11/2001 DM 9, 99

bfr 235,- dkr44,- FF38,-
Dr1.900,- Lit11.300 sfr9,90 hfl12,80
0S80~ Lfr235,- ptas 970,

[,

Mit vielen Animationen und Traller!

Return to e=m>
Castle Wolfenstein

So spielen sich die Multiplayer-Schlachten wirklich!

IL-2 Sturmovik

Auf diese Simulation werden Sie fliegen!

KOMPLETTER DVD-INHALT AUF SEITE 3

Duell der Super-Compllatlon}

Wir packen aus; Play the Games 4 vs. Goldlﬁames 5.
_Welche Spnelesammlunq bietet mehr fiirs ¢

DIE MUSS JEDER FAN HABEN:

Commandos 2-
Tastatur-SchabIone

Jetzt spielen auch Sie Commandos 2 wie die Profis!



Wir schreiben das Jahr 2666. Die Oberflache der Erde ist unbewohnbar und
Machtkampfe wiiten in gigantischen, schillernden Tiefseestadten, wahrend Abenteurer

und durchgeknallte Séldner eine fantastische und detaillierte Unterwasserwelt erkunden.

*
Du bist Emerald »Dead-Eye« Flint, ein harter Séldner, der in den Tiefen der Dzeane -

-

zwischen die Fronten kriegsfiihrender Machtblécke gerét. Pralle Action, zupackende Dialoge :

und eine spannende Story werden jeden Spieler mit sich ziehen...

. T

»Was da zu sehen ist, darf getrost als bahnbrechend bezeichnet werden. «
PC Games 04 /01

kinmadenantgteisende Animation« PC Player 06,01
.in puncto ﬁraflk schlagt Aquannx ;eden akbuellen Egn Shuut:er Selbst Unreal 2




- packende Gefechte

- iiherwiltigende 3D-Grafik in
hisher nie dagewesener Qualitat

- 9 unterschiedliche Spielerschiife

- spannungsgeladene Story mit
iiber 30 Einzelspielermissionen

- iiber 40 verschiedene Gegner
und gigantische Kreaturen

- im Netzwerk spielbar, Death-
matches, Teambasetl, etc.

- phantastischer Soundtrack

- lange anhaltender Spielspai

<

NVIDIA

N
graphics

Optimiert fur
Intel” Pentium” 4
Processor

.3 PUWERED BY






Du hast einen Auftrag. Du hast ein Team aus Spezialisten. Und Du hast einen unerbittlichen Y A

-
Gegner. Erste Regel: bleib unentdeckt. Zweite Regel: bleib ruhig. Dritte Regel: bleib am PC, (Soimes
was immer auch passiert. Commandos 2. Das ultimative Echizeit-Taktik-Spiel. Jetzt im E |D O S PC
Handel. Und in Deinem Leben. www.eidos.com CD

commandos 2: Men of Courage™ © Pyro Studios 2001. Published hy Eidos Interactive. Developed hy Pyro Studios. Commandos 2: Men ol Courage is a Trademark of Pyro Studios,



LPP Dialog

-

Internet
DELL™ Allround PC 'Sparverteil

DIMENSION™ 4200/4300

Intel” Pentium” 4 Prozessor 1,5 GHz
*128 MB SDRAM 3
*70 GB** Festplatie

*32 MB nVidia GeForce2 MX Grafik mit TV-Out

»48x (D-ROM Lavfwerk

.699.

(Basispreis 1.499 DM zzgl. 200 DM Aufpreis fiir 1,5 GHz Prozessor)
Systempreis ohne Monitor und ohne Lautsprecher.
Angebot siehe rechts oben

=
Abbildungen kinnen vom Angebat abweichen. Monitor st nicht im Angebot entholten, =

Himmlische Qualitét zu irdischen Preisen - die gute
Botschaft kommt natiirlich von Dell™. Niemand weif3
das besser als unsere Kunden. Und denen, die noch

zweiteln, offenbaren wir gern unseren Glauben
Erstens sind wir davon iiberzeugt, dass man als
weltweit g oldter und Deutschlands ::h'iligr'c')ﬁtcf-r PC-
Hersteller (Quelle: IDC Q2/2001) schon bei den
Einkaufspreisen sparen soll. So wie wir das tun
Zweitens glauben wir, dass man diese Preisvorteile bei
lhrem Direktkauf an Sie weitergeben sollte. Nur so
konnen wir z.B. die neuen leistungsstarken Systeme mit
Intel” Pentium® 4 Prozessor bis zu 2 GHz zu absoluten
Spitzenpreisen anbieten. Und schlief3lich glauben wir,
dass Sie je nach Einsatzzweck und Budget iiber die
individuelle Konfiguration und persénliche Ausstattung

selbst entsc

1eiden sollten. Nur so kénnen Sie sicher
sein, dass Ihr Wunsch-PC exakt lhren Anforderungen
entspricht. Wenn Sie jefzt die akfuellste Technologie in
bewdhrter Dell™-Qualitéat bestellen méchten, gehen sie
am besten ganz irdisch vor: Rufen Sie uns an oder
besuchen Sie unsere Homepage unter www.dell.de.

Dell™ bietet Original Microsoft® Windows®
vorinstalliert an.

www.microsoft.com/piracy /howtotell

&=y = Unsere Preise-
- Jein Geschenk
' des Himmels!

Avfpreis
hur DM 499

DELL™ Allround PC
DIMENSION™ 4200/4300

Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz oder

Intel® Celeron™ Prozessor

© 128 MB PC 133 SDRAM, 133 MHz

© 20 GB** ATA-100 Fesiplatte
Aufpreis fiir 40 GB™* Festplatte nur 116 DM

® 32 MB nVidia GeForce2 MX 4x AGP Grafik mit TV-Out
32 MB nVidia GeForce2 GTS Grafikkarte nur 174 DM

 48x (D-ROM Laufwerk
Aufpreis fiir 16x DVD-ROM Loufwerk nur 173 DM
Aufpreis fir 250 MB Zip Built-In Laufwerk nur 231 DM

* 16 bit Sound

© Dell™ Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5" Floppy, 4 USB

o MS Windows® ME (OEM; Recovery CD)”, MS Waorks Suite 2001 (OEM)
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM)

® | Jahr Abhol-Reparatur Service

1.299..

Systempreis ohne Monitor
« mit Intel® Celeron™ Prozessor, 1 GHz

/A * mit Infel® Pentium® 4 Prozessor, 1,5 GHz 1.699 DM
5 o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,7 GHz 1.999 DM
 mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 2.899 DM

Finanzierung schon ab 42 DM mil /Laufzeit 36 Monate

s
2
17 Monitor UltraScan P791 " I
16.0" VLS., 96 kHz, 0.25 mm, =
max. 1280 x 1024/85 Hz g
nur 759 DM o

Gleich mitbestellen

17" Monitor E7
< 71

DELL™ Performance PC
DIMENSION™ 4200/4300

Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz oder
Intel® Celeron™ Prozessor
* 128 MB PC 133 SDRAM, 133 MHz
» 40 GB** ATA-100 Festplatte
Aufpreis fiir 60 GB** Festplatte nur 232 DM
® 32 MB nVidia GeForce2 MX 4x AGP Grafik mit TV-Out

l GeForce3 Grafikkarte NEU!
| ® Ultimative Performance bei hohen Aufldsungen:
bis zu 4x schneller als GeForce2 Ulira
* Fotorealistische 3D-Animation durch nfinite FX Engine
a iR e o :
® optimiert fiir Infel® Pentium® 4 Prozessoren und DirectX 8 Anwendungen 64 MB GeForce 3 Grafikkarte nur 580 DH

statt GeForce2 GTS nur 406 DM o DVD/CD-RW Combo-Laufwerk mit
' 8 DVD und 8x/4x/ 32 CD-RW Laufwerk
* 16 bit Sound
* Stereo-Aktiv-Lautsprecher
© Dell™ Internet Tastatur, MS Infelli Mouse, 3,5" Floppy, 4 USB
© MS Windows® ME (OEM; Recavery (D)", MS Works Suite 2001 (OEM)
inkl, MS Word 2000 (DEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM)
© | Jahr Abhol-Reparatur Service Sparen Sle 113 D

gegentber elnem
1. 799

Ilnth'rcrimmn 4300
Allround System
Systempreis ohne Monitor

o mit Intel® Celeron™ Prozessor, 1 GHz

| TOPANGEBOT
DELL™ All-ln-One Notebook
" INSPIRONT™ 2500

* Mobile Infel® Celeron™ Prozessor
900 MHz » 128 MB SDRAM

* 12,1" TFT Display, Auflésung 800 x 600
« infegrierter Soundchip

2.499..

Jetzt konnen Sie lhren Dell™ Inspiron™ Notehook auch finanzieren

8 ‘ DM mil/Loutzeil 36 Monate

o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,5 GHz 2.199 DM
* mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,7 GHz 2.499 DM
* mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 3.399 DM

Finanzierung schon ob 58 DM mil./Loufzeil 36 Monate

D 4312-0511001

19* Monitor M991

18.0° VI.S., 95 kHz, 0.26 mm,
max. 1280 x 1024/85 Hz
nur 695 DM

Rufen Sie an fin
whilere Detoils

(&) 4312 - 1021001

Al Pris verstehe sch okl WS, uod 22l Versandkosten i Hahe von 150 DM, Rufe i on i I ndivieles gt risindarungan vorbebalen. vuckleble, Irmer und inderusgea vorbeholen,
Kundencotsn nteregen dor elkiraischen Detenverobeirumy. D Moritr-und Displaypris sind nur il beim Ko enes Del™ Systms. Moniorebbidungen sind modelhalich.

" Etfaktiver Johreszins nur 10,9% (Lofzelt 36 Monate), Ein Angebat der CC Bank AG Manchengladbach, unserer Partnerbank. Elne Anzohlung Ist nicht erforderlich, Bonitit vorausgesetal.

" Wirsoft” Sofwore wird i ioer OEk-Yerson gelofert. Mcosof” OFM Sotware vird v Dell™ b Work vesinsolertund opinrt, Zum Lieferumfong gbicen sine Recovary (0 fsr e Wiederherstllump dex Software und oine Del™
Treber (0. Di Recovery CO konn nur auf Dell™ Systemen nstolert werden, Hondbuch/Dokumentasion erhafien S in der Onlne-Version,

" Die Bezsichnung 6B bedsute! be Fesploten 1 Millorde Bytes; die utebeore Kapezih ko s noch singesataterSoftware licht diffriren

Dell™, dos Del™ Logs, Dimension™ und Ingpiron™ snd eingslragene Worerasichen ader Warenzeithen dar Dell Computer Corporaton. Die Logos e nsde” und Pentom” sind singefragens Warenzeichen, Celeron™ isl ein Warenzeichen dor

Inel® Corporafion md et Miederlossungen indzn USA und in underen Lindarn. Triniron® s i singeragenes Worenzsichen da Sony Corporafion. Micrasolt® st ein eingetragenes Waranzeichen der Microsaft Corparation.

Hinweis fiir Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertroges gerichrete Willenserkldrung nicht binnen
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Wore widerrufen,



Pressestimmen

,Das Unternehmen mit

dem besten Support”,
»Produkt des Jahres
2000,/2001, PC Magazin
Anbieter des Johres 1999,
PC Direki 02/2000

Service:

Bester Service”,

PC Maguzin 05/2001
Hardware Test Platz 17,
PC Welt 06/2000

Sehr Gut”,

ARD Ratgeber Technik
06/2001

S

VALUE
Schneller am Ziel dank E-Value™

it d Eingabs des EVolue-Codes ouf
unseser Homepage unter wanw.dell e
finden Sie sofaet lhe Wunschsystem!

DELL™ Gomer PC
DIMENSION™ 4200/4300

Intel® Pentivm® 4 Prozessor bis 2 GHz oder
Intel® Celeron™ Prozessor
128 MB PC 133 SDRAM, 133 MHz
o 40 GB** ATA-100 Festp[nna
Aufpreis fiir 100 GB** Festplatte nur 232 DM
© 64 MB nVidia GeForce3 Karte 4x AGP Grafik
® 1 6x DVD-ROM Laufwerk
= 16x/10x/40x CD-RW Loufwerk inkl. Software Adoptec Easy(D Creator
» (reative Lobs SoundBlaster Live! Value PCl Soundkarte
* harman kardon HK 395 Stereo Aktiv Lautsprecher inkl. Subwoofer
» Dell™ Internet Tostatur, MS Intelli Mouse, 3,5" Floppy,
4 USB Schnittstellen
 MS Windows® ME (OEM: Recovery CD)”, MS Works Suite 2001 (OEM)
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM)

@ 1 Johr Abhol-Reparatur Service
Sparen Sie 448 DM
gegeniiber einem

Ilodl eriisteten 4300
® DM Allround System

Sysiempreis ohne Monitor
o mit Intel® Celeron™ Prozessor, 1 GHz

o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,5 GHz 2.699 DM
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,7 GHz 2.999 DM
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 3.899 DM

Finanzierung schon b 74 DM mil./Laufzeit 36 Monate

19“ Flat Display Monitor UltraScan P991
mit FD ,UltraScan” CRT 18.0" VIS,

107 kHz, 0.25 mm, max. 1280 x 1024/85 Hz
nor 1.159 DM

> 4312- 0521001

DELL™ Videoschnitt PC
DIMENSION™ 8200

Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz
© [ntel® 850 Chipsatz mit 400 MHz Frontside Bus
* 512 MB PC 800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz
* 60 GB** ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
Aufpreis fiir 100 GB** Festplatte nur 232 DM
© 32 MB nVidio GeForce2 MX 4x AGP Grafikkarte mit TV-Out
o 16x DVD-ROM Laufwerk
 16x/10x/40x CD-RW Laufwerk inkl. Software Adapfec EasyCD Creator
o (reative Labs SoundBluster Live! Value PCl Soundkarte
© harman kardon HK 395 Stereo Akiiv Lauisprecher inkl. Subwoofer
® Analoge /Digitale IEEE Videoschnittkarte inkl. MGI Video Wave IV
® Dell™ Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5" Floppy,
4 USB Schnittstellen
o MS Windows® ME (OEM; Recovery (D)”, MS Works Suite 2001 (OEM)
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM),

® | Johr Abhol-Reparatur Service Sparen Sie 818 DM
gnnil einem
riisteten 8200
3.4999“ Allround System
Systempreis chne Monitor

o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,5 GHz

® mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 3.899 DM
« mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 4.699 DM

Finanzierung schon ob 113 DM mil./Loufzeit 36 Monate

15 TFT Display 1503 FP
Aufldsung 1024 x 768, Kontrast 200:1,
Blickwinkel H 70°/V 55°

nur 1.049 DM

> 4312-D0931001

DELL™ High-End PC
DIMENSION™ 8200

Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz
* Intel® 850 Chipsatz mit 400 MHz Frontside Bus
® 512 MB PC 800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz
100 GB** ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
* 64 MB nVidia GeForce3 4x AGP Grafikkarte
e [ 6x DVD-ROM Laufwerk
o 16x//10x/40x CD-RW Lautwerk nkl. Software Adaptec Ezy (D Creator
o Turile Beach Santa Cruz PCl Soundkarte
© Altec Lansing ADA 885 Dolby® Digital Lautsprecher inkl. Subwoofer
o |EEE 1394 Firewave Controller Karte
® Dell™ Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5" Floppy,
4 USB Schnittstellen
o 1S Windows® ME (OEM; Recovery (D), MS Works Suite 2001
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM)
1 Juhr Abhol-Reparatur Service Sparen Sie 1.014 DM

999, i

Imh edistmn 8200
3 ® DM AI nd System
Systempreis ohne Monitor

o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,5 GHz

o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 4,399 DM
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 5.199 DM

Finanzierung schon ob 129 DM mil./Laufzeit 36 Monate

17* TFT Display 1701 FP
Auflosung 1280 x 1024, Kontrast 200:1,
Blickwinkel H 80°/ V 80°,

nur 2.089 DM

O 4312- 0941001

DELL™ Multimedia PC
DIMENSION™ 4200/4300

intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz
256 MB PC 133 SDRAM, 133 MH:z
* 60 GB** ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
Aufpreis fiir 100 GB** Festplatte nur 232 DM
© 64 MB nVidia GeForced 4x AGP Grafikkarte
® 16x DVD-ROM Laufwerk
® 16x/10x/40x CD-RW Laufwerk inkl. Software Adaptec Easy (D Creator
* (reative Labs SoundBloster Live! Value PCI Soundkarte
© harman kardon HK 395 Stereo-Aktiv Lautsprecher inkl. Subwoofer
© V90 Daten/Fax Modem; Aufpreis fiir ISDN-Karte nur 150 DM
o Dell™ Internet Tostatur, MS Intelli Mouse, 3,5 Floppy,
4 USB Schnitistellen
o IS Windows® ME (OEM; Recovery (D), MS Works Suite 2001 (OEM)
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM)
@ | Johr Abhol-Reparatur Service
Sparen Sie 436 DM

2. 799DM wnl?::rl:hh:;:m

Systempreis ohne Monitor nd System
o mif Intel® Celeron™ Prozessor, 1 GHz

o mit Intel® Penfium® 4 Prozessor, 1,5 GHz 3.199 DM
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,7 GHz 3.499 DM
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 4.399 DM

Finanzierung schon ab 90 DM mil./Loufzeit 36 Monate

21" Flat Display Monitor UltraScan P1110
mit FD ,, Trinitron®* CRT 19.8” VL5, 121 kHz,
0.24 mm, mox. 1600 x 1200/85 Hz

nur 1.859 DM

< 4312-0531001

DELL™ Peripherie-Gerdte

Lexmark Z33
95,/ Min. «/w 5 S./Win Forbe,

/4B

2400 x 1200 dpi 169 DM

HP DeskJet 959C

11 5./Min, s/w B.55./Min Farbe i
woon Y

HP DeskJet 980 Cxi

15 5./Min. s/w, 12 5./Min Farbe

549 DM

NEU! HP PSC 750 < 4
Drucken, Kepigren, Sconnen i -
579 DM

Lexmark X73
All-In-One Imaging Center 489 DM

—
HP Scanlet 4400 -
1200 dpsi, 48-Bi 269 DM Py
AVM FRITZ!
Card USB v2.0 159 DM

Besuchen Sie unseren Online
Shop fiir Zubehar.

www.dell.de/dellware
Versandkosten nur 25 DM.

DELL™ Upgrades

Digitale /analoge Videoschnittkarte

smq ale ({EEE 13%94) und

lil.i.'ﬂ”;l,q_s'”[.,. anthnltan: MG
o |deal zur ¥ snrhe n zul dar im Buro - die Karte
konn fo

» Finfuchi

ssmiglichleit durch die externe Anschlusshox

nur 695 DM

Logitech Cordless Desktop iTouch mit
kabelloser ?asta!z;r und Maus!

® Schluss mit dem Kabelwirrworr guf
lhrem Schreilitisch
o Wit 12 Zusuiriosten zur Multimedio/Internel Steuerung
o Ergonomische Maus
sttt Standard Tostatur und Maus nur 150 DM
Kodok DX 3600 Digitalkamera B
2,3 Megopixel, 8 MB Speicher
LCD Display, Autofocus 2x opfischer w
Zoom, 3x digitoler Zoom nur 949 DM

Exklusiv nur bei Dell™ im
edlen schwarzen Design:
Lexmark Z32

ry .,
Aufpreis zum Dell™-System nur 115 DM

*+ Dell ist weltweit
groBter PC-Hersteller”
Quelle: IDC Q2/2001

MARKENQUALITAT DIREKT VON DER NR. 1*

Dell Computer GmbH, Monzasir. 4, D-63225 Langen,
Tel. 0800/7 07 33 55, Fax 01 80/52244 01, Internet: wvw.dell de

s Holtenkofergasse 13, A-1160 Wien, Tel. 0179 /56 76 08 Geschifiskunden,

S Tel. 0179/567607 Privatkunden, Fax 0179/56 7605, Internet: www.dell.ot

Route de |'Aéroport 29 CP. 216, (H-1215 Genéve 15,
Tel. 022/799-0101, Fax 022/799-01 90, Internet: www.dell.ch

DAL

0800/7 07 33 55

Anrufen & Bestellen: Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr = bundesweit zum Nulltarif oder per Fax: 0180/5224401 - 24 Pf./Min. bundesweit



»9ich von zu Hause abnabeln? Ich wollte schon
frih meinen eigenen Weg gehen. Gut, wenn
N da finanziell unabhéngig ist.“

.. Volksbanken
/ / & Ra.lffelsenbanken

Die Volksbanken Raiffeisenbanken arbeiten im FinanzVerbund mit DG BANK, GZ
Genossenschafts-Hypothekenbank, DIFA Deutsche Immobilien Fonds AG, Miinchener



Alles nur ein Spiel ?

Montag | 8. Septembet 2001
Seit heute residiert PC Games im neuen Ver-
lagsgebaude der Computec Media in Firth.
Bitte beachten Sie die neue Adresse im
Impressum, wenn Sie uns schreiben.

Dienstag | 11. September 2001

Jeronimo Barrera von Rockstar Games (GTA
3) ist fassungslos: Der Spieledesigner ist in der
Redaktion zu Besuch und muss am TV-Gerat
mit ansehen, wie das World Trade Center in
unmittelbarer Ndhe seiner Firma in Manhat-
tan in sich zusammensttirzt. Tags darauf wird
sich herausstellen, dass seine Kollegen ebenso
Gliick im Ungliick hatten wie viele andere Mi-
tarbeiter von Spieleherstellern, die sich
in New York und Washington aufhielten.

Mittwoch | 12. September 2001
Der Schock der Terror-Anschldge sitzt noch
allen Mitarbeitern in den Knochen. Aus Res-
pekt vor den Opfern erscheinen heute keine
News auf www.pcgames.de. Weitere Hinter-
griinde zu den Folgen der Terroranschlage im
Hinblick auf PC-Spiele lesen Sie ab Seite 14.

Montag | 17. September 2001

Schon bisher profitierten PC-Games-Leser bei
allen Hardware-Themen von der langjahrigen
Erfahrung unseres Schwestermagazins PC
Games Hardware. Zwecks Transparenz und
Einheitlichkeit stellen wir das Wertungs-
schema auf das im Hardware-Bereich tibliche
Schulnoten-System um - erstmals eingesetzt
im Grafikkarten-Marktiiberblick ab Seite 44.

Dienstag | 15. September 2001
Was unter fast klinischen Testlabor-Bedingun-
gen (inklusive jungfraulicher Festplatten und

aufgeraumter Windows-Registries) wunder-
bar funktioniert, lasst so manchen PC-Games-
Leser verzweifeln: Der bislang verwendete
Benchmark-Test 3D Mark 2000 liefert unter
Alltags-Bedingungen widersprichliche und
in der Regel zu niedrige Werte. Fragmentierte
Festplatten, speicherresidente Programme
(Virenscanner, E-Mail-Software etc.) — all
das beeinflusst die Resultate. Bestarkt durch
viele Briefe, E-Mails sowie Leserbefragungen
verzichten wir ab sofort auf derartige Bench-
marks; auch andere Messprogramme haben
uns nicht tiberzeugt. Stattdessen haben wir
unser Testverfahren weiter verfeinert und in
eine — wie wir meinen - sehr tbersichtliche
und selbsterklarende Tabelle verpackt (siehe
Wiggles-Test auf Seite 112). Bitte schreiben
Sie uns, was Sie davon halten.

Freitag | 21. September 2001

Fiir Max Payne liegt ein Indizierungsantrag
bei der Bundespriifstelle in Bonn vor. Eine
Indizierung des Action-Spiels zum 28. Sep-
tember 2001 scheint unausweichlich. Dies hat
buchstablich schmerzliche Konsequenzen
eine Indizierung ware auch gleichbedeutend
mit einem Werbeverbot fiir das Produkt. Die
Folge: Wir diirfen Thnen leider nicht die spiel-
bare Demo auf CD/DVD anbieten; auch die
Ergebnisse der Feedback-Umfrage landen
in der Schublade — trotz Rekordbeteiligung.
Die ausgelobten Preise verlosen wir nattirlich
trotzdem unter all jenen, die online und oftline
an der Umfrage teilgenommen haben.

Einen friedlichen Oktober und viel SpafS mit
der neuesten Ausgabe wiinscht Ihnen

Thr PC-Games-Team

W Alternative:

3 PROPhET 4500 64 MB

Musik, MP3,
Gamesound
und DVD:

e m=S ?m@@ﬁ@m

erhdltlich in
allen Filialen von:

... isteiner derzwel ,Neuen" bei PC

... hat monatelang recherchiert, in-
terviewt und Studien gewalzt. Und
nicht schlecht gestaunt, mit welchen
Halbwahrheiten und (bewussten?)
Falschaussagen tber ,Gewalt und
Computerspiele” diskutiert wird.
Wenn Sie fundiert mitreden wollen:
Der Report startet ab Seite 28.

Games. Action, Rollenspiele, Strate-
giespiele - sobald ihm eine Spiele-
CD in die Hande fallt, wirft er sie be-
gierig ins Laufwerk. In dieser Ausgabe
stellt er lhnen unter anderem die Pi-
raten in Anno 1503 und das Action-
Rollenspiel Throne of Darkness vor.

... warzu Microsofts Vorflihrung des
Flight Simulator 2002 am Miinchner
Flughafen eingeladen - einen Tag
nach dem Terror-Anschlag. Die Ver-
anstaltung wurde selbstverstandlich
abgesagl. Stattdessen stellte sich der
Simulations-Experte den Interview-
Fragen der Radio-Sender.

KARSTADI

de.hercules.com
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| Aktuell

Battle Realms

Im ferndstlichen Ambiente prasentiert sich das schmucke 3D-Echtzeit-Strategie-
spiel Battle Realms. Das Team um C&C-Miterfinder Ed Del Castillo legt besonders
viel Wert auf eine lebendige Spielwelt, die Strategen viele taktische Moglichkeiten
erdffnen soll. Hier sehen Sie, wie die Angreifer kansequent den Hohenvorteil nut-
zen und die chancenlosen Einheiten und Gebaude im Tal zerstoren. Die hervor-
ragenden und abwechslungsreichen Animationen der Truppen kann solch ein
Standbild natiirlich nicht wiedergeben. Nach dem Erscheinen des Titels Ende
November diirfen Sie sich aber gerne selbst davon (iberzeugen.

Entwickler Liquid Entertainment  Anbieter Ubi Soft
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MEINUNG
PETRA MAUERODER

Wo PC Games draﬁf;‘teh?._m usg
auch PC Games drin sein.

Der Terror-Anschlag auf das World Trade
Center hat neue Realitdten geschaffen -
Realitaten, die man zuvor allenfalls aus
Hollywood-Filmen a la Independence Day
kannte. Oder eben aus PC-Spielen (siehe
Bericht auf dieser Seite). Die Auswirkun-
gen auf unser Hobby sind immens: Die
Spielehersteller lassen durchblicken,
kiinftig bei allen Projekten sehr viel sensib-
ler mit dem Thema Gewalt umzugehen. Ob
es in Sim City 4000 noch méglich sein
wird, per Tastendruck einen Flugzeugab-
sturz auf Capitol, Pentagon oder Empire
State Building auszulésen? Ich bezweifle
es. Die schockierenden Ereignisse des
11. September sind auch an uns - und an
dieser Ausgabe - nicht spurlos voriiber-
gegangen: Das Echtzeit-Strategiespiel
World War 3 wird bereits am Abend jenes
Dienstags in einer Blitz-Redaktionskonfe-
renz ausgemustert - unter anderem fiihren
Sie in den Missionen mit irakischen Ka-
mikaze-Einheiten einen Jihad (Heiligen
Krieg) gegen den Westen. Verstindlicher-
weise wollen wir keinem Redakteur die Be-
urteilung eines Spiels zumuten, bei dem es
schwer fallen diirfte, so etwas wie Spiel-
spaf oder Atmosphére zu empfinden oder
gar im Text riiberzubringen. Auch die Test-
version von Rainbow Six: Black Thom wird
gestrichen - bereits in der ersten Szene gilt
es, ein von Terroristen gekapertes Flug-
zeug zu befreien. Erst mehrere Tage nach
dem Anschlag reagieren die betroffenen
Hersteller und legen diese Titel vorerst auf
Eis. Bei aller Trauer und Bestiirzung haben
wir alles darangesetzt, lhnen auch diesen
Monat eine komplette PC Games in
gewohnter Qualitat zu présentieren. Des-
halb haben wir PC-Games-Gastautor Mi-
chael Mittermeier und Spacerat-Zeichner
Mathias Neumann gebeten, trotz der an-
gespannten Situation nicht auf ihre
Kolumnen und Comics zu verzichten (wie
beide urspriinglich angeboten hatten).
Wo PC Games draufsteht, muss auch
PC Games drin sein. PETRA MAUERODER
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TERMINVERSCHIEBUNGEN

Terror auf allen Bildschirmen

11. September 2001. Die Terroranschlage auf
New York und Washington schockieren die
Welt. Mal ganz abgesehen von den mensch-
lichen Tragddien und politischen Folgen haben
die Ereignisse auch Konsequenzen fiir die
Unterhaltungsbranche: Etliche Kinofilme wer-
den mit enormem Aufwand neu abgedreht
oder geschnitten und zu einem spiteren
Zeitpunkt veroffentlicht, da sie terroristische
Hintergriinde, Anschlidge auf Hochhauser oder
einfach nur Bilder des World Trade Centers
beinhalten (darunter Spiderman und Men in
Black 2). Die Erscheinungstermine von Videos
und DVDs (unter anderem die Special Edition
von Independence Day) verschieben sich.
Gleiches gilt fiir etliche PC- und Video-Spiele —
auch hier wird derzeit allerorten {iberarbeitet

Spieletitel Problem
Alarmstufe Rot 2 Packung zeigt brennendes

Alarmstufe Rot 2: Yuris Rache | Story (Amerika im Krieg)
Counter-Strike 1.3

Duke Nukem Forever New-York-Szenario

Flug Simulator 2002

Grand Theft Auto 3 New-York-Szenario

Half-Life Expo Missionen (Terrorismus-Bekampfung)
Majestic Story (Weltverschworung)

Tom Clancy's Rogue Spear: Black Thom | Missionen (Terrorismus-Beka mpfung)

World War 3 | Story (Amerika im Krieg)

World Trade Center/New-York-Szenario

Missionen (Terroristen vs. Spezialeinheiten)

und auf Eis gelegt. Auf dem Priifstand stehen
vor allem Spiele mit fiktiven Kriegsszenarien,
wie sie etwa in Jowoods Echtzeit-Strategiespiel
World War 3 vorkommen. Dem Ego-Shooter
Duke Nukem Forever kinnte allein die Kulis-
se der New Yorker Skyline zum Verhéngnis
werden. Auch ldngst veréffentlichte Spiele wie
C&C: Alarmstufe Rot 2 sind betroffen: Auf der
Verpackung ist das brennende World Trade
Center zu sehen - derzeit wird das Titelbild
ausgetauscht. Spiele, die den Kampf von Spe-
zialeinheiten gegen Terroristen zum Inhalt ha-
ben (etwa Half-Life Expo oder Black Thorn),
werden erst in einigen Monaten erscheinen —
wenn tiberhaupt. Die nachstehende Tabelle ist
bei weitem nicht vollstindig, sondern nennt
nur die bislang bekannt gewordenen Fille.

Status
Packung verdndert

Verschoben
Zunachst verschoben, mittlerweile verfiigbar

Verschoben

World Trade Centerim New Yorker Stadtgebiet Gebaude entfernt/ggf. verschoben

Verschoben

Inhaltlich verandert/verschoben

Mehrere Tage offline, mittlerweile wieder online
Inhaltlich verdndert/verschoben

Verschoben
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CODECREATURES

Konkurrenz fu

T

Die junge Programmierschmiede Codecult
aus Bochum (eine Phenomedia-Tochter) arbei-
tet zurzeit an einem sehr ambitionierten Pro-
jekt: dem ersten professionellen Spiele-
Design-Kit. Richtig angewandt, soll Codecrea-
tures die Produktionszeit neuer 3D-Spiele um
wenigstens 30 Prozent verringern. Das Pro-
gramm selbst besteht aus vielen Einzelteilen.
Neben der leistungsfihigen Grafik- und
Soundengine gibt es Editoren fiir Partikel-
effekte (Rauch, Feuer etc.), Objekte und auch

r Carmack

Landschaften. Die erste Grafikdemo von

CodeCreatures sorgte auf der ECTS in London
fiir Trubel. Der war so grof3, dass selbst Peter
Molyneux und Kollegen von Lionhead und
Raven Software (Jedi Outcast) vorbeischauten
und stark beeindruckt waren. Im Marz nachs-
ten Jahres soll das Programm lizenzierbar
sein. Der Preis flir den kommerziellen Einsatz
betragt je nach Umfang zwischen 27.000 und
100.000 Dollar — Unreal 2- oder Quake 3-En-
gine-Lizenzen kostet ein Vielfaches.

ASCARON

Sorqen um Patrizier-2-Macher

Der in Giitersloh ansdssige Spieleentwick-
ler Ascaron (Patrizier 2, Anstof8 3) hat Anfang
September einen Insolvenzantrag gestellt.
Zum zehnjahrigen Firmenjubilaum hétten sich
die 80 Mitarbeiter sicherlich ein erfreulicheres
Geschenk gewiinscht. Die Insolvenz (= Zah-
lungsunfahigkeit) bedeutet aber lingst nicht
das endgiiltige Aus: Das Unternehmen will
den Netzwerk-Spafi Ballerburg (im Bild) und
Artefact (Commandos/Rollenspiel-Mix) so-
wie das umfangreiche Patrizier 2-Add-on auf
jeden Fall veroffentlichen und bemiiht sich um
Auswege aus der Krise. Dabei wird auch ein
Verkauf der kompletten Firma an einen der
groflen Spiele-Konzerne nicht ausgeschlossen.

Finden Sie es richtig, dass Jowood den
Erscheinungstermin von World War 3 auf
unbestimmte Zeit verschoben hat?

Bin mir
unschliissig.

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de
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‘:.S.IMSVILLE
Uberraschendes Aus

Maxis hat die Entwicklung von 4,
Simsville iiberraschend einge-
stellt. Das Designteam ist bereits
anderen Projekten zugeteilt
worden, eines davon Sims
Online. Simsville
war als innovative
Mischung aus dem
Stadtebau von Sim City 3000
und den Seifenopergeschich-
ten aus Die Sims gedacht.
Konkrete Griinde nennt Ma-
xis nicht.

Aktuell

Neues Molyneux-Projekt

Wie Peter Molyneux gegeniiber Journalis-
ten bekannt gab, arbeiten seine Lionhead
Studios an einem weiteren neuen Titel mit
dem Arbeitstitel Dimitri. Genauere Anga-
ben zu Inhalt oder Genre wollte der Star-
Designer zu diesem frilhen Zeitpunkt aber
nicht machen, sprach aber von einem
»vollig neuen Spielkonzept”.

Wiggles-Macher bei
Suntlowers

Kurz vor dem Verkaufsstart von Wiggles
hat sich Sunflowers (Anno 1602 + 1503)
belm Berliner Entwicklerteam SEK (Wig-
gles) eingekauft. Dle Zusammenarbeit be-
ginnt mit dem néchsten SEK-Splel; Genre
und Titel wurden bislang noch nicht ent-
hillit. Bislang ist Sunflowers am dsterrei-
chischen Studio Max Design beteiligt, den
Erfindem der Anno-Spiele.

C&C 4 bestitigt

In einem Interview lie® Westwood erst-
mals verlauten, dass ein vierter Tell der
Command&Conquer-Reihe In Planung ist.
Die zusténdigen Entwickler helfen aller-
dings gerade bel der Fertigstellung des
Online-Rollensplels Earth and Beyond
aus, so dass mit einem Release nicht vor
2003 zu rechnen seln diirfte.

Planet-der-Affen-PC-Spiel

Im Oktober dieses Jahres verdffentlicht
Ubl Soft das Action-Adventure zum gleich-
namigen Kinofilm Planet der Affen. Im
Spiel ibernehmen Sle die Rolle des ge-
strandeten Astronauten Ulysses, der sich
wie Lara Croft durch eine dreldimensiona-
le Umgebung kdmpft und rétselt.

TOP 10 DEUTSCHLAND |

BN | MYST 3: EXILE
‘ w1 MAX PAYNE

IEX ~ 2 DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION
T OPERATION FLASHPOINT
" IEX v | MECH COMMANDER 2

X ~ ¢ TRAIN SIMULATOR

3 fiU| ARCANUM

a9 DIESIMS

' [EX ¢/ EMPEROR: SCHLACHT UM DUNE
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- Aktuell

PC-Games-
Lesercharts

Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird:
Wir finden heraus, was auf den Monitoren
der PC-Games-Leser tatsachlich lauft,

DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION

(Blizzard/Havas Interactive)

SCHWEINEBACKE Dieser Baal!
Schickt mir seine Diener und die
bieten mir nicht mal was zu trinken
an. Keine Manieren hat der Kerl!

HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE

(CounterStrike.net/Havas Interactive)

FLIEGENKLATSCHE Soll im néch-
sten Update die neue Nahkampfwaffe
sein. Bringt nichts gegen Bienenstich!

OPERATION FLASHPOINT

(Bohemia Interactive/Codemasters)

HASENFUSS? Noch nicht elnmal
Vormonat: | die erste Mission iiberstanden? Tipp:
Solitaire macht auch ganz doll Spap!

UNREAL TOURNAMENT

(Epic/Infogrames)

SCHLANGENLINIE In die Basis ren-
.| nen, Fahne schnappen, gefraggt wer-
den, Das kann nerven, echt!

E BALDUR'S-GATE-2-ADD-ON
(Bioware/Virgin Interactive)
A

KUHFLADEN Ist ein undokumen-
Vormonat: | tierter Spruch des neunten Grades.
Effekt: Da Ist die Kacke am Dampfen.

8
DIABLO 2
(Blizzard/Havas Interactive)

= | HAMSTERBACKE Ist ein Tool, das
Vormonat: | das Inventar erweitert. Gilt leider nur
fiir Geld - es Ist ein Goldhamster.

das gut sein soll? Keine Ahnung.

6
AGE OF EMPIRES 2
(Ensemble/Microsoft)
A\ | SCHWEINEPRIESTER Kénnen an-
Vormonat: | 9eblich Tiere konvertieren. Wozu
16

BLACK & WHITE

(Lionhead/Electronic Arts)

RABENVATER Findet alle Schafe und
wird zum Ziegenpeter! Birenstarke
Leistung, darauf ein Lowenbrau!

Vormonat;

glaub, mich knutscht ein Elch!

5
DESPERADOS
(Spellbound/Infogrames)
A, | PFERDEKUSS Soll ein Begriiungs-
Vormonat: | Fitual im Wilden Westen sein? Ich
13

DEUS EX
(lon Storm/Eidos)
A, | HUHNERLEITER Rauf, dann links
Vormonat: | Zum Geheimgang und ins Wasser. Ge-
11 | nau dort finden Sie rein gar nichts!
m 16

News | Gerichte |

INTERVIEW

PC Games: Die von EA ver-
anstaltete e-LAN sollte mit
4,000 Besuchern, die vom
2. bis zum 3. November 24
Stunden nonstop spielen,
ins Guinness-Buch eingehen.
Warum jetzt die Absage?
Birkhold: ,Ein reibungsloser,
technischer Ablauf war nicht
mehr gewdhrleistet, nach-
dem ein Sponsor abgesprun-
gen ist.”

PC Games: Wie entschadigt
Electronic Arts die Leute, die sich bereits an-
gemeldet hatten?

Birkhold: , All jene, die sich angemeldet hat-
ten, bekommen als Entschddigung das bei
der Registrierung ausgewdhlte Spiel kosten-
los zugeschickt.”

PC Games: Wie viele Fans hatten sich ange-
meldet? Es war ja von 4.000 Plitzen die Rede.
Birkhold: ,Es haben sich in den ersten zehn
Tagen bereits 1.000 Leute angemeldet.”

PC Games: LAN-Party-Experten haben die
hohen Eintrittspreise beméngelt ...

Birkhold: ,Das wiirde ich nicht sagen. Allei-
ne der Kopfhorer, den es auf der LAN-Party
fiir jeden Besucher kostenlos gegeben hitte,

RAOUL BIRKHOLD ist PR-Manager
bei Electronic Arts Deutschland.

»Neuer Versuch im nachsten Jahr!"

war rund 80 Mark wert. Da-
zu kommen Geschenke wie
Gamepads, T-Shirts, Kino-
gutscheine — und eben ein
aktuelles Spiel von Electronic
Arts. Bedenkt man, dass
auflerdem die Verpflegung
im Preis mit enthalten ist, so
ist der Eintrittspreis von 150
Mark gerechtfertigt.”

PC Games: Von regelmi-
Bigen LAN-Party-Besuchern
war unter anderem zu horen,
dass die Beschrankung auf Electronic-Arts-
eigene Spiele abschreckend gewirkt hat, da
auf derartigen Veranstaltungen {iblicher-
weise Ego-Shooter wie Counter-Strike ge-
spielt werden ...

Birkhold: ,Diese LAN-Party wire eine Ver-
anstaltung von Electronic Arts gewesen. Wir
haben verstindlicherweise kein Interesse,
Spiele anderer Publishern zu promoten.”

PC Games: Wird Electronic Arts in absehba-
rer Zeit einen zweiten Anlauf starten?
Birkhold: ,Ja, ndchstes Jahr wollen wir einen
neuen Versuch wagen! Es wird dann keine
Sponsoren mehr geben, die in letzter Sekun-
de abspringen.”

T-ONLINE

Aquanox-,,Demo"
aufgetaucht

Das hat Wellen geschlagen: Zwei Tage lang
stellte T-Online versehentlich eine Vorab-Ver-
sion des Unterwasser-Actionspiels zum Down-
load bereit. Die passwortgeschiitzte Datei
diente nur zu Presse-Vorfiihrzwecken und ent-
spricht laut Massive Development bei weitem
nicht der Verkaufsversion. An der wurde unter-
dessen kriftig gefeilt: Auf einer LAN-Party lie-
Ben die Entwickler unterdessen den Mehrspie-
lermodus von professionellen Clan-Spielern auf
Herz und Nieren testen und fiir gut befinden.

STRONGHOLD

In letzter Sekunde

Kurz vor Redaktionsschluss er-
reichte uns doch noch eine verbesser-
te Ausgabe von Stronghold. Dem
ersten Eindruck nach haben die Ent-
wickler das Spiel verbessert: Die Geg-
ner sind cleverer geworden, das Wirt-
schaftssystem komplexer und die
Missionen dadurch natiirlich for-
dernder. Einen eingehenden Nach-
test der Verkaufsversion lesen Sie in
unserer nachsten Ausgabe.
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GLAUBITZ KASTEN MEINHARDT E+E GMBH HEILIG
Lange Str. 49-51 Hochstr, 19 ¢ Hauptstr. 22 Wilhelm-Enfle-5tr. 40 Uberlinger Str. 9
29378 Wittingen 40670 Meerbusch-Osterrath 55487 Sohren 73630 Remshalden 88630 Pfullendorf
Tel: 058 31/4 04 Tel: 021 59/91 18 86 Tel.: 0 65'43/20 70 Tel: 071 51/7:116 91 Tel:07552/1010
DIESRIELECKE JANSEN MERKLER BE KA EL MAXI SPIEL + HOBBY SCHWEIGER
Verdener Str. 8 Engerstr. 50 Langenbergstr. 8 Buchener Str, 29 a Farberstr. 11
29640 Schneverdingen 47906 Kempen 56299 Ochtendung 74731 Walldlirn 90402 Niimberg
Tel.; 06193/52740 Tel 02152/2167 Tel: 026 25/9583 14 Tel.: 0 62 B2/92 90 20 Tel.: 09 11/2 41 B3 89
BECKMANN-HENSCHEL SEIDEL HABAKUK ENGELHARD GAMES GARDEN
Neues Zentium 3 Martkstr. 13 Lindenstr, 70 Wilh.-Rdntgen-Str.1/im E-Center  Karl-Grillenberger-Str, 20
31275 Lehrte 47798 Krefeld 57627 Hachenburg 77656 Offenburg 90402 Niirberg
Tet;: 0/51.32/8 2850 Tel: 021 51/8178 15 Tel: 02662/32.19 Tel: 07 81/2 51 05 Tel.: 09 11/2 14 89 35
JONELEIT CENTRUM BURO KIESKEMPER KREMERS HARTWICH GAMES GARDEN
Saure Wiesen 1 Everswinkeler Str. 8 Oslstr. 56 Hauptstr. 50 Nilrmberger Sir. 26
34613 Schwalmstadt 48231 Warendorf-Freckenhorst 59065 Hamm T7704 Oberkirch 90762 Flirth

Tel,; 06691/9 48 00

Tel: 025 81/41 93

Tel: 023 81/2 50 68

Tel:07802/2269

Tel: 0911/7 41 82 B85

Mit diesem Coupon erhaltst du

Unter kannst du dir auch kostenlos die neueste Ausgabe der

. . . McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD.
eine WengSChrEIbung von de‘ner WOhnung zu Vollgepackt mit topaktuellen Spielede-
Mail: deinem McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen. mos, Videos, Tipps & Ticks und mehr.
WEb' Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bei

Solange Vorrat reicht!
(Kein Versand durch die McMEDIA-Zentrale)

Die Route ist sogar ausdruckbar! e deinem nichsten McMEDIA-Gamestore ab.



Aktuell |

Bioware verklagt Interplay

Bioware (Baldur's Gate) hat Interplay ver-
klagt. Angeblich habe Interplay zwei Ver-
trage gebrochen, indem Vertriebsrechte
ohne Wissen und Einverstdndnis von Bio-
ware an Drittfirmen libertragen wurden.

Neue EA-Hotline-Nummer

Ab sofort ist der Kundenservice von Elec-
tronic Arts von Montag bis Freitag jeweils
von 13 bis 17 Uhr unter der (kostenpflich-
tigen) Nummer 0190-776633 erreichbar.

Und nun zur
Werbung ...

Die Leservon PC Games ver-
leihen Monat fiir Monat den
ADward flr die originellste
Anzeige. Wir verlosen unter den
Einsendern zehn Spielepakete
(siehe Seite 210).

Platz 1

Open Kart (Microlds)

open KART

auf der rennstrecke glbt Bs kalne frounds.

und #rsi recht keine brider

Microids-Manager Kay Lankarany:
.Die Anzeige mit ihrer aggressiven,
roten Farbgebung spiegelt SpielspaR,
Wettbewerb und Geschwindigkeitsge-
fuhl der Kartsimulation Open Kart wi-
der. Zugleich wird lber die Farbge-
bung und die Headline der Bogen zur
Formel 1 geschlagen, deren Kinder-
stube ja das Kartfahren ist. Wir haben
bewusst die Formel 1 als Aufhanger
genutzt, um das im PC-Spiele-Bereich
bislang recht stiefmutterlich behandel-
te Thema Kartsimulation aktuell und
zielgruppengerecht zu transportieren.”

Platz 2

Magic die Zusammenkunft
(Wizards of the Coast)

Platz 3

Jurassic Park 3 (D2 Vodafone)

MILKMASTER

PC Games sponsert
Tag der Milch

Auf Initiative der Welterndhrungsorgani-
sation fand am 1. Juli der Internationale Tag
der Milch statt. Unter den Augen von Ver-
braucherministerin Renate Kiinast und mo-
deriert von VIVA-Star Mola Adebisi spielten
in Berlin zwolf Kandidaten via Internet um
den Titel des Milkmasters. PC Games betei-
ligte sich als Sponsor an der Veranstaltung
und stiftete den Gewinnern zehn Jahres-
Abonnements.

FUSSBALLMANAGER 2002

Rudi Assauer macht's vor

Electronic Arts geht in die Vollen: Fiir die
Werbekampagne zum Fufballmanager 2002
(produziert von Anstof-Erfinder Gerald
Kohler) macht das Unternehmen einen sie-
benstelligen Betrag locker und setzt den
Schalker Manager Rudi Assauer medien-

wirksam in Szene. Mit Frank Bendel wurde
fiir die breit angelegte TV-Kampagne zudem
ein Top-Regisseur engagiert: Bendel drehte
unter anderem die AOL-Spots mit Boris
Becker und die Gebriider-Gottschalk-Filme
fiir die Deutsche Post.

supported by GIGA.DE

[HE WICGLE § ICH HAGE DAS LECENDARE
FLAMMENSCHWERT CEFUNDEN ¥

DAS DING HAT BLLERDINGS €N
POAR MACIKEN T

space-rat@web de
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Hacker. Kann mittlerweile Kreditkartendiebstahl.

jeder SFZTH ﬁeuncnht r?lhszzl = — Ein Millionengeschift.

/ Seien Sie keines der Opfer! ' i
Viren. Nach letzem |

Stand gibt es 51.000. Ein
einziger reicht, um lhre
Festplatte zu loschen.

arken- unil Prodiktnam

Internet Securit

@

ANpandes tmlssmandy T

L

Norton Internet Security™ 2002. Das Internet hat unser gesamtes Leben entscheidend verdndert. Aber dadurch entstehen
auch neue Gefahren: Viren, Hacker und Cyberdiebe kinnen Ihre Dateien beschédigen, den Daten schutz verletzen und Sie
finanziell schwer schadigen. Mit Norton Internet Security fir PC oder Mac® sind Sie geschiitzt. Es wehrt Viren und
Eindringlinge ab, halt Ihre vertraulichen Daten unter Verschluss und sorgt so fiir ein rundum geschiitztes System. Ist Ihr
Computer sicher? Priifen Sie es gleich. Besuchen Sie www.symantec.de/internetsicherheit. Dort kinnen Sie zum Beispiel
unseren kostenlosen Symantec Security Check durchfiihren.

, symantec.



MEINUNG
BERND HOLTMANN

Mathematik und was Nvidia damit
zu tun hat

Im Oktober geht's heif her im Grafiksektor,
es kommen neue Karten auf den Markt.
Natiirlich haben die noch verwirrendere
Namen als alle bisherigen Platinen mit
Anhéangseln wie ,Ultra“, ,Pro“, XS!“ und so
weiter. Die nachste Stufe der Entwicklung
heift bei der Chipschmiede Nvidia ,Ge-
Force3 Ti 200“. Cool, oder? Nein, dieses
Ding hat mit den kleinen Taschenrechnern
nichts zu tun. Das ,Ti“ ist dabei nur eine Ab-
kiirzung fiir ,Titanium* - also echt hart. Das
muss auch so sein, denn der neue Grafik-
chip ist eine abgespeckte Version des Ge-
Force3. Das war's aber noch nicht, denn
welchen Sinn héatte die Zahl, wenn man die
Titaniums nicht auch zahlen konnte? Nach
dem ,Ti 200“ kommt bei Nvidia also der ,Ti
500“. Die Gleichung ,Hohere Zahl = mehr
Leistung” geht auf, denn dabei handelt es
sich um eine viel schnellere - und wahr-
scheinlich auch ebenso teuere - GeForce3-
Version. Halten Sie die Augen auf - vor al-
lem die Ti-200-Karten sind sicherlich einen
Blick wert, da sie auch DirectX-8-Befehle
berechnen kénnen. Grafikkarten mit den
neuen Chips wird es iibrigens von folgenden
Herstellern geben: Elsa, Gainward und
Sparkle. Mal schauen, wie sich die Neulinge
gegen die Radeon 8500 von Ati schlagen.
Bernd Holtmann

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das
noch nicht in unserem Heft gelost wurde?
Dann erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn
unsere kostenpflichtige Hotline hilft Innen
bei allen kniffligen Puzzles, fiesen End-
gegnem und vertrackten Levels:

0190/82 48 34*

Taglich von 8-24 Uhr

Sollte dagegen lhre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft Ihnen unser
Hardware-Service:

0190/82 48 33*

Taglich von 7-24 Uhr

*Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM.
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DANGEROUS ZOCK SYSTEMS

Spieler bauen PCs

Die Webseite www.d-z-s.com bietet seit
kurzem mehrere fiir Spieler optimierte Rech-
ner an. Das schnellste System hort auf den Na-
men , D’angerus”. Im System steckt ein Athlon
1.400 auf einem Asus A7M266-Mainboard, zu-
sammen mit einer GeForce3 von Asus und ei-
nem halben Gigabyte DDR-Markenspeicher. Ein
430-Watt-Netzteil sorgt dafiir, dass auch das
1065-DVD-Laufwerk von Pioneer, die gekiihlte
60-Gigabyte-Festplatte von IBM und die Sound
Blaster Live! Player 5.1 geniigend Strom be-

kommen. Fiir Netzwerkspiele steckt bereits ei-
ne 3Com-Netzwerkkarte (10/100 MBit) im PC.
Der von Haus aus getunte ,D’angerus”-PC ist
bereits erhdltlich und kostet ab zwischen 4.200
und 4.300 Mark.

SCHNELL
Die Spielerech-
nervon D-Z-S.com
werden bereits komplett
spieleoptimiert verkauft.

QSC Q-DSL

Flotte DSL-Alternative

Der Internetprovi-
der QSC (Tel.: 0221- 4
6098281) bietet in 40
Stadten eine S-DSL-
Flatrate an, bei der Sie
[hren Telefonanschluss
behalten kénnen. Die
Downloadrate liegt bei
1024 KBit/s, der Up-
load bei 256 KBit. Die
Anschlussgebiihr und -
die monatlichen Kosten ~ FLOTTES NETZ Das Q-DSL-
belaufen sich auf je 116 Paket erméglicht die zwei-

MICROSOFT INTELLIMOUSE EXPLORER

In neuer Form

OPTISCH Die neue Intelli-
Mouse Explorer nimmt nun
6.000 Bilder pro Sekunde auf -
bei einer Auflosung von 400 dpi.

Wem die alte IntelliMouse
Explorer von Microsoft (Tel.:
089-31760) zu groff war, der diirfte

sich tiber die Neuauflage der optischen Maus
freuen. Dank tiberarbeiteter Abmessungen, stark
verbesserter Sensortechnik und der neuen Intelli-
Point-Software (Version 4.0) werden Mausbe-
wegungen praziser ausgefiihrt. Die detailverbes-

Mark. Details gibt es fache Upload-Geschwindig-  serte IntelliMouse Explorer ist bereits im Handel

unter www.gsc.de. keit des regularen DSL.

erhéltlich und kostet 129 Mark.

AMD DURON 1.000
Gunstiger Prozessor hebt ab

AMD (Tel.: 089-450530) hat den neuen Duron-1.000-
Hauptprozessor vorgestellt. Der , Morgan“-Chipkern des
neuen Duron ist eine verkleinerte Ausfithrung des ,Palo-
mino“-Kerns, der bei allen zukiinftigen Athlon-4-Prozes-
soren verwendet wird. Der Duron 1.000 wird im 0,18-
Mikrometer-Prozess hergestellt und verfiigt wie der alte
Duron tiber einen 128 KByte grofRen Levell- sowie einen
64 KByte groflen Level2-Cache. Er wird mit 1,75 Volt be-
trieben, der alte Duron gab sich noch mit 1,65 Volt zufrie-
den. Die Warmeentwicklung wird durch den kleineren
Fertigungsprozess allerdings stark reduziert. Der Duron
1.000 kostet rund 230 Mark.
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ZUGREIFEN Der Duron 1.000 ist das derzeit
schnellste Mitglied der Duron-Prozessorfamilie
von AMD - und sehr giinstig.
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weigertpirouzwolf

Wenn wir MP3-Player testen,
arbeiten wir schon mal die ganze Nacht.




Hardware ‘

HARDWARE-
TESTSTREIFEN

MGI SoftDVD 6.0

Gerade haben Sie sich ein DVD-Laufwerk
gekauft, haben aber keine Abspielsoftware
-was nun? Soft DVD Max 6.0 von MGl (Tel.:
0130-818908) sieht schick aus, ist ein-
fach zu bedienen und unterstiitzt sogar die
Ausgabe von Dolby Digital 5.1 auf bis zu
sechs Lautsprechern. Wer nur Kopfhorer
tragt, kann darauf den Surround-Sound so-
gar emulieren. SoftDVD spielt auch MP3s
und AVI-Filme ohne Probleme ab, ist jetzt
schon kompatibel zum neuen Betriebssys-
tem Windows XP und kostet rund 70 Mark.

Trust Wireless Audio/
Video Transmitter

Diese kleinen Mini-Funkschiisseln von Trust
(Tel.: 0800-0087878) iibermitteln Video-
und sogar Soundsignale mit einer 2,4-GHz-
Funktechnik. Wenn Sie also Video im Bett
schauen wollen, ohne Kabelsalat zu haben -
kein Problem. Selbst durch Betonwande hin-
durch funktionierte das Gerat im Test sehr
zuverldssig und mit guter Ubertragungsqua-
litat. Ohne Wande iibertragt es die Daten auf
bis zu 100 Meter Entfemung. Der Preis fiir
die zwei Multimedia-Funker: 290 Mark.

Umax AstraPix 320S

Diese USB-Webcam hat es in sich - und
zwar satte 8 MByte Speicher. Sie ist klein
und nicht nur fiir den Heimrechner gedacht,
sondem auch als Schnappschuss-Kamera
fiir die Freizeit. Angeschlossen wird das Ge-
rat per USB. Die Bildqualitat ist mit ma-
ximal 640x480 Pixel allerdings nicht fiir
professionelle Fotos geeignet. Beim PC-
Betrieb sorgt ein Stand-
fu fiir wackelfreie Bil-
der. Der Preis liegt
bei 290 Mark.

.‘.“
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INTEL PENTIUM 4

Neues Modell im Handel

Seit diesem Monat bietet Intel (Tel.: 089-
991430) seinen Pentium 4 in einer Version mit
2.000 MHz an. Damit hat der Hersteller den
schnellsten Prozessor fiir Desktop-PCs im Ange-
bot. Auf den dafiir passenden Mainboards kommt
der neue i845-Chipsatz zum Einsatz, der erstmals
SDRAM-Unter-
stiitzung fiir den 318
Pentium 4 bietet.
Zukiinftig gibt es riEt
den Pentium 4 al-

S

so fiir zwei Steck-
systeme: den So- ‘

ckel 423 und 478.

Der Preis des

neuen Prozessors

liegt  zwischen IMMER FLOTTER Der Pentium 4
1.600 und 1.800 rechnet mittlerweile auch
Mark. schon mit 2.000 MHz.

WEBSITE
Bei Gainward
erhalten Sie -
fiireine Voo- |- guaviis
doo-Karte ei- e :
ne GeForce3
= Alfe [ O limriomma bt 10 st Bl W
gegen Au o o
preis.

GEFORCE3 GEGEN VOODOO-KARTEN

Guter Tauschhandel

Gainward (Tel.: 089-89839445) nimmt alte
3dfx-Voodoo-Grafikkarten beim Kauf einer
GeForce3 in Zahlung. Die GeForce3 PowerPack
VIVO ,Golden Sample” kostet ermaigt 799
Mark und die GeForce3 PowerPack TV /DVI
knapp 700 Mark. Genommen werden alle Kar-
ten mit Voodoo-Graphics-, Voodoo-Rush-, Voo-
doo2-, Voodoo-Banshee- und Voodoo3-Grafik-
chip. Mehr Informationen erhalten Sie auf der
Webseite www.gainward.de.

ELSA GLADIAC 920
Schwarze GeForce3

Seit einem Monat bietet Elsa (Tel.: 0241-6060)
eine Neuauflage seiner GeForce3-Grafikkarte an.
Die Gladiac 920 gibt es im Redesign in komplett

schwarzer Platinenfarbe.
Auch am Kiihlkorper hat

sich etwas gedndert. Nun
prangt auf dem GeForce3-
Chip ndamlich ein méchti-
ger Aktivkiihler, der an die
Asus AGP-V8200 erinnert.
Die Gladiac 920 im neuen
Design kostet 900 Mark.

BLACK BEAUTY Die schwarze
GeForce3-Neuauflage von Elsa

ausgestattet.

ist mit einem besseren Kiihler

LOGITECH MOMO FORCE

Berlihmtes Kraft-Lenkrad

Nach der Vorlage des bekannten Momo-Lenk-
rades baut Logitech (Tel.: 089-894670) ein eigenes
Force-Feedback-Lenkrad. Der Lenker des Momo
Force ist mit handverndhtem Leder umbhiillt. An
der Front besitzt es sechs programmierbare Feuer-
tasten — inmitten einer edlen Aluminiumverklei-

dung. Die x MARCHENHAFT Das
Pedale sind s

* _

te e Z Momg Force ist egiel
ebenfalls verarbeitet und besitzt
aus Alu- Riickstell-

minium krafte.
und zusitz-
lich mit einer
Metallplatte be-
schwert. Das Mo-
mo Force ist be-
reits im Handel und
kostet knapp 510 Mark.

CREATIVE AUDIGY PLAYER

Neue Soundkarte fiir Spieler

Creative (Tel.: 0800-1815101) bringt den Nachfolger der
Sound Blaster Live! in die Hindlerregale. Der 32-Bit-
Soundchip der Sound Blaster Audigy Player kann ein
Dolby-Digital-Signal in Echtzeit dekodieren und aus-
geben. Sie kann diese Signale auch mit weiteren ana-
logen Audioquellen mischen. Die Karte unterstiitzt
EAX 1.0/2.0, A3D 1.0 und auch die neue 3D-Sound-
schnittstelle EAX-Advanced HD, die aber bisher von
keinem Spiel unterstiitzt wird. Besonders interes-
sant ist der FireWire-Anschluss, der sogar Netz-
werkfdhigkeiten besitzt. Das Spiel Giants: Citizen
Kabuto liegt dem Paket bei. Die Sound Blaster Audigy

Player kostet 260 Mark.

ALTE GARDE
Creative ver-
wendet den

neuen Audigy-
Chip nicht nur auf
der Sound Blaster
Audigy Player, son-
dern auch auf zwei
teureren Karten,
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Den Schweinen gibt's der Herr im Schlaf.
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Schweine, die Hasen auf den Pelz riicken. Karnickel, die Schweine zur Sau machen. In diesem einzigartigen RTS Genre-Mix kommandierst
Du eine von zwei tierischen Armeen unter stindig wechselnden Wetterbedingungen und auf verschiedenstem Terrain. Dirigiere realistisch
inszenierte Fahrzeuge, organisiere Nachschub-Routen... Du entscheidest, wer triumphiert und wer Tagesgericht wird.
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qdm www.fishtankgames.com, www.swine-online.com Catch the best.

Pubilished by Fishtank Interactive. Fishtank is a trademark of Ravensburger Interactive Media GmbH.
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~.Baldur's Gate 2

Biowares Rollenspiel-Epos
|0ste in der PC-Games-Redak-
tion Begeisterungsstiirme aus
und sitzt felsenfest auf dem
Genrethron. Unsere Leser
sehen es genauso.

Ein’ feste Burg ...

Die De’Amise Burg gefallt der
deutlichen Mehrheit unserer Leser
von allen Festungen am besten.

Die liebe Liebe
Aerie ist der umschwérmtf:_s;g i & ‘

Charakter, iberraschender- il
weise ist Biest Viconia das

Schlusslichtin diese

Ausgeglichenheit
Uber 90 Prozent der Fans emp-
finden das Verhaltnis zwischen
Kampfen und Ratseln optimal
oderzumindest ganz gut.

¥

Charaktersache
Magier und Paladin rangieren in
der Rangliste der beliebtesten

Charakterklassen an der Spitze.
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as Votum der PC-
Games-Leser ist ein-
deutig: Baldur’s Gate
2: Schatten von Amn und das
Add-on Thron des Bhaal tiber-
zeugen in nahezu allen Belan-
gen. Vor allem die fiir Rollen-
spiele so wichtige Story und

Atmosphire wurde als aus-
gezeichnet eingestuft. Grafik,
Sound, Steuerung und Musik
verdienen sich ebenfalls tiber-
durchschnittlich gute Noten. Bei
den Nebenfiguren erfreut sich
erwartungsgemdll der leicht
verriickte Waldlaufer Minsk
samt Hamster Boo mit Abstand
der groften Beliebtheit, gefolgt
von Aerie und Imoen. Letztge-
nannte spaltete die Fangemein-
de in zwei Lager und rangiert

in der Kategorie ,Unsympa-
thischster Charakter” vor Yoshi-
mo und Sarevok auf Platz eins.
Generell favorisieren unsere Le-
ser die netten Helden und ha-
ben das epische Abenteuer auf
dem guten Pfad geldst. Mit dem
Kampf- und Magiesystem kom-
men sie problemlos zurecht und
konnen sich damit voll und
ganz auf die vielen Quests kon-
zentrieren. Die Mehrheit der
Rollenspieler wiinscht sich ei-
nen dritten Teil, der aber derzeit
wohl nicht in Aussicht steht. Al-
ternativen haben sich die Fanta-
sy-Fans schon gesucht: Never-
winter Nights (Bioware) und
Dungeon Siege (Gas Powered
Games) stehen in den Warte-
listen ganz weit oben. GEORG VALTIN

Vor der Entscheidung
Fast die Halfte der Rollenspieler hat alle
Quests im Spiel gelbst, vier Prozent eilten
auf dem Hauptplot durch das Abenteuer.

Lebensecht

Die Interaktionen mit und zwi-
schen den Nebenfiguren tragen
fiir zwei Drittel der Befragten ent-
scheidend zur Atmosphare bei.
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"":Fe:edback: Gewalt

| Aktuell

Genau richtig
Kann ich
noch nicht

s

einschatzen
Wie finden Sie
die Spieldauer von
Baldur's Gate 2 und
dem Add-on?

Welche Gesinnung
hat |lhre Hauptfigur?

86%-90%
' 80%-85%
I#

Uber 90%

Welche Wertung
hatten Sie Baldur's Gate 2
gegeben?

M= Ve pe——

" Nein, mir reicht's |
| mit Baldur's Gate

Wirden Sie sich
eine Fortsetzung
wlnschen?

und Computerspiele

Lassen uns Actionspiele abstumpfen? Damit beschaftigen wir uns im Artikel
ab Seite 28. Was sagen Sie zu dem Thema? Beteiligen Sie sich an unserem
Feedback und schildern Sie uns Ihre personlichen Erfahrungen. Weitere Infos
finden Sie unter www.pcgames.de oder im Heft ab Seite 209.
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KUFEN UND SCHLAGER SIND DEINE WAFFEN.
DER PUCK IST NUR EINEN AUGENBLICK ZU SEHEN.

EIN HERZSCHLAG, UND DER TORWART IST BESIEGT.

JAG' DIE BELLEEES
FOLGE DEINEM INSTINKT.

ZA)

EDRTS

www.electronicarts.de it’s in the game.

easports.com
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Actionspli
brutal «

Dariiber, ob Gewalt in Unterhal-
tungssoftware gefahrlich ist,
streiten Spieler, Entwickler, For-

scher, Therapeuten und Politiker -
zu oft mit Halbwahrheiten.

[
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ch hoffe, wir toten

I 250 von euch!” Dylan
Klebold spottet; einen
schlechten Witz macht er nicht.
Auch sein Freund Eric Harris
meint, was er sagt: ,Das wird
wie das beschissene Doom!”
Doom ist ein Computerspiel, in
dem Eric zu Hause Monster
abschieft. Die beiden sind 17
und 18 Jahre alt. Aus ihnen
spricht Hass in einen Camcor-
der, aber eigentlich direkt in die

ele

Gesichter der Menschen an
der Columbine-High-School in
der amerikanischen Kleinstadt
Littleton. Thre Worte sind eine
Drohung, die niemanden warnt,
denn Dylan und Eric behalten
die Kassette. Den Bandinhalt
wird das Time Magazine verof-
fentlichen, nachdem die Jungen
einen Lehrer und 12 Mitschiiler
mit halbautomatischen Geweh-
ren ermordet und 21 Personen
teils schwer verletzt haben.
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Der Amoklauf durch das
Schulgebaude am 20. April dau-
erte 49 Minuten bis zur Selbstto-

tung der Tater. Hat da ein Com-
puterspiel Killer produziert und
auf Highscore-Jagd geschickt?
Blinkte in zwei Kopfen am En-
de ,,Game over, no credits left,
insert coin“? An Erics Video-
Statement baumelt eine riesige
Zielscheibe fiir Medienkritiker.
Woraus kann die Wut sonst
gewachsen sein? Mode-Nazis,

PC Games November 2001

Gewalt in 3D-Spielen
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die Hitlers Geburtstag ge-
schmacklos feierten, waren Dy-
lan und Eric wohl nicht, ob-
wohl eine Zeit lang davon zu
lesen war. Der Abschlussbe-
richt des Sheriff-Biiros gibt kei-
nen Anlass, dariiber zu vermu-
ten. Lag es daran, dass Dylan
und Eric schiichterne, gemie-
dene Sonderlinge waren, die
sich im besten Fall einander
und ihren Tagebiichern anver-
trauten? Dass sie von Madchen

)
.
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ignoriert und von den guten
Sportlern der Schule ausge-
lacht wurden? Dass sie in einer
Halbstarkengruppe Anerken-
nung suchten, deren Mit-
glieder schwarze Mantel wie
Schutzpanzer tragen? Reicht
das? Doom klingt greifbarer.
Auch hat es Tradition, bei
Gewaltausbriichen Unterhal-
tungsmedien anzuklagen: Goe-
the wurde attackiert, als nach
dem Erscheinen von Die Lei-

N

den des jungen Werther die
Suizidrate unter Jugendlichen
stieg; Regisseur Oliver Stone
horte Vorwiirfe, sein Film Na-
tural Born Killers triige Schuld
an Massakern; zu Liedern mit
deutlichen Texten ténen wie-
der und wieder Pfui-Rufe.

Der Streit um die Wirkung
von Gewalt in Computerspie-
len ist so eine logische Fortset-
zung — in Deutschland aktuell,
seit zwei Verbrechen im No-

Fotos: Dirk Kartscher
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SAUBER TRENNEN Ob
das Ubertreten von

Grenzen imSpie! ‘_

Stofst und ob es ge-
“fahrlich ist, sind zwei

vember 1999 geschahen: An  mocht haben, weshalb sich
Allerheiligen bricht Markus
Peyerl, 16, in Bad Reichenhall
den Waffenschrank
Vaters auf. Mit mehreren
Gewehren verschanzt er sich
in der elterlichen Wohnung,
schiefit durch ein Fenster auf
Passanten. Zwei Menschen

der Bayerische Innenminister
Beckstein (CSU) gegendiiber
dem Magazin Stern bald erei-
ferte, solche Programme wiir-
den ,,das Toten anerziehen”.
Behauptungen machen die
Lagesondierung schwierig. Es

seines

geht um so genannte Ego-
shooter wie Quake 3 Arena,
Half-Life oder eben Doom,

sterben am Tatort, einer im
Krankenhaus, sechs werden

PETRA MAUERODER

«Woran Sie einen netten, zuvorkommenden, meist gliicklichen Menschen erkennen? An seiner Vor-
liebe fiir Ego-Shooter. Nach meiner nicht-reprasentativen, vollig subjektiven Untersuchung im Kolle-
gen- und Bekanntenkreis steht fest, dass etwa Unreal- oder Half-Life-Spieler auffallend selten zu ver-
balen Bosartigkeiten neigen. Wenn ich Shooter-Fans beim Frag-Fest im Netz oder auf LAN-Parties
beobachte, hat dies immer etwas Sportliches an sich; oberflachlich kann ich da keinen Unterschied
zwischen einer Starcraft-Schlacht und einer Counter-Strike-Partie erkennen. Wobei ich aber dabei
bleibe: Ein Return to Castle Wolfenstein gehért keinesfalls in die Hande von 12- oder 14-Jahrigen -
es gibt weif’ Gott gentigend Alternativen auf dem Markt*.

“

verletzt — zum Schluss totet
Markus seine Schwester sowie
sich selbst. In Meiffen stiirmt
am 9. November der 15-jdhrige
Andreas S. maskiert in das
Zimmer Schulklasse
und bringt die Deutsch- und
Geschichtslehrerin um - mit
22 Messerstichen; einer davon
geht ins Herz. Beide Tater sol-
len brutale Actionspiele ge-

von Millionen Jugendlichen
weltweit gespielt, ohne dass sie
ausrasten: Da ist man selbst-
verliebt. Da will man Kénig
werden. Da sieht man die Welt
durch die Augen eines Helden,
rennt, schleicht oder springt
durch Héhlenlabyrinthe oder
Laborflure und greift Bose-
wichter an — mal Terroristen,
mal Albtraumkreaturen. Das

seiner
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Gewicht der Waffensammiung
im Gepack wiirde einem in der
Realitat Beine brechen:
Schrotflinte, Maschinenpistole,
Lasergewehr, Raketenwerfer.
Trotzdem bewegt sich die
Spielfigur flink. Nur wer sie
reaktionsschnell ausweichen,
schieffen und vor allem treffen
lasst, siegt. Ungetibte kriegen
das lange nicht hin. Mithilfe
von Editoren, Werkzeugen fiir
den Spielbau, kann man zu-
satzlich eigene Geschichten in-
szenieren und fiir andere ins
Internet laden. Gewalt ist im-
mer dabel, das stimmt. Gewalt
ist auch vom Theater bis zur
Malerei ein Trick, um das Pub-
likum zu schocken, zu provo-
zieren und zu faszinieren.
Michael, 14, und Simon, 13,
mogen Ego-Shooter — momen-
tan am liebsten das taktische
Counter-Strike, wo man in
Teams via Netzwerk oder
Internet ,Geiselnehmer ge-
gen Sondereinsatzkommando”
spielt. Aber mit den anderen Ti-
teln kennen sie sich auch gut
aus. Vor allen Dingen schone
Grafik finden sie super. Aufler-
dem, sagt Michael, macht es
Spaf}, wenn man ein bisschen
ballern kann. , Das ist ja nur im
Computer, das ist ja nicht in

die

#is;'..__se_,paraie Fragen.

e
-

echt.” Und Simon begeistert
das Kraftemessen: ,Es reizt
schon, wenn da andere Men-
schen vor einem stehen. Mit
Freunden spielen ist am besten,
dann kann man sich gegensei-
tig abschiefen.” Ob ihn das
Blut store? ,,Ach was!” Die Bru-
talitat ist ihm gar nicht das
Wichtigste: ,Ein schweres Rit-
sel zu losen oder einen grofen
Gegner zu besiegen, das ist
cool.” Michael glaubt auch
nicht, dass ihn die Gewalt be-
einflusst. Er runzelt die Stirn:
»NO, da passiert nichts. Das ist
doch alles tibertrieben.” Nach-
ahmen tut er die Action schon
ein bisschen. Wenn bei ihnen
ein Spiel im Umlauf sei, erzihlt
Michael, dann wiirden sie in
Klassenzimmern mal
Kulis wie Granaten schmeifen.
~Aber da schlagt keiner den an-

leeren

deren mit einem Besenstiel zu-
sammen oder so.” Politiker-
kommentare wie von
Beckstein machen ihn sauer:
Lch weild doch selbst, wie ich
mich verhalten soll. Dass ich
nicht rumrennen und mit ei-
nem Gewehr jeden abschieflen
soll. Die brauchen da eigentlich
nichts zu sagen.”

Das Bayerische Landes-
jugendamt sieht das etwa im

jenes
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Indizierungsantrag fiir Quake
3 Arena anders. Da lautet ein
| ist
gewaltverherrlichend und of-

Auszug: ,Das Spiel [...

fensichtlich schwer jugend-
gefahrdend. Das Spiel hat
nur ein Ziel, das Toten ge-
gnerischer Menschen bezie-
hungsweise  menschendhn-
licher Wesen.” Und spdter:
,Es ist davon auszugehen,
dass solche Handlungen bei
minderjdahrigen Spielern und
Spielerinnen zu einer Ab-
stumpfung, einer Verrohung
gegentiber brutaler Gewalt
fithren und somit Kinder und
Jugendliche in ihrer psychi-
schen Entwicklung geschadigt
werden.” Die Bundespriifstelle

fur jugendgefahrdende Schrif-
ten (BPjS) gab dem Antrag
statt. Seitdem darf Quake 3
Arena nicht mehr offentlich
beworben oder an Minderjah-
rige verkauft werden.

Dass
allein geliebt, sondern auch ge-

Ego-Shooter nicht

unter
anderem am bosen Image,

hasst werden, liegt
das die Spielefirmen selbst auf-
gebaut haben. Indem sie auf
delikate ,Gags” setzten, die
kommerziell groRartig funktio-
nierten: Doom wurde seiner-
zeit schnell bekannt, weil man
da im Kampf eine Kettensage
konnte. In Duke
Nukem 3D hingen Frauen ge-
Decke und

halten

fesselt von der

,Tote  mich!”
Str‘ipi‘ease—TH nzerinnen durfte
man auch abknallen. Fiir King-

pin warb der Hersteller mit ei-

schluchzten:

| Aktuell

CHARAKTER Wie Gewaltdarstellungen auf
eine Person wirken, hangt von einer unend-
lichen Faktorenkette ab. Beispiele daraus
sind Erziehung, Bildung und soziales Umnfeld.

Mann mit den Handen seine
Weichteile — auf dem Kaorper
markierten gestrichelte Linien
verschiedene Trefferzonen. So

' 3 GEORG VALTIN

,Meiner Meinung nach kann Gewalt in Spielen unter bestimmten Umstanden dazu fiihren, dass Kin-
der ein erhohtes Aggressivitatspotenzial entwickeln. Daher gehoren Titel, die von der USK mit dem
roten Schildchen (Nicht freigegeben unter 18 Jahren) gekennzeichnet sind, nichtin die Hand von Kin
dern. Eine Pauschalisierung nach dem Motto ,Spiele machen gewaltatig' ist allerdings falsch und un-
begriindet. Ich kenne so viele Zocker, die sich in Ego-Shootern gegenseitig aufs Korn nehmen, doch
nicht einer von ihnen zeigt im wirklichen Leben auch nur Spuren von Gewalt.”

nem Foto von ordentlich aufge-
reihten Leichensiacken und in
den Anzeigen fiir Soldier of
Fortune schiitzte ein nackter

gezielte wie fragwiirdige Tabu-
briiche schreien nach Arger.
Bundesfamilienministerin

Christine Bergmann sorgte

Fotos: Actionpress

RATLOS Warum Dylan Klebold, Eric Harris, Markus Peyerl und Andreas S. (von links nach rechts) wirklich gewalttétig wurden, bleibt unbekannt. Das macht Angst.
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Lesermeinungen

In einer Umfrage auf www.pcgames.de beantworteten

2.394 Spieler vier oft gestellte Fragen. Die Resultate.

Altersstruktur der Befragten:

Keine Angabe 5%

18bis 29 44%

30 bis 39 6%

-

14bis 17 42%

8bis 13 3%

bis 7 0%
40bis 49 0%

Wie schatzen Sie die Wirkung von
Gewalt in Ego-Shootern ein?

Hat keine
Wirkung
12%

Macht aggressiv 2%

Wiirden Sie Ego-Shooter ohne
Gewaltdarstellung spielen?

"~ Fiihrt zu Gewdhnung
an Gewalt 7%

Wie stehen Sie zur BPjS?

Jugendschutzstelle -
behalten! 39%

Zensurstelle -

abschaffen! 61%

Spielen sie andere Titel als Ego-Shooter?

Sonstige 6%

Nein 1%

Flugsimulationen 5%

sich in einem Interview mit
der Oldenburger Nordwest-
Zeitung zum Thema Jugend-
kriminalitdt: ,Was uns beson-
ders beschaftigt, ist der
Anstieg der Gewaltbereit-
schaft”, und figte hinzu,
,,Horrorcomputerspiele“ wir-
den gewiss nicht ohne Wir-
kung bleiben. So iiberzeugt
dieser Satz klingt, so wenig
fundiert ist er allerdings in
Wahrheit, denn die Forscher
widersprechen sich heftig.
Zwei, die sagen, Ego-Shoo-
ter machen aggressiv, sind die
amerikanischen Professoren
Craig Anderson und Karen
Dill: ,Jedes Mal, wenn Leute
brutale Spiele spielen, tiben sie
aggressive Abldufe ein.” Sie
liefen 32 Studenten an ei-
nem Tag zweimal 15 Minuten
mit einem in Deutschland
beschlagnahmten Actiontitel
oder dem ruhigen Grafik-Ad-
venture Myst verbringen. Da-
mit sich die Testpersonen nicht

sitzend, sollten Sie eine Taste
driicken, sobald ihr Rechner
ein bestimmtes Symbol anzeig-
te. Der Langsamere bekam je-
weils einen Ton zu héren, des-
sen Dauer und Lautstirke (bis
zu 100 Dezibel) der Gegner —
angeblich - frei regelte. Ein
weiterer Computer bestimmte,
was wirklich tber die Laut-
sprecher kam. Resultat in allen
Tests: Die Action-Spieler ,ver-
hielten sich aggressiver”.

In einem anderen Ander-
son-Dill-Projekt gaben Studen-
ten an, wie oft und wie lange
sie Ego-Shooter spielen. Au-
serdem erzéhlten sie von ih-
rem Alltag. Dartiber steht im
Bericht: ,Wer gewalttitigere
Spiele {iber mehrere Jahre ge-
spielt hatte, verfiel auch in sei-
nem eigenen Leben eher in ag-
gressives Verhalten.” Weil man
Ego-Shooter in der Ich-Sicht
spielt, weil man aktiv bei der
Sache ist und weil einem Spie-
le Benimm-Muster beibringen,

JOCHEN GEBAUER 3

«Ego-Shooter mit expliziter Gewaltdarstellung gehéren nicht in die Hande
von Kindern und Jugendlichen. Ich bin mir sicher, dass ein Grofteil der
Spieler ohne Probleme zwischen Realitat und Fiktion differenzieren kann,
denke aber, dass brutale Spiele in Einzelfallen durchaus ein bestehendes
Gewaltpotenzial abrufen oder verstarken kénnen. Spiele sind sicher nicht
die Ursache fir Gewalttaten unter Jugendlichen, als Teil eines Prozesses
der in Extremfallen zur Aggression fiihrt, sollten sie meiner Meinung nach
aber nicht unterschatzt werden.”

verstellten, gaben Anderson
und Dill vor, das Experiment
sollte iiberpriifen, wie schnell
Spieler besser wiirden. Nach
der ersten Runde kreuzten die
Studenten auf Fragebigen an,
in welchem Mafe sie Sitzen
wie ,Ich bin sauer” oder , Ich
bin gut gelaunt” zustimmten.
Nach der zweiten Runde lasen
Sie Begriffe vor, die auf einem
Monitor erschienen, darunter
gemeine Worter wie ,Mord”.
Gemessen wurde ihre Reak-
tionszeit.

Eine Woche spdter riefen
Anderson und Dill die Studen-
ten erneut zusammen. Und
wieder sollten sie eine Viertel-
stunde lang jenes Spiel benut-
zen, fiir das man sie beim
letzten Mal eingeteilt hatte.
Danach durften sich je zwei
Probanden in einem Duell
gegenseitig , quilen”: Getrennt

m

schatzen Anderson und Dill
die Gefahr, dass sich die Per-
sonlichkeit andert, zudem gro-
Rer ein als bei Film und Fern-
sehen.

Dagegen stuft eine Studie
im Auftrag der amerikanischen
Regierung Mediengewalt erst
als zehntgroftes Risiko  fiir
Kinder ein. Schlimm sind - die-
ser Liste zufolge - eher unzu-
verldssige oder gar brutale
Eltern, Armut und dhnliche so-
ziale Faktoren. Allerdings hal-
ten sich die Wissenschaftler ein
Schlupfloch offen: ,Die Wir-
kung von Videospielen auf ge-
walttatiges Verhalten bleibt zu
bestimmen.” Wie Heise Online
meldete, urteilt der Staatliche
Medienausschuss in Nor-
wegen tiber Actionspiele, nicht
die Gewalt hinterlasse den
stirksten Eindruck, , sondern
das Spielerlebnis”.
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Andere bezweifeln die The-
sen von Anderson und Dill of-
fen. Professor Jeffrey Goldstein
von der Universitat in Utrecht,
Niederlande, stellt sogar das
ganze Experiment in Frage:
. Jhr spielt fir 15 Minuten -
ab jetzt! Wir sagen euch, wann
ihr aufhoren miusst.” Das hat
nichts mit Spielen zu tun. Das
ist, wie die Musik anderer
Leute zu horen, wenn du selbst
nicht willst: Kein Genuss,
sondern Krach.” Auch wisse er
gar nicht, wie man Aggression
messen solle. Jenem Schall-
Bestrafungsexperiment  gibt
Goldstein darum eine Ohrfei-
ge: ,Das ist weit weg von der
Absicht jemandem weh zu
tun. Ich finde diese Studien
nicht sehr {iberzeugend.”
Auch die Vorstellung, Spieler
wiirden sich an Gewalt ge-
wohnen, halt er far falsch:
Man totet nicht, man tut so.”
Die Leute wiirden lernen, sich
auf Fantasie einzulassen. Das
sei nicht das Gleiche, wie zu
versuchen, jemanden zu ver-
letzen. Nur eine Gewdhnung
an die Bilder auf dem Schirm
gebe es.

In einem eigenen Versuch
setzte Goldstein nacheinander
Leute vor einen Fernseher, auf
dem per Videorekorder ein
brutaler Film lief. Manchen
gab er eine Fernbedienung, an-
deren nicht. Er stellte fest, dass
jene ohne Kontrolle tiber die
Situation grofierem Stress aus-
gesetzt waren: ,Zu wissen,
dass man es stoppen kann,
wenn man mochte, macht es
einfacher, zuzuschauen.” Das
geht im Kino nicht. Wohl
klappt es im Spiel: Wenn Ju-
gendliche auf ihrem Helden-
trip am PC in eine Lage gera-
ten, die ihnen unangenehm 1st,
konnen Sie so schnell pausie-
ren, wie ein Tastendruck dau-
ert. Sie haben in der Hand, was
mit [hnen passiert.

Mehr Indizien zur Ent-
lastung der angeklagten Pro-
gramme legt eine Untersu-
chung des australischen Office
of Film & Literature Classifica-
tion aufs Richterpult. Dort be-
obachteten Wissenschaftler zu-
nachst heimlich das Verhalten
von Jugendlichen in Spielhal-
len, auf freier Wildbahn so-
zusagen: Diese lachten viel,

PC Games November 2001
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Michael (14) , Ich weifd doch
selbst, wie ich mich verhalten
soll. Dass ich nicht rumren-
nen und mit einem Gewehr
jeden abschiefRen soll.”

Simon (13) ,MitFreun- [N
den spielen ist am besten, B e
dann kann man sich

gegenseitig abschiefen.”
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GEFAHRLICH? Ein
Monster greift an, in
der Hand das eigene
Haupt. Wer iiberleben
will, muss téten.

vergniigten sich offensichtlich,
und wenn iiberhaupt einer ag-

und 25 Jahren, um ihnen beim
Schiefien und Ballern an Kon-
solen Fragen zu stellen. Der

THOMAS WEISS ""a

Ego-Shooter sind ein wunderbares Mittel dafiir, um Aggressionen auf eine Art und Weise ahzubau-

en, die wirklich niemandem schadet. Dass Ego-Shooter die Ursache diverser Amoklufe sein sollen,

halte ich fiiran den Haaren herbeigezogen - ein Computerspiel kann vielleicht der finale Ausldser fiir
solche Taten sein, die wirkliche Ursache liegt aber woanders.

h

gressiv wurde, so zielsicher ge-

Bericht: ,, Die Teilnehmer be-
tonten, dass sie Vielfalt und
Herausforderung in Spielen

gen die Hardware. Darauf ver-
sammelten die Wissenschaftler
Personen im Alter zwischen 5

DARSTELLUNG Was
die einen gefahrlich
oder geschmacklos
finden, sehen andere
als Unterhaltung oder
sogar als Kunst.

suchen.” Oder: , Kinder teilten
mit, sie fanden Spiele weniger
angsteinflofend als andere Me-
dien.” Auch die Identifikation
mit Spielfiguren sei fiir die Kin-
der kein wichtiges Thema, weil
,sie die Charaktere als Fan-
tasien wahrnehmen” wiirden.

Stefan Aufen-
anger, der an der Universitit
Hamburg lehrt und Entwickler
von Kinder- und Lernsoftware
padagogisch berat, ist Vater ei-
nes mittlerweile erwachsenen
Sohnes, der immer Ego-Shoo-
ter gespielt hat — unter ande-

Professor

rem wenigstens. Angst vor
Auswirkungen spiirte Aufen-
anger nie: ,Ich finde es wich-
tig, dass Eltern Vertrauen zu
ihren Kindern haben und das
auch deutlich machen.”

Normalerweise, darin
herrscht Einigkeit, wandeln
Jugendliche sicher zwischen
Realitit und Spiel. Da mag
noch so viel von ,echter Gra-
fik” und ,echtem Sound” ge-
sprochen werden - die Illusion
ist fehlerhaft. Vor den Augen
steht ein Monitor, unter der
einen Hand liegt eine Maus,

ZWECKENTFREMDUNG Uber Ket-
tensagen, immer mal wieder Teil in
einem Ego-Shooter, wird debattiert,
seit es das Genre gibt.

I 34
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STABILO

www.stabilo.com

Immer schlimmer?

Werner Greve, Direktor des Kriminologischen Forschungs-
instituts Niedersachsen, zu Gewalt unter Jugendlichen.

Kinder und Jugendliche unter den
w. Verdachtigen in Gewaltverbrechen:
22
20
18
16
14
12
10

Jahr: 1993 1994 1995 1996 1997 1998 1999 2000

Quelle: Polizeiliche Knminalstatistik Bundesrepublik Deutschiand

PC Games: Wie beurteilen Sie die Zunah-
me der Jugendgewalt?

Greve: Die Bereitschaft, bei der Polizei
anzuzeigen, ist gestiegen. Das bedeutet,
das ein Teil des Anstieges nur eine ver-

mehrte Kenntnis der Polizei ist.
PD DR. WERNER GREVE
PC Games: Trotzdem gibt es einen Anstieg? Der Forscher relativiert
Greve: Es gibt vermutlich einen Anstieg der die Statstik.
Jugendgewalt, aber der ist nicht so stark, wie
es die polizeilichen Statistiken darstellen. AuRerdem gibt es Anzeichen
dafiir, dass ein Plateau erreicht ist. Von Studien aus dem Jahr 2000
haben wir den Eindruck, dass die Gewalt wieder sinkt. Aber da muss
man ganz vorsichtig sein - das Dunkelfeld ist schwer einzuschatzen.

PC Games: Sind die Jugendlichen brutaler geworden?

Greve: Es sieht nicht so aus. Beispielsweise sprechen Befunde aus
Aktenanalysen eher daflir, dass der Sach- und Personenschaden
beim Raub nicht grofer geworden ist.

PC Games: Warum spricht zum Beispiel Familienministerin Berg-
mann dann von der brutaler werdenden Jugend?

Greve: Das liegt moglicherweise auch daran, dass in den polizei-
lichen Statistiken der Anteil der Korperverletzungen durch Jugend-
liche gestiegen ist. Aber das lasst die Schwere weitgehend offen:
Eine Korperverletzung ist auch ein blaues Auge.

Fouchr Tomerens fod

Der neue STABILO bionic — schreibt Zukunft
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Richard Gray, bekannt als ,Levelord“, hat das
Genre seit Doom mitgestaltet. Inzwischen ar-
beitet er fiir Ritual Software (Heavy Metal
F.A.K.K. 2, American McGee's Alice).

PC Games: Was fasziniert an 3D-Actionspielen? =l |
Gray: Was konnen wir in einer Gesellschaft machen, die Aggression
unterdriickt? Shooter sind da, um unseren natiirlichen Durst nach
Jagd und Téten zu stillen. Ich glaube, sie bauen in uns Spannungen
und Feindseligkeit ab.

PC Games: Haben Spieledesigner eine Verantwortu ng gegentiber
jingeren Spielern? _ :

Gray: Ich bin fiir die Zensur extremer Gewalt fiir das junge Publikum.
Ich bevorzuge unblutige Tode oder besser noch: nicht-menschliche
Gegner. Aufgewachsen mit Bugs Bunny, glaube ich allerdings nicht,

Captain Dale Dye ist ein hoch dekorierter Ex-Ma-
rine und arbeitet als militarischer Berater in Holly-
wood (Der Soldat James Ryan). Sein aktuelles
Projekt ist der PC-Ego-Shooter Medal of Honor. \ &

PC Games: Halten Sie Mediengewalt fiir gefahrlich? “

Dye: Ich bin kein grofer Fan von grafischer Gewalt. Wenn ich so et
was mit meiner Tochter im TV sehe, sage ich: ,Siehst du das? Da
steckt etwas dahinter, das ist kein SpaR.“ Ohne diesen Kontext be-
steht eine Gefahr. Coaching ist nétig.

PC Games: Wie kénnen wir tas Risiko eindammen? Mit Zensur?
Dye: Kein Gesetz kann da greifen. Kinder kénnen Regeln umgehen,
Jjeder von uns kann das. Die einzige Losung ist, sicherzustellen, dass
man dabei ist, wenn Kinder so was spielen. Ich habe mein ganzes
Leben fiir individuelle Rechte gekampft. Zensur mag ich nicht. Die

dass Gewaltspiele Kinder brutaler machen.

unter der anderen eine Tas-
tatur. Selbst ein 10-Jdhriger
miisste psychisch auferge-
wohnlich labil sein, um das tat-

wo — gerade, um Dinge auszu-
leben, die sie sonst nicht titen.
Oder um Konflikte zu verar-
beiten, die tief drinnen Wun-

HARALD WAGNER |~ 3

»Ja, Ego-Shooter sind gefahrlich. Namlich fiir Maus und Tastatur. Ego-Shooter machen mich manch-
mal tatsdchlich aggressiv und diese Aggressionen lasse ich (wenn {iberhaupt) an meiner Hardware
aus. Allerdings nicht an meinen Mitmenschen. Ich persdnlich nehme durchaus Stimmungen aus dem
Spiel mit ins reale Leben. Allerdings keine Handlungsmuster: Fahre ich nach dem Genuss eines
Rennspiels Auto, so weifd ich genau, wie ich mich an anderen Verkehrsteilnehmern vorbeischlangeln
kann. Auf die Idee, das wirklich zu tun, bin ich aber noch nie gekommen. SchlieRlich weiR man ja,

dass man sich in der Realitat befindet und dort andere Regeln gelten, als in einem Spiel.”

sachlich zu verwechseln. Im
Gegenteil nutzen die meisten
Jugendlichen das Spielen — ob
vor dem Rechner oder sonst

den scheuern. So ziehen sie aus
dem Spiel — aus dem Platz, wo
Erziehung und Vernunft mal
ausgeschaltet sein diirfen —

Produkte sollen draufen sein, aber erklart werden.

Kraft, die sie fiir Crashs im
wahren Leben brauchen.

Warum manch Erwachsener
nach der Abschaffung der In-
dizierungen schreit und die
Arbeit der BPjS als Zensur
beklagt, scheint trotzdem un-
begreiflich. Vor allem ist es ig-
norant. Denn nach der Medien-
forschung gibt es so etwas wie
reine Unterhaltung in keinem
Fall: ,Das ist ein sehr vielfilti-
ges Wechselverhaltnis, in dem
die Vorraussetzungen des Nut-
zers eine grofie Rolle spielen”,
kommentiert Professor Aufen-
anger.

Millionen Charaktere, Mil-
lionen Effekte: Wer einen Ego-
Shooter startet, um sich abzu-

reagieren, kann das tun. Wer
einen Ego-Shooter startet, um
Wut aufzubauen, kann das
auch tun. Ins Straucheln kommt
jedoch, wen diese Gefiihle iiber-
fordern. Mitten im wissen-
schaftlichen Hickhack einfach
angenommen, es wiirde doch
ein unterdurchschnittlich in-
telligentes und misshandeltes
Kind glauben, im gespielten
Zerstoren und Kaputtmachen
eine Losung fiir seine Probleme
gefunden zu haben - was dann?
~Wenn man es als Spirale sieht”,
so Aufenanger, ,kann es sein,
dass sich so jemand in Compu-
terspiele fliichtet, dort gestarkt
fiihlt und dann das Gelernte im
Alltag einsetzt.”

EFFEKTWUNDER Ego-
Shooter sollen schin und
schnell sein. Von der Tech-
nik dahinter profitieren
auch andere Spiele.
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ES LIEGT IN DEINER HAND.

FussBALL MANAGER 2002. DIE WIRTSCHAFTSSIMULATION.
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DIE® PC co-rom —

BUNDES o it's in the game.

I-lGA ~  fm2002.de electronicarts.de easports.com

on Electronic Arts Inc. in den Vereinigten Staaten oder

EA SPORTS-Logo und lt's in the game" sind Marken beziehungsweise eingetragene Marken v
freundlicher Genehmigung der Bundesliga und des DFB.

@ 2001 Electronic Arts Inc. Alle Rechte vorbehalten. EA SPORTS, das
fhizielles Lizenzprodukt der FuBball-Bundesliga des DFB und seiner Lizenzvereine. Hergestellt mit

" anggren Landern. EA SPORTS™ ist eine Marke von Electronic Arts™. O



Professor Goldstein

Aktuell |

Wegen der theoretischen
Gefahren plant die Bundes-
regierung verbindliche Alters-
freigaben fiir Software. Bisher
dtirfen Handler nach eigenem
Gewissen entscheiden, ob sie
Minderjdhrigen ein blutiges
Programm verkaufen, so lange
keine Indizierung besteht.

Nattirlich bliebe der prakti-

~Man totet nicht,
man tut so."

sche Nutzen solcher Schutz-
mafinahmen begrenzt, da die
meisten Kids einen Freund
kennen, ,der alle Games be-
sorgen kann”. Mehr Verant-
wortung missen darum jene
tiibernehmen, fiir die es eigent-
lich selbstverstindlich sein
sollte: Eltern. Indem sie sich
kiimmern. Sich interessieren.

le macht Wiemken dafiir zwar
nicht verantwortlich: , Wir
sind schuldig, weil wir den
Medien wichtige Erziehungs-
aufgaben iiberlassen haben.”
Dafiir will er sie nutzen, um
Jugendlichen wieder mehr
Mitgefiihl beizubringen, und
veranstaltet Camps, in denen
die Kids Doom nachstellen: In
leeren Gebdauden, mit Wasser-
pistolen und selbst gebastelten
Spielzeuggewehren, schieflen
sie sich gegenseitig ab, suchen
Zeitbomben (tickende We-
cker) oder verfolgen Verriter.
Wiemken filmt mit; spiter
spricht die Gruppe tiber Paral-
lelen und Unterschiede zum
Computerspiel. Die Regeln
diirfen die Kinder selbst be-
stimmen. In einem Aufsatz be-
schreibt der Padagoge, wie
von Jungs einmal der Vor-
schlag kam, Folterszenen ein-
zubauen: , Auf die Nachfrage,
wie viele Fuftritte sie denn

CHRISTIAN MULLER | ﬂ

«Natiirlich hinterlassen Ego-Shooter beim Spielen einen unmittelbaren Eindruck. Sie rufen Stimmun-
gen hervor, verandern und beeinflussen uns. Genauso wie es Biicher, Kinofilme oder TV-Sendungen
tun, mit dem Unterschied aber, dass wir PC-Spielerin die Ereignisse am Monitor eingreifen kénnen.
Sind Ego-Shooter deshalb gefahrlich oder gefahrlicher? Ich denke nein. Egal, ob Sie heute eine CD
ins Laufwerk stecken und am Monitor spielen oder sich in 50 Jahren einen ,Cyberhelm" aufsetzen
und sich in optisch perfekte virtuelle Realitat begeben. Computerspieler bewegen sich in Fantasie-
welten, wissen das und kénnen das unterscheiden. Wer Ego-Shooter als Ursache fiir Gewaltverbre-
chen sieht, macht es sich zu leicht. Das ist es, was ich wirklich gefahrlich finde. Ursachen fiir eine
verrohung® unserer Gesellschaft und dem damit einhergehenden Werteverfall liegen doch viel tiefer.
Aber sie lassen sich in unserer unmittelbaren Umgebung finden und verandern: Im taglichen Umgang

Viell(.:icht selbst mal spielen,
um zu wissen, was wirklich
Sache ist. Uber Bedenken re-
den, ohne auf die Nerven zu
fallen. Und, so lange das Kind
stabil wirkt und noch andere
Hobbys hat: Es machen lassen.
»Sofort zu sagen, das darfst du
auf keinen Fall - das Spielen
abzuwerten, zu missbilligen —
wadre schlimm”, erklart Aufen-
anger. ,Dann wiirde man das
Kind zwingen, es heimlich zu
tun.”

Einfallsreich geht Pidagoge
Jens Wiemken mit Ego-Shoo-
tern um. Er will bemerkt ha-
ben, dass Schulhofpriigeleien
hérter geworden sind: , Inzwi-
schen ist es so — wenn einer am
Boden liegt, dann geht es erst
richtig los. Weil: Jetzt kann er
sich nicht mehr wehren.” Spie-

mit Mitmenschen, auf dem Schulhof, am Arbeitsplatz, bei der Kindererziehung, in der Familie.*

aushalten konnten, ohne zu
schreien, nannten sie eine Zahl
zwischen einen und vier. Einer
wusste es nicht. [...] Die
Jungen trauten ihm bis zu 20
Tritte zu. Der Betroffene be-
kam groBe Augen. Nachdem
wir [...] noch einmal in der
Gruppe diskutiert hatten, nah-
men die Jungen Abstand von
der Idee des Folterns.” Gesun-
de Kinder kennen ihre Gren-
zen besser, als wir manchmal
denken. DANIEL CH. KREISS

Raushalten geht nicht

Wir méchten Sie einladen,
die Debatte (iber Gewalt in
Ego-Shootern fortzusetzen:
Schreiben Sie der Redaktion!
Post- und E-Mail-Adressen
finden Sie im Impressum.

VERZERRT Wir werden im Leben nicht
gegen Roboter kampfen. Ist auch si-
cher, dass wir das Draufhauen nicht
als Konfliktlésung lernen?

IM FADENKREUZ Darf ich SpaB
haben, wahrend ich menschen
ahnliche Figuren abschiefe?

LA s I

DISKUSSIONSSTOFF Von hinten schleicht sich der
Spieler an einen ahnungslosen Wachposten.
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T-DSL: Holen Sie sich den Breitbandanschluss firs Internet.

it

{

i

T

Erleben Sie eine neue Online-Dimension.

Mit T-DSL verschaffen Sie sich einen Hoch-
geschwindigkeits-Internetzugang. Entdecken
Sie mit bis zu 768 kbit/s das Internet der
Zukunft: blitzschneller Seitenaufbau, super-

IEI:H'
i!!d[

schnelle und supergtinstige Downloads,

Videoclips und Filme in brillanter Bild- und

Tonqualitat.

T-DSL mit T-ISDN: die ideale Verbindung fiir

lhren Komfort.

Bei T-ISDN mit T-DSL zahlen Sie nur flr

1 Anschluss, verfligen aber (iber 3 Leitungen

Sie sind also per Telefon und Fax erreichbar,

wahrend Sie auf lhrer T-DSL Leitung surfen

Dariiber hinaus profitieren Sie naturlich von

den vielen angenehmen T-ISDN Funktionen.
Und von den glinstigen Telefontarifen.

High Speed zum kleinen Preis.

Der Anschluss von T-DSL kostet z.B. in Ver-
bindung mit T-ISDN xxI nur 14,90 DM/mtl.”
Und wer ohne Zeitlimit durchs Internet surfen
will, schnappt sich fir nur 49 DM/mtl.™"
einfach die Breitband-Flatrate T-DSL flat.
Natiirlich kénnen Sie T-DSL auch mit jedem
anderen Anschluss kombinieren.

Ausbau mit Hochdruck.
Tag fir Tag konnen sich mehr User mit T-DSL
ihren Anschluss an die Multimediazukunft

legen lassen. Die Verfigbarkeit wachst . ]
R o 0300 33 09009

im T-Punkt oder www.t-online.de

* Das Anschlusspaket TASDN xxl mit T-DSL kostet 74,80 DM im Manat, das sind for T-DSL im Vergleich zu T-ISDN xx| rechnerisc vertragsla
behérde zunachst bis zum 31.10.2001 genehmigt, Sonderkindigungsrecht der Deutschen Telekom zum 31.10.2001. Die Bereit 1] selbstmontage des Netzabsch i
-*Die Vorteile des Tarifs T-DSL flat gelten nur in Verbindung mit einem DSL-Anschluss, durch den weitere Kosten entstehen. Der monatliche Grundpreis tragt ab 1¢ T-DSL is
verfugbar. Ob Ihr Ortsnetz im geplanten Ausbaugebiet liegt, erfahiren Sie unter www.t-online.de/tdsl. Bei Nutzung tber Analogmo allen bei Einwahl Uber die Zugangsnummer 0 18 10 11 zusatzlich 2.9
an. Nach 24 Stunden ununterbrachener Nutzung erfolgt aus technischen Griinden ein Abbruch der Verbindung. Eine sofortige Wiedereinwahl ist moglich.

tzungsentgelt




Aktuell |

Play te Games Vol. 4

ISpiel
Grand Prix 3

eduld ist eine Tugend,
die sich im wahrsten

Sinne des Wortes aus-
zahlt. Wer lange genug wartet,
kriegt die besten Spiele zum
guinstigsten Preis. Die aktuellen
Ausgaben der Play the Games-
und Gold Games-Serie ma-
chen da keine Ausnahme: Bei-
de Compilations werden fiir 70
Mark angeboten und enthalten

Commandos: Im Auftrag der Ehre
Tomb Raider 4

Sim City 3000

Worms Armageddon
Streetwars

Abomination

Soul Reaver: Legacy of Kain
Bundesliga Stars 2001

' Theme Park World
Frontschweine

Daikatana

V-Rally 2 - Expert Edition
Slave Zero

Urban Chaos

Mit Play the Games

Vol. 4 und Gold

jeweils 15 Spiele. Wir haben
diese Masse an unterschied-
lichen Titeln in Genres unter-
teilt und verraten, fiir wen sich
welches Spielepaket lohnt.

Strategie

Play the Games Vol. 4
Von Top-Hits ist auf keiner
der beiden Com pilations eine

Games 5 erschei-
nen zwei Top-
Spielesammlungen
fast zeitgleich.
Beide enthalten 15 Titel
und beide kosten knapp 70 Mark.
Doch welche Compilation ist besser?

y Infogrames, Eidos und Electronic Arts kooperieren und bringen die vierte Ausgabe der Play-
' the-Games-Serie auf den Markt. Die Compilation ist bereits im Handel.

Genre Hersteller Ausgabe Wertung
F1-Simulation Microprose 09/00 86%
Echizeit-Taktik Pyro Studios 07/98 86% !
Action Core Design 01/00 81%
Aufbau-Strategie Maxis 03/99 79%
Strategie Team 17 04/99 78%
Aufbau-Strategie Infogrames 07/99 7%
Echtzeit-Strategie Hothouse Creations 11/99 76%
Action Crystal Dynamics 11/99 76%
Fufiball-Simulation Electronic Arts 11/00 75%
Aufbau-Strategie Bullfrog 01/00 75%
Strategie Infogrames 01/01 70%
Ego-Shooter lon Storm 07/00 68%
Rallye-Simulation Infogrames 12/00 68%
Action Infogrames 03/00 61% M
Action Mucky Foot Nicht getestet -%

Spur. Auf den Sammlungen
dominiert solide Strategie-
Kost: Play the Games Vol. 4
wartet immerhin mit dem
eigenstindigen Commandos-
Add-on Im Auftrag der Ehre
auf. Sim City 3000, Street-
wars und Worms Armaged-
don sind deutlich in die Jahre
gekommene Zugaben. Front-
schweine dagegen hat kaum

sechs Monate auf dem Buckel
und ist fiir jene empfehlens-
wert, die das Worms-Spiel-
prinzip in 3D erleben wollen.

Gold Games 5

Cold Games 5 bietet mit
Chessmaster 8000 das derzeit
beste Schachspiel, kann da-
mit aber wohl nur einen
kleinen Fan-Kreis ansprechen.
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OkaySoft service

» Vorbestellservice

» US & UK uncut Importe
» bis 15:30 Sofortversand
OkaySoft online

» Topaktuell

» Termine

» Lagerstatus

» Hintergrund-Storys

» ohne Cookies
OkaySoft shop-mailer
» Eingangs-Bestatigung

Gold Games 5

Nach dem grafisch veralteten
Imperialismus 2 kriht heute
sicherlich kein Hahn mehr -
Die Siedler 3 als Auftbau-
Strategiespiel gleicht dieses
Manko wieder aus. Interes-
sant sind auflerdem die rela-
tiv neuen Echtzeit-Strategie-
spiele Battle Isle: Der Ando-
sia Konflikt und Warlords
Battlecry. Close Combat:
Invasion Normandie fallt
ebenfalls in diese Kategorie,
erschien allerdings schon vor

knapp zwei Jahren.

Action
Obwohl Tomb Raider 4

bereits seit langerem als Bud-
get-Version erhaltlich ist und
Fans bestimmt schon gesattigt
sind, bewirbt Play the Games
Vol. 4 den Titel als Highlight.
Fiillmaterial ist in Form von

Age of Sail 2
Anno 1503 *
Aquanox *

Arcanum
Arcanum

Butilezone 2
Black & White

&

iens vs. Predator 2 * EV
Anno 1602 Kanigsed. DV 39,90
D

Baldurs Gate 2 + Thro.DV
- Der Thron des Bhaal DV
- Throne of Bhaal

(+C 2 Yuris Revenge * DV

Die Siedler 3

Rayman 2

Chessmaster 8000

Pro Rally 2001

StarTrek Voyager - Elite Force
Tony Hawk's Pro Skater 2

Rogue Spear

Prince of Persia 3D

Close Combat: Invasion Normandie
Freedom: First Resistance
Battle Isle: Der Andosia Konflikt
Warlords Battlecry

Flanker 2.0

Imperialismus 2

Cold Blood

{iberdurchschnittlichen Titeln
wie Daikatana und dem eher
unbekannten Urban Chaos
vorhanden. Das Vampir-Spiel
Soul Reaver: Legacy of Kain
und der simple Third-Person-
Shooter Slave Zero bilden das
Schlusslicht.

Gold Games 5

Gold Games 5 kann mit
einem der besten Ego-Shoo-
ter der vergangenen Zeit aut-
trumpfen: Star Trek Voyager
— Elite Force. Das dltere, aber
immer noch hervorragende
Hiipfspiel Rayman 2 weilt
aullerdem Sil-
berling. Komplettiert wird

auf einem
der Action-Bereich von dem
empfehlenswerten,
auch betagten Taktik-Shooter
Rogue Spear und den noch
Action-Adven-

wenn

sehr neuen

tures Freedom: First Resis-
tance und Cold Blood.

K .
iE L EV E R .S
DV 19,90 Codename: Outbreak *DV 75,90

i,V.  Comanche 4 * DA 82,90
Combal Mission* DV 79,90
Commandos 2 * DV 89,90
Commandos 2 * B 89,90
Conquest: Fronfier W." US 99,90
Counter-Strike Us 25,90
Dark Ages o.Camelot * US 114,90
Dark Project 2 DV 24,90
Darksfone oV 2990
D.Patrizier 2 Aufsch.* DV 49,90

Deus Ex * DA 38,90
Diablo 2 DV 3490

Doom 3 *

i,V.
DV 82,90
Emperor
V 7290 Fifo 2002 *
DV 7590
E 8290
7590
45,90
BV 4590
v 2290
Dy 79,90
4590

Gorasul
Gothic

Duke Nukem Forever* BV 79,90
- Endangered Species” US 69,90

Flight Sim.2002 Prof.* DV i\
Freespace 1+2 Dy
From Dusk Till Down DV
Fusshall Mon. 2002 * DA
Giants -Demolition P. DV
Gold Games 5 *

Aufbau-Strategie Blue Byte
Action Ubi Soft
Schach Mattel
Rallye-Simulation Uhi Soft
Ego-Shooter Raven
Skateboard-Sim Neversoft
Taktik-Shooter Red Storm
Action Red Orb
Echtzeit-Taktik Atomic
Action-Adventure Red Storm
Runden-Strategie Cauldron

Echtzeit-Strategie
Flugsimulation

Strategie Frog City
Action-Adventure Revolution
Sport

Plav the Ga mes Vol A

Auf der Play the Games
Vol. 4-Sammlung stellt das
Highlight Geoffs Crammonds
Formel-1-Simulation dar:
Grand Prix 3. Die qualitativ
solide  Fufiball-Umsetzung
Bundesliga Stars 2001 reicht
zwar nicht an die FIFA-Kon-
kurrenz heran, ist aber der ein-
zige Vertreter des Genres auf
beiden Compilations. V-Rally
2 — Expert Edition geht in der
mittlerweile zum Budget-Preis
erhdltlichen Konkurrenz wie
Colin McRae Rally 2.0 unter.

Gold Games 5
Gold Games 5 enthdlt

ebenfalls drei verschiedene

Sport-Spiele, darunter die Ral-
lye-Simulation Pro Rally 2001,
die zusammen mit Colin
McRae Rally 2.0 zur Referenz

—
A N D
B iV Holflife -Blue Shift DV 3190
Halflife -Blue Shift  EV 32,90
Holflife 2 * [N )
Halo * s iv
"eroesof M. + M.3 DV 2290
IL-2 Sturmovik * DV 81,90
imperium Golactica 3° DV V.
JA 2 unfinished Busin. DV 28,90
Kingofthe Road DV 75,90
Lucos Arts 10 Adv. DV 38,90
Modden NFL2002  AS 99,90
Madden NFL 2002 * DA 75,90
Mox Payne DA 84,90

DV 83,90
DV 84,90

AR
12,90
82,90
39,90
61,90
1790
74,90

Strategic Studies Group
Eagle Dynamics

I2 JAHRE

- Block Knight * ooV
MoH: All
Mercedes Benz Truck
Myst 3 Exile

Need for Speed 4
Neverwinter Nights *
NHL 2002 *

NHL 2002 *

0il Tycoon

Operation Floshpoint
Play the Games Vol.4 *
Pool of Rodionce 2 *

| Aktuell

Ubi Soft kiimmert sich um die Vermarktung von Gold Games 5 und hat zwei Top-Titel von
Activision im Gepack. Die Compilation soll im November dieses Jahres in den Laden stehen.

|

01/99

88%

12/99 88%
03/01 87%
01/01 86%
10/00 85%
01/01 84%
11/99 81%
11/99 80%
02/00 78%
03/01 7%
01/01 75%
09/00 73%
02/00 70%
05/99 70%
11/00 69%

des Genres gehort. Ein weite-
res Highlight stellt Tony
Hawk's Pro Skater 2 dar — eine
bessere Skateboard-Simulation
mit mehr Suchtpotenzial krie-
gen Sie nirgendwo. Flugsimu-
lationen sind auf Compilations
weiterhin  Mangelware: Als
einzigen Vertreter dieser Gat-
tung hat man das tiberdurch-
schnittliche Flanker 2.0 auf die
CD gebrannt.

Abenteuer

Fiir Abenteuer-Fans sieht es
diister aus: Wahrend die letzte
Gold Games 4-Ausgabe mit
Fallout 1 und 2 sowie Might &
Magic 6 und Diablo gleich
vier Rollenspiele enthdlt, be fin-
den sich diesmal auf keiner
Compilation Spiele dieser Gat-
tung. Auch klassische Pointé&-
Click-Adventures sind nicht

vertreten. THOMAS WEISS

59,90 Red Fodtion * DV 75,90
Red Faciion * BV 7690

iV.  Return to Costle Wolf.*DV  iV.
26,90 Rune Gold Pack DV 6290
82,90 Sacrifice -Blood Pack DV 39,90
29,90 Serious Sam DA 4990

iV. Severante DV 2990
9990 Shogun Mongol Inv. DV 29,90
82,90 Silent Hunter 2 * DV 76,90
Soldier of Fortune 2* BV iV.
Star Trek: Armada DV 28,90
- Der Aufstond DV 2490

Assaul *

75,90
62,90
82,90

INDEPENDENT
SERVICE & LOGISTIK
Tel. 09674-1279 Fax -1294
92557 Weiding Am Graben 2 info@okaysoft.de

Mechwarrior 4 ]}

Sudden Strike Forever DV 58,90

- Total War

Thrane of Darkness *
Train Simulotor

U0: Third Dawn
Unreal 2 *

Vampire

Vietnam 2

Wiggles *

World War 11 Online
World Wor Ill *

Zeus - Herrscher d.01.
- Poseidon

DV 46,90
DV 7590
V102,90
DV 29,90
B iV
DV 28,90
us 69,90
Dv 78,90
Us129,90
DV 82,90
DV 3490
DV 38,90

» Versand-Bestatigung
» Terminverschiebungen

» Storno-Bestatigung
Versandkosten: ab DM 149 - Lieferwert versandkostenfrei (Inland),Vorauskasse 5.50, Nachnahme komplett 13.90, kein Ladengeschaft

V:Juger ML 28,90
- Jedi Knight 2 * iV
Storcroft + Broodwar DV 26,90

C+C 2 Yuris Revenge "BV iV.
(+( 3: Renegude © DV 82,90
C+C3: Renegode *  EV iV
Civilization 3 * pv 81,90

- Lord of Destruction DV 55,90
- Lord of Destruction EV 59,90
Die Hard Nakatomi P*US V.

Die Siedler 4 Mission DV 29,90

Grond Prix 3

- Season 2000
Grim Fandango
Gunship

3490
36,90
790
2890

Max Payne EV 79,90 Pool of Rodionce 2 * 79.90
Mech Collection BV 49,90 Project IGI * 38,90
Mechcommander 2 DV 87,90 I}.%-Teum Arena 4990 -&DVD DV 32,90
Mechcommander 2* EV 79,90 Rainbow Six Black Th.*DV iV,  Stronghold * DV 83,90

* bei Drucklegung noch nicht lieferbar, Vorbestellungen erwtnscht.

OKAYSOFT.de
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lebensechte 3D-Welten eintauchst?

woruber sich zu reden lohnt.

Der Intel” Pentium® 4 Prozessor bedeutet: Grafik wird nie wieder aussehen wie
zuvor. Seine revolutionare Intel” NetBurst™ Mikroarchitektur lasst ihn mit
enormer Geschwindigkeit Informationen verarbeiten und ermoglicht bewegte
Bilder mit erstaunlicher Auflésung. Seine unglaubliche 3D-Grafik wirkt so
lebendig — man konnte lhnen nicht verlbeln, sie flr echt zu halten.
Mehr Bilder pro Sekunde, mehr Realismus, mehr Details sind
noch mehr Griinde fur Sie, www.intel.de anzuklicken und

selbst nachzusehen.

2001 Intel Corporation. Alle Aechte vorbehalten. Intel, das Intel und Intal insitde* logo, Pentium und Netburst singd Marken der Intel Corporation



:I Hard\;vare Marktiubersicht: Grafikkarten

.-"
. - .~
- nwzoo) sLET IR
- TESTS ™ TIPPS ™ TUNING -fﬁ -,,,
. Grafi liare. -
D I e 3 D i ra f I k_ Ex erte n DAS ununmnﬁ MAGAZIN FUR PC SPIELER | »
p ‘96 i Case Modding
Die PC Games Hardware-Redaktion hat die 3D-Grafik-Experten. Fiir PC Games SE 1 T . s
haben sie die Chipsatze von 30 aktuellen Grafikkarten verglichen. F AMD Palomino
PC Games Hardware-Chefredakteur Thilo Bayer: ,Die Grafikkarten-Tests bewerten wesentlich J : \ﬁ f.:u‘_m H:“.'_m”_
mehr Kriterien, als wir in der Kirze dieser umfassenden Marktiibersicht da en konnen. Nicht 2
nur technischen Eckdaten, sondern vor allem die 3D-Fahigkeiten einer Grafikkarte, ihre Ge
schwindigkeit in zahlreichen Spiele-Benchmarks und die Produkt-Aus attung flieRen in die Be
wertung mit ein.” Mit dieser Ausgabe bewertet PC Games alle Hardware-Produkt-Tests im be- F 3 I
wahrten Schulnotensystem des Schwester-Magazins PC Games Hardware. Fiir noch mehr Wer- @ Ge 0 I'CE U tl'a
tungs-Transparenz sorgt die zusatzlich eingeflihrte Dezimz > hinter dem Komma. Auferdem ".,....,..,,.., Radeon 75 00
neu: Der Hardware-PC-Games-Award fir Test-Siege ; s-/Leistungs-Empfehlungen. _ = 3
’ PC Games Hardware: Das Hardware-Magazin fiir PC-Spieler. oot i e

e L

Jeden 1. Mittwoch im Monat Tests, Tipps und Tuning-Guides!
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Marktibersicht: Grafikkarten Hardware

So viele bunte Ver-
packungen, so viel
Fachbegriffe - auf
iy den ndachsten acht
2 B ET— Seiten erfahren Sie,
' welche der farben-
fronen Kartons Sie
ohne Bedenken in
den Einkaufswagen
legen konnen. Und
natirlich auch, wel-
che lieber nicht ...

rafikkarten zdhlen neben
G dem Hauptprozessor zum
wichtigsten Bestandteil ei-
nes PCs, ganz besonders fiir Spieler.
Der Grund dafiir ist offensichtlich,
- zumindest wenn Sie aktuelle Spiele
mit dlteren vergleichen. Als sich La-
a Croft 1996 zum ersten Mal im
Spiel Tomb Raider auf den PC-
Bildschirmen zeigte, musste der
'PC-Hauptprozessor die ganze 3D-
Grafik noch im Alleingang berech-
“nen. Damals beschleunigten Grafik-
Kkarten namlich fast ausschlieRlich
~ die zweidimensionale Darstellung
von Windows 95 und hatten mit
3D-Grafik noch nichts am Hut. Im
gleichen Jahr kamen auch die ersten
3D-Beschleunigerkarten auf den
Markt, die sich zusitzlich zu den
2D-Karten in den PC einbauen lie-
fen. Tomb Raider kam sogar in
speziellen Versionen fiir diese Kar-
ten in den Handel. Die Zusatzhard-
ware beschleunigte optimierte Spie-
le nicht nur, sondern verschonerte
zugleich auch die Grafik. Kantige
Texturen wurden weich gezeichnet
und machten die Hohlen und Ver-
liese, in denen sich Madam Croft
herumtrieb, wesentlich ansehn-
licher. Fiir damalige Verhiltnisse
war dies ein grafischer Meilenstein.

Bald schon folgten Kombi-Kar-
ten, die sowohl 2D- als auch 3D-
Grafik darstellen und beschleuni-
gen konnten. Mittlerweile ist jede
im Handel erhiltliche Karte auch
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1996: Tomb Raider

DER HAMMER In
den letzten fiinf Jah-
ren hat sich auf dem
Sektor der 3D-Grafik
vor allem in Spielen

eine Menge getan.

Wie stark sich die
3D-Grafik in Spielen
gedndert hat, sehen

Sie anhand dieses
Vergleichs.

Hersteller:

ein ,3D-Beschleuniger” und die meisten Spiele greifen
auf diese Funktionen zurtick. Um die Spielgrafik im-
mer schoner gestalten zu konnen, wurden Grafikkarten
im Laufe der letzten fiinf Jahre stets mit neuen 3D-Fi-
higkeiten ausgestattet. Da sich diese mittlerweile in der
Art und Weise ihrer 3D-Fihigkeiten aber stark unter-
scheiden, miissen Sie beim Kauf gut aufpassen, sonst
vergeuden Sie bares Geld. Aus diesem Grund haben
wir 30 aktuelle Grafikkarten in unser Testlabor geholt
und auf Herz und Nieren gepriift.

Besonders wichtig bei Grafikkarten ist ihre Abstim-
mung mit der Geschwindigkeit des Hauptprozessors.
Dazu ein paar Beispiele: Steckt die teuerste Grafikkar-
te am Markt (GeForce3, Kostenpunkt: ca. 900 Mark) in
einem PC mit 500 MHz, dann bringt Ihnen diese kost-
spielige Investition nichts. Die GeForce3 muss in ak-
tuellen 3D-Spielen wie Operation Flashpoint oder

2001: Clive

Barker's Undying
\_ (=

auch Black & White namlich auf
die Daten des langsamen Haupt-
prozessors warten, bevor sie sie
verarbeiten kann. Andersherum
bremst eine nicht so schnelle Gra-
fikkarte mit Kyro-I-Chip (rund 190
Mark) einen flotten PC mit 1.200
Megahertz einfach aus. Die Grafik-
karte kann dann die Spielgrafik
nicht so schnell berechnen, wie der
Hauptprozessor neue Daten her-
beischaffen konnte. Aus diesem
Grund finden Sie in unserer Test-
tabelle auch gleich einen Hinweis,
flir welche Hauptprozessoren die
einzelnen Grafikkarten am besten
geeignet sind.

Grafikkarten unter 400 Mark

3D Prophet 4500 64 MB
N e la N

Asus Hercules

CardExpert GF2 MXTW GS

VIR TR % VA

Gainward

Wie bereits erwahnt, wurde in
den letzten Jahren verstarkt Wert
darauf gelegt, die Berechnung von
3D-Grafik mehr und mehr auf die
Grafikkarte zu verlagern. Dies fiihr-
te dazu, dass sich mittlerweile meh-
rere Techniken etabliert haben. Im
Folgenden erkldren wir Thnen diese
Techniken und sagen Thnen auch,
welche Grafikkarten unter-
sttitzen.

Die Kantenglattung ist eine Art
des , Anti-Aliasing”, also der Kor-
rektur von Bildfehlern. Da ein Gra-
fikchip nur mit einer begrenzten
Genauigkeit die virtuelle 3D-Welt
darstellen kann (beispielsweise mit

sie

MSI MX400 Pro-VT32S

2

Leadtek

Website:
Info-Telefon/Preis:
Grafikchip/-takt:
Speicher:
Speicherdetails:
Anschliisse:

Opt. Einstellung/CPU:
Software:

Sonst. Ausstattung:
Ubertaktbar:

Wertung:

Kommentar:
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www.asuscom.de
02102-95990/ca, DM 320,-
GeForce2 MX-400/200 MHz

32 MB SDR-SDRAM

200 MHz/ 128 Bit/4,5 ns

VGA, TV-Out (S-VHS/Comp.)
1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz
DVD-Player; Spiel: Sacrifice
Hardwaremonitor/Video-Kabel
Chip: 235 MHz, Speicher: 240 MHz

1,8

Giinstig, flott und fiir DVD-Fans mit
Software und TV-Ausgang.

www.hercules.com
09123-96580/ca. DM 330,-
STM Kyro 11/ 175 MHz

64 MB SDR-SDRAM

175 MHz/128 Bit/5 ns

VGA

1.024x768, 32 Bit/ab 500 MHz
3D-Kalibrierung

Keine

Nicht messhbar

18
Mit geringer Taktfrequenz noch sehr
flott - dank anderer Rechentechnik.

www.gainward.de
089-89839445/ca. DM 330 -
GeForce2 MX-400/200 MHz

32 MB SDR-SDRAM

166 MHz/ 128 Bit/4 ns

2xVGA, Video-In/-Out (S-VHS)
1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz
DVD-Player, Ulead VideoStudio SE
Kabelpeitsche (S-YHS/Comp.)
Chip: 240 MHz, Speicher: 265 MHz

1,8

Die TwinView Golden Sample lasst
sich sehr gut {ibertakten!

www.msl-computer.de
069-408930/ca. DM 250, -
GeForce2 MX-400/200 MHz

32 MB SDR-SDRAM

183 MHz/128 Bit/5 ns

VGA, TV-Out (S-VHS/Comp.), Video-In
1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz
DVD-Player, Video-Bearbeitung
Multi-Monitor, Live-BIOS/-Treiber
Chip: 230 MHz, Speicher: 210 MHz

1,8

Ermbglicht Videobearbeitung am PC,
nicht unbedingt notwendig.

www.leadtek.de
040-25170707/ca. DM 350, -
GeForce2 MX-400,/200 MHz

64 MB SDR-SDRAM

166 MHz/ 128 Bit/6 ns

VGA, TV-Out (S-VHS)

1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz
DVD-Player, 3D-Kalibrierung
Hardwaremonitor, Video-Kabel
Chip: 220 MHz, Speicher: 190 MHz

1,9
Dank Hardwaremonitor beim
Ubertakten gut zu iiberpriifen.
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1.024x768 Bildpunkten), muss die Grafikkarte gewisse
Kompromisse eingehen. Bei der Darstellung von Schra-
gen entstehen deshalb kantige Pixeltreppchen. Bei akti-
vierter Kantenglattung berechnet die Grafikkarte meh-
rere Versionen jedes Bildpunktes und kombiniert diese
dann miteinander. Spielgrafik erscheint dann vor allem
in niedrigen Auflosungen (640x480 Bildpunkten) we-
sentlich detaillierter. Diese Kantenglattung wird von
den meisten Grafikkarten unterstiitzt, macht aber
wegen des enormen Rechenaufwandes erst bei sehr
flotten Varianten Sinn. Empfehlenswert sind besonders
Karten mit folgenden Grafikchips: GeForce2 Pro/Ultra,
GeForce3, die Radeon 8500 von Ati und die Voodoo5,
die hochstens noch als Restposten in den Handlerrega-
len liegt.

Damit 3D-Spielwelten dargestellt werden konnen,
kommen viele Dreiecke zum Einsatz. Fur animierte
Spielfiguren wie zum Beispiel Lara Croft, Rayman und

Gute Grafikkarten mussen nicht
gleich 900 Mark kosten. Es geht
auch sehr viel giinstiger.

andere 3D-Charaktere, beispielsweise in Ego-Shootern,
miissen die verwendeten Dreiecke allerdings immer
neu im Raum angeordnet und beleuchtet werden. Die-
se beiden Aufgaben werden mit dem Begriff , Tranfor-
mation and Lighting” (T&L) abgekiirzt. Wie bereits er-
wiahnt, musste bei alten Spielen der Hauptprozessor
diese rechenintensiven Aufgaben noch selbst austiih-
ren. Aus diesem Grund besitzen viele aktuelle Grafik-
karten auch die Fahigkeiten, T&L selbst zu tiberneh-
men (,Hardware T&L"). Beschleuniger-Boards mit
Grafikchips der GeForce- und Radeon-Familie (aufder

Radeon VE) berechnen die T&L-Funktionen also selbst. EINE FAMILIE Die Radeon 64 VIVO gibt es beispielsweise in einer teureren Retail-
Bei Spielen, die Hardware Té&L untersttitzen, kann sich Version (links) und der giinstigen Bulk-Variante (rechts). Die Retail-Karte hat dabei
der Hauptprozessor stirker der Physikberechnung hohere Taktfrequenzen durch besseren Speicher.

500 32 MB = _ ~ Siluror400 ~ ElsaGladiac 511Twin ~_Starforce 826

e E

Hercules ‘ng’ VideoLogic » Elsa ‘ MSI “".‘__
www.hercules.com PREISTIPP www.videologic.de www.abit.nl/german www.elsa.de www.msi-computer.de
09123-96580/ca, DM 230, - w 06103-93470/ca. DM 340, 0031-773204428/ca. DM 330,- 069-408930/ca. DM 250,- 069-408930/ca. DM 289,-

Kyro I1/175 MHz Kyro Il/175 MHz GeForce2 MX-400/200 MHz GeForce2 MX-400/200 MHz GeForce2 MX-400/200 MHz

32 MB SDR-SDRAM 32 MB SDR-SDRAM 64 MB SDR-SDRAM 32 MB SDR-SDRAM 64 MB SDR-SDRAM

175 MHz/ 128 Bit/5 ns 175 MHz/ 128 Bit/5 ns 166 MHz/ 128 Bit/6 ns 175 MHz/ 128 Bit/5,5 ns 166 MHz/ 128 Bit/6 ns

VGA (TV-Out optional) VGA, TV-Out (S-VHS) VGA, TV-Out (S-VHS) VGA 1, VGA 2, TV-Out (S-VHS) VGA, TV-Out (S-VHS)

1.024x768, 32 Bit/ab 500 MHz 1.024x768, 32 Bit/ab 500 MHz 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz
3D-Kalibrierung DVD-Player DVD-Player DVD-Player, Pro Rally 2001 DVD-Player, Rainbow Six, V-Rally 2
Keine Keine S-VHS-Kabel/Umstecker S-VHS-/Comp.-Kabel S-VHS-Verldngerungskabel

Chip: 183 MHz, Speicher: 183 MHz Nicht messbar Chip: 220 MHz, Speicher: 205 MHz Chip: 210 MHz, Speicher: 185 MHz Chip: 210 MHz, Speicher: 190 MHz
2,0 2.0 2,0 2,0 2,0

Eine weitere Karte mit dem Kyro-1I- Chip. | Die teuerste Kyro Il bringt nur 32 MByte | Die 64 MByte Speicher bringen kaum Sehr giinstige Einsteigerkarte mit guter | Dank dickem Softwarepaket eine sehr
Sehr gutes Preis-Leistungs-Verhdltnis. | Speicher mit, ist aber DVD-tauglich. mehr Leistung in Spielen. 3D-Leistung und zwel Monitoranschliissen. | zu empfehlende Rundumlésung.

PC Games November 2001 47 N



1 3

Hardware ‘

AUFWENDIG Age of
Mythology von den
Machern der Age-of-
Empires-Serie wird
komplett in 3D-Grafik
erscheinen. Es wird
also Zeit, den PC
aufzuriisten.

oder auch der Gegnerintelligenz widmen. Zu diesen
Spielen gehdren beispielsweise Black&White, Star
Trek Voyager: Elite Force und Sacrifice.

.Pixel- und Vertex-Shader” sind zwei Begriffe, mit
denen die derzeit teuersten Grafikkarten unters Volk
gebracht werden sollen. Bei beiden handelt es sich um
Mini-Prozessoren, die bisher nur in den Grafikchips
GeForce 3, dem brandneuen Radeon 8500 und teilweise
i der Millennium G550 von Matrox integriert sind.
Diese kleinen Rechenmeister kinnen tiber so genannte
~Shader-Programme” direkt von Spieleprogrammie-
rern genutzt werden, um eigene Grafikeffekte zu er-
zeugen. Vertex-Shader beschleunigen beispielsweise
die Darstellung der Dreieckseckpunkte. Entgegen der
festinstallierten Beleuchtungsfunktion von , Hardware
T&L" konnen Spieleprogrammierer durch Shader eige-
ne Beleuchtungsvorschriften fiir 3D-Szenen erzeugen

GUT GEZIELT Auch Ope-
ration Flashpoint mag
schnelle Grafikkarten.
Auf unserer Heft-CD/-DVD
finden Sie unsere eigens
entworfene PC-Games-
Mission Patrol Surprise.

und sogar durch die Grafikkarte
hardwarebeschleunigt berechnen
lassen! Das steigert den Realismus-
grad von optimierten Spielen natiir-
lich enorm - dieses beweisen auch
die Vorab-Screenshots von kom-
menden Spielen wie Unreal 2,
Doom 3 und Aquanox. Pixel-Sha-
der-Programme arbeiten nicht auf
Dreiecksebene, sondern auf Pixel-
ebene und sind natiirlich ebenso
programmierbar. Sie liefern der
Grafikkarte sehr genaue Anweisun-
gen dartiber, wie sie mehrere Tex-
turschichten verarbeiten soll.

Die Shader-Programme sind
Bestandteil von Microsofts Spiele-

Grafikkarten unter 400 Mark

SP6300M4T

. of “; b

GA-GF1280RT-64
™ RN

3D Pro

3D Prophet Il MX 64 MB
ot R LAY N

schnittstelle DirectX 8.0. Diese Ver-
sion ist vor allem fiir die aktuellen

High-End-Grafikkarten interessant.
Wenn Spiele beispielsweise nur auf
die alten Befehlssdatze von DirectX
7.0 zurtickgreifen, dann sind die
beiden schnellsten Grafikkanonen
Radeon 8500 und GeForce3 theore-
tisch gleich schnell. Anders sieht es
jedoch aus, wenn der Spielepro-
grammierer die Shader von DirectX
8 verwendet. Dann kann Atis Rade-
on 8500 durch etwas bessere Tech-
nik theoretisch sogar mehr leisten.
Dadurch erfiillt der Grafikchip
Radeon 8500 im Gegensatz zum
GeForce3 nicht nur die Spezifikatio-

phet 4000
?’:é_” N T

ST, T Y
—

Hersteller: Gigabyte Sparkle Guillemot/Hercules [ Guillemot/Hercules AOpen
Website: www.gigabyte.de www.alternate.de www.guillemot.com www.guillemot.com www.aopencom.de
Info-Telefon/Preis: 040-25330410/ca. DM 240,- 06403-905010/ca. DM 290,- 09123-96580/ca. DM 350,- 09123-96580/ca. DM 190.- 01805-559191/ca. DM 250,-
Grafikchip/-takt: GeForce2 MX-400/200 MHz GeForce2 MX-400/200 MHz GeForce2 MX/ 175 MHz Kyro /115 MHz GeForce2 MX-200/175 MHz
Speicher: 64 MB SDR-SDRAM 64 MB SDR-SDRAM 64 MB SDR-SDRAM 32 MB SDR-SDRAM 32 MB SDR-SDRAM
Speicherdetails: 190 MHz/ 128 Bit/5,5 ns 166 MHz/ 128 Bit/6 ns 166 MHz/128 Bit/6 ns 115 MHz/ 128 Bit/7 ns 175 MHz/64 Bit/6 ns
Anschliisse: VGA 1, VGA 2, TV-Out (S-VHS) VGA, TV-Out (S-VHS/Comp.) VGA VGA VGA, TV-Out (S-VHS/Comp.)
Opt. Einstellung/CPU: 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 800x600, 32 Bit/ab 400 MHz 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz
Software: Diverse Demos Diverse Demos 3D-Kalibrierung 3D-Kalibrierung DVD-Player, Tuning-Tool
Sonst. Ausstattung; S-VHS-Verlangerungskabel S-VHS-Verlangerungskabel Keine Keine Hardwaremon,/SVH-Comp-Stecker
Ubertaktbar: Chip: 210 MHz, Speicher: 210 MHz | Chip: 210 MHz, Speicher: 190 MHz | Chip: 190 MHz, Speicher: 195 MHz | Chip: 135 MHz, Speicher: 135 MHz | Chip: 190 MHz, Speicher: 185 MHz
Weng: |2 0 2,1 2,2 24 2,5
Kommentar: Gute Hardware-Ausstattung, ein Eine Standard-Platine mit wenig Karte mit altem MX-Chip. Schneller | Nur fiir dltere Rechner zu empfehlen, | Giinstige Karte, die im 3D-Sektor
Software-DVD-Player fehit al!erdlngs] Ausstattungsbesonderheiten. als MX-200, langsamer als MX-400.| die nicht mehr aufgeriistet werden. | eindeutig zu langsam ist.
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SCHLAU Durch Kantenglattung
bligeln Grafikkarten hassliche
Treppenstufen aus. So kénnen Sie
iiberschiissige Zeichenleistung in
bessere Bildqualitat investieren.

ENTWICKLUNG Mitt-
lerweile benutzen
che aber nicht in Spielen verwendet auch Online-Rollen-
werden kann. spiele wie Anarchy
Beim Kauf einer neuen Grafik- Online 3D-Grafik,
karte ist es von grundlegender diedenen regularer

nen von DirectX 8.0, sondern auch
die des bald erscheinenden DirectX
8.1. Die Radeon 8500 ist namlich
rechenstdrker und beherrscht pro-

folgenden Grafikchips zulegen: Nvidia-Riva-TNT2-
Familie, Matrox G400/G450/G550 und die Ati Radeon
VE. Besonders die Matrox-Karten und die Radeon VE
konnen zwar fiir andere Zielgruppen besonders wegen

g,raml'nier[‘nare Kantenglattung so-
wie eine Technik (, Truform”), mit
der alte Spiele grafisch aufgewertet
werden konnen. Eines der ersten
Spiele, die von Truform profitieren,
ist Counter-Strike v1.3.

Damit Sie Thr Geld auf dem Gra-
fikkartenbasar nicht fiir ein talsches
Produkt ausgeben, mochten wir an

Fur Gelegenheitsspieler sind
GeForce3 und Radeon 8500
zu teuer, da kaum unterstutzte

Spiele am Markt sind.

Wichtigkeit, dass Sie zundchst
einmal herausfinden, fiir welchen
Steckplatz die neue Karte geeignet
sein muss. Dies ist besonders wich-
tig, wenn Sie sich ein glinstiges
Komplettsystem gekauft haben.
Offnen Sie also Ihren PC und schau-
en Sie nach, in welchem Slot Thre
aktuelle Grafikkarte steckt. Hier

3D-Spiele in nichts
mehr nachsteht.

dieser Stelle noch einige Warnun-  ihrer hervorragenden Multi-Monitorfahigkeiten und

der guten 2D-Bildqualitdt sehr interessant sein, fiir den

gibt es nun drei Moglichkeiten. Ent-
weder Sie besitzen eine Grafikkarte,
die in einem weilsen PCI-Slot steckt,
in einem braunen AGP-Steckplatz

gen aussprechen. Fir moderne
Spiele-Rechner sollten Sie sich auf
keinen Fall Grafikkarten mit den

Spielebereich sind sie allerdings viel zu langsam. Die
G550 besitzt tibrigens eine Vertex-Shader-Einheit, wel-

Elsa Glaiac 311_-0ut iIIer!nium 650

GA-GF1280-32E Creative GeForce2 MX-200

AR s c

V'{OO Magic Pu _

-

o IS

’ . " .. -
&

&

Elsa Matrox vy Gigabyte Creative 4 Asus '
www.elsa.de www.matrox.com www.gigabyte.de www.europe.creative.com www.asuscom.de
0241-6060/ca. DM 200,- 01805-002338/ca. DM 350,- 040-25330410/ca. DM 180,- 0800-1815101/ca. DM 199 - 02102-95990/ca. DM 240,-
GeForce2 MX-200/175 MHz G550 GeForce2 MX-200/183 MHz GeForce2 MX-200/175 MHz GeForce2 MX-200/175 MHz
32 MB SDR-SDRAM 32 MB DDR-SDRAM 32 MB SDR-SDRAM 32 MB SDR-SDRAM 32 MB SDR-SDRAM

115 MHz/64 Bit/6 ns Nicht messbar/64 Bit 200 MHz/64 Bit/5,5 ns 143 MHz/64 Bit/7 ns 166 MHz/64 Bit/5,5 ns
VGA, TV-Out (S-VHS) VGA+DVI, TV-Out + VGA 2 VGA, TV-Out (S-VHS), DVI VGA VGA

1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz
DVD-Player, UO Renaissance
S-VHS-/Comp.-Kabel

Chip: 190 MHz, Speicher: 190 MHz

2,6
Einsteigerkarte mit DVD-Player und TV-
Ausgang. Nichts fiir flotte 3D-Spiele.

800x600, 32 Bit/ab 400 MHz
DVD-Player, HeadFone u. a.
HeadCasting Engine

1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz
Diverse Demos Spiele: Rage Rally, Midnight GT Tuning-Tool
S-VHS-Verlangerungskabel Keine Keine

Nicht messbar Chip: 190 MHz, Speicher: 210 MHz Chip: 190 MHz, Speicher: 155 MHz Chip: 185 MHz, Speicher: 185 MHz

2,6 2,7 2,7 2,8
Hervorragende 2D-Eigenschaften, besitzt| Viele Anschlussmoglichkeiten, nicht fiir | Die schmale 64-Bit-Anbindung des Normale MX-200, die ihr eigenes
aber einen sehr langsamen Grafikchip. | PCs iiber 700 MHz zu empfehlen. Grafikchips bremst 3D-Spiele. Tuning-Tool mitliefert.
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RUNDE SACHE Die ORIGINALES DRAHTGITTERMODELL “oder aber der Grafikchip befindet sich direkt auf der
Truform-Technik der Hauptplatine. Fiir die ersten beiden Fille gibt es ent-
Radeon 8500 erlaubt sprechende Grafikkarten. Im Falle der Mainboardgra-
es der Grafikkarte, fik sollten Sie nachschauen, ob sich auf der Hauptplati-
die klotzigen Gitter- ne trotzdem ein leerer AGP- oder PCI-Steckplatz befin-
modelle alter Spiele det, in den Sie eine schnellere Grafikkarte stecken kon-
wesentlich runder nen. AGP-Grafikkarten sind dabei den PCI-Kollegen
wirken zu lassen. auf jeden Fall vorzuziehen. Grafikkarten mit PCI-
DURCH TRUFORM OPTIMIERTES MODELL Schnittstelle sind weniger leistungsfihig, da sie weni-
ger Daten zwischen Mainboard und Grafikkarte hin-
und herschaufeln kénnen. Unter unseren Testkandi-
daten befand sich als einzige PCl-Grafikkarte die
SP6800MA4T von Sparkle, welche mit einem GeForce2-
MX-400-Grafikchip ausgestattet ist.

Wenn Sie sich nach einer neuen Grafikkarte um-
schauen, dann stehen Sie vor allem bei Internetversen-
dern oft vor der Wahl zwischen der , Retail”“-Variante,
die in der Form auch im Einzelhandel zu finden ist,
oder der billigeren ,,Bulk”- oder ,,OEM“-Version. Letz-

g ° 7 teren fehlt in der Regel die Kartonverpackung, eine de-
DI re CtX? Was ISt das ® taillierte Anleitung und die sonst beigelegte Software,
auch wenn die Hardware oft der der Retail-Karten
gleicht. Sowohl Bulk- als auch Retail-Ware sind fiir den

Jedes aktuelle 3D-Spiel greift darauf zuriick, jeder hat es bereits
installiert. Aber wissen Sie auch, was Sie da benutzen?

DirectX ist eine Sammlung an Programmierschnittstellen, die zusammen Features WIE TY-AHSCthsse Oder
mit dem Windows-Betriebssystem daflir sorgen, dass die brandneuesten 64 M Byte SleCher maChen Gra'

Spiele funktionieren. Es wird auch als Spieleschnittstelle betitelt, da es von

Spieleprogrammierern benutzt wird, um hardwarespezifische Features, bei- ﬁkka rten kOStspie|i0° Hler konnen
spielsweise von Grafikkarten, zu verwenden, ohne Sie direkt fur die Hard- S|e eln paar Mark e|nsparen

ware zu programmieren. Der Vorteil liegt also auf der Hand: Statt ein Spiel
nur fir eine Grafikkarte zu programmieren, kdnnen dank DirectX alle Kar-

ten diese Spiele darstellen. Die Software wurde von Microsoft 1995 zum Verkauf an Endkunden bestimmt. Anders sicht es je-
ersten Mal eingefiihrt und umfasst mittlerweile neben der Steuerung der doch mit den so genannten OEM-Produkten (,,Origi-
Grafik auch Komponenten flir Soundkarten und Eingabegeréate. Als Basis nal Equipment Manufacturer”) aus. Dies bedeutet zu-
fur diese Steuerungsoptionen dienen stets die Treiber fiir die Hardware - nachst, dass die Hardware direkt ab Werk an einen PC-
die aktuellsten finden Sie natrlich jeden Monat auf der PC-Games-Cover- Hersteller geliefert wird, der diese dann in Komplett-
CD/-DVD. Ab der Version 8.0 unterstiitzt DirectX auch neue Shader-Pro- PCs einbaut. Fiir Endkunden sind OEM-Produkte also
gramme fur kompatible Grafikkarten (GeForce3/Radeon 8500). nicht gedacht. Aber was spricht gegen die glinstigen

Grafikkarten? Bei einzelnen Bulk-Platinen kénnen

Grafikkarten uber 400 Mark

3D Prophet Il WinFast G Tornado GeForce Matrix GeForce3

. ..\\; 4 ,é . ) . _!: - :‘: TR ﬂ.' v T ‘_' W:l / .' \

o [ ——
0,

Hersteller: Asus o TR Guillemot - Leadtek Innovision Anubis
Website: www.asuscom.de im—— | WWW.gUIllemot.de www.leadtek.de www.inno3d.de www.typhoon.de
Info-Telefon/Preis: 02102-95990/ca. DM 1.100,- 09123-96580/ca. DM 1.000,- 040-25170707/ca. DM 1.000,- 02779-1400/ca. DM 1.000,- 0681-988060/ca. DM 1.000,-
Grafikchip/-takt: GeForce3/200 MHz GeForce3/200 MHz GeForce3/200 MHz GeForce3/200 MHz GeForce3/200 MHz
Speicher: 64 MB DDR-SDRAM 64 MB DDR-SDRAM 64 MB DDR-SDRAM 64 MB DDR-SDRAM 64 MB DDR-SDRAM
Speicherdetails: 460 MHz (DDR)/ 128 Bit/3,8 ns 230 MHz (DDR)/128 Bit/3,8 ns 230 MHz (DDR)/128 Bit/3,8 ns 230 MHz (DDR)/ 128 Bit/3,8 ns 230 MHz (DDR)/ 128 Bit/3,8 ns
Anschliisse: VGA, TV-Out (S-VHS/Comp.), Video-In | VGA, TV-Out (S-VHS), DVI VGA, TV-Out (S-VHS), DVI VGA, TV-Out optional VGA, TV-Out (S-VHS), DVI
Opt. Einstellung/CPU: 1.280x1.024, 32 Bit/ab 900 MHz | 1.280x1.024, 32 Bit/ab 900 MHz 1.280x1.024, 32 Bit/ab 900 MHz | 1.280x1.024, 32 Bit/ab 900 MHz 1.280x1.024, 32 Bit/ab 900 MHz
Software: DVD-Player; Spiel: Sacrifice, Messiah | DVD-Player, 3D-Kalibrierung DVD-Player, 3D-Kalibrierung Optional: Soft-DVD-Player, Photalmpact | DVD-Player, VideoStudio SE
Sonst. Ausstattung: Hardwaremonitor/Video-Kabel Keine Mauspad, Handballenauflage S-VHS-/Composite-Stecker S-VHS-/Composite-Stecker

Ubertaktbar: Chip: 230 MHz, Speicher: 270 MHz | Chip: 230 MHz, Speicher: 260 MHz | Chip: 220 MHz, Speicher: 260 MHz Chip: 230 MHz, Speicher: 270 MHz | Chip: 220 MHz, Speicher: 265 MHz

Wertung: |4 ,4 1’4 1,4 1,4 1,5

Kommentar: Knackiges Paket mit viel Dran. Be- | Dank GeForce3-Chip der Uberflieger | Regulare GF3-Karte. Fiir Vielspieler | Besonders gut iibertaktbar. Emog- | Gute 3D-Leistung, gute
sonders interssant: die Software. in aktuelien 3D-Spielen. gibt's eine Handballenauflage dazu. | lichen die Spiele-Show am TV. Ausstattung, gute Wahl.
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VERPENNT Die G550
von Matrox unter-
stiitzt zwar Vertex-

Verpackung nur unzuldngliche In-  Datenrate”. DDR-Speicher tiber-

terer Qualitit sein als die der Retail-Karten. AuBerdem
besitzen die giinstigen Karten meist nur die gesetzlich
vorgeschriebene Garantiezeit von sechs Monaten statt
wie bei Markenherstellern (etwa Elsa) zwei Jahre. Al-
lein dies kann Sie im Ernstfall teuer zu stehen kom-
men. Die Hardware-Redaktion empfiehlt Thnen des-
halb, die Finger von solchen vermeintlichen Schnapp-
chen zu lassen.

Fin weiterer Faktor, den Sie beim Grafikkartenkauf

formationen; deshalb sollten Sie
ruhig fragen, ob Sie sich die Platine
vorab selbst anschauen konnen
(siehe Bild S. 47). Grundsatzlich
unterscheiden wir zwischen zwei

Grundtypen von Grafikkartenspei-
cher: SDR-Speicher und DDR-5pei-
cher. SDR steht als Abkiirzung fiir
,Single Data Rate”, also ,Einfache

tragt also doppelt so viele Daten
wie SDR-Speicher.

Die Anbindung des Speichers an
den Grafikchip ist entscheidend fiir
die 3D-Leistung der Grafikkarte. Ist
der Speicher langsam oder die An-
bindung schlecht, dann schriankt
das die 3D-Leistung nattirlich ein.
Stellen Sie sich diese Datenleitung

Shadervon DirectX 8,
allerdings aus-
schlieflich in Ver-
bindung mit der
HeadCast-Engine

Datenrate”. DDR steht fiir ,,Double
Data Rate” und bedeutet , Doppelte

unbedingt beachten sollten, ist der verwendete Spei-
cher der Grafikkarte. Viele Hersteller liefern auf der

zwischen Chip und Speicher wie ei-
ne Autobahn vor, auf der die Daten

Stau_forpe 82_2 Gladiac 920 PA’256 Deluxg _II

__ al ;\K L X ®

SP6900

S0

MSI

www.msi-computer.de
069-408930/ca. DM 1.000,-
GeForce3/200 MHz

64 MB DDR-SDRAM

229 MHz (DDR)/129 Bit/3,8 ns
VGA, TV-Out (S-VHS/Comp.), Video-In
1.280x1.024, 32 Bit/ab 900 MHz
DVD-Player; Rainbow Six, V-Rally 2
S-VHS-Verlangerungskabel

Chip: 220 MHz, Speicher: 250 MHz

1,5

Die einzige GeForce3-Karte im Test, die
auch einen Video-Eingang besitzt.

Elsa
www.elsa.de

0241-6060/ca. DM 1.000,-
GeForce3/200 MHz

64 MB DDR-SDRAM

230 MHz (DDR)/ 128 Bit/3,8 ns
VGA

1.280x1.024, 32 Bit/ab 900 MHz
DVD-Player, Giants GF3-Version
Mauspad

Chip: 220 MHz, Speicher: 260 MHz

1,5

Mit im Paket: die GF3-Version vom Spiel
Giants: Citizen Kabuto. Sehr hiibsch!

AOpen
www.aopencom.de
01805-559191/ca. DM 500,-
GeForce2 GTS Pro/200 MHz

32 MB DDR-SGRAM

200 MHz (DDR)/ 128 Bit/5 ns
VGA, TV-Out (S-VHS)

1.024x768, 32 Bit/ab 700 MHz
DVD-Player, Ubertaktungstool
Hardwaremonitor/Video-Stecker
Chip: 240 MHz, Speicher: 220 MHz

1,7
Sehr niitzlich: das mitgelieferte Uber-
taktungstool und der Hardwaremonitor.

MSI ’
www.msi-computer.de
069-408930/ca. DM 570,-
GeForce2 GTS Pro/200 MHz

64 MB DDR-SGRAM

200 MHz (DDR)/128 Bit/4 ns
VGA, TV-Out (S-VHS)

1.024x768, 32 Bit/ab 700 MHz
DVD-Player, Rainbow Six, V-Rally
S-VHS-Verlangerungskabel

Chip: 260 MHz, Speicher: 210 MHz

1,7
Das dicke Softwarepaket macht die
Karte zum Spielertipp.

Sparkle ’
www.alternate.de
06403-905010/ca. 630 DM
GeForce2 Ultra/250 MHz

64 MB DDR-SDRAM

230 MHz (DDR)/ 128 Bit/4 ns
VGA, TV-Out (S-VHS), DVI
1.280x1.024, 16 Bit/ab 800 MHz
Diverse Demos
S-VHS-Verlangerungskabel

Chip: 260 MHz, Speicher: 245 MHz

1,7

Gute Hardware-Ausstattung, filr den Preis
gibt's aber keine Spiele-Voliversion dazu.

PC Games November 2001
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DEBUTANT Ati
schickt mit der Rade-
on 8500 den einzi-
gen Konkurrenten zu
Nvidias GeForce3 in
den Handel.

Beide Karten unter- |
stiitzen DirectX 8.0.
Hier sehen Sie eine |
Grafikdemo der |
Radeon 8500.

hin- und herfahren. Je breiter die
Fahrbahn, um so mehr Daten kon-
nen zeitgleich verschickt werden.
Bei reguldren Grafikkarten ist der
SDR-Grafikspeicher durch eine flot-
te, 128 Bit breite Datenleitung mit
dem Grafikchip verbunden. In ei-
nem Taktzyklus wandert also ein
128 Bit grofes Datenpaket vom
Chip zum Speicher oder anders he-
rum (oder zwei mit der Grofle von
64 Bit). Auch DDR-Speicher kann
mit einer 128-Bit-Leitung angespro-
chen werden, wie zum Beispiel bei
vielen  GeForce256-Grafikkarten.
Dort werden pro Taktzyklus gleich
zwei 128-Bit-Pakete (oder 4x64 Bit)

tibertragen. Allerdings gibt es auch langsame Grafik-
karten, die nur eine 64 Bit breite Datenleitung zum
Speicher verwenden. Solcher Speicher ist giinstiger,
bremst die Performance einer Grafikkarte aber auch
sehr stark. SDR-Speicher mit 128-Bit-Anbindung fin-

Es muss keine GeForce3 sein,
um aus aktuellen 3D-Games viel
herauszuholen.

den Sie auf den meisten GeForce2-MX-Grafikkarten so-
wie auf allen Voodoo3/4/5-Modellen. DDR-Speicher
tinden Sie auf allen anderen GeForce2-Platinen (GTS,
Pro, Ultra, 3), den Radeon-DDR-Grafikkarten und auch
der neuen Radeon 8500. Mit Ausnahme weniger Ge-

Force2-MX-Grafikkarten, die 64 Bit
DDR-Speicher verwenden, arbeiten
alle DDR-Grafikkarten mit einem
128-Bit-Speicherbus. Beispiele fiir
diese zwei Grafikkarten sind die
Modelle mit den zwei Chips GeFor-
ce2 MX-200 und MX-400. Der
MX200-Chip unterstiitzt nur eine
h+Bit-Speiclwrlvirung, der MX-400
stattdessen das doppelte: 128-Bit. In
unserer Tabelle haben wir auch die-
se Details der Testkandidaten
berticksichtigt.

Jeder regulare Kathodenstrahl-
Monitor wird tiber einen analogen
VGA-Stecker an die Grafikkarte an-
geschlossen. Wenn Sie aber mit dem

Wichtige Details der aktuellen Grafikchips

Die Abstimmung zwischen Hauptprozessor und Grafikkarte ist sehrwichtig. Aus diesem Grund zeigen wir Innen in dieser Tabel-
le, welche Grafikkarten zu Ihrem PC passen, was die einzelnen Grafikchips kdnnen und vor allem wie viel sie ungefahr kosten!

Chip- Empf. Haupt- Hardware DX8 Passende

hersteller  prozessor T&L Grafikkarte(n):
G550 Matrox Ab 400 MHz Nur Vertex-Shader Millennium G550 Ca DM 350.-
Kyro | ST™M Ab 400 MHz Nein Nein Hercules 3D Prophet 4000XT; Videologic Vivid! DM 160,- bis DM 220.-
GeForce2 MX-200 Nvidia Ab 400 MHz Ja Nein Typhoon Matrix Il MX-200, MSI GF2 MX-200 Ca. DM 190,
Radeon (VE) Ati Ab 400 MHz Nein Nein Ati Radeon VE Ca. DM 200,
GeForce256 (GeForcel) | Nvidia Ab 400 MHz Ja Nein Elsa Erazor X, Asus AGP-V6600 Ca. DM 150,-
Kyro Il ST™M Ab 500 MHz Nein Nein Hercules 3D Prophet 4500, Videologic Vivid!XS DM 230,- bis DM 290, -
GeForce2 MX-400 Nvdia Ab 400 MHz Ja Nein Elsa Gladiac 511; Leadtek GF2 MX-400 DM 220,- bis DM 300,
Radeon Ati Ab 500 MHz Ja Nein Ati Radeon 32 MD DDR/64 MB DDR DM 300,- bis DM 480,
GeForce2 GTS Nvidia Ab 600 MHz la Nein Asus AGP-V7700, Gigabyte GA-GF2000D DM 300,- bis DM 400,-
Radeon 7500 Ati Ab 600 MHz Ja Nein Radeon 7500 Ca. DM 399,
GeForce2 GTS Pro Nvidia Ab 700 MHz la Nein MSI SF64 GF2 Pro, Asus AGP-V7700 Pro Deluxe DM 380,- bis DM 520,-
GeForce2 Ultra Nvidia Ab 700 MHz Ja Nein Elsa Gladiac Ultra, Leadtek GF2 Ultra DM 650,- bis DM 800,
Radeon 8500 Ati Ab 900 MHz Ja Ja Radeon 8500 Ca. DM 899 -
GeForce3 Nvidia Ab 900 MHz Ja Ja MSI SF822 GF3, Creative 3DBlaster GF3 DM 800,- bis DM 999,
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Gedanken spielen, sich einen Flach-
bildschirm zu leisten, konnen Sie
auch einen anderen Anschluss wah-
len, den DVI-Stecker. Karten mit
mehreren Ein- und Ausgéangen sind
mittlerweile weit verbreitet. In un-
serer Testtabelle haben wir [Thnen
auch genau aufgelistet, welche Ge-
rate Sie an Thre potenzielle Neu-
investition anschliefen konnen.

¥ DirectX-Diagnoseprogramm -1 x] "_-

Wenn Sie einen 19-Zoll-Monitor
besitzen, dann brauchen Sie sich
beim Grafikkartenkauf keine Sor-
gen zu machen. Bei einem 17-Zdller
oder gar einem 15-Zoll-Gerat soll-
ten Sie entweder zu den Grafikkar-
ten unter 400 Mark oder zuerst zu
einem groferen Monitor greifen.
Der Grund ist ganz einfach. Die teu-
reren Modelle ab GeForce2 Pro sind

System | DirectXDateien Anzeige | Sound | Musik | Eingabe | Netzwerk | \Wekere Hife |

Gerat
Name: MNVIDIA GeForce 256

Hessteller:  NVIDIA Version: 4.13.01.2181 [Englisch)
Chiplyp: Zettifiziett Nein
DAC-Typ: MinivDD: rvmini, vad
Gesamtspeicher (ca) 31.5MB VDD: *vdd
Aktueller Anzeigemodus: 1280 » 1024 [16 bit] (Optimale
Moritor:  [Unilisted] [PS)
Direct¥-Funktionen —_— e — e -
DirectDraw-Beschleunigung. Aktiviert Deaklivieren DirectDraw lesten
Direct3D-Beschleurigung:  Aktiviert Deaklivieren Direct3D testen
AGP-Oberflachenbeschleunigung  Aktiviert Deaktiyieten AGP-Oberflache lesten

Anmetkungen — —

Treiber e
Haupttreiber: nvdisp.drv

getestet \Wenden Sie sich an den Hardwarshersteller, um einen zertifizierten Treiber zu erhalten
o EKlicken Sie auf "DirectDiaw testen’’. um die DirectDraw-Funktionalitat zu testen
«  Klicken Sie auf "Drrect3D testen'. um die Direct3D-Furkbionalitat 2u testen _'J

»  Die Datei nydisp.drv hat kein Zertifikat, d b sie wurde nicht in den Miciosoft Windows-Hardware Quality Labs ﬂ |

Hilte

ZENTRALE Die Steuerzentrale fiir DirectX. Im DirectX-Ordner unter C:\Programme finden
Sie ,DXDiag", das Diagnose-Programm fiir die Spieleschnittstelle.
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CHERRY %"

Frelund
ungestort

2j sein mit der neuen kabellosen
« Tastatur und kabellosen Maus

.»CyBo@rd Plus®.

rbeiten, surfen, Musik horen.

und 19 freibelegbare Internet- und Multi-

en machen'’s moglich:

e 2,4 GHz Funktechnologie ermoglicht
cheren Betrieb mehrerer

r funkgesteuerter Gerate in

nodus sorgt flr langere
Lebensdauer.

Zur Tastatur gibt's die neue

L _.KeyM@n" Software, die das

¥+ Programmieren der Hotkeys so
einfach macht.

Keyboards
Made in Germany.

Cherry GmbH

Cherrystralte

D- 91275 Auerbach/Opf
Hotline (0 96 43) 18 206
Technisches Support Center
http://support.cherry.de
Fax (0 96 43) 18 545

e-Mail: sales@cherry.de
Internet: www.cherry.de

"'Stﬁré'ibChere
2,4 GHz Funktechnologie,
die ihresgleichen sucht.

so leistungsstark, dass sie auch in hoheren Bildschirm-
auflosungen (1.280x.1.024) eine ordentliche Perfor-
mance liefern konnen — die meisten 15- und 17-Zoller
sind fiir diese Auflosungen aber nicht ausgelegt. Einige
hochwertige Vertreter dieser Monitorklasse beherr-
schen zwar diese Auflosung, allerdings leidet der Spiel-
spa8 dann meist darunter: Charaktere und Icons sind
plotzlich zu klein und Schriften lassen sich schlecht er-
kennen. In einem solchen Fall sollten Sie besser auf
BERND HOLTMANN

einen neuen Monitor sparen.

DOPPELT Links sehen Sie einen DVI-Anschluss fiir digitale Flachbild-
schirme - rechts den D-Sub-Stecker fir alle analogen Monitore.



A G = g A e Sl ; =
S 0 B BN e S R - 1 | 777 p
) ANy 2 & 3 ' : . & N . - - :

_____
tay

.....

Von den DreiBigern bis heule... Erleben Sie -
Monopoly City im Wandel der Jahrzehnte.
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Detaillierte und liebevoll gestaltete 3D Grafik orgl

fir Atmosphare: Ob bei Gebauden, Fahrzeugen,
Bewohnern, bei Tag oder im Nightlife...
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PC Games mit DVD

"

Jetzt gibt es PC Games mit praller DVD - jedep Monat mit noch 1
der beliebten PC-Games-€D-ROM. Und

zusatzlich | 1/ - der informativen Spieleshow auf DVD mit Spielenews,
Tipps-und-Tricks-Videos und vielem mehr.

/
S
4

m
\s auch 2
\,D-ptave” g°§tw are”

inem -
wem::: intervidee

DAS ANGEBOT
Testen Sie jetzt zwei Ausgaben von PC Games
mit DVD zum Preis von einer. Sie sparen 50%.

Coupon ausgefilit auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC GAMES DVD, COMPUTEC Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. P C G —
Eine Ubersicht Uiber alle Aboangebote finden Sie im Internet unter: www.pcgames.de a m es

20 Ja, bitte senden Sie mir zwei Probehefte der PC Games DVD zum Preis von einem! Wissen, was gespielt wird
P3 GD 05 _

Absender Gefallt mir PC Games mit DVD, so muss ich nichts weiter tun, Ich erhalte das

Y

Magazin jeder L frei Haus zum Preis von nur (DM 114.-/Jahr (= DM 8 .50

1 ubernimmt der

Ausland 138,-/Jahr; OS 800,-/Jahr). Versandko:

5 Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fir sc zahlte, aber

Name, Vorname nnicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte geniigt

Cirala Ny
alrane, N

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

- trag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen
PLZ, Wohnort 5

tindung widerrufen, Die rechtzeitige Absendung (

Brief, E-Mail} an PC Games, Computec Abo-5

Outca

"'\-5“3" Sodier 4 dekiasunct)
e

i

Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de (st fristwahrend

i i b wtn &
- —— e b

Telefonnummer (fiir evtl. Rilckfragen)

Yertrayensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Post-
stempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begrindung widerrufen

Die rechizeitige Absendung (2. B. per Postkarte, Brief. E-Mail) an PC
Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdor
E-Mail-Adresse (fir weitere Informationen) COMPUTEC MEDIA AG: Roonstrafiz 21, 80429 Nrmbene. Vimtandsiomsitzendsr Chi ieltenpat oder computec.abopvz.de ist fnstwahrend

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenter



,,Die Gilde fuhlt sich einfach gut an.”

PC Games: Was unterscheidet
Die Gilde von anderen gangigen
Wittschaftssimulationen?

Wenn es darum
geht, das erwirtschaftete Geld
auszugeben, dann geht Die Gilde
mit all den Amtern, Berufen, Pri-
viligien und natiirlich Intrigen
{iber das hinaus, was andere Wirt-
schaftssimulationen bieten.

PC Games: Welche Wiinsche und
Anregungen der Fugger 2-Spieler
wurden umgesetzt?

Lay /as die Spieler
an Fugger 2 begeistert hat, waren
sicherlich die ,dunklen” Mog-

Lars Martensen
ist Chef-Designer von ,Die Gilde".

lichkeiten, seine Gegner zur
Weiiglut zu treiben. Deshalb
haben wir diesen Part in Die
Gilde deutlich ausgebaut.

PC Games: Wie wird der Multi-
player-Mod funktionieren?

Bis zu acht
Spieler spielen im LAN gleichzei-
tig und in Echtzeit gegen- oder
auch miteinander, wenn sie sich
fiir einen kooperativen Auftrag
entschieden haben.
PC Games: Auf welches Feature
bist du besonders stolz?

- Auf die ganze
Atmosphidre — Die Gilde fiihlt
sich einfach gut an. Ich weils
nicht, ob man darauf stolz sein
kann, jemandem die Zeit zu steh-
len, aber Die Gilde tut genau das.

Heroes of Might and Magic 4

Das Sucht-Spiel geht in die vierte Runde: He-
roes of Might & Magic 4 hilt an dem Spielprinzip
seiner Vorginger fest und will mit detaillierterer
Grafik und erweiterten Features die ohnehin schon
grole Fangemeinde weiter ausbauen. 60 Kreatu-
ren bevélkern nun das Fantasy-Kénigreich und
konnen mit 48 Helden-Klassen rundenweise be-
kidmpft werden. Ein neuer Fog of War soll den
Multiplayer-Modus aufpeppen, wiahrend sechs
Kampagnen das Einzelspieler-Vergntigen auf tiber
140 Stunden strecken werden. Waren Thre Helden
in den Vorgdnger-Spielen noch passive Truppen-
fithrer, konnen sie nun aktiv in den Kampf eingrei-
fen und bei entsprechender Ausriistung auch gan-
ze Schlachten im Alleingang entscheiden. Wenn
bei 3DO alles glatt lauft, diirfen Sie schon im De-
zember Burgen bauen und Monster pldtten.

Patrizier 2: Aufschwung der Hanse

Anfang Oktober will Ascaron
mit dem ersten Add-on die erfolg-
reiche Wirtschaftssimulation um
etliche neue Features erweitern.
So kénnen Sie nun eigene Siedlun-
gen griinden, mit dem Kartenedi-
tor die Stidte nach Thren Wiin-
schen konfigurieren und sich an
den hiibsch dargestellten Jahres-
zeiten erfreuen.
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Die historische Wirtschaftssimula-
tion von Blackstar Interactive rich-
tet sich an gestandene Fugger und
Patrizier. Zur Zeit der Kreuzziige
handeln Sie in 98 Stadten mit 36
Waren und pappeln Ihren Charak-
terin einem rollenspieldhnlichen
System langsam auf.

In sechs unterschiedlichen Kam-
pagnen iibernehmen Sie ab No-
vember die Rolle von ebenso vie-
len verschiedenen Gruppierungen
des Star-Wars-Universums. Tech-
nisch basiert das Echtzeit-Strate-
giespiel auf der mittlerweile ge-
reiften Age-of-Empires-2-Engine.

Blackstar Interactive wird den
dritten Teil der Earth-2150-Reihe
unter dem Namen Lost Souls im
deutschsprachigen Raum vertrei-
ben. Neben dem Echtzeit-Strate-
giespiel soll ab November auch
die Gold-Edition des Aufbau-Stra-
tegiespiels Knights and Merchants
in den Handlerregalen stehen.

Auf diese Strategiespiele freuen sich die
PC-Games-Leser am meisten

Anno 1503
Aufbau-Strategie =~ Februar 2002
Electronic Arts

Warcraft 3

Echtzeit-Strategie = Februar 2002
Vivendi Universal

Civilization 3
Runden-Strategie = Nov. 2001
Infogrames

Wiggles
Aufbau-Strategie = Sep. 2001
Infogrames

B&W: Creature Islands
Strategie  Oktober2001
Electronic Arts

Stronghold
Aufbau-Strategie = Oktober 2001
. Take 2

Empire Earth
Echizeit-Strategie ~ Nov. 2001
Vivendi Universal

A%e of Mythology
Echtzeit-Strategie = Mai 2002
Microsoft

Zoo Tycoon
Aufbau-Strategie  Nov. 2001
Microsoft

Anstof 4
FuBball-Manager = Februar 2002
Infogrames
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o der Kolonialzeit

« War bei Auseinan-
dersetzungen die
nonverbale Prob-
lemlOsung sehr
gefragt. Anno 1503

verleiht lhren
Argumenten mit
neuen Militar-
einheiten noch
mehr Gewicht:

“BELAGERUNG Mittien’,

neuenEinheiten kﬁi‘lrfen

Stadte nun auch zu Land .

erobeft werden - Sie
brauchen keine Kriegs-
schiffe mehr, um Mauem
niederzuschiefien.

enn ein kleines Software-Unternehmen eines
der erfolgreichsten PC-Spiele aller Zeiten auf
die Beine stellt, ist das beachtlich. Wenn das-
selbe Unternehmen nach drei Jahren den Nachfolger
prasentiert, kann es brenzlig werden: Die Erwartungs-
haltung der Community ist enorm. Fiir Jochen Bauer,
Produktmanager von Sunflowers, kein Grund zur Sorge:
,Die hohen Erwartungen an Anno 1503 sehen wir ganz
und gar nicht als Fluch, sondern als Herausforderung.
Anno 1503 wird fiir Furore sorgen!” Obwohl das Auf-
bau-Strategiespiel erst kiirzlich auf Anfang 2002 verscho-
ben wurde, sieht es ganz so aus, als solle er Recht behal-
ten. Etliche Verbesserungen im Detail sorgen fiir noch
mehr taktischen Tiefgang, ohne den Charme des Vorgan-

gers —oder das ,Anno-Feeling”, wie Bauer es nennt — un-
ter sich zu erdriicken. In diesem Zusammenhang stechen
die neuen Militareinheiten besonders hervor.
Sunflowers hat das Kampfsystem vollig neu kon-
zipiert. Anno 1503 soll dem Spieler wesentlich mehr
militdrische Optionen zur Verfiigung stellen. Die Ge-
wichtung der einzelnen Spiu]aspekte (Entdecken, Auf-
bau, Handel) wird sich dabei nicht verschieben. ,,Der
Spieler kann jederzeit selbst entscheiden, wie er Anno
1503 spielt und welche Strategie er verfolgt”, erlautert
Bauer die grundlegende Philosophie. ,Wihrend des
Spiels ist es jederzeit moglich, das eigene Spielziel neu
zu definieren.” Dass Sunflowers grofien Wert auf das
Feedback der Fans legt und die angesprochenen Vor-

~und Pihguine. Wenn
“|das Gieenpeace
“sieht ae

schlage auch konsequent umsetzt,
zeigt der militirische Bereich deut-
lich: Auf Wunsch vieler Spieler
werden sich Handels- und Kriegs-
schiffe nun viel starker voneinan-
der unterscheiden, als das noch bei
Anno 1602 der Fall war. Eine Gale-
one ist dementsprechend schnell
und bis an die Mastspitze bewaff-
net, kann aber so gut wie keine
Giiter transportieren, eine Karavel-
le verfiigt hingegen tiber eine hohe
Kapazitit, fallt aber jedem Angriff
innerhalb von Sekunden zum Op-
fer. Auch der Ruf nach neuen Ein-
heiten mit unterschiedlichen Féhig-
keiten ist von den Entwicklern er-
hort worden.

Zwolf Truppentypen konnen bei
Anno 1503 ausgebildet werden —im
Vorgédnger waren es gerade einmal
vier. Neu hinzugekommen sind un-
ter anderem Morser und Belage-
rungstiirme, mit denen gegneri-
sches Mauerwerk im Handumdre-
hen geknackt werden kann. Um die
neuen Einheiten optimal nutzen zu
konnen, wurden die Inseln deutlich

Wistenland-
schaften sind
karg und mit
Zuckerrohr-
Anbau sollten
Sie hier erst gar
nicht anfangen.
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Die Piraten ver-
fiigen iiber gut
ausgebaute Stiitz-
punkte und diirfen
nach Herzenslust
bestochen werden.

vergrolfert und mit 3D-Terrain
aufgemotzt. Die Reichweite eines
Bogenschiitzen wird sich demnach
der jeweiligen Hohenstufe anpas-
sen — von einer Stadtmauer schieft
der Kerl weiter als sein Kamerad
vom Boden. Die Steuerung der Sol-
daten lehnt sich an gingige Echt-
zeit-Strategiespiele an. Per Links-
klick werden die Landser markiert,
tiber die rechte Maustaste geben Sie
Ihre Befehle weiter. Nichts gedn-
dert hat sich am bewdhrten Aus-
bildungssystem: Wenn Thnen der
Nachbar so richtig auf die Nerven
geht, bauen Sie einfach eine Fes-
tung und schon kénnen Sie bei ent-
sprechend gefiillter Kasse Soldaten
am Fliefband produzieren.

Neben den Computergegnern
bevilkern wieder diverse Urein-

wohner die Inseln. Insgesamt gibt es neun verschiede-
ne Kulturen mit eigenen Charakterprofilen und einem
individuellen Warenangebot. Spielten die Indianer in
Anno 1602 noch eine Nebenrolle, soll sich das nun
grundlegend dndern: ,Thre Prisenz verlangt geradezu
nach einer stirkeren Einbindung ins Spielgeschehen
und wird dem Spieler viele Interaktionsméglichkeiten

Die Piraten kénnen nicht nur auf
Schiffe, sondern auch auf eine
Landstreitmacht zuriickgreifen.

bieten”, ist sich Jochen Bauer sicher. Generaliiberholt
wurden auch die computergesteuerten Mitspieler, de-
ren Cleverness sich wie gewohnt den Aktionen des
Spielers anpasst. Ziel von Sunflowers ist es, die Gegner
zu personalisieren — jeder wird ein einzigartiges Profil
erhalten und dementsprechend agieren. Der sibelras-
selnde Kriegstreiber ist genauso vertreten wie der be-

'WENN DIE GONDELN
TALER TRAGEN
Die Venezianer han-

deln gerne mit Ihnen,
sehrgeme sogar. Man

~ konnte sagen, die
machen den ganzen

N ¢ Tagnichts anderes.

sonnene Handler. Weiteres Unge-
mach geht von den allseits bekann-
ten Piraten aus: Die gefdhrlichen
Freibeuter verfiigen nun iiber zwei
unterschiedliche Schiffstypen und
vollstindige Siedlungen. Durch Tri-
butzahlungen konnen die Liimmel
besinftigt oder gegen einen Mit-
spieler aufgehetzt werden; auch der
Handel mit ihnen ist moglich. Was
aber tun, wenn einem die Kerle ein-
mal zu oft auf der Nase herumge-
trampelt sind? Thren Stiitzpunkt
dem Erdboden gleichmachen, was
sonst! Vorsicht ist jedoch geboten:
Neben ihren Kdhnen kénnen die Pi-
raten auch erstmals auf eine kleine
LLandstreitmacht zurtickgreifen.

Die Feature-Liste von Anno
1503 hort jedoch beim militdri-
schen Aspekt noch langst nicht auf.
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Statt der immer gleichen, griinen Inseln von Anno
1602 gibt es nun vier Klimazonen. Die unterscheiden
sich nicht nur optisch voneinander, sondern haben
auch Auswirkungen auf die Rohstoffgewinnung:
Getreide wichst in einer kargen Eislandschaft eben
schlechter als in den gemiRigten Regionen. Mussten
Sie im Vorganger noch jedes Eiland auf die vorhande-
nen Ressourcen untersuchen lassen, sind diese nun
auf den ersten Blick ersichtlich. Jochen Bauer stellt die
Vielseitigkeit der neuen Inseln heraus: ,Der Spieler
kann selbst entscheiden, wie er die verschiedenen
Regionen fiir sich nutzen mochte.” Die Komplexitat
der tiber 40 Produktionsketten ist ebenfalls enorm ge-
stiegen. Besonders deutlich wird das am Beispiel der
Alkoholproduktion. Um Thre Schnapsdrosseln bei
Laune zu halten, kann die kostbare Fliissigkeit auf
drei verschiedene Arten gewonnen werden: Sie kon-
nen Kartoffeln anbauen und anschliefend zu Wodka
verarbeiten, aus Hopfen und Getreide ein paar Hum-
pen Bier brauen oder mit Zuckerrohrplantage und
Schnapsbrennerei einen ordentlichen Rum kredenzen.

Die Popularitit von Anno 1602
ist auch drei Jahre nach Erscheinen
ungebrochen. Kein Wunder, gehort
es doch zu den seltenen Spielen, die
sowohl den Gelegenheitsspieler als
auch den Hardcore-Zocker fiir Mo-
nate an den Monitor fesseln. Diesen
Spagat will auch Anno 1503 schaf-
fen. Jochen Bauer formuliert das so:
,Anno 1503 wird ein ausbalancier-
tes Hilfe-Konzept haben, das jedem
Spieler ermdglicht, sich auf ein-
fachste Weise mit dem Spiel ver-
traut zu machen, und Gelegen-
heitsspieler schnell Erfolgserleb-
nisse erzielen lasst. Auflerdem wird
es verschiedene Spielmodi geben,
wie Einfiihrungsmodus, storvge-
leitete Kampagne, Einzelszenarios,
immer wieder zufillig erstellte
Endlosspiele und Mehrspielermo-

qsiedelt | P

dus tiber LAN und Internet”. Ob-
wohl das zweite Anno komplett in
Echtzeit ablauft, sollen auch Freun-
de des gemichlichen Siedelns Threr
Spielweise treu bleiben diirfen.
Bauer verspricht: ,Jeder Spieler
kann sich, neben der aktiven Teil-
nahme, auch einfach mal zurtick-
lehnen und die Geschehnisse in
seinen Stiadten beobachten.”

rq.' ,

Ich bin beeindruckt: Sunflowers hat
wirklich alles, was mich bei Anno
1602 gestort hat, entscheidend ver-
bessert. Nur der verschobene Release
fuchst mich — ich will endlich Inseln

besiedeln! JOCHEN GEBAUER
o (03 =] (S Sunflowers
7= 141111} (R Februar 2002

Eine perfekte Infrastruktur bildet den
Grundstock fiir ein erfolgreiches Spiel.

1: Das Kontor stellt wie gewohnt Ihren Briicken-
kopf dar - ohne den geht Uberhaupt nichts.
2: Ahnlich wie in Anno 1602 bilden Sie Ihre Sol-
daten in den Festungen aus.

3: In den Werften konnen Sie sechs verschie-
dene Schiffstypen produzieren.

4: Getreide stellt noch immer die Hauptnah-
rungsquelle dar. Man kann nie zu viel haben.

5: Aus Hopfen gewinnen Sie Alkohol - Ihre Bir-
ger wird's freuen.

6: Die Klosterschule gehort zu den neuen Ge-
bauden und sorgt fir technischen Fortschritt.

7: Im Wirtshaus lassen sich Ihre Blrger entwe-
der mit Bier, Wodka oder Rum voll laufen.
8: Bogenschitzen gehdéren zu den zwolf neuen

Einheiten: Hier werden die Pfeile hergestellt.
9: Da schlagen Mannerherzen hoher: eine
Schnapsbrennerei mit Kupferkesseln.
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- C. il . at .on 3
Der Ausloser vieler schlafloser Strategiespieler-Néchte ist wieder da Sid
Meier meldet sich zuriick und verspricht

| | s gibt Strategiespiele, die  den 80er-Jahren wurde sein Name durch Spiele wie Pi-  stapelt deshalb noch lange nicht tief:
simulieren das alltdgliche rates! oder Railroad Tycoon bekannt. Zur Legende ge- ,Wir haben jede Menge Ideen aus
%‘ Lebe

n einer ganz norma-  macht hat ihn aber ein anderer Titel: Civilization. dem Feedback der Spieler realisiert
len Durchschnittsfamilie. Dann gibt Seit PC-Spieler zum ersten Mal ein Volk von der und denken, dass Civilization 3 das
es welche, die stellen einen Amei-  Steinzeit in die Raumfahrt-Ara fiihren d urften, sind  beste Civ aller Zeiten wird.”
senhiigel oder einen Fufballverein  mittlerweile zehn Jahre vergangen. Einen Nachfolger Der Optimismus scheint ge-

in den Mittelpunkt. Und dann gibt  und drei Sequels ohne Meiez'-ﬂc{'uiligung (Test of Time, rechtfertigt, denn die Schwach-
es noch Sid Meier. Der Mitbegriin-  Call to Power 1-2) spater steht nun der lang ersehnte  stellen des Vorgangers wurden
der von Firaxis mochte es schon dritte Teil aus der Hand des Altmeisters ins Haus. Die konsequent ausgemerzt. Das Di-
immer ein wenig epischer. In Erwartungshaltung der Fans ist hoch, aber Sid Meier plomatie-System, im zweiten Teil

ICH BIN EIN BERLINER Das
deutsche Reich befindet
sich bereits im Mittelalter.

Hier wird der Grundstein
firspatere Erfolge g e
- ] !\-\c:ck.eti-::ce )

¥

Yy P Canton = 1
2 Colasseurn

Heidl 2 "-':_;

S | 29 \ L [ o y : |
‘.v . - - w Mountains e
4 £92 Gemnan Daspotism ‘
650 AD 131 Gold (+] per tum) |
Feudalisrn (7 tums) -
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noch straflich vernachlassigt, ist
Sie
kéonnen mit den anderen Herr-
schern um wirklich jede Kleinig-
keit feilschen, ob es nun eine Hand

nun deutlich finessenreicher:

voll Gold oder eine ganze Stadt ist.
Die beliebten Weltwunder gibt es
immer ihnen
diirfen aber nun von allen 16 Zi-
vilisationen errichtet werden. Jeff
Briggs, Vorstandsvorsitzender von
Firaxis, erlautert diese Anderung
am Apollo-Pro-
gramms: ,Warum sollten alle Zivi-
lisationen Raumschiffe bauen kon-
nen, nachdem der Spieler die gan-

noch, einige von
L=

Beispiel des

ze Arbeit gemacht hat? Sollen sie
die notwendige Technologie doch
selbst entwickeln.”

Weniger auffillig sind die vielen
Anderungen im Detail. So sind na-
tiirliche Ressourcen nicht mehr un-
weigerlich auf der Weltkarte sicht-

bar, sondern erscheinen erst nach

PC Games November 2001

der Erforschung entsprechender Technologien. Ohne
Kenntnisse der Eisenverarbeitung wird Ihr Volk also
auch kein Eisenerz finden. Wollten Sie iiberschiissige
Ressourcen loswerden, so mussten Sie in Civilization 2
eine Handelsroute einrichten, Im Extremfall kam es auf
diese Weise vor, dass in jeder Spielrunde Dutzende von
Karawanen tiber die Weltkarte diisten — unnotig, wie
die Designer und das Feature aus diesem
Grund gestrichen haben. Gehandelt wird nun direkt,
ohne lastige Routen und Karawanen. Wenn es sich aus-
gehandelt hat, diirfen Sie natiirlich auch die Sdbel ras-
seln lassen. Im Gegensatz zu den Vorgangern, bei de-
nen jede Zivilisation jede militarische Einheit herstellen
konnte, wird Civilization 3 den historischen Kontext
besser betonen. So verfiigen die Zulus nicht iiber die

fanden,

modernsten Waffensysteme, sind aber in einem friithen
Spielabschnitt durchaus in der Lage, die Entwicklung
technologisch fixierter Kulturen so zu stoppen, dass
diese erst gar nicht zur Entfaltung kommen.

Optisch geht Civilization 3 kein Risiko ein. Die be-
wihrte isometrische Draufsicht wurde beibehalten, an
den Details dafiir fleiffig gearbeitet. Das Resultat ent-
spricht ganz der Philosophie von Sid Meier: Einfach,
aber funktional, schlieflich zdhlen Inhalt und Zugdng-

DIE KREATIVEN KOPFE

lichkeit und nicht die Verpackung,
Civilization-Kenner werden sich
auf jeden Fall schnell zurechtfinden.
In einer Zeit, in der immer mehr
Spiele aufwendige Grafik problem-
los mit einer tollen Spieltiefe verbin-
den konnen (Commandos 2, Age of
Empires 2) mag das ebenso altmo-
disch anmuten, wie das rundenba-
sierte Spielprinzip. Jeff Briggs kann
da nur mit den Achseln zucken.
_Civilization ist stolz darauf, ein
Runden-Strategiespiel zu sein.”

"9
Na endlich! Auf ein neues Civilization
von Sid Meier warte ich seit einer hal-
ben Ewigkeit. Wenn es die Qualitit der
Vorgiinger iibertrifft — und danach sieht
es aus — bin ich wohl fiir ein paar Wo-
chen nicht ansprechbar.  JOCHEN GEBAUER

ENtWICKIET .. eevveesiieeeniisbiinseaansaeaees Firaxis
TEIMI covvvevireveesevnrnneeessens November 2001

SCIENCE

ADVISOR

Sid Meier und Jeff
Briggs stellen sicher, i
dass das Spiel seinen |

.
Wurzeln treu bleibt.

FORSCHUNG Diesen

soliten Sie nie vernachléssigen
- sonst werden Ihre Galeonen
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und Gewehrschiitzen
zusammensetzt, {iber-
fallt ein Dorf.

Uber drei Jahre hat die Entwick-

lung von Empire Earth gedau-

ert, Uber 500.000 werden im
Spiel behandelt.

= ten mit Naturgewalten han-
~tieren, flucht der Spieler - sie

| | Mpire Earth ist fertig. Der-
zeit wird das monumentale
Echtzeit-Strategiespiel von
ausgewdhlten Spielern im Beta-Test
auf seine Tauglichkeit gepriift:
Funktionieren die Mehrspielerpar-
tien? Gibt es Bugs? In den vier zu-
ganglichen Epochen der Testversion
— das finale Spiel wird 14 Zeitstufen
enthalten - diirfen Schwerter ge-
schwungen, Panzer gesteuert und
Festungen errichtet werden. Die Re-
naissance macht den Anfang, es fol-
gen auf Wunsch der Imperialismus,
die Industrialisierung und schlief-
lich der Erste Weltkrieg als Epochen
zum Ausprobieren. Was auf den ers-
ten Blick ins Auge fillt, ist die Liebe
zum Detail: Arbeiter wischen sich
beim Beerenpfliicken den SchweiR
von der Stirn, Baume wiegen sich
geschmeidig im Wind, Adler drehen
ihre Runden in der Luft. Die dreidi-
mensionale Welt wirkt, als wiirde
sie atmen. Die knackige Gerausch-
kulisse verstarkt diesen Eindruck:
Auf dem Marktplatz ertént hek-

ZUWASSER Schiffe spie-
len vor allem auf Inselkar-
ten eine bedeutende Rolle.

tisches Stimmengewirr, Kanonen
schieffen mit einem lauten Rumms,
Schwerter klirren, wenn sie aufei-
nanderprallen, und samtliche Ein-
heiten quittieren Befehle mit einem
herzhaften Sprachsample. Der ei-
gentliche Spielablauf krinkelt im
Augenblick noch am leicht unaus-
gewogenen Balancing: Propheten,
die Vulkane entstehen lassen und
ganze Seeflotten mit einem einzigen
Wirbelsturm zerstoren, sind bei-
spielsweise zu stark. Hier betreibt
man bis zum angestrebten Erschei-
nungstermin im Dezember zusétzli-
ches Feintuning.

e

Empire Earth wird die Wartezeit auf
Age of Mythology wie im Fluge ver-
gehen lassen: Die Multiplayer-Mat-
ches machen siichtig! Ich bin zuver-
sichtlich, dass die Balance bis zum Er-

scheinen stimmt. THOMAS WEISS
| 1413751573 =] (A O—— Stainless Steel
121 51 Lo SR Dezember 2001
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Cossacks

The Art of War

ﬁ;} den Welthit “Cossacks: European Wars” folgt nun endlich die Erweiterung “Cossacks: The Art of War”. Der Fokus liegt

diesmal auf einem verbesserten, dynamischeren Einzelspieler-Modus mit regelbarer Schwierigkeit. Zusatzlich werden auch das

l“ Internet-Spiel und die Community-Features deutlich verbessert, so dass Spieler jetzt gegenseitig ihre
Geschichte und Spiele einsehen kdnnen. Neue Einheiten, Nationen, Schiffe, ein Karteneditor und

die Mbglichkeit, sich mit dem Computer zu verbiinden und Ressourcen zu tauschen, tragen
allesamt dazu bei, dass Cossacks zu einem ganz neuen Spielerlebnis wird.

\ -
1‘;:4&4———:;"- R
'”ﬂm IR

L] - I

/

e Sieben neue Schiffe

e 2 neue Einheiten: Infanterist des 18.
Jahrhunderts und preuBischer Husar

® 2 neue Nationen: Bayern & Danemark
(mit jeweils einzigartiger Architektur
und 1 einmaligen Einheit)

5 neue Kampagnen (mit insgesamt
30 neuen Missionen): PreuBen,

Osterreich, Sachsen, Algerien, Polen
® 4 Schwierigkeitsgrade in Kampagnen
® 6 neue Einzelmissionen

e Speichern in-einer Datei mit
Einsichtmdglichkeit

e Im Netzwerk mit Allianzen und gegen
den Computer spielbar

® Zahlreiche neue Arten v. Formationen | |
| K Karten- und Missionseditor . - g : : \} lde_on - Me_gas-eller '\
/_I- e Viermal groRere Karten - : "'“h:;.:“ . A% '] Gos::ftlt:’ ellztl:vlg e(?ll::e }'Nars”
| e Erfahrungsboni fiir Soldaten :

V. ' 300.000

.3,, k. Eine Vielzahl von Verbesserungen verkauften Exemplarenl
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Die Echtzeit-Taktik live
angespielt:

bietet

Verbesserungen im Detail

und schonere Spielgrafik.

Der Schllssel
zum Sieg ist das Aus-
nutzen des Umfeldes

zum eigenen Vorteil: Die
Hauser versperren Bo-
genschiitzen den Weg.

66

MASSENSCHLACHT

Myth 3 wird so iibertrieben
DIUHZINS seine Vorganger:
GliedmaRen fliegen in ho-

hem Bogen durch die Luft.

’__V ike Donges ist leitender
Designer von Myth 3 und
@J mochte eines klarstellen:
~Myth 3 ist Myth.” Das alte Spiel-
konzept hat sich nicht verindert: Sie
lenken eine feste Anzahl an Fantasy-
Figuren durch ein dreidimensio-
nales Terrain und kdmpfen in Echt-
zeit gegen bose Monster. Es gibt kein
Ressourcen-Management, kein Auf-
ziehen einer Basis. Wo liegen dann
die Unterschiede zu den Vorgin-
gern? Der dritte Teil wurde vor
allem einer Schonheitsoperation
unterzogen: Alle Formen im Spiel
setzen sich nun aus Polygonen
zusammen. Geschmeidigere und
realistischere Bewegungen sind die
Folge. Donges ist stolz auf diese gra-
fischen Finessen: Er demonstriert,
wie sich der Fackelschein im glin-
zenden Helm eines Schamanen spie-
gelt, und deutet auf die glithenden
Runen an dessen Umhang. Es
stimmt schon: Myth 3 schaut gut
aus, vor allem die Gefechte. Da
schwingen grofe Krieger ihre méch-

The Wolf Age

& LIEBEVOLL Der Helm

des Zauberers ist ver-
spiegelt, seine Runen
am Umhang leuchten:
Man hat sich Miihe mit
Details gegeben.

tigen Schwerter und zerhackstii-
ckeln Ddmonen, wihrend Zwerge
mit Bomben ganze Horden in die
Luft sprengen. Wetterverhiltnisse
beeinflussen diese Scharmiitzel:
Fliegende Pfeile werden vom Wind
in eine andere Richtung getragen
und Fackeln erloschen durch plotz-
liche Regenschauer. Freilich gibt es
auch ein paar spielerische Neuerun-
gen: Helden beispielsweise sorgen
fiir einen Moralbonus und lassen die
Truppen stéarker kdmpfen, wenn sie
in deren Nihe weilen. Auerdem
soll ein neuer, aber noch geheimer
Multiplayer-Modus Spal bringen.

= g
Grafisch hat mich Myth 3 iiberzeugt:
Die  Fantasy-Atmosphire konimt
richtig gut zur Geltung. Ob sich die
25 neuen Missionen dann auch so
schin spielen, wie der Titel aussieht,

wird der Test zeigen. THOMAS WEISS
Entwickler ......coveevevein Mumbo Jumbao
Termin cuveeeveeeeeecsseciinn, November 2001
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Legalize it!

—( Neuerscheinungen )——\

HALF-LIFE - DAS PREISGEKRONTE SPIEL
MIT WELTWEIT MEHR ALS 2,5 MILLIONEN
VERKAUFTEN EINHEITEN

SERIES

i

N S oy

( Half-Life (dt.)) Gunman Ground Homeworld
Chronicles Control Cataclysm B e 5t 5 E I , E ’_
In DVD -Verpackung. Ab September fiir PC CD-ROM. SERIES

NUR DIE BESTEN UBERLEBEN!

XTanCnarT
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> £ e -

Pharao Starcraft & Swat 3 Extreme
Broodwar Biker

®© 2001 Sierra On - Line. Alle Rechte vorbehalten. © 2001 Blizzard Entertainment. Alle Rechte vorbehalten.
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Seit Jahrzehnten auf jedem Ess-
zimmertisch zu Hause, auf dem
PC selten anzutreffen: Monopoly
wagt mit stark verinderten

A
l-i',,.i Ll G | TCUOL L »

Auf |
der Ubersichtskarte
kann man Marktfor- [{

schung betreiben und |3
die Besucherstrome ||
analysieren, |
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ZEITGEMASS Die Gra-
fiken zeigen, was ein
normales Spielbrett
niemals bieten kann.
Die 3D-Landschaften
dienen nur als Augen-
weide, spielerisch ha-
ben sie keinen Sinn.

T—

e e

e m— et

HAL ALD BoOK STORE

| ie neue PC-Umsetzung des
| Brettspielklassikers Mono-
I poly halt sich nur noch
sehr vage an die Vorlage. Nach wie
vor kann man unterschiedlich wert-
volle Strafenblocks ersteigern -
doch damit haben die Ahnlich-
keiten bereits ein Ende. In Echtzeit
bauen bis zu sechs Spieler Einzel-
handelsgeschifte, Unterhaltungs-
zentren, Wohnhéduser und Hotels
auf die Grundstiicke, die man von
der Stadt oder von einem Vorbesit-
zer pachten kann. Spielfiguren gibt
es nicht mehr, dafiir aber zahlreiche
Stadtbewohner, die in attraktiv gele-
genen Geschiften die Kasse klin-
geln lassen. Jedes dieser Geschifte
zahlt allabendlich seine Miete an
den Grundstiickseigner, die Strom-,
Telefon- und Wasserrechnungen so-
wie die Grofmarktrechnung. Um
da Gewinne zu machen, muss der
frei bestimmbare Verkaufspreis der
feilgebotenen Waren an die stindig
variierende Nachfrage angepasst
werden. Auch der Bedarf an Wohn-

NACHFRAGE Der Bedarf jedes der
1.500 Stadtbewohner wird berech-
net. Dem sollte man beim Bau der

Geschéfte Rechnung tragen.

raum, Geschiften und Grinflichen
sollte stindig im Auge behalten
werden, um Entsprechendes anbie-
ten zu konnen. Damit erinnert das
Spiel stark an Sim City — mit dem
entscheidenden Unterschied, dass
man Konkurrenten um den Bflrger-
meisterposten und echte Spielziele
hat: In voraussichtlich 16 , Missio-
nen” mit jeweils drei Schwierig-
keitsgraden geht es beispielsweise
darum, der maéchtigste Spieler zu
werden, der mit dem hochsten Ta-
geseinkommen oder der mit den
meisten Strallen einer Farbe.

\-'-’ FRSTEINI

Schon die Beta-Version hat mich wo-
chenlang gefesselt — trotz stindiger Ab-
stiirze und einiger Programmfehler. Die
Mischung aus Theme Park und Sim
City macht durch ihr nachvollziehbares
und dennoch komplexes Spielprinzip

einfach siichtig. HARALD WAGNER
Entwickler ......cccoeecueinn. Deep Red Games
TEHIN casvinmmmmms st Oktober 2001
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SILENT HUNTER ||

2.WELTKRIEG U-BOOT KAMPF-SIMULATION

0
Die neueste und packendste 2. Weltkriegs U-Boot Simulation der legendéren Silent Hunter Serie!
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— Dramatische Seeschlachten
§ und Marineoperationen mit
Destrover Command im
Online-Modus!
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roject Nomad

SCHWERELOS Warum die Inseln durch die Gegend
schweben, bleibt unbeantwortet. Sofern das Game-
play stimmt, ist dies letztendlich aber auch egal.

Was halten Sie von der Multiplayer-Beta-Demo
von Retumn to Castle Wolfenstein?

Durchschnittlich 2%

Bin enttauscht 4%

Mag keine
Ego-Shooter 7%

Hatte mir etwas
mehr erwartet 7%

Ganz
ordentlich 16%

Quelle: Umfrage unter 1,000 reqistrierten Usern von www.pcgames.de
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Riesige Inseln schweben durch
ein Meer aus Wolken. Hier be-
schiftigen sich Zauberer und In-
genieure damit, Fabriken und
Kraftwerke aufzubauen, Flugzeu-
ge zu konstruieren und gigantische
Verteidigungsanlagen zu installie-
ren. Denn ganze Armeen von Flug-
maschinen kimpfen um die weni-
gen Ressourcen, die auf den teils
verfeindeten Inseln lagern. Auf-
gabe des Spielers wird es sein, eine
Insel mit den geeigneten Bauwer-
ken auszustatten und Kamptein-
heiten zu konstruieren. Wer will,
darf zusitzlich in das Cockpit ei-
nes Flugzeugs steigen und selbst
fiir militarische Erfolge sorgen.

Was einerseits ein wenig albern
und andererseits nach einer kom-
plexen Mischung aus Strategie und
Action klingt, ist Radon Labs’ Erst-
lingswerk. Ein Grofiteil der Program-
mierer und Spieldesigner bewies be-
reits mit Terratools” Urban Assault,
dass sie ungewdhnliche Ideen in an-
spruchsvolle Spiele umsetzen kon-
nen. Project Nomad wird von CDV
vertrieben — wenn es fertig ist.

Internet-Umfrage

Am 18. September 2001 haben die Gray Matter
Studios die Mehrspieler-Demoversion von Return
to Castle Wolfenstein ins Internet gestellt. Obwohl
Activision zusammen mit einigen Spielesites welt-
weit 14 Serverfarmen bereitstellte und kurz darauf
auch jede nennenswerte Fanpage das Spiel zum
Download anbot, legte die 100-MB-Datei manche
Teile des Internets lahm. Sollten Sie zu denjenigen
gehdren, die noch nicht die Demoversion besitzen:
Auf der aktuellen Cover-CD finden Sie ein Video,
das Thnen zeigt, wie sich Return to Castle Wolfen-
stein spielt.

Phantagram arbeitet an einem
Actionspiel. Der Spieler muss aus
einer Forschungseinrichtung fliich-
ten und eine Verschworung auf-
decken. Im Stil japanischer Filme
wird dabei gepriigelt und geschos-
sen, was das Zeug halt. Erschei-
nungstermin ist Winter 2002.

In Iron Storm hat man als Offizier
im fiinfzigsten Jahr des Ersten
Weltkriegs die Aufgabe, feindliche
Lager zu sabotieren. Wann man
sich davon iiberzeugen kann, dass
das Szenario nicht nur als Alibi fiir
eine detailarme Landschaft dient,
steht noch nicht fest.

Noch ein Taktik-Shooter: Die
Barking Dog Studios arbeiten an
Global Operations, einem Ego-/
Team-/Rollenspielshooter, in
dem der Spieler fiktive Einsatze
erledigt. In Sri Lanka, Peru oder
Uganda kampfen er und seine bis
zu 23 Kameraden gegen Dikta-
toren und deren Armeen.

Auf diese Actionspiele freuen sich die
PC-Games-Leser am meisten

» Doom 3
Ego-Shooter ' Mai 2002
Activision

Unreal 2
Ego-Shooter = Marz 2002
Infogrames

Halo
Taktik-Shooter = Mai 2002
Microsoft

Duke Nukem Forever
Ego-Shooter | Dezember 2001
Take 2 Interactive

Return to C. Wolfenstein
Ego-Shooter November 2001
Activision

Aquanox

Unterwasser-Action  Nov. 2001
Fishtank Interactive

Medal of Honor
Taktik-Shooter = Februar 2002
Electronic Arts

Deus Ex 2
Action-Adventure  N.n.b.
Eidos Interactive

Jedi OQutcast
Ego-Shooter = Mai 2002
Activision

Team Fortress 2
Ego-Shooter N.n.b.
Vivendi-Universal

71



! Vorschau Ego-Shooter

%

g

o
.A\

N‘,~

s

A

N PC Games November 2001

-



p

29.

a'bel - = sseln mit T ie schleichen durch den imperialen Stiitzpunkt. ~ dem Fufvolk haben Sie keine Prob-  Neben den Stan-
_ a3 ' | Uberall wimmelt es von Sturmtruppen, fiir ei- leme. Die erwarten Sie in Form dardeinheiten des
;o e g L | nen stinknormalen Rebellen-Revoluzzer wire eines Vertreters der d unklen Seite  Imperiums riicken
j8m Lichtschwert: |
[ : . . ; = - . N } ;
| I . die Mission aussichtslos. Doch Sie sind Kyle Katarn, sei- ~ der Macht, der erwartungsvoll sein  Ihnen auch merk-
! r/ = nes Zeichens Jedi-Ritter, kampferprobt und mit der Lichtschwert ausfihrt. Eine echte  wirdige Aliens auf
K A . - i . . . . . i "
' V| a+ darn |ant LUke Macht im Gepick. Hier ein Posten verwirrt, dort zwei | lerausforderung, da dieser Wider-  die Pelle.
; : Wachen abgelenkt, schleichen wir uns wie ein Meister-  sacher offensichtliche Angriffe und

Sk Walker |aSS|q den dieb durch die Basis. Nach dem Betreten eines weitldu-  Jedi-Attacken kontert. Erst durch

d figen Areals geht der langst tiberfallige Kampf los: Zwei  eine geschickte Kombination von

Ober_Jedi ab Stormtrooper stiirmen auf Sie zu. Sie ziehen das Licht-  Wiirge-, Blitz- und Schwertangriff

schwert und katapultieren den ersten Angreifer mit Je- strecken wir ihn schliel8lich nieder.

di-Kriften gegen die Wand. Die Laserschiisse des ande- So diirfen Sie sich den typi-
ren schicken Sie mit dem Lichtschwert zuriick - leichtes  schen Spielablauf von Jedi Outcast
Aufwirmtraining fiir den Protagonisten. Ein dritter  vorstellen. In tiber 20 Missionen
Gegner hat inzwischen den Alarm ausgeldst, doch mit  verkorpern Sie wie im Vorgdnger

VIEL PLATZ Der Programmcode der

Grafik-Engine wurde dahingehend
modifiziert, dass nun riesige Aufien-
welten problemlos moglich sind.
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Direkte
Konfrontationen
bedeuten fast im-
mer eine zahlen-
maBige Uberlegen-
heit der Gegner.

74

Mége die Macht mit ihm sein

Mit dem Lichtschwert schnetzeln oder mit Laserwummen rumballern ist ja schon und
gut, wirkungsvoller sind jedoch die geheimnisvollen Jedi-Krifte.

Jedi Choke

Den geflrchteten Wirgegriff
setzte Darth Vader mit Vor-
liebe ein. Jedi Choke ist ide-
al, um einzelne Gegner ohne
irgendwelche verraterischen
Waffengerausche auszu-
schalten.

Jedi Confuse

Damit benebelt Kyle Katarn
die imperialistischen Truppen
und kann unbemerkt an
Patrouillen und Wachposten
vorbeischleichen.

Jedi Jump
Dank der Macht dlirfen Sie
mit dieser Spezialfahigkeit

unglaubliche Spriinge ma-
chen. In der Luft vollfihrt
Katarn dabei eine genial
animierte Rolle.

Jedi Knock

Zur Ablenkung erzeugen Sie
mit Jedi Knock Gerausche.
Die aufmerksamen Sturm-
truppen gehen der Spur nach
und Sie schlipfen an ihnen
vorbei.

Jedi Shock

Der Elektro-Griff des Impera-
tors ist eine der wirkungs-
vollsten Fahigkeiten. Sie set-
zen Gegner mit blauen Blit-
zen unter Spannung. Die

meisten Truppen Uberste-
hen diese Attacke nicht.

Jedi Pull

Sehr praktisch, um Waffen
aus sicherer Entfernung ein-
zusammeln oder Personen an
sich zu ziehen. Fliichtige Fein-
de haben damit keine Chance
mehr, zu entkommen.

Jedi Push

Das Gegenteil von aben:
Gegenstande oder Lebewe-
sen werden mit Schwung
weggedrickt. Jedi Push kann
Ihnen das Bildschirmleben
retten, wenn Sie im Kampf
umzingelt sind.

UNVORSICHTIG Diesen
Stormtrooper driicken
wir mit Jedi Push kurzer-
hand in den Abgrund.

Kyle Katarn und kimpfen auf der
Seite der Rebellen. Das Imperium
ist 13 Jahre nach den Geschehnis-
sen des Kinofilms Die Riickkehr
der Jedi-Ritter noch nicht véllig
zerschlagen und riistet wieder auf.
Um den Bosewichtern ein fiir alle
Mal den Garaus zu machen, spti-
ren Sie die Feinde in den entfern-
testen Winkeln der Galaxis auf.
Einige Schauplitze sind bekannt,
beispielsweise der Mond Yavin 4,
von dem aus Luke Skywalker und
Co. in Episode 4 den Todesstern

Zwischen den Kampfen
sorgen Ratsel fiir Ab-
wechslung, die sich oft

nur dank lhrer Jedi
AIte [osen lassen.

attackiert haben, oder der unge-
miitliche Eisplanet Hoth. Andere
sind der Fantasie der Entwickler
entsprungen. In beiden Fillen ist es
den Designern gelungen, das typi-
sche Star Wars-Flair einzufangen.
In einem Hangar der Rebellen ste-
hen etwa einige X-Wings, die von
eifrigen Droiden gewartet werden.
Leider sind bisher nicht alle Levels
derartig belebt, zum Teil wirken
die sauberen, geometrisch exakten
Anordnungen etwas zu steril. Das
fallt aber kaum noch auf, wenn
feindlich oder freundlich gesinnte
Wesen die Spielwelt bevilkern. Ra-
ven Software (Soldier of Fortune
2, Star Trek: Voyager - Elite Force)
integrierte diverse Nebenfiguren,
die Katarn mit Informationen ver-
sorgen, Tipps und Hinweise geben
und sich sogar zeitweise fiir den
Kampf rekrutieren lassen. Genaue
[nformationen diesbeziiglich hal-

DAS DUELL Zu den

Schwertkampfen er-
klingen dramatische
Musikstiicke im typi-
schen Star-Wars-Stil.
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GEBLENDET Die
beeindruckenden
Lichteffekte pas-
sen in das uber-
zeugende grafi-
sche Gesamtbild.

ERNSTER GEGNER Die dunklen Jedi set-

zen ebenfalls die Macht ein. Hier fangt

der Feind gerade sein Lichtschwert, dass
er wie einen Bumerang geworfen hatigs

.‘ - L

ten die Designer bisher noch zu-
riick. Fest steht aber schon, dass
Jan Ors — bekannt aus dem ersten
Teil — wieder mit von der Partie
sein wird. Das Geriicht, dass auch
Luke Skywalker im Spiel auftau-
chen soll und mit Thnen in den
Kampf zieht, halt sich hartnéckig.
Die Verhaltensmuster der Mitstrei-
ter und Gegner basieren auf den
Routinen aus Star Trek: Voyager -
Elite Force. Bekannte Schwachen,
etwa das Hangenbleiben an Stufen
oder die teils merkwiirdige Weg-

findung

g, wurden ausgemerzt. In

den Missionen diirfen Sie sich also

PC Games November 2001

auf einen verldsslichen Helfer freuen und miissen
nicht mehr auf ihn aufpassen. Vorsicht ist dennoch
geboten, da das Spiel mit ,scripted events” gespickt
ist. Eine bestimmte Aktion 16st praktisch eines oder
mehrere Ereignisse aus. Im einfachsten Fall wird die
Story in einer Zwischensequenz weitererzdhlt, im
schlimmsten Fall bringen Sie sich direkt in eine aus-
weglose Situation. Dann ist Kopfchen gefragt und ei-
nes der vielen Ritsel will von Thnen geldst werden.
Billiges Schalterraten ist die Ausnahme, oft helfen [h-
nen die Jedi-Krifte (siehe Kasten). Nicht aufgefiihrt
ist die Moglichkeit, das Lichtschwert wie einen Bu-
merang durch die Gegend zu schleudern und mit der
Macht zuriick in die Hand fliegen zu lassen. So lassen
Sie beispielsweise die Halterungen einer ansonsten
nicht erreichbaren Zugbriicke zerstoren, die darauf-

hin herunterplumpst und den Weg
in das néachste Gebiet freigibt.

Die Steuerung von Jedi Outcast
orientiert sich stark an der typi-
scher Shooter. Als Besonderheit
diirfen Sie jederzeit zwischen Ego-
und Verfolgerperspektive wech-
seln. Letztgenannte sollte immer
dann zum Einsatz kommen, wenn
Sie mit dem Lichtschwert hantie-
ren. Die Umgebung und die Entfer-
nungen lassen sich damit viel bes-
ser einschitzen, so dass Sie mit der
symboltrachtigen Jedi-Waffe auch
wirklich die Angreifer treffen und
nicht nur Locher in die Luft hauen.

Die Le-
vels sind im typi-
schen Star-Wars-
Ambiente gehalten
und wirken mitun-
ter etwas zu steril.

75



Grof3es Kino fiir daheim

Am 25. Oktober erscheint Episode 1 gleich auf zwei DVDs und enthalt satte sechs
Stunden Bonus-Material. Wir verraten, warum sich das lange Warten gelohnt hat.

Flr die DVD-Version von Star Wars:
Die Dunkle Bedrohung lief sich
George Lucas nicht lumpen und
griff tief in die Archivkiste. Da-
mit kommen Kaufer in den

STAR.
WARS

THE PHAN JOMERENACH

Genuss vieler exklusiver
Szenen. In interessanten
\\ Dokumentationen erhal-
ten Sie Einblicke in die
\ Entstehung des Streifens
) sowie den Einsatz von
Spezialeffekten und
Computeranimationen.
Eine umfangreiche Foto-
galerie mit Bildern vom
Set bietet ebenfalls einiges
fur die Augen, samtliche
internationalen Werbeplakate
und Trailer dlrfen natirlich auch
nicht fehlen. In einem Feature wird
dartber hinaus die Entstehung des
Videospiels Star Wars: Starfighter be-
leuchtet. Diverse, teils unveroffentlich-
te Szenen, wurden zu einem Musikvideo auf das Stiick ,Duel of the Fates“ geschnitten, das
auch Score-Komponist John Williams beim Dirigieren des London Symphony Orchestra
zeigt. Ein Komplettpaket, das sich Star Wars-Fans auf keinen Fall entgehen lassen sollten.

Der
schicke, weifle
Trainingsanzug

tauscht: Das
glubschaugige
Vieh ist bdse,
aber hervorra-
gend modelliert.

Butterweiche Kampfanimationen
verwdhnen dabei die Augen. Um
die Bewegungen moglichst natiir-
lich wirken zu lassen, setzen die
Entwickler auf Motion Capturing
und die hauseigene GHOUL-Tech-
nologie (Soldier of Fortune 2), die
inzwischen weiterentwickelt wur-
de. Ein Schwertstreich an der richti-
gen Stelle ldsst da schon mal Glied-
maflen durch die Gegend fliegen,
allerdings ist das Ganze recht un-
blutig und wirkt aufgrund des

und na-
tirliche Bewegungen
verwohnen die Augen.

Sci-Fi-Settings weit weniger in-
tensiv als in der Fortsetzung des
Soldner-Shooters (siche Vorschau-
Bericht auf Seite 82/83).

Mit dem Lichtschwert allein las-
sen sich nicht alle Situationen tiber-
stehen. Daher verfiigen Sie wohl
tiber etwa zehn Waffen, die mit ei-
nem primdren und einem sekundi-
ren Schussmodus ausgestattet sind.
So spuckt die Wookie-Armbrust im
Normalfall einen Energieball aus,

9
w
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alternativ feuern Sie mehrere ge-
streute Geschosse ab. Je langer Sie
die entsprechenden Taste driicken,
desto mehr energetische Projektile
fliegen den Gegnern um die Ohren.
Die stark aufgebohrte Quake 3: TA-
Engine erzeugt dabei schmucke Ef-
fekte, die gesamte Lichtdarstellung
wurde eigens fiir Jedi Outcast tiber-
arbeitet.

Dass Jedi Outcast auch im
Mehrspielerbereich auftrumpft, ist

ziinftiger Death-
match-Modus
darf in Jedi Out-
cast nicht fehien.
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fiir die Action-Experten von Raven Software Ehrensa-
che. Bisher steht fest, dass es Capture the Flag sowie
zwei Deathmatch-Varianten geben wird. Neben dem
bekannten ,Jeder gegen jeden” planen die Entwickler
einen Modus, in dem sich die Duellanten nur mit dem

Lichtschwert gegeniiberstehen. Ob die Community sich

eifrig mit der Kreation eigener Maps und Mods befas-
sen wird, ist indes noch unklar: Lucas Arts ist fiir eine
strenge Auslegung der Star Wars-Urheberrechte be-
kannt, so dass eine diesbeziigliche Freigabe unwahr-
scheinlich erscheint. Ob ein Level-Editor mit ausgelie-
fert wird oder nicht, ist somit noch nicht entschieden.

& 't‘

Kyle schickt geg-
nerische Laser-
salven automa-
tisch zurlick zum
Absender.

!t’

So sehr ich auch iiberlege: Ich wiisste
nicht, was bei Jedi Outcast schief
gehen soll. Die Entwickler sind Pro-
fis, das Thema ein Selbstldufer, das
Gameplay rockt. Ich freu mich vor al-
lem auf die Lichtschwertduelle im
Mehrspielermodus. GEORG VALTIN
37101151 G—— Raven Software
Termin April 2002
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Ghost Recon

Der Quasi-Nachfolger von Rainbow Six bringt
statt engere Innenrdume.

. | icht nur Horden von Computerspielern, auch

US-Militirs waren von Rainbow Six begeis-
—J tert. Der erste aller Taktik-Shooter gefiel eini-
gen Army-Generalen so gut, dass sie die Entwickler von
Red Storm mal eben nach Fort Brage eingeladen und
thnen in der Heimatbasis der Delta Force (die in diver-
sen Filmen zur Bertihmtheit gelangte Spezialeinheit fiir
verdeckte Operationen) das Land Warrior System vor-
cetithrt haben. Mit dieser Computerausriistung sollen
amerikanische Soldaten in einigen Jahren in der Lage
sein, direkt auf dem Schlachtfeld Informationen auszu-
tauschen und Einsitze zu planen. Das wiederum brach-
te die Red-Storm-Jungs auf die Idee fiir ihr neues Pro-
jekt: Ghost Recon. , Ghost Recon unterscheidet sich
von Rainbow Six und Rogue Spear vor allem in fiin
Bereichen”, erklart Chefdesigner Brian U pton gegen-

tiber PC Games. , Erstens kommandiert der Spieler eine

Spezialeinheit der US-Army statt
einer Anti-Terror-1 ruppe. Zweitens
haben wir die Levelkarten aus Ge-
baudekomplexen in die freie Natur
verlagert. Drittens gibt es ein kom-
plett neues Kommando-Interface.
Und schlieflich haben wir das Cha-
:‘alxtvr'.»_\ stem sowie die Waffenver-
teilung gedndert.” Fans der Vorgan-
ger brauchen sich aber keine Sorgen
Auch Ghost
verldsst sich auf den gleichen faszi-

zu machen: Recon
nierenden Mix aus Planung, action-
reichen Team-Gefechten und vor-
sichtigem Vorriicken. Wie schon in
den beiden vorangegangenen Ac-

tionspielen befehligen Sie eine klei-

ne Special- orces-Truppe in einer
linearen Kampagne mit 15 Missio-
nen. Diesmal haben die Designer
den Schauplatz nach Russland ver-
lagert, wo Sie sich auf Bitten der
Moskauer mit einigen Rebellen he-
rumschlagen sollen. Dass die ei-
gentliche Quelle der Verschworung
im Kreml sitzt, bekommen Sie erst
im Verlauf der Story mit. Die wohl
grofte Anderung werden Sie schon
vor dem Start des ersten Auftrags
bemerken. Statt wie bisher die Ein-
satze im Voraus zu planen, entschei-
den Sie nun direkt im Spiel, wie Thre
Kameraden vorgehen sollen. Bis zu

sechs computergesteuerte Soldaten
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in drei Teams folgen Thnen in die
Schlacht. Denen weisen Sie auf einer
Ubersichtskarte Wegpunkte, Aktio-
nen und Ziele zu. So kdnnen Sie et-
wa Platoon A anweisen, das Gebiet
im Osten auszukundschaften und
moglichst ungesehen vorzurticken,
wihrend Team B fiir Feuerschutz
sorgt und Sie Team C auf der west-
lichen Route fithren. Mal sollen Sie
eine Briicke hochjagen, mal selber
eine verteidigen, dann wieder be-
freien Sie einen gefangenen Piloten
oder saubern ein vom Feind kon-
trolliertes Gebiet. Das Missionsde-
sign verspricht eine gute Mischung
aus vorbestimmten Ereignis:eon (et-
wa wenn Wachen versuchen, ihre
Vorgesetzten zu alarmieren) und
freiem Spielablauf. Eine gute Nach-
richt: Da die Einsdtze diesmal we-
sentlich langer dauern, kénnen Sie

PC Games November 2001

DETAILGETREU Die Grafiker ha-
ben 100 verschiedene Gesichter

gepinselt, jeder Soldat hat sein
individuelles Aussehen. Beach-
ten Sie die vielen Details an der

Uniform und dem Gewehr.

PE Sie kampfen
und Stadten,

jederzeit abspeichern. Auferdem gibt es eine Art Radar,
das Ihnen ungefihr die Richtung zum nichsten Feind-
soldaten weist. Thre Jungs und Madels besitzen alle eine
Reihe von Charakterwerten wie Treffsicherheit und
Aufkldrung, die von Einsatz zu Einsatz besser werden —

Auch Ghost Recon soll wie die Vor-
ganger wer-
den. Nur wo es Spielspaf kostet,
stecken die Designer zurick.

sofern sie iiberleben. Sie entscheiden, welche Threr
Untergebenen Sie mitnehmen. Da gibt es die Marines,
die mit Sturmgewehr und Granatwerfer das Riickrat Ih-
rer Truppe bilden, die MG-Schiitzen fiir den Feuer-
schutz, die Sprengstoff-Experten, die mit C4 genauso
gut umgehen konnen wie mit Panzerfausten und
schlieflich die Scharfschiitzen, die Gegner auch auf gro-
Re Entfernungen treffen. Die richtigen Spezialisten be-

ACHTUNG, PANZER Nurmit
Panzerfausten konnen Sie die
sowjetischen Tanks knacken.

Stirbt.der Mann am Abzug, -

ist die Mission verioren.

EGO-PERSPEKTIVE So sehen Sie das Ge-
schehen aus den Augen Ihrer Spielfigur.
Sie kdnnen jederzeit die Kontrolle iiber
samtliche Teammitglieder ibernehmen,

kommen Sie allerdings nur zuge-
teilt, wenn Sie in den Missionen be-
sonders gut abschneiden. Dann
schlieBt sich Thnen beispielsweise
Peter Munz an, ein deutscher MG-
Schiitze, dessen MG 3 durchschlags-
kraftiger ist als die Standardwum-
me der gewdohnlichen Soldaten.
Oder Sie ziehen mit der litauischen
Meisterschiitzin Astra Valinsky ins
Gefecht, die einen sowjetischen Ka-
rabiner mitbringt. Die alte Spielen-
gine haben die Programmierer tiber
Bord geworfen. Das bisherige Gra-
fikgrundgertist beispielsweise hitte
die Outdoor-Zonen nicht verkraftet,
erldutert Upton: ,Wenn wir bisher
aus Gebauden herausgehen woll-
ten, mussten die Leveldesigner tief
in die Trickkiste greifen.” Die neue
Engine kommt dagegen mit den
rund anderthalb Quadratkilometer
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COMMAND

SOLDIERS

[ cHARLIE | SQUAD SELECTOR

ALLES IM GRIFF Uber dieses
Kommando-Interface weisen
Sie Ihrem Team per Maus Weg-
punkte, Ziele und Aktionen zu.,

Ghost Recon gegen Operation Flashpoint

Codemasters’ Operation Flashpoint ist unter den Taktik-Shooter noch der ungeschlagene Genrekénig. Kann Ghost Recon
dagegenhalten? Wir vergleichen die bislang bekannten Fakten der beiden Konkurrenten.

Schauplatz

Truppen

Waffen

Kommando

Missionen

Technik

Ihr Special-Forces-Team wird im Jahr 2008 zur Terroristen-
bekampfung im Westen Russlands abkommandiert. Spiter
kampfen Sie auf der Seite der Aufstandischen gegen abtriin-

nige russische Regierungstruppen.

Ihre Kommando-Kampfgruppe besteht aus Infanteristen. In lhrem
Team gibt es Grenadiere, MG- und Scharfschiitzen sowie Spreng-
meister. Fahrzeuge wie Panzer finden Sie ausschlieflich aufseiten
der Gegner und auch nur als computergesteuerte Ziele.

Teilweise heutiger Army-Standard (M-16A2, M4). teilweise
Zukunftsmusik (OICW). Es gibt auch leichte MGs, Minen,
Grananten und Panzerfauste, aber keine schweren Waffen

Sie befehligen Ihre sechs Mann starke Truppe auf einer
Ubersichtskarte direkt im Spiel. Alternativ kénnen Sie Tastatur-
kiirzel verwenden, um schnell Befehle zu erteilen.

Sehr abwechslungsreicher Mix aus Angriff und Verteidigung,

15 Einsatze mit je etwa 45 bis 60 Minuten Spieldauer.

Komplett neue Grafikengine, geniale Animationen,

grofie AuRenareale, realistische Sounduntermalung,

1985 wird aus dem kalten Krieg ein heifer, als sowjetische Renegaten

die imaginare Insel Everon tiberfallen. Aufseiten der US-Army stellen Sie

sich der Invasion entgegen und riicken spéter zu Lande und in der Luft

gegen den General vor, der hinter den Eroberungsplanen steht.

Anfangs spielen Sie einen ganz normalen Infanteristen, spéter steigen Sie
zum Platooncommander auf. In anderen Missionen schiiipfen Sie in die Rolle
eines Saboteurs, Hubschrauber- oder Kampffiugzeugpiloten und sogar eines
Nachwuchspanzerkommandanten.

Neben damaligen NATO-Knarren kdnnen Sie auch die Waffen der Sowjets
benutzen und schweres Gerat (Schiitzenpanzer, Kampfhubschrauber)
verwenden. AuBerdem gibt's eine Reihe von zivilen Fahrzeugen.

Fiir die Kontrolle der bis zu neun Untergebenen ist die Kombination aus Maus
und Tastatur Standard, die Karte kommt eher selten zum Einsatz. Anfangs ist
das Interface nicht einfach zu bedienen, mit der Zeit gewshnt man sich dran.
Zu Fuf, im Panzer oder im Erdkampfflugzeug sind Sie in 40 Missionen 20 bis
45 Minuten unterwegs. Meistens sind Sie aufseiten der Angreifer.

Eigens entwickeltes Optikgeriist, riesige Karten, wirkt aber in vielen

Punkten veraltet, Nur die Figuren sind State-of-the-Art.

Ghost Recon kinnte Operation Flashpoint als Genrespitzenreiter ablosen, wenn die Einsatze spannender und einfach zu durchschauen sind.

Allerdings ist im bisherigen Spitzenreiter einfach mehr drin. Schade, dass man in Ghost Recon keine Fahrzeuge benutzen kann.
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NACHTS sind alle Soldaten
griin. Restlichtverstarker ge-
ben Ihnen einen unschatz-
baren Vorteil im Dunkeln.

grofen Karten bestens zurecht. Da gibt es ausgedehnte
Wilder, natiirlich geschwungene Hiigelketten, steile
Berghinge, Wettereffekte wie Nebel und Regen und na-
tiirlich auch Dorfer, Kleinstidte und andere Bauwerke,
von denen Sie viele betreten kénnen. Besonders ein-
drucksvoll sind die geschmeidigen Animationen von
Freund und Feind. Die Soldaten schmeiflen sich in
Deckung, schleichen vorsichtig in der Hocke an Mauer-
stiicken entlang, wechseln blitzschnell Magazine,
staksen durchs Wasser und wirbeln bei Treffern herum.
Zusammen mit der umfangreichen Klangkulisse (Tref-
fergerdusche richten sich nach dem Material der Ein-
schlagszone, Schiisse hallen in Siedlungen anders als
auf freiem Feld), sorgt das fiir eine noch lebendigere
Spielwelt als sie etwa Operation Flashpoint hatte.

.
]
Ich freue mich besonders auf den Mehrspielermodus, in dem
bei Koop-Missionen, Sucheinsiitzen und Deatmatches bis
zu 36 Spicler antreten konnen. Die Solo-Kampagne ver-
spricht genau die richtige Mischung aus Realismus und
Spielspafi. RUDIGER STEIDLE
Red Storm
6. Dezember 2001
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Die Gegner aus dem ersten Teil

waren Kanonenfutter. Der

Nachfolger haucht Leben in die
Pixelkontrahenten, die jetzt

chte Revolverhelden heifen John: John
Wayne, John McClane — oder eben John Mul-
lins. Letzterer rettet im Spiel als Soldner die
Welt vor Terroristen, die einen Virus in Umlauf brin-
gen wollen. Im richtigen Leben hat der Hauptdar-
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steller Ahnliches hinter sich: In
Krisengebiete reisen, Anschlige
vereiteln und Konflikte mit Waffen-
gewalt beenden. Seine Erfahrung
pragt die Entwicklung von Soldier
of Fortune 2. Der Ex-Soldner verrit
den Designern bei Raven Software
(Star Trek Voyager - Elite Force),
worauf es beim First-Person-Solda-
tenspiel ankommt.

Noch stiarker will man beim
den
Vordergrund schieben und sich
dem Taktik-Shooter annihern. Das

Nachfolger Realismus in

aus dem Vorginger gewohnte
Fliefband-Killen weicht deshalb
relatiy und

seltenen intensiven

HONGKONG Saldner und Hauptdar-
steller John Mullins mischt sich mit
Waffengewalt in Bandenkriege ein.

AUTO

Aufeinandertreffen mit Terroris-
ten. Die verschanzen sich, kriechen
aus ihrer Deckung hervor und feu-
ern. Im Kampf benutzen die Bose-
wichter die leblosen Kérper ihrer
umgekommenen Handlanger auch
schon mal als Deckung. Das ist
makaber, aber realistisch - und
harmoniert deshalb mit der unver-
bliimten Darstellungsweise von
Soldier of Fortune 2. Gewalt wird
offen auf den Bildschirm gezeich-
net: Abgetrennte Gliedmafen, Blut
und eindringliche Todesanimatio-
nen - diese Uberdosis Grauen wird
es nicht in die deutsche Version

schaffen.
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KOLUMBIEN. Die Mission startet morgens,
Nebelschwaden durchzielien die Luft.
Spater wird die Sicht besser.

Herausragend ist die GHOUL-Technologie in Sol-
dier of Fortune 2, die in ihrer aufgebohrten Version ein
hohes MaR an Realitatsnihe ermoglicht: Dank der zahl-
reichen Trefferzonen konnen Sie den Feinden die Waffe
aus der Hand schieRen, sie kampfunfahig machen oder
per Headshot sofort das Zeitliche segnen lassen. Am
Giirtel angebrachte Granaten oder sogar die Sonnen-
brillen der Opfer fliegen bei einem gezielten Treffer
durch die Luft. Fast alles ist zerstérbar: mit M4- und
AK-74-Gewehren zum Beispiel, die in einem Kriegs-
spiel schon obligatorisch sind. Samtliche Gerate sind
sowohl in ihrer Optik als auch in der Benutzung den
echten Gegenstiicken nachempfunden. Je nach Auftrag
packen Sie passende Ausriistung in den Survival-Ruck-
sack: das Scharfschiitzengewehr fiir Schleichoperatio-
nen, den Granatwerfer fiir die Front, Messer und
Nachtsichtgerit fiir geheime Einsatze im Dunkeln.
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BITTE LACHELN Mit dem

Scharfschiitzengewehe

nehmen Sie Feinde aich
iiber weite Entfernungen

ins Visier.

FREIFLUG Von einem

Helikopter aus beharken

Sie Feinde mit fest ing-

tallierten Geschiltzen.

Weil Krieg nicht hinter vier Wan-
den ablduft, wurde die Quake 3-TA-
Engine fiir Soldier of Fortune 2 mo-
difiziert: Herausgekommen ist eine
aufpolierte Version der Engine, ab-
gestimmt auf offene, weitldufige
Areale: Sie kimpfen in Aullenwelt-
szenarien wie Kolumbien, Hong-
kong oder Russland. Drinnen findet
das Gefecht unter anderem in Mili-
tirgebauden, Gefingnissen, Kran-
kenhdusern oder sogar auf Ziigen
oder Schiffen statt. Geskriptete Ereig-
nisse sollen das Geschehen dominie-
ren: Die Gegner ziinden Granaten,
kippen Tische um, Helikopter schie-
Ren aus der Luft, Explosionen ldsen

Kettenreaktionen aus. Sind alle Le-
vels gemeistert, kann das Spiel den-
noch weitergehen: Per Zufallsgene-
rator lassen sich in Sekundenschnelle
neue Karten erstellen.

|

Grafisch ist Soldier of Fortune 2
eine recht blasse Angelegenheit — trotz
Quake 3-TA-Engine. Aber das war No
One Lives Forever auch. Deswegen
freue ich mich vor allem auf eines: span-
nende Kriegseinsitze mit vielen ge-

C

skripteten Ereignissen! — THOMAS WEISS
ENtWickler .....ooeerecccnneviniinciacnneene RAVEN
TEIMIN covveveverrenirinneneneee. NOVEMbDET 2001
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DEMO

FRONTAL Das Schnell-
feuergewehristim
Nahkampf am effek-
tivsten, auf die Entfer-
nung aber so gut wie
nutzlos.
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Das ist der Stoff, aus dem
B-Movies sind! Ein Meteorit
kracht auf die Erde, verstrahlt
selbige und Idsst Menschen zu
bosen Zombies werden.

Per Scharfschiitzengewehr nehmen wir einen Wach-
posten aufs Korn, der sich in einem Turm verschanzt hat.

Codename: Outbreak

GEWACHSEN In der
Wildnis stofien Sie

auf mutierte Riesen-
skorpione.

DICHT In den Dschun-
gelgebieten ist die

Sicht so weit einge-

schrankt, dass Sie sich

schleichend vc

warts

bewegen sollten.

ie russischen Entwickler, die

.} | bereits das Erfolgs-Strate-
[ giespiel Cossacks entwar-
fen, beschreiten einen neuen Pfad.
Codename: Outbreak zelebriert
konventionelle 3D-Action, vermischt
das Ganze aber mit taktischen FEle-
menten aus Operation Flashpoint:
Sie schleichen, schieffen und handeln
im Team. Die Schauplitze sind weni-
ge geschlossene Levels, dafiir umso
mehr groBRe AuBenweltareale, in de-
nen der beeindruckende Sichtbe-
reich der Grafik-Engine zur Geltung
kommt: Aus weiter Ferne tauchen
Silhouetten auf, die sich als feindli-
che Patrouille entpuppen. Wer auf
einem Hiugel und hinter Biischen
lauert, darf die gegnerischen Wachen
bequem per Scharfschiitzengewehr
aus dem Verkehr ziehen. Andere
stiirmen die Front mit Schnellfeuer-
waffe, Granatwerfer und Laserwum-
me. Wie Sie handeln, ist stets genau-
so freigestellt wie die Entscheidung,
ob Sie einen Einsatz bei Tag oder bei
Nacht bestreiten.

In jeder der insgesamt 14 Mis-
sionen agiert ein freundlicher Soldat
an Threr Seite, den Sie aus einem
Pool unterschiedlicher Charaktere
herauspicken: Martin beispielsweise
schiefit préziser, kann aber weniger
tragen und ist langsamer als Hax, der
langer und schneller sprintet und
die dicksten Riistungen mitschleppt.
Der Clou dabei: Auf Wunsch iiber-
nimmt Thr Kumpel den Part des
elektronischen Helfers, denn alle
Missionen lassen sich in einem ko-
operativen Mehrspielermodus ge-
meinsam losen.

g

Fiir mich ist das Operation Flash-
point light: Der taktische Anspruch
wurde zuriickgeschraubt, die Action
i den Vordergrund gedriingt. Und
besser aussehen tut’s obendrein. Hof-
fentlich enttiuscht das Missions-

design nicht. THOMAS WEISS
ENtWICKIEY: couicoisiisuviasvons GSC Game World
L1511 (R———— November 2001

PC Games November 2001



[=]=
cCD
ROM

Sept. 2001

PlayStation.c

Juni 2001

BlI=

REVOLUTION

beginnt

Deutsche Version Y72/ 74

WWWWLT IO e

volition

Vertrieb: THQ Entertainment GmbH « ABC Spielspass GmbH, Tel. 0 21 31/ 607 - 0, Fax 0 21 31/ 607 - 111

©2001 THQ Inc. Red Faction, THQ and the THQ logo are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. “PlayStation™ and the “PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.



Wenn Sie finden
wollen, was Sie woanders

vergeblich suchen, dann sollten Sie gleich
zur Pyramide gehen. Denn hier finden Sie
eine saubere und aufgerdumte Auswahl an
PC-Spiele-Klassikern und Anwendungen.
Einfach alles um Ihren PC zu fiittern.

Und zwar fir 3,- 5,- 10,- 15,- oder
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Alpha-Tecc, Vobis, Atelco, Marktkauf,
Office World, Staples, Toys R Us,
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Weitere Infos unter:
WWww.software-pyramide.de
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Die Auferstehung
von Ultima

Eine danische Firma namens Peroxide sowie
zwei Fan-Gruppen arbeiten unabhdngig vonein-
ander an kostenlosen Neuauflagen alter Ultima-
Teile — nach eigenen Angaben durch Origin ge-
duldet. Der erste, der fiinfte sowie der sechste
Part sollen in prachtigen 3D-Bildern und mit ge-
strafften Handlungsabldufen, sonst jedoch weit-
gehend unverdndert ins Leben zuriickgerufen
werden. Alle, die mit nostalgisch verklartem
Blick an die ,gute alte Rollenspielzeit” zuriick-
denken, diirfen sich also freuen. Wihrend Pero-
xide fiir Ultima 1 eigene moderne Grafikrouti-
nen entwickelt, wollen die zwei Freizeitteams
die tiberragende Dungeon Siege-Engine von
Chris Taylor verwenden. Wer die drei Remakes
spielen will, wird auf seiner Festplatte bereits
das jeweilige Original von Ultima beziehungs-
weise auch Dungeon Siege gespeichert haben
miissen. Zuverldssige Termine fiir die Fertigstel-
lung der Projekte gibt es bislang nicht. Néahere
Informationen und Job-Ausschreibungen finden
Sie im Internet unter: www.peroxide.dk, www.
uSlazarus.com und www.laymeduck.com.

Habe meine Zweifel,
ob Blizzard das hin-
kriegt.... 23%

Super Alternative
zu Everquest. 5%

Konnte mein Einstieg
in die Online-RPG-
Welt werden. 23%

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de

,Mehrere Hunderttausend Spieler

PC Games: Werdet ihr fiir World
of Warcraft Server in Deutsch-
land aufstellen?

Wir werden auf jeden
Fall dafiir kimpfen, dass hier mit
optimaler Ping-Rate und Perfor-
mance gespielt werden kann. Das
lieRe sich entweder in Partner-
schaft mit einem spezialisierten
Anbieter oder eigenstandig rea-
lisieren. Letztendlich entscheidet
Blizzard in Abstimmung mit uns
tiber den Aufbau der Server-Far-

Leo Jackstadt ist PR-Leiter
bei Vivendi Universal Interactive.

Auch dies ist eine Fra-
ge, die noch sehr weit weg ist.
Und auch das hdangt von der
Marktentwicklung ab. Aber aus
den Lehren, die wir aus den Zah-
len unserer Mitbewerber ziehen,
und dem Erfolg, den wir mit
Diablo 2 im Battle.net haben,
schliefle ich schon auf mehrere
hunderttausend Kunden alleine
in Deutschland.

PC Games: Wie war das Feed-
back nach den ersten Berichten?

men weltweit. Das war immer
unser Erfolgsrezept.

PC Games: Welches Preis-Modell
plant ihr?
) Das ist zu diesem
Zeitpunkt beim besten Willen
noch nicht zu beantworten. Wie
das genau laufen wird, hangt von
der Marktsituation beim Erschei-
nen von World of Warcraft ab.
Schlieflich konnen wir nicht vor-
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hersagen, wie weit DSL-Internet-
Verbindungen und Flatrates bis
dahin verbreitet sind und was sie
dann kosten. Wenn es so weit ist,
werden wird Marktforschung be-
treiben und den idealen Preis und
die besten Zahlungsmodalitdten
ermitteln.

PC Games: Mit wie vielen Kun-
den kalkuliert ihr in Deutsch-
land?

Auch dank des tollen
Materials, das Blizzard zur E3
ausgegeben hat, sind die Reaktio-
nen grandios. Alle fragen: ,Wann
kommt es?” Doch Blizzard wird
keine Release-Daten mehr nen-
nen. World of Warcraft erscheint
nach ausfiihrlichen Tests, wenn
es hundertprozentig rund lauft
und lange andauernden Spiel-
spals garantiert.

I| - _; L 34

I cverquesi
Wie Sony bekannt gab, erweitert
das neue Add-on The Shadows of
Luclin die Bevdlkerung von Ever-
quest um niitzliche Tiere: Pferde.
Im Sattel werden Sie schneller
reisen konnen als zu Fuf}, aufier-
dem wird Ihnen die Sitzhéhe bei
Kampfen einen Vorteil bringen.

AN

Jowood bringt das unterschatzte
Adventure Jack Orlando als ,Direc-
tor's Cut“-Budgetversion neu he-
raus. Jazzklange und die Stimme
des deutschen Synchronsprechers
von Don Johnson in der Hauptrolle
bauen darin Atmosphare auf.

o was hilodd £
1S ZU MIgNT &

James Dickinson von 3DO ent-
hiillt: Fiir die Grafik der Fortset-
zung der Traditionsserie unter den
Rollenspielen wird - wie fiir die
Action-Titel Legends of Might &
Magic und No One Lives Forever -
eine aufgebohrte Fassung der
Lithtech-Engine benutzt.

| :;‘r"' a] = 1 & .
Auf diese Abenteuerspiele freuen sich die
PC-Games-Leser am meisten

Neverwinter Nights
Rollenspiel | Mai 2002
Virgin Interactive

Dungeon Siege
Rollenspiel | Februar 2002
Microsoft

Pool of Radiance 2
Rollenspiel | Oktober 2001
Ubi Soft

Runaway
Adventure | Oktober 2001
Dynamics Multimedia

Divine Divinity
Rollenspiel | Dezember 2001
cbv

Star Wars: Galaxies
Online-Rollenspiel | Marz 2002
Sony

~ = Elder Scrolls 3: Morrowind
. Rollenspiel | Dezember 2001
Bethesda Softworks

" Neocron
.1 Online-Rollenspiel | Nov. 2001
* Cbv

~ Shadowbane
. Online-Rollenspiel | Dez. 2001
W Swing Entertainment

~ " World of Warcraft
' ' = Online-Rollenspiel | N.n.b.
SRR Vivendi Universal
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- Vorschau Online-Rollenspiele
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Das omindse Geheimprojekt ist ein Online-
Rollenspiel im Warcraft-Universum. Doch die Konkur-

renz schlaft nicht ...

nline-Rollenspiele sind der letzte Schrei. Die

Dinger sind im Augenblick so hip, dass jeder
—‘ Hersteller, der etwas auf sich halt, ein eigenes in
der Mache hat. Wundern tut das keinen, denn der der-
zeitige Genre-Spitzenreiter Everquest kann satte 400.000
Spieler vermelden, die mit einem monatlichen Obolus
von zehn Dollar pro Kopf die Kassen von Sony gewaltig
klingeln lassen. In dem Dschungel der angekiindigten
Neuerscheinungen findet man sich nur noch schwer zu-
recht — Zeit fiir uns, Thnen drei besonders interessante
Projekte vorzustellen. Blizzard liefd die Community lan-
ge im Zweifel: Das Geheimprojekt der Entwickler um
Bill Roper war Gegenstand endloser Spekulationen. Von
Diablo 3 war da die Rede oder gar von einem zweiten
Starcraft-Teil. Niemand dachte nach dem vor Fertigstel-
lung eingestellten Warcraft Adventure ernsthaft daran,
dass Blizzard erneut auf betriebsfremdem Terrain wil-
dern wiirde. Pustekuchen! World of Warcraft heifst das
neue Baby und entpuppt sich als waschechtes Online-
Rollenspiel. Wie man es von Blizzard gewohnt ist, sind
die ersten Screenshots echte Hingucker, mit Detailanga-
ben zum Spielverlauf hdlt man sich aber noch dezent

zuriick. Nach der entscheidenden
Schlacht, die Sie im ndchsten Jahr
mit Warcraft 3 erst noch austragen
miissen, versinkt die Welt Azeroth
im Chaos. Eine bewdhrungsreichere
Umgebung kann sich ein aufstre-
bender Held natiirlich gar nicht vor-
stellen und so kommen Sie ins Spiel.
Bislang sind drei Rassen bestitigt:
Menschen, Orks und Tauren (Stier-
menschen). Weitere sollen — ebenso
wie verschiedene Berufsklassen —
folgen. Es ist anzunehmen, dass zu-
mindest ein Teil der Klassen an die
Einheiten aus Warcraft angelehnt
sein wird. Ein groles Problem der
derzeit erhiltlichen Online-Rollen-
spiele ist die so genannte Downtime
— Zeit, in der Sie nicht aktiv spielen,
sondern mehr oder weniger gelang-
weilt herumsitzen und darauf war-
ten, dass sich Mana- beziehungs-

Drei Hoffnungstrager im Vergleich
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World of Warcraft Neocron Star Wars Galaxies
Entwickler Blizzard Reakktor Media Verant
Termin ' Noch nicht bekannt November 2001 Marz 2002
Setting Fantasy Dark Future Science Fiction
Rassen Bislang 3 Keine 8
Klassen Noch nicht bekannt 4 Keine
Fahrzeuge Noch nicht bekannt Ja la
Hauserbau la Ja Ja
Individuelle Quests Ja la Ja
Europdische Server Ja Ja Ja
Kosten pro Monat Noch nicht bekannt Ca. 10 US-Dollar Ca. 10 US-Doller
Online www.blizzard.com/wow Www.neocron.com www.slarwarsgalaxies.station,sony.com

PRACHTIG Die Grafik
von World of Warcraft
macht einen hervor-
ragenden Eindruck.

BALLERN, BIS DIE FLINTE RAUCHT In
den Kadmpfen von Neocron werden sich
Ego-Shooter-Spieler schnell zurecht-
finden. Der entsprechende Waffenskill
sollte aberschon vorhanden sein.

P
DOWNTOWN Blizzard will verhindern, dass eine

Reise zwischen zwei Stadten ahnlich abendfiillende
Ausmafie annimmt wie in Everquest. Wie das funk
tionieren soll, lassen sie indes noch offen.
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ANARCHY ONLINE LASST GRUSSEN

Die grafische Aufmachung von Neocron
erinnert an Funcoms Online-Spektakel.

WO IST C3P0? Droiden wie diesen
R2D2-Verschnitt kinnen Sie bei Star
Wars Galaxies kauflich erwerben.
Spielen diirfen Sie die ,echten” Film-
figuren abernieht.

GARSTIG Monstern wie dieser Echse
sollte man auch im Star-Wars-Uni-
versum nicht alleine entgegentreten.
Die Gruppenbildung mit anderen
Spielern gehort zu den zentralen
Aspekten in Galaxies.

90

weise Hitpoints regenerieren oder
das vermaledeite Schiff endlich an-
legt. Bei World of Warcraft sollen in
erster Linie die actionorientierten
Kampfe dafiir sorgen, dass die Kaf-
feepause auf spéter verlegt wird. Ge-
naue Details zum Ablauf bleibt Bliz-
zard aber auch hier noch schuldig.
Nun soll es ja Leute geben, die mit
dem ganzen Fantasy-Kram iiber-
haupt nichts anfangen konnen.
Wenn Thnen diese komischen Hob-
bits auch schon immer suspekt wa-
ren und Sie bei dem Namen ,, Auen-
land” unwillkiirlich an halluzinoge-
ne Drogen denken, dann hat Lucas
Arts etwas fiir Sie. Star Wars Gala-
xies ist ein Online-Rollenspiel rund
um Luke Skywalker und wird -
dhnlich wie Ultima Online — ginz-
lich ohne Klassen-System auskom-
men. Ob Sie nun einen Wookiee oder
einen Mon Calamari spielen, ist vol-
lig egal — alle acht Rassen verfiigen

tiber die gleichen Voraussetzungen und kénnen jeden
Beruf austiben. Ganz generell will lhnen Star Wars Gala-
xies ungeahnte Freiheiten eriffnen: Neben eigenen
Fahrzeugen, Hausern und Fabriken diirfen Spieler sogar
Stadte griinden und Weltraumbasen errichten. Obwohl
Online-Rollenspiele den Kinderschuhen noch nicht vl-
lig entwachsen sind, zeichnet sich ein Trend ab, den
,normale” Rollenspiele mit Diablo bereits hinter sich
haben: Wiahrend viele Hersteller mit immer neuen Fea-
tures protzen, schaltet eine kleine Schar von Entwicklern
einen Gang zuriick und verzichtet zu Gunsten von un-
komplizierter Action auf zu viel Rollenspiel-Schnick-
schnack. Neocron ist so ein Bespiel. Angesiedelt in ei-
nem interessanten Dark Future-Setting, kombiniert das
Spiel von Reakktor Media klassische RPG-Elemente mit
rasanter Ego-Shooter-Action. Wenn Sie also genug von
den individuellen Quests und dem Feintuning Thres
Charakters haben - den Sie {ibrigens aus gerade mal vier
Klassen rekrutieren -, kénnen Sie sich ein packendes
Deathmatch mit einem Kumpel liefern. Thre Treffsicher-
heit hingt dabei nicht nur vom flinken Finger an der
Maus ab, sondern auch von Threm Skill in den immerhin
24 Waffengattungen. Appartements und steuerbare Fahr-

zeuge komplettieren die Welt. IOCHEN GEBAUER

Noch mehr Online-Futter

Mehr als 20 Online-Rollenspiele befinden sich derzeitin der Entwicklung. Wer das alles
spielen soll? Sie nattrlich. Damit Sie dabei auch den Uberblick behalten, stellen wir Ih-
nen die interessantesten Spiele abseits von World of Warcraft und Co. vor.

Das mittelalterliche Schlachtengetimmel der Uber das viel versprechende Komplexitats-Wun-
Wolfpack Studios hat es in sich: Stadte diirfen der von Artefact Entertainment haben die Ent-
von den Spielern regiert und bei Bedarf auch wickler gerade eine Informationssperre verhangt.
ausufernd belagert werden. Schade, dass Sie Bis auf weiteres gibt es keine Status-Updates
sich noch bis Anfang 2002 gedulden miissen. mehr, auch nicht beziiglich des Release-Termins.

eifrig Everquest gezockt und das bewahrte
Spielprinzip in die Legende von Kénig Artus

Asheron's Call 2

Die Entwickler von Mythic haben anscheinend Microsofts Kampfansage an Genre-Spitzenreiter

Everquest hinkt dem grofien Vorbild immer noch
hinterher. Das soll sich mit Teil 2, der nachstes

verpackt. Ab Oktober diirfen fleiig Tafelritter Jahr erscheinen soll, andern. Details ricken die

verdroschen werden.

Entwickler von Turbine aber noch nicht raus.
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SAMUEL L. JACKSON

an, Autor/Regisseur von

xth Sense"

Ul N,BR%\KAB LE

UN.-Z[RB C H Tl C H

Bist Du bereit
fiir die Wahrheit?

—

Jetzt als Kauf-DVD und -Video erhdltlich

-> Coyote Ugly -> Unbreakable
Die schiichterne Violet Bruce Willis tiberlebt als
(Piper Perabo) wird Bargirl einziger ein verheerendes
im ,,Coyote Ugly*“, dem cool- Zugungliick. Ist er wirklich
sten Club New Yorks, unzerbrechlich? Nach dem
trdumt aber von einer Kino-Erfolg , The Sixth
Karriere als Musikerin. Toller Sense“ ein weiterer faszinie-
Mix aus Klasse-Sound, sexy render Mystery-Thriller von
Mddchen und Lovestory. M. Night Shyamalan.

Bluicher | Musik ‘ DVD ’ Video 'tmkt[';ig”{ & ‘ Software '! Games ‘ Geschenke |

Liebesfilm oder lieber Action? Deutschlands groRter Online-Shop fir
DVDs hat fiir jeden Geschmack genau den richtigen Film. Bei
Amazon.de konnen Sie nach Herzenslust in dem unglaublichen
Sprtiment von insgesamt 4000 DVDs stobern. Ausfuhrliche
Beschreibungen, Rezensionen und detailgenaue Informationen zu
Special Features bei DVDs erleichtern lhnen die Wabhl.

- Jetzt bestellen unter www.amazon.de amazon.de



Vollige Handlungsfreiheit, |
eine riesige Spielwelt und un-
geahnte Interaktionsmdglich-

keiten - was Daggerfall 1996
begonnen hat, will

92

- | ennen Sie eigentlich Dag-

gerfall? Der zweite Ab-

L Ileger von Bethesdas Elder

Scrolls-Reihe erschien vor fiinf Jah-
ren und war eines der ambitionier-
testen Rollenspiel-Projekte seiner
Zeit. Leider verkaufte sich das Ding
ziemlich mau - standige Termin-
verschiebungen, verschwundene
Ubersetzer und die rekordverdich-
tige Bug-Anzahl versetzten dem
Spiel in Deutschland den Todes-
stofR. Das gI‘LII](”UgL‘HL'IL' KUH/L'PI

quasi eine Lebenssimulation in ei-
ner Fantasy-Welt — ist aber immer

noch zeitlos. Morrowind macht
sich auf, das zu erreichen, was
Daggerfall ungliicklicherweise ver-
passte: die Spieler.

Buhne des ‘J|‘¥L‘|\'Lﬂ\t_‘|&- ist die
kleine Provinz Morrowind. Finf
Clans priigeln sich dort um die
Herrschaft und ein garstiger Fluch
saugt das Leben aus der umliegen-
den Landschaft. Auch wenn , Pro-
vinz” nicht unbedingt nach groRer
weiter Welt klingt, hat das Spicl-
areal in der Praxis gewaltige Aus-
mafle. 30 Stadte, 500 Dungeons und
mehr als 2.000 NPCs machen den
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- Lasttieren wie

' diesem begegnen Sie
_ auf der Oberwelt recht
haufig. Ob Sie auch
eines besitzen dirfen,
| steht noch nicht fest,

Solche

j Echsen treffen Sie
nicht nur auf lhren
Wanderungen - die
Reptilien gehoren zu
4, den spielbaren Rassen.

Landstrich zu einem der umfangreichsten Schauplitze
der Rollenspiel-Geschichte. Waren die meisten Loka-
lititen des Vorgédngers noch von einem internen Zu-
fallsgenerator willkiirlich zusammengestellt und dem-
entsprechend eintonig, geloben die Entwickler bei
Morrowind Besserung: Jede noch so kleine Hohle ist
per Hand designt worden und unterscheidet sich von
den anderen Dungeons.

Erkunden diirfen Sie das weitlaufige Gebiet nur mit
einem einzigen Charakter — aber der hat es in sich. Aus
10 Rassen lasst sich der Held rekrutieren, anschlieffend
entscheiden Sie sich fiir eine von 21 Klassen und legen
zum Abschluss 27 Fahigkeiten fest. Eigentlich sollte
bei einer derart breiten Auswahl fiir jeden Spieler das Auch NPCs verpriigeln sich gerne einmal gegenseitig. Wenn Sie sich mit
Richtige dabei sein, aber Morrowind wére nicht Mor- ihnen gut stellen, rdumen die netten Leute auch mal ein Monster fiir Sie aus dem Weg.
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AUF DEM MARKTPLATZ Jede der 30 Stadte
ist aufwendig per Hand erstellt worden und
unterscheidet sich von den anderen Dorfern.

rowind, wenn Sie nicht auch Ihre ei-
gene Klasse kreieren kénnten. Dazu
wahlen Sie aus einer umfangreichen
Liste die gewtinschten Starken und
Schwichen aus, modifizieren die
grundlegenden Attribute und geben
[hrem Beruf eine passende Bezeich-
nung. Wer also schon immer einen
Kopfgeldjager oder eine Mischung
aus Dieb und Kleriker spielen woll-
te — bitteschon. Im weiteren Spiel-
verlauf kann Threm Charakter und
dessen Klasse allerdings allerhand
passieren. So besteht bei jedem Tref-
fer, den Sie von einem Vampir oder

Werwolf einstecken miissen, die winzige Chance, dass
Sie sich in einen solchen verwandeln. Wo andere Spiele
jetzt mit ,Game over” reagieren wiirden, hat Bethesda
eine eigene kleine Simulation eingebaut. Als Va mpir

30 Stadte und 500 Dungeons
machen Morrowind zu einem der

steigen Thre Charakterwerte enorm, Sie konnen fliegen
und andere Personen hypnotisieren — wenn Sie den
Preis in Kauf nehmen. Vampire miissen namlich stan-
desgemals einmal taglich Blut konsumieren und erlei-

| Awgntan
il [class  itarehemaps

A oo b
Tt edbiyerne
WU ey
Mygitivy
Bpenad
| [Wrscdian miscn

Bersenalin g

L

“ | Mgt brdam
| Loy Made

den kraftigen Schaden, wenn sie
sich der Sonne aussetzen. Wenn
man bedenkt, dass lediglich ein
Bruchteil der Spieler dieses Feature
tiberhaupt zu Gesicht bekommt,
wird deutlich, mit welcher Detailbe-
sessenheit Bethesda zu Werke geht.

Selbst die tollsten Features tau-
schen aber nur selten tiber eine lah-
me Story hinweg. Damit es so weit
nicht kommt, erzahlt Morrowind
gleich zwei Geschichten: Die mit
dem Fluch und die tiber Thr Leben.
Wenn Sie wollen, konnen Sie sich
die ganze Zeit mit der grundlegen-

Magic |

‘wempon | Apparsl

Mise |

Auch bei Morrowind kannen Sie mit Gondeln
durch enge Grachten fahren. Das Wasser ist wunderschén animiert.

Inventar und Charakterbildschirme lassen sich auf Wunsch im
Spielfenster zuschalten. Eine Automap hilft bei der Orientierung.
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VARIANTENREICH Die Dungeons
werden von exotischen Kreaturen
bevalkert. 08/ 15-Monster wie Orks
und Goblins treffen Sie eher selten.

auf

eigene Musik

eigene Videos

und jetzt die
eigene Homepage
den Storyline auseinandersetzen, wundern Sie sich aber
nicht, wenn Sie hichstens die Hilfte des eigentlichen

ht, wenn | i es geeeeeeht!
Spiels zu Gesicht bekommen. Abseits der grollen Quest
wartet namlich das richtige Abenteuer. Ausgangspunkt | MAG Ix

sind hier die Gilden. 15 dieser Ziinfte warten auf Ihre

=
Dienste, von der Kriegervereinigung bis zur Diebesban- MusIcC maker r 4
de ist das ganze Spektrum der Fantasy-Welt vertreten. DM/SFR 99.00 ATS 699,00 € 51,59

Die Gilden geben spezielle Auftrage an Sie weiter, be-
fordern Thren Helden bei entsprechender Qualifikation
und belohnen Sie mit beeindruckenden Privilegien. Als
angesehener Magier diirfen Sie auf diese Weise Thre

{unverbindliche Preisempfehlung)

eigenen Zauberspriiche erstellen, Langfinger werden an
diversen Schatzkarten ihre wahre Freude haben.

Bei der optischen Prasentation tat sich Bethesda in
der Vergangenheit nicht immer leicht: Schon die Gra-

fik von Daggerfall schwankte zwischen ,richtig gut”
und ,willkommen im Land des Pixelhaufens”. Aber
auch hier haben die Entwickler ihre Hausaufgaben
gemacht. Jedes Charaktermodell besteht aus bis zu
10.000 einzelnen Polygonen, die Texturen sehen her-
vorragend aus und die Schatten der Personen und
Gegenstiande werden standig in Echtzeit berechnet.
Zusatzlich diirfen Sie sich schon mal auf den mitgelie-
ferten Editor freuen: Damit ldsst sich namlich eine
komplette Welt inklusive aller Dungeons und NPCs
miihelos erstellen.

"9

Ich mache mir wirklich Sorgen. Nicht, weil das Spiel schlecht
werden kinnte. Kein Gedanke. Nein, ich mache mir Sorgen,
weil ich bezweifle, dass Petra und Christian mir ab Dezember

ein halbes Jahr Urlaub geben werden ... JOCHEN GEBAUER
S O ——— Bethesda Softworks
111515 RS —— ..... Dezember 2001
PC Games November 2001 MAGHS 1

Rotherstr. 19 | 10245 Berlin
fon: 0180 48 99999 see. hear. feel. create




HEILSAM An manchen
Orten des Spiels befin-
den sich solche Schreine,
an denen Sie verlorene
Hitpoints in Windeseile
~ regenerieren kbnnen.

Das Remake des Rollenspiel-Klassi-
kers ist so qut wie fertig. Genau der
richtige Zeitpunkt, um den

TREUER BEGLEITER Der Feuerball ge-
hort zu den klassischen AD&D-Zauber-
spriichen, So schan animiert wie in Poal
ofRadianee 2 war er aber noch nie.

[ . . |datten Sie im Jahre 1988 ei-
nem Spieler von Pool of
Radiance erzdhlt, dass er
das muntere Monstermetzeln eines

Tages zusammen mit seinen Freun-
den erleben kann, hatte der Sie
wahrscheinlich fiir vollig bekloppt
gehalten. Was sich damals nach
Science-Fiction anhorte, ist heute
gar nicht mehr wegzudenken.
Obwohl der Mehrspielermodus
mittlerweile auch in Rollenspielen

UBERSICHTLICH Insbesondere in Multi-

player-Spielen wird die Automap wichtig.
Mithilfe von kleinen Fahnchen konnen ei-

e ' gene Markierungen angebracht werden.

-~

2 ., S, N
E‘ e I
o :“.ﬂ. j _“la

zum guten Ton gehort, tut sich das
Genre in dieser Beziehung sehr
schwer. Wahrend sich die Faszination
von Spielen wie Diablo 2 just an den
ausufernden Online-Schlachten fest-
machen ldsst, hinkt das klassische
Rollenspiel hinterher. Epische Bal-
dur’s Gate-Geschichten lassen sich
eben nur schwer mit der geselligen
LAN-Party vereinbaren. Genau an
diesem Punkt setzen die Entwickler
von Pool of Radiance 2 an.
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Im Einzelspielermodus ver-
ldsst sich die Neuautlage des Kult-
Spiels noch auf bewihrte Rollen-
spiel-Tugenden, die Multiplayer-
Variante wirft indes alles tiber
Bord, was sich nicht mit dem an-
gestrebten Spafs-Faktor unter ei-
nen Hut bringen ldsst. Die Story
zum Beispiel. Die namlich, so das
der
Mehrheit der Online-Zocker so-
wieso ziemlich egal. Nicht, weil

Kalkiil der Entwickler, ist

PC Games November 2001

ZUFALLIG Im Mehrspie-
lermodus werden die
Dungeons bei jedem

Start neu aufgebaut. Je

starker die beteiligten
Spieler sind, desto har-
ter werden die Monster.

die alle zu faul zum Lesen sind, sondern weil es
mehrspielertechnisch wenig Sinn ergibt, wenn fiinf
Spieler warten, wihrend der sechste einen stunden-
langen Plausch mit einem wichtigen NPC halt. Aus
dem Mund der Entwickler klingt das so: ,,Im Multi-
player-Modus von Pool of Radiance 2 gibt es keine
Story, sondern nur eine Ausrede fiir den Spieler, die
beste Waffe auszupacken und ein paar Leuten gewal-
tig in den Hintern zu treten.” Auch die aufwendig
designten Dungeons fallen der Radikalkur von
Stormfront zum Opfer. Die Eiherlegung: Wer will
schon mit seinen Freunden durch die gleichen Dun-

IFeirri e

geons rennen, die er zuvor alleine
bis in die letzte dunkle Ecke er-
kundet hat? Die Folge sind zu-
tallig generierte Hohlen-Systeme,
wie man sie bereits aus Diablo 2
kennt.

Einzel-
spielermodus konnen problemlos

Charaktere aus dem

in ein Multiplayer-Spiel iibernom-
men werden, umgekehrt funktio-
niert dies allerdings nicht. Je hther
der Level der beteiligten Spieler
ist, desto garstiger werden auch
die Monster. Konsequenterweise
erhoht sich dabei auch die Chance,
eine besonders méachtige Waffe
oder eine seltene Riistung zu fin-
den. Das Kampfsystem bleibt un-
verandert: Wer auf schnelle Ge-
fechte steht, der verringert einfach
die Rundenzeit auf ein Minimum
und schon spielt sich das Ganze
wie ein Action-Rollenspiel - ideal
fiir die lustige Dungeon-Hatz
zwischendurch.

Was aber bleibt am Ende noch
von der Rollenspiel-Herrlichkeit
des Singleplayer-Modus? Die ein-
fache Antwort: nix, auller der pu-
ren Hack&Slay-Faszination, der
Sammelwut nach besseren Gegen-
stinden und dem Streben nach
héheren Levels. Exakt die Griinde,
warum eine Million
Menschen Tag fiir Tag die Diablo-
CD in ihr Laufwerk legen.

e
Der Ansatz von Stormfront ist getwagt,
aber er hat Potenzial. Ein Rollenspiel
mit epischer Geschichte, wenn ich allei-
ne spiele, und Diablo-Feeling in einer
AD&D-Welt, wenn ich online bin. Ich

weltweit

freu mich drauf. JOCHEN GEBAUER
Entwickler ......cccoocvvvvine. Stormfront Studios
[ L T R Oktober 2001

Fast jeder Zau
berspruch verfligt
iiber eine eigene
Animation. Hier
versucht unser
Kleriker, einen
Zombie zu blen-
den - ziemlich
damlich von ihm.
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KATALOG Aus zwolf
Charakteren - darusiter
Zauberer, Elf-Hexe und_~
Gottgeweihte - konnef

Sie |hre Figur wahlen
und mit Talenten
von Fallenbauen bis

Fliegen ausstatten.

Magie gibtes in
Armalion gleich
zweifach: in Form
von Zauberspriichen
sowie als Wunder.

98

Seinen Namen hat Armalion

der Rollenspielwelt von

Das schwarze Auge zu ver-

danken. Seine Besonderheit
sind Mis:

| achdem durch den Pfusch

o | eines Magierlehrlings hung-

l __Irige Diamonen ins Land
Aventurien gelangt sind und einen
Krieg angezettelt haben, reisen Sie als

seits sollen Sie herausfinden, was die
Héllenkreaturen im Detail planen
und wer sie unterstiitzt, andererseits
tragen Sie viel Verantwortung im Ver-
teidigungsfeldzug.

Daraus wachsen zwei Spielteile:
Beim Aushorchen von Verdichtigen,
beim Stobern nach Hinweisen und
Sammeln von Beweisen in Stidten,
Wildern und Héhlen erleben Sie Ar-
malion wenig anders als Baldur’s Ga-
te 2. In pausierbaren Echtzeitkampfen
hauen oder zaubern Sie Schurken eins
auf die Nase, aus Truhen klauen sie
Ausrtistungsgegenstande und in Dia-
logen miissen Sie sich ofter zwischen
verschiedenen Storyzweigen entschei-
den. Ein kleiner Unterschied: Die mei-
ste Zeit verbringen Sie ohne Mitstrei-
ter. Wenn Sie fiir strategisch wichtige
Missionen in den Krieg geschickt

werden, wirkt Armalion dagegen
wie ein Fantasy-Commandeos. Bei-
spielhaft: In einer feindlichen Burg
vermuten Sie ein Dynamitlager. Ei-
nige Bogenschiitzen und zwei Nah-
kampfer stehen unter Threm Befehl.
Erstere schicken Sie in Echtzeit fiir
einen Scheinangriff zur Zugbriicke,
wahrend Sie mit Letzteren an Seilen
tiber eine riickseitige Mauer klettern.
Die Nahkdmpfer schalten noch
mehrere Wachen aus, dann d ringen
Sie zum Sprengstoff vor, stecken ei-
ne Lunte in Brand, fliechen und sehen
von auflen zu, wie es das Depot zer-
reifit.

i 4

Keiner der taktischen Auftriige ist bis-
her fertig gestellt, also will ich iiber
deren Qualitit auch nicht urteilen.
Das Potenzial der Idee ist jedenfalls
immens. Der Rest ist ein souveriines
Normal-Rollenspiel.  DANIEL CH, KREISS

Entwickler ... TR lkarion
TEIMIN 1veereecrireereeeesireens Dezember 2001
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HEISSE ABGASE DES VORDERMANNES BRENNEN IN DEINEN LUNGEN.
GEFAHR LAUERT STANDIG IN DEINEN RUCKSPIEGELN.

EIN FEHLER KANN DEINE NIEDERLAGE BEDEUTEN.

KOPF AN KOPF MIT
DEN SCHNELLSTEN

FAHRERN DER WELT.

PCcorom  PlayStation.c

la One”, _Formula 1°, F1" und .FIA Formula One World Champianshio® (s

www.electronicarts.de

e die entsprechendan Ubersatzungen und Abwandlungen) sind Marken dar Formula One-Firmengrappe. Offiasties Produkl der FIA Formula One Worid
nc. Alle Rechte vorbehalten, EA SPORTS, das EA SPORTS-Logo und .If ifs in the game_ i in the game" sind Marken bezishungsweise eings-
igten Staaten und/oder andsren Landem. EA SPORTS ist eine Elactronic Ars -Marke PiayStalion, das PlayStalion-Logo.und PlayS! 2 g Marken beziehungsweise winiji-

ship Rzenzen von Formula One Adming

tragena Marken von Sony Computer Entertainment Inc



World Trade Center Wird entfernt”

PC Games: Welche Anderungen
werden in Microsoft Flight Si-
mulator 2002 aufgrund der An-
schlage auf das World Trade Cen-
ter vorgenommen? Wird es per
Patch auch Anderungen fiir die
erschienenen Versionen geben?
Aus Flight Si-
mulator 2002 wird das World Tra-
de Center vor Erscheinen des Pro-
duktes entfernt. Einen entspre-
chenden Patch fiir Flight Simula-
tor 2000 werden wir im Internet
veriffentlichen.
PC Games: Wird es eine Termin-
verschiebung fiir den Flight Si-
mulator 2002 geben?

ist bei
Microsoft fiir PC-Spiele zustandig.

Der Flight Si-
mulator 2002 wird in den USA
voraussichtlich etwas spdter als
angekiindigt veroffentlicht. Der
deutsche Termin steht noch nicht

Mit Sega GT veroffentlicht Empire

fest. Wir gehen von keiner grofsen
Verschiebung aus.
PC Games: Wird in zukiinftigen
Versionen des MS-Flugsimulators
das Kollisionsmodell verandert
Nein.
PC Games: Kann man allein mit
dem MS-Flugsimulator die Steue-
rung eines Jumbo-Jets erlernen?
Hier mochte ich
auf erfahrene Piloten verweisen,
die diese Aussage besser treffen
konnen. Presseberichte, die mir
vorliegen, etwa mit Niki Lauda
(Lauda Air) oder Georg Fondern,
Pressesprecher der Pilotenver-
einigung Cockpit, verneinen dies.

Anfang Oktober die PC-Umsetzung des le-

Nationalspieler Gerald Asamoah
ziert die Packung von Electronic
Arts’ FuRball-Simulation FIFA
2002. Fiir den Soundtrack ge-
wann der Software-Riese mit
Ministry of Sound auch in diesem
Jahr eine prominente Band.

Codemasters kiindigte offiziell
den dritten Teil der Rallye-Simu-
lation um den schottischen Renn-
fahrer Colin McRae an. Obwohl es
zunachst nur fiir die - Zitat - ,Kon-
solen der nachsten Generation”
erscheinen soll, ist eine PC-Um-
setzung wahrscheinlich.

Entwickler Similis entfemt auf-
grund der Terroranschlage in den
USA das World Trade Center kom-
plett aus seinem Titel Beam Brea-
kers. Das Rennspiel ist in einem fu-
turistischen New York angesiedelt,
Wettrennen zwischen den Hoch-
hausem stehen im Mittelpunkt.

gendiren Automaten-Klassikers, der zuvor schon auf der Sega-Konsole
Dreamcast erschien. Der Arcade-Racer bictet samtliche gingigen Wettbe-
werbe an, unter anderem Einzelrennen, den Kampf gegen die schnellste

Rundenzeit und den umfangreichen Meisterschaftsmodus. Mehr als 130 :
5 Auf diese Sport- und Rennspiele freuen

offizielle Rennwagen diirfen Sie tiber 22 verschiedene Strecken lenken sich die PC-Games-Leser am meisten:

und mit Computergegnern oder menschlichen Konkurrenten (Split- FIFA 2002
screen-Modus) um den Sieg wetteifern. Wem das Angebot noch nicht Ei@gg'gfstg”“'a“m | November 2001
reicht, darf sogar eigene Boliden entwerfen oder vorhandene Modelle . z

eicht, darf sogar eigene Bolide e ode dene Moc Motor City Online

nach allen Regeln der Kunst frisieren und mit besseren Teilen aufmotzen. Online-Rennspiel | Oktober 2001

Electronic Arts

Zudem kiindigten die Entwickler eine realistische Soundkulisse an.

NHL 2002
Eishockey-Simulation | Oktober 2001
EA Sports
S Tony Hawk's Pro Skater 3
u e rca r ree a e n e Skateboard-Simulation | Februar 2002
Activision

F1 Racing Championship 2
F1-Simulation | Dezember 2001
Ubi Soft

Microsoft Flight Simulator 2002

Flugsimulation | November 2001

Activision legt mit Supercar
Street Challenge den Grundstein
fiir ein erhohtes Engagement im

Rennspielsektor. Akkurat nacl ioes
ennspielsektor. curat nachge-
ol R = World Sports Cars
bildete Stadte wie Miinchen, Los Rennspiel | Marz 2002
Angeles, Paris oder Rom bilden Em“"eT
. e T R R Rally Trophy
den Rahmen fiir die t]LtlF}lllabt]ge Rallye-Simulation | September 2001
Raserei. Als Fahrzeuge dienen da- Jowood

Rally Championship Extreme

bei auflergewdhnliche Sportwa- .
Rallye-Simulation | Oktober 2001

gen, die zum Teil nur als Proto- Ubi Soft
typen existieren. Ende Oktober Moto Racer 3

i 5 s Fertig- Motorrad-Simulation | November 2001
hat sich der Hersteller als Fertig woangsy

stellungstermin vorgenommen.
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Weil die LKW-Rennsimulation so gut gelungen ist, darf Synetic jetzt den
kompletten Mercedes-Benz-Fuhrpark auf die Rennstrecke schicken.

ie Zusammenarbeit des Giitersloher Software-

studios und des Stuttgarter Autobauers unter-

scheidet sich dramatisch von der iiblichen Ar-
beitsweise der Unterhaltungsbranche. Wihrend selbst
weltweit bekannte Programmierteams auf eigene Kos-
ten Leihwagen mieten und professionelle Fahrer befra-
gen mussen, um Datenmaterial fiir eine Simulation zu
erhalten, erhélt das Synetic-Team (N.I.C.E. 2, Merce-
des-Benz Truck Racing) simtliche Informationen di-
rekt vom Hersteller. Die von beiden Seiten angestrebte,
enge Zusammenarbeit soll es erméglichen, gleichzeitig
eine realistische Simulation, ein kurzweiliges Rennspiel
und eine glaubwiirdige Werbeplattform zu erschaffen.
Das Vorbild heifit eindeutig Need for Speed: Porsche.
Auch bei Mercedes-Benz Champions soll die Lgesam-
te, aktuelle PKW-Produktpalette erfahrbar” sein, zu-
satzlich sollen einige Mercedes-Benz-Klassiker die Fas-
zination der Marke vermitteln. Damit kann man nicht

nur den 55er SL auf seine Flugtaug-
lichkeit tiberpriifen und der A-Klas-
se zeigen, was ein Elch ist, man
wird auch mit der G- und M-Klasse
abseits von befestigten Pisten seinen
Spafs haben konnen. Synetic-Ent-
wicklungschef Jiirgen Kersting ist
bereits jetzt stolz auf das Spiel, das
frithestens im Herbst 2002 erschei-
nen wird: ,Um das Fahrgefiihl der
unterschiedlichen Modelle virtuell
nachzuempfinden, bauen wir nicht
nur originalgetreue 3D-Modelle der
Fahrzeuge, wir verwenden auch
genaues Datenmaterial des Fahr-
verhaltens und der besonderen Ei-
genschaften jedes Fahrzeugs.” Was
nichts anderes heif’t, als dass nicht

nur das herkommliche Fahrverhal-
ten nachgebildet wird, sondern
auch das Verhalten eines Wagens
nach einem Unfall. Ob nun ein Kot-
fliigel am Reifen schleift oder die
komplette Front eingedellt ist, je-
derzeit soll sich der simulierte Mer-
cedes genauso fahren, wie es sein
echtes Pendant tun wiirde. Jens Pe-
ter Heuer von der Daimler-Chrysler
Vertriebsorganisation Deutschland
begriindet, warum Mercedes diese
Daten gerne preisgibt: ,Die Weiter-
gabe der Schadensmodelle dient
einer moglichst realititsnahen Um-
setzung im Spiel. Ein entsprechen-
des Fehlverhalten fiithrt zu einer De-
formation des Fahrzeugs und zu
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FREMDKORPER Obwohl einzel- s RASANTIN Bo - pits entsprechen in all.
ne Objekte dieses Screenshots ' i extl 'S0 gewd ; & ihren Details den Vor-
mit Details brillieren, wirkt der dass sie selbstim Stand den Ein- | - bildern - allerdings sind
CLK doch fehl am Platz. druck von Geschwindigkeit erzeugen. sie nicht funktionsfahig,

Konsequenzen fiir dessen Fahrverhalten. Die Vermitt- te erfasst und auf ihre Spielbarkeit \ §7 ERSTEINDRUCK

lung der Sicherheitstechnologie und -philosophie von  tiberpriift werden miissen, auch die  Wenn Synetic es schafft, seiner unter-
Mercedes-Benz ist ein wichtiger Punkt, damit der Spie- ~ Grafikengine wird noch von Grund  haltsamen N.I.C.E.-Tradition treu zu
ler ein realititsnahes Erlebnis hat.” Entsprechend auf- auf neu entwickelt. Entsprechend  bleiben und gleichzeitig eine exakte Si-
wendig wird die Berechnung des Fahrverhaltens sein. unvollkommen sehen die wenigen  mulation a la Mercedes-Benz Truck
Kam das bereits sehr realistische Mercedes-Benz Truck  bereits verfiigbaren Screenshots — Racing zu programmieren, dann
Racing noch mit 90 Variablen fiir den Fahrzeugzustand  aus: Die sehr detaillierten Wagen  steht uns Ende des nichsten Jahres
aus, so werden es bei Mercedes-Benz Champions schweben ein wenig tiber den  endlich wieder ein hochkaritiges

bereits 150 sein. Bis man sich von den Vorteilen der um-  Pisten, die Landschaften sehen zu  Rennspiel ins Haus. ~ HARALD WAGNER
fangreichen Partnerschaft selbst iiberzeugen kann, glatt aus und insgesamt macht die

wird noch viel Zeit ins Land gehen. Nicht nur, dass  Grafik noch einen etwas sterilen — Entwickler ... Synetic
alle Daten der umfangreichen Mercedes-Produktpalet-  Eindruck. TEMIN sonsnsssmisssoiiammaia September 2002

&

Al > immer aktuell - zed hat’s. X

Titel /Interpret Code Titel/Interpret Code . Code Code Code
Nur bei zed:
Gravel Pit/Wu-Tang Clan 10179  Dance for me/Sisqo 11390 r . Tt
Angel/Shaggy feat. Rayvon 10723  Dance the planet/D| Taylor Flow 11404 das Bomfunk MC’s spe"al = - - s =205‘15
The real slim shady/Eminem 10460 Das Spiel/Valentin Stilu 11391 Sounds xﬁl{ﬁﬂlll 20227 L 20164
Butterfly/Crazy Town 10069  Forever in love/Sylver 11423 Freestyler” von Bomfunk MC’s ‘ﬂ} 20318 [geiles Luder | 21490
clint Eastwood /Gorillaz 10085 Goodnight Imonn/shi\fa Ree 11378 _ 10159 ] 21099 m [ NOTGEIL | 22282
On the move/Barthezz 10558 In the music/Deepswing 11395 JSuperelectric” von Bomfunk MC's =
Uptown Girl/Billy Joel, Westlife 10486  Insanity/Culture Beat 11442 11491 21134 v ¥ ] 21314
X /Xzibit 10522  Juxtaposed with u/Super Furry Anim. 11413 Logos smem- 21062 _ [ | 21175
e el e Pop & Rock m

21152

Aiii shot the DJ/Scooter 11464  All | ever wanted/Human League 11421 A TR P

All or nothing/0 Town 11382  As long as you love me/Backstr. Boys 11425 ‘ - . | CAULBOY | 21405 20018

Dam dubi dam/Millane Fernandez 11461  Born to make you happy/B. Spears 11427 |"]‘..| Hmm 20578 CAWGIRL| 21406 [(E&®.&:

Let's dance/Five 11484  Der Morgen danach/Lacrimosa 11458 —m 27538 20946
One minute man/Missy Elliot 11462  Back in black/AC/DC 11351 | ﬁ Q 100 dB | 20001 AN s
Reach for the stars/$ Club 7 11486  Beautiful Day/U2 11385 [ >TECHND ] [ A i 226

Rocket man/Elton John 11488  Disposable Teens/Marilyn Manson 11447 22660 MILKEZNEYY 20875 _ fval] 21383
Space cnwboyN' ync 11489  Hidden plate/Bjk rt 11455 ErShranih s _ 20721 . 20197
L

Angie Martinez/Coast 2 Coast 11441  Addams Familiy 10007 Bildmitteilunaen AKT“E'.LE B“.DM"TEILUNGEN fiir NOKIA™
Big Bad Mama/Foxy Brown 11386 Dr. No 10124 9 :
Bootylicious/Destiny's Child 11388  Tagesschau e 10613 - w* ve¥ el 30016 &}___g | 30052 T‘“"'( Dy 30008
Crystal /New Order 11452 X-Files TOP-QUALITAT 10523 5 30127 — e

Fly/Suqar Ray 11359  Winnetou (== 10519 . ;r;f,‘,‘;“" ’\,ﬂ 30049 |AUFDICH ',,j 30261 30050
Gone till November/Wyclef Jean 11394  Star Trek 10419 ko YOU ! L imoits | =2

Ich und du/NT's 11449  Ein schoner Tag 10136 30057 N 30029 g{ég’venzﬂn 30393
In the air tonight/Lil' Kim f. P. Collins 11406  Die Sendung mit der Maus 10392 ) bR MIR...

www.zedlogo.de

Ruf einfach an: 0190-869678 31

oder zed-Karte mit 12-DM-Guthaben kaufen bei: KARSTADT = - zac RTITITIR ¥

dann gibt’s Logos, Sounds & Bildmitteilungen fiir je 1,- DM!

3,63 DM
/Min

‘Die Logos konnen von folgenden Handys empfangen werden: Nokia 402, 3210, 33XX, 51XX 6090, 61XX, 62XX, 71XX, B2XX, 88%XX, 91XX, 92XX. ""Die Sounds konnen von folgenden Handys empfangen
werden: Nokia 3210, 33XX, 61XX, 62XX, 71XX, 8110i, 82XX, 88XX, 2000i, 91XX, 92XX. “*"Die Bildmitteilungen kannen von fulgtndm Handys empfangen werden: Nokia 3210, 33XX, 62XX, 82XX, 8350
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Hier gewinnen

Auch in diesem Monat kdnnen Sie wieder viel gewinnen. Diesmal sind Preise im
Gesamtwert von rund 30.000 Mark fir Sie drin. Wir wiinschen Ihnen viel Erfolg!

Ares Headset

* Abgeschirmter Stereo-Kopfhérer mit
eigenem Mikrofon, niitzlich fiir Sprach-

chats in Spielen. WERT: 20x ca. 50 Mark

Centauri-Boxen
und BackHeadphone

* Subwoofer-System mit zweij Satelliten,
Betriebskontrollanzeige, Lautstarke-
regler und Bassregler

* Leichter Stereo-Kopfhorer mit zusatz-

lichem Mikrofon  werT: 20x ca. 160 Mark

www.interact-europe.com

Klipsch Pro Media 2.1

* THX-zertifiziertes Stereo-Boxensystem mit Subwoofer,
200 Watt Gesamtleistung WERT: 1x ca. 500 Mark

Klipsch Pro Media 4.1

* Edles, 400 Watt starkes 4.1-Subwoofer-System fiir die
Soundkarte, ebenfalls THX-zertifiziert  werT: 1x ca. 750 Mark

. www.klipsch.com
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VERSCHENKT:

~» PowerMax 1500

» Dolby-Digital-Verstarker und Subwoofer-Systemin
einem, 45 Watt Effektivieistung WERT: 3x ca. 600 Mark

« PowerMax 300/iC

« Farbiges Boxenpaar fuir den PC, im Transparenz-Look,
zweimal 4,5 Watt Gesamtleistung  weRT: 2x ca. 130 Mark

CD-RW CD-W516E

* IDE-Brenner; 16x Schreib-, 10x Wiederbeschreib- und 40x
Lese-Geschwindigkeit, Burn-Proof  werT: 2x ca. 300 Mark

~» CD-ROM CD-540E
* Flottes 40fach-CD-ROM-Laufwerk mit regularem IDE-
Anschluss WERT: 2x ca. 130 Mark

10x USB-Floppy FD-05 PUB

» USB-Diskettenlaufwerk mit Lese- und Schreibmdglich-
keit fir SmartMedia-Speicherkarten werT: 10x ca. 180 Mark

-0 x BabyMouse

» Sehr kleine, farbige Maus mit USB-Anschluss und zwei
Maustasten WERT: 50x ca. 20 Mark

7y

www.ieac.com

105 ¥
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creativesiools

Cubasis VST 2.0

* Audio- & MIDI-Recording- & CD-Brenner-Software, virtuelles Sound-Studio
bis zu 48 Audio- (Wave & MP3) und 64 MIDI-Kanéle, eigene Drum-Machine,
Songs als CD brennen oder als MP3 speichern WERT: 20x ca. 200 Mark

SISvans

www.steinberg.de

e -
VIRTUELLES STUDIO, VIRTUELLE INSTRUMENTE =
VON DER IDEE 815 ZUR CD,
Am COMPUTER UND UBERS WEB "1.

48 AuDio- & 64 MIDI-Kanare
- ECHTIEITENTERTE & VIRTULLLE INSTRUMENTE

——MASTIRING- & CD-BrInnir-SorTwant

W

www.iterratec.de

TERRATEC
VERSCHENKT:

AudioSystem EWX 24/96

* Edle Soundkarte fiir professionelle Musikbearbeitung,
Klangqualitat bei 24 Bit und 96 KHz, mit optischem

Verlangerungskabel (2 Meter), digitalen sowie analogen
Audio-Anschltissen WERT: 20x ca. 370 Mark

106
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,,GamerStation", bestehend aus:
x X46 Digital Joystick & Throttle

« USB-Joystick der Extraklasse, beleuchtete Tasten, mehrere Achsen,
elf Feuerkndpfe und externer Schubregler WERT: 12x ca. 200 Mark

2 R100 USB Wheel

» Kompaktes USB-Lenkrad mit zwei Wippen, zwei Feuer-
knépfen und Pedalen WERT: 12x ca. 130 Mark

» P750 USB Digital Gamepad

« USB-Gamepad mit acht Feuertasten, analogem und
dlgltalem Steuerkreuz WERT: 12x ca. 70 Mark

2« Optical Mouse
« USB-Maus mit optischem Sensor und drei Maustasten,
geeignet fir Links- und Rechtshander WERT: 12x ca. 60 Mark

2 USB-Hub Pro

« Aktiver USB-Hub mit vier Steckplatzen, geeignet fr
alle USB-Gerdte WERT:12x ca. 70 Mark

www.saitek.de

So konnen Sie gewinnen:

R - § A | i ¥
vviaviaie Al ISMANSET) (121 |
FfiIGCYiIGie MUWNGUEWTS

Schreiben Sie die Zahl auf eine Postkarte und schicken Sie sie an:
Computec Media AG ¢ Stichwort: ,November-Gewinn* ¢ Dr.-Mack-Strafe 77 ® 90762 Furth

Einsendeschluss ist der 31. Oktober 2001. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Angestellte der COMPUTEC MEDIA AG und der am Gewinnspiel beteiligten Firmen sind von der Teilnahme ausgeschlossen.
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cayenne

! Atemnot? Asthma?

[
Habt ihr Fragen zum Thema Asthma, Bronchitis, Atemwegserkrankungen
und zu unseren Leistungen? Ruft uns an:
01802/747474*

Die Krankenkasse,
die ihr Handwerk versteht.

www.ikk.de

. B

*12 Pf/Anruf. **Solange der Vorrat reicht.




MEHRSPIELER

ONLINE-SPIEL

Dieses Spiel ist fir Kinder
und Jugendliche unter 18
Jahren nicht geeignet.

Tipps & Tricks

In dieser Ausgabe gibt es
zugehorige Cheats und/
oder die Komplettldsung,

Video

Auf Heft-CD/DVD: Videos
zeigen Szenen direkt aus
dem vorgestellten Spiel.

Demo

Spiele selbst ausprobie-
ren: spielbare Demo-Ver-
sion auf Heft-CD/DVD!

Patch

Ein Bugfix/Update auf der
Heft-CD/DVD behebt Feh-
ler und erganzt Features.

Mehrspieler

Das Spiel macht auch
zu mehreren Spafd - an
einem PC oder im Netz.

Online

Reines Online-Spiel -
ein Internet-Zugang ist
zwingend erforderlich.

Add-on

Bei dieser Zusatz-CD wird
der Besitz des Basis-Pro-
gramms vorausgesetzt.

Vorsicht: Bugs

Die Verkaufsversion weist
Fehler auf, die den Spiel-
spafd beeintrachtigen.

Tools

Auf der CD/DVD befinden
sich nitzliche Software,
Karten oder Editoren.

Exklusiv

Nur in PC Games finden
Sie diese exklusiven In-
formationen und Bilder.

Award

ACTION
11/2001

.;J

\ Award

p . SPIEL DES MONATS

» 11/2001 L'

PC-Games-Award
Besonders gute Spiele
wurdigen wir mit dem
PC-Games-Award. Uber-
all dort, wo Sie diese
Auszeichnung sehen,
konnen Sie als Fan des
Genres unbesorgt zu-
greifen - Spielspaf

ist garantiert. Der PC-

?
} Games-Award wird wer-

tungsunabhangig verlie-

hen. Flr das beste getes- |

tete Spiel der Ausgabe

verleihen wir den ,Spiel
- des Monats“-Award.

PC Games N

ovember 2001

II\'}‘I

LEN

en mit PC Gam

es: Hinwels-Symbole und
k -:ten helfen be il der Kaufentscheidung.

Die PC-Games-Wertungen im Einzelnen:

PC Games stuft Spiele auf einer Skala von 0 bis 100 Punkten ein. So konnen Sie ahnliche

Titel (etwa zwei Rennspiele) direkt miteinander vergleichen und Ihren Favoriten herausfinden.

[ Dariiber spricht die Welt: Dieses Spiel definiert neue Qualitats-Mafistabe fur seine Gat-

| tung. Ein SpaRgarant mit tadelloser Aufmachung, fein abgestimmtem Schwierigkeitsgrad
'] und praziser Steuerung, der meist auch im Netzwerk oder online schnell zum Favoriten

‘ wird. Wenn Sie Titel dieses Genres gerne spielen, miissen Sie hier zugreifen.

Ausgezeichnetes Spiel, das wir Fans des Genres zum Kauf empfehlen: Grafik, Sound und
Spieldesign genugen hochsten Anspriichen, das Gesamtpaket ist stimmig.

Die zweite Liga: Gute Qualitat, allerdings gibt es bessere Alternativen. Waren die vielen
kleinen Mangel ausgemerzt worden, hatte es fiir eine hohere Wertung und damit flr eine
l Empfehlung gereicht.

Hier wurde ,Gut gemeint“ mit ,Gut gemacht” verwechselt: Entweder enttduscht die Tech-
nik oder das Spieldesign weist grobe Schnitzer auf. Sie verpassen nichts.

Gerade noch ausreichend: Auffallige technische Mangel oder ein langweiliger Spielablauf
werden Sie enttauschen.

§ Diesen spielerischen Reinfall werden Sie bitterlich bereuen: Damit werfen Sie Ihr Geld
v garantiert zum Fenster hinaus.

PC-Games-Kauftipps
PC Games sortiert die

' Tests nach den Genres

Strategie, Action, Aben-
teuer und Sport. Wenn
Sie sich fur eine Gattung
interessieren, finden
Sie auf den Einleitungs-
seiten unsere aktuellen
Empfehlungen - so-
wohl Neuerscheinungen
als auch Schnappchen
(,Classics”). Aufgefuhrt
sind jeweils die 25 bes-
ten Spiele der letzten
sechs Ausgaben.

/]2

PREISTIPP
11/2001

TESTSIEGER
11/2001

Hardware-Award
PC-Zubehor wie Grafik-
karten oder Monitore
kauft man nicht alle Ta-
ge. Aus diesem Grund
bieten wir Ihnen fundier-
te Marktibersichten,

in denen genau aufge-
schlﬂsselt wird, welche
Komponenten wirklich
Ihr Geld wert sind. Das
technisch beste Angebot
bekommt den Testsieger-
Award verliehen; da-
neben kiren wir einen
Preis-Leistungs-Sieger.

ACHTUNG: Die Wertungen werden unabhangig vom Verkaufspreis vergeben. Grund: Die Preise
schwanken je nach Region, Anbieter und Wettbewerbssituation vor Ort erheblich.

Classics

Fast alle Spiele werden
nach einigen Monaten
deutlich im Preis ge-
senkt — meist unter die
.magische Grenze" von
50 Mark (25 €). Damit
Sie keine dieser Perlen
verpassen, stellen wir
sie erneut vor. Auch Spe-
cial Editions (limitierte
Versionen) oder so ge-
nannte Bundles (etwa
Spiel plus Add-on) sind
mit dem Classics-Symbol
gekennzeichnet.
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VIDEO

0 Gliick auf, die
Ea.  \iggles sind da!
Die Bergbausimula-
tion Uberzeugt mit
iIhrem Mix aus Auf-
bau-Strategie und
Rollenspiel auch
absolute Siedler-
\Verweigerer.

ufbauhelden sind
knuffig, arbeitsam
‘ und redlich, egal ob
sie zu den Siedlern, Cultures
oder den Veolkern =zdhlen.
Aufbauhelden motzen tiber
ihren Arbeitgeber, saufen sich
abends einen Rausch an, und
wenn man nicht aufpasst, ver-
mehren sie sich wie die Kar-
nickel — wenn sie Wiggles hei-
Ben. Die Zipfelmiitzentrager
aus dem Erstlingswerk der
Berliner Entwickler von SEK
sind die ersten Genrevertreter
mit Persénlichkeit. Und das im
doppelten Sinne. Denn [hre
Schiitzlinge gewinnen beim
Buddeln, Transportieren und
Pilzefillen Erfahrungspunkte
— wie in einem Rollenspiel.
Doch zuriick zum Anfang,
zuriick zum Beginn der Zeit.
Damals schuf Odin bekannt-
lich die Zwergenvilker. Die
schmiedeten ihm zum Dank
ein Halsband fiir Fang, sein
Schofhiindchen — sofern man
einen riesigen, zdhnefletschen-
den Werwolf so nennen kann.
Dummerweise blixte der sei-
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Von der Raupenfarm zum Heiltrank

In den ersten beiden Welten iibersteigen die Produktionsketten selten zwei oder drei Stationen, erst spater wird’s komplexer.
Wie die Gnome zum Beispiel aus Pilzen und Raupen eine heilende Medizin zaubern, erfahren Sie hier.

Anfangs mussen Sie noch wild gewachsene Auf3er zwei Pilzhiiten und einem Stamm gehért
in die Flasche auch eine Raupe. Auch die gibt
es bei der Farm. Vorher missen Sie allerdings

zwei Exemplare einfangen und dort absetzen.

Der Brauer hat einen kurzen Weg zu den An-
Fliegenpilze ernten, spater kénnen Sie diese baugebieten. Nach wenigen Minuten schon
brodelt der Heiltrank. Die Kampfer, die gerade

aus der Schlacht kommen, werden sich freuen.

auf Farmen anbauen. Praktisch, wenn der
Bauernhof gleich neben der Kochstelle steht.

hehen im Qu

nem Herrchen beim Gassi ge-
hen eines Tages aus und die
ewige Kette zerbarst in sechs
Teile. Und wer anders konnte
die ehernen Ringe, die in den
Tiefen der Erde verborgen lie-
gen, wieder ans Tageslicht ho-
len als Zwerge? Um zu bestim-
men, welcher Clan sich der eh-
renvollen Aufgabe annehmen
darf, ruft der Gottervater ei-
nen Wiihl-Wettbewerb aus, der
gleichzeitig als Tutorial her-
halt. Klar, dass Sie den als Len-
ker des Wiggles-Stammes sou-
veran gewinnen. Die launische
Fee Elke zeigt Thnen wihrend-
dessen, wie Sie Tunnel planen,
die Arbeitszeiten einteilen, Ge-
baude in Auftrag geben und
Kamera Die
Spielwelt ist komplett dreidi-

die bedienen.
mensional, auch wenn Sie die
Hohlensysteme, dhnlich wie in
einem Ameisenterrarium, nur
im Querschnitt sehen.

Statt anonymer Massen wie
bei Die Siedler gebieten Sie in
Wiggles nur iiber einige Dut-
zend Figuren, die dafiir ein Ei-
genleben haben. Thre Zwer-
genweibchen und -méannchen

ihren Schénheits-
schlaf, schlagen sich den Bauch
voll oder halten sich mit Seil-

nehmen

hiipfen und Liegestiitzen fit.
Bevor Sie sich also ins Aben-
teuer sturzen, miissen Sie erst
fiir Wohnraum und Futter sor-
gen. Per Mausklick wiahlen Sie
den Platz fiir Zelt und Feuer-
stelle aus, den Rest — Pilze fil-
len, Steine klopfen, Bauwerk
errichten — tbernehmen die
Wiggles automatisch. Aller-
dings konnen Sie ihnen auch
jederzeit gezielt Jobs zuweisen.
Das macht durchaus Sinn,
denn je ofter die Jungs und
Midels eine Aufgabe trainie-
ren, desto besser werden sie
darin. Egal, ob sie nun Bier
brauen oder sich als Umzugs-
packer verdingen: Sie haben es
in der Hand, ob Sie Allround-
talente oder lieber Experten
ausbilden wollen, die in ein,
zwei Bereichen besonders fin-
gerfertig sind. Zwischen einem
Bergbau-Spezialisten und ei-
nem Jungzwerg liegen Welten:
In der Zeit, die ein Azubi fiir
zwel Meter Stollen braucht,
buddelt der erfahrene Kumpel
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ganze Hohlensysteme. Keine
Angst: Die Neugeborenen fan-
gen nicht bei null an, sondern
erben teilweise die besten Ei-
genschaften ihrer Eltern. Wei-

i I
— |
——an =
% e y "

HEISSE SACHE Tief im
y Erdinnern schmilzt das
T Q Gestein zu Lava und
sorgt fiir simmungsvol-

le Level-Beleuchtung.

sind. Im Lauf der Zeit werden
Thnen Thre Schiitzlinge so rich-
tig ans Herz wachsen: Gunhild
ist das Kung-Fu-Girl, Skjold
ganz groR im Pilzehacken und

Mit der Zeit bilden Sie die kleinen
Bergleute zu Kochen, Schreinern und
Axtkampfern aus. Je mehr sie trainieren,
desto besser werden sie.

teres Wissen biiffeln sie in der
Schule oder aus Lehrbiichern,
die in Schatzkisten versteckt
auf der ganzen Karte verteilt

VORBILDLICH Mit der Maus und
zwei Tasten konnen Sie das Pro-
; gramm fast intuitiv steuern. Auch
ol s g die Bildschirmmeniis sind iiber-
TR sichtlich und einfach zu kapieren.

PC Games November 2001
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Dagmara eine Meisterkochin.
Nachwuchs wird enthusias-
tisch empfangen, Todesfille
(ja, auch die kommen leider

g
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die Dis

vor, beim Kampf oder - selten
— durch Verhungern) ange-
messen betrauert. Mindestens
ebenso wichtig wie Arbeit und
Ausbildung ist den Wiggles
ihre Freizeit. Einen halben Tag
schuften sie ohne Murren und
Knurren, wenn's langer dau-
ert, werden sie stinkig. AufSer-
halb ihrer Schicht gehen die
Winzlinge einen heben, kom-
men sich ndher oder plaudern
in zahlreichen witzigen, aber
auch niitzlichen Dialogen mit-
einander. Wenn sich die Winz-
linge beispielsweise tiber zu
lange Arbeitswege beklagen,
sollten Sie tiber neue Verbin-

. Y
- o
_'ﬁ. - \ '(l“. A
==y | Arvid = W
p—_— Liv - W 6\
Anthony =% ¥
N Nina =0 %
Arthur - (_Q
| Jnsepha ='W

‘|mu__

Beatrice

graben

Gesundheit

Ernahrung Fi
Aufmerksambet 42 |
Stimmung i —
Steine 17
Nahrung
Kungfu
Einhander a-_ 5
Holp: . & R}

Summe sl 2.0

n doch nicht

|eder schiafen!?

gibts nix, was man

grdentiich in seiner Frejzet machen konnte!

Ich kar

e \

F Zur Unterhaltung geheg die Wiggles

é,phieben aufder BeWlingbahn eine suhige 7~
‘Kugel odér besuchen wie hi?&mjfheatervorstellupg; >

-

l.

- B
» -

ren Leben!
‘ag huddeln
Bizait kannste
=h nur aine Sache machen

-

&

dungstunnel nachdenken. Je
langer Sie spielen, desto an-
spruchsvoller  werden die
Kleinen. Sind anfangs noch
Zeltplatz und Feuerstelle das
hochste der Geftihle, miissen
spater Bowlingbahn und Lu-
xuswohnzimmer her.

Bei Spielbeginn liegen le-
diglich zwei Baupline bereit,
neue miussen Sie erst erfor-
schen lassen. Der Technologie-
baum tragt rund 60 Gebdude,
vom Grenzstein tber die
Schmiede bis hin zum Bordell.
Manche brauchen Anschluss
ans oOrtliche Hamster-Laufrad-
Kraftwerk, andere konnen Sie

3 i
> il
i *

' .

.

.
e

I

STREIK! Wenn die klei-
nen Leute'so richtig
sauer sind, legen'sie
sogar die Arbeit nieder.



Bevor Sie Schwer-
ter schmieden
oder Goldbarren
giefBen kdnnen,
miissen Sie die
Erze zunachst in
die Schmelze
(rechts) packen.
Links daneben
sehen Sie eine
Dampfmaschine.

Ich sach dir mal was! Alsa!

Ich kann dogh nicht immer

In der Freizeit dasselbe machen!
Lass uns was anderss hauen!

gebraut, rechts
wieder vernichtet.

Braustube und Bar

sind die idealen
Partner, um lhre
Schiitzlinge bei
Laune zu halten.
Statt Gersten- gibt
es im Wiggle-Land
natiiflich Pilzsaft.

Links wird das Bier

Gut, dass wirden
Reaktor gerade fertig
gestellt haben. Ohne
einen Generatorin ?
der Nahe lauft der &
Dampfhammer >

namlich nicht. Wenn a

er allerdings lauft, |"

q  fertigternitziiche | .-
~ Dinge wie Abfliisse. |3 -
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Tischler und Schrei-
ner arbeiten einan-
der zu, sie sollten
deshalb dicht
nebeneinander ste-
hen. Im Bad rechts
nebenan kbnnen
sich Ihre Zwerge den
Staub der Minen-
schachte von den

Auf Farmen kdnnen
Sie Hamster, Pilze
und Raupen ziich-

ten. Vor allem die
kleinen Nager sind
wichtig, taugen sie
doch nicht nur als
gegrillte Leckerei,
sondern auch
als Reittier und

Stromgenerator.

CHeANDE

W T Ky
¢ _--.":2

¥ f = ¥
= 3

=

Lager und Schlafzimmer:
Regale sind was Scho-
nes, besonders weil die
Wiggles die Stauraume
samt Inhalt einpacken
und versetzen kénnen.
Das spart enorm Zeit.
Das Schlafzimmer dane-
ben ist die komfortablere

Version des Zeltplatzes.
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[ Test |

(ihsam ist das
Wiggle-Leben

Das Dasein Ihrer Wiggles wahrt nur wenige Spiel-
stunden. Die wollen mit Ausbildung, Arbeit und
Partnersuche gut genutzt sein. Wir zeigen lhnen
die Stationen eines Zwergenlebens.

GLUCKWUNSCH,

ES IST EIN JUNGE!
Der kleine Yngwer
plumpst Mama
Cynthia beim Stei-
nesortieren einfach
so aus dem Schof.
Keine Sorge:
Wiggles-Babies
kommen ganz

gut allein zurecht.

VOM PAPI HAT

ER DIE LUST AM
STEINEKLOPFEN
Also beauftragen
wir Yngwer gleich
mit der Konstruk-
tion einiger Stollen.
Nach wenigen Mi-
nuten hat sich sein
Geschick auf 75
Punkte verbessert.

DAS MIT DEN RAU-
PEN UND PILZEN
SCHEINT YNGWER
ZU KAPIEREN
Jedenfalls interes-
siert er sich seit
neuestem fur sei-
ne Buddel-Kolle-
gin Kerstin. Die
klagt seitdem
Uber Bauch-
schmerzen ...

ALLES HAT EIN
ENDE, AUCH EIN
WIGGLE-LEBEN
Ein garstiger Wu-
ker hat unserem
Schiitzling den
Rest gegeben.
Alles, was bleibt,
ist ein Grabstein.
Und eine Tochter!
Yngwer ist kurz
vorher noch Vater
geworden.

' 118

AUF IN'DEN KAMPF Mit Zweihén-

: dern, Steinschleudermn und Musketen
treten die Zwerge gegen allerhand
Fiesling*ie diese Teufelsbrut an.

1
|

erst erfinden, wenn Sie extrem
gut ausgebildete Streiter ha-
ben, wieder andere funktio-
nieren nur mit Wasserantrieb.
Auch die Produktionsketten
werden immer komplexer.
Heifit es anfangs noch Hams-
terfarm plus Feuerstelle gleich
Grillhamster, brauchen Sie
zum Beispiel fiir ein Licht-
schwert Strom, Kristalle, ein
Labor und die Kristallschmie-
de. Damit Sie da den Uberblick
behalten, mtissen Sie Thre In-
dustrieanlagen sorgfiltig pla-
nen. Horizontale und vertika-
le Ginge verbinden kleine
und grofie Hohlen, die Fabri-
ken und Freizeiteinrichtungen
beherbergen. Optimalerweise
sollten die Wege zwischen Ar-
beitsplatz, Wohnung und Roh-
stoffen natiirlich moglichst
kurz sein. Leitern, Dampfauf-
ziige und Hoverboards helfen,
die Transportzeiten etwas zu

verkiirzen. Gliicklicherweise
kiimmern sich die Zwerge um
die meisten Jobs ganz von
allein, so dass Sie sich da-
rauf konzentrieren kénnen,
die Story voranzutreiben.

Ihre Hauptaufgabe ist es
nattirlich, die sechs Ringe des
Halsbands wieder aufzutrei-
ben. Zwei haben Sie von An-
fang an, bleiben also noch vier,
verteilt auf ebenso viele Le-
vels. Nur vier Levels? Ja, au-
Ber dem Freispiel erwarten Sie
tatsdachlich nur vier Welten.
Die sind dafiir aber so gigan-
tisch grof, dass Sie alleine an
der ersten gut und gerne ein
Wochenende lang spielen —
und das auch nur, wenn Sie
sich ohne Umschweife auf die
Missionen stiirzen. Neben
dem Hauptauftrag gibt es eine
ganze Reihe von Mini-Quests,
teils Pflicht, teils freiwillig.
Um beispielsweise von der

S TRATSCHTANTEN Die Feuerstelle dient nicht
nur als Ersatz-Restaurant, an ihr unterhalten

sich die Kleinen auch {iber ihre Erlebnisse.
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"Anspruchsvolle Taktik-Herausforderung,
die vor allem im Multiplayermodus einen
Heidenspass macht!" "

~ear/achtmissionen
- aiBiereliekte
HEHEIRDCINEE)
- = BanyomBelestigungen
- (BunkerStacheldrakit,

WEITERE INFOS: WWW.WARCOMMANDER.DE ODER EINFACH ANRUFEN: ﬂ?ﬂﬂ?l}\!@l}l\ﬁﬂﬁ
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ersten Ebene in die zweite zu
wechseln, miissen Sie eine
Torwachterin befreien, die in
finsteren Trollverliesen nach

Rettung schmachtet. Nun

- FUNKEN FLIEGEN,
Jeril die Schmiede

oder wie hi

Dampfhammer auf

Hochtouren laufen. Die

Grafik glanzt mit lie-

= bevelien Details.
*— P

verer ist es da doch, wenn Sie
einen Umweg um die Burg
buddeln und die Torwichte-
rin hinterriicks herausholen.
Auf die Idee bringt Sie nim-

Die Grafiker haben der 3D-Welt mit
unzadhligen Details Leben eingehaucht,
von den animierten Gesichtern der Titel-
helden Giber Sdgespane in der Tischlerei

bis hin zu den qualmenden Peacern.

konnen lhre Kdmpfer natiir-
lich zum Frontalangriff bla-
sen, der kdénnte aber duferst
verlustreich enden. Weit cle-

o

lich ein alter Zwerg, der Ihnen
in einer gnadenlos komischen
Yoda-Imitation verspricht, ge-
gen Beschaffung von sechs

HAMSTERGALOPP Mit ei-
nem Hamster oder einem

- rd unter dem Hin-

térn‘dauen der Weg zur Ar-
beit nir.poeh halb so lang.

Hamstern einen Weg um die
Wachen zu buddeln. Spéter
stehen unter anderem Zahlen-
ratsel auf dem Programm,
wenn Sie eine gewaltige Ma-
schinerie in Gang setzen miis-
sen. An einer anderen Stelle
wird Wiggles fiir einen Mo-
ment zum Geschicklichkeits-
spiel, wenn Sie einen lhrer
Jungs zwischen den Armen ei-
ner Krake hindurchmanovrie-
ren mussen. Die tiber 50 Mini-
Puzzles erfinden zwar nicht
das Rad neu, bringen aber
neben witzigen Zwischen-
sequenzen eine Menge Ab-
wechslung ins Spiel. Sie miis-
sen auch keine Angst haben,
dass Sie eins verpassen: Das

Programm sorgt automatisch
datftir, dass Sie tiber kurz oder
lang auf die richtigen Stollen
treffen.

Obwohl die Wiggles ja ei-
gentlich den Wettbewerb um
Odins Aufgabe gewonnen ha-
ben, treffen Sie im Spielverlauf
auf drei weitere Zwergen-
clans. Da gibt es die Peacer,
die ob der vielen Haschtiiten
schon etwas weich unter den
Rastalocken geworden sind,
die Kocker, die in breitem Ber-
Dialekt hanebiichene
Weisheiten ausposaunen und
schliefllich die leicht trotte-
ligen Weifikittel der Brains.
Zwar gibt es normalerweise
keinen Streit zwischen den

liner

IM WETTBEWERB

Die Wiggles erklimmen souveran die
Spitze des Aufbau-Genres. Nur Funa-
tics’ Cultures kann in Sachen Innova-
tionsfreude mit den Hohlenzwergen

mithalten. Und dank Budget-Preis ist

Cultures auch die giinstigste Ein-
trittskarte ins Aufbauland. Obwonhl

Wiggles 89
Cultures 86
Die Siedler 4 85
Die Vblker 2 74

Die Siedler 4 noch recht neu sind, gehoren sie schon zu den Klassikern.
Blue Byte setzt mit dem vierten Teil der Saga konsequent das legendare
Spielprinzip des Vorgangers fort. Wer den allerdings schon kennt, ent-
deckt nicht allzu viel Neues. Die Vélker 2 miissen sich dem Aufbau-
Triumvirat geschlagen geben. Obwohl Jowoods Beitrag anfangs Laune
macht, lasst mangels Herausforderung die Motivation schnell nach.
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Das ist: cl
Mach’bélﬁ an q:'la?
und splizské\e Bs A‘Ait A\\h,l S

-5" b J \T IR i g\ ‘r’
i . ‘- f o w9 8 N .
Y _,, ‘i; g '. 5_“'\. X ;._I. \ i 1Y {

Spieler kau“én, Verkauferi, Vertrﬂge iius"- 2
handelri - aber auch selbst Pﬁsse spielen,

1—..
,__ ot

gratschen und zaubern' Und das auf Meister-
Niveau: Déenn mit ANSTOSS 3 und ANSTOSS ACTION

bilden zwei hochkariatige Stars ein ganz
neues ,,Dream-Team‘: Die Meister-Edition.

Hoffentlich ist Dein PC ,,La Ola-fahig*“!

- Verfiigbar ab Mitte Oktober 2001 -

www.de.infogrames.com
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verschiedenen Stimmmen -
OSTEREI Wenn Sie mit ge- wenn Sie aber Thr Territorium
driickter Maustaste Figuren nicht griindlich abriegeln,

Bildschurm nachfahren, kann es schon vorkommen,

vf“ e Untertanen = dass wichtige Rohstoffe oder
“i lasst grien. Gerdte auf Nimmerwiederse-
hen verschwinden. Weit un-
freundlicher als von den Mit-
zwergen werden Sie von den
Wukern, Trollen und Schwe-
felteufeln empfangen. Fangs
Schergen tauchen immer mal
wieder in verlassenen Géangen
auf oder bewachen wichtige
Schitze. Ganz ohne Kampf
kommen Sie zwar nicht aus,
wer sich jedoch auf eine star-
ke Wirtschaft stiitzen kann,
schafft sich die Biester mit sol-
chen tollen Erfindungen wie
Musketen oder Zweihindern
schnell vom Hals.

Optisch ist Wiggles eine
Offenbarung fiir das Aufbau-
genre. Die 3D-Grafik ist in ih-
rem Detailreichtum uniiber-
troffen. In der Kiiche drehen
sich die Grillhamster quiet-
schend am Spief, vom Schmie-
deamboss fliegen die Funken
und in der Brauerei blubbert
das Bier. Besonders genial sind

MINIMALE DETAILS 800 x 600 1280 x 1024
T g "oue I DE BEECEE BEE
En - ceforci25s [ [ 1T ][ 1IN CJCJCJCONE D00 B
ceforceziix [ | NI (OO WE OO0 R
Kyro I NN [ [ [ EERR | R
Radeon 32008 | || |ENIEIEEE [ I 1 EE (1 DEE
vodoo5 [ 11 |IRINEE (]

L]
GeForce2GTS | |[1] HE m [
GeForce2 Pro _ j DDD l:l
ceForce2ta | |01 e
GeForce3 DDDD D

Die gigantisch groRen und reich detaillierten Wiggles-Welten verlangen auch
schnellen Rechenknechten einiges ab. Damit Sie einigermafien fllissig spielen
konnen, empfehlen wir dringend mehr als 128 MByte RAM. Gliicklicherweise
kdnnen Sie bei den umfangreichen Grafikoptionen einiges an Performance
herauskitzeln. Es lohnt sich, die Details herunterzuschrauben.

P4 1.400/256
Pl 500/128
P4 1.400/256

Athion 1.200/256 [0 [T [0

TNT2 Ultra

GeForce256
GeForce2 MX . D
Kyro Il
Radeon 32DDR [}
Voodoo 5 &
GeForce2GTS [l
GeForce2 Pro .D
GeForce2 Uitra [ |
GeForce3 - |

Akzeptabel Optimal

=]

O]
L ICIC ]
LI O]

[

e
e

==
i

=

T
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GLUCK AUF, Glick ab. Egalin
welche Richtung: Ein &ufzuq’i's;
wesentlich bequenter Und oft ¢
auch schneller als eifie Leiter.

Sgren (M)

Ges:100% Erni77% AUf:81% Sti#B%

Partner: Dania

die beispiellos vielen Anima-
tionen der Zwerge. Zu jedem
Job setzen sie die passende
Kopfbedeckung auf. Beim

helm. Egal, ob sie Pilzstaimme
umhauen, auf Hamstern rei-
ten, jonglieren oder den Koch-
[6ffel schwingen: Die zahlrei-

Vom Zelt ins Luxus-Wohnzimmer, vom
Lagerfeuer zur Bierbar: Die Wiggles
briiten standig tiber neuen Erfindungen,
die das Leben lebenswerter machen.

Wiihlen im Untergrund ziert
eine Grubenlampe den Helm,
Erfinder Spitzhiite,
Kampfer schiitzt ein Ritter-

tragen

MEINUNG
PETRA MAUERODER

chen Bewegungsabliufe sind
einfach unglaublich gut. Wie
gut wirklich, zeigen die
Screenshots auf diesen Seiten

'

Frandsine

wilhelmina

b G ®

|

Suse

-
.t

]

Madeleine
Dagobert
Marinus
Carl
Knut
Hektor
| Aischa
Yehudi

- {Dania
IJacub

D ® @

| Jenny
- |
Chantal

b——

C
-
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C
®
L
L &
*
C
C
-
*
C
C
C

=
-
x
-
=
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nur ansatzweise. Um die geni-
alen Animationen zu geniefien,
sollten Sie unbedingt auch ei-
nen Blick in unser Video auf
CD und DVD werfen. Leider
hat die Grafikpracht ihren
Preis: Nur mit machtig viel
RAM und einem Monsterpro-
zessor hoppeln die Wiggles in
hohen Auflosungen fliissig
iiber den Bildschirm. Dabei
kommt die 3D-Engine eigent-
lich nur in den Zwischen-
sequenzen voll zur Geltung.
Denn spielen werden Sie fast
ausschlieSlich in der niedrigs-

ten Zoomstufe.  RUDIGER STEIDLE

Ein wunderschones
Aufbau-Spiel mit viel
Tiefgang - im wahrsten
Sinne des Wortes.

Der Krampf in der rechten Schulter lasst den Blick auf die System-Uhr
wandern: Ach, doch schon nach Mitternacht?!? Wiggles ist nach vielen
Monaten wieder ein klassisches, abendfiillendes Aufbau-Spiel vom
Schlage eines Anno 1602, Rollercoaster Tycoon oder Die Siedler.
Raffaello, Cynthia, Don - weil Sie die Wiggles von deren Geburt an das
gesamte Spiel tiber begleiten, wachsen Ihnen diese so richtig ans Herz.
Natiirlich hat auch Wiggles seine Langen (,Los, mach schon, holz end-
lich den Pilzab!!1*) - doch die lassen sich prima mit dem Beobachten
der possierlich animierten Kerlchen berbriicken. GroBter Kritikpunkt:
Je ausgedehnter die Bergwerke werden, desto mehr verliert man den
Uberblick und desto lastiger ist das Durchscrollen der Stollen. Hier
hatte eine starkere Unterteilung der Welten Sinn gemacht. Schliefilich
verhalt sich auch die Performance umgekehrt proportional zur Grofie
der unterirdischen Anlagen. Doch die grandiose 3D-Grafik, der fast
schon iiberdimensionierte Technologiebaum und die kniffligen Quests
machen dies mehr als wett. Wiggles ist lhr Geld wert!
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MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

Auch wenn Sie mit den
Siedlern & Co. bislang
nichts anfangen konnten,
sollten Sie den Wiggles
eine Chance geben.

Arvid hat Hunger, Iris miese Laune
und Dagmara ist schon wieder
schwanger. In den gigantischen
Siedlungen wuselt s wie in einem
Ameisenhaufen. Standig gibt es
neue Stollen zu graben, neue Gera-
te zu erfinden, neue Zwerge zu be-
griiken. Vor allem die Rollenspiel-
komponente hat es mir angetan.
Es ist unheimlich motivierend,
seine Schiitzlinge zu hegen, zu
pflegen und zu trainieren. Dazu

. kommen die kastlichen Dialoge und
Zwischensequenzen, die abwechs-
lungsreichen Mini-Aufgaben und
der mehr als,umfangreiche Tech-
Tree. Dabei sieht Wiggles so gut
aus, dass selbst die Aufbau-Verwei-
gerer der Redaktion den ein oder
anderen Blick riskiert haben. Das
Einzige, womit ich nicht ganz einver-
standen bin, ist die Levelaufteilung.
Kleinere, dafiir mehr Missionen in
unterschiedlichen Welten waren
nicht nur hardwareschonender,
sondern auch der Ubersicht zutrag-
lich. Die geht namlich schon in der
zweiten Ebene manchmal fioten.

ENTWICKLER ANBIETER

SEK Infogrames
PREIS TERMIN

Ca. DM 80 - 26.09.2001
SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 111 500 Pentium Il 1.000
64 MB RAM 256 MB RAM
HDD: 913MB  HDD: 913 MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 90%
1 N | ]
So schin war noch kein Aufbauspiel.
SOUND 80%
| ]
Sehr gut synchronisiert, makig musiziert,
STEUERUNG 90%
(] [ | [ 1
Maus und zwei Tasten — und alles lauft
MEHRSPIELER - %
] ]

Keine Wertung moglhich.

123




24 Stunden Blitzservice

Lieferung per Post und UPS

Versand in Sicherheitsverpackungen
kostenloses Playcom-Magazin

Zugreifen!

* Vorbestellservice
* Lieferungen ab 250 DM
versandkostenfrei
* 7875 & Alien vs Predator 2 79.991
* 0310 =& Aquanox 79.99 [
» 8097 & Art of Magic 89.00 [
8319  Baldur's Gate 2 - Thron des Bhaals 44.99 [
* 8910 & Conquest - Frontier Wars 86.99 [
8187 Croc Classic 12,99
> 8973 Deus Ex Classic 36,991
» 7856 = Evil Twin - Cyprien's Chronicles 84.99 [
> 8916 = F1 2001 84.99 [
9096  Fisher Price:Magna Doodle-Malprogramm 9.00L
9480 Farsaken (JC) 6.99 [
8089 = From DuskTill Dawn 74.99[
8009 Grand Prix 3 Add on Season 2000 34991
» 9895 @ IL-2 Stormovik 86.99 L
8317 Indiana Jones - Der Turm von Babel 29.00C
8225 @ Max Payne 8499
9047 = Mechwarrior 4 59.99
> 8847 = NHL 2002 84.99
8735 I Operation Flashpoint 79.99 [
P 8218 & Paris Dakar Rally : 79.99C
8059 & Patrizier 2, Der 59.99 0
P 8459 @ Patrizier 2-AddOn Aufschwung Hanse 56.99 0
> 9180 @ Play the Games Volume 4 66.99 0
» 7947 =& Project Eden 86.99 D
G it o’ > 8344 = Red Faction 79.99D
2 - » 0077 RTL Medicopter 2 4499D
P 7905 @ Runaway - A Road Adventure 84.99D
P’ o , > Sh > 9168 Schuh des Manitu, Der 29.00D
1 ayc om oniine (0] p 8417 Siedler 4 Mission (original) 29.00 D
* 8494 @ Starship Troopers 69.99D
. 8223 1@ Tomb Raider 5 S.E. + FShirt+Magazin 89.99D
www. p a yc o m Y e » 8505 ®&= Wer wird Millionar - Junior 69.00 D
P 7824 = Wiggles, The 89.99 D
8232 @ Wizardry Compilation (1-7) 999D
Command & Conquer AR2 Yuris Rache Commandos 2 - Men of Courage o Fussball Manager 2002 EA Sportsp[: _
pc-‘T PCconom . f
N ] . ' ; 31031  Counter Strike Mods & Maps DVD-Box 24.99 D
B ek 31038  Devil Inside 9.99D
3 31017  Gold Strategy Games 19.99D
31033  Ring - Die Legende der Nibelungen 9.99D

> 19000  33.000 Cliparts 15.50 DI

i N : P 19054 /@ Addy 5.0 Englisch Grundschule 79.99 D

’ 74‘ ' o 2 » 19209 i@ Addy 5.0 Englisch Klasse 5 79.99 DI
LTI wission 0 y | » 19263 @ Addy 5.0 Englisch Klasse 6 79.99 DI
“@L—— sroxouy - . P 19266 = Addy 5.0 Englisch Klasse 7 79.99 DI

o . i : > 19268 @ Addy 5.0 Englisch Klasse 8 79.99 DI

» 8918 909 > 9046 00 8599 99 19295 @ eJay MP3 Pro 79.99 DI
4 eDM 9 e DM = 8 eDM = 19377 & eJay of the week - Ultra Pack 109.99 DI

ab 11.10.2001 19417 & eday Studio 79.99 DI

* 19425 % Encyclopaedia Britannica 2002 Delux 124.99 DI

! ! 19445  Klick Tel April 2001 Telefonauskunft 24.99 DI

Gold Games 5 . Addy Junior Englisch 4-7 Jahre 19079 i@ Mickey Learning erste Schritte 54.99 DI
19246 =@ WISO Buchhaltung 2.0 64.99 DI

26127 "= Grafikkarte 3D Prophet 3 AGP 64MB 1099.99 DI

26112  Jopypad Saitek P 750 Control Pad US 46,99 DI

26046  Joypad Saitek + Stick 550 44.99 DI

P 26060  Joypad TM Firestorm Digital 2 24.99 DA

26069 %= Joypad TM Firestorm Dual Analog 2 44.99 DN

» 26078  Joypad TM Firestorm Wireless 84.99 DA

P 26104 @ Joypad TM Top Gun Fox 2 Pro USB 64.99 DI

26117@ Joystick TM Top Gun Afterburner USB 104.99 DI

. = 26036 @ Lenkrad Ferrari FF Racing Wheel 239.99 DA

* 26138 /@ Lenkrad Saitek R 440 Force Feedback 199.99 DN

9197 5 99 7867 R 19269 4 00 T 39.99 DA
il b oOM 26040  Mouse Saitek + Pad GM 2 64.99 D

& 26018  Soundkarte Maxi Muse 54.00 DN

Die mit * gekennzeichneten Produkte sind bei Drucklegung noch nicht erschienen,

Die mit = gekennzeichneten Produkte werden versandkostenfrei geliefert.
Die mit & gekennzeichneten Produkte sind :

ptaycom

0361.4929-300

Bestellannahme: Mo-Fr 8.00 Uhr-20.00 Uhr, Sa 9.00 Uhr-16.00 Uhr
Blitzservice: Bestellungen vor 16.00 Uhr werden am selben Tag versandt.

© Dy = = L @ GAMEBOY 0<% GAMEBOY — QuHsgrszses.

Dreamcast PlayStation



IHRE EXPERTEN | i |

RUDIGER STEIDLE |[RS@PCGAMES .DE]

PETRA MAUERODER |IPM@PCGAMES DE|
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._ ® ' _M it warmduschenden Disney-Wichteln, die in einer
& ey -‘ . w Iqq Ies | YR Manner-WG zusammenleben und bedeutungs-
) schwangere Fragen a la ,Wer hat von meinem Tellerchen
(\ ‘ gegessen?” stellen, haben die hinterfotzigen Wiggles
nichts an der Zipfelmiitze. Die possierlichen Kerle zechen,
Ausgabe: 11/01 rammeln, prassen und buddeln wie die Weltmeister, er-
Anbieter: Infogrames  finden die tollsten Dinge und beherrschen sogar Kung-Fu.
Preis: ca. DM 90,- Wiggles ist eine der erfrischendsten Spielideen im Aufbau-
Sektor seit Dungeon Keeper und daher nicht ohne Grund
unser aktuelles Spiel des Monats. Was es von Siedlern
obendrein abhebt, ist die feine 3D-Grafik. Ein klarer Kauf-
tipp fiir Fans unturbulenter Zuguck-Aufbau-Strategie!

89— [ WERTUNG ]

Kaufberatung und Marktiibersicht in einem: Die besten Strategie-Spiele der letzten sechs Ausgaben:

Startopia
Eidos Interactive 07/01  DMBS0,-

Die Siedler 4 Missions-CD
Ubi Soft 09/01 DM40,-

Mech Commander 2
Microsoft 09/01 DM 100,-

Tropico
Take 2 Interactive 06/01 DM80,-

Sacrifice (Classics)
Virgin Interactive 11/01 | DM 40.-

Totally Rollercoaster (Classics)

92 Age of Empires 2 Gold (Classics)

Hier ist alles Gold, was glanzt:
Episches Echtzeit-Strategie-
spiel mit viel mittelalterlichem
Flair, Jetzt inklusive Add-on!

90 Commandos 2: Men of Courage

z=. W
.

Spannender als Die Briicke am

Kwai und Das Boot zusammen: Infogrames 11/01 | DM 60,
Der Taktik-Thriller von Pyro bril Zeus: Poseidon
liert mit fantastischer Grafik. Vivendi Universal 09/01 = DM50.-
Conflict Zone
Ubi Soft 07/01 DMB8O0,-
Call to Power 2 (Classics)
Activision 06/01 DM45,-
Blizzards Weltraumschlachten Ground Control Anthology (Classics)
73hlen nach wie vor zu den Vivendi Universal 07/01 DM&O,-
besten im Echtzeitstrategle- Star Trek: Armada (Classics) Diobele LN STBpR R
Sektor - vor allem im Netz. Activision 06/01 | DM.30,- | f Empires 2
. e of Empires
; e Shogun: Warlord Edition A n il 4o g T
Vivendi Universal = Preis: ca. DM 45,- Flectronic Arts 07/01 | DM80.- - Echtzeit-Strategie | Microsoft

) A n Starcraft
Emperor: Die Schlacht um Dune Echtzeit-Strategie | Blizzard

Siedler 3 unter Tage? Schief RIM: Battle Planets
gewiggelt: Die frechen Wichtel

-%® d{irften sich binnen kiirzester Catan - Das Kartenspiel

Electronic Arts 06/01 DM90,-

Fishtank Interactive 06/01 DM30.-

Desperados
Echtzeit-Taktik | Infogrames

Black & White

Aufbau-Strategie | Electronic Art

Zeit in alle Herzen wilhlen. Kosmos 11/01 1 DM S0, A B Anstof 3
Bundesliga Manager X FuRballmanager | Infogrames
NBG 07/01 = DM 50, A B Emperor
Echtzeit-Strategie | Electronic Art:
Stronghold

§ the Games 3 enthalten.

Ausgabe: 10/01 | Eidos Interactive ' Preis: ca. DM 40,-

PC Games November 2001

sowohl im Paket mit der Zusatz-
CD (40,- Mark) als auch in Play

Take 2 Interactive 11/01 | DM 80.- i Eulg 3‘2?!,?;; —
au-str e I

Original War Fa i

Virgin Interactive 06/01 DM 80,- AB éﬂ%ﬁ%ﬁﬂﬁ"ﬁ%games

Battle Isle: Der Andosia-Konflikt (Classics) 5 Sudden Strike

Ubi Soft 09/01 = DM 40, Aﬂ Echtzeit-Strategie | CDV

Theme Park World (Classics) _"E“m Mech Commander 2
Electronic Arts 07/01  DM30,- Echtzeit-Strategie | Microsoft
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Hort her, hort her! Bauerlein und Priester, Bogenschiitzen und Hellebardie-
rel Kommet zuhauf! Euer Landesherr baut eine Burg, gibt euch Lohn und
Brot und Unterschlupf vor den Horden, die euch nicht wohl gesinnt sind.

1 126
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... UND WAHRHEIT Tatsachs
lich spielen sich solche Sze-
nen ab. Ein paar Gegner bei-
fRen sich an den Palisaden die
Zahne aus. Auf die Idee, es
ein paar Meter weiter zu ver-

HCH! NG ... Hiersehen

“Sie elne Schlachtszene, wie
sie die Entwickler in Vor-
schaubildern gezeigt haben:
Mit Belagerungstlrmen und
Rammbadcken stiirmen
suchen, kommen sie nicht.

Ritter eine Vorzeige-Burg,

‘—‘ ie Stalle: niederge-
D brannt. Die Bauern:

vertrieben oder umge-
bracht. Wo frither Markt gehal-
ten wurde, qualmen nur noch
Ruinen. Nur mit knapper Not
konnten sich der Graf und seine
Getreuen in den Burgfried ret-
ten und die brandschatzenden
die Flucht
schlagen. Doch als die feind-
lichen Heerscharen zum zwei-
ten Mal attackieren, begriifit sie
ein Pfeilhagel von den frisch ge-

Landsknechte in

mauerten Verteidigungswallen.
Jetzt zeigt sich, ob Sie als Bau-

meister erfnlgrcich waren und

SCHLACHTAUFSTELLUNG
Noch
nibel

ind die Reihen pe-
net, im Gefecht

heilloses Durcheinander.

PC Games November 2001

eine Burg errichtet haben, die
den Angreifern standhalt.
Stronghold ist in erster Linie
ein Aufbauspiel, das Sie im
mittelalterlichen England zum
Burgherren macht. Holzfaller
und Steinmetze karren Bau-
material heran, Getreidefarmer
und Milchbauern sorgen fiir
volle Miagen, Schmiede und
Gerber fiillen die Rustkammer,
Lehmhiitten beherbergen Ar-
beiter und Soldaten. Allerdings
lautet das Motto nicht ,,Unsere
Stadt soll schiner werden”, son-
dern , Unsere Mauer muss star-
ker sein”. Nur die Wirtschafts-

kampagne bietet in flinf Auftra-
gen Raum zum friedlichen Sie-
deln. In den meisten der 28 Mis-
sionen der Konfliktkampagne
stiitrmen regelmifig Lanzentra-
ger, Ritter und Armbrustschiit-
zen gegen Ihre Stadtmauern an.
Nur wenn Sie Thre Untertanen
bei Laune halten und gleichzei-
tig Steuern eintreiben, Eisenerz
und Granit abbauen, um Ttir-
me hochzuziehen und Truppen
auszuheben, werden Sie lange
genug bestehen, um die finale
Schlacht zu gewinnen.

Die grofite Herausforderung
sind die ersten paar Spielminu-

ten. Ein paar Bogenschiitzen
und einige Hellebardiere sind
alles, was Sie den Angreifern
anfangs entgegenwerfen kon-
nen. Und sind die endlich ver-
trieben, spiilt schon die nachste
Welle heran. Dann kennen Sie
allerdings schon die Angriff-
splane der Gegner. Die vier
computergesteuerten Fursten,
die Ihnen im Laufe Thres Feld-
zugs entgegentreten, sind nicht
gerade begnadete Schlachten-
lenker. Die Edelleute haben von
Flankenmanévern anscheinend
noch nie gehort, denn sie lassen
ihre Mannen alle paar Minuten

.

UBERSICHTLICH Da-
mit Sie neue Gebaude
besser platzieren kon-
" nen, lassen sich Sie
alle Bauwerke und Ho-

henstufen ausblen-

denn die isometri-

verwinkelt.

= schen Landschaften
= sind manchmal sehr
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SEITENWECHSEL Eine

der wenigen Missionen,

in denen Sie die Rolle
des Angreifers liber-
nehmen. Tunnelgraber
haben rechts unten ein
Loch in das Bollwerk
gesprengt, durch die
Liicke dringen unsere
Truppen in den Innen-
hof vor.

P e E b g il nes
oy rb

MONOKULTUR Auch
wenn nur Kase auf dem
Speiseplan steht, sind
Ihre Untertanen gliick-
lich. Das Versorgungs-
system von Stronghold
ist nicht allzu komplex.

wieder gegen dieselben Stellen
anrennen. Statt Burgen zu bau-
en, errichten clevere Bauherren
also nur kleine Bollwerke an
strategisch giinstigen Stellen.
Ein paar Dutzend Bogenschiit-
zen auf Tirmen und hinter den
Mauerzinnen halten dank der
groferen Reichweite auch eine
Ubermacht in Schach.

Den  Wirtschaftsteil von
Stronghold haben die Entwick-
ler seit unserer letzten Vorabver-
sion noch mal generaliiberholt.
Ein leerer Bauch studiert weder
gern, noch bestellt er gerne das
Feld oder verteidigt die Stadt.
Wenn Sie nicht gentigend Futter
herankarren, werden Thre Un-
tertanen sauer und es kommen
keine Einwanderer mehr aus
dem Umland in Thr Schloss. Die
Folge: Neue Betriebe finden kei-
ne Arbeiter, Ihrer Armee gehen
die Rekruten aus. Steuern fiir
Bauvorhaben und Heer zahlen
[hre Schiitzlinge natiirlich auch

Der Aufbaupart
steht bei Strong-
hold klar im
Vordergrund. Nur
in der Offensive
sind Heerflihrer
wirklich gefordert.

nicht gern. So ringen Sie stindig
mit dem 6ffentlichen Ansehen,
der Rohstoffversorgung und
dem Loch in der Staatskasse.
Allerdings sollten auch Einstei-
ger den Bogen schnell rausha-
ben. Mit ein paar Kasefarmen,
Jagdhtitten und Apfelplantagen
weit hinter der Front kénnen
Sie auf gliickliche Biirger bauen.
Bei doppelten Portionen stort
die der finanzielle Obolus nicht
weiter. So verwoben und kom-
plex wie etwa bei den Siedlern
ist die Stronghold’sche Okono-
mie bei weitem nicht. Die Wirt-
schaftskampagne macht dem-
entsprechend auch weniger
Laune als der Feldzug gegen die
vier Fiirsten.

So richtig spannend wird'’s
vor allem dann, wenn die Mis-
sionen mal vom typischen De-
fensiv-Schema abweichen. So
sollen Sie mal eine feindliche
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Zitadelle mit Tunnelgrabern in-
filtrieren, um dann der Gegen-
attacke so la nge standzuhalten,

stellen und schliefilich die geg-
nerischen Wille sttirmen. So
aufregend solche Spezialauf-

Kritik zu Herzen nehmen und
Stronghold in vielen Punkten
noch einmal uberarbeiten. Vor

| Test

TESTURTEIL

STRONGHOLD

BB BILDERBUCHBURG

4 So sauber konstruier-
E te Festungen haben
nur die Computer-

b gegner. Es sei denn,
Sie erobern sie.

bis Sie 6.000 Goldtaler gesam-  triige sind, so selten sind sie lei- allem die Gegnerintelligenz ENT';K:FR ?’:B'zm
melt haben. Ein anderes Mal der auch. Wer die Einzelspie- und das Wirtschaftssystem sol- R
steht Threr eigenen Burg ein lerkampagne durch hat, kann len verbessert werden. Leider g:E[ﬁﬂ - E%?:ggf o~
zweites Kastell gegentiber. sich immerhin in interessante  erreichte uns die neue Fassung ' \
Wihrend Sie sich der immer Mehrspielerschlachten stiirzen.  nicht mehr rechtzeitig. Wir gzﬁgﬁE
wiederkehrenden Angriffswel-  Vor allem die King-of-the-Hill- ~ werden deshalb in der néchs- e
len von auflen erwehren, miis-  Gefechte machen Laune. Ein  ten Ausgabe die Verkaufsver-  paniim 11300 Pentium 11l 700
sen Sie gleichzeitig eine eigene  Wort noch zur Testversion: Die  sion erneut unter die Lupe 64 MBRAM 128 MB RAM
Belagerungsarmee zusammen-  Entwickler wollen sich unsere  nehmen. RUDIGER STEIDLE HInGRONE: HbreAuNG
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER
MEI NUNG Himmelhoch jauchzend, zu Tode betriibt: Stronghold schickt Aufbau- Einzel-PC 1 Netzwerk 8
RUDIGER STEIDLE strategen durch ein Wechselbad der Gefiihle. In den ersten paar Mis- Internet 8
sionen habe ich die Maus kaum eine Sekunde aus der Hand gelegt: 1 Spieler pro Packung
Halten meine mit Miih und Not erbauten Verteidigungswille dem
Ansturm der Pikeniere stand? Reichen die Nahrungsvorrate aus, bis GRAFIK _ 70%
sich die Angreifer wieder zuriickgezogen haben? In der Halbzeit nagt  r———— =
aber Routine an der Motivation. Dann habe ich durchschaut, welche Bielbtdeutilen hinterdem Mog(chn.
Angriffsrouten der Computergegner nimmt. Dann weifs ich, dass mei- SOUND N 80%
Eine epische Burgbau- ne Untertanen mit ein paar Scheiben Kase auch nicht weniger gliick- SEEEmE ) J‘ ]
simulation sollte es werden, lich sind als mit einem ausgewogenen Erahrungsplan. Die aller- Trag snomuar AmOEpNSIe hel.
herausgekommen ist ein meisten Auftrége laufen nach Schema F ab: Ein paar Farmen hoch- STEUERUNG 80%
kurzweiliger Maurerlehrgang ziehen, Mauern bauen, Bogenschiitzen drauf, abwarten, fertig. Profis EENEmEN ] | |
fiir Einsteiger. sind da unterfordert. Nur wenn ich unter dem Druck der Angreifer BRALIWRTCEA ARIE R
Steuern eintreiben soll oder wenn ich doch mal selber auf der Seite MEHRSPIELER 80%
der Belagerer stehe und tiifteln muss, kommen die Starken von RN =
Stronghold wieder zur Geltung. Macht auf Dauer mehr Laune als Single.

G |
SHANGHAI

Die Volker

Shanghai Dynasty

|
1
|
L@ I'| ,.‘|
i
|

PEPPER

" BEST ENTERTAINMENT®




Knallhart

Commandos 2

Wer JetZt fur PC Games elnen _ | ach drei Jahren Waffenruhe brechen die Commandos wieder
hinter die feindlichen Linien auf. Der Nachfolger des Echtzeit-
neuen Abonnenten W”'bt erha |t 1 Taktik-Hits bietet neue Charaktere und Fihigkeiten sowie wun-
' derschon animierte Helden- und Gegnerfiguren. In zwolf Missionen
treten Sie gegen die deutsche Wehrmacht in Europa und die japanische
Zum Dank als Armee im Pazifik an. Das Spiel nutzt erstmals eine echte 3D-Engine
. und wartet mit riesigen AuBenwelten und detaillierten und komplett
eimen der begehbaren Innenansichten von Hiusern, Schiffen oder Flugzeugtra-
: . " . gern auf.
drEI a bgeb||dEten Sp|€|e'H ItS Hardwareanfnrderungen: Pentium II 233, 64 MB RAM,

3D-Grafikkarte nicht erforderlich
PC Games November 2001



Desperados

. . | icht ohne Grund das Spiel des Monats in PC Games
1 05/01: Zusammen mit seinem fiinfkopfigen Team
L  jagt Revolverheld John Cooper den finsteren Schur-
ken El Diablo kreuz und quer durch mehr als 20 spannungs-
geladene Missionen. Unter anderem besuchen Sie gut be-
wachte Festungen, Goldminen, Westernstddte, unterirdische
Katakomben und atemberaubende Schluchten. Bewaffnet
mit Colts, Gewehren, Dynamit-Stangen und messerscharfem
Verstand, bahnen Sie sich vorsichtig Ihren Weg durch das
Wildwest-Echtzeit-Taktikspiel. Ein Strategie-Highlight, nicht
nur fiir Commandos-Fans!

Hardwareanforderungen: Pentium II 266, 64 MB RAM

Black & White

er kreative Kopf hinter dem heiff ersehnten Black &
White ist kein Geringerer als Peter Molyneux. Er-
|

| neut lasst Sie das Design-Genie in die Rolle eines
Gottes schliipfen: Als Herr iiber eine prachtige 3D-Welt
ziichten Sie eine Kreatur (Affe, Lowe, Tiger etc.) und beein-
flussen aktiv ihre Entwicklung. Die Fabelwesen leben je nach
Erziehung friedlich miteinander oder springen sich gegensei-
tig an die Gurgel. Die aufwendige Grafik-Engine und der
bereits im Vorfeld gepriesene Innovationsreichtum machen
Black & White zu einem der derzeit aufregendsten Spiele.

Hardwareanforderungen: Pentium III 450, 64 MB RAM,
3D-Grafikkarte

“onupon ausgefillt aul 2ine Postkarte klieben und ab dami

Europas grofies PC-Spiele-Magazin
kommt immer praktisch und piinkt-
lich per Post nach Hause (die Ge-
biihr bezahlt natarlich der Verlag).

(bitte in Druckbuchstaben austulien):

Name, Vorname

Strafe, Nr

PLZ, Wohnort

Name, Vorname

Strafie, Nr

PLZ, Wohnort

ARMOLETTUR (R ALt et WY

Yerirayenseanantie;
mmmmmm(w)mm
von 14 Tagen ohne Begriind Die rechtzeitige
Absendung (2 B. wmmﬁEHﬂ]mmﬁﬂnﬁ
Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdor!
oder computec aboBpvzde ist instwahrend.

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird

Telefon-Nr./E-Mail {fiir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

D JA, ich méchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM.
(DM 114~ Aabr (~ DM 9,50/ Ausg, ); Ausland 138,-/Jahr, OS 900,/ lahr)

7] JA, ich méchte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM und Vollversion.

(DM 204/ Jahr (= DM 17 -/ Ausg.); 0S5 1.435,

Jahr)

-_I JA, ich michte das PC-Games-Abo mit DVD.

(DM 114,/ Jahr (= DM 9,50 /Ausg. ), Austand 138,/ Jahr 615 900,-/Jahr)

CD, PC Games PLUS oder PC Games mit DVD!

t an: PC Games. Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorl, Eing Ubersicht iber alle Abo-Angebote finden Sie im internet unter. www.pcgames. e é

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der PC Games

Datum 1. Unterschrift
Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb van 14 Tager
rindung widerrufen, Dig rechizeitige Absendung (2. B. per Postharte, Brief, E-Mail} an
Computes Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de

15t fnslwahrend

Datum 2. Unterschrift (bestétigt Kenntnis des Widerrufs)
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempianger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Abo gilt fir mindestens 1 Jahr und verlangert sich aulomatiseh um ein weiteres Ja

_wenn nicht j Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigl wird. Die Pramie geht erst nach Bezah-
ung der Rechnung 2u. Das Abo-Angehot gilt nur fir PC Games CD, PC Games PLUS und PC Games DVD COMPUTEC MEDIA AG Dr Mack-5t1 7. 80762 Tinth, Vorstandsvorsizender Chnstian Gelenpoth

P3 PG 97



« Commandos 2:
- Men of Courage

SPIEL DES MONATS

~ 10/2001 l,
s

TIPPS & TRICKS

SACKE PFLASTERN seinen Weg.
Die Pixel-Toten der Originalversion

sind Leichensacken gewichen.

Leichensdcke statt Toter; Commandos 2 kommt in der s
. . Balken- ersetzen die
deutschen Version erneut auf den Priifstand. i

der Maus absuchen, um die
unscheinbaren Stoffsirge auf-
zuspuren. Zugegeben, die Pi-

was lustlos ins Deutsche tiber-
tragen wurden.
Etwas lustlos war

TESTURTEIL

’ idos hat sich nicht
E Iumpen lassen und
\_1 fiir die deutsche Ver-

COMMANDOS 2

wohl

sion von Commandos 2 einige auch der Grafiker, der die xel-Korper im Original sind ENTWICKLER ~ ANBIETER
. : - ; ; G g Pyro Studios  Eidos

bekannte Synchronstimmen braunen Leichensicke gepin-  auch nicht unbedingt leichter
engagiert: Der ein oder andere  selt hat, in die sich getroffene  zu finden. Mit dem gleichen EEES‘I 20 ghné’::llil:h
Sprecher, etwa der des Pio- Gegner nach ihrem Bild- Problem hatte ja auch schon ’ '
niers (alias Ernst Meincke, schirmtod verwandeln, statt der Vorganger zu kampfen. gm’:thE
alias Jean-Luc Picard von der wie in der englischen Version Die Hakenkreuze hat Eidos’ .

i - . ) o A i _ BENOTIGT  EMPFOHLEN
Enterprise), diirfte Thnen be- zur Pixel-Leiche zu werden. Lokalisationsabteilung alle- Pentium 11 400 Pentium Il 800
kannt vorkommen, wenn Sie  Wenn so ein Haufen ~Mehl-  samt tiberpinselt. Auf den rot- 64 MBRAM 128 MB RAM
kein  Kino-Totalverweigerer sicke” iibereinander liegt, weilen Fahnen prangen statt- HEISE0M", 2100 Mp
sind. Die Aufnahmen der acht  sieht das nicht nur doof aus.  dessen unbedenkliche Balken-  UNTERSTUTZT
Commandos-Charaktere sind  Wenn Sie sie plindern wollen,  kreuze. Spielerisch ist alles
allesamt sehr sauber, wenn miissen Sie auRerdem oft den beim Alten geblieben - und MEHRSPIELER

. : ; oy s . . ¢ _ Einzel-PC 1 Netzwerk 8
auch die Texte manchmal et-  Bildschirm Stiick fiir Stiick mit ~ das ist gut so. RUDIGER STEIDLE Internet 8
1 Spieler pro Packung
M EIN UNG Die neuen Stimmen der acht Commandosoldaten gefallen mir sogar (2}‘:'(--[: | g%j
RUD|GER STEIDLE noch besser als im Original. Allerdings leiern die Synchronsprecher die Der Zoom-Grafik fehit der Weichzeichner.
nichtimmer perfekt iibersetzten Dialoge manchmal einfach herunter -

I ; . SOUND 80%
das hat Eidos in der Vergangenheit schon besser hinbekommen. An EEEEC] ]
den Leichensdcken werden sich die Geister scheiden. Es sieht einfach Bis auf Ausnahmen sehr gute Synchro.
seltsam aus, wenn ein Gegner im wahrsten Sinne des Wortes getroffen

FIErI M aivEtan o) anes getiiie STEUERUNG 80%
zusammensackt. Seltsamerweise scheinen die Todesanimationen kein BEEE =
Problem zu sein. Ich kdnnte mit der Losung jedenfalls besser leben, Mit unserer Schablone geht's leichter.
Auch auf Deutsch ist wenn die Grafiker die Stoffbeutel etwas auffalliger eingefarbt hatten. MEHRSPIELER 70
Commandos 2 ein echter Insgesamt gehdrt die deutsche Version von Commandos 2 zu den bes- e %
Taktik-Thriller. seren Vertretern der |okalisierten Zunft. Egal, ob auf Deutsch oder Eng- Erfordert genaue Absprachen
lisch: Die epischen Taktik-Puzzeleien sind einfach machtig spannend.
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amei;_hfn%i’to

Bei Magic: Die Zusammenkunft® bestimmst du wo es lang geht. Das erfolg- - S—
reichste Sammelkartenspiel der Welt ist die absolute Herausforderung fiir dei- : Sz
nenV?taﬂda Du brauchst Nerven aus Stahl um bei diesem Spiel zu bestehen.

R £ 3
Es gibt keinen besseren Einstieg bei Mn'l'c Die Zusammenkunft® als das
Starter Set der 7. Edition. Es enthéltalles,was zwei Spieler fiir ihr erstes Spiel
brauchen. Die CD-Rom fiihrt euich schrittweise durch euer erstes Spiel.

= i T

NGRS F
Magic: Die Zus?nnenkuﬁﬂ.‘?fteste das Original

‘ Bitte schickt mir die kostenlose Demo-CD

von Magic: Die Zusammenkunft'.

Vorname: miéinnlich/weiblich: 2 ‘:;E
(=]

Name: 93 2

: | 4T

Strafie: Hausnummer: . gE s

; Iy

" { 227

| Stadt: PLZ: " EiE 2

| : )!H-il' 8 -

‘ Land: Geburtsdatum: A ﬁ 5

| E-Mail Adresse: = \/ J



GROSSANGRIFF
Kavallerie und Magier
stirmen die Haupt-
festung eines dunklen
Herrschers. In solchen
Momenten stehen sich
die Truppen gerne
gegenseitig im Weg.

DRACHEN LACHEN Feuerspeiende
Schuppenhauter gehdren zu den
eher unschonen Uberraschungen
auf Forschungsreisen.

3 Dragoner hat den Feind angegriffen
2 Dragoner hat den Feind angegriffen
Regenmacher hat den Feind angegriffen.

i 134

Namm [Leila ey [Darius |
o&’ Kampt l

Unterst] ~

— Untersti| ——
-

Kohan

Immortal Sovereigns

Herzlichen Glickwunsch! Wenn Sie diese Zeilen trotz der
faden Screenshots lesen, dann konnte das vielschich-
tige Fantasy-Strategical genau Ihr Spiel sein.

ennen Sie Heroes of

Might & Magic? Gut.
-. | Stellen Sie sich das in
Echtzeit vor, und Sie kennen
Kohan. Fast. Von 3DOs belieb-
tem Vorbild hat Kohan den
Forscherdrang, die Rollenspiel-
Helden und das Fantasy-Szena-
rio geerbt. Andere Spielelemen-
te erinnern eher an Civilization.
Vor die Schlacht haben die Ent-

wickler namlich das Siedeln ge-
stellt. Meistens herrschen Sie
anfangs nur tiber ein oder zwei
lauschige Dorfchen, denen fiir
grofle Armeen die Finanzkraft
fehlt. Also geben Sie Sagewerke,
Schmieden und Steinbriiche in
Auftrag, die fiir die nitige Roh-
stoffzufuhr sorgen. Nach und
nach riisten Sie Thre Marktplit-
ze zu Basaren, die Stadtmauern

zu Festungsanlagen und die
Tempel zu Ordenspalasten auf,
bis aus den winzigen Flecken
mittelalterliche Grofstidte ge-
wachsen sind. Damit die Stadt-
verwaltung in den spiteren
Levels nicht in gnadenlose Hek-
tik ausartet, diirfen Sie die
Spieluhr nicht nur schneller
laufen lassen, sondern auch
verlangsamen.

In der Zwischenzeit gehen
Sie mit kleinen, vier bis sechs
Mann starken Trupps auf Er-
kundungstour durch die iso-
metrische Spielwelt. Da gibt
es Hohlen zu entdecken, die
Goldschatze bergen, Artefakte
in verfallenen Tempelanlagen
und nattirlich auch eine ganze
Menge garstiger Ungeheuer,
die Thren friedlichen Forschern
an die Gurgel wollen. Abhauen
hilft nichts: Wenn sich zwei
verfeindete Armeen {iiber den
Weg laufen, entbrennt unwei-
gerlich ein Scharmiitzel, das
erst mit dem Riickzug oder der
Niederlage eines der beiden
Kontrahenten endet. Weil Sie
die Echtzeit-Gefechte nicht di-
rekt steuern konnen, miissen
Sie schon vorher darauf achten,
das Terrain zu IThrem Vorteil zu
nutzen und die richtige An-
griffsformation auszusuchen.
In den Schlachten schlagt die
Stunde der Helden. Die Un-
sterblichen begleiten Sie iiber
die gesamte Kampagne hin-
weg und verbessern dabei
standig ihre Flihrungsqualita-
ten. Je nachdem, welchen Sie
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zum Leutnant ernennen, sind
die untergebenen Soldaten et-
wa gegen magische Attacken
gefeit, regenerieren ihre Krifte
schneller oder hauen gleich
noch mal so gut zu.

Was Kohan so kompliziert
wie komplex macht, ist nicht
nur die umstindliche Bedie-
nung. Es sind auch die unzihli-
gen Gebdude-Upgrades in den
Stidten, die Dutzenden ver-
schiedenen Einheiten, vom Eis-

asten fur
Einheiten

NULL DURCHBLICK? Die iiberfrachtete Qberflache erschlieft sich erst durch ein Handbuchstudium.

PC Games November 2001

magier bis zum Paladin, die
Versorgungslinien (abgeschnit-
tene Truppen werden nicht ge-
heilt) oder die vielen Starke-
boni bei den Kampfen. Fiir
ein Echtzeit-Strategiespiel sind
die Aufgaben, die Sie im Lauf
des Feldzugs erwarten, dulserst
vielfaltig. Mal machen Sie sich
auf die Suche nach verscholle-
nen Expeditionstrupps, mal
durchqueren Thre Mannen im
Gewaltmarsch eine Wiiste, mal

Normal

|

Mormal

SANDKASTEN Terrain
spielt eine grofie Rolle.
In Wiisten verdursten
Ihre Truppen langsam.

siedeln Sie mit einem Herr-
scher der dunklen Seite um
die Wette. Diplomatisches Ge-
schick ist gefragt, wenn Sie
neutrale Stadte von Threr Sache
tiberzeugen wollen. Neben der
Einzelspielerkampagne kon-
nen Sie im Gefechtsmodus
Zufallskarten erzeugen, per
Editor neue Levels erschaffen
oder via Netzwerk und Inter-
net gegen menschliche Gegen-

spieler antreten.  RUDIGER STEIDLE

| Test

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

Ein echtes hassliches
Entlein: Unter dem grauen
Grafikkleid verbirgt sich
ein strategischer Lecker-
bissen fiir Geniefder.

Es ist wirklich nicht einfach zu er-
klaren, warum ich beim Test die
letzte U-Bahn verpasst habe. Man
muss sich schon reinfuchsen, iiber
die angestaubte Optik hinwegse-
hen und sich durch das ultralange
Tutorial wursteln, bevor man die
Feinheiten des Echtzeit-Strategie-
spiels schatzen lernt. Kohan er-
zeugt genau den gleichen Sucht-
Effekt wie Heroes of Might & Ma-
gic. Nur noch die nachste Stadt
erobern, da noch ein Erzbergwerk
bauen, dort noch auf Erkundungs-
tour gehen. Und eh man sichs ver-
sieht, sind wieder zwei Stunden
wie im Flug vergangen.

Kohan ist sicher kein Spiel fiir
Command & Conquer-Liebhaber
- dazu ist es einfach zu komplex.
Feinschmecker-Strategen, die die
Heroes-Reihe oder Master of Ma-
gic verschlungen haben, finden
im Erstlingswerk der Time Gate
Studios aber einen Leckerbissen -
wenn auch mit maRiger Technik.

TESTURTEIL

KOHAN

ENTWICKLER ANBIETER

Time Gate Ubi Soft
PREIS TERMIN
Ca. DM 80,- Erhaltlich
SPRACHE
Deutsch
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 11 233 Pentium Il 450
64 MB RAM 128 MB RAM
HD: 470 MB HD: 670 MB
UNTERSTUTZT

|
MEHRSPIELER h!ﬂl
Einzel-PC 1 Netzwerk 8
Internet 8

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 50%
. (I
Anno '96 war's top gewesen,

SOUND 70%

B -
Gut synchronisiert, aber wenig Abwechslung,
STEUERUNG 60%

[ |
Ohne Handbuch ist man aufgeschmissen
MEHRSPIELER 70%

()| [ ]

Der Aufbauteil wird vernachlassigt..
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WICHTIG Fehlende Rohstof-
. fewerden uberTauschge
.—-schﬁffe erw!orben

Catan -

P

3;;!!0

N K R
i%‘f‘iti'?ﬁé}@

: - Wer die Spelfigur 'Pltrcr
‘4 bestzt, wahlt aus den Handkarten des
§ Gegners 2 Earten aus und schicht sie

. unIet emen bchebugm Slapel

Nach D|e Sledle von Catan glbt es Jetzt auch das

Kartenspiel von Klaus Teuber als solide PC-Umsetzung.

n Catan - Das Karten-
l spiel streiten Sie als ei-
ner von zwei Fiirsten
um die Vorherrschaft auf einer
Insel. Der Konflikt wird kom-
plett ohne kriegerische Ausei-
nandersetzungen ausgetragen
und erfordert taktisches Ge-
schick, langfristige Planung
und gute Situationsanalyse. Die
] Fiirstentiimer werden durch
Spielkarten symbolisiert, die
auch Siedlungen, Rohstoffe,
Gebdude und Truppen verkor-
pern. Mit Gold, Holz, Getreide,
Lehm, Erz und Schafen kom-

MEINUNG

GEORG VALTIN

men tibrigens die gleichen Res-
sourcen wie im weit verbreite-
ten Brettspiel-Klassiker Die
Siedler von Catan zum Ein-
satz. Abwechselnd diirfen die
beiden Parteien wiirfeln (die
Augenzahl entscheidet tiber die
Rohstoffe, die man erhailt), ihr
Reich erweitern, mit Rohstoffen
handeln oder vielfiltige Spezi-
alkarten zum Einsatz bringen.
Die Computergegner agieren
zwar auf allen drei Schwie-
rigkeitsgraden vergleichsweise
clever, konnen aber gewief-
te Catan-Taktiker kaum in

Verlegenheit bringen. Gegen
menschliche Zocker diirfen Sie
im lokalen Netzwerk oder tiber
Internet antreten und brauchen
von nun an nicht mehr aus
Mangel an Widersachern auf
das knifflige Spiel zu verzich-
ten. Wer das Original nicht
kennt, lernt die Regeln in einem
ausfiihrlichen, leicht verstind-
lichen Tutorial. Hier werden
samtliche Schritte und Moglich-
keiten genau erklart, der auf
den ersten Blick kompliziert an-
mutende Spielablauf erschliefit
sich schnell. GEORG VALTIN

Wer beim Spielen gerne
nachdenkt und taktiert,
sollte sich Catan néher

anschauen.

Catan - Das Kartenspiel ist eine blitzsaubere Umsetzung des Originals,
dementsprechend ist der Spielablauf haargenau gleich. Die Prasentation
lberzeugt, die Maus-Steuerung gelang den Entwicklern ebenfalls sehr gut,
Icons und Bildschirmaufbau passen. Auch wenn es die Computerfiirsten
selbstim hochsten Schwierigkeitsgrad nie geschafft haben, mich zu be-
siegen, boten sie mehr Paroli als mancher Gegner aus Fleisch und Blut.
Wie in Catan - Die erste Insel sind die PC-Widersacher mit unterschied-
lichen Profilen ausgestattet, was sich in den Aktionen zeigt: Mal liegt der
Schwerpunkt auf der Erlangung der Handelsmacht, mal wird mit vielen
Stadten der Weg zum Sieg gesucht. Zum Uben oder in Ermangelung eines
Mitspielers ist der Titel daher bestens geeignet. Und endlich kann ich auch
mit all den Leuten Catan spielen, die weit weg von mir wohnen.
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EINDEUTIG Die beson-
deren Ereignisse brin-
gen oft die Planung
durcheinander.

TESTURTEIL

CATAN - DAS KARTENSPIEL

ENTWICKLER ANBIETER

Trinode Kosmos

PREIS TERMIN

Ca.DM 50,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT  EMPFOHLEN

Pentium 233 Pentium Il 350

32 MB RAM 64 MB RAM

HD: 350 MB HD: 350 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 2

Internet 2

1 Spieler pro Packung
GRAFIK _ 60%
HEEE .
Unspektakulare, praktikable 20-Ansicht,
SOUND 50%
[ . -
Recht sparsam eingesetzte Soundsamples,
STEUERUNG _80%
N -
Sehrintuitive Maus-Steuerung, gute Menis,
MEHRSPIELER _9_0%
HEEET =

Spannend und unterhaltsam wie das Original.
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VERMACHTNIS

e ‘\}s“ DRACHEM.

; N
EIinE GESCHIiCHTE ERZAaHLT von mk_nscntn.

§CHEII.

A

Ein SPIEL ENTWORFEDN von}uzn

h o .
FIiNDE HERAUS was RicHTIG ist: &5
WAHLE DEIinEN SPiELMODVS von KamPFLASTIG Bis RATSELORIENTIERT,
ERSCHAFFE EiNE WAFFE mitT EIGEMER SEELE, INTELLIGENZ UND MAGISCHEN KRAFTEM,
ERFORSCHE DIiE DRACHENFERTIGKEITEN vON ROSZOMNDAS,
ERLEBE Eill AUSSERGEWOHNLICHES ROLLENSPIEL!

jETZT BEi DEimEM HANDLER ERHALTLICH ”é

wWww.jowoop.com
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Der Innvationsgeist Spukt

START-UP Am Anfang muss

Billigkram schnell K

|,
]
I
1%
N
i -

- Kummern Sie sich u

b

‘AN | 2 U

m die Loi;i "

{7

tik fur seltsame Produkte wie WC-Schiisseln mit Einbau-TV.

on schrdg oben schau-
V en Sie in eine Fabrik-
ruine. Im Ostfliigel er-
kennen Sie die Reste eines La-
bors — stidlich das, was einmal
Finanz-, Rechts- und PR-Ab-
teilungen waren. Im Norden
stehen verrostete Produktions-
anlagen. Vor dem Pfortnerhaus-
chen warten ein Detektiv und
ein Mafioso darauf, fiir Indus-
triespionage und Sabotageakte
gegen Konkurrenzfirmen enga-
giert zu werden. Das ist hre
zweite Chance. Nachdem Sie
die Uni geschmissen haben,

MEINUNG

DANIEL Ci. KREISS

-

wollen Sie Ihr Gliick in der
Wirtschaft versuchen und mit
dem Verkauf von Robotern,
Rollschuhen oder Toiletten in
Hightech-Form reich werden.
Uber ein Mentifenster am unte-
ren Bildrand konnen Sie dafiir
Befehle geben. Zunachst ordern
Sie neue Maschinen, stellen ei-
nen Aufseher ein und bringen
die Herstellung mit einem
Standarderzeugnis in Gang.
Dann kommt Konzeptarbeit:
Wollen Sie auf Dauer Design-
oder Technikfreunde anspre-
chen, wenige reiche oder viele

arme Kunden? Sobald es Ihr
Budget zuldsst, erweitern Sie
den Mitarbeiterstab: Finanz-
berater, Forscher, Anwilte und
Marketing-Spezialisten sollen
Thre Ziele umsetzen, Medizin-
schrianke und Klimaanlagen die
Belegschaft motivieren. Pan-
zerttiren und Wachmanner er-
schweren Dieben den Zugriff
auf etwaige Patente und teures
Mobiliar. Was witzig sein konn-
te, hat aber ein Problem: Da-
hinter steckt berufsschultaug-
liche Kostenkalkulation in einer

Tabelle. DANIEL CH. KREISS

Buchhalterpropaganda:
Comicgrafik und Gags ver-
stecken simple Rechenspiele.

Den Auftrag, Antriebsdiisen fiir Rollschuhe zu entwickeln, hat meine For-
scherin erflllt. Jetzt haut sie mit einer Patsche nach Fliegen. Ihre drei Kol-
leginnen tun synchron das Gleiche. Hauptséchlich weil das albern aus-
sieht, gebe ich den Damen schnell neue Befehle, wende mich anschlie-
Bend meinem seilhiipfenden Vorarbeiter zu und denke tolerant: Wie gut,
dass sich {iber Humor nicht streiten l&sst. Je nach Szenario miissen Sie

in Crazy Factory andere Ziele erreichen - einen bestimmten Kontostand
oder den Bankrott aller Konkurrenten zum Beispiel, - was okay ist. Weniger
toll ist, dass sich Ihr Spielfeld dabei nie andert: Immer wieder fangen Sie
mit demselben Geb&ude an und miissen die gleichen Einrichtungsgegen-
stande kaufen, das gleiche Personal einstellen, Was Sie produzieren, ist
zudem egal - Preiskalkulation wird auch mit Chromklos nicht spannender.

FORTSCHRITT Wie weit
der Wissenschaftler mit
seinem aktuellen Pro-
jektist, erkennen Sie am
Symbol tiber dem Kopf.

TESTURTEIL

CRAZY FACTORY

ENTWICKLER ANBIETER

Monte Cristo  Ubi Soft

PREIS TERMIN

Ca. DM 80,- 15.02.2001

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT =~ EMPFOHLEN

Pentium 200  Pentium Il 333

64 MB RAM 64 MB RAM

HD: 160 MB HD: 160 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 8

Internet 8

8 Spieler pro Packung
GRAFIK __§0%
[ [ [ [ [ ..
Nett gezeichnet - nurimmer das Gleiche.
SOUND _ 40%
| | . 3
Doch, da kommt schon 6fter mal ein Ton.
STEUERUNG 60%
] .
Schon mal was ven Pop-up-Menus gehort?
MEHRSPIELER 60%
L[] | [ (1

Sabotage unter Freunden - ganz witzig.
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&b Age of Empires 2 Gold

MACHTIG Riesige, mittelalterliche Burgen sind
das Wahrzeichen von Age of Empires 2.

Bl 140

Der Age-of-Empires- 2 Doppelpack bege|stert mit hlstorl-

schen Schlachten auf der ganzen mittelalterlichen Welt.

achdem bei Age of
‘ Empires die Antike

im Mittelpunkt stand,
geht der Nachfolger auf die his-
torischen Konflikte des Mittel-
alters ein. Aufseiten der mich-
tigsten Zivilisationen jener Zeit,
etwa Franken, Mongolen und
Byzantiner, tragen Sie epische
Echtzeit-Schlachten aus. Jedes
Volk verfiigt neben zahlreichen
dhnlichen Truppentypen tiber
Spezialeinheiten, die Age of
Empires 2 ein besonders hohes
Mals an Spieltiefe und Komple-
xitat verleihen. Der Grundstein

MEINUNG
GEORG VALTIN

zum Erfolg ist ein zigiger
Basisbau, um rechtzeitig fiir
Rohstoff-Nachschub zu sorgen,
mogliche Angriffspunkte mit
Wachttirmen und Mauern zu
sichern sowie strategisch wich-
tige Stellen auf der Karte vor
dem Gegner zu besetzen. Ne-
ben den Mehrspielermodi er-
freuen sich vor allem die Szena-
rien grober Beliebtheit: Tm Mit-
telpunkt steht jeweils eine histo-
rische Personlichkeit wie Sala-
din, William ,,Braveheart” Wal-
lace oder Dschingis Khan. In
mehreren Missionen spielen Sie

die geschichtlichen Ereignisse
nach, gewinnen entscheidende
Schlachten, verteidigen Lande-
reien oder nehmen schwer be-
wachte Stadte ein. Die schmu-
cke 2D-Grafik-Engine kann sich
auch nach zwei Jahren noch se-
hen lassen und stellt Truppen,
Gebdaude und Landschaft sehr
detailliert dar. Eine lobende Er-
wdhnung verdient auch das
ausgekliigelte  Verhalten der
Computergegner: Selbst erfah-
rene Strategen finden in Age of
Empires 2 reichlich Herausfor-

{.'Ilg'l'l.lﬂgt;’]'l. GEORG VALTIN

Trotz einiger Altersfalten er-
strahlt Age of Empires 2 im
Glanz des Genrekonigs.

Obwohl inzwischen zwei Jahre seit dem Erscheinen von Age of Empires 2
vergangen sind, markiert Microsofts Echtzeit-Strategie nach wie vor die
Genrespitze. Allein die Vielfalt an Einheiten und die dadurch entstehen-
den taktischen Mdglichkeiten suchen ihresgleichen. Dazu kommt ein aus-
gewogenes Verhaltnis zwischen Schlachten, Basenbau und Erforschung
neuer Technologiezweige. Die Kampagnen bieten interessante Hinter-
griinde und sind geschichtlich fundiert und gewissenhaft umgesetzt. Und
wer sich gegen die Computergenerale bewahrt hat, findet in der riesigen
Community garantiert genug menschliche Gegenspieler. Das alles macht
Age of Empires 2 zu einem der besten Spiele der vergangenen Jahre und
sollte in keiner Sammlung fehlen, zumal viele der kleinen Unzulanglich-
keiten im Zusatzpack Conquerors beseitigt wurden.

" GEMETZEL Dieent.
scheidenden Kampfe
entwickeln sich oft zu
Massenschlachten.

TESTURTEIL

AGE OF EMPIRES 2 GOLD

ENTWICKLER ANBIETER
Ensemble Stud. Microsoft

PREIS TERMIN

Ca. DM 80,- Erhaltlich
SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 166  Pentium Il 350
32 MB RAM 128 MB RAM
HD; 200 MB HD: 350 MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 8
Internet 8

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 80%
| e ]
Detaillierte 2D-Landschaften und Truppen,
SOUND _ 80%
ENENENEnC] =
Stimmungsvolle Sounds und gute Musik.
STEUERUNG 90%
[ [ [ | [ L]
Gilt zu Recht als Standard im Genre
MEHRSPIELER 90%
] ][ L]

Spielmodi und Karten in Hiille und Fiille.

PC Games November 2001



Bei eBay Handéchuhe verkaupt ...

.. und Fingerwdrmer gejunden. I

www.ebay.de
N

Das kénnen Sie auch!

Wer es liebt, neue Welten zu erobern, sollte mal polgendes in die Tasten hauen: WWW. ebay.de! Denn
der gréBte Online-Marktplatz der Welt ist die Komplettlésung piir alle Konsolenpjans und PC-Freaks. Hier gibt's
die heiBesten Games und die coolste Hardware — piir wenig Credits. Und wer alle Level gemeistert hat, kriegt
biir seine alten Spiele bei eBay immer noch einen Highaeore-Preis. Also: Game on bei eBay!
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Test I

SPEKTAKEL Die Opfe" .
feindlicher Seelen Wi

. il

Sacrif

o AL

Shinys Echtzeit-Strategiespiel setzt auf préachtige Grafik,

eine starke Story und innovatives Gameplay.

tinf Gotter streiten in
F der Fantasiewelt von
Sacrifice darum, wer
Chef im Ring ist. Selbst wollen
sich die Herrschaften dabei
allerdings nicht die Finger dre-
ckig machen. In irdischen Ge-
filden tragen deshalb Zauberer
—einer davon sind Sie - die Kon-
flikte im Namen der Gottheiten
aus. Dank Threr magischen Be-
gabung laufen alle typischen
Spiel-Elemente auf Basis von
Zauberspriichen ab. Kreaturen
und Gebdude entstehen auf die-
se Weise, in Schlachten kommen

MEINUNG
GEORG VALTIN

die klassischen Hokuspokus-
Formeln zum Einsatz. Dabei be-
stimmt Thr allméichtiger Herr
das Repertoire: Aufseiten von
Pyro, dem Feuergott, diirfen Sie
nach Herzenslust
wahrend Erdgott James dafiir
sorgt, dass Sie Felsbrocken
schleudern oder Erdbeben aus-
lésen diirfen. Neben Mana sind
Seelen die zweite Ressource im
Spiel. Diese sind zum Beschwi-
ren von Einheiten nétig und
tauchen immer dann auf, wenn
Truppen das Zeitliche segnen.
In Thren Besitz gelangen die See-

ztindeln,

len, indem Sie sie aufsammeln
und am Altar opfern. Neben
diesem neuartigen Design und
der Verkniipfung mit Rollen-
spiel- und Action-Elementen
setzt Sacrifice vor allem gra-
fisch Ausrufezeichen und ist
auch ein halbes Jahr nach Ver-
offentlichung Genrespitze. Ein-
ziges Manko ist die fehlende
Ubersicht in Massenschlachten:
Die Zoomfunktion reicht nicht
weit genug vom Gettimmel
weg, weshalb dann teilweise
kaum noch koordinierte Aktio-
nen moglich sind.  Geora vaLTiv

Sacrifice bietet abwechs-
lungsreiches Gameplay und
geniale Grafik - zugreifen!

Sacrifice gehort aufgrund der innovativen Elemente und der superben
Optik nicht nurin den Schrank von Echtzeit-Strategen. Die spielerischen
Freiheiten, abgefahrene Einheiten und fordernde Missionen lassen Tak-
tiker im Wettstreit mit den Computergegnern zur Hochstform auflaufen,
hinzu kommen abwechslungsreiche Mehrspielermodi. Das Manko der
mangelnden Ubersicht umgeht man am besten mit geschickten Mané-
vern und ldsst es erst gar nicht zu chaotischen Massenschlachten kom-
men. Zugreifen lohnt sich bei der Budget-Version mit dem Namen Blood-
Pack ohnehin, da der Packung ein weiterer Silberling mit Goodies bei-
liegt: Neben einem Mini-Ballerspiel gibt es neue Multiplayer-Maps, den
Level-Editor inklusive eines Anleitungsvideos von Designer Dave Perry
sowie diverse Artworks, Hintergrundbilder und alle Patches.

GRAFIK 90%
(||| [ () .
Das Beste, was das Genre zu bieten hat.
SOUND 80%
] [ - .
Bis auf die maRige Sprachausgabe top.
STEUERUNG 80%
| [ [ [ [ 1]
In Kampfen kann es umstandlich werden.
MEHRSPIELER 90%

|| [ B

Abwechslungsreiche Duelle und Modi.

- e
-au_j&it&nl

BEFEHLSGEWALT In
der Ebene der himmli-
schen Herrscher wer-
den Sie fiir die Mis-
sionen gebrieft.

TESTURTEIL

SACRIFICE

ENTWICKLER ANBIETER

Shiny Virgin

PREIS TERMIN
Ca.DM 40,- Erhéltlich
SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 11 300 Pentium Iil
64 MB RAM 128 MB!
HD: 650 MB 1650

UNTERSTUTZT

600

MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwer
Internet 4
1 Spieler pro Packung
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FROSTBEULEN Im Winter-
szenario bauen Sie die Achter-
bahnen auf Eisblocken, Iglus
dienen als Kassenhauschen.

Dank Rollercoaster Tycoon macht da Bue von Ach- ‘

Rollercoa

terbahnen fast noch mehr Spap, als darin zu fahren.

n Rollercoaster Ty-
I coon lenken Sie als
Chefkonstrukteur und
Manager in Personalunion die
Geschicke eines Freizeitparks.
Die Aufgabenpalette umfasst
die Errichtung von Fahr-
geschéften, Imbissbuden und
Achterbahnen genauso wie die
Einstellung des Personals so-
wie das Finanzmanagement.
Allerdings ist dieser Teil be-
wusst einfach gehalten, so dass
Sie sich nicht durch Zahlenko-
lonnen kdmpfen miissen. Eine
sehr gute Aufbereitung aller re-

levanten Daten gibt es trotz-
dem, wenige Mausklicks ver-
schaffen jederzeit einen Uber-
blick. Das Hauptaugenmerk
von Rollercoaster Tycoon liegt
eindeutig auf dem unterhalt-
samen Autbaupart. Die beein-
druckende Vielfalt an Attraktio-
nen erlaubt zahlreiche Gestal-
tungsmoglichkeiten fiir jeden
Geschmack und lésst viel spie-
lerische Freiheit, um die Missio-
nen zu erfiillen. Als Kronung
bietet das Spiel die Moglichkeit,
Publikumsmagneten wie Ach-
terbahnen, Wildwasserfahrten

oder Go-Kart-Anlagen selbst zu
entwerfen. Um seinem Namen
alle Ehre zu machen, enthalt
Totally Rollercoaster auch bei-
de Add-ons (Added Attractions
und Loopy Landscapes). Damit
wird das Originalprogramm
um eine Fiille neuer Szenarien,
Ldden, Stinde, Achterbahnen
und Themen zur Landschafts-
gestaltung erweitert. Wem das
immer noch nicht genitigt, der
kann sich von diversen Fansites
aus dem Internet fertige Fahrge-
schéfte laden und in den eige-
nen Park einbauen. GEORG VALTIN

Das logische Zusammen-
spiel zwischen Aktionen
des Spielers und Reaktio-
nen im Spiel iiberzeugt.

Um Aufbauspiele mache ich normalerweise einen groferen Bogen als
John Romero um den Haareschneider. Rollercoaster Tycoon ist eine
derwenigen Ausnahmen. Denn abgesehen von der allein thematisch
unterhaltsamen Spielidee ist vor allem die Umsetzung beeindruckend

gut gelungen, Besser als in Theme Park, das offensichtlich als Inspiration
diente, funktioniert das Zusammenspiel zwischen den Reaktionen der Be-
sucher und den Aktionen des Spielers. Und wenn ich als Kalkulationsidiot
mal wieder kein Geld mehr habe, weil ich unbedingt eine kilometerlange
Achterbahn gebaut habe, nehme ich halt einen Kredit auf und spiele wei-
ter. Damit bleiben die gefiirchteten SpielspaBbremsen unverrichteter Din-
ge vor meinem Freizeitpark stehen, die leicht angestaubte Grafik fallt an-
gesichts des hohen Unterhaltungswerts kaum negativ auf.

h

PRACHTSTUCK In zahl-
reichen unterhaltsamen
Spielstunden entstehen
derart gigantische Anla-
gen voller Attraktionen.

TESTURTEIL

TOTALLY ROLLERCOASTER

ENTWICKLER ANBIETER

Chris Sawyer  Infogrames

PREIS TERMIN

Ca. DM 60,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT

Pentium 200 Pentlum

32 MB RAM 128

HD:200MB  HD: 80

u U = -

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwe

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 70%

EEEEET (O

Etwas angestaubt, aber sehr schén animiert.

SOUND 80%

||| (e -
Musik, Stimmen, Kreischen wie in Echt,
STEUERUNG 80%
] - -
Solide und funktionell mit der Maus,

MEHRSPIELER -%
HEEEEE -

Keine Wertung mdglich.
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“ g Hier ein kleiner

Auszug der hisher
verliehenen Orden:

] COMFUTER

YWORLD

3 _
Hs Brillantes Konzept L
i 93% B

| GAMESPOT SCORE:

RELEASE:
SEPTEMBER 2001

3

COM AT MISSION VERSETZT SIE ALS ;)rl ,

_ ALLAERTER AN DIE WESTFRONT DES ZWEITT

‘:"’N“E“ NORMANDIE DES JAHRES 1944 BI _. i
)EUTSCHLAND VON 1945. i

o 3D-Grafik e Uber 130 Infanterietypen F m in lhrer
e 3D-Soundeffekte * Spiel gegeneinander iber I|1te|‘lleflugi tsprache
® 50 Szenarien eMail oder an einem Computer e Verschiedene Witterungen,

¢ Generator fiir e Sechs Armeen (Amerikaner, Deutsche, Jahres- und Tageszeiten
Zufallsschlachten Briten, Franzosen, Kanadier und Polen) Fallschirmiiger, Eliteeinheiten,

o Uber 125 Fahrzeugtypen * Szenario-Editor . lufrongritfe uvm.!

Krlegssplelen'“
CombatSim.com - Top Pick

o8 :\'-’I)..

CDV Software Entertainment AG ¢ Postfach 2749 ¢ 76014 Karisruhe e Tel. 0721/97224-0 » Fax 0721/97224-24



»ﬂ”' ‘;\ csgg?nrggtifnx //

\
|

FX Racing Wheel

Force Feedback

V4 Force Feedback

Das bessere Lenkrad

Axis Pad

Metallic Gehause

Unsere FX Produkte geben Dir heftige Force Vibrations :Mr

Info-Line: OI80-512 5133 (DM 0.24/Min.) IO v T (e T CtTeDC o




THOMAS WEISS [TW@PCGAMES.DE| CHRISTIAN MULLER [CM@PCGAMES DE]

O o uf~

& F ranzosische Spiele-Ent-
I wickler sind bekannt fiir
WI n ihre kreativen Ideen und dafiir,
wie sie sie in fantasievolle
Computer-Marchen verpacken.
Erinnern Sie sich nur an Spiele wie Heart of Darkness,
Dark Earth oder die Rayman-Serie. Das herzerfrischende
Hipf- und Knobel-Spiel Evil Twin kniipft nahtlos an diese
Tradition an. Das Ubi-Soft-Jump&Run vermag mit seiner
atmospharischen Inszenierung aber nicht nur Gemiits-
menschen zu verzaubern. Auch hartgesottene Action-
Spezialisten sollten einmal ein Auge auf das spleenige
Level-Design und die iiberzeugende Grafikpracht werfen.

pAusgabe: 11/0-1".

Rnbicter: Ubi s:ﬂi
Preis: ca. DM 8

¥

88 [ !NE.RTUNG ]

Kaufberatung und Marktiibersicht in einem: Die besten Actionspiele der letzten sechs Ausgaben

. Dark Project 2: The Metal Age (Classics)

2B Deus Ex (Classics) m Eidos Interactive 09/01 * DM 20,-

Top-Qualitat zum Minipreis: m Star Trek Voyager Elite Force (Classics)
Wer das wegweisende Action- Activision 06/01 DM&O,-

Adventure bisher verpasst hat, Tomb Raider 4: Last Revelation (Classics)

*\ MUSS jetzt zugreifen. Eidos Interactive 10/01 DM 40.-

A be: : . ca. : Panzer Elite Special Edition (Classics)
usgabe: 10/01  Eidos Preis: ca. DM 40, o 11/01 | DM 50.-

N s Adventure Pinball

89 Operat_lon Flashpoint EA Games 06/01 DM 70.-

'y ) -
Der Taktik-Shooter halt sich

~  seit Monaten in unseren Leser-

Sheep, Dog'n Wolf
Infogrames 11/01 | DM 80,-

: Charts. So viele PC-Games- Giants Demolition Pack (Classics)
b m Leser kﬁnnen nicht irren. Virgin Interactive 10/01 DM 40.-
- : . . X Alone in the Dark 4
Ausgabe: 07/01 Codemasters  Preis: ca. DM 80, infogrames 08/01 DMEO.-
. . Red Faction
88 Evil Twin THQ 10/01 DM 80,-

f -e . T s -
4] Lassen Sie sich nicht tau-
schen! Ubi Softs modernes

Half-Life: Blue Shift
Vivendi Universal Interactive 08/01 DM 30,-

Kindermarchen ist alles Project Eden
. - andere als ein Kinderspiel. Eldos Interactive 1L/0L | DM90
Ausgabe: 11/01 | UbiSoft | Preis: ca. DM 80;- The Nomad Soul (Classics)
8 x : Eidos Interactive 09/01 DM20,-
Y@ American McGee's Alice (Classics) Jowood 11/01 | DM 90,
il - s
2 v‘ o Bisher von vielen PC-Spielern Daikatana (Classics)
W unterschatzt, gibt es Alices Eidos Interactive 09/01 DM 20.-
fantastisches Wunderland I-War 2: Edge of Chaos
jetzt zum Mitnahmepreis. Infogrames 09/01  DM8O0.-
Ausgabe: 07/01 EA Games  Preis: ca. DM 50,- e TN | e
Star Trek Elite Force Add-on
m Eurofighter Typhoon Activision 07/01 = DM50.-
—— : Rage Softwares Action-Flieger Evil Dead: Hail to the King
verbindet endlich wieder ein 1y 08/01 | BMS0,
tolles Fluggefiihl mit einer fes- Clusterball Extreme
» 94 selnden Hintergrund-Story. Xtend N. Media 06/01  DM70,-
Ausgabe: 06/01 = KochMedia  Preis: ca. DM 80,- i e SO0 | DT
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Test

Die beliebtesten Actionspiele der
PC-Games-Leser:

A

\H
\a
I\ 5
6
Y7
\B
\B
1Y 10

Counter-Strike
Taktik-Shooter | Vivend

Operation Flashpoint
Taktik-Shooter | Codemasters

Unreal Tournament
Ego-Shooter | Infogrames

Deus Ex

Action-Adventure | Eidos

No One Lives Forever
Ego-Shooter | EA Games

Tribes 2

Taktik-Shooter | Vivendi

Half-Life (dt.)

Ego-Shooter | Vivendi

Dark Project 2

Action-Adventure | Eidos

Red Faction
Ego-Shooter | THQ

Mechwarrior 4
Action | Microsoft
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ACTION
11/2001

TWO IN ONE Auf

Knopfdruck verwandelt
sich Cyprien in .Super-

Cyp“. Fiirwenige Se-
kunden kann er so
zum Beispiel Strom-
schlage verteilen.

Wi

/
} ol
Fa . e

‘ | nderbed kennt jeder-

mann. Das Land liegt
- nachts unter Kinder-

betten, verschwindet mit dem
ersten Sonnenstrahl und taucht
abends wieder auf. Bése Mons-
ter wohnen da in Sii mpfen, auf
Wolken oder auf Meeren aus
Matsch und in Vulkankratern.
Erinnern Sie sich?

Evil Twin holt Sie zuriick
in Albtraume von friiher. Je-
mand macht das Licht aus und

die Tir zu, dann beginnt die
Freak-Show.

Cyprien, ein kleiner Junge
mit roten Zottelhaaren, trabt

durch einen Urwald aus knor-
rigen Baumen und Schling-
pflanzen. Knapp hinter ihm
krachen Steine auf den Boden,
gespuckt von einem Maiki-
fer im Schlingerflug. Cyprien
dreht sich um, schieft zweimal
mit einer Zwille zuriick, was
wenig bringt, und rennt weiter.
Heuschrecke von links! Gerade
noch ausgewichen. Cyprien
hiipft auf einen umgefallenen
Stamm, dann {iber eine Kluft
auf einen Fliegenpilz, und sam-
melt drei Energiewdiirfel ein.
Sekunden spéter verwandelt er
sich in ~Super-Cyp”, grinst,

Pa— W?‘;‘\
ALTE SCHULE Wenn die KarTiora Vo e | S

Seite ilmt, sieft Evil Twin ast aus WiereTam————

alter2D-Titel. Oft geschieht das-nicht.

erzeugt auf seinem Handteller
einen Stromstrahl und jagt sei-
nen Verfolgern Volt ins Chitin,
bis die Panzer knacken - In-
sekten flambiert. Sie legen das
Gamepad beiseite, um Luft zu
holen.

Andere Szenen spielen im
Haus eines fresssiichtigen
Riesenclowns, wo Cyprien ein
Omelett aus ekelhaften Zu-
taten kochen muss; in einer
mobilen Wolkenstadt, wo er
aus Versehen die Kommunika-
tionsleitung des Piloten kappt
und so fiir Depressionen sorgt;
auf einem Schiff, das ins Nir-

Einrbiestig-sympathi-
scher Knirps, Akroba-
tik- und Actionszenen
« Wie von Jackie Chan
* und zum Seufzen
schone Grafiken ma-
chen aus Evil Twin
ein Jump & Run
vom Feinsten.

gendwo segelt; oder im Turm
eines Drachen.

Wie Rayman 2 ist Evil
Twin ein 3D-Jump&Run. An
schragen Schauplitzen rennt,
springt und klettert Cyprien,
immer nach Threr Pfeife, durch
anspruchsvolle, dsthetisch ge-
staltete und fantastisch ausge-
leuchtete Hindernisparcours.
Er krallt sich - bis in die wirre
Mihne geschmeidig animiert —
an Felskanten fest und zieht
sich zu Plateaus hinauf, lisst
sich von Luftwirbeln empor-
treiben, irrt durch Termiten-
hiigel und andere Labyrinthe,

PC Games November 2001




verletzt sich regelmifig und
sammelt deshalb genauso oft
Pflaster auf. Zur Steuerung
eignet sich ein Gamepad am
besten. Per Tastatur kénnen Sie
die Turn- und Kampfiibungen
zwar ebenfalls koordinieren,
allerdings ist das weniger
komfortabel. Wenn sie noch
keine Erfahrung mit vergleich-
baren Titeln haben, werden
Sie Cyprien ohnehin erst mal
unfreiwillige Bauchplatscher
antun, ob sie wollen oder
nicht. Denn eine frei schwenk-
bare Kamera zeigt das Gesche-
hen — und an die muss man
sich gewohnen. Spater gehen
samtliche Manover leicht von
der Hand.

Die Geschichte beginnt in
einem Waisenhaus, wo Cy-
prien wie jedes Jahr einen
Geburtstag ohne Eltern feiern
soll. Er hasst das und aus Trotz
verflucht er alle seine Freunde,
die fiir ihn da sein wollen. Lei-
der gehorcht eine dunkle Kraft
aus Underbed aufs Wort, 6ffnet
ein Portal und kidnappt die
Jungs. Cypriens imagindrer

PC Games November 2001

MEINUNG
DANIEL CH. KREISS

| Test

Evil Twin ist abgedrent
und seltsam - gleichzeitig
ist es das ausgewogenste

und herausforderndste
Jump & Run, das Sie
kriegen konnen.

Was soll ich mit dem oh so siiRen Rayman und seiner Zuckerwatte-Nied-
lichkeit, wenn ich Cyprien samt Steinschleuder und Sarkasmus haben
kann? Da ist mein Geschmack ziemlich parteiisch. Was besonders schon
ist: In Evil Twin schluckt mich eine genial-beklemmende Stimmung, wie
es sie sonst nur noch in American McGee's Alice gibt - getragen von drei
Elementen: von bedachtig eingesetzten Hintergrundgerauschen mit viel
Stille dazwischen; von lauernden Melodien, wie sie in Krimis kurz vor dem
groen Mord kommen, den man die ganze Zeit kommen gesehen hat; und
von verboten schénen Schauplatzen mit skurrilen Bewohnern. Fiir Ray-
man 2 lasse ich zwei gute Argument gelten: Aus der Sicht von Einsteigern
verlauft da die Lernkurve deutlich angenehmer. In Evil Twin hingegen
schieft der Schwierigkeitsgrad nach kurzem Anlauf schon arg steil nach
oben, Passagen wie Raymans Kult-Ritte auf Pulverfassern gibt es auch
nicht. Das war's dann aber: Evil Twin istim Leveldesign vielfaltiger, in

der Action krachender und in den Dialogen witziger als die Mitbewerber.

Gesprdchspartner, ein zigar-
rensiichtiger Teddy, verschwin-
det gleichzeitig. Solchermafien
alleine gelassen, entschliefst
sich der Rotschopf zu einer
umfassenden Rettungsaktion.
Durchs Portal springt er
den anderen hinterher, wird
von einem pummeligen Ele-
fanten auf einer Holzschaukel
in Empfang genommen und
lernt, dass er in Underbed be-
sondere Fihigkeiten hat — wie
in der Szene oben beschrieben.
Als ,Super-Cyp” ist Cyprien
nicht nur imstande, Strom-

schlage zu verteilen. Feuerbille
und Erdbeben gehoren auch zu
seinem Repertoire. Auerdem
springt er doppelt so weit,
kann einige hundert Meter
schweben und ertrdgt deutlich
mehr Schmerz. Leider hilt die-
ser Zustand nur einige Sekun-
den an, danach mitissen mehr
Energiewiirfel her.

Bevor Cypriens Clique wie-
der vergntigt im Heim sitzt, er-
leben Sie auf mehreren Inseln
hochst bizarre Abenteuer: Mit
Unsichtbarkeitspulver schmug-
geln Sie sich in eine Stadt ein,

- o

KIMME UND KORN Das Umschalten in
die Ego-Perspektive zahit sich nur bei

~statischen Zielen aus. Das Ausrichten

der Zwille dauert namlich eine Weile.

LUFTIG Hoch iiber den Wolken ist
Vorsicht geboten, wenn Sie von
Plattform zu Plattform springen.

deren unfreundliche, aber doo-
fe Bewohner aus je zwei ge-
trennten Halften bestehen. Um
in den Besitz eines Netzes zu
gelangen, fangen Sie fiir eine
hungernde Spinne Moskitos —
tiber Seerosen durch ein ganzes
Moor hiipfend. Und mit dem
Ziel, sich eine Laterne zu bas-
teln, jagen Sie Glithwiirmchen
im Inneren eines Mammut-
baums.

Underbed ist ein groteskes
Land, in dem beinahe alles
denkbar ist. Nur Langeweile

nicht. DANIEL CH. KREISS

ENTWICKLER ANBIETER

Ubi Soft Ubi Soft

PREIS TERMIN

Ca. DM 80,- Erhaltlich
SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium I1 400 Pentium Il 500
64MBRAM 128 MB RAM

HDD: 650 MB  HDD: 1.200 MB

UNTERSTUTZT
OpenGL

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 90%
(]| . =]

Levels in seltener Vielfalt und Pracht.

SOUND 80%
) 1]
Dezente, aber wirkungsvolle Klange.
STEUERUNG 80%
. ] |
Nach einigem Training sehr gut nutzbar.
MEHRSPIELER -%
I B N 1]

Keine Wertung moglich.
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s Filtering und Environ-

ment Mapping braucht Zax nicht: Der Action-Shooter
lauft zweidimensional ab.

" e | 2X jagt Aufferirdische
z und ist selber einer:
Wo eine
Nase haben, trigt Zax einen
enormen Zinken. Er ist ein un-
gewdhnlicher, aber sympathi-
scher Held, der Macho-Sprii-
che klopft, wenn er mit seiner
Plasmakanone hantiert. Letzte-
res passiert, als Zax auf einem
fremden Planeten notlandet,
wo ihm mutierte Pferdegesich-
ter und Roboter an die Gurgel
wollen.

Menschen

Sie steuern die Figur fort-
an in einer fiir heutige Mal-
stibe ungewohnlichen, weil

grafisch unspektakuldren Vo-
gelperspektive durch zwei-
dimensionale Dschungelland-
schaften, Hohlen und Eislaby-
rinthe. Gelaufen wird mit den
Cursor-Tasten, die Maus diri-
giert dabei das Fadenkreuz.
Zwischendurch diirfen Sie
den Finger vom Feuerknopf
nehmen und Puzzles der Mar-
ke ,,Schltissel finden, Schalter
umlegen, Durchgang freile-
gen” losen.

Warum Sie das alles ma-
chen, offenbart vor jeder Mis-
sion Ihr Bordcomputer, der mit
weiblicher Stimme die Situa-

tion analysiert: Mal miissen Sie
Erz finden, um das bestehende
Waffenarsenal durch destrukti-
vere SchiefSpriigel aufzuwer-
ten, dann wieder sollen unter-
driickte Ureinwohner befreit,
Gegenstinde aufgesptirt oder
Bosewichte vernichtet werden.
Sind alle 22 Missionen erledigt,
was innerhalb eines Wochen-
endes zu schaffen ist, ver-
spricht der Mehrspielermodus
weiteren Spaf: Ein kooperati-
ves Spiel ohne Story, das ob-
ligatorische Deathmatch und
eine Capture-the-Flag-Partie
sind wahlbar. THOMAS WEISS

KOPFSACHE Mit eingesam-
melten Spiegeln lassen sich
die blauen Lichtstrahlen in
andere Richtungen lenken,
um Durchgénge zu 6ffnen.

TESTURTEIL

ZAX - THE ALIEN HUNTER

ENTWICKLER ANBIETER

Reflexive Jowood

PREIS TERMIN

Ca. DM 90,- Erhaltlich
SPRACHE

Komplett deutsch

BENOTIGT ~ EMPFOHLEN
Pentium 11233  Pentium Ill 450
32 MB RAM 64 MB RAM

HDD: 800 MB  HDD: 800 MB
UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER
Einzel-PC 1
Internet 16
1 Spieler pro Packung

Netzwerk 16

MEINUNG Vor langer Zeit habe ich Spiele gespielt, die Zax hneln: Aus der Vogel- % _6?&
THOMAS WEISS perspektive schieRwiitige Rambos durch Labyrinthe steuern, wenige Kiasse Ober-, eintdnige Unterwelt,
Ratsel losen - das machte Laune! Genau dieses Spielprinzip greift Zax
i : ; ; v . SOUND 60%
auf, allerdings weitaus weniger erfolgreich, als das beispielsweise das EEEE O
entfernt verwandte Diablo von Blizzard geschafft hat. Dass ich im Laufe Flotte Rhythmen, coole Sprachausgabe.
der Zeit nur unterschiedliche Waffen dazubekomme, Grafik-Sets und
Spielablauf aber weitestgehend gleich bleiben, bietet mir auf Dauer mrj 8%
) nicht geniigend Abwechslung; mehr Tiefgang (etwa durch Rollenspiel- Sosimpel wie das Spiel selbst.
Das Programm mit der Elemente) hatte Zax gut getan. Dennoch habe ich mich gerne in die
Sofort-Losspiel-Garantie: grafisch liebevollen Levels gewagt, einfach weil's so herrlich simpel und ME"'RS% . 6?&
Zax ist einfach gut - mit der ohne groes Trara mdglich ist. Deswegen ist Zax vor allem fiir jene Istim 3D-Shooter spaiger :
Betonung auf ,einfach”. empfehlenswert, die ohne viel Einarbeitungszeit Spa® wollen.
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Versandkosten gespart - Sturmer gekauft!

Jetzt bei Amazon.de:
Das neue Meisterwerk der Anstoss-Macher.

SPORTS

‘. Fussmu

EUR 46,01

Electonic Arts
-> EA Sports Fussball Manager 2002

Hier ist Ihr ganzes Verhandlungsgeschick gefordert, um die besten Deals
fiir Ihren Verein herauszuschlagen! Komplexe Trainingsvarianten,
Stadionausbau, Pressekonferenzen, ein revolutiondres Transfersystem -
die neue Referenz am FufSball-Management-Himmel bietet alles, was
der Vereinsboss begehrt. Beweisen Sie der Welt, dass Sie der bessere
Assauer sind!

99
DM 9 9 B versandkostenfrei

. Bucher ‘ Musik } DVD ‘ Video ' EIekE;c][gik & ‘ Software l Games ‘ Geschenke

Deutschlands beliebtester Online-Shop fiir Games!

Einfach den Lieblingstitel vorbestellen und bequem am Veroffentlichungstag nach Hause geliefert bekommen!
Zum Beispiel

e FIFA 2002 fiir 89,99 DM (versandkostenfrei)

® Anno 1503 fiir 89,99 DM (versandkostenfrei)

e Comand & Conquer Renegade fiir 89,99 DM (versandkostenfrei)

Ausserdem: Deutschlands gréRte Auswahl an Games-Hardware

wie Joysticks, Gamepads, Lenkrader, uvm.

amazongde

=> Jetzt bestellen unter www.amazon.de/games



Test

WIEDER ERWISCHT
Sam versteht keinen
Spaf, wenn man sei-
nen Schafen zu nahe
kommt.

i 152

Auf der Seite des ewigen Verlierers zu sein, macht irr-
sinnig viel Spaf - wenn die Verpackung stimmt.

arner Bros.” Looney

w Tunes stellen die Vor-

lagen fiir das action-

reiche Geschicklichkeits- und
Denkspiel. In 18 Levels be-
wacht Sam, der Hirtenhund,
eine Herde Schafe, die der vom
Spieler gesteuerte Wolf Ralph
zu klauen versucht. Dafiir ste-
hen ihm zahllose comic-kon-
forme Hilfsmittel zur Verfii-
gung: Raketen zur Fortbewe-
gung, Schafparfiim zum An-
locken von Schafen und vieles
mehr. Geliefert werden diese
Gegenstiande natiirlich mittels

MEINUNG
HARALD WAGNER

des ultra-schnellen ACME-
Briefkastens und sogar die
Stechuhr, die Ralphs und Sams
Arbeitstag beendet, darf nicht
fehlen. Grafisch entspricht das
Spiel genauestens den entspre-
chenden Episoden der Bunny-
Show, auch inhaltlich fiihlt
man sich in die Zeichentrick-
welt versetzt. So ist die Losung
eines Levels nur mit kompli-
zierten Kombinationen aus
Lockmitteln, fallenden Fels-
brocken, roher Gewalt und etli-
chem mehr moglich. Kern des
Spiels ist es, die Gegenstinde

an der richtigen Stelle in der
richtigen Reihenfolge einzuset-
zen und niemals in Sams Blick-
feld zu geraten. Da dies meist
recht schwierig ist und die Co-
mic-Logik nichts mit dem nor-
malen Menschenverstand zu
tun hat, wird man des Ofteren
von dem Hirtenhund erwischt.
Eine ordentliche Tracht Priigel
und der Transfer zu einem fiir
die Schafe harmlosen Ort ist
die dazugehorige Strafe, den
Level muss man aber erfreuli-
cherweise nicht von neuem be-
ginnen. HARALD WAGNER

In diesem Spiel machen
sogar die Fehler Spaf.

Werin ein und demselben Level stundenlang von Sam verpriigelt
wird, muss sich keine Vorwiirfe machen. Die abgedrehte Logik er-
schliefit sich selbst eingefleischten Zeichentrickfans erst nach mehr-
maligem Hinsehen, auferdem sind die Animationen derart sympa-
thisch, dass man gerne einmal den einen oder anderen Fehler be-
genht. So albern es auch sein mag, gegen einen mit StraRe bemalten
Felsen zu rennen, von einem winzigen Piranha gefressen zu werden
oder in eine tiefe Schlucht herabzufallen, es macht einfach riesig
SpaR. SchlieRlich ist man hier der Protagonist in einem stilechten
Zeichentrickfilm. Aber auch wenn man von dem Comic-Hintergrund
absient, ist Sheep, Dog 'n’ Wolf ein herausforderndes Geschicklich-
keits- und Denkspiel, das etliche Wochen SpielspaR bietet.

heep, Dog 'n" Wolf

KOMBINATIONSGABE
Parfum plus Ventilator,
schon stromen die Scha-
fe herbei. Hoffentlich
sieht Sam nicht her.

TESTURTEIL
SHEEP, DOG'N’ WOLF

ENTWICKLER ANBIETER

Infogrames Infogrames

PREIS TERMIN

Ca.DM 80,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT ~ EMPFOHLEN

Pentium 11300 Pentium Il 400

64 MB RAM 64 MB RAM

HD: 1 MB HD: 1 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 0

Internet 0

1 Spieler pro Packung
GRAFIK _ :?_D%
[ [ [ [ [ 13
Sieht flach aus, ist dennoch 3D,
SOUND 70%
HENEC -
Knallige Effekte, die auf Dauer nerven.
STEUERUNG 60%
| [ [ ] [ -
Die Kamera erschwert das Steuern.
MEHRSPIELER %
L1 -

Keine Wertung maglich.

PC Games November 2001



STOPS BUFFER UNDERRUNS

ox

- 24x Schreiben /7 10x Wiederbeschreiben 7 40x (CAV) Lesen

- ATAPI Interface

- 2 MB Buffer

- Zugriffszeit 130 m/sek (CD-ROM/R)

- MaBe: 148 x 192,4 x 42,3 mm (BxTxH)

" - BURN-Proof Technologie
Damit tritt kein Buffer Underun Error mehr auf

- Mitgelieferte Software: Nero Brennsoftware, Audio Editing,
CD Label etc.

Asus Computer GmbH
- Harkortstr. 25
www.asuscom.de 40880 Ratingen



MAMA! Die riesigen Endgegner ver- -
langen Arcade-Piloten das Letzte ab.

B 154

Die Ruckkehr der

Daumenkiller: End-

lich mal wieder ein

Ballerspiel der
alten Schule.

lie Glanzzeiten von

|Shnut-’cm-Ups wie
L I R-Type oder SWIV
sind zwar seit mindestens
zehn Jahren vorbei. Wie viel
Spal das alte ,Schief alles ab,
was sich bewegt“-Spielprinzip
aber immer noch machen
kann, beweist Star Monkey.
Der Vertikal-Scroller, den Sie
leider nur direkt via Internet
(www.smallrockets.com) be-

Space Tripper

PFUI SPINNE! Diese
mechanische Riesen-

&1 spinneistd ste
1 spinne ist derers m

Endgegner, mit dem

Sie es aufnehmen
missen.

Pure Action im Weltall erfordert
schnelle Reflexe sowie starke Nerven.

ngesichts moderner Ti-

tel ist es kaum vorstell-

bar, dass Spiele wie
Space Tripper einst die Szene
beherrschten. Das dndert sich
allerdings schnell, wenn man
erst einmal mit dem Ballern an-
gefangen hat. Das Spielprinzip
ist dhnlich simpel wie einst in
Space Invaders und macht
ebenso stichtig: Sie steuern ein

Raumschiff aus der Draufsicht
und schieffen damit immer
neue Gegner ab, verbessern Thre
Waffen und machen iiberdi-
mensionale Endgegner platt.
Die 14 Levels sind dhnlich wie
Plattformen gestaltet und bieten
mit durchdachtem Design nie
unfaire Bedingungen. Schnelle
Reflexe und starke Nerven sind
allerdings Pflicht, denn gerade

ziehen konnen, wirmt im
Grunde nur Altbekanntes auf.
Arcade-Veteranen werden die
Gegnerformationen, Levels
und Extrawaffen allesamt
irgendwo irgendwie schon
mal gesehen haben. Die Pro-
grammierer haben das simple
Konzept aber spielerisch so
sauber und
drucksvoll umgesetzt, dass
die Jagd nach dem Highscore
(samt Internet-Rangliste) nicht
nur ein Wochenende begeis-
tern kann. Man will einfach
immer den ndchsten Level,
den ndchsten Bossgegner se-
hen. Nur der knackige Schwie-
rigkeitsgrad und der Fakt,
dass auch grofkalibrige Re-
chenknechte dann und wann
ins Stocken kommen, triiben
die Ballerfreuden ein wenig.
Mangels Alternativen im PC-
Lager sollte sich aber kein

grafisch ein-

Nostalgie-Actionfan das Spiel
entgehen lassen. Unbedingt
mal die Demo auf unserer CD
antesten! RUDIGER STEIDLE

in den spateren Spielabschnit-
ten wimmelt es nur so von Geg-
nern. Doch egal, ob mit Tastatur
oder Gamepad: Sie haben Thr
Raumschiff stets gut unter Kon-
trolle. Wer sich geschickt an-
stellt, schafft das Spiel in weni-
gen, daflir umso intensiveren
Stunden. Seinen Preis von circa
25 Mark ist das nur tiber In-
ternet (www.pompom.org.uk)
vertriebene Programm damit
allemal wert, zumal Sie das
Spiel regelmidfig auf der Jagd
nach einem neuen Highscore
rauskramen werden. GEORG VALTIN

TESTURTEIL
STAR MONKEY

ENTWICKLER ANBIETER
Small Rockets Small Rockets

PREIS TERMIN

Ca.DM 35,- Erhaltlich
~ SPRACHE

Englisch

BENOTIGT  EMPFOHLEN

Pentium 11300 Pentium Il 800

32 MB RAM 128 MB RAM

HD: 40 MB HD: 40 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK __?_0%
EEENC -
Schane Effekte, manchmal etwas langsam.
SOUND B 7_0%
| [ [ [ -
Der Soundtrack treibt die Action.
STEUERUNG ?'_Q%
R —
Mit Gamepad nicht ganz so prazise.
MEHRSPIELER =%
O] —

Keine Wertung maoglich.

TESTURTEIL
SPACE TRIPPER

ENTWICKLER ANBIETER

PomPom PomPom
PREIS TERMIN

Ca. DM 25,- Erhaltlich
SPRACHE

Englisch

BENOTIGT  EMPFOHLEN
Pentium Il 400 Pentium Il 800
64 MB RAM 128 MB RAM
HD: 25 MB HD: 25 MB
UNTERSTUTZT

OpenGL Force Feedback
MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet 1

1 Spieler pro Packung

GRAFIK ) 80%
[ [ [ .-
Coole Explosionen, schicke Levels,
SOUND 60%
T —
Auf Dauer wird es bissel eintonig.
STEUERUNG 80%
([ [ [ .
Mit Gamepad und Tastatur gleich gut.
MEHRSPIELER -%
I . .- 1]

Keine Wertung moglich.
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Nase VOI
von halben Sachen?

GLADIAC von ELSA - die volle Ladung Grafik-Power.

ELSA GLADIAC 920 ELSA GLADIAC 511Tv-OUT ELSA GLADIAC Ultra

Das volle Grafikprogramm gibt's nur bei ELSA. Egal ob Sie sich fiir die Super-Karte ELSA GLADIAC 920 entscheiden oder ein
Midrange-Modell wie die ELSA GLADIAC 511 bevorzugen. Perfekte Grafikperformance bekommen Sie in jedem Fall. Und wirk-
lich starke 3D-Spiele-Software bekommen Sie noch obendrauf. Fragen Sie Ihren Fachhandler
nach GLADIAC von ELSA.

Internet-Kommunikation | Networking | Grafikkarten | Monitore lELSHl




SELBSTSTANDIG Auch wenn
der Spieler den Gegner nicht
sieht, rédumen die computer-
gesteuerten Mitstreiter selbst-
standig mit ihm auf.

Die Macher von Tomb
Raider suchen sich ein
zweites Standbein. Mit

Project Eden ist Core

Design aber nur ein
halbherziger Versuch
gelungen, Action mit

Adventure und Rollen-
spiel zu kombinieren.

—

in vierkopfiges Team

LE wird in einer fernen
J Zukunft damit be-
traut, das Verschwinden eini-
ger Wissenschaftler zu unter-
suchen. Tief unten, etliche tau-
send Meter unter den Pent-
hdausern der Wohlhabenden,
leben die Armen, die als Fa-
brikarbeiter schuften miissen.
In diesen diisteren Slums sind
soziale Konflikte an der Tages-
ordnung, kriminelle Vereini-
gungen verstecken sich vor
den Behorden und erwar-

tungsgemall treiben sich hier
etliche Verschworer herum.

Der Spieler, der die simulta-
ne Steuerung der vier Sicher-
heitskrafte tbernimmt, sieht

sich folgerichtig bald einem
dubiosen Ring von Rebellen
gegentiber, die auf dem Weg in
die oberen Etagen der Stadt ei-
ne Spur aus Leichen hinterlas-
sen. Auf der Suche nach den
fiir das Vers
senschaftler Verantwortlichen
hinkt man stets einen Schritt
hinterher. Erst nach zehn Le-
vels kann man die Bosewichte
dingfest und die Welt ein
Stiickchen lebenswerter ma-

chwinden der Wis-

chen. Bei der Verbrecherjagd
stort vor allem eines: ver-
schlossene Tiiren. Seien es nun
zerstorte Aufzugschalter, elek-
tronisch verschlossene Sicher-
heitsschotts oder einfach nur

eine miserable Architektur —

\f.
.

wihrend sich die Verbrecher
offenbar mit Leichtigkeit durch
die Stadt bewegen, steht das
Team des Spielers immer wie-
der vor Hindernissen. Dabei
ist die Orientierung in den
weitlaufigen Ebenen ohne-
hin recht schwierig. Die gro-
tesk verwinkelten Gebaude-
teile und die sich stindig
wiederholenden Grafiken ma-
chen es fast unmoglich, ziel-
strebig von einem Punkt zum
anderen zu laufen.

In erster Linie ist Project
Eden daher ein Labyrinth-
Spiel. Die meiste Zeit ver-
bringt man damit, mit ei-
ner Spielfigur immer wieder
durch die gleichen Géange zu

PC Games November 2001




VAGE BEKANNTSCHAFT
Auf dem Weg nach oben

Actlon AIJveﬂﬂt

"

‘ 'uaLz'Aunm Dank der

das m d
sterbhqh

"

trifft man auf skurrile

DUMN GESAT Offene ieq
gefachte sind
aF auch sinnlos, schlieBlichs

rennen, um einen irgendwo
versteckten Durchgang oder
Schalter zu finden. Gelegent-
lich erfihrt man durch Ge-
sprache und ab und an so-
gar durch Logik, wohin man
muss. Meist gilt es aber, die
gesamte begehbare Fliche
Schritt fiir Schritt abzusuchen.
Mit fortschreitender Spieldau-

Zeitgenossen.

s hﬂetdihs n:cm

en Wiederbe®
Lnomatan ist

Kopflampen ethellen
nur die Wande, Spiel-
figuren werden weder
angeleuchtet, noch
werfen sie Schattem

‘selten -
-~

,piCht sterben.”

nicht, dafiir sind sie ver-
gleichsweise schwierig zu 16-
sen. Hat man Erfolg gehabt,
darf man sich zu Recht mit
stolzgeschwellter Brust zu-
ritcklehnen und den Moment
geniefen.

Bis man die richtige Kombi-
nation und Reihenfolge der
Ritselelemente und Teammit-

Allzu haufig sind die Kombinatorik-
Ratsel leider nicht, dafir sehr
schwierig zu losen.

er passiert es immer Ofter, dass
ein einziger Schalter nicht
reicht. Dann muss man den
Schalterspezialisten
Truppe den Schalter driicken
lassen, wiahrend der Repara-

seiner

turspezialist an einer anderen
Stelle die Tiirklinke repariert
und der Sprengspezialist ei-
nen Betonklotz in die Luft
sprengt. Allzu hiufig sind sol-
che Ratselelemente leider

PC Games November 2001

glieder gefunden hat, wird der
Spieler viel Zeit investiert
und so manche Spielfigur ihr
Leben verloren haben. Letzte-
res ist aber nicht weiter
schlimm, da sich tiberall in den
Levels Wiederbelebungsauto-
maten befinden. Nach einem
Tod lduft man von dort einfach
wieder zum Ausgangsort, was
zwar Zeit kostet, aber die in an-
deren Spielen iiblichen Spei-

cher- und Lade-Orgien vermeli-
det. Gegner sind in Project
Eden {tibrigens duflerst selten
und dartiber hinaus schwach
bewaffnet, so dass sie — gerade
in Kombination mit den Wie-
derbelebungsautomaten - kei-
ne echte Herausforderung dar-
stellen.

Technisch macht das Pro-
gramm einen zwiespdltigen
Eindruck. Die 3D-Grafik be-
eindruckt einerseits mit ihrer
Geschwindigkeit, andererseits
wirkt sie detailarm und kalt.
Die Steuerung der Spielfiguren
ist unkompliziert und durch-
dacht, gleichzeitig stehen sie
sich aber stindig gegenseitig
im Weg. Der Mehrspielermo-
dus dagegen ist fast perfekt ge-
lungen: Hier konnen bis zu
vier Spieler miteinander die
Verschworung aufdecken, was
sehr unterhaltsam ist, weitaus
schneller vonstatten geht und
auerdem tiber die kiihle
Atmosphidre des Spiels hin-

wegtriistet. HARALD WAGNER

| Test

MEINUNG
HARALD WAGNER

Allzu viele spielerische
Inhalte sollte man nicht
erwarten, auch eine
Identifizierung mit den
Spielfiguren ist nahezu
ausgeschlossen.

Project Eden ist absolute Ge-
schmacksache. Wer eine diistere
Atmosphére schatzt und gerne
nachts spielt, dem sei das Spiel
dank seiner kiihlen Stimmung
warmstens empfohlen. Allzu viele
spielerische Inhalte sollte man
dabei allerdings nicht erwarten,
auch eine Identifizierung mit ei-
ner oder gar mit allen vier Spiel-
figuren ist nahezu ausgeschlos-
sen, Stattdessen begibt man sich
mit vier Fremden auf die Suche
nach dem Ausgang eines riesigen
Labyrinths, was im Laufe der Zeit
doch arg an den Nerven zerrt.
Hatte Core Design dem Spiel
mehr der durchaus unterhalt-
samen und herausfordernden
Ratsel spendiert, ware Project
Eden ein zeitgemafes Adventure
geworden. So aber handelt es
sich um ein Musterbeispiel fiir
unterkiihltes Spieldesign.

TESTURTEIL

PROJECT EDEN

ENTWICKLER ANBIETER
Core Design Eidos

PREIS TERMIN
Ca.DM90,- Erhaltlich
SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 11300 Pentium Ill 650
64 MB RAM 128 MB RAM

HDD: 400 MB  HDD: 680 MB
UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 4

Internet 4

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 60%
[ | | S i -
Leblos, kalt und zweckmafig.
SOUND 60%
I & =
Sparsame, aber effekivolle Gerausche.
STEUERUNG 70%
(|| [ ]
Ungewdhniiches und logisches Interface.
MEHRSPIELER 80%
[ [ (e -

Der kooperative Modus st spafiger.

157 |
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Spiderman

Marvels Insektenheld
erlaubt eine Vorstel-
lung der Qualen, de-
nen sich Konsolen-

spieler aussetzen.

KEINE ATEMPAUSE
Wenn Spiderman
nicht durch die Liifte
schwebt, kampft er
gegen seine zahl-
reichen Gegner.

[ | piderman erlebt im

hohen Alter von

| iiber 30 Jahren ein
grandioses Comeback. Kurz
bevor er sich erneut tiber die
Kinoleinwédnde schwingt,
wird er zum zweiten Mal
auch auf dem PC Verbrecher
jagen. In tiber 20 Episoden
darf sich Spidey an Haus-

HUMORLOS Die Grafik ™
ist keineswegs witzig,
sondem eine Belei-
digung fur das Auge ei-
nes ehrlichen Kaufers.

Geld her! Nur wenigen Spielen sieht man

dieses Motto so leicht an wie diesem.

' | erade einmal vier Wo-

chen Entwicklungszeit

I bendtigte Soft Enterpri-

ses fiir die Erstellung von Der
Schuh des Manitu. Dass da je-
mand den ,An dem Erfolg des
Films will ich teilhaben”-Gedan-
ken hatte, liegt auf der Hand.
Die kurze Entwicklungszeit
macht sich leider an etlichen
Stellen bemerkbar: Das , F-Tas-

ten-Spiel”, das die Funktonstas-
ten mit Spriichen aus dem Film
belegt, sucht eine nicht vorhan-
dene Hilfedatei, der Schoscho-
nen-Bildschirmschoner schont
zwar schon, besteht aber ledig-
lich aus einigen wenigen Foto-
grafien, und das CD-Menii {iber-
deckt simtliche Dialogboxen.
Dabei gehort das eigentliche
Spiel nicht einmal zu den

wdanden  entlanghangeln,
seine Gegner mit Spinnwe-
ben einwickeln, sich iiber fin-
stere Abgriinde schwingen
und sich gigantischen End-
gegnern stellen.

Die Vielzahl der mog-
lichen Aktionen Spidermans
sorgen leider dafiir, dass der
komplette Nummernblock
mit Funktionen belegt ist —
teilweise sogar mehrfach. Da
man unendlich viele Leben
hat, kann man sich immer-
hin viel Zeit zum Uben
nehmen, um auch in der
Hektik eines Gefechts die
richtige Taste zu erwischen.

Technisch zeigt sich das
comicartige Action-Adven-
ture typisch konsolenartig:
Die Kamera dreht sich auto-
matisch um den Helden he-
rum und schafft es dabei viel
zu selten, die im jeweiligen
Augenblick wichtigen Ob-
jekte zu zeigen. Eine manuel-
le Kamerafiihrung ist leider

nicht moglich.  HarALD wagNER

_ Unglaublich, abergihr:
IIEEBildobjekte wurde sogar
haDydeichenprogramm bemiiht.

Schlechtesten seiner Art. Ziel ist
es, an den Seilen zu ziehen, mit
denen Abahachis Freunde an
Marterpfihle gefesselt sind.
Unterbrochen wird man dabei
von bosen Cowboys, bosen
Hunden und bosen Stiihlen, die
mit einem unendlichen Vorrat
an Tomahawks bekampft wer-
den konnen. Im Gegensatz zur
Demo sorgt die 30-DM-Version
mit einer steigenden Anzahl von
Marterpfahlen und Gegnern fiir
Abwechslung, auch die Hinter-
grundgrafik wird gelegentlich

ausgewechselt. HARALD WAGNER

TESTURTEIL
SPIDERMAN

ENTWICKLER ANBIETER

Edge of Reality Activision

PREIS TERMIN

Ca.DM BO,- 12/2001

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT  EMPFOHLEN

Pentium 11 266 Pentium 111 450

64 MB RAM 64 MB RAM

HD: 280 MB HD: 450 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK _ 70%
EEEEET O
Schlicht und flott, ungeeignete Kamera.
SOUND B 50%
[ | [ (e« 1
Gewdhnliche Soundeffekte, keine Musik,
STEUERUNG 404%
[ [ | | [em I3
Mit neun Aktionstasten viel zu kamplex.
MEHRSPIELER - %
O 1

Keine Wertung moglich.

TESTURTEIL
DER SCHUH DES MANITU

ENTWICKLER ANBIETER
Soft Enterprises Blackstar

PREIS TERMIN
Ca. DM 30,- Erhaltlich
SPRACHE
Deutsch
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium I1300 Pentium Il 300
32 MB RAM 64 MB RAM
HD: 94 MB HD: 94 MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -
1 Spieler pro Packung
GRAFIK 10%
|- 1]
Spottet jeder Beschreibung,
SOUND 50%

. 1]
MitreiBende Filmmusik - daher unpassend,
STEUERUNG 90%
EEENEE ]

Genial einfach, nur etwas zah.
MEHRSPIELER -%
LT ]

Keine Wertung maglich
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M: Alien Paranoia

AHRE Mit Apfeln (iberreden wir eine
asserschildkrote zur Uberfahrt.

y =

HARMLOS Die riesigen Dinos sind eine der weni-

gen Lebensformen, die M nichts Boses wou__w._ _

Verfolgungswahn ist richtig: Zombie-

. i GRAFIK 40%
Gegner rauben den letzten Nery, [ohocmume Sokioen ™ mmmmmmmmcy ) (O
q + standig Dutzende Gegner an Hilfe, meine Augen brennen!
den Fersen, die ihm blitzschnell SOUND B 50%
o Kinderspiel drauf- mic-Grafik. Denn die unzdhli- den Lebenssaft rauben. Auch EREREE | LT
) i ) . i i e Nun ja, es ist eben ein lump & Run
steht, muss nicht gen Piranhas, Spuckpflanzen die fiir ein 3D-Hiipfspiel gut
| s i . I . . _ . . STEUERUNG 70%
.. | zwangsldufig Kinder- und Spinnen, die dem aufferir- ~ gelungene Steuerung und die  puEEEEEEEE CT]
spiel drin sein. Das Jump & Run  dischen Titelhelden M auf sei- netten Ritsel tristen nicht da-  BisaufKameraprobleme sehr ordentich.
mit dem kurzen Namen M ist ner Suche nach Raumschiff- riiber hinweg, dass Alien Para- MEHRSPIELER %
jedenfalls alles andere als kin-  teilen ans Leder wollen, lassen noia frustrierend schwierig ist. I I . .. (W -

derleicht. Trotz , Just-4-Kids"-

sich dummerweise nicht dauer-

kanone schickt die Knuddel-
monster nur fur kurze Zeit ins

Investieren Sie Thr Geld lieber in

l Test

TESTURTEIL
M: ALIEN PARANOIA

ENTWICKLER ANBIETER
Eclipse Software Dinamic

PREIS TERMIN

Ca. DM 50,- Erhéltlich
SPRACHE

Englisch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 200  Pentium Il 450
32 MB RAM 128 MB RAM
HD: 250 MB HD: 250 MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -

1 Spieler pro Packung

Keine Wertung moglich.

Logo und bonbonbunter Co- haft verscheuchen. Ms Strahlen-  Evil Twin. RUDIGER STEIDLE

~Wir stehen am Vorabend groBer Ereignisse!™

Napoleon l. (Bonaparte, 1762 — 1821), Kaiser der Franzosen

Von Rick Goodman

__l
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Panzer Elite 2

SCHUTT UND ASCHE Die Raucheffekte tragen viel zur Stim-
mung bei. Die 3D-Objekte wirken hingegen recht detailarm.

Kampfwagen L Ziel "Ti
Amerikanische Einheit "M4AL" yurda vernichtet

iat “"Eagt-Bridge" erreicht
m‘Matar

zm_ qeeu:hr.et 12Uhr

ngzial Vertmd:.?e

Selt Jahren konkurrenzlos kommt die Kombmatlon aus
Simulation und Action nun deutlich preiswerter daher.

anzer Elite ist eine ak-
kurate Simulation von

Kampfpanzern  des
Zweiten Weltkriegs. In zwolf
Kampagnen mit 80 vergleichs-
weise kurzen, dafiir aber sehr
abwechslungsreichen Einsitzen
muss man sich mit den Unzu-
langlichkeiten der 60 Jahre alten
Technik auseinandersetzen. So
soll man beispielsweise einen
Konvoi beschtitzen, gleichzeitig
seine maximal drei Fliigelman-
ner befehligen und dabei dafiir
sorgen, dass man fiir die Geg-
ner unsichtbar bleibt. Nebenbei

MEINUNG
HARALD WAGNER

darf man Dorfer besetzen sowie
strategisch wichtige Punkte be-
freien. Dabei sollte man nie den
Nachschub aus dem Auge las-
sen, denn gegen Ende des Krie-
ges werden neue Panzer, Muni-
tion und erfahrene Panzerbesat-
zungen immer knapper.
JoWood hat das Original-
paket deutlich aufgewertet: Ne-
ben der ohnehin recht um fang-
reichen Urversion finden sich
zahlreiche neue Einzelmissio-
nen, tber 100 weitere Fahrzeu-
ge sowie Landschafts-, Objekt-
und Missions-Editoren. Zusitz-

lich gibt es neue Gerauscheffek-
te und einige weitere Tools.
Das  Preis-Leistungs-Ver-
héltnis ist damit grandios,
allerdings muss man sich mit
veralteter Technik zufrieden
geben. Die Landschaften sind
zwar sehr detailliert, dennoch
wirken sie fiir verwohnte Au-
gen arg pixelig. Auch der
Sound leidet unter dem Alter
des Spiels, da er ohne patheti-
sche Musik daherkommt, man
aber auch auf den in diesem
Spiel wichtigen Raumklang
verzichten muss.  HARALD WAGNER

Wer vor einem Schuss sein
Gehirn einschalten kann,
dem sei Panzer Elite warms-
tens empfohlen.

Auch nach zwei Jahren steht Panzer Elite noch immer allein auf der
weiten Flur der Panzersimulationen. Das Spiel von Wings Simulations
ist ebenso actionlastig wie Novalogics Armored Fist und bietet dabei
eine unnachahmliche strategische Tiefe. Dank der beigepackten Mis-
sionen und vor allem dank der méchtigen Editoren kann man sich mit
Panzer Elite monatelang beschéftigen. Mit der altbackenen Grafik
wird man sich schnell anfreunden, mit der Bedienung eher langsam:
Da wollen die Funktionen von knapp 100 Tasten auswendig gelernt
werden, die Maus ist hingegen vdllig unterbeschaftigt. Wer es also
gerne ein wenig komplizierter mag und vor einem Schuss sein Gehim
filr ein paar Minuten einschalten kann, dem sei Panzer Elite wirms-

tens empfohlen.

eclal
Ition

- TEv erkannt. il Uhr, 1600 Matar 7 i

WUSTE ZERSTORUNG Die
Ebenen Nordafrikas bieten
Panzern nur wenig Deckung.
Wer sich hier eingegraben hat,
ist kaum zu besiegen.

TESTURTEIL

PANZER ELITE SPECIAL ED.

ENTWICKLER ANBIETER

Wings Simulation JoWood
PREIS TERMIN
Ca. DM 50,- 19.10.2001
SPRACHE
Deutsch
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 233 Pentium Il 333
32 MB RAM 64 MB RAM
HD: 169 MB HD: 776 MB
UNTERSTUTZT

Force Feedback
MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwerk 8
Internet 8

1 Spieler pro Packung

GRAFIK . 60%
[ 1
Der Zahn der Zeit hat spiirbar genagt.
SOUND 80%
[ | | [ [
Nur notwendige, dafiir akkurate Fffekte.
STEUERUNG 80%
[ || [ ]
Recht komplex, dadurch aber glaubwiirdig.
MEHRSPIELER 70%
L[] [ [ 1]

Nur mit Headset wirklich spagig.

PC Games November 2001



Worauf iy
wartest du noch?

Die Pokémon Sammelkartenspiel Liga ist ein aufregender
Club mit mehr als 500.000 Mitgliedern weltweit. Egal wie
gut oder schlecht du schon das Pokémon-
Sammelkartenspiel beherrschst, hier hast du
jederzeit die Gelegenheit zum Spielen und
Tauschen. Als Liga-Teilnehmer kannst du
auBerdem tolle neue Trainerorden und
exklusive Promokarten gewinnen. Und das
Beste ist: der ganze SEaB ist kostenlos!
Also auf ins nachste Ligacenter und

anmeldenl




10/2001

BUILD

Endlich auch in
Deutschiand verfiighar

K-Gold enthdit sowohl "X - Beyond the Frontier"
und das Add-On “"X-tension" auf einer CD-ROM ais
auch eine Vielzahl neuer Features, die erstmals im
neuen X-Gold auf CD-ROM gepresst wurden. Und all
dies zu einem sensationell giinstigen Preis.

-Fir Liebhaber von kosmischen Wirtschaftssimulationen gibt es derzeit nichts Besseres

nM 19 9 5* . X-Beyond the Fronlier. Joe Nettelbeck. Powerplay B/99
y

X-BEYOND THE FRONTIER X-BEYOND THE FRONTIER K-BEYOND THE FRONTIER

Weitere PC Games Classics Highlights:
DM 29,95* Monkey Isiand™ Collection +-++ Indiana Jones Adventure Kit +++ DM 39,95* LucasArts Zehn Adventures +-++ MTV Sports: Skatehoarding + -+ +

Erhaltlich liberall, wo es Computerspiele gibt!
Vertrieb: THQ ENTERTAINMENT GMBH, Tel. 0 21 31/ 607 - 0, Fax: 0 21 31 /607 -111 4
*unverbindliche Preisempfehlung +++ Anderungen und Irrtiimer vorbehalten +++ Preise in DM.

WWWW.T . D=



IHRE EXPERTEN

EL KREISS [DK@PCGAMES DE| PCGAMES.DEI

JOCHEN GEBAUER |JG@
» B
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Throne of Darkness

D as Verwandtschaftsverhaltnis zu Diablo ist uniibersehbar - und das ist gut so:

_ Ehemalige Blizzard-Mitarbeiter haben sich unter dem Namen Click Entertain-
ment selbststandig gemacht und in den vergangenen Jahren ein Action-Rollenspiel
im Japano-Stil entwickelt. In Throne of Darkness toben Ihre Charaktere sabelrasselnd
und Zauberspriiche murmelnd durch Garten und Hohlen, in denen sich Kreaturen der
japanischen Mythologie breit gemacht haben. Durch Formationen und auswechsel-
bare Gruppen bekommt Throne of Darkness einen taktischeren Touch als vergleich-
bare Spiele wie Diablo 2. Warum es trotz guter Ansatze nur fiir einen Anfangs-70er
gereicht hat? Einfach umblattern - auf der nachsten Seite startet der Test.

A

Ausgabe: 11/01
Anbieter: Vivendi
Preis: Ca. DM 80,-

[ WERTUNG ]

73

Kaufberatung und Marktiibersicht in einem: Die besten Abenteuer-Spiele der letzten sechs Ausgaben:

Planescape Torment (Classics)

Virgin Interactive 09/01 DM 20,-
Die limitierte Sammler-Ausga- Grim Fandango (Classics)
be enthélt neben dem Bestsel- THQ 07/01 DM20.-
ler ein 100-seitiges Fanbuch The Curse of Monkey Island (Classics)
: plus eine Making-of-DVD. THQ 08/01 = DM 20,-
Ausgabe: 07 01‘ Vivendi Universal  Preis: Ca. DM 50,- Summoner
sgabe: 07/ L 0 THO 06/01 DM 80,
B |d T G t 2. Th d Bh | Evil Islands (Classics)
d UI'S ate <. ron aes aa Fishtank Interactive 06/01 = DM30,-
o7 @8 [Exzellenter Abschluss der Rol- Fallout Apokalypse (Classics)
lenspiel-Saga: Dramatische Virgin Interactive 07/01  DM50,-
Kampfe, ausgefeilte Charak- Indiana Jones Adventure Kit (Classics)
tere, spannende Quests. THQ 08/01 DM 30,
- En . - i Anachronox
Ausgabe: 09/01  Virgin Interactive  Preis: Ca. DM 50, 79 Fitios Intaraitice 08/01 DM80.-
Arcanum
90 Dlablo 2: Lord of Destruction LI Vivendi Universal Interactive 09/01 DM 70,-
Riesige Eiswelten, hohere Auf- Wizards & Warriors (Classics)
Activision 11/01 | DM 30,

losung, zwei neue Charaktere:
umfangreiches Zusatz-Paket
fiir das Action-Rollenspiel.

Preis: Ca. DM 60,-

Throne of Darkness

Vivendi Universal Interactive 11/01 | DM 80,
1 Ultima Online Third Dawn

Ausgabe: 08/01

Vivendi Universal

=

~

EA Games 06/01 DM30,-
Dragon Riders
86 Vamplre (Classics) Ubi Soft 08/01  DM60,-
Rollenspiel-Liebe auf den ers- R'oald to Indlal
ten Biss: Als Kreuzritter Chris- Virgin Interactive 10/01. | DM&0,-
tophe erleben Sie ein Blut Hollow Earth
sauger-Epos im 3D-Gewand. Shoebox 06/01 ' DM 50,-
Gorasul
Jowood 10/01 = DM 80.-
Myst 3
Ubi Soft 10/01  DM90,-
Eine der wenigen Serien, die Siege of Avalon
mit fortschreitender Numme- Blackstar Multimedia 07/01  DM30,-
rierung besser werden: hinrei- Atlantis 2 (Classics)
Rendes Japano-Rollenspiel! Modern Games 10/01 ~ DM 15,-
ST ; i Schizm
Ausgabe: 06/01  Virgin Interactive = Preis: Ca. DM 50,- Infogrames 08/01 DM8O0,-

PC Games November 2001

ABENTEUEHE

Die beliebtesten Rollenspiele und
Adventures der PC-Games-Leser:

Diablo 2 Add-on

Action-Rollenspiel | Vivendi

Baldur's Gate 2

Rollenspiel | Virgin Interactive

Diablo 2

Action-Rollenspiel | Vivendi

Gothic

Rollenspiel | Shoebox

Baldur's Gate 2 Add-on

Rollenspiel | Virgin Interactive

Anachronox
Rollenspiel | Eidos Interactive

Planescape Torment
Rollenspiel | Virgin Interactive

Vampire: Die Maskerade
Rollenspiel | Activision

Icewind Dale
Rollenspiel | Virgin Interactive

Flucht von Monkey Island

Adventure | Electronic Arts

163 1§



1 Test Action-Rollenspiel

"‘.'” 'f.|

TUMULT In engen Gangen werden die

- P g
~274 I -~ a)= f
Kampfe haufig uniibersichtlich, wenn

Das Spielprinzip von Diablo, eine
mhe N Party wie in Baldur's Gate und jede
hebt wie aus Diablo gewohnt die he- Menge JapamSChe Mytholoqle _ WaS

rumliegenden Gegensténde hervor,

auf dem Papier noch prima klingt,
leidet in der Praxis unter drger-
lichen Schnitzern im Detail.

[ n der fernostlichen

ﬂ Provinz Yamato geht
L _l es drunter und driiber.
Der Dunkle Kriegsherr hat ei-
nen ziemlichen Hals auf die
Gotter und erschafft eine Le-
gion von Untoten, mit der er
marodierend durch die Dorfer
zieht. Pech fiir ihn, dass er kurz
vor dem finalen Triumph eine
kleine Gruppe renitenter Sol-
daten dbersieht. Man sieht
Throne of Darkness gleich zu
Beginn an, wer hier Pate ge-

standen hat. So I'm}.‘lpu*rt-‘nd ah-

nelte noch kein Diablo-Klon
dem groflen Vorbild. Das fangt

bei der [so-Perspektive an,
zieht sich tber die diversen
Charakter- und Inventarbild-
schirme und findet bei den
Quick-Slots ein altbekanntes
Ende. Eigentlich kein Wunder,
denn das Entwicklerteam von
Click Entertainment rekrutiert
sich zu einem grofen Teil aus
chemaligen Blizzard-Mitarbei-
tern und werkelte bereits eifrig
am ersten Teil der Diablo-Rei-
he mit. Die Kalifornier haben

PC Games November 2001



KALT WIRD’S Gegen besonders starke Geg-
ner wirkt der Einfrieren-Zauberspruch des Ma-
giers Wunder. Die Nahkampfer haben mit dem
derart kaltgesteliten Monster leichtes Spiel.

sich eine Menge vorgenom-
men — schlieflich soll die japa-
nisch angehauchte Monster-
Hatz nicht nur eine dreiste Ko-
pie des grofen Vorbilds sein.
Insbesondere der Multiplayer-
Modus beschreitet Neuland:
Bis zu 35 Spieler vermdbeln
sich in einer tollen Variante des
,King of the Hill“-Modus via
Internet oder Netzwerk. Dabei
schlieBen Sie sich entweder
einer der vier Zitadellen an
oder tibernehmen die Rolle des
Dunklen Kriegsherrn. Ihre Ta-
ge als Einzelkimpfer sind aber
auch im Einzelspielermodus
gezahlt. Sieben Samurai mit
unterschiedlichen Fihigkeiten
stehen zur Auswahl, gleichzei-
tig steuern diirfen Sie vier, der
Rest wartet im Ruheraum -
dem so genannten Daimyo -
auf seinen Einsatz und kann je-
derzeit ins Getiimmel gewor-
fen werfen. Das eroffnet takti-
sche Moglichkeiten: Angenom-
men, Sie haben lhren Magier
auf offensive Blitzmagie spezi-
alisiert, treffen auf ein Monster
mit hoher Resistenz gegen die-
se Art von Zauberei und beifsen
sich die Zahne aus — was nun?
Der Diablo-Spieler guckt in die

¥ mes No\ _e@;\ge.r P —

e

= ¢

OBERWELT Ausfliige |

Rohre, der Throne of Dark-
ness-Zocker tauscht den Kna-
ben einfach gegen den Berser-
ker aus und stellt fest, dass ei-
ne gut geschirfte Klinge eben
manchmal durch nichts zu er-
setzen ist. Damit dies auch so
bleibt, steht [hnen standig ein
eigener Schmied zur Verfii-
gung, der nicht nur Waffen und
Riistungen repariert, sondern
bei Bedarf auch magische
Gegenstande fiir Sie zusam-
Der Dritte im
Bunde ist der Priester, der auf
Wunsch Elixiere braut und ma-
gische Gegenstinde identifi-

menzimmert.

ziert. Das Herzstiick eines Ac-
tion-Rollenspiels sind die hek-
tischen Echtzeit-Kampfe und
leider zeigt Throne of Dark-
ness hier erste Schwachen.
Wenn es nach Click geht, be-
halten Sie dank verschiedener
Angriffsformationen  stindig
den Uberblick. Das klappt
auch recht gut — zumindest bis
sich die Wege gabeln und Sie
die Richtung wechseln miis-
sen. Samurai konnen vielleicht
Blitze beschworen und Shurri-
kans werfen, wenn es aber da-
rum geht, sich selbststandig
umzudrehen, geraten sie in

ENDGEGNER Der erste
harte Brocken ist dieser
Magier im Burghof. Nur [}
mit der richtigen Taktik
istder Ke&zu knacken.

die umliegende Land-
schaft sind im Kaufpreis™
von Throne of Darkness
bereits enthalten.

Teufels Kiiche. Gerade in ver-
winkelten Dungeons miissen
Sie so alle naselang die Forma-
tion neu justieren oder damit
leben, dass Thre Fernkdmpfer
ungewollt als Kanonenfutter
verheizt werden. Apropos ver-
heizt: Der Tod ist in Throne of
Darkness nicht von Dauer.
Sollte einer Threr Streiter das
Zeitliche segnen, stecken Sie
ihn einfach zuriick ins Daimyo,
wo er sich rasch wieder regene-
riert. Problematisch wird die
Geschichte mit dem Daimyo
erst dann, wenn einer lhrer
Charaktere einen Gegenstand
findet, den ein Samurai auf
der Ersatzbank gut gebrauchen
konnte. Dann gilt es namlich,
einen aktiven Helden zuriick in
den Ruheraum zu schicken,
den Bediirftigen in die Party
aufzunehmen, den betreffen-
den Gegenstand zu tauschen
und am Schluss die Charaktere
wieder zu wechseln. Die Krone
der unverstandlichen Design-
Schnitzer gebiihrt aber der
Speicherfunktion. Gerade mal
ein Spielstand steht zur Verfii-
gung — fiir ein Rollenspiel ist
das in der heutigen Zeit viel

Z1u wenig. JOCHEN GEBAUER

S e T Wy I~ -

CUSTOMIZE _|

FLEISSIGER NPC Beim Schmied diirfen Sie sich die
verschiedensten Waffen und Riistungen basteln. Fir ge-
niigend Klimpergeld repariert er auch Ihre Ausristung.

-

——

MEINUNG
JOCHEN GEBAUER

Das Japan-Flair gefallt
mir wesentlich besser als
die immer gleichen
mittelalterlichen

Burgen.

Voller Vorfreude habe ich Throne
of Darkness installiert und den
tollen Vorspann genossen. Zwan-
zig Minuten spater war mir die
Lust griindlich vergangen und es
keimte der Verdacht auf, dass
irgendwer bei diesem Action-Rol-
lenspiel die Action vergessen hat.
Dass sich der Eindruck zumindest
teilweise relativiert hat, liegt dar-
an, dass zwischen dem ganzen
Formationenjustieren, Gegen-
standetauschen und Partymit-
gliederverschieben eigentlich ein
sehr ordentliches Spiel versteckt
ist - man muss es nur finden.
Reichlich Einarbeitungszeit vor-
ausgesetzt, konnen Profis mit
dem dunklen Thron eine Menge
Spaf haben. Besonders Leid tut
es mir um den erfrischend unver-
brauchten Schauplatz: Das Ja-
pan-Flair gefallt mir wesentlich
besser als die immer gleichen
mittelalterlichen Burgen.

TESTURTEIL

THRONE OF DARKNESS

ENTWICKLER ANBIETER
Click Entertainment Vivendi Universal

PREIS TERMIN

Ca. DM 80 - Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT ~ EMPFOHLEN

Pentium I 266 Pentium Il 500

32 MB RAM 128 MB RAM

HD: 500 MB HD: 1.000 MB

UNTERSTUTZT

OpenGL Force Feedback

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 35

Internet 35

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 70%
[ [ | | e ]
Solide Iso-Optik mit tollen Zaubereffekten.
SOUND __ 70%
[ [ ] [ [l 1
Gute FX, auf Dauer eintdnige Musik.
STEUERUNG 60%
EEEE 1
Umstandlich und nicht konfigurierbar.
MEHRSPIELER 80%
. ]

Motivierende King-of-the-Hill-Vanante.
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Test

ONLINE-SPIEL

166

- Misslonstermirnals lassen sich

verschiedene Auftrage generie-
ren, die stets anders ausfallen

Bug-Plage bekampft: Mit Patches, die das futuristische

Online-Rollenspiel Anarchy Online endlich spielbar machen.

—_—

| dren Sie gern ein glatz-
w kopfiger Fettwanst mit
Bierbauch? In Anarchy

Online konnen Sie einer sein,
diirfen aber auch auf eine zarte
Elfengestalt mit Langhaarfrisur
ausweichen oder den muskelbe-
packten Trenchcoat-Trager mit
Matrix-Sonnenbrille verkrpern
— die Charaktererschaffung lasst
so viele visuelle Freiheiten, dass
sich nur wenige Figuren auf
dem futuristischen Planeten
Rubi-Ka gleichen. Wichtiger als
diese AuRerlichkeiten, weil es
Einfluss auf die Fahigkeiten Ih-

MEINUNG
THOMAS WEISS

rer Spielfigur nimmt, ist aber die
Wahl von einem der insgesamt
zwOlf unterschiedlichen Berufe:
Als Agent sind Sie wandlungs-
fahig, als Soldner besonders
geschickt im Umgang mit
der Laserkanone und als Dok-
tor wichtiges Standbein einer
Gruppe, die sich in die von
Monstern verseuchte Welt wagt.
Und die ist wunderschén anzu-
sehen: Baufillige Ruinen, dich-
te Dschungellandschaften, futu-
ristische Hightech-Stidte oder
endlose Eindden bilden den at-
traktiven Rahmen der dreidi-

mensionalen Zukunftskulisse.
Letztere diirfen Sie im Gegen-
satz zu Verants Everquest allei-
ne erkunden, ohne gleich am
ersten Gegner zu krepieren. Das
flexible Fahigkeitensystem macht
auch zauberkundige Charakte-
re {iberlebensfihig, die nicht
iiber einen herkulischen Body-
guard verfiigen. Dabei gibt’s im-
mer was zu tun: Per Missionsge-
nerator lassen sich unbegrenzt
viele Auftrige erstellen, die Sie
auf Wunsch ohne Gruppen-
zwang losen. Kostenfaktor: 20
Mark im Monat. ~ tHomaAs weiss

Funcoms Online-RPG taugt
trotz hoher Komplexitat
auch als Snack fiir

zwischendurch.

Willich Everquest spielen, muss ich mirviele Stunden Zeit nehmen: um
auf die Regeneration meines Manas zu warten oder aufs Auftauchen mei-
nes Wunschgegners. Anarchy Online macht es mir einfacher. Wenn ich fiir
ein halbes Stiindchen ins stimmungsvolle Zukunftsszenario eintauchen
will, kann ich das tun: Missionen losen, Monster bekampfen, den Charak-
teraufwerten, Spaf haben - alles geht wunderbar ziigig vonstatten, ohne
dass ich stundenlang auf Ereignisse hoffen muss. Dass Anarchy Online
trotzdem nicht gerade einsteigerfreundlich ist, liegt an seiner Komplexitat:
Bis man das umfangreiche Fahigkeitensystem durchschaut hat, sorgen
ein Uberangebot an Meniis und eine teilweise verkorkste Steuerung fiir
Frust. Ware die Benutzeroberflache besser, hatten wir uns durchaus zu ei-
ner héheren Wertung hinreiffen lassen - dennoch bleibt Anarchy Online
unterm Strich eines der derzeit besten Online-Rollenspiele.

HANDKANTEN Unsere weib-
liche Kampfsportexpertin
beherrscht zwar nicht den

Umgang mit Laserkanonen,
kickt und boxt aber kraftiger.

TESTURTEIL

ANARCHY ONLINE

ENTWICKLER  ANBIETER

Funcom Bigben

PREIS TERMIN

Ca. DM 80,- Erhaltlich

SPRACHE

Englisch

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 11300 Pentium Il 800

64 MB RAM 256 MB RAM

HD: 750 MB HD: 750 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -

Internet Unbegrenzt

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 80%
[ (el 3
Das schonste Online-RPG bis jetzt.
SOUND - 80%
[ ]
Klange harmonieren mit Atmosphare.
STEUERUNG . 50%
| [ e ]
Erst nach Eingewdhnung verstandlich.
MEHRSPIELER 80%
[ | —

Macht in der Gruppe am meisten Spag.

PC Games November 2001



Haltung' :I.O-...._, ec 0. Und fir alle, die “
\:~.~=, wissen wollen, welchen Preis unser Turmsprlnge

\\

bekommen hat medalllenrelfe DM 649,-*

.

www.ilyama.de

Gebiihrentreie Infoline: (0800) 100 34 35
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COOLNESS {Der
Sprung vom Mittelal-
terin die Gegenwart
ist eine der grofien
Stérken von Vampire.

I 168

¥

Vampire:

|

Die Maskerade - Redemption

Eine mitreifende Liebesgeschichte,
die Action und Rollenspiel mixt.

[ a |Is ein Biss den
| Kreuzritter Chris-

tophe zum Vam-
pir macht, glaubt er, seine
grofle Liebe, die Nonne
Anezka, verloren zu ha-
ben. In dunklen Gassen,
in Tropfsteinh6hlen und
in gotischen Kathedralen
lasst der Verbitterte seine
Wut an anderen Mond-
scheinkreaturen aus, bis
er Anezka unerwartet wie-
dersieht.

Vampire spielt sich wie
ein 3D-Diablo - Feinde
bekdmpfen Sie mit Maus-
klick-Stakkati und der Hil-
fe wechselnder Begleiter,
danach sammeln Sie Beute
ein. Doch die eigentliche
Faszination zieht dieses
Action-Rollenspiel aus sei-
ner Handlung, die wie
ein Kinofilm verpackt ist:
Die Charaktere haben in
dramatischen Gesprachen
viel Platz, um Kontur
zu kriegen, Ortswechsel
werden genauso oft wie
schnell vollzogen und der
Spannungsbogen zeigt bis
zum Ende nach oben.

Ein besondere Clou ist
die Aufteilung der Story
in Mittelalter und Gegen-

wart. Wahrend Christophe zu
Beginn mit Schwertern und
Hellebarden fuchtelt, greift er
spater auf Schrotflinten, Pisto-
len und Flammenwerfer zu-

riick. DANIEL CH. KREISS
TESTURTEIL
VAMPIRE: DIE MASKERADE
ENTWICKLER ANBIETER
Nihilistic Softw. Activision
PREIS TERMIN
Ca. DM 30,- Erhaltlich
SPRACHE
Deutsch
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 233 Pentium lll 500
64 MB RAM 128 MB RAM
HD:800MB  HD: 1240
UNTERSTUTZT
OpenGL
MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwer
Internet 5

1 Spieler pro Packung

GRAFIK " 80%
[ | [ | (e L]
Nur die Animationen sind etwas halprig,
SOUND 80%
[ [T 1]
Die englischen Sprecher sind besser.
STEUERUNG 80%
] ]
Geht bald in Fleisch und Blut iiber,
MEHRSPIELER 70%
N 1]

Damals innavativ: freies Rollenspielen.

Wizards

& Warriors

Echten Rollen-
spielern ist
Grafik doch
schnurzpiepe.
Oder nicht?

‘ as Rollenspiel Wi-
| zards & Warriors
L I hatte leider das
Pech, fast gleichzeitig
mit dem Genre-Champion
Baldur’s Gate 2 in den
Regalen zu landen. So
fiel nur einigen wenigen
eingefleischten Kerkeré&-
Drachen-Liebhabern auf,
dass da eine faszinierende
Fantasy-Welt auf Besucher
wartete. Wizards & War-
riors folgt der Tradition
klassischer Computer-Rol-
lenspiele der Wizardry-
und Might & Magic-Serie:
viele Kampfe, unzihlige
Quests mit teils knackigen
Puzzles, ein ausgefeiltes
Charaktersystem und eine
gewaltig groffe Umgebung.
Leider steht das Rollen-
spiel aber in allen Belan-
gen hinter den Top-Titeln
aus dem Hause Interplay
oder Blizzard zuriick.
Figuren und Landschaft
sehen grauslich aus, den
Mischmasch aus Echtzeit
und Runden in den Kémp-
fen haben die Entwickler
nicht ganzlich durchdacht,
die Bedienung erschlieft
sich nur nach intensivem
Handbuchstudium und
die Story zerfleddert in
Dutzenden Mini-Abenteu-
ern zusehends. Wenn Sie
aber schon jeden Baum an
der Schwertkiiste mit Vor-
namen kennen und Bhaal
viele tausend Tode gestor-
ben ist, sollten Sie Wizards
& Warriors eine Chance
geben. Diablo-Fans wer-
den damit allerdings nicht
gliicklich. RUDIGER STEIDLE

GRAU IN GRAU Optisch ist Wizards & War- £,
riors alles andere als ein Leckerbissen.

SICHERER HAFEN Iff'Stadten ver-
sorgen Sie lhre Truppe mit Essen,
Schwertern oder Zauberspriichen,

TESTURTEIL

WIZARDS & WARRIORS

ENTWICKLER ANBIETER

Heuristic Park  Activision

PREIS TERMIN

Ca. DM 30,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT  EMPFOHLEN

Pentium 11233  Pentium |1 333

32 MB RAM 64 MB RAM

HD: 880 MB HD: 880 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 50%
NN J
Trotz Direct 3D einfach nicht zeitgemag.
SOUND 60%
| [ [ [ =
Leider zu wenig musikalische Abwechslung,
STEUERUNG 60%
[ [ [ [ e &
Verlangt einige Einarbeitung,
MEHRSPIELER -%
IO =

Keine Wertung maglich,
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Lost im Wen?

A Trends aus dem Netz: von Auto bis Wellness - 100 neue®
Top-Websites e '

A Holiywoad aus dem Netz: die besten Tauschbérsen fiir Filme |
- unid Videoclips ‘ - L5 : -
Aaﬁal‘en mit dem Internet: die gUnstigsten'.Versicherﬁngen ;
im lhternet * ‘ . -'

" A Wieviel Internet braucht lhr Kipd? So fihren Sie Ihr
| Kind an den Computer heran, die idealen Websites fiir Ihren
Nachwuchs, die beste Filter-Software '

-

NEU

am Kiosk!

UND COMPUTER:
EN SCHRITTE |
EgsEITEN | DIE

KINDER
DIE ERST
neALEW
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IHRE EXPERTEN

GEORG VALTIN [GVa

PCGAMES.DE|

hi :/ Ausgabe: 11/01
¥ Anbieter. EA Sports

Preis: Ca. DM 90,-

L] ]
\ ¢
r

e '*..

8 [ WERTUNG ]

NHL 2002

ie kanadische EA-Sports-Niederlassung schafft es immer wieder, die er-
¥ folgreiche Eishockey-Serie jedes Jahr ein Stiickchen besser zu machen -
mal mehr, mal weniger. In der neuesten Fassung haben die Entwickler zwar
wieder die Optik etwas aufpoliert, ansonsten beschranken sich die Neuerun-
gen aber auf die Prasentation der eisigen Mannschaftsduelle. Zugaben wie der
NHL-Sammelkarten-Modus oder neue Kamera-Features machen NHL 2002
noch mehr zu einem Fan-Artikel, bringen das Gameplay aber wenig voran.
Da war die letztjahrige Version deutlich innovativer. Wer also bereits NHL 2001
im Laufwerk stecken hat, kann auch noch ein Jahr auf NHL 2003 warten.

Kaufberatung und Marktiibersicht in einem: die besten Sport-Spiele der letzten sechs Ausgaben

89 NHL 2002
N

R Sich jedes Jahr zu verbessem,
ist schwer. Trotzdem ist NHL
2002 das beste Sportspiel,

das Sie derzeit kaufen konnen.

Viele kleine Verbesserungen
und phanomenale Optik: ein
Muss fiir jeden Action- oder

Simulations-Sportler.

L S
Ausgabe: 10/01  EASports  Preis: Ca. DM 90,

m_Grand Prlx 3: Saison 2000

TEAEEIE o, Saisondaten 2000
bringt das Add-on endlich
auch eine deutlich bessere
Sound-Qualitat.

Ausgabe 09/01 Infogrames  Preis: Ca. DM 40,-

Grand Prix 3 (Classics)

= Fahrspafd purzum Classic-

= Preis! Neben F1RC die beste
. Formel-1-Simulation, aller-

dings in der 98er-Saison.

Infogrames Preis: Ca. DM 40,-

Ausgabe: 09/01

8 Schnédppchen-Jager soliten in

auf Zeitenjagd gegen clevere
Computergegner gehen.

Preis: Ca. DM 30,-

EA Sports

Ausgabe: 06/01

PC Games November 2001

der Motorrad-Rennserie ,SBK"

Extreme Biker (Classics)

Vivendi Universal Interactive ~ 07/01

UEFA Challenge

Infogrames 06/01

STCC2

EA Games 06/01

Open Kart

Virgin Interactive 09/01

Anstoss Action

Infogrames 07/01

MTV Sports Skateboarding (Classics)

THQ 06/01
Tiger Woods PGA Tour 2002 (Classics)

EA Sports 10/01

Bleifuss (Classics)

Virgin Interactive 10/01

Train Simulator

Microsoft 10/01

4x4 Evolution (Classics)

Take 2 08/01

Roland Garros 2001

Cryo 07/01

Leadfoot

Take 2 09/01

Fly! 2

Take 2 09/01

Roland Garros 2000 (Classics)

Koch Media 08/01

King of the Road

Infogrames 08/01

Speedboat Raser Europa

Koch Media 06/01

Europa Raser

Infogrames 08/01

06/01

Team Telekom Euro Tour Cycling
Dinamic Multimedia 10/01

Paris Dakar Rally
Acclaim

Koch Media

\:

DM 30

DM 80

DM 80

DM 80

DM 80

DM 40

DM 30

DM 15

DM 120

DM 20

DM 80

DM 50

DM 80

DM 25

DM 80

DM 70

DM 65

DM 80

DM 60

11/01 | DM SO

_Test

Die beliebtesten Sport- und Rennspiele der
PC-Games-Leser:

[ FIFA 2001
‘_ FuRball-Simulation | EA Sports
v n F1 Racing Championship

Formel-1-Simulation | Ubi Soft

A B Need for Speed: Porsche

Rennspiel | EA Games

. n Grand Prix 3
] Formel-1-Simulation | Infograme

Tony Hawk's Pro Skater 2
1Y 5 i

Fun-Sport | Activision

_" B TOCA 2
- Rallye-Simulation | Codemaster

NHL 2001
‘ Eishockey-Simulation | EA Sporf
v n Colin McRae Rally 2.0

Rallye-Simulation | Codemaster

A n F12000
Formel-1-Simulation | EA Sport

MB Truck Racin
‘_ 10 Rennspiel | THQ g
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'NHL 2002

Ice, Ice, Baby! Pfeilschnelle Pucks,
fliegende Fauste und kreischende

Fans sorgen in NHL 2002 fiir Eis-
hockey-Feeling der Extraklasse.

AUTSCH! Kaum schauen die Unparteiischen weg, verpasst der Schwede
seinem Gegenspieler jenseits vom Geschehen eins mit dem Schlager.

| a | ngesichts des hervor-
A ragenden Vorgingers
hat es NHL 2002 nicht

gerade leicht, neue Akzente zu
setzen. Dennoch haben es die
Entwickler auch in der neuen
Auflage geschafft, das Spiel
weiterzuentwickeln, und legten
das Hauptaugenmerk dabei auf
Atmosphdre sowie die Prisen-
tation, tiberarbeiteten diverse
Schwachpunkte und packten
zusatzliche Features in die Eis-
hockey-Wundertiite. Wie im-
mer mit dabei: zahlreiche Spiel-
modi, vom freundschaftlichen
Vergleich tiber die komplette
Saison, Pla voffs, eigene Turniere
bis hin zum Shootout. Fast alle
genannten Varianten stehen
auch im Mehrspielermodus an
einem PC, im lokalen Netzwerk
oder tiber Internet zur Verfii-
gung. Uber die virtuelle Lobby
von Electronic Arts” Online-An-
gebot EA.com findet man Spiel-

partner aus aller Welt oder darf

sogar diversen Ligen beitre-
ten. Profis werden diese Mog-
lichkeiten besonders schitzen,
da sie nur in Partien gegen

menschliche Zocker eine echte
Herausforderung finden. Zwar
bietet NHL 2002 vier verschie-
dene Schwierigkeitsgrade und
jede Menge Schieberegler, um
relevante Parameter und Optio-
nen zu konfigurieren. Gleich-
Spielpartner finden
NHL-Kenner wie in den Jahren
davor nur in gleich Gesinnten.
Der eigentliche Verlauf einer
Partie wird in Form einer
,Game Story”
wichtige Aktionen nochmals

wertige

prasentiert, die

zeigt und zusammenfasst.

Als neues Feature gibt es
nun so genannte NHL-Sammel-
karten. Diese kinnen Sie gegen
Punkte eintauschen, die Sie fiir
bestimmte Aktionen im Spiel
erhalten. Die zu bewiltigenden
Aufgaben sind dabei in vier
Schwierigkeitsgrade eingeteilt.
Auf Level 1 gilt es etwa, ein Tor
zu schiellen, zehn Pisse in ei-
nem Drittel anzubringen oder
zehn Schiisse auf den gegneri-
schen Kasten abzugeben. Deut-
lich anspruchsvoller ist die Liste
der schwierigsten Missionen:
. Verwandle den ersten Schuss
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ZU GUT NHL-Veteranen
werden diese Game Story in
Partien gegen den Computer

des Ofteren sehen.

in ein Tor” oder ,Erziele mit
zwei Spielern einen Hattrick”
geht ja noch, allerdings sind
Vorgaben wie ,Gewinne den
Stanley Cup drei Mal in Folge”
und ,Erziele 1.000 Karriere-
Assists mit einem erstellten
Spieler” nur von besonders aus-
dauernden NHL-Fans zu schaf-
fen. Gelingen Thnen die ge-
forderten Aktionen, erhalten Sie
je nach Schwierigkeit eine be-
stimmte Punktzahl. Je 2.000
kostet ein Satz von zehn NHL-
Sammelkarten, die nicht nur
fein sauberlich in einem Album

mit einem Akteur allein auf den
gegnerischen Torhiiter zu, wird
das Geschehen verlangsamt,
auf das Duell Torwart gegen
Angreifer gezoomt und ein
dramatisches Herzschlagge-
rausch eingespielt, um das ein-
zigartige Feeling dieser Situa-
tion zu verdeutlichen. Wer es
storend findet, darf diese Op-
tion deaktivieren.

In Sachen Sound und Grafik
legten die kanadischen Ent-
wickler bei NHL 2002 noch eine
Schippe drauf. Die Mentimusik
ist eingdngig rockig und lasst

In Sachen Sound und Grafik legten die
kanadischen Entwickler bei der diesjahrigen
Version von NHL noch eine Schippe drauf.

abgelegt werden. Einige schal-
ten zusatzliche Jubelanimatio-
nen frei, andere machen Easter
Eggs verfligbar und lassen etwa
alle Spieler mit tiberdimensio-
nalen Kdpfen tiber das Eis flit-
zen. Meistens ziert aber das
Konterfei eines NHL-Stars die
Karte. Ist der entsprechende
Spieler in Threm Team, verbes-
sert der Einsatz der Karte tem-
porar die Fahigkeiten. Unter die
Rubrik , Features, die die Welt
nicht braucht” fillt die neue
Konter-Kamera. Stiirmen Sie

PC Games November 2001

die FiRe automatisch mit-
wippen. Die akustischen Effek-
te sind absolut stimmig, egal ob
Pfostenkracher oder in die Ban-
de krachende Akteure, und der
Hallensprecher gibt gewollt
diimmliche Spriiche wie ,Dont
trust the smiling Penguin” zum
Besten. Michael Leopold (Pre-
miere World) und Ex-Profi Rick
Amann kommentieren das Ge-
schehen kompetent und inten-
siv. Amann lasst dank seiner ka-
nadischen Abstammung gern

auch mal englische Wort-

brocken einfliefen. Siatze wie
,Das war nicht gut, das war
greaaaat!” sind aber cher witzig
als peinlich. Ftir TV-Atmospha-
re sorgen entsprechende Kame-
ra-Einstellungen in den Spiel-
pausen und der Schwenk ins
Publikum.

Ein Zoom auf eine kleine
Zuschauergruppe verdeutlicht
die jeweilige Stimmung in der
Halle. SchiefSt die Heimmann-
schaft ein Tor, rasten die Fans
aus, tanzen mit albernen Hiiten
auf den Sitzen. Landet der Puck
im eigenen Netz, reagieren die
Einheimischen mit Buhrufen
und setzen die Schmoll-Textur
auf. Das werden einige Kéaufer
aufgrund einiger Mangel, die
seit der letzten Version noch
nicht ausgemerzt wurden, auch
machen. So lassen sich immer
noch Treffer von bestimmten
Positionen (,,Hot Spots”) erzie-
len, Spieler bleiben am Tor
hiangen und das Verhalten der
Mitspieler, etwa beim automati-
schen Reihenwechsel, gibt Rat-
sel auf. Das Gameplay ist noch
genauso arcadelastig wie im
Vorganger, aber eine Simulation
gab die NHL-Serie ohnehin
noch nie ab. Unterm Strich ist
NHL 2002 ein vorziigliches
Spiel und fiir Sammler und
Erstkdufer — uneingeschrankt
empfehlenswert. GEORG VALTIN

h Test

MEINUNG
GEORG VALTIN

Trotz kleiner Mangel ist
NHL 2002 ein erstklas-
siges Sportspiel und
sorgt mit zusatzlichen
Features fiir neue
Motivation.

NHL 2002 ist ohne Frage ein ge-
niales Teil Software. Die Fiille an
Optionen, Spielvarianten, Teams
und Konfigurationsmaéglichkeiten
lasst kaum Wiinsche offen. Aller-
dings hat sich am Gameplay kaum
etwas verandert, was den sehr
guten Gesamteindruck triibt. Ande-
re Unstimmigkeiten kammen hin-
zu: Warum erzielt man im hochsten
Level kaum rausgespielte Tore, weil
der Keeper alles halt? Warum gibt
es keinen gescheiten automati-
schen Reihenwechsel? Warum
bleiben Spieler genauso am Tor
héngen wie im Vorganger? Klar, oft
sind das nur Kleinigkeiten, aber
wenn die Entwickler ihren offen-
sichtlichen Drang zum Perfektio-
nismus konsequenter umsetzen
wiirden, hatte ich keinen Grund
mehr zu meckern. Insgesamt war
der Sprung von NHL 2000 zu NHL
2001 groRer und brachte die Serie
weiter nach vorn.

TESTURTEIL
NHL 2002

ENTWICKLER ANBIETER
EA Sports Electronic Arts

PREIS TERMIN
Ca.DM90,-  Erhaltlich

SPRACHE
Komplett deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 11 200 Pentium 111 800
32 MB RAM 256 MB RAM
HD: 100MB  HD: 370 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER
Einzel-PC 2
Internet 2

2 Spieler pro Packung

Netzwerk 2

GRAFIK - 90%
) ]
Bei guter Hardware ein Augenschmaus.
SOUND 90%
DI 1 i ]
Musik und Soundeffekte passen perfekt.
STEUERUNG  90%
. ]
Konstant gut und frei konfigurierbar.
MEHRSPIELER 90%
| | [ | =i =]

Fur Profis der einzig wahre Modus.
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Test i

SCHIERER UNSINN
Durch diese nur
wenig bewachsenen
Gebiete haben die
Spieldesigner engs-
te Kurven gelegt.

174

Paris-Da

‘ A.

rRIIy

N

SCHIER UNGLAUBLICH

Der Jeep féhrt sich fast = _
genauso wie ein Motor- ;
rad - mit dem einzigen .
Unterschied, dass der

Jeep leichter umfalit.

Wenn Jutta Kleinschmidt ihren Namen
auf ein Rallye-Spiel klebt, darf man
etwas ganz Besonderes erwarten.

| g | nder Tat unterschei-
| det sich Acclaims
| Rennspiel von ande-
ren Rallye-Simulationen: Mit
Y00 MByte Festplattenspei-
cher und 128 MB RAM sind
die Mindestanforderungen

derart hoch, dass man einen
echten Augenschmaus er-

KARGE SCHLUMPFWELT Die
Landschaften entsprechen zwar
denen der Comic-Welt, dennoch
ist die Grafik eine Spur zu leer.

— ,
POSITIONSGERANGEL
Hart kdmpfen die
Schiiimpfe nicht. Im

Konfliktfall stecken sie
schnell zuriick.

muss. Doch selbst
Highend-Rechner  kénnen
nur eine allenfalls durch-
schnittliche Grafik bieten.
Und bei Wiederholraten von
gerade einmal zwei bis drei
Bildern pro Sekunde kommt
weder Spielspal® noch Fahr-
gefiihl auf. Letzteres ist be-

warten

sonders drgerlich, da man
sein Fahrzeug nicht exakt
steuern kann und es keine er-
kennbaren Unterschiede zwi-
schen Jeep, Quad, Buggy und
Motorrad gibt — jedes Fahr-
zeug fdhrt sich vollig iden-
tisch. Immerhin teilt man sich
mit bis zu 400 Konkurrenten
die engen und unsinnig ver-
schlungenen Pisten, die land-
schaftlich nicht allzu reizvoll
sind und die (was bei der
Rallye Paris-Dakar unzutref-
fend ist) auch keine Abkiir-
zung zulassen.  HARALD WAGNER

Die Schiimpfe:

Auf die Platze, fertig, los!

Leuchtend blau und quietschver-
gniigt prasentiert sich das Rennspiel
der Schlimpfe fiir junge Spieler.

| uf zwolf Rennstrecken

fin und um Schlump-
L™ ™ | fenhausen fahren die
Schliimpfe eine Meisterschaft
aus. Wie in Rennspielen der
Machart eines Mario Kart lie-
gen auf der Piste einige Power-
ups zum Einsammeln he-
rum, mit denen das Fahrzeug
schneller oder unverwundbar
gemacht werden kann. Letzte-
res ist dringend notwendig,
denn die Schliimpfe sind in
diesem Spiel alles andere als
pazifistisch: Sie schieRen aus
vollen Rohren, um den jeweili-
gen Spitzenreiter von seiner
Position zu verdrdngen. Zwar

werden nur Pilze durch die Ge-
gend geworfen und ernsthafte
Schidden tragt niemand davon,
dennoch ist Auf die Plitze, fer-
tig, los! erstaunlich gewalthal-
tig. Die Strecken sind kurz und
verschlungen, die Gegner rela-
tiv stark und die Fahrzeuge
sehr einfach zu fahren. Unter-
schiedliche Modelle gibt es
nicht, so dass man sich sehr
bald an das einfache Fahrmo-
dell gew6hnt hat - und sodann
jedes Rennen gewinnt. Wer il-
ter als sieben Jahre ist, sollte
sich von dem Spiel nicht mehr
als unterhaltsame zehn Minu-

ten erwarten. HARALD WAGNER

TESTURTEIL

PARIS-DAKAR RALLY

ENTWICKLER ANBIETER

Broadsword Acclaim

PREIS TERMIN

Ca. DM 90,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 450  Pentium 1,000

1286 MBRAM 128 MB RAM

HD:850MB  HD: 950 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 60%
(1| T (.
Hiibsch, aber viel zu langsam.
SOUND 50%
2 B - .
Ubliche Motorgerausche - Durchschnitt.
STEUERUNG 20%
[ |- L 1]
Wegen der langsamen Engine unbrauchbar.
MEHRSPIELER - %
.

Keine Wertung moglich.

TESTURTEIL
DIE SCHLUMPFE

ENTWICKLER  ANBIETER

A2M Infogrames
PREIS TERMIN
Ca.DM 70,- Erhéltlich
SPRACHE
Deutsch
BENOTIGT ~ EMPFOHLEN
Pentium 233 Pentium 300
32 MB RAM 32 MB RAM
HD: 16 MB HD: 494 MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER
Einzel-PC 2 Netzwerk -
Internet -
2 Spieler pro Packung
GRAFIK ¥ 60%
(] [ [ I3
Sehr flott, aber eine Spur zu fade.
SOUND 70%
L]
Aus dem TV bekannte Schiumpfmusik.
STEUERUNG Eﬂ%
([ [ [l -
Sehr einfach und gefiihllos.
MEHRSPIELER 70%
=] 14

Dank Splitscreen hirtere Gegner moglich.
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Mehr von ALTERNATE finden Sie auf den Seiten 212-2

SB Audigy Platinum eX

PCl-Soundkarte

Audigy Soundchip, $/PDIF und
FireWire, 96 KHz Samplingrate,
64 Stimmen Synthesizer,

Dolby Digital Decoding,

EAX Advanced HD, retail inkl.
IR-Fernbedienung

629 -

PC-Cam 300

WebCam - Digitale Snapshot-Kamera

640x480 Pixel Bildgrosse,

24 Bit Farbtiefe, 8 MB Speicher,
optischer Sucher, USB,
eigenstandiges neues Design,
inkl. Software

FourPointSurround 1600

Lautsprecher

41 Watt Ausgangsleistung, 17 Watt
Subwoofer und 4x 6 Wait Satelliten,
40 Hz bis 20 KHz Frequenzgang,
magnetisch abgeschirmt, Subwoofer
in edlem schwarzen Holzgehdause,
inkl. Kabelfernbedienung

.u\::.,r._ - Ty w ol . g

ol ’

o W

SB Audigy Player

PCl-Soundkarte

Audigy Soundchip, S/PDIF und
FireWire, 96 KHz Samplingrate,
64 Stimmen Synthesizer,

Dolby Digital Decoding,

EAX Advanced HD,

retail

3D Blaster GeForce2 MX-200

PCI-Grafikkarte

NVIDIA GeForce2 MX-200 Grafikchip,
32 MB SDRAM, 350 MHz RAMDAC,
64 Bit Speicher, retail inkl. den
Spielen Midnight GT und —
Rage Ralley 2 ~.\|
et

=

JBLASTER

GrForeeZ

SoundWorks 320

Lautsprecher

21 Watt Ausgangsleistung, 12 Watt
Subwoofer und 2x 4,5 Watt Satelliten,
42 Hz bis 20 KHz Frequenzgang,
magnetisch abgeschirmt, Subwoofer
in edlem schwarzen Holzgehduse,
inkl. Kabelfernbedienung

VT Sy

Telefon 06403-90 50 10 - Telefax 06403-90 50 20 - WwwWww . /A Tl
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POWERGAMER

ll:il__._il — — — s

— et ) - — ] = GE

Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Kénnen

in der Challenge. Welcher Powergamer hat mehr
drauf? Ihr entscheidet, wer von den Jungs in den
virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf, z.B. beim
Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den
richtigen Netzreporter und raumt unsere Preise ab!

— . —— 2 ZIGGY-SPACERAT

Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games-
Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen.
Erlebt mit Ihr jede Woche neue skurrile Weltraum-Abenteuer
- aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhaltig
und macht von der Schusswaffe Gebrauch!

GIGA GAMES

Die erste tagliche Livesendung
uber Computer- und Videospiele auf
Deinem Fernseher und im Internet.

22:00 Uhr

MONTAG - FREITAG

Pooe DOWNLOAD

Ihr braucht die neuesten Demos, die besten Patches und
erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren
Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem
Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene
Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf
einen Klick - kostenlos versteht sich!

— e

® LANPLAN—— ———

Die wichtigsten LAN-Parties im Uberblick. Was geht ab in
Deutschland, Schweiz oder Osterreich? Sucht Ihr eine Party im kleinen
Kreis oder das Mega-Event mit mindestens 1.000 Zockern? Bei uns ist
alles dabei mit vielen Background-Infos zu
jeder Party - taglich aktualisiert!




]

ie Wiggles sind emsige

- Arbeiter — aber nur, wenn
‘ = | man sich auch gut um sie
kiimmert. Wer seine Zwerge ewig
Uberstunden schieben ldsst, die Er-
nahrung vernachlissigt oder den
Arbeitern zu wenig Freizeit zuge-
steht, wird schon bald mit Streik
bestraft. Auf den ersten Blick konn-
te man meinen, Wiggles sei wenig
komplex und einfach zu durch-
schauen. Weit gefehlt — hinter der

M' yst 3 stellt Sie vor allerlei
" knifflige Rétsel, deren Lo-
sung nicht immer auf der Hand
liegt. Knobeln und Tiifteln ist ge-
fragt: Sie miissen Zahnrdder dre-
hen, Klotze verschieben und Schal-
ter umlegen — und das natiirlich in
der richtigen Reihenfolge. Damit
Sie Ihre Reise durch die geheimnis-
voll-diistere Welt Amateria genie-
Ben konnen, haben wir samtliche
Puzzles fiir Sie entschliisselt und in
einer Komplettlosung zusammen-
gestellt.
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niedlichen
Kulisse ver-
birgt sich ein
Aufbau-Strategie-
spiel, das es in punc-
to Komplexitat mit so
ziemlich jedem anderen
Genrevertreter aufnehmen
kann. In unseren Tipps zeigen wir
lhnen, wie Sie die kleinen Racker
bei Laune halten und sich den Weg
in die Tiefen der Unterwelt bah-

Commandos 2

il ' n der Extra-Beilage der letz-
ten Ausgabe haben wir Sie
durch die Tucken der ersten Mis-
sionen gefiihrt. Die Missionslsun-
gen bezogen sich allerdings auf
den Schwierigkeitsgrad , Normal”
und nicht — wie angegeben — auf
,Schwer”. Diesen Monat geben
wir Thnen fiir die letzten vier Mis-
sionen ausfiithrliche Taktiken an
die Hand und verraten lhnen
aulerdem die Fundorte aller Bo-
nushefte. Diesmal natiirlich alles
im Schwierigkeitsgrad , Schwer”.

Klein und niedlich an-

zusehen - der erste
Eindruck der Wiggles

tduscht. Diese Zwerge

haben's faustdick
unter der Mitze.

nen. Der ausfiihrliche Technologie-
Baum umfasst alle Gebaude und
Produkte der Wiggles. So sehen
Sie auf einen Blick, was alles er-
forscht und gebaut werden kann,
wie viel Erfahrung erforderlich ist
und wie viel Energie bereitstehen
muss. Wir wiinschen viel Spafs bei
der Jagd nach den sechs Ringen,
die Odins entlaufenden Hollen-
hund Fenris wieder in Ketten legen
sollen. Gliick auf!

PR s e i -‘ s 25
Stronghold

D er gelungene Mix aus Auf-
' bauspiel und Echtzeit-Stra-
tegie verlangt Thnen einiges ab:
Schnell herrschen aufgrund von
Bevolkerungsexplosionen  oder
Misswirtschaft grofe Hungers-
note. Auferdem sind wichtige
Rohstoffe oft nur in kleinen Men-
gen vorhanden oder liegen weit
entfernt. Zu guter Letzt werden Sie
auch noch regelmafig durch feind-
liche Heerscharen bedroht. Wir zei-
gen Thnen, wie Sie in Stronghold
die Oberhand behalten.

PC Games
hilft

Sie haben ein ganz speziel-
les Problem, das noch nicht
im Tipps&Tricks-Teil von PC
Games angesprochen wur-
de? Dann erhalten Sie ab
sofort kompetente Hilfe per
Telefon: Unsere Hotline hilft
lhnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern
und vertrackten Levels - und
das fast rund um die Uhr:

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr

*Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM

Download
Spieletipps

Unter www.pcgames.de kon-
nen Sie bisherige Komplettlo-
sungen und Tipps kostenlos im
PDF-Format in Originalqualitat
herunterladen. Aktuelle Down-
load-Tipps der Redaktion:

1. Diablo 2: Lord of Destruction
2. Commandos 2
3. Operation Flashpoint: Editor

Die beliebtesten Downloads bei
www.pcgames.de diesen Monat:

1. Diablo 2: Lord of Destruction
- Neue Set-Gegenstande

2. Diablo 2: Lord of Destruc-
tion - Runenworter

3. Diablo 2: Lord of Destruc-
tion - Neue Unique Items

@, reocmes s
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Mech

Commander 2

Es gibt eine nicht gerade ehrenvol-
le, aber dennoch effektive Methode, ei-
ne nahende Truppe von Gegnern leicht
und ohne Verluste auszuschalten:

Wahlen Sie einen Mech mit viel
Panzerung aus und stellen Sie Thre
restlichen Mechs hinter diesem aulf.
Die anrollenden Feinde - egal, ob
Mechs oder Fahrzeuge — greifen nur
den ersten Mech an, weil sie ihn als
Erstes sechen. Laufen Sie nun mit dem
Mech Thren Feinden etwas entgegen,
um sicherzugehen, dass jede feindli-
che Einheit das Feuer auf ihn eriffnet
hat. Nun ergreifen Sie mit Threm Mech
die Flucht. Die Gegner nehmen sofort
die Verfolgung auf. Sie bewegen sich
dabei aber in der Regel nur im Schritt-
tempo, deshalb holen sie hren Mech
nie ein. Die Gegner sind allerdings
auch nicht so schlau, andere Einheiten
anzugreifen. Daher konnen Sie mit
dem Rest der eigenen Lanze zwischen
den Gegnern umherlaufen und sie
bequem nacheinander erledigen, ohne

Schaden zu nehmen. HAUKE FUHRMANN

NHL 2002

1. Lassen Sie Ihre Spieler ruhig re-
gelmadfiig von der blauen Linie schie-
(sen. Der Torhtiter lasst den Puck oft
nur abprallen, woraus sich gute Chan-
cen ergeben.

2. Da der automatische Reihen-
wechsel nicht immer logisch funktio-
niert, ist es sinnvoller, auf Manuell
umzuschalten.

3. Um moglichst schnell an die
NHL-Sammelkarten zu kommen, soll-
ten Sie auf verschiedenen Schwierig-
keitsgraden spielen. Auf jedem Level
erhalten Sie Punkte fiir erfiillte Aufga-
ben und konnen diese gegen Karten
eintauschen.

4. Um den idealen Schwierigkeits-
grad zu finden, sollten Sie von den
umfangreichen Moglichkeiten der KI-
Optionen Gebrauch machen. Die vor-
eingestellten Varianten sind nur grobe
Vorgaben.

5. Alleingange sind fast immer
sinnlos. Arbeiten Sie sich lieber mit
kurzen, schnellen Passen zum gegne-

rischen Tor vor. REDAKTION

Anachronox

Wenn Sie beim Schlosserknacken
(Eigenschaft von Boots) schneller Er-
folg haben mochten, sollten Sie schon
vor dem Austesten der voreingestellten
Zahl die Ziffer um 1 oder 2 erhéhen. So
haben Sie eine hohere Chance, sofort
die richtige Zahl zu erraten, da die vor-
eingestellte Ziffer nie die richtige ist.

Sie konnen auf dem Planeten ,,De-
mocratus” viel Zeit sparen, wenn Sie
gleich zu Beginn zum , Wahlautoma-
ten” gehen und dort das , richtige” Vo-
tum abgeben:

1=Yes, 2= Yes, 3= Yes, 4= No,
5=No, 6=Yes, T=No,8 = Yes

Um bei der Explosion des Plane-
ten, auf dem Doctor lebt(e), rechtzeitig
aus dem Gebaude zu kommen, beno-
tigen Sie die richtigen Farbkombina-
tionen fiir die Tiiren. Diese sind:

UNEINSICHTIG Fernschiisse
sind besonders wirksam, wenn
dem Keeper durch andere
Spieler die Sicht verdeckt wird.

1. Tiir: Rot, rot, grin, griin
2. Tiir: Rot, grin, blau, gelb
3. Tir: Grin, gelb, griin, gelb
4. Tir: Rot, blau, gelb, griin /
MICHAEL SCHRANNER

Gangsters 2

Es gibt einen hervorragenden Weg,
einen verfeindeten Gangsterboss zu
erledigen. Daftir benttigen Sie einen
,Bombenleger” mit einer Bombe und
einer , Tommy-Gun”, einen , Waffen-
experten” mit drei ,Schlagern” und
vier , Tommy-Guns”.

Die zwei schwer bewaffneten
Gruppen riicken in einem gepanzer-
ten Fahrzeug Richtung feindliches
Hauptquartier vor. Aufgrund der
Panzerung des Fahrzeugs und der
starken Feuerkraft der , Tommy-
Guns” diirfte das nicht schwer fallen.
Die Wachen vor dem Hauptquartier
werden aus dem Fahrzeug heraus im
Vorbeifahren erledigt. Nun parken
Ihre Gangster den Wagen vor dem
Gebdude. Der , Bombenleger” steigt
schnell aus, bevor der Feind neue
Wachen anheuert.

Jetzt begibt sich der Bombenleger
schnell zum Eingang und platziert sei-
ne Bombe im Gebdude. Wichtig: Bei
der Explosion muss der Bombenleger
im Wagen sitzen, deshalb muss er
schnell zurticksprinten!

Nach der Explosion stiirmen alle
Bewohner inklusive feindlichem Boss
auf die StraBe, wo Ihre Gangster im
Wagen warten. Zielen Sie am besten
direkt auf den rot markierten Gangs-
terboss. Wenn er zu Boden geht, wer-
den alle seine Gangster automatisch
entlassen und Sie konnen sein Territo-
rium tbernehmen. MARCIN JAKUBOWSK|

Planescape
Torment

Begleiten Sie einen Zombie auf der
Suche nach sich selbst — zum giinsti-
gen Budget-Preis! Damit Ihnen bei der
Vielzahl von Moglichkeiten in diesem
brillanten Rollenspiel nicht der Uber-
blick verloren geht, haben wir hier ei-
nige Tipps fiir Sie:
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MENSCHWERDUNG
Die Punkteverteilung
bei der Charakterer- Minnlich
schaffung legt Ihre
Spielweise fest.

I. Erschaffen Sie einen moglichst
ausgeglichenen Charakter (kein Attri-
butwert sollte unter 10 liegen). Reine
Spezialisten haben es in der Regel
schwerer, einen Levelaufstieg zu er-
reichen. Wenn Sie eine bestimmte
Spielrichtung bevorzugen (Ka mpfer,
Magier etc.), mussen Sie darauf ach-
ten, dass sich einige Werte gegensel-
tig erganzen. Fiir den Anfang ist es
glinstig, nur ein oder zwei Werte et-
was tiberdurchschnittlich anzuheben,
damit fiir die tibrigen Werte noch ge-
niigend Punkte zur Verteilung tibrig
sind.

2. Denken Sie immer daran: Nach
den AD&D-Regeln wird ein Aufstieg
in eine neue Levelklasse erwiirfelt.
Das bedeutet nattirlich, dass es zu
unterschiedlich guten oder schlechten
Ergebnissen kommen kann. In formie-
ren Sie sich deshalb ab und zu aber
Ihren aktuellen Status. Wenn ein Auf-
stieg unmittelbar bevorsteht, spei-
chern Sie ab. Sind Sie spater mit dem
Aufstiegsergebnis nicht zufrieden,
konnen Sie es mit dem alten Spiel-
stand erneut versuchen.

3. Sie sollten sich im Klaren da-
riiber sein, dass Planescape Torment
enorm viel Spielpotenzial mit einer
Fiille an Quests und Sub-Quests be-
sitzt. Versuchen Sie, mit moglichst
vielen Personen zu kommunizieren,
um ein Maximum an Informationen
zu erhalten. Unterschatzen Sie dabei
nicht Ihr Journal. Die wichtigsten Din-
ge werden dort abgespeichert. Trotz-
dem sollten Sie nicht zu viele Quests
auf einmal annehmen, die Gefahr,
dass Sie sich dann verzetteln, ist ziem-

lich grofs.
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C )5 RK-Boni
'A‘r L Keine
10

Kampfer
Stufe: 3

Mensch Erfahrung: 6000

Nichste Stufe: 5000

Derzeitiger Zustand
Normal

Widerstandsfihigkeiten
Keine

Fertigkeiten

ETWOD: 18

Anzahl von Angriffen: 1
Altertumskunde: 8

Rettungswiirfe L
Lihmung/Gift/Tod: 13 &

Gruppe neu

Information Sl

Aulstiez um
eine Stule

Um alle Videos freizuschalten, ergan-
zen Sie den Abschnitt [Movies] der Text-
datei ,torment.ini” um folgende Zeilen:

BISLOGO=1 OUTLANDS=1
TSRLOGO=1 BAATOR=I
OPENING=1 CARCERI=I1
SS_MSLAB=1 CRETURN=1
SIGIL=1 FORTRESS=I
TIME=1 FORTDOOR=1
SS_PHARD=1 ARRV_IGN=1
SS_ADETH=1 TIENTER=1
ALYBIRTH=1 TIABSORB=1
DEATH=1 FINALE=1
MAZE1=1 CONFLAG=I1
CURSTD=1 TIDEATH=1
REDAKTION

| Tipps & Tricks

Rollercoaster
Tycoon

Rollercoaster Tycoon ist seit kurzem
als gtinstiger Budget-Titel zu haben. Da-
mit Thnen beim Tiifteln an Achterbahn-
strecken nicht schwindlig wird, haben
wir die besten Tipps zusammengestellt:

1. Loopings, enge Kurven und Ac-
tion-Fotos steigern die Erregungsrate
erheblich. Doch diese Raffinessen al-
lein machen eine Achterbahn noch lan-
ge nicht erfolgreich. Die Hohe der Er-
regungsrate unterliegt vielen Einfliis-
sen, wie zum Beispiel der Landschafts-
gestaltung. Errichten Sie Fulwege
moglichst nahe an beliebten Attraktio-
nen — oder besser noch: Bauen Sie eine
Briicke iiber einen aufregenden Stre-
ckenteil. Der Anblick fahrender Wa-
gons motiviert vorbeilaufende Gaste,
selbst mit der Attraktion zu fahren.

2. lllusionen sorgen fiir zusdtzliche
Aufregung bei den Fahrgasten. Bauen
Sie Achterbahnstrecken so knapp wie
moglich unter anderen Attraktion hin-
durch. Bei den Gasten entsteht da-
durch der Eindruck, als wiirden sie mit
dem anderen Fahrgeschaft zusammen-
stoBen. So kénnen Sie auch bei langsa-
men Streckenteilen Herzklopfen und
eine hohe Erregungsrate erzeugen.

3. Versuchen Sie, die Besucher im-
mer wieder zu uiberraschen, so dass
sie nie genau wissen, was sie als
Nichstes erwartet. Wenn Wagons aus
einem Tunnel heraus sofort in eine
scharfe Kurve rasen, konnen sich die
Gaste auf die einsetzenden Fliehkrat-
te nicht vorbereiten. Das verhilft
der Attraktion zu einer hohen Erre-
gungsrate.

4. Die Fahrt mit einer Achterbahn
kann schnell zur Qual werden, wenn
die Intensitatsrate zu hoch ist. Es sind
vor allem die vertikalen und seitlichen
Krifte, die die Besucher abschrecken.
Beobachten Sie wahrend der Fahrt das
Zeitdiagramm. Hier werden Tiefst-
und Hochstwerte der Fliehkrafte an-
gezeigt. Toleriert werden Werte von 6
bis 7 G, wenn sie tiber kurze Strecken
auftreten. Ubersteigen sie jedoch auf
Dauer einen positiven Wert von 2.5
oder liegen sie stindig unter -2 G,
wird die Fahrt zur Tortur. REDAKTION

Commandos:
Hinter feindlichen Linien

Rechtzeitig zum Erscheinen von
Commandos 2 duirfen sich alle Taktik-
Fans tiber die Budget-Version von
Hinter feindlichen Linien und Im
Auftrag der Ehre freuen. Wer nicht
weiterkommt, benutzt einfach die
Cheats oder die Levelcodes:

Geben Sie widhrend des Spiels
1982GONZO ein, um folgende Cheats
freizuschalten:

STRG + |
Unverwundbar

UMSCHALT + STRG + N
Level gewinnen

UMSCHALT + V
Sichtradius aller Soldaten anzeigen

UMSCHALT + X
Soldat zur Cursor-Position versetzen

UMSCHALT + F1bis F4
Videomodus einstellen

181 B



Tipps & Tricks

i 182

Wenn Sie in  der Datei
~command.cfg” die Zeile
.DEVELOP 1
eintragen, aktivieren Sie den Cheat-
Modus. Ersetzen Sie die Zeile
.MORALINA 1
durch
.MORALINA O
und stellen Sie iiber Systemsteue-
rung/Landereinstellungen eine andere
Sprache als Deutsch (Standard) ein,
zum Beispiel Deutsch (Schweiz). Nun
spielen Sie die nicht entschirfte Version.

Levelcodes:

2:4JJXB 12: JGHD3
3:ZDDT 13: PUUWW
4: RFF1J 14: WT348
5: K4TCG 15:139P0
6: MIR4M 16: L9IPV
7: TQVIV 17: 5LIMV
8: K99XC 18: YJOJG
9: AAAXT 19: YFCWJ
10: JSGPW 20: GDKWT
11: CMODD REDAKTION

Commandos:
Im Auftrag der Ehre

Die Cheats sind die gleichen wie
beim Vorgdnger Commandos: Hinter
feindlichen Linien. Nur der Aktivie-
rungscode hat sich gedandert. Er lautet:
GONZOOPERA.,

Levelcodes:

2: YBN9J 6: EW82M

3: XAPIB 7: SJ8S1

4: QDOAU 8: V6J27

5: IWAY REDAKTION

2. Starten Sie das Spiel mit
den Kommandozeilen-Parametern
+set console 1 +set cheats 1. Rufen
Sie dazu per Rechtsklick auf die Desk-
top-Verkniipfung die , Eigenschaften”
auf und suchen Sie die Zeile ,Ziel”.
Am Ende der Zeile geben Sie die Para-
meter ein.

Falls das Spiel im Fenstermodus
startet, driicken Sie ALT + ENTER.
Waihrend des Spiels konnen Sie nun
mit * die Konsole aufrufen. Dort ge-
ben Sie folgende Cheats ein:

CHEATS 1/0
Cheats aktivieren/deaktivieren

GOD
Unverwundbarkeit

HEALTH x
Lebensenergie auf x setzen

WEAPON_GIVE_x
Waffe x erhalten

G_UNLIMITED_AMMO 1
Unbegrenzte Munition

NOCLIP
Durch Wande und Gegenstande laufen

NOTARGET
Monster greifen nicht von allein an

MASSACRE
Alle Gegner téten

RAMPAGE
Rampage-Modus

SCREENSHOT
Screenshot (TGA-Format)

CAM_TOGGLE
Kamerawinkel andern

CAM_NEXTMON
Kamera zum ndchsten Lebewesen schalten

TIMESCALE x

Spielgeschwindigkeit einstellen

(x =1.0 fur Standard)

Den Unterstrich erzengen Sie mit UMSCHALT +

REDAKTION

Daikatana

John Romeros Action-Spiel wurde
kiirzlich im Preis reduziert. Wenn Sie
etwas Hilfe gebrauchen kénnen, be-
dienen Sie sich einfach dieser Cheats:

Es gibt zwei Moglichkeiten, die
Konsole freizuschalten und die Cheats
zu aktivieren:

1. Erzeugen Sie mit einem Editor
(zum Beispiel Notepad) im Spielver-
zeichnis die Datei DATA\AUTO-
EXEC.CFG mit folgenden zwei Zeilen:
console 1
cheats 1

tg‘ 4}

Grand Prix

1. Wenn nach dem Start eine Rechts-
kurve folgt, halten Sie sich links. Thre
Gegner fahren auf der Ideallinie —
somit ist der rechte Streckenteil frei.
Bremsen Sie moglichst hart und spit

GEWUSST, WIE Mit einem kleinen Trickimiis-
sen Sie das Qualifikationsrennen nicht mehr
“ahren, um auf der Pole-Position zu stehen.

Luxemburgischer Grand Prix

in die Kurve hinein. So kénnen Sie
an ihnen vorbeiziehen und meist fiinf
Plitze gutmachen. Dasselbe funktio-
niert natiirlich auch bei einer Links-
kurve, nur miissen Sie sich dabei
nattirlich links halten.

2. Schubsen Sie in der Kurve Ihren
Vordermann ein wenig an (es ist vollig
egal, ob es sich um eine schnelle oder
eine langsame Kurve handelt). Thr
Gegner wird dadurch etwas zu
schnell und katapultiert sich selbst ins
Kiesbett. Dort kommt er meist nicht
wieder heraus — und schon haben Sie
einen Konkurrenten weniger! Auf ei-
nes mussen Sie jedoch Acht geben: Sie
diirfen Thren Vordermann nicht zu
schnell anfahren, denn sonst beschadi-
gen Sie den Frontspoiler und miissen
in die Box.

3. Pole-Position ohne Qualifika-
tion? Kein Problem! Dieser Trick
klappt in einer Meisterschaftssaison
und in einem Rennen ohne Wertung.
Sobald Sie in dem Menii sind, wo Sie
die Qualifikation wahlen koénnen,
klicken Sie auf , Veranstaltung verlas-
sen”, danach auf ,,Sichern” und dann
,OK”. Jetzt sind Sie wieder im Haupt-
menti. Wenn Sie nun das gespeicherte
Spiel laden, stehen Sie auf der Pole-
Position. REDAKTION

Operation Flashpoint Editor

Korrektur zu den Operation-Flashpoint-Editor-Tipps

Bei der Vielzahl an Befehlen hat sich doch ein kleiner Fehler in der letzten Ausgabe
(10/2001, Seite 157) eingeschlichen. Die korrekte Eingabe fiir den Befehl ,,Distance"
lautet: Einheit1 distance Einheit2 Distanzangabe.
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Constructor Underworld

1. Bauen Sie Fabriken immer auf se-
paraten Grundstiicken und errichten
Sie dort keine Wohnhauser. Zum einen
sparen Sie sich so die schalldichten
Fenster, um die Mieter in der Nachbar-
schaft ruhig zu halten. Zum anderen
konnen Thre Arbeiter schnell von einer
Fabrik zur anderen wechseln und Bau-
auftrage werden schneller erfillt.

2. Uberlegen Sie sich schon vor dem
Kauf eines Grundstticks, was Sie auf
dem Gelande errichten wollen. Einfa-
che Wohnhduser brauchen weniger
Platz als Hauser fir Level-5-Biirger.

3. Bauen Sie Thr Krankenhaus nicht
in die Mitte lhrer Siedlung, sondern
eher in die Richtung eines Gegners. So
konnen Thre Gangster schnell wieder
verarztet werden. Bei grofieren Karten
lohnt es sich auch, in die Ndhe jeder
gegnerischen Siedlung ein Kranken-
haus zu bauen.

Cheats

Geben Sie folgende Cheats am
Spielanfang, bei der Farbauswabhl, ein,
und bestatigen Sie mit ENTER, wo-
raufhin Sie eine akustische Bestati-
gung horen sollten. Die Wirkung der
Cheats machen Sie sich wahrend des
Spiels mit C zunutze.
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SPEED364

Hohere Geschwindigkeit im Netzwerk-Spiel
WORKER928

Sie konnen unbegrenzt Arbeiter einkaufen.
PICKUPO36

Sie kénnen die Hauser der Mitspieler
einnehmen.

WEAPONS563 _
Sie kénnen alle Waffen bauen.

TENANTS872
Freie Mieterwahl

LOANS458
Sie kénnen sich eine beliebige Summe
von der Bank leihen.

ESTATES216
Sie kénnen alle Grundsticke kaufen.

HOUSES462
Sie kénnen alle Hauser bauen.

BUILD830
Gekaufte Hauser erscheinen sofort.

GADGETS215
Alle Gerdte

UPGRADES34
Sofortige Upgrades

MAPS029
Alle Karten

REDAKTION

Bundesiic aStars
200

1. Steigern Sie vor allem passive
Attribute wie Schnelligkeit und - was
besonders am Anfang sehr wichtig ist
— die Ausdauer.

T
BESCHWICHﬂMngau::

planung kann eingm in Streetwars
viele Mieterbeschwerden ersparen.

Tipps & Tricks

2. Wenn Thr Spieler alleine vor
dem Torwart steht, sollten Sie nicht
direkt schieflen, sondern den Keeper
mit einem Trick verladen. Dann kon-
nen Sie problemlos ins leere Tor ein-
schieben.

3. Treten Sie Ecken vornehmlich
auf den kurzen Pfosten und lassen
Sie den dort postierten Spieler einen
Kopfball oder Volleyschuss ausfiih-
ren. Das fahrt sehr oft zum Torer-
folg.

4. Wechseln Sie haufig aus und set-
zen Sie moglichst alle Spieler ein, da
Ihr Team sonst schon nach wenigen
Spieltagen erschopft ist und entspre-
chend schwicher spielt.

5. Aus dem Spiel erzielen Sie nach
wie vor am einfachsten Treffer, wenn
Sie von den Fliigeln flach nach innen
passen. Bei einer 4-3-3-Aufstellung
wartet in der Mitte ein Stiirmer als

Vollstrecker. REDAKTION

Tony Hawk's
Pro Skater 2

Die Cheats werden im Pause-
Modus eingegeben. Halten Sie dabei
die 7 auf dem Ziffernblock gedriickt.

Unbegrenzt Specials
Leertaste, V, B, B, hoch, links, V, C

Turbo-Modus
Runter, C, V, rechts, hoch, B, runter, C, V,
rechts, hoch, B

Alle Eigenschaften auf 10
Leertaste, V, B, C, V, hoch, runter

Blut ein/aus
Rechts, hoch, C, V

Fetter Spieler
4x Leertaste, links, 4x Leertaste, links,
4x Leertaste, links

Diinner Spieler
4x Leertaste, C, 4x Leertaste, C,
4x Leertaste, C

REDAKTION

Rayman 2

Driicken Sie wahrend des Spiels
ESC, um in das Ment zu gelangen,
und geben Sie einen der folgenden
Cheats ein:

183 H



Tipps & Tricks

Il 184

GIMMELIFE Fiinf Leben
GIMMELUMZ Funf Lums
GLOWFIST Starkere Schusskraft
GOTHERE Freie Levelwahl|

REDAKTION

;J=h4
Sim City 3000

Driicken Sie STRG + ALT + UM-
SCHALT + C, um ein Eingabefenster
zu Offnen, in das Sie einen der folgen-
den Cheats schreiben:

i am weak
Bauen ohne Kosten

call cousin Vinnie
Geldspritze

power to the masses
Alle Stromversorgungsgebdude freischalten

water in the desert
Alle Wassergebdude freischalten

garbage in, garbage out
Alle Miillgebdude freischalten

pay tribute to your king
Alle Sondergebaude freischalten

i love red tape
Zeit auf das Jahr 1900 setzen

stop forcing advice
Hinweise ausschalten

salt on
Wasser wird zu Salzwasser

salt off
Wasser wird zu Siipwasser

REDAKTION

Star Trek Voyager:
Elite Force

Driicken Sie A, um die Konsole zu
offnen, und geben Sie einen der fol-
genden Cheats ein:

SV_CHEATS 1
Cheat-Modus aktivieren

GOD
Unverwundbar

NOCLIP
Durch Wéande laufen

NOTARGET
Gegner ignorieren den Spieler

GIVE xyz
Gegenstand xyz erhalten

MAP xyz
In Level xyz springen

CG_THIRDPERSON 1/0
Verfolger-Kamera

CG_DRAWFPS 1/0
Frame-Rate anzeigen

G_GRAVITY x
Schwerkraft andern (Standard: x = 800)

SCREENSHOT
Screenshot (TGA-Format)

EiInsendehinweise

Das Wichtigste: Wenn Sie uns Tipps

& Tricks schicken, miissen diese von
Ihnen selbststdndig erarbeitet worden
sein, d. h. sie dirfen nicht aus anderen
(Online-)Publikationen stammen oder
bereits anderen Magazinen zur Ver-
offentlichung angeboten worden sein!

Weiche Tipps haben Chancen auf eine
Verdffentlichung? Am gefragtesten
sind Kurztipps zu aktuellen Spielen.
Tipps zu indizierten Titeln dirfen wir
nicht abdrucken. Vergewissern Sie
sich, dass lhre Tipps noch nicht in
einer der vorangegangenen Aus-
gaben verdffentlicht wurden.

Wie hoch ist das Honorar fiir abgedruckte
Tipps? Das hangt von der Lange und
der Art des Tipps ab. Flir Cheat-Codes
und kurze Tipps erhalten Sie zwischen
20 und 100 Mark. Skizzen und/oder
Screenshots erhéhen das Honorar.

Wie soll ich denn die Tipps & Tricks ein-
schicken? Postkarten und Briefe rei-
chen fir kurze Tipps aus. Bei ldngeren
Beitragen sollten Sie uns den Text als
Datei auf Diskette zukommen lassen.

Kann ich eine Zeichnung/einen Screen-
shot beilegen? Das ware wiinschens-
wert. Falls maglich, sollten Sie Ihren
Kurztipp immer mittels eines Screen-
shots ,beweisen”. Skizzen konnen Sie
per Hand zeichnen oder mit einem
Zeichenprogramm erstellen und auf
Diskette beilegen.

In welchem Format soll ich Texte und
Grafiken auf Diskette abspeichern?
Texte: Microsoft Word (DOC),
Rich Text Format (RTF)
oder Windows Notepad/
Wordpad (TXT)

GIF, PCX, TIF,

JPG oder BMP

Grafiken:

Mein Kurztipp zum Spiel X ist in PC
Games Ausgabe Y erschienen, aber ich
habe immer noch kein Honorar erhalten.
Entweder haben Sie Ihre Adresse und
Bankverbindung nicht angegeben
oder es handelt sich um ein Versehen
unsererseits. Wenn Sie acht Wochen
nach Erscheinen der jeweiligen Aus-
gabe noch immer nichts von uns
gehort haben, sollten Sie sich um-
gehend bei uns melden.

Gegenstande fiir den GIVE-Befehl:
HEALTH
AMMO
ARMOR
ALL
PHASER
COMPRESSION RIFLE
SCAVENGER IMOD
TRICORDER

Levelnamen ftir den MAP-Befehl:

BORG1 BORG4
BORG2 BORGS
HOLODECK BORG6
VoY1 VOY13
Voy2 VOYi4
VOY3 VOY15
VOY4 DN1
VOY5 DN2
STASIST DN3
STASIS2 DN4
STASIS3 DN5
VOY6 TRAIN
VOY7 DN6
VOoY8 DN8
SCAV1 VOY16
SCAV2 VOoY17
SCAV3 FORGE1
SCAV3b FORGEZ2
SCAV4 FORGE3
SCAV5 FORGE4
SCAVBOSS FORGES
VOY9 FORGEBOSS
BORG3 VOoY20

REDAKTION

Kdnnen Sie mich telefonisch/schriftlich
benachrichtigen, ob die Einsendung
angekommen ist/abgedruckt wird?

Eine individuelle Benachrichtigung ist
wegen der Menge an Einsendungen
(Die Tipps&Tricks-Abteilung bekommt
Maonat flir Monat mehrere tausend Brie-
fe, Postkarten und E-Mails!) leider nicht
maoglich. Wir bitten um Ihr Verstandnis.

Was muss ich beim Einsenden beachten?
1. Notieren Sie Name, Adresse, Tele-
fonnummer und Spieletitel auf ALLEN
schriftlichen Unterlagen sowie auf den
Disketten.

2. Damit wir Ihnen ein Honarar fir
die eingesandten Tipps zukommen
lassen kénnen, bénbtigen wir Ihre
komplette Bankverbindung (Bank,
BLZ, Konto-Inhaber, Konto-Nr.).

3. Bitte vermerken Sie den/die Spiele-
titel bereits auf dem Umschlag.

Senden Sie Ihre Tipps an:

Computec Media, Redaktion PC Games
Kennwaort: Tipps & Tricks
Dr.-Mack-Strape 77

90 762 Fiirth

Oder per E-Mail: tipps@pcgames.de
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Commandos 2

Wenn Sie nach vielen, vielen Spiel-
stunden immer noch auf der Suche
nach den letzten Bonusheften sind
- keine Bange, wir helfen Ihnen.

Die Shinano

Phase 1: Wichtige Gegenstande

Betreten Sie das Haus (A), das sich
hinter [hnen befindet. Darin finden
Sie eine Flasche Wein, die Sie fur
Ablenkungsmandver bendtigen.

Phase 2: Natashas Kleidung

Schlagen Sie Wache (1) nieder,
wenn (2) in die andere Richtung
schaut. (2) locken Sie mit der Wein-
flasche zu lhrer Position. In Haus
(B) finden Sie aufler einem Bo-
nusheft eine Schachtel Zigaretten
und ein Fernglas. Werfen Sie aber
vorher einen Blick durch die Tur,
bevor Sie das Gebaude betreten.
Schleichen Sie danach zum nachs-
ten Haus und werfen Sie den
Wachen (3) und (4) nacheinander
Zigaretten vor die Flifle. Die Wache
(5) auf dem Balkon und (6) locken

Missi

g
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Sie ebenfalls mit einer Schachtel
Zigaretten an. Schleichen Sie sich
von der Seite an (7) heran und
schlagen Sie ihn nieder. Nun kon-
nen Sie Gebdaude (C) betreten.
Sprechen Sie dort den Wirt an und
holen Sie Natashas Kleidung und
das Scharfschiitzengewehr aus
dem Nebenraum.

Phase 3: Treffen mit Natasha

Als Nachstes schicken Sie (8) ins
Land der Traume und folgen dem
eingezeichneten Weg zu Gebaude
(D). Darin schlagen Sie die drei
Wachen k. 0. und gehen die Treppe
hinauf. Oben sprechen Sie Natasha
an und tibergeben ihr die Kleidung
und das Scharfschiitzengewehr.
Mit Natasha konnen Sie nun un-
behelligt alle Bonushefte aus den
Hausern holen. Nehmen Sie sich
aber vor den Offizieren in Acht.

Phase 4: Das Offiziersbiiro

In Haus (E) bendtigen Sie die Hilfe
des Green Beret. Betreten Sie das
Haus durch die Hinterttir und

b Die Shinano-

schalten Sie den Tiirposten aus. Le-
gen Sie dann den Sender in den
mittleren Raum und verstecken Sie
den Green Beret hinter der Trenn-
wand. Wenn Sie den Sender ein-
schalten, kommen die Wachen aus
dem Raum gestiirmt und gehen
nach kurzer Zeit wieder zurtick.
Da diese aber die Tur offen lassen,
hat der Offizier Einblick in den
mittleren Raum. Werfen Sie eine
Schachtel Zigaretten in den Raum.
Den neugierigen Offizier schlagen
Sie nieder. Den zweiten Offizier
kénnen Sie ohne groBen Aufwand
k. 0. schlagen. Nehmen Sie das Bo-
nusheft aus dem Regal.

Phase 5: Die Befreiungsaktion

Wahrend Natasha Wache (9) ab-
lenkt, schleicht der Green Beret in
das Gebaude (E) und tberwaltigt
die Wache. Danach kiimmert er
sich um Wache (9) und verstaut sie
ebenfalls in Gebaude (F). Natasha
betritt anschliefiend die Halle (G)
durch die Seitentur und befreit den
Pionier und den Dieb aus ihrer Ge-

fangenschaft. Gemeinsam verlas-
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sen Sie die Halle durch die Seiten-
tiir und schleichen zum Gebaude
(F). Natasha lenkt Wache (10) mit
dem Lippenstift ab, damit die rest-
liche Mannschaft in den Lkw ein-
steigen kann.

Phase 6: Der Sprengstoff

Am Hafen angekommen, steigt Na-
tasha m den Lkw (H) ein und sam-
melt das Team ein. Anschliefend
parken Sie das Fahrzeug hinter
Gebaude (I) und lassen den Dieb
durch das Fenster einsteigen. Die-
ser knackt die Metallkiste, nimmt
den Sprengstoff heraus und {iber-
gibt ihn dem Pionier. Fahren Sie
rickwarts an die Treibstofftanks
heran (] und K), damit der Pionier
den Sprengstoff anbringen kann.

Phase 7: Der Kran

Wenn das erledigt ist, fahren Sie
das Team zum Kran. Lenken Sie die
Wache (11) mit Natasha ab, so dass
der Soldat nicht in Richtung des
Flugzeugtragers schaut. Der Green
Beret versteckt sich unter dem Kran
und wirft eine Schachtel Zigaretten
in den Sichtbereich von (12). Schla-
gen Sie ihn k. 0. und verstecken Sie
den Bewusstlosen hinter dem Kran.
Mit dem gleichen Trick locken Sie

Sender

VERLOCKEND Den

mit dem Gr

ret nieder. Den Offiz

(13) von der Gruppe weg. Wache
(11) erledigen Sie ebenfalls mit dem
Zigarettentrick. Nachdem Sie die
Korper versteckt haben, schicken
Sie Natasha auf den Kran. Legen
Sie sich auf den Boden und neh-
men Sie mit dem Scharfschiitzen-
gewehr (14) aufs Korn.

Phase 8: Der Flugzeugtrager

Der Dieb schnappt sich eine Uni-
form und zieht sie sich tber. So

Offizier

kann er unbemerkt auf den Kran
klettern und auf den Flugzeugtra-
ger springen. Dort ldsst er die
Strickleiter hinab, die sich bei Wa-
che (14) befindet. Natasha lenkt
Wache (15) ab, damit die anderen
hinter den Seeleuten entlangkrie-
chen und die Strickleiter hinauf-
klettern konnen. Oben angekom-
men, ztindet der Pionier die beiden
Sprengsdtze. Anschliefend schi-
cken Sie das Team in den Metall-
container.
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Der Soldat James Smith

Phase 1: Die Befreiung des
Green Beret

Klettern Sie bei (M1) hoch. Dringen
Sie durch das Fenster unterhalb
des runden Giebelfensters in (A)
ein. Spielen Sie mit dem Green Be-
ret weiter und erledigen Sie die
Wachen auf dieser Etage und unter
dem Dach. Lassen Sie anschlie-
Rend eine Strickleiter zu Boden
und den Green Beret daran hinab-
klettern. Der Dieb steckt die Leiter
dann wieder ein und bringt sie am
Balkon neben (1) an. Jetzt kann der
Green Beret daran hochklettern
und (1) ausschalten. Dringen Sie
auf der Balkonebene (A1) ins Haus
ein und schalten Sie alle Wachen
aus. Durchsuchen Sie dort auch
alle Schrianke, um zwei Bonushefte
und das Medi-Kit zu finden. Ge-
hen Sie nicht die Treppe ins Erdge-
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schoss hinunter, sondern verlassen
Sie das Haus wieder tiber den Bal-
kon. Spielen Sie nun wieder mit
dem Dieb und steigen Sie durch
das Fenster neben der Tiir (A2).
Knacken Sie das Schloss von innen
und verlassen Sic das Haus. Jetzt
kann der Green Beret in das Erdge-
schoss hinein und mit dem be-
wihrten Zigarettentrick alle Sol-
daten ausschalten. Nehmen Sie
den SchweifSbrenner und Bolzen-
schneider mit.

Phase 2: Den Scharfschiitzen
befreien

Bringen Sie an der Mauer (M1) die
Strickleiter an und lassen Sie den
Green Beret hinabsteigen. Schlei-
chen Sie mit ihm zum Ful der
Treppe und warten Sie dort. Las-
sen Sie nun den Dieb mithilfe sei-
ner Ratte (3) ablenken, damit der
Green Beret (2) ausschalten kann.

Den Offizier (3) locken Sie mit Zi-

garetten zur Treppe. Schleichen Sie
zur Mauerecke und warten dort,
bis (8) wegschaut. Jetzt konnen Sie
(4) aus dem Weg raumen. (5) lo-
cken Sie mit Zigaretten weg, da-
nach ist (6) dran. Falls nicht schon

Bonushefte

In dieser Mission sind die Bonushefte
nicht allzu schwer zu finden. Doch Vor-
sicht: Bevor Sie sich jetzt freuen, soll-
ten Sie eines bedenken: Wenn Sie das
Bonusfoto in dieser Mission vervoll-
standigt haben und Smith seinen
Funkspruch absetzt, wird die wohl
schwerste Bonusmission des Spiels
aktiviert - Sie missen eine Invasion,
bestehend aus vier Panzern und einer
Unmenge Soldaten, abwehren. Die
Bonusmission wird direkt in den ei-
gentlichen Auftrag eingebunden, Sie
haben keine Maglichkeit mehr, die
Hauptmission gesondert zu beenden.
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HECKENSCHUTZE Wenn Sie die Bonusmission
spielen. soliten Sie unbedingt den Scharfschiitzen
indiesem Hapsplatzieren. Versorgen Sie ihn im-
mer ;ﬁumu Munition, dann kann er verheeren-

dén gdgzunt énGegnen (X) anrichten.

T\
a%

erledigt, konnen Sie (7) ins Land
der Traume schicken. Versetzen Sie
nun die Strickleiter zur Stelle (M2)
und schlagen Sie dann (8) k. o. Jetzt
ist wieder der Dieb dran - stecken
Sie die Strickleiter wieder ein und
klettern Sie zum oberen rechten
Fenster. Spdhen Sie durch das
Fenster und warten Sie, bis der
braun uniformierte Offizier den
Raum verlasst. Schnell rein und die
Strickleiter befestigt. Verstecken
Sie den Dieb unter dem Bett. Der
Green Beret folgt nun und erledigt
alle Gegner im Gebaude. Im Haus
(B) finden Sie zwei Bonushefte.

Phase 3: Den Safe knacken

Verlassen Sie mit dem Dieb wieder
das Haus durch das Fenster und
kriechen Sie unten durch das Kel-
lerfenster. Sie miissen die Ratte
zweimal einsetzen, um die Solda-
ten am Safe abzulenken. Schnap-
pen Sie sich den Inhalt und verlas-
sen Sie schnell den Keller. Bei die-
ser Aktion kommt es auf ein be-
sonders gutes Timing an — unbe-
dingt speichern!

Phase 4: Scharfschiitzen
ausschalten

Postieren Sie den Scharfschiitzen
an einem Fenster mit Blick zum
Haus (C). Nehmen Sie die Schiit-
zen an den Fenstern (10) und (11)
aufs Korn. Jetzt konnen Sie (9) k. o.
schlagen.

Phase 5: Den Pionier befreien

Locken Sie (12) mit Zigaretten weg.
Jetzt konnen Sie zwei Soldaten (13)
k. 0. schlagen. Den Schiitzen am
Fenster (14) pusten Sie mit dem

Scharfschiitzen weg. Jetzt haben Sie
genug Spielraum, um (15) und (16)
mit dem Zigarettentrick zu (iber-
wiltigen. Locken Sie auch (17) mit-
hilfe der Kippen weg und schlagen
Sie danach (18) zu Boden. Begeben
Sie sich mit dem Dieb in den Vor-
garten von (C) und klettern Sie an
der Wand hoch. Behalten Sie den
ersten Stock gut im Auge - an ei-
nem der Fenster postiert sich im-
mer wieder ein Schiitze. Sobald er
weg ist, steigen Sie durch das Fens-
ter ein und begeben sich sofort ins
Zimmer mit dem Pionier, schlagen
die Wache k. o. und schliefen die
Tiir. Spielen Sie mit dem Pionier
weiter. Saubern Sie das Haus von
allen Gegnern. Im Erdgeschoss fin-
den Sie unter anderem ein weiteres
Bonusheft.

Phase 6: Die Promenade
freikampfen

Lassen Sie Thre Commandos am
Startpunkt  Stellung  beziehen.
Richten Sie Thren Blick auf das
andere Ufer und schauen Sie sich
die Situation genau an — gegen die
Ubermacht haben Sie einen ver-
dammt schweren Stand. Auf unse-
rer Karte sechen Sie eine Grenzlinie
eingezeichnet. Alle Gegner, die sich
rechts davon aufhalten, miissen
nicht besiegt, aber gut im Auge be-
halten werden. Es gilt nun, einen
Korridor entlang der Uferprome-
nade freizukampfen, damit Smith
spater das Haus (E) verlassen
kann. Hangeln Sie sich mit dem
Dieb und dem Green Beret iiber
den Fluss. Ihr Green Beret sollte ei-
nen Karabiner mit 15 Schuss Muni-
tion mit sich fiithren. Sie miissen
die toten Winkel an der Mauer nut-
zen und an verschiedenen Stellen

jeweils die Strickleiter anbringen
(siche Karte), damit der Green Be-
ret unbeschadet auf die Promena-
de gelangt. Wenn Sie behutsam
vorgehen, konnen Sie mit Waffen-
gewalt die Wachen auf dieser Seite
(19 bis 38) ausschalten. Lassen Sie
dann den Dieb die beiden Kisten
aufbrechen - sie enthalten eine
ferngeziindete Bombe und eine
Panzerfaust. Nehmen Sie auch un-
bedingt die Magazine der gegneri-
schen Scharfschiitzen an sich.

Phase 7: Zu Smith vorstofen

Wenn Sie diese Flussseite gesichert
haben, kommt der Bolzenschnei-
der zum Einsatz - sobald der Sta-
cheldraht entfernt ist, wechseln Sie
zum Pionier und lassen ithn am
Ufer nach Minen suchen. Riisten
Sie ithn mit dem Schweilbrenner
aus und 6ffnen Sie damit das Heck
des Wracks (D). Im Inneren finden
Sie auller zwei Gegnern das letzte
Bonusheft in diesem Level. Uberle-
gen Sie es sich gut, ob Sie es wirk-
lich an sich nehmen wollen (Info-
kasten). Geben Sie dem Green Be-
ret ein Medi-Kit und schwimmen
Sie zur Briicke — sobald Sie sich
darunter befinden, tauchen Sie ab.
Kurz hinter der Holzbriicke befin-
det sich ein unterirdischer Kanal-
zugang. Folgen Sie ihm, um direkt
in das Gebaude der Alliierten (E)
zu gelangen. Tauchen Sie auch mit
dem Dieb zu dem Tunnel, um
im Gebaude der Alliierten die
Haustiir aufzubrechen. Begeben
Sie sich mit dem Pionier in die
Nidhe von Gebaude (C), um von
dort die Vierergruppe (39-42) mit
der Panzerfaust auszulischen.
Noch einmal kommt der Bolzen-
schneider zum Einsatz, damit die
Briicke (F) passierbar wird.

Phase 8: Funkraum sdubern

Begeben Sie sich mit dem Dieb zu
dem Kellerfenster bei Gebaude (B)
und kriechen Sie schon mal dort
hinein. Postieren Sie den Green Be-
ret im Erdgeschoss von Gebaude
(B) an der Kellerluke und lassen Sie
ihn runterspahen. Er sollte einen
Karabiner oder eine Maschinenpis-
tole im Gepack haben. Jetzt kommt
es auf das Timing an. Lenken Sie
die vier Soldaten im Keller mit der
Ratte ab und wechseln Sie blitz-
schnell zum Green Beret. Er muss
schnell in den Keller und mit Waf-
fengewalt die Gegner ausschalten.
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Schloss Colditz

Phase 1: Die Offiziersuniform

Wahlen Sie den Scharfschiitzen
und schlagen Sie Soldat (1) nieder.
Schleppen Sie ihn hinter das Ge-
biisch und legen Sie sich auf die
Veranda des Hauses. Von dort aus
werfen Sie eine Schachtel Zigaret-
ten, um damit (2) und (3) anzulo-
cken. Achten Sie aber darauf, dass
die beiden Wachen nicht gleichzei-
tig die Packung entdecken. Betreten
Sie anschliefend das Haus und er-
ledigen Sie die beiden Leutnants.
Nehmen Sie ein paar Weinflaschen
und die Schlaftabletten. Folgen Sie
dann dem Pfeil auf der Karte. Ver-
setzen Sie zwei Weinflaschen mit
Schlaftabletten und werfen Sie bei-
de Flaschen auf den Weg, wenn (4)
und (5) zur Position in der Ndhe der
Briicke gehen. Achten Sie aber da-
rauf, dass diese erst entdeckt wer-
den, wenn beide zurtlick in Rich-
tung (6) gehen. Fesseln Sie anschlie-
fend die beiden Bewusstlosen und
nehmen Sie die Offiziersuniform.
Verstecken Sie sich dann hinter der
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Bushaltestelle. Von dort aus schlei-
chen Sie sich an (6) und anschlie-
Bend an (7) heran und schlagen bei-
de nieder. Nun konnen Sie auch (8)
von hinten niederstrecken.

Phase 2: Die Ubergabe

Verlassen Sie mit dem Spion die
Kirche auf der Flussseite. Achten
Sie dabei auf die Patrouille, die eine
Strecke um die Kirche tiberwacht,
Jarten Sie so lange, bis (8) sich eine
Zigarette anziindet, und gehen Sie
dann zu Punkt (A). Dort trifft sich
der Scharfschiitze mif dem Spion
und dibergibt die Offiziersuni-
form. Schleichen Sie dann mit
dem Scharfschiitzen in die Kirche.

Phase 3: Der Eingang

Der Pionier grabt ein Loch an der
Stelle (B), in das Wache (9) nach
kurzer Zeit stiirzt. AnschlielRend
schleicht er hinter den Wachen am
Kiibelwagen und hinter der Kapelle
entlang. Der Spion lenkt Wache (10)
ab und der Pionier schlagt (11) nie-
der und versteckt sie in der Kirche.

_Iir;ps & Tricks

Bonushefte

Insgesamt: 30

1-3: Gebaude (D)
4.5; Gebéaude (E)
6-8: Gebaude (F)
9-15: Gebaude (G)
16-23: Schloss (X1)
24-25: Schloss (X2)
26-28: Schloss (X7)
29-30: Fabrik (H)

(10) bekommt eine Spritze und
wird ebenfalls in die Kirche getra-
gen. Der Spion geht die Einfahrt
hinauf und wartet, bis der Leutnant
(12) seinen Posten verldsst, um ihn
ungesehen auszuschalten. Danach
lenkt er (13) ab, damit diese nicht in
Richtung der Einfahrt schaut. Jetzt
kann der Pionier nacheinander (14),
(15) und (13) auller Gefecht setzen.

Phase 4: Befreiungsaktion

Im Schlosshof lenken Sie den Solda-
ten auf der Treppe ab und erledigen
ihn mit dem Pionier. Gehen Sie mit
der bewusstlosen Wache schnell
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durch die nachste Tiir, damit Sie der
Leutnant nicht erwischt. Als nachs-
tes lenken Sie den Leutnant ab und
lassen ihn in Richtung des Diebes
schauen. So kann der Pionier unbe-
merkt einen Molotowcocktail in die
Mitte des Exekutionskommandos
werfen und den Leutnant nieder-
schlagen.

Phase 5: Die Codeschliissel

Wahlen Sie ein Missionsziel aus
und kehren Sie ins Spiel zurtick.
Wenn Sie nun auf das Fadenkreuz
drticken, erhalten Sie einen gelben
Pfeil, der als Wegweiser dient. Auf
diese Weise finden Sie die drei
Codeschlussel sehr leicht.

Phase 6: General Heinz

Erledigen Sie beide Leutnants mit
vergifteten Weinflaschen und lo-
cken Sie den Offizier mit Zigaret-
ten zum Garderobenstander. Dort
koénnen Sie ihn ins Land der Trau-
me  befordern und den Code-
schltissel an sich nehmen.

Phase 7: Feldmarschall Desfell

Gehen Sie ein paar Schritte auf den
Treppenabsatz und warten Sie
dort, bis Desfell ein paar Schritte in
den Raum geht. Nun konnen Sie
hinter seinem Riicken zum Klei-

derstander schleichen. Nehmen Sie
den zweiten Codeschlissel und
verlassen Sie den Raum durch die
nachste Tr.

Phase 8: Generalmajor Rudolf

Offnen Sie die Tiir und werfen Sie
eine Schachtel Zigaretten in die
Ecke des Raumes neben der Tiir.
Warten Sie, bis der Soldat vor dem
Regal neben dem Generalmajor
steht, bevor Sie den Offizier betau-
ben. Nehmen Sie dann den Code-
schliissel auf dem Mantel und das
Gift aus dem Regal.

Phase 9: Gefangenenbefreiung

Der Dieb klettert bei Punkt (C)
hinauf und 6ffnet die Tir. Der
Spion betritt dasselbe Gebaude im
Erdgeschoss und arbeitet sich
nach oben durch. Wenn Sie einem
alliierten Soldaten eine Uniform
geben, sollten Sie darauf achten,
dass keine Wache dabei zuschaut.
Sonst verkleidet sich der Alliierte
nicht. Die Wachen lassen sich
leicht ausschalten, wenn der Dieb
eine Wache niederschlagt und der
Spion das Opfer knebelt. Wenn
das nicht gentigt, miissen Sie den
vergifteten Wein oder die Zigaret-
ten einsetzen. Die Gefangenen be-
finden sich in den Gebauden X1
bis X7.

Phase 10: Der Funkspruch und
die Flucht

Nachdem Sie alle Alliierten befreit
haben, klettern Sie bei Punkt (C) die
Wand hinab und schalten zum Green
Beret. Folgen Sie dem Pfeil und le-
gen Sie sich hinter der Mauer auf
die Lauer. Wenn (17) und (18) aulRer
Sichtweite sind, erledigen Sie (16),
nchmen ihm seine Zigaretten ab und
werfen ihn durch das nachste Fens-
ter in das Haus. Anschliefend kndp-
fen Sie sich (17) vor. (18) locken Sie
mit einer Schachtel Zigaretten an.
Stecken Sie den Green Beret in eine
Uniform, damit dieser unerkannt an
(19) vorbeikommt und ihn nieder-
strecken kann. (20) fallt ebenfalls
dem Zigarettentrick zum Opfer. Nun
kann der Dieb das Seil aus Bettlaken
hinabwerfen, damit der Green Beret
die Wand hinaufklettern kann. Auf
diese Weise arbeiten sich beide
zum Eingang des , Funkturms” vor.
Schicken Sie den Spion in das zweite
Stockwerk, damit dieser die Wachen
ablenken kann. Der Dieb klettert an
der Fassade hinauf und durch das
zweite Fenster. Dort schlagt er die
Wache nieder. Nun kann der Green
Beret in den Turm klettern und das
Funkgerdt benutzen. Auf dem glei-
chen Weg, auf dem der Green Beret
zum Turm gelangt ist, kriecht Ihre
Mannschaft zuriick zum Ballon und
steigt ein.

PC Games November 2001



§

Brennt Paris?

Phase 1: In der Metro

Warten Sie, bis (2) nach rechts ge-
gangen ist, und setzen Sie (1) aufler
Gefecht. Lauern Sie in der Ecke, bis
(2) ganz links ist, und schlagen Sie
ihn k. o. Jetzt haben Sie keine Prob-
leme, (3, 4 und 5) auszuschalten.
Im Abfalleimer neben dem Trep-
penaufgang ist ein Bonusheft. Len-
ken Sie mit dem Spion (8) ab, um
(6) aus dem Weg zu raumen. Da-
nach spricht der Spion mit (7), so
dass (8 und 9) problemlos ausge-
schaltet werden konnen. Sobald (7)
ebenfalls friedlich schlaft, lenken
Sie mit dem Spion (11) so ab, dass
der Ausgang unbeobachtet bleibt.
Verlassen Sie mit allen Comman-
dos die Metro.

Phase 2: Zum Park vorarbeiten

Als Erstes muss der Spion (12)
ablenken, die restliche Gruppe
schleicht dann zum Zaun. Verfah-
ren Sie ebenso mit den Wachen (13
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und 14) und schleichen Sie mit den
tibrigen Commandos am unteren
Bildschirmrand zu den Baumen
hin (siehe Versteck auf der Karte).

Phase 3: Den Panzer stehlen

Der Spion unterhalt sich mit (15).
Schleichen Sie mit dem Fahrer zu
(15) hin, schlagen ihn k. 0. und ver-
stecken ihn in der unteren linken”
Bildschirmecke. Passen Sie auf,
dass diese Aktion nicht von der
Patrouille (16) bemerkt wird. Neh-
men Sie sich nun Zeit, die Blick-
winkel der verschiedenen Gegner
im Park (17-19) und vor allem die
Route des Panzers einzupréagen.
Schleichen Sie mit Fahrer, Pionier
und Scharfschiitze vorsichtig am
linken Bildschirmrand nach oben
zur gekennzeichneten Stelle (X).
Dort konnen Sie auch Korper
verstecken. Bei (X) angekommen,
miissen Sie wieder das Umfeld ge-
nau studieren. Achten Sie vor al-
lem auf die Patrouille (29) und das
Panzerfahrzeug (30). Lenken Sie
zuerst (20) ab, um (21) zu entsor-

gen. Behalten Sie (23) im Auge und
braten Sie (22) ebenfalls eins tiber
den Schadel. Lassen Sie nun (23)
mithilfe des Spions zum Gebaude
hinblicken, um (24) in den Ruhe-
stand zu versetzen. Thr Scharf-
schitze sollte nun (26) ins Visier
nehmen. Jetzt konnen Sie (25) ins
Reich der Traume schicken. Len-
ken Sie nun wieder (20) ab und
kitmmern Sie sich um (23). Neh-
men Sie mit dem Scharfschiitzen
(27) aufs Korn und entledigen Sie
sich der Soldaten (20) und (28).

Phase 4: Die Panzerfahrt

Gliickwunsch - Sie haben den
schwierigsten Teil der Mission
tiberstanden. Mithilfe des Panzers
konnen Sie sich nach und nach
aller storenden Gegner im Freien
entledigen. Kiimmern Sie sich zu-
erst um den gegnerischen Panzer
und das Panzerfahrzeug. Danach
konnen Sie gemditlich durch die
Strallen fahren und jeden Gegner
wegpusten, der sich lhnen in den
Weg stellt.
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EXPLOSIVE SPRITZTOUR
Wenn Sie es geschafft n?f
ben, den Panzerzu steh!én,
konnen Sie ganz gemiitlich
rund um den Eiffelturm fah-
ren und sich aller storenden

Gegner entledigen. Munition
haben Sie reichlich.

g
-
PRl |

Phase 5: Die Einbruchserie

Begeben Sie sich mit dem Spion ins
Gebaude (A). Im Tresen finden Sie
ein Bonusheft. Benutzen Sie den
Fahrstuhl und fahren Sie damit in
den ersten Stock. Damit Sie einen
schlagkriftigen Commando ins
Gebaude bekommen, lassen Sie
den Taucher am Fenster (A1) den
Wurfhaken festmachen. Klettern
Sie am besten mit einem gut be-
waffneten Green Beret hinein. Im
ersten Stock finden Sie zwei Bo-
nushefte. Fahren Sie weiter in den
zweiten Stock, wo Sie zwei weitere
Hefte abstauben. Im dritten Stock
konnen Sie Natasha kontaktieren
und gleich ins Team integrieren.
Verlassen Sie nun zu dritt das Ge-

PARISER METRO, TEIL 1

baude und begeben Sie sich zum
Generalsgebdaude (B). Die Taktik
bleibt dieselbe — der Spion und Na-
tasha lenken die Gegner ab, so dass
der Green Beret die Soldaten k. o.
schlagen kann. Funktioniert das
nicht, weil Offiziere dabei sind,
konnen Sie immer noch Waffenge-
walt anwenden. Haben Sie das
Erdgeschoss und den ersten Stock
gesaubert, konnen Sie mit dem
Pionier den Ziinder im Generals-
biiro entscharfen. Im zweiten Stock
konnen Sie zwei Bonushefte ab-
greifen, ein weiteres im  dritten
Stock. Als Néchstes kitmmern Sie
sich um die Kneipe (C) auf der
Riickseite des Komplexes. Insge-
samt befinden sich acht Bonushefte
in diesem Gebaudeteil.

PARISER METRO, TEIL 2

Bonushefte

Fundort Anzahl
Metro, Mulleimer 1

Fahrstuhlgebaude (A)

EG, im Tresen 1
1. Stock, in Kommoden

2. Stock, in Kommoden 2

Generalsgebaude (B)
2. Stock, im Biiro 1

2. Stock, im Spind 1
3. Stock, im Schreibtisch 1
Kneipengebéaude (C)

EG, in Regalen 2
1. Stock, im Schreibtisch 1
2. Stock, im grofien Biro 4
3. Stock, im Wandregal 1

Phase 6: Die Flucht aus Paris

Sollte der Kommandant (31) mit
dem Schliissel Thre Panzerfahrt
tiberlebt haben, miissen Sie sich
noch um diesen Gegner kiimmern
und ihm den Schliissel entwenden.
Geben Sie dem Spion den Schliissel
und marschieren Sie zum Westful8
des Eiffelturms. Sie missen nur
mit einem Commando zur Turm-
spitze gelangen, um die Mission
abzuschliefen. Wollen Sie jedoch
mit all Ihren Helden die Aussicht
geniellen, miissen Sie eben nach
bewahrtem Muster die Wachen mit
Spion oder Natasha ablenken und
von den anderen Commandos ins
Land der Traume schicken lassen.
STEFAN WEISS/LARS THEUNE
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Wiggles

Jede Menge Einsteiger-Tipps und
ein ausfuhrlicher Technologiebaum
erleichtern Ihnen die harte Arbeit
unter Tage enorm.

wicklungen sollten Sie auf die Mel-
dung klicken und den dazugehori-
gen Text lesen. Zum einen sind die
Texte hochst amuisant, zum anderen
enthalten sie viele niitzliche Tipps.

Kindern werden Sie angeborene
Fertigkeiten entdecken.

“Spezialisten ausbilden

Aller Anfang ist schwer

Fir viele Erfindungen brauchen Sie

Die Nahrungsversorgung

...........

Worum muss ich mich am
Anfang kimmern?

Einerseits miissen lhre kleinen
Racker jederzeit gut versorgt sein,
andererseits gilt es, die Story voran-
zutreiben. Da die Bediirfnisse der
Wiggles stetig wachsen, hat die
Pflege Thres Volkes immer Prioritit.

Braucht jeder Wiggle einen
Schlafplatz?

Nein. Bei den Wiggles geht es ahn-
lich zu wie bei einer U-Boot-Besat-
zung. Die Schlafplitze werden je
nach Bedarf von allen genutzt. Da
die Wiggles nur einen Teil ihrer
Freizeit im Bett verbringen, brau-
chen Sie zu Anfang hichstens halb
so viele Schlafplatze wie Wiggles.
Bedenken Sie, dass in jedem Zelt
zwei Wiggles gleichzeitig schlafen
konnen.

Wohin soll ich graben?

Im Prinzip immer nach unten. Sie
brauchen sich dabei keine Gedan-
ken zu machen, etwas nicht zu fin-
den, weil Sie zu weit links oder
rechts graben — das Spiel sorgt auto-
matisch dafiir, dass Sie auf die sto-
ryrelevanten Quests stofien. Daher
ist es auch nicht moglich zu sagen,
wo Sie welche Quest finden.

Wieso kann ich nur so kleine
Hohlen bauen?

Zu Anfang konnen Sie nur die
kleinste (und duferst unpraktische)
Hohle bauen. Sobald einer Threr
Wichte jedoch 15 Stein-Erfahrungs-
punkte hat, kommt die nachstgro-
ere Hohle hinzu. Daher macht es
durchaus Sinn, Thre Wiggles zu spe-
zialisieren (siehe Fertigkeiten).

Gibt es Tipps im Spiel?

Immer wenn irgendetwas Bedeu-
tendes passiert, erscheint eine
Nachricht im Ticker am oberen
Bildrand. Besonders bei neuen Ent-
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Pilze

Zu Anfang konnen Sie nur Grill-
pilze herstellen. Thr erstes Ziel sollte
die schnelle Erforschung der Farm
sein. Mit diesen Feldern machen Sie
sich von nattirlichen Rohstoffen un-
abhangig.

Hamster

Der gegrillte Hamster muss zu-
nachst einmal erfunden werden.
Danach sollten Sie jedoch nicht so-
fort damit anfangen, die kleinen
Nager auf den Grillrost zu werfen
— schliefflich gibt es nicht unend-
lich viele Hamster. Sie mussen zu-
nachst eine Farm errichten und
mithilfe von zwei Hamstern fiir
stetigen Nachwuchs sorgen. Ach-
ten Sie auch darauf, wenn Sie
mit Threm Volk umziehen: Ohne
Farm keine Grillhamster! Es kann
durchaus passieren, dass die Na-
ger aussterben.

Raupen

Raupen konnen erst ab der Mittel-
alterkiiche verarbeitet werden - zu
Suppe. Wie fir Hamster gilt: Erst
zuchten, dann kochen.

Fertigkeiten

Dumm wie Brot

Zu Spielbeginn haben Thre Wiggles
keinerlei Erfahrungen. Sobald die
kleinen Racker jedoch die ersten
Aufgaben erledigen, gewinnen sie
an Fertigkeitspunkten. Die Urgene-
ration kann maximal 100 Erfah-
rungspunkte ansammeln. Jede fol-
gende Generation hat 20 Punkt
mehr Potenzial - bis schlieflich in
der flinften Generation ein Maxi-
malwert von 200 erreicht wird.

Wie der Vater, so der Sohn

Wiggles vererben Fahigkeiten an ih-
re Sprosslinge. Schon bei den ersten

sehr hohe Erfahrungswerte in be-
stimmten Bereichen. Es macht da-
her Sinn, Wiggles zu Spezialisten
auszubilden. Um eine gewisse All-
gemeinbildung kommen Sie nicht
herum - wenn Sie jedoch immer
den gleichen Wicht zum Graben
verwenden, haben Sie in kurzer
Zeit einen wahren Steinexperten.
Gleiches gilt nattirlich auch fiir die
anderen Fertigkeiten. Gute Holzar-
beiter sollten Sie Holz verarbeiten-
den Betrieben zuweisen - gute Ko-
che den Feuerstellen und Kiichen.

Biicher machen schlau

In den zahlreichen Schatztonnen
finden sich auch immer wieder die
extrem wertvollen Buicher. Am Titel
lasst sich erahnen, welche Fahigkeit
in dem Buch vermittelt wird. Wenn
der flindige Wiggle kein Spezialist
fiir diese Fertigkeit ist, sollten Sie
das Buch fiir einen anderen Wiggle
mitnehmen.

Kampfexperten

Um einige kleinere Scharmiitzel
werden Sie nicht herumkommen.
Auch hier gilt: Nicht einfach blind
drauflosdreschen — lieber den Ex-
perten holen. Zwar kommt jeder
Wiggle mit einem einzelnen Wuker
klar — aber der Experte sollte die
Chance nutzen, seine Fahigkeiten
auszubauen.

Gefahren unter Tage

Die Wuker

Diesen Viechern konnen Sie aus
dem Weg gehen — oder ihnen or-
dentlich eins tiber die Riibe ziehen.
Vorsicht: Bei mehr als einem die-
ser Biester kann ein unerfahrener
Wiggle schon in ernste Lebensge-
fahr geraten.

Fleisch fressende Pflanzen

In einigen nattirlichen Hohlen ste-
hen diese gefdhrlichen Gewachse.
Ein Skelett am Boden ist ein un-
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Energiebedarf

Erfahrung

Unter dem Gebdaudenamen fin-
den Sie drei Kastchen. Wenn
hier nichts steht, kann das Ge-
baude oder Objekt sofort gebaut

werden (Beispiel: Leiter am
Hauklotz). Stehen jedoch Werte
unter dem Namen, muss das
Objekt erst erfunden werden.

Energiebedarf

Fortgeschrittene Gebaude
brauchen Strom. An den gel-
ben Energieblitzen erkennen
Sie, wie viel Strom benotigt
wird. Griine Energieblitze zei-
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triglicher Hinweis auf diese Ge-
fahr. Kimmern Sie sich unbedingt
um diese Pflanzen, sobald Sie sie
entdecken. Sie laufen sonst Gefahr,
dass ein sorgloser Wiggle im Vor-
beilaufen immer wieder Schaden
nimmt und am Ende vielleicht so-
gar sein Zwergenleben aushaucht.

Andere Zwerge

In der ersten Welt begegnen Sie den
Peacern. Diese sind Thnen nicht
feindlich gesinnt, halten Diebstahl
aber flir etwas ganz Normales.
Wenn Sie als rechtschaffener Wiggle
nun zur Keule greifen, um sich Thr
Eigentum zuriickzuholen, haben
Sie mit dem ersten Schlag bereits ei-
nen nicht mehr riickgdngig zu ma-
chenden Krieg am Hals.

Wiggles ausriisten

Holzkiepe

Ohne einen Reithamster ist die
Holzkiepe nur fiir Erkundungen
gut, von denen man viele Schitze
mitbringt. Ansonsten macht die
Kiepe den Wicht langsam und
trage.

Reithamster

Sobald der Reithamster zur Ver-
fligung steht, sollten Sie diesen in
Serie produzieren. Uber kurz oder
lang sollten alle Thre Wiggles einen
Reithamster und eine Holzkiepe im
Gepdck haben. Auch mit einer
randvollen Holzkiepe ist ein Zwerg
auf einem Hamster nicht langsamer
— aber effektiver!

Waffen

Ihr Waffenexperte sollte kluger-
weise immer die beste Waffe tra-
gen. Sie finden im Verlauf des
Spiels einige Waffen — verteilen Sie
diese grofiziigig. Es ist zu Beginn je-
doch nicht nétig, alle Wiggles zu
bewaffnen.

Heiltranke

Kampfer sollten nattirlich nach
Moglichkeit auch Heiltranke mit
sich fithren, um Verletzungen mog-
lichst schnell zu kurieren.

Siedlungsbau

Zur urspriinglichen Feuerstelle

gesellen sich schon nach wenigen

Spielminuten neue Gebdude. Sehr
bald wird Ihnen der Platz an der fri-
schen Luft ausgehen. Thnen bleibt
nichts weiter iibrig, als neuen Platz
unter Tage zu schaffen. Wir sagen Ih-
nen, wie Sie Ihre Siedlung mdoglichst
effizient gestalten.

Kurze Wege

Um einen reibungslosen Arbeitsab-
lauf zu gewdhrleisten, sind kurze
Wege ein Muss. Farmen sollten in
der Néhe der weiterverarbeitenden
Betriebe stehen — Kiichen und Holz
verarbeitende Produktionsstatten
sollten also angrenzen. Da sich das
Wiggle-Leben in Frei- und Arbeits-
zeit teilt, empfiehlt es sich, auch die-
se Bereiche in Threr Siedlung aus-
einander zu halten.

Horizontal oder vertikal?

Es ist sehr einfach, einen zentralen
Schacht mit Leiter oder Fahrstuhl
zu bauen, an den zu beiden Seiten
die verschiedenen Hohlen angren-
zen. Diese Form der Siedlung ist
bei wachsender Population jedoch
nicht mehr ratsam. Beim Einsatz
von Fahrstiithlen kommt es bei ei-
nem zentralen Schacht und vielen
Ebenen zu langen Wartezeiten.
Riisten Sie Ihre Wichte lieber mit
Reithamstern aus und bauen Sie
in die Breite.

Platz zwischen Hohlen lassen

Wenn Sie Hohlen nebeneinander
bauen, lassen Sie immer genug
Platz zwischen den Hohlen, um
einen vertikalen Schacht zu graben.
So kénnen Sie zwischen den einzel-
nen Ebenen viele kleine Verbin-
dungsschachte graben.

Leiter oder Fahrstuhl?

Wenn in einem kurzen Schacht re-
ger Verkehr herrscht, ist eine Leiter
effizienter als ein Fahrstuhl. Beden-
ken Sie: Eine Leiter rutscht immer
nach unten, wenn Sie den Schacht
tiefer graben. Die Reichweite einer
Leiter betragt maximal neun Felder.

Umzug

Da Sie zwangsldufig immer tiefer

in die Erde vordringen, mussen Sie
irgendwann mit Sack und Pack um-
ziehen. Wie im echten Leben ist dies
nur halb so schlimm, wenn Sie es pro-
fessionell machen.

Umziehen statt einpacken

Wenn Sie mit gedriickter ALT-Taste
auf das Kistensymbol klicken, hal-
ten Sie die Blaupause des Gebau-
des in der Hand und koénnen diese
sofort an den neuen Standort brin-
gen. So sparen Sie es sich, erst ein-
und dann wieder auspacken zu
mussen.

Die neue Heimat

Natiirlich miussen Sie zundchst
wissen, wohin die Reise geht. Hoh-
len sollten vor dem eigentlichen
Umzug ausgehoben sein. Bei gro-
feren Distanzen sollte ein Fahr-
stuhl oder ein Leitersystem zwi-
schen der alten und der neuen
Siedlung bereitstehen.

Der Komplett-Umzug

Besonders zu Spielbeginn kénnen
Sie mit allen Gebauden und vielen
Rohstoffen tiber grofle Distanzen
umziehen. Lassen Sie alle Gebau-
de einpacken. Wiggles, die gerade
freithaben, werden mit herumlie-
genden Rohstoffen und Waren be-
stiickt und losgeschickt. Die , Ein-
packer” tragen die Gebaudekisten
und fiillen ihr Inventar zusitzlich
mit allem, was noch so rumliegt.
Wenn ein Fahrstuhl fiir eine sehr
grofSe Strecke benutzt wird, soll-
ten Sie die Wiggles gruppenweise
erst sammeln und dann gemein-
schaftlich in die Tiefe schicken.
Andernfalls kommen einige der
Zwerge auf die ldee, zu klettern —
und das kann eine halbe Ewigkeit
dauern. Errichten Sie in der neuen
Siedlung zunichst Schlafgelegen-
heiten und Nahrungsprodukti-
onsstitten, um die Stimmung
zu verbessern. Aufferdem miissen
alle Wiggles ,entladen” werden,
damit Rohstoffe und Nahrung
wieder zur Verfligung stehen.

Der Etagen-Umzug

Diese Methode fiir sehr grofe
Siedlungen funktioniert nur tiber
kleinere Distanzen, sorgt jedoch
dafir, dass die Produktion auf-
rechterhalten wird. Neue Hohlen
werden unweit der alten Siedlung
ausgehoben. Die am hochsten ge-
legenen Gebdude werden dann
einzeln umgezogen. So kann eine
Siedlung nach und nach ohne
groBere Probleme in die Tiefe
wandern. FLORIAN WEIDHASE
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Myst 3: Exile

Hilfe fir alle, die beim grofien
Abenteuer Myst 3 nicht weiter-
wissen. Unsere Komplettiosung
lasst keine Fragen offen.

Der Start ins grofie
Abenteuer

..........

Horen Sie, was Catherine Ihnen er-
zahlt, und gehen Sie in den kleinen
Raum, wo Sie Atrus herbeiholen,
indem Sie das Releeshahn-Buch in
der Glaskuppel inspizieren. Folgen
Sie anschlieBend Saavedro nach
J'nanin, wenn dieser sich das Buch
Jkrallt” und damit verschwindet.
Folgen Sie ihm nicht in den Tower,
denn er schlief3t sich dort ein.

Wie kann ich mit dem Fahrstuhl im
Turm nach oben fahren?

Lassen Sie den Fahrstuhl erst ein-
mal alleine nach oben fahren. Nun
steigen Sie in das Loch und stellen
die vier Mechaniken so ein, dass
Sie die Kontrollen des Fahrstuhls
von innen bedienen konnen. Sie
finden die Einstellungen in Saa-
vedros Buch. Die Zahnrader miis-
sen so eingestellt werden, dass das
,Loch” direkt in einen Zahn ragt,
wahrend die Gewichte wie folgt
stehen miissen: Unten — Mitte -
Mitte. Das Rad wird so gedreht,
dass die Ihnen zugewandte Seite
die Schraube in der Mitte hat, wah-
rend beil den anderen beiden |, Fli-
geln” die Schraube nach aufien
zeigt. Nun konnen Sie den verblei-
benden Schalter einfach driticken,
so dass das Metallstiick unten ein-
rastet. Steigen Sie hinauf, rufen Sie
den Fahrstuhl und fahren Sie mit
ihm nach oben. Dort sehen Sie Saa-

FROSCHHORN
Diese Kombina-
~Mjon der Kugeln
‘Wenitigen Sie,
umidas Frosch-
h@g¥n zu 6ffnen.

&
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vedro verschwinden. Steigen Sie
aus und drucken Sie den blauen
Knopt.

Wie finde ich die drei Symbole,
die Saavedro geandert hat?

Flir jeden Projektor gilt ein entspre-
chendes Symbol (Frosch, Vogel,
Kreis). Sie miissen die beiden Hebel
far die Entfernung (links) und die
Schirfe (rechts) betdtigen, bis Sie
das Symbol mit den Symbolen an
den Eingdngen der weilen Horner
in Einklang gebracht haben. Das
Froschsymbol stellen Sie wie folgt
ein: Sud-Stid-West (Kugel 1), West
(Kugel 2), Siid (Kugel 3) und Ost
(Kugel 4). Die erste Kugel ist die
auf der auBersten Bahn, die vierte
die auf der innersten. Fiir das Vo-
gelsymbol miissen die Kugeln wie
folgt stehen: NNW (1), WSW (2),
S (3), SW (4), wahrend der Kreis so
herbeigezaubert wird: NNW (1),
0SO (2), SSO (3) und W (4).

Wie offne ich die Horner?

Die Horner offnen Sie nun mit
den richtigen Kombinationen aus
dem Turm.

In der Nihe des ersten Horns befin-
det sich ein Durchgang mit einer
Leiter nach unten. Dort angekom-
men, versperrt ein metallener Ball
die Tur. Schauen Sie sich daftir in
der Gegend um, wo Sie die Leiter
nach unten gefunden haben. Einige
Schritte rechts von der Leiter fin-
den Sie eine weitere, die Sie nach
unten auf den Felsen bringt. Drii-
cken Sie den linken Schalter, dann
den rechten. Der Ball rollt in Rich-
tung Leiter. Jetzt wieder eine Links-
Rechts-Kombination und der Ball
ist aus dem Weg. Gehen Sie nun
zur Tiir, um diese zu 6ffnen. Jetzt
zuruck zu den Schaltern, 2x links
und 1x rechts gedriickt und der
Ball rollt in den Raum. Driicken Sie
nun wieder den rechten Schalter,
gehen Sie in den Raum und reisen

VOGELHORN

W, Die Kombination
Wir das Hornmit

W dem Abbild

4 des Vogels.

KREISHORN
Durch die Kom-

Mination gelan-

Kreis-Horn.
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Sie mit der richtigen Kombination
aus dem Turm ins Zeitalter Amata-
ria. Um das Froschhorn zu 6ffnen,
miissen Sie alle Lichtpfosten auf-
einander richten. Drehen Sie zuerst
so lange das Steuerrad am Sand-
strand, bis der Sonnenkollektor im
Wasser das Sonnenlicht auf den
Verteiler lenkt. Dieser strahlt den
gelben Lichtpfosten als Ersten an.
Drehen Sie nun den gelben Licht-
pfosten, bis der Sonnenstrahl auf
den blauen Lichtpfosten weiterge-
leitet wird. Von dort wird dieser auf
den griinen weitergeleitet. Laufen
Sie nun zum griinen Pfosten, um
den Sonnenstrahl von da auf den
roten umzuleiten. Drehen Sie den
roten dann so lange, bis der Strahl
auf einen zweiten gelben Pfosten
gelenkt wird. Von dort geht es wei-
ter zum lila Lichtpfosten, der wie-
derum die Sonne auf einen zweiten
roten treffen lasst. Der zweite rote
Pfosten schlieflich lenkt die Sonne
auf eine Apparatur, die vor dem
Frosch-Horn postiert ist. Nun lau-
fen Sie zu diesem Horn und schau-
en sich die kreisformig angeordne-
ten Knopfe tiber dem Ttirgriff an.
Driicken Sie die Knopfe in der Rei-
henfolge, in der das Sonnenlicht
auf die Lichtpfosten trifft, also:
gelb, blau, griin, rot, gelb, lila, rot.
Die Tiir 6ffnet sich und mithilfe der
Kombination aus Saavedros Turm
kommen Sie nach Voltaic.

Um das Vogel-Horn zu 6ffnen, ge-
hen Sie zu Saveedros Arbeitszim-
mer, aber nicht hinein, sondern
daran vorbei (durch den Turm). Sie
kommen zu einer roten Pflanze.
Bertihren Sie diese und sie wird
sich offnen. Nun gehen Sie nach
links und bertihren dort den Ball.
Ein Wesen tritt heraus. Steigen Sie
die Stufen zu den roten Sporen hi-
nauf, denn dort befindet sich eine
groBe Bliite. Bewegen Sie den Blii-
tenstangel an der Stelle, an der das
Wesen platziert ist. Durch die ent-
stehende Sprossenbriicke geht es
ins Horn. Mit der Kombination aus
Saavedros Turm gelangen Sie nach
Edanna.

Wie gehe ich auf Edanna vor?

Fahren Sie mit der spiralformigen
Pflanze nach oben bis zum Vogel.
Dort driicken Sie rechts auf eine
Art Palme. Sie zieht ihre Blatter zu-
riick und lasst die Sonne durch.
Gehen Sie zur roten Sonnenblume
auf der anderen Seite und beriih-

ren Sie sie. Sie ist eine Lupe, die
die Sonnenstrahlen verstarkt. Las-
sen Sie so den pflanzlichen Wasser-
speicher platzen. Gehen Sie zu-
riick zur Spiralblume und rasen
Sie dann in die Tiefe. Nun geht es
am Elektrofisch vorbei zu einer
Bliite. Driicken Sie diese, damit
der Fisch herbeigesogen wird. Der
Trick des Levels ist es, den Fisch so
weit herunterzusaugen, dass seine
Elektrostrahlen die Fleisch fressen-
de Pflanze attackieren und diese
den Vogel freildsst.

Wie gehe ich an der ersten
Lichtpflanze vor?

Ziehen Sie an ihr, damit ein Blatt
hervorkommt. Nun driicken Sie
auf die Liane. Schwingen Sie sich
anschlieRend nach rechts zur Falle.
Driicken Sie die Kurbel, dann
klicken Sie auf die roten Beeren.
Die heruntergefallene Beere bertih-
ren Sie ein zweites Mal. Nun geht
es an der Kurbel vorbei bergab. Sie
sehen, wie sich das weile Wesen
die Beere schnappt. Driicken Sie
auf den Schalter rechts vor Thnen.
Das Wesen entkommt der Falle,
doch Sie konnen nun geradeaus
schwingen. Driiben gehen Sie an
der zweiten Lichtpflanze vorbei
zur grofen Zeichnung. Aktivieren
Sie den Wasserspeicher und gehen
Sie links herunter zu den blauen
Lilien. Die letzte Lilie muss die vor-
letzte anvisieren, diese wiederum
kann auf ein Blatt gerichtet wer-
den, das eine Briicke bildet. Laufen
Sie weiter zum nachsten Wasser-
speicher und dann hinauf zum
Briickenblatt zur Sonnenblume.
Dort steht eine weitere Lilie. Die
Sonnenstrahlen von dort miissen
auf die obere der beiden Lilien ge-
lenkt werden. Von dort lenken Sie
sie auf die Sonnenblume, von da
dann auf den Wasserspeicher. Er
zerplatzt, der Vogel kommt frei.

Der Vogel ist weg, wie geht es weiter?

Richten Sie nun das Sonnenlicht
wieder auf die untere der beiden
Lilien. Das Blatt entrollt sich wie-
der. Gehen Sie den Weg herunter
und laufen Sie den hohlen Baum-
stamm nach oben. An einer Stelle,
an der zwischen den Pilzen an der
Bauminnenseite keine Lichter zu
sehen sind, befindet sich ein weite-
rer Weg. Mit der Liane geht es he-
runter. Sie kommen wieder zur Li-
lie. Die Sonnenstrahlen lenken Sie

nun auf die Stangel, die oben aus
der blauen Pflanze gucken. Gehen
Sie wieder zuriick zur blauen
Pflanze. Von dort miissen Sie den
Weg rechts heruntergehen (dort,
wo die Schmetterlinge flattern).
Driicken Sie die Pilzsporen am Fu-
Be der blauen Pflanze. Die Schmet-
terlinge verschwinden. Laufen Sie
in die Wurzel, weiter nach links
und nehmen Sie unbedingt die
Tagebuchseiten mit. Wenn Sie den
Holzkafig bertihren, fliegt der Vo-
gel mit Thnen samt Kifig in sein
Nest. Rutschen Sie von dort hinun-
ter und ,sacken” Sie das erste Sym-
bol ein, bevor es zuriick zu |'nanin
geht. Dort angekommen, legen Sie
das Symbol auf den Projektor in
Saavedros Turm.

Wie gehe ich im Zeitalter
Voltaic vor?

Drehen Sie sich um und gehen Sie
in den Felsen. Dann laufen Sie wei-
ter nach rechts den roten Pfad ent-
lang und packen sich Saavedros
Seiten. Es geht weiter zum blauen
Pfad. Im Raum mit der Schalttafel
gehen Sie die Leiter hoch und
driicken den Schalter oben. Steigen
Sie ins Bodenloch und 6ffnen Sie
unten die Tiir, um die Ubertra-
gungswelle zu betatigen. Gehen
Sie durch die Turbine zurtick. Kurz
vor deren Ende greifen Sie durchs
zerschlagene Bullauge und akti-
vieren so das Rad. Nun kénnen Sie
durch die Schleuse gehen. Rennen
Sie den Kabelgang zum Transfor-
mator und stoppen Sie am Tank
mit dem Zeichen ,I11”. Hier miis-
sen Sie die Schaltkreise wie folgt
verandern: obere Reihe, 2x nach
rechts — mittlere Reihe, 1x nach
rechts - untere Reihe, 5x nach
rechts. Voila, die Insel hat nun
Strom. Gehen Sie zum Ausgangs-
punkt zurtick und dann den Steg
bis zur langen Leiter. Nun miissen
Sie an vier Ventilradern vorbei und
rechts eine Leiter hoch. Offnen Sie
die Kugel und gehen Sie hindurch.
Steigen Sie auf das Dampfrohr und
arbeiten Sie sich zum Lavaraum
vor. Mit dem roten Hebel konnen
Sie die Lava senken und steigen
lassen. Ziel ist es, den Strom wie-
der einzuschalten und nach oben
gefahren zu werden, bis Sie dort
einen Schalter entdecken. Haben
Sie ihn gedriickt, miissen Sie die
Prozedur in umgekehrter Reihen-
folge wiederholen, um wieder run-
terzukommen.
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Wie ist die Kombination
bei den Ventilen?

Schlieen Sie alle drei Ventile im
Erdgeschoss und ziehen Sie den
Hebel an der Seite, um hochzufah-
ren. Im 1. Stock schlieffen Sie drei
beliebige Ventile. Merken Sie sich
eins davon. Im 2. Stock schliefsen
Sie ein Ventil, aber nicht das, wel-
ches Sie sich zuvor notiert haben.
Fahren Sie wieder runter und oft-
nen Sie im 1. Stock nun das Ventil,
das Sie sich gemerkt hatten. Nun
offnen Sie im Erdgeschoss alle drei
Ventile von links. Drehen Sie das
rote Rad zu Threr Linken und das
Luftschiff fillt sich. Sie konnen jetzt
weiterlaufen, um es zu betreten.

Wie lose ich die mathematischen
Ratsel in Amateria?

Gehen Sie iiber die Hingebrticke
und die Wendeltreppe hinunter.
Mit dem holzernen Fahrstuhl an
der linken Wandseite geht’s hinauf.
Nehmen Sie hier Saavedros Seiten
mit.

Das Wippenrdtsel ist nicht ganz
einfach, wenn man es sich mathe-
matisch verdeutlichen will, des-
halb hier nur die reine Losung:
Sie miissen im Haus mit den Holz-,
Materien- und Steinblécken ein
Achtel Stein (1 Steinblock) und
zwei Achtel (Stticke) Holz auf die
halbe Kugel legen. Dann miissen
Sie das Zahnrad ganz nach links
bewegen. Ein Probelauf tiberzeugt

ACHTERBAHN Hier sehen Sie die Nummesierungider Bahnen im Zeitalter Amateria.
Sie miissen wissen, welche Bahn wo ist, i die Portale exakt aktivieren zu konnen.
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Sie davon, dass die Kugel nun
thren richtigen Weg einschldgt.
Danach schlief8t sich die Apparatur
und zeigt ein Wabenmuster. Die
Muster mussen Sie sich merken,
um am Ende tiber die Briicke zu
gelangen.

Wie gehe ich hinter dem Holztor vor?

Folgen Sie den vier Wabenplatten,
die einen Weg nach rechts anzei-
gen, und gehen Sie durch das Holz-
tor. Das folgende Gerdt muss durch
Ziehen am linken Hebel in die Ho-
he gefahren werden. Das Ratsel 16-
sen Sie wie folgt: Stecken Sie im
linken Kreis einen roten Holzstab
in das oberste Loch und einen in
das oberste rechte Loch. Im rechten
Kreis muss man den Holzstab in
das oberste Iinke Loch stecken. Jetzt
konnen Sie den Hebel in der Mitte
nach rechts ziehen. Merken Sie sich
wieder das Wabenmuster!

Wie stelle ich die Portale an
den Bahnen ein?

Erst einmal mussen Sie wissen,
welche Bahn zu welchem Portal
gehort. Schauen Sie sich deshalb
unseren Screenshot an.

Gehen Sie auf die Bahn und zu den
kleinen Schaltkdstchen neben jedem
Schwingungsportal. Alle Kastchen
weisen neben einem roten Zeiger
Felder auf, die in der folgenden
Reihenfolge angeordnet sind:

E

Die Portale stellen Sie folgender-
malflen um:

Portal 1: Zeiger von C nach B
Portal 2: Zeiger von Anach D
Portal 3: Zeiger von E nach A
Portal 4: Zeiger von B nach C

Portal 5: Zeiger von D nach E

Nun geht es zurtick zur Apparatur:
Fahren Sie sich hoch und ziehen
Sie den Hebel, um die Materien-
kugel durch die Bahnen rasen zu
lassen. Merken Sie sich ein letztes
Mal das Wabenmuster.

Haben Sie die Briicken mit den
Wabenmustern tiberwunden, mitis-
sen Sie an der Apparatur den Weg
der Kugel bestimmen. Datiir miis-
sen Sie die Schaltkreise umlegen.

Die Schaltkreise sind nach diesem
Muster angelegt:

123
456
789

Driicken Sie folgende Kombina-
tion: 2,3,5,5,7,8,9. Drehen Sie sich
jetzt um und driicken Sie den blau-
en Knopf. Die Fahrt geht los.

RAUS AUS DEM ZEITALTER So miissen in Amateria die Bahnen ineinander
greifen, damit Sie die Fahrt auf derKugelbahn antreten konnen.
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MALEREIEN Sgf"
mussen Si

Feldgfaktivieren,

Die Symbole fiir
WiEWortpaare
finden Sie (ibri-

" gens an den roten
Vorhdangen im
Obergeschoss.

Das letzte Zeitalter:
Narayan

Sie miissen in den beiden Kugeln
die Symbole der im Tagebuch fett
gedruckten Worte eingeben. Diese
sind fiir Kugel Nummer 1:

energy — power — future - motion
nature — encourage — mutual -
dependence

dynamic - force - spur — change.
Schauen Sie sich unseren Screenshot
oben an, dann mussen Sie nicht um-
standlich alle Symbole abzeichnen.

Fir die zweite Kugel gilt es, folgen-
de Wortpaare einzusetzen:
Balanced - systems — stimulate — ci-
vilizations. Unser Screenshot zeigt,
wie es geht.

Was mache ich zum Schluss, um
das Abenteuer zu beenden?

Es gibt sechs Moglichkeiten mit
sechs verschiedenen Enden.

Das gute Ende konnen Sie auf die-
se Art herbeifiithren:

Bewegen Sie den Hebel oberhalb
der Treppe. Gehen Sie wieder he-
runter. Durch die Tur mit den
Asten gibt Saveedro Thnen das
Buch Releeshahn. Nun legen Sie
den Hebel zwischen den beiden
Kugeln um und gehen die Treppe
hoch, um dort den Sphirenhebel
am Boden zu aktivieren. Die ro-
te Sphire verschwindet und Sa-
veedro steigt in die Gondel.

Mit dem Buch geht es nach Tomah-
na zurtick zu Katharina und Atrus.
Eine zweite Variante, die ein Ende
mit gemischten Geftihlen herbei-
flihrt, sieht so aus:

Machen Sie es wie bei Variante 1.
Aber verlassen Sie Narayan darauf
sofort, nachdem Thnen Saavedro
Releeshahn gegeben hat.

Nun gibt es noch vier schlechte
Enden:

WORTSPIELE Fir Kuge!

2 missen die Symbole

s0 aussehen. Die Wort-
paare hierfir finden Sie
bis auf ,civilization® im
unteren Geschoss auf
den roten Vorhdngen. k

A) Bewegen Sie den Sphérenhebel
so, wie Saavedro es gesagt hat.
Die rote Sphire verschwindet,
Saavedro gibt Releeshahn nicht
heraus, sondern wirft es weg und
haut ab.

B) Treten Sie nah an Saavedro he-
ran und warten Sie, bis er das Buch
fallen lasst und gewalttdtig wird.
C) Diese dhnelt der Variante B:
Verschwinden Sie nach Saaved-
ros erster Aufforderung, die rote
Sphare zu offnen. Machen Sie das
aber nicht, sondern kehren Sie zu
ihm zuriick. Er fordert Sie dann
erneut auf, die rote Sphare zu 6ff-
nen. Gehen Sie nun wieder weg,
offnen Sie aber wieder die Sphare
nicht. Wenn Sie nun wieder zum
Bosewicht zuriickgehen, wird er
Sie mit Releeshahn niederschla-
aen.

D) Diese Moglichkeit sieht erst
einmal aus wie die erste, gute!
Gehen Sie hoch, legen Sie den He-
bel am Boden um und laufen
dann wieder herunter. Saavedro
gibt Releeshahn heraus, aber legen
Sie nicht wie in der Variante 1 den
Sphirenhebel um, sondern gehen
Sie nach oben und betatigen die-
sen Hebel am Boden. Die blaue
Sphare offnet sich und Saavedro
rennt zu Thnen. Wenn Sie versu-
chen, die Treppe wieder herunter-
zugehen, schldgt er Sie mit seinem

Hammer nieder. THORSTEN SEIFFERT
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Diablo 2 Expansion Set -
LoD - Special zu Patch 1.09

Der Patch 1.09 zum Diablo-2-Add-
on bringt viele Anderungen mit
sich. Wir bringen Sie auf den
neuesten Stand.

Anderungen bei
Gegenstanden

Die Einzigartigen Gegenstande
wurden massiv verandert.

Nahezu jeder Einzigartige Gegen-
stand besitzt in LoD 1.09 neue Ei-
genschaften. In den meisten Fallen
wurden die Attribute verbessert,
bisweilen aber auch abgeschwicht.
Blizzard plant die Veroffentlichung
eines Horadrim-Rezeptes, mit dem
Sie ein ,,1.08 Unique” in ein neues

schmelzen konnen. Alle Runen-
worter stehen nun auch offenen
Charakteren zur Verfiigung.

bAUf CD finden Sie eine Uber-

sicht tiber alle Runen.

Geschmiedete Gegenstdnde haben
neue Rezepte.

Die Attribute der Geschmiedeten
Gegenstinde wurden leicht abge-
schwacht. Dafiir funktionieren alle
Rezepte nun mit normalen, aufSer-
gewohnlichen und Elite-Gegen-
stinden einer Kategorie, so dass
Sie von deren besseren Eigenschaf-
ten profitieren kénnen.

" co-wow

konvertieren konnen. C) Auf CD finden Sie ein Ubersicht

¥ CD-bow

O Auf CD finden Sie eine Ubersicht
N/ {iber die gednderten Uniques.

tiber alle Rezepte.

Anderungen am

Gameplay

Runen konnen verbessert werden.

Einige Runen wurden umbenannt
und ihre Eigenschaften modifi-
ziert. Es gibt aulerdem ein Rezept,
mit dem Sie drei gleiche Runen
zu einer nachsthoheren Rune ver-

Gift richtet weniger Schaden an.

Die Berechnung des Gift-Schadens
geschieht in LoD 1.09 folgenderma-
en: Zuerst wird fiir jeden Gegen-
stand beziehungsweise fiir die be-

Neues Runenwort fur LoD 1.09

Name Benadtigter Einzusetzende
Gegenstand Runen

Schwarz  Kniippel, Keule Thul + lo + Nef
oderHammer

mit drei Sockeln

Wirkung

+120% erhdhter Schaden

40% Chance auf vernichtenden Schlag

+200 zu Angriffswert

Erhoht um 3-14 Kalte-Schaden

+10 zu Vitalitat

Erhoht um 19 Gift-Schaden iiber 2 Sek.

15% erhohte Angriffsgeschwindigkeit
WegstoBung

Magie-Schaden reduziert um 2

Level 4 Kadaver-Explosion (12 Ladungen)

nutzte Fertigkeit der Gift-Schaden
pro Sekunde berechnet. Die Summe
dieser Schiden bestimmt dann den
Gesamtschaden. Die Lange des Ge-
samtschadens ist der Mittelwert der
Dauer aller Einzelschdden. Dadurch
wird insgesamt weniger Schaden
pro Sekunde erzielt und auch die
Gesamtdauer ist im Vergleich zu
LoD 1.08 deutlich geringer. Gleich-
zeitig wurde die Wirkung von Sma-
ragden in Waffen abgeschwicht.

Soldner sind weiterhin wichtig.

Séldner steigen nun schneller auf
und konnen daher besser mit lh-
rem Helden Schritt halten. Die
Wiistensoldner behalten immer
ihre anfanglichen Auren, die nun
vom Schwierigkeitsgrad abhdngen.
Um Thren Begleiter schnell mit
Tranken zu versorgen, konnen Sie
Shift + Rechtsklick auf einen Trank
in Threm Giirtel benutzen oder
Shift + Nummer des Giirtelslots.

Handler zahlen mehr fiir Gegenstande.

Der Maximalpreis beim Verkauf
von Ausriistung an die Handler

Smaragde

Ladiert 10 Gift-Schaden iiber
3 Sekunden

Fehlerhaft 20 Gift-Schaden Gber
4 Sekunden

Normal 42 Gift-Schaden (iber
5 Sekunden

Makellos 60 Gift-Schaden iber
6 Sekunden

Perfekt 100 Gift-Schaden (iber
7 Sekunden

Rezepte fir den Horadrim-Wurfel

Zutaten
3 Runen derselben Art (El bis Ort)

6 perfekte Edelsteine aufer Schadel + 1 blaues Amulett
1 blauer Ring + 1 perfekter Topas + 1 Regenerationstrank
1 blauer Ring + 1 perfekter Saphir + 1 Auftau-Elixier
1 blauer Ring + 1 perfekter Smaragd + 1 Gegengift-Elixier
1 blauer Ring + 1 perfekter Rubin + 1 Explosions-Elixier
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Ergebnis

[ neu J 1 Rune der nachsthdheren Art (Eld bis Thul).

1 blaues Amulett mit +16-20% auf alle Widerstandsarten
1 blauer Ring mit +21-30% Blitz-Widerstand

1 blauer Ring mit +21-30% Kalte-Widerstand

1 blauer Ring mit +21-30% Gift-Widerstand

1 blauer Ring mit +21-30% Feuer-Widerstand
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Auren der Wustensoldner

Angeheuertin: Normal Albtraum Holle
Kampf Gebet Dornen Gebet
Defensiv Trotz Heiliger Frost Trotz

Offensiv Gesegneter Zielsucher Macht Gesegneter Zielsucher

Bessere Chance, magischen Gegen-
stand zu erhalten

Summe aller Bessere Chance Bessere Chance Bessere Chance
getragenen fir blauen fiir seltenen filr Set-

Bessere Chance
fiir Einzigartigen

Gegenstande Gegenstand Gegenstand Gegenstand Gegenstand
0% 0% 0% 0% 0%
100% 100% 100% 100% 100%
150% 150% 146% 145% 141%
200% 200% 185% 183% 171%
250% 250% 220% 215% 193%
300% 300% 250% 242% 211%
400% 400% 300% 287% 236%
500% 500% 340% 322% 253%
600% 600% 372% 350% 266%
800% 800% 423% 391% 284%
1.000% 1.000% 460% 421% 295%

wurde von 25.000 auf 35.000 Gold-
stiicke angehoben, gleichzeitig wur-
den die Reparaturkosten gesenkt.

Level des vergessenen Turms im
Schwarzmoor, 1. Akt) besitzt eine
relativ hohe Chance, bei jedem Ab-
leben eine Rune zu hinterlassen.
Durch den Hollenschmieden-Quest
(bei Hephaisto dem Schmied im
Flammenfluss, 4. Akt) erhalten Sie
immer eine Rune, allerdings nur
einmal pro Schwierigkeitsstufe.

Das Gliicksspiel soll lohnender sein.

Theoretisch ist es in LoD 1.09 wie-
der moglich, Einzigartige und Set-
Gegenstdande zu erspielen. In der
Praxis sind die Chancen dafiir aber
so gering, dass sich der Aufwand
kaum lohnt. Geben Sie Thr Gold
besser fiir magische Gegenstinde
aus, die Ihnen von den Héandlern
zum Kauf angeboten werden und
nach wie vor sehr gut, aber auch
sehr teuer sein kénnen.

Die Chancen fiir magische Gegen-
stande konnen verbessert werden.

Mit LoD 1.09 ist es erstmals auch
fiir offene Charaktere sinnvoll,
durch das Tragen besonderer Aus-
ristung die Chancen fiir das Fin-
den magischer Gegenstande zu er-
hohen. Dies hat auch Einfluss auf
die Inhalte von Kisten, Truhen etc.
und wirkt ebenfalls fiir herbeige-
rufene Monster, Tiere und Séldner.
Wenn ein Soldner ein Monster
besiegt, werden die Chancen des
Soéldners zu den Chancen des Hel-
den addiert, sofern Sie Ihren Séld-
ner mit entsprechender Ausriis-
tung eingekleidet haben. Die
Chance fiir das Finden magischer
Gegenstiande hat allerdings keinen
Einfluss auf das Ergebnis beim

Magische Gegenstande zu finden
ist schwerer.

Normale Monster lassen in LoD
1.09 deutlich weniger oft magische
Gegenstinde fallen als gewohnt.
Bei Bossen und Champions sind
die Chancen dagegen etwas grofer
geworden. Beim Kampf gegen
Akt-Endbosse haben sie die groR-
ten Chancen, brauchbare Gegen-
stande zu erhalten — eine Garantie
ist dies aber nicht. Wie Akt-End-
bosse werden auch Radament (3.
Level der Kanalisation, Akt 2) und
Eldritch der Richter (oberhalb des
Wegpunktes im Eishochland, Akt Wie kann ich meine Chancen
5) behandelt. erh6hen?

Gliicksspiel und beim Finden von
Edelsteinen oder Runen.

Runen sind nach wie vor begehrt. Es gibt eine Reihe hervorragender
Einzigartiger, Set- und Runenwort-
Gegenstinde, die Thre Chancen er-

hohen kénnen. Zur Not tun es aber

Runen sind in LoD 1.09 seltener zu
finden als zuvor. Die Grifin (5.

Maximalpreise

So viel Gold zahlen Handler

hochstens fur einen Gegenstand.
Schwierig- Normal Albtraum Holle
keitsstufe:

Akt 1 5.000 30.000 35.000
Akt 2 10.000 35.000 35.000
Akt 3 15.000 35.000 35.000
Akt 4 20.000 35.000 35.000
Akt 5 25.000 35.000 35.000

Multiplayer-Spiele

Spieler  Lebenspunkte  Erfahrung

im Spiel  der Monster pro Monster
1 100% 100%
2 200% 167%
3 300% 233%
4 400% 300%
5 500% 367%
6 600% 433%
7 700% 500%
8 800% 567%

auch perfekte Topase, die Sie in eine
gesockelte Riistung (bis zu 4 Sockel)
und einen gesockelten Helm (bis zu
3 Sockel) einsetzen.

Die Chancen sind nicht fiir alle
Magie-Klassen gleich.

Der Begriff , magischer Gegenstand”
umfasst zwar blaue, seltene, Einzig-
artige und Set-Gegenstande, jedoch
entwickeln sich die Chancen beim
Finden solcher Gegenstinde in LoD
1.09 unterschiedlich (siehe Tabelle).

Multiplayer-Spiele konnen
simuliert werden.

Bei offenen Charakteren (Einzel-
spieler, offenes Battle.Net, LAN)
konnen Sie seit LoD 1.09 im Spiel
wPlayers X als normale Nachricht
abschicken, wobei X fiir eine Zahl
zwischen 1 und 8 steht. Sie erhalten
keine besondere Riickmeldung vom
Programm (aufer dass die Nach-
richt ausgegeben wird). Jedoch ver-
halten sich die Monster dann so, als
ob X Spieler im Spiel wiren, geben
also mehr Erfahrung und lassen
bessere Gegenstande fallen. Aller-
dings sind nur Monster betroffen,
die Sie noch nicht gesehen haben.
Am besten verwenden Sie das Kom-
mando daher in der Stadt, bezie-
hungsweise bevor Sie ein neues Ge-
biet betreten. Bei ,echten” Multi-
player-Spielen darf X natirlich nicht
kleiner als die tatsdchliche Spieler-
zahl sein, sonst hat das Kommando

keine Wirkung. ANDREAS KRUMME
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| Tipps & _Trlcks

Stronghold

Burgherren aufgepasst: An den
heimischen Monitoren werden Kes-
sel mit Pech geflllt, Schwerter ge-
schmiedet und Riistungen ange-
legt. Diese Tipps helfen lhnen, ein
funktionierendes Dorf aufzubauen
und den Kampf um Frieden und Ge-
rechtigkeit zu gewinnen!

A -
“."Q""J""""'T. V. F

Mengen produzieren konnen. In ei-
nem Waldgebiet lohnt zum Beispiel
der Verkauf von Holz oder Lanzen.
Eine grofle Steingrube kann neben
dem Schlossbau auch Steine fiir
den Handel liefern. Passen Sie sich
der jeweiligen Situation an!

Standig Ebbe in der Kasse -

Der Aufbau eines Dorfes was soll ich tun?

Wie komme ich schneller an Holz?

Errichten Sie die Holzfallerhtitten
direkt am Wald. Ein Holzfaller
sammelt zuerst drei Baumstamme,
verarbeitet sie in seiner Hiitte zu
Brettern und tragt sie dann erst zu-
sammen zur Burg. Er ist schneller,
wenn er drei kurze Wege und ei-
nen langen zurticklegt.

Welches Nahrungsmittel Iasst sich
am schnellsten produzieren?

Apfel — doch leider sind sie selten
verfiigbar. In den meisten Missio-
nen haben Sie die Wahl zwischen
Fleisch, Kdse und Brot. Beim Brot
miissen Sie eine lange Produk-
tionskette in Kauf nehmen (Wei-
zenfeld, Miihle, Backerei). Kase
und Fleisch werden dagegen sofort
zur Kornkammer gebracht. Stellen
Sie daher bevorzugt Kise her und
errichten Sie ergdnzend ein paar
Jagdhiitten.

Wie beschleunige ich die Produk-
tion von Waffen?

Verkiirzen Sie die Wege. Den lang-
sam daherschleichenden Waffen-
produzenten tut ein Platz direkt
neben dem Lager gut, da sich dort
das Rohmaterial befindet. Der Bo-
genmacher benotigt zum Beispiel
pro Bogen zwei Bretter, die er je-
weils einzeln in seine Hiitte tragt.
Je kiirzer der Weg, desto schneller
kann er seine Arbeit beginnen. Ver-
gessen Sie nicht, auch die Waffen-
kammer in der Nihe aufzustellen.

Ich brauche Gold fiir meine Trup-
pen! Doch woher bekomme ich es?

Gold erhalten Sie durch den Ver-
kauf von Waren. Informieren Sie
sich am Marktplatz, welche Giiter
gehandelt werden, und tiberlegen
Sie, welche Ware Sie in grofieren
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Neben Holz missen Sie flir den
Bau von Waffenschmieden auch
Gold aufbringen. Wenn Sie diese
Gebdaude abreiffen, weil Sie den
Platz bendtigen, gehen Holz sowie
Gold dabei verloren. Suchen Sie
daher von Anfang an einen geeig-
neten Platz und errichten Sie nicht
mehr Schmieden als nétig. Vor al-
lem die Schwert- und Riistungs-
schmieden mit 500 Goldeinheiten
Baukosten sind extrem teuer.

Wie mache ich mich beim
Volk beliebt?

Es gibt verschiedene Moglichkeiten.
Die einfachste besteht darin, keine
Steuern zu erheben, zusitzliche Ra-
tionen an Nahrung zu verteilen
oder unterschiedliche Speisen an-
zubieten. Etwas aufwendiger ge-
staltet sich die Versorgung mit Bier.
Sie miissen zundchst Hopfen an-
bauen, diesen in der Brauerei zu
Bier brauen und dann im Wirtshaus
anbieten. Errichten Sie stattdessen
lieber — falls moglich — eine Kirche.

Verteidigungsmapnah-
men und Kampftaktiken

Ich verliere andauernd!
Was mache ich falsch?

Gerade zu Beginn eines Levels
startet der Gegner meist ein bis
zwei kleinere Angriffe auf Thre
Burg. Die Nahrungs- sowie Roh-
stoffbeschaffung hat in dieser Pha-
se eine eher geringere Bedeutung,
Konzentrieren Sie sich zuerst auf
die Verteidigung. Postieren Sie
Truppen an geeigneten Stellen
oder ziehen Sie mit Steinen aus
dem Lager eine Verteidigungs-
mauer. Wenn Sie die ersten Angrif-
fe tiberstanden haben, werden die
Zeitabstande zwischen den An-
griffen langer und Sie knnen sich
dem Dorfaufbau widmen.

Brauche ich Pechkessel & Co.?

Selten. Eine Verteidigungslinie aus
Bogenschiitzen erledigt die Gegner
meist, noch bevor sie lhre Burg-
mauern erreichen. Sparen Sie das
Rohmaterial und stecken Sie es lie-
ber in die Waffenproduktion.

Wie greife ich am besten an?

Halten Sie sich im Nahkampf an
die billigen Pikeniere. Quantitat
entscheidet Schlachten schneller
als Qualitdt. Vergessen Sie nicht,
immer eine Truppe Bogenschiitzen
mitzunehmen. Sie erledigen bereits
Gegner, bevor es zum Nahkampf
kommt.

Welche Einheit ist am besten?

Auch wenn eine Vielzahl von Ein-
heiten lockt: Der Bogenschiitze ist
die erste und die beste Einheit, die
Sie im Spiel rekrutieren konnen.
Wenn Sie die ersten Angriffe abge-
wehrt haben und eine ganze Reihe
von Schiitzen postiert sind, ist Thre
Burg nahezu unangreifbar. Arm-
brustschiitzen und Ballistae brin-
gen nicht viel mehr Nutzen, kosten
aber wesentlich mehr Gold.

Was bringt die Kampfeinstellung
~Aggressiv"'?

Bei dieser Einstellung legen es Thre
Truppen auf einen Kampf mit dem
Feind an. Dies ist recht sinnvoll,
denn oft stiirzen sich samtliche
Gegner auf eine einzige Einheit —
die natiirlich sofort niedergestreckt
wird. Der Rest Threr Manner guckt
Locher in die Luft, da sie ,,die Posi-
tion halten”.

FLEISSIG Die
Waffenmaschine-
rie am Lagerplatz
brummt. Wenn
Sie oberhalb der
Schmieden noch
eine Kaserne er-
richten, konnen
Sie in kiirzester
Zeit Truppen
rekrutieren.
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Tipps & Tricks

6 Das verlockendste Zlel Ihrer Gegner
sind Sie selbst - beziehungsweise die
Figur des'Burgherm! Wenn er stirbt,
haben Sie die Mission verloren, Des-
halb soliten ihn immer eine Hand voll
Pikeniere verteidigen.

0 Ihre Riistungsindustrie solite mog-
lichst nahe an den Verteldigungswallen
und am Rohstofflager stehen. So kén-
nen Sie im Notfall schnell Rekruten
ausheben und diese umgehend an
die Front beférdern.

1;. bl " i. .

o Schilder zelgen an, aus
welcher Richtung der feindli-
che Ansturm zu erwarten ist.
Meistens gibt es nur einen
Sammelpunkt fiir die gegne-
rischen Streitkréfte. Da sich
der Gegner fast immer auf
lhr nachststehendes Gebéu-
de stiirzt, konnen Sie schon
vor der ersten Attacke
erahnen, welche Route er
nimmt. Achtung: Errichten
Sie den Schutzwall nicht zu
nahe am Sammelpunkt!

effektiver sind ein oder zwel Mauern mit einigen Tirmen in der Nahe des gegne-
rischen Sammelpunkts. Mit einer Gruppe Bogenschiitzen verhindern solche Wal-
le, dass die Gegner (berhaupt zum Zug kommen. Anfangs geniigen Palisaden,
spater mussen Sle auf teure Steinmauern zuriickgreifen. Damit diese nicht bel
Jeder Attacke in Mitleidenschaft gezegen werden, ziehen Sie einfach noch ein
paar Relhen Palisaden vor die Hauptverteldigungslinie.

reichen die vargeschobenen Verteidigungswalle nicht mehr. Allerdings missen
Sle nie die komplette Siediung mit Mauern einschlieBen. Wenn Sie Tipp 1 be-
ricksichtigen, konnen Sie mit einem gut platzierten Wall und Tirmen die gegne-
rischen Truppen in die gewiinschte RichtUng .lenken*. Im Beispiel treffen die An-
greifer zuerst auf den stidlichen Turm und stdrmen dann Richtung Nordosten auf
das Tor zu, das als Koder dient. Bis sie dort angekommen sind, hat sie der Pfeil-
hagel schon zurechtgestutzt.

ab der Kampflinlen. Schon ein kleiner Trupp
Feinde kann verheerende Schaden anrichten
und dle Nahrungsmittelversorgung kappen.
Dass die Bauernhéfe auf unserer Beispielkar-
te nicht durch Walle geschitzt sind, liegt da-
ran, dass wie in Tipp 3 beschrieben die geg-
nerische Streitmacht auf die Mauern im
Westen zuhalt. Der Computergegner kommt
erst gar nicht auf die ldee, sein Gliick etwa
mit einem Zangenangriff zu versuchen.

f k

v
L
-

far Freund und Feind. Wenn Sie
das Terrain zu nutzen wissen, spa-
ren Sie viel Baumaterial. Denken
Sle daran: |hre Gegner kénnen we-
der stelle Klippen noch Flussléaufe
iberwinden.

SILKE MENNE/RUDIGER STEIDLE
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PLAYZONE kommt jetzt jeden Monat mit DVD:
Mit Videos, Reportagen, Tipps & Tricks,
Spielelexikon, Trailern von aktuellen DVD-
und Kino-Film-Neuheiten und und und.

Das alles flir kosmische 9,99 DM!

| PLAUCONE, das PlayStation-
Maga=in mit DUD!




VIDEOS

AKTUELL
Return to Castle Wolfenstein

VORSCHAU
Armalion
Empire Earth

TEST

Evil Twin

Project Eden
Stronghold

Throne of Darkness
Wiggles

Zax

TRAILER

Alien vs. Predator 2
C&C Renegade
C&C Yuri"s Revenge
Chaser

Comanche 4
FIFA2002

Legacy of Kain 2
Myst 3

World of Warcraft
Zoo Tycoon

Das Versprechen (Kino)
Driven (Kino)

PATCHES

America v102 von 1.00 (d)
America v102 von 1.01 (d)
AoE2 Conguerors v.1.0c
Baldur's Gate 2 Throne of Bhaal
Bundesliga Manager X v1.1 (d)
Desperados v1.01 (d)

Diablo 2v1.09 (e)

Hired Team Trial - Gold v102 (int)
Kamickeljagd Patch #1 (d)
Operation Flashpoint v1.2 (d)
Patrizier 2 v1.30 (d)

Pharao Enhancement Pack v1.1
Startopia v1.01b (int)

TREIBER

Asus V3 VB VT V8 12.90
Creative RivaTNT-GF3 12.90
Detonator XP fiir Win2k, XP
Detonator XP fur Win9x, ME
Gamevoice 1.5 Update (d)
Logitech Mouseware 9.29.3
Microsoft IntelliType Pro 2.1
Nvidia Detonator 12.41
PowerVR Kyro |, Il 1.070
Sparkle RivaTNT-GF3 12.90
Voodoo3 1.07.00

Voodoo3 4 5 Omega Treiber
Voodoo5 1.04.01

TOOLS

Acrabat Reader

Cacheman 5.0

DFU-Speed v2.2 Freeware
DirectX 8.0 Controlpane!
Download Accelerator Plus 5.0
Gamespy

Gamevoice 1.5 Shareware (d)
GeForce Tweak Utility 3.04
Hz-Tool 1.4

Power Archiver 7.02
Powerstrip 3.01

PS2 Rate

TV-Tool 5.02

WinDVD 2000

WinZip v8.0

SPECIALS

Anno 1503

Bundesliga Manager X: Die neuen Saisondaten
Diable 2 LoD Trainer

Diablo 2 LoD Unique Items

Die Gilde: Entwicklertagebuch (2)
Mechwarriar 4-Maps
Operation-Fiashpoint-Mission
Tribes 2 Final Map Pack
Wallpapers zu aktuellen Spielen
Zoo Tycoon Tierstimmen

WinZip
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TOP-DEMO | IL-2 STURMOVIK

g L-2 Sturmovik bietet klassische 3D-Luftkampf-
—=— Action vor dem Hintergrund des Zweiten Welt-
kriegs. Wéhrend die Vollversion der Simulation noch
bis zum Spitherbst auf sich warten lassen wird, kon-

nen Sie in dieser Demoversion bereits zwei Einzel-

spielermissionen fliegen, den Mehrspielermodus aus-
testen und erhalten auflerdem schon einen guten Ein-
blick in den Missionseditor, der im Spiel enthalten ist.

Spielsteuerung
Taste
CLLEL /Joystick

Aktion
Flugzeugsteuerung

&/ oder Pedale Seitenruder

CLLEL und Joystick-Throttle Motorsteuerung

w Engine Boost-Modus
Joystick-Feuerknopfe Waffen abfeuern

(Leer Bomben abwerfen
(&, 4 (feer Rakete abfeuern
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt Pentium 300, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte
Empfohlen Pentium 600, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung  OpenGL, Direct3D

KARNICKELJAGD

er von den vielen Moorhuhnjagd-Spielen noch
— nicht genug hat, bekommt mit Karnickeljagd

Nachschub. Sie ballern hier in Waidmanns-Manier auf

Kaninchen, Krebse und Méwen, die sich am Strand
tummeln. Ungewdohnlich an dieser Variante: Die

Hauptdarsteller sind dreidimensional und Sie kénnen
sich beim Anvisieren um 360 Grad drehen. Der Nach-

teil: Sie bendtigen zum Spielen eine 3D-Grafikkarte.

Spielsteuerung

Taste Aktion

Mausbewegung Drehen, auf und ab sehen
L Maustaste SchieRen

C Maustaste Nachladen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt Pentium 233, 32 MB RAM, 3D-Grafikkarte, Maus
Empfohlen Pentium Pentium 500, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung Direct 3D

ICEWIND DALE -
HERZ DES WINTERS

_T  rails of the Luremaster ist eigentlich ein kosten-
_ % loses Add-on zu Interplays Rollenspiel-Hit. Die
grofie Fangemeinde bekommt zwei neue Hauptgebie- |
te sowie 20 bis 40 magische Gegenstinde, ein zusitz-

- liches Monster und viele andere zusitzliche Features

ins Spiel. Sogar Kreaturen aus Baldur’s Gate 1 und 2
werden jetzt implementiert. Voraussetzung fiir das
neue Abenteuer sind Besitz und Installation der
deutschsprachigen Vollversion von Icewind Dale
und dessen Add-on Herz des Winters.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt Pentium 233, 32 MB RAM, deutsch-
sprachige Vollversion von ,Icewind Dale*
und Add-on ,Herz des Winters*

Empfohlen Pentium 500, 64 MB RAM

3D-Unterstiitzung Direct 3D

I b Ll 4y
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'STAR MONKEY

ie Space Tripper ist auch Star Monkey ein Shoot
‘'em Up mit Suchtfaktor: Hier steuern Sie aus der
Vogelperspektive einen Raumgleiter und miissen sich

jeder Menge fieser Gegner erwehren. Fiir kurzweiliges
Ballern zwischendurch ist das genau richtig. Die maxi-
male Spieldauer ist allerdings stark limitiert - Sie d{ir-

fen einen Level lediglich ein Stiick weit anspielen.

Spielsteuerung

Taste Aktion

w Vorwarts bewegen

& Riickwarts bewegen

@ Nach links bewegen

C) Nach rechts bewegen

@ Feuern

(Ewer 7 Gleiter verandern/Benutzen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt Pentium 300, 32 MB RAM
Empfohlen Pentium 800, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung Direct 3D

SPACE TRIPPER

ei Space Tripper handelt es sich um einen klas-

sischen Arcade-Shooter, von dem Sie drei Le-
vels Probe spielen diirfen. Sie lenken einen Gleiter
tiber Plattformen und beseitigen dabei Unmengen
von Gegnern, die sich unerwartet, aber effektvoll aus
dem Nichts heraus manifestieren. Eine Besonderheit
des schnellen Horizontal-Scrollers: Sie konnen Ihre
Flugrichtung bei Bedarf um 180° umkehren.

Spielsteuerung

Taste Aktion

CEEE Bewegung in die jeweilige Richtung
& Flugrichtung andern

€ Feuern

X Waffe austauschen

(Leer Pause

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt Pentium 400, 64 MB RAM

Empfohlen Pentium 800, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung

Direct3D, OpenGL (It. Hersteller bendtigt)

TOP-DEMO

I n Codename: Outbreak macht die Erdbeval-

- kerung Bekanntschaft mit Aliens, die per Mete-

orit unseren blauen Planeten erreichen — und der
menschlichen Rasse nicht eben freundlich gesinnt
sind. Mittels dieser spielbaren Demoversion diirfen
Sie vorab eine Mission des militarisch angehauchten

3D-Taktik-Shooters antesten, der ehemals unter dem

Namen ,, Venom” entwickelt wurde und etwas an
Operation Flashpoint erinnert.

Spielsteuerung

Taste . Aktion

w Vorwarts

X Riickwarts

@ Seitenschritt links
g Seitenschritt rechts
a Kriechen
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CODENAME: OUTBREAK

Leer Springen

i Hinlegen

] Aufstehen

C-C Waffenwahl

Sww  Mouse-Button links Feuern

fater Offnen/Benutzen
L Inventar

™, Mouse-Button rechts Zoomen

PosT, Blick nach oben,
e Blick nach unten
@ Nachladen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benaotigt Pentium |1 266, 128 MB RAM
Empfohlen Pentium IIl 600, 128 MB RAM
3D-Unterstitzung Direct 3D

BB Red Faction (Mehrspieler)
n Codename: Outbreak

n Space Tripper

n Icewind Dale: Neue Quests

n Kamickeljagd

m Der Schuh des Manitu
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RED FACTION
MULTIPLAYER TEST

achdem Sie den Einzelspielermodus

| von Red Faction bereits in PC Games
10/01 ausgiebig testen konnten, diirfen Sie
mit dieser Ausgabe den Mehrspieler-Part
des Ego-Shooters ausprobieren. Die Multi-
player-Test-Demo enthilt zwei Deathmatch-
Karten und zwei weitere der Variante Cap-
ture the Flag, in denen wahlweise via LAN
oder Internet bis zu 16 Mitspieler gegenein-
ander antreten konnen.

Spielsteuerung

Taste Aktion

w Bewegung vorwérts

5 Bewegung riickwarts

@ Bewegung nach links

0. Bewegung nach rechts

leer Springen

< Kriechen

Primare Waffen- Linke

funktion Maustaste

Sekundare Waffen- Rechte

funktion Maustaste

& Nachladen

Maus Blickwinkel verandern,
Drehen

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt Pentium 400, 64 MB RAM

Empfohlen Pentium 500, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung Direct3D

CD-SPECIAL | ANNO 1503

Z_ um Lesestoff des groflen Work-in-Pro-
gress-Artikels haben wir Thnen noch jede

Menge Augenschmaus mit auf die CD-ROM
und DVD gepackt. Im CD-Special des Monats
sehen Sie Exklusiv-Screenshots aus dem
Kampfpart von Anno 1503 mit den neuen
Truppenformationen, bewachten Stadtmauern
und durchschlagskriftigen Haubitzen, Aufer-
dem haben wir eine ganze Galerie von Figu-

NEW YORK RACE

rinnern Sie sich noch an das Science-
_ ™= Fiction-Verkehrschaos im Kinofilm
Das Fiinfte Element? Falls Sie auch einmal
so unterwegs sein wollen wie Bruce Willis
in seinem fliegenden Cab, sollten Sie die
spielbare Demoversion von New York Race
ausprobieren. Sie liefern sich hier in schwe-
relosen Flitzern heifde Rennen und rasen da-
bei durch futuristische Hauserschluchten.

Spielsteuerung

Taste Aktion

c Beschleunigen

3 Abbremsen

€ Steigen

@ Abtauchen

€ Drehung nach rechts
G Drehung nach links
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt Pentium 400, 64 MB RAM
Empfohlen Pentium 500, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung  Direct3D (3D-Unterstiitzung bendtigt)

ren- und Spielanima-
tionen zusammen-
gestellt, zeigen ei-
nige der wichtigsten e,
Produktionsketten im Bild
und haben das neueste Trailer-
Video ergattert. Viel Spal8 mit der
Vorfreude auf Sunflowers neues
Aufbau-Strategie-Spiel.

DER SCHUH DES MANITU

er einen Schuh anziehen will, stellt am

besten vorher fest, ob ihm derselbe
passt und es sich lohnt, der Geldborse dafiir
ans Leder zu gehen. Machbar ist das im Fal-
le von Der Schuh des Manitu auch mit die-
ser spielbaren Demoversion zum Kinofilm.
Sie diirfen hier als Bully Zieliibungen an
tanzenden Papierschnipsel-Bisewichtern
vornehmen.

Spielsteuerung

Taste Aktion

2 Nach rechts springen
& Nach links springen

&) Werfen

@ Seil ziehen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt Pentium 300, 32 MB RAM
Empfohlen Pentium 300, 32 MB RAM
3D-Unterstiitzung Direct 3D

W |
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Radio, TV, Video & Sound
ZU gewinnen!

Gemeinsam mit den Multimedia-Profis von TerraTec veranstalten wir ein Fest
fiir lhre Sinne: Ganz gleich, ob Sie Heimvideos editieren wollen oder Ihren
Lautsprechern echten Kinosound entlocken mochten, unsere Gewinnpakete
haben es in sich - einfach Fragebogen einschicken und Daumen driicken!

35X MULTIMEDIA-POWER VON (TERRATEC “=3):
5X

TValue Radio

5x

VideoSystem
Cameo 400DV

*‘ CEDy

Video Syste,

e Digital Videg

Horen und Erleben: Ultimative 5.1-

Wiedergabe und Digital I/0. Was auch

immer Sie wollen: Kinosound ber Ihr
sechsteiliges Soundsystem, MP3-
Wiedergabe (ber Ihre her-
kommlichen Laut-
sprecherboxen oder
unter threm Kopfho-
rer brandaktuelle
Spiele mit aktuellen
3D-Sound-Technolo-
gien zocken, das
SiXPack 5.1+ istim-
mer erste Wahl (je
ca. 200,- Mark).

DER PCI-FireWire™-Cont-

roller mit Videoschnittsoft-

ware. Verbinden Sie lhren
DV- oder D8-Camcorder
mit dem PC und bearbel-

ten Sie lhre Videos profes-

sionell im MediaStudio
Pro 6.0 VE. Erstellen Sie
Texteinblendungen, verto-
nen Sie nach und wahlen
Sie aus (iber 300 Effekten
aus dem Special-Effects-
Paket ,Adorage Magic -
Cameo Edition” aus

(je ca. 240,- Mark).

TEILNAHMEBFDINGUNGEN

15x

SiXPack 5.1+

Die TerraTec-PCl-
Soundkarte flr Ein-
steiger und Fortge-
schrittene am PC
bietet Windows-
Plug&Play, ist auch
unter DOS Sound-
Blaster-Pro-kompati-
bel, verfugt Uber integ-
rierte Wavetable-Soft-
ware, Vspace™-3D-
Sound und wird mit
umfangreichen Trei-
ber-Paketen geliefert
(je ca. 90,- Mark)

Fest fiir die Sinne:
Fernsehen und Radio
am PC, Brooktree 878,
Stereo-Radioempfang,
automatischer Sender-
suchlauf mit Kanalbe-
nennung, Aufnahme-
funktion fiir Einzelbilder
und Videosequenzen,
Multisendervorschau,
4.3-Format, frei ska-
lierbare Ansicht oder
Vollbildmodus, High-
speed-Videotext

(je ca. 150,- Mark).

10X

512i digital

Idigita|

1 Sound Carg

* Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

« Mitmachen dirfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme der
Mitarbeiter von TerraTec und der COMPUTEC MEDIA AG.

« Einsendeschluss ist der 31. Oktober 2001,

« Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

« Ihre Angaben dienen PC Games zur Erstellung der Rubrik ,Feed-
back" und werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben.

+ Die Preise kdnnen nicht bar ausgezahlt werden.

 Die Preise werden unter allen Teilnehmern ausgelost. Die Antwor-
ten haben in keinem Fall Auswirkungen auf Ihre Gewinnchancen.

« Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass im
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.

» Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an der

Verlosung teil.

PC Games November 2001
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ZU IHRER PERSON

Wie alt sind Sie? Ihr Beruf?

] Bis 16 Jahre ] Schiiler

[ 17 bis 20 Jahre (] Auszubildender

[J 21 bis 29 Jahre [J Student [J Angesteliter
[ 30 bis 39 Jahre [] Leitender Angestellter
] 40 Jahre und &lter [ Beamter [] Sonstiges

Schicken Sie den ausgefiillten
Fragebogen an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Feedback Actionspiele
Dr.-Mack-Strafle 77 Name:
90762 Firth

Vorname:

Anschrift:

210

Welche Titel aus welchen Genres spielen Sie
am liebsten? (in Schuinoten):
Action-Adventures (z. B. Tomb Raider4)...___
Action-Spiele (z. B. Max Payne) ............... ——
Adventures (z. B. FI. von Monkey Island) ..___
Aufbau-Strategie (z. B. Anno 1602) ......... T
Echtzeit-Strategie (z. B. Age of Empires 2) ___
Echtzeit-Taktik (z. B. Commandos 2) ........ —
Ego-Shooter (z. B. Unreal Tournament) ....__
FuBbalimanager (z. B. AnstoB 3) ............ w—
Rennsimulationen (z. B. Grand Prix3) ...
Rennspiele (z. B. Need f. Speed: Porsche) ___
Rollenspiele (z. B. Baldur's Gate 2) .......... S
Runden-Strategie (z. B. Call to Power2) ..___
Sportspiele (z. B. FIFA 2001) .....c.ocovviisi
Taktik-Shooter (z. B. Counter-Strike) ...
Weltraum-Action (z. B. -War2) ............... P

Was macht einen Ego-Shooter aus?
(mehrere Antworten maglich)

L] Atmosphére

[] Geschicklichkeitswettbewerb

O Gewalt

L] Grafik

] Kampf

[J Ratsel

(] Story

[J Sonstiges:

Denken Sie, dass Gewaltdarstellungen in Ego-
Shootern Sie negativ beeinflussen?

O Ja [ Nein

Denken Sie, dass Gewaltdarstellungen in Ego-
Shootern andere negativ beeinflussen kénnten?
O Ja [J Nein

Wie beurteilen Sie die Wirkung von Gewalt in
Ego-Shootern? (mehrere Antworten moglich)
[J Unterhaltung

[J Aggressionsaufbau

[J Aggressionsabbau

L] Keine Wirkung

J Gewdhnung an Gewalt

L] Sensibilisierung fiir Gewalt

[ Sonstiges:

Wiirden Sie Ego-Shooter ohne Gewalt-
darstellung spielen?
[JJa L] Nein

Empfinden Sie reduzierte Gewaltdarstellung
(8riines Blut, Roboter statt Menschen) als
spielspahemmend?

(J Ja [J Nein

Denken Sie, dass Computerspiele intensiver
wirken als Biicher, Filme oder Musik?
OJa [ Nein

Fiihlen Sie sich ausreichend iiber Medien-
wirkung informiert?
O Ja [ Nein

Kennen Sie Studien zum Thema Gewalt in Com-
puterspielen? (mehrere Antworten moglich)

[J Ja, durch Eigenrecherche

[J Ja, durch den Bericht in PC Games 11/2001
(] Ja, durch andere Berichte

J Nein

Finden Sie Methodik und Argumentation der
bisherigen Studien iiberzeugend?

[ Ja, in allen Féllen

(] Ja, in manchen Fallen

[ Nein

CJ Ich kenne keine Studie

Wiinschen Sie sich weiterfiihrende Forschun-
gen iiber die Wirkung von Gewalt in Compu-
terspielen?

[ Ja O Nein

Darf/diirfte Ihr Kind Ego-Shooter mit Gewalt-

darstellungen spielen?

L] Ja, begleitet von Gesprachen dariiber

L] Ja, Kinder wissen alleine, was sie vertragen.

[ Ja, im Beisein einer erwachsenen Vertrau-
ensperson

J Nein

Kann ein Ego-Shooter der Grund fiir eine
Gewalttat sein?
O Ja [ Nein

Kann ein Ego-Shooter der Ausldser fiir eine
Gewalttat sein?
(J Ja [J Nein

Kann es sein, dass sich Gewalttater Handlungs-
ideen aus einem Ego-Shooter abschauen?
(] Ja [J Nein

Wird die Problematik durch immer realisti-
schere Spielerlebnisse grifer?
O Ja [J Nein

Halten Sie Jugendschutz bei Computerspielen
fiir sinnvoll?

O Ja J Nein

Finden Sie es richtig, dass Spiele mit extrem
brutalen Inhalten indiziert werden kénnen und
damit nicht mehr 6ffentlich beworben und an
Minderjahrige verkauft werden diirfen?

O Ja (] Nein

Wiirden Sie bei nicht-indizierten Spielen
Altersempfehlungen befiirworten, an die
der Handel gebunden ist?

O Ja [J Nein

Aktuelles Lieblingsspiel:

Welches Spiel haben Sie zuletzt gekauft?

Auf welches Spiel freuen Sie sich am meisten?

Welches Spiel werden Sie sich in den nachs-
ten drei Monaten voraussichtlich kaufen?

Fiir welches Spiel wiinschen Sie sich
Tipps & Tricks?

Von welchem Designer/Entwickler-Team wiir-
den Sie gem ein Interview lesen?

Fiir welche Hardware-Themen interessieren
Sie sich derzeit am meisten?

(mehrere Antworten maglich)

[J CD-Brenner [J Lenkrader

(J CPUs [J Mainboards
[ Drucker [J Mause

[ DVD-Laufwerke [J Modems/ISDN/DSL
] Festplatten [J Monitore

[J Gamepads [J Netzwerk

] Grafikkarten [ Overclocking
U] Internet [J Scanner

[ Joysticks [J Soundkarten/
[J Komplett-PCs -systeme

(] Komplettsysteme [ Tastaturen

[J Lautsprecher CJ Tuning

Welche Themen finden Sie interessant?
[ Spiele fiir Handys/PDAs

[J LAN-Partys

[J DVDs

[ Ja, ich méchte zusatzlich eines von zehn
Spielepaketen gewinnen und nehme daher
an der ,ADward“-Wahl teil.

Welche Anzeige gefallt Ihnen in der aktuellen
Ausgabe am besten?
Motiv:

Inserent:
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Action

Aikens Artifact

Alone in the Dark - The New N
American McGee's Alice
Army Men - Air Attack
Hf‘luﬂt‘lx

Blair Witch Project 3
Clive Barker's Undying
Codename: Outbreak
Daikatana

Deep Fighter

Deus Ex

Dragon Riders

Duke Nukem: Hunting
Europa Raser

ightmare

Evil Dead

Evil Twin

Evolva

Galaga

Gianfs + Bonus CD
GI’DJL ]

Gunlok

Hal Liff Blue Shift
Half-Life - Generation'V2
King of the Road ]
Legends of Might + Magie

Max Payne
Mech Commander 2 -
Messiah - Die verschwiegenen S

Tastaturen Anschluss
tandard DIN u. PSf2
%tandard i-blau o. i-grin pSfz
DEXXA Cordless Desktop PSI2 u. UsB
YTE IC 600 PSi2
ONI PSf2
ERRY 533- 5 DiN 0. PS[2
CHERRY GB3-6105 versch. Farblayouts psl2
CHERRY GB3-13000 CyBo@rd  PS/7 u. USB
CHERRY GB1-3 DIN o, PSf2
'-kggl'%CH iTouch Keyboard PS/2 u, USB
CH Cordless Deskt Refresh PS/2 u, USB
LOGITECH Cordless Deskt. Optical PS/2 u. USB
d PSi2

d Pro PS/2.u. USB

PS[2 . USB

Mduse Anschluss
Standard PS{2 u. ser
i-Maus blau PsSf2
KARNA Razer Boomslang 2000  PS/2 u. USB
NEQLEC Cordless Optical Mouse PSi2

TYPHOON Cordless Optical Mouse PS{2 u, USB
CH Fulot Muuse OEM

PS/Z 0. ser.

0G|
tg HTECH WM ammgM ouse PS/2 u. USB
CH Pilot Wheel Mouse Opt PS/2 u. USB
CH Wheel Mouse ij S/ u. USB
LO {TECH Cordless MouseMan Optical ~ USB
MS WheeiMouse Optical PS/2 u, USB
MS IntelliMouse Optical PS{2 u, USB
MS IntelliMouse Explorer 3.0 Psi2 u. USB
MS Cordless IntelliMouse Explorer USB
BELINEA kHz TCO Zoll / cm
103025 70 99 7] 403
103045 86 93 17/ 405
108065 96 99 19/ 457
SAMSUNG kHz TCO Zoll / cm
750p 95 99 17/ 408
BSUE plus 10 99 19/ 457
9005L+ 110 99 19/ 457
1100 E!us 115 98 21/ 510
1200N +USB. 120 98 22/ 510
SAMTRON kHz TCO Zoll / cm
76BDF 85 98 17/ 408
96P 95 99 19/ 457
210P 96 99 21/ 508
ELSA kHz TCO Zoll / em
ECOMO 751 130 99 21/ 485
ECOMO 741 121 99 22/ 508
EIZO kHz TCO Zoll / em

F730
Fa31

99
99

15
130

19/ 453
21) 510

* DM 0,24/Minute

24-Stunden
Bestellannahme

:L

L

49,
89,
29,
79~
79,-
89 -
79.-
89- L
44-

1.999, -

-

e

Midtown Madniess |\
No one lives foreve

Operah%n Flashpoint

Balnbaw Slx CuvertO 5
Rainbow Six - Gold Pa
HambowSix- ogueS ar
- Rainb
ain

Arann fiir Cobra 11
une
une Gold Pack
Rune - Halls of Vahalla (Add On)
Severance - Blade of Darkness

& RUND UM DIk

11y

w Six - R cS ear Platinum Pack
wS:x U?-‘gan Qperations (Add Or)

.loysticks Anschluss
LOGITECH WingMan Force 3D USE
LOGITECH WingMan Strike Force 3D USB
MS Sidewinder Precision 2 T UsB
“ MS Sidewinder Force Feedback Pro 2 use
SAITEK ST50 GP
SAITEK Cyborg 3D Gald ush
SAITEK X36 USB u. GP
THRUSTMASTER TopGun Platinum GP
THRUSTMASTER TopGun Afterburner LUSE
Lenkrader Anschluss
LAGITECH WingMan Formula GP LS8

USB 2

LOGITECH WingMan Formula Force GP use
LOGITECH MOMO Force Wheel USB
MS SideWinder Precision Racing Wheel LISB
MS Force Feedback

THRUSTMASTER Formula Charger +Spiel GP
THRUSTMASTER 360 Modena UsB
THRUSTMASTER Force Feedback ser. u, USB
TYPHOON Real Force GP
Gumepods Anschluss
LOGITECH WingMan Rumblepad USB
LOGITECH Cordless WinaMan Use
MS SideWinder GP
MS SideWinder Pro UsB

MS SideWinder GameVoice Kommunikationskit USB

SAITEK PBOOD DASH 2 USB
IIYAMA kHz TCO Zoll / cm
S900MT 1 5 99 19/ 457
AB02ZMT JUSB 115 99 19/ 458
MS102D 1Mo 99 21/ 510
AZ01HT 130 89 22/ 500
CTX kHz TCO Zoll / cm
PR711FL 95 93 17/ 407
EX950F 97 93 19/ 463
PRYGOF +USB 110 99 19/ 463
PR1400F 126 899 21/ 508
SONY kHz TCO Zoll / em
CPD-G420 +USB 110 B8 19/ 456
CPD-G520 +USB 130 99 21/ 504
GDM-FWSE0 121 99 24573
ADI kHz TCO Zoll / em
M700-3 3D-Paket 70 99 17/ 405
G1000 127 98 21/ 508
MAGIC kHz TCO Zoll / em

1795BA
1995BA

95
95

a8
99

171

405
19] 453

Action DM
Starlancer 39~
Star Trek - Voyager Elite Foree 29-
Star Jrek - Voyager Elite Force {Add On) 44,-
Star Trek - Klingon Academy 59,
Tachyon 24.-
Techno Mage 29,.-
Timeline 79~
Totally Unreal - Special Edition 49, -
Unreal Tournament 29,
Worms World Party 59,
Simulation DM
E%ass:c Airlines 2000 [Add On zum MS Pight Simulater) 79,-
ombat Flight Simutator Il 79,-
Cracy Factary 79,-L
Crimson Skies 79,-
Cultures - Die Enzgeckung Vinlands 49 -
Cultures - Dte Entoeckung Vinlands
+ [he Rache a engortes
L IItures = ﬁlecaac g tes Begenigoties (Add 0n) 29,
Die Gilde g9
Die Siedler 4 79,
Die Siedler 4 - Mission Disk {Add G 1) 29,-
Die Sims 79.-
Die '_\-'I"- Das volle Leben (Add Ghl 34~
Die Sims - Party ohne Ende (Aag sl 38~
Die Valker 2 79,-
Echelon 89-L
Edae of Chaos 89-
F1 Official Team Manager 79-
F1 Racing Championship 74,-
Force Commander 39 -
Fussball Manager 2002 89,-
Grand Prix Worl £9,-
Hostile Wate 84 -
IL2 Stormovi 689- L
Jimmy White's Cueball World 50,- L
Leg ndary Aircraft 1Adu On zum MS Flight Simulator] 79,
Mech Warrjor 4 - eance 79,-
Mercedes Benz Truck acing 44,
Need for Speed - Porsche 79,-
Patrizier 2 79,-
Pro Hight 2000 (Add 0n zum M5 Flight Simulator] 84, -
Pro Rally 2001 79,-
Rally Championship 44,
Roller Coaster Loopy Landscape (Add 0n| 39,-
Roller Coaster Tycoon 58,-
Search + Rescue 2 59, -
Sim City 2000 19,
Sim City 3000 29 -
Sim City 3000 Deutschland 79.-
Starpeace 89,-
Sub Command 89,
Submarine Titans 84,
Theme Park Manager 44 -
Totall {ROHE‘FRUERTE‘F 69,-
Train Simulator 109, -
Tmelro 19
ane 79,-
Sport DM
Anstoss Action 79,
Bundesliga 2001 Fussball Manager 79,-
Bundes|iga Stars 2001 79,
Championship Surfer 79,-
DSF - Fussball Manager Udo Lattek 89,-L
Euro Tour Cycling 69, -
FIFA 2001 79,-
FIFA 2002 89,-
Grandmaster Chess 79,
Links Extreme 88,-
Links LS 10 Course Pack (Add On) 44, -
Links LS 2001 89, -
Madden NFL 2001 79,-
Madden NFL 2002 89,-
NBA Live 2001 79.-
NHL 2001 79,
Rally Championship 2002 B9 -
5TCE‘ 2 Tounr.q Car Championship 79,-
Superbike 200 79~
Tennis Master Series 64,
Tiger Woods PGA Tour 01 79.-
Tany Hawks Pro Skater 2 64, -
UEFA Challenge 69,-
Rennen DM
4x4 Evolution 14, -
Autobahin Raser 3 - Die Polizei schldgt zurtick  69,-
Autobahn Raser Il 39,-
Carrera 69- L
Colin MrRaE Rally 2.0 79,-
Ford Racing 79, -
Grand Prix3 39,-
Grand Prix 3= Season 2000 [Add On] 39-L
Monstertruck Madness I 34 -
Motocross Madness |l 69,-
Urlaubs Raser e 29-
V-Rally 2 - Expert Edition 74.-

Rollenspiel DM
Anachronox : 79,-
f\rcanum - von \J‘?_‘ji' und Dampfmaschineén  89,-
Baldur's Gate | e Saga 49 -
Ba1 ur's Gate |l - um Pack 9g.-
dur's Gate || - ]I!!Uj des Bhaal (agd 0n) 49, -
B?dur 5 Gar: || - Die Schatten von Amn 89,-
hscn des Bhazl
verquest - The Ruins of Kunark 48 -
llout ﬁ%ca ypse 43,-
erz des fers [Add On zu [cewind Dale) 49 -
Icewmd Dafe + Heart of Winter (Ada0n '7/8
Uit:ma Dnllr‘e Third Dawn 29,-
Vampire 79
Vdr"“pl!(- Sn» cial Edition 39,-
Nizzard + arr ..[ 29

Advenrure

Lord of De 5
Special |: 3
Die Flucht von Monkey |\ land ]
Dragons Lair 4
Oruuna 79,-
]
|

Jaahl._% || -

arln,.I PU[H" und r1r r Stein der weisen
eavy Metal FA KK 2
ndiana Jr]rm
Myst Il - Exile 7
Project 1.G.| 3¢
Runaway 7E
Schizm 7
Star Trek - Der Aufstand
Star Trek - The Fallen :
To rrURulL,tr - Die Chronik 39,
Wheel of time 29

Wiggles

- Adventure Kit 2

Strategie

79,

Strategie

Age of Err'|_1'rr=‘
Age of Empires Il
Age of Empires Il Conguerors (A
Age of Empires li CUI{] Edition

Battle Realms

Black + White

Chessmaster 8000

Command + Congqueér

Command + Congquer - Alarmst u.c Megabox
Command + Cor.t ter - Alarmstufe Rot 2
Command + C. - Alarmstufe Rot 2: Yuris Rache ¢
Command + Congquer - Alarmstufe Rot Classic 2
Command + Conquer - O{'lf_‘l’aHL'f Tiberian Sun 94,-
Command + Canquer - Tiberlan Sun Firestorm 34,-
Command + Conguer 3 Megabox 8
Command + Conguer Megabox
Com mandus Director's Cut
Commandas 2 - Men of Courage

Collectar’'s Edition

Conguest - Frontier Wars

Cossacks - Eumpean‘ﬂ.’m
Desperados

Die Siedler IV - Mission Disk (Add 0 1]
Dune 2000

Economic War

Emperor - Schlacht um Dune

Far Gate
Heroes Chronicles

Clash of the Dragons

Heroes Chronijcles - Cr\r'q iest of the Underworld
Heroes Chronicles - Masters of the Elements  49,-
Heroes Chronicles - The Final 49- L

Heroes Chronicles - Warlords of the Wasteland

Hidden + Dangerous l-} -
Hidden + Danaerous - Gold Edition 79,-
Kohan Immortal Sovereigns a9,
Rainbow Six - Rogue Spear: Black Thorn 69,- L
Sacrifice 79 -
Shogun 79~
Shogun Total War - The Mongol Invasion (Add On) 29,-
Star [rek - Away Team 79,-
StarCraft + Broodwar 24,-
StarCraft_+ Broodwar + DVD 29,-
tarfleet Comand - Captain s Edition 39,
SLar'mpla - Die Raumstation 79,-
Stronahald, 89-L
Sudden Strike 79,-
Sudden Strike Forever (Add Or 69 -
Wiggles 7a=L

FUR HANDLER

Nur HANDLER wenden sich bitte mi
Gewerbenachweis an: WAVE Comput
Fax: 0 64 03 - 90 50 70
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Shopzeiten
2-3 Montag-Freitag 10-20 Uhr
- Samstag 9-15 Uhr

CD-RECORDER CD & DVD

CD-RW ATAPI DM CD-RW USB
DM - .
4/ 8/32x NEC NR7500 bul s T b CD ROM ATAPI bulk retail DVD- ROM ATAP' bulk retail
4/ 8/32x NEC NR7500 rets| 219~ 4] 4] 6x IOMEGA ZinCD reai 433  40x  TEAC CDS40E 114, 8/ 24x  TOSHIBA SD-M2 149
812/ 32x LG CED-8120 b 219~ 4] 4] 6x IOMEGA Predator rewi 819° 4o BEBCDAoK a8 : v i :
811 33x PRICIES BEAIV 30 & 239- 41 4] 6x SONY CRXT0U-RP kit 899-  48x  MITSUMI FX 89~ 104 118
Hi‘rzmx SAMSUNG SW-2128 by 1997 4 6/24x ACER 6424MU rera 599  50x  ASUS CD-S L "0 » 239,
8/12/32x TRAXDATA CDW-12832 kit 295 10/20/40x YAMAHA CRW2200UX (USBzo)  649- L 'E) QQCPBFL[;E#E = :e;.. 89,- 149
10/12/32x NEC NR7700 bulk 199~ CD-RW FireWir 52« LG CRD-85208 84- 9 139-
10/12/32x NEC NR7700 rewil 279~ e » DM 24 8220 &4, 94 ; o
10/16/32x RICOH MP7163A-DP kit 269, % BI32x IOMEGA Predator recs 799, NEC %Emﬁb Ik = 169 P
T”f 16/32x SAMSUNG SW-2168 bulk 720  B[12/32x SONY CRX1800L-RP Kit 9. 57 SA 1 1 179.- L
10116/ 35% SAMSI 20u=2 229, =) < 729, 52 MSUNG SC 1525E B84, - .
0116/ 32 SUNG SW-216BR re: 249~ 10/16/40x YAMAHA CRW-2100IX Kit 549- 52x  SAMSUNG SC-152 89,- A .
]Jﬂf s [ SENaTIg) i 299~ 10/20/40x YAMAHA CRW-2200X ki 689- -0 ACERCD-656A B9~ 94 i =
10/16/40x |G CED-8160 retsi 769 CD-RW PCMCIA CD-ROM SCSI bulk  retail 19 169,
10/ 16{40x LITE O ik . i 9
m:f]gr 4[;: |l:|TE gfj t g}mi:;g I“I.;I 5‘;;'_ 4/ 8/ 24x SONY CRX75A-RP Ky ‘.}C‘x NIEC CDR-3010 149, ah 59
}Uf 16/ 40x ’\IEEI‘ OREX Si ttrrnMAXX 259 - Rohlinge CD-R 40x  PLEXTOR PX-40TSi 189.- 199, _ 9. 179,
0/ 16/ 40x } 35" . - R 79
1“}](“':: d:J: N\!EE HE;S:’EQ retail %égl_ e s CD-Wechsler scsi DM 348 TI\‘”Sle« S0 1,; ' - 150 - 17¢ |!
10/ 16/ 40x  PLEXTOR PX-W1610TA b : ne Box ab 1005 3005t . 44x  PIONEER DRM-8624X (6-fach, exterr - i
18;]% ibx IEEL»E\ET(?DRJ;X wmﬁrm Jl %% Diverse 16x 700 MB e 099 089 Sgo;-sf P . DVD ROM scsi bulk retail
e EACCNSIEon 28 AN 10/16/40x CD-RW B 1 e
10/16/40x TRAXDATA CDW-161040K1<  26g. Oohne Box s IDS 503 1008 1640 TheNER DvDoHoes 299,
107201 40 ACER CRW2010A b Jga.  Diverse 16x 700 MB CRAERR NN NEC NR-7800A - RIS A SRENR01 249 -
10/20/ 40 RICOH MPTI0OA bl 3957 mit Box ab 10S. 505 100S. z VD-RAM ATAPI bulk  retail
10/20/ 40x YAMAHA CRW2200E bulk 369~ FUIl T6x e 149 139 129 ATAPI, Just-Link, 1/ 24x  PANASONIC LF-D311 1.199,- i
:B::gg{ Zg, mﬁgm CRHWQZOBOE Kit 399 - FHH 523( 700 MB fc 159 143 159 bulk 2]24%  TOSHIBA SD-W2002RAM 849 -
* TR241028B Kit 2 X 1’5 . ‘
10/24] 40x MEMOREX 24MAX>( 1040reta| i%’ FUJI 24x 700 MB jﬁ 115‘3 };33 1%8 DVD-R ATAPI bulk retail
020 RIS B poxipow g 13 18 1 i
¥ '-raul 519,- verse 20x : B 198 188 179
FUJT Audio 80 Min. & 229 219 209 DVD-FILME AB LAGER LIEFERBAR!
CD-RW+DVD ATAPI DM Lol 419 2 :
. I -. Da k Ty
4/ 4/24] 4x TOSHIBA SD-R1002 bulk PYONR Rohlinge CD-RW S e sl v} 00 Fien fingcn
4] 4/24] 6x TOSHIBASD-R2002 0k 949  mir Box R —
g 8132/ B Tds"H‘:BAi SD-R1102 b 3 469 - L Diverse 4 i . ‘
101121331 8% BICOR VPareoAcal, il 10x je 443 429 409
10/12/33/ 8x RICOH MP9120A-DP ki 459~ mit Box o HP Drucker Format DM  MICROTEK Scanner  Aufl DM
10/20/40/12x RICOH MP3200A K 569 e 0550 S ool
T EUJL 4x i A4 1B9- ScanMaker 3700 ush 600x1.200 39 -
CD-RW SCSI DM FUJI 10x e & 0 Skt b Wit ggggmgterr gggﬂ* USB/FW 1.:90:?.4:30 1 14
AR el R ) Roblinge DVD B st I o
- [ r =.
G R G e 5 1a s _wa | BSUCHEG s O
I'ETd|| = o - . 3 ( =
10/16/40x YAMAHA CHWZIOOS bulk 279,- DVD-RAM, 2x 2,6 GB je 54- 51~ 4g. Deslet 1220C/PS N 12480 g%ﬁ %3;885 PRlUSE  Baoto HB-
10/ 16/ 40x YAMAHA CRW2100S Kit 299- DVD-RAM, 2x 4.7 GB je 109- 99- gg- Desklet 350CBi [porrave) DA A4+ 559~ Scanlef 3400C Par [LSB enairi% 569~
10/20/40x YAMAHA CRW2200S bus 469~ DVD-R, 47 GB (in ater je /- 36- 33- %8508{5‘”“? ; A4 449 Scanlet 44700 ParfUsB  B0OKI 200 359 -
gayic: AT QR s DR B IR, N RS B AN L
x ERREPN " B Dvomwazes k7. 7a. - Qinrosior s A ond Szt SCSI/USB 2400x2400 393
0RO FEX +JSE Ad =
8 tce}eyr \ﬁg Eéﬂ(q Hi’njl d: A4 ;:%g UMAX Scanner Auflisung DM
fficele Ko, -] 4 g . 5 91F
PhotoSmart PIZ{B = usa.:;.\ i-: ?13 ﬁéﬂé ﬂé%su 5‘;55‘ Lo BE'%” 200 219~
CREATIVE Soundkarten Typ DM Webcams DM Business Inklet 2200 A%, 939- Astra5400 LSB ﬁl:lzﬁ }?g‘
S st Y 8 gEmENesn g EPSONDrucker  foma DM CANON Scanmer  Auisang M
SB Livel E[a er 5.1 bulk PC 5 TIVE WebCam Plus LSB 129 - gﬁﬂu's Color 580 Use Ad 88- CanoScan N 650U USB 600x1.200 229-
SB Surround 51 retai Pi 4m. |poieeror RS R S R (oo 80 Ak gr e NESN Ul Eonze 2a8
' uickCam Express = +USH i N 670 ; g
TERRATEC Soundkarten Typ DM tgG!TECH 85%‘3 & E"m v Eég 153 g{gfﬁ Sﬁg{, '}gg 4 ﬁ gggr Eaﬁﬁggiﬂ g g?éﬁ ﬂgg %:% %gg
ickCam Pro - - + = CanoScan D 66 £
%ﬂgg;@gm gfg; ;g gg ;GGITECH Qumtﬂam Traveller ﬂéﬁ ;gg Stylus Photo 1290 +1U58 A3 B899~ CanoScan N 1220 U 3?5 3000 450 gég' L
i~ PHILIPS Tollcam XS B %
S AR s A 38 Bl b 5
Diverse Soundkarten Typ DM }Eaﬁﬁgg erragam USB 991— N Kk
Soundkarte PCI 29-  TERRATES Te:racam iLook USB 129- etzwerkkarten Typ DM  Hubs 10 Mbit/s 100 Mbit/s 10/100 Mbit/s
Soundarte Kanal, PC] 49 TVBHOON W, ;:ac am]Fgg UsB  139- Nettgard Combo Pl 29-  5-Port a9, 79 129
ndkarte nal 2Ol £9 - ebCam UsA BY,- etCard Combg PCMCIA 89~ 3-Port 59‘_: -
etc . i . & -. 109,- 169,-
BHETSARS RS Lavorecher on e il KA T DR saMemmerenglst
HERCULES Gamesirround Muse XL 2 ggugggoxen agw. 40 W 1gs  guocird 10‘(’,0“;51[1-*%"!% POl 149-  24-Port 189.- ' o
HERCULES Gamesurround Fortissimo Il 1890 - Loiindhortn aken, 11%'-':-&160 W ig: 2 Necwerdarten 5Port Hu, Kabel T e is - Lﬁ 8;%:38§B§ :T)gg .
MP3-Player DM | CREATIVE SaundiWerks SWa1o 129, A bervectoren okl bt St ka1 Syitches i3 ke
our T = 100 M
CREATIVE Nomad Il 2MB 379~ CREATIVE FourPointSuround 1900 1197 300M 30905C TX oo s PO 99- eon i Alwbel
mvﬁ?xgon Wl i 2 698~ CREATIVE Deskl. Theatre 5.1 DTT2500 Digital 379.- 3E8ﬁ ?igggsgx n;d“mm e PCMEE ;98- g-port M'”I }%g_
M MP3-D-Jay Portable L = ¢ Mogem e " “Port  + 8 Netzwerkks i
MEDIENCOM Moveman 10-3 s '[86 e Sg;gg;\\;ggggg ! 109- ;co / i%g!‘EMG?‘EC A0 Whls  CardBus 390 jgpony o \Cowerkiarten v
HERSEgs s
ango q89,- C PM-60 4 - F_REN . Bhort (= 8-Port 3C16791-ME A
RIO Nike psal[playe0 449. [EACPM-140 49, it 1|3 : g“?m BCEM 3C16790-ME %gg‘
: oo VIDEOL Si ort INK DES- 10050 A
o . VDG el 409 o e s-hort BNk BES-1605 2'53:-
: 40 CD-/MP3-Playe 569,- VIDEOLOGIC Sirocen Crossfire 3D 759 -

'Hﬁ’fELEFomISCH ERREICHBAR
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Bestellfax

06403-905020

IDE-FESTPLATTEN

@ = .'_l' 4" __

Intern Boxed fiir
U-66 ; (:J-IOO

¥y

At

.‘.«

ASSI * RUND UM D1BE

,‘_,.

L 2 o '. h o

"

IBM GB ms/Cache/UPM DM CONNER GB ms/Cacher'UPM D] W SCSI Intern Boxed +2o- U160-SCSI Infern Boxed +80,-
DILA-307075 -0 768 8/2048/ 7200 599,= nCI210 2 5400 164,
e T ] Ao il IBM GB  ms/Cache/UPM IBM GB ms/Cache/UPM DM
IC35L040 o0 41,1 048 | 7200 289- ES3270 199- DCH>-34550 45 7] 812/ 7200 1¢9- DPSS-309170 91 7} 4038) 7200 349,
|C35L060 o0 614 82048 (i7.2000 395 TOR DM DCHS-39100 91 71 512{ 7.200 249 - DPSS-318350 183 7] 4086/ 7200 363,
SEAGATE  GB ms/Coche/UPM DM | st DM SEAGATE B ms/Cache/PM DM BRERET 01 G LGeenon 419
ST320413A 204 10/1024( 5400 209- 4KO40H2 729  SI41080ON 5.25* 99 10 1024( 5400 149~ DDYS-T18350 183 5/ 4096/ 10000  449,-
w 204 1O4EEEEERS 219~ 4K0BOH3 329 211917IN 10f 612/ 7200 219- DDYS-T36950 369 5/ 408610000  B889-
H% 8204/ ;‘icm %f}g S 200 e UW-SCSI Intern Boxed +‘°r QUANTUM GB ms/Cache/UPM DM
; 30,6 Bf2048( 7.200 so0 100.0 50 - s
;T S Ta 308 10/1024 5400 229 g‘;’g‘z%?{*éﬁ g 100 S IBM GB  ms/Cache/UPM Atlas V 9,1 259,-
ST340810A U0 408 9/2048) 5400 289~ E70R0H3 - 968~  DCHS-34550 45 71 ®12] 2200 149- AtlasV | 183 469 -
S1340823A v 408 10/ 1024 5400 249~ £1040H4 R 268~ CHS-39100 g1 8] w12/ 7200 249- Atlas 10K ] 9.2 399 -
ST340824A oo 408 8fa048] 7200 309,- ETO60HG -{.-_1(-}'_ . ; Atlas 10K 1| :-"."l 2.189-L
§P§°P?.‘i - 10 g,o 92048 5400 459,-L or e 2SRT SEAGATE GB ms/Cache;um DM SEAGATE 2= DM
;ngﬁgﬁA g g;ﬁ &y, FuJITsu GB  ms/Cache/UPM ST S a0k | se0  249- o o ke
- Lol MPG3Z08AH-F U 204 B[2048] 7200 23 U2W-SCSI Intern Boxed +80,- B4 619,-
QUANTUM GB ms/Cache/UPM DM  MPG330/AH-F u.oo 307 8/2048( 72000 269, 18,4 899 -
Thmoest VARl Tas) see 1 gas  MPGMOSALFE Lo 403 9] £12) 5400 259 IBM GB ms/Cache/UPM ST336737LN 367 8/ 2048/ 7200 899,
Fireball AS vico 2056 812048/ 7200 229,- MPG3409AH-F u-aoo 40,9 8/2048) 7200  318- DDRS-39130 A TF 512 7200 ST3367U*JLV::.' 36,7 5] 4096/10000 1.149-
Fireball AS U-160 40:0' 6/2048) 7200 298 DRVS-09D )1 5/ 4096/ 10000 ST336752LW 367 4] B.192/15000 599,
Fireball AS u-00 60,0 352-0451’ 7200 413, WD 60,0 GB IDE E'(RHE%P'”L- g g; ?giii g% ST373405LW 73,4 | 4096/ 10.000
ary-3 162U : 1A ( 7 046/ 7.200 ]
WD GB  ms/Cache/UPM DMVS-3¢ 5/ 2048/ 10000 2111212531{2& 1600 a¥iketl o 4105
10.0 122048 5400 WD 60°AB, U100 Alle SCSI-Festplatten und -Laufwerke sind auch FUJITSU
100 a9/20648/ 7.200 9 2.048 KB Cache als externe Losungen erhiltlich. Der Aufpreis uJ GB ’““ca(he}UPM DM }
200 8/2048/ 5400 e bl betrigt inkl. aller Kabel DM 150,- fiir (U)-SCSI, [REYINVERT-T1 VI STV SRR REVY, s99-L B
200 9/ gmﬁf 7.200 DM 220,- fiir UN-SCSI und DM 300,- fiir U2W-  [EEVTNNEETS0 1Y =N (ol Sy 1.099- L
vl By und U160-SCSI. MAN3735MP 735 4/ 2299- L
40 92048 5400
ie ik CONTROLLER
600 82048 5400
BoooR 600 9/z2048/ 7.200
WDi0008B e ADVANCE At Typ Single Kt ADAPTEC At Typ Single  Kit
29100 U-1a0 PCI 9g9.  1200-A (RAID) U-100 e 249,
29101 (RAID) U-100 PCI 118,-  2400-A (RAID) J-100 POl go9.
%gl{y % Uz{fgl Pt 12 2@1(:'45!2!} SCS! PCI 99 -
-SCSI PCl 29, 1460 SCSI - PCMCIA 309,-
=2 o 2941 UW UwW PCI 199- 2930 5CS | 249 - )
Laufwerksgehduse (U)-SCSI  Festplatten-Zubehdr DM 2831 U2W U PO 299 29308 (g |TE, =
CD-ROM-CASE 1 CD-ROM 782 HD-Wechseirahmen mit Lifter  U-o0 49 2edluaW uaw  PC 399~ 19160 U160 PCI 399- 599-
FLEXI-LINE 1x 56, 5.25" 79~ HD-Wechselrahmen mit Lifter ~ SCSI o Us: M 449~ 29160N Uted POl 529-  749-
OPTI-LINE 1x : 69~ HD-Wechselrahmen PRO U0  93- 2333 FireWire  PCl B9- 29160 U160 POl 543- 789,
: R2 109-  HD-Wechselrahmen PRO SCS1 59~ 2294 FireWire PCl 139~ 39160 U160 PCI 649- B899,
149-  HD-Wechselrahmen PRO vaw  139- 2332 e iiie Crgs 199~ 2100S (RAID) U160 PC| 1.129
259 - HB wc hx;lratmt‘n SEHH. Swappanle UZW 199 USB20 UsB 20 ; 99:- 32005 (RAID U16e PCI 1.799,-
echselrahmen U160 169,- . . 32105 (RAID] U160 PCl 1.949 -
uw U160 HD- Rahrr]wn rr|l1r Liifter |DEJ‘ 39,- DAWICONTROL e -Single L 3100-55 lR“‘I'E” :"'-F"L' PCI 2.489,-
BY, - 1a- PAPST HD- RahnwnlfltELbTen IDE 50.- DC-2964F SCS| PCI 79~ 34105 (RAID) 1160 PC| 2.899 -
99 - 119-  Adapter Wide-SCSI -> SCSI 34,- DC-2975 U-5CS| PCI 159 - LISB2connect LSB 2. PCI 199 -
1329 - 158 - DC-2976UW UW PCI 189,- FireConnect 4300 FireWire PCI 219,
179,.- 219- USB-Zubehor DM BE-%?SEUQW B .#z_w.' r;; 339 'F
299-  349-  QRANGEMICRO USB 2.0-Hub 5-Port e e : ADVANCE iFIRE
FireWire USB  ADVANCE USB-Link 55- ORANGEMICRO Typ  Single . 3
ASY-LINE 1x 525" 179,- GE}:A}EES QJE,E‘"%“N'C“” IRES o QrunoclsB20  ussz0 o FireWire-/USB-Gehduse
T 169 - ! 7 i ran CardBus i
@EE?(FHI@E 1% 298 239- 2 ESEE\]HKUE 3'P'f="-c S . Eg BrEqSSt.r.t( : “eei fir 2,5"-Festplatten, unterstiitzt
|-LINE 1% g 249 - - Adapter Card 2x (| 33~ rangelin CardBus
tFrla-Esx_narrnws r;r:a.q: - £+ Adapter Card 2x USB PCI 39,- Orangelink+ S PCI FireWire oder USB,
Orangelink+  FW/USB 2.0 PCI Hot Swapping
PROMISE Art Typ  Single
E;trg{'lf)[’;re U-100 PCI F;g—
astirak U-€b Plnl -
ELSA wp At DM AVM Wp At DM EESHISKI00TX ian) U-100 219
MieroLink 56K PG analog 99-  FritzICard PP ISA ISDN  139,-
MieroLink 56K Fun USE analog 129~  Fritz|Card PCMCIA PCMCIA  ISDN  389.-
Micralink 56K Fun Il . serlell snalog 129  FritzlCard 2.0 PCI ISDN  144.-
micmtink SBE ll\fIC |nternet FCMCIA  analoa  139,- thz!Card |JSB 2.0 USB  1SDN 12%
croLink 56K Industrie eriell  anal 399 - ritz!X seriell  ISDN.  269,- ] -
MicroLEnk ISDNn u 58 iy |Si1f?g ?29.- Fritz!)( 3.0 ; : ISON 599._ |OMEGA intern extern FUJITSU MOD intern extern
MicroLink ISDN Connect USB ISDN 159~ FritzX USB USB 1SDN 283~ PocketZip PCMCIA  40MB 129" MCF3084AP 519,-
MieroLink [SDN USB ISDN  179- FritzIX USB 2.0 US8 ISDN  299- Zip 100 AT 100MB 129.- DynaM0 Al 579 -
MicroLink ISDN Internet seriell  ISDN  189,- B14.0 PCl  ISDN 599~  Zip 100 sesl 1ooMB 179.- MCF3064SS 04 579,-
ISDN 4U Router inkl. 4-Port-Hub Ri-45 1SDN 389, OLITEC o Art DM %4‘ 100 tlmKl:er eration USB 100 MB 229~ B‘y‘nal\flg 'S:E SCSIJUSB & £99,-
ip 100 NG Kit LISB 100 M8 239- yriah FireWire 640 MB 739,-
* Va2 Ready PCl  analog 79~  inki.3 Medien MCE3130AP AT 13GB 719,-
NEC ZIP SelfMemary 2000 seriell  analbg 199  Zip 250 bulk 250ME  209,- MCD313055 SCS| B 749-
%ma’éhéﬁ‘r-'\ﬂry seriell  analon %%E‘! 5 n "EB Kit ‘ Parallel 250 MB igg.-' MCK3 R%DSS SES 979,-
Dt eed'Com 2000 seriell arz’l"og 9,- ip 250 (Hostpower] Kit USB 250 MB .- DynaMOQ SF SCSHUSE 879,-
100 MB ZIP-Drive, ATAPI' niversal SelfMemary Pro USB .1-::ni| 289,-  inkl, 3 Medizn : - DgnaMO Video-Kit .r'l‘.'u'-.': 1368 9949, -
bulk WaveMemm-],rr seriell  analog 489,- Jaz Kit s nGe B29,- B19,- ikl FireWire PCl-Karte und ULEAD VideaStudic
schnurioses DECT-Modem .
Diverse intern  extern  Diverse MOD intern  extern
Diverse v At DM e
NEC Zip AT joomMB 109,- OLYMPUS eS| z30MB  139-
56K Voice Modem PCl  anmalog 49~ F Kl q M di OLYMPUS Scsl 230MB 169,-
ggwor_c.emwem PEMUE;E arlajog 1'113 inklusive edium inkl. § Cartriiges
et IR B e A

FUR HANDLER

Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer
Fax: 0 64 03 - 90 50 70

01805=905040"

* DM 0,24/Minute
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Wie gut sind Onlineshops?
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Cddﬂlputer

| Noch mehr
~ Action im Spiel

WESTERN LOGITECH

DIGITAL loystick WingMan
Force 3D
Harddisc Force-Feedback-
WDZOOBB Joystick . QSB e
20 GB PY bUlk mit Drehgriff,

sieben program-

R . y _ 9/2048/7200 mierbaren Tasten,
g . L5 8-Wege-Rund-
\‘% ( blickschalter und

Prazisionsschubregler E€|N282

71,01
NEU
S CANON
iTesl-Sieger- < @ S100 Tinte
Ausgabe 18 /2001 . 720 X 360 dpi ®
AINW R USB ¢ S/W: bis zu
G A 5 S/Min e Farbe:
Was leisten Onlineshopsz e bis zu 2 S/Min
PR GeForce2 MX Grafikkarte Vierfarb-Druckkont
s TwinView VIVO ® TV ¢ 32 MB » AGP mit zwei getrenn-
»Golden Sample* ten Tintentanks fir
GeForce2 MX-400 GRA351 m Farbe und Schwarz
€ 152,88
28 Tage Riickgaberecht +++ Bestellannahme per Telefon, Fax, /
Mail, Internet +++ Top-Service +++ Tiefpreise +++ Testsieger S
- und erstklassige Referenzen +++ geringe Lieferkosten +++ * —

anklicken o

auspacken ¢ einschalten anklicken  auspacken * einschalten
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MPG3204 5D
MPG3409 SD
MPG3409 SD
IBM
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MAXTOR
D-MAx +60
D-MAx +60
D-MAx +60
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536DX
400X
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WheelMouse Op
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Creative
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16/40% Pioneer
16/40x Pioneer
'hHUI Toshiba
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! Pioneer
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10/40% Toshiba

b/
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LOGITECH DPELJIL Access
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MICROSOFT Internet Keyboard Pro
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FESTPLATTEN
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lU-100
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U-ico0 30,0 GB
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U-100 60,0 GB
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U-1c0
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WESTERN DIGITAL

U1oo 20006
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U-100

Destrayer Extreme
Eliminator Precision
GUILLEMOT Firestarm Dual

WingMan Extreme 3D

Force Feedback 2

Cordless

an Wheel

tical

IntelliMause Explorer

kball
versch. Farben

Labs DV

12/40% NEC DV5800

1065

115

SD-Mi502

AOpen 1648 bonus
LG DRD-
LG DRD-
LiteOn Kit

81608
8160 Kit

£ 80

Uwcl' Uosg
DVD-305
SD-M1401

. L. L T L T :
©1BM Grofe Preis & IBM Grofe ms/Cache/UpM  Prois
209, POYS T 68 Pin 9,1 GB 359, : D|SAzo05000 9.5 5,0 GB 12/512/4200 239,
229,- :+ DDYST 68 Pin 18,3 GB 429, : DJSAz210 9,5 10,0 tJE‘ 239,
249, poys T 68 Pin 36,9 GB 899, 0 9,5 3109,
CALL : DPSS 68 Pin g,1 GB CALL 232000 12,5 CALL
DPSS &8 Pin 18,3 GB 349,- : |IC25Ncoé 9,5 B CALL
2048/ 649, + DPSS 68 Pin 36,9 GB 699, : ICagNo1o 9,5 10,0 GB 512 279, LOGITECH ccrdless
2 236, = IC25No1s5 9,5 15,0 hH 2/512/4 CALL .
CALL EEE——  C25No20 o - a5, Desktop Optical black
409 e aaEh :'{:?U‘J‘? 1r’:':-_‘ " : 1'1"’:" Die ultimative kabellose Tastatur
-y < L4 0,4 3 L ’ . il J L1488, . . . ~
229, : FireWire 20,0 GB 7200 UpM FUJITSU ' mit optischer Maus im Spitzen-
259, FireWire 40,0 GB 7200 UpM g, : MHN-2100AT g,5 10,0 GB CALI design ® USB oder PS/2
289,- : FireWire 7200 UpM 769, MHN-2150AT 9,5 15,0 GB CALL
399, : FireWire 7zoo UpM 1.149,- | MHN-2200A1 9.5 20,0 GB CALL EIN336
669,- - FireWire 1 n-t- GB 5400 UpM 1.299,- ¢ MHN-2300AT 12,5 30,0 GB CALL € 137,54
220,- - MAXTOR (EXTERN) . TOSHIBA
329,- : FireWire 40,0 GB 5400 UpM 649, : MKi017GAP 9,5 10,0 GB
419, FireWire 80,0 GB 5400 UpM  g29, MK2017GAP 9,5 20,0 GB 3
199, MK3017GAP 9,5 30,0 GB l.?f_q..'ocu 489,
T T — E e s
CALL : S ! S10Iage] L
220, | LACIE (Eifﬁﬁ’ﬁ Wit U el B e e - rememp—
279,- - PockelDrive 10,0 GB /s4o0 559, 1 MaxAttach 4ooo 160 GB il 19" 6.199, o |
219,- - PocketDrive 20,0 GB 12/s400 699, MaxAttach 4000 240 GB 1l 19" 7.499, i
] ;-'Sf‘|"-“J 229, PacketDrive 30,0 GB  12/2048/5400 999, : MaxA ach 4000 320 GB 1y 197 8.5189. ® ——
‘-’. 2048/7200 289, MaxAttach 4100 160 GB W 19" 7.699,
. ) TRAL rreDrirse MaxAttach 4100 320 GB U 19" 10.299, Solider Brenner zum
of2048/s400 CALL |

r}".og,&-‘;zuu 219, : IBM
8/c4o0 229, + MicroDrive Travel Kit

69,

39,

109,
89,
49,

1G9,

259,- : MicroDrive Travel Kit

RAM/SPEICHER
PCi00/PC133...7

Die Preise fiir Speichermodule sind Tages-
preise und werden standig aktualisiert.
Den derzeitigen Preis fiir Speicher erfra-
gen Sie bitte telefonisch oder sehen Sie
bitte unter www.avites.com nach.

Wir liefern auch Speicher fiir alle géngigen
Markennotebooks und PCs, z. B. ACER,
ASUS, COMPAQ, IBM, FUJITSU-SIEMENS...
Auf alle Spezialspeicher gewdhren wir
10 Jahre Garantie.

16 MB  P5/2 EDD éeons 59,
16 MB PS/2 FP fons Fast Page 79,
32 MB PS/2 EDO 6ons 99,
32 MB PS/2 FP 6ons Fast Page 109,

32 MB SD-RAM PCioo
64 MB SD-RAM PC

64 MB SD-RAM
128 MB S
I‘:‘IS P\‘"E' SO-RE |'¥I‘
256 MB SD-

;‘f., 6 MB SD-RAM
512 MB SD-RAM

64 MB SD-RAM PC133
128 MB SD-RAM
128 MB SD-RAM
128 MB SD-RAM F

3 K |n['»_,.u1
3 ECC Kingston
13 '\ ECCH P“rlfl\-:n on

256 MB SD-RAM  PC133

256 MB SD-RAM PC13

256 MB SD-RAM
512 MB SD-RAM
512 MB SD-RAM
512 MB SD-RAM
128 MB SD-RAM Infineon
256 MB SD-RAM nfineon

128 MB DDR-RAM
256 MB DDR-RAM
512 MB DDR-RAM

O

Kingstan

Die Preise fiir Prozessoren sind Tages-
preise und werden stidndig aktualisiert.
Den derzeitigen Preis fiir Prozessoren
erfragen Sie bitte telefonisch oder sehen
Sie bitte unter www.avitos.com nach.

Wir fiihren alle namhaften Typen.

W

1.{.':"? MHz 439,
1.500 MHZ inabox 459,
1.600 MHz inabox 499,
.- .f|lﬂ.:_|; s 4 hox E|_|’Tr‘.i|
MHz inabos 409,
MHz i a bas I'Hh_'_-

700 MHz inabo 599,

Pentium IV &
Pentium

Pentium IV 423-PGA
Pentium IV 478-PGA
Pentium IV 478-PGA 1.
Pentium IV 478-PGA 1.

.?[\"-}. . [ AN NN NN NN RN NN R RN NN
289, | N F o IDE CD-Recorder 15, Bauen Sie lhre 12832"'
169, © IDE CD-ROM 15, 3.5"- oder 5.25"- ) CD-Rewriter 8/12/32x
CALL ) : IDE DVD 1. Gerite einfach sicher ein: 0
iy Die Preisangaben im Internet werden I6E {0 ARet00 qn Inkiusiye: T
f.),][.' viertelstiindlich aktualisiert! :  |DE LUDMA-6¢ 27" Einbauanleitung * Schrauben-
Y3H ; et A0h ] 15, und Jumper-Kit = Embauwinkel
‘."TI' ) "'.D\'R"a:'u”se: 15 pei Festplatten » AT-Kabel bei CDWi78
5CS1 CO-ROM 15, -Gerdlen » SCSI-Kabel bei € 122,20
SCSI DVD 15,» SCSI-Gerdten = Audio-Kabel

IFI-Home-Entertainment

giinstigen Preis!

TRAXDATA

Tiger’s Tool-Box

UzW Ultraibo SCSI 70, bei CD-Gerdten

GRAFIKKARTEN

-—
ASUS . ELSA
V7100 Pure 39,- Gladiac 311 TV-out bulk
1 311 TV-out Hel.
Glac ii;‘ £11 TV-out Ret
211 TWIN R

diac 511 TV-out Ret.

Gladiac g20 Geforce3

GAINWARD
: GeForce 2 MX 64
2 MX Golden Sample
2 MX Hollywood
: GeForce 2 MX TV

GeForce 2 MX TwinView TV
F 2 Pro 450 Golden

MUSTEK

BearPaw 1200 TA

inkl. Durchlichteinheit « USB »
DIN A4 * 600 % 1.200 dpi

b4 I.'IL’:

.‘.»1[‘ 109, : LEADTEK
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AB 420, fi [ HF € 106,86
uﬂ) I“v’ 64MB WX SHP
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98 Pro |\.I‘-L XL) AGP BMB GeForces AG

= 128 Pro) | Forcez MX400
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MS- 1 Pro
MS- Pro s-1640 v
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NETZW ERKKARTEN

64D o 64MB 259,

© NETEASY
PC 35, NetNIC 100P
P 260, MetNIC 100USB
£ ol MICROSOFT

S - 159,- - NetNIC 10P GamePad SideWinder
DFE-6 189, © Switch-Netwerkkit 5 Freesty[e Pro
NetPC-( |

ISA 1oMBit NetPC-Card USB » Schwarz * reagiert auf seit-
PCl 10 ..Em liche Neigungswinkel des Spielers |

PCMCIA 149,
LevelOne Kit PCI 179, EINo4g !
LevelOne Realtek LAN PCl 10f100MBit 39, € 45,50 DM 89,-
LevelOne Realtek PCMCIA 1oMBit o5,

OLYMPUS C-100 Zoom

PC/MAC
1.3 Mega- _
Pixel »

OLYMPUS °
Top-Al.lsstattl.ll'lS i c-100
und ein extrem -
giinstiger Preis 1.3 A il
2 Belichtungsmesssysteme ® 6 Blitzmodi ® Movie-Funktion, um Bewe- .I
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Modus * interner Speicher flir Auf-

nahmen ohne eingefiigte Smart- DIG144
Media-Karte €a4am

ankli
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halten

35440 Linden
805-606045

[OM 0.3

www.avitos.com




Leser fragen,
PC Games antwortet

FI t .I f CD’ genonimen. Auch ich finde es einen Spitzenservice, aktuelle Activision hat sich entschlos-
l m ral er au o  Kinotrailer in super Qualitit auf der Heft-DVD zu finden.  sen, in Deutschland eine komplett

Behaltet dies bitte auf jeden Fall bei!!! tiberarbeitete Version von Return

Da hat mir Klaus Meusburger bei MARTIN KNOPPER. PEREMAIL  to Castle Wolfenstein auf den
den Leserbriefen der Ausgabe 10/2001 Markt zu bringen — im US-Origi-
Ja farmlich die Worte aus dem Mund Auf der PC Gamies haben Videos nichts zu suchen. Okay, nal prangen an jeder Ecke Haken-

man kdnnte eine Extra-CD zir DVD legen, auf denen die Vi-
deos/Kino-Traler zu finden sind. Warum habt ihr eigentlich
nur 3,26 GB auf der DVD? Passen doch viel mehr drauf

ANNA KANIFFSKI, ROCKENHAUSEN

Anzeige
Anzeige

Wir haben in der Redaktionskonferenz eine einfache
Regelung aufgestellt: Sofern keine wichtige spielbare
Demo oder Videoreportage dafiir weichen muss, pa-
cken wir gerne so viele Filmtrailer wie moglich auf die
CD/DVD. Diese Vorgehensweise diirfte allen Wiin-
schen gerecht werden.

Return to
Castle Wolfenstein

Der Vergleich zwischen Medal of Honor 1nd Return
to Castle Wolfenstein war wirklich aufschlussreich —
grofies Lob an Riidiger. In meinem Freundeskreis ist Return
to Castle Wolfenstein zurzeit das Gesprichsthema Numi-
mer 1. Wann kommt die Demo?

GERHARD STOLZER. SALZBURG

T
TAUCHT WAS Eine im wWwuw.ammanoH.de

Internet versehent-
lich verdffentliche
Vorabversion von
Aquanox sorgte
fiir viel Wirbel.

e Woffenstoln W= 4
B s et Medallof Honor -
g - e Alied Assault

u--i- el
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kreuze und andere NS-Symbole.
Dementsprechend diirfen und
wollen wir auf der CD auch keine
Demo-Versionen der US-Version
anbieten; tiber eine deutsche De-
mo ist noch nicht endgtiltig ent-
schieden.

Gut & gunstig

Ich find die Spalte ,Gut wnd giin-
stig” wunderbar, nur eine Frage hab icl
dazi: Woher habt ilr das Angebot von
LGut und Qiinstic”? Damit man sich
die Spiele zum Beispiel much per Inter-
net bestellen kann.

GUZY, PER E-MAIL

Anzeige

"y

o S

r 4 -
STIN DEUTSCH
sp@nisctﬁ Adventure
Runaway t g:.l_ in die FuBstapfen
i yvon Baphonlg_l.s Flueh.
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Alle Spiele, die wir unter dem Stichwort , Classics”
vorstellen, sind ganz reguldr im Handel (Kaufhauser,
Fachhandler, Elektromarkte) erhdltlich. Nattirlich wer-
den diese Budget-Titel auch von Versendern wie etwa
Okaysoft oder Amazon.de gefiihrt.

Abenteuerlich

Ich wollte mal fragen, was it den Adventures los ist (icl
meinne Gabriel Knight, Tex Murphy ustw.). Es gibt kawm
noch solche oder dhnliche Spiele, darum meine Frage an dich:
Konmmt irgendwann ein Adventure auf den Markt, das sich
wieder lohnt zu kaufen und warum gibt es nicht mehr so viel
davon?

KARSTEN KATE. PER E-MAIL

Sie haben Recht: Abgesehen von Ritselspielen a la
Myst 3 ist das Angebot an Adventures derzeit mehr
als diinn. GroRe Hoffnungen setzen wir auf das in
Spanien produzierte Runaway, das nach einem Ad-
venture alter Schule aussieht und derzeit synchroni-
siert wird (Test in PC Games 12/01). Es halten sich
allerdings hartndckige Gertichte, dass Lucas Arts
(Flucht von Monkey Island) derzeit ein neues Adven-
ture programmiert. Von den britischen Entwicklern
Revolution Software wissen wir, dass sie an einem
dritten Teil der Baphomet-Reihe werkeln. Sierra
(Larry 1-7, King’s Quest) hat sich aus diesem Markt
komplett verabschiedet und bietet nur noch Samm-
lungen dlterer Spiele an.

Aquanox-Demo

Auf T-Online gibt's diec Aquanox-Demo zum Download.
Der Download wiirde bei mir aber ewig dawern. Packt ihr die
Denio auf die nichste CD?

THOMAS RICHTER, BREMERHAVEN

Bei der Aquanox-,Demo” handelt es sich um ein
Versehen seitens T-Online: Diese Version war eigentlich
nur fiur die Presse bestimmt und bildete auch die
Grundlage fiir den Vorschau-Bericht in PC Games
10/01. Dass das Entwickler-Team von Massive tiber die-
se Aktion alles andere als gliicklich war, kann man sich
vorstellen — ein offizielles Statement folgte prompt.
Mehr iiber die Hintergriinde im Vorschau-Teil. Eine

]

richtige” Demo wird kurz nach der Verdffentlichung

des Spiels (voraussichtlich Mitte Oktober) erscheinen.

Bastelstunde

Ich als treuer Leser der PC Games bin seit der Ausgabe
09/2001 nicht gerade iiber den Tipps&Tricks-Teil erfreut:
Die Tricks sind zzear wie immer super, doch vorher konnte
man diesen Teil einfach ,rausreifien”. Jetzt muss man il in
miihsamer Kleinarbeit rausscheiden. Ich wiirde mich sehr

freuen, wenn Sie dieses kleine Problem beseitigen konnten.

PATRICK GIRNUS, PER E-MAIL
PS: Herzlichen Gliickwunsch nachtraglich zum 9. Ge-
burtstag und weitere 9 Jalre PC Games!

| Service

Lieber Patrick Girnus, aus
mehreren Leserumfragen geht
eindeutig hervor, dass nur ein
tiberraschend kleiner Teil der PC-
Games-Leser die Tipps & Tricks
heraustrennen und abheften. Die
meisten Leser wollen das Heft als
Ganzes sammeln und nicht in sei-
ne Einzelteile zerlegen. Daher ha-
ben wir uns entschieden, diesen
Heftteil ab sofort nicht mehr zu
perforieren. Um aber auch den
bisherigen Tipps-Sammlern ent-
gegenzukommen, gibt es weiter-
hin das praktische A-Z-Register,
die Anlagelinien fiir den Locher
sowie eine vorgegebene Schneide-
linie. Unser Tipp: Verwenden Sie
einen Cutter (gibt's in jedem

Anzeige

Schreibwarengeschift). Das ergibt
im Gegensatz zum Einsatz einer
Schere einen garantiert sauberen
Schnitt und es bilden sich keine
argerlichen Einrisse.

Hardware-
Reportage

Ich muss euch echit loben. Die Hard-
ware-Reportage in 10/01 war echt spit-
ze. Leider habe ich erst in einem halben
[alir vor, niir einen neuen Rechner Zu-
sanmenzustellen und wiirde mich freu-
en, wenn ihr jedes halbe Jahr so einen
unfangreichen Test ausdruckt. Macht
weiter so!

JOHANN FRANZ, PER E-MAIL
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RAINERS EINSICHTEN
RAINER ROSSHIRT

Den Firmen gehen so
langsam die Zielgruppen
aus und die Suche da-
nach treibt bisweilen die
schillerndsten Bliiten,

Was japanischen Konzernen schon
lange bekanntist, ddmmert nun
auch deutschen Firmen: Die Zu-
wachsraten unter Jugendlichen
stagnieren seit geraumer Zeit. Of-
fenbar ist diese Zeilgruppe bereits
ausgereizt. Ganz neu, unbeackert
und mit traumhaften Wachstumsra-
ten gesegnet, ist der Markt bei den
iber 70-Jahrigen. Was liegt also
naher, als Produkte, die ganz
selbstverstandlich fiir euer Leben
sind, auch der alteren Generation
nahe zu bringen? Erste Feldfor-
schungen sind auch durchaus er-
mutigend. Moderne Technologie
wird hier gerne angenommen, wenn
sie sinnvoll ist. Die Betonung liegt
auf ,sinnvoll”. Funkmause zum Bei-
spiel wurden ungern benutzt, weil
gerade das Kabel bei der Auffin-
dung und der allgemeinen Orientie-
rung unentbehrlich ist. MP3-Player
der neuesten Generation scheiden
auch aus, weil die Gefahr des
Verschluckens des Geréates einfach
zu groR ist. Ubrigens ein Problem,
das sich schon in sehrviel jiingeren
Jahren stellt, wie ich selbst leidvoll
erfahren musste. Bisweilen sind
auch unbedeutende Riickschlage
zu verzeichnen: Rentner Oswalt M.
testete erstmals die Bestellung ei-
ner krustenlosen Pizza via WAP,
konnte aber leider wegen einer
leichten Inkontinenz nicht auf deren
Lieferung warten. Bruno B. be-
kampft erfolgreich Alzheimer mit
seinem neuen Palm Top und wiirde
damit auch beachtliche Erfolge er-
zielen, wenn er nicht vergessen hat-
te, wozu er dieses komische Gerat
herumschleppt. Aber grundsatzlich
sind die Weichen bereits gestellt!

E-MAIL & POST-ADRESSE

E-Mail: ROSSI@PCGAMES. DE

Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG/PC Games
Dr.-Mack-Strafie 77

90762 Fiirth

Zeichnerische Freiheit

[n der PC Games 10/2001 ist es dir wieder gelungen, den
unschuldigen Lesern eine Falle zu stellen. Du hast durch
mangelnde Vorsicht sehr versteckt den Hinweis gegeben,
dass die Zeichnungen von dir noch nicht mal ein Abbild von
dir sind, sondern lediglich ein Verfalren, die Leserschaft zu
beschiftigen und von deinem wahren Aussehen abzulenken.
Sei ehrlich — solche Nasen findet man nur bei bestimmten
Affengattungen. Du hast nimlich gesagt, dass Comics in
den seltensten (wortlich: wenigsten) Fillen die Realitiit ab-
bilden, und zwei Zeilen weiter darunter, dass die PC Games
durch ihre abgebildeten Comics unterhalten will. Unter-
haltung ist in unserer Zeit ein Synonym fiir Blodsinn und
deshalb glaube ich, dass der Cartoon lediglich eine Finte ist.
Ich hoffe, ich habe mir mein ,Ping” qut genug iiberlegt,
obwohl ich glaube, dass du auch in diesem Fall den todlichen
Logikfehler aufdecken wirst.

MFG, SEBASTIAN

Vorschnell ist die Jugend mit dem Ping. Du hast dir
dein Ping wirklich nicht lange genug iiberlegt, um
meinem Pong etwas Ernsthaftes entgegenzusetzen.
Bei den ,,Zeichnungen” von mir handelt es sich um so
genannte Karikaturen, welche die Wirklichkeit zwar
nicht fotografisch abbilden, diese jedoch mittels des
Stilmittels der Ubertreibung anschaulich machen. Da-
zu gehort auch die Abbildung meiner Nase, die zwar
wahrlich kein Schmuckstiick ist, aber dennoch nur
eine sehr oberflichliche Ahnlichkeit mit der eines
Briillaffen aufweist. Jeder, der jetzt etwas anderes be-
hauptet, sollte die Telefonnummer seines Dentisten
parat haben. Deine Zitate beziehen sich auf Comics —
in diesem Fall sogar auf einen bestimmten, nicht auf
Karikaturen. Setz dich und fang noch mal an.

Die Sache mit dem O

Hallo alter Mann!

Nachdem ich deine Kolumne schon seit ewigen Zeiten
(ja, ich geh jetzt auch schon auf die 30 zu) verfolge, muss
auch ich dir nun mal schreiben. Deine Abneigung gegen
Osterreich und die Osterreicher kann ich irgendiwie nicht
verstehen; mir scheint es, du reihst dich ganz bei den euro-
paischen Gutmenschen ein. Unser Geld ist euch schon recht,
avch verstopft ihr unter anderem mit allerlet Falrzeugs un-
sere Autobalmen — und das, obwohl ihr alle mitsammen (au-

Per schnell fahren) nicht mit Autos umgehen kimnt, die Ver-

kehrsregeln allesamt missachtet, Unmengen von Unfillen
baut und dann noch die Frechheit besitzt, euch iiber man-
gelnde Sicherheit auf dsterreichischen Straflen zu beschwe-
ren! Vielleicht sollte ich noch Folgendes zu deinem Koni-
mentar hinzufiigen: Die Menschheit hat sich das Uberleben
schon seit Urzeiten durch Mutation (d. h. int weiteren Sinne
Weiterentwicklung) gesichert. Bayern sind zwar unsere ge-

netischen Vorfahren, aber wir haben
diese bei weitem iiberfliigelt! In diesen
Sinne wiinsch ich dir noch ein schénes

Sommerende (dass du noch ein paar
Tage mit deinem Zweirad herumdiisen
kannst), schreib weiter so lustige Ko-
lumnen, die mich immer so wunderbar
zunt Lachen bringen, und eventuell
hir dann mal mit dem Rauchen auf
(haha, das musste jetzt sein!). Ach ja,
und bring uns Osis auch ein bisserl
Verstindnis entgegen — wir sind ja
avch nur Menschen!

MFG MICHAEL ZIEGLER

Och Michi — wie oft muss ich
denn noch beteuern, dass ich nix
gegen euch habe? Im Gegenteil.
Die meisten von euch sehen es
ja richtig, aber bei einigen braucht
es wahrscheinlich einen leichten
Klaps auf den Hinterkopf, um die
Richtung der Gedanken zu dndern.
Klar ziehe ich euch gelegentlich
auf. Und wenn schon? Warum soll-
te ich ausgerechnet euch auslassen?
Und bei euch wie bei uns gibt es ja
das Sprichwort: , Was sich liebt, das
neckt sich”, das diese Situation sehr
gut umschreibt. Ich nehm dir nicht
mal deine abgedroschene Hetzerei
tibel, mit der du unsere Autofahrer
bedenkst, auch wenn sich das aus
meiner Sicht minimal anders dar-
stellt. Ich freue mich immer fir
Osterreichische Motorradfahrer, die
stets sauber, adrett und ohne die
obligatorische Schicht toter Fliegen
am Rastplatz stehen, weil in dem
Fall ja die Fliegen genug Zeit ha-
ben, den Kurs zu dndern. Ich habe
mich auch nie iiber die Sicherheit
eurer Strafen beschwert, obwohl
mein Motorrad aufgrund dessen
deutliche Sturzspuren davongetra-
gen hat. Zu deiner Erklarung: Ein
Krad braucht eine gewisse Min-
destgeschwindigkeit, um stabil zu
sein (Stichwort Kreiselkrafte). Wird
man nun (besonders in Kurven) ge-
zwungen, diese zu unterschreiten,
wird die Schwerkraft iberméchtig.
Klar — kennt ihr nicht. Thr schiebt ja
um Kurven. Ob uns euer Geld recht
ist, kann ich so nicht sagen. Mir
personlich ist jedes Geld recht.
Allerdings hab ich von euch noch
nie welches bekommen — nur bei
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euch gelassen. Wenn ich wieder
mal in deiner Gegend bin, lade ich
dich zu einem Kaffee ein und wir
konnen das alberne Kriegsbeil be-
graben. Streiten wir lieber weiter,
wie es gute Freunde tun.

Radfahrer

Werter Herr Rosshirt.

In der Ausgabe 10/2001 wird das
Spiel , Team Telekom Eurotour Cyc-
ling” getestet und wird mit 33 % be-
wertet. Das ist nicht das, was mich
stort. Ich zitiere ..., Rennfalrer mit
rasierten Beinen und EPO im Blut ..."
Einfach eine Frechheit, so eine unbe-
griindete Behauptung zu drucken! Ich
mochte doch gern mal wissen, ob der
Herr Waguner nur eine minimale Ah-
nung vom Radsport hat. Ich denke
nicht und es ist einfach licherlich, sich
iiber rasierte Beine lustig zu machen
und indirekt zu behaupten, alle Renn-
fahrer haben EPO im Blut. Viele dieser
Herren mit den rasierten Beinen haben
so viel Geld verdient, wie die ganze
PC-Games-Redaktion zusanimen nie
verdienen wird. Vielleicht liegt es an
dem Beruf Presse-Fritze, irgendeinen
Unsinn zu verbreiten? Zu dem Text
niuss man anmerken, dass ich selber
Radsport im Jugendbereich betreibe,
mir schon seit drei Jahren regelnuiflig
die PC Games kaufe und das in Zu-
kunft nicht mehr tun werde. Meine
Freunde denken genauso.

MFG, ANDREAS S.

Werter Herr S. aus K.!

Ich habe Herrn Wagner auf die-
sen Vorfall hin angesprochen. Herr
Wagner bedauert zutiefst, angedeu-
tet zu haben, alle Rennfahrer hatten
rasierte Beine.

Was mich ein wenig wundert,
ist Thre Entriistung. Ist es nicht
wirklich so, dass es im Radsport
iiblich ist, sich die Laufer zu ent-
haaren? Eine Aussage lber alle
oder bestimmte Radfahrer wurde
von meinem Kollegen ja zudem
nicht getroffen. Die Bemerkung
tiber EPO mag sarkastisch gewe-
sen sein, wurde aber auch nicht
aus den Fingern gesogen. Selbst je-
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mand wie ich, der eine oberflachliche Kenntnis des
Radsports hat, konnte schon Berichte tiber diesbeztig-
liche Untersuchungen lesen, die keineswegs vom
Kollegen Wagner verfasst wurden. Uber die finan-
zielle Situation dieser radelnden Herren mochte ich
mich nicht ndher auslassen. Zudem hat das mit dem
Thema nichts zu tun, genauso wenig wie das Ein-
kommen Herrn Wagners. Auf dieses Niveau begebe
ich mich erst, wenn Sie mir die Hohe Ihres zu ver-
steuernden Einkommens angegeben haben. Auf Ha-
ralds Visitenkarte steht tbrigens ,Editor”, gleichbe-
deutend mit ,Redakteur”, und keineswegs Presse-
Fritze. Kann es sein, dass wir beide einer Verwechs-
lung aufgesessen sind? Ein ,Fritz” ist bei uns im
Haus nicht tatig. Zusammenfassend bedaure ich die
Unstimmigkeiten mit lhnen und Teilen unserer Red-
aktion. Ich bin gerne bereit, stellvertretend Bulse zu
tun, und biete Thnen an, beim Polieren Threr Gold-
waage behilflich zu sein, wenn Sie dafiir nicht alle
unsere Worte damit abwiegen.

Geizkragen

Hi PC-Games-Team,

in den folgenden Zeilen werde ich euch etwas mitteilen,
was ihr vielleicht gar nicht gerne horen werdet: Ich gehore
zu derjenigen stetig heranwachsenden Gruppe von PCG-
Lesern, die die jeweils aktuelle Ausgabe eures spitzenmifii-

gen Magazins umsonst (d. h. = kostenlos) lesen konnenn.

Wie? Ganz einfach: Wir gehen in unsere ortliche Biicheret,
lesen dort die PCG mit Vergniigen durch und bekomimen so-
qar die beiden CDs beziehungsweise die DVD 14 Tage gratis
(linger brauche ich die sowieso nicht) ausgelichen. Meine
ganze Clique macht das schon so. Das bedeutet (in metner
Clique sind z. Zt. 7 Personen), dass euch bislang jeden Mo-
nat exakt DM 69,30 DM (= 7 x DM 9,90) und im Jahr so
qar DM 831,60 durch die Lappen gegangen sind. Multipli-
ziert das Ganze mal auf zehn Jahre hoch. Kein Wunder, dass
Rainers gehalt nach wie vor klein geschricben wird. Entwe-
der ihr leitet sofort eine Razzia ein, die samtliche Biichereien
in Deutschland nach PCG-Heften durchsucht und selbige
mitiimmt, oder il habt weiterhin einen extremen Umsatz-
verlust und die daraus resultierende inkorrekte Schreibieise
von Rainers Einkonumen, verursacht von euren treuesten
Lesern.

VIELE GRUSSE: MON YCATCHER

Sehr schon, deine lehrreichen Ausfiihrungen. Darf
ich dich ,Judas” nennen? Nattirlich hat man immer
die Moglichkeit, etwas umsonst zu schmaro... ah ... be-
kommen. Ob es immer die beste Moglichkeit ist, wird
bezweifelt. Ganz abgesehen davon, dass ich arbeitslos
ware, wenn wir nur Leser wie dich hatten, beruhigt
mich die Tatsache, dass Bilichereien sich stets an un-
giinstig gelegenen Orten befinden (das wurde mir so
zugetragen) — im Gegensatz zum freundlichen Zeit-
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Das Internet (www = welt-
weite Wundertiite) kann al-
les. Schlaflos machen und
beim Einschlafen helfen.

HTTP://WWW.ROCKSCHOOL.COM

Vom harten Leben eines Rockmu-
sikers kiindet eine meiner Lieblings-
seiten. Wer schon immer wissen
wollte, ob er das Zeug zum Rockstar
hat, sollte unbedingt auf diese Seite
surfen. Warnung: Ungeeignet fiir die
Arbeitszeit, weil sie nur richtig laut
richtig gut ist. Die zweite Warnung
gilt dem ungeheuren Suchtpotenzial
dieser Seite.

HTTP://WWW.ACHTZIGER.DE

Die 80er sind momentan schwer in
Mode. Schiéer unverstandlich fiir al-
le, die sie aktiv erlebt haben, weil
wir inzwischen ungern an unseren
damaligen Geschmack beziiglich
unserer Frisuren erinnert werden.
Von anderen Dingen wie Ina Deter
will ich erst gar nicht klagen - das
hab ich verdrangt. Die Mummel-
greise unter uns werden wehmiitig
seufzen, weil alles so schan vertraut
ist, Die Jingeren werden andere
Gerdusche machen.

HTTP://WWW.GO2SLEEP.BE

Bei Schaf - ah ... Schlafstérungen
empfiehlt die Stiftung RossiTest
diese Seite.

schriftenhdndler gleich an der Ecke. Was du génzlich
uibersehen hast, ist jedoch der Hygienefaktor! Dein
Zeitschriftenhdndler stellt die PCG frisch aus dem
hygienisch verpackten Stapel in das makellos reine
Regal. In der Biicherei geht deine Games durch viele
Hande, die allesamt Keime hinterlassen. Die gesund-
heitlichen Risiken konnen nicht mal in Ansitzen abge-
schatzt werden. Es soll schon Untersuchungen gege-
ben haben, bei denen herausgefunden wurde, dass
Spatwirkungen, welche man bisher den Nachwirkun-
gen von Ecstasy nachgesagt hat, ausschlielich durch
so genannte ,Schmiertibertragung” bei Zeitschriften
hervorgerufen wird. Was bei Biichern nicht allzu
schlimm ist (die beriihrte Fliche ist im Gegensatz zu
einer Zeitschrift deutlich geringer!), kann in solchen
Fallen ungeahnte Konsequenzen haben, von denen die
grausamsten erst im Alter auftreten (zum Beispiel
Haarausfall und Kurzsichtigkeit). Du wirst noch an
mich denken, wenn du den Eingang der Bibliothek
nicht mehr siehst! Aber sei beruhigt. Wir liefern auch
Glatzkopfen ihre Games ins Haus - natiirlich hygie-
nisch einwandfrei verpackt.

Ego-Shooter

Hi Rossi!

Sag mal, wie kommt es eigentlich, dass du immer so ge-
niale, einfallsreiche, machohafte, doch in den wichtigen Mo-
menten sehr sensible (wegen Uberschleimung stark gekiirzt.
Anm. von RR) Antworten verfassen kannst? Kein Hanger,
nichts. Seit Jahren. Ich sag ja schon lange, der Bayerische
Kulturpreis fiir Literatur sollte eigentlich dir gehdren!
Doch was ist eigentlich los mit deinem natiirlichen Selbst-
vertrauen? Als ich letztens die Antwort auf den ,,Ich will
die Redaktion besichtigen”-Leserbrief las, konnte ich mir
eigentlich nur zwei Griinde ausdenken, warum du von
Biiroverbarrikadieren ustw. schreibst:

L) Dir scheint ein gesundes Mafd an Selbstbewusstsein,
Selbstvertrauen und Selbstwertgefiihl abhanden gekonmen
zu sein. (Vergiss iibrigens nie: Aussehen kommt neverdings
bet Frauen erst an 17. Stelle, zuvorderst ja immer noch:
Humor. Hast du doch, oder nicht?)

2.) Du hast ein ausgepriigtes soziales Bewusstsein und
willst die Menschheit vor einer erbiarmlichen und gefihr-
lichen Kreatur schiitzen. (Kann man dich dann nicht
irgenduwie in einem extra fiir dich eingerichteten Gehege be-
sichtigen? Wenn man dir nur genug Bier, Kaffee und Ziga-
retten vorwirft, sollte das doch kein Problem sein, oder? Was
trifft hier nun eher zu?

Bis auf weiteres, live long and prosper und bleib der bose
Onkel, der du immer schon gewesen bist!

STEFAN

Ich muss hier mal voranstellen, dass ich keineswegs iiberall
beliebt bin. Nicht jeder hat so einen abgefahrenen Geschmack
wie du. Dementsprechend ist auch mein Ego bisweilen diinn

besaitet. Gleich nach dem Friihstiick
rawme ich immer die Steine auf, die
niichtens durchs Fenster geworfen wur-
den, sammle die Drohbriefe vor der Tiire
ein und falire ins Biiro, wenn nicht grad
mal wieder meine Reifen durchstochen
wurden. Ich schleich mich durch den
Hintereingang rein und hol wieder die
Drohbriefe aus meinem Postfach ab.
Wenn es etnmal nicht tickt, kénnte das
ein guter Tag werden. Mittags gehe ich
gelegentlich essen und behaupte, Auto-
mechaniker zu sein, um keine unlieb-
samen  Uberraschungen in  meiner
Mahlzeit vorzufinden. Dann wieder
Drohbriefe und Reifenwechseln bis zum
Abendessen, das ich aus Kostengriinden
bei der drtlichen Heilsarmee einnelnie.
Auch dein Vorschlag mit dem Gehege
dient nicht gerade dazu, mein Ego auf-
zubauen. Mein Humor bringt die Frau-
en zwar zum Schreien, aber in den sel-
tensten Fillen handelt es sich dabei um
Freudenschreie. So, und jetzt lass mich
alletne. Ich muss Reifen wechseln.

Werbung

Sehr geehrter Herr Rosshirt,
die Zeitschrift, bei der Sie angestellt
sind, ist ja ganz gut (ich bin Abonnent),
aber leider muss ich doch aufgrund der
letzten Ausgabe Kritik iiben. So ver-
suchte ich, die Leserbriefe auf Seite 206
lesen, da ich aber mannlichen Ge-
schlechts bin, war es mir unméglich, die
Leserbriefe zu lesen, da sich auf Seite
207 jede Menge Covers der Minner-
Zeitschrift ,FHM"™ mit jeder Menge
knapp bekleideter Schonlieiten befanden
und ich aufgrund meines Erbgutes
nicht imstande war, mich auf die Leser-
briefe zu konzentrieren. So bitte ich Sie
instindig, auf mannliche Leser Riick-
sicht zu nelmen und derartice Wer-
bung entweder zu unterlassen oder auf
die Riickseite zu drucken, auf der man
sich auf nichts anderes konzentrieren
muss. Ich ware lhnen sehr verbunden.
MFG. FELIX, MUNCHEN

Eigentlich dachte ich ja, die Wer-
bung von Aff Aitsch Amm wiire
rein optisch eine willkommene Ab-
wechslung zu dem hisslichen Ding
auf Seite 206. So kann man sich irren.
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Handy-Power!
¥

Top Klingeltdéne

In deinem Fall konnten vielleicht
kalte Duschen helfen, um den schier
tibermdchtig sprudelnden Hormon-
stau so halbwegs im Zaum zu hal-
ten. Da die PC Games auf hochwer-
tiges Papier gedruckt wird, kannst
du sie auch bedenkenlos mit nassen
Fingern anfassen. Ich sollte an dieser
Stelle jetzt aber sehr schnell das The-
ma dndern, um nicht grauenhaft
falsch verstanden zu werden, seh ich
gerade. Zurtick zum Thema. Anna-
hernd 100 % unserer weiblichen Le-
ser flihlten sich durch besagte Anzei-
ge nicht oder nur oberflachlich abge-
lenkt. Das nur am Rande. Meiner
Meinung nach war die Aufforde-
rung ,Mach den Hartetest” im An-
schluss an meine Seiten nicht grad
unpassend.

Fur Dein Handy, oder als
Uberraschung fir Deine Freunde !

Wasserfest

Hallo PC Games!

Neulich ist mir etwas Komisches passiert. Als ich mich im
Bett umdrehte, habe ich aus Versehen mein Glas Mineralwas-
ser umgeworfen. Ja, ich oute mich als Mineralwassertrinker.
Das wire ja nicht so schlinim, wenn auf meinem Nachttisch
nicht auch die PC Games gelegen wire. Ich war aber miichtig
erstaunt, dass ihr das Wasser nichts ausmachte. Ich konnte sie
trockenzvischen, ohne dass sie Schaden genommen hitte. Ich
bin begeistert, welch strapazierfiliiges Papier thr verwendet.
Gratuliere!

BENNO

Ehe du mir noch mit anderen Tests aus deinem
Mail lieber
gleich ab, um Schlimmeres zu vermeiden. Schon, dass
endlich mal jemandem auffallt, wie viel Sorgfalt wir auf

Schlafzimmer kommst, drucke ich deine

die Auswahl unseres Papiers legen. Nicht nur, dass es

antibakteriell beschichtet ist — es ist
auch extrem widerstandsfahig ge-
gen Nasse aller Art. Das schliefst
zwar Saugfdhigkeit und somit eine
Verwendung, die wir eh nicht gern
sehen wirden, aus, aber das soll
hier nur am Rande erwahnt werden.
Aus Riicksicht auf meine Arbeitsge-
wohnheiten ist das Papier zudem
noch extrem schlecht brennbar und
kann mit normaler Zigarettenglut
nicht entziindet werden. Um Verlet-
zungen vorzubeugen, haben wir
zur Ganze auf Klammern verzichtet
und benutzen ausschliefllich biolo-
gisch unbedenklichen Klebstoff. Le-
diglich an den Ecken (Verletzungs-
gefahr!) arbeiten wir noch. Leider ist
der Markt noch nicht reif fir eine
runde Zeitschrift.

Bestell-Hotline 0190862686

Katalog per Faxabruf: 0180552997 (24Pf/Min)

—=Bestell-Hotline:0900515168(28,16ATS/Min)
uBesteIl Hotline:0901599998(4,23SFR/Min)

| Service

Bestell-Hotline anrufen, Handy und Bestellnummer angeben undin
wenigen Sekunden kommt Dein Logo/Bildmitteilung oder der Klingelton per
SMS auf Dein Handy oder als Uberraschung, zu einer Nummer
Deiner Wahl! “Logos und Klingeltone nach Empfang speichern”

Charts : Verschiedenes:

15502 Atomic Kitten - Etemal Flame 15512 King Afica/l.a Bomba

15503 Barcode Brothers/Flute 15047 Atomickitichen/Whole again

15005 Brothers ing/Adrano ;ﬁww;rgm v —w

15007 Brandy/Another in Paradise Bartezz/On the move =4 )
15009 Britney 15051 d12/] Shit on you FIm:> & ISR
15505 Daddy D-Daddy DJ 15053 DJ One FingerHousefucker 32004 395 0
15011 15613 Kool SavaHaus&Boot ﬁ?u@;fﬁ]@

15509 Hermes House B/Counry Roads 15055 Europe/The final Coundown 0
15013 Dante-Thomas/Miss Califomia 15057 Fatboy SlimyStare9 31002 34503
15014 Depeche Mode/Dream On 15046 Aerosmith /Jadet w@x
15015 Destiny’s Child/Survivor 15514 LWi Kim {Prl C/in the ar fonie 42804
15506 i

'sChidBootylcous 15060 Flying Seps/Breaking it down
Lopes/Play

Top Logos
41513
HipHop (((%4)
31027 42008
y'iRUS UPLORD 98% I;h—mgu-
41501 31036

ruNO ANGEL @_ Pt )

42505

77X 7N

31043
| DLIBALY

31503

: ahh , =
otk 10ty ScHoceer 4444 R, ¥ o AT
15022 HIM/Gone with the Sin 15066 M MittermeierKumba Jo @ 37504 A 14(1:%%” % “aﬁoﬁ‘olﬂ
15025 Christina AguieraLifKimMya,Pink 15068 Limp BizkitMy way e s S gelsicnach w i
}Sscﬁég%ermwm‘tm ]%MS Tz e Hol dir die VOI_’e 31005 31014 _ 31080 31038 31046
15031 Nty ey Power auf dein VG ey m (Bermany S5l KILERELENTE W
15026 Limb BiskitRolin 15089 Safri DuoPayed a Live Handy ! 42002 38020 34001 42521 42524
15511 Kai Tracid/Too many ” oy PLEHEE umT ‘mup B WPILH' e u |
15034 OPMHeaven is a Halfpipe Lz-— u I h X
15&5?1@ j 35 33512 34004 ~ 31024 39513 39506 )
e oy < e FuCH:; U
15037 Wyciff Jean/Pesfect Genieman 15085 SofaplanetLieb ficken T Abetsios aber) WA N
15038 %vawmwgm 1%%%&35@% ;%Nngx b 37002 41521 31041 31049
15622 HeppnerDreamofyou 1 Usher /U remind me bright :
15041 Shaggy/It wasn'tMe 15088 Vema /ich liebe Deutscheland I%MJF HEEFﬁgﬂﬂﬂl
15042 Angel 15089 Bonanza Auch im Internet :
15043 i 15516 MO.P/Ante up 15096 Das A-Team _
15004 ATBALet u go 15127 ArtzieManchmal haben Frauen 15097 Dont cry for me Argentina www.Mailbox-Power.de
15120 SeedDickes B 15128 EminenvThe real siim shady 15098 Fiintstones Jetzt neu - Blink- SMS
15090 Wur-Tang ClarvCareful 15517 Nelly/Ride with me 15099 Gute Zetten, Schiechte Zesten
15122 Curse/10 Rap-Gesetze 15133&11 DavidWaking }g:g?m\erm
15123 ' 1551 uldneriami Pop Ghostbusters ] . 3
15124 Edde Rodiguez/Sensacon 15132 Snoop 15102 Mana Mana i )@ it 290 @
15125 Blark and JonesDJS 15519 Reamon 15108 Mission Impossidle £ _fﬁwgﬁf . \,_,'zf"‘
15520 Roger Sanchez/Ancther change 15621SalnD.nGanb-A:hgo ;g}gnges S & I'-.'-IubE-luh *
JzTop Blink SMS «.-1&06 -
15107 Pppi Langstrumf PIN ERROR " g

Verbliffe deine Freunde mit einer blinkenden SMS! 15108 Raumschiff Enterprise 0 !3‘?"!& ',:I"‘G‘E!

o 2 ! 15109F¥aunsd!ﬂ
Witzige Spriiche Liebes SMS : 15110 Sendung mit
90001 Bistdu gut 2u e 2 90103 Hab Dich i ! 15111 Simpsons . ; ~ I Lu=t nuf -‘;?
0003 Deeses Md_'-g_':l::_u'--!'a':r‘ | 90105 Du bist 00 suess ) 15112 Veersuchs mal mit Gemitiichieit WORSICHT :' 5 "1:
90009 Wat wer bist .. denn ? 90108 Du bistmein Sierm ! 15113 Wer hat an der Uhr gedreft gissie: cin Eis?

90011 Achtung Vir - im Handy !
90012 Sim Karte /e |

90102 Licbe ist wenn [

90111 Diesisteine | =e=boischall | 15114 Beverty Hills 902010
90116 Ich vermiss Dich we die Hoede 115115 Star Wars

90013 Tasairwidin 30 Selunden (=141 190126 Ich kann nicht leben o v Dt 115116 Spiel mir das Lied vom Tod
90205 Du warst letzte Nacht ' wcce | 90118 Duhastenen oy Vet ver | 15117 Pink Panter

90013 Taseh rwidin 30 Sekunden (=531 190121 Ich hab Flugzeuce im Bauch | 15118 Eine Insel mit 2 Bergen

00010 Du nervst geh Serben | es bist!

15119 Gohstbusters

64503
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Chefredaktion (V.i.S.d.P.)
Fragen, Anregungen, Kritik und Wiinsche rund ums Heft;
chefredaktion@pcgames.de

Petra Mauerdder [pm@pcgames.de| Strategie
Kennt alles, spielt vieles: Wo kleine Siedler grofe
Schlachten schlagen oder sich GDI-Streitkrafte mit
den Nod-Briidern balgen, fiihit sich die Expertin fiir
Strategisches und Taktisches am wohlsten.

Christian Miiller [cm@pcgames.de| Action, Online
o Willin allen 3D-Shootern eine Railgun und AWM als
\ Standardwaffe, freut sich diebisch tiber jeden Online-
i Frag, chattet am liebsten im Quakenet mit den alten
Clan-Kumpels und wére geme E-Sportler geworden.

Redaktion
Wenn Sie Fragen oder Anmerkungen zu einzelnen Artikeln haben, dann
konnen Sie sich direkt an die jeweiligen Redakteure wenden:

Daniel Kreiss [dk@pcgames.de| Abenteuer, Action
Seit Jahren raumt er Britannia auf, verbessert sein
Charisma und kennt jeden Baum an der Schwert-
kiiste mit Vornamen. Abenteurer Kreiss behauptet
von sich, jedes Rededuell mit Piraten zu gewinnen.

Georg Valtin [gv@pcgames.de] Abenteuer, Sport
Unser Schorsch hat ein Herz, grof wie ein Basket-
ball. Kein Wunder, dass er jeden anknurrt, der ihm
die Testversion von NBA Live wegschnappen will -
aufier er wird durch gute Rollenspiele besénftigt.

Harald Wagner [hw@pcgames.de| Action, Simulation
Flihitsich erst wohl, wenn ihm Raketen und Laser
direkt vor der Nase herumfliegen, seine Manner eine
feindliche Uberzahl aus dem Hinterhalt iiberraschen
und er mit seiner MG die Schlacht entscheidet.

Riidiger Steidle [rs@pcgames.de| Strategie, Action
Unser Nachwuchs-Napoleon kennt Spiele, die andere
nicht mal buchstabieren kénnen. Der Hardcore-Stra-
tege ist aber nicht betriebsblind, sondern fliegt mit
Harald um die Wette oder ballert sich durch cs_italy.

Thomas Weif? [tw@pcgames.de] Abenteuer, Action
Verputzt Zergs zum Friihstiick, schubst Terraner in
tiefe Krater und rostet Protoss iiber dem Lagerfeuer.
Wenn sich unser Rambo Thomas in Unreal Toumna-
ment ausgetobt hat, |6st er mit der Maus Puzzles.

Jochen Gebauer [jg@pcgames.de] Ist so richtig
gliicklich, wenn er Helden erschaffen und Monster
verhauen kann. Wenn das gerade einmal nicht
moglich ist, baut er Siedlungen auf oder verschiebt
Armeen rundenweise iber das Schlachtfeld.

Rainer Rosshirt [rossi@pcgames.de] Leserbriefe
Der einzig wahre Yeti der Spieleszene existiert wirk-
lich: Seit Anbeginn der PC Games hilft der Leserbrief-
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Produkte und Dienstleistungen. Die Ver
affentlichung von Anzeigen setzt nicht
die Billigung der angebotenen Produkte
und Service-Leistungen durch COMPU-
TEC MEDIA voraus.
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serer Anzeigenkunden, seinen Produk-
ten oder Dienstleistungen haben, mach-
ten wir Sie bitten, uns dies schriftlich
mitzuteilen. Schreiben Sie unter Angabe
des Magazins inkl. der Ausgabe und der
Seitennummer, in dem die Anzeige er-
schienen ist, an: COMPUTEC MEDIA
SERVICES GmbH, Annett Heinze, An-
schrift siehe oben.
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Computec Abo-Service
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Schnappschuss des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase des Monats November?

HEISSER REIFEN Aufdem ECTS-Messe-
stand von Big Ben ging's offenbar rund.

FIFA 2002

Frei belegbare Steuerung! Eine
scheinbare Banalitdt lasst FIFA-Fans
jubeln. Wir beschreiben und zeigen
nicht nur die Neuerungen der Gra-
fik, sondern analysieren auch, ob
sich FIFA 2002 tatsdchlich so viel
anders spielt, wie sich dies bei der
Vorab-Version angedeutet hat.

Pool of Radiance 2

Mit dem Wort , Kultstatus” muss
man vorsichtig umgehen — Pool of
Radiance hat ihn unbestritten. PC
Games testet die Fortsetzung und
erklart die Unterschiede zu entfern-
ten Verwandten wie Diablo 2 und
Baldur’s Gate 2.

An einem Samstag im September erreichte uns die
E-Mail von Christopher Hiimbs aus Ratingen. Wir re-
vanchieren uns fiir seinen ,Schnappschuss des Mo-
nats” mit einem groflen Karton voller PC-Spiele, die
vom Redaktions-Team sorgfiltig ausgewdhlt wurden.
Diesen Preis haben wir auch in diesem Monat zu ver-
geben — machen Sie mit!

Gewinn-Hotline:
Anschrift:

0190-08 58 69 (DM 1,21 /Minute)
COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games

Stichwort: Schnappschuss
Dr-Mack-Stralde 77

D-90762 Fiirth

E-Mail: schnappschuss@pcgames.de

Website: wwiw.pcgames.de

Teilnahmeschluss: 22. Oktober 2001. Bitte Name und Anschrift
nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbei-
ter der COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen.

Strategie-Hits im Test

In der niachsten PC Games steht, mit welchen Strate-
gie-Kniillern Sie ungemiitliche Herbsttage und die Vor-
wethnachtszeit begehen konnen. Bei der Riesenauswahl
ist fiir jeden was dabei: Civilization 3 ist das erste Civili-
zation seit Jahren, bei dem Top-Designer Sid Meier wie-
der hochstpersonlich Regie fiihrt — das biirgt fiir Qua-
litit. Fans von Aufbauspielen a la Rollercoaster Tycoon
freuen sich auf das putzige Zoo Tycoon: Als Direktor ei-
nes Tiergartens richten Sie Thren tierischen Untermietern
ein gemiitliches Zuhause ein. Fragt sich nur: Kann Mi-
crosoft die technisch betagte Grafik durch Spieltiefe
wettmachen? Begeisterte Spieler der Superhits Die Sims
und Black & White fiebern dem angekiindigten Add-
on-Nachschub entgegen: Hot Date bringt knisternde
Erotik in die Seifenoper-Welt Threr Sims, Creature Isles
verbessert die ohnehin brillante Black & White-Grafik
und ldsst Sie neue Kreaturen ziichten.

Ei em verri praud
to present ju sis
gud futtboll gdaim,
plies bei it!

SO LAFFT'S BISSNESS Testspieler Lothar Matthdus und EA-
Europa-Boss Florin bei der Vorstellung von FIFA 2002 in Paris.

Am 7 Nevember erscheint die P GAIMES 12/2001

Agquanox

Die Schleichfahrt-Macher von
Massive lassen Sie in gigantische
Unterwasser-Welten voller Action
und Abenteuer abtauchen. Bei uns
lesen Sie, ob Sie auch ohne GeForce-
3-Karte und 1-GHertz-Rechner Spald
mit Aquanox haben konnen.

Tipps & Tricks

Die Wiggles-Komplettlosung,
Commandos 2-Profi-Tipps, gehei-
me Zoo Tycoon-Tricks, ausgefeilte
Aquanox-Taktiken — und das ist
nur ein kleiner Ausschnitt aus dem
groBen Programm, das sich unser
Tipps-Team fiir die ndchste Aus-
gabe vorgenommen hat.
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Comedy-Superstar Michael Mittermeier schreibt exklusiv fiir PC Games,
Seit dem Riesenerfolg seines Programms Zapped! Ein TV-Junkie knallt
durch ist er Dauergast in Sendungen wie 7 Tage - 7 Kpfe oder Quatsch
Comedy Club. Seine aktuelle CD Back to Life schoss bis auf Platz 2 der
Charts, seine Tournee-Auftritte sind lange im Voraus ausverkauft, Aktuelle
Informationen iiber Michael Mittermeier und sein Musikprojekt Mittermeier
&Friends finden Sie unter www.mittermeier.de. Bisherige Folgen von
Mittermeier's Lost Level kdnnen Sie unter www.pcgames.de nachlesen.

Hallo Zielgruppe!

So, mal wieder Zeit fiir heftige
Fingeriibungen, mal wieder Zeit
fiir harte Spieler. Gunman Chro-
nicles. Ich, meine Faust, mein Mes-
ser, meine Laserpistole. Und hinein
in den ersten Level. Ja, gut, wenn
ihr meint, erstmal Schussiibungen,
aber bitte etwas schneller, ich will
auf Einsatz. Und dann hab ich mich
erstmal durchgetobt, tiber zwei
Planeten, wilde Welten, ich und
mein Panzer.

Doch irgendwann dann steh ich

allein in der Wiiste, auf einem frem-
den Planeten, es ist verdammt heif?
und ich frage mich: Michl, was soll
das eigentlich? Du stehst hier allein
in der Wiiste auf einem fremden
Planeten, dir ist hei und du er-
schiefst Skorpione. Ist es das, was
du wirklich willst? Ist das die
Erfillung all deiner Wiinsche,
Trdume und Grafikkartenmega-
bytes? Ist Half-Life ein Leben
halb gelebt? Und tiberhaupt, was
ist mit dem hiesigen Okosystem?
Vielleicht vermehren sich die Rat-
ten, wenn die Skorpione sterben,
und dann haben die Krokodile kein
Futter mehr und schliefilich sterben
die Raptoren. Wer wei3, wie sich
das auf das Universum auswirkt?
Und das alles nur, weil du diesen
bisen General ausschalten willst.
Das ist doch egoistisch.

Da war mir klar: So kann ich
nicht weitermachen. Ich meine, was
ware, wenn wir selbst nur Figuren
in einem riesigen Spiel sind, das an
einem riesigen PC in irgendeinem
gottlichen Arbeitszimmer gespielt
wird? Wo Gott ins Zimmer kommt
und seinem Sohn sagt ,Jetzt hast du
aber lang genug gespielt. Ich brauch
den Rechner, ich muss Buddha ei-

nen Brief schreiben”. Und der Sohn
driickt auf SAVE und wir gehen
schlafen.

Wenn es so ware, wiirden wir
doch auch nicht wollen, dass da
plotzlich einer rumlduft, Gunman
heillt und Kleinholz aus der uns be-
kannten Erde macht. Oder unsere
Haustiere erschiefst, weil angeblich
irgendein General durchgeknallt ist.
Wo gibt’s denn so was?!

Ich muss also etwas andern. Ich
beschliefle, mal mit dem General zu
reden, so von Mann zu Mann. Also
RESTART. Und diesmal werde ich es
ohne Waffen versuchen. Doch das ist
gar nicht so einfach. Die Schergen
der Konkurrenz sind nicht sehr kom-
munikativ. Aber auf dieses Niveau
begebe ich mich nicht. Allerdings,
nachdem sie mich das 82. Mal er-
schossen, gesprengt und den Sau-
riern zum Fraf§ vorgeworfen haben,
habe ich meine Taktik umgestellt.
Ich kann auch anders. Stichwort
GODMODE, sozusagen der elektro-
nische Diplomatenpass, Immunitét
eingeschlossen.

S0 hab ich es bis zum General ge-
schafft. Aber der hat mir einfach nicht
zugehort. Ich habe sogar in die Luft
geschossen, um seine Aufmerksam-
keit zu erregen, aber er hat das villig
missverstanden und gleich die halbe
Anlage hochgejagt. Mit so jemandem
kann man nicht reden. Deswegen ha-
be ich ihn und sein Spiel einfach von
meinem Rechner entfernt. Ha! Ich
werde mir jetzt was Schones, Nettes,
Familienfreundliches suchen. Alice
klingt doch nach einem Spiel, das das
Herz erwdrmt. Denn wie sagt schon
der General? Nur, was richtig sauber
ist, kann richtig glanzen.

Bleibt sauber, Peace
Euer Michl

Mehr Armada als je zuvor!

™ & © 2001 Paramount Pictures. Alle Rechte vorbehalten, suﬂ' und alle
die zugehtrigen Unternehmen. Alle Rechte vorbehalten. Vero i
Activislon, Inc. und den zugeh6rigen Untemehmen. & 2001 Mad

dar jeweiligen Inhaber.

i Ve Erhaltlich ab Winter 2001
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Marken sind Warenzeichen von Paramount Pictyres. ® 2001 Activision, Inc. und
durch Activision Publishing, Inc. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen'von
Alle Hechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum
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“EEmEEmMitihrem ISDN-Anschluss konnen Sie ab sofort
noch schneller im Internet surfen. Denn jetzt wird
das schnelle Internet mit ISDN-Datenkompression
von den Internet-Anbietern freigeschaltet.

freichen dann beeindruckende Geschwin-
digkeiten von bis zu 240 KBit/s. An jedem ISDN-
Anschluss. Ohne Mehrkosten.* Einfach einwihlen.

nelle Internet wird selbstverstindlich

von allen FRITZ!Cards unterstiitzt. Aber auch
<5 die bereits installierten AVM ISDN-Controller
: ; kdnnen mit Kompression surfen und so von dem
Geschwindigkeitszuwachs profitieren. e Bltiche Presompfublung

- Esmmbariiber hinaus haben die Nutzer der aktuellen il
Version von FRITZ!web mit Short Hold Mode,
automatischer B-Kanalzu- und -abschaltung im
Hintergrund sowie der telefonischen Erreich-
barkeit auch wihrend einer 2-Kanal-Internetver-
bindung alle Komfort- und Qualititstriimpfe
von ISDN auf Ihrem PC zur Verfiigung.

- SEmmmmENutzen auch Sie den schnellen Spaf im Netz mit
ISDN und FRITZ!Card.

- SEINMSDN-Datenkompression jetzt auch bei T-Online,
Planet-Interkom und vielen anderen Providern
moglich.

- Smmmmmehr Informationen zu Internet-Anbietern,

S

_Internet

FRITZ!Card PCi va.0
FRITZ!Card USB v2.0

Pc PRODUKT

MOESOEL | S
e | PCMaan MR-
High-Performance ISDW ¥y

AVM Computersysteme Vertriebs GmbH & Co.KG, Alt-Moabit 95, D-10559 Berlin, TeL.: +49(0)30/39976-0, Fax: +49(0)30/39976-299, www.avm.de
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* Die Angaben sind Durchschnittswerte und kénnen im Einzelfall abweichen. Der Wirkungsgrad der Datenkompression ist abhéngig vom Dateiformat. Bei Nutzung von 2 B-Kanilen entstehen Telefon kosten fiir beide Kanile.

Woussten Sie, dass mit KEN! und nur einer FRITZ!Card Ihr ganzes Team surfen, mailen und faxen kann? Mit KEN! me Internet, E-Mail, Fax
und mehr an alle vernetzten PCs — einfach, sicher und schnell!
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