32 Seiten Extra-Beilage!

Booklet zum
Herausnehmen

Profi-Tricks & Kampf-Taktiken
Detaillierte Missions-Karten
Geheime Bonus-Levels enthiillt

%, | 10/2001 DM 9,99

fr 235, dkr 44,- FF 38,- Dr1900,- Lit11.300

&
Max Payne:
Streng geheim!

Eastereqgs, Geheimraume,
Cheats: So geht's!
Spielstande auf CD-ROM:
Alle Levels anwahlbar!

Kein Spiel fur Warmduscher: &8
Knisternde Spannung,
hinterhaltige Taktiken,

viel mehr Action —

bei Tag und Nacht!
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Aktuell

Die Ruckkehr der Review-Ritter

Dienstag | 51 Juli 2001

Bei PC Games gibt es ein neues Chefredakteurs-
Duo. An die Stelle von Florian Stang] tritt Chris-
tian Miiller, bis dato Chefredakteur unseres
Schwestermagazins PC Action. Der Shooter-
Experte, der zuletzt viel beachtete Aktionen wie
die ,PC Action Masters” oder ,Gamer gegen
Rechts” lanciert hat, ist ab Anfang August ge-
meinsam mit Petra Maueroder fir PC Games
verantwortlich. Langjahrige Stammleser wer-
den sich zudem freuen, dass mit Harald Wagner
ein weiterer Veteran zu PC Games zurtickkehrt
und sich anstelle von Sascha Gliss vornehmlich
um den Bereich Sport- und Rennspiele kiim-
mert. Wir bauen das bestehende Team tibrigens
noch weiter aus: In der nachsten Ausgabe stellen
wir [hnen all unsere Neuzugdnge ausfiihrlich
vor. Darunter ist auch Volontar Jochen Gebauer:
Dass er neben Rollenspielen auch eine Menge
von Action-Spielen versteht, konnen Sie bei sei-
nem Debtit (Test von Red Faction ab Seite 106)
nachprifen. Auf diesem Weg mochte sich das
gesamte Team bei Florian und Sascha fir die
Mitarbeit an PC Games bedanken und ithnen fiir
die Zukuntft alles Gute wiinschen.

Freitag | 17. August 2001

Uber-Nacht-Aktionen sind sie inzwischen ja
gewohnt, die wackeren Mitstreiter in der
Tipps&Tricks-Abteilung. Schon die Black &
White-Beilagen in den Ausgaben 04/01 und
05/01 waren nicht ohne. Doch mit dem Taktik-
Kntller Commandos 2 erwartet sie ein un-
gleich harterer Brocken — da kommt selbst ein
ausgewiesener Commandos-Spezialist wie
Florian Weidhase kurzzeitig ins Schwitzen.
Denn die Karten sind riesig, die Situationen
knifflig, die Zeit knapp bemessen - und die
Druckerei macht buchstablich Druck. Letztlich
hat alles geklappt: Video-Bericht im Kasten
(und auf CD/DVD), 32-Seiten-Booklet fertig
produziert, Wertung ausdiskutiert. Mehr tiber
unser Titelthema lesen Sie ab Seite 88.

Dienstag | 21 . August 2001

,Was mochten Sie bei den Gewinnspielen in PC
Games am liebsten gewinnen?”, haben wir un-
sere Leser auf www.pcgames.de gefragt. Satte
35 % wiirden sich am meisten uber Hardware-
Komponenten (Grafikkarten, Lenkrader etc.)
freuen, weitere 28 % hatten gern einen nigelna-
gelneuen Komplett-PC mit allem Drum und
Dran. All diese Wiinsche erfullen wir ab Seite
16. Anlass ist das neunjahrige Jubildum von PC
Games - so eine lange Erfahrung kann kein an-
deres deu Lst'|‘l.~i}‘!l"-‘lc|1]}_‘,t'h f\]:lg.'l?_lﬂ Vorwelsen.
Wir erheben feierlich unsere Kaffeetassen, freu-
en uns gemeinsam mit lhnen auf die nachsten
neun Jahre und sagen Danke fiir Ihr Vertrauen
und Thre langjdhrige Treue!

Donnerstag | 23 August 200

Sie wollten nach ganz oben: Riidiger Steidle,
Thomas Weifs und Harald Wagner. Das hétten
sie auch fast geschafft, doch dann blieb der
Aufzug stecken, zwischen dem zweiten und
dritten Stock. Die Produktion der aktuellen
Ausgabe ist aber zu keinem Zeitpunkt gefédhr-
det = nach einer 20-mintitigen Rettungsaktion
kann der Hausmeister die Pechvogel aus ihrer
misslichen Lage befreien.

Montag | ALIEL =1, 2\ 101

Wagner, Weild und Steidle werden nie wieder in
diesem Aufzug stecken bleiben. Grund: Der ge-
samte Verlag zieht um. Und zwar ein paar Kilo-
meter nordlich ins benachbarte Furth (die neue
Adresse steht 1im Impressum). In den vergan-
genen Wochen wurden fleiRig Parkett-Bohlen
und Netzwerk-Kabel verlegt, damit wir ptinkt-
lich mit den Arbeiten an der PC Games 11/01
loslegen kdnnen.

Viel Vergniigen mit der Jubilaums-Ausgabe
wiinscht [hnen

[hr PC-Games-Team

Die clevere
Alternative:

3D PROPHET 4500 64 MB

Musik, MP3,
Gamesound
und DVD:

cGams ‘ﬁ_}'ﬁa@@{z@m

erhdltlich in
allen Filialen von:

ATELCO
Computer

de.hercules.com
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17“ Monitor E77
Avtpreis '

Bur DM 499

Abbildungen kinnen vom Angebot abweichen. Monitor is! nicht im Angebot enthalien.

Dell™ bietet Original Microsoft® Windows®
vorinstalliert an.
www.microsoft.com/piracy /howtotell

100 DM
Internet

DELL™ Allround PC 'Sparverteil
DIMENSION™ 4200/4300

«]28 MB SDRAM

20 GB** Festplatte

*32 MB nVidia GeForce2? MX Grofik mit TV-Out
o48x (D-ROM Laufwerk

.099..

(Basispreis 1.499 DM zzgl. 200 DM Aufpreis fiir 1,5 GHz Prozessor)
Systempreis ohne Monitor und ohne Lautsprecher.
Angebot siehe rechts oben.

GeForce3 Grafikkarte MNEU!

* |ltimative Performance bei hohen Aufldsungen:
bis zu 4x schneller als GeForce2 Ultra
» Fotorealistische 3D-Animation durch nfinite FX Engine
» optimiert fiir Infel® Pentium™ 4 Prozessoren und DirectX 8 Anwendungen

statt GeForce2 GTS nur 406 DM

TOPANGEBOT
DELL™ All-In-One Notebook
INSPIRON™ 2500

Mabile Intel™ Celeron™ Prozessor ® 800 MHz 64 MB SDRAM
12,1" TFT Display, Auflgsung 800 x 600 = 4x AGP 2D/3D Grafik

2.699..

> 41741020901

LI‘ von 150 DM &
Die Wonitor- und Di

]

" fektiver !uhres‘uns nur 10,9% (Lavfzeit 36 Monate), Ein Angebot der CC Bank hG Man{hengiudharh unserer Partnerbank. Eine hnmhlung ist nicht erforderlich. Bonitat vorousgeselal,
Wi by

emer DEM
[rlIIIL

DELL™ Allround PC
DIMENSION™ 4200/4300

Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz oder

Intel” Celeron™ Prozessor

* 128 MB PC 133 SDRAM, 133 MHz

® 70 GB~~ Ultra ATA-100 Festplatte
Aufpreis fiir 40 GB™* Festplatte nur 116 DM

* 32 MB nVidia GeForce2 MX 4x AGP Grafik mit TV-Out
32 MB nVidia GeForce? GTS Grafikkarte nur 232 DM

o 48x (D-ROM Loufwerk
Aufpreis fiir 16x DVD-ROM Loufwerk nur 173 DM
Aufpreis fir 250 MB Zip Built-In Loufwerk nur 231 DM

@ 16 hit Sound

® Dell™ Internet Tostatur, MS Intelli Mouse, 3,5” Floppy,
4 USB Schnittstellen

* MS Windows™ ME (OEM; Recovery (D), MS Works Suite 2001 (OEM)
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM)

e | Johr Abhol-Reparatur Service

1.499..

Systempreis ohne Manitor

o mit Intel™ Celeron™ Prozessor, 1 GHz

* mit Intel® Pentivm®™ 4 Prozessor, 1,5 GHz 1.699 DM
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,7 GHz 1.999 DM
o mit Infel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 2.699 DM

Finanzierung schon ab 48 DM mil./Loufzeit 36 Monate

17" Monitor UltraScan P791
16.0°VIS., 96 kHz, 0.25 mm,
max. 1280 x 1024/85 Hz

nur 759 DM

> 4174 - 200901

DELL™ Professional PC
DIMENSION™ 4200/4300

Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz oder
Intel® Celeron™ Prozessor
* 128 MB PC 133 SDRAM, 133 MHz
* 40 GB** Ultra ATA-100 Festplatte
* 37 MB nVidia GeForce? MX 4x AGP Grafik mit TV-Out
64 MB GeForce 3 Grafikkarte nur 580 DM
e DVD/CD-RW Combo-Laufwerk mit
Bx DVD und 8x/4x/ 32x (D-RW Loufwerk
® 16 bit Sound; Stereo-Aktiv-Lautsprecher
o Dell™ Internet Tostatur, MS Intelli Mouse, 3,5" Floppy,
4 USB Schnittstellen
o MS Windows™ ME (OEM; Recovery (D)", MS Works Suite 2001 (OEM)
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM)
* | Johr Abhol-Reporatur Service

1.999..

Systempreis ohne Monitor

Sparen Sie 116 DM
gegeniiber einem

hochgeriisteten 4200
Allround System

o mit Intel® Celeron™ Prozessor, 1 GHz

* mit Intel™ Pentium™ 4 Prozessor, 1,5 GHz 2.199 DM

© mif Intel™ Pentium™ 4 Prozessor, 1,7 GHz 2.499 DM

o mit Intel™ Pentium™ 4 Prozessor, 2 GHz 3.199 DM
Finanzierung schon ab 64 DM mil./Loufzeit 36 Monate -
19“ Monitor M991 =
18.0“VIS., 95 kHz, 0.26 mm, =
max. 1280 x 1024/85 Hz =
nur 695 DM o

umet und Andesungen varbehallen
Sellahalich
abtware und sine Dell™

ert. Zum Lieferumtong gehoren eme Recovery (0 fur die Wiedarherstetbung der §

Der ohgeschlossens anuh'mrr\rerrrng bleibt wirksom, wenn Sie die aul Abschluss des Vertroges gerichtete Willenserklorung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhall der Wore widerrufen,
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High-Tech Empfehlung"
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VALUE

Schneller am Ziel dank E-Value™

DELL™ Gamer PC
DIMENSION™ 4200/4300

| {7

Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz oder
Intel ™ Celeron™ Prozessor
* 1728 MB PC 133 RDRAM, 133 MHz
@ 40 GB** Ultro ATA-100 Festplatte
Aufpreis fir 100 GB** Festplatie nur 522 DM
* 64 MB nVidia GeForce3 Karte 4x AGP Grafik
® 16x DVD-ROM Loufwerk
® Bx/ 4x/ 32x (D-RW Laufwerk inkl. Software Adaptec Fasy(D Creator
« (reative Labs SoundBlaster Live! Volue PCl Soundkarte
* Harman Kardon HK 395 Stereo Aktiv Lautsprecher inkl. Subwoofer
* Dell™ Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5" Floppy,
4 USB Schnitistellen
* MS Windows™ ME (OEM; Recovery (D), MS Works Suite 2001 (OEM)
inkl. MS Word 2000 (OEM). Norton Anti-Virus 2000 (0EM)
® | Juhr Abhol-Reparatur Service

Sparen Sie 451 DM
gegeniber einem
hochgeriisteten 4200
Allround System

2.499..

Systempreis ohne Manitor
* mit Intel ™ Celeron™ Prozessor, 1 GHz

DELL™ Videoschnitt PC
DIMENSION™ 8100

Intel™ Pentium™ 4 Prozessor bis 2 GHz
® [nfel™ 850 Chipsatz mit 400 MHz Frontside Bus
* 512 MB PC 800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz
* 60 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
Aufpreis fir 100 GB** Festplatte nur 290 DM
* 32 MB nVidia GeForce2 MX 4x AGP Grofikkarte mit TV-Out
® 16x DVD-ROM Laufwerk
® 8x/4x/32x (D-RW Laufwerk inkl. Software Adaptec Fosy(D Creator
* (reative Lobs SoundBloster Live! Value PCI Soundkarte
* Hormon Kardon HK 395 Stereo Aktiv Lautsprecher inkl. Subwooler
* Analoge / Digitale IEEE Videoschnittkarte inkl. MGI Video Wave IV
e Dell™ Internet Tostatur, MS Intelli Mouse, 3,5 Floppy,
4 USB Schnittstellen
* MS Windows™ ME (OEM; Recovery (D)", MS Works Suite 2001 {OEM)
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM),
= | Jahr Abhol-Reparatur Service

3.499..

Systempreis ohne Monitor
* mit Intel™ Pentium™ 4 Prozessor, 1,5 GHz

DELL™ High-End PC
DIMENSION™ 8100

Intel™ Pentivm® 4 Prozessor bis 2 GHz

o [ntel™ 850 Chipsatz mil 400 MHz Froniside Bus

¢ 512 MB PC 800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz

* 100 GB*~ Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM

* 64 MB nVidia GeForce3 4x AGP Grofikkarte

® 16x DVD-ROM Laufwerk

® 16x/10x/40x (D-RW Laufwerk inkl Software Adaptec Easy (D Creatar

® Turtle Beach Santa Cruz PC! Soundkorte

® Altec Lansing ADA 885 Dalby™ Digital Lautsprecher inkl. Subwoofer

* |EEE 1394 Firewave Controller Karte

® Internet Performance Keyboard (USB), MS Intelli Mouse
3,5" Floppy, 4 USB Schnitistellen

® MS Windows™ ME (OEM. Recovery (D)’ Works Suite 2001
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM)

o | Johr Abhol-Reparatur Service

3.999.,.

Systempreis ohne Monitar
o mit Intel Pentium™ 4 Prozessor, 1,5 GHz

* mit Intel™ Pentium™ 4 Prozessor, 1,5 GHz 2.699 DM o mil Intel Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 3.899 DM * mit Intel™ Pentium™ 4 Prozessor, 1,8 GHz 4.399 DM
* mil Intel™ Pentium™ 4 Prozessor, 17 GHz 2.999 DM o mit Intel™ Penfium™' 4 Prozessor, 2 GHz 4.699 DM o mil Intel ' Pentium™ 4 Prozessor, 2 GHz 5.199 DM
o mit Intel Pentium™ 4 Prozessor, 2 GHz 3.699 DM

Finonzierung sthon oh 81 DM mil /Loufzeit 36 Monote Finanzierung schon ab 113 DM mil /Loulzeit 36 Monale Finanzierung schon ab 129 DM mil /Loufzeit 36 Monate

19“ Flat Display Monitor UltraScan P991 T ;ﬁlf"m]g;:l"‘;:ﬂ 'f“f T’;un_] S | 17771 Display 1701 FP -
mit FD ,UltraScan® CRT 18.0° V1S, = Manienee = Auflasung 1280 x 1024, Konirast 200 =
107 kHz, 0.25 mm, max. 1280 x 1024/85 Hz - ¢ “]'”1959 o ! 6 Blickinkel H 80°/ Y 80 g
nur 1.159 DM §) par s O nr23190m O

DELL™ Mulfimedia PC
DIMENSION™ 4200/4300

Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz

* 256 MB PC 133 RDRAM, 133 MHz

* 60 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
Aufpreis fiir 100 GB* Fesiplatte nur 522 DM

* 64 MB nVidia GeForce3 4x AGP Grafikkarte

* 16x DVD-ROM Loufwerk

® T6x/10x/40x CD-RW Lavtwerk inkl. Software Aduptec Easy (D Creator

* (reative Lobs SoundBlaster Live! Value PCl Soundkarte

* Harman Kardon HK 395 Stereo-Aktiv Lautsprecher inkl. Subwoofer

* /90 Daten/Fax Modem; Aufpreis fir ISDN-Karte nur 150 DM

o Dell™ Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 35" Floppy, 4 USB

o MS Windows™ ME (OEM: Recovery (D)". MS Warks Suite 2001 (OEM)
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norion Anti-Virus 2000 (OEM)

* 1 Jahr Abhol-Reporafur Service

2.999..

Systempreis ohne Monitor
 mil Intel= Celeron™ Prozessor, 1 GHz

Sparen Sie 613 DM
gegeniiber einem
hochgeriisteten 4200
Allround System

 mil Intel™ Pentium™ 4 Prozessor, 1,5 GHz 3.199 DM
* mit Intel™ Pentium™ 4 Prozessor, 1,7 GHz 3.499 DM
o mit Intel™ Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 4.199 DM
Finanzierung schon ob 97 DM mil /Laulzeir 36 Monate

21 Flat Disploy Monitor UltraScan P1110
mit FD ,, Trinitron®* CRT 19.8" V1S, 121 kiz
0.24 mm, mox. 1600 x 1200/85 Hz

nur 1.859 DM

> 4174 - 230901

www.dell.de/dellware

* . Dell ist weltweit
grofiter PC-Hersteller”
Quelle: IDC @2/2001

MARKENQUALITAT DIREKT VON DER NR. 1*

I Dell Computer GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen,

s eitenkofergusse 13, A-1160 Wien, Tel. 0179 /56 76 08 Geschafiskunden,
== Tel. 0179/5676 07 Privatkunden, Fax 0179/56 76 05, Internet: www.dell ot

Route de |'Aéroport 29 CP 216, (H-1215 Genéve 15,
Tel. 022/799-0101, Fox 022/799-01 90, Internet: www.dell.ch

0800/5
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MEINUNG
PETRA MAUERODER

,Die Namen sind geblieben, nur die
Moden und die Haarschnitte haben
sich gewandelt - gliicklicherweise.”

,Der Einsatz optischer Datentrager und
die Verkniupfung unterschiedlichster
Ein- und Ausgabemedien werden uns
noch fantastische Moglichkeiten bie-
ten” - so stand’s geschrieben im Edito-
rial auf Seite 3 der PC Games 10/92.
Der allerersten. Diese visionaren Zeilen,
die zweifellos eines Tages Eingang in
die Geschichtsbiicher finden werden,
stammen von einem gewissen Christian
Miiller. Der Mann, der PC Games mit
aus der Taufe gehoben hat, ist heute -
neun Jahre spater - zu seinem ,Baby“
zuriickgekehrt. Nostalgische Gefiihle
kommen auf beim Durchblattern der
ersten PC Games: Die ersten Hefte wa-
ren mit einer 3,5"-Diskette ausgestattet
(was damals einer Sensation gleich-
kam), erst Ende 1994 folgte die erste
Heft-CD. Auch iiber die damaligen PCs
kann man heute nur noch schmunzeln:
»,Um es gleich zu sagen: Unter einem
33-MHz-Rechner mit mindestens 4
MByte Hauptspeicher lasst sich der
Bildaufbau gerade noch als schieppend
bezeichnen*, entriistet sich ein Tester
iiber Links 386 Pro in der Premieren-
Ausgabe. Der Name des Redakteurs:
Thomas Borovskis. Er, Oliver Menne,
Harald Wagner, Christian Miiller - all
die Namen, die seinerzeitim Impressum
auftauchten, stehen da immer noch
drin, wenn auch an den unterschied-
lichsten Positionen, vor und hinter den
Kulissen. Die Namen blieben, nur die
Moden und Haarschnitte haben sich ge-
wandelt - gliicklicherweise. So, was die-
sem vergniiglichen Riickblick jetzt noch
fehlt, ist ein visionarer, ja, gleichsam
geschichtsbuchtauglicher Schlusssatz,
dersich im Jahr 2010 bewahrheitet. Wie
war's mit: ,Der Einsatz optischer Daten-
trager und die Verknipfung unter-
schiedlichster Ein- und Ausgabemedien
werden uns noch fantastische Moglich-

keiten bieten“? PETRA MAUERODER
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MAX PAYNE

Ein Cop erobert die Welt

Bei Chefprogrammierer Markus Stein (im
Bild) und seiner Truppe knallen die Sektkor-
ken: Max Payne ist nicht zu bremsen! Kaum
erschienen, fiihrt der Shooter bereits die Charts
in aller Welt an. Ob Deutschland, die USA,
Grofsbritannien oder Frankreich — tiberall wird
i Bullet-Time geballert, was die Berettas her-
geben. Hier zu Lande darf sich Take 2 sogar
tiber den Gold-Award fiir mehr als 100.000 ver-
kaufte Einheiten freuen. Ehrensache, dass Max
bei so viel Erfolg auch die PC-Games-Leser-
charts souveran anfiihrt und damit Diablo 2:
Lord of Destruction und Operation Flashpoint
auf die Plitze verweist. Das ist aber lange noch
nicht alles. Die Film- und Fernsehrechte wur-
den Ende August von Collision Entertainment
erworben, um die internationale Vermarktung
des Max Payne-Movies will sich Dimension
Films (Scary Movie, Scream) kiimmern.

DUNGEON SIEGE

Verspatet und in Serie

Microsoft und Gas Powered Games haben
bekannt gegeben, dass das Rollenspiel erst im
ndchsten Jahr erscheinen wird. Bis dahin wol-
len sich die Jungs um Chris Tavlor verstarkt
mit dem Feintuning und Balancing beschifti-
gen. Ein genauer Termin steht noch aus. Des-
sen ungeachtet hilt Storv-Schreiber Neal Hall-
ford die Gertichtektiche um eine maogliche
Fortsetzung weiter am Brodeln. In einem
Interview lielR er verlauten: ,Es gab einige
Charaktere, fir die uns die Zeit ausgegangen
1st, aber wir werden sie bestimmt in einem
Expansion Pack oder in Dungeon Siege 2
sehen. Chris und ich sehen das Projekt als

Serie, nicht als einzelnes Spiel.” Fiir den in-

tegrierten Editor des Rollenspiels hat Micro-
soft die Gmax-Technologie von Discreet er-
worben. Damit konnen Spieler problemlos
eigene 3D-Objekte und Charaktere erstellen
und in Dungeon Siege einbinden.

DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION

Eine Million verkaufte Add-ons

Laut Blizzard Entertamment wurden welt-
weit bereits tiber eine Million Einheiten des
Diablo 2-Add-ons Lord of Destruction ver-
kauft. Alleme in Deutschland wanderten tiber
200.000 Stiick tiber die Ladentheke; laut Presse-
sprecher Leo Jackstadt wird bis Jahresende vor-
aussichtlich die 300.000-Sttick-Marke erreicht.
Gut moglich, schliellich steht das Add-on nach
wie vor ganz weit oben in den Verkaufscharts.
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DER SCHUH DES MANITU

Bully fur zu Hause

Mehr als ftinf Millionen Kinobesucher woll-
ten bislang den Schuh des Manitu sehen.
Blackstar Interactive sicherte sich die zugehdori-
ge Spiele-Lizenz und verarbeitete die Western-
Parodie zu einem ,,3D-Shooter”. Bisewicht San-
ta Maria hat mit den Schoschonen eine Hand
voll Freunde von Abahachi und dessen Bluts-
bruder Ranger gekidnappt - die miissen jetzt
befreit werden. Grafik und Spieltiefe bewegen
sich aut Moorhuhn- oder Pulleralarm-Niveau.
Immerhin: Fiir die richtige Bully-Atmosphire
biirgen die Originalstimmen der Comedy-Trup-
pe sowie die integrierte Filmmusik. Das Spiel
zum Film ist bei Erscheinen dieser Ausgabe be-
reits im Handel; einen scho-schonungslosen
Hartetest lesen Sie dann in PC Games 11/01.

BLIZZARD

Warcraft 3: Schon wieder verschoben!

Blizzard hat die mit Spannung erwartete
Fortsetzung der Echtzeit-Strategie-Serie jetzt
offiziell auf 2002 verlegt. Eine Ver&ttentli-
chung gegen Ende dieses Jahres war angepeilt
und laut Blizzard auch prinzipiell moglich,
allerdings hatte Warcraft 3 in diesem Fall noch
nicht den firmeninternen Qualititsanspriichen
gentigt. Jetzt miissen Bill Roper und seine
Mannen Uberstunden schieben.

ELECTRONIC ARTS
Ohne Lizenz kein LAN

Veranstalter kommerzieller LAN-Turniere
mtissen fiir die Verwendung der Sportspiele
von EA Sports (unter anderem F1, FIFA, NBA,
NHL) bis auf Weiteres eine Genehmigung
beim Hersteller beantragen; ungeklarte Fragen
hinsichtlich der Lizenzvereinbarungen ma-
chen dies notig. Ob die Titel zukiinftig wieder
frei genutzt werden diirfen (woran Electronic
Arts nach eigenem Bekunden ein Interesse
hat), ldasst die deutsche Niederlassung derzeit
juristisch priifen. Wer auf seiner LAN-Party
beispielsweise FIFA 2002 einsetzen mochte,
sollte sich im Vorteld mit Electronic Arts in
Aachen in Verbindung setzen und sicherheits-

halber eine schriftliche Erlaubnis einholen.
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AGE OF MYTHOLOGY

Der Fall der Falle

Die Ensemble Studios (Age of Empires-
Serie) haben einen Age of Mythology-
Screenshot veroffentlicht, der viel zu schon
ist, um wahr zu sein: Ein atemberaubender
Wasserfall stiirzt sich m einer nordlandi-
schen Gegend in die Tiefe und spritzt dabei
frohlich mit Gischt um sich. Auf welcher
Grafikkarte der 3D-Wasserschauer berech-
net wurde, ist indes nicht bekannt. Age of
Mythology gehért neben Praetorians zu
den technisch spektakularsten Echtzeit-Stra-
tegiespielen fiir 2002.

Aktuell

Promis fur Wiggles

Innonics und Entwickler SEK haben nam-
hafte Synchronsprecher fiir das Aufbau-
Strategiespiel Wiggles verpflichten kon-
nen. Unter anderem sprechen Hubertus
Bengsch (Richard Gere) als Erzahler, H.W.
Bussinger (Colt Sievers) als Zwergenko-
nig, Daniela Hoffmann (Julia Roberts/Ally
McBeal) als Wiggle-Frau und Wolfgang
Ziffer (Roger Rabbit) als Wiggle-Mann.

DTM bei Codemasters

Fir das Rennspiel Race Driver greift
Codemasters tief in die Tasche. Die Colin
McRae-Macher sicherten sich die Spiele-
Rechte der Deutschen DTM. Folgerichtig
tragt das Spiel hier zu Lande den Titel
DTM Race Driver.

Activision kauft Spielberg

Das ging aber schnell: Ein Jahr, bevor der
neue Spielberg-Streifen Minority Report
in den USA anlauft, hat Activision bereits
die Rechte an einer Spiele-Umsetzung
erworben. Der Deal fiir den Sci-Fi-Strei-
fen mit Tom Cruise geht iiber fiinf Jahre.

Sierra schlief3t Dynamix
Sierra hat das Entwicklungsstudio Dyna-
mix (Tribes 2) geschlossen. Als Grund
wurden Umstrukturierungen genannt. Ein
Tribes 3 soll es aber dennoch geben.

Eidos freigesprochen

Ein US-Gericht hat Eidos Interactive von
jeglicher Schuld am Schulmassaker im
amerikanischen Littleton, bei dem 1999
zwei Teenager 13 Menschen toteten, frei-
gesprochen. Hinterbliebene der Opfer
hatten geklagt, das Spiel Final Fantasy 7,
das bei den Tatem gefunden wurde, stifte
zu Gewalt an.

Umfrage des Monats
Ist Max Payne das beste Actionspiel aller
Zeiten?

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de
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Aktuell

PC-Games-
Lesercharts

Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird:
Wir finden heraus, was auf den Monitoren
der PC-Games-Leser tatsachlich lauft.

MAX PAYNE

(Remedy/Take 2)

ARSCHKNAPE zischen die Projektile
in Zeitlupe an Max ,,Whack the sucker!"
Payne vorbei. Der macht gleich 582
Gegner platt, gaaanz laaangsaaam.

NEU

Vormonat

DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION

(Blizzard/Havas Interactive)

ARMSELIG ist, wenn man ins Chaos
Sanctuary marschiert, jammerlich
stirbt und dann sagt , Hatte Lag".

OPERATION FLASHPOINT

(Bohemia Interactive/Codemasters)

RUCKEN FREIhalten, das ist ein Be-
i | fehl! Halt, Soldat Trottel! Freihalten,
| nicht freimachen, Sie Saftsack!

HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE

(CounterStrike.net/Havas Interactive)

AUGENFALLIG geklaut: Die einen ver-
Vormonat | stecken die Bombe, andere suchen sie.
2 Macht man auch an Ostern mit Eiern.

BLACK & WHITE

{Lionhead/Electronic Arts)

W | VUNDTOT gemacht? Bald sehen wir
Yormonat | die Seeleute im Add-on wieder. Da-
4 | rauf ein ,eidle eidle eee"...

DIABLO 2

(Blizzard/Havas Interactive)

- HEINHART ist die Aufnahmepriifung
Yormonat | im Gourmet-Clan: Sie miissen einen
© | ganzen Satansbraten aufessen!

UNREAL TOURNAMENT

(Epic/Infogrames)

W | KOPFLOS umherirrende Gegner? Also
Vormanat | entweder war es der gute alte Headshot
5 | oder ein Newbie sucht den Redeemer.

BALDUR'S GATE 2: SCHATTEN VON AMN

(Bioware/Virgin Interactive)

DAUMENDICK tragt Jan Jansen auf,
wenn er seine Storys erzahlt. Da wiirde
sich selbst Kdpt'n Blaubar schamen.

BALDUR'S GATE 2: THRON DES BHAAL

(Bioware/Virgin Interactive)

NE“ HERZZERREISSEND st der Moment,
Vormonat- | @ls Boo Minsc beichtet, dass er ein
= Murmeltier und kein Hamster ist.

GOTHIC

(Piranha Bytes/Shoe Box)

yormonat: | wenn Sie im alten Lager das Lied , Dirty

- KNIETIEF stecken Sie im Schlamassel,
L 10 | old town" anstimmen. Schlechte Idee!
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INTERVIEW

»Studium nicht erforderlich”

PC Games: Was ist eigentlich ei-
ne , E-Entertainment-Agency”?
Ziviani: Wir sind eine Personal-
und  Unternehmensberatung,
die sich auf die elektronische
Unterhaltungsbranche speziali-
siert hat. Wir sehen uns als Ver-
bindungspunkt zwischen der
Industrie und dem Fan.

PC Games: In welchen Berei-
chen (Programmierung, Gra-
fik etc.) ergeben sich Chancen?
Ziviani: ks besteht die Mog-
lichkeit in allen Bereichen, die
man sich denken kann. Wenn
man Interesse hat, dann sollte
man es einfach versuchen.

PC Games: Was kostet eine

PC Games: Aber noch speziel-  F.-J. ZIVIANI ist Personalberaterbei ~ Vermittlung durch Ihre Per-
ler beschaftigen Sie sich mit  NetWorkJob (www.nwjob.de). sonal- und Unternehmens-

der Spieler-Szene?

Ziviani: Die Spieler sind nicht nur die Kaufer
der Spiele, sondern auch oft diejenigen, welche
spater in der Industrie wichtige Positionen ein-
nehmen.

PC Games: Gibt es denn nicht gentigend Infor-
matik-Studenten?

Ziviani: Ein Studium kann hilfreich sein, aber
das Wichtigste ist erst einmal ein grofles Inte-
resse fiir Spiele und Spielentwicklung.

PC Games: Was miissen denn die Nachwuchs-
talente tiberhaupt konnen?

Ziviani: Gute Frage, die Spieleindustrie ist sehr
vielseitig, Auch wenn es die meisten nicht
glauben werden, fast jede Ausbildung kann
hilfreich sein.

PC Games: Welche Berufschancen ergeben
sich derzeit fiir junge Programmierer oder
Spiele-Designer?

Ziviani: Die deutsche Entwicklerszene ist im
Moment sehr stark im Kommen, gute Leute
werden fast tiberall gesucht.

G.0.D. GAMES

Sie leben noch

Entgegen anders lautenden Gertichten
wurde das Entwickler-Konglomerat G.O.D.
(Gathering of Developers) nicht aufgelost. Tat-
sache ist, dass das Team zur Mutterfirma Take
2 nach New York ziehen wird. Mitbegriinder
Mike Wilson (Foto) hat G.O.D. (Max Payne,
Tropico, Duke Nukem Forever) mit weiteren
Grindungsmitgliedern verlassen und plant
nun ein Magazin fir Erwachsene auf DVD.

beratung?
Ziviani: Die Vermittlung ist fur den Arbeits-
suchenden unentgeltlich, das Einzige, was man
mitbringen sollte, ist Geduld und viel Zeit.
Nicht immer klappt die Vermittlung innerhalb
weniger Tage oder Wochen.
PC Games: Mit welchen Herstellern arbeiten
Sie zusammen?
Ziviani: Es bestehen gute Kontakte zu den ver-
schiedensten Firmen, unter anderem zu den
Entwicklern, Producern und Distributoren.
PC Games: Vermitteln Sie auch Praktika?
Ziviani: Beratend helfen wir gerne mit, ein
Praktikum zu machen, vermitteln tun wir diese
nicht.

Der Online-Chat zum Thema: In Zusammenar-
beit mit NetWorkJob wird PC Games un Septeniber
Spielemdustrie und Nachwenchstalente zusanimen-
bringen. Bitte beachten Sie die aktuellen Ankiindi-
gungen auf www.peganes.de. Weitere Informatio-

nen unter www.nwjob.de oder fziviani@nzojob.de

DESPERADOS

Bosewicht gefasst

Ronald Z. heiit der Gewinner des ersten
Desperados-Casting-Wettbewerbs von Info-
grames und PC Games. Er wird im offiziellen
Add-on fiir das Taktikspiel Desperados die
Rolle des Obergauners Dillon tibernehmen -
eines schmierigen, hinterhdltigen und intelli-
genten Banditenchefs. Wer die noch zu ver-
gebende Rolle der Miss Galloway tiberneh-
men mochte, findet unter www.infogrames.de

die Teilnahmebedingungen.
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Gothic 2 bestatigt!

Nur wenige Wochen, nachdem die Pheno-
media AG ein Add-on ftr den ersten Teil von
Gothic annonciert hat, bestdatigte das Entwick-
lerteam die Arbeit an einem Nachfolger. Flr
rund 16 Millionen Mark hat sich Jowood die
Vertriebsrechte an Gothic 2 und acht weiteren
Phenomedia-Titeln wie Der Planer 3, Far West
und Cultures 2 gesichert.

Mega-Spielepaket kommt!

Der dritte Partner fiir die Mega-Spielesamm-
lung steht fest: Activision wird das Sportspiel
Tony Hawk'’s Pro Skater 2 und den Action-Shoo-
ter Star Trek: Voyager - Elite Force beisteuern.
Gold Games 5 wird somit tolgende Spiele enthal-
ten: Battle Isle 4: Der Andosia Konflikt, Chess-
master 8000, Close Combat, Cold Blood, Die
Siedler 3, Flanker 2.0, Freedom: First Resistance,
Imperialismus 2, Prince of Persia 3D, Pro Rally
2001, Rayman 2, Rogue Spear und Warlords
Battlecry. Gold Games 5 soll ab dem 5. Novem-
ber fiir knapp 70 Mark in den Laden stehen.

Hennen an der Zimmerwand

Die Moorhuhn-Manie in Deutschland
treibt seltsame Bluten: Eingefleischte Fans
konnen die putzigen Hithnchen demnaéchst
mit der Lightgun von der Wohnzimmerwand
pusten. Die Firma Stadlbauer bietet das kom-
plette Set inklusive Projektor fiir schlappe DM
180,- im Handel an. Wem das dann doch zu
viel des Guten ist, der darf sich auf den dritten
Teil der kurzweiligen Hithner-Jagd ftreuen.
Mit noch mehr Extras, starkerer Munition und
einem neuen Revier soll es dem Federvieh

endgtltig an den Kragen gehen. Aulierdem
wartet an der Meereskiiste ein versteckter
Schatz auf raffinierte Spieler mit flinken Fin-
gern. Das Spiel erscheint bei Ravensburger
und wird voraussichtlich mit 30 Mark zu Bu-
che schlagen; wer auf die beigepackten Goo-
dies verzichten kann, findet die Version auch
zum Download im Web. Auf der aktuellen
CD/DVD gibt's schon mal einen kleinen Vor-
geschmack auf das neue Szenario mit dem
Phenomedia-Spiel Fische versenken.

Aktuell

Wurmer killen in 3D

In Zusammenarbeit mit Ubi Soft werkelt
Team 17 am ersten Worms in 3D-Optik.
Wie gewohnt miissen Sie moglichst viele
der putzigen Wiirmer um die Ecke bringen.
Die Veroffentlichung ist bereits fiir den
Herbst dieses Jahres geplant.

Anno 1503 segelt ins Netz
Sie kdnnen’s kaum noch erwarten bis zum
Erscheinen des Aufbau-Strategiespiels
von Sunflowers (geplant fiir Marz 2002)?
Jetzt hat das Spiel einen frisch designten
Interetauftritt bekommen. Auf www.anno
1503.com werden Fans mit Infos und Bil-
dern versorgt - direkt aus erster Hand.

emieux fur NHL 2002
Mario Lemieux wird die Spieleschachtel
von NHL 2002 zieren. Der 35-jahrige Eis-
hockey-Superstar ist Center bei den Pitts-
burgh Penguins und Griinder der Mario
Lemieux Foundation, mit der er bereits
iiber eine Million Dollar fiir wohltatige
Zwecke gesammelt hat.

Gilden-Gedichte gesucht

Auf der Website www.diegilde.de gibt es
ein Fanartikel-Paket und eine Vollversion
von Die Gilde zu gewinnen. Die Teilnahme-
bedingung des Wettbewerbs: Schreiben
Sie ein Gedicht mit drei bis sechs Strophen.
Mdogliche Themen: Liebe, politische Ran-
kespiele, Amter wie Bischof, Kimmerer,
Landesherr und Gardist, Hausbau, Pest.

Homeworld 2 eingestellt?
Unter Berufung auf die Aussage eines Mit-
arbeiters von Relic meldeten mehrere
Websites, dass Publisher Sierra die Arbei-
ten an Homeworld 2 gestoppt hat. Sierra
dementiert dies offiziell und spricht ledig-
lich von einer Priifung der Vertrage beziig-
lich Homeworld 2.

TOP 10 DEUTSCHLAND

EH v MAX PAYNE

3~ DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION
EX ~ ¢ OPERATION FLASHPOINT
Y vv TRAIN SIMULATOR

s IEITLF:

1~ EMPEROR: SCHLACHT UM DUNE
2 vv DIE SIEDLER 4: MISSION DISK
DX~ BLACK & WHITE

Bl v DIESIMS

ECJ v BALDUR'S GATE: THRON DES BHAAL
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Aktuell

Titus ubernimmt Interplay

Der franzosische Publisher Titus Interac-
tive hat seine Beteiligung an Interplay von
35 % auf 51 % aufgestockt. Damit besitzt
Titus die volle Kontrolle iiber Interplay.

Renaissance von Mindscape
The Learning Company (TLC) kehrt vier
Monate nach dem Verkauf der Spiele-Di-
vision an Ubi Soft in den Markt fiir Unter-
haltungssoftware zuriick: Zukiinftig will
man Spiele unter der Marke Mindscape
anbieten. Beach Volley, Ski-Doo Racing
und Street Tennis machen den Anfang.

Und nun zur
Werbung ...

Die Leser von PC Games ver-
leihen Monat fiir Monat den
ADward flir die originellste An-
zeige. Wir verlosen unter den
Einsendern zehn Spielepakete!

Platz 1

Coca-Cola

Mit einer verschmitzt lachelnden Trau-
merin schmeckt das Leben doppelt gut.
Far so viel Stilgefuhl haben unsere
Leser nur eins Ubrig: den ersten Platz.

Platz 2

Tony Hawk 2 (Activision)
Skaten, so echt, dass es wehtut? Das
Pflaster kostet trotzdem extra.

Platz 3

Volksbanken Raiffeisenbanken
Mit dem Roller nach Rom: Ob die bei
Stau auch den Brenner frei machen?

Und so machen Sie mit:

Schreiben Sie lhren Favoriten (Herstel-
ler und Seitenzahl gentigen) auf eine
Postkarte und senden Sie diese an:

COMPUTEC MEDIA AG

Redaktion PC Games, Stichwort:
ADward, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Flirth
Einsendeschluss: 20.9.2001

MICROSOFT XBOX

USA: Xbox-Erstkaufer zahlen drauf

Fiir eine Vorbestellung der Xbox mtissen
Amerikaner derzeit zwischen 499 und 1.200
Dollar (also umgerechnet bis zu 2.500 Mark)
auf den Tisch legen. Hintergrund: Die Micro-
soft-Konsole wird von einzelnen Handlern
nur in Verbindung mit mehreren Spielen, Zu-
satz-Gamepads oder Fernbedienungen ver-
kauft. Stein des Anstoles: Der Gesamtpreis
dieser Pakete liegt gut 50 Dollar tiber der
Summe der Einzelpreise. Da Microsoft aber
das Schntiren solcher Paket-Angebote bezu-
schusst, bieten manche Handler (etwa www.
gamestop.com) ausschlieilich diese so ge-
nannten Bundles an. Wie dies letztendlich in
Europa gehandhabt wird, ist laut Microsoft

noch nicht endgtiltig entschieden — noch ist
eine Vorbestellung der Konsolen (Deutsch-
land-Start: Mdrz 2002) nicht moglich.

PLATINUN

$896 83

BRONTT

$599 91

TOMB RAIDER 2
Angelina wieder Lara

Die englische Tageszeitung Daily Record
hat’s enthiillt: Angelina Jolie wird in der Fort-
setzung des erfolgreichen Actionfilms Lara
Croft: Tomb Raider (zweieinhalb Millionen
Zuschauer allein in Deutschland) erneut die
Hauptrolle tibernehmen - anders lautenden
Gertichten zum Trotz. An einem Drehbuch
wird demnach bereits geschrieben; bis Som-
mer nachsten Jahres konnten die Dreharbeiten
bereits abgeschlossen sein.

PC-GAMES-GEWINNSPIEL
Snickers-VIP-Sieger

Gar nicht lange hat's gedauert, bis Felix Goeb-
bels sein VIP-Ticket zum europdischen Finale
im American Football in Hinden hielt. Beim
Gewinnspiel von Snickers und PC Games in
Ausgabe 07/2001 durften sich neben dem jungen
Aachener noch weitere Finf PC-Games-Leser
tiber Tribtinenpldtze freuen. Die Gewinner wur-
den Zeuge, wie Berlin Thunder mit einem 24:17-
Sieg tiber die Barcelon Dragons europdischer
World-Bowl-Champion wurden. Gliickwunsch!

MIT HILFE MEINER JEDI-KRAFTE
WERDE ICH NUN DIESE BLODE SUMFPF-
SCHROMPFE FLIEGEN LASSEN!

qwﬁ“?’“ .u-"'-m‘ft.
nenn’s mal wieder
: 'af'q_!_?ll_” dauert . _

B0 Mt SNICKERS yng - ey

supperted by GIGA DE

NA GUT, MIT HILFE DIESER DYNAMIT-
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ADSL in 4 Wochen

ADSL-Flatrate ab 99,- DM /mtl. oder sofort
surfen ab 0,5 Pf/min.
Info unter: 01805 - 4449 897

» —  NGI.NEXT GENERATION INTERNET
WWW.NGI.DE




! Aktuell
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266) von Hyundal
inboard: Asus ATM266
» Grafikkarte: Asus AGP-

L IB800 Deluxe (GeForce 3),
mit 3D-Brille

» 22"-Monitor von Samsung

* Soundkarte: Sound Blaster
Live! Player 5.1 von Creative

-II -’\.,-,.';.

* Boxensystem: Desktop
Theatre 3500 (5.1-Sound)

* Festplatte: IBM, 60 GByte,
ATA/100, mit Kiihirahmen

* DVD-Laufwerk: Pioneer
DVD-106S mit Software-DVD-Player

* Logitech Cordless MouseMan Op-
tical, 430 Watt Netzteil, vierfach
USB-Hub, 3Com Netzwerkkarte
(10/100 MBiIt); Gehause mit Trage-
griff und Kihler, Papst Noise-Killer
CPU-Kihler, Cherry-Tastatur

* Microsoft-Produkte:
GameVoice, Strategic Commander,
ForceFeedback Wheel USB, Force-
Feedback 2 Joystick, DualStrike
Action Controller, Freestyle Pro
Gamepad und Windows 98 in der
zweiten Ausgabe

* Funf Spiele Ihrer Wahl (je 80 Mark)
WERT: ca. 10.000 Mark
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\ fisx SideWinde
| Precision 2

» Acht Tasten, Coolie-Hat, Querachse, /

o

Schubregler, USB-Anschluss und

Programmiersoftware

|

AKtuell

k




o Aktuell |

AHRE"

2x DSP-100

* USB-Headset mit speziellem
Noise-Cancelling-Mikrofon

. Sjnhc-AtﬂuﬂmLaulstémeregler

* Mit Spracherkennungssoftware

» Keine Soundkarte benétigt A

WERT: 2x ca. 210 Mark iy

¢

MX-400 VT32S

» Grafikkarte mit GeForce2 MX-400 -
Grafikchip auf roter Platine

* TV-Ein- und -Ausgang

* 32 MByte SDR-SDRAM-Speicher

* Mit Software-DVD-Player

WERT: 5x ca. 250 Mark

K7T Turbo LE

+ . Limited Edition” mit roter Platine
* VIA KT133-Chipsatz, Sockel A

* Fr Athlon- und Duron-Prozessoren
* UDMA/100, sechs PCI-Steckplétze

WERT: 5x ca. 350 Mark

P Gome T —



| Aktuell

4x mTw-Clan-PC

Wer jetzt nicht spielt, ist selber Schuld.
Wir verlosen vier der Limited Edition
mTw-Game-Machines, ausgestattet
mit allemn, was ein Spieler bendtigt:

- AMD Athlon 1.400 MHz

+ GeForce3-Grafikkarte

-17"-Monitor

- 256 MByte DDR-DRAM

- 40 Gigabyte IDE-Festplatte

-16x DVD-Laufwerk

*WinDVD-Software

- Creative Sound Blaster Live!

- Netzwerkkarte (10/100)

*Windows Millennium Edition

* Microsoft WorksSuite 2001

» Aluminium-Gehduse und Wheel-Maus

WERT: 4x ca. 3.000 Mark

PC Games Oktober 2001




AKtuell

‘\“‘ I.’

" 2x Gladiac 920

* Grafikkarte (AGP) mit GeForce3-Grafikchip
* Mit TV-Ausgang, Software-DVD-Player
= - * 64 MB DDR-Speicher
; =) - - * Unterstitzt DirectX 8.0
« Mit Spiel . Giants: Citizen
Kabuto" (GF3-optimiert)

10x 3D Revelator
Infrarot-Shutterbrille

* [Fuhlbares" 3D-Bild in praktisch jedem 3D-Spiel
* Funktioniert mit allen Nvidia-Grafikkarten
WERT: 10x ca. 60 Mark

3xGladiac51/ T\
64 MByte )

* Grafikkarte mit GeForce2 MX-400 Gfaﬁkchlp

» Mit TV-Ausgang und SOM&M'HW&I'
* AGP-Steckformat

WERT:3xca 300Mark

+ Lan-Starter-

* ISDN-Router; Internet-Gateway mit 4- Port+luh 2
* Mit zwei Msted—Paeretzwkkabelm

* Inklusive integrierter Firewall
WERT: 5x ca. 400 Mark

1x Ecomo 341LCD

* Ultradlinnes 151"“TF T- Display im exklusiven Design
Bﬁﬁi,d@ _gntﬂache eines regularen 17'-Monitors

AUfGStIgvoA 1024 768 Pivci 20x Intemnet-Starterpa
SO e von Elsa und AOL

20N tal: 30-61 kHz « 56k-Modem im griinen Design-Gehiiuse
* Internet-Downloads mit bis zu 56.000 Bits pro Sekunde
* 40 Stunden AOL-Internetzugang gratis im ersten Monat

WERT: 20x ca. 110 Mark
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Vision Master Pro 1412

LM702U 5x Fritz!Card USB v2.0

« Externer, passiver ISDN-Controller
« Benutzt USB-Schnittstelle
« Mit ISDN-Kabel und ISDN-Software

WERT: 5x ca. 190 Mark

HUGHBRIGHTNESS®
““““ll“ ssssssananese

by liysma

e T gt 3
?.“'k
e ol
R RN
\ ‘...-.- 3 .
SN TR e
-
.
-~

CD/RW CWO038-D

« ATAPI CD-RW-Brenner mit zwei MByte internem Zwischenspeicher
« Brennt CDR-Rohlinge mit 16x (2,4 MByte pro Sekunde)

* Brennt CD-ReWritables mit 12x (1,8 MByte pro Sekunde)

» Liest CDs mit 40-facher Geschwindigkeit (6 MByte pro Sekunde)

« Inklusive Vollversion des Brennprogramms Nero Burning ROM 55

WERT: 5x ca. 400 Mark

21 ©
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8x All-in-Wonder Radeon

* Grafikkarte mit Radeon-Chip

* Der TV-Tuner ermdglicht Fernsehen am PC

* Mit Software fur einen virtuellen Videorekorder
* 32 MByte DDR-Grafikspeicher, DVIFOut

* TV-Ausgang, unterstiitzt Hardware T&L
WERT: 8x ca. 500 Mark




Audigy Platinum eX

» Die neueste SoundBlaster-Platine mit 51-Sound
« Mit externem Anschluss-Rack und Fernbedienung
WERT: Sx ca. 250 Mark

3D Blaster GeForce3

» Grafikkarte mit GeForce3-Grafikchip
« Unterstutzt DirectX8.0 in Hardware

WERT: 1x ca. 1.000 Mark




Aktuell

Jr UL U
2x DigiTheatre

» AC3/Dolby Digital Decoder und Verstarker

* FUnf Lautsprecher, Subwoofer und Fernbedienung
* Individuelle Lautstarkeregelung fiir jeden Kanal

* Halleffektkontrolle fiir jeden Lautsprecher

WERT: 2x ca. 750 Mark

2x DigiTheatre PC

* Kombi aus SonicFury-Sound-
karte und Sechs-Kanal-Boxenset

* Dolby-Digital-Sound aus dem PC

* Mit WinDVD2000 fiir die Dolby- |
Digital-Wiedergabe von DVDs

WERT: 2x ca. 640 Mark

LR - ' s L S ST 5= :
. o8

|

* 6-Kanal-Soundkarte (Dolby Digital)
* Unterstiitzt Sensaura-3D-Sound

WERT: 10x ca. 250 Mark

muwnmmwmmw
‘Angestelite der COMPUTEC MEDIA AG und der am Gewinnspiel beteiligten Firmen
wmwmm
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© und Satz: COMPUTEC MEDIA AG

From Dusk Till Dawn
Fiir PC CD-ROM

Di€ 799
besten

' Spiele

Operation Winback

Fiir PlayStation 2

I, : Lieferbar ab Mitte September

PC

Dreamcast CD-ROM

» -Gamestores

>

R T P—— =4

Die Spezialisten fiir Video- und Co-mputersﬁél'éﬂiﬁ' aeiner Nahe

McMEDIA ist die starke Gemeinschaft unabhédngiger Gamestores
mit kompetenter Beratung und exzellentem Service!

Gutscé/ln

Durch den gemeinsamen GroReinkauf erreichen wir attraktive Preise und hochste Aktualitat fiir dich. Somen mir!
" Mit diesem Coupon erhiltst du
McMEDIA-Zentrale, Daimlerring 4, www.mcmedia.de kostenlos die neueste Ausgabe der
. . McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD.
31135 Hildesheim Vollgepackt mit topaktuellen Spielede-
1 1 mos, Videos, Tipps & Tricks und mehr.
l“fo@mCI“EdBa.de \ Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bei
www.mcmedia.de - deinem nichsten McMEDIA-Gamestore ab.

Solange Vorrat reicht!
(Kein Versand durch die McMEDIA-Zentrale)






Du hast einen Auftrag. Du hast ein Team aus Spezialisten. Und Du hast einen unerbittlichen - ' """i’_

Gegner. Erste Regel: bleib unentdeckt. Zweite Regel: bleib ruhig. Dritte Regel: bleib am PC, Boess
was immer auch passier. Commandos 2. Das ultimative Echtzeit-Taktik-Spiel. Jetzt im cIDOS pe
Handel. Und in Deinem Leben. www.eidos.com CD

Commandos 2: Men of Courage™ ©Pyro Studios 2001. Published by Eidos Interaclive. Developed by Pyro Studios. Commandos 2: Men of Courage is a Trademark of Pyro Sludios.



Jeder

wollte den Mehrspie-
lermodus von Return
to Castle Wolfenstein

28

ausprobieren.

Dallas,
bebt

un

wie es
d kracht

Sie kamen, um sich mit den Besten zu messen, um zu quatschen und um

——

las 1996 in Dallas als
kleine LAN-Party mit
einer Hand voll be-
geisterter Shooter-Spieler be-
gann, hat sich sechs Jahre da-
nach zum Mega-Event mit tiber
1.000 Teilnehmern und weite-
ren 2.000 Besuchern entwickelt.
Auf der QuakeCon versammelt
sich alljahrlich die Fangemein-
de der indizierten Shooter-Serie
von id Software zum virtuellen
Schlagabtausch. Kein Wunder,
dass sich die bertihmte Action-
Schmiedg¢ aus Dallas dieses Er-

ZU sehen:

Die QuakeCon wurde zum Mekka der Actionspieler.

eignis aussuchte, um den Fans
mit
neuesten Ankiindigungen und

und Journalisten den
Projekten den Mund wdssrig
zu machen. Neben id Software
waren Lucas Arts, Raven Soft-
ware, Grey Matter und Nerve
Software angereist, jeder mit
Action-Games
auf Basis der id-Engine im Ge-

den neuesten
pack. Wer wollte, konnte sich
auf 16 vernetzten Rechnern am
Mehrspielermodus von Return
to Castle Wolfenstein versu-
chen und die ersten Singleplay-

er-Levels anspielen (mehr dazu
in unserer Vorschau ab Seite
54). Nebenan prdsentierten die
Jungs von Raven die neueste
Version des Soldnerspektakels
Soldier of Fortune 2, ein klei-
ner Kreis Eingeweihter (darun-
ter nattirlich die PC-Games-Ab-
gesandten) konnte sogar einen
Blick auf Jedi Knight 2 werfen.
Das Highlight der QuakeCon
war aber die mit Spannung
erwartete Pressekonferenz von
John Carmack, seines Zeichens
id-Mitbegriinder und Starpro-

I

L
i flfl.'l f,."r, )

grammierer. Ein Raunen ging
durch die Menge, als Carmack
die neuesten Bilder aus Doom
3 kommentierte — eine solche
Grafikpracht war noch in kei-
nem Computerspiel zu sehen.
Mit tosendem Applaus nah-
men die Fans die anschliefSen-
de Ankiindigung von Quake 4
auf, das wieder auf eine starke
Story und einen ausgefeilten
Einzelspielermodus Wert le-
gen soll. Die Action-Versor-
gung ist also flir die nichsten

Jahre gesichert.  RUDIGERSTEIDLE
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Nach Return to Castle Wolfenstein ist Quake 4 die
zweite Fortsetzung einer Action-Serie von id Soft:
ware, die die Mannen aus Texas nicht selbst in die
Hand nehmen, sondern den Jungs von Raven Soft-
ware (Voyager - Elite Force) anvertraut haben.
Quake 4 soll den Einzelspielerpart ebenso wichtig
nehmen wie den Multiplayer-Modus und die Story
des zweiten Tells weiterfuhren. Fur die Grafik wird
die Doom 3-Engine sorgen.

Das bertihmt-beriichtigste Actionspiel der Welt geht
in die dritte Runde. Erneut soll Doom 3 grafisch
neue Mafstabe setzen. Die Demo, die id Software
auf der QuakeCon prasentierte, war wirklich ein-
drucksvoll - um es milde auszudricken. Ohne Rech-
nerpower lauft allerdings nichts: GeForce 3 und Gi-
gahertz sind Pflicht, um den Shooter einigermafien
flissig spielen zu kénnen. Doch diese Konfiguration
dirfte zum Erscheinungszeitpunkt Standard sein.

Effektreiche Lichtsabelduelle, coole Jedi-Zauber
und Laserwummen: Jedi Knight 2 fangt die Star
Wars-Atmosphare gekonnt ein. Held Kyle Katarn,
der schon im Vorganger die Faden zog. benutzt sein
Laserschwert als Bumerang, grillt Sturmtruppler mit
Energieblitzen, lenkt Geschosse zurtick ins Ziel oder
seine Gegner per Gedankenkontrolle ab. Allerdings:
Die Levels wirkten in der gezeigten frihen Version

noch etwas steril.

Ballern wie anno dunnemals heift es bei Grey Mat-
ters Neuauflage des id-Software-Spiels - und das
gleich zweifach. Denn zum einen treten Sie als US-
Spezialagent in einem Fantasy-Kampf gegen Nazi-
Schergen an, zum anderen spielt sich Return to
Castle Wolfenstein in den Singleplayer-Levels wie
der Klassiker. Der ultraspannende Mehrspieler-

= "W %a modus erinnert dagegen an eine Mischung aus
L

* ‘_ y
. ' . f\*\ s Counter-Strike und Unreal Tournament.
astle Wolfenstein- -

4

Return t

1
i

&

Das Soldnertum ist ein blutiges Handwerk; auch der
Nachfolger des kontrovers diskutierten 3D-Action-
spiels von Raven Software spart nicht mit Splatter-
Effekten. Allerdings nicht in der deutschen Version:
Dort gehen Sie auf blutarme Blechkameraden los.
Ob dann allerdings die realistischen Waffen und
Levels noch so riberkommen wie in der gezeigten
US-Variante, bleibt abzuwarten. Spielerisch gibt's
nicht viel Neues.
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Brennpunkt
Flashpoint

Der Taktik-Shooter von Codemasters war fir viele
. und fiihrte wochenlang die
Verkaufscharts an. Doch sind wirklich alle begeistert?

Bastlernaturen
Immerhin 36 Prozent haben schon mit
dem Editor von Operation Flashpoint
neue Karten gebastelt, ein weiteres
Drittel hatte Spafd daran.

Uber den Wolken

Pilot ist nicht nur eine der beliebtesten Klassen in
Operation Flashpoint, die Halfte der Spieler zockt
in ihrer Freizeit auch gerne Flugsimulationen.
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a, alle sind begeistert.
PC-

__ I Games-Umtfrage erhielt

In der grollen

Operation Flashpoint von den
Teilnehmern in fast allen Be-
langen sehr gute oder /und gute
Noten. Lediglich der Schwie-
rigkeitsgrad lag manchen zu
hoch, was unter anderem daran
liegt, dass eine vernlinftige
Speicherfunktion fehlt. Am bes-
ten gefallen haben den Spielern
die spannenden Missionen, an
denen auch getibte \ctionhel-

ben. Mittlerweile sind die meis-
ten mit dem 3D-Shooter aller-
dings durch und vergniigen
sich jetzt im Mehrspielermodus
oder warten gespannt auf
Mods, allen voran die Fanpro-
jekte Operation Vietnam und
Invasion 1944, Wenn sie nicht
gerade in Flashpoint Helden-
taten vollbringen, zocken die
meisten Befragten am liebsten
Counter-Strike oder SWAT 3.
Team Fortress 2 ist das Spiel,

auf das die Flashpoint-Gemein-

Flashpoint 2 nattirlich. Erstaun-
lich: Obwohl es Diskussionen
um den Realismusgrad gab, ha-
ben lediglich 7 "4 Probleme mit
der Thematik und der virtuel-
len Gewalt. Mehr Arger gab es
Technik:

Immerhin ein gutes Viertel der

da schon mit der
Umfrageteilnehmer hatte mit
Bugs und Abstiirzen zu kamp-
fen. Da kommt es nicht gerade
cut an, dass die Codemasters-
Hotline nur tber eine kosten-
pflichtige 0190er-Nummer zu

Feedback:
Max Payne

Der genialste Shooter des
Jahres? Qder viel Larm um
nichts? Sagen Sie uns lhre
Meinung zu Max Payne und
gewinnen Sie mit etwas Gliick
wertvolle Preise. Weitere In-

fos unter www.pcgames.de

oder im Heft ab Seite 175.
Der Rechtsweg ist wie im-

mer ausgeschlossen.

den einige Zeit zu knabbern ha-  de gespannt ist —abgesehen von — erreichen ist. RUDIGER STEIDLE

Hilfe!

Fast alle Flashpoint-Spieler
hatten sich gewlinscht, immer
und tiberall den Spielstand
sichern zu kdnnen. Vielen
waren manche Missionen
einfach zu schwer.

3
3

j— Im Gleichschritt

Obwohl dem Mehrspielermodus
noch einige Optionen fehlen, die
erst per Patch nachgereicht wer-
den, haben schon die Halfte der
Befragten eine Multiplayer-Partie
gespielt. Ein knappes Drittel hat
das noch vor sich, die anderen
haben darauf keine Lust.

Kein Mensch, kein Tier ...
... Panzergrenadier war die Rolle der Wahl flir fast
die Halfte der PC-Games-Leser. Abgeschlagen
auf Rang 2 und 3: Pilot und Saboteur.

Im Visier
Das Scharfschiitzengewehr ist die
.beliebteste Waffe" fur knapp ein
Drittel der Umfrageteilnehmer.
M-16 und MG teilen sich den
zweiten Platz.

PC Games Oktober 2001
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Siedeln Sie mit!

Die Siedler IV Mission CD ist da!

* Karteneditor und Zufallskartengenerator
* 5 brandneue Kampagnen
* 16 neue Einzelspielerkarten

* 18 Mehrspielerkarten im Kooperativ-, Wirtschafts- und Konfliktmodus
* 3 Geschwindigkeitsstufen

Ubi Soft
© 2001 Blue Byte Software. Alle Rechte vorbehalten. Die Siedler® ist ein eingetragenes Warenzeichen von Blue Byte Software.

Blue Byte Software ist ein eingetragenes Warenzeichen von Ubi Soft Entertainment. Blue Byte Software ist ein Unternehmen von Ubl Soft Entertainment. “'.Mllewte.llet www.ubisoft.de



Civilization 3

ie offizielle Website zu
Sid Meiers gespannt er-
wartetem Civilization 3
(www.civ3.com) ist online! Bis
zur Markteinfithrung kénnen sich
Fans dort in umfangreichen Arti-
keln tber den aktuellen Entwick-
lungsstand des potenziellen Stra-

tegiehits informieren und Fragen
direkt an das Designteam stellen.
Und darum geht es: In Civili-
zation 3 fihren Sie ein ganzes
Volk aus der Primitivitat ins Zeit-
alter der Hochtechnologie. Sie er-

Die Zwischeng
fiken sind deut-
lichhtibscherals
die Spielkarte.

Die Sims: Hot Date

eue Computerfiguren werden

bei den Ausgehspielereien der
Sims fiir groBere Lebensnihe sorgen:
Pianisten klimpern gegen Trinkgeld
Liebeslieder und verschwiegene
Kellner stellen Nischen zum Fum-
meln bereit. Weniger freundlich
straft eine alte Lady offentliche
Kiisse gern mit Ohrfeigen ab.

schlieften Land, bauen Stadte auf,
produzieren Giiter, treiben die
Wissenschaft voran, halten lhre
Untergebenen mit Weltwundern
bei Laune, schlieRen Handelsver-
einbarungen mit anderen Regie-
rungen, spinnen ein Netz aus
diplomatischen Beziehungen und
ftihren Kriege.

Im Grofien und Ganzen ist das
erfolgreiche Spielprinzip seit dem
letzten Teil nicht geandert wor-
den, doch an Details wird kriftig
geschraubt: In Wirtschaft, Politik

vi -

Cossacks: Add-on
as Age of Empires-ihnliche
Strategiespiel um historische

Volksstimme wird mit Age of En-

lightenment um fiinf Kampagnen

erweitert: Bayern und Ddnen stolsen
zu den Nationen, sieben Schiffs-
typen gibt's drauf und ein Editor
soll bei der Bildung einer Online-

Community helfen.

Maxis Oktober 2001
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CDV  November 2001
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und Kampf verhalten sich die
PC-Opponenten gewiefter. Durch
Kunst und Kultur konnen Sie auf
friedlichem Wege mehr Einfluss
gewinnen als frither. Und die neu
gestaltete Benutzeroberflache ist

deutlich ubersichtlicher. Dass die

Gratik trotz Polierarbeiten weiter
hinter dem Standard herhumpelt,
ist fast so etwas wie eine lieb ge-
wonnene Civilization-Tradition.

Entwickler.......coccooviveiiveicereeenene... Firaxis
Erscheint.......................... Februar 2002

UND MORGEN
DIE WELT Als
Feldherr versu-

_ chen Sie, Ihren
Machtbereich
auszuweiten.

Imperium Galactica 3
e Grafik des 3D-Echtzeit-Stra-

tegie-Titels sorgt fir Staunen:
Explosionen riesiger Raumschiffe
vor schimmernden Sternenbildern
— das sah bislang selbst in keinem
Weltraum-Shooter besser aus. Der
spannende Kampf ,Menschheit
gegen Aliens” beginnt allerdings
erst im kommenden Friihjahr.

CDV  Februar 2002

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leseram meisten

Anno 1503

Aufbau-Strategie Marz 2002
Commandos 2

Echizeit-Taktik  September 2001
Warcraft 3

Echtzeit-Strategie  Februar 2002
Empire Earth
Echtzeit-Strategie  Oktober 2001
Anstof’ 4

Fuf3ball-Manager Februar 2002
Civilization 3

Runden-Strategie  Februar 2002

Black & White Add-on
Strategie  Oktober 2001

Wiggles
Aufbau-Strategie Oktober 2001

Age of Mytholo
Ec%tzeu—Strg%egre gme 2002

Praetorians
Echtzeit-Taktik Dezember 2002
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_ "1 ROUTINE Der Anfang ist
f « Routine: Zwei bis drei Gehege,
Imbissbuden und Banke locken

die ersten Besucher an.




ACH, WIE SOSS! Fami- | BARENSTARK Der Grizzly
lie Eisbar und die vom " gehort zu den anspruchs-
Aussterben bedrohten | vollen Tieren. Hohenunter-
Sibirischen Tiger freuen | schiede und Felsformatio-
sich iber Nachwuchs. | nenim Gehege sind Pflicht.. _

s Zoodirektor hat man
wirklich alle Hande voll zu

_ tun: Tiere, die keiner mehr
haben will, suchen in einem
Waldstiick vor Miinchen ein
neues Zuhause. Ein maroder
Z00 soll vor [ahresfrist moder-
nisiert sein. Drei vom Ausster-

ben bedrohte Arten miussen

ideale  Lebensbedingungen
vorfinden, um sich fortzuptlan-
zen. Das sind nur einige der kniff-
ligen Aufgaben, mit denen Sie in
Microsofts Zoo Tycoon betraut
werden. Da viele Aufbau-Strategen
gern weniger zwanghaft zu Werke
gehen, gibt’'s naturlich auch ei-
nen freien Modus zum Einfach-so-
drauflos-bauen. Prinzipiell ist der
Spielablauf jedoch gleich: Sie legen
Gehege an, gestalten sie artgerecht
und setzen Tiere rein. Mil einem
durchdachten Wegsystem steuern
Sie die Besucher durch die Anlage

und schaffen mit Springbrunnen,

r
i
Hecken, Banken, Blumenbeeten
- ' und Ententeichen ein angenehmes

Umrteld. An Imbisshuden, Eisstan-

-—

Microsofts Zoo Tycoon lddt
zum Gestalten, Managen und Zugucken ein.

den und Souvenirladen offnen die
Gaiste frohlockend ihre Brieftasche,
mampfen an Picknick-Tischen le-
ckere Snacks, um dann zwei Mi-
nuten spater erst mal die sanitaren
Anlagen zu benutzen. Wie es sich ge-
hort, diirfen spezielle Ausstellungs-
hauser fiir Viogel und Reptilien
oder ein Streichelzoo nicht fehlen.
Anlegen und Gestalten verschie-
denster Gehege (flir tiber 50 Arten)
bleibt trotz der genannten Moglich-
Keiten Kernstiick des Spiels. Mit
einer passenden Umzdaunung gren-
zen Sie als Erstes das gewtinschte
Territorium ab. Bei der Material-
wahl muss tberlegt werden: Af-
fen sind Kletterkunstler, Eisbaren
durchbrechen Holzplanken mit
Leichtigkeit und Geillbocke sprin-
gen uber zu niedrige Gatter. Einfach
die gekauften Tiere in die neue Hei-
mat zu setzen, reicht noch lange
nicht, die Unterbringung hat gefal-
ligst artgerecht zu sein. Boden,
Bepflanzung, Wasserflichen, Fels-
brocken und Stallungen sind in aus-
reichenden Varianten vorhanden,
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SAVANNEN-TREFF
Giraffen und Zebras
vertragen sich gutin
einem Gehege, bei der
Gestaltung miissen
aber Kompromisse
gemacht werden,

HERAUSFORDERUNG
Drei Gehege haben
wir schon saniert, als
Néachstes bekommt
der Tiger (oben) ein
angenehmes Heim.

Zookeaper Racommend: annn"

N
Chimparzee]
Chimpanzee 1 needs more foliage |n its exhibit to keep it
happy.

There is not encugh grass in the exhibit for Chimpanzes
1

There is too much sand in the exhibit far Chimpanzee 1

Thete s too much farest foor in the exhibit for

Chimpanzes 1

AUSKENNER Der
Tierpfleger hat
fir jedes Gehege
die passenden
Gestaltungstipps
auf Lager.

=

Animal Infermation. et

Ll]llTIDB 1

um die vielfdltigen und ausgefallenen Wiinsche von
Nilpferden, Pinguinen und Gorillas zu befriedigen.
Biologie brauchen Sie allerdings nicht studiert zu ha-
ben, um erfolgreich zu sein. Per Mausklick verrit ein
Tierpfleger, wie das perfekte Gehege fiir das jeweilige
Exemplar beschaffen sein muss. Uber Mischgehege mit
zwei oder mehr Arten freuen sich die Besucher, die
Dinger zu bauen, ist aber kompliziert, teuer und immer
ein Kompromiss. Selbst bei gangigen Kombinationen
wie Giraffen und Zebras, die sich in der Natur im glei-
chen Lebensraum tummeln, gibt es Abstriche in Sachen
Wohlfiihlfaktor: Zebras finden zu viele Baume fir die
Giraffen doof, die ihrerseits angesichts des Wasser-
bedarfs der Huftiere einen dicken Hals bekommen.
Unzufriedenheit unter den Zoobewohnern lasst tiber
kurz oder lang jede noch so ambitionierte Anlage schei-
tern. Statt zu wuseln, umherzutollen und die Gaste zu
unterhalten, streiken die Tiere, sitzen lethargisch da
oder werden vor lauten Ungliick sogar krank. Die Be-
sucher beschweren sich und die unzureichende Unter-
bringung ruft schnell Tierschiitzer auf den Plan. Erst
wenn sich die vorhandenen Exemplare pudelwohl fiih-
len, diirfen Sie wieder neue einkaufen.

Einer der groten Unterschiede zu Rollercoaster
Tycoon, von dem sich die Entwickler ganz offensicht-
lich stark inspirieren liellen, ist der Finanzsektor. Zwar
fiillt das Eintrittsgeld das Konto regelmilig auf. Die
Besichtigung einzelner Gehege ist aber gratis, so dass
die Besucher hochstens ein kleines Trinkgeld fiir die
lieben Tiere spenden. Das deckt aber die immensen
Kosten genauso wenig wie der Betrag, den Sie mit Ver-
pflegungsstinden und Souvenirverkauf erwirtschaf-

Per Mausklick verrat ein Tlerpfleger
ganz genau, wie das perfekie Gehe:
fur Lowen, Giraffen oder Krokodlle
beschaffen sein muss.

ten. Da Sie auch noch das Personal in Form von Tier-
pflegern, Fiihrern und Serviceleuten bezahlen miissen,
herrscht bald Ebbe in der Portokasse. Kredite aufneh-
men ist nicht moglich; finanzielle Engpésse tiberwin-
den Sie dank solidarischer Spenden. Diese Abhdngig-
keit von Finanzspritzen ist nicht unproblematisch und
bringt Sie mitunter in die Bredouille: Zu viel Dreck, zu
wenig Platz oder fehlende sanitire Anlagen akzeptieren
die Besucher nicht. Ein schlechter Ruf schreckt poten-
zielle Investoren ab und der Ruin ist nah. Zum Thema
wird das Ganze aber meist nur in Szenarien, in denen
Sie ein heruntergewirtschaftetes Objekt aufpappeln
sollen. Eine moglichst schnelle Optimierung der Anla-
ge ist hier oberstes Gebot. Die Planung der Gehege soll-
ten Sie ohnehin immer im Pausenmodus vornehmen,
da das Mikromanagement in Form von Errichtung und
Optimierung sich als echter Zeitfresser erweist.

Die Bedienung von Zoo Tycoon ist sehr einfach und
zugdnglich. Wer sich zum ersten Mal ins Genre traut,
hat nach zwei Tutorials alles im Griff. Kenner klicken
intuitiv auf die richtigen Buttons. Mitunter wirken die
insgesamt durchdacht strukturierten Mentis etwas zu
tiberladen, well sie einfach zu viele Optionen enthalten.
Da man lieber spielt als scrollt, kann das mit der Zeit
nervig werden. Praktisch ist der , Riickgangig”-Button,
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Die tragen Nashomer faulen-
y zen am liebsten in der Sonne.

Die Baume im Gorillagehege
y durfen nicht zu nahe am Rand
stehen, sonst klettern die Affen
driber.
B\ Das Restaurant ist eine sichere
’ Einnahmequelle.

B Nur ein massiver Stahlzaun
hindert Eisbaren am Ausbre-
chen.

B Steinbocke bevorzugen hiige-
liges Terrain.

der die jeweils letzte Aktion ungeschehen macht. Da  ning verschwunden sein — so sollte
man sich gerade beim Errichten der Zaune oder beim  Threm Traumzoo dann nichts mehr
Platzieren von Items schnell verklickt, braucht man  im Wege stehen. Und trotz der nicht
diese Funktion haufiger als gedacht. Nattirlich durfen  mehr ganz taufrischen Grafik
auch zahlreiche Statistiken zum Zoo, den Tieren, Ge- macht es nach vielen miithsamen
hegen und Objekten nicht fehlen. Die Gedanken der  Aufbaustunden jede Menge SpaR,
Besucher wie ,Ich habe Hunger”, ,Lowe 1 sieht sehr den schick animierten Tieren beim

B\ Zebras fiihlen sich nur mit
¥ genug Auslauf wohl.

.' Al Das Karussell ist besonders
Y bei Kindern beliebt.

B\ Der Souvenirshop bringt zu-
/ satzlich Geld in die Kasse.

Pinguine lieben tiefes Wasser glticklich aus” oder ,Ich bin miide” werden vom Pro-  Rumtollen zuzuschauen.

ind Eis. . _ .
O EIs gramm zu Riickmeldungen verallgemeinert. Knurrt '3‘0
) An Verpflegungsbuden versor- etwa vielen Leuten der Magen, schldgt das Spiel den %
gen sich die Gasts fmit ESSen Bau von mehr Imbissstinden vor. Zoo Tycoon kann ich jedem Aufbau-
und Trinken. . . S = - ol i
In der uns exklusiv vorliegenden Beta-Version ver-  Strategen und Tierfreund wirms-

Die putzigen Nasenbaren
¥ ziehen sich gerne in einen
Bau zurick.

missten wir allerdings einige aus Rollercoaster Tycoon  tens empfehlen. Das unverbrauchte
bekannte Features. Etwa das Mikromanagement fiir ~ Szenario, leichte Zuganglichkeil

. das Personal, um Tierpflegern beispielsweise detaillier-  sowie die abwechslungsreichen Mis-
Im Tiertheater werden Dres- : _ = AT . _ ) -
¥ <.reni gaesics te Aufgaben zuzuweisen. Oder eine Funktion zum ex-  sionen sorgen fiir hohe Langzeit-
- suren gezeigL. . > . ., . B . . . . =
= portieren und importieren von fertigen Gehegen, damit — motivation. GEORG VALTIN
A Sibirische Tiger brauchen . : y v g
' _Sb , & _ man nicht jedes Mal wieder ein Standard-Gehege fiir
ideale Bedingungen, um sich . v A s
% zwel Lowen bauen muss. Die restlichen Ungereimt-  Entwickler ...................... Blue Fang Games
fortzupflanzen. ) = )
heiten werden nach dem noch ausstehenden Feintu-  Termin............................. November 2001
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Der Vater ist ein Altstar: Sim City,
der Stadtebauklassiker. Die Mutter,
Die Sims, hat vor zwei Jahren
samtliche Rekorde gebrochen.

Der Sprossling heifft Simsville und

40

Co-Pro-
Aufbau-Stra-
tegiespiels Simsville, stellt

i irginia McArthur,
| duzentin des

gleich zu Beginn der Vorfiithrung mit
PC Games die Unterschiede zu den
Eltern klar: ,,In Die Sims haben die
Spieler die Lebenswege einzelner
Sims begleitet. Sim City gab ihnen
die Kontrolle iiber eine riesige Stadt
mit Tausenden anonymen Einwoh-
nern. In Simsville wiederum kim-
mert man sich um eine kleine Ge-
meinde aus Sim-Familien und ihre
Beziehungen.” Wer Die Sims kennt,
wird sich gleich zurechtfinden: Um
rankt sich
ein Spielmenti, das direkt aus dem

die nagelneue 3D-Grafik

Quasi-Vorginger stammen konnte.
Von dort aus haben Sie Zugang zu
den drei wichtigsten Bereichen: dem
Lebensmodus, dem Baumodus und
dem Einkaufsmodus. Der Lebens-
modus st eine Art Sims-TV. Mit an-
deren Worten: Sie begleiten die Be-
Arbeit,
spielen Mauschen auf einer Party

wohner auf ihrem Weg zur

oder gesellen sich zum Abendessen
[hrer Direkt steuern
konnen Sie die virtuellen Soap-Stars

Schitzlinge.

aber nicht. Im Kaufmodus staffieren
Sie sie mit allerlel Alltagsgegenstin-
den, Mobeln oder Luxusgiitern aus.
Der Baumodus schlielflich ist sozu-
sagen das Kernstiick von Simsville.
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UBER DEN WOLKEN

erlaubt verschiedene
Perspektiven und
Zoomstufen. In die
Hauser hineingucken
dirfen Sie leider nicht.

BIG BROTHER Vom Spielmeni aus lenken Sie
die Geschicke Ihrer Buirger. Mit den Buttons 1,
2 und 3 wechseln Sie zwischen Lebens-, Ein

kaufs- und Baumodus. Die Auswahlliste (4)

zeigt die verschiedenen Gebaudekategorien
an - Wohnungen, Restaurants, Shops, Unter
haltung, Industrie und Regierungsgebaude.
Per Mausklick auf eines der Bauwerke (5)

platzieren Sie es in der Landschaft.
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Auf diesem Wege entstehen Ein-
familienhauser, Villen oder Reihen-
hausanlagen, aber auch Léiden,
Kinos oder Parks. So basteln Sie
nach und nach Thre Traumstadt.
Hauptsache, die Sims fiihlen sich
wohl. Denn nur, wenn Sie fiir Jobs
sorgen, die Lebensqualitdt hochhal-
ten und Amiisierviertel schaffen,
gedeiht Thre Gemeinde. Indem Sie
etwa ein Einkaufszentrum aus dem
Boden stampfen, schaffen Sie gleich-
zeitig neue Stellen und stillen den
Konsumdurst. Arbeitslose werden
tiber kurz oder lang kriminell, die
Héuser verfallen, und ehe Sie sich’s
versehen, ist aus dem schonen Sim-
mingen ob der Tauber das reinste
Ghetto geworden. Gangster-Sims
zahlen namlich keine Steuern und
auch die Ersparnisse der betroffenen
Familie schrumpten bedrohlich. Er-
go ist nicht nur im Stadtsickel Ebbe
und damit ein neues Kino oder der
Kindergarten in weite Ferne gertickt.
Auch das Haushaltsgeld wird
knapp, die lang ersehnte lkea-Kiiche
muss warten. Wenn Sie sich dagegen
als Schultheifl bewdhren, spendie-
ren [hnen die Polygon-Biirger zum
Dank beispielsweise eine Stadthalle
oder einen eindrucksvollen Regie-
rungspalast. Sie helfen Thren Schiitz-
lingen nicht nur auf der Karrierelei-

ter weiter, sondern betdtigen sich
auch als Profi-Kuppler. Wenn Sie ei-
ne Party schmeifsen oder eine Disco
eroffnen, sorgt das nicht nur fiir
neue Freundschaften, sondern viel-
leicht auch fiir Nachwuchs. Nattir-
lich erst nach Bilderbuchheirat und
Storchen-Sturzflug,

Selten zuvor konnte sich ein
Computerspiel einer so grofSen und
aktiven Community rithmen wie
Die Sims. Damit auch aus den Sims-
ville-Spielern eine grofle Familie
wird, sollen sie wieder viele Aspekte
den eigenen Vorlieben anpassen und
vielleicht sogar die beiden Program-
me verkniipfen kénnen. ,Momentan
arbeiten wir daran, dass die Spieler
Ihre Sims-Charaktere in Simsville
importieren kénnen. Vielleicht schaf-
fen wir es sogar andersrum®, hofft
Virginia.

3

Ganz so innovativ wie Die Sims wird
Simsuville sicher nicht. Nach den ersten
Eindriicken wird Maxis" neues Projekt
cher eme Mini-Ausgabe von Sim City.
Aber es stecken so viele liebevolle
Details drin, dass allein schon das Zu-

RUDIGER STEIDLE

schaven Spafd macht.  RUDIGER STEIDLE
ENWICKIeE voaavasivimmmmaaisvarsme Maxis
TN sisssniivsiscsaismssorsssianne Februar 2002

Bis zu 300 Einwoh-
nertummeln sich
in Ihrer Stadt. Je-
den einzelnen da-
von konnen Sie
per Kamerafunk-
tion begleiten.



ANFANG VOM ENDE
Wenn die Leitern erst
an den Mauemn stehen,
wimmelt der Innenhof
schnell von Feinden.
Hoffentlich haben Sie
ausreichend Schwert-
kampfer rekrutiert .

Stronghold

Als Burgherr

Nicht immer verfligen Sie tiber ergiebige Steinbriiche.
Palisaden bieten aber immerhin etwas Schutz vor Attacken.

42

an der sich
Belagerer die Zahne ausbeifen.

ine gute Portion Aufbau-
spiel, etwas Echtzeil-Strate-
L Jgie, eine Prise Historie -
und fertig ist Stronghold. Die Zu-
taten far das Projekt der englischen
Firetly Studios sind wahrlich nicht
neu und waren etwa schon jetzt den
Klassikern Castles oder Lords of
the Realm beigemischt. Trotzdem
schmeckte schon das noch nicht ganz
fertic  gebackene  Genre-Gemisch
ganz vorziglich. Fir Sie haben wir
cine Vorab-Version der Burgbau-
simulation gespielt.

[n den meisten Missionen von
Stronghold geht es darum, eine
aut funktionierende Mini-Okonomie
aufzubauen, die genug Steuern ein-
bringt, um den Kostspieligen Fes-
tungsbau zu finanzieren. Die Mau-
ern sind keine blofse Zierde. Regel-
malig werden Thre Landereien von
bosen Nachbarn heimgesucht, die im
schlimmsten Fall mit einer ausge-
wachsenen Belagerungsarmee an-
ricken. Bis dahin ist einiges zu tun,
denn zu Beginn umfasst Ihr Herr-
schaftsgebiet gerade mal ein paar
Wiesen, Walder und Steinbriiche.
Siedler-Spieler oder Volker-Vetera-

nen erkennen darin die Grundlage
zukunftigen Reichtums. Mit dem
Holz gefallter Baume und behaue-
nen Steinquadern wachsen nach
und nach Farmen, Manufakturen
und Wohnhauser in den Himmel.
Bevor Sie-allerdings den ersten Stein
legen, sollten Sie das isometrisch
dargestellte 2D-Terrain genau er-
kunden. Steile Klippen, Flusslaufe
und Felswande verschonern nicht
nur die ansonsten ziemlich altba-
ckene Landschaftsgrafik, sondern
stellen fiir Angreifer auch nattirliche
Hindernisse dar. Wer klug plant,
kann so manche Mauer sparen -
und damit wertvolle Ressourcen
schonen,

Auf dem Bauplan stehen zu-
nachst einige Bauernhofe und
Obstplantagen, gefolgt von Miihle,
Backerei, Braustube und einer Gast-
wirtschaft. Nur wenn Thre Unterta-
nen sich regelmailig den Bauch voll
schlagen kinnen, lockt das weitere
Arbeiter aus dem Umland an, und
Sie konnen neue Jobs besetzen.
Aullerdem fillt sich der Staatssackel
schneller. Je mehr Biirger, desto mehr
Steuern. Und die Abgaben brauchen
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Unverbindliche Preisempfehlung

nur DM 69,90

Handler-Nachwels im Intemst

www.cherry de

Alle
Internet-
Funkﬂonen

900000606 00

Sie dringend, um die Siedlung zu er-
weitern und zu sichern. Neben Apfel-
hainen, Eisenminen, Weizenfeldern
und anderen Wirtschaftsgebauden
steht im Baumenti eine ganze Reihe
Befestigungsanlagen zur Auswahl.
Fur jeden Geldbeutel ist was dabei:
Von der einfachen Holzpalisade bis
hin zum massiven Burgfried, der
auch einer langen Belagerung stand-
halt. Ob der Balanceakt zwischen
Nahrungsproduktion, Steuerquoten,
Aufbau und Militar gelungen ist,

PC Games Oktober 2001

merken Sie spatestens dann, wenn ein feindliches Heer
vor den Toren steht. Mit Katapulten geht's dem Mauer-
werk ans Eingemachte, Bogenschiitzen beharken Thre
Verteidigungswalle und Tunnelbauer versuchen, die
Wande zum Einsturz zu bringen. Zum Gliick sind Thre
Mannen nicht wehrlos. Aut Knopfdruck ordern Sie heifse
Olbéder fiir die anstiirmenden Gegner, lassen Brand pfeile
l[eergruben entfachen oder wagen gar einen Ausfall
durchs Haupttor. Dazu brauchen Sie allerdings eine wirk-
lich schlagkrdftige Truppe. Und die kostet nattirlich wie-
derum viel Geld, Arbeitskréfte und Ressourcen. Schliel-
lich miissen Bogen geschnitzt und Schwerter geschmiedet

werden. Brot oder Boller — das ist hier die Frage.

Keyboards
Made in Germany

Cherry GmbH

Cherrystralie, D- 91275 Auerbach/Opf
Hotline (0 96 43) 18 206
Technisches Support Center

. http://support.cherry.de

. g (0,96 43) 18 545
e-Mail: sales@cherry.de

f:—= I’
=

[ch warte schon ewig auf eine ziinftige
Burgbau-Simulation. Bei Stronghold
kann ich endlich wieder Festungen
basteln, was die Kelle herqibt. Aller-
dings: Den Wirtschaftspart wiinsche
ich mir komplexer — da muss doch
mehr drin sein als Ackerbau und
Forstwirtschaft! RUDIGER STEIDLE

Entwickler...awaiiniiin. Firefly Studios
Tefil o Oktober 2001

Bauern-
. hofe, wie die Rinder-
f' farmen am oberen
Bildrand, bringen Sie
P nurzum Teil im Inne-

M .
1'3; geschnitten ist, kann
% = man nurnoch auf eine
= gefilllte Speisekam-
mer bauen.
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DEMO

n den USA hat Kohan

bereits vor einigen Mo-
\— naten den Weg in die
Handlerregale gefunden und eine kleine,
aber treue Fangemeinde um sich geschart.
Zu den Anhédngern gehoren sogar einige Szenegrofien
wie die Macher von Age of Empires. Im September
will Ubi Soft das Fantasy-Strategiespiel in einer leicht
aufpolierten Version nach Deutschland bringen. Grund
genug, das Original einmal genau unter die Lupe zu
nehmen.

Die forderte viel Bekanntes zutage. Offensichtlich
sind die Entwickler von Kohan begeisterte Spieler von
Rundenstrategie-Klassikern wie Master of Magic,
Civilization oder der Heroes of Might & Magic-Reihe
Ahnlich wie in der Heroes-Saga fiihren Sie in Kohan
eine Hand voll schlagkrdftiger Armeen durch ein Fan-
tasy-Reich, erforschen unbekanntes Terrain, entdecken
magische Artefakte und liefern sich Scharmiitzel mit
Horden von Ungeheuern. Von Civilization stammt der
Aufbauteil. Mit Siedlern griinden Sie Stadte, die Sie
nach und nach zu ausgewachsenen Festungen erwei-
tern, in denen Sie frische Truppen rekrutieren und fiir
Rohstoftnachschub sorgen. Grundlegender Unter-

Kohan

& |mmortal Sovereigns

Heroes of Might & Magic ist Ihnen zu langatmig? Mit
Hexfeldern konnen Sie nichts anfangen?
aibt's demndchst auch in Echtzeit.

schied zu den beiden Genrekolle-
gen: Kohan lauft nicht runden-
weise, sondern in Echtzeit ab. Die
Uhr tickt standig weiter.

Wenn Sie sich durch das lang-
wierige, aber gut gemachte Tutorial
gekamplft haben, erwarten Sie in der
Kampagne ein knappes Dutzend
umfangreicher Missionen, die die
durchaus spannende Geschichte
der Kohan erzahlen — eines unsterb-
lichen Marchenvolks, das im Clinch
mit finsteren Mdchten liegt. Meis-
tens starten Sie mit einer Hand voll
Kolonisten auf dem isometrischen
2D-Spielfeld. Sobald Sie einen guten
Platz tiir eine neue Siedlung ausge-
macht haben, gentigt ein Mausklick
und Thre erste Stadt entsteht. Im
Baumenti ordern Sie dann die ers-
ten Erweiterungen, etwa einen
Marktplatz, der die Kassen klingeln
ldsst, oder ein Sagewerk, das einen
von insgesamt vier Rohstoffen aus-

MACHTE DES CHAOS
Bei grofien Schlachten
mit mehr als sechs Ar-
meen kdnnen auch die
Formationsbefehle das
Durcheinander nicht
ganz verhindern.
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spuckt. Die brauchen Sie, um fri-
sche Armeen auszuheben. Vier Sol-
daten, Ritter,
Schwertkampfer, und zwei Unter-
stitzungseinheiten wie Zauberer,

etwa Scouts oder

Heiler oder Bogenschiitzen ergeben

einen _‘%tnl?&trupp, den entweder ein

gewohnlicher Offizier oder ein
Held vom Volk der Kohan anfiihrt.
Mit denen gehen Sie auf Erkun-
dungstour, suchen nach Erzvor-
kommen oder verborgenen Schat-
zen. ks gibt Goldkisten zu entde-
cken, magische Schwerter oder
Amulette.

Rollenspiel konnen Sie Thre Recken

Ahnlich wie In einem

mit solchen Artefakten zu besseren
Kampfern machen. Friither oder
spater treffen Sie auf einen Ihrer
computergesteuerten Gegenspieler,
die genau wie Sie Stadte aufbauen
und mit ihren Armeen tibers Land
zichen. Kommt es zum Echtzeit-
Kampf, sind Sie zum Zuschauen
verdonnert. Die Scharmiitzel enden
bis eine der beiden Par-
teien zum Rickzug blast oder ge-
Allerdings

nicht eher,

schlagen zurtickbleibt.

KRAFT DER MAGIE
Zwei Blitzzauberer,
ein Feuerhexer und
ein Beschworer ge-
ben Infanteristen ma-

konnen Sie den Ausgang entschei- gischen Beistand.

dend beeinflussen, indem Sie vorher

die richtige Aufstellung wahlen und s (—w -
auf das Terrain achten. Ilm "v'\"ald Lje— e l& E & DE
kommen Thre Jungs beispielsweise i
R ZEDRBPW
IE"T 1-T'1 11

einen kraftigen Defensivbonus spen- E
diert, auch wenn sie sich dann lang-

samer vom Fleck bewegen.

';3’

s

Gerade weil sich Kohan bei so vielen
Genre-Klassikern bedient, kommt fast

der gleiche Suchtfaktor wie bei Heroes

of Might & Magic auf. Alle thiﬂf\'w ﬁﬁ)

bremsen derzeit noch techinisc 1 i
gel wie die schlechte Gegner-KI die ' }

Spielfreude. RUDIGER STEIDLE

Uber umfangreiche Menils haben Sie Zugriff auf alle
Spielbereiche. Links sehen Sie die Stadtdetails, in der Mitte die
Siedlungsiibersicht, rechts die verfiigharen Helden.

OKAYSGFT

Wie es sich fur ein Fantasy
Entwickler...................... Time Gate Studios Reich gehort, treffen Sie auch in Kohan

Termin oo . September 2001 hin und wieder auf Drachen.
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ermlnversc" I.e ungen (+C3: Renegode * DV 84,90 Die Sims DV 74,90 Gunship DV 28,90 Nascar Racing 4 DA 4990 Revolt DA 28,90 Sudden Strike Forever DV 58,90
» Storno-Bestatlgung Gv: Coll o Power 2 DV 28,90 -Dasvolle Leben DV 32,90 Holflife -Blue Shift  EV 32,90 Operotion Flushpoint DA ?590 R. Garros Tennis 2001 DV 54,90 - Total War DV 46,90

Versandkosten: ab DM 149.- Lieferwert versandkostenfrei (Inland),Vorauskasse 5.50, Nachnahme komplett 13.90, kein Ladengeschaft * bei Drucklegung noch nicht lieferbar, Vorbestellungen erwiinscht.
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wir aufseiten des Irak die amerikanischen .;!.'
Panzer abgelenkt und vernichten sie mit den
aufgemotzten Bordkanonen der Jeeps.

Russland, USA und Irak kampfen
im jingsten Werk der Earth-
2150-Schopfer in realen und

fiktiven Szenarios

23

BETAGT Das Alter der Earth-2150-Engine
erkenpt man an den verwaschenen Tex-
turen und den groben Einhelten. '

46
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eine Wurzeln kann World
War 3 nicht verleugnen:
Dem Spiel siecht man deut-
lich an, dass es auf der Grafik-En-
gine von Earth 2150 basiert. Die
gehort im Vergleich zu anderen
Genrevertretern wie Emperor in-
zwischen zu den dlteren Semestern,
dementsprechend sind die Ent-
wickler eher auf spiclerische Tiefe
als auf ein optisches Feuerwerk be-
Mit den Fraktionen
USA, Russland und Irak soll das ge-

dacht. drei
lingen, indem jede Gruppierung
mit Starken und Schwichen in
Form von unterschiedlichen Trup-
pen ausgestattet wird — die takti-
sche Vorgehensweise variiert also
deutlich. Bevor es zum direkten
Auteinandertreffen von Panzern,
Hubschraubern und Co. kommt,
steht in den meisten Missionen erst

mal die Errichtung einer Basis auf

dem Programm. Mit Bohrttirmen
gewinnen  Sie Ol, die einzige
Ressource im Spiel. Geschiitztiirme,
Energiegeneratoren und diverse
Produktionsstitten platzieren Sie
auf begrenztem Raum und bauen

World War 3: Black Gold

REINGEFALLEN Mit einem Fake-Panzer haben

lhre Armee auf. Die Einheiten wur-
den realem Kriegsgerdt nachemp-
funden und sammeln Fir gewonne-
ne Kampfe Erfahrungspunkte. Das
ist eine Moglichkeit zur Steigerung,
der Effektivitat, die andere ist die
Erforschung neuer, besserer Waf-
fengattungen, mit denen die beste-
henden Einheiten nach dem Bauka-
stenprinzip ausgestattet werden.
Die Steuerung von World War 3
wird Genrekennern keinerlei Pro-
bleme bereiten, vertiigt aber tiber
eine Besonderheit: Das Geschehen
ldsst sich namlich jederzeit pausie-
ren, um Truppen neue Befehle zu
erteilen, Bauauftriage zu geben oder
sich die Karte anzuschauen.

= "7
-

World War 3 beschrinkt sich im
Wesentlichen auf grundsolide, kon-
servative Echtzeit-Strategie. Bei Mis-
sionen, Einheiten und strategischen
Maglichkeiten wdiren mehr innova-
tive Ideen schin getvesen. GEORG VALTIN

EMWICKIBT i cvnvesviimmmmsnissssosiats Reality Pump
J£:. 1513 (ARRTSR—————— Oktober 2001
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www.aquanox.de

Ab 11.10. tiberall erhaltlich

fis

intecdcrive

www.lishtankyames.com DEVELOPMENT

Frde istinbewohnbar
gn_liefseestadten, wahrend
Abenteurer und durchgeknallte So he und detaillierte
Unterwasserwelt erkunden. Du bist e« Flint, ein harter
Sdldner, der in den Tiefen der Ozeane zwischen die Fronten kriegsfiihrender
Machtblocke gerat. Pralle Action, zupackende Dialoge und eine spannende
Story werden jeden Spieler mit sich ziehen...
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nWas da zu sehen ist, darf getrost als bahnbrechend bezeichnet werden. « PC Games 04 /01
» ... kinnladenentgleisende Animation« PC Player 06/01

»...in puncto Grafik schlagt Aquanox jeden aktuellen Ego-Shooter. Selbst Unreal 2 und

Max Payne miissen sich da gewaltig anstrengen« Gamestar 08 /2001

- iiber 40 verschiedene Gegner
und gigantische Kreaturen

- packende Gefechte

SEAX

- liberwdltigende 3D-Grafik in
hisher nie dagewesener Qualitat

- spannungsgeladene Story mit
iiher 30 Einzelspielermissionen

<
AVIDIA

= im "elmerk snielnar- uBal“- graphics

matches. Teambaseil, elc.
- phantastischer Soundirack

- 9 unterschiedliche Spielerschifie - lange anhaltender Spielspaf

® 2001 published by Fishtank Interactive / 2001 developed by Massive Development

&) namespy

Optimiert fur
Intel” Pentium” 4
Processor



Explosionen lassen |
Trimmer fliegen |

SW.I.N.E.

MISSION IMPOSSIBLE Wirsollen
den Flughafen einnehmen. Doch
selbiger ist stark bewacht. -

Hasen und Schweine, die sich

mit Gemuse beschiefen, sind
lustig. Doch hinter der drolligen
Fassade steckt

und Dreck spritzen: e
Die Grafik ist iber {5y

jeden Zweifel
erhaben.

48

ier wird harmlos Krieg ge-

—

spielt: Mit absurden Hau-

L I bitzen etwa, die explosive
Karotten abfeuern, oder Panzern,
die unbeholfen wackeln, bevor Sie
losrollen und Staub aufwirbeln.
Wenn dabei Hasen und Schweine
sterben, schwirren deren putzige
Seelen gen Himmel. Blut gibt es
keines, alles ist auf Niedlichkeit
getrimmt, auRer die Taktik: Ahnlich
wie im ultraschweren Sudden
Strike dirigieren Sie nur eine Hand
voll Truppen in Echtzeit durchs
dreidimensionale Terrain, Basis-
und Einheitenbau sowie Ressour-
cenmanagement fallen weg. Die
Ansicht zoomen und drehen Sie da-
bei bis zu einem gewissen Grad.

Ob Sie auf der guten Haschen-
seite spielen oder ein Schwein sind,
macht keinen Unterschied — beide
Volker nutzen bis auf eine Ausnah-
me die gleichen Kriegsmittel, nur
Borstentiere verminen die Umge-
bung auf Wunsch. In den insgesamt
20 Einzelspieler-Kampagnen diirfen

_ Sie pro Mission
* zwei Mal einen

Sie vor jeder Mission aus zwOlf
unterschiedlichen Einheiten wah-
len, die gegen Bares den Besitzer
wechseln. Beim Spielen schlieBlich
kommt es auf die Mischung an: Sie
spihen per Scout die Umgebung
aus und schicken anschlieffend Pan-
zer clever ins Scharmiitzel. Spezial-
fahigkeiten sorgen fiir Vorteile: Ein
Fahrzeug buddelt sich beispiels-
weise ein und ist so schwerer zu
treffen. Bei Erfolg landet Geld auf
dem Konto, mit dem Sie neue
Kriegsmaschinen einkaufen und al-
te aufmotzen: mehr Panzerung oder
erhohter Sichtradius stehen unter

anderem zur Auswahl.  THomas weiss

7

Ich bin froh, dass der olle Basisaufbau
ausbleibt — ich darf mich gleich ins gra-
fisch ansprechende Getiinimel stiirzen.
Die Idee, dass dabei Hasen und Scliwei-
ne agieren, finde ich putzig. THOMAS WEISS

ERtWIBKIBT: cvvicnmervavcansivimisamimen Channel 42
=111 [ e —————— Oktober 2001
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Full Flavor

IE EG-GESUNDHEITSMINISTER:
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser
Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 12 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO.)
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merika in den 30er-Jahren
Jahr-
Rezension,

des vergangenen
L= hunderts.
Prohibition und ein organisiertes
Verbrechen, gegen das das sizilia-
nische Gegensttick wie ein Wohl-
tatigkeitsverein wirkt. Das ideale
Umfeld fiir eine steile Karriere in
der Beschaffungsbranche. Uber 20
Missionen stellt Thnen Mafia da-
tiir zur Verfigung und achtet dar-
auf, dass Sie auch wirklich alle re-
levanten Betatigungsfelder ken-

Spider-Man

ctivision verarbeilet die PC-

Umsetzung der arachnoiden
Comic-Reihe zu einem Actionspiel
mit Jump&Run-Einlagen. Als Spin-
nenmann krabbeln Sie in Third-
Person-Perspektive die Wanden
entlang, hangeln sich durch Hau-
serschluchten und retten zur Ab-
wechslung mal wieder die Welt.

Activision  November 2001

PC Games Oktober 2001

v

afia

nen lernen: Schutzgelderpres-
sung, Alkoholschmuggel, Raub-
tiberfdlle — die Liste ist lang und
hochgradig illegal. Sie steuern den
Gauner Tommy Angelo aus der
Third-Person-Perspektive durch
eine zwolf Quadratmeilen grofe
Stadt, in der es allerhand zu sehen
und noch viel mehr zu stehlen
gibt. Nachdruck verleihen Sie Th-
ren Forderungen mit historisch
akkuraten Watfen wie der Tommy

Gun, wenn es brenzlig wird, ma-

Hidden & Dangerous 2

eim zweiten Teil des Taktik-

Shooters riicken Thnen in 23
Missionen unfreundliche Nazis
auf die Pelle. Ihr Viermannteam
erwehrt sich der Plage wahlweise
in Schulterblick- oder First-Person-
Ansicht, die ansehnliche Grafik der
historischen Schauplatze basiert auf
der Mafia-Engine.

Project Eden

CAPONE LASST GROSSEN Die Liebe zum Detail
macht auch vor den Zwischensequenzen nicht
Hallund sorgt fiir verklarte Gangster-Nostalgie.

chen Sie sich mit einem der tber
60 verschiedenen Fahrzeuge aus
dem Staub. Flr eine interessante
Storyline sollen rund 50 NPCs sor-
gen, die per Motion-Capturing in
Szene gesetzt werden. Wenn alles
glatt lauft, dirfen Sie sich zu
Weihnachten auf actiongeladene
Schielfereien und turbulente Ver-
folgungsjagden freuen.

.. Musion Softworks
November 2001

Entwickler ...
Termin ......oo...

ore Design liutete mit Tomb

Raider einst den Siegeszug von
Lara Croft ein und wagt sich nun in
diistere Gefilde: Project Eden schickt
lhre vierkopfige Kampfgruppe in die
Slums einer futuristischen Metropole.
Geballert wird dort in traditioneller
Shooter-Manier, viele Rétsel sorgen
fiir einen Hauch Adventure.

lllusion Softworks  November 2001

Core Design ~ September 2001

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games

Leser am meisten

Unreal 2

Ego-Shooter

Marz 2002

Duke Nukem Forever

Ego-Shooter
Halo
Taktik-Shooter
Deus Ex 2

Action-Adventure

Doom 3
Ego-Shooter

Dezember 2001

Mai 2002

Noch nicht bekannt

Mai 2002

Return to Castle Wolfenstein

Ego-Shooter
Aquanox

Unterwasser-Action

Jedi Qutcast

Ego-Shooter  Mai

Mafia

Action-Adventure

Freelancer
Weltraum-Action

November 2001

November 2001
2002
November 2001
Mai 2002
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USK-FREIGABE

le Wolfenstel

Der Zweite Weltkrieg ist mal wieder ,in”. Im Winter werden gleich Zwelss
potenzielle Actionknaller mit historischem Hintergrund um die GURSE™

der Shooter-Freunde buhlen. Wir ziehen einen Vorab-VergIeich.

S

..c#_;

GRAUSIG Nazi-Was-
senschaftler erwecken
Untote zum Leben und

zlichten Monster.

i ”:s-a—-

_  S -
rr"d-

Nazis, Zombies und ein tapferer
Held: Das sind die wirren Story-Ver-
satzstticke von Return to Castle
Wolfenstein. Das Abenteuer be-
ginnt, als Sie in der Rolle des Spe-
zialagenten B.]. Blazkovicz von SS-
Schergen gefangen genommen und
aut Burg Woltenstein verschleppt
werden. Mit Messer und Pistole
bahnen Sie sich Thren Weg durch die
finsteren Verliese, wo Nazi-Forscher
grausige Experimente durchiihren:
Im Auftrag von Heinrich Himmler
personlich sollen diese eine Armee
von Untoten erwecken und einen
deutschen Zombie-Konig aus sei-
nem Grab befreien.

PC Games Oktober 2001




Im Vergleich zur Fantasy-His-
torie von Return to Castle Wolfen-
stein klingt die Geschichte von
Medal of Honor etwas glaubhaf-
ter. Auch im Actionspiel von Dream-
works mimen Sie einen Komman-
dosoldaten der US-Army, Leutnant
Mike Powell. Allerdings treten Sie
nicht gegen Science-Fiction-Mons-
ter, sondern gegen Soldaten aus
Bits und Bytes an. Sie sind mit da-
bei, wenn die Alliterten in Nord-
afrika landen, operieren in Nor-
wegen tief hinter feindlichen Li-
nien und kampfen sich schliefflich
von den Stranden der Normandie

bis in die Hohle des Lowen vor.

PC Games Okltober 2001

D-DAY Mit computergesteuerten Kameraden
landen Sie in der Normandie.
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FEUER FREI
Schiefien, bis die
Rohre glithen -
das ist das Motto
in Return to Castle
Wolfenstein.

# GEHEIMWAFFE
“"'Der Level in der
Luftwaffenbasis ist
einer der interes-
santesten.

Wer ids ersten Shoo-
ter kennt, kennt auch
Return to Castle Wol-
fenstein. Die Neuauf-
lage des Spiels, das
das 3D-Actiongenre ins
Leben rief, setzt ganz
auf bewahrte Tugen-
den: Ballern, was die
Maus hergibt. Wer mag,
kann sich zwar auch
auf leisen Sohlen durch
die Levels schleichen
und Gegner hinterrticks
meucheln, wirklich not-
wendig ist das aber nur
selten. Eine gute Geg-
ner-KI, spannungsstei-
gernde Skript-Ereig-
nisse und Bonusmissio-
nen sollen daftir sorgen,
dass das Spiel trotzdem
nicht zur stupiden Bal-
lerorgie ausartet.

Zwar wird jeder
Auftrag von einem aus-
ftihrlichen Briefing ein-
geleitet, im Grunde geht
es aber fast immer
schlicht darum, den
Levelausgang zu fin-
den, unterwegs diverse
Schltissel einzusacken
und Knopfe zu dri-
cken. In einem der we-
nigen Ausnahmefdlle
sollen Sie, ohne Alarm
auszultsen, eine gehei-
me Luftwaffenbasis in-
filtrieren und den Proto-
typ eines Raketenjagers
stibitzen. Klar, dass da
die tibliche Taktik nicht
funktioniert. Nur wenn
Sie den Schalldampfer
aufschrauben und in
Deckung bleiben, kon-
nen Sie gewinnen.

PC Games Clitober 2001



Medal of Honor ist
cher mit Operation
Flashpoint oder Hid-
den & Dangerous ver-
wandt als mit Quake &
Co. Wer aus allen Roh-
ren feuernd durch die
Levels hetzt, hat die
Uberlebenschancen ei-
nes Frosches auf der
Autobahn. Waffen und
Trefferzonen sind rea-
listischer als bei Return
to Castle Wolfenstein.
Von Zeit zu Zeit, etwa
am D-Day, kampfen Sie
mit computergesteuer-
ten Kameraden zusam-
men, statt allein auf die
Pirsch zu gehen. Eine
Simulation wird Allied
Assault aber nicht, eher
eine Art Action-Kriegs-

film zum Mitspielen.

Mal geben Sie per
Funk Ziele an die Artil-
lerie durch, mal schlei-
chen Sie sich in eine U-
Boot-Basis ein, mal ja-
gen Sie per Dynamitla-
dung Fabriken in die
Luft —in Allied Assault
erwarten Sie eine ganze
Menge verschiedener
Missionsziele, die oft
noch miteinander ver-
kntipft sind und andere
Taktiken fordern. Ge-
mein: Wenn Sie Thren
Auftrag erfiillt haben,
ist der Einsatz noch lan-
ge nicht zu Ende - Sie
mussen sich erst wieder
in Sicherheit bringen.
Gar nicht so einfach,
wenn etwa durch die
Explosion das ganze
Lager alarmiert wurde.

PC Games Oktober 2001

IM FADENKREUZ
Per Fernglas und
Funkgerat weisen
Sie der Artillerig %8
Ziele zu.

LICHT AUS Wenn Sie
die Scheinwerfer zer-
schiefden, sind Sie
schwerer zu finden.

55



FEUERWERK Nie
waren Flammenwerfer

in 3D-Actionspielen
effektvoller.

Wie schon Voyager
Elite Force oder Alice
benutzt Return to Castle
Wolfenstein das be-
wahrte Grundgertist der
Quake 3-Technologie.
Die eignet sich allerdings
eher fur dustere Dun-
geons als fir grofle
Aufienlevels, also muss-
ten die Programmierer
bei Grey Matter die En-
gine kraftig umschrei-
ben. Herausgekommen
ist eme absolut umwer-
fende Grafik, angefan-
gen bei den flissigen
Animationen uber die
eindrucksvollen Explo-
sions- und Feuereffekte
bis hin zu den hochauf-
losenden Wandtexturen
und der simmungsvol-
len Levelausleuchtung.

Auch die Medal of
Honor-Macher mussten
die Quake 3-Engine
umstricken, damit sie
mit den offenen Arealen
wie Omaha Beach und
den Innenabschnitten
oleichermafen gut zu-
rechtkommt. Zwar sind
die Effekte nicht ganz so
spektakular wie bei Re-
turn to Castle Wolfen-
stein, dafur wirken Ge-
baude, Landschaft und
Soldaten aber ein gan-
zes Stuck echter. Das

+ Glanzstiick sind die per

Motion-Capturing auf-
genommenen Bewe-
gungsablaufe der Geg-
ner, die vorstiurmen, in
Deckung hechten, sich
zur Seite rollen und,
und, und.

Obwohl Return to Castle Wolfenstein und Me-
dal of Honor die gleiche Grafik-Engine verwenden
und sich des gleichen historischen Hintergrunds be-
dienen, konnten die beiden Shooter kaum unter-
schiedlicher sein. Wahrend Electronic Arts” Projekt
eher die Taktiker unter den Actionfans anspricht,
befriedigt Return to Castle Wolfenstein die blofse
Lust am Ballern - seltsamerweise ist's im Mehr-

spielermodus genau andersrum. Technisch nehmen : ;":“‘Q
sich die beiden Konkurrenten nicht viel, wenn auch 5‘0’0‘0
Allied Assault in Sachen Leveldesign und Sound !0:0:0:0
die Nase vorn zu haben scheint. Daftr hat Return vav ‘::::ei
to Castle Wolfenstein die dichtere Atmosphare. ,&D’

Letztendlich wird aber entscheiden, ob Sie lieber
schiefSen oder schleichen. RUDIGER STEIDLE

Return to Castle Wolfenstein:

Emwighler ... cvmuiuanmestsmmmasinanaisssn Bray Matter
TRI couciviimsimmsism s s it Weihnachten 2001
RUHIG BLEIBEN Hin
und wieder kann es Metal of Honor Allied Assault:
ganz nutzlich sein, ENWIBKIEE cosvaimivmmiimimmmmminmenssiemg i 2015
sich anzuschleichen. : TN ceisismsin i v s s s Weihnachten 2001
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Tequila night...

-. VOI.I. Die Levels
wirken auferst
lebensecht.

sunrise

REFRESHING ORANGE

SCHWERES GESCHUTZ Auch mit Panzern
und Jagdfliegern bekommen Sie es zu tun.

PC Games Oktober 2001




MEHRSPIELER
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Jedi Outcast

RIESIG Raven bohrte die
Quake-3-Engine so auf, dass in
Jedi Outcast riesige AuRenareale
dargestellt werden kdnnen.

Kyle Katarn ist zuriick - und
die Macht ist mit ihm! Aufseiten
der Rebellen zerschlagen
Sie
das Imperium.

— e
ERWARTUNGSVOLL Regelmafige Kampfe gegen
die Streiter der dunklen Seite der Macht sind deutlich
anspruchsvoller und dauern meist einige Minuten.

' ach den hohen MaRstiben
der Jedi ist Kvle Katarn ein
unwiirdiger Wurm: Seine

Ausbildung zum leuchtenden Vor-

bildsymbol im Star Wars-Univer-
sum brach er einst ab und flirtete
sogar, von Selbstzweifeln zerfres-
sen, mit der dunklen Seite der
Macht. Nun kimpft der unfreiwilli-
ge Held wieder aufseiten der Re-
bellen. Auftgrund seiner Vergan-
genheil verfliigt Katarn tber eine
einzigartige Palette an Jedi-Kriften,
die in seinem neuen Abenteuer die
starksten Watfen sind. Neben den
bekannten Mdoglichkeiten, Objekte
wegzustollen oder ranzuziehen
und Gegner mit Blitzen auszu-
schalten, manipulieren Sie auch die
Gedanken [hrer Feinde. So erzeu-
gen Sie beispielsweise Gerdusche,
um Wachen abzulenken, oder sor-
gen dafiir, dass die imperialen
Truppen Thr offensichtliches Ver-
steck dberschen. Kommt es zur
Konfrontation, kimpfen Sie mit
dem Lichtschwert oder diversen
Schusswaffen. Vom imperialen
Sturmgewehr bis zur Wookie-Arm-
brust reicht die Palette — allesamt

_MUTIG-Mit-der:
uf Wookie-Armbrust
o im Anschigg stir-

menwir eine Kom-
mandozentrale
des Imperiums.

GEWALTIG Fir
normale Truppen
ist gegen das
Lichtschwert kein
Kraut gewachsen.

mit zwei Feuermodi ausgestattet.
Ob 5ie aus der Ego-Perspektive
oder in der Vertolgeransicht spie-
len, tberlassen die Entwickler von
Raven Software (Star Trek: Voya-
ger: Elite Force, Return to Castle
Wolfenstein) Ihnen. Die Action-
Spezialisten verwenden fur Jedi
Outcast mit der Quake 3-Engine
und der GHOUL-Technologie mod-
ernsten Code. Ahnlich wie in Elite
Force sollen geskriptete Ereignisse
innerhalb der Levels immer wieder
fiir Giberraschende Situationen und
neue Missionsziele sorgen. Die Sto-
rv selbst wird in Zwischensequen-
zen (Spielgratik) erzahlt und fiihrt
Sie an aus Filmen bekannte sowie
ganzliche neue Schauplitze.

-

Dass die Designer von Raven Soft-
ware il Handwerk beherrschen, sieht
man Jedi Outcast schon im derzer-
tigen Entwicklungsstadium an. Fiir
mich ganz klar ein Action-Volltreffer
fiir den nichsten Friihling. GEorG vALTIN
Entwickler ......ocooovviieenne Raven Software
Termin .ooooeveveenn. LApril 2002
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Zuhause gibt’s jetzt richtig Action!

Erst der gute Ton schafft das, was Atmosphare wirklich ausmacht.

Ob im PC-Heimkino oder auf dem Biigelbrett: TerraTec’s Soundkarten
tiberzeugen durch fetten Sound, neueste Technologie und einfachste
Bedienung bei maximalem Spass. Da bldst kradftig Wind aus lhren Boxen.
Vom Einsteigersystem 512i digital mit Ausgangen fiir 4 Lautsprecher bis
zum fetten Spieler-Paradies DMX Xfire 1024 mit zusadtzlichem Digital-Rein-
Raus kommen Klangpuristen bei allen Gelegenheiten auf ihre Kosten.
Und die ultimative 5.1-Wiedergabe des neuen SiXPack 5.1+ jagt auf

6 Kandlen gleich einen ganzen Tornado durch I|hr Wohnzimmer.
DVD-Vergniigen garantiert!

Also, rauf auf die nachste Welle und ab zu Atelco, Conrad, Comtech,

Karstadt, MediaMarkt, ProMarkt, Saturn, Vobis. Ausserdem im gutsortierten

Fachhandel oder online bei www.mediax-direkt.de. und unter BPExpress.de.

Mehr Infos unter www.terratec.de - clever gear for a smart world

Mit dem Sound der ricHtig Welle macht.

TERRATEC" &P

SoundSystem
SiXPack 5.1+
DM 199,-*

Soundsystem
DMX Xfire 1024
DM 129,~*

02. 2001

* Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen



MEHRSPIELER

0

DICKE BERTHA Im
Mehrspielermodus
kénnen Sie sich auch
hinter fest installierte
Geschiitze klemmen.

Um als §

Command & Con

Renega

Bislang versprach der Action-
Ableger aus dem C&C-Univer-
sum vor allem spannende Solo-
Missionen. Jetzt hat Westwood

bekannt gegeben.

Infanteriesoldat Ge- e

baude in Schutt und
Asche zu legen, muss
man erst die Bewa
cherim Innern besei-
tigen und dann eine
Ladung C4 anbringen,

60

ernstiick der Multiplayer-
Schlachten soll der C&C-
I Modus \\'t‘l‘dt‘n, der die
bekannten

Schlachten aus der Westwood-Serie

hinlanglich Echtzeit-
ins 3D-Action-Universum verlagert.
Als einer von bis zu 16 Kimpfern auf
beiden Seiten, GDI und NOD, liefern
Sie sich verbissene Duelle um die
Basis der Gegenseite. Jedes Lager
kontrolliert eine Raffinerie, Kraft-
werke und Produktionsanlagen -
ganz wie im Strategie-Original. ,Es
geht weniger darum, moglichst viele
Feindsoldaten auszuknipsen, als da-
rum, die gegnerischen Gebdude in
die Luft zu jagen”, erortert Rene-
gade-Produzent Dan Cernak das
Spielprinzip. Wenn Sie etwa die Ern-
teanlagen der Kontrahenten spren-
gen, kommt bei denen der Geldfluss
ins Stocken. Das Kleingeld brauchen
die aber wiederum, um ihr Waffen-
arsenal aufzustocken. Ahnlich wie
in Team Fortress wahlen Sie in Rene-
gade aus verschiedenen Charakter-
klassen, darunter Bazooka-Schiitzen,

Saboteure und Ingenieure. Der Witz
dabet: Wollen Sie die Karriereleiter
erklimmen und sich damit bessere
Knarren und eine starkere Panze-
rung verdienen, mussen Sie daftir
blechen — mit der Kohle aus der Raf-
finerie. Umso wichtiger ist es, dass
Ihre Kameraden das Erntefahrzeug
auf seiner (automatischen) Reise zum
[iberiumfeld beschiitzen. Apropos
Fahrzeuge: Alle 40 Vehikel aus
Command & Conquer sind vertre-
ten, einen guten Teil davon konnen
Sie selber erklimmen, darunter den
Mammut-Panzer ebenso wie den
NOD-Buggy. Klar, dass die ebenfalls
nicht kostenlos zu haben sind.

Y

Worw, der Multiplayer-Modus klingt
wirklich verdammt spannend! Aller-
dings liuft Renegade schon im Solo-
Spiel nicht gerade fliissig. Ob das im
Internet spielbar ist?  RUDIGER STEIDLE

Westwood

Entwickler “
... 25, Oktober 2001
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www.d2vodafone.de

Juréésic Park Ill.

- Load-A-Game

Spielen, bis der T.Rex kommt — mit Jurassic Park lli
von D2-Load-A-Game. Einfach aufs Handy* down-
loaden und sofort auf Dino-Jagd gehen. Aber immer
schon die Augen aufhalten. Die greifen namlich auch
von hinten an. Feige, oder? Mehr Game-Infos unter:
www.d2vodafone.de.

Exklusiv fiir die neuen

*Philips Xenium 9@9 und Philips Az@lis 288, weitere Game-Handys folgen bald.
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O vodafone

D2 live dabei

- F]
| =
=
W
)
o
w



MEHRSPIELER

. DPTH

'

62

g SEN
> {__':b 3

1400

, Torpedos Frachter

jagen und Kraken Minen mampfen,
haben Taucher einen Albtraum.
Spieler haben Spap.

BIENENSCHWARM
Ein Geschwader
wendiger Gleiter
attackiert eine
machtige Station.

b
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' =
GEN Js;unrrmi'
LTI

STORFUNK In einer
feindlichen Siedlung
missen Sie die Kom-

munikationsanlage

lahm legen.

Plasmal

BILDERPRACHT Die Grafik

protzt mit Effekten - tech-
nische Spitzenklasse.

' m Jahr 2666 ist die Erdober-
flache so verstrahlt, dass so-
| gar Geigerzahler eingehen.
Die Menschen leben unter Wasser,
wo sie gleich wieder machtverses-
sene Wirtschafts- und Politikbiinde
gegriindet haben. Kampfpiloten ver-
dienen in dem neuen Gezerre an
Auftrigen fir alle Parteien. Einer
davon sind Sie.
Weltraum-
Shooter Starlancer im Ozean, dann
kennen Sie Aquanox: In

Versenken Sie den

futu-
ristischen Gleitern schwimmen Sie
knapp tiber dem Grund durch eine
Mirchenwelt in 3D: durch griin-
blaue Fluten, durch Algenkolonien,
durch enge Graben und imposante
Héauserschluchten. Wihrend unter
[hnen Schatten tanzen, weil von
oben Licht durch die Wellen scheint,
verfolgen Sie Tiefseepiraten, eskor-
tieren Transporte, retten Kollegen
aus verlorenen Kampfen oder holen
Spione von fremden Forschungsba-
sen ab. An die Einsatzorte tasten Sie
sich erst leise heran — den Motor aus,
Stromungen nutzend - dann drehen

Sie auf, schieffen mit Lasern und Tor-
pedos und staunen, wie bombastisch
da Mindungsfeuer, Explosionen
und Wrackteile tiber den Schirm blit-
zen. Feindliche Knallkérper auf
Crashkurs lassen Sie an Felsen zer-
schellen, indem Sie lhren Gleiter
wild nach links, rechts, oben und un-
ten reifSen.

Auf Bodenstationen erzihlen Vi-
deomails von Freunden und Arbeit-
gebern anschliefend eine Story um
Terroristen und Monster. Dort geben
Sie auBerdem Geld flir bessere Waf-
fen, Sonare, Schutzschilde oder Thr
Lieblingsmodell unter neun Boots-
typen aus.

(-
=

Das wird eine Action-Ekstase im
Wasser: wild, heifd und feucht. Die ef
fektvolle Grafik wiirde weniger bun
allerdings stilvoller wirken. Und m’
fehlt der Warenhandel aus dem Vo
ganger Schleichfahrt. paniEL cH. kre

Entwickler .......c.cv... Massive Develop
L= 1 1 Oktober .
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Worauf <<

wartest du noch? Lict

Die Pokémon Sammelkartenspiel Liga ist ein aufregender
Club mit mehr als 500.000 Mitgliedern weltweit. Egal wie
gut oder schlecht du schon das Pokémon-
Sammelkartenspiel beherrschst, hier hast du
jederzeit die Gelegenheit zum Spielen und
Tauschen. Als Liga-Teilnehmer kannst du
auBerdem tolle neue Trainerorden und
exklusive Promokarten gewinnen. Und das
Beste ist: der ganze SEaB ist kostenlos!
Also auf ins nachste Ligacenter und

anmelden!_

fndo. © 1995-2001 Nintendo, Creatures, GAMEFREAK
The Pokémon Company. Herstellung und Yertneb: Wirardeg
of the Coast-Logo ist ein eingetragenes Warenzeichen




~Ghost Recon

ERTAPPT Bei demNacht- g
eir:sétign‘fliegtdie Tar- .

nung spatestens bei‘m

ersten Fe’ue[sfoﬂ aut

Um den

Nachschub der Rebel
len zu stoppen, mils-
sen Sie diese Briicke
sprengen.

64

Als Chef der Spezialtruppe , The
Ghosts” retten Sie mit

die
russische Demokratie.

n einem fiktiven Szenario
tibernehmen ultranationa-
i _ listische Rebellen die Kon-
trolle {iber Russland. Ein gefdhr-
licher Kontlikt mit der Nato beginnt,
als die Putschisten die Baltischen
Republiken und Georgien mit Ge-
walt in die neue Sowjetmacht inte-
grieren wollen. Um eine Eskalation
zu verhindern, sollen Sie mit Thren
,Ghosts” die Lage diskret und
schnell unter Kontrolle bringen. Zu
den Missionen des Taktik-Shooters
zahlt beispielsweise die Befreiung
von Gefangenen, die Zerstorung
von Rebellenlagern und die Spren-
gung einer Briicke, um den Waffen-
nachschub zu stoppen. Realismus
ist dabei die Direktive, die ber den
Entwicklern von Ghost Recon ganz
oben steht. Far die Animationen
wurde ein Mitglied einer Spe-
zialeinheit ins Motion-Capturing-
Studio ;;t—‘ht\“, so dass die tber 600
Bewegungsabldufe im Spiel authen-
Das
orientiert sich an modernstem Mili-

tisch  wirken. Waffenarsenal

targerdt. Wer welche Schielseisen
benutzen darf, bestimmt das Cha-
rakter-Kit. Einige Soldaten sind
Scharfschiitzen, andere Sprengmeis-
ter — und nur Experten diirfen das
entsprechende Equipment benut-
zen. Ahnlich wie in Rollenspielen
sammeln Sie fiir erfolgreiche Opera-
tionen Erfahrungspunkte, mit de-
nen Sie die Fahigkeiten Threr Man-
ner steigern. Wie tiblich legen Sie
die taktische Marschroute in einem
Brieting vor dem Einsatz fest. Die
Missionen spielen zum Grofiteil im
Freien und erfordern taktisch ge-
schickte Vorgehensweise statt wilde
Ballerei.

b 4

Wer realistische Taktik-Shooter nag,
ist bet Ghost Recon genau richtiq.
Technik und Gamedesign wirken
durchdacht, die gewollt realistische
Umgebung iiberzeugt.  GEORG VALTIN

vieeeene.. Red Storm
viernnr. DEZEMber 2001

Entwickler

Termin .ooooovvvevneen.
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AUGENBRENNEN
KOPFSCHMERZEN

MUSKELKRAMPFE
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ELECTRONIC ARTS PRASENTIERT
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DIE 4000er LAN-PARTY
[WELTREKORDVERSUCH]

40.000 DM Preisgelder 02.11.2001 Trafo-Halle Berlin
24 Stunden nonstop Infos & Anmeldung unter: e-lan.de :ircrronic ArRTS"
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,I Thron oes Bhaal

Fiihret zu Ende, was ihr begonnen habt. Zwischen den Nach-
kommen Bhaals entbrennt ein heftiger Krieg und als ein Kind
des Bhaal werdet auch ihr in diesen Konflikt verwickelt. Das

Ende vom Anfang eines Meisterwerkes.

ot

ald

iB

Schatten von Amn’
& Thron des Bhaal

e am— Beginnet, was ihr zu Ende fithren miisst. Das Rollenspiel des
s, Jahres 2000 inklusive seinem unvergleichbaren Add-On in
) einer Verpackung. Eine epische Verbindung.

......

Ein Muss fiir jeden echten Dungeon Master: Die limitierte Sonder- i
auflage des "Rollenspiel des Jahres 2000". In der Schatztruhe ~

enthalten: Baldur's Gate™ II - Schatten von Amn™ Spigl, Soundtrack
CD plus Bonus Charaktere, einzigartiges T-Shirt, Prefnium Pack

Sammelkarten uvm. /

www.bg?2.0e - y o

e F oy r‘\ 9
=S -

ig ¥y i&” L Q) piigEbnssragons &7
Sucon U= N —— fenn Den ’ e

- -

BALDUR'S GATE Il: SCHATTEN VON AMN urd BALDUR'S GATE II: THRON DES BHAAL: Entwickelt und © 2000, 2001 BioWare Corp. Alle Rechte vorbehalten. Baldur's Gale, Thron des Bhaal, Schatten von Amn, Dle Ve y
das Logo fur die Vergessenen Reiche, Advanced Dungeons & Bragons, das AD&D-Logo und das Wizards of the Coast-Logo sind eingetragene Warenzeichen von Wizards i Coast, Inc_, einer Tochlergesellschalt der Hai In

von Interplay in Lizenz benulzt. Alle Rechle vorbehalten. BioWare, die BioWare Infinity Engine und das BioWare Logo sind Markenzeichen der BioWare Corp. Alle Rag lack Isle Studios und das Black Isi
Markenzeichen von Interplay Entertainment Corp. Alle Rechte vorbehalten. Exklusivvertrieb durch Virgin Interactive Entertainment (Europe) Lid. Virgin ist ein eingetragenes rgin Enterprises Lid. Alle Rechte v
ren Markenzeichen und Copyrights sind Eigentum der jeweiligen Inhaber, o

- —



Throne of Darkness

ieber gut kopiert als
schlecht selbst gemacht:

L Throne of Darkness
diirfte problemlos eine Spitzen-
position in der Riege der Diablo-
Klone einnehmen. Von der
Bedienung bis zum Inven-
tar-Bildschirm, von der
Iso-Grafik bis zu den
turbulenten Echtzeit-

Kampten — man kénn-

o te glatt meinen, dass

die Jungs von Blizzard
hier selbst Hand ange-
legt hdtten. Haben sie

tibrigens auch, denn das junge
Team von Click Entertainment
setzt sich zu einem grofsen Teil aus
chemaligen Blizzard-Mitarbeitern
zusammen, die mit Throne of
Darkness frischen Wind in das
Genre der Action-Rollenspiele
bringen wollen. Damit jener nicht
zu einem lauen Liiftchen ver-
kommt, hat Click Entertainment
das grundlegende Diablo-Kon-
zept um eine ganze Reihe Details
erweitert. An den ferndstlichen
Schauplatz muss man sich zwar
zundchst gewohnen, doch stim-

mig ist er. Per Schmied entwerfen
Sie Ihre eigenen magischen Gegen-
stinde und im Mehrspielermodus
diirfen sich 35 Spieler gegenseitig
auf die Riibe hauen. Auch als Ein-
zelspieler miissen Sie nicht einsam
bleiben: Sieben Samurai mit unter-
schiedlichen Fihigkeiten harren
[hrer Befehle, vier davon durfen
Sie gleichzeitig und in einer frei
einstellbaren Formation durch die
Dungeons scheuchen.

Entwickler ..................Click Entertainment
Termin ..ooovvvevveiivienennee.November 2001

!
L

HOTTENZAUBER Die Gegnerscharen
erfordem‘einia_n perfekt geplanten Ein-
satz lhrer gesammelten Samurai-Power.

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten

Majestic

lectronic Arts beschreitet Neu-

land: Majestic kombiniert ei-
ne ungewdhnliche Spielidee mit
abgefahrenen Verschworungstheo-
rien. Anrufe auf Threm Handy,
Uberwachungsvideos per E-Mail
und fingierte Internetseiten sorgen
tir gepflegtes Akte X-Flair. Auch in
Deutschland? Steht noch nicht test.

Electronic Arts  Noch nicht bekannt

PC Games Oktober 2001
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Shadowbane

as ambitionierte Online-Rol-

lenspiel von Wolfpack kommt
nicht so recht tiber den groflen Teich.
Der einst fiir April geplante europai-
sche Beta-Test verzogert sich weiter,
der Release soll nun zum Jahresende
erfolgen. In den USA wird die mit-
telalterliche Welt Aerynth hingegen
schon fleiRig getestet

Wolfpack Studios  Dezember 2001

T s

Neocron

tister geht es bei Neocron zur

Sache. Entwickler Reakktor
Media entfiithrt Sie in das 27. Jahr-
hundert, wo Sie sich wahlweise als
PSI-Monch, Privatdetektiv oder
Spion tiber Wasser halten. Das
Online-Spiel reichert den Rollen-
spielgehalt mit reichlich Action

an — coole Deathmatches inklusive

Neocron  November 2001

g Neverwinter Nights

Rollenspiel  Mai 2002
Dungeon Siege

Rollenspiel  Februar 2002

Pool of Radiance 2
Rollenspiel September 2001

Runaway

Adventure  September 2001

Star Wars: Galaxies
Online-Rollenspiel  Marz 2002
Shadowbane
Online-Rollenspiel Dezember 2001
Morrowind

Rollenspiel Dezember 2001
Myst 3. Exile

Adventure  September 2001

Neocron
Online-Rollenspiel  November 2001

Earth & Beyond

Online-Rollenspiel  Mai 2002

67
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KATZENHAFT Uberlebenskiinstler
profitieren in vielen Situationen
von der Fahigkeit ,Anschleichen®.

‘ unichst stehen Sie da wie
ein hilfloser Depp, am An-

‘ fang von Divine Divinity:

Sie wissen weder, wo noch wer Sie
sind, haben nichts aulder Thren Kla-
motten und werden im Nahkampt
hochstens mit einem Teddybaren
fertig. Abhilfe schafft der freund-
liche Heiler, in dessen Haus lhr
Charakter zu sich gekommen ist.
Neben einer Grundausriistung er-
halten Sie vor allem wichtige Infor-
mationen. Von Uberfillen, Unruhen
und Monstern ist die Rede und ein
erster Auftrag springt auch gleich
dabei heraus. Das grundlegende
Spielprinzip ist damit schon erklart:
Probleme werden zu Auftragen, fiir
deren Erfiillung Sie Informationen,
Gold oder wertvolle Utensilien ein-
heimsen. Als Spielverderber lauern
hinter jedem Busch Orks, Trolle,
Drachenreiter und andere tibel ge-
sinnte Kreaturen. Schon nach weni-

PC Games C

yber 2001

gen Spielstunden bestimmt ein gro-
icksal die Haupthandlung;
Als Ausgewahlter strebt Thre Spiel-

eres Sc

figur die Wiederherstellung der
Harmonie im Fantasy-Reich an.

Dabei prdsentiert sich Divine
Divinity als vielschichtiges Rollen-
spiel, irgendwo zwischen Meister-
werken wie Ultima 7, Diablo 2 und
Baldur’s Gate 2 angesiedelt. Mig-
lichkeiten und Wege, das Abenteuer
zu bestehen, gibt es viele. Die ausge-
wihlte Charakterklasse gibt nur die
grobe Richtung vor. Kimpfer wiiten
am liebsten im Monsterpulk mit rie-
sigen Waffen, Zauberer meiden Kor-
perkontakt und lassen Steine vom
Himmel prasseln, ztindeln oder be-
schworen horige Wesen als Helfer

ei. Der dritte im Bunde ist der
Uberlebenskiinstler und damit ein
Mensch mit vielen Talenten. Sich an
Gegner anschleichen, mit vergifte-

S ' -

- ANGESPANNT Zusamin mit - |

“dom Hoar erwarken wir den Feind:

e

ten Waffen hantieren, Fallen stellen oder Tranke brauen
sind Beispiele fiir das abwechslungsreiche Repertoire
des Charakters. Fiir alle drei gibt es einen Baum mit er-
lernbaren Fahigkeiten, die passiv, aktiv, im Kampf oder
fiir andere Zwecke zum Einsatz kommen. Wenn Sie als
Krieger auch mal mit Feuerbéllen schmeiften wollen, 1st
das kein Problem, da Sie die Skills aus allen Pfaden er-
lernen kénnen. Das passiert quasi nebenbei, denn wie
fiir den eigentlichen Levelaufstieg sind die Erfahrungs-
punkte ausschlaggebend. Hat Thre Figur die erforder-
liche Menge gesammelt, ist fortan die Fahigkeit verfiig-
bar und die nachste darf erworben werden; ein Upgrade
vorhandener Skills ist ebenso moglich. Aktiviert wer-
den diese Spezialattacken oder Zauber wie in Diablo 2
mit der rechten Maustaste, wiahrend der Primarangriff
mit der linken ausgeldst wird. Von jeder Charakterklas-
se ¢ibt es eine mannliche und weibliche Ausfithrung,
die sich in den Start-Fahigkeiten unterscheiden.

Das Attributsystem der Helden erinnert frappie-
rend an Diablo 2. Stirke, Geschicklichkeit, Intelli-
genz und Ausdauer sind die Grundpfeiler und be-
einflussen die Werte Lebenspunkte und Zauberener-
gie. Ein roter und ein blauer Anzeigenbalken zeigen

GEMETZEL Aufseiten der
Ritterarmee stiirzen wir uns in
den Kampf gegen die Orks,




70

Kombination von Gegenstanden - so geht's!

In der Welt von Divine Divinity liegt allerhand Zeug in der Gegend herum, das meiste davon I&sst sich irgendwie benutzen, Hier
ein Beispiel, wie Sie mit Alchimie-Kenntnissen Ihre Waffe mit einem todlichen Gift versehen kénnen.

w EMPTY FLASK

Im Krdutergarten des Heilers finden
wir leere Glasflaschen.

diese Standardwerte in gewohn-
ter Weise an. Angelegte Waffen
und Ristungen sind neben den
genannten Attributen fiir An-
griffs- und Verteidigungswert des
Helden entscheidend, angerichte-
ter Schaden und der Ristungs-
wert sind ebenfalls aus Blizzards
Action-Rollenspiel vertraut. Glei-
ches gilt fiir die Resistenzen gegen
Blitze, Feuer, Gift und spirituelle
Angriffe, die mit Amuletten, Rin-
gen oder magischen Riistungen
verbessert werden. Einzige Ab-
weichung: Die Starke des Helden

Verrottete Nahrung darf man nicht
essen, weil sie giftig ist ...

bestimmt, wie viele Kilogramm im Gepack mit
durch die Gegend getragen werden konnen.

Die Welt von Divine Divinity ist enorm groff und
wurde von den Kiinstlern. sehr schon in Szene gesetzt.
Umherhoppelnde Hasen, Vigel, die vortiberflattern,
und die Menschen, die threm Tagwerk nachgehen, ma-
chen die Schauplitze lebendig. Das ist inzwischen im
Genre tiblich, will ein Titel in der Gunst der PC-Aben-
teurer oben mitmischen. Die Interaktionsméglichkeiten
mit der Umwelt gehen aber weiter als bei den meisten
anderen Genrevertretern und erinnern an das legendare
Ultima 7. Es gibt quasi kein Objekt, das Ihre Spielfigur
nicht benutzen, mitnehmen oder mit anderen Dingen
kombinieren kann. Stithle werden verschoben, aus ver-

UMZINGELT Nach dem Offnen
des Sargdeckels umzingeln
Skelette den Helden.

ERZWUNGEN Mit Kampf und
Magie raumen wir den Weg
tiber die Briicke frei.

... also braut unser Charakter dank Al-  Mit dem Gift versehen, wird unser De-
chimie-Fahigkeit einen tddlichen Mix.  gen voriibergehend zur todlichen Waffe.

gammeltem Essen in der Glasflasche
ein Gifttrank gemixt, mit dem an-
schliefend der Dolch zur todlichen
Waffe prapariert wird. Steine heben
Sie auf und werfen Sie dem Gegner
vor die Flille, um ihn abzulenken.
Schwerter, Bogen, Ringe und Riis-
tungen sind typischerweise die
Gegenstinde, mit denen Sie Thren
Helden ausriisten und damit starker
und widerstandsféhiger machen.
Beim Durchstreifen der Wildnis und
in Hausern finden Sie immer wieder
Lebensmittel, deren Verzehr satt
macht und mitunter Nebeneffekte

PC Games Oktober 2001



GEMUTLICH Die Inneneinrichtungen der zahl-
reichen Hauser wurden mit viel Sorgfalt gestaltet.

hat: Milch erhéht die Starke und
damit Lebensenergie, wdihrend
Obst ein geistiger Fitmacher ist und
mit einem Mana-Bonus®zu Buche
schlagt. Andere Leckereien wirken
vermischt, so etwa Zwergenbier:
Das macht zwar stark, allerdings
konnen Besoffene nur noch lallen
und keine Zauberspriiche mehr auf-
sagen, so dass der Mana-Balken bis
zur Beendigung des Rauschzustan-
des leer bleibt. Magier verzichten
also besser auf Gelage, Kimpfer be-
dienen das Klischee und trinken sich
Mut an.

Divine
Divinity ist auch das Verhalten

Eine Besonderheit in
der Nebenfiguren gegentiber dem
Hauptcharakter. Ge-
sprachsfiihrung und Taten des Prota-

Verhalten,

gonisten rufen eine negative, positi-
ve oder neutrale Reaktion hervor.
Allerdings sind die Einwohner recht
wankelmiitig und dndern ihre Ein-
stellung schnell. Eine kleine Gefallig-
keit fiir den Elf, und schon verrdt er
das fehlende Mosaik zum Losen ei-
nes Ratsels und ist insgesamt hilfsbe-
reiter. Sie provozieren einen Zwerg
mit dummen Spriichen, schlachten
alle Schweine und zerlegen seine
Inneneinrichtung? Wundern Sie sich
nicht, wenn er Ihren Charakter mit

PC Games Oktober 2001
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der Mistgabel jagt. Mitunter schlie-
Ben sich Charaktere fiir einige Zeit
dem Helden an und unterstiitzen
ihn im Gemetzel mit den Feindhor-
den. Denn obwohl sich das Spiel
jederzeit pausieren lasst: Gekampft
wird genauso actionreich wie in Di-
ablo 2. Unterbrechungen werden Sie
nutzen, um Tranke zu schlucken,
Waffen zu
wirksameren Zauber auszuwdhlen.

wechseln oder einen
Letztere werden von schicken Effek-
ten begleitet, die gut in das ordent-
liche optische Gesamtbild passen.
Mehr als 20.000 abwechslungsreiche
Finzelkarten gestalteten die Kiinst-
ler der Larian Studios und verlichen
dem Abenteuer epische Ausmale:
Laut Aussage der Entwickler diirfen
wir uns im Dezember auf mehr als
100 Stunden spannenden Spielspal
freuen.

=

Die Mischung aus actionlastigen
Kéampfen und weit verzweigter Ge-
schichte funktioniert. Divine Divinity
ist kein Geheimtipp mehr und spricht
dank vieler bewdihrter Elemente ein

GEORG VALTIN

breites Publikiom an. GEORG VALTIN
Entwickler ... Larian Studios
TBI ccoammmmpenmimis: Dezember 2001
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LEVEL §

EXPERIENCE 48615
NEXT LEVEL 70000

PAANA 35 50

STRENGTH 10
DEXTERITY 15
INTELLIGENCE 10
STAMINA 10

DAMAGE 4/2
ARMOR 13

LIGHTNING RESISTANCE 5
FIRE RESISTANCE 7
POISON RESISTANCE 7
SPIRIT RESISTANCE 5
']
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LOHNENSWERT Ob uns dieser reiche
Zwerg fir die Erfillung unserer treuen
Dienste entlohnt, wissen wir noch nicht.
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4 Ul
FARBENFROH Gewirkte Zauber
werdeh Standesgemaf von
passenden Animationen begleitet.
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Man neigt dazu, Vergangenes zu
glorifizieren -

Der Nachfolger fiihrt diesen Kult im
zeitgemdfen Gewand fort.

ie stapfen durch eine Stadt, die Klotzchengrafik
zeigt Standbilder, aus dem PC-Speaker tiint
Piepssound. Irgendwann nihern Sie sich dem
Eingang eines Gebdudes, als klobige Lettern auf dem
Bildschirm befehlen: Ereignis im Handbuch auf Seite 63
nachlesen. So spielte sich Pool of Radiance, als es 1988
erschien. Der Nachfolger zum Kultspiel will alten Tradi-

e

tionen treu bleiben. Keine Angst, Sie
miissen nicht das gedruckte Story-
Btichlein zum Nachschlagen bemii-
hen und auch die Grafik entspricht
mit fein animierten Figuren dem
heutigen Stand der Technik. Aber Sie
miussen Geduld mitbringen fiir die
schier endlosen Kampfe, die das ab-
solute Gegenteil zum hektischen
Diablo-Geklicke  verkorpern:  Sie
dirigieren jeden Threr insgesamt
sechs Helden rundenweise {ibers
Schlachtteld, das meist in herunter-
gekommenen Ruinen angesiedelt ist
- cben genauso wie im Original.
Neu ist ein einstellbares Zeitlimit,
das [hnen auf Wunsch nur sechs Se-
kunden ldsst, um einen Zug auszu-
fiihren. Verstreicht die Frist, ist der
nachste Charakter an der Reihe. Wer
mag, erhoht die Zeitspanne sukzes-

sive, bis eine personliche Einstellung
gefunden ist. Pool of Radiance 2
basiert auf der dritten Edition des
AD&D-Regelwerkes. Selbst erfahre-
ne Baldur’s Gate 2- und Icewind
Dale-Kimpfer werden sich schon
bei der Charaktererstellung umstel-
len miissen. Die Attributwerte wie
Stiarke, Intelligenz und Charisma
sind anders gewichtet und dienen
als Grundlage fiir das Fihigkeiten-
svstem. Neben bekannten Spezial-
manovern wie |, Fallen entschirfen”
oder ,,Untote bannen” verfiigen die
verschiedenen Klassen tiber zusitz-
liche Fertigkeiten: Krieger erlangen
durch die ,Beweglichkeit” beispiels-
weise einen Abwehrbonus auf die
Ristungsklasse, wihrend der |, eiser-
ne Wille” die Chance erhiht, gegne-
rischen Zauberspriichen standzu-

PC Games Okiober 2001



SCHLEICH DICH Unser Dieb heizt f" .-'1'
dem Ork mit einem hinterhaltigen p_ LAY
Angriff ein, der mehr Schaden als

normale Attacken anrichtet.

halten. Wie effektiv diese Talente nach ihrer Benutzung
sind, hangt von eben jenen Attributswerten ab. Wie im-
mer gilt: Je hoher, desto besser. Das Hauptaugenmerk
liegt eindeutig auf den Kampfen. Pool of Radiance 2 ist
das Icewind Dale der rundenbasierten AD&D-Rollen-
spiele: Viele Auseinandersetzungen mit dem Feind wer-
den das Spiel dominieren, verhdltnismdRig wenige Dia-
loge unterbrechen diesen Spielfluss. Pool of Radiance 2-
Designer Mike Hanson dufert sich dazu: ,,Unser Spiel ist
nicht so episch und textlastig wie Baldur’s Gate 2.” Ge-
spriche zwischen den einzelnen Charakteren wird es
folglich nicht geben. Die diirfen Sie mitten im Spiel sogar
einfach aus der Party werfen, ohne dass das grolRartig
den Fortgang der Story beeinflussen wiirde. Problemlos

drei. Das Interface am oberen
_linken Bildrand zeigt, welche
; Figur wann am Zug ist.

lasst sich daraufhin eine neue Figur
generieren, die Sie als Ersatz in Ihren
Heldentrupp aufnehmen konnen.
Eine allgemeine Story soll das Feh-
len personlicher Dialoge ausglei-
chen: ,Das Geschehen spielt sich
ausschlieSlich in Myth Drannor ab.
Die Story wird sich demzufolge vor-
rangig um den Pool of Radiance dre-
hen, der samtliche Personen zu wil-
lenlosen Zombies mutieren lasst”,
erlautert Hanson. Eine Liebesge-
schichte und diverse Soap-Anleihen
dirfen Sie also nicht erwarten.

= g
Hektiker werden Pool of Radiance 2
hassen: Sie rennen etliche Stunden
durch Dungeons, die nicht besonders
abwechslungsreich, aber immens grofl
sind. Fiir Nostalgiker ist das Spiel
aber eine Offenbarung: Die Spielnie-
chanik gleicht dem Original, nur die
Prisentation wurde auf ein zeitgemi-

fles Niveau gebracht. THOMAS WEISS
Entwickler ....cooevvieiiiinns Stormfront Studios
TEIMIN eoveiveeeecrecieeiiiieenn. Oktober 2001

Reise in die Vergangenheit: Die Gold-Box-Serie
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1988 Pool of Radiance

Der erste Strahlenpool war
Zundstoff flir eine ganze Reihe
weiterer Folgen der Rollenspiel-
Serie. Flir damalige Verhaltnisse
revolutionar.

PC Games Oktober 2001

1989 Curse of the Azure Bonds
Im Nachfolger wurde das Spiel-
system genauer ans AD&D-Sys-
tem angepasst: Paladine und
Waldlaufer waren als Klassen
verfugbar.

1990 Secret of the Silver Blades
Was Spielern im dritten Teil tbel
aufstiel: Importierte Charaktere
wurden zugunsten der Spielba-
lance um ihre ganze Ausrlstung
erleichtert.

1991 Pools of Darkness

Die Story findet mit dem letzten
Teil ihr vorlaufiges Ende. Gelobt
wurden vor allem die verbesser-
te Grafik und der nichtlineare
Spielablauf,

Wie das
Spiel funktioniert,
erlautert auf
Wunsch ein aus-
flihrliches Tutorial.
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Empfohlen von

Jutta Kleinschmidt
Gesamtsiegerin

Rallye Paris-Dakar 2001

Mitmachen und Mega-Preise gewinnen!

Online-Gewinnspiel unter www.dakar-rally.de
Preise im Gesamtwert von ca. 100.000,00 DM

1. Preis: 1 Mitsubishi Pajero Pinin
und eine CREATIVE Jukebox

2. Preis: 1 KTM Adventure LC4
3. Preis: 1 Woche zum Wiisten-Training

mit Jutta Kleinschmidt
sponsored by LUK

4.-10. Preis: iiyama LCD s und Monitore

im Wiistendesign
11.-15. Preis: Sony PlayStation® 2 im Wiistendesign

und handsigniert von Jutta Kleinschmidt g
16.-45. Preis:  CREATIVE Sound- und Grafikkarten Paris n“i’:k Dakar | G -
46.-100. Preis:  Teamware & Giveaways ' '

Alaim PC PlayStation.2

WWW.ACCLAIMde C0-ROM

PARIS-DAKAR™ RALLY and Acclaim® @ 2001 Acclaim Entertainment, Inc. All rights reserved. Product under license from ASD S.A. All trademark rights reserved. © ASO S.A. Developed by Broadsword Interactive. All rights reserved. « | and ,PlayStationg2" are registered trademarks of Sony Computer
Entertainment Inc. All brands and product names listed are trademarks or registered trademarks of their respective holders. All rights reserved © 2001, Irrtiimer und technische Anderungen vorbehalten. Acclaim Entertainment GmbH, Leuchtenbergring 30, B1677 Miinchen, Deutschland. € 2001,
Mitarbeiter von Acclaim sowie Mitarbeiter der Partner und deren Angehdrige sind zur Teilnahme nicht berechtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Die Gewinner sind mit der Verdffentlichung Ihrer Namen einverstanden. Ende der Aktion 15. Oktober 2001



Motor City Online

~ langsam wird es ernst:
Electronic Arts’ ehrgei-

. ziges Projekt Motor City
Online nihert sich in Riesenschrit-
ten der Fertigstellung. Derzeit lauft
der Beta-Test, bei dem knapp 1.000
waghalsige Test-Piloten die Server-
Stabilitdt, Funktionalitit und Fea-
tures testen sowie auf unausgewo-
genes Balancing hinweisen sollen.
Dank der bereits sehr regen Com-
munity reagieren die Entwickler
ziigig auf Anregungen und Kritik-
punkte, umfangreiche Patches brin-
gen das Rennspiel jede Woche auf
den neuesten Stand. Dass Motor
City Online mehr als nur ein Renn-
spiel ist, merkt man bereits jetzt:
Gleichgesinnte chatten {iber Gott
und die Welt oder tauschen Erfah-
rungen aus, welcher Spoiler die
Edelkarosse am besten ziert. Ahn-
lich wie bei den Gilden in Ever-
quest werden Clubs gegriindet, die
gegen andere in Prestigeduellen
tiber den Asphalt brettern. Das alles
packen die Designer in eine einfach
zu bedienende Oberfliche, die
einem Internetauftritt gleicht: Per
Mausklick navigieren Sie schnell
und sicher zum gewtinschten Me-
niipunkt. Wahrend das Spiel in
den USA Anfang Oktober auf den
Markt kommt, steht fiir die deut-
sche Version noch kein Termin fest.

EATWIBRIEE o avamamini Electronic Arts
Erscheint............ccocoovvvee. Oktober 2001

Moto Racer 3

in Komplettpaket in Sachen

Motorradsport schntirt Del-
phine Software mit Moto Racer 3.
Strallen-, Cross- und Freestyle-
Rennen sind jeweils in verschie-
dene Spielmodi unterteilt und
werden auf 15 grundverschie-
denen Strecken, unter anderem
dem Sachsenring, ausgetragen.

Delphine Software  November 2001

PC Games Oktober 2001
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Mat Hoffman’s Pro BMX
ach dem Erfolg auf der Play-
station erscheint Mat Hoff-

man'’s Pro BMX demnachst fiir PC.

Technisch wurde das Programm

aufgebohrt, der Spielablauf ist iden-
tisch: Auf dem BMX-Rad zeigen Sie
waghalsige Stunts und Tricks, um
mit moglichst vielen Punkten neue
Levels und Features freizuschalten.

Activision  November 2001

Beam Breakers

m New York des Jahres 2374

flieft der Strallenverkehr in
luftiger Hohe. Sie steuern ein Gleit-
mobil durch Hochhauschluchten
und liefern sich rasante Rennen mit
Gangstern, die an die Verfolgungs-
jagd aus Das fiinfte Element erin-
nern. Das Unterwelt-Setting wirkt
wie ein Mix aus Driver und GTA 2.

Similis  November 2001

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten

FIFA 2002

Fufball-Simulation  November 2001

NHL 2002
Eishockey-Simulation  Oktober 2001

Motor City Online
Online-Rennspiel  Oktober 2001

Tony Hawk's Pro Skater 3
Skateboard-Simulation  Februar 2002

World Sports Cars
Rennspiel  Marz 2002

Microsoft Flight Simulator 2002
Flugsimulation  Oktaber 2001

F1 Racing Championship 2
F1-Simulation Dezember 2001

Paris Dakar Rally

Rallye-Simulation  September 2001

Rally Trophy
Rallye-Simulation ~ September 2001

F12001

F1-Simulation Dezember 2001

75



brettert Tony Hawk

Im dritten Teil der Skateboard-
Simulation iber Geldnder,
Treppen und Feuerwehrleitern.

Uber

Internet oder im

Netzwerk wetteifern
Sie mit Freunden E
um den Highscore. %

Mppisie =
AGLAE

76

ie belebten Levels sind wohl

die bedeutendste Neuerung
. in Tony Hawk's Pro Skater
3. Mitten in der Stadt gehen Sie auf
die Jagd nach Highscores und nut-
zen die gigantischen Areale fiir atem-
beraubende Tricks aus. FuBSginger
springen zur Seite oder schubsen Sie
vom Board, Autos legen schon mal
cine Vollbremsung hin. Auf jeder
Karte konnen durch spezielle Trick-
kombinationen unterschiedliche Fr-
eignisse ausgeltst werden. Auf den
Stralen von Los Angeles miissen Sie
etwa einen Gangster auf der Flucht
aufhalten. Wie das funktioniert, fin-
den Sie irgendwann selbst raus: Mit
einem speziellen ,Grind” {iber ein
Gelander 1osen Sie ein Erdbeben aus,
das einen Freeway einstiirzen lisst
und damit neue Gebiete innerhalb
des Levels zuganglich macht. Haben
Sie sich bis zum Freeway hochge-
arbeitet, lassen Sie ein Auto auf die
Strale plumpsen, das den Verbre-
cher aufhilt. Ahnliche Szenarien
finden sich zuhauf und die sorgen

vor allem bei Profis fir zusitzliche
Motivation. Die gute Steuerung wur-
de insofern verbessert, als Tricks jetzt
per Knopfdruck abgebrochen wer-
den konnen, um noch sicher zu lan-
den. Frither kiisste man schon mal
den Asphalt oder hatte ein Gelander
zwischen den Beinen, wenn man die
Sprunghohe falsch kalkulierte oder
eine Bewegung zu viel versuchte.
Auf geschmeidigere Bewegungen,
moderne Grafik, mehr Tricks und
Skater duirfen Sie sich ebenfalls
freuen. Dazu wummern die Bisse
des treibenden Soundtracks, der den
Coolness-Faktor des Spiels zusitz-
lich unterstreicht.

l-"-g

Dieses Spiel macht einfach siichtig!
Spektakulire Tricks in perfekt durch-
gestylten Levels zu zelebrieren, sorgt
fiir Laune und motiviert fiir lange

Zeit. GEORG VALTIN
EMtWICKIEr oo Neversoft
TEIMIN v Februar 2002

PC Games Oktaber 2001



ww.cggraphix.de

WARTEN SIE SCHON LANGE AUF DIE FORTSETZUNG?

Jetzt konnen Sie selber
Vampire jagen!

Holen Sie sich
rROM DUSK T.L DAWN - Das Game

/
Cryo

Im Vertrieb exklusivhei MODERN &AMES Erhaltlich bei lhrem Fach- und Einzelhiindler
info@modern-games.com
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Im Arcade-Modus fahrt man

mit zwei direkten Konkurrenten um die Wette, Im
Rennmodus gibt es hingegen keine Gegner zu sehen.

Einen Monat vor der geplanten
Veroffentlichung erreichte
uns die letzte Beta-Version

von JoWoods Rally Trophy. Seit

unserer Vorschau in PC Games
09/2001 gab es

UNTERSTEUERND Die schwe-
ren Wagen schieben gerne
einmal Uber die Vorderrader,
anstatt der Kurve zu folgen.

le elf Fahrzeuge aus den
60er- und 70er-Jahren fah-

L Iren sich mittlerweile so,
wie man es stets erwartet und be-
flirchtet hat: Da die Reifen aus die-
ser Zeit zu schmal und zu wenig
griffig sind, bringen die PS-Mons-
ter ihre Kraft nicht auf den Boden.
Frontgetriebene Wagen bleiben ein-
fach stehen und Hecktriebler er-
freuen den Fahrer mit lustigen
Kreiselbewegungen - ein inten-
sives Training an Joystick oder Gas-
pedal wird sich daher nicht vermei-
den lassen. Wer sich dieser Aufgabe
nicht stellt, wird Bekanntschaft mit
den zahlreichen Baumen und Fel-
sen am Wegesrand machen, die fiir
die gelungene Optik von Rally Tro-
phy sorgen. Das kostet nicht nur
wertvolle Zeit, sondern verursacht
auch jede Menge Schaden am Fahr-
zeug. In sieben Kategorien wie Ge-
triebe, Aufhingung oder Lenkung
kann der Wagen in die Briiche
gehen und muss zwischen den
Etappen in einer vorgegebenen
Zeitspanne repariert werden.

Auch mitten im Rennen verlie-
ren die Fahrzeuge gerne einmal die
Bodenhaftung. Wer unsensibel an

lly Trophy

Die Hintergrundgrafiken
sind vollig starr. Selbst wenn man in
eine Personengruppe rast, bewegen
sich die Zuschauer nicht.

seinem Lenkrad zerrt oder Sekun-

denbruchteile zu spit lenkt bzw.
Gas gibt, gerdt garantiert auf den
Fahrbahnrand oder ins Schleu-
dern. Und dass dies hdufig ge-
schieht, liegt an einer weiteren
~Neuerung” der aktuellen Vorab-
version: Die Grafik ist derart
aufwendig geworden, dass leis-
tungsschwache Rechner selbst bei
minimalen Grafikdetails gelegent-
lich ins Ruckeln kommen. Ein
exaktes Lenken ist dann kaum
noch moglich und es wird nur we-
nig von dem eigentlich reichlich
vorhandenen Fahrgefiihl vermit-
telt. Ob Rally Trophy doch noch
wie angekilindigt auf Rechnern der
300-MHz-Klasse laufen wird, ver-
raten wir in der nachsten Ausgabe.

‘:;

Die Grafik ist klasse, das schwierige
Fahrverhalten kann man als realistisch
durchgehen lassen, nur die im Ver-
gleich zu friiheren Versionen gesunke-
ne Performance konnte sich als echtes
Argernis herausstellen. HARALD WAGNER
Entwickler i Bugbear
Termin .. 28, September 2001

PC Games Oktober 2001



[ Atikel 26, Mensckeht auf Bilgon

Er lebt auf der Strai3e.
Er mochte da weg.
Und endlich lesen lernen.

Mit Ihrer Unterstlitzung kénnen wir eine Menge bewegen. ,Brot fur die Welt" ist vor Ort
in Brasilien, aber auch in anderen Not-Regionen unserer Einen Welt, und unterstitzt lokale Bildungsstatten.
Sie kbnnen helfen: www.brot-fuer-die-welt.de

Brot

furdie Welit

Postbank Ko6in 500 500-500

Powered by PUBLLICIS MCD * Foto by L. Ascholl
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RUTSCHIG Wie in allen Rallye-Spielen - \
schindet man entscheidende Sekunden

mit Slides durch die Kurven.

Faszination Rallye-Sport:

kdampfen Sie

mit Vollgas, schnellen Lenk-
bewegungen und Handbremse

ABFLUG Allzy
waghalsige " o
Mandve: bringen *
Sie schnellin
unangenehme
Situationen.

um Bestzeiten.

-

»
GEWALTIG Beeindruckende
Kulissen wie dieses Gebirgs-
massiv ziehen den Blick schen
mal von der Strecke.

it Rally Championship Ex-

treme bldst Ubi Soft dieses
Jahr erneut zum Angriff auf
Genre-Platzhirsch  Colin McRae
Rally 2.0. Mit im Gepack eine ellen-
lange Liste an Features: Mit Meister-
schaft, Arcade, Einzelrennen und
Challenge stehen gleich vier Spiel-

modi zur Auswahl. Wettfahrten im
Netzwerk oder tiber Internet wer-
den laut Hersteller ebenfalls unter-
stiitzt. Der Grofiteil der 28 Fahrzeu-
ge stammt aus aktuellen Meister-
schaftsserien, erweitert um drei
Klassiker vom Kaliber Mini Cooper.
Das  durchweg iiberzeugende
Streckendesign lasst viel Spielraum
fiir den typischen Kampf um die
[deallinie und Sekundenbruchteile.
Das Renngeschehen verlegen die
Designer an abwechslungsreiche
Schauplitze: Eingeschneite Berge,
schottische Wailder und Canyons im
Herzen Amerikas wurden anspre-
chend umgesetzt. Von den Autos
darf man ruhigen Gewissens das
Gleiche behaupten, auch wenn De-
tails wie die tibertrieben glinzende

Lackierung unrealistisch wirken. Termin.............

Das alles zdhlte aber nichts, wiirde
der Fahrspal nicht stimmen. Genau
hier setzen die Entwickler an und
versuchen, das Zusammenspiel
zwischen den Steuereingaben des
Benutzers und der entsprechenden
Reaktion des Autos zu optimieren,
ohne den Realismus zu vernachlis-
sigen. Veranderungen im Setup wir-
ken sich entsprechend deutlicher
aus - ohne Heckspoiler und Stof-
stange reagiert das Gefdhrt merklich
anders als im unbeschadigten Zu-
stand. Auch Regen, Schnee oder Ne-
bel spielen bei den Rennverhiltnis-
sen eine wichtige Rolle und sind
ausgesprochen schick umgesetzt

worden.

> 4

Vor allem das Streckendesign gefiillt
mir bei Rally Championship Ex-
treme. Das Fahrverhalten ist viel ver-
sprechend, kann aber erst nach dem
Feintuning in der endgiiltigen Version
richtig eingeschiitzt werden. Geora vaLTN

ErtWIBKIBE  ivsinsicaicamssnmii Actualize
v Oktober 2001

PC Games Oktober 2001
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auf'der rennstrecke gibt es keine EPEBWE
und erst recht keine brider.

die konkurrenz ist gross! bei open kart kennst du keine verwandten.

bastel an deiner karriere und begeistere deine sponsoren.
open kart ist von anfang bis ende action pur. nur wer in diesem
knallharten kampf auf iber 20 rennstrecken und bis zu acht
gegenspielern die nerven behélt, wird der neue kart champion.

= _ BINK e
I Iﬂ U@K P ‘? - © 2001 Microids, Alle Rechte vorbehalten, Entwickelt von Microids. Verdffentlichl von Microids. Portions of this software are include mu Lid All
P s survts VIDEQ Physics Engine = Ipion © Havok. All rights reserved. Uses Miles Sound System. Copyright © 1981-2000 by RAD Game Tools. Inc. Uses Bink Vides Techmalogy. Copyright £ 10872001 by RAD
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Einfach nur gewinnen, ist out:
NHL 2002 belohnt

mit Features und Boni.

Erworbene Bonuspunkte tauschen Sie gegen NHL-
Sammelkarten ein. Auch die deutschen Legionére sind dabei.

KNALLHART Schussbewegungen und
Animationen wirken realistisch wie in
einer Fernsehiibertragung.

VOLL DRAUF!
Spektakulare
Checks werden
aus verschiede-
nen Kameraein-
stellungen in Zeit-

tir den neuen Teil der NHL-
Serie setzt EA Sports nicht

nur auf die traditionelle Ge-
neraltiberholung in Sachen Technik
und Grafik. Besondere Aktionen auf
dem Eis — etwa auBergewdhnliche
Treffer, eine bestimmte Anzahl von
Passen, Checks oder Paraden in ei-
nem Viertel — bringen nun Bonus-
punkte. Haben Sie genug davon ge-
sammelt, erwerben Sie so genannte
NHIL-Karten, die Sie zur Aktivierung
von Cheats, Spezialmanovern und
versteckten Features verwenden
dtirfen. Der eigentliche Spielverlauf
wird nun in einer ,Game Story”
prasentiert. Das bedeutet, dass das
Programm besonderen Ereignissen
extra Kameraperspektiven, Wieder-
holungen, Statistiken oder Kommen-
tare widmet. Wer beispielsweise
einen Rickstand in den letzten Se-
kunden noch zu einem Sieg um-
miinzt, sieht das entscheidende Tor
und den Jubel der Akteure in allerlei
Variationen und hort Reporter aus-
rasten. In der deutschen Version sor-

lupe wiederholt. @

NHL 2002

SPANNEND Die Hohepunkte des Spiels

werden in Form einer Game Story be-
son-ders hervorgehoben.

gen ubrigens erstmals Michael Leo-
pold (Premiere World) und Ex-Profi
Rick Amann fiir geballte Kompetenz
am Mikrofon. Insgesamt erinnert
die Prasentation dank zusatzlicher
Zwischensequenzen und typischer
Kameraeinstellungen mehr an eine
Fernsehiibertragung als an ein Spiel.
Weniger realistisch fallt dagegen das
kaum verdnderte Gameplay aus, das
trotz zahlreicher Einstellungsmog-
lichkeiten (von der Elastizitat des
Pucks bis zur Passgenauigkeit) kaum
Simulationscharakter
Schnelles, actionreiches und unter-

aufweist.

haltsames Eishockey steht damit wie
bei den Vorgangern im Mittelpunkt.

¥= 17

-1
Das NHL-Karten-System bringt neu-
en Schwung in die Serie. Ansonsten
hat sich das Gameplay kaum verin-
dert und ist nach wie vor sehr arcade-

insfig. GEORG VALTIN
ENtWICKIBE oo EA Sports
TErMIN e Oktober 2001

PC Games Oktober 2001
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ﬂ@ E.“'gj.ifm””sm”“m Das neue BAf6G - einfach besser mehr.
ur siadung :
und Forschung Vereinfacht und transparent — auBerdem

kalkulierbar durch die Begrenzung der Ruck-
zahlung auf 20.000 DM.  Besser durch volle
Angleichung der Forderung in Ost und West
sowie die Méglichkeit der Mitnahme ins EU-
Ausland. Il Mehr Geld durch die deutliche
Erhohung der Bedarfssatze und Freibetrage
sowie die Nichtanrechnung des Kindergeldes.
Also: Antrag stellen lohnt sich wieder! s
Alle Infos gibt's bei den Amtern fur Ausbildungs-
forderung, im Internet. www.das-neue-bafoeg.de, '
gebuhrenfrei unter 0800-2 23 63 41 oder
schriftlich beim Bundesministerium for Bildung |
und Forschung - BAf6G-Info - 53170 Bonn.

»Du erreichst
Dein Ziel.“

P

Gullde Horn, Diplom-Padagoge

Information: Das neue BAToG
0800-BAFOEG1 B cinfach [ besser [] mehr

www.das-neue-bafoeg.de




DER 3. WELTKRIEG
BEGINNT...

3D-Echtzeitstrategie in Perfektion

Spannende Multiplayer-Modi

Einheiten gewinnen

Kamikaze-, Tarn-Einheiten und ffekt-lve.";!il: I

Taktisches Verandern der 3D Spielelandschaft mit Hilfe von Bulldozern
Vernetztes Untergrund-Tunnel System fiir Uberraschungsangriffe

Ausgekliigeltes eiektronisches Kampfsystem zum Abhdren von Gegnern

...AM 21. SEPTEMBER 2001 AUF DEINEM PC.

o
2O WWW.WORLD-WAR3.COM

oo, www.jowood.com

. JoWooD

*» Productions
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Atemnot? Asthma?

Habt ihr Fragen zum Thema Asthma, Bronchitis, Atemwegserkrankungen
und zu unseren Leistungen? Ruft uns an:

01 802 / 74 74 74* Die Krankenkasse,

www.ikk.de die ihr Handwerk versteht.

Beratungsaktion

ON! 1214 sept. von 12-20 Uhr
Einfach anrufen: Unsere' Experten beraten euch und schicken
euch das kostenlese

'-fth_%‘é;a ’Infepaket**

"12 Pf/Anruf. **Solange der Vorrat reicht.
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Ab 18

Dieses Spiel ist fur Kinder
und Jugendliche unter 18
Jahren nicht geeignet.

Tipps & Tricks

In dieser Ausgabe gibt es
zugehorige Cheats und/
oder die Komplettlosung.

Video

Auf Heft-CD/DVD: Videos
zeigen Szenen direkt aus
dem vorgestellten Spiel.

Demo

Spiele selbst ausprobie-
ren: spielbare Demo-Ver-
sion auf Heft-CD/DVD!

Patch

Ein Bugfix/Update auf der
Heft-CD/DVD behebt Feh-
ler und erganzt Features.

Mehrspieler

Das Spiel macht auch
zu mehreren Spafd - an
einem PC oder im Netz,

Online

Reines Online-Spiel -
ein Internet-Zugang ist
zwingend erforderlich.

Add-on

Bei dieser Zusatz-CD wird
der Besitz des Basis-Pro-
gramms vorausgesetzt.

Vorsicht: Bugs

Die Verkaufsversion weist
Fehler auf, die den Spiel-
spaf® beeintrachtigen.

Tools

Auf der CD/DVD befinden
sich ntzliche Software,
Karten oder Editoren.

Exklusiv

Nur in PC Games finden
Sie diese exklusiven In-
formationen und Bilder.

10/2001 ¢

Besonders gute Strategie-,
Sport-, Action- oder Aben-
teuerspiele wardigen wir
mit dem PC-Games-
Award. Uberall dort, wo
Sie diese Auszeichnung
sehen, konnen Sie als Fan
des Genres unbesorgt zu-
greifen. Flr das beste ge-
testete Spiel der Ausgabe
verleihen wir den ,Spiel
des Monats“-Award.
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So testen wir

Gut beraten mit PC Games: Hinweis-Symbole und
Testcenter helfen Ihnen bei der Kaufentscheidung.

it

edes Spiel ordnen wir auf einer  Die amtliche PC-Games-Wertung wird in
| J Skala von 1 bis 100 Punkten ein—-so  Konferenzen von der gesamten Redaktion
konnen Sie dhnliche Titel (etwa  festgelegt; dadurch ist grofitmogliche Objek-
zwei Echtzeit-Strategiespiele) direkt mit-  tivitdt gewdhrleistet. Aulerdem schlagen
einander vergleichen. Nur absolute Ausnah-  personliche Vorlieben und Abneigungen ei-
mespiele (die auch zu Beginn jedes Genres  nes einzelnen Testers nicht auf die Gesamt-
in der Rubrik , Referenzen” aufgefiihrt wer- ~ wertung durch. Die Spielspaf3-Wertung ist
den) kassieren Wertungen von 90 % oder  eine reine Qualitats-Wertung — der im All-
mehr. Unterdurchschnittliche Spiele mit  gemeinen ohnehin stark schwankende Ver-
Wertungen unter 50 % kann man nieman-  kaufspreis und die Hardware-Vorausset-
dem guten Gewissens empfehlen. zungen fliefSen nicht in die Gesamtnote ein.

DAS TESTCENTER

Bei hardwareintensiven Spielen fithren  die drei Ampelfarben detailliert Auskuntft,
wir einen Hartetest auf gangigen Konfigu-  welche Performance auf Threm PC zu
rationen durch. Das Testcenter gibt durch  erwarten ist.

[ S W E N | R T ) e ey
SYSTEM: — "| Pentium Il | Pentium!l| | Duron  Pentiumll | Celeron | Pentium Il Pentium Il |Pentiumill|| T-Bird T-Bird | Pentium Il
! 300 | 300 600 400 450 500 | 700 | 933 | 900 933 |
| 64MB | 64MB | 128MB 128 MB 128 MB 128 MB 128MB ' 256MB | 128MB | 128 MB 128MB
Software Riva | Matrox Voodoo2  Voodoo3  Voodoo3 Riva Voodoo5 || Voodoo5 @ GeForce2 @ GeForce2
™NT || G400 TNT2 MX

BENCHMARK: il ——

. : : H— — | I —
|peremn e | 809 |1.649 | 2.309 2.349 2.482 2.509 3.239 4.089 |4.159 4.809 6.202

640x480 min. || B e ——— - —— =]
640x480 max. [ ] NN (——] o) [ [ e [ e .
800x600 min. (T s S e S e == e
800x600 max. [T (NN CEE==S e N ) | |
1.024x768 min. [ (N T = ] = ESTor |
1.024x768 max. (] I NN T lEs— N == el s | Sl
MINIMALE DETAILS MAXIMALE DETAILS
. = e .

Um mehr Performance herauszu- * o.C
kitzeln, verringem Sie zundchst \ Pt h
die Streckendetalls. Hierdurch N o »
wird gleichzeitig die Sichtweite [ I't
reduziert. Tasten Sie sich stufen- 1
welse an die fiir Sie ideale Ein- T
stellung heran. Nutzen Sie aufer-
Sl dem auf langsameren Systemen
™y die 16-Bit-pro-Pixel-Einstellung.

|| Nur auf Highend-PCs

i Tribiinen aktiviert wer-
den. Wichtiger sind die
Wagendetails, die fiir
den realistischen Look
der Boliden sorgen.

was isTwas? [ technsch onmagl B oo Alzeotang B ooima

i | |

| Wir testen alle Spiele Zur besseren Orientie- Mussen Sie auf lhrem Die Farben zeigen an,
auf den zehn verschie- rung sehen Sie hier PC Details abschalten, wie gut das Spiel lauft:
denen Rechnersyste- die Ergebnisse des sehen Sie hier die Rot steht fur ruckelig,
men. Diese werden 3DMark2000, mit dem Konsequenzen. Auer- Grun fur flussig und
gegebenenfalls um unsere Testsysteme ge- | dem verrat unser Tes- Gelb bedeutet, dass
neue Hardware er- | eicht sind. Das erleich- ter wichtige Tuning- Sie mit Abstrichen
ganzt. ‘ tert die Einordnung. Tipps. | spielen konnen.

“ongratulations! ZAHLENSPIELE

— — You have My run the k. Your score |5 )
= B So einfach erhalten
( Run Default Benchmark ) 3806 3D marks

Sie die Anzahl der

Viawy your resull detsiis with the Online ResultBrowser 3DMarks” lhres hei-

b o

| 8 | onineresssowse | mischen PC: Einfach
Run The Demo ‘

.Run Default Bench-
mark” anklicken!

87 =

Online ResutBrowser siso gives you information on
| Ihe best upgrade choices for your system
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* kampfgestahiten Com-
mandos werden mit
so einer Ubermacht
nicht fertig. Da heifdt
es, heimlich, still und
leise zu verschwinden.

Echtzeit-Taktik

~ Dachern aus haben
~ Gewehre eine grofere
- Reichweite und di¢” "~ ®»

“q Schiitzen sind nur

> )] schwerauszumachen.
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d spielt sich
auch so: Pyros Tak-
~ tik-Hammer erfillt
die hochgesteckten
Erwartungen.

PC Games Oktober 2001

chon wieder schrillt
s die Alarmsirene. Der

Scharfschiitze auf dem

Dach gegeniiber ldsst un-
schliissig sein Fadenkreuz iiber
das Blatterwerk gleiten, unter
dem der Green Beret gerade
noch in Deckung gehen konn-
te. Dabei hétte es fast geklappt.
Gerade als der gegnerische
Posten in eine andere Richtung
schaute, hatte der Green Beret
die andere Wache mit der Faust
zu Boden gestreckt. Und aus-
gerechnet in dem Moment

muss eine Patrouille um die
Ecke biegen. Na gut, ein
Griff zur Quickload-Taste, und
schon ist das Missgeschick un-
geschehen. Im néchsten Anlauf
werden Sie das Kind schon
schaukeln.

Solche Szenen werden Ih-
nen bekannt vorkommen,
wenn Sie zu den unzihligen
Begeisterten gehoren, die
vor drei Jahren den Uberra-
schungshit Commandos ver-
schlungen haben. Und solche
Szenen werden Sie auch beim

‘Courage

Nachfolger wieder finden.
Denn am genial-simplen Spiel-
prinzip, mit dem die spani-
schen Pyro Studios damals das
Echtzeit-Taktik-Genre erfun-
den haben, hat sich in Com-
mandos 2 nicht viel gedndert.
Mit einer starken Truppe aus
sieben Minnern, einer Frau
und einem Hund priigeln,
schieflen und puzzeln Sie sich
durch zehn ultralange Missio-
nen vor dem Hintergrund des
Zweiten Weltkriegs und lehren
Nazis und japanische Soldaten

TIPPS & TRICKS
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Das Fotoalbum des Green Beret

Ich - der Green Beret
lch weifs auch nicht mehr, warum

sie ausgerechnet mich zum Anfihrer
unseres Kommandos ernannt haben.

Vielleicht, weil ich mit dem Messer
genauso gut war wie mit dem Ge-
wehr. Oder weil mir im Faustkampf
keiner gewachsen war. Ich konnte
aber auch ‘ne Menge einstecken.

Thomas - der Pionier

Es ist wirklich ein Wunder, dass Tho-
mas nicht selbst in die Luft geflogen
ist, bei all den Bomben, die er gelegt
hat. Hat immer zentnerweise Spreng-
stoff mit sich rumgeschleppt, der
Kerl. Und dann musste er auch noch
ganz alleine die Minen entscharfen,
die man uns in den Weg gelegt hat.

James - der Taucher

Egal, ob im Motorboot oder mit der
Taucherbrille - im Wasser war James
in seinem Element. Alles, was wir

von seinem Messer gehort haben,
war ein kurzes Zischen, wenn er es
geworfen hat. Und dann fiel irgendje-
mand von der Gegenseite um und wir
hatten wieder ein Problem weniger.

Samuel - der Fahrer
Wenn's Rader hat, krieg ich's
in Gang®, hat Samuel immer be-
hauptet. Und er hat uns nie ent-
tauscht. Vom Jeep bis hin zum
Sechstonner hat Sam alles ge-
fahren, was man sich vorstellen
kann. Einmal hat er sich sogar
einen Panzer gemopst.

das Furchten. Thre Auftrage —
Chiffriermaschinen  klauen,
Gefangene befreien, Sprengla-
dungen entschdrfen — losen
Sie, indem Sie in wunderschon
modellierten Levels Mann fiir
Mann die Wachmannschaften
ausschalten. Wie Sie das ma-
chen, ist Thre Sache. Ob mit
dem Messer, per Kinnhaken,
mit Schlaftabletten oder via
Gewehrlauf — wichtig ist nur,
moglichst wenig Aufmerksam-
keit zu erregen. Denn wenn ein

Posten irgendetwas Verdachti-
ges entdeckt, schligt er Alarm
und holt Verstarkung. Deshalb:
schleichen statt rennen, krie-
chen statt gehen. Immer schon
in Deckung bleiben, hinter
Felsen gleiten. Das Wurfmes-
ser ziicken und die Pistole im
Halfter lassen. Ob Sie Gefahr
laufen, aufgespiirt zu werden,
konnen Sie per Mausklick
tiberpriifen. Dann markiert
Commandos 2 den Sichtkegel
des ausgewihlten Feindes griin

ERWISCHT Der rote
Sichtkegel zeigt es an:
Der Wachtposten hat
den Green Beret ent-
deckt und zieht seine
Waffe. Seine Kame-
raden eilen zu Hilfe.

und Sie kénnen beobachten,
wortiber seine Augen schwei-
fen. Alles was aufferhalb dieses
Bereichs ist, nimmt der Posten
nicht wahr. Mit etwas Timing
konnen Sie so Wichter umge-
hen oder von hinten erledigen.
Wirklich knifflig wird’s, wenn
sich drei oder mehr feindliche
Soldaten gegenseitig Deckung
geben und jeweils unterschied-
liche Patrouillenrouten haben.
Solche Situationen meistern Sie
nur mit Teamwork.

en'gehdren zu
den machtigsten Waf-
fen, allerdings kbnnen
nur der Green Beret

und der Pionier damit

umgehen. "« r

Zu lhrem Spezialistenteam
gehoren neun Mitglieder, jedes
mit  eigenen Stirken und
Schwichen. Der Green Beret
beispielsweise ist ein Meister
mit dem Dolch, wird aber in
keinen Neopren-Anzug schliip-
fen. Der Dieb ist flink zu Fuls
und verteilt lautlose Kinnha-
ken, ist aber im Umgang mit
Dynamit eine Null. Das schafft
nur der Sprengmeister, der zu-
dem noch versteckte Minen
aufspiiren kann. Damit Sie auf
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René - der Spion Francis - der Scharfschitze Paul - der Dieb

Ich hab ihn manchmal selber nicht  Lass es mich so sagen: Francis hatte  Hey, er war kein richtiger Dieb. Na
mehr erkannt, wenn er eine deut- mit seinem Gewehr einer Stuben- ]a, schon. Aber kein Verbrecher, son-  aber ein bisschen verliebt waren wir
sche oder japanische Offiziersuni-  fliege auf hundert Meter Entfernung  dern ein verdammt anstandiger Kerl.  wohl alle in sie. Was flir eine Frau! Kein
form trug. Erst wenn er die Klei- einen neuen Scheitel ziehen konnen.  Schnell wie der Teufel und, wenn's Wunder, dass sie mit ihrem Auftreten
dung wieder gewechselt hatte, war Ich glaube nicht, dass er jemals ein sein musste, leise wie eine Maus. selbst die pflichtbewussten deutschen
er wieder ganz der Alte. Warum er  Ziel verfehlt hat. Musste sich seine Waffen waren allerdings ein Problem  Wachen aus dem Konzept bringen

die Giftspritze dem Messer vorzog, knappe Munition leider immer fur flr ihn. lch konnte ihn nie von einem  konnte. Und wahrenddessen haben
habe ich allerdings nie verstanden. wirklich Wichtiges aufsparen.

Natasha - die Agentin

Natirlich hat nie jemand was gesagt,

Revolver Uberzeugen. wir anderen unser Ding gedreht.

der Siegerstrale wandeln, sind im Angebot. Leider kon- e

miissen Sie die Fahigkeiten Th-
rer Teammitglieder vereinen.
Wihrend etwa die Agentin die
Aufmerksamkeit einiger Me-
chaniker auf sich zieht, mopst
der Fahrer den verwaisten Lkw
nebenan. Oder der Scharf-
schiitze knipst zwei Wachen
aul einem Schiffsdeck aus, da-
mit der Taucher ungeschoren
die  Bordwand erklimmen
kann. Zu Anfang einer Mission
sind Thre Jungs meistens nur
mit dem Notigsten ausgestat-
tet. Allerdings finden Sie im
Spielverlauf regelmaRig aller-
hand Niitzliches in Kisten oder
bei Gegnern. Erste-Hilfe-Pack-
chen frischen die Gesundheit
angeschlagener Kampfer wie-
der auf, mit geschickt platzier-
ten Zigarettenpickchen kon-
nen Sie Wichter eine Weile
ablenken, sogar Zeitbomben

nen Sie nicht allzu viele Gegen-
stinde hamstern, da in den
Rucksdcken Threr Streiter chro-
nischer Platzmangel herrscht.
Zehn Missionen und zwei
sehr gut gemachte Tutorials
mogen auf den ersten Blick et-
was wenig erscheinen. Die Ein-
sdtze in Commandos 2 haben
es aber wirklich in sich. Aut
den riesigen Karten verbringen
Sie gut und gerne 70 Stundlen,
je nach Schwierigkeitsgrad (3),
Spielweise und Ehrgeiz. Fiir
besonders ausgefuchste Profis
haben die Programmierer nam-
lich eine Reihe von kleinen
Bonuslevels geschaffen. Die
schalten Sie frei, indem Sie in
den Hauptmissionen versteck-
te Blicher einsammeln. Dabei
gibt es auch sonst nicht gerade
wenig zu tun. Fast immer kom-
men mittendrin neue Missions-

IM WETTBEWERB

Die Herrschaft von Desperados
wahrte nur kurz: Obwohl die Mis-
sionen dort teils sogar abwechs-
lungsreicher sind als bei Comman-
dos 2, schlagt das lang erwartete
Taktikspiel den Western-Ableger
klarin Sachen Spielerfreiheiten,
Komplexitat und Technik, Wer's

Commandos 2 90%
Desperados 87%
Commandos Dir. Cut  86%
Jagged Alliance 2 85%
Star Trek: Away Team 79%

noch komplexer mag, dem sei Jagged Alliance 2 ans Herz gelegt. Runden-
basiert statt Echtzeit, vermengt das Soldnerspiel Strategie und Rollen-
spiel. Das Original Commandos ist heute wohl hauptsachlich fiirr Sammler
interessant - Teil 2 und Desperados sind einfach besser. Und ah Away
Team versuchen sich am besten nur Star Trek-Fans.

PC Games Oktober 2001
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RAUCHEN IST UNGE
SUND Damit sich die
Wache rechts im Bild
aus dem Blickfeld ih-
res Kameraden oben
bewegt, locken wir sie
mit einem Packchen
Zigaretten an. Als
sich der arme Tropf
eine anstecken will,
trifft ihn das Messer
des Kampfschwim-
mers. Den Kérper ver-
stecken wir danach.
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U-Boot-Entfuhrung
Die Nazis haben ein britisches U-Boot gekapert und die
Besatzung gefangen gesetzt. Ein Ausbruch in 5 Akten.

Nachdem James die Unterwasserminen in der Hafeneinfahrt

Problem flr unseren
Pionier. SchlieRlich erklimmt James mit seinem Enterhaken die

Schutzwalle und schaltet nach und nach die Turmwachen aus.

Der Weg ist nun frei fir unseren franzosischen Spion, der sich

die Uniform eines deutschen Offiziers schnappt. So getarnt
gelangt er ins Lagerinnere. Mittlerweile kampfen sich James und
Thomas nach Norden zu Paul durch, der in einer der Baracken auf
seinen Einsatz wartet. Schnell und leise, wie er ist, gelingt es ihm,
viele der Wachen auf dem Weg zum Bunker ins Reich der Traume
zu schicken, ohne dass sie Verstarkung herheirufen konnen.

Zum Glick haben wir etwas Verbandsmaterial gefunden. Als

James und Thomas die Posten auf dem Dach Uberfallen, [6-

Es gibt noch ein paar lohnende Ziele! Mit Dynamit sprengen

wir ein Treibstoffdepot, das sollte die Verfolger aufhalten.
Dummerweise hat die Besatzung eines Schitzenpanzerwagens
die Explosion gehort und ruckt uns auf den Pelz. Mit dem Panzer
konnen wir es selbst zu viert nicht aufnehmen; erst als Thomas
eine Bazooka in einem der Schuppen findet, konnen wir endlich
far Ruhe sorgen. Ein Treffer legt das Stahlmonster lahm.

Beim Durchstobern der Hafengebaude sind wir auf einige wei-
tere Sprengladungen gestofRen, die wir an den Flakstellungen
und einer Werkhalle anbringen. Eine Belobigung unse
ten ist uns jetzt sicher. Da im Lager mittlerweile kaum no ]
dat auf den Beinen ist, kimmert uns der Alarm auch nicht weiter.
In aller Ruhe halten wir Ausschau nach den Bonusobjekten, die
eine der Extramissionen freischalten.

9 L



KNASTBRUDER

Die Nazis haben ei-
ne alte Burg zum Ge-
fangnis umfunktio-

niert. Colditz ist einer

der schonsten und

gleichzeitig schwie-
rigsten Levels. Wer
Alarm auslost, hat

schon verloren.

Test l

ziele hinzu. So sollen Sie etwa
in einem U-Boot-Haten Gefan-
gene befreien, die Thnen erott-
nen, dass ihr Kapitan in einem
anderen Gebdude sitzt. Der
wiederum hdtte gerne, dass Sie
doch bitte noch vor der ge-
meinsamen Flucht im U-Boot
die Flakstellungen draufen
zerstoren und einen geklauten
Torpedo sprengen. Und bevor
der Unterwasserkahn schliefs-
lich auslauft, wollen auch noch
ein paar Minen entscharft und
ein Schleusentor geoffnet wer-
den. Im Vergleich zum Vorgan-
ger haben Sie bei Comman-
dos 2 ein ganzes Stiick mehr
Entscheidungsfreiheit, wie Sie
die Aufgaben angehen wollen.

kommen Sie auch ganz gut in
Einzelkimpfer-Manier voran.
Ob Sie mit dem Gewehr auf die
licber Pat-
rouillenrouten studieren und

Jagd gehen oder

sich Sichtfelder einpragen, ist

Soldaten, die Thnen per Maus-
klick automatisch Feuerschutz
geben.

Neben den abwechslungs-
reichen Missionen und dem
spannenden Spielprinzip war

Nur wenn Sie die verschiedenen
Fahigkeiten lhrer acht Streiter
zZU nutzen wissen, haben Sie eine Chance,
die kniffligen Einsdtze zu Uberstehen.

anfangs vor allem Geschmacks-
Wer mag, kann sogar
handteste Feuergefechte insze-
nieren: In einigen Levels kon-
trollieren Sie neben Threr Kom-

sache.

eines der Highlights von Com-
mandos die opulente Optik.
Teil 2 setzt da noch einen drauf.
Da gibt es Ehrfurcht gebieten-
de deutsche Burgen zu bestau-

mit Palmenwildern, giganti-
sche Docks - sogar ein Austlug
in die Antarktis steht auf dem
Programm. Unzdhlige Details
lassen alles ausgesprochen rea-
listisch wirken. Da fehlen Zie-
gelsteine in einer Mauer und
der Putz blattert ab, n Indien
thront eine gigantische Bud-
dha-Statue tiber einer von Pa-
godendichern gekronten Stadt,
rostige Hafenkrine stehen am
Wasser, Biume werfen Schat-
ten — man sieht es jedem einzel-
nen Haus an, dass die Grafiker
mit viel Liebe bei der Sache wa-
ren. Auch die Animationen von
Freund und Feind sind lebens-
echt und butterweich. Die von
schriag oben dargestellten Kar-

Etwa bis zur Mitte des Spiels  mandotruppe eine Hand voll  nen, malerische Pazifikinseln  ten kinnen Sie jetzt aus allen
e e RN
SYSTEM: Pentium |l | Pentium |l Duron  Pentiuml| Celeron | Pentium il Pentium il Pentum il TBird || T-Bird || Pentium i
i 300 300 600 400 450 500 700 933 || 900 || 900 933
64 MB 64 MB 128 MB 128MB | 128 MB 128 MB 128 MB 256 MB ‘ 128 MB ‘ 128 MB 128 MB
Software Riva Matrox Voodoo2 ‘ Voodoo3  Voodoo3 Riva Voodoo5 | Voodoo5 | GeForce2 | | GeForce2
BENCHMARK: NT || G400 | TNT2 | |
Das Programm finden
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vier Himmelsrichtungen be-
trachten. Das ist auch ndétig,
denn vor allem in den dicht be-
bauten Lagern und Dorfern ist
es schwer, jede Ecke im Blick
zu behalten, selbst wenn man
separate  Kamerafenster zu-
schaltet. Etwas untibersichtlich
kann es werden, wenn Sie ei-
nen der Kommandosoldaten in
ein Gebdude schicken. Dann
schaltet die Grafik-Engine in
eine Aufriss-Ansicht des Bau-
werks um, die Sie frei skalieren
und drehen kinnen. Bis man
sich da zurechtfindet, vergehen
wertvolle Sekunden, in denen
man manchmal von Wachen

tiberrascht wird, die vorher
beim Blick durchs Fenster oder

die Ttir nicht zu sehen waren.

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

Commandos 2 verwohnt
nicht nur das Auge, sondern
auch das Ohr: Fiir die deutsche
Version hat Publisher Eidos ei-
nige bekannte Synchronspre-
cher verpflichtet, unter ande-
rem die deutschen Stimmen
von Nicolas Cage, John Mal-
kovich und Edward Norton.
Schade nur, dass die bis auf
ein gelegentliches , Okay, Sir!”
oder ,Autsch!” im Spiel fast
nur in den wenigen gerender-
ten Zwischensequenzen und
den Missionsbriefings zur Gel-
tung kommen.

Wer gerne mit Freunden zu-
sammen zockt, wird bei Com-
mandos 2 wie schon beim Pre-
quel etwas enttauscht. Zwar
konnen Sie mit bis zu sieben

ROCKFLUGTICKET

Ein Flugboot bringt Sie
zurtick in die Heimat,
wenn Sie es schaffen, ei-
ne Seefestung der Japa-
nerin die Luft zu jagen.

Freunden die Singleplayer-
Missionen gemeinsam durch-
stehen. Jeder Spieler steuert
dann einen oder mehrere Char-
aktere. Eine etwas hakelige An-
gelegenheit, da das Spiel dau-
ernd pausiert, etwa wenn einer
der Teilnehmer sein Inventar
aufruft. Einen eigenstindigen
Mehrspielermodus, in dem et-
wa zwei Parteien gegeneinan-
der antreten konnten, gibt es
aber wieder nicht. Wirklich
spielbar ist der Multiplayerpart
nur im LAN oder via Sprach-
software wie Battlecom, da sich
die Mitspieler stindig abspre-
chen miissen. Doch was soll's:
Die Einzelspielerkampagne ist
auf jeden Fall ¢in Fest fiir jeden

Taktikfan! RUDIGER STEIDLE

Hobby-Taktiker, stiirmt die
Spieleladen! Commandos
2 ist so gut geworden wie
erwartet.

Eigentlich ist Commandos 2 nur ein Puzzlespiel. Wo schlage ich zuerst zu,
wann schaut die Wache weg, nehme ich lieber das Messer oder die hlofe
Faust? Das ist aber so ultraspannend und vor allem knifflig verpackt,
dass die Stunden fiir mich wie im Flug vergehen. Die Grafik steuert ihren
Teil bei, besonders die Animationen sind erste Sahne. Richtig klasse fin-
de ich, dass Pyro den Schwierigkeitsgrad niedriger angesetzt hat als noch
vor drei Jahren. Diesmal kommen auch etwas ungeduldigere Spieler wie
ich aufihre Kosten, die lieber mal Rambo spielen, statt lange zu tiifteln.
Commandos 2 ist so klasse, dass ich Ihnen die leider auch varhandenen
Schwachen fast verschweigen machte. Dennoch: In Gebéauden geht hin
und wieder die Ubersicht flten, die Grafik pixelt mit der VergroBerung
zu stark auf und an die Steuerung muss man sich gewdhnen. Aber da-
rilber werden Sie nach ein paar Einsatzen hinwegsehen.

PC Games Oktober 2001

MEINUNG
PETRA MAUERODER

Mission erfolgreich: Die
Commandos zeigen's
den Desperados.

Der Anblick einer riesigen Com-
mandos 2-Karte ist vergleichbar
mit einem 5.000-Teile-Puzzle:
Nach dem ersten Wie-soll-ich-
denn-bitte-DAS-schaffen-Schau-
der kdmpft man sich Stiick fiir
Stiick voran, es gibt Rickschlage,
man lasst's filr ein paar Stunden
liegen, versucht dann einen an-
deren Ansatz - und irgendwann
haut's hin. Fir die (iberkomplexe
Steuerung gebihrt Commandos
2 das Pradikat ,Flugsimulation
unter den Strategiespielen” -
regelmaRig wandert der verzwei-
felte Blick auf die Tastaturbele-
gungstabelle. Gegen die dezen-
ten Orientierungsprobleme beim
Drehen der Ansicht hilft aber
selbst die nix. Sobald Sie sich
reingefuchst haben, werden Sie
mit wirklich genialen Missionen
belohnt; jede fiir sich ist fiir meh-
rere Abende Hochspannung gut.
Kaufen!

TESTURTEIL
COMMANDOS 2

ENTWICKLER ANBIETER
Pyro Studios  Eidos

PREIS TERMIN
Ca.DM 80,- 27.09.2001
BENOTIGT ~ EMPFOHLEN
Pentium 11 400 Pentium 111 800
64 MB RAM 128 MB RAM
HD: 2500 MB  HD: 2500 MB
UNTERSTUTZT
Direct3D OpenGL
Lenkrad Gamepad
Joystick Force Feedback
MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwerk 8
Internet 8
1 Spieler pro Packung
GRAFIK 90%
[ ]
Verliert leider im Zoom ven ihrer Pracht,
SOUND 80%
| ]
Synchromsation mit Filmstar-Stimmen.
STEUERUNG 80%
[ )
Erfordert etwas Einarbeitungszeil.
MEHRSPIELER 70%
[ i

Nur im LAN wirklich spielbar,
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Cuyclone FX

Force Vibration

Hamrhead X

das bessere Gamepad

=X Racing Wheel

- Force Feedback

Axis Pad

Metallic Gehause

Unsere FX Produkte geben Dir heftige Force Vibrations W

Info-Line: OIBO-512 5133 (DM 0.24/Min.) ALY



Ilhre Experten

PETRA MAUERODER

Uber Vorbilder
und Nachfolger

ommer 1940: Das Dritte

| Reich erstreckt sich tiber

ganz Westeuropa und
London droht unter dem allndcht-
lichen Bombardement der Luft-
waffe zusammenzubrechen. In die-
ser dunklen Zeit wird das SOE
(Special Operations Executive) ge-
griindet. Die Einsdtze dieser briti-
schen Spezialeinheit sind das Vor-
bild fiir Commandos. Im zweiten
Teil der Taktikspiel-Serie zieht eine
wackere Truppe hochspezialisier-

Die PC-Games-Referenzen: STRATEGIE

Titel Beschreibung

ter Soldaten aus, den tibermachti-
gen Gegner fernab der Front zu
schlagen. Die Einsatzorte sind die
Wehrmacht
und der japanischen Armee. Sie
unterbrechen wichtige Transport-
wege, stehlen die legendire Enig-

Nervenzentren der

ma-Codiermaschine oder sabotie-
ren einen machtigen japanischen
Flugzeugtrager. Auch wenn sich
am Grundprinzip seit dem Vor-
ganger nichts gedndert hat, kann
Commandos 2 mit einer Reihe

neuer Features glinzen. Etliche
Gegenstande peppen das Spielge-
schehen auf und erlauben ganz
neue Taktiken. Besonders eifrige
Spieler werden mit kleinen Bonus-
missionen belohnt. Was an Com-
mandos 2 neu ist und warum es
wieder begeistert, lesen Sie im
achtseitigen Test. Wie Sie an die
Bonusmissionen kommen, verrat
[hnen der erste Teil unserer Kom-
plettlosung — als herausnehmba-
res Booklet in diesem Hetft.

Durchschnittlicher Preis
Microsoft, ca. DM 80,

Age of Empires 2; Age of Kings
Earth 21502.0

Black & White

Anno 1602

[=1 Commandos 2

Die Sims

Dungeon Keeper 2

Starcraft

Call to Power 2

Command & Conquer 3: Tiberian Sun
Desperados

Anstofs 3 - Der FuRballmanager
Die Siedler 4

Jagged Alliance 2

Kicker Fufsballmanager 2
Commancdos

Startopia

Patrizier 2

Mech Commander 2

Sudden Strike

PC Games Ckiober 2001

Wertung  Ausgabe
Echtzeit-Strategie 92 11/99
Echtzeit-Strategie 92 06,00
Strategie-Mix 92 04/01
Aufbau-Strategie 91 05/98
Echtzeit-Taktik 90 10/01
Aufbau-Strategie 90 03/00
Echtzeit-Strategie 90 08/99
Echtzeit-Strategie 90 06/98
Runden-Strategie 89 01/01
Echtzeit-Strategie 88 10/99
Echtzeit-Taktik 87 05/01
FuBballmanager 86 03/00
Aufbau-Strategie 85 04,01
Runden-Strategie 85 06/99
FuBballmanager 85 11/99
Echtzeit-Taktik 86 07/98
Aufbau-Strategie 85 07/99
Aufbau-Strategie 85 02/01
Echtzeit-Strategie 84 09/01
Echtzeit-Strategie 84 11/00

Topware Interactive, ca. DM 50, -

Electronic Arts, ca. DM 90,

Anno 1602 Konigsedition (Sunflowers, ca. DM 70,-)
Eidos, ca. DM 80,

Electronic Arts, ca. DM 80,

Electronic Arts, ca. DM 30,

Starcraft Battle Chest (Havas Interactive, ca. DM 80.-)
Activision, ca. DM 30, -

EA Classics (EA, ca. DM 30,-), C&C 3 Megabox (EA, ca. DM 75,-)
Infogrames, ca. DM 80,

Infogrames, ca. DM 80,

Blue Byte, ca. DM 80 -

Topware Interactive, ca. DM 35,

Koch Media, ca. DM 70,-

Commandos Director's Cut (Eidos, ca. DM 30,-)
Eidos, ca. DM 80 -

Infogrames, ca. DM 80,-

Microsoft, ca. DM 90.-

CDV, ca.DM 70,

Test

STRATEGIE

B

m Classics: Commandos Director's Cut
m Classics: Heroes of M & M 3
m Classics: Star Wars Rebellion

Excalibug

m Quizie

m Star Trek: Dominon Wars
m Startup-Manager

97 ==



24 Excalibu

Das Schwert der

98

Test |

UNGEZIEFER Drei
strahlende Helden
machen sich bereit,
um weifen oder gar

Als ind wirft man gerne einmal Kafer auf Ameisenhqel.
Fir Spieler ist dies aber kein kurzweiliger Zeitvertreib.

nd das nicht etwa, weil

U es unglaublich albern

ware, mit einem ma-

gisch hoch begabten Schmetter-
ling schwer bewaftnete Glih-
wiurmchen und Heuschrecken
auszurotten, sondern weil es
sich nervtotend zah spielt. Ex-
calibug ist eine Mischung aus
Commandos und Rollenspiel,
wobel aber die Spannung von
Pyros Taktikkniiller bei weitem
nicht erreicht wird. Man verftigt
tiber bis zu vier Spielfiguren, die
in Echtzeit tiber riesige Land-
schaften geschickt werden miis-

MEINUNG
HARALD WAGNER

sen, um dort Zuckerstiickchen
oder ahnliche Schatze zu ber-
gen. Die diebische Ameise kann
sich an Wachen vorbeischlei-
chen, der ritterliche Krabbel-
kafer ist ein tumber Schwert-
schwinger, der Schmetterling
verfiigt tiber Magie mit hoher
Reichweite und ein weiterer
Kafer ist ein noch tumberer
Haudrauf - ein Team, wie ge-
schaften fiir den Kampf gegen
Level-6-Blattlause, die innerhalb
ithrer anzeigbaren Hor-Radien
und Gesichtsfelder die Land-
striche bewachen. Wie bei Com-

mandos muss genau Uberlegt
werden, in welcher Reihenfolge
man die Gegner bekampft und
welche Spielfigur diese Aufgabe
tibernehmen soll. Denn jedes
vernichtete Insekt liefert Erfah-
rungspunkte, dank derer die Fi-
guren ihre speziellen Fahigkei-
ten weiter ausbauen. Dabei an-
dert sich allerdings lediglich die
Starke im Kampf, nur der Ma-
gier erhdlt neue Fihigkeiten. So
kommt es, dass man spatestens
nach der dritten Tutorialmission
alle Features des episch langen
Spiels gesehen hat. HARALD waGNER

Auf der Suche nach Spiel-
spafs wird man nur beim
Kampf findig.

Okay, zugegeben, Insekten durch die Gegend zu scheuchen, ist einmal
etwas anderes. Schon allein deswegen, weil Insekten nicht zu den intel-
ligentesten Lebewesen gehdren: Wird so ein Viech von einer Ubermacht
iiberrascht, so rennt es ein paar Meter weg, macht kehrt und wird von
derselben Truppe aufs Neue (iberrascht. So kommt es, dass man nur
wegen eines einzigen Insekts (ber die ganze Karte hetzen muss, wegen
der hakeligen Steuerung oftmals die Kontrolle iiber seine Spielfiguren
verliert, schlieflich noch Erfahrungspunkte gewinnt und letztendlich doch
nichts davon hat. Ach ja: Auftrdge hat man auch. Der stets zu suchende
Gegenstand ist allerdings schon nach wenigen Minuten aufgesammelt
und die Mission kdnnte beendet werden. Auf der Suche nach Spielspafd
wird man nur beim Kampf gegen die aberwitzig vielen Gegner fiindig.

Gotter

STORENFRIEDE Kristalle
und Pflanzen ragen stolz in
die 3D-Darstellung - und
nehmen die Sicht auf re-
levante Dinge des Spiels.

TESTURTEIL
EXCALIBUG

ENTWICKLER ANBIETER

Dinamic NBG

PREIS TERMIN

Ca. DM 90,- 15.10.2001

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 266  Pentium |1 500

64 MB RAM 64 MB RAM

HD: 720 MB HD: 930 MB

UNTERSTUTZT

Direct3D

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 4

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 40%
[ ) -
Lieblose 3D-Grafik im Zelda-Look
SDUND 20%
[ ]
Stands L,,\_JE‘IL 1es, mittelalterliches ch idel.
STEUERUNG 70%
[ [ .
Sperrige Maus-Tastatur-Kombination.
MEHRSPIELER 30%
T .
Leider viel z2u 2ah, immerhin hnmm rativ

PC Games Oktober 2001



LOSUNG

Florian Weidhase
Black & White
plus Die Siedler 4

DAS Lésungsbuch zum meist
erwarteten Spiel des Jahres

ISBN 3-8272-9106-2
ca. 180 Seiten

und viele
aktuellen

| conyeaoss |
| Im| Auftrag der EAre
|

flarian Weidhase

82 2 i) ==

Florian Weidhase
Desperados

M_Ell'ktTeChﬁlk EINFACH BESSER.

DIE SIEDLER 4
L5sung & Strateglen

SBUCHER

STRATEGIESPIELE voL.l

weitere Tipps zu

Strategiespielen

BESTELLCOUPON

Hiermit bestelle ich zur Lieferung frei Haus:

] Black & White
Best.-Nr. 29106 DM 24,95

] Desperados
Best.-Nr. 29107 DM 24,95

Liefer- und Rechnungsanschrift:

MName: ..........

SR s e e e L I e e e

B O

Die Bezahlung erfolgt per Lastschrift:
(5T CeR e e Ll Sl e Ll S e T 4
Bl e 5

FeTsrie ) e e PR e i1 SR | L e

Datum, Unterschrift
Bestell-Hotline: 0 89 / 4 60 03-222

Pearson Education Deutschland GmbH
Kundenservice

Martin-Kollar-Str. 10-12

81829 Minchen

www.mut.de Markt+Technik




Test |

M Wo wird ensas rekinl vambreicht?

In din Ohren

X in den tund

In den Himtern

T abache Armwan ine lakschie Annwo Diesa Fr. an it
Sk wey nelimen 5p  s=hpy .
e N

UNSERE ANTWORT
war falsch. Hatten
Sie's gewusst?

lem Julia Roberts in

Die Hochzeit meines

' besten Freundes den
Brautigam ausspannen will,
wie hoch Emus werden kon-
nen und wie man etwas rektal
verabreicht — das sind Fragen,
die uns nicht jucken. Viel inte-
doch: Warum
bringt CDV ein drittklassiges
Quizspiel heraus, wenn es

ressanter ist

hochwertige Alternativen wie
You Don’t Know Jack oder
Wer wird Millionar?
gibt? Um ,der ganzen Fami-

auch

lie”, wie der Packungstext

schon mal die Zielgruppe ein-
grenzt, das Geld aus der Tasche
zu ziehen? Okay, mit 30 Mark
kostet Quizie kein Vermogen —
aber selbst das ist fur dieses
Machwerk noch zu teuer: Was
Sie kriegen, sind doofe Fragen,
die sich schnell wiederholen,
witzlos gestellt und in eine
schmucklose Oberfliche einge-
bettet sind. Bevor es ins Studio
geht, miissen Sie sich durch ei-
ne virtuelle Redaktion klicken,
die aussieht, als sei sie gerade
in Windows Paint entworfen
worden. Spannend will es eine
Frauenstimme machen, die -
wir schatzen ihr Alter auf etwa
60 - krachzt und Phrasen wie
,Hoppla, das war richtig!”, auf
den Spieler loslasst. Preisfrage:

Macht das Spals?  THomas weiss

Entwickler ....... Ccbhv
Anbieter e Ccbv
PEGIS o simmnsimnmusuivin Ca. DM 30.-
Termin ....... v Erhalthch
SPIELSPASS 7%

Der Start-Up Manager

=y

Men-
schen Neuen
_ Markt ihre Altersvor-
sorge verzockt haben, anstatt

Jt'hdt‘m \'iL’|f_’

dam

Riesengewinne zu scheffeln, ist
das Wort Start-up angesichts
zahlreicher Firmenpleiten von
einer negativen Aura umgeben.
Der Start-Up Manager von
[ake 2 kann das angekratzte
Image aufgrund zahlreicher
spielerischer Mangel kaum auf-
polieren. Zumal es sich bei dem
Spiel nur um eine thematisch
und grafisch modifizierte Ver-
sion des mittelmaligen Busi-
ness Tycoon handelt, der vor
rund einem Jahr erschien. Als
Firmenchef versuchen Sie, in
einer von vier moglichen Bran-

chen (Auto-, Computer-, Flug-
zeug- und Getrankeindustrie)
die Marktherrschaft gegen PC-
gesteuerte oder menschliche
Widersacher zu erlangen. Da-
fir stellen Sie die gewtinschte
Ware her, erschlielfen neue Ab-
satzmarkte und schicken Thre
Verkaufer los, um mehr Waren
loszuschlagen. Der Ausbau der
Produktionsstitten, die Erfor-
schung neuer Technologien
und das Marketing tragen maf3-
geblich zum Erfolg bei, der
sich selbst bei Genre-Neulingen
Das andert
aber nichts daran, dass das viel

schnell emstellt.
zu simple Wirtschaftssystem,
unzureichende Statistiken und
schwaches  Gegnerverhalten

das Spiel schnell langweilig

werden lassen. GEORG VALTIN
Entwickler Stardock
Anbieter........coocoiiiiienneniennnn.... lake 2
Preis v, Ca. DM B0,
TEIMIN coveeeees e, Erhaltlich
SPIELSPASS 41%

WIE IM FERNSEHEN

Die Nahansicht taugt
nur flir schone Bil-
der, spielen kann
man so kaum.

s 100

Star Trek: Dominion Wars

Im Fernsehen sah

der Weltraumkrieg

um Deep Space
Nine irgendwie
einfacher aus.

T eep Space Nine wurde
mit dem Beginn der

. Dominion-Kriege erst
richtig spannend. Der Echtzeit-
Dominion
Wars kann da nicht ganz mithal-
ten. Aufseiten der Foderation

Strategie-Aufguss

oder des Dominion schlagen Sie
sich als Herr tber bis zu sechs
Raumkreuzer durch je zehn
Missionen. Auf dem Schlacht-
plan stehen unter anderem

Uberfille mit getarnten Schiffen,
Rettungsmissionen und Kaper-
fahrten. Zwar erlautern eine
Hand voll langweiliger Video-
Tutorials ausfiihrlich die ver-
schiedenen Schiffssysteme, von
den Schilden bis zu den Senso-
ren, in der Hitze des Gefechts
bleibt davon allerdings meist
nur panisches Rumgeklicke, um
gefahrdete Kreuzer zurlick-
zuziehen und Verstarkungen
heranzubeordern. Konnte sich
Dominion Wars nicht auf den
Atmosphare-Bonus des Trek-
Universums verlassen und wiir-
de nicht die Aussicht auf bessere
Schiffe und Bonussysteme die
Motivation  aufrechterhalten,
wiirden die meisten Echtzeit-
Generale wohl schnell das
Handtuch werfen. Denn abge-
sehen vom eintonigen Spielab-
lauf schwankt der - immerhin
cinstellbare — Schwierigkeits-
grad der Einsdtze zwischen
Das war’s schon?” und ,,Nicht

zu schaffen”. RUDIGER STEIDLE

TESTURTEIL
ENTWICKLER ANBIETER
Gizmo Games  Jowood
PREIS TERMIN

Ca. DM 80,- Erhaltlich
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 11 266 Pentium Il 600
64 MB RAM 128 MB RAM
HD: 150 MB HD: 600 MB
UNTERSTUTZT

Direct3D

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 8
Internet 8

1 Spieler pro Packung

GRAFIK
=

Kleines Schiff vor schwarzem Al
SOUND

-. -

Zehn Minuten, dann nervt die Musik
STEUERUNG 60 §
58| |

Viele Tasten fur ein Echtzeit-Spiel
MEHRSPIELER 607%
3

Der mit dem grisferen Schiff gewinnt,
B g

60%
knall

50%

PC Games Oklober 2001



Bei eBay HCITIdéChUhB verkaupt ...

. und Fingerwdrmer gefunden.

PlayStation, 2

www.ebay.de

PR

Das kénnen Sie auch!

Wer es liebt, neue Welten zu erobern, sollte mal folgendes in die Tasten hauen: WWW.ebay.de! benn
der gréBte Online-Marktplatz der Welt ist die Komplettlésung piir alle Konsolenfans und PC-Freaks. Hier gibt's
die heiBesten GAMes und die coolste Hardware — piir wenig Credits. Und wer alle Level gemeistert hat, kriegt
piir seine alten Spiele bei eBay immer noch einen Highacore-Preia. Also: Game on bei eBay!
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KOMPLEX Fiir die letzte
Mission des Hauptteils
brauchen Spielef durch-
sehittiich zehn Stunden. %

~ den Flughafen finden die
Saldner kaum Deckung.
Da tut Eile Not.

s W '-u

Commandos - Director's Cut

Der Test zum superben Nachfolger steht einige Seiten
weiter vorne. Das Original ist ein dhnliches Prachtstiick.

it Commandos: Hin-
ter feindlichen Linien
'wurde 1998 dem Ei-
nerlei der C&C-Klone eine
neue Genrespielart entgegenge-
setzt: Aus der Echtzeit-Strategie
formte sich die Echtzeit-Taktik.
Statt Horden von Panzern tiber
Landschaften
miussen, bekam man eine kleine

dirigieren zu

Soldnertruppe anvertraut, die
gefdhrliche Missionen in feind-
lichen Lagern mit viel Uber-
sicht, gutem Timing und vor
allem taktischer Finesse erledi-

Star Wars Rebellion

g
\
i

THQ, ca. DM 20,-

o

gen sollte. Jedes Teammitglied
hatte andere Talente, vom
Schleichen und Messerstechen
bis zum Hantieren mit Dyna-
mitstangen. So galt es, Wach-
posten lautlos aus dem Verkehr
zu ziehen, Hindernisse im rich-
tigen Moment fiir einen Sturm-
angriff wegzusprengen oder
Heckenschiitzen mit den eige-
nen Waffen zu schlagen. Das
war damals so spannend und
vergniiglich wie heute.

Der Director’s Cut liefert
neben dem Ur-Programm den

~Gut & Gunstig:

T iet in diesem Krieg der
Sterne-Titel steckt ein
interessantes, abwechslungs-
reiches Strategie- und Auf-
bauspiel im Stil von Master
of Orion. Das Problem: Die
umstandliche Benutzerfiih-
rung macht einem den Ein-
stieg duBerst schwierig. Da-
rum: eingeschrankte Kauf-
empfehlung.

viel gelobten und enorm he-
Zusatz ,Im
Auftrag der Ehre”, was die
Spielzeit fiir normal talentierte

rausfordernden

Kommandanten auf mindes-
tens zwei Wochen ausdehnt,
zwischendurch
Motivation wegbricht. Com-
mandos ist ein Klassiker, den
Sie kennen sollten, und als

ohne dass

Training fiir Teil 2 naturgemafl

ideal.
Anbieter.................. Eidos Interactive
Preis......cccooeevcvivvveeenn. Ca. DM 40 -

BN DIRECTOR'S CUY mal

IINTER FEINDLICHEN LINTEN & IM LUFTEAS DER FIRE

| t}’jf "‘t

elinpos

Wussten Sie
schon, dass ...

« ... Commandos seinerzeit
ein Uberraschungshit, ent-
wickelt von spanischen No-
bodys, war? Niemand hatte
den Erfolg vorhergesehen.

* ... die herausfordernden
Missionen in Commandos
historischen Sondereinsat-
zen alliierter Soldaten im
Zweiten Weltkrieg nachemp-
funden wurden?

Heroes of Might & Magic 3

Virgin, ca. DM 20,-

m Gegensatz zur Rollen-
_ spiel-Mutterserie  von
3DO steht der Strategie-Ab-
leger glinzend da: Die Fan-
tasy-Story ist dramaturgisch
tiberzeugend aufgebaut und
die vielen rundenbasierten
Schlachten darin zwingen den
Feldherren in Thnen zu geisti-
gen Hohenfliigen. Deshalb gilt:
Ohne Zgern zuschlagen!

PC Games Oktober 2001
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Dié‘Zusammenkunft.

SAMMEI.KA TEN 1

Es gibt keinen besseren Emstlegi E Die Zusammenkunft* als das
Starter Set der 7. Edition. Es enthéll §awas zwei Spieler fiir ihr erstes Spiel
¢ 4e. durch euer erstes Spiel,

Bitte schickt mir die kostenlose Demo-CD
von Magic: Die Zusammenkunft'.

Vorname: _ mannlich/weiblich:
Name:
Strafie: Hausnummer:
Stadt: PLZ:

| Land: Geburtsdatum:
E-Mail Adresse:

~ ' 1,,_‘,.

SpIRZLA\ 100Z-€6610
‘uofeiua[-uagqie wap

5oy uapuaferd uany pun

s EEas Tratyattnrialiire atey




| Test

THOMAS WEISS CHRISTIAN MULLER

Was uns der Deutschlehrer
verschwiegen hat

m Deutschunterricht bringt

man uns eine Menge bei. Wo
L mansoein Komma am besten
hinpackt, zum Beispiel. Oder wie man
Kéanguru nach der alten Rechtschrei-
bung buchstabiert. Und unfreiwilliger-
weise lehrt er uns, dass ein Buch trotz
noch so doller Metaphern und Alle-
gorien keinen Schuss Pulver taugt,
wenn die Story langweilig ist. Wie bei
Effi Briest. Oder Werther. Muss das bei
Action-Spielen eigentlich zwangslaufig
anders sein? Spiele wie Deus Ex, No
One Lives Forever und Max Payne
zeigen doch, dass gerade eine packen-
de Story den Spieler an den Monitor
fesselt. Was bitte schon niitzt denn die

beste Engine, wenn der Hauptcharak-
ter nur unwesentlich interessanter ist
als Familie Meier von schrag gegenti-
ber? Genau. Nix. Einmal hingeguckt,
groffe Augen gemacht, Max Payne ein-
gelegt. Bestes Beispiel: Red Faction in
dieser Ausgabe. Nette Idee, so mit
Streik auf dem Mars mit allem Drum
und Dran, aber weil das nicht konse-
quent in Zwischensequenzen weiter-
gesponnen wird, ist es schnell so inter-
essant wie ein Themenabend auf Arte.

SCHNELL ERZAHLT Nett aus-
sehen tut er ja, der Parker von
Red Faction, besonders ans
Herz wachst aber weder er
selbst noch seipe Geschichte.

Was bleibt? Eine weitere Ballerorgie
und die Erkenntnis, dass ein Spiel ohne
Story wie ein Buch ohne Action ist:
unnotig. Es sei denn, man ist Deutsch-
lehrer ...

Die PC-_Games-R_eferenzen: ACTION

Titel Beschreibung Wertung Ausgabe Durchschnittlicher Preis

Unreal Tournament Ego-Shooter 92 09/99 Infogrames, ca. DM 30,-

Dark Project 2 - The Metal Age Action-Adventure 91 05/00 Eidos Interactive, ca. DM 80,

Half-Life (dt.) Ego-Shooter 91 12/98 Havas Interactive, ca. DM 70.- m

No One Lives Forever Ego-Shooter 91 01,01 Electronic Arts, ca. DM 80,

Max Payne Action 90 09/01  Take 2, ca. DM 90, m

Clive Barker's Undying Ego-Shooter 89 04/01 Electronic Arts, ca. DM 80, Arablan Nights
Deus Ex Action-Adventure 89 08/00  Eidos Interactive, Ca. DM 80,

System Shock 2 Action-Adventure 89 10/99  Electronic Arts, ca. DM 30, m Casanova

Half-Life: Gunman Chronicles Ego-Shooter 88 12/00  Havas Interactive, ca. DM 80,

Rayman 2 - The Great Escape Jump & Run 88 12/99  Ubi Soft, ca. DM 80, m Classics: Deus Ex
B-17 Flying Fortress 2 Flugsimulation 87 01/01 Infogrames, ca. DM 80,

Mechwarrior 4: Vengeance Kampfroboter 85 01/01 Microsoft, ca. DM 90, m Incs 0

Star Trek: Voyager - Elite Force Ego-Shooter 85 10/00 Activision, ca. DM 80.- Clagsicst lants
SWAT 3 Taktik-Shooter 85 02/00 Havas Interactive, ca. DM 70, ; "
Drakan Action-Adventure 84 10/99  Infogrames, ca. DM 30, m Classics: Tomb Raider 4
Unreal Ego-Shoater 84 08/98 Infogrames, ca. DM 30,

Counter-Strike 1.0 Taktik-Shooter 84 02/01  Havas Interactive, ca. DM 30, m From Dusk Till Dawn
QOutcast Action-Adventure 84 08/99 Infogrames, ca . DM 30,

Starlancer Weltraum-Action 84 06/00 Microsoft, ca. DM 90,- i

Heavy Metal FAKK. 2 Action-Adventure 82 11/00 Take 2, ca. DM 80, m Red Faction
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3D-Action

Test

Red Faction

Gluck auf im
VEISENE LS
Die Minenarbeiter
rebellieren wegen
unmenschlicher
Bedingungen und
Sie marschieren
mit MG und
Flammenwerfer
vorneweg.

Es lebe die
Gewerkschaft!

ie Arbeitsbedingungen
D auf dem Roten Plane-

ten lassen jedem Ruhr-
gebiet-Kumpel die Haare zu
Berge stehen: Da ist nix mit 35-
Stunden-Woche und die Auf-
seher tragen ihre Kniippel auch
nicht aus dsthetischen Griinden
mit sich herum. Um das Fass
zum Uberlaufen zu bringen,
grassiert seit einiger Zeit eine
mysteriose Seuche unter den
Bergménnern. Kein Wunder,
dass der junge Parker die
Schnauze von Bergwerken ge-
strichen voll hat. Und als eine
Organisation namens Red Fac-
tion zum bewaffneten Aufstand
aufruft, lasst er sich nicht lange
bitten. Verstandlicherweise fin-
den die Besitzer der Minen den
rabiaten Streik weniger toll und
schicken in Windeseile die kon-
zerneigene Wachmannschaft
vorbei. Was fiir Parker als
Kampf um das eigene Uberle-
ben beginnt, entwickelt sich
bald zu einer ausgewachsenen
Verschworung. Wer steckt hin-

AUF DEM STILLEN ORT
Wer wahrend einer
brandgefahrlichen Re-
bellion in aller Seelen-
ruhe aufs Klo geht, ist
selber schuld ...

ter der omindsen Red Faction?
Und was wissen die Bonzen
von Ultor Corporation wirklich
tiber die Killer-Seuche?

Die Entwickler von Volition
(Summoner, Freespace) haben
sich alle Miihe gegeben, ihren
Ego-Shooter in eine spannende
Geschichte zu verpacken. Wih-
rend Zwischensequenzen eher
rar gesit sind, treibt insbeson-
dere der ausufernde Funkver-
kehr zwischen Held Parker und
seinen beiden Informanten die
Story voran. Rebellenfiihrerin
Eos und Techniker Hendrix ge-
ben Missionsziele aus, versor-
gen Sie mit wichtigen Neuigkei-
ten und rdumen in den unteren
Schwierigkeitsgraden das eine
oder andere Hindernis aus dem
Weg. Ahnlich wie bei Half-Life
existiert auch in Red Faction
keine feste Level-Einteilung —
alle 20 Spielumgebungen gehen
flieBend ineinander tiber. Miis-
sen Sie beispielsweise von den
Minen in eine Unterwasserbasis
eindringen, finden Sie sich un-

versehens in einem kleinen U-
Boot wieder und schieffen sich
den Weg frei. Im spiteren Ver-
lauf diirfen Sie noch vier weite-
re Vehikel steuern, vom Panzer-
wagen bis zum futuristischen
Gleiter werden alle Arten der
Fortbewegung abgedeckt.

Bis auf diese kurzen Inter-
mezzos verlasst sich Parker
aber auf Schusters Rappen und
auf sein umfangreiches Waffen-
arsenal. Ob Elektroschocker,
Handgranate oder Sturmge-
wehr — alles ist dabei. Die meis-
ten der 15 Wummen verfiigen
neben dem normalen auch noch
tiber einen alternativen Schuss-
modus. So feuert die gute alte
Schrotflinte gleich zwei Patro-
nen aus dem Lauf, wiahrend Ra-
ketenwerfer ,Big Earl” sein Ziel
selbststindig findet und zer-
stort. Abgesehen von einigen
kleineren Schnitzern (es konnen
keine zwei Pistolen gleichzeitig
benutzt werden) sind die ein-
zelnen Waffen gut ausbalan-
ciert: Panzer reagieren auf Ex-

- sem begegnen Sienur
sehr selten. Die meiste
Zeit schlagen Sie sich
mit Soldaten in den
immer selben blauen
Uniformen herum.




Test i

Red Faction reiht sich im oberen
Mittelfeld ein. Fir den Sprung an die
Spitze mangelt es dem Shooter von
Volition an Originalitat und einer an-
sprechenderen Aufmachung. Beides
vereinen sowohl No One Lives Fore-
ver als auch Clive Barker's Undying
in sich. Ahnlich schwer hat es Red

WUTAUSBRUCH
Zuweilen sind Sie

“ nirBeabachter der
‘Rebélljon. Dieser
Minenarbeiter lasst

satt gespielt haben.

_seinenZoman  »
€iner Wache alls.

plosivgeschosse zwischen die
Ketten sehr allergisch, der
Schalldampfer ist bei vorsich-
tigem Vorgehen ein kleiner
Schatz und mit Schutzschild
ausgeriistet, brauchen Sie we-
der FuBtruppen noch Selbst-
schussanlagen zu fiirchten. An
besonders gefdhrlichen Stellen
stofen Sie zudem haufig auf
stationare Geschutztiirme, mit
denen selbst eine Armee von
Gegnern schnell aufgemischt
ist. Apropos Gegner: Wenn Sie
nicht gerade in einem der Vehi-
kel unterwegs sind, rekrutieren
sich Thre Widersacher haupt-
sdchlich aus den Wachtruppen
der Ultor Corporation. Erst im

disch installierts
Turrets sind e

der mit Granaten
oder normalen Pa-
tronen bewaffnet.

spateren Spielverlauf laufen Th-
nen flir kurze Zeit ein paar Mu-
tanten vor die Flinte. Hier wire

W . . 1
?‘¢ ‘?ﬂ " f' el
e e k. A gt e

Die Tur ist zu und der Schilssel nicht auffindbar. Eine Sackgasse? Von
wegen! Eine Minute und vier Raketen spater ist der Weg freigesprengt
und Parker. seiner Freiheit ein kleines Stlick naher. Warum wir problem-
los die meterdicke Felswand in die Luft jagen konnten, die Tiir aber
stets heil blieb, ist ein Ratsel, das wir noch nicht 16sen konnten.

M 108

IM WETTBEWERB

No One Lives Forever 91
Clive Barker's Undying 89
Gunman Chronicles 88
ST. Voyager - Elite Force 85
Red Faction 76

Faction gegen die Verfolger der Genre-Referenzen: Elite Force und Gun-
man Chronicles spielen sich flissiger und glanzen mit neuen Ideen. Trotz
der hervorragenden Geo-Mod-Technologie bleiben die streikenden Mar-
sianer also Futter fiir Action-Fans, die sich an den anderen Titeln bereits

mehr auch wirklich mehr gewe-
sen.

Die KI der gegnerischen
Truppen ist ordentlich. Bei Be-
schuss gehen die Soldaten auf
die Knie, suchen Deckung oder
geben in heiklen Situationen
Fersengeld. Ist ein Alarmknopf
in der Nahe, wird er mit Sicher-
heit ausgelost. Der ganze grofle
Wurf ist Volition aber auch hier
nicht gelungen: Obwohl fleifig
um Hilfe gerufen wird, warten
die armen Kerle meist verge-
blich auf die angeforderte Ver-
starkung. Bei den sterblichen
Uberresten der erledigten Geg-
ner frischen Sie wie gewohnt
Ihre auf,
Medi-Packs und Riistungen fin-
den sich hingegen oft in Kisten
und Schrdanken. Dartiber hinaus

Munitionsvorrate

Ein Graben, eine eingezogene Brucke und ein auffalliger Schalter
- ein Schelm, wer .Ratsel” dabei denkt. Die Pistole und die MG
lassen wir lieber gleich stecken und bedienen uns der Sniper-Rifle.

Ist das Fadenkreuz an der richtigen Stelle, leuchtet ein kleiner
roter Punkt auf und wir kénnen abdriicken.
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I Tegt

e = TN N D e
SYSTEM: Pentium || Pentium Il | Duron Pentiumﬂ‘ Celeron | |Pentium lll| Pentium Ill Pentiumlll| T-Bird | T-Bird | Pentium Il
1 300 300 600 400 450 500 700 933 900 900 933

64 MB 64 MB 128MB | 128MB || 128MB | 128MB || 128MB  256MB || 128MB  128MB || 128MB
Software Riva Matrox | Voodoo2 ‘Vuodou3 ' Voodoo3 Riva Voodoo5 || Voodoo5 || GeForce2 | | GeForce2

BENCHMARK: TNT ‘ G 400 - TNT2 MX
eatomion | 809 1/1.649/2.3092.349| 2.482|/2.5093.239 | 4.089 | 4159 |/4.809||6.202
640x480 min. [ | NG | = [ 1 [ 3 [E 51 [ [ ey [=Ereai
640x480 max. [ | I I e [rarore] e i3 3| ]
800x600 min. [ | NG | | =) e B | =5 [ | | =]
800x600 max. e (e ) T s [ e
1024x768 min, [ I I [ | s (e e [ Eaave]
1024x768max. [ 1 DN N [ | 1 1 B | ) = ]

MINIMALE DETAILS

. Sehrviele Einstellmoglichkeiten
bietet Red Faction leider nicht.
Um die Ablaufgeschwindigkeit

zu stabilisieren, sollten Sie einen
geringen Detail-Level in den Vi-
deo-Optionen wahlen. Sollte dies
nicht geniigen, deaktivieren Sie
die Schattenberechnung und die
Decal-Darstellung.

- Unumuthar Akzeptabe

Mlt einem System ab
600 MHz und einer Ge-
Force2 kdnnen sie pro-
blemlos mit vollen De-
tails spielen. Aktivieren
Sie Trilineares Filtering
und Dynamic Lighting,
um in den vollen Grafik-
genuss zu kommen.

WAS ISTWAS? [ Technisch unmogich

[ | Optimal

mussen Sie sich um Thre Aus-
riistung keine grollen Sorgen
machen. Ab und an wird ene
Keycard benotigt, das war es
dann aber auch schon. Mangel
an Munition herrscht nur in den
beiden hohen Schwierigkeits-
graden, in denen die Gegner
dann auch zahlreicher und treff-
sicherer werden.

Trotz einzelner Parallelen zu
No One Lives Forever und
Deus Ex ist Red Faction emn
Shooter der alten Schule. Wenn
Sie an eimnigen Stellen die Wahl

zwischen verschiedenen Weg-
moglichkeiten haben, dndert
das hochstens die Anzahl der
zu besiegenden Gegner. Aufge-
peppt wird die muntere Bal-
lerorgie allerdings durch eine
Reihe von Ratseln, die je nach
Story
zwischen ,,Die Miihe hdtte man
sich auch schenken konnen”
und , Hey, das ist ja gar nicht
so einfach” pendeln. Wahrend
man sich zu Beginn noch mit
dem Umlegen von Schaltern
per Sniper-Gewehr beschaftigt,

Voranschreiten in der

gibt es spdter ein paar richtige
Kopfiisse zu knacken. So tref-
fen Sie in einer Wartungshalle
auf einen tibellaunigen Roboter,
dem mit herkommlichen . Mit-
teln nicht beizukommen ist. Die
Losung finden Sie ein paar Rau-
me weiter in Form eines gigan-
tischen Mullschluckers — Blech-
eimer drauflocken, Klappe auf,
Ventilator an und schon wird
das renitente Biest geschred-
dert. Knifflig wird es auch,
wenn Sie in Verkleidung unter-
wegs sind. Nur mit Pistole,

Schalldampfer und wenig Mu-
nition bewaffnet, miissen Sie
sich an etlichen Wachen vorbei
durch ganze Komplexe schlei-
chen und unerkannt eine wich-
tige Person entfiihren. Jeder fal-
sche Schritt, jeder Fehlschuss
und jede nicht perfekt versteck-
te Leiche zieht den umgehen-
den Exitus nach sich.

Obwohl Sie in Red Faction
hauptsachlich gegen mensch-
liche Gegner agieren und deren
Blut auch nicht aus Jugend-
schutz-Griinden griin ist, halt

sellaune

Ventilatoren sorgen ja bekanntlich fur frische Luft und im Sommer
fur eine kiihle Brise. Wenn die nachste Leiter zu weit weg ist, helfen
sie aber auch manchmal tber ein Hindernis hinweg. Der Sprung
auf ein Rotorblatt ist nicht ganz ungefahrlich. Deshalb: Nicht zu
Hause nachmachen!

Der unfreundliche Zeitgenosse aus Blech und Stahl kann Uber Raketen nur
lachen. Weiter kommen Sie nur, wenn Sie den Roboter in den nahe gelegenen
Miilischlucker locken konnen. Damit aber noch nicht genug: Da der Kerl nam-
lich fliegen kann, mlssen Sie auch noch einen riesigen Ventilator einschalten,
der ihn in die Flammen saugt.
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Der Wegq der Zerstdrung CHRSTIAN WOLLER

Dank der Geo-Mod-Engine ist Red Faction ein Eldorado fiir alle, die Spaf daran haben,
Dinge kaputt zu machen. Wie das geht, zeigen wir lhnen am Beispiel einer Lagerhalle.

- 110

Noch ist die Lager-
halle unversehrt.
Doch sobald der
Alarm losgeht und
die ersten Soldaten
hineinstarmen, wird
sich dieser Zustand
drastisch andern ...

Die ersten Raketen
sind eingeschlagen,
die ersten Granaten
geworfen. An den
Wanden bilden sich
bereits kleinere Lo-
cher und auch der
FuBboden sieht mit-
genommen aus.

Wer hat denn hier
gewutet? Die Locher
in den Wanden sind
grofder geworden,
der Boden ist arg
ramponiert und von
den Regalen ist auch
nicht mehr viel Ubrig.

Das war's dann wohl
mit der Lagerhalle.
Alles kaputt, voller
Krater, und die Lo-
cher sind mittlerwei-
le sogar begehbar.
Wenn Sie wollen, kén-
nen Sie das Ding nun
komplett einreiRen.

Ein neues Half-Life? Nein,
unter dem Strich fehlt es
Red Faction einfach an
Charme und innovativen
Spiel-Elementen.

Herrje, wie hatte ich mich darauf ge-
freut. Endlich ein neues Half-Life?
Leider nicht. Die eigentlich clevere
Geschichte eines Arbeiteraufstands
auf dem Mars krankt an der diirfti-
gen Erzahlweise, Mit den wenigen
Zwischensequenzen und der sparta-
nischen Soundkulisse hatte ich nie
das Gefiihl, wirklich Teil der verschwo-
rerischen Gemeinschaft zu sein, Par-
ker, die Spielfigur, bleibt blass. Kein
Vergleich zu ausgefeilten Charakteren
wie Max Payne, Cate Archer oder Gor-
don Freeman. Klasse fand ich aber
manches Ratsel, das so gar nicht in
ein Actionspiel passen will. Auch die
Gleiter- und U-Boot-Fahrten bringen
Abwechslung in die lineare Ballerei.
Unter dem Strich fehit es Red Faction
aber einfach an Charme und innova-
tiven Spiel-Elementen. Das Atomisie-
ren von Mauern reicht eben nicht, um
sich im hart umkampften 3D-Shoo-
ter-Genre an die Spitze zu schiefSen,

sich die Gewaltdarstellung im
Vergleich zu anderen Shootern
in Grenzen. Wutausbriiche des
Spielers muss zumeist die um-
liegende Landschaft erdulden.
Auf der Basis der Geo-Mod-
Engine, die eine physikalisch
korrekte Veranderung von geo-
metrischen Strukturen in Echt-
zeit berechnen kann, sprengt
und zerstort es sich so realis-
tisch wie nie. Ganze Wande
konnen mit dem gezielten Ein-
satz von ,Big Earl” zum Ein-
sturz gebracht werden, Wach-
tirme zerbersten schrittweise
unter dem Feuer einer Bordma-
schinenkanone und in einem
besonders heftigen Gefecht ver-
wandelt sich der stindhatft teure
Marmorboden schon mal in ei-
ne Kraterlandschaft. An einigen
Stellen kommen Sie ohne wiiste
Zerstorung gar nicht voran. Ver-
schlossene Tiiren wollen freige-
sprengt werden, abgeriegelte
Unterstande sind ohne den Ein-
satz schwerer Waffen nicht zu
knacken und so mancher ver-
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SPRUNGHAFT An ei-
nigen Stellen miissen
Sie von Plattform zu
Plattform hechten. Ein
Sturz bedeutet oft den
sofortigen Tod.

steckte Raum voller Goodies
wird erst nach ein paar Ladun-
gen TNT sichtbar. So toll das
Ganze auch simuliert 1st — einen
Schonheitswettbewerb gewinnt
Red Faction leider nicht. Die
Texturen sind zwar hochauf-
losend, aber trist, viele Objekte
wirken klobig und die Figuren
schauen aus, als wiren sie mit
dem Gesicht in einen Mixer ge-
raten. Wenig zu meckern gibt es
an den Soundeffekten. Da passt

MEINUNG
JOCHEN GEBAUER

einfach alles, vom stimmigen
Rattern der Maschinengewehre
bis zum dumpfen Knirschen
der Glasscherben unter den ei-
eenen Fllsen.

Der  Multiplayer-Modus
kommt ohne grofe Uberra-
schungen aus. Im Netzwerk
oder per Internet ballern bis zu
32 Spieler in den klassischen
Modi um Frags. Deathmatch,
Team Deathmatch und Capture
the Flag stehen zur Wahl, wer

es exotischer mag, muss wohl
oder iibel auf einen entspre-
chenden Mod hoffen. Hier
kommt dann auch die Geo-
Mod-Engine voll zum Tragen.
Wenn sich zwei Dutzend Spie-
ler die Raketen um die Ohren
feuern, werden ganze Gebau-
dekomplexe in Schutt und
Asche gelegt. Mit dem leis-
tungsstarken Editor konnen Sie
ohne Probleme eigene Maps

erstellen. JOCHEN GEBAUER

Was soll ich mit den tollsten
Kratern und Lochern, wenn
sich der spielerische Nutzen
in engen Grenzen halt?

Mit der Geo-Mod-Engine hatte man eine Menge anstellen konnen - in
Red Faction ist sie oft nur Selbstzweck. Was soll ich mit den tollsten
Kratern und Lochern, wenn sich der spielerische Nutzen in engen Gren-
zen halt? Von einem gelegentlichen Geheimraum einmal abgesehen,
resultiert die grofie Zerstorungsorgie in Munitionsmangel und sonst
gar nichts. Die Gegner jedenfalls kiimmert es herzlich wenig. Das geht
sogar so weit, dass ich einen Wachturm geniisslich in seine Bestand-
teile zerbombe und der darin stationierte Soldat aus dem Trimmer-
haufen munter weiter auf mich ballert. Wenn die Aufmachung nicht
ganz so spartanisch wére und wenn die Gegner wenigstens den Ansatz

| Test

TESTURTEIL
RED FACTION

ENTWICKLER ANBIETER

Volition THQ

PREIS TERMIN

Ca. DM 80,- 15.9.2001
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 400  Pentium 500
64 MB RAM 128 MB RAM
HD: 400 MB HD: 400 MB
UNTERSTUTZT

Direct3D

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 32
Internet 32

1 Spieler pro Packung

von Vielfalt erkennen liefen, konnte man dartiber ja noch hinwegsehen.

So aber bleibt Red Faction ,nur” ein konventioneller Shooter, dem der
gewisse Tick Originalitat fehit. Action-Fans durfen dennoch die spiel-
bare Demo auf der Heft-CD/DVD ausprobieren, Wunderdinge sollten
Sie von der roten Fraktion aber nicht erwarten.
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GRAFIK 70%
= L
Geo-Mod hui, Rest pfut!

SOUND 70%
= L]
Kiasse Effekle, Musik kaum varhanden
STEUERUNG 80%
[

Flatt von der Hand und konfigurierbar
MEHRSPIELER 70%
-: 1

Spafig, aber zu wenig Modi
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& Inden Venen von Schlan-
flieBt literweise Ketchup.
§8 kennt man aus dem Film.

Einiges hat der Shoot

N5
=I .| o '.}
| !ﬁh:z .-

er vom Kinofilm: den tétowierten Heden,

Vampire, krachende Waffen. Rabenschlecht ist er trotzdem.

eth Gecko — im Film
s George Clooney, auf

dem PC-Schirm ein
ungelenker Irgendwer - tragt
eine Schrotflinte, ein Infrarot-
gewehr, einen Flammenwerfer
und seine Tdtowierung am
Hals durch die gekachelten
Flure eines Zellentraktes. Wah-
rend Sie thm tGber die Schulter
gucken, springen alle paar
Schritte Vampire mit bosen
Absichten herbei. Seth schiefst
sie tot — vielleicht macht er vor-
her ein, zwei Seitenschritte,
aber wahrscheinlich bleibt er

MEINUNG
DANIEL CH. KREISS

doch lLieber auf emmem Fleck
stehen. Dann sammelt er Mu-
nition und Verbandszeug auf.
Stunden spdter wird er immer
noch das Gleiche tun - in an-
derstarbigen Fluren, an ande-
ren Orten zwar, aber er wird
das Gleiche tun. Die Story ist
genauso simpel: Seth Gecko
sitzt unschuldig in der Todes-
zelle. Als Nachtgestalten das
Gefdngnis tiberfallen, um ei-
nen Verwandten nach draufien
zu holen, kommt auch Seth
frei. Ein Pater, der sonst fiir die
letzte Salbung zustiandig ist,

bittet ihn, mit der Brut auf-
zuraumen, und damit geht
das Schlachten los. Mechani-
ker oder Wachmanner ballern
manchmal computergesteuert
mit — wegen deren ausgespro-
chener Damlichkeit hilft das
allerdings wenig. Oftensicht-
lich versucht From Dusk Till
Dawn, Max Payne in die
Hacken zu treten. Seinen Ho-
hepunkt erreicht das in einer
nachtriglich eingebauten Zeit-
lupenoption, die Sie nicht nut-
zen werden, weil sie spiele-
risch sinnlos ist.  DANIEL cH. KREISS

Den Film mag ich sehr -
vom Spiel kriege ich miide
Augen und Kopfschmerzen.

Programme, in denen Sie grolend hinter Kisten und Betonpfeilern vor-
springende Verbrecher erschiefien, gelten dank Max Payne wieder als
cool. Deswegen ist es eigentlich okay, dass auch in From Dusk Till Dawn
Figuren hinter Ecken lauern oder von der Decke fallen, wahrend Sie Waffen
tragen. In diesem Fall grunzen die Ziele eben und stammen aus der Holle.
Der Haken: From Dusk Till Dawn ist kein bisschen cool. Weder die Story -
selten habe ich so ein bescheuert konstruiertes Gefasel ertragen - noch
das Ballern selbst. Denn statt beim Zielen wie ein Balletttanzer durch die
Luft zu wirbeln - Max hat's vorgemacht -, stakst Seth Gecko nur trottelig
vorwarts. Ohne die stilvolle Inszenierung fallt mir wieder auf, wie langweilig
ich das Bumm-Bumm-Konzept in Wahrheit finde. Zudem sieht der Shooter
mit bleichen Texturen und Bauklotz-Charakteren beschamend aus.

ALLE DRAUF Computer-
figuren helfen. Allerdings
sind sie so dumm, dass
man sich wiinscht, sie
taten es nicht.

TESTURTEIL
FROM DUSKTILL DAWN

ENTWICKLER ANBIETER

Cryo Modern Games
PREIS TERMIN
Ca.DM 70,- Erhaltlich
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 11 350 Pentium 11l 500
64 MB RAM 128 MB RAM
HD: 138 MB HD: 183 MB
UNTERSTUTZT

Direct3D

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 60%

[ ]
Blasse Texturen und Hauruck-Animationen.
SDUND 50%

.Z_. .. [ ;
Maonster stéhnen und Gitarren jaulen

ST EU_I-;RUNG 50%

[ [

Schiecht abgestimint: ungenau, sprunghaft
MEHRSPIELER =

]

Kelne Wertung moglich
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) Arablan N| hts

REFFER! Mit einem . .
lockeren Kick haut

Ali seinen untoten

Gegner in Stiicke.

“Pl‘

Lara meets Prince |

of Persia 3D - doch
das Ergebnis
dieser Romanze
ist bescheiden.

Sa— _?ﬁ

_ | eulich, in Arabien: Die

fiinf Tochter des Sul-
Ll tans sind verschwun-
den, ausgerechnet einen Tag
vor der Hochzeit der dltesten.
Sie schliipfen in die Rolle des
Helden Ali, der die Grazien
nicht nur retten, sondern laut
Spielbeschreibung auch ver-
fiihren soll. Klingt spannend,
nicht. Arabian

ist es aber

Nights ist ein hausbackenes
Action-Adventure, bei dem
technische Unzuldnglichkeiten
und Designschwachen den
Spielspafl verderben. Ahnlich
wie Indy und Lara darf auch
Ali springen, klettern, hangeln
und balancieren. Obendrein
beherrscht er die waffenlose
Kampfkunst oder haut seine
Gegner mit dem Schwert,
Wurfmessern oder Zauber-
spriichen entzwei. Das Niveau
der wenigen Ritsel erreicht
nicht mal Knochelhohe. Da ha-
ben die Entwickler wohl an die
Genreneulinge gedacht, die sie
allerdings mit der verkorksten,
ungenauen Steuerung und der
unausgereiften Kollisionsab-
frage gleich wieder abschre-
cken. Gerade in den Kampfen
verheddern Sie sich oft an
Kanten oder anderen Objekten
und haben damit mehr Proble-
me als mit den Gegnern. Die
zahlreichen
passen irgendwie in das diirf-
tige Gesamtbild.

Clipping-Fehler

GEORG VALTIN

TESTURTEIL
ARABIAN NIGHTS
ENTWICKLER ANBIETER
Silmarils Wanadoo
PREIS TERMIN
Ca.DM 70,- Erhéltlich
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 11 233  Pentium 11l 500
32 MB RAM 128 MB RAM
HD: 400 MB HD: 400 MB
UNTERSTUTZT
Direct3D

Gamepad
MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 40%
[ ]
Gut gemeinte, technisch schwache Grafik
SOUND 30%
] ok

Auf Da. er nerven Musik und Sprache.

STEUERUNG 40
[ ]
Frustrierend ungenau und zu uberladen,
MEHRSPIELER ~%
o i !

Keine Wertung maglich

Casanova

Mongolen bedrohen
Venedig! Nur ein Ka-
valier vom Schlage
eines Casanova
kann die Verschwo-

rung aufdecken.
- 114

'a wirde der frivole
D Schwerendter  aber
— ‘ganz schén im Grab
rotieren, wenn er wiisste, dass
sein  wohlklingender Name
Casanova als Lockmittel fiir ein
langweiliges  Action-Adven-
ture verhunzt wurde. Die gute
Nachricht: Sie schltipfen in die
Rolle des legendédren Frauen-
helden. Die schlechte: Statt sich
mit geptlegtem StiSholzraspeln

in die Herzen und Betten der
stadtischen Schonheiten zu
baggern, rennen Sie die meis-
te Zeit von einem Schauplatz
zum ndchsten, fiihren langwei-
lige Dialoge mit Nebenfiguren,
l6sen deren simple Auftrige
und missen sich in chaoti-
schen Fechtduellen bewdhren.
Chaotisch, weil die verzogerte
Steuerung jeden Zweikampf
zur Gliickssache werden lasst.
Auferhalb der Kampfe stif-
tet die mitunter merkwiirdig
gewdhlte Kameraperspektive
Verwirrung. Fiir Abwechslung
sorgen eingestreute Minispiel-
chen, bei denen Sie etwa tiber
ein Drahtseil balancieren oder
ein ZielschieSen mit der Arm-
brust absolvieren. Die Verfiih-
rungskomponente des Spiels
besteht darin, dass Sie einsame
Damen ansprechen und Sie mit
zartlicher, leidenschaftlicher,
ironischer oder wolltistiger Ge-
sprachstiihrung begeistern —
mehr als unfreiwillig komisch

ist das nicht. GEORG VALTIN

TESTURTEIL

CASANOVA

ENTWICKLER ANBIETER

Arxel Tribe Wanadoo
PREIS TERMIN

Ca. DM 80,- Erhaltlich
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 11300 Pentium Il 800
64 MB RAM 256 MB RAM
HD: 500 MB HD: 500 MB
UNTERSTUTZT

Direct3D

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 60%
-l ) |
Ganz nette Schauplétze, Figuren flurfng
SOUND 40%
[ [
Na 1a. immerhin deutsche Sprachausgabe
STEUERUNG 50%
. [
Chaaotisch und trage in den Kampfen,
MEHRSPIELER -%
L

Keine Wertung maglich.
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hefdesigner Warren
Spector malt schwarz:
— Seine Zukunftsvision
in Deus Ex ist dunkel. Sie han-
delt von Gewalt, Verschwi-
rung und der Weltherrschaft.
Licht ins Dunkel bringt Man-
tel- und Sonnenbrillentriger
JC Denton, in dessen kiinst-
liche Haut Sie schliipfen. Sie
begleiten den Terminator-Ver-
schnitt rund um den Globus,
kampfen mit Waffengewalt
gegen Terroristen und retten
die Welt.

Virgin, ca. DM 40,-

GESCHLOSSENE
GESELLSCHAFT
Diese beiden
Ladys kommen
sich gerade néher,
Stérungen sind
unerwinscht.

Der Spielablauf ist dem
Klassiker System Shock ent-
lichen. Die Umgebungen sind
realistisch, alles ist manipu-
lierbar: Sie knipsen Licht an
und aus, lassen Erfrischungs-
getranke aus Automaten rum-
peln - oder hacken sich durch
Sicherheitssysteme. Vorausset-
zung ist, dass lhr Alter Ego et-
was von Elektronik versteht.
Ob Sie Denton namlich zum
Rambo erziehen oder doch
cher den Weg des Denkers
einschlagen, ist absolut frei-

~Gut & Gunstig:

Giants Demolition Pack

as uns an Giants nicht

gefallen hat, war die feh-
lende Speicherfunktion. Jetzt,
wo es das abgedrehte Action-
spiel mit der Bombastgrafik
zur Halfte des Preises gibt,
konnen wir unseren Kauftipp
ruhigen Gewissens wieder-
holen. Aulerdem dabei: ein
Minispielchen sowie das Sea-
reaper-Quiz Ask Delphi.

SCHATTENGEHER Die Welt
in Deus Ex ist diister: Werim
Schatten geht, bleibt unerkannt.

Action wie im 3D-Shooter und Rollenspielelemente wie in
Ultima? Das sind zwei Wiinsche auf einmal. Deus Ex erfiillt sie.

gestellt. Und tatsdchlich lasst
sich das Spiel auf zwei Arten
[6sen: Mit der Tir ins Haus
fallen oder um selbiges he-
rumschleichen. Nie wurden
alternative Losungswege so
geschickt in ein glaubhaftes
Szenario eingeflochten. Flir 40
Mark ist Deus Ex deswegen
ein Pflichtkauf fiar alle, die
den umfangreichen Agenten-
thriller noch nicht haben.

Anbieter.......cccoocveiveicvenneen.. Eid0S
Preis ..ovvevieinennnnn.. Ca. DM 40, -

Wussten Sie
schon, dass ...

« ... Chefdesigner Warren
Spector vorher unter an-
derem fir Origin, Looking
Glass und Microprose
Spiele entwickelt hat?

* ... man Deus Ex durchspie-
len kann, ohne aktiv auch
nur einen Gegner zu toten?

* ...sich Deus Ex entgegen
der Meinung von ,Experten”
hervarragend verkauft hat?

Tomb Raider 4: The Last Revelation

TOMB
RAIDER

TIT LAST REVELATION

Eidos, ca. DM 40, -

eise rieselt der Sand: Im
Tomb Raider
rennt und hiipft Lara Croft
durchs staubig-orangefarbene

vierten

Agypten. Da moégen manche
die abwechslungsreichen Le-
vels der Vorgdnger vermissen,
eines hat sich aber nicht
geandert: die hervorragende
Spielbarkeit. Fiir 40 Mark ein
Schnappchen.

PC Games Oktober 2001



ELSA GLADIAC 920 ELSA GLADIAC 511TV-OUT ELSA GLADIAC Ultra

ELSAs Grafik-Know-how mit GeForce-Chiptechnologie bringt Ihnen Spiele naher, als es Ihnen vielleicht lieb ist. So realistisch
und authentisch, dass es von der Wirklichkeit kaum noch zu unterscheiden ist. Packend, herausfordernd, schweiRtreibend.

Also sehen Sie sich vor!

Internet-Kommunikation | Networking | Grafikkarten | Monitore



POWERGAMER

ST R AN

Tt = - - —
——

Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Kénnen

Poeoe DOWNLOAD ———

in der Challenge. Welcher Powergamer hat mehr Ihr braucht die neuesten Demos, die besten Patches und
drauf? Ihr entscheidet, wer von den Jungs in den erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren
virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf, z.B. beim Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem

Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene
richtigen Netzreporter und raumt unsere Preise ab! Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf

einen Klick - kostenlos versteht sich!

Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games-
Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen.
Erlebt mit Ihr jede Woche neue skurrile Weltraum-Abenteuer
- aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhiltig
und macht von der Schusswaffe Gebrauch!

GIGA GAMES

Die erste tagliche Livesendung
uber Computer- und Videospiele auf \
Deinem Fernseher und im Internet.

2 22:00 Uhr

NBC
EUROPE MONTAG - FREITAG

Die wichtigsten LAN-Parties im Uberblick. Was geht ab in
Deutschland, Schweiz oder Osterreich? Sucht Ihr eine Party im kleinen
Kreis oder das Mega-Event mit mindestens 1.000 Zockern? Bei uns ist
alles dabei mit vielen Background-Infos zu
jeder Party - taglich aktualisiert!




DANIEL CH.

KREISS

GEORG VALTIN

Erst angeturnt,
dann ausgetornt.

ur wenige Tage nach Re-

' daktionsschluss der letz-

. = 7 Jten PC Games erreichte
uns folgende Meldung: Interplay
hat das Rollenspiel Torn eingestellt
und fiinf Leute der insgesamt 56
Entwickler entlassen. Das tut nicht
nur uns weh — immerhin haben
wir Torn im grofien Rollenspiel-
vergleich umfangreich behandelt -,
sondern auch den Entwicklern, die
bis kurz vor dem tiberraschenden

Ende voller Elan bei der Sache wa-
ren: Auf der E3 standen die Desig-
ner der Presse noch ausfiihrlich
Rede und Antwort und im Internet
erschienen regelmallig umfassen-
de Tagebiicher, die den Verlauf der
Entwicklung dokumentierten.
Warum das Rollenspiel der Fall-
out- und Planescape Torment-Ma-
cher nun eingestellt wurde, hat
Interplay nicht verraten. Wir tippen
trotz des renommierten Teams aber

Die PC~Games-Refe—reren: ABENTEUE?

Titel Beschreibung Wertung Ausgabe
Baldur's Gate 2 Rollenspiel 92 11/00
Diablo 2 Rallenspiel 91 08,00
Baldur's Gate Rollenspiel 87 02/99
Grim Fandango Adventure 86 01/99
Flucht von Monkey Island Adventure 86 01/01
Vampire: Die Maskerade Rollenspiel 86 08/00
Baphomets Fluch 2 Adventure 85 10/97
Gothic Rollenspiel 85 04/01
Ultima: Ascension Rollenspiel 85 02/00
Final Fantasy 8 Rollenspiel 84 03/00
Planescape Torment Rallenspiel 84 02/00
Monkey Island 3 Adventure 83 01/98
Blade Runner Adventure 83 01/98
Darkstone Rollenspiel 83 10/99
Discworld Noir Adventure 82 07/99
Nox Rollenspiel 82 03/00
King's Quest 8: Mask of Eternity Adventure 81 01/99
Icewind Dale Rollenspiel 81 09,00
Summaoner Rollenspiel 81 06/01
Anachronox Rollenspiel 80 08/01

PC Games Oktober 2001

auf Qualitdtsmangel: Ein Blick auf
Bildschirmfotos offenbarte, wie es
um die visuelle Qualitdt des inhalt-
lich fraglos viel versprechenden
Spiels stand. Zwar versicherte man
uns in einem Interview, dass die
Grafik noch nicht ihr finales Ni-
veau erreicht hat — aber an die Qua-
litdt von Neverwinter Nights oder
Dungeon Siege hitte eine Lith-
tech-Engine (No One Lives For-
ever) ohnehin nicht herangereicht.

ﬁéﬁu@ﬂbuca
"'So schieeht diirfen

Durchschnittlicher Preis
Virgin Interactive. ca. DM 80,-
Havas Interactive, ca. DM 80,
Virgin Interactive, ca. DM 50,
THQ. ca. DM 50,

Electronic Arts, ca. DM 90,
Activision, ca. DM 80.-

Virgin Interactive, ca. DM 20,
Phenomedia, ca. DM 80,
Electronic Arts, ca. DM 80,-
Eidos, ca. DM 50,-

Virgin Interactive, ca. DM 40,
THQ Classic, ca. DM 30,
Electronic Arts, ca. DM 30.-
Electronic Arts, ca. DM 30,

Electronic Arts, ca. DM 30,
Havas Interactive, ca. DM 15,-
Virgin Interactive, ca. DM 90,-
THQ, ca. DM 80,-

Eidos, ca. DM 80 -

- ABENTEUER

EPZ] classics: Atiantis 2

m Classics: Faust
m Classics: Odyssee
Das Geheimnis von Alamut

m Gorasul

@ Legende des Propheten ...
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UBERFAHRT Die erste
Schifffahrt wird von
Piraten jah unterbro-
chen, Sie miissen die
Situation meistemn.

G I ; ht | | 05z0ndas heifSt der  Elfen, Drachen und Magie, von  hilft nicht, aber das Losen eines
orasui sie ‘ | Held in Gorasul und  Gottern und Schicksalen. Und  Ritsels: Stimmige Verse um-

" . L™= Jes ergeht ihm dhnlich  im Mittelpunkt steht jener Ros-  schreiben eine Sache, die Sie er-

dus wie Ba | d Ul'S  wie einst Tarzan: Seine Mutter zondas, in dessen Haut Sie raten miissen. Solche Might &
. setzt ihn aus, ein freundlicher  schliipfen, als dieser gerade er-  Magic-typischen Puzzles wird

Gate =1 nd Sp|e|t Drache tibernimmt die Vaterrol-  wachsen geworden, gestorben,  es noch 6fter geben. Ob Sie da-
le und haucht dem verlorenen  wieder von den Toten aufer- bei aus vorgefertigten Losungen

SlCh a UCh SO. Kind mit seinem zauberhaften  standen und folglich ohne Ge- nach Multiple-Choice-Verfahren

Atem Magie in die Venen. Fort-  dichtnis ist. (leicht) eine Antwort heraus-
Leider kommt an ist der Knabe mit Fihig- Wenn Sie die Hauptfigur picken oder das Wort per Hand

keiten gesegnet, die ihm Plus-  dann steuern, haben Sie die (schwer) eingeben, hangt von
punkte bei jeder ,Hast du mal  Klassenauswahl bereits iiber- dem gewahlten Schwierigkeits-

das deUtSChe Feuer?”-Anmache brachten. standen. Als Krieger, Magier grad ab.
X . Sie merken schon: Die Ge-  oder Mischling gilt es, aus Ros- Sind Sie schlieflich im
Rouensplel Zwel schichte von Gorasul ist mit zondas Heim, dem Zauberturm,  Freien, bereisen Sie nach Bal-
Herzblut geschrieben. Man hat  auszubrechen - was schwieriger — dur’s Gate'scher Ubersichtskar-
Ja hre ZU Spat. sich Miihe gegeben, kein Fan-  ist, als es den Anschein hat: Der  te verschiedene Orte, indem Sie

tasy-Klischee auszulassen. Es ~ Ausgang ist nimlich magisch  selbige einfach anklicken, wo-

ist von Untoten die Rede, von  versiegelt. Ein Sesam-offne-dich  raufhin Thr Heldentrupp im

FEUERBALL Die fla-
chendeckenden Feu-

erzauber eignen sich 5gis
Tt

besonders, wenn sich St

viele Gegner auf ei-

nem Haufen hefinden. ‘

_ _ DRACHENSTARK Dieser
o el -— Eisdrache atmet einmal

A\ P21 E S| e ! - AN & T AN~
"l | k|4 . 2 S\ | ) " ; - b g T
g 646 Lo~ * VY aus und lasst zwei un- 0 ‘,#L &
- - | :;: ::.,.:ﬂ::x .......:: :uﬂ- : :zu:‘l s IL_h.u- @ %S § &
MEPE | Stimminnivg b g i e PN sererHelden sterben. ﬁ  — J _
o - Kriegershelert erhili s Sehaden dwsch Feserschiag
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KOBOLDKALAUER
Ahnlichkeiten mit
existierenden Personen

/' sind rein zufallig. Oder?

Ein Rollenspiel, das
grafisch schwachelt,
braucht eine gute
Story. Die Geschichte
in Gorasul liest sich wie
ein Groschenroman.

Wenn Kobolde sagen, dass sie ,,in
Rente" gehen, ein Teleporter ,auf3er
Betrieb” ist und sich Birger mit ei-
nem lockeren ,Ciao” verabschieden,
dann frage ich mich: Will Gorasul
das Fantasy-Genre bereichern oder
parodieren? Wenn ich schon eine
Geschichte serviert bekomme, die
; g im Vorspann ausschweifend erzahlt
e e e o T i wird, dann will ich diese Tiefe auch
'( Roszondas spricht mit einem Kobofdmadchen # i} im Spiel erleben. Stattdessen aber
' : Koboldmidchen: stoRe ich auf Personen, deren Hin-
tergriinde aus Konkurrenzprodukten
geklaut wurden: Ein Dieb, der nach
léngerer Abstinenz auf seinen mitt-
lerweile verdrgerten Gildenchef
trifft? Das gab's mit Yoshimo schan
in Baldur's Gate 2! An der Story
von Gorasul werden nur Anspruchs-
lose Gefallen finden.
Motivierender wird es beim Kamp-
fen: Ich habe mich gerne in die
actionbetonten Gefechte gestirzt,
weil ich nicht aus einem Uberan-
gebot an Zaubersprichen wahlen

Rosch ... Das kein giater Name fiir Koboldmann, Ich Dich nennen
Rossi.

Gansemarsch zum Ziel trabt.  fiir Heilung, Geschwindigkeits-  in der Praxis aber zur Neben-

Sie besuchen vorrangig Ort-  vorteile und flaichendeckende  sdchlichkeit: Gesprache mit der

lichkeiten, die ins Fantasy-Am-
biente passen: lauschige Dorfer
und belebte Stadte, dustere Ka-
thedralen und Friedhofe, mons-
terverseuchte Ruinen und Dun-
geons. Letztere sind von Krea-
turen bevolkert, die Thnen mit
Schwert und Magie in Echtzeit
zu Leibe riicken. Sie tun dassel-

Angriffe. Ein obligatorischer
Pausemodus hilft, die Situation
auch in heiklen Momenten un-
ter Kontrolle zu halten.

Sind Sie erfolgreich, hagelt
es Erfahrungspunkte fiir Ros-
zondas und die maximal drei
zusatzlichen Mitstreiter — und
fur die magische Wafte des Ti-

personlichen Waffe sind zu sel-
ten und zu nichtssagend, als
dass sie groBartig zum Spiel
beitragen wiirden.

Erstaunlich linear ist der
Spielablauf fiir ein Rollenspiel,
das sich eindeutig von Baldur’s
Gate hat inspirieren lassen: In
Biowares Vorzeigeprodukt 16-

muss, bevor sich Erfolg einstellt.

TESTURTEIL

GORASUL

ENTWICKLER ANBIETER
Silverstyle Jowood

PREIS TERMIN
Ca. DM 80,- Erhaltlich

be: Als Magier lassen Sie Feuer-  telhelden, die Sie zu Beginn des sen Sie Quests auf die unter- BEN_C"T}GT EMPFOHLEN
bille entstehen und Eisstiirme  Spiels selber kreieren diirfen. schiedlichsten Arten, indem Sie 23”&%”&:;50 ?grg',:‘g gﬁf 0
aut oder bose sind, reden oder HD: 1200 MB  HD: 2200 MB
hauen. Die Dialogoptionen in o
. . ‘ . . UNTERSTUTZT
ErStaun“Ch ||neal' |St der Sp|e|ab|an Gorasul dagegen konnen Sie
+ ¢ * : : : weitesteehend an emer Hand
fir ein Rollenspiel, das sich eindeutig 7o s o8 =0 -
abzahlen. Es gibt meist nur ei-
3 . g .
von Baldur's Gate hat inspirieren lassen. ne Miglichkeit, Konflikte zu  MEHRSPIELER =
: . INZel- WErK -
losen: die vorgeschriebene. Was Witarigt

toben, wahrend die Krieger an

[hre Wirksamkeit setzt sich aus

besonders schade ist, da so
die optischen Schwachen des

1 Spieler pro Packung

der Front kimpfen und Wald- ~ Attributen wie beispielsweise  Spiels in den Vordergrund tre- ﬁgl( 50%
laufer von hinten mit Pfeil und  Mut, Ego und Intelligenz zu- ten. Die Figuren wirken beim  Fgyren wirken wie Ziehaufiiannichen.
Bogen mithelfen. Weil das alles  sammen, die das Verhalten des  Kdmpfen und Laufen wie bat-  goynp 70%
in Echtzeit ablauft, sind die Hauers festlegen: Eine hohe In-  teriebetriebene Teddybarchen, EEEN =)
i - . . . : s ; : ] Die akustische Untermalung ist passend
Kémpfe actionorientiert ausge- telligenz lasst Thr Mana schnel-  die mechanisch mit den Armen Saaiah i
fallen. Oft fliichten Sie sekun- ler regenerieren, auBerdem mel-  wedeln. Damit ist Gorasul etwa STEUERUNG 60%
. . : e , _ : ; [ [ -
denlang, die Monster dicht an det sich die Waffe in verzwick- auf gleichem Niveau wie Arca-  naen Eingewahnung okay. vorner wirr.
[hren Fersen, um wertvolles ten Lagen per Telepathie zu num, das ebenso unspektaku-  yeueopiELER ”
Mana zu regenerieren. Die Zau-  Wort und erteilt niitzliche Hin-  ldr aussieht, aber mit einer es- [

berspriiche schlieflich sind der
Schliissel zum Sieg: Sie sorgen

PC Games Oktober 2001

weise. Was auf dem Papier viel
versprechend klingt, verkommt

senziellen Eigenschaft trumpft:

Spieltiefe. THOMAS WEISS

Keine Wertung moglich
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Wenn Sie diese Zeilen dberfliegen, dann ist Myst 3 nichts
fir Sie: Das Render-Adventure taugt nur fiir Geduldige.

ie stehen auf der vir-
tuellen Veranda, lassen
den Blick iiber weite
Felder schweifen. Eine Frauen-
stimme ertont: ,, Atemberau-
bend, nicht wahr?* Myst 3 will
[hre Sinne ansprechen - mit
aufwendig gerenderten Bildern
idyllischer Landschaften, die es
in einer so makellosen Form
nicht in der Wirklichkeit gibt.
Hinter der utopischen Fas-
sade verbergen sich Puzzles, die
Geduld erfordern und als Richt-
satz die Logik haben. Beispiele:
Sie drehen Zahnrader, verschie-

-

=

ben Klitze, legen Schalter um
und merken sich wichtige
Tonfolgen. Hier werden keine
Gegenstinde kombiniert, keine
Figuren an-, keine Worter aus-
gesprochen; Sie miissen Zu-
sammenhdnge verstehen und
seltsame Gerate richtig bedienen.
Hinweise dazu gibt es oft zahl-
reich in Tagebucheintrigen, die
Sie im Verlauf des Spiels finden.

Die Rétsel sind auf verschie-
dene Welten verteilt, die Sie
in beliebiger Reihenfolge besu-
chen: das Odland Tomahna, die
Ptlanzenwelt Edanna, der ge-

heimnisvoll-dtistere Ort Voltaic
und die Maschinenwelt Ama-
360-Grad-

Kameraschwenks blicken Sie

teria. Per sanften
sich in der Welt um, bestaunen
Blendeffekte und animiertes
Wasser oder erleben Achter-
bahnfahrten durch die Render-
Kulisse. Ab und an tauchen Vi-
deos mit echten Schauspielern
auf, die die Story weiterspin-
nen. Gezeigt wird beispiels-
weise der Bosewicht Saavedro,
an dessen Fersen Sie sich heften
missen, um ein geklautes Buch

zurtickzuholen. THOMAS WEISS

Myst 3 ist ein Pflichtkauf
fur Fans des Originals.
Ich personlich gahne.

Wenn ich am PC spiele, will ich mich nicht entspannen: Ich will gefordert wer-
den, Uberraschungen erleben, mich amiisieren. Myst 3 aber versetzt mich in
eine surreale Welt, die anddet: Alles wirkt steril, auch wenn noch so viele Ka-
merafahrten Bewegung ins Spiel bringen. Die Rétsel spornen mich nicht zum
Denken an: So viele Schalter, so viele Gerate, die sich irgendwie bedienen
lassen und die irgendwo irgendwas bewirken - mir macht das keinen Spag.
Ich vermisse den Witz und den Charme, den mir Adventures wie Die Flucht

von Monkey Island bieten.

Gleichzeitig bin ich mirim Klaren dariiber, dass Myst 3 den einen oder ande-
ren ansprechen wird: So starr die Grafik wirkt, sie ist zweifellos hiibsch, und

wenn im Hintergrund die thematisch perfekte Musik ertéint, entsteht Atmos-
phére. Die mechanischen Ratsel bleiben weiterhin Geschmackssache.

EIN PUZZLE Wenn Sie zwei Zahn-
rader faszinierend finden, ist Myst
3 vielleicht interessarit fir Sie.

- -

ENTWICKLER ANBIETER
Presto Studios  Ubi Soft
PREIS TERMIN

Ca. DM 90,- Erhaltlich
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 11233 Pentium Il 400
64 MB RAM 128 MB RAM
HDD: 250 MB  HDD:2.200 MB
UNTERSTUTZT

Direct3D

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 70%
B :
Bilder, die berauschen, dann andden,
SOUND 80%
[ ]

Sanfte, atmosphansche Klangschopfungen

STEUERUNG 60% H
[

Einfacher geht's nicht mehr

MEHRSPIELER -

Keine Wertung maglich
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Das Geheimnis
von Alamut

: as Geheimnis von

Alamut ist ein weite-
4 res belangloses Ab-
ziehbild von Myst und spielt
im Orient nach den christlichen
Kreuzziigen. Ein Tempelherr
aufler Dienst sucht eine legen-
dare Stadt des Friedens, findet
aber nur Ruinen. Wer will noch
mal, wer hat noch nicht? Oder
anders Haben Sie
vielleicht genug davon? Vom
Vorriicken tber unsichtbare

herum:

Felder?
so geheimnisvoll, so starr und
still tiber den Bildschirm brei-
ten, dass sie einschlafern? Von
mausgesteuerten  360-Grad-
Drehungen, die man aus Lan-
geweile so oft und so schnell
macht, bis das Mittagessen zu-
riick ans Sonnenlicht drangt?
Von Mechanikrdtseln wie aus
dem Physikunterricht, die viel-
leicht logisch funktionieren,
doch mit Sicherheit langwei-
len? Von Dialogen, tiber die ein
bemtihter, aber erschiitternd
talentloser Autor Kitsch ge-
kippt hat wie Ketchup tiber
Pommes? Von schlechten Gra-
fikabenteuern?  DANIEL CH. KREISS

Von Kulissen, die sich

Entwickler .....coocooevieiiieins Arxel Tribe
Anbieter ...........ccccvveeeer...... Wanadoo
Preis oo Ca.DM 75

TEHTIN cisimaarimsesiieosionesss EMAKITER

38%

SPIELSPASS

| Test

Road to India

_ o o | dhrend viele Wege

nach Rom fiihren, pra-
sentiert sich die Stralle
naah Indien als lineares, wenig
aufregendes Render-Adventure.
Sie suchen Thre Verlobte, die im
Land der Maharadschas von
mutmaklichen Anhingern des
Kali-Kultes entfiihrt wurde. Per
Mausklick hiipfen Sie dabei von
einem statischen Bild zum
nachsten. Die landestypischen
Kulissen, etwa Neu- Dehlhi, Taj
Mahal oder der Tempel der Ka-
li, sind ganz nett, die Bildqua-
litit ist aufgrund von Unschirfe
und niedriger Auflosung nicht
optimal. Immerhin sind bend-
tigte Gegenstande gut zu erken-
nen, die zundachst ins Inventar
wandern und zum Losen der
Ratsel rausgekramt
werden. Der Schwierigkeits-
grad der Knobeleinlagen liegt
meist auf Knochelhthe, mitun-
ter hilft aber Probieren eher als
logisches Denken. Zwischense-

wieder

quenzen treiben die solide Story
voran, die genau wie die Char-

aktere aber nicht an Meister-
werke wie Grim Fandango
oder Flucht von Monkey
Island herankommt. Dennoch
gehort Road to India zu den
besseren Vertretern des Genres
und bietet Adventure-Fans soli-

de Unterhaltung. GEORG VALTIN

Entwickler.. .. Microids
Anbieter................. Virgin Interactive
PIETS covnsmm i dssins Ca. DM 80,
TETITNN sisionsromsarmiaiears Erhaltlich
SPIELSPASS 64%

TURBANTRAGER
Dieser nette Herr
bringt uns gegen
Bares mit seinem

Jaxi“ zum ndchs-
ten Schauplatz.

Die Legende des Propheten und des Morders

Blicher sind eine
schone Sache, doch
lange nicht alle soll-
ten Spiele werden,
wie dieser Titel zeigt.

PC Games Oktober 2007

KOPIE Das Myst-
Prinzip erlebt derzeit
eine Renaissance.

aulo  Coelho zahlt

zu den Top-Autoren

___ | Lateinamerikas. Seine
leichten, griiblerischen Biicher
werden millionenfach verkauft,
was Arxel Tribe einen Anreiz
gegeben haben mag, aus den
Stoffen stimmungsvolle PC-
Spiele zu weben. Eines davon
heift nicht ganz so knapp und
packend Die Legende des Pro-
pheten und des Morders. Zwi-

schen der Absicht, Abenteuer
digital lebendig werden zu las-
sen, und deren Umsetzung lie-
gen jedoch Welten — oder bes-
ser gesagt: Ideen, Fihigkeiten
und/oder Lust.
Arxel gefehlt hat, lasst sich nur

An was es

vermuten. Jedentalls ist diese
Legende kein grandioses Erleb-
nis, sondern ein 08/15-Myst-
Klon, garniert mit machtig viel
Blabla und einigen statischen
Taktikkdmpfen.

Als Tankred von Nérac, der
sich im 13. Jahrhundert als
Bandit durchschldgt, erleben
Sie sagenhaft Odes: Begleitet
von einem Pferd, stehen Sie
vor dem Holztor zu einer Gei-
sterstadt.
und eine Stange — hui, dran da-

Sie finden ein Seil

mit ans Hottehii und schon
ist der Weg frei zu leeren 360-
Grad-Rundumblick-Ruinen
und Gegenstanden, aus denen
bei Berlihrung Stimmen aus
der Vergangenheit sprechen.
Weiter vordringen werden Sie

nicht wollen. DANIEL CH. KREISS

TESTURTEIL
SPIELETITEL

ENTWICKLER ANBIETER
Arxel Tribe Wanadoo
PREIS TERMIN

Ca. DM 90,- Erhaltlich
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 200  Pentium |1 333
32 MB RAM 64 MB RAM
HDD: 227MB HDD: 227 MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -

1 Spieler pro Packung

GRAFIK
|
Standgrafiken - und nicht mal schone
SOUND 40%
[ [ L

Lacherhich iberzogen gesprochene Texte

STEUERUNG 60
| -
Klicken ist nicht so schwierig
MEHRSPIELER -
]

Keine Wertung maglich

40%
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ELL Eine Schildkrte fiihrt
€ [iber &in Schachbrett zum
JExbrzisten Mo Shambala“ und

naheran die Erleuchtung heran.g

BLICK INS LICHT

I kurzen Videose-
guenzen teleportiert
sich Thans Seele
von Ort zu Ort.

Atlantis 2

m 124

Cryos Adventure im Myst-Stil schickt Sie auf einen esote-
rischen Pilgerweg, voll mit Ratseln und Lebensweisheiten.

han ist der Trager des

Lichts. Das jedenfalls
. _ teilt ihm ein Eskimo
In seinem verschneiten Hei-
matland mit. Was der groRe
Name zu bedeuten hat, weild
Than zu Beginn genauso we-
nig wie Sie: ,,Du musst drei
Steine finden”, sagt der Eski-
mo, ,um dein Volk vor einem
bésen Ende zu bewahren”
Aha. Dazu mussen Sie Than,
oder besser: Thans Seele bei
der Suche nach vagen Hinwei-
sen auf einer geheimnisvollen

Odyssee

Modern Games, ca. DM 15.-

Reise begleiten, die durch
buddhistische Kloster auf Ber-
gen und durch Maja-Siedlun-
gen mitten im Dschungel bis
ins immergrine Irland fiihrt.
Kern des Spiels sind - je
nach Sichtweise — philosophi-
sche oder altkluge Gesprache
uber Gott und die Welt und
Leben und Tod mit 50 wort-
verliebten Charakteren. Alle
Ratsel, auf die Sie stofen,
funktionieren wie in Myst: So
mussen Sie etwa fremdartige
Maschinen verstehen und in

—Gut & Gunstig:

uch in diesem Abenteuer

stapfen Sie als wackerer
Held durch antike, vorberech-
nete Landschaften. [hre Aufga-
be: Sie sollen Odysseus finden,
der nach der Schlacht um Troja
verschwunden ist. Wie ein
Detektiv verhoren Sie dafir
Zeugen, sammeln Indizien
und ziehen Schltisse. Eines der
besseren Spiele von Cryo.

Gang setzen oder Zahlen- und
Farbencodes entschliisseln.
Wihrend die Figuren schon
gezeichnet und fliefend ani-
miert sind, wirken die Kulissen
leider arg verwaschen. Auch
das synthetische Meditations-
gedudel zur musikalischen
Untermalung schalten Sie lieber
ab. Trotzdem: Fiir unter 20
Mark bietet Atlantis 2 allen
Myst-Fans solide Unterhaltung.

Entwickler................ Modern Games
Erscheint........co.ccooil. Ca.DM 15,-
Faust

Modern Games, ca. DM 15,-

e

Wussten Sie
schon, dass ...

+ ... Wissenschaftler noch
immer unermtuidlich
Forschungen tiber die
versunkene Sagenstadt
Atlantis anstellen?

« ... flir Atlantis eine
spezielle Lippensyn-
chronisationsroutine
namens Omni Sync
benutzt wurde?

it Goethes poetischen Er-

glssen hat der Myst-
Faust im Grunde nichts zu tun
— von einigen dhnlichen Mo-
tiven abgesehen. Feld flir Feld
bewegen Sie sich durch hiib-
sche Kulissen, losen schwieri-
ge Ratsel und schauen sich in
Filmsequenzen die Lebensge-
schichten bizarrer Charaktere
an. Preis-Leistung: Okay.

PC Games Oktober 2001



¥
N
v
41-
C
U

Sjl ES'I' E

Gigantische wesa-cins, NOTINUNGSI0S inersine it Millionen von Menschen. Sie kampien nicht ums Lehen, sondernums Uberleben. Mit allen
Mitteln. Du kampfst mit. veine waties: 610 vierkipfiges Team aus Spezialisten. Kombiniere die STArKEN ses cnzeinen mit denen deranteres. HANMIE
taktiSch, wwerstize don TEAMOGISE, cewinn sas Wertrauien Deines Teams. sonst VEHTierst Dulamtase men IS NUF LEDEN. e Eid0S Interactive Production
wien Hauptrolien: Du us Carter, Du as Amber, DU ais Minoko ws DU us Andre. €IPOS

|||||||||||||

'.'-‘ \ M|  project Eden ©2001 Core Design Limited. Published by Eidos Interactive Limited. Project Eden is a Trade Mark of Core Design Limited. WWW. e:dos com



Mittendrin statt nur dabei




GEORG VALTIN

HARALD WAGNER

Die Macht der Drogen

oping gehort zum Sport

' wie Schnee nach Leverku-

sen, Afghanen nach Dort-

mund oder EPO auf die Tour. Dass
beispielsweise Fufsball ohne Bier nur
schwer ertraglich ist, beweisen so ei-
nige Auftritte des 1. FC Niirnberg.
Ohne zwei Promille im Blut halt das
der tiberzeugteste Fan nicht aus.
Konsequenterweise gehort Doping
auch in Sportspiele. Was die Pro-
grammierer langst integrieren kénn-
ten, schmeiflen die Marketingstra-
tegen aus Konzept und Programm-

Die PC—Games-Referenze_n: SPORT

code. Eine FlIA-Lizenz wird nun
einmal nicht vergeben, wenn der
Dopingmissbrauch der Fahrer reali-
tatsgetreu simuliert wird. Auch DSF,
Team Telekom und andere Eigner
grofler Marken sehen derlei Features
gar nicht gerne. Keine Macht den
Drogen. Wer da keine Lizenz hat, ist
fein raus: Die Anstof8 3-Macher von
Ascaron konnen sich solche Seiten-
hiebe erlauben. Dabei sind Themen
wie beispielsweise Doping und Rad-
sport langst untrennbar miteinander
verbunden. Was macht also der ge-

witzte Spieldesigner von Team Tele-
kom Eurotour Cycling? Er ersetzt
die pharmazeutischen Wundermit-
tel durch Nahrungspdckchen. Auf
GeheilR des Teamchefs schluckt der
Fahrer die Pillen und erhdlt sich so
seine Leistungsfdhigkeit. Vergisst
der Spieler diese Aufforderung, so
scheiden seine Fahrer spdtestens
nach der fiinften Etappe ohne Vor-
warnung aus. Und dies ist ein
Umstand, den auch der hartgesot-
tenste Spieler nur mit vielen Doping-
Mitteln ertragen kann.

£ E BEWEISFOTO Zu viel

g A
- >

: . @Dopirg veranlasst Rad-
"_ ;-nférennfahrer zu heiteren
N Gruppenspielen. Hier

wird gerade eine For-

R - ! 4§ mation eingeibt.

Titel

Links 2001

Need for Speed: Porsche
NHL 2001

NBA Live 2001

FIFA 2001

Grand Prix Legends

Colin McRae Rally 2.0
Madden NFL 2002
Superbike 2001

Grand Prix 3

Pro Rally 2001

Driver

Motocross Madness 2
Need for Speed 4: Brennender Asphalt
Supreme Snowboarding
Tony Hawk's Pro Skater 2
Mercedes-Benz Truck Racing
F1 Racing Championship
Flight Simulator 2000
TOCA 2

PC Games Oktober 2001

Beschrelbung Wertung Ausgabe
Golf-Simulation 90 01/01
Rennspiel 90 05/00
Eishockey-Simulation 90 12/00
Baskethall-Simulation 89 04/01
FuRball-Simulation 88 01/01
Rennsimulation 87 11/98
Rallye-Simulation 87 01/01
Football-Simulation 87 10/01
Motorrad-Simulation 87 12/00
Formel-1-Simulation 86 09/00
Rallye-Simulation 86 01/01
Rennspiel 85 11/99
Motocross-Rennspiel 84 08/00
Rennspiel 84 08/99
Snowboard-Simulation 84 01/00
Skateboard-Simulation 84 01/01
Truck-Rennspiel 82 11/00
Formel-1-Simulation 80 04/01
Flugsimulation 80 11/99
Tourenwagen-Simulation 79 05/99

Durchschnittlicher Preis
Microsoft, ca. DM 90,-
Electronic Arts, ca. DM 80,
Electronic Arts, ca. DM 90,-
Electronic Arts, ca. DM 90 -
Electronic Arts, ca. DM 90 -

Havas Interactive, ca. DM 20,-

Codemasters, ca, DM 80,-
Electronic Arts, ca. DM 90 -
Electronic Arts, ca. DM 80 .-
Infogrames, ca. DM 90 .-
Ubi Soft, ca. DM 90,-
Infogrames, ca. DM 30,-
Microsoft, ca. DM 80,-
Electronic Arts, ca. DM 30, -
Infogrames, ca. DM 30.-
Activision, ca. DM 70,-
THQ, ca. DM 80,-

Ubi Soft, ca. DM 80,
Microsoft, ca. DM 100,-
Codemasters, ca. DM 30, -

Test

SEITE
Autobahn Total - Verfolgungsjagd

D] ciassics: BleifuR

@ Classics: European Super League
@ Classics: Tiger Woods PGA Tour 2000
Inline Skating

Madden NFL 2002

Micro Scooter Challenge
m Team Telekom Eurotour Cycling

127 ©=



_Test |

Team Telekom

Fiu

__Eurotour Cycling

oo i M

Veraltete Technlk macht es unnotig schW|er|g Rennfahrer m|t
rasierten Beinen und EPO im Blut zu Ruhm und Erfolg zu fiihren.

ie ubernehmen die Rol-

le des Teamchefs in

dieser ungewohnlichen
Mischung aus Wirtschaftssimu-
lation und Strategiespiel. Der
wirtschaftliche Teil orientiert
sich an erfolgreichen WiSim-
Klassikern der spaten Achtziger-
jahre: Unzahlige Radrennfahrer
werden mitsamt ihren priva-
testen Daten wie beispielsweise
ANS, BST oder FOR in riesigen
Tabellen aufgelistet. Dass sich
dahinter Anstieg, Bestandigkeit
und Form verbergen, verrit das
Programm nicht, lediglich das

MEINUNG
HARALD WAGNER

Handbuch gibt Hinweise. An-
hand zwolf solcher kryptischer
Eintrdge schdtzt man nun die
Leistungsstirke eines Fahrers
ein, verpflichtet ihn fiir ein
Team und schickt ihn ins
Trainingslager. 67 verschiedene
Rennen stehen zur Verfligung,
in denen man nun Teile des
Teams um Geld und Weltcup-
Punkte strampeln lassen kann -
wer hier die Fihigkeiten seiner
Fahrer, deren Trainingszustand
Terminkalender
nicht genauestens kennt, hat
seinen Job als Teamchef ver-

und deren

fehlt. Das Spiel mit seinen we-
nigen und tiberftllten Tabellen
untersttitzt ihn jedenfalls nicht.
Bei drei der Rennen wird etwas
Besonderes geboten: Wahrend
des Giro, der Tour und der
Vuelta ist man per 3D-Modus
live daber und kann seinen
Fahrern taktische Anweisun-
gen geben. Ob nun ein Angriff
stattfinden, ein schwichelnder
Fahrer unterstiitzt oder eine
Gruppe gebremst werden soll -
uber neun winzige Buttons hat
man jederzeit Gewalt tiber sei-

ne Fahrer. HARALD WAGNER

Wer auf die kryptischen
Tabellen verzichtet,
nimmt sich die Chance
auf SpielspaR.

Wer sich nicht mit den unverstandlichen Tabellen herumargern will, der
nimmt eines der vorgefertigten Teams, Iasst den Trainingsplan unveran-
dert, schickt seine Jungs in irgendwelche Rennen und hat damit sogar Er-
folg. Allerdings keinen Spaf3, schlieflich ist das Abstimmen das Trainings-
plans auf die unzahligen Tabelleneintrage der einzige Spielinhalt. Inmer-
hin ist sogar die automatisch gewahlte Taktik der Fahrer in den drei groBen
Rennen so gut, dass man auch hier nicht eingreifen miisste - abgesehen
von einerwinzigen Kleinigkeit: Die Kerle vergessen zu essen. Wer nicht
darauf achtet, dass die Jungs piinktlich ihre Vitamine und Spurenelemen-
te zu sich nehmen, dem fallen die hoch bezahiten Fahrer schlichtweg vom
Rad. Im diinnen Handbuch wird dieser Umstand leider genauso wenig
erklart wie beispielsweise der Zusammenhang von Bergtraining und BST,

m 128

GRUPPENSTATIK Nicht ganz
ausgereifte Algorithmen sor-
gen gelegentlich flir solch
alberne Formationen. Nein,
dies ist kein Fahrerstreik.

TESTURTEIL

TEAM TELEKOM EUROTOUR CYCLING
ENTWICKLER ANBIETER
Dinamic Dinamic Multimedia
PREIS TERMIN

Ca. DM 60, - Erhéltlich
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 200 Pentium 11 300
32 MB RAM 64 MB RAM
HD: 275 MB HD: 275 MB
UNTERSTUTZT

Direct3D

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 40%
[ L]
Der 3D-Modus 1st okay, der Rest veraltet.
SOUND 50%
[ ]
Langweilige Sprachausgabe im 3D-Modus.
STEUERUNG 70%
| . .
Winzige Schalter, gewdhnun gsbeuurfng

MEHRSPIELER -%

Uy O

Keine Wertung miglich
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Micro Scooter Challenge

‘uf den ersten Blick
A sieht Micro Scooter
Challenge wie ein
ganz normaler Fun-Racer aus:
siecben Strecken, drei
schiedene fahrbare Untersatze,
Power-ups, Trainings-, Ein-
zel- und Meisterschaftsrennen.

ver-

Doch um es mal vorsichtig zu
Das Machwerk
schafft es nicht einmal an-

formulieren:

satzweise, den offensichtlichen
Spafl am Kickboard-Fahren auf
den PC zu tibertragen. Mit den
famosen Tretrollern im Slalom
durch grafisch ansprechende
Fufigangerzonen brausen - das
war's gewesen. Stattdessen ist
das Spiel in jeglicher Hinsicht
ein Totalausfall, aber das mit ei-

ner bewundernswerten Konse-
quenz: Egal ob Grafik, Sound,
Streckendesign oder Steuerung,
in samtlichen relevanten Be-
reichen unterbietet das Spiel
die niedrigen Erwartungen
deutlich. Trotz des
schaftspreises ist das Produkt
angesichts vollmundiger Pa-
ckungsriickseitenversprechen
wie , Exzellente 3D-Grafik” ei-
ne Zumutung, von der Sie die

Freund-

Finger lassen sollten. Geors vauti

Entwickler............cocoeevvrenenn Incagold
Anbieter ceeeeeeeen Brightstar
Preis.......... .Ca.DM 35 -
Termin ........... Erhaltlich
SPIELSPASS 11%

| Test

Autobahn Total:
Verfolgungsjaqd

s professioneller Auto-
dieb ist es lhre Auf-
L | gabe, gestohlene Fahr-
zeuge gegen Bargeld aus deut-
schen Stadten tiber die Grenze
zu schaffen. Erschwert wird das
durch  mehrere
Faktoren: die Polizei, die Sie
verfolgt, andere Verkehrsteil-
nehmer, die Sie aufhalten, und

Unterfangen

eine vermurkste Steuerung. Al-
so schweben Sie behibig mit
den aus wenigen Polygonen zu-
sammengeschusterten, klobigen
Boliden tiber hasslich texturierte
Straffen und hoffen, den Level
fehlerfrer zu absolvieren. Dann
namlich werden neue Strecken
und Autos freigeschaltet. Spiele-
rische Auswirkungen, etwa fun-
damentale Unterschiede 1m

Fahrverhalten oder abwechs-
lungsreiche Strecken, sucht man
allerdings vergebens. Gleiches
gilt fiir ein der Wirklichkeit

nachempfundenes Fahr- oder

Schadensmodell. Dazu noch ab-
schlielfend ein klemer Witz von

der Packungsriickseite: |, Realis-
tische Fahrphysik, ausgekliigel-
te Gegnerintelligenz, Fahrspal
pur!” —ja ja, schon klar, und die
Erde ist eine Scheibe

GEORG VALTIN

Entwickler.............. Incagold
Anbieter ..... .. Brightstar
Preis ..... veereennen. Ca. DM 40 -
Termin . Erhaltlich
SPIELSPASS 19%

Inline Skating

noch die

lennen Sie

|Simpsons-Fulgv, in
. der Homer aus seinem
vertrauten Springfield in die
grausame 3D-Welt gezogen
wird? Umgekehrt geht es nichts
Skatern,
plotzlich in einer grofitenteils

ahnenden die sich
zweidimensionalen und noch
dazu hasslichen Umgebung
wiederfinden. Mit abfotogra-
fierten, schlecht ausgeschnit-
tenen Hauserwand-Texturen
wollen die Entwickler den Ein-
druck erwecken, es handele
sich um bekannte Schauplat-
ze in Miinchen (Marienplatz),
Berlin (Breitscheidplatz), Ham-
burg (Rathausmarkt) und
Kdln (Roncalliplatz). Spatestens
wenn Sie es trotz behdbiger

PC Games Oktober 2001

Steuerung und chaotischer Ka-
meraperspektiven geschafft ha-
ben, zu einem Springbrunnen
zu skaten, reifst selbst dem gut-
miitigsten Zocker der Gedulds-
faden: Allen Ernstes soll ein
ausgefranstes, flaches, weiltes
Ftwas die Fontane darstellen.
Nach dem gleichen Schema
sind die grafischen Objekte auf-
gebaut, die Biume, Biische und
Blumen darstellen sollen. Ha-
ben Sie das Programm zu die-
sem Zeitpunkt noch nicht de-
installiert, duirfen Sie theore-
tisch mit den Funsportlern tiber
Geldnder rutschen, Fulsganger
umkurven oder Balancefiguren
von Eiskunstliufern imitieren.
Fazit: Lieber Tony Hawk’s Pro

Skater 2 spielen. GEORG VALTIN
Entwickler .....cocooveviiens Maus Games
ANDIEEET vccisumammansninisaves Koch Media
Preis oo, Ca. DM 50,-
Termin .o Erhaltlich
SPIELSPASS 9%

Madden

raditionell zum Sai-
sonauftakt erscheint
auch dieses Jahr die
Neuauflage der Football-Simu-
lation Madden NFL.

2002-Version uberraschen die

In der

Entwickler mit erstaunlich vie-
len kleinen Verbesserungen im
Gameplay, die sich in vielen
Fallen erst auf den zweiten
Blick erschlieffen. Offensicht-
lich ist dagegen die groartige
Grafik. Besonders die Anima-
tionen der Akteure wirken der-
art realistisch, dass Madden
NFL 2001 im direkten Ver-
gleich wie eine Parodie wirkt.
Egal, ob der Quarterback das
Lederei zum Wide Receiver
schleudert, der Running Back
die Verteidiger mit eleganten
Korpertauschungen ins Leere
laufen ldsst oder zwei Kolosse
aufeinander prallen: Das kom-
plette Geschehen wirkt wie aus
einem Guss. In Angriff und
Verteidigung steht ein um-
fangreiches Repertoire an tak-

tischen Varianten zur Auswahl.

Dank zahlreicher Optionen
lasst sich NFL 2002 in die Ac-
tion- oder Simulationsrichtung
trimmen. Parameter wie Pass-
genauigkeit, Kicklange oder
Ermiidung bieten gentigend
Moglichkeiten zur detaillierten

GEORG VALTIN

Konfiguration.

Entwickler........... e— EA Sports
Anbieter .................... Electronic Arts
Preis covveeeiieeeiereeseeenennn Ca. DM 90,
Termin .................. September 2001
SPIELSPASS 87%

FL 2002

DUNKELHEIT Immer
nachts treten Sie Ihre
diebischen Fahrten
an, immer genauso
langwellig.

| MEHRSPIELER
U~

DA KRACHTS! Mit
einem knallharten
Angriff reifen wir den
verdutzten Quarter-
back zu Boden

129 =
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Classics
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GASTAUFTRITT Der grofie
Michael Jordan kiimmert
sich auch um kleine Bélle.

EREN 'Wgnnm

aushoit, verwischt die
Grafik. Dafilr fliegt der
 Ball physikalisch korrekt.

Tiger Woods PGA Tour 2000

Grafisch schwingt Tiger Woods 2000 ein altes Eisen.
Spielerisch bietet es der modernen Konkurrenz aber Paroli.

as Negative vorweg:
Wie Pappwinde wir-
ken die Walder und
Zuschauer abseits der Kurse
in Tiger Woods 2000. Und was
da den Ball trifft, konnte eben-
so gut ein Nudelholz oder ein
knorriger Ast sein. Alle Land-
schattsobjekte — mit Ausnah-
me der hibschen Wiesen -
machen irgendwie den Ein-
druck, als wirden sie nicht
hierher gehoren.
Aber: Hinter der o6den
Fassade steckt eine anstindige

Bleifufd

Virgin, ca. DM 15,-

Goltsimulation. Alle Parcours
der offiziellen Tour sind ent-
halten und wenn Sie auf dem
Grun der Herron Bay, von Pi-
per Glen oder Prestancia ste-
hen, kann es vorkommen, dass
Sie neben Star-Golfern auch
mal auf die Basketball-Legende
Michael , Air” Jordan in Digi-
talgestalt stoffen. Die Schwung-
techniken entsprechen dem
Ublichen: Mit der Maus zcigen
Sie per Bewegung und Tasten-
druck an, wohin Sie wie stark
abschlagen mochten. Bedenken

—Gut & Gunstig:

_D er Methusalem unter den
Rennspielen macht noch
immer mehr SpaR als das
meiste Junggemiise im Genre-
Garten: Mit teuren Sportwagen
brettern Sie tiber verschlun-
gene Highspeed-Strecken in
Stadten und Bergen. Bremsen
dtirfen Sie niemals — das kostet
zu viel Zeit. Hochstens mal
emen Gang zurtickschalten.

mussen Sie daber den Unter-
grund und die Windstarke.

Fir Online-Spieler  lohnt
sich das 30-Mark-Angebot be-
sonders: Im ,Play with the
Pros”“-Modus durfen Sie an
realen Turnieren teilnehmen.
Mitarbeiter von EA zeichnen
die Schlage der echten Teilneh-
mer auf und tibermitteln diese
via Internet an Thren Rechner,
wo Sie dagegenhalten.

Anbieter .......oecevveras Electronic Arts
Preis ..o, vevereeennr.. Ca. DM 30,-
European Super League

Virgin, ca. DM 20, -

Wussten Sie
schon, dass ...

* Sie unter www.tigerwoods.
com so ziemlich alle Infos

rund um den Star und sei-
nen sportlichen Werdegang
finden?

* Tiger Woods PGA Tour 2001
zum Vollpreis zweifelsohne
das schlechtere Geschaft
ware?

* Tiger Woods in den Spielen
immer dasselbe quietsch-
rote Outfit tragt?

G egen  Electronic  Arts’
FIFA-Serie zieht diese
Fulballsimulation deutlich den
Kirzeren. Aber kénnen Sie bei
dem Preis viel falsch machen?
Fiir schnelle Dribblings, Steil-
pdasse, Flanken, Volleys und
Kopftballe in den Ran-Werbe-
pausen reicht es — da storen
auch Grafik- und Steuerungs-
mangel nur unwesentlich.
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STOPS BUFFER UNDERRUNS

- 24x Schreiben /7 10x Wiederbeschreiben /7 40x (CAV) Lesen

- ATAPI Interface

- 2 MB Buffer

- Zugriffszeit 130 m/sek (CD-ROM/R)

- MaBe: 148 x 192,4 x 42,3 mm (BxTxH)

- BURN-Proof Technologie
Damit tritt kein Buffer Underun Error mehr auf

- Mitgelieferte Software: Nero Brennsoftware, Audio Editing,
CD Label etc.

AsuUSs Computer Gmbk
= Z Harkortstr. 25 ¢
www.asuscom.de 40880 Ratingen
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TIPPS&TRICKS

mandos

gahe

.!\gé of Empires 2 KL 11+ IE:‘Q

Age of Empires 2: The Conquerors KL 10+11/00

Age of Empires 2: Von Kimbem und Teutonen KL 3701

Alpha Centauri KL 4/99 ’ e T e R gy e S LY

Anstofs 2 Gold AT 1/00 LTIy A

Anstofs 3 AT 4+5/00 )J -

Anstofs Action AT 7/01 . ‘ .
Baldur's Gate 2 AT 11/00-1/01 \ “ {

Baldur's Gate 2: Thron des Bhaa KL 9/01+10/01 2y |

Black & White AT 7/01

Black & White KL 4/01+5/01

Bundesliga Stars AT 10/99

Call to Power 2 AT 2/M

Catan - Die erste Insel AT 12/95

Civilizauon: Call to Power T 7/99

Calin McRae Rally 2.0 AT 3/01

Command & Conquer 3: Feuersturm KL 5+6/00

Command & Conguer 3: Tiberian Sun KL 10+11/99 ')

Commandos: Im Auftrag der Ehre KL £/99 > T

Commandos 2 KL 10/01 " -

Counter-Strike AT 3,01

Cultures AT 10/00 . .

Daikatana AT 8/00 D W t h t d I h E d *
Dark Project 2: The Metal Age KL 5+6/00 a S a r e n a e n | C e | n n e .
Dark Reign 2 AT 8/00

Der Verkehrsgigant AT 5/00 . '

Desperados KL 5/01+6/01 C d 2 t d I d
DE‘RDPFHHUS-DEFHD KL :}__a'{]] 0 m m a n o S l S a [ ] n e r
Deus Ex AT 8/00

Diablo 2 ELL- ?11;‘00 . . . .

Diablo 2: Lord of Destruction { 9/01 + 10/01 32-— t E t -B | (S t 51)
Die Siedler 3: Das Geheimnis der Amazonen AT 12/99 S e | | e n X ra e | a e e I e

Die Siedler 4 KL 4/01+5/01

Die Sims AT 4+5/00 . . . . .

Die Vilker KL 7+8/99 | h S d -
Die Volker 2 8o Zelgen wir innen, wie sle die an
Diseworld Noir KL 8/99

Drakan KL 11/99 . . .

- spruchsvollen Missionen meistern
DS9: The Fallen AT 2/01 .
Dungeon Keeper 2 Al 8-10/99

Eanhzmésrﬂ ilL ;zr,;?g-zmo

Furo 2000 /00 . 3 .- . : . . e

F1.2000 AT 6/00 ie Tipps & Tricks-Abteilung ist seit dem Eintreffen von
FIFA 2000 AT 12/99 . 2 )

FIFA 2001 AT 1/01 Commandos 2 kaum wiederzuerkennen: Die Redakteure
Flucht von Mankey Island KL /M . . = v - o
Freespace 2 AT 1/00 erscheinen in Uniform zur Arbeit, an den Wianden hingen
Giants KL 3/01 . " v 4 . ' 5 o
Gothic AT 5/01 taktische Pline mit wilden Einzeichnungen und alle halbe Stunde fin-
Gathic KL 6/01 . & P .
Ground Control AT 8/00 det eine Lagebesprechung statt. Nach tage- und nachtelanger Tiiftelei
GTA2 AT 1/00 . . G ' ol N v e .
GTA London KL 7/99 prasentieren wir Ihnen ausgebuffte Losungen fiir jede Mission — nattir-
Gunman AT 2/0 . . " . i N ) A . i
Half-Life KL 4/99 lich inklusive detaillierter Levelkarten! Nach dem Absolvieren der zwei
Half-Life: Biue Shift AT 9/01 — , . I T T i e ) 5

Half-Life: Opposing Force KL 3/00 Trainingscamps gilt es, insgesamt zehn knifflige Missionen zu losen. Im
Heavy Metal FA.K K 2 AT 12/00 . : ‘ . . : i Voqlgo g . o
Hiddén & Dangerous AT 10/99 allgemeinen Teil machen wir Neulingen den Einstieg leicht. Aber auch
Homeworld KL 12/99 - S ~ ; o - . M 7 r———
ek s Tt B KL 2700 routinierte Commandos-Kenner kommen auf ithre Kosten: Wir ver-
Jagged Alliance 2 KL 7+8/99 ) - . s ] s S EiqL
Ay KL 6/99 sorgen Sie mit jeder Menge niitzliche Tipps zu den neuen Féhig-
Max Payne Al 10/01 ; . o ]

MOK2 KL 8/00 keiten der einzelnen Commandos.

Mess|ah Kl 7/00

Moorhuhn 2 KL 11/00

Need for Speed 4 KL 9/99

Need for Speed: Porsche AT 6+7/00

NHL 2000 AT 12/99 =

NHL 2001 AT 12/00 PC G h Ift

No One Lives Forever KL 1+2/01 ames I

Nox KL 4/00 |
Operation Flashpoint KL 8/01-10/01 : : %

i K asse Sie haben ein ganz spezielles ‘
Patrizier 2 AT 2/01 Problem, das noch nicht in un-
Pharao AT 1/00 .

Pizza Syndicate AT 5/99 serem Heft gelost wurde? Dann |
Planescape Torment AT 4/00 ! ;

Play the Games Vol. 3 AT 10/00 erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn
Project: 1.G.I, AT 2+4/M . . !

A6 50e0 AT 1/00 unsere kostenpflichtige Hotline |
Rollercoaster Tycoon AT 5+6/99 . r CEEL

Rickkehr nach Kronder KL 5/99 Iur hilft Ihnen bei allen kniffligen i
Severance AT 4/01 . i

i KL 10+11/99 Puzzles, fiesen Endgegnern

Silver KL 7/99 i i und vertrackten Levels:

Sim City 3000; Deutschiand-Edition AT B/00 Max Payne Operatlon FlaShDOInt 0190,/82 48 34+

Starlancer KL 7/00 ) . . . . .

Sarime Avada. I S ie haben keine Chance ge- W enn Sie Operation Flashpo- o

i{iigﬁ"a e ﬂ L gen die finsteren Schergen int in vollen Ziigen ausko- Taglich von 8-24 Uhr
e der Unterwelt? Kein Problem. sten mochten, sollten Sie auf alle _

Stupid Invaders KL 4/01 Wir haben auf vier Seiten die Falle einen ausgiebigen Blick in Solite dagegen Ihre Grafikkarte
Sudden Strik AT 11/00 . . . By S - - gs oo : . : A o
Suromaner. AT 6/t wichtigsten Tipps fiir eine erfolg-  den Editor riskieren. Keine Ban- | nicht wie gewlinscht funktionie-
Superbike World Championsh AT 5/99 - 33 AT reak 1 ¥ L < Fratelle Worene 1€=

e Al g .- I;eltl‘lt‘ baubulegnallxtim_*!l|nmL_1Ln ge dn?. lel_r. len eigene r_M_ls | ren oder der neue PC streiken,
System Shock 2 KL 12/99 Strafllen von New York fiir Sie sionen ist mit dem mitgeliefer- :

Theme Park Warid AT 1/00 i > ; Y A : “la Lot dann hilft Ihnen unser

Tomb Raider 4 KL 2+3/00 zusammengetragen. Aullerdem ten Werkzeug wirklich keine

Sx i PR, il g finden Sie eine Auflistung der Hexerei. Wir zeigen [hnen auf Hardware-Service: 4

ropico (¥ +a/ . . 5 ~ 4 . ‘ v

Unreal Ed. 2.0 AT 11700 zahlreichen Geheimriume und acht Seiten die wichtigsten 0190/82 48 33

ST O Mol g A Easter-Eggs sowie Hinweise auf  Grundlagen dafiir. Auerdem Taglich von 7-24 Uhr

wgmea?m :\TL 15"500 Parallelen zu bekannten Filmsze-  finden Sie auf der Heft-CD ein '
A. Beyand the Frontier 10/99 et in i ) . . N - ; * x

Toik T 101 nen die im Spiel verteilt sind. groRes Editor-Special. “Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM. |

Il 132
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2-Teile-Bonus: +100 zu Angriffswert
3-Teile-Bonus: 50% bessere Chance,

. magischen Gegenstand
| zu erhalten
Komplett-Bonus:  +3 zu allen Fertigkeiten
Alle Widerstandsarten +50%

10% abgesaugtes Leben pro Treffer

10% abgesaugtes Mana pro Treffer

+150 Verteidigung

+150 zu Mana

Aldurs Steinblick

Aldurs Vormarsch

Aldurs Tauschung

Aldurs Rhythmus

Kategorie

Jager-Verkleidung

Kampfstiefel

Schatten-Platten-
ristung

Zackenstern

Ti|_:>p§ & Tricks

LoD: Die neuen Set-Gegensta

Aldurs Wachturm (Druiden-Set)

Attribute/
Voraussetzungen
Verteidigung: 157 bis 171
Bendtigter Level: 36
Benbtigte Stéarke: 56
(nur Druide)

Verteidigung: 39 bis 47
Benbtigter Level: 45
Benotigte Starke: 95
Unzerstorbar

Verteidigung: 746 bis 857
Benotigter Level: 76
Bendtigte Starke: 115

Einhand-Schaden; 60-93
Bendtigter Level: 42
Benotigle Starke: 74
150% Schaden an Untoten

Magische

Eigenschaften

+90 Verteidigung

24% schnellere Erholung nach Treffer
Mana regenerieren +17%
Kalte-Widerstand +25%

+5 zu Lichtradius

+50 zu Leben

10% erlittener Schaden geht auf Mana
40% schneller rennen/gehen

+180 zu maximaler Ausdauer
Ausdauer-Heilung +32%

+300 Verteldigung

Anforderungen -50%

+20 zu Stéarke

+15 zu Geschicklichkeit
Blitz-Widerstand +30%

+1 zu Elementar-Fertigkeiten (nur Druide)
+1 zu Gestaltwandel-Fertigkeiten (nur Druide)
+200% erhohter Schaden

300% Schaden an Damonen

Erhoht um 50-75 Blitz-Schaden

10% abgesaugtes Leben pro Treffer
5% abgesaugtes Mana pro Treffer
30% erhdhte Angriffsgeschwindigkeit

Komplett-Bonus:  +2 zu allen Fertigkeiten
+200 zu Angriffswert
300% Schaden an Untoten, 300% Schaden an Damonen, erhoht um 20 Feuer-Schaden, +25 Verteidigung

2-Teile-Bonus: Gift-Widerstand +25%
Komplett-Bonus: +20 zu Starke
+100 zu maximaler Ausdauer

30% erhohte Angriffsgeschwindigkeit
100% bessere Chance,

magischen Gegenstand zu erhalten;

100% Extragold von Monstern;

25% Chance, Level 5 Statikfeld

| zu zaubern, wenn getroffen

Name

Bul Kathos

Heiliger Ansturm

Bul Kathos'
Stammeswachter

Name

Horner des

Rinderkonigs

Haut des

Rinderkonigs

Hufe des
Rinderkonigs

Kategorie

Kolossklinge

Mythisches Schwert

Kategorie

Kriegshut

Beschlagenes Leder

Haileder-Stiefel

PC Games Oktober 2001

Afttribute/

Attribute/
Voraussetzungen

Magische
Eigenschaften

Einhand-Schaden (nur Barbar); 78-210 +200% erhdhter Schaden

Zweihand-Schaden: 183-363

Benotigter Level: 63
Bendtigte Starke: 189

Benotigte Geschicklichkeit: 110
Einhand-Schaden: 120-156

Bendtigter Level: 66
Benotigte Starke: 147

Bendtigte Geschicklichkeit: 124

Voraussetzunge
Verteidigung: 120 bis 128
Bendtigler Level: 25
Bendtigte Starke: 20

Verteidigung: 51 bis 56
Benotigter Level: 18
Benotigte Starke: 27

Verteidigung: 58 bis 74
Bendtigter Level: 13
Benotigte Starke: 47

35% Chance auf vernichtenden Schlag
Alle Widerstandsarten +20%

20% erhohte Angriffsgeschwindigkeit
WegstoBung

+200% erhohter Schaden

+50 Gift-Schaden dber 2 Sekunden
Feuer-Widerstand +50%

+20 zu Starke

20% erhdhte Angriffsgeschwindigkeit

Leder des Rinderkonlqs

Magische

Eigenschaften

+75 Verteidigung |
35% erlittener Schaden geht auf Mana

Halbierte Dauer der Erstarrung

Angreifer erleidet Schaden von 10

+60% verbesserte Verteidigung

Alle Widerstandsarten +18% |
+30 zu Leben |
18% Chance, Level 5 Kettenblitz zu |
zaubern, wenn getroffen

+25 bis 35 Verteidigung

+20 zu Geschicklichkeit

Erhoht um 25-35 Feuer-Schaden
30% schneller rennen/gehen ‘
25% bessere Chance, |

magischen Gegenstand zu erhalten |

133 =
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Tipps & Tricks |

Der Schiuler

el 0

2-Teile-Bonus: +150 Verteidigung
3-Teile-Bonus: Erhoht um 21 Gift-Schaden

uber 3 Sekunden
4-Teile-Bonus: +10 zu Starke

Komplett-Bonus:  +10 zu Geschicklichkeit
+100 zu Mana

Alle Widerstandsarten +50%

+2 zu allen Fertigkeiten

134

2-Teile-Bonus:

2-Teile-Bonus: +20 zu Starke

3-Teile-Bonus: +30 zu Geschicklichkeit
Komplett-Bonus:  +3 zu allen Fertigkeiten
+150 zu Leben

+200 zu Angriffswert

Alle Widerstandsarten +50%

Ausdauer-Heilung +50%

3-Teile-Bonus: Leben wieder auffiillen +20

Komplett-Bonus:  +2 zu allen Fertigkeiten
Alle Widerstandsarten +50%

Einfrieren nicht moglich

+5 zu Lichtradius

Perlenorakel

Hande auflegen

Dunkler Anhanger

Initiationsritus

Credendum

Kategorie

Amulett

Dornen-Handschuhe

Dammerschlieier

Damanenieder-Stiefel

Mithril-Rolle

Attribute/
Voraussetzunge

Benatigter Level: 30

Verteidigung: 79 bis 87
Bendtigter Level: 63
Bendtigte Starke: 50

Verteidigung: 666 bis 882
Bendtigter Level: 43
Bendtigte Stérke: 77

Verteidigung: 53 bis 60
Bendtigler Level: 29
Bendtigte Starke: 20

Verteidigung: 108 bis 115
Benotigter Level, 65
Bendtigte Starke: 106

+1 zu allen Fertigkeiten
Gift-Widerstand +35 bis 40%
Kélte-Widerstand +18%

Angreifer erleidet Schaden von 8 bis 10
+25 Verteidigung

450% Schaden an Damonen
Feuer-Widerstand +50%

20% erhdhte Angriffsgeschwindigkeit
10% Chance, Level 3 Heiliger Blitz bei
Angriff zu zaubern

+305 bis +415 Verteidigung
Feuer-Widerstand +24%

Erhaht um 4-6 Gift-Schaden (iber 2 Sekunden
25% Chance, Level 3 Nova zu zaubern,
wenn getroffen

+25 Verteidigung

Halbierte Dauer der Erstarrung

+15 bis +25 zu maximaler Ausdauer
30% schneller rennen/gehen

+50 Verteidigung

+10 zu Starke

+10 zu Geschicklichkeit

Alle Widerstandsarten +15%

Griswolds
Heldenmut

Griswolds Erlsung

Griswolds Ehre

Name

Haemosus
Willenskraft

Dangoons Lehre

Taebaeks Ruhm

Ondals Allmacht

Korona

Schlangenstab

Wirbel-Schild

Kategorie

Harnisch

Verstarkter
Streitkolben

Schutz

Spitzhelm

Attribute/
Voraussetzungen
Verteidigung: 917 bis 950
Bendtigter Level: 45
Bendtigte Starke: 102

Verteidigung: 166 bis 280
Bendtigter Level: 69
Bendtigte Starke: 105

Einhand-Schaden: 102-118
Bendtigter Level: 53

Bendtigte Starke: 59
Bendtigte Geschicklichkeit: 42

Verteidigung: 246 bis 274
Bendtigter Level: 68
Bendtigte Starke: 148
Chance zu Blocken: 55%
Schlag-Schaden: 5-87
(nur Paladin)

Attribute/
Voraussetzungen
Verteldigung: 688 bis 702
Bendtigter Level: 44
Bendtigte Starke: 52

Einhand-Schaden: 41-49
Bendtigter Level: 68

Bendtigte Stérke: 112
Bendtigte Geschicklichkeit: 62

Verteidigung: 203 bis 220

Bendtigter Level: 81

Benotigte Stéarke: 185

Chance zu Blocken: 75% (Paladin)
74% (Amazone, Assassine, Barbar)
69% (Druide, Totenbeschw., Zauberin)
Unzerstirbar

Verteidigung: 164 bis 209

Bendtigter Level: 69

Bendtigte Stérke: 116

+5 eidigung
Anforderungen -40%

+20 zu Starke

+2 zu Defensive Auren (nur Paladin)
gesockelt (3)

+50% bis +70% verbesserte Verteidigung
Anforderungen -40%

Alle Widerstandsarten +5%

20% bis 30% bessere Chance,
magischen Gegenstand zu erhalten
gesockelt (2)

+175% erhdhter Schaden

350% Schaden an Untoten
Anforderungen -20%

40% erhdhte Angriffsgeschwindigkeit
gesockelt (3)

+108 Verteidigung

65% schnellere Abblockrate

gesockelt (3)

Magische
Eigenschaften
+500 Verteidigung
+40) Verteidigung gegen Nahkampf
+35 Verteidigung gegen Geschoss
Anforderungen -20%
+75 zu Leben
+1,5 z2u maximalem Schaden pro Level
Erhdht um 20-30 Feuer-Schaden
40% erhohte Angriffsgeschwindigkeit
10% Chance, Level 3 Frost-Nova bei Angriff
zu zaubern
150% Schaden an Untoten
+50 Verteidigung
+100 zu Mana
+25% erhihte Chancen beim Blocken
Schnellste Abblockrate
Blitz-Widerstand +30%
Angreifer erleidet Schaden von 30

+50 Verteidigung

+10 zu Starke

+15 zu Geschicklichkeit |
Anforderungen -40%

24% schnellere Erholung nach Treffer

10% Chance, Level 3 Schwachen bei

Angriff 2u zaubern |
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| Tipps & Tricks

Unsterblicher Konig (Barbaren-Set)

- L é e | T Name Kategorie Attribute/ Magische
4188 J ) - Voraussetzunge Eigenschaften

Wille des Un Réchender Wachter Verteidigung: 160 bis 175 +125 Verteidigung
sterblichen Kanigs Bendtigter Level: 47 37% Extragold von Monstern
Benotigte Starke: 65 25% bis 40% bessere Chance,
(nur Barbar) magischen Gegenstand zu erhalten
+4 zu Lichtradius
+2 zu Kriegsschreie (nur Barbar)

Steintriimmerer des Ogerhammer Zweihand-Schaden: 231-318 +200% erhdhter Schaden
; Unsterblichen Konigs Bendtigter Level: 76 300% Schaden an Damonen
Benotigte Starke: 225 350% Schaden an Untoten
Unzerstorbar 35% bis 40% Chance auf vernichtenden
Schlag
40% erhchte Angriffsgeschwindigkeit
Seelenkafig des Heilige Ristung Verteidigung: 887 bis 1000 +400 Verteidigung
2-Teile-Bonus: +50 zu Angriffswert Unsterblichen Konigs Bendtigter Level: 76 Gift-Widerstand +50%
3-Teile-Bonus: +75 zu Angriffswert Henotigte Starke: 232 5% Chance, Level 5 Verzaubern zu
zaubern, wenn getroffen
zusatzlich +2 z2u Kampf-Fertigkeiten (nur Barbar)
A-Teile-Bonus: +125 zu Angriffswert Trupp des Un- Kriegsgiirtel Verteidigung: 77 bis 88 +36 Verteidigung
. sterblichen Konigs Bendtigter Level: 29 +25 zu Stérke
| zusatzlich Bendtigte Stérke: 110 Blitz-Widerstand +31%
| | 5-Teile-Bonus: +150 zu Angriffswert _ _ Feuer-Widerstand +28%
: (o Schmiede des Un- Kriegs-Panzerhand- Verteidigung: 108 bis 118 +65 Verteidigung
i zusatzlich sterblichen Kdnigs schuhe Bendtigter Level: 30 +20 zu Starke
Komplett-Bonus: +150 zu Leben Bendtigte Starke: 110 +20 zu Geschicklichkeit

12% Chance, Level 4 Combo-Blitz zu
zaubern, wenn getroffen
Saule des Un- Kriegsstiefel Verteidigung: 118 bis 128 +75 Verteidigung
sterblichen Konigs Bendtigter Level: 31 +44-z2u Leben
Bendotigte Starke: 125 +110 zu Angriffswert
40% schneller rennen/gehen

Alle Widerstandsarten +50%
Magie-Schaden reduziert um 10
+3 zu allen Fertigkeiten

M'Avinas Kriegsgesang (Amazonen-Set)

i A e ¥ _- TR Name Attribute/ ;
1 ! o 3 ! Voraussetzungen Eigenschaften

M'Avinas Verteidigung: 200 bis 210 +150 Verteidigung

i Wahre Sicht Benotigter Level: 64 +25z2u Mana
__________ Leben wieder auffillen +10
i 30% erhohte Angriffsgeschwindigkeit
i MAvinas Besitzer Groféer Matronen- Zweihand-Schaden: 40-207 +188% erhohter Schaden
hogen Benotigter Level: 70 +50 zu Angriffswert
i Bendtigte Stdrke: 108 40% erhhte Angriffsgeschwindigkeit
; Benitigte Geschicklichkeit: 152 10% Chance, Level 3 Nova zu zaubemn,
i (nur Amazone) wenn getroffen
; +3 z2u Bogen- und Armbrust-Fertigkeiten
i (nur Amazone)
: M'Avinas Krakenschale Verteidigung: 767 bis 873 +350 Verteidigung
] Umarmung Bendtigter Level: 70 +4 Verteidigung pro Level
Benotigte Starke: 122 Anforderungen -30%

Magie-Schaden reduziert um 5 bis 12
10% Chance, Level 3 Gletschernadel zu
zaubern, wenn getroffen

+2 20 Passive und Magische Fertigkeiten
(nur Amazone)

2-Teile-Bonus: +20 zu Starke
3-Teile-Bonus: +30 zu Geschicklichkeit
Komplett-Bonus:  +3 zu allen Fertigkeiten

M'Avinas Kampf-Panzerhand- Verteidigung: 76 bis 86 +45 bis +50 Verteidigung
Alle Widerstandsarten +50% Umklammerung sthuhe Bendtigter Level: 32 +10 zu Starke
s Benbtigte Starke: 20 +15 zu Geschicklichkeit

+100 Verteidigung Erhaht um 6-18 Kalte-Schaden
+ : Halbierte Dauer der Erstarrung

100 zu Angriffswert 56% Extragold von Monstern

100% bessere Chance, M'Avinas Grundsatz Haileder-Giirtel Verteidigung: 81 bis 86 +50 Verteidigung
: Benotigter Level: 45 5% abgesaugtes Mana pro Treffer
| magischen GEgenSKand zu erhalten Bendtigte Stérke: 20 20% schneller rennen/gehen

+5 zu Lichtradius

Hwanins Majestat

: e - 24 H e ol A ol Name Kategorie Attribute/ Magische
' ' CT] Voraussetzungen Eigenschaften
i N Hwanins Pracht GroRe Krone Verteidigung: 156 bis 226 +100% verbesserte Verteidigung
) ' Bendtigter Level: 45 Magie-Schaden reduziert um 10
Bendtigte Starke: 103 Kélte-Widerstand +37%
Leben wieder auffullen +20
Hwanins Gerechtig- Pinne Zweihand-Schaden: 42-159 +200% erhohter Schaden
keit Benotigter Level: 28 Erhéht um 5-25 Blitz-Schaden
Bendtigte Starke: 95 +330 zu Angriffswert
Unzerstarbar 40% erhohte Angriffsgeschwindigkeit
10% Chance, Level 3 Eis-Stof bei Angriff

| f" — 5 . o™ _ zu zaubern
2 Teile-Bonus: +100 Verteidigung Hwanins Zuflucht Komplettpanzerhemd ‘l.l’em?i@gung: 3?.6 bis 390 +200 Verteidigung
5 3-Teile-Bonus +100 Verteidigung A SRR SuE
2usatzlich Bendtigte Starke: 86 Gift-Widerstand +27%
Kgmp|ett.B[)|'| us: +100 Ver[eidigung 10% Chance, Level 3 Statikfeld zu
' zusatzlich zaubern, wenn getroffen
| 20% abgesaugtes Leben pro Treffer Hwanins Segen Giirtel Verteidigung: 5 +1,5 Verteidigung pro Level
Alle Widerstandsarten +30% Bendtigter Level: 35 Erhéht um 3-33 Blitz-Schaden |
30% schneller rennen/gehen Benotigte Starke: 25 12% erlittener Schaden geht auf Mana

+2 zu allen Fertigkeiten Verhindert Monsterhellung
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2-Teile-Bonus: +175 Verteidigung
Komplett-Bonus:  +1 zu allen Fertigkeiten
+20 zu Starke

+15 zu Geschicklichkeit

Name

Najs Reif

Najs Leichte
Rilstung

Najs Ratsler

Attribute/

Voraussetzungen
Verteidigung: 95 bis 105
Benotigter Level: 28

Kategorie

Najs Alte Spur

Reif

Hillenschmieden-
Plattenriistung

Verteidigung: 721 bis 830
Bendtigter Level: 71
Bendtigte Starke: 79

Zweihand-Schaden: 200-228
Bendtigter Level: 78
Bendtigte Starke: 44
Bendtigte Geschicklichkeit: 37
150% Schaden an Untoten

Altestenstab

+100 zu Mana; alle Widerstandsarten +50%; Leben wieder auffiillen +10

orr— - ——

2-Teile-Bonus: Leben wieder auffiillen +10

3-Teile-Bonus: 65% bessere Chance,
magischen Gegenstand zu erhalten
4-Telle-Bonus:  24% schnellere Erholung
nach Treffer

Komplett-Bonus:  +3 zu allen Fertigkeiten
Erhoht Leben pro Level

Alle Widerstandsarten +50%

+150 Verteidigung

+50 Verteidigung gegen Geschoss

2-Teile-Bonus +50 Verteidigung
3-Teile-Bonus: +75 zu Angriffswert
Komplett-Bonus:  +1 zu allen Fertigkeiten

Magische

Eigenschaften
+75 Verteidigung }
Erhdht um 25-35 Feuer-Schaden

+15 zu Starke; +5 zu Lichtradius

12% Chance, Level 5 Kettenblitz zu
zaubern, wenn getroffen

+300 Verteidigung

Anforderungen -60%; +65 zu Leben
Alle Widerstandsarten +25%

45% erlittener Schaden geht auf Mana
+1 zu allen Fertigkeiten

+150% erhohter Schaden

Erhdht um 6-45 Blitz-Schaden

+70 zu Mana; +35 zu Energie

30% schnellere Zauberrate

40% erhohte Angriffsgeschwindigkeit
+1 zu allen Fertigkeiten

Name

Tal Rashas
Lidloses Auge

Tal Rashas
Horadrim-Wappen

Tal Rashas Obhut

Tal Rashas
Feine Kleidung

Tal Rashas Urteil

Name

Sanders Vorbild

Sanders Aberglaube

Sanders Tabu

Sanders Riprap

Kategorie Attribute/

Voraussetzungen
Einhand-Schaden: 18-42
Bendtigter Level: 65
Benbtigte Starke: -
Bendtigte Geschicklichkeit: -
(nur Zauberin)
Verteldigung: 99 bis 131
Bendtigter Level: 66
Benotigte Starke: 556
Lackierte Platten- Verteidigung: 833 bis 941
ristung Benotigter Level: 71
Bendtigte Starke: 84

Wirbelnder Kristall

Totenmaske

Kettengiirtel Verteidigung: 35 bis 40
Benotigter Level: 53
Bendtigte Starke: 47

Amulett Bendtigter Level, 67

Attribute/
Voraussetzungen
Verteidigung: 3 bis 5
Benotigter Level; 25

Einhand-Schaden; 5-12
Benotigter Level: 25
150% Schaden an Untoten

Knochenstab

Schwere Handschuhe Verteidigung: 25 bis 31

Benatigter Level: 28
Schwere Stiefel Verteidigung: &
Bendtigter Level: 20
Bendtigte Starke: 18

Tal Rashas Hu (Zauberinnen-Set)

N

Magische

Eigenschaften

+111 zu Leben; +77 zu Mana
+10 zu Energie; 20% schnellere Zauberrate
+1 zu Blitz-Beherrschung (nur Zauberin)

+2 zu Feuer-Beherrschung (nur Zauberin)
+1 zu Kalte-Beherrschung (nur Zauberin)
+45 Verteldigung; +60 zu Leben

+30 zu Mana; alle Widerstandsarten +15%
10% abgesaugtes Mana pro Treffer

+400 Verteidigung; Anforderungen -60%
Blitz-Widerstand +40%; Feuer-Widerstand +40%
Kalte-Widerstand +40%

Magie-Schaden reduziert um 15

88% bessere Chance,

magischen Gegenstand zu erhalten
Anforderungen -20%

+20 zu Geschicklichkeit; +30 zu Mana
37% erlittener Schaden geht auf Mana
10% bis 15% bessere Chance,

magischen Gegenstand zu erhalten

+50 zu Leben; +42 zu Mana
Blitz-Widerstand +33%

Erhdht um 3-32 Blitz-Schaden

+2 zu Fertigkeiten der Zauberin

Magische

Eigenschaften

+1 Verteidigung pro Level
Angreifer erleidet Schaden von 8

35% bessere Chance, magischen

Gegenstand zu erhalten

+75% ernéhter Schaden

Erhoht um 25-75 Kalte-Schaden

+25 zu Mana; 8% abgesaugtes Mana pro Treffer
20% schnellere Zauberrate

+20 bis +25 Verteidigung: +40 zu Leben

Erhoht um 9-11 Gift-Schaden {iber 3 Sekunden
20% erhohte Angriffsgeschwindigkeit

+5 zu Stdrke; + 10 zu Geschicklichkeit

+100 zu Angriffswert

40% schneller rennen/gehen

+50 zu Mana; 4% abgesaugtes Leben pro Treffer; 50% bessere Chance, magischen Gegenstand zu erhalten

136

»

- -

2-Teile-Bonus:

um 15
3-Teile-Bonus: +200 Verteidigung
Komplett-Bonus: +150 Verteidigun

zusatzlic

16% abgesaugtes Leben pro Treffer
16% abgesaugtes Mana pro Treffer
Alle Widerstandsarten +50%

+3 zu allen Fertigkeiten

Magie-Schaden reduziert

Name

Natalyas Totem

Natalyas Mal

Natalyas Schatten

Natalyas Seele

Kategorie Attribute/

Voraussetzungen
Verteidigung: 195 bis 260
Bendtigter Level; 59
Bendtigte Starke: 58

Kampfhelm

Einhand-Schaden: 123-153
Bendtigter Level: 79

Bendtigte Starke: 118
Benotigte Geschicklichkeit; 118
(nur Assassine)

Scheren-Suwayyah

Kirass-Panzerhemd Verteidigung: 540 bis 646
Bendtigter Level; 73
Bendtigte Starke: 149
Ringstiefel Verteidigung: 112 bis 119
Bendtigter Level; 25
Bendtigte Starke: 65

Natalyas Hass (Assassinen-Set)

Magische

Eigenschaften

+135 Verteidigung; +10 zu Starke

+25 zu Geschicklichkeit

Alle Widerstandsarten +10%
Magie-Schaden reduziert um 3

+200% erhohter Schaden

300% Schaden an Untoten

300% Schaden an Damonen

Erhéht um 12-17 Feuer-Schaden

Erhont um 50 Kalte-Schaden

Verteidigung des Ziels ignarieren

40% erndhte Angriffsgeschwindigheit

+150 Verteidigung

+1zu Leben pro Level; Gift-Widerstand +25%
Dauer der Vergiftung reduziert um 75%

+2 z2u Schatten-Disziplinen (nur Assassine)
+75 Verteidigung; Blitz-Widerstand +15%
Kélte-Widerstand +15%

Erhéhte Ausdauer-Heilung +0.25% pro Level
40% schneller rennen/gehen
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gehen

Erhéht maximales
Leben +27%

Alle Widerstandsarten +30%

15% abgesaugtes Leben pra Treffer

Komplett-Bonus:

Name

Befreier

Kategorie

| Tipps g _Tiicks

Attribute/
Voraussetzunge

Benbtigter Level: 67
Benotigte Starke: 165

Magische
Eigenschaften

Sazabis Geisteshille Kesselhelm Verteidigung: 175 bis 184 +100 Verteidigung
Bendtigter Level: 43 Blitz-Widerstand +15 bis +20%
Bendtigte Starke: 82 Feuer-Widerstand +15 bis +20%
+1 zu allen Fertigkeiten
Sazabis Kobalt- Ratselhaftes Schwert Einhand-Schaden: 12-192 +150% erhdhter Schaden
Erloser Benidtigter Level: 73 418% Schaden an Damanen
Bendtigte Starke: 99 Erhdht um 25-35 Kaite-Schaden
Bendtigte Geschicklichkeit: 109 +5 zu Starke
- Unzerstorbar +15 2u Geschicklichkeit
2-Telle-Bonus: 40% schneller rennen/ ; it
: Sazabis Geister- Balrogleder Verteidigung: 810 bis 917 +400 Verteidigung

+300 zu Angriffswert gegen Damonen
+25 zu Starke

+50 bis +75 zu Leben

30% schnellere Erholung nach Treffer

Name Kategorie Attribute/ Magische

Voraussetzungen Eigenschaften

Guillaumes Gesicht Fligelnelm Verteidigung: 187 bis 245 +120% verbesserte Verteidigung

Bendtigter Level: 34 +15 zu Stérke

§ Bendtigte Starke: 115 15% Todesschlag
35% Chance auf vernichtenden Schlag
30% schnellere Erholung nach Treffer

' Whitstans Wache Rundschild Verteidigung: 129 bis 151 +175% verbesserte Verteidigung

3-Teile-Bonus: Angreifer erleidet Schaden
von 5

Komplett-Bonus: +50 zu Leben zuséatzlich
+20 zu Starke

+10 zu Geschicklichkeit

+100 Verteidigung

Alle Widerstandsarten +15%

80% bessere Chance,

magischen Gegenstand zu erhalten

Magnus' Haut

Wilhelms Stolz

Haileder-Handschuhe

Kampfgiirtel

Bendtigter Level: 29
Bendtigte Starke: 53
Chance zu Blocken: 75%
(alle Charaktere)
Verteidigung: 49 bis 60
Benotigter Level: 37
Benitigte Stéarke: 20

Verteidigung: 64 bis 73
Bendtigter Level: 42
Bendtigte Starke: 88

Schnellste Abblockrate

+55% erhdhte Chancen beim Blocken
Halbierte Dauer der Erstarrung

+5 zu Lichtradius

+50% verbesserte Verteidigung
+100 zu Angriffswert
Feuer-Widerstand +15%

20% erhbhte Angriffsgeschwindigkeit
+3 2u Lichtradius

+75% verbesserte Verteidigung

5% abgesaugtes Leben pro Treffer
5% abgesaugtes Mana pro Treffer
Kalte-Widerstand +10%

| Kategorie Attribute/ Magische

Voraussetzungen Eigenschaften

. Trang-Ouls Knochenfratze Verteidigung: 180 bis 257 +80 bis +100 Verteidigung

| Verkleidung Benitigter Level: 65 +150 zu Mana

Bendtigte Starke: 106 24% schnellere Erholung nach Treffer
Angreifer erleidet Schaden von 20
Leben wieder auffilllen +5
Trang-Ouls Chaosriistung Verteidigung: 787 bis 855 +150% verbesserte Verteidigung
Schuppen Bendtigter Level: 49 +100 Verteidigung gegen Geschoss
Benotigte Starke: 84 Anforderungen -40%
Gift-Widerstand +40%

40% schneller rennen,/gehen

+2 zu Herbeirufungs-Fertigkeiten

i | 2-Teile-Bonus:  Mana regenerieren +15% . . _ _ (B Fotsribescintone)

| 3.Teile-Bonus Mana regenerieren Trang-Ouls Fliigel Kantor-Trophae VEH?IFIIE,UHE: 175 bis 189 +125 Ver'[f_‘uhgung .

5 i Benotigter Level: 54 +30% erhohte Chancen beim Blocken
zusatzlich +15% Beniitigte Starke: 50 +25 zu Stérke

4-Teile-Bonus: Mana regenerieren Chance zu Blocken: 60% +15 zu Geschicklichkeit

zusatzlich +15% (nur Totenbeschwirer) Gift-Widerstand +40%

i o : Feuer-Widerstand +38% bis +45%
Komplett-Bonus: Mana regenerieren 4220 Gift- unid Knochen-Fertigkeiten
zusatzlich +15% (nur Totenbeschworer)

| +100 zu Mana Trang-Ouls Gurt Troll-Gilrtel Verteidigung: 134 bis 166 +75 bis +100 Verteidigung

Alle Widerstandsarten +50% Sendtigter Laval: 02 sGaal Laberi

. +200 Verteidigung Benaotigte Starke: 91 +25 bis +50 zu Mana

Leben wieder auffiillen +5
+3 zu allen Fertigkeiten

Trang-Ouls Krallen

Schwere Armschienen

Verteidigung: 89 bis 96
Bendtigter Level: 45
Bendtigie Starke; 58

+30 zu maximaler Ausdauer
Anforderungen -40%

Einfrieren nicht moglich

Leben wieder auffllen +5

+30 Verteidigung
Kalte-Widerstand +30%

20% schnellere Zauberrate

+2 zu Fliiche (nur Totenbeschwaorer)
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LoD - Einzigartige Gegenstande

Einzigartige Helme (auRergewdhnliche Kategorie)

e - DR, PR —

+1 (N verhessene Verlewdigung

+.20 2u Vitaliest

20 2u Energie
5% schnefier rennen; geten
|2ten winder auffilllen + 12

11 alhen Fertigkeen

+110% vermessante Vertaidigung
+13 ru Geschicklichkeit

+23 1 Leben

+1bu Energia

Blitz-Widerstand +37%

30% schinefiers Ernalung hach Troffer

+35 Vertaidigung

+2 Verteidiglng pro Leve!
5% abgesaugtes Mana pro Traffes

Einfrigren mcht magich
42y Liehtradins
2% Chance, Lo

5 Sehwache Sicht
20 zaubem, wann geantien

5133 +25 Vertaidigung

0% schnpere Zaubamate

Fer

115 30% schnefiere Efolung nach Trefier
30% sehnedler rennen/ gehen
SgesChwinighe

30% e

+ 200% verbessarte Verteidigung
Bliz-Widerstand + 15%

+ 20 Blitz-Absorption
Verlangsamt 2l

Angredes eneidet

25 Biitz-Sehaden

ManstarHelhung verhindem

+175% verbessents Vertsdigung
gter Lave

te Starke, 103 +50 2uLeben
+357u Mana
Feugr-Widerstand +33%

8% abgesaugtes Lebien pm Treffer

b VBrDessErie Ver

8% abge: Leben peo Trafter

i) Tratfar

8% abpesaugtes Mam

gm 25

Schaden red

Magie-Schaden recunert um 15

Einzigartige Ristungen (auBergewshnliche Kategorie)

- A : TR/ TN A,

Einfneren nicht moglch

=1 qu alien Fertigheiten

15% langsamere Austlauer-Absaugung

+ 120% verbessane Ven

idigung
Alle Widerstandzarten +35%

Magie-Schaten redunen um 15

0k schngllers Zaubemats

Angreiter edeidet Schaden von 15
Reparient 1 Haitharkedt in 20 Salunden

Erhidht manimade Ha

«100% vertizssents Vereid

g 44 +15 20 Stirke
Feuer-Widerstand +5%

Esniiht um 5

w4 g Uchtradis

+160% verbessente Vertedigung
+1,25 Verteinligung pro Level
+15 70 Stare

+1 21 Leben pro Level

Alle Widerstandsarten +20%

+200% verhesserts Verteidigung
+100 Vertpidigung gegen Geschess
#6021 Leben

Schaden reduzient um 30

+2007% verbesserte Verialigung

Level 42 +30 2u Vitalitat
tigte Starke: 97 Magie-Schacen redumert um 25
Repanert | Hattharkett pro Sekunde
+1.25% Extrapold vor Monstem peo Level
+1 1 allen Fartigheiten

+150% vernessenta Ventaidigung
« 20 2 Energie

+3 2y Mana rach jedem Volweffer

Magle-Sehaden reduzien um 10
30% schnellers Zaubarate
15% schnediers Erholung nach Tretfer

+75% verbessene Vergwligung
100 21 Angriffswert gegen Damaonen
+i 2i) |ichtradius

+15% oy maximatem Gift-, Kalte-,
Blitz- Lind Fever-Widerstand

Bendtigte Starke: 118

+1 zu Ferugheden des Paiadin
| gung: 826 bs 877 +200% verbesserta Verteidigung
Bendtiger Level 48 =100 Vertendgung
+10 1y Stdrke

Feuer-Widerstand « 15%
Angrester erieicel Schaden von 20
40% Chance auf offene Wunden

+120% verbessarte Verteidigung
Biffigung pro Leved
Gaschicklichiert

1w autfilin + 10
Erhont maxmales Mana 15%
30% schnaliere Erholung nach Traffer

+140% verhessarte Veneidigung
+ 150 2u Angnifswest pegen Damonen
Angreder eriesdet Schaden von 15

Bendligte Starke, 140

Halbierte Daver der Erstarrung
2 m Lichtradius

Gesackpt (1)

+ TT1% verbesserte Vertsi

+B2u Starke
Kiilte-Widerstand +35%
Mage-Schaden rduner v
3% Chane, Level 2 Elseme Jungfrau
2 23ubem, wern petotfen

+B0'% verbesserte Verteidigung
+35% ermdite Chance beim Blocksn
30% schnelie Apblockrate

B0 2u Leben

312 <2 u Fertighesten oes Totenbeschwiers

<200'% vervesserte Vermdigung
+25% erhohte Chance beim Blocken
Alle Widderstanagsarien +25%

ke B400% {Patadin) Gesockeh (2)

-Sehadsan (nurPak

+60% verbessarie Vertedigung
erhohte Chance besm Blocken
+150 2u Angriftswert
Bliz-Winerstand +35%

Hathiarte Dauer der Erstamun;

|2
+33 gu maximalem Schaden

m Blocker

nasarten « 25% bis +30%
m 10-20 Schaden

Erméint um 14-28 Gift-Schaden iiber
A Sakunder

Erhiht um 5- 10 Katte-Schaden
Erhiil um 8- 16 Bliz-Schaden
10-25 Feuer-Schaden

+B0% verbesserts Vertaidigung

+50 au | eben

Erhoht manmales Mana 35%

15% eritenes Schaden gemt aul Mana
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s Zulluchl Pavess Verteidigung: 175 +125% verbesserte Verteidigung E]nzi&artjge Stiefel (auB_enFewﬁhnllche Kateg
Benotigter Level 44 +25'% emihte Chance besm Blocken R | & ; E Normussen o b Figensciatten 4-
Benttighe Starke: 133 +1 u Leben pro Leved I orenlede +120% verbesserte Verteidiging
Charig cher: 73% (Paladin) Leben wieder auffiilen + 15 St Ertiaht um 10-35 Feuer-Schaden
4% (Amazone, Assassine, Batbar) Schaden reduzer um 15 Feves-Widerstand +20%
8% (Druide, Toteab.. Zauberin) Magie-Schaden reduziert um 15 +15% 2u mawimalem Feuer-Widerstand
30% schneller rennen/ geken
5% Extragold von Moastem
Lidlpse Wan Wampischild +B0% verbesserte Verteidigung *eZ LISty
50% sehnellers Abblockrate
Jr—— W +200% verbesserta Verteidigung
% G kit +100 Ventedigung gegen Geschnss
5 + 1520 Geschicklichket
+5 zu Vitalitat +65 21/ Loben
R +40 21 maximaler Ausdaver
Huichtradius 20% schnellar rennen/ gehen
RadamentsKuge!  Alter Schild ng: 148 bes 169 +85'% verbesserte Verte chpte +1B0'% verhesserte Verteidigung
Bendtigrer Level: 50 +25% erhiite Chance bem Blocken +50 Verteidigung gegen Geschoss
Benotigte Starke; 110 Gift-Widerstand +200% Erhiit maximales Mana 10%
Erhantum 13-23 Gift-Schaden {iber 1 Mara nach jedem Votreffer
3 Sehunden 30% schrelier rennen, gehen
4% Chance, Level 4 Gift-Nova
2 zaubiem, wenn getroffen Warzanbrigter Kamplstiefe % verbesserte Verteidigung
[ 2u Geschicklichiert
Einzigartige Handschuhe (auBergewdhnliche Kategorie) EmGht masimale Halthariet 100%
I : 3 s o ' Maguie - 20"':.5E|1f'lt’iit‘”E!"l'llI*.1 gehen
2 39his 49 +40% verbesserts Verteidigung ‘EL,}:‘IJ;. Eﬂ'a[.n‘:.i £ Man-n_em.
Bendugrer Level: 29 Gift-Widerstand +30% f::*l JP.féé.’E L’ian_-:f.?*.agzsmn
Benatigh +5% u manmalem Gift-Widerstand i
e L E[hﬁhw!.:z}.;t.r i Vertgidigung: 70 bis 89 +65% varbesserts Varteidigung
e Syl Benitigler Level: 4 +10 20 masimalem Schaden
5% abgesaugtes Leben pro Treffer Bentitigte Starke: 93 Anforderungen - 26%

5% Chance auf vermichienden Schiag 15% Todesschiag

30% schneller rennen/ gehen

Grab-Pal Verteidigung: 52 +B% verbesserte Vertedigung
Bentigter Level: 32 +300% Schaden an Lintoten Einzigartige Schwerter {auﬁerpwﬁhnllche Katega
Bentigte Starke: 20 +162 qu Angriffswert gegen Lintote _q | i . i “.'-'u B .,‘ m {13 _ &
+5 70 Starke Einhand-Sch +190% en
+10m Enegie Erhoht um 20-45 Schaden
+80 1u Angriffswen
ihul-Lede Verteidigurig: 44 bis 54 +20% verbesserte Verleidiging B angessngies: shen po Treffer
Bendtigter Level: 36 +4 21 Angritswert gegen Untote pro Level 0% S A ser imgng

) . 20% erhihte Angrfispeschwindighed
Benotige Starke: +4% Schaden an Untoten pro Level ; ot
+20 21 Ly . ~ l )
R ' Kalterauh A Emhand-Schaden: 24-63 +200% erhdnter Schaden
. abeesaustes Lehen pro Tref
S abgsaugtes Leben pro Trefer Benbugler Level: 31 50% Chance auf vemichtenden Schiag
I 5 Verlangsamt Ziel um 30%
Svapcht Verteidpung, 89 bis 9 +B0 Verteidigung Treffer biendet Ziel
Bendtigher Leved, 42 Erhiiht um 10-20 Feuer-Schaden Erhviit maximale Haltbarkeit T0%
Bendugte Starke: 88 Feuer-Widerstand +24%
Haibierte Dauer der Erstamung Henentiye Schamszhir +165% emonter Schaden
+200% erhohte Angriffsgeschwindigheit Ernii 35-40 Schaden
Leve! 10 YerzaUbem bel Feuer-Widerstand +25%
ainem +10% 2u maximatem Feet-Widerstand
Vertesdigung des Ziels ignonieren
Hile Verteidigung 105 bis 112 +150% verhessera Verteidigung 3% Chance, Level 4 Hydra bel Angeiffzu
Benctigter Level: 47 Erhant um 15-40 Feuer-Schaden
Benbtigte Starke: 110 Feuer Widerstand +20%
: Kinge des Ak Baba  Tulwar Einhand-Schaden: 35-77 +120% erhohter Schaden
Einfriesen nacht mbgich N
§ Benbtigter Level: 35 +15 zu Geschickiichkeit
Angreifer eriesdet Schaden von 10 ;
+1520 Mana
o, Level 1 Mek f ”
AR AENELL MRS S +1,5% Exiragald von Monstem pro Lavel
T zaubem
35% bessere Chance, magtschen
(Gegenstand zu erhalten
Gasockelt (2)
+170% verbesserte Verteidigung ainthers Rl Dimensions +20r% erhahter Schaden

A% abigesaugtes Leben pro Traffer
Schaden redugziert um 15
Mape-Schaden mdumern um 15

Erhiitt um 25-50 Schaden

30% erhaite Angffsgeschwindighest
Bendtigte Geschickichkeit: 60 Magle-Schaden reduziert um 20
Erméaht maximale Haitbarkeit 100%

Bendtigte Starke: 20

Klingensehwed adirted Verteidigung, 56 bis 61 +25 Verteidigung
BeniiigierLevel: 32 450 Stithe Kopfhau Rampfechwert  Emhand-5 150°% erhahiar Schaden
Bendtig 19 +1 2u maximalem Schaden pro Level
Bendtigte Starke: 20 Stech-Angri| ek e Lot

= Bendtighe Starke: 52 +152u Stirke
Anpreiter enedet Schaden von

0,25 pro Level

hucklichked: 43 +{),75% Tnddesschiag pro Livel
Wonster-Heilung verhindem

e G HICR e Pestor i and Schaden: 35-150 150% eahter Schaden
Bengugter Level: 36 +30 zu Vitalitat Ethihi um 10.45 Schaden
Bendugte Starke: 58 5% abpesaugtes Mana pro Treffes bl um 47-04 Gif-Schiaden
Erhiiht maximales Mana 15% 170 iber 4 Sekunden
-37u Lichtradius Gift-Widerstang «45%
3% Chance, Level 4 Gift-Nova bel
Kampigurtel Vertedigung: & +70% vemesserts Verteidigung Angritf 2u zzubem
Bendtigter Level 36 Erhiht um 5-15 Katte-Schaden
Benatigre St +15% s manmatem Kahe- Widerstand ler Atlanti Einhand-Schaden- 52-12: +180% erhdhier Schaden
+5 Kaite-Absamtion +16 zu Starke
5% Chance, Level 10 Blizzaed 1 +# du Gesohicklichkeit
aubem, wenn getrofien +10 7u Vitalitdt

+75 Verteidigung

+2 m Fertigheiten des Paladin

Donnerg pidigung; BE bis 109 +110% verbesserts Verteidigung
Gedeihen T AR itz Sehaden
Bendngier Lavel: 41 Fahaint um 5-153 Bz Sotacen ite Vo Bl haden (rur Barbiar) 22-71  +175% erhihter Schaden
Beriigie Slackey 110 +152 Mans Tweihand-Schaden; 43-110 70 2u Monster-Verteidigung pro Treffer
Biitz-Widerstand +10% Bendtigter Level: 42 Verlangsamt Ziel um 35%
+10% n manimalem Bli-Widerstand Benotigte Statke: 73 2% schoelier rennen/ gehen
3% Chance. Level 2 Himmelsfaust 2u Bendtigle Geschickiichkeit: 61 Sthaden reduziert um 10

zauberm, wann gatrutien 50% erhénte Angriffsgeschwindigheit
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Tipps _&_T_Lic—ks I

B 5 Wang Dakische Sichel

Einhand-Schaden (nur Barbar): 29-69

+130% erhititer Schaden
Erhit um 20-40 Kahe-Schaden
+20 2u Stk

Lasst das Zial erstamen
Anforderungen -30%

5% Chance, Leve! 1 Frost-Sphéve
bef Angriff 2 Rubem

e Bose Schale ~ioesChwern

Emhand-Schaden (nur Bamar). 30-111

Iwesnand-Schaden: 57174

Benntigier Level: 44

+200% erhishter Schaden
Erhohit urm 47-04 Gift-Schaden fiber 4 Se-

+7,5% Schaden an Untoten pr Level
G- Widerstand +50%
5% Chance. Level 2 Verstarkter Schaden

Angritf nu zaubem

+150% erhihter Schaden

Erhiit um 10-60 Birtz-Schaden
+10% 2u maumalem Biit- Widerstand
+30 Vereidigung

Angreifer ertesdet Schaden von 15

+2 tu Lehtradies

5% Chance, Level 2 Himmelsfaust bei
Angrff 2u zauben

Bidenhander

chaden (nurBarbary, 41-101
haden: 63-118

gter Level 46

Bendtgre Stanke: 125

Benatigte Geschickichkeit: 34

+120% erhdihter Schades

Erhiit um 50-100 Feusr-Schatien
Feuar-Widerstand +40%

+10 Feuer-Absorption

2% Chance. Level 8 Verzaubem
bt Angriff 2u zaubem

5% Chance, Level 4 Feuerbiie
bei Angriff 2 zaubem

Einhand-Schaden (nur Barbary; 66- 110
Iwethand-Schaden: 82-220
Bendtigter Level. 48

Bendugle Starke 85

tigte Geschicklichkeit 55

Bendtigter Level: 32

Bendtigte Starke: 25

+175% erhiihter Schaden

Alie Widerstandsarten + 10%

30% exlitiener Schaden geit aul Mana
+100 Vertesdigung egen Geschoss
+2.5 Verteidigung pro Level
Anfordenungen -50%

+200% erhhter Schaden

+10 1 Geschioklichiked

B% abgesaugtes Leben pro Treffer
Monster-Heilung verhindem
Vesteidigung des Zieks ignoneren
A0)% erhihte Angriffsgeschwindighest

Einhand-Schaden; 45-113
Benatigter Level 36
Bendtigte Stirke: 25

Bendtigle Geschickiichkeit: 58

+200% erhiihter Schaden
Erhiint um 15-35 Sehades
150% Bonus 7u Angritfswent
35% Todesschiag

Verteidigung des Ziels ignonesen

Erhiiht um 15-45 Schaden

+50 Verterdigung

Vedangsamt Zied um 50%

A0% emmdhie Angritlsgeschwindigheit

Einzigartige Axte (auBergewshniche Kategorie)

Bendtigte Starke: 47

+ 1 50% erhditer Schaden

Emahtum 30-60 Bife-Schaden

+1% Bfiz-Widerstand pro Level
Angreifer erieiet Bliz-Scharen von 20
20% Chance, |2vel 3 Combo-Biitz u
zaubem, wenn getroffen

d Knegshel Einhang-Schaten: 28-58 +180% erhiter Schaden
Benatigler Level: 30 Erhoht um 40 Kalte-Schaden
Kate-Widerstand + 15%
+15% 2u maimalem Kaite-Widerstand
0% ermame Angrifsgeschwindighed
B% Chance, Level 3 Fis-Stof bel
Angriff zu zaubem
B% Chance, Lavel 5 Frost-Nova
1) zaubem, wenn getrofien
&, Schiachtergeselle  Spaltan Einhand-Schaden: 55-132 +150% erhahter Schaden
) Benotgter Level. 39 Erhdnt um 30-50 Schaden
\ Bendtigte Starke: 68 35% Todesschlag
Unzerstirbar 25% Chance auf offene Wanden
30% ermante Anpnffsgeschwindighedt
ﬁ nselsenlag Dwillingsan Emband-Schaden: 37-110 +190% erhohter Schaden
) Bendtigter Level, 43 +107u Starke
\ Benatigie Starke; BS +10 2u Geschickiichkeit
i +10 2 Vitalitat
+1024 Energee
25% Chance auf vermctnenden Schiag
+50 Veneidepung gegen Geschoss
+2 24 Druigten- Fertigheiten
- Tompes Zor Bogenpick Emnhand-Schaden; 33-81 +140% erhahter Schaden
Bendtigter Levet: 45 Erhit m 35-50 Feuer-Schaten
Bentighe Starke: 94 Verlangsam Ziel um 50%
Bendtigte Geschickichkert: 70 4% Chance, Level 8 Vilkan bei
Angrft 2u zauhem
Wegstoting

R0 Spenre z:Sapuibnlin Kaiogik)

o e

Wachter-Dao Dan Einhand-Schacen: 40-112 +150% erohter Schaden
Benatigter Level, 48 Erhiiht um 29-44 Gift-Schaden
Bendtigte Starke: 121 libes  Sekunden
Gift-Widerstand +30%
Angreifer ereiget Schadenvon 15
5% Chance, Leved B Gift-Nowa bel
Angnitf zu raubem
Miltdran Zweihand-Schaden: 38-93 +175% erhifter Schaden
Bendtigter Levet: 35 +1 2w Vitalkiat pro Level
Bendtigte Starke: 73 Abe Widerstandsarten +10%
Leben wiader auffiflen +20
+T5 Verteidigung
Repariert 1 Haltharkedt pro Sekunde
Zaiberstern Schlagad Iweihand-Schaden; 55-129 +165% erhdhier Schaden
Bendtigter Level: 39 +100 2u Mana
Bendtigte Starke: 37 Magie-Schaden reduzen um 20
10% schetiere Zaubemate
Anfordesungen -60%
Sturmee Tahar Iwethand-Schaden: 48.154 +100% ethohies Schaden
Bendtigter Level: 41 Eshant um 35-75 Schaden
Bendtigte Starke: 101 Eimdht um 35-75 Blitz-Schaden
5% Chanee, Level 3 Combo-Biitz bei
Angnff ru ubem
4% Chance, Level 10 Kettenbliz bes
Angnff 2u zaubem
Prunkart Iweihand-Schaden: 54-162 + 200% emonter Schaden
B Bendtigler Levet: 42 +2,5% Schaden an Lintoten pro Leve!
Bendtigte Starke: 115 35% Banus zu Angniffswert
Bendigte Geschicklichket: 79 +51u Angriffswert gagen Uninte pro Level
+8 1 Stdrke
20% emite Angriffsgeschwindigheit
Der Minotaurus Alte At Tweihand-Sehaden: 110-177 +140°% erhilter Schaden
Bendtigter Level 42 Erhoht um 45-80 Schaden
Beniitigte Starke: 125 4152 Starke
Halbierte Daver der Erstamuing
Verlangsamt Ziel um 50%
307 Chance aul verichtenden Schiag
Trefler blendsat Ziet

f .
R

Einzig_artlgg Stangen (auRergewdh

enbs e

Lochaber-Axt

e Alfspiehe Kampfspess Twainand-Schaden: 25-92 +150% erhihter Schaden
Bendtiger Level: 31 +150 2y Angriffswent
Banotige Starke: 25 A0% Chance auf offene Wunden
Beniitigte Geschicklichkert. 25 Vertesdigung des Zeks ignonaren
Monster-Heilung verhindem
+20f% erhohte Angrifsgeschwindigheit
Welpie-Falle Kampiteizack Zweihand-Schaden; 47-92 +150% arhBhier Schaden
Benongler Level: 25 Erhiiht um 30-50 Schaden
Bendtighe Starke: 77 <10 2u Stdke:
Bendbgte Geschicklichkeit: 25 +1.25 qu Leben pro Level
Feser-Widerstand +50%
Verlangsami Zel um 50%
Knepsforke Iweihand Schaden: 44-110 +175% erhiiter Schaden
Bandtgter Level: 35 % abgesaugtes Leben pro Treffer
Benotigle Stane: 64 % abgesaugtes Mana pro Treffer
Bentigte Geschicklichkeit: 76 Anfordesungen - 20%
20% langsamens Ausdaver-Absaugung
Hone Sundan Yan Iwelhand-Schaden: 81165 +180% erhdhter Schaden
Bentitigter Level. 37 Edhiht um 20-70 Schaden
Bendtigte Starke: 101 45% Chance auf vemichtenden Schiag
Repanert 1 Haltharket in 10 Sekunden
Gesockelt (1)
Spize der Ehre Lanze Iweihand-Schaden: 66-279 +145% erhohter Schaden
Bendtigter Level: 39 Ertint um 50-85 Schaden

Bendtigle Starke: 110 +1,25% zu Schaden an Démonen
Bendtigte Geschicklichkeiz 88 POLEvel
5% abgesaugtes Leber pro Trefier
Leben wieder auffillen +10
10% schnellere Ertolung nach Treffer
+8 u Lichtradius

nliche Kategorie)

ste/ Voraussetzungen
Iweihand - Schaden: 12-116

+100% erhdter Schaden

Bendagtes Level: 41 6% abgesaugtes Leben pro Treffer

Benotigne Starke; 80 Angrefter eriedet Blitz-Schaden von 20
30% erhiinte Angriffsgesciwindigheit
25% bessere Chance, magschen
Gegenstand 2u erhalten

Pinne Dweihand-Schaden: 28-90 +100% erhatiter Schaden

Benoligter Levet 42 +1.25 zu maximalem Schaden peo Level

Bendiighe Starke: 50 B% ahgesaugtes Leben pro Tretfer
Anforderungen -25%
2 Lichiradius
3% Chance, Level 5 Schwachen bei Angnfi
2 Zaubem
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% erhdhier Schaden
em Schaden pro Level

uLeben
A0% erhonte Angrifisgeschwindigkeil
+2 Ju Fertigheiten des Barbaren

Zweihand-Schaden: 88-195

icklichkait: 34

+160% erhihter Schaden
ErhBht um 15-35 Schaden
8% abgesaugtes Mana pro Treffer

chnellere Emalung nach Treffer
+2 ru Fertigheaten des Totenbeschwirens

+160% erhohier Schaden

Erhaht um 40-65 St

+200 2u Angniffawert

cnagen an Untoten

Emnhand-Schaden: 8- 18

Benotgter Level 33

150% Schaden an Untoter

Tipps & Tricks

+150F% erhihter Schaden
Erhdht um 30-T5 Schaden
100% Bonus 2u Angnffswert
Mana rgeneneren +15%

+5(0 Verteidigung

+4 ol Lichtradius

+3 2u Helliger Bitz | nur Paladin)

+402u Leben

Erhiht marimales Mana 10%
Alle Widerstandsarten + 10%
Angreder erieidet Schaden von 25

50% schnefiers Zauberate

=

Benotigte
BenGtigle Starke: 140

Benitigte Geschic

Einzigartige Kn Rergewdhnliche Kategorie
i Ei- < ,-'.:x.““_;.. P R = e

Knimel -E"

kel Cian Ber
Bei

+190% erhiifter Schaden
Erhioht um 20-50 Feuer-Schaden

wert gegen Dimanen

+1 u Ferngherten des Barbaren

Einhand-Schaden: 8-24

+1,25 1 Leben pm Level
+1,25 7u Mana pro Level
Leben wieder auffilien +5
30% sch

10% schneliers Zaubemata

etz Erfalung nach Treffer

Bendtigte Starke

150f% Schaden an L

+1,25 7u Mana pro Leve!

10% schnellere Zaubemrata

5% Chance, Level 2 Knochengefangnis
2uzaubem, wenn petrofien

2% Chance, Level 5 Knochengeist
2 zaubem, wenn getroffen

reirufiungsfertigkatan (nur
ntenbeschwirer)

+130% eranter Schagen

Ernéint um 35-50 Schaden

20% Todesschiag

20% Chance auf vernichtenden Schiag
15% Chance auf offene Wunden

Monster-Helfung verhindem

Seliell-Frast

1 Untolen

+175% erhiier Schaden
um $5-60 Kahe-Schaden

150% Schaden ar Untoten

aden. 5-21

Bendtigier Level, 28

Bendtigie Starke:
150¢

Schaden an Untoten

+50 2u Lisben
20% erfittener Schaden peht auf Mana

FeuerWiderstand +27%
30% schneliare Zaubenate
+2 qu Lichtradius

+3 pu Filichen (nur Totenbesclywtier)

+8() zu Laben
+1752u Mana
Alie Widerstandsarten +50%
Magie-Schaden reduziertum 15
Angreifer erlgidet Schaden von 15
30% schneliere Zauberrate

Mang Zackenstem Finhand-Schagzn; 44-68 +120% erhdter Schaden
Benotigter Level Erndfit um 25-90 Feuer-Schaden
Bendtige Starke: 74 Magie-Schaden reduzient um 15
150% Schaden an Un 3 ce, Level 6 Meteor bel
ubern
Knute Einhand-Schaden: 3 + thithter Schaden

Erhht um 20-50 Bitz-Schaden
+ 100 2u Mana
Blitz-Widerstand +25%

5% Chance, Level 8 Nova bai
Angrift u zaubem

Iweihand-Schaden: 8-26
Be
Be

glet Level: 31

otigte Starke: 25

Schaden an Untoten

+15 zu Geschicklichket

+100 Verteidigung

Mana regeneneren < 20%

Leben wisder auffillen +15

20% schnefiere Jauberrate

+3 7u Kaite-Fertigheiten {nur Zauberin|

Schaden
Angriffsgeschwindighed
Treffer blendet Ziel

Wegstobung

Lew

i Z3uhem

Angritt

Zweshand-Schaden: 11-32
Bendtgler Level: 35
Benftgte Starke: 25

150% Schaden an Untoten

Erhii maxmales Leben 50%
Alle Widerstandsarten +23%
Angreifer erieidet Schaden von 20
20% schneliers Zaubemate

+3 u Ferigheiten der Zauberin

+185% erhohter So

+107u Starka

Alie Widerstandsarten +20%

ce auf vemichtendan Schiag

Iweihand-Sche

Bendtigter Level: 38

Erhdhtum 14-45 Schaden

100% Bonus mu Angriffswert

+100 Verteiigung gegen Geschosss
+2
+3 uTeleportiersn | nur Zauberin)
2 2u Fertighedten der Zaubernn

Jekinese (nur Zauberin)

den an Untgten

Einzi

-

rtige Zepter (auBergewdhnliche Kategorie)

+150% erhahter 5

Ermait ur

Anforderungen

chaden von 20
3% Chance, Level 5 Eiserna Jungfrau zu
aaubem, wenn getroffen

3% Chance, Level 5 Vierstarkter
Schatlen b

Angriff u raubem

Angredfer erleidet

¥
+200°% erhiihter Schaden

300 Bonus

ngriffswen

B% abgesaugtes Mana pro Treffer
Mana regenerieren + 10%
Ausdauer-He
40% embhte Angriffsgaschwindigheit
3% Chance. Level 5 Blizzard bei
Angnfl u 1aubem

Zweihand-Schadan: 24-58

+50 1 Leben

Emaht maximales Mana 30%

+102u Mana nach jedem Voiltreffer
Treffer verantasst Monster zur Flucht 60%
b schnefler Zaubemate

+32u Statikfeid (nur Zauberin)

+175% emiihter Schaden
Erhilit um 35-55 Blitz-Schaden

+100 2u Angriffswert

+10 u Energ

+200% ermdhter Schaden

+35 70 Mana

30% Chance auf offens Wunden
gsamt Ziel um 30%

30% schnellere Zaubemate

-

Bran

Bentitigte

150% Schaden an Untaten

PC Games Oktober 2001

+180% erhiihter Schaden

Erhiint um 29-39 Gift-Schaden
iber 2 Sekunden

3% Chance, Level 2 Verwimen bei
Angriff 2u taubam

3% Chance

evel 10 Altem bei Angriff

Zu Zaubem

+2 7y Fertighadan des Paladin

Iweihand-Sthaden: 28-B1

+1B0% erhifiter Schaden
Feuer-Widerstand +40%
Stech-Angrff

2% Chance, Level 10 Feuer-Blir bel
Angnifzu zaubem

+3 2 Feuerbrandplell (nur Amazone)

+200'% erhGhier Schagen

+A07u Mana

Kalte-Widerstand +35%

+50 Ventsidigung gegen Geschoss
+2 zu Multischuss {nur Amazone)
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Tipps

& Tricks

Zweshand-Schaden; 34-79

Banit
B
Beni

fgner Leved: 39

tgte Stérke: 65

sschicklichkedt: B0

+165% erhohter Schaden
Alle Widerstandsarten +40%
+1% Todesschiag pro Level

2% Chance, Level 5 Verstarkter-
Schaten bei Angnff 2u zaubem

Iweihand-Schaden: 30-126
Leyal 41
Benotigte Starke: 80

Bendngrer

Jendligte Geschicklichkeit 95
14

+200% erhoiter Schaden

+500 2u Leben

+80 Verteidigung gegen Geschoss
+2 zu Amazonen-Fertigkeiten
WegstoBung

Zweihand-Schaden; ;
Benotigter Level: 43
Bendtigte Starke: 73

Benatgte Geschickiichkeit: 103

+150% erhahter Schaden

Erhioht um 35- 75 Schaden

150% Banus o Angrifiswert

+10 2u Geschioklichkeiz

15% atgesaugtes Mana pro Treffer
Magie-Schaden reduziert um 30
Treffer blendet Ziel

+3 1 Gelenkter Plell {nur Amazone)

Zwethand-Schaden. 30-150
Bendtigter Level: 46
Bendtigte Starke: 95

Bendtigte Geschicklichineit 118

nd-Schaden: 37-72

+200% ehiihter Schaden

+100% bes +250% Schaden an Ddmanen
+150% Bonus 2u Angriffswert

+65 Verteidigung gegen Geschoss

50% erhihte Angriffsgeschwindigheit

5% Chanee, L&
bl Angrff 2u

2 Himmelsfaust

Bendtigter Level; 36
Benatigte Starke: 0

Bendvgte Geschickiichkeit: 0

Tweih +170% eriiter Schaden

Bendtigter Lavel, 32 +30 ru Leben

Bendtgte Starke: 52 5% bessere Chance, magischen

Benttige Geschicklichhert: 61 Gegersiand 2u ertalten
Wegstofiung
1% Chance, Level 3 Tomado bei
Angriff 2u zaubem

Eiterspejer Zweihand-Schaden: 58-121 +190% erhohtar Schaden

Erhiint um 28-47 Gift-Schaden ber
2 Sekunden

Gift-Widerstand +25%

+10% zu maxmalem Gift-Widesstand
Anforgerungen - 100%

10% erhiohte Angriffsgeschwindighen
3% Chance, Level 3 Gift-Nova bel
Angriff 2u zatipem

+2 qu Fertigheiten des Totenbeschworers

Iwedhand-Schaden 72-123

Levet 41
Bendtige Starke: 110

Benotigh

Bendtigte Geschicklichkelt; 80

+120% eriohter Schaden

+2.5 u maximaiem Schaden pro Level
+35 zu Geschickiichkeit

+73 Verteidigung

Stech-Angrff

50% erhibhie Angriffsgeschwindighen

Damanen

K- Iweihand-Schaden: 35-80
Benotigter Level: 40
Bendtigle Starke: 80
Bendtigh

Geschicklicnkeit; 35

Ring Benatigter Level: 7

+150% erhoter Schaden
Erniit um 35-75 Schaden
Erhoht manmales Mana 50%
+B5 Verteudigung

Feuent explodierende Bolzen ab
Stech-Angrift

Magie-Schaden reduniert um 2
+18 7u Angriffswert
Angresfer erleidet Schaden von 3

15% besseve Chance, magischen
Gegenstand 2u erhalten

Ring Benditigter Level, 15

4% abgesaugtes Mana pro Treffer
Leben wieder aufflflen +5
+20 2 Leben

Ring Bendtigt

+1 1u allen Fertigheiten
Erhdnt mavmaies Mana 25%
Erhant um 1-12 Bitz-Schaden
420 2u Mana

o

Ring Benttigter Level: 4

Mage-Schaden redupert um 15
Ausdauer-Hesung +15%

+25 2u maxmaler Ausdauer
+40 2u Leben

70% Extragold von Monstem

Ring Benatigier Leved, 45

4% Chance, Level 5 Frost-Nova
u zaubem, wenn getroffen
Einfreren nicht miglich
Kaite-Widerstand +35%

Erhiht um 15-25 Waite-Schaden

Ring Bendtigter Level: 58

+1 u dilen Fertigheiten

4% abgesaugtes Leben pro Treffer
+50 7u manimaler Ausdayer

+20 2u Leben

Canstricting Ring Fing

Bendtigter Level, 35

Bendiigter Level: 10

+3 quLichtradius

Atie Widerstandsarten +100%
Saugt eigenes Leben ab

100% bessere Chance, magisthen
Gegenstand qu erhaiten

+15% 20 allen manimalen
Widerstandsarten

+10% 2u maximalem Fever-Widerstand
Feuer-Widerstand +10%
Erhoht um 3-6 Feuer-Schaden

Bendtigler Level, 15

+] bis +5 qu Lichtradius

+1 1u allen Fertigheiten

3% bus 7% abgesaughes Leben pro Tretfer
Erhaht um (1-3) bis (2-5) Kalte-Schaden
+10-40 Verteidigung gegen Geschoss

Bendtigter Level: 25

+10 Venteidigung

+40) 7y Angrifiswert
+20 u Mana

+20 oy Leben

5 1u Gaschicklichielt
+5 1u Starke

Sarazenengiick Amulett

Bendtigter Level. 47

2% Chance, Lave| 5 Eiseme Jungfrau u
aubem, wenn getrotten

3% Chance, Level 5 Verstarktar
Schaden bes Angriff zu zaubem

Alle Widerstandsarten +15%

+10 1y Geschicklichken

+102u Starke

Benatigter Leved, 50

30% schoeller rennen) gehen

+45 Verteidigung gegen Geschosss
+75 Vereudigung

+20 zu manmaler Austater

20% erndhte Angrftsgeschwindigheit

Bendtiger Levet 50

10% eritener Schaden geht auf Mana
2 u Lichtradius

15% abgesaugies Mana pro Treffer
Magie-Schaden redusiert um 10
4571 Mana

Amusett

Benditigier Level: B0

2% Chance, Level 4 Verstarkler Schaden
e Angnff 2u zaubem

+3 u Lichtradivs

Gift-Widerstand +75%

Erhint um 29-39 Gift-Schaden dber

4 Sekunden

Bngreifer efledet Schaden von 4

Bendtigter Level: 65

2% Chance, Leve! 10 Meteor zu zaubem,
wenn getroffen

+1 Feuer-Absorption pro Level

+4u Lichtradius

Erhibiit um 24-48 Feuer-Schaden

Benotgy

+0.375% Todesschiag pro Level
30% schneller reanen/ pehen
+12u allen Ferugkeiten
Bliz-Widerstand +35%

Erhaitt um 5-20 Bliz-Schadan

Maras Kaleidoskog

Bernotigter Level: 67

Bengtigter |
Bendtig g
Bendtigle Geschickiichkelt: 98

(nur Amazone)

+1 1 allen Fertigheiten

Alle Widerstandsarten +20%
+5 u Energle

+5 u Vitalitdt

+5 2u Geschicklichkeit

+5 2 Stérke

+150% erhhter Schaden
+0,5% Todesschiag pro Levei

+100 Vertewdigung gegen Geschoss

30% ernohte Angriffsgeschwindigheit
Wegstoflung

2 2y Fertighadten der Amazone

Wettere kiassenspenifische Eigenschaften

verteidigung: 116 bis 151
Benotigler Level. 42
Benotigte Stine: 118
{rut Barbar)

+25% verbesserte Verteidipung

00,5 1 masmalem Schaden pro Level
+30 1u Leben

15% Ziel-Verteidigung

+1 zu Kampf-Fertigkeiten {nur Barbar)
2 1u Fertigheiten des Barbaren

Hiemfant Trophae

Verteidigung; 58 bis 70
Bendtigte Starke; 58

Chance zu Blogken: 52%

(nur Totenbeschwarer)

+1 zu Mana pro Level

+15% erhihte Chancen beim Blocken
25% erlittener Schadan geht auf Mana
Idana regeneneren +B%

+1 i Filiche (nur Totenbeschwirer)

2 Fertigheiten des Totenbeschwirrs
Weiters Wassensperfische Eigenschaften
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Erhdit um 10-20 Bliz-Schadan
+0,5 2u Mana pro Level

+2 1 Mana nach jedem Volreffer
Verlangsamt Zisl um 20%

ance, Level 10 Telsportieren
2u taubem, wenn gatroffen

+2 2u Fertigheiten der Zaubenn

Weitere Wassenspezifische Eigenschaften

W=

arofklaven

Einhand-Schadean: 28-47
Benotigter Level: 42
Bendtigte Starke; 79
Bendtigte G
|nur Assassing)

ichkeit: 79

+35% erhOhter Schaden

25% Todesschlag

-35% Jiel-Vertaidigung

Treffir blendet Ziel

+102u Geschicklichikert

+25 20 Mana

50% erhiinle Angriffsgeschwindigheit

+1 1y Schatten-Disnplinen (nur Assassing)

+2 1 Fertigheiten der Assassine

Bendtiger Level: 65
Bendtigte Starke: 157

Tipps & Tricks

+15 2u Strke

+2 1u Mana nach jedem Volitreffer

% abgesaugles Laben pro Trefter
Verlangsamt Ziel um 10%

rhdhte Angriffsgeschwindigheil
3 2 Lichtradius

+200% erhihter Schaden
Ernht um 30-70 Fewer-Schaden
+15 zu Starke

+15 ru Geschicklichkeit

+15 u Yitalitt

+15 21 Energie

Chante zu Blocke

(nur Paladm)

+5{1% verbessene Verteidigung
+15% erhiihte Change bem Blocken
50% schnellere Abblockrata
Eindrieren nicht moghch

aden an Untoten pro Leve!

+2%

+10 7u Angriffswert gegen Untote pro Level

+1 u offensive Auren (nur Paladin)

+2 2u Fertigheiten des Palatin

Weitere kiassenspenfische Elgenscnaften

Unzerstortar

+130% erhohter Schaden
u maaraiem Sthaden pro Level

+2 20 Vitalitat pro Level
+60 2u Mana

10% Chance, Lew
Angntf 20 zaubem

3 Feuerall bei

+B{F% erhohter Schaden

Alle Widerstandsarten +40%

30% schneliere Eholung nach Treffer
20% erhdihte Angnffapeschwindighed
+2 u Fertigheiten der Amazone

Weitere iia

Dweihand-Schaden: 45-189
Bendtigter Level. T0
Benotigra Stérke: 116

Benotigte Geschicklichked: 134

+200% erhihter Schaden

Erhint um 20-40 Schaden

Erhiiht um 45-75 Blitz-Schaden

+2 0 masimalem Schader pro Leve
6 2u Angriffawert pro Leval
Verteidigung des Zists ignorieren

exfische Eigenschaften

Bendugle Stamke: 63
(nur Druide)

+50 2u Leben

20°% schneliere Emolung nach Treffer
25% Chance auf vernichtanden Schiag
Ausdaiier-Helung +20%

Wegstofiung

+1 2u Gestattwandel-Fertigheiten

{nur Drusde)

+2 2u Druiden-Fertighaiten

Hyoranoges

+250r% erhohter Schaden

+3,125 ru maximalem Schaden pro Level

+35 7u Geschicklichheit
8% abgesau

Mana pro Treffer

Ausdauer-Heflung +30%
20% erhihte Angrffsgeschwindigheit
Wegstodung

Bendtighe Geschicklichikeit: 44

+200% erhiihter Schaden

100f% Bonus 2u Angrffswert

+1.5 1u Vitalitst pro Level

30% erhote Angriffsgeschwindighei

Zeremon

al-3

+60% erhiihter Schaden

tum 20-30 Bliz-Schaden
15 2u Starke

+302u Leben

Fifit dten

Vorrat wieder aut
Wegsilung
+2 qu Fertigkeiten der Amazone

Wiedtera klassenspe

+100% verbessarte Verteidigung
Ermoht manmales Leben 40%
50% bessere Chance, magschen
Gegenstand zu erhalten

+2 1u allen Fertigheiter

150% Sehaden an Untoten 10F% Chance, Level 5 Meteor bei
|Jrzerctotbar Angrff 2u zaubem
DerSchadelhaser  Donnerhammes  Zweihand-Schaden: 92-504 +180% erhditer Schaden
Erhht um 50-80 Schaden
+25 2u Starke

\inzerstorbar

Alle Widerstandsarten +45%

60% Chance aul vermichtenden Schiag
20% erhithte Angnifageschwindghed

4% Chance, Leva! 4 Verstarkter
Schadan bel Angnf zu zaubem

che Eigenschafien

and-Schaden: B7-106
Benotigter Lavel

Bendtigte Starke: 180

+75% erhdhter Schaden

+2 qu manmalem Schades pro Leve!
+8 2u Angriffswert pro Leve|

+50 2 Leben

Bliz-Widerstand +50%

2% erhohite Angrfisgesthwindighen
5% Chance, Level 5 Statikfeid bel
Angnffau zaubem

Alle Wigerstanasarten +35%

+4 2u Lichtradius

Unzersinrzar

+150% verbesserte Yertedigung

+0 Verteidiglng

Einfriesen ictt moghch

Dauer der Vergiitung regunert um 40%
30% schnallere Erolung nach Treffer
Schaden rediziert um 25
Magle-Schaden rduziert um 20
Angreder erfeidel Schaden von 20

+200% erhdhter Schadan
Bliz-Absorption 30%

+100 Vertedigung gegen Geschoss
ket

50% erhihte Angriffsgeschwin

Venteidigung des Jels ignorieren
i Lichtradius

Chance, Leve! 16 Ketternitz bes
ppifl 2 zaubem

+200% verbesserte Verteidigung
+2 5 Vitalitat pro Level
+2 ny Leben) pro Level

R

s

wneliere Emolung nach Treffer

+2 qu allen Fertighaiten

Einhand-Schaden (nur Barbary: 102-262
Dweihand-Schaden: 213-249
Bendtigter Level 69

s Starke: 163
Geschicklichkeit: 103

+200% erhihter Schaden
Erhdht um 30-100 Schaden
0% Bonus u Angrifiswen
Ertibht maximalas Laben 25%

5% Chance, Level 5 Schwichen bes
Angriftzu zaubem

Unzerstirbar

+2.5 Verteadagung pro Level
Schnefiste Abblockrate

+30 u Geschickiichkait
100 2u Leben

Halbierte Dauer der Erstarming
0,75 Katte-Absomption pro Level

4% Chance, Level 5 Schwdchen
2auberm, wepn getroffen

Unzerstorhar

+150% erhvihter Schaden

+2.5 2u mavimalem Schaden pro Layel
+150% Bonus 2u Angriffswen

+20 u Stirke

+20 2u Geschicklichkeit

+1752u Leben

Erhéit matimales Leben 25%

Erhdhl maximales Mana 2

5%
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+3 Verteidigung pro Level
erhinte Chancen beim Blocken
35% schneliere Abblockrate

+30 zu Starke

Biitz-Widerstand +25%
Kaite-Widerstand +60%
Schaden reduzs

and-Schaden. 83-99

Unzerstirhar

+10 u Starke

Biitz-Widerstand +40%

Erhoht maxmales Mana 30%
Maria regenenenn +20%

50% schneliers Zaubarrate

2% Chance, Level 3 Combo-Blittzu
Zaubem, wenn getrofien

5% Chance, Leve! 5 Kettenbiz 2y
zaubem, wenm getroffen

Alle Widerstanosarten « T5%
+2 1u Mana pro Level

Erhiilt mavimales Mana 15%
Mana regenaneren +15%
5001% schnellere Zauberate
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LoD - Runenworter
Um ein Runenwort zu erzeugen, bendtigen Sie einen nicht-magischen Gegenstand des richtigen Typs mit der korrek-

ten Anzahl Sockel. Setzen Sie die Runen in der angegebenen Reihenfolge ein, damit die Eigenschaften wirksam wer-
den. In Version 1.08 gelten alle Runenwérter aufer dem ,Schwur der Urahnen® nurim geschlossenen Battle.Net.

Gift

Heiliger

Denner

Lowenherz

Nadir

2HStan |2

Natkamptuaite
51

Waffe 3:

Zagter )

Rustung 131

Helm (3]

Tir+Ral

Amn+ B+ Iih +
Tir= 8ol

Tal + Doi + Mal

Etn+Ral+
On=Tal

Hel + Lum+ Fal

Net + Tir

+2 76 Mang rach jedem Volltreffer
3 2u FeuerFertighailen
Kalte-Witersiano +33 -

Erhaht um 530 Feuer-Schader

=3 2u Warme nur Zaubean

+3 2y Feugrtliz inur Zaubenn)
=3 2u Inferno (nur Zautenn)

Reim Sehid (21 Stae + Efh Eirigren ncht magich
471+ echnallere Aplockrate
201 eronte Chancen beim Blacken

Mana tegengrigren +157
. Alle Wierstanosanen +25°
25 bessere Chance,
magischen Gegenstand 2 emaiten
:Hi ' 50 Extragold von Monster
25 Todesschiag 0% elitener Schaden gsht 3uf Mana.
+2 24 Marna nach josm Volitrefer
+1 qu Lientradius
+1 20 allen Ferigkeiten Halte-Widersiand +43
7' abgesaugtes Leen pro Treffer Stahl Senwery A/ Tir+E =2 2u Mara niach jedem Volirsffer
Leben wieder auffiien +10 Knuppel (21 30° Cnance-auf offere Wunuen
+160% erhohier Schaden «1qu Lichtradius
+250 2uAngnffawert 20, erhohter Schagen
+8 2u minimalem Schaoen =50 2u Angriffawent
+8 2u manmalem Schadan =3 2u minmalem Schager

+10 7u Starwe +3 10 mawmalem Schagen
3 2u Fertigkeit rin 255 erhohte Angrifisgeschwingigket

Stilie Waffe i6) Dol = Ef + Hel - +2007% erhonter Schaden
Ist = Tir = \ex <757 Schaten an Lntoten
Arforgerungen - 20
207 ertinte Angriffsgeschwintighel

Treffer veraniasst Manste

1t Flucht 25% <300 Angrifiswert geger Untote

MansterHelung vermingam +27u allen Fertighaiten
Verteldigurg des Ziels ignoreren Alle Wigerstandsaran « 73+
T abgesaugles Mana pro Traffer 200 schneliere Ernalung rach Treffar
Level 13 GiftExplosior (27 Ladungen) 117 abgesaugtes Mana pro Treffer
Level 13 Gift-Nova 11 Ladungen) Treffer veraniasst Monster zur Flucnt 284
400 Gift-Schagen uber & Serund Treffer biendet Zie!

5% eriitiener Schaden gen =2 2u Mana nach jedem Volltreffer

30 essere Chance.

magischen Gegenstand zu erhatien

Leve! T Kerennitz (&0 Ladungen! Verstohlenhelt  Ausung 21 Tal - Eth 25 sehneliere Zauberrare

25+ Tielertedigung 23 sthnellere Emolung nach Treffer
60 ernonier Schaten 237 sehnelleres Rennen) Gener
Erfioht um 20 GefeScraden uber 1 Sekuride Magie-Schaden reduzert um 3

<3 20 maxmalem Blitz-Widerstand Mana regeneneren +157
Bitz-Widerstand 60 GiftWiderstand =307

Erhohit um 21110 Biitz 3chacer +15 zu manmaler Ausdauer

Erhbht um 5-30 FeuerSenager +6 2u Geschicklicnked

=10 2u mavmalem Schaden Weis H Stah ol +Pon 23% eranias

+3 2y Helhger Schock 1nur Palading

+20 emier Sohader '. ORI 11
Anfurderungen 15 Wohistand Rustung (3! Lem+ ko= Trr 300 Extragoid vor Monstern

+25 2u Statke 1007 essere Chante,

+10 2u Ererge magsehien Geganstand 2 ermalten
+20 20 Vnaltat . +2 2 Mang riagh jedern Vollirefer
+13 u Geschicklichken +10 2u Geschicklichiert

+50 1 Leten ! T — DR 200% eehditer Schader

g : Lephyr Fermkamofwafe Ort + Eth
Level 13 Schatten-Mantel 19 Laoungen) 2 Zauberm. wenn gatro’en
+2 2 Mana rach jedem Volireffer 25% ZekVertedigung
37y Liehtradius 25+ stnnelieres Rennen Gehen
+307 veresserte Verteiigung +33% emanter Sthaden
+30 Verterdigung gegen Geschoss Erhit um 1-30 Blitz Seraden
+10 Verteiaigung +25 Veredigung
+5 2 Starke +66 2u Angrifiswert
-337 Extragold von Manstern 25 emaite Angrifsgeschwindigrelt
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Baldur's Gate 2: Thron des Bhaal

In dieser Ausgabe widmen wir
uns ganz den einzelnen Levels und
fihren Sie bis zum Endkampf.

Der Ubergang

Vorgehensweise

Klicken Sie einen der Steinkopfe an
und lesen Sie die Prophezeiung
durch, sie enthalt Hinweise auf
[hre Rolle in der Geschichte um
die Kinder Bhaals. Wenn Sie eine
Gruppe haben, miissen Sie mit
Ihrem Team gegen Illaseras Mann-
schatt kaimpfen. Wenn Sie alleine
sind, muissen Sie nur gegen lllasera
kampfen. Gegenstande, die nach
dem Kampf liegen bleiben, landen
im Einsprengsel.

Das Einsprengsel -
Aufgabe 1

Aufgaben

Sie mitssen den ersten Test be-
stehen, um die Fihigkeit ,Ein-
sprengsel” zu erhalten.

Vorgehensweise

Sie mussen Sarevok mit einem klei-
nen Teil Threr Seele zum Leben er-
wecken, dann offnet er das erste
Tor im Einsprengsel. Abhdngig von
[hrer Gesinnung und [hrer Spiel-
weise mussen Sie nun einen An-
sturm Threr Gesinnung entgegen-
gesetzter Wesen tiberstehen. Nach
dem Kampf erhalten Sie die beson-
dere Fahigkeit ,Emsprengsel”, die
Sie jederzeit im Spiel nutzen kon-
nen. Sprechen Sie Cespenar an, der
Gegenstande fir Sie verbessern,
ausbauen oder kombinieren kann.
Sagen Sie ihm, er soll nichts kaputt-
machen (Auswahl 2). Speichern Sie
vorher. Bevor Sie Ihr Einsprengsel
verlassen, sollten Sie noch einmal
rasten und den Zauber ,Tote
erwecken” oder ,Auferstehung”
oder ,Ruf der Harfner” einpragen.

Saradush

Aufgaben

Erwecken Sie Tazits Vater, bringen
Sie Lazarus sein Zauberbuch und
finden Sie Obdach fur die Elfen.

Wichtige Gegenstdnde
Schliissel zur Tiir im Gefangnis,

Schliissel zu den Kandlen, Lazarus’
Buch

| PC Games Oktober 2001
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Vorgehensweise

Achten Sie im Freien auf die Feuer-
kugeln. Gehen Sie in ein Gebaude,
bevor Sie ins Einsprengsel reisen,
damit Sie nicht in einem Feuer-
kugel-Einschlag wieder auftauchen.
Gleich nach der Zwischensequenz
werden Sie von Gromnirs Soldaten
angegriffen. Nach demKampl se-
hen Sie, wie ein Mann von einer
Feuerkugel erschlagen wird [1].
Sprechen Sie Tazit mit einem Kleri-
ker oder Druiden [hrer Gruppe an
und erwecken Sie den Vater zum
Leben. Falls Sie den heimatlosen El-
fen [2] helfen mochten, mussen Sie
den daneben stehenden Soldaten
im Gesprach mit Threr Bhaal-Ab-
stammung drohen. Gehen Sie zum
Waukeen-Tempel [3] und reden Sie
mit Schwester Farielle. Geben Sie
dann den Elfen Bescheid. Farielle
offnet das Tor zum alten Gefdingnis
[4] und gibt Thnen den Schliissel fiir
die Tiir zum Keller der Burg; sie
verkauft auch heiliges Wasser. Im
Stidwesten [5] der Stadt kabbeln
sich Menschen und Zwerge: Spre-
chen Sie ein Machtwort als Bhaal-
kind und der Streit lost sich auf.
In der Unterkunft von Gromnirs
Truppen finden Sie nach einem hef-

tigen Kampf den Schliissel zu den
Kandlen. Gehen Sie durch die stid-
liche Tur [6] ins Quartier und toten
Sie den Hauptmann, bevor er nach
Verstarkung schreit. In den Arka-
nen Archiven [7] erfahren Sie, dass
Lazarus Librarus” Buch gestohlen
wurde und dass er Spuren von
kleinen Flifen gefunden hat. Ge-
hen Sie nach drauflen und reden
Sie mit Squip [8]. Sprechen Sie in
der Schanke ,Zum Baumstamm®”
[9] mit Hectan und verschaffen Sie
ihm die Teleportations-Spruchrolle.
Bringen Sie Lazarus sein Buch
zurtlick. In der Schanke treffen Sie
Volothamp Geddarm. Falls Sie Vie-
kang helten mochten, sprechen Sie
den Magierzauber ,Alp (Schre-
cken)” der 2. Stufe auf ihn. Von den

Fehlerdamon

In der letzten Ausgabe hat auf den
Seiten 147 bis 150 ein kleines ,s" in
den Screenshots aus der Wachenden
Festung eine Wachsende Festung ge-
macht. 20 Erfahrungspunkte fur den
Fehlerteufel und Schaden 1 W 8 flir
die Redaktion ...
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Tipps & Tricks

anderen Personen in der Schanke
bekommen Sie Informationen tiber
das alte Gefangnis und die Kanale.
Nachts finden Sie hier als Kurtisa-
nen verkleidete Vampire.

Achtung: Wenn Sie mit den Vam-
pir-Kurtisanen mitgehen, mussen
Sie alleine gegen mehrere Vampire

kampfen!

Wichtig: Decken Sie sich beim
Wirt mit Waffen +3 ein und kau-
fen Sie fiir jeden in Threr Gruppe
auch nicht-magische Walfen, da-
mit Sie spater gegen Magie-Go-
lems kampfen konnen.

Verrat in Saradush

Aufgaben

\rdic Santele befreien (optional)

Wichtige Gegenstande

Der Schltssel zur geheimen Zelle

Vorgehensweise

Gehen Sie in das Hauptquartier
der Miliz [11]. Im Gesprach mil
Hauptmann Samand stellen Sie
fest, dass die Anschuldigungen
gegen Mateo falsch sind. Der
Wachter im Keller des \1l|lx'l‘_:t‘-
baudes offnet Thnen Mateos Zelle.
Suchen Sie danach Mirmielle San-
tele in Threm Haus [12] auf und
konfrontieren Sie die Dame mit
threr Luge. Sprechen Sie dann mit
Kiser Jhaert [13]. Mil einem ge-
schickten Dieb oder Barden kon-
nen Sie Kiser bereits hier um eine
Shakti-Statuette erleichtern.

Orkische Losung:
Bringen Sie Errard [14] um und
eehen Sie zu Kiser zurtick.

Kisers Keller

Menschliche Ldsung:

Sprechen Sie mit Errard, der Ihnen
nach einer Weissagung verrat,
dass sich Ardic im Keller von Ki-
sers Haus befindet. Sobald Sie dort
eintreffen, werden Sie angegriffen.
Sprechen Sie nach dem Kampf mit
Ardic, pliindern Sie das Haus und
gehen Sie zur Grafin zurtick.

Halbling-Losung:

Gehen Sie gleich nach dem Ge-
sprach mit Kiser in den Keller hi-
nunter. In einem Mauerspalt [1]
finden Sie einen Wahrnehmungs-
trank und einen Trank der
Meisterdiebeskunst. Offnen Sie
die Tur zum kleinen Zimmer und
legen Sie vor der Tir Fallen aus.
[m Keller sind drei von Fallen ge-
sicherte Schalter versteckt, die Sie
nacheinander entscharfen mussen.
(In der ostlichen Ecke des Kellers,
links von der Tur zum kleinen
Zimmer und neben dem Kamin
im kleinen Zimmer. Sobald die
letzte Falle entscharft ist, offnet
sich die Geheimtiir, Kiser taucht
auf und greift mit seinen Leuten
an, lhre Fallen sollten jetzt wirken
Sprechen Sie nach dem Kampf mit
Ardic Santele, leeren Sie Kisers
Haus und gehen Sie zur Gratin zu-

ruck.

Altes Gefangnis

Aufgaben

Erlosen Sie den Geist

Wichtige Gegenstande

Schadel, verrostetes Amulett

Vorgehensweise
Schicken Sie Thre Klerikerin vor
und lassen Sie diese Untote ban-

nen (K1 ausschalten!). Wenn lhre
Stufe hoch genug ist, zerreildt es
die Vampire einfach. Stellen Sie
sich ihnen in den Weg und bannen
Sie vor sich hin. Folgen Sie dem
Geist durchs Gefangnis und legen
Sie den Schadel und das Amulett
in das entweihte Grab |1]. Sobald
Sie mit heiligem Wasser im Ge-
pack die Zelle betreten, 6ffnet der
Geist eine verschlossene Zelle. Auf
dem Weg zum Keller der Burg Sa-
radush treffen Sie noch auf Vam-
pir-Herrin Phlydian.

Abwasserkanale

Aufgaben
Stoppen Sie Yaga-Shuras Belage-
rungstrupp.

Vorgehensweise

Wenn Sie sich bis zur Mitte der
Karte durchgekampft haben, greift
eine Horde Schatten an. Achten
Sie darauf, nicht zwischen die
Fronten zu geraten. Im Norden
der Karte konnen Sie hinter einer
Tir in den Keller der Burg Sara-
dush hochsteigen.

Keller der Burg
Saradush

Vorgehensweise

Vom Gefangnis aus:

Asmay |ahag informiert Sie uber
die Gefahren. Fur jeden befreiten
Getangenen steigt Thr Rut um 1.
Schicken Sie am besten beschwo-
rene Kreaturen im E'\lepl VOT.

Von den Kanalen aus:

Sobald Sie die Tiur der kleinen
Kammer Offnen, geht der Kampf
los. Sie haben die Wahl, ob Sie die

Gelangnisgeist - Der Geist des in Vengessenheil geratenen Gefangenen nimmi neben seiner
enlweihien Grabsielle Geslall an. Er deulel mil scheinbar fiehenden Augen aul
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Gange zum Getangnis betreten
oder nicht. Rasten Sie im Ein-
sprengsel, bevor Sie im Nordosten
die Treppe zur Burg betreten.

Burg Saradush Ebene 1

Vorgehensweise

Bannen Sie Magie, rufen Sie eine
Deva und Elementare herbei. Ge-
hen Sie ausgeruht zu Gromnir

Burg Saradush Ebene 2

Vorgehensweise

Horen Sie Gromnir zu. Nach der
Zwischensequenz kommt es zum
Kamptf. Sie konnen tiber die Trep-
pe flichten, um sich zu heilen
Sie kommen um den Kampf aller-
dings nicht herum. Bannen Sie die
Schutzzauber der Gegner und be-
schworen Sie Kreaturen

Nordwald

Vorgehensweise

Sprechen Sie gleich nach dem ers-
ten Kampt mit dem Handler Kar-
this al-Hezzar. Decken Sie sich ein
und verkaufen Sie Uberschussi-
ges. Sie mussen das Gebiet nach
Osten  verlassen und mehrere
Kampte bestehen,

Mirwald

Aufgaben
[hre Beziehung wird auf die Probe
gestellt, Sie mussen mit Nvalee

'-|‘I"l‘t hen.

Vorgehensweise

Speichern Sie zunachst ab. Rufen
Sie einen Planetar (eine Deva)
und mehrere Elementare herbei

Feuegiesenhohle - Ebene 1
e |
'-.
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und sprechen Sie Schutzzauber.
Sobald Sie sich bewegen, beginnt
cine  Zwischensequenz.  Sofort
nach dem Kampf beginnt ein Be-
zichungsgesprach, in dem Sie die
Dame (oder den Schnosel) Thres
Herzens beruhigen sollten. Wenn
Sie sich unsicher sind, sollten Sie
die gesamte Angelegenheit mehr-
mals durchspielen. Legen Sie
mehrere Spielstinde an. Im Zen-
trum des Tempels sind die Un-
toten enttauscht, dass Sie nicht
Bhaal sind und greifen an. Kamp-
fen Sie sich durch und verspre-
chen Sie Nvalee, die beiden Her-
zen zu bringen.

Wandernde Berge

Vorgehensweise

Hinter den Hugeln treffen Sie
auf Bhaalkinder. Spektakular: Ein
Druiden-Chinchilla, das sich in
einen Werwolf verwandelt. Schiit-
zen Sie sich gut, bevor Sie die
Hohle betreten.

Hohle der Feuerriesen
Ebene 1

Aufgaben
Oftnen Sie den Zugang zu Yaga
Shuras Privatraumen.

Wichtige Gegenstande
Hammer-Schutzstein, Flammen
Schutzstein, Schadel-Schutzstein,
Blut-Schutzstein

Vorgehensweise

Gleich am Eingang werden Sie
von einer Delegation Feuerriesen
in Emptang genommen. Konzen-
trieren Sie Thre Angriffe immer autf

einen Gegner und hauen Sie ab

Tipps & Tricks

nach draullen und von dort ins
Einsprengsel, um sich zu heilen
und zu rasten. Benutzen Sie den
Hammer-Schutzstein [1] am Ham-
mer-Symbol [2], um an den Flam-
men-Schutzstein [3] zu kommen.
Der Schadel-Schutzstein [4] Offnet
am Schadel-Symbol [5] den Zu-
gang zum Blut-Schutzstein [6]. Mit
den vier Steinen im Gepack kon-
nen Sie an der Maschine [7] den
Zugang zu Yaga-Shuras Raumen
[8] Gffnen.

Besonderes
Magie-Golems sind nur mit nor-
malen, nicht-magischen Waffen
bekampfbar.

Hohle der Feuerriesen
Ebene 2

Wichtige Gegenstande
Yaga-Shuras Herz, Yaga-Shuras
Tagebuch, Schlagendes Herz

Vorgehensweise

Bleiben Sie an der Treppe [1] ste-
hen und schicken Sie eine Deva
nach oben. Es kann immer nur ein
Riese die Treppe hinunter — nut-
zen Sie diesen Vorteil. Gehen Sie
nach rechts und locken Sie die Rie-
sen aus der Halle zum kleinen
Durchgang [2]. Nehmen Sie dann
Yaga-Shuras Herz [3]. Gehen Sie
durch die rechte Tur [4] ins Schlaf-
zimmer. Dort finden Sie in Yaga-
Shuras Bett [53] Nvalees Herz.

Mirwald

Vorgehensweise

Lietern Sie Nvalee die Herzen und
vernichten Sie die Dame und ihre
Helfershelter.

Feuerriesenhodhle - Ebene 2
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Armeelager

Wenn Sie in Saradush noch etwas
zu erledigen haben, tun Sie es
jetzt. Sobald Sie das Armeelager
betreten haben, kionnen Sie nicht
mehr nach Saradush zuruck.

Aufgaben

Besiegen Sie Yaga-Shura.

Vorgehensweise

Speichern Sie ab, sobald Sie das
Gebiet betreten haben. Beschwo-
ren Sie so viele Kreaturen wie
moglich. Gehen Sie schnell tber
die Briucke und konzentrieren Sie
Ihre Angriffe auf Yaga-Shura. So-
bald er verletzt ist, verschwindet
er kurz. Achten Sie darauf, dass
[hre Gruppe zusammenbleibt.
Gehen Sie auf Yaga-Shura los,
sobald er wieder auftaucht.

Das Einsprengsel -
Aufgabe 2

Besonderes

Fiir Spieler mit gutem Ruf, die in
der Holle und im Gesprach mit
dem Solar gute Entscheidungen
getroffen haben, verwandelt sich
der Raum in eine kleine Oase
mit vier Wasserbecken. Wenn Sie
Spielfiguren auf die Becken stel-
len, werden sie geheilt. Spielen Sie
base, haben Sie Pech.

Intermezzo

Wenn Sie die Wachende Festung
noch nicht erforscht haben, ist jetzt
der richtige Zeitpunkt. Die Losung
zur Wachenden Festung finden Sie
in PC Games 09/2001, S. 147-150.

Die Oase

Vorgehensweise

Sie werden von der tethyrischen
Armee angegriffen. Kampfen Sie
oder rennen Sie davon. Sie miissen
das Gebiet nach Osten verlassen,
um nach Amkethran zu gelangen.

Amkethran

Aufgaben

Stoppen Sie die Willktr der Mon-
che, retten Sie Malla, sprechen Sie
mit Balthasar.

Wichtige Gegenstande

Mallas Seelenstein

Vorgehensweise

Gehen Sie am unteren Rand der
Karte entlang nach rechts [1]. Sie
werden Zeuge der Willkir der
Monche. Wenn der Priester tiber-
lebt, gibt er Thnen den Eichenring.
Etwas weiter in Richtung Nord-
nordwest [2] bereitet Thnen Hava-
rian Arger. Weiter in dieser Rich-
tung treffen Sie auf Soldner, die die

Tochter des Bilirgermeisters hin-
richten wollen [3]. Flir die Rettung
des Madchens erhalten Sie Monlo-
lios Umhang. In der Schmuggler-
hohle [4] konnen Sie Carras helfen.
Wenn er zu Tode kommt, finden
Sie Gargylenstietel und Enkidus
Feldharnisch. Sobald Sie die
Hohle verlassen, machen sich die
Schmuggler davon. In der Schanke
[5] werden Sie von Marlowe um
Hilfe gebeten. Um sein Haus zu
erreichen, miussen Sie die Hiitte
rechts der Schanke [6] betreten und
innen die Leiter hochsteigen. Uber
die Dicher gelangen Sie zu Lazarus
und Kerrick 7] und Marlowes
Haus [8]. Wenn Sie Marlowe helfen
wollen, gehen Sie zum Friedhof [9].
Der bestochene Monch lasst Sie
passieren. Greifen Sie Vongoethe
noch nicht an, sonst stirbt Malla.
Traben Sie zurtick zu Marlowe,
sprechen Sie Schutzzauber auf Thre
Gruppe und stellen Sie Marlowe
zur Rede. Im Gesprach sollten Sie
sagen, dass Sie Malla wiederher-
stellen wollen. Nur so erhalten Sie
Mallas Seelenstein. Sagen Sie Von-
coethe dann, dass Sie den Handel
mit Seelen ablehnen und greifen
Sie an. Wenn Marlowe tiberlebt, er-
halten Sie mehr Erfahrungspunkte.
Er wird Sie dann fragen, was Sie
mit dem Seclenstein tun wollen.
Falls Marlowe umkommt, konnen
Sie Malla selbst wiederbeleben. Vor
den Toren des Klosters [10] treffen
Sie auf Balthasar, der Thnen den
Weg zu Sendai und Abazigal weist.
[11] Faheed und Majira. [12] Innen-
hof des Klosters.

Besonderes

Wenn Sie Hauptmann Erelon [13]
ein Ohr abkauen, greift er an. Sie
finden den Dunkelfeuerbogen.

Wegweiser

Gehen Sie zuerst zu Sendais En-
klave, dort finden Sie viele der
noch fehlenden Komponenten fiir
lhre magischen Gegenstande.

Sendais Enklave -
Draufen

Aufgaben

Entlarven Sie den Holzfaller.

Vorgehensweise

Nach dem Gesprach mit dem
Holzfaller [1] klicken Sie die bei-
den Graber [2] an. Wenn Sie den
Holzfiller daraut ansprechen,
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greift er mit Verstarkung an. Nach
seinem Tod wird der Eingang zur
Enklave sichtbar [4]. Im Sudwest-
en werden Sie tiberfallen [3].

Erster Vorraum

Vorgehensweise
Locken Sie die Gegner in den Ein-

cangsbereich.
Truppenunterkunft

Wichtige Gegenstande

Der Schltissel der Drow-Wache

Vorgehensweise

Wenn's Thnen zu bunt wird, ver-
lassen Sie den Raum und rasten
im Einsprengsel. Sie miissen nur
durch einen Tunnel.

Sudliche Tunnel
Vorgehensweise
Bleiben Sie auf dem Weg in der
Mitte

Nordliche Tunnel

Vorgehensweise
Uberstehen Sie das Gemetzel.

Zweiter Vorraum

Vorgehensweise

Kampfen Sie sich durch zum La-
ger des Leichnams. Er hat den
Schutzstein fur die Tir.

Lager des Leichnams

Wichtige Gegenstande

Drow-Schutzstein
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Vorgehensweise

Fahige Kleriker konnen Odamaron
mit ,,Untote bannen” rasch vernich-
ten (K1 aus). Schlucken Sie vor dem
Betreten des Raumes Schnellie-
keitsol und gehen Sie um die Fallen
herum oder rennen Sie driiber weg,

Dritter Vorraum

Vorgehensweise
Schicken Sie beschworene Kreatu-
ren durch die Tiiren.

Club der toten
Hauptmanner

Vorgehensweise
Wenn Sie fit und gestiarkt sind,
sollten Sie sich duellieren. Ach-
tung: Egeissag verwendet nieder-
schmetternde Schldge, Sie konnen
betaubt werden.

lHlithiden-Kammer

Vorgehensweise
Bleiben Sie in der Nahe des Ein-

Tangs.
Sendais Kammer

Vorgehensweise

Halten Sie die Gruppe zusammen.
Nach jedem Tod eines Aspekts
greift ein Trupp Drow an.

Das Einsprengsel -
Aufgabe 3

Aufgaben

Sie mussen sich mit einem verlore-
nen Teil Threr selbst auseimander-
setzen. Gut: Thre Unschuld. Bose:
Ihr Zweifel.

Ti_[_)ps & Tricks__

Abazigals Lagerstatte
- Drauflen

Wichtige Gegenstande

Draconis” Kopf

Vorgehensweise
Beschworen  Sie  haufenweise
Kreaturen und speichern Sie ab,
bevor Sie ins Gebiet vorstollen.
Sie mussen Draconis in seiner
Menschengestalt und danach als

Drache bekamptfen.
Vorraum

Wichtige Gegenstande
[rank des Wasseratmens (leer)

Vorgehensweise
Schwimmen Sie der Rethe nach
[1],12], 13] durch die Tunnel.

Erste Kammer

Wichtige Gegenstande
Trank des Wasseratmens

Vorgehensweise

Am Ende der kleinen Hohle kom-
men Sie 1in ein Wohnzimmer mit
einem Becken. Hier mussen Sie
das Trankflaschchen auffiillen. Be-
halten Sie es im Gepack. Schwim-
men Sie zurtick.

Zweite Kammer

Wichtige Gegenstande
I..)l-l."' \"l"l

Vorgehensweise
Sie Monch

lassen Sie sich das Seil geben.

Befreien den und

Er weist Sie auf den Geas hin

VOLLE POWER
Wenn Sie Aerie in
der Gruppe haben,
sollten Sie die Kleri-
kerin mit dieser
Spruchkombination
ausstatten

ZUSTAND
Feind sehen

Hilflos
Vergifiet

Trefferpunkie bei 50%
Trefferpunkie bei 25%
Trefferpunkie bei 10%

Klerikerzauber

ZIEL
Selbst

il

Stufe 7@[:}) [
== f

Let zter Trefler
Nichster Feind

o
_MAGIEE.___
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Bhaals Thron

B 150

TBES?Tricks I

Dritte Kammer

Aufgaben
Besorgen Sie den Augenstiel eines
Gauth fiir Iycanth.

Wichtige Gegenstande
Augenstiel, Rolle der Aufhebung

Vorgehensweise

Vernichten Sie ALLE Zauberau-
gen. Folgen Sie lycanth [1] in sein
Labor [2] und reden Sie mit ihm
tiber die Rolle der Aufhebung. Die
Betrachter finden Sie durch den
Tunnel [4] rechts von [3].

Special

Wie Sie wissen, erhalten Sie me-
tallene Pantalons teilweise nur
mittels Cheaten (s. PCG 09/2001,
Seite 148). Sprechen Sie hier mit
lycanth tiber ,Subunternehmer”
und entsteinern Sie die Anfanger-
truppe. Lassen Sie die grofien Hel-
den die Welt retten und nehmen
Sie den Augenstiel und die bron-
zenen Pantalons in Empfang,.

Vierte Kammer

Aufgaben

Brechen Sie den Geas.

Wichtige Gegenstande

Abazigals Schutzstein

Vorgehensweise

Sackgasse: Wenn Sie die Drachen-
dame umbringen, bevor der Geas
gebrochen ist, kommen Sie nicht
zu Abazigal, Sie stecken fest. Spre-

chen Sie mit Fll'Yissetat und bre-
chen Sie den Zauber.,

Abazigal

Vorgehensweise

Genau wie Draconis miissen Sie
Abazigal als Mensch und als Dra-
chen besiegen.

Fiir Aerie sollten Sie folgende
Einstellungen vornehmen:
Notfall: ,, Gerechte Magie”.
Kombinierter Notfall: ~Implo-
ston”, ,,Deva herbeizaubern”,
,Elementarschwarm”.

Beide Zauber mussen mit der Be-
dingung , Feind sehen” verkntipft
werden.

Das Einsprengsel -
Aufgabe 4

Vorgehensweise
Zaubern Sie ,, Wahrer Blick”, bevor
Sie die Aufgabe antreten.

Amkethran

Aufgaben

Finden Sie einen Weg ins Kloster.

Wichtige Gegenstande

Der Friedhotsschliissel

Vorgehensweise

1) Sprechen Sie in der Hohle mit
Saemon Havarian, er bringt Sie in
den Innenhof des Klosters, wo Sie
sich Threr Haut erwehren mtissen.
Oder: 2) Der Schankwirt Rafeha
sagt [hnen, dass Faheed und Majira
den Friedhofsschliissel haben. Auf
dem Friedhot mussen Sie die vier
Platten drehen und jeweils gegen
Gegner aller Art kimpfen. Steigen
Sie dann die Leitern hoch und off-
nen Sie die Tur zu Balthasar.

Balthasar

Vorgehensweise

Halten Sie die Monche mit Kreatu-
ren auf Trab und konzentrieren Sie
sich auf Balthasar.

Das Einsprengsel -
Aufgabe 5

Vorgehensweise
Konzentrieren Sie Thre Angriffe
auf den Wiiter.

Vor dem Endkampf

Sie miissen im Endkampf tGber
mehrere Runden mit den Gegen-

standen und Zaubern auskom-
men, die Sie sich vorher zurecht-
gelegt haben. Sie konnen bei
Bhaals Thron nicht mehr rasten
oder das Gebiet verlassen. Pra-
gen Sie sich mehrere Zauber
. Tote erwecken” oder ,, Auferste-
hung” und Heilzauber ein und
kaufen Sie ein Zepter der Aufer-
stehung, zum Beispiel in Am-
kethran. Treten Sie den Kampf
ausgeruht und fit an. Speichern
Sie unbedingt vorher ab. Wenn
[hre Mannschaft noch Erfahrung
braucht, sollten Sie in die Wan-
dernden Berge reisen — dort tau-
chen immer wieder Feuerriesen
auf. Sobald Sie Thr Einsprengsel
aufgeben, gibt es keinen Weg zu-
rick.

Bhaals Thron

Aufgaben

Sie miissen Amelyssan [4] und ih-
re Kreaturen dreimal besiegen und
danach jedes Mal den Strom der
Bhaal-Essenz abschneiden [1, 2, 3].
Sie konnen nicht rasten oder das
Gebiet verlassen. Zum Schluss
miussen Sie entscheiden, was mit
Bhaals Essenz geschehen soll.

Vorgehensweise
Speichern Sie zwischen den
Kampfen ab. Falls Sie sich keine
Erweckungszauber eingeprigt
haben, wird Amelyssan zwischen-
durch ,Zeitstopp” zaubern und
wahrenddessen ein Mitglied Threr
Gruppe toten. Schiitzen Sie sich
gegen Boses und zaubern Sie stan-
dig Planetare, Devas und Elemen-
tare herbei, um Amelyssan und
[hre Kreaturen abzulenken. Nach
jedem Sieg tiber Amelyssan soll-
ten Sie stehen bleiben und sich
kurieren, bevor Sie sich auf eine
der Mana-Inseln begeben. Schi-
cken Sie beschworene Kreaturen
vor. Nachdem die Monster auf ei-
ner Mana-Insel besiegt sind, soll-
ten Sie wieder verschnaufen und
danach Kreaturen auf die gro3e
Plattform in der Mitte schicken,
bevor Sie den Essenz-Strom ab-
schneiden. Sobald der Strom ab-
geschnitten ist, werden Sie zu
Amelyssan teleportiert und miis-
sen wieder kimpfen. Wenn Thre
Kreaturen dort schon bereitste-
hen, haben Sie wesentlich bessere
Karten.

Nachdem ein vierter Kampf be-
gonnen hat, taucht der Solar auf
und stellt Sie vor die Wahl ... moaal
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l_Tipps & Tricks

Operation Flashpoint -
Editor-Tipps

Wer einen Blick in die Internetforen
zu Codemasters Geniestreich Ope-
ration Flashpoint geworfen hat,
wird entdecken, dass ein Gropteil
der Spielergemeinde viele Fragen
zum mitgelieferten Editor hat. Wir
zeigen lhnen Schritt fur Schritt,
worauf Sie beim Erstellen eigener
Missionen achten miissen.

Grundlagen
Bevor Sie tiberhaupt loslegen, soll-
ten Sie sich Gedanken machen, wie Thre
Mission verlaufen soll. Uberladen Sie
Ihre Karte auf keinen Fall mit zu vielen
Einheiten, da dies sehr schnell zulasten
der Performance geht. Aullerdem sollte
eine Mission nicht zu untibersichtlich
werden. Oftmals hat man eine Menge
[deen im Kopf und versucht, sie alle
i einer Mission unterzubringen. Am
-------- besten verschaffen Sie sich zundchst
einen Uberblick iiber die gewtinschte
Karte, indem Sie diese als Spieler
mit einem Helikopter abfliegen. So
erschlieffen Sie sich die Infrastruktur.
Nutzen Sie die Markerfunktion des
Editors (F6), um damit Notizen direkt
auf die Karte zu schreiben.

SPECIAL Copy and Paste

Einheiten,
Wegpunkte und Senso-
L

Gruppen,

ren lassen sich bequem

kopieren. Sie konnen so zum Bei-
spiel auf einer Karte vorgefertigte

Missionskomponenten  erstellen,
dort speichern und dann in jede
andere Karte einfligen. Ziehen Sie
dazu einfach einen Rahmen um
die gewtinschten Missionsteile,
um sie zu markieren (im Einhei-
ten-Modus F1). Driicken Sie dann
STRG + C fiir das Kopieren. STRG
+ V figt die markierten Elemente
wieder ein. Dies funktioniert auch
bei anderen Editorkomponenten
wie zum Beispiel Bedingungen,
Aktivierungen oder auch Texten.
So ersparen Sie es sich, bei jeder
neuen Mission umstiandliche Weg-
punkt- und Sensorenkombina-
tionen (Ein- und Aussteigen von
Einheiten usw.) ganz von vorne
cingeben zu missen. Sie kénnen
sich eme richtige ,, Datenbank” an-
legen. Benutzen Sie daftir am bes-
ten die Insel Desert Island, da diese
am tibersichtlichsten ist. Jedes Mal,
wenn Sie eine fertige Gruppe oder
Wegpunktabfolge erstellt haben,
sollten Sie diese markieren und auf
[hre ,Datenbankinsel” kopieren.
Nutzen Sie die Marker fiir die Kar-
te, um entsprechende Beschrittun-
gen zu machen. Ein Beispiel dazu
finden Sie auf der Heft-CD.

Einheiten (F1)

Gewdhnen Sie sich an, lhren Ein-
heiten eindeutige Namen zu geben.
Funktionalitit geht hier eindeutig

vor Kreativitat. M113_01, BMP_02,

US_MGunner_03 versteht jeder. Da der
Name einer Einheit angezeigt wird, so-
bald Sie diese mit dem Mauszeiger be-
riihren, bleibt die Ubersicht gewahrt.
Ebenfalls wichtig ist die Initialisie-
rungszeile. Hier kinnen Sie schon zu
Beginn verschiedene Parameter einge-
ben - Verhalten, Blickrichtung, Ausriis-
tung, Animationen, ob die Einheit in ei-
nem Fahrzeug sitzen soll etc. Wie dies
im Einzelnen funktioniert, erfahren Sie
anhand unserer Beispiele ab Seite 154.

Gruppen (F2)

Die zweite Schaltfliche hat zwei
wichtige Funktionen. Zum einen kin-
nen Sie damit zuvor einzeln platzierte
Einheiten zu Gruppen zusammenfas-
sen, Wahlen Sie dazu einfach mit der
Maus die Einheit aus, die Sie ver-
binden mochten, und ziehen Sie eine
Linie zur Zieleinheit. Beim Erstellen
von Gruppen richtet sich die Hierar-
chie nach dem Rang, den Sie der Ein-
heit gegeben haben (F1). Die rang-
hochste Einheit tibernimmt standard-
mallig die Fiihrung. Die zweite kom-
fortable Funktion der Gruppenschalt-
fliche besteht im schnellen Platzieren
vorgetertigter Gruppen. Sie haben da-
bei die Wahl zwischen Infanterie- und
Fahrzeuggruppen. Beim Platzieren
von Gruppen kommt es allerdings oft
zu Problemen, was die Genauigkeit
der zugewiesenen Positionen betrifft.
Niheres dazu finden Sie in der Fra-
oe/ Antwort-Sektion auf Seite 154.

SPECIAL

CD-ICON

Jedes Mal, wenn
Sie im Text auf ein
solches lcon sto-
f3en, finden Sie
auf der Heft-CD
im Tipps&Tricks-
Special weitere
Hilfen zu dem
entsprechenden
Thema.

VON DER STANGE
Legen Sie fertig
editierte Einheiten
und Wegpunkte
einfach auf einer
Karte ab. So
konnen Sie sich
eine regelrechte
Datenbank zu-
sammenstellen.

l

_{:}Gruppe steigt in Heli ein
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GEFECHTSPLANUNG Auf der Karte soll eine
Invasion am Strand stattfinden. Mogliche
Moglicher Invasionspunkt 1 Startpunkte dafiir sowie Stiitzpunkte fiir diver-
se Einfeiten wurden ebenfalls schon markiert.
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Tipps & Tricks

| LOGIKFRAGEN FiirdenM113
! : gelten die Einstellungen von WP 1.
G Die Einstellungen von WP2 sollen
- erst ibernommen werden, wenn
| der Jeep sein Ziel erreicht hat. Bei
WP1 muss also eine Bedingung
eingetragen werden. In der Weg-
marke Ziel flir den Jeep muss
daher in der Aktivierungszeile
entsprechend NAME DER
BEDINGUNG=true stehen.

A

Bl 152

Wegmarkentypen

Nicht alle Wegmarkentypen sind auf Anhieb verstandlich - wir
erklaren Ihnen daher die wichtigsten!

Typ Anwendung

Zerstoren Wenn Sie mit einer Einheit ein bestimmtes Ziel
zerstoren mochten, mussen Sie diese Wegmarke
von lhren gewahlten Angreifern aus direkt auf
das Ziel platzieren.

Suchen und Zerstoren Bei Erreichen dieser Wegmarke beginnen lhre
Einheiten, selbststandig nach Zielen in der Nahe
zu suchen, um sie zu attackieren.

Stofien Sie zu Damit kénnen Sie zwei Gruppen in einer Gruppe
zusammenfassen. Die gewahlte Einheit wird Teil
der Gruppe, auf der Sie die Wegmarke platziert
haben.

Fihren Sie Ahnlich wie bei der letzten Wegmarke, nur dass
die gewahlte Einheit am Ziel zum Anfuhrer wird.
Schalten Sie durch Damit ist die missgliickte Ubersetzung von
.Cycle” gemeint. Mit diesem Typ leiten Sie eine
Schleife ein, das heift, die Einheit beginnt wieder
mit der ersten Wegmarke. Wenn Sie zum Beispiel
eine Patrouille erstellen mochten, ist diese
Wegmarke unerlasslich.

Wachtposten Ebenfalls unglicklich Gbersetzt ist der Typ
.Guard”. Sie kdnnen damit einer Einheit/Gruppe
ein bestimmtes Ziel zuweisen, das beschutzt
werden soll. Soll ein Gebiet bewacht werden,
benutzen Sie den Typ ,Posten”.

Sensoren (F3) und
Wegmarken (F4)

Strukturiert arbeiten

Der Verlauf einer Mission wird
hauptsdchlich durch die Abfolge
von Wegpunkten und Sensoren
bestimmt. Gewohnen Sie es sich
am besten an, alles mit Namen
zu versehen. Dazu gehodren Ein-
heiten, Gruppen, Wegpunkte und
Sensoren. Machen Sie sich auch
handschriftlich Notizen dazu, da-
mit Sie den Uberblick behalten.

Wozu brauche ich Ausloser?

Ausloser (Trigger) sind sehr viel-
faltig einsetzbar — Sie konnen da-
mit unabhdngig von Wegpunkten
Truppen in Bewegung setzen oder
stoppen lassen, Zwischensequen-
zen aktivieren, Angriffe zeitlich
koordinieren und Siegbedingun-
gen tberpriifen. Versehen Sie Thre
Trigger immer mit einem Namen.

Wie unterscheiden sich Countdown
und Timeout?

Die Einstellung Timeout bewirkt,
dass der Ausloser erst nach der
angegebenen Zeitperiode aktiv
wird. Mit der Einstellung Count-
down kénnen Sie festlegen, wie
lange ein Ausloser aktiv bleiben
soll. Wegmarken besitzen nur eine
Timeout-Funktion.

Was kann ich mit der Zeile ,,Be-
dingung” bei Ausldsern anfangen?

Standardmafig steht dort ,this”,
das heildt, es gelten die Einstellun-
gen, die im Bereich ,, Aktivierung”
stehen (Westen, Osten, Vorhanden
etc.). Wenn Sie allerdings spezielle
Bedingungen festlegen mochten,
missen Sie diese in der Zeile
,Bedingung” eintragen. In der Re-
gel werden hier Beziehungen zu
anderen Ereignissen (Ausloser,
Wegpunkte, externe Skripte) her-
gestellt. Das Gleiche gilt iibrigens
fiir die Bedingungszeile bei den
Wegmarken.

Wie werden die von mir eingestell-
ten Bedingungen erfiillt?

Wegmarken und Ausloser besit-
zen die Zeilen ,Bei Aktivierung”
beziehungsweise ,Bei Deaktivie-
rung”. Damit konnen Sie die Pa-
rameter festlegen, die fiir eine Be-

PC Games Oktober 2001

P



dingung in einem anderen Aus-
loser oder einer anderen Weg-
marke gelten sollen.

Beispiel fiir die Beziehung
zwischen Wegmarken:

Sie mochten eine Panzergruppe
erst losfahren lassen, wenn eine
Infanteriegruppe einen bestimm-
ten Ort erreicht hat.

Schreiben Sie in der Bedingungs-
zeile der ersten Wegmarke der
Panzergruppe einen beliebigen
Namen fiir die Bedingung, zum
Beispiel los.

Moglichkeit 1: Schreiben Sie bei
dem gewdiinschten Zielwegpunkt
Ihrer Infanterie in die Zeile ,,Bei
Aktivierung” los=true.

Moglichkeit 2: Sie platzieren ei-
nen Ausloser und tragen ebenfalls
in die Zeile ,Bei Aktivierung”
los=true ein.

SPECIAL Wie werden die einzel-
nen Wegmarken im

Spiel abgearbeitet?

Die verschiedenen Ein-

stellungen wie Kamptmodus, Ver-
halten, Geschwindigkeit und For-
mation werden nach folgendem
Prinzip abgearbeitet: Erreicht eine
Einheit einen Wegpunkt, werden
sofort die Einstellungen des ndchs-
ten Wegpunktes abgefragt und
treten in Kraft. Sie missen also im-
mer einen Wegpunkt vorausden-
ken. Arbeiten Sie mit Bedingungen,
gelten die Einstellungen eines fol-
genden Wegpunktes erst, wenn die
Bedingung erfiillt worden ist.

Siegbedingungen

Wem das Erstellen eines exter-
nen Scriptes zu mihselig ist, der
kann auch durch den Einsatz von
Auslosern das Ende einer Mission
einldauten. Sie miissen dazu die ent-
sprechenden Bedingungen eindeu-
tig definieren und wahlen in der
Schaltfliche , Typ” in einem Aus-
loser , Ende” oder , Verlieren”. Sie
haben sogar die Moglichkeit, ver-
schiedene Endbedingungen festzu-
legen. In der entsprechenden Schalt-
flache gibt es alleine sechs Eintrage
fir das Ende einer Mission. Verges-
sen Sie nicht, die Missionsziele im
Briefing einzuarbeiten.

Briefing und Uberblick

Auch wenn diese beiden Doku-
mente im HTML-Format zu erstellen
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sind - Sie miissen keine fortgeschrit-
tenen HTML-Kenntnisse besitzen,
um eigene Briefings zu erstellen. Auf
der Heft-CD finden Sie je eine Bei-
spieldatei (briefing.German.html und
overview.German.html). Sie konnen
diese Dateien mit dem Windows
Editor (Start/Programme/Zubehor/
Editor) bearbeiten. Vorsicht, benut-
zen Sie auf keinen Fall Textver-
arbeitungssoftware wie zum Beispiel
Microsoft Word. Word kann zwar
bequem HTML-Dateien bearbeiten,
andert aber automatisch etliche Para-
meter, mit denen Operation Flash-
point dann nicht mehr zurecht-
kommt. Briefing und Uberblick miis-
sen im gleichen Ordner gespeichert
werden, in dem auch Thre editierte
Mission liegt. Damit nun in der ge-
wiinschten Single- oder Multiplayer-
Mission die Texte angezeigt werden,
gehen Sie folgendermafien vor:

Schritt 1: Bearbeiten Sie Thre HTML-
Dateien mit dem Windows Editor.

Schritt 2: Speichern Sie die beiden
Dateien in dem Ordner, der auch die
eigentliche Missionsdatei ,,mission.
sqm* enthalt.

Schritt 3: Offnen Sie mit dem
Operation Flashpoint-Editor die
gewitinschte Mission und speichern
Sie diese nun als Single- oder Multi-
player-Mission ab.

Marker im Briefing

Wenn Sie einen Text mit einem
Marker verkniipfen wollen, miissen
Sie dafiir eine HTML-Verkniipfung
erstellen. Beispiel: Sie mochten, dass
im Briefing der Ortsname Larche im
Satz ,Der dritte Infanteriezug soll-
te bald aus Larche eintreffen.” mit
einem Marker verkntpft wird. Er-
stellen Sie im Operation Flashpoint-
Editor mit dem Wegmarkenmenii
(F6) einen Marker mit Namen ,, Mar-
kerl” und platzieren Sie ihn an der
gewtinschten Stelle auf der Karte.

Offnen Sie mit dem Windows
Editor das Briefing und schreiben Sie
im gewtinschten Satz:

Der dritte Infanteriezug sollte bald
aus <a href="marker:Marker1”>
Larche</a> eintreften.

Sie sehen, dort wird der Name
des Markers (Markerl) und der ge-
wiinschte Text, der den Link bildet
(Larche), eingegeben.

Missionsziele
Wenn Sie Thr Briefing bearbeiten,
werden Missionsziele mit
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<hr>
<p><a name = "OBJ_1"></a>
TEXT MISSIONSZIEL 1 </p>
<hr>

dargestellt. Wenn im Spiel nun
ein solches Ziel erfillt wurde, soll
es im Briefing auch ,abgehakt”
werden. Daftir gibt es den Befehl
,ObjStatus”. Setzen Sie diesen Be-
fehl in die Wegmarken oder Sen-
soren ein, die lhre Missionsziele
definieren. Fir ein erfilltes Mis-
sionsziel lautet der Befehl zum Bei-
spiel in einer Aktivierungszeile:

“1” ObjStatus "DONE” — damit
wird Missionsziel 1 als erfullt ge-
wertet und im Briefing mit einem
griinen Haken versehen. Soll ein
Ziel als nicht erfillt dargestellt wer-
den (rotes Kreuz), miissen Sie die
Bedingungen dafiir ebenfalls defi-
nieren und in der Aktivierungszeile
“1” ObjStatus "FAILED” eintragen.
Wenn Sie die Kampagne gespielt ha-
ben, ist Thnen sicherlich aufgefallen,
dass eine Mission mit einem be-
stimmten Ziel startet und dann bei
bestimmten Ereignissen neue oder
andere Ziele dazukommen. Mit ”2“
ObjStatus "HIDDEN” bleibt das
zweite Missionsziel im Briefing un-
sichtbar. Soll es sichtbar werden,
miissen Sie in der entsprechenden
Aktivierungszeile ”2” ObjStatus
"VIEW" eintragen. Ein Beispiel soll
das verdeutlichen:

Beispiel fur ein Briefing:

<hr>
<p><aname = "OBJ _1"></a>
Fahren Sie nach Larche </p>
<hr>

<hr>

<p><a name = "OB] 2"></a>
Larche ist vom Gegner einge-
nommen worden. Ziehen Sie sich
nach Saint Louis zurtick. </p>
<hr>

Missionsziel 1 soll schon zu Be-
ginn sichtbar sein, Missionsziel 2
erst dann, wenn der Spieler einen be-
stimmten Wegpunkt erreicht hat. In
die Initialisierungszeile Thres Spielers
tragen Sie nun Folgendes ein:

"1 ObjStatus "VIEW"; "2” Obj-
Status "HIDDEN". Erreicht der Spie-
ler nun die Wegmarke, an der das ers-
te Missionsziel unsichtbar und das
zweite Missionsziel sichtbar werden
soll, tragen Sie dort in die Zeile ,,Bei
Aktivierung” “1” ObjStatus "HID-
DEN”; 72" ObjStatus “VIEW” ein.
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Wegmarke bearbeiten

FUGEN SIE HIER DEN
NEUEN WEGPUNKT EIN.

Beschreibung: . STEIGEN SIE AUS
3 DCWECOEN
. 13: POSTEN
Kampfmodus: |Keine {1 POSTEN
- 5: EINSTEIGEN TEXTSPIELE Eigene Be-
Geschw.: Keine |6: STEIGEN SIE AUS schreibungen fiir Wegmarken
¢ BEWEGEN bekommen Sie erst ange-
Radius der 8: FOHREN SIE zel Sie die Miss}
B5: BEWEGEN gt wenn Sie die Mission
AAO. S spielen. In der Vorschau

FEHLERKORREK-

TUR Der Editor
bietet lhnen die

Maoglichkeit, auch

nachtraglich
Wegmarken in

bestehende Weg-
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markenketten
einzufiigen.

funktioniert es nicht.

Typische Editor-Prob-
leme und ihre Losung

Wie kann ich in einer bestehen-
den Wegmarkenkette neue
Wegmarken einfiigen?

Achten Sie auf die Zeile , Befehl
fir Wegmarke” im Wegmarken-
ment (F4). Die Ziffer gibt den
Platz in der Wegmarkenkette an
(beginnt mit 0!). Klicken Sie den
letzten Wegpunkt einer Kette an
und doppelklicken Sie auf die
Stelle, an der Sie die einzufiigende
Wegmarke platziert haben moch-
ten. Geben Sie in der Zeile |, Befehl
fir Wegmarke” die gewiinschte
Nummer ein, an der die Weg-
marke nun stehen soll.

Kann ich mehrere Wegmarken auf
eine Einheit platzieren?

Ja, halten Sie einfach die SHIFT-

Taste gedriickt und bewegen Sie
die Maus auf den Wegpunkt, der
sich tiber einer Einheit befindet.
Sie miissen dann schnell doppel-
klicken, damit die gewdhlte Ein-
heit mit einem neuen Wegpunkt
versehen werden kann.

Wozu dient die Zeile ,,Beschrei-
bung" einer Wegmarke?

Sie konnen damit die Wegmarken
ftir Thre Spielfigur mit eigenen
Texten versehen. Wenn Sie spater
die Mission spielen, werden die-
se Namen angezeigt. In der Mis-
stonsvorschau  funktioniert das

LLassen Sie das
Feld leer, wird die Standardbe-
zeichnung angezeigt.

meistens nicht.

SPECIAL Meine platzierten

Einheiten stehen
iberhaupt nicht
an dem ihnen zu-
gewiesenen Ort!

Dieses Phanomen tritt meist dann
auf, wenn Sie eine Gruppe plat-
zieren. Sie konnen sich dadurch
behelfen, indem Sie eine Weg-
marke auf die Startposition Threr
Gruppe setzen und bei |, Verhal-
ten” Wachsam eintragen. In der
Regel stehen die Einheiten dann
richtig platziert. Eine weitere
Moglichkeit besteht darin, die
Gruppe erst ein Stiick laufen zu
lassen (Wegmarke ,Bewegung”).
Beim Erreichen der zweiten Weg-
marke stellen sich die Einheiten
ebenfalls meistens auf die zuge-
wiesene Position. Wenn es fiir Thre
Mission allerdings unerlasslich
ist, dass cine Gruppe schon zu
Beginn exakt am gewinschten
Punkt steht (zum Beispiel in en-
gen Bereichen, Ortschaften), funk-
tioniert es am besten, jede Einheit
einzeln zu platzieren. Mithilfe der
Wegmarken , Stofien Sie zu” und
JFlihren Sie” konnen Sie spdter
problemlos aus den einzeln plat-
zierten Einheiten Gruppen bilden.
Beim Positionieren von Fahrzeug-
gruppen  hiltt  selbst Ein-
stellung ,Wachsam” nichts; Sie

die

sollten daher Fahrzeuge grund-
satzlich einzeln platzieren.

Was bedeutet die Angabe Timeout
bei den Wegmarken?

Damit legen Sie fest, wie lange
der entsprechende Befehl aktiviert
bleibt, bevor die ndchste Weg-

!

r 'kn-a--r—-q._-m.(u-;

marke aktiviert wird. Davon un-
beeinflusst bleiben allerdings die
Typen ,Halten Sie”, ,Posten” und
,Wachtposten”.

Wie lasse ich Einheiten
patrouillieren?

Legen Sie dazu die gewiinschte
mit
Wegpunkten fest. Platzieren Sie

Patrouillenroute mehreren
die letzte Wegmarke in der Nidhe
des Startpunktes und wahlen
Sie dafiir den Typ ,Schalten Sie
durch”. Die entsprechende Einheit
beginnt dann wieder mit der ers-
ten Wegmarke in der Kette.

SPECIAL Eine Gruppe soll
gleich zu Beginn
in einem Fahrzeug

sitzen.

Bilden Sie eine Gruppe aus dem
Fahrzeug und den Personen, die
darin sitzen sollen. Im Einheiten-
menii (F1) wdhlen Sie den An-
fiihrer der Gruppe und stellen
in der Schalttlache Speziell ,In
der Fracht” ein. In der Zeile Initia-
lisierung geben Sie Folgendes ein:

" x moveincargo FAHRZEUG-
NAME” foreach units group this.

Wenn Sie Einheiten schon zu Be-
ginn bestimmte Positionen in ei-
nem Fahrzeug zuweisen wollen,
kinnen Sie dies mit weiteren
Moveln-Befehlen erledigen.
MovelnCommander - Einheit ist
Fahrzeugkommandant
MovelnDriver — Einheit ist Fahrer
MovelnGunner - Einheit ist Bord-

schititze
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Wie lasse ich eine so platzierte
Gruppe aussteigen?

Geben Sie fiir die Soldatengruppe
einen Zielwegpunkt (,Steigen Sie
aus”) an. Synchronisieren (F5) Sie
diesen mit dem Wegpunkt des
Transporttahrzeugs (,, Entladen Sie
den Transport”). Achtung: Wenn
Sie die Soldatengruppe schon am
Start mit einem Wegpunkt (,,Be-
wegen”) versehen haben, lautt die
Gruppe erst dahin zuriick. Ver-
meiden Sie dies, indem Sie am
Start den Soldaten einen Weg-
punkt mit , Einsteigen” zuordnen
und diesen mit einem ,,Laden Sie”
des Fahrzeugs synchronisieren.

SPECIAL Ich will eine Gruppe
Soldaten in ein Fahr-
zeug einsteigen
lassen, aber das Fahr-
zeug fahrt zu friih los!

Auch hier liegt die Losung ganz
einfach im Synchronisieren. Ver-
binden Sie die Wegpunkte |, Ein-
steigen” und |, Laden Sie” mit-
einander. Somit stellen Sie sicher,
dass Transportfahrzeuge auf ihre
Fracht” warten.

SPECIAL Wie erstelle ich einen
Flaggenmast mit
wehender Flagge?

Wihlen Sie im Einhei-

tenmenti (F1) bei der Option Sei-
te ., Leer”, bei Art ,,Objects” und
bei Einheit ,,Fahne”. Damit nun
auch eine Flagge am Mast weht,
mussen Sie in der Initialisie-
rungszeile noch einen Eintrag
machen. Fiir die amerikanische
Flagge lautet der Eintrag: this
setflagtexture "usa_vlajka.pac”.
Soll die russische Flagge am

[

Mast wehen, tragen Sie this set-
flagtexture “rus_vlajka.pac” ein.
Mit Verotfentlichung des offiziel-
len Patches auf Version 1.10 kon-
nen Sie auch eigene Flaggen im
ipg-Format erstellen und ein-
binden. Die Flaggen sollten eine
GroBe von 256x128 Pixel haben.
Speichern Sie lhre Flagge im
Missionsordner unter \Spielver-
zeichnis\ Users\ Username \ Mis-
sions\ Missionsname\ ab. In die
Initialisierungszeile des Fahnen-
mastes tragen Sie entsprechend
this setflagtexture “Dateiname.
ipg” ein. Auf der Heft-CD finden
Sie eine Zip-Datei, die 20 ver-
schiedene Flaggen enthalt.
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SPECIAL Wie lasse ich eine
Gruppe in einen Heli-
kopter einsteigen und
mit dem Fallschirm
abspringen?

Erstellen Sie einen Helikopter,
geben Sie ihm einen Namen und
weisen Sie ihm eine Wegmarke
,Laden Sie” zu. Erstellen Sie Thre
Fallschirmgruppe (beliebige Ein-
heit) und geben Sie allen Grup-
penmitgliedern einen Namen. Die
Gruppe erhalt als Erstes eine Weg-
marke |, Bewegung”. Wenn Sie
nun in die Zeile ,, Bei Aktivierung”
Heliname action [“engine off”]
eintragen, bleibt der Motor des
Hubschraubers aus. Platzieren Sie
in der Nahe der Wegmarke ,La-
den Sie” des Helis eine Wegmarke
JEinsteigen” fiir Ihre Fallschirm-
springer. Synchronisieren Sie diese
beiden Wegmarken, damit sicher-
gestellt wird, dass der Helikopter
erst dann losfliegt, wenn alle In-
sassen eingestiegen sind. Setzen
Sie nun die Wegmarken fiir Thren
Helikopter. Vor dem Absprung-
gebiet sollen Sie eine bestimmte
Flughohe vorgeben. Tragen Sie da-
zu in der Zeile , Bei Aktivierung”
Folgendes ein: Heliname flyin-
height 120. Damit fliegt der Heli-
kopter in einer Hohe von 120 Me-
tern. Im Test hat sich gezeigt, dass
dies die maximale Hohe ist, bei
der ein Absprung reibungslos
klappt. Setzen Sie auierdem die
Geschwindigkeit des Hubschrau-
bers auf ,Begrenzt”. Tragen Sie
dann am Absprungwegpunkt in
die Zeile ,Bei Aktivierung” Ein-
heit action ["eject”, Fahrzeug];
unassignvehicle Einheit ein. Der
Befehl ,,Unassignvehicle” ist wich-
tig, da sonst die Einheit immer
wieder versuchen wird, in den
Helikopter einzusteigen.

Wie kann ich das Verhalten meiner
Einheiten gezielt andern?

Auler der Moglichkeit, das Ver-
halten mithilfe von Wegmarken zu
andern, existiert auch ein direktes
Kommando, das Sie in die Initiali-
sierungszeile einer Einheit oder
auch in die Zeile ,Bei Aktivie-
rung” und ,Bei Deaktivierung”
bei Wegmarken/Auslosern ein-
tragen konnen. Es lautet this set-

L

behaviour “x” bzw. Einheit set-
behaviour ”"x”. Dabei sind folgen-
de Verhalten fiir x einsetzbar:

“careless” entspricht Achtlos

i Tl_pps & Tricl;s_

(Einheit wehrt sich
auch bei Beschuss nicht)
“safe” entspricht Sicherheit
(Einheit wehrt sich bei
Beschuss)
"aware”  entspricht Wachsam
“combat” entspricht Kampf
“stealth” entspricht Tarnung

SPECIAL Ich mochte eine
SCUD in meine Mis-
sion einbinden, sie
startklar machen
und abschiefen!

Platzieren Sie die SCUD-Einheit
und setzen Sie eine Wegmarke auf
diese Einheit. In der Zeile ,Bei
Aktivierung” miissen Sie nun
scud action ["Einheit Launch”]
eintragen. Damit wird die Rakete
autgerichtet. Legen Sie einen
zweiten Wegpunkt dartiber und
tragen Sie diesmal scud action
[“Einheit Start”] ein. Soll der Start
verzogert stattfinden, missen Sie
noch eine Zeitspanne in Sekunden
in den Timeout-Feldern des zwei-
ten Wegpunktes eintragen.

Wie kann ich einen Befehl geben,
der fiir alle Mitglieder einer
Gruppe gilt?

Die Zauberformel hierfiir lautet
" x BEFEHL” foreach units
group this. So kinnen Sie zum
Beispiel eine ganze Gruppe un-
verwundbar machen, wenn Sie in
der Initialisierungszeile des An-
x allowdammage false”
foreach units group this ein-
tragen. Wenn Sie einen solchen

L

fihrers

Gruppenbefehl in einen Sensor
einbinden mochten, missen Sie
Jthis” durch den Namen des
Gruppentiihrers ersetzen. Ach-
tung, der Befehl ,Allowdam-
mage” tunktioniert nicht mehr,
wenn Sie den aktuellen Patch auf
die Version 1.10 installiert haben.

Ich wiirde gern Ausriistung
der Soldaten und Inhalt der
Munitionskisten andern.

Um die Bewaftnung von Soldaten
zu andern, mussen Sie zunachst in
der Initialisierungszeile der Ein-
heit folgenden Betehl eingeben:
RemoveAllWeapons Einheit

- Dadurch steht die Einheit zu-
nachst ohne Waffen da.

Einheit RemoveWeapon "Name”
- Nimmt der Einheit eine be-
stimmte Waffe ab.
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Waffen-, Munitions- und Ausrustungsliste

Anbei finden Sie die Namen fur die Waffen und Munition, die Sie zum Eingeben diverser Befehle verwenden kdnnen.

NATO - Waffe Munition AK47Grenadelauncher Grenadelauncher

AALauncher AALauncher AKT74 AK74

CarlGustavLauncher CarlGustavLauncher AK74GrenadeLauncher GrenadelLauncher

HK HK PK PK

LAWLauncher LAWLauncher RPGLauncher RPGLauncher

M4 M4 SVDDragunov SVDDragunov

M16 M16

M16Grenadelauncher GrenadelLauncher Mhntung Whtne

M21 M21 Binocular NVGoggles

M60 M60 Flare Pipebomb
FlareGreen SmokeShell

Sowjets - Waffe Munition FlareRed SmokeShellGreen

9K32Launcher 9K32Launcher FlareYellow SmokeShellRed

AKA47 AKA4T HandGrenade Timebomb

Einheit RemoveMagazine “Name”
- Nimmt der Einheit ein bestimm-
tes Magazin ab.

Einheit RemoveMagazines “"Name”
— Nimmt der Einheit alle Magazi-
ne eines Typs ab.

Jetzt konnen Sie die Einheit neu
ausrtisten — dies geschieht eben-
falls tiber die Initialisierungszeile.
Einheit AddMagazine “"Name”

— Gibt der Einheit ein bestimmtes
Magazin.

Einheit AddWeapon "Name”

— Gibt der Einheit eine bestimmte
Walffe.

Sie konnen die Befehle alternativ
auch in die Zeile , Bei Aktivie-
rung” von Sensoren und Wegmar-
ken eingeben. Das liegt ganz in
[hrem Ermessen.

Das Andern des Inhalts von Muni-
tionskisten funktioniert nach dem
gleichen Prinzip — , Erst alles leer
machen und dann neu fiillen”. Die
Befehle dafiir lauten ClearMaga-
zineCargo bzw. ClearWeapon-
Cargo fiir das Entfernen und
AddWeaponCargo bzw. AddMa-
gazineCargo zum Bestiicken.
Beispiel: ~ clearmagazinecargo
kistel; kistel addmagazinecargo
[“m16, 5”|; kistel addweapon-
cargo ["m16, 2”]

Damit haben Sie fiinf M16-Maga-
zine und zweir M16-Gewehre in
der Kiste platziert. Auer Waffen
und Munition konnen Sie mit die-
sen Befehlen auch die restliche
Ausristung editieren.

Animation von Einheiten

SPECIAL Wie lasse ich Ein-

heiten bestimmte
Handlungen aus-
filhren?

Es gibt eine ganze Reihe von Be-
fehlen fiir Animationen, die Sie
entweder in eine Initialisierungs-,
Aktivierungs- oder Deaktivie-
rungszeile eintragen konnen. Ein-
geleitet wird eine Animation
durch: this playMove “x” bzw.
Einheit playMove “x”.

Einige typische Beispiele sind:

Salutieren  Einheit playMove
“EffectStand
Salute”

Auf dem Einheit playMove

Boden sitzen "EffectStandSit
Down”

Liegestutzen Einheit playMove
"FXStandDip”

Riihren Einheit playMove
“"FXStandAtt”

Ergeben Einheit playMove
"FXStandSurDown”

Achtung: Sollte es nicht mit ,play-
Move” klappen, ersetzen Sie das
~playv” durch ,switch”.

Eine weitere Moglichkeit bietet
der Befehl ,Action”. Dabei sind
zum Beispiel folgende Aktionen
denkbar:

Soldat schlagt mit der Faust
Einheit action [“strokefist”]

Soldat schldgt mit der Waffe
Einheit action [“strokegun”|
Soldat springt aus Fahrzeug

Einheit action [“eject”, Fahrzeug-
name)]

Wichtig: Es kommt immer wieder
vor, dass eine Einheit, die Sie mit
einem solchen Effekt versehen,
unsterblich wird. Uberpriifen Sie
daher in der Vorschau, wie sich
eine Animation auswirkt.

Weitere Befehle fur
den Editor

Es existiert eine Vielzahl an Befehlen
und Parametern, die Sie fiir Operation
Flashpoint verwenden konnen. Einige
finden Sie nachfolgend erklart. An dieser
Stelle weisen wir auf die hervorragend
gefiihrten Web-Pages vieler Fans hin, al-
len voran www. operation-flashpoint.de.

ALIVE beziehungsweise NOT ALIVE

Damit wird Gberpriift, ob eine be-
stimmte Einheit noch am Leben ist.
In der Regel wird der Befehl im Feld
Bedingung eines Auslosers oder
Wegpunktes eingetragen, um damit
andere Komponenten auszultsen.
Bedingung: Einheit alive be-
ziehungsweise not alive Einheit
Bei Aktivierung: Sieg=true

ALLOWDAMMAGE

Damit legen Sie fest, ob eine Ein-
heit Schaden erleidet oder nicht.
Achten Sie darauf, DAMMAGE
und nicht DAMAGE zu schreiben.
Dieser Befehl funktioniert aber
nur in der Version 1.0.

Einheit allowdammage true
- Einheit verletzbar
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Einheit allowdammage false
- Einheit unverwundbar

ALLOWFLEEING

Legt fest, ob eine Einheit flichen
kann oder nicht:

Einheit allowfleeing 0

- Einheit flieht nicht.

Einheit allowfleeing 1

- Einheit kann flichen.

AND

Mit diesem Eintrag konnen Sie
mehrere Bedingungen fiir eine
Aktivierung festlegen. Alle Bedin-
gungen miissen dann ertillt sein,
um die Aktivierung auszuftihren.
Bedingung: Einheit 1 alive and
not alive Einheit 2 - Einheit 1
muss am Leben und Einheit 2
tot sein.

OR

Damit konnen Sie ebentalls meh-
rere  Bedingungen miteinander
verkniipfen. Sobald eine davon
in Kraft tritt, wird die gewdhlte
Aktivierung ausgefiihrt.
Bedingung: not alive Einheit 1
or not alive Einheit_2 - Einheit 1
oder Einheit 2 miissen tot sein.

ASSIGNASX

Damit konnen Sie eingestiegenen
Einheiten bestimmte Positionen in
einem Fahrzeug zuweisen. Tragen
Sie den Befehl in einer Aktivie-
rungszeile ein. Achtung: Dieser
Befehl ersetzt nicht den Wegpunkt
,Einsteigen”.

Flir X kinnen Sie wihlen:
Commander - Fahrzeugkomman-
dant

Driver - Fahrer

Gunner - Bordschiitze

Cargo - Passagier

Beispiel: Einheit assignasdriver
Fahrzeug

Sollten Ihre Einheiten mehrfach
ein- und aussteigen, bevor sie ihre
richtigen Plitze eingenommen ha-
ben, sollten Sie die Zuweisungen
schon vor dem Wegpunkt ,Ein-
steigen™ durchfiihren.

DISTANCE

Wenn Sie bestimmte Aktionen
entfernungsabhdangig * machen
wollen, konnen Sie diesen Betehl
benutzen. Stellen Sie sich vor,
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Fahrzeug 1 soll sich in Bewegung,
setzen, wenn Einheit 1 ndher als
100 m herangekommen ist. Er-
stellen Sie dazu fiir das Fahrzeug
eine Wegmarke ,Bewegung”
und schreiben Sie in die Zeile
JBedingung” zum Beispiel Ab-
stand. Kreieren Sie einen Aus-
loser und tragen Sie in der Zeile
LBedingung”  Fahrzeugl dis-
tance <100 Einheitl ein. In der
Zeile ,Bei Aktivierung” tragen
Sie Abstand=true ein.

Do-Befehle

Eine Einheit soll auf ein bestimm-
tes Ziel feuern. Sie erreichen dies
auler durch das Setzen der Weg-
marke ,, Zerstoren” mit dem Betehl
DoFire. Geben Sie dazu einfach
Einheitl dofire Einheit2 ein. Da-
mit konnen Sie bequem innerhalb
einer Gruppe recht schnell unter-
schiedliche Ziele zuweisen. Weite-
re Do-Betehle sind:

Einheitl DoWatch Einheit2

- Eine Einheit schaut eine andere
an.

Einheitl DoFollow Einheit2

- Eine Einheit tolgt einer anderen.
Einheitl DoTarget Einheit2

- Eine Einheit zielt auf eine andere
Einheit.

Soll eine Einheit stehen bleiben,
miissen Sie den Betehl Einheit Do-
Stop verwenden.

FLEEING

Wenn Sie Einheiten gezielt flichen
lassen wollen, geben Sie einfach
den Befehl:

Fleeing Einheit in einer Aktivie-
rungszeile ein.

SAVEGAME

Sie Konnen eine  automatische
Speicherung eintiigen, wenn Sie in
die Aktivierungszeile einer Weg-
marke oder eines Sensors einfach
savegame eintragen.

SETDAMMAGE

Sie konnen Thren Einheiten ge-
zielt Schaden zuftigen. So er-
reichen Sie zum Beispiel Ex-
plosionen von Fahrzeugen oder
erzwingen das Ableben von Sol-
daten. Dazu miissen Sie in einer
Aktivierungszeile Fahrzeug/Ein-
heit SetDammage 1.0 cintragen.

Tipp_s & Tricks

Sie konnen Werte zwischen 0.0
und 1.0 benutzen. Achten Sie da-
rauf, dass Sie DAMMAGE und
nicht DAMAGE schreiben.

SETDIR

Soll eine Einheit in eine bestimmte
Richtung blicken, tragen Sie Ein-
heit SetDir X ein. Fiir X kinnen
Sie Zahlen zwischen 0 und 360
(Kompass) eintragen. 0 entspricht
Norden, 90 Osten, 180 Stiden und
270 Westen.

SETPOS

Mit diesem Befehl konnen Sie Ein-
heiten auf der Karte , beamen”. So
konnen Sie zum Beispiel das Er-
scheinen von Einheiten an einem
bestimmten Punkt herbeifiihren.
Wie bekommt man nun die Posi-
tion aut der Karte heraus? Plat-
zieren Sie auf dem gewlinschten
Punkt eine Einheit und geben Sie
ihr einen Namen. Speichern Sie
die Mission ab und schauen Sie
sich mit einem Texteditor die ent-
sprechende Sqm-Datei an. Suchen
Sie dort nach dem Namen lhrer
Einheit, dort finden Sie auch eine
Zeile:  position]]={XXXX.XXXXXX,
272.272772YYVV.NYYVYVI;

Diese drei Zahlen definieren den
Standort einer Einheit. Die ent-
sprechenden Werte miissen Sie
nun in den Befehl Einheit SetPos
[XXX.XXX, Vyy.yyy, zzz.zzz| ein-
fligen. Achtung, in der Sqm-Datei
ist die Anordnung nicht x, v, z,
sondern x, z, y. Flir z sollten Sie
immer 0 eintragen, sonst schwebt
die Einheit in der Luft.

Kommunikation
zwischen Einheiten

Eine editierte Mission erwacht erst
richtig zum ,,Leben”, wenn Thre Ein-
heiten auch Texte von sich geben. Der
einfachste Weg, Gespriche zu simulie-
ren ist, den Effekt |, Text” zu benutzen.
Sie finden diese Option sowohl bei
Wegmarken als auch bei Auslisern.
So eingegebener Text taucht im Spiel
dann in groRen, weilen Lettern auf.
Damit lassen sich Zwischensequenzen
hervorragend textlich gestalten.

Im eigentlichen Spiel ist diese Dar-
stellungsform allerdings oft storend,
da Thr Sichtfeld stark eingeschrankt
ist. Fiir Textmeldungen wahrend des
Missionsablaufs sollten Sie auf die
Chat-Befehle des Editors zurtickgrei-
fen. Die Chat-Betehle konnen Sie ent-
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Eigene Musik-

stiicke lassen sich

il 158

bequem aus der

Liste .Spur"
auswahlen.

weder in Initialisierungs- oder Akti-
vierungszeilen einfiigen. Die ,spre-
chenden” Einheiten miissen einen
Namen haben.

GlobalChat

Mit dem Befehl ,,GlobalChat” kin-
nen Sie Textmeldungen erstellen,
die alle Einheiten im Spiel lesen
konnen. Schreiben Sie dazu ein-
fach Einheit globalchat "TEXT".

SideChat

Mit diesem Befehl wird eine Text-
meldung eingespielt, die nur Ein-

SPRICH ZU MIR

In der Aktivie-
rungszeile konnen
Sie festlegen,
welche Einheit Ihr
Soundfile ,aus-
sprechen” soll.

Beispiele

Auf der Heft-CD/-DVD finden Sie
jede Menge Beispiele, was mit

dem Editor alles mdglich ist. An
dieser Stelle geht unser Dank an
www.pman.de, der uns freundlicher-
weise etliche Dateien zur Verfligung
gestellt hat. Die Zip-Files aus dem
Ordner Prefabs_Editor entpacken
Sie bitte jeweils in |hr /Spielverzeich-
nis/Users/Username/Missions/. Da-
nach konnen Sie die Datei im Editor
aufrufen und sich in Ruhe anschau-
en. DarUber hinaus haben wir noch
einige selbstlaufende Demos und
Singleplayer-Missionen erstellt, die
Ihnen beispielhaft zeigen, wozu

der Editor fahig ist. Entpacken Sie
dazu die .pbo-Files aus der Datei
SP_Missions.zip in Ihr /Spielver-
zeichnis/Missions/. Danach kon-
nen Sie diese Missionen als Einzel-
missionen auswahlen.

heiten der jeweiligen Seite (zum
Beispiel Ost oder West) lesen kon-
nen. Schreiben Sie dazu Einheit
sidechat “TEXT".

VehicleChat

Sollen nur Einheiten, die innerhalb
eines Fahrzeuges sitzen, eine Text-
meldung empfangen, miissen Sie
diesen Befehl verwenden. Schrei-
ben Sie dazu Einheit vehiclechat
"TEXT".

Eigene Sounds erstellen

Eine eigene Mission mit eigenen
Soundfiles und Musikstiicken zu
untermalen, ist naturlich ein wahres
Sahnehaubchen fiir das Editieren. Sie
bendtigen dazu allerdings noch etwas
»Werkzeug”. Soundfiles und Musik-
stiicke in Operation Flashpoint be-
nutzen das Dateiformat Ogg. Be-
nutzen Sie den Link www.mpex.net/

sottware/details /oggdrop.shtml.
Dort finden Sie neben dem Tool Ogg-
Drop auch ein Plug-in fiir das Free-
ware-Programm Winamp. Wenn Sie
das Plug-in installieren, konnen Sie
Ogg-Files mit dem Winamp-Player
anhoren. Mithilfe von OggDrop wan-
deln Sie Wave-Files in Ogg-Files um.

Die Wave-Dateien sollten folgende
Eigvnsdmﬂen aufweisen:

Bits/Sample 16 bit
Format PCM
Samplerate 22050
Bytes/Sec. 44100
Channels 1 (fir Sound) oder

2 (fiir Musik)

Wie kann ich eine Wave-Datei mit
den erforderlichen Eigenschaften
erstellen?

Sie kinnen Wave-Dateien ganz be-
quem mit dem Tool dBPowerAMP
konvertieren. Sie finden das Tool
unter www.wintotal.de/softw /
sound/dbpoweramp.htm.

Wie binde ich nun meine eigenen
Dateien in die Mission ein?

Offnen Sie mit dem Windows Ex-
plorer den Ordner, der Thre edi-
tierte. Mission enthalt (Spielver-
zeichnis\ Users\ Username \ Mis-
sions \Missionsname). Dort fiigen
Sie die Unterverzeichnisse ,Mu-
sic” flir Musikstiicke und ,,Sound”
ftir Soundfiles ein. Erstellen Sie
nun mit dem Windows Editor ei-
ne Dater namens description.ext.
Dort werden Thre Ogg-Dateien fiir
das Spiel ,verstandlich” gemacht.

Die Eintrdge fiir zum Beispiel zwei
eigene Musikstiicke miissen fol-
gendermalien aussehen:

class CfgMusic

{

tracks||=

{

TITEL1; TITEL2;

7

class TITEL1

{

name = “TITEL1”;

sound|] = {\music\TITEL1.0gg,
db+0, 1.0};

L

class TITEL2

|

name = "TITEL2";

sound|[] = {\music\TITEL2.0gg,
db+0, 1.0};

l;

l;

Fiir das Einbinden von zum Bei-
spiel zwei eigenen Sound-Dateien
miissen die Eintrdage folgender-
malien aussehen:

class CfgSounds

l

sounds|] = {};

class SOUNDI1

i

name =,,";

sound[] = {\voice\SOUND1.0gg,
db-10, 1.0};

titles|] =

class SOUND2

{

name = ,";

sound|[] = {\voice\SOUND?2.0gg,
db-10, 1.0};

titles[] =

Wenn Sie mit Thren Eintragen fer-
tig sind, speichern Sie die Datei
description.ext im Spielverzeich-
nis\Users\Username\Missions\
Missionsname ab. Nun kinnen Sie
im Editor die neuen Musikstiicke
bei den Effekten (Spur) auswah-
len. Neue Sounds werden leider
nicht im Editormenti dargestellt.
Sie missen diese Dateien mit dem
Betehl ,SAY” einbinden. Geben
Sie dazu LCinheit say "SOUND-

NAME” ein. STEFAN WEISS

....................
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Allgemeine Tipps

Save early - save often

Abgesehen vom ,Dead on Ar-
rival”-Modus sollten Sie ausfiihr-
lichen Gebrauch von der Schnell-
speicher-Funktion machen. Wenn
Sie sich aus Versehen mal , ver-
speichern” (also speichern, obwohl
Sie laden wollten), laden Sie ein-
fach das vorherige Quicksave im
Hauptmenti (es werden immer
die beiden letzten Quicksave-
Spielstande gespeichert). Im Ub-
rigen finden Sie auf der Heft-CD
Spielstande aller Kapitelanfinge
im Fugitive-Modus.

Vom Spieler zum Filmstar!

Mal ehrlich - Max Payne (dt.) will
man nicht einfach nur durchspie-
len. Man will es cool durchspielen.
Es hat sich als tiberaus unterhalt-
sam erwiesen, Spielszenen bis zur
Perfektion zu wiederholen. So
kann man ganz nebenbei auch die
Spieldauer enorm verlangern.

Verfolgen Sie die Gesprache

Hat man lhnen nicht beigebracht,
Erwachsene nicht zu unterbre-
chen? Doch? Na dann sollten Sie
das auch tun. Wenn Sie sich Thren
Gegnern nahern, konnen Sie oft

PC Games Oktober 2001

Max Payne (dt.)

Max gegen den Rest der Welt.
Wir zeigen |hnen, wie Sie sich
erfolgreich durch die Gegnerhor-
den kampfen.

deren Gesprache mithoren. Diese
sind meist recht unterhaltsam. Ge-
legentlich kann es sogar sein, dass
[hre Widersacher sich gegenseitig
im Streit umlegen — wer da nicht
wartet, macht sich das Leben nur
unnotig schwer,

Bullet-Time

Der Zeitlupenmodus ist nicht nur
grafisch spektakuldr, sondern auch
taktisch sehr wertvoll. Es gilt, zwi-
schen der normalen Bullet-Time
und der Bullet-Time-Combo zu
unterscheiden. Die zweite Variante
spart Zeitlupenvorrat, kann Sie
aber auch in gefdhrliche Situatio-
nen bringen. Beim Sprung zur Sei-
te fallt es sehr schwer, den Gegner
genau zu treffen — beim Sprung
nach vorne fliegen Sie oft genau in
die Kugeln Thres Gegentibers.
Obendrein hort die Zeitlupe nach
dem Sprung auf — wenn die Geg-
ner bis dahin noch nicht am Boden
liegen, bezahlen Sie den Einsatz
der Bullet-Time-Combo nicht sel-
ten mit Threm virtuellen Leben.
Wenn Sie einen Raum mit norma-
ler Bullet-Time betreten, konnen
Sie ohne Akrobatik einfach seit-
wirts laufend einen Gegner nach
dem anderen erledigen. Nattir-
lich diirfen Sie nicht vergessen, die
Zeitlupe so bald wie moglich wie-
der auszuschalten.

Gut gezielt ist halb getroffen

Wildes Geballer sieht vielleicht toll
aus — wirkungsvoll ist es nicht. Zie-

* KNALLEFFEKT Diese
& Herren entscheiden
* sich fur den falschen
' Draht, wenn Sie

die beiden aus-

sprechen lassen.

Tipps & Tricks

len Sie nie direkt auf einen laufen-
den Gegner, sondern halten Sie in
Laufrichtung vor. Je weiter Sie vom
Ziel entfernt sind, desto mehr Vor-
halt ist notig. Dies gilt nattirlich
nicht, wenn ein Gegner direkt auf
Sie zulduft. Profis zielen prinzipiell
nur auf den Kopf eines Gegners.
Ein gezielter Kopfschuss aus der
.Deagle” streckt fast alle Gegner
nieder. Am Korper brauchen Sie
fir den gleichen Effekt oft zwei
bis drei Treffer.

Auto-Aiming

Wenn Sie Max Payne (dt.) zum er-
sten Mal installieren, ist die Zielau-
tomatik (Auto-Aiming) aktiviert.
Fiir gute Schiitzen ist dies jedoch
ein Hindernis, Zwar ist die Wahr-
scheinlichkeit fiir einen Treffer
hoher, aber Sie kinnen keine ge-
zielten Kopfschiisse anbringen.
Und nur am Rande: Sie handeln
sich den Spott aller Freunde und
Kollegen ein, wenn Sie mit Auto-
Aiming spiclen. Schalten Sie die
Option also am besten gleich aus
(Hauptmenii — Options — Game -
Enable Auto-Aiming).

In Deckung

Viele Spieler scheinen tber der
Bullet-Time zu vergessen, dass es
auch so was wie Deckung gibt.
Pfeiler, Kisten, Schranke und der-
gleichen eignen sich prima, um ei-
nen Moment durchzuschnaufen.
Max Payne ist zwar ein harter und
tiberaus cooler Bursche — das heilst
aber noch lange nicht, dass er sich

jeder Patrone in den Weg stellen
muss.
Traumwelt

Das Labyrinth der Traumwelt
kann aufgrund seiner Komplexitat
sehr frustrierend sein. Gehen Sie
deshalb dreimal nach links und
folgen Sie dem Gang. Auf diesem
Wege sind Sie in null Komma nix
beim Ausgang. Wenn Sie bei der
zweiten Traumsequenz Schwierig-
keiten haben, gibt es einen kleinen
Trick, um Licht ins Dunkel zu brin-
gen. Schalten Sie einfach im Op-
tionsment den Nebel aus und Sie
konnen fast das komplette Areal
tiberschauen.

SAVEGAMES

Auf der Heft-CD
finden Sie Spiel-
stande aller
apitelanfange
im Fugitive-Mode.
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Geheimraume und
Easter-Eqggs

Tutorial

Laufen Sie bis zum Ende der Stra-
ke und springen Sie auf die Motor-
haube des Vans. Von dort aus
hiipten Sie aut die Feuerleiter und
lauten die Stufen hinauf. Oben
springen Sie durch die Scheibe
und finden 1m anschlielenden

Raum eine Ingram und Munition.

Part 1

Chapter 1:

In der U-Bahn-Station erreichen
Sie nach einiger Zeit einen Um-
kleideraum. Sie erkennen ihn an
dem leblosen Polizisten, der mit
dem Oberkdrper aut dem Tisch
liegt. Wenn Sie einen Blick unter
die Spinde werfen, erkennen Sie
cinige Gasflaschen. Schielien Sie
auf eines der Ventile, damit eine
der Flaschen durch den Raum
schielRt und eine Tar im Gang auf-
sprengt. Darin finden Sie Muni-
tion tir die Desert Eagle.

Chapter 2:

Wenn Sie sich im Tresorraum be-
finden, konnen Sie den Alarm
abschalten. Pumpen Sie einfach
eine Ladung Blei in den Laut-
‘.*Pl'l‘t'h(_’l' dan Lll‘l' | )l‘fl\t:', t'idl‘n]i LI{‘!‘
nervende Ton verklingt. Darauf-
hin bedankt sich Max bei Thnen
mit einem trockenen: |, Thank
vou!”. Das konnen Sie spater
noch einmal in einem Fahrstuhl
wiederholen, in dem Musik aus
emner Box dudelt. Das nachste

Easter-Ege ist relativ schwer zu

GRANATENSTARK
Diesen Gangster
missen Sie erledigen,
bevor er die Granate
lhnen wirft.

erreichen. Nachdem Sie den Zan-
der tir die Stahlttr organisiert
haben, miussen Sie erneut die
[reppe hinaufsteigen. Auf der
Mitte der Treppe stellen sich eini-
ge finstere Gestalten in den Weg
und schieben eine Bank vor die
[reppe. Der dritte im Bunde tragt
eine Granate bei sich. Diesen mus-
sen Sie unbedingt erledigen, be-
vor er semne Granate nach Thnen
wirft. Heben Sie anschlieRend die
Granate auf und begeben Sie sich
zum Anfang dieses Kapitels. Dort
sehen Sie ein Loch in der Mauer.
Werfen Sie die Granate in das
Loch und dricken Sie die |, F2"-
[aste. In Thren Missionszielen
steht nun, dass Sie den Ratten den
Krieg erklart haben. Das sind
keine leeren Worte, sondern lus-
tige Realitat. Aufl Threm Weg zur
Stahltiir werden Sie von Ratten
mit Pistolen angegriffen.

Chapter 3:

Wenn Sie das Motel infiltrieren,
finden Sie einen Raum, der die
Nummer 313 (ragt. Folgen Sie
dem Gang, bis Sie eine Holztir
crreichen. Nach genauerer Be-
lr.n:htun}; werden Sie feststellen,
dass diese Tiir einen Riss hat
Schlagen Sie die morsche Tur mit
lhrem Baseballschlager aus den
Angeln und gehen Sie durch das
Fenster aut den Sims. Das nachste
Fenster ist auch durch Bretter ver-
barrikadiert und bendétigt eben-
falls cine Behandlung mit dem
Schlager. Im folgenden Raum se-
hen Sie eimen Kerl mit einem Holz-
pflock im Riicken. Daneben steht
auf dem Boden das Wort |, Buff”
geschrieben. Das ist eindeutig eine

Anspielung auf die Vampir-TV-

WERBUNG Neben
einigen Schrotflinten
finden Sie in diesem

Raum noch zwei
Poster fiir SoF 2.

Serie Buffy. Auferdem finden Sie
in diesem Raum noch einige niitz-
liche Gegenstande.

Chapter 6:

Hatten Sie es gewusst? Wenn Sie
den letzten Raum betreten, horen
Sie einen pfeifenden Kerl auf der
Toilette und schen eine Ingram
aul der Ktichenzeile hegen. Diese
Szene ist an Tarantinos Kultstrei-
fen Pulp Fiction angelehnt.

Wenn Sie den |, Pulp Fiction”-
Raum durch das Fenster verlas-
sen, laufen Sie nach links tber das
Dach. An der Mauer angekom-
men, schen Sie auf der linken Seite
cin Fenster, durch das Sie in einen
versteckten Raum gelangen. An
der Wand hangen zwei Soldier of
Fortune 2-Plakate und darunter
stehen vier Schrotflinten.

Chapter 7:

Am Ende der Verfolgungsjagd ste-
hen Sie auf einem Dach und schau-
en aufl emen Hof voller Krimineller

inklusive dem korrupten Cop. Auf

der gegentiberliegenden Seite des
Daches befindet sich eine Parabol-
antenne. Springen Sie aut den Sims
und anschliefend auf den Zaun.
Lassen Sie sich dann in den Keller-
cingang fallen. Im Keller finden
Sie eine Menge Molotowcocktails
und cinige Granaten.

Chapter 8:

In diesem Kapitel finden Sie zwei
versteckte Platze. Der eine befin-
det sich uber der Tanztlache und
kann tber einen Metalltrager er-
reicht werden. Der andere ist ein

Wenn Sie dem eingeze
neten Pfeil folgen, erre
Sie einen geheimen Ra
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Das Arsenal

| Tipps & Tricks

SCHLAGWAFFEN

Bleirohr

Munition: -

Das Bleirohr soll
ten Sie auf keinen
Fall gegen lhre
menschlichen
Kontrahenten
einsetzen. Nutzen
Sie es stattdesen
nur, um an den
Inhalt der Holzkis-
ten zu gelangen.

Baseballschlager
Munition: -

Der Baseball-
schlager ist kaum
besser als das
Bleirohr. Deshalb
sollten Sie auch
diese Schlagwaffe
ausschlieflich
gegen Kisten

und Glasscheiben
einsetzen.

PISTOLEN

Beretta
Munition: 18 + 144
Die einfache

Beretta ist nicht
sonderlich ziel-
sicher und wenig
durchschlagend.
Als Einzelwaffe
sollten Sie nach
Maglichkeit
immer die Desert
Eagle vorziehen.

Dual Berettas
Munition: 2*18 + 144
Die Dual Berettas
sind durch die ho-
he Schussfrequenz
enorm effektiv.

Gerade zu Beginn
des Spiels finden
Sie (bermagig viel

Munition fur die-
se erstklassige
Nahkampfwaffe.

Desert Eagle
Munition: 12 + 36
Ein bis zwei gezielte
Schusse aus der
.Deagle” strecken
jeden Bosewicht
nieder. Auch auf
groRere Distanz wir-
kungsvoll, jedoch
nichts fur Grobmo-
toriker, die nicht
zielen konnen.

GEWEHR

Sniper Rifle
Munition: 5 +15
Setzen Sie das
Prazisionsgewehr
nur auf sehr
grofRe Distanz
ein. Munition ist
knapp - und auf
mittlere bis kurze
Distanz sind Sie
mit dem Colt eh
besser beraten.

SCHROTFLINTEN

Pump-Action Shotgun
Munition: 7 + 73
Die niedrige

Schussfrequenz
macht diese Waffe
im Nahkampf un-
brauchbar. Zum
Schiefsen kurz
aus der Deckung
herauskommen
und sofort wieder

Sawed-Off Shotgun
Munition: 2 + 78
Eine gute Nah-
kampfwaffe fur
einzelne Gegner.
Das Nachladen
dauert eine halbe
Ewigkeit, aber die
beiden Laufe kon-
nen sehr schnell
nacheinander ab-

Jackhammer
Munition: 12 + 156
Eine enorme
Durchschlags-
kraft und eine
sehr hohe Feuer-
rate machen die-
se automatische
Schrotflinte zu der
wohl gefahrlichs-
ten Nahkampf-

Ingram

Munition: 50 + 250
Keine Waffe des
Spiels speit mehr
Kugeln pro Sekun-
de aus. Setzen Sie
die Ingram aber
nur im Nahkampf
ein - auf Distanz
schiefsen Sie nur
viele Locher in

AUTOMATIKWAFFEN

TTY |

Dual Ingrams

Munition: 2*50 + 200

Warum mit einer
Ingram schiefden,
wenn's auch mit
zweien geht? Sie
sollten jedoch
nicht allzu lange
den Abzug
drucken - 100
Schuss sind

Colt Commando
Munition: 30 + 120
Die Colt Comman-
do ist sicherlich
die beste Waffe
im Spiel. Im letz-
ten Drittel des
Spiels ist sie die
Standardwaffe,
die sich fur alle
Gegner und Reich-

verstecken. gefeuert werden.  waffe des Spiels. die Luft. schnell verballert. weiten eignet.
SPRENGSTOFFE
M79 Grenade Molotowcocktail
Munition: 1 +9 Munition: 1+ 9 Munition: 1 +9

Im Gegensatz zu normalen Granaten ist
das Geschoss der M79 schneller und
sehr viel genauer. Aufierdem konnen
Sie eine Gruppe Gangster auf grofRe
Distanz aus dem Weg raumen.

Da Herr Payne ein ziemlich langsamer
Werfer ist, sollten Sie Granaten nach
Moglichkeit ,Uber Bande® (also bei-
spielsweise an eine Wand) in einen
Raum werfen.

Mit einem Wurf kdnnen bis zu vier Geg-
ner getoastet werden. Werfen Sie die
Brandbombe immer etwas ,zu kurz".
Da lhre Widersacher dumm sind, laufen
Sie auch gerne mal durchs Feuer.

Balkon in der Nahe des Misch-
pults. Dorthin gelangen Sie tiber
die Bristung,

In der Ragna Rock Diskothek kon-
nen Sie [hr musikalisches Talent
unter Beweis stellen. Hinter der
Biihne befinden sich einige Mu-
sikinstrumente und Mikrofone,
die nur auf ihren Einsatz warten —
das sollten Sie sich nicht entgehen

lassen.
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Damit Sie die Cheats zu Max
Payne (dt.) im Spiel eingeben P
konnen, missen Sie zuerst auf
das Max Payne-Symbol des
Desktops rechtsklicken. Hangen
Sie in der Zeile ,Ziel" die Endung

Q Max Fayne
Ld

Brwendung
Zisdort Max Payne
Zinl SneManF ayne axe' -developst -Gevelaperkey:

I Unter anderem Benutzemamen susfibven

Ausfiihren i [F \Maxpay=1
—~Developer -Developerkeys” an. Tasssrharstiaton: (Ko
Wenn Sie nun das Spiel starten, Austiiran [Fomaia: Fanster -
mussen Sie die ,F12-Taste® Fommantas |
drucken, woraufhin sich die Kon- Zielsuchen | Anderes Symbol _ |
sole offnet. Dort kénnen Sie nun
die folgenden Cheats eingeben. Ok | Abbrechen | Uemehmen |

Coder
Getallweapons
Getinfiniteammo
God

Mortal

Noclip
Noclip_off
Getbaseballbat
Getberetta
Getberettadual
Getdeserteagle
Getsawedshotgun
Getpumpshotgun
Getjackhammer
Getingram
Getingramdual
Getcoltcommando
Getmolotov
Getgranade
GetM79
Getsniper
Gethealth
Getpainkillers
Getbullettime
Help

astenbefehle:
Einfg + Entf
Bild auf + Bild ab
C

Pos1 + Pos2

F11

HAFENVIERTEL
Wenn Sie ber den
Kran auf die Con-
tainer kraxeln, wer-
den Sie mit zusatz-
licher Munition und
Granaten belohnt.

Alle Waffen. unbegrenzt Munition, unverwundbar
Alle Waffen

Unendlich Munition
Unverwundbarkeit

Abschalten der Unverwundbarkeit
Sie konnen durch Wande gehen
Noclip deaktivieren
Baseballschlager

Beretta

Zwei Berretas

Desert Eagle

Sawed Shotgun

Pumpgun

Jackhammer

Ingram

Zwei Ingrams

Colt Kommando
Molotowcocktail

Granate

M79

Scharfschiitzengewehr
Gesundheitshonus
Schmerzmittel

Maximale Bullet-Time

Zeigt alle Befehle an

Mit diesen Tasten .beamen* Sie sich durch die wichtigsten Raume,
Mit diesen Tasten wihlen Sie zwischen allen Charakteren.
Kameraperspektive andern

Geschwindigkeit des Spiels verdndern

Anzeige der fps (frames per second = Bildwiederholrate)

SENDEANSTALT
WenmSie-den_
Raum unter der
Huitte betreten,
kdnnen:Sie sich

mierer anhdren,

[y p——

Part 2

Chapter: 2

Nachdem Sie die grofie Lagerhalle
verlassen haben, miissen Sie einen
Kran betitigen. Uber diesen Kran
gelangen Sie auf die Container,
von denen einer geoffnet ist und
Munition und Granaten birgt.

Chapter 5:

Auf [hrem Weg durch das Haus ge-
langen Sie in einen Raum, in dem
ein Flugel steht. Stellen Sie sich di-
rekt daneben und driicken Sie die
JBenutzen”-Taste. Daraufhin haut
Max kurz in die Tasten. Schiefen Sie
anschlieend auf den Deckelstander

und versuchen Sie erneul zu spielen. e aae

Part 3

Chapter 4:

Auf dem Dach des Parkhauses gibl
es einen versteckten Raum, den Sie
nur mit etwas Akrobatik erreichen.
Laufen Sie zur Rampe, die zur unte-
ren Etage fiihrt und springen Sie auf
die Fasser. Von hier aus gelangen
Sie auf einen Liiftungsschacht und
mit einem weiteren Sprung auf ein
kleines Dach. Schlagen Sie mit dem
Baseballschlager auf den hellen Teil
des Wellblechs und betreten Sie
die Hiitte. Den darunter liegenden
Raum erreichen Sie, indem Sie sich
auf das Gitter am Boden stellen. Ne-
ben einem Scharfschiitzengewehr
und etwas Munition finden Sie ein
Radio, das Sie unbedingt einschal-
ten sollten. Nach dem Einschalten
geben zwei der Programmierer von
Remedy nacheinander einen wit-
zigen Monolog zum Besten.

Chapter 7:

Auch hier haben die Programmie-
rer wieder einen Film als Vorlage
fir eine Szene herangezogen. Die
Eingangshalle mit den Metall-
detektoren erinnert stark an einen
Schauplatz aus dem Film Matrix.
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Emperor -
Schlacht um Dune

Walzen Sie Infanterietruppen mit
Panzern oder anderem schweren Ge-
rat einfach nieder. Dies ist effektiver,
weil Sie nicht in lange Schlachten ver-
wickelt werden und getarnte Einhei-
ten dabei ebenfalls erledigt werden.

Haus Harkonnen

Wenn Sie mit den Inkvine-Katapul-
ten einen Streifen verseuchtes Gebiet
herstellen (STRG-Taste) und dieses
dann entziinden, lassen sich Feuer-
winde an Autgdngen oder Engpassen
platzieren, an denen kein Infanterie-
trupp vorbeikommet.

Haus Ix

Verblinden Sie sich im Kampagnen-
Modus so schnell wie moglich mit dem
Haus Ix. Die Projektorpanzer tauschen
eine groBere Truppenstirke vor und
die getarnten Infiltratoren bleiben bis
zuletzt unerkannt, um dann mit einer
verheerenden Wirkung zu explodieren.

Haus Ordos

Da die Ordos-Truppen tiber eine
Selbstregenerierungstechnik verfligen,
lassen sich in einer Reihe aufge-
stellte Ordos-Kobras (im Angriffsmo-
dus) kaum tberwailtigen - sic verfligen
aulerdem noch tber eine hohe Reich-
weite und grolie Durchschlagskraft. Vor-
sicht aber vor Lufteinheiten!  tHomas BaER

Tomb Raider 4:

The Last Revelation

Die Cheats funktionieren nur,
wenn Lara exakt nordlich steht. Las-
sen Sie Lara dazu auf einen Block
klettern, der nordlich steht (Kompass-
nadel im Inventar benutzen). Das ist
die einfachste Methode.

Im Inventar miissen Sie jeweils ein
bestimmtes Symbol anwdhlen und
dann gleichzeitig mehrere Tasten
driicken.

Symbol anwdhien  Cheat Effekt

Kleines Medipack +(J+}-S Alle Gegenstinde und

unbeqrenzt Munition
Gropes Medipack W+E+A+P+0+h+S  Alle Waffen®

Spiel laden HeEsL+P Nechster Level

Theser Cheat tunktomert erst, nachden Sie-den Cleat fiie

il Gegenstinde etngegeben fiaben wond das Ineentir-

Feitster WesCHH =T e

REDAKTION
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l. Ein Energiekollektor kann bis zu
100.000 Energie-Einheiten speichern.
Einen zweiten bendtigen Sie also erst,
wenn Sie die 100.000 Einheiten tiber-
schreiten.

2. Lassen Sie Bomben nicht einfach
in unbewohnten Sektoren explo-
dieren. Wenn Sie die Bomben in den
Recvcler beamen, erhalten Sie Energie-
Einheiten dafttir!

3. Gefangnisse erweisen sich als
dulerst rentabel: Fiir jeden Kriminel-
len, den Sie resozialisieren, erhalten
Sie 1.000 Energie-Einheiten.

4. Wenn Sie eine Fabrik besitzen,
sollten Sie Konstruktionspldne selbst
produzieren, statt die fertigen Ge-
baude beim Handler zu kaufen. Das
ist wesentlich billiger.

3. Bevor Sie emen feindlichen Sektor
angreifen, sollten Sie am Rand des
Sektors  Sicherheitssaulen aufstellen,
damit Sie im Falle eines Fehlsehlags
nicht dem Erdboden gleichgemacht
werden. Auferdem ist ein Energie-
Booster ratsam, denn je weiter die
Kampfer von der ndchsten Energie-
quelle entfernt sind, umso schwacher
werden ihre Waffen. DSHINGES

6. Uberlassen Sie die Polizei-Scuz-
zer im Kampf nicht einfach ihrem
Schicksal. Beamen Sie die Scuzzer,
kurz bevor Sie zerstort werden, in den
Puffer. Von dort aus geht es direkt
zu emer Ladestation. Der beschadigte
Scuzzer wird hier repariert und kann
danach wieder eingesetzt werden.

7. Sicherheitssaulen bewahren Sie
auch vor Spionen und Riesenkaker-
laken. Stellen Sie zwischen vier und
sechs dieser Saulen um jede Schleuse
und vereinzelt auf der ganzen Station
auf. Dann haben feindliche Agenten
und Monster keine Chance mehr,

Schaden anzurichten. DANIEL RAHIER

Icewind Dale:
Herz des Winters

Offnen Sie die Datei ICEWIND.INI
mit einem Text-Editor. Um den Cheat-
Modus zu aktivieren, tragen Sie im
Abschnitt [Game Options] folgende
Zeile ein:

Cheats=1

Tipps & Tricks

Im Spiel konnen Sie jetzt mit STRG
+ TAB die Konsole autrufen und die
Cheats cingeben. Achten Sie darauf,
dass sich die Sonderzeichen nicht auf
den gewohnten Tasten befinden!

UMSCHALT +9
UMSCHALT + 0
: U

UMSCHALT + U

S —

e

GETYOURCHEATON:FirstAid();
Flnf Heilmittel, flinf Gegengifte,
ein Stein-zu-Fleisch-Spruch

CHEATERSDOPROSPER:SetCurrentXP([x1);
Ausgewdhlter Charakter bekommt
x Erfahrungspunkte

CHEATERSDOPROSPER:AddGold([x]);
x Goldstlicke

CHEATERSDOPROSPER:Midas();
500 Goldstiicke

GETYOURCHEATON:Hans();
Party zum Mauszeiger beamen

CHEATERSDOPROSPER:EnableCheatKeys();
Cheat-Tasten aktivieren

Cheat-Tasten

STRG + J
Ausgewahlten Charakter zum Mauszeiger
beamen

STRG +R
Ausgewadhlten Charakter
heilen/wiederbeleben

STRG + Y
Ausgewdhltes Monster oder NPC toten

STRG + 4
Fallen und Auslésegrenzen zeigen

RECAKTION

Baldur's Gate 2:
Thron des Bhaal

Dialoge

Offnen Sie die Datei ,baldur.ini”
mit einem Texteditor (z. B. Notepad)
und tragen Sie unter [Game Options]
Folgendes ein:

Force Dialog Pause=1

Damit erzwingen Sie eine Pause
bei allen Dialogen und verhindern,
dass jemand Sie wahrend eines Ge-
sprachs angreift oder in [hre Unterhal-
tung ,hineinlauft” und eine zweite
beginnt. Sie konnen dann alle Dialoge
der Reihe nach in Ruhe lesen, ohne
dass etwas anderes geschieht. (Bei-
spiel: Nalias Tante)

Gegenstande
Driicken Sie die TAB-Taste, um
Tiiren, Kisten und herumliegende
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Gegenstande leichter zu finden (auch
in Schatten von Amn).

[n Ihrem Einsprengsel (ab Kapitel
8) befinden sich mehrere Kisten; Sie
sollten wichtige Gegenstande nur dort
lagern, weil Sie an manche Orte nicht
mehr zurtickkehren konnen, sobald
Sie die dortigen Aufgaben erledigt
haben. Manche Handler verlassen die
Gegend, in der Sie sie getroffen haben
nach kurzer Zeit, aber das wird meis-
tens im Gesprich erwihnt.

Nehmen Sie immer Taschen und
Behalter mit; Sie sollten mindestens
einen Nimmervollen Beutel dabei-
haben, zum Beispiel den aus dem Ver-
lies unter dem Heim. MOGGL

Anachronox

Auf , Sendar Station 1” fahren Sie
im ,, Vend-O-Mat” mit der Rolltreppe
nach ganz oben und sprechen mil
Grumpos als Anftihrer Toguy an.
Daraufhin erhalt Grumpos einen
Kristall, mit dem er in ,Pay 2 Pray”
(mit dem Lift des ,,Vend-O-Mat” zu
erreichen) meditieren kann. Daftr
erhalt Grumpos die Kampffahigkeit
,Healshield”. Wenn Sie diese einset-
zen, wird die gesamte Gruppe voll-
standig geheilt. ,,Healshield” benitigt
jedoch die dreifache Energiemenge
des , Jammers”!

Cheats

Offnen Sie die Datei ,Anachronox
anoxdataCONFIGSDefault.cfg”  mil
einem lexteditor. Suchen Sie die Zeile

MARTIN KALKSTEIN

wset debug 07, und andern Sie die 0"
in 17 ab. Im Spiel kiénnen Sie die
Konsole mit ~ offnen und folgende
Cheats eingeben:

INVOKE 1:86
BATTLEWIN

Cheat-Men( freischalten
Kampf gewinnen

REDAKTION

Tropico

Verzogerungen
beim Transport

Bezahlen Sie Hafenarbeiter und
Spediteure immer etwas besser als
gewohnliche Arbeiter, damit diese
Jobs beliebt und L'i\‘l“t‘lt‘l"lh-;p]‘L‘L']u‘l“ld
gut besetzt sind. Sonst bleiben Waren
liegen und der Handel stagniert. Ge-
rade in den ersten Jahren kann Sie
das schnell in den finanziellen Ruin

treiben. DAVID RUGE

TEEEE_& Tricks |

Gothic

Gute Waffen

Mit folgendem Trick kénnen Sie
sich in Gothic schon friih sehr gute
Watten beschaffen. Reden Sie im
Sumpflager mit Gor Namib. Locken
Sie einen Sumpfhai an, damit Namib
angegriffen wird und stirbt. Wenn Sie
das Monster wieder weggelockt ha-
ben, finden Sie bei der Leiche eine
Huterklinge (Schaden 71) sowie eine
leichte Armbrust (Schaden 50). Dieser
Trick lasst sich auch bei Templern im

Sektenlager anwenden.  WERNER MULLER

Deus Ex

Deus Ex wurde soeben im Preis re-

duziert. Damit Sie die spannende Sto-
ry um den Agenten .C. Denton genie-
Ren konnen, gibt es die besten Tipps
und Cheats als Zusammenfassung:

|. Kopftreffer erhohen den zuge-
fligten Schaden ungefahr um den Fak-
tor 4. Es bleibt Thnen und Threm Ziel-
vermbgen tberlassen, ob Sie sich [hrer
Gegner mit einem eleganten Kopf-
schuss oder mit vier Treffern in den
Torso entledigen.

2. Setzen Sie in Thr direkt anwahl-
bares Inventar nur die wichtigsten
Watflen ein, da das Durchschalten der
Gegenstinde zu viel Zeit in Anspruch
nimmt. Werkzeug und Erste-Hilfe-
Pakete brauchen Sie nicht schnell in
der Hand zu haben.

it

3. LEine verschlossene Tir sollte
nicht gleich mit einem Dietrich oder
mit Sprengstoff geoffnet werden. Su-
chen Sie zuerst nach einem anderen
Weg, um sie zu 6ffnen. Probieren Sie
immer mal wieder den Nano-Schliis-
sel aus. Er schliefSt viele Tiiren auf.

4. Speichern Sie am besten vor
jecdem Gesprdch ab. So kénnen Sie
spater eine andere Antwort bezie-
hungsweise Frage ausprobieren. Da-
durch entgehen Thnen keine wichtigen

Hinweise oder Passworter.

Cheats

Wenn Sie in Deus Ex cheaten wol-
len, mussen Sie ecine Taste mit ei-
nem Eingabebefehl belegen und
den Cheat-Modus aktivieren. Das
funktioniert wie folgt:

Offnen Sie die Datei SYSTEM\
USER.INI mit einem Text-Editor. Tra-
gen Sie in einer Zeile mit einer bisher
unbelegten Taste (zum Beispiel , T=")
hinter das ,="-Zeichen das Wort
). Priiten Sie,
ob die Taste mehrfach vorkommt und

i

l\ }“’L'” ein (also 1 =type

andern Sie gegebenenfalls alle Vor-
kommen.

Um den Cheat-Modus zu akti-
vieren, mussen Sie das Spiel mit
dem  Kommandozeilen-Parameter
,-hax0r” starten. Rufen Sie per
Rechtsklick auf die Desktop-Ver-
kntipfung die ,Eigenschaften” auf
und geben Sie am Ende der Zeile
JZiel” den Parameter e,

MASSENHYSTERIE Gasgranaten
machen einen groflen Bereich unzu-
ganglich. Wer trotzdem hineintritt,
ist fiir langere Zeit kampfunfahig.

PC Games Oktober 2001 !
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Driicken Sie im Spiel die Taste mit
dem Eingabebefehl (also zum Beispiel
,T). Dadurch 6ffnet sich die Konsole
und Sie konnen die gewiinschten
Cheats eingeben.

set DeusEx.JCDentonMale bCheatsEnabled True
Cheat-Modus ein (falls noch nicht
durch ,,-haxOr" aktiviert)

set DeusEx.JCDentonMale bCheatsEnabled False
Cheat-Modus aus

god Unverwundbar

allhealth Lebensenergie maximieren
allenergy Energie maximieren
allweapons  Alle Waffen

allammo Munition auffiillen

aliskillpoints  Alle Skill Points

allaugs Alle Power-ups
(Augmentations)

allcredits 10.000 Creglits

allimages Alle Bilder

fly Flug-Modus

ghost Ghost-Modus

walk Normal-Modus

invisible Unsichtbar

tantalus Ausgewahltes Ziel
ausschalten

opensesame Ausgewdhlte Tur 6ffnen

iamwarren EMP-Feld einschalten

legend Geheim-Meni 6ffnen

REDAKTION

Giants:
Citizen Kabuto

Bei dem giinstigen Budget-Preis
macht es gleich doppelt so viel Spaf,
die Smarties aus der Sklaverei zu
befreien. Wir haben die besten Tipps
fiir Sie zusammengestellt:

1. Jede Waffe verftigt iiber eine be-
stimmte Reichweite. Generell sollten
Sie aus grofer Distanz auf Thre Feinde
schieffen. Dadurch haben Sie mehr
Zeit, sich auf einen Gegenschlag vor-
zubereiten, und geniigend Spielraum,
um feindlichen Geschossen auszuwei-
chen. Die Pistole zum Beispiel hat eine
grofle Reichweite und schiefit sehr
genau.

2. Haufig miissen Sie sich vor An-
griffen einer Ubermacht in Sicherheit
bringen, um sich oder Thre Teammit-
glieder zu heilen. Setzen Sie dazu
Ihr Jetpack ein. Wenn Sie wihrend
des Laufens das Jetpack einschalten,
schweben Sie und legen die Strecke
wesentlich schneller zurtick. Wenn Sie
tiber den Nitro-Boost verfiigen, schal-
ten Sie diesen zusatzlich ein, um den
Sprung zu maximieren.

PC Games Oktober 2001

UBER DEN WOLKEN Die Holzbriicken
zur Ungliicksstelle sind eingestiirzt.
Setzen Sie lhr Jetpack ein, um von
einem Fels auf den anderen zu gelangen.

3. Wenn Sie den Raketenwerfer be-
sitzen, konnen Sie die Sprunghohe um
einiges erhthen. Richten Sie die Miin-
dung Thres Raketenwerfers auf den
Boden, driicken Sie die Beschleuni-
gungstaste, feuern Sie eine Rakete ab
und zunden Sie zusatzlich den Nitro-
Boost. Dadurch konnen Sie Gegenden
erreichen, die normal unerreichbar
sind. Durch die Detonation der Rakete
nehmen Sie keinen Schaden.

4. In emigen Bereichen des Spiels
ist es sinnvoll, Ihren Kollegen abzu-
stellen. Wenn Sie zum Beispiel versu-
chen, an Wachen vorbeizuschleichen,
kommt Thnen Thr heifSblitiger Mit-
streiter ins Gehege. Haufig scheucht er
die Gegner auf, wenn er aus Versehen
in das Sichtfeld des Feindes gerit.

Cheats

Driicken Sie ,T”, und geben Sie
einen der folgenden Cheats ein. Be-
statigen Sie mit ENTER.

PLEASEHEALME
Maximale Lebensenergie

GIMMEGIFTS
Alle Waffen und Gegenstande im Shop

INEEDSPELLS
Unbegrenzt Mana

BASEGOVERYFAST
Schnelles Bauen einer Basis

BASEFILLERUP
Maximale Basis-Energie

BASEPOPULATE
Basis-Einheiten

MAPSHOWITALL
Karte aufdecken

ALLMISSIONSAREGOODTOGO
Alle Levels

FR Frame-Rate
REDAKTION

—

Tipps & Tricks

Sacrifice

Sacrifice gibt es seit kurzem zum
glinstigen Budget-Preis. Diese Tipps
helfen bei der Jagd auf die Seelen des
gegnerischen Zauberers:

1. Statt sich selbst beschiitzen zu
lassen, sollten Sie Thre Kreaturen lieber
anweisen, sich gegenseitig zu beschiit-
zen. Auf diese Weise konnen Sie Thre
Kreaturen viel gezielter steuern und
behalten stets den Uberblick.

2. Der Altar frischt Ihre Mana-
Vorrate nur langsam wieder auf. Eine
Mana-Quelle dagegen liefert Thnen in
wesentlich kiirzerer Zeit Mana. Er-
richten Sie per Zauberspruch auf einer
Mana-Quelle einen Manalithen, dann
regenerieren sich Thre Mana-Vorrate
noch schneller!

3. Nutzen Sie die landschaftlichen
Gegebenheiten zu Threm Vorteil! Ge-
hen Sie hinter grofen Baumen oder
Felsen in Deckung, wenn der Gegner
Zauber spricht, oder nutzen Sie eine
Anhohe, um Feinde schon von wei-
tem zu erkennen!

4. Fir jeden Level gibt es eine fest-
gelegte Anzahl an Seelen. Je mehr Sie
dem Gegner rauben, desto schwacher
wird er. Lassen Sie niemals Seelen -
egal, ob blaue oder rote — herum-
liegen. Der gegnerische Zauberer ver-
sucht sie ebenfalls einzusammeln!

Cheats

Driicken Sie wéahrend des Spiels
STRG + UMSCHALT + #, und geben
Sie in der Textzeile einen der folgen-
den Cheats ein:
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ZWEI FLIEGEN MIT EINER KLAPPE
Wenn Sie eine Mana-Quelle erobern,
sichern Sie nicht nur den Mana-Nach-
schub, sondern schwachen auch
noch den gegnerischen Zauberer,

1t bythepowerofgrayskull

Vaolle Lebensenergie

# ihavethepower

Volles Mana

# yourbulletscannotharmme
Unverwundbarer Zauberer

# dontfearthereaper

Ihnen stehen 32 Seelen zur Verfiigung
# castratetheheathens

Sie kbnnen rote Geister einsammeln.

# timeisonmyside

Sie kdnnen ohne zeitliche Verzégerung
zaubern.

# aplethoraof x

Vier Monster erschaffen (zum Beispiel #
aplethoraof feuerfaust)

# alliwantforxmasisa x

Ein Monster erschaffen (zum Beispiel #
alliwantforxmasisa feuerfaust)

# gimmegimmegimme x

Zauberspruch erhalten (zum Beispiel #
gimmegimmegimme schleim)

REDAKTION

Messiah

Auch gottliche Himmelsboten wie
die Putte Bob haben es nicht immer
leicht. Ptinktlich zur Verdffentlichung
der giinstigen Bugdet-Version gibt es
daher ein paar nutzliche Tipps und
Cheats:

I Bei einer Korpertibernahme ist
es hilfreich, wenn beide Personen
Riicken an Riicken stehen. So schltipft
Bob berm Austritt aus einem Korper
gleich in den anderen.

Tipps & Tricks |

2. Achten Sie immer genau darauf,
welche Route die Wachen einschlagen.
So konnen Sie herausfinden, wann ein
Gegner im toten Winkel steht.

3. Ein praktischer Weg, sich eines
Korpers zu entledigen: Stiirzen Sie ihn
cinfach in einen Abgrund und verlas-
sen Sie ihn kurz nach dem Sprung, .

4. Haufig findet man (in Lagerhallen
versteckt) ntitzliche Dinge auf Kisten.
Datiir ist es aber erfahrungsgemaf no-

tig, einen Schalter zu betdtigen, um dann
auf hiher gelegene Kisten zu gelangen.

5. Arbeiter und Wissenschaftler
durfen keine Waffen tragen. Wenn sie
aber Granaten im Gepack haben, wird
sich niemand daran storen.

Cheats

Driicken Sie wahrend des Spiels
ESC und geben Sie einen der folgen-
den Cheats ein:

UCANTKILLME oder

YOUCANTKILLME Unverwundbar
FLESHNBLOOD Verwundbar

GAMESPOT, ILLBEBACK Munition
VOODOOEXTREME Bazooka
SOFTWAREBUYS, GETSOME Granaten

WELDME . Welding Torch

BUZZBUZZ Kettensdge

BOOMSTICK Pumpgun

RAPIDFIRE Maschinengewehr

SLICENDICE Maimer

LIGHTMEUP Flammenwerfer

COOLOFF Pak Gun

BIGBANG Bazooka

COOLFX Maser

STICKAROUND Harpoon Gun

FREEZECAM Feste Kamera

THAWCAM Bewegliche Kamera

CHARWIREON Spieler als Draht-
gitter-Maodell

CHARWIREOFF Drahtgitter-Spieler aus

WORLDWIREON Umgebung als Draht-

gitter-Model|

WORLD Drahtgitter-Umgebung
WIREFRAME ON aus

REDAKTION

MUSKELN GEGEN ENGELSKRAFT Dieser nette
jung@Mann hat einen ausgepragten Spieltrieb.
Da erM@rnehmlich mit sehr zerbrechlichen Men-
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OPTIMALE PRODUKTIONSKETTE 3

Nach dem Abladen der Autos#"

mimmt dér Zug im gleichenTemi-"S
nal das Plastik fiir die Fabrik mit.

Der Industriegigant

Der Industriegigant ist einer der
absoluten Evergreens im Budget-
Bereich. Damit Sie im Verkehrs-Chaos
nicht untergehen, gibt es hier noch
einmal die besten Tipps:

1. Halten Sie das Verkehrssystem
so einfach wie moglich — Kreuzungen
und Weichen provozieren formlich ein
Verkehrs-Chaos. Faustregel: Je weni-
ger Weichen, Schleifen, Kreuzungen
etc. in einem Schienensystem vorkom-

Das Wichtigste: Wenn Sie uns Tipps

& Tricks schicken, mussen diese von
Ihnen selbststandig erarbeitet worden
sein, d. h. sie durfen nicht aus anderen
(Online-)Publikationen stammen oder
bereits anderen Magazinen zur Ver-
offentlichung angeboten worden sein!

Welche Tipps haben Chancen auf eine
Veriffentlichung? Am gefragtesten
sind Kurztipps zu aktuellen Spielen.
Tipps zu indizierten Titeln dlrfen wir
nicht abdrucken. Vergewissern Sie
sich, dass Ihre Tipps noch nicht in
einer der vorangegangenen Aus-
gaben veroffentlicht wurden.

Wie hoch ist das Honorar fiir abgedruckte
Tipps? Das hangt von der Ldnge und

i der Art des Tipps ab. Fiir Cheat-Codes
i und kurze Tipps erhalten Sie zwischen
20 und 100 Mark. Skizzen und/oder
Screenshots erhdhen das Honorar.

Wie soll ich denn die Tipps & Tricks ein-
schicken? Postkarten und Briefe rei-
chen fiir kurze Tipps aus. Bei langeren
Beitragen sollten Sie uns den Text als
Datel auf Diskette zukommen lassen.

| PC Games Oktober 2001

men, desto reibungsloser und schnel-
ler wird der Transport vonstatten
gehen. Um Staus an Weichen zu ver-
hindern, sollten zwischen zwei Gleis-
gabelungen mindestens vier Schienen-
abschnitte (= eine Zuglinge) liegen.

2. In Stadtgebieten verringert sich
die LKW-Geschwindigkeit auf 50
km/h. Die Konsequenz aus dieser Re-
gelung lautet: Stiadte sollten nur zur
Belieferung der Kaufhduser durch-
fahren werden; ansonsten sind Trans-
porte tiber Landstralen wesentlich

Finsendehinweise

Kann ich eine Zeichnung/einen Screen-
shot beilegen? Das ware winschens-
wert. Falls méglich, sollten Sie Ihren
Kurztipp immer mittels eines Screen-
shots ,beweisen”. Skizzen konnen Sie
per Hand zeichnen oder mit einem
Zeichenprogramm erstellen und auf
Diskette beilegen.

In welchem Format soll ich Texte und
Grafiken auf Diskette abspeichern?

Texte: Microsoft Word (DOC),
Rich Text Format (RTF)
oder Windows Notepad/
Wordpad (TXT)

Grafiken:  GIF, PCX, TIF,

JPG oder BMP

Mein Kurztipp zum Spiel X ist in PC
Games Ausgabe Y erschienen, aber ich
habe immer noch kein Honorar erhalten.
Entweder haben Sie Ihre Adresse und
Bankverbindung nicht angegeben
oder es handelt sich um ein Versehen
unsererseits. Wenn Sie acht Wochen
nach Erscheinen der jeweiligen Aus-
gabe noch immer nichts von uns
gehort haben, sollten Sie sich um-
gehend bei uns melden.

zeitsparender. Beachten Sie bei der
Planung des Strafennetzes auch, dass
die Fahrzeuge prinzipiell die kiirzeste
Strecke wdhlen und daher unter
Umstinden mitten durch die City
donnern.

3. Der Traum jedes Industrie-Gi-
ganten ist ein komplett ausgebautes
Bahnterminal, in das mehrere Ztige
ungehindert ein- und ausfahren. Wie
das geht? Sie schliefSen jeden der ma-
ximal vier Bahnsteige an das Gleis ei-
nes anderen Terminals an; unterwegs
wird eine ,,Warteschleife” eingebaut.
Dadurch pendeln maximal zwei Ziige
problemlos zwischen Start und Ziel
hin und her. Maximal acht Ziige kon-
nen auf dieser Strecke eingesetzt wer-
den; zusdtzliche Kapazitaten setzen
den Bau weiterer Terminals voraus.

4. Achten Sie darauf, dass Kaufhau-
ser von moglichst vielen Gebauden
umgeben sind und nicht nur zu einer
Seite hin an Wohnungen angrenzen.
Wenn Sie feststellen, dass von der
Stadtverwaltung Parkplatze, Denkma-
ler, Parks usw. anstelle von Apparte-
ments und Hochhdusern angelegt wer-
den, reifen Sie derlei schmiickendes
Beiwerk einfach ab. Die Wahrschein-
lichkeit ist hoch, dass auf der freien
Parzelle kurze Zeit spater ein Wohn-

haus hochgezogen wird. REDAKTION

Kinnen Sie mich telefonisch/schriftlich
benachrichtigen, ob die Einsendung
angekommen ist/abgedruckt wird?

Eine individuelle Benachrichtigung ist
wegen der Menge an Einsendungen
(Die Tipps&Tricks-Abteilung bekommt:
Monat flir Monat mehrere tausend Brie-
fe, Postkarten und E-Mails!) leider nicht
maglich, Wir bitten um Ihr Verstandnis.

Was muss ich beim Einsenden beachten?
1. Notieren Sie Name, Adresse, Tele-
fonnummer und Spieletitel auf ALLEN
schriftlichen Unterlagen sowie auf den
Disketten.

2. Damit wir Ihnen ein Honorar fir
die eingesandten Tipps zukommen
lassen konnen, bendtigen wir Ihre
komplette Bankverbindung (Bank,
BLZ, Konto-Inhaber, Kanto-Nr.).

3. Bitte vermerken Sie den/die Spiele-
titel bereits auf dem Umschlag.

Senden Sie lhre Tipps an:

Computec Media, Redaktion PC Games
Kennwort: Tipps & Tricks
Dr-Mack-Strafe 77

90 762 Flrth

Oder per E-Mail: tipps@pcgames.de
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Max Payne PR 0P NG
Wer JetZt fur PC Games 9|nen ‘7 ax Payne ist der aufregendste Held des Jahres — im aufre-

gendsten Actionspiel des Jahres. Die Third-Person-Schlacht
neuen Abonnenten erbt, erhalt I bietet Nonstop-Unterhaltung auf hichstem Niveau: sowohl
grafisch wie auch spielerisch. Dass dabei die Innovation nicht zu kurz
7um Dank als kommt, setzt dem Ganzen die Krone auf: Dank p_erfcl-\'l u n1;_r,‘c:~etzt_er
Zeitlupenfunktion wird jedes scheinbar kleine Gefecht zum Erlebnis.
. Wer Filme wie Matrix, Pulp Fiction oder Im Korper des Feindes mag,
emen der wird Max Payne lieben.
Hardware-Voraussetzungen: Pentium 111 450, 96 MB RAM,

funf abgebildeten Spiele-Hits.  #p: 530 MB RaM

PC Games Oktober 2001



zugreifen!

Desperados Tropico

icht ohne Grund das Spiel des Monats in PC

ufstrebende Bananenrepublik sucht
5 - . - |
Games 05/01; Zusammen mit semem tunt-

| hoffnungsvollen Diktator-Azubi.

_ kopfigen Team jagt Revolverheld John Coo-
per den finsteren Schurken El Diablo kreuz und quer
durch mehr als 20 spannungsgeladene Missionen.

te , Wahlhelfer” von Vorteil. So in etwa kinn-

Schweizer Bankkonto und engagier-

te die Stellenanzeige lauten, die Aufbaustra-

Unter anderem besuchen Sie gut bewachte Festun-

gen, Goldminen, Westernstadte, unterirdische Katakomben
und atemberaubende Schluchten. Bewaffnet mit Colts, Ge-
wehren, Dynamit-Stangen und messerscharfem Verstand,
bahnen Sie sich vorsichtig Thren Weg durch das Wildwest-
Echtzeit-Taktikspiel. Fin Strategie-Highlight nicht nur fiir

tegen und Hobby-Okonomen nach Tropico

einladt. Formen Sie aus Ihrem Eiland ein Urlaubsparadies
oder errichten Sie eine Militardiktatur. Spafs ist auf jeden Fall
garantiert, denn Tropico glinzt durch seinen unerreicht viel-
schichtigen Spielablauf und die nahezu unbegrenzten Mog-
lichkeiten, die Insel nach Wunsch zu gestalten. Genre-Fans
Commandos-Fans! miissen bei dieser schmackhaften Pramie einfach zugreifen.

Hardware-Anforderungen: Pentium II 266, 64 MB RAM Hardware-Anforderungen: Pentium II 266, 64 MB RAM

Black & White

er kreative Kopf hinter dem heil$ ersehnten
Black & White ist kein Geringerer als Peter
| Molyneux. Erneut ldsst Sie das Design-
Genie in die Rolle eines Gottes schliipfen: Als Herr
tiber eine priachtige 3D-Welt ziichten Sie eine Krea-
tur (Affe, Lowe, Tiger etc.) und beeinflussen aktiv

Commandos 2

| ach drei Jahren Waffenruhe brechen
die Commandos wieder hinter die
. " 7 | feindlichen Linien auf. Der Nachfol-
ger des Echtzeit-Taktikhits bietet neue Cha-
raktere und Féhigkeiten sowie wunderschon
animierte Helden- und Gegnerfiguren. In

ihre Entwicklung. Die Fabelwesen- leben je nach Erziehung -
friedlich miteinander oder springen sich gegenseitig an die
Gurgel. Die aufwendige Grafik-Engine und der bereits im
Vorfeld gepriesene Innovationsreichtum machen Black &
White zu einem der derzeit aufregendsten Spiele.

zwolf Missionen treten Sie gegen die deutsche Wehrmacht in
Europa und die japanische Armee im Pazifik an. Das Spiel
nutzt erstmals eine echte 3D-Engine und wartet mit riesigen
Auflenwelten und detaillierten, komplett begehbaren Innen-
ansichten von Hausern, Schiffen oder Flugzeugtriagern auf.

Hardware-Anforderungen: Pentium III 450, 64 MB RAM, Hardware-Voraussetzungen: Pentium II 233, 64 MB RAM,
3D-Grafikkarte 3D-Grafikkarte nicht erforderlich

pa 1 1l ( letwen (md ab darmit PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdort, Eine Libersicht utier alls Al 1

Coupan auspatuiit eine Postkarte kleben one 1 |l Al Anpetiote finden Sia im Intemet unter www pcgames. de é
P S  E E E S e e —mmasmmsSmSs-soSSSSSoosasese———— B

F] JA. ich mochte das PC-Games-Abo mit CD-ROM
7

(DM 114.-/ Jake (= DM 950/ Ausg.), A

Europas grofkes PC-Spiele-Magazin
kommt immer praktisch und punkt-
lich per Post nach Hause (die Ge-
biihr bezahlt natirlich der Verlag).

wslang 138 e a8 900

-l JA, ich mochte das PC-Games-PLUS-Abo m

(DM 20 lahr (=DM 17, 7Ausgabe), Ausiand: 05 1

it CD-ROM und Vollversion.

_I JA, ich mochte das PC-Games-Abo mit DVD.

(DM 114, Aahr i = DM 950/ Ausg. ), Ausland 138 e 05 900,/ Jahn)
Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der PC Games
fitte in Druckbuchstahen austilien) CD, PC Games PLUS oder PC Games mit DVD!
Name, Vornan
Datum 1. Unterschrift
Strafie, Nr

NEsen
ohne Beg

PLZ, Wohnort 15t fristwahirend

Telefon-Nr./E-Mail (fur weitere Informationen)

] Datum 2 Unterschrift (bestatigt Kenntnis des Widerruf
Die Pramie geht an folgende Adresse: Datum Unterschr &

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Name, Vorname

|:| Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)

Kreditinstitut:
Strafe, Nr

Konto-Nr.

PLZ. Wohnort

BLZ

Vertravensgarantie:

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb
von 14 Tagen ohne Begrundung widerrufen. Die rechizeilige
Absendung (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PC Games,
Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf
oder computec.abo@pvz.de st fristwahrend.

selhe Persor

jicht _I Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

P3 PG 90

COMNELITEC ME i Mack-St 77 96762 VORI Zendel han (it



Service

VIDEOS

AKTUELL
Beam Breakers

VORSCHAU

Aquanox

Battle Realms

Myth 3

NHL 2002

Rally Championship Extreme
S.W.LN.E.

Zoo Tycoon

TEST
Commandos 2
Gorasul
Myst 3

TRAILER

Al Kiinstliche Intelligenz (Kino)
Ghost Recon

Medal of Honor

Anno 1503 (neu)

Passwort: Swordfish (Kino)
Pool-of-Radiance-2-Gameplay-Video
Pool-of-Radiance-2-Trailer

Tony Hawk's Pro Skater 3

Zanzarah

PATCHES

Baldur's-Gate-2-Patch 23037

Die Siedler 4 v1.10.908 (d)
Gangsters 2 v1.06 (d)

King of the Road v1.1. (d)

Legends of Might and Magic v1.1 (e)
Max Paynev1.01 (e)

Operation Flashpeint - Cold War Crisis v1.10 (d)
Planer2 v1.48 (d)

Startopia v1.01 (d)
Sudden-Strike-Forever-Patch #4 (d)
Tropico v1.03 (d)

Tropico v1.4 (d)

X-Tension v2.1avon v2.1 (d)

Z - Steel Saldiers v 4 Beta (d)

TREIBER

Hercules 3D Prophet 4000_4500 7114 Win9x
MSI Riva TNT - GeForce3 Win9x_Me 12 .90
Nvidia Detanator 12.41 Win9x_Me offiziell (Zip)

TOOLS

Cacheman 4.1
Detanator Coolbits
Detonator Deleter
DirectX 8.0a WingXx
Download Accelerator Plus 5.0
DVD Genie 4.02
Hz-Tool 1.4
PCAccelerator
PowerArchiver 6.0 (d)
RAM Idle 9x

TV-Tool 5.02
Windows Commander

SPECIALS

3DMark2000

Acrobal Reader
Baldur's-Gate-2-Editor
Die-Gilde-Tagebuch
Fischeversenken
Gamespy
Max-Payne-Savegames
Operation Flashpoint
Tropico Editor 1.03
Tropico Maps
Wallpapers

Wiggles Sprachfiles
WinDVD 2000 (nur DVD)
Windip
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EXKLUSIV-DEMO | THRONE OF DARKNESS

l n dem uralten Land Yamato hat ein alternder,
machthungriger Kriegsherr, um sich seinen

Wunsch der Unsterblichkeit zu erfiillen, ein unaus-
sprechliches Grauen entfesselt: den Damonen Raien
und dessen Horde Monster und untoter Krieger.
Das Land ist mit dem Blut Ihrer Leute getrankt und
Ihre sieben Samurai sind Yamatos einzige Hoffnung.
[n Throne of Darkness bendtigen Sie Magie, Kampf-
kunst und Thren Verstand, um Raien zu zerstoren —
bevor seine Dunkelheit alles einhtillt.

Throne of Darkness ahnelt spiclerisch dem Action-
Rollenspiel Diablo und will ein neues Multicharak-
ter-Steuerungsinterface ins Genre einfiihren, das
durch eine Serie taktischer ,Spielziige” oder ,,For-
mationen” den gleichzeitigen Finsatz von bis zu
vier Charakteren ermoglicht.

Im Multiplayer-Modus von Throne of Darkness sol-
len nach dem ,Kampf um den Hiigel“-Prinzip bis zu

> |8
Vi
!_ ' f,/ a—

) |

FROM DUSK TILL DAWN

ax Payne light: cin Third-Person-Shooter mit

Zeitlupenfunktion. Doch wo Max Pavne Block-
buster-Niveau hat, spricht From Dusk Till Dawn cher
die niederen Instinkte an: Ballern, bis das SchieReisen
gliiht. Letzteres ist im Demo-Level ohne Einschrin-
kungen moglich: Sie beharken Zombies mit einer
Handfeuerwaffe, wihrend Ihr digitaler Partner Sie
durch den Gefiangniskomplex dirigiert.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt: Pentium Il 266, 64 MB RAM
Empfohlen: Pentium Il 600, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

35 Spieler gleichzeitig um den Mantel des Dunklen
Kriegsherrn wetteifern. In Wettstreit und Koopera-
tion fordern vier Clans von je sieben Samurai den
Dunklen Kriegsherrn, seine sieben Leutnants und
seine zahllosen Untergebenen heraus, die alle von
einem Spieler gesteuert werden konnen. Wenn der
Dunkle Kriegsherr besiegt ist, wird das siegreiche
Team zum neuen Kriegsherrn.

Die Demo-Version lasst Sie eine Quest des Vollpro-
gramms bestreiten: Als wackerer Samurai und in Ko-
operation mit drei computergesteuerten Mitstreitern
gilt es, Eindringlinge aus dem Schloss zu vertreiben.
Dazu klicken Sie sich in Diablo-Manier durch die
verschiedenen Stockwerke und heizen den Wider-
sachern mit Schwert und Magie gehorig ein.
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt Pentium 1 266, 32 MB RAM
Empfohlen Pentium 11 400, 128 MB RAM
3D-Unterstutzung Direct3D

DIE VOLKER 2

D ie Volker 2 schlagt in dieselbe Kerbe wie Die
Siedler 4: Kleimne, lustige Pixelmannchen sie-

deln, handeln und kimpfen. Die Demo-Version des
Aufbau-Strategiespicls mit den drei unterschied-
lichen Rassen ldsst Sie in zwei Levels hineinschnup-
pern: Der erste vermittelt die Grundziige der Steue-
rung, im zweiten eignen Sie sich das Basiswissen
beziiglich Handel und Produktion an.

SYSTEMANFORDERUNGEN
Benotigt: Fentium 1350, 32 MB RAM
Empfohlen: Pentium 111 800, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung; Direct3D

- ¥
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MECH COMMANDER 2

m ersten Mech Commander hatten es selbst hart-

gesottene Generale nicht leicht. Der zweite Teil
ist da weitaus einfacher zuganglich: Der Spielablauf
des Echtzeit-Taktik-Spiels 1st actionbetonter geworden,
Sie verbringen weniger Zeit mit dem Auskliigeln der
besten Strategie. Wie das in der Praxis aussieht, verrat
die Demo-Version: Die ersten zwei Missionen inklusi-
ve Tutorial diirfen Sie hier schon Probe spielen.
SYSTEMANFORDERUNGEN
Benotigt:
Empfohlen:
3D-Unterstiitzung:

—

Pentium |1 266, 64 MB RAM
Pentium Il 800, 128 MB RAM
Direct3D

EXKLUSIV-DEMO | KOHAN

N ur die mutigsten Helden konnen die Volker
_ Khalduns wieder vereinen und die einstige

Macht der Kohan wieder herstellen. Bis jedoch der
Erzfeind der Kohan geschlagen werden kann, ist es
ein weiter Weg ...

Kohan verbindet die besten Zutaten von temporei-
cher Echtzeit-Strategie und rundenbasierten Taktik-
spielen wie Heroes of Might & Magic. Die Demo-
Version enthilt zwel spielbare Levels, darunter ein
Tutorial, das Sie Schritt fiir Schritt ins Spiel einfiihrt.
In der anderen Mission miissen Sie eine finstere Da-
monenhorde bekampfen, die das Fantasy-Land
unterjocht.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Benaotigt Pentium 11 233, 64 MB RAM

Empfohlen Pentium 11400, 128 MB RAM

3D-Unterstitzung -

PC Games Oktober 2001

MAD

AD ist vergniigliche Echtzeit-Strategie: Wahlen

Sie zunachst ein befriedetes Gebiet fir Thr Haupt-
quartier aus (griin gefdrbt). Schalten Sie in die Stadtan-
sicht und geben Sie am linken Bildrand den Bau einer
Raketen-Startrampe in Auftrag. Aktivieren Sie diese
und schiellen Sie erst Solaranlagen, dann Wohnquar-
tiere und Forschungsstationen ins All. Erfinden Sie
Atomraketen! Hilfe bietet das Online-Tutorial.

SYSTEMANFORDERUNGEN
Benotigt: Pentium 166, 16 MB RAM
Empfohlen: Pentium 1233, 32 MB RAM

3D-Unterstiitzung:

Direct3D

Low ODratl Vil

Service

CD &DVD

PLATZ|
n Mech Commander 2

BB red Faction

H Throne of Darkness

n Project Eden
BB oie volker2

ﬂ Alien vs. Predator 2

Kohan

BED From Dusk Till Dawn

171




172

RED FACTION

w ie spielt sich der mit vielen Vorschuss-

lorbeeren bedachte 3D-Shooter von
Volition? Die Demo-Version gibt Aulschluss
dartiber: Fin Trainingslevel verrit die Spiel-
grundlagen, danach durfen Sie die erste
Mission L'{ll1'k'|'l!‘i]."fiL'|l_.‘l'l. Sie -‘\'|‘|]L'I|“lci1 dabei
in die Rolle von Parker, cinem Minenarbei-
ter, der am Ende eines harten Arbeitstages
in emen Streit mit den Aufsehern verwickell
wird = eine Rebellion ist die Folge.

Spielsteuerung

Taste Aktion

(£ Benutzen

(leer Springen

< Ducken

R Nachladen

H Waffe wegstecken
i Schnellspeichern
@ Schnellladen

SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt: Pentium 11 400, 64 MB RAM
Empfohlen: Pentium 111 800, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

WORLD WAR 3

s icher kennen Sie die Echtzeit-Strategie-

Hits Earth 2150 und The Moon Project.
World War 3 ist die Quasi-Fortsetzung der
serie. Wenig verwunderlich also, dass sich
am erfolgreichen Spielkonzept nichts gedn-

dert hat: Der Basenbau ist sekundir, in erster

Linie geht es darum, in prazise beschricbenen
Missionen die beste Taktik herauszufinden
und umzusetzen. Wenn Sie die 3D-Sicht irri-
tiert: Schalten Sie in die Vogelperspektive,

SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: Pentium 300, 32 MB RAM
Empfohlen: Pentium 111 450, 64 MB RAM

3D-Unterstiitzung: Direct3D

= P v !
%- — 3 -
i_T-"»'r >

SPECIAL | OPERATION FLASHPOINT

er brandaktuelle Interim-Patch v.1.10

bringt Codemasters’ Operation Flash-

point zahlreiche Verbesserungen, vor allem

im Multiplay-Betrieb und in der Kampagne.

Neben weniger Bugs gibt es jedoch auch
neuve Einheiten und Walfen. Besonders loh-
nenswert ist das Update aul jeden Fall fiir
die wachsende MOD- und Missions-Com-
munity mit jeder Menge neuer Editor-Fea-

tures. Endlich kinnen beispielsweise eigene

Bilder ins Spicl eingebunden werden. Aus
diesem Anlal® haben die OPF-Cracks der
PC-Games-Redaktion diesen Monat jede

Menge Beschaftigung fiir Operation Flash- -

point-Spieler mit auf die CD und DVD ge-
presst. Allem voran zahlreiche Tools und

Beispiel-Dateien zur Unterstiitzung unserer

Editor-Tipps&Tricks (ab Seite 152). Unter

dem Meniipunkt ,Special” finden Sie alles
Wichtige, um bald selbst eigene Operation
Flashpoint-Missionen gestalten zu kénnen:

PROJECT EDEN

I rgendwann in der Zukunft: Die Armen
wohnen am Boden, die Reichen in

Hochhdusern. Sie mussen nach unten, doch
Sie sind nicht arm, sondern Mitglied einer
Spezialeinheit. In der Demo des Third-Per-
son-Adventures ist der erste Level spielbar:
Sie steuern einen Trupp von vier Einheiten
inklusive unterschiedlicher Fahigkeiten und
schlagen sich mit Teamwork und Waffen-
gewalt durch futuristische Fabrikanlagen.

SYSTEMANFORDERUNGEN
Benotigt Pentium Il 400, 32 MB RAM
Empfohlen Pentium Il GOO, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung Direct3D

* Y Demo-Missionen (Singleplayer): PC
Games zeigt die typischen Probleme
bei der Bedienung des Editors und gibt
schnelle Losungshilfen.

® 83 so genannte , Prefabs”: Vorgefertigte
Spicl-Elemente, die Sie in Thre eigenen
Missionen cinbauen konnen

* 20 Flaggen verschiedener Nationen, na-
tiirlich inkl. der PC-Games-Flagge zur
Verwendung in eigenen Missionen,

* 2 Beispiel-Dateien im HTML-Format: So
arbeiten Sie Briefing- und Overview-Bild-
schirme richtig aus.

* 2 komplette Singleplayer-Missionen, die
eindrucksvoll zeigen, was mit dem Editor
alles moglich ist: ,Walkiire”, ein Tribut an
Apocalypse Now und Full Metal Jacket,
und ,, Valtins Rache”, die PC-Games-Mis-
sion. Beide Missionen liegen jeweils zwei-
mal vor: einmal fir die Version 1.0 und
einmal Fir die Version 1.10.

.Ig.

ALIEN VS. PREDATOR 2

E s gibt 3D-Shooter, die sind actionreich.
Und es gibt Action-Spiele, die treiben

Ihnen Schweillperlen auf die Stirn. Alien
vs. Predator 2 gehort zur letzteren Gattung.
Warum das so ist, offenbart der erste, voll
spielbare Level der Demo-Version: Sie het-
zen als Marine durch emnen demolierten
Komplex und liefern sich nervenzerfetzende
Schlachten mit Aliens. Schnellspeichern

nicht vergessen!

SYSTEMANFORDERUNGEN
Benotigt: Pentium l11 450, 128 MB RAM
Empfohlen: Pentium Il 866, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung: Direct3D
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Musik gehort jedem. Nur die Plattenfirmen denken,
dass man sie hesitzen kann. (Joun LENNON)*

*Quelle:




| Extra

Raritaten
ZU gewinnen!

In Zusammenarbeit mit den Machern der Super-Hits Max Payne und
Commandos 2 verlost PC Games streng limitierte Fanartikel sowie
Sammler-Einzelstiicke, die nicht im Handel erhaltlich sind! Und so
schnell kommen Sie in die Lostrommel: Einfach den umseitigen Teil-
nahmebogen fiir das Max Payne-Feedback ausfiillen und einschicken.
Doch auch wer Max Payne (noch) nicht gespielt hat, kann mitmachen.

Seit Wochen rangiert Max Payne ganz oben
in den Charts. Zur Feier des Tages stattet
Take 2 Interactive gleich 79 [’L‘—Gnnws—l...vsw
mit exklusiven Max Payne-Sammlerstiicken
aus. Aulerdem gehoren PC-
Games-Leser mit zu den Ers-
ten, die die komplett deut-
sche Version des Kult-Shoo-
ters spielen diirfen.

Nur fiir echte Fans: Eidos Interactive schntrt ein fettes Paket. Darin
enthalten sind ausschlieRlich Merchandising-Highlights, die es

P d v womet sich vor, atn Wit
Jgbn Wiea $ex rwniten To ru Matriy prdeent;
Kandig st Wur gem AcH Ve

nirgendwo zu kaufen gibt. Damit sind Sie fiir alle Einsatzzwecke

bestens gerstet.

TEILNAHMEBEDINGUNGEN

* Mitmachen dirfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme der « Die Preise konnen nicht bar ausgezahlt werden.
At sitEr v Take 7 Inte active e Interactive 1 e - N o iy R —
Mitarbeiter von Take 2 Interactive, Eidos Interactive und der » Die Preise werden unter allen Teilnehmern ausgelost. Die Antwor
COMP C MEDIA AG e o
COMPUTEC MEDIA AG. ten haben in keinem Fall Auswirkungen auf lhre Gewinnchancen
Cinsandecse 1se iet der 30.9.200
* Einsendeschluss ist der 30.9.2001 + Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden. dass im Ge
« Der Rechtsweg isl ausgeschlossen. vinnfall sein Name abgedruckt wird
« Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt « Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an der Verlo-
N irvis - sung teil.
» |hre Angaben dienen PC Games zur Erstellung der Rubrik .Feed ungtet
hack" und werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben
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Extra |

Schicken Sie den ausgefiliten
Fragebogen an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Feedback ,,Max Payne"
Dr.-Mack-Straf3e 77
90762 Filrth

ZU IHRER PERSON

Wie alt sind Sie?

(] Bis 16 Jahre

[J 17 bis 20 Jahre
[] 21 bis 29 Jahre
[] 30 bis 39 Jahre
(] 40 Jahre und alter

Name:

Ihr Beruf?

(] Schiiler

] Auszubildender

(] Student [] Angesteliter
[] Leitender Angestellter
[J Beamter [] Sonstiges

Vomame:

Anschrift:

M 176

L] Ich habe Max Payne nicht gespielt,
mochte aber dennoch am Gewinnspiel
teilnehmen.

Welche Wertung hatten Sie Max Payne
gegeben?

L] Mehrals 95%
[J 85%-89%

[J Weniger als 80%

(1 90%-94%
(] 80%-84%

Hat Max Payne Ihre Erwartungen erfiillt?
[J Sogar noch (ibertroffen

L] Ja, vollstandig erfiillt

[J Nicht ganz erfillt

[J Uberhaupt nicht erfillt

Bitte vergeben Sie Schulnoten fiir fol-
gende Features:

ATINRUONEN: . vawiwe swamisvves —
Bullet-Time-Modus ............. S
Comic-Zwischensequenzen ... ... —"
GO < iz orsss sy s ssdiaes S
Level-Design ................... —_——
Musik ... N—
Soundeffekte .................. T—
Story . N
Waffen-Design ................. —

Was hat Sie am meisten gestort?
[J Banale Story

[J Bullet-Time-Modus

[J Kurze Spieldauer

L] Lineares Spieldesign

[J Quicksave-lastiges Spielerlebnis
[[] Third-Person-Perspektive

[J Nichts - Max Payne ist perfekt.

Wie lange haben Sie gebraucht, um
Max Payne einmal durchzuspielen?
(] Weniger als 10 Stunden

(] Zwischen10 und 20 Stunden

[J Uber 20 Stunden

Wie stehen Sie zur Spieldauer von
Max Payne?

L1 Die Spieldauer ist genau richtig.

L] Das Spiel hatte langer sein miissen.
L] Miregal, solange der Spafd stimmt.

Haben Sie Max Payne am Stiick
durchgespielt?

(] Ja, ohne Pause

L1 Ja, allerdings mit Nahrungspausen
[J Nein, mit einigen langeren Pausen

Wie oft benutzen Sie Bullet-Time?
L] In praktisch jeder Situation

[J Nur in kniffligen Situationen

[J Garnicht

Haben Sie den sich selbst regulierenden
Schwierigkeitsgrad bemerkt?
[J Nein [J Ja [J Binmirnicht sicher

Den Schwierigkeitsgrad empfand ich als ...
L] zuniedrig [ genaurichtig [J zu hoch

Hatten die Zwischensequenzen besser
in der Spiele-Engine stattfinden sollen?
(] Ja, die Comics sind ein Stilbruch.

L1 Nein, die Comics sind stimmungsvoll.
C] Istmiregal.

Hatten Sie sich einen Multiplayer-

Modus filr Max Payne gewiinscht?

[J Nein, das ist ein reinrassiges Single-
player-Spiel.

(] Ja, Multiplayer wiirde sich fiir Max
Payne eignen.

(] Ich spiele grundsatzlich nicht im
Multiplayer-Modus.

Welchen Akt haben Sie am meisten
gemocht?
L] Akt1 [J Akt2 [ Akt3
Welche Waffe haben Sie am haufigsten
eingesetzt?

[J Abgesagte Schrotflinte

(] Baseball-Schlager
] Brechstange

[] Desert Eagle (] Granate
(] Granatwerfer L] Ingram
[J Molotowcocktail [ Berreta
[J Scharfschiitzengewehr

L] Schrotflinte

(] Colt Commando

Welche Waffe haben Sie am seltensten/
nie eingesetzt?

L] Abgesagte Schrotflinte

[] Baseball-Schlager
L] Brechstange

(] Desert Eagle [J Granate
[J Granatwerfer CJ Ingram
[] Molotowcocktail [} Berreta
[ Scharfschiitzengewehr

[J Schrotflinte

[J Colt Commando

Sind Ihnen spielerische Durststrecken

aufgefallen?

(] Nein, das Spiel ist Nonstop-Unter-
haltung.

(] Ja, die Qualitat der Missionen hat
geschwankt.

[ Das ganze Spiel ist eine Durststrecke.

Werden Sie mit dem Editor eigene
Levels entwerfen?

O Ja [J Nein, keine Zeit/Lust
L] Kommt auf die Bedienung an

Finden Sie den Leveleditor benutzer-

freundlich?

(] Uberhaupt nicht, die Entwickler haben
zu viel versprochen.

L] Nicht schwieriger zu bedienen als an-
dere Editoren

(] Der Editor ist viel zu kompliziert.

[J Noch nicht ausprobiert

Werden Sie zukiinftige Mods spielen?

[J Nein, Mods interessieren mich nicht.

[J Kommt auf die Qualitat der Mods an.

[J Ja, ich werde alles ausprobieren, was
erscheint.

Lauft Max Payne auf Ihrem PC fliissig?

[J Ja, das Qualitat-Leistungs-Verhaltnis
der Engine ist genial.

(] Nicht besser oder schlechter als an-
dere Spiele

(] Nein, das Spiel ruckelt zu stark.

Haben Sie sich wegen Max Payne neue
Hardware gekauft?

L] Nein, nicht wegen eines Spiels

L] Ich Uberlege noch.

] Ja, ich habe den PC aufgeriistet.

Wie schatzen Sie den Gewaltgrad von
Max Payne ein?

L] Das Spiel ist viel zu unblutig.

L] Die Gewaltim Spiel ist genau richtig.
L] Die Gewalt ist total iibertrieben.

[J Ich habe den Parental Lock aktiviert.

Ist die Altersfreigabe von 18 Jahren
gerechtfertigt?

CJ Nein  [JJa [ Keine Ahnung
Werden Sie sich die deutsche Version
von Max Payne kaufen?

U] Ja, zusatzlich

(] Ja, mein Englisch ist nicht so gut.

L1 Nein, ich habe bereits die US-Version.
[J Nicht, wenn sie zu sehr geschnitten ist.

Freuen Sie sich auf den Max-Payne-Film?
LJ Nein, Filme zu Spielen waren nie gut.

[J Habe dazu noch keine Meinung.

[J Ja, Max Payne ist eine tolle Grundlage.

Auf welches Spiel freuen Sie sich am
meisten?

Wie heifdt Ihr aktuelles Lieblingsspiel?

PC Games Oktober 2001



o Mlkiwell: Preise nur im
Web - stiindlich aktuell.
 Selhmell: Versand innerhalb

24 Stunden

o Hammerpreise: Dafir
hier keine endlosen

Preislisten ...

 Giinstlig
Keine Versandkosten

ab 3000 DM Bestellwert.

Fair: 14 Tage Riickgabe-
recht — chne Wenn und
Aber!

.3 Safe: Seit mehr als
- 5 Jahren am Markt.

o Yzandler: Wir arbeiten
gern mit [hnen zusammen.
Sﬂrqchen Sie uns an.
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ponents AG

1070 Delligsen

!
’

Intel & AMD

AMD Duron 800MHz
AMI Duron 950MHz
AMI K7 Athlon 1000MHz "B" Thunderbird
AMI K7 Athlon 1333MHz "C" Thunderbird
AMD K7 Athlon 1400MHz "C" Thunderbird
Intel Celeron 700MHz 128KB FCPGA tray
Intel Celeron 900MHz 128KB FCPGA Box
Intel PIII 1GHz 256KB FCPGA EB Box133FSB
Intel P4 1,7GHz Box

Festplatten
20.4GB IDE Samsung SV2042H 5400rpm

30.0GB IDE Seagate ST330621A 5400rpm
41.1GB IDE IBM DTLA-305040 5400rpm
60.0GB IDE Western Digital 600AB 5400rpm
76,868 IDE IBM DTLA 307075 7200rpm
. IDE Western Digital B00BB 7200rpm
JGB IDE Maxtor 536DX 4W100H6 5400rpm

MD Athlon AMD761Chipset
/WOA SocketA
0A/SocketA Retail
etA SIS735 FSB266
3 VIA KT133-A

cketA AMD761 Raid
VIA KT133A Raid

1950M
2190M
2990M
3750M
115DM
2090M
a200M

10330M

1880M
1990M
2330M
3150M
6150M
2190M
6530M



PREISW\ERT & SCHNELL & ZU
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Bestelltelefon
06403-905010

Bestellfax
06403-905020

MAINBOARDS

Sockeucmp RAM DM GIGABYTE

ASUS

Sockel /Ch|p RAM DM

MSI StarForce 831

VEEOOMX F"-_|r§ CUA f4 VL L‘J‘"l BVXCT-4X
V7100 Maaic Pure o V£ na
ggl?m’g\ Magic +Tv-out 19, AGP-Graﬁkkarte 5 =
10 Pure 219, By
bﬂﬂﬂ*{)—l V-out ZESN GeForce2 Pro, 64 MB SGRAM-DDR, CLIV
7100 DV 249 - ) Cl
V7100 2V1D Jo TV-Out, retail Sy
V7100 Pro Pure 39, CcUS
V7100 Pro Pure 99, TUSL
V7100 ProfT +Tv-out 5 TUSLZ
V7100 ProfT +TV-out 9, TUA;
V7100 Del, Combo +Tv-Tuner 9 - CUPL
\/7700 Pure 26 CUs
V7700(T +Tv-out : P3C-
V7700T + TV-aut 59, PIC-I
V7700 Be‘u e +TV-out 29, ME—: b
V7700 Deluxe +TV-out 878 o - 06"
V7700 Deluxe TV «TV-Tunes 569,- ;th]“ ﬂ‘;} oy A2niT  AIVE - 9 Sounds RAID
/7700 Deluxe TV «TV-Tuner B99- T s o 19 RIV133-C +Soun KA266-R +Sound+RAID
/7700 Pro Pure 489, - artorce B29 +Tv 9~ AZVI33+RADD SoA-K [ 149,
V77001 Pro +1V-out 519 glarrorce 826 4 39-  ATVIYM 'sQ.‘-‘ tVaA S0A-K MSI Sockel/Chip RAM DM
V7700 Pro Deiuxe +TV-out B39 g oo oreass e 263 L AP0 IWATX +SndeVGA  Soh . ¢
VB200 Pure 64-0D | GF 919 Starforce 831 TT\r Ut 399, ;\ s Bl SoA-; 329, MS-6309 Rev. 2(5ound) FORGA-133A 2 229,
VB200 Deluxe +TV-out 64.00 GF3 ggg. Starforce 822 +1V-out 899 ANee a7 "ol Aaar | EoA R 2l 180
TV-Box [mit Fernbedienung) 169 - A6 S oA-KT266/8110 TR R Dual CPOA.133A 20 3K3.-
VR-100G 30-Brille. 89- SF,IZQFKLE o f CH'P DT r:{g b. ind S0423 ;Lﬁr' e igg gfg;EJPPISE; § PRAEsBAD  PEPOA A aED ggg
- 5P6326 8-50 [ 5 28, *47-F So423-850 459,- Pro266 Master FCPGA-26864mmi0 359 -
ELSA M8 / Chip DM Sp37 16-5D . 74,- P4l So473-850 & 469~ H50 Pro2 <Saund S0423-850 ¢ 439-
Elad'ac S bk e il 1 %Eggoglﬁt B-SD | Vanta L] ;;;1_ P4T-M (LATX) «LAN+FireWire Suq‘}_'_::-.c‘;_.!) u 599:— %Sﬁﬁjgﬂ m :T:I'.'\."CA+LAN S;P\—F’!_F 133 4f6 %%g:_
I 2-5D | GF2 M¥ 9. 20 S0 | Vanta | ) - : ro (JATX) d SoA-KT133  alg i
Glgg;gg 3Mi>1< Eufm :3;‘5::;?3:»;»1.&,:-?; }tgﬂ{ SP5200 H Slll'V-:"_ 89,- ABIT Sockel/Chip RAM DM Masn’{fuiwurﬁﬂm §gA~H‘SJ e 469 -
Gladjac 311 +TV-out 32-5D | GFa Mx-200 199,-  SP5200T +TV-out 16-5D | Varitz 83 BX133-RAID +RAID FCPGA-BY 25 279~ Turlm #Sound S0A-KT133A als. 279
Gladiac 511TV-0UT bulk 64-3D [ GFz Mx-400 259~ SP5300 32-5D | TNT2 M6 109~ VHE-H +Seund FCPEA-133A 20 289 k 71266 Pro S0A-KT266 359.-
giag!af EH% FE):laJiII' 325D [ GF2 MX-400 239,-  SP5300T +TV-out 125D | TNT2 M4~ 129, VP‘? Disal-RAID ?E‘;gﬁﬁggp it %gg 7 Master PR 463,
# tail 34-5D | GF2 MX-400 = - sl T By . +30unag :L =812 LI . s
Gladioc B11DVIGulk 370 GFa Mcadm 238 ool i L A6 +Sund FeEAsieER s 2750 ENMIC Sockel/Chip RAM DM
Gladiac S1TTWIN retail 32-50 | GFz MxX-400 269,- & e 5 A SoA-KT133 ae 249~  3SAXZ+ +Sound FCPGA-BTGER s 279,-
9}80:3(‘ G20 retail :TTVa out 64 Er; EFJ ik %gg.— Eggg%m% ot &4 57;:3 ::: ;t:: :gg - K%;A AN b 503\-:;];3:;«' 4[5 %gg.‘ 8%[))(& -SI'J\J]ﬁlJ SaA-KT133 :.';‘.

2000 32-5D | 02 EX 29 - L ahp : i = +RA SOA-RTIIGA 46 379  HTAND2+ +Sou -KT132A 4 X
S:gg:g¥ H bulk j,;-_;g. gj MXR 2{.2]59}._ SPEBOOM2T +Tv-out 4-50 [ GF2 MX-200 179,-  KG7-RAID +RAID S0A-761 afto B99-L XEtSasfmmlﬂA[D gfxi-KﬂT.'ll:{jn :,? -
S nergT Il retail 32-5D | 02 M¥R 096 - SPGE800 s 32-5D | GF2 MX 189,- TH7 RAID +Sound+RAID Spd23-850 g 499- BICX+ +Sound SoA-KT266 aii -

Glaria || retall #4-50 | Quadre 1599~  SPGBOOT TwinView +TV-aut  32-SD | GF2 MX 199 - . BKAX+ +Souna SoA-761  =ho i
Gloria Il retall 54-DD/ @2 Pro 2.199~ SPGBOOTC +TV-gut 32-50 | GF2 MX 258,- EPOX Sockel/Chip RAM DM Bei allen Mainboards geben wir die verwendbaren Speicherbausteine
= SPEBOOM (5 ns| 32-5D I6F2 MX-400 199~  EP-D3VA Dual+RAID FCPGA-1134 pis | R an (siche Spalte JAAM®):
HERCULES M8 / Chip DM  SpgBOOM4 84-5D | GF2 Mx-200 199,- EP-3VHA +Sound FCPGA-266 9l 29, 1) PS/2 (FP oder EDO)  2) DIMM PC66 3) DIMM PC6 ECC
3D Prophet 4000XT 32-50 | kyro 199,- %E@gg%ﬂ "Neout (sl 325D | G Mk a0 %%g EP SKTAapro Sound QULKRI3A 4 oo SR fo gl oo
3D Prophet 4000XT <TV-out 8450 Kyro 49 - BEOON + V=Dt B4-50 | GFZ MX-400 i +Sound 0A-KT266 810 :
30 Frobhe 4000 . meains o SPEROOTCLDVI-Weowt 321G 278 by BR7A s SoA-761 1 g s e
DP 4 12.50 | Ko Il L 600 Pro 32-DDJ GF2 P 209, -
iD p?EEES 4288 TV-out f,:? ! :: :1 %33! - SP6600 Pro +V-put 32-DDJ GF2 P:: 319,- Alle CPU- und RAM-Preise
aD Prophet 4500 64-50 | Kyra 1l SP6700 Pro 64-00 | 672 Pro 349 - sind Tagespreise!
38 grophe{ ﬁsrag +Vout  64-5D ) Kyro ! %ggggﬂo PDR?I +TV-out 840D [ GF2 Pro g?g.—
3D Prophet 400 12-5D | GF2 MX-400 £4-0D 1 GF2 Ulrs 99~ :
D Proghe{ Il £4-DD/ GF3 SP6900 DVI +Tv-sut seop/cRuwa 629 INTEL ' ) normal in-a-box - KINGSTON ValueRAM DM
= SP7000 BVI +TV-aut +DVI 64-DD [ GF3 849 - Pe?tturrrt"!' MMX™ (So7) 233 PISIHZ 129,- Bmm 128 mg SPRAM.  PCID0 g2 64 -
. eleron™ (FCPGAl w0 800D MHz 159,- 179,- 256 SHRAM EC100 ClL2 109,
AMD Al’hlon CPU ATI MB / Chip DM eieror® (FCPGA| 100 850 MHz 189 209~ DIMM 512 MB spsam  pPcioo C2 269
XPert 98 Pro hililk 8-50 / Rage XL 83- cg:ﬁ'}ﬁrr;'?.ﬁtlpg'ﬂ :3 925} mn; g;g" 239 Bllg\&]m }%? ME SORAM  PCIOOECC Q12 73,
XPer Ik 32-50./ Hage 12 Hum 2 ! - > W 256 SDRAM  PCI00 ECC £ 129
Sockel A 1,4 GHz r:t %% PL;O bulk 3250 | Roae 1387 f%é Eg““;‘g;;;,'ls”’ b GHz 649 Bmm 512 mg SORAM PCIODECC G2 zgi,-
ro +1V-outblk.  32-5D | Rage 128 Py = RaiT AB SprAM  PC133 cL -
133 MHz Bustakt : Rage Fury Pro +TVMideoblk  32.50 | 126 froGL 109~ ' il I gggm A Ry RIS 208 M8 S | roim o3 109-
Madonbok 0 Gl faec PIIEGEA  m SmME @ SOC g i N Tn @ A
Eageﬂn G{_vbnﬁt u}%& 3250 Radeon ggg'- E | FCPGA| o 1'08 s 5%5{ 599,- Bmm E?g ME SDRAM ami% fC ol 5559},'—
adeon +TV-outbulk  32-DDJ Radron FCPGA| 12z 1,13 Ghz 999, 1D SDRAM  (PCISSECC €43 "
adeon bulk 32:DD/ Radean 299, Il [FCPGA] 133 1,26 SHZ 1.149- DIMM 128 MB oom PC286 84PN BY-
adeon bulk £4-D0/ Radean 399 - Egnnum-‘@fi Sad21) 1,4 GHz 389- DIMM 256 MB ooR PC26E 184Pin  139-
Radeon VIVO bulk 84-DD | Radean 459 - atium® 4 [Sn4az3) 1,5 GHz 429- DIMM 512 MB pos PC26G B4Pn 763~
Radean VIVO retall 64-D0 { Raddean 459 - ntium® 4 [So423 1.6 GHz 223 RIMM 128 MB RDRAM  PCB00 18P 178,
All-In-Worider Radeon ret.  32-00(Ragenn 599 - Eﬂﬂﬁgi p }Eﬂiﬁ, 1481 43~ RIMM 256 MB RORAM FCB00  1a4Pin  349-
. " SODIMM 128 MB spRam  PCIO0 ce 74-
VIA normal  boxed %ggfmm 266 ME SORAM  PCIOD Ciz 349-
R300 (So7] & 233MHz  74- 4 - 512 SORAMT  PCI0D ¢y 369-
PC Geh" om BN " M” ERB&:& iSo7) 83 250 MHz 84, 104,- gggmm %gg HE SDHAM  #CI33 k] 3:4
ause etzteile DM (3™ (Ferea) s 733 MHz  128- 149 - SDRAM  PCIZZ ciz  349-

INE Midi-Tower ~ ADX  230W 83~ ENHANCE 20W  AIX 79- IR T B 1% MICRON original DM

Ll B .. BIRE e T R

- v rauuiet - \ i J3-222 Le

E B|g-Tower A 300W 179 EN ANCE J00W ATX 118~ K6®-2 aDNow™ (Su7) 500 MHz  119,~ 139- DIMM 256 MB soram )71 CL2 159-

E- M: i-Tower ATX 235W 143- ENHANCE UjtraQuiet 300W AIX 145- Duron? (SoA] 750 MHz 99, 18- DIMM 128 MB uoR 79,-

-l .-Da\g;r 2 gosgﬁ }gg,— E%Héw %r ;'ﬁ F‘ent:\um@t& 338W ﬁg 169,- Dﬂ;gg ng‘\} ggg HH% }ﬁg'" }453 DIMM 256 MB nor 129,

Haa i fi i-Ath L : % z 5 >

4 t }giﬂww A% W e iir Duat-Athion 460 W 343 Diron™ !S’W\{ 20 508 195 DIMM 256 MB o 229

T e il S 1 Mot o g hveuncersind &

gold ater schwar;ﬂwer Z AH’ Won™ 18 ‘mgl ) ZGélj DIMM 128 MB oo * #eaes 184 Pin 79,-

FUTURE Midi-Tower ATX 250W 199- -~ SeAl 259- DIMM - 256MB DoR  Peags issPin  129-

silber oder sehwarz y - ] 319- RIMM 128 MB RDRAM  PCEGO 184 Fin 149 -

A&J-LI}NE Midr-TO\ger ATX 300W 349 - . i “1: RIMM 256 MB RDRAM  PCBOO 184 Pin 319~
siftier, schwarz Dier wel 3 359, RS

i-Blau o. i-Griin ATX 250 W 129 - . S 139~ INFINEON original DM

"Pinguin" ATX 250 W HOME-LINE"  _PROFI-LINE®  J-UINE®  AVANCE®  ,TREND® 1 DIMM 128 MB soRam  PCias 13 59,

DIMM
DIMM

256 MB spRAM
512 MB por

PCY33
PCIE6

i3
Registered
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Action

Aikens Artifact

Gee's

Barker's Undying
ne: Qutbreak

-ighter

Deus Ex

Dragon Riders

Eurapa Raser

Evil Dead

Evil Twin

E.\'ll.ll\'ld )
Freespace 2 + Dimension Pack
Galaga s

Giants + Bonus CD
Grouch

Guniok

Halt-Life - Blue Shift
Half-Life - Generation Y2

King of the Road ]
Legends of Might + Magie
Max Payne

Mech Commander :
Messiah - Die verschwiegenen Stinden
Midtown Madness |l

Tastaturen

tandard =

tandard i-blau 0. I-griin
CHERRY GB3-6105
CHERRY
CHERRY GB3-13000 CyBo@rd
LOGITECH iTouch Keyboard

[OGITECH

MS Internet Keyboard
SN
MS O

tural Keyboard Pro
ice Keyboard

=55 Optical Mouse
D Optical Mouse
CH Ergo Wheel
CH Pifat Mouse OEM
CH Pilot Wheel Mouse
CH Cordless Mouse
CH WingMan Gaming
H TrackMan Live!
ITECH iFeel Mouse Optical
WheelMouse
S WheelMouse Optical bulk
Whee|Mouse Optical
ntelliMouse DSP
ntelliMouse Explorer
ntelliMouse Optical

E
E
;
E
E

833-6105 versch. Farbiayouts

Deluxe Access Keyboard
Cordl. Desktop Optical

LAY

24-Stunden
Bestellannahme

n the Dark - The New Nightmare

Anschluss
DIN u. P5f2
PSi2
DIN o, PSf2
P5j2
PS/2.u USB
PS/2 u. USB
PSf2
PSf2 u USB
PSf2
PS[2 u. USB
PS/2 u. USB
Anschluss
PS2 u. ser.
Psf2
PSf2
PSf2
PSf2
PSf2
PS)2 a. ser
PS{2.1. USB
PS{2 u. USB
PSf2 u. USB
PS{2 u._ ser.
USE
PS2
FS{2 u, USB
PSI2 u USB
PS[2
PS/2 u USB
PS/2 u, USB

89-L
79:-
49,-

89 -
29,-L

29,-
49-

EINGABEGERATE

&' "SR W

RLASSI

Grand Prix 3 ¥ ==

Season 2000

|AddOn)
Rennen

39,-

No one lives forever

ni
peratian Flashpoint

Project Eden

Rainbaw Six - Covert OLJS
alrbow Six - Gold Pack
-alnbnw Six - Rogue Spear
Rainoow

ix - Rogue Spear Platinum Pack

a_inhqwgax ~ Urban Operations (Add 0l

Red Faction
RTL Alarm fir Cobra 11

Rune

Rune - Gold Pack

Rune - Halls of Vahalla (Ada Gn)
Severance - Blade of Darkness
Starlancer

BELINEA kHz TCO
103020 0 -
103025 700 99
103045 g6 99
103050 g5 99
103080 96 99
106060 95 99
106065 g6 99
106080 o 99
108025 107 99
108080 121 499
INYAMA kHz TCO
LmM702U 0 99
STOEMT g6 99
ATOSMT B6 99
ATOZHT 96 99
LS702U 0 89
LATOZI W 99
MF70IU 86 99
S900MT1 g5 99
Sap2iT 15 89
MAS01U 95 99
MFa01U a6 499
ASOZMT +USB 15 99
MS101D 10 99
MA201D no 99
A201HT 130 99

Zoll / em

17/ 403
17/ 403
171 40,5
17 40,6
17 40,6
19/ 457
19/ 457
19/ 457
211 508
22 508

Zoll / em

17] 406
171 385
17/ 395
17/ 39,5
17/ 40,6
17/ 39,5
17/ 40,3
19] 45,7
19/ 458
19| 457
19/ 455
19/ 458
21( 498
22 500
22/ 500

Joysticks Anschluss DM
LOGITECH WingMan Force 3D UsB- 149,-
LOGITECH Strike Force 3D USB 199 -
MS Sidewinder Precision 2 use B89.-
MS Sidewinder Force Feedback Pro 2 Uss 189,-
SAITEK ST 100 GP 29-
SAITEK Cybora 3D Gold Uss 89 -
SAITEK X36 USBu GP 199
THRUSTMASTER TopGun Platinum GP  64,-
THRUSTMASTER TopGun Afterburner USB 149 -
Lenkrader Anschluss DM
LOGITECH WingMan Formula GP UsB 119;-
LOGITECH WingMan Formula Foree GP USB 199,-
M5 SideWinder Precision Racing Wheel use 119,-
MS Force Feedback USeE 249 -
SAITEK R4 ForceFeedback GP 249,-
THRUSTMASTER Formula Charger +Spie B 89
THRUSTMASTER Formula Charger + Ped.+Spiel GP 69, -
THRUSTMASTER 360 Modena UsB 129,-
THRUSTMASTER 360 Modena Pro UsB 179,-
THRUSTMASTER Force Feedback ser. u USE 249,
Gamepads Anschluss DM
LOGITECH WingMan Rumbiepad use 79-
MS SideWinder GP B9-
M5 SideWinder Freestyle Pro UsBu. GP B89,-
MS SideWinder Pro Use B9,-
MS SideWinder Game\oice Kommunikationskit USB  99,-
SAITEK DASH 2 USB  B4,-
EIZO kHz TCO Zoll/em DM
F520 86 99 17] 397 769,-
1561 9 99 17/ 403 1.049-
F730 15 99 18453 1.139-
F931 130 99 211 5,0 1999
1961 115 99 21/498 3.199-
1962 s 99 21/ 510 2779-
SONY kHz TCO Zoll / ecm DM
CPD-E220 5 99 17/ 407 649,-
CPD-G22 95 95 17/ 407 799,.-
CPD-G200 96 99 17/ 407 799 -
CPD-E400 95 99 19/ 456 1.099.-
CPD-ER00 09 99 21/ 504 1.949-
PD-G520 130 99 21/504 2.499-
3DM-FWa00 121 99 24573 3.999-
SAMTRON kHz T€CO Zoll/ecm DM
5E 70 99 17[407  389-
756 BE 93 17/ 406 439,
75P+ 96 99 17/ 406 539.-
76E 70 93 17/ 408 399 -
768 BS 99 17/ 408 469 -
76P 96 92 17/ 406 499 -
7GBDF B5 93 17/ 406 499, -
95P Plus 96 99 19] 457 629, -
96P 96 99 19/ 457 629,
210P 96 99 21/508 1279

ND

i
3 :\

N I T

Action

Star Trek - Voyager Elite Force

Star Jrek - Voyager Elite Force fAdd On)
Star Trek - Klingdn Academy

Tachyen

Techno Mage

Timeline -

Totally Unreal - Special Edition

Unreal Tournament

Worms World Party .

Simulation

Classic Airlines 2000 [Add O zum MS Fight Simulator)
Combat Flight Simulator 1l
racy Factory
rimson Skies
uktu,r.es--’ ie Entdeckung Vinlands
ultyres - Die Entdeckung Vinlands
+ Die Rache des Regengottes
Cultures = Die Rache des Regengottes (add Or
Die Gilde
Die Siedler 4
Die Sims
Die Sims - Das volle Leben (Ads Onl
Die Sims - Party ohne Ende (Add Onl
Die Vdalker 2
Echelon
Edge of Chaos
F1 Dfficial Team Manager
F1 Racing Championship :
Flight Simulater 2000 Professional
Force Commandet
Fussball Manager 2002
@rand Prix World
Hostile Waters
IL2 Stormovik
Jimmy White s Cueball World
Legendary Aircraft (Add On zum MS Flight Simutator)
Mech Warrior 4 - Vengeance
Mercedes Benz Truck Racing
Need for Speed - Porsche
Patrizier 2
Pro Flight 2000 (Add 0 zum MS Flight Sim
Pro Rally 2001
Rally Chiampionship
Roller Coaster Loopy Landscape (Add On)
Roller Coaster Tycann
Search + Rescue 2
Sim City 2000
Sim City 3000
Sim City 3000 Deutschiand
Starpeace
Start Up Manager
Sub Command
Submarine Titans
Theme Park Manager
Totally Rollertcoaster
Train Simulator
Tropico
X-Plane

Sport

Anstass Action

Bundesliga 2001 Fusshall Manager
Bundesliga Stars 2001
Championship Surfer

DSF - Fussball Manager Udo Lattek
Euro Tour Cyeling

FIFA 2001

FIFA 2002

Grandmaster Chess

Links Extrerne

Links LS 10 Course Pack [Add On
Links LS 2001

Madden NFL 2001

Madden NFL 2002

NBA Live 2001

NHL 2001

Rally Championship 2002

STCC 2 Tr:rurlr'—.q Car Championship
Superbike 2007

Tennis Master Series

Tiger Woods PGA Tour D1

Tony Hawks Pro Skater 2

UEFA Challenge

Rennen

4x4 Evolution

Autobahn Raser 3 - Die Polizei schiaat zurtick
Autobahn Raser ||

Carrera =re) |

Colin McRae Rally 2.0

Ford Racinc

Grand Prix

Grand Prix 3 - Season 2000 (Add On)
Monstertruck Madness ||
Motocross Madness ||

Urlaubs Raser i

V-Rally 2 - Expert Edition

satar)

DM

29,
44 -
58=
24,-

29~

29-
59.-

Rollenspiel DM
Anachronox 79~

aldur's Gate | - Die Saga 49 -
.a_t‘ iir's Gate || - Premium Pack 99,-

aldur’s Gate || - Thron des Bhaal {498 0n) 49 -

gi ur's Gate |l - Die Schatten von Amn 8-
+ Thran des Bhaa 7 :
Evcirquest ~ The Ruins of Kunark 49 -
Fallout AFaca{ﬁ}se 49 -
inal Fantasy VIll 79-

erz. des Winters (Add On zu Jeewind Dale] 49 -
lcewind Dale + Heart of Winter (addon) 18-
Summeoner . 79 -
Ultima Online - Third Dawn 29,-
Vampire 29,
Vampire - Special Edition 39-
Wizzard + Warrio 29 -
Adventure DM
Chicken Run 39,-

lond 79

Dark Pri L7 79 -
Das Geheimnis der Druiden 89,-
Diablo || : 34,
Diablo || - Lord of Destruction [Ada Or 59
Diablo |l - Specijal Edition 39,
Die Flucht von Monkey Island 79~
Dragons Lair 49, i
Druting 79-L B
Heavy Metal FAKK. 2 19, |
ndiana Jones - Adventure Kit 29,- o
Myst [l - Exile Deu 89-L &
Project |.G.l. 39-L
Runaway 9=
Schizm 79~
Star [rek - Der Aufstand 49,
Star Trek - The Fallen 79,-
Tomb Raider - Die Chronik 39-L
Wheel of time 29,-

Myst Il PR

Exile Deu

Adventure ;

.'_J' L’r.r
389,-
I 4

Strategie DM
Age of Empires - Collector's Edition 134,-
Age of Empires || 89,-
Age of Empires || Conguerors (Add On B8
Age of Sail 2 14 -
Battle Realms B9,-L
Black + White 79,-
Chessmaster BOOD 49- L
Command + Conqguer 24 -
Command + Conguer - Alarmstufe Megabox  69,-
Command + Conquer - Alarmstufe Rof 2 89,-
Command + Conquer - Alarmstufe Rot Classic 29,-
Command + Conquer - Operation Tiberian Sun 94,-
Command + Conquer - Tiberian Sun Firestorm 34,-
Commangd + Conquer 3 Megabox 89,-
Command + Conquer Megabox 34,-
Commandos - Director’s Cut 39,-
Commandos 2 - Men of Courage 89,- L
Canquest - Frontier Wars 89,-L
Cossacks - European Wars 79,-
Desperados Plis: _ 89,-
Die Siedler IV - Mission Disk {Add 0n 1) 29,-
Dune 2000 34,-
Dungeon Keeper 2 29~
Ecoriomic War 79-L
Emperor - Schiacht um Dune 79,
Far Gate &9,-
Heroes Chronicles - Clash of the Dragons 49 -
Heroes Chronicles - Conguest of the Underworld  49,.-
Heroes Chronicles - Masters of the Elements 49,
Heroes Chronicles - The Final 49- L
Heroes Chronicles - Warlords of the Wasteland 49,-
Hidden + Dangerous _ 14, -
Hidden + Dangerous - Gold Edition 79,-
Kohan Immorfal Sovereigns 89.-L
Rainbow Six - Rogue Spear: Black Thorn 69,- L
Sacrifice 79
Shogun 79 -
Shogun Total War - The Mongal Invasion (Add On) 2§,—L
Star Irek - Away Team - 79 -
StarCraft + Eromdwar 24 -
StarCraft + Broodwar + DVD_ 29~
Starfieet Comand - Captain's Edition 39, -
Startopia - Die Raumstation 79
Stronghold B9-L
Suddeén Strike 79,-
Sudden Strike Forever (Add Onl 69,-
Three Kingdoms 639, -
Tom Clancy's Ghost Recon 89- L

L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfiigbarkeit dieser Produkte nicht sichergestelit werden.
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CD-RECORDER CD & DVD

CD-RW ATAPI DM CD- RW SCsli DM

CD ROM ATAPI bulk retii  DVD-ROM ATAPI bulk retail

4/ 8/32x HP CDWI150] retal 219,- 1 HP CDW9B00SE extern rets 599, SLIMLINE ttern tir Hatcbosts 199 - 8/24x  SLIMLINE wser 369,-
ﬁ; g; ‘ijx Espllrgg%%sca'}r:%rm_i T’_F_Q. 1C X :FEﬁTE]F\ PX-W1210 T\ reta ; E%J?CBEB';LUFM 1;41 8] 24x TOSHIBA SD Mz%nz 449 -
X | VBO4 bulk 69,- 0/ 2% TEAC CD-W51 - :
4/ B8/32x SONY CRX-0811-RP retail 199,- }k,. .p,» a0x mmﬂ,p.[?\, ”c%-.,.é:}g.--,.g K )AM)LII\JGJSL -148S 79,- 12;“‘2" %\AMSLING %D 612 139,- 149-
8l 8 32x TEAC CD-WOBE bui 208~ 10/24/40x BRAINWAVE COR-BPSN bul SE 103 119 120a0x AR QVD-EG12 Mol i A
B/12] 32 wﬁﬂsuw'é\'s"iﬁ'-ﬁ{5"@ bul 719" CD-RW USB 79-  89- 12/4Dx CREAIVEPC-DVDEncore 299
812/ 32x ACER CRW1208A bulk 199,- W 79,- 12/40x (G DRD-81208 149 -
12/32x HP CDW8510i retal 369 41 4/ &x HP CDWB230e Kit ‘59‘--' 89-L 12/40x NEC DV-5700 139 - 149 -
: LG CED-8120 bulk 229- 4 4 6x OMEGA ZipCD retall aoa TE ON LTNS2 79- B9~ 12040x SONY DDU1211-RP R
32x LG CED-8120 retal| 249 - jr’ ‘HM‘ X SUNF;' C Hf 10U-F F’ Kit :‘4;‘ S\F SLJ .IL, qL 1525E 89,- 16/40x ACER DVP-1640A 200 -
el S i
[16/40x MITSUML CR4808 b 269- CD-RW FireWire DM D-ROM scsf | © 16l40x PIDNEPR DVB- 06 e
Uf‘gj 3 AQPEN CDW-1232A Kit 223~ 8/12/32x SONY CRX1600L-RP it 729~ CD-RO bk retail 16140,  AGPEN DVD-1648pro 199 -
o2 32 i fy o e 379~ 10/16/40x YAMAHA CRW-2100IX Kit 549-  40x NEC CDR-3010 149 - 16/48x LG DRD-8160 _ 159, 179,
Ml e O . e <o & i e s RIS, B
I LLan- \ = - X - =
g it i B3 CD-Wechsler SCSi ol Bk RN
10/ 16/ o R e 573  ohne Box 44x  PIONEER DRM-624X (5-fach, exterr] 149,  16/48x TOSHIBA SD-M 1502 169~
10/16/40x LITE ON LTR161018 bulk 269~ Diverse 700 MB 16x = 099 089 079 PIONEER 6x-Magazin DRM-AG00 39-  DVD-ROM SCSI bulk  retail
e 4 B RORELS eIOTB feal 389~ oh 12/4 D-ROM T e S—T
0f 16/ 40x Ixteen 3 - Bo ab 105, 50S5. 1005 = : . J
10/ 16/ 40x NEC NR7800A buk 11 Ehfisierierepn PRl Wi el /40x DV O 1‘8;3‘( %,Ex?&% B 2%
10/ 16/ 40x PLEXTOR PX-W1610TA bulk 389~ Diverse 16x € 033089 479 . - .
10/ 16/ 40x PLEXTOR PX-W1E10TA retail 419- Diverse 16x 700 M8 je 118 109 099 CREATIVE Encore DXR3 DVD-RAM ATAPI bulk retail
10/ 16/ 40x SAMSUNG SW-216B bulk 279.- = TOSHIBA SD-W2002RAM 49
}Bﬂgﬂ 38’ ggm\;%){g S].ngleEgR retal iﬁg 5 mit Box cb 105 : N ATAPI, retail inkl. DXR3 MPEG2 g —_— ReBs
/| X > - retail &0 - e 19 . - H
10/16] 40x TEAC CDWST6E bufk 319 Fl 15 R PCEE ML Decoderkarte, IR-Fernbedie- it Hlaa o
10/16/40x YAMAHA CRW2100E tulk 308-  FUJ Audio 8D Min, e 2 _ 126 mmn Mm SO S 1.999,-
10/20/ 40x ACER CRW201GA et b EEmiei k] RN i ,
X retail % iverse 20x je 199 1, A : VCRPER Al
}8;{%8;{ :1&- ?,'-.. e EH“A‘F&?RQ\%% O%E kit 1513%,- Roh INg D-RW y Das komplette Programm mit iiber 1.100 Filmen finden
! fe
10120] 40;\ YAMAHA CRW 3 200E ;“ 445~  mit Box ab Sie unter www.alttmatt de oder ru en Sle uns an. b
ll’li'20;|' 40x PH!L[PS DCRW201O 479 - L D"VETSC &% |e
10/24/ 40x BRAINWAVE CRD SOOP bulk 449-  DBiverse 4x 700 MB &
10/24] 40x BRAINWAVE CRD BP1500P Kt 519-  Diverse 10x je
S Het B asceu " B
X - ta retail 9 - :
10124/ 40x LITEON LTR24102B X1y 79-L oo ‘1‘3:‘ & fFomast DM AGFA Scanner Auflésung DM
CD-RW/DVD ATAPI S ohlinge DVD : A A R b ol R
4.- 4/24/ 4x TOSHIBA SD-R 1002 buik 249 - USE A4 279- Sna aﬂ czs usB B00X1200  219-
4 4/24] 6x TOSHIBA 5D-R2002 bulk 949 mit Box ab 15 105 30§ WSE M 298 ta R T
TOSHIBA SD-R 1102 bul 469-L VD-RAM 22688 e 84~ Bl dg- L a 23 32 &8 i el
2/ 8 TOSHBASD-R1IOZ el 499 EAM?%“f? 38 ) k08 G §§ U M A8 e fsung DM
c-| rut - E - - 33,~ oL I- o
RICOH MP3120A-DP K Ga-  BVD-Hn s e oeten £ 79 7% & - JRR . . —— T
T A3 Scanlet 3400( }%C
«UsR A3 o
SOUND & MULTIMEDIA BesHet 15500/ wss A3 L. Sea
tEgDCSE’;l [portabel] +1tDA Ad 359 -
CREATIVE Soundkarten Typ DM Webcums DM f,f et 085 kol o i o BB 4 200ns eco iﬁg::
Sound Blaster 16 retall FCI 79- igita wemm Lite Uss 199 Officelet V4O (Sc/ko,Fax) UsB A4 B53- Scanlet 6350 ga%ég 1200x2400  979,-
Sound Blaster |28 bulk PCI 49'- M Bg.m USB.  349- EPSON D k DM Scanlet 7400C 0o 240002400 999-
Sound ?Iaste' 512 retail PCI 99 .- CREATNE Wtb(.‘am USB 59 rucker Format PhotoSmart S20 USB 24002400 899
SRR N SAMiRRS. B OB Rmbmeex wme gw Lo
1 1 o \ s
SB Live! Ela\’ﬂ 5.1 T;‘a” el 199 - CREA IVE WebCam Go Plus U‘%B 329 gulégglg; ggg _gg ::' EPSON Scanner Auflésung DM
28 Livel Platinum 5.1 retsil PCl  479- DEXXA Webcam uss  69- gtv us Color 685 ~Use Ad Perfection 640U UsB 8002400 259~
SB Surround 5.1 retall PCl 439- KODAK EZ 200 USB  249- 3 us Colar 880 blay USB Ad Perfection 12400 USB 2002400 369-
TERRATECSScmndkurten Typ DM | grEgu 35:5*“:% \i’; o ‘*“““““’fg,ﬁ.?ﬂ 1%&: Sg s Cg'gég?gsgu :_g E E:;gi:g: }%:gggp:im HUE'SS. 1%%2% §%3§::
Soundsystem SixPack 5.1 PCl 199- L uickCam Use  169- 0 rfection 1640 oto 16003200 739,-
Sounﬂsr(stem 128) 4 Pl 49- | uickCam Web UsB  129- SW ote 1280 A3 Perfection 16405 Office SCSIUSE 1600x3260  B59'-
Soungsystern 512 PCI 69- LK |clt am Pro 3[{00 UsB  199-
Saundsystem DMX XFire POI 119~ L m Traveller USE  339-
Saundsystem )(24‘_96 BC| 349 - L] camxg!wmttbox] USB 79-
Audiosystem 154 529~ USE B9 -
Audiosystem EWS88 MT el 879,- H cham un U8  129-
alcam Pro : Uss  169- Netzwerkkarten Typ DM 10 Mbit/s 100 Mbit/s 10/100 Mbit/s
Diverse Soundkarten Typ DM * ColV EMR-PC1 Use 299 HCad Corb o 29.- 4. 79 120 -
5B Pro kompatibel 158 34-  TER ATEC TerraCam USB 99~  NetCard Combo PC 29, 9, 03 169,-
Soundkarte PCl 23,-  TERRATEC TerraCam iLook USE 129  NetCard Combo PCMCIA 89, + 8 Netzwerkkarten 419 -
oundkarte 4-Kanal PCi 48/~ TERRATEC TerraCam Pro USB 138~  NetCard 10/100 Moitfs PO 24~ 129 - 399 - 429 -
soundkarte 6-Kanal Fal 89~ TYPHOON WebCam 100 uss 69~  NetCard iojioo M PCMCIA - 99,-
AEH MPS Theatre 5.1 AU-10-C1 PCI 9,- ; E ard n.l, Cardbus \= 3COM 3C167508 329 -
ABIT MP3 Thearre 5.1 AU-10 Pl 129- Lautsprecher DM & PO’.I;I 100 Mbitfs m % - B:HNE D ~BOSTP (10 Mbit) 79.-
MP3-Player DM Gﬁﬁg En gEh ?? o }g'j 1 P?egaremhzrtsg sl £ ot i Kad m és; e 0N 363
CREATIVE Nomad llc 12M8 379~ ~oundboxen aktivi-fook, 1 43;- RICIGO Mbaps “99=  Switches 10/100 Mbit/s
CREA {VE DAP Jukebox GGBHDD  €99- CREATIVE SRS3% 39,- A Netswarkisetert inkl 4-Forp Switeh Kabel &-Port  Mini 139.-
CREAT SoundWorks Digital 179~  3COM 3CSOHO100-TX 1o Moijs PRI B9~ e
CRDBOE% mg% Eglcskaﬂ zgg': CHEﬁT FourPaintSurrolnd 1000 19,- JCOM ’CQUIE_'C =TX 10/100 Mt/ PCH g9.- ﬁt OH Mini {;g'_
Mi CRSESSS MP3 Tango 389.- EEEF\HVVEE giesiﬂaprl]ngggﬂof b')T’[ZFD‘J igg- ‘(2: :f\%xéixmrléw Mot/ ? ;gg Q-Egrr 179
18 ke pmipeve e el R N S L 4
e e do- BHNKDE T Co S g e e
gngBLUE Elo\folt CD-/MP3-Player S it g%g *EflE 8 ‘ Sirocco Crossfire 3D 759, °C 89 - g 38“ 16733A 349 -
XXA Speaker 1 PCI 19, 5
E% FCM 0 CO-/MP3-Player JfF e Jl?r\'tfl?ﬁf yster, 200 W 43 . ;. v 2L —
TERRATEC M3Po 89 AMP3-Piaver 17 TV |:_|&8 ?)(_5 gn Spea er%’gmgﬁ 139.- L = Zum chtpunkt der Drucklegung konnte die Verfligbarkeit dieser Produkte nicht sichergestelit werden,
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Bestelltelefon
06403-905010

Bestellfax
06403-905020

IDE-FESTPLATTEN  "Ua7 V"

+30,-
GB ms/Cache/UPM DM  MAXTOR GB msxcuchexum DM Intern Boxed +20,- B8 U160-SCSI Intern Boxed +80,-
7 9/ 512 a0 513'} iEBig:; 0 aup 12/208) S0 2R euEn 1B GB ms/Cache/UPM IBM GB ms/Cache/UPM DM
768 8/2048/ 7200 B49=  4KOGOH3 e DCHS-34850 45 7( 512 7200 1_?9.— D? §5309170 9.1 70 8038) 7300 349
'JI[]',IIE- B[ 2L cf,ll'r 7.200 %gg,- 4K0BOH4 12 .r.JlMd DCHS-38100 9.1 71 8124 730 278~ é-—%égg’g)l {* ] ;f :%5 ;ﬁ ggg,*
41,1 2048 7.200 9, 0032648 | = § -
£1'4 520881 Foma it Reis jﬁgggnﬁ b SEAGATE  GB ms/Cache/UPM DM 8"3““?%52‘{3 1 8l dosew0om 415
4W100H8G . ST410800N 5257 w 0] 10241 5400 148 BN 1iea: 2 20 4088 CI0H0
GB ms;"chhe;"UPM DM 4WI00HG retail - §T19171N 0] 5121 7200 219 j33950 369 5/ 4096/ 10000  949-
M 204 a:'?ﬁ»m; 7200 219 ?rgﬁgﬂg y-ion 30,7 UW-SCSI i R +40- Atlas V - msrfcacgherxuer 2
204 B8f2048) 7300 238- 5T040H4 B 100 IBM GB /Cache/UPM DM AE:?V ; E' jl.:\lq-a. '. ;Jrol\l 9-
30,6 B/2048) 7200 28Y9- ET0ROHG K s/ HCho Atlas 10K 1 2 ol Ak
306 10/1024) 540 228~  Eireball AS i DCHS-34550 45 7/ S12| 7200 179~  ‘Afias 10K || 5/ 8192
44%% !g:‘rglgi;: ?;ﬁ %ggn‘ Fireball AS DCHS-39100 9,1 Bl 812] 7.200 279 - Atlas 1| |. | ; =/ B.192/ 10.000
0 6{]:0 TUQUJHI; l')_g‘m 3'_ Fireball AS Bl 2048 SEAGATE GB ms/CucherPM DM Atlas 11 73 4 33 | W)
e 800 10/2048/ 5400 629-L FUJITSU GB ms/Cache/UPM DM  ST4Z3451W S8 E0ss | sa00 299 - SEAGATE
GB ms/Cache/UPM DM MPGIZO4AT-F U wo 204 8] 512] 5400 219- VA" A« Intern Boxed +80,- [ L
WD100EB .00 100 12 (20487 5400 179.- MPG3204AH u-wo 20,4 E/2048) 7200 249 -
WD 10088 i 100 9)z048) 7200 189.- MPGI204AH-F w204 81:2.04&" 7200 260- IBM GB ms/Cache/UPM DM 318457 LV
WD136AA ves 136 9)2048/ 5400 179, MPG33O7AH U0 30,7 82048/ 7200 299, - DDRS- 39001 91 7| s12] 7200 S1336737 LW
WD2DOAB wim 200 9/2048/ 5400 209,- MPGI307AH-F u-we 30,7 BI2.04§I 7200 308, 3 1 5| 4698/ 10.000 ST336705LW
WD200BB Uoog 200 9)2048) 7200 239, MP_GJ‘!-QQAT-F uaon 409 8/ s512] s400 2_69-' 0 8/ 1028/ 7.200 ST173405LW
WD300AB uyo 300 9)2048) 5400 279 MPGI4D9AH-F (-owe 409 8/2o48/) 7200 349- 6/ 4088] 10000 ST373405LW
wgiggﬁg - 100 ig,g aﬂzms; 7.200 3{758, DM 498 5] 2.048 | 10000 ST1181677LW 1800 7/ 4¢ 7900
WD400BB ;1:?. 40,0 ;} ig:g}l g:gg 309:: IBM 41 ’I GB IDE Alle SCSI-Festplatten und -Laufwerke sind auch SINBI&77LWY 180, 7] 16384 | 7200
wgg%ag U-100 gg,g 9/ 2048/ 5400 3;3.- ;ist uiernkel L?Isunae'r: !elr)ﬁlgll;?- IfJer lﬁ;ﬂfgéglls FUJITSU GB  ms/Cache/UPM
y-oa 600 912048/ 7.200 = etrigt inkl. aller Kabe ur . ; 000
npr R e el el 1C35L040, U100 DM 220,- fiir UW-SCSI und DM 300,- fiir U2W-  [RVNAERIEIE ”Uf L LY '.', i
CONNER GB ms/Cache/UPM DM ; ?t;t') ':;2:‘3 KB Cache, o UTG0-SCSL. MAN3735MP 5 4] 8192/ 1
C1210 u-s6 102 9| 512/ 5480  169,- g
Cr215 Ve 153 9] S12} ag0 179 CONTROLLER
QUANTUM GB ms/Cache/UPM DM

Etmémﬂ . At 46% 12} 128] 4500 99- ADVANCE Art Single Kit ADAPTEC Art Typ  Single  Kit
ireball ict o 400 12 1"'ﬂa 4500 & 731 U-100 PC| 99,.-  1200-A (RAID) U-100 PC 249 -
Fireball AS U-100 205 g2048] 7.200 29101 (RAID] U-100 PCl 119- 2904 CD 5 Jfo FCl 99
Fireball AS tioo 400 B/2048/ 7.200 233‘11& LE«EC\_‘)! EO 15% 14608 CSI  PCMCIA 309.-
U-sSi Cl S Yo \’C‘;i FCl 249 -
2941 UW un e 195~ 43308 DG Cordhs 419
STORAGE & ZUBEHOR
2941 U2W uW ol 399~ 79180N Uleo ROl 529 749-
- 508 e b S 449 29160 U160 PCl 559-  789.-
Luufwerksgehuuse (U)-SCSI Festplatten-Zubehor DM 4355 RV - Canifins 195. USBZconnect i PC 199
« CD-ROM 79~ ARAID 99-300 RAID Ues  799- e ' T RO R i 2
| <CD-fig 79'-  Hot Swappehie-Wechselrahmen DAWICONTROL Typ Single  Kit PROMISE Art Typ  Single  Kit
35" 6. 525" 69,- HD-Wechselrahmen mit Lifter U-100 43~  DC-100 [RAID) U-100 PO 119,- - o .
- JER 2 ; 109,-  HD-Wechselrahmen mit Lifter sesl 39- DC-2964F 505 pCl 79.- Ultrai00 PCI  B83- 109
ELI I. TOWER 4x 149,- HD-Wechselrahmen PRO U-100 99- DC-2974 U-SES) P 109,-  Fastlrak66 PaL 79~
ELITE-TOWER 8x 259 - 1D Wechselrahmen PRO 53| 59,- DC-2975 U-5CS) Pl 159,- FastTrak100TX2 PCI 219 249,
HD-Wechselrahmen PRO UzW 139,- DC-2978UW uw PCl 189,- Fastlrak100Tx4 PCl 389 448 -
uw U160  PAPST HD-Rahmen mit 2 Liftern  1DE 69, Bg—%}EstjUUEW Uzw el %%t_a SuperTrak100 ( 1.349
- = -1394 FireWire PCI -
OPTI-LINE 1x X 89,- 119 - . i : .
FLB-LINE I osas  9C e L \JCZE“U'QE'L‘T M ORANGEMICRO  wp single ki ADVANCE iFIRE
=1UWER 2x i =N 3= ; 5 ;
ELITE-TOWER dx 178,- 219,- ADVANCE USB LAN-Connect 99- QrangelSB20  USB20 FC| 189,- : - ¥ 5
ELE-TOWER 4x 9. 5T USKHub -por dg. Qrangel>820  USB20 Cars 269, FireWire-/USB-Gehdause
FireWire USB-Hub 6-Por ; = 72'_ Orangelink F .-e‘ﬂ.f,_r‘;- CardBus 269 fir 2,5"-Festplatten, unterstiitzt
D-LINK Adapte [‘“’,rd 2xUSB Cl 69, Dranm‘LmH FW/USB gl 369,- FireWire oder USB,
FLEXI-LINE 1x 5,25 248~  Adapter Card 2x USB PC| 39,- Orangelink+  FW/USB 20 PCI 349, -
OrangeLink+ FWILZW PCl M Hot Swapping
ISDN & MODEM Diverse Art Typ  Single Kit
HP NetRAID-35i Uz PCl = 2.499,-
ELSA Typ OLITEC hp  An DM [NEREUEC Hars s Bl
MicroLink 56K Softmodem PCl V92 Ready PCl  .analog  78,- Intern
MicroLink 56K PCI sc.rMP-mry 2000 seriell  analog  199.- c s
MicroLink 56K Fun Ush Speed'Com 2000 seriefl  analog  139,- WE H EL- LAU FWE RKE Boxed
mgcrounk 56K MC Internet PCMCIA aloo l}ruve;v?a' SelfMemory Fro USB  analng igg +20,-
bK Industrie serlell Valog B ave riell  analog 488,- ; :
bl I e - e gl e IOMEGA infen  extern  FUJITSU MOD intern extern
MicroLink ISDN Connect Use Isph 158~ WaveMobile seriefl  analog 219~ pgcketZip PCMCIA  40MB 129" MLF’}OMAP AT B4 519,-
MicroLink ISDN Internet seriel  ISDN  188,-  sfnurigses DECT-Teiefon J Zip 100 &1 1ooMBE 129- raMo Al A7 579 -
MicroLink ISDN Office stfUSB  ISBN RSl WAVERNONE. .o ., - SIS Caniton 5020 5 100 scsi w00M8 179, Myl,rjf)ﬁuSS SCs| 579,
ISDN 4U Router inkl. 4-Port-Hub RJ-45 ISDN  389-  WaveMemaryund WaveMabiie inkl A %‘p %%%wam N e 199 249, DvnaMO SF SCSI/USE 599
A P AT 250MB 199, FireWire 640 MB 799 -
Fritz!Card PCI v2.0 AT N w1 o2 s seom e “’(CE“"“’%P §he e O
ritz]Carc ISDN o Ip |Hostpowered) S8 250 MB = 3130 sesi 13 769, -
r“.z ar V. Eri{zigarg FZ‘%MCIA DCM%E(A :EB;\E ﬁ% th} 250 [Ha I{ wered] Kit IL;\I 50 MB 489,- R’]E%H‘osg :.:\3: y \:5 égg
ritziLar oLl = nkl. 3 Medien ] S0S 13 B29 -
AVM ISDN-Aqumr EritziCard USB 2.0 USB [SDN 159~ JazKit Scsl 2068 629, B819;- B‘;;:Rﬁl% %E SCSHUSE ,‘B 2?9'_ L
FritzIX seriell  ISDN 2B9,-  Jaz USB-Adapter 183,- DynaMO Video-Kit Fisiire 1368 1.048 -
: g{tﬁ% USB :Jp?gil :ug“ 383- Jaz FireWire-Adapter 249 - i FireWire PCI-Karte ung ULEAD VideaStudio '
2 > b=l b i . .
. Diverse intern  extern Diverse MOD intern  extern
Diverse p At DM o 100 ME 109~ LYMPUS sesi 230MB  139,-
56K Voice Modem PCl analog  49,- LYMPUS inki 5 Medien S 230MB 159 -
56K Voice Modem seriell  analog 99 MAXOPHX Tb 52 GB3.699,-

[P-LINX MB-400S DSL-Router RI-45 ADSL  349,-
IP-LINX MB-401S DSL-Router RJ-45 ADSL 379-

I oy ‘ I . Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer
B——

Fax: 0 64 03 - 90 50 70

* DM 0,24/Minute
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Was leisten Onlineshopsz
in der Kategorle PC, Handy & Co.

ziger
erhilt www.avitos.com als ein
svons Punkten.

Avitos gewidhrleistet
elnen sicheren Online-Kaul.

Mehr Kreativitat in :
Schule, Studium und Freizeit

ASUS v8200Pure  EPSON Stylus

SREUILE 3 C4oUX Tinte USB
Grafikkarte Te: Foto- Grafi:und Stickerdruck :'EEBICBSLOI'O

bis zu 1.440 dpi ® echter Schwarzdruck
6". M B AGP dank separater Schwarztintenpatro:e 8/2048/7200

DM 169, _

Art.-Nr. GRA276 Euro 500,55 Art.-Nr. DRT174 Euro 86,41 Art.-Nr. HDI306 Euro 147,76

Das schreibt die Presse iiber www.avitos.com / www.primusavitos.de

Wirtschafts puter

11/2001

Einkaufen im Internet

Rubrik Hardware: Platz 2

!M M Woche B

Wie gut sind Onlineshops?

EMPFEHLUNG

DER REDAKTION

In der Ausgabe 20/01 erhilt
Ausgabe 07/01

PrimusAvites die Note gut™

fiir www.primusavitos.de

28 Tage Riickgaberecht +++ Bestellannahme per Telefon, Fax, Mail, Internet +++ Top-Service
+++ Tiefpreise +++ Testsieger und erstklassige Referenzen +++ geringe Lieferkosten +++
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anklicken » auspacken ¢ einschalten anklicken » auspacken » einschalten

@ Boe
| B B |
EER
Telefonische Bestellung: Werktags von 9-20 Uhr und Samstags von 9-14 Uhr. Versandkosten nur 19,90 DM + NN. (DM o0,24/Min.)

Online-Bestellung: 24 Stunden téglich, Versandkosten nur 11,90 DM + NN.



kommunikation

Home-Entertainment

FU]ITSU

MPG3204 U-100

MPG3204 SD  U-100
MPG3204 SD  U-100

MPG3409 SD  U-100

MPG340¢ U-100

IBM

DTLA3 U-100

DTLA3 7 U-100
jslozo U-100

1C35Lo40 U-100
y5Lo6o U-100

MAXTOR

QUANTUM

Fireball AS+ U-1001

Fireball AS+ U-100

Fireball AS+

Fireball AS+

Fireball AS+

Fireball Ict20

Fireball Ictzo U-100

Fireball Ictza  U-100

SEAGATE

ST320413A U-100

ST320414A J-100
U-100
U-100
U-100
U106

Xtermiator Dual

MIERDSOFT

eWinder Pro

TRUST

MICROSOFT

SideWinder FFB Wheel 1.
LOGITECH
Formula Force GP
Farmula GP
GUILLEMOT FFB Ra
TRUST

Formula 1 Race Master 2
Vibration Feedback

16/ 40% | joneer 116

na SD-Migoz

"N AN F AN FAN FAN FAN FAN FAN FAN FAN FANDN FANDN AN AN AN FaAA AN PN

Avitos

Fon

FESTPLATTEN

SideWinder Precision Racing Whee

acing Wheel

Rally Master 2

Bk

anklicken o

: WESTERN DIGITAL

|1|~_.-'C.||_h Up"-.". Preis ¢ WD200AB U-100 20,0 GB 9/2048/5400 219,
g/512{5400 : WDzo00BB U-100 20,0 GB 48/7200 239,
9/512/5400 © WD300AB U100 30,0 GB 48/5400 239,
8/ ‘rJqH-‘?zcn'. : WD300BB U-100 30,0 GB f 1r'JqEU;2r 0 299,

2 : WD400AB U-100 40,0 GB g9/2048/c400 249,

8/ 1r-qh.,zou . WESTERN DIGITAL

WD4ooBB U-too0 40,0 GB  9/2048/7200 309,
41,1 GB WDCL,QAB U-i00 60,0 GB g9/2048/5400 399,
76,1 GB ] U-100 60,0 GB 489,
20,0 GB U-ico  8Bo,0 GB 529,
40,0 GB U-100 100 GB CALL
60,0 GB "":\98 >'i§ . T
i | :\-_'3'.“
Grafie  ms/Cache/UpM  Preis

80 Pin 9,1 GB ¢ quc)u Moooo 429,

80 Pin 18,3 GB 469,

8o Pin 1:‘";_0 GB g69,

- ,% j _':__@'z.»

239,- : DDYST 68
3139, oDYS T 68
429, DDYS 1 68 Pir 36,9 GB
219,- : DPSS 68 Pir 9,1 GB
: DPSS 68 Pin 18,3 GB
10,0 GB CALL DPSS 68 Pi 36,9 GB
20,5 GB 8, CALL | gy
0 GB B8/z048/7200 CALL : @8 L .4
40,0 GB  B/2048/7200 CALL : LACIE
60,0 GB 8 j7200 CALL FireWire extern 7200 UpM
( 12/128/4500 CALL FireWire extern 2o0 UpW
28/4500 CALL : FireWire extern o UpM
12/128/4500  CALL : FireWire extern 7200 UpM 1.
MAXTOR
20,0 GB CALL FireWire extern ¥, 5400 UpM
20,0 GB 229, FireWire extern 80,0 GB 5400 UpM
30,0 GB 269
30,0 GB 219 I N F 0
4 GB 239,
40,0 GB 299,

LOGITECH
Attach 30,

Wingh Extreme 30 69,

M!CROSOI-T

SAITEK y 69,

TRUST

P E 19

Predator fHo
19,
49,

LOGITECH Wingman Precision 30,

USB

SO-RAM
MEB SD-RAM

128 MB
256 MB °
256 MB ¢
12 MB

.|Q '|IL‘- [
56 MB S'Peh

Pentium [V 130
Pentium IV 14

auspacken

Theodor-Heuss-Str.

01805-606065 -

(DM o,24/Min.]

RAM/SPEICHER
PCi00/PC133...7

Die Preise fiir Speichermodule sind Tages-
preise und werden stindig aktualisiert.
Den derzeitigen Preis fiir Speicher erfra-
gen Sie bitte telefonisch oder sehen Sie
bitte unter www.avitos.com nach.

Wir liefern auch Speicher fiir alle gdngigen
Markennotebooks und PCs, z. B. ACER,
ASUS, COMPAQ, IBM, FUJITSU-SIEMENS...
Auf alle Spezialspeicher gewidhren wir
10 Jahre Garantie,

Die Preise fiir Prozessoren sind Tages-
preise und werden stindig aktualisiert.
Den derzeitigen Preis fiir Prozessoren
erfragen Sie bitte telefonisch oder sehen
Sie bitte unter www.avitos.com nach.

Wir fiihren alle namhaften Typen.

Die Preisangaben im Internet werden
viertelstiindlich aktualisiert!

.}'10“ 1x DVI, 2x VGA

V7100

o Do

V7700 Pur
o Pro Pure AGP
700 Deluxe AGP

Radean DDR VIVQ
Radeon DDR V
Rage Fury Pro VIVD
XPERT g8 Pro buk
ELSA

diac 311

TV-out Bulk
out Ret
ut Ret

diac s T
Gladiac 511 TWIN Ret,
sladiac 511 T

nfinean 65,
nfinean 115,

LEVELONE
LevelOne
LevelOne
LevelOne PCM
LevelOne Kit

LevelOne Realtek LA
LevelOne F:

Wireless
Keyboard
+ Mouse
PS/2

e einschalten

18

Fax

(oM

altek PCMC

Funktastatur
4+ Funkmaus

519,

669,
209,
149,

.—',,_L)_
929,

TV Combo Deluxe

ECC  Kingston 528C PCI
ECC-RKingston 550FX PCI
Kingston 530TX Ret PCI
gl PCMCIA
60T PCMCIA

4 LONGSHINE
Kingstan B634PTB PnP ISA
Kingston 8 PCI

1A

’ o
LACIE'(EJ(TE RN MIT USB UND rmzwme) :
PocketDrive : 12/512/5400 699,
PocketDrive ) 12/512/5400 849,
PocketDrive 1,0 GB 12/2048/5400 1.249,
iy e SR

£t 5 i i
AR i s
IBM

MicroDrive
MicroDrive

& TR

Travel Kit 340 MB
1|n..u | Kit 1.000 M

15/128/4500
125/128/3600

IBM

DISAzasc

DISAz10

DiSAz2

DISAz32¢

IC25Noob

IC25No10 :
|r'._vr_.r\|f~1r g /
':rH;ﬂn 9,5 20,0 GB 419,
CzsNo3o 9,5 30,0 GB 48/4200 719,
li__“ 5To48 12,5 48,0 GB 12/2048/5400 1.149,
FUJITSU

MHM

MHM-2100/ 9,5 10,0 GB J

MHM- '15’\&1 9,5 15,0 uB f2048/4200
MHM-2200AT 9,5 12/2048/4200 3
MHM-2200AT 9.5 GB  7/2048/4z00 329,
MHM-2300AT 12,5 30,0 GB 13/ /4200 628,
MHM-2300AT 12,5 30,0 GB  7/2048/4200 629
TOSHIBA

MK1017GAP 9,5 10,0 GB 13/1024/4200 69,
MK2017GAP 9.5 ) GB 24/4200 229,
MK3017GAP 9,5 30,06 00 579,

MaxAttach
MaxAttach

MaxAttach
MaxAttach

2MB

r._4|'.'!"

64MB
312MB
64MB

64 MB

3) 64MB 101

32MB
32MB

12MB

64MB
64MB

101 -nﬂjl‘

10MBit

Art.-Nr. EIN259

35440 Linden
01805-606045

24 /Min.)

GRAFIKKARTEN

ASUS

35,
279,

49,

169,

189,

1 400 1l

4 1u 40

& 1l 18
4100 1U 3
4100 1l 19 10.299,

GAINWARD
+ GeForce 2 N

7 M
=

GeFo
GeFo

GeForce 2 MX

GeForce 2

LEADTEK

Wi £ 179,
360

'.".'l—hi'\ Gefore 349,

MATROX

Millenium 260,

Millenium ( 169,
519,
599,

l;-f_ MB

32MB 419,
Bg,
169,
2149,
64MB 930,

NETEASY
NetNIC 100 49,
NethIC ] 3i 119,
MNetNIC 1ol A 10MBit 29,
MetNIC 1 PCI 10MBit 19,
Switch-Netwerkkit 5100 PCI oMB 100,
NetPC I'..1h| PCMCIA 1aMBit 120,
NetPC-Card PCMCIA 10/100MBit 149
3C0M
3C '-)U"S Co 1|lJ-| 199
d 119
39
59,
99

Euro 65,96

Scans -
in Fotoqualitat

Macht ’edes _‘
Spiel (
zur Realitat

AVITOS

www.avitos.com

HEWLETT PACKARD
Scanjet 4400C
USB/Parallel  bis zu 1.200 dpi

Art.-Nr. SCA273 Euro 137,54

F DY SF 25 Y S 2N VY w

IN:rENSO ser Pack]
CD-Medien
Rainbow Edition

80 Minuten = 700 MB
farbiges Slim Case

ast)

BSY F 2 YWY F 2\ 9

TRUST
Lenkrad
Vibration Feedback
Rally Master 2

Gameport (15-polig) * schweres
Steuer flir perfekten Halt

Art.-Nr. EIN265 Euro 60,84

e —

T C—
_.,.—- ‘:\

oVvD
LITEON pvp-rom

16/48x » Kit = ATAPI

5

Art.-Nr. DVA0ESB Euro 81,30

INFO

CD-Rewriter - CD-ROM
* CD-Medien * uvm ...
unter www.avitos.com
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MEINUNG

BERND HOLTMANN

Ati gegen Nvidia -
Wer hat den langeren Atem?

Wie Sie wissen, sind Grafikkarten mit Ge-
Force3-Chip momentan das Beste und Teu-
erste, was Sie in diesem Sektor von lhrem
Handler bekommen kdnnen. Das liegt unter
anderem daran, dass der Grafikchip alle Be-
fehle der Spieleschnittstelle DirectX 8 selbst
berechnen kann und den Hauptprozessor
nicht zusatzlich belastet. Nun kommt aber Ati
mit seinem neuen Radeon 8500. Der kann
noch etwas mehr (DirectX 8.1) als der GeFor-
ce3-Chip. Technisch hat Ati also einen kleinen
Vorteil, den Nvidia jedoch durch einen Werbe-
trick kaschiert. Die haben sich namlich pfif-
figerweise zum GeForce3-Start auf der CeBit
einige Softwareschmieden ins Boot geholt,
die ,GeForce3-optimierte" Spiele program-
mieren. Die laufen zwar in der gleichen Bild-
qualitat auch auf der Radeon 8500 - aber das
wissen nur die wenigsten. Um Nvidia zu
iibertrumpfen, miisste Ati seinerseits Spiele-
entwickler an Land ziehen, die dann die
Ati-eigenen Techniken unterstiitzten - so zum
Beispiel ,Truform“, welches alte 3D-Spiele
grafisch aufwerten kann. Wollen wir hoffen,
dass sie dabei erfolgreicher sind, als bei
dem Versuch, 3D-Texturen in Spielen zu eta-
blieren. Die konnte der Radeon-Chip zwar
berechnen, nur leider gab es keinen Spiele-
hersteller, der sie eingesetzt hat - eigentlich
schade. Bernd Holtmann

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das
noch nicht in unserem Heft gelost wurde?
Dann erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn
unsere kostenpflichtige Hotline hilft Ihnen
bei allen kniffligen Puzzles, fiesen End-
gegnern und vertrackten Levels:

0190/82 48 34* |

Taglich von 8-24 Uhr

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft Ihnen unser
Hardware-Service:

0190/82 48 33*

Taglich von 7-24 Uhr

*Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM,

Il 184

MICROSOFT WIRELESS INTELLIMOUSE EXPLORER

Optische Funkmaus

Die neue optische Funkmaus Wireless IntelliMouse Ex-
plorer von Microsoft (Tel.: 089-31760) tastet den Untergrund

mit einem optischen Sensor 6.000 Mal pro Sekunde auf

Bewegungsunterschiede ab. Durch die Beriihrung wird die
Maus aktiviert, bei Nichtbenutzung fihrt sie in den Strom-
sparmodus. Der Funkempfinger beherrscht Mehrkanal-
technik und findet per USB oder PS2-Adapter Anschluss.
Die Flinf-Tasten-Maus besitzt ein separates Mausrad, liegt

=

Inte%Eye \.

ab Oktober im Handel und wird 149 Mark kosten.

ALTER HASE Die IntelliMouse Explorer bekommt einen
neuen Kollegen, der auch optisch, aber ohne Kabel arbeitet.

Migrosoft

v
Siplorer

LG DRD-8160-B
DVD ganz qgunstig

Das neue ATAPI-DVD-Laufwerk von LG
Electronics (Tel.: 021-344920) liest DVDs mit
einer Datentibertragungsrate von rund 16 MBy-
te pro Sekunde (16x), wdhrend es bei reguldren
CD-ROMs rund 7,2 MByvte schafft (48x). An der
Lautwerkstront finden sich neben der Aus-
wurftaste noch ein Lautstirkeregler sowie ein
Kopfhareranschluss. Das DRD-8160-B kommit

mit Software-DVD-Plaver (Power
DVD  v2.55), Kabeln,
Schrauben und ist ab

-
!

sofort fiir rund 200

A =5=n

Mark im Handel er-
haltlich.

DVD-RO i
b M Drive

FLOTTES LAUFWERK
Das neue Laufwerk
liest DVDs mit 16
facher und CD-ROMs
mit 48facher
Geschwindigkeit,

16X

48X

HERCULES TOP GUN FOX 2 PRO

Flugstick mit Griff

Der Top Gun Fox 2 Pro USB kommt von
Hercules (Tel.: 09123-96580) und ist die kleine
Version des Top Gun Afterburner. Es fehlt thm
lediglich der abnehmbare Schubregler, sonst
gleichen sich die zwei bis auf die Farbgebung.
An der Unterseite konnen Sie den Steuerwider-
stand diber einen Drehregler justieren. Der Top
Gun Fox 2 Pro besitzt sieben ’
Feuertasten, emen Schubreg- ..'lv

ler, eine Querachse und eimen
Coolie-Hat. Eine Konfigura-
tionssoftware fehlt allerdings.
Der Joystick ist ab sofort fiir
rund 80 Mark erhaltlich.

FLUGBEREIT
Derneue
Joystick von
Thrustmaster ist
gut fir Flugsimu-
lationen geeignet.

Die Monitorbauer von Viewsonic (Tel

VIEWSONIC VE150M
Dunn ist schick

02154-

MONITOR-
FLUNDER

Viewsonics
neuer 15-Zoll

TFT ist nur

3.5 Zentimeter
tief

91880) bringen einen neuen TFT-Flachbildschirm in
den Handel. Der VEIS0m ist ein 15-Zoll-Gerdt, wel-
ches die Sichttlache eines 17-Zoll-Kathodenstrahlmo-
nitors bietet. Seine maximale Bildschirmauflosung
liegt bei 1.024x768 Bildpunkten. Das Gerdt ist nur
rund 3,5 Zentimeter tiet und findet aut jedem Schreib-
tisch Platz. Die Reaktionszeit der Leuchtzellen betragt
30 Millisekunden, ist also auch fiir 3D-Spiele geeig-
net. Der VET150m kostet 1.329 Mark.

PC Games Oktober 2001



GAMEVOICE 1.5

Kostenloser Sprach-Chat

Unter www.gamevoice.com finden Sie die neue Ver-
sion des Shareware-Programms, mit dem Sie kostenlos
mit Freunden tiber das Internet sprechen kénnen. In der
Version 1.5 wurde beispielsweise die Funktionsweise bei

Modems verbessert. Auflerdem konnen Sie nun einen
eigenen, so genannten ,dedizierten” Server fiir [hre
Chat-Sessions einrichten. Uber eine festzulegende Taste
aktivieren Sie bei der neuen Version nun sogar das
Mikrofon des Headsets. Im Zusammenhang mit dem
089-31760)
geben Sie Sprachkommandos, die die Software dann
nach vorher programmierten Makros durchfiihrt.

GameVoice-Headset von Microsoft (Tel.:

FLATIIEES

VERBESSERT Mit der Shareware-Version
richten Sie einen eigenen Server ein, der
Ihren Sprach-Chat aufrechterhalt.

GEARGRIP - CRT

Tragegriff flir Monitore

Auf der Webseite www.overclockingcard.de
(Tel.: 05141-35702) finden Sie ein hervorragendes
Gimmick fiir alle Fans von Netzwerkpartys: Die
GearGrip-Gurte verringern zwar nicht das Ge-
wicht eines Monitors, erleichtern aber daftir den
Transport. Der Monitor-Gurt ldsst sich um den
Monitor legen und mit Plastikverschliissen be-
festigen. Neben dem Monitorgurt finden Sie auf
der Webseite auch noch den GearGrip Pro, einen

gleichartigen Gurt fiir das PC-

Gehéuse. Der Gear-

Grip Pro kostet

99, der GearGrip-
CRT 79 Mark.

BEQUEM

Mit dem
GearGrip-CRT
schleppen Sie
Ihren Monitor mit
nureiner Hand zur
nachsten Netzwerkparty.

INTERACT PACE RACING WHEEL

Low-Cost-Lenkrad

Unter der Marke SpeedLink bringt Interact
(Tel.: 01805-125133) ein neues Lenkrad auf den
Markt. Das Pace Racing Wheel kann an jeden PC
tiber den Gameport der Soundkarte angeschlos-
sen werden. Es besitzt vier Feuertasten auf dem
Lenkrad und ist in Hohe und Neigung verstell-
bar. Ein separater Pedalblock fiir Gas und Bremse
wird mitgeliefert. Das Pace Racing Wheel ist ab
Mitte August im Handel und kostet 130 Mark.

Sie sowohlin der
Hohe als auch
in der Neigung
verstellen.

ATI RADEON 8500

Radeon-Nachfolger

Auf Basis des neu entwickelten Radeon-Nachfol-
gers baut Ati (089-665150) momentan die neue Grafik-
karte Radeon 8500. [hr Grafikchip ist mit 250 MHz
Chiptakt getaktet, wihrend die darauf verbauten 64
MByte DDR-Speicher mit 275 MHz betrieben werden.
Besonders interessant: Die Radeon 8500 unterstiitzt al-
le Befehle von DirectX 8.1 in Hardware — und ist der
GeForce3 damit technisch sogar etwas tiberlegen.
Die Karte wird iiber einen TV-Ausgang und einen
DVI-Ausgang verfiigen. Andere Versionen werden
wohl spater folgen. Erste Radeon-8500-Karten werden
voraussichtlich bereits im Oktober im Handel sein

und zwischen 800 und 900 Mark kosten.

EISBRECHER Ati versucht Nvidias Vorherrschaft im High-End-Bereich mit
dem Radeon-Nachfolger und der Radeon-8500-Platine zu brechen.

PC Games Oktober 2001

Hardware

GELENKIG Das neue Lenk-
rad von Interact konnen

REFERENZ

Grafikkarten bis 500 Mark
Hercules

3D Prophet 4500 DM 330,-
Ati

Radeon 32 MB SDR DM 350,-
Elsa

Erazor X DM 250, -
Guillemot

3D Prophet DM 250 -
Creative

3D Blaster Annihilator DM 299 -
Grafikkarten ab 500 Mark

Asus

AGP-V8200 Deluxe DM 1.100.-
Hercules

3D Prophet Il DM 999,
Elsa

Gladiac 920 DM 999,
Hercules

3D Prophet |l Ultra DM 900,
Leadtek

WinFast GeForce2 Ultra DM 750,
Asus

AGP-VT700 Ultra Pure DM 900,-
Creative

3D Blaster GeForce2 Ultra DM 600,
Hercules

3D Prophet Il GTS 64 MB DM 550, -
Asus

AGP-V7700 Pure DM 600, -
Elsa

Gladiac DM 500, -
Soundkarten

Creative Labs

SB Live! Player 1024 DM 149,
Videologic

SonicFury DM 270,-
Terratec

DMX XFire 1024 DM 120-
Terratec

Xlerate Pro DM 179,
Videologic

Sonic Vortex2 DM 159,-
Lenkrader

Microsoft

SW ForceFeedback Wheel 2 DM 299 .-
Microsoft

SW Precision Racing Wheel DM 179,
Guillemot

FF Racing Wheel DM 249 -
Thrustmaster

360 Modena Pro Racing Wheel DM 170,-
Typhoon

Real Force Wheel DM 230,-
Gamepads

Microsoft

Game Pad Pro DM 89.-
Thrustmaster

Dual Power GamePad DM 90,
Logitech

WingMan RumblePad DM 80,
Interact

HammerHead FX DM 99.-
Saitek

P2000 DM 100,
Spielemause

Logitech

Cordless MouseMan Optical DM 140, -
Microsoft

IntelliMouse Explorer DM 120.-
Kama

Razer Boomslang 2000 DM 199,
Microsoft

IntelliMouse with IntelliEye DM 90,
Logitech

MouseMan Wheel Optical DM 100,-
Logitech

iFeel MouseMan DM 130,

185 =
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Sie kaufen giinstige PC-
Hardware? Hervorragend!
Aber kaufen Sie auch
immer qualitativ gute
Hardware? Mit unserer
Hilfe gelingt Ihnen beides!

ie beste Einstellung zum

Geld ist habgierige Ab-

| scheu! Spitestens, wenn
es um die Finanzierung neuer
PC-Hardware geht, werden auch
Sie schon ahnliche Gedanken wie
Arthur Miller haben, oder? Umso
wichtiger ist es, vor dem Kauf die
Preise zu vergleichen, denn sonst
verschenken Sie bares Geld. Wir
haben uns fiir Sie auf die Suche
nach den besten Produkten fiir den
kleinen Geldbeutel gemacht. Das
Beste daran: Wir sind nicht ent-
tauscht worden. Die umfassenden

Ergebnisse unserer Nachtorschun-
gen finden Sie auf den folgenden
zwolf Heftseiten!

Aber schauen wir uns emnmal
an, was den PC-Games-Lesern als
Hardware zur Verfiigung steht. In
unserer Leserumfrage der Ausgabe
06/2001 waren 17”-Monitor (39 %)
und GeForce2-MX (22 “u) am weil-
testen verbreitet, ebenso wie nor-
male Stereoboxen (63 “6). Wenn es
kurz vor Weihnachten etwas Bes-
seres werden soll, die Grafikkarte
schneller, der Klang besser und der
Monitor grofier, dann ist der Weg

PC Games Oktober 2001




Alternate

Webseite: www.alternate.de
Rufnummer: 01805905040
Produktpalette: Sehr grofs
Benutzerfreundlichkeit: Gut

Blickpunkt: Gut und gunstig m_re__

Billiger kaufen im Internet!

Preisvergleiche lohnen sich - vor allem bei den ohnehin glinstigen
Internethandlern! Wir sagen [hnen, wo Sie suchen missen!

Wenn Sie die Preise eines einzigen Produktes zwischen vielen Internetlieferanten

vergleichen wollen, dann helfen Ihnen die Webseiten www.hartwarehunter.de und
www.mediaexplosion.de. Andere glinstige Hardware-Angebote finden Sie auf den

Webseiten www.preistrend.de oder auch www.dealtime.de. Sollten Sie an Ubertak-

terzubehor interessiert sein, dann lohnt sich ein Blick auf www.oc-extreme.com im

Bereich .Pricewatch”. Flr den Fall, dass Sie sich selbst auf die Suche nach |hrer
Lieblingshardware machen wollen, stellen wir lhnen im Folgenden die wichtigsten

deutschen Internetversender kurz vor.

PrimusAvitos

Webseite: www.primusavitos.de
Rufnummer: 01805-606065
Produktpalette: Grof3
Benutzerfreundlichkeit: Gut

Genauigkeit der Produktinfos:
Ladezeiten Startseite (ISDN);
Echtzeitanzeige Lagerbestand:
Preislisten-Download:
Versandkosten:

Sehr gut

10.2s

Ja

Ja

Mindestens DM 19 -

Genauigkeit der Produktinfos: Gut
Ladezeiten Startseite (ISDN): 13,10 s
Echtzeitanzeige Lagerbestand: Ja
Preislisten-Download: Ja
Versandkosten: Mindestens DM 9,80

Riesige Auswahl - hier gibt es sogar DVDs.

Ein Internethandler mit eigenem News-Service

Webseite:

Rufnummer:

Produktpalette:
Benutzerfreundlichkeit:
Genauigkeit der Produktinfos:
Ladezeiten Startseite (ISDN):
Echtzeitanzeige Lagerbestand:
Preislisten-Download:
Versandkosten:

www.e-bug.de
05187-910120

Sehr grafd
Befriedigend

Gut

13,4 s

Ja

Ja

Mindestens DM 19,20

CSD Computer
Webseite: www.csd-computer.de

Rufnummer: 06257-9239320
Produktpalette: Sehr grofi
Benutzerfreundlichkeit: Gut

Genauigkeit der Produktinfos: Sehr gut

Ladezeiten Startseite (ISDN): 11,4 s

Echtzeitanzeige Lagerbestand: Ja

Preislisten-Download: Ja

Versandkosten: Mindestens DM 19,90

Hier finden Sie oft glinstige Angebote.

Die Webseite bietet sehr prazise Produkti

nfos.

Webseite:
Rufnummer:

www.fortknox.de
0800-3678566

Produktpalette: Sehr grof
Benutzerfreundlichkeit: Gut
Genauigkeit der Produktinfos: Gul
Ladezeiten Startseite (ISDN): 14,3 <
Echtzeitanzeige Lagerbestand: Ja

Webseite: www.km-elektronik.de
Rufpummer: 07159-24311]
Produktpalette: Sehr grof?
Benutzerfreundlichkeit: Sehr gut
Genauigkeit der Produktinfos: Sehr gut
Ladezeiten Startseite (ISDN): 13,3 s
Echtzeitanzeige Lagerbestand: Ja

Preislisten-Download: Ja
Versandkosten: Mindestens DM 9 -

Preislisten-Download: Nein
Versandkosten: Mindestens DM 19.-

Hier sparen Sie besonders bei Prozessoren.

Gibt es auch als Einzelhandler

zum Fachhdandler schon fast vorgezeichnet. Und ge-
nau dort landet dann oft minderwertige No-Name-
Hardware im Einkaufswagen. Auf den ndchsten
Seiten werden wir Thnen zeigen, dass Sie Thren PC
auch mit hochwertigen Markenprodukten preisgtins-
tig aufpolieren kénnen.

Zur besseren Ubersicht haben wir fir Sie mehrere
Kategorien festgelegt, in denen wir lhnen unsere
Sparschweinchen-Favoriten vorstellen. Im Einzelnen
sind dies Hauptprozessoren (CPUs), Hauptplatinen,
Gratikkarten, 19-Zoll-Monitore und TFT-Monitore.
Dazu kommen noch Festplatten, DVD-Lautwerke,
Soundkarten, 2.1-Lautsprecher und Surround-Sys-
eme. Die abschliefenden finf Kategorien befassen
sich mit der Peripherie: Tastaturen, Mause, Joysticks,

PC Games Oktober 2001

Lenkrdader und Gamepads. Fir
jede dieser Kategorien haben wir
einen bestimmten Preis als obers-
te Schmerzgrenze festgelegt. Von
dort aus ndhern wir uns dann
immer gilinstigerer Hardware, die
von uns auf Herz und Nieren ge-
priift wurde. Die Preise der einzel-
nen Komponenten haben wir {ib-
rigens strikt von der Bewertung
getrennt. Manche Testverfahren
berticksichtigen den Preis bei der
Gesamtwertung, was theoretisch
eine stindige Anderung der Wer-
tung nach sich zieht. Wir haben

uns gegen diese Testphilosophie
entschieden, um auch mehrere
Monate nach einem Test konstante
und zuverldssige Wertungen fiir
Sie zu gewdhrleisten.

Bei der finanziellen Schmerz-
grenze haben wir besonders auf die
Spieletauglichkeit der einzelnen
Produkte geachtet. Glinstige Hard-
ware wie beispielsweise TNT2-
Grafikkarten, die keine ausreichen-
den Leistungsreserven fiir den
Spieler bieten, haben wir also nicht
als Malistab fiir diese Preisgrenzen

gewahlt. BERND HOLTMANN
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Hauptprozessoren

So wahlen Sie das gunstigste
Heim fur lhren PC-Prozessor!

or allem Prozessoren und gute Mainboards

miissen nicht viel kosten. Die meisten Kéaufer

greifen aus einem falschen Sicherheitsgeftihl
heraus stets zum neuen Intel-Hauptprozessor Pen-
tium 4, der nach wie vor sehr teuer ist. Doch schon fiir
300 Mark gibt es Hauptplatinen und Prozessoren, die
keine Wiinsche offen lassen — sowohl fiir Intel- als
auch AMD-Systeme. Die erste Frage ist also immer:
Von welchem Hersteller kaufe ich den Hauptprozes-
sor, Intel oder AMD? Die Entscheidung fiir einen Pro-
zessor ist schon fast zur Glaubensfrage geworden. Die
einen schworen auf die fast sprichwortliche Stabilitat
und Zuverldssigkeit eines Intel-Systems, die anderen

und Mainboards

wollen ungeziahmte Leistung zum
Spartarif. Als Faustregel gilt: Ge-
ben Sie nicht mehr als 500 Mark
fiir einen Hauptprozessor aus. Die
Preise auf dem Prozessormarkt
purzeln einfach zu schnell, als dass
sich eine solche Anschaffung ren-
Nach kurzer Zeit
erhalten Sie oft den gleichen Pro-

tHeren wiurde.
zessor flir sehr viel weniger Geld.

AMD-Prozessoren

Unter den AMD-Prozessoren
bietet Thnen der Athlon 1.200 (260
Mark) in der Klasse bis 300 Mark
den besten Gegenwert fiirs Geld.
Der Prozessor ist als ,,B“- und
,C”-Modell erhaltlich, die ,,C“-
Version bringt dank hdéherem
Front-Side-Bustakt (133 MHz
Double Data RAM) mehr Leis-
tung. Wie unser aktueller Prozes-
sorvergleich gezeigt hat, ist der
Duron nur unwesentlich lang-
samer als ein gleich getakteter
Athlon. Vom zusdtzlichen Zwi-
schenspeicher (,,Cache”) profitie-
ren in erster Linie 3D-Actionspiele
wie Clive Barker’s Undying oder
Max Payne. Wer weniger Geld
ausgeben will, ist deshalb mit
einem Duron 750 (100 Mark) gut
bedient. In der Klasse bis 500
Mark ist der Athlon 1.400C (420
Mark) das Maf? aller Dinge.

Darauf mussen Sie achten!

Auf diese Kriterien kommt es beim Prozessor- und Mainboard-Kauf an:

Hauptprozessor und Kihler:

Mittlerweile gibt es nur noch Hauptprozesso-
ren, die man Uber einen Sockel an die Haupt-
platine anschliefen kann: Sockel A (AMD Ath-
lon, AMD Duron), Sockel 1 (Intel Celeron, Intel
Pentium IIl) und Sockel 423 (Intel Pentium 4).

Der Prozessor liegt dann direkt auf dem Main-

board auf und wird anschlieBend mit einem
Prozessorlufter seiner Kragenweite verbun-
den. Optimal sind hier mehr als 35 Kubik-
meter Lifterleistung pro Stunde.

Garantiezeit;
Beim Kauf betragt sie mindestens ein halbes
Jahr. Wenn Sie Ihre Hardware aber Ubertak-

ten, erlischt auch diese gesetzlich vorgeschrie-

bene Garantie. Hier ist also Vorsicht geboten!

Prozessor-Taktfrequenz:

Das beste Preis-Leistungs-Verhaltnis bei
Hauptprozessoren besitzen solche, die

im mittleren Leistungsspektrum liegen.

Front-Side-Bus-Optionen:

Zum Ubertakten sollten Sie moglichst viele
Taktfrequenzen in kleinen Schritten (besten-
falls 1 MHz) einstellen konnen.

Ubertakten:
Die am Hauptprozessor anliegende Spannung
mussen Sie am Mainboard einstellen konnen.

Sonstige Ausstattung:
Ein gutes Mainboard sollte rund flnf PCI-Steck-
platze und drei Speicherbanke besitzen.

Intel-Prozessoren

Wenn Sie sich bei Intel wohler
fithlen, dann sollten Sie nach wie
vor einen Pentium 111 als Prozessor
wdhlen. Zwar hat Intel die Preise
fiir den Pentium 4 in den vergange-
nen Monaten sehr stark gesenkt,
doch die Infrastruktur des Prozes-
sors (Mainboard, Speicher, Netz-
teil, Gehduse) ist nur unwesentlich
glnstiger geworden. Erschwing-
lich sind lediglich einige Komplett-
PCs mit Pentium-4-Prozessor, weil
die Hersteller gro3zligige Rabatte
an die Kunden weitergeben. Die
Pentium-Il1-Prozessoren mit dem
besten Preis-Leistungs-Verhdltnis
sind nach unserem letzten grofien
Vergleichstest die Modelle mit 733
(300 Mark), 800 (390 Mark) und 933
MHz (530 Mark). Einen Celeron
850, der mit 100 MHz Front-Side-
Bustakt arbeitet, gibt es schon ab
220 Mark.

Die Wahl der richtigen Haupt-
platine fillt schwerer: Niemand
will zu viel Geld ausgeben, weil die
Platine normalerweise schon mit
der ndchsten Prozessorgeneration
veraltet ist; falsche Sparsamkeit
kann sich dagegen mit drgerlichen
Stabilitatsproblemen ridchen. Den
besten Kompromiss finden spar-
same Spieler bei einer 300-Mark-
Platine, betuchtere Kdufer werden
Boards bis maximal 400 Mark ins
Auge fassen. Bei Platinen tiber 400
Mark ist die Schmerzgrenze fiir die
meisten Spieler erreicht.

Mainboards fir AMD-Prozessoren

Bei Hauptplatinen fiir Rechner
mit einem AMD-Hauptprozessor
stehen mittlerweile finf verschie-
dene Chipsdtze zur Auswahl. Un-
serem aktuellen Test zufolge ist der
760-Chipsatz von AMD nach wie
vor das Maf? aller Dinge. Das beste
Mainboard mit dem Chipsatz ist
wohl das Gigabyte GA-7DXR mit
760-Chipsatz ftir rund 420 Mark.
Die Platine bietet tippige Optionen
fiir Ubertakter und lauft sehr stabil.
Das tliberrascht insofern nicht, da
Gigabyte der Entwicklungspartner
von AMD war, als der 760-Chipsatz
hergestellt wurde. Der Preis fiir
dieses Board ist allerdings schon
recht happig und nicht jeder wird
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Die besten Mainboards
und Hauptprozessoren

Im Uberblick: Das sind die derzeit giinstigsten und besten
Prozessoren und Mainboards am Markt. *

Prozessoren bis 300 Mark

Name Hersteller L2-Cache Steckformat Preis
Duron 750 AMD 64 KB Sockel A DM 100,-
Celeron 850 Intel 128 KB Sockel 370 DM 220 -
Athlon 1.200C AMD 256 KB Sockel A DM 260,-
Pentium 111 733 Intel 256 KB Sockel 370 DM 300 .-
Hauptplatinen (Sockel A) bis 300 Mark

Name Hersteller Chipsatz Preis

K7VZA ECS VIA KT133A DM 180,-
AK76-SN DFI AMD 760 DM 280,-
K7T-Turbo MSI VIAKT133A DM 280,
Hauptplatinen (Sockel 370) bis 400 Mark

Name Hersteller Chipsatz Preis
PBVAP-A+ ECS VIA Apollo Pro133 DM 160 -
815EPT Pro MSI i815EP (B-Step) DM 290.-
cusL2 Asus i815E DM 360,-
TUSL2 Asus i815EP (B-Step) DM 380, -

* Stand: Mitte August

so viel Geld datiir ausgeben kon-
nen. Eine glinstigere Alternative
gibt es von DFI: Das AK76-SN-
Mainboard. Es hat zwar eine mage-
re Ausstattung, bietet aber schon
fiir 280 Mark den preisgiinstigen
Einstieg in die Welt des DDR-Spei-
chers. Die Platine bietet alle wich-
tigen Ubertakter-Optionen; leider
kénnen Spannung, Multiplikator
und Front-Side-Bustakt nur tber
DIP-Schalter verandert werden.
Wer DDR-Mainboards scheut,
kann guten Gewissens zu einem
KT133A-Board greifen. Diese Plati-
nen sind im Schnitt 25 Prozent
glinstiger und nur geringfligig
langsamer - zumindest dann, wenn
sie mit einem Athlon-C-Prozessor
bestiickt sind. Empfehlen kdnnen
wir mehrere KT133A-Platinen: Das
MSI K7T-Turbo sticht vor allem bei
den Stabilitatstests hervor. Auller-
dem besitzt es alle Ubertakter-Op-
tionen im BIOS-Setup und ist schon
ab 280 Mark zu haben. Mit On-
board-RAID-Controller kostet das
gute Stiick rund 320 Mark. Ebenso
empfehlenswert ist das A7V133 von
Asus. Bei Internet-Versendern gibt
es diese Platine schon ab 300 Mark.
Das Preisgeflige bei Mainboards
ist in den letzten Wochen etwas ins
Wanken geraten: Wahrend das
K7T-Turbo um gut 50 Mark billiger
geworden ist, kostet der dltere
Preis-Leistungs-Sieger, das Enmic
8TTX+, immer noch genauso viel
wie vor vier Monaten. Unser ak-
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tueller Preistipp ist deswegen das
AK75-EC-A+ von DFI. Fiir 240
Mark gibt es bei diesem Board viele
Tuning-Optionen, ordentliche Sta-
bilitdt und eine befriedigende Aus-
stattung. Wer noch sparsamer ist
und nicht ubertakten will, sollte
sich das Elitegroup K7VZA an-
sehen. Diese KT133A-Platine ist
mittlerweile zum Sensationspreis

L_Hardware

von 180 Mark (www.alternate.de) erhéltlich. Dort feh-
len die Ubertakter-Optionen, aber es gibt ja auch eine
Menge Spieler, die von derlei Tuning lieber die Finger
lassen. Ebenfalls gut und gtinstig (240 Mark) ist das
QDI-KinetiZ 7E-A mit KT133A-Chipsatz. Hier und da
bieten Versender und Einzelhdndler noch ,Schnédpp-
chen” mit dem élteren KT133-Chipsatz an. Von diesen
Platinen sollten Sie jedoch Abstand nehmen, denn die-
se arbeiten nicht mit den neuen C-Athlons zusammen.

Mainboards fiir Intel-Prozessoren

Bleibt festzuhalten: Der Pentium III ist wegen sei-
nes teuren Nachfolgers immer noch die beste Wahl fiir
preisbewusste Intel-Fans. Passende Hauptplatinen da-
fiir sind schon fast seit drei Jahren auf dem Markt und
deshalb sehr ausgereift. Erste Wahl bei passenden
Hauptplatinen ist Intels 815-Chipsatz, nach Moglich-
keit im so genannten ,B-Step” (die neuere Version).
Das nach wie vor beste Mainboard mit diesem Chip-
satz kommt von Asus und heifit CUSL-2. Vor einigen
Wochen stellte Asus den Nachfolger mit dem Namen
TUSL-2 vor, der dank tiberarbeitetem ,B-Step”-Chip-
satz auch die neuen Pentium-II1-Prozessoren mit 1,13
und 1,20 GHz (Codename ,, Tualatin®) untersttitzt. In
der Ausstattung dhnelt der Neuling (ab 380 Mark) dem
Vorganger. Leider lasst sich die Stromzufuhr zum
Hauptprozessor nicht einstellen. Ubertakter werden
daher mit der neueren Platine wenig Spall haben. In
der Preisklasse bis 300 Mark tiberzeugte das MSI 815E
Pro, der Nachfolger mit 815-Chipsatz im ,B-Step”. Ab
diesem Monat ist es fiir etwa 290 Mark im Handel
verfiigbar. Das 815 EPT Pro ist tibrigens identisch mit
dem 815E Pro und definitiv eine Empfehlung wert.
Das P6-VAPA+ mit VIA-Chipsatz kommt von Elite-
group. Es ist dulserst giinstig, vertragt sich aber nicht
mit den Pentium-IlI-Prozessoren, die den vorher be-
reits erwdhnten Tualatin-Kern besitzen.  Bernp HoLTMANN
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rafikkarten und Monitore

Mit dieser Hardware sehen
Spiele am besten aus!

‘ tinstige Gratik-Hardware und riesige Monitore

sind mittlerweile kein Luxus mehr, Flir eine

| gute Grafikplatine sind hichstens 400 Mark zu
investieren und die grofien 19-Zoller oder TFT-Monito-
re bekommen Sie bereits fiir rund 750 beziehungsweise
1.000 Mark. Auf dem Grafikkartenmarkt finden Sie
Gerdte vor allem im Einsteigerbereich bis 400 Mark und

im Highend-Bereich um die 1.000
Mark. In beiden Sektoren kamen in
den letzten Monaten sehr viele Pla-
tinen n den Handel. Dabet greifen
fast alle auf einen der zwei aktu-
ellsten Grafikchips aus dem Hause
Nvidia zurtick: GeForce2 MX-400
(Einsteiger) und GeForce3 (High-
End). Wenn Sie Thren PC also fur
grafische Spielekniiller wie Max
Payne riisten wollen, dann emp-
fehlen sich drer sinnvolle Grafik-
chips: Kyro 1l von STMicroelec-
tronics, GeForce2 MX-400 oder Ge-
Force2 GTS Pro (beide von Nvidia).

Grafikkarten

Die giinstigste Alternative zu den
vielen GeForce2-Karten am Markt
kommt vom Grafikkartenhersteller
Hercules. Dessen 3D Prophet 4500
(austiithrlicher Test in PC Games
06/2001) ist in der 64-MByte-Variante
ohne TV-Ausgang schon fiir weniger
als 300 Mark zu haben. Die Karte ver-
wendet den Kyro-Il-Grafikchip, der
eine vollig andere 3D-Berechnungs-
technik anwendet als die Nvidia-
Konkurrenten. In vielen Spieletests
ist der Kyro [l deshalb flotter als die
GeForce2 MX-400. Allerdings besitzt
der Kyro-1I-Grafikchip keine eigene

Darauf mussen Sie achten!

Diese Kriterien gilt es beim Kauf von Grafikhardware und Monitoren zu beachten:

Speicher auf der Grafikkarte:

Flr alle aktuellen Spiele reichen 32 MByte
normalerweise aus. Mehr Speicher bringt vor
allem bei GeForce2-MX-Grafikkarten kaum
einen Leistungsgewinn.

Garantie:

Wie auch bei Hauptprozessoren verlieren
Sie selbst die gesetzlich vorgeschriebene
Garantie von einem halben Jahr, wenn
Sie Ihre Grafikkarte Ubertakten!

Grafikchip-Kihlung:

Ubertakter kdnnen durch einen Grafikchip-
|Ufter etwas mehr Performance aus der Gra-
fikkarte herauskitzeln. Wenn lhre Grafikkarte
nur Uber einen passiven Kihlkorper verflgt,
dann hilft ein zusatzlicher Mini-Ventilator.

TV-Ausgange:

Dieses Feature macht hauptsachlich Sinn,
wenn Sie ein DVD-Laufwerk sowie -Player-Soft-
ware besitzen. DVD-Filme lassen sich dann

beispielsweise am Fernseher anschauen. Eine
Schnupperversion von PowerDVD finden Sie
auf der PC-Games-DVD.

17-Zoll-Monitore:

17-Zéller sollten bis zu 86 KHz Horizontal-
frequenz schaffen, um augenfreundliche
Bildwiederholfrequenzen auch bei hohen
Auflosungen zu beherrschen. Die Desktop-
Auflosung ist bei ihnen mit 1.152x864
Pixeln optimal eingestellt. Vergessen Sie
nicht, Ihren Monitortreiber zu installieren
und dann die Bildwiederholfrequenz richtig
einzustellen.

19-Zoll-Monitore:

19-Zéller sind bis zu einer Bildschirmauflo-
sung von 1.280x1.024 Pixeln hervorragend zu
gebrauchen. Die Horizontalfrequenz sollte bei
96 KHz liegen, damit Ihr Auge selbst bei der
hohen Auflosung kein Flackern wahrnimmt.
Empfehlung: Entscheiden Sie sich fur den
Treiber des Herstellers.

Geometrieeinheit (Hardware T&L)
wie zum Beispiel alle GeForce-Chips.
Aus diesem Grund sind Kyro-11-
Karten eher von der Leistungsfahig-
keit des Hauptprozessors abhingig.
Wenn Sie unbedingt eine Grafikkarte
mit Nvidia-Chip wollen, dann sollten
sie keine Karten mit Chips kaufen,
die schlechter sind als der MX-400.
Klassische MX-400-Platinen kosten
mittlerweile nur noch 250 Mark. Fiir
50 Mark mehr bekommen Sie die
Deluxe-Version von Asus, die V7100
Pro Pure kommt namlich gleich mit
64 MByte Grafikspeicher daher, der
sich hervorragend tibertakten ldsst
(250 MHz statt 166 MHz MX-Karten-
Standard). Die V7100 Pro ist durch die
erhohte Speicherbandbreite schneller
als die MX-Kollegen und liefert auch
in hohen Auflésungen und 32 Bit
Farbtiefe gute Performance.

Wenn Sie sich eher an der oberen
Preisgrenze  orientieren mochten,
dann empftehlen wir Thnen eine
Grafikkarte mir GeForce2 GTS Pro.
Internethandler bieten die Starforce
64 von MSI schon fir rund 420 Mark
an (unter anderem bei Alternate,
K&M Elektronik oder E-Bug). An-
gesichts ihrer dicken Speicheraus-
stattung (64 MB DDR) und einem di-
cken Sottwarepaket ist die Karte ein
echtes Schndppchen. Thre 3D-Leis-
tungen liegen nur knapp hinter der
einer GeForce2 Ultra und deutlich
tiber der einer GeForce2-MX-Karte.
Mit der GeForce2 GTS Pro miissen
Sie sich bis ins Jahr 2002 hinein keine
Sorgen mehr um die Power lhrer
Karte machen. Mit dieser Karte und
cinem Hauptprozessor, der tiber we-
nigstens 650 MHz verfligt, konnen
Sie sowohl Max Payne als auch
kommende Spiele wie Aquanox
oder Age of Mythology ohne Per-
formance-Einbufien genielsen.

19-Zoll-Monitore

Die Mehrheit der PC-Games-
[eser besitzt 17-Zoll-Monitore. Viel-
leicht gehoren Sie ja auch zu jenen,
denen das nicht reicht - vielleicht
mochten Sie cinen noch groleren
Bildschirm oder gleich emen der
ultraflachen TFT-Monitore haben?
Eines steht zumindest fest: Ein zu
kleiner Monitor mindert das Spak-
potenzial jedes Spiels. Eine GeForce-
Graftikkarte ist far emen kleinen 15-
Zoller pure Verschwendung — damit
hdtten Sie am falschen Ende gespart.
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Vor allem fiir Actionfans wird das Spielen erst so richtig
angenehm ab 43 Zentimetern Bildschirmdiagonale. Das
entspricht einem 19-Zoll-Rohrenmonitor. Da die Preise
fiir solche optischen Leckerbissen mittlerweile auch un-
ter 800 Mark gefallen sind, konnen Sie auch in Hinblick
auf das Weihnachtsfest schon mit diesen Geraten lieb-
augeln. Bei unseren drei Einkaufstipps sollten Sie sich
tibrigens an die Feineinstellungen begeben, wenn Sie
die Monitore mit mehr als 85 Hertz Wiederholfrequenz
betreiben wollen. Leider ist die Geometrie ab Werk oft
nicht optimal justiert, so dass Sie vielleicht auch bei
Ausstellungsstiicken im Laden einmal selbst Hand an-
legen sollten. Bis auf den liyama-Monitor sind alle drei
Gerate in unserer Ubersicht mit einer flachen Bildréhre
ausgestattet. Dementsprechend unterschiedlich verhilt
sich die Konvergenz der Monitore. Da jeder Monitor die
Pixel aus den drei Grundfarben Rot, Grin und Blau zu-
sammensetzt, kann es auch passieren, dass die Farben
nicht passgenau auf das vorherbestimmte Pixel treffen.
Diese verschwommenen Bildpunkte sind Konvergenz-
fehler. Bei den Geraten von AOC und CTX wird sie nach
aullen schlechter, nur beim liyama bleibt sie tiber die
ganze Bildschirmtlache konstant gut. Das Gerdt von
liyama liefert zwar nach einer halben Stunde ein gesto-
chen scharfes Bild, das aber an Farbbrillanz nicht mit
den flachen Kollegen mithalten kann. Die verfiigen da-
gegen lber eine hervorragende Farbbrillanz, werden
allerdings in hoheren Auflésungen leicht unschart.

TFT-Monitore

Vor einem Jahr waren die Flachbildschirme fiir Spie-
ler nicht nur aufgrund ihrer horrenden Preise ungeeig-
net. In schnellen 3D-Spielen verwischte das Display und
sorgte deshalb fiir getriibte Spielfreude. Dies hat sich
mittlerweile geandert, denn aktuelle Flachbildschirme
konnen schnelle Bewegungen ohne Schlieren darstellen.
Und auch preislich riicken die schlanken Monitore in ak-
zeptable Bereiche, denn die 15-Zdller-TFTs kosten teil-
weise schon unter 1.000 Mark. Beachten Sie aber, dass ein
solches Gerit die Bildschirmdiagonale eines reguldren
17-Z0llers besitzt! Fuir Sie haben wir uns drei TFTs (siehe
Tabelle ,Die besten Grafikkarten und Monitore”) genau-
er angeschaut. Alle liegen preislich im Bereich um die
1.000 Mark und unterscheiden sich hinsichtlich Kontrast
und Farbbrillanz nur minimal. Trotzdem hat jedes Gerat
eine andere Farbmischung. Das Gerit von liyama neigt
zum Beispiel zu einem leichten Gelbstich, wihrend der
[FT von Vobis wiederum eine starkere Blaudarstellung
besitzt. Nur beim TFT von Natcomp (erhdltlich bei Me-
dia Markt) wirken alle Farben ausgeglichen, dafiir fehlt
es ihm etwas an Schérfe. Grofle Schwichen zeigen alle
drei Monitore bei der Hintergrundbeleuchtung; diese ist
meist ungleichmifiig und wird von unten nach oben
schwécher. Schliereneffekte sind uns bei allen Monitoren
selbst in hektischen 3D-Spielen nicht aufgefallen. Die
Werksangabe fiir die Reaktionszeit ist beim liyama-Mo-
nitor recht hoch: 50 ms entspricht theoretisch nur einer
maximalen Bildwiederholrate von 20 Bildern pro Sekun-
de (gingige Mafleinheit: fps = frames per second). Im
Praxistest konnten wir aber auch bei 40 ms kein stéren-
des Schlieren oder Verwischen feststellen. Der Natcomp
und der Vobis werden mit 40 ms Reaktionszeit (25 fps)
angegeben —auch hier waren Schliereneffekte in 3D-Spie-
len Fehlanzeige. Vergleicht man nun alle Starken und
Schwichen der Kandidaten, dann ist der 15“-TFT von

Natcomp die bessere Wahl. BERND HOLTMANN
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Die besten Grafik-
karten und Monitore

Welche Grafikkarten und Monitore sind besonders giinstig und
bieten trotzdem viel furs Geld? Wir zeigen es lhnen. *

Grafikkarten bis 400 Mark

Ame Hersteller Chipsatz Preis

3D Prophet 4500 Hercules Kyro Il DM 300 -
V7100 Pro Pure Asus MX-400 (64 MB) DM 340,
Starforce 64 MSI GeFarce2 Pro DM 420 .-
19-Zoll-Monitore bis 750 Mark

ame Hersteller Horizontalfrequenz Preis
9KLR+ ADC 95 kHz DM 749,-
EX950F CTX 97 kHz DM 799 .-
S900MT1 liyama 95 kHz DM 699 -
15-Zoll-Flachbildschirme bis 1.000 Mark

ame Hersteller Reaktionszeit Preis
@screen X15 Natcomp 40 ms (25 fps) DM 999,
AV 510 FT Vobis 40 ms (25 fps) DM 999 -
AX3816U liyama 50 ms (20 fps) DM 899,

“Stand; Mitte August

ENTWARNUNG Schon ab einem
Pentium Il 600 mit einer GeForce256
kdnnen Sie als Max Payne recht flott
durch die GroRstadtholle jagen -

mit kleinen Grafikabstrichen natiirlich.

| & EXIT
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Soundkarten und

BO@systeme

Gute Klangergebnisse trotz nied-

riger Kosten - das ist moglich.

zwischen den sehr giinstigen, fiir Spieler aber

B eim Kauf eines neuen PCs haben Sie die Wahl

nicht besonders empfehlenswerten Sound-
chips auf Mainboards und den separaten Soundkarten.
Spieler legen sich besser Letzteres zu, da Soundkarten
tiber einige spiclerelevante Fihigkeiten verfiigen. Aller-
dings kosten diese Karten je nach Eigenschaften und
Ausstattung bis zu 500 Mark. Dass akustische Spitzen-
ergebnisse auch mit kleinem Budget moglich sind, zei-
gen wir [hnen auf diesen beiden Seiten.

Der sparsame Spieler kauft Soundkarten bis hichs-
tens 100 Mark, denn mehr braucht man dafiir wirklich
nicht auszugeben. Wir zeigen lhnen, welche Modelle
nicht nur preiswert sind, sondern auch noch viel zu bie-
ten haben. Der neuen Klangkarte sollten Sie aber keine
alten Briillboxen zur Seite stellen — deshalb folgen auch
gleich noch Empfehlungen fiir gute Soundausriistung,

Soundkarten

Mit den Soundchips aut Haupt-
platinen sollten Sie sich nicht zu-
frieden geben: Die sind zwar giins-
tig, bieten auch alle Basisfunktionen
(Line-Out fiir Stereoklang und ein
Line-In), beherrschen aber nicht die
3D-Soundbibliotheken EAX und
A3D (siehe Extrakasten). Damit
bleibt Thnen der Weg zum 3D-
Raumklang in PC-Spielen leider
versagt. Wenn Sie auf diese Features
allerdings keinen Wert legen, dann
ist Onboard-Sound die giinstigste
Alternative.

Im Soundkartenbereich liefert
die Muse XL von Hercules die bes-
ten Ergebnisse fiir den schmalen
Geldbeutel. Sie kostet 539 Mark,
besitzt zwei Stereo-Ausginge
(4.1-fdhig) und beherrscht sowohl
EAX- als auch A3D. Die TerraTec
512i digital legt noch eins drauf und
bietet neben den genannten Fea-
tures einen zusdtzlichen digitalen
Ausgang,. Uber diesen koénnen Sie
beispielsweise ein Dolby-Digital-
Boxensystem oder einen MiniDisc-
Player an Ihren PC anschliefien. Der
Preis der 512i digital liegt entspre-
chend hoher: 89 Mark.

So richtig auftrumpfen konnen
Sie mit der Typhoon Acoustic Five!
Mit ein bisschen Gliick findet sich
die Karte bei Internetversendern
schon ab 100 Mark. Die Soundkarte
unterstiitzt zwar auch EAX und
A3D, das absolute Highlight ist
jedoch der eingebaute Dolby-

Darauf mussen Sie achten!

Welche Details es bei Soundhardware zu beriicksichtigen gilt.

Soundstandards: Anschliisse:

Watt-Leistung:

Vor allem unter den 3D-
Spielen der letzten zwei
Jahre sind etliche, die 3D-
Sound unterstitzen. Um die-
ses Feature nutzen zu kon-
nen, muss lhre Soundkarte
diese 3D-Bibliotheken aber
auch unterstitzen. Achten
Sie deshalb darauf, ob lhre
Soundkarte die 3D-Sound-
standards ,EAX" und ,A3D"
unterstatzt.

Woran wollen Sie lhre neue
Soundkarte anschliefen (Bo-
xensystem, Heimanlage, Dol-
by-Digital-Dekoder)? Achten
Sie auf die entsprechenden
Anschlisse. Ein 4.1-Boxen-
system benotigt zum Beispiel
zwei unterschiedliche Stereo-
ausgange. Fur die Wieder-
gabe von Dolby-Digital-Sound
brauchen Sie wiederum
einen digitalen Ausgang.

Fragen Sie beim Boxenkauf
unbedingt nach der Effektiv-

leistung der einzelnen Boxen,

also nach der Angabe ,Watt
RMS". Gerne werden Kaufer
von den Herstellern mit
Aufklebern wie 400 Watt
PMPO" geblendet. Solche
PMPO-Werte geben lhnen
nicht die tatsachliche Leis-
tung der Boxensysteme an,
sondern nur unnttze,

Digital-Dekoder. Mit einem 5.1-
Soundsystem, das tiber passende
Eingdnge verfiigt, konnen Sie Thren
PC im Handumdrehen zum Heim-
kino machen - ein DVD-Laufwerk
und einen Software-DVD-Plaver
nattirlich vorausgesetzt.

Stereo-Boxensysteme

Ein sehr gutes Stereoboxensys-
tem ist das Klipsch ProMedia 2.1.
Das kostet allerdings rund 400 Mark
—s0 viel ist nicht jeder bereit Hir ein
Boxensystem auszugeben. Sparsa-
men Spielern bieten sich gute Alter-
nativen im DPreisbereich bis 100
Mark. Daftir bekommen Sie in den
meisten Fillen ein so genanntes 2.1-
Svstem. Das heifdt, dass das Boxen-
set neben zwei separaten Boxen
auch einen Subwoofer besitzt, der
sich um die Bass-Wiedergabe kiim-
mert. Unser 2.1-Spartipp ist das
Pulse-415 von der Firma Labtec.
Fiir rund 100 Mark bekommen Sie
25 Watt Effektivieistung (Watt RMS)
und zudem ein klares Klangbild,
das vom kraftvollen Subwoofer
unterstiitzt wird. Die Satelliten sind
tibrigens sehr klein und finden
auf jedem Schreibtisch Platz. Wem
das Pulse-415 7zu teuer ist, der kann
immer noch auf ein Boxensystem
ohne Subwoofer zurtickgreifen. Fiir
glnstige 40 Mark bekommen Sie
das S-4-Klangduett von Logitech. Es
besteht aus zwei Satelliten, die zu-
sammen vier Watt Effektivleistung
erbringen. Das ist zwar nicht be-
sonders viel, reicht aber vor allem
fiir Computer mit ebenso magerem
Onboard-Sound locker aus.

Zehn Watt mehr schaffen die
Tethys-Boxen der Firma SoundLink.
Sie sind eine weitere Alternative Hir
kostengiinstigen Spielesound. Das
14 Watt starke System gibt es bereits
ab 100 Mark und besitzt sogar eine
Funktion, um virtuellen 3D-Sound
ZU erzeugen.

4.1-Boxensysteme

Wenn Sie richtig guten Spiele-
sound genieflen wollen, dann kom-
men Sie an einem 4.1-System nicht
vorbei. Mit der Verbindung aus vier
Satelliten und emmem Subwooter
kénnen 3D-Effekte in 3D-Spielen
perfekt umgesetzt werden. Beachten
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Die besten Soundkarten
und Boxensysteme

Fir guten Klang mussen Sie nicht immer viel Geld ausgeben.

Soundkarten bis 100 Mark

: Hersteller Soundstandards Preis
Muse XL Hercules EAX, A3D 1.0 DM 59, 88%
512i digital TerraTec EAX, A3D 1.0 DM 89, 89%
Acoustic Five Typhoon EAX, A3D 1.0,5.1 DM 100, 87%
Stereo-Boxensysteme bis 100 Mark
Pulse-415 Labtec Ja DM 99,
SoundMan S4 Logitech Nein DM 40, -
Tethys SoundLink Nein DM 100,

4.1-Boxensysteme bis 100 Mark

SF«’ 30

30 Watt FW.S

Logitech DM 150, =
Arena 515 Labtec 30 Watt RMS DM 170,-
Cronos SoundLink 8 Watt RMS DM 130,

Stand: Mitte August

Sie aber, dass eine Soundkarte solche

Boxensysteme auch unterstiitzen
muss — sprich: sie muss zwel Ste-
reo-Ausgiange besitzen. Onboard-
ihre
Grenzen, denn Sie haben nur einen
Stereo-Ausgang. Sehr gute 4.1-Sys-
teme bekommen Sie nicht unter 300
Mark, fiir

das Scirocco Crossfire von Video-

Soundkarten stolRen hier an

High-End-Anlagen wie

logic miissen Sie sogar stolze 800
Mark hinblattern. Der
liecbte Computerspieler mit weniger

soundver-

Geld im Sparstrumpf bekommt aber

SPARKURS Fiir gute Soundkarten
missen Sie nicht notwendigerweise
mehr als 200 Mark ausgeben. Es
geht auch anders - und 2war mit
unseren Platinen-Empfehlungen.

Gawnber 2001

schon fiir weniger als 200 Mark ein
Sehr
emptehlenswert in diesem Preisseg-

recht gutes 4.1-Boxensystem.

ment ist das SR-30 von Logitech.
Dank 30 Watt Effektivleistung sorgt
es nicht nur fiir lauten, sondern auch
hochwertigen Spielspals. Bei atmos-
phdrisch starken Spielen wie Vam-
pire: Die Maskerade oder Clive
Barker’s Undying zahlt sich die
neue Anschaffung erst recht aus. Fiir
150 Mark erhalten Sie mit dem SR-30
alles, was das Spielerherz begehrt,

sogar eine Kabelfernbedienung.

| Hardware

KLANGSTARK Das @30 -Boxensystem von Logitech besitzt
vie m&mnten und alnen Subwoofer, ES wird (iber

Das Arena 515 von Labtec ist dem Logitech-Geriit
cbenbiirtig, besitzt die gleichen Leistungswerte, ist aber
nicht so gut ausgestattet. Besonders preisbewussten Le-
sern konnen wir noch ein sehr giinstiges 4.1-Surround-
System ans Herz legen: Das SoundLink Cronos kostet
nur rund 130 Mark, bietet daftir aber trotz allem einen

ordentlichen Klang, BERND HOLTMANN
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Laufwerke und Festplatten

-

—

Sie suchen ginstige Festplatten
und DVD-Laufwerke? Kein Problem!

“dndy-Yowcr 0 e

Fir Dein

m Mﬂgm- Freunds !

Top Klingelténe
Charts : Verschiedenes:
15502 Aomic Kitien - Etemal Flame 15512 King Africall.a Bomba
15508 Gorikaz/19-2000
15503 Barcode BrothersFlute
15507 DJs@work/Someday
15504 d12/Purple Pils
15006 Bosson/One in a Milion
15007 Another Day in Paradise
15501 AlcazanCrying at the discoteque
15009 Bntney

15056 Faith Hil' There you'l be

15057 Fatboy SinvSart9

15068 Fatthless/We come on \
15514 L Kim {Phi C/n the ar ione :

Hol dir die volle
Power auf dein
Handy !

15069 Melanie B./Feels so good Soundtrax :
Chnstina Pink15070 Modem Taki therace 15091 Adams Famile

15510mwm&u'& m1wﬂE 15092 Akte X

5027 MadormaAVhat it agrl 15072 Nmmtheﬁrgbag1&m1mbng‘lsdedm

15028 R Kely/Festa 15073 No of Joy 15094 Axel F.

15029 Missy Eliot/Get ur freak on 15095 Bonanza

15080 No 15096 Das A-Team

15511 Kai Traod/Too many
15034 OPMHeaven i a Halippe
15085 Public Blade
15036 R. Kelly/The storm is over now
15037 Wydif Jean/Perfect Genfleman
15038 Right sad Fred/You're my mate
15522 Schiler mit HeppnerDream of you
15040 Samy Deluxe/Hab gehd
15041 Shaggy/ It wasn't Me
15042 Shaggy/ Angel

Sylver/Skin

[Crawing
15515 Lovesiam Galkiia-Are you ready 15103 Mission Impossile
15083 Robbie Wikams/ Etemity 15104 Muppets

15(13480;11:&859 15105
ficken 151(:6%

15085
15086 Unde Kracker /Follow me 15107 Pippi Langstrumpf
15108 Raumschiff Enterprise

15087 Usher /U remind me
15088 Vema /ich fiebe Deutscheland 15109 Raumschiff Voyager
15089 15110 Sendung mit der Maus
15516 M.O.P/Anie up 15111
15127 ArtzieManchmal haben Fraven 15112 Veersuchs mal mit Gemitichkeit
15128 EminemyThe real sim shady 15113 Wer hat an der Unhr gedreht
15517 Nelly/Ride with me 15114 Hills 902010
15130 Graig DavidWakingaway 15115 Star Wars
15518 Phil i Pop 15116 Spiel mir das Lied vom Tod
15132 Snoop Dogg/Same 15117 Pink Panter
15519 Rearmon £ Xavier NadoolUearry 15118 Eine Insel mit 2 Bergen

e 15521 Safn Duo/Samb-Adago 15119 Gohstbusters

eue Laufwerke und Fest-
N platten unterscheiden sich
durch mehr Speicherkapazitit und
eine hohere Datentibertragungsrate.
Findige Zeitgenossen konnen bei ei-

von thren Vorgdngern meist

ner solchen Anschaffung viel Geld
sparen, nicht nur durch Preisver-
gleiche. Auf diesen beiden Seiten
zeigen wir Thnen, bei welchen Pro-
dukten Sie ohne Probleme zugreifen
konnen.

CD-ROM-Laufwerke

Diese Gerite sind fiir moderne
PCs fast schon nicht mehr zu emp-
fehlen. Immer mehr Spieler greifen
zu DVD-Laufwerken, da diese es
auch erméglichen, DVD-Filme oder
die PC-Games-DVD direkt am PC
anzuschauen. Auf eine DVD pas-
sen eben sehr viel mehr Daten als
auf eine regulare CD. Ein anderer
Grund, die neuen Lauf-

der fur

Preisdifferenz zwischen CD- und
DVD-Laufwerken. Wenn lhr altes
CD-ROM-Laufwerk also den Geist
aufgegeben hat und Sie mindestens
350 MHz unter der Rechnerhaube
haben, dann kdnnen Sie getrost zu
einem neuen DVD-Gerit greifen.

DVD-ROM-Laufwerke

Die schnellsten derzeit erhalt-
lichen DVD-ROM-Laufwerke lesen
DVDs mit l6facher und CDs mit
48facher Geschwindigkeit. Als ein-
fache Regel gilt: Je schneller eine CD
rotiert, desto mehr Daten konnen pro
Sekunde gelesen werden. Allerdings
steigt mit hoherer Geschwindigkeit
im Gegenzug auch der Larm. Wenn
Sie also tagtiglich grofSe Datenmen-
gen mit [hrem Laufwerk tibertragen,
dann sollte es schon ein 16X-Lauf-
werk sein. Das tibertragt theoretisch
tiber 20 MByte pro Sekunde. Fiir
Spiele, Bliroanwendungen oder ein-

werke spricht: die nur geringe fach zum Musikhoren reicht ein

Bestell-Hotline 01908 662681

Katalog per Faxabruf 01805552997 -(24Pf/Min)

Ostereich: 0900515168 (28,16ATS/Min)
Schweiz : 0901 599998 (4,23SFR/Min)

Bestell-Hotline anrufen, Handy und Bestellnummer angeben undin
wenigen Sekunden kommt Dein Logo/Bildmitteilung oder der Klingelton per
SMS auf Dein Handy oder als Uberraschung, zu einer Nummer
Deiner Wahl! “Logos und Klingelténe nach Empfang speichern”
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slinstiges 12X-/40X-Laufwerk jedoch vollig aus. Bei
den DVD-Zugriffszeiten gibt es zwischen 16X und 12X
kaum Unterschiede.

Unter den I6tach-Lautwerken setzt das Pioneer
DVD-1055Z mit seinem bequemen Einzugsmecha-
nismus Mafistibe. Hier stimmen nicht nur die Zugritfs-
zeiten, sondern auch die durchschnittliche Datentiber-
tragung. Qualitdt hat nattirlich ihren Preis — im Falle des
Pioneer-DVD-ROM liegt der bei knapp 200 Mark.

Das DVD-1240 von AOpen ist zwar nur ein 12tach-
Lautwerk, kostet aber auch nur schlappe 150 Mark. Da-
bei ist es fast ebenso gut wie das Pioneer-Laufwerk und
deshalb durchaus eine Empfehlung wert.

Das DM126 von Cyberdrive besitzt zwar nicht ganz
so gute Leistungsdaten wie das AOpen, lautt aber bei
[2tacher DVD-Geschwindigkeit dullerst leise und bietet
eine hervorragende Fehlerkorrektur. Das Lautwerk liest
sogar stark verkratzte CDs ohne Probleme.

Das DV-5700 von NEC ist eine Kompromisslisung,
zwischen hoher Datentibertragung, geringer Lautstdrke-
entwicklung und ausreichender Fehlerkorrektur. Mit
einem Preis von 139 Mark gehort es neben den beiden
anderen vorgestellten Laufwerken zur ersten Wahl,
wenn Sie beim Laufwerkskauf Geld sparen wollen. Falls
Sie mit dem Gedanken spielen, sich die |, Bulk”-Version
eines dieser Laufwerke zu kaufen, sollten Sie die Kosten
fiir einen Software-DVD-Plaver (rund 40 Mark) draut-
rechnen, den gibt es dann namlich nicht dazu.

Generell gilt hier: Nicht alles, was teuer ist, muss auch
cut sein. Sicherlich ist e DVD-ROM mit 16facher Ge-
schwindigkeit flotter als eins, das nur mit 10fachem
Speed liest. Um wirklich Geld zu sparen, sollten Sie even-
tuell Vorgangermodellen den Vorzug gegeniiber brand-
neuen Gerdten geben. Die etwas dlteren Laufwerke sind
meist ebenso leistungstahig und wesentlich billiger.

Die Festplatte

Wenn Sie beim Festplatten-Kauf moglichst giinstig
davonkommen wollen, sollten Sie sich zundchst tiber-
legen, fiir welche Aufgaben Sie die Platte nutzen wollen.
Ein Beispiel: Sie wollen eine Festplatte, um Ihre wert-
vollen Spielstande zwischenzulagern oder lhre Software
stets parat zu haben. In diesem Fall ist die ansonsten
wichtige Zugriffszeit und Umdrehungsgeschwindigkeit
weniger relevant. Wenn Sie allerdings Thre tigliche
Windows-Arbeit auf der Festplatte erledigen wollen,
dann sind diese zwei Kriterien sehr wichtig und tragen
massiv zur Gesamtperformance Ihres PCs bei. Zu unse-
ren Emptehlungen: Da wir in beschrinktem Preisrahmen
agieren, haben wir uns auch auf kleinere Festplatten mit
guten Leistungsdaten beschrinkt. Gute Betriebssys-

Hardware

Die besten Laufwerke

Hier schliisseln wir auf auf, welche Festplatten und DVD-Laufwerke
Ihnen das beste Preis-Leistungs-Verhaltnis bieten.

DVD-Laufwerke bis 150 Mark

ame Hersteller DVD/CD Preis
DVD-1240 AOpen 12X/40X 129,
DM126D Cyberdrive 12X/40X 149,-
DV-5700 NEC 12X/40X 139,
Festplatten bis 260 Mark

LC35L020AVEROT IBM 20GB 239,-
51536H2 Maxtor 15 GB 200,-
ST320414A Seagate 20GB 209,

Stand: Mitte August

tem-Laufwerke besitzen 2 MByte
Umdre-
hungsgeschwindigkeiten von 7.200
U/Min.

Die 1C35L060AVERO7 von IBM
ist universell einsetzbar und kostet
deshalb stolze 590 Mark. Wir haben
den vertretbaren Hochstpreis fiir
eine Festplatte preislich niedriger
angelegt, und zwar bei 250 Mark.
Dort hat IBM in Sachen Datentrans-
fer und Zugritfszeit das Beste zu
bieten. Die IC35L020AVERO7 mit
zwei MByte Zwischenspeicher und
7.200 Umdrehungen trigt 20 GByte
an Daten und kostet nur rund
250 Mark. Sie ist die beste Wahl,
um darauf Betriebssystem und

Zwischenspeicher  und

Spiele zu beherbergen. Ahnlich
bietet die
51536H2-Festplatte von Maxtor,
auch wenn sie beim durchschnitt-
lichen Datentransfer nicht ganz
mithalten kann. Fiir die 15-GByte-
Version zahlen Sie 210 Mark. Wenn
[hnen die 15 Gbyte nicht ausrei-

gute Zugriftszeiten

chen, dann bietet Thnen Seagate
mit der ST320414A fiir 250 Mark
eine 20-GByte-HD, die der 1BM
leistungsmilig kaum nachsteht.
Lediglich die Zugriffszeiten sind

etwas schlechter. BERND HOLTMANN

Darauf mussen Sie achten!

Augen auf beim Laufwerk-Kauf! Bei diesen Geraten sollten Sie einiges beachten.

DVD-Laufwerke

Hier sollten Sie beim Handler einen kleinen
Test mit einer etwas angekratzten CD (keine tie-
fen Schnitte!) probieren. Laufwerke mit ordent-
licher Fehlerkorrektur sollien die etwas ange-
schlagene CD lesen konnen. Gleichzeitig kann
man sich so ein Bild von der Lautstarke des
Gerates machen, denn auch die spielt im Spiel-
betrieb eine nicht zu unterschatzende Rolle.

PC Games Oktober 2001

Festplatten:

Achten Sie darauf, dass lhre Festplatte den
schnellsten Ubertragungsmodus unterstiitzt,
den Ihre Hauptplatine beherrscht (UDMAGG/
UDMA100). AuRerdem sollten Festplatten flr
den Windows-Betrieb mindestens Zugriffs-
zeiten unter 15 Millisekunden und eine Um-
drehungsgeschwindigkeit von 7.200 U/Min
besitzen. Halten Sie die Augen auf!

FLOTTE PLATTE Fir Ihre Spile (hier
Emperor: Battle for Dune) seliten Sie
eine schnelle Festplatte Ihr Eigen %en.'

VIELFALTIG Diese 20-GByte-Festplatte von
IBM hat die besten Leistungsdaten unserer
drei vorgesteliten Preistipps. Auferdem ist
Sie mit rund 250 Mark recht giinstig.
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Auch bei Eingabegerdten lasst
sich an der Preisschraube drehen.

'amepads, Mduse, Joysticks — es gibt mittler-

weile keine Controller-Gattung mehr, die die
Kraftiibertragung per ecingebauter Motoren

nicht unterstiitzt. Aber nicht alle Force-Feedback-Gerdte
tiberzeugen durch hohe Qualitat! Auch beim Kauf von
Spiele-Hardware sollten Sie unbedingt die Augen offen
halten. Denn was ntitzen Thnen Gigahertz-CPU, die
brandneue GeForce3 und 512 MBvte Hauptspeicher,
wenn Thre Maus, der Joystick oder das Gamepad nicht
zufriedenstellend mitspielen? Sie miissen ja nicht gleich
zur verchromten Edelmaus greifen oder ein Lenkrad
im Michael-Schumacher-Design erstehen. Nein, es
gibt sehr viele hiibsche, giinstige und vor allem
gute Alternativen zu billigem Controller-Ramsch!

Spielecontroller
und Eingabegerate

Mause

Sind optische Mduse nur reine
Spielzeuge oder muss ich sowas
wirklich haben? Das letzte Jahr hat
gezeigl, dass die per optischem Sen-
sor gesteuerten Mause nicht nur des
glinstigen Preises wegen den Weg
an die Seite der PCs gefunden ha-
ben. Unsere beiden Sparschwein-
Tipps aus dem Miuseland kommen
von Microsoft (Wheel Mouse Op-
tical) und Logitech (Pilot Wheel
Mouse Optical) und kosten beide
rund 60 Mark. Die Wheel Mouse
Optical hat der Logitech-Konkur-
renz allerdings etwas voraus, denn
sie fotogratiert die Mausunterlage
mit knapp 1.500 Bildern (bei 400
dpi) in der Sekunde, um Bewe-
gungsverinderungen zu registrie-
ren. Logitechs Konkurrenz schafft
dort nur 800, ist der Wheel Mouse
Optical aber wenigstens in der Auf-
l6sung (auch 400 dpi) ebenbiirtig

Im Spiele-Alltag fillt der Un-
terschied nicht sonderlich auf, was
sicherlich auch mit der guten Hand-
habung und Verarbeitung des opti-
schen Logitech-Piloten zu tun hat.
Beide Mause sind USB-Gerate und
sowohl flir Links- als auch Rechts-
hinder geeignet. Ein Adapter zum
Anschluss an den PS/2-Port liegt
den Gerdten bei. Noch giinstigere
optische Méduse sind meist schlecht
verarbeitet und sind deshalb auch
nicht besonders langlebig,

Darauf mussen Sie achten!

Diese Kriterien gilt es beim Kauf von Spielecontrollern und Eingabegeraten zu beachten:

Optische Mause

Die optischen Sensoren der
neuen Mausgeneration arbei-
ten wesentlich praziser als
die klassischen Mause mit
eingebauter Kugel. Da die
neuen Nager keine beweg-
lichen Teile verwenden, sind
sie wartungsfrei und auch
auf rauen oder verschmutz-
ten Oberflachen ohne Prob-
leme zu verwenden.

Mausrad und Maustasten
In 3D-Spielen kénnen Sie das

Mausrad hervorragend zum
Waffenwechsel einsetzen. Die
Ubrigen Maustasten lassen
sich bei fast jeder Maus per
mitgelieferter Software mit
speziellen Tastenkombinatio-
nen belegen, so dass auch
funf Maustasten durchaus
sehr nutzlich sein kénnen.

PS2-Adapter

Einigen USB-Geraten liegt
ein Adapter fur die PS2-
Schnittstelle bei. Damit kon-
nen Sie die Gerate auch mit

alteren PCs verwenden.
Wenn Sie sich nicht sicher
sind, ob ein solcher Adapter
beiliegt, fragen Sie einfach
Ihren Handler.

Tastatur-Extratasten
Besonders Extratasten flr
Internet-Programme gehdren
mittlerweile zu einer guten
Tastatur dazu. In Spielen
sind die zwar unbedeutend,
dennoch kénnen Sie einem
die Arbeit am PC etwas er-
leichtern.

Tastaturen

Tastaturen bekommt man mit
etwas Gliick bereits ab 20 Mark . Fiir
ein Funk-Tastenbrett mitissen Sie
hingegen 250 Mark auf den Tisch
legen. Um eine gute Mischung aus
Verarbeitung und Ausstattung zu
bekommen, sollten Sie aber eine In-
vestition von 50 bis 70 Mark einpla-
nen. Diesen schmalen Grat meistert
am besten das Microsoft Internet
Kevboard, welches fiir ungefahr 50
Mark erhdltlich ist. Es bietet ein
ausgewogenes Verhaltnis zwischen
guter Bedienbarkeit, zusatzlichen
Funktionstasten (sieben fiir das
Internet und drei Sondertasten)
und Preis. Die Tastatur ist solide
verarbeitet, jedoch sind die Tasten
etwas zu kraftlos geraten. Scharfster
Kontrahent ist das CvBo@rd von
Cherrv. Es kostet etwa 20 Mark
mehr, besitzt daftir aber 19 Spezial-
tasten. Diese lautlose Schreibma-
schine tiberzeugt durch ihre enorme
Tasten-Dampfung. Beiden PC-Kla-
viaturen ist eine Handballenauflage
und Konfigurationssoftware fiir die
Spezialtasten beigelegt. Die mit-
gelieferte Software von Microsoft
erwies sich als wesentlich zuver-
lissiger und umfangreicher als die
von Cherry.

Joysticks

Vor |ahren lag das Hauptaugen-
merk beim Joystick-Kauf eindeutig
auf der Stabilitat — die Geradte muss-
ten einfach halten. Heute zdhlen
verstarkt Ausstattung und Prazi-
sion. Im Kampf um den Titel des
besten Alltags-Joysticks kann sich
Microsoft mit dem SideWinder Pre-
cision 2 (Kaufpreis: 80 Mark) als
Sieger behaupten. Durch jahrelange
Erfahrung in der Herstellung von
loysticks kann Microsoft hier mit
einer sehr ausgereiften Technik
punkten: Vier Achsen, acht Feuer-
tasten und der Coolie-Hat sind in
der SideWinder-Familie nicht mehr
wegzudenken, ebenso wenig wie
die leichtgangige und hochprazise
Steuerung. Die mitgelieferte Soft-
ware ermoglicht es Thnen, Tastatur-
kiirzel auf die Kndpfe zu legen oder
sogar komplexere Mandver aufzu-
zeichnen. Aber auch die Firma Sai-
tek mischt im Joystick-Markt gut
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Die besten

Eingabegerate

Wirzeigen Ihnen, welche Eingabegerate und Controller momentan

am gunstigsten und besten sind.

Mause bis 60 Mark

ame Hersteller Tasten Preis Wertu
Wheel Mouse Optical ~ Microsoft 5+Mausrad DM 80, - 81%
Pilot WM Optical Logitech 3+Mausrad DM 60, 78%
Tastaturen bis 70 Mark

ame Hersteller Widerstand Preis
Internet Keyboard Microsoft Hoch DM 50, -
CyBo@rd Cherry Schwach DM 70.- -
Joysticks bis 90 Mark
SW Precision 2 Microsoft 4+Coolie-Hat DM 80.- 88%
Cyborg 3D Gold Saitek 4+Coolie-Hat DM 85, 86%
Gamepads bis 30 Mark
Hornet GamePad Interact 10 DM 20,- ~
FireStorm Digital 2 Thrustmaster 12 DM 30.- -
Lenkrader bis 140 Mark
WM Formula GP Logitech Wippen DM 120,-
360 Modena Pro Thrustmaster Wippen+Schaltung DM 140 - 80%

Stand: 09.08.01

mit: Der Cyborg 3D Gold ist mittler-
weile flir rund 80 Mark zu haben.
Der sowohl fiir Rechts- als auch
flir Linkshdnder geeignete Stick
verfligt ebenfalls tiber vier Achsen
und einen Coolie-Hat. Mithilfe der
Shift-Funktion koénnen Sie die
Feuertasten mit 24 unterschied-
lichen Funktionen programmieren.

Gamepads

Spatestens seit dem ersten FIFA-
oder NHL-Spiel von EA Sports sind
Gamepads in der PC-Spielerge-
meinde immer beliebter geworden.
Fiir den gelegentlichen Spielspal?
miissen Sie jedoch nicht gleich ein
Spitzengerit fiir 80 Mark kaufen.
Die von uns vorgestellten Controller
stellen eine interessante Alternative
zu den hochpreisigen Gerdten dar.
Das beste Preis-Leistungs-Verhaltnis
bietet das Hornet GamelPad der
Marke Speed Link. Fiir etwa 20
Mark bekommen Sie ein handliches
und mit zehn Feuertasten ausgestat-
tetes Gamepad, das tiber den Game-
port Threr Soundkarte angeschlos-
sen wird. Das FireStorm Digital 2

von Thrustmaster besitzt zwolf
Aktionstasten und liegt dank der

durchdachten Ergonomie auch nach
vielen Spielstunden noch gut in der
Hand. Der USB-Anschluss und die

leichtgangigen Tasten verschaffen
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ihm bei gleichwertiger Verarbeitung
einen leichten Vorteil gegentiber

dem Hornet.

Lenkrader

Um den Schumachers und
Coulthards dieser Welt mal zu
zeigen, wie die schnellste Runde
auszusehen hat, mtissen Sie nicht
gleich mit einem vergleichbaren
Millionenbudget an den Start ge-
hen. Krattverstarkte Lenkrader mit
Force-Feedback-Technik bekommen
Sie namlich schon ab 120 Mark.
In dieser Preisklasse tun sich beson-
ders Logitech und Thrustmaster
hervor. Das Wingman Formula GP
von Logitech (iberzeugt durch ex-
zellent verarbeitete Microschalter
sowie eine prdzise und leichtgan-
gige Lenkung. Die realistischen
Riickstellkrafte machen das GP zu
unserer Top-Empfehlung.

Das 360 Modena Pro von Thrust-
master spielt in der gleichen Quali-
tatsliga. Allerdings sollten Sie bes-
ser die Wippen hinter dem Lenkrad
zur Gangschaltung verwenden. Der
Schaltkntippel ist etwas schlecht
verarbeitet. Egal, fiir welches Lenk-
rad Sie sich entscheiden, mit 120
beziehungsweise 140 Mark An-
schaffungskosten konnen wir Thnen
die beiden Lenkrdader nur ans Herz
legen.

BERND HOLTMANN/SASCHA PILLING

GUNSTIG Das WingMan Formula
GP ist durchweg gut verarbeitet

und dabei sehr griffig.

SPAR-CONTROLLER Egal ob Saitek,
Microsoft, Thrustmaster oder Logitech -
auch bei Markennamen mussen Sie nicht
immer gleich tief in die Tasche greifen.

FUNKTIONAL Diese

optische Maus von Micro- |
soft ist sowohl fir Links- aJ
auch fiir Rechtshander
hervorragend geeignet o

fak ~

i
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Leser fragen

PC Games antwortet

Max Payne

Das beste Action-Spiel aller Zeiten
—olme Diskussion!

DGERST, PER E-MAIL

Ich finde, dass 90 % fiir Max
Payne viel zu wenig sind!!! In
eurem Test-Artikel und in den
zahlreichen Previews habt il das

Spiel i den héchsten Tonen gelobt
und auch keine Mingel am Game
entdeckt. Es ist mir aufgefallen, dass

thr mit Wertungen iiber 90 Prozent
vorsichtiger geworden seid. Wiih-
rend vor ein paar [ahren F1 Ra-
cing Simulation (1) aus heiteren

Himmel, ohne ir¢endreelche viel ver-
v bekoni-
men hat, schaffte Black and White

nach jahrelanger Verfolgung der Ent-

sprechenden Previews 95

wicklung und wunzihlicen Screenshots
™ die 92er Marke. Was ist los? Habt
thr Angst vor einem tibertriebenen Lob?

CHRISTOPH FLOETHMANN, PER E-MAIL

Das Niveau der Spiele ist in den
vergangenen Jahren im Durchschnitt
angestiegen. Durch die zunehmen-
de Verbreitung von 3D-Grafikkarten
schen 3D-Actionspiele fast durch die
Bank exzellent aus. Daher muss ein
Spiel zusatzliche, besondere Qualita-
ten haben, um die magische 90"%-
Schwelle zu erreichen. Wenn wir uns
zu einer solchen Traumwertung
durchringen, sollte es sich schon um
ein herausragendes Spiel handeln,
das neue Mabsstibe setzt. Und das ist
bei Max Payne zweifellos der Fall.
Wir gehen davon aus, dass in den
nachsten Monaten eine ganze Reihe
Markt
kommen, die unter anderem den

von 3D-Shootern auf den

Bullet-Time-Modus kopieren.
Sagt mal, was habt Ihr eigentlich fiir

Cracks in der Redaktion, die Max Payne
in zelm Stunden durchspielen? Ich bin

SCHMERZMITTEL
Der Gesichtsaus-
>k von Max Payne
1alt sich umge- jetzt am Anfang des dritten Akts und
rt proportional spiele bestinmt schon seit 20 Stunden —

zu dem des Spielers. der Kauf hat sich also melr als gelohnt

200

In den Levels steckt so viel Detailarbeit
dass es eme Schande wire, wenn man
daran eimfach vorbeirennt
FABIAN WAGNER, GUTERSLOH
Es stimmt: Die Spieledesigner
haben sich wirklich Miihe gegeben
und die Schauplitze mit vielen
Kleinigkeiten ausgestattet, die zwar
Ab-

schluss des Levels sind, aber Ken-

nicht entscheidend fir den

nern  ein  Grinsen aufs Gesicht
zaubern. Diese Anspielungen auf
bertihmte Filmszenen und Spiele (so
genannte Easter-Eggs) entdeckt man
entweder zufallig oder nur nach
langem Stobern. Die besten Geheim-
nisse enthullen wir diesmal in der

Tipps&Tricks-Rubrik.

Wer mir von den Spiele-Herstellern
noch emmal erzihlen will, es sei nicht
moglich, ein fehlerfreies Spiel abzulie-
fern, der sollte sich mal Max Payne an-
schaven. Es ist mnovativ, sieht spitzen-
Klasse aus, ist bei mir kein emziges Mal
abgestiirzt und liuft selbst auf meiner
lalmen Kiste ohne zusitzliche Anpas-
sungen. Es gehit also doch!

MARCEL KONIG, ERFURT

Anno 1503

Bitte sagt mir, dass das nur e fibler
Scherz ist. Seit gerade mal einer Viertel-
stunde halte ich die newe PC Games in
den Hinden und schon hatte ich den
crsten. Herzinfarkt. Anno 1503 erst
20022222 Was fehlt denn noch beim
Kampfsystem? Sali doch alles super aus.
Konnt ihr denn nicht wenigstens eine
Denio trgendwolier bekonimen??

TOBIAS SCHNEIDER. PER E-MAIL

Anno 1503
plexes, umfangreiches Spiel mit un-

ist ein hochkom-
glaublich vielen Neuerungen. Allein
das aufwendige Handelssystem ist
ausgesprochen sensibel: Andert man
einen Wert (Preis, Verfugbarkeit etc.),
wirkt sich das nicht nur auf Produk-
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GEDULDSSPIEL
Anno 1503 erscheift
nun also doch erst
anno 2002.

tionsketten, sondern unter Umstanden auch auf den
Ablauf einer Mission aus. Daher ist es durchaus nach-
vollziehbar, wenn Sunflowers die zusatzliche Zeit fir
intensive Tests nutzen mochte. Emne Demo-Version soll
es erst parallel zur Verotfentlichung geben.

Release-Liste?

[ch lese eure Zeitschrift zwar noch nicht so lange, aber ste
ist die Beste, die ich bis jetzt gelesen habe. In der Ausgabe 9/01
hat mir besonders der Bericht zu Praetorians efallen. An eir-
rer Zeitschrift vermisse ich nur eins. Nimlich emne Release-
Liste! Wenn es die gitbe, wire eure Zeitschrift perfekt!

SIMON WODARZ, PER E-MAIL

Die Release-Liste gibt es bereits — und zwar auf den
vier Einleitungsseiten im Vorschau-Bereich (Strategie,
Action, Abenteuer, Sport). Dort stehen fiir die zehn
jeweils meisterwarteten Spiele die voraussichtlichen
Erscheinungstermine.

Preissturz

Die Umfrage des Monats zum Thema ,, Wie liefse sich Threr
Meinung nach das Raubkopier-Problen anmt chesten losen?”
war sehr interessant. Aber haben die, die mitgemacht haben,
auch nur eme Sekunde nachgedacht? Klar, dass siclh fast die
Hiilfte niedrigere Spiele-Preise wiinscht. Aber ¢laubt denn
wirklich jemand ernsthaft dran, dass ab sofort alle brav ilire
Spiele kaufen, wenn sie 60 Mark statt 80 Mark kosten. Ich kann
mir nicht vorstellen, dass das was bringen wiirde. Wenn, dann
miissten die Spiele deutlich unter 50 Mark kosten.

CHRISTIAN SCHNEIDER, ALLERSBERG

Train Simulator

Die Wertung fiir den Train Simulator ist villig indiskita-
bel. In meinem Bekanntenkreis gibt es viele, die sich schon den
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MS Flugsimulator gekauft haben 1nd
die danit echt liicklich sind. Was
spricht dagegen, wenn es eine solche Si-
nivdation auch fiir Eisenbalin-Fans gibt?

GUNTHER, PER E-MA

Unsere Kritik bezog sich nicht auf
das Genre an sich (auch in unserer
Redaktion gibt es Simulationstans),
doch der Train Simulator leidet an
objektiven Mangeln. Eine der gravie-
rendsten Beanstandungen bezieht
sich auf das Geisterzug-Phanomen:
Sowohl die Wagons selbst als auch
die Bahnsteige sind menschenleer —
so kommt nicht wirklich der Ein-
druck auf, dass man einen voll
besetzten Zug durch die Landschatt
steuert. Das Fazit ist eindeutig —
Zitat:

verkehrs

JFar Fans des  Schienen-

mangels  Alternativen

di

durchaus empfehlenswert

| Service

Herr der Ringe

Ich lese gerade Herr der Ringe von
Tolkien und da habe ich mich gefragt, ob
es cin Spiel gibt, welches sich mhaltlich
auf eben dieses Werk bezielit bzt an
dieses angelelnt ist, Wenn ja, in welcher
Ausgabe der PC Games wrde(in) die-
se(s) Spiel(e) getestet ?

JAN DANIEL. PER E-MAIL

Uber zchn Jahre ist es her, dass
Interplay einige Herr der Ringe-
Spiele auf den Markt brachte. In der
Zwischenzeit gab es keine neuen Ti-
tel. Die Rechte an den Spielen zum
Kinofilm (Deutschland-Start

[eil 1: Dezember 2001) liegen bei

Von

Electronic Arts; noch sind aber keine
konkreten Anktindigungen ertfolgt.
Das Middleearth-Projekt (ein On-

ZUGKRAFTIG Der
Train Simulator ist
auf Anhieb ganz oben
In den deutschen

Charts eingestiegen

ALLES UNTER EINEM
HUT Electronic Arts
wird Spiele zum ,Herr
der Ringe"-Film auf
den Markt bringen.

201 =




FUR PROFIS
Battle.net-Kampfer
konnen ihre Strategie
dank der PC-Games-
Tabellen optimieren.
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line-Rollenspiel im Stile von Everquest) wurde von
Sierra mittlerweile auf Eis gelegt.

3 x Pizza

[ch wund mein Freund haben eine Wette abgeschlossen.
Und zzwoar: Wir wiirden gerne wissen, wie der zweite Teil der
Pizza Connection heifdt:

) Pizza Syndicate (schreibt man das so??)
I!J Pizza Connection
¢) Irgendwie anders
MINI & QUAXI. PER E-MAIL

Teil 1 der Wirtschaftssimulation rund um die belieb-
ten Teigfladen kam 1994 auf den Markt und hiefR Pizza
Connection. 1999 folgte Pizza Syndicate, erst 2000 wur-
de Pizza Connection 2 veroffentlicht. Weil Pizza Syndi-
cate als eigentliche Fortsetzung zum ersten Teil gilt,
aber keine ,2” im Namen tragl, wiirden wir vorschla-

gen, die Wette mit einem ,,Unentschieden” zu werten.

Lord of Destruction

Also, mal Was
Tipps&Tricks-Team zu Lord of Destruction herausqefin-
den hat, 1st wirklich super — vor allem fiir einen Battle.net-
Fan wie mich. Davon konnen sich andere
dicke Y hl’”[?l' abschmneiden

etits miss ich schon sagen euer

Magazine eme
ADRIAN SCHRAMM. BOTTROP

Lieber Adrian, danke ftr das Lob. Aufgrund der fa-
mosen Resonanz haben unsere Tipps-Experten weitere
Insider-Tipps zusammengestellt, die wir in diesem
Heft prasentieren.

Arcanum

Sorry, aber der Bericht zu Arcanum ist cine absolute
Frechheit flfli'-frf'h' (des
iiber die Grafik beschweren (Arcanum ist ein Rollenspicl
und kein 3D-Shooter) auch der Umfang des T

Nicht nur, dass Ste sich die | Artikels

Tests ist it

.-—‘-.!

c:mmm (ab Level 9)

Cleglaws Armschmuck (ab Level 4)

InfernoswmleI:
in- R
Irathas Putzmacherel (ab Level 15)

e
B

.nll

senharts Waffen (ab Level 8)

FUR EINGE-
FLEISCHTE Allein
die Grafik war bei

Arcanum nicht aus-
schlaggebend fir
die Wertung.

Restores up to 30pes of Fatigue

ciner Seite viel zu kurz ¢eraten. Dent-
nacl lassen Sie die meisten (positiven)
Aspekte des Spiels aufien vor. Obtwohl
PC Games ja behauptet, alle Spiele voi
cimem Test durchzuspiclen,
Arcanum nicht linger

scheinen
sie sicl mit
als ein paar Stunden beschiftigt i
Itaben. So wird also eime weitere Perle
dank mkompetenter Berichterstattung
imn den Vielen

Dank!

Massen untergehen.
JONAS, PER E-MAIl

Dass dieser Test fur Aufregung

sorgen wirde, war uns klar. -

Spiele wie Arcanum teilen die
Lager. Deswegen steht im Mei-

nungskasten:  Fir Rollenspiel-

stichtige Pflicht — fiir die Masse
eine sichere Fehlinvestition.” So
Wer

und das war der Grofiteil der Re-

ist es: Fallout geliebt hat -
daktion, Haupttester Kreiss inbe-
griffen — wird auch Arcanum zu-
mindest mogen. Wegen einiger
Mingel - wie jenen im Kampf-
system — ist Arcanum allerdings
schlechter als das Vorbild. Daran
hitte auch ein Vier-Seiten-Bericht
nichts gedandert. Auflerdem wird
der Durchschnittsspieler an dem
Ablauf keinen
Spafs haben. Und ja, damit hat

auch die schwache C

sehr behdbigen
Grafik zu tun.
Versprochen: Ware Arcanum die
Perle geworden, die wir uns er-
hotft hatten,
her rausgeste Alt. Aber 78 %%

wir hatten es noch
Uml\c
mit dem Hinweis, fiir Fans sei es
Pflicht,

cin Verriss, oder?

sind auch nicht wirklich

Qibt sicher noch jede

cehen und sich die

Driver 27?

[ch weollte
Driver 2 auf den Markt

DOMINIK, PER E-MAIL

ob und wann

sseN,

kommt?

Driver 2 ist langst fur die Play-
Station 2 erschienen, wird aber jetzt
den PC

Doch Infogrames-Presse-

endgtltig nicht far um-
gesetzt.
sprecher Michael Bratsch hat gute
Nachrichten: Von Teil 3 soll es wie-

der eine PC-Fassung geben.

Filmtrailer auf
CD/DVD

Als ich die letzte PC
Post bekam
schen gekippt
Kinotratler
nucl als

Ganies per
b ich fast aus den Lat-
l{'n‘ll' ,\It'.?.'l'\‘r_‘ f“-ll-‘a't'fi’-.-'
auf der Video-CD. Fiir
Sammler von Trailern aller
Art war das natiirlich ein Traum. Es
Menge anderer
PC-Spicler, die ebenfalls gerne ins Kino
Trailer
von den Din-

anschen
Also, bringt nocl mehr

gern und macht weiter so.

KLAUS MEUSBURGER, PER E-MAIL

Wie schen das andere DPC-
Games-Leser? Mochten Sie noch
mehr  Filmtrailer auf der Heft-

CD/DVD? Oder sind Sie eher der
Meinung, bei

Spielemagazin nichts zu suchen hat?

dass derlei emem

Wir freuen uns auf Thre Zuschriften!
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INDIANA JONES ADVENTURE KIT
DM 29,95
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indiana Jones kehrt
quriick in einer fanias-
tischen Illuemu_re-
gollection mil den Teilen
3 his 5. Ein Muss fiir echie )
Indy-Fans! )
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Weitere PC Games Classics: DM 29,95* Monkey Island™ Collection ++-+ DM 39,95* LucasArts Zehn Adventures +++
MTV Sports: Skatehoarding +++ DM 49,95* Cultures - Die Entdeckung Vinlands +++

Erhaltlich iiberall, wo es Computerspiele gibt! m
Vertrieb: THQ ENTERTAINMENT GMBH, Tel. 0 21 31/ 607 - 0, Fax: 0 21 31/ 607 - 111

*unverbindliche Preisempfehlung +++ Anderungen und Irrtiimer vorbehalten +++ Preise in DM. WWW. T I -5
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ROSSIS RUMPELKAMMER

Es gibt Computer-
spiele, nach denen
man die Welt mit
anderen Augen sieht.
Hauptdarsteller in so
einem Spiel ist ein
Herr, den ich in bay-
rischer Mundart den
,Schmerzens Max!”
nennen mochte, well
es viel liebenswerter
und vertrauter klingt.
Und zu einem alten
Bekannten ist mir
mein Max!| inzwischen
ja geworden.

Aktivieren Sie die Bullet-Time und
springen Sie auf Seite 205.

KOSTENFAKTOR

Hallo PC-Games-Team!

[ch wollte nur mal fragen, ob il in enrer Zeitschrift
eimal eine Art Tabelle anlegen konnt, in der verschiede-
ne Spiele nach ihren Herstellungskosten aufgelistet sind
[ch wiirde namlich gerne einmal wissen, was solch eine
Spieleproduktion ungefilr kostet, um dann einzelne

Spiele zu vergleichen! DANKE: CREUTZFELDJAKOB

Die Kosten, welche heutzutage fiir ein Spiel ver-
anschlagt werden, stehen denen einer Produktion
fiirs Kino inzwischen kaum mehr nach. Sehr schnell
kommen da ein paar Millionen zusammen. Doch die
Hersteller lassen sich verstindlicherweise nicht in
ihre Karten gucken und geben keine detaillierte
Kostenaufstellung heraus; immerhin sind wir ja
nicht das Finanzamt. Mir personlich ist auch nicht
ganz klar, was dir so ein Vergleich bringen konnte.
Macht dir ein teures Spiel mehr Spaf3?

MUTATIONEN

Hallo Rainer!

In der Ausgabe 972001 ¢ing es ja wm die Bayern und
dass die Osterreicher aus Bayern abstanimen

Nur: Das Problem ist, dass du ¢eschrieben hast, dass
die (_ﬂ)ﬂt‘!‘r['fi_“fﬂ‘." auns Bayern mutiert” sind, und ich bin
ein Osterreicher. Da dringt sich die Frage auf: ,,Habt i
was gegen Osterreicher”? Denn ,,Mutierte” hort sich
irgendwie an, als ob wir (Osterreicher) fiir wissenschaft
liche Versuche missbraucht worden sind.  wMFG OLIVER HOLUB

,Vorschnell ist die Jugend mit dem Wort.” Zum
tausendsten Mal: Natiirlich habe ich nichts g
die Osterreicher. ,Mutiert” bedeutet lediglich, dass

egen

eine Form aus einer anderen entstanden ist. Von wis-
senschaftlichen Versuchen ist dabei jedoch nur in

demer llbgvdl‘l_']ﬂt‘n Fantasie die Rede

HISTORISCH

Hallo Rainer.
Als ich deine Antwort auf das Wort |, bayrisch’ aus
der Ausgabe 092001 ¢elesen habe, musste ich doch woirk-

lich in meinem zurzeit schon ziem-
lich verstaubten Geschichtsbuch
nachsehen. Und da stand es: Die er-
stenn Menschen kamen vor 180.000
Jaltren i das heutige Osterreich.
Lind zwar vom schwarzen Konti-
nent (fiir Unwissende: Afrika). Ein
paar [alre spiter (991 n. Chr.) wur-
de die Grafschaft Ostarrichi gegriin-
det, die sich im Laufe der Jahrlin-
derte vergrofierte und zur Republik
Osterreich wurde, Natiirlich, lieber
Rainer, zweifle ich nicht an der gro
flen und glorreichen Geschiichte der
Bayern. Schliefilich habt il ja eini-

ges vorzuzeigen. Zum Beispiel Bay

crn Miinchen, Oktoberfest, dich, lie-
ber Rainer ete. PHILIPP CRAIGHERD

Ein Gliick, dass ich das jetzt
nicht geschrieben habe. Oster-
reich wurde also von Afrika aus
besiedelt? FEine einleuchtende
These, vom linguistischen Stand-
punkt. Zumindest ware dies eine
Erklarung fiir den oOsterreichi-
schen Dialekt. Jetzt wo du es
ansprichst, kann ich wirklich
gewisse Parallelen zu einigen
schwarzafrikanischen  Sprach-
stimmen erkennen. Auch einige
alpenlandische Brauche werden
nun verstandlich. Lediglich bei
der Hautfarbe hat diese These ge-
wisse Schwidchen. Oder wurden
damals die Neuankémmlinge vor
Schreck blass, als sie erkennen
mussten, dass nebenan bereits die

Bavern hausten?

AMOK

Hi RR,
erst enmmmal will ich euch alle mal
q

ganz doll loben, denn eure Zeitung

ist einsame Spitze. Aber nun mal zu
memem Grund, warian ich schreibe:

Wie du ja sicher weifst, waren in

Was hat eine GeForce3™ mit einem Schweinebraten gemeinsam”




Aniiland vor micht allzu langer Zeit
schr viele Amokldufe. Hierber weurde
doch tatsdchlich Spielen eine Mit-
schuld gegeben. Ich als Fanatiker von
Actionspiclen protestiere natiirlich.
Was ldltst du von der ganzen Ge-
schichte? Das war’ doch auch ein
Thema fiir ne Umfrage.  BADBOYBILLY

Ich kann es echt nicht mehr
horen. Dieses Thema ist so abge-
lutscht wie das Brad-Pitt-Poster
nach der Oscarverleihung. Nattir-
lich hatten einige der Amoklauter
cinschligige Computerspiele in
ihrem Besitz. Und was sagt das
aus? Richtig — nix! Ein Grofteil
der Menschheit hat solche Com-
puterspiele und tendiert dennoch
nicht zu Bluttaten. Blodsinnige
Logik mit einem gdnzlich falschen
Umkehrschluss. Sollte der richtig
sein, musste es an der jordani-
schen Grenze ja von Computer-
spielen wimmeln. Auch das ehe-
malige Jugoslawien war bekannt
ftir reilenden Absatz solcher Wa-
re. Ich habe schon vor langem die
Theorie aufgestellt, dass auch alle
Tater Unterhosen trugen- Warum
kann es nicht daran liegen? Diese
Theorie ist zwar auch falsch, hat
aber wenigstens cinen nicht zu
unterschatzenden Humorfaktor.
Wann lassen sich die Schreiberlin-
ge mal etwas Neues einfallen? Be-
zahlten nicht alle Tater Steuern
oder sind Kinder von Steuerzah-
lern? Na also: da hitten wir doch
einen viel schoneren Stindenbock!
Ich beginne mich zu langweilen —
das ndchste Thema bitte.

RAINERS EINSICHTEN

Rainer Rosshirt

GERUCHTEKUCHE

Hallo, Rossi!

Jet=t haben wir dicl erwoischt! Du nimmst wnter dem
Pseudonym T. Dovorak an der Olympiade in Ednionton
teil! Du warst leicht i erkennen: helles, kurzes Haar,
Sonnenbrille, Bartstoppeln. Wir woussten gar nicht, dass
du ein Doppelleben fithrst, aber normalerweise sind diese
ja auch nicht leicht zu entdecken. Was uns allerdings
wundert, ist, dass du fitr Tschechien startest. Wir haben
angenonnmen, dass du, wenn du schon Leistungssportler
bist, fiir Deutschland ins Rennen gehst. KIKIGHENNING

Naja, seien wir mal ehrlich — diese Beschreibung
trifft auf sehr viele Menschen zu, einschlieilich
Angela Merkel, wenn sie endlich mal zum Friseur
gehen wiirde. Nur leider startet die nicht fiir Tsche-
chien. Es ist doch allgemein bekannt, dass ich das
Gegenteil von sportlich bin. ks ist ebenso bekannt,
dass ich standig Frauen hinterherpfeife — und selbst
das ist nur mein Asthma. So viel also zu meiner kor-
perlichen Verfassung. Die einzige Disziplin, in der
ich wirklich meisterhaft bin, ist Extremsteuerzah-
ling. Leider bekommt man dafiir kein Preisgeld - im
Gegenteil: Man muss daftir Geld bezahlen. Und zu
olympischem Ruhm kommt man damit auch nicht,
was ich fiir eine himmelschreiende Ungerechtigkeit
halte! Es wird Zeit, dass sich mal jemand tiber die
Anerkennung dieser edlen Sportart Gedanken
macht - anderenfalls wiirde ich mich vielleicht wirk-
lich  gezwungen sehen, fiir Tschechien zu
starten.

Anm. d. Lektorats: Auch wenn es unserem
,Sportmuffel”  Rainer nach eigener Aussage
,schnurzegal” ist, mochten wenigstens wir unseren
Sportsachverstand dokumentieren und darauf hin-
weisen, dass es sich bei der oben erwdhnten Sport-
veranstaltung in Edmonton keineswegs um die
Olympischen Sommerspiele, sondern um die
Leichtathletik-Weltmeisterschaft handelte.
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SPACE RAT

Moin Rossi!

Ich bin ja sonst nicht so, dass
ich mal schreibe (um eventuell
auch noch abgedruckt zu werden),
aber icl moclite mich liebend gerne
cinmal beschweren. Und zwar
iiber den monatlichen Beitrag von
Mathias  Newmann  nut  seiner
SPACE RAT", gesponsert von
GIGA.de. Was soll das? Was soll
so e hirnloser Unsinn, noch dazu
i ewrent Magazin? In der aktuel-
len Ausgabe 082001 auf Seite 14.
So ein Pfeffer. Ich mdchte diesen
Cartoon nun gar nicht zitieren, je-
doch mal ehrlich, Rainer: Das
macht doch keinen Sinn (oonr -
halt her)! lir seid doch bestininit
cin weniy serioser, schon, wo sich
die allgemeine Offentlichkeit iiber
simnlose Gewalt aufregt, druckt ilir
ausgerechnet solchen Mist ab! Ein
bisschien miehr Niveau bitte deni-
ndachst. Ansonsten macht weiter
so. Bis zur ndachsten kritischen Be-
merkung, U.T. ALIAS CEPHRO

«Sinn» st ein relativer Begriff,
mit dem ich ein wenig vorsichti-
ger ware. Nattirlich macht Space
Rat keinen Sinn, sondern dient
nur der Unterhaltung. Wenn un-
ser Bestreben einzig darin be-
stinde, wahren Sinn zu verbrei-
ten, sahen wir uns gezwungen,
ein Journal fiir den Vatikan zu
erstellen statt einer Spielezeit-
schrift. Ob der Papst fiir mich je-
doch Verwendung hatte, wage

Ware es nicht wiinschenswert, wenn sich die Wirklich-

Das Ausrufezeichen leuchtet auf.
Driicken Sie jetzt die ,Return-
Taste", um den Text zu lesen.

keit ein wenig mehr an Max Payne orientieren konnte?
Schier morderische Verletzungen wiirden sich nur noch
in einem Absinken der Lebensenergie und einem leich-
ten Hinken bemerkbar machen - der Traum eines jeden
Bikers, dem schon ein kleiner Sturz wochenlang ein
Gipsbein aufzwingt. Erst ab einem Blutverlust, der ei-
ne ganze FuBballmannschaft zu Kunden des ortlichen
Bestatters machen wilrde, ist mit einem Ableben zu
rechnen. Selbst dann muss man nicht Buddhist sein,
um sein Gliick an derselben Stelle noch einmal zu ver-
suchen. Und dann hat der Schmerzens Maxl noch Tricks
auf Lager, um die ich ihn gliihend beneide. Er kann nach
einem Hechtsprung bauchlings auf dem Boden landen,
ohne ernsthaft zu leiden. Jeder, der das schon einmal

versucht hat, weif3, wie sich brechende Rippen anhdren.
Aber am erstrebenswertesten ware fiir mich die ,Bullet-
Time". Ein Aktivieren bei einer Verkehrskontrolle bote
ungeahnte Moglichkeiten. So kdnnte ich zum Beispiel
noch eben schnell das eine oder andere Umbauteil ver-
schwinden lassen und nicht - wie sonst - mich auf eine
extrem lange Inspektion des Motorrads nach dessen
Sichtung gefasst machen. Allerdings kann ich diesem
Spiel auch negative Auswirkungen bescheinigen. Immer
wieder wache ich schweifigebadet aus Albtraumen auf,
in denen ich durch endlose Gange hetze und mein ge-
liebtes Motorrad vorfinde - von bis auf die Zdhne be-
waffneten TUV-Beamten ermordet. Alles ist voller Mo-
torendl und ich bin schrecklich hilflos. Ich denke, ich
sollte mal wieder Urlaub machen.
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ich zu bezweifeln. Space Rat genief3t inzwischen
schon Kultstatus und die Mehrheit unserer Leser
nimmt deren Abenteuer durchaus positiv auf. Zu-
dem handelt es sich hier um einen Comic. Comics
haben schon per definitionem das Recht, Situatio-
nen drastisch zu tiberzeichnen. Sie bilden in den
wenigsten Fillen die Realitdt ab. Ich denke nicht,
dass wir unserios sind, nur weil wir auch (!) unter-
halten wollen.

SCHMERZFAKTOR

Hi Rainer,

was ich diclt schon immer einmal fragen wollte: Hat-
test DU jemals mit deinemt Motorrad einen Unfall? Ich
bin der PC Games schon seit vielen Jaliren ein treuer Le-
ser, aber iclt habe dich noch nie mit einem einzigen Krat-
zer oder einer Sclhiramme auf einem Bild geschen. Oder
liegt es daran, dass IKEA dich seit langem nicht mehr
Motorrad fahren lisst? Sonst habe ich noch einen
schlinmmen anderen Verdacht! Konnte es sein, dass der
bayrische (ohne ) TUV dir dein Motorrad gesperrt
hat, da es schon so lange her ist, dass du bei ilim warst,
dass du diclh schon nicht mehr daran erinnern kannst?
Das wdire dann die zweite Maglichkeit! Es kann natiir-
lich sein, dass du noch eine andere extravagante Losung
hast. MFG INGO

Leider muss ich dir vorwerfen, dass du unsere
Zeitschrift nicht aufmerksam liest. Letzten Herbst
befand sich darin sogar ein Rontgenbild meines
Kndchelbruchs, hervorgerufen durch den ebenso
plotzlichen wie unsanften Kontakt mit einem
grauen BMW. Dass ausgerechnet mich ein Auto
bayrischen Ursprungs rammte, ist ein weiterer
Beweis daftir, dass das Schicksal durchaus iiber
einen zusdtzlichen Humorfaktor verfiigt, der in
der Reichweite seiner Auswirkungen nicht zu
unterschdtzen ist. Zuriick zum Thema: Im Jahr
vorher ist es mir gelungen, mich zurtickzuhalten
und ich beendete die Motorradsaison nur mit
schweren Prellungen — diesmal hervorgerufen
durch den kometenhaften Einschlag in einen grii-
nen Opel mit griechischem Kennzeichen. Du
sichst also: Ich habe keinerlei Vorurteile und lasse
mich von PKWs aus aller Herren Lander ram-
men. Auch in den Jahren zuvor hatte ich des éfte-
ren Gelegenheit fiir einen kurzen Besuch in ver-
schiedenen Notaufnahmen von Krankenhausern.
Zum Gliick bisher ohne nennenswerte Folgen,
wenn man einmal von meinem bisweilen ge-
knickten Ego absieht. Fiir diese Saison habe ich
noch keine Plane, wiinsche mir aber etwas Wei-
cheres.

RECHTSFRAGE

Hi Rossi!

[ch hoffe, mein Brief wird auch oh-
ne grofle Schileimkommentare ab-
gedruckt! Laut Gesetz ist es doch
maglich oder auch mein Recht, eine
Sicherungskopie eines Programms,
also auch eines Spiels, zu machen. Da
die Spieleindustrie aber fast in jedes
threr Spiele einen Kopierschutz zum
Schutz vor illegalen Raubkopien ein-
baut, ist es mir als ehrlichem Kiufer
doch gar nicht niehr maglich, mein
Spiel zu sichern. Nelumen die Firmen
mir durch die Kopierschutze also das
Recht einer Sicherungskopie??

MG und in der Hoffinung, dass
metn Brief abgedruckt wird (oder
du zumindest darauf antwortest)

MARIO HANDKE

Eigentlich hast du nicht ganz
Unrecht. Nattirlich bist du berech-
tigt, von deinen Programmen fiir
den Eigenbedarf Sicherungsko-
pien anzufertigen. Daran kann,
will und darf dich niemand hin-
dern. Allerdings sind die Firmen
nicht verpflichtet, dich dabei zu
unterstiitzen. Du bemerkst den
Knackpunkt? Genau - wenn du
es nicht kannst, ist es dein Pro-
blem.. Und sei mal ehrlich: klar
willst du eine legale Sicherheits-
kopie machen. Aber deswegen
sollen die Firmen den Kopier-
schutz weglassen? Nicht alle sind
so ehrlich wie du und besitzen
auch das Original. Ich bin mir
schon 1im Klaren dartiber, dass es
keinen Kopierschutz gibt, der un-
tuberwindbar ist, aber ohne einen
solchen wire den ganzen Mochte-
gern-Crackern Tir und Tor geoft-
net. Ein Kopierschutz, der sich
darauf beschrankt, lediglich eine
Seriennummer zu fordern, ist in
meinen Augen jedoch kein wirkli-
ches Argernis und er hindert dich
auch nicht an deiner Kopie. Soll-
test du eine bessere Idee haben,
wie man kriminelles Tun unter-
binden kénnte, melde dich.

MONARCHIE

Hio Rainer,
sorry, wenin ich dich linsichtlich
deiner letzter Mail iiber Bayern
korrigieren muss. Aber Bayern ge-
horte nie freiwillig zu Osterreich
(auch andersherum nicht), falls dir
dein chemaliger Geschichtslehrer
oder dein Lexikon etwas anderes sa-
gen will, ignoriere es, denn in Bay-
ern regiert, wie allgemein bekannt,
schon seit Jahrhunderten die Mon-
archie! Heutzutage ist es nicht
mehr ein LUDWIG 1V, der — wie
allgemein bekannt — als erster Bay-
erdie DEUTSCHE KONIGSKRO-
NE bekam, sondern ein Herr Stoi-
ber, der zwoar dffentlich so tut, als ob
er NUR ein Ministerprisident wire,
aber innerlich der Kénig ist. Nicht
umsonst hat der CDU-Spitzenkan-
didat fiir das Berliner Biirgermeister-
amt gesagt, dass Miinchen die hein-
liche Hauptstadt Deutschlands sei.
In diesem Sinne wiinsche ich dir
noch einen schanen Tng.
MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN AHASWER

Ich bin ernsthaft tiberrascht,
welch grofies Echo mein Bayern-
Brief hervorgerufen hat. Beim
Offnen meiner Mailbox hatte ich
bisweilen das Gefithl, mehr
osterreichische, als deutsche Le-
ser zu haben. Du erzidhlst keine
Neuheiten. Nattirlich ist es je-
dem Bayern bewusst, dass Bay-
ern nie zu irgendetwas gehorte.
Das merkt man auch heute
noch, da die bayrische Gesetzge-
bung nicht zwangsldufig mit
der in Restdeutschland tiblichen
Gesetzgebung konform geht.
Und dass Bayern eine Mo-
narchie war und tief im Herzen
auch offenbar immer bleiben
wird, kann man dort bei Haus-
meistern, Wirten und samt-
lichen Personen, welche eine
Uniform tragen, bewundern.
Allerdings ist das ein Aspekt
von Bayern, aut den ich nicht
sonderlich stolz bin.

PC Games Oktober 2001



- \\. A S : \ IW_“;f"_;'_Hmz.ﬁ pas j
ler vt TS THR FRoc e
oty :ffo(ffsffggf! | ' ﬁ‘
! fSTms?;gg‘#m' A = A‘f |
) \ ’ﬁggﬁﬁFHAUENF ' p i Fy ) -:__.
. ) 8 g l
HEN Y 1N
| 2
' s : : oF DLE
AHRBIEF | .
AFAE INTERM aga -
. F.II ." T ‘ 2um E::r}de.shgagfzﬁ ! ~ - . N ~ . -
AR N ] ‘ UFKLEBEI euqgieng? Da s
_—J : A [RA & ‘ L€ C 2 LE 1 Ld L
i -—] B - are Ausdgabe
M MAGAZINE -DM 8,50 WAS HAST DU - =
DENNDAAN? Sl = orteilhafte Hpe
Das ist jetzt modern!
BESSER ALS DEIN 38 Sefton Mode-Specil are n =
LEOPARDENTANGM ESTELLA
TIPPS VON FRAUEN: SO WARREN g ng iae
KRIEGST DU SIE INS BETT ool
HURRA, UNSERE oupa den und
OHREN BLUTEN!" ' ; e g
Kino fiir zu Hause: groBer,
schiner, lauter fernsehen . o S0 b49 () Durag
MEINE JUNGS! i alefon 07 81/639 64 09
: Erlaubt is i
Fiva was bt ird » v 0781/630 610
eCHON s "
SUITUN :
), {J‘ IEDT _ < PLUS! AU d i
(R |[ { J‘i 1 l _.‘_ .:,i 1 i\\ mmm!’m
. |._ |8 W N e 51_- .
.‘\. l DA 95100 Mexjkangr

ALE.
VORTEIL KOURNIK

ALIST ES
DIESES M SPIL

MEHR ALS EIN

Fiir den Abonnenten zum
Verbleib. Vertrauensgarantie:
Diese Bestellung kann ich
innerhalb von 14 Tagen nach
Bestelldatum (rechtzeitige
Absendung geniigt) ohne
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rufen. Reguldrer Preis fiir das
Jahresabonnement: 69,90 DM
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Petra Mauerdder [pm@pcgames.de| Strategie
Kennt alles, spielt vieles: Wo kleine Siedler grofie
Schlachten schlagen oder sich GDI-Streitkrafte mit
den Nod-Bridern balgen, fiihlt sich die Expertin fiir
Strategisches und Taktisches am wohlsten,

Christian Miiller [cm@pcgames.de] Action, Online
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Redaktion
Wenn Sie Fragen oder Anmerkungen zu einzelnen Artikeln haben, dann
konnen Sie sich direkt an die jeweiligen Redakteure wenden;

Daniel Kreiss |dk@pcgames.de] Abenteuer, Action
Seit Jahren raumt er Britannia auf, verbessert sein
Charisma und kennt jeden Baum an der Schwert-
kiiste mit Vornamen. Abenteurer Kreiss behauptet
von sich, jedes Rededuell mit Piraten zu gewinnen.

Georg Valtin [gv@pcgames.de] Abenteuer, Sport
Unser Schorsch hat ein Herz, grof wie ein Basket-
ball. Kein Wunder, dass er jeden anknurrt, der ihm
die Testversion von NBA Live wegschnappen will -
aufer er wird durch gute Rollenspiele besanftigt.

Harald Wagner [hw@pcgames.de| Action, Simulation
Fiihlt sich erst wohl, wenn ihm Raketen und Laser
direkt vor der Nase herumfliegen, seine Manner eine
feindlichen Uberzahl mit einem Hinterhalt iiberra-
schen und er mit seiner MG die Schlacht entscheidet.

Riidiger Steidle [rs@pcgames.de] Strategie, Action
Unser Nachwuchs-Napoleon kennt Spiele, die andere
nicht mal buchstabieren kdnnen. Der Hardcore-Stra-
tege ist aber nicht betriebsblind, sondern fliegt mit
Harald um die Wette oder ballert sich durch cs_italy.

Thomas Weif} [tw@pcgames.de] Abenteuer, Action
Verputzt Zergs zum Frithstiick, schubst Terraner in
tiefe Krater und rostet Protoss (iber dem Lagerfeuer.
Wenn sich unser Rambo Thomas in Unreal Touna-
ment ausgetobt hat, [6st er mit der Maus Puzzles.

Rainer Rosshirt [rossi@pcgames.de] Leserbriefe

Der einzig wahre Yeti der Spieleszene existiert wirk-

lich: Seit Anbeginn der PC Games hilft der Leserbrief-

onkel verzweifelten Lesern, erschreckt kleine Kinder
nd bringt den TOV Bayern zur Verzweiflung.
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In der COMPUTEC MEDIA AG

erscheinen aufferdem:

AT IO
53 PSG

nnzoNE [J-ZENE

Cimgter-
£ Vidoospuam

Mitglied der Informationsgemeinschaft
zur Feststellung der Verbreitung von
Werbetragem e. V. (IVW), Bad Godesberg

A\
/BN
v IAWA
Verbreitete Auflage Ermitteite
2. Quartal 2001 Reichweite

270,421 Exemplare  970.000 Leser
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chnappschuss des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase des Monats Oktober?

Die E3 in Los Angeles ist immer fiir eine Uberra-
schung gut — das betrifft nicht nur die dort gezeigten
Spiele, sondern auch die Infrastruktur. Meint jedenfalls
[im Funk aus Gottingen, der mit seiner Schnappschuss-
Einsendung die meisten Lacher auf seiner Seite hatte.
Was er seit neuestem noch hat: ein Spielepaket von PC

Games, das wir auch in diesem Monat wieder verlosen.

O190-08 38 A9 (DN 121/ Minute)
COMPUTEC MEDIA AG

Redakbion 'C Games

Gewinn-Hotline:
Anschrift:

Auf diesen neu-
modischen Messe-
Toiletten fiihit man

Stichwort: Schnappschuss
Dr-Mack-Straie 77

sich doch arg be- 4
D-90762 Fiirth

obachtet ...

E-Mail: schnappschuss@pegames.de
Website: www, pegames.de
— \ Tetlnahmeschluss: 17 September 2001, Bitte Name und An-
VOLLE KANNE Lothar Matthaus und EA-Chef

AUF DER E3 BEOBACHTET Diese jungen Messe-Gladiatoren machen
nicht ohne Grund einen ausgesprochen erleichterten Eindruck.

schrift nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mit-

Dr, Florin bei der FIFA-2002-Vorstellung. arbeitter der COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen.

amoz.oxaer et P C GAMES 11/2001

Was nun, Blizzard?
Blizzard macht’s spannend: Wil-
de Spekulationen (Starcraft 2? Diab-
lo 37) ranken sich um das nachste
Spiel der Kult-Spielemacher. Im Rah-
men der Londoner ECTS stellt Bliz-
zard das Projekt vor. PC Games hakt
nach: Hintergriinde, erste Bilder und
Interviews mit den Machern.

Fup3ballmanager 2002

Bundesliga-Lizenz, Anstoff 3-
Designer, FIFA-Engine — EA Sports
uberldsst diesmal nichts dem Zutall.
Mit dem Fufiballmanager 2002 sol-
len sowohl Einsteiger als auch ausge-
buffte Profis glticklich werden. Ob
dem so ist, lesen Sie im Spielbericht.

Aquanox

Das wird das beste Geblubber seit Dieter Bohlens
Auftritt bei Harald Schmidt: Das Unterwasserspektakel
Aquanox erscheint im Oktober! Der Hoffnungstrager
unter den Cockpit-behafteten Actionspielen reizt Prozes-
soren und Grafikkarten bis zum Gehtichtmehr aus -
nicht umsonst arbeitet das Massive-Team eng mit dem
Chip-Giganten Nvidia zusammen. Dementsprechend
brachial sehen die U-Boot-Verfolgungsjagden vor allem
auf einer GeForce3-Maschine aus. In PC Games 11/01
steht alles, was Fans von Schleichfahrt, Privateer, Star-
lancer oder I-War 2 fiir die Kaufentscheidung bendtigen:
Welche Hardware-Ausstattung Sinn macht, wie der
Schwierigkeitsgrad angelegt ist, was der Mehrspieler-
Modus taugt und nicht zuletzt, ob die Entwickler bei aller
Flrsorge tur die Gratik das Missionsdesign nicht ver-
nachldssigt haben. Eindriicke aus einer spielbaren Beta-
Version finden Sie im Vorschau-Teil dieser Ausgabe.

Tests, Tests, Tests

Die Flut der angektindigten Test-
muster zeigt: Weihnachten ndhert
sich mit Riesenschritten. Unsere Re-
daktion nimmt fir Sie kritisch unter
die Lupe: Rally Trophy, World War
3, Runaway, Sims: Hot Date, Zoo
Tycoon und viele weitere Top-Titel
des goldenen Spiele-Herbstes.

Wiggles

Diese Kerle haben es faustdick
unter den Zipfelmiitzen: Die Wiggles
crobern die Festplatten von Autbau-
Fans. Der Clou: die exzellente 3D-
Ansicht. Unser groffer Test nennt
Starken und Schwichen des possier-
lichen Buddel-Spafies unter Tage.

PC Games Oktober 2001
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Hallo Zielgruppe!

Es ist Sommer. Und wenn es mal
nicht regnet, ist es so heild, dass man
tagstiber kaum selbststindig arbei-
ten kann. Also Nachtschicht, wieder
mal beim Meisterdieb und seinen
dunklen Projekten. Ich hab mich
mittlerweile durch die Mechanisten-
Feinde in Dark Project 2 durchge-
schlichen. Mechanisten, das ist eine
feindliche, technikgliubige Sekte
die die Weltherrschaft dbernehmen
will. Und das ist thnen ja gelungen.
Heutzutage heilsen sie zwar Mecha-
niker, Klempner und Installateure,
aber sie beherrschen tatsachlich die
Welt:

Die Zeugen Jehovas klingeln we-
nigstens noch bei dir zu Hause, die
Auto-Mechanisten lassen dich da-
gegen zu sich in die Werkstatt kom-
men, bluten dich fiir eine harmlose

unter den Computerspielen. Nur
ein bitzeli komplizierter. Ich dachte
mir, was brauch ich eine Anleitung,
was brauch ich einen Versorgungs-
berater, ich knall einfach meine Lei-
tungen in die Landschaft, Hauser
drauf, Strom driiber und dann wird
gewohnt, was das Zeug halt. Stra-
Ben? Die sollen sich Geliandewagen
anschaffen! Miillentsoreung? Sollen
sie doch selber machen, ich trag
meinen ja auch selber raus! Und
wer das nicht einsieht, dem schick
ich eine der vertigbaren Katas-
trophen, zum Beispiel eine Heu-
schreckenplage, in den Schreber-
carten, oder ein Erdbeben, dass der

Gartenzwerg wackelt.

Allerdings konnte ich mit dieser
[aktik nicht wirklich glinzen. Ich
dachte, als Gott muss man einschtich-
tern, aber das muss ich wohl mit
Black & White verwechselt haben,

[nspektion aus und deine Auto  denn hier bin ich nur Biirgermeister.

BILD (der Wachtturm der Autofah-

rer) musst du extra zahlen. Aber von welcher Stadt? Ich
mochte Kingston Town auf Jamaika

Und bei einem Wasserpfeil-Was-  nachbauen, mit Fuliballplitzen,

serschaden zu Hause musste ich  Griinanlagen, auf denen das Gras

feststellen: Klempner und Installa-  wachst, und die Entsorgung macht

teure sind noch hartere Gegner.  mindestens so high wie der Score!

Schwerer zu finden als Karras der  Mit Sektberater statt Sektenbeaut-

Ober-Terminator und teurer als tragter — und das alles ohne Mecha-

die gesamte Mechanistenkathedra-  nisten.

le. Mir blieb nichts (brig, als die

Also, meine Briider und Schwes-

selbst aufzuwischen. tern: Lasst die ADAC Motorwelt
im Briefkasten, kauft euch eine PC

Sauerei mit einigen Moospfeilen

Comedy-Superstar Michael Mittermeier schreibt exklusiv fiir PC Games.
Seit dem Riesenerfolg seines Programms Zapped! Ein TV-Junkie knalit
durch ist er Dauergast in Sendungen wie T Tage - 7 Kdpfe oder Quatsch
Comedy Club. Seine aktuelie CD Back to Life schoss bis auf Platz 2 der
Charts, seine Tournee-Auftritte sind lange im Voraus ausverkauft. Aktuelle

Manchmal sollte man seine Lei-  Games und die Heuschrecken kon-
tungen eben selbst verlegen. Des-  nen euch mal. Ganz abgesehen vom
halb habe ich Sim City eingeworfen ~ Sommer.
und frisch drauflosverlegt. Eine

Informationen Giber Michael Mittermeier und sein Musikprojekt Mittermeier

i i i ¢ ymmene Erho r vom Lebe >ibt wachsam - d wi
& Friends finden Sie unter www.mittermeier.de. Bisherige Folgen von willkommene Erholung vom Leben  Bleibt wachsam - und wir

Mittermeier's Lost Level konnen Sie unter www.pcgames.de nachlesen, als Verbrecher, noch dazu miteinem  sprechen uns im Herbst wieder!

Klassiker, quasi dem Wer bin ich  Euer Michl

Mehr Armada als je zuvor!

; Erhaltlich ab Winter 2001

™ & © 2001 Paramount Pictures. Alle Rechte vorbehalten. Star Trek und alle zugeharigen Marken sind Warenzeichen von Paramount Pictures. © 2001 Activision, Inc. und
die zugehdrigen Unternehmen. Alle Rechte vorbehalten. Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen vor
Activision, Inc. und den zugehbrigen Unternehmen. © 2001 Mad Doc m Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum
der jeweiligen Inhaber. _

ACTIVISION.







,,Sich von zu Hause abnabeln? Ich wollte schon
neinen eigenen Weg gehen. Gut, wenn

m 1ne dg Mm .:

i S © 1 I VL Y

Raiffeise

www.vr-networld. d -

Die Volksbanken Raiffeisenbanken arbeiten im FinanzVerbund mit DG BANK, GZ-Bank, WGZ-Bank, Bausparkasse Schwibisch Hall, DG HYP Deutsche
Genossenschafts-Hypothekenbank, DIFA Deutsche Immobilien Fonds AG, Miinchener Hypothekenbank eG, R+V Versicherung, Union Investment, VR-Leasing
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