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EXKLUSIV! ~/ @I

PC Games enthiillt die letzten
Geheimnisse der Programmierer:
Slow-Motion-Effekt genau erklart!

Diablo 2: Lord of Destruction
Riesige Eiswelten, neue Charaktere:
Das Add-on im Test auf 8 Seiten!

Im Heft: Das Original
Tomb-Raider-Film-Poster
im GroBformat

Pool of Radiance 2 |
Umfangreicher und schoner: §
Baldur's Gate 2 vor
dem Sturz?
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Back to the roots! Sniper Rifle, Impact Hammer und Rocket Launcher bleiben heute kalt. Echte Manner ziehen mit
INFOGRAMES Streitaxt, Armbrust, Feuerhall oder dem legendaren Excalibur durch das Land. Kampfe mit bis zu 16 Spielern in

B o T can ultimativen Schlachten und zeige den anderen, wo der Hammer hangl. Be a hero. Become a legend.
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| Aktuell

Verflixt & zugenaht!

Mittwoch, | 06. Juni 2001

Murphys Gesetzessammlung ist um einen Pa-
ragraphen reicher: Eine versehentlich verscho-
bene Datei war schuld dran, dass auf der Heft-
CD der vergangenen Ausgabe ausgerechnet
der exklusive und auf dem Titelblatt extra her-
vorgehobene Max Payne-Trailer fehlte (bei der
DVD-Ausgabe war alles korrekt). Das tut uns
sehr Leid. Wir entschuldigen uns bei allen
Lesern fiir dieses Versehen und versprechen
Ihnen, dass wir alles tun werden, damit solche
Zwischenfdlle nicht mehr vorkommen. Wir ha-
ben so schnell wie moglich reagiert: Wer nicht
langer warten wollte, konnte sich den Film
kurz nach Erscheinen des Heftes auch von
www.pcgames.de herunterladen. Natiirlich lie-
fern wir Thnen den spektakuldren Trailer mit
dieser Ausgabe nach - passend zur groRen
Titelstory (startet ab Seite 50).

Freitag, | 08. Juni 2001
Es gibt Dinge, die kriegt nur PC Games: Von
unserem Besuch bei Jowood im 6sterreichi-
schen Ebensee bringen wir eine spielbare Vor-
abversion des Industriegigant 2 mit. Was wir
davon halten, lesen Sie ab Seite 28.

Montag, | 11. Juni 2001

Murphy zum Zweiten: Wer Riidiger Steidles
lobende Worte im Testbericht zu Conflict Zone
gelesen hatte, wunderte sich zu Recht tiber die
Wertung von 60 %. In Wahrheit kassierte das
Echtzeit-Strategiespiel satte 84 % — ein mysteri-
oser Layoutfehler hatte sich eingeschlichen.
Wer sich bislang noch nicht fiir Conflict Zone
entscheiden wollte, kann jetzt also doch noch
zugreifen.

Freitag, | 15. Juni 2001
Die Redaktion sagt , Danke!” fiir die durchweg
positive Resonanz auf den in PC Games 07/01

beigelegten Einkaufsfiihrer im Westentaschen-
format. Natiirlich erreichen uns auch Anregun-
gen, wie sich das Booklet noch verbessern lieRe
—wir geben uns Miihe, damit Sie bei der néchs-
ten Auflage noch mehr Nutzwert bekommen.

Mittwoch, | 20. Juni 2001

Redaktion, Layout und Druckerei sind vorge-
warnt, Nacht- und Wochenendeinsiitze einge-
plant: Wenn die Testversion von Commandos 2
doch noch eintrifft, muss alles wie am Schniir-
chen klappen. Beinahe stiindlich wird bei Eidos
in Hamburg und bei unseren Schwestermaga-
zinen in England und Frankreich nachge-
horcht. Immer noch nichts! Dabei sind die Fans
langst auf den 29. Juni eingestimmt. In den letz-
ten Tagen gab es bereits vage Andeutungen
(,Jch wiird nicht mehr damit rechnen ...”), die
aktuelle Release-Liste bringt die Gewissheit:
Verschiebung aufs dritte Quartal 2001 - also
irgendwann zwischen Anfang Juli und Ende
September. Bei aller Enttauschung: Ahnlich
wie Blizzard bleiben auch die Pyro Studios ih-
rer Philosophie treu und geben ihr ,Baby” erst
dann aus den Hianden, wenn es fertig ist.

Freitag, | 22. Juni 2001

Unsere Redaktions-Cineasten sind sich einig:
Das eigentliche Highlight des Tomb Raider-
Films ist Angelina Jolie. Weil das so ist, bringen
wir die Oscar-Gewinnerin jetzt ganz grof raus —
im DIN-A2-Format: Auf der Riickseite des Ori-
ginal-Filmposters, das dieser Ausgabe beiliegt,
zeigen wir die Aktrice in ihren besten Szenen,
verpackt in einen Wandkalender, der Sie zuver-
lassig Tag fiir Tag bis Jahresende begleitet.

Einen heifen Juli und viel Vergniigen mit der
aktuellen Ausgabe wiinscht [hnen

[hr PC-Games-Team
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Command

Um die Wartezeit bis zum Erscheinen des Taktik-Krachers zu verkirzen,
prasentieren wir lhnen in diesem Monat einen extragroffen Screenshot
aus Commandos 2. Die Auflosung des Shots, der wie immer direkt aus
dem Spiel stammt, betragt 1.280x1.024 Bildpunkte und zeigt eine kom
plett herausgezoomte Ansicht. Die deutschen Panzer, die hier vom Gegner
gesteuert werden, konnen Sie im fertigen Spiel Gbrigens selbst fahren und
gegen die feindlichen Landser einsetzen. Derzeit entfernen die Entwickler

noch die letzten Bugs und feilen am Playbalancing, spatestens im Septem

ber soll das Spiel in den Handel kommen.

Entwickler
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Emperor - Die Schlacht um Dune™ ist das erste Strategiespiel, in dem du alle Entscheidungen
selbst treffen und deine Kampagnen von A-Z selbst planen kannst, bevor du mit dem
eigentlichen Spiel beginnst. Wie nie zuvor musst du in diesem von Westwood entwickelten 3D-
Spiel dein strategisches Konnen beweisen! Das durfte dir bei deiner ersten Entscheidung helfen
— der Entscheidung flir Emperor.
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MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

..? |

Flashpoint |asst Spielerherzen
hoher und Pazifisten die Hande
tiber dem Kopf zusammenschlagen.

Es ist schon spannend, durchs Gras zu
robben, wahrend ringsherum die Kugeln
pfeifen. Wenn plotzlich ein gegnerischer
Soldat um die Hausecke biegt, zucke ich
vorm Monitor zusammen und driicke pa-
nisch den Mausknopf. Sekunden spéater
haucht ein weiterer Feind sein digitales
Leben aus. Operation Flashpoint ist nicht
nur ein brillantes Actionspiel, es ist auch
eine der realistischsten Kriegssimulatio-
nen. Zu realistisch? ,,Philly“ im Forum auf
www.pcgames.de wendet sich jedenfalls
ab: ,Das ist so realistisch, das grenzt ja
schon an Kriegsverherrlichung!" Und in
der Tat fallen getroffene Gegner nicht ein-
fach um, sie stiirzen mitten im Lauf ro6-
chelnd zu Boden und bleiben blutiiber-
stromt liegen. Aber anders als manche
Genrekollegen lasst Flashpoint die Spie-
ler nicht in die Rolle eines strahlenden
Helden von Rambo-Format schliipfen. Da-
vid Armstrong ist vielmehr ein ganz nor-
maler Soldat, der aus heiterem Himmel in
einen schrecklichen Krieg hineingezogen
wird. Seine Erfahrungen und Angste do-
kumentiert er immer wieder in seinem Ta-
gebuch, das der Spieler zwischen den
Missionen lesen kann, Statt Sabelrasseln
zeigen die Zwischensequenzen oft die
menschliche Seite des Konflikts. Markige
Spriiche oder glorifizierende Gewaltsze-
nen wie im ultrabrutalen Soldier of For-
tune sucht man vergebens. Dass Opera-
tion Flashpoint nicht in Kinderhande
gehort, sollte jedem klar sein. Dass sich
viele von der Thematik abgestofien fiihlen,
ebenfalls. Letztendlich muss aber jedem
bewusst sein, dass Flashpoint nicht mehr
sein will als ein packendes Spiel. Genau-
so wie mir wohl die meisten darin zustim-
men wiirden, dass Der Soldat James Ryan
ein spannender Film ist - und trotzdem
wiirde wohl niemand Steven Spielberg
als Kriegstreiber bezeichnen. Fiir mich hat
Codemasters’ Actionspiel den gegenteili-
gen Effekt: Statt Heldentum zeigt es die
Schrecken des Krieges.  RUDIGER STEIDLE

10

DIABLO 2

Unmut durch Patches

Fast schon traditionell spaltet Blizzard das
Lager der Diablo 2-Fans mit den Patches 1.07
sowie 1.08. Von den zahlreichen Anderungen
der Charakterfdhigkeiten sind vor allem hoch-
geziichtete Barbaren und Zauberinnen betrof-
fen , die im Schwierigkeitsgrad ,Holle” prak-
tisch nicht mehr alleine zocken kénnen. Das
liegt an den nun erheblich starkeren Monstern,
die fast alle gegen bestimmte Arten von Magie
oder gar physischen Schaden resistent sind —
Teamplay ist nun Pflicht. Fans riefen sofort
eine Petition (Bild) ins Leben — mit Erfolg:
Schon am néchsten Tag entschérfte Blizzard
mit einem serverseitigen Update den Schwie-
rigkeitsgrad, die umstrittenen Anderungen
der Charakterklassen bleiben jedoch bestehen.
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DEUXEX 2/ THIEF 3
Unreal 2 fur Denton

Mit Deus Ex 2 und Thief 3 kommt gleich
bei zwei Fortsetzungen die brillante Unreal 2-
Engine von Epic zum Einsatz. Das Entwickler-
studio lon Storm Dallas ist bestens mit der
Technologie vertraut, basierte doch Deus Ex
auf der ersten Unreal-Engine.

Auf der E3 wurde Outcast 2 noch nicht

gezeigt, doch das Projekt vom belgischen Ap-
peal-Team kommt gut voran. So soll die neue,
nun polygonbasierte Grafikengine verschie-
dene Tageszeiten und Wettereffekte darstellen
konnen und ausgiebig Gebrauch von der
T&L-Technik der Geforce-Serie machen.

Enterprises besc
# gonfarm als ,Pokémon mit Dra-
chen”. In einem Fantasy-Reich
ziichten Sie die schuppenhdutigen
Sagengestalten zu unschlagbaren
Kampfmaschinen heran, die Sie dann
in hiibschen 3D-Gefechten gegen
die Schiitzlinge Ihrer Computer-
konkurrenten oder menschliche
Mitspieler antreten lassen. Weih-
nachten soll es so weit sein.

PC Games August 2001



COMMANDOS 2

Warten auf den
Green Beret

Der Termin stand seit Monaten fest, Wer-
bekampagnen waren bereits angelaufen und
die Fans fieberten gespannt dem Tag entge-
gen, an dem Commandos 2 erscheinen soll-
te. Mitte Juni dann die Enttduschung: die
Pyro Studios kénnen den Termin (29. Juni)
nicht einhalten. Das Spiel ist zwar bereits
jetzt so gut wie fertig, allerdings nehmen
Qualitdtssicherung und Feintuning der Mis-
sionen bei einem derart umfangreichen
Projekt mehr Zeit in Anspruch als ur-
spriinglich geplant. Vor Redaktions-
schluss wurde leider noch kein genaues
Releasedatum bekannt gegeben, laut
Aussage von Eidos Deutschland soll
das Spiel aber allerspétestens im Sep-
tember in den Handel kommen. Aller-
dings halt man auch einen friiheren
Termin gegen Ende Juli fiir moglich.

=

PIRANHA BYTES

Gothic 2 angekundigt!

Zuerst die schlechte Nachricht: Die zu-

ndchst geplante Mission-CD zu Gothic wird
definitiv nicht erscheinen. Die gute Nachricht
ist, dass die Entwickler stattdessen am Nachfol-
ger Gothic 2 werkeln. Auferdem soll in Kiirze
ein SDK (Software Development Kit) fiir den
ersten Teil erscheinen, mit dem Spieler eigene
Kampagnen und Mods entwerfen kénnen.

SYNETIC |
Mercedes-Rennspiel

Die Modelle der Stuttgarter Nobelmarke
waren zuletzt im Rennspiel Need for Speed 4
unterwegs (siehe Bild), jetzt widmet das Sy-
netic-Team (N.I.C.E. 2) den Autos mit dem
Stern einen eigenen Titel. Das bisher noch na-
menlose Spiel soll rund 30 Fahrzeuge aus dem
Hause Mercedes Benz enthalten, wobei die Pa-
lette von der kompakten A-Klasse bis zum
schnittigen SLK-Roadster reichen wird.

ALIENS VS. PREDATOR 2
Sci-Fi-Schocker

Nach No One Lives Forever bringen die
Monolith Studios mit Aliens vs. Predator 2
schon bald ihren ndchsten Ego-Shooter auf
den Markt. Das Spiel basiert wieder auf der
Lithtech-Engine und soll mit einer dreigeteil-
ten, filmreifen Story neue Mafistibe im Genre
setzen. Der Promotion-Trailer auf der aktuel-
len PC-Games-CD-ROM gewihrt einen ersten
Einblick in die diistere AvP 2-Welt.

PC Games August 2001

200.000 x Black & White
Peter Molyneux’ Strategie-Mix wurde mit
dem Platin-Award ausgezeichnet: Das
Gotterspiel hat sich seit Anfang April iiber
200.000 Mal verkauft.

Kein Undying 2

Ein Nachfolger zum Grusel-Shooter Clive
Barker's Undying wird aller Voraussicht
nach nicht erscheinen. Obgleich in der
Presse durchweg sehr gut besprochen
(PC-Games-Wertung: 89 %), griffen nur
wenige Kaufer zu - zu wenige. Derzeit
konzentriere man sich auf einen neuen,
noch geheimen Titel.

Jagged Alliance 3 kommt!
Jagged-Alliance-Projektleiter lan Currie
hat den dritten Teil des rundenbasierten
Taktikspiels angekiindigt. Angeblich ar-
beitet bereits ein kleines Team an diesem
Titel; ein Publisher wird noch gesucht.

BMX wird nachgebessert

Software 2000 arbeitet an einem Bundesli-
ga Manager X-Patch, der a) Fehler korrigiert
und b) Features erganzt, die von Fans und
PC Games moniert wurden. Neu unter an-
derem: Karrieremodus, Textmodus, Ver-
tragsverhandlungen mit Eingriffsmaglich-
keit am ,Tag der Entscheidung” und vieles
mehr. Noch im Juli soll der Patch fertig sein

(downloadbar unter www.pcgames.de).

| Unreal 2 wird Atari-Spiel

: Uberraschender Coup von Infogrames: Der
Egoshooter Unreal 2 von Epic und Legend
wird im Marz 2002 weltweit unter der Kult-
marke Atari veroffentlicht. Atari wurde in
den 80er-Jahren durch die Spielkonsole
VCS 2600 und den Atari ST bekannt.

Umfrage des Monats
Von welchem ,Film zum Spiel“ verspre-
chen Sie sich am meisten?

41%
Duke Nukem _ LTI
12%

Quelle: Umfrage unter 1.000 regjstrierten Usern
von www.pcgames.de

Tomb Raider

|

1




Aktuell

PC-Games-
Lesercharts

Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird:
Wir finden heraus, was auf den Monitoren
der PC-Games-Leser tatsachlich lauft.

BLACK & WHITE

(Lionhead/Electronic Arts)

REGEL NR. 1: Mitgrdlen des legen-
déren Seemannsliedes (,,Eidle eidle
eee") ist frilhestens nach einer
Buddel voll Rum gestattet.

HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE

(CounterStrike net/Havas Interactive)

REGEL NR. 2: Wenn jemand besser
Yormonat: | spielt als Sie, ist das ein Cheater
und er muss beschimpft werden.

DIABLO 2

(Blizzard/Havas Interactive)
REGEL NR. 3: Nach jedem Patch ein

trotzdem heimlich weiterspielen.

UNREAL TOURNAMENT

(Epic/Infogrames)
REGEL NR. 4: Nach jedem Spiel min-

GOTHIC
(Piranha Bytes/Shoe Box)
= | REGEL NR. 5: Ignorieren Sie alle
Vormonat: | Penner im alten Lager, die Sie mit
5 | . Haste mal ein Erz?" anquatschen.

(Spellbound/Infogrames)

A REGEL NR. 6: Bieten Sie mexikani-
Yormonat: | schen Schurken nie die Friedens-
pfeife an, die wollen Tequila saufen!

DESPERADOS: WANTED DEAD OR ALIVE

(Bioware/Virgin Interactive)
REGEL NR. 7: Wenn Sie mit einer 1d8-

nen Ork treffen, passiert was Dolles!

BALDUR'S GATE 2: SCHATTEN VON AMN

-| Waffe und zwei Angriffen pro Runde ei-

TROPICO
(Pop Top Software/Take 2)

REGEL NR. 8: Ist der Diktator dick

Vormonat: | und fett, dann isst er zu viel Zwiebel- |

mett. Dann doch lieber Cocktails...

9 |
F1 RACING CHAMPIONSHIP
(Ubi Soft)
A REGEL NR. 9: Nicht hupen! Fahrer
Vormonat: | tréumt vom Patch, einer Kiste Bier
13

unq jeder Menge Boxenluder.

DEUS EX
(lon Storm/Eidos)
A REGEL NR. 10: Was wir auch tun,
Vormonat: | wohin wir geh'n: die llluminaten
21 |sind im System! Oder auch nicht.

12

2ws | Geruchte | Meldungen
INTERVIEW

PC Games: Wie wiirdest
du euer Action-Adventure-
Projekt Zanzarah (www.
zanzarah.de) in einem Satz
beschreiben?

Friedmann: Zanzarah ist
das schonste und action-
reichste ,Schere — Stein —
Papier”-Spiel aller Zeiten.
(grinst)

PC Games: Mit welchen
Spielen wiirdest du Zanza-
rah am ehesten vergleichen?

Friedmann: In Zanzarah
finden sich ansatzweise Elemente aus Tomb
Raider, Quake 3 Arena, Zelda, Pokémon
und Harry Potter wieder. Aber eben nur an-
satzweise, weswegen ein echter Vergleich
schwer fallt ...

PC Games: Zanzarah hat ein dhnlich
madrchenhaftes Fantasy-Szenario wie Tech-
nomage, das kommerziell nicht die Erwar-
tungen erfiillt hat. Sind solche Settings out?

Friedmann: Nein, denn letztlich entschei-
det der transportierte Unterhaltungswert, ob
ein Setting gut ankommt oder nicht. Die Art
des Zanzarah-Settings ist eher mit Harry
Potter zu vergleichen; und das kommt, zu-
sammen mit Herr der Ringe, kurz vor dem
Release von Zanzarah in die Kinos.

PC Games: Euer Team hat sich bei Blue
Byte (Siedler 2) und jetzt mit Cultures einen
Namen als Aufbau-Experten gemacht. Wa-
rum der Ausflug ins Action-Lager?

Friedmann: Der kiinstlerische Kopf von
Zanzarah, Andreas Nitsche, hatte seinerzeit

funatics.de)

~Mehr Handel in Cultures 2"

THOMAS FRIEDMANN ist einer
der Griinder von Funatics (www.

bereits Incubation designt
und damit gezeigt, dass von
ihm hervorragende Ideen zu
erwarten sind. Fiir uns bei
Funatics ist die gute Idee
entscheidend dafiir, was wir
machen, nicht das Genre.

PC Games: Auf welche
Features von Cultures 1 seid
ihr am meisten stolz, mit wel-
chen Aspekten wart ihr selbst
nicht ganz zufrieden?

Friedmann: Stolz sind
wir auf die durchweg her-
vorragende Resonanz unserer Kunden! Im
Nachhinein wiirden wir den Spieler etwas
langsamer in das Spiel einfiihren. Es hatte
sich gezeigt, dass die Lernkurve zu Beginn
doch etwas zu steil war.

PC Games: Auf welche Neuerungen diir-
fen sich die Fans bei Cultures 2 freuen?

Friedmann: Hauser konnen kiinftig aus-
gebaut und erweitert werden, Handel ge-
winnt weiter an Bedeutung, das Militarsys-
tem wird stark verbessert und ausgebaut, es
wird Handelsschiffe geben, Single- und Mul-
tiplayer wird durch ein vollig neues Spiel-
feature unglaublich variantenreich, die Grafi-
ken sind komplett neu, neue Volker etc.

PC Games: Konntet ihr euch vorstellen,
eine weitere Brettspiel-Umsetzung a la Ca-
tan: Die erste Insel in Angriff zu nehmen?

Friedmann: Momentan nicht, da wir alle
mit den laufenden Projekten schon gut be-
schiftigt sind. Generell sind wir jedoch offen
fiir (fast) alles, was gut ist und Spaff macht.

MOORHUHN-MANIA

Bullriding statt Ballern

Die Fruchtgummi-Moorhiithner waren
Ihnen noch nicht abgehoben genug? Dann
nichts wie auf in den Freizeitpark Ravensbur-
ger Spieleland (liegt zwischen Ravensburg
und Friedrichshafen); dort warten seit kurzem
sechs mechanische Bullriding-Hiithner auf
furchtlose Hobby-Cowboys.

EUROPA RASER

Der Knolichen-Knigge

Viel zu schnell bei Rot {iber die Ampel: Was
bei Europa Raser an der Tagesordnung ist,
kann in der Realitdt teuer werden. Die interna-
tionalen BuBigelder nennt der Knéllchen-Knig-
ge, eine scheckkartengrofie Ubersicht von Da-
vilex. Die ausdruckfertige Vorlage gibt’s zum

Download unter http://de.europeracing.com.
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BLACK & WHITE

Endlich steppt der Bar!

Der Juli wird offenbar ein wahres Fest fiir
Black & White-Fans: Die Entwickler um Peter
Molyneux wollen zahlreiche Add-ons kosten-
los zum Download anbieten, die einige witzi-
ge Features ergdnzen, die eigentlich bereits fiir
die Verkaufsversion versprochen waren. So
soll Ihre Kreatur lernen, zu MP3-Musik zu tan-
zen (dhnlich wie der Bar aus dem Winamp-
Plugin, das Lionhead im Friihjahr veroffent-
lichte). Danach hauchen die Entwickler den
Dorfbewohnern mehr Leben ein: In ihrer
Freizeit spielen Thre Schiitzlinge kiinftig Fuf3-
ball und unterhalten sich miteinander. Schlie3-
lich will Lionhead auch noch das versproche-
ne Chat-System einbauen, iiber das Sie sich
mit [hren Mitspielern via Internet unterhalten
konnen. Wer sich die PC Games 09/01 holt,
verpasst nichts: Alle Tools sind auf der Heft-
CD/DVD enthalten; schon vorher konnen Sie
sich die Add-ons nach und nach unter
www.pcgames.de herunterladen.

iy

COMPILATION WIRD FORTGESETZT

Gold Games 5 inklusive Siedler 3?

Ubi Soft hat sich die Namensrechte an der
Spielesammlung Gold Games gesichert und
will Folge 5 zum Ende des Jahres heraus-
bringen. Die genaue Zusammensetzung ist
noch nicht bekannt. Mit den Compilations

Gold Games 1-4 und den darin enthaltenen
Topspielen hat Topware Interactive seinerzeit
die Konkurrenz geschockt; nach dem Insol-
venzantrag der Firma stand der Name Gold
Games zur Disposition.

<)
g;?;i[zlggif_rgzpllrr pome novels”

SIEGE OF AVALON
Rolle im Rollenspiel

Blackstar Interactive verlost einen Auftritt
in Teil 6 der Rollenspielserie Siege of Avalon.
Der Gewinner wird im Spiel verewigt, die
Platze 2 bis 20 bekommen jeweils ein Fanpa-
ket. Preifrage: Wie heilit der Held des Rollen-
spiels? Klicken Sie sich auf www.pcgames.de
ein und machen Sie mit! Dort finden Sie {ib-
rigens auch Teil 1 zum kostenlosen Download.
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MADCATZ BIOFORCE CONTROLLER

Elektrisierendes Pad

Die kalifornischen Joystick-Experten von
Madcatz entwickeln mit dem Bioforce Con-
troller ein Gamepad, das die PC-Spieler elek-
trisieren kénnte: Der Prototyp leitet tiber Bat-
terien winzige Stromstdfie in die Arme des
Spielers — etwa wenn dieser bei einem Ac-
tionspiel einen Treffer einstecken muss. Die
Technik soll keine Gesundheitsrisiken bergen.

Aktuell

Little Big Adventure 3

Also doch: Der dritte Teil der Little-Big-
Adventure-Serie kommt und soll Genesis
of the Stellar Entity heiRen. Der Entwick-
lungsstart ist filr 2003 angesetzt. Schon
jetzt steht fest, dass Sie Held Twinsen,
Ehefrau Zoe und Sohnemann Arthur steu-
ern diirfen.

Bundesliga Stars ade
Electronic Arts will die Bundesliga-Stars-
Serie wegen unbefriedigender Verkaufs-
zahlen nicht mehr fortfiihren. Das Haupt-
augenmerk gilt nun voll der FIFA-Reihe
und dem fiir Herbst geplanten EA Sports
Fufballmanager, den Anstof-Erfinder
Gerald Kohler konzipiert.

American McGee grundet
neue Firma

Alice-Entwickler American McGee und der
ehemalige id-Software-Mitarbeiter Dave
Taylor griinden eine neue Firma namens
Carbon 6. Man will nicht nur Spiele, son-
dern auch Filme herstellen. Beide Forma-
te sollen dank einer parallelen Produktion
voneinander profitieren.

Online-Sport von EA
Electronic Arts hat drei neue Online-Sport-
spiele angekiindigt: Die Fufballsimula-
tion FIFA Web Soccer, das Boxspiel Knock
Out Kings Web Boxing und die Rennsimu-
lation NASCAR Web Racing. Alle drei Titel
erscheinen im Winter 2001/02 und
unterstiitzen 30 Spieler gleichzeitig.

Soldaten ans Netz

Vier Soldaten der Max-Immelmann-Kaseme
in Oberstimm zielen ab dem 13. August auf
einen Weltrekord: Mindestens 73 Stunden
wollen die Herren Franek, Goller, Paschold
und Sager mit Counterstrike, Unreal Toumna-
ment, Quake 3 und Starcraft verbringen. Pro
Stunde erlauben die Regeln nur fiinf Minuten
Pause. Die Kaseme steht fiir Zuschauer offen.

ITOP 10 DEUTSCHLAND |
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Spiele im Nutella-Glas

Nicht wundern, wenn Sie demnéchst unter
dem Deckel Ihres Lieblings-Nussnougat-
creme-Glases eine CD-ROM entdecken:
Ab Oktober sollen deutschlandweit Demo-
versionen von Fun-Rennspielen wie Ski-
Doo, X-Team Racing und Jetboat Super-
champs unters Volk gebracht werden.

No One Lives Forever-Code
Monolith hat den Quellcode des Agenten-
Shooters No One Lives Forever freige-
geben. Die 5,5 MByte grofie Datei finden
Sie auf www.noonelivesforever.com.

Werbung ...

Die Leservon PC Games ver-
- leihen Monat fir Monat den
ADward fiir die originellste An-
' zeige. Wirverlosen unter den
Einsendern zehn Spielepakete!

Platz 1

Gravity I
(Lever Farberge) @
' Der fliegen-
™ de Mann
befindet

sich noch in
der Luft.

Will er wirk- |
lich die An-
ziehungs-
kraft von
Gravity spu-
§ ren? Konnte

Platz 2

Emperor (Electronic Arts)

Platz 2 flr die Anzeige, die 27 Denkan-
stofRe gibt, was man machen kdnnte.
Wir empfehlen: Uberrennen Sie den
Gegner einfach mit einer Ubermacht.

Platz 3

Legends of Might & Magic
(Infogrames)
Der Totenschadel in der Mitte weist
ein Loch im Kopf auf. Von einem

{ Scharfschitzengewehr aus dem

{ Jahre 1038 n. Chr.?

Und so machen Sie mit: :
Schreiben Sie Ihren Favoriten (Herstel- |
ler und Seitenzahl gentgen) auf eine

Postkarte und senden Sie diese an: i

COMPUTEC MEDIA AG

Redaktion PC Games, Stichwort:
ADward, Roonstr 21, 90429 Nurnberg |
Einsendeschluss: 18. Juli 2001

I i

CHATTEN AUF WWW.PCGAMES.DE

Fragen Sie nach, diskutieren Sie mit!

Nach der enormen Resonanz auf die bishe-
rigen Plauderstiindchen im Chat-Bereich von
www.pcgames.de laden wir Sie auch im Juli
zu mehreren Terminen ein. Wir beantworten
Ihre drangendsten Fragen, schildern Ihnen

unsere Eindriicke aus aktuellen Vorabver-
sionen und stehen Thnen mit Tipps und Tricks
zur Seite. Auf der PC-Games-Website konnen
Sie iibrigens auch alle Protokolle zu den bis-
herigen Chats nachlesen.

Donnerstag, 5. Juli
Montag, 9. Juli
Mittwoch, 11. Juli
Dienstag, 17. Juli
Donnerstag, 19. Juli
Montag, 23. Juli

Die Vélker 2 (mit Riidiger Steidle)

Anachronox (mit Daniel Kreiss)

Diablo 2 Add-on (mit Georg Valtin)

Tomb Raider: Der Film (mit Petra Maueroder)
Hilfe bei PC-Problemen (mit Bernd Holtmann)
Max Payne (mit Florian Stangl und Thomas Weifs)

Donnerstag, 26. Juli
Montag, 30. Juli

F1 2001, F1 Racing Championship & Co. (mit Sascha Gliss)
Profi-Tipps fiir Operation Flashpoint (mit Florian Weidhase)

Playstation zu gewinnen!

TALICHE SN 1IN EINE NEUE DINMENSION

FINAL FANTASY

DE MACHTE INN DNA

Teilnahmeschluss ist der 31, Juli 2001, Der Gewinner wird
schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitar-
beiter von Columbia TriStar, Infogrames, Sony Deutschland und
der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen.
Die Gewinne kénnen nicht in bar ausbezahlt werden. Teilnehmer
aus dem Ausland kénnen aus technischen Griinden leider nicht per
Telefon teilnehmen,

*(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfen-
nig pro Minute und einmalig DM 1,50)

Zum Filmstart des Computeranimations-
Wunderwerks Final Fantasy (basierend auf
der Rollenspielserie) verlosen Columbia Tri-
Star und Sony eine PSone
inklusive einem Final Fan- n
tasy 9-Spiel von Infogra-
mes. Wenn Sie das Paket
gewinnen mdochten, rufen
Sie einfach die PC-Games-
Gewinnhotline an und
nennen Sie uns den Na-
men des Entwicklungs-
studios der Final Fanta-
sy-Serie. Alternativ kon-
nen Sie auch auf www.pcga-
mes.de teilnehmen.

1 WANVA T¥NLL
q 3
——
—

o
—
—
—
e
—
[ — ]
r—

—

Gewinn-Hotline: 0190-085869*

Neben der buchstéblich fantastischen Story
brilliert Final Fantasy (Deutschland-Start: 23.
August) durch verbliiffend realistisch wirken-
de, allerdings komplett am Computer ent-
standene Charaktere. Mehr Infos zum Streifen
finden Sie online unter http://www. final-
fantasy-der-film.de; eine Filmbesprechung le-
sen Sie in PC Games 09/01.

supported by GIGA DE

UPS ICiH MERNTE NATORLICKH &
HERZLICHEN GLECIKIWUNGSCH j; 4"
Zut Tboesmc g

WWW. space-rat de
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KIDS

Reichenberger Ste 45
02763 Zittau
Tel:03583/5107 38

EICHELKRAUT

Am Tuchmarkt
07937 Zeulenroda
Tel:03 66 28/8 32 14

FREIER

Freiberger 5tr. 16
09496 Marienberg
Tel:013735/228 10

GROSSE

Sandberger Str. 14/16
14806 Belzig

Tel; 0338 41/323 96

WIGGER'S

Grofie Str. 32

25938 Wyk / Fobr
Tel: 0 46 81/58 04 19

CARL OTTO
Langestr. 14
27749 Delmenhorst
Tel:04221/912 60

GLAUBITZ

Lange Str. 49-51
29378 Wittingen
Tel: 058 31/4 04

DIE SPIELECKE
Verdener Str. B

29640 Schneverdingen

Tel:05193/52740

BECKMANN-HENSCHEL

Neues Zentrum 3
31275 Lehrte
Tel:0 51 32/8 28 50

SULZER

Afféllerstr, 98
35039 Marburg

Tel: 0 64 21/96 3521

Mail:
Web:

SPIELON
Bahnhofstr. 55
35390 Gieflen
Tel: 06 61/7 34 30

SPIELON
Herkules-Center
35576 Wetzlar
Tel: 06k &1/431 91

SULZER

Klaussir. 14

36251 Bad Hersfeld
Tel: 066 21/7 89 66

RUG

Markt 41

36404 Vacha

Tel; 03 69 62/2 43 36

UHLING
Herzog-Georg-51r. 33
36448 Bad Liebenstein
Tel:036961/72377

KASTEN

Hochstr. 19.¢

40670 Meerbusch-Osterrath
Tel: 021 59/91 18 86

SEIDEL

Martkstr. 13

47798 Krefeid
Tel:02151/81 78 15

KIESKEMPER

Everswinkeler Str. B

48231 Warendorf-Freckenhorst
Tel.: 025 81/41 93

PECHER
Ostste. &
48231 Warendorf
Yel: 125 81/23 96

LUNING

Haliptstr. 30

48366 Ostbevern
Tel:02532/90538

| O.D a 1% @,

JASPER
[bbenbirener Str. 143
58496 Hopsten
Tel:0 54 58/931 70

TWENHAFEL

GrofSe Sir. 23
49565 Bramsche
Tel: 054 61/9353 11

BOHN

Bonner Str. 29
50374 Erftstadt

Tel: 022 35/69 15 06

PAFFRATH

Kilner Str. 1

51379 Leverkusen
Tel:0 21 71/670 18

MEINHARDT
Hauptsir, 22
55487 Sohren
Tel.: 065 43/20 70

MERKLER
Langenbergstr. 8
56299 Ochtendung
Tel:02625/9583 14

HABAKUK
Lindenstr. 70
57627 Hachenbury
Tel:02662/32 19

KREMERS

Oslstr. 56

59065 Hamm
Tel:023 81/250 68

KOCH

Bachstr. 1

59590 Geseke
Tel: 029 42/40 93

GAMESTORE
Zeilgalerie 112114
60313 Frankfurt
Tel:069/209 07

Unter

EXX/P AN 810N

1 VDT

SPIELPUNKT
Hauptstrafie 4D
1462 Konigstein
Tel: 0 61 T4/2 20 64

ALTMANNSBERGER
Schulstr. 6

63128 Dietzenbach
Tel: 060 74/2 99 20

STROBEL AM MARKT.DE
Am Rain 5

72379 Hechingen
Tel-=074 71/24 08

ELSER

Geislinger Sir. 24
73033 Goppingen
Tel:07161/75115

PAYER

Azlener Str. 60
73441 Bopfingen
Tel: 073 62/63 40

E+EGMBH
Wilkelm-EnRle-Sir. 40
73630 Remshalden
Tel=07151/7 1691

BE KA EL

Buchener Str. 29 a
74731 Walldiirn
Tel: 062 82/9290 20

ENGELHARD
Wilh.-Rontgen-Str.1/im E-Center
77656 Offenburg

Tel.: 07 B1/2 51 05

PLANET MEDIA
Sonnenstr, 8

80335 Miinchen

Tel.: 0 89/54 50 75 62

MONTE MEDIA
Frankfurter Ring 83
80807 Miinchen
Tel: 0 B9/356521 70

kannst du dir auch \
eine Wegbeschreibung von deiner Wohnung zu
deinem McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen.

Die Route ist sogar ausdruckbar!

® und Satz- COMPUTEC MEDIA AG

DIABLO II: Lord Of Destruction

Das offizielle Add On zu
DIABLO II — ab Ende Juni
in allen McMEDIA-Stores

erhaltlich!

PLANET MEDIA/MONTE VIDEQ KINDERWELT HUTTNER

Pollinger Str. 1 Lilienthalstr. 3 Hermstr. 13

82362 Weilheim 93049 Regenshurg 97318 Kitzingen

Tel: DB B1/4 1458 Tel:0941/37543 Tel.: 0193 21/2 20 84
SCHLATTL LOLLYPOP WORLD OF ILLUSION
Miinchner Str. 16 Waeichser Weg 5 Marienstieg 1

84359 Simbach 93059 Regensburg 98527 Suhl

Tel: 0 85 71/68 50 Tel.: 09 41/43 09 30 Tel: 03681722189
MEDIA STORE ACHTNER MARTIN
Fuggerstrafe 4-6 Ulrichstr, 29 Alberi-Kuntz-Sir, 1 d
86150 Augsburg 93326 Abensherg 99706 Sondershausen
Tel:0821/3131 34 Tel: 096 43/73 44 Tel: 03632/603347
KROMER FANTASY-SPIELELADEN

Bahnhofstr. 18 Rofitranke 13 dome-

86529 Schrobenhausen 94032 Passau Belgien:

Tel: 0 82 52/61 92 Tel.: 08 51/3 71 50 KINDERPARADIES
HEILIG GIERSTER g‘_‘}.’f}ga"s’gpﬂ;ﬁ
Uberlinger 5tr. 9 Vilsvorstadt 11/13/15 Tl 0032877560459
88630 Piullendorf 94474 Vilshofen 3

Tel: 0 7552/10 10 Tel:-0 B541/3979 KINDERPARADIES
MAXI SPIEL + HOBBY SCHWEIGER  HUTTNER ;?.}’;3‘;“5,2
Farberstr. 11 Tuckelhauserstr. 10 oA B
90402 Niimberg 97199 Ochsenfurt P '
Tel: 09 11/2 41 89 89 Tel: 093 31/8 74 40 > s

GAMES GARDEN ¢

Karl-Gnllenberger-Str. 20

90402 Niirnberg

Tel-0911/2 1489 35

GAMES GARDEN

Nurnberger Str, 26

90762 Fiirth

Tel:09 11/7 41 82 85

KOLIBRI

Bamberger Str. 27 A

91413 Neustadt/Aisch

Tel.: 091 61/87 30 60

GOTTLER

Ansbacher Sir. 8

91572 Bechhofen

Tel:0 98 22/2 86

¥ Mit diesem Coupon erhéltst du
kostenlos die neueste Ausgabe der
McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD.
Vollgepackt mit topaktuellen Spielede-
mos, Videos, Tipps & Tricks und mehr.
Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bei
deinem nachsten McMEDIA-Gamestore ab.
e Solange Vorrat reicht!
{Kein Versand durch die McMEDIA-Zentrale)
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Nach Titelblattern, Musikvideos und
Werbespots steht sie ganz oben:
Angelina

Jolie gibt ihr das perfekte
Leinwandgesicht.

4

FALSCHE FREUNDE
Ein Wegbegleiter
ihres toten Vaters
enttauscht Laras
Vertrauen.

tinf Minuten, dann hat
Angelina Lara leben-
dig gemacht: massive

Sdulen umgetreten, Salti ge-
schlagen, Pirouetten quer in der
Luft gedreht, einen Stahlan-
droiden in Stiicke geschossen
und mehrfach diesen einen,
ganz speziellen Ton zwischen
Seufzen und Stohnen ausgesto-
BSen. In den Spielen kommt der,
wenn Lara gegen Winde prallt.
Die Szene zeigt Lady Croft beim
Training auf ihrem Anwesen.
Danach geht sie duschen und
die Méanner im Saal rutschen
auf ihren Sesseln verlegen ein
paar Zentimeter tiefer.

Einen Indiana Jones mit
Briisten haben Regisseur Simon
West (Con Air) und Kamera-
mann Peter Menzies Jr. (Stirb
langsam 3) nicht gefilmt — dafiir
ist die Story zu diinn: Getrieben
von Erinnerungen an ihren to-
ten Vater (Jon Voight) will Lara
zwei Bruchstiicke eines magi-
schen Steindreiecks finden, das
seinem Besitzer Macht tiber die
Zeit verleiht, wenn es bei einer
bestimmten Planetenkonstel-
lation zusammengesetzt wird.
Nur einmal in 5.000 Jahren kann
das geschehen und bald ist es so
weit. Gefahr droht, weil auch
ein boser Geheimbund das
Artefakt kassieren mochte.
Aullenrum ranken sich noch ein

bisschen sentimentales Papa-
Tochter-Geschwafel in Traumen
und eine angedeutete Affdre.
Aber was West und Menzies Jr.
gedreht haben, ist so, wie Tomb
Raider sein soll: sexy, rasant,
mystisch, oft witzig und immer
heillos tibertrieben.

In den zwei Stunden bis
zum Abspann hangt eine Ac-
tionsequenz an der anderen:
Lara auf einem Motorrad mit
Vollgas durch London, Lara im
Kampf mit einem steinernen
Riesenbuddha in Kambodscha,
Lara auf einem Schneeschlitten
in Island, Lara im Duell mit
einem siiffisanten Schurken in
einer Eishohle. Asthetisch wie
ein Musikclip sind dabei die
Bilder: hart geschnitten und
leicht unterkiihlt. Die Darsteller
wirken auch blutverschmiert
noch frisch, ihre Klamotten pas-
sen farblich immer zum Hinter-
grund und die Landschafts-
aufmahmen sind wie Gemalde.

Tomb Raider schreibt keine
Filmgeschichte, Spaff macht er
trotzdem. Und am langsten
hédngen bleibt sogar eine ruhige
Einstellung: Lara, die in der
Vorhalle ihrer Villa beim Bun-
gee-Ballett elegant meditiert.
Was fiir eine Frau! Angelina Jo-
lie ahmt keine Spielfigur mehr
nach, sie degradiert das Origi-

nal zur Kopie.  DANIEL CH. KREISS

PC Games Auqgust 2001



Gott schuf die Erde.

~

""""i'f Die erste interaktive Biosphére im Weltall ist da! Das Pro- PC
;msu’LT“:mH blem: Sie wurde zerstort. Die Lésung: Bau sie wieder auf. CD

Und schaffe einen neuen Lebensraum fir 10 verschiedene =) 4
- Alien-Arten. StarTopia. Holt den All-Tag in den Alltag!

ki il 5) c|IDOS
] 2} ) " n ~ o ) L} v L
StarTopia @ & ™Mucky Feot Productions Limited 2001. Published by Eidos Interactive

Macxy oot Prosimtiss Limited under license fram Mucky Foat Productions Limited. www.eidos.com



Uf deNgee
n gefuhlt

elles Feedback liefert eine detaillierte Bestands-
aufnahme der Hardware der PC-Games-Leser.

Computer- Size matters
HIStOI"le Das derzeit géngige Monitor-Format
Satte 39 Prozent der ist der 17-Zoller. 59 Prozent spielen
Leser besafsen einen an einem solchen Gerat. Der Trend
C-64. Knapp hinter geht nach oben: Nur 10 Prozent
dem ,Brotkasten* lie- nutzen noch 15-Zoller,

gen Amiga 500 und wahrend 24 Prozent aufs
1000, mit denen sich Kingsize-Format 19 Zoll
25 Prozent vergniigten. umgestiegen sind.

Nur 14 Prozent unserer Leser beziehen
ihre Hardware von Filialisten wie Vobis,
20 Prozent decken sich bei Elektronik-
markten wie Saturn oder Pro Markt ein.
Satte 42 Prozent aber verlassen sich
auf den Fachhandler um die Ecke.

<"-\:“9\.

Drei Pfund PC, Eingabegerate

bitte! Neben Internet-Tastatur (13
Discounter-PCs von Aldi und Prozent), optischer undime-
Co. haben beim GroRteil der chanischer Maus (19 und 18
PC-Games-Leser keine Chan- Prozent), “E’tz“"‘!‘ a8 Befrag«
ce. Fiir 65 Prozent kime ein ten hauptsachlich Joysticks
e - ohne Force Feedback (16
Kauf beim Discounter nie- Prozent). ~ PC Games August 2001

mals in Frage.




o verganglich ist der

Ruhm der Hardware-

Welt: Was heute noch
topaktuell ist und als ultra-
schneller Rechenknecht fiir
Tarife jenseits der magischen
2.500 Mark angeboten wird, ist
bereits morgen ein alter Hut
und wird beim Discountladen
um die Ecke zu Schleuderprei-
sen verramscht. Regelméfliges
Aufriisten ist somit ftir den am-
bitionierten Spieler Pflicht. Wer
nicht wenigstens alle zwei Jah-
re sein System ausbaut, muss
damit rechnen, dass topaktuel-
le Spiele auf seinem Rechner
nicht mehr annehmbar laufen.
Nicht umsonst sind die meis-
ten PCs ein Sammelsurium an
nach und nach erganzten Bau-
teilen. Die Konsequenz dieser
Hardwarespirale: Kaum ein PC

CPU-Doping

in Deutschland gleicht dem an-
deren. Grund genug fiir die
regelmifigen PC-Games-Um-
fragen zum Thema Hardware,
in denen wir einen umfassen-
den Uberblick iiber die derzeit
in den Spielerechnern unserer
Leser verbauten Komponenten
geben.

Nicht selten gilt: Das Beste,
Schnellste, Neueste ist gerade
gut genug. So besitzen die
meisten PC-Games-Leser einen
AMD Athlon (39 Prozent) oder
P-1TI-Prozessor (29 Prozent) mit
256 (43 Prozent) oder 128
MByte RAM (39 Prozent). Auf
der Grafikkarte befinden sich
fast ausschliefflich Nvidia-
Chips, wobei der GeForce2 MX
mit 22 Prozent am haufigsten
zum Einsatz kommt. Den Ein-
bau und die Wartung der Kom-

Die Frage nach der Ubertaktung der CPU stoft auf
geteiltes Echo: Wahrend 46 Prozent ihrem Prozes-
sor so auf die Spriinge helfen wiirden, ist diese
MaRnahme 54 Prozent der Befragten zu heif.
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Fe_edack: Online-Spiele

6 372 B

Wenn Sie auf den Shards von Ultima Online zu Hause sind oder re-
gelmafig als unerschrockener Terroristenschreck in Counter-Strike
auf die Jagd gehen, ist im nachsten PC Games Feedback Ihre Mei-

nung gefragt. Wie immer verlosen wir unter allen Einsendern wert-

volle Preise. Wie Sie mitmachen kdnnen, steht auf Seite 161.

GeForce uber alles

In den Rechnern der Befragten werkeln
fast ausschlieflich Grafikchips aus
dem Hause Nvidia. Die GeForce MX,
GTS und 256 belegen mit 22, 12 und
11 Prozent die ersten drei Platze. Im-
merhin 10 Prozent nutzen noch die

ltere TNT 2 Ultra, Auf ins

globale Dorf

42 Prozent der PC-Games-Leser kom-
men mit dem Branchenriesen T-Online
ins Netz. Beinahe genauso viele (43

As time goes by ...
Fiir viele unserer Leser war der Pentium
| der Einstieg in die Welt der PCs (17
Prozent). Pentium-II- und -lll-Systeme
nannten 15 und 10 Prozentihr Eigen,
wahrend 14 Prozent bereits seit den
Tagen des 486ers dabei sind.

Prozent.

Prozent) nutzen andere Provider oder
Call-by-Call-Anbieter. Uberraschend:
AOL und Compuserve mit 10 und 3

19



Intel Celeron

AMD Athlon

AMD K6-2

Welchen
Hauptprozessor
besitzen Sie?

Mehr als
256 MB

Wie viel
Hauptspeicher
besitzt Ihr PC?

Ja, perT-DSL

Nein, aber
geplant

Gehen Sie
mit Ihrem PC online?

AMDs Athlon ist der
bei unseren Lesern
derzeit beliebteste
Prozessor. Erstaun-
lich: Keiner der Be-
fragten nutzt den
neuen Pentium 4.

Die PC-Games-Leser
nutzen die glinstigen
RAM-Preise. 256

MByte und mehr sind

inzwischen Standard.

Spielspafd per
Internt. Die grofie
Mehrheit der Be-
fragten ist bereits
im Netz,

ponenten nehmen 84 Prozent
selber in die Hand, gerade mal
16 Prozent der Befragten kau-
fen grundsdtzlich nur neue
Komplettsysteme.

So viel technischer Sachver-
stand kommt nicht von unge-
fahr: Ein gutes Drittel unserer
Leser sammelte bereits mit den
guten alten Homecomputern
vom Schlage eines C-64 oder
Amiga 500 erste Erfahrungen,
und ein knappes Fiinftel stieg
schon in den Tagen der 486er-
Prozessoren auf den PC um.

Was den Einbau zukiinfti-
ger Komponenten angeht, sind
unsere Leser also bestens ge-
rustet und praktisch alle Be-
fragten planen die Anschaf-
fung neuer Hardware in den
ndachsten sechs Monaten. Ganz
oben auf der Hitliste der ge-
planten Einkdufe steht erwar-
tungsgemall eine schnellere
Grafikkarte (20 Prozent), ge-
folgt von neuen Mainboards
und Prozessoren mit 14 Pro-
zent. Ebenfalls gefragt sind
RAM-Erweiterungen (13 Pro-
zent) und grolere Festplatten

(11 Prozent). SASCHA GLISS

Selbst ist der Mann

Aufriisten oder aufriisten lassen? Wir wollten wissen, wel-
che PC-Umbaumafinahmen sich die Leser selber zutrauen.
N

Alle, ich bin

Keine, ich bitte Freunde/Service-Techniker um Hilfe.

PC Games August 2001



BESTEY,.

TMIN,

MACH DEIN HANDY FIT MIT DEN BES“N IOGQS:_SOI_INII_S IIND BIlﬂMlTl!IlUNGEN. LED HAT’S.

Code Code __ Song/Interpret Code
Rl [ (NEVEEOMNBN A i e iy

. i  Clint Eastwood - Gorillaz 10085

N C R 21062 DJS - Blank and Jones 10559

- On the move - Barthezz 10558

Play - Jennifer Lopez 10570

e, & Sencation - Eddie Rodriguez 10576
—i %

) Ade P e u N 20202 | Bitter ?Eweet symphony - The Verve 10055

L o : - 5 . Butterily - Crazytown 10069

ST e 20227 AR 20993 [Schattenparker] 91046 Deutscheland - Verna Bentley 10575

Dickes B - Seeed 10106
20946 20001 | Here with me - Dido 10192
S| 20573 m 21177 . Over the rainbow - Marusha 10564
"RACSICS

Rapstar - Lyroholika 10369

% S s T _ One wild night - Bon Jovi 10571
R, | 10 Rap-Gesetze - Curse 10001

20848 21148 BB EEIER G 8 RS o o MR

}_, _Kis_ il o L ISUONC O : =3 . o e i § B A
Brooklyn - Modern Talking 10562
Centre of the heart - Roxette 10574
- Cinderella - Sweet Box 10567
Eayarn I‘E;s 20113 Dooh dooh - Barcode Brothers 10121
' Gravel Pit - Wu-Tang Clan 10179
Groovejet (If this ain't love) - Spiller 10184
It Wasn't Me - Shaggy 10242
Last Resort - Papa Roach 10273
Ms. Jackson - Outkast 10318
One more time - Daft Punk 10338
T a1 A 21134 Overload - Sugababes 10346
otk 22 Lo e Samdba deJangiro - Bellini 10385
¢ C ¥ : Sendung mit der Maus - 10392
420342 21372 FASa SCLNM 20369 She Bangs - Ricky Martin 10397
b P 20186 Shudden - Def Rhymz 10401
- _ The real slim shady - Eminem 10460
P e & PLYyAN 2= SHALOMBERT WEole again - Atomic Kitten 10511
e : ; [ Who's that girl - Eve 10560
DT 20227 2GR 20415 |§ cies @ 20751 Wie jetzt - %ynamite Deluxe 10516
21318 Eida 20179 AW 10522

Die Sounds konnen von folgenden Handys empfangen werden: Nokia 3210, 3310, 6110,
6130, 6150, 6210, 6250, 7110, 8110i, 8210, 8250, 8810, 8850, 8890, 9000i, 9110, 9110i, 9210.

EERTTEN]| 20569 M~ 20581
i s 20279 BT 20628
T Bl 20047 ROl 54 21149
21152 E B 21376
P 00078 R EEEE 20002
SEREE LY 20819 20338

-\__TE-"] ==l 50834 PAREHTAL ADUISGRY 20931

21103 T TaeTes) 21115
hemEER 20315 SRS 21375
20932 w 20651
20079 FiCIRGIANSICAl 20019 [RARIRLLAIY 21261
luTehanbiitul 20643 ElErmnaciog 20929 EEbREr 9 21034

Die Logos konnen von folgenden Handys empfangen werden: Nokia 402, 3210 P S e " :
‘ { ie Bildmitteilungen kon von folgenden Handys empfangen werden: Nokia
3310, 5100, 5110, 5130, 6090, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 7110, 8210, 8250, ie Bild ng Ref von folpende Y ptang

8810, 8850, 8890, 9110, 9110i, 9210. 3210, 3310, 6210, 6250, 8210, 8250, 8850.

T T
wq?an'(f- n
£0 YOU ! i R s 30029

14
so ElNFACH GE“' s= zed hat noch viel mehr drauf:

1. Ruf an: 0190/72 41 04-51. Mehr als 1.000 weitere Logos, Sounds,
2. Tipp den 5-stelligen Code ein, der bei der Bestellung deiner Wahl steht. Services, Games etc. findest du unter

3. Ein paar Sekunden spéter ist das Gewiinschte (Logo, Sound oder Pic) bei dir auf dem Handy - www.zed.de oder im Handel
oder als Uberraschung bei deinen Freunden! (Karstadt, Red Zac, Titus, BlueTel u.a.).

Alle zed-Services stehen D1- und D2-Usern zur Verfiigung. Im Juni kommen e-plus und Viag interkom dazu (mehr Infos gibt’s unter www.zed.de).



Superkrafte
Zum Super

nt
! 17 Ip““““ tm

nur DM 499

i .hbish:u
1,7 GHz

Abbildungen knnen vom Angebot abweichen. Monitor ist nicht im Angebot enthalten.

PG, | [ w3 ~ Mailmwv | i
starken _.-=-~<;n%,;£:e§3<>§ von Dell™ ké&nnen
: nen Super-Helden nach Hause
P e I ST, PR e e STM Q1NN e
lop-Leistung des Dimension™ 8100 mit

a8 A B

§RIRAEL ed §

‘ozessoren bis zu 1,7 GHz

Noiehear
"w/gg :\ TI" d
L

TWENC i‘ -1

Fre 18 ; Jf% 3" Ofl

anin Dell™ i)%?’?"‘%é&. sion'"
et " 4 - ‘ ?"

ntium” 4 Prozessoren lietern

)\J"Mriri;“ nit

|

1 nen gie

brauchen!

reri ance, wo dle sie am meister
™ 1 I " *1 { i
Loch caamtt nicht Ci“’m%} QM -_?mgf,rgmwgtn,
% . ; ’ 2 4 ATV
AR ?K"k'-f._.%é.,.i.ew‘i -J':é:" %\?&*?‘? i.%‘:"-"i 'h_ﬁ':'i Ot {“m

péntium 4

Dell™ hietet Original Microsoft® Windows®
vorinstalliert an.

www.microsoft.com /piracy /howtotell

DEI’QI:’M Allround PC
DIMENSION™ 8100

Intel® Pentivm® 4 Prozessor 1,3 GHz

* 128 MB PC 800 RDRAM, 400 MHz

* 10 GB** Festplatte

© 32 MB nVidia GeForce2 MX Grafik mit TV Out
® 48x (D-ROM Lavfwerk

2.199..

Systempreis ohne Monitor
Angebo siehe rechts oben..

| GeForce3 Grafikkarte INEU!

o Ultimative Performance bei hohen Auflésungen:
his zu 4x schneller ols GeForce? Ulira
* Foforealistische 3D-Animation durch nfinite FX Engine
» optimier! fiir Intel® Pentium® 4 Prozessoren und DirectX 8 Anwendungen

statt GeForce2 GTS nur 464 DM

" TOPANGEBOT MIT 1 GHZ
" DELL™ Allround PC
DIMENSION™ 4100 SE

| Intel® Pentium® Il Prozessor ® 1 GHz » 128 MB SDRAM
32 MB GeForce2 MX Grafik ® 10 GB** Festplatie
48x (D-ROM @ Stereo Aktiv Lautsprecher

1. 999.,M

{Bu5[sprels 1. 899 DM zzgl. 100 DM Au preis fiir 1 GHz szessnr}

" PL pwch

DELL™ Allround PC
DIMENSION™ 8100

Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 1,7 GHz
© Intel® 850 Chipsatz mit 400 MHz Frontside Bus
© 128 MB PC 800 RDRAM, 400 MHz
10 GB** Ultra ATA-100 Fesiplatte
Aufpreis [ir 20 GB* Fesiplatte nur 116 DM
® 32 MB nVidia GeForce2 MX Grafik mit TV-Out
32 MB GeForce2 GTS 4x AGP Grafikkarte nur 232 DM
® 48x (D-ROM Laufwerk
Aufpreis fiir DVD/CD-RW Combo-Laufwerk nur 463 DM
® (reative Labs SoundBloster 64V PCI Soundkarte
© oplional Stereo-Aktiv-Lautsprecher schon ab 59 DM
« optional Modem nur 82 DM, ISDN-Karte nur 231 DM
© MF II-Tastatur, MS IntelliMouse, 4 USB Schnitistellen
® MS Windows® ME (OEM; Recovery (D)7, MS Works Suite 2001 (OEM)
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norfon Anti-Virus 2000 (OEM)
® 3 Jahre Service inkl. 1 Jahr Vor-Ort-Service

2 l 99 mit 17" Monitor
e DM

2.698 om
Systempreis ohne Monitor

o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,3 GHz

o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,5 GHz +400 DM
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,7 GHz +700 DM

Finanzierung schon ab 70 DM mil./Loufzeit 36 Monate'

19* Flat Display Monitor UltraScan P991
mit FD ,UltraScan” CRT18.0" VIS,

107 kHz, 0.25 mm, max. 1280 x 1024/85 Hz
Aufpreis nur 660 DM

> 4005 - 0860701

DELL™ Multimedia PC
DIMENSION™ 8100

Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 1,7 GHz

* Intel® 850 Chipsatz mit 400 MHz Frontside Bus

= |28 MB PC 800 RDRAM, 400 MHz

® 60 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM

® 64 MB nVidia GeForced 4x AGP Grafikkarte

* 16x DVD-ROM Lautwerk

® 12x/8x/40x (D-RW Laufwerk inkl. Software Adaptec Easy (D 4.02

® SoundBluster Live! Value PCl Soundkarte

* Harman Kardon HK 695 Lautsprecher inkl. Subwoofer

.90 Daten/Fox Modem

o MF II-Tostatur, MS IntelliMouse, 4 USB Schnitistellen
Aufpreis auf LogiTech Cordless Desktop™ iTouch™ nur 150 DM

® MS Windows® ME (OEM; Recovery (D), MS Works Suite 2001 (OEM)
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM)

© 3 Jahre Service inkl. 1 Jahr Vor-Ori-Service

3.999..

Systempreis ohne Monitor
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,4 GHz

e mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,5 GHz +300 DM
® mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,7 GHz +600 DM

Finanzierung schon ab 127 DM mil./Loulzeit 36 Monate

mit 17" Menitor

4.498 om

21” Flat Display Monitor UliraScan P1110
mit FD ,, Trinitron®“ CRT 19.8" V1S, 121 kiz,
0.24 mm, max. 1600 x 1200/85 Hz

Aufpreis nur 1.360 DM

€2 4005 - D880701

alekiranizchen Datenverarheituny,

Ml Praise verstehen sch nkl e, une zzg), Versondhaste i Hohe von 150 DA, Rufen Sk an Fie e individuees Angabot! Presinderungen vorbehaben, Druckfebl, lrtimes und Anderungen vorheholen. Kurdendoten unterliegen der

" tfektiver Johreszins nur 9,9% (Loutreit 36 Monote). Ein Angebot der CC Bank AG Manchenglodbach, unserer Portnerbank. Eine Anzablung ist nicht ecforderlch. Banift vorausgesetat.

¥ Wirosot” Saftware vid i einer OEM-Vesion gefoer,Witrasoft” O£ Safware widvon Dell™ b Werk vorinsialiert und ptimiet. Zum Lieferumfung gehien. ine Racavery (D Fur die Widehesstllung der Software und ene Dell™

Tredber (0. Die Recovery D kann rur vuf Dell™ Systemen nstalliert werdzr, Hondbuch Dokumentafion esholten S in der Online-Vession
** Die Bezeithnung GB bedeatet bet Festpltten | Willords Bytes, die nutabare Kapaift konn jo noch eingesedrterSoftware licht differieren,

Del™ dos Dell™ Logo, Dimension™ und Insgiron™ sind eingetragene Warenzeichen oder Warenaeichen der Del Computer Corporation, D Logos Intel Inside® und Penfum sind engiragens Warenzeichen, Ceeran™ it ein Warenzeithen
e el Corporafion und ihrer Wederlassungen n den USA und in anderen Landesn. Trinron” s in eingetrogenes Worenzaichen der Sony Corparotin. Micrasalt™ it ein eingelragenes Warenzeichen der Wicrosoft Corpartation.

Himweis fir Verbroucher:

Der abgeschlossene Femabsatzvertrag bleibt wiksom, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages geridhtete Willenserklrung nicht binnan iner Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen,



Pressestimmen

Dus Unternehmen mit

dem besten Support”,
Produki des Jahres
2000,/2001%, PC Magazin
Anbieter des Jahres 1999”,
PC Direkt 02/2000

Dimension™ 4100:
MNote 1,2, PCWelt 09/2000
Empfehlenswert”,

Computer easy 25/2000

Dimension™ 8100:
High-Tech Empfehlung”,

PC Direkt 01,/2001
,Preis-Leistungs-Sieger”,

Chip 03/2001

Stirkster Heim-PC der Welt”,
Tomorrow 07/2001

Service:

Bester Service",

PC Magozin 05/2001
Hardware Test Platz 1",
PC Welt 06/2000

&

VALUE
Schneller om Ziel dank E-Value™

it der Eingabe des E-Value-Codes uf
unserer Homepage unter wrw dell de
finden Sie sofort Ihr Wanschsystem!

DELL™ Professional PC
DIMENSION™ 8100

Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 1,7 GHz
® [ntel® B50 Chipsatz mit 400 MHz Frontside Bus
= |28 MB PC 800 RDRAM, 400 MHz
® 40 GB** Ultra ATA-100 Festplatte
e 32 MB nVidio GeForce? GTS 4x AGP Grafikkarte
64 MB nVidia Geforce3 Grafikkarte nur 464 DM
¢ DVD/CD-RW Combo-Laufwerk mit
8x DVD und Bx/4x/32x (D-RW-Loufwerk
o SoundBlaster 64V PCl Soundkarte
* Horman Kardon Stereo-Aktiv-Lautsprecher
* V.90 Daten/Fax Modem
© MF Il-Tastatur, MS InfelliMouse, 3,5" Floppy, 4 USB Schnitistellen
o IS Windows® ME (OEM; Recovery (D),
Norton Anti-Virus 2000 (OEM), MS Works Suite 2001 (OEM)
inkl. MS Word 2000 (OEM)
o 3 Johre Service inkl. 1 Jahr Vor-Ort-Service

2 ® 9 9 QDM g:zgm;rnm

Systempreis ohne Monifor
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,3 GHz

1000 MHz
nur fir
kurze Zeit
verfig-

nur fur
kurze Zeit
verfig-

bar! DIMENSION™ bar! DIMENSION™
4100 System 4100 System
ohne Abbildung. ohne Abbildung.

Minitowergehtuse in weiss. Minitowergehiiuse in weiss.

DELL™ Allround PC
DIMENSION™ 4100 SE

Intel® Pentivm® Il Prozessor mit 900 oder 1000 MHz
= 128 MB PC 133 SDRAM, 133 MHz
10 GB** Ultra ATA-100 Festplatte
Aufpreis fiir 20 GB** Festplatte nur 116 DM
* 32 MB nVidia GeForce2 MX Grafik mit TV-Qut
32 MB ATi Radeon 4x AGP Grafikkarte nur 173 DM
o 48x (D-ROM Laufwerk
Aufpreis fiir 16x DVD-ROM Laufwerk nur 173 DM
® 250 MB Zip Built-In Laufwerk nur 231 DM
o (reative Labs SoundBloster 64V PCI Soundkarte
* Stereo Aktiv-Lautsprecher
© MF II-Tastatur, MS IntelliMouse, 3,5" Floppy, USB Schnitistellen
o MS Windows® ME (OEM; Recovery (D)", MS Works Suite 2001 (OEM)
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anfi-Virus 2000 (OEM)
o 3 Johre Service inkl. 1 Johr Vor-Ort-Service

DELL™ Professional PC
DIMENSION™ 4100 SE

Intel® Pentium® 11l Prozessor mit 900 oder 1000 MHz
e 128 MB PC 133 SDRAM, 133 MHz
® 40 GB** Ultra ATA-100 Festplatte
Aufpreis fiir 60 GB™* Festplatte, 7200 UpM nur 232 DM
32 MB nVidia GeForce2 GTS 4x AGP Grafikkarte
» DVD/CD-RW Combo-Laufwerk mit
Bx DVD und 8x/4x/ 32x (D-RW Laufwerk
* (reafive Labs SoundBlaster 64V PCl Soundkarte
Aufpreis fiir Creative SoundBlaster Live! Soundkarte nur 58 DM
o Siereo-Akiiv-Loutsprecher
o opfional Modem nur 82 DM, ISDN-Karte nur 231 DM
o MF II-Tastatur, MS IntelliMouse, 3,5" Floppy, USB Schnittstellen
o MS Windows® ME (OEM; Recovery (D)", MS Works Suite 2001 (OEM)
inkl, MS Word 2000 (OEM), Norfon Anfi-Virus 2000 {OEM)
@ 3 Johre Service inkl. 1 Jahr Vor-Ort-Service

108 990M mzi'l?aﬂgmg DM

Systempreis ohne Monitor
« mit Intel® Pentium® 11l Prozessor, 900 MHz

204990]\1 "5”.79”31“8' DM

Systempreis ohne Monitor
o mit Intel® Pentium® |11 Prozessor, 1 GHz

it Intel® Pentium® 11l P 1 GH 100 DM
o mif Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,5 GHz +400 DM v il s x
« it Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,7 GHz +700 DM
Finanzierung schon ab 95 DM mil./Loufzeit 36 Monnle Finanzierung schon ab 60 DM mtl./Loufzeit 36 Monate” Finanzierung schon ab 79 DM mil./Laufzeit 36 Monate'
15" TFT Display 1503 FP E': 17" Monitor UltraScan P791 - 19* Monitor M991 - ?
Auflosung 1024 x 768, Kontrast 200:1, 8 16.0" VIS, 96 kHz, 0.25 mm, 2 18.0" VLS., 95 kHz, 0.26 mm, g
Blickwinkel H 70°/ ¥ 55° 3r max. 1280 x 1024/85 Hz - max. 1280 x 1024/85 Hz gl
Aufpreis nur 660 DM 0 Aufpreis nur 260 DM 0 Aufpreis nur 196 DM e 0
DELL™ Peripherie-Gertite PELL™ Upgrades
Digitale /analoge Videoschnittkarte
. EE 1394) und
179 DM
DELL™ High-End PC
DIMENSION™ 8100
Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 1,7 GHz 199 DM « finfache Ans ] o
o Intel® 850 Chipsatz mit 400 MHz Frontside Bus 695 .D M
* 256 MB PC 800 RDRAM, 400 MHz woE
* 80 GB** Ulira ATA-100 Festplatte, 5400 UpM
2 ?2 MD:;\I’;S;: f"?"? 4x AGP Grafikkarte Logitech Cordless Desktop iTouch mit kahelloser
® 16x DVD-ROM Laufwer : : ;
o 16x/10%/40x CO-RW Lavtwerk n. Sofvore Adopec Exy (D .02 399 DM e '
© Turtle Beach Santa Cruz PCI %)undkurle ' & T
® Altec Lansing ADA 885 Dolby® Digital Lautsprecher inkl, Subwoofer : - * 3 it e fa
® |EEE 1394 Firewave Controller Karte HP Deslet 990 Cxi _ o Wit 12 Tusutztasten zor Muli
« optional Modem nur 82 DM, ISDN-Karte nur 231 DM 17 $./Min. s/w, 13 S. Farhe 695 DM * Ergonomische Maus
* Internet Keyboard (USB), MS IntelliMouse, 4 USB Schnittstellen et Standard Tastor or 150 DM
o MS Windows® ME (OEM; Recovery (D)?, Works Suite 2001
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM) HP Officelet V40
* 3 Johre Service inkl. 1 Jahr Vor-Ort-Service Drucken. Foxen, Scannenin Forbe 695 DM NEU: Microsoft® Office XP
Smart arbeiten mif Microsoft® Offfice XP. Microsofi™ Office XP sefzt neve
mit 17" Monitor Standards im Bereich der Produkdivitiits-Software filrs Biiro. Die neue
4 9 99 HP Sconlet 2200 Office-Version wurde in vielerlei Hinsicht auf die Anforderungen und
® DM 50498 DM Ber idsale Searnes Bt Binstoiaer Bedirfnisse der Endanwender abgestimmt.
Systempreis ohne Monitor 400 doi. 42-Bif : 175 DM Microsoft® Office XP vereinfacht nicht nur allfagliche Arbeiten, sondern nutzt

o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,5 GHz

o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,7 GHz +300 DM

Finanzierung schon ab 159 DM mil./Loufzeit 36 Monate'!

-]
17“ TFT Display 1701 FP T
Auflésung 1280 x 1024, Kontrast 200:1, g
Blckwinkel H 80°/V 80°, A
Aufpreis nur 1.820 DM O

auch infensiv die neuen Mirosoft.NET Services und hiefef ein riesiges Spektrum
von innovativen Funktionen fiir Finzelonwender, Teoms und Unternehmen

AVM FRITZVCard PCIv2.0 159 DM eder Grife.

Vorteile: e Vereinfochung olltiglicher Arbeiten und intensive Nutzung
der neuen Web-Services
» Einfacher Zugriff auf Konfakte, Ressourcen und Informotionen
® Zuverldssigkeit und Sicherheit
« Bearbeiten von Dokumenten im Teom

Besuchen Sie unseren Online Shop fiir Zubehas.,
HEU: Unser Handheld Store im Internet waler
WWW.de".dE/de”WGre

Versandkosten nor 25 DM, nur 469 DM

pentium |4

MARKENQUALITAT DIREKT VOM HERSTELLER

B Dell Computer GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Longen,
M r

e Heftenkofergasse 13, A-1160 Wien, Tel. 0179 /56 76 08 Geschiiftskunden,
= Tel. 0179/5676 07 Privatkunden, Fax 0179/5676 05, Internef: www.dell.at

Route de I'Aéroport 29 CP. 216, CH-1215 Genéve 15,
Tel. 022/799-0101, Fax 022/799-01 90, Internet: www.dell.ch

0800/2 87 33 55

Anrufen & Bestellen: Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr - bundesweit zum Nulltarif oder per Fax: 0180/5224401 - 24 Pf./Min. bundesweit

Tel. 0800/2 87 33 55, Fax 0180/5 2244 01, Internet: www.dell.de
WWW. d el I .d e
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Escape from A

. |eim Namen Alcatraz

3 . | denkt man an San Fran-
L |cisco, an Knackis, geschei-
terte Ausbruchsversuche und viel-
leicht noch an Clint Eastwood. An
Ungarn diirfte keiner einen Gedan-
ken verschwenden und dennoch
stammt von den Budapester Ent-
wicklern Philos (Imperium Galac-
tica 2) ein viel versprechendes
Echtzeit-Taktikspiel mit dem be-
deutungsschwangeren Titel Es-
cape from Alcatraz. Im Gegensatz
zu Commandos 2 oder Despera-

Conquest : Frontier Wars
~, | igital Anvils einstiges Welt-
L raum-Strategiespiel schwebt
im September unter Ubi Softs Flagge
in die Spieleldden ein. Anhand einer
sehr fortgeschrittenen Beta konnten
wir uns jetzt von den Qualitdten
tiberzeugen: Auch wenn die Grafik
nicht mehr viel hermacht, konnte
das Spiel Starcraft-Fans gefallen.

Die Siedler 4 Add-on

dos setzen die Ungarn auf kom-
plett in 3D dargestellte Levels, die
sich drehen und zoomen lassen.
Das ist kein optischer Gag, sondern
bitter notig, denn um die durch-
schnittlich drei oder vier Losungs-
wege pro Level zu finden, miissen
die Ortlichkeiten peinlich genau
untersucht werden. Ziel der Ent-
wickler ist es, den Neigungen der
Spieler gerecht zu werden: Eine
Losung ist eher direkt, aber riskant,
wahrend eine andere eher aufwen-
dig, dafiir aber gefahrloser ist. In

S

ei einem Besuch in der Redak-
tion stellte uns Blue Byte die
Erweiterung zum Aufbauhit Die
Siedler 4 vor. Vor allem die Mis-
sionen versprechen sehr spannend
zu werden. Die Entwickler setzen
kiinftig Scripts ein, um etwa in den
Levels besondere Ereignisse auszu-
losen. Ein Editor ist dabei.

F

ICH WILL RAUS In Alcatraz miissen Sie
funf Gefangene aus verschiedenen Ge-

fangnissen befreien. Die Palette reicht vom

Sumpfknast bis zum Gefangnis-Zeppelin.

jeder Mission miissen Sie fiinf Ge-
fangene mit verschiedenen Fahig-
keiten aus fantasievoll gestalteten
Gefdangnissen befreien und diirfen
dabei weder von Wachen, Spitzeln
oder Spezialeinheiten entdeckt
werden. Wahrend ein Ex-Soldat
gut fiirs Ausschalten von Gegnern
ist, setzt die Artistin ihre Korper-
beherrschung ein und kann sich
lautlos bewegen.

ERBWICKTBE <o Philos
Erscheint.........c.cveeeen..... November 2001

= 8 e
Flesh & Blood

"+ | m Strategiespiel Flesh & Blood
_ der Mayday-Macher kdmpfen
Sie aufseiten der Tempelritter oder
der Sarazenen im mittelalterlichen
Europa und Arabien. Sie tragen
nicht nur Echtzeit-Gefechte auf 3D-
Schlachtfeldern aus, sondern miis-
sen sich im Strategiemodus auch um
Steuern und Burgenbau kiimmern.

Fever Pitch Studios ' September 2001

PC Games August 2001

Blue Byte  Juli 2001

Boris Games 2002

Catraz

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten:

Commandos 2
Echizeit-Taktik September 2001

" Anno 1503
. Aufbau-Strategie = September 2001

- Warcraft 3

Echtzeit-Strategie = Februar 2002

~ Empire Earth

© Echtzeit-Strategie  September 2001
~ Age of Mythology

~| Echtzeit-Strategie ' Mai 2002

Homeworld 2

© Echizeit-Strategie  Februar 2002

Civilization 3

| Strategie | Dezember 2001

Star Trek: Armada 2
Echtzeit-Strategie Dezember 2001

Anstof 4
FuRball-Manager ' Februar 2002

- Republic

Strategie-Mix ' April 2002
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Vorschau

Die dimmsten Bauern

haben die dicksten
Kartoffeln? Von wegen:
In Anno 1503 kann sich

nur behaupten, wer
seine |

Aufbau-Strategie

chon wieder keine Klamotten! Und Gewiirze

gibt’s auch keine! Zeternd, keifend und wild

gestikulierend verlassen die Damen mit lee-
ren Einkaufskorben unsere Marktstinde. Um das
Problem zu erkennen, muss man nicht Betriebswirt-
schaft studiert haben: zu viele Bewohner, zu wenige
Betriebe, zu wenig Nachschub. Doch zum Gliick ha-
ben Sie als Anno 1503-Spieler jetzt noch mehr Mog-
lichkeiten, um den Forderungen nach edlem Zwirn,
festem Schuhwerk und natiirlich Hochprozentigem in
allen Auspragungen gerecht zu werden. Alkohol ldsst
sich beispielsweise aus Zuckerrohr, Kartoffeln, Wein-
trauben oder Hopfen und Malz herstellen. Nicht im-
mer hat man die freie Auswahl: Wer in nordlichen Ge-
filden Stoffe produzieren will, sollte statt einer Baum-
wollplantage lieber eine Schaffarm bauen. Natiirlich
konnen Sie eine Kakaoplantage auch in einer Wiisten-
region hochziehen - allerdings werden Sie daran keine
rechte Freude haben: Die Gewichse mickern vor sich

-

y 4 M S | L

Aufbruch in eine neue Welt

hin und liefern - wenn tiberhaupt -
nur geringe Ertriage. Tipp: Achten
Sie auf sattgriine Wiesen, Bache
und Flusslaufe — hier findet man in
der Regel fruchtbare Boden vor.
Jede Menge Waren (Leder, Salz,
Edelsteine etc.) und Betriebe (Salz-
bergwerk, Wollfiarberei, Buchdru-
ckerei, Hopfenplantage usw.) sind
gegeniiber Anno 1602 hinzugekom-
men - 40 Produktionsketten gibt es
mittlerweile. Obendrein liefern viele
Produktionsketten gleich mehrere
Produkte. Ein Beispiel: Aus den
Kartoffeln des Kleinbauern (einer
der neuen Betriebe) konnen Sie
Schnaps brennen lassen oder den
Speisezettel ergianzen. Sie selbst ent-
scheiden, ob Sie beides parallel pro-

PC Games August 2001
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Aufbau-Strategie | Vorschau

duzieren lassen oder sich auf eines

eneensienn. In vegeicr - K @ttenreaktionen

Vorginger sind etliche Wirtschafts-

kreislaufe wesentlich komplexer Wir zeigen Ihnen anhand ausgewahlter Beispiele, wie die Wirtschaftskreisl4ufe in Anno
und enger untereinander verzahnt. 1503 funktionieren. Einige Geb&ude (etwa die Saline) enthiillen wir hier zum ersten Mal.
Das hat Folgen, denn fehlt ein Roh-

stoff, wirkt sich das gleich auf meh- NAHRUNG % =
rere Ketten aus. Kein Getreide mehr S :

auf Lager? Schlecht, denn dadurch
steht die Miihle still und die Bier-
brauerei kann mit Hopfen allein
wenig anfangen; der Nachschub
an Nahrung und Alkohol stockt,
die Biirger werden sauer, ziehen
schlimmstenfalls sogar aus Threr
Stadt und fallen damit als Steuer-
zahler aus.

Mit den Waren lasst sich na-
tiirlich auch vortrefflich handeln:
Uberschiisse verkaufen Sie an fah-
rende Kaufleute oder Handelspart-
ner; inzwischen hat Sunflowers
auch enthiillt, welche fliegenden
Handler Thnen in Anno 1602 zu hor-
renden Preisen Werkzeuge verkauft
haben: Die Venezianer waren's! Das
Volk ist eine von neun neuen Kultu-
ren, mit denen Sie Handel treiben
und um jeden einzelnen Goldtaler :
feilschen. Wer mangels Erzberg- 30 | 2 3
werk selbst kein Eisen und damit
auch keine Waffen herstellen kann, i
muss Eisenerz, Eisen oder gleich die
fertigen Waffen teuer zukaufen.
Nicht alle Kreislaufe sind so auf-
wendig wie etwa die Herstellung
von Werkzeugen, Brot oder Bier: Ja-
ger und Fischer gehen auf die Jagd
und liefern ihre Beute direkt am
nachstgelegenen Marktplatz ab. Der
wiederum dient als Lager und ver-
sorgt die Buden und Stinde in der
Umgebung, wo Thre Blirger die Din-
ge des taglichen Bedarfs einkaufen.

Nattirlich werden die Produk-
tionsketten erst nach und nach im
Verlauf der Kampagne freigeschal-
tet: Manche Waren - etwa Gold-
schmuck oder Gewtlirze — brauchen
Sie ohnehin erst, sobald in Threr
Stadt Bewohner der vierten oder gar
fiinften Zivilisationsstufe, also Kauf-
leute oder Aristokraten, wohnen.

m ERSTEINDRUCK

Ich kann's kaum erwarten, bis im
Anno 1503-Wirtshaus mit den ers-
ten Hopfenkaltschalen aus meiner
funkelnigelnagelneuen Brauerei an-
gestofien wird. Lobenswert: Viele der
neuen Wirtschaftskreisliufe gehen
auf Anregungen der Anno 1602-

Fans zuriick. PETRA MAUERODER
Entwickler ............ Sunflowers/Max Design
) (=1111] 15 e — September 2001
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So ein Mist: Der Winter ist um - und

Aufbau-Spiel

wir sitzen immer noch auf Dutzenden
von Skiern. Ganz zu schweigen von den

Weihnachtsbaumen ... Der Industriegigant 2 stellt &
Aufbau-Fans vor vollig neue Herausforderungen.

ie sein erfolgreicher Vor-

ganger kombiniert der In-

dustriegigant 2 wesentli-
che Elemente aus Sim City, Rail-
road Tycoon und Transport Tycoon
—sprich: Sie machen fast alles selbst.
Bauen Farmen, Chemiefabriken,
Druckereien, Kaufhduser und Fahr-
zeugdepots. Erschliefen Olfelder.
Legen Strafien an. Verlegen Gleise.
Kaufen Ziige und Lkws. Bestimmen
die Fracht. Mustern veraltete Fahr-

Auf unse-
ren Feldern wachsen §
unter anderem Baum- §
wolle, Weizen, Friichte |
und Hopfen.

zeuge aus oder lassen sie reparieren.
Und stellen natiirlich die Preise ein.
Nur die Stidte wachsen wie bisher
von allein; wer frithzeitig seine
Shops an den Stadtrand baut, hat oft
schon ein Jahrzehnt spéter einen La-
den in bester Innenstadtlage.
Lassen sich schlichte Holztische
noch vergleichsweise simpel her-
stellen, ist die Produktion eines
Autos schon kniffliger: Bleche,
Elektronik, Stoffe, Motoren etc. wol-

REIF FURS MUSEUM
Diese liebenswerten
Schnauferl werden nach
und nach durch moder-
ne Lkws abgelost.

len zusammengeschraubt werden. Nicht nur beim
Scherzartikel-Fabrikanten ist genaues Timing gefragt:
Wenn im Sommer die Weizenernte eingefahren wird,
muss gentigend Lagerflache vorhanden sein — ansons-
ten verrottet das Getreide und Sie miissen sprichwort-
lich kleinere Britchen backen.

Die technologische Entwicklung startet um die Jahr-
hundertwende und endet im Jahr 1980. Wer ein Endlos-
spiel startet, die vollen 80 Spieljahre durchhilt und nicht
vorspult, verbringt rund 20 Stunden vor dem Monitor.
Unterdessen miissen Sie standig auf neue technologi-
sche Entwicklungen reagieren — etwa, wenn sich spétes-
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tens ab Mitte der 70er die Schwarz-
weifi-Fernseher zu Ladenhiitern
entwickeln und nur noch mit erheb-
lichen Preisnachldssen loszuschla-
gen sind. Wer zu diesem Zeitpunkt
Farbfernsehgerdte anbieten kann,
ist fein raus. Auch die Auswahl an
Transportmitteln wird zunehmend
grofer. Wahlt man einen billigen,
aber daftir langsamen Oldie? Oder
doch das neueste Modell? Lokomo-
tiven und Wagons sind extrem teuer
(ganz zu schweigen von den Glei-
sen), transportieren aber grofie
Mengen schnell tiber grofle Entfer-
nungen. Schiffe und Flugzeuge
(wichtigste Neuerung beim In-
dustriegigant 1-Erweiterungspaket)
sind nun standardméfig enthalten.
Spieldesigner Hans Schilcher: ,Oh-
ne Jumbos oder Containerschiffe
lassen sich manche Missionen nicht
gewinnen.”

Der Uberblick bleibt auch bei
fortgeschritteneren Spielstainden
erhalten: Was gerade produziert
oder transportiert wird, bekom-
men Sie ohne zusatzliche Klicks
angezeigt. Auch die offenen Lager
sind einsehbar — so erkennen Sie,
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welche Mengen von welcher Ware
vorritig sind. Ahnlich wie bei An-
no 1503 sollten Sie auf den Ein-
zugsbereich lhrer Gebdude achten
— vor allem bei Lagerhdusern, da
darauf alle Fabriken, Bahnhdofe
und Shops in der Umgebung zu-
riickgreifen. Neben dem Endlos-
spiel plant Jowood 30 bis 40 Kar-
ten, die bereits auf dem Papier
existieren und derzeit umgesetzt
werden. Mal sollen Sie marode
Unternehmen aus den roten Zah-
len fithren, ein andermal wehren
Sie sich gegen die Dumping-Preise
der Computergegner oder kamp-
fen um Marktanteile.

Bl cosiion

Die Werte sind noch nicht ausbalan-
ciert (derzeit kosten Bowling-Ku-
geln, Edelstahlbestecke und Platinen
noch gleich viel), die Steuerung ist
provisorischer Natur —und trotzdem
konnte ich mich von der Vorabver-
sion kaum losreiflen. Wenn das

nichts heifit ... PETRA MAUERODER
Entwickler .................. Jowood Productions
TErMIN voveeee e eeceiiiaenenes November 2001

Neuheiten

Die flinf wichtigsten Neuerungen gegeniiber

Industriegigant 1 im Uberblick:

Bessere Grafik

Die Grafik lasst sich (fast) stufenlos zoomen; die Min-
destauflosung betragt 1.024x768 Punkte. Besonders
schon: die belebten Stadte und das transparente
Wasser samt Wellengang und Brandung - das sieht
auch bei Age of Mythology kaum besser aus.

Warenaustausch via Lager

Die Fabriken und Bahnhofe haben im Gegensatz zum
Original keine eingebaute Lagerflache mehr; statt-
dessen bedienen sich Geschafte und Werke an den
Lagerhausern. Unser Urteil: ibersichtlicher, einfacher
und spielerisch sinnvoll.

Mehr Spieltiefe

In 160 verschiedenen Betrieben werden Produkte aus
26 verschiedenen Kategorien (Chemie, Sport & Frei-
zeit etc.) hergestellt, die sich zum Teil nur zu einer be-
stimmten Jahreszeit verkaufen lassen. Flr jedes End-
produkt (Autos, Obstsaft etc.) gibt es eigene Shops.

Reine 2D-Landschaft

Die isometrische 3D-Landschaft im Sim City 3000-
Stil wird abgelost durch eine plane 2D-Karte - d. h.
Sie dirfen weder Briicken bauen noch Tunnel schau-
feln noch Higel begradigen. Anders als im Original
gehort ein Editor nicht zum Lieferumfang.

20. Jahrhundert als Szenario
Futuristische Monorails gehoren ab sofort zum alten
Eisen: Ab den 80er-Jahren liefie sich spielerisch nicht
mehr allzu viel herausholen, sagen die Entwickler.
Gut: Die {iberarbeitete KI soll Lkw-Staus und Eisen-
bahn-Kuddelmuddel bei komplexeren Weichenan-
lagen vermeiden,
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Resistance, sprich: ,Resisstohns”, klingt

Irgendwie nach Haarspray. Doch das Ein-
zige, was bei diesem Spiel klebt, sind wohl

Sie -am PC:

LORD HELMCHEN In
den besetzten franzo-

sischen Ortschaften
wimmelt es nur so vor
deutschen Truppen.

i

D

wind pustet Papiertiiten und Blatter {iber den Asphalt.
Frisch hier oben auf dem Ausguck. Der Mann klappt
den Kragen etwas weiter nach oben. Alles ruhig. Doch
die fast idyllische Atmosphire wird jah unterbrochen -
Poff-poff-poff. Drei Kugeln durchsieben den Holz-
boden des Aussichtsturms; todlich getroffen sackt der
Korper zusammen, sein Mantel farbt sich blutrot. Aus
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Resistance
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ie Pupillen des Wachposten verfolgen gelang-
weilt den Scheinwerferkegel, der das Areal
rund um die Fabrik ausleuchtet. Der Herbst-

TROGERISCHER SCHEIN
Die Fabrik ist keineswegs
-~ s0 menschenleer, wie es
scheint ...




LIBERTE TOUJOURS Die an-
geklickte Parkbank lasst sich
wahlweise betrachten oder
benutzen (= verschieben).

dem Schatten der Konstruktion tre-
ten drei vermummte Gestalten, die
sich zu den dicken Backsteinmau-
ern schleichen, hinter denen sie das
vermuten, was eigentlich nur we-
nige hochrangige Nazi-Schergen
wissen diirften: Hier entsteht die
ultimative Geheimwaffe, die den
Ausgang des Zweiten Weltkriegs
entscheiden konnte.

Das Trio gehort zur Résistance.
Wer im Geschichtsunterricht ge-
fehlt hat, schldgt in Meyers Lexikon
nach und erfahrt dort unter dem
Stichwort , Résistance”, dass damit
die franzosische Widerstandsbewe-
gung gegen die deutsche Besat-
zungsmacht gemeint ist. In wech-
selnder Zusammensetzung bewil-
tigt Thre zehnkopfige Crew vielfalti-
ge Aufgaben: Die tapferen Frauen
und Manner — allesamt mit indi-
viduellen Fihigkeiten — spionieren,
sabotieren, schleichen, schneiden
den Nachschub ab, helfen bei der
Flucht, bringen Minen an, belau-
schen Gespriche, verkleiden sich,
falschen Péasse, locken Wachen in
den Hinterhalt, flichen vor Gebirgs-
jdgern und versenken U-Boote —
und das meist im Schutz der Dun-
kelheit. Als Widerstandskampfer
kauft man Waffen, Munition und
Ausriistung natiirlich nicht im
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Echtzeit-Taktik

néchstgelegenen Laden: Wenn gute Beziehungen nicht
weiterhelfen, bleiben immer noch Improvisation und
der Uberraschungseffekt — tiberall lauern Gestapo und
Wehrmachtssoldaten.

Im Grunde spielt sich all das wie Commandos, nur
eben mit dem Unterschied, dass Sie die Kamera vollig

Freiheit, Gleichheit, Bruderlichkeit?
Von wegen: Als Untergrundkampfer
im besetzten Frankreich durfen Sie

frei zoomen, schwenken und drehen kinnen. Sinn und
Zweck: Bevor Sie eine Person um die Ecke dirigieren,
gucken Sie halt erst mal nach, was sich dahinter ver-
birgt. Noch sind viele Punkte ungeklart, die erst in den
nachsten Monaten ausprobiert werden kénnen: Kann
man mit der Kamera buchstdblich durch Winde gehen,
um das Innere von Gebauden zu sehen? Welche Pers-
pektive ldsst man in engen Katakomben zu?

Rechnet man kleinere Projekte weg, dann ist Résis-
tance das erste groSe Vorhaben des jungen Hamburger
Powderworks-Teams. Zehn Programmierer und Grafi-
ker bauen derzeit die ersten Schaupliatze zusammen,
modellieren die Gesichtsziige der Figuren, arbeiten an
Spezialeffekten wie Explosionen oder scannen Fotos
aus Zeitungen und Geschichtsbiichern ein, um mog-
lichst detailgetreue Fassaden, Uniformen und Waffen
zu erstellen. Das Team hat sich viel vorgenommen:
Insgesamt soll es 30 bis 40 Missionen geben, mit denen
Sie jeweils zwei bis drei Stunden beschiftigt sind. Die

Vorschau

Schauplitze sind {iber ganz Europa
verteilt: Es gibt Dorfer, Staudamme,
Bahnhofe, Katakomben, eine breto-
nische Stadt samt U-Boot-Hangar
und Leuchtturm und ein verschnei-
tes Grenzgebiet zwischen Frank-
reich und der Schweiz. Selbst eine
Mission wahrend einer Zugfahrt ist
geplant. Gegen Ende der Story teilt
sich der Handlungsfaden kurzfris-
tig: Sie haben die Wahl, ob Sie mit
[hrer bewdhrten Truppe weiterma-
chen oder kurzzeitig zu zwei briti-
sche Agenten umschalten, die via
Kreuzfahrtschiff (Kenner bemerken
darin Parallelen zum Titanic-Inte-
rieur) nach Paris kommen. Das
Finale findet in Paris statt — inklusi-
ve nachgebautem Montmartre und
einem Eiffelturm-Einsatz.

(A

Ich driicke die Daumen, dass Powder-
works all das realisieren kann, was
auf Papier und in den Kdpfen entwor-
fen wurde. An der guten 3D-Engine
wird’s jedenfalls nicht scheitern und
das Indy-Jones-kompatible Flair ist
schon jetzt spiirbar. Wir werden den
Entstehungsprozess weiter intensiv

beobachten! PETRA MAUEROGDER
Entwickler ... Powderworks
TN annicnmsssmiaig Oktober 2002

SABOTAGEAKT Die
Fabrik von aufien:
Sorgen Sie dafir,
dass der Zug die Sta-

tion nicht verlasst

Die Zwischense-
quenzen werden
mithilfe der 3D-
Engine inszeniert.
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Vier vollig verschiedene Clans,

taktische Finessen und
fernostliches Flair heben Battle
Realms aus der Masse des
Strategie-Einerleis heraus.

chtzeit-Strategie in 3D hat mit vielen Vorurtei-

len zu kdmpfen: Uniibersichtlich, umstandlich

zu bedienen und trotz moderner Technik nicht
innovativ sind einige davon. All das trifft auf Battle Re-
alms nicht zu. Davon iiberzeugten wir uns in mehreren
ausfiihrlichen Spiel-Sessions. Was wir schon nach weni-
gen Minuten gemerkt haben: Battle Realms macht ein-
fach Spaf und ist sehr intuitiv zu bedienen. Ohne lange
Erklarungen oder ein Tutorial wird jeder sofort loslegen
konnen, der schon einmal ein dhnliches Spiel bedient
hat. Die bewihrte Steuerung macht es moglich, unter-
stiitzt von einer durchdacht gewédhlten Standard-
Kameraperspektive. Wem die nicht gefdllt, der

| T ——
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schwenkt, zoomt und neigt den
Blickwinkel nach Belieben. Per Tas-
taturdruck stellt das Programm die
urspriingliche Ansicht wieder her —
nicht schlecht. Einheiten werden wie
gewohnt per Klick oder durch einen
mit der Maus gezogenen Rahmen
ausgewdhlt. Mit der rechten Maus-
taste lassen Sie IThre Arbeiter Roh-
stoffe ernten und Hiuser bauen,
Kampftruppen marschieren oder
greifen den Widersacher und dessen
Gebdude an. Das Menti am unteren
Bildschirmrand macht abhéingig von

der Situation und der gewihlten
Einheit die passenden Funktionen
zuganglich. Bauen und Reparieren
im zivilen sowie das Aktivieren von

Spezialattacken und Zaubern im mi-
litarischen Bereich sind Beispiele.
Laut Projektleiter Ed Del Castillo
(zu seinen Westwood-Zeiten noch
C&C-Produzent) sei es ein Haupt-
ziel der Designer, eine lebendige
Spielwelt zu schaffen. Das gelingt
sehr gut — in kaum einem anderen
Echtzeit-Strategiespiel stand die
Interaktion mit der Umwelt derart

Battle Realms

im Mittelpunkt. Okay, zumindest
die Grundversorgung mit Res-
sourcen funktioniert wie gewohnt:
Bauern ernten Reisfelder ab, schop-
fen Wasser aus Teichen oder Brun-
nen und gewinnen so die beiden ein-
zigen Rohstoffe, die Sie zur Herstel-
lung von Gebduden und Einheiten
bendtigen. Doch hier beginnen
schon die Unterschiede zu Age of
Kings, Command & Conquer und
Co.: Statt Massen an Einheiten per
Mausklick zu generieren, bekom-
men Sie in Battle Realms nur eine
Grundeinheit — Arbeiter. Diese ent-
steigen regelmdflig den einfachen
Hiitten - so lange geniigend Reis
und Wasser vorhanden sind.
Kampfeinheiten erstellen Sie, indem
Sie Arbeiter in militarische Gebdude
zur Ausbildung schicken. Beim Dra-
chenclan, einer der vier Parteien, er-
halten Sie auf diese Weise Bogen-
schiitzen, Speerkampfer und Alche-
misten. Diese Truppen diirfen Sie in
anderen Gebaude weiter ausbilden
und besitzen fortan andere, meist
stirkere Truppen. So wird ein Bo-
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Kanoniere seibst

Entfernungan

genschiitze im Alchemistenturm zum Kanonier. Glei-
ches passiert, wenn sich ein Alchemist das Fortbildungs-
seminar ,Pfeil und Bogen — Hier wird scharf geschos-
sen” reinzieht. Dadurch konnen Sie eine vielseitige Ar-
mee aufbauen, wobei alle Einheiten Starken und Schwi-
chen haben. Genauere Infos zum innovativen Truppen-
konzept lesen Sie im Kasten auf Seite 34.

Die Interaktion mit der Umwelt geht aber viel weiter.
So konnen Sie etwa gegnerische Gebdude zerstoren, in-
dem Sie Felsbrocken gezielt den Abhang runterrollen
lassen. Feuer greift von Baumen auf Gebédude tiber und
breitet sich schnell aus, ein gezielter Flammenpfeil reicht
mitunter aus, um eine gesamte Basis lichterloh abfackeln
zu lassen. Brande konnen auch von den Arbeitern ge-
l6scht werden, Regenfille ersticken Brandherde eben-
falls im Keim. Im dreidimensionalen Gelinde spielen
Sichtlinien eine grofie Rolle, so dass Aussichtstiirme auf
Hiigeln einen grofSen Vorteil bringen. Hohenunterschie-
de wirken sich auch frappierend auf den Ausgang der
Schlachten aus; vor allem Fernkdmpfer erhalten einen
Bonus, wenn sie Widersacher auf niedriger Position aufs
Korn nehmen. Fiir hinterhéltige Attacken bieten sich
Wiilder an, denn Thre Truppen sind im Schutz der Biu-
me so gut wie nicht auszumachen. All diese Features er-
offnen Thnen unzihlige taktische Moglichkeiten. Da sich
auch der computergesteuerte Gegner dieser Mittel be-
dient, entwickeln sich oft abwechslungsreiche Schar-
miitzel. Es besteht auch immer die Chance, sich mit einer
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taktischen Meisterleistung aus einer
scheinbar aussichtslosen Situation
zu befreien. Gezieltes Ausschalten
von Anfithrern, ein Hinterhalt in ei-
ner felsigen Schlucht oder das Steh-
len von gegnerischen Ressourcen
sind denkbar und moglich.

Das Kampfsystem funktioniert
nach dem klassischen Stein-Schere-

nung ihre Pfeile ab. Das macht aber
irgendwie keinen Sinn mehr und
siecht auBlerdem ausgesprochen
ddamlich aus, wenn sie das bei An-
greifern versuchen, die aus 30 Zenti-
meter Entfernung mit der Axt auf
die Fernkampfer eindreschen. Statt
sich wie in vergleichbaren Titeln ab-
schlachten zu lassen, schlagen die

Slchtllmen und Hohenunterschlede wirken sich

Im

‘e frappierend auf

den Ausgang der Schlachten aus.

Papier-Prinzip. Alle Einheiten sind
demnach gegen bestimmte Truppen
sehr wirkungsvoll, kriegen von an-
deren aber die Hucke voll. Beispiels-
weise zerlegen Kanoniere Gebdude
mit Leichtigkeit, segnen aber bei
zwei Schwerthieben das Zeitliche.
Interessant ist dabei, dass fast alle
Ihrer Untergebenen tiber mehrere
Kampfmodi verfiigen. Bogenschiit-
zen feuern verstandlicherweise in
erster Linie aus der sicheren Entfer-

Bogenschiitzen mit ihrer Waffe auf
ihr Gegentiber ein. Klar, das ist nicht
sehr effektiv, hilft ihnen aber viel-
leicht, die fiinf Sekunden bis zum
Eintreffen der Verstarkung zu tiber-
stehen.

Weitere Faktoren, die Battle Re-
alms auf den Strategie-Olymp ver-
helfen sollen, sind verschiedene Ar-
ten von Magie, Spezialangriffe und
ein Dutzend einzigartiger Recken,
die Zenmeister. Fiir die Zauberei




34

Da sich das Konzept zur Truppenerstellung drastisch von herkdommlichen Genrevertretern unterscheidet, zeigen wir lhnen
einige Einheiten des Drachenclans. Grundlage fur alle Einheiten sind die Arbeiter.

Badehaus Kloster

Im Badehaus werden Geishas aus- Die Monche gehdren zu den bes-

: gebildet, die verletzte Truppen hei- ten Nahkéampfern und haben hier
Ist genug Reis und Wasser da, kommen in regelmafigen Ab- len kénnen. ihre Heimat.
standen neue Arbeiter aus den Hutten. Arbeiter sind die Ba-
sis fur alle anderen Einheiten. f f

Hiitte der Alchemisten

B Fy
I o
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Bogenschiitzen sind die erste Fernkampf- Die Alchemisten feuern zwar nur langsame Im Dojo werden die Arbeiter zu Speerkamp-
einheit. Durch schnelle Schussfrequenz Raketen aus relativ naher Distanz ab, daftr fern ausgebildet. Traditionell setzt man die-

und grofRe Reichweite sehr effektiv. richten die Geschosse enormen Schaden an. se Einheiten gegen berittene Einheiten ein.

™=y, — TR

Speerkampfer werden in der Hitte der Bogen-
schiitzen zu Drachenkriegern ausgebildet. Sie
sind zwar starke Offensiveinheiten, die fehlen-

Schicken Sie Bogenschitzen in die Alche-
mistenhutte, erhalten Sie Kanoniere. Die
Artillerie |hrer Armee zerlegt mit ihren mo-

Kabuki-Krieger sind die Mischung aus
Alchemist und Speertrager. Die guten All-
rounder eignen sich besonders gut als

de Rustung ist jedoch ihre Schwachstelle. bilen Kanonen im Nu feindliche Gebaude. Kampfer der ersten Reihe.

Einstallen

Stellvertretend fiir die zahlreichen Méglichkeiten haben wir
hier einen berittenen Drachenkrieger und einen berittenen
Bogenschiitzen erstellt. Ein Angriffsbonus und die groRere
Mobilitat der Kavallerie konnen Uber Sieg und Niederlage

Die Reittiere werden eingestallt, Ihre Trup-
pen holen sich dann die Pferde hier ab.
AuBerdem mdglich: die Verwendung als
Lasttiere, um mehr Reis oder Wasser zu
transportieren. entscheiden.

Bevor Sie berittene
Einheiten aufstellen
kénnen, missen Ihre
Arbeiter wilde Pferde
finden und zahmen.
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WAFFENNARREN
Die primare Fernkampf-
einheit des Schlangen

clans sind Musketiere,

stand die asiatische Philosophie von
Yin und Yang Pate. Dabei erweitern
Sie fiir erfolgreiche Kampfmanover
je nach Threr Ausrichtung den Vorrat
an Yin-Punkten (bose) oder Yang-
Punkten (gut). Diese verwenden Sie,
um die Truppen generell zu verbes-
sern: Starkerer Riistungsschutz, ho-
here Reichweite bei Fernkampfern
oder effektivere Speere — die Palette
variiert von Clan zu Clan. Alternativ
erhohen Sie mit Yin und Yang die
Fahigkeiten Threr Zenmeister. Diese
Anfiihrer sind besonders kampf-
stark, erhohen die Produktion oder
schleudern den Gegnern Zauber-
spriiche um die Ohren. Spezialan-
griffe eignet sich das Heer in be-
stimmten Gebdude an. Bogenschiit-
zen diirfen etwa Brandpfeile schie-
Ben, Speerkdampfer blenden die
Widersacher und Alchemisten ver-
groBern die Durchschlagskraft der
Raketen mit Schwarzpulver. Die
Vielfalt an Truppen und die famose
Engine sorgen daftir, dass sich Battle
Realms optisch ganz weit vorn ein-
ordnet. Die hervorragend in Szene
gesetzten Schlachten verdienen eine
Sondererwdhnung, da sich die
Kiinstler mit den Animationen sehr
viel Miihe gegeben haben. Samtliche
Einheiten haben unterschiedliche
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IMMER ANDERS Die
vier Clans bieten nicht
it unterschiedliche Ein
i, auch die Grafik

Sets sind jeweils anders.

Angriffsbewegungen auf Lager: Monche zeigen etwa
schonste Kung-Fu-Einlagen, Schwertkdmpfer stechen,
schwingen und setzen Hiebe aus dem Sprung oder der
Drehung.

Yin und Yang, Reis und Kung-Fu weisen eindeutig
darauf hin, dass Battle Realms in einer Fantasiewelt mit
fernostlichen Einfliissen angesiedelt ist. Keniji, der Prota-
gonist des Spiels, kehrt nach Jahren des Exils in seine
Heimat zuriick. Prompt setzten sich in seiner Abwesen-
heit andere Mochtegern-Herrscher auf den Thron und

Samtliche Einheiten zeigen im
Kampf viele

machen auf Obermotz, Sie vertreiben die Limmel aus
Threm Land. Dafiir stehen im Einzelspielermodus zwei
unterschiedliche Storylines zur Auswahl: Als edler An-
fiihrer des Drachenclans kimpfen Sie wie ein leuchten-
der Bilderbuchheld fiir Friede, Freude, Reiskuchen. Al-
ternativ setzen Sie sich an die Spitze des Schlangenclans
und sind all das, was man den beschuppten Reptilien
seit der biblischen Apfel-Affire nachsagt: hinterhaltig,
gemein und ein tibler Schicksalsschlag fiir Thre Gegner.
Mit dem Wolf- und dem Lotusclan erwarten Sie im Lauf
der Kampagne zwei weitere Parteien, die Sie im Mehr-
spielermodus selbst steuern diirfen. Mitunter verzweigt
sich die reichhaltige und spannende Story und stellt den
Spieler vor die Entscheidung zwischen mehreren Mis-
sionen (insgesamt 34), was die Wiederspielbarkeit natiir-
lich merklich erhoht.

Mit
geeinten Kraften
I6schen die Arbei-
ter ein brennendes

| Haus. Woh! dem,

der Brunnen in sei-
ner Siedlung hat.

Lassen

¢ Sie die Fernkampfer
. von einer erhohten

Position angreifen,
konnen Sie auch

BY zahlenmaRig iiber-

8 legene Armeen be-

Im Mehrspielermodus geht’s
dhnlich intensiv zur Sache wie in
Blizzards Meisterwerk Starcraft. Die
unterschiedlichen Rassen ermog-
lichen zahlreiche Strategien, mit
stumpfsinnigen Tank-Rushs hat das
Ganze nichts gemein. Wer gewinnen
will, muss vor allem schnell und
prazise sein. Hektisch wird es dank
der guten Steuerung selten. Nach
spatestens fliinf Minuten ging es
meist schon mit den ersten Kampfen
los, weshalb ein effektiver Basenbau
extrem wichtig ist. Die Wege miissen
kurz sein, wichtige Kampf-Up-
grades schnell verfiigbar sein und
der Gegner stets im Auge behalten
werden. Da Battle Realms mit ei-
nem Karteneditor ausgeliefert wird,
diirfte sich rasch eine ahnlich aktive
Community bilden, wie es seinerzeit
bei Starcraft der Fall war.

‘G."!’

Die vielen strategischen Maglich-
keiten machen Battle Realms ein-
zigartig. Grafik, Truppen und Mehr-
spielermodus schneiden durchweg
sehr gqut ab; eindeutig ein Titel mil

Hit-Potenzial. GEORG VALTIN
Entwickler ................ Liquid Entertainment
TEFTTIN oo November 2001

! siegen.
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Nur noch wenige Wochen, dann
dirfen die Wiggles losbuddeln:

Hasch-Pfeifchen
schmauchen und Hamster mit
der Steinschleuder erlegen.

s

E..::;ii

m Grunde ist Wiggles ein
Aufbau-Strategiespiel,
doch von einem Siedler 4
unterscheidet es sich doch erheb-

lich: Erstens ist das Spiel komplett in
3D (Figuren, Gebdude - einfach al-
les), zweitens sammeln Thre Zwerge
rollenspielartige Erfahrungspunkte,
drittens kontrollieren Sie statt vieler
hundert Figuren nur einige dutzend
Méannchen und Weibchen (die Sie
dafiir aber auch beim Vornamen
kennen) und viertens l6sen Sie nicht
eine Mission nach der anderen, son-
dern einzelne Quests, die den Ver-
lauf der Story beeinflussen. Gleich
vier Zwergenclans wollen die ver-
sprochene Belohnung fiir die Ergrei-
fung des ausgebiixten Hollenhun-
des Fenris einheimsen; die Jagd er-

streckt sich tiber vier vollig unter-
schiedliche Welten, in denen Sie
auf Schitze, Rohstoffe und Uber-
raschungen stof3en.

Nur ganz am Anfang campen
die Wiggles an der Erdoberfliche,
tiifteln erste Erfindungen aus, sd-
beln Pilze um (Hiite werden ver-
speist, Stimme dienen als Bauma-
terial) und bauen Schlafstatten. Die
chronisch tibellaunige Fee Elke er-
klart Ihnen mehr oder minder
geduldig, was zu tun ist. Erst nach
Eroberung des Hohleneingangs be-
ginnt das eigentliche Spiel: Die
Terrarium-Perspektive kénnen Sie
zoomen und bis zu einem gewissen
Grad sogar schwenken. Hier unten
lassen Sie Tunnel und Stollen aus-
graben, in denen dann Wohnungen
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vielen Details der Figuren besonders deutlich.

e AR

Ursuls

B Absalom

Marllyr

FERIENLAGER"In
unserem Basis-Camp
zlichten wir Pilze und

& schmieden Werkzeuge
' auf dem Amboss.

e ds e ee

GRUNE GEFAHR Aus
dieser Troll-Festung
kommt ein einzelner
Wiggle nicht wieder
lebend heraus.

Nicht daB du denkst, wir rauchen hier ne Droge!

W

Nein, nein! Auf keinen Fall}

ge werden offenbar nicht
nur Pilze angebaut ...

DRESCHE! '~
Dieser Wuker bezieht
Priigel von unserer

wehrhaften Wiggelin.

ZAHLENSPIEL Die
Funktionsweise dieser
Maschine konnen Sie
nur durch Ausprobieren
herausfinden.

S ~
Y) ‘q
#

und Arbeitsstitten gebaut werden; vertikale Gange
versieht man mit Leitern und Aufziigen.

Fiir jeden Zwerg diirfen Sie separat einstellen, wel-
chen Teil des Tages er mit Arbeit und welchen mit
Freizeit verbringt. Normalerweise arbeiten die Wiggles
wiéhrend ihrer Schicht selbststindig. Wer sie in ihrer
Freizeit trotzdem regelmdfig antreten ldsst, wird bes-
tenfalls mit wiisten Beschimpfungen konfrontiert. In
ihrer Freizeit legen die Wiggles in Diskotheken eine
flotte Sohle aufs Parkett, schieben auf der Bowlingbahn
eine ruhige Kugel oder besaufen sich im Wirtshaus.

Wiggles haben unterschiedliche Fihigkeiten, die ih-
nen zum Teil von Mama und Papa weitervererbt wer-
den. Auf diese Weise entstehen unter anderem Kampfer-
Dynastien. Andere Zwerge haben sich aufs Erfinden
spezialisiert, bauen Kohle und Eisenerz ab, schmieden
Waffen und Werkzeuge oder ziichten Hamster, die per
Laufrad alle Maschinen antreiben oder sich vor den Kar-
ren spannen lassen. Muss man sich anfangs noch um
vieles selbst kiimmern — Pilzstamme schlagen beispiels-

PC Games August 2001

weise —, so sorgen spéter Pilzfarmen
und vor allem Maschinen dafiir,
dass Sie mehr Zeit fiir die Losung
der eigentlichen Quests haben. Zu-
weilen ist hier Gehirnschmalz ge-
fragt — etwa wenn eine Lore durch
ein komplexes Schienen- und
Weichensystem dirigiert werden
will. Soll ein Wiggle unter den Fang-
armen einer Riesenkrake hindurch-
huschen, mutiert Wiggles kurzzeitig
zum Geschicklichkeitsspiel.
Unterwegs stoflen die Zwerge
nicht nur auf die drei rivalisierenden
Clans, sondern auch auf allerlei Kre-
aturen; manche sind Thnen wohlge-
sinnt (etwa ein Drache, dessen viel
zu kleine Hohle ausgebaut werden
will), andere — beispielsweise die fie-
sen Trolle oder die gefahrlichen Feu-

Elke begleitet Sie
d“_urch die ersten
" Auftrage der
Wiggles.

ZIMTZICKE Fee

erteufel — sollten Sie meiden. Kommt
es doch zum Scharmiitzel, verlassen
Sie sich auf die Karatekiinste Threr
Wiggles; Thre Krieger kdnnen Sie so-
gar mit Schwert, Streitaxt, Blichse
oder Pfeil und Bogen ausstatten.

Blofi nicht von den putzigen Zwer-
gen tiuschen lassen! Bereits unsere
exklusive Vorabversion hat's ganz
schin in sich: Wir ertappen Kiffer-
Wichtel, lassen aufmiipfige Trolle von
unseren Ladys vermdbeln und flu-
ten gegnerische Hohlen. Gegen die
Wiggles wirken die Siedler wie Turn-
beutelvergesser. PETRA MAUERODER

Entwickler
Termin

Inden
Zwischensequen-
zen bekommen
Sie neue Auftrage.




DROGEN-VILLA Die Grafik Ln

gine ist eine Weiterentwicklung

von Patrizier 2. Das heifl: geren

derte Iso-Grafil mit 3D Effekten

Das

Schlagen Sie sich mit
Zombies, finsteren Drogen-
baronen und Zungenbrechern
wie Nezahualcoyot| herum!

SCHONE AUSSICHT Wenn Sie

ein Gebaude betreten, geben

Transparenz-Effekle den Blick

auf den Innenraum frei

38

wie Nebel und Explosionen

scaron liberraschte die E3-
Besucher mit einer unge-
wohnlichen Ankiindigung:
Das sonst auf Wirtschaftssimulatio-
nen und Sportspiele spezialisierte
deutsche Programmierteam hat mit
Artefact einen Titel in der Mache, der
Echtzeit-Taktik a la Desperados mit
Adventure-Elementen kombinieren
soll. Sie erleben die Geschichte des
Archaologieprofessors Steve McKin-
ley, dessen Tochter Jessy bei Ausgra-
bungsarbeiten an einem mexikani-
schen Tempel plotzlich spurlos ver-
schwindet. McKinley ruft seine jun-
ge Kollegin und Lara-Lookalike Aiko
zu Hilfe, die kurz darauf zusammen
mit dem Piloten und Ex-Marine
Hawk eintrifft, nur um festzustellen,
dass McKinley inzwischen von ei-
nem Drogenkartell gekidnappt wur-
de. Im Verlauf der Story fiithren Sie
das Trio durch eine Reihe
hiibsch gerenderten Iso-Levels, von
den Dschungeln Mittelamerikas bis
in eine magische Parallelwelt der Az-
teken. Dabei stellen sich Thnen die

von

VORSICHT, FALLE Durch ein

Dimensionstor gelangen Sie in

eine Parallelwell, in der garsti

ge Azieken-Monster lauern

Schergen des Kartells entgegen so-
wie vermoderte Zombies und Mon-
stren, die einem Cthulhu-Roman
entsprungen sein konnten. Laut
Ascaron sollen Sie frei entscheiden
konnen, wie Sie die Missionen ange-
hen. So diirfen Sie Wachen sowohl
mit gezielten Schiissen ausschalten
als auch umgehen oder durch Tricks
weglocken. Bei den Raitseln soll
Teamwork entscheiden: Beispiels-
weise hdlt Aiko eine Falltiir auf,
durch die Hawk den Weg fiir den
Professor freischiefft, der dann die
Artefakte im Inneren bergen kann.

by |

Die Grafik kann noch nicht ganz
mit Desperados mithalten. Aller-
dings wiire es klasse, wenn Ascaron
den Spielern tatsichlich mehr Frei-
heiten lisst, als es das starre Mis-
sionsdesign des Wildwest-Konkur-

renten tat. RUDIGER STEIDLE
ENtWickIer ...ooovvvvevvvieeeeeee e Ascaron
TEIMIN vt November 2001
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wQruseliger als residenl evil:
Uie neve Uimension des Qravens."

Players 05/01

»2in schauriges festmahl fiir s
auge und garantiert nichls fur
Spieler mil schwachen Nerven."

Playzone 05/01

»Narle Zeiten fiir resident evil!
Uer fantastische Superhil fir pSone!”

Playplaystation 04/01

"am ende der pSone-ara bahal sich
mil alone in the Oark 4 ein echler
resident-Killer on."

! Ps0 5/01

ySchon jelzt darf man segen,

UafS wohl kaum ein anderes
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almosphare schoffL"
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Freizeitparks, Grof3-
stadte und Karibik-
inseln haben eins ge-
meinsam: Sie wollen
bebaut werden.

PC Games stellt i

vor und ent-
hillt Geheimprojekte!

- ﬁ I#f"{‘. =
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ie heiflen Rollercoaster Ty-
coon, Sim City 3000, Tro-

pico und Caesar 3. Sie ver-

einen Spielefans aller Altersstufen
und Geschlechter, Einsteiger wie
Profis vor dem PC — und gehoren
zu den wenigen Genres, die iiberall
auf der Welt (auch und vor allem in
den USA) funktionieren. Wo ande-
re Spiele nach wenigen Wochen aus
den Top 10 der Charts fliegen und
von den Festplatten geloscht wer-
den, halten Aufbauspiele oft mona-
te- oder gar jahrelang durch. Los-
getreten wurde die Welle bereits
zu Beginn der 90er durch Klas-
siker wie Sim City und Railroad
Tycoon; Peter Molyneux’ Vergnii-
gungspark-Simulation Theme Park,
Blue Bytes Siedler-Serie und natiir-
lich Sim City 2000 erweiterten das
Genre mit immer besserer Grafik
und viel Spielwitz. Vorlaufige
Hohepunkte: Anno 1602, das vor
allem im deutschsprachigen Raum
alle Rekorde brach, und Roller-
coaster Tycoon, das weltweit er-

w
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Treffen der Gi

folgreichste Spiel des vergangenen Jahres. Doch was
macht diese Aufbauspiele so beliebt? PC Games nennt
die fiinf entscheidenden Kriterien fiir gute (und erfolg-
reiche) Aufbauspiele:

Uberzeuge die Intensiv-Spieler

Was der Strategie-Profi gerne spielt, das emp-
fiehlt er auch gerne weiter. Gut gemachte Aufbauspie-
le lassen dem Spieler enorme spielerische Freiheiten —
und so was spricht sich schnell per Mundpropaganda
herum. Anno 1602 und Rollercoaster Tycoon wurden
zu Beginn vielfach unterschitzt; doch wer diese Spiele
erst einmal installiert hatte, erlag sehr rasch der siich-
tig machenden Wirkung.

Setze die Hardware-Voraussetzungen
so niedrig wie moglich an

Ein Rollercoaster Tycoon lduft auch auf einer 100-Me-
gahertz-Maschine problemlos und kommt ohne 3D-
Grafikkartenpower aus — selbst auf alteren PCs ldsst es
sich verniinftig spielen. Klar ist, dass Aufbau-Spiele
nur selten ganz vorne an der technologischen Front
stehen; doch die wunderschon modellierten
Anno 1503-Gebdude notigen sogar Grafikkarten-
Ubertaktern ein anerkennendes Kopfnicken ab.
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ganten

geringste Verstindnis fiir Pro-
grammfehler. Es ist sichergkein Zu-
fall, dass statistisch gesehen Spiele
wie Rollercoaster Tycoon, Sim City
3000 oder Pharao am wenigsten der
Nachbesserung bediirfen.

Wuselfaktor, Wuselfaktor, Wuselfaktor

Zahlenkolonnen, Tabellen, mehrfach verschachtel-
te Mentis — was zu Zeiten von Der Planer noch akzeptiert
wurde, ist vollig out: Moderne Aufbauspiele packen die
Information direkt in die Spielgrafik. Ein hoher Wusel-
faktor gilt als Qualititsmerkmal, denn wer nicht gerade
baut, verbringt die meiste Zeit einfach nur mit
Zugucken: Autos und Busse tuckern durch die Stadte,
Besuchermassen drangeln durch den Tierpark, gestande-
ne Miiller tragen Mehlsécke zur Béckerei.

- Verzichte moglichst auf Gewalt

Umfragen belegen, dass die meisten Anno 1602-
Spieler nichts mehr hassten als die nervigen Piraten-
angriffe auf Segelschiffe und Stadte. Am liebsten wiirden
die Aufbau-Fans gar nicht kampfen, sondern lieber fried-
lich handeln. Grund: Wer so lange aufbaut, lasst sich sei-
ne Siedlungen nur ungern wieder kaputtschiefSen.

Tue alles, um Bugs zu vermeiden

Fiir erfahrene PC-Spieler sind Patches ein zahne-
knirschend hingenommenes, aber alltigliches Ubel.
Doch Gelegenheitsspieler (die einen grofien Teil der Kiu-
ferschaft von Aufbauspielen ausmacht) haben nicht das

PC Games August 2001

Trotz spannender Ankiindigun-
gen haben die Designer thematisch
noch langst nicht alle Moglichkeiten
ausgeschopft — wo bleiben Sim Zir-
kus, der Supermarkt-Tycoon oder
ein Multiplexkino-Aufbauspiel? Zu-
mindest das Thema Tourismus wird
demnachst wieder aufgegriffen: In-
nonics (Wiggles) arbeitet an Holiday
Tycoon, das Sie zum Herr iiber Bet-
tenburgen und Pauschaltouristen
macht.

Worauf sich Aufbau-Fans in den
nachsten Wochen und Monaten freu-
en diirfen, haben wir auf den folgen-
den Seiten recherchiert; Kriterium
fiir die Rangfolge war die Wahr-
scheinlichkeit, dass sich eines der
Spiele in die obige Ahnengalerie der
Aufbauspiele einreiht. PETRA MAUERGDER

Geheimprojekte

Wir haben mal nachgehakt:
Was ist eigentlich mit ...?

... Holiday Island 2?
Sunflowers antwortet mit einem
klaren Jein: ,Bei der Entschei-
dung, welche Plane wir mit un-
seren zukiinftigen Teams umset-
zen, denken wir Uber verschiede-
ne Spiele nach. Sicherlich wird
dabei auch Uber einen potenziel-
len Nachfolger von Holiday Is-
land nachgedacht, doch Kon-
kretes ist noch nicht geplant.”

... Rollercoaster Tycoon 2?7
In der schottischen Abgeschie-
denheit arbeitet Spieldesigner
Chris Sawyer abgeschottet an
zwei Projekten - Kenner tippen
allerdings eher auf Transport
Tycoon 2. O-Ton; ,Ich bin sicher,
dass es ein Rollercoaster Tycoon
2 geben wird, aber his dahin wer-
den noch viele Jahre vergehen.
Mehr Details lassen sich bei ak-
zeptabler Performance nicht aus
modernen PCs herausholen.*

... Sim City 40007

Nicht angekindigt, aber in der
Mache! Sim City-Erfinder Will
Wright kimmert sich hingegen
um Sims Online und Sims Ville.

... Railroad Tycoon 3?

Phil Steinmeyer von Pop Top:
,Unser nachstes Spiel wird eine
3D-Engine nutzen, die wir bereits
seit geraumer Zeit entwickeln.
Um welches Spiel es sich han-
delt, dirfen wir noch nicht sa-
gen, aber ich glaube, dass sich
unsere Fans tberall auf der Welt
und speziell in Deutschland da-
riber sehr freuen werden.” Kann
man durchaus als ,Ja“ werten.

... Die Siedler 57

Die Vorbereitungen haben begon-
nen: Blue Byte verspricht deutli-
che Fortschritte gegenliber Sied-
ler 1 bis 4. Eventuell ebnen muti-
ge Vorreiter wie Age of Mythology
und Empire Earth den Siedlern
sogar den Weg in 3D-Welten.

.. Theme Park 37

Theme Park World und Theme
Park AG boten zu viel 3D und

Zu wenig Spieltiefe. Derzeit keine
Plane flr eine weitere Episode!
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Mit dem Anno 1602-Nachfolger hatten es sich
die Entwickler leicht machen kénnen: Bisschen
bessere Grafik, bisschen mehr Produkte, biss-
chen mehr Gebaude - fertig ist Anno 1503.
Doch Sunflowers ist nicht Blue Byte: Neun Volks-
gruppen, 40 Produktionsketten, ein komplett
neues Militarsystem und wesentlich komplexere
Wirtschaftskreislaufe (ausfiihrlicher Bericht auf
Seite 26) sind vorgesehen; viele Neuerungen ent-
stammen den dicken Fanpost-Aktenordnern.

" Anhand eines Technologiebaums lassen Sie von

den Ménchen in den Klosterschulen gezielt ein-
zelne Gebaude, Waren und Prozesse (Salz gewin-
nen, Wolle farben etc.) erforschen - oder verbes-
sern. Dadurch steigern Sie beispielsweise die
Produktivitat Ihrer Hopfenfelder oder die Qualitat
der geschmiedeten Schwerter. Als Wahrung" flr
Erfindungen dienen Biicher, die Sie vom Papier-
macher und der Druckerei herstellen lassen.

Die Kampagne schickt Sie auf eine aufregende
Weltreise: Am Sudpol treffen Sie auf Wal jagen-
de Eskimos, im Orient verkauft man lhnen exo-
tische Gewlirze und auf Karibikinseln bauen

" Sie Zuckerrohr und Kakao an. Wer machte, darf

auch kampfen: Das Uberarbeitete Kampfsystem
umfasst Rammbocke, Kanonen, Kriegsschiffe,
Reiter und Schwertkampfer. Natlrlich gibt es
auch weiterhin den beliebten Endlosmodus.

Anno 1503 setzt neue Grafik-MaRstébe fiir Auf-
bau-Spiele - was auf Bildern schon toll aussieht;
prasentiert sich im Spiel als lebendige Welt: Extrem
detailliert modellierte Gebaude (die sich an ihren
historischen Vorbildern orientieren), wunderschén

animierte Brandung, anmutige Segelschiffe, 50
 Tierarten (Flamingos, Pinguine etc.) - all das in drei

Zoomstufen, aus vier Blickrichtungen und in Auflo-
sungen, denen nur die Grafikkarte Grenzen setzt.

Entwickler: Sunflowers/Max Design
Anbieter: Electronic Arts
Termin: November 2001

Schon mal gefragt, was Ihre Sims machen, wenn
sie nicht gerade Gewichte stemmen oder Partys
feiern? Sims Ville kombiniert Sims und Sim City
zu einer Art Sim Kleinstadt; Schauplatz ist in
Vorort einer Metropole, wo Sie Wohnhauser,
Supermarkte, Restaurants, Polizei-Stationen,
Kinos, Schulen und Feuerwehrhauser bauen und
das Strafensystem erweitern. Durch ein grofses
Unterhaltungsangebot und lukrative Arbeitsplat-
ze locken Sie mehr Steuerzahler in Ihr Viertel.

Sie haben noch Sims-Figuren und -Familien auf
Ihrer Festplatte? Prima, denn die lassen sich pro-
blemlos ins Spiel importieren und tauchen dann
als Nachbam auf - samt ihrer Original-Fahigkei-
ten. Erstmals kénnen Sie jeden einzelnen Sim auf
den Blrgersteigen und in den Laden anklicken
und erfahren so seine Bed(irfnisse: Vermisst er
ein Fitness-Studio? Langweilt er sich? Auferdem
lasst sich das Budget jedes Haushalts abrufen.

Maxis-typisch steht der Endlosmodus im Mittel-
punkt: Der Bezirk soll florieren und die Wirt-
schaft brummen. Wichtig ist, dass Sie Riicksicht
auf die Fahigkeiten lhrer Sims-Familien nehmen;
wer beispielsweise eine Universitat baut, kann
auch anspruchsvollere Posten in Banken, La-
bors und Blros besetzen. Je wohlhabender die
Blirger sind, desto lauter wird der Ruf nach Edel-
boutiquen und Entertainment.

 Sieht wegen der Pastellfarben ein bisschen aus

wie gemalt, ist aber eine richtige 3D-Karte zum
Drehen und Zoomen. Bereits an den Fassaden
der Hauser und Geschéfte lesen Sie deren Zu-
stand ab: Schmutzige Fenster, Gardinenfetzen,

schummrige Bars und zwielichtige Gestalten
schrecken potenzielle Wohnungseigentiimer

ab; gepflegte Vorgarten mit Swimmingpools
symbolisieren ein Stiick heile Welt.

Entwickler: Maxis
Vertrieb: Electronic Arts
Termin: Januar 2002

Hier kommt die Heinz-Sielmann-Version von Rol-
lercoaster Tycoon: Als Zoodirektor machen Sie
nur dann Profit, wenn sich Tiere wie Besucher
gleichermafien wohl fiithlen. 40 Tierarten (Giraf-
fen, Kamele, Krokodile, Nashorner ete.) verlan-
gen nach einem gemiutlichen Zuhause, das Sie
aus Hunderten von Bodenbelagen, Pflanzen,
Zaunen und Unterkinften zusammenklicken.
Gezielt platzierte Kioske, Toiletten und Parkban-
ke verlangern die Aufenthaltszeit Ihrer Gaste.

Sie wollen, dass in Ihrem Zoo der Bar tobt? Nichts
einfacher als das: Lassen Sie einfach die Tiir des
Barengeheges offen und schauen Sie zu, was pas-
siert. Oder packen Sie eine Antilope in den Lowen-
kafig - eine Rauchwolke ist vermutlich das Einzi-
ge, was Sie von dem Paarhufer noch sehen. Ab-
seits solch launiger Tierversuche sollten Sie gene-
rell auf Kleinigkeiten achten: Platzieren Sie Baume
zu nah am Zaun, klettern Ihre Gorillas darlber.

Wenn Sie nicht gerade einen heruntergewirt-
schafteten Zoo in die schwarzen Zahlen zuriick-
bringen, konnte die Aufgabe auch lauten, dafiir zu
sorgen, dass aus dem Panda-Parchen ein Panda-
Barchen hervorgeht. Im Endlosmodus bauen Sie
ohne Zeitlimits an lhrem Traum-Tierpark - inklu-
sive Streichelzoo fir die Kleinsten, einem Tropen-
haus mit Riesenkobras und einem nachgebauten
Gebirge, auf dem Steinbécke herumtollen.

Entwickler: Blue Fang Games

Microsoft
September 2001

Anbieter:
Termin:
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Der Industriegigant 2 | SmGoll | FarWest

Schubkarren, Industriestahl, Blrotische, Tennis-
schléager, Schmuck, Obstkonserven oder Klamot-
ten? Lkws, Schiffe, Flugzeuge, Zlige? Vor sol-
chen Entscheidungen stehen Sie als Industrie-
gigant im gleichnamigen zweiten Teil des Auf-
bau-Klassikers: Zuerst werden Fabriken, Farmen
und Kaufhauser gebaut, dann mit Lkw-Routen
und Eisenbahn-Linien verbunden. Wer hilligere,
aktuellere und mehr Waren als die Konkurrenz
anbieten kann, gewinnt.

Der Wechsel der Jahreszeiten beeinflusst das
Kaufverhalten der Verbraucher: Knallrote Gummi-
boote finden nur im Frihling und Sommer Abneh-
mer, Skier dagegen nur im Winter. Kluge Lagerhal-
tung und sorgfaltige Produktionssteuerung sind
daher das A und 0. Auch die technologische Ent-
wicklung ist entscheidend: Sobald elektrisches
Spielzeug auf den Markt kommt, sinkt die Nach-
frage nach Teddybaren und Puppen dramatisch.

Beim Endlosspiel steigen Sie zu einem beliehi-
gen Zeitpunkt zwischen 1900 und 1980 ein; in
den Szenarien sind die Zeitraume natirlich vor-
gegeben. Darin gilt es, marode Konzeme zu sa-
nieren, den Biermarkt als Monopolist zu kontrol-
lieren oder das vollig veraltete Sortiment einer
Elektromarkt-Kette auf Vordermann zu bringen.
Mehr Informationen Uber den Industriegigant 2
stehen in der Exklusiv-Vorschau auf Seite 28.

ﬁ[ﬂﬂmartuekem _duwh die Straﬁan. Container-

1 W [ Mod _' _' L _;aenbahn%nlﬂge. Die

SI&QE@ Wsﬂﬂ kontinuierlich (l&sst sich durch
Zuschiisse zum neuen Stadion beschleunigen)
und verandern ihr Erscheinungsbild.

Entwickler: Jowood Productions
Vertrieb: Jowood Productions
Termin: November 2001
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Sie glauben, Tiger Woods von der Frosties-
Packung zu kennen, und halten einen Eagle
fur das Mitglied einer Rockgruppe? Macht

nix - Sim Golf taugt auch fiir Golf-Laien: Hier
designen, bauen und betreiben Sie Golfplatze.
Sie errichten Restaurants, Shops, Hotels und
Ubungsanlagen, stellen Ballwaschmaschinen
auf, engagieren Golflehrer und Rasenpfleger
und verleihen Golfcarts, mit denen lhre Be-
sucher auf der Anlage herumbrettern.

Sie dirfen auch selbst zum Schlager greifen:
Mit der Maus justieren Sie Abschlagstérke und
Richtung - da ist viel Fingerspitzengefiihl von
néten. Wer trifft, kassiert Erfahrungspunkte und
kann sich Diablo 2-like zum Golfprofi hochtrai-
nieren. Diese Punkie verteilen Sie dann auf
einzelne Begabungen wie Putting, Driving oder
Chipping und verbessern so allmahlich Ihr ganz
personliches Handicap.

Im Sandkastenmodus konnen Sie sich so richtig
austoben. Es liegt an lhnen, ob Sie aus lhrem
Platz einen exklusiven Club fiir betuchte Promi-
nente machen (Iinklusive saftiger Mitgliedsbeitra-
ge) oder jeden Allerweltsspieler auf Ihre Anlage
lassen. Die grofte Ehre ist es, wenn die PGA-Pro-
fis bei Ihnen zu einem Turnier Halt machen. Auf
der offiziellen Sim Golf-Website kénnen Sie Plat-
ze mit anderen Spielern tauschen.

- Sandbunker, Greens, Hauschen und Griinanlagen

‘wirken ausgesprochen plastisch und wurden mit
viel Liebe zum Detail modelliert. Die vier Land-
schaften unterscheiden sich deutlich: Auf Hawaii
spielt man zum Belispiel auf Lavagestein inmitten
‘eines tropischen Paradieses. Das Outfit der Gol-
fer inklusive deren Sprachausgabe lasst sich Ubri-
gens per Editor verandern; Firaxis verspricht kons-
tanten Online-Nachschub an Golfplatz-Zusatzen.

Entwickler: Firaxis
Anbieter: Electronic Aris
Termin: September 2001

Als Farmer im wilden Westen zlichten Sie
Rinder, stellen Cowboys mit unterschiedlichen
Starken und Schwachen ein, verteidigen Ihre
Weiden, bauen Wasserreservoirs, versorgen
Ihre Angestellten mit Whiskey, Kaffee, Bohnen,
Waffen und Munition, kaufen Pferde, legen
Geld bei der Bank an und erweitern |hr Gestlit.
Wichtigstes Gebaude ist Ihre Ranch: Deren
Grofe und Ausbaustufe ist ausschlaggebend
furs Prestige.

Indianer, Bankiberfalle, Weidekrieg mit dem
Nachbarrancher: Wie im Wilden Westen Ublich,
kommt es auch in Far West zu gelegentlichen
Konflikten. In diesen Fallen postieren Sie lhre
Cowboys taktisch klug und zielen mit der Maus
auf die gegnerischen Gringos. Das Fadenkreuz
wackelt abhangig von den Schussfahigkeiten lhrer
Cowboys. Tragische Ausfalle dlrfen Sie ersetzen;
eine Zeitbegrenzung sorgt fir Tempo und Action.

Neben Indianern bedrohen Diebe, Seuchen,
Dirren und Wolfsrudel Ihren Viehbestand. Im
Mehrspielermodus kampfen maximal vier Ran-
cher ums liebe Vieh. Begniigen Sie sich anfangs
mit der Rinderzucht, so kdnnen Sie spater als
Zeitungsherausgeber die 6ffentliche Meinung be-
einflussen, einen eigenen Saloon eréffnen oder
durch Beteiligung ah der Eisenbahngesellschaft
den Viehverkauf beschleunigen.

Uberraschung: Far West ist ein reines 3D-Spiel,

wird aber trotzdem aus der Dreiviertel-Vogelper-
spektive gespielt. Auf der riesigen Spielkarte be-

finden sich gleich mehrere Stadte: L‘aﬁdscﬁ‘ﬂﬂ.

Kakteen, Gebaude, Rinder. Cawboys ete. wurden
als 3D-Objekte gestaltet die Ans| :“tf.lﬁsst-':sii:h'

also schwenken, drehen, zoomen. Entsprechend

ist auch die Mindestkonfiguration: Pentium mit
700 MHz, 128 MB Hauptspeicher und 3D-Karte.

Entwickler: Greenwood Entertainment
Anbieter; Phenomedia
Termin: Marz 2002
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Aus der Grundidee des legenda-
ren Brettspiels von Parker wurde
ein ungewdhnliches Aufbauspiel,
an dessen Urspringe noch die
StraRennamen (Badstrafle,
Opernplatz etc.) erinnern: Sie in-
vestieren in Wohnungen, Geschaf-
te und Hotels, renovieren diese
gegebenenfalls und vermieten
sie; mit den Einnahmen finanzie-
ren Sie die nachsten Kaufe.

Anders als in den ahnlichen

Sim City-Spielen geht Monopoly
Tycoon viel mehr ins Detail: Ne-
ben den Gebauden erstehen Sie
namlich auch Baugrund, den Sie
beispielsweise mit einem Hoch-
haus bebauen konnen. Anzahl
der Stockwerke, Baustil, Grund-
flache - alles ist frei wahlbar.

Schauplatz von Monopoly Ty-
coon ist eine Stadt in den 30er-
Jahren, deren Entwicklung (auch
optisch!) Sie Uber die Jahrzehnte
verfolgen und beeinflussen: Sie
reiffen sich einzelne Stadtviertel
unter den Nagel, ersteigern Hau-
ser — und das immer im Clinch
mit konkurrierenden Maklern.

 Ihre Grafikkarte wird dchzen und
. stﬁhmn gigsh dar Bllck auf dle

Entwickler: Deep Red Games
Anbieter:  Infogrames
Termin: September 2001

FAY j

PLATZ 3 PLATZ 9 PLATZ 1o

Als Nachfahre der Fords und
Daimlers sollen Sie Pkws und
Lkws entwickeln, produzieren
und verkaufen - Cabrios, Cou-
pés, Vans, Kleinwagen, ganz,
wie's die Nachfrage verlangt.
Die andert sich standig, weil das
Spiel von 1950 bis 2006 lauft.
Im Grunde genommen greift
Car Tycoon also einen Teilaspekt
von Industriegigant 2 heraus.

Zu lhren Aufgaben gehort unter
anderem der Entwurf der neues-
ten Modelle: Motorisierung,
Lackierung, Fahrwerk, Reifen-
qualitdt, Innenausstattung und
vieles mehr wollen festgelegt
werden. All dies beeinflusst
neben Windwiderstand und
Gewicht auch die Kosten.

Mehr als 25 Szenarien, ein Vier-
Spieler-Netzwerkmodus und ein
Endlosmodus befinden sich auf
der Spiel-CD. Im Kampf gegen
die emsige Konkurrenz kontern
Sie mit neuen Modellen, Kampf-
preisen, frechen Designs und/
oder technischen Innovationen
- die Strategie bestimmen Sie!

' l"nsséﬁii Stédtan (es gibt 250 ver-
"'a%hiadene Geb&ude) sind 300

di@artan sind mlt 16@2

1 Bildsahirmgg riesig und stufenlos

zoombar, étoch an den Detailgrad
der Anno 1503- und Industrie-

i ﬂ&ﬂht 2-Animationen kommt die
&raﬂk bei weitem nicht heran.

Entwickler: Vectorsoft
Anbieter:  Fishtank Interactive
Termin: November 2001

Nicht nur Herr Rossi sucht das
Gliick, sondern auch die Besu-
cher lhres Spielcasinos. Ihre
Spielbank kénnen Sie ganz nach
Wunsch einrichten - eher vor-
nehm-europaisch oder im Las-
Vegas-Stil. Mit mehr als 15 Attrak-
tionen ziehen Sie Glucksrittern
das Geld aus der Tasche: Black-
Jack- und Poker-Tische, Spielauto-
maten, Gllicksrad, Roulette etc.

Mit Spielautomaten und Roulette-
tischen alleine ist es nicht getan:
Wie bei den berihmten Las-Vegas-
Ressorts a la Mirage, Treasure
Island oder MGM Grand sind
angeschlossene Hotels, Bars,
Shows und Restaurants unver-
zichtbar. Die Gewinnchancen
diirfen Sie selbst beeinflussen.

Zwei Spielmodi gibt es: Entweder
konkurrieren Sie mit anderen
Casinos in der Nachbarschaft
oder Sie erreichen das im Sze-
nario festgelegte Ziel. Vorsicht
vor den vielen zweiarmigen Ban-
diten (= Trickbetriigern) - es
geht nichts Uber gutes Personal
und Uberwachungskameras!

Die 3D-Grafik ist nicht gerade ein
Hort moderner 3D-Technologie:
Die Sims und ihre Wohnungen
sahen vor einem Jahr schon bes-
ser aus. Mit dem Luxus der gro-
fen Casinos in Las Vegas hat die

Optik wenig zu tun. Ganz klar der
groRe Schwachpunkt der an sich
‘witzigen Spielidee!

Entwickler:
Anbieter:
Termin;

Cat Daddy Games
Monte Cristo
November 2001

Monopoly Tycoon- Hotelioant

Marriott, Hilton und Steigenber-
ger heien lhre heimlichen Vor-
bilder: Quer Uber den Globus
verteilt bauen Sie Hotels, stellen
sich dem ortlichen Wettbewerb
und kaufen unliebsame Konkur-
renz auf, Sie haben Einfluss auf
Design und Ausstattung der Zim-
mer. Aufderdem stellen Sie Per-
sonal (Putzfrauen, Rezeptions-
damen, Portiers etc.) ein.

Sie entscheiden sich flr eines
von flinf Hoteltypen, die Sie in

bis zu zehn Designrichtungen
ausstatten. Die Auswahl an Tep-
pichen, Lampen, Gardinen, Stih-
len etc. ist beachtlich; allein die
Betten gibt es in acht verschiede-
nen Qualitatsstufen - vom Holz-
brett bis zum Himmelbett.

Ereignisse wie Ausstellungen in
der Stadt oder ein plétzlich auf-
tauchender Rockstar (der mit
seiner Belegschaft gleich eine
ganze Etage anmietet) halten
Sie auf Trab. Wiinsche und Be-
dirfrisse lesen Sie lhren Gas-
ten nicht von den Augen, son-
dern per Mausklick ab.

Die 3D-Grafik erinnert frappie-
rend an Data-Becker-Wohnungs-
planer - allerdings aus dem Jah-
re 1997: sehr blockig, sehr de-

 tailarm, sehr trist - hier muss
* bis zur Veréffentlichung dringend

noch was passieren. Immerhin
darf man sich via 3D-Ansicht frei
durchs Hotel bewegen.

Entwickler: Enlight Software
Anbieter: Jowood Productions
Termin: Oktober 2001
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Echtzeit-Strategie

Kampfen ist gut, Burge

Stronghold verschiebt die
Gewichte und senkt das Herz-
infarktrisiko im Echtzeit-Genre.

Auf grofen Karten
suchen Sie einen |
moglichst geschiitz-
ten Bauplatz aus.
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itter werden im Strategie-
spiel der Firefly Studios die
Schwerter ziicken, Zinnen-
wichter werden heifes Ol auf
Angreifer mit Leitern gieffen und
Brandpfeile werden Teerlachen an-
stecken. Doch bis dahin vergeht viel
Zeit. Vorher haben Sie eine Traum-
feste errichtet und sich eingeigelt.
Mit der Suche nach einem taktisch
klugen Platz fangen Sie an: Das Bau-
plateau sollte hoch auf einem Felsen
liegen, trotzdem viel Flache bieten
und von Stiimpfen umgeben sein.
Daraufhin senden Sie Baumfaller
und Schiirfer aus, damit schnell Ar-
beitsmaterial verfiigbar ist. Auf drei
aus dem Nichts entsteht das zweite
Camelot natiirlich nicht: Erst errich-
ten Sie ein paar Produktionsstétten
in einfachen Hiitten — da werden bei-
spielsweise Steinbldcke zu bauferti-
gen Quadern geschlagen. Rasch fol-
gen Schritte, auf die Spielkinder von
Beginn an hoffen: Grdaben und Mau-
ern ziehen, Tiirme hinstellen, Markt-
platz gestalten. Was beim ,Stein auf

Stein“-Singen angenehm auffallt:
Kein bloder Gegner platzt mit einer
Springflut von Katapulten dazwi-
schen. Den Tankrush gibt's nicht.
Erstaunlich sind die Details im
Hofleben: Wenn ein Ochse zum
Schlachter gefiihrt und seine Haut zu
Leder gegerbt wird, konnen Sie das
beobachten. Wenn Kinder um einen
Maibaum Ringelreihen tanzen, kon-
nen Sie ihnen zugucken und sich
freuen, dass Thre Sympathie im Volk
steigt. Und wenn Sie Foltergerite
aufstellen, sehen Sie , tiberrascht”,
dass Thre Untertanen plotzlich weit
gewissenhafter arbeiten.

g

Ich Hektikhasser werde das geniitliche
Siedeln als Burgherr geniefien. Wenn
die Eroberungskiimpfe doch anfangen,
bin ich ausgeruht und vorbereitet. Ein
schaner Mix aus Age of Empires und

Stidtebau. DANIEL CH. KREISS
Entwickler...........ccccveenenne... Firefly Studios
TN s Oktober 2001
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Musik gehort jedem. Nur die Plattenfirmen denken,
dass man sie besitzen kann. (JosN LENNON)™®

*Quelle:




ombies sind schon ein las-

4 | tiges Pack. Davon kénnen

| gestéhlte Action-Helden
wahrlich ein Liedchen singen:
Kaum hat Seth Gecko die Untoten
aus der Titty-Twister-Bar im Film
From Dusk Till Dawn vertrieben,
wollen sie ihm in der gleichna-
migen PC-Umsetzung in einem
Hochsicherheitsgefangnis an den
Kragen. Dort geht es nicht minder
blutig zu als auf dem Leinwand-
vorbild mit George Clooney und
Quentin Tarantino: Sie wehren

| = axist eines der wenigen

L == | Actionspiele, fiir das Sie keine
3D-Karte brauchen; Sie steuern eine
Pixelfigur aus der Vogelperspektive
durch handgezeichnete Umgebun-
gen (Eislandschaft, Dschungel etc.)
und wehren sich mit Laserwummen
gegen Aliens. Gelegentlich stoffen
Sie auf Plattform- und Schalterritsel.

sich mit Pistolen, Maschinen-
gewehren und Schrotflinten inklu-
sive Explosivmunition gegen die
lebenden Toten. Nur ein Treffer in
den Schadel macht den Zombies
den Garaus, abgeschossene Glied-
mafien wachsen kurzerhand nach.
Liegen die Feinde scheinbar leblos
auf den Boden, sorgt ein TodesstoR
mit Seths Spezialdolch fiir Ruhe.
Gezielt wird mit der Maus, wobei
ein roter Laserpointer die Rich-
tung der Projektile voraussagt. Da-
bei schauen Sie Ihrem Alter Ego

Farscape

. | ed Lemon konzentriert sich
L | weiterhin auf Film- und TV-
Umsetzungen. Was zuerst mit
Braveheart missgliickte, soll mit
dem Action-Adventure Farscape ge-
lingen: Sie lenken John Crichton und
seine aullerirdischen Freunde durch
dreidimensionales Feindesland und
kombinieren deren Féhigkeiten.

X-COM Enforcer

BLUTIG Wenn
Sie die Untoten
mit Bleikugeln
durchsieben, far-
ben sich Boden
und Wénde rot.

aus der Verfolgerperspektive tiber
die Schulter. Im Gefecht sorgt das
zuweilen fiir Ubersichtsprobleme:
Die Spielfigur verschwindet gele-
gentlich in Wianden und das Zie-
len wird zur Gliickssache. From
Dusk Till Dawn soll im August
erscheinen und wird vorrangig die
Fans des Films ansprechen; andere
kommen mit Max Payne wohl
eher auf ihre Kosten.

Entwickler ....oovvvveviiviee. Gamesquad
Erscheint .........cooevcrvenrnnnns August 2001

. it dem Rundenstrategie-Klassi-
ker hat X-COM Enforcer nichts
gemein: Gewaltige Gegnermassen
schiefsen Sie nun aus der Third-Per-
son-Perspektive iiber den Haufen.
Waffen und Ausriistung lassen sich
im Laufe der 30 Missionen ausbau-
en. Der Test in der nidchsten Ausga-
be verrit, ob’s Spafl macht.

Reflexive ~ August 2001
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Red Lemon Studios  Juli 2002

Infogrames  Juli 2001

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten

Max Payne
Action = Juli 2001

Unreal 2
Ego-Shooter  Méarz 2002

Halo
Taktik-Shooter  Februar 2002

Duke Nukem Forever
Ego-Shooter = ,When it's done*

Doom 3
Ego-Shooter Februar 2002

Aquanox
Unterwasser-Action Nov. 2001

Grand Theft Auto 3
Action Mai 2002

C&C: Renegade
Action-Adventure  August 2001

Return to Castle Wolfenstein
Ego-Shooter November 2001

Jedi Outcast
Ego-Shooter '+ Mai 2002
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Ganz New York hat
es auf Max Payne
abgesehen: Polizel
B2  und Mafia wollen
s ihm gleichermaf3en
an die Gurgel.
Furioses kommt bei
diesem Aufeinander-

treffen heraus:

50

er das indizierte Doom nicht gespielt hat,
kennt den Urahn aller aktuellen Ego-Shooter
nicht, hat den Beginn des 3D-Siegeszuges ver-
passt. Ein Spielerleben ohne Starcraft, das mit gleich
drei perfekt ausbalancierten Rassen neue Mafsstabe bei
den Echtzeit-Strategiespielen setzte? Unvorstellbar. Das
erste Tomb Raider, Begriinder der so genannten Ac-
tion-Adventures, muss man einfach gespielt haben. Ge-
nauso wie Half-Life, das erstmals den reinen Ballerspal3
durch filmreife, tGberraschend eingestreute Video-
sequenzen bereicherte. Und was hat das mit Max Payne
zu tun? Viel: Max Payne wird ebenfalls als Meilenstein
in die PC-Spiele-Geschichte eingehen. Vielleicht nicht
als Spiel — da wollen wir unserem kritischen Test der
fertigen Version nicht vorgreifen —, doch zumindest als
Lehrstiick, wie sich Filmkunst und Computerspiel sinn-
voll verkniipfen lassen. Die Geschichte um den verwe-
genen Haudegen kombiniert Elemente des Film Noir
mit dem Zeitgeist des 21. Jahrhunderts. Filmartige Per-
spektiven verleihen den Gefechten eine surreale Dyna-
mik, die man gesehen haben muss. Ein Knopfdruck
und Max vollfithrt waghalsige Bodenrollen und
Sprungeinlagen, wihrend Kameraschwenks die Ac-
tion von allen Seiten beleuchten. Miindungsfeuer lo-
dert hell, wenn Max durch die Luft segelt und selbige
mit Blei fiillt. Der Fixpunkt ist der Kugeleinschlag,
ringsherum kreisen anmutig die Widersacher. Die
Choreografie ist einzigartig und verleiht dem Spiel ei-
nen innovativen Touch, der Max Payne aus der Masse

PC Games August 2001
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ZE\G MIR DEIN GESICHT Falls
Sie sich gequﬁ wa-
rum Max Payne em Heft-
Cover und auf diesem Bild an-
ders aussieht als sonst: An-

statt der bekannten Gesicht-
ir ein Foto von

stextur haben y
Designer Samf Jarvi verwendet,
Faleh das Vorbild filr die

Max-Payne-Texturen ist.
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Ganoven

halten sich vorzugs-
weise in disteren
Parkhausern auf,
Kein Wunder also,
dass es Max genau
dorthin verschléagt.

Dieser

Sprung wird Ihr Le-
ben retten und ande-
res ausloschen: Sie
feuern im Fall, wéh-
rend gegnerisches
Feuer daneben geht.
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hervorstechen ldasst. Der Titel
zelebriert dabei vor allem das,
was popcorntaugliche Leinwand-
Unterhaltung ausmacht: Sie fliich-
ten vor Helikoptern, die um Hau-
ser schwirren und durch Fenster
lugen, oder liefern sich Verfol-
gungsjagden auf den Déachern von
Wolkenkratzern. In einer Mission
stapfen Sie mit Max durch
einen Hochhauskomplex. Uner-
wartete Detonationen lassen gigan-
tische Sdulen einstiirzen, die gen
Boden krachen und dabei die obe-
ren Etagen demolieren; der Weg in
hohere Stockwerke ist frei. Dann
wieder gilt es, sich den Weg aus ei-
nem brennenden Gebaude zu bah-
nen: Jeder Schritt 16st Explosionen
aus, Mauern brechen unter lautem
Getose ein, Flammen schieffen
durch Géange, Treppen fallen in sich

zusammen. Der Tod lauert hinter jeder Textur, nur wer
sich den Fluchtweg nach Max” Ableben sukzessive ein-
pragt, gelangt heil nach draufen.

Inmitten des Pistolengebells gibt es so gut wie keine
Rétsel. Hier miissen nicht erst mithsam Gegenstande
sinnvoll miteinander kombiniert werden — alles, was

verleihen den Action-Einlagen schon
fast eine poetische Eleganz.

Max im Zuge des Spielverlaufs an sich nehmen darf,
sind Waffen. Ab und an taucht ein Schalter auf, den es
umzulegen gilt. Aber nie setzen die Entwickler solche
Elemente ein, um die Spielzeit kiinstlich in die Linge zu
ziehen. Es sind vielmehr die unterschiedlichen Kampf-
bedingungen, die fordern: Es geht nicht darum, stur auf
alles zu schieflen, was sich bewegt. Es gilt, die Lage zu

BESSER ALS SILVESTER Wie in No
One Lives Forever fliegen Autos in
die Luft, wenn man sie an der richti-
gen Steile erwischt: Die Explosion
reift nahe Gegner mit in den Tod

analysieren: Wo sind Deckungsmog-
lichkeiten, welche Gegner stellen die
grofite Gefahr da? Die Koordination
entscheidet tiber den Ausgang eines
Gefechts: Sie hopsen beispielsweise
erst hinter Wiande, um den gegneri-
schen Kugeln auszuweichen, rollen
sich dann quer nach vorne und star-
ten den Angriff. In welcher Reihen-
folge man den Opponenten das Le-
benslicht ausknipst, kann tiber Sieg
oder Niederlage entscheiden. Der
Zeitlupen-Modus hilft dabei: Fiir
wenige Sekunden ldsst sich das
Tempo eines hitzigen Feuergefechtes
herunterregeln. Dann schweben
Projektile geméchlich durch die Luft
und geben geniigend Zeit zum Aus-
weichen. Sterben Sie trotzdem, be-
wahrt Sie eine handliche Quicksave-
Funktion vor Frust. Weil das Spiel so
ungleich einfacher ist, kostet diese so
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Ein Spiel wie ein Film

Max Payne lasst wahlweise filmartige Kameraschwenks, Sichtwechsel und Zeitlupeneffekte ins Geschehen einflieRen. Wir
verraten, warum Sie bei jeder sich bietenden Gelegenheit auf den verlangsamten Zeitlupen-Modus zuriickgreifen sollten,

.:
-
1

In dieser gigantischen Halle gibt es eine einleitende Zwischen-

sequenz, die kurz vor dem eigentlichen Kampf die Situation
verdeutlicht: Sie sehen, wie sich die Widersache'r mit Seilen von der
Decke herablassen. Zwei Polizisten werden sich auf Max stiirzen,
wahrend der Rest Deckung sucht. Sie haben zwei unterschiedliche
Maglichkeiten, gegen die Bosewichte vorzugehen.

Wer gerade keine Munition flrs Sturmgewehr hat, muss

notgedrungen auf kleinere Pistolen ausweichen. Der direkte
Kampf gegen eine Ubermacht ist dann ungleich schwerer: Max
wird vom Feind umzingelt, der Gegner hinten im Bild nimmt die
Spielfigur unter Beschuss, wahrend selbige noch mit einem an-
derem Widersacher beschaftigt ist.

Die Perspektive geht automatisch in ihre Ausgangsposition

zuruck: Sie schauen tiber Max' Schulter. Hinter Saulen zi-
schen Kugeln hervor. Die verschanzten Gegner lassen sich mit
Molotowcocktails erledigen, die Sie Gber Hindernisse schleudern.
Ob Ihr Wurf erfolgreich ist, offenbart die Bullet Cam, die sich an
die ,Fersen” Ihrer Waffe heftet und so deren Flugbahn enthllt.

Damit der Kampf gegen die Ubermacht gut ausgeht, emp-

fiehlt sich der Bullet-Time-Modus: Das Geschehen wird ver-
langsamt und Ihre Reaktionszeit verlangert sich dementspre-
chend. Die restlichen Angreifer haben nun nichts zu lachen: Sie
schlangeln sich durch den Kugelhagel und schalten die Wider-
sacher selbst mit den beiden Standardkanonen problemlos aus.

Diese Anti-Terror-Einheit dirfen Sie ohne grofse Umwege

frontal Uber den Haufen schiefen. Die M4ALl macht mit
dem Feind kurzen Prozess. Das Ganze passiert auf Wunsch
ohne die dynamische Kameraperspektive. Die Action erleben
Sie dann ausschlieRlich in Echtzeit, was die Ubersichtlichkeit
beeintrachtigt und Ihnen ein paar Blessuren beschert.
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Gegner im toten Winkel erkennt Max dank Bullet Time und

uberschaubarem Sichtwechsel rechtzeitig: Wenn Sie mit
Max den Raum betreten und den Bullet-Time-Modus aktivieren,
dreht sich die Perspektive stilvoll um den Helden. Vorher hatte
der Baosewicht links eine potenzielle Gefahr dargestellt, wie Bild-
schirmfoto Nummer 4 beweist. Mission erfolgreich.
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_ VERSCHWORUNGS-
Aax befin-

detsichim Kampf
gegen die Droge Val-
kyr. Ob die Regierung
illegal an der Herstel-

fung beteiligt ist?

Zumindest das Schild

deutet daraufh hin.
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Vorschau

genannte Bullet Time Sie Energie.
Neigt sich der Powerbalken dem
Ende zu, hilft nur kontinuierliches
Meucheln. Wer geniigend Bosewich-
te erschief3t, erhdlt neuen Zeitlupen-
stoff. Dieser Modus gehort zu den
Elementen, die Max Payne zu etwas
Besonderem machen. Die Action ist
nicht wackelig und somit untiber-
schaubar wie in einem Film von
Jerry Bruckheimer (The Rock), die

Damit verteilen Sie ordentllch Dresche: Das Payne

| -Baseball—

Action: Max Payne

Entwickler haben sich klar vom chinesischen Kultregis-
seur John Woo inspirieren lassen: Ausladende Kamera-
perspektiven und Slow-Motion-Effekte verleihen dem
Geschehen schon fast eine poetische Eleganz. Die Paral-
lelen zu einem Kinofilm waren nie stirker. Und genau
das ist das Ziel der Entwickler, wie Storyschreiber und
Designer Sam Lake zugibt: ,Wir wollen eine Geschichte
erzihlen, so wie ein Film das tut. Die ausschweifenden
Kameraperspektiven helfen uns dabei.”

[hre Faszination bezieht die Grafik vor allem aus
den vielen Details. Chefdesigner Petri Jarvilehto ver-

deutlicht, wie minutios Kleinigkei-
ten ins Spiel einbezogen sind: Er
steuert Max durch eine einsame
Gasse in New York. Schneeflocken
wirbeln am Himmel, leichter Nebel
erschwert die Sicht. Dann lasst Petri
die Hauptfigur feuern und pausiert
das Geschehen. Max steht still, ein-
gefroren, die Waffe in der Hand.
Miindungsfeuer ragt aus dem Pis-
tolenlauf, die ausgetretene Blei-

 Pump-Actio
Schrotflinte

.'ﬂoch mehr EIn

lip enthalt 18 |
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kugel verweilt dicht daneben. Ein
Zoom auf die Kanone enthiillt ge-
schwungene, fein texturierte Ober-
flachen und glanzendes Metall. Ein
genauerer Blick offenbart sogar die
eingravierte Seriennummer des
SchiefSeisens. Selbst die abgefeuerte
Patrone weist sichtbare Einkerbun-
gen auf. Alles ist durchgestylt bis
zur letzten Schraube. So viel Detail-
verliebtheit ldsst sich mit der Un-

real- oder Quake 3-Engine nicht verwirklichen. Des-
wegen basiert Max Payne auf einer hauseigenen
Grafik-Engine, die sich sinngemdfl MaxFX nennt. Be-
sonders hervorstechend: Im Spiel kommen nicht die
tiblichen dynamischen Lichteffekte vor. Stattdessen
setzt man auf so genanntes Radiosity Lightning. Das
Verfahren berechnet die Auswirkung mehrerer Be-
leuchtungsquellen, die sich gegenseitig treffen. Wenn
das Licht auf Objekte fallt, werden zudem deren Form,
Farbe und Material berticksichtigt. Die Folge: Spiegeln-
de Flachen reflektieren Helligkeit, wahrend realistische

sche Waffenarsenal im Uberblick

Granatwerfer Molotow-

cocktail

Schatten entlang der Konturen ein-
zelner Gegenstinde entstehen. Der
Look des Spiels ist auf extremen Re-
alismus getrimmt. So wie Max Pay-
nes Visage und die der Bosewichter
lebensecht anmuten, gestaltet sich
auch die restliche Umgebung. Da
sind die dreckigen Straflen New
Yorks, heruntergekommene Abstei-
gen, fein polierte Biirokomplexe,
Fabrikhallen, Bars, dustere U-Bahn-

i

Die Ingram ist weniger
bekannt als die Uzi, aber
vom Aufbau her ahnlich.
Sie schiefit vollautoma-
tisch, ist héllisch schnell
und ungenau. Wenn Max
eine zweite Ingram findet,
darf er die beiden Waffen
gleichzeitig bedienen.

Counter-StrlkéSplele.r
kennen und lieben sie:

die automatische M4A1.

Flir Max ist die Waffe das
perfekte Allround-Werk-
zeug, weil sie im Nah-
kampf und auf die Entfer-
nung sehr zielgenau und
durchschlagskraftig ist.
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Wegen der begrenzten
Munition ist sparsamer
Umgang vorteilhaft. Gro-
Rere Gegnerhorden lassen

sich mit dem Granatwer-

fer effektiv und ohne viel
Hickhack mit einem ge-
zielten Schuss in die Luft
jagen.

Der Molotowcocktail eignet
sich besonders flir Gegner,
die sich verschanzen: Ein-
fach die brennende Flasche
schmeifen und sie prallt
von den Wanden ab. Lasst
sich alternativ an die Decke
werfen, woraufhin Feuer-
regen herunterprasselt.

Das obligatorische Scharf-
sch_ﬁtiehgeﬁe'hr ist die
einzige Waffe im Spiel, die
Max wegen der Zoom-
Funktion aus der First-Per-

son-Sicht bedienen darf.
Fur gewohnlich sorgt ein
einziger Kopfschuss flr

deri-éofort_igen Exitus.

FEURIG Das Min-
dungsfeuerwirft die
Frage auf: Warum
kann Max die auto-
matische Jackham-
mer-Schrotflinte nicht
auch als Flammen-
werfer einsetzen?
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Warum der Bullet-Time-Modus notwendig ist

Auf die Frage, ob sich das Spiel auch ohne Bullet Time spielen lieRe, antwortet Chefdesigner Petri Jarvilehto:
»ES ist maglich. Allerdings wére das in etwa so, als wiirden Sie Jedi Knight ohne Jedi-Fahigkeiten durchspielen.

Dieser Gegner nimmt Max direkt
ins Visier und feuert Schiisse ab,
die ihn mit 100%iger Sicherheit

verletzen werden.

Max begeht einen

= Fehler, indem er auf
genau den Gegner

| schieft, der noch
keine unmittelbare
Gefahr darstellt.

Im Zeitlupen-Modus wiirden Sie

fl rechizeitig sehen, dass dieser An-
greifer noch mit dem Nachladen be-
schaftigt und somit ungefahrlich ist.

Stationen und Wolkenkratzer. Simtliche Texturen wir- ~ geholfen, das digitale Areal so echt gang der Geschichte. Animationen
ken organisch, kein Pixel ist von Hand gezeichnet, alles  wie nur moglich aussehen zu las-  fehlen, dafiir sorgt eindringliche
stammt von eingescannten Fotos der echten Gegen- ~sen. Wenig realistisch dagegen er- Sprachausgabe von professionellen
stiicke. Die Finnen sind von einer realen Umgebung  scheinen die im Comic-Stil gehal-  Sprechern fiir Schwung. So wird
derartig besessen, dass sie sich nach New York begeben  tenen Zwischensequenzen: Rund  primir die Story vorangetrieben —
haben, um das Umfeld abzulichten: Rund 5.000 Fotos 200 Bilder, diesmal komplett von Sequenzen im Spiel selbst sind vor-
und zehn Stunden Videomaterial haben schlieflich Hand gemalt, erzihlen den Fort- rangig action-betont.

Das ist sie, die M4A1. Und Max kommt sogar Max ist wirklich sauer: Er entleert gleich zwei Ingrams auf
ohne aufschraubbaren Schalldampfer aus. einen Gegner, Blut spritzt. Die Action ist nichts fiir zarte Gemiiter.
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HAARGENAU Die Patro-
nen fliegen immer exakt
in die Richtung, in die
Max’ Pistole deutet.

Konfrontationen mit dem Gegner geschehen selten
zufllig. Ahnlich wie in Half-Life und No One Lives
Forever dominieren tiberwiegend vorgeschriebene Er-
eignisse das Geschehen. Unter dem sehr linearen
Spielverlauf leidet der Umfang: Der Profi braucht ge-
rade mal zehn Stunden, bis er dem finalen Endgegner
im Showdown gegentibertritt. Fiir Ungeiibte rechnet
Petri Jarvilehto eine Zeit von zwolf Stunden aus. , Lie-
ber eine packende Storyline als viele halbherzige Ver-
zweigungen und etliche Durststrecken”, verkiindet
der Designer in diesem Zusammenhang. Nach ein-
maligem Durchspielen wird der New-York-Minute-
Modus zuganglich: Sie miissen die Missionen inner-
halb eines knapp bemessenen Zeitlimits iiberstehen,
wobei jeder erfolgreiche Abschuss wertvolle Sekunden

Dank Bullet Time konnen Sie rechtzeitig aus-

weichen: Ein Projektil zischt um Haaresbreite an Max’ Schulter vorbel.

PC Games August 2001

zurlickgibt. Das Gegnerverhalten
passt sich dabei bis zu einem ge-
wissen Grad dem Spieler an: Wer
Missionen ohne Kratzer tibersteht,
stofft automatisch auf starkere
Widersacher, die schneller ihre Ka-
nonen ziicken und besser zielen.
Einsteiger hingegen kriegen leich-
tere Kost serviert. Perfektionisten
freuen sich aulerdem tiber eine
neue Schwierigkeitsstufe. Wer auch
diese meistert, darf den dritten und
hédrtesten Modus in Angriff neh-
men. Selbst die Programmierer bei-
fen sich hier noch die Zihne aus.

=
v
Ein zu Unrecht beschuldigter Ex-Cop
will seine ermordete Familie richen —
das klingt wie ein tiefer Griff in die
Klischeekiste, aber nur auf dem Pa-
pier. In Max Payne wirkt das Zu-
sammenspiel von Optik und Akustik
so perfekt, dass sogar eine 08/15-
Story grofle Gefiihle weckt. Max
konnte tatsichlich mein Lieblingsheld
werden! THOMAS WEISS
Entwickler

Termin

Remedy
Juli 2001

Die Jackhammer reifit nicht nur den Putz von den Wanden, son-
dern lasst Feinde wegen der geballten Wucht des Aufpralls nach hinten stiirzen.




ONLINE-SPIEL

Multiplayer

spektakuldren Waf- |
fen- und Explosions-
effekte erinnern nicht §
nur entfernt an Micro- |
softs Mechwarrior 4. I
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TEAMWORK Gegen die
vereinte Schiagkraft die-

serdrei |

Treten Sie

in der so genannten Inneren Sphare
zuU heiPen Online-Gefechten gegen
Mechkrieger aus aller Welt an.

Die

Battletech 3025

The Inner Sphere. 3025 A.D.

reunde digitaler Battletech-
Umsetzungen konnen sich
nicht beschweren. Das
klassische Rollenspielszenario rund
um die tonnenschweren Kampfro-
boter stand in den vergangenen Jah-
ren bei einer Fiille erstklassiger PC-
Spiele wie dem actionreichen Mech-
warrior 4 oder dem Taktikkracher
Mech Commander Pate. Neben
diesen populdren und priméar auf
Einzelspieler zugeschnittenen Titeln
fristet seit einigen Jahren eine we-
nig beachtete Online-Umsetzung
des Battletech-Universums namens
Multiplayer Battletech: Solaris ein
Schattendasein im Internet. Das
Spiel wurde von den Air Warrior-
Machern von Kesmai entwickelt
und entfiihrt den Spieler auf den
Vergniigungsplaneten Solaris, wo
Mechkrieger aus aller Welt in riesi-
gen Arenen zu Schaukdmpfen an-
treten.

Der mittlerweile arg in die Jahre
gekommene Oldie wird nun unter
der Schirmherrschaft von EA.com
fortgesetzt. Der Nachfolger heifst
Multiplayer Battletech 3025 und
verabschiedet sich von den simplen
Gefechten auf Solaris. Dabei simu-
liert er einen ,echten” Krieg in der

=

so genannten Inneren Sphare. Sie
ziehen fiir eines der fiinf groBen
Hauser in den Kampf und beteili-
gen sich an epischen Schlachten um
die Vorherrschaft auf verschiedenen
Planeten. Der Zugriff auf Waffen
und Technologien soll {iber ein aus-
gekliigeltes Rangsystem geregelt
werden. Sie werden somit zu Be-
ginn lhrer Karriere mit leichteren
Kampfrobotern vorlieb nehmen
miissen, schwere Geschiitze vom
Kaliber eines Atlas werden erfahre-
nen Mechkriegern vorbehalten sein.
Spieler, die sich in den Rang eines
Generals hochkdampfen, sollen
auflerdem die Moglichkeit haben,
im Strategiepart ganze Feldziige zu
planen und Thren Online-Unter-
gebenen bestimmte Missionen und
Aufgaben zuzuweisen.

s 4

Optisch steht Battletech 3025 Mech-
warrior 4 in nichts nach und macht
bereits jetzt einen guten Eindruck.
Bleibt abzuwarten, ob die Entwickler
den ambitionierten Strategiepart ver-
niinftig umsetzen konnen. SASCHA GLISS

Entwickler...cooovvviveeviriennn, Kesmai Studios
L= Oktober 2001
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Jede Generation hat ihre Leqende.'
Jede Reise beginnt mit dem ersten

Schritt. Jede Saga hat einen Anfang.

SCHWERTSTREICH

Das Lichtschwert richtet
mehr Schaden an als
Distanzwaffen und hat
unendlich Munition.

ie tragen weite Gewander,

die cool im Wind flattern.

Sie lassen Gegenstande ent-

gegen allen physikalischen Geset-
zen durch die Luft schwirren. Threm
Willen kann sich keiner widerset-
zen. Sie schwafeln stindig von der
Macht. Die Jedi-Ritter. Kyle Katarn
ist einer von ihnen und er wird
gebraucht: Dunkle Kréfte bedrohen
das Star Wars-Universum, Jahre
nach dem Tod des Bésewichts Jerec.
Anno 1997 hat Lucas Arts mit
Jedi Knight den Jedi Kyle aus der
Taufe gehoben. Seitdem hat sich viel
geédndert, vor allem optisch. Dem
Nachfolger liegt die Quake 3-En-
gine zugrunde, aber mit einigen
Modifizierungen: In Jedi Outcast
lassen sich doppelt so viele Poly-
gone darstellen, eine realistischere

RETOURKUTSCHE
Blaster-Feuer wehrt

Kyle automatisch ab,

. wenn er gerade das
Lichtschwert fiihrt,

Umgebung ist die Folge. Auferdem
benutzen die Entwickler von Raven
(Star Trek: Voyager — Elite Force)
das Animationssystem GHOUL 2,
das aus dem umstrittenen Nachfol-
ger zum Soldaten-Shooter Soldier
of Fortune stammt. 36 Trefferzonen
sind damit moglich, theoretisch
diirfen Sie dem Gegner sdamtliche
Gliedmaflen einzeln abhacken -
nicht so in Star Wars. Die Program-
mierer besinnen sich auf subtile Ge-
walt: Gegner humpeln, wenn Sie
deren Fiifle treffen; ein Kopfschuss
lasst Funken sprithen statt Blut
spritzen, richtet aber vergleichs-
weise viel Schaden an.

Neben Blaster (inklusive Scharf-
schiitzenvorrichtung), Sturmtrup-
pengewehren, Erschiitterungswaf-
fen und Granatenwerfern darf das
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ORIGINALGETREU
Von der glanzenden
Sturmtruppen
riistung bis hin zum
Blaster: Alles wurde
sehr genau dem
Leinwandvorbild

nachempfunden,

Lichtschwerter aufeinander prallen,
grhellen Blendeffekte das Bild.

Lichtschwert nicht fehlen: Auf Knopfdruck ziickt Kyle
seine gliihende Klinge. Die Kamera schaltet dann
zwecks besserer Ubersicht von der First-Person-Sicht
in die Verfolgerperspektive. Laserschiisse wehrt der
Jedi automatisch ab, indem er das Schwert schiitzend
vor seinen Korper hilt. Auf Wunsch - und das ist neu
- diirfen Sie die Waffe sogar in Richtung Gegner
schleudern und dann zusehen, wie sie einem Bume-
rang dhnlich in die Arme der Spielfigur zuriick-
schwirrt und dabei einen blauen Schweif hinterlasst.
Diese machtige Attacke kostet Gedankenenergie, do-
sierter Einsatz ist also Pflicht.

Dasselbe gilt auch fiir typische Jedi-Tricks, die in
brenzligen Situationen Leben retten: Wunden lassen
sich per Regenerationszauber langsam heilen, be-
sonders gefahrliche Abgriinde {iberwinden Sie mit
erweiterter Sprungkraft und Laufgeschwindigkeit.
Hypnosefahigkeiten verwirren Feinde kurzfristig, so
dass Sie wahrenddessen unbemerkt vorbeischleichen
konnen. Doch das ist noch nicht alles: So diirfen Sie un-
gebetene Giste beispielsweise via Handwink postwen-
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dend in Abgriinde beférdern. Wenn
die Macht versagt oder die Energie
knapp wird, sammeln Sie herum-
liegende Waffen oder Mitstreiter
ein. Im Verlauf des Spiels stoffen Sie
auf freundliche Figuren, die sich
Thnen nach einer kurzen Plauderei
anschlieffen und fortan wie in Half-
Life Riickendeckung geben.
Gespielt wird an bekannten
Schauplétzen wie der Wolkenstadt,
der Jedi-Ritter-Akademie auf Yavin
4, Nar Shaddaa oder Smugglers
Moon. Vor allem aber wird sich
Kyle in die Hohle des Lowen
wagen miissen: in imperiale Stiitz-
punkte, wo es von Sturmtruppen
nur so wimmelt. Bereits jetzt, knapp
ein halbes Jahr nach Entwicklungs-
beginn, wirken die Areale sehr
stimmungsvoll. Beispielsweise der

DRUCK MICH! Dank
Jedi-Tricks darf Kyle dig
Gegner mit einer simplen
Handbewegung durch
die Luft schleudern.

TAKTISCH Nurdas
Lichtschwert kann
bestimmte Zwischen-
gegner verletzen.

feindliche Aufienposten, der inmit-
ten einer kalten Winterlandschaft
liegt. Die Farben beschranken sich
hier auf sterile Grautone, draufien
weht Schnee durch die Luft. Nur
Kyles Lichtschwert funkelt grell.
Zusammen mit John Williams" or-
chestraler Klangschopfung ist das
Atmosphare pur.

i,

Die Quake 3-Engine ist das Beste,
was dem Star Wars-Shooter passie-
ren konnte; die Umgebungen sehen
schon jetzt hervorragend aus. Was
das Spiel angeht, bin ich zuversichi-
lich: Die Leute von Raven sind keine

Genre-Griinschnibel.  THOMAS WEISS
ENtWICKIET oovviieiiiicreceesvecrsseannnessses Raven
TEIMIN ceevireeeerieeieeevirseeinrsesensans Mai 2002

“GUT & BOSE Noch
steht nicht fest, ob Kyle
wieder zur dunklen Sei-

te wechseln darf.
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Nach Gber 40 Jahren Spionage und gegen-

,.T;l seitiger Abschreckung bewegt sich der Kalte
“ . Krieg 1985 unaufhaltsam auf die Eskalation
1 ¢ zu. Um den Frieden in Europa zu erhalten,
D sind ganze Manner gefragt: Mit schneller
| “{? Reaktion, stahlharten Nerven und eiskaltem
-:-g' s A  Kalkil. Deine Fahrzeuge, Waffen und Truppen
) o \ wabhlst Du frei nach Taktik. Wenn die Realitat im
13 3D-Gelande zuschlagt, bist Du auf Dich allein Dieser Krieg ist Wirklichkeit!
il " Bohemia Interactive hat
gestellt. Nur schnelle Entscheidungen und Operation Flashpointiusatimen
PC schnelle Reaktionen sichern Dein Uberleben mit echlt_er_] S}?IdatendrntWiCken'
CD f\ und das Gelingen Deiner Mission. Als einfacher ;‘;[érffae'ffr'fg ;St'ﬁ;cfe”ngds'
ROM I\ g Soldat oder als Kommandeur Deiner Truppe. wirkliche Szenarien.
I_J ’
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PSIONIK-VERSTARKER?
NEURO-CONVERTER?
TRANSMISSION-BUG?

ideenhaus niirmberg

”E”-’AB 4. JULI

IMMER MIT VIELEN
SPECIALS, TESTS, NEWS
UND PREVIEWS RUND UM
DAS THEMA ELECTRONIC
ENTERTAINMENT

ENTSCHLUSSELT*, UND ZEIGT IHNEN, WAS SIE IN DER WELT DES ELECTRONIC ENTERTAINMENT
WIRKLICH WEITERBRINGT. - DAS ERSTE ERWACHSENE SPIELEMAGAZIN.

"Psionik-Verstdrker aus , System Shock 2*



Morrowind

" | ethesdas lang erwartetes Rol-
_ ™ | lenspiel aus der beriihmten
Elder Scrolls-Serie ndhert sich end-
lich seiner Vollendung. Da die Dun-
geons weitgehend gebaut, die Cha-
raktere implementiert und die Quests
finalisiert sind, kiimmert sich das
Team bis zur Verdffentlichung vor
allem ums Ausbalancieren.

Schwertgefechte

und Gesprache
erleben Sie in der
Ich-Perspektive. |

| uf der E3 ist uns das neue
. Projekt der franzosischen
L~ | Arkane Studios als eines
der vielversprechendsten Rollen-

. spiele aufgefallen. Arx Fatalis (zu

Deutsch: Die Schicksalsburg) soll
Elemente aus Ultima Underworld
und Dark Project vereinen. Wie
schon die Origin-Klassiker ver-
setzt Sie die Fantasy-Story als
einsamen Helden in eine riesige,
unterirdische Dungeon-Welt, die
von den Méchten des Bosen heim-
gesucht wird. Gelegenheit zum
Schwertgeplankel bietet sich also
an jeder Ecke. Gefechte absolvie-
ren Sie in der Ich-Perspektive, wo-
bei ,, Auf sie mit Gebriill!”“ nicht
immer die beste Taktik ist. Statt-

j dessen konnen Sie beispielsweise

Wizardry 8
“a | uch Wizardry 8 ist nahezu

L% | fertig. Mittlerweile wurde
auch ein offizielles Datum genannt:
Im Oktober soll es so weit sein.
Allerdings hat Entwickler Sir Tech
noch immer keinen deutschen Pub-
lisher gefunden. Fans miissen also
schlimmstenfalls auf einen US-Im-
port zuriickgreifen.

Fatalis

Goblins oder Trolle auf dem
Schleichpfad umgehen und ihnen
in den Riicken fallen — Dark Pro-
ject lasst griifien. Oder Sie mischen
heimlich einen Schlaftrunk ins
Trinkwasser einer Wachmann-
schaft und kommen so véllig un-
behelligt durch. Ein besonderes
Schmankerl ist auch das Magie-
system: Zauberformeln werden
Sie — dhnlich wie in Black & White
— mit der Maus auf den Bildschirm
,zeichnen”, ein Dreieck bringt
etwa Licht ins Dunkel. Experi-
mentierfreudige Spieler sollen auf
diese Weise sogar vollig neue Zau-
berspriiche entdecken kénnen.

Entwickler......ovcevenenn Fishtank Interactive
Erscheint......coovviieriniiininnns Oktober 2001

Midgard
"y | ie Anarchy Online-Entwickler
. | von Funcom haben ein weite-
res Onlinespiel in der Mache. Mid-
gard versetzt die Spieler in ein von
der nordischen Mythologie geprég-
tes Reich. Statt wie tiblich als Krie-
ger ihr Brot zu verdienen, sollen sich
die Teilnehmer als Fischer, Baumeis-
ter oder Schmiede verdingen.

Bethesda ' Dezember 2001
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SirTech | Oktober 2001

Funcom | Noch nicht bekannt

r M.r\i.?g |§H!s 1 3;- 5
b ‘E‘ﬁﬂﬁi‘ﬂiﬂi Il?T»ﬁ ;,s= | "‘-‘"‘9;&"3

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten:

= Diablo 2 Expansion Set
~ . Action-Rollenspiel ' Erhéaltlich
" Dungeon Siege

~ Rollenspiel | November 2001

1 Star Wars: Galaxies
Online-Rollenspiel ' Marz 2002

= Baldur's Gate 2 Add-on
" Rollenspiel | Juli 2001

7 Neverwinter Nights
~ Rollenspiel ' Dezember 2001

© Anachronox
Rollenspiel ' Juli 2001

~7 Runaway
"~ Adventure | Juli2001

" Pool of Radiance 2
< Rollenspiel | September 2001
" Myst 3: Exile
Adventure ' September 2001

% Morrowind
~ Rollenspiel | Dezember2001
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Back to the roots: Zehn
Jahre nach dem erfolg-
reichen ersten Teil ver-
schmilzt Pool of Radiance 2
die

ZU einem
epischen Abenteuer.

RoHensgjeI

as Bose nahm in Computerspielen schon die ver-

schiedensten und abgefahrensten Formen an:

Feuer speiende Rollmépse, aggressive Holzge-
wichse namens Baumkopf Holzfaust und glubschaugige
Moorhiihner sind nur die drastischsten Beispiele. Da-
gegen wirkt der Tiimpel von Pool of Radiance 2 wenig
spektakular, hat es aber faustdick unter der Wasserober-
flache. Lebewesen, die dem Pfuhl zu nahe kommen, mu-
ieren namlich zu willenlosen Zombies und machen die
Ruinen von Myth Drannor unsicher. Die einst blithende
Stadt der Forgotten Realms steht im Mittelpunkt des Rol-
lenspiels, wo ein neuer Pool of Radiance entstanden ist.
Neu, weil die Gegend vor zehn Jahren schon einmal von

einem derartigen Unheilsgewdsser heimgesucht wurde

und damit den Stoff fiir das erfolgreiche Original bildete.
Elminster, Meistermagier und tiberzeugter Zipfelhut-

trager, bemerkt die Bedrohung und schickt ein Team von

Abenteurern nach Myth Drannor.
Diese flehen in einem verzweifelten
Hilferuf um Verstirkung, worauf
[hre vierkopfige Party ins Geschehen
eingreift und die Rettungsmission
tibernimmt. Da irgendwie alle einen
schlechten Tag erwischt haben, funk-
tioniert das magische Transport-Por-
tal nicht wie geplant und Sie kom-
men Stunden spater in den Ruinen
an. Von den meisten Kampfern lie-
gen nur noch ein paar Einzelteile ver-
streut auf dem Boden, der Anfiihrer
ist verschollen. Viele Fragen d rangen
te die erfahrene
und gut ausgertistete Heldengruppe
so vernichtend schlagen? Wo ist der

sich auf: Wer kor
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GEFANGEN Diesen
Zauberer befreien wir
il im ersten Dungeon

aus seiner steinernen
i Hille. Aus Bankbarkeit
- schlieRt er sigh der
2 Gruppe an.

HEISSE SACHE Der-
art feurige Attacken
eignen sich besonders,
um grofere Gegner-
gruppen auf einmal
auszuschalten.

roll do, hants: s, spell levd: 5, caster mod 2
rall 19, bonus o, spell lewel 5, Gaster med. 2 ML e

Pool of Radiance und wie konnen Sie
ihn stoppen? Es liegen viel Arbeit
und mindestens 60 Spielstunden vor
Thnen, mit allen Nebenquests wird
Sie das Spiel sogar 150 Stunden an
den Monitor fesseln.

Pool of Radiance 2 basiert auf der
dritten Edition des D&D-Regelwer-
kes, an der sich die Entwickler sehr
konsequent orientieren. Das geht bei
der Charaktergenerierung los: Zur
Auswahl stehen acht Klassen: Kamp-
fer, Barbar, Waldlaufer, Kleriker, Zau-
berer, Paladin, Dieb und Monch. Dru-
iden, Barden und kompliziert zu
handhabende Zauberspezialisten lie-
en die Designer genauso in der
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Schublade wie die Gnome bei den Rassen. Dafiir kénnen
Sie sich fiir Mensch, Elf, Zwerg, Halb-Ork, Halb-Elf oder
Halbling entscheiden. Von den sechs offenen Platzen in
Threm Team besetzen Sie zunachst vier. Im Laufe des
Spiels vervollstindigen Sie den Trupp mit zwei von insge-
samt acht weiteren Recken, die sich IThnen anschlieffen
wollen. Nach ausfiihrlichem Spielen der Preview-Version
zeigte sich, dass Sie in Pool of Radiance mit einer be-
wihrten Truppe loslegen sollten. Ein Kdmpfer oder Bar-
bar fungiert als primarer Angreifer, ein Dieb entscharft
Fallen und 6ffnet Schldsser, ein Zauberer unterstiitzt die
Attacken mit Magie und ein Kleriker heilt. Letztgenann-
ter ist ibrigens immens wichtig, da es in den Dungeons
nur so vor Skeletten, Zombies und Konsorten wimmelt.
Setzt der gute Kleriker hier seine Fahigkeit ,Untote ban-
nen” erfolgreich ein, schicken Sie viele Angreifer fiir im-
mer zur Ruhe oder paralysieren sie zumindest. Mit Geg-

DH: The party earns experioue polnts for suroiving the
EnaalinT,

R

nern, die sich nicht wehren, hat Ihre
Heldenschar leichtes Spiel.

Bei Orks, Echsenmenschen und
anderen sehr lebendigen Wider-
sachern versagt diese Vorgehens-
weise und Taktik ist gefragt. Wah-
rend Sie normalerweise in Echtzeit
durch die Gegend tapsen, schaltet
das Spiel wihrend der Kampfe in
den Rundenmodus. Dabei ist die
Zeitspanne fiir jeden Zug variabel
einstellbar. Wir empfehlen prakti-
scherweise die Variante ohne Limit,
so dass Sie jede Aktion in Ruhe pla-
nen diirfen. In welcher Reihenfolge
die Protagonisten und Monster dran-
kommen, wird gemaf den Regeln

e



Drow-Zauberer
Die Dunkelelfen sind in den For-
gotten Realms geflirchtet. Ausge-
riistet mit den besten Waffen und
Rustungen, greifen sie stets in
Gruppen an. Die Zauberer der
Drow verflgen (iber machtige
Spriiche und sind aufgrund hoher
Resistenzen kaum mit Magie
verwundbar. Am besten mit lhren
Nahkampfern ausschalten,

Echsenmensch
Einzeln kaum eine Gefahr, wer-
den Echsenmenschen im Rudel

zur ernsten Bedrohung. Da sie im
Nahkampf kraftig zuschlagen
kénnen, sind Fernangriffe und

flachendeckende Zauber aus der

Distanz ein gutes Mittel gegen die

Reptilien. Sind Schamanen unter
den Echsen, sollten Sie diese

zuerst erledigen.

Schatten

Diese Gegner haben die gefahrli-

che Eigenschaft, dass sie mit den
Angriffen die Starke lhrer Helden
reduzieren. Sinkt der Wert auf null,
sterben die Charaktere. AuRerdem
sind Schatten immun gegen samt-
liche Kéltezauber sowie gegen die
Spriche Schiaf, Bezauberung und

Festhalten. Definitiv nichts fiir
unerfahrene Partys.

e 2

Oormyrr
Diese massiven Fleischberge
sehen irgendwie aus wie Jabba
the Hut, kdmpfen aber wesentlich
besser. Sie hassen alle Wesen,
die Magie benutzen, und atta-
ckieren Zauberer und Kleriker
stets zuerst. Da die Ormyrr in je-
dem ihrer vier Arme eine Waffe
benutzen kénnen, diirfen sie pro
Runde mehrfach angreifen.

Bevor unser Barbar
in den Kampf ein-
greift, erhalt er dank
eines Zaubers gott-
lichen Beistand.

traditionell hinter den Kulissen ausgewtirfelt (der so ge-
nannte Initiative Roll) — wie alle anderen Aktionen. Egal,
ob Thr Dieb die Falle findet, der Kleriker Untote bannt
oder der Monch einen erfolgreichen Schlag anbringt, al-
les ist vom Wiirfelgliick abhéngig. Kampfe verlaufen da-
her oft vollig unterschiedlich. In einem Extremfall landet
jeder Gegner Treffer und Thre Helden sind Mus. Umge-
kehrt ist das genauso méglich, meistens bewegt es sich
gemal der Gauf'schen Glockenkurve irgendwo in der
Mitte. Da der Schwierigkeitsgrad in unserer, zugegebe-
nermafen noch nicht ausbalancierten, Version sehr heftig
war, mussten wir allerdings haufig speichern und noch
haufiger laden, um harte Brocken zu bezwingen.

Sobald ein Charakter am Zug ist, stehen ihm je nach
Klasse unterschiedliche Aktionen zur Verfiigung. Mit der

rechten Maustaste lassen Sie ein gut
strukturiertes, effektives Menii auf-
poppen und wahlen aus. Neben den
tiblichen Angriffen und Zaubern ha-
ben Sie so Zugriff auf Spezialatta-
cken, wechseln die Waffe, ziehen sich
Trdnke rein oder benutzen einen ma-
gischen Gegenstand. Um Thnen die
Optionen besser zu veranschauli-
chen, veriandert der Cursor situati-
onsabhéngig seine Form. Sie wissen
beispielsweise immer genau, ob Thre
Initiativpunkte noch fiir einen weite-
ren Angriff reichen oder dass ein
Monster nicht mit dem Bogen zu

UNGEFAHRLICH Nicht jedes Monsterist bise.
Reden statt kénpfen bringt bel diesem Omyrr
einen Auftrag und einen Zauberstab.

treffen ist, weil es hinter einer Siule
steht. Das gleiche System findet
aullerhalb der Gefechte ebenfalls
Verwendung. Interaktionen mit der
Umwelt zeigt ein entsprechendes
Cursor-Symbol an, per Rechtsklick
erscheint ein Menti. Ob Sie eine Tiir
offnen oder gleich zerschlagen, ent-
scheiden Sie. Insgesamt ist die Bedie-
nung einfach, funktional und kom-
fortabel.

In Pool of Radiance 2 stehen die
Erkundung von riesigen Arealen
und die Auseinandersetzungen mit
Monstern klar im Vordergrund. Im

PC Games August 2001



Eisengolem
Die einzige Schwache dieser Blech-
kameraden ist ihre Tragheit. Sie
kénnen nur mit +3-Waffen verletzt
werden und teilen im Nahkampf
kraftig aus. Elektrischer Schaden
verlangsamt die Golems flir drei
Runden, samtliche anderen Spri-
che werden ignoriert. Vorsicht: Feu-
ermagie stockt die Lebenspunkte
des Eisengolems wieder auf.

AR
Gargoyle
Gargoyles lauern oft in Hohlen
oder Ruinen und attackieren alles,
was ihnen zu nahe kommt. Mit bis
zu vier Angriffen pro Runde und
der Kombination verschiedener
Schadensarten tbersteht man Be-
gegnungen mit diesen magischen
Wesen selten unverletzt. Eine fast
steinharte Haut bietet Gargoyles
eine sehr gute Verteidigung.

Ghoul

Zu Anfang des Spiels bekommen
Sie es oft mit diesen wandelnden
Leichen zu tun. Am besten ver-
nichtet oder paralysiert Ihr Kleriker
die Modermonster mit ,Untote
bannen®, Gegen andere Arten von
Magie sind die Monster resistent.
Vom Nahkampf mit einem Ghoul
ist abzuraten, weil erfolgreiche
Treffer Ihre Helden lahmen.

Gegensatz zu Baldur’s Gate 2
kommt der Interaktion mit Neben-
figuren deutlich weniger Bedeutung
zu, Gesprache in Threr Heldengrup-
pe gibt es gleich gar nicht. Das heifst
zwar nicht, dass die Story weniger
episch und komplex wdre, nimmt
dem Ganzen aber eine Portion Le-
bendigkeit und Atmosphdre. Wenn
man die disteren, verlassenen
Schaupldtze bedenkt, passt das aber
ins Konzept und drosselt den Spiel-
spaf8 nur unerheblich. Wenn Sie auf
freundlich gesinnte Zeitgenossen
treffen, finden Sie meistens neue
Aufgaben, Informationen und Hin-
weise zu den Aufgaben oder Han-
delspartnern. Diese werden zu einer
regelméfigen Anlaufstelle, um er-
beutete Ausriistung zu verscherbeln.
Hochkardtige Waffen, Riistungen
und magische Items finden Sie von
Anfang an zuhauf. Das ist auch bitter
nétig, da Thr Quartett mit dem Stan-
dard-Equipment am Anfang fast
pausenlos Dresche bezieht. Nach-
dem Sie erste Zauberstabe und magi-
sche Ringe erbeutet haben, wendet
sich das Blatt: Mit Kéltekegeln, Feu-
erbillen oder Blitzen versohlen Sie
. jedem noch so garstigen Widerborst
den Popo. Wer derartige Gegenstan-
de am Anfang nicht benutzt, wird
scheitern und entnervt aufgeben.
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Dank des neuen Regelwerkes ist die Charakter-
entwicklung jetzt wesentlich unkomplizierter und viel-
faltiger geworden. Das geht bei der Erstellung los: Statt
die Attributwerte (Intelligenz, Konstitution etc.) per Wiir-
fel zu ermitteln, verteilen Sie ein Punktekontingent nach
eigenem Geschmack. Wem das zu kompliziert ist oder
wer nicht weil, dass Kleriker Weisheit und Kampfer
Stirke brauchen, stiirzt sich mit vorgegebenen Versionen
ins Abenteuer. Beim Levelaufstieg diirfen Sie verschie-

Dank des neuen Regelwerkes ist die
Charakterentwicklung wesentlich

denste Klassen einfach miteinander kombinieren. Bar-
bar/Kleriker, Waldlaufer /Monche oder ein Klassiker wie
Dieb/Zauberer sind nur einige Moglichkeiten. Als Maxi-
mum kénnen Sie in einem Beruf Level 16 erreichen, Zau-
berkundige diirfen demnach mit Zaubern der achten
Stufe hantieren.

Die Effekte der mehr als 100 Spriiche gehdéren zu
den Schokoladenseite von Pool of Radiance 2. Hier
leuchtet die Kugel der Unverwundbarkeit, dort schla-
gen magische Geschosse ein und ein bildschirmfiillen-
der Kettenblitz haut gleich mehrere Gegner um. So
schon, dass man am liebsten pausenlos zaubern wiirde.
Die Hintergriinde und Umgebungen sind stilvoll ge-
zeichnet, die dreidimensionalen Charaktere wirken
passend — alles in allem ist Pool of Radiance 2 grafisch
eine Klasse besser als Baldur’s Gate 2, liegt aber deut-
lich hinter den Optik-Champions Dungeon Siege und

Ork

Die traditionellen Bésewichter
zahlen auch in Pool of Radiance 2
zu den haufigsten Gegenspielern.
Wahrend die einfachen Orks keine

Bedrohung darstellen und auch
schon mal verletzt aus der Schlacht
fliehen, konnen Ork-Zauberer,
-Krieger und -Anfiihrer fir Helden-
truppen auf niedrigen Levels zur
ernsten Bedrohung werden.

Neverwinter Nights. Macht aber
nichts, denn Pool of Radiance 2 hat
in Sachen Gameplay so viel auf der
Platte, dass vor allem traditionelle
Rollenspieler voll in der stimmigen
Spielwelt aufgehen werden. Bis
zum Release sollten die Entwickler
aber noch einige Kleinigkeiten ein-
bauen. So vermissten wir beispiels-
weise die optionale Mdoglichkeit,
Charakteren beim Levelaufstieg die
maximalen Lebenspunkte zu spen-
dieren. Kein Mensch will ewig oft
laden, bis der Wiirfel endlich die
Hochstpunktzahl zeigt. Apropos,
Funktionen wie Quicksave und
Quickload waren auch schon ge-
wesen. Bauen die routinierten Ent-
wickler diese Features noch ein und
sorgen fur ein ausgewogenes Balan-
cing, werden wir uns selbst am Pool
des Bosen pudelwohl fiihlen.

=g

Bis auf die wenigen und hoffentlich
bis zur Verdffentlichung ausgemerz-
ten Schwachstellen iiberzeugt Pool
of Radiance 2 auf der ganzen Linie.
Freuen wir uns auf eine starke Story,
viele Kimpfe und prichtige Zauber-

spriiche! GEORG VALTIN
ENtWICKIEr vovvvvvivveersveenns Stormfront Studios
TEIMIN veeecrereserinereersnennsranes Oktober 2001
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Gilden diirfen ihre
Hauser und Burgen

in die Welt stellen,

die insgesamt eine

ganze Stadt ergeben

70

konnen.

Helden im Uberfluss:

gleichzeitig
gegen das Bose - oder sind es.

s fasziniert, in andere
Rollen zu schliipfen. Als

_J Barbar, Magier oder Dieb
ist endlich das mdoglich, was die
wirkliche Welt verbietet: Zauber
beschwaren, Schlachten fiithren und
—wenn man will — abgrundtief bése
sein. Was Ultima Online als Vor-
reiter der Online-Rollenspiele ge-
schafft und Everquest konsequent
weitergefiihrt hat, will Shadow-
bane bis zur Perfektion ausbauen.
Und das Timing konnte nicht besser
sein: Wihrend Origin die Ultima
Online-Fangemeinde mit eher lau-
en Updates wie Third Dawn bei
der Stange halten muss und Ever-
quest so langsam das Verfalls-
datum tiberschreitet, arbeitet Wolf-
pack fieberhaft an der Fertigstel-
lung des epischen Produkts, das
sich bereits seit zwei Jahren in der
Mache befindet.

Schaut man sich die Bildschirm-
fotos an, wird schnell klar: Voll-
kommen dreidimensional soll die
Spielwelt anmuten, wenngleich sel-




NOCH GEHEIM Die Minotauren
gehdren zu den Klassen, die erst
zuganglich werden, wenn Sie
besondere Afgaben erledigen.

bige noch etwas detailarm wirkt. In
Bewegung macht die Optik eine
bessere Figur; ansehnliche Ani-
mationen und eine hohe Sichtwei-
te konnen tiberzeugen. Natiirlich
z&hlt bei Online-Rollenspielen aber
vor allem der spielerische Tiefgang
und hier haben sich die Program-
mierer ins Zeug gelegt. Das fangt
bei der Charaktergenerierung an:
Zahlreiche Rassen und Klassen sind
zugéanglich, wobei Quantitdt ja
nicht zwangslaufig Qualitat heiflen
muss. Aus diesem Grunde sollen
sich sdmtliche Gattungen und
Berufszweige voneinander unter-
scheiden, damit jeder Charakter
einzigartig wirkt und nicht zum
gottdhnlichen Allrounder mutiert.
Darunter findet man Traditionelles
wie Heiler, Magier, Dieb und Krie-
ger, denen verschiedene Entwick-
lungswege offen stehen. Der Krie-
ger beispielsweise entfaltet sich
zum Barbar, Jager oder Templer,
withrend der Heiler zwischen Drui-
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de, Priester und Medium wihlen kann. Fiir jede der
vier Charakterklassen stehen durchschnittlich sechs
unterschiedliche Spezialisierungswege offen, die letzt-
lich entscheiden, mit welchen Fdhigkeiten die Spiel-
figur gesegnet ist: Der Druide verwandelt sich in ande-
re Gestalten, der Kreuzritter hilft mit niitzlicher Schild-

Die verschiedenen Gattungen und
Berufszweige sollen sich so vonei-
nander unterscheiden, dass alle

wslrdnra Atn= oy - Ly 4
“'.2 ere emndsl FLI0 WIT K

magie und der Barde verziickt mit Liedern, die andere
beeinflussen. Spiter diirfen Sie besonders ausgefallene
Rassen durch die Spielwelt dirigieren: Vogelmenschen,
Minotauren oder Zentauren werden allerdings erst
aktiv, wenn Sie diverse Quests l9sen.

In der Welt von Shadowbane herrschen raue Sitten:
So diirfen Sie mordend und meuchelnd durch die
Landschaft ziehen und aulerhalb der Stadtgrenzen
samtliche anderen Mitspieler angreifen. Trotzdem soll
dieses System nicht das von vielen verhasste Téten un-
schuldiger Einsteiger fordern. Wenn ein fortschritt-

licher Charakter einem so genann-
ten Newbie das Leben aushaucht,
wird der Profi wegen der hohen Le-
veldifferenz kaum davon profitie-
ren. Umgekehrt braucht der Griin-
schnabel nicht verzweifeln: Je hther
der Stufenunterschied zum Provo-
kateur, desto niedriger der Erfah-
rungspunkte-Verlust beim virtuel-
len Tod. Wer kostbare Gegenstiande
mitfithrt und deren Diebstahl be-
fiirchtet, kann zudem aufatmen.
Der Gegner darf vorerst nur ein-
fachen Kram rauben, den es auch
beim néchstbesten Handler um die
Ecke zu kaufen gibt.

Freilich soll erhéhtes Augen-
merk auf den Kampf zwischen den
Spielern nicht in wirres Gerangel
ausarten. Dafiir verfiigt Shadow-
bane iiber Areale, in denen compu-
tergesteuerte Wachen fiir Ordnung
sorgen und etwaige Angreifer mit
dem sofortigen Tod bestrafen. Au-
Berdem soll ein umfangreiches Gil-
densystem fiir koordinierte Ausei-

Ciroup Info|
Giraup Info|; Guldl Each share: 26 Finders: 20

-

(- )

Heays Experience: |05

" Nothing Sclected

Die Lupe konnen Sie
wieder einpacken;
Gesprochenes wird
nicht nurim kleinen
Textfenster présen-
tiert, sondern er-
scheint auch leser-
freundlich Gber den
Kopfen der Figuren.

Wer
seiner Spielfigur an-
dere Kleider anzieht,
verandert den Look
des Charakters.



MEHR UBERSICHT Im Gegen-

satz zu Everquest, wo viele In- e
formationen lediglich in den
Symbolen auftauchen oder in
Textform prasentiert werden, hat
Shadowbane eine komplett
grafische Oberflache.

nandersetzungen zwischen ver-
schiedenen Gruppen sorgen. Spe-
zielle Server, in denen Friede, Freu-
de, Eierkuchen herrscht, suchen Sie
allerdings vergeblich. Uberhaupt
handhabt Wolfpack die Thematik
anders, als man es aus Everquest

Hinter den Feature-Charakteren ver-
bergen sich « L die
Quests an die Spieler verteilen und
eine erfundene Story erzahlen.

oder Ultima Online gewohnt ist:
Anstatt fiir alle Server ein und die-
selbe Spielwelt herzunehmen, soll
jede Plattform einzigartig sein und
sich ‘einem anderen Motiv widmen.
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Wiihrend Sie in der einen Welt idyllische Landschaften
bestaunen und vorrangig auf zauberkundige Charakte-
re stoflen, gibt's woanders nur Eindde zu sehen und
rohe Krieger, die selbige durchwandern. Dieser Ansatz
bringt es mit sich, dass der Spieler nach seiner Geburt
nicht an einen Server gebunden ist, sondern nach Be-
lieben zwischen den einzelnen Zonen wechseln darf.
Besonderes Augenmerk legt Shadowbane auf die in
diesem Genre problematische Einbindung einer Story-
line: Im Spiel gibt es so genannte Feature-Charaktere,
hinter denen sich echte Menschen verbergen, die mit
teilweise einstudierten Aktionen eine erfundene Ge-
schichte vorantreiben, Monster auftauchen lassen oder
Quests an die Spieler verteilen. Unpersonliche Missio-
nen — wie das Uberbringen diverser Gegenstinde oder
das Meucheln eines besonders deftigen und computer-
gesteuerten Fieslings — gehtren somit groBtenteils der
Vergangenheit an. Die Interaktion mit echten Rollen-
spielern steht stattdessen im Vordergrund.
Voraussichtlich diirfen Sie Ende August in die dunk-
le Fantasywelt von Shadowbane eintauchen - und

SCHONE AUSSICHTEN Der
Kigine Punkt in der Mitte ist
die Spielfigur - und alles
andere die Umgebung, die
dank ordentlichem Clipping
endlich tief blicken lasst.

ZAUBERHAFT Zaubersprii-
che sind grafiseh unter-
schiedlich dargestellt.
Hier: eine Flammenwand.

......

dowbane

miussen dafiir monatlich ungefahr
20 Mark berappen, was sich in Hin-
blick auf die Pflege und den Auf-
wand einer gigantischen Online-
Plattform noch im Rahmen hélt. Ein
Grund zur Freude fiir hiesige Fans
diirften aber vor allem die européi-
schen Server sein, die hier zu Lande
eine bessere Internet-Verbindung
zum Spiel moglich machen.

vy

[ch bekenne mich als Everquest-Fana-
tiker! Und deswegen sehe ich Sha-
dowbane freudig entgegen: Die vie-
len Klassen versprechen Spielspafl und
die versteckten Rassen sind eine moti-

vierende Dreingabe. THOMAS WEISS
ENtWIGKIET o immarsasesssssnmes Wolfpack Studios
TEIMIN v August 2001




er FuBSball nicht liebt,
sollte die Finger davon lassen’

Kap. 4) Die Blutgriitsche

Abb. 1) Der FufSballgott

Spieler 1 dribbelt sich gekonnt durch das
gegnerische Abwehrbollwerk. Der Ball klebt

ihm am Finger. Scheinbar ungehindert steuert

er aufs Tor zu. Spieler 2 wartet nur darauf, dass
Spieler 1 sich den Ball vorlegt und nimmt ihn
schon mal ins Visier. Den Spieler, nicht den Ball ...

Abb. 2) Die ,foule” Sau ...

Ein langer Anlauf ... zwei schnelle letzte Schritte ...
dreimal diirfen Sie raten, was jetzt kommt. Gritschen
bis der Arzt kommt! Wenn das mal

der Fingernagelschoner aushilt. Klarer Fall: Das gibr
Rot! Karte fiir Spieler 2, Blur fiir Spieler 1 ...

Jetzt geht’s lo-o-s: Hier ist die lang-
ersehnte FuBball-Action zur Manager-
referenz Anstoss3. Ab jetzt kannst
du deine Mannschaften gleichzeitig
managen und spielen — und das
ohne Anstoss action oder Anstoss3

verlassen zu miissen. Denn der Kaiser ist mit dem Konig 100 % kompatibel. Das gab

es noch nie. Jeder deiner Spieler wird mit jeweils 50 Eigenschaftswerten simuliert,
riesige Options- und Taktikmaglichkeiten plus Karrieremodus iiber viele Jahre mit

Auf- und Abstieg machen Anstoss action zu viel mehr als nur einem gewdéhnlichen
FuBball-Actionspiel. Nie wieder herzloses Gekicke — hier wird FuBRball gelebt und geliebt.

Das echte FuBBball-Actionspiel mit
frei konfigurierbarer Spielsteuerung.

Copyright 2001 ASCARON Software GmtH




ZAUBERKUNST Mithilfe
der Chaos-Magie lasst sich
ein Flammenpfeil beschw-
ren, der beim Aufprall den
Boden anziindet.

BUNT GEMISCHT Sie iibernehmen wahlweise
die Rolle von Zwergen, Elfen, Ogern, Menschen,
Halblingen oder katzenahnlichen Sidhes.

Planescape: Torment- und Fall-
out-Fans aufgemerkt: Die Ma-
cher der beiden Kultprogramme

UND ACTION Aktionspunkte
sind zum Angreifen erforderlich
und regenerieren sich in Echt-

zeit. Nach Spezialattacken muss
ich der Held langer ausruhen.

74

Is Hintergrund hat Black
Isle eine diistere Geschichte
gesponnen. Im Mittelpunkt
steht ein verwunschener Krieger, der
Ungliick iibers Umfeld bringt. Sie
tibernehmen seine Rolle und versu-
chen, das Geheimnis des Fluchs zu
ergriinden. Dazu bewegen Sie den
Pixelhelden iiber eine eingeschrénkt
drehbare 3D-Welt, kniippeln Mons-
ter in Echtzeit inklusive Pausen-
modus, 16sen Quests und fiihren
Konversationen. Wiirze bringt das
komplexe Charaktersystem ins
Spiel: Thre Figuren sind keine per-
fekten Strahleminner, sondern ver-
fligen je nach Vorgehensweise {iber
besondere, teils negative Eigenschaf-
ten. Wer stindig solo durchs Land
zieht, wird beispielsweise als ,einsa-
mer Wolf” abgestempelt. Das Resul-
tat sind Kampfboni, wenn Sie Mons-
ter im Alleingang herausfordern — in
der Gruppe sind Sie schlechter. Auf
Wunsch schlieBen sich computer-
gesteuerte Mitstreiter an, deren
automatisches Verhalten Sie mit all-

TIEFE EINBLICKE Die Perspektive
drehen Sie frei nach links oder
rechts, gezoomt wird automatisch.

gemeinen Kommandos (,aggressiv
vorgehen”, ,verteidigen”) in die
gewtinschte Richtung lenken. Kom-
munikativer wird’s mit mensch-
lichen Verbiindeten: Maximal fiinf
zusdtzliche Spieler diirfen sich ins
Spiel einklinken. Dann ist Team-
work angesagt: Wenn Sie als stin-
kender Oger im diplomatischen
Gespréach mit einem Nichtspieler-
charakter versagen, {ibernimmt
kurzerhand Thr Freund, der charis-
matische Elf, das Ruder. Alles in
Echtzeit, wohlgemerkt: Fiir die rest-
lichen Spieler entstehen wihrend
der Dialoge keine Zwangspausen.

!‘ = FRCYEINDDIHC N
g EROTEINUDK UL

Grafisch ist mir Torn nicht spektaku-
liir genug, es fehlt Feintuning. Poten-
zial ist dank Lithtech-Engine (No
One Lives Forever) ja vorhanden.
Spielerisch hingegen gibt's nichts zu

bemiingeln. THOMAS WEISS
Entwickler ........ccoocvevevirvenenn.nn. Black Isle
Termin ..oocoeevevvieneveneennnnnn.. November 2001
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BaSISP"e‘ \ Tasche — mit D2-Sun, dem neuen Einsteiger-

Sun

Ab jetzt haben Sie die Sonne immer in der

tarif von D2 Vodafone. Damit telefoniert man o vodafone
schon ab 9,95 DM Basispreis plus 10,— DM

Mindestumsatz im Monat.* Da wird einem

doch ganz warm ums Herz. Oder? D2 live dabei

*Mindestlaufzeil 24 Monate. einmaliger Anschlusspreis 49.95 DM sowie weitere. nutzungsabhangige Entgelte von 0,15 DM bis 0.99 DM pro Minute

{ohne Auslands-, Service- und Sonderrufnummern). Der Mindestumsatz wird angerechnet auf innerdeutsche Verbindungen. auBler Sonder- und
Servicenummern sowie SMS,



600mal in Devtschland, 3000mal in Europa.

Eine newe Brut von
Robotern — mit dem
Verlangen nach Krieg
und dem unver-
gleichlichem Sinn

fir Humor!

Persian Wars
Kanig Salomons Ring ist
Auf Lukkat wuselt vom Himmel gefallen ..

ol Sei der Held auf allen
es weiler! Seiten in diesem
Strategie-Adventure!

Lo AQIBAUST
L=cpeoes '

s FQRSL

Train Simulator

Mehr als 10 realistische Eisenbahn-
modelle, 6 weltberihmte, detailliert
nachgebildete Eisenbahnstrecken,
authentische Gerduschkulisse und
«realistische Wettereffekie in einer

dynemischen Umgebung!

. T
IS Durch zesiralen Enkead und rahienelic Logerhaltung &nm Sollte ein Gerat oder Spiel nicht verfiigbar sein, beschaffen wir es Euch kurzfristig.




Team Telekom

Eurotour Cycling

as Sport-Genre wird dem-
nachst um Team Telekom
Eurotour Cycling berei-
chert, den ersten Radsportmanager
tiberhaupt. Sie stellen ein — hoffent-
lich ungedoptes — Radlerteam zu-
sammen und kiimmern sich um
die Organisation des Vereins. Cate-
ring, Fanartikel, Finanzplanung,
Werbung - wer ordentlich plant,
fiillt die Geschéftskasse. Vom Er-
sparten heuern Sie neue Talente an
oder kaufen alte Radsport-Hasen
ein. Das erhoht die Gewinnchance,

g Aewamno sam :

wenn Sie Thr Team an StrafSenren-
nen teilnehmen lassen. Die laufen
in Echtzeit ab: Sie schauen aus ei-
ner frei konfigurierbaren Perspek-
tive zu, wie sich Thre Mannschaft
abstrampelt. Auf Wunsch diirfen
Sie es Erik Zabel gleichtun und
selbst in die Pedale treten: Ahnlich
wie in Anstoff Action kiimmern
Sie sich zuerst ums Management
und fahren die Rennen dann
,eigenhdndig”. Die Mimik der
Sportler soll dabei Aufschluss iiber
ihren Zustand geben. Ein verzerr-

tes Gesicht heifit: Bitte langsamer,
mir geht die Puste aus. Beim
Pokerface hingegen diirfen Sie
getrost zum Sprint ansetzen. Zwar
sorgen Wetterverhaltnisse, Trans-
parenz- und Blendeffekte fiir ein
abwechslungsreiches AuReres,
doch im Grofien und Ganzen
merkt man der Grafik deutlich an,
dass das Hauptaugenmerk auf den
Wirtschaftsaspekt gelegt wurde.

Entwickler ................ Dinamic Multimedia
Erscheint.....oooevirersensserenseeneen: JUNi 2001

L

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leseram meisten;

= Tony Hawk's Pro Skater 3
- Skateboard-Sim. | Dezember 2001

Grand Prix 3 Add-on

omentan genief3t vor allem
F1 Racing Championship

4l

Supercar Street Challenge

= | er Name deutet es an: Sie set-
" | zen sich hinters Steuer von

Leadfoot

47| enn Sie mit rohrenden Buggys
~ und Pick-up-Trucks Vollgas

FIFA 2002
FuRball-Sim,

November 2002

F1 Racing Championship 2

F1-Simulation

Dezember 2001

Motor City Online
el | September2001

Online-Rennspi

NHL 2002

Eishockey-Sim.

Oktober 2001

MS Flight Simulator 2002

die Gunst der Kaufer. Grand Prix3  schnellen Flitzern (beispielsweise geben, bleibt der Geschwindigkeits- Flugsimulation | Oktober 2001
will-aufholen: Zwei neue Strecken Lotus, Bertone oder Calloway) und  rausch logischerweise aus. Trotz- NBA Live 2002
(Indianapolis und Sepang), die offi-  liefern sich unter anderem in Los dem ist das Fahrgefiihl einmalig: Basketball-Simulation | Dez. 2001
zielle FIA-2000-Lizenz und der neue  Angeles, Rom und London rasante  Sie rollen und springen tiber Hin- World Sports Cars

Quicklab-Spielmodus sollen Besit-
zer des Originalprogramms vom

Straflenrennen. Wer die vorgefertig-
ten Boliden langweilig findet, darf

dernisse, schliddern in Kurven und
schubsen Mitstreiter von der Stra-

Rennspiel | Dezember 2001
MS Train Simulator

Kauf des Zusatzpakets iiberzeugen.  im Editor selber welche basteln. BBe. Test in der ndchsten Ausgabe. Zugsimulation § 4uli 2001
F12001
Infogrames ' September 2001 Exakt Entertainment = September 2001 Rathag = Erhéltlich F1-Simulation | September 2001

PC Games August 2001
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Vorschau |

R( Das

neu entwickelte Wet-
tersystem erlaubt
Witterungsum-
schwinge wahrend
eines Rennens und
simuliert unter-
schiedlich starke Re-
gengusse. Von links
nach rechts: Perfekte
Witterung, bewdlkter
Himmel, heftiger
Platzregen,

Aus Schaden wird man klug:

Nach EA Sports’ vergeigtem

Start in die Welt der virtuellen
Formel 1 soll F1 2001 mit n«

lover-

lorenen Boden auf die

Konkurrenz gutmachen.

ormel-1-Simulatio

MICHELI

isher war die Wahl fiir For-

mel-1-Fans einfach: Trotz

einer wahren Flut an Um-
setzungen des PS-Zirkus kamen fiir
ernsthafte Hobby-Schumis nur zwei
Kandidaten in Frage: Grand Prix 3
oder F1 Racing Championship. An
dieser Vormachtstellung konnten
auch die Sportspezialisten von EA
Sports mit F1 2000 nichts d@ndern.
Die berechtigte Kritik an F1 2000
und seinem Nachfolger Cham-
pionship Season 2000 nahm sich
das britische EA-Sports-Entwick-
lungsteam offensichtlich zu Herzen
und krempelte fiir die 2001er-Ver-
sion das Grafik- und Physiksystem
komplett um. Das Ergebnis dieser
Bemiihungen konnten wir anhand

einer Vorabversion erstmals in Au-
genschein nehmen.

Schon auf den ersten Blick wird
klar, dass die Entwickler ihre Haus-
aufgaben gemacht haben: Die gra-
vierendste Schwiiche der Vorganger,
namlich die selbst auf schnellen Sys-
temen teilweise ruckelige Grafik, ist
kein Thema mehr. Laut Angabe der
Entwickler soll die neue Engine auf
vergleichbaren Rechnern bis zu vier
mal schneller sein als die der Vor-
ganger. Tatsdchlich gab sich die Vor-
abversion selbst bei grofiter Renn-
hektik und bei schlechtem Wetter
auf dem handelsiiblichen Redak-
tions-PC keine Performance-Bloflen.

Wie der Name vermuten ldsst,
wird F1 2001 die brandaktuellen Da-

PC Games August 2001




ten und Strecken der laufenden Saison simulieren, wo-
bei alle Kurse und die 3D-Modelle der Wagen komplett
neu entworfen wurden. Ebenfalls neu ist die Fahrphy-
sik, an der derzeit zwar noch gefeilt wird, die aber in der
aktuellen Version bereits einen ordentlichen Eindruck
machte. Besonders interessant ist das neu entwickelte
Wettersystem, das eine dynamische Berechnung der
Witterung tiber das gesamte Rennwochenende ermog-
licht. Fiir den Spieler bedeutet das zusitzliche Hektik im
Cockpit, da je nach Wetterlage mitten im Rennen finste-
re Regenwolken am Horizont auftauchen und den Kurs
in eine glitschige Rutschbahn verwandeln konnen.
Unter solchen Bedingungen kommt aber nicht nur
der Spieler ins Schleudern: Da die Computergegner mit
denselben Fahrmodellen wie der Spieler {iber die Kurse
brettern miissen und auf keinerlei unfaire Hilfen zurtick-
greifen konnen, herrscht im Fight um die Spitzenposi-
tion Chancengleichheit. Was bisher von den Fahrkiins-
ten der KI-Piloten zu sehen war, lasst auf spannende

8 _---‘“ i
—%

Rennen hoffen. So bewegten sich die
Rundenzeiten im realistischen Rah-
men und die Gegner lieflen sich
auch durch ein riicksichtslos auf der
Strecke geparktes Spielerfahrzeug
nicht zu Crashs oder Remplern pro-
vozieren.

Von den vielen angekiindigten
Details war leider noch nichts zu se-
hen, allerdings versprechen die Ent-
wickler Schmankerl wie per Motion
Capturing animierte Boxencrews
und Streckenposten. Auch akustisch
soll in den F1 2001-Cockpits viel
passieren. [hre Renningenieure wer-
den Sie per Boxenfunk iiber wich-
tige Details wie den Zustand des
eigenen Boliden, die Aktionen Threr
Gegner oder die Wetterlage auf dem

Die er-
hohten Kerbs aller
Strecken sollen im
Spiel akkurat simu-
liert werden. Wer hier
zu sehr aufs Gas tritt,
riskiert Aufhangungs-
schaden.
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Im
endgiltigen Spiel
werden die Zuschau-
ertribiinen von Fans
bevdlkert sein, die ih-
re Lieblingsfahrer fre-
netisch feiern sollen.

Laufenden halten. Wer es noch aus-
fihrlicher mag, aktiviert zusatzlich
den Kommentator, der besonders
spektakuldre oder enttauschende
Aktionen des Spielers akustisch auf-
arbeitet. Fuir die deutsche Version
wird diese Rolle der RTL-Boxengas-
sen-Flitzer Kai Ebel tibernehmen.

e,
I,

Grafisch kommt die Voraboersion von
F1 2001 sehr nah an die Ubi-Soft-
Konkurrenz heran. Technik und KI
machen einen guten Eindruck und
konnten endlich das gewohnte EA-
Sports-Niveau erreichen. SASCHA GLISS

Entwickler............. Sy ...... INage Space
TErmin .covcverivnnieerennnnn. September 2001

Die Optik aller Wagen
in F1 2001 wird den
realen Vorbildern bis
auf die letzte Spoiler-
lippe entsprechen.
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07/2001

INDIANA JONES ADVENTURE KIT
DM 29,99*

Weitere PC Games Classics: DM 29,95° Monkey Island™ Collection +++ Star Wars™: Behind the Magic™ DM 39,95° Star Wars™:
Force Commander +++ N.LC.E. 2 King Size +++ LucasArts Zehn Adventures +++ MTV Sports: Skatehoarding +++ DM 49,95
Cultures - Die Entdeckung Vinlands +++ Mercedes-Benz Truck Racing In DVD-Verpackung: DM 19,95 AnstoB 2 Gold +++
Vermeer +++ Patrizier +++ Star Wars™ Jedi Knight™ +++ Star Wars™ Rebel Assault II™ +++ Star Wars™ K-Wing™ +++ The Dig™



A

FETEZATLANTIE |

indiana Jones kehrt
zuriick in einer fantas- \
tischen Adventure- \
collection mit den Teilen o
3 bis 5. Ein Muss fiirechte 3
Indy-Fans!

Erhiltlich Giberall, w )
ol_on , wo es Computerspiele gibt!
HQ ENTERTAINMENT GMBH, Tel. 0 21 31/ 607 - 0, Fgar 02131/607 - 111 m



Knallhart

Wer jetzt fir PC Games einen

neuen Abonnenten wirbt, erhalt
zum Dank als

einen der

finf abgebildeten Spiele-Hits.

- b L S

Commandos 2

‘—| ach drei Jahren Waffenruhe brechen die Commandos wieder
. ! hinter die feindlichen Linien auf. Der Nachfolger des Echtzeit-
| | Taktikhits bietet neue Charaktere und Fihigkeiten sowie wun-
derschon animierte Helden- und Gegnerfiguren. In zwd6lf Missionen
treten Sie gegen die deutsche Wehrmacht in Europa und die japanische
Armee im Pazifik an. Das Spiel nutzt erstmals eine echte 3D-Engine
und wartet mit riesigen Auffenwelten und detaillierten und komplett
begehbaren Innenansichten von Hausern, Schiffen oder Flugzeugtra-
gern auf.

Hardware-Voraussetzungen: Pentium I1 233, 64 MB RAM,
3D-Grafikkarte nicht erforderlich

PC Games Juli 2001



zugreifen!

Desperados

icht ohne Grund das Spiel des Monats in PC

Games 05/01: Zusammen mit seinem f{inf-
l | kopfigen Team jagt Revolverheld John Coo-
per den finsteren Schurken El Diablo kreuz und quer
durch mehr als 20 spannungsgeladene Missionen.
Unter anderem besuchen Sie gut bewachte Festun-
gen, Goldminen, Westernstadte, unterirdische Katakomben
und atemberaubende Schluchten. Bewaffnet mit Colts, Ge-
wehren, Dynamit-Stangen und messerscharfem Verstand,
bahnen Sie sich vorsichtig Thren Weg durch das Wildwest-
Echtzeit-Taktikspiel. Ein Strategie-Highlight nicht nur fiir
Commandos-Fans!

Hardware-Anforderungen: Pentium II 266, 64 MB RAM

Black & White

er kreative Kopf hinter dem heifs ersehnten

Molyneux. Erneut ldsst Sie das Design-Ge-
nie in die Rolle eines Gottes schliipfen: Als Herr
iber eine prachtige 3D-Welt ziichten Sie eine Krea-
tur (Affe, Lowe, Tiger etc.) und beeinflussen aktiv
ihre Entwicklung. Die Fabelwesen leben je nach Erziehung
friedlich miteinander oder springen sich gegenseitig an die
Gurgel. Die aufwendige Grafik-Engine und der bereits im
Vorfeld gepriesene Innovationsreichtum machen Black &
White zu einem der derzeit aufregendsten Spiele.

Hardware-Anforderungen: Pentium III 450, 64 MB RAM,
3D-Grafikkarte

BLAL TS
Black & White ist kein Geringerer als Peter W’l--_ﬂfTEJ

Tropico

ufstrebende Bananenrepublik sucht

hoffnungsvollen Diktator-Azubi.

Schweizer Bankkonto und engagier-
te ,,Wahlhelfer” von Vorteil. So in etwa konn-
te die Stellenanzeige lauten, die Aufbaustra-
tegen und Hobby-Okonomen nach Tropico
einladt. Formen Sie aus Threm Eiland ein Urlaubsparadies
oder errichten Sie eine Militardiktatur. SpafR ist auf jeden Fall
garantiert, denn Tropico glanzt durch seinen unerreicht viel-
schichtigen Spielablauf und die nahezu unbegrenzten Mog-
lichkeiten, die Insel nach Wunsch zu gestalten. Genrefans
miissen bei dieser schmackhaften Pramie einfach zugreifen.

Hardwareanforderungen: Pentium II 266, 64 MB RAM

Bundesliga Manager X

radition verpflichtet: Mehr als zehn
Jahre Erfahrung in Sachen Fuflball-
manager flossen in die Entwicklung
des neusten Parts der legenddren Bundes-
liga-Manager-Serie. Neben den klassischen
Tugenden einer modernen Sportmanage-
ment-Simulation (Training, Aufstellung, Taktik, Stadionaus-
bau etc.) erwarten Sie in BMX sehenswerte 3D-Spielszenen,
die Sie aus mehreren Kameraperspektiven und kommentiert
von SAT.1-Reporter Jorg Wontorra verfolgen. Die dank dem
durchdachten Interface einfache Bedienung kommt Profis
wie Einsteigern gleichermafien entgegen.

Hardwareanforderungen: Pentium II 400, 64 MB RAM

Europas grofRes PC-Spiele-Magazin
kommt immer praktisch und piinkt-
lich per Post nach Hause (die Ge-
bihr bezahlt nattrlich der Verlag).

45 Seiten
E3

* e Frrmmeree der Mane-tane (1
= Do 82 vt i o Ubmerie 3
* Ref OO Wl W . LA

Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung
(Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung
widerrufen. Die rechizeitige Absendung (2 B. per Postkarte,
Brief, E-Mail) an PC Games, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm
oder computec.abo@dsb.net ist fristwahrend.

Coupon ausgefilllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games. Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm, Eine Ubersicht iiber alle Abo-Angebote finden Sie im Internet unter: hitp:/ /abo.computec.de

[:I JA, ich mochte das PC-Games-Abo mit CD-ROM.
(DM 114.-/Jahr (= DM 9,50 /Ausg. ); Ausland 138,/ lahr; 65 900,/ Jahr)

[—] JA, ich mbchte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM und Vollversion.

(DM 204,-/3ahr (= DM 17,-/Ausgabe); Ausland: 65 1.435.-/Jalr)

[:l JA, ich mochte das PC-Games-Abo mit DVD.

(DM 114,-/Jahr (= DM 9.50 /Ausg.); Austand 138,-/Jahr; 08 900,-/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname
Strafse, Nr.
PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:
Name, Vorname
Strafie, Nr.

PLZ, Wohnort

Tetefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Aus rechtiichen Griinden durfen Pramienegmpfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein| Das Aba gilt fiir mindestens 1 Jahr und verlangert sich automatisch um ein weitares lahr, wenn nicht
sphtestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigh wird. Die Pramie geht erst nach Bezah
lung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fir PC Games CD, PC Games PLUS und PC Games DVD

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der PC Games

CD, PC Games PLUS oder PC Games mit DVD!

Datum 1. Unterschrift

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen
ohine Begrindung widerrufen. Die rechizeitige Absendung (2. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) ar
PC Games, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm oder computec.abo@dsb.net ist fristwahrend
Datum 2. Unterschrift (bestatigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

COMPUTEC MEDIA AG. Roonstrafe 21, 90429 Nimberg: Vorstandsvorsitrandir Chnstlan Geltenpot
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IHRE HANDYNUMMER

NICH
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DIE ICONS

USK-FREIGABE

Ab 18

Dieses Spiel ist fir Kinder

und Jugendliche unter 18
Jahren nicht geeignet.

Tipps & Tricks

In dieser Ausgabe gibt es
zugehorige Cheats und/
oder die Komplettlosung.

Video

Auf Heft-CD/DVD: Videos
zeigen Szenen direkt aus
dem vorgestellten Spiel.

Demo

Spiele selbst ausprobie-
ren: spielbare Demo-Ver-
sion auf Heft-CD/DVD!

Patch

Ein Bugfix/Update auf der
Heft-CD/DVD behebt Feh-
ler und erganzt Features.

Mehrspieler

Das Spiel macht auch
zu mehreren Spaf® - an
einem PC oder im Netz.

Online

Reines Online-Spiel -
ein Internet-Zugang ist
zwingend erforderlich.

Add-on

Bei dieser Zusatz-CD wird
der Besitz des Basis-Pro-
gramms vorausgesetzt.

Vorsicht: Bugs

Die Verkaufsversion weist
Fehler auf, die den Spiel-
spaf® beeintrachtigen.

Tools

Auf der CD/DVD befinden
sich niitzliche Software,
Karten oder Editoren.

Exklusiv

Nur in PC Games finden
Sie diese exklusiven In-
formationen und Bilder.

Besonders gute Strategie-,
Sport-, Action- oder Aben-
teuerspiele wlrdigen wir
mit dem PC-Games-
Award. Uberall dort, wo
Sie diese Auszeichnung
sehen, konnen Sie als Fan
des Genres unbesorgt zu-
greifen. Fiir das beste ge-
testete Spiel der Ausgabe
verleihen wir den ,Spiel
des Monats“-Award.
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Test

So testen wir

Gut beraten mit PC Games: Hinweis-Symbole und
Testcenter helfen Ihnen bei der Kaufentscheidung.

edes Spiel ordnen wir auf einer
J Skala von 1 bis 100 Punkten ein — so

konnen Sie dhnliche Titel (etwa
zwei Echtzeit-Strategiespiele) direkt mit-
einander vergleichen. Nur absolute Ausnah-
mespiele (die auch zu Beginn jedes Genres
in der Rubrik ,Referenzen” aufgefiihrt wer-
den) kassieren Wertungen von 90 % oder
mehr. Unterdurchschnittliche Spiele mit
Wertungen unter 50 % kann man nieman-
dem guten Gewissens empfehlen.

DAS TESTCENTER

Bei hardwareintensiven Spielen fiihren
wir einen Hartetest auf gangigen Konfigu-
rationen durch. Das Testcenter gibt durch

Die amtliche PC-Games-Wertung wird in
Konferenzen von der gesamten Redaktion
festgelegt; dadurch ist grotmaogliche Objek-
tivitit gewdhrleistet. Aulerdem schlagen
personliche Vorlieben und Abneigungen ei-
nes einzelnen Testers nicht auf die Gesamt-
wertung durch. Die SpielspaB-Wertung ist
eine reine Qualitits-Wertung — der im All-
gemeinen ohnehin stark schwankende Ver-
kaufspreis und die Hardware-Vorausset-
zungen flieflen nicht in die Gesamtnote ein.

die drei Ampelfarben detailliert Auskunft,
welche Performance auf Threm PC zu
erwarten ist.

—I_ RS BN B =N
SYSTEM: Pentium Il || Pentium Il || Duron ||Pentiumil|| Celeron || Pentium lll| |Pentium | |Pentiumm!|| T-Bird T-Bird | | Pentium Il
TEST 300 300 600 400 450 500 700 933 900 900 933

64 MB 64MB || 128MB || 128MB || 128MB || 128MB || 128MB || 256MB || 128MB || 128MB || 128MB
(o 3" g3 8 | Software Riva Matrox || Voodoo2 || Voodoo3 || Voodoo3 Riva Voodoo5 || Voodoo5 || GeForce2 | | GeForce2
BENCHMARK: T G 400 NT2 MX
Das Programm finden :

_ISieauf-CDur,d o | 809 |11.649(12.3092.349|/2.482|12.509 | 3.239 |4.089 || 4.159 ||4.809|6.202
640x480 min. ] i o= =iy ':] = s R e e Y e =)
640x480 max. _ | ) [ [T [ [ s
800x600 min. EE e ) e ey | e e e
800x600 max. == = —

1.024x768 min.
1.024x768 max.

Um mehr Performance herauszu- o, - Nur auf Highend-PCs
kitzeln, verringem Sie zunachst ki1l . soliten Optionen wie
dln!ad Sseckendetac:%:éﬂerdumh ”H N " Blend- und Glitzer-

wird gleichzeitig die Sichtweite i . effekte und detaillierte
reduziert. Tasten Sie sich stufen- k‘ i | Tribiinen aktiviert wer-

weise an die fiir Sie ideale Ein-
stellung heran. Nutzen Sie aufier-

T e e e
MAXIMALE DETAILS

Y den. Wichtiger sind die
B Wagendetails, die fiir

il dem auf langsameren Systemen den realistischen Look
2 ™ die 16-Bit-pro-Pixel-Einstellung. -der Boliden sorgen.
WAS |ST WAS? fechnisch unméglich B v = optimal

Zur besseren Orientie-
rung sehen Sie hier

die Ergebnisse des
3DMark2000, mit dem
unsere Testsysteme ge-
eicht sind. Das erleich-
tert die Einordnung.

Wir testen alle Spiele
auf den zehn verschie-
denen Rechnersyste-
men. Diese werden
gegebenenfalls um
neue Hardware er-
ganzi.

Miissen Sie auf lhrem
PC Details abschalten,
sehen Sie hier die
Konsequenzen. Auf3er-
dem verrat unser Tes-
ter wichtige Tuning-
Tipps.

Die Farben zeigen an,
wie gut das Spiel lauft:
Rot steht flr ruckelig,
Grin fur flissig und
Gelb bedeutet, dass
Sie mit Abstrichen
spielen konnen.

ﬂew Custom Benchmark

B N A R Ak AN A SRRk A Nk b e Sk e S Skim et G b S i R A R SR A VMR R S AR AL B S

 Congratuiationst | ZAHLENSPIELE
Mﬁ»becmmk Yfour score s
3806 3D marks

So einfach erhalten
_ Sie die Anzahl der

m  (Run Detaut Benchmark )
©

Run The Demo

+~3DMarks” Ihres hei-
mischen PC: Einfach
= = »Run Default Bench-

mark” anklicken!
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Action-Rollenspiel

Diablo

Test

Lord of Destruction

iablos Qualitaten als
D Spriicheklopfer sind
legenddr: Als man
dem Teufel nach vier Akten
endlich gegeniiberstand, tonte
er vollmundig: , Nicht einmal
der Tod kann dich vor mir ret-
ten!”, da hatte man ja noch
Angst. Tja, zwei Minuten spa-
ter lag er (oder was von ihm
iibrig war) in den meisten Fal-
len geschlagen auf dem Boden
und die Spieler fluchten, dass
der Endgegner mal wieder kei-
nen gescheiten einzigartigen
Gegenstand hinterlassen hat.
War das Abenteuer bislang hier
. zu Ende, geht es nach der In-

- stallation des Add-on Lord of
Destruction an dieser Stelle
_wmter Freund und Helfer
d Cain offnet ein Portal,

Endlich ist es so weit: Mit der Vernichtung Baals steht ein
ganzer Akt Spaf und der wohl schwierigste Kampf der Teufels-
¥ jagd auf dem Programm. Rollenspiel-Action vom Feinsten!

das Thren Charakter zur Stadt
Harrogath und damit zum An-
fang von Kapitel 5 bringt. Die
Barbarenfeste halt als letzter
Posten gegen die Monster-
horden stand, die Baal in den
Kampf schickt. Nach einer kur-
zen Orientierung in der Stadt
und einem Schwatzchen mit
den Nebenfiguren besteht Ihr
erster Auftrag darin, die Be-
lagerungstruppen und deren
Anfiihrer auszuschalten. Kei-
nen Speerwurf vom Stadttor
entfernt halten vereinzelte Bar-
baren verzweifelt die Stellung
gegen die Monsteriibermacht;
die feindliche Artillerie nimmt
[hren Charakter und die weni-
gen Verteidiger unter perma-
nenten Katapultbeschuss, das
Gemetzel beginnt und die

SPIEL DES MONATS &

8/2001 ¢

MEHRSPIELER

MOBILER GLUTOFEN
Der Vulkan gehort zu
den starksten und
grafisch schonsten
Skills des Druiden.

“

{,
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Maustasten glithen, die Sucht
kommt wieder — Diablo 2-Fee-
ling eben.

Das grundsatzliche und er-
folgreiche Spielprinzip haben
die Entwickler verstandlicher-
weise mit Lord of Destruction
nicht geandert, warum auch?
Akt 5 kntipft spielerisch naht-
los an die vorigen Abenteuer
an, Story und Auftrage harmo-
nisieren sehr gut miteinander.
Es spielt zwar beim Kampfen
und Zaubern nicht wirklich
eine Rolle, ob man Gefangene
befreit, einem bestimmten
Boss-Gegner das Lebenslicht
auspustet oder Verrdter ent-
larvt, sorgt aber fiir einen stim-
migen Rahmen. Umfangreich
wie der zweite Abschnitt soll
das abschlieffende Kapitel laut

Blizzard sein, dank rie-
siger Spielabschnitte
und fordernder Geg-

ner kommt das wohl hin. Die
Palette der Widersacher ist
der kiihlen, nordischen Um-
gebung angepasst und umfasst
knapp 20 Neulinge in den
tiblichen verschiedenen Varia-
tionen. Ein Comeback feiern
die lastigen Succubi, die wohl

Mit dem Add-on dndert sich
das Basisspiel in vielen Punk-
ten, die besonders in der Kritik
standen. Die isometrische Gra-
fik fillt jetzt 800x600 Bildpunk-
te aus, entsprechend geputzter
wirken Figuren, 'Landschaft,
Gewdolbe und vor allem die

Akt 5 knupft spielerisch nahtlos an
die groPartigen, vergangenen Diablo-
Abenteuer an, Story und Auftrage
harmonisieren sehr gut miteinander.

jeder Diablo 1-Veteran leiden-
schaftlich hasst. Die Tatsache,
dass diese Damen im auflerst
knappen Metallbikini auf-
treten, wenn sie ihre todlichen
Leuchtkugeln abfeuern, macht
sie jedoch auch nicht lieb-
reizender.

Licht- und Zaubereffekte.
Nebenbei vergrofiern sich Bild-
ausschnitt, Ubersicht und da-
mit die Effektivitat im Kampf.
In diesem Sinne stutzten die
Entwickler die Meniileiste; un-
ter dem Strich ist das Sichtfeld
um knapp 30 Prozent erweitert

worden. Ein grofleres Inventar
wiinschte sich die Community
vergebens, immerhin diirfen
Sie immer ein zweites Waffen-
set am Mann oder an der Frau
tragen. Taktiker schalten zwi-
schen Fern- und Nahkampf
um, andere nutzen die Funk-
tion, um Platz zu sparen — ins-
gesamt eine sinnvolle Funk-
tion. Die Schatzkiste fasst jetzt
doppelt so viel Kram - bei der
Masse an neuen Items wahrlich
ein Segen. Dass Blizzard neue,
einzigartige Gegenstande und
Sets in die Welt streuen wiirde,
war schon vorher klar. Mit
tiberraschter Verziickung diirf-
ten Diablo 2-Spieler dagegen
auf die neuen, charakterspezifi-
schen Gegenstinde reagieren.
Druiden setzen sich Tierschadel
als Kopfbedeckung auf, Toten-
beschworer hantieren mit mu-
mifizierten Korperteilen und

Kurzbeschrelbung: Die beste
Waffe der Assassine ist ihr Korper.
., Das liegt weniger an den Proportionen
als vielmehr an der Kampfkunst, die
sie fantastisch beherrscht. Sie teilt
Tritte und Schlage aus, die sie mit
Elementarschaden wie Feuer, Eis
und Blitzen kombiniert. Die hin-
terlistige Kampferin kann Monster
in Fallen locken oder bei Bedarf
ihren Schatten materialisieren
und in die Schlacht schicken.

Charakterspezifische
Gegenstidnde:
Klauenwaffen: Die Nahkampf-
expertin stllpt sich klauenartige
Waffen Uber beide Hande und
drischt damit auf die Gegner ein.
Es gibt verschiedene Exemplare, die

in den besseren Varianten oft mit sehr
schneller Angriffsgeschwindigkeit auf-
warten. Der Schaden ist eher durch-
schnittlich, die Vielzahl der Attacken
ist hier entscheidend.

Charakterentwickiung: Egal
welchen Fahigkeitsbaum Sie ausbau-
en: Die Assassine braucht fUr einen
Kampfcharakter enorm viel Mana.
Gegenstande, die Zauberenergie von
Gegnern absaugen oder sie schnell
wieder auffillen, soliten Sie so
schnell wie moglich auftreiben.
Schattendisziplinen soliten Sie in je-
dem Fall ausbauen, da der Level-30-
Skill ,Schattenmeister” (beschwort
eine 1:1-Kopie Ihrer Assassine, die
mit den gleichen Fahigkeiten an lhrer
Seite kampft) im Kampf gegen Diablo
und Baal Uiberlebenswichtig ist. In

Charakterwerte:

Start Mit jedem zusatzlichen Punkt  Bei jedem Levelaufstieg

Starke 20 ; = = diesem Zweig sollten Sie auch ,Klau-
Geschicklichkeit 20 = 5 enbeherrschung” konsequent bis
Vitalitat 20 +3 zu Leben +0,8 zu Ausdauer Stufe 20 ausbauen. Ob Sie sich lie-
(wird gerundet, +5 zu Audauer e .
per 4 Punkte auf Vitalitt) i ber auf ,Kampfkinste" oder ,Fallen
Energie 25 +0,57 zu Mana (wird gerundet, spezialisieren, hangt von Ihrer bevor-
+?pPuns;te zufMana per4 zugten Spielweise ab. Listige Naturen
unkte auf Energie) i versehen die Umgebung mit tiicki-
Ausdauer 84 Eili= +1.25 b Einrai Fiochas ol
i 1= . s schen |r.1r|c .unger_l und loc en. ie
‘ona 20 e +15 Manster in Reichweite. Feuer, Blitze

und Klingen erledigen die Arbeit fur
Sie. Wer auf direkte Konfrontation
steht, eignet sich Kicks, Finishing
Moves und ,Auflade“-Schlage an. Da-
bei sammelt man mit normalen Tref-
fern Energie, die beim Entladen zu-
satzlichen Schaden in Form von Feu-
er, Eis, Blitz oder Gift anrichtet.

Die Assassine ist ein anspruchsvoller Cha-
rakter, da sie erst ab Level 24 so richtig auf
den Putz haut. Wer Zauberin und Toten-
beschworer mag, wird sich schnell mit der
vitalen Kampferin anfreunden.

FAZIT

I 88
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Zauberinnen entfesseln ihr Ho-
kuspokus-Feuerwerk mit neu-
artigen, magischen Stdben.
Durch die Erhhung bestimm-
ter Fahigkeiten werden diese
Utensilien besonders ntitzlich.

Wen die Auswahl an vor-
handenen Waffen, Riistungen
und Stiefeln nicht zufrieden

stellt, der darf sich nun ver-
starkt als Erfinder betdtigen.
Dem Sockeln von Gegenstan-

L W &

den kommt mit Lord of De-
struction eine viel groflere Be-
deutung als im Basisspiel zu.
Edelsteine diirfen Sie nach wie
vor in das Equipment einbau-
en, Juwelen und Runen sind

|
'

=y

T |

neu. Letztgenannte tragen Na-
men wie ,,Jo”, ,Ber”, ,El”, kom-
men unterschiedlich haufig vor
und lassen sich etwa zum ,,Jo-
BerEl”“-Schwert verarbeiten;

Kurzbeschrelbung: Wer hier ei-
nen weilbartigen Zaubertrank-Fritzen
erwartet, muss sich eines Besseren
belehren lassen: Der Druide ist mit
seinen drel Fahigkeitsbaumen der
wohl abwechslungsreichste Charakter
des ganzen Spiels. Er dirigiert die
feurigen, stirmischen Naturgewalten
souveran wie einst Karajan die Berli-
~ner Philharmoniker, verwandelt sich in
Wolf und Bar und verbiindet sich mit
den Kraften aus Flora und Fauna.

Charakterspezifische
Gegensténde:
Tierkopfe: Als Freund

und Meister der Natur
tragt der Druide von Welt
Tierhaupter auf dem Kopf. Sieht zuge-
gebenermafen albern aus und bringt
aufgrund durchschnittlicher Werte
nicht viel fir die reine Verteidigung.
Allerdings steigern die Tierkopfe meist
gleich mehrere Skills des Naturbur-
schen, so dass sich das Tragen lohnt.

Charakterwerte:
Attribut Start

Mit jedem zusatzlichen Punkt

Stérke 15 - =
Geschicklichkeit 20 - -
Vitalitat 285 +2 zu Leben +1 zu Ausdauer -
Energie 20 +2 zu Mana -
Ausdauer 84 - +1
Leben 55 - +0,75 (wird gerundet,
+3 Leben alle
4 Levelaufstiege)
Mana 20 - +2

Vielseitig und recht einfach zu handhaben,
so ist der Druide fiir Einsteiger neben Barbar
die beste Wahl. In hohen Charakterstufen
dank der Elementarzauber eine ahnliche
Monster-Metzel-Maschine wie die Zauberin.

FAZIT
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die Eigenschaften werden ﬂ

zwischen Assassine und Druide

Charakterent-
wicklung: Alle drei F&-
higkeitsbaume sind reizvoll,
zwei Kombinationen sinnvoll. In beiden
ist ,Herbeirufung* vertreten. Hier fin-
den sich Formeln zur Beschworung -:,_"
von Raben, Wolfen, Giftpflanzen
und guten Geistern. Diese Mit-
streiter lenken nicht nur Feinde
ab, sondern schwachen viele
Gegner oder erledigen sie o

ganz. Ein Geheimtipp ist hier- f :
bei die Level-1-Fahigkeit ,Ra- d
be". Die Vogel halten némlich eine
bestimmte Anzahl von Treffern aus,
statt Lebenspunkte zu verlieren. Sprich
zehn Treffer von Duriel sind fiir sie das
Gleiche wie zehn Treffer eines Zombies,
was Raben zu sehr guten Lockvogeln
macht. Bei ,Gestalt wandeln werden
Sie zum Werwolf oder Werbar. Lebens-
punkte und Kampfkraft steigen erheb-
lich, so dass Sie sich bedenkenlos mit-
ten ins Gemetzel stirzen kénnen.

Der ,Elementar“-Pfad enthalt Feuer-,
Eis- und Sturmzauber, die sowohl

flr Monsterhorden als auch einzelne
Gegner das richtige Mittel bieten. Eine
gleichzeitige Entwicklung von ,Ele-
mentar” und ,Gestalt wandein"” ist
sinnlos, da Sie im verwandelten Zu-
stand nicht zaubern kénnen.
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Test} Action-Rollenspiel: Diablo 2 Add-on

Die Barbaren-
feste Harrogath

Baals Spur fuhrt Sie nach Norden,

in das raue Hochland der Barbaren.
Zentrum des Gebietes ist die Festung
Harrogath, die ahnlich grof und
iibersichtlich ist wie das Lager der
Jagerinnen aus dem ersten Akt:

Die Schatztruhe zum Verstauen von
Gegenstanden, das Stadtportal und
der Teleporter-Wegpunkt sind so
platziert, dass Sie von dort aus alle
wichtigen Figuren in wenigen Sekun-
den erreichen kdnnen. Insgesamt
sind es sechs spielrelevante Charak-
tere, die in der Barbarenfestung hau-
sen. Wir stellen Ihnen jeden einzel-
nen Charakter vor und verraten, wel-
che Aufgaben er an den Spieler stellt
und wie die jeweiligen Belohnungen
aussehen.

Larzuk der Schmied

Funktion: Larzuk verkauft Waffen fur den Nah-
und Fernkampfer und repariert selbige gegen
Bares.

Quest: Larzuk gibt dem Spieler den ersten Auf-
trag: Die Vernichtung von Schenk, dem Aufseher.
Schenk ist flir die Belagerung von Harrogath ver-
antwortlich und befehligt die Katapulte aufer-
halb des Dorfes.

Belohnung: Wer den Bésewicht erledigt, darf

bei Larzuk zum Freundschaftspreis einkaufen
und sich von einem beliebigen Gegenstand

eine Sockelfassung anfertigen lassen.

SoEENME DER AUFIEESR

SCHRECKGESPENST Schenk entpuppts‘rch als
Damon, wie er im Buche steht. Viele seiner kleinen
Untertanen bewachen sein Nest.

E Qua-Kehk der Anfuhrer

Funktion: Qua-Kehk stellt Ihnen Soldner zur Ver-
flgung, die Sie fur Gold anheuern dirfen. Diese
Funktion hat im Add-on an Wichtigkeit gewon-
nen, da Sie Verbindete nun mit Ihren Wunsch-
waffen ausrilsten und wiederbeleben durfen.
Quest: Hier wartet die zweite Aufgabe auf Sie:
Qua-Kehk mochte, dass Sie seine Soldaten ret-
ten, die der Bésewicht Schenk im Eishochland
gefangen halt.

Belohnung: Wer alle Soldaten aus dem Eishoch-
land zu Qua-Kehk zurtickbringt, darf einen der ge-
retteten Soldner umsanst als Mitstreiter einsetzen.

FREIHEIT! Jeweils fiinf Soldaten warten in drei unter-
schiedlich platzierten Gefangnissen darauf, von lhnen
gerettet zu werden.
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Action-Rollenspiel: Diablo

B Malah die Dorfhexe

Funktion: Ein Gesprach mit Malah regeneriert
automatisch Leben und Mana. Zauberkundige
durfen ihre Vorrate aufstocken: Die gutmiitige
Hexe verkauft magische Stabe aller Art, Stadt-
und ldentifikationsrollen sowie Lebenstranke,
Quest: Bei Malah erhalt der Spieler seine dritte
Aufgabe: Die Befreiung Anyas aus einer unter-
irdischen Eishohle.

Belohnung: Wenn Sie das Madchen aus der Eis-
héhle retten und in die Stadt zuriickbringen, krie-
gen Sie einen Widerstandsbonus von zehn Punk-

ten spendiert. Fortan wird Anya in der Stadt weilen.

FRAUENKUHLSCHRANK Ob die eingefrorene Anya
anstelle eines Zaubertranks auch einen Kuss akzep-
tiert? So zum Warmwerden?

PC Games August 2001

H Anya

Funktion: Ebenso wie Schmied Larzuk verkauft
Anya Waffen. Spater wird sie Nihlathak in Sa-
chen Gliicksspiel ablosen.

Quest: Fur die vierte Aufgabe schickt Anya den
Spieler in die dusteren Hallen von Vaught, wo ein

mysterioser Gegner auf seine Hinrichtung wartet.

Belohnung: Nach erfolgreicher Schlacht lasst
Anya von Larzuk einen magischen Gegenstand
fur Sie anfertigen, der immer unterschiedlich
ausfallt. AuRerdem dirfen Sie eine Waffe Ihrer
Wahl personalisieren lassen und ihr so den Na-
men lhrer Spielfigur verleihen.

SCHAURIG! Vier diistere Kellergewdlbe miissen Sie
zuerst durchstreifen, bis Sie in die Hallen von Vaught
vordringen konnen.

2 Add-on

EJ peckard Cain

Funktion: Wir erinnern uns: Im ersten Akt
mussten Sie Deckard von einer kleinen Horde
Damonen retten. Seitdem steht der Marchen-
onkel, wie er vor vielen liebevoll genannt wird,
am Brunnen. Dort ist er flr die kostenlose und
schnelle ldentifikation sémtlicher Gegenstan-
de zustandig. AuRerdem informiert Deckard
wie im Urprogramm gern uber die allgemeine
Lage und hilft mit nOtzlichen Ratschlagen.
Quest: Nicht vorhanden

Belohnung: Nicht vorhanden

ﬂ Nihlathak der Totenbeschworer

Funktion: Der Necromancer Nihlathak ist ei-
ne zwielichtige Gestalt und verhalt sich leicht
feindselig dem Spieler gegeniber. Entspre-
chend seines Charakters dirfen Sie bei dem
Totenbeschworer das riskante Gllcksspiel
wagen. Sie gehen dabei natiirlich groftenteils
leer aus, wahrend sich Nihlathak eine golde-
ne Nase verdient.

Quest: Nicht vorhanden

Belohnung: Nicht vorhanden




DERT Charakterspe-
zifische Gegenstéande
machen die jeweilige
Klasse viel machtiger
und sind nur eine
Sorte derzahlrei-
chen, neuen ltems.
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MASSGESCHNEI-

GesicHT DErR ViPER
FALRENHELE
VERTEIDIGUNG!
HALTBARKEIT: 20 veN 20
(Nur-Druipg)
BEN@TIGTE STARRE: 20
BendrieTer Leveli 20

durch die Zutaten bestimmt.
Kombinieren Sie bestimmte

Runen im Horadrim-Wiirfel
mit Edelsteinen und Gegen-
standen, erhalten Sie die neue
Klasse der geschmiedeten
Gegenstidnde, die im Spiel
orange dargestellt werden. Re-
zepte dafiir finden sich in der
Spielwelt bei besiegten Mons-
tern. Nebenfiguren haben
ebenfalls die eine oder andere
Anleitung fiir wirkungsvolle
Schwerter parat. Mit den rich-
tigen Komponenten entsteht
so allerlei Kriegsgerit, das oft
bessere Eigenschaften hat als
viele der einzigartigen und
seltenen Gegenstinde.

Eine entscheidende Neue-
rung ist die Erweiterung um
die zwei neuen Charakterklas-
sen Assassine und Druide; Na-
heres dazu entnehmen Sie bit-
te dem Kasten auf Seite 88.

........

Blizzard {iberarbeitete die
alten Helden ebenfalls und
nahm mitunter frappierende
Anderungen bei den Fihigkei-
ten vor. Anlass daftir ist laut
Aussage der Entwickler, dass
einige der Skills trotz diverser
Patches zu stark sind, wih-

MASSENGRAB Derartige
Monsteransammiungen
laden geradezu zur An-
wendung von flachen-
deckenden Zaubern ein.

den an. Barbaren bekommen
fiir das Beherrschen diverser
Waffengattungen nun weniger
Bonus, auflerdem wird der
,Wirbelwind“-Angriff noch-
mals entscharft. Beim Toten-
beschworer ist bisher nur
bekannt, dass Giftangriffe in

Wen die Auswahl an vorhandenen Waffen,
Rustungen und Stiefeln nicht zufrieden
stellt, der darf sich verstarkt an
Eigenkreationen versuchen.

rend andere kaum genutzt
werden. Ziel: mehr Variatio-
nen innerhalb der Charakter-
klassen. Bei der Amazone
wird etwa die Wirkungsdauer
samtlicher Giftangriffe redu-
ziert, Mehrfachschiisse richten
nicht mehr den vollen Scha-

ihrer Dauer reduziert werden
sollen. Mal sehen, wie Bliz-
zard diese Klasse wieder
schmackhaft machen will,
nachdem sie vielen Zockern
die Freude am Beschworer mit
der Entscharfung von ,Kada-
ver-Explosion” vermiest ha-

- % Y
O N

ben. Beim Paladin wird wohl
gleich eine ganze Palette von
Fahigkeiten tiiberarbeitet, da
viele davon gar nicht genutzt
wurden. Unter anderem wird
,Fauste des Himmels”, der
wohl schwachste Level-30-
Skill des ganzen Spiels, deut-
lich starker ausfallen als bis-
her. Zauberinnen miissen sich
auf einen tiberarbeiteten , Feu-
erzweig” gefasst machen, bei
dem zwischen dem Wirken
zweier Spriiche jeweils eine
gewisse Zeitdauer vergehen
muss. Damit will Blizzard das
Problem des stindigen Lags (=
Verzogerung) bei der Benut-
zung feuriger Zauber abstel-
len. Eine ausfiihrliche Aufstel-
lung aller Anderungen finden
Sie in der ndchsten PC Games.

Nicht nur die Charaktere,
auch einige legendare Boss-
Monster wurden generaliiber-

fore s RGN END o
SYSTEM: Pentium Il | | Pentium Il || Duron ||Pentiumll || Celeron ||PentiumIil| Pentium il ||Pentiumlll|| T-Bird T-Bird | |Pentium lll
i 300 300 600 400 450 500 700 933 900 900 933
64 MB 64 MB 128MB || 128MB || 128MB || 128MB | 128MB || 256MB | 128MB || 128MB || 128 MB
Software Riva Matrox Voodoo2 || Voodoo3 || Yoodoo3 Riva || Voodoo5 || Voodoo5 || GeForce2 | | GeForce2
BENCHMARK: TNT G400 el
Das Programm finden .
Sie auf CD und DVD! 1'649 2'432 2-509
640x480 min.
640x480 max.
800x600 min.
800x600 max.

1.024x768 min.
1.024x768 max.

WAS IST WAS?

{r Al i SR ita
Technisch unméglich

- Unzumutbar
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holt. Begegnungen mit Lord
de Seis (vierter Akt), Bremm
Sparkfist (dritter Akt) und
Hephasto dem Schmied (vier-
ter Akt) bescherten vielen Zo-
ckern den ,Sie sind gestor-
ben”-Bildschirm und wurden
daher entschérft. Hephasto be-
wacht den Amboss, auf dem
Sie Mephistos Seelenstein zer-
triimmern miissen, und erhielt
in der Community respektvoll
den Spitznamen ,One-Hit-
Wonder”, weil er dank der
Kombination seiner Eigen-
schaften ,Extra stark” und
. Verflucht” bis zum Sechs-
fachen des normalen Schadens
anrichtete und viele Charakte-
re dadurch mit dem ersten
Schlag zu Boden streckte.

Als weitere Neuheit diir-
fen Sie nun angeheuerte Sold-

MEINUNG

[HOMAS WEISS

;;;;;

ner mit Waffen und Ristun-
gen ausstatten. Die Effekti-
vitdt der Begleiter steigt so ra-
pide an - in vielen Fallen diir-
fen Sie von einem gleichwerti-
gen Kampfer an Threr Seite
ausgehen. Davon profitieren
vor allem die weniger vitalen
Charaktere, die im Kampf ge-
gen die starken Endgegner
nunmehr Unterstiitzung statt
Kanonenfutter mit in die
Schlacht nehmen. Stirbt der
Mitstreiter, lassen Sie ihn fir
eine Hand voll Goldmiinzen
wiederbeleben statt immer
wieder Frischlinge anzuheu-
ern. Besonders im fiinften Akt
werden Sie fiir jede Entlas-
tung dankbar sein. Ohne zu
viele Einzelheiten zu verraten:
Der Endkampf gegen Baal ist
wesentlich schwerer als die

COMEBACK Werden
von allen Diablo-Spie-
lern gehasst und war
ten ausgerechnet kurz

vordem En

5: die S

Aufwiarmiibung gegen seinen
diabolischen Bruder. Vielleicht
ist Diablo ja auch gar nicht tot
— immerhin wurde Diablo 3
bereits von einem Blizzard-
Mitarbeiter in einem offiziellen
Interview angekiindigt. Um
gleich mit Akt 5 zu starten,
miissen Sie iibrigens Diablo
schon einmal besiegt und
die entsprechende Spielfigur
noch haben. Battle.net-Charak-
tere werden fir das Add-on
konvertiert (Skill-Anderungen
in den Charakterklassen be-
achten) und konnen fortan
nicht mehr in Partien einstei-
gen, die nur mit dem Basisspiel
laufen. Dartiber hinaus sollten
Sie darauf achten, das Add-on
zu kaufen, das der Sprach-
version [hres Originals ent-
spricht. GEORG VALTIN / THOMAS WEISS

Liebe und Hass liegen be-
kanntlich nah beieinander -
Lord of Destruction erweckt

in mir gemischte Gefiihle.

von 60 Mark nicht.

So besessen wie sich Kollege Valtin auf Teufelsjagd begeben hat, ziert
sicher schon eine dezente Hornhaut seinen Klickfinger. Ich kann seine
Begeisterung nur teilweise verstehen: Natiirlich sind die Anderungen
des Add-on sinnig, aber mal ehrlich: Die hohere Bildschirmaufldsung,
die erweiterte Schatztruhe, die endlich hochwertigen Set-Gegenstande,
die sich nicht mehr vor seltenen Waffen verstecken miissen - all das
habe ich mir schon fiirs Hauptprogramm gewiinscht! Hinzu kommt: Bis
Baal besiegt ist, vergeht bestenfalls so viel Zeit wie beim Durchspielen
des zweiten Akts, Zumindest der Umfang rechtfertigt den stolzen Preis

Wirklich positiv dagegen sind die beiden exzellenten Charakterklassen:
Druide und Assassine spielen sich wunderbar neu und fiigen sich per-
fekt ins bestehende Helden-Repertoire ein. Das ist fiir mich der Grund,
die verstaubten Diablo 2-CDs noch einmal aus dem Regal zu holen und
die beiden Figuren sukzessive zum Superhelden hochzuziichten.
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. Zocken und Chatten im Bame,net‘.

Test

MEINUNG
GEORG VALTIN

Dank zahlreicher Verbes-
serungen und Neuheiten
werden Diablo-Fans Lord
of Destruction Bit fiir Bit
verschlingen!

Respekt, Blizzard! Selten hat mich
ein Add-on so iiberzeugt wie Lord
of Destruction. Vieles, was wirim
Testvon Diablo 2 bemangelten,
gehort nun der Vergangenheit an,
auch wenn das Inventar nach wie
vor zu klein ist. Ein zweischneidiges
Schwert sind die Anderungen der
bestehenden Charakterklassen,
denen besonders Zocker mit hoch-
geziichteten Barbaren, Zauberin-
nen und Co. skeptisch gegeniiber-
stehen diirften. Ob das Balancing
dadurch positiv beeinflusst wird,
zeigt sich wohl erst in einigen
Wochen. Mir persénlich kann das
Wurst sein, da ich mit dem Drui-
den, meinem Lieblingscharakter,
das ganze Spiel noch einmal in
Angriff nehme. Fazit: Wer mit der
klicklastigen Teufelsjagd noch nie
was anfangen konnte, den lasst
auch das Add-on villig kalt. Da-
gegen werden Diablo-Fans Lord
of Destruction Bit fiir Bit verschlin-
gen. Wirsehen uns im Battle.net!

TESTURTEIL
LORD OF DESTRUCTION

ENTWICKLER ANBIETER
Blizard Vivendi-Univer.

PREIS  TERMIN
Ca.DM60,-  Erhéltlich

BENOTIGT ~ EMPFOHLEN

Pentium 11233  Pentium Ill 500

32 MB RAM 128 MB RAM

HD:650MB  HD:2,2GB

" UNI‘ERSTUTZI‘

Direct3D "

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 8

Internet8

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 70% |
[ -
Mehr Ubersicht und Glanz, dank 800 x 600,
SOUND 90%
[ ] ]
Geniale Musik, Sprachausgabe geht so.
STEUERUNG 90%
[ [ ]
Einfach, effektiv, gute Maus vorteilhaft.
MEHRSPIELER 90%
| | |
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PC CD-ROM

Anachronox DM 89.95
Anno 1503 Sept.01 DM B9.95
Anstoss Action DM 89.95
Art of Magic Sept. 01 DM 69.95
Close Combat 5 DM 7995
Desperados DM 89.95
Die Gilde DM  79.95
Die Volker 2 DM 89.95
Edge of Chaos (I-War 2) DM 79.95
Europa Raser DM 59.95
Evil Dead DM 79.95
Evil Twin Sept. 01 DM 79.95
Far Gate DM  69.95
Z: Steel Soldiers Conflict Zone Fi rmtferiar_lrl Sept. 01 DM 89.95
Myst 3: Exile Sept. 01 DM 89.95
PC CD-ROM PC CD-ROM Original Wai DM 69.95
PCCD4B4Y PCCD4753 7 9 95 Paris Dakar Rally DM 79.95
erhaltlich erhaltlich DM @ Project Eden DM 89,95
Red Faction Sept.01 DM 89.95
Schizm DM 89,95
Sheep Dog n' Wolf Sept. 01 DM 89.95
o T : Squad Leader DM 79,95
P.:tx"n.u‘?:ui.l-.‘:l‘.} Star Trek Voyager Add On DM 3995
= Starship Troopers Aug.01 DM 69.95
Startopia-Die Raumstation DM 79.95
Summoner DM 79.95
:ECC;;;!E?SM 'F:ECCIZ?;:;}SM 95 Age of Ern|_'1ires 2 Kimbern DM 29.95
Aug. 01 erhaltlich DM 8 9 ] . A:Icen_s Aftitact : Sl
¥ Ll American McGee s Alice DM 49.85
Byzantine DM 495
Call to Power 2 EV DM 49.85
Dungeon Keeper 1 DM  9.95
EA Rugby 2001 DM 29.85
Earth 2150 Moon Projekt DM 29,95
Fighter Pilot DM 9.95
Game Gallery 2 DM 29.95
Genetic Evolution DM 4495
Gold Strategie Games Coll DM 39.95
I-War Special Edition DM 29.95
Red Faction Gangsters 2 Metal Gear Solid engl. Ve DM 49.95
PC CD-ROM PC CD-ROM Serious Sam DM 44.95
PCCD4963 PCCD4759 Severance - blade o.d. DM 69,95
Sept. 01 erhaltlich Theme Parc & The.HospCl. DM 19.95
Total Annihi.: Kingdoms DM 19.95
Total Heaven 2 DM 19.95
Ultima 9 World Edition DM 5995
PCco.rom
EmMPEROR
STy
Schizm Emperor Lieferung innerhalb Deutschlands:
Versandkosten: Post Nachnahme: 2.95 DM zzgl. NN-Gebiihy
PC CD-ROM PC CD-ROM LIPS Machnahme: 18.00 DM. Vorkasse (nur Euroscheck bis
PCCDA4948 PCCDA772 200.- DM) oder Kartenzahlung: 2.95 DM. Ab einem Auftrags-
ehiltc et sty o Gl o T il
Ladenpreise kinnen variieren
Alle Angebote, solange der Vorrat reicht . * Bei Lieferungen mit
diesern Artikel berechnen wir weder Portokosten noch Nach
nahmegebiihren; Nachnahme-Besteller zahlen lediglich die
Zustellgebiihr der Post. (Lieferung portofrei; Nachnahrme-Be-
steller zahlen nur DM 3,- Zustellgebtihr)
Topspiel
Preishammer - aktuelle Topspiele zum
Spitzenpreis
Summoner Anachronox Portofreie Sonderlieferung*
PCCD-ROM PC CD-ROM Die ersten Besteller dieses Artikels erhalten
PCCD3456 PCCD2741 eine Uberraschung!
erhaltlich erhaltlich

Neuheiten - ab sofort erhaltlich

(0931) 35 45 223 . v winite

Sa. 9:30-17:30 Uhr oder 24h unter: WWW.(d meplay. de

) gameplay-
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Shoppen ohne Ladenschluss!

Commandos 2

PC CD-ROM
Art. Nr.: PCCD4897
erhaltlich
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=
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7
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Alone in the Dark Max Payne

PCCD- 1 ”~ | PC CD-ROM
- NF . Art. Nr.: PCCD4400
erhalthg K - erhiltlich 89 95
Designanderung vorbehalten DM @ _

OPERBTION

EEOEIET IR

o &) 5
Project Eden Bundesliega Manager X Diablo 2 Add On offiziell Operation Flashpoint
PC CD-ROM PC CD-ROM PC CD-ROM PC CD-ROM
Art, Nr.: PCCD4758 8 9 95 Art. Nr.: PCCD4858 8 9 95 Art. Nr.: PCCD4704 5 9 95 Art. Nr.: PCCD4789 6 9 95
Aug. 01 DM ® erhaltlich DM ® erhiltlich DM ] erhaltlich DM ®

Wirklich gute Spiele
gibt’s bei gameplay

®) gameplay-
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,Freuen Sie sich auf ein
aufregendes SF-Game."“
Player 1/01

+Ein Spiel, welches verspricht,
wirklich bombastisch zu werden.”
DailyRadar.com

~Einfache Steuerung, schine Grafik
und so spaflig wie Starlancer.”
PC Games 1/01

,Die Grafik-Details
sind heeindruckend.”
Gamespot.com

EIN MANN IST BESESSEN, EIN ANDERER DURSTET NACH RACHE.
VON BEIDEN HANGT DIE ZUKUNFT DES UNIVERSUMS AB. EIN ABENTEUER VON EPISCHEN AUSMASSEN. -
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Be www.edgeofchaos.net www.independencewar2.com (U
ROM Edge of Chaos _Independence War 27 % 2001 Infogrames, % 2001 Particle Systems Ltd. All rights reserved "'L INFOGRAMES
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ein anderer Titel polarisier-
K te die Spielergemeinde in
letzter Zeit so stark wie
Black & White. Drei Monate nach
der Veroffentlichung bezieht Peter
Molyneux in einem Interview nun
selbst Stellung und raumt offen und
ehrlich ein, dass bei seinem Mam-
mutprojekt nicht alles nach Plan ge-
laufen sei. So habe man vor allem
die Einbindung einer guten Story
vollig unterschitzt, zu frith tiber
Erscheinungstermine gesprochen
und beim Bugfixing zu sehr unter
Termindruck gestanden. Black &
White war einfach zu grof8, obwohl

Molyneu

Ilhre Experten

'{; |

2 I8

schon einige Features weggelassen
wurden. Unter anderem war ge-
plant, dass der Spieler samtliche
vorkommenden Lebensformen als
Kreatur auswiéhlen und heranziich-
ten kann, vom Schmetterling tiber
Menschen bis hin zu Fischen — un-
realisierbare Ziele, wie sich schnell
herausstellte. Trotzdem ist Black &
White mit seinem Konzept, seiner
kiinstlichen Intelligenz und seinen
Moglichkeiten ein wichtiger Schritt
fiir die gesamte Industrie. Interak-
tive Unterhaltung sollte im 21. Jahr-
hundert eben mehr bieten als im-
mer wieder Aufgiisse bekannter

Die PC-Games-_Re_ferenzen: STRATEGIE ]

Titel Beschreibung

PETRA MAUER

ODER

X redet Tahles

Spielideen mit Detailinderungen.
Hoffnung machen uns Strategie-
Spiele wie Republic: The Revolu-
tion oder Sigma, die den von Black
& White eingeschlagenen Weg fort-
fithren und weiterentwickeln; Con-
flict Zone sorgte mit starker KI zu-
mindest fiir einen Lichtblick im
Genre. Klar, der kommerzielle Er-
folg eines innovativen Spielkonzep-
tes ist schwer einzuschitzen und ri-
sikoreich. So wichtig Fortsetzungen
sind: Bitte, liebe Entwickler, {iber-
rascht uns doch ofter mal mit was
Neuem! Wir sind sicher, die Spieler
werden es euch danken!

Wertung Ausgabe

Durchschnittlicher Preis

Anno 1602 Kdnigsedition (Sunflowers, ca. DM 70,-)

Starcraft Battle Chest (Havas Interactive, ca. DM 80,-)

EA Classics (EA, ca. DM 30,-), C&C 3 Megabox (EA, ca. 75,-)

Commancdos Director's Cut (Eidos, ca. DM 30,-)

Age of Empires 2; Age of Kings Echtzeit-Strategle 92 11/99 Microsoft, ca. DM 80,-

Earth 21502.0 Echtzeit-Strategie 92 06/00 Topware Interactive, ca. DM 50,-
Black & White Strategie-Mix 92 04/01 Electronic Arts, ca. DM 90,-
Anno 1602 Aufbau-Strategie 91 05/98

Die Sims Aufbau-Strategie 90 03/00 Electronic Arts, ca. DM 80,-
Dungeon Keeper 2 Echtzeit-Strategie 90 08/99 Electronic Arts, ca. DM 30,-
Jagged Alliance 2 Runden-Strategie 90 06/99 Topware Interactive, ca. DM 35,-
Starcraft Echizeit-Strategie 90 06/98

Call to Power 2 Runden-Strategie 89 01/01 Activision, ca. DM 30,-
Command & Conquer 3: Tiberian Sun Echtzeit-Strategie 88 10/99

Desperados Echtzeit-Taktik 87 05/01 Infogrames, ca. DM 80,-

Anstofs 3 - Der FuBballmanager FuRballmanager 86 03/00 Infogrames, ca. DM 80,-

Die Siedler 4 Aufbau-Strategie 85 04/01 Blue Byte, ca. DM 80 -

Kicker Fuballmanager 2 FuBballmanager 85 11/99 Koch Media, ca. DM 70,-
Commandos Echtzeit-Taktik 86 07/98

Startopia Aufbau-Strategie 85 07/99 Eidos, ca. DM 80 -

Patrizier 2 Aufbau-Strategie 85 02/01 Infogrames, ca. DM 80,-
Sudden Strike Echizeit-Strategie 84 11/00 CDV, ca. DM 70,

Zeus: Herrscher des Olymp Aufbau-Strategie 81 12/00 Havas Interactive, ca. DM 90,-
Emperor: Die Schlacht um Dune Echtzeit-Strategie 79 06/01 Electronic Arts, ca. DM 80,
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m Classics: Der Industriegigant
E07Y Classics: JA 2 Add-on

Classics: Starcraft

) pie Volker2
m Economic War
m Gangsters 2

Persian War

m State of War
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j __Test___ Aufbau-Strategie

ohe Krabbel-
olze Amazonen und
pfaugige Knuddelmons
gemeinsam? Sie alle siedeln in Jo-
woods Aufbau-Sequel um die Wette.
Gegeneinander und gegen die Kon-
kurrenz von Siedler, Cultures & Co.

PC Games August 2001




ZUM ANGRIFF Geferhtesnﬁ &5
bei den friedliebenden Volkern® el
ein eher seltenes Ereignis, it
Hier stiirmen zwei Walkiiren. .
mit ihrer Armee aus Kanonen
und Schwertkampfern eine
Festung der Sajikis.

t«“':
:“\-. "l
.%‘i&"%&’ -

3‘%&"&:‘4";;@: 3 Ei g 4. "'.'.f :

| Nach dem Motto ,Unser Dorf soll schéner wer-
den“ haben wir im Spielverlauf eine groRe Wohn
& siedlung (1) aus dem Boden gestampft. Meh-
rere Farmen (2) und Gasthauser (3) sorgen -
__ fiir das leibliche, zwei Tempel (4) fiir das geisti-
i _ ge Wohl unserer Anhanger. Den Osten sichert ein
&8 Stadtwall (5), den Norden eine Burg (6) gegen
B Findringlinge. Die Smileys tiber den Kopfen der
Einwohner zeigen an, dass unsere Schiitzlinge
mit unserer Herrschaft zufrieden sind.

atte die Menschheit
so fleifsig Hausle ge-
baut, wie die digitalen
Ebenbilder aus Die Volker 2,
wiirden sich heute wohl selbst
auf der Zugspitze Wohnsilos
dicht an dicht drangen. Denn
siedeln, bauen und erforschen
tun sie wie die Weltmeister, die
majestatischen Amazonen, der
Insektenstamm der Sajiki und
die knuffigen Pimmons. Der
Stadteplaner sind Sie. Aus
einem kleinen Do6rfchen mit
Schule, Wirtshaus, Brunnen
und ein paar Reihenhdusern
entwickeln Sie nach und nach
eine ausgewachsene Klein-
stadt, in der Sagewerke brum-
men, Eisenschmelzen qualmen
und Riesenrdder die Herzen
der Bewohner erfreuen.
Nicht alle Gebdude stehen
gleich zu Beginn einer Mission

PC Games August 2001

auf der Auswahlliste. Die
meisten muss lhr Forscher im
Labor erst ,erfinden”. Leider
verlieren Sie im nachsten Level
Thre Baupldne wieder und das

sammen mit einigen Eimern
Wasser die Kiihe, die bald den
Weg zum Schlachter antreten
miissen. Als saftige Koteletts
fiillen sie schliefllich die Ma-

Anders als die anonymen Siedler sind Ihre
Schutzlinge in Die Volker allesamt klei-
ne Personlichkeiten, die einen Beruf
erlernen, arbeiten und Kinder zeugen.

—nun nicht mehr ganz so auf-
regende — Spiel beginnt von
neuem. Das Wirtschaftssystem
ist mindestens so ausgefeilt
wie das der Siedler oder des
artverwandten Cultures. Bau-
ern ernten auf Getreidefarmen
Korn, das Thre Triager dann an
die Viehzucht in der Nachbar-
schaft liefern. Dort ndhrt es zu-

gen Threr Farmer und der
Dorfbevolkerung. So schliefit
sich der Kreislauf,

Anders als die anonymen
Siedler sind Thre Schiitzlinge
in Die Volker 2 lauter kleine
Personlichkeiten, die einen
Beruf erlernen, arbeiten, auf
Brautschau gehen und (unter
dem Deckmantel der Nacht)

Kinder zeugen. Damit Sie un-
gestort siedeln kénnen, miis-
sen Sie sich um Ihre Biirger
kiimmern. Wenn Nibana, die
Amazone, nichts zu futtern
bekommt, wird sie schneller
sauer, als Sie Schweinebraten
sagen konnen. Und ohne ein
Dach iiber dem Kopf sagt sie
ihrem Heimatdorf bald auf
Wiedersehen. Dann konnen
Sie schauen, wer nun ihren Job
tibernimmt. Im Spielverlauf
werden lhre Untertanen im-
mer anspruchsvoller. Bald sind
Schlafplatz und die tagliche
Ration Waldbeeren nicht mehr
genug; nur mit Luxusgltern
wie Seife, Schnaps oder
Beerenttortchen konnen Sie
die Sippe dann noch zu-
sammenbhalten.

Nicht immer lohnt es sich,
alle Waren selbst zu produzie-

WENN ES NACHT
WIRD Die Tages-
zeiten sind nicht
nur ein grafisches
Schmankerl. Man-
che wichtigen Er-
eignisse, etwa
Geburten, finden
im Dunkeln statt.




KRABBEL-

KERLCHEN Nied-
lich sind sie ja nicht
gerade, die insek-
tenartigen Sajikis.

Daflr sind sie

bewanderte Bau-
meister, die ihre
Hauser am liebsten
aus Stein errichten.

ren. Manches bekommt man

billiger bei den Nachbarstim-
men oder den im wahrsten
Sinne des Wortes fliegenden
Héndlern, die in Zeppelinen
die Markte ansteuern. Im Ge-
gensatz zu den eigenbrotleri-
schen Siedlern tauschen Die
Volker untereinander héufig
Handelsgiiter. So kénnen Sie
Holz fiir FEisenerz bieten,
Ziegelsteine versilbern (bezie-
hungsweise vergolden) oder
Kornbiindel in Wiirste ver-
wandeln. Dabei folgen die
Marktpreise dem Gesetz von
Angebot und Nachfrage. Wenn
Sie die Handler mit Beeren
tiberschwemmen, bekommen
Sie bald nur noch Almosen fiir
die Ware.

Im Verlauf Threr Karriere als
Stammeshduptling haben Sie
die verschiedensten Aufgaben
zu bewiltigen. Mal gilt es, ver-
biindete Volker zu beschenken,
mal soll Thr Dorf auf 250 Ein-
wohner anwachsen, mal miis-
sen Sie die gleiche Summe
Gold erwirtschaften. Was sich
in der Theorie abwechslungs-

reich anhort, ist in der Praxis
weit weniger aufregend: Egal,
wie die Auftrige auch ausse-
hen mogen, fast immer geht es
eigentlich nur darum, eine gro-
f3e Siedlung zu errichten und
fleiffig Giiter zu produzieren.
So spielt sich einer der 21 Kam-
pagnen-Levels wie der andere.
Selbst zwischen den drei Feld-

Sie ins Feld ziehen, in allen
Kampagnen werden Sie einmal
vor die Wahl gestellt: Wollen
Sie weiterhin Wirtschaftslenker
spielen oder stiirzen Sie sich
lieber in den Kampf? Je nach-
dem miissen Sie in den folgen-
den Levels Waren produzieren
oder einem feindlichen Volk
auf den Pelz riicken. Kriege-

Sie konnen sich entscheiden: Wollen Sie
lieber mit Schwert und Schild regieren
oder lhre Auftrdge als Baumeister und
cleverer Handler gewinnen?

ziigen gibt es kaum Unter-
schiede. Wenn Sie etwa als
Amazonen-Chefin einmal die
Lager mit Beerenttrtchen und
Seife fiillen sollen, geht es bei
den Pimmons dann um Pilz-
schnaps. Da sich die Volker
auch im Wirtschaftssystem
und bei den Gebduden kaum
voneinander unterscheiden, ist
nach dem ersten Feldzug ziem-
lich die Luft raus. Egal, fiir wen

risch geht es im Volker-Land
trotzdem selten zu. Solange Sie
die Computergegner in Frie-
den lassen, greifen die Sie auch
nicht an. So kénnen Sie sich in
aller Ruhe ausbreiten und den
lieben Nachbarn einen guten
Mann sein lassen.

Nur wenn das Missionsziel
Eroberung lautet, miissen Sie
aufriisten. Sobald Sie eine Burg
errichtet haben, klopfen fah-

rende Ritter an die Pforte, die
gegen bare Miinze ihre Dienste
anbieten. Jeder Held bringt sei-
ne eigene kleine Armee mit.
Mal folgen ihm eine Hand voll
Bogenschiitzen und ein paar
Schwertkampfer, mal befehligt
er Bombarden, die gegnerische
Gebdude zu Klump schiefien
konnen. Da jeder Ritter ein
eigenes Schlosschen als Unter-
schlupf verlangt, gebieten Sie
also nie iiber gewaltige Ar-
meen, sondern schicken meist
kleine StofStrupps ins Feindes-
land. Lediglich zur Verteidi-
gung lhres Dorfchens kénnen
Sie ein paar Gardisten ausbil-
den, die dann auf der Stadt-
mauer patrouillieren. Entspre-
chend simpel ist das Kampf-
system — der Stdrkere gewinnt.
Einem konzentrierten Angriff
hat der Computergegner meist
wenig entgegenzusetzen und

die Kampfmissionen sind
ebenso schnell gewonnen wie
die Wirtschaftsauftrage.

Technisch gibt es bei Die
Volker 2 nichts zu meckern.
Vom witzigen Intro iiber die
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SYSTEM: Pentium Il | | Pentium Il || Duron || PentiumIl|| Celeron ||PentiumIil| Pentium Ill| |PentiumIil|| T-Bird T-Bird || Pentium i
300 300 600 400 450 500 700 933 900 900 933
64 MB 64 MB 128 MB 128 MB 128 MB 128 MB 128 MB 256 MB 128 MB 128 MB 128 MB
Software Riva Matrox Voodoo2 || Voodoo3 || Voodoo3 Riva Voodoo5 || Voodoo5 || GeForce2 || GeForce2
BENCHMARK: T G400 TNT2 MX
Das Programm finden - _
seastooudover | 809 | 1.649 |(2.309(2.349(2.482|12.509||3.239| 4.089 | 4.159 | 4.809| 6.202
640x480 min. | Eee ] ey
800x600 min, e e ) s
1.024x768 min. = [ === N = = e =)
WAS 1ST WAS? chnischunmoglicn [ Unzumutbar Akzeptabel [ Optimal
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i W N A2 |
Im Kindesalter ist das Leben
noch unbeschwert. Die kleine
Xenlinda tollt herum und wan-
dert durch die StrafRen.

schone Landschaft und die
auch noch in der hochsten
Zoomstufe liebevoll detaillier-
ten Gebdude bis hin zu den

Einige aussagekraf-
tige Statistiken
fehlen zum unbe-
schwerten siedeln.

putzigen Bewohnern - die
Grafik ist einfach schon. Da
konnten sich auch Die Siedler
aus Miilheim noch eine Schei-

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

Aus dem Fotoalbum

Arme Xenlinda, jetzt muss sie
flr einige Spielminuten die
Schulbank driicken, denn das
Dorf braucht eine Priesterin.

be abschneiden. Allerdings
hat die Schonheit ihren Preis.
Wenn Sie mit Auflosungen
jenseits von 1.024x768 spielen
wollen, sollte ein dicker Pro-
zessor nebst schneller Grafik-
karte in Threm Rechner ste-
cken. Im Gegensatz zur Optik
tiberzeugt die Bedienung nicht
auf ganzer Linie. Zwar haben
die Entwickler im Vergleich
zu den Vorabversionen vieles
verbessert, einige Mentis sind
aber noch immer unnétig ver-
schachtelt. Zum unbeschwer-
ten Spielgenuss fehlen aufSer-

einer Amazone

TR

Die Gebete im Tempel erfreuen
die Gotter. Mit himmlischer
Gunst kénnen Sie Wunder wie
einen Goldregen erbitten.

dem ein paar aussagekréftige
Statistiken: Wie viele Brote
werden gebacken und wie
viele gegessen? Manche
Schwachstelle in der Wirt-
schaft erkennt man erst, wenn
das Lager iiberquillt oder die
Dorfbewohner iiber Hunger
klagen. Aber solche Mdngel
storen nach einigen Missionen
nicht weiter, wenn Sie voll und
ganz die Starken der Volker
auskosten: Das schonste Stadt-
chen zu errichten und Ihre
Schiitzlinge bei der Arbeit zu
beobachten. RUDIGER STEIDLE

Die Volker 2 zu spielen, heifit
einfach nur siedeln. Nicht
mehr und nicht weniger.

Wer sich aufmacht, Die Siedler 4 und Cultures vom Aufbau-Thron zu
stilrzen, sollte drei Dinge mitbringen: Ein durchdachtes Wirtschaftssys-
tem, einen hohen Wuselfaktor und spannende Missionen. Die ersten
beiden Punkte erfillt Die Volker 2 summa cum laude: Schnell entstehen
schmucke Dérfchen mit Farmen, Backern, Sagewerken und allem, was
dazugehort. Und dank der schnuckeligen Grafik macht es einfach Spaf3,
die Pimmons, Sajikis und Amazonen bei der Arbeit, dem Einkaufsbum-
mel oder der Partnersuche zu beobachten. Was den Vélkern allerdings
fehlt, sind wirklich fordernde Auftrage. Egal, ob man nun einen Haufen
Gold erwirtschaften, Schnaps eintauschen oder einen bisen Fiirsten
vertreiben soll: Die Levels spielen sich alle gleich. Eine Kampagne lang
werden Aufbaufans ihren Spaf haben, danach stiirzt die Motivation ab.
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WERKER Egal,
ob sie ein Haus
zimmern, die Ern-
te einfahren, auf
einem Tretroller
herumrutschen
oder Beeren sam-
meln: Die Volker
stehlen den Sied-
lern mitihren un-
zéhligen Anima-
tionen die Schau.

Kein Zolibat fir Amazonen: Xen-
linda hat sich einen Ehemann
geangelt. Nachwuchs lie8 nicht
lange auf sich warten.

TESTURTEIL
DIE VOLKER 2
ENTWICKLER ANBIETER
Jowood Infogrames
PREIS TERMIN
Ca.DM80,-  Erhaltlich
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium Il 350  Pentium Il 800
32 MB RAM 128 MB RAM
_ H_D.: 300MB  HD:300MB
UNTERSTOTZT

Direct3D

ELEE

MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwerk 8
Internet 8
1 Spieler pro Packung
GRAFIK 80
- i
Im Zoom genauso hilbsch wie von weitem.
60%
=1 1]
Die Musik wird leider schnell langweilig.
STEUERUNG 70%
| [FSE .
Bis auf einige Ments gelungen.
MEHRSPIELER 60%
e X ]

Lange Aﬁléhfphase, mapkig spannénrj.
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Test

TAUSENDUNDEIN
EFFEKT Die Grafik
war schon vor flinf

Jahren veraltet.

J kay, fangen wir mit
o dem Positiven an:

Das Tausendundeine-
Nacht-Szenario des Echtzeit-
Strategiespiels Persian Wars
ist erfrischend anders als die
tiblichen Science-Fiction- oder
Fantasy-Settings. Statt sab-
bernder Aliens begegnen Sie
Dschinns und stolzen Kamel-
reitern. Und die Installation
verlduft problemlos. Damit
wire allerdings auch schon

Strategie

PerSIan Wars

alles Gute abgehandelt, was
sich {iber Cryos Echtzeit-
Machwerk sagen ldsst. Tech-
nisch ist es jedenfalls genauso
hoffnungslos veraltet wie spie-
lerisch — da helfen auch die
eingestreuten Rollenspielele-
mente wenig. Die Missionen
sind stinklangweilig, die
kiinstliche Intelligenz verdient
den Namen nicht und die
Motivation zum Weiterspielen
féllt schon Sekunden nach
dem miesen Tutorial ins Bo-
denlose. Als ob das noch nicht
genug ware, nerven regelma-
Big Bugs und Abstiirze. Selbst
eingefleischte PC-Taktiker mit
einem Faible fiir Sindbad &
Co. sollten um diesen Echtzeit-
Miill tausendundeinen Um-

weg machen. RUDIGER STEIDLE
Entwickler .....coooceecviviiiinnnnnnn.. Akella
ANDICLET .oivmmsmminssisisnsin-GIYD
PrEIS cccvvvvrrrrreeesrrrrenennnnen, G2 DM 80,-
TErmin ..oovvvveesvineesisienenennnn. Erhéltlich
SPIELSPASS 42%

State of War

tate of War verwurstet
einmal mehr das be-

kannte Command &
Conquer-Erfolgsprinzip: Basis
aus dem Boden stampfen, Ein-
heiten auswerfen und Gegner
pldtten heifSt es in den 22 Levels
des Science-Fiction-Kriegs ge-
gen eine omindse Sekte. Grofi-
ter Unterschied: Die meisten
Gebaude stehen nicht auf der
Produktionsliste, sondern miis-
sen in langwierigen Schlachten
erobert werden — Z lasst grii-
Ben. Die Technik ist genauso
angegraut wie der eintdnige
Spielablauf. Trotz ansehnlicher
Explosionen und Lichteffekte
regiert in den vier Landschafts-
zonen Grafik-Tristesse. Wéren

nicht die grottige englische
Sprachausgabe und zahlreiche
Ubersetzungsfehler (Stichwort:
»All your base are belong to
us!”), hidtte der Spieler gar
nichts zu lachen. Seien es die
chaotischen Wegfindungsrouti-
nen, der tumbe Computergeg-
ner, die einfallslosen Einheiten,
die amateurhaften Zwischense-
quenzen oder die langweiligen
Missionen: State of War hinkt
Highlights wie Age of Empires
2 um Lichtjahre hinterher.
Bleibt als einzig positiver Punkt
der Freundschaftspreis von 30
Mark, doch auch die sind in ei-
ner Budget-Version von Klassi-
kern wie Starcraft oder Alarm-
stufe Rot weitaus besser ange-
legt. Sagen Sie nicht, wir hitten
Sie nicht gewarnt. RUDIGER STEIDLE

Entwickler ........oocvn. Cyprom Studios
Anbieter ......cccvviieiiinnnn. Koch Media
PIEIS, oo oo nsnnsanmmomvanisisovings Ca.DM 30,-
Termin ..... .. Erhaltlich
SPIELSPASS 36%

FEUERKRAFT Im
Straflenkampf klaren
unsere Schlager
Streitfragen mit der
Maschinenpistole.

H 102

arte Zeiten fiir Nach-
H wuchsgangster Bane.

Ein konkurrierendes
Syndikat hat seinen Vater aus
dem Weg gerdumt, worauf-
hin der verwaiste Alkohol-
schmuggler Rache schwort
und den Kampf gegen die Fa-
milie aufnimmt. In Gangsters 2
schliipfen Sie in Banes Maf-
anzug und {ibernehmen das
Kommando {iber die Organisa-
tion Thres Vaters. Alle legalen
und illegalen Aktivititen wer-

Gaqsters 2

den {iber die isometrische
Ansicht der Stadt oder eine
vereinfachte Ubersichtskarte
gesteuert. Um sich gegen die
Konkurrenz durchzusetzen,
miissen Sie Gangster und
Schldger anheuern und Ge-
schéftsgebdude tibernehmen,
die Thr Imperium mit Bargeld
versorgen. Sie steuern die
Gangster per Mausklick, de-
molieren Laden oder schicken
Konkurrenten zu den Fischen.
Neben der kruden Grafik ner-
ven vor allem die untiber-
sichtliche Darstellung der Stad-
te und die unmogliche Wegfin-
dung. So verlaufen sich die ei-
genen Leute oft in feindlichem
Territorium und werden dort
vom Gegner oder der Polizei

abgeschlachtet. SASCHA GLISS
Entwickler .......... Hothouse Creations
ANDIBter .....ccovivivimreersiiisisnsnans EICOS
Preis ...ccccocvvevercseiniinnnn.. Ca. DM 80,-
TErmin covvvevvvivveerssnneennnn.. Erhaltlich
SPIELSPASS 55%

Economlc War

ines muss man Eco-
nomic War lassen: Die

Button-Dichte  wird
derzeit nur von Tropico tiber-
troffen. Doch wihrend die
gelungene Benutzerfithrung
der Bananenrepublik-Simula-
tion im komplexen Spielalltag
hilft, kaschieren die Mentis bei
Economic War nur die nicht
vorhandene Spieltiefe. Als Pra-
sidentenberater bestimmen Sie
in der Wirtschaftssimulation
die Geschicke Thres Landes. Sie
kiimmern sich um den Aufbau
von Fabriken, handeln diplo-
matische Vertrdge aus, erfor-
schen neue Technologien und
sorgen vor allem dafiir, dass Thr

Chef auch weiterhin am Ruder
bleibt. Leider beschrinken
sich Thre Aktionsmdglichkeiten
letztendlich darauf, alle paar
Spieljahre ein Gebdude in die
Landschaft zu setzen, hin und
wieder bei eine Abstimmung
Ihr Veto einzulegen und zwi-
schendurch mit Spionen gegne-
rische Betriebe zu sabotieren.
Grofites Manko ist der un-
durchsichtige Spielablauf, etwa
wenn Thr eben noch freund-
licher Nachbar aus heiterem
Himmel einen Raketenangriff
auf Thr Landchen startet oder
Ihre Partei dank einer zufallig
verteilten ,Ereigniskarte” die
Wahl verliert. Economic War ist
nicht wirklich schlecht, halt je-
doch bestenfalls ein paar Stun-

den bei Laune. RUDIGER STEIDLE
ENtWICKIEr e vevveeicer e, Monte Cristo
Anbieter.....coovirieinsrrenns Monte Cristo
PIeIS .ocvsivisiniiinsisnens,0a, DM 80,
B -1 11 [] JEe e ——— Erhaltlich
spieLspass 40%
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Sta rcraft Bes

ﬁ Strateqgi

o

seller Series

Fur Jager und Sammler: der Strategiehammer nebst Add-on
und Making-of-Special zum Schnédppchenpreis.

ur wenige Spiele ha-
N ben ihr Genre derart
nachhaltig beeinflusst
wie Blizzards Weltraumspek-
takel Starcraft. Sie komman-
dieren die Streitkrafte von drei
verfeindeten Rassen (Terraner,
Protoss oder Zerg) und kiim-
mern sich um den Aufbau einer
Basis und die Vernichtung Threr
Gegner. Neben der umfangrei-
chen Kampagne gehoren die
unzéhligen Einheiten und per-
fekt ausbalancierten Missionen
zu den Highlights des Klassi-

kers. Eine weltweite Fange-
meinde halt das Spiel auch drei
Jahre nach Erscheinen am Le-
ben: Auf unzihligen Seiten im
Internet finden Starcraft-Jiinger
tonnenweise Einzel- und Mehr-
spielerkarten oder Modifikatio-
nen, die neue Elemente und
Einheiten ins Spiel bringen.
Ebenfalls im Set enthalten ist
das offizielle Add-on Brood
War. Das Missionspack erwei-
tert Starcraft um einige potente,
neue Waffen und fiihrt in drei
neuen Kampagnen die epische

_ Gut & Gunstig:

JA 2: Unfinished Business

Infogrames, ca, DM 25,-

" | as kniippelharte Add-on
.~ zu Sirtechs Séldnersaga
ist genau das Richtige fiir
Kommandeure, denen der
preisgekronte Vorganger zu
leicht erschien. Wie gewohnt
fiihren Sie Thre Mietsoldaten
gegen bitterbose Feinde und
blasen den Gegnern in den
Rundengefechten die Lebens-
lichter aus.

Geschichte der urspriinglichen
Feldziige fort. Auflerdem ent-
hélt Brood War 100 neue Mehr-
spielerkarten, die teilweise auf
komplett neu entworfenen Gra-
fiksets spielen.

Zu guter Letzt befindet
sich im Megapack noch eine
Bonus-DVD mit Starcraft-Vi-
deos, Hintergrundinformatio-
nen sowie Trailern zu Diablo 2
und Warcraft 3.

Anbieter .....oocovvvine. Vivendi-Universal
e e S N Ca. DM 45,-

Wussten Sie
schon, dass ...

e ... fiirrund 10 Mark weniger
eine abgespeckte CD-Ver-
sion des Starcraft-Packs
ohne Videos und Zusatz-
Features angeboten wird?

= .. Starcraft-Mehrspieler-
Partien in den Internet-
Cafés von Stidkorea mitt-
lerweile zum anerkannten
Volkssport avanciert sind?

Der Industriegigant Gold-Edition

Infogrames, ca. DM 30,-

yuy  irtschaftssimulation meets
_—~ | Aufbauspiel. Als Indus-
triegigant errichten Sie florie-
rende Unternehmen, produzie-
ren Konsumgtiter und schla-
gen sie Gewinn bringend los.
Die Gold Edition enthélt zu-
satzlich das Expansion-Pack,
mit dem das urspriingliche
Spiel um zahlreiche Zusatzmis-
sionen erweitert wird.
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und Internet
In einem’ E sl

® inklusive
EUROPE ONLINE 1 DVB PC Karte
fur nuriso €

k (293,38 DM) + Versandkosten

Entdecken Sie iiber 190 frei empfangbare digitale TV-
und Radio-Kandle in den Bereichen Sport, News, Film, Jetzt bestellen unter:

Travel, Musik, Fashion, Film... auf lhrem PC! ol
www.europeonlme.com

oder rufen Sie unsere Hotline an:

Surfen Sie im Internet und schauen Sie sich gleichzeitig 0| 80 = o 2 o 2{}
ruckelfreie, interaktive Streams in digitaler TV Qualitat an.

Vergessen Sie das ewige Einloggen! Mit E-lert werden I ,
Sie jetzt offline iber ankommende Emails informiert. (0,24 DW/Minute, éJONSE:)EE;h;S;eﬂ:]I')(TIONSNUMMER i

DOWNLOAD

]
%
£
>
[
-
&.’
I
A
™

Highspeed Downloads via Satellit von Spielen, Filmen,
MP3s oder Software mit 2 Mbit/s ohne Telefonkosten.

Sparen Sie jetzt Zeit und Geld! Was brauchen Sie zusatzlich?

e Einen multimedia-tauglichen PC

» Eine digitale Satellitenantenne (mit Universal LNB)
ausgerichtet auf Astra 19,2° Ost

e Zugang zum Internet iiber einen Internet-
Dienstleistungsanbieter (ISP)**

**Zusatzliche Kosten sind abhdngig von der Wahl des ISP's

Filme

Musik
Spiele
und vieles

Widerrufsgarantie: Die Bestellung kann ich innerhalb von 14 Tagen (Datum der Bestellung) bei Europe Online SEESRITCRATE iR g ANE 1 BT fo] el T WV T T R
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‘A . Gratis-Top-CD! 5 Vollversionen. Brandneu: Adobes Photoshop : i !
. . _Elements 1.0, 20 Internet. Top-Tools, BlIdbearbeltungspmgramme e -

< 'alle aktuellen Browser u.v. m. o o

A Extra:-Urlaub per Mausklick: gie gunstlgsten Last—Mlnute-
j .Reisen im Internet, die besten Dnlme—Reusebums

/A Stopp den 'Abzockern: So umgehen Onliner die teuren
. 0180- Ser\ncenummern

Ly Software-D_uelI: Die neuen Banking-Programme «
‘Wiso Mein Geld’ und ‘Quicken 2002’ im Vergleich.
y &

am Kiosk!




THOMAS WEISS

ﬂ]hre Experten

Die Einsamkeit
des Action-Helden

| chon Schillers Wilhelm

S ' Tell erkannte, dass der
| Starke am machtigsten
alleine ist, und Hollywood-Hau-
degen vom Schlage eines Arnold
Schwarzenegger mutieren in ihren
Filmen zu veritablen Ein-Mann-
Armeen. Die Helden des digitalen
Zeitalters allerdings setzen ge-
wohnlich auf Teamwork: Kaum
vorstellbar, dass der in Ehren er-
graute Shooter Half-Life sich oh-
ne Mehrspieler-Mods wie Coun-
ter-Strike auch heute noch gegen
die technisch erstarkte Konkur-
renz durchsetzen konnte. Ange-

sichts der steigenden Beliebtheit
von Multiplayer-Ballereien fragt
sich der aufmerksame Action-
Spieler, warum ausgerechnet ein
ambitioniertes Projekt wie Max
Payne ohne diese spielspaf3for-
dernde Zutat wird auskommen
miissen. Das offensichtlich grofite
Hindernis auf dem Weg zu Netz-
werk-Partien mit Max, ndmlich
die Zeitlupenfunktion, ist auch
gleichzeitig das starkste Argu-
ment fiir den Mehrspielerpart. Da
dieses Feature hauptsdchlich dazu
dient, dem Spieler einen Vorteil
gegen die computergesteuerten

UNFAIRER VORTEIL Per

Zeitlupenfunktion wer-

. den Sie sich durch den
_ feindlichen Kugelhagel
schlangeln kdnnen.

FLORIAN STANGL

Schurken zu verschaffen, scheint
seine Verwendung gegen ,echte”
Gegner fast unmoglich. Allerdings
nur fast. Unser Vorschlag: Jeder
Spieler erhdlt zu Beginn eines
Matches einen begrenzten , Vor-
rat’ an Slow-Motion-Zeit, der
per Knopfdruck aktiviert werden
kann und dann fiir alle Spieler in
der unmittelbaren Umgebung des
Auslosers gilt. Oder haben Sie sich
noch nie gewiinscht, wie Neo in
Ultrazeitlupe durch die Luft zu
segeln und dabei Thre besten
Freunde mit einer gezielten Salve
ins digitale Nirwana zu pusten?

WENIG GESELLIG Der Action-
Kracher Max Payne wird ohne
Mehrspieler-Option in die Laden
kommen. Wir meinen: Das muss
nicht sein - und traumen schon
jetzt von einem Multiplayer-Patch.

Die PC-Games-Referenzen: ACTION

Titel Beschreibung
Ego-Shooter 92 09/99

Unreal Tournament

Wertung Ausgabe

Durchschnittlicher Preis
Infogrames, ca. DM 30,-

Dark Project 2 - The Metal Age
Half-Life (dt.)

No One Lives Forever

Clive Barker's Undying

Deus Ex

System Shock 2

Operation Flashpoint
Half-Life: Gunman Chronicles
Rayman 2 - The Great Escape
B-17 Flying Fortress 2
Eurofighter Typhoon
Mechwarrior 4: Vengeance
Star Trek: Vioyager - Elite Force
Tribes 2

Drakan

Unreal

Counter-Strike 1.0

Outcast

Starlancer

PC Games August 2001

Action-Adventure 91 05/00
Ego-Shooter 91 12/98
Ego-Shooter 91 01/01
Ego-Shooter 89 04/01
Action-Adventure 89 08/00
Action-Adventure 89 10/99
Taktik-Shooter 88 07/01
Ego-Shooter 88 12/00
Jump & Run 88 12/99
Flugsimulation 87 01/01
Flugsimulation 87 06/01
Kampfroboter 85 01/01
Ego-Shooter 85 10/00
Multiplayer-Shooter 85 05/00
Action-Adventure 84 10/99
Ego-Shooter 84 08/98
Taktik-Shooter 84 02/01
Action-Adventure 84 08/99
Weltraum-Action 84 06/00

Eidos Interactive, ca. DM 80,-
Havas Interactive, ca. DM 70,-
Electronic Arts, ca. DM 80,
Electronic Arts, ca. DM 80,-
Eidos Interactive, Ca. DM 80,-
Electronic Arts, ca. DM 30,-
Codemasters, ca. DM 80 -
Havas Interactive, ca. DM 80,
Ubi Soft, ca. DM 80 -
Infogrames, ca, DM 80,-
Koch Media, ca. DM 80,-
Microsoft, ca. DM 90 -
Activision, ca. DM 80,-

Havas Interactive, ca. DM 80,-
Infogrames, ca. DM 30,-
Infogrames, ca. DM 30,-
Havas Interactive, ca. DM 30,-
Infogrames, ca . DM 30,-
Microsoft, ca. DM 90,-

Test

SEITE
m Alone in the Dark 4

m Asterix: Maximum Gaudium
Classics: Delta Force 3
M Classics: Tachyon

m Classics: Unreal

m Half-Life: Blue Shift

Pearl Harbor
m Rune - Halls of Valhalla

m Sleep Walk

The House of the Dead 2

m Wardoves
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| Test

ZU SPAT Die mutierten
Wissenschaftler werfen
unseren Kameraden
gleich iber das Gelander,
eines von vielen ,Scrip-
ted Events” im Spiel.

ICH WILL RAUS! Die

Soldaten lassen sich

nur mit bleihaltigen

Argumeniten liberzeu-

gen und sind meist

inder Uberzahl. _
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Morgens halb zehn in Black Mesa: Als Wachmann in fescher blauer

Uniform kdmpfen Sie gegen Aliens und die US-Army ums Uberleben.

tir Wachoffizier Barney
| Calhoun hatte es ein

| ganz normaler Tag
werden konnen. Dummerweise

Blue Shift verkniipft wie
seine Vorgdnger geschickt 3D-
Action mit originellen Rétseln.
Da miissen Kisten an die richti-

ausgereift wie in Half-Life (dt.).
Das Leveldesign ist recht so-
lide, allerdings verspriiht die
Grafik-Engine aufgrund ihres

TESTURTEIL

HALF-LIFE: BLUE SHIFT

ENTWICKLER  ANBIETER

vergaflen ein paar Forscher in  ge Stelle geschoben, Stromkreis- ~ Alters hochstens nostalgischen Gearhqx . ol
der physikalischen Gleichung laufe unterbrochen oder Locher ~Charme. Immerhin sorgen di- ~ PREIS  TERMIN

fiir ihr Experiment, dass die in die Wand gesprengt werden. verse Insider-Gags bei Ken- i Efﬁé_l_ﬂrch‘
Division durch Null halt nicht Das macht Laune und ist span- nern der Half-Life-Spiele fiir BENOTIGT EMPFOHLEN
geht. Der Rest ist bekannt: nend, nur die Innovationen feh- Schmunzeln: So fahrt am An- ggnﬁzérr%m% i;%ﬁﬁ‘g gﬁdog
Durch ein Dimensionstor besu-  len. Gleiches gilt fiir die Kémp- fang Gordon Freeman im Zug ~ HD:268MB  HD: 268 MB
chen sabbernde Aliens die Erde  fe, wo das einzig Neue die bes- an Thnen vorbei und im Um- i

und machen alles platt, von seren Texturen fiir Waffen sind.  kleideraum zieren Namen des OpenGL

draufien rtickt die Armee an
und macht alles platt, mitten-

Zusatzliche Schiefleisen und
Gegnertypen suchen Sie verge-

Gunman-Teams die Spinde. Das
trostet aber kaum tiber die sehr

drin sind Sie und pldtten beide bens, wenigstens ist das Verhal- ~ kurze Spielzeit von drei bis fiinf . : .
Fraktionen. ten der Widersacher genauso Stunden hinweg.  GEORG VALTIN ﬁ,’?gf,:;%% ok 2
1 Spieler pro Packung
M EI N U N G Die Geschehnisse aus der Sicht eines Wachmanns nachzuspielen, ist nicht %AK 4 69%
GEORG VALTIN minder spannend als das Original oder das Add-on Opposing-Force. Der Die G,af;k_gngme Biite Busmustarm.
e bewahrte Mix aus Action und Rétseln, gewlirzt mit Schockmomenten und
fordernden Gegnern, funktioniert tadellos. Dumm nur, dass der Spaf zu S'-Ol%n - 8%
Ende ist, wenn man sich gerade wieder richtig an die Half-Life-Atmosphare Effekte und Sprachausgabe bassen.
gewohnt hatund es noch nicht einmal ein Endmonster gibt. Mehr war halt
nicht rauszuholen und irgendwie finde ich das Thema inzwischen auch %E-RUNG r 80% ]
schon ausgelutscht. Wo bleiben Half-Life 2 und Team Fortress 27 Oder er- Einfach, konfigurierbar und solide,
Half-Life: Blue-Shift ist leben wir demnéachst die Ereignisse in Black Mesa noch aus der Sicht des
spannend, unterhaltsam - Cousins vom Pizza-Lieferanten der Forschungseinrichtung? Der saft zwar M-E.SPI_ELER _:--Z% :
und viel zu schnell vorbei! U besagter Zeit in einem Wiener StraRencafé und schliirfte eine Melange, Counter-Strike macht mehr SpaB.
aber mal ehrlich: Fiir zwei Stunden Spielspaf reicht das doch, oder?

MEHRSPIELER
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DEUTSCHE
COUNT

I'ERSCHAFT
TRIKEK

. ‘_"‘___ " d = i P,
T VAR Sy e
B e o i

| ity

b T ST A ot TP LT st e e

JLPLATZ - 20.000 vy

Preisgelder insgesamt in Hohe von 25.000,-DM sowie etliche Sachpreise

Vorrunden ab 27. juli - 19. August 2001

Finale auf der Internationalen Funkausstellung (IFA) in Berlin
Teilnahmebedingungen und weitere Infos im Internet unter www.nelzstaltt.de

ey

Vorrundenstandorte

01069 Dresden 12105 Berlin Mariendorf 68161 Mannheim Lan-Party Inzzide 11l - SO15 Bunker Sektion ZZoo

Grunaer Strafe 29 Gersdorfstrafie 42 S6,11 vom 13, - 15. Juli 2001 www.inzzide.com

Tel: 0351 - 446 86 75 Tel: 030 ~701 76 660 Tel: 0621 - 401 51 46 )
...und weitere Standorte, Info unter www.netzstatt.de

06108 Halle 40223 Diisseldorf 97070 Wiirzburg

Mansfelder Strafe 3 Brunnenstrafie 32 Sanderstrafie 27 Du willst Vorrundenstandort werden?

Tel: 0345 — 2905964 Tel: 0211 —336 89 61 Tel: 0931 - 304 194 94 Kontakt: info@netzstatt.de Tel: (030) 24 72 42 52

mit freundlicher Unterstiitzung von:

-
location based entertainment . IN & T 7:—.-:
NETZSTATT —or—

Hall-Life: Counterstrike © 1998-2001 Sierra O Ling, Inc. oder Valve, LLC Alle Rechte vorbehalten.
Hall-Life und Counterstrike sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von Valve, LLC
Alle weiteren Warenzeichen, Titel und Eigennamen sind Eigentum der jeweiligen Rechteinhaber
@ kennzeichnet in den USA und/oder anderen Landern eingetragene Warenzeichen,

3P YIBMIQIIM MMM :UBIS3Q

lan’em up!



Test |

1)
i ML

|
JUGENDSCHUTZ
In der deutschen
Version bluten
Zombies in grellem
Neongriin,

The House
of the Dead 2

eisterjagd fiir Schnell-
klicker: Im Spielhal-
len-Oldie The House
of the Dead 2 ballern Sie sich
mit der Maus durch eine 3D-
Stadt und schicken Horden
von Zombies ins Jenseits. Sie
bewegen sich auf festgelegten
Pfaden. Durch bestimmte Ak-
tionen - etwa das Aufschieflen
einer Tiir — nehmen Sie rudi-
mentdren Einfluss auf Thren
Weg durch die Levels. Wie in
diesem Genre iiblich, erwartet
Sie am Ende jedes Abschnittes

ein besonders knackiger End-
gegner. Segas Ballerorgie lasst
sich am ehesten als Moor-
huhn-Ableger im Breitbildfor-
mat charakterisieren. War die
Grafik beim Erscheinen der
Dreamcast-Version noch beein-
druckend, so schneidet sie im
Vergleich zu aktuellen PC-
Spielen nur durchschnittlich
ab. Neben der linearen Hand-
lung und dem einténigen
Spielprinzip zdhlt vor allem die
kurze Story zu den groften
Schwichen des Spiels. Selbst
untrainierte Zombie-Termina-
toren werden nach wenigen
Stunden den Endgegner be-
zwingen und sich am knappen

Abspann erfreuen.  sascHa GLISS
Entwickler ... v SBEA
Anbieter..........cc.... Empire Interactive
PEBIS wisiscimismiumansvisssssisive Ca. DM 80,-
Termin ..o Erhéltlich
SPIELSPASS 45%

Asterix:

MaX|mum Gaudium

sterix, Obelix, Trou-
1 A badix und Frau Me-

thusalix streiten in 14
Disziplinen darum, wer der
dollste Gallier ist. Sie schielen
mit Katapulten aufeinander,
hauen Wildschweine k. o.,
zischen als Schildtrager durch
Hindernisparcours, verwiis-
ten Romerlager, rammen L&-
cher in Galeeren, fahren Ru-
derbootrennen oder fressen
um die Wette. In allen Runden
reichen die Pfeil- und zwei
Aktionstasten fiir die Steue-
rung. Die gewihlte Figur ist
normalerweise aus der dritten

Person zu sehen, manchmal
von oben. Das ist lustig, wenn
man bei geteiltem Bild zu
zweit an einem Rechner spielt.
Vor allem die Highscore-
Listen pushen dann die Stim-
mung knapp eine Stunde lang.
Danach stiirzt das Interesse
ab, weil die Sportarten zwar
nach Abwechslung klingen,
aber &hnlich funktionieren.
Das Gewinnen ist fiir ein er-
kldrtes Kinderprodukt zudem
viel zu schwierig und zwi-
schen die Duelle sind nur kur-
ze Filmszenen mit Erzdhler-
stimme gequetscht worden.
Story mag man das beim
besten Willen nicht nennen.
Chance vertan.  DANIEL CH. KREISS

Entwickler ...... o UDS AB
Anbieter .... ... Infogrames
Preis ..ovvene, ... Ca. DM 60,-
Termin .....coevvvinvevireennen Erhéltlich
SPIELSPASS 53%

Ward oves

FEUERWERK Ge-
troffene Aufklarungs-
ballons verabschie-
den sich in riesigen
Feuerballen.

m 110

it Wardoves erreicht
die Welle der Moor-
huhn-Klons einen neu-
en spielerischen und morali-
schen Tiefstand. Ausgerechnet
die blutigen Grabenkdmpfe des
ersten Weltkrieges suchten sich
die Entwickler als Szenario fiir
ihr Ballerspielchen aus, wobei
sich am altbekannten Spielprin-
zip nichts geéndert hat. Sie ter-
minieren per Mausklick Brief-
tauben, Jagdflugzeuge und Auf-
klarungsballons, wihrend Sa-
nitdtsfahrzeuge tunlichst nicht
getroffen werden sollten. Nach-

geladen wird ausnahmsweise
nicht per Rechtsklick, stattdes-
sen miissen Sie bei Munitions-
knappheit an Fallschirmen he-
rabsegelnde Kisten treffen, um
Thr Magazin zu fiillen. Wahrend
das Spiel Kenner der Moor-
huhn-Reihe und deren Ableger
nicht mit allzu vielen Uber-
raschungen verwirrt, diirfte his-
torisch versierte Naturen ange-
sichts der pseudo-dokumen-
tarischen Zwischensequenzen
das kalte Grausen packen. Hier
wird der Spieler mit seinen Auf-
gaben vertraut gemacht, wih-
rend im Hintergrund (kommen-
tiert von einem drittklassigen
Sprecher) Original-Filmschnip-
sel von Giftgasangriffen und
Grabenkdampfen ablaufen. Ge-

schmacklos! SASCHA GLISS
Entwickler......cccoveevsiveinennnn, Redfire
ANDIBLET v ver s CDV
PrElS . iciiiuiasisismensensensnns 08, DM 30, -
TN vmmammnaianas Erhaltlich
SPIELSPASS 6%

Sleep Walker

emminge  wackeln
L stur in eine Richtung
und sind auf fremde

Hilfe angewiesen. Der Schlaf-
wandler aus Sleep Walker ist
einer von dieser Sorte, wenn
auch Mensch. Sie sollen die Fi-
gur sicher durch 100 unspekta-
kulédre Ebenen lotsen, die mit
verschiedenen Fallen gespickt
sind: Gruben und Feuer bei-
spielsweise. Gespielt wird auf
einer isometrischen Plattform,
die Sie mit ein bisschen Miihe
in Windows Paint selbst malen
kénnten. Wenn der Pixelknabe
unaufhorlich in sein Verderben
zu rennen droht, bringen Sie

ihn mittels Wegweisern auf die
rechte Bahn. Sind alle Rich-
tungsschilder verbraucht und
der Hilfsbedtirftige hat den
Levelausgang noch nicht er-
reicht, bleibt nur der Neustart.
Ubrigens sollten Sie beim Spie-
len Papier und Stift bereithal-
ten. Nach jedem absolvierten
Level gibt’s eine wirre Buch-
stabenkombination als Pass-
wort, die als Speicher-Ersatz
herhalten muss. Uberhaupt ist
Sleep Walker kein Musterbei-
spiel aktueller Technik: Grafik
und Sound scheinen aus der
Steinzeit zu stammen. Tipp:
Lieber einen Titel aus unseren
Strategie-Classics wédhlen, die
machen mehr Spaf als das ge-
rade mal 20 Mark teure Sleep

Walker. THOMAS WEISS
Entwickler .....cocoveveverenenne... Exelweiss
Anbieter .............ooeveene. Koch Media
PralS s smvmmi Ca. DM 20,
TN cuvsisiisssnissssmniviss Erhéaltlich
SPIELSPASS 15%
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HART RAN Im Are :
Modus treten Gladia-
toren nacheinander

zum Zweikampf an,

Stell dir vor, im Netz ist Wikingerkrieg

Rune -
Halls of Valhalla

und keiner geht hin. Ein Zusatzpaket
sucht seine Zielgruppe.

une driickte einem
R Waffen in die Hand,

die sagten: Sei ein
Mann, hau rein! Axte, Schwer-
ter, Hammer, hiibsch gebaute
Levels und Gegner in Massen
passten liickenlos zusammen.
Man priigelte sich zu Odin vor
und jubilierte, dass ein Diablo
mit Steuerung aus der Verfol-
gerperspektive existierte. Den
hektischen Mehrspielermodus
tibersahen die meisten. Wer ihn
versehentlich nutzte, dachte:
,Nett!”, und hatte ihn bald
wieder vergessen. Der Kick
blieb weg. Dies vorausge-
schickt, wundern wir uns ge-
meinsam: Die Erweiterung
Halls of Valhalla, auch ohne
Mutterprogramm lauffdhig,
bldht den schwachen Teil noch
auf. Verschniirt wurden dafiir
33 Karten, ein Sack Models und
die neuen Modi ,Headball”
(Capture-the-Flag mit Kopfen)
sowie ,Arena” (Herausforde-
rer diirfen reihum auf einen
Champion los). Auch sind die
Kampfbewegungen leicht ge-
andert worden. Aber das reicht
nicht: Erstens kriegen Einzel-
krieger gar nix; zweitens fehlen
Bots fiir Ubungen offline; drit-
tens gibt es im Internet viele

PC Games August 2001

Karten, die kein Geld kosten.
Wenn Sie ganz still sind, kon-
nen Sie die Rune-Server aufSer-
dem gdhnen horen, so leer ist

es da. DANIEL CH. KREISS

TESTURTEIL

RUNE - HALLS OF VALHALLA

ENTWICKLER ANBIETER

Human Head Take2

PREIS TERMIN

Ca.DM 50,- Erhaltlich

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 11 300 Pentium Il 500

64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 100 MB HD: 470 MB

UNTERSTUTZT

Direct3D OpenGL

Lenhkiad A

HoyEnok 4

MEHRSPIELER

Einzel-PC1  Netzwerk 16

Internet 16

1 Spieler pro Packung
GRAFIK _ 80%
mE =)
Die Unreal-Engine maximal aufgedrent.
SOUND 70%
W ]
Ein paar neue, stimmungsvolle Melodien.
STEUER_l{NG 80%
mE i 1
Maus und Tastatur arbeiten gut zusammen.
MEHRS_E!_E_LER _70%
e =W

Wild, fir beschrankte Zeit sehr am_i}sant‘

Test

Pearl Harbor
ey

Pearl Harbor-Hype
(der tibrigens mit dem Film nur
das Szenario gemein hat) wird
in die Spielegeschichte einge-
hen: als schlechteste Flugsimu-
lation aller Zeiten. Okay, eigent-
lich handelt es sich bei Pearl
Harbor eher um ein Action-
spiel, in dem Sie Horden gegne-
rischer Flieger vom Himmel
holen sollen. Doch auch als Bal-
lerspiel ist das Programm mit
dem Untertitel Strike at Dawn
ein Reinfall. Wenn Sie nicht
schon die héssliche, ruckelige
Grafik abstofit, werden Sie spéd-

Koch Media!

el
et 0 08

Memitlon

DANEBEN! Selbst
wenn die Bomber
nur geradeaus
fliegen, sind sie
alles andere als

schiffe — die halten netterweise
still. Still halten sollten auch Sie,
falls IThre Hand im Spieleladen
nach der Packung von Pearl

testens in der ersten Mission Harbor greift. RUDIGER STEIDLE :
: leicht zu treffen.

an der schwammigen Steue- ,

) - Entwickler.................. Maus Software
rung verzweifeln, die Treffer - Koch Media
zum Gliicksspiel macht. We- PrEIS woovorooooon.. Ca. DM 70.-
nigstens geht die Munition nie  fermin ..o, Erhaltlich
aus. Etwas leichter haben Sie
es im Einsatz gegen feindliche

&6 SPIELSPASS 8%

Flugzeugtrager und Schlacht-

Commandos 2

Wer “Delta Force -
Land Warrior”
mochte, wird

“Commandos 2"
lieben...

L)

¢ Hinterhalt-Strategie
e Echtzeit-Taktik
* Brandneue Engine

Die wohl detaillierteste und realistischste
Spielumgebung aller Zeiten.

JETZT VORBESTELLEN!!!
) www.game-it.com ¢

GaAMeE il

ENTERTAINMENT SOFTWARE AG




FLACHENBRAND
Der Granatwerfer
bringt Stimmung auf
den Dachboden.

B 112

Test

Alone in the Dark will, dass Sie Angst haben.

0

" T

Dass Sie unter Ihrem Bett Morder wahnen,
hinter dem Vorhang Vampire sehen.

durch die Bibliothek
einer alten Villa. Ein
Freund wurde hier ermordet.
Seine Taschenlampe spendet
karges Licht, den Raketenwer-
fer hélt er schussbereit. Als er
aus Buchriicken im Regal ein
okkultes Zeichen geordnet hat,
flattert ein Flugmonster herein.
Es kraht lauthals, kriegt ein Ge-
schoss zwischen die Kiefer und
gibt Ruhe. Carnby kehrt zuriick
in die Eingangshalle. Wenig
spater blitzt es blau, ein Dimen-
sionstor Offnet sich und ver-

E | dward Carnby lauft

MEINUNG
DANIE_L_ CH. KREISS

formte Kreaturen mit riesigen
Klauen krabbeln heraus. Zom-
bies, Spinnen oder Wasserunge-
heuer bevolkern jede Ecke des
Hauses. Alone in the Dark 4
schockt atemlos und direkt wie
ein Splatterfilm. Subtile Gru-
selszenen wie der Walzertanz
der Halbtoten im ersten Teil
fehlen und der altmodische
Titeldetektiv ist zum hippen
Haar-Gel-Geisterjager gewor-
den. Gesteuert wird er noch
immer aus wechselnden Blick-
winkeln tiber die Tastatur. Fiir
die Kdmpfe sammelt er Ge-

wehre, erfundene Energiewaf-
fen und Arztkoffer. Fiir ein-
fallsreiche Rétsel sucht er in
Schrinken, unter Dielen, auf
Tonbdndern und in Bildern
nach Hinweisen. Oft fahndet
er auch — weniger kreativ —
nach der passenden Tiir zu
einem Schliissel. Gleichzeitig
wandert eine Kollegin, Aline
Cedric, durch andere Raume.
Sie besitzt am Anfang keine
Waffen, deshalb muss sie vor-
sichtiger sein. Durch die Figu-
renwahl verdoppelt sich der
Spielumfang.  DANIELCH. KREISS

Dieser Horror ist cool - mir
liegt altmodisches Kribbeln
unter der Haut mehr.

Alone in the Dark 4 ist modern; Die Helden sind hilbsch und gut gekleidet, ih-
re Spriiche klingen abgeklart, gegen Monster schiefien sie GroRkaliber leer,
So protzen sonst nur Resident Evil 3 oder Dino Crisis mit Effekten. Ich mochte
den alten Carnby mit seinem Bierbauch und seinen knittrigen Klamotten lie-
ber. Als in Teil 1 der Werwolf von aufien gegen das Fenster und dann nach in-
nen sprang, weil ich den Schrank nicht rechtzeitig davor geschoben hatte, lief
mir der Schweif3. Heute spriefien die Viecher aus dem Boden wie Unkraut,
aber mich beriihrt es wenig - davon abgesehen, dass mir manche Kampfe zu
schwer werden und ich danke, dass die begrenzten Speicherméglichkeiten
reichen. Als Action-Schocker funktioniert es. Die Grafik ist zwar nicht fehler-
los, wirkt im verwaschenen Pastell-Look aber passend. Und mehrstufige
Ratsel fordern die Cleverness wie lange in keinem Adventure mehr.

STREITHAHNE Edward
und Aline sind das
klassische Action-Paar,

TESTURTEIL

ALONE IN THE DARK 4

ENTWICKLER ANBIETER

Darkworks Infogrames

PREIS TERMIN

Ca. DM 80,- Erhaltlich

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 11 300 Pentium Il 500

64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 478 MB HD: 478 MB

UNTERSTUTZT

Direct3D OpenGL

HEa Gamepad

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 70
||} 11
Wie ausgewaschene Jeans - irgendwie gut.
SOUND 70%
= -
Es gibt einfallsreichere Soundtracks.
STEUERUNG 60%
[ [ )
1:1 von der PlayStation zum PC; Geht s0.
MEHRSPIELER =%
] 1]

Keine Wertung moglich.
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Ganle ir!

ENTERTAINMENT SOFTWARE AG

_—

PCco-rom

IG/AM= ON!:

Bewertung: 1 ,5

Fazit: "Wer nier nicht sofort
fundig wird ist selber schuld.”

Far Gate

House of Dead 2

79,99 bm

Max Payne*

89,99 DM

Empeeor - Sl:iai m Dune

84,99 DM

Shops:

Ladenpreise konnen abwei-
chen! Handleranfragen will-
kommen - Fragen Sie nach
unserem Handler-Partner-

Microsoft Train Simulator

109,99 DM

Die Vélker 2

84,99 DM

HaIfL|fe Bluesh:ft Rune GoIdPak* Legends of Might & Maglc %

84,99 DM

schaftsmodell!

26122 Oldenburg
Game Shop

Incoming 19,99 Pilgnm Thandagr bl
indiana Jones Collecti 35 29,99  Pinball Thrillride (3D Ultra) The Creed Staulinie 16 - 17 - 0441/12622
riaf indiana lanes 5 19,99 Planescape Torment The Dig
und Kampagne Industrieqigant Gold SP 24,99  Play the Games - Volume 1 dt Therne Park World CLASSIC

e 2.5 Police Quest Swat 3
Business 29,99  Poseidon - Herrscher von Atlantis*
3l Big Race USA @

Tom Clancy 55N
Tra-tms_(}ate

Prelsknaller 9 99

SOFTSALE

| ‘28195 Bremen

12.39  Pro Pinball Famastic Journey y
2y2d hd Sold Pack. nguska - Legend of Fait Bahnhofsplatz 9 - 0421/1692978
3499 i IUrgaJ Operations 1
€ 34,99 Rebe| Assault 2 9

Lucas Art 10 Adventures d& 34,99 I'\'e"ega-:IEJRac.ng PfEISkR&”EF ab

Mahiong \aster 3 “J_.sgg R o 30159 Hannover

ahlongg Master 2 19.99 esident Evil dt

fulax Mc} 2 24,99 Roller Coaster lTy’LU\J 1 SOFTSALE

amimner)

Marktstr. 45 - 0511 / 322936

ness (Microsoft) 24,99 Loopy |ul‘ld>(.:][)t“:
29,9 j

br\-JE’ _
/5 oard

31134 Hildesheim
Softsale-Partner Ralf H&ft Spiele
Bernwardstr. 7 - 05121 / 515519

000 C

31582 Nienburg

Cultures Add-On
i 79 G4 J
152 ) SOFTSALE
i . 2_ Schlossplatz 19 - 05021 / 910416
Delta Force 2 df 2999 29,99
Deman World 2 2395 24,99 rer B
Der Patrizier 15,99 19.99 &t ar<.=-grl Ur
12,99 29,89 (Starsie 3499
9 g4 * 14,99 Sternsntahrer von Catan 24,99
99 Counterstrike US 2499  Submarine Titans 28,
9 Darkness SP 2999  Superbikes 2000 Classic 24,99
14,99 Supreme Sr 5 24,98
'}9.29 Systern $ 24.%9
34,89 Tachyon edA 18,99 o e
24,99  Taxi Driver 1993 24 Sluuum von Le mans Sp 66482 zwelerCken

Netzwerkspiele im Laden!
Maxstr. 4 — 06332/905170

66953 Pirmasens
Bahnhofstr. 11 - 06331/92941

i

| 63667 Nidda
Am Wehr 6 - 06043/950915

7 n 2

74 - Vol. 2

84 ¢ nigF s Play the Games Vol, 3

ddpf NFL 2001 edA 79,99  ProPinball C -II mum Pinbal

23, L 2 76829 Landau
29 the Roa

44, us 1+2 Westbahnstr. 11 - 06341/144191
4 of Might & Magic

5 Inse| 2 v 3

7 Rainbow 5ix - Roq @ Spear 14,99 JULj Strik f

7 RAZER Mouse Bo X mﬂr kd oder E\

RAZER Mouse Be

87435 Kempten
In der Brandstatt 6 - 0831/17762

Techno I\-‘mge
Theme Park Manager
Three Ki 1r§<‘|0r‘1f_

ipers Edition 49 99

nander 2 US* 143,99
809,99
44,99

B

Vierchant Prin
Midtown Mad
Monkey Island 4
'rlnpc' Tycoon*

ocross Madness 2

real Special

87527 Sonthofen
Magic Media
BlumenstraBe 17

. ]
Ruﬁe Gold Pack
R Add-On
Sacrifice Special
Schizm
Serious 5am
Severance: Blade of Darkness

Lost Souls*®

Got hic
Ground Control Anthology
GJnsinp Il dt

4 =400 U = 00 8 L 0O

micon
Need for Speed Motor City

44,99 Need for Speed: Porsche
4499 NHL 2001
¢ of the Elements 4499 No One Lives Forever

Na o. Wasteland 44,99  Normandy WW2 US
T u-‘ Final Ch 49,99 Offroad
Heroes of M & N 84,99  Qil Tycoon
I“Lr\_[..“_'\ of M&M3 an
Pack 8
of dr_d.h KD

87600 Kaufbeuren
Game it! Kaufbeuren
Ledergasse 3 - 08341/971269

Q J['dl’ liga
:5.Jr'd[":||uc. 5t

Hunter 2*
Qoo DEL,Lbc.’.e Ed

87700 Memmingen
Maximilianstr. 21 - 08341/971269

Hashpoint™

ur Cycling
er Typhoon

Star Trek: Creator Warp
Star Trek. New Waor ds 64, 59
Star Trek: Star Fleet Command 64,29

Pearl Ha 'hnr‘
Persian Wars

I'\‘u-ns of Kunark

88131 Lindau
3Plus
Rickenbacherstr. 73 - 08382 / 9676-0

Unsere Bestelladresse fiir ™= e Kein Mindestbestellwert, versandkostenfreie Lieferung ab 99,00 DM Warenwert Unsere Bestelladresse fiir ——
e Telefon:  0831/57 5157 s Bestellungen ber Internet, schriftlich oder telefonisch * Game it! AG - A-6691 Jungholz 90762 Fiirth

» Tel, 05676/8372
* Preise x 7,5 Osch

01805-GAME [T [01805-4263 48] e Versandkosten bei Nachnahme: 3,99 DM (zzgl. 7,00 DM Nachnahmegebihr der Post) Ludwig-Erhard-Str. 1-0911/7418811

e Telefax:  0831/57 51 555 = Versandkosten bej Vorkasse: 5,99 DM
e Internet:  www.game-it.com = Teillieferung: ab Warenwert von 40,- DM

o E-mail:  Bestellung@game-it.com » * = Zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht lieferbar :,‘,?,:{;g“";,g,:';‘;_‘; . 95615 Marktredwitz
e Post: Game it! AG - D-87488 Betzigau » Lieferung solange der Vorrat reicht, Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten ~ Samstag: 9:00 - 16:00 Uhr Leopoldstr. 5 - 09231/667650
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Delta Force: Land Warrior

Delta Force schaut aus wie ein Taktik-Shooter aber der Ein-

~ Manchmal hilftes,
 zukriechen, um
feindlichem Feuer
Zu entgehen..

druck tauscht: Einfaches Drauflos-Schiepen bringt Sie ans Ziel.

| o m o | €00 Thnen Bezeichnun-
i w gen wie PSG-1, AT-4,
I Steyr Aug oder AK-47
nichts sagen, wird Delta Force
Sie aufkldren: Da gibt es Rake-
tenwerfer, Scharfschiitzenge-
wehre, Maschinenpistolen -
und alle sind sie threm echten
Gegenstiick nachempfunden.
Das eigentliche Spiel ist er-
staunlich actionbetont: Selten
miissen Sie Einsdtze planen,
Delta Force spielt sich vielmehr
wie ein typischer Ego-Shooter
und steht dabei im leichten

Kontrast zum aktuellen und
taktischen Operation Flash-
point. Vor jeder Mission wihlen
Sie aus einem Pool von fiinf Sol-
daten mit unterschiedlichen Fa-
higkeiten: Der eine ist Spezialist
im Messerwerfen, der andere
schwimmt wie ein Fisch.

Die ungewdohnliche Grafik
sticht zuerst ins Auge. Wegen
der Voxel-Engine miissen de-
taillierte Texturen einer mo-
notonen Umgebung weichen.
Der Vorteil: die hohe Sicht-
weite. Die hilft bei den Einsat-

zen gegen maskierte Terroris-
ten in weitldufigen Auflen-
welten wie Wiisten, Grinfla-
chen oder Schneelandschaften.
Unterschiedliche Missionsziele
wie das Befreien von Geiseln
oder das Entschéarfen von Bom-
ben unter Zeitdruck konnen
nicht dariiber hinwegtauschen:
Hinter dem Titel verbirgt sich
nur ein simples, wenngleich
sehr spafSiges Action-Spiel.

Entwickler .................. Electronic Arts
Erscheint...........ocvvvrier.. Ca. DM 50, -
Tachyon: The Fringe

[RRCELLY RNELITRIEAAT B 0TIEN REREREAL TR

NOVALOBIC

THE ARTYT OF WAR"

Wussten Sie
schon, dass ...

» die Existenz einer echten
Delta-Force-Spezialeinheit
bislang noch nicht bewie-
sen werden konnte?

* in der deutschen Version wei-
3e Rauchwolken statt Blut
auftauchen und samtliche
Schreie entfernt wurden?

= der Mehrspielermodus eine
grofle Fangemeinde hat?

Novilas, ca. DM 10,-

e einerzeit schrieb Unreal
= Computerspielgeschich-
te. Der edle Shooter sollte des-
wegen in keiner gut sortierten
Action-Sammlung fehlen: Auf
intelligente Aliens im grafisch
schicken Umfeld schiefen Sie
schon fiir zehn Mark. Leider
muss als Verpackung eine ein-
fache CD-Hiille im hésslichen
Griinton herhalten.

Electronic Arts, ca. DM 20,-

__D_ er Weltraum, unendliche
_ = Weiten — und nichtlinea-
re Missionen, die Sie als Held
und Freibeuter Jake Logan be-
streiten. Vom Erl6s riisten Sie
Thren Raumer mit Waffen und
Schilden auf und stellen sich
immer gefdhrlicheren Auftra-
gen. Multiplayer gibt’s auch.
Bei dem Preis gilt: Zugreifen
und Spafs haben!
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Zukunft@lFA

Entertainment Welten auf der IFA 2001.

- 25. August - 02. September 2001

Messegelande Berlin 10.00 - 18.00 Uhr

Ab 16.07.
Online spielen und gewinnen! Internationale
www.mission4c.de Funkausstellung

- www.ifa-bérlin.de

Your world of
consumer electronics

Veranstalter: Organisation:

gfu 1l Messe Berlin



Das neue PC-Games-
Sonderheft Tipps & Tricks
mit Vollversion, Cheats und
Patches auf zwei CDs.

180 Seiten prall gefiillt mit
aktuellen Tipps & Tricks zu
allen wichtigen Spielen der
letzten Monate.

Ab sofort iiberall im
Zeitschriftenhandel.

- Knapp 700
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DANIEL KREISS

GEORG VALTIN

Was fur ein Mysthaufen!

uch der langweiligste
Mensch kriegt 15 Minuten
Ruhm - eine kurze Frist
auf einem Platz an der Sonne, mit
Fans und Geld und allem Drum
und Dran. Danach klatscht wieder
Alltagsmatsch ins Gesicht. Irgend-
was in dieser Richtung hat Andy
Warhol im Vollrausch gebrabbelt.
Vielen Spielgattungen geht es
so. Nehmen Sie Myst: Das Adven-
ture erschien, als die CD-ROM
noch faszinierte. Ganz viel Spei-
cherplatz fiir Bilder und Videos.
Hui, haben alle gemacht, gestaunt

und gekauft, obwohl die Stand-
grafiken fiirchterlich steril wirkten
und man sich zum Losen der
Technikriatsel um zehn Ecken ei-
nen Knoten ins Hirn denken
musste. Bald darauf grunzte kein
Schwein mehr nach einer Fortset-
zung.

Nattirlich kamen diese trotz-
dem und nattirlich kommen sie
weiter — weil Softwarefirmen
manchmal sehr langsam kapieren.
Der Euro soll rollen. Dass Milch
langer haltbar ist als bestimmte
Ideen, wird dabei tibersehen, und

Die PC-Gamgs_-Rgferenzeﬁ: AB_ENTEGER

Budget-Unsummen verpuffen fiir
Titel mit Schimmelbezug. Warum
soll ich ein Render-Adventure wie
Schizm heute installieren? Op-
tisch ist das Genre lingst wieder
tiberholt worden. Und schlimmer:
Langweilig war es immer.

Gerne wiirden wir eine
schwarze Liste fiir Entwickler zu-
sammenstellen: Die Top Ten der
Einfalle, die gleich wieder verges-
sen gehoren - fiir alle, die nicht
rechtzeitig merken, wenn sie Myst
bauen. Kommentare bitte an die
bekannten E-Mail-Adressen.

NUR DER HAHN
FEHLT Oben auf dem
Mysthaufen liegt
Schizm - drunter
begraben zahllose
Produkte nach der
gleichen Masche.

Titel Beschreibung
Baldur's Gate 2 Rollenspiel
Diablo 2 Rollenspiel
Baldur's Gate Rollenspiel
Grim Fandango Adventure
Flucht von Monkey Island Adventure
Vampire: Die Maskerade Rollenspiel
Baphomet's Fluch 2 Adventure
Gothic Rollenspiel
Ultima: Ascension Rollenspiel
Final Fantasy & Rollenspiel
Planescape Torment Rollenspiel
Monkey Island 3 Adventure
Blade Runner Adventure
Darkstone Rollenspiel
Discworld Noir Adventure
Nox Rollenspiel
King's Quest 8: Mask of Eternity Adventure
Icewind Dale Rollenspie!
Summoner Rollenspiel
Anachronox Rollenspiel
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Wertung Ausgabe
92 11/00
N 08/00
87 02/99
86 01/99
86 01/01
86 08/00
85 10/97
85 04/01
85 02/00
84 03/00
84 02/00
83 01/98
83 01/98
83 10/99
82 07/99
82 03/00
81 01/99
81 09/00
81 06/01
80 08/01

Durchschnittlicher Preis
Virgin Interactive, ca. DM 80,-
Havas Interactive, ca. DM 80, -
Virgin Interactive, ca. DM 50,-
THQ, ca. DM 50,-

Electronic Arts, ca. DM 90.-
Activision, ca. DM 80,-

Virgin Interactive, ca, DM 20,-
Phenomedia, ca. DM 80 -
Electronic Arts, ca. DM 80,-
Eidos, ca. DM 50,-

Virgin Interactive, ca. DM 40,-
THQ Classic, ca. DM 30,-
Electronic Arts, ca. DM 30,-
Electronic Arts, ca. DM 30,-

Electronic Arts, ca. DM 30,-
Havas Interactive, ca, DM 15,-
Virgin Interactive, ca. DM 90,-
THQ, ca. DM 80,-

Eidos, ca. DM 80,-

Adventures

I

Rolienspiele

HIGHLIGHTS

SEITE

@ Anachronox

Classics: Indiana Jones
EPZ] Classics: Monkey Island 3
@ Classics: Dracula

m Dragon Riders
EET] schizm
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Abenteuer

Dra

W

aud

ENTTAUSCHUNG Sie bekommen die
Zugel nicht in die Hand. Drachen

schwingen sich nur in Films‘zinen auf,

bis Ohléppchen ausleiern,

Riders

y
|

Danke, D'Kor. Wann immer sie etwas brauchen, so

‘ mussen Sie nur fragen.

statt zu beifen, tippen sich Abenteurer an die Stirn.

ber dem Planeten der
Drachenreiter sondert
ein Organismus Saure-
faden ab. Damit sich diese nicht
nach unten ziehen, steigen re-
gelmafig Geschwader auf und
spucken Feuer. Das ist ein span-
nender Stoff, entliehen aus einer
Romanreihe. Daraus gemacht
worden ist ein langsames Ad-
venture, in dessen Mitte eine
Seegurke steht. Ihr Besitzer heifst
D’kor, ist selbst ein Echsenpilot,
tragt wie seine Freunde einen
putzigen Apostroph im Namen
und die Gurke am Kopf. Als

MEINUNG
DANIEL CH. KREISS

Zopfversuch baumelt sie da
dick und trdge und hétte nie in
diese Zeilen gefunden, wire sie
nicht das Aufregendste im gan-
zen Spiel.

D’kors Drachenstaffel fehlt
die Fiihrerin. Er soll herausfin-
den, was ihr zugestoflen ist, und
Kandidatinnen fiir die Nach-
folge suchen. Dazu 16st er Rétsel
fiir Doofe, klappert alle verfiig-
baren Ort der Reihe nach ab
und fiihrt vor allem mit ganz
vielen Leuten ganz viele, ganz
schon lange Gesprache. Dann
strahlt die Seegurke in hellem

Glanz - da wird sie lieb ange-
guckt, weil sie so schon wackelt,
wahrend das Drumherum ver-
steinert. Kampfszenen sind
sparlich gestreut (zwei Tasten,
die Maus, sehr simpel), fliegen-
de Drachen riicken iiberhaupt
nur in Zwischensequenzen ins
Bild. Zumindest ein Anflug von
Spannung kommt verschie-
dentlich fast auf, zum Beispiel
wenn D’kor einen Jungen aus
einer Hohle rettet, indem er eine
Felswand einreifst. In letzter Se-
kunde bleibt’s aber doch immer
langweilig. DANIEL CH. KREISS

Wie Raufasertapete: Uber-
all anders gesprenkelt und
trotzdem fades Einerlei.

Drachenreiterstorys hatte ich mir anders vorgestelit. Mit ein bisschen Ab-
wechslung vielleicht - fliegen, Feuer speien, absurde Abenteuer knapp
liberleben. Hier renne ich schematisch von Station zu Station, lasse mich
von tausend Figuren tiber tausend Themen vollquatschen, bringe ihnen
Gegenstande auf Bestellung und kriege daflir famose Geheimtipps, mit
wem ich noch super Unterhaltungen fiihren kann. Pff! So geht das 90 Pro-
zent der Zeit. Wenn sich dann ein Rétsel in meinen Weg verirrt, bringt es
seine Losung gleich mit: In antiken Hohlen bin ich auf eine codierte, ver-
schlossene Tire gestofen und war kurz verdutzt. Ein Hindernis hatte ich
ehrlich nicht mehr erwartet - war aber auch keins. Den Code fand ich noch
im selben Raum vermerkt. Inmerhin, Dragon Riders habe ich zu verdan-
ken, dass in mir ein sehr grofRer Liebhaber von Seegurken erwacht ist.

EinJunge
lauft weg, Sie retten ihn
aus einer briichigen
Hohle. Klingt abenteu-
erlich, ist es nicht.

TESTURTEIL

DRAGON RIDERS

ENTWICKLER ANBIETER

Ubi Soft Ubi Soft

PREIS TERMIN

Ca. DM 60,- Erhaltlich

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 11333 Pentium 1l 500

64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 670 MB HD; 670 MB

UNTERSTUTZT

Direct3D OpanGL

Lankraa Gamepad

roree Feerback

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 60%
| 1]
Kein Totalausfall, aber schwach genug.
SOUND 70%
[ i L)
Etwas pathetische Orchestermusik.
STEUERUNG 60%
[ [ ]
Kamerawechsel machen's teils schwer.
MEHRSPIELER =%
] - -

Keine Wertung moglich.
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ABSTRAKT Ein
bisschen Fantasie
sollten Sie schon
mitbringen, wenn Sie
sich an die Puzzles

in Schizm wagen.

Der Planet Argilus

wurde gerendert

und beherbergt ein
Geheimnis - Si

[
|

ie Zeiten sind vorbei,

als sich der Spieler

von Prachtgrafik und
Edelsound hat blenden lassen.
Trotzdem vertraut Schizm auf
eben jene Zutaten, die dem
surrealistischen Grafik-Adven-
ture Myst zu Ruhm verhalfen.
Der Render-Wahn geht erwar-
tungsgemdfl nach hinten los:

Hinter der Hochglanz-Fassade
verbergen sich abstrakte Rat-
seleinlagen, die das Spielerleb-
nis zur Geduldsprobe werden
lassen und heutzutage kaum
mehr jemanden hinter dem
Ofen hervorlocken. Hier ein
Knopfchen, da ein Schalter,
und zwischendrin mal ein
paar Drehscheiben, die irgend-
wo irgendwas bewirken. Per
Knopfdruck wechseln Sie da-
bei zwischen den beiden Pro-
tagonisten und diirfen unab-
hangig voneinander Puzzles
knacken - spiter ist sogar
Zusammenarbeit erforderlich,
um voranzukommen. Das an-
dert nichts daran, dass die
Kombinationspuzzles nur fiir
Denker mit viel Ausdauer
in Frage kommen; andere hal-
ten sich lieber an den frohli-
chen Charme eines Guybrush
Threepwood, dessen kunter-
bunte Welt von Monkey
Island einfach mehr Freude
macht als die menschenleeren
Areale in Schizm. THOMAS WEISS

ENTWICKLER ANBIETER
LK Avalon Infogrames

PREIS TERMIN
Ca. DM 80,- Erhaltlich

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 11300 Pentium Il 500
64 MB RAM 128 MB RAM
HD: 300 MB

MEHRSPIELER
Einzel-PC 1
Internet -

1 Spieler pro Packung

Netzwerk -

GRAFIK 50% [
|l |
Trotz DVD-Medium (berraschend pixelig. |
SOUND :
[ [ ..
Gute Soundeffekte und Sprachausgabe.
STEUERUNG 40%

[ [ . ]
Zuweilen sehr ungenau und verwirrend.
MEHRSPIELER

]

Keine Wertung moglich.

Einkaufsfiihrer
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Sieben zynische

Aufenseiter streiten.
Erstens miteinander,
zweitens - unfreiwillig
- flr die Rettung des

Alls. Aus Final Fantasy 7

i 120

und Blade Runner ist
ein gestyltes Rollen-

spiel gewachsen.

Rollenspiel

ie Kamera fahrt quer
D tiber die Kulisse, zeigt
ein Schlachtfeld in ei-
nem dunklen Hangar. Fiinf
Wachdrohnen schweben vor
einem Raumgleiter im Halb-
kreis. Thre Laser surren, warten
auf den Schussbefehl. Auf der
anderen Seite stehen ein krifti-
ger Mann im Trenchcoat, eine
schwarze Frau im quietschgrii-
nen Anorak, aullerdem ein bar-
tiger Kauz, der meckernd mit
seinem Gehstock Locher in die
Luft sticht, und ein kleiner Ro-
boter. Als Erster ist der Opa
dran und konnte zuschlagen,
sttinde er weiter vorne. Eine
Pistole hat er nicht. Seinen Zug
verwenden Sie fiir einen Schritt
auf die Gegner zu. Eine Runde
warten. Dann heult eine der
Drohnen auf und jagt bunte

Blitze in den Greisenkorper.
Die Kamera ist lange gekreist,
jetzt stiert sie in das verzerrte
alte Gesicht. Minus 136 Punkte.
Sie wégen ab: Soll der Mantel-
mann dem Kollegen Heilcreme
auftragen? Lieber soll er ihn ré-
chen. Der Retourschuss zerlegt
das Ziel in Schrottstiicke. Reih-
um schiefsen, springen, schla-
gen die Kdmpfer. Die Lady
findet noch einen Schalter, der
die Drohnen hinter Energie-
barrieren einschliefSt. Der Ro-
bo-Zwerg packt rotierende Sa-
geblatter aus. Am Ende sind
die Maschinen kaputt, die Sie-
ger steigen einen Level auf und
kénnen im Jet abhauen, Sie ha-
ben mit der Maus gewonnen
und sich an actionreichen Bil-
dern heifs gesehen. Das ist ein
Teil von Anachronox: runden-

achronox

basierte Duelle. Erfahrungs-
punkte miissen Sie danach kei-
ne verteilen, denn die Charak-
tere entwickeln sich flieflend
weiter.

Beeindruckende Schauplit-
ze werden Sie sehen: Die
schmutzige Metropole, in der
die Geschichte beginnt, gleicht
einem Labyrinth — auf beweg-
lichen Kontinentalplatten ge-
baut, wird sie sttindlich neu
geordnet. Dazu ist die Schwer-
kraft aufgehoben. Wer nach
oben schaut, entdeckt Leute,
die an der Decke laufen. Hier
lebt Sly Boots, der Kerl im
Trenchcoat - ein ausgebrannter
Detektiv mit Tendenz zur Be-
griffsstutzigkeit. Sein Roboter
macht neuerdings Anstalten,
ein Bewusstsein zu entwickeln,
was sich in Schimpftiraden ge-
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MEINUNG
DANIEL CH. KREISS

Die Wortgefechte sind
famos, auch die Kamp-
fe unterhalten gut. Nur
das Handlungs-Timing
passt nicht immer.

In Anachronox steckt Liebe.
Allein fiir die vielen humorigen
Schienbeintritte in den engli-
schen Dialogen miissen die
Schreiber Herzblut gelassen
haben. Dann die schnelle Ka-
merafiihrung - dank ihr sehen
die Kémpfe zum Staunen gut
aus. Unbegriindet war meine
Angst, die Kdmpfe kdnnten auf
Dauer langweilen. Sie werden
sogar interessanter, wenn mehr
eigene Figuren, grofere Geg-
ner und Arenen mit mehr
Schaltern und Knopfen den
Rahmen bilden. Leider macht
Liebe auch blind: Der Adven-
ture-Part artet oft in langes
Herumlaufen aus. Gestrafft
und auf engerem Raum waren
die Réatsel besser zur Geltung
gekommen. Auferdem sind die
Wandtexturen aschfahl und die
Figuren abgehackt animiert.

gen das Herrchen ausdriickt.
Und seine Sekretarin, ein Holo-
gramm, mault ohnehin pau-
senlos. Als Bodyguard arbeitet
Sly fiir den alten Mann mit
dem Stock, Grumpos, der ei-
ner auflerirdischen Technologie
nachspiirt. Nicht unbedingt,
welil er das so faszinierend fin-
det — eher wegen der Cash-
Perspektiven. Hilfe erhofft sich
Grumpos von der resoluten
Frau im Anorak. Doc Rho Bow-
man ist Expertin fiir Alien-Fra-
gen, sesshaft auf einem traum-
haften Tropenplaneten, wo nur
Glas-und-Stahl-Bauten stehen.
Weil dieser jedoch wéhrend Ih-
res Aufenthalts dort explodiert
und Sie mit dem letzten Shuttle
nur knapp fliehen konnen,
schliefit sich Rho der Gruppe
an. Gemeinsam finden Sie he-
raus, dass dem Universum eine
ungeheure Gefahr droht.

Beim Versuch, diese abzu-
wenden, besuchen Sie unter
anderem riesige Raumbhifen
wie aus dem Film 2001: Odys-
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STADTEREISE Die
Metropolen.des
Anachronox-Univer-
sums haben ihr
eigenes Flair.

see im Weltraum, eine uralte
Gebirgsstadt und einen Insek-
tenbau, so grofl wie ein Aste-
roid. Weitere Teammitglieder
werden: ein Superheld, der
Selbstzweifel in Alkohol er-
trankt, und eine Soldnerin, der
eine alte Affire mit Sly noch
nachhangt. Hochstens vier
Charaktere wandern gemein-
sam. Manchmal konnen Sie
wahlen, wen Sie ausschliefien,
manchmal ergibt sich das aus
der Story.

Egal in welcher Besetzung,
die Gesprdche der Party sind
das Herz, die Leber und die
Niere von Anachronox: Keine
Figur gonnt der anderen Poin-
ten, immer wird noch ein
Spruch draufgesetzt. Die Man-
ner reifen Frauenwitze, die
Frauen stehen sarkastisch da-
riiber, der unanstdandige Robo-
ter will allen seine Batterien
zeigen. Vergleichbar bissig-wit-
zig war zuletzt Grim Fandan-
go, ein klassisches Adventure.
Und zu diesem Genre gibt es

noch mehr Parallelen: Nach
und vor den Kadmpfen miissen
Sie Gegenstinde sammeln
und damit ordentliche Rétsel
l6sen. Das lduft zum Beispiel
so: Sie wollen die Ratsherren
einer Stadt sprechen. Weil diese
nur Parteitreue vorlassen, miis-
sen Sie auf einem langen Wahl-
zettel die richtige Gesinnung
beweisen. Um die politisch ge-
wiinschten ,Meinungen” zu
finden, tigern Sie durch die
StrafSen und {iberlisten Lakaien
des Rats im Gesprich, tei-
len Bestechungsgeschenke aus
oder brechen in Hotelzimmer
ein. Besondere Talente in der
Party helfen: Sly knackt Schlos-
ser, der Roboter hackt Compu-
ter und Grumpos schwafelt
Schwachsinn, bis seine Opfer
freiwillig tiber all ihre Geheim-
nisse plaudern. Eine Warnung
zum Schluss: Gute Englisch-
kenntnisse sind fiir Spafs mit
Anachronox Bedingung, denn
eine deutsche Version ist nicht
einmal geplant.  DANIEL CH. KREISS

SPRINGBRUNNEN Die
Kulissen tibertreffen
sich an Coolness.

INS GESICHT Die
Strahlenpistole besitzt
Sly von.Anfang an.

TESTURTEIL

- ANACHRONOX
ENTWICKLER ANBIETER
lon Storm Eidos
PREIS TERMIN
Ca. DM 80,- Erhaltlich
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 1266 Pentium Ill 500 |
64 MB RAM 128 MB RAM
HD: 1000 MB  HD: 1000 MB
UNTERSTUTZT
DirgctSD.
MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 70%
[ L]
Flir Quake-2-Technik eine Superleistung,
SOUND 80%
[ 1]
Englisch, witzig, gut: So macht's Spaf!
STEUERUNG 70%
[ L]
Mit Maus und Tastatur kein Problem.
MEHRSPIELER ~%
L] L]

Keine Wertung moglich.
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Indiana Jones

. MOBIL Auchim Jeep
sucht Indy nach.dem
Turm von Babel.

EISKALT Neben dem Ldsen
von Puzzles miissen Sie sich

auch in Kampfen gegen merk- :

wiirdige Wesen bewahren.

Adventure Kit

Ein flotter Dreier fir Adventure-Fans. Indys Abenteuer
sprechen Einsteiger, Profis, Knobler und Actionfreunde an.

bwohl in allen drei
o Titeln der Archdologe
mit dem Hut Dreh-
und Angelpunkt des Gesche-
hens ist, sind die Spiele doch
grundverschieden: Indiana
Jones und der letzte Kreuzzug
ist ein klassisches Adventure
und orientiert sich stark an der
Filmvorlage, also der Suche
nach dem Heiligen Gral. Fiir da-
malige Verhdltnisse revolutio-

ndr: Kampfe lassen sich mit
geschickter Gesprachsfiihrung
vermeiden. Die Steuerung er-
folgt tiber das Zusammenkli-
cken diverser Befehle wie ,,Ge-
he”, ,Nimm* oder ,Benutze”
und ist aus heutiger Sicht um-
standlich. Als eines der besten
Adventures gilt zu Recht India-
na Jones und der Fluch von
Atlantis. Kein Wunder, da das
Spiel in allen wichtigen Punkten

__ Gut & Gunstig:

The Curse of Monkey Island

THQ, ca. DM 20,-

M_ it trockenem Humor
.~ und abwechslungsrei-
chen Ritseln begeistert der
dritte Teil der Abenteuer-
Reihe um Mdchtegern-Pirat
Guybrush Threepwood. Der
moderate Schwierigkeitsgrad
und die komfortable Steue-
rung machen das Spiel fir
Einsteiger zu einer guten
Wahl; grafisch ist’s veraltet.

wie Story, Ritsel, Dialoge und
Story tiberzeugt. Drei verschie-
dene Losungswege sorgen fiir
Langzeitmotivation. Indiana
Jones und der Turm von Ba-
bel ist ein Action-Adventure
und stellt Indy in der 3D-Um-
gebung vor Puzzle-, Schieff- und
Kletteraufgaben.

Anbieter ..o THQ
Preis ..oovvvveecceerceneenenenn.. Ca. DM 30, -

Wussten Sie
schon, dass ...

= ... der Original-Synchron-
sprecher in Indiana Jones
und der Turm von Babel
fiir zusatzliche Atmosphére
sorgt?

* ... LucasArts von Indiana
Jones und der letzte Kreuz-
zug damals zwei Versionen
veroffentlichte, wobei eine
in EGA-Grafik (16 Farben)
und die andere in VGA
(256 Farben) erschien?

Dracula - Die Gesamtausgabe

Modern Games, ca. DM 80, -

" g  as Bundle enthilt die
L | beiden Render-Adven-
tures Dracula — Resurrection
und Dracula 2 - Die letzte
Zufluchtsstitte. Beide Titel
basieren auf der Vampir-
thematik und leben vor allem
von den diisteren, stimmigen
Schauplitzen sowie den Ge-
sprachen mit zwielichtigen
Nebenfiguren.
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DAS VERMACHTNOIS
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lihne frei

2 CDs in diesem Heft!
Uber 1 GByte CD-ROM-Unterstiitzung
machen lhren Web-Auftritt zur Show.
Auf den Heft-CDs finden Sie tolle o
Vollversionen, nutzliche Testsoftware, » borriash
Einsteigerpakete fiir lhre erste
Homepage oder lhre erste WAP-Seite, s
33-mal ausgesuchte Freeware, Tools, iy g b=t B 10 DigiCams im
aktuelle Browser, und, und, und ... | 2] Webmaster-Tests. 2

@ reanmweaver

H - . 5 *
Besuchen Sie uns im Internet - o :m:m :

: o e ® Webl &
unter www.hhomepagelnagazin.de 7120018 CD2  ®Wind :mgﬁwm U

M U'i_ﬂlnrslnnll: ; 3 600 Grafiken




Experten

T'l.
GEORG VALTIN

SASCHA GLISS

So schon ist Deutschiand

arum verkauft sich der zehntausend Kdufer finden. Wa- von Need for Speed? Warum
w Autobahn Raser so gut? rum? Das fingt beim Namen an: schickt Midtown Madness die
Sicher nicht, weil das Wer kennt in Deutschland schon Fahrer durch Chicago statt durch
Fahrverhalten Colin McRae Rally Colin McRae? Okay, Computer- Miinchen? Drei Jahre nach dem
in den Schatten stellen wiirde spieler oder Ford-Fahrer viel- ersten Autobahn Raser ignorieren
oder die Landschaftsgrafik Need leicht. Europa Raser aber verheifit die Rennspielschmieden bei Elec-
for Speed: Porsche alt aussehen auf den ersten Blick heifle Verfol- tronic Arts, Codemasters & Co.
liefe. Nein, spielerisch hinkt die gungsjagden in vertrauten Gefil- das Deutschland-Phdanomen im-
Raser-Serie den Top-Racern von den. Womit wir beim zweiten mer noch. Dabei wiirden einhei-
Codemasters oder Electronic Arts Grund wiren. Denn wer wollte mische Strecken sicher nicht nur
seit jeher hinterher. Wie auch Da- nicht schon mal mit durchge- fiir mehr Spielspafi sorgen, son-
vilex’ neuester Spross, Europa Ra-  driicktem Bleifufs durch Berlin dern auch die Verkaufszahlen in

Simulationen

Rennspiele

ser, der im Test in dieser Ausgabe
prompt durchfallt. Doch Europa

preschen oder Paris einen 300-PS-  die Hohe treiben. Und im Idealfall

Besuch abstatten? Warum also Gurken wie dem Europa Raser

Raser wird sicher wieder einige

BLEIFUSS IN BERLIN Europa
Raser schickt die Fahrer auf
hekannte Strecken - der Er

folg scheint vorprogrammiert.

Die PC-Games-Referen*zen: SPdR:I'_

gibt es keine Deutschland-Edition

das Wasser abgraben.

Sportspiele

Titel Beschreibung Wertung  Ausgabe Durchschnittlicher Preis

Links 2001 Golf-Simulation 90 01/01 Microsoft, ca. DM 90,-

Need for Speed: Porsche Rennspiel 90 05/00 Electronic Arts, ca. DM 80,-

NHL 2001 Eishockey-Simulation 90 12/00 Electronic Arts, ca. DM 90 -

NBA Live 2001 Basketball-Simulation 89 04/01 Electronic Arts, ca. DM 90,

FIFA 2001 Fufball-Simulation 88 01/01 Electronic Arts, ca, DM 90,-

Grand Prix Legends Rennsimulation 87 11/98 Havas Interactive, ca. DM 20,-

Colin McRae Rally 2.0 Rallye-Simulation 87 01,01 Codemasters, ca. DM 80,- HIGHLIGHTS
Madden NFL2001 Football-Simulation 87 12/00 Electronic Arts, ca. DM 90,- SEITE

Superbike 2001 Motorrad-Simulation 87 12/00 Electronic Arts, ca. DM 80,-

Grand Prix 3 Formel-1-Simulation 86 09/00 Infogrames, ca. DM 90, - m i

Pro Rally 2001 Rallye-Simulation 86 01/01 Ubi Soft, ca. DM 90,- Classics: 4x4 Evolution
Driver Rennspiel 85 11/99 Infogrames, ca, DM 30,- o

Motocross Madness 2 Motocross-Rennspiel 84 08/00 Microsoft, ca. DM 80 - m Classics: Roland Garros
Need for Speed 4: Brennender Asphalt Rennspiel 84 08/99 Electronic Arts, ca. DM 30 -

Supreme Snowboarding Snowboard-Simulation 84 01/00 Infogrames, ca. DM 30,- m Classics: CFS Bundle
Tony Hawk's Pro Skater 2 Skateboard-Simulation 84 01/01 Activision, ca. DM 70,-

Mercedes-Benz Truck Racing Truck-Rennspiel 82 11/00 THQ, ca. DM 80,- -

F1 Racing Championship Formel-1-Simulation 80 04/01 Ubi Soft, ca. DM 80,- 127 Europa Raser

Flight Simulator 2000 Flugsimulation 80 11/99 Microsoft, ca. DM 100,

TOCA2 Tourenwagen-Simulation 79 05/99 Codemasters, ca. DM 30,- m King of the Road

PC Games August 2001
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Test |

EINGEKEILT Konkur-
rierende Lkw-Fahrer
greifen mitunter auch
zu unfairen Mitteln.
Hier werden wir von
zwei Trucks in die

Zange genommen. &

B 126

Haben Sie das euq

Rennspiel

S

'um Trucker? Mit ig of the Road

finden Sie es heraus und grunden eine Spedition.

kw-Fahrer haben es
L nicht leicht. Unter

stindigem  Termin-
druck kurven die Konige der
Autobahn durchs Land, stets
geplagt von launischen Chefs,
pingeliger Polizei und chroni-
schem Mangel an Koffeintab-
letten. Wer schon immer in die
glamourdse Welt der Trucker
eintauchen wollte, hat nun mit
King of the Road Gelegenheit
dazu. Sie starten Thre Karriere
mit einer Zugmaschine und ei-
nem bescheidenen Startkapital.
Wer will, kann das Spiel auch

MEINUNG
SASCHA GLISS

im Pkw-Modus starten und
steigt in einem Pickup ins Ge-
schift ein. Auf einer riesigen
Landkarte holen Sie an Verlade-
rampen Waren ab und miissen
sie schnellstmoglich an den Be-
stimmungsort bringen. Ahnlich
wie im preisgekronten Driver
ist der Weg zum jeweiligen Ziel
nicht zwingend vorgeschrieben.
Vielmehr miissen Sie sich an-
hand der Landkarte und diver-
ser Wegweiser eine Route su-
chen. Sobald Sie sich fiir einen
Auftrag entschieden haben,
zeigt das Spiel an, wie viele

Konkurrenten bereits auf dem
Weg zum Empféanger sind und
wo sie sich befinden. Um nam-
lich die volle Pramie einstrei-
chen zu konnen, sollten Sie Thre
Fracht tunlichst vor den Mitbe-
werbern abliefern. Wenn das
gelingt, erhalten Sie eine Lizenz,
mit der Sie auf Parkpldtzen
wartende, arbeitslose Trucker
einstellen und fiir sich fahren
lassen kénnen. Neben anderen
Spediteuren kommen Thnen auf
der Strafse auch die Polizei und
Dienstwagen der Mafia in die
Quere. SASCHA GLISS

Interessantes Spielkonzept
mit vielen Langen und
schwacher Technik.

Abgesehen von der angestaubten Grafik nervten mich vor allem die teil-
weise riesigen Entfernungen, die filr die Auslieferung der Waren zuriickge-
legt werden miissen. So kann es im schlimmsten Fall passieren, dass Sie
eine halbe Stunde in der Gegend herumgondeln, nur um dann kurz vor
dem Ziel einen kapitalen Crash zu bauen oder von der Polizei gestoppt zu
werden. Hier ware eine Unterteilung des Spielareals in mehrere kleinere
Provinzen oder Levels sicherlich sinnvoller gewesen. Ebenfalls verbesse-
rungswiirdig ist das Fahrmodell, das gerade im Cockpit schnellerer Pkw
zu wenig Kontakt zur Strafie vermittelt, weshalb zu ungestiime Piloten
mehr als einmal in der Botanik landen werden. Schade eigentlich, denn
das Spielprinzip ist durchaus originell und hétte dank des rudimentéren
Wirtschaftsparts abwechslungsreicher umgesetzt werden konnen.

i Foothil kK ge _J
i lg

ARBEITSMARKT Auf Rastplatzen
heuern Sie neue Fahrer fir lhr
aufstrebendes Unternehmen an.
Die Trucker bringen ihre eigenen
Zugmaschinen gleich mit.

[ESTURTEIL

KING OF THE ROAD

ENTWICKLER ANBIETER

Soft Lab Ascaron

PREIS TERMIN

Ca, DM 80,- Erhéltlich

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 11350 Pentium Ill 600

64 MB RAM 256 MB RAM

HD: 40 MB HD: 600 MB

UNTERSTUTZT

Direct3D Opentl

Lenkrad Gamepad

Joystick Force Feedback

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 8

Internet 8

1 Spieler pro Packung
GRAF!K 60%
-m it | -|_]
Riesiges Areal, hassliche Fahrzeuge,
SOUND 50
| [ = =
Fetziger Hardrock, langweilige Effekte.
STEUERUING . 40%
BE ]
Auch mit Lenkrad schwer beherrschbar.
MEHRSPIELER 50%
[ -

Drel dde Spielmodi im Netzwerk.
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Europa Raser

Renns P

Metropolen wie Rom oder Pa-
ris. Je nach Strecke gehen Sie
mit Sport-, Touren- oder Ge-
lindewagen an den Start, die

iel i

Te§t

TESTURTEIL

EUROPA RASER

ENTWICKLER ANBIETER

. ] Davilex Infogrames
B;OF@_DPE I_L_)'B Sie zuvor gegen bare Miinze -
i) !'D"?B’ tunen lassen konnen. Finan- ER%% i E:“I“I'Nh
[ersuch ie . s . d. i altli
; _\’_E'_\'I’”L BBl  ziert wird das durch einge- =
Ll - Im'_t sammelte Euro-Symbolen auf EENQHTB . EMEFOHLEN
einer improvisier- den Kiitsen. Die Wettbewetbe entium Il 35 epn-umlll 500
ten Stralensperre .o : . GINDRAM 120 MERAM
& b g fithren Sie durch die Stadtzen- ~ HD:150MB  HD: 250 MB
auftzuhaiten. = v s : .
tren, w.obe% Sie an Wahrzei- UNTERSTUTZT
chen wie Eiffelturm oder Ko- Direct3D
losseum vorbeirasen. An Thre }:;';‘tﬁﬁ
Stofistange heften sich die ort-
lichen Ordnungshiiter, die Sie ~ MEHRSPIELER
. Einzel-PC1 Netzwerk -
per gezieltem Rammstoff von Internet -

der Strecke drdngen koénnen.

1 Spieler pro Packung

Der Europa Raser reiht sich

beinahe nahtlos in die Reihe ﬁ‘g" -soi-%j '
unterdurchschnittlicher Renn-  Gewohnt mitteimagige Raser-Optik.
Rasen Sie SiCh er nach Autobahn-, spiele aus dem Hause Davilex ggunp 40%
w Urlaubs- und Speed- ein. Die Renner lenken sich zu B L]
rei ch. boat-Rasern noch im- schwammig und sind daher S —
» mer nicht genug von Davilex’" nur schwer beherrschbar. STEUERUNG 30%
. i A 1]
R d h t ; h |_ Rennspielchen hat, kommt Durch mangelhafte Kollisions-  Auch mit Ubung schiecht beherrschbar.
aser arent sich d nun mit dem Europa Raserauf abfrage und haufige Abstiirze MEHRSPIELER =
seine Kosten. Sie schlieffen sich auf mehreren Testrechnern [1] L]

. Keine W aglich.
einem von acht Rennteams an SR

und jagen durch europdische

les ums liebe Geld.

schliefilich disqualifiziert sich
das Spiel endgtiltig. sascHaGLiss

..finden Sie nur bei uns. Zahlen Sie nicht zuviel beim Kauf von Hardware, fragen Sie zuerst uns, wir ermitteln den jeweils giinstigsten Tagespreis
aus mehr als 25.000 Produk,tangeboten bundesweit und beraten Sie herstellerunabhanglg iiber Neu und 2. Handprodukte. Zum Beispiel :
Mainboards 2 Auirisiung :

69,- DM g4, Mainboard Sockel 7ab
89,- DM 'o Mainboard fur PIl/PIII
79,- DM Mainboard Sockel A
99,- DM Mainboard Slot A ab
159,- DM Mainboard fiir Celeron
149,- DM Board mit 500 MHz CPU
179,- DM Board mit 700 MHz CPU
189,- DM Board mit 800 MHz CPU
199,- DM Board mit 850 MHz CPU
119,- DM Board mit 900 MHz CPU
159,- DM Board mit 1,2 GHz CPU
Multimedia :
Soundkarte 16 Bit
WebCam ab
TV Karte Hauppauge ab
Modem & ISDN ab
Notepooxs 2, rland ;
Compaq ab 189,- DM
SiemensNixdorf 166 MHz 749,- DM
IBM Thinkpad 266MHz 899,- DM
Yoriinrgeréie & 2.Hand :
Komplettsysteme mit Monitor
Maus und Tastaturab 99 ,- DM

PC mit Pentium Il 266 MHz
32MB Ram, 6,3 GB HDD,
4MB Matrox, Netzwerk,
Sound, Tastatur, Maus,
56K Modem. LIl 61,0 GB Maxtor

WCOM Computermarketing * Service - Hotline : 01908 - 66 270"
24 Stunden Fax-Abruf: 01908 -662 711"

Nummer in Ihr Faxgerat eingeben und die Abruf die Polling oder die Infotaste driicken, und schon kommen fiir nur 3,63DM/min* die niedrigsten Hardwarepreise
aus uber 25000 Produktangeboten direkt und bequem zu lhnen ins Haus. “ Sparen Sie bis zu mehreren hundert Mark beim Kauf eines einziaen Produktes ! “

PrOZe350r2n o
AMD K6 Il ab
AMD K6 Il 500 MHz
AMD Duron 700 MHz
AMD Duron 800 MHz
AMD Duron 900 MHz
AMD Thunderbird 700
AMD Thunderbird 800
AMD Thunderbird 900
AMD Thunderbird 1 GH
Celeron 600 MHz
Celeron 800 MHz
opajeher :
EDORam PS/2 32 MB
SDRam 32MB PC 100
SDRam 64 MB PC 133
SDRam128MB PC133
h. SDRam256MB PC 133
s C-Hom, COR & DY ;
. I'] 44-Fach CD Rom
- 52-Fach CD Rom £
.l CD Brenner Teac 109,- DM =
DVD Laufwerk ab 89,- DM
Monitora ; Q
15” SVGA ab 199,- DM g
17" EIZO 2.HD 199,- DM
17” Marken ab 309,- bom N
19” Marken ab 519,- DM @
20” Sony 2.HD 469,- DM

49,- DM
45,- DM
119,- DM
79,- DM
69,- DM
199,- DM
249,- DM
269,- DM
299,- DM
369,- DM
469,- DM

32-128 MB SMO GE
16-32MB VGA, 48X CD-Rom,Sound
Tastatur, Maus mit 7

Cyrix M1l 400GP 449,- DM
AMD K6 Il 500 MHz 599,- DM
Celeron 700 MHz 699,- DM
Pentium lil 700 MHz 879,- DM
AMD Duron 800 MHz 799,- DM
AMD Thunderb.1GHz 999,- DM
Pentiumlll 1TGHz  __ 1.049,- DM

Pentium CPU’s
ab...49,- DM

Pentium il 600 MHz 239,- DM
Pentium il 700 MHz 269,- DM
Pentium il 800 MHz 329,- DM
Pentiumlll 850 MHz 359,- DM
Pentiumlll 933 MHz 399,- DM
Pentiumlll 1 GHz 469,- DM

WCOM-Marketing.

59,- DM
19,- DM
29,- DM
45,- DM
79,- DM

15,- DM
59,- DM
79,- DM
29,- DM

~ g

aufgepasst ! Rest & Sonderposten Konkurs & 2. Hand Ware

Internet

Festpl \Len*-
Diverse‘.- P
Marken

ab.. 69,- DM

4,3 GB Seagate

6,4 GB Maxtor
13,6 GB Western Digital 149,- DM

59,- DM &=
65;- DM

4 MB PCI ab

8 MB Matrox ab
16 MB RivaTNT Il
32 MB Asus GForce Il
32 MB Voodoo 4 4500
64 MB VGA ab
64 MB GeForce Il ab

99,- DM
109,- DM

159,- DM
149,- DM
149,- DM
199,- DM

20,5 GB Quantum 174,- DM
30,7 GB Fujitsu 189,- DM
45,0 GB Western Digital 279,- DM
339,- DM

Taglich neue
Top Angebote !

Clever Kaufen !
Geld Sparen !




Test

B 128

4x4 Evolution

Sport

T B

Tk e

KNAPPE SACHE Auf schma-

len Passagen kommen sich

die rasenden Gelandewagen
efahrlich nah. '

Schmutzfinken unter sich: In 4x4 Evolution pfligen Sie
mit tonnenschweren Gelandewagen durch die Pampa.

—"\ ie abwechslungsreichs-
D te Art des Fahrens in
. 4x4 Evolution ist der
Karrieremodus. Hier erstehen
Sie aus dem gut bestiickten
Fuhrpark einen von {iber 30
Offroadern und stiirzen sich
ins Renngeschehen. Auf insge-
samt 15 Feld-, Wald- und Wie-
senkursen zeigen Sie den Mit-
bewerbern, was eine Harke ist,
und fiillen durch gute Platzie-
rungen den eigenen Geldbeu-
tel auf. Zwischen den Liufen
investieren Sie diese Gewinne

Roland Garros 2000

ROLAND
GARROS

FHERGH
VRN

2000

Koch Media, ca. DM 25, -

in neue Fahrzeuge, stdrkere
Motoren oder verbesserte
Fahrwerke. Die umfangrei-
chen Tuning-Optionen wirken
sich spiirbar auf das Fahrver-
halten und Aussehen der Bo-
liden aus und verschaffen Ih-
nen so entscheidende Vorteile
gegeniiber der Konkurrenz.
Erwartungsgemdfl rasen Sie
vorzugsweise iiber matschige
Feldwege oder vertraumte
Waldsttiicke, die Strecken sind
grofitenteils mit viel Liebe zum
Detail gestaltet und sollten

F I

S 'piel, Satz und | Sieg!
. — | Gegeniiber dem jiingst
erschienenen Nachfolger ist
die 2000er-Ausgabe der Ten-
nissimulation aufgrund margi-
naler Unterschiede und besse-
ren Preis-Leistungs-Verhaltnis-
ses vorzuziehen. Neben der ge-
lungenen Soundkulisse spre-
chen die butterweichen Anima-
tionen fiir Roland Garros 2000.

dank spektakuldrer Passagen
wie steilen Berghdngen oder
nattirlichen Sprungschanzen
auch verwdhnte Rennspieler
zufrieden stellen. Das Spiel
musste sich beim Test in PC
Games 01/2001 einen Riiffel
fiir die mittelmdBige Grafik
und die schwammige Steue-
rung gefallen lassen, ist aber
nach der Preissenkung eine

Uberlegung wert.
Anbieter......ccooviviveiiiiiiiiiniinnnn., 18ke 2
Preis i Ga DM 20;-

Wussten Sie
schon, dass ...

 Terminal Reality derzeit am
Nachfolger 4x4 Evolution 2
arbeitet? In Teil 2 fahren Sie
in missionsbasierten Ren-
nen um die Wette.

= Offroad-Partien in beinahe
ganz Deutschland verboten
sind? Wer mit seinem All-
radler trotzdem im Gelénde
Gas geben will, kann das
nur auf speziell ausgewiese-
nen Strecken tun.

Combat Flight Sim. Bundle

Microsoft/NBG, ca. DM 75,-

P unktlich zum Filmstart

_— des Mega-Blockbusters
Pearl Harbor bringen NBG
und Microsoft den Combat
Flight Simulator 1 und 2 im
Paket heraus. Als besonderes
Schmanker]l wird eine Kam-
pagne mitgeliefert, in der Sie
den japanischen Angriff auf
Pearl Harbor nachspielen
kénnen.
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“Der Altmeister feiert ein Das Saisonfi :
grandioses Comeback!" ..| n.a le hat alles gezeigt,
was Konig FuBball ausmacht.
Jetzt bist du dran.

nders g “ -
Spietory e Fud, L
A hall. Du Spiel. i
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Jetzt mit Karrieremodus unter www.bundesligamanager.de



TIPPS&TRICKS

KL = Kompletlifsung
AT = Allgemeine Tipps

Operation

Age of Empires 2 KL

Age of Empires 2: The Conguerors KL 10+11/00 :

Age of Empires 2: Von Kimbern und Teutonen KL 3/01 e @

Alpha Centauri KL 4/99 :

AnstoB 2 Gold AT 1/00

Anstof 3 AT 4+5/00 e

Anstofi Action AT 07/01 = "

Baldur's Gate 2 AT 11/00-1/01 I

Black & White AT 7701 :

Black & White KL 4/01+5/01 '

Bundesliga Stars AT 10,93 : 5

Call to Power 2 AT 2/0 v s . N

Catan - Die erste Insel AT 12/99 S h b d t t | h

Clvilization: Call to Power AT 7/99 |e a en era e ers ml rer

Colin McRae Rally 2.0 AT 3/01

Command & Conguer 3: Feuersturm KL 5+6/00 . -

Command & Conquer 3: Tiberian Sun KL 10+11/99 A b |d b d .

Commandos: Im Auftrag der Ehre KL 6/99 U S I U n q eg 0 n n e n' a m U S

Counter-Strike AT 3/01

Cultures AT 10/00

Daikatana AT B/00 . a <

Dark Project 2: The Metal Age KL 5+6/00 S h d K q

g ——eo Sen sle Schon in aen Arie

Der Verkehrsgigant AT 5/00

Desperados KL 5/01 +86/01 . . . .

Desperados-Demo KL 04/01 h D t S d S

oes b o Zienen. vamit s>le ads szZenario

1anio s

Die Siedler 3: Das Geheimnis der Amazonen AT 12/99 —— .

Die Siedler 4 KL 4/01+5/01

i S LT heil Uberstehen, haben wir das

e Vaiker

Die Viglker 2 AT u?/m

Discworld Noir KL 8/99 * s . ve

- Spiel fur Sie gelost

Driver AT 11799 .

DS9: The Fallen AT 2/01

Dungeon Keeper 2 AT 8-10/99

Earth 2150 KL 12/99-2/00 _ _ _

Euto 2000 A 2/00 ir schreiben das Jahr 1985. Auf den Malden

F12000 A / . , .

FIA 99 Ay g/ea w Islands ist der Krieg zwischen Russland und

FIFA 2000 / , . .

FIFA 2001 AT 1/01 .. 1 der NATO ausgebrochen. Um die weltweite

Flucht von Mankey Island KL 1/01 i ] §

Freespace 2 AT 1/00 Bedrohung eines nuklearen Krieges abzuwenden,

Glants KL 3/m i i ¥

Gothic AT 5/01 werden Sie und Thre Truppen ins virtuelle Schlacht-

Gothic KL 6/01 : : ; : :

Ground Control AT 8/00 feld geschickt. Keine leichte Aufgabe — Operation

GTA2 AT 1/00 S gl S : ;

GTA London KL 7/99 Flashpoint ist die Taktik-Herausforderung des Jahres.

Gunman AT 2/01 . ’ 43 s ‘ i ; .

Half Life KL 4/99 Auf insgesamt zw6lf Seiten geben wir Ihnen die Infor-

Half-Life: Opposing Force KL 3/00 i . . 5 ” -

Heavy Metal FA K.K. 2 AT 12/00 mationen an die Hand, die Sie zum erfolgreichen Ab-

Hidden & Dangerous AT 10/99 5 S

Homeworld KL 12799 schluss der umfangreichen Kampagne benétigen. Ne-

Indiana Jones und der Turm von Babel KL 2/00 b 1l . Ti fi d S > die Lés q

Jagged Alliance 2 KL 7+8/99 en alligememen lipps nnaen osie die Losung zu den

King's Quest 8 KL 2/99 L .

o A AT 4§gg Missionen auf den Inseln Everon und Malden. Wie

MoKz @ 800 die epische Schlacht letztendlich ausgeht, erfahren Si

MDK 2 KL 8/00 e E‘PiSC e ochlac etzenalich al.]bge Nt erranren oie

Messiah KL 7/00 . ,,

Mgfs,rhauhn 2 KL 11.’00 m der I'laChSten AUSgabe.

Need for Speed 4 KL 9/99

Need for Speed: Porsche AT 6+7/00

NHL 2000 AT 12/99

NHL 2001 AT 12/00

No One Lives Forever KL 1+2/01 5

Nox KL 4/00 ' t

Operation Flashpoint KL 08/01 Pc Games hllf

Qutcast KL 9/99

Patrizier 2 AT 2/01 : ; :

:T‘arag : ﬂ éﬁSS Sie haben ein ganz spezielles

izza Syndicate P g noch nicht in un-

Planescape Torment AT 4/00 feniem, das ?C TRESEAD U

Play the Games Vol. 3 AT 10/00 serem Heft geldst wurde? Dann

Project: 1.G.. AT 2+4/01 . ,

Quest for Glory 5 KL 4/99 erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn

Rogue Spear AT 1/00 . - 5

Rgﬁema?ﬁt&r]’ycﬁgn AT 5+e/gg unsere kOStenpﬂIChtEge HOtlme

oo o hilft Ihnen bei allen kniffligen

e T - i Puzzles, fiesen Endgegnern

Sim City 3000: Deutschiand-Edition AT 8/00 H & 1 und vertrackten Levels:

St o o o 34709 Sta (topla ‘ Die Volk(-_:r 2 | 0190/82 48 34+

StrfokcAmeds i %?gg w illkommen auf Threr eige- ' aben Sie Ihr Volk fest im 5

r irek: Voyager - Elite Force . P e i

S AT 08/01 nen Raumstation! Errich- L ®¥ | Griff oder tanzt es Ihnen Taglich von 8-24 Uhr

2;3:35,::: Eg:gg::&ﬁ';g;'““'e Bodeng o gﬁgg ten Sie ein paar Kojen fiir die schon wieder auf der Nase he-

Stupid Invaders KL 4/01 nachtliche Bettruhe, Fastfood- rum? Letzteres passiert nur all- Sollte dagegen lhre Grafikkarte

Sudden Strik AT 11/00 . ‘ A : ; - g

b ir 5,61 Automaten und vollautomati- zu leicht, denn egal, ob Sie die nicht wie gewiinscht funktionie-
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GETARNT Wenn
Sie das Terrain
optimal aus-

nutzen, werden M

Sie vom Gegner
kaum erkannt.
Den Soldaten vor
dem Busch links
erkennt man fast
nicht, im Gegen-
sa‘zzum rechten.

Einzel-, Dauerfeuer oder Salve?

Stellen Sie Ihre Waffe ausschlief3-
lich auf Einzelfeuer ein. Das hat
mehrere Griinde: Wenn Sie eine
Salve abfeuern, geht der Lauf sehr
weit nach oben, wodurch die fol-
genden Kugeln ihr Ziel verfehlen
und Sie lhr Ziel schnell aus den
Augen verlieren. Auf kurze Dis-
tanz zum Gegner konnen Sie das
ausgleichen, indem Sie das Faden-
kreuz niedriger ansetzen. Jedoch
bei einem Ziel, das sich einige
hundert Meter entfernt befindet,
trifft hochstens die erste Kugel.
Mit Einzelfeuer aber konnen Sie
zuerst einen Richtschuss abfeuern
und sehen, wo die Kugel ein-
schlagt. Anschliefend kénnen Sie
die Schussrichtung korrigieren.
Dauerfeuer sollten Sie nur dann
einsetzen, wenn es gilt, eine ganze
Meute Gegner in kurzer Zeit aus-
zuschalten.

Wann soll ich nachladen?

Achten Sie auf den Inhalt Thres
Magazins. Da das Nachladen der
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Waffe sehr viel Zeit in Anspruch
nimmt, sollten Sie in taktisch klu-
gen Momenten die Waffe nach-
laden, um kein wehrloses Ziel fiir
den Feind abzugeben. Achten Sie
darauf, dass Sie sich nach Mdog-
lichkeit hinter einem Baum oder
einer schiitzenden Mauer ver-
stecken. Bevor Sie in einen Lkw
steigen, sollten Sie ebenfalls Ihre
Waffe nachladen, da Sie das wih-
rend der Fahrt nicht tun kénnen.
Wenn'Sie in einen Hinterhalt gera-
ten und aus dem Lkw springen, ist
es hilfreich, ein volles Magazin im
Gewehr zu haben, um keine wert-
volle Zeit zu verlieren. Ubrigens
macht es keinen Unterschied, ob
Sie Thre Waffe im Liegen oder im
Stehen nachladen, da beides gleich
lang dauert.

Wann muss ich die Waffe auf dem
Riicken tragen?

Abgesehen von der ersten Mis-
sion, in der Sie das Trainings-
camp absolvieren, miissen Sie die
Waffe nicht mehr tiber die Schul-
ter nehmen. Auch wenn Sie sich
spater nicht in einem Gefecht be-
finden, sollten Sie die Waffe im-
mer in der Hand halten. Das
Wechseln der Waffe von der

Schulter in die Hand benotigt
einige Zeit. Bei einem Uberfall
durch feindliche Soldaten kann
diese Verzogerung Thr Leben kos-

‘ Tipps & Tricks

Operation Flashpoint

Schnell haben Sie Ihr Leben aus-
gehaucht. Der Realitatsgrad von
Operation Flashpoint ist so hoch
wie bei keinem anderen Taktik-
Shooter. Wir haben daher fir Sie
die wichtigsten Uberlebensregeln
zusammengefasst.

ten. Auflerdem laufen Sie we-
sentlich schneller, wenn Sie die
Waffe in der Hand halten.

Wie verstecke ich mich am besten?

Auf 400 Meter Entfernung kann
Sie ein Gegner nicht von einem
Baum oder einer Hecke unter-
scheiden. Ein Anhaltspunkt fiir [h-
re Gegenwart ist die Silhouette [h-
res Korpers. Wenn Sie iiber dem
Horizont stehen, heben Sie sich
durch die dunkle Tarnung von
dem hellen Hintergrund ab. Das
Gleiche gilt auch fiir Héuser-
wande oder felsigen Untergrund.
Suchen Sie sich deshalb immer
eine dunkle Ecke, bei der Sie Stel-
lung beziehen kénnen.

Wodurch verrate ich meine
Position?

Eine Person, die sich bewegt,
ist auch auf grofe Entfernung
schnell auszumachen. Dabei gilt:
Je schneller Sie sich bewegen,
desto eher werden Sie entdeckt.
Wenn Sie sich in einem Krisen-
gebiet befinden, sollten Sie sich
hinter einem Hindernis auf den
Boden werfen und zur niachsten
Stellung gleiten (robben). Stehen
Sie niemals an der gleichen Stelle
auf, an der Sie sich auf den Boden
geworfen haben. Ein feindlicher
Soldat hat eventuell Thre letzte
Position im Fadenkreuz und war-
tet nur auf den Moment, bis Sie
wieder aufstehen. Begeben Sie
sich deshalb immer ein paar Me-
ter zur Seite, bevor Sie aufstehen.
Einen weiteren Anhaltspunkt fiir
Ihre Position bietet das Miin-
dungsfeuer Threr Waffe. Wechseln
Sie deshalb haufig den Standort,
damit sich der Gegner nicht auf
Sie einschiefit.

Wie kann ich meine Fahigkeiten
trainieren? ;

Offnen Sie den Editor des Spiels
und setzen Sie die verschiedenen
Einheiten und Waffengattungen
auf eine Insel. Schliipfen Sie dann
als Spieler in diese Einheiten. Auf
diese Weise konnen Sie das Ver-
halten der verschiedenen Waffen
ausprobieren. Mit den Fahrzeugen
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SCHARFSCHUTZE

Halten Sie das Korn

der Zieloptik ein
wenig vor das Ziel
und driicken Sie

ab. Mit Einzelfeuer
sollten Sie das Ziel

Il 132

treffen,

konnen Sie daruber hinaus die
Inseln erkunden und deren Fahr-
verhalten herausfinden.

Wie treffe ich besser?

Zum Zielen stehen Ihnen zwei
Perspektiven zur Verfiigung. Die
Bessere von beiden ist die An-
sicht, bei der Sie direkt tiber Kim-
me und Korn zielen. Das Zoom
ist bei dieser Einstellung perma-
nent eingeschaltet. Der Nachteil
dabei ist, dass Sie sich nur sehr
langsam voranbewegen kénnen.
Deshalb eignet sich diese Art
des Zielens besonders fiir einen
Hinterhalt, bei dem Sie liegend
auf einen Gegner warten. Die
normale Einstellung empfiehlt
sich besser fiir einen Angriff, bei
dem Sie abwechselnd rennen und
sich hinlegen.

Wie werfe ich die Granaten weiter?

Sie bestimmen die Entfernung
eines Granatenwurfs durch den
Winkel, den Sie wahlen. Richtig
weit werfen Sie die Granate aber
erst dann, wenn Sie vorher Anlauf
nehmen. Mit einer Granate in der
Hand sind Sie aber ein leichtes
Ziel fiir die Gegner. Deshalb ist es
sinnvoll, die Granate aus einem
Versteck oder tiber eine groBe
Distanz zu werfen.

Kann ich wahrend des Laufens
schiefen?

Sie konnen zwar beim Laufen lhre
Wafte abfeuern, doch Sie werden
dabei nichts treffen. An dem klei-
nen, senkrechten Strich im Faden-
kreuz erkennen Sie, wie grofs die

OPTIK Die Soldaten konnen Sie anhand
der Waffen und der Kopfbedeckung von-
ginander unterscheiden.

Streuung der Kugeln ist, die Sie
abfeuern. Bleiben Sie deshalb im-
mer stehen, bevor Sie ein Ziel an-
visieren. Es ist nattirlich besser,
wenn Sie sich hinhocken oder auf
den Boden legen.

Wirkt sich die Entfernung auf die
Schusseigenschaft aus?

Eine abgeschossene Kugel ge-
horcht den Gesetzen der Physik.
Das heif3t, dass sie nach und nach
an Hohe verliert, bis sie schliefslich
auf dem Boden aufschligt. Denken
Sie deshalb daran, dass Sie das
Fadenkreuz ein wenig iiber das
Ziel halten, wenn sich der Gegner
weiter als 200 Meter entfernt von
[hrer Position befindet.

Wie treffe ich ein sich bewegendes
Ziel?

Das kommt auf die Entfernung
zwischen Thnen und dem Ziel an.
Dabei gilt: Je weiter das Ziel ent-
fernt ist, desto weiter mtissen Sie
das Fadenkreuz in der Laufrich-
tung des Ziels versetzen. Sie miis-
sen das Fadenkreuz also so plat-
zieren, dass der Gegner nach kur-
zer Zeit in die Schusslinie Jauft,
da die Kugel einige Zeit benétigt,
um eine grofie Entfernung zu-
riickzulegen. Wie weit Sie das
Fadenkreuz in die Laufrichtung
halten miissen, ist reine Ubungs-
sache, da die normale Zieloptik
keine Hilfen anbietet. Am besten
halten Sie ungefdhr drei Meter
vor das Ziel, schalten das Gewehr
auf Einzelschuss und geben ein
paar Schiisse ab. Dadurch vergro-
Rern Sie die Wahrscheinlichkeit
eines Treffers.

Welche Vorteile bietet der Wald?

Der Wald bietet eine hervorragen-
de Deckung fiir einen Trupp Sol-
daten. Die Soldaten konnen sich
hinter Baumen verstecken und
sind durch die dahinter stehen-
den Baume so gut wie unsichtbar.
Ein weiterer, grofSer Vorteil ist,
dass keine Panzer in den Wald
gelangen, da die Baume so eng
beieinander stehen, dass kein
Panzer hindurchfahren kann. Aus
der Luft konnen Sie nur dann
gesehen werden, wenn Sie sich
schnell fortbewegen. Achten Sie
deshalb auf eventuell nahende
Helikopter und stellen oder legen
Sie sich dicht an einen Baum.
Wenn ein Hubschrauber aber ei-
nige Raketen in den Wald feuert,
helfen Thnen solche Maffnahmen
nichts.

Soll ich bei meinen Kameraden
bleiben?

Auf jeden Fall. Im Gegensatz zu
anderen Ego-Shootern macht es
bei Operation Flashpoint wenig
Sinn, in Rambo-Manier durch die

Gegend zu laufen und alles im.

Alleingang zu erledigen. Taktik
ist das A und O in diesem Spiel.
Wenn Sie zum Beispiel [hre Waffe
nachladen, halten Thnen Thre
Teamkollegen den Riicken frei.
Achten Sie aber darauf, dass Sie
nicht zu dicht beieinander stehen.
Wenn Sie mit drei oder vier Leu-
ten auf einem Fleck hocken und
der Gegner eine Granate nach [h-
nen wirft, erwischt es mit ziem-
licher Sicherheit gleich alle Kame-
raden auf einmal. Halten Sie des-
halb immer ein wenig Abstand.
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Kann ich meine Kameraden
verletzen?

Passen Sie auf, wo Sie hinschie-
Ben. Gerade wenn Sie mit mehre-
ren Einheiten in den Kampf ziehen
und eine weitere Einheit aus einer
anderen Richtung kommt, ver-
wechselt man schon schnell mal
Freund und Feind. Wenn Sie die
leichte Schwierigkeitsstufe ge-
wadhlt haben, miissen Sie nur das
Fadenkreuz tiber das Ziel halten.
Wenn die Bezeichnung fiir diese
Einheit griin ist, handelt es sich bei
[hrem Gegeniiber um einen Ka-
meraden. Wenn Sie keinerlei Be-
zeichnung erhalten, sollten Sie das
Feuer ertffnen, da es sich hierbei
um einen Gegner handelt.

Woran erkenne ich den Feind?

Auf grofse Distanz ist ein Feind
schwer von einem Freund zu
unterscheiden. Im Schwierigkeits-
grad ,Veteran”, gibt Thnen das
Spiel keinerlei Hilfestellung. Sie
kénnen sich lediglich an den Waf-
fen und dem Helm des Soldaten
orientieren, um herauszufinden,
welcher Seite er angehort.

Was bedeuten die Zahlen, die der
Offizier ruft?

Wihrend eines Einsatzes ruft Th-
nen der Offizier hdaufig eine Kom-
bination aus Buchstaben und Zah-
len zu. Mit diesen gibt er [hnen die

Munitionskiste

PC Games August 2001

Koordinaten fiir den nichsten
Wegpunkt durch. Wenn Sie das
Spiel im Schwierigkeitsgrad , Ka-
dett” spielen, wird Thnen die Ko-
ordinate auf dem Bildschirm mit-
hilfe eines gelben Vierecks auf
dem Boden angezeigt. Haben Sie
jedoch die Schwierigkeitsstufe
»veteran” gewdhlt, miissen Sie die
Karte 6ffnen. Am oberen und lin-
ken Bildschirmrand finden Sie die
genannten Buchstaben und Zah-
len. Der Schnittpunkt bezeichnet
den Sektor, zu dem Sie sich be-
wegen sollen.

Kann ich alle Missionen gewinnen?

Nein. Manche Missionen sind von
vornherein schon so program-
miert, dass Sie diese nicht ge-
winnen kénnen. Auch wenn Thnen
Ihr Vorgesetzter hinterher eine
Predigt halt, haben Sie nichts
falsch gemacht.

Muss ich mich am Ende einer
Mission heilen lassen?

Wenn Sie eine Verletzung erlitten
haben, sollten Sie sich immer
gleich von einem Sanitéter verarz-
ten lassen oder ein nahe gelegenes
Feldlazarett aufsuchen. Am Ende
einer Mission ist das aber nicht n6-
tig, da Sie in der ndchsten Mission
wieder Ihre komplette Lebens-
energie besitzen. Wenn Sie das
Kommando iiber eine eigene
Einheit besitzen, sollten Sie dem

Tipps & Tricks

Sanitdter den Befehl geben, hinter
IThnen zu bleiben. So bleibt der
Sani vor dem Kugelhagel der Geg-
ner geschiitzt. Bedenken Sie aber,
dass das Verbinden einige Zeit
dauert. Lassen Sie sich deshalb
nur dann verbinden, wenn Sie ei-
ne einigermalfsen sichere Position
haben.

Wie wirken sich die Verluste auf
den Verlauf der Handlung aus?

Die Verluste, die Thr Team wih-
rend einer Mission erleidet, haben
keinen Einfluss auf den Verlauf
der Handlung. Auch wenn Sie vie-
le Soldaten verlieren, haben Sie in
der nachsten Mission immer die
gleiche Anzahl an Soldaten zur
Verfligung. Die Mission wird
aber verstdndlicherweise immer
schwieriger, je mehr Verluste Sie in
Ihren eigenen Reihen zu beklagen
haben. Immerhin miissen Sie dann
mit wenig Feuerkraft gegen eine
gleich bleibende Anzahl von Geg-
nern kampfen.

Woher bekomme ich neue Munition?

In manchen Missionen stehen
Ihnen M113-Schiitzenpanzer und
Lkws zur Verfligung, an denen Sie
sich mit Magazinen fiir Thr M16
oder Granaten ausriisten konnen.
Stehen diese nicht zur Verfligung,
sollten Sie das Schlachtfeld nach
Munition absuchen. Wenn es kei-
ne Munition fiir Ihre Waffe gibt,
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PANZERKNACKER
Wenn der Panzer
nichtin Kampfbe-
reitschaft ist, kon-
nen Sie die Insas-
sen mit normalen
Waffen erledigen.
Beeilen Sie sich
aber, da sich die
Luken schliefien.
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miissen Sie sich eine AK74 von
den gegnerischen Einheiten ,aus-
borgen”. Wenn Sie einen Offizier
finden, nehmen Sie auch gleich
das Fernglas an sich. Achten Sie
vor allem auf Raketenwerfer, die
Sie verblichenen Soldaten abneh-
men konnen. Zum einen macht
sich der Abschuss eines Panzers
gut in Threr Bewertung und zum
anderen konnen Sie damit eine
ganze Horde feindlicher Soldaten
ins Jenseits schicken.

Ich sehe nichts in der Nacht!

Einige Missionen finden in der
Nacht oder im frithen Morgen-
grauen statt. Durch die Dunkelheit
ist die Sicht schwer beeintrachtigt
und Sie sehen die Gegner erst sehr
spiat. Wenn Sie in einer solchen
Situation kein Nachtsichtgerdt zur
Hand haben, konnen Sie mit einem
kleinen Trick die Nacht zum Tag
machen. Gehen Sie in das Opti-
onsmenti fir die Grafikeinstellun-
gen und regeln Sie die Helligkeit
und die Gammakorrektur nach
oben. Wenn Sie anschliefend wie-
der in das Spiel zuriickkehren, ist
die Umgebung wesentlich heller.

Wann soll ich in die Verfolger-
perspektive schalten?

Es gibt einige Situationen, in denen
es besser ist, aus der Ego-Perspekti-
ve in die des Verfolgers zu schalten.
Wenn Sie zum Beispiel in ein Ge-
biisch kriechen, um sich dort zu

Allagemeine

verstecken, konnen Sie aus der Ver-
folgerperspektive besser sehen, wie
gut Sie getarnt sind. Auch bei einer
Fahrt in einem Lkw oder einem
Pkw haben Sie eine bessere Sicht
auf die Umgebung und kénnen so
vor dem Aussteigen eventuelle
Gegner in der Nihe aufspiiren.

Fahrzeuge

Strafe oder Geldnde?

Wenn Sie mit einem kleinen Skoda
unterwegs sind, sollten Sie damit
auf der Strafle fahren. Der Skoda
ist zwar prinzipiell gelindegan-
gig, fahrt dort aber so langsam,
dass Sie zu Fuf8 schneller voran-
kommen. Der einzige Vorteil bei
diesem Wagen ist, dass Sie etwas
mehr geschiitzt sind als zu FuR.
Die verschiedenen Jeeps sind da
schon eher fiir das Geldnde geeig-
net. Sie sollten aber auch mit die-
sen nach Moglichkeit auf der Stra-
Be fahren und nur dann ins Ge-
lande wechseln, wenn Sie einem
Gegner ausweichen wollen.

Welche Sicht eignet sich zum
Fahren?

Die Fahrzeuge lassen sich besser
durch das Terrain manoOvrieren,
wenn Sie die Auflenansicht ge-
wahlt haben. Aus dem Cockpit
heraus haben Sie eine schlechte
Sicht auf den Verlauf der Stralle,
da der Sichtbereich sehr stark ein-
geschrankt ist.

Tipps

UBERBLICK Wenn Sie diese
Perspektive wahlen, haben
Sie eine bessere Sicht auf
den Verlauf der Strafie.
AuBerdem erkennen Sie
schon frith Gegner, die
Ihnen auflauern.

Wie iibernehme ich ein Fahrzeug?

Wenn ein Fahrer in dem Fahrzeug
sitzt, miissen Sie ihn mit einem ge-
zielten Schuss aus dem Weg rdu-
men. Anschliefend koénnen Sie
sich wie gewohnt neben die Fah-
rertiir stellen und einsteigen. Sie
konnen aber auch jeden einzelnen
Reifen des Fahrzeugs zerschiefien,
um den Gegner an der Flucht zu
hindern. Dummerweise gibt es bei
Operation Flashpoint aber keine
Ersatzreifen, weshalb Sie einen
fahrbaren Untersatz mit zerschos-
senen Reifen nicht mehr nutzen
konnen.

Wie schalte ich Panzer aus?

Entweder Sie verfiigen tiber einen
LAW, mit dem Sie eine Rakete auf
den Panzer abschieffen konnen,
oder Sie legen eine Verzogerungs-
bombe, die Sie nach dem Legen
aus sicherer Entfernung ziinden
kénnen. Wenn Sie keine der bei-
den Waffen zur Verfiigung haben,
kénnen Sie auch mit etwas Gliick
die Insassen mit dem M16-Sturm-
gewehr erledigen. Das geht aber
nur dann, wenn die Panzer-Crew
nicht in Alarmbereitschaft ist.
Wenn keine Gefahr droht, stecken
die Insassen des Panzers ihre Kop-
fe durch die Luken und konnen
durch einen Kopfschuss erledigt
werden. Bei dem russischen T80-
Panzer haben Sie dadurch sogar
die Moglichkeit, den Kanonier

 auszuschalten.

PC Games August 2001



Folgende Symbole werden Sie
auf allen Karten immer wieder
finden. Hier deren Erlauterung;
Symbol
l Gegner
3 Truppenbewegund (Gegner)
——» Truppenbewegung (Freund)

Bedeutung

Kriegsgeschehen

Sie konnen eine Mission mehr-
mals spielen und werden dabei fest-
stellen, dass sie unter Umstdnden je-
des Mal anders verlduft — je nach-
dem, wie erfolgreich jede Einheit ih-
re Aufgaben im jeweiligen Auftrag
erfiillt. Treffen zum Beispiel lhre
unterstiitzenden Einheiten ihre Ziele
nicht, miissen Sie mehr Gegner ab-
wehren oder umgekehrt. Somit gibt
es keine allgemeingiiltige Musterlo-
sung. Allerdings besitzt jede Mission
eine Grundstruktur. Mithilfe von
strategischen Karten versuchen wir,
Ihnen dieses Wissen zu vermitteln,
damit Sie es entsprechend im Spiel
umsetzen koénnen.

Insel Everon
Mission: Flashpoint

Art: Infanterieangriff auf Morton
Unterstiitzung: M1A1, Cobras
Verlauf: Mission endet nach der
Einnahme von Morton

[hr erster Kampfeinsatz fiihrt Sie
nach Morton. Nachdem Sie aus
dem Helikopter ausgestiegen sind
und die Lagebesprechung hinter
sich gebracht haben, speichert das
Spiel automatisch. Bleiben Sie
wiahrend des Angriffs unbedingt
bei Ihrer Gruppe und preschen Sie
nicht alleine vor. Viele Gegner
werden schon von anderen US-
Streitkrdften ausgeschaltet. Da
man im Dorf selber leicht Feinde
ibersieht, sollten Sie speichern,
bevor Sie direkt in die Siedlung
vorriicken.

Mission: Combined Arms

Art: Infanterieangriff auf das Dorf
Regina

Unterstiitzung: Mehrere Infante-
rietrupps, M113, M1A1 und M60
Verlauf: Mission endet nach dem
Riickzug aus dem Ort Regina
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Mission: Combined Arms
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HINTERHALT Sobald Ihre Truppe die Baumreihe (1) erreicht, wird das Feuer auf Sie erdffnet.

Kurz bevor die -eigentlichen
Kadmpfe losgehen, wird das Spiel
gespeichert. Da Sie nicht der einzi-
ge Trupp sind, der Regina angreift,
sollten Sie unbedingt bei Threm
Zug bleiben. Sie greifen Regina
tiber die linke Flanke an. Achten

Speichertrick

Sie auf Gegner, die aus der Stadt in
den Wald fliichten. Auch dieses
Mal sollten Sie kurz vor Betreten
des Dorfes speichern. Sobald Regi-
na eingenommen wurde, werden
per Funk russische Panzer aus Sii-
den gemeldet. Trotz der eigenen

Richtig knifflig wird Operation Flashpoint, weil Sie immer nur einen Speicher-
platz pro Mission zur Verfiigung haben. Ansonsten sind Sie auf das automati-
sche Speichern angewiesen. Es gibt aber einen Trick, dies zu umgehen.

Nachdem Sie Ihren Spielstand angelegt haben, driicken Sie bei laufender Mission
die ALT- und TABULATOR-Taste, um das Spiel voribergehend zu verlassen. Keine
Bange, der Spielfluss wird dadurch angehalten. Offnen Sie nun mit dem Explorer

in Inrem Spielverzeichnis den Ordner ,,\U'sers\vorname.nachname\Saved\Cam—
paigns\1985“. Dort ist eine Datei namens ,save.fps” zu finden. Benennen Sie diese
um (zum Beispiel in ,savel.fps“). Wenn Sie jetzt wieder ins Spiel zurlickkehren, kon-

nen Sie einen Spielstand

+_J[Cperatonriasheont |

e o a

saved
anlegen, wenn Sie mochten. —em ﬁm“;
Y " N | Campaigrs

Wenn Sie spater einen alten ¥ _)oTa jogseni tp
Spielstand benutzen wollen, =) MPMIssions _gsave:-s.fn;
. z T o = saveld fps
missen Sie die gean- L_-l; LT = savers fs
derte Datei wieder in + _] missions ] save26.fps
= 1 Saved ﬂsavezfps

save.fps umbenennen. T cevure -
+ _f 1985 DATEI UM- dm'ﬁ”

- BENENNEN =Jsaves.fps

AUSGETRICKST Schlagen Sie Qe ﬁ:f;ﬁ
der Programmierung durch o Y GNG ] saved fps
; o Ll Vewtis ] savel8 fps

Umbenennen der Spielstand- | j P*;"am .

iy q

datei ein Schnippchen. “Lrewolt ﬂ
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Komplettiosung: Op. Flashpoint
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IN DER ZANGE Auf der Hinfahrt zum Einsatz erfolgt ein automatisches Speichern (1). Sobald
Sie aus dem M113 aussteigen (2), pfeifen lhnen schon die Kugeln um die Ohren. Kdmpfen

Sie sich in Richtung Rendezvous-Punkt (3) vor, an dem Sie ein Lkw abholt.

Mission: Montignac Must Fall

) o
==
W]

BLINDE KUH In der Nahe der Tankstelle gerat Ihr Lkw unter Beschuss (1). Die Gegner sind in
der Dunkelheit nur schwer zu erkennen (Gammakorrektur hoch setzen!). Wenn der HIND in

Erscheinung tritt, fliehen Sie in den Wald (2).

Panzerunterstiitzung bleibt Ihnen
nur der Riickzug nach Norden.
Versuchen Sie gar nicht erst, die
drei T80 anzugreifen. Selbst wenn
Sie die Panzer knacken wiirden,
andert das nichts am Verlauf der
Mission.

Mission: Camping

Art: Nachschub und Versorgung
— Patrouille

Unterstiitzung: M113

Verlauf: Erst nach diversen Fahr-
einsdtzen folgt ein kurzer Kampf-
einsatz.

Sie werden von Ihrem Vorgesetzten
Berghof zum Fahrdienst verdon-
nert. Folgen Sie einfach seinen Be-
fehlen. Vorsicht bei der Steuerung
des Lkw: Berghof bremst an eini-
gen Stellen — halten Sie also Ab-
stand, um Ihrem Chef nicht ins
Heck zu donnern. Nachdem Sie
den Infanteriezug in Le Moule ab-
gesetzt haben, geht’s auf Patrouille.
Vor dem Kampfeinsatz speichert
das Spiel automatisch. Im Wald
treffen Sie auf zwei Infanterie-
trupps. Nachdem der erste Trupp
ausgeschaltet wurde, kommt ein
M113 zur Unterstiitzung herbei.
Wenn Sie Gliick haben, erledigt der
Transporter die zweite Gruppe, be-
vor Sie diese tiberhaupt erreichen.

Mission: Alert (schwer)

Art: Infanterieangriff
Unterstiitzung: M113, Infanterie-
trupp

Verlauf: Mission endet nach der
Vernichtung aller Gegner

Nach einer kleinen Ruhephase er-
reicht Sie ein Notruf des Leutnants.
Schnappen Sie sich das MG aus
dem Zelt. Es ist bei dieser Mission
duferst niitzlich — vorausgesetzt,
Sie kénnen damit umgehen. Ein
M113 erscheint und bringt Thren
Trupp zum Ort des Geschehens.
Kurz vor dem Einsatz wird gespei-
chert. Sobald Sie aussteigen, geht
die Action los — links und rechts
von der Strafle haben sich russische
Soldaten verschanzt. Riicken Sie in
Richtung Jeep vor und behalten Sie
die Hange westlich von Thnen im
Auge. Der M113 erledigt im besten
Fall eine Menge Gegner, wird aber
immer zerstort. Speichern Sie ab,
nachdem Sie einige Feinde erledigt
haben, und warten Sie auf die
unterstiitzende Infanterietruppe.
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Wenn die Gefahr durch feindliche
Soldaten endgiiltig vorbei ist, er-
halten Sie den Befehl, mit dem Lkw
abzufahren, der mittlerweile bei Ih-
nen eingetroffen sein diirfte.

Mission: Montignac Must Fall
(schwer)

Art: Infanterieangriff bei Nacht -
Flucht im Lkw

Unterstiitzung: Zwei Infanterie-
trupps

Verlauf: Nach der Befreiung
Montignacs wird ein Riickzug be-
fohlen. Ihr Lkw gerit in Provins in
einen Hinterhalt.

Das Spiel wird erst nach dem er-
folgreichen Angriff auf Montignac
gespeichert. Dies ist Thr erster
Nachteinsatz. Sollten Sie Sichtprob-
leme haben, stellen Sie die Gamma-
Korrektur in den Video-Optionen
moglichst hoch. Konzentrieren Sie
sich unbedingt auf Ihren Abschnitt
— andere US-Truppen greifen von
Osten und Westen an. Nur allzu
leicht nimmt man aus Versehen ei-
nen Kollegen aufs Korn. Der Angriff
wird durch die Zerstorung des rus-
sischen BMP eingeleitet. Da Sie {iber
einen Granatwerfer verfiigen, kon-
nen Sie auch eine Leuchtrakete ein-
setzen. So sehen Sie das Schlacht-
feld fiir einige Sekunden viel besser.
Nach der Befreiung des Dorfes geht
es mit neuen Befehlen weiter Rich-
tung Provins. Erst hier wird gespei-
chert. Ihr Lkw wird kurz vor Pro-
vins auf Hohe der Tankstelle ange-
griffen. Ein BMP und ein Infante-
rietrupp machen Thnen das Leben
schwer. Sobald alle Gegner erledigt
wurden, schickt man Thnen einen
Blackhawk-Hubschrauber, um Sie
und Thre Kameraden abzuholen.
Der Hubschrauber wird jedoch von
einem feindlichen HIND-Helikop-
ter abgeschossen. Vorsicht: Versu-
chen Sie gar nicht erst, den russi-
schen Flieger unter Beschuss zu
nehmen. Bleiben Sie in Deckung
und fliehen Sie in den Wald.

Mission: After Montignac (schwer)

Art: Flucht

Unterstiitzung: Keine

Verlauf: Der Evakuierungspunkt
in Morton wird tiberrannt — am

Ersatzpunkt geraten Sie in Gefan-
genschaft.

Sie sind alleine mitten in feindli-
chem Gebiet. Wichtig: Feuern Sie
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After Montignac

AUF DER FLUCHT Schleichen Sie vom Startpunkt (1) durch den Wald und schnappen Sie
sich in Provins den Skoda (2). Fahren Sie mit dem Auto moglichst nah an den Wald siidlich
von Figari (3). Marschieren Sie dann zum Fluchtpunkt (4).

keinen einzigen Schuss ab! Das
lockt nur eine Vielzahl Soldaten
herbei. Laufen Sie zundchst gera-
deaus und schnappen Sie sich von
den Leichen am Waldrand ein
Fernglas. Folgen Sie dann der ein-
gezeichneten Route auf unserer
Karte. Beobachten Sie die feind-
lichen Truppen und bewegen Sie
sich erst, wenn die Luft rein ist. In
dieser Mission sollten Sie unbe-
dingt den Speicher-Trick (siehe
Extrakasten) verwenden. Sobald
Sie am Evakuierungspunkt im
Wald ankommen, werden Sie von
Russen gefangen genommen. Sie

finden sich danach in einem Zelt
wieder. Rebellen greifen Thre Pei-
niger an, dabei wird das Zelt
manchmal von einer Granate ge-
troffen — rennen Sie daher besser
aus dem Zelt heraus und gehen
Sie in Deckung. Sobald das Feuer-
gefecht vortiber ist, werden Sie
nun von den Rebellen gefangen
genommen.

Mission: Rescue

Art: Geiselbefreiung in Levie
Unterstiitzung: Anti-Panzer-Ein-
heit ,Schwarzer Bar”

137 ==



Tipps & Tricks

|l 138

Komplettiosung: Op. Flashpoint

BEFREIUNGSSCHLAG Nachdem der Panzer aus dem Weg gerdumt ist, stlirmen Sie vom
Waldrand (1) aus das Dorf, um die Geiseln zu befreien. Im Tal siidlich von Levie (2) kommt
es zu Feuergefechten mit Infanterietrupps. Der Zielpunkt liegt auf dem Hiigel (3).
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Verlauf: Mission endet erst, wenn
Sie samt Geiseln im Camp ankom-
men (zwei Kampfe)

Benutzen Sie Thr Fernglas und
melden Sie alle Kontakte: Ein Sol-
dat steht am Lkw, eine Zweier-Pat-
rouille marschiert umher, ein Sol-
dat sitzt im UAZ und eine Wache
befindet sich rechts von den Hau-
sern hinter einem Baum (schwer
zu erkennen!). Visieren Sie einen
Gegner an und schiefien Sie, so-
bald der Panzer zerstort ist. Sollten
Sie vorher schieflen, scheitert die
Mission — gegen einen Kampfpan-
zer haben Sie keine Chance. Nach-
dem das Dorf befreit ist, wird Be-
fehl gegeben, den Lkw zu bestei-
gen. Wenn Sie vorher getrddelt ha-
ben, kommt von Norden ein russi-
scher Lkw mit Infanterie. Tipp:
Schnappen Sie sich ein MG von
einem der Gefallenen. Damit kon-
nen Sie den Lastwagen zerlegen,
bevor auch nur ein einziger Soldat
einen Fufl auf die Strafle setzen
kann (auf Fiithrerhaus und Plane
zielen). Nach der Lkw-Fahrt geht
es zu Fufs den Hiigel hinauf. Auf
der Strafle kommt ein weiterer
russischer Lastwagen von Norden
heran - erledigen Sie die Gegner
am besten vom Hang aus mit ei-

nigen Granaten oder MG-Salven.
Oben auf dem Hiigel werden Sie
obendrein noch von einem Trupp
Infanterie angegriffen. Erledigen
Sie die Feinde und gehen Sie zum
Camp.

Mission: Undercover

Art: Fahrt mit Lkw zum Haupt-
quartier der Rebellen
Unterstiitzung: Keine

Verlauf: Mission ist dann been-
det, wenn Sie die Burg erreichen

Bei dieser Mission miissen Sie als
Zivilist getarnt einen Lkw mit Re-
bellen zu einer Burg fahren, die als
Hauptquartier dient. Wenn Sie
dem Weg folgen, treffen Sie auf
zwei Straflensperren. Die Soldaten
der ersten Sperre kann Thr Beifah-
rer mit ein paar Flaschen Wodka
bestechen, wahrend der Offizier
an der zweiten Sperre nicht mit
sich reden ldsst. Sie konnen entwe-
der Thre Befehle missachten und
die Sperre umfahren - oder Sie
steigen aus und erledigen die drei
Soldaten. Wenn Sie an der Sperre
vorbeifahren, werden Sie aller-
dings von zwei BMPs angegriffen.
Bei dieser Variante verlieren Sie
mit Sicherheit einige Kameraden,

kommen aber mit etwas Gliick un-
beschadet bei der Burg an. Der ei-
gentliche Spielverlauf sieht vor,
dass Sie aussteigen, die Soldaten
an der Sperre erledigen und zu
Fufs durch den Wald zur Burg lau-
fen. Im dunklen Forstgeholz miis-
sen Sie sich einige Schusswechsel
mit feindlichen Soldaten liefern.
Egal fiir welche Variante Sie sich
entscheiden, wenn Sie schliefSlich
die Burg erreicht haben, ist die
Mission erfolgreich beendet. Den
Anfiihrer der Rebellen finden Sie
ganz oben auf dem Burgturm.

Insel Malden

Mission: Night Patrol

Art: Beschiitzen Sie den Radar
vor feindlichen Angriffen
Unterstiitzung: Keine

Verlauf: Mission endet nach
Abfangen der Speznaz-Einheiten
oder der Zersttrung des Radars

Dies scheint ein langweiliger
Abend zu werden — aber weit ge-
fehlt. Nachdem Thr Chef mit sei-
nem Jeep wieder abgefahren ist,
laufen Sie die Diinen siidlich des
Radars hinauf. Von dort aus haben
Sie den besten Uberblick iiber das
Areal. Von Osten beziehungsweise
Nordosten kommt jeweils ein
Speznaz-Soldat mit der Absicht
herangeschlichen, einen Spreng-
satz am Radar zu platzieren. Ver-
hindern Sie das mit ein paar ge-
zielten Schiissen aus dem Hinter-
halt. Setzen Sie entweder das
Nachtsichtgerdt oder die Signal-
raketen ein, damit Sie den Gegner
in der Dunkelheit entdecken. Die
Truppen, die spdter aus einem
Hubschrauber abspringen, geho-
ren zu lhrem Team - also nicht
schieffen! Ob Sie die Zerstdrung
des Radars verhindern oder nicht,
hat keinerlei Auswirkungen auf
den Verlauf des Spiels.

Mission: Hold Malden

Art: Halten Sie den Hafen.
Unterstiitzung: M60, M113
Verlauf: Sie miissen vor den {iber-
machtigen Invasoren fliichten.

Zu Beginn miissen Sie sich hinter
das MG klemmen und die Infan-
terieeinheiten aufhalten, die vom
Strand auf Sie zustlirmen. Schal-
ten Sie mit der Taste V das alterna-
tive Visier ein, damit Sie besser
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zielen kénnen. Wenn Sie auf leich- O
ter Schwierigkeitsstufe spielen, Mlss'°"' Undercover
konnen Sie Freund und Feind (\e » o
unterscheiden, indem Sie das Fa- |. :‘,‘QSPERRE
denkreuz iiber die Soldaten halten FJ '.‘; & .
oder das Ziel mit einem Rechts- '

klick markieren. Im Dorf befindet

sich ein Sanitétszelt, das Sie aufsu-
chen sollten, falls Sie in der MG-
Stellung verletzt worden sind.
Nach dem Befehl zum Riickzug
sollten Sie einem der gefallenen
Soldaten am Strand eine Anti-Pan-
zer-Waffe abnehmen, um damit ei-
nes oder zwei der Kettenfahrzeu-
ge auszuschalten. Sie erleichtern
sich so den Riickzug — gewinnen
koénnen Sie auf keinen Fall, die
Uberlegenheit der Russen ist ein-
fach zu grof3. Wenn Thnen die Mis-
sion zu schwer ist, konnen Sie
auch gleich nach dem Start der
Mission zum Evakuierungsplatz
gehen und dort auf das Ende der
Mission warten. Daftiir erhalten Sie
aber nattirlich keine Punkte.

Mission: Defender (schwer)

Art: Verminen Sie die Strafie, um
----------------- eine Panzerkolonne aufzuhalten.

Unterstiitzung: Keine

Verlauf: Zerstoren Sie die Panzer

und warten Sie auf den M113, der

Sie dann abholt.

Achten Sie genau darauf, wo Thr
Kollege seine Minen platziert. Le-
gen Sie keine Minen auf die Stra-
e, sondern platzieren Sie den
Sprengstoff links und rechts dane-
ben. Am Ende sollte die Anord-
nung der Minen in etwa unserem
Beispiel auf der Karte entsprechen.
Begeben Sie sich anschlieffend zu
dem Gebiisch, bei dem eine Muni-
tionskiste versteckt ist. Nehmen
Sie so viele LAW-Raketen an sich,
wie Sie tragen konnen, und ho- : : :
cken Sie sich neben die Kisten. WALDWANDERUNG "Steigen Sie bei der Sperre (1) aus und begeben Sie sich mit Ihren Ka-
Wenn der erste Panzer auf eine meraden in den Wald. Achten Sie auf die von Siiden anriickenden Gegner und kampfen Sie
sich bis zur Burg (2) vor.

388
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Bewahren Sie ei-
nen kiihlen Kopf
und schalten Sie
die heraneilenden
Soldaten mit ge-
zielten Schiissen
schnellstens aus.

ERLEUCHTUNG Wenn s
Sie das Lagerfeuer entziinden,
haben Sie eine bessere Sicht
und konnen dig anrdekenden

Gegner nicht verfehlen.
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Mine gefahren ist, warten Sie noch
so lange mit dem Feuern, bis alle
Panzer an Thnen vorbeigefahren
sind. Achtung: Aus den zerstorten
Panzern springen immer noch
Besatzungsmitglieder heraus, die
auf Sie schieffen. Machen Sie sich
keine Sorgen, wenn Sie nicht alle
Panzer zerstoren konnen, die Mis-
sion ldsst sich trotzdem erfolgreich
beenden.

Mission: Tank Training

Art: Training der grundsatzlichen
Steuerungselemente eines Panzers
Unterstitzung: M1Al

Verlauf: Nach einem Panzertrai-
ning werden Sie zu einem Einsatz
abkommandiert.

Fahren Sie den Panzer in das
nachste Dorf und absolvieren
Sie die Schiefiiibung. Anschlie-
lend werden Sie in das nachste
Dorf gerufen und miissen vor al-
lem Infanterieeinheiten abweh-
ren. Setzen Sie fiir diese Ziele be-
vorzugt das MG ein. Wenn Sie
Schwierigkeiten mit der Len-
kung eines Panzers haben, soll-
ten Sie den Befehl geben, die For-
mation zu halten (1-1). Die geg-
nerischen Panzer erledigt der
Abrams fiir Sie.

jm} e T

Komplettiosung:

Mission: Battle of Houdan

Art: Patrouillieren Sie das Gebiet
als Panzer-Kommandant.
Unterstiitzung: Zwei M1A1
Veriauf: Das Gebiet vor dem
feindlichen Territorium muss pat-
rouilliert werden.

Fahren Sie mit den beiden anderen
Panzern in Formation. Wenn Sie
ein Ziel zugewiesen bekommen,
sollten Sie den Verband verlassen
und das Ziel angreifen. Stoppen
Sie den M60, bevor Sie schieSen.
Auf diese Weise treffen Sie das
Ziel besser. Spiter miissen Sie ei-
nen T80 zerstéren. Auch wenn
dieser sich nicht mehr bewegt,
heifit das noch lange nicht, dass er
erledigt ist. Schiefen Sie deshalb
so lange auf den Panzer, bis die
Bezeichnung T80 tiber dem Ziel-
sucher von Rot auf WeilR wechselt.
Erst dann konnen Sie die Mission
fortsetzen. Apropos Zielmarkie-
rung: Wenn Sie Infanteristen auf-
geschaltet haben, bleibt die Anzei-
ge rot, auch wenn der Gegner erle-
digt ist. Den Vorstofs in die feind-
liche Grenzzone konnen Sie nicht
gewinnen. Auch wenn Sie die
feindlichen Krafte dort eliminieren
sollten, bekommen Sie den Befehl
zum Riickzug,.

VERMINT Ihr Anfilhrer platziert seine Minen gemag den gelben Markierungen - legen Sie Ih-
re gemaf den blauen Markierungen aus. Erwarten Sie die Panzer bei dem Geblisch (1).
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Mission: Interdiction (schwer)

Art: Verdeckter Einsatz
Unterstiitzung: Keine

Verlauf: Sie miissen einige Panzer
und Infanterieeinheiten eliminie-
ren, damit Ihre Kameraden sicher
fliichten konnen.

Andern Sie im Briefing Ihre
Ausriistung und wadhlen Sie
statt des HK das M21-Scharf-
schiitzengewehr. Robben Sie
vom Start aus bis zur Kante und
schalten Sie von dort die vier
Soldaten auf dem unteren Pla-
teau aus. Nehmen Sie von dort
unbedingt den Raketenwerfer
mit. Arbeiten Sie sich nun bis
zur Stralle weiter. Von dort aus
konnen Sie im Siiden, links der
Stralle, einen Panzer sehen, der
die StraBe bewacht. Achtung,
von Zeit zu Zeit taucht ein Jeep
auf, aus dem eine Patrouille aus-
steigt. Sie miissen dann so lange
regungslos liegen bleiben, bis
die Soldaten wieder einsteigen
und davonfahren. Jetzt konnen
Sie die beiden patrouillierenden
Soldaten, die sich von Lolisse
her ndhern, mit dem Scharf-
schiitzengewehr erledigen und
zum Panzer schleichen. Legen
Sie den ersten Sprengsatz direkt
hinter den Panzer. Achten Sie
darauf, dass das Rohr des Pan-
zers nicht auf Sie gerichtet ist,
sonst werden Sie entdeckt. Be-
obachten Sie den zweiten T80,
der von Lolisse her patrouilliert.
Merken Sie sich den Platz, an
dem er kurz halt, um dort einen
Sprengsatz zu legen. Den dritten
Sprengkorper sollten Sie auf die
Strale zwischen den beiden
Panzerstandorten legen. Schlei-
chen Sie nun zu der norddst-
lichen Diine und ziinden Sie die
Bomben, wenn beide T80 neben-
einander stehen. Nehmen Sie
dann den Raketenwerfer in die
Hand, damit Sie einem bescha-
digten Panzer den Rest geben
konnen. Flichtende Crewmit-
glieder erledigen Sie mit dem
M21. Achtung: Nach der Explo-
sion eilen eventuell die Soldaten
von der nordlich gelegenen Mu-
nitionskiste herbei. Vergessen
Sie nicht, auch Thren Kol]egen
den Ziindbefehl per Funk zu
tibermitteln. Wenn diese Aufga-
be erledigt ist, laufen Sie Rich-
tung Norden zum Evakuie-
rungspunkt.

shpoint
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Mission: Spearhead

Art: Panzervorstof8 als Komman-
dant

Unterstiitzung: Zwei M1A1 Ab-
rams

Verlauf: Sie miissen im Panzer-
verband das Territorium von
feindlichen Kréften befreien.

Fahren Sie nach Beginn der Mis-
sion ein paar Meter in Richtung
des nidchsten Wegpunktes und
stoppen Sie den Panzer. Wechseln
Sie zur Innenansicht und driicken
Sie die Taste V. Jetzt kénnen Sie
mit den Taste + und - hinein- und
herauszoomen. Auf diese Weise
entdecken Sie die Soldaten schon
aus grofler Entfernung. Erledigen
Sie vor allem die Panzerabwehr-
soldaten (RPG), die mit ihren Ra-
ketenwerfern grofien Schaden an-
richten konnen. Wenn diese Geg-
ner erledigt sind, miissen Sie sich
wieder in die Formation begeben.
Bleiben Sie nun sehr dicht bei den
beiden M1A1. Wenn Sie Lolisse er-
reicht haben, konnen Sie in Ruhe
Beschadigungen reparieren lassen,

FEUERWERK Die Diine
ist geniigend weit von

den Panzern entfernt
und Sie haben aufier-

dem eine hervorragen-

de Ubersicht iiber das

Geschehen. Rechnen
Sie mit weiteren Geg-
nern von rechis.

meraden mit Threm MG decken.
Wenn Ihnen das M60 allerdings
nicht besonders liegt, sollten Sie
schnellstméglich einem Gefal-
lenen eine Waffe abnehmen. In
Sainte Marie befindet sich ein
Scharfschiitze. Sein Gewehr ist ge-
rade in dieser Mission besonders
hilfreich, da Sie meist tiber eine
grofie Distanz treffen miissen. Die
Shilkas lassen sich am bequemsten
zerstoren, wenn Sie einem der ge-
fallenen Soldaten einen Raketen-
werfer entwenden. Es gibt mehre-
re davon. In Chapoi riicken meh-
rere Gegnerwellen vor allem aus
siid- und stidostlicher Richtung
an. Achten Sie auf T80-Panzer, fiir

die Sie auf jeden Fall Raketenwer-
fermunition parat haben sollten.

Mission: Taking Command

Art: Verteidigung von Goisse
Unterstiitzung: Eine Infanterie-
einheit

Verlauf: Zuerst miissen Sie lhre
verstreute Einheit einsammeln
und anschlieffend das Dorf Goisse
verteidigen.

Sie haben nun das Kommando tiber
eine Infanterieeinheit. Nachdem Sie
[hre Einheit auf der Kreuzung zu-
sammengefiihrt haben, fahren Sie
nach Goisse. Dort verteilen Sie Thre

AUSGESPAHT Bei
diesem Panzerein-
satz kommt Ihnen

die Zoom-Funktion

sieht alles harmlos
aus, doch die Waf-
fenansicht (V-Tas-
te) zeigt, dass auf
dem Kamm (1)
Gefahr lauert.

bevor weitere Gegner auftauchen.
Sobald neue Gegner auftauchen,
feuern Sie zuerst auf den T80, da (e
von diesem Ungetiim die meiste | A
Gefahr ausgeht.
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Mission: Pathfinder

Art: Infanterieangriff
Unterstiitzung: Ein Infanterie-
zug und spdter Apache-Hub-
schrauber

Verlauf: Bei dieser Mission miis- . ®

sen Sie zwei Shilkas zerstoren, die 0 &

sich unter starker Bewachung in E @ 5 ( ; o
. Do g; Q!ajﬂ @) am Pt

zwei Dorfern befinden.
| BOMBENSACHE Sie beginnen auf einem Plateau (1). Wenn Sie die Sprengsatze gelegt ha-
ben, schleichen Sie auf die Diine (2), um von dort aus die beiden Panzer in die Luft zu jagen.

Beim Stiirmen auf das erste Dorf |
sollten Sie hauptsdchlich Thre Ka- |
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Mission: Pathfinder
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HIN UND HER Nachdem Sie den Shilka zerstért haben, miissen Sie sich zundchst wieder ein
Stiick zuriickziehen. Nutzen Sie beim erneuten Vorriicken nach Chapoi die blau markierten
Stellen aus - sie bieten recht gute Deckung und trotzdem geniigend Ubersicht.

VON ALLEN SEITEN Vom Startpunkt (1) aus geht es in das Tal hinein. Nordostlich des
Lagers (2) haben Sie die beste Position, um die Gegner anzugreifen. Stiirmen Sie von
dort das Lager der Russen (3).
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Mannen am nordostlichen Dorfaus-
gang so, dass die Soldaten mit den
LAW-Raketenwerfern in Richtung
Norden schauen und die restlichen
das Gebiet im Siiden bewachen.
Hochste Prioritdt haben die beiden

» BMPs, die von Norden auf das Dorf
zurollen. Wenn diese zerstort sind,
ist der Kampf so gut wie gewon-
nen. Die Verluste haben keinen Ein-
fluss auf die Truppenstdrke in der
nachsten Mission. (Speicherpunkt:
Ortseingang Goisse)

Mission: Turning the Tide (schwer)

Art: Infanterieangriff auf das
Lager der Russen
Unterstiitzung:
Bravo

Verlauf: Sie starten auf einem Hii-
gel und miissen in das Tal, um das
Lager zu zerstoren. Die Mission
endet erst, wenn alle Gegner eli-
miniert worden sind.
Besonderheit: Waffenwahl

Infanteriezug

Wechseln Sie vor Beginn der Mis-
sion Thre Waffen. Tauschen Sie lhr
M16 gegen ein M21 und nehmen
Sie sich einen LAW-Raketenwerfer
dazu. Damit Sie diese Waffe auch
benutzen konnen, ersetzen Sie die
Granaten durch drei Raketen fiir
den LAW. Wenn Sie der Lkw abge-
setzt hat, schicken Sie den gesamten
Trupp (aufSer den Sani) circa 200
Meter abwirts in das Tal. Peilen Sie
wahrenddessen mit Threm M21 den
westlichen Hiigelkamm an und er-
ledigen Sie die heranstiirmenden
Truppen. Wihrenddessen geht es
im Tal hoch her. Halten Sie sich im
Tal nordéstlich, um das Lager zu
umgehen. Nachdem Sie Gruppe
Bravo davon unterrichtet haben,
dass das Tal gesaubert ist, befehlen
Sie den Angriff fiir Thre unterstiit-
zenden Truppen. Halten Sie nach
den BMP Ausschau und zerstdren
Sie wenigstens einen mit Threm Ra-
ketenwerfer. Befehlen Sie dann [hrer
Gruppe den Angriff von Nordosten.
Geben Sie ihr dabei mithilfe Thres
Scharfschiitzengewehres Deckung.
Bleiben Sie dann auf Threr Position
und erledigen Sie die heranstiir-
menden Gegner. Achten Sie darauf,
dass Thr Trupp in Threr Nahe ist und
Ihnen die Flanken und den Riicken
deckt. Wenn das Lager geraumt ist
(Funkmeldung), miissen Sie zum
Strand im Nordosten laufen. Dort
halten sich noch einige Soldaten auf,
die Sie eliminieren miissen.

LARS THEUNE/STEFAN WEISS
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Verweigern lhre Aliens die Arbeit?
Versinken die Decks in riesigen
Millbergen? Zerstdoren Spione
immer wieder wichtige Gebaude?
Diese Tipps helfen lhnen, lhre
Raumstation unter Kontrolle zu
bekommen!

Der Energie-Level ist zu niedrig -

~ brauche ich einen zweiten Energie-
~ kollektor?

Nein, ein zweiter Energiekollektor
ist selten notig. Errichten Sie statt-
dessen einen Recycler und stellen
Sie ein paar Salzferkel ein. Aus
dem Miill, der auf Threr Raumsta-
tion anfallt, wird im Recycler Ener-
gie gewonnen und direkt in den
Energiekollektor gebeamt. Wenn
Sie sich keinen Recycler leisten
konnen, besorgen Sie sich einen
Energie-Booster. Er erhoht den
Energielevel zwar ebenfalls, kann
aber nicht so viel Energie liefern
wie ein Recycler.

Uberall stapelt sich der Miill!
Wie werde ich ihn los?

Abfall entsteht, wenn Aliens am
Snack-O-Mat ihren Hunger stillen.
Die Verpackung, in der die Mahl-
zeit eingeschweifit war, lassen sie
einfach am Boden liegen. Entwi-
ckeln Sie im Labor schon friih den
Miilleimer (einfach etwas Miill in
den Analysator beamen) und stel-

len Sie tiberall auf der Station eini-
ge davon auf. Produzieren oder
kaufen Sie aufferdem ein paar zu-
sdtzliche Scuzzer-Droiden, damit
sie den Miill zum Recycler bringen.

Wieso arbeiten meine Scuzzer-
Droiden nicht?

Droiden miissen zwar nicht wie
die Aliens essen, trinken oder
schlafen und haben auch sonst
keine Bediirfnisse, doch sie miis-
sen hin und wieder aufgeladen

werden. Sorgen Sie dafiir, dass es
geniigend Ladestationen gibt.

Ich habe ein Raumdock, aber es
legen trotzdem keine Raumschiffe
an. Warum?

Sie bendtigen neben dem Raum-
dock auch einen Kommunika-
tionssensor sowie einen Grekka
Targ, der den Sensor bedient. Er
wickelt die Kommunikation zwi-
schen Threr Raumstation und den
Raumschiffen ab.

Retten Sie Ihre Gebaude vor dem Zerfall

i
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EINSTURZGEFAHRDET Dieses Lavatron steht kurz vor dem Zer-
fall - gut erkennbar an der schmutzigen Farbe. Wenn nicht bald
ein Scuzzer auftaucht und es repariert, bricht es zusammen.

E S

WIEDER WIE NEU Hier erstrahlt das Lavatron in neuem Glanz. Wenn
viele Gebaude betroffen sind, sollten Sie die Scuzzer so programmie-
ren, dass sie ausschlieflich reparieren (Rechtsklick).

Jedes Gebéaude auf Ihrer Raumstation muss regelmagig von einem Scuzzer gewartet werden, sonst droht es, mit der Zeit einzu-
stlirzen. Aus diesem Grunde sollten Sie nicht an den Droiden sparen. Bedenken Sie, dass diese gleichzeitig auch noch andere
Aufgaben erflillen mlissen (zum Beispiel Gebaude bauen und reinigen sowie den Abfall recyclen)!

A 3 i

BEI HEMPELS
UNTERM SOFA
Wenn Sie keine
Miilleimer aufstel-
len, lassen die
Aliens den Abfall
liegen. Besonders
die Karmarama
reagieren emp-
findlich auf solche
Miillhalden,
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eine

Allgem

Spieletipps

BOMBIG Wenn Spione unbemerkt bleiben, legen sie hin
und wieder Bomben in der Nahe von wirtschaftlich wichtigen
Gebauden wie Energiekollektoren oder Fabriken.

SPASS-GESELL-
SCHAFT Die Uber-
sicht zeigt, dass sich
die Aliens zu Tode
langweilen. Bauen
Sie das Vergnii-
gungsdeck aus, da-
mit die Aliens immer
gut gelaunt sind und
brav arbeiten.

Il 144

Auf meiner Raumstation treibt
sich ein Spion herum - was tun?

Hetzen Sie sofort Thre Aliens auf
ihn! Spione schleichen sich oft ein,
um Gebdude zu sabotieren, indem
sie sie mit einer Bombe sprengen.
Manchmal versuchen Sie auch
verschiedene Wirtschaftskreislaufe
oder die Forschung zu unterbre-
chen, indem sie die Angestellten
angreifen. Lassen Sie es nicht so
weit kommen! Achten Sie immer
wieder auf die Schleuse — von dort
aus gelangen Spione auf Thre Sta-
tion. Stellen Sie ein paar Polizei-
Scuzzer ein und errichten Sie not-
falls eine Sicherheitszentrale (Kas-
vagorianer rekrutieren!). Es kom-

men zwar immer wieder Spione,
doch mit Thren Gegenmafinahmen
sind die Eindringlinge meist erle-
digt, ohne dass Sie selbst eingrei-
fen miissen.

Brauche ich ein Gefangnis?

Selten — es sei denn das Missions-
ziel verlangt es. Wenn Thre Aliens
zufrieden sind (Ubersicht befra-
gen), kommt es ohnehin kaum zu
kriminellen Handlungen auf Threr
Station. Sollten die Delikte aller-
dings {iberhand nehmen, reicht ein
kleines Gefidngnis mit drei bis vier
Zellen vollig aus.

Ich habe eine Bombe entdeckt!
Was mache ich damit?

Heben Sie die Bombe so schnell
wie moglich auf und suchen Sie
sich einen unbebauten Sektor oder
eine freie Ecke. Dort legen Sie die
Bombe wieder ab. Bei der Explo-
sion kann sie keinen Schaden
mehr anrichten. Je schneller das
rote Licht {ibrigens an der Bombe
blinkt, desto kiirzer ist die Zeit bis
zur Explosion!

Meine Aliens wollen nicht arbeiten!

Ein Alien, der sich nicht rekrutieren
ldsst, hat ein unerfiilltes Bediirfnis.
Achten Sie auf die Gedankenblasen
tiber seinem Kopf. Erscheint dort
ein Herz? Dann ist das Alien liebes-

Jede Pflanze braucht ihr Klima

Die Tabell zeigt, wie hoch Temperatur und Feuchtigkeit
sein mussen und welche Waren die Pflanzen ergeben.

Pflanze

| g}"‘ Amadinka

Klima-Bedingungen/Ware

Hohe Temperatur, mittlere Feuchtlgkelt/
Industriegiiter & Nahrungsmittel

Pflanze

Klima-Bedingungen/Ware

Krans

Schwarzmarktwaren

Hohe Temperatur, mittlere Feuchtigkeit/.

I Lllentla

Hohe Temperatur, hohe Feuchtigkeit/
Nahrungsmittel

Bazack

Industrleguter

M:ttlere Temperatur, gennge Feuch’ugkelt/
Nahrungsmittel

¥ Drickling

Coktaidulum Hohe Temperatur, geringe Feuchtlgkelt/

|m Mangotana
ﬁ Palabast

Hohe Feuchtigkeit, hohe Temper;Jr/ |

Luxusg[]ter

Mittlere Temperatur, mlttlere Feuchtlgkelt/i
Luxusgiiter

Hohe Temperatur, mittlere Feuchtigkeit/
Industriegliter & Nahrungsmittel

1"5" Ebonlculum Hohe Temperatur, hohe Feuchtlgkelt/

Luxusgiter & Nahrungsmittel
‘ % Eisbusch

| Elderbaran

Medikamente

Mlttlere Temperatur mittlere Feuchtlgkeft/
Industriegiiter & Medikamente

'I Stickrush

Niedgge Temperat;h-or;é Feuch_tigka/ .|

Niedrige Temperatur mittlere Feuchtigkelt/
Luxusgliter

Mittlere Temperatur, hohe Feuchtigkeit/ |
Medikamente

II Sukkulus

Mittlere Temperatur, hohe Feuchtigkeit/ |
Schwarzmarktwaren |

E Wlllonldla

Niedrige Temperatur, mittlere Feuchtigkeit/ |
Schwarzmarktwaren & Nahrungsmittel

PC Games August 2001



VERDORBEN Wenn Sie Waren vom Bio
deck odervon der Fabrk nicht in den

Frachtraum laden, werden sie zu bescha-
digten Waren®. Ein Fall fiir den Recycler!

bediirftig und wiirde gerne ein Lie-
besnest aufsuchen. Ist ein Tropfen
Wasser zu sehen? In diesem Fall
braucht der Alien dringend ein La-
vatron. Schweben Luftballons iiber
ihm? Vertreiben Sie die Langeweile
durch den Bau einer Entspannungs-
oase, Spelunke oder Cocktailbar.
Geben Sie den Aliens, was sie brau-
chen. Sonst verweigern sie die Ar-
beit und verlassen im schlimmsten
Fall Ihre Station.

Was ist giinstiger - die Produktion
in der Fabrik oder auf dem Biodeck?

Hardware, Luxus- und Industrie-
giiter sowie Medikamente und
Schwarzmarktwaren lassen sich
auf dem Biodeck am giinstigsten
herstellen. Die Pflanzen werden
von den Karmarama (rekrutieren!)
gesdt und kosten nichts in der Her-
stellung. Ganz im Gegensatz zur
Produktion in der Fabrik: Hier
miissen Sie fiir die Rohmaterialien
in Form von Energieeinheiten auf-
kommen.

Ich habe so viele Technologien und
Konstruktionsplane produziert,
aber kein Handler will sie!

Diese Waren lassen sich leider
nicht so schnell an den AufSerir-
dischen bringen wie einfaches
Frachtgut. Die auBerirdischen
Héndler kaufen eher billige Giiter
ein, als teure Technologien. Bieten
Sie daher lieber einen Mix aus we-
nigen teuren und vielen billigen
Waren an. So konnen Sie flexibel
bleiben.

Forschung

Brauche ich ein Labor?

Zu Beginn einer Mission sollten
Sie sich eher um den Aufbau der
Station kiitmmern, doch im spite-
ren Verlauf wird das Labor zu ei-
ner der wichtigsten Einrichtungen.
Dort kénnen Sie samtliche Techno-
logien kostengiinstig entwickeln —
und dann in der Fabrik produzie-
ren, um sie teuer zu verkaufen.

Tipps & Tricks

Handler

Brauche ich neben Arona noch
andere Handler? -

Ja, denn Arona verlangt fiir seine

Waren gesalzene Preise, bezahlt

aber im Gegenzug einen geradezu
lacherlichen Preis fiir Thre Handels-
giiter. Handeln Sie mit Arona nur,
wenn es sein muss (weil er zum
Beispiel eine spezielle Ware auf La-
ger hat, die Sie unbedingt benoti-
gen). Achtung: Sie konnen nur mit
Aliens handeln, wenn Sie einen
Kommunikationssenor und ein
Raumdock haben!

Wie Sie Energie-
einheiten sammeln

Handel treiben

Machen Sie Thre Raumstation fiir
Héandler zugéinglich (Raumdock &
Kommunikationssensor nétig) und
bieten Sie Thre Waren feil. Bei wel-
chem Handler Sie den hdochsten

Nutzen Sie Anqebbt und Nachfrage

DAS BLUHENDE LEBEN
Der Alien lebt nicht
mehr lange, wenn Sie
ihn nicht medizinisch
versorgen. Fiir die Be-
handlung muss er be-
zahlen - klingelt das
Geld schon in Inren
Ohren?

Jede Alien-Rasse bietet eine bestimmte Kategorie Waren zu einem relativ giinstigen Preis an. Ziehen Sie Ihren Vorteil daraus und
kaufen Sie vorzugsweise dort, wo es am billigsten ist. Verkaufen sollten Sie Ihre Ware dagegen natirlich am besten zum hochst-
moglichen Preis, damit sich die Kosten (Lohne, Herstellungskosten in der Fabrik) auch decken.

Allen-Rasse Handelswaren billig im Einkauf Handelswaren teuer im Verkauf

Grey Krankenstation, Medikamente, medizinische Gerdte Kommunikationssensor, Luxusgliter

Karmarama ‘Nahrungsmittel ~ Mineralerze ' el
Késvagorianer Sicherheitssysteme, militérische Gerate Nahrungsmittel, Snack-O-Mat

Salzferkel  Recycler, Fabrik, Miilleimer s Hardware, Kommunikationssensor :
Sirenen Liebesnest, Disco, Luxusgliter Krankenstation, medizinische Gerate, Medikamente
Targ Kommunikationssensor, Frachtraum, Energie-Booster  Fabrik, Industriegliter :

Turraken Hardware, Computerladen - Alien-Artefakte, Liebesnest
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GEFAHRLICH Wenn Sie
einen Sektor erobert
haben, bleiben oft geg-
nerische Scuzzer zu-
riick. Sie explodieren
nach kurzer Zeit und
fiigen Ihren Aliens er-
heblichen Schaden zu.

Feilich

Preis fiir Thre Waren erzielen, kon-
nen Sie dem Extrakasten im Kapitel
,Handler” entnehmen.

Kranke Passagiere heilen

Wenn Sie tiber einen Kommunika-
tionssensor und ein Raumdock ver-
fiigen, erhalten Sie immer wieder
Funkspriiche von Aliens in Not. Ob
Schlafkrankheit oder Strahlenschi-
den, Sie erhalten fiir jeden Passa-
gier, den Sie in Threr Krankensta-
tion heilen, 1.000 Energieeinheiten.
Wenn alle geheilt sind, wird Thnen
sogar noch ein Bonus von 10.000
Einheiten gutgeschrieben. Keine
Bange: Selbst eine kleine Kranken-
station (drei bis vier Diagnoseein-

- — .
- W oW

heiten) ist selten mit diesen Notfal-
len tiberfordert!

Gebdude errichten

Die Aliens miissen fiir fast jede Be-
quemlichkeit Ihnen: Im Kojentrakt
miissen sie fiir ihre Ruhezelle be-
zahlen, am Snack-O-Mat fiir ihre
Mabhlzeit. Auch eine Dusche ist
nicht umsonst. Machen Sie sich die-
sen Umstand zunutze und zdgern
Sie nicht, reichlich Gebaude dieser
Art zu errichten. Den grofiten Profit
erzielen Sie mit Gebauden im Ver-
gniigungssektor: Ein Liebesdienst
ist den Aliens 50 Energieeinheiten
wert, der Besuch in der Entspan-
nungsoase kostet 80 Einheiten und

i

fiir eine Nacht im Jupiter-Inn lassen
sich die Aliens 200 Energieeinhei-
ten aus der Tasche ziehen.

Siinder ldutern

Fiir jeden gelduterten Stinder er-
halten Sie von der Konklave der
Zedem-Monche 5.000 Energieein-
heiten. Wenn insgesamt zwolf Siin-
der Bufle getan haben, ist damit je-
doch Schluss. Nachdem das Him-
melfahrtsritual stattgefunden hat,
werden Siinder zwar weiterhin
geldutert, Sie erhalten aber keine
Energieeinheiten mehr.

Kampf

Ich will einen besetzten Sektor
erobern!

Rufen Sie die Ubersicht auf und
stellen Sie von ,Freund” auf
,Feind” um. Erst dann konnen Sie
den SchlieBmechanismus von ei-
nem Polizei-Scuzzer 6ffnen lassen.

Welche Vorbereitungen muss
ich treffen?

Rekrutieren Sie gentigend Aliens —
zwischen 15 und 30 Stiick. Achten
Sie dabei auf eine Mischung aus
allen Rassen! So konnen sich die
Aliens im Kampf gegenseitig unter-
stiitzen. Kaufen oder produzieren
Sie fiir den Notfall ein bis zwei Po-

lizei-Scuzzer (in Kisten verpackt),
da sie die Einzigen sind, die
den Schliefmechanismus betitigen
konnen. Sollten sie im Kampf zer-
stort werden, konnen Sie schnell
auf einen verpackten Scuzzer zu-
riickgreifen.

SILKE MENNE

EROBERUNG Wenn die meisten Gegner er-
ledigt sind, sammeln Sie die Aliens an der
Schliefeinheit. Der Polizei-Scuzzer kann so
ungestort den Sektor einnehmen.

DIE HEISSE PHASE Wenn Sie geniigend
Aliens rekrutiert haben, konnen Sie sich
zuriicklehnen und in Ruhe zusehen, wie
sie die feindlichen Aliens besiegen.

KAMPFBEREIT Sorgen Sie dafiir, dass
die Aliens am Sammelpunkt sind, bevor
Sie mit dem Polizei-Scuzzer die Schleu-
se zum gegnerischen Sektor 6ffnen.
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Tropico - Zusatzmissionen

nX2.dap" in den Ordner ,,maps".
Wenn Sie ,,x1.dap” in ,,Club Tropico.
mp2" und ,,x2.dap" in ,,PegLeg’s-
Cove.mp2"” umbenennen, kénnen
Sie beim ndchsten Spielstart auf
zwei neue Missionen zugreifen!

Gehen Sie im Tropico-Verzeichnis o -
in den Ordner ,,data2" und kopie- D I e Tou rIStenfa"e
ren Sie die Dateien ,,x1.dap" und _

Club Tropico

Wenn Sie innerhalb der 40 Jahre
750.000 Dollar Profit in der Tou-

rismusbranche machen wollen,
mussen Sie das gesamte Kapital
in Hotelanlagen stecken!

Ich mache nur Minus! Wie komme
ich von den Schulden weg?

Die Instandhaltungskosten fiir

den Flughafen belasten das Wirt-

schaftswachstum zundchst stark.
""""""""""""" e Errichten Sie vom Startkapital ein
Strandbad, ein billiges Hotel, ein
Mietshaus und vom Rest zwei
Kaffeeplantagen. Sobald der Kaf-
fee-Export Gewinn bringt, inves-
tieren Sie in einen Pool, ein weite-
res billiges Hotel und Bungalows.
Mit drei bis vier Kaffeeplantagen
erwirtschaften Sie tibrigens genug
Profit, um einen Grof3teil der lau-
fenden Kosten zu decken!

Uberall nur Baustellen! Warum
werden die Hotels nicht errichtet?

Sie benotigen im Verlauf der Mis-
sion rund vier bis fiinf Baufirmen,
damit das Baugewerbe nicht in
Auftrigen erstickt. Denken Sie
auch daran, dass Bungalows viel
schneller errichtet werden als
Luxus-Hotels. Setzen Sie deshalb
lieber auf Bungalows, billige und
normale Hotels.

Ich habe so viele Hotels, aber
keiner will dort arbeiten! Warum?

Sorgen Sie dafiir, dass es in der
Néhe der Hotelanlagen gentigend
Wohnraum gibt. Die Tropicaner
scheuen lange Wege. Errichten Sie
auflerdem eine Einwanderungs-
behorde. Die ,Politik der offenen
Tur” sorgt fiir eine wahre Flut
an Einwanderern.
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Den hochsten Umsatz erwirtschaften Sie in ,Club Tropico® erst in den letzten
zehn Jahren! Wenn Sie bis dahin rund sechs bis acht billige Hotels sowie zwei
bis vier normale Hotels errichtet und flr gentigend Entertainment gesorgt ha-
ben, kdnnen Sie durch die Touristen gut 50.000 Dollar pro Jahr verdienen.
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Wie locke ich mehr Touristen an?

Bauen Sie den Flughafen aus, da-
mit mehr und grofiere Flugzeuge
landen konnen. Erlassen Sie die
Edikte ,Star engagieren” (Nacht-
club nétig!) und , Werbekampagne
fiir Tourismus” (TV-Sender notig)).

Wie kann ich den Touristen noch
mehr Geld aus der Tasche ziehen?

Erhoéhen Sie die Eintrittspreise al-
ler Gebdaude mit Entertainment-
Charakter (Strandbad, Restaurant,

Pool) immer wieder um ein paar

Miinzen - so lange, bis ein bis zwei
Platze frei werden. Dann haben Sie
den maximalen Preis erreicht.

Die Holzbein-Bucht

50.000 Dollar auf das Schweizer
Konto schaffen? Mit der speziellen
Bauerlaubnis und der Bank ist das
ein Klacks. Da Sie aber nur 30 Jah-
re Zeit haben, miissen Sie bereits
im ersten Jahrzehnt fast alle Profit
bringenden Gebaude errichten —
sonst haben Sie keine Chance!

Die Bankangestellten verlassen
die Insel - wieso?

Errichten Sie zu Beginn sofort ein
Mietshaus. Bankangestellte reagie-
ren empfindlich, wenn sie in Hiit-
ten hausen miissen, und verlassen
Ihre Insel. Auflerdem sollten Sie
ihre Lohne immer wieder erho-
hen, damit der Job - falls eine Stel-
le frei wird — attraktiv erscheint
und sofort wieder besetzt wird.

Wie kann ich die Wirtschaft
ankurbeln? '

-

Stellen Sie zwei Maisfarmen auf
Tabak um. Zusammen mit dem
Export von Gold und Schmuck
schaffen sie die Basis fiir den
Kauf weiterer Gebdaude. Wenn Sie
Wohnhduser errichtet haben, bau-
en Sie eine zweite Goldmine, zwei
bis drei Kaffeeplantagen sowie die
wichtigsten Gebédude (Schule, Kir-
che, Klinik). Errichten Sie aufSer-
dem drei bis vier Baufirmen!

Ich habe nicht geniigend
Arbeiter! Was mache ich jetzt?

Hier hilft die Einwanderungs-
behorde weiter: Unter dem Motto

Komplettiosung

Baustelle!

Die Staatskasse sollte nie leer sein, damit die Banker Geld auf das Schweizer
Konto schaffen kdnnen. Vom restlichen Geld kaufen Sie teure Gebaude (Sport-
komplex, Kasinos). Setzen Sie die Bauprioritat jedoch auf null - so werden

10 % der Baukosten auf das Schweizer Konto (bertragen, es entstehen aber
keine Instandhaltungs- oder Lohnkosten.

LPolitik der offenen Tiir” locken
Sie eine Menge Einwanderer an,
die dann die vielen freien Arbeits-
platze besetzen.

Wie kann ich den Goldertrag und die
Schmuckfertigung beschleunigen?

Errichten Sie ein E-Werk, damit
Sie die Minen ausbauen und den
Goldertrag um 30 % steigern kon-
nen. In der Schmiede lassen Sie ein
Glasdach anfertigen und fiigen
eine Lehrwerkstétte hinzu. AufSer-
dem sollten Sie von Zeit zu Zeit die
Lohne erhohen. Ubrigens: In der

Schmiede arbeiten nur Fachkraf-
te! Errichten Sie eine Schule, damit
diese dort ausgebildet werden.

Welche Giiter bringen am
meisten Profit ein?

Mit Schmuck erzielen Sie in den
30 Jahren den meisten Gewinn
(rund 400.000 Dollar) und dabei
miissen Sie nicht einmal eine
zweite Schmiede bauen! Zweit-
wichtigstes Exportgut ist der
Kaffee mit rund 180.000 Dollar -
dafiir benotigen Sie lediglich
sechs Farmen! SILKE MENNE
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eine Tipp

Die Volker 2

Verlassen die Einwohner schimp-
fend Ihr Dorf? Gehen lhnen die
Forderungen nach Luxusgitern
langsam auf die Nerven? Ziehen
Kriminelle randalierend durch lhr
Dorf? Mit diesen Tipps halten Sie
jedes Volk im Zaum!

Die Unterschiede

Die drei Volker unterscheiden sich
im Grunde nur durch wenige spe-
zifische Gebdude und durch den
Bedarf an Rohstoffen. Die Amazo-
nen bendtigen wesentlich mehr
Holz, die Sajiki verbauen dagegen
mehr Steine. Die Pimmons brau-
chen von beidem etwa gleich viel.
Die folgenden Tipps lassen sich
tibrigens auf jedes Volk gleicher-
maflen anwenden!

1

KREISLAUF Ach-

. . ten Sie darauf,

Der Einstieg mine und die Schmiede erforscht Brauche ich eine Polizeistation? dass GebiBlde,

haben. Bis dahin miissen Sie den R .
. _ die wirtschaftlich
Was baue ich als Erstes? Stahl erhandeln. Selten. Wenn Sie [hre Einwohner gesehen zusam-

bei Laune halten, randaliert auch h
""""""""""""" ichten Sie zuerst ein Labor. Die Keine Bau- bzw. Rohstoffe mehr niemand. Vor allem zu Beginn mengagnonen,

Brric ’ : & auch zusammen-

Forschungen nehmen viel Zeit in
Anspruch - je frithzeitiger getiif-
telt wird, desto besser. Wenn Sie
einen Forscher eingestellt haben,
bauen Sie ein paar zusdtzliche
Wohnhéduser und bilden die Ju-
gendlichen zu Holzfillern und
Steinmetzen aus. So kommen Sie
schneller an Rohstoffe.

Wieso stehen die Baumeister
untdtig an der Baustelle herum?

Bevor die Baumeister loslegen
konnen, miissen die Trager zuerst
die notigen Rohstoffe herbeischaf-
fen. Wenn Sie zu wenig Trager ha-
ben, dauert es mitunter Tage, bis
Holz und Steine ankommen, denn
die Trager transportieren samt-
liche Giiter im Dorf, nicht nur
Baumaterialien. Ein Dorf mit 50
Einwohnern sollte wenigstens
fiinf Trager haben.

Ich habe Holz, Steine und Bretter
- wieso werden meine Gebdude
nicht errichtet?

Fiir manche Gebdude miissen Sie
auflerdem noch Stahl bereitstellen
(zum Beispiel Polizeistation, Metz-
gerei, Werft). Diesen kénnen Sie
jedoch erst ab Entwicklungsstufe 2
herstellen — wenn Sie die Eisen-

PC Games August 2001

- was nun?

Erforschen Sie den Hafen bezie-
hungsweise die Werft. Die Arbei-
ter werden mit den Frachtschiffen
automatisch zu rohstoffreichen
Inseln {ibergesetzt. Vergessen
Sie nicht, im Frachtschiffmenii
,Sammler transportieren” zu akti-
vieren. Ubrigens: Wenn Sie Ge-
bdude platzieren, achten Sie da-
rauf, dass sich am Bauplatz keine
Rohstoffe wie Baume, Friichte
oder Steine befinden — sie gehen
sonst verloren.

Die Einwohner verlangen Luxus-
giiter - was mache ich jetzt?

Mit der zweiten Entwicklungs-
stufe werden die Einwohner we-
sentlich anspruchsvoller: Wenn sie
keine Luxusgiiter erhalten, ver-
schlechtert sich ihre Laune. Sorgen
Sie fuir gentigend Marktplitze und
filllen Sie diese zunachst mit Lu-
xusgtitern, die einfach herzustel-
len sind. Geback lasst sich bei allen
drei Volkern bequem in einer zu-
satzlichen Backerei produzieren.
Die Amazonen und Sajiki kénnen
innerhalb der zweiten Entwick-
lungsstufe schnell und einfach Sei-
fen und Krafttranke aus Wasser
herstellen.

sollte es leicht fallen, alle Wiinsche
zu erfiillen. Bei grofieren Sied-
lungen ab 100 Einwohnern verliert
man jedoch leicht den Uberblick.
So kann es vorkommen, dass ein
Einwohner bose wird und Waren
aus dem Lager stiehlt, Biirger an-
greift oder Gebaude beschadigt.

Zufriedenheit

Meine Einwohner sind ungliicklich!
Was kann ich dagegen tun?

Sehen Sie sich die Zufriedenheits-
statistik immer wieder an: Meist
fehlen Wohnhduser, Arbeitsplitze
oder Nahrung. Aber auch Raub-
tiere, Kriminelle oder ungentigend
Luxusgiiter konnen Griinde fiir
schlechte Laune sein. Beachten Sie:
Es ist wesentlich einfacher, gute
Bedingungen zu schaffen, bevor
die Einwohner bose werden. Au-
Berdem verbessert sich die Laune
der Einwohner nur schrittweise.
Die schlimmsten Stimmungstoter
und welche Gegenmafsnahmen
Sie ergreifen konnen:

Keine Wohnung

Achten Sie darauf, immer mindes-
tens vier oder mehr freie Wohnun-
gen zu haben. Bei einem Einwoh-

stehen. Dann
miissen die Trager
nicht weit laufen,
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ner, der kein Dach tiber dem Kopf
hat, sinkt das Stimmungsbarome-
ter um 15 bis 25 Prozent! Sobald er
in eine Wohnung einziehen darf,
erhdlt er 15 Prozent wieder zu-
riick. Wenn er aber vorher 25 Pro-
zent verloren hat, ist er insgesamt
10 Prozent schlechter gelaunt, als
wenn er sofort ein Haus gehabt
hétte. Sorgen Sie also vor.

Kein Arbeitsplatz

Errichten Sie eine Arbeitsstitte,
bevor Sie einen Einwohner aus-
bilden. So kann er ohne Verzoge-
rung seinen Arbeitplatz einneh-
men. Wenn er tatenlos herum-
lungern muss, erhalt er ein Minus
von 25 Prozent und wird schon
nach wenigen Tagen kriminell
oder verldsst die Stadt.

Keine Nahrung

Essen und Trinken miissen nur
Arbeiter und ,Unausgebildete”.
Bauen Sie rechtzeitig zusatzliche
Wirtshauser, denn ein Wirtshaus
kann nur 15 Personen bedienen —
selbst wenn mehr Vorrate vorhan-
den sind (das gilt auch fiir den
Marktplatz!).

Allgemeine Tipps

halten Sie dafiir. Versteifen Sie
sich daher nicht auf eine Ware,
sondern produzieren Sie so viel-
faltig wie moglich. Auch lhre
Einwohner wissen das zu schit-
zen, denn so erfiillen Sie gleich-
zeitig auch ihre Wiinsche. Wenn
Sie trotzdem grofie Mengen ab-
setzen wollen - sei es um ein La-
ger zu raumen oder iiberfliissige
Waren loszuwerden —, handeln
Sie am besten gleich mit der
héchstmdéglichen Summe von 100
Einheiten.

Ich bekomme fiir meine Waren
wenig! Was mache ich falsch?

Vergleichen Sie die ,Preise”. Jede
Ware hat einen anderen Gegen-
wert. Flir 50 Einheiten Holz erhal-
ten Sie zum Beispiel 15 Einheiten
Stahl, fiir 50 Einheiten Stein aber
gleich 25 Einheiten Stahl. Das sind
nur fiktive Zahlen — die Preise sind
natiirlich immer unterschiedlich.
Entscheiden Sie je nach Situation,
welche Waren Sie feilbieten und
welche Gilter Sie dafiir eintau-
schen wollen.

Forschung

Wie viel Gold soll ich einem

Wenn ein Forscher aber tiglich
zwei bis drei Einheiten Gold ver-
langt, sollten Sie lieber abwarten —
es kommen tdglich neue Forscher
durch lhr Dorf und bieten ihre
Dienste an.

Ich habe zu wenig Waren, um sie in
Gold fiir den Forscher zu tauschen!

Im Verlauf des Spiels gibt es im-
mer wieder Forscher, die statt
Gold auch Krafttranke als Bezah-
lung annehmen. Diese kénnen Sie
billig erhandeln und das Gold fiir
andere Gelegenheiten aufsparen
(Lohn fiir Ritter). Vergessen Sie
nicht, dem Forscher auch immer
neue Forschungsauftrige zu er-
teilen. Sonst sitzt er untatig herum,
wird aber gleichzeitig teuer ent-
lohnt.

Kampf

Welchen Ritter soll ich einstellen?

Ritter unterscheiden sich im Sold
und bringen unterschiedliche Ge-
folgsleute mit. Nahkampfer tragen
Schlachten von Angesicht zu An-
gesicht aus. Axt-, Bolawerfer und
Armbrustschiitzinnen erledigen
die Gegner aus der zweiten Reihe.

UNDURCHDRING- Handel Forscher bezahlen?

BAR DerRitter und
seine Gefolgsleute

Rammer und Kanonierinnen sind
Spezialisten im Kampf gegen gut

werden von den
gegnerischen

Gardisten auf den
Mauern schon be-
siegt, bevor sie das
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Dorf erreichen.

Wieso bekomme ich plotzlich weni-
ger Gegenwert fiir meine Waren?

Je ofter Sie mit einer bestimmten
Ware handeln, desto weniger er-

Ein Forscher verlangt eine einma-
lige Zahlung sowie ein tdgliches
Gehalt. Wenn das tagliche Gehalt
niedrig ist, ldsst sich eine héhere
einmalige Zahlung verkraften.

befestigte Anlagen. Achten Sie
darauf, dass ein Ritter mindestens
zwei Sorten Gefolgsleute besitzt,

damit Sie im Kampf moglichst
flexibel sind.

Wozu brauche ich Gardisten?

Gardisten beschtiitzen Thr Dorf,
wenn feindliche Ritter angreifen.
Entwickeln Sie die Mauern und
verbinden Sie diese mit einem
Turm. Auf den Mauern kénnen Th-
re Gardisten dann patrouillieren
und gegnerische Truppen aus
sicherer Distanz attackieren.

Wie soll ich an den Mauern des
Gegners vorbeikommen?

Oft legt der Gegner an Landengen
lange Mauern an, auf denen Un-
mengen von Gardisten Wache hal-
ten. Doch meistens gibt es noch ei-
nen relativ unbewachten Zugang
zur feindlichen Siedlung. Nutzen
Sie diesen und greifen Sie direkt
die Burg an. Wenn diese in Schutt
und Asche liegt, ist der Gegner
besiegt. SILKE MENNE

PC Games August 2001



KLEINE SCHLANGE, GROSSE WIRKUNG
Wenn Sie Sams Schiange in den Toreingang
legen, erschrecken die Pferde und werfen

iter ab. Jetzt konnel

Desperados

Mission 4:
Hangt ihn hoher!

In der vierten Mission kénnen Sie
sich wunderbar mit Sam auf dem siid-
lichen Dach, auf dem bereits ein Geg-
ner sitzt, hinlegen. Von dort erledigen
Sie den einzelnen Gegner mit einem
Gewehrschuss und bewegen sich so-
fort danach kriechend in die Mitte des
Daches — sonst werden Sie von unten
gesehen. Vergessen Sie nicht, nachzu-
laden. Die herbeieilenden Cowboys
miissen die Leiter einzeln hinaufklet-
tern; sobald sie oben sind, kénnen
Sie die Gegner problemlos mit einer
Kugel beseitigen.

Mission 10: Wiegenlied
fur vier Kanonen

In dieser Mission taucht die grofie
Gruppe Reiter im Siiden auf und be-
lagert Sie, sobald Sie Sanchez eins
tibergebraten haben. Wenn Sie nicht
wollen, dass die Reiter bis zu Thnen
vordringen, legen Sie einfach Sams
Schlange in den Toreingang der Fes-
tung. Alle Reiter, die durch das Tor
galoppieren, werden abgeworfen und
kénnen problemlos im Eingang der
Festung erledigt werden.

Mission 13:
Die Mauern von Fortezza
Wenn Sie die patrouillierende Wa-
che am Ausgangspunkt erledigt ha-
ben (den Cowboy mit den zwei Hun-
den am Leben lassen!), gehen Sie zu
den beiden Gegnern im Siiden. Den
Cowboy an der Felswand beseitigen
Sie mit einem Messerwurf, den zwei-
ten erschieffen Sie. Jetzt muss es
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schnell gehen: Laufen Sie mit allen
Charakteren die beiden Leitern hin-
auf zum Felsen. Legen Sie Sams
Schlange am Ende der zweiten Leiter
hin, laufen Sie ein Stiick héher und
schiefen Sie dann einmal, damit die
Wachen aufmerksam werden. Legen
Sie sich dann sofort hin und warten
Sie, bis die Wachen die Leiter hinauf-
klettern. Der erste Soldat wird gebis-
sen, die beiden folgenden miissen Sie
erledigen. So geht es weiter, bis keine
Soldaten mehr kommen.

DENNIS JUTKUHN

Tribes 2

Offnen Sie die Konsole wihrend
des Spiels durch Driicken der Akzent-
Taste ,,” (rechts neben £). Die Cheats
funktionieren nur im Host-Modus:

Stestcheats=1; Cheats aktivieren,
Voraussetzung fiir giveall()
‘Alle Waffen mit

giveall();
S maximaler Munition
show(,, Sfps:real”);  Framerate anzeigen

showaudio(); Framerate und

: - andere Werte anzeigen
listplayers(); Liste der Spieler anzeigen
addbots(x); x Bots ins Spiel holen
loadmission(xyz); Level xyz laden

Vorsicht: Wenn ein Cheat falsch
eingegeben wurde, neigt das Spiel
zum Absturz! REDAKTION

Roland Garros

1. Breaks zu schaffen, ist schwer —
sichern Sie deshalb zuerst Thren
eigenen Aufschlag: Uben, tiben,
iben!

2. Probieren Sie im Training die Wir-
kung der verschiedenen Schlag-
weiten aus.

3. Kombinieren Sie Bille an die
Grundlinie mit Attacken Richtung
Netz: Vor allem auf Rasen lohnt
das Volleyspiel.

4, Hetzen Sie den Gegner von einer
Ecke in die andere und treiben Sie
ihn dabei nach auflen; spielen Sie
dann einen Ball entgegen der Lauf-
richtung.

5. Werden Sie nicht nervos, wenn der
Gegner ans Netz stiirmt: Passier-
bélle und Lobs kdnnen Sie retten.

REDAKTION

Conflict Zone

1. Konzentrieren Sie sich zunachst auf
den Ausbau des Stiitzpunkts und
sorgen Sie flir ausreichend Energie.
Es sollten immer ein paar zusatz-
liche Generatoren laufen — fiir den
Fall, dass einige einer Attacke zum
Opfer fallen. Gleich nach den ersten
Produktionsanlagen wie der Kaser-
ne und der Fahrzeugfabrik folgen
Bunker und Artilleriegeschiitze an
den wichtigsten Zugangen.

2. Bauen Sie so frith wie moglich ein
Flichtlingscamp (aufseiten der

ICP) beziehungsweise eine TV-Sta-
tion (wenn Sie fiir Ghost spielen).
Nur wenn Sie regelmaBig Zivilis-
ten evakuieren oder mit Kamera-
méannern liber Erfolge berichten,
flieBt Geld in die Kriegskasse. Fol-
gendes hat sich bewdhrt: Stellen
Sie den ICP-Rettungshelikopter
auf ,vorsichtig” ein und erkunden
Sie die Dorfer rund um Ihre Basis.
Oft werden sie von Feindtruppen

ZERBRECHLICH
Bevor Sie an
Breaks denken
- sichern Sie
Ihren eigenen
Aufschlag!
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ATTACKEI

griffskampfgrup- =~

pe aus: Helikop- =

ter sichern einen

Panzerverband,
der geschlossen |

die gegnerische
Verteidigung
platt walzt.

verteidigt, manchmal finden Sie
aber auch eine unbewachte Sied-

lung. Sammeln Sie so viele Fliicht-
linge wie moglich ein und eva-
kuieren Sie diese zum Rettungs-
camp. Dann geht es sofort wieder
zurtick ins Dorf, denn dort tauchen
regelmdfig neue Zivilisten auf,
die selbststdndig in Thren Helikop-
ter klettern. Achtung: Der Hub-
schrauber kann maximal fiinf
Minuten von der Basis wegbleiben
— sonst stiirzt er wegen Treibstoff-
mangels ab. Die Kriegsreporter
von Ghost sollten Sie nahe bei
Ihren Verteidigungsanlagen pos-
tieren. Dort haben Thre Truppen
meist leichtes Spiel mit anriicken-
den Gegnern.

3. Vergessen Sie Artillerie, Bazooka-
Soldaten und Saboteure: Fiir die
meisten Auftrage reicht ein schlag-
kraftiger Panzerverband mit einer
Helikopterstaffel und einer Hand
voll Flakpanzer vollkommen. In
spateren Levels lohnen sich die
verbesserten Tanks, da ihnen das
MG-Feuer von Geschiitztiirmen
oder Jeeps nichts mehr anhaben
kann. Die weit reichenden Kano-
nen oder Infanteristen sollten Sie
nur in der Defensive einsetzen,
etwa um einen Hiigel oder eine
Briicke zu verteidigen.

4. Bis auf wenige Ausnahmen (Ret-
tungshelikopter) empfiehlt es sich,
das KI-Verhalten der Truppen stets
auf ,aggressiv” zu schalten. Das
ldsst sich bereits in den Fabriken
festlegen, so dass frisch produzier-
te Einheiten gleich an die Front
stiirmen.

5. Wichtige Aufgaben wie den Basis-
ausbau sollten Sie den KI-Kom-
mandeuren besser nicht tiber-
lassen. Bei der Fliichtlingsrettung
konnen sie Thnen dagegen einiges
an Arbeit ersparen. Wenn Sie
einen der Subkommandanten geg-
nerische Stellungen attackieren
lassen, geben Sie ihm immer ein
paar zusétzliche Einheiten mit auf
den Weg — sicher ist sicher.

6.Nur was Sie sehen konnen,
konnen Sie auch treffen. Deshalb
sollten Sie Angriffstrupps immer
ein oder zwei Radarfahrzeuge mit
auf den Weg geben. Auch den
Geschiitztiirmen Threr Basis hilft
ein Radar beim Zielen. Im Wald
versteckt oder auf einem Hiigel
postiert, sind die Aufkldrer vor
Angriffen gut geschiitzt.

7. Jagdbomber, Aufkldrungsdrohnen
und andere Spezialwaffen setzen
Sie am besten in Kombination mit
Ihren Bodenstreitkriften ein. Ein
Luftangriff alleine bringt meist
nicht viel. Wenn Sie aber gleichzei-
tig mit Threr Armee vorriicken,
kann so eine Attacke die Verteidi-
gung des Gegners schnell ins Wan-
ken bringen.

8. Ein Panzer, der es bis zum Kriegs-

held gebracht hat, kann es durch-
aus auch mit drei feindlichen
Frischlingen aufnehmen. Deshalb
sollten Sie immer darauf achten,
beschédigte Fahrzeuge schnell zu
reparieren oder in Sicherheit zu
bringen. Rekruten sollten Sie zu-
ndchst in der Basisverteidigung
trainieren, bevor Sie sie an die
Front schicken.

Kurztipps & Cheats

9. Wenn Ihr Gegner in spdteren Le-
vels Scud-Raketen auffihrt, miis-
sen Sie unbedingt fiir eine starke
Raketenabwehr sorgen. Bei einem
Treffer ist sonst schnell Thre halbe
Basis platt.

10. Nutzen Sie das Gelinde zu
Ihrem Vorteil. Auf einem Berg
postiert, konnen ein paar Artil-
leriepanzer auch iiberlegene
Feindverbénde aufhalten. Wenn
Sie dagegen selbst Anhohen
erstlirmen miissen, sorgen Sie
unbedingt fiir ausreichend Luft-
unterstlitzung. Zur Not halten
ein paar billige Jeeps als Koder
her, wahrend die Hauptstreit-
macht nachriickt.

Cheats:

Die Cheats geben Sie wihrend des
Spiels ein. Driicken Sie ,,C”, um das
Chat-Fenster aufzurufen und drii-
cken Sie dann BACKSPACE. Jetzt
konnen Sie den gewiinschten Cheat
eingeben.

Alle Modi:

REPLAY ALL MISSIONS  Zugang zu allen
Missionen im Replay-Menu

Kampagnen-Modus und
Skirmish-Modus:
WIN Level wird gewonnen

MY TAYLOR IS RICH 20.000 Kommando-
punkte und 100 % Popularitat

Wichtig: Wenn Sie das Spiel been-
det haben, sind die , ercheateten” Le-
vels wieder weg. Sie miissen den
Cheat beim ndchsten Start erneut ein-
geben. REDAKTION
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/: Steel Soldiers

1. Geschwindigkeit zdhlt. Bevor Sie
sich an den Ausbau des Stiitzpunkts
machen oder Truppen produzieren,
sollten Sie mit den vorhandenen
Streitkrdften benachbarte Sektoren
einnehmen. Auch wenn Sie diese
nicht lange halten kénnen, bekom-
men Sie wenigstens fiir kurze Zeit
einen Ressourcen-Zuschuss fiir die
Fabriken. Auch im Spielverlauf soll-
ten Sie Thren Robos keine Ruhepau-
se gonnen, sondern den Druck auf
den Gegner aufrecht erhalten.

2. Eroberungen sind um einiges
leichter, wenn Sie Thre Truppen
konzentrieren. Fassen Sie [hre mo-
bilen Einheiten zu einer schlag-
kraftigen Armee zusammen. [hre
eigenen Stellungen sollten Sie
wahrenddessen mit einer Kom-
bination aus Abwehrgeschiitzen,
Artillerie und Flak absichern. Ein
oder zwei kleinere, schnelle Ver-
bande dienen als Feuerwehr und
greifen immer da ein, wo Not am
Mann ist.

3. Neue Fabriken zu errichten, lohnt
sich nur selten. Nehmen Sie statt-
dessen lieber gegnerische Pro-
duktionsanlagen ein und investie-
ren Sie IThre Ressourcen in Verstar-
kungen. Roboter- oder Fahrzeug-
werke aus dem Boden zu stamp-
fen, empfiehlt sich nur dann,
wenn die Versorgungswege zwi-
schen der Front und den Fabriken
zu lang werden.

4. In den meisten Missionen gentigt
es, sich Standardeinheiten wie
die Psycho-Blechkameraden (zum
Flaggenerobern) und die leichten
Panzer herzustellen (iibernechmen
den Geleitschutz). Wenn so ein
Angriffstrupp noch von ein paar
Kampfhelikoptern begleitet wird,
ist er nahezu unschlagbar. Damit

frisch eroberte Gebiete gleich ab-
gesichert werden konnen, sollten
zwei oder drei Konstruktions-
roboter dabei sein.

5. Oft kénnen Sie [hre Flanken gegen
feindliche Attacken sichern, indem
Sie Briicken zerstoren. Aber Ach-
tung: Der Computergegner repa-
riert die Ubergéinge meistens sehr
rasch. Um das zu verhindern, soll-
ten Thre Manner jeden Konstruk-
tionsroboter aufs Korn nehmen,
der sich den Briicken ndhert.

6. Einige Missionen spielen in was-
serreichen Gebieten, in denen ei-
nige Sektoren nur per Helikopter
zu erreichen sind. Wenn Sie solche
Inseln erst einmal per Transport-
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hubschrauber eingenommen ha-
ben, gentigt es meistens, zur Ver-
teidigung ein paar Flak-Geschiitze
zu errichten. Uber die See greift
der Computergegner nur selten
an.

7. Wenn Sie die Aufgabe haben, ein
bestimmtes Gebaude zu erobern
oder eine wichtige Einheit durch
einen Level zu eskortieren, miissen
Sie unbedingt sicherstellen, dass
der Weg vorher komplett feindfrei
ist. Da sich die Blechkameraden lei-
der nicht allzu clever anstellen, ren-
nen sie sonst gerne mitten ins Ver-
derben — gegnerische Positionen zu
umgehen, ist nur schwer moglich.

REDAKTION

Dr. Jekyll

1. Versuchen Sie, Kdmpfen nach
Moglichkeit grundsdtzlich aus
dem Weg zu gehen.

2. Bleiben Sie immer in Bewegung —
dann fallt den Gegnern das Zielen
schwerer.

3. S peichern Sie regelmdfBig! Aus
einmal begonnenen Rangeleien
konnen Sie nicht mehr entfliehen.

4. Untersuchen Sie alle Einrichtungs-
gegenstinde — niitzliches Inventar
kann an den unmdoglichsten Stel-
len gefunden werden.

5. Achten Sie darauf, dass Sie [hre
Health-Packs rechtzeitig benutzen.

REDAKTION

Elite Force -
Expansion Pack

Im Expansion Pack gibt es einige
wichtige Wegpunkte und versteckte
Gegenstinde. Denken Sie immer da-
ran, jede Konsole zu betétigen, auch
wenn sie nicht aufleuchtet. Achten
Sie aullerdem auf Thren Cursor, denn
es gibt viele Tiiren, die in Wirklich-
keit keine sind. Wenn sich der Cur-
sor jedoch gelb verfarbt, handelt es
sich um eine Tiir, die sich jetzt oder
spater 6ffnen lasst.

Deck 1 - Briicke

Roter Alarm und Selbstzerstérung
kénnen ausgeldst werden. (*)

Deck 2 - Casino

Action-Figur auf einem Tisch im Casino
Harvester-Bein in einem Schrank von
Neelix' Kiiche 3
Sammelteller von 7 of 9 in Neelix’
Quartier (*)

Tipps & Tricks

Alle Quartiere der Offiziere betretbar (*)
Action-Figur in Chackotays Quartier (*)
Protonengewehr im Quartier von Tom
Paris (*)

Deck 4 - Hazard-Operations

Fast alle Waffen in der Waffenkammer
Holodeck mit vier kurzen Programmen
(hinter der Waffenkammer) :
Transporterraum:

Beamen Sie die Kisten durch

Betatigung der Konsole in den
Hilfsfrachtraum (*).

Frachtraum und Ventral-Erhaltung sind
nur tber den Transporter erreichbar (*).
Alle Quartiere des Hazard-Teams sind
betretbar (*).

In Chells Quartier sehen Sie ihn nach
einem Experiment mit Stasisglihwiirm-
chen (%).

Action-Figur in der Arrestzelle (Kraftfeld
kann tiber die Konsole deaktiviert
werden).

Dreadnought-Waffe im Hilfsfrachtraum
(liber die vorher hinabgebeamten Kisten
auf ein Gitter springen).

Deck 5 - Krankenstation

Verwirrter Biessman im linken Teil der
Krankenstation (Leichenhalle)
Action-Figur im Korridor in einer Ecke

Deck 8 - Astrometrie/Frachtrampe

Action-Figur in der Astrometrie
Frachtrampe: (*) Beim Beamen slanden”
Sie auf einem Gitter in einem Frachtraum.
Photonenstop direkt vor lhnen.
Action-Figur auf einer Kiste nach einem
Sprung in die Tiefe. '

Uber den gropen Aufzug gelangen Sie zu
einem weiteren Gitter: Sie kommen zu
einem weiteren Frachtraum, wo Sie
Biessman beim Bestaunen von 7 of 9s
Alkoven erwischen.

Deck 9 - Computerkern

Wie Sie zum Computerkern kommen, wird
bei Deck 10 erklart.

Im Computerkern erhalten Sie den
Sicherheitszutritt.

Action-Figur im Computerkern

Deck 10 - Shuttlerampe

Durch eine Tlr gelangen Sie Uber einen
Raum mit einer Cheffriesrohre zu Deck 9.
Dort gelangen Sie iiber eine Abbiegung
zum Computerkern. Bei der Shuttlerampe
direkt beim kleinen Lift aktivieren Sie die
beiden Konsolen.

Im Bereich unter dem Shuttle:
Action-Figur.

Konsole um die Halteklammern des
Shuttles ist zu l6sen.

Mit der Konsole im hinteren Teil des
oberen Raumes starten Sie das Shuttle.
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Deck 11 - Maschinenraum

Warpkern kann abgeschaltet werden.

Dazu einfach alle Konsolen aktivieren (*).
Action-Figur im oberen Bereich des
Maschinenraumes S

Deck 15 = Ventral-Erhaltung

Ein Episode-I-Klon namens ,,BORG
SLAYER" ist Uber eine Konsole
spielbar.

Raven-Wandsymbol an einer Wand

(*) = Der Sicherheitszutritt vom
Computerkern ist notig.  DANIEL KASER

European
Super League

1. Uben Sie in den ersten Spielen das
richtige Timing beim Grétschen, da
Sie sonst oft Fouls begehen und Thre
Spieler vom Platz gestellt werden.

2. Schiisse aus der zweiten Reihe fiih-
ren so gut wie nie zum Erfolg.
Schieflen Sie also erst, sobald Sie
sich im Strafraum aufhalten.

3. Wihlen Sie eine taktische Aufstel-
lung mit offensiven Aufenstiir-
mern und spielen Sie moglichst
viel mit Flanken in den Strafraum.

4. Ziehen Sie Eckbille und Flanken
nicht zu weit vor das Tor, da der
Keeper diese Bélle immer abfangt.

REDAKTION

Tropico

Eine einfache Mdglichkeit, Geld
zu verdienen, ist neben dem Export
von Waren und dem Tourismus auch
der Bau von Zeitungsverlagen, Ra-
diosendern oder Fernsehsendern.
Beachten Sie hierbei, dass Sie eine
Zeitung herausbringen bzw. ein Pro-
gramm senden, das Thnen ein mo-
natliches Einkommen verschafft. Am
besten eignet sich die Zeitung, da fiir
ihren Betrieb kein Kraftwerk beno-
tigt wird. Denken Sie auch daran, in
den jeweiligen Gebduden die maxi-
male Anzahl von Arbeitern zu be-
schéftigen! FRANK SONNTAG

Einbufen durch
Putschversuche

Wenn Thre Insel vom Tourismus
lebt, sollten Sie darauf achten, das
Militdr immer bei Laune zu halten.
Kommt es zu einem Putsch, sind
die Touristen schlagartig weg — und
bis sich die Sonnenanbeter wieder
auf Ihre Insel trauen, dauert es eine
Weile. REDAKTION

Lohne

Die Lohne richtig festzulegen, ist
nicht einfach, denn dabei sollen so-
wohl die Einwohner zufriedengestellt
als auch die Belastung fiir den Staats-
etat so gering wie moglich gehalten
werden.

Zu Beginn des Spiels sollten Sie
die Lohne fiir die ungebildete Klas-
se auf 6 Dollar erhohen (einen Be-
trieb wie Baufirma oder Farm an-
wahlen und mit STRG + Linksklick
auf die 6. Miinze klicken). Behan-
deln Sie Personen mit gleicher Qua-
lifikation moglichst immer gleich:
Zahlen Sie Universititsabsolventen,
Schulabsolventen und Ungebildeten
jeweils dasselbe Gehalt. Einzig Sol-
daten und Generile sollten immer
etwas bevorzugt behandelt werden,
um die Militaristen zufrieden zu
stellen.

Umwelt

Halten Sie die Umweltverschmut-
zung im Rahmen, indem Sie schon
friih das Edikt ,Umweltschutzpro-
gramm” (unter ,Soziales”) erlassen.
Sobald Sie Fabriken haben, sollten Sie
auflerdem das Edikt ,Schadstoffbe-
grenzung” (unter ,Wirtschaft”) erlas-
sen. Um zur Sauberkeit der Umwelt
beizutragen, konnen Sie Thren Sige-
werken einen Sagemehlofen spendie-
ren oder Thre Kraftwerke nur mit Gas
statt mit Kohle arbeiten lassen. Diese
Moglichkeiten sollten Sie aber nur
in Betracht ziehen, wenn Sie es sich
finanziell leisten kénnen.  oLvER Hoss

Heroes Chronicles:
The Final
Chapters

Betdtigen Sie wiahrend des Spiels
TAB und geben Sie einen der nachfol-
genden Codes ein:

NWCTHECONSTRUCT 100.000 Goldstiicke
* und 100 Einheiten jeder Ressource

NWCTHEREISNOSPOON  Alle Spriiche und
Al  maximale Mana
NWCNEBUCHADNEZZAR Unbegrenzte

Bewegung
NWCLOTSOFGUNS  Alle Kriegsmaschinen
NWCZION Alle Geb&ude
NWCNEO  Einen Level aufsteigen
NWCAGENTS Schwarze Ritter erhalten
NWCTRINITY  Erzengel erhalten
NWCMORPHEUS Maximale Moral

NWCORACLE  Puzzle-Karte aufdecken
NWCFOLLOWTHEWHITERABBIT Maximales
Gliick

P 5 ‘é“ s

| Wl A

NWCWHATISTHEMATRIX

NWCIGNORANCEISBLISS Weltkarte
verbergen

NWCREDPILL =~ Level gewinnen

NWCBLUEPILL Level verlieren

NWCPHISHERPRICE  Verdnderte Farben
REDAKTION

Starcraft

Das Kultspiel ist seit kurzem als
Budget-Titel mit Add-on und Ma-
king-of-Special erhdltlich. Die besten
Tipps haben wir hier noch einmal
zusammengestellt.

Terraner

1. Bauen Sie zu Beginn Bunker und
fiillen Sie diese mit Marines und
Feuerfressern. Das sollte die ersten
Angriffe des Gegners normaler-
weise abwehren. Spiter errichten
Sie dahinter Raketentiirme und
bringen Panzer im Belagerungs-
modus in Stellung.

2. Spinnenminen sind exzellente
Aufkldrer. Auflerdem sind sie
preiswert, da Sie nur das entspre-
chende Upgrade erforschen miis-
sen, um all Thre Adler damit aus-
zurusten.

3. Panzer im Belagerungsmodus be-
sitzen die mit Abstand grofite
Waffenreichweite. Damit konnen
Sie Tiirme aus der Distanz gefahr-
los ausschalten. Beachten Sie aber,
dass das Ziel im Belagerungs-
modus einen Mindestabstand
zum Panzer haben muss.

Zerqg

1. Bauen Sie schon in der Anfangspha-
se des Spiels eine zweite Brutstitte,
um lhre Produktionskapazitit wei-
ter zu erhéhen. Nattirlich werten Sie
spéter nur eine davon (!) auf.

2. Vorsicht bei Hydralisken-Angrif-
fen auf kleine feindliche Einheiten!
Hydralisken erzeugen Explosiv-
Schidden und sehen daher gegen
Marines oder Berserker recht alt
aus. Schicken Sie hier Thre Zerg-
linge vor.

3. Vergifter kénnen mit einem Blut-
bad immensen Schaden anrichten
(wenn sie auch nicht téten), dem
sich eine Einheit nicht durch Weg-
laufen entziehen kann - anders
als etwa bei einem PSI-Sturm der
Protoss.

Protoss
1. Produzieren Sie zu Beginn aus-
schliellich Berserker. Dragoner sind
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teurer als Photonenkanonen und beginnen, da die Erweiterung sich Beispiel: Drizzt und die zwolf
feuern langsamer. Verzichten Sie  auch aufs Original auswirkt. Es gibt ~ Gnolle westlich von Beregost in Bal-
zundchst auf diesen Einheiten-Typ.  neue Gegenstande und Zaubersprii-  dur’s Gate 1.

2. Bauen Sie so frith wie moglich  che zu finden (kaufen), und auch die
den Kybernetik-Kern und die Zi-  neuen Fihigkeiten kénnen eingesetzt Cheats:

tadelle von Adun. Werten Sie die  werden. Der Zauber ,Kontakt zu an- Mit STRG + TAB wird die Cheat-
Geschwindigkeit der Berserker derer Ebene” gibt auch hier tiber so  Konsole gedffnet, (mit dem Konfig-
und die Reichweite der Dragoner = manches Auskuntft. Programm freischalten) dann wird
auf. Dann konnen Sie auch mit Folgendes eingegeben:

der Produktion von Dragonern Tuninq-Tipps:

beginnen. Die 24-Bit-Darstellung ist die lang- ~ GETYOURCHEATON:ExploreArea();

3. Halluzinationen (insbesondere von ~ samste (24 Bit = 3 Byte, fiir den Gra-  Erforscht das Gebiet
Scouts und Trégern) sind ein ex-  fikchip ungerade und daher generell ~ GETYOURCHEATON:SetCurrentXP(XXXX);

zellentes taktisches Mittel zur Irre-  eine Bremse). Setzt die Erfahrungspunkte der

fithrung Threr Gegner. Verwenden Der OpenGL-(3D)-Modus ist in  ausgewahlten Charaktere auf XXXX

Sie zundchst Scout-Halluzinatio-  der Regel schneller, wird aber nicht  (Zahl angeben)

nen als Aufkldrer. Mischen Sie sie  von allen Grafikkarten unterstiitzt. MOGGL
dann unter die eigenen Truppen, Bevor Sie die Grafik zuriick-

um Feindfeuer abzulenken. schrauben, sollten Sie im Konfigura-

tionsprogramm die Pfadsuchknoten Diablo 2

auf 32.000 reduzieren. Da man hochst

I — selten weite Strecken zuriicklegen Wer sich erst jetzt fiir die Special
lcewind Dale : | P

kann, reicht das vollig aus. Edition des Action-Rollenspiels ent-

Herz ms Winters Auf manchen Rechnern funktio- schieden hat, dem stehen wir mit aus-

niert das Mausrad nur im OpenGL-  gewahlten Tipps zur Seite:
Wer nur Baldur’s Gate 2 - Die  Modus.

Schatten von Amn kennt, muss um- In manchen Versionen von Bal- 1. Pro Schwierigkeitsstufe kann ein
denken: Die Handlung und die Dia-  dur’s Gate und Icewind Dale fehltim Gegenstand verzaubert werden,
loge von Icewind Dale beziehen sich ~ Menii Spielablauf der ,Blut-Knopf”. wenn Charsis” Quest im ersten
nicht auf eine Hauptfigur, sondern Dazu miissen Sie die Datei Akt gelost wurde. Sie konnen
""""""""""" auf die gesamte Mannschaft und de-  icewind.ini (bzw. baldur.ini) 6ffnen auch aufergewdthnliche Gegen-
ren Eigenschaften. Bei Gesprachen ist  und unter ,Game Options” folgende stainde aus Albtraum und Hélle
wichtig, welcher Charakter ausge- zwei Zeilen erganzen: dazu verwenden. Verzauberun-
wahlt wurde, weil dessen Beruf/Ras- gen konnen beliebig lange auf-
se/Gesinnung/Geschlecht/Werte [[ELCALEEEEEEEE— gespart werden. Der gewdihlte
das Gesagte beeinflussen. Hector Type=100 Gegenstand wird ersetzt durch ei-

Beispiel: In Osthafen wird der  Giampa Range=1 nen seltenen Gegenstand gleichen
Barde gewadhlt, um mit dem Meer- Typs. Daher gehen nichtmagische
geist Elisia per Gesang zu kommuni- Zusatze wie eine verbesserte Ver-
zieren; das gibt extra Erfahrungs-  Memory Access=100 teidigung oder die Erh6hung von
punkte. Ahnliche Boni ziehen sich ~ Memory Level=1 Fertigkeiten normalerweise ver-
durchs gesamte Spiel. loren.

Icewind Dale ~ Herz des Winters Wenn diese beiden Eintrdge feh- 2. Welche Eigenschaften Sie erwarten
ist am interessantesten, wenn Sie mit  len, werden manche Monster nicht als konnen bzw. {iberhaupt infrage
einer Mannschaft, die das urspriing-  tot erkannt und Quests, bei denen be- kommen, hdangt zundchst einmal
liche Spiel bereits bestanden hat, noch  stimmte Monster (oder eine bestimm- vom Typ des Gegenstandes ab.
einmal das gesamte Spiel (Auswahl te Anzahl) getdtet werden miissen, Dartiber hinaus sind nur solche
beim Erstellen: Volles Spiel) von vorn  sind nicht lésbar. Eigenschaften freigeschaltet, deren
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AUSGETRICKST
Wenn Sie die
Bombe hinter der

BOMBE IST DORT

UNERREICHBAR

Kiste ablegen, ist [

sie fiir die Coun-

ter-Terroristen ==
unerreichbar. *

Level nicht grofer ist als Thr
Charakter-Level plus sechs. Dies
ist der Hauptgrund dafiir, dass ein
Aufsparen der Verzauberungen
sinnvoll ist.

3.5ie konnen einen speziellen

Gegenstand nur dann iiber das
Gliicksspiel erwerben, wenn sich
in der Stadt kein Spieler aufhalt,
der diesen Gegenstand bereits be-
sitzt. Das gilt natiirlich auch fiir
Sie selbst. Eine Besonderheit gibt
es bei den speziellen Ringen (Na-
gelring, Manald-Heilung, Stein
von Jordan) und den speziellen
Amuletten (Nokozan-Relikt, das
Auge von Ettlich, das Mahim-
Eiche Kurio), die jeweils genau in
dieser Reihenfolge erzeugt wer-
den. Wenn Sie also auf der Suche
nach dem legendéren Stein von
Jordan sind, miissen Sie Nagelring
und Manald-Heilung bereits mit
sich fithren. Set-Gegenstiande sind
davon nicht betroffen.

4. Der Tabelle konnen Sie die Chance

entnehmen, einen Gegenstand aus
einer der vier Kategorien zu erhal-
ten. Bei magischen und seltenen
Gegenstinden kommen nur sol-
che Eigenschaften zum Einsatz,
deren Level hochstens um sechs
groBer ist als Thr Charakter-Level.
Ein +2-Fertigkeiten-Amulett kon-
nen Sie daher frithestens mit Cha-
rakter-Level 84 erspielen.

Verteilung beim Gliicksspiel

Magische Gegenstande (blau) 85%
Seltene Gegensténde (gelb) 7%
Set-Gegenstande 5%
Spezielle Gegenstande 3%

5. Sie erzielen beim Verkauf von

aufergewohnlichen  Riistungs-
gegenstainden und Wurfwaffen
héhere Erlose als bei normalen

AUrztipps &« Cheat

7]

ALLES KAPUTT Nutzen Sie beim
Kampf gegen den Panzer die Dek-

kung im Level aus und wechseln

Sie schnell die Position, damit Sie

der trage Tank nicht erwischt.

Gegenstinden. Des Weiteren sind
auch normale Stibe und Zepter
wertvoll, wenn sie Fertigkeiten
verbessern. REDAKTION

Counter-Strike

1. Wechseln Sie auf der Karte
,de_inferno” zu den Terroristen.

2. Wenn Sie im Besitz der Bombe
sind, laufen Sie mit einem Team-
kollegen zum Bombenplatz.

3. Das Teammitglied setzt sich nun
vor die grofle Kiste und macht fiir
Sie eine Rauberleiter.

4. Setzen Sie sich mit Blickrichtung
zum Eingang hin. Gucken Sie
nicht zur Wand, da sonst die
Gefahr besteht, die Bombe nicht
richtig zu platzieren.

5. Werfen Sie die Bombe auf den
Schlitz, der dort zu sehen ist. Wenn
die Bombe in den Schlitz fallt, ist
sie unerreichbar fiir die Counter-
Terroristen. ' RENE KOSTER

Half-Life;
Blue Shift

1. Speichern Sie regelmiRig! Viele
Gegner tauchen plotzlich auf, so
dass Thr Charakter bei der ersten
Begegnung viel Gesundheit ver-
liert oder gleich ins Gras beif3t!

2. Sparen Sie Munition! Zerschlagen
Sie Kisten und Hindernisse lieber
mit dem Brecheisen, statt sie zu
zerschiefen. Das gilt besonders
in hoheren Schwierigkeitsgraden,
wenn Munition Mangelware ist.

3. Bleiben Sie'im Kampf gegen die
Soldaten immer in Bewegung!
Sobald Sie stehen bleiben, wer-
fen die Gegner mit Handgrana-

ten nach lhnen - und dann heifst
es neu laden.

Schauen Sie sich aufmerksam in
den Levels um. Fiir viele Ritsel
entdecken Sie auf Schildern oder
durch die Anordnung bestimmter
Gegenstinde in der Umgebung
immer wieder wichtige Losungs-
hinweise.

In jedem Tunnel und jeder Rohre,
die Sie im Kriechgang durchque-
ren miissen, werden Sie regel-
mafig von Aliens angefallen. Um
in der Dunkelheit rechtzeitig rea-
gieren zu konnen, sollten Sie mit
der Taschenlampe stets das ge-
samte Sichtfeld nach Gegnern
absuchen.

»

5

Die nachfolgenden Cheats sind
mit Ausnahme der Waffen- und Le-
velnamen die gleichen wie bei Half-
Life. Um sie zu aktivieren, muss je-
doch der Parameter ,-dev” beim
Spielstart unbedingt mit angegeben
werden: bshift.exe -console -dev

Levelnamen fiir den map-Befehl /map

BA_CANALT BA_TRAMI
BA_CANALIB BA_TRAM2
BA_CANAL2 BA_TRAM3
BA_CANAL3 BA_XENI
BA_ELEVATOR BA_XENZ2
BA HAZARDI  BA_XEN3
BA_HAZARD2 " BA_XEN4
BA_HAZARD3 BA_XENS
BA_HAZARD4 BA_XEN6
BA_HAZARD5 BA_YARD!1
BA_HAZARD6& BA_YARD2
BA_MAINT BA_YARD3
BA_OUTRO BA_YARD3A
BA_POWERI - BA_YARD3B
BA_POWER2 BA_YARD4
BA_SECURITY! ~  BA_YARD4A
BA_SECURITY2 BA_YARDS
BA_TELEPORTI BA_YARDSA
BA_TELEPORTZ2 REDAKTION
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TOP-DEMO | ALONE IN THE DARK 4

F liehen Sie vor halbtoten Hunden, tauchen Sie
' LZ_I unter den Prankenhieben verkriippelter Mons-
ter weg, iiberleben Sie die Beutefangversuche eines
Seeungeheuers! Unsere Demo gibt Thnen die Chan-
ce, auszuprobieren, wie man sich fiihlt, alleine im
Dunkeln, wenn die Nacht nicht enden will. Teil 4
der Horrorserie von Infogrames schockt anders als
die Vorgédnger — hadrter, geradeaus ins Gesicht. Sie
schliipfen in die Rolle des smarten Detektivs Ed-
ward Carnby und schleichen durch den Lustgarten
eines diisteren Anwesens. Thre Ausriistung: ein
Revolver, eine Taschenlampe. Per Funk konnen Sie
Kontakt zu einer Kollegin aufnehmen - sie bettelt
um Hilfe. Thr Weg fiihrt durch einen Abwasserkanal
in uralte Katakomben; an seinem Ende steht ein
Sarg. Tipps: Kdmpfe kénnen Sie durch Spurts ver-
meiden. Wenn Sie Abschnitte verlassen, bleiben die
. Monster zuriick. Im Inventar konnen Sie nachladen,
| aufBlerdem frei speichern, indem Sie die Amulette
benutzen.

ECHELON

E | inen Schwebegleiter nah {iber der Erdoberflache

' zu mandvrieren, fordert Pilotentalent. Dabei
heranschieffende Feindflieger aus den Wolken zu
holen, fordert eine gewisse Neigung zum Wahnsinn.
Echelon lésst Sie die Dogfights der Zukunft erleben.
Mit Maus und Tastatur lenken Sie einen Jet durch {
zerkliiftete Canyons und verteidigen Ihre Heimbasis.
Landen Sie im Hangar, wenn Reparaturen notig sind.

SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: Pentium 11 333, 64 MB RAM '
Empfohlen: Pentium 11 500, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung: D3D

PC Games August 2001

'GANGSTERS 2

g1 B o | %7 “~ - % BV ER ¢
und DVD-Anleitun g

Spielsteuerung:

Taste Aktion

B Laufen

(&) halten Rennen

g links halten Zielen

(Leer, Schieen/Benutzen/Klettern
§hiit links halten Freelook

w Inventar

5 Taschenlampe an/aus

R Funk

5 Quicksave

& Quickload
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt Pentium 11 300, 64 MB RAM

Empfohlen Pentium 111 500, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung D3D

' l ' n der Demo haben Sie drei Tage, um einen Kon-
_* | kurrenten aus dem Weg zu rdumen, ein florie-
rendes Casino aufzuziehen und so eine Stadt unter
Thre Kontrolle zu bringen. Wie das geht, erklért ein
Tutorial: Planen Sie das Attentat vom Zeitplan bis zu
den Befehlen an Ihre Handlanger. Treffen Sie neben-
her wirtschaftliche Entscheidungen. Und behalten
Sie Thren Gegenspieler im Auge.

SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendotigt: Pentium Il 266, 64 MB RAM
Empfohien: Pentium 111 500, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung: D3D

& Treiber

Tools

!

atches

o

Video s

Demaoas

MOS
PLATZ
n Alone in the Dark 4

WPH Legends of Might & Magic

n Arcanum
Anstof Action
B Gangsters 2
n Echelon
Road Wars

n Z: Steel Soldiers
n Roland Garros 2001

m Cycling Manager
157 W
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ARCANUM (DVD)

R ollenspiel zwischen Fantasy und Tech-
"% | nik: Als Uberlebender eines Zeppelin-
absturzes wachen Sie in der Arcanum-Demo
in einer unbekannten Gegend auf. Man halt
Sie fiir einen Auserwihlten, stellt Ihnen ver-
wirrende Fragen. Auf der Suche nach Ant-
worten streifen Sie durch Walder und Hoh-
len, kimpfen gegen Wolfe, sammeln Kréu-
ter und finden Schatze. Besonders schon fiir |
Fallout- und Baldur’s Gate-Fans.

|
Spielsteuerung: ‘
Taste Aktion :
w Inventar
< Charakterbildschirm
(Esc) Optionen
(G Speichern
) Laden
ECE® Bewegungsbefehle an Begleiter |
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: Pentium |1 300, 64 MB RAM

Empfohlen: Pentium [11 500, 64 MB RAM

3D-Unterstiitzung: -

ANSTOSS ACTION
| F b Ascarons Fufiball-Simulation eine
| L™ | ornst zu nehmende Konkurrenz fiir

stellt, kénnen Sie ab sofort in der spielbaren
Demoversion selbst beurteilen. Eine gelun-
gene Grafik und die hohe Realitdtsnidhe
zeichnen Anstof8 Action aus. Als Kom-
mentator unterhilt Sie kein Geringerer

als Giinther Koch, die Stimme Frankens.

Spielsteuerung:

Taste Aktion

(T Kamera andern

(Esc] Menii

W Sprinten

Offensive

) Langer Pass

@ Pass

CX Schuss

[ Flanke

€} Finte

Defensive

E Blutgratsche

oy Grétsche

& Spieler wechseln

&) Tackling
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: Pentium 11 350, 64 MB RAM
Empfohlen: Pentium 111 500, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: D3D

Genreprimus FIFA 2001 von EA Sports dar- |

BRIDGE BUILDER

'i achschub fiir angehende Ingenieure,

. Bastler und Statik-Fans: Das Map-Pack
zu Bridge Builder enthélt 15 neue Karten,
die Sie mit einer stabilen Briicke ausriisten
miissen. Per Mausklick verbinden Sie zahl-
reiche Verstrebungen zu einem Gesamtbau-
werk, wobei Sie ein vorgegebenes Budget
nicht tiberschreiten diirfen. Besteht Ihre
Briicke die Belastung eines fahrenden Zu-
ges, wird das ndchste Level freigeschaltet.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Pentium 200, 32 MB RAM
Pentium 11 300, 64 MB RAM
OpenGL

Bendtigt:
Empfohlen:
3D-Unterstiitzung:

LEADFOOT

' L | eadfoot ist ein Zuckerstiick fiir Breit-

! = | reifenfetischisten: Mit réhrenden
Motoren schlittern tonnenschwere Monster-
trucks tiber schlammige Hallenparcours,
dréngen sich ab und rammen sich die Sei-
tenverkleidungen zu Schrott. Legen Sie die
Hand auf die Cursor-Tasten, warten Sie auf
griines Licht und geben Sie Vollgas. Vor
Kurven miissen die Boliden friih gebremst
werden. Zwei Strecken sind freigeschaltet.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendotigt: Pentium I 266, 64 MB RAM
Empfohlen: Pentium 11l 500, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: D3D

CREATURES (DVD)

D | ieser Creatures-Zusatz funktioniert
online eigenstiandig: Installieren Sie,
dann leitet Sie das Programm weiter. Sie
kriegen Zutritt zu einer Welt mit vier Rau-
men, die alles enthalten, was Sie zur Auf-
zucht und zum Training einer Norn-Fami-
lie brauchen: Essen, Spielzeuge, Pflanzen.
Weil Norns siifle, virtuelle Viecher sind, die
wachsen, lernen und handeln wie echte
Tiere, ist Spafl garantiert.
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendétigt: Pentium 11300, 64 MB RAM
Empfohlen: Pentium Il1 500, 64 MB RAM
3D-Unterstiitzung: -

MEMORY 3D (DVD)

i emory ist der klassische Test fiir die
|8 | Gehirnfunktionen. Die Regeln sind
einfach: Decke kurz eine Karte auf, merke
dir das Symbol und finde das Gegenstiick.
Die 3D-Variante dndert das Konzept um
keine Note. Spielbar ist die leichte Schwie-
rigkeitsstufe, fiir die Fortgeschrittenengrade
(mehr Symbolkarten in weniger Zeit) miis-
sen Sie sich beim Hersteller registrieren
lassen. Kostenpunkt dann: 35 Mark.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: Pentium 11 300, 64 MB RAM
Empfohlen: Pentium 11 500, 64 MB RAM
3D-Unterstiitzung: D3D

PERSIAN WARS (DVD)

? ersian Wars erzdhlt Marchen aus Tau-
L% | sendundeiner Nacht als Strategie-Aben-
teuer. Unter Ihrem Befehl ist eine Armee, die
Sie im Lager pflegen, durch Rekrutierungen
starken und mithilfe einer Landkarte durch
die Wiiste dirigieren. Wenn Sie tiberfallen
werden, schaltet das Bild in die Vogelpers-
pektive — wie in reinen Echtzeitspielen kon-
nen Sie dann das Kampfgeschehen steuern.
An Schliisselstellen entfaltet sich die Story.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: Pentium Il 266, 64 MB RAM
Empfohlen: Pentium 1 300, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: D3D
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'DIABLO V1.09 |

D iablo 1 zlindete vor vier Jahren das
Action-Rollenspiel-Fieber. Und rich-
tig gelesen: Dieser Patch kommt tatsdchlich
fiir das Original. Noch immer sind kleine
Verbindungs- und Systemprobleme wih-
rend Netz-Sessions aufgetaucht, die hiermit
- behoben werden. Gleichzeitig werden Ver-
schlimmbesserungen des Vorgangerpatches
zurlickgenommen. Das zeigt Blizzards her-
vorragenden Kundenservice. Aber Achtung: |
Nebenbei erkennen Sie mit der Installation
die umstrittenen Anderungen in den Nut- ‘
zungsbedingungen fiirs Battle.net explizit
an. Lesen Sie den Text aufmerksam durch! ‘

L g

' LEGENDS OF M&M

F raggen mit Schwert und Armbrust: ‘
‘ Auf zwei Maps diirfen Sie ebenso

viele Spielmodi des teambasierten Action-
spiels Legends of Might & Magic antesten.
Bei , Princess Rescue” versuchen Sie auf

der guten Seite die Prinzessin zu befreien,

als Bosewicht eben dies zu verhindern. In
»Sword in the Stone” gewinnt das Team,

das zuerst ein bestimmtes Schwert im Level
findet und in seinen Besitz bringt.

SYSTEMANFORDERUNGEN
Benotigt Pentium Il 300, 64 MB RAM
Empfohlen Pentium 11500, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung D3D

g
f
!

CD- und DVD-Anleitung |

'ROAD WARS

F r den laufenden Sextraum Angelina
_ ¥ Jolie hatten im Film Nur 60 Sekunden

wenige Mdnner Blicke tibrig. Schuld waren
Autoklassiker links und rechts der Schénen:
Mustangs, Corvettes. Geschosse dieses Kali-
bers dtirfen Sie in Road Wars iiber illegale
Strecken priigeln. Am Rand stehen automa-
tische Geschiitze, die Thnen die Ideallinie
versauen wollen. Machen Sie sich also bereit
fir abrupte Lenkmangover. Aus vier Piloten
konnen Sie Thren Lieblingscharakter wah-
len, dann ein Spontanrennen auf einem
spitzgewinkelten Stadt- sowie auf einem
langgezogenen Waldkurs fahren und spater
in der Garage tunen, um beim nichsten Mal
einige Sekunden zu sparen.

Spielsteuerung: '
Taste Aktion l
=) Vorwarts

S Riickwérts

=) Links

=) Rechts

e Granate abfeuern

(M, Rakete abfeuern
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt: Pentium 11300, 64 MB RAM
Empfohlen: Pentium Il 500, 64 MB RAM

3D-Unterstiitzung: ~ D3D

OFFROAD REDNECK
RACING (DVD)

M | R ' asen Sie mit Cowboy-Hut und -Stiefeln

in Pick-up oder Buggy iiber einen bo-
ckelharten Rundkurs! Die Wetterbedingun-
gen lassen sich von Sonnenschein bis Schnee-
fall regeln, auch die Gegnerzahl kénnen Sie
bestimmen. Dann tont Westernmusik los, Sie
treten das Gaspedal durch, Dreck spritzt und
Heuballen schlagen Salti.

| SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: Pentium 11 300, 64 MB RAM
Empfohlen: Pentium Il 500, 64 MB RAM
3D-Unterstiitzung: D3D
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Z: STEEL SOLDIERS

3 | D-Echtzeitstrategie in Hochgeschwin-
_~¥ | digkeit: Z ist schneller als C&C, sonst
dhneln sich die Systeme. Auch hier geht es
um Armeepflege, Ressourcenmanagement
und taktisches Talent. Fiir ihre Demo-Ver-
sion haben die Designer eine eigenstiandige
Mission erstellt, welche Z in allen Facetten
spiegelt, ohne etwas von der Spielstory zu
verraten. Das Studium der deutschen Read-
me-Datei sei Thnen warm ans Herz gelegt.

SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: Pentium 11 450, 128 MB RAM
Empfohlen: Pentium II1500, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung: D3D

Service

VIDEOS

AKTUELL
E3-Nachlese

VORSCHAU
Mech Commander 2
Wiggles
Industriegigant 2

TEST

Die Volker 2

Diablo 2 - Lord of Destruction
King of the Road

REPORTAGE
Jedi Outcast

TRAILER

Duke Nukem Forever
Diablo 2 - Lord of Destruction
Warcraft 3

Artefact

Galleon

Max Payne

Alien vs, Predator 2

Final Fantasy (Kino)

Shrek (Kino)

Disneys Dinosaurier (Kino)
The Blow (Kino)

‘Price of Glory

Stadt, Land, Kuss (Kino)

PATCHES

4x4 Evolution GeForce3 Patch

Anstof Action 1.1

Broodwar Pateh 1.08b

Clive Barker's Undying v1.0 (Texture Patch)
DerClou! 2v1.2 (d)

Diablov1,09 (spawn copy)

Die Siedler 4 v1.08.872 (d)

Die Siedler 4 v1.08.872 van 1.00.756 (d) -
Eurofighter Typhoon v1.1 (d)

Europa Universalis v1.09 (d)

Evil Islands v1.06 (d)

Fly 2 Update 2 (us)

Grand Prix Legends fast cpu fix ab v1.2 (d)’
Hired Team Trial Patch 1 (d)

Myst 3 v1.2 (us)

No One Lives Forever v1.003 (int)

Panzer Elite v1.08 (d)

ProRally 2001 Pentium 4 fix (int)

Rune v1.07 (int)

Sacrifice Patch 3 (int)

Serious Sam v1.02 (d)

Starcraft Brood Warv1.08b (e)
Starcraftv1.08b ()

Sudden Strike Forever Patch #3 (d)

TREIBER

Asus VB2x V7x V6x V38x V34x Windx 11.01c final
ATi Tweaker 1.2

ELSA Riva TNT - GeForce3 WinSx WinMe 12.40
GeForce Tweak Utility 3.032

Hercules 3D Prophet 4000, 4500 Win9x, Me
Hercules Nvidia-Grafikkarten Win9x Me 12.40
Nvidia 3D Brillen Treiber 12.40 Win9x

NVmax 2.0 Build 2.094 (Final)

PowerStrip 3 (build 149)

RivaTuner 2.0RC4.1

Videologic Vivid! & Vivid! XS Win9x, Me 1.07.0111

TOOLS

Cacheman 4.1

CS~- Launcher 7.5
CS Server Launcher
DirectX 8.0a Win9x
Hz-Tool 1.4

‘Nvidia Detonator 12.41 Win9x, Me offiziell

PowerArchiver 6.0 deutsch Freeware
VIA 6868-Southbridge-Fix

SPECIALS

Acrobat Reader
WinZip

Gamespy

3DMark 2000 (DVD)
WinDVD 2000 (DVD)
Wallpapers

“Europe Online

Rune Co-Op Mod
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ROLAND GARROS

D er weifle Sport ist vielseitig; zu glei-
chen Teilen sind Athletik, Treffsicher-

- heit und taktisches Talent gefragt. Dies ist

! eine Probeversion der einzigen nennens-

. werten Tennissimulation fiir PC. In drei

' Spielen kénnen Sie testen, wie es sich

' anfiihlt, auf der Asche von Paris zu stehen,

* Aufschlige zu verpatzen und geniale Lobs
ins Feld zu setzen. Die Steuerung funktio-
niert einfach iiber die Tastatur.

Spielsteuerung:
Taste Aktion
EX Vorwarts/riickwarts
e Links/rechts
(&t rechts Topspin

| g rechts Slice
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendotigt: Pentium 11 300, 64 MB RAM
Empfohlen: Pentium 11 300, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung: D3D

'NOLF V1.003

W er NOLF ohne Modifikationen im

| | Internet spielte, wurde manchmal
unliebsam iiberrascht: Leute, die an den
Waffenoptionen geschraubt hatten, konnten
sich trotzdem einklinken. So kam es oft zu
ungleichen Duellen. Diesen Mangel behebt
der Patch. Des Weiteren befreit er die Mehr-
spielermodi des stylishen Ego-Shooters

von einigen Bugs, die Steuerungsprobleme,
Systemabstiirze oder Einbriiche der Spiel-
geschwindigkeit verursachen kénnen. Ach-
tung: Savegames, die mit der Version 1.0
angelegt wurden, werden nach der Instal-
lation dieses Patches nicht mehr geladen.

q R

~-Anleitung

pr——

H ier diirfen Sie in bulligen Buggys ge-
% | gen drei Computerfahrer iiber schroffe
Planeten brettern! Sammeln Sie Power-ups
ein, um Thre Motorleistung zwischenzeitlich
aufzubohren, ballern Sie die anderen mit Th- |
rer Bordkanone an die Wand und sacken Sie |
moglichst viele Miinzen ein, um fiirs nachs-
te Rennen bessere Ausriistung kaufen zu
konnen. Drei spielbare Kurse beschiftigen
einen nach diesem Muster angenehm lange. |

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: Pentium Il 266, 64 MB RAM
Empfohlen: Pentium 111500, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung; D3D

' SAFARIBIATHLON (DVD) | WARM UP! (DVD)

W arm Up! verzichtet im Gegensatz zur
' Konkurrenz wie F1 Racing Cham-
pionship vollig auf die kostspielige FIA-Li- |

. zenz. Fans akkurater Simulationen werden

aufgrund der etwas fragwiirdigen Fahrphy-
sik eher enttduscht von diesem Rennspiel |
sein. Wer jedoch auf den Simulationsaspekt |
ohnehin keinen Wert legt, diirfte Gefallen

an diesem kurzweiligen Arcade-Rennen
finden. ‘

SYSTEMANFORDERUNGEN ‘
Bendtigt: Pentium 11300, 64 MB RAM
Empfohlen: Pentium 111 500, 64 MB RAM ‘

3D-Unterstiitzung: D3D,

X-ISLE (DVD)

S chauen Sie in die Grafikzukunft: So
wird der Ego-Shooter X-Isle 2002 auf
Threm PC aussehen! Sie stehen mitten im

- Dschungel. Kleine Seen spiegeln den Son-

nenuntergang, die einzelnen Aste eng wach-
sender Baume wiegen sich im Wind, gigan-
tische Dinosaurier ziehen majestatisch an

- Ihnen vorbei. Wéhlen Sie den Modus , Inter-
- active Educational”, um sich mit Maus und
- Tastatur frei tiber die Landschaft zu bewegen.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: Pentium Il 500, 64 MB RAM
Empfohlen: Pentium I11 800, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: D3D

RUNE V1.07

F en Wikingern werden die Horner
_* | poliert: Patch 1.07, passend fiir alle
Sprachversionen des Actionkrachers, sorgt
zundchst einmal dafiir, dass Sie den neuen
Kooperationsmodus fiirs Netzwerkspiel -

- zu finden auf unserer Cover-DVD - benut-

zen konnen. Ohne geht nichts. An zweiter
Stelle steht die Beseitigung lastiger Bugs:
Beispielsweise funktioniert die Verbindung
zu Servern im Internet jetzt schneller und
deutlich stabiler. Oder: Wenn Sie auf einen
Teamkollegen springen, verletzt ihn das
nicht mehr. Zahlreiche kleinere Fehler wur-
den in einem Aufwasch mit beseitigt.

CYCLING MANAGER (DVD)
i n Cycling Manager tibernehmen Sie
¥ | das Kommando liber ein professionel-
les Radsport-Team und fiihren Thre Sportler

in Strafienrennen wie der Tour de France
zum Sieg. In den komplett in 3D prasentier-
ten Veranstaltungen erteilen Sie den Draht-
esel-Treibern Befehle per Mausklick und le-
gen so die Rennstrategie fest. Auf Wunsch
tibernimmt der Computer die Steuerung

Threr Schiitzlinge. |
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: Pentium 11 300, 64 MB RAM
Empfohlen: Pentium 11500, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung: D3D

SIEDLER 4 V1.08.872 ‘

D as Update bringt spiirbare Verbesse-
_* | rungen fiir Die Siedler 4: Die Mehr-
spielerkarten lassen sich fortan auch alleine |
besiedeln; die Einstellungsoptionen im |
Netz-Modus wurden deutlich erweitert;
verschiedene Charaktere wie die Geologen
oder die Diebe verhalten sich logischer;
nach dem Laden von Spielstinden stimmen
die Statistiken der Volker; die Bedienung
per Maus ist einfacher geworden; der Com-
puter gibt im Kampf verlorene Tiirme nicht
auf, sondern versucht, sie zuriickzuerobern;
Baustellen werden friiher mit Material be- |
liefert. So lduft das Siedeln angenehmer.
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Mit USB-Anschluss, acht Feuertasten, einer
bequemen Pedal-Einheit und zwei integrierten
Motoren sorgt das programmierbare Force Feed-
back Wheel auf holprigen Spiele-Pisten fiir
starke Riitteleffekte.

e

k

Force Feedbaj
Wheel USB

-

5x SideWi:;er

(Wert: je
ca. DM 280,-)

Das edle USB-Gamepad besitzt sechs Feuertas-
ten, zwei Trigger und eine Shift-Funktion, durch
die Sie die Anzahl verfligbarer Feuertasten ver-
doppeln. Das Steuerkreuz k6nnen Sie wahlweise
analog oder digital betreiben.

30X sidewinder ¥
GamePadPro % ©
(Wert: je ca. DM 80,-)

Gute Steuer-
prazision, acht
programmierbare
Feuerkndpfe, ein
Schubregler und
ein USB-An-
schluss machen
den SideWinder-
Joystick zu
einem hilfreichen
Spielgefdhrten
bei Simulationen,
Sport- oder
Actionspielen.

6 X sideWinder
Joystick
(Wert: je ca. DM 60,-)

Extra

Feedback
Online spielen

Microsoft komplettiert Ihre Hardware-Ausstattung:
Wer bei unserer Feedback-Umfrage Online spielen”
mitmacht (Fragebogen siehe Rickseite), kann
eines von 66 genialen Eingabegeraten im
Gesamtwert von uber 6.000 Mark gewinnen!

Auch bei dieser
handlichen
Maus wurde die
Mauskugel
durch einen
schnellen op-
tischen Sensor
ersetzt. Der
USB-Nager ver-
fligt tber drei
Maustasten
und ein sehr
leichtgdngiges
Mausrad.

5X Intelii-
Mouse Optical

(Wert: je ca. DM 110,-)

Dieses griffige Gamepad verfiigt
iber einen (abschaltbaren) Sensor,
der jede Neigung in eine Bewequng
umsetzt. Das USB/Gameport-Gerat
besitzt zudem sechs Feuertasten,
zwei Trigger und einen Schubregler.

5X sidewinder
FreestylePro
(Wert: je ca. DM 100,-)

Mit einem digitalen Steuerkreuz, vier
Feuertasten und zwei Triggern bietet das
Plug-and-Play-Gamepad alles, was man fiir
eine flotte Partie in Sportspielen wie FIFA
2001 oder NHL 2001 bendétigt.

s
27X )

1[0) @RI '

Game Pad Plug and Play
(Wert: je ca. DM 50,-)

Die Funkmaus verleiht Ihnen in
hitzigen Spielen bis zu 1,5 Meter Be-
wegungsfreiheit. Die Drei-Tasten-
Maus arbeitet mit einem optischen
Sensor, mit dem Sie auf nahezu je-
der Oberflache spielen kénnen.

5X cordiess
WheelMouse

Teilnahme-

bedingungen

* Mitmachen dirfen alle Leser von PC Games, mit Ausnahme der
Mitarbeiter der Firma Microsoft und der COMPUTEC MEDIA AG.

» Einsendeschluss ist der 30. Juli 2001.
* Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
« Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

back® und werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben.

» lhre Angaben dienen PC Games zur Erstellung der Rubrik ,Feed-

* Die Preise konnen nicht bar ausgezahlt werden.

* Die Preise werden unter allen Teilnehmern ausgelost. Die Antwor-

ten haben in keinem Fall Auswirkungen auf Ihre Gewinnchancen.

« Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass im

Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.

* Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an der Ver-

losung teil.
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2 Extra

ZU IHRER PERSON

Wie alt sind Sie? Ihr Beruf?

[] Bis 16 Jahre [] Schiiler

[C] 17 bis 20 Jahre [ Auszubildender

[] 21 bis 29 Jahre [] Student [] Angestellter
[] 30 bis 39 Jahre [J Leitender Angestellter
[C] 40 Jahre und alter [C] Beamter [] Sonstiges

Schicken Sie den ausgefiliten
Fragebogen an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Feedback ,,Online spielen”
Roonstrafie 21 Name:
90429 Nurnberg

Vorname:

Anschrift:

| 162

Welche Spiele bevorzugen Sie

im Internet?

[] Rollenspiele

[ Ego-Shooter

[] Taktik-Shooter

] Sportspiele

[] Strategiespiele

] Brettspiele (Schach, Backgammon etc.)

Welches Spiel zocken Sie online am
liebsten? (mehrere Antworten maglich)
] Everquest
[ Ultima Online
[ Asheron's Call
[ Unreal Tournament (inklusive
Mods wie Strike Force)
[0 Quake 3 (inklusive Mods wie
Rocket Arena)
[ Half-Life (inklusive Mods wie

Wie viel Geld wiirden Sie pro Monat ma-
ximal ausgeben, um reine Online-Spiele
nutzen zu kénnen?
[ Garkeins - die Kosten fiir Provider
reichen mir.
] Maximal fiinf Mark pro Monat
[J Maximal zehn Mark pro Monat
[J Maximal 20 Mark pro Monat
[J Gerne auch mehrals 20 Mark
pro Monat

Welche kostenlosen Online-Dienste

nutzen Sie derzeit? (mehrere Antworten

moglich)

[] Diablo 2 auf Battle.Net

[] Starcraft auf Battle.Net

[J Warcraft 2 auf Battle.Net

[ C&C: Alarmstufe Rot 2 auf Westwood
Online

Welche Art von Internet-Zugang

nutzen Sie?

[] Call-by-Call-Provider

[C] Fester Provider mit Sekunden-
abrechnung

[] Fester Provider mit Flatrate

[J Kostenloser Zugang (etwa Uni,
Arbeitsplatz)

Wie lange spielen Sie im Durchschnitt
taglich Online?

[ Eine Stunde oder weniger

[] Zwei Stunden

[] Drei Stunden

[] Vier Stunden oder mehr

Nutzen Sie im Intermet hauptsachlich
Online-only-Spiele (Everquest) oder den
Mehrspielerpart herkdmmlicher Spiele
(Diablo 2, Half-Life)?

Counter-Strike) [ C&C: Alarmstufe Rot auf Westwood [J Online-only
[ Sportspiele (FIFA, NBA, NHL etc.) Online O Multiplayerpart
[ Rennspiele (Need for Speed, [ C&C: Tiberian Sun auf Westwood Online g E:gg:

Grand Prix 3, Grand Prix Legends etc.)
] Age of Empires 2

[J Emperor auf Westwood Online
[J Age of Empires 2 auf www.zone.com

Welche Voraussetzungen miissten lhrer

[ Starcraft L) Gamespy Meinung nach gegeben sein, damit sich
[J Command & Conquer oder Alarmstufe Rot  [J Andere Online-Spielen noch mehr durchsetzt?
[] Andere Echtzeit-Strategiespiele [J Keines

[J Diablo 2

Falls Sie Everquest - beziehungsweise
Ultima-Online-Spieler sind: Wie viel
Zeit verbringen Sie damit?

[J Nurein paar Stunden pro Monat

[J Mehrmals wdchentlich einige Stunden

Konnten Sie sich vorstellen, fiir derzeit

kostenlose Angebote (beispielsweise

Battle.Net) eine Gebiihr zu entrichten?

(bitte nur eine Antwort)

[] Nein, ich spiele hauptsachlich im Einzel-
spielermodus.

(mehrere Antworten méglich)

[ Niedrigere Online-Gebiihren

[ Niedrigere Beitrage fiir Online-Spiele
[J Einfachere Zuganglichkeit

[J Mehr deutschsprachige Angebote
[] Bessere Verbindungsqualitat

Sind Sie Mitglied eines Clans, einer

[J Ich bin (fast) taglich online. [J Nein, dann wiirde ich diesen Dienst Liga oder einer Gilde?
[J Jede freie Minute nicht mehr nutzen. O] Ja
L] Nein

[l Nutze diese Spiele nicht

Auf welches (reine) Online-Spiel sind Sie
am meisten gespannt?

[J Anarchy Online

[] Die Sims Online

[ Earth & Beyond

[J Nein, Geld wiirde ich nur fiir reine On-
line-Spiele ausgeben (etwa Everquest).

[J Kommtauf das Spiel an

[] Ja, aber hichstens fiinf Mark/Monat

[ Ja, aber hochstens zehn Mark/Monat

[ Ja, dafiirwiirde ich auch mehr als zehn

[CJ Machte gerne beitreten

Besuchen Sie LAN-Partys?
[ Ja, haufig

[CJ Gelegentlich

[J Eher selten

Mark/Monat bezahlen. ] Gar nicht
[J Midgard :
[J Need for Speed Motorcity Wie schnell ist Ihre Internet-Anbindung?  Wie lautet Ihr derzeitiges Lieblingsspiel?
[J Neocron [] 33K Modem oder geringer
[J Planetside [J 56K Modem

[C] Shadowbane
[] Star Wars Galaxies
[J World War 2 Online

[] 64K bis 128K ISDN
[] ADSL oder SDSL
[J Kabelmodem oder schneller

Auf welches Spiel freuen Sie sich am
meisten?

PC Games August 2001



o [Mkefimmlll: Preise nur im
Web — stiindlich aktuell.
o Delhmell: Versand innerhalb

24 Stunden Intel & AMD
o Hammerpreise: Dafiir AMD Duron 750MHz
AMI Duron 900MHz

hier keine endlosen
Preislisten ...

AMI K7 Athlon 1,0GHz C 256KB Thunderbird
AMD K7 Athlon 1,2GHz C 256KB Thunderbird
AMD K7 Athlon 1,3GHz C 256KB Thunderbird
AMI K7 Athlon 1,4GHz B 256KB Thunderbird
AMI K7 Athlon 1,4GHz C 256KB Thunderbird
Intel Celeron 850MHz 128KB FCPGA Box

Intel PIII 1GHz 256KB FCPGA EB Box133FSB

o ([Biim F?ut”Tr"”]
Keine Versandkosten
ab 3000 DM Bestellwert.

° fair: 14 Tage Riickgabe-

F - recht — ohne Wenn und Festplatten

" Aber! 20.4GB IDE Fujitsu MPG3204AT 5400rpm
-30.7GB IDE Maxtor DiamondmaxPlus 7200rpm
° GB IDE Western Digital 400BB 7200rpm
0GB mE IBM IC35L040 7200rpm ATA100

w % flafe: Seit mehr als
5 ] ahren am Markt.

niller: Wir arhsuten %"
gem mit Thnen zusammen
Eﬁrqnhen Sie uns a.n.

?*i ® HT‘m@@ﬁﬁmmﬂm 5\

A/SocketA retail
: nnketA retail

vhu;_:; 151 gine Handelsmarke der
HUG Computer Components AG
Postfach 12 63 311070 Delligsen

mail: sales(@e-bug.de
Tel.: 051 87-910190
” Fax 0 51 87- 91018

1890M
2790M
3130M
3490M
2390M
0330M

3450M
4190M
3590M
159DM
2350M

- 295IM

3730M
4090M
3290M

20S0OM
4190M
2430M
95390M
2690M
9430M



PREISWERT & SCHREELL & ZU

o [ (7 o pem—r— 11 ;__,-_iesiélflielefon
06403-905010

- Bestellfax
06403-905020

ASUS MB / Chip DM 2 5 6 MB SDRAM ASUS Sockel/Chip RAM DM  GIGABYTE Sockel/Chip RAM DM
¥gﬂggr&‘§n{;ha1 16-56 | Varita }?ég El.jﬁé{:\ﬁ:.;r'cf-»‘uﬁfi."— FCPEASTNTZ  2)aje ﬁcl— (@A-GVXC?AX FCPGBA-1334 27 199-
GOOMX Pure 12-5D | Bi - | i FCPGA-BX 36 239- A-BVA7B-4X +Soune FCPGA-133A 2 219,-
s BN MUSHKIN DIMM CUBKCE <100 CPOAB. 2x 200 A OVKDCT D™ FCRGAIA 1y 24D
+1V-out i FCPGA-133 2-7 219 - GA-BOX r'.':l-‘ R § 269 -
V7100 Magic Pure PCIAA222 Smy: 2 G2 COVAX-E + 100 FCPGA-133A 2.7 269~  GA-7IXE4 AT e 183
V7100f1 Magic +Tv-put Vergoldete Pins ST CUVAX-D Dual FCPGAN33A “9.70 418, " GA-77M (MATY +Sound SoAKTINE #le 199~
V7100 DVI : | Cuvzeﬁ FC PCi\ rm oie. . A29-  GA-7ZX 50 +U-100+Sound  S0A-KT133 ale  279;-
V7100 2V1D ) 46 379~ GA-7ZXR +RAID+Sound SoAKTI33 #)6  299-
V7100 Pro Pure = 6 8"‘;;-" GA-7DX +Sound SoAs761 sim 399-
Y710 ro pure. Ly OABISER w309 GA-8TX +Sound Soi23-880 & 519
VA0 B ot 6 00 399, P3C-D Dual Si-820 ¢ 369- M| Sockel/Chip RAM DM
V7100 Del. Combo +Tv-Tuner 399,- el LS L 1k B ik
s 3 = ATPr SoA-KT133 284~ N5-6368 [MATX) +Snd+VEA FCPGA-PLE133 27 -
\‘f,;;ﬁgﬁl{fﬁj_g_ﬁ ' 3’,?3_ 3DFX MB / Chip DM i;\;i s[rjfa-x;m Ejg MS-8309 | i FCPGA-130A 30 210
VIR ATV s 39 tilk G 4 V- S0A-KT133 229~ 694D Pro2 Dua A r 1299~
V7700 Delure Tv-out ShOE 05 VooBoo3 3000 Weutouk teebiveed 4387 AIVEE ssund SoA KT 4 249 B1SEP Py Saund FCPOASISEP e 278
V7700 Deluxe +TV-our 1 GF2 GTS 549, ATV133-C SoA-KT133A 298~ Pro766 Master f ik

AZV133 +RAID SoAKT

V700 Behike TV S TY-Tune Sl 5o . 349- NS E3T78 [MATX) +Sourid+VE
(a0 prine Ty TeTuee fsnos 583~ ELSA A7V133 +Sound+RAID SoA-KT1 375 KN ro MADY “ooumd

V7700 Deluxe TV +TV-Tuner  64-DDJ GFZ GT5 789, 2 A Y L it U PR ; )

V770 B e se b e AV oo ot v 228 T Ssou T
u’?rl"O"F Pra +TV-out B4-D0/GF2Po 679~  Bladiac MX LE butk A7SVM IMATX) sSound+VGA  SoASS 4 238~ K/1TUrbo iSound i
V2700 Pro Deluxe +1V-out  84-0D G2 Fro 729~ Gladiae MX et ATSNM IMATX) +SoundVGA LAN SoA-SS K71 Turba Ltd. hSBU!‘rd j SgA-KT133A 4fs  309;-
V7700 Ultra Pure 64-D0JGF2 Uiwa 939~ - Gladiae 511TV-0UT bulk [lagpa Eoh ALl dlai K7 Master SHATBY ann. 389
V7700(T Ultra +TV-aut 84-DD/GF2UIrs 848~ Gladiac 511 TV-0UT retail ATAZER ‘Squ,m SoA-ALT 4] 7 K71266 Pro it Soh-KT206 el 379, -
V8200 Pure 64-D0 | GF3 999,- L Gladiac 511DV retall A7M266 +Sound SoA-TR10 aai 0 850 Pro+Sound S0423-850 5 479
V8200 Deluxe +TV-out 64-DD | Gra 1.089- L Gladiae 511 TWIN retsil p4T SodZiBEm e _ -
TV-Box (mit Fernbedienung) 169,-  Gladiac Ultra retail ; Sockel/Chip RAM DM
VR-100G 3D-Brille : 89~ tadiac 920 retail #Tv-out 999, ABIT Sockel/Chip RAM ECPGA-113A 12
BEIeIE e E;ﬂg;gﬁiﬁ’.",'k, LS/ 4200 G133 RAIDARAD FCPGA-BX 2 oy ORI 0
At _ MB/Chip DM Synergy il eui sigwe 990 IR, el o) AN ROTRLR 1L
%Pert 98 Pro bulk 8-3B | Rage XL gg-  Gloria ll rewai 30 Mamden - VPG DualxRAD - FOPGA-133A 17 A 52390 SoA-KT133A w5. 31
Xgert 2000 pro bulk 22.50 | fsge 128Pro 139 Gloria il retai L 28k gniamswnd Bt ENM

Pert 2 re =T-autnlk. 3250 | Rage 128 Pro 148,- ; SAB +Sound -5 e 2
Ea egury I,:W-u%;vn 16-3D | Rage 128 GL 233.- 3HEi-"RC:qu(?OUXT MB:Ch'p DM 7k Soﬁﬂf%gﬁ ﬁa:_. 289 BAX.B FCPGA-EX

age Fury Pro +IVivideo bl 32.3D ) 128 Pro GL 240,- rophet 32-5D [ Kyra HKHTA SuA= 46 TR e L
Rage Furz Proy +TYMiden et 3250128 ProGL 280~ B F‘roghet 4000 +T-but  32:50 | Kyin B RAID «SoundsRAID.  50433-850 4 S i ATX} e,

ae Fury Pro D\J"fJ Buslk 325G | 128 Fro Bl 253 30 Proptiet 4500 545D | Kyradl 3

BOR hulk 32-50 | Radesn 229- 3D Prophet 4500 Veour  64-5D {Kyrolll Sockel/Chip RAM

Radeon +TV=00t bulk 32-50 | Radlesn  279,- 3D Prophet |i X - 4SDYGRIMX 35 R d
Radeon bulk 3505 Kadeon 37a.- 3D Prop“rt‘t | MX=400 32-5D | GF2 M0, qog. - FCPGAL1EN o 33 5=
Eatienn retail 32-00 Radsan i;g.- 3D Prophet [l 64-00 6F3 1079~ L FOPGAL133A 2.0 - SoAKTIaA 4 8-

20earn bulk B4+ 08 [ Radean B 5 FCPGA-266  aili 5 :
Radeon VE DVI +TViout bulk  32-00 | Racean 219 SPARKLE . MB / Chlp ; FCF{;R-B'I SEP. 4 270~ | Bei allen Mslnbuards gﬁeben wir die vemendbareﬂ Speicherbausteine
Eader}n EIEB s o8 i A L gg LT o ﬁ s quﬁ FPPGQ“E?UM v Seal aqllﬁeliﬁﬁ"%] 2) DIMM PC66 3) DIMM PC66 ECC

adeon retail 64-0Df Radeary 529, 5200 i i SoA-KT133 dly |

3 ; S st e i Sh I 4) DIMM PC100 5) DIMM PC100 ECC 6) DIMM PC133

All-In-Wonder Radeon ret. 32001 Radeon 789, JEEE%(O}T o fggiligg F T B hegB . T

SAA-T51 3 E : 10) DIMM PC266

MSI StarForce64 %Esx%& T

g e THIZ Pra Alle CPU- und RAM-Preise
GeForce2 Pro, 64 MB SGRAM-DDR, : il Vit i

normal in-a-box  VIA normal  ViAbox

TV-out, retail _ 1
Pentim® MMX™ (So7) 233 MHz = 129- Mﬂ: Pﬂs.gmsa i 6 233MHr  74- 94,-
‘Coleron® (FCPGA] 65 667 MHz 159, Mil™ PR% 3i507) 83 250 MHz  84- 104
Celeron® (FCPGA) g 700 MHz 159-  179- MI™ PRAGOSor) 96 285 MMHz 84 114
eleron® (FCRGAL & 7BEMHz 199 219 (3 (P o 700MHz 129- 149~
: GAl 100 ggg%ﬁz 29 28 CINPeH (264 w1 7ISMHZ 148 =
1 HAi = o
o @G'MH; 949 - ' KINGSTON ValueRAM
S A aA  DIMM 128 MB soaam  Frioo i
StarBorst32 bulk §9-50 |.THTI Pro 100 750 MHz 319- 349 L D|MM 128 MB spRAi
StarBuyrst3z ESDITNR RS o BSOMHz 448~ 479~ DIMM 256 MB sopam oK 2R
StarkorceB26 +Pv-out 250 [ GF2 ME-200. 193 BEEMHz 459 489- DIMM 128 MB spRam e iatng,
:.%arggme{ii%a ?\JN out ga-sg ;‘:.sz W 400 - 133 9{3{)%&? ggg = g?g DIMM 256 MB shrAM ol
aranKi? s1V-out 25D [ G2 MK : 131 1.DGHz 2 619- e
%wr’:mgm“w’w o naete enlm® Aot 14GH: 1449- DIMM 280 MB S e 53 .
tarForcedl2 +1V-out 64D/ GF3 ntum® 4 [Sodza)* 158 i 138 v 18MBooR | ose 1eaen
me“ m® 4 {S0a23)" 17 6He 1899, DIMM 256 MB toR PC266  184FIN
mkz 2% 138 MEB RIMM -

RIM 128 MB.RORAM  PCBOO 184 Fin
Vi 2

. - AMD I50 MB spRAM.  BCHOD.  (BAPIn
: . 3 " ODIM B <pRaM  PCI0 €le 119
PC-Gehéuse DM _ Server @ - j“;émﬁgijn ammm gkﬂ’e SR Pom) . E2 369
OME LHE idi ATX 30W Ba- EYE=810 :
mi ower ALX -3@13% 139.  EYE9D Duron® (fon . 750 Mz 109~ o MICRON original _ DM
lq -Tower Al 250W  129-- 5 M (oA  gEnMHe 178 D?iM% 128 MB SDRAM. - PCi33-222 o2 149
1g “Tower X 300W 179- Netzteile l"ﬂﬁw ESEA} G600 M i 258 oan. 256 MB spraM  PCiaz2? Qo 249-
F - dl Tawer. ; 2B ; ; £ e i) X i 128 MB nog PL26G 184Fr 118
ng FNEEQ d |_|-_Of}wer 3 ﬁ g%}ﬁ ﬁ"%{( 119, - R?f:g; [{S::: SSQ'MHZ gi zﬁ EM 256 MB DOR r“---:‘;'nri !:4 Fim - 208,=
I =10Wer : 4 ' 3G - s A s
mE 1. Tower A 400W  ATX 169, i[mgn: }g Ir% 100 g%hdﬁz é;g %D‘;‘gu SAMSUNG original DM
iel-Jower TY s e A toe BODMEZ 279, a2t DIMM 328 MB poR FLI6R 1k P 129~
%NQREEE ;g: %g::g i pal Al C doow e ﬂmlg‘:w Ig Féfg; :;’g ':- }:g gﬁi g%g_ ggg} DIMM 256 MB noR - Fozes - teeFn 238
BEND a-towen: ; ?; ;;;r;g I8 feat oo 1B 3280 358~ INFINEON original DM
= 00 12 GHz 349 - g. DIMM = 128 MB SDRAM  PCI33 o 99-
E%UDEE Tfférf“w“ n n™ {E I J H (jfi 33(: 3%3 DIMM 256 MB ‘EURAM PC1;3 gl 159-
A INE Midi=Ti € : lon™ TB (Saa) 100 7 GH 19 - ARG
s.!‘Bea Sli'h wars c‘!gp‘r w?"ﬁ 2 ' JHOME-LINE"  JPROFESLINE® © asUIHES  AVANCE® WTREND" Athlon™ TE I i Il,l 3 21—1?; :{[7’1 jg"%:— MUSHKIN : : DM
= i T ioht i Atrilan™ TB (SoA) 4 GH ) DIMVIAE 128 MB SDRAM  PCY50-272 Rev dCL2
Zum Zeitpunkt der Drucklequng konnte die Verfiigbarkeit dieser Proket rden. Atklon™ TR (Soal '4 GH 'iMM SEel o Z;,!L Hi: =

UHR TELEFONISCH ERREICHBAR:




24-Stunden
Bestellannahme

Action
Aikens Artifact

Alone in the Dark - The new Nightmare

American McGee's Alice
Army Men - Air Attack
Army Men Sarges Heroes
Blair Witch Project 3
Blitzer Fitzer

Clive Barker's Undying
Deus Ex

Dino Crisis

Dragon Riders

turopa Raser

Evalva

Evolva - Mutation Pack |
Excalibug :
Flintstones Bedrock Bowling
Freespace 2 + Dimension Fack
Gaia?a R
Giants + Bonus CD
Gunlok

Infestation

King of the Road .=
Legends of Might # Magie
Max Payre

MDK2

Tastaturen
| Standard

: %ﬂEﬁﬁﬁ" G83-6106 verseh, Farblayeits
CHERRY G83-13000 CyBo@rd
CHERRY GB1-3000 ' ;

ordless Deskir
A5 tsterset Keyooard .
S internet Keyhioard P

| e s fro

Mause

Standard
o) Al

pti
yomslang 2000
s[{s Optical Mplise
LC "H Pilot Wheel Mouse
LOGITECH Cord|. MouseMan Wheel
LOGITECH Cordl. MaouseMan Opt.
LOGITECH Whee! Mouse Optical
LOGITEEH MouseMan Wheel Opt.
LOGITECH WingMan Gaming Mouse
LOGITECH Marble Mouse Refresh
LOGITECH Trackman Wheel
LOGITECH iFeel MouseMan Optical
M5 WheelMouse

WS Cardless WheelMousze

WS IntelliMouse Explorer

WS IntelliMouse Optical
MS TrackBall Optical

BELINEA kHz TCO
103020 70 -
103025 70 89
103045 8699
103050 a5 g9
103065 86 94
103080 96 . 49
106060 Q5 0y
106065 96 99
106080 g 8y
108025 07 89
108080 121 99
IIYAMA kHz TCO
STO5MT - A6 9%
ATOBMT B6 - 89
AZORHT 95 89
157021 70 99
LA702U 70 29
MEZ01U BR 94
SE00MT1 95 99
SA02JT N5 94
MASO 1L e B
MFSOTU CUTGE 69
ABDZMT USB 116 59
MS101D 1o a9
MA201D o 99
AZOTHT 430 o9

Anschluss

Difi o P3j2

PSI2 1 LS8,
Ll

P80 . USH
DIN b, PSf2
P5f2 0 USR
PSj2

PS{2 0 1JSB
PS{2 u. USB

Anschluss
PSI2 0,58

oz

P52

S8
PSIZ wLSE
P52 u. 1I5B
PSIZ 4 USB
USB
P52 ucUSE
PSiZw USB
P52 . USB
P5f2u: USB
PSi2 4. LSB
Lisg
PSj2 u. ser
PSJ2 u, ser.
PSf2 b USB
PS/2 1 LISB
PSI2 4 LISB

Zoll / em

170403
171403
171405
171 4086
A7 407
171 408
194 45,7
181 467
18 [ 457
{508
22| 508

Zoll / em

17395
171395
e
17406
171385
17 403
181 457
19] 456
19/ 457
19 455
19/ 458
21 [ 438
22| 580
25| 509

LY

U

(]
. L i .
» . - . x
A, .

DM . .- Action
79~ Die Volker 2 Star Wars Episade |: Battle for Naboo
Eg'- 13 éiariancer dE
- . . tunt
g1 Simulation Tachyon
: Techno Mage
Timeline \
Totally Unreal - Special Edition
: Urpreal Tournament
? - Worms World Party
4 Simulation
G- Ae0L
o =17 B 17 Flying Fortress
-135?9?;2& G b l‘:&esar"'srgiacz 2000
ol Bk 22+ Combat Fiight Simulator 1l
§E: : Pfi;\lql:mré[jtar 69- {C}mmM?eEt Sklﬁsf - OO/t
; Rofiue Spear Platinum Pack 49 - DFé Gil éter_t;_a Hﬁi’f Doy
Urbian Operations (adi0q) :3:9,— Die Siedler q
43 Die Siedler 4 = Mission Disk (ageo- 1)
7q -  DieSims - Das volle Leben
95 | Die Sims - Party ohne Ende
: 8- L Die Volker 2
i el o 98- - Edge of Chaos
olade ot Liatkness & F1 Official Team Managager
Klingon Academy #3= £ Racing Championshi e
Vayagcr [0 zu Yoyager Eite Forcs) 44 L F1 World Grand Prix 28
Voyager Elite Force . 8= e Officer s Edition

89

DM

Flight Simulatar 2001
Hight Smauiata‘r;—%_.

ig wlat Professional
Fu?ht Unlimited
FLY 2K

. Fiy! Il
Jo_ystlcks Ansch!usf . ---GE}b@FPiBYEI
GITECH WingMan Attack _ 6P < BR Worlg
ECH WingMan Extrerne Digital 3D LSE | Hostile Waters

LOGITECH WingMan Force 3D U&% 148~ ‘Kicker 2

LOGITECH Strike Force 3D UsgiTag- KissPinball oo
NS Sidewingler Precision 2 Use 79~ Mech g“a'rf}ﬁi-_4':V§'ﬂgtahEE

M5 Sidewinger Force Feedback Pro 2 USB 185-  Need for Speed IV Brennender Asphalt
THRUSIMASTER TopGun Fox2 GP 59, Need for Speed Porsche

THRUSTMASTER TopGun Platinum : Patrizier 2

THRUSTMASTER TopGun Afterblrner {SB 149~ Pizza Connection 2
Pro Rally 2001
Gamepads Anschluss DM -~ Railroad Tycoon |l Gold Pack
HBBITECH WingMan Gamepad us 49~ — Rally Championistiip
. IABITECH WingMan Gamepad ExtremeUSB u GP B8/~ 2€arch + Rescue 2
HOGITECH WinaMan Rumblepad USB . 78 Shee? i
IS SideVilinder GP 59- otar Irek - Creator Warp
M5 SigeiVinder Freestyle Pro UsBu. GP 89 - %_’a"rlftnat“r?
MS SideWinder Pro UsB 69~ ubmarine Titans
MS SW Strateqic Commander USB 139~ Suzuki Alstare Extreme Racing
MS SideWinder GameVoice usg 99~ Theme Park Manager
kornmunikationskit Train Simulator
THRUSTMASTER FireStorm Digital USB uGP 49~ Hj{%ﬂ;‘aﬁ
Lenkrader Anschluss DM Wall Street Trader 2001
LOGITECH WingMan Formula GP UsSB  1189,-
LOGITECH WingMan Formula Force GP U 199~ SPort
MS SideWinder Precislon Racing Wheel Use 119, Anstoss Action ,
MS Foree Feedback USE 249-  Bundesliga 2001 Fussball Manager
THRUSTMASTER Formula Charger +Ped «Spiei GP 69,-  Bundesliga Manager X
THRUSTMASTER 360 Modena USB 139  Bundesliga Stars 2001
THRUSTMASTER 360 Modena Pro Usg 179~ Championship Surfer
THRUSTMASTER Force Feedback ser u LUSB 249~ Eura Tour Cyeling

European Super League
F1 Championship 2000
FIFA 2001

Links LS 10 CP

Links LS 2001

EIZO kHz TCO Zoll/em DM R?EEC{'?”.N,%;?”m

F520 96 b 17/ 397 769,' NHL jl{}a'}’(\[{agsuc

F730 N5 99 15/ 453 ~1.139 - NHL 2001 .

1761 +USB 115 88 19f452 1.639- gy qby 9001

F931 130099 21/ 510 - 1999 STCC 2 Touring Car Championship
1967 N5 99 211498 3199 - Superbike thﬂ g
1962 . s 89 21) 810 2779 Tiger Woods PGA Tour 01

F980 #USB 13T 89 ATl B0 3999, Tony Hawks Pro Skater 2
SONY kHz TCO Zoll /em DM HEEE Ak =

CPB-G200 g5 99 47407 879~  WCS Snook ,' '

CPD-E400 a6 99 18/ 456 1.099, SHUvKSY

EP%}:EG#:ZEJ +U$8 10 99 19/456 1449- Rennen

'CIP:’D—G%%% A1ISB 323 33 5: ; ;\r}: ﬁ_oég' Aui_cgbe;hn Haser 3 - Die Polizei schidgt zuriick
GOM-F820  +USB’ 137 89 71/ 504 2799 DBleifussOffrcad
GDM-FWsa0 121 93 24578 3.899- Eg{:r"a ﬁhﬁf’é;?&%m
SAMTRON  kHz TCO Zoll/em DM  Ford Racing ;

75E 98l 17f407 399- prENdENX3

756G B6 99 17/406  479- r\’;‘-*"”’e pEaiel

7EP4+ 9 99 17/ 406 540 .qtorrﬁss Madness ||

76 0 99 17406 469  Road Wars

768 85 89 17/ 406  499- SprintCar

76RDF BS 89 17{406  579- TestDrive 6 ,

95 Plis 96 99 19/ 457 649~ V-Rally 2 Expert Edition

98P 96 99 19/ 457 688, -

210P 6 93 21/ 508 1.479-

01805-=905040"

'
gk 1,
3o ihage ety
< o

N9 Ul

L]

DM

~ ~
Fodn T e - v 0

ko IJHH":\‘-_ s Mt D e S
c et i ) - .

Rollenspiel
Arcaters 79
‘Baldur s Gate: Die Saga 49’
igur s Gate: Die Schatten yon Amin b
aldur's Gate |l Thron des Braal ason] 49 -
EVerguest - The Ruins of Kunae ] 79,.-
: 'ﬂa;:&ﬂ%ﬁv Vil ol 1%.—
B2 ges Winters (Add0n au leewind D# A
[cewind Dale : 79,-
Nox ' PG
-;Efa_neﬁcap:: Torment : 79,-
Uttima Ascension - Avatar s Erletcntung 79,-
Vampire - Special Edition 109 -
Wizzards + Warriors 79, -
Adventure DM
Blair | B9~
Blair 54,—
Blair Witc 49 -
Chicken Run 79,-
Cold Blood 79, -
Dark Project 2 ; 79,-
Das Geheimnis der Druiden 79,
Die Flucht van Monkey Island 79, |
Heawy Metal FAKK 2 14,
Konurig 69,
Project 1.G.1, 79,-
Revolution Classic Adventures 44 -
Runaway 79,-
Sehizim g9-L §
Seooby Doo. 44- |
Star Trek - Dominion Wars 89;-

Star Trek - The Fallen

Star Trek - Der Aufstand
Stupid Invaders ,
Tomb Raider - Die Chronik

Max Payne

Action
gy - il
Y B 4
¥

Strategie
Age of Empires - Callectors Edition 129,
Age of Empires i 89,-
Age of Empires'|l Conquerars (asdos 59,-
Battleshi 79.-
Black + White 79, -
Command + Conquer - 3 MegaBox 89,-
Command + Conquer - Alarmstufe MegaBox B9,
Command + Conquer - Alarmstufe Rot2 69,-
Command + Conquer - Alarmstufe Rot Classic 29-

Command + Conquer - MegaBox § 34, -
Command + Conquer - Opératiop Tiberian Sun 94

Command + Conquer - Tiberian Sun Firestorm 39.-
Commandas 2 - Men of Courage 89.- L
Conflict Zone 89-L |
Cossacks - European Wars 79,-
‘Desperados 79~
Emergency Police 69,
Emperor - Sehiacht um Dune 89-L
Fallout Tactics 84 -
Far Gate 79,-
Gangsters 2 PAE
Heraes Chronicles - Clash of the Dragons 49,-
Heroes Chronicles - Conguest of the Underwerld  49-
Heroes Chronicles - Masters of the Elements 49 -
Heroes Chranicles - Warlords of the Wasteland 49~
Heroes Chronicles - The Final 49- L
Heroes Trilogy ] 79,-
Hidden + Dangerous Gold Edition 89,-
lagged Alliance 2.5 69,-
Khan [AddifOn zu Agm of Empres] 24-
Lemmings Revolution 64~
Maiesty 79 -
8rrgma| War 79~
ufforce 69,-
Haub 79,-
Sacrifice 79,-
Shogun _ = _ 79;-
Shogun Total War: The Monagaol Invasion 29-L
Squad Leader 79,-
Star [rek - Away Team 79,
Star Trek Armada 78,
Star Trek: New Worlds 25
Star Trek: Star Fleet Command 74,
Starfleet Command - Capitans Edition 39-
Starfleet Command 2 79,

Sudden Strike 79 -
Sudden Strike Forever (aditn ni Sudden Strike}
Three Kingdoms

L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfiigbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden.

FUR HANDLER

Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer
Fax: 0 64 03 - 90 50 70

* DM 0,24/Minute



L gk I

CD-RECORDER

CD-RW ATAPI DM
4/ Bf32x LG CED-BOBO bk 199,-
4/ 8/32x LG CED-BOBO retai 209,-
4/ 81 32x MiTSUMI CR4805 bulk 249 -
4] 8{32x MITSUM| CR4BOS retai 269 -
4 8f{32x NEC NR7500 bulk 219~
4/ Bl32x NEC NR7500 kit 239,-
4{ 8/32x NET NR7500 reta 249
4/ 8({32x PHILIPS PCRW804-10 bulk 219~
4/ 8/32x PHILIPS PCRWB04-10 Kit 239.-
4/ 8{32x SONY CRX-0811-RP 269, -
4/ 8/32x HP CDW9150i retail 289 -
8/ Bf?zx RICOH MP7083A-SK Kit 2189,
B;‘ 8/32x TEAC CD-WSSE buik 249 -

8] 8/32x TEAC CD-WEREK setal 269,-
8/12/32x ACER CRW1208A retail 299,
8/12/32x HP CDWAK(E| nulk 369~
8/12/32x HP CDWS9510i retail 389~
8/12/32x LG CED-8120 buik 279 -
8/12{32x LG CED-8120 retai 2599,
8/12{32x PHILIPS PCRW 1208 bulk 279~
8/12{32x PHILIPS PCRW 1208 Kit 308,-
8/12(32x SONY CRX160E-RP Kit 319,-

10/12{ 32 AQPEN COW-1232A Kit 319,

10}12!321 LITE ON LTR 121018 wulk 229,

10/12/32% LITE ON LTR12101B Kit 249,

10{12,”!2; NEC NR7700 bulk 278~

10/12/32x NEC NR7700 kit 299 -

10012/ 32x RICOH MP7120A-SK Kit 289 -

10/ 12{32x RICOH MP7125A-DP Kic 329 -
10/ 12/ 32x TEAC CD-W512E huik 318-
10/ 12/ 32% TEAC CD-WS512EK retail 349 -
10/12/40x LITE ON LTR121028 it 269~

10/16/40x HP CDWS710j retal] : 479 -

10/16/40x LITE ON LTR16101B retail 379,
10/ 16/40x NEC NR7800 bulk 344,
10/ 16{ 40x: PLEXTOR PX-W1B10TA bulk 438, -

10/ 16/ 40x  SONY CRX16EB-RP retail 480, -
10;’ 16/ 40x% TEAC COWE1BE bulk 413 -
10/ 18] 40x  YAMAHA CRWZ100E bulk 249 -
10/16] 40x  YAMAHA CRW2100E Kit 339 -

10/20{40x RICOH MP7200A-DP kit 469, -

10f24{ 40x BRAINWAVE CRD-BP1500PN bulk 549,»

10/24] 40x BRAINWAVE CRD-BP1500PN kit 579.-

CD-RW USB DM
4/ 4] 6x ACER CRWA40BEL Kt 479 -
4/ 4/ 6x HP CDWB230e Kit 519;-
4/ 4/ 6x IOMFGA ZipCh retali 499 -
4/ 4/ 6x |OMEGA Preda r retail 689,
4/ 4/ Bx SONY CRX10U-RP kit g49 -

CREATIV!

MITSUMI CR4824TU Kit

E Soundkarten

%o_u'n_c Blaster 16 retsil
Sound Blaster 128 hulk
Saund Blaster 512 retail

SB Live! Play
g vel :lav
B Livel P
B Live!
ound

TERRATE

er 1024 hulk
er 5.1 buik,
er 5.1 reail

latinum 5.1 retail
Blaster Surraund 5.1 retsil

C Soundkarten

Soundsystem 1281
Soundsystem 512
Soundsystem MX XFire

Audinsystem

Seundsystem 44&6

Audiosysterm EWSBS

Diverse

%ﬂﬂgﬁﬁgﬁﬁu

AR MBS fheaire 21 ACIR G
_tss'féa;::sxmw i
R

- MP3-Player

b

¥

Soundkarten

 CREATIVE DA.P Jukebox 663 HID.
g Q8 iP3 Pocket
‘r 52
e fango

fg'gu_l : ' g&X% Ve it 0 IP‘_WNE
. '. %gs:& ]grgilrﬁtllf._}'g ggvz*a\‘t'

i :TRAXDATA mStation [xrz MP3-Plaver]

Typ

PCl 79
pCl 49 -
PCI 129~
pCl 124 -
Pl 189 -
BCl 189
el 479~
PCi 439 -
Typ DM

B "':'733,-

A4 MB 679,-

- FUI 0%

CD & DVD

CD-RW SCSI DM CD-ROM ATAPI bulk
8/12/32x HP CDWS600SI rezil 579~ 40x  TEAC CD540E 119,
B/12/32x HP CDW9B00Se extem retail 599 -  4Bx  BIC BCD 4858 74.-

10/12(32x PLEXTOR PX-W1210 TS bulk 529- 48x  MITSUMI FX4830

10012/ 32% PLEXTOR PX-W1210 TS rewmil 559,- 50x  ASUS CD-SE00 109,-

10{12; 32% TEAC CD-W812S bulk 449,- 57x ACER CD-652P

10112/ 32x TEAC CD-W5125K retai 489- 52x  ADPEN CD-852E 89-
10/16/ 40x  YAMAHA CRW2100S bulk 299- 52x  BIC BCD F560A B84 -

10416/ 400 YAMAHA CRW2100S Kit 339~ 52x  CREATIVE CD5233E 89 -

10/16/ 40x  YAMAHA CRW2100S Edition 419-  52x |G CRD-852xB 89,

10/16/ 40x YAMAHA CRW21005Xe (extera) Kit 419-L-52x  LITE ON LTN525 89 -

10/24/ 40x BRAINWAVE CDR-BPSN bulk 649~ L 56% ACER CD-B56A 94 -

10f24/ 40x BRAINWAVE CDR-BPSN Kit 688-L 56x  BICBCD GR20A 89,-

CD-RW FireWire DM CD-ROM SCSI bulk
8/12/32x SONY CRX1800L-RP kit 729~ 40x NEC CDR-3010 159,-

10{16/40x YAMAHA CRW-21001X Kit 549~ 40%x  PLEXTOR PX-40TSi 189,-

CD-RW/DVD ATAPI DM CD-Wechsler SCSI
4/ 4!24, 4x TOSHIBA SD-R1002 retail * 449~ 44x  PIONEER DRM-824X (5-fach, exterm)
B,’ 8;‘32 Bx TOSHIBASD-R1102 bulk * 469.- L PIONEER Bx-Magazin DRM-ABDO

32/ 8 TOSH!BA SD-R1102 retail ® 519-L

10;12{ 32/ 8x HP COWB900¢ retail 640

10/12/32] 8 RICOH MP9120A-DP fit * 549, 1 0/1 6/4°x CD-RW :
YAMAHA CRW2100E

flest #uch BVDs

Rohlinge CD-R

ohne Box
Diverse 700 MB 16x

chne Box
Diverse 16x
Diverse 16x 700 MB
mit Box

Diverse 16x 700 MB
Diverse 20x
Ul 12x

FUIl12x% 700 MB
FUJI Atidic 80 Min.

je 099 088 o,?a' ATAPI, bulk

Rohlinge CD-RW

mit Box

Diverse 4x
Diverse 4x 700 MB

‘Diverse 10x

mit Box

Luutsprecher
_ggundboxen aktiv, 40 W

undooxen akt

260

Sirocco Spi
Enorco
S

H’D E‘J

irocco Crossfire 3D
Prer: o5l

us Color 580 S e Ad

Lus&m% s iﬁ

' dr? 100.Mitls

Ad

CAd

Rharten mkI s-ieorr Huh Kahei

4 wal&!‘}'mﬁm ikl
HO]&GJX
'TCQU 5CXTX .
B "~ 900 B Combo L&
it 419 - > ;E]
739 i
769 - :
1699, -
BEY; -
49;

A4

A4

i1 A3

¢ LISH A4
i Ad
+LISE A4
+li58 Ad

Format
<USB As

retail
129 -

109 -
11'}
L14.
99 -

149,
S8

BC:
119,

Montag-Freitag 10-20 Uhr
Samstag 9-15 Uhr

EISWERT & SCHRELL & ZU

Intern
Boxed
+20,-

DVD-ROM ATAPI bulk
8/40x  HITACHI GD-7000 109,-
12{40x AQPEN DVD- 1240pro
.4;40”: ASUS DvD-EG12
12/40x  BIC 2128 119,-
1 J""“\ CRIEf‘I«_?‘ iE P’_C—D‘;"Q__Er]cg{c
12/40x LGDRD-8120B8  149-
12/40x LITE ON LTD=122
12{40x NEC DV-5700 139,
12{40x  SONY DDU1211 149 -
16/40% ACER DVP-1640A
16/40x  PIONEER DVD-115S 169,-
16/40x  PIONEER DVD-1055Z 179,
16/40x PIONEER DVD-AOSSISW =
16/40x PIONEER DVD-116. 1790
16/40x PIONEER DVD-108S 189,
16/48x LITE ON LTD-163
16/48x AOPEN DVD-1648pro
16/48x NEC DV-5800 169 -
16/48x TOSHIBA SD-M1502 179,
DVD-RAM ATAPI bulk
6l 24%  PANASONICLF-DEN 899,
6;’24:& TOSHIBA SD-W2002RAM
. DVD-R ATAPI bulk
x_.PIG.NEEF?}’D}éR-WAGs'-..- o
" DVD-ROM SCSI bulk
B s >
10/40x  TOSHIBA SD-M1401

sas B
DVD-FILME AB LAGER LIEFERBAR!

retail

148,

189, -
1 :9 =
449 G

169,
149;-
143,-
168 -
229~

238

retail
1799- L
retail

309,

Das komplette Programm mit Uber 1.100 Filmen finden
Sie unter www.alternate.de oder rufen Sie uns an.

SnapStan €20
Scan £25

EPSON. .IS-cunner 52

Sna Sean e40
SnapScan £50

. HP Scunner
: "’Scanm zzuo_c_

Format DM AGFA Scunnef

Perfection B4l
Perfection 12005
Perfection 12400

Perfection 1240U Photo  USB

Perfection 1640SU

Perfection 1640SU Photo LISB
MICROTEK Scanner

ScanMaker 3700
SeanMaker 4600

ScanMaker 4700
ScanMaker X12 USL

- Hubs

4-Fart
8-Fort

+ B Netzwerkkarten

38

0 Mbit/s
449 -

M 16733

M 167348

'USB.

805"'
E~908 X

1.200x2 400
Auflgsung
- BODXZ4p0

a00x2 400
120052, 4@;_. :

10 Mbit)

100 Mblrfs IO/IGO Mbit/s
ol
108,

129,-
169.-
419~
479

329~
19
249~

10/100 Mbit/s

UEﬁ”fELEF NISCH ERREICHBAR:




VERLASSIG & RURD UM DIE

Bestelltelefon
06403-905010

Bestellfax
06403-905020

IDE-FESTPLATTEN %7

GB ms/Cache/UPM DM MAXTOR GB ms,f'Cochef'UPM ). SCSI Intern aned +20,-

Igg'_ 32(148H2 _.I.!: 7_] | 5400 200 i GB mstGChe/UPM DM :

4 5400 230 ms/Cache/UPM DM

oo 307 39 "

o 409 82 5400 279~  DCHS<34B80F g5 vl apeel 7300 ' 399-
! ss00 15,3 92048 2200 209 - DCHHH.'- 81 7{ 808G| 7200 498,
00 307 8l3 oo 614 9J2048) 5400 398~  DGHH-I9IN0 at 7] Agee| 7200 928
om0 30,7 8 1045[' 7300, ol = i ey 514096 | 1[;(;(]0 469 -

0 819 9/2048] 5400 579- SEAGATE :

e 41,1 8/2048] 7200 mstachefLiPM DY 3350 3.3 ‘5| wpsel 10000 549

w0 B : o 150 5,400 - L
w 614  EIE0EI7I00 o 200 ‘o] a04 ] 7200 aEL S GO 2 { 2/ si0 19 5] 4096] 10000 1049
SEAGATE GB ms/Cache/UPM s 300 9/204/ 7200 BIGSENE SUREEEN SHER R 7300 m- _ ms/Cache/UPM DM
ST38421A ses  BACIY 2561 6400 Uioo 40,0 YRELGE ML ; g Qi Gl apee/ 7200 395 -
(] 5‘|14] A TS 58{3 _iﬁ'{'l.ﬂZ*i-.:: 5400 W00 KOO 7.200 53%-,* uw sc5| Intern Boxed +40,- ﬁfﬁsg 183 6] 4096, 7200 5RO -
1 - 100 4 B{z048] 7200 tias 367 6] 4096/ 7200 1.029,
U100 gg{g _mf.mza; 5 400 GB ms/Cache/UPM DM " ms/Cache/UPM DM Atlas 10K | g2 5 10000 463
e ADE A T o ] aa re6 136 92048 5400 1798 . i 4=5 AREEPYEG gm0 A0 10K 7 o
v 4089 bode! Saers ok o 108 12/2008/ sam 179 WHEREH B0 339- AU IOFl 357

l-tom 100  9[2048 ) 7.200 189 -

QUANTUM 6B  ms/Cache/UPM 200 B - SEAGATE GB _ ms/Coche/UPM (DM SEAGATE b ms/Ccche/UPM DM
F'..U”l-'-‘tﬁl 2 o 13}'% e = #2008 IO s M e 550 ST423451W Z32 13 2048] 5400 499 ief}*{”-"’-l-"f-' ;} 5/ 102410000 369
Freball 10120 -0 40,2 42 | o aa i | g ST39205[W 1 5/ 1024/ 10000 529
Freval 120 100 204 1'3? 58] san 0 DAL tern Boxed + 80, RS vepTIINNN e M P 81
Cireoalli30 s 4001 1| 4emm IBM GB ms/Cacho/UPM DM GRIEION 187 G| sous 7a00
freballAS 92048/ 5400 DeHs-31820 1820 PEIISISE ShserslV 367 s/ aose] 00w i
reha : J YO -36 ! : W 34 6] 4096 | 10,000 >
Fireball AS  Lwn 30,0 iIBM 4" 1 GB |DE DMVS-36 _ STHBIE77IW 1800 7/ 4098/ 7200 :
;’:ggg } ig ’d - Eh gsfﬁig; ;’jgﬁ E15. Alle SCSI-Festplatten und -Laufwerke sind auch (S T))§ g0 GB  ms/Cache/UPM y
: et e IC35L040, U-100 als externe Losungen erhiltlich. Der Aufpreis EESVANGETSRE A e
FUJITSU GB ms/Cache/UPM DM betragt inkl. aller Kabel DM 150, fiir (U)-SCSI, SSVIREREAVE 2 s L
: Al 8 ms, 2.048 KB Cache, DM 220,- fiir UN-SCSI und DM 300, fiir U2W- e A Ee
D04AT-EEuam 204 o/ 512/ 5400 229 : MAH3182MP 182 7] 4096] 7.20(
E 4% L;”( 2(}:4 8/ 2048 7.200 2§qr. 7.200 UPM und U160-SCSl. MAJ3182MP 18,2 5{ 4096 | 10.000

MPGBBO?AT- toon 3070 9l om2) 5400 259~
MPGI207AH- E*w w 307 8lipde] zaog 319~
MPG2409AT-EF uana 40,9 af 812 5400 279,
MPG3400AH-EFu-s 409 §/z048) 7200 398

CASTLEWOOD intem  extem  FUJITSU MOD intern  extern

CONNER GB ms/Cache/UPM DM |
C1215 Uee 153 9] 512/ 5400 189 Qrb AT 2208 329" MCF3084AP AT BaOMB 519-
0O scsl 2268 3794 RO AL e B0
CONTROLLER Orb USB 2268 4691 MOk Rl TN e
| IOMEGA ke DYMOFE Frewre cioMS 729
e ee Bt AT 1368 748, :
ADAPTEC At Typ Single kit ADVANCE At Typ Single  Kit gﬁpﬂggg'p A U e
UDMA (RAID U-66 PCI 988 - 28100 U-100 PCI Zip 100 st jeoME 179 DynaMO SE _5t?§'» 1368 5 789,
PC 263, 29101 (RAID) U-100 FCl Zip 100 Kit USB 100 MB 179+ DynaMO SF SCSHUSE 1,368 793, -
1-100 PCI 899- 2911l U-scs| PCI Zin 100 New Look USE - 100 MB 259'_ D\.’l"ldMOVﬁtU Kit FireWire 13 GB 983
ug{ PE: 239 ) qu] HW i o Zip 250 bulk AT 250MB 199~ e SRR s USRI
-SCS pCl- 239, 941 Uw PCy : s i i . 2
Uied PG 389 599 2931 (W UMW PG gpa Mol G & Diversa MOD it S el
y U160 PO 519,= <749~ 2847 U2W UaW PCI p @ Itostpowered] .UﬁB 250 MB A gtYMPUS SCSI 230 MB 139- 289 -
29160 U160 POy 509 769~ 29181 U180 Pel E_gP?:JO[Hu‘.tmwe»t-fl _ USB. J50MB 449, - YMPUS ikl 5 Camriciges SCS! 230 ME. 159 - 309, -
39160 U160 PCI 6869~ 919- 2994 FlraWire PCi Zip 250 (Hostpowered] KIt USB 250 MB 489~  MAXOPTIX T6 SCSi 52683499~ 3649-
T I i123° DAWICONTROL i 629 749
2 RA 1160 'l 129 - T az Kit 5081 20GB 629, - -
32005 {RAID) U180 pet 1.879- ; 42 Jaz USB-Adapter 1889,- WD 40,0 GB IDE
34005 (RAID) U160 el 2.489,- Bg‘;gggf;"lml U_Q1CO§DI EE: Jaz FireWire-Adapter 249, -
= b { S L
J‘TROMISE At Typ SE:ngle Kit gg gg;z} J[]EE:;I EE: NEC s e WD400BB, U-100
Mtra100 U-100 PCI 9,- 108 - —24/5 =505 ; A
Eastlrak 100TX2 (RAID] U-100 POl 219- 249~ DC-2976UW uw PCI Zip AT 100MB 109,- 9 ms, 2.048 KB Cache,
Fastlrak 100TX4 (RAID U-100 PCI 389-L 449-L DC-2980U2W uzw PCI Fi Naiararli DM 7.200 UPM
SuperTrak 100 (RAIDI U-100 P 1.1899-  DC-139% FireWire P Ooppy-Laurwerke
NEC 1,44 MB 34~
ISDN & MODEM e %
: TEAC 1,44 MB 44,

* inklusi -
RLSA p At DM  OLITEC ——

L 1]
MicroLink 56K Softrrodern PCl Analeg 69~ V9Zready pCl analog  79,-
Microlin 56K PUI Analog  99.-  SeliMemory 2000 il analog 169,- s O G & O
Mootz 0T M G- sl me s 16 TORAGE & ZUBEHOR
Microlink 56K Fun USE Analog 128~ Speed’ Cqm 2000 seriell  armlog 119,
MicroLink BRK runll o serel Amabo 1491 Universal SelfMemoryPro  USB  aralog 239-  Laufwerksgeh&use (U}-SCSI ~ Festplatten-Zubehor DM
serie| nal - vy
Microlink 56K MC Interhet PCMCIA  Analoe 148-  Diverse Typ Art DM  CD-ROM-CASE 1% CD-ROM 78~  HD-Wechse|rahmen mit Liifter SES| e
Micralink 56K [ndustrie seriell  Anajog 399- ¢ FLEXI-LINE 1x 35 0, 5,25 79~ HD-Wechselranmen mit Lufter Usigo 49-
icrofink ISDN Pl SBN:- 128, 3Rp Nolce Madem SRk andieg e DPRCLINE 1 35" 6. 5,25' 69,- HD-Wechselrahmen PRO U-100 99
ficrolink [5DN Connect Usg ISDN 189~ SRR GRS iEt e e |EURE-TOWERDw— 525 109,- HD-Wechselrahmen PRQ 7 R
Microlink ISDN UsB  ISBN 179 ACER iSID!\iJ#r’lD s¢ F{;"Cl e B‘Nﬂﬂ B ELITE-TOWER 4x 5257 149 HD- t’\{echse.rahmEﬂ PRO L2W 139;-
MicroLink [SDN Internet sejefl ISDN° 189, El ELTE-TOWER 8% 595" 269~ HD-Wechselrahmen PRO (Hot Swap.) usw 199 -
MicraLink ISDN-M PCMEIA  ISON.  458- D-Wechselrahmen PRO Wso 169-
VR e S Speed’Com 2000 T e e iahhen mik2 b= B
Db Pme IR e R 4791‘ OPTI-LINE 1x ;5" 89 - 119~ APST HD-FIahmE“n mit 2 Luftern |DE B9, -
OI.ITEC 56K-Modem FLEXI-LINE 1x 35% 0528  99- 18-  USB-Zubehdr DM

AVM Typ At DM %H %%bwvgg 828 129 ! 5%.- ADVANCEUSB-Link o
Eritz!Card Classic ISA— ISDN 139- -IOWER 4x 526 178;- 19~ £ TAN. aa.
P:gigarg E"Kq i ol BON 138 ELITE-TOWER 8 525" 290 A R R kN - CORTTREE il

i ar ICl ISON 399 - i 7 . 25
-rrl?' 20 B SO ?39.— Firewire uss  USB-Hub 8-Port [0
Flltzl 3! U’SB 20 LSB 1SN 189 - D LINK fﬁdaptef (.dr[] 2x USB FCl 69,-
21X seriell  |SDN  289- FLEXI-LINE 1x 545" 249,- 179,— Adamer Card 2% USB PCI 39,-
71tz USB : USB  ISDN 299

140 POl ISDN  '598.-

01805=905040" BEmmmy, oo
- . Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer

Fax: 0 64 03 - 90 50 70

* DM 0,24/Minute



Computer

Hardware

Software

Capital

26/2000
Was leisten Onlineshops?

tegorie ,PC, Handy & Co."
le:h‘:l';.?“.ﬂlln;mm als einziger

5 von 5 moglichen Punkten.

TESTED

Empfehlung
03/01

PrimusAvitos gewiihrieistet
einen sicheren Online-Kauf.

PrimusA AS@ v

www.primusavitos.de

28 Tage Riickgaberecht +++ Bestellannahme per Telefon, Fax, Mail, Internet +++ Top-Service
+++ Tiefpreise +++ Testsieger und erstklassige Referenzen +++ geringe Lieferkosten

5

i' .EJJJ:..'H am

"L—s f"ﬂ’.. Jr:ux

Das schreibt die Presse iiber www.primusavitos.de:

PROFESSIONELL

EMPFEHLUNG

DER REDAKTION

Ausgabe 07/01

PC HARDWARE

B SHOPPING) EMPFEHLUNG * 06/2001

PENTIUM 4
Bundle

ASUS P4T-Motherboard
Sockelg23 ¢ Intel 850 ATX
JOU JYE-Big-Tower Chameleon
300 Watt ® ATX

INTEL P4-Prozessor 423-PGA
1.400MHz in a box inkl. 2x 64MB RIMM

Art.-Nr. AKToé5s Euro 781,77

t o s .

T heodor-

Wirtschafts
B Woche

Wie gut sind Onlineshops?

In der Ausgabe 20/01 erhilt
PrimusAvitos die Note ,gut™

NETEASY

NetCam
DSC350 USB

bis zu oo Bilder oder 180 Sekunden

Video mit 8 MB Flash Memory

Art.-Nr. MUCoz5 Euro 101,75

entspricht

Heuss-Sitr.

uter

11/ 2001

Einkaufen im Internet

Rubrik ledwau: Platz 2

100%

TARGA Visionary MT

Midi-Tower ® CPU: Celeron 700 MHz »
RAM: 64 MB e HDD: 20 GB * GRAFIK:
onboard ® SOUND: onboard = CD: 48x
SOFTWARE: Win ME, MS Word/Works ®
ZUBEHOR: Tastatur, Maus

o AGFA scanner Snapscan 12120

USB © 600 x 1.200 dpi ® DIN A4

o CANON Bsjc 2100 Tintenstrahl-

drucker ¢ Parallel ® 720 x 360 dpi

Art.-Nr. KPC826 Euro 766,43

Avitos-Standard

[ PrimusAvitos - Eis en dey

= 0180

Telefonische Bestellung: Werktags von g-20 Uhr und

METRO-Gr

)

uppe und der COS AG |

553n15rag5 von g-14 Uhr. Versandkosten nur 20,- DM + NN,

(DM o0,24/Min.)

5



kommunikat

HIFI

Home-Entert

FESTPLATTEN

MPG3102
MPG3z04
MPG3204
MPG3204 SD
MPG3204 SD
MPG3307
MPG3307 SD
MPG34009
MPG3409 SD
IBM
DTLA305020
DTLA3o5030
DTLA307030
DTLA305040
DTLAzO7075
IC35Lo20
IC35Lo40
1C35Lo60
MAXTOR
D-MAx +60
D-MAx VL40
D-MAX +60
D-MAx V40
D-MAx +60
D-MAx VL4o
D-MAX +60
D-MAx 8o
D-MAx Bo
QUANTUM
Fireball AS+
Fireball lct2o
Fireball letzo
Fireball AS+
Fireball letzo
Fireball AS+
Fireball AS+
Fireball lctzo
Fireball AS+

DEXXA
4-hutton USB
6-button
GUILLEMOT

LOGITECH
WingMan Attack
WingMan Extreme
MICROSOFT
Precision 2

SAITEK
Cybnrg 2000

Cobra |l
GRAVIS

Game Pad Pro
LOGITECH

MICROSOFT

SideWinder Pro

MICROSOFT

LOGITECH
Farmula Force
Formula

THRUSTMASTER
360 Modena

12!40:(
12/40%
12/40%
12/40%
12/40x
12/40%
12/40%
16/40%
16/40%
16/40%
16/40x
16/40%
16/40%
16/48%
16/48x%

LiteOn Kit
NEC DVs57

LiteOn Kit

40
10/40x
10/40X

O PRIMU

U-100
U-100
U-100
U-100
U-100
U-100
U-100
U-100
U-100

U-100
U-100
U-100
U-100
U-100
U-100
U-100
U-100

U-1p0
U-100
U-100
U-100
U-100
U-100
U-100
U-100
U-100

U-100
U-100
U-100
U-100
U-100
U-100
U-100
U-100
U-100

3D

Force Feedback Pro

Wingman Precision

SideWinder Freestyle Pro
SideWinder Dual StrikeUSB

ity

AOpen DVD-1240 pro
Creative Labs DVD
Creative Labs DVD Ret.
LG DRD-B120B

oo

Sony DDU-1211
AcerDVP-1640A Kit
AOpen DVD-1640 Pro
Pioneer 1065
Pioneer 115
Pigneer 116
Toshiba SD-Migoz

NEC DV 58a0

VD-Uos
Pioneer DVD-305
Toshiba SD-M1401

10,2 GB
20,4 GB
20,4 GB
20,4 GB
20,4 GB
30,7 GB
30,7 GB
40,9 GB
40,9 GB

20,5 GB
30,7 GB
30,7 GB
41,1 GB
76,1 GB
20,0 GB
40,0 GB
60,0 GB

20,0 GB
20,5 GB
30,0 GB
30,7 GB
40,0 GB
40,9 GB
60,0 GB
61,5 GB
82,0 GB

10,0 GB
10,0 GB
20,0 GB
20,5 GB
30,0 GB
30,0 GB
40,0 GB
40,0 GB
60,0 GB

Firestarm Dual Power Vibration

usB

use

SideWinder Precision Racing Wheel
SideWinder FFB Wheel 1.0

GP

GUILLEMOT FFE Racing Wheel

360 ModenaPro Racing Wheel

it Tl it
eflp s -+ 5T310211A U-100 10,0 GB 9/512/5400
9/512/5400 189, | ST320413A U-100 20,0 GB  9/1024/5400
8/2048/7200 239,- ! ST320414A U-100 20,0 GB  8/2048/7200
9/512/5400 209,- : 5T330620A U-66 30,0 GB  8/2048/7200
9/512/5400 209,- : 5T330621A U-100 30,0 GB 10/1024/5400
8/2048/7200 249, © S5T340824A U-100 40,0 GB  8/2048/7200
9/2048/5400 259,- © WESTERN DIGITAL
9/2048/5400 259,- : WDiooEB U-100 10,0 GB 12/2048/5400
8/2048/7200 CALL : WD150EB U-100 15,0 GB 12/2048/5400
9/2048/5400 269,- : WD200BB U-100 20,0 GB 9f2048/7200
: WD200EB U100 20,0 GB 12/2048/5400
9/s512/5400 199,- : WD205BA U-100 20,5 GB  9/2048/7200
9/s12/s400 239,- : WD300AB U-100 30,0 GB  9/2048/5400
8/2048/7200 329, : WD300BB U-100 30,0 GB g9f2048/7200
9/512/5400 249,- : WD400AB U-100 40,0 GB  9/2048/5400
8/2048/7200 729, : WD4o0BB U100 40,0 GB  9f2048/7200
8/2048/7200 259, : WD600AB U-100 60,0 GB  9/2048/5400
8/2048/7200 349, : WD600BB U-100 60,0 GB 9f2048/7200
8/2048/7200 539,- : WDBooBB U100 80,0 GB  9f2048/7200
Y - P i
9/2048/7200 249, i i
9/2048/5400 199, - ms/Cache/UpM
g/2048/7200 309, : DDYST 80 Pin 9,1 GB 5/4006/10000
9/zo048/5400 239,- : DDYST 8o Pin 18,3 GB s5/4096/10000
9/z048/7200 369,- : DDYST 80 Pin 36,9 GB s5/4096/10000 1.
9/2048/5400 269, : @ -
9/2048/7200 529, | i}
g/2048/5400 399,- - IBM ms/Cache/UpM
g/2048/5400 58g,- : DDYS T 68 Pin 9,1 GB  5/4096/10000.
DDYS 1 68 Pin 18,3 GB  5/4096/10000
8/2048(7200 199,- : DDYS T 68 Pin 36,9 GB  5/4096/10000 1.
12/128/4500 189,- : QUANTUM
12/128/4500 199,- : Atlas V 68 Pin 9,1 GB  6/4006/7200
8/2048/7200 259.- : Atlas 10K Il 68 Pin 9,2 GB 5/8152/10000
12/128/4500 239,- ¢ Atlas 10K |l 68 Pin 18,2 GB  5/8192/10000
8/z048/7200 309,- : Allas V 68 Pin 18,4 GB  6/4096/7200
8/2048/7200 369, ! Atlas V 68 Pin 36,7 GB  6/4096/7z00 1.
12/128/4500 299, : Atlas 10K Il 68 Pin 36,7 GB 5/8192/10000 1.
8/2048/7200 489,- : Atlas 10K Il 68 Pin 73,7 GB  5/8192/10000 2.

EINGABEGERATE
4

39
39

69:'

39
69,

79
179y

199,
119,-
249,

139,-
179y

SEAGATE

RAM/SPEICHER

PC100/PC133...7

Die Preise fiir Speichermodule sind Tages-
preise und werden stdndig aktualisiert.
Den derzeitigen Preis fiir Speicher erfra-
gen Sie bitte telefonisch oder sehen Sie
bitte unter www.primusavitos.de nach.
Wir liefern auch Speicher fiir alle gdngigen
Markennotebooks und PCs, z. B. ACER,
ASUS, COMPAQ, IBM, FUJITSU-SIEMENS...
Auf alle Spezialspeicher gewéhren wir
10 Jahre Garantie.

8 MB  PS/2 EDO fons 39,
8 MB PS/2FP 6ons Fast Page 39,
16 MB P52 EDO 6ons 79,
16 MB PS/2 FP  6ons Fast Page 79,
32 MB PSj2 EDO 6ons 159,
32 MB PS/2 FP 6ons Fast Page 209,
32 MB SD-RAM PCico OEM 35,
64 MB SD-RAM PCio0 DEM 45,
64 MB SD-RAM PC133 OEM 49,
128 MB SD-RAM PCioo OEM 75,
128 MB SD-RAM PCi33 OEM 65,
128 MB SD-RAM  PC100-ECC QEM 199,
128 MB SD:RAM  PCi33-ECC 0EM 149,
256 MB SD-RAM PCi33 OEM 129,
256 MB SD-RAM PC133-ECC OEM 249,
512 MB SD-RAM PC133 OEM 379.-
64 MB SD-RAM PCi33 Kingston 69,
128 MB 5D-RAM PC133 Kingston 119,-
128 MB SD-RAM PC133 ECC Kingston 135,
128 MB SD-RAM = PC133 ECC-RKingston 179,-
256 MB SD-RAM  PC133 Kingston 21g,-
256 MB 5D-RAM. PC133 ECC Kingston 259,
256 MB SD-RAM  PC133 ECC-RKingston 299,-
512 MB SD-RAM PC133 Kingston 579,
512 MB SD-RAM PC133 ECC Kingston 599,
512 MB SD-RAM PCi33 ECCRKingston 759,
128 MB SD-RAM PCiz3 Infineon 99,
256 MB SD-RAM . PCi33 Infineon 199,

CPU/

PROZESSOREN

Die Preise fiir Prozessoren sind Tages-
preise und werden stindig aktualisiert.
Den derzeitigen Preis fiir Prozessoren
erfragen Sie bitte telefonisch oder sehen
Sie bitte unter www.primusavitos.de nach.

Wir fiihren alle namhaften Typen.

Pentium IV 1300
Pentium IV 1400
Pentium IV 1500
Pentium IV 1500
Pentium |V 1700
Pentium |V 1700

ina box inkL 2 G4ME RINMB 010,
ifi a box nkd, 2% 64ME RIMM 879,
it @ bow ikt 2% 64MB RIMM  1.089,-
i 2 bow inkl. 2x 12808 RIMM 1.349,-
i box inkl 2x 64MB RiMM 1.310,+
in @ box inkl. 2x 1388 RIMM 1,5909,-

- i FireWire extern

¢ FireWire extern

- i FireWire extern

. FireWire extern

© MAXTOR

. FireWire extern
FireWire extern

20,0 GB 7200 UpM 549,
40,0 GB 7200 UpM  699,-
60,0 GB 7200 UpM  8og,-
75,0 GB 7200 UpM 1.199,-
40,0 GB 5400 UpM 649,
80,0 GB 5400 UpM o929

PocketDrive
PocketDrive
PocketDrive

: MicroDrive Travel Kit
MicroDrive Travel Kit 1.000 MB

i

569, |
039, :

159, |
199,- :

10,0 GB  12/512/5400
20,0 GB  12/512/5400
30,0 GB

12{/2048/5400

kit

340 MB  15/128/4500

125/128/3600

! IBM mm Grifhe  ms/Cache/UpM
- 1 DJSAzo5000 9,5 5,0 GB  12/512/4200
- i DJSAz210000 9,5 10,0 GB 12/512/5400

: DJSA2z0000 9,5 20,0GB 12/2048/4200

: DJSA232000 12,5 32,0 GB 12/2048/5400

¢ FUJITSU

1 MHM2100AT 9,5 10,0 GB 12/2048/4200

. MHM2200AT 9,5 20,0 GB 12/2048/4200
- MHM2300AT 12,5 30,0 GB 12/2048/4200

: TOSHIBA

. MK6o14MAP 9,5 6,0 GB 13/1024/4200

: MK1016GAP 9,5 10,0 GB 13/1024/4200
- 1 MKzo16GAP 9,5 20,0 GB 13/1024/4200

Die Preisangaben im Internet werden
viertelstiindlich aktualisiert!

699,-
889,-

1.399,-

5387

1.049,-

Preis
239,
259,
329,
9409,

269,-
359"
749,

259,
269,
359,

GRAFI KKARTEN

ASUS

V7100 Pure

V7ioo T Pure, TV-out
V7100 Pure, 1x DVI
V7100 Pure, 1x DV, 2x

VGA

V7100 TV Combo Deluxe

Vz7oo Pure
V7700 Pure
V7700 T Pure, TV-out
V77oo T Pure, TV-out

Vyzoo T Deluxe, TV-out
Vz7oo T Deluxe, TV-out
V8200 Pure (GeForce 3)

V8zoo TDeluxe,TV-out (GeForce 3) 64MB 1.099,-

ATI

Radeon DDR

Radeon DDR VE AGP
Radeon DDR VIVO bulk
Radeon DDR VIVD Ret,
Radeon SDR bulk
Radeon SDR TV bulk
Radeon SDR Ret. TV

XPERT g8 Pro (Rage XL) AGP

XPERT 2000 (Rage 128 Pra) TV 16MB
XPERT 2000 (Rage 128 Pro) TV 32MB
Soft DVD-Player fiir ATl Grafikkarten

. CREATIVE
32MB  239.- ! Creativelabs GeForcezMXzoo AGP 32 MB
32MB. 249,- : Creativelabs GeForceaMX PCI 32 MB
32MB 259, : Creativelabs GeForcezPro AGP 64 MB
32MB  280¢,- : Creativelabs GeForces AGP 64 MB
32MB 389, © GAINWARD
32MB  389,- : CARDEXpert (TMé&s) 32MB
64MB  61g,- : CARDEXpert (MX Gold) 32MB
32MB  399,- : CARDEXpert (MX TwinView Gold) 32MB
64MB 675, © CARDEXpert (MX TV) 64MB
32MB 449, : CARDEXpert (GeForce3) AGP 64MB
64MB  679,- | LEADTEK
64MB  999,- : WinFast GeForceaMX, 64 bulk 32MB
¢ WinFast GeForceaiX AGP Rel. 32MB
. WinFast GeForcezMX ual tead Pofvout 32MB
32MB 369, © WinFast GeForcezMX MAX, TV-out  64MB
32MB 249, © WinFast GeForcezPro, Tout 64MB
64MB  459,- : WinFast GeForcezUltra, TVout 64MB
64MB  499,- : WinFast GeForce3, TV+D\Vi-out 64MB
32MB  219,- : MATROX
32MB 269, © Millenium Ggs0 DH 16MB
32MB  299,- : Millenium G450 LX bulk AGP 16MB
BMB  B8g,- : Millenjum G450 DH 32MB
1g,- : STB
139,- : VooDoo 4 4500 Ret. AGP 32MB
29,- : VooDoo 4 4500 bulk AGP 32MB
: VIDEOLOGIC Grafix Star 650 8MB

249,
279,
499,
999,

139,
249,
289,
289,
1040,

189,
239\'
369,
349,
549,
849,-
999

199,
199,-
269,

199,
189,

£9;-

NETZWERKKARTEN

D-LINK

DE-528CT PCl
DFE-5nofX PCI
DFE-530TX Ret. PCl
DFE-650TX PCMCIA
DFE-660TX PCMCIA
LONGSHINE

8634PTB PnP ISA
#034TB Pl
8038TXR Realtek PCl
8038TX DEC pCi
8538TX PCMCIA
LEVELONE

LevelOne ISA

LOGITECH

10MBit
100MBit
100MBit
100MBit
100MBit

1oMEit
10MBIt
100MBit
10oMBit
100MBit

10MBit

MouseMan i
Wheel Optical

Cnrdless PS/: + USB

~und kiirt die drahtiose Logl-
tech- Maus zum Testsleger.

Teclmlk, Komfort und

S

anklicken o

= Ergonumie vom Felnsten '

LEVELONE
15,- 4 Leve!One PCl 10MEit
279, : LevelOne PCMCIA 10/100MBit
49,- ¢ LevelOne Kit PCl 10/100MBit
169,- ' LevelOne Realtek LAN PCl 10f100MBit
189,- : LevelOne Realtek PCMCIA 10MBit
- NETEASY
25,- ¢ NetNIC 100P PCl 10/100MBit
29,  NetNIC 100 USB USB 10/100MBit
35,- © NetNIC 10l ISA 10MBit
69,- : NetNIC 10P PCl 1oMBit
159,- - Switch-Netwerkkit sioo POl 10/100MBit
: NetPC-Card PCMCIA 10MBIt
39,- * NetPC-Card PCMCIA 10/100MBit

35+
149,
289,-
39
95,

49,
119,-
29,-
39,
299,-
129,-
149,

 IBM Ic35L040
40,0 GB

- ® max. Papierformat: DIN A4

8{2048}7200

'

Arl.-_Hr. HDI306 Euro 178,44

CREATIVE GeForce 3

Grafikkarte ® 64 MB DDR-SDRAM
* AGP » Retail

| DM 999,- |

“ Art-Nr. GRAzo7 Eurosio 8

EPSON color 880
Transparent Tinte
Parallel./ USB » 2.880 x 720 dpi

Art.-Nr. DRT165 Euro 152,88

MICROSOFT side-

_Winder Force-Feedback

UUSB e 8 Tasten = Pedale = inkl.

_ Spiel Monster Truck Madness 2

Art.-Nr. EIN110 Euro 132,42

CD-Rewriter * CD-ROM
* CD-Medien * uvm ...
unter www.primusavitos.de

e

T

Online-Bestellung: 24 Stunden tédglich, Versandkosten nur 9,80 DM + NN.

auspacken

DE

einschalten



MEINUNG
BERND HOLTMANN

Kalifornier bauen Elektroschock-
Joystick - was kommt als Nachstes?

Ich fiihle mich als Windows-Anwender durch
mein Betriebssystem ja oft schon gestraft ge-
nug - bald aber bekommt das Leiden am PC
ein komplett anderes Gesicht. Es wird fiihl-
bar! Fiir Spieler entwickeln die kalifomischen
Hardware-Spezis von Mad Catz gerade einen
Elektroschock-Joystick, der iiber zwei Elek-
troden an der Innenseite jedes Unterarms
Stromschlage verteilt. Der ungefahrliche
Stromschlag (16 Milliampere) fahrt durch
die Muskeln und sorgt dort fiir einen kurzen
Muskelreflex. Sieht in Aktion bestimmt ganz
lustig aus, aber ob das hilfreich ist?! Gesteu-
ert wird die PC-Spielbestrafung iibrigens per
Force-Feedback-Signal. Willkommen in der
Welt des Schmerzes! Den Weg in den euro-
paischen Handel findet das Gerét, sobald es
die Sicherheitstests bestanden hat. Bin mal
gespannt, was Bastler mit dem Stromschlag-
Generator alles anstellen. Eine Version mit
220-Volt-Adapter vielleicht? Man konnte
sich die Stromleiter aber auch einfach auf
den Bauch kieben - so hatte man nach regel-
mafigen Trainingsfahrten in Need for Speed:
Porsche endlich den erwiinschten Wasch-
brettbauch. Die Wahl zwischen PC oder
Freibad steht aber wohl erst im nachsten Jahr
an - ist das nun gut oder schlecht?!

Bemd Holtmann

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das
noch nicht in unserem Heft geldst wurde?
Dann erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn
unsere kostenpfiichtige Hotline hilft

Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen
Endgegnem und vertrackten Levels:

0190/82 48 34

Taglich von 8-24 Uhr

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft Ihnen unser
Hardware-Service:

0190/82 48 33

Taglich von 7-24 Uhr

Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM.
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NVIDIA NFORCE

Flotter Mainboard-Chip

Auf der Basis der Xbox-Infrastruktur baut
Nvidia (Tel. 001408-6152500) einen eigenen
Mainboard-Chipsatz fiir die AMD-Prozesso-
ren Athlon und Duron. Der bisher unter dem
Codenamen ,,Crush” bekannte Chipsatz verfiigt
tiber ein integriertes Modem, eine Soundkarte
mit Do]by—Digital—Untersti‘ltzung, eine 10/100-
MBit-Netzwerkkarte und sogar eine integrierte
Grafikkarte mit GeForce2-MX-Kern. Durch die
Verwendung von gleich zwei DDR-Speicher-
riegeln schaffen nForce-Mainboards eine bisher
unerreichte Speicherbandbreite von 4,2 Gigabyte
pro Sekunde. Hauptplatinen mit dem Chipsatz
erscheinen im September und werden im Preis-
bereich von 350 bis 450 Mark liegen.

Chipsatz ,nForce® - mit integrierter GeForce2-MX-Grafik.

MATROX MILLENNIUM G550

Grafikkarte mit DX 8

Die neue Karte von Matrox (Tel. 089-6144740)
verwendet den G550-Grafikchip und 32 MByte
DDR-SDRAM (64 Bit). Die Karte berechnet
Vertex-Shader von DirectX 8 in Hardware. Per
Adapter wird ihr DVI-Ausgang zum zweiten Mo-

=, hitor- oder TV-Ausgang. Die Taktfrequenz des
Chips ist unbekannt. Die G550 ist ab Herbst fiir
rund 350 Mark erhaltlich.

| KOMPAKT Die kleine G550 unterstiitzt die Vertex-Shader
von DirectX 8.0 - nicht aber die Pixel-Shader,

LOGITECH USB-CONTROLLER
Logitech setzt auf USB

Logitech (Tel. 089-894670) bringt gleich drei alte
Controller in neuer USB-Version heraus.
Das Lenkrad WingMan Formula GP
besitzt neben Pedalen noch vier
Feuertasten und kostet 129 Mark.
Der Joystick WingMan Attack 2
verfiigt tiber fiinf Feuertasten
B sowie einen Schubregler und
i kostet 49 Mark. 29 Mark
kostet das Gamepad
WingMan Precision
USB, das neben
einem  Acht-Wege-
Steuerkreuz noch sechs
Feuertasten bietet. Die
Controller sind ab sofort
erhiltlich.

ATTACK 2 Logitech bringt
unter anderem auch den
WingMan Attack in einer
USB-Version in den Handel.

Ohne Truform-
Technik

Mit Truform-
Technik

AUFGEBOHRT Dank Truform-Technik wertet der Radeon2-
Chip alte Spiele durch zusatzliche Polygondaten auf.

ATI RADEON 2

Alte Spiele - Neue Grafik

Der fiir Spatsommer erwartete Chipnach-
folger des Radeon-Grafikchips von Ati (Tel. 089-
665150) unterstiitzt die neue Truform-Technik,
welche auch dltere 3D-Spiele grafisch aufpolie-
ren kann. Sie modifiziert dabei die 3D-Geome-
trie eines Spiels derart, dass ein vorher normales
Dreieck dank Truform problemlos in mehrere
gebogene Dreiecke unterteilt wird. Eine vorher
kantige Lara Croft erhélt also noch rundere Kur-
ven. Einziger Nachteil: Spiele miissen per Patch
erst Truform-fertig gemacht werden.

PC Games August 2001



Hardware
SAITEK X45 FLIGHT CONTROLLER REFERENZ
L]
Beleuchteter Flugstick Grafikkarten bis 500 Mark
Hercules '
3D Prophet 4500 DM 330,- 86%
Der X45 Flight Controller von At
Saitek (Tel. 089-5467570) ist ein HadEan 3c M SOk DM350,- 82%
ReChtbhan de] ‘]Oysthk mit an- Erazor X DM 250,- 80%
schliefbarem Schubregler fiir die Guillemot
linke Hand. Die beiden Controller- gD P:;Phet PM250- 79%
Gerdte verfligen tiber sieben be- 3D Blaster Annihilator DM299,- 78%
leuchtete Feuertasten, zwei Acht- _
Wege-Coolie-Hats, ein Vier-Wege- Grafikkarten ab 500 Mark
Coolie-Hat, zwei analoge Drehreg- o
’ 1-ahalog reg AGP-V8200 Deluxe DM 1.100,- 94%
ler, Ruderkontrolle und eine Hercules
ERLEUCHTET Schubkontrolle. Mit dem Shift- 3D Prophet i DM999,- 93%
Beim X45-Steuerduo Schalter konnen Sie den Knépfen E&%iec 920 DM999,- 93%
finden Sie die vielen eine zweite Funktion zuweisen. Hercules
Kndpfe dank Beleuchtung Der X45 Flight Controller wird S0 Prophat ] Uitra DM900,- 91%
auch im Dunkeln sehr leicht. voraussichtlich 200 Mark kosten. hﬁgﬁ‘; GeForce? Ultra DM 750, 91%
Asus
AGP-V7700 Ultra Pure DM900,- 91%
HOT STUFF Der Digital Doc 5 Creative .
MSI K7T TURBO st Ihgre PC-Kiihler 3D Blaster GeForce2 Ultra DM 600,- 90%
. o u g ' Hercules
Malnboard'sonderserle sondern besitzt auch noch acht 3D Prophet I GTS 64 MB DM550- 90%
Asus
Tempetanisensalen. AGP-VT700 Pure DM600,- 89%
Das K7T Turbo von MSI (Tel. 069-408930) ba- Elsa
siert auf dem KT133A-Chipsatz von VIA und Gladiac DM500,- 88%
unterstiitzt Athlon-Prozessoren mit bis zu ]..,3 Soundkarten
GHz und schneller. Das Board verfiigt iiber ein Croative Lot
Feature namens ,,PC2PC”, mit dem Sie tiber ein SB Live! Player 1024 DM 149, 92%
QR s R 4 Videologic
USB K‘abel Daten @t bis zu 8,6 MBit pro Sl’;‘kl?l‘l SonicFury DM 270 88%
de zwischen zwei Rechnern austauschen kon- Terratec
nen. Ein USB-Kabel und eine deutsche Anlei- DMX XFire 1024 DM 120,- 85%
: C oy . , Terratec
tung hegen bei. Dl.e Plcjltme ohne Prom15&C9n~ y——— DM 179, 84%
troller gibt es bereits fiir 320 Mark: Die Version Videologic
mit dem Chip kostet rund 350 Mark im Handel. ~ DIGITAL DOC 5 Sonic Vortex2 DM 159,-  84%
*e
. 4
ROTER BLITZ Das K7TTurbo besitzt eine rote Platine. Lenkrader
teine o Kluge Ubertakterhilfe Sl
: SW ForceFeedback Wheel 2 DM 299,- 89%
o 5 v . : - Microsoft
Der Digital Doc 5 von O\.: erclockmglcatd.de SW Precision RacingWheel DM 179~  83%
(Tel. 05141-35702) kann bis zu acht interne Guillemot
PC-Liifter ansteuern und verfiigt tiber ebenso FF Racing Wheel DM249,- 82%
. . ; : s i3 heo Thrustmaster
\ilel? T.emperatursensme‘n. Die knnen Sie be 360 Modena ProRacing Wheel DM 170 80%
liebig im Rechner verteilen und so vor allem Typhioon
haufig von Spielern {ibertaktete Komponen- Real Force Wheel DM 230,- 73%
ten wie die Grafikkarte vor Uberhitzung
: T iE . Gamepads -
schiitzen. Das 5%-Zoll-Gerit wird tiber ein Micrisoft
sehr auffillig beleuchtetes Display bedient. Game Pad Pro DM89-  86%
or Digi stet 199 Mark. Thrustmaster
Der Digital Docs koste a Dual Power GamePad DM90,-  83%
Logitech
WingMan RumblePad DMB80- 83%
EATIVE NOM ! Interact -
CR ADIIC , HammerHead FX DM99- 80%
° ® ! Saitek
MP3'P|ayel' m‘t AUfI'IahmEfunktIOI'l P2000 DM 100, 78%
g Spielemause
Creative (Tel. 0800-1815101) bringt einen % { Lc?gitech
neuen MP3-Player namens Nomad Ilc auf den  VIELSEITIG i | Cordless MouseMan Optical DM 140,-  90%
Markt. Das Gerit verfiigt iber 32 MByte Spei- DerNomadllc | {ﬂ:ﬂlfl?&ﬁft s oo
cher, ein beleuchtetes Hintergrunddisplay, USB-  dient nicht nur :;n; e ’ -
Anschluss und einen freien SmartMedia-Steck-  als Abspielgerat Razer Boomslang 2000 DM 199, 83%
platz fiir eine Speichererweiterung. Der tragbare  von MP3-Da- Microsoft ;
; e : . : IntelliMouse with IntelliEye DM90,- 82%
Audio-Player wird {iber zwei Batterien (AA) ge-  teien, sondern Togitech
speist und kann bis zu zwei Stunden Sprache  kannauch als - MouseMan Wheel Optical DM 100,- 82%
aufzeichnen. Der Nomad Ilc unterstiitzt die Aufnahmegerat !-aniqtiqch - e
Soundformate MP3, WMA sowie WAV und ist eingesetzt NOMRD1 e : ’
ab Juni 2001 fiir 400 Mark im Handel erhaltlich. ~ werden. Lo BNeRRAC * abgewertet
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B um jeden Preis? *

Berelts |n der JUnI-AUSgabe der PC s ie tiberfluten den Markt und eigentlich jeder

will eine haben: Die Rede ist von GeForce3-

Ga mes konnten Sle den erSten -I-est e|ner Grafikkarten. Auf den niachsten vier Seiten zei-

gen wir lhnen, ob Sie sich wirklich eine GeForce3-

. . Grafikkarte leisten sollten oder ob der Rummel um die
G e FO rc e3 -G ra f| k ka rte | ese n ] W| |" ha ben kostspieligen Malermeister einfach iibertrieben ist.

Fast alle 3D-Spiele, die Sie heutzutage kaufen kon-

H H nen, nutzen die Spieleschnittstelle DirectX. Sie steuert

uns weltere Platlnen anquChaUt nicht nur die Soundausgabe, sondern vor allem auch die
Grafik dieser Spiele. Dazu greift es direkt auf die Hard-

U ﬂd Zle hen fo Sle e | N kla res FE]Z |t' ware zu und sorgt fiir die richtige Grafikdarstellung.
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In jeder neuen Version von
DirectX werden neue Grafikeffekte
und Techniken integriert, die von
neuen Grafikkarten ausgenutzt
werden konnen. Genau das ist
beim GeForce3-Grafikchip auch
der Fall. Er kann diese Aufgaben
als bisher einziger Grafikchip un-
abhangig vom Rest des PCs berech-
nen. Dies nimmt dem Hauptpro-
zessor nattirlich viel Arbeit ab.
Das Besondere an den GeForce3-
Grafikkarten sind zwei kleine pro-
grammierbare Einheiten, die sich
ausschlieflich um die Berechnung
von Geometriedaten und Grafik-
effekten kiimmern (Vertex- und
Pixel-Shader). Auf allen GeForce-
3-Vorgangern gab es zwar auch ei-
ne Geometrie-Einheit (Hardware
T&L), die allerdings nur einige vor-
gefertigte Effekte und Lichtquellen
berechnen konnte. Wenn Spielepro-
grammierer mit diesen Karten ein
3D-Objekt in einem Spiel beispiels-
weise dehnen oder stauchen woll-
ten, dann musste der Hauptprozes-
sor stets sein Scherflein Rechenzeit

funktioniert tibrigens unabhdngig
von DirectX 8 und zdhlt nicht zu
den dort eingebauten Grafikfeatu-
res.

Momentan sind mehr als zwalf
Titel mit spezieller DirectX-8-
Optimierung in der Entwicklung,
darunter Aquanox, Neverwinter
Nights und auch die heiff erwarte-
ten 3D-Actionspiele Unreal 2 und
Halo. Und genau hier liegt das Pro-
blem: Die meisten Spiele sind noch
nicht fertig und lassen aller Voraus-
sicht nach noch mindestens ein hal-
bes Jahr auf sich warten. Die star-
ken DirectX-8-Muskeln der Ge-
Force3-Grafikkarten konnen Sie
momentan also nur eingeschrankt
auf Threm PC spielen lassen. Aber
es funktionieren ja auch alte Spiele
mit den Karten — und das sogar
sehr flott. Trotzdem sehen alle nicht
speziell optimierten Spiele (DirectX
7 oder geringer) auf jeder GeForce3
zundchst genau so aus wie auf je-
der besseren Crafikkarte des letz-
ten Jahres. Lediglich durch Patches
konnen in alten Spielen zusatzliche

Die meisten GeForce3-Spiele sind zurzeit
leider noch in der Entwicklung. Die DirectX-8-
Muskeln der teuren Grafikkarten miissen also

noch einige Monate auf Spiele warten.

dazu beitragen. Mit den GeForce3-
Karten ist dies Geschichte. Endlich
kénnen Programmierer eigene 3D-
Effekte programmieren, ohne auf
ein von Grafikkarte und Spiele-
schnittstelle festgelegtes Bauklotz-
chensystem zurtickzugreifen. Das
erspart ihnen allerdings nicht die
Arbeit — im Gegenteil. Die Pro-
grammierung dieser grafischen Ei-
genkreationen dauert sogar linger
—das Ergebnis kann sich dafiir aber
sehen lassen. GeForce3-Grafikkar-
ten verfiigen neben den Shadern
auch noch iiber eine stark verbes-
serte, interne Speicherverwaltung
und eine sehr schnelle Kantenglat-
tung (Multisampling). Diese ent-
fernt das so genannte Pixelflim-
mern von 3D-Objekten und bietet
dem Spielerauge ein wesentlich an-
genehmeres Spielgefiihl, vor allem
bei alten 3D-Spielen. Der GeForce3-
Chip ist in dieser Disziplin qualita-
tiv zwar nicht so gut wie beispiels-
weise die alten Voodoo5-5500-Kar-
ten, dafiir ist die GeForce3-Kanten-
glattung eben sehr schnell. Sie

PC Games August 2001

GeForce3-Features eingebaut wer-
den, wie zum Beispiel in Sacrifice.
Durch neue DirectX-8-Befehle kann
das Spiel die GeForce3-Hardware-
Features nutzen, um besonders
hiibsche und realistische Beleuch-
tungseffekte zu zaubern und auch
die Geometrie des Landschafts-
systems zu optimieren. Giants: Ci-
tizen Kabuto bietet ebenfalls in der
optimierten Version (liegt der Elsa
Gladiac 902 bei) dank Pixel- und
Vertex-Shader sehr ansehnliche
Wassereffekte mit sehr realistisch
anmutenden Oberflichenspiege-
lungen. Neben diesen GeForce3-
Sonderanfertigungen gibt es aller-
dings auch Spiele, die direkt mit
der Unterstiitzung fiir DirectX 8 an
den Verkaufsstart gehen, so zum
Beispiel der Online-Flugsimulator
Warbirds 3 und der Kampfsimula-
tion 11-2 Sturmovik. Das erste Spiel
befindet sich zurzeit noch im Beta-
Test. In I-War 2 konnen Sie aller-
dings schon frither den Joystick in
die Hinde nehmen und GeForce3-
optimierte Grafik bewundern. Hier

Hardware

Was kaufen?!

Hier konnen Sie die Ausstattung aller GeForce-
3-Karten miteinander vergleichen. Die Preise
liegen allesamt um die 1.000 Mark.

Name:
Hersteller:
Webseite:
Preis:
Features:

Name:
Hersteller:
Webseite:
Preis:
Features:

Name:
Hersteller:
Webseite:
Preis:
Features:

Name:
Hersteller:
Webseite:
Preis:
Features:

Name:
Hersteller:
Webseite:
Preis:
Features:

Name:
Hersteller:
Webseite:
Preis:
Features:

AGP-V8200 Deluxe

Asus (Tel. 02102-95990)
www.asuscom.com

Ca. DM 1.100,-

TV-Eingang, TV-Ausgang, Kiihler-
kontrolle, 3D-Shutterbrille, Video-
bearbeitungssoftware, Software-DVD-
Player, Spiele: Messiah, Sacrifice,
Star Trek: New Worlds

Creative GeForce3
Creative (Tel. 0800-1815101)
www.soundblaster.com

Ca. DM 1.000,-

TV-Ausgang, eRacer (4-Strecken-Ver-
sion), Incoming Forces

Gladiac 920

Elsa (Tel. 0241-6060)
www.elsa.com

Ca. DM 1.000,-

TV-Ausgang, Software-DVD-Player,
GeForce3-Version von Giants: Citizen
Kabuto

3D Prophet 3

Hercules (Tel. 01801-777775)
www.hercules.com

Ca. DM 1.000,-

TV-Ausgang, Software-DVD-Player,
spezieller Blue-Orb-Aktivkihler

WinFast GeForce3
Leadtek (Tel. 040-25170707)
www.leadtek.de

Ca. DM 1.000,-

TV-Ausgang, Software-DVD-Player,
Mauspad, Handballenaufiage,
Spiel: Gunlok

StarForce 822

MSI (Tel. 069-408930)
www.msi-computer.de

Ca. DM 1.000,-

TV-Eingang, TV-Ausgang, Software-
DVD-Player, Spiele: Rainbow Six,
V-Rally 2
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kommen vor allem die Pixel-Shader zum Einsatz, um
die pixelgenaue Beleuchtung der Raumschiffoberfla-
chen zu berechnen. Wer sich von der Leistungsfihig-
keit der GeForce3-Karten iiberzeugen mochte, der soll-
te sich zum Beispiel die Grafikdemo des 3DMark 2001
von MadOnion (www.madonion.com) anschauen —
die Vorgangerversion wird iibrigens in unserem Test-
center eingesetzt. Der 3DMark 2001 stellt auf DirectX-
8-Grafikkarten atemberaubende Landschaftsszenen
dar, die ihresgleichen suchen. Der AquaMark ist eben-

In Rechnern mit weniger als 800 MHz

unter der Haube sind GeForce3-Karten

eine Verschwendung. Der Haupt-
prozessor ist dort einfach zu langsam.

falls ein Testprogramm fiir Grafikkarten und basiert
auf dem Grafikgeriist von Aquanox, welches zurzeit
von der deutschen Spieleschmiede Massive entwickel
wird. Es benutzt unter anderem die Vertex- und Pixel-
Shader, um eine sehr detaillierte Unterwasserland-
schaft darzustellen.

Die Frage, ob Sie sich nun eine GeForce3 kaufen
sollen, lasst sich nicht mit einem einfachen Ja oder

IN ENTWICKLUNG So wird Incoming Forces auf einer GeForce3 aussehen. Der gespiegelt
Schriftzug des Schiffes und das Wasser werden von den DirectX-8-Pixel-Shadern berechnet.
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Nein beantworten, denn die Ent-
scheidung ist — neben dem finan-
ziellen Aspekt — vor allem auch von
Threr tbrigen Hardware abhingig.
Rechner unterhalb der 800-MHz-
Grenze sind fiir GeForce3-Grafik-
karten einfach nicht schnell genug.
Die Grafikkarte wiirde stets auf die
Daten des Hauptpmzessors warten
und konnte deshalb nicht seine
ganze Leistung bringen. Bei Pro-
zessoren mit mehr als 800 MHz
sollten Sie den Kauf nur in Erwa-
gung ziehen, wenn Sie eine Grafik-
karte mit TNT2/ GeForce256-Chips
oder eine beliebige GeForce2 (mit
Ausnahme der GeForce2 Pro) be-
sitzen. Auch G200/G400 und samt-
liche Voodoo-Karten kénnen Sie in
diesem Fall durch die neue Power-
platine ersetzen. Dabei sollten Sie
sich allerdings dariiber im Klaren
sein, dass GeForce2 GTS und Pro
immer noch fiir die neuesten Spiele
vollkommen ausreichen. So skaliert
Aquanox die Spielgrafik je nach
Hauptprozessor und Grafikkarte
in verschiedene Qualitatsstufen

FLUGKAMPF In II-2 Sturmovik
werden die Grafikfahigkeiten
der GeForce3-Karten vor allem
fiir diese detaillierten Flugzeug-
modelle verwendet.

ANGRIFF |-War 2 verwendet Pixel-Shader fiir die Lichteffekte und
den Vertex-Shader fiir die detaillierten Raumschiffmodelle.

i
f—

herab. Aquanox lauft also auf Ge-
Force2-Karten, sieht nur nicht so
edel aus, wie auf GeForce3-hard-
ware.

Unser Fazit: Solange nicht mehr
Spiele mit DirectX-8-Features in
den Handel kommen, lohnt sich
der Kauf einer GeForce3 nicht. Die
Vorteile der neuen Technik wiegen
den hohen Preis zurzeit leider noch
nicht auf. Die Kantenglédttung ent-
fernt in niedrigen Auflosungen
zwar effizient und flott die unan-
sehnlichen Pixeltreppen, allein da-
fiir ist die GeForce3 allerdings zu
teuer. Leider sind die Entwik-
klungszyklen von neuen Grafik-
karten um einiges kiirzer als die
der dafiir im Nachhinein angepas-
sten Spiele. Wir werden also noch
etwas warten miissen, bis die grofse
DirectX-8-Welle in Fahrt kommt
und GeForce3-Karten breitere Spie-
le-Unterstiitzung erfahren. Wenn
Sie trotzdem Interesse haben, lesen
Sie einfach weiter, denn auf der
ndchsten Seite erwarten Sie zwei

GeForce3-Tests. BERND HOLTMANN
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Der zeigt’s den Grofsen.

[New Sign] Berlin

Freecom Traveller Il. Der kleinste
CD-Brenner der Welt mit Power-Akku.

WINZIG KLEIN, WUNDERSCHON UND JEDE MENGE ENERGIE MIT AN BORD!
Der Freecom Traveller Il ist der perfekte Begleiter fiir unterwegs. Dank Multi Connect
System konnen Sie ihn an jedem Rechner schnell und einfach anschlieBen. Und mit
dem neuen, innovativen Freecom Power Management System gehort die Sorge um
die Stromversorgung endgiiltig der Vergangenheit an: Der Power-Akku sorgt
fiir 6 Stunden ungestérten Betrieb. Wenn Sie den Traveller am Notebook
betreiben, (CardBus, PCMCIA) 1adt er einfach automatisch nach — ganz

ohne Netzteill Bequemer geht’s kaum.

Freecom Multi Connect System

Zukunftssicher anschliefen: Traveller Il und Portable Il laufen an jedem PC,
Notebook und Mac. Anschluss per USB, FireWire/i.LINK, CardBus, PCMCIA und

am Parallel Port. Demndchst auch tiber USB-2.

Freecom Portable Il

Nicht ganz so klein — genauso leistungsstark: der Freecom

Portable Il ist die giinstige Alternative fiir den mobilen Einsatz.
Anschluss Gberall dank Freecom Multi Connect System. ” FRe e ‘ OM

INFOS: WWW.FREECOM.COM B T ECHNOLOGIES

Irrtiimer und Anderungen vorbehalten.




. Hardware

AGP-V8200

' W-E-E &

Diese siindhaft teure Grafikkarte besitzt
nicht nur eine sehr gute Ausstattung,
sondern auch den GeForce3-Grafikchip.

sus beschreitet beim De-
A sign seiner GeForce3-
Grafikkarte eigene Design-
pfade. Der Vorteil liegt auf der
Hand, denn so wird Platz fiir den
zusdtzlichen Diagnosechip ge-
schaffen. Durch die Windows-Soft-
ware SmartDoctor konnen Sie die
am Grafikchip anliegende Span-
nung oder die Taktfrequenz priifen
— fiir Ubertakter ein Traum. Dazu
gibt es neben dem Monitorausgang
einen TV-Ausgang, einen Video-
Eingang und den bei Asus tiblichen
Anschluss fiir die mitgelieferte 3D-
Brille. Der speziell auf Speicher-
effektivitat getrimmte GeForce3-
Chip auf der Karte ist mit 200 MHz
getaktet, die 64 MByte DDR-
SDRAM arbeiten mit einem effekti-
ven Takt von 460 MHz (230 MHz
DDR). Dem Karton liegen die drei
Spiele Messiah, Star Trek: New

Worlds und der 3D-Kniiller Sacri-
fice bei. Besonders zu erwihnen ist
die gute Leistung des Aktivkiih-
lers: Er ermoglicht es, die Karte
selbst bei 230 MHz Chiptakt und
540 MHz Speichertakt (DDR) prob-
lemlos zu betreiben. Die Asus AGP-
V8200 bekommt wegen der guten
Ubertaktbarkeit und nicht zuletzt
aufgrund der hervorragenden Aus-
stattung den PC-Games-Award
verliehen. BERND HOLTMANN

TESTURTEIL
AGP-V8200 DELUXE
HERSTELLER Asus
PREIS Ca. DM 1.100,-
TEL. 02102-95990

GRAFIK 90%
. ]
FEATURES 90%
B ]
PERFORMANCE 90%
BRI |
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Mit blauer Platine und dem besonderen
Blue-Orb-Liifter macht die 3D Prophet 3
auch duferlich eine sehr gute Figur.

ercules bietet die neue

H GeForce3-Grafikkarte fiir

knapp 1.000 Mark an. Da-
fiir erhalten Sie eine Platine, die
zwar im Grundlegenden nach dem
Standardlayout von Grafikchip-
Hersteller Nvidia gebaut wurde -
allerdings sticht der extravagante
Aktivkiihler ins Auge. Dabei han-
delt es sich um eine flache Version
des Blue Orb von Thermaltake, der
durch eine grofie Warmeleitflache
fiir Spitzenergebnisse bei der geziel-
ten Ubertaktung sorgt. Diese Uber-
taktung konnen Sie iibrigens be-
quem selbst im mitgelieferten Her-
stellertreiber vornehmen. Der nor-
male Chiptakt der Karte liegt, wie
bei GeForce3-Karten tiblich, bei 200
MHz. Die 64 MByte DDR-SDRAM
arbeiten ebenso mit reguldren 640
MHz effektivem Takt (230 MHz
DDR). Die 3D Prophet 3 verfiigt

tibrigens iiber einen separaten Aus-
gang fiir einen digitalen Monitor
(DVI-Out) und einen TV-Ausgang.
Per Software ist beides sehr gut zu
konfigurieren. Damit Sie die Aus-
ginge auch anders nutzen konnen,
liegt ein Software-DVD-Player dem
Karton bei. Fazit: Die 3D Prophet 3
ist dank des besonderen Kiihlers die
beste GeForce3-Karte fiir Ubertak-
tungsversuche. BERND HOLTMANN

TESTURTEIL

3D PROPHET 3

HERSTELLER Hercules
PREIS Ca. DM 1.000,-
TEL. 09122-8860

GRAFIK 90%
|- ]
FEATURES 80%
[ B
PERFORMANCE 90%
[ [ B
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ANSCHLUSSVARIA-
TIONEN Die aktuellen
RJ45-Netzwerkkarten

besitzen das PCI-

Sie wollen nicht immer alleine vor
dem PC hocken, sondern mit Freun-
den heiffe Mehrspielermatches
zocken? Okay! Wir machen Sie fit
fur lhre erste Netzwerk-Party!

\.t‘}

Steckformat. Einige \NEER \\ﬁsj\-

alte Steckkarten ver- REECE—_S

wenden aber auch B
noch die alte 1SA-
Schnittstelle,

1 178

e b

etzwerk-(LAN-)Partys liegen nicht nur im

Trend, sondern machen einfach riesigen Spa8.

Dennoch scheuen noch immer viele Spieler den
vermeintlich groffen Aufwand. Wir meinen: Das muss
nicht sein. An Hardware benotigen Sie neben den eige-
nen PCs namlich nicht viel: Netzwerkkarten fiir jeden
teilnehmenden Rechner und passende Kabel. Anschlie-
Bend miissen nur noch die Betriebssysteme entspre-
chend eingerichtet werden und schon kann es losgehen.
Wir erkldren Thnen auf den néchsten vier Seiten Schritt
fiir Schritt, welche Komponenten Sie fiir [hr Spielenetz-
werk genau benétigen und wie sie eingebaut und
installiert werden. Aufierdem zeigen wir [hnen die opti-
malen Netzwerkeinstellungen und erkldren, wie Sie
einen Server in Counter-Strike und Unreal Tournament
auf einem PC einrichten!

Bevor Sie alle Komponenten fiir [hr eigenes kleines
Netzwerk kaufen, sollten Sie sich einige grundlegende
Gedanken tiber Geschwindigkeit und Anschluss ma-
chen. Zunichst miissen Sie sich fiir eine Netzwerkkarte
entscheiden. Grundsitzlich werden Karten mit zwei ver-
schiedenen Ubertragungsgeschwindigkeiten an geboten:
10 MBit pro Sekunde und 100 MBit pro Sekunde
(,,100BaseT”). Fiir ein reines Spielernetzwerk reichen
Karten mit 10 MBit vollig aus. Sollten Sie allerdings —
auch wahrend des Spielens - groiere Datenmengen wie
Spieledemos oder Savegames iiber das Netzwerk
kopieren, dann sind 100 MBit schon fast Pflicht. Bei
10-MBit-Karten gibt es zwei verschiedene Anschliisse:
der veraltete, runde Anschluss heilt BNC (Bayonet Nut
Coupling) und wird bei 10-MBit-Karten verwendet (,,10-
Base2”), die andere Anschlussart heifdt RJ45 und ist ver-

PC Games August 2001



Netzprobleme?

Wir helfen Ihnen bei der Diagnose und Behe-
bung der bekanntesten Netzwerkprobleme.

Sie finden keinen anderen Computer in der ,Netz-
werkumgebung”® von Windows?

Auf allen Netzwerkrechnern sollte die gleiche Arbeits-
gruppe eingerichtet sein. Jeder PC besitzt dabei einen
nicht zweifach vergebenen Namen. Bei festgelegten
IP-Adressen stellen Sie sicher, dass jede Adresse nur
einmal vergeben wurde. AuRerdem Uberpriifen Sie den
Eintrag ,Subnet-Mask" des TCP/IP-Protokolls: hier muss
bei allen PCs der Eintrag ,255.255.255.0" stehen.

Sie konnen sich nicht am System anmelden?
Uberpriifen Sie die Netzwerkeinstellungen und Pro-
tokolle anhand unseres Artikels.

Sie bekommen mit lhrem Rechner keine Netzwerk-
verbindung zustande?

Uberpriifen Sie, ob alle Netzwerkkabel korrekt einge-
steckt sind. Wenn immer noch keine Verbindung zu-
stande kommt, sollten Sie anhand eines Ersatzkabels
Uberprifen, ob das alte Kabel durch einen Kabel-
bruch beschadigt ist.

Der Uplink-Port am Switch funktioniert nicht?

Einen manuellen Uplink missen Sie erst auf den Up-
link-Modus umschalten, um ihn zu aktivieren. Meist
befindet sich ein entsprechender Schalter gleich ne-
ben dem Anschluss. Fiir den Uplink bendétigen Sie ein
spezielles Kabel (Twisted-Pair) aus dem Fachhandel.

gleichbar mit den Anschlusskabeln analoger Telefone.
Sie werden sowohl bei 10-MBit-Karten als auch bei 100-
MBit-Karten eingesetzt (,, 10BaseT” und ,, 100BaseT”).
Wenn Sie mehr als zwei PCs miteinander verkabeln
wollen, bendtigen Sie bei BNC-Netzwerken keine zu-
sitzlichen Geridte. Bei RJ45-Netzwerken ist das anders:
Hier ist ein Verteiler zwingend notwendig. Sie haben da-
bei die Wahl zwischen einem so genannten Hub oder ei-
nem Switch. Ein Hub leitet alle Netzwerkdaten einfach
an jeden Rechner. Ein Switch kostet zwar ein paar Mark
mehr, sortiert dafiir aber die Daten je nach Empfianger
vor. Das macht den Netzbetrieb natiirlich wesentlich
schneller. Sinnvoll ist die Anschaffung eines Switches
vor allem, wenn Sie im Hintergrund eines laufenden
Netzwerkspiels noch groBere Dateien wie Spielstande,
Demos oder Trailer kopieren wollen. Aber Achtung:
Auch die Datenvermittler Hub und Switch gibt es in den
zwei Geschwindigkeitsvarianten 10 und 100 und miis-
sen mindestens so schnell sein, wie die verwendeten
Netzwerkkarten. Die Netzwerk-Geschwindigkeit richtet
sich ndmlich stets nach der langsamsten Hardware-
Komponente. Unabhdngig davon gibt es eine weitere,
kleine Stolperfalle, die Sie beachten sollten. Reine 10-
MBit-Karten konnen namlich nicht mit einem 100-MBit-
Switch kommunizieren — und umgekehrt! Die einzige
Losung dieser Problematik sind so genannte Dual-
Speed-Gerite. Sie sind meist mit dem Kiirzel ,10/100”
gekennzeichnet und mittlerweile auch sehr weit verbrei-
tet. Diese Gerdte ermoglichen die Datentibertragung
sowohl mit 10 als auch die mit 100 MBit.
RJ45-Netzwerkkarten gibt es zwar bereits fiir unter
30 Mark - wenn Sie allerdings das erste Mal mehrere

PC Games August 2001
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10 ODER 100?
Diese Karte kann
Daten sowohl mit
10 als auch 100
MBit libertragen.
Diese Fahigkeit
nennt man ,Dual-
Speed"”.

If STECKFORMAT Die

- aktuellen Netzwerk-
karten verwenden

! i ~ den RJ45-Anschluss,
2 : - — dereinem Telefonan-
i schluss gleicht. Dane-
ben sehen Sie zwei
Diagnose-Lampchen.

Rechner vernetzen, legen wir Ihnen
eines der erhaltlichen Netzwerk-Kits
ans Herz. Darin befinden sich neben
den Netzwerkkarten, Hub oder
Switch auch die passenden Kabel
und Treiber und nattirlich auch eine
mehr oder weniger ausfiihrliche
Anleitung. In der Regel sind solche
gut ausgestatteten Pakete giinstiger
als die Einzelkomponenten (ab 150
Mark).

Nach der Auswahl der Hard-
ware miussen Sie die Netzwerkkarte
in Thren PC einbauen. Schalten Sie
den PC dazu aus, ziehen Sie den
Netzstecker und oOffnen Sie das
Rechnergehduse. Nun suchen Sie ei-
nen freien, weiflen PCI-Steckplatz.
fiir die Karte. Entfernen Sie dort das
Schutzblech am Gehéduserticken und
stecken Sie die Platine in den PCI-
Slot. Anschlieffend verschrauben Sie
die Karte mit dem Gehause, schlie-
Ben es wieder, stecken das Netz-
kabel in das Netzteil und starten den
PC. Einige Netzwerkkarten benut-
zen das alte ISA-Steckformat. Soll-
ten Sie keinen freien PCI-Slot, daftir
aber einen ldngeren, schwarzen ISA-
Platz auf Threm Mainboard besitzen,
dann konnen Sie gegebenenfalls auf
diese Notlosung zuriickgreifen.

Windows erkennt bei PCI-Netz-
werkkarten die neue Hardware und
will prompt den passenden Treiber
installieren. Wir empfehlen Thnen
die mitgelieferten Treiber, da sie
direkt fiir die Hardware geschrieben
wurden und deshalb hdufig tiber
mehr Optionen verfiigen als die mit
Windows gelieferten Standardtrei-
ber fiir Netzwerkkarten.

Spielenetzwerke sind sehr gunstig
einzurichten. Mit wenig Arbeit und
ein paar Handgriffen konnen Sie
schon nach kurzer Zeit spielen.

Nachdem der Treiber installiert
wurde, dauert der Startvorgang von
Windows etwas langer als sonst. Die
frisch eingerichtete Netzwerkkarte
ist auf der Suche nach einem Server,
der allerdings noch gar nicht exis-
tiert. Dieses Problem losen wir im
spateren Verlauf der Installation
noch.

Zunachst verbinden Sie die ein-
zelnen Rechner gemadfll der Anlei-
tung mit dem Hub/Switch. Bei der
Verlegung der empfindlichen Netz-
werkkabel sollten Sie darauf achten,
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FREIGABE Hier er-
moglichen wir ande-
ren Netzteilnehmern

den Zugriff auf alle

Dateien des Desktops
- allerdings besitzen
diese nur Leserechte.

H 180

Eigenschalften von Desktop ﬂ I

Allgemein Freigabe l

£] Bdholtmann

| Dotei Beabsiten ansicht

‘Wechselnzu Favorten 2 |

 Nicht freigegeben EeN LY ey el

 Fisgegebende. I - —
Kommentar:  |Bernds Desktop [ “desklop Bernds Desktop

Zugriffstyp: ALEE R Al

% Schreibgeschiitzt
" Lese-/Schreibzugrif

" Zugriff abhangig vom Kennwort

Kennworter, —

Schreibschutzkennwort:

lLese/Sehreklenmert

— " -
Auf Netzwerkrechner A

Abbrechen | (bernehmen

dass diese nicht versehentlich ein-
geklemmt werden. Wenn Thr
Hub/Switch komplett belegt ist,
aber immer noch mehr Besucher bei
Ihrer Netzwerkparty mitmachen
wollen, dann konnen Sie weitere
Hubs /Switches tiber den so genann-
ten ,Uplink-Port” der Geréte an-
schlieen. Fiir groflere Netzwerk-
partys ist diese ,Kaskadierung” die
einzige Moglichkeit, um noch mehr
PCs in das bestehende Netzwerk zu
integrieren. Einige Gerite besitzen
einen Anschluss, der wahlweise als
Uplink oder als Netzwerkport ge-
nutzt werden kann.

Nachdem Sie die Hardware in-
stalliert haben, stellen Sie noch die
Netzwerk-Parameter des Betriebs-
systems ein. Klicken Sie sich dazu
tiber ,Start” — ,Einstellungen” -
,Systemsteuerung” und |, Netz-
werk” bis zur Registerkarte , Identi-
fikation” durch. Dort taufen Sie
[hren PC mit dem Namen, den er im
Netzwerk erhalten soll. Jeder PC
muss einen anderen Namen besit-
zen. Zusatzlich geben Sie Ihren Be-

nutzernamen ein. Unter , Arbeitsgruppe” sollten sich al-
le am Netzwerk teilnehmenden Rechner auf eine be-
stimmte Beschreibung einigen. Dies konnen Sie mit ei-
nem Funkkanal vergleichen: Nur wer den Kanal der an-
deren Teilnehmer einstellt, kann auch mit ihnen spre-
chen. Hat ein Teilnehmer keine Arbeitsgruppe eingetra-

FUr ein Netzwerk mit zwei PCs
bendtigen Sie ein Cross-Link-
Kabel. Fiir ein groperes Netz brau-
chen Sie ein Hub oder Switch.

gen, dann miissen Sie ihn tiber einen Rechtsklick auf die
~Netzwerkumgebung” auf dem Desktop mit der Option
.Rechner suchen” von Hand suchen.

Haben Sie diese Einrichtung hinter sich, dann wid-
men Sie sich der Registerkarte , Konfiguration”. Hier
sollten Sie einen Eintrag mit dem Namen Threr Netz-
werkkarte finden. Auflerdem bendtigen Sie hier noch die
Eintrdage ,Client fiir Microsoft-Netzwerke” und das
, TCP /TP”“-Protokoll. Wenn diese bei IThnen fehlen, dann
installieren Sie tiber die Schaltflache ,Hinzufiigen” den
entsprechenden Dienst und das Protokoll nach. Sollten
dltere Spiele wie beispielsweise Starcraft im Netzwerk-
modus den Dienst versagen, dann miissen Sie das Netz-

& Auf Netzwerkrechner B

LESERECHTE Hier sehen
Sie, wie der Rechner
,bdholtmann“ auf Rechner
B erkannt wurde. Nach ei-
nem Doppelklick auf den
Eintrag gelangen Sie zu den
freigegebenen Dateien.

werkprotokoll ,IPX/SPX* anwdh-
len. Ohne das Protokoll kann Star-
craft keine Verbindung zu anderen
Rechner aufbauen. Sollte dieses
Netzwerkprotokoll bei Thnen fehlen,
dann konnen Sie es tiber ,, Hinzufii-
gen” —  Protokolle” — , Microsoft” -
L IPX/SPX" einfach nachinstallieren.
Bei Bedarf konnen Sie auf gleiche
Weise auch das alte NetBEUI, den
Nachfolger des NetBIOS, nachinstal-
lieren.

Nun wahlen Sie den Eintrag mit
dem Namen Threr Netzwerkkarte
aus und klicken dann auf ,Eigen-
schaften”. Fiir die Einstellung , Voll-/
Halbduplex” wird standardmafig
die ,Automatische Erkennung” aus-
gewdhlt. Hier stellen Sie den ,Voll-
duplex“-Modus ein. Wenn Sie eine
100-MBit-Netzwerkkarte besitzen,
die Vollduplex beherrscht, dann
wahlen Sie diese auch mit dem Ein-
trag ,, Vollduplex 100 MBit” aus. Thre
Netzwerkkarte empfangt und sen-
det Daten nun gleichzeitig.

Wenn Sie ein Netzwerk mit einer
festen Anzahl an Rechnern besitzen,

Netzwerk-Chinesisch kurz erklart

Sie kommen mit den vielen Fachbegriffen nicht klar? Wir erklaren lhnen wichtige Begriffe rund ums Thema Netzwerk.

Local Area Network. Der englische Bgegriff
flir ein ortlich begrenztes Netzwerk. Ein LAN
beginnt mit zwei vernetzten PCs und ist an

einen Raum oder Standort gebunden.

Das ist die Mafeinheit in der die Dateniiber-
tragungsgeschwindigkeit von Netzwerkkarten
angegeben wird. Ein MBit/s entspricht dabei
1.024 KBit in der Sekunde - also 128 KByte.

Transmission Contral Protocol over Internet
Protocol: das Standardprotokoll zur Daten-
ubermittlung im Netzwerk und auch im
Internet.
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Netzwerk Hardware

DATENBOTE

Dieser Switch verteilt
im Netzwerk die Da-
ten an jeden einzel-
nen Teilnehmer. Bis
zu fiinf PCs kdnnen
Sie mit diesem Gerét

dann konnen Sie den einzelnen Rechnern so genannte
,IP-Adressen” zuweisen. Dies beschleunigt auch den
Startvorgang von Windows. IP-Adressen sind Zahlen-
folgen, mit denen jeder Rech-ner im Netzwerk identifi-
ziert werden kann (z. B. 112.193.122.1). Be1 Programmen
zur Sprachiibermittlung (z. B.: Microsoft GameVoice)
hilft dies zur Verbindungsaufnahme, weil die IP-Adres-

se nicht nach jedem PC-Start zuféllig gewdahlt wird.

Bei der Auswahl der Adressen miissen Sie einer fest-
gelegten Struktur folgen, um Netzwerkprobleme zu ver-
meiden: Jede IP-Adresse besteht aus vier Zahlengrup-
pen, die durch Punkte getrennt werden. Die Anzahl
an teilnehmenden Netzwerkrechnern ist auf 254 be-
schrankt. Wenn Sie an jedem PC eine eigene IP-Adresse
zwischen 192.168.0.1 und 192.168.0.254 einrichten, dann
sollte das Netzwerk problemlos funktionieren. Die ers-
ten drei Zahlengruppen miissen {iibrigens auf jedem
Rechner gleich sein. Nur die letzte Ziffer muss sich von
Rechner zu Rechner unterscheiden.

Wahlen Sie zum Einrichten einer festen IP-Adresse
den Eintrag ,, TCP/IP” an und klicken Sie wiederum auf

Mit IP-Adressen weisen Sie jedem
teilnehmenden PC im Netzwerk
eine spezielle Adresse zu.

,Eigenschaften”. Wahlen Sie , IP-Adresse” und aktivie-
ren Sie im folgenden Fenster den Eintrag ,IP-Adresse
festlegen”. Im Feld darunter geben Sie die fiir den Rech-
ner festgelegte Adresse ein.

Im Feld ,Subnet Mask” tragen Sie bei jedem Netz-
werkrechner die Zahlenfolge ,,255.255.255.0” ein. Alter-
nativ konnen Sie das Feld auch freilassen, denn beim er-
forderlichen Neustart werden diese Zahlen automatisch
hinzugeftigt.

Thr Netzwerk steht jetzt, allerdings koénnen Sie noch
nicht tiber den Explorer auf freigegebene Daten eines an-
deren PCs zugreifen. Uber einen Rechtsklick auf das
Desktop-Symbol , Netzwerkumgebung” und den dann
erscheinenden Eintrag ,Eigenschaften” gelangen Sie
zum bekannten Netzwerk-Menii. In der Registerkarte
,Konfiguration” wihlen Sie dann ,Hinzufiigen” -
,Dienst” aus und aktivieren den Netzwerkdienst
,Datei- und Druckerfreigabe fiir Microsoft-Netzwerke”.
Vielleicht benotigen Sie jetzt die Windows-CD.

Anschlieflend stellen Sie in der Registerkarte ,Zu-
griffssteuerung” die Option , Zugriffssteuerung auf Frei-
gabeebene” ein. Dann aktivieren Sie in der Registerkarte
,Konfiguration” des Netzwerkmentiis die Datei- und
Druckerfreigabe tiber die gleichnamige Schaltflache. Sie
konnen jetzt ganze Ordner und Laufwerke im Netzwerk
freigeben, indem Sie im Explorer mit der rechten Maus-
taste auf den freizugebenden Ordner/Laufwerk klicken
und dann im Kontextmenti den Eintrag , Freigabe” aus-
wahlen. Andere Netzteilnehmer konnen Thren Rechner
und die freigeschalteten Dateien {iber das Symbol
.Netzwerkumgebung” anwéhlen und lesen.

Sollten Sie auch die Druckerfreigabe aktiviert haben,
dann brauchen Sie bei gleichen Betriebssystemen nicht
extra einen Druckertreiber zu installieren. Klicken Sie in
der Netzwerkumgebung doppelt auf den entsprechen-
den Druckereintrag und der Treiber wird automatisch

eing srichtet. BERND HOLTMANN
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lhr erster Spieleserver!

Wir zeigen Ihnen, wie Sie fir Counter-Strike und Unreal Tournament
einen eigenen Server einrichten, um Netzwerkspiele zu beschleunigen.

iCounter-Strike:

Klicken Sie im Start-Bildschirm auf
,CS spielen”. und dann auf ,LAN-
Server” -  Erstellen”. Geben Sie nun
den gewlinschten Server-Namen ein
und legen Sie die maximale Anzahl
der Spieler fest. letzt suchen Sie
sich per ,Karte“ den zu spielenden
Level aus. Sie kdnnen auch optional
ein Passwort vergeben, wenn Sie
nicht mochten, dass jeder LAN-Teil-
nehmer ins Spiel kommt. Wenn Sie
die Option ,Spezialisierter Server*
aktivieren, haben Sie einen schnelle-
ren Server. Auf der Heft-CD/-DVD fin-
den Sie (ibrigens das nitzliche Tool
CS-Server-Launcher, mit dem Sie
den Server lbrigens sehr bequem
verwalten kénnen.

Unreal Tournament:

Hier missen Sie festlegen, wie viele
Spieler teilnehmen wollen. Bei zwei
Leuten ohne computergesteuerte
Bots kdnnen Sie auf einem PC
gleichzeitig einen Server einrichten
und spielen - dabei sind Sie aller-

EIN EIGENER SERVER Netzwerkspiele werden schneller, wenn Sie einen eigenen Rechner

%

dings etwas langsamer unterwegs,
als die Mitspieler. Bel mehr Spielern
ist ein eigener Server-PC sinnvoll, der
als ,Dedicated“-Server dient. Um ei-
nen Server einzurichten, starten Sie
Unreal Tournament und wahlen im
Ment ,Multiplayer" den Eintrag
.Start New Multiplayer Game®. Im
Fenster ,Start Network Game* kon-
nen Sie Uber die Registerkarten
.Server” und ,Spiel konfigurieren”
lhre Einstellungen treffen. Uber
.Match" wahlen Sie zum Beispiel
den Spieltyp und kénnen die Map
festlegen. Auf der Registerkarte ,Ser-
ver* geben Sie den Server-Namen
ein und legen weitere Parameter fest
- klicken Sie dann auf ,Dedicated".

Fiur beide Spiele gibt es lbrigens be-
sondere Server-Packs, die nur die
noétigsten Daten fur die Server-Funk-
tion enthalten, aber nicht das Spiel
selbst. Die kdnnen Sie dann auch
auf alten Rechnern laufen lassen,
die als Spiele-Rechner einfach zu
langsam sind.

 fe

als Server konfigurieren. Anhand zweier Beispiele zeigen wir Ihnen, wie das genau geht.

vernetzen.
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Wir erkldren lhnen wichtige
3D-Fachbegriffe anhand von
Beispielen und Bildern.

16 gegen 32 Bit

Alpha Blending

Das 3D

Bump Mapping

Fir jeden Bildpunkt auf Threm Bild-
schirm steht der Grafikkarte eine bestimm-

te Anzahl moglicher Farben zur Verfii-
gung. Bei 16 Bit Farbtiefe sind das rund
65.000 Farben, bei 32 Bit stolze 16 Millio-
nen Farben. 16 Bit sieht in 3D-Spielen zwar
nicht so fein aus, ist dafiir aber wesentlich
flotter, wohingegen 32 Bit fiir hiibschere,
aber langsamere 3D-Grafik steht.

Dithering

Durch Dithering werden Thnen mehr
Farben vorgegaukelt, als die Grafikkarte
tatsachlich darstellen kann (siehe , 16 Bit
gegen 32 Bit”). Dithering-Effekte fallen
vor allem bei Licht- und Partikeleffekten

wie Staub auf. Die meisten Grafikkarten
nutzen diese Technik bei 16-Bit-Farbtiefe.

3D-Grafik besteht aus vielen einzelnen
Dreiecken. Diese besitzen jeweils drei eige-
ne Farbwerte — Rot, Griin und Blau. Wie
aber kann man zum Beispiel durchsichti-
ges Wasser oder Glasscheiben darstellen?
Dazu verwendet die Grafikkarte fiir jedes
Dreieck einen vierten Wert: den Alpha-
Wert. Er gibt Auskunft iiber die Transpa-
renz, also die Durchsichtigkeit eines
Dreiecks. Hier sehen Sie Alpha Blending
am Beispiel einer durchscheinenden Was-
seroberfldche.

Double und Triple
Buffering

Beim Double Buffering wird jedes 3D-
Bild in einem von zwei festgelegten Spei-
cherbereichen (Buffern) auf der Grafikkarte
aufgebaut. Sobald das Bild fertig ist, wer-
den die beiden Speicherbereiche vertauscht,
das frische Bild zum Monitor geschickt und
das néchste im anderen Buffer aufgebaut.
Beim Triple Buffering werden drei statt
zwei Buffer verwendet. Das verbraucht na-
tiirlich wichtigen Grafikspeicher. Triple Buf-
fering vermindert iibrigens etwas den
Schliereneffekt bei abgeschaltetem V-Sync.

Double Q| Triple _

Buffer _
Buffer

Buffer

Buffer

MONITOR MONITOR

Fiir realistische Grafik werden die
Dreiecke einer 3D-Szene mit 2D-Bildern
belegt, so genannten Texturen. Durch
Bump Mapping enthalten diese Texturen
ein Oberflachenrelief. Es wird jeder Tex-
tur dabei eine zweite zugewiesen, in der
Hohen- und Tiefenwerte als Graustufen
dargestellt werden. Die Grafikkarte kom-
biniert beide Texturen miteinander und
erzeugt dadurch die lllusion einer fiihl-
baren Oberfliche — wie hier beispiels-
weise an dieser beleuchteten Wand.

Mit Bump Mapping Ohne Bump Mapping

Filtering

Beim Filtering werden mehrere Farb-
werte einer Textur zusammengemischt, da-
mit sie nicht mehr so kantig aussieht. Beim
bilinearen Filtering werden dazu vier
Nachbarwerte eines Pixels gemischt. Je
nach Abstand zum Spieler besitzen gefilter-
te Texturen (zum Beispiel die eines Fuflbo-
dens) kantige Ubergénge. Die Ubergénge
werden durch trilineares Filtering beseitigt.
Es lasst die beiden bilinear gefilterten Tex-
turen sanft ineinander tibergehen.

Mit Filtering

Ohne Filtering *
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-Worterbuch

Fogging

FPS

Flllrate

Dieser Nebeleffekt mischt Objekten mit
steigender Entfernung zum Spielercharak-
ter mehr Grau hinzu. So kann man rechen-

intensive 3D-Objekte ab einer bestimmten
Entfernung einfach von der Berechnung
ausschliefien — das beschleunigt den Spiel-
fluss, da die Grafikkarte nicht mehr so
stark belastet wird.

Hidden Surface Removal

Diese Abkiirzung beschreibt die Leis-
tungsfahigkeit Ihrer Grafikkarte anhand
der dargestellten Bilder pro Sekunde (fps =
engl.: frames per second). Der Wert hat mit
der Bildwiederholrate Ihres Monitors nicht
direkt zu tun. Wie flott Ihre Grafikkarte
neue Bilder an den Monitor weiterleiten
kann, das hangt von vielen einzelnen
Komponenten lhres PCs ab. Die wich-
tigsten im Kampf um die schnellste
3D-Grafik sind zum einen der Hauptpro-
zessor und zum anderen die Grafikkarte.
Wir testen Grafikkarten unter anderem
anhand dieses Wertes.

Heavy Metal F.A.K.K. 2
:o 10 20 :
GF2 Ultra 250/458
MS1 GF2 Pro 200/400
GeForce2 GTS 32 200/333
GeForce W 175/166

Shading

Die theoretisch maximale Rechenleis-
tung von Grafikkarten wird mit diesem
Wert angegeben. Jede 3D-Grafikkarte be-
rechnet meist sogar mehrere Bildpunkte
parallel, indem sie mehrere Pixel-Pipelines
besitzt. Ein Grafikchip mit 200 MHz Takt-
frequenz und vier solcher Pipelines zeich-
net theoretisch 800 Millionen Pixel pro Se-
kunde. Bei der Texel-Fiillrate wird bertick-
sichtigt, wie viele Texturen pro Takt aufge-
tragen werden konnen. Der gleiche Chip
mit jeweils einer Textureinheit am Ende je-
der Pipeline zeichnet demnach 800 Millio-
nen Texel —also Pixel mit einer Textur.

Speichermanagement &
Textur-Pixelcaches

Video &
MPEG-
Decoding

3D-Pipeline
3D-Pipeline
3D-Pipeline
3D~-Pipeline

Setup=-Engine

—Drelecks-Cache

s B

T&L=Einheit

V-Sync

Zu Deutsch: , Entfernung verdeckter
Oberflachen”. Damit Grafikkarten ver-
deckte 3D-Objekte (beispielsweise Goo-
dies hinter Geheimtiiren) erst gar nicht
berechnen, wird zundchst gepriift, ob der
Spieler aufgrund seiner Position im 3D-
Raum die Objekte tiberhaupt sehen kann.
Erst dann wird gerechnet. So spart sich
die Karte viel Arbeit. GeForce3 und Kyro
Il berechnen HSR bereits auf der Grafik-
karte — bei anderen Grafikkarten wird
HSR tiber den Hauptprozessor durchge-
fithrt. Das spart Rechenzeit und macht
3D-Spiele schneller.

Virtuelle
Welt
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Jede 3D-Spielfigur besteht aus vielen
Dreiecken. Damit man deren Kanten nicht
sofort sieht, verwenden Programmierer das
so genannte Shading. Dabei wird jedes ein-
zelne Drejeck eingefarbt, so dass die kanti-
gen Uberginge nicht mehr so stark auf-
fallen. Beim Flat-Shading erscheint jedes
Dreieck in einer eigenen Farbe. Das Gou-
raud-Shading benutzt an jedem Eckpunkt
eines Dreiecks einen anderen Farbwert. Die
Farben verlaufen dann tiber die Flache des
Polygons ineinander. Fiir hiibsche Glanz-
effekte setzen Programmierer dann das so
genannte Phong-Shading ein.

Gouraud

Diese Abkiirzung steht fiir , Vertikale
Synchronisation” und beschreibt die Zu-
sammenarbeit von Grafikkarte und Moni-
tor. Wie bei ,Double und Triple Buffering”
beschrieben, werden nur fertig berechnete
Bilder an den Monitor tibermittelt. Dabei
ist V-Sync aktiviert, doch bremst dieser
Vorgang die Grafikkarte etwas aus. Aus
diesem Grund stellen Spieler die Option in
den Grafikkarteneinstellungen meist aus,
denn so gehen alle berechneten 3D-Daten
direkt an den Monitor. Allerdings kénnen
bei schnellen Spielen stérende Schlieren-
effekte auftreten.

Schliereneffekt ohne V-Sync &8 = -
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R Hardware Tuning: Pannenhi

Pannenhilfe

Vor allem die kleinen PROBLEM #1:
Gefahrlicher Main-

L. Microsoft Probleme sind es, die im  poard-chip
PC_Sp|e|era”tag nerven. Der Chipsatz-Hersteller VIA hat

offiziell bekannt gegeben, dass

o o o die Southbridge VT82C686B einen
Wir haben uns @inige  rener in sich trgt. Der Chip wird
auf allen KT133A-Mainboards so-

valisiert und N der hauflgsten Leser-  wicauf cinigen KT133- und Apol-
Verb&m i : lo-Prol133A-Platinen verbaut. Beim

fra q en h eraus g e p ic kt Kopieren grofer Datenmengen von

einem Gerat am sekundaren IDE-

und présentieren Ihnen  fi; & B v P
die Losungen.

muss der DMA-Modus aktiviert
sein) konnen CRC-Fehler (Cyclical
Redundancy Check) beim Kopie-
ren entstehen. Fazit: Die Dateien
werden fehlerhaft kopiert und die
Kopien dadurch beschadigt. Sie
konnen das Problem losen, indem
Sie sich entweder ein BIOS-Update
von der Hersteller-Webseite Threr
Hauptplatine herunterladen oder
den VIA-4inl-Patch von unserer
Heft-CD/DVD installieren. Auf
der Webseite www.via-cyrix.de
finden Sie tibrigens eine Liste der
BIOS-Updates, die das Problem
ebenfalls losen.

PROBLEM H2:

RivaTNTZ2 und
Beta-Treiber

Grafikkarten mit dem Riva-
INT2-Grafikchip von Nvidia sind
zwar technisch bereits von drei
Grafikchip-Generationen tiberholt,
aber immer noch in vielen Spiele-
rechnern zu finden. Wenn Sie einen
alten Nvidia-Beta-Treiber mit der
Versionsnummer 12.x installieren,
dann kann es passieren, dass diese
TNT2-Beschleuniger nicht mehr
vom PC erkannt werden. Abhilfe
schafft die neue, offizielle Trei-
berversion des Nvidia-Re-
ferenztreibers. Den von

Microsoft zertifizierten

Detonator-Treiber in

der Version 12.41 fin-
_____ den Sie auf unserer Co-
& ver-CD-ROM/-DVD.
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PROBLEM #3:

Absturzfreudige GeForce

Der hohe Strombedart der Ge-
Force256-Grafikkarten kann dazu
fithren, dass Thr PC bei aufwendi-
gen 3D-Spielen abstiirzt. Sollte das
bei Thnen regelmidfiig passieren,
dann haben Sie zwei Moglichkeiten.
Zundchst konnen Sie Thr Netzteil
durch eins mit mindestens 250-
Watt-Leistung austauschen. Das
empfehlen wir Thnen besonders
dann, wenn Sie einen ebenfalls
stromhungrigen AMD Athlon als
Hauptprozessor verwenden. Sie
konnen sich aber unter Umstdanden
diese zusdtzliche Investition sparen,
indem Sie sich nach einem aktuellen
BIOS fiir Ihr Mainboard im Internet
umschauen. Da besonders dltere
Mainboard-Chipsatze (Intel LX, BX)
mit GeForce256-Karten Probleme
haben, sollten Sie zusatzlich einen
Blick auf die Webseite www.
geforcefag.com werfen. Dort finden
Sie eine Liste mit allen betroffenen
Hauptplatinen.

PROBLEM #4:

Boxenbrummen
und Rauschen

Wenn Sie permanent storende
Nebengerdusche aus Thren Boxen
horen, sollten Sie zundchst einmal
einen Blick in die , Audiosteue-
rung” von Windows werfen. Dazu
klicken Sie doppelt auf den kleinen
Lautsprecher neben der Windows-
Uhrzeit am unteren rechten Bild-
schirmrand. Unter ,Option” — ,Ei-
genschaften” aktivieren Sie nun alle
Eintrdge und schliefen dann das

Fenster. Jetzt schalten Sie nacheinander die einzelnen
Eintrage auf ,Ton aus”. Lediglich ,Play Control”,
,Wave/DirectSound” und gegebenenfalls ,CD-Audio”
sollten Sie aktiviert lassen. Sind die Gerdausche immer
noch nicht verschwunden, schalten Sie den PC aus und
schrauben ihn auf. Platzieren Sie die Soundkarte mog-
lichst weit entfernt von Bauteilen wie Netzteil, Grafik-
karte oder Liiftern — dadurch verringern sich die Stor-
gerdusche.

PROBLEM #5:
Kaputte Datei ,,desk.cpl”

Nach der Neuinstallation eines Treibers kann es ge-
schehen, dass ein Fehler in der Verarbeitung der Datei
~desk.cpl” auftritt. Diese Datei ist fiir die Eigenschaften
der Grafikkarte verantwortlich. Mit einer unbeschadig-
ten Version dieser Datei tritt der Fehler nicht auf. Mit
dem Tool ,Power Archiver 6.0“ von unserer Heft-
CD/DVD offnen Sie die Datei , driver20.cap” von Threr
Windows-CD. Dann entpacken Sie die darin enthaltene
Datei , deskw.cpl” auf Thre Festplatte. Nun benennen
Sie die Datei um in ,desk.cpl” und tiberschreiben mit
ihr die kaputte Version der ,desk.cpl” im Ordner
,c:\windows\system\”. Wenn Sie nun einen Rechts-
klick auf den Desktop machen und im Kontextmenii
dann , Eigenschaften” auswihlen, erscheint das Fenster
,Eigenschaften von Anzeige” - ganz ohne Fehler-
meldung.

PROBLEM H6:

Neugierige Netzwerk-Kollegen

Wenn Sie 6fter in einem Netzwerk spielen oder Da-
teien austauschen, dann kénnen Sie Thre freigegebenen
Ordner auch vor den Augen Neugieriger schiitzen. Da-
mit nicht jeder diese Ordner in der Netzwerkumgebung
sehen kann, konnen Sie einen kleinen Trick anwenden.
Bei der Freigabe setzen Sie hinter den Namen des frei-
zugebenden Ordner ein Dollarzeichen (Umschalttaste +
,4"). So wird die Namensanzeige unterbunden — jetzt
konnen nur Personen auf den Ordner zugreifen, die
auch seinen Namen kennen. Dies geschieht dann im
Eingabefeld des Explorers wie folgt: ,\\rechner-

STECKPROBLEME |

Voodoo5-Grafikkarten
passen, wie hierzu
sehen ist, nicht in Pen-
tium-4-Mainboards.
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name\versteckterordner” - das
Dollarzeichen brauchen Sie hier
nicht einzugeben. Bestdtigt wird
dieser Befehl per Eingabetaste und
schon hat der Freund Zugriff auf
das versteckte Verzeichnis. Wie Sie
bereits im Netzwerkspecial ab Seite
176 gelesen haben, muss dazu na-
tirlich die Datei- und Druckerfrei-
gabe eingerichtet sein. Dazu klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf
das Netzwerksymbol Thres Desk-
tops und wahlen ,Eigenschaften”
aus. Anschliefsend klicken Sie auf
die Schaltflache , Datei- und Druk-

kerfreigabe” und aktivieren mit ei-
nem Hékchen die beiden Optionen.
Bestdtigen Sie mit ,,OK” — nach ei-
nem Neustart konnen Sie einzelne
Freigaben erteilen.

PROBLEM #7:

Pentium 4 und
Voodoo-Grafik

Der in samtlichen Pentium-4-
Mainboards verbaute Chipsatz i850
hat ein kleines, aber entscheidendes
Defizit: Voodoo5-5000-Grafikkarten
passen nicht in die AGP-Slots der
Mainboards. Eine Losung fiir dieses
Problem gibt es leider nicht, da der
i1850-Chipsatz den AGP-Slot nicht
mit den von der Voodoo5 benétigten
3,3 Volt versorgen kann. Der Chip-
satz besitzt lediglich einen 1,5-Volt-
AGP-Steckplatz — und der ist anders
geformt. Das Auslaufmodell Voo-
doob5 5500 und so auch die Voodoo3-
Karten passen also auf keinen Fall
in ein Pentium-4-Mainboard. Unser
Tipp: Wenn Sie mit der Anschaffung
eines Pentium 4 liebdugeln, dann
empfehlen wir Thnen eine GeForce2
Pro oder Ultra. BERND HOLTMANN

ABSTURZGEFAHR
Wenn Sie eine Ge-
Force256-Grafik-
karte besitzen, soll-
te Ihr Netzteil we-
nigstens 250 Watt
an das Mainboard
leiten konnen. Bei
geringerer Leistung
kann der PC instabil
werden.




Leser fragen
PC Games antwortet
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Max Payne

Leute, was fillt euch ein, eure ganzen treuen Leser zu
verdppeln! In der neuesten PC Games steht auf dem Cover
»Exklusiv-Video von Max Payne” —wo ist denn das geblie-
ben? Auf beiden CDs war iiberhaupt nichts von Max Payne,
habt ihr es etwa auf die DVD-Version gepackt? Bei einem
Preis von fast 10 Mark kann man schon erwarten, dass alles
auf der Video-CD ist, was ihr aufs Cover schreibt! Wenn ihr
das Max Payne-Video im niichsten Heft verdffentlicht, ist die
Sache erledigt! SEBASTIAN KUHN, PER E-MAIL

Da ist uns leider ein tragischer Fehler unterlaufen:
Aus mysteridsen Griinden hat das Video den Weg nicht
auf das CD-Master gefunden. Als der Fehler bemerkt
wurde, war es leider schon zu spét, um das Titelblatt zu
andern. Dieser Fehler tut uns Leid und wir entschuldi-
gen uns bei allen Lesern fiir dieses Versehen. Wir wer-
den in Zukunft noch stirker als bisher drauf achten,
dass dies nicht mehr vorkommt. Nattirlich haben wir
sofort reagiert: Seit dem Erscheinen des Hefts ist das Vi-
deo unter www.pcgames.de downloadbar. Passend zur
aktuellen Titelstory haben wir den Trailer auch auf die

aktuelle Heft-CD gepackt. Auf der
DVD-Ausgabe der PC Games 07/01
war der Trailer {ibrigens vorhanden.

Do-it-yourself

Ich freue mich schon wahnsinnig
auf Neverwinter Nights und Dun-
geon Siege und auf ihre mitgeliefer-
ten Editoren. Ich bin an Runesword
gescheitert, an Unreal Ed, an Vam-
pire und mit den Age of Empires-
Editoren liefS sich der Traum eines
Rollenspielers nun wirklich nicht be-

friedigen. Ideen fiir eigene Module

(so heiflen die Geschichten doch in
NWN, oder?) habe ich auch schon, ich
hoffe nur, dass die Entwickler auch bis
zum Schluss diese Einfachheit bei-
behalten. Ich will einfach ein paar
Knopfe driicken, damit das Programm
weif3, dass Hiindler Heinz ein Schwert

GUT HOLZ Genauso wie der
Max-Payne-Trailer (auf der ak-
tuellen CD enthalten) besticht

auch das Spiel selbst durch nie
da gewesene Spezialeffekte.

fiir meinen Hauptcharakter hat und

dieses 100 Goldstiicke kostet, oder
dass man fiir das Wiederbeschaffen
des Toilettenpapiers vom Restaurant
400 Erfahrungspunkte bekommt. Ich
will nicht erst eine komplizierte Spra-
che dazu lernen miissen. Wenn die
Entwickler das schaffen, bin ich dabei
beim Bastelspafs. PLUMPS, PER EMAIL

Ich finde die Idee mit den Editoren
hervorragend, weil sie den Spielspafs
erheblich verlingern. Wenn die hof-

fentlich hochwertigen Szenarien dann

auch noch im Internet verdffentlicht
wiirden, wire das doch super. Mir
selbst macht es immer sehr viel Spafs,
die Editoren von Spielen wie Age of
Empires oder Heroes of Might &
Magic zu benutzen, und ich denke,
ich bin nicht der einzige. Wieso dann
nicht auch bei Rollenspielen? Ich hoffe,
dass die Entwickler das weiterhin so

machen. G. LAUBENSCHMIDT, PER E-MAIL

Eurofighter
Typhoon

Der Artikel iiber Eurofighter Ty-
phoon hat mich so neugierig gemacht,
dass ich mir dieses Spiel gekauft habe,
und ich muss sagen: Ich habe es nicht
bereut. Dennoch habe ich eine Anmer-
kung zu dem PC-Games-Testergebnis:
Man kann nicht bemingeln, dass in
dem Spiel keine Biume vorhanden sind,
da es auf Island so gut wie gar keine
gibt! Die Holzbalken der meisten islin-
dischen Hituser sind ehemaliges Strand-
gut. Und auch Hauser und erst recht
Fabriken wird man auf Island recht sel-
ten finden, da die Hilfte der nur
280.000 Islinder in Reykjavik lebt und
der Rest sich zumeist von Schafzucht
und Fischfang ernihrt. Vielleicht ist der
Ort des Geschehens ja absichtlich nach
Island gelegt worden, um den Program-
mieraufwand und Hardwarehunger
niedrig zu halten. Oder man hat be-
riicksichtigt, dass iiber 80 % aller Isliin-
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der einen Rechenknecht besitzen und online sind. Wenn man
wirklich etwas an dem Spiel auszusetzen haben kann, dann
ist das die Tatsache, dass es in diesem Spiel viel zu viele
Flughidfen gibt, die geografisch entweder auf einem der vielen
Gletscher liegen miissten oder in irgendeiner Steinwiiste.
Aber das muss man wohl zu den kiinstlerischen Freiheiten

eines Progranimierers zihlen. KAI WALENCZYK, PER E-MAIL

Einkaufsfuhrer

Ich lese ewer Heft sehr gerne und finde es auch professio-
nell und ansprechend gestaltet (vor allem mit dem neuen Lay-
out), aber als ich mir diesen Monat die neue Ausgabe geholt
habe, sind mir formlich Gliickstrinen in die Augen gestiegen.
Das Booklet war ein echter Volltreffer. Es wire toll, wenn ihr
ein bis zwei Mal im Jahr eine aktuelle Ausgabe vom Booklel
beilegen kinntet, oder auch in etwas lingeren Zeitabstinden
einfach weitere Binde mit den Spielen und Hardware vom
letzten Jahr (so eine Art Kaufberaterchronik fiir alle Jahr-
ginge) machen konntet. Kurzum, diese Beilage war wirklich
genial. Macht weiter so. THOMAS OTREBOWSKI, WIEN

Meine personliche Meinung zum erstmaligen Erscheinen
des Einkaufsfiihrer-Booklets ist duflerst positiv. Mehr davon,
denn er ist besonders niitzlich und bei Neuanschaffungen ein
Quter Ratgeber, besonders fiir Anfinger. Ein grofierer Hard-
wareteil wire erfreulich. LENNART ZABEL, WEDEL

Ich fasse mich kurz und nelme hier gern Ihre Aufforderung
an, den Einkaufsfiihrer zu bewerten: Eine grofiartige Idee! Vor
allem den Hardwareteil fand ich wichtig, da nun endlich klar
gesagt wurde, welche Grafikkarten die besten am Markt sind!
Einzig ein kurzes Wort iiber die besten Prozessoren und Main-
boards wiire noch hilfreich gewesen. Danke fiir ein weiteres
Extra in der PC-Games; ich hoffe, dass der Einkaufsfiihrer
ab jetzt alle (6 oder) 12 Monate beiliegt (der Hardwaremarkt ist

ja im stiindigen Wandel). ROLAND OLLER, PER E-MAIL

- Ly ——
=" |_u.*.—
- o

R e

ele aus 19 Genres!

faufberatung: Iber KBS0 ) el im Uberiic

achsch ewerk: Mehr als 1
| l:ufrust::.gas Hardware-Referenzen yorgestelit!

PC Games August 2001

Return to Cas-
tle Wolfenstein

Ich beabsichtige ernsthaft, mir die
original US-Version von Return to
Castle Wolfenstein bei Activision vor-
zubestellen. Jedoch muss ich dort alleine
38.95 $ an Versandkosten zahlen! Des-
halb meine Frage: Werden deutsche
Versandhiuser trotz des Verbotes
der originalen US-Version diese in
Deutschland anbieten? Oder muss ich
die fast 40 $ auf mich nehmen, wenn ich
die Originalversion besitzen will?

MATTHIAS BRECHT, PER E-MAIL

Die US-Version von Return to
Castle Wolfenstein darf in Deutsch-
land auf gar keinen Fall von Hand-
lern angeboten werden. Achtung:
Dies hat nichts mit der BPjS oder ei-
ner Indizierung zu tun! Grund sind
vielmehr die tiberall im Spiel pran-
genden verfassungswidrigen Sym-
bole (Hakenkreuze, SS-Runen etc.) —
dadurch gilt das Spiel von vornehe-
rein als Kandidat fiir eine Beschlag-
nahmung. Im Ubrigen machen sich
auch auslindische Handler oder
Verleiher strafbar, die die US-Ver-
sion nach Deutschland einfiithren —
es wiirde uns wundern, wenn sich
ein namhafter Anbieter darauf ein-
lassen wiirde.

E3-Messe-
berichte

Kompliment fiir den E3-Messe-
bericht und die Videos: Ich fiihlte mich
rundum gut informiert. Vor allem

.2
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o

Praetorians, Return to Castle Wol-
fenstein und natiirlich Age of Mytho-
logy sehen einfach brillant aus!

MARC BARATELLA, KOLN

Xbox

Also, eins kann ich nicht verstehen:
Auf dem Titelblatt steht ,,PC Games”,
doch in den letzten Ausgaben habt ihr
ausfiihrlich tiber die Xbox und Xbox-
Spiele berichtet. Warum? Ich finde, in
einem PC-Spielemagazin haben Konso-
len nichts verloren. Uber PlayStation 2
berichtet thr doch auch nicht.

MIRCO KOCHL, FLENSBURG

Keine Bange: Wir haben nicht
vor, zu einem Multiformat-Magazin
zu mutieren. Die Xbox ist einzig
deshalb fiir PC-Spieler interessant,
weil einige Titel (allen voran Halo)
zundchst ftir Xbox, kurz darauf auf
dem PC erscheinen werden. Zuletzt
haben sich unsere Leser in Um-
fragen eindeutig und mit grofer
Mehrheit gegen eine Xbox-Rubrik
oder gar Tests von Xbox-Spielen in
PC Games ausgesprochen.

8 e .
AUSGEPRAGTES EGO
Das pachste Molyneux-
Spietheit Project Ego
fund erscheint - vorerst
—mur filr Microsofts Xbog.\

% ANGRIFF IST DIE

BESTE VERTEIDIGUNG
Return to Castle
Wolfenstein wird von
Activision fiir den
deutschen Markt kom-
plett (iberarbeitet -
anderenfalls diirfte

es hierzu Lande nicht
angeboten werden.




Heute mochte ich
etwas ganz Neues ein-
fihren, um euch das
Leben zu erleichtern:
den G-Punkt! Wilden
Gerdchten zufolge soll
es den angeblich vor-
her schon gegeben
haben, aber ganz be-
stimmt nicht in diesem
Zusammenhang. Das
»G" kommt in diesem
Fall von ,,Godot" -
dem Kellner in meiner
Stammkneipe. Die An-
zahl der G-Punkte lasst
den Faktor erkennen,
wie viel Geduld ein
Produkt beim Endver-
braucher voraussetzt.

Alles Giber den G-Punkt erfahrt ihr
auf Seite 189.
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EMS

Hi Rainerle,

ich habe in der letzten Ausgabe von deinen Gewichts-
problemen gelesen, die in der monitorsiichtigen Gesell-
schaftsgruppe sicher keine Seltenheit sind. Welch Zufall,
dass gerade das Fernsehen mich auf eine sensationelle Lo-
sungsidee brachte: Das Zauberwort heifst EMS! Nein, nicht
extremes Meisterschafts-Saufen, sondern Elektrische Muskel
Stimulation. Mein Vorschlag: ein auf USB basierendes
EMS-System, das — mit Elektroden an den Korper ange-
schlossen — eine Art , True Force Feedback” (entschuldige,
ich hasse englische Begriffe auch) ermdaglicht. In Zukunft
werden die Spieler nicht nur geistig ihrem Alter Ego auf dem
Bildschirm folgen, sondern im Schweifle ilires Angesichts
den Raketenwerfer auch die letzte Treppenstufe hochbuckeln.
So wird Spielen noch realistischer und die nervigen Pfunde
schmelzen auch nur so dahin. DOMINIK

An dieser Stelle denk dir bitte das Gerausch, das ein
Zeigefinger macht, der gegen eine Stirn getippt wird.
Korperliche Betdtigung war mir schon seit jeher ein
Graus und eine der angenehmen Nebenerscheinungen
des PCs ist es ja, keinen Muskel unterhalb der Hand-
gelenke nutzen zu miissen. Die Vorstellung, nach einer
durchzockten Nacht mit Muskelkater aufzuwachen,
hat etwas Erschiitterndes fiir mich. Bei deiner , Erfin-
dung” kann ich ja gleich durch den Wald rennen — was
sogar ohne USB moglich ist und eine deutlich bessere
Auflosung hat.

BAYERN UNTER SICH

Sehr geehrter Herr Rosshirt,
da ich einer der wenigen bin, die Ihre werte Existenz nicht
anzuzweifeln wagen, muss ich Sie in aller Form darauf auf-
merksam machen, dass Ihnen in Ausgabe 07/2001 auf Seite
206 ein grober Fehler unterlaufen ist. Eine Uberschrift dort
lautet , Bayrische Gene” — aber wir Bayern schreiben dieses
Wort ,,Bayerisch” mit ,.e” und bestehen darauf, dass diese
schdne Sitte auch in Franken respektiert wird. So viel Zeit
muss sein und so viel Platz sollte auch in lhrer Gazette sein.
Auch wenn der Duden beide Schreibweisen erlaubt, mir
als Niederbayer wiirde das kleine ,,e” den Genuss Ihrer Rum-
pelkammer deutlich versiifien. MIT BAYERISCHEN GRUSSEN,
‘KOPF DER MAIL LEIDER VERSCHWUNDEN-

Ihre nahezu vollstindige Zustimmung und Wert-
schatzung zu erhalten, macht mich stolz und gliicklich.
Umso bedauerlicher finde ich es deshalb, Ihnen nicht
uneingeschrankt Recht geben zu kénnen. Zwar befinde
ich mich schon sehr lange in der Diaspora (Gebiet, das
nicht zu Bayern gehort), dennoch bin ich mir meiner
Wurzeln durchaus bewusst, was auch die Kenntnis der
richtigen Sprache (Bayrisch) (eigentl. ,Bairisch”, Anm.

d. Lektorats) beinhaltet. Zur Géanze
uninformiert tiber Thren Wohnort,
kann ich nur lokale Differenzen be-

ziiglich der Aussprache vermuten,
da das Fehlen besagten ,e“s bei uns
zur normalen Aussprache gehort
und die Verwendung dieses Buch-
stabens eigentlich nur Eingemeinde-
ten, Zugereisten, japanischen Touri-
sten sowie einigen Tierarten zuge-
ordnet wird, was aber eine andere
Geschichte ist. Auch auf die Gefahr
hin, [hren Unmut zu erregen, werde
ich weiterhin auf die Verwendung
des ,e” in ,bayrisch” verzichten, um
nicht mit lieb gewonnenen Traditio-
nen zu brechen. Ich bin jedoch be-
reit, Thnen eine grofiere Menge ,e”s
zukommen zu lassen, tiber die Sie
nach Belieben verfiigen kénnen.

AUSSETZER

Peace Rossi,
ich hab da ein Problem und wer
kinnte das wohl besser losen als du?
Seitdem ich Black & White spicle, hat
sich mein Leben schlagartig verindert.
Ich verspiire stindig das Bediirfnis, un-
anstindige Dinge (nicht, was DU
denkst!) zu tun. Alles fing an einem
Samstagmorgen an: Nachdem ich am
Tag zuvor zum ersten Mal BEW ge-
zockt hatte, hatte ich auf einmal den
dringenden Wunsch, meinen Zimnier-
kaktus aus dem Blumentopf zu reifien,
was sich aufgrund der stacheligen
Oberfliiche als nicht machbar erwies.
Als meine Katze mein Zinmmer betrat,
schlug das Trauma erneut zu: Ich for-
derte sie auf, mit einer Regenwolke mei-
ne Zimmerpflanzen zu bewdssern. Da
sie sich weigerte, sah ich mich gezwun-
gen, thr den Zauber vorzufiihren, wobei
ich bemerkte, dass auch ich das Wunder
nicht vollbringen konnte. Sogar in der
Schule verfolgt mich der B&W-Wahn:
Nach dem Versuch, eine Klassenkame-
radin zu einem Klassenkameraden zu
schubsen, erntete ich statt einem bestii-
tigenden , Bekehrter Ziichter”-Spruch
nur strafende Blicke. Rossi, du siehst,
was das Spiel fiir Auswirkungen fiir
mich hat. Rette mich, bevor ich versu-
che, einen Feuerball zu entfachen!
MFG STEFAN GIRLICH
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Ich habe derartige Tendenzen auch an mir selbst be-
obachten kénnen. Meine Diablo 2-Zeit brachte mir un-
angenehmste Konsequenzen, als ich in den Dungeons
des bayrischen (ich will das ,.e” nicht!) TUV versuchte,
diese ekligen, listigen Fetische mit Feuerwillen zu ver-
treiben. Auf die Zwischenfélle wihrend meiner Dun-
geon Keeper-Phase will ich aus Griinden des Jugend-
schutzes erst gar nicht ndher eingehen — wer sich noch
an die eisernen Jungfrauen und deren artgerechte Be-
handlung erinnert, wird eh wissen, was ich meine.
Wenn deine mentalen Kontrollen etwas schwach sein
sollten, kann ich dir nur raten, die Spielzeit rigoros
einzuschridnken und dich tiber die relativ harmlosen
Ausrutscher zu amiisieren. Finger weg von Spielen wie
Desperados und anderen Spielen, die explizit nicht
gesetzeskonformes Handeln voraussetzen.

INFORMATIONSLUCKE

Hi PC-Games-Team,

ihr schreibt in der PC Games 07/2001 unter der Uber-
schrift Kaufgemeinschaft etwas leicht Ungewdhnliches. Die
Lizenzbestimmungen der Hersteller, dass Spiele nicht kopiert
werden diirfen, sind zumindest in Deutschland sehr frag-
wiirdig, da es nach dem Copyright-Recht generell erlaubt ist,
zumindest Sicherungskopien einer jeden CD anzufertigen.
Eure Beschreibung macht da einen anderen Eindruck. Bei
Musik-CDs ist es sogar noch besser — jeder darf so um die
acht Mal eine CD kopieren und in seinem Freundeskreis ver-
teilen. Von den Kopien diirfen natiirlich keine Abziige mehr
gemacht werden. Bei den Seriennummern hilft das natiirlich
nichts, aber wer ein paar Softwareentwicklungs-Tools hat,
kann sich die Routinen ja mal etwas niher anschauen (das
ist aber nicht mehr so ganz legal) und sich so seine eigene
Nummer basteln ... have a lot of fun! NICO MICHAELIS

Bei einer Sicherungskopie handelt es sich um eine
Kopie, die zur Sicherung des Eigentums (in dem Fall
des Programms) erstellt wurde. Wird eine Sicherungs-
kopie weitergegeben oder aus anderen Griinden statt

dem Original verwendet, mutiert
diese legale Sicherungskopie zur
illegalen Raubkopie. Da in besag-
tem Fall von , Kaufgemeinschaften”
die Rede war, kann ich dir nur man-
gelhafte Aufmerksamkeit vorwer-
fen. Legale Kopien zeichnen sich
unter anderem auch dadurch aus,
dass sie stets nur EINEN Besitzer
haben, welcher auch der Besitzer
des Originals sein muss. Dass man
Musik-CDs ,,so um die acht Mal”
(man beachte die juristisch klare
Formulierung ,so um”) kopieren
und verteilen darf, ist natiirlich
purer Unsinn. Wer hat dir denn das
erzahlt? Derselbe Fachmann, der
dich so umfassend tiber das ,Copy-
right-Recht” (alleine bei dem Wort
kann ich meine Lachtranen nicht
zurtickhalten) informiert hat? Ich
gebe dir den dringenden Rat:
Wechsle deine Informanten — und
wenn sie eine ,Lala”-Maske tragen,
begegne ihnen mit Misstrauen!

RECHEN-
KUNSTLER

Hallo Rainer,

Raubkopien — ein unglaublich origi-
nelles Thema, ich weifs. Aber trotzdem
will ich versuchen, dir mal klarzuma-
chen, warum das Raubkopieren so po-
pulir und die Motivation dahinter
durchaus nachvollziehbar ist. Verrate
mir bitte mal eins: Warum ist ein PC-
Spiel bitteschin satte 90 Mark wert?
Man bekommt dafiir etnen Pappkarton,

Service

mit Gliick eine Anleitung und das
Jewel-Case mit der CD drin.

Wenn wir mal davon ausgehen,
dass die CD samt Inhalt ungefihr den
Geldwert von einem Musikalbum re-
prisentiert, die Anleitung noch mal
7 Mark kostet (vgl. PC Games mit CD-
ROM: 9,90) und die Packung vielleicht
auch noch mal 3 Mark ausmacht (keine
Ahnung, was Pappe heute so kostet),
dann kommt man auf einen Gesamt-
preis von ca. 40 Mark. Da die CD an
sich ja ,billig” ist und nur der Inhalt
sie ,tewer” macht, der Inhalt aber in der
Produktion immer gleich teuer bleibt,
egal, wie viel fiir die CD letztendlich
verlangt wird, konnte man durchaus
noch einige Mark von den 40 Mark
runtergehen — eventuell jedenfalls, eine
gewisse Gewinnspanne gestehe ich den
Softwarehiusern ja zu ;-). Realitit ist
aber nun mal, dass auf den eigentlichen
PC-Spiele-Preis noch mal 40 bis 50
Mark draufgeschlagen werden. CcARSTEN

Was du hier ablieferst, wird im
Allgemeinen als ,Milchmadchen-
rechnung” bezeichnet. Zudem sind
einige grobe Denkfehler darin ent-
halten. Die meisten Computerspie-
le werden heute mit unglaublich
groflem Aufwand produziert. Ein
Team von Programmierern, Desig-
nern, Musikern usw. ist unabding-
bar. Das bedeutet aber, dass alleine
an dem Spiel zehn bis zwolf Leute
mindestens ein bis zwei Jahre lang
arbeiten. Ich spreche jetzt noch
nicht einmal von den ganz grofien
Monsterprojekten. Diese Leute
wollen nattirlich alle ihre Miete be-
zahlen. Das Softwarehaus legt die-

RAINERS EINSICHTEN

Rainer Rosshi

Der G-Punkt: eine unver-
zichtbare Orientierungshilfe
oder nur nutzloses Beiwerk?

Lest selbst.

Ein Produkt kann zwischen 0 und 10 Godot-Punkten
erhalten. Bei O Punkten ist es ohne nennenswerte
Wartezeit zu haben, wahrend 10 G-Punkte die Geduld
eines buddhistischen Baren im Winterschlaf beim Kun-
den zwingend voraussetzen, um sicherzustellen, dass er
nach all den Ankiindigungen und Verschiebungen dem
Artikel iberhaupt noch Interesse entgegenbringen
kann. Man mdge mir verzeihen, wenn ich als Referenz
flir die hochste Punktzahl Black & White nehme. Das
Spiel hat sich die 10 Punkte redlich verdient, da durch
diverse Terminverschiebungen der ,Godot-Faktor” in
rekordverdéchtige Hohen gehoben wurde. Dabei han-
delte es sich bekanntlich um erklarliche sowie einige
unerklarliche Verzogerungen. Dazu gehérte auch das
unbestéatigte Geriicht, dass Aliens einen Teil des Quell-

codes entfilhrt hatten, um damit Experimente anzustel-
len. Der G-Punkt nach der rosshirtschen Formel enthalt
jedoch keinerlei Wertungen der Umsténde. Beriicksich-
tigt man dann auch noch den beriihmt-beriichtigten
Patch (alleswirdgut.exe), kommen wir auf klage und
schreibe 12 Punkte, was bei 10 moglichen G-Punkten
mehr als nur rekordverdéchtig ist und beim Verbraucher
eine Geduld voraussetzt, die man sonst nur bei Mitglie-
dern religioser Sekten voraussetzt, die ohne zu murren
und zu zweifeln auch die neunte Ankiindigung des Welt-
untergangs akzeptieren. Ich gratuliere hiermit den Lion-
head Studios, die mich mit ihrer Leistung zum G-Punkt
inspiriert und auch gleich die hochste Punktzahl er-
reicht haben. Gleichzeitig hoffe ich, dass das verscho-
bene Commandos 2 bald erscheint...
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se Kosten aus und will daran natiirlich auch etwas ver-
dienen. Du bezahlst eigentlich nicht die CD, sondern
den Aufwand, der fiir deren Inhalt betrieben wurde,
aber das hast du ja schon vollkommen richtig erkannt.
Nur die finanziellen Vorleistungen, welche fiir so ein
Produkt erbracht werden miissen, tauchen nicht in
deiner Rechnung auf. Auch nicht, dass Grofi- und Ein-
zelhandel das Produkt nicht aus schierer Menschenlie-
be verbreiten. Du vergleichst ein Spiel mit einer Mu-
sik-CD, was nattirlich nicht zuldssig ist. Und einen
ganz wichtigen Faktor hierbei hast du noch vergessen:
Computerspiele sind sehr viel starker dem Faktor Zeit
unterworfen als Musik-CDs! Der Markt fiir Spiele ist
sehr viel schneller in Bewegung und schon nach weni-
gen Wochen ist ein Top-Spiel eben nicht mehr der Ren-
ner, wird preisreduziert angeboten und landet meist
schon nach wenigen Monaten bei den Sonderange-
boten. Musik ist da wesentlich haltbarer und zuséatz-
lich kommt noch so manche Mark durch GEMA-Ge-
biihren herein. Somit muss bei Spielen ganzlich anders
kalkuliert werden.

HILFESTELLUNG

Hallo PC-Games-Team!

Erst mal ein dickes Lob fiir eure Zeitschrift. Vor allem fiir
das neue CD-Verpackungssysten. Nun zum Thema: Ich bin
Hobbyprogrammierer. Wir entwickeln 3D-Spiele und unser
Problem ist es, Leute zu finden. Ich wollt nun fragen, ob ihr
eine Rubrik , Nachwuchs-Entwickler” hinzufiigen kdnntet,
wo man alles Interessante fiir den Nachwuchs-Entwickler
finden kann — beispielsweise einen Buchtipp oder besonders
gute Info-Seiten rund ums Programmieren, Kontakte zu
Hobbyprogrammierern oder etwas anderes. Ich wiirde euch
auch helfen oder Tutorials schreiben. Ihr solltet diese Rubrik
einbauen, denn es wiirde eure Zeitschrift komplett machen.
Wenn es nicht klappen sollte mit der Rubrik, hoffe ich, dass
ihr den unteren Text 100 % abdruckt:

An alle jungen Programmierer(innen): Wir suchen
Leute zwischen 16 und 18 Jahren, die uns unterstiitzen
wollen und Erfahrung mit OpenGL und C/C++ haben.
Sie sollen sich bei folgender E-Mail-Adresse melden:
Philipp-Sander@gmx.de. Vielen Dank! PHILIPP SANDER

Spontan sind wir jetzt eigentlich der Meinung, dass
wir eine Zeitschrift fiir die Anwender von PC-Spielen
seien und besagte Rubrik eigentlich nicht unbedingt
in unser Ressort fdllt. Erschwerend kommt noch hin-
zu, dass mir so ad hoc auch nicht einfillt, wie diese
Rubrik aussehen konnte. Es steht auch zu befiirchten,
dass sie zu umfangreich wiirde. Aber es wére nicht das
erste Mal, dass wir etwas einfiithren, nach dem ihr ver-
langt. Ich harre hiermit also auf des Volkes Stimme.
Wie findet ihr diese Idee? Ich kann dir aber vorab ger-
ne hilfreich unter die Arme greifen, indem ich deinen
Aufruf abdrucke.

ALKOHOL-
MISSBRAUCH

Lieber Rainer,

da ich bereits Abonnent eurer Zeit-
schrift bin, brauch ich diese ja nicht
mehr weiter loben, da ich mich eh schon
fiir sie entschieden hab. Nun aber zu
meinem eigentlichen Problem: Als ich
neulich von der tollen Idee mit der
Bierdiit in deiner Rumpelkanumer ge-
lesen hatte (Energieverbrennung durch
Bierwdirmen in der Hand), entschloss
ich mich gleich, diese auf ihre Wirk-
samkeit zu testen. Als ich aber dann
nach Stunden intensiver Didt merkte,
dass ich a) fix und fertig bin und b)
noch nix abgenommen hatte, geschah
fiir mich das Unglaubliche vor meinen
Augen: Auf meinem Monitor erschie-
nen leicht bekleidete Meerjungfrauen,
die von mir deine Adresse verlangten.
Ich konnte leider nur mit deiner
E-Mail-Adresse dienen. Jetzt habe ich
zwei Fragen an dich: 1. Haben sich die
Nixen schon bei dir gemeldet und
2. wohin wurden die Daten geschickt,
die ich mit meiner Maus aufgenommen
habe, und kann ich davon ausgehen,
dass sich das Material (trotz eventu-
eller Funkstorungen durch die Uber-
tragung) noch in einwandfreiem Zu-
stand befindet? Ich hoffe, du findest
Antworten auf meine Fragen.  cArLo

Auf deinem Monitor erschienen
Meerjungfrauen? Na ja — das ist im
Internet nichts Ungewohnliches.
Allerdings finde ich es ein wenig
schwach von dir, dass du mir die
Verantwortung fiir deinen Besuch
auf Schmuddelseiten unterjubeln
willst. Es kann sich hierbei natiir-
lich auch um die Folge von Alko-
holmissbrauch handeln. Habe ich
vergessen zu erwdhnen, dass ich
in besagter Kolumne ausschlieflich
von alkoholfreiem (!) Bier gespro-
chen habe? Bei mir haben sich die
Nixen natiirlich nicht gemeldet, da
alle meine Kontakte zu meinen
Groupies tiber Wasser stattzufin-
den pflegen — ohne Ausnahme. Die
Daten, die von deiner Maus tiber-
tragen wurden, sind ganz bestimmt
in ausgezeichnetem Zustand. Ich

darf an dieser Stelle frei aus dem

Film Fletcher’s Visionen zitieren:
Nur weil du paranoid bist, heil3t
das nicht, dass nicht wirklich je-
mand hinter dir her ist.

RICHTIG-
STELLUNG

Tach Rossi,

in der letzten Ausgabe ist in deiner
Antwort davon die Rede, dass sich eine
grofie Kaufhauskette mit Hauptsitz in
Essen striubt, Spiele ab 18 in ihren
Filialen zu verkaufen. Das stimmt so
nicht ganz, denn bei uns in Duisburg
stehen auch solche Spiele und DVD-
Filme im Regal. Dies ist jetzt nicht die
Ausnahme, wie du eventuell annehmen
wirst, sondern auch die ,, Know House"-
Liden (die zum selben Konzern ge-
horen) fiihren oft solche Artikel. Das
Ganze ist kein personelles Problem, wie
einem die Arbeitgeber immer so schin
vorjammern, sondern man mdchte sich
ein sauberes Image geben.

Wir verkaufen nur ,saubere” Pro-
dukte, die nicht anecken oder Kund-
schaft fern halten. Denn Alkohol und
Zigaretten werden ja auch nicht in
Vitrinen gestellt. Die Mitarbeiter an
den Kassen in den betroffenen Abteilun-
gen miissen eventuell genauso den
Ausweis verlangen! Und diese Abtei-
lungen sind dfter unterbesetzt als die
Multimedia-Abteilungen! Macht wei-
ter so, euer Zine ist klasse!  seasman

Vielen Dank fiir deine Mail. Ich
hoffe, deine Abteilung macht damit
genug Umsatz, um die Entschei-
dung eures Abteilungsleiters zu
rechtfertigen. Ich sehe es schon als
eine Serviceleistung an, wenn ich
FSK-18-Produkte kaufen kann, ohne
ausschliefilich auf das Internet an-
gewiesen zu sein. Ein Haus, welches
so etwas anbietet, hatte weder bei
mir noch beim Grofiteil unserer
Leser den Ruf, ,ein unsauberes
Image” zu haben. Im Gegenteil.
Man kann so eine Einstellung auch
Jkundenorientiert” nennen. Meine
Empfehlung an deinen Chef: Moge
die Macht des Euro mit ihm sein.

PC Games August 2001
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PC Games ﬁ Ja, ich mochte das Miniabo von PC Games Hardware mit CD-ROM! (P3PH30)
Hardware im Abo:

Absender: (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen) Gefallt mir PC Games Hardware, so muss |ch‘ nichts weiter tun. Ich erhalte PC
Games Hardware jeden Monat frei Haus — die Versandkosten bermimmt der

P.. ktl. h Verlag, Das Abo (DM 82,80/Jahr (= DM 6,90/ Ausg.); Ausland DM 106,80 ,-/Jahr;

un IC 0S 630,-/Jahr) kann ich jederzeit kiindigen, Geld filr schon gezahlte, aber nicht

Keiner kriegt sie friher gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefallt mir das gewlinschte Heft wider Er-
_ —,e W — e —— warten nicht, so gebe ich dem Verlag Innerhalb von 8 Tagen nach Erhalt der drel

. Name, Vorname Hefte kurz schriftlich Bescheld. Postkarte genligt.

Praktisch genig

Lieferung per Post,
Gebiihr bezahlt der Verlag

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

Prominen t Strafie, Nr. ‘

Das Hardware-Magazin fiir Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen
PC-S | el er ohne Begriindung widerrufen. Die rechizeitige Absendung (z. B. per Postkarte,
p Brief, E-Mail) an PC Games Hardware, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung PLZ, Wohnort oder computec.abo@dsb.net ist fristwahrend.
(Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begrindung

widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte,

Brief, E-Mail) an PC Games Hardware, Abo-Betreuung, 74168

Neckarsulm oder computec.abo@dsb.net ist fristwahrend.

Ué’ — = Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten
a iﬁgf TESTS W TIPPS M TUNING Telefon-Nummer
i I m a re COMPUTEC MEDI& AG: Roonstrafie 21, 80429 Nilmberg, Vorstandsvorsittender Christian Geltenpoth

DAS HARDWARE-MAGAZIN FUR PC-SPIELER Coupon ausgefilllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware,

e — Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Eine Ubersicht tiber alle Aboangebote finden Sie im
www.pcgameshardware.de E-Mail (fiir weitere Informationen) Internet unter: http://abo.computec.de




Service

IMPRESSU

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games
Roonstrafie 21, 90429 Niimberg

IHRE ANSPRECHPARTNER

Chefredaktion (V.i.S.d.P.)
Fragen, Anregungen, Kritik und Wiinsche rund ums Heft:
chefredaktion@pcgames.de

Petra Mauerdder [pm@pcgames.de] Strategie
Kennt alles, spielt vieles: Wo kleine Siedler grofe
Schlachten schlagen oder sich GDI-Streitkréfte mit
den Nod-Briidern balgen, fiihlt sich die Expertin fiir

i Strategisches und Taktisches am wohlsten.

Florian Stang| [fs@pcgames.de] Sport, Action
Wacht neben einem Eishockey-Schlager auf, ver-
bringt die Mittagspause mit Need for Speed und
putzt abends seinen Raketenwerfer. Der Stanglnator
stort sich auch nicht an nérgelnden PR-Managem.

Redaktion

Wenn Sie Fragen oder Anmerkungen zu einzelnen Artikeln haben, dann
kénnen Sie sich direkt an die jeweiligen Redakteure wenden:

Daniel Kreiss [dk@pcgames.de] Abenteuer, Action
Seit Jahren rdumt er Britannia auf, verbessert sein
Charisma und kennt jeden Baum an der Schwertkis-
te mit Vornamen. Abenteurer Kreiss behauptet von
sich, jedes Rededuell mit Piraten zu gewinnen.

Georg Valtin [gv@pcgames.de] Abenteuer, Sport
Unser Schorsch hat ein Herz, grofS wie ein Basket-
ball. Kein Wunder, dass er jeden anknurrt, derihm
die Testversion von NBA Live wegschnappen will -
aufer erwird durch gute Rollenspiele besanftigt.

Sascha Gliss [sg@pcgames.de| Simulation, Sport
Tausendsassa Gliss tanzt gerne auf allen Hochzeiten
und bekommt nur bei 6den Wirtschaftssimulationen
Schweiffausbriiche. Setzt man ihn vor eine Online-
Flugsimulation, vergisst er alles um sich herum.

Riidiger Steidle [rs@pcgames.de| Strategie, Action
Unser Nachwuchs-Napoleon kennt Spiele, die andere
nicht mal buchstabieren kdnnen. Der Hardcore-Stra-
tege ist aber nicht betriebsblind, sondern fliegt mit
Sascha um die Wette oder ballert wild um sich,

Thomas Weifd [tw@pcgames.de| Abenteuer, Action
Verputzt Zergs zum Friihstlick, schubst Terraner in
tiefe Krater und rostet Protoss (iber dem Lagerfeuer.
Wenn sich unser Rambo Thomas in Unreal Tourna-
ment ausgetobt hat, |6st er mit der Maus Puzzles.

Rainer Rosshirt [rossi@pcgames.de] Leserbriefe
Der einzig wahre Yeti der Spieleszene existiert wirk-

* lich: Seit Anbeginn der PC Games hilft der Leserbrief-

onkel verzweifelten Lesern, erschreckt kleine Kinder
Jund bringt den TUV Bayern zur Verzweiflung.

Fragen und Anregungen zur Heft-CD/-DVD

Jirgen Melzer (Leitung) [cd@pcgames.de]

Redaktion CD: Bernhard Meiler, Jasmin Sen

Fragen und Anregungen zu den Videos

loe!

F

Klaus Rohrhuber [ki@pggames.de]

Fragen zu Hardware-Tests

@

Bernd Holtmann [hardware@pcgames.de)|

Fragen zu Testcenter und Benchmarks

]

=

Sascha Pilling [technik@pcgames.de|

-

ragen, Anregungen und Kritik rund um die PC-Games-Website

.:‘-

Stefan Bringewatt [sb@pcgames.de)

Tippsé&Tricks-Einsendungen (Kurztipps, Komplettldsungen etc.)

5

Florian Weidhase (Leitung) [tipps@pcgames.de]
Telefax: 0911-2872-200

Redaktion Tipps & Tricks: Silke Menne, Stefan Weifs, Lars Theune

Textchef: Michael Ploog

Lektorat: Margit Koch, Birgit Bauer,
Nicole Schétz, Claudia Brose

Art Director: Andreas Schulz
Layout: Petra Dittrich-Hiibner,
Carola Giese, Gisela Milller
Titelgestaltung: Gisela Miiller
Bildredaktion: Albert Kraus,

Sonja Pfaffenberger

ANSCHRIFT DES ABO-SERVICE
PC Games, Abo-Betreuung
74168 Neckarsulm

Abo-Telefon: 01805 / 95 95 06
(0,24 DM/Min.)

Abo-Fax: 01805 /9595 13

(0,24 DM/Min.)

Abo-E-Mail: computec.abo@dsb.net

VORSTAND
Christian Geltenpoth (Vorsitzender),
Niels Herrmann, Oliver Menne

Manuskripte und Programme: Mit der
Einsendung von Manuskripten jeder
Art gibt der Verfasser die Zustimmung
zur Verdffentlichung in den von der
Verlagsgruppe herausgegebenen
Publikationen.

Urheberrecht: Alle in PC Games verof-
fentlichten Beitrdge bzw. Datentrager
sind urheberrechtlich geschiitzt. Jegli-
che Reproduktion oder Nutzung bedarf
dervorherigen, ausdriicklichen und
schriftlichen Genehmigung des Verla-
ges. Die Benutzung und Installation der
Datentrager erfolgt auf eigene Gefahr.
Der Verlag Ubernimmt fiir Fehler, die
durch die Benutzung der auf den Daten-
tragern enthaltenen Programme ent-
stehen, keine Haftung. Die Programme
stellen keine Entwicklung des Verlages
dar, sondern sind Eigentum des Her-
stellers. Fiir den Inhalt der Programme
sind die Autoren verantwortlich.

ANZEIGENKONTAKT

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Roonstrafie 21, 90429 Niirnberg
Telefon; +49 - 911/28 72 345
Fax;+49-911/28 72 241

E-Mail; info@cms.computec.de
Web: www.ad-the-best.de

Anzeigenleitung: Thorsten Szameitat
(Vi.S.d.P)-141
Anzeigenberatung:

Wolfgang Menne
E'%ff -144 (Hardware)

£ Ina Schubert
< -346

Anzeigendisposition:
Andreas Klopfer-140, Anca Stef-345

Es gelten die Mediadaten
Nr. 14 vom 01.10.2000
COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwort-

lich fiir die inhaltliche Richtigkeit der An-

zeigen und iibernimmt keinerlei Verant-

wortung filr in Anzeigen dargestellte Pro-

dukte und Dienstleistungen. Die Verdf-

fentlichung von Anzeigen setzt nicht die
Billigung der angebotenen Produkte und
Service-Leistungen durch COMPUTEC
MEDIA voraus.

Sollten Sie Beschwerden zu einem un-
serer Anzeigenkunden, seinen Produk-

ten oder Dienstleistungen haben, moch-

ten wir Sie bitten, uns dies schriftlich
mitzuteilen. Schreiben Sie unter Angabe
des Magazins inkl. der Ausgabe und der
Seitennummer, in dem die Anzeige er-
schienen ist, an: COMPUTEC MEDIA
SERVICES GmbH, Anja Krauf, Anschrift
siehe oben.

VERLAG
Computec Media, Roonstrafie 21,
90429 Nurnberg

Verlags- und Geschftsleitung:
Rainer Kube

Vertriebsleitung: Klaus-Peter Ritter
Produktionsleitung: Martin Closmann
Werbung: Martin Reimann (Leitung),
Sandra Wendorf, Hans Fauth,
Jeanette Haag

VERTRIEB
Burda Medien Vertrieb

ABONNEMENT

PC Games kostet im Abonnement mit
CD-ROM oder DVD DM 114 -
(Ausland DM 138,-).

Zusétzlich mit Vollversion DM 204 -

PC Games Abo-Betreuung
74168 Neckarsulm

Tel.: 01805 /959506

(0,24 DM/Min.)

Fax: 01805 /959513

(0,24 DM/Min.)

E-Mail: computec.abo@dsb.net

Abonnement Osterreich:
Leserservice GmbH

St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif
Tel.; 06246,/882-882, Fax: -5277
E-Mail: bgenser@leserservice.at
Abonnementpreis flr 12 Ausgaben:
PC Games CD 6S 900,-

PC Games DVD 65 900,

PC Games Plus 6S 1.435,-

DRUCK
heckel GmbH, ein Unternehmen der
Schlott-Sebaldus-Gruppe

ISSN/Pressepost PC Games:
Zugetellte ISSN- und Vertriebskenn-
zeichen:

PC Games CD

ISSN 0947-7810 VKZ B12782
PC Games Plus

ISSN 1432-248x  VKZ B41783
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computec.abo@dsb.net

INSERENTEN

Activision 194,195
Alternate 164, 165, 166, 167
Avitos 168, 169
BUG 163
Coca-Cola 21
Codemasters 62, 63
Com! Online 124
Computec Media 64, 80, 81,

82,83,96, 116, 127, 191
Dell 22,23
Deutsche Expert 76
Electronic Arts 8,9
Ericsson 84
Europe Online 105
Freecom 175
Gameplay 94,95
GIGA Games 106
Homepage Mag 123
Idee + spiel 15
Infogrames 39, 73, 103, 109
Koch Media 3
Lever Faberge 45, 47
Mannesmann 75
Messe Berlin 115
MTV.de 48
Okaysoft 155
Pearson 177
Sonera 113
THQ 24
TS 119
Virgin 129
West 59
WIAL 111

N rsn S

TOT e T

are

1A% SARDHSART-MALLT™ PN PL-

.3 PSG
QL JINZONE

Mitglied der Informationsgemeinschaft
zur Feststellung der Verbreitung von
Werbetrdgem e. V. (IVW), Bad Godesberg

A& B AWA

Verbreitete Auflage Ermittelte
1. Quartal 2001 Reichweite
239.409 Exemplare ~ 860.000 Leser

| 192

PC Games August 2001



Schnappschuss des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase des Monats August?

" Hinde hoch,
oder er fiangt zu
singen an!"

STANDCHEN Mitimmerhin zwei Songs hat es Big-Brother-Nominator
Christian in die deutschen Top 10 geschafft. Das reicht erst mal ...

Das exklusive PC-Games-Spielepaket geht in diesem
Monat ins niedersdachsische Wabern, wo es Schnapp-
schuss-Gewinner Jens Weber in Empfang nehmen
wird. Sein Spruch (den er per E-Mail eingesandt hat)
fand in der Redaktion den gréBten Anklang. Sie haben
auch so eine gute Idee? Dann machen Sie es wie Herr
Weber und nehmen Sie teil!

Gewinn-Hotline:
Anschrift:

0190-08 58 69 (DM 1,21 /Minute)
COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games

Stichwort: Schnappschuss
Roonstralle 21

D-90429 Niirnberg
schnappschuss@pcgames.de
www.pcgames.de

E-Mail:
Website:

Teilnahmeschluss: 14. Juli 2001. Bitte Name und Anschrift
nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbei-
ter der COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen.

BESANFTIGT Mike Wilson, Chefvon g.0.d.
(u. a. Max Payne), genieft seinen E3-Besuch.

Mega-Tests

Die tiberraschende Terminver-
schiebung von Commandos 2 fiihrt
dazu, dass sich die Besprechung des
Taktik-Highlights auf die ndchste
Ausgabe verschiebt. Ebenfalls im
Test: das Baldur’s Gate 2-Add-on,
Max Payne, I-War 2 und das Sied-
ler 4-Zusatzpaket.

Black&White-Patch

Technische Probleme mit Black
& White? Das ldsst sich dndern: Auf
der Heft-CD/-DVD befindet sich
das offizielle Mega-Update, das
nicht nur einige Dutzend Bugs be-
seitigt, sondern das Spiel auch um
einige neue Features erganzt.

Rollenspiele 2001

Dungeon Siege, Morrowind, Dungeon Siege und
Torn sind gerade mal vier der vielen atemberaubend
schonen Rollenspiel-Neuheiten, die in den néachsten Mo-
naten sowohl die etablierte 2D-Konkurrenz (Diablo 2,
Baldur’s Gate 2) als auch 3D-Rivalen wie Gothic, Vam-
pire und Ultima: Ascension attackieren. Ausgestattet
mit Mafsstibe setzender Grafik, einfacher Bedienung
und nicht selten sogar einem Editor, entstehen hier Sa-
gen von epischen Ausmafien. Doch wo liegen die Unter-
schiede? Wir vergleichen alle Titel und verraten, in wel-
chem Rollenspiel das meiste Potenzial steckt. Aulerdem
werfen wir auch einen Blick auf die Zukunft der so ge-
nannten Massive-Multiplayer-Rollenspiele: Wie geht’s
mit Everquest weiter? Was macht Star Wars Galaxies so
einmalig? Wer ein Faible fiir Charakterwerte, Klassen
und Unique Items hat, darf den grofen Rollenspiel-Ver-
gleich auf gar keinen Fall verpassen!

am o st escreint e PC. GAMeES 9/2001

Tipps & Tricks

Nach acht Seiten Diablo 2-Test
steht fiir Sie fest: , Dieses Add-on
muss ich haben”? Fiir diesen Fall ha-
ben unsere Diablo 2-Profis niitzliche
Tabellen, alle Quests und gewiefte
Taktiken zusammengestellt. Aufler-
dem: der grofle Operation Flash-
point-Showdown.

FIFA 2002

Freibelegbare Tastatursteuerung?
Pésse in den freien Raum? Wie sich
diese FIFA 2002-Neuerungen in der
Praxis auswirken, haben wir flir Sie
ausprobiert. PC Games stellt Thnen
das vermutlich innovativste FIFA
seit Jahren vor!

PC Games Auqust 2001
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STREIK

Comedy-Superstar Michael Mittermeier schreibt exklusiv fiir PC Games.
Seit dem Riesenerfolg seines Programms Zapped! Ein TV-Junkie knallt
durch ist er Dauergast in Sendungen wie 7 Tage - 7 Kopfe oder Quatsch
Comedy Club. Seine aktuelle CD Back to Life schoss bis auf Platz 2 der
Charts, seine Tournee-Auftritte sind lange im Voraus ausverkauft. Aktuelle
Informationen iiber Michael Mittermeier und sein Musikprojekt Mittermeier
& Friends finden Sie unter www.mittermeier.de. Bisherige Folgen von
Mittermeier's Lost Level kénnen Sie unter www.pcgames.de nachlesen.
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eslos Entmisastinier!
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Foto: Cinetext

Hallo Zielgruppe!

Ich bin ja selbst ab und zu mit
dem Flugzeug unterwegs. Am
liebsten nach New York. Deshalb
dachte ich jetzt: Michl, informier
dich mal aus erster Hand. Lerne
fliegen wie ein Vogel. Gesagt, ge-
tan, mit dem Microsoft Flight
Simulator werde ich jetzt mal ganz
realistisch das harte, aber lohnende
Leben eines Piloten in der zivilen
Luftfahrt nachstellen. Meilen, Ma-
dels und Tarifvertrage. Zum Bei-
spiel Pilot bei der Lufthansa, da
kann man nichts falsch machen.
Zumindest fallen dort Verspdtun-
gen nicht weiter auf. Nichts wie
hinein ins Vergniigen:

Also bin ich erst mal in den
Streik getreten. Ja, da kann jeder
kommen und sagen, flieg mal, ist

ja dein Computerspiel, aber ich

bin eben konsequent. Zugegeben,
meine Forderungen waren hart. 30
Prozent mehr Arbeitsspeicher bei
vollem Festplattenausgleich oder
ich fliege nicht, basta!

Und weil ich so erst mal nix zu
tun hatte, hab ich einfach in meinen
Streikpausen Wing Commander
Prophecy gespielt. Fliegen fiir die
Ehre, fiir die Freiheit im Universum
und fiir den Traum eines jeden Spa-
ce-Piloten: der grofite Stecher im
Weltraum sein. Michl im Dienst auf
der TCSMidway, im Luftkampf in
seiner F/A-105A Tigershark Multi-
Role Fighter mit Anti-Radiation
Missiles (nicht zu verwechseln mit
der FA /548 Schwingkopfzahnbiir-
ste mit Schragborsten bei Aldi). Und
was glaubt ihr, wen treff ich auf dem

Raumschiff? Mark Hamill, den

Milchbart-Ritter aus Star Wars.
Luke Skywalker. Er heifit jetzt auf
einmal Commodore Christopher
Blair. Dem hab ich erst mal was
vorgeflogen!

Das hat wiederum die Jungs
bei Lufthansa so beeindruckt, dass
sie mich wiederhaben wollten und
als Vermittler den Uberflieger un-
ter den Streik-Schlichter-Jedis ge-
holt haben: Hans-Dietrich Gen-
scher. Der hat Jahre in Flugzeugen
gewordener
Miles & More sozusagen, und

verbracht, Fleisch
auBlerdem ist er mit Yoda ver-
wandt, wie man schon an den Oh-
ren sehen kann.

Aber es war zu spat. Ich bin bei
Mark Hamill geblieben, trotz dem
ganzen Blair-Blodsinn. Und was
glaubt ihr, wie der Kampfname
von ihm ist? ,,Maverick”. Moment
mal! Hier hort der Spaf auf. Mave-
rick ist immer schon James Garner
gewesen, zur Not noch Mel Gib-
son, aber nicht Luke Skywalker. Da
konnte ja jeder kommen. Das wiire,
wie wenn Darth Vader plétzlich
Pilot bei der Lufthansa ist. Oder
der Imperator Gewerkschafter.
Und Chewbacca wird dann Spre-
cher der Rebellen-Pilotenvereini-
gung ,Cockpit”. Wir fliegen dann
alle gemeinsam in einer Concorde
nach New York, stiirzen Microsoft,
erhohen unser Gehalt um 30 %
und befreien die Prinzessin Leia
und das Kilrathi-System.

Noch Fragen?

Moge die Macht mit Euch sein und
beachtet die Anschnallzeichen.

Euer Michl

. Alle Rechte vorbehalten. Star Trek und alle zugehorigen Marken sind Warenzaighen von Paramount Pictures. @ 2001 Activision, Iric. und die zugehtrigen

Ve ntlichung und Vertrieb durch /

tivision Publishing, Inc, Activision Ist"gli gingetragenes Warenzeichen von Activision, Inc. und den zugehtrigen

_ | tlix: n ld Software, Inc. lizenzierte Software-Technologie. © 1999-2001 Id softwarg, Ines Alle Rechte varbehalteny Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen
igen Inhaber. ;




J{(, CD-ROM
EXPANSION PACK

"Action-Spiel des Jahres"
(PC Player, 1/2001) ACIIVISION.
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