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torial | Aktuell

Das sind ja gute Aussichten!

Freitag | 27. April 2001 Freitag | 18. Mai 2001

Wer ein gutes Spiel auf den Markt bringt, darf
sich auch gern ein bisschen selbst feiern: Gleich
400 Giste ladt Infogrames zur Desperados-
Party in den sauerldndischen Freizeitpark Fort
Fun ein. TV-Teams, Fachpresse, Stuntmen,
Cancan-Girls, Spare-Ribs — alle Zutaten fiir ein
rauschendes Fest sind vorhanden. Ebenfalls
mit von der Partie: Big Brother-Semi-Promi-
nenz. Daniela beschwert sich, dass Gatte Karim
lieber mit PlayStation 2 und Rainbow Six spielt
als mit ihr, Nominator Christian entpuppt sich
als Lara-Fan und Alida und Hanka warnen be-
reits beim Anstehen am Biiffet: ,,Du, wir haben
echt keine Ahnung von Computerspielen ...”.

Montag | 14. Mai 2001

Von ,,querulanten Spielverderbern” ist in der
Pressemitteilung die Rede — als ob Blizzard et-
was anderes im Sinn hatte als die Selbstvertei-
digung gegen Cheater im Battle.net. Doch mit
dem Diablo 2-Patch 1.06 nehmen sich die Kali-
fornier einige Dinge heraus, mit denen nicht
nur viele Spieler, sondern auch Deutschlands
Gesetzgeber so ihre Probleme haben. Details
nennt die Exklusiv-Reportage auf Seite 20.

Donnerstag | 17.05.01

Alles muss laufen wie am Schniirchen: Damit
wir Thnen die wichtigsten E3-Spiele als Video
zeigen konnen, fliegt Florian Stangl bereits
nach nur acht Stunden Messe wieder aus Los
Angeles zuriick. Die Wege zwischen den Ter-
minen werden gelaufen, nicht geschlendert,
Kaffeepause und Klogang entfallen. Gefilmt
wird alles, was nicht durch kérperliche Ge-
walt verhindert wird. Dann der spannende
Moment: Findet der Stanglnator rechtzeitig
ein Taxi, das ihn trotz Staus rechtzeitig zum
Flughafen bringt? Das Ergebnis sehen Sie auf
unserer CD und DVD.

Age of Mythology ist die Sensation der E3. Fiir
uns nichts Neues: Wir haben den Echtzeit-Hit
bereits Anfang Mai ausfiihrlich getestet — und
zwar direkt bei Ensemble Studios in Dallas (sie-
he Titelstory ab Seite 32). Ubrigens: Das aktu-
elle Titelmotiv wurde exklusiv flir PC Games
von Ensemble-Kiinstler David Cherry handge-
pinselt. Das Gemilde hat im Original eine Gro-
f3e von 52x46 Zentimetern!

Samstag | 19. Mai 2001

E3 vorbei! So spannend und interessant wie in
diesem Jahr war’s selten: Mit Jedi Outcast, Star
Wars: Galaxies, Return to Castle Wolfenstein,
Praetorians, Sigma und Max Payne gab es ei-
nige faustdicke PC@%erraschungen zum An-
spielen. Der grofie E3-Messebericht startet auf
Seite 16 und zieht sich durch den gesamten
Vorschau-Teil.

Dienstag | 22. Mai 2001

Riidiger Steidle hat’s schwer erwischt — und
das doppelt: Wer sich selbst mit mittelschwerer
Sommergrippe in die Redaktion schleppt, um
Operation Flashpoint zu spielen, ldsst eine
gewisse Abhdngigkeit vermuten. Was an dem
Taktik-Shooter so gut ist, dass wir ihn zum
Spiel des Monats kiiren, lesen Sie ab Seite 100.

Freitag | 25. Mai 2001

Was haben ein Marksttick fiir den Einkaufswa-
gen und der 64-seitige PC-Games-Einkaufsfiih-
rer gemeinsam? Beides sollte man beim Shop-
ping immer dabei haben. Bitte schreiben Sie
uns doch, was Sie von diesem Booklet halten.

Viel Vergniigen mit der aktuellen Ausgabe
wiinscht Thnen

Thr PC-Games-Team
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Grafiknorgler kamen bei den technisch schwachen Blizzard-Spielen bisher
stets auf ihre Kosten. Meist gab die geringe Auflosung Anlass zur Kritik. In
Warcraft 3 macht Blizzard deshalb Nagel mit Képfen: Das Echtzeit-Strate-
giespiel bietet mit einer maximalen Auflésung von 1.600x1.200 Bildpunk-
ten glanzende Aussichten. Letztere gibt's auch im Spiel: Das Bildschirmfoto
zeigt deutlich, wie sich die unterschiedlichen Hohenverhaltnisse auf die
Perspektive auswirken. Dank isometrischer 3D-Ansicht erscheinen die
griinlichen Orks vorne auf dem Hiigel sehr grof3, die menschlichen Ein-

heiten in der Ferne dagegen sind weitaus kleiner.

EMtWICKIBT .ovvvviiieriiiienninennnennns Blizzard Anbieter
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Emperor - Die Schlacht um Dune ™ ist das erste Strategiespiel, in dem du alle Entscheidungen
selbst treffen und deine Kampagnen von A-Z selbst planen kannst, bevor du mit dem
eigentlichen Spiel beginnst. Wie nie zuvor musst du in diesem von Westwood entwickelten 3D-
Spiel dein strategisches Kénnen beweisen! Das durfte dir bei deiner ersten Entscheidung helfen
— der Entscheidung fir Emperor.
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MEINUNG
FLORIAN STANGL

Was ist denn mit Lucas Arts los?
Die horen ja plotzlich auf ihre Fans!

Friiher hat man mindestens eine verargert
hochgezogene Augenbraue riskiert, wenn
man filhrende Lucas-Arts-Mitarbeiter auf
die technisch nicht ganz so zeitgemafen
Zustande ihrer Spiele ansprach. Man
musste sich anschliefend fiihlen, als habe
man George Lucas ungefragt den Bart ge-
krault. Ja, es war lange Jahre ein Sakrileg,
auf die vorhandenen und technisch weitaus
besseren Grafikengines von id Software
oder Epic zu weisen. Doch offensichtlich
hat die vehemente Kritik der Fachpresse
zusammen mit vielen E-Mails der Kunden
dafiir gesorgt, dass die Lucas-Arts-Haupt-
linge endlich einen radikal neuen Kurs fah-
ren. Man stelle sich vor: Star Wars Galactic
Battlegrounds wird von Ensemble Studios
entwickelt, auf deren Kappe vor allem die
Mega-Hits Age of Empires 1 & 2 gehen und
die auch die bewahrte Spiel- und Grafik-
engine beisteuern. An Jedi Qutcast; Jedi
Knight 2 arbeiten Raven, die zuletzt mit
Star Trek: Voyager - Elite Force iiberzeug-
ten und gleich die ndtige Erfahrung mit
der leistungsstarken Grafikmaschine von
Quake 3: Team Arena mitbringen. Das
episch angelegte Online-Rollenspiel Star
Wars Galaxies diirfen die Designer von Ve-
rant gestalten, die mit Everquest einen
Meilenstein setzten. Und zu guter Letzt
werkein Bioware, glorreiche Schopfer der
Baldur's-Gate-Serie, an einem viel verspre-
chenden Rollenspiel fiir Profis mit dem Titel
Knights of the Old Republic.

Das Ganze ist alles andere als ein Marke-
ting-Gag, denn im Gegensatz zu frilher mo-
serte auf der diesjahrigen E3 keiner mehr
iiber altbackene Grafik und technische
Mangel. Auch die Zeiten der lieblosen
Filmumsetzungen sollen endgiiltig vorbei
sein, wie Lucas-Arts-Imperator Simon Jeff-
ries verkiindete. Anstatt die Handlung
nachspielen zu lassen, was die Designer
unnétig einschranke, sollen kiinftig nur
bestimmte Szenen als Aufhdnger dienen.
Dann diirfen die Entwickler eigene Ideen
nuizen, um vemiinftige Spiele auf die Bei-
ne zu stellen. Weiter so! FLORIAN STANGL

10

BLACK & WHITE

Patch behebt 32 Bugs

Gute Nachrichten fiir buggeplagte Black &
White-Spieler: Der erste Patch behebt die 32
schwerwiegendsten Fehler. Dazu gehort unter
anderem das Fluchproblem in Land 5, zudem
verlernt die Kreatur keine Fihigkeiten mehr
beim Wechseln auf eine andere Insel und die
,,Blinde-Frau-Quest” lasst sich korrekt 1osen.
Tutorials in Land 1 kénnen Sie jetzt tibersprin-
gen oder abbrechen. Fiir erfahrene B&W-
Zocker gibt es die Option, eine Kreatur mit
allen Grundkenntnissen auszuwdhlen und
sofort auf die zweite Insel zu springen.

Der Patch erscheint Anfang Juni und ist
dann unter www.pcgames.de sowie auf der
kommenden Heft-CD verfiigbar. Fiir kom-
mende Verbesserungen kiindigten die Ent-
wickler bereits weitere Features an: Unter
anderem tanzt die Kreatur dann zu MP3-
Songs und die Dorfeinwohner spielen Fufsball.

GOOD COP, BAD COP

Taffer Gesetzeshiiter

Aufrechter Bulle oder Racheengel? Der
diistere 3D-Action-Thriller aus dem Hause Re-
volution (Baphomets Fluch 1 & 2) versetzt Sie
in die Rolle des desillusionierten Cops Ben
Kellman, der die Morder seines Vaters jagt. Sie
entscheiden selbst, ob Sie sich bei den Ermitt-
lungen an die Vorschriften halten oder Ver-
déchtige lieber einschiichtern und verpriigeln.

TOMB RAIDER - DER FILM
I'm a Lara-Girl

Rechtzeitig 4
zum Deutsch- §
land-Start von &
Tomb Raider -
Der Film am 21.
Juni bringt Spielzeug-
hersteller Bandai drei
Puppen im Barbie-Format
auf den Markt, die Angelina
Jolie als Lara Croft nach-
empfunden sind. Je nach
Grofie und Ausstattung
(das Sortiment besteht
aus Lifestyle-, Adven-
ture- und Action-Lara)
werden die Plastikfigu-
ren zwischen 30 und
80 Mark kosten.

DEUS EX 2

Spector bleibt PC treu

Aufatmen im PC-Lager: Die Geriichte,
Deus Ex 2 und Thief 3 wiirden zunachst nur
fiir Konsolen erscheinen, hat Projektleiter und
Kultdesigner Warren Spector mit den Worten
,Das ist schlicht unwahr” dementiert.

PC Games Juli 2001



Jedl Knight 2 kommt!

Uberraschend hat Lucas Arts auf der dies-
jahrigen E3 den Nachfolger zum hochgelob-
ten 3D-Shooter Jedi Knight bekannt gege-
ben. In Jedi Outcast: Jedi Knight 2 steuern
Sie erneut Geheimagent Kyle Katarn im Auf-
trag der Rebellen durch typische Star Wars-
Umgebungen. Der Spieler erkundet die
Wolkenstadt, eine Jedi-Ritter-Akademie auf
Yavin 4 und neue Schauplitze, die man aus
dem Film noch nicht kennt. Gegen die im-

perialen Sturmtruppen darf sich Kyle sowohl
mit Lichtschwert und Laserkanone als auch
mit den Kréften der Macht zur Wehr setzen:
Sie schleudern Widersacher mit einer Hand-
bewegung ins Bodenlose, tiberspringen Ab-
griinde mithilfe der Macht und tricksen die
Feinde mit Gedankenkontrolle aus. Jedi Out-
cast basiert auf einer erweiterten Quake 3-
Engine und soll im Friihling des nadchsten
Jahres erscheinen.

Leipziger Spielemesse mit neuem Namen

Vom 29. August bis 1. September 2002 fin-
det in Leipzig erstmals die neue Spielemesse
Games Convention statt, die sich — anders als
E3 und ECTS - auch an Endverbraucher rich-

tet und damit die hannoversche CeBIT Home
ersetzt. Ausrichter sind die Leipziger Messe
GmbH und der Verband der Unterhaltungs-
software Deutschland (VUD).

PC Games Juli 2001

Actiontitel von CDV

CDV sicherte sich die Veroffentlichungs-
rechte am eindrucksvollen 3D-Actiontitel
Breed des englischen Entwicklerstudios Brad
Designs. Der Spieler bekdmpft dabei zu Fuf,
mit Fahrzeugen und in Fluggeraten eine Alien-
Invasion, Anleihen aus dem Echtzeit-Strategie-
Sektor sollen fiir taktischen Tiefgang sorgen.
Erscheinen wird das Spiel im Sommer 2002.

Aktuell

crosoit kauft Ensemble
Der Redmonder Software-Gigant hat die te-
xanischen Age-of-Empires-Macher Ensem-
ble Studios komplett geschluckt. Bislang
fungierte Microsoft nur als Publisher. En-
semble soll sich kiinftig auch um den Auf-
bau der Online-Spiele-Abteilung kiimmern.

Licht aus fur Darkspace

Nach der Ubernahme von Blue Byte hat
Publisher Ubi Soft nun das Online-Projekt
der Siedler-Macher, Battle Isle: Dark-
space, eingestellt. Die urspriinglichen
Entwickler des Weltraumactionspiels wol-
len das Projekt in Eigenregie weiterfiihren.

Zum Echtzeit-Strategiespiel America von
Data Becker folgt demnéchst eine Mis-
sions-CD. Wie von Add-ons gewohnt, er-
warten Sie neue Missionen, Einheiten und
Gebaude sowie ein Level-Editor. Der Mehr-
spielerpart wird fiirs Internet aufgeriistet.

Doppelplatin fur Diablo 2

Blizzards Action-Rollenspiel hat kréftig
abgesahnt: Vom Verband der Unterhal-
tungssoftware Deutschland bekam der
Hersteller den seltenen Doppel-Platin-
Award fiir satte 400.000 verkaufte Exem-
plare. Gliickwunsch an die Mannschaft

um Bill Roper!

Der Falke fliegt wieder

Nachdem Microprose seine Simulations-
sparte eingestampft hatte, hatte niemand
mehr auf eine Fortsetzung der Erfolgsserie
Falcon gehofft. Die soll nun doch kom-
men: Eine'texanische Firma namens G2
Interactive will die Kamfjet-Reihe wieder

aufleben lassen.

\frage des Monats
Fir welches dieser Spiele wiirden Sie
lhren PC aufriisten oder einen neuen PC
kaufen? - ~ Tl

Quelle; Umfrage unter 1.000 registrierten Usemn
von www.pcgames.de
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Aktuell

PC-Games-
Lesercharts

Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird:
Wir finden heraus, was auf den Monitoren
der PC-Games-Leser tatsachlich Iauft.

BLACK & WHITE

(Lionhead/Electronic Arts)

UNBEHOLFEN tappst Ihre Kreatur

- durch die Welt, will fressen, spielen
und hat keinen Bock, was zu lernen.
Ubrigens: Das gibt's auch in echt!

HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE

(CounterStrike.net/Havas Interactive)

= | UNBEWEGLICH warten Sniper-

Yormonat: | Schiitzen auf Ihre Opfer. Erstaunlich,
dass sie dabei nicht einschlafen.

DIABLO 2

(Blizzard/Havas Interactive)

UNBESTATIGT ist, dass Baumkopf

- | Holzfaust im lkea Amok lief - sein Bru-
der wurde zum Regal Billy verarbeitet.

BALDUR'S GATE 2

(Bioware/Virgin Interactive)

= | UNENTSCHLOSSEN, ob es Aerie,
Vormonat: | Jaheira oder Viconia sein soll? Susi
fasst noch mal alles zusammen ...

GOTHIC

(Piranha Bytes/Shae Box)

= | UNANGENEHM geht's in Gothics

Vormonat: | Gefangniswelt zu. Immerhin darf
man sich sein Essen selbst erlegen.

UNREAL TOURNAMENT

(Epic/Infogrames)
-~ | UNVERSCHAMT: Man gewinnt per

Vormonat: | Aimbot mit 25 Frags Vorsprung und
beschimpft alle als ,,no skill lamer".

DESPERADOS

(Spelibound/infogrames)

UNGEDULDIG warten alle darauf,
dass Kate ihr Kleid auszieht und
fordern einen Nackt-Patch.

TRIBES 2

(Dynamix/Vivendi Universal)

A UNEINNEHMBAR wird lhre Basis
Vormonat: | durch einen Trend aus Holland: Flag
477 | Camping - ein Spap ganz ohne Zelt.

TROPICO
(Pop Top Software/Take 2)

“E“ UNGEHALTEN iiber unzufriedene

Vormonat: | Einwohner? Einfach Steuern erhdhen,
= | das hat sich in der Praxis bewahrt.

ANSTOSS 3

(Ascaron/Infogrames)

~ | UNGLUCKLICH wegen permanenter

Yormonat: | Niederlage? Einfach Anstop Action
installieren - Sieg garantiert!

Vormonat:

Vormonat:

12
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Meldungen

INTERVIEW

»Vergleich mit AoE 2 |st ein Kompllment“

PC Games: Auf welches Feature
von America seid ihr am meis-
ten stolz?

Pottkamper: Eigentlich sind es
mehrere Features. Die Indianer
haben ein paar coole Funktio-
nen wie Schwimmen, Tarnen,
Fallen aufstellen und den Med;i-
zinmann.

PC Games: Sind Verbesserun-
gen an der in America etwas
schwichlichen KI geplant?
Pottkamper: Ja, die KI wird fiir
America und fiir das Add-on verbessert.

PC Games: Riickblickend betrachtet: Was
héttet ihr bei America anders gemacht?
Pottkamper: Den Schwierigkeitsgrad leichter
gestaltet und mehr Zeit in die KI investiert.
PC Games: Teilt ihr die Ansicht der Kritiker,
die bei America von einem Age of Empires
2-Plagiat sprechen?

Pottkamper: Den Vergleich mit Age of Em-
pires 2 kann man auch als Lob auffassen.
Allerdings hatten wir mehrere Strategiespie-
le als Vorbild und etliche Features, die es bei
Age of Empires 2 nicht gab.

PC Games: Der Erfolg von America hat viele
tiberrascht. Was ist eurer Meinung nach das
Geheimnis des Spiels?

Pottkamper: Dass das Thema tauglich fiir
den Massenmarkt ist und sich America wie
die bekannten Strategietitel aus den USA
spielt.

THOMAS POTTKAMPER Ist
Chef des Entwicklerteams
Related Designs (America)

PC Games: Wird No Man's
Land wieder auf das Age of Em-
pires-Prinzip zuriickgreifen?
Pottkamper: No Man’s Land
wird die wichtigsten Features
der giangigen Echtzeit-Strategie-
spiele verwenden und etliche
neue Ideen einfiihren.

PC Games: Was sind die Be-
sonderheiten der No Man’s
Land-Engine?

Pottkamper: Die Engine wird in
zwei Jahren alle die Funktionen
beinhalten, die man von einem 3D-Echtzeit-
Strategietitel erwartet.

PC Games: Welche Vorteile versprecht ihr
euch von der Umstellung der 2D- auf eine
3D-Engine?

Pottkamper: Technisch: stilechtere Ani-
mationen, realistische Effekte (Explosionen,
Feuer, Wasser etc.). Spielerisch: strategische
Ausnutzung des 3D-Terrains.

PC Games: Welche Echtzeit-Strategiespiele
sind derzeit eure Favoriten? Auf welcheTitel
freut ihr euch am meisten?

Pottkamper: Favoriten: Warcraft 2, Starcraft,
Age of Empires 2, Sudden Strike

Freudige Erwartung: No Man's Land, War-
craft 3, Empire Earth, Age of Mythology.
PC Games: Welche Spiele spielt ihr im
Biiro/privat am intensivsten?

Pottkamper: Age of Empires 2, Starcraft,
Diablo 2, Desperados.

AMERICAN CONQUEST

Cossacks-NachfoIqer angekundigt

CDV (Sudden Strike) enthtillt den Nach-
folger zum Echtzeit-Bestseller Cossacks:
American Conquest wird sich mit der Kolo-
nisierung der ,Neuen Welt” beschaftigen.
Ab Columbus’ Landung will es die Schand-
taten an den Ureinwohnern, den Bau west-
lich geprdgter Siedlungen, den Niedergang
der alten Kulturen, den Unabhangigkeits-
krieg der USA sowie die Entstehung von Ka-
nada, Mexiko und Kolumbien dokumentie-
ren. Unter anderem werden Engldnder,
Niederldnder, Spanier, Franzosen, Azteken,
Inka und Maya auftreten. Einzelspieler wer-
den auf riesigen 3D-Karten vier Kampagnen
erleben, die Ressourcenmanagement und
Basisbau fiir Diplomatie und Kampf zuriick-
stellen. Mehrspieler-Anhéanger kénnen sich
auf Duelle zu siebt freuen. In den Schlachten
treffen bis zu 16.000 typische Einheiten wie
Infanteristen und Kanoniere aufeinander.
Eine erste Vorschau lesen Sie bereits in der
kommenden Ausgabe der PC Games!
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News

WERNER: ASPHALTBRENNER
Biker-Spiel erst 2002

Weil die Achterbahn AG mit den bisheri-
gen Arbeiten am Rennspiel Werner: Asphalt-
brenner nicht zufrieden war, hat man der da-
mit beauftragten Firma United Software die
Lizenz entzogen. Die Rechte wurden darauf-
hin in die Hande der Paraworld AG gelegt, die
Werner: Asphaltbrenner nun im Anschluss an
das Minispiel Werner: 100% Schwarzarbeit
programmieren wird. Der Erscheinungster-
min verschiebt sich somit aufs nachste Jahr.

]
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DIE SIEDLER 4

Erst Missiondisk,
dann Add-on

Schon im Juli plant Ubi Soft die Verdffentli-
chung der ersten Ladung Zusatzmissionen fiir
Die Siedler 4. Mit dem Paket wird den Fans
auch ein Editor zur Erstellung eigener Karten
spendiert. Im November soll eine massive Er-
weiterung folgen, die neben einer Fortsetzung
der Story in Kampagnen ein neues Volk ent-
hilt: die technisch versierten Trojaner.

BATTLETECH 3025

Mech-Spiel von EA.com

Uberraschung; Electronic Arts zeigt erste
Bilder zu Battletech 3025. Das Online-Spiel
befindet sich inzwischen in der Beta-Phase. Im
Mittelpunkt von Battletech 3025 stehen Duelle
zwischen menschlichen Gegnern, die sich mit
haushohen Robotern bekdmpfen.

TABULA RASA

Richard Gamott

packt aus

Designer-Legende Richard Garriott alias Lord British
hat auf der E3 den Namen seines neuen Online-Rollen-
spiels enthiillt: Tabula Rasa. Die Handlung wird sich aller-
dings nicht in einer mittelalterlichen Fantasy-Umgebung
abspielen. Ebenso wenig mochte Garriot auf ein Science-
Fiction-Szenario zurtickgreifen. Wie genau die Welt
aussehen soll, steht also noch in den Sternen. Be-
kannt hingegen ist die Philosophie, die hinter
dem Projekt steht: Im Gegensatz zu anderen

Mega-Rollenspielen wie Everquest oder Ulti-
ma Online soll der Spieler nicht gezwungen
sein, stundenlang Erfahrungspunkten nach-
zuhecheln, um den Charakter zu stirken.
Auferdem soll sich Tabula Rasa nicht durch
eine riesige, aber dde Spielwelt auszeichnen
— vielmehr werden spielspafiférdernde Ele-
mente komprimiert zu finden sein. Als Er-
scheinungstermin ist Ende 2003 angepeilt.
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Loose Cannon lebt

Das 3D-Action-Rennspiel Loose Cannon,
von Microsoft bekanntlich aufgegeben,
hat eine neue Heimat gefunden: Ubi Soft
will das Digital-Anvil-Projekt Anfang 2002
verdffentlichen. Ebenfalls iibernommen:
Das Weltraum-Strategiespiel Conquest,
das bereits im Sommer erscheint.

Die schonsten
Bahnstrecken

... Deutschlands sind nicht nur nachts im
ZDF der Renner, sondem sollen auch das
Herz der Spieler des Train Simulator er-
freuen. Deshalb verhandelt die hiesige
Microsoft-Niederlassung derzeit mit der
Deutschen Bahn iiber die Lizenzierung
einiger bekannter und landschaftlich be-
sonders attraktiver Streckenabschnitte.

F1 Racing: KiI-Patch fertig
Der sehnsiichtig erwartete Patch fiir Ubi
Softs F1 Racing Championship, der die
teils Amok fahrenden Computer-Piloten
besanftigen soll, ist laut Informationen
von Ubi Soft Deutschland fertig und liegt
nun bei der Rennvereinigung FIA zur End-
kontrolle vor.

Everquest wird
international

Mit dem Add-on Shadows of Luclin wird
die gesamte Everquest-Oberfliche wahl-
weise in Deutsch, Franzdsisch, Japanisch
und Koreanisch erstrahlen. AufRerdem da-
bei: Ein Echtzeit-Ubersetzer, der Getipptes
ohne Verzogerung in die gewiinschten
Sprachen iibersetzt.

Counter-Strike-Movie

Der Fan-Film zum Multiplayer-Kult Coun-
ter-Strike ist fertig. Das rund 23 MByte
grofie und knapp fiinf Minuten lange Werk
konnen Sie sich bei www.counterstrike
themovie.com herunterladen. Lohnt sich
fiir Fans auf jeden Fall!

TOP 10 DEUTSCHLAND

BN - | BLACK & WHITE
X v | TROPICO
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Quelle:

13




Aktuell

Danke fur den Fisch

Traurige Nachricht fiir Science-Fiction-
Fans: Am 11. Mai starb Kult-Autor Douglas
Noel Adams im Alter von nur 49 Jahren an
einem Herzanfall. Douglas wird Millionen
Lesern der fiinf Folgen von , Per Anhalter
durch die Galaxis“ in Erinnerung bleiben.
Auch an einigen Computerspielen (unter
anderem Starship Titanic) hatte der Schrift-
steller beratend mitgewirkt.

Im Zeichen des Zorro

Der Mann mit dem schwarzen Cape
und der geheimnisvollen Augenmaske
wird demnachst auch auf lhrem PC sein
beriihmtes Zickzack-Zeichen in die Wam-
ser von finsteren Ganoven schlitzen.
Dreamcatcher Games plant ein Action-
spiel zur Filmvorlage, das deutliche An-
leihen an Thief aufweisen soll.

‘Undnunzur |
Werbung ...

' Die Leservon PC Games ver-
' leihen Monat fiir Monat den i
ADward flr die originellste An-
zeige. Wir verlosen unter den ‘
Einsendern zehn Spielepakete!

Platz 1

COmmandos 2 (Eidos)

#4 Auch wenndie |
¥ Mannen in Com- |
mandos 2 sicher
nicht mit einem ‘
harmlosen Ak-
tenkoffer rum-
rennen werden:
Platz 1 fUr die
Anzeige. |

Platz 2 |
PUMA

Vielleicht hatte sich der Herr fir

dunkle Socken entscheiden sollen:

Er farbt ab. I

Platz 3

| Sonera zed

Die GrofRe des aufgeklebten Kért-
chens verzehnfacht sich beim
Herausnehmen. Cool.

| Und so machen Sie mit: ‘
| Schreiben Sie lhren Favoriten (Herstel- |
| ler und Seitenzahl genligen) auf eine

| Postkarte und senden Sie diese an: ‘

' COMPUTEC MEDIA AG i
! Redaktion PC Games, Stichwort:
| ADward, Roonstr 21, 90429 Niirnberg |
| Einsendeschluss: 18. Juni 2001

L
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CHATTEN AUF WWW.PCGAMES.DE

Redakteure im Kreuzverhor

[y ]

Donnerstag, 07. Juni
Montag, 1. Juni
Mittwoch, 13. Juni
Donnerstag, 14. Juni
Dienstag, 19. Juni
Mittwoch, 20. Juni
Montag, 25. Juni
Donnerstag, 28. Juni
Montag, O1. Juli

Wir bieten: Redakteure zum Anfassen, Ausquetschen
und Diskutieren. Wir suchen: Interessierte Leser, die mehr
tiber kommende Hits, die Branche und die Menschen darin
erfahren mochten. In kurzen Intervallen laden wir deshalb
zu Gespréchen in unser Internet-Forum. Stellen Sie uns Fra-
gen zu den Hits von morgen und diskutieren Sie mit!

Age of Mythology (mit Riidiger Steidle)
Grafikkarten-Kaufberatung (mit Bernd Holtmann)
Unreal 2 (mit Georg Valtin)

Startopia (mit Sascha Gliss)

Spiele-Jobs (mit Anstop-Erfinder Gerald Khler)
Medal of Honor (mit Daniel Kreiss)

Return to Castle Wolfenstein (mit Florian Stangl)
Commandos 2 (mit Petra Mauerdder)

Operation Flashpoint (mit Riidiger Steidle)

TIPPS&TRICKS-SONDERHEFT
Uber 1.500 Cheats und Codes

Am Mittwoch, den 13. Juni, erscheint das nachste PC Ga-
mes Sonderheft Tipps & Tricks. In aller Ausfiihrlichkeit legen
darin die Profis unserer Losungsredaktion direkte und ver-
steckte Wege durch die Wirrungen von aktuellen Superhits
wie Desperados, Die Siedler 4 und Counter-Strike dar —
nattirlich inklusive Kartenmaterial. Zu Black & White erwar-
ten Sie Hunderte von Tipps. Erhéltlich im gut sortierten Zeit-

schriftenhandel.

PROGRAMMIERWETTBEWERB

Mit Strategie zum Sieg

Mit Clonk, einer rundenbasierten, ausge-
sprochen putzigen Siedler-Variante, hat sich
Matthes Bender den ersten Preis beim Pro-
grammierwettbewerb des Thiiringer Start-
Ups 4friendsonly.com (www.4fo.de) gesichert
und eine Workstation im Wert von 8.000 Mark
mit nach Hause genommen. Auf Platz 2 der
von PC Games gesponserten Aktion landete

das 3D-Geschicklichkeitsspiel Spin Off, Drit-  GEWONNEN! 4fo-Chef Dr. Jiirgen Niitzel (links) mit den

ter wurde die Tetris-Variante Tetrax.

drei Preistrégern. Zweiter von rechts: Sieger Bender.

s by- .
www.zed.de d
Z e supported by GIGA.DE
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KIDS
Reichenberger Str. 45
02763 Zittau

FREIER
Freiberger Str. 16
09496 Marienberg

GROSSE
Sandberger Str. 14/16
14806 Belzig

WIGGER'S
Grofie Strafie 32
25938 Nordseeheilbad Wyk a. Fohr

CARL OTTO
Langestr. 14
27749 Delmenhorst

GLAUBITZ
Lange Str. 49-51
29378 Wittingen

DIE SPIELECKE
Verdener Str. 8
29640 Schpeverdingen

BECKMANN-HENSCHEL
Neues Zentrum 3
31275 Lehrte

SULZER
Affallerstr. 98
35039 Marburg

SPIELON
Bahnhofstr. 53
35390 Gieflen

Mail:
Web:

SPIELON
Herkules-Center
35576 Wetzlar

SULZER
Klaussir.14
36251 Bad Hersfeld

RUG
Mark! 41
36404 Vacha

UHLING
Herzoq-Georyg-Sir, 33
36448 Bad Liebenstein

KASTEN
Hochstr 19 ¢
40670 Meerbusch-Osterrath

PINDCCHID
Bismarck-Passage 7
40721 Hilden

PINOCCHIO
Griinsir. 5
42697 Solingen-Ohligs

PECHER
Dslstr. &
48231 Warendorf

UNLAND KIESKEMPER
EverswinklerStr. 8
48231 Warendorf-Freckenhorst

LUNING
Hauptstr. 30
48346 Ostbevern

JASPER
Ibbenhiirener Sir. 143
48496 Hopsien

TWENHAFEL
Gmfe Str. 23
49565 Bramsche

PAFFRATH
Kolner Str. 1
51379 Leverkusen

MEINHARDT
Hauplsty. 22
55487 Schren

MERKLER
Langenbergstr. 8
56299 Ochtendung

HABAKUK
Lindenstr. 70
57627 Hachenburg

KREMERS
Dststr. 56
59065 Hamm

KOCH
Bachsir. 1
59590 Geseke

GAMESTORE
Zellgalerie 112-114

60313 Frankfurt a. M.

ALTMANNSBERGER
Schulstr. 6
63128 Dietzenbach

Unter

STROBEL AM MARKT.DE HEILG

Am Rain 5 Uberlinger Str. 9

72379 Hechingen 88630 Pfullendorf

ELSER MAXI SPIEL + HOBBY SCHWEIGER

Geislinger Str. 24 Farherstr. 11

73033 Goppingen 90402 Niirnberg

PAYER GAMES GARDEN

Aalener Str. 60 Karl-Grillenberger-Str. 16-20

73441 Bopfingen 90402 Niirnberg

BE KA EL GAMES GARDEN

Buchener Str. 293 Nurnberger Str. 26

74731 Walldiirn 90763 Firth

ENGELHARD KOLIBRI

Wilh.-Rontgen-5tr.1, im E-Center  Bamberger 5ir. 27 A

71656 Offenburg 91413 Neustadt/Aisch

PLANET MEDIA GOTTLER

Sannenstr. B Anshacher Str. 8

80335 Miinchen 91572 Bechhofen

MONTE MEDIA GMBH KINDERWELT

Frankfurter Ring 63 Lilienthalstr. 3

80807 Miinchen 93049 Regensburg

PLANET MEDIA/MONTE VIDEO LOLLYPOP

Pollinger Str. 1 Im Donati-EKZ

82362 Weilheim 93059 Regensbury

SCHLATTL ACHTNER

Munchner Str. 16 Ulrichstr. 29

84359 Simbach 93326 Abensberg

KROMER FANTASY-SPIELELADEN

Balinhofstrafie 18 Rofétranke 13

86529 Schrobenhausen 94032 Passau
kannst du dir auch ‘

eine Wegbeschreibung von deiner Wohnung zu
deinem McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen.
Die Route ist sogar ausdruckbar!

GIERSTER
Vilsvarstadt 11/13/15
96474 Vilshofen

HUTTNER
Tiickelhauserstr. 10
97199 Ochsenfurt
HUTTNER
Hermstr, 13

97318 Kitzingen

WORLD OF ILLUSION
Marienstieq 1
98527 Suhl

MARTIN
Albert-Kuntz-Str. 1d
99706 Sondershausen

MARTIN
Am Markt 7
99752 Sollstedt

d18 Neueste

McMEDIA-Trendsetter-Tr

gepackt n

Videos, Tipps & Tr

Hol dir deine Mc

(Kein Versand durch die McM

Belgien:

KINDERPARADIES
Klosterstrafie 8
B-4700 Eupen

KINDERPARADIES
Hauptstrafie 93
B-4780 St. Vith

EDIA-Zentrale)

i
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* Spiele
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und wollen

so allen Unkenrufen aus der Konsolenecke
zum Trotz beweisen, dass der PC weiterhin

technologisch die Nase vorn hat.

| atiirlich  wurde im

Vorfeld der weltgrofi-
‘J ten Spielemesse E3
viel dartiber spekuliert, ob die
geballte Macht der Spielkon-
solen Playstation 2, Xbox und
Gamecube dem PC endgtiltig
den Garaus machen werde. Al-

les Quatsch, denn obwohl we-
niger PC-Spiele als frither zu
sehen waren, tiberzeugten die
meisten davon durch ihre hohe
Qualitdt. Der Umgang mit leis-
tungsfihigen Grafik-Engines
und 3D-Karten scheint fiir die
Programmierer selbstverstind-

lich geworden zu sein, so dass
sie. wieder mehr Zeit in die
Pflege des Gameplays investie-
ren. So kommt es, dass die gra-
fisch und spielerisch interes-
santesten Titel wie Unreal 2,
Return to Castle Wolfenstein,
Jedi Knight 2, Praetorians
oder Age of Mythology auf
PCs liefen. Gleiches gilt fiir die
reinen Onlinespiele, bei denen
vor allem Star Wars Galaxies,
Motor City Online, Sims On-
line oder Planetside fiir Aufse-
hen sorgten — ja, auch diese er-
scheinen vorerst nur fiir den
PC. Interessant ist die Entwick-
lung bei den Konvertierungen
zwischen PC und Konsole:
Wihrend Microsoft schlauer-
weise weitestgehend darauf
verzichtet, Spiele fiir die Xbox

e

messe

Von wegen, die Tage des PC als Spielema-
schine seien gezahlt! Die

auch fiir den PC und umge-
kehrt zu entwickeln, setzen
Hersteller wie Activision auf
Vielfalt. Hier sollen vor allem
die neuen Sportspiele fiir jedes
erhdltliche System angeboten
werden. Electronic Arts dage-
gen geht offenbar sehr diffe-
renziert vor und wird manche
Spiele wie FIFA auf allen Sys-
temen anbieten, dagegen eini-
ge andere Titel wie NBA Street
nur fir Konsole entwickeln.
Dadurch wird die Marschrich-
tung klar: Komplexe Strategie-
titel und multiplayerfahige Ac-
tionspiele werden auch kiinftig
die Stirke des PC bleiben, hip-
pe In-Sportarten und Lizenz-
Umsetzungen wie Shrek oder
Spiderman dagegen die der

Konsolen. FLORIAN STANGL
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- STERNHAGELVOLL Nach eigener Aussage soll Mike Wil-
son hier stockbesoffen an einer Whisky-Flasche nuckeln.
Der g.0.d.-Chef lief sich dabei von einigen Hostessen
iiber die Messe schleppen - um Taxi-Kosten zu sparen,
wie er uns lallend erklarte ... A

NIMM MICH FEST Nein, hier
> wird nicht filr Haarlack, Sonnen-
. brillen oder kurze Rocke gewor-
T ben. Wer wollte, durfte sich mit
der Polizistin am Stuntman-
Stand fotografieren lassen.
: Eindeutige Angebote im Zu-
‘\_ﬁ:!:_sammenhang mit ,Handschel-
len* oder ,Schlagstock* wurden
Sukommentarlos abgewiesen.

0B BLOND,
0B BRAUN CDV |
liebt alle Frauen.
Unsere wackeren
Redakteure Thomas

Weif} und Georg Val-
tin liefen sich den-
noch nicht ablenken
und warfen lieber
einen Blick auf das
Taktikspiel Alcatraz.

BOXENLUDER Rennspiele promotet man RAPUNZEL, RAPUNZEL Nimm dein

am besten mit hiibschen Frauen. Also stellt Haar herunter. Der Preis fiir die grot-
Infogrames fiir ein neues Test Drive einfach " tigste Frisur ging eindeutig an die
eine typisch amerikanische Polizistin (ver- Dame links. Was die beidenithit ih-
gleichen Sie mal mit dem Stuntman-Bild!) ren putzigen Plastikknarrer&‘genau
und eine typisch amerikanische Bauarbei- von den Messebesuchern wollten,

terin zur Zierde auf, Ob's klappt?

wollen wir erst gar nicht wissen.
 ZEITSPRUNG So richtig passen Burg: ., . . _. b
fraulein, Ritter und Schulméadchen © 7 1- 1- OLT'), el
nicht zusammen. Am g.0.d.-Stand, : — : r “ Toar
der iibrigens ein Parkplatz mit diver- e : -y _ e < G T e

sen Wohnwagen war, trafen die selt-
samsten Zeitgenossen aufeinander.

ALLES IM GRIFF Sollten
wirklich die schicken Ama-
zonen am Jowood-Stand
schuld daran sein, dass
sich Die Volker 2 schon
wieder verschoben hat?
Unser Fachmann in allen
Lebensfragen, Georg Val-
tin, hat sich fiir die Vor-Ort-
& Recherche gemeldet...

- A -
mﬁim‘-. X
_ -

 MOGELPACKUNG Age of Mythology? Empire Earth? Praeto-
rians? Nein, filr keines dieser Spiele machen diese Legionare
Werbung, sonderm fiir popelige Lenkréder. Den Zusammenhang
konnte uns weder der Herr mit dem lustigen Bart noch der
kompakt gebaute Herr mit dem modischen Tattoo erklaren

1 |
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Der Mix aus
Ballerei und
Fahrkunst wirkt

ausgewogen.

Microsoft prasentierte auf der E3 nicht
nur zahlreiche neue Xbox-Titel, son-
dern gab auch

bekannt.

P ATTACKE! Dead
. _of Alive'3 bietet
unglaubliche
Kampfe vor stim- | _ _ 'y !
migen Kulissen, | argument sein, sich die Xbox zu kaufen.

fiir viele ein Haupt-

as wohl am meisten
diskutierte Xbox-Spiel

bekamen die meisten
E3-Besucher nicht einmal zu
Gesicht: Project Ego heif}t das
Objekt der Begierde und ist die
Umsetzung von Peter Moly-
neux’ neuester Vision. Schau-
platz ist diesmal die mittel-
alterliche Fantasy-Welt Albion,
in der Sie nach Lust und Lau-
ne agieren diirfen. Ob Sie ei-
nen dicklichen Feigling, einen
gestahlten Muskelprotz oder
ein Zwischending verkorpern,
hiangt von Threr Spielweise ab.
Wer heldenmiitig Jungfrauen
rettet und Bosewichter be-
kampft, trainiert sich eine ath-
letische Figur an und gewinnt
Ruhm und Ansehen. Andere
nehmen bei der geringsten Ge-
fahr Reifaus und schlagen sich
lieber den Bauch voll, worauf-
hin der Umfang des selbigen
immer weiter zunimmt. Die
Parallelen zu den Kreaturen in
Black & White sind unver-
kennbar. Molyneux zu seiner
Idee: ,Meiner Meinung nach

passen all die Freiheiten, die
man in Black & White hat, viel
besser in ein solches Rollen-
spiel.” Uber die Story von Pro-
ject Ego hdlt man sich noch be-
deckt. Fest steht aber, dass Sie
als Junge den Mord Threr El-
tern aufklaren miissen und da-
fiir nur so lange Zeit haben, bis
Sie im Spiel als alter Greis das
Zeitliche segnen. In 18 Mona-
ten soll das Spiel laut der
optimistischen Schitzung des
Star-Designers erhiltlich sein.
Den Preis fur die wohl beste
Ausnutzung der Xbox-Hard-
ware geht an Legend Entertain-
ment, die den Ego-Shooter
Unreal Championship vor-
stellten. Ahnlich wie Unreal 2
im PC-Bereich {iberzeugte der
Titel grafisch auf der ganzen
Linie und lie8 selbst Halo ver-
gleichsweise alt aussehen. Bei
den Ego-Shootern auf Xbox ist
aber nicht die Prasentation das
Problem, sondern die Steue-
rung. Diese ist zwar auf den
Controller zugeschnitten und
man kann sich sicher daran ge-
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Munch's Oddysee

Abgefahrenes Action-Adventure mit
grandiosen Schauplatzen, lustigen
Protagonisten und abwechslungs-
reichem Gameplay.

Project Ego

Peter Molyneux’ nachste Vision:
Ihr Alter Ego agiert in einer Fanta-
siewelt, die so komplex wie das
wirkliche Leben sein soll.

Auf unseren Hallenrundgéngen haben wir uns fiir Sie nicht nur die PC-Titel angeschaut,
sondern auch die Software fiir Microsofts Konsole unter die Lupe ggnommen.

Halo

“In der Rolle des Menschheitsretters
kémpfen Sie auf dem Planeten Halo
zu Fuf® und mithilfe von Fahrzeugen
gegen die Alienrasse Covenant.

Unreal Championship
Ego-Shooter mit Sahnegrafik; Level-
design und Waffen-Sortiment tber-
zeugen ebenfalls. Dirfte einer der
Hits auf Xbox-LAN-Partys werden.

Dead or Alive 3

Der dritte Teil des Kampfspiels von
Tecmo auf dem Weg zum Action-Kra-
cher schlechthin. Besonders die gé
schmeidigen Animationen gefallen.

Azurik

Mit fernostlichen Kampfmandévern
und Elementarmagie retten Sie lhre
Heimatwelt. Ebenfalls inklusive: star-
ke Story und Charakterentwicklung.

Project Gotham Racing
Echte Wagen und Stadte bilden den
Rahmen des Rennspiels. Fiir gewag-
te Uberholmanéver und gekonntes
Fahren gibt's Extrapunkte.

Blood Wake

Vor den Kisten exotischer Inseln
stlirzen Sie sich mit Kampfbooten
in heie Gefechte. Tolle Mischung
aus Fahren und Ballerei!

Amped _ _

Als Freestyle-Snowboarder brauchen
~ Sie keine Strecken und brettern auf
eigenen Wegen ins Tal. Je spekta-
kulérer, desto besser!

Tony Hawk 2x

Die Xbox-Version des Skateboard-
Spiels hebt sich von anderen Platt-
formen durch bessere Grafik, neue
Stunts und mehr Strecken ab.
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wohnen, aber: Mandéver, die mit
Maus und Tastatur am PC mog-
lich sind, konnen nicht um-
gesetzt werden; entsprechend
langsamer und anders ist das
Gameplay. Im direkten Ver-
gleich mit Unreal 2, Max Payne,
Jedi Outcast und Return to
Castle Wolfenstein zeigte sich,
dass angesichts der Steuerung
der PC fiir Ego-Shooter ins-
gesamt offensichtlich die tiber-
legene Plattform bleibt.
Ansonsten glianzt die Xbox
genreiibergreifend mit durch-
weg hochwertigen Spielen, die
zum Teil exklusiv auf Micro-
softs Konsole erscheinen. Mit
The Fellowship of the Ring
(Vivendi Universal, Vertffentli-
chung im Mérz 2002) sicherten
sich die Redmonder den Titel
mit der wohl starksten Lizenz:
In dem Action-Adventure, das
auf dem ersten Teil von Tol-
kiens Herr der Ringe-Trilogie
basiert, {ibernehmen Sie die
Rolle von Frodo Beutlin und
erleben ein episches Abenteuer.
Die nach Meinung der Redak-
tion zehn besten Spiele haben
wir in der nebenstehenden
Tabelle zusammengefasst. Ab
dem 8. November wird die
Xbox in den USA fiir 299 Dollar
erhdltlich sein, der Europa-
Launch soll etwa ein halbes
Jahr spéter erfolgen. Zum Ver-
kaufsstart werden zwischen
600.000 und 800.000 Exemplare
an den Handel geliefert; dazu
sollen 15 bis 20 Titel in den
Regalen stehen. Wer sich ein
US-Gerit besorgen will, sollte
beachten, dass die Konsole nur
mit NTSC-fahigen Fernsehern
zusammenarbeitet und ameri-
kanische Spiele nicht auf der
deutschen Xbox laufen wer-
den. GEORG VALTIN

Eine der ersten
Filmumsetzungen
auf Xbox wird das
Spiel zur Zeichen-
trickkomadie
Shrek.
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o TR Der Diablo-

N eu Ierl 2-Patch auf Ver-
sion 1.06 hat ver-

- d T fel wunderliche An-
WIe er eu derungen an den

e e — Nutzungsbedin-
gungen des Bat-

tle.net gebracht:

ffiziell wegen unauf-

horlicher Schummler-
L Jangriffe auf das Bat-
tle.net lasst sich Blizzard seit
kurzem weit gehende Rechte
zum Sammeln von Nutzerda-
ten zusichern. Storenfriede sol-
len im Extremfall aufspiirbar
werden. Sobald Sie die neuen
Allgemeinen Geschiftsbedin-
gungen als gelesen und akzep-
tiert wegklicken, erlauben Sie
der Firma, neben der IP-Adres-
se — ohne die es nicht geht -
auch Ihre Prozessor- und Fest-
plattenkennziffern abzufragen
und zu speichern, wéhrend Sie
den Online-Dienst nutzen. So
kann Blizzard leicht herausfin-
den, wann Sie wie lange spie-
len und was Sie auf den Ser-
vern treiben. Peter Schmitz,
Rechtsexperte beim Fachma-
gazin c't, sieht weitere Prob-
leme: ,Prinzipiell konnte ein
Spybot auf Windows-9x-Rech-
nern so ziemlich alles auslesen,
was im Klartext irgendwo auf
der Festplatte gespeichert ist.”
Blizzard ist in der Lage, umfas-
sende Kundenprofile zu erstel-
len, kann zum Beispiel heraus-
finden, welche Software von
welchem Hersteller Sie ver-
wenden. Auflerdem kénnten
in Zusammenarbeit mit staat-
lichen Behérden Raubkopierer
entlarvt und verklagt werden —
theoretisch.

Denn erstens steht noch in
Frage, ob die Zustimmung zu
Vertragen per Mausklick {iber-
haupt verbindlich ist wie
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eine Unterschrift. Zweitens
ist die Archivierung der frag-
lichen Informationen in
Deutschland aus Datenschutz-
griinden verboten — und na-
tionales Recht bricht AGB.
In einer Pressemitteilung
verspricht Viv endi-Universal
Interactive, zustandig fir
den Deutschland-Vertrieb von
Diablo 2, auch brav, bei uns
wiirden keine Daten gesam-
melt. Stimmt, sagt Schmitz da-
zu: ,, Analysen von Logfiles ha-
ben bisher keinen Beleg liefern

nen, dass Blizzard wiéh-
rend Battle.net-Sitzungen auf
irgendwelche Systeminforma-
tionen zugreifen wiirde, die
mit dem Spielen nichts zu tun
haben.” Nur: Zum einen be-
steht die Moglichkeit trotz-
dem. Zum anderen: Wie will
Blizzard deutsche Diablo 2-

Anzeige

Spieler beim Einloggen zwei-
felsfrei erkennen und aussor-
tieren? Sie konnten sich auch
iiber einen auslandischen An-
bieter eingewdhlt haben. Die
rechtliche Grauzone durch
Grenziibergange via Internet
stiftet zusatzlich Verwirrung.

Fazit: Das Aufsptliren der
,wenigen schwarzen Schafe”
(O-Ton Pressemeldung), die al-
le ehrlichen Battle.net-User mit
Cheatereien und Hackereien
nerven, ist flir Blizzard durch
die neuen Nutzungsbedingun-
gen zumindest fiir Deutsch-
land nicht leichter geworden.
Schlieflich genieffen auch hie-
sige Spielverderber und Raub-
kopierer die Fiirsorge der
strengen Datenschutz-Aufla-
gen. Weltweit wi rd man nun

genauer hinsehen, welche An-
strengungen Blizzard unter-
nimmt, um das mit enormem
Aufwand betriebene Battle.net
besser vor Attacken zu schiit-
zen und diesen Dienst auch
weiterhin kostenlos anbieten

7u konnen. DANIEL CH. KREISS

W

1. Termiration. This agreerert is effect i urtll termiration by ellher party; You may

termirate [He aqreemert at ary Hre by destroyiva all Matertale obtalned from this Site ardior
arvd all reloted documertollon thereof. Blizsand reseres the right to lermirate LHis
adqreemerd without votlca, If fr ard's sole diseret fov, you ol to comply with ary term of this
st rchuding, b rot imited 1o, disruptive behondor, cheating, irstituting ettacks upon
a Battle.ral serwer. and ary unlawfud actlidty, 11 is the policy of Biizeord 1o co-oparate fully in
erirriral Irest faat lors, frchadivg bt rot Beted 1o sharlng all weer informet lon on (e with the
propar aut beritkes wpor request
8, Ao hrowiedamarts. You hereby ackrowlsdae that; if) you assueve e cost of all telyphore
charaes, recessary sendcing, repalr or correction for cormercting to Battle.ret: [ The materiale
fri g witer ardior servcs are provided “as is* ard withoud warrart les of ary kind elther express
or Trpiled, freludiveg, bad ot lted (o, warrand les r.\_‘-.‘-\:rru y. reliakidit y, merchantabdity,
fitraus for a partfoular prpose. ard rorr il rinaennart ;Tel ] Blizzord does rot warndmd Hhat
Battleret wil be trirt erruptad or arror frae. hat defects will be corrected, o that 1 site
andior gerdee or Lhe server are Frae of Vineses or other harmful cormporenti,

. Irdderrmdfication, Liper requet of Blissard, you agree to defend, indenrdly ord hold harmiess

B RAVI T

SPUR DIE ANZIEHUNGSKRAFT

In den neuen AGB des Battle.net sichert sich Blizzard das Recht,
Systemdaten von Spielern speichern zu diirfen.

PC Games Juli 2001




£ Lha Lemesista ares 21

toviet forcay bafore poocssd

ihe math far arn (4]

TYou stanl

' S T T ey
T | "i.,q
/ f ¥ o = z e i il ql““
F { 4a e i ..' e y o

'HSHPQ)II'IT

COLD WAR|CRISIS™ . iy -

Nach tber 40 Jahren Spionage und gegen-
seitiger Abschreckung bewegt sich der Kalte
Krieg 1985 unaufhaltsam auf die Eskalation
zu. Um den Frieden in Europa zu erhalten,
sind ganze Manner gefragt: Mit schneller

£

1 S Reaktion, stahlharten Nerven und eiskaltem
=t Kalkul. Deine Fahrzeuge, Waffen und Truppen
9 il g pPp
‘.; s X wabhlst Du frei nach Taktik. Wenn die Realitat im
| ' 3D-Gelande zuschlagt, bist Du auf Dich allein BDi?SEf Kfi[eg ist Wifk:icthit!
. ohemia Interactive hat
o R ﬁ%\ 1‘ gestellt. Nur schnelle Entscheidungen und Gperation Flashpoinii i
'i:n H v wan CHIS'® schnelle Reaktionen sichern Dein Uberleben mit echten Soldaten entwickelt.
coL? : . P . Fur realistische Handlungs-
?\ und das Gelingen Deiner MlSSlon._ Als einfacher Sehdimpnlalnd o
\ \ = Soldat oder als Kommandeur Deiner Truppe. wirkliche Szenarien.

© 2001 Bohemia Interactive Studio and The Codemasters Software Company Limited (*Codemasters®). All rights reserved. "Codemasters"® and the Codemasters logo are registered trademarks owned by Codemasters. “Operation



Dein Handeln hat Folgen: Grenzenlose Freiheit:

Was am Schauplatz passiert, Freie Fahrzeugwahl, Fihrung von
hast Du durch Dein Vorgehen Truppen und aktive Teilnahme am
selbst in der Hand - interaktiver Kampfgeschehen, riesige, detail-
Spielverlauf! lierte 3D-Umgebung. Operation

Flashpoint sprengt die Grenzen.
Auch im Full Multiplay!

Neue Perspektiven:
Ego-Shooter und 3rd-Person
garantieren jederzeit vollen
Uberblick. Die gelungene
Mischung aus Action- und
Strategiespiel sorgt for
unbegrenzte Motivation.

www.codemasters.com

/| YBohemia
\.“Interactive

3 T 3] 2] | 2]

Codemasters'(f,

GENIUS AT PLAY"

Flashpaint" ™ and *GENIUS AT PLAY "™ are trademarks of Codemasters. All other copyrights or trademarks are the property of their respective owners. Developed by Bohemia Interactive Studio. Published by Codemasters.



Feedback

Insel-Hopping

Was die Redaktion von Black
& White halt, wissen Sie. Was Sie
noch nicht wissen:

nser Tiger verputzt
arglos spielende Kin-
der zum Friihstiick,
den Glaubigen knurrt uniiber-
horbar der Magen und der
gegnerische Gott wirft mit Feu-
erbdllen um sich - auch als
Gottheit ist man vor .Arger nicht
gefeit. In Black & White kiim-
mern Sie sich um Volker, trai-

eine traumbhaft schéne 3D-Insel-
welt. Ob Sie den Bewohnern
mit Threr gottlichen Hand bei
der Getreide-Ernte helfen oder
ob Sie sich durch gelegentliche
Zornesausbriiche Respekt ver-
schaffen, steht Thnen frei. Die
Idee dazu hatte Peter Moly-
neux, der als Schopfer von Po-
pulous, Theme Park und Dun-

nieren tierisch coole Kreaturen,
»malen” Zauberspriiche und
ziehen sich mit der Maus durch

The good, the
bad & the ugly

Menschlein von Klippen
stirzen, Hauser zertriim-
mern, Feuer legen - das
bringen gerade mal 27
Prozent ,bdse" oder ,eher
bose” Gotter Gibers Herz.
59 Prozent sorgen rithrend
fir Volk und Kreatur.

geon Keeper selbst eine Art
Gott-Status bei seinen Anhéan-
gern geniefit. Dementsprechend

Kein schoner Land
Mit satten 50 Prozent ist Land 2

die beliebteste der fiinf Welten.

Zum ersten Mal darf man hier gegen
einen gegnerischen Gott antreten, die
Quests sind |dsbar, man experimen-
tiert mit Zauberspriichen. Die Welten
4 und 5 sind den meisten Spielern zu
schwierig.

Verhaltenskodex

Als absolut akzeptabel empfinden 41 Prozent
das Verhalten der computergesteuerten
Gatter; noch mal so viele preisen die Kl

der Rivalen sogar als gut oder sehr gut.

Kder Wahl
ewitzten wie lern-
3en Affen hatsich fast die
Halfte der Spieler entschieden. Trotz
der Maglichkeit, zwischendurch auf
andere Kreaturen umzusteigen, s
_ spielen die meisten Black & White-
‘Fans nach wie vor mit Tiger, Affe
und Kuh - offenbarwollen die we-
nigsten ihre austrainierten Liehlin-
“ge wieder hergeben.

Performance
e Optimal oder sehr gut 1auft
= Black & White auf 58 Prozent
aller PCs. Nur drei Prozent
argerten sich tiber die nicht
) zufriedensteliende Performance
des Spiels, das mit prachtlgen

Her damit!

Gleich am ersten Verkaufstag hat sich fast
jeder Zweite das Spiel geholt, weitere 28
Prozent in der ersten Woche. Klar - nach der
langen Wartezeit wollte jeder dieses Spiel
s0 schnell wie moglich ausprobieren.
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Feedback

Ja, Insge-

Nein, hatte
samt schon

mehr erwartet

grofs war die Erwartungshal-
tung, die durch ungezéhlte Ti-
telstorys und nicht zuletzt
durch die mehr als dreijahrige
Entwicklungszeit zusétzlich an-

Nein, bin
sehrent-
tauscht

Der Hype und seine
Folgen: Die grofziigig
verteilten Vorschuss-

geheizt wurde. Mittlerweile ha- lorbeeren waren

ben deutlich tiber 200.000 Men- Hat Black & White schlussendlich doch

schen allein in Deutschland die- Ihre Erwartungen erfilit? gerechtfertigt.

ses Spiel gekauft. Nachdem

zwischen Verdffentlichungster-

min und Umfrage iiber ein Mo-

nat vergangen ist, hatten die

tber 10.000 Umfrage-Teilneh-

mer geniigend Zeit, sich ein Ur- 80%-84 %

teil zu bilden. F Das Voting der PC-
Wichtigstes Fazit: Black & Games-Leser: Die

White kommt weit besser an, N Wertungen liegen

als man nach einem Blick in % fast durch die Bank

Norgel-Foren im Internet an-
nehmen mochte. Immerhin je-
der Vierte sagt: Das Spiel hat

Welche Wertung hatten im hochprozentigen
Sie Black & White gegeben? Sektor.

Hokuspokus

Feuerballe und Blitze sind die
gefragtesten Zauberspriiche
der Black & White-Spieler -
sicher auch, weil sie optisch
am meisten hermachen. Die
niitzlichen Spriiche wie Holz,
Regen, Nahrung oder Heilung
gelten als weniger ,cool”.

Wunschkreaturen
Welche zusétzliche Tiere wiirden
sich die meisten wiinschen? Ein
riesiger, Furcht erregender Drache,
der gegnerische Bewohner mit hei-
Rem Odem rostet - das war's! Auch
Adler, Kanguru und Elefant stehen
hoch im Kurs. Kaum gefragt:

Hase, Biber und Schwein.

“Ihr Favorit
Tiget und Affe teilen sich den
Thron als beliebteste Black & White-

- Kreaturen (jeweils 15 Prozent), knapp
gefolgt vom knuddeligen
Eisbaren. Auch der Leo- t!‘
pard und die Schildkrote
kommen noch auf zwei-
stellige Werte, Ab-
geschlagen: Zebra
und Schaf.

i



Feedback

meine Erwartungen hundert-
prozentig erfiillt; von einer Ent-
tduschung sprechen nur acht
Prozent. Die nicht abbrechba-
ren Tutorials und die kurze
Kampagne sorgten dabei fiir
die meiste Kritik. Und jeder
Dritte bemangelt den hohen
Schwierigkeitsgrad — gerade ab
- i _ Land 3. Dennoch halten knapp
JEDEN TAG EINE GUTE O _ - s : - zwei Drittel eine Wertung von
TAT Ihr gutes Gewissen iy § - " e _‘ ; tiber 90 % fiir gerechtfertigt —
gibt Ihnen schilaue | _ _ W - ' PC Games setzte eine 92 unter
lipps, wie Sie sich o ' -' 7 > den Test. Fast ausschlielich
als netter Schapfer 4 ' - «Sehr gut” und ,Gut” gab'’s fiir
Zu benehmen haben iar 4 Atmosphire, Grafik, Anima-
- tionen, Sprachausgabe und
Ubersetzung. Eher Richtung
,Befriedigend” tendierten die
Noten fiir Sound, Steuerung
und Mehrspielermodus.
Mittlerweile haben die
meisten Kaufer den Abspann
SpatestensinWelt3  des Spiels gesehen — und fast

Sehr

L% werden die Quests jeder hat (wenn auch nur in ab-

schwierig 1% richtig knackig - fiir soluten Notfillen) in der Black
viele zu schwierig. & White-Bibel der PC Games

Wie finden Sie . o Doch die meisten 06/2001 gespickt. Nochmal

den Schwierigkeitsgrad 2 fanden den Schwie-  spielen, vielleicht mit einer‘an-

von Black & White? rigkeitsgrad optimal.  deren Kreatur? Oder diesmal

als besonders fieser Gott? Das
haben 55 Prozent der Teilneh-
mer vor; 30 Prozent widmen

Befriedigend sich anderen Spielen. Einstwei-
len stellt Lionhead neue tieri-
Ausreichend| o 1 sste icht sche Vertreter ins Netz; weitere

tiberden herumtur-  Updates und natiirlich Patches
nenden Affen und die  zur Beseitigung von spieleri-
wild um sich boxende ~ schen Sackgassen und techni-

Bewerten Siadie . Kuh schmunzeln? schen Problemen sollen folgen
Animationen von Black & a Die Animationen zéh- - und die finden Sie wie immer
White mit Schulnoten. len zu den Highlights.  auch auf der Heft-CD/-DVD

[hrer PC Games. PETRA MAUERODER

Bohmische Dorfer? eedback: Hardware

Kreatur, Gegner, Quests - es gibt viel zu tun. Doch wie inten- v W > =

siv kiimmern sich die Spieler um ihre Siedlungen?

sorge mich nurum den Nachwuchs und'

T ——— e e

costiir: = : Trend hin zum 19“-Monitor - in der Hardware-Welt ist standig

' . ’ Bewegung. Zeit fiir eine Bestandsaufnahme: Mit wie vielen
Megahertzen die CPU |hres Rechners schiagt oder ob Sie sich
zutrauen, eigenstandig ein Motherboard einzubauen, fragen wir
unter anderem im neuesten Feedback ab. Wie Sie mitmachen
und natirlich auch gewinnen kénnen, steht auf Seite 177.

Ich greife nur in

1

Ich Uberlasse die Dérfer sich selbst

Ich mache die meisten Dérfer platt
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke
enthalt 0,6 mg Nikotin und 7 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO.)



new highscore!

Wirklich gute Spiele gibt’s bei gameplay

www.gameplay.de

Willkommen bei gameplay, Europas groBem Spieleanbieter fiir PC, PlayStation 2, PlayStation, Dreamcast, N64, Gameboy,
DVD und Zubehér. Gleich reinklicken und kostenlosen Katalog bestellen. Oder anrufen: (0931) 35 45 222

R) gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES




Sid Meier's Sim Golt

wei kreative Kopfe der
Computerspiel-Branche

haben sich zusammenge-
tan: Sid Meier (Civilization) und
Will Wright (Die Sims) entwickeln
Sim Golf. Thre Aufgabe ist der
Aufbau und die Pflege eines Golf-
ressorts. Ein bisschen Einfallsreich-
tum ist dabei vorteilhaft: Nur wer
interessante Griinflichen schafft,
hier und da ein Béchlein setzt und
das Ganze mit Sandbunkern gar-
niert, lockt Besucher an. Sie bebau-

ZUM EINLOCHEN SCHON
In diesem prachtigen
Hotel erholen sich nam-
hafte Golf-Profis vom
harten Trainingsalltag.

Alcatraz

TR

| ie Bliitezeit des beriihmten
| Gefangnisses in der Bucht von
San Francisco steht noch bevor: Sie
steuern einen Trupp Gefangener
und miissen sich einen Weg in die
Freiheit bahnen. Anders als Com-
mandos 2 oder Desperados darf
man die 3D-Spielwelt nicht nur zoo-
men, sondern auch stufenlos drehen.

en mitunter tropische Areale, die
britischen Inseln oder auch Od-
land. Vom Erlos lasst sich Thr Ge-
biet weiter verfeinern: Spater er-
richten Sie beispielsweise Luxus-
hotels, Souvenirladen oder Ball-
waschanlagen, um den Aufenthalt
so angenehm wie moglich zu ge-
stalten.

Wer mag, darf zudem selber
einlochen: Auf Wunsch {iber-
nehmen Sie die Kontrolle lhres
Charakters und versuchen sich an

Artefakt

rtefakt schlagt in dieselbe Tak-
"] tik-Kerbe wie Desperados und
versetzt den Spieler in siidamerika-
nische Gefilde. Dort diirfen Sie mit
einem dreikopfigen Spezialisten-
team in Commandos-Manier gegen
Stasi-Schergen vorgehen. Taktik
wird dabei grof8 geschrieben: Nur
wer Aktionen abstimmt, gewinnt.

den eigens kreierten Golfpldtzen.
Das ist wunderbar simpel: Einfach
die Schlagstdrke bestimmen, der
Rest funktioniert von alleine. Je 6f-
ter Sie Thr digitales Ich auf den Ra-
sen schicken, desto mehr steigen
Thre Féhigkeiten. Dann lohnt sich
irgendwann die Teilnahme an
Golf-Turnieren, die, Erfolg voraus-
gesetzt, das Konto aufbessern.

ENtWickler ..vovvereeericrecrcreecsnies Firaxis
Erscheint ....cccoeeveeveenene. September 2001

‘Wal| Alsin, my

We've had 5 prof

GEDANKENAUSTAUSCH
Ubers Wohlbefinden Ihrer
Besucher geben Textein-
hlendungen Aufschluss.

Myth 3

[1 | icht mehr Bungie, sondern

"~ | Mumbo Jumbo entwickelt den
dritten Teil der Echtzeit-Strategie-
Serie Myth. Spielerisch bleibt alles
beim Alten, komplett iiberarbeitet
wird die 3D-Grafik: Thre Fantasy-
Truppen bewegen sich noch ge-
schmeidiger durchs Abenteuerland
und werfen realistische Schatten.

Philos Laboratories  September 2001
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Ascaron = August2001

Mumbo Jumbo = Oktober 2001

nagerspieile

8

M

Taktik

t

3
i e

£
E

Strateg

N

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten

1

- Anno 1503
Aufbau-Strategie = September 2001
Commandos 2
Echizeit-Taktik = Juni 2001
- Empire Earth
Echtzeit-Strategie  September 200
- Warcraft 3
Echtzeit-Strategie = Februar 2002
' Anstof 4
FuRball-Manager = Januar 2002
Emperor
Echtzeit-Strategie = Juni 2001
' Republic
| Strategie-Mix = April 2002
Homeworid 2
Echtzeit-Strategie = Februar 2002
Sims Ville
Aufbau-Strategie | Januar 2002
Star Trek: Armada 2

. Echtzeit-Strategie ' Dezember 2001
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3D-Grafik ist weiter auf dem
Vormarsch, doch sollen auch
Strategiespiele simpel zu be-
dienen sein. Immer mehr Ent-
wickler versuchen den

eine verwirrenden Kameraschwenks, keine
tiberzogene Mausakrobatik: Auch in Strategie-
spielen soll der Spieler leicht und flott seine
Kommandos geben, 3D-Grafik hin oder her. Blizzard
hat’s mit Warcraft 3 quasi vorgemacht, indem sie zwar
dreidimensionale Levels bauen, die Kamera aber fest aus
einem isometrischen Blickwinkel das Geschehen zeigen
lassen. Dass es dennoch ein knappes Jahr dauern wird,
bis Warcraft 3 in die Liden kommt, ist der akribischen
Suche von Blizzard nach dem optimalen Spielgefiihl zu
verdanken. Lieber so als eine Patch-Orgie nach der Ver-
offentlichung. Bemerkenswert ist auch, wie gut die Grafi-
ker mittlerweile mit 3D-Engines zurechtkommen, denn
die Detailvielfalt eines Age of Mythology oder Pyros
Praetorians muss sich nicht hinter der klassischer 2D-
Spiele verstecken. Einen etwas anderen Weg schligt Con-
quest: Frontier Wars ein, das Microsoft erst wollte, dann
doch nicht und das jetzt bei Ubi Soft gelandet ist. Mittler-
weile haben die Entwickler von Fever Pitch Studios die
ehemals feste Kameraperspektive verworfen, so dass
sich Conquest nun eher wie das sehr gute, aber erfolg-
lose Homeworld spielt.

Echte, bodenstandige 2D-Welten gibt es aufer bei En-
sembles Star Wars: Galactic Battlegrounds vor allem bei
den Aufbaustrategiespielen. Sid Meier zeigt mit dem
liebevoll aufbereiteten Sim Golf, dass er Rollercoaster

, 4 e, I e e g _ Tycoon nicht nur vom Hérensagen kennt. Microsofts
DAUERBRENNER . TG S L/ Zoo Tycoon kann trotz der unspektakuldren Grafik
Warcraft 3 wareines Wt 1 |i' Re schon jetzt Tierfreunde und Manager gleichermafSen an-
der am meisten um . T sprechen und der Car Tycoon von Fishtank erinnert nicht
lagerten Spiele. Das nur optisch an eine Mischung aus Der Verkehrsgigant
3D-Strategiespiel wird § und Riisselsheim. Ein echter Geheimtipp bleibt Strong-
aber erst nachstes Jahr - > ] hold, der burgenbaulastige Konkurrent zu Age of Kings
erscheinen. ) : i — was nicht nur am aparten Burgfraulein lag, das neugie-
rige Journalisten am Take-2-Stand bezirzte.
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Bis vor kurzem war Age of Mythology noch unter dem
Codenamen ,RTS 3" bekannt. RTS steht fir Real Time
Strategy, die 3 soll verdeutlichen, dass es sich ums drit-
te Echtzeit-Strategie-Spiel der Ensemble Studios han-
delt. Weniger historisch als Age of Empires, dafir umso
mystischer, kommt Age of Mythology daher. Zwar tum-
meln sich auch Ritter und Bogenschiitzen auf dem
Bildschirm, aber das Augenmerk liegt klar auf Fantasy-
Figuren: Drachen, Riesen, Trolle, Zyklopen, Golems, da-
zu agyptische, griechische und nordlandische Sagen-
figuren und Gottheiten. Auf der E3 konnte man das
Echtzeit-Strategie-Spiel erstmals in Aktion erleben: Die
Programmierer haben sich vor die Tastatur gesetzt und
machtige Golems in die Schlacht geschickt, die ganze
Horden anderer Einheiten vernichteten. Zu sehen war
auBerdem die duferst leistungsfahige 3D-Engine: Sie
drehen und zoomen die Umgebung wunderbar fllssig,
ohne dass das unbedingt notwendig ist - auch ohne Ka- |

meraschwung bleibt die Perspektive stets tibersichtlich. ' &1

Age of Mythology verweist Konkurrenzprodukte wie Em-
pire Earth und Warcraft 3 momentan auf ihre Platze
und ist somit das Strategie-Highlight der E3!

Entwickler: Ensemble Studios Termin: Mai 2002

Das epische Echtzeit-Strategiespiel ist so gut wie fertig -
was fehlt, ist das Feintuning: Hunderte von Einheiten
werden ausbalanciert, damit es im Multiplayer-Modus
kein boses Erwachen gibt. Starkster Konkurrent: Age of
Mythology, dessen ebenfalls dreidimensionale Optik
noch einen Tick feiner daherkommt.

Entwickler: Stainless Steel Termin: September 2001

Wenn Kriegsschiffe, Rammbécke, Belagerungsturme,
Kanonen und Bogenschiitzen aufgeboten werden, haben
Piraten und anderes Gesindel nichts zu lachen: Der Anno
1602-Nachfolger erweitert die Auswahl an militarischen
Einheiten erheblich. Tore, Tiirme und Mauerm schiitzen vor
Attacken. Wir horten schonmal Steine und Werkzeuge.

Entwickler: Sunflowers Termin: September 2001

Entwickler Ed Del Castillo durfte zuvor mit Command &
Conquer Erfahrung im Echizeitstrategie-Bereich sammeln.
Sein jiingstes Projekt Battle Realms istim Fantasy-Be-
reich angesiedelt. Wie in Starcraft sollen sich die verschie-
denen Parteien (in diesem Fall vier) deutlich voneinander
unterscheiden. Die Grafik selbst erstrahlt im 3D-Gewand.
Entwickler: Liquid Ent. Termin: September 2001
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Desperados schon und gut, aber wer den Spezialtrupp von
Commandos 2 in Action sieht, lasst die Revolverhelden
aus dem Wildwest-Taktikspiel links liegen: Denn hier gibt
es die schonere Grafik, die geschmeidigeren Animationen
und ein konfliktreiches Szenario. Wenn alles gut geht, diir-
fen Sie Ende Juli hinter feindlichen Linien agieren.
Entwickler: Pyro Studios  Termin: Juni 2001

zeitstrategie-Einerlei: Basisaufbau und Ressourcenfluss
sind zweitrangig, clevere Truppenkontrolle der drei Rassen
(Gallier, Romer, Agypter) steht im Vordergrund, Wir ver-
trauen den Pyro Studios, dass neben der schénen 3D-
Grafik auch ein hervorragendes Spiel heranreift.
Entwickler: Pyro Studios  Termin: Februar 2002

Im dreidimensionalen Republic finden sich Elemente von
Die Sims, Tropico und diversen Gesellschaftsspielen: Sie
versuchen, als anfangs kleiner Bandenchef zum Présiden-
ten zu avancieren, und diirfen auf eine Reihe unlauterer
Mittel zuriickgreifen. Ob Sie beispielsweise Konkurrenten
nur verpriigeln oder gleich umbringen lassen, steht frei.

Entwickler: Elixir Studios ~ Termin: April 2002

n i)™ f 2 e s

%
i

Warcraft 1 hat zusammen mit Dune 2 die Echizeitstrate-
gie-Ara eingeleitet. Nach neun Jahren steht nun Warcraft
3 in den Startliéchern. Hier kontrollieren Sie nicht drei Ras-
sen wie in Starcraft, sondern gleich vier: Menschen, Orks,
Untote und Nachtelfen. Auch erstrahlt das Spiel nun in
3D, wenngleich Sie nicht die Perspektive &ndern diirfen.

Entwickler: Blizzard Termin: Februar 2002

Was dabei herauskommt, wenn man Die Sims und Sim
City in einen Topf wirft, zeigt Sims Ville: Sie bebauen eine
komplett dreidimensionale Karte und schauen zu, wie sich
das Umfeld auf die Figuren auswirkt. Der Clou dabei: Sie
diirfen Ihre Sims aus dem Originalprogramm importieren
und selbige in der Simsville-Umgebung in Aktion sehen.
Entwickler: EA Games Termin: Januar 2002

Die Online-Variante der enorm erfolgreichen Die Sims-
Reihe |asst Sie Ihr wunschgemafies Alter Ego durch eine
Stadt steuern, die von vielen anderen Spielern bevélkert
wird, Sie schlieRen Bekanntschaften, chatten, flirten,
streiten - oder heiraten virtuell. Wer mag, darf sich sogar
eigene Wohnungen basteln und Freunde einladen.
Entwickler: Maxis Termin; Januar 2002
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Echtzeit-$

e of

Der Kdnig ist alt geworden. Noch regiert
Age of Empires 2 das Echtzeit-Reich mit
starker Hand, doch mit Warcraft 3 und
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ahme. Age of Mythology soll die Thron-
folge fiir die Ensemble Studios sichern.

trategie

s war einmal ein Entwicklerstudio aus dem te-
xanischen Dallas, das konnte Programmzeilen
zu Gold spinnen. So oder dhnlich miisste die
Geschichte der Ensemble Studios beginnen, wiirde sie
von den Gebriidern Grimm erzéhlt. Uber achteinhalb
Millionen Exemplare ihrer Echtzeit-Strategieserie Age
of Empires haben die Programmierer aus Texas welt-
weit an den Mann gebracht und sich damit eine riesige
internationale Fangemeinde geschaffen. Die war in hel-
ler Aufregung, als eines schonen Aprilmorgens plotz-
lich ein Bild auf der Homepage der Entwickler auf-
tauchte, das eine geradezu atemberaubende Grafik-
pracht zeigte — der erste Screenshot von Age of Mytho-
logy. Das Bildschirmfoto enthiillte gleich zwei der
wichtigsten Neuerungen: Ensembles neues Projekt ver-

vthology

Griechen
(oben) und Agypter
stehen sich an einer
Furt gegeniiber.
Wahrend die Truppen

~ vom Nil zahlenmafig

lberlegen sind, ver-
l&sst sich die grie-

| chische Armee auf

magische Spezialein-

heiten wie Golems,
8% Minotauren und
. einen Zyklopen.
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Der agypti-

sche Held bittet die
Gotter um ein Wunder
- und wird erhort, wie
der Lichtstrahl aus
den Wolken zeigt.
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wendet eine phidnomenale 3D-Grafik-Engine und
bringt Magie und Fabelwesen in die Age of Empires-
Welt. PC Games zdhlte zu den ersten, die einen ersten
Blick auf den potenziellen Hit werfen und mit den En-
semble Studios tiber ihr neues Baby plaudern durften.
Die offensichtlichste Frage beantwortete uns Haupt-
designer lan Fischer bei einer Vorfiihrung des in grofen
Teilen bereits fertigen Programmes gleich zu Beginn:
Warum 3D? ,Als wir mit der Programmierung begon-
nen haben, war die 3D-Technologie noch neu und auf-

regend und die meisten anderen
Entwickler verwendeten sie ein-
fach, weil es cool war. Wir haben
uns hingegen fiir die dritte Dimen-
sion entschieden, weil sie uns ganz
neue Moglichkeiten erdffnet, op-
tisch wie spielerisch. Viele der Ef-
fekte konnten wir einfach nicht
mehr mit 2D-Grafik realisieren.”
Und was fiir Effekte! Nirgendwo

STEILKUSTE An den felsigen Klippen erkennt
man sehr schon die Hohenunterschiede,
welche die neue 3D-Engine ermoglicht. Klar,
dass sich die Topografie auch auf Reichweite
und Sichtfeld Ihrer Truppen auswirkt.

EISIGE GEFILDE Je nach-"
dem, welches Volk Sie spie-
len, andert sich das Panora-

ma. Bei den Wikingern domi-
nieren frostige Landschaf-
ten, die Griechen wohnen
auf zerklifteten Inseln, den
Agyptern gehdrt die Wilste.

scheint der {ibliche sterile, geomet-
rische Look durch, der vielen 3D-
Strategiespielen anhaftet. Die Gra-
fik von Age of Mythology ist so un-
glaublich detailverliebt, dass es auf
den ersten Blick kaum zu glauben
ist, dass den sanft geschwungenen
Hiigeln, den schdaumenden Wellen
und den dichten Wéldern schnode
Polygone zugrunde liegen. Bis Tan
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das Mausrad dreht und von der Bil-
derbuchlandschaft stufenlos an ein
Gefecht zwischen zwei Schwert-
kdmpfern heranzoomt. Keine Sor-
ge: Beim Spielen miissen Sie sich
nicht lange mit den Kameraeinstel-
lungen herumschlagen, verspricht
Ian. , In den meisten anderen 3D-
Strategiespielen verbringt man die
erste Viertelstunde damit, die Per-
spektivkontrollen zu lernen. Das ist
Nonsens. Bei Age of Mythology
werden die Spieler die Ansicht gar
nicht dndern miissen, wenn sie
nicht wollen.” Tatsdchlich scheint
das System aufzugehen. Kein Berg,
kein Gebaude verdeckt die Sicht auf
die Truppen. Nach allem, was wir
beobachten durften, kann man Age
of Mythology wunderbar spielen,
ohne ein einziges Mal die Perspek-
tive zu verstellen. Kamerafahrten
setzen die Entwickler fiir andere
Zwecke ein: Zwischensequenzen in
der Spiel-Engine werden die Story
zwischen und direkt in den Szena-
rien weitererzahlen.
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Die zweite grofie Neuerung hat in den einschldgigen
Fan-Foren ein geteiltes Echo hervorgerufen: Mit Age of
Mythology kommt die Magie in das Age-Universum.
Neben Lanzenreitern und Langbogenschiitzen tum-
meln sich kiinftig Zentauren, Zyklopen und andere
Sagengestalten auf dem Schlachtfeld. , Von Age of Em-

Keine Sorge wegen der neuen 3D-
Grafik: Age of Mythology werden Sie
weitgehend
spielen kdnnen - ver-
sprechen zumindest die Entwickler.

pires 1 zum zweiten Teil war es ein eher evolutiondrer
Schritt. Wir haben viel verfeinert, aber im Prinzip war es
immer noch das gleiche Spiel. Jetzt wollten wir etwas
wirklich Neues schaffen”, begriindet lan den Ausflug in
die Sagenwelt. Dabei bedienen sich die Ensemble Stu-
dios erneut aus der Historienkiste: Diesmal spielen die
alten Griechen, Agypter und Wikinger die Hauptrollen,
jedes Volk mit seinen eigenen Truppen, Gebauden und
— Gottern. Jeder Stamm wird seinen eigenen himmli-
schen Herrn haben, der das Schlachtengliick entschei-
dend beeinflussen soll. Bei allen Parteien konnen Sie
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sich fiir einen von je drei Weltenlen-
kern entscheiden. Die Griechen die-
nen Zeus, dessen Bruder Hades und
Poseidon, die Wikinger verehren
Loki, Odin und Thor, die Agypter
halten zu Anubis, Ra und Osiris. Je-
der Gott hat seine Stirken und
Schwichen und bringt Spezialein-
heiten und Wunder mit sich. Wenn
Sie sich beispielsweise als Wikinger-
hauptling fiir Loki entscheiden,
schlagen sich Thre Bogenschiitzen
besser im Kampf und Sie kénnen
Frostgiganten beschworen. Der
griechische Meeresgott Poseidon
dagegen wertet die Marine auf und
kann mit Flutwellen gegnerischen
Volkern das Land abgraben. Die
gottliche Gunst, méachtige Urge-
walten — wie Erdbeben, Blitzschlige
oder Feuersbriinste — gegen den
Feind zu entfesseln, muss sich Thre
Nation allerdings erst einmal ver-
dienen. Als griechischer Fiirst
schicken Sie [hre Untertanen dazu
in einen Tempel, wo die Jungs flei-
Big lobpreisen und beten. Die Wi-

Der Held
vom Nil (Bildmitte)
lasst Blitze auf ein
griechisches Dorf
regnen. Um solche
himmlischen Strafen
auszulosen, miissen
die Agypter einen
Tempel bauen.
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Nordische
Langhoote und
agyptische Galeeren
haben Armeen an
Land gesetzt. Wer
wird gewinnen? Das
normannische
Schlachtschwein
und der Berggigant
sind machtige Nah-
kampfer, doch auch
die Sphinx ist ein ge-
fahrlicher Gegner.
Die Schaumkronen
auf den Wellen am
Strand sind nicht
eingemalt, sondern
stammen direkt

aus der Engine.
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kinger miissen sich dagegen im Kampf bewéhren, um
das Wohlwollen ihres Himmelsfiirsten zu erlangen. Da-
mit gesellt sich der Glaube zu den nach wie vor vorhan-
denen klassischen Ressourcen wie Holz und Eisenerz.
Im Gegensatz zu den beiden irdischen Rohstoffen wird
die himmlische Kraft allerdings einen bestimmten Ma-
ximalwert nicht Giberschreiten, wie lan erklirt: , Die
Gotter sind ausgesprochen méchtig. Wenn wir da keine
Grenze setzen wiirden, konnte ein ,religitser’ Spieler
seinen Gegner mit den Wundern binnen fiinf Minuten
in Grund und Boden stampfen.” Im Verlauf einer Partie
werden Sie solche Mega-Attacken vielleicht zwei, drei
Mal anwenden konnen, nicht ofter.

Jedes Volk hat einen Heroen in seinen Reihen, einen
besonders starken Kampfer, der auf Knopfdruck die
gottlichen Eingriffe auslost. Wenn Sie es schaffen, diesen
Recken zu besiegen, kann Thr Gegner eine Zeit lang kei-
ne himmlische Hilfe mehr anfordern - bis ein neuer
Held auf seiner Seite erscheint. Wie viele Wunder es ge-
ben wird, dariiber ist man sich laut Ian Fischer noch
nicht ganz einig: , Wir planen etwa ein halbes Dutzend
Gotterkréfte. Aber da kann sich noch viel dndern. Fest
steht, dass es nicht nur Katastrophen geben wird, son-
dern auch Wunder, die etwa eine Briicke iiber Meeres-
engen schaffen oder fiir besonders reiche Jagdgriinde
sorgen.” Bei aller Magie legt Ensemble Wert darauf,

dass Age of Mythology kein Fanta-
sy-Strategiespiel wird: ,Es wird kei-
ne Orks und keine Zauberer geben,
die Feuerbille schleudern. Alle
Sagengestalten und Gotter basieren
auf der tatsachlichen mythologi-
schen Geschichte der jeweiligen
Volker.” Age of Mythology baut
zwar auf die bekannten Stérken des

ben, sie spielen Age of Empires
3D”, verspricht lan Fischer.

In nackten Zahlen hilt Age of
Mythology weniger bereit als der
Vorganger. Nicht nur die Anzahl
der Zivilisationen hat Ensemble
von 13 auf 9 geschrumpft (drei Vol-
ker a drei Gotter), auch die Kam-
pagnen sind weniger geworden:

Age of Mythology bedient sich bei den tber-
lieferten Sagen und Mythen der Spiel-Vdlker.

Es wird

mit Orks,

Eifen oder Magiern, die Feuerbdlle schleudern.

Vorgingers wie das ausgefeilte
Produktionssystem, die packenden
Echtzeit-Gefechte und die perfekt
ausbalancierten Einheiten, be-
kommt aber durch den Ausflug in
die Mythenwelt eine ganz eigene
Atmosphire und bringt auch spiele-
risch mehr Abwechslung. ,Die Leu-
te werden nicht den Eindruck ha-

Nur noch ein einziger Feldzug steht
auf dem Programm, in dessen Ver-
lauf Sie alle drei Stimme spielen
werden. Auf den zweiten Blick bie-
tet Age of Mythology Echtzeit-Fans
aber mehr fiirs Geld. So soll die
Einzelspielerkampagne mit rund 40
Szenarien und mindestens 50 Stun-
den Spielzeit wenigstens so lang
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Mehr als vier Jahre liegen zwischen Ensembles Erstlingswerk Age of Empires und dem neuen Age of Mythology. Wir haben fir

Sie hier die wichtigsten Unterschiede und Verbesserungen der drei Teile zusammengefasst

Szenario
Zivilisationen
Epochen

Missionen
Einheiten, Gebaude
Ressourcen
Formationen
Wetter, Tag & Nacht
Grafik

Multiplayer
Entwicklungszeit
Grafik zoom-/drehbar
Missionseditor

Age of Empires 1
Steinzeit bis Antike
12

4

36 in vier Kampagnen
Zirka 50

il

Nein

Nein

2D, bis 1.024x768
Maximal 8 Spieler
2 Jahre

Nein/nein

Ja

Age of Empires 2
Friihes bis spates Mittelalter
13

4

24 in vier Kampagnen
Zirka 100

4

la

Nein

2D, bis 1.280x1.024
Maximal 8 Spieler

2 Jahre

Nein/nein

Ja

Age of Mytholog

Antike bis friihes Mittelalter
9 (3x3)

3

Zirka 40 in einer Kampagne
Noch nicht bekannt

4 plus Glaube

Ja

Ja

3D, voraussichtlich bis 1.600x1,200

Maximal 16 Spieler

Bislang 4 Jahre fiir die Engine, anderthalb fiirs Spiel
Ja/ja

Ja

Age of Empires 1 legte den
Grundstein fir Ensembles
Erfolg. Seinerzeit war es
allen Konkurrenten weit
voraus. Als erstes Echtzeit-
Strategiespiel verknupfte
es klassische Echtzeit-
Elemente mit Features aus
Sid Meiers Civilization.

Age of Kings verfeinerte
und erweiterte das bekann-
te Spielprinzip. Vor allem
die Missionen waren span-
nender als im Vorganger.
Auch zwei Jahre nach sei-
nem Erscheinen steht es
noch immer ganz oben in
den PC-Games-Charts.

Ensembles neuestes Werk
flhrt die Age-Starken in die
dritte Dimension. Doch
nicht nur die Grafik ver-
spricht Entziickensschreie,
auch das Spielsystem er-
halt mit den Gottern und
Helden eine neue, unver-
hrauchte Komponente.
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Auf diesem Screen-
shot sehen Sie das
wunderschéne,
transparente Wasser
der 3D-Engine. Die
Flusspferde am obe-
ren Bildschirmrand
konnen Ihre Bauern
jagen und zu Nah-
rung verarbeiten. Je
langer Sie damit war-
ten, desto fetter und
eintraglicher wird die
Beute fiir die Jager.
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werden wie die vier Kriege in Age of Empires 2. Dabei
wollen die Designer die einzelnen Levels diesmal mit
Zwischensequenzen und einer fesselnden Story (iiber
die Ensemble bislang kein Sterbenswortchen verraten
mag) stirker verkniipfen. Und die neun Stimme sollen
sich wesentlich mehr voneinander unterscheiden als
die 13 im Prequel. ,In Age 1 und 2 hat es nicht wirklich
einen Unterschied gemacht, fiir welche Seite sich der
Spieler entschieden hat. Bei Age of Mythology hat jede
Kultur ihre Eigenheiten.” Beispiel gefdllig? Okay. Ent-
scheiden Sie sich als Wikinger-Hauptling etwa, dem
nordischen Gott Odin zu dienen, werden zwei Raben
fiir Sie das Feindgebiet aufkldren.

Neben den grundlegenden Neuerungen in Grafik
und Spielsystem haben sich die Spieldesigner viele De-
tailverbesserungen einfallen lassen, die Sie vor allem
schatzen werden, wenn Sie ein Veteran der ersten bei-
den Teile sind. So sollen sich im Mehrspieler-Part nun
bis zu 16 Strategen auf einer Karte bekriegen. Klar, dass
die Grofse der Areale entsprechend gewachsen ist. Da-
mit solche Partien sich nicht ewig in die Lange ziehen,
haben die Programmierer das Truppensystem verdn-
dert. Wo vorher jeder Spieler tiber die gleiche Anzahl
an Einheiten gebieten konnte, sind kiinftig offensive
Kommandeure im Vorteil. Denn wie viele Armeen Sie
kommandieren diirfen, hangt davon ab, wie viel Land

PC Games Juli 2001




Age of Mythology ist nicht der einzige Anwarter auf den Echtzeit-Thron. Auch Blizzard (Warcraft 3), die Stainless Steel Studios

(Empire Earth) und Pyro (Commandos 2) gebaren demnachst mogliche Erben.

~ Empire Earth

Erscheinungstermin
Entwickler
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Chefentwickler Rick Goodman
hatte vor der Grindung der
Stainless Steel Studios bereits
Ensemble mit ins Leben gerufen
und auch kraftig an AoE mit-
gewerkelt. Sein neues Projekt
wirkt auf den ersten Blick wie
eine 3D-Ausgabe von Age of
Empires, geht dabei allerdings
noch starker in Richtung des
Klassikers Civilization als das
Original. Als unsterblicher Vél-
kerlenker flihren Sie einen klei-
nen Nomadenstamm von der
Steinzeit bis ins 23. Jahrhun-
dert und muissen sich dabei
nicht nur im Kampf, sondern
auch in Wirtschaft und For-
schung bewahren.

Grafisch ist Empire Earth der
schwachste Titel. Kein Wunder,
erscheint er doch ein ganzes
Stuck friher als die Konkurren-
ten. Spielerisch richtet sich Rick
Goodmans komplexes Pro-
gramm eher an den harten Kern
der Echtzeit-Generale. Konnte
fur einige Fans das ,wahre” Age
of Empires 3 werden.

September 2001
Stainless Steel

Warcraft 3

Vor dem Aufstieg der Ensemble
Studios lieferte sich Blizzard
(Warcraft) mit Westwood (Com-
mand & Congquer) einen heiRen
Kampf um die Echtzeit-Krone.
Nach dem Science-Fiction-Aus-
flug Starcraft besinnen sich die
Mannen um Bill Roper wieder
auf alte Tugenden und setzen
ihre alte Fantasy-Erfolgsserie
fort. Warcraft 3 bedient sich
munter im Rollenspiel-Genre.
Statt riesiger Armeen komman-
dieren Sie kleine Heldentrup-
pen, die ihre Charakterwerte
uber die Missionen fortentwi-
ckeln. Nur zur Unterstitzung
der Heroen rekrutieren Sie wei-
tere Truppen in Dorfern.

Blizzard beherrschte mit Star-
craft lange Zeit das Echtzeit-
Genre. Warcraft 3 kdnnte sich
zu alten Hohenfligen auf-
schwingen, wenn den Entwick-
lern die Verkntpfung von Rollen-
spiel und Strategie gelingt.
Speziell Multiplayer-Generale
sollten sich die dritte Episode
der Ork-Saga vormerken.

Ende 2001
Blizzard

Praetorians

Obwohl Pyro bereits seit knapp
zwei Jahren an Praetorians wer-
kelt, ist noch relativ wenig tber
den Titel bekannt. Fest steht,
dass das Echtzeit-Strategiespiel
wesentlich taktischer orientiert
ist als die Genre-Kollegen. Ahn-
lich wie in Shogun oder Dark
Omen kommandieren Sie keine
einzelnen Einheiten, sondern
Formationen. Sie Gbernehmen
die Rolle eines romischen Ge-
nerals, der sich nach dem Sturz
des Imperators auf den romi-
schen Kaiserthron hochkamp-
fen will. Dabei tragen Sie eben-
so in den Wisten Nordafrikas
wie an den Stranden Italiens
gigantische Schlachten aus.

Auch wenn die Einheiten nicht
ganz mit denen von Age of My-
thology mithalten kénnen: Prae-
torians sieht unverschamt gut
aus. Dass bei Pyro echte Taktik-
Profis am Werk sind, ist ja seit
Commandos hinlanglich be-
kannt. Praetorians ist ein echter
Geheimtipp im Rennen um die
Genre-Lorbeeren.

Friihjahr 2002
Pyro Studios
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Drei Vélker mdgen zunachst wenig erscheinen, vergleicht man sie mitden 13, die sich in Age of Empires 2 um Macht und
Ressourcen stritten. Dass die Stamme sich dafiir deutlicher unterscheiden als im Vorgénger, zeigen wir lhnen hier.

Auf dem Meer sind die Griechen schwer zu Die behelmten Nordmanner sind wahre Die Agypter sind die Okonomen unter den

schlagen. lhre Galeeren beherrschen die See. = Kampfernaturen. Dementsprechend halten - Age of Mythology-Nationen. Sie erwirtschaf-
Umso besser, wenn Sie sich als Anflihrer des | sie sich auch nicht lange mit Gebeten auf: ~ ten hdhere Ertrage und kénnen mit Gold re-
mediterranen Volkes mit Poseidon verblinden, Wer als Wikinger bei Odin, Thor und Loki  pgelrecht um sich werfen. Das investieren sie

der lhren Schiffen noch weitere Angriffsboni hoch im Kurs stehen will, muss sich in der ":: in prachtvolle Tempel, um sich bei Anubis,

verleiht. Um sich das Wohlwollen des Meeres- = Schlacht bewahren. Daflr revanchieren sich ~ Ra und Osiris einzuschmeicheln. Je mehr
gottes, Zeus' oder Hades' zu verdienen, mus- die nordischen Himmelsmachte mit schlag- 15:-: das alte Volk vom Nil davon errichtet, desto
sen die Griechen in Tempeln beten. ' kraftigen Extratruppen wie den Walkiiren. " beliebter macht es sich bei den Géttern.

Nordische Front- Der Skarabaus ist

Der griechische

Held tragt das v “.__ | manner ziehen un- das Wappentier
Banner des o ter Thors Hammer der agyptischen
Heroen.

Hoplitenhelms. in die Schlacht.

Die Ritter vom Nil
schwingen sich
stilecht auf ge-
panzerte Kamele.

Ein etwas un-
gewohnliches
Schlachtross,
selbst fiir Wikinger

Die griechische
Kavallerie hat
Zentauren in
ihren Reihen.

Loki bringt als Gott
der Giganten solche
schlagkraftigen
Infanteristen mit.

Die eindugigen
Riesen bevorzu-
gen die Warme
des Mittelmeers.

Die Sphinx: Un-
~schwer erkennbar

als agyptische

Spezialeinheit

Klassischer Infan- Wir ratseln: Dieser Soldat
terist mit Kurz- Tragen norman- bringt sein eige-
schwert und nische Krieger nes Verbands-
Rundschild etwa Geweihe? zeug mit.

Der ,echte" Mino- Der Frostgigant - Die Mini-Ausga-

ben des Gottes
Anubis kampfen
mit Sicheln.

eine echtcoole
Spezialeinheit der
Wikinger

taurus brauchte
keine Kriegsaxt
im Gefecht.

PC Games Juli 2001



41
e
o
sttty
5
&3
A
G
-
f,
-~
i
il
-

Wir wollten unsere Fans nicht verlieren"

Chefdesigner lan Fischer
stand uns exklusiv Rede
und Antwort.

lan Fischer, Lead-Designer von
Age of Mythology

PC Games: lan, wie seid ihr denn ausgerechnet
auf antike Gotter und Sagengestalten gekommen?
lan Fischer: Am Anfang wussten wir nur, dass wir
ein frisches Szenario brauchten. Es waren ver-
schiedene Settings im Gesprach: Zweiter Welt-
krieg, Wildwest, sogar Science-Fiction. Am Ende
haben wir uns dann flr die Sagen und Mythen ent-
schieden, weil sie ein bekanntes Thema sind und
weil sie uns erlauben, neue Dinge ins Spiel zu brin-
gen, die in einem historischen Szenario nicht mog-
lich waren. Aber keine Sorge: Age of Mythology
wird sich nicht von den alten Tugenden abwenden.

PC Games: Das heifdt, es spielt sich genauso wie
der Vorganger Age of Kings?

lan Fischer: Nein, die magischen Elemente verlei-
hen dem Spiel eine vollig neue Komponente. Trotz-
dem ist es immer noch ein ,Age“-Titel. Das heift,
die Leute werden die lieb gewonnenen Spiel-Ele-
mente wie den Ausbau des Dérfchens und die riesi-

gen Echtzeit-Schlachten wiederfinden. Wenn wir das
andern wiirden, wiirden wir unsere Fans verlieren.

PC Games: Einige Fans sind ja mit dem ,magi-
schen” Age nicht ganz einverstanden. Wird es
denn ein ,richtiges* Age of Empires 3 geben?
lan Fischer: Das ist noch vollig offen. Wir werden
uns spater entscheiden. Age of Mythology tragt
schon aus gutem Grund keine 3 im Titel.

PC Games: Wenn du mal dGber den Tellerrand
blickst: Was spielen eigentlich Spieledeslgner am
liebsten? Und worauf seid ihr bei Ensemble Stu-
dios besonders gespannt?

lan Fischer: Wir freuen uns hier alle wahnsinnig
auf Warcraft 3. Klar, dass wir hin und wieder ei-
nen Blick auf die Konkurrenz werfen - schlieflich
sind wir begeisterte Spieler. In jiingster Zeit sind
uns Warlords: Battlecry und Kohan aufgefallen.
Beide waren in einigen Punkten sehr innovativ.

Sie kontrollieren. Wenn Sie zwei
Drittel der Karte erobert haben, ist
der Ausgang der Mission fast schon
entschieden. Treten Sie lieber gegen
den Computer an, wird es Sie freu-
en, dass die KI nicht mehr schum-
meln soll. ,, Wir haben sehr viel Zeit
investiert, um sicherzustellen, dass
sich der Computergegner wie ein
menschlicher Mitspieler verhalt -
mit allen Vor- und Nachteilen, die
das bringt”, beteuert Ian. Bei der
Bedienung hat sich dagegen kaum
etwas gedndert. Aus gutem Grund,
denn die ausgefeilte Steuerung war

eines der Highlights von Age of Empires 2. ,Wir hat-
ten extra einen Interface-Spezialisten angeheuert.
Doch der hat nach ein paar Age-Partien gemeint: ,Wa-
rum etwas andern, das ohnehin schon fast perfekt ist?’
So haben wir uns darauf konzentriert, die Kamerabe-
dienung maglichst einfach zu halten und Profi-Spie-
lern mehr Moglichkeiten mit auf den Weg zu geben, et-
wa durch neue Kurzbefehle.” Klar, dass erfahrene
Strategen per Editor wieder eigene Szenarien und
Feldziige entwerfen konnen. Eines der Features, das
Age of Empires 2 bis heute die Unterstiitzung der
Fans sichert. Bleibt die Frage nach dem Erscheinungs-
termin. ,Wenn'’s fertig ist”, lacht lan. ,Aber im Emnst:
2002 kommt’s ganz sicher.” Nun ja, bleiben ja nur 365
Moglichkeiten. SIMON PRICE, RUDIGER STEIDLE

f?g

Der Konig ist tot, es lebe der Konig!
Da mogen Empire Earth und War-
craft 3 noch so sehr am Thron riitteln,
fiir mich ist Age of Mythology die
Echtzeit-Hoffnung schlechthin. Zwar
kann ich mich mit den Sagengestalten
nicht so recht anfreunden, dafiir brin-
gen die Gotter und Helden aber wirk-
lich neue Spiel-Elemente. Und erst die-
se Grafik ... fantastisch! RUDIGER STEIDLE

Entwickler .....ooovveeriiiin, Ensemble Studios
=T 1 2002

HOTEL ZWEI TAGESZEITEN

Der Wechsel von Tag und Nacht
Ist eines der optischen Schman- ™
kerln der Bang! titulierten Grafik
Engine. Spielerisch wird sich die
Uhrzeit wohl nicht auswirken.



- Battle
2w Realms

Reis statt Tiberium, Taktik statt
i'»gé‘“ .1ank-Rush”: In seinem neuen
Spiel mischt C&C-Mit-Erfinder Ed
Del Castillo

s sind die vielen kleinen Verbesserungen, Ab-
weichungen vom Standard und geschickten
Anleihen aus anderen Titeln, die Battle Realms
so gut und zu einem ernst zu nehmenden Konkurrenten
fiir Warcraft 3 machen. Das Spielprinzip der Echtzeit-
Strategie erfindet das in einem Fantasy-Reich angesiedel-
te 3D-Echtzeit-Strategiespiel freilich nicht neu. Grund-
satzlich bauen Sie Thre Basis auf, sammeln Rohstoffe, bil-
den Truppen aus und bekdmpfen Thre Gegner. Spielent-
scheidende Neuerungen gibt’s dennoch. Das fangt schon
beim Ressourcen-System der sehr lebendig gestalteten
Spielwelt an. Thre Bewohner sind das wertvollste Gut,

GERAHRLICH Da die
Truppen bei der Fluss-
liberquerung langsa-
mer werden, stelit die-
se Stelle einen idealen
Platz fir einen Hinter-
halt dat.
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werden auf Wunsch durch Ausbil-
dung zu Kampfeinheiten und koén-
nen sich in entsprechenden Kasernen
und Trainingslagern weiter speziali-
sieren. Truppen werden also nicht
direkt in einem Gebdude am Fliefs-
band geschaffen. Wollen Sie berittene
Streitkréfte, miissen Ihre Untertanen
wilde Pferde zdhmen und im Stall
unterbringen. Alternativ helfen die
Tiere den Trdgern, grofiere Mengen
der eigentlichen Rohstoffe zu trans-
portieren. Konkret sind das Reis und
Wasser. Letztgenanntes wird iibri-
gens nicht nur fiir die Ausbildung
der Einheiten bendtigt, sondern
dient auch zum Léschen von bren-
nenden Gebduden oder lasst die
Reisfelder schneller gedeihen.

Ed Del Castillo, einer der Viter
von Command & Conquer und
Chefdesigner von Battle Realms,

Fir jede der

wurden diverse
Angriffs- und Vertei-
digungsanimationen
erstellt. Kampfe werden
so abwechslungsreich.

machte bei der Prasentation seines
neuen Titels klar: Die Umgebung
spielt in den Kdampfen eine sehr
wichtige Rolle. Dass sich etwa Ge-
landeunterschiede auf Gefechte aus-
wirken, wurde von Entwicklern
schon oft behauptet — in Battle Re-
alms ist das lobenswerterweise tat-
sachlich so. Zur Demonstration wur-
den jeweils drei gleichwertige Bo-
genschiitzen auf einem Berg und
dann an dessen Fuf platziert, der
Kampf begann gleichzeitig. Binnen
weniger Augenblicke waren die
Truppen im Tal besiegt, wihrend die
tiberlegenen Einheiten nur ein paar
Kratzer davontrugen. Da sich alle
Einheiten bis zu einem bestimmten
Punkt regenerieren, konnen taktisch
wichtige Standorte auf diese Weise
verteidigt werden. Die volle Lebens-
energie bringen jeweils nur die
medizinischen Einheiten der vier
unterschiedlichen Parteien zuriick.
Je nach Terrain bewegen sich die
Einheiten unterschiedlich schnell.
Schweres Gelande oder das Erklim-
men eines Hiigels macht die Armee
langsam und damit verwundbar.
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Die Sichtlinien werden ebenfalls
durch die Natur bestimmt, so eignen
sich Walder beispielsweise hervor-
ragend, um Einheiten zu verbergen
und sich ungesehen an den Feind
heranzupirschen. Ein abschlieffen-
des Beispiel fiir den Einfluss der
Umgebung: Auf der Karte liegen
oft bewegliche Felsbrocken, die Sie
gezielt auf Truppen oder Gebéude
Ihrer Widersacher rollen konnen.

Battle Realms bietet knapp 50
Truppentypen, die Sie meist auf
verschiedene Art aufriisten konnen.
Bogenschiitzen etwa lassen mit ei-
nem Spionagegeschoss den Fog of
War im Umbkreis verschwinden oder
setzen Gebdaude mit Flammenpfei-
len in Brand. Normale Angriffe pral-
len wirkungslos ab. So genannte Zen
Master oder auch einfach nur Hel-
den bilden das Kontingent an Spe-
zialeinheiten. Diese verfiigen tiber
besondere Fahigkeiten und erhhen
etwa die Kampfkraft der befehligten
Truppen oder werfen mit Zauber-
spriichen um sich. Einer dieser Hel-
den ist Kenji, der als Protagonist der
beiden Kampagnen auftritt. Eine or-
dentliche Storyline voller Intrigen,
Rachetaten und Helden verbindet
die jeweils 18 Missionen.

Grafisch iiberzeugen vor allem
die Gefechte. Fiir jede der detailliert
modellierten Figuren wurden di-
verse Angriffs- und Verteidigungs-
animationen erstellt, so dass die
Scharmiitzel immer wieder anders
aussehen. Schwertkdmpfer bei-
spielsweise stechen, schwingen,
springen oder attackieren aus der
Drehung. Auf das Kampfsystem an
sich sind die Designer besonders
stolz. Um die beriichtigte ,Tank-
Rush-Problematik” zu umgehen,
wurden alle Einheiten mit Stiarken
und Schwichen im Kampf gegen be-
stimmte Gegnertypen ausgestattet.
Das funktioniert grob wie das klassi-
sche ,Stein-Schere-Papier”-Prinzip,
eine gute Mischung der Truppen ist
demnach der Schliissel zum Erfolg,
Hoffen wir, dass dies in der Praxis so
aussieht wie die glanzende Theorie.

e

Wenn die Kimpfe abwechslungs-
reich werden und das taktische Ge-
schick der Spieler so fordern, wie es
bei der Prisentation beschrieben
wurde, diirfte Battle Realms viele
Fans finden. Technisch gibt's nichts

zu meckern. GEORG VALTIN
Entwickler.................. Liquid Entertainment
TN cisismnssisieivmsriss Oktober 2001

FEUERGEFAHR

Bei derart dicht an-
einander gebauten
Gebauden fangen die
benachbarten Hauser
Feuer, falls eines da-
von in Brand gerat.

z

[ R

»

MUTIG Angriffe auf offenem Gelénde sollte
man vermeiden und stattdessen Walder
und Berge zu seinem Vorteil nutzen.

Basis, da kommen die Schwertkdmpfer wohl zu spét.
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chtzeit-Strategie

Sie diirfen den Bild-
schirm zwar stufen-
los drehen, miissen
aber nicht zoomen.
Hier zu sehen: die
Gallier.

NSCH Die
Agypter attackie-
ren eine gegne-
rische Festung,
Einheiten auf den

Burgmauern profi-

tieren von einem
Angriffs-Bonus.

44

Vom staubigen Agypten bis ins
Herz des ROmischen Reiches:

SCNICKt Gallier,

.. | chtzeit-Strategie, aber an-
|;-| ders. Mit Praetorians
schaffen die Pyro Studios
ein Taktikspiel im antiken Zeitalter,
das auf typische Genre-Zutaten ver-
zichtet. Das heifit im Klartext: Ein
langwieriges Aufziehen der eigenen
Basis fehlt, clevere Truppenkontrol-
le und Taktik riicken in den Vorder-
grund. Sie starten mit einer festen
Anzahl an Einheiten, Nachschub ist
selten. Wer gegnerische Kampfer
einfangt, darf selbige versklaven —
ansonsten rekrutieren Sie herumste-
hende Soldner. Das sind die einzi-
gen Moglichkeiten, um die eigene
Armee aufzustocken. Kampfe sind
ebenso hart wie realistisch: Wenn
Trupps aufeinander prallen, darf
kein Priester im Hintergrund mit
Heilzaubern eingreifen — Fantasy-
Figiirchen glanzen ndmlich durch
Abwesenheit, Sie steuern haupt-
sachlich Schwertkdmpfer, Bogen-
schiitzen und Lanzentrager.

Die richtige Truppenformation
ist der Schliissel zum Sieg: Nah-

kdmpfer bedecken sich auf Knopf-
druck beispielsweise mit ihren
mannshohen Schilden, um heran-
fliegende Pfeile abzuwehren. Ver-
starkt wird die Wichtigkeit der Ein-
heitenkontrolle dadurch, dass die
komplette Spielkarte von Beginn an
sichtbar ist: Sie beobachten, wo sich
der Gegner aufhélt und wie er vor-
geht. Des Nachts erschwert Dunkel-
heit die Sicht und Figuren bewegen
sich nur noch halb so schnell fort.
Wer Fackeln hélt, darf dank besserer
Sicht zwar schneller laufen, dafir
erkennt der Widersacher die nahen-
den Truppen leichter und etwaige
Uberraschungsmomente fallen weg.

S ERSTEINDRUCK

Praetorians hebt sich dank takti-
schem Anstrich und feiner 3D-Grafik
positiv vom Echtzeil-Einerlei ab; ich
freue mich vor allem auf spannende
Mehrspieler-Partien.  THOMAS WEISS

Entwickler ..........ccecevvvreenenn.. Pyro Studios
TeHlT sosssomassicisnionsuisoviai Februar 2002
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ONLINE-SPIEL

That's tmy: last
sSimojeon...

Wz don't lilz
eluwnzg nzrez, gudd /)
Flit 1z poacdlll

der nicht gewinnt.
Das Casino ist der
schnelle Weg zum

Geldverdienen.

Der richtigen Welt, dem Alltag

entfliehen? Die Sims Online

macht es moglich: Sie steuern
einen

Aus einer Ubersichts-
karte wahlen Sie das
gewiinschte Gebaude &
zum Betreten aus. |
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F sehlecht handgreifich quittieren.

EWIG LOCKT DAS WEIB Diverse Flirt-
“Aktionen wie ,Kuss auf die Wange*
3 '_‘i-'i_arf das andere (oder selbe) Ge-

Listen lady,

I don't care WHO your date is,
you'll get your food when

eine Highscores, keine Con-
tinues — Die Sims Online
ist eine Lebenssimulation
ohne Spielziel. Zu Beginn schaffen
Sie einen Charakter, dessen aufierli-
che Eigenschaften aus einem Bau-
kasten stammen: Dick oder diinn,
schwarz oder weif3, das sind nur die
grobsten Merkmale. Sie bestimmen
auflerdem Gesichtsziige, Haarschnitt
und Interessen. Letztere helfen beim
Finden von Freunden in der virtuel-
len Welt. Sie sind an Geschichte inte-
ressiert? Einfach den Filter laufen
lassen und schon werden Gleichge-
sinnte angezeigt.

Was sich anhért wie eine aufpo-
lierte Chat-Plattform, ist auf den
zweiten Blick mehr. Wenn die Kohle
stimmt, stampfen Sie ein individuel-
les Eigenheim aus dem Boden. Wer’s
gesellschaftlicher mag, kreiert Ho-
tels, Bars oder gar Bordelle. Zum
Geldverdienen ist Gliicksspiel ange-
sagt, weniger Risikofreudige halten
sich an ehrliche, aber langwierige Ar-
beit, die manchmal sogar Teamwork

it's ready!lll

erfordert. Dann miissen beispiels-
weise drei Personen eine Maschine
zusammen bedienen.

Je nachdem, wie gut Sie ein be-
stimmtes Ambiente treffen, werden
sich nach und nach Figuren in Threm
Bau einfinden, dessen Betreten nach
Wunsch kostenpflichtig wird. Beim
Zusammensein helfen viele unter-
schiedliche Féahigkeiten beim Aus-
driicken der Gefiihle: Sie lassen Ih-
ren Charakter weinen, lachen, tanzen
oder Dinge tun, die sonst eher hinter
geschlossener Tiir im Badezimmer
ablaufen. Gliicklicherweise sind Ge-
ruchseffekte noch Zukunftsmusik.

e,

In Die Sims Online ist alles maglich,
was das richtige Leben verbietet: Jetzt
diirfen Schiichterne zum Macho mu-
tieren und finanziell Schwache grofie
Casinos errichten — genau das Rich-

tige fiir mich! THOMAS WEISS
EMWICKIBE .ocovissvsssiisnsinonmaisivssiianusnass NIOXIS
TBOIN cossumvssssnsiiosa JANUBT 2002
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Dein Leben wird sich verandern. Denn schon bald wirst Du wissen, wie wichtig es ist, nicht ! F Y.RO. s

entdeckt zu werden. Zwilf Missionen warten auf Dich. Fiihre Dein Team vorhei an einem e
Feind, der jeden Trick kennt und jede Strategie durchschaut. Commandos 2. Das ultimative e ID O S PC
Echizeit-Taktik-Spiel. Demnachst im Handel. Und dann in Deinem Leben. www.eidos.com CID

- Gommandos 2: Men of Courage™ ©Pyro Studios 2001. Published by Eidos Interagtive. Developed hy Pyro Studies. Commandes 2: Men of Courage is a Trademark of Pyro Studios.
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The Adventures
of Rex Chance

Das etwas andere Echtzeit-Strategie-
spiel von den Homeworld-Machern:

durch das wilde Kreuzen von Tierarten.

m einen verriickten Super-

bosewicht zu besiegen, ge-

hen Sie in Sigma: The
Adventures of Rex Chance unge-
wohnliche Wege: Aus 50 Tierarten
kreuzen Sie die Truppen fiir [hre Ar-
mee; mehr als 1.000 Einheiten sind
damit méglich. Angesiedelt ist das
Ganze in den 30er-Jahren und um-
fasst im Einzelspielermodus 15 Mis-
sionen auf 14 Inseln. Die verschiede-
nen Landschaften und Klimazonen
(Arktis, Wiiste, Tropen, etc.) geben
vor, welche Arten Sie fiir die Kreu-

zung verwenden diirfen. Ehe Sie
namlich mit den ersten Zuchtversu-
chen anfangen, miissen Sie zumin-
dest in der Kampagne die Exempla-
re einfangen. Alle Tiere verfligen
tiber bestimmte Eigenschaften wie
Starke und Ausdauer, miissen aber
auch mit Defiziten leben: Elefanten
sind beispielsweise naturgemaf$ mit
vielen Lebenspunkten ausgestattet,
aber etwa so agil wie ein Betonpfei-
ler. Giraffen haben eine grofie Sicht-
weite, knnen aber gegen kleine
Bodentruppen kaum etwas ausrich-

PC Games Juli 2001




MUTANTENSTADL Die Uber- | i@~

gange zwischen den Korper- | —
teilen verschiedener Rassen

__ sind meist gelungen.

TAKTISCH Ben Feindenim

Tal haben wir aufgelauert und |
bewerfen sie mitSteinen,
wahrend Lufteinheiten zur

Wie es sich fiir
Echtzeit-Strategie
gehort, sind samt-
liche relevanten
Befehle mittels
Meni oder Hotkey
verfigbar.

“Unterstitzung herbeleilen.

ten. Unterschiedliche Klimaverhalt-

nisse bestimmen ebenfalls die Effi-
zienz der Einheiten. Wahrend ein
Eisbarkrokodil in der Wiiste ziem-
lich alt aussieht, erhilt ein Kobra-
kamel diverse Boni, etwa mehr Aus-
dauer und Lebenspunkte.
Spezialfahigkeiten bestimmter
Arten verleihen Sigma ein hohes
Mafs an taktischer Tiefe. Kobras ver-
giften die Gegner, Gorillas werfen
mit Steinen, Ratten schwéachen
Widersacher mit Seuchen, Zitteraale
sind wandelnde Elektroschocker,
Stinktiere setzen die feindliche Ar-
mee flir kurze Zeit flichendeckend
mit einer Attacke auf die Geruchs-
nerven aufser Gefecht. Einige Arten
sind gegen diese Spezialangriffe im-
mun, so dass man sich immer genau
iberlegen muss, welche Truppen
man in den Kampf schickt. Die Aus-
nutzung der natiirlichen Umge-
bung spielt hierbei ebenfalls eine
entscheidende Rolle. Ist die Insel
mit Seen {iberzogen, bietet sich die
Kreuzung zwischen Vogeln und Fi-
schen an, sagen wir mal Adler und
Zitteraal. Damit fliegen Sie von
einem Gewadsser ins nachste und
konnen Uberraschungsangriffe aus
dem Wasser starten, da Sie dank der

PC Games Juli 2001

Kiemen ewig abgetaucht bleiben koénnen. Sie merken
schon, dass man mit etwas Fantasie jede Menge Luft-,
Land- und Wassertruppen und diverse Mischformen
ziichten kann. Hobby-Biologen und Hardcore-Strate-
gen werden dabei gleichermafien bedient.

In Sigma wird es auch eine Art Technologiebaum
geben. Dieser bestimmt, wie detailliert Sie die Tiere mit-

Spezialfdahigkeiten wie Gift- und
Elektro-Angriffe bestimmter Arten
verleihen Sigma ein

einander kreuzen diirfen. Sind am Anfang nur Exem-
plare moglich, die jeweils zur Halfte aus einer anderen
Spezies bestehen, lassen sich spiter gezielt Korperteile
ersetzen. Der Kopf eines Nashorns auf einem Gepar-
denkdrper, Hummerscheren als Vordergliedmafien
beim Gorilla oder vielleicht doch lieber eine Ratte mit
Skorpionstachel? Viele effektive Kombinationen sind
vorstellbar, allerdings kénnen immer nur zwei Tierarten
vermischt werden. Grafisch haben die Designer die
Ubergiinge zwischen den Korperteilen verschiedener
Arten flieflend gestaltet, dennoch muten besonders
schrige Kombinationen auch optisch merkwiirdig an.
Das ist aber kein Problem, Sigma erhebt keinerlei An-
spriiche, realistisch zu sein, sondern soll in erster Linie
Spafs machen.

Der genretypische Aufbauteil fallt in Sigma sehr ge-
ring aus und das ist gut so. Lediglich am Anfang errich-

ten Sie jeweils ein Gebdude zur
Erschaffung der Luft-, Land- und
Wassertruppen. Die Energie zum
Truppenbau generieren Kraftwerke,
von denen Sie zu Beginn ebenfalls
die gewiinschte Anzahl in die Basis
setzen. Danach diirfen Sie sich voll
und ganz auf die Erkundung der
Insel und die Gefechte freuen. Die
stehen auch im Mehrspielermodus
klar im Vordergrund, zumal Thnen
da bereits bei Spielstart alle Tier-
arten fiir Thre Kreuzungen zu Ver-
fligung stehen. Da sowohl den Spie-
lern als auch dem PC-Gegner kaum
Grenzen bei der Erschaffung neuer
Truppentypen gesetzt sind, wird
praktische jede Schlacht unter-
schiedlich ausfallen. Langzeitmoti-
vation scheint damit gesichert.

';i-’*r

Wenig Aufbau, viel Kampf! Und das
mit abgefahrenen Einheiten, die ich
selbst erstellen darf! Damit bietet
Sigma eine willkommene Abwechs-
lung zum manchmal recht eintoni-
gen Einheitsbrei, den das Genre in

letzter Zeit anbot. GEORG VALTIN
Entwickler................... Relic Entertainment
TEMMIN covivvveeieciveserseesennnnnns FEDIUAT 2002

Auf einer Wiisten-
insel spielen Ein-
heiten wie Kamel
und Kobra ihre vol-
len Starken aus.
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Ordentliche Waf-
fen- und Explo-
sionseffekte unter-
malen das hekti-
sche Schlachten-
getlimmel.

Die Benutzerober-
flache wurde prak-
tisch unverandert
aus Age of Empires
ubernommen.

S0

Star Wars:

Galactic Battlegrounds

tarischen Einzelmissionen erleben

1-" Sie beriihmte Schlachten aus den

Star-Wars

Filmen hautnah mit,

Das Universum von George
Lucas, die Technologie von den
Age-of-Empires-Machern: Lucas

Arts inszeniert einen

LRI W A Sy

Tt s | rciin i

m Gegensatz zu Spielen
wie Empire Earth oder Age
of Mythology setzt Galac-
tic Battlegrounds auf konventio-
nelle 2D-Technik, die erstmals nicht
selbst entwickelt wurde, sondern
auf der Age of Empires-Engine ba-
siert. Als Weltraum-Stratege tber-
nehmen Sie das Kommando tiber
eine von sechs Fraktionen und kiim-
mern sich um die genreiiblichen
Aufgaben wie Basisbau, Forschung
und Kampf. Die Kampagnen umfas-
sen alle vier bisherigen Star Wars-
Folgen: Sie ziehen sowohl fiir das
Imperium und die Rebellen als auch
fiir die Naboo in den Kampf. Wie die
Story von Galactic Battlegrounds in
die Star Wars-Geschichte passt, ist
derzeit noch nicht bis ins Detail be-
kannt — Episode 2 und 3 miissen
,ubersprungen” werden.

An Einheiten und Gebéduden
wird noch modelliert: Im fertigen
Spiel werden Sie mehr als 300 ver-
schiedene Vehikel und Bauwerke
aus allen vier Filmen produzieren
konnen. Die Auswahl reicht hier von

klassischen Raumjagern wie dem
X-Wing tiber die tonnenschweren
AT-AT-Kampflaufer bis hin zu den
Droiden der Handelsféderation. Das
Herzstiick des Spiels sind nattirlich
umfangreiche Feldziige, in denen
Sie der guten Seite der Macht zum
Sieg verhelfen oder sich mit den
Machten des Bosen verbinden und
so Obi-Wan und Konsorten zeigen,
was eine Harke ist. Zudem konnen
kreative Képfe im Leveleditor neue
Einsitze generieren, mit denen sie
mit Freunden kooperativ oder ge-
geneinander im Netzwerk zur
Schlacht antreten konnen.

'

Darauf haben Star Wars-vernarrte
Echtzeit-Strategen gewartet: Die
Kombination aus bewihrter (aber im
Vergleich zu Age of Mythology na-
tiirlich veralteter) Technik und dem
Krieg der Sterne-Szenario ist hit-

verdiichtig! SASCHA GLISS
Entwickler...........ocvvereiiiiiinnnnn LUCES Arts
TR ossrmssmimsssmvonmmsstionss Dezember 2001
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Call of Cthulhu

ute Nachrichten fiir H.P-

Lovecraft-Fans: Neben
L | Alone in the Dark 4 be-
findet sich mit Call of Cthulhu ein
weiteres Spiel in der Mache, das
auf den albtraumhaften Welten
des amerikanischen Horror-
Autors basiert. Sie schliipfen in
die Rolle eines Privatdetektivs,
der im Amerika der 20er-Jahre ei-
nen Mordfall untersucht. Dabei
kommen Sie den Machenschaften
einer finsteren Sekte auf die Spur,
die den Oberdiamonen Cthulhu
auf die Erde zurtickbringen will.

In dem Ego-Shooter werden Sie
sich, dhnlich wie in Undying, so-
wohl mit klassischen Feuerwaffen
wie Schrotflinten oder Revolvern
als auch mithilfe magischer Atta-
cken gegen die Horden der Fins-
ternis zur Wehr setzen. Neben der
korperlichen Gesundheit des Pro-
tagonisten soll auch dessen Geis-
teszustand eine entscheidende
Rolle spielen. Halten Sie sich bei-
spielsweise zu lange in Gegen-
wart madchtiger Ddamonen auf,
werden Sie langsam den Verstand
verlieren, was Einfluss auf Ihre

AUF LEISEN SOHLEN Ahnlich wie in
Dark Project miissen Sie sich in der §
Welt von Cthulhu moglichst unauf-

fallig und vorsichtig verhalten.

e i

Red Faction
" | er von Half-Life inspirierte

| Ego-Shooter ist beinahe fertig
und soll wohl im September in den
Léaden stehen. Dank ausgekliigelter
3D-Technik werden Sie Objekte in
Threr Umwelt wie Winde oder
Decken durch Waffeneinsatz de-
formieren und komplett zerstiren
konnen. Geheimtipp!

Star Wars: Starfighter
1 | m Gegensatz zu simulationslas-
| tigen Space-Epen wie X-Wing
vs. TIE-Fighter konzentriert sich
Starfighter ganz auf actionreiche
Raumké@mpfe und unkomplizierte
Missionen. Als Kampfpilot ziehen
Sie fiir die Naboo in den Krieg und
messen sich mit den Raumjdgern der
galaktischen Handelsfoderation.

Yager

Wahrnehmung der Umwelt und
anderer Charaktere im Spiel ha-
ben wird. Beim Blick von einer
Briicke in eine tiefe Schlucht kann
Thnen schon mal etwas schumm-
rig werden.

Auf der anderen Seite ldsst sich
Thr Verstand aber auch schérfen:
So kénnen Sie durch das Studium
bestimmter Biicher fremde Spra-
chen oder neue, michtigere Zau-
berspriiche lernen.

Entwickler....voveeveevveeeririinnnn.... Headfirst
Termin coovveeevrceiveereennnnn. Dezember 2001

damonischen Machte
verliert, landet unwei-
gerlich im lrrenhaus.

" er Actionkracher aus Berlin
L™ | {iberzeugte auf der E3 erneut
durch tiberragende Optik. Als Pilot
eines Raumgleiters rasen Sie {iber
detaillierte Planetenoberflachen
und stiirzen sich in waghalsige
Luftkimpfe. An der Story im Wing
Commander-Stil wird derzeit
fieberhaft gearbeitet.

Volition = September 2001

PC Games Juli 2001

Lucas Arts  September 2001

Yager Development  November 2001

i
Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten

Max Payne
Action-Adventure  Juli 2001

Halo
Taktik-Shooter  Februar 2002

Doom 3
Ego-Shooter Februar 2002

Unreal 2
Ego-Shooter  Mérz 2002

Aquanox
Unterwasser-Action  November 2001

C&C: Renegade
Action-Adventure  August 2001

Duke Nukem Forever
Ego-Shooter ,When it's done”

Half Life: Blue Shift
Ego-Shooter  Juni 2001

Freelancer
Weltraum-Action  Juli 2002

Grand Theft Auto 3
Action ' Mai 2002
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e . Realistischer sollen sie werden,
RS die Ego-Shooter dieser Welt.
- t Und storylastiger. Und komple-
xer sowieso. Und
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ealistisch wiegen sich Grashalme im Wind
(Soldier of Fortune 2), Querschlédger reiffen den
Putz von Winden (Max Payne), Gegner ver-
stecken sich hinter Tischen (Return To Castle Wolfen-
stein) und sogar der D-Day wird hautnah simuliert (Me-
dal Of Honor). Da kommt was auf Sie zu: Die Ego- und
Taktik-Shooter der kommenden Monate werden nicht
nur weitaus prachtiger als die aktuellen Titel, sondern
auch komplexer, lebensechter und spannender. Ein wei-
teres gutes Beispiel dafiir ist Red Faction, denn hier las-
sen sich die Levels durch Granaten und Sprengsétze ver-
andern, da Wande einstiirzen konnen und Boden aufge-
sprengt werden diirfen. Eine weitere gute Nachricht:
Mittlerweile haben so gut wie alle Programmierteams
die aktuellen 3D-Karten hervorragend im Griff und kén-
nen so Texturen und Effekten den letzten Feinschliff ver-
passen. Dass nicht nur die renommierten US-Entwickler
schicke 3D-Engines basteln konnen, demonstrieren ein-
drucksvoll die deutschen Teams Massive mit Aquanox
und Yager Development mit Yager, nicht zu vergessen
die Coburger Crytek Studios mit dem Ego-Shooter X-
Isle. Ubrigens: Doom 3 wurde nicht gezeigt, Duke Nu-
kem Forever nur als Video und Halo ausschlieflich auf
Microsofts Konsole Xbox. Dort hinterliel es zwar einen
hervorragenden Eindruck, doch im Vergleich zu Un-
real 2 oder Max Payne sah es etwas schwichlich aus.
Uns wurde jedoch versprochen, dass die etwa Mitte
2002 erscheinende PC-Version grafisch aufgebohrt wird
und vor allem eine verniinftige Steuerung bekommt,
wie man sie aus anderen Ego-Shootern kennt. Der der-
zeitige Action-Liebling Counter-Strike wird {ibrigens
VIDEOSTAR Duke Nukem zwei Nachfolger erhalten: Gooseman, Entwickler des
war leibhaftig anwesend, Taktik-Hammers, bastelt an einem grundlegend tiber-
das Spiel aber nur als Vj- arbeiteten Counter-Strike 2 und Half-Life-Hersteller
den zu sehen. Ex-Cop Max' Valve arbeitet mit Counter-Strike: Condition Zero an ei-
Payne hat ihm ohinehin nem Ableger, der auch ohne Half-Life lduft und vor al-
den Rang abgelaufen. lem Solospieler ansprechen soll. FLORIAN STANGL
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Die Gefechte in Max Payne haben die Anmut ei-
nes Balletts. Wenn sich die Figuren in Zeitlupe
durch den bleiernen Kugelhagel schlangeln,
Miindungsfeuer grell aufblitzt und jede einzelne
Patronenhulse sichtbar ist, fihlt man sich an
Film-Klassiker des chinesischen Regisseurs
John Woo (Im Kérper des Feindes) erinnert. Tat-
sachlich scheint sich Max Payne jener Elemente
zu bedienen, die seit Matrix obligatorischer Be-
standteil einer jeden Action-Szene sind: Schuss-
wechsel laufen im stilvollen Zeitlupentempo ab
und frieren stellenweise ganz ein, um der Kame-
raperspektive eine 360-Grad-Drehung ums Ge-
schehen zu erméglichen. Das ist nicht nur Spie-
lerei, sondern hat auch einen praktischen Nut-
zen: Sie bringen Max heil durchs Geschehen,
weil sich die Situation so besser einschatzen
lasst. Dank der MaxFX-Grafik-Engine sehen sol-
che Sequenzen unglaublich gut aus. Selbst klei-
ne Patronenhlilsen sind glanzend texturiert. Die
Prasentation von Max Payne ist ungeschlagen -
flir uns das Action-Highlight der diesjahrigen E3.

Entwickler: Remedy Termin: Juli 2001

Unreal 2 gehort zu jenen Spielen, die den einen oder ande-
ren zum Kauf einer GeForce 3-Grafikkarte bewegen kann-
ten. Die Optik auf einer solchen Hardware sieht namlich
derartig phanomenal aus, dass zumindest jetzt noch samt-
liche Kinnladen beim Anblick der Grafik gen Boden klap-
pen. Details zum Spiel verrat unsere Vorschau ab Seite 66.
Entwickler: Legend Termin: Marz 2002

R S i

Auf der E3 hat vor allem eine Szene fiir Aufsehen gesorgt:
die gerenderte Zwischensequenz, die die Invasion der Nor-
mandie zeigt und ahnlich intensiv wie die Anfangsminuten
von Der Soldat James Ryan anmutet. Nicht weniger hart
geht es im eigentlichen Spiel zu. In Medal of Honor kdmp-
fen Sie gegen die Soldaten von Nazi-Deutschland.
Entwickler; Dreamworks ~ Termin: September 2001

Der Held in Galleon sieht aus wie Guybrush Threepwood,

heift aber Rhama Sabrier. Mit Streichfett hat der Typ aller-
dings wenig zu tun, auch wenn samtliche Bewegungen der
Charaktere im Spiel so weich wie selbiges erscheinen. Die
Piratenwelt erkunden Sie in der Third-Person-Perspektive.
Dabei kommen Kdampfe trotz Ratseleinlagen nicht zu kurz.
Entwickler: Confounding Factor Termin: Oktober 2001

PC Games Juli 2001

Anders als rechtsradikale Pal

rolendrescher der Neuzeit ver-

halten sich die Gegner in Return to Castle Wolfenstein
ausgesprochen intelligent. Das ist aber nicht der Grund,

wieso viele dem Spiel entgeg

enfiebern: Vielmehr ist der

wegweisende, in Deutschland verbotene Vorlaufer von id
Software Anlass des Aufruhrs. Mehr dazu ab Seite 68.

Entwickler: Gray Matter

Termin: November 2001

Obi-Wan, zuerst als Jedi Knight-Nachfolger gedacht, wur-

de kiirzlich eingestellt. Jetzt h

at Lucas Arts die Verantwor-

tung an Raven Software (Elite Force) ibergeben. Die ha-

ben schnurstracks auf die Qu

ake 3-Engine zuriickgegriffen

und basteln daraus Jedi Knight 2, das'emeut Jedi-Ritter
Kyle in den Kampf gegen Stormiroopers schickt.
Termin: Mai 2002

Entwickler: Raven

Die ersten Bilder zu Planetside haben nicht zu viel verspro-

chen: Der Multiplayer-Shoote
aus. Im Spiel kdmpfen Sie ga

r sieht wirklich so detailliert
nz nach Tribes 2-Vorbild vor

allem in-grofieren Gruppen. Die eigene Spielfigur lasst
sich dank Erfahrungspunkte-System nach Belieben zum
reinen Kampfer, Sanitater oder Mechaniker heranziichten.

Entwickler; Verant

Termin: April 2002

Man kénnte fast meinen, das ,Forever” im Spieletitel be-
ziehe sich auf die Entwicklungszeit: Seit tiber drei Jahren
wird am Nachfolger zu Duke Nukem 3D gearbeitet, ein Er-
scheinungstermin war lange Zeit nichtin Sicht. Jetzt rlickt
derTitel in greifbare Nahe und 3D Realms lief} den Hype
neu aufleben: mit einem temporeichen Video zum Spiel,
Entwickler: 3D Realms Termin: ,When it's done”

Was wir auf der E3 in Action gesehen haben, ist grafisch
4hnlich beeindruckend wie das GeForce3-Vorzeigepro-
dukt Aquanox. In Freelancer sind Sie - Uberraschung! -
freiberuflicher Weltraumpilot. Ganz nach Elite- und Pri-
vateer-Vorbild nehmen Sie Missionen an, um Ihr Schiff
auf Vordermann zu bringen und eine Story zu verfolgen.
Entwickler: Digital Anvil Termin: Juli 2002

e .

Autos knacken, Verkehrsregeln missachten, Polizisten
aufmischen - das Gaunerleben in Grand Theft Auto ist

so spafig, dass die Vorgédnger zum Verkaufsrenner wur-
den. Im dritten Teil erleben Sie all das in dreidimensio-
naler Optik, die hervorragend riitberkommt. Leider miis-
sen sich Fans noch bis Mai nachsten Jahres gedulden.

Entwickler: DMA Design Termin: Mai 2002
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UMSICHTIG Per Tastcy
druck kannen sich die Hel-
den in den Raumen tm
schauen und so mit der

-

Taschenlampe versteckle
Gegenstinde entdecken.

Der vierte Teil der Alone-in-the-
Dark-Serie soll mit

die Resident-Evil-
Macher das Firchten lehren.

Wie in Resident Evil
zielen Carnby und
Aline im Angriffsmo-
dus selbststéndig auf =
den nachsten Gegner
in Reichweite,

56

= Alone in the Dark:

he New Nightmare

dward Carnbys Freunde le-
ben gefdhrlich. Im vierten
Teil der Gruselserie Alone
in the Dark hat es wieder einmal
einen Kumpel und Kollegen des spi-
ritistischen Schniifflers in ein ver-
wunschenes Haus verschlagen, aus
dem er natiirlich nicht zurtickge-
kehrt ist. Carnby ist stinksauer und
macht sich sogleich auf, das myste-
ridse Verschwinden seines Freundes
Charles Fiske aufzuklaren. Thm zur
Seite steht die Wissenschaftlerin
Aline Cedrac, die in dem Anwesen
der Familie Morton auf der Insel
Shadow Island einige uralte india-
nische Steintafeln untersuchen will.
Zu Beginn des Spiels entscheiden
Sie sich fiir einen der beiden Cha-
raktere und erforschen mit ihm
(oder ihr) die unheimliche Insel,
wobei schon bald klar wird, dass
finstere Machte am Werk sind.

Wie im ersten Teil der Alone in
the Dark-Reihe steuern Sie Thren
Charakter tiber statische Hinter-
grundgrafiken und setzen sich mit

FINSTER, FINSTER Die meisteny
Levels im Spiel sind tatsachlich
stockdunkel, in einigen Zimmern
allerdings finden sich Lichtschal
ter und anknipsbare Lampen,

Waffengewalt gegen die untoten Be-
wohner der Villa zur Wehr. Neben
Revolvern und Schrotflinten sind
die Taschenlampen der beiden Hel-
den das wohl wichtigste Werkzeug
im Spiel: Die elektrischen Funzeln
verjagen nicht nur lichtscheue Zom-
bies, sondern helfen auch dabei,
wichtige Gegenstande in den finste-
ren Rdumen zu entdecken.

Im Inventar, das stark an Alone
in the Dark-Nachbauten wie Dino
Crisis und Resident Evil erinnert,
konnen diese Items dann miteinan-
der kombiniert werden, um so die
zahlreichen kleinen und grofien
Rétselaufgaben des Spiels zu 1osen.

s

Obwohl Edward Carnbys neues
Abenteuer spielerisch recht konserva-
tiv angelegt ist, kniipft es dank toller

Grusel-Atmosphire an  bewdhrte
AITD-Traditionen an. SASCHA GLISS
EABNICKIET v camvssnmmnammussvesian Darkworks
TEII cssinssasssisivssssimnnsmsssiieiminis Juni 2001
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Werbak: Verwandeln Sie sich
in den Riesen der Wildnis

Geschmolzerer Fels: Brennende
Schwefel gegen die drgsten Feinde

@ Inhaber

sind Warsazsithen oder
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Werwolf: Nehmen Sie die Gestalt
des geheimnisumwitterten Jagers an

Dhild&: Der einsame und mystische Scha-
mane der nordlichen Wildnis ist der Herrscher des
Waldes. Mit seiner Macht iber die Elemente und der
Fahigkeit, sich in wilde Bestien zu verwandeln, ist der
Druide die Verkorperung der Naturgewalten.

Entertainment. Alle Rechie vorbehalten. Lord Of Destrudtion ist ein Worenzeichen und Blizzord Enteriginm

L eingeiragene Worenzeichen von Blizzord Enterioimment in den USA und anderen Landern. Alle onderen Warenzeichen sind
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Potter

Ha

S0 SCHAUT ER AUS

In den meisten Spiel-
teilen wird Harry aller-
dings von hinten zu
sehen sein.

Das Flurnetz

und die heimeligen
Zimmer in Hogwarts
sind eine perfekte
Spielwiese.

58

and

Der Jungstar unter den Magiern

landet seinen Besen auf dem

PC. Fur Electronic Arts soll
Harry Potter

arry Potter and the Sorce-
rer’s Stone wird ein maf3-
geschneidertes Spielzeug
fiir Kids und Kindskopfe. Es nennt
sich Action-Adventure, hauptséch-
lich steckt darin aber die Erfiillung
von Wiinschen, flir die Sie nor-
malerweise den Po verdroschen be-
kdmen: Als Harry diirfen Sie
Tische in Schweine verwandeln,
Miimmelhasen wie Heliumballons
zur Decke steigen lassen, mit Zau-
berstdben durch die Luft fuchteln
und auf tiefer gelegtem Putzwerk-
zeug reiten. Ron, Hermine und
Hagrid machen mit.

Damit niemand frustriert friih
aufhort, liegt der Schwierigkeits-
grad auf Knochelhohe: Wenige Tas-
ten reichen, um Harry, den Sie meist
von hinten sehen, rennen, springen
und Dinge benutzen zu lassen. In
einfachen Lehrabschnitten werden
Magietechniken, gangige Losungs-
ansatze fiir Rétsel und sogar das
,Quidditch”-Spiel (fiir Unkundige:
eine Baseball-Abart auf Flugbesen)
erldutert.

SOrcerer's Stone

Enger als mit dem Buch ist das
Spiel mit dem kommenden Kinofilm
verstrickt. Die Kulissen und die Fi-
guren wurden den Schauspielern
und Aufbauten am Set nachempfun-
den. Auch lduft die Handlung straf-
fer ab als in der Papierfassung.
Die langsame Uberleitung aus der
Muggelwelt zur Zauberakademie
Hogwarts féllt zum Beispiel weg,
stattdessen wird gleich das ganze
Paket aufgemacht: Harry rennt vor
Onkel und Tante Dursley weg, dann
geht's direkt in den Zug und hin zu
Hohepunkten wie dem Kampf ge-
gen den Troll oder der mystischen
Priifung, die den Stein der Weisen
vor unwiirdigen Besitzern schiitzt.

= g
Ein Wunderspiel wichst da nicht, aber
ob jung, ob alt, wer die Biicher mag,
wird seinen Spaf haben. Randnotiz:
Die live gezeigte Grafik wirkte weniger
geputzt als die Bilder. DANIEL CH. KREISS

EntwWickler .....oovvevvivvereiineinnas Know Wonder
Termin ..ccecovvvcecivirininnenn. S€ptember 2001
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Du warst doch fiir sie verantwortlich? Du hast sie in diesen

Krieg geschickt! Wo warst

Du? Wenn Du wirklich ihr Anfiihrer

sein willst, dann muBt Du sie taktisch klug durch diesen
postapokalyptischen Horrortrip fiihren. Nur so wirst du den
Kampf gewinnen. Und ihren Respekt.
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. - AUFPASSER Die er-
 staunlich detaillierten
i Con'1'|')uterr_:r'}araklere
-~ sind lebensnah ani- Du ke
~ miert und verfolgen die
’ Bé\'veﬁmge'h"des Spie- I
_ lers mitihren Augen. N
NCKETS | u EI I |
S -
e vViERLE M/ &
| ¢ Wik 1AN]
s i
\LISK B

T 1O
PARKING | Der blondierte Muskelprotz mit einer

kommt zuriick und pra-
sentiert sich bereits jetzt in Hochform.

| MEHRSPIELER n seinem neuesten Abenteuer muss der Duke
wieder einmal die Welt vor schleimigen Aliens
und durchgeknallten Wissenschaftlern retten.
Sein alter Erzfeind Doktor Proton ist scheinbar von den
Toten auferstanden und hat die mysterise Area 51 be-
setzt. Mithilfe auferirdischer Artefakte gelang es Proton,
, _ : blutriinstige Aliens aus der ganzen Galaxis auf die Erde
Duke Nukem im Kampf P ; e . ;.

Spla s s %| zulocken, mit denen er nun die friedliebenden Biirger
gegen d'(f puseno: g: ¢ | der USA. terrorisiert. Nachdem die Earth Defense Force,
SUIAn ARp(Esaren. ? eine Art multinationale Anti-Alien-Einheit, vernichtend

geschlagen wurde, beauftragen die Generdle Duke
Nukem mit der Terminierung der Aggressoren und der
Rettung unseres Planeten.

Nach mehr als drei Jahren Entwicklung sah es lange
so aus, als ob sich der Zusatz ,Forever” im Titel des
vierten Teils der Duke Nukem-Serie vor allem auf die
Wartezeit bis zum Erscheinen des Spiels beziehen wiir-
de. Angesichts der Qualitét des erstmals auf der E3 ge-
zeigten Videomaterials allerdings scheint sich die Ge-
duld der weltweiten Fangemeinde auszuzahlen. Dem
Spiel liegt eine stark modifizierte Unreal Tournament-
Technologie zugrunde, mit deren Hilfe die Entwickler
komplexe Innenlevels und riesige Stadte wie Los An-
geles oder Las Vegas zu digitalem Leben erwecken. Wie
im Vorganger werden Sie die Locations nicht nur zu Fuf8
besuchen, sondern kénnen per Raumgleiter, Jeep, Esel
oder Motorrad auf die Jagd nach den extraterrestrischen
Fieslingen gehen. Wéhrend einige Fahrzeuge selbst ge-
steuert werden konnen, stehen in verschiedenen Ab-
schnitten Vehikel inklusive Fahrer zur Verfiigung, auf
die der gestresste Held aufspringen und von der Lade-
fliche herunterfeuern kann.

Hierfiir greifen Sie wie {iblich auf ein umfangreiches
Waffenarsenal zuriick, das im Vergleich zum Vorgénger
deutlich aufgebohrt wurde. Neben den bekannten Stan-
- e — dard-Knarren wie der Schrotflinte, der groRkalibrigen

LUFTANGRIFF Die Glei-
ter der Earth Defense
Force unterstiitzen
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Desert Eagle oder Maschinengewehren sollen auch wie-
der abgedrehte Fantasiewummen wie der Verkleine-
rungs- und der Gefrierstrahler zum Einsatz kommen.
Fest eingeplant sind zudem die gerade in Mehrspieler-
partien beliebten Sprengfallen wie die Lasermine und
die Rohrbombe. Aufer seinen personlichen Waffen wird
der Duke im Spiel eine ganze Reihe fest installierter
Maschinengewehre, Granatwerfer und Strahlenwaffen
finden und besetzen kénnen und mit den schweren
Bordwaffen seines Raumgleiters gegen feindliche Mut-
terschiffe antreten.

Mit diesem beeindruckenden Arsenal machen Sie
sich auf die Jagd nach den aggressiven Alien-Horden,
von denen einige, wie die Octobrains, bereits im Vor-
ganger mit von der Partie waren. Die meisten Gegner-
Figuren wurden allerdings fiir Duke Nukem Forever
komplett neu entworfen. Auferdem treffen Sie in be-

Computergesteuerte Charaktere wie dieser Britney-

Spears-Verschnitt fiihren Sie durch die Handlung des Spiels.

PC Games Juli 2001

wohnten Gegenden auf computer-
gesteuerte Zivilisten, die [hnen niitz-
liche Tipps geben oder Sie um tat-
kraftige Unterstiitzung bitten. Fiir
den Fall, dass Sie selbst Hilfe bendti-
gen, stehen schliefflich verschiedene
Soldaten bereit, die dhnlich wie die
Wachen in Half-Life automatisch an
[hrer Seite kimpfen werden.

Neben der aufwendigen Einzel-
spielerkampagne soll Duke Nukem
Forever dank verbesserter Unreal
Tournament-Technik auch im Mehr-
spielermodus glianzen. Taktisch
inspirierte Spielmodi a la Counter-
Strike sollen hier nicht zum Einsatz
kommen. Wie die Entwickler kiirz-

Einige Gegner verstecken sich hinter schusssicheren Schilden. Duke selber

lich mitteilten, wird es Teammatches
mit bis zu zwei Gruppen geben, wo-
bei Spieler innerhalb der Teams in
unterschiedlichen Kampferklassen
antreten konnen.

s

Dank riesiger Auflenwelten, abge-
drehter Waffen und dem coolsten
Helden der Spielegeschichte diirften
Nukem-Fans voll auf ihre Kosten
kommen. Bleibt abzuwarten, wie der
Duke im Vergleich mit Unreal 2 ab-

schneidet. SASCHA GLISS
ENtWICKIET.c.eeeeeceivivaseienerenersannes 3DRealms
[ 177311 PO A Lo SR When it's done"”

kann die Schilde ebenfalls tragen und sich so vor zudringlichen Feinden schiitzen.

o
sy

Die aus
Klassikern wie Doom
bekannte Kettensage
kommt auch in Duke
Nukem Forever als
Nahkampfwaffe
zum Einsatz.
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GRILLSAISON Der
Flammenwerfer diirfte
zu den beliebtesten
Waffen gehoren.

Unter den Kinofilmen steht Der Pate
-am PC

tut das die GTA-Serie. Deren dritter
Teil kommt dreidimensional.

farrer, Erndhrungsberater
und Talkmaster sagen Th-
nen, Sie sollen Thren inne-
ren Schweinehund bekdmpfen.
GTA 3 will, dass Sie ihn rauslassen
—und zwar richtig: In tiber 80 Mis-
sionen sollen Sie vom kleinlauten
Gangmitglied zur festen Mafia-
grofle aufsteigen, indem Sie schla-
gen, schiefsen, sprengen, rauben, er-
pressen, FBI-Agenten und Militars
ins Leere laufen lassen und tonnen-
weise Autos zu Schrott fahren. Wel-
che Option klingt fiir Sie besser?
Spdtestens seit GTA 2 ist die
Unterweltserie Kult. Das Zusam-
mentreffen mit immer méachtigeren
Verbrechern, das Erweisen von Ge-
falligkeiten, die Belohnungen, die
Betriigereien und Verschworungen
lockten Spielermassen von Auftrag
zu Auftrag. An dem Konzept hat
sich beim Nachfolger nichts ge-
dndert. Wieder liegen Waffen wie
Revolver, Raketenwerfer, Molotow-
cocktails und Maschinengewehre
bereit, damit Sie auf der Strafie Ar-
gumente iiber den Baseballschlager
hinaus haben. Und wieder treibt Sie

GROSSWILDJAGD
venn Helikopter kom-
mer, ist das ein ziem-

lich sicheres Zeichen
dafiir, dass man zu
auffallig war.

eine Story mit personlichen Moti-
ven die Karriereleiter nach oben.

Neu sind die 3D-Grafik und die
Lebendigkeit der Umgebung: Li-
berty City besteht aus einem Indus-
trie-, einem Einkaufs- und einem
Wohnviertel; jeweils passend ge-
kleidete FuBiganger vom Manager
bis zur Prostituierten spazieren
durch die Gassen. 50 Fahrzeug-
typen fahren herum oder stehen
geparkt. Von Tag zu Nacht dndert
sich das Licht, dartiber hinaus
wechselt das Wetter unberechenbar
in allen Stufen von Sonnenschein
bis Regen. Eine deutsche, ent-
scharfte ist in Planung.

Der Action-Kult wird gerettet und
um eine Dimension aufgeblasen:
Nadelstreifenanzug, Gamaschen und
Zigarren habe ich schon gekauft -
gegen die Gangster in diesem [uwel
will ich nachher nicht ganz stillos

wirken. DANIEL CH. KREISS
Entwickler ..............cccccevennr... DMA Design
TErmMIN .cvvvrcree e eeseeeeee ... Mai 2002
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-War

Fdge of Chaos

Als qutmtiger Welt-
raum-Pirat berauben Sie betuchte
Gangster und korrupte Polizisten, um
einen Rachefeldzug zu finanzieren.

| er kleine Cal ist ein ganz Grofer: Er steuert

Raumschiffe so geschickt wie Spielzeugautos.

Eines Tages schldgt das Schicksal zu: Sein Vater

mutiert zum Martyrer und bombt sich selbst und seine

kriminellen Verfolger in die ewigen Jagdgriinde. Der

Sohn schwort Rache, setzt sich eine Kappe auf wie einst

Rambo sein Stirnband und startet einen Rachefeldzu g
gegen den Anfiihrer der Banditenbande.

Sie diirfen den Jungen fortan kreuz und quer durch

die Galaxie dirigieren. Doch keine Angst: Sie haben es

nicht im gesamten Spiel mit einem
Halbstarken zu tun. Nach dem Tuto-
rial warten ein, zwei Auftrige auf
Sie, danach trifft Cal auf seinen Erz-
feind und landet lebenslinglich hin-
ter Gittern. Ein paar Jahrchen spater
—der Protagonist ist inzwischen zum
gestahlten Haudegen mit hohen
Wangenknochen und Drei-Tage-Bart
gereift — gelingt ihm der Ausbruch.
All das stellt eine vorberechnete
Zwischensequenz dar, die filmreif
anmutet. Wieder auf freiem Fuf,
kann es richtig losgehen: der Kampf
gegen korrupte Gesetzeshiiter und
Weltraum-Ganoven.

Man kennt das ja aus Wing Com-
mander, Starlancer & Co.: Rote
Punkte auf dem Radar informieren
tiber Feindkontakt, danach startet

das Feuergefecht. Doch Indepen-
dence War 2 (kurz: I-War 2) geht
einen Schritt weiter und sorgt dank
Tragheitseffekt fiir ein realistisches,
ja eigensinniges Fluggefiihl. Um die
Jager heil durchs All zu bringen, be-
darf es Fingerfertigkeit: Ungewollte
360-Grad-Drehungen um die eigene
Achse sind namlich sonst an der
Tagesordnung. Wer die Steuerung
durchschaut, darf sich auf abwechs-
lungsreiche Bewegungsabliufe freu-
en. Dann gleiten Sie geschmeidig
durch den Weltraum und winden
sich fast wie im 3D-Shooter.

Sie feuern mit tblichen Laser-
waffen oder greifen auf zielsuchen-
de Raketen zuriick. Je nach Raum-

schiff variiert die Ausriistung: Der

Bomber lasst sich mit schwerer Artil-
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E Rdsicais: |

ES WERDE LICHT Wer das Raumschiff durchstarten
|asst, darf blauliche Lichteffekte bestaunen, muss
aber eine erschwerte Steuerung in Kauf nehmens

B CRANITE RAM

COURTER TRAR>
a ALEXARDEN L.»

FRONTAL Ein gegnerischer Laser
zehrt an unserer Schild-Energie.

UBERFALL Wir nehmen einen Handler aufs Korn,
um seine wertvolle Ladung zu rauben.

7

[SSEL DESTROTES

lerie bestiicken, ist aber langsam und trage. Schnelle Ja-
ger vertragen wenig, schlangeln sich aber mit wieselflin-
ken Flugmanovern durchs Strahlengewitter der Wider-
sacher. Zu Beginn sind Sie auf sich alleine gestellt, spéter
agieren Freunde an Threr Seite. Per Funk lassen sich An-
weisungen an die computergesteuerten Fliigelmanner
geben, um Angriffe zu koordinieren. Wer's besonders
strategisch mag, reguliert die Energieverteilung: Augen-
merk auf Geschwindigk
Schussfrequenz der Bordwaffen und umgekehrt.
Spielerisch ist I-War 2 mehr Elite als Wing Comman-
der. Sie reisen per Sternenkarte und Hyperantrieb nach
Lust und Laune in andere Planeten-
Missionen, die fiir die Story nicht von Belang sind: Sie
geben Geleitschutz, fiihren Attentate aus oder schleichen
sich unbemerkt in bewachte Sektoren. Zum Dank win-
ken Ausriistungsgegenstande, die das Schiff robuster
und durchschlagskréftiger machen. Danach lohnt sich

das Aufgreifen des roten Fadens wieder, um die Ge-
schichte voranzutreiben. Letztere profitiert vor allem
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von den ausgepragten Charakteren
im Spiel: Die verschiedenen Figuren
haben ihre eigene Personlichkeit
und verhalten sich dementspre-
chend. Da ist der Elektroniker Le-
muel, der trotz diisteren Auftretens
tiber eine herzensgute Seele verfiigt.
Oder die aggressive Lori, die ihre
fehlende Kampferfahrung durch ihr
hartnédckiges Gemiit kompensiert.
Dialoge wiahrend des Spi
héufig und sorgen fiir Dynamik;
problematisch wird es, wenn die
Konversationen zum x-ten Mal er-
tonen, weil man mal wieder eine
Mission vergeigt hat.

Und hier liegt der Hauptkritik-
punkt der Weltraum-Simulation: der
Schwierigkeitsgrad. Egal, welchen
Auftrag Sie in Angriff nehmen, der

Is sind

o soimrra ]

W
1
SOVAT STATH SeSsh

Per Druck auf F8
aktiviert man den
Autopiloten, der
daraufhin das An-
docken tbernimmt,

Tod lauert hinter jeder Ecke. In der
Beta-Version von I-War 2 war es un-
moglich, eine Mission im ersten An-
lauf zu bewdltigen — das ist vor al-
lem dann drg
Auftrag stark in die Lange zieht. Der
Spielstand lasst sich namlich nur in

ich, wenn sich ein

der Heimatbasis speichern.
Y‘-‘rg
Trotz der kniippelharten Missionen
droht Suchtgefahr: I-War 2 lebt von
seiner feurigen Story und den ab-
wechslungsreichen Auftrigen. Hof-
fentlich wird der Schwierigkeitsg
bis zum Erscheinen noch angepasst.
THOMAS WEISS

EntWiCKIEr i Particle Systems
TEIMIN s September 2001



Eine

erste Map fiir Capture 55

the Flag setzt einen
Asteroidengiirtel ein-
drucksvoll in Szene.
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Die Erwartungen an Unreal 2
sind extrem hoch. Was wir
davon auf der E3 gesehen

haben, ist extrem gut:

und innovative Features.

inter verschlossenen Tiiren
zeigte Infogrames ausge-
wihltem Publikum beweg-
te Bilder zu Unreal 2, einem der ab-
soluten Hohepunkte der Messe. ,,Als
die Spieler nach dem ersten Level
von Unreal aus dem Raumschiff ins
Freie kamen, fiel den meisten ange-
sichts der bis dato noch nicht da ge-
wesenen Grafikpracht die Kinnlade
runter. Das Gleiche wollen wir mit
Unreal 2 erreichen!” Mit diesen Wor-
ten begann Michael Verdu von Le-
gend Entertainment die Prasentation
des kommenden Action-Highlights,

GEBRATEN Die Effekte des Flammen:
werfers sind umwerfend, in Bewegung
sieht das Ganze noch weit besseraus.

und wihrend der Vorfiihrung klapp-
ten die Kinnladen fast pausenlos
nach unten. Zuniachst wurde die
Auflenlandschaft des ersten Levels
(insgesamt gibt’s im Einzelspieler-
modus 25 Levels, die auf 13 Missio-
nen aufgeteilt sind) gezeigt, die in
puncto Grafikpracht simtliche Kon-
kurrenztitel vernichtend schligt:
Hiigelketten, Tiimpel, Wasserfille,
Baume, ja selbst Grashalme wurden
fantastisch modelliert und mit derart
detaillierten Texturen iberzogen,
dass man aus dem Staunen gar nicht
mehr rauskommt. Samtliche Objekte
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harmonieren stilistisch miteinander, und obwohl die
Floskel
wurde: Hier trifft sie zu!

elaubwiirdige Spielwelt” schon oft missbraucht

Die Innenlevels stehen den Landschaften in nichts
nach. Samtliche gezeigten Karten wirken durchdacht,
sind logisch aufgebaut und wirken trotz vieler Details
nicht tiberladen. Auch hier sorgen die Texturen flir At-
mosphiére; Riaume, Ginge und Hallen wirken selbst
innerhalb eines Gebaudekomplexes abwechslungsreich.
AufBerdem stellten die Entwickler einige der 15 Waffen
des Ego-Shooters vor. Das grafische Sahnestiickchen stellt
dabei der Flammenwerfer dar. Die Feuerstofe sehen in
Bewegung fabelhaft aus und richten jede Menge Schaden
an. Neben konventionellen Schiefeisen wie Pistole und
Scharfschiitzengewehr finden Sie auch exotische Gerite.
Eines davon schieft beispielsweise eine Art Blutegel auf
die Gegner. Diese unangenehmen Viecher fressen dann
die Riistung oder das Opfer selbst. Dartiber hinaus sind
diverse Laserwaffen im Spiel, die Sie den Aliens im Spiel-
verlauf abnehmen. Bevor Sie die verwenden kinnen,
miissen Sie die Knarren erst im Labor Thres Raumschiffes
untersuchen lassen. Und: Samtliche Waffen verfiigen in
Unreal 2 tiber einen sekundaren Feuermodus.

Das Raumschiff dient aber nicht nur als Forschungs-
station, sondern ist Ihre Basis. Nach jedem Einsatz kehren
Sie in [hr Quartier zurtick, besprechen die Einsatze oder
plaudern per Multiple-Choice-System mit anderen Besat-
zungsmitgliedern. Wichtigster Charakter an Bord ist die
attraktive Aida, die samtliche Informationen fiir das Mis-
sionsbriefing sammelt und Thnen Tipps fiir die taktische

PC Games Juli 2001

Vorgehensweise gibt. Optische Gim-
micks wie das synchrone Bewegen
der Lippen beim Sprechen und stim-
mungsabhdngige Mimik bringen
spielerisch nichts, sehen aber gut aus.

Waren Sie in Unreal noch als Ein-
zelkampfer unterwegs, bekommen
Sie jetzt fiir einige Missionen Mit-
streiter zur Seite gestellt. In einem
Einsatz verteidigen Sie beispiels-
weise eine Festung gegen attackie-
rende Aliens. Mittels eines Mentis
oder per Hotkey geben Sie den Ver-
biindeten Befehle, worauf diese an-
greifen, einen bestimmten Punkt be-
wachen oder eine Patrouillenroute
ablaufen. An Gegnern zeigten die
Entwickler die aus Unreal bekann-
ten Skaarj. Die Modelle sind bis auf
kleinste Details ausgearbeitet, die
Aliens tragen jetzt auch Ristungen
und gehoren verschiedenen Clans
an. Das spielt eine wichtige Rolle, da
Sie sich im Spielverlauf womoglich
mit einigen Fraktionen verbiinden
werden. Das Verhalten der Gegner
variiert je nach Situation und Umge-
bung: So schossen wir aus sicherer
Entfernung mit dem Scharfschiitzen-
gewehr auf einen Skaarj, der sofort

hinter eine Mauer hechtete. Beim
Sturm auf die Festung agierten die
Widersacher clever im Team und
waren nur schwer zu besiegen.
Unreal 2 wird trotz des umfang-
reichen Einzelspielermodus auch
samtliche Features und Mdoglichkei-
ten von Unreal Tournament bieten.
Auferdem gibt es einen neue Varian-
te, in der Sie sich wie in Tribes 2 fiir
eine Klasse entscheiden und mit den
Kameraden die Flagge in der gegne-
rischen Basis erobern miissen. Die
neueste Version des Editors Unreal-
ED wird ebenfalls mit dem Spiel ver-
offentlicht, so dass sich um Unreal 2
wohl schnell eine &dhnlich aktive
Community wie um UT bilden wird.

V=@

Wahnsinn: diese Grafik, dieses Spiel!
Trotz anderer Top-Titel fiir mich das
E3-Highlight schlechthin im Action-
Bereich. Besonders in Sachen Level-
design und Spieltiefe wird Unreal 2

kaum zu toppen sein. GEORG VALTIN
Entwickler......cocveee Legend Entertainment
T vvencinesinsimenreisinisndons Marz 2002

Samtli-
che Figuren sind bis auf
kleinste Detail model-
liert, in der hichsten
Zoomstufe der Sniper
Rifle kann man sogar
Hautfalten sehen.

Aida ist fiir das
Missionsbriefing
veraniwortlich und
hat stets zwei gute
Argumente parat.
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USK-FREIGABE |

Return to

MEHRSPIELER

Castle Wolfenstein

ZU SPAT Die intelligen
len Geg

Br versuchen

meistens, schnell in
Deckung zu springen -

Umstritten, begehrt, missver-
standen: Return to Castle Wol-
fenstein wird

wie
Actionspieler. Wetten, dass?

Das be-
liebte Scharfschiitzen-
gewehr hilft beim Sau-

bern mancher stark
von Gegnern durch-

setzten Areale aus
sicherer Entfernung.

68

dieser wurde von
uns uberrascht.

GRENZENLOS Fehlt
der Reisepass, hilft

ziibergang~

elne Portion blaue
Bohiner, Kids, dan't
Try this al héme!

n grauer Vorzeit sorgten
diverse Wolfenstein-Titel
ftir Freude bei Actionfans
und f\rger bei deutschen Behorden.
SchlieBlich diirfen laut Gesetz kei-
ne Hakenkreuze oder SS-Runen in
Spielen auftauchen. Somit war das
Erscheinen des jiingsten Sprosses na-
mens Return to Castle Wolfenstein
in Deutschland mehr als fraglich, da
der Besitz der US-Originalversion
strafbar sein wird. Activision lasst
aber alle gesetzeswidrigen Texturen
in miihevoller Kleinarbeit entfernen
und veroffentlicht das Spiel Ende des
Jahres in der ansonsten ungeschnitte-
nen Version. Das Warten dtirfte sich
lohnen, denn dank der geschickt aus-
genutzten Q3A-Engine sieht der Ti-
tel nicht nur extrem cool und realis-
tisch aus, sondern spielt sich auch
wie ein Best-of der Ego-Shooter-
Historie: eine Prise Gegner-Design
aus Doom (indiziert), ein Schuss
Horror-Atmosphére von Quake (in-
diziert), ein Quantchen Story a la
Half-Life (US-Version nicht indi-

ziert) und natiirlich die skurrile
Mischung aus Nazi-Horden und
Zombie-Invasion. Spielerisch glanzt
Wolfenstein mit derben Schiefe-
reien, die vor allem durch die auffal-
lend intelligent agierenden Gegner
tiberzeugen konnten. Zombiekrieger
verschanzen sich hinter ihren Schil-
den und miissen ausgetrickst wer-
den, SS-Kampfer werfen Tische um
und hiipfen elegant dahinter in
Deckung - wer gut aufpasst, kann
sich sogar die Zweikampfe der Mons-
ter und Nazis zunutze machen und
zusehen, wie diese sich gegenseitig
die Lebenslichtlein auspusten.

Danke, Activision, dass ihr die doo-
fen Hakenkreuze entfernt und einen
der potenziell besten Ego-Shooter in
Deutschland verdffentlicht. Alleine
wegen der cleveren Gegner freue ich
miich schon darauf. FLORIAN STANGL

Entwickler.....cooveveecereienrennn, Gray Matter
TEIMIN oveeeevciieeier e, November 2001
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Shoppen ohne Ladenschluss!

E % Gangsters 2

angsiers PC CD-ROM
PCCD4759 7 9 95
erhaltlich DM ™

King of the Road

PC CD-ROM

PCCDA4948 95
Juni 01 DM 8 9 El

Conflict Zone

PC CD-ROM
PCCD4753 7 9 95
erhaltlich DM °

Emperor

PC CD-ROM

PCCD4772 95
Juni 01 DM 8 9 []

' Schizm

PC CD-ROM

PCCDA4948 89 95

Juni 01 DM (]
PC CD-ROM
Anachronox DM 89.95
Anno 1503 Sept. 01 DM 89.95
Anstoss Action DM 89.95
Art of Magic Sept. 01 DM 69.95
Close Combat 5 DM 79.95
Desperados DM 89.95
Die Gilde Juni 01 DM 79.95
Die Vélker 2 . Juni 01 DM 89.95
Edge of Chaos (I-War 2) Juni 01 DM 79.95
Europa Raser juni 01 DM 59.95
Evil Dead DM 79.95
Evil Twin Sept. 01 DM 79.95
Far Gate DM 69.95
Frontierland Sept. 01 DM B9.95
Mafia Juli 01 DM 79.95
Myst 3: Exile Sept.01 DM B9.95
Original War DM 69.95
Paris Dakar Rally Julio1 DM 79.95
Red Faction Sept.01 DM 89.95
Sheep Dog n' Wolf Sept.01 DM 89.95
Squad Leader DM 79.95
Starship Troopers Aug. 01 DM 69.95
Startopia-Die Raumstation Juni 01 DM 79.95

Lieferung innerhalb Deutschlands:

Versandkosten: Post Nachnahme: 2.95 DM zzgl. NN-Gebiihr,
UPS Nachnahme: 18.00 DM, Vorkasse (nur Euroscheck bis
200.- DM) oder Kartenzahlung: 2.95 DM. Ab einem Auftrags-
volumen von 3 Artikeln erfolgt die Lieferung portolrei. Preisan-
derungen, Irrtiimer, Satz- und Druckfehler vorbehalten.
Ladenpreise konnen variieren

Alle Angebate, solange der Vorrat reicht ., * Bei Lieferungen mit
diesem Artikel berechnen wir weder Portokosten noch Nach-
nahmegebiihren; Nachnahme-Besteller zahlen lediglich die
Zustellgebithr der Post. (Lieferung portofrel; Nachnahme-Be-
steller zahlen nur DM 3,- Zustellgebiihr).

Alone in the_pa_rk

PC CD-ROM

PCCD3469 8 9 95
Juni 01 DM @

y .1 St_eel Soldiers

PC CD-ROM
PCCD4849 7 9 95
erhaltlich DM ®

COmmaADIS

Summoner Designverdnd H'[ll‘!i] \]{'Il'hi'll.'lhl'll

PC CD-ROM

PCCD3456 7 9 95 Commandos 2

iol DM

o , PC CD-ROM
Art. Nr.: PCCD4897 89 95
Release: Juni 01 DM ]

Star Trek Voyager Add On

PC CD-ROM

PCCD4906 3 9 95
erhaltlich DM ®

: Project Eden
bR i
LS 7 | PC CD-ROM
&_;; |  Pccpa7ss 89 95
Wl o DM .
Preishammer
AoE 2 Kimbern u.Teutonen DM 29.95
Byzantine DM 495
C&C 3 Tib.Sun Firestorm DM 19.95
C&C Alarmstufe Rot DM 29.95 Red Faction
Call to Power 2 EV DM 4995
Dark Reign DM 4.95 PC CD-ROM
Deutschland Europameister DM  19.95 Art. Nr.: PCCDA963
Earth 2150 Moon Projekt DM 29.95 Release: Sept. 01
Fighter Pilot DM 9.95
Game Gallery 2 DM 29.95
Genetic Evolution DM 495
Gold Strategie Games Coll DM 3995
Gold Strategie Games DVD DM 24.95
Grand Prix Evolution DM 39.95
Homeworld Il Cataclysm DM 4995
|-War Special Edition DM 29.95
Metal Gear Solid engl. Ve DM 49.95
PC Games Coll. Vol.2 DM 29.95
Resident Evil 3: Nemesis DM 59.95
Theme Park & The.Hosp.Cl. DM 19.95
Total Annihi.: Kingdoms DM 19.95
Total Heaven 2 DM 19.95
Ultima 9 World Edition DM 59.95
OPERRARTION

Topspiel LASH gf‘:].! !:-':-!-
Preishammer - aktuelle Topspiele zum
Spitzenpreis

Portofreie Sonderlieferung”® Operatia Flashpoint

Die ersten Besteller dieses Artikels erhalten eine PC CD-ROM
Uberraschung! AbL Nr.: PCCDAT89 6 9 95
Neuheiten - ab sofort erhéltlich Reledse: juni 01 DM e

(0931) 35 45 255 Mo. - Fr. 8:30-20:00 Uhr,

Sa. 9:30-17:30 Uhr oder 24h unter: WWW., g aime p I ay. d e

gomeplay:

THE GATEWAY TO GAMES




Der Lichtschutzfaktor §

ist eine geringe Sorge
dieses Herren.

70

EVOLUTION Die Kraft:..
‘der neuenGrafik wird. ™

Der ndchste

kommt!
Ghost Recon wird Rainbow Six
nicht allein grafisch iibertreffen.

icht als neu und anders,
sondern als konsequente
Weiterentwicklung der Vor-
ganger will Red Storm sein Ghost
Recon verstanden wissen. Sie
schliipfen darin fiir drei Kampag-
nen auf russischem Territorium in
die Haut des Kommandanten einer
Spezialeinheit, die sich still und dis-
kret um militarische Probleme von
internationalem Ausmaf} kiimmert.
Wihrend der Missionen kénnen Sie
selbst Hand an die modernsten Waf-
fen des amerikanischen Arsenals le-
gen, beispielsweise Camp-Wachen
von Thren Posten weglocken oder
unauffillig ausschalten, dann ein-
dringen und Geiseln befreien oder
kritische Unterlagen entwenden.
Vorher tibernehmen Sie als strate-
gischer Kopf auch die Planung des
gesamten Einsatzes: Sie teilen Thre
Manner in mehrere Gruppen, wei-
sen ihnen bestimmte Aufgaben zu
und vertrauen auf fachgerechte Er-
ledigung. Da Sie selbst nicht iiberall
gleichzeitig sein kénnen, sollten Sie

™
 STILLER ORT Aufrectit
~ awischen Hiitten steherid
Auberleben die Jungs nur
i elgenen Lager:

friih die wichtigen Details erkennen
und sich ausschliefllich um diese
kiimmern. Im Vergleich zu Rainbow
Six wird die Missionsvorbereitung
einfacher verstdndlich sein und
dennoch tiefgreifendere Moglich-
keiten bieten.

Weitere Verbesserungen liegen
in der neu gebauten Grafik, in der
noch realistischeren Physik der
Spielwelt sowie in erweiterten
Mebhrspieleroptionen. Wie in Rollen-
spielen werden Sie in der Lage sein,
Ihre Figur personlich zu prégen,
indem Sie eine limitierte Zahl an
Punkten auf Talente wie Treffsicher-
heit und Schnelligkeit verteilen.

Wenn die Freiheiten so groff werden,
wie versprochen, macht Sie das hier
zum Antiterror-Profi. Nirgends ist
Realismus grofier geschrieben worden.

DANIEL CH. KREISS

Entwickler.........cccceeevvevvrvsnnnnnnn. Red Storm
Termin ....ccoovveveeevvinnennnn.. November 2001

»
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A

—— Sun

Bas|sp|'e|5 \ Tasche — mit D2-Sun, dem neuen Einsteiger-

Ab jetzt haben Sie die Sonne immer in der

tarif von D2 Vodafone. Damit telefoniert man 0 vodqfone
schon ab 9,95 DM Basispreis plus 10,— DM i
Mindestumsatz im Monat.* Da wird einem |

doch ganz warm ums Herz. Oder? Dz l.ive dabei

*Mindestiaufzeil 24 Monate, einmaliger Anschlusspreis 49.95 DM sowie weilere, nutzungsabhangige Entgelte von 0,15 DM bis 0.99 DM pro Minute
{ohne Auslands-, Service- und Sonderrufnummern). Der Mindestumsatz wird angerechnet auf innerdeutsche Verbindungen, aufler Sonder- und
Servicenummern sowie SMS.



Mit diesem Schiff
bewegen Sie sich ,
im Spiel von Insel
zu Insel - ein Ein-
satz wird auf dem
Schiff selbst statt-
finden.

Wenn [hnen Monkey Island zu

harmlos war, diirfte Galleon ge-

nau lhren Nerv treffen: Das Spiel
nahert sich der

ERHABENE ARCHITEKTUR
Diese Fachwerkhauser sind oft
begehbar, denn Galleon wird
nicht ntr im Freien stattfinden.

ENTDECKERDRANG
Unterirdische Gewasser
sind obligatorisch fiir
ein Abenteuer-Spiel im
_| Piraten-Universum.
KOMPLIZIERTE MECHANIK Die
Gefiihle der Spielfiguren werden
i deutlich dargestellt, um die
Geschichte zu vertiefen,

ie Briicke stiirzt ein. Nor-
malerweise endet so das

Bildschirmleben eines Hel-
den, nicht so in Galleon. Heroe Rha-
ma Sabrier, vom Spieler in der Ver-
folgerperspektive gesteuert, schafft
es dagegen, leichtfiiig tiber die he-
rabfallenden Brocken nach oben zu
springen. Eine selbstablaufende Se-
quenz? Mitnichten: In Galleon steu-
ern Sie diese Aktionen hochstselbst!

Da das Spiel von Tomb Raider-
Erfinder Toby Gard stammt, sind
Pa ralle]en'unabdingbar: Der Prota-
gonist bewegt sich noch viel ge-
schmeidiger tiber den Bildschirm
als einst Lara Croft. Doch Rhama
Sabriers Bewegungsrepertoire lieSe
die Archdologin vor Neid erblassen:
Der Held springt, rennt, klettert,
rutscht, schleicht, schwimmt und
kampft so elegant, dass die Anima-
tionen einen Grofiteil des Oho-
Effekts ausmachen. Bei Gegnerkon-
takt — etwa mit schlecht gelaunten
Piraten-oder Skeletten — ziicken Sie
den Sdbel, um den Widersacher mit

hieb- und stichfesten Schlagkombi-
nationen den Garaus zu machen.
Mehr Zeit als solche Fechtduelle
nimmt das Absuchen der abenteu-
erlichen Tnseln ein. Dort stofen
Sie auf verwinkelte H Ohlensysteme,
tropische Dschungellandschaften
oder alte Schiffswracks. Gelegent-
lich kombinieren Sie
Gegenstiande oder losen diverse
Schalter- und Schiebepuzzles, um
voranzuschreiten. Die Steuerung ist
ebenso simpel wie komplex, denn
unser Held kann zum Beispiel {iber-
all klettern. Dadurch ist der Lo-
sungsweg selten linear, sondern
sehr vielschichtig.

7

Grafisch ist Galleon ein Augen-
schmaus. Die originelle Spielmecha-
nik scheint auch zu funktionieren, so
dass uns wohl ein wiirdiger Nachfol-

aullerdem

ger von Lara erwarfel.  THOMAS WEIsS
Entwickler......coceviviinn. Confounding Factor
1531111 TR — Oktober 2001
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WAS SIE BRAUGHEN 15T EIN
«FEINDBILD.

www.shr.cc

ORIGINTHL

1DEREIEENZNERWI B SRR T

HEIIAIISFI]III]EHNI]E EI:HTIEIT STIIATEGIE FIIII KAMPFERFAHRENE FELDHERREN.

+++ Das Propagandaministerium hat sein Bestes getan,

¢,  jetztsind Sie dran, Soldat.

Das Gelingen Ihrer Mission hangt vom wohliiberlegten Einsatz

& Ihrer Leute ab. Jeder hat spezielle Fahigkeiten, keiner ist

(=& ersetzhar. Allein durch Weiterentwicklung der eigenen

s  Kampfstarke und Ihr strategisches Kalkiil sind Sie in der Lage,
| den Feind vernichtend zu schlagen. Viel Erfolg. +++

A Trmemeeod www.virgininteractive.de




Besucht uns auch im Internet:  hitp: //www.expert.de

Evil Dead

Kettensdge anschnallen und
ran an die Untoten!

v

7 .CONFLICT

Voraussichtlict - ¢
b 8.6, 2001
L

u. Nationalmannschaften in 40 verschied. Stadien.
Are you ready for the Challenge?

PCeco rom

N

Vi uruus;lginl]_:ll !
h 8,6, 200

P Werner
il 100%

rdLL’CHDfsqmcwvmsarwc SCkurZurbeli

SCHWARZARBEITER~SPIEL FUR DEN PC! e :
DAZU DER BEINHAATE SCHWARZARBEITER~SONG! Neues aus Knullerup.

UND J€DE MENGE ANDERER WAHNSINNL! 100% Schwarzarbeit!

Wichﬁger Hinweis: hﬂ:srg:u%?;r:t!:n;?uk{ﬁu{ :rﬁr;'i:m"e Lagerhaltung sorgen wir fir giinstige Preise. Sollte ein Gert oder Spiel nicht verfiighar sein,



Abenteuer |

Anachronox

on Storms Rollenspiel im
Blade Runner-Look ist
beinahe fertig — wéahrend
der E3 konnten wir das anhand ei-
ner Vorabversion in Ruhe fest-
stellen. Die zeitlimitierten Run-
denduelle, in der Art geklaut von
Final Fantasy, sind fantastisch in-
szeniert: Zauber explodieren bild-
schirmfiillend, die Kémpfer sprin-
gen, schlagen, schieffen wie Tom
Cruise in Mission: Impossible 2
und die Kamera schwenkt und
zoomt einen angenehm schwinde-

lig. Auch steht der Handlungs-
baum: Sly Boots, ein bankrotter
Detektiv in einer kalten Welt-
raummetropole, rutscht in ein
Raderwerk aus Verschwdérungen.
Zufalle bescheren ihm hilfreiche
Partner wie einen alkoholkranken
Superhelden', einen zynischen Ro-
boter und eine storrische Lieb-
haberin. Gesteuert wird aus der
dritten Person. Eine Figur lenken
Sie direkt, der Rest rennt wéh-
renddessen automatisch hinter-
her. Dass getunte Quake 2-Tech-

Grumpos (level g8) vs. HAlley

nik die Grafik berechnet, ist ange-
sichts blasser Texturen und po-
lygonarmer Models inzwischen
beim besten Willen nicht mehr zu
leugnen — die Coolness der Ku-
lissen wiegt das aber auf. Den
Designern bleibt jetzt die iibliche
Beseitigung von Hektikfehlern im
Programmcode, aufierdem wollen
sie die Balance der Gegnerstdrken
noch leicht andern.

ENtWICKIET eerivresissnsreemeeeeeeeens lon Storm
ErsCheint ....oovvevevirerrireneenssreeenns Juni 2001

GGoon (1

Final Damage for "GFumpg

STREITPUNKT Mancher stort

sich an den karg
flachen. Wahr ist

mit der Quake-2

ehr geht
ngine nicht.
Der Coolness pimmt es nix.

Road to India
" | oad to India wird ein Adven-
L~ ture nach Myst-Art, in dem
Sie die Rolle eines Studenten im Er-
lebnisurlaub iibernehmen. Seine
Verlobte wurde gekidnappt. Um sie
zu retten, muss er mystische wie
technische Rétsel 16sen. Atmosphire
entsteht durch Kulissen wie die
Stadt Neu-Dheli oder das Taj Mahal.

Shadowbane
[ § | hadowbane entfiihrt Sie in

L * | eine fantastische Online-Welt
voller Drachen und Damonen, die
optisch stark an Verants Everquest
erinnert. Der feine Unterschied:
Warmduscher kriegen wie Axel
Schulz die Hucke voll, denn haupt-
sachlich wird’s hier um Kémpfe bis
aufs Blut unter den Spielern gehen.

Anarchy Online

g | reunde gepflegter Science-Fic-
L~ | tion-Fights werden mit Anar-
chy Online voll auf ihre Kosten
kommen: Das Spielprinzip gleicht
dem erfolgreichen Everquest bis
aufs letzte Bit, als Internet-Priigel-
knaben werden jedoch keine Trolle
und Orks auf die Bildfldche getrie-
ben, sondern fiese AufSerirdische.

Microids ' Juni 2001

PC Games Juli 2001

Wolfpack Studios ' August 2001

Funcom | Juli 2001

Chau

Adventures

nspieile

e

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten

" Diablo 2 Add-on
* Action-Rollenspiel ' Juli 2001

E Dungeon Siege

Rollenspiel | November 2001

Baldur's Gate 2 Add-on
=" Rollenspiel ' Juli 2001

Anachronox
Rollenspiel ' Juli 2001

= Myst 3: Exile
= Adventure = Juni2001

- Runaway
Adventure © Juni 2001

Neocron
* Online-Rollenspiel ' Dezember 2001

~ Pool of Radiance 2
" Rollenspiel ' Juli 2001

- Arcanum
Rollenspiel ' September 2001

Morrowind
Rollenspiel * Dezember 2001
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ENDLOS Die Everquest-
Welt wird sténdig er-
weitert und mit neuen

Online-Rollenspielen
wie Dark Apeefl

lot und Star Wars: Gala-
xies steht geniigend
Nachschub bereit.
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Immer mehr Entwickler erlau-
ben es den Fans ihrer Spiele,
eigene Levels zu entwickeln
und so die Lebensdauer der
Titel gewaltig zu verlangern.

ie Richtung ist klar: Die Rollenspiele von mor-
gen warten mit traumhafter 3D-Grafik auf,
sind komplex, aber dennoch leicht zu beherr-

schen und lassen den Spieler vor allem immer mehr
Freiheiten. Dungeon Siege und Neverwinter Nights
sollen beide in der Verkaufsversion mit umfangreichen
Editoren ausgestattet sein, mit denen findige Rollen-
spieler neue Welten fiir Gleichgesinnte erschaffen diir-
fen. Auch die Moglichkeit, gemeinsam mit anderen
Spielern die Quests zu lésen, wird immer intensiver ge-
nutzt. Diablo und sein Nachfolger haben es vorge-
macht und natirlich werden auch Dungeon Siege so-
wie Neverwinter Nights diese Option anbieten. On-
line-Rollenspiele schiefien ebenfalls wie Pilze aus dem
Boden: Everquest erhilt munter Missions-Nachschub,
das Ritter-Drama Dark Age of Camelot und die Star
Wars-Hoffnung Galaxies sollen ebenfalls Tausende
von Spielern in ihren Bann ziehen. Daneben setzt Lucas
Arts gemeinsam mit den Baldur’s Gate-Veteranen Bio-
ware auf ein gigantisches Rollenspiel fiir Solo-Zocker
mit dem verheifungsvollen Titel Knights of the Old
Republic. Darin treten die Sith zu einem Rachefeldzug
gegen die Jedi-Republik an, was mit einer neuen, von
Bioware entwickelten 3D-Engine dargestellt werden
soll. Spielerisch wurden uns grofe Ahnlichkeiten zu
Baldur’s Gate versprochen, nattirlich angepasst an das
Star Wars-Thema. Vor Mitte 2002 darf mit einem Er-
scheinen allerdings nicht gerechnet werden. Abschlie-
BSend die schlechte Nachricht fiir Freunde gepflegter
Grafik-Adventures: bis auf Atlantis 3 (Cryo) und Road
to India (Microids) erblickten keine weiteren Titel das
Messelicht der E3. Das Gerticht um ein neues Monkey
Island-Abenteuer von Lucas Arts bestatigte sich ge-
nauso wenig wie der von Fans herbeigesehnte Nach-
folger zu Grim Fandango. FLORIAN STANGL
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Allein die Optik von Neverwinter Nights versetzt ausgebuff-
te Redakteure in Verziickung. Bioware schenkt uns eine
prachtige 3D-Fantasy-Welt, vom Fichtenbaum Gber meter-
hohe Wasserfélle bis zum Laubhaufen wurden samtliche
Ohjekte bis ins Detail nachgebaut. Licht- und Schatten-
spiele verwohnen das Auge genauso wie grandiose Effekte
der Zauber. Wer irgendwann auch nur ein AD&D-Spiel aus-
probiert hat, darf nun die bekannten Spriiche in nie ge-
sehener Brillanz bewundern, seien es nun magische Ge-
schosse, Feuerballe oder ein magischer Schild. Das Game-
play ist genauso lberzeugend wie die Prasentation: Ba-
sierend auf der 3. Edition des D&D-Regelwerkes (mit den
entsprechenden Rassen und Klassen) schicken Sie lhren
Charakter durch ein episches Abenteuer im Stile von Bal-
dur's Gate 2, das fiir etwa 60 Stunden Spielspaf® sorgen
soll. Als Mehrspielermodi stehen unter anderem das ko-
operative Durchspielen der Kampagne, Siege the Castle,
King of the Hill und Capture the Flag zur Auswahl. Zusam-
men mit dem Spiel wird der gleiche Editor ausgeliefert,

mit dem auch die Designer arbeiten. Dank der einfachen
Handhabung wird die Community standig neue Karten

und Abenteuer hervorbringen. Langzeitmotivation ist da-
mit garantiert.

Entwickler: Bioware Termin: Dezember 2001

Fgi . 2 d o b AL oy LR R
Dungeon Siege begeistert durch intensives Gamep
wunderschone Grafik und durchdachte Charakter-Ent-
wicklung. Ein verbessertes Interface garantiert Einstei-
gern wie Profis eine leichte Bedienbarkeit. Bis zur Verdf-
fentlichung kiimmern sich die Entwickler hauptsachlich
um das Balancing von Monstern, Zaubern und Waffen.

Entwickler; Gas Powered  Termin: November 2001

P

lay, Nach der Prasentation von Morrowind sind wir davon
iiberzeugt, dass ein modernes Rollenspiel durchaus die
klassische First-Person-Ansicht verwenden kann. Mit ei-
ner komplexen Spielewelt und detaillierte Charakter-Ent-
wicklung entspricht das Spiel sicher dem Geschmack er-
fahrener PC-Abenteurer. Kampfe laufen in Echtzeit ab.
Termin: Dezember 2001

Entwickler: Bethesda

-

Ein Traum wird wahr: Das im Star Wars-Universum ange-
siedelte Online-Rollenspiel bietet die Moglichkeit, sich als
Mon Calamari, Mensch oder gar Wookiee in verschiede-
nen Berufen wie Handler, Schmuggler und Séldner auszu-
toben. Obwohl das Spiel noch nicht einmal auf dem Markt
ist, wurde auf der E3 ein erstes Add-on angekiindigt.
Entwickler: Verant Termin: Mérz 2002

Thron des Bhaal bildetim Sommer den wiirdigen Ab-
schluss der Baldur's Gate-Saga. Neue Schauplatze,
Zauberspriiche und Monster warten auf Ihre Heldentruppe,
ehe Sie sich in der finalen Schlacht bewdhren miissen. Be-
sonderer Clou; Zu Beginn des Add-ons diirfen Sie frei be-
stimmen, welche Nebenfiguren Sie auf der Reise begleiten.
Entwickler: Bioware Termin: Juli 2001

Laut Entwickler soll das Rollenspiel Arx Fatalis eine Mi-
schung aus Ultima Underworld und Dark Project werden.
GroRe Plane, doch nach der Vorfiihrung sind wir optimi-
stisch: Spielmechanik und Leveldesign machen einen gu-
ten Eindruck; Monster-Vielfalt, Zauberspriiche und Inter-
aktions-Maglichkeiten sorgen fiir Abwechslung.
Entwickler: Fishtank Termin: Dezember 2001

Der Nachfolger dieser Rollenspiel-Legende lasst weiter-
hin auf sich warten. Immerhin macht das Rollenspiel
einen sehr soliden Eindruck, rangiert grafisch aber in-
zwischen um einiges hinter Neverwinter Nights und Dun-
geon Siege. Da die rollenspieltypischen, inneren Werte
stimmen, rechnen wir dennoch mit einem Hit.
Entwickler: SSI Termin: Dezember 2001
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So richtig erkldaren kann es irgendwie keiner, aber das
Diablo-Spielprinzip macht auch im fiinften Akt noch -
oder besser wieder - jede Menge Spaf. Zwei zusatzliche
Charakterklassen, eine héhere Auflosung und neue
Gegenstdnde sind nur einige der vielen Neuerungen.
Einen ausfiihrlichen Spielbericht gibt's ab Seite 78.
Entwickler: Blizzard Termin: Juli 2001

Helden gegen Bosewichter! Der uralte Konflikt macht be-
sonders viel Spaf, wenn die Streithéhne (iber Superkréfte
verfigen und etwa mit Autos schmeifien oder aus dem
Handgelenk Feuerballe werfen. Dass die Helden dabei Er-
fahrungspunkte sammeln, mit denen Sie sie nach Wunsch
formen kéinnen, macht Freedom Force nur noch besser.
Entwickler: Irrational Games Termin: Dezember 2001

PSR 'G':_:_ L 5. krP
Torn wird ein Cocktail aus diversen Rollenspielen; Ein vom
Schicksal schwer geschlagener Held a la Planescape Tor-
ment, das Charaktersystem von Fallout und die actionrei-
chen-Kampfe Marke Icewind Dale. Mit Torn wagt sich
Black Isle erstmals an eine 3D-Umgebung und setzt das
Spiel mit der neuen Lithtech-Engine um.

Entwickler: Black Isle Termin: Dezember 2001

77



Lord of Destruction

Konnte sich Baal in Diablo 2 noch
lhrem exorzistischen Feldzug ent-
ziehen, gibt es nun

Im
finften Akt. Wir haben das offizielle
Add-on bereits fiir Sie gespielt.

an soll eben unerledigte
Arbeit nicht zu lange lie-
gen lassen, sonst gibt es

Probleme. Ihr Problem heif3t Baal,
ist von Beruf Teufel und hat sich
nach seiner Flucht mit neuen
Monstern in der nordischen Hei-
matwelt der Barbaren verschanzt.
Deshalb schicken Sie sich im fiinf-
ten Akt an, den Bosewicht ein fiir
alle Mal in die Hélle zuriickzu-
beférdern. Ob Sie mit einem Threr
vorhandenen Charaktere in den

Kampf ziehen oder die Neulinge
(Assassine und Druide) fiir diese
Aufgabe erwihlen, bleibt Thnen
tiberlassen. Es besteht sogar die
Méoglichkeit, Thren vorhandenen
Charakter in einen gleichwertigen
Druiden oder eine Assassine um-
zuwandeln. Wir haben beide aus-
fiihrlich angespielt und sind von
beiden begeistert. Die Assassine ist
eine Nahkampf-Maschine und be-
herrscht die drei Entwicklungsrich-
tungen Fallen, Schattendisziplinen

Anhang auf eine Feindhorde trifft, geht es rund.
Wahrend Sie selbst die starksten Monster aus-

schailten, erledigen thre Freunde den Rest.
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(dazu gehort etwa das Beschworen eines kimpfenden
Ebenbildes) und Kampfkunst. Letztgenannte ist be-
sonders cool: Im Stil von Bruce Lee schldgt und kickt
die Dame elegant um sich, lediglich die obligatori-
schen Kampfschreie nerven mit der Zeit.

Der Druide stellt mit seiner Fahigkeitenpalette den
wohl abwechslungsreichsten aller Charaktere dar. Ne-
ben der Verwandlung in Werwoélfe und Baren be-
herrscht der Naturbursche auch die Beschworung von
botanischen Alliierten; beispielsweise vergiften Wur-
zeln aus dem Erdreich Thre Feinde oder geben dem
Helden Teile der Lebensenergie zuriick. Zu guter Letzt
stehen dem Druiden Elementarkréfte wie Feuer und
Sturm zur Seite. Die Fahigkeiten der vorhandenen
Charakterklassen wurden tibrigens zum Teil ebenfalls
modifiziert, finale Aussagen zu den Anderungen wer-
den erst nach dem Betatest moglich sein. In erster Linie
sollen aber all die Skills attraktiver gemacht werden,
die von den Spielern bisher nicht genutzt wurden.

Lord of Destruction bietet weit mehr als die neuen
Kampfer; neue und angepasste Features verbessern
das Gameplay des gesamten Spiels. Zundchst erhoh-
ten die Entwickler die Auflésung auf 800x600 Bild-
punkte. Das bedeutet zunéchst einmal weniger pixeli-
ge Schauplatze; Helden und Monster, Zauberspriiche
und Lichteffekte wirken eindrucksvoller. Fast wichti-
ger ist aber der vergroBerte Bildausschnitt und damit

FReZEN ABYSS

BITTERKALT Die Monster und
Schauplatze des fiinften Akts
sind der kalten Klimazone
entsprechend gestaltet.

die weit bessere Ubersicht. Auf an-
stiirmende Gegnerhorden kénnen
Sie nun viel eher reagieren. Die Pa-
lette der Gegenstinde wurde zu-
dem erheblich erweitert. Zu den
zahlreichen neuen Waffen, Riistun-
gen, Helmen und Zubehorteilen
gehort mehr spezielles Equipment
fiir jede der sieben Klassen. Fiir die
Assassine sind das in erster Linie
Klauenwaffen, mit denen sie ener-
gisch auf die Gegner eindrischt.
Druiden setzen sich Tierkopfe statt
Helmen auf den Kopf und diirfen
damit beispielsweise einen zusatz-
lichen Wolf herbeizaubern. Durch
Sockeln werden auch Rustungen
spurbar verbessert: Neben Edel-
steinen sorgen Runen und Juwelen
far wirkungsvollere Boni, als wich-
tigste seien hier erhdhte Charakter-
werte genannt.

Waffen und Gegenstinde vari-
ieren mit noch mehr verschiedenen
magischen Eigenschaften. Beim
Spielen fiel uns unter anderem die
Verbesserung auf, nach einer pro-

zentualen Wahrscheinlichkeit ei-
nen Zauberspruch zu aktivieren.
So fanden wir Handschubhe, die re-
gelmidfig eine Frost-Nova von sich
gaben und somit Kampfe erheblich
erleichterten. Samtliche diesbeziig-
lichen Verbesserungen helfen aber
nicht nur, das kntippelharte Add-
on zu losen, sondern sind fiir samt-
liche Akte verfligbar. Damit steigt
natiirlich die Motivation, das epi-
sche Abenteuer nochmals ganz
von vorne zu beginnen. Wir freuen
uns jedenfalls zusammen mit den
vielen Fans darauf und werden
Lord of Destruction in der néchs-
ten Ausgabe ausfiihrlich testen.

vg

Ich glaub, ich werde riickfillig!
Dank durchdachter Anderungen ein
Pflichtkauf fiir alle Diablo 2-Fans;
Druide und Assassine motivieren zum
erneuten Durchzocken!  GEORG VALTIN

EIWICKIBY......ciecrnnscsnrinsonirssinssaissnsn Blizzard
TEIMIN ceveeececireieeiireessirseeenreees 1. Juli 2001

DYNAMISCHES DUO Die Kom-
bination Druide und Assassine
erwies sich im Zusammenspiel

als sehr wirksam.

ELEMENTAR Im gleichen Mo-
ment entladt die Assassine

Feuerschlag und Eisnova -
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Pech fiir die Skelette.

LEBENSWICHTIG Ihre angeheuerten
Begleiter kdnnen Sie nun mit Rustun
gen und Waffen aufmotzen. Dadurch

iiberleben Sie oft den ganzen Akt.




Das |

Gameplay erinnert

frappierend an (%8

Diablo. Kein Wun-

_Throne of Darkness

Action-Rollenspiel

FURCHTBAR Bej
ielen Monstern orien- |

tierten sich die Ent- | -
wickler an der japanis§
schen Mythologie.:

Die Welt der ferndstlichen
Mythologie bildet den Rahmen
flr das party-basierte Actiol

der, stammen die &

Designer doch aus
dem ehemaligen

Blizzard-Team. &2

80

tellen Sie sich vor, Diablo
hétte Japan zur Zeit des
Feudalismus heimgesucht
—und schon sind Sie mittendrin in
Throne of Darkness. Kein Wunder,
stehen doch mit Ben Haas und Isaac
Gardner zwei ehemalige Blizzard-
Mitarbeiter hinter dem Action-
Rollenspiel. Statt allein gegen den
bosen Obermotz und seine Heer-
scharen anzutreten, stellen Sie nach
eigenem Gutdiinken eine vierkdp-
fige Gruppe aus sieben verschie-
denen Charakteren zusammen und
verkloppen Monster, sammeln Ge-
genstinde und Erfahrungspunkte.
Die Figuren basieren wie die Story
und viele der Monster auf der ja-
panischen Mythologie, so dass Sie
fernostliche Magier, Bogenschiitzen
und Schwertkdmpfer in die Echt-
zeit-Kampfe schicken. Natiirlich
steuern Sie immer nur eine Figur
[hrer Wahl direkt, die Mitstreiter
agieren entsprechend der gewihl-
ten Formation und der zugewiese-
nen Verhaltensweise (offensiv, neu-
tral, defensiv). Auferdem bestim-

EFFEKTREICH Die
Zauberwerden gut in

Spruchrepertoire
entspricht dem
Genre-Standard.

men Sie, welche Waffen und Zauber
Ihre Begleiter einsetzen. Die 40
Spriiche sind den vier klassischen
Elementen zugeteilt und kénnen
durch die Vergabe von Fihigkeiten
gesteigert werden. Feuersalven, Eis-
bélle und Kettenblitze richten so
mehr Schaden an, Heilzauber geben
mehr Trefferpunkte zuriick. Neben
der endgiiltigen Vernichtung des
Bosen steht das genretypische Lo-
sen diverser Nebenquests auf dem
Programm, fiir jeden Charakter gibt
es dariiber hinaus einen speziellen
Auftrag. Bei erfolgreicher Erfiillung
winkt eine wertvolle Belohnung in
Form von Gold oder eines einzig-
artigen Gegenstandes.

e 4

Action-Rollenspieler sollten sich
den Titel unbedingt vormerken. Das
Gameplay iiberzeugt; grafisch aber
bis auf die schonen Spezialeffekte

nicht mehr zeitgemifl.  GEORG VALTIN
Entwickler .........cc.ccceounrnneneee.. Click Games
Termin ....vvvcncieinenn.. September 2001
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World

lisch daherkommt. Schon seit mehreren Jahren zaubern auch
PC-Spiele diese Gladiatoren der Neuzeit in virtueller Form auf
die Monitore. Aber auch die besten Prozessoren schwenken
ganz schnell die weiPe Fahne bei dem Versuch, die einzigarti-
ge Live-Atmosphdre dieser Sportart zu transportieren. Das
gilt vor allem fiir die Schlacht der Schlachten: den World Bowl
2001. Am 30. Juni ist es wieder so weit: Die NFL-Europe Lea-
gue entscheidet in Amsterdam tber das beste Team des Kon-
tinents. Uber 50.000 Fans werden bei diesem Top-Sportevent
fiir unvergessliche Erinnerungen sorgen - und SNICKERS®
bringt euch hin. SNICKERS®, Sponsor des international be-
kannten American Football Teams Rhein Fire Diisseldorf, und

PC GAMES verlosen fiir dieses Top-Sportevent ein VIP-Ticket.

Laufen muss auch nicht sein, denn die Bahnanreise ist bei
diesem Ticket mit eingeschlossen. Und weil der Volksmund
weip: ,.Froh zu sein bedarf es wenig ...", gibt es flr die, die es
nicht ganz bis in die VIP-Loge schaffen, noch fiinf Tickets fir
hervorragende Tribiinenpldtze an der 50-Yards-Linie mit
ebenfalls hochster , Jubel-Ausbruchs-Garantie". Die, die es in
diesem Jahr leider nicht zum World Bowl schaffen, kénnen
sich natiirlich auf knackige SNICKERS®-Riegel freuen,
denn es heift ja auch: ,Wenn's mal wieder ldnger dauert..."
Mit etwas Gliick qgilt es die richtigen Losungen zu finden. Und
schon kann es euch aus den Lautsprechern der Amsterdam
Arena entgegentdnen: Welcome to the World Bowl 2001.

Ruft die nachstehende Gewinnspiel-
Nummer an und nennt die drei
Losungsbuchstaben, um an diesem
Gewinnspiel teilzunehmen.

0190/08 58 69*

(Leider nur in Deutschland moglich)

enn’'s m

ein VIP=TTelkelt fiir
Bowl 2001

American Football - ein Spektakel, das so einmalig wie martia-

die

e

Oder schreibt eine Postkarte mit
der Losung an folgende Anschrift:

COMPUTEC MEDIA AG
Kennwort: World Bowl 2001
Roonstrafe 21, 90429 Niirnberg

Teilnahmeschluss ist der 20. Juni 2001.

(®)

@)

@ 68 @ @ 6

-3 add W

V A wieder
langer dauert...

Ist euch euer PC heute schon zum dritten Mal abgeraucht? Zieht sich die Installation
von Game X mal wieder Stunden hin? Dann macht doch mal was anderes!

Achselschweif3-Kontrolle!
Hande hoch und auf Deo warten!

Wer hat Schmerzen im Kreuz?
Sofort zur Massage!

Time out!
Das Spiel und die Uhr sind gestoppt!

Huch! Eben war hier doch
noch ‘ne Theke.

Spielverzogerung! Der Quarterback
hat die 30-Sekunden-Regel verletzt.

Ohne meinen Anwalt sag ich
gar nichts mehr!

Spieler disqualifiziert!

Nach dem Spiel geh ich erstmal
richtig einen heben!

Hey, Jungs, ihr miisst den Ball
hoher werfen!

Die Gewinn-Benachrichtigung erfolgt schriftlich.

* Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet euch DM 1,50 pro
Verbindung sowie DM 0,24 pro Minute,

Der Rechtsweq ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Fa. Masterfood

und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehdrige sind von
der Teilnahme ausgeschlossen, Leser aus dem Ausland kénnen
telefonisch leider nicht mitmachen, uns die Antwort aber natiir-

lich wie immer auf einer Postkarte an die oben genannte Adresse
schicken. Die Gewinne kdnnen nicht in bar ausgezahlt werden. Mit
der Teilnahme an diesem Gewinnspiel gebt ihr euer Einversténdnis

zur Verdffentlichung eures Namens im Gewinnfall.

@® Registered Trademark of Mars, Inc. © Masterfoods 2001
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Never-

Auf ins Abenteuer: Vom

Neverwinter Nights werden Ein-
zelkampfer und Mehrspieler-Fans
gleichermafen angesprochen.

ie E3-Prisentation von Neverwinter Nights
verlief recht ungewdohnlich, denn zunéchst
zeigten die Entwickler den Editor, mit dem
das Abenteuer erstellt wird. ,Wir bauen uns mal

schnell eine Map, in der wir uns dann austoben”, klar-
te Producer Trent Oster die verdutzten Redakteure

auf. Man wolle zeigen, dass jeder, der Word bedienen
kann, auch ihren Editor beherrscht. Das konnen wir
bestdtigen — nicht einmal zehn Minuten brauchte sein
Kollege, um eine Karte zu bauen. Die Funktionsweise
ist simpel: Per Mausklick bestimmen Sie das ge-
wiinschte Grafikset, legen Génge und Raume an, wih-
len Texturen aus und platzieren Monster und Gegen-
stande. Der Clou: Waffen, Helme und Ringe lassen
sich in Aussehen und Eigenschaften vielfiltig verdn-
dern. Allein fiir Riistungen gibt es drei Millionen ver-
schiedene Kombinationen. Monstern und Nebenfigu-
ren diirfen Sie mit einer einfachen Skriptsprache das
Verhalten vorgeben und Gespriche fiihren lassen.

Das Ergebnis des Levelbaus konnte sich sehen las-
sen: Der Charakter stapfte durch einen diisteren Gang,
das Fackellicht und die eindrucksvollen Schatteneffek-
te sorgten fiir Stimmung. Uberhaupt sieht Neverwin-
ter Nights fantastisch aus und streitet wohl mit Dun-
geon Siege um die Krone im Abenteuergenre. Auf-
grund der haufigen Ausfliige in Dungeons sind Kdmp-
fe ein wichtiger Bestandteil des Spiels. Entsprechend
aufwendig setzt Bioware die Duelle in Szene. Fiir di-
verse Angriffs- und Verteidigungsaktionen wurden re-
alistische Animationen erstellt, so dass sich Charaktere
und Monster geschmeidig bewegen und die Gefechte
viel Abwechslung bieten. Selbst die Art der Ausrii-
stung wurde berticksichtigt. Hiebe und Stiche prasseln
von Schwerttragern auf die Widersacher ein, wihrend
mit Axten gehackt und mit Keulen einfach draufge-
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GUTE AURA Schutz-
zauber sind an einer
Aura um die Flie der
Charaktere erkennbar.

hauen wird. In der Defensive blockt man Angriffe mit
Schwert oder Schild. Wie gut die Charaktere das be-
herrschen, hdangt von ihren Fahigkeitsstufen bei den
benutzten Waffen und Attributen wie Starke und Ge-
schicklichkeit ab.

Die Alternative zum Draufhauen bietet traditionell
das Einsetzen vielseitiger Hokuspokus-Formeln. Dank
GeForce3-Unterstiitzung haben vor allem die Zaube-
reien Augenschmaus-Qualitaten: Wer Baldur’s Gate 2
und Icewind Dale kennt, wird sich freuen, bekannte
Spriiche mit tollen 3D-Effekten zu sehen. Flachende-
ckende Zauber wie Eisregen, Kettenblitz oder Meteo-
ritenhagel wirken besonders eindrucksvoll, aber auch
das einfache magische Geschoss oder eine Kugel der
Unverwundbarkeit konnen sich sehen lassen.

Dass die dritte Edition des D&D-Regelwerkes den
Rahmen fiir Attribute, Erfahrungspunkte, Charakter-
klassen und Rassen bildet, ist wissenswert, fallt aber
im Spiel kaum auf. Bei der Erschaffung Ihres Alter Ego
diirfen Sie aus sieben Rassen und elf Charakterklassen
auswihlen. Statt Thre Statistiken zuféllig per Wiirfel zu
generieren, verteilen Sie eine bestimmte Menge an
Punkten auf die gewiinschten Fahigkeiten. Die Einzel-
spielerkampagne ist in vier Kapitel aufgeteilt und

KLASSIKER Auch in
Neverwinter Nights
steht d@r obligatoti-
sche Ausflug auf d%n
Friedhof auf dem &
Programm:
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GESPRACHIG Die Ver

standigung zwischen

den Spielern erfolgt per

Chat, am unteren Bild

kann auch im kooperativen Mo-
dus absolviert werden. Sie starten
in der Stadt Neverwinter, wo —
Problem Nummer 1 — eine Seuche

die Einwohner auszurotten droht.

Zweites Problem: Eine Karawane
mit Zutaten fiir ein Heilmittel wur-
de tiberfallen. Da Ihr Charakter
noch nicht von der Seuche befallen
ist, ziehen Sie aus, um an der nord-
lichen Schwertkiiste ein Heilmittel
aufzutreiben. Dieses Abenteuer
wird Sie etwa 60 Spielstunden
unterhalten. Dank des modularen
Aufbaus ldsst sich das Spiel aller-
dings immer wieder um neue
Quests erweitern.

Mit dem Solo-Charakter diirfen
Sie sich dann in Mehrspielerpartien
stiirzen, wobei pro Server (allesamt
kostenlos) 64 Spieler gleichzeitig
zocken konnen. Als Spielmodi wer-
den unter anderem Siege the Cas-
tle, Capture the Flag und King of

the Hill angeboten. Auflerdem gibt
es auf jedem Server eine Taverne,
wo man mit den anderen Abenteu-
ern plaudern, handeln und virtuell
einen heben kann. Fiir Pen&Paper-
Spieler diirfte der Dungeon-Mas-
ter-Modus interessant sein: In der
Rolle des Spielfiihrers steuern Sie
das Geschehen, fiigen neue Mons-
ter und Gegenstande ein und kont-
rollieren das Verhalten von Neben-
figuren.

Ve

Ich bin schwer beeindruckt, was die
Jungs von Bioware da Geniales in der
Mache haben. Wer auch nur anni-
hernd etwas mit Rollenspielen am Hut
hat, wird an Neverwinter Nights
nicht vorbeikommen. Ich kann es je-

denfalls kaum erwarten!  GEORG VALTIN
Entwickler .....ccocveevinnininrnnnnn., BiOWare
Termin .....cccoevverecniiennnnnn. DEZEMber 2001

HESENVIEH Vie[e
Gegner sind groRer

P als die Spielfiguren

und entsprechend

gefahrlich.
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ONLINE-SPIEL

ALTE BEKANNTE C-3P0
ist einer von vielen be-

kannten Charakteren

aus den Filmen, die

aber nicht gespielt
werden diirfen.

Jedis, Wookiees, Kopfgeldjager:
Freut euch auf eine

mit allerlei Ge-

fahren, Herausforderungen

und Chancen.

Wie in den

Filmen kdnnen Sie
grofere Strecken mit &
dem Landspeeder
zuriicklegen.
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Star Wars Galaxies

IMPOSANT Sieht
aus wie ein sehi-
cker Ego-Shooter,
spielt sich aberwie
ein waschechtes
Rollenspiel.

as Universum von Star
Wars wird endlich in ein
Online-Rollenspiel umge-
setzt. Ahnlich wie in Everquest
schlagen Sie sich zuerst als schwéch-
licher Mensch, geschickter Mon
Calamari oder kréftiger Wookiee
durch, bevor Sie im Lauf der Zeit
Thre Waffen, Ausriistungen und Fa-
higkeiten so entwickeln, dass selbst
Luke Skywalker und Han Solo stau-
nen wiirden. Apropos: Star Wars
Galaxis spielt zeitlich nach der Zer-
storung des ersten Todessterns; die
bekannten Figuren der Filme wer-
den zwar auftauchen, aber nicht
spielbar sein. Zu den erlernbaren
Fahigkeiten gehort der Umgang mit
Waffen, Jedi-Tricks oder das Re-
parieren von Raumschiffen — es gibt
somit keine festen Charakterklassen.
Wer will und gentigend Zeit (und
Geld) investiert, kann also ein smar-
ter Tausendsassa wie Han Solo wer-
den. Wie viel Bares Sie monatlich fiir
das Spiel abdriicken miissen, steht
noch nicht fest. Weniger als die zehn

1

Dollar fiir Everquest werden Sony
und LucasArts wohl nicht verlan-
gen. Daftir wollen die Hersteller, die
den Titel gemeinsam entwickeln,
aber auch jede Menge Abwechslung
bieten. Daher wird es Spielern auch
nicht méglich sein, als Sturmtrupp-
ler tiber Tatooine zu marschieren, da
diese Charaktere auch in den Filmen
nur namen- und gesichtslose Statis-
ten waren. Vielmehr soll jeder Spie-
ler mit den bekannten sowie einigen
neuen Rassen fantasievolle Figuren
entwickeln, nattirlich immer im
Rahmen der von George Lucas vor-
gegebenen Regeln.

b

Bei der Kapuze des Imperators, ich
buche schon mal ein halbes Jahr Ur-
laub fiir 2002. Mit der Everquest-Er-
fahrung der Programmiierer und den
coolen Star Wars-Figuren kann wohl
nichts mehr schief gehen! FLORIAN STANGL

ENWICKIBE: i VOTant
T s cvvmnssissssssanimsinaeissaces NIBIZ 2002
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DELL™ Professional PC
DIMENSION™ 8100

Intel® Pentium® 4 Prozessor 1,3 GHz

© 128 MB RDRAM

© 20 GB** Festplatte

© 32 MB nVidin GeForce2 MX Grafikkarte
e 48x CD-ROM Lavfwerk

o Stereo-Aktiv-Lautsprecher

* V.90 Modem

' 2.39

DELL™ Multimedia PC
DIMENSION™ 8100

Intel® Pentium® 4 Prozessor

« Intel® 850 Chipsatz mit 400 MHz Frontside Bus

© 126 MB PC 800 RDRAM, 400 MHz

© 40 GB** Ulira ATA-100 Festplatte
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www.microsoft.com/piracy /howtotell
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DELL™ High-End PC
DIMENSION™ 8100

Intel® Pentium® 4 Prozessor
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e 64 MB nVidia GeForce3 4x AGP Grafikkarte
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© 12x/8x/40x (D-RW Laufwerk inkl. Software Adaptec Eosy (D 4.02
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o |EEE 1394 Firewave (nntraﬁer Karte
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Finanzierung schon ab 159 DM mil./Loufzeit 36 Monate
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Aufpreis von 17” E771 nur 1.919 DM

3940 - D890601
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Gangsters 2 ist da. Werde zum Paten eines ganzen Staates! List A, PC
und Tiicke helfen Dir dabei. Doch sieh Dich vor: Der Aufstieg zum ! BOcH CD

Gangsterboss ist beschwerlich. Besonders wenn man iibor st
Leichen gehen muss wie Du. -
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World Sports Cars

MS Flight Sim. 2002

| ie erfolgreichste Computer-

| spiele-Serie aller Zeiten geht
in die ndchste Runde. Anspruchs-
volle Hobbypiloten freuen sich auf
neue Flugzeuge wie die riesige
Boeing 747-400 oder die einmotori-
ge Cessna Caravan und interaktive
Luftraumiiberwachung mit com-
putergesteuerten Fluglotsen.

\BER MERCRRE N
i

KOPF AN KOPF Auf den Strecken werden rea-
listische Wetter- und Sichtbedingungen herr
schen. So soll selbst von Kenkurrenten aufge-
wirbelter Staub aus dem Cockpit sichtbar sein.

type
locker mit den Flitzern
N aus F1 Racing Cham-
pionship aufnetimen.

Salt Lake City 2002

|+, | ie Macher von Sydney 2000
. haben die Jahreszeit gewech-
selt und bringen mit Salt Lake City
2002 das Spiel zur kommenden Win-
terolympiade. Die sechs Disziplinen
enthalten neben klassischen Winter-
sportarten wie Ski Alpin auch exo-
tischere Veranstaltungen wie den
Snowboard-Slalom oder Freestyle.
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er heifl ersehnte Renn-
spielkracher aus dem
Hause Empire nimmt
Gestalt an und beeindruckt bereits
jetzt mit unglaublich detaillierten
Rennwagen und Strecken. Neben
den namensgebenden Prototypen
und seriennahen Flitzern werden
World Sports Cars-Fahrer mit ei-
ner Fiille historischer und moder-
ner Rennwagen auf die Piste gehen
konnen. Die Schaupldtze der Ren-
nen sollen ebenso detailgetreu um-
gesetzt werden wie die Wagen
selbst und mit Klassikern wie
Le Mans oder Monza stehen die
schonsten und bekanntesten Moto-
drome der Welt auf dem Dienst-
plan des virtuellen Piloten.

Neben der aufwendigen Optik
soll die Fahrphysik allerdings nicht
zu kurz kommen. Jeder Renner
wird tiber realistische Aufhdngun-
gen verfiigen, die im Falle eines
Crashs in mehreren Stufen beschi-
digt werden. Solche Blessuren kon-
nen von der eigenen Boxencrew
repariert werden, die auch bei Rei-
fenwechseln oder Tankstopps zum
Einsatz kommt. Beim Design der
Strecken standen den Entwicklern
tibrigens echte GT-Rennfahrer zur
Seite, die die Authentizitat jeder
einzelnen Kurve im Spiel persén-
lich tiberpriift haben.

Entwickler.................... Empire Interactive
Erscheint .........c..coeveenne.. Dezember 2001

4x4 Evolution 2
‘—' m Nachfolger des Offroad-
| Krachers treten Sie erneut

in Gelandewagen zu schnellen Ren-
nen und Meisterschaften an. Als
besonderes Bonbon wird das Spiel
missionsbasierte Wettbewerbe
enthalten, in denen Sie Stadte im
Dschungel erkunden oder abge-
stiirzte Flugzeuge finden miissen.

Microsoft = Oktober 2001

PC Games Juli 2001

Attention to Detail November 2001

Terminal Reality = November 2001

UNT

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten

Tony Hawk's Pro Skater 3
Skateboard-Sim. Dezember 2001

Motor City Online
Online-Rennspiel = Sept. 2001

MS Flight Simulator 2002
Flugsimulation Oktober 2001

MS Train Simulator
Zugsimulation Juni 2001

World Sports Cars
Rennspiel Dezember 2001

Paris Dakar Rall¥
Rennspiel  Juli 200

Werner Asphaltbrenner
Rennspiel | Dezember 2001

King of the Road
LKW-Rennspiel = Juni 2001

Lotus Challenge
Rennspiel September 2001

Historic Rally Troph

Rennspiel = November 2001
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Electronic Arts pra-
sentierte flir den
PC nur NHL 2002
spielbar, ansons-
ten: viele Konso-
lentitel, von denen
vorerst keine um-
gesetzt werden.
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Es tut sich was im Genre: Die Funsportarten

sind herstelleribergreifend auf dem Vormarsch.

ei Activision gab es eine schicke Sauerstoft-

Tankstelle und Auftritte von Superskater Tony

Hawk zu bestaunen. Wer sich dagegen mehr fiir
die Spiele interessierte, konnte das neue, O2 genannte
Sportlabel von Activsion samt dazugehoriger Titel be-
wundern. Zwar wurden nur die Konsolenversionen
gezeigt, doch sollen Matt Hoffman’s Pro BMX, Tony
Hawk’s Pro Skater 3, Kelly Slater’s Pro Surfer und
Shawn Palmer’s Pro Snowboarder ab Ende des Jahres
auch fiir den PC erscheinen. Sportriese EA Sports prasen-
tierte stolz die neueste Errungenschaft von FIFA 2002:
Endlich diirfen Pésse in den freien Raum gespielt wer-

den. Dadurch soll das neue FIFA sich
deutlich anders und realistischer
anfiihlen als seine Vorgénger, dafiir
wird weniger an der Optik gefeilt.
Ach ja, und wegen unserer jahrelan-
gen Kritik in den Tests darf endlich
die Steuerung nach Belieben kon-
figuriert werden. NHL 2002 konnten
wir kurz anspielen, doch selbst Profis
offenbarten sich nicht gerade viele
Veranderungen im spielerischen Be-
reich. Ob die grafischen Makulatu-
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ren mit zusatzlichen Zuschauerani-
mationen wieder eine 90er-Wertung
rechtfertigen kénnen, bleibt abzu-
warten. Bei den Rennspielen diirfen
wir uns auf Ubi Softs F1 Racing
Championship 2 mit verbesserter KI
freuen, wogegen Electronic Arts bei
F1 2001 mit aktuelleren Saisondaten
glanzen will. Weitere interessante
Rennspiele: World’s Scariest Police
Chases, das wir bereits im vergange-
nen Jahr vorstellten, sowie Supercar
Street Challenge. Letzteres ver-
spricht mit der Moglichkeit, Proto-
typen zu entwickeln und zu fahren,
reizvolle Neuerungen. So soll zum
Beispiel ein verdndertes Spoiler-
design das Fahrverhalten sptirbar
beeinflussen. FLORIAN STANGL

PC Games Juli 2001
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Auf den ersten Blick sieht es aus wie eine Website, beim
genaueren Hinsehen verbirgt sich hinter dem Interface
der Need for Speed-Ableger Motor City Online. Wie der
Name vermuten lasst, handelt es sich dabei um ein rei-
nes Online-Angebot, das neben dem eigentlichen Spiel
mit umfangreichen Features um eine groe Community
buhlt. Neben einem E-Mail und Chatsystem dirfen Sie
Autos ver- und ersteigern, flnf Radiostationen lauschen
und Clubs grinden. Dartber hinaus werden regelmafig
offizielle Wettkdmpfe ausgetragen, fur die Electronic Arts
die Preise stiftet. Als Fahrzeuge stehen Uber 50 legen-
dére Modelle der amerikanischen Autoindustrie zur Ver-
fagung, vom 1932er Deuce Coup bis zum 197 3er Fire-
bird. Ihren Boliden dtrfen Sie bis ins kleinste Detail tu-
nen und mit einer Lackierung Ihrer Wahl eine individuelle
Note geben. Als Spielmodi stehen Strafdenrennen, Run-
denfahrten, Drag Racing und Zeitfahren zur Auswahl.

Je nach Platzierung erhalten Sie virtuelle Preisgelder flr
neue Wagen, Reparaturen oder Tuning-Teile. Damit das
Spiel fur Vielfahrer nicht nach kurzer Zeit schon einténig
wird, bietet EA.com nach der Veroffentlichung neue
Strecken, Boliden und Spielmodi zum Download an.

Entwickler: EA.com Termin: November 2001
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Tony Hawk begeisterte die Menge persdnlich mit atem- Zwei entscheidende Anderungen gegeniiber dem Vor- Wir haben extra zweimal nachgefragt: FIFA 2002 wird
beraubenden Tricks in der Halfpipe und machte damit ganger werden F1 Racing Championship 2 auszeichnen: tiber eine frei belegbare Steuerung verfiigen, jawoll. An-
klar, was der dritte Teil des Funsportspiels bietet: Rea- Die Daten der 2000er-Saison und, was noch wichtiger sonsten ist als grifte Anderung ein neues Pass-System
listischere Animationen, jede Menge neue Tricks und ist, die neue kiinstliche Intelligenz. Der Zufallsgenerator eingebaut, das dem Spiel mehr Simulationscharakter
noch mehr auftergewdhnliche Kurse. Und das Wichtigste: fiir das Fahrverhalten der Computergegner fiel bei den verleihen soll. Standard-Spielziige mit Torgarantie ge-
Die Stunts machen einfach verdammt viel Spaf. Spielern durch und wird nun weggelassen. hiren damit laut den Designern der Vergangenheit an.
Entwickler: Neversoft Termin: Dezember 2001 Entwickler: Ubi Soft Termin: Dezember 2001 Entwickler: EA Sports Termin: November 2001

Das Hauptaugenmerk richtet EA Sports bei NHL 2002 auf Mit Rally Trophy erleben Sie die Anfangszeiten der moder- In Zusammenarbeit mit der ATP bastelt Microids an einer
die optische Prasentation: Zahireiche neue Zwischense- nen Gelandefahrten am heimischen PC. Die Fahrphysik viel versprechenden Tennissimulation. Zehn Plétze und
quenzen in Spielpausen, 3D-animierter Fanjubel und ahn- der ehrwiirdigen Boliden wurde gewissenhaft umgesetzt, Hallen wurden originalgetreu nachgebaut, unter anderem
liche Gimmicks sorgen filr Detailverbesserungen. Nen- das Streckendesign ist abwechslungsreich und herausfor- Hamburg, Paris und Sydney. Dank Motion-Capturing iiber-
nenswerte Unterschiede in Sachen Gameplay sind uns dernd. Neben Simulationsmodus und Meisterschaftsren- zeugen vor allem die realistischen Animationen der Ak-
beim Anspielen der gezeigten Version nicht aufgefallen. nen gibt's auch actionlastige Arcade-Wettkdmpfe. teure. Ebenfalls lobenswert ist die einfache Steuerung,
Entwickler: EA Sports Termin: Oktober 2001 Entwickler: Bugbear Software Termin: November 2001 Entwickler: Microids Termin: Dezember 2001

EA Sport versucht erneut, die Formel-1-Fans fiir sich zu Ein Klassiker kehrt mit Hochstgeschwindigkeit zuriick: Die in den USA sehr populdre Fernsehserie von Fox kommt

begeistern. Neben den aktuellen Saisondaten mit allen Nicht nur die Fans von schnittigen Sportflitzern werden nun doch fiir PC: In der Rolle des Verbrechers oder der Po-
Teams und Strecken wurde dafir vor allem das in den an Lotus Challenge ihre Freude haben. Auf 15 Strecken lizei liefern Sie sich Verfolgungsjagden, die den Adrenalin-
Vorgangern kritisierte, nervose Fahrverhalten verbessert. mit Gegenverkehr heizen Sie in bester Need for Speed- spiegel in die Hohe schiefen lassen. Spektakuldre Szenen
Fiir die hohen Hardware-Anforderungen gibt's eine deut- Manier durch Walder, Stadte und Felder. Eine missions- werden nach den Missionen nochmals aus diversen Kame-
lich bessere Grafik. basierte Story bildet den Rahmen fiir das Spiel. ra-Einstellungen, etwa der Heli-Cam, wiederholt.
Entwickler: EA Sports Termin: Dezember 2001 Entwickler; Virgin Termin: September 2001 Entwickler: Fox Interactive  Termin: Dezember 2001
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KLASSIKER Rund 50 ver-
schiedene Flitzer von Ford,
Chrysler und Chevrolet
stehen zur Auswaht.

Das Autofahrer-Herz lacht: Ohne
an die horrenden Spritpreise zu
denken,
und riskieren Kopf, Kragen und
den Kfz-Brief Ihres Vehikels.

as dem Everquester sein
,Primal Velium Spear”, ist

dem Spieler in Motor City

e
w| Wi LI LliER

# Summit @ Screensnal to

Ligtvews Rage on the Street=! 0 i MCO Commmnity
a Papes
Seity sttt ae Degrie o Disband the sy
¥ Mow i become an MCO
< Reprowter
BB AT W
i =F m * Gut the sEinny on
Couted Durbrre Com Ausinger of S Parts scctionl " anyhcdy in town with &
1 m Profis Seren |
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Die Online-Commu-

nity ist der Dreh- und
Angelpunkt. Hier trifft

man sich, tauscht
Teile aus oder verab-
redet sich zu Rennen.

290
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s The Crecten Bucksl ¥

Online sein ‘57 Chevy Bel Air. Elec-
tronic Arts bietet mehr als , nur” ein
schickes Autorennspiel und bastelt
an einer dhnlich komplexen Online-
Community, wie sie fiir Everquest
oder Ultima Online schon exis-
tieren. Da wird Clubs beigetreten,
tiber Auspuffendrohre gefachsim-
pelt oder ein Rennen im Morgen-
grauen gefahren. Die Clubs sollen
dhnlich wie die Clans der Ego-Shoo-
ter-Szene funktionieren, indem sich
die Mitglieder gegenseitig mit Aus-
tauschteilen oder Reparaturen hel-
fen. Selbst wer nicht gerne an Ren-
nen teilnimmt, darf sich an Motor
City Online erfreuen. Autofreaks
und Techniknarren konnen sich als
Werkstattmeister verdingen und an-
deren Spielern ihre Dienste gegen
Bares anbieten. Das Kapital kann bei
Wetten eingesetzt oder irgendwann
doch in ein eigenes Auto investiert
werden. Rund 50 schicke Flitzer von

VOLLGAS Heifle Rennen mit
schicken Oldtimern sind nicht
nur spaBig, sondern bessern
auch die Kasse auf.

Ford, Chrysler und Chevrolet sollen
zum Start des Spiels bereitstehen,
weitere will Electronic Arts in den
folgenden Monaten veroffentlichen.
Die Liste an Ersatz- und Tuning-
teilen ist schier unendlich: Chrom-
felgen, Sportluftfilter, Totenkopf-
Schalthebel und Becherhalter sta-
peln sich in den virtuellen Regalen
der Online-Welt. Ob und wie viel
Geld Electronic Arts den Spielern
abknopfen will, damit sie sich an der
faszinierenden Community betei-
ligen diirfen, ist noch unklar. Das
Spiel als solches wird fiir rund
90 Mark im Laden stehen.

L

foe

Is Auto- und Oldtimerfan erwarte
ich viel von Motor City Online.
Grafik, Sound und Ambiente stim-
men, die Idee mit der Online-Commu-

nity ist klasse. Hoffentlich verbockt’s

Electronic Arts nicht!  FLORIAN STANGL
ENPWICKIEE oo Electronic Arts
TEHNHT s September 2001

PC Games Juli 2001



,Freuen Sie sich auf ein
aufregendes SF-Game.“
Player 1/01

»Ein Spiel, welches verspricht,
wirklich bombastisch zu werden.*
DailyRadar.com

»Einfache Steuerung, schine Grafik
und so spaBig wie Starlancer.”
PC Games 1/01

,Die Grafik-Details
sind beeindruckend.”
Gamespot.com

EIN MANN IST BESESSEN, EIN ANDERER DURSTET NACH RACHE.
VON BEIDEN HANGT DIE ZUKUNFT DES UNIVERSUMS AB. EIN ABENTEUER VON EPISCHEN AUSMASSEN.
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06/2001

INDIANA JONES ADVENTURE KIT
DM 29,99*

Weillere PC Games Classics: DV 29,95* Monkey Island” Collection +++ Star Wars": Behind the Magic” DM 39,95* Star Wars'":

force Commander +++ N.I.C.E. 2 King Size ++-+ LucasArts Zehn Adventures +++ MTV Sports: Skatehoarding +-++ DV 49,95*
Gultures - Die Entdeckung Vinlands +-++ Mercedes-Benz Truck Racing In DVD-Verpackung: DV 19,95* Ansto§ 2 Gold +++
Vermeer -+ Patrizier +-++ Star Wars" Jedi Knight" +++ Star Wars" Rehel Assault II" +-++ Star Wars" X-Wing" ++-+ The Dig"
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ZDVENTURE KT

Erhaltlich iiberall, wo es Computerspiele gibt!
Vertrieb: THQ ENTERTAINMENT GMBH, Tel. 0 21 31 /607 - 0, Fax: 0 21 31 / 607 - 111
*unverbindliche Preisempfehlung +++ Anderungen und Irrtiimer vorbehalten +++ Preise in DM.

indiana Jones kehrt
zuriick in einer fantas-
tischen Adventure-
collection mit den Teilen
3 bis 5. Ein Muss fiir echie
Indy-Fans!



GRAVE-TRIPLER?
MAGNET-CLIMBER?
TRIPOD-CRAFT?

ELT*. UND ZEIGT IHNEN, WAS SIE IN DER WELT DES ELECTRONIC M
= wmmenmmsmsmm |



IMMER MIT GROSSEM
ONLINE-EXTRA!

7/2004
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ideenhaus niirmberg

: Entwickler und Vertrieb , Killerloop™: VGG Entertainment:




Game On! TV findet ihr auf

COMPUTEC
M

L b e

PC Action Masters - die
Turnierserie fur die besten
Counter-Strike- und Unreal-
Tournament-Clans - geht in
die letzte Runde. Am 23./24.
Juni findet in Nirnberg das
grof3e Finale statt.

Dabei kampfen die acht erfolg-

reichsten CS- und UT-Clans,
die sich Uber 12 Ausscheidungs-
turniere und zwei Online-Ligen
qualifiziert haben, um das
Giganto-Preisgeld von ins-
gesamt 100.000 Mark!

Game On! TV zeigt in einer
einstiindigen Sondersendung
Sieger und Besiegte, die
spektakularsten Spielszenen,
Experten-Interviews und

alles Wissenswerte vom Final-
wochenende. Don’t miss it!



Das PC-Action-
Masters-Finale wird
gesponsert von:
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PC Games mit DVD

* Jetzt gibt es PC Games mit praller DVD - jeden Monat mit noch
der beliebten PC-Games-CD-ROM. Und

zusatzlich © ' - der’informativen Spieleshow auf DVD mit Spielenews,
Tipps-und-Tricks-Videos und vielem mehr.

»

- DAS ANGEBOT
Testen Sie jetzt zwel Ausgaben von PC Games
mit DVD zum Preis von einer. Sie sparen 50%.

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC GAMES DVD, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm, E-Mail: computec.abo@dsb.net PC G =
Eine Ubersicht iiber alle Aboangebote finden Sie im Internet unter: http://abo.computec.de a mes

Ja, bitte senden Sie mir zwei kostenlose Probehefte der PC Games DVD! Wissen, was gespielt wird

P3GD 05 - S

Absender Gefallt mir PC Games mit DVD, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das
Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur (DM 114,-/Jahr (= DM 9,50/
Ausg.); Ausiand 138,-/Jahr; 3S 900,-/Jahr). Versandkosten iibernimmt der
Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurlick. Gefallt mir PC Games mit DVD
wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte geniigt.

Name, Vorname

StraRRe, Nr. _

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

Vertrauensgarantie:

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von
PLZ, Wohnort 8 Bl P

14 Tagen ohne Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung
(z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PC Games, Abo-Betreuung,
74168 Neckarsulm oder computec.abo@dsb.net ist fristwahrend.

Telefonmjmmer (fiir evtl. RUckfragen)'

Yertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann Ich ab Absendung
(Poststempel) Innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung

widerrufen, Die rechizeitige Absendung (z. B. per Postkarte,
- . — Brief, E-Mall) an PC Games, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm
E-Mail-Adresse (fiir weitere Informationen) COMPUTEC MEDIA AG. Roonstrafte 21, 90428 Nirnberg, Vorstandsvorsizender Chnstian Geltenpoth oder computec.abo@dsb.net Ist fristwahrend.

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten



DIE ICONS

USK-FREIGABE

ONLINE-SPIEL

Ab 18

Dieses Spiel ist fiir Kinder
und Jugendliche unter 18
Jahren nicht geeignet.

Tipps & Tricks

In dieser Ausgabe gibt es
zugehorige Cheats und/
oder die Komplettlosung.

Video

Auf Heft-CD/DVD: Videos
zeigen Szenen direkt aus
dem vorgestellten Spiel.

Demo

Spiele selbst ausprobie-
ren: spielbare Demo-Ver-
sion auf Heft-CD/DVD!

Patch

Ein Bugfix/Update auf der
Heft-CD/DVD behebt Feh-
ler und erganzt Features.

Mehrspieler

Das Spiel macht auch
zu mehreren Spafd - an
einem PC oder im Netz.

Online

Reines Online-Spiel -
ein Internet-Zugang ist
zwingend erforderlich.

Add-on

Bei dieser Zusatz-CD wird
der Besitz des Basis-Pro-
gramms vorausgesetzt.

Vorsicht: Bugs

Die Verkaufsversion weist
Fehler auf, die den Spiel-
spaf beeintrachtigen.

Tools

Auf der CD/DVD befinden
sich nltzliche Software,
Karten oder Editoren.

Exklusiv

Nur in PC Games finden
Sie diese exklusiven In-
formationen und Bilder.

Test

So testen wir

Gut beraten mit PC Games: Hinweis-Symbole und
Testcenter helfen Ihnen bei der Kaufentscheidung.

edes Spiel ordnen wir auf einer
J Skala von 1 bis 100 Punkten ein - so

konnen Sie dhnliche Titel (etwa
zwei Echtzeit-Strategiespiele) direkt mit-
einander vergleichen. Nur absolute Ausnah-
mespiele (die auch zu Beginn jedes Genres
in der Rubrik ,Referenzen” aufgefiihrt wer-
den) kassieren Wertungen von 90 % oder
mehr. Unterdurchschnittliche Spiele mit
Wertungen unter 50 % kann man nieman-
dem guten Gewissens empfehlen.

DAS TESTCENTER

Bei hardwareintensiven Spielen fithren
wir einen Hartetest auf gangigen Konfigu-
rationen durch. Das Testcenter gibt durch

Die amtliche PC-Games-Wertung wird in
Konferenzen von der gesamten Redaktion
festgelegt; dadurch ist gréfStmagliche Objek-
tivitait gewdhrleistet. Auflerdem schlagen
personliche Vorlieben und Abneigungen ei-
nes einzelnen Testers nicht auf die Gesamt-
wertung durch. Die Spielspafl-Wertung ist
eine reine Qualitdts-Wertung — der im Allge-
meinen ohnehin stark schwankende Ver-
kaufspreis und die Hardware-Vorausset-
zungen flieflen nicht in die Gesamtnote ein.

die drei Ampelfarben detailliert Auskunft,
welche Performance auf Threm PC zu er-
warten ist.

—‘_
SYSTEM: Pentium Il || Pentium Il || Duron || PentiumIl || Celeron ||Pentium Ili| |Pentium I| |Pentium Ii]| T-Bird || T-Bird |[Pentium i
TEST 300 300 600 400 450 500 700 933 900 900 933
64MB || 64MB || 128MB || 128MB || 128MB || 128MB || 128MB || 256MB || 128MB || 128MB || 128MB
(od o ' g A 8 | Software Riva Matrox || Voodoo2 || Voodoo3 || Voodoo3 || Riva Voodoo5 || VoodooS5 || GeForce2 | | GeForce2
BENCHMARK: L G400 N2 MX
Das Programm finden
s autcDune i 809 [/1.649 ||2.309|/2.349 | 2.482|12.509| 3.23914.089 || 4.159 | 4.809|6.202
640x480 min. | [ | 1 [ =
640x480 max. N T ) ) T e e (e e [
800x600 min. === ) 0 ) ) s e ) e
800x600 max. [T BT ) e ) Eiraae) |
1.024x768 min. BE== e ) ) [

1.024x768 max.
i MAXIMALE DETAILS

. Nurauf Highend-PCs
- sollten Optionen wie
i Blend- und Glitzer-
- effekte und detaillierte
¢ Tribiinen aktiviert wer-
¢ den. Wichtiger sind die
4 Wagendetails, die fiir

Ml den realistischen Look
¢4 der Boliden sorgen.

Um mehr Performance herauszu-
kitzeln, verringern Sie zundchst
die Streckendetails. Hierdurch
wird gleichzeitig die Sichtweite
reduziert. Tasten Sie sich stufen-
weise an die fiir Sie ideale Ein-
stellung heran. Nutzen Sie auer-
@ dem auf langsameren Systemen
die 16-Bit-pro-Pixel-Einstellung.

- Urzumutbar

WAS IST WAS?

ﬁ.ﬁ Techaisch unmiglich Alzeptabel

Besonders gute Strategie-,
Sport-, Action- oder Aben-
teuerspiele wilrdigen wir
mit dem PC-Games-
Award. Uberall dort, wo
Sie diese Auszeichnung
sehen, kénnen Sie als Fan
des Genres unbesorgt zu-
greifen. Fur das beste ge-
testete Spiel der Ausgabe
verleihen wir den ,Spiel
des Monats“-Award.

PC Games Juli 2001

Wir testen alle Spiele
auf den zehn verschie-
denen Rechnersyste-
men. Diese werden
gegebenenfalls um
neue Hardware er-
ganzt.

Zur besseren Orientie-
rung sehen Sie hier

die Ergebnisse des
3DMark2000, mit dem
unsere Testsysteme ge-
eicht sind. Das erleich-
tert die Einordnung.

Missen Sie auf lhrem
PC Details abschalten,
sehen Sie hier die
Konsequenzen. Auf3er-
dem verrat unser Tes-
ter wichtige Tuning-
Tipps.

Die Farben zeigen an,
wie gut das Spiel lauft:
Rot steht flr ruckelig,
Griin fur flissig und
Gelb bedeutet, dass
Sie mit Abstrichen
spielen kénnen.

Newy

f
:
:
Risas

Run Default Benchmark

Custom Banchmark

o

Run The Demo

- ZAHLENSPIELE

So einfach erhalten
Sie die Anzahl der
,~3DMarks" Ihres hei-
mischen PC: Einfach
»Run Default Bench-

~ mark® anklicken!

99
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onne, Strand, Palmen,
s ein Panzer rumpelt ins
Abendrot. Moment,
wie kommt der denn jetzt ins
Bild? Eben noch schiebt die
amerikanische Garnison auf
dem kleinen Eiland Malden
gemachlich Dienst nach Vor-
schrift und einen Wimpern-
schlag spiter iiberfallt irgend-
jemand die Nachbarinsel Eve-
ron und die Welt balanciert am
Abgrund des Dritten Welt-
krieges. Das 3D-Actionspiel
Operation Flashpoint versetzt
Sie ins Jahr 1985, in eine Zeit, in
der die Sowjetunion noch das
Reich des Bosen und die Ame-
rikaner die unerschrockenen
Wachter der Freiheit waren. In
dem alternativen Kalter-Krieg-
Szenario stehen sich Russen
und Amis auf zwei unbedeu-
tenden Inseln gegeniiber, ge-
trennt nur durch ein drittes,
neutrales Eiland. Als eines
schonen Tages unversehens ei-
ne Armee auf dieser Insel ein-
fallt, mag zundchst niemand
daran glauben, dass hinter der
[nvasion die Roten stecken
konnten. Erst im Verlauf der
Story stellt sich heraus, dass
der Kopf der Angreifer ein ab-
triilnniger sowjetischer General
ist, der damit die Perestroika
Gorbatschows sabotieren will.

FEUER FREl Gefechie aus die-

ser Nahe {iberleben Sie nur mit
viel Gliick Jed mit der richtigen
Waffe. Afn dnt@ren Bildschim-
rand Sen'§r§?é das Gruppen-
menil, das die Soldaten unter
Ihrer Kontrolle anzeigt. Uber die
Funktionstasten rufen Sie das
Befehismenti auf.

on | Spiel des Monats

Sie erleben die Geschichte
in der Haut von David Arm-
strong, seines Zeichens Ge-
freiter bei den amerikanischen
Streitkraften auf Malden.
Nach einem kurzen Trainings-
einsatz, bei dem Sie lhr virtu-
eller Kommandeur iiber Hin-
dernisparcours und Schief3-
stand jagt, riicken Sie auch
schon aus ins Feindesland. In
einer 3D-Zwischensequenz er-
leben Sie mit, wie die amerika-
nischen Streitkrifte per Hub-
schrauber auf Everon ein-
trudeln, um den Invasoren

Ein bisschen Rainbow Six, ein bisschen Delta Force,
ein bisschen Simulation und ganz viel Action -
Operation Flashpoint verschmilzt viele Spiele-

gen und Thr Alter Ego beifit in
die Gras-Texturen. Also heif3t
es unten bleiben und erst ge-
nau priifen, ob nicht irgendwo
zwischen den Baumen ein Ge-
wehrlauf glinzt, bevor man
sich weiter vorwagt. Diese
Fortbewegungsart hat aufler-
dem den Vorteil, dass Sie so
wesentlich zielsicherer sind. In
vollem Lauf verfehlen Sie mit
Ihrem Sturmgewehr auch ein
Scheunentor. Nur wenn Sie ru-
hig bleiben und sich Zeit zum
Zielen nehmen, landen Sie
auch Treffer.

vorbilder und Genres zu einem gelungenen Ganzen.

entgegenzutreten. Auf die Rat-
schldage Thres Offiziers sollten
Sie unbedingt horen: Halten
Sie den Kopf unten und spie-
len Sie nicht den Helden!
Denn obwohl die Steuerung
direkt aus Unreal Tournament
oder Half-Life stammen konn-
te, sind die Feuergefechte ein
ganzes Stiick realistischer als
in den {iblichen Action-Shoo-
tern. Ein, zwei Kugeln genti-

Sie sind nur selten allein
unterwegs, meist arbeiten Sie
im Team mit bis zu elf anderen
Soldaten zusammen. Kom-
mandos und Meldungen tru-
deln via Funk ein: , Vier, neh-
men Sie den MG-Schiitzen
aufs Korn! Drei, zurtick zum
Sani! Verdammt, Fiinf hat's er-
wischt!” Wahrend Sie am An-
fang lediglich Befehlsempfan-
ger sind, fithren Sie spater Thr
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Die A-10 Thunderbolt Il (1) ist ein schwer gepanzer-
tes Bodenangriffsflugzeug mit einem Mann (2) Be-
satzung,. Es wird zur Unterstitzung von Bodeneinhei-
ten genutzt. Aufgrund seinerimmensen Feuerkraft
wird dieses Flugzeug auch ,Tank-Killer" genannt.

Medizinische Versorgung gibt es in mehreren Varianten. Di-
rekt am Ort des Geschehens hilft ein Sanitater (1) verletzten
Kameraden. Nach groReren Angriffen werden oft Versor-
gungsfahrzeuge wie der M-113 Ambulance (2) angefordert.

Als Vorgéanger des AH-64 Apache war die AH-1
Cobra (1) der erste echte Kampfhubschrauber der
US-Armee. Ein Pilot und ein Schiitze (2+3) spiiren
im Tiefflug feindliche Krafte auf und schalten diese
aus. Die Cobra kann alle Bodenziele bekampfen.

eigenes Platoon ins Gefecht.
Dann weisen Sie per Tastatur-
kiirzel Thren Mannern Befehle

zu. Das scheint zunachst vor
allem im Eifer des Gefechtes
arg umstandlich, aber lhre
Jungs verhalten sich auch von
alleine recht clever und neh-
men selbststindig Gegner aufs
Korn.

Im Verlauf der knapp 40
Missionen (und damit rund ei-
ne Spielwoche) umfassenden
Kampagne schliipfen Sie nicht
nur in die Rolle von David
Armstrong, sondern begleiten
auch noch drei weitere Helden
in die Schlacht. Als Erstes ler-

Feldlazarette (3) findet man nur in Basen.

nen Sie den Special-Forces-
Soldaten Gustovski kennen. Er
gehort zu jener Gattung abge-
briihter Kampfer, die mit Vor-
liebe dunkle Klamotten tragen,
ihre Gesichter schwarz farben
und dann nachts mit Schall-

Robert Hammer und fiihlt sich
zwischen den zentimeterdi-
cken Stahlwédnden eines mili-
tarischen Kettenfahrzeuges am
wohlsten. Der letzte der furcht-
losen Vier nennt sich Sam Ni-
chols und findet sich als aero-

In Flashpoint halten sich Realismus und
Spielspaf’ die Waage. Die Spielwelt ist
glaubwirdig, aber eben eine Spielwelt.

ddmpfer und Plastikspreng-
stoff auf die Jagd gehen. Num-
mer 2 hort auf den Namen

nautisches Multitalent sowohl
am Steuer von Helikoptern als
auch in Diisenjdgern zurecht.

Je nachdem, mit welchem der
vier Helden Sie in die Schlacht
ziehen, haben Sie andere Mis-
sionen zu erfiillen. In der Rolle
von Armstrong lauern Sie mal
im Gebtisch versteckt einem
gegnerischen Panzer-Platoon
auf, mal wehren Sie ein Lande-
manover der Sowjets ab. Wenn
Sie als James Gustovski unter-
wegs sind, gehen Sie etwas
subtiler vor. Dann heif3t es bei-
spielsweise, im Schutze der
Nacht ungesehen ein paar
Bomben auf dem gegnerischen
Hubschrauberlandeplatz zu
verteilen und die Dinger in si-
cherer Entfernung zu ziinden.

Die Einheiten in Operation Flashpoint

DerJeep (1) ist schnell und kann neben dem Fahrer
bis zu drei Soldaten transportieren. Der Gelande-
wagen wird hauptséchlich von Offizieren (2) und
Spezialeinheiten wie Scharfschiitzen (3) genutzt,

Der M1-Al-Kampfpanzer (1) bildet das Riickgrat der
amerikanischen Panzerstreitkréfte und wird vielseitig einge-
setzt. Den Munitions-LKW (2) konnen Sie im laufenden Spiel
per Funk anfordern und damit Fahrzeuge und Soldaten mit
neuer Munition versorgen.

Der M60 (1) war vor der Einfiihrung des M1 der

wichtigste Panzer der US-Streitkrafte. Seine Haupt-
waffe ist ein 105-mm-Geschiitz. Der Tankwagen (2)
ist eine Nachschubeinheit, mit der Sie Fahrzeuge mit
Sprit beliefern konnen. Er muss angefordert werden.

e st
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yeration Flashpoint ‘ Spiel des Monats

Mit dem Truppentransporter M-113 (1) werden die  Die UH-60 Blackhawk (1) transportiert Truppen und setzt

Soldaten sicher ins Kampfgebiet transportiert. In Fallschirmspringer ab. Vor dem Heli stehen hier die Nacht-
diesem Trupp sehen Sie einen MG-Schiitzen (2), und Tagvariante des Saboteurs (2+3). Diese Spezialeinhei-
einen Grenadier (3), einen LAW-Soldaten (4), einen ten operieren allein oder in kleinen Trupps weit hinter den
normalen Soldaten (5) und einen Offizier (6). feindlichen Linien.

Transport-LKWs (1) bringen ganze Infanterie-Verbande
schnell von A nach B, sind aber ungepanzert. Vor dem
Wagen sehen Sie einige Infanteristen mit Spezialaus-
ristung: Minenleger (2), Morser-Schiitze (3), Panzer-
abwehr-Soldat (4) und Luftabwehr-Soldat (5).

Robert Hammer ist der Mann
fiirs Grobe. Wo er mit seinem
Abrams-Panzer  aufkreuzt,
wird die Luft schnell extrem
bleihaltig. Seine Missionen
sind vergleichsweise simpel
gestrickt: Fahren Sie von A
nach B, und wenn sich Thnen
ein C in den Weg stellt, pusten
Sie es um! Ahnlich brachial
geht auch Sam Nichols vor,
allerdings sind die Einsitze,
die Sie mit ihm erleben, etwas
diffiziler. So rettet der Heli-
Pilot mal eine Gruppe Ver-
wundete vor feindlichem Be-
schuss, mal eilt er bei einem
Uberfall auf einen US-Stiitz-

SCHWERES GE-

\ SCHUTZ Im M1 Ab-
- rams Panzer sind Sie

;‘: so sicher wie in sei-
M nes Namensvetters

= Schof. Auch gegneri-

sche Panzerverbédnde

L Kkonnen Ihnen kaum

- etwas anhaben. Die
=~ Steuerung der Stahl-
BN monster gestaltet sich
" etwas schwerfallig.

Mit der MG-Stellung (1) mahen Sie gleich reihen-  Das MARK Il PBR (1) ist ein leicht gepanzertes Patrouillen-
weise gegnerische Infanterie nieder. Die Bedienung  boot, mit dem Sie die Méglichkeit haben, lhre Truppen von

ist im Spiel nicht ganz einfach, da es eine grofie der Seeseite aus zu unterstitzen. Leider ist die Reichweite
Streuung besitzt. Der Jeep mit MG (2) ist gegeniiber des MGs nicht allzu hoch, so dass der Einsatz in Kiistennahe
der MG-Stellung natiirlich flexibler einsetzbar. beschrénkt bleibt.

PC Games Juli 2001

Sollte eines Ihrer Fahrzeuge beschadigt sein, kommt
der Reparatur-LKW (1) ins Spiel. Allerdings miissen
Sie unter Umstanden mit langen Reparaturzeiten rech-
nen (hangt vom Schaden ab). Wie alle Nachschubein-
heiten muss auch dieser LKW angefordert werden.
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PHASE 1 -

AUSSPAHEN UND ABWARTEN

Wir liegen mit unserem Trupp am Waldrand in
der Nahe von Levie in Deckung. Siiddstlich des
Dorfes steht ein T-72-Kampfpanzer. Da dieser
Koloss fiir unsere Truppe unbezwingbar ist, hat
sich ein weiteres Team der Rebellen mit einer
Panzerabwehrrakete auf der anderen Seite des
Dorfes in Stellung gebracht. Unsere Aufgabe

! ist es nun, mit dem Fernglas die Gegner in

0K e, hokl your e i st tonk's been nevtioisnd s 10 wiere wens T e ey Levie auszumachen. Der Sturmangriff startet,
3t i sobald die zweite Gruppe - Codename ,Black
Bear" - den T-72 unschadlich gemacht hat und
uns diesen Erfolg per Funk mitteilt,

Live vor Ort S

Die Story: I

Sie spielen den Soldaten David Armstrong. Nach heftigen :
Kémpfen auf der Insel Everon miissen sich die NATO-Truppen
zurtickziehen. Leider haben Sie es nicht rechtzeitig zum Sam-

o e TR ' Phase 2: Sturm-
2 e » angriff auf Levie

i

melpunkt geschafft und sind gefangen genommen worden. == i et o 1 Lot
Zum Gliick haben Widerstandskdmpfer Sie aus der russischen I P& o the Fed i an

Gefangenschaft befreit. Bis Sie zu Threr Einheit zurtickkehren
konnen, kimpfen Sie an der Seite der Rebellen.

Die Mission:

Russische Truppen halten in dem Dorf Levie Zivilisten ge-
fangen. Um Gréueltaten an den wehrlosen Zivilisten im Vor-
feld zu vereiteln, wird eine Befreiungsaktion geplant. Sobald
das Dorf von Gegnern befreit wurde, sieht der Plan eine Flucht
per LKW zu einem versteckten Camp der Rebellen vor.

mw._ Phdsh.3" Flﬁcht ML PRI~ 1 ..
aus Levie (LKW)

- o 0 : . %
£ P ——
=

o A9 .

Let's ilnﬂil:-' A one mate thing... you need 19 toke off thet wiform.
Pl on ghessciviian clothes insted. Russion patials e everywhere.

=,

R

PHASE 3 - FLUCHT AUS LEVIE

Wir sitzen mit unseren Kameraden und den drei
befreiten Geiseln auf der Pritsche des LKWs.
Dieser fahrt ein kurzes Stiick die Strafle ent-
lang, bis er am Fufs eines Hiigels zum Stehen
kommt. Da das Rebellen-Camp verstecktim
Wald liegt, geht es jetzt nur noch zu FuB weiter.
Wer sich hier schon in Sicherheit wahnt, hat
weit gefehlt. Ein russischer LKW voller Infante-
risten hat die Verfolgung aufgenommen. Wah-
rend der Rest der Einheit schon den Hiigel hi-
nauflauft, sind wir stehen geblieben, um den
LKW samt Insassen mit einigen gezielten Gra-
natwirfen unschédlich zu machen.

e 104 PC Games Juli 2001



Operation Flashpoint | Spiel des Monats

PHASE 2 - STURMANGRIFF

Nach dem Funkspruch von der Gruppe ,Black
Bear" riickt unser Trupp auf Levie vor. Unsere
Truppe hat den grofien Vorteil, dass der Gegner
iberhaupt nicht auf den Angriff vorbereitet ist.
Da dank unserer vorangegangenen Aufklarung
| die meisten Ziele schon bekannt sind, ist Levie
'.; schnell von Gegnern befreit. Sobald das Dorf

: { gesichertist, steigen alle Soldaten samt der

| Geiseln in einen russischen LKW. Der Angriff
muss mdglichst schnell vonstatten gehen, da
nach kurzer Zeit ein russischer LKW mit Infan-
terie und etwas spéter ein gepanzerter Truppen-
transporter aufkreuzen.
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-~ PHASE 4 - KURZ VOR DEM CAMP

'z 2 s . Wie aus dem Nichts erscheint kurz vor dem

o \ Camp noch ein Trupp russischer Soldaten aus
einem kleinen Wald. Unser Trupp muss herbe
Verluste hinnehmen, bevor diese Gefahr ge-
bannt ist. Zu allem Uberfluss erscheint jetzt
noch der oben erwahnte Truppentransporter
i (BMP) auf der StrafRe hinter uns. Da wir keine
Panzerabwehrrakete bei uns haben, entschei-
den wir uns kurzerhand zur Flucht. Vom BMP
¢ unentdeckt, gelangen wir nach kurzem Fuf3-
marsch zu einem kleinen Camp der Rebellen
| hinter einem Waldchen. Die Geiseln sind in
Sicherheit - Operation erfolgreich.
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MEINUNG
FLORIAN STANGL

TOD VON OBEN Nurin wenigen
| Missionen verlassen Sie den

. sicheren Boden und erkunden
mit einem Helikopter die Liifte,
Die Hubschrauber sind einfach
zu kontrollieren, auch die Ziel-
erfassung lauft automatisch,

Nix fiir Warmduscher,
aber fiir Action-Profis
ein Eldorado,

Eine packende Story, atmos-
pharische Grafik und span-
nende Missionen. Spieler-
herz, was willst du mehr? Bo-
hemia Interactive hat es tat-
sachlich geschafft, ein kom-
plexes Schlachtfeld mit Bo-
den-, Wasser- und Luftein-
heiten auf die Beine zu stel-
len. Selbst der Spagat zwi-

SUCHBILD Finden Sie den
Saboteur! Als ,Man in
Black” brechen Sie in
vielen Einsatzen zu
Sabotage-Missionen auf,
spionieren Ziele aus oder
jagen sie in die Luft.

106

punkt zu Hilfe. Mit ihm er-
leben Sie auch eine der aufSer-
gewohnlichsten  Missionen,
wenn Sie, nachdem Sie im Ein-
satz abgeschossen wurden, bei
Nacht und Nebel aus einem
russischen Gefangenenlager
fliichten und sich mangels
Kompass an den Sternbildern
orientieren miissen. Dabei
werden die Auftrdge von einer

spannenden Storyline zusam-
mengehalten, die nicht nur
Alibi-Funktion hat. Immer
wieder spinnen Zwischen-
sequenzen in der 3D-Engine
und die Tagebucheintrage der
vier Hauptfiguren (die sich im
Spielverlauf sogar begegnen)
die Geschichte weiter. Egal ob
Sie spionieren, schleichen, Mi-
nen legen, einen Frontalangriff

starten, Wache schieben oder
sich alleine durch feindliche
Linien schlagen miissen — die
Missionen in Operation Flash-
point sind einfach super ab-
wechslungsreich. Keine spielt
sich wie die andere und alle-
samt sind sie machtig span-
nend. Dafiir, dass sie so span-
nend sind, sorgt allerdings ne-
ben dem sehr guten Missions-

schen Spielbarkeit und Rea-
lismus ist sehir gut gelungen.
Den Kritikpunkt des Kollegen
Steidle kann ich diesmal
nicht nachvollziehen:; Gerade
weil man nur einmal spei-
chern kann, kommt echter
Nervenkitzel auf,

design leider auch die Tat-
sache, dass Sie nur ein einziges
Mal pro Einsatz speichern koén-
nen. Oft muissen Sie einen Auf-
trag ein Dutzend Mal angehen,
bevor Sie ihn endlich erfolg-
reich abschliefsen kénnen. Da-
mit das nicht allzu frustrierend
ist, speichert das Programm
bei langeren Einsdtzen netter-
weise auch mal automatisch

T Y T AR
SYSTEM: Pentium Il || Pentium Il || Duron || Pentium1l || Celeron ||Pentium IIl| |PentiumIll| |Pentium || T-Bird T-Bird | |Pentium IlI
300 300 600 400 450 500 700 933 900 900 933
64 MB 64MB || 128MB | 128MB || 128MB || 128MB || 128MB || 256MB || 128MB || 128MB || 128MB
Software Riva Matrox Voodoo2 || Voodoo3 || Voodoo3 Riva Voodoo5 || Voodoo5 || GeForce2 || GeForce2

BENCHMARK:
Das Programm finden

Sie auf CD und DVD!

MX

809

2.482

2.509

4.089

4.159

4.809

640x480 min. E | | | | === | H ]
640x480 max. | 1] | B =7 27 = el
800x600 min. | [ 1 = | e e | [
800x600 max. | il | B e =)
1.024x768 min. | el e | [
1.024x768 max. [ | e == [ ] =]

.. Tipp zur Performance-Steige-

Wenn Sle iiber einen

WAS IST WAS?

] Technisch unmigich

B unzumutbar

Akzepabel

1 optimal

‘rung: Vermindem Sie die Aufio- schnellen Rechner ver-
sung und setzen Sie die ,Visual @ filgen, soliten Sie kei-

| Quality” nach unten. Zusatzlich neswegs mit der ,Visu-
kénnen Sie die Schatten der al Quality” geizen. Ab
Fahrzeuge, Personen und Land- einem Wertvon 10.00
schaftsgebilde deaktivieren. gibt es jedoch kaum
Aber: Selbst mit geringen Details noch sichtbare Verbes-
sieht das Spiel noch gut aus. serungen der Grafik.
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I _S_piel des Monats

MEINUNG B Ficitagabend, zehn Uhr, PC-Games-Redak- IM WETTBEWERB
PSRRI S (oL Steidle nach einer Acht-Stunden-Dauer- Teambasierte Actionspiele sind spé-
' gy sitzung Flashpoint auf dem Weg nach Hause. testens seit Counter-Strike in aller Unreal Tournament 92
Die Scheinwerfer eines VW Golf lassen mich Munde. Wer einfach nur drauflosbal- Operation Flashpolnt 89

zusammenzucken, ich kann gerade wider-
stehen, in Deckung zu hechten. Unglaublich,
wie einem dieses schweifitreibende Spiel in
Fleisch und Blut iibergeht. Filr Zartbesaitete

lern will, steht mit dem Klassiker Un- _
real Tournament am besten da, Tribes  111D€S 2 85
2 setzt wie der Half-Life-Mod Counter-  Counter-Strike 1.0 84

Seit Half-Life habe ich | istoperation Flashpoint nichts - sowohl mo- Stiko aul Teamivorsim Intomet. Auch
keinen spannenderen iR spizlerisch‘ Ohne verniinf- bei Flashpoint lauft nichis ohne - Hidden & Dangerous 79
3D-Shooter mehr ge- | tige Speicherfunktion sage ich jedenfalls sammenarbeit - im Mehrspieler- wie im Singleplayer-Modus. Der Taktik-
spielt. Operation Flash- | vielen Flashpoint-Zocker biischelweise aus- Shooter hat wohl von allen Titeln die spannendsten Missionen, beschert
_pointist fir mich der | geraufte Haare voraus. Deswegen (und nur aber vor allem bei Einsteigern Frusterlebnisse. Spielerisch am néchsten
Uberraschungshit des | deswegen) scheitert Operation Flashpoint kommt Flashpoint wohl der Zweite-Weltkrieg-Taktik-Shooter Hidden &

Jahres. | ander,magischen” 90, Dangerous, Allerdings merkt man dem sein Alter mittlerweile deutlich an.

ab, etwa kurz vor dem Angriff etwa Ihr Sturmgewehr gegen Spielerisch ist alles eitel Gebirgsziige, so weite Ebenen.
auf ein Dorfchen. das MG eines toten Mitkdmp- Sonnenschein, aber wie sieht Alles wirkt irgendwie echt und
Das Waffenarsenal in Ope- fers oder Gegners austau- es mit der Technik aus? Im konnte direkt einem Land-
ration Flashpoint ist mindes- schen. Wem das noch nicht Vergleich mit aktuellen oder schaftsbildband entsprungen
tens ebenso vielfdltig wie reicht, der kann sich sogar in kommenden  Grafik-High- sein. Bei der Akustik gibt es
die Missionen. Als Infanterist ein ausgewachsenes Stahl- lights des Action-Genres kann  nicht nur nichts zu meckern, sie
wihlen Sie aus einer Reihe monster schwingen. Sie kon- Operation Flashpoint nicht ist schlichtweg genial. Seien es
von Handfeuerwaffen, darun- nen jedes Fahrzeug im Spiel ganz mithalten. Die Optik ist die emotionsgeladenen Funk-
ter das M-16-Standardgewehr dirigieren, sei das nun ein Sko-  einfach zu unspektakulér. Klar  spriiche der Kameraden, sei es
der US-Army und das rus- da, ein Abrams-Panzer oder -aufeinem ,echten” Schlacht- das Pfeifen der Kugeln (das
sische Gegenstiick AK-74. gar ein Erdkampfflugzeug wie feld gibt es nun mal keine sich tibrigens bei aktivierter
Scharfschiitzengewehre fin- die A-10. Egal fiir welches farbenprachtigen Explosionen Zeitlupen-Funktion zu einem
den sich ebenso auf der Liste Transportmittel Sie sich ent- und Spezialeffekte. Dafiir stilechten Brummen verlang-
wie Granaten oder sogar Pan- scheiden, die Steuerung fillt schafft es Operation Flash- samt), das Rasseln der Panzer-
zerfauste. Zwar diirfen Sie sehr simpel aus. Sie brauchen point, einen tiberaus lebens- ketten oder auch nur das Vogel-
sich nur in den wenigsten Ein- keine  Flugsimulator-Erfah- echten Look zu kreieren. In  zwitschern im Wald, der Sound
sitzen Thre Bewaffnung selbst rung, um mit einem Flash- keinem anderen Spiel gibt es trdgt einen wesentlichen Teil
aussuchen, dafiir kénnen Sie point-Helikopter abheben zu so riesige, dichte Wilder, so  zur dichten Atmosphare bei.
aber Leichen fleddern und so  konnen. malerische Dorfer, so riesige FLORIAN WEIDHASE/RUDIGER STEIDLE

TESTURTEIL

OPERATION FLASHPOINT

ENTWICKLER ANBIETER
BohemiaInt.  Codemasters

PREIS TERMIN
Ca. DM 80,- Juni 2001

BENOTIGT =~ EMPFOHLEN
Pentium 11400 Pentium I1l 800
64MBRAM 128 MB RAM
HD:440MB  HD: 440 MB

UNTERSTUTZT -
Diret:t3D e

MEHRSPIELER
Einzel-PC1 Netzwerk 16+
Internet 16+

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 70%
=y : '
Nicht gerade spektakular, aber echt.

SOUND 80%
| [ 1]

Tragt viel zur tollen Atmosphare bei.

STEUERUNG 80%

fiow, the Russians could be on their way rig BN e
WEIVE m‘ tﬁ SE{UTE Gﬂmmﬂ mm bﬁ‘[ﬂlﬁ We Cﬂﬂ eV‘&ﬂ ﬂlﬂk Gb‘OUi F L 7 E}g:hc;]zueriemen Lnndzubeherrls.(:hzl,rr|
* i'm sonry, bt these resistonce fighters will have to manoge by themselvESSGRE Wi EHRSPIELER 005

Macht im Team einen Hollenspaf.

AM LAGERFEUER Zwischensequenzen in der Spielgrafik treiben die Story voran. Der Kampf um Malden, Everon und
Kolgujev bleibt bis zum Schluss extrem spannend und die Helden wachsen einem richtig ans Herz.
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CLEVERE BURSCHEN Die Ein-
heiten aus Conflict Zone bringen

mit ihren cleveren Aktionen Echt-
zeit-Generale zum Staunen.

eit Westwoods Dune 2
s 1992 das Genre ins Leben
rief, haben sich Echtzeit-
Strategiespiele von Nischentiteln
zu Verkaufsschlagern gemausert.
,Schoner, grofer, komplexer” heifdt
die Devise der Entwickler aus Las
Vegas und ihrer Kollegen von Bliz-
zard und den Ensemble Studios.
Einen wichtigen Aspekt haben die
Programmierer aber {iber die Jahre
straflich vernachldssigt: die kiinst-
liche Intelligenz. Klar, der Compu-
tergegner wird einen menschlichen

]hre Experten

gl

Opponenten noch lange nicht
ersetzen konnen. Schachcomputer
haben Jahrzehnte gebraucht, bis
sie es mit Groffmeistern aus Fleisch
und Blut aufnehmen konnten.
Aber ein bisschen schlauere Ein-
heiten miissten doch im 21. Jahr-
hundert schon drin sein. Es kann
doch nicht angehen, dass sich Spie-
lepanzer immer noch hilflos ver-
heddern, wenn sie im Pulk iiber
eine Briicke fahren sollen, wie sie
das etwa bei Z: Steel Soldiers re-
gelmaBig tun. Dass es auch anders

geht, beweist das in dieser Ausga-
be getestete Conflict Zone, das mit
ausgesprochen cleveren Truppen
glanzt. Die franzosischen Ent-
wickler des Echtzeit-Strategiespiels
wollen ihre DirectlA betitelte KI-
Engine an andere Programmierer-
teams lizenzieren. Also, liebe Bit-
map Brothers, Blizzards und En-
sembles: Wenn ihr euren Einheiten
etwas mehr Weisheit eintrichtern
wollt, dann klingelt doch einfach
mal kurz in Frankreich durch. Es
lohnt sich!

Die PC-Games-F?eferenzen: STRATEGIE

Titel

Age of Empires 2: Age of Kings
Earth 2150 2.0

Black & White

Anno 1602

Die Sims

Dungeon Keeper 2

Jagged Alliance 2

Starcraft

Call to Power 2

Command & Conguer 3: Tiberian Sun
Desperados

AnstoR 3 - Der FuBballmanager
Die Siedler 4

Kicker Fufsballmanager 2
Commandos

Startopia

Patrizier 2

Sudden Strike

Conflict Zone

Zeus: Herrscher des Olymp

PC Games Juli 2001

Beschreibung Wertung Ausgabe
Echtzeit-Strategie 92 11/99
Echtzeit-Strategie 92 06/00
Strategie-Mix 92 04/01
Aufbau-Strategie 91 05/98
Aufbau-Strategie 90 03/00
Echizeit-Strategie 90 08/99
Runden-Strategie 90 06/99
Echizeit-Strategie 90 06/98
Runden-Strategie 89 01/01
Echtzeit-Strategie 88 10/99
Echtzeit-Taktik 87 05/01
FuBballmanager 86 03700
Aufbau-Strategie 85 04/01
FuRballmanager 85 11/99
Echtzeit-Taktik 86 07/98
Aufbau-Strategie 85 07/01
Aufbau-Strategie 85 02/01
Echtzeit-Strategie 84 11/00
Echtzeit-Strategie 84 07/01
Aufbau-Strategie 81 12/00

Durchschnittlicher Preis

Microsoft, ca. DM 80,-

Topware Interactive, ca. DM 50,-

Electronic Arts, ca. DM 90,

Anno 1602 Konigsedition (Sunflowers, ca. DM 70,-)
Electronic Arts, ca. DM 80,-

Electronic Arts, ca. DM 30,-

Topware Interactive, ca. DM 35,-

Starcraft Battle Chest (Havas Interactive, ca. DM 80,-)

Activision, ca, DM 30,-

EA Classics (EA, ca. DM 30,-), C&C 3 Megabox (EA, ca. 75,-)

Infogrames, ca. DM 80,-

Infogrames, ca. DM 80,-

Blue Byte, ca. DM 80,

Koch Media, ca. DM 70,

Commandos Director's Cut (Eidos, ca. DM 30,-)
Eidos, ca. DM 80,-

Infogrames, ca. DM 80,

CDV, ca. DM 70,-

Ubi Soft, ca, DM 80,-

Havas Interactive, ca. DM 90,-

Managerspiele

I

faktik

;

HIGHLIGHTS
SEITE
Bundesliga Manager X

EET] confliict Zone

m Classics: Ground Control
Classics: Submarine Titans
@ Classics: Theme Park World

Far Gate

m Shogun Warlord Edition
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Griff nach den Sternen: In Dungeon-
Keeper-Manier managen Sie eine
Raumstation mit durchgeknallten

Aliens am anderen Ende der Galaxis.

n der Realitit sind
Raumstationen enge,
unbequeme Behau-
sungen, die von zwei Kate-
gorien intelligenter Lebewesen
bewohnt werden: handverlese-
nen Astronauten oder Millio-
ndaren in der Midlifecrisis.

Glaubt man allerdings Science-
Fiction-Autoren wie Arthur C.
Clarke, werden die Raumsta-
tionen der Zukunft nur wenig
mit den ungemiitlichen Blech-
biichsen vom Schlage einer Mir
zu tun haben und als aufler-
irdische Naherholungszentren
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SCHMUDDELIG Wer nicht geniigend Miill

eimer installiert, bekommt es schon bald mit

Ungeziefer wie diesen ,Space-Rats™ zu tun

fiir Besserverdienende unsere
Erde umkreisen.

Eine derartige Station steht
auch im Mittelpunkt von Star-
topia, dem jiingsten Projekt
von Mucky Foot — eine neue
Firma ehemaliger Bullfrog-
Mitarbeiter, die dort unter an-
derem fiir die Dungeon Kee-
per-Serie zustandig waren. Als
angehender Stationsvorsteher
fallt Thnen die Aufgabe zu,
aus einem leeren Stahlhaufen
eine technisch funktionierende
und wirtschaftlich florierende
Raumstation zu machen. Ne-
ben einem ausfiithrlichem Tuto-
rial erwartet den Spieler eine

PC Games Juli 2001

umfangreiche Kampagne so-
wie das Endlosspiel (der so
genannte Sandkastenmodus).
Grundsitzlich sind alle zu
besiedelnden Stationen gleich
aufgebaut: Die donutférmigen,
dreistockigen Gebilde sind in
insgesamt 16 Sektoren unter-
teilt und verfiigen somit tiber
insgesamt 48 Einzelabschnitte.
Sie starten jede Mission mit
maximal drei {ibereinander
liegenden Sektoren; um weite-
re Abschnitte auf den drei
Decks betreten zu konnen,
miissen die Tore zu angrenzen-
den Sektionen gedffnet wer-
den. Bevor Sie jedoch mit der

frohlichen Bebauung beginnen
kénnen, muss ein Energiekol-
lektor, das Herzstiick jeder Sta-
tion, installiert werden. Hierfiir
bedienen Sie sich Threr Scuz-

zer-Droiden, die dhnlich wie
die Imps in Dungeon Keeper
samtliche Aufbau-, Reparatur-
und Transportaufgaben im
Spiel iibernehmen. Ebenso be-
kannt diirfte Kellermeistern
die Steuerung in Startopia vor-
kommen: Mit Maus und Tasta-
tur bewegen Sie sich tiber die
Station, justieren den Blickwin-
kel oder drehen die Kamera
um die eigene Achse. Mit den
Tasten Bild auf und Bild ab

schalten Sie zwischen den drei
Decks hin und her.

Energie ist die universelle
Wiahrung in Startopia: Sobald
der Kollektor steht, wird Thr
Energiekonto erdffnet, tiber
das Sie alle Einkaufe und Re-
paraturen abwickeln.

Sie beginnen jeden Auftrag
auf dem untersten Deck Threr
Station, dem Technologiedeck.
Hier werden alle Rdume ge-
baut, die dem Betrieb [hrer Ein-
richtungen, der Forschung und
dem Handel dienen. Eine Eta-
ge hoher befindet sich das Ver-
gniigungsdeck, auf dem Lu-
xushotels, Kneipen, Geschifte

VORRATSHALTUNG
Per Mausklick kon
nen Sie alle Arten
von Waren ins Lagel
hinein- oder hel
ausbeamen. Quel
len die Regale tiber,
MUSS ein zusatz
liches Lager errich

tet werden,

ACKERBAU W&h-
rend ein Kamara-
ma das Biodeck
umgrabt, schaffen
die Scuzzer geemn-
tete Rohstoffe ins
Lagerhaus. Die rot
markierten Pflan-
zen sind zur Ernte
freigegeben, die
kreisformigen Indi-
katoren zeigen an,
wann das Griin-
zeug reif ist.




;112

Um alle Alienrassen auf lhrer Station gliicklich zu machen und einen florierenden Handel zu fordern, miissen Sie lhren Ein-
flussbereich standig erweitern und immer aufwendigere Raume bauen. Auf dieser Doppelseite stellen wir Ihnen die wichtig-
sten Raumlichkeiten des Technologie- und Vergniigungsdecks vor.

Kojentrakt

Schlaflos in Startopia: In den
automatisierten und wenig kom-
fortablen Schlafeinheiten kon-
nen sich samtliche Alienrassen
flr wenig Geld vom anstrengen-
den Tagewerk ausruhen.

Bendtigte Alienrasse: Keine

JINIMUNIKationssenso
Ohne diese Funkanlage kann
kein interstellarer Handel betrie-
ben werden, da Sie auf die Funk-
spriche der vorbeiflitzenden
Kaufleute erst gar nicht ant-

worten konnen.

Benétigte Alienrasse: Targ

oder das ortliche Freudenhaus
gebaut werden konnen. Deck 3
schlieBlich ist das Biodeck. Ge-
baut wird hier zwar nicht, da-
fiir aber ldsst sich diese kiinstli-
che Biosphére zur Zucht von
Nutzpflanzen (dienen als Nah-
rung) und als Naherholungs-
gebiet fiir {iberarbeitete Aliens
verwenden.

Um die Gesundheit Ihrer Be-
wohner und Angestellten zu
erhalten, bendtigen Sie eines
oder mehrere dieser Mini-Hos-
pitaler nebst moéglichst kom-
petenten Arzten.

Benotigte Alienrasse: Grey

Sicherheitszentrale
Von hier aus koordinieren Ihre
muskelbepackten Security-Ex-
perten die Polizei-Scuzzer und
tiberwachen die (hoffentlich!)
installierten Selbstschussan-

lagen und Gefangnistrakte.

Bendtigte Alienrasse: Kasvagorianer

Zum Ausbau Threr Station
bendtigen Sie neben funktions-
fahigen Droiden die entspre-
chenden Baupline und Tech-
nologien. Die Blaupausen fiir
einige Standardgebaude erhal-
ten Sie zu Beginn einer Mission
gratis von Threm Auftraggeber,
im Verlauf des Spiels kénnen
Sie weitere Plane von Hand-

Fabrik ¥,
Sobald Sie die Technologie einer
bestimmten Ware erforscht oder
gekauft haben, konnen Sie sie

in der Fabrik in beliebiger Stlick-
zahl produzieren und danach
selbst verwerten oder verkaufen.

Bendtigte Alienrasse: Salzferkel

Diese riesige Schleuse ist der
Schlissel zu einer blihenden
Handelsstation. Ohne Raumdock
(plus Kommunikationssensor)
kénnen Sie nur mit dem Halsab-
schneider Arona Handel treiben.

Benotigte Alienrasse: Keine

lern kaufen oder in einer Fab-
rik selber produzieren. Genau
wie Rohstoffe oder Scuzzer
werden Baupline im Spiel
durch Kisten symbolisiert, die
Sie per Linksklick in Thren
Konstruktionspuffer beamen
oder per Rechtsklick ,auspac-
ken” konnen. Wihrend einige
Einrichtungen wie der Snack-

Im Labor werden eingesamr;n}elte
Technologien und Rohstoffe ein-
gehend analysiert und weiter-
entwickelt. Je komplizierter die
Technik, desto langer dauert die
Erforschung.

Bendtigte Alienrasse: Turraken

Das Fastfood-Restaurant der
Zukunft erzeugt normalerweise
synthetische Nahrung, kann
aber auch zur Verteilung impor-
tierter oder gezichteter Lebens-
mittel verwendet werden.

Benotigte Alienrasse: Keine

O-Mat oder das Raumdock
nur in vorgegebenen Grofien
gebaut werden konnen, lassen
sich andere Einrichtungen wie
die Krankenstation den Platz-
entsprechend
grofer oder kleiner anlegen.
Sobald Sie Gréfe und Standort
eines solchen Raums festgelegt
haben, offnet sich ein Meni,

verhadltnissen
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| Test

jebesnest
Hier stillen die Aliens ihren
Hunger nach Zartlichkeiten.
Besonders die turrakischen
Wissenschaftler legen groRen
Wert auf Liebesnester.

Angestellte bendtigt? Ja
Befriedigt: Liebe

Aliens aus allen Teilen der Gala-
xis kommen sich in dem knall-
bunten Tanzschuppen naher. Ach-
ten Sie darauf, die Lautstarke im
akzeptablen Rahmen zu halten.

Angestellte benotigt? Nein
Bediirfnis-lcon: Aufmunterung

mit dem Sie spezifische Ein-
richtungsgegenstande kaufen
und platzieren konnen. Ein
weiterer Mausklick beendet
die Planungsphase, worauf
Thre Droiden herbeieilen, um
den Raum zu errichten. Wah-
rend einige Einrichtungen
selbststandig funktionieren,
kénnen kompliziertere Statio-
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zieht anspruchsvolle Gaste an
und sorgt flr ein stilvolleres
Schlaferlebnis als der schmuck-
lose Kojentrakt.

Angestellte benotigt? Nein
Befriedigt: Schlaf, Langeweile

Sternenpalast

Dieses Luxushotel kénnen sich
nur die betuchtesten Ihrer Gaste
leisten. Es bietet hoheren Komfort
als das Jupiter-lnn und kostet
dementsprechend mehr.

Angestelite bendttigt? Nein
Befriedigt: Schlaf, Langeweile

nen wie das Labor oder die
Fabrik ihre Arbeit nur mit dem
entsprechenden Personal auf-
nehmen.

Im Lauf der Kampagne be-
kommen Sie es mit neun ver-
schiedenen Alienrassen zu tun,
die sich allesamt durch unter-
schiedliche Vorlieben und Be-
gabungen auszeichnen. Die

Spelunk e
Diese einfache Kneipe ist der
bevorzugte Treffpunkt der Kasva-
gorianer, wird aber auch von we-
niger trinkfesten Rassen oft und
gerne besucht.

Angestellte bendtigt? Nein
Befriedigt: Langew., Aufm.

__ ail e

Die luxuridse Variante der Spe-
lunke wartet mit einem eigenen
Pianisten auf und zieht die rei-
chen und verwdhnten Aliens
auf der Station an.

Angestellte bendtigt? Nein
Befriedigt: Langew., Aufm.

doppelkopfigen Turraken etwa
arbeiten als Wissenschaftler im
Labor, die Targ am Kommuni-
kationssensor und die Kamara-
ma verdingen sich als Bauern
auf dem Biodeck. Im Gegen-
satz zu Dungeon Keeper miis-
sen Sie Thre Arbeiter selber an-
heuern und befordern, wobei
fahigere Kandidaten einen ho-

Vom Kiosk (ber den Musikladen
bis zum Waffengeschaft reicht die
Auswahl an Handlern. Jeder La-
den braucht Rohstoffe, um zu
funktionieren.

Angestellte bendtigt? Nein
Befriedigt: Langeweile

ssic lerie
Durch ein riesiges Fenster im
Rumpf der Station kénnen lhre
Gaste ins Weltall hinausblicken
und sich dabei entspannen.
Beliebt bei allen Rassen.

Angestelite bendtigt? Nein
Befriedigt: Aufmunterung

heren Lohn verlangen und ef-
fektiver arbeiten als Nichtskon-
ner. Das Personalmanagement
erfolgt {iber ein spezielles Me-
nii, in dem Sie die Daten aller
Aliens auf der Station priifen
konnen. Per Mausklick fahrt
die Kamera zum gewiinschten
Bewerber, den Sie mit einem
weiteren Klick anheuern kon-
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MAKE LOVE Die tur- W

rakischen Wissen- «
schaftler sind Dauer- ! \ Y
gaste im Liebesnest. y- - :

ab 2

In diesem garantiert
jugendfreien Freuden-
haus befriedigen die

WACHSTUM Ein gut ausgebautes Technologiedeck im
Uberblick. Da die Abstande zwischen den Raumen beim
Bau beriicksichtigt werden, miissen Sie sich keine Sorgen

Aliens ihre amou-
rosen Geliiste,

IM WETTBEWERB

Startopia schlagt Dungeon

Keeper 2 in allen Disziplinen: ~ Startopia 86%
Sowohl grafisch als auch Dungeon Keeper 2 859
spielerisch haben die Ent- ‘

wickler von Mucky Foot die Tropico 84%
Idee der genialen Keller-Saga  Herrscher des Olymp: Zeus  81%
kaonsequent weiterentwickelt

und mit zusétzlichen Features DUNEEON Keeper 80%

versehen. Fans tler Dungeon Keeper-Reihe sollten zum zweiten Teil grei-
fen, da der gerade optisch seinen Vorganger klar in den Schatten stellt.
Wer auf 3D-Grafik keinen gesteigerten Wert legt, versucht sich am Auf-
bau einer Bananenrepublik in Tropico oder fordert mit Zeus die Gotter
des Olymp zum Wettstreit heraus.

um die Verkehrswege auf Ihrer Station machen.

nen. Da allerdings nur gliickli-

che Aliens bereit sind, ihre
Unterschrift unter einen Ar-
beitsvertrag zu setzen, sollten
Sie stets dafiir sorgen, dass alle
Bedtrfnisse Threr
befriedigt werden.

Je groBer und schoner Thre
Station wird, desto anspruchs-
voller werden auch die Be-
wohner und Besucher. Zu Be-
ginn eines Auftrags sehnen
sich die meisten AuBerirdi-
schen nach Nahrung, einem

Bewohner

Schlafplatz und einer Wasch-
gelegenheit. Als gewissenhaf-
ter Stationsleiter sollten Sie
stets die [hrer
Gaste im Auge behalten: Wie
in Dungeon Keeper kinnen
Sie anhand von Denkblasen
tiber den Kopfen der Kreatu-
Ge-
fiihlslage erkennen. Sobald Ih-
re Siedlung eine gewisse Gro-
e erreicht hat, werden Wiin-
sche nach exotischen Formen
der Unterhaltung laut, die nur

Bediirfnisse

ren deren momentane

LOW END STANDARD S e BIGHEND

SYSTEM:

Pentium Il | | Pentium Il Duron Pentium I | Celeron | Pentium III 'Pentium Il  Pentium Il ‘ TBird | T-Bird Pentium | I
300 300 600 400 || 450 500 700 | 933 900 900 933
64MB || 64MB 128 MB ‘ 128 MB 128MB || 128MB 128 MB 256MB | 128MB || 128 MB 128 MB
Software Riva Matrox || Voodoo2 Voodooa Voodoo3 Riva ' Voodoo5 || Voodoo5 || GeForce2 | | GeForce2
TNT G 400 |
|
Das Programm finden
seasrcoumaovn: | 809 |11.649 ‘ 2. 309 2.349| 2 482 2 509 ‘ 3.239/4.089| 4.159 /14.8096.202
640x480 min. | | | | ] | | | l I |
640x480 max. [ NN N | | | 1 ] [ | | l
800x600 min. I T =] e | | o] |
800x600 max. e T 1 ) | | | ' | [ .
1.024x768 min. I ) ) = = | )
1.024x768 max. T i | T = | i
MINIMALE DETAILS MAXIMALE DETAILS
| Spieler mit Lowend-PC reduzie- Jedes einzelne Feature in
' renBildschirm-Aufidsung und den Grafik-Optionen ist
. die Farbtiefe. Faustregel: Je nie- das Einschalten wert. Ein
. driger, desto schneller. Achten besonderes Schmankerl
Sie darauf, dass die vertikale ist die Texturen-Qualitat.
Synchmnisation deaktiviert ist. Je héher Sie hier gehen,
Aufierdem haben Sie die Mog- desto mehr kdnnen Sie
lichkeit, die Textur-Qualitat zu vom Gewusel auf lhrer
verringem. Station erkennen.

"I Technisch unmaglich

WAS IST WAS? - Uneumutbar Akzeptabel =20 optimal

- 114

PC Games Juli 2001



WELTRAUMKNAST Einsichtige
Verbrecher lassen sich gegen bare
¥Miinze in Ihrem Geféngnis zu Muster-
biirgern umschulen. Gelegentliche

Revolten sollten Sie mit lhren
Polizei-Droiden unterdriicken.

mit den richtigen Gebduden
im Vergniigungsdeck befrie-
digt werden konnen. Liebes-
hungrige Geschopfe etwa freu-
en sich liber einen Amiisier-
betrieb, wiihrend sich gestress-
te Besucher in einer Spelunke
oder Cocktailbar gerne einen
hinter die Binde giefSen.

Das so genannte Biodeck,
also die oberste Etage, ent-

A g kb b = y= G Y. R £ & o e £ T t
Aufbau-5Strategie: Startopia es

Neben dem Technologie- und dem
Vergnugungsdeck erwartet Sie in der
dritten Etage Ihrer Station das Bio-

deck. Dieser Bereich dient einerseits
gestressten Besuchern als Naherholungs-
zentrum und andererseits als Zuchtbiotop, in
dem diverse Nutzpflanzen angebaut werden.

PRIMA KLIMA

Mit den vier farbi-
gen Pfeilen im Be-
fehlsmenu passen
Sie Bodenhohe,
Wasserstand,
Feuchtigkeit und
Temperatur des Bio-
decks an. Da jede
Pflanze in unter-
schiedlichem Klima
gedeiht, sollten Sie
verschiedene Zucht-
gebiete einrichten.

nen enorm wichtig, da auf
dem Biodeck unterschiedlich-
ste Nutzpflanzen wachsen. Die
Palmen, Stauden und Schilf-
rohre werden abgeerntet und
automatisch in Rohstoffe wie
Luxusgiiter, Medikamente
oder Nahrung umgewandelt,
die Sie zur Versorgung Threr
Bewohner nutzen oder weiter-
verkaufen. Da jede Sorte einen

stort um den Auf- und Ausbau
[hres Reichs kiitmmern kénnen,
bekommen Sie es ab dem fiinf-
ten Auftrag mit ehrgeizigen
und duflerst wehrhaften Mitbe-
werbern zu tun. Auf einer
Ubersichtskarte am oberen
Bildrand konnen Sie ablesen,
welcher Spieler wie viele Sek-
toren der Station besetzt halt.
Sobald Ihr Expansionsdrang

TESTURTEIL

STARTOPIA

| ausgestattet.

hilt eine kiinstliche Umwelt, anderen Rohstoff liefert und von einem Konkurrenten ge- ENTWICKLER ANBIETER

die Sie per Mausklick ganz nur unter speziellen klimati- hemmt wird, kénnen Sie mit- ~ MuckyFoot  Eidos

nach Thren Wiinschen formen schen Bedingungen gedeiht, hilfe von einigen Polizei-Droi- PREIS TERMIN

kénnen. So entwerfen Sie in  lohnt sich das Experimentie- den das Schott zu seinem Reich ~ €a.DM90,-  15.06.2001

wenigen Minuten hohe Berge ren, damit Thr Gemiisegarten ~knacken und die feindlichen BENOTIGT  EMPFOHLEN

oder tiefe Binnenmeere und re-  vor Griinzeug {iberquillt. Sektoren mit Gewalt einneh-  Pentiumll300 Pentium Il 600
e el _ : - . 32 MBRAM 128 MB RAM

geln mit zwei weiteren Icons Konkurrenz belebt das Ge- men; auf diese Weise bekriegen  \p.3s0MB HD: 350 MB

die Feuchtigkeit des Bodens schaft: Wiahrend Sie sich inden  sich auch bis zu vier Stations- :

und die Temperatur. Dies wird ~ ersten Missionen der Kampag- ~manager im Netzwerk. PO

Direct3D

AMUSIERMEILE Mit
drei Kneipen in unter-
schiedlichen Preis-

—— i lagen ist dieses Ver-
gniigungsdeck tiber-
. durchschnittlich gut

gerade in spdteren Missio- ne mehr oder weniger unge- SASCHA GLISS
MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwerk 4
M E I N U N G Kenner der Dungeon Keeper-Reihe werden sich auf den Raumstationen Internet 4
SASCHA GLISS von Startopia schnell heimisch fiihlen. Obwohl die Entwickler sich hem- 3 Splele pIaEgEOIng
3 mungslos beim Bullfrog-Klassiker bedienen, wirkt Startopia nie wie ein
billiger Aufguss. Vielmehr wurde das Weltraumszenario konsequent - GRAFIK 80%
und duBerst humorvoll - umgesetzt und neue Spielelemente wie das R.D : o -
5 e ) = . jesige Stationen, witzige Charaktere.
Biodeck sorgen dafiir, dass Startopia das grofie Vorbild in allen wichti- )
gen Aspekten in den Schatten stellt. Unnétig umsténdlich gerieten allen- SOUND 80%
falls das Personalmanagement und die mithsame Ernte von Pflanzen ﬁersammm Computerherél(e_r
Dungeon Keeper meets Per auf dem Biodeck. Mit Dungeon Keeper 2 gemeinsam hat das Spiel die ' '
Anhalter durch die Galaxis: villig chaotischen, weil turbulenten und uniibersichtlichen Gefechte mit STEUERUNG 70%
gnadenlos witzige Aufbau- den Anrainarn: !st de_r Kampf elrstmal in vollem Gange, kénnen Sie kaum @‘Emerm' erfordert Dbung, ]
Strategie mit Tiefga ng. noch wirksam eingreifen und sind daher zum ngchapen verdammt. Wen
Argumente wie die umfangreiche Kampagne, die (beinahe) perfekte MEHRSPIELER 80%
deutsche Synchronisation und der Spielwitz nicht iiberzeugen, der solite mﬁltsames o —
sich rasch die spielbare Demo auf der Heft-CD installieren. '
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ZANGEN-ANGRIFF Unsere Panzerv
bande flhren bej der Attacke auf die
gegnerische Basis selbststandig ein
Flankenmanover durch. Wahrend ein Teil
derTruppen durch das Dorf vorriickt, um-
fahrt ein anderer Teil das Gebirge rechts.

Die Grafik? Mau. Die Truppen? 08/15. Die Story? Schnarch.
Daflr hat Conflict Zone clevere Truppen und Missionen.

o 116

it den typisch tumben
M Echtzeit-Truppen
macht Conflict Zone
endlich Schluss. Das Erstlings-
werk des franzosischen Ent-
wicklerteams Masa gldnzt
durch clevere Einheiten, die
Westwoods Ernter und Ensem-
bles Pikeniere reichlich alt aus-
sehen lassen. Das fangt bei den
Formationen an: Thre Jungs
nehmen selbststindig die
sinnvollste Aufstellung ein, so-
bald Sie sie zu einer Gruppe
zusammenfassen. Wenn Thre

Echtzeit-Str

Truppen Engstellen wie Brii-
cken oder Schluchten passieren
miissen, reihen sie sich fein-
sduberlich auf, um nach dem
Hindernis wieder zur alten
Formation zurtickzufinden.
Neben den tiblichen Einsatzen,
in denen Sie das gegnerische
Lager in Grund und Boden
stampfen miissen, stehen auf
den beiden Seiten in den je 16
Missionen, die Sie fiir die fik-
tiven Armeen von ICP oder
Ghost erledigen, eine Reihe
Spezialaufgaben auf dem Pro-

AR
w
.,

gramm. So sollen Sie mal einen
gefangenen Offizier mit einer
Hand voll Kommandos be-
freien, mal einen Minengiirtel
rdumen, um Zivilisten in Si-
cherheit zu bringen. Im Gegen-
satz zu den schlauen Einheiten
agiert der Computergegner
eher enttiuschend. Nur selten
tiberrascht er mit pfiffigen Ak-
tionen. Vor Emperor oder Age
of Empires 2 braucht sich Con-
flict Zone in Sachen Gegner-KI
trotzdem nicht verstecken.
RUDIGER STEIDLES

Conflict Zone ist ein Fest fiir
alle Echtzeit-Generale -
wenn sie nicht zu viel Wert
auf die Story legen.

Wenn Sie sich schon immer liber damliche Echtzeit-Untergebene ge-
argert haben, milssen Sie Conflict Zone einfach eine Chance geben. Die
selbststandig agierenden Einheiten ersparen Ihnen viel Frust und vor
allem viel unnétige Kleinarbeit. Warum soll ich mich um angeschossene
Panzer kimmern? Ich will Schlachten schiagen, nicht Samariter spielen,
Klasse, dass meine Ingenieure das von selbst erledigen.

Allein der Funke will so recht nicht {iberspringen. Wahrend mich etwa
Emperor mit seiner perfekt erzahlten Story und den coolen Einheiten
trotz spielerischer Mangel vor den Bildschirm fesselt, bin ich mit dem
08/15-Szenario und den Standard-Truppen von Conflict Zone nie recht
warm geworden - trotz der witzigen Zwischensequenzen und der ab-
wechslungsreichen Missionen. Wenn lhnen aber Spieltiefe wichtiger ist
als Présentation, sollten Sie Conflict Zone auf Inre Wunschliste setzen.

ganze Welt sehen, dasy die
zischutrent

RUCKZUG Unsere Tanks
stehen unter Beschuss von
einem Helikopter und ziehen
sich in den rettenden Schutz
der Flak-Panzer zuriick.

TESTURTEIL

CONFLICT ZONE

'ENTWICKLER  ANBIETER

Masa Ubi Soft
PREIS TERMIN
 Ca.DM80,-  Erhéltlich
BENOTIGT  EMPFOHLEN
Pentium 11266  Pentium IIl 800
64 MB RAM 128 MB RAM
HD:550MB  HD:650MB

Direct3D

MEHRSPIELER
Einzel-PC1  Netzwerk8
Intemet8 - - '

1 Spieler pro 'Pai:ﬁ'ung_l i
GRAFIIS 60%
E -
Detaillierte Einheiten, eintdnige Areale.
SOUND 0% B
mE LI B
Unspektakuldr, aber angemessen, &
STEUERUNG  80%
e =]
Verwdhnt mit Komfort-Funktionen.
MEHRSPIELER 70%
e 1 =

Leider nur einfallslose Spielmodi.
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NEW Wéﬂl.l] COMPUTING
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hitp:/iwww.de.infogrames.com

DO

Back to (he roots! Sniper Rifle, Impact Hammer und Rocket Launcher bleiben heute kall. Echte Manner ziehen mil % A 8 ( !
Streiaxt, Armbrust, Feuerball oder dem legendaren Excalibur durch das Land. Kampfe mit bis 71 16 Spiclern in N4 3
[ i 1 s ii
ultimativen Schlachten und zeige den anderen, wo der Hammer hangl. Be a hero. Become a legend. el D G
~ Might— .w.;.‘
©@ 2001 The 300 Company. All Rights Reserved. 3D0. Legends of Might and Magic, Might and Magic, New World Computing . and their respective logos, are trademarks and/ “, : Mo
or service marks ol The 300 Company in the US and other countries. all other trademarks belong to their respective owners. New World Computing is a division af The 300 Company e Bt YD)




Test |

SCHIEBUNG

Anders als in An-
stoR® 3 kdnnen Sie
die Spieler nicht stu-
fenlos verschieben.

- 118

FupBballmanager

Neues Team, neue 3D-Engine, aber auch neue FuBballma-
nager-Referenz? Wir sind fir Sie auf- und abgestiegen.

as X im Bundesliga
D Manager X konnte

auch fiir die romische
Zehn stehen - zehn Jahre
Bundesliga Manager. Zehn
Jahre, in denen sich die Spiel-
grafik immer mehr an FIFA-
Standards herangepirscht hat.
Aber auch zehn Jahre, in denen
sich Thre Aufgaben als Trainer
und Manager eines Bundesliga-
Teams kaum verdndert haben.
Sie diirfen aufstellen, taktieren,
trainieren, verhandeln, das Sta-
diongeldnde ausbauen, Spon-
soren werben und um Salat-

MEINUNG

PETRA MAUERODER

schiisseln und Pokale kampfen.
Nur Osterreichische BMX-Kau-
fer bekommen die Originalda-
ten der dortigen , Max. Bundes-
liga”, alle anderen miissten
Schalke Gelsenkirchen zu-
ndchst per eingebauten Editor
dndern. Einmal gewdhlt, bleibt
Ihnen Thr Club ewig erhalten;
Karrieren mit Vereinswechsel
(soll in der Praxis vorkommen)
sind nicht eingeplant. Mit - je
nach Komplexitatsstufe — bis zu
zwolf Auswahlbuttons ist ein
Verirren in den Mentis so gut
wie ausgeschlossen; Warn-

lampen und E-Mails weisen
Sie auf rote Zahlen und absin-
kende Trainingswerte hin. Der
Spieler-Kauf erfolgt durch
schlichtes Angebot-Abgeben —
so was wurde schon spannen-
der inszeniert. Die Spiele selbst
lassen sich in 2D oder 3D (dau-
ert jeweils rund zehn Minuten)
verfolgen. Wer drauf verzichtet,
bekommt leider so gut wie kei-
ne Hinweise darauf, wie es zur
0:3-Schlappe kam. Lag es wo-
moglich an der Kondition?
Oder doch am Fliegenféanger-
Torwart? PETRA MAUERODER

So ernst wie August:
Der BMX konzentriert sich
aufs Wesentliche.

Bengalische Feuer, Wontorra am Mikro, Carsten-Ramelow-Animatio-
nen, Regenschauer - alles sehr nett, doch warum bekomme ich das Ge-
kicke nur am Stiick présentiert (noch dazu ohne Wiederholungen und
Zeitlupen), wo mir doch die Highlights reichen wiirden? Enttauscht ha-
ben mich die todlangweiligen Transfer-Verhandlungen und einige opti-
sche Mangel (schlecht lesbare Schrift, uniibersichtliche Spieler-Infos).
Davon abgesehen ist der BMX ein komplett ausgestatteter, superseris-
ser FuRballmanager, dem ein bisschen Augenzwinkern a la AnstoR 3
gut getan hatte. Fiir jene, die vor einem AnstoR 3 oder Kicker 2 kapitu-
lieren, ist der BMX hingegen optimal, weil er sich a) gut auf die eigenen
Ansprilche zurechtstutzen |&sst, man ihn b) duRerst klicksparend be-
dienen kann und ¢) man fast alle Funktionen automatisieren darf.

MATSCH Prasselnder
Regen sorgt fiir regel-
rechte Schlamm-
schlachten.

URTEI

BUNDESLIGA MANAGER X

ENTWICKLER ANBIETER
Software 2000 Virgin '

 PREIS TERMIN A
Ca.DM90,-  Erhaltich |
BENOTIGT ~ EMPFOHLEN _
Pentium350  Pentium11500
64MBRAM 128 MB RAM .

- HD:730MB  HD: 730 MB

MEHRSPIELER

EinzelPC8  Newwerk-

Interne e i

8 Spie Packung
GRAFIK 70%
= ]
Ode Menils, feine 3D-Spielszenen,
SOUND - 70%
e maml
Fangejubel plus Wontorra-Kommentar,
STEUERUNG - 80%
Einfach, (ibersichtlich, bequem,
MEHRSPIELER 70%
-ﬂl__j 4 Il _]D

Abwechselnd wird gemanagt und taktiert.
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AUFBAUED - CNTOCSCKED - FORSChED - KAMPFED

Computer Bild Spiele: ,Was kann bei einem Spiel mit so guten Anleiben
noch schief geben? Nichts, meint die Redaktion und freut sich auf
einen Strategie-Knaller, der einen ,sebr guten Eindruck macht.“

Online Magazin Spielmaschine: e " PC Action:.,...durfen sich

- =

»Die Volker I ist wabrlich im Vergleich Aufbaustrategie-Fans auf einen

zum Vorganger eine Revolution.“

)~

heissen Sommer freuen!*

X e ; S T ’ 3
1) JoWooD |’
W Productions |

www.jowood.com
www.dievoelker.com

5‘ ((( A
INFOGRAMES

Exkluswvertriet fur Deuschland

W, COLOSSEUM

Original Soundfrack [
Im Handel erhdéltlich




Test

. 4

Z:

- MACHTE QES CHAOS

schiachten

arten regelmagig in hell-

- 120

-
' i

Echtzeit-Strate

Ste

o

Soldiers

Der Nachfolger des rasantesten Strategiespiels aller Ze‘iten

bringt mehr Taktik ins Spiel - und eine eigenwillige K.

as erste PC-Spiel der
legenddren Program-

D mierertruppe Bitmap
Brothers spaltete seinerzeit
die Echtzeit-Gemeinde in zwei
Lager: Die einen liebten Z
wegen des actionreichen, tem-
pobetonten Spielablaufs. Die
anderen hassten es genau
deswegen. Der Nachfolger Z:
Steel Soldiers lasst die Flag-
genhatz wieder aufleben: Sie
fiihren eine Armee von Robo-
tern zu Lande, zu Wasser und
in der Luft iiber fiinf Planeten
und decken dabei eine galakti-

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

sche Verschworung auf. Jeder
der 30 abwechslungsreichen
Levels ist in mehrere Sektoren
unterteilt. Je mehr Sie davon
kontrollieren, desto mehr Geld
wandert in Thre Kriegskasse
und desto mehr Truppen kon-
nen Sie produzieren. Das auf-
wendige Ressourcensammeln
eines C&C fillt damit weg;
Sie kénnen sich voll auf den
Kampf konzentrieren. Die Ge-
fechte laufen nicht ganz so
hektisch wie im Vorgédnger ab,
sind aber nicht weniger ac-
tionreich - dafiir sorgt auch

die effektreiche Grafik mit
ihren spektakuldren Explosio-
nen. Allerdings werden defen-
sive Spieler wieder keine Freu-
de haben. Zwar konnen Sie
im Gegensatz zu Teil 1 jetzt
auch Fabriken errichten und
Thre Basen mit Verteidigungs-
anlagen schiitzen. Wer aber
nicht stindig in die Offensive
geht und neue Sektoren ein-
nimmt, sieht sich in spéteren
Missionen mit einer fast unbe-
siegbaren Ubermacht des ag-
gressiven Computergegners
konfrontiert. RUDIGER STEIDLE

Ja, wo laufen sie denn?
Ja, wo laufen sie denn hin?
Die Blechkameraden sind

einfach zu eigensinnig.

Schon im Vorganger waren die Robokrieger keine groRen Leuchten, Z2
setzt aber noch einen drauf: Einen Haufen Steel Soldiers unter Kontrolle
zu halten, ist schwieriger, als einen Sack Flohe zu hiiten. Da stiirmt meine
Verteidigungsarmee einem einsamen Jeep hinterher, wahrend der Rest
der Angreifer frohlich meine Basis demoliert. Oder es nietet ein einzelner
Scharfschiitze in aller Seelenruhe ein ganzes Platoon um, ohne dass
meine Blechhirnis auf die Idee kommen, zuriickzuschieRen. Zwar wollen
die Programmierer die Kl in weiteren Updates noch (iberarbeiten; aktuell
sorgt dies aber flir einen recht hohen Schwierigkeitsgrad. Steel Soldiers
ist trotzdem ein weitgehend gelungener Nachfolger, der den Charme und
das erfrischend andere Spielsystem des Originals einfangt und erweitert.
Aber es ist nicht der Hit, der es mit einer besseren Kl sein kinnte.

FEURIGE KERLCHEN

Die Grafik glanzt mit
hombastischen Effek-
ten - im Wortsinn.

TESTURTEIL

Z: STEEL SOLDIERS

ENTWICKLER ANBIETER

Bitmap Bros.  Bigben Interact.

PREIS TERMIN

Ca. DM 80,- Juni 2001

BENOTIGT ~ EMPFOHLEN

Pentium 1 266 Pentium IIl 750

64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 450 MB HD: 650 MB

UNTERSTUTZT

Direct3D Gl

TiME gl Fg e A

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 8

Internet 8

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 70%__
il -
Tolle Effekte, triste Landschaften.
SOUND 80%
| (I ]
Sehr gut, aber nicht herausragend.
STEUERUNG 70%
[ (S -
Standard-Echtzeit-Kommandos,
MEHRSPIELER 80%_
B ]

Fiir reaktionsschnelle Taktiker.
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Far Gate

Im Homeworld-inspirierten
Far Gate suchen Sie der Menschheit
im Weltall ein neues Zuhause.

ieder einmal steht
w das Schicksal unse-
res Planeten auf Mes-

sers Schneide. Als miirrischer
Raumkommandant  Viscero
machen Sie sich mit einigen
Kolonisten zu einer neuen Hei-
mat aufierhalb unseres Sonnen-
systems auf, nur um kurz nach
der Ankunft von aggressiven
Aliens unter Beschuss ge-
nommen zu werden. Nach der
Flucht durch ein Wurmloch be-
ginnt eine Odyssee durch 30
Missionen, in der Sie Thre Ar-
mada verteidigen und den In-
vasoren den Garaus machen
miissen. Die Echtzeit-Raum-
schlachten erinnern nicht nur
auf den ersten Blick an das
3D-Spektakel Homeworld, sie
spielen sich auch ganz @hnlich.
Jeder Auftrag versetzt Sie in
ein riesiges, dreidimensionales
Sonnensystem, in dem Sie Thre
Schiffe per Mausklick auf Geg-
nerjagd schicken. Sobald Sie ei-
ne Station gebaut haben, sam-
meln Thre Drohnen Rohstoffe
von umliegenden Asteroiden
ein, die in den Bau neuer Schif-
fe und Technologien gesteckt
werden. Neben der reichlich
diinnen und unspektakuldr
prasentierten Story zdhlt die
unprézise und bisweilen ver-
wirrende Steuerung zu den
grofiten Schwachen des Spiels.
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Gerade im Schlachtgetiimmel
fallt es schwer, eine praktikable
Kameraposition zu finden. Da
die Karten zudem riesig und
die eigenen Schiffe relativ lang-
sam sind, gleicht die Erkun-
dung der Systeme oft einem
Geduldsspiel. SASCHA GLISS

TESTURTEIL

sl

ENTWICKLER ANBIETER
Super X Studios Virgin

PREIS TERMIN

Ca. DM 90,- Erhaltlich
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 11233 Pentium 11l 500
32 MB RAM 128 MB RAM
HD: 780MB  HD: 780 MB
UNTERSTUTZT ;

Direct3D
Lankyat

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 4

Internet 4

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 70%
mE 1]
Nicht ganz auf Homeworld-Niveau.
SOUND 60%
= ‘- -p
Spérliche Effekte, merkwiirdige Musik.
STEUERUNG 40%
mE L]
Nur mit Ubung halbwegs beherrschbar.
MEHRSPIELER 60%

Genreibliche Mehrspielerkdmpfe im Netz.

in knappes Jahr hat
E das Echtzeit-Taktik-

spiel Shogun: Total
War schon auf dem Buckel. Die
Warlord Edition soll das Hard-
core-Strategiespiel mit frischen
Einheiten, Gebduden und zwei
komplett neuen Einzelspieler-
Kampagnen beleben. In den
beiden Feldziigen fiihren Sie
entweder die mongolischen
Horden in die Schlacht oder
schlagen sich auf die Seite der
Verteidiger. Dabei spielen sich
die gefiirchteten Reiter von
Dschingis Khan erfrischend
ungewohnt. Anders als die aus
dem Hauptprogramm bekann-
ten einheimischen Clans be-
wirtschaften und bebauen sie
nicht das Land, sondern pliin-
dern gewonnene Gebiete. An-
sonsten bleibt alles beim Alten
— die an Shogun kritisierten
Mingel (Stichwort: Steuerung,
Ubersicht) haben die Program-

Shoqun - Warlord Edition

|_Test

mierer nicht ausgemerzt. Fiir
den exzellenten Mehrspieler-
modus gibt es leider keine neu-

en Kampagnen. RUDIGER STEIDLE
Entwickler ............ Creative Assembly
Anbieter .....coivieniien Electronic Arts
PrIS covvvevriiiiiirvssneesinsrnns Ca. DM 80,-
TEIMIN worceresrerinnmnensansess 05,07, 2001
SPIELSPASS 79%

Wial.de

Der Games-Discounter

PS2

PIXELBREI Der
Grafik-Engine von
Shogun merkt
man ihr Alter
deutlich an.
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erweltert d Pragramm um neue

Ground Control

rateqi

F &

#

& _ BATTLEMECHS Das Add -on Dmk Cens u(;,y

Anthology

Kein langwieriger Aufbauteil, kein Ressourcen-Sammeln:
Ground Control setzt auf Echtzeit-Gefechte pur.

as 3D-Strategiespiel
D Ground Control ver-
zichtet auf den Echt-
zeit-typischen Basisbau. Statt-
dessen beginnen Sie jede Mis-
sion mit einer vorgegebenen
Auswahl an Science-Fiction-
Bodentruppen und Luftstreit-
kriften. Weil es keine Verstér-
kungen gibt und Sie in den
Levels nicht speichern kénnen,
miissen Sie taktisch klug vor-

Theme Park World

PCeonon

Electronic Arts, ca. DM 30,-

gehen, um zu gewinnen. Ge-
nau das macht die Einsdtze so
spannend, flihrt aber vor allem
in spdteren Einsdtzen zu Frust-
erlebnissen. Daftir ist die Steue-
rung fiir ein 3D-Echtzeitspiel
nahezu vorbildlich einfach ge-
16st und auch grafisch gibt
es trotz des fortgeschrittenen
Alters nichts zu meckern. In
der Budget-Packung Ground
Control Anthology steckt ne-

—Gut & Gunstig:

| @ | ullfrogs Freizeitpark-
L= I Simulator gibt’s jetzt
zum Preis einer Autoscooter-
Zehnerkarte. Gut: Schicke
3D-Grafik, leicht durch-
schaubares Spielsystem, ech-
ter Rummel-Flair. Schlecht:
Fiir WiSim-Profis keine wirk-
liche Herausforderung und
die Levels spielen sich einer
wie der andere.

ben dem Hauptprogramm das
Add-on Dark Conspiracy, das
ein gutes Dutzend neue Mis-
sionen und eine dritte Alien-
Fraktion bringt. Fiir 60 Mark
eine empfehlenswerte Investi-
tion fiir Echtzeit-Strategen, die
lieber an Taktiken tiifteln statt
Spice oder Tiberium zu ernten.

Anbieter .....coovven... Vivendi-Universal
Preis assssamivanios CA-DNM B0 -
Submarine Titans

Koch Media, ca. DM 30,-

KERNTRUPPEN Der Kommandopanzer
im Vordergrund ist lhre wichtigste Einheit.
Wird er zerstart, ist die Mission verloren.

Wussten Sie
schon, dass ...

* Ground Control das erste
PC-Spiel von Massive
Entertainment darstellt
und die Schweden an-
sonsten Spielesoftware
fiir Handys entwickeln?

* esauch eine deutsche
Spieleschmiede namens
Massive gibt, die derzeit
an Aquanox werkelt?

[ ‘ubmarine Titans ldsst
I sich wohl am besten mit
~Starcraft unter Wasser” be-
schreiben. Tatsdchlich kupfert
das Untersee-Echtzeit-Strategie-
spiel grafisch, bei der Bedie-
nung und im Missionsdesign
viel vom grofien Vorbild ab, oh-
ne allerdings dessen Klasse zu
erreichen. Zum Budgetpreis ist
es aber allemal einen Blick wert.
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FLUCHT IST KEIN MITTEL.

FEINDEN EINEN SL'HRHT

UM DEINEN

"

_FilR WELTRAUMAOMIRFALE EIN MUSS."
[THOMAS WERNER IN PC PLRYER o05/01)

MICROIDS

Bis zu 70 einzigartig gestaltete Schiffe
mit verschiedenen Funktionen und
GroBien warten auf lhr Kommando.

"

tr
e

Sind Sie in der Lage, unpopulare Entscheidungen zu treffen? it

Haben Sie den Mut, fir lhr Handeln Verantwortung zu ubernehmen? In diesem ‘r

3D-Strategiespiel haben Sie die Faden in der Hand, also verwickeln Sie sich nicht - Rt
darin. Ihre Mission ist es, dem Universum und seinen Kolonien den Frieden zu B _

bringen. Mit allen erforderlichen Mitteln. b hﬁi"lli[)

www.shr.cc

Fortgeschrittene kinstliche Eine dynamische 360° 3D-Ansicht
Intelligenz, die sich in Kampfszenen erschlieit Thnen das sich standig ver-

unterstiitzend einschaltet. andernde Universum in 16 Missionen.
£

© 2000 MICROIDS. ENTWICKELT VON SUPER X STUDRIOS HERAUSGEGEBEN VON MICROIDS ALLE RECHTE VORBEHALTEN
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»im Internet finde ich
alles, nur nicht das, was ich
eigentlich suche.*

=

i
‘ M;lnnls !
...',-.I‘

“Moditae rana
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Der Spaf3 ent

ass ein Computerspiel

trotz betagter Optik
| machtig Laune machen
kann, ist ein Mythos. Oder etwa
doch nicht? Das beste Beispiel im
sonst so auf grafische Schmankerl
bedachten Action-Segment ist
Counter-Strike. Obwohl die Tak-
tik-Modifikation auf dem ange-
grauten Half-Life und damit auf
einer kraftig aufpolierten, aber
eigentlich langst nicht mehr zeit-
gemifBen Engine basiert, erfreut

_immer das beliebteste
Actionspiel, trotz ange-
grauter Grafik.

THOMAS WEISS

FLORIAN STANGL

scheidet

- nicht die Grafik

es sich nach wie vor ungebroche-
ner Beliebtheit: Tausende Shooter-
Fans finden sich allabendlich
zu heiflen Mehrspielergefechten
im Internet ein. Auch PC-Games-
Leser mischen mit. Wie eine Um-
frage auf www.pcgames.de ergab,
finden immerhin tiber die Halfte
der Teilnehmer Mods fiir Half-
Life noch zeitgemadf — der Spald
entscheidet, nicht die Grafik.
Trotzdem: Immerhin 40 Prozent
meinen, dass sich die Mod-Ma-

cher langsam nach moderneren
Grafikgeriisten fiir kommende
Werke umsehen sollten, etwa der
Unreal- oder der Quake 3-En-
gine. Auch deshalb waren viele
von den ersten Screenshots zu
Counter-Strike: Condition Zero
enttauscht, der Singleplayer-Aus-
gabe des populdren Mehrspieler-
Shooters. Die vertraut namlich
nach wie vor auf die Half-Life-
Engine. Ob trotzdem wieder der
Spielspaff mehr zahlt?

Die PC-Games-Referenzen: ACTibN

Titel

Unreal Tournament

Dark Project 2 - The Metal Age
Half-Life (dt.)

No One Lives Forever

Clive Barker's Undying

Deus Ex

System Shock 2

Operation Flashpoint
Half-Life: Gunman Chronicles
Rayman 2 - The Great Escape
B-17 Flying Fortress 2
Eurofighter Typhoon
Mechwarrior 4: Vengeance
Star Trek: Voyager - Elite Force
Tribes 2

Drakan

Unreal

Counter-Strike 1.0

Qutcast

Starlancer
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Beschreibung Wertung Ausgabe
Ego-Shooter 92 09/99
Action-Adventure 91 05/00
Ego-Shooter 91 12/98
Ego-Shooter 91 01/01
Ego-Shooter 89 04,01
Action-Adventure 89 08/00
Action-Adventure 89 10/99
Taktik-Shooter 89 07/01
Ego-Shooter 88 12/00
Jump & Run 88 12/99
Flugsimulation 87 01/01
Flugsimulation 87 06/01
Kampfroboter 85 01/01
Ego-Shooter 85 10/00
Multiplayer-Shooter 85 05/00
Action-Adventure 84 10/99
Ego-Shooter 84 08/98
Taktik-Shooter 84 02/01
Action-Adventure 84 08/99
Weltraum-Action 84 06/00

Durchschnittlicher Preis
Infogrames, ca. DM 30,-
Eidos Interactive, ca. DM 80,-
Havas Interactive, ca. DM 70,-
Electronic Arts, ca. DM 80,
Electronic Arts, ca. DM 80,
Eidos Interactive, ca. DM 80,-
Electronic Arts, ca. DM 30,-
Codemasters, ca. DM 80 -
Havas Interactive, ca. DM 80.-
Ubi Soft, ca. DM 80 ,-
Infogrames, ca. DM 80, -

Koch Media, ca. DM 80,-
Microsoft, ca. DM 90,-
Activision, ca. DM 80,-

Havas Interactive. ca. DM 80,-
Infogrames, ca. DM 30,-
Infogrames, ca. DM 30,-
Havas Interactive, ca. DM 30,-
Infogrames, ca. DM 30,
Microsoft, ca. DM 90, -

EPT) Alarm fiir Cobra 11

m Classics: Alice

EED] classics: F-22 Lightning 3
m Classics: Sonic 3D

EPZ] or. Jekyll & Mr. Hyde
m Elite Force Add-on

m Feuerwehr 3D

EPZ] Hilfe, ich bin ein Fisch

m Moorhuhn - Winter Edition
m Operation Flashpoint

125 ©



KEIN FEHLER Die

Mission mit Captain
Proton ist in schwarz-
weif} gehalten. Ahn-

aptain Proton zdhlt si-
_ ‘ cher zu den besseren
-

Einfallen der Fernseh-

lich farblos spielt serie Star Trek: Voyager — er-

sich die Klingonen-

Solomissionen.

freulicherweise kommt dieses
Spektakel im Add-on zu Elite
Force endlich zum Zuge. Al-
lerdings ist das schon der ein-
zige Pluspunkt fiir Solospieler,
denn die anderen Vorziige wie
einige Mehrspielerkarten und
kreative Multiplayer-Optionen
sind fiir netzwerklose Spieler
nur gegen Bots brauchbar.
Nervig ist die fehlende Spei-

cherfunktion in den beiden
mafig spannenden Solomis-
sionen — soll damit die erneut
zu kurze Spielzeit kiinstlich
verlangert werden? So richtig
liebevoll ausgestattet ist das
Add-on eh nicht: Fiinf Mehr-
spielerkarten stammen aus der
Fangemeinde, die neuen Skins
wie Borg-Queen, Chaotica
oder B’Elanna als Borg erfreu-
en auch nur echte Fans und
fiir den Modus ,, Virtuelle Voy-
ager” gilt das Gleiche. Was
bringt einem das Rumlaufen
auf dem Raumschiff, wenn die
meisten Tiiren geschlossen
sind? Tipp: Schauen Sie lieber
auf die Fansite www.elitefor-
cecenter.com, da gibt es ko-
stenlose Add-ons mit dhnlich
viel Spielspafs. FLORIAN STANGL

Entwickler ................ Raven Software
Anbieter ..........coceeevvennn.nn.. Activision
PrEIS csuvvmavmnuiists Ca. DM 50,
TErMIN eveevvvievieresineennnnn. Erhéltlich
SPIELSPASS 65%

Feuerwehr 3D

ie Idee ist klasse: Statt
D Lebenslichter werden

hier Feuer ausgepus-
tet, statt Raketenwerfer oder
Railgun halten Sie ein dickes
Strahlrohr in den Handen. Kin-
dertrdume werden wahr, denn
Sie stellen sich als mutiger Lo-
schmeister neben diversen
Brénden auch schlagkraftigen
Ganoven in den Weg. Fiir gera-
dezu unglaublich viel Action
ist gesorgt: Ausriistung anzie-
hen, Wasser holen, Feuer aus-
spritzen, und wieder alles von
vorn. Wenn Thnen unverhofft
ein Bosewicht ins Gesicht haut,
machen Sie ihn mit Threm
Strahlrohr nass — Strafe muss

sein. Erstellt wurde Feuerwehr
3D mit dem Software-Bauka-
sten 3D Game Studio, und so
spielt es sich auch. Die Grafik
ist unter aller Loschkanone, der
Sound ein Trauerspiel, die ma-
gere Steuerung nicht konfigu-
rierbar und die Spielmotiva-
tion gleicht einem Strohfeuer.
Selbst der niedrige Preis ist
beim besten Willen kein Kau-

fargument. FLORIAN STANGL
Entwickler ......oocvevvviiveennen. TWinbits
11 0] o] 1211 T S —— Ari Data
Preis ....ooooivveiiceeiesinnnnnn. Ca, DM 30,-
Termin ....cocecvevvevrinceennnnnn. Erhéltlich
SPIELSPASS 22%

Alarm fur Cobra 11

- Director’s Cut | iz

KOLLISIONSKURS
Selbst die Autobahn-
polizei rammt unbe-
teiligte Fahrzeuge,
ohne mit der Wim-
per zu zucken.

| 126

eit Mdrz 1996 ver-

s schrottet RTL jeden
Donnerstag zur Prime-

time Unmengen an Autos: In
der Action-Serie Alarm fiir
Cobra 11 tiberschlagen sich die
fahrbaren Untersitze wie am
Fliefband, explodieren und ge-
hen lichterloh in Flammen auf.
Der Director’s Cut gleicht dem
im Januar erschienenen PC-
Spiel nahezu wie ein Ei dem an-
deren. Anderungen beschrin-
ken sich auf Zusatzmissionen,

die Sie auch im Internet kosten-
los bekommen. In den Auftra-
gen dtisen Sie beispielsweise im
Riickwirtsgang iiber deutsche
Autobahnen oder miissen im
(simulierten!) betrunkenen Zu-
stand und mit Tunnelblick eine
Fahrt iiberstehen. Im Grunde ist
der Spielablauf aber immer
gleich: Uber eine eint6nige
Strecke heizen, den Funkanwei-
sungen lauschen und bése
Gangster von der Strafle schub-
sen. Nach jeder erfolgreich ab-
solvierten Anweisung winkt als
Belohnung ein kurzer Film-
schnipsel, der eine Action-
sequenz des Serienvorbildes
tiber den Bildschirm flimmern

lasst, THOMAS WEISS
Entwickler ............VCC Entertainment
ANDIBLET vvevcrreriesnersrrasnensrersansnsnenss THO
Preis .... ....Ca, DM 40,-
TErmin voocccevveesvvcveneesnennns, Erhaltlich
SPIELSPASS 20%

HllfeI Ich bin ein Fisch

n Déanemark ist der
I Zeichentrickfilm Hil-
fe! Ich bin ein Fisch
das, was Prinzessin Monono-
ke in Japan war: erfolgreich.

Weil sich  Computerspiel-
umsetzungen zu bekannten
Leinwandvorbildern mit ver-
gleichsweise wenig Aufwand
produzieren lassen, ist parallel
zum deutschen Filmstart auch
das gleichnamige Spiel er-
schienen. Leider fallt der di-
gitale Ableger weniger durch
feuchtfréhlichen SpaR als viel-
mehr durch seinen staubtro-
ckenen Spielablauf auf. Sie
bahnen sich als mutierter
Fisch einen Weg durch eine
verzwickte Unterwasserwelt

und halten Abstand von feind-
lich gesinnten Krebsen. Unter
Wasser liegen bekanntlich die
merkwiirdigsten Dinge he-
rum; folglich treffen Sie alte
Nummernschilder, Wasserpis-
tolen oder niitzliche Brech-
stangen, die bei Anwendung
Felsformationen zum Einsturz
bringen und so neue Durch-
ginge freilegen. Zwischen-
durch schwimmen Sie inner-
halb eines bestimmten Zeitli-
mits durch Ringe. Grundséatz-
lich steht aber die Kombi-
nation von Gegenstdnden im
Vordergrund, die nach einer
halben Stunde anodet: Von Lo-
gik ist keine Spur, die Reise
durch den blauen Brei ist
wegen fehlender Ubersicht-
lichkeit verwirrend.tHomas weiss

Entwickler............ Fundragoon Games
Anbieter..........ou... Egmont Interactive
PG cnsassssssnisisiisisisins B DV T8
Termin .. .. Erhéltlich
SPIELSPASS 20%
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Extra-Geld fur Sie!

Mit Fax-Abrufen Tag und Nacht Geld verdienen!

Verdienen Sie vom eigenen Schreibtisch aus Monat fiir Monat 3.000, 5.000, oder auch 10.000 DM. Bestimmen Sie
Thren Zeiteinsatz selbst und nutzen Sie die Moglichkeiten der modernen Technik und des Marktes. Drei erfolgrei-
che Konzepte, mit Umsétzen von bis zu mehr als 100.000,-DM monatlich! Sofortiger Start moglich, alleine oder
mit uns als Partner. Vorraussetzungen: PC & Telefon/Telefax-Anschluss!

Info per Faxabruf: 0190-88 33 42
TIS TeleInfoService GmbH

15 Seiten fiir 3,63 pro Minute

Mai Pajne

- At il e :
b At war s N

]
Blaiimate Ity puet tismapdiy
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Moorhuhn:

-

p—
P
&

—
i

Winter Edition

WETTERBEDINGT
Das beriihmte
Popup-Huhn (25
Punkte) trégt jetzt
einen Schal - toll!

as einstige Moorhuhn-

D Fieber muss inzwi-
. Ischen irgendwie zum
Fieberwahn mutiert sein, an-
ders ist der tiberfliissige Auf-
guss mit dem Untertite] Win-
ter-Edition nicht zu erkldren.
Die Landschaft aus Moorhuhn
2 wurde mit Schnee, Eiszapfen
und Dunkelheit ausgestattet
und mit einigen kleinen Extras
versehen; es gibt also erwar-
tungsgemdfll kaum Neuerun-

gen, schon gar keine spiele-
rischen. Fiir Neugier und Spe-
kulationen sorgt der kleine
Hinweis auf die enthaltene
,Black & White-Sammler-Edi-
tion”, der die CD-Hiille ziert.
Hat das glubschaugige Feder-
vieh etwa einen Auftritt als
Bonus-Kreatur in Peter Moly-
neux’ Strategie-Mix? Oder gibt
es gar eine neuen Modus, in
dem man statt Moorhiihnern
Tiger, Affen, Kithe und Co.
aufs Korn nimmt? Natiirlich
nicht, es ist exakt das gleiche
Spiel wie die Winter-Edition,
mit dem kleinen Unterschied,
dass die Entwickler konse-
quenterweise die Farben weg-

gelassen haben. GEORG VALTIN
Entwickler .................... Phenomedia
Anbieter ...................... Ravensburger
ProIS . ccviiasiamsssssisisinive G DME30),-
Termin ......ccceevvvviieenennne. Erhéitlich
SPIELSPASS 16%

Hugo: Im Reich

n seinem neuesten
I Abenteuer hat es den
redseligen Kobold Hu-

go in die afrikanische Savanne
verschlagen, wo er gemeinsam
mit seinen Freunden einem ge-
stressten Storch bei der Nach-
wuchs-Auslieferung an drei
Vogelfamilien helfen muss. Mit
jeweils einem der drei Hel-
den miissen Sie in klassischen
Jump&Run-Levels unter Zeit-
druck Friichte einsammeln,
wilden Tieren ausweichen und
Miniratsel losen, um schliefilich
den gliicklichen Eltern die Eier
ins Nest zu legen. Neben den
Hiipfspielchen konnen Sie in
der Fotosafari auf die unblutige

der wilden

ere
Jagd nach wilden Tieren gehen
oder im Memory-Spiel Thr Ge-
déchtnis trainieren.

Ganz auf Kinder zugeschnit-
ten, ist auch der jiingste Teil der
Hugo-Serie fiir Spieler uninte-
ressant, die die Grundschule be-
reits hinter sich haben. Die fiinf
Mini-Spiele sind zu einfach ge-
strickt und langweilen schnell.
Zudem verzichten die Entwick-
ler traditionell auf Zutaten wie
moderne Technik oder komfor-
table Bedienung: Die Hiipfein-
lagen in antiquierter 2D-Grafik
lassen sich nur unprazise steu-
ern, wodurch gerade bei der
Zielgruppe eher Frust als Lust
vor dem Monitor aufkommen

dtirfte. SASCHA GLISS
Entwickler ...........ccovvvene.....ITE Media
ANDIBLET ..vviviisvinmmiiiissvizamiin. NBG
Preis .coococvvevviercnieennen.Ca. DM 50, -
Termin ....occovevvveeeeverenennnnn. Erhaltlich
SPIELSPASS 14%

............ [~
ALLES GRUN
Frosche mit Krone
bringen besonders

viele Punkte.
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Uli Stein: Kuss-Shooter

statt Schiisse,
Lippenstifte statt Pa-
tronen: In einem wei-

usse

teren Aufguss des Moorhuhn-
Spielprinzips (diesmal von Uli
Steins Cartoons inspiriert) ge-
hen Sie mit einem Kussmund-
Cursor auf Froschjagd. Die
lustigen griinen Quak-Sager
bewegen sich dabei entweder
hiipfenderweise iiber den
Bildschirm oder tauchen in
regelmafiigen Abstanden zwi-
schen den Zinnen der Burg
im Hintergrund auf; auch
das Kiissen eines pinselnden

Exemplars bringt Punkte. Mit-
unter springen sogar Frosch-
konige (erkennen Sie an der
Krone) durch das Bild, die sich
bei einer erfolgreichen Kuss-
Attacke in eine Uli-Stein-Co-
micfigur verwandeln. Dass
dies spitestens nach dem
dritten Spiel langweilig wird,
ist wenig iiberraschend. Pro-
grammiert wurde das Teil mit
dem Multimedia-Tausendsas-
sa Macromedia Director -
sicherlich mitschuldig an der
leicht verzogerten, trigen
Steuerung. Die Kronung: Je
mehr Punkte Sie erknutschen,
desto mehr Teile legt ein
Zeichentrickschwein im Ab-
spann von seinem Lederoutfit
ab. Na, wenn das mal kein

Anreiz ist! GEORG VALTIN
Entwickler....o.ccooovveeeivvviineeann.... BUM
Anbieter .....ocvverevnennn, Ravensburger
PreIS cinvuwasinsmie: O, BM 30,
Termin .....cocovevveienvisenneennn.. Erhéltlich
SPIELSPASS 15%

[~ | m Irrenhaus, das Dr.
’ I Jekyll leitet, brechen
Tumulte aus. Jemand
hat die Patienten freigelassen
und mit Medikamenten bis zur
Raserei aufgeputscht. Gleich-
zeitig wurde Jekylls Tochter
entfithrt. So beginnt ein Ac-
tion-Adventure, das niemand
braucht - ein Alone in the Dark
mit Sparhorror, das sich fiir eine
Romanumsetzung hilt. Schlim-
me Selbstiiberschidtzung! Die
Hauptfigur, zu sehen aus der
dritten Person, stakst, als hitte
sie ihren Gehstock im GesaR,
durch hasslich tapezierte Flure
und haut buckligen Kreaturen
monoton vor die Stirn. Spéter

verwandelt sich der Held in
sein monstroses zweites Ich als
Mister Hyde und man wundert
sich: Hiibscher sah er im Urzu-
stand auch nicht aus. In Dia-
logen, die sich ungliicklicher-
weise nicht vermeiden lassen,
treffen gelangweilte Sprecher
beim Weinen, Beschweren, Bit-
ten und Schreien alles, nur ga-
rantiert niemals den richtigen
Ton. Dafiir springt die lenkbare
Kamera so spontan auf Befehle
an, dass man grundsatzlich die
falsche Ecke im Visier hat.
Macht nix: Laufen, Springen
und Schlagen passiert ja auch
Pi mal Daumen. Wozu soll man
da noch sehen wollen, in welche
Richtung es geht? Wenn das
Ziel ein Spiel zum Fiirchten war

— geschaftt! DANIEL CH. KREISS
Entwickler ........ccovervveervirrerennn.CIY0
ANBISEr . oimmonisinsiei: QYO
PIRIS .iomsmimunsrmisisnsisssmiolds DVMS0 -
Termin .ooveveeveeeeieeennnn,. 19.6.2001
SPIELSPASS 56%
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Nothing v

y»Qruseliger als Tesident evil:
Oie neve Jimension des Qrauens.”

Players 05/01

»0in schauriges festmahl fur s
auge und garantiert nichts for
Spieler mil schwachen Nerven.”

Playzone 05/01

+Narle Zeiten fiir resident evill
(er fantastische Superhil fur pSone!”

Playplaystation 04/01

"am ende der pSone-dra bahnl sich
mit dlone in the Jark 4 ein echter
Tesident-Killer an."

{ psQ 5/01

»Schon jetzl dorf man sagen,

daf8 wohl kaum ein anderes

Spiel eine derarl angsteinflofSende
dlmosphare schaf(l."

0pm 05/01

Qansehaulgarantie!
Desiege Ueine furchtin den
wolone in the Uark-Norrorfitmpachien™

fI 15.06.01 CinemaxX (resden

§0 16.06.01 CinemaxX Detlin Colosseum
§0 17.06.01 CinemaxX hamburg Gammlor
{1 22.06.01 CinemaxX €ssen

S0 23.06.01 MaxX Swtloarl tim si- zentrmm)
S0 24.06.01 MaxX Miinchen

I 29.06.01 CinemaxX Offenbach

THe MEW ﬂiqﬁTMﬁ\? E — www.aloneinthedark.com —

Coming soon on Coming soon on
o “?’} DARKWORKS INFOGRAMES
nnm E‘imun

© INFOGRAMES 2001 Alone In the Dark is a trademark of INFOGRAMES, developed by Darkworks. Dreameast is a registered trademark of Sega Enfreprises, Ltd - GAME BOY is a trademark of NINTENDO CO. Ltd
“2 " and "PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. - PIMENT - RC Paris B 316 486 406.
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American McGee's

Alice

Machen Sie mit Lewis Carrolls Marchenbraut traumhafte

Action

MARCHENLAND Die Levels
spriihen nur so vor witzigen,
fantasievollen Einfallen,

HILFREICHE MIEZE Die Cheshire-
__ Katze kénnen Sie zu Hilfe rufen,
|9 wenn Sie nicht weiterwissen.

Levels unsicher und knacken Sie knifflige Kopfniisse.

as hat Alice nicht
D verdient: Das erfri-
schend ungewdhnli-

che Action-Adventure war der
Kundschaft wohl zu abgefah-
ren und landet gerade mal ein
Vierteljahr nach Erscheinen auf
dem Grabbeltisch. Dabei ist die
Marchenadaption ein wirklich
gelungener Mix aus spannen-
den Kdampfen und logischen
Rétseln: rund 25 Spielstunden
Spal pur. Die Levels sind ein

wahr gewordener Spieler-
traum und machen optisch
dem Wunderland-Szenario alle
Ehre. Da gibt es Gift spuckende
Blumen, Schachbrett-Ebenen,
Unterwasserlandschaften und
hiiftschwingende Standuhren.
Ob sie iiber Pilztrampoline
springt, riesige Biicher zu ei-
ner Briicke auftiirmt, ein akus-
tisches Puzzle 16st, sich mit
Kartenwachen, riesigen Skor-

pionen und fluffigen Hoppel-

- Gut & Gunstig:

SWAT 3 (Bestseller Series)

Vivendi-Universal, ca. DM 30 -

tir gerade mal 30 Mark
I konnen Sie nun Mitglied
in einer Anti-Terroreinheit wer-
den: In den spannenden Missio-
nen des Taktik-Shooters sind
Képfchen und schnelle Reflexe
gefragt. Bei Waffen und Ausrii-
stung haben die Entwickler auf
Authentizitit geachtet. Fans des
Rainbox Six-Prinzips sind mit
SWAT 3 gut beraten.

hdschen Kricketschlager-Duel-
le liefert oder die Grinsekat-
ze zu Hilfe ruft, wenn sie ein-
mal nicht weiterweifs — Alice
lasst Kollegin Lara Croft ganz
schon alt aussehen. Ledig-
lich die damlichen Computer-
gegner und einige nervige
Jump&Run-Sequenzen triiben
das Spielvergniigen etwas.

Anbieter ........ooocvviiins Electronic Arts
Preis....cocevvvvreenrvisnnnn Ca. DM 50, -

F-22 Lightning 3

‘_, il ._— ‘: e II
£ IGHT”ING:;'

BOVALOGIE - ywe ans ar wan

Electronic Arts, ca, DM 50,-

.........

Wussten Sie
schon, dass ...

= ...Namensgeberund Chef-
designer American McGee
seinerzeit an einigen indi-
zierten Actionspielen von
id Software mitgearbeitet
hat?

* ... Lewis Carroll nicht nur
Marchen verfasst hat,
sondern auch ein begna-
deter Mathematiker mit
einer Vorliebe fiir Logik-
ratsel war?

'F ovalogic ist bekannt da-
.~ | fiir, actionlastige Flug-
simulationen zu schaffen, die
auch Einsteiger ohne grofies
Handbuchstudium schnell be-
herrschen. Wer also mal rein-
schnuppern méchte, findet in
F-22 Lightning 3 eine solide Si-
mulation des amerikanischen
Superjdgers mit recht spannen-
den Missionen.
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Zukunft@lFA

Entertalnment Welten auf der IFA 2001

- 25. August — 02. September 2001

Messegelinde Berlin 10.00 - 18.00 Uhr

Internationale
Funkausstellung

7

-+ www.ifa-berlin.de

Your world of
consumer electronics

Veranstalter: Organisation:

gfu NIl Messe Berlin
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CD-ROM in jedem Heft!
600 pralle Megabyte CD-ROM-
Unterstlitzung machen |lhren Web-

Auftritt zur Show! Jede Heft-CD Top Webspace fiir
bietet tolle Vollversionen, niitzliche 4 S irrill d\eﬁrﬂl@!\_&&\l&fﬂ """"
® TiyGUI 1.1.4 e ——
Testsoftware, Einsteigerpakete @ . [z Perfekte Videos und
fiir Inre erste Homepage, Free- 8 | e DiashowsIMWED_— L tatt
fat ® Dreamweaver 4 T )‘.iSl ‘e 4 i
und Shareware, Tools, Browser, § Frows mmm&wr ‘:rsi-eas;ﬁni‘:g:;‘ft‘:;ﬂm
und, und, und ... e il m—“"’“““"“iﬁwu-w= i --e le Homepage
et A Photolmpact 6 .memolai-m o Bngo0o 106 Grafik: Coole -
T R P S o ioichecierL 0 @ S0 w5 »Sohms;l;:“'zeﬂ?ﬂs
3 A alitoginMaraper 2.0 o onera 511 (neu) G Anaator 4.9 : » Lissige Grafik-Gimmi
Besuchen Sie uns im Internet - Shoa  SMee O et el 1::;':: Di Kleinen Extras
unter www.homepagemagazin.de ,  (NRPAAARAEE : T »"m"-ws"““‘*;,“‘m‘im

_H*fc?:h""‘“s'a__ e oz ginfach Mt Links e
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lhre Experten

DANIEL KREISS

N\

GEORG VALTIN

Ich bau mir ein Schloss aus Sand

o |Is Vampire - Die Mas-
‘ | kerade samt eingebautem
' Editor ausgeliefert wurde,
mit dessen Hilfe sich Abenteuer wie
aus dem Original kapitelweise in-
szenieren liefsen, lachelten viele mit-
leidig. Den benutzt eh keiner, hiefi
es, viel zu umstandlich, zu tech-
nisch. Die Leute hatten Recht. Bis
heute sind mehr Fledermduse an
Knoblauchsucht zugrunde gegan-
gen, als ihre Fans jenes Werkzeug
benutzt haben. Das Engagement
der Action-Community miisste den

Spefimsking | Enchanting
Irsgradient } Light [ Lockpick ] Misc lbem
Book | Clothng l Contamet l Doot
NPC I Creature 1 Leveled Creature

18] | Couna

@ Random Ashlander \Weapoty 18

{7 Random Ebony Weapon 5

{Z) Random Excellent Melze ., 18

{2 Random Gold 1330

Eﬁ Random_Akhemiy_dit 7

[T R andom_Awmor_Fus 12 B

@Rmﬂmn_Almu_lrm 12 Jr AN
: Rlandom_fumar_Stesl 15

i |(B Random_Common_DE_FCL. &2
(3 Random_Common DE_M. 278
@Rar.dtmw_D E_Bleware M 84
(T Random DE_CheapFood . 347
@ Random DE_CheapFood 355

(5] Fandom_DE_Drnks_(1 14
Random_DE_POS_(N 165

{fl Random DE_POS_01_nc

Zaradalk
Zalkin-5ul Egg Mine
Zalkin Gratto

Zamzipiy

Zanizh Camp

Y akanalt -

‘i I »

D EEEE s EEEE]

blassen Beiflern im Vergleich vor
Scham das Blut in die Birne steigen
lassen.

Trotzdem macht die Idee jetzt
Schule. Alle grofsen Rollenspiele der
nahen Zukunft sind mit einem ver-
gleichbaren Tool angekiindigt, von
Neverwinter Nights t{iber Dun-
geon Siege bis hin zu Morrowind.
Und die Bedienung ist merkbar ein-
facher geworden. Hier einen Knopf
driicken, da einen Regler verschie-
ben, mehr ist es nicht mehr. Wenn
zumindest ein paar Kaufer das An-

gebot dankbar annehmen, kann das
Genre am PC werden, was es mit
Stift und Papier immer war: eine
Welt mit wirklichem Eigenleben.
Wir versprechen an dieser Stelle:
Wir werden uns an eigenen Storys
versuchen. Wie steht es mit Thnen?
Haben Sie Lust, Rollenspiele auf ei-
ne hohere Stufe zu heben? Wiirden

Sie Abenteuer aus privater Feder
installieren? Oder halten Sie den
ganzen Kram fiir Quatsch? Schrei-
ben Sie uns Ihre Meinung zum
Thema (E-Mail: dk@pcgames.de)!

Rollenspiele groRer
machen - wenn sie
angenommen werden.

e

Furn“_f..lF_._pam.pea__dd_.

e

Objects: 430, Faces 57353, Lights: 15, NFCs: 9, Creatures: 0, [Sel Db 1, Fac: 86, Lite: 0]

Die PC-Games-Referenzen: ABENTEUER

Titel Beschreibung Wertung Ausgabe Durchschnittlicher Preis
Baldur's Gate 2 Rollenspiel 92 11/00 Virgin Interactive, ca. DM 80,
Diablo 2 Rollenspiel 91 08/00 Havas Interactive, ca. DM 80,-
Baldur's Gate Rollenspiel 87 02/99 Virgin Interactive, ca. DM 50 -
Grim Fandango Adventure 86 01/99 THQ, ca. DM 50,

Fluchtvon Monkey Island Adventure 86 01/01 Electronic Arts, ca. DM 90 -
Vampire: Die Maskerade Rollenspiel 86 08/00 Activision, ca. DM 80, -
Baphomet's Fluch 2 Adventure 85 10797 Virgin Interactive, ca. DM 20,-
Gothic Rollenspiel 85 04/01 Phenomedia, ca. DM 80,-
Ultima: Ascension Rollenspiel 85 02/00 Electronic Arts, ca. DM 80,
Final Fantasy 8 Rollenspiel 84 03/00 Eidos, ca. DM 50,-
Planescape Torment Rollenspiel 84 02/00 Virgin Interactive, ca. DM 40 -
Monkey Island 3 Adventure 83 01/98 THQ Classic, ca. DM 30,
Blade Runner Adventure 83 01/98 Electronic Arts, ca. DM 30,-
Darkstone Rollenspiel 83 10/99 Electronic Arts, ca. DM 30,-
Discworld Noir Adventure 82 07/99 -

Nox Rollenspiel 82 03/00 Electronic Arts, ca. DM 30,-
King's Quest 8: Mask of Eternity Aventure 81 01/99 Havas Interactive, ca. DM 15,-
lcewind Dale Rollenspiel 81 09/00 Virgin Interactive, ca. DM 90,
Summoner Rollenspiel 81 06/01 THQ, ca. DM 80 -

Gabriel Knight 3 Adventure 80 01/00 Havas Interactive, ca. DM 50,-
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m Classics: Diablo 2

m Classics: Fallout Apocalypse
m Classics: Grim Fandango

m Der Clown

FE7] schatzsuche 2001
m Siege of Avalon 2
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SCHATZSUCHER
UNTER SICH Andere
Spieler werden in der

3D-Welt als schwe-
bende Icons dar-
gestellt.

Bl @ e [melp RT  RUSEEEO0eWR i

icht weniger als eine

Million  Dollar in

Kunstgegenstinden ha-
ben die Macher von Schatzsu-
che 2001 als Preisgeld fiir den
gliicklichen Gewinner ausge-
lobt. Kernstiick des Online-
Spiels sind komplizierte Denk-
sportaufgaben, die in krypti-
schen Renderbildchen prasen-
tiert werden. Wiahrend einige
Kopfniisse mithilfe von Posi-
tionsangaben auf der interak-
tiven Weltkarte gelost werden

Schatzsche 2001

miissen, verlangen die meisten
Ratsel die Eingabe des korrek-
ten Losungswortes. Wer sich
den Schatz unter den Nagel rei-
Ben will, muss alle Rétsel 16sen
und so den geheimen Standort
der Kostbarkeiten irgendwo auf
der Welt ermitteln. Kénnen die
ersten Rétsel noch im Allein-
gang bewiltigt werden, so
muss fiir spéatere Aufgaben mit
anderen Online-Spielern zu-
sammengearbeitet werden. Nur
erfahrene Ritselfiichse, die sich
an umstdndlicher Bedienung
und antiquierter Grafik nicht
storen, werden mit der Schatz-
suche auf ihre Kosten kommen.
Die Raétsel sind fast ausnahms-
los kniippelhart und das Spiel
selbst bietet nur rudimentére
Hilfestellungen an.  saschaGLiss

Entwickler.............. The Riddle Factory
Anbieter ...................... Cryonetworks
PLEIS, a0 DN B5;-
JOUOIT . = neanesneniEon s inssss Erhaltlich

17%

SPIELSPASS

Der Clown

reunde der gepflegten
Dienstag-Abend-Fern-
seh-Unterhaltung kom-
men mit der RTL-Actionserie
Der Clown voll auf ihre Ko-

sten. Nun gibt es die Abenteuer
des deutschen Réchers der Ent-
erbten auch in Form eines PC-
Spiels. Trotz des actionlastigen
Konzeptes der Serie entschie-
den sich die Entwickler bei der
Umsetzung der Geschichte fiir
ein mehr oder weniger klassi-
sches Adventure. So schliipfen
Sie in die Rolle von Ex-
Bulle Max Zander und klicken
sich durch peinliche Multiple-

Choice-Dialoge, gegen die sich
die Textpassagen einer Seifen-
oper wie hohe Literatur aus-
nehmen. Mithilfe von Handys,
Werkzeugen oder der Clown-
maske miissen Sie die mysteri-
ose Entfithrung der Tochter ei-
nes Kronzeugen aufklaren.
Die Schaupldtze im Spiel wer-
den in Form von unbewegten
Bildern présentiert, Gegen-
stande suchen Sie nicht etwa
im Bild selbst, sondern sam-
meln sie in einem speziellen
Menii ein. Aufler der TV-
Lizenz hat Der Clown dem
Adventure-Spieler wenig zu
bieten: Angesichts miider Story
und mieser Technik wenden
sich selbst regelmédfig zuschal-
tende Fans der Serie mit Schau-

dern ab. SASCHA GLISS
Entwickler....c....ocecounnnn. Silver Style
ANBIGEEE i THEO
Preis .....covvvrervveeririeennn.. Ca. DM 40, -
Termin ....ooceeeeveeevvvenvennnnnn. Erhéltlich
SPIELSPASS 5%

FORTSETZUNG Die
Story geht weiter,
sonst andert sich

gar nichts,

il 134

-

Siege of Avalon - 2. Kapitel

WU W W G e e

Part 1des Rollen-
spiels wurde

spendiert - so zum

Anfixen. Jetzt
muss Geld her.

iege of Avalon ist
ein rundum gewdohn-
liches Rollenspiel, das
auf interessante Weise vertrie-
ben wird. Das Startkapitel steht
zum kostenlosen Download im
Internet (www.avalon-game.

S

de). Damit konnen Sie sich
vergniiglich beschéftigen: Als
Rittersmann zum Beispiel eine
belagerte Stadt freikdimpfen,
Ihrem verschollenen Bruder

nachspiiren, fiir fremde Leute
gefdhrliche Auftrége erledigen
und im Kampf gegen andere
Krieger und bose Fantasy-
Monster Narben sammeln, auf
dass Thr Erfahrungskonto vor
Punkten bersten moge.

Bis dahin ist die Unterhal-
tung okay - fiir lau erwartet
man ohnehin nichts Weltbewe-
gendes. Fiir Kapitel 2 - drei
weitere sollen folgen — miissen
Sie jedoch 30 Mark aus dem
Beutel ziehen und prompt ver-
schieben sich die Werteverhilt-
nisse. Denn wortiber sich vor-
her gndadig hinwegblicken liefs,
sticht jetzt ins Auge: Die Grafik
erinnert weiter an Ultima 8, die
Steuerung ist weiter ddmlich
und mehr als 08/15-Abenteuer
werden immer noch nicht
angeboten. Irgendwie gibt's
keinen Grund mehr, nicht
lieber was Richtiges zu spielen
- viel mehr kostet das auch
nicht. Wir empfehlen einen
Blick auf unsere Classics-
Tipps. DANIEL CH. KREISS

TESTURTEIL

- SIEGE OF AVALON 2
ENTWICKLER ANBIETER
Digital Tome ~ Blackstar
PREIS TERMIN
Ca.DM 30,- Erhaltlich
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium Il 233 Pentium 11 450
64 MB RAM 128 MB RAM
HD: 600 MB  HD: 800 MB
UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER
Einzel-PC -
Internet -

1 Spieler pro Packung

Netzwerk -

GRAFIK 40%
D (]
Eindeutig erste Liga - vor flinf Jahren,
SOUND 40%
= ]
Alle Helden sind stumm - wie dumm,
STEUERUNG 50%
Hin und her - die Finger werden schwer.
MEHRSPIELER ~%
I L

Keine Wertung maéglich.
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- ausgerustet mit der ersten programmierbaren
nFiniteFX engine: NVIDIA GeForce3

- 64 MB High-Speed DDR Video Memory mit Lightspeed
Memory Architecture

- Der Video-Eingang unterstiitzt RealTime 704x480 Video Capture,
High-Quality Videokompression und Videobearbeitung

- VideoSecurity: Damit stellen Sie sich Ihr personliches

| Sicherheitssystem zusammen.

' - High-Quality TV-Ausgang flr Spiele oder Prasentationen auf dem TV.

- Die 3D-Brille ermdglicht 3D-Spiele, Bild- und Videodarstellung mit
Stereoskop-Effekt '

- Die SmartDoctor-Technologie Uberwacht die Funktionen Ihrer Karte
wahrend des Betriebs

- Hochwertige Software im Lieferumfang: ASUS DVD Software, Ulead
Videostudio MPEGII-Version, Cyberlink VideoLiveMail, 3DEEP und das
neueste 3D-Game

- ausgerustet mit der ersten programmierbaren
nFiniteFX Engine: nVidia GeForce3

- 64MB high-speed DDR-Videospeicher mit Lightspeed
Memory Architecture

- 3,2 Milliarden Samples/Sekunde Fillrate flir FSAA
(full-scene anti-aliasing)

- 76 GigaFlops (floating point operations/second)

- SmartDoctor Technologie Uberwacht die Funktionen Ihrer
Grafikkarte wahrend des Betriebs.

<

HVIDIAs

graphicsﬂ
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HEISSE BRAUT Wenn die Hexe
ihren Flammenzauber aus-
packt, bleibt kein Auge feucht.

Wenige Wochen vor der Zusatz-CD erscheint Diablo 2
In einer Sammler-Edition zum Freundschaftspreis.

onster metzeln, Cha-

‘ M rakter pappeln, Waffen
| und Riistungen jagen:

Die Faszination des super-sim-
plen Spielprinzips von Diablo 2
erschlief8t sich nur denen, die
es einmal gespielt haben — und
dann nicht mehr davon loskom-
men. Ob es die perfekt ausba-
lancierten Zauberspriiche, die
motivierende Hatz nach einzig-
artigen Ausriistungsgegenstan-
den, die kniffligen Quests, die

Grim Fandango

Lucas Arts, ca. DM 20,-

stimmungsvollen Zwischense-
quenzen oder der ausgefeilte
Mebhrspielerteil ist — Diablo 2 ist
von vorn bis hinten ein Action-
Rollenspiel fiir all jene, die lie-
ber klirrende Klingen schwin-
gen statt langwierige Rétsel zu
knacken. Da ist es auch egal,
dass die Grafik dem aktuellen
Entwicklungsstand gut zwei
Jahre hinterherhinkt. Wer Bliz-
zards Meisterstiick immer noch
nicht in seiner Sammlung hat,

"~ bwohl Grim Fandango
_~ abgesehen von der ver-
korksten Steuerung zu den
besten Adventures von Lucas
Arts gehort, erreichte es nie
auch nur anndhernd die Popu-
laritdt eines Monkey Island.
Dabei sind das bizarre Toten-
reich-Szenario und der trocke-
ne Humor des Helden Manni
schlichtweg genial. Zugreifen!

muss jetzt einfach zuschla-
gen. Die Sonderausgabe enthalt
neben dem originalverpackten
Hauptprogramm eine DVD mit
zahlreichen Hintergrundinfos
und den Videos in bester Qua-
litdt sowie ein Fanmagazin mit
Blizzards Firmenhistorie und
einer Reportage tiber das Multi-
player-Netzwerk Battlenet.

Interplay, ca. DM 50,-

GELADEN Die Amazone rostet ihre
Gegner am liebsten per Elektroschock.

Wussten Sie
schon, dass ...

= ... die Fernsehwerbung flir
Diablo 2 keine Spielszenen
zeigte, sondern nur Render-
videos? Woran das wohl
gelegen haben mag ...

e ...eszu Diablo 2 ein Brett-
spiel gibt, das auf der be-
rihmten Pen&Paper-Rollen-
spielserie Dungeons &
Dragons basiert?

" gy | i€ beiden Fallout-Rollen-
spiele bewiesen, dass das
Genre mehr zu bieten hat als
Orks und Ritter. Nicht nur des-
halb sind sie mittlerweile zu
Kultspielen avanciert. Daftir
haben auch die Rundenkamp-
fe, die clevere Endzeit-Story
und die vielen Losungswege
gesorgt. Die Grafik ist aller-
dings nicht mehr taufrisch.
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GIGA GAMES

Die erste tagliche Livesendung iber
Computer- und Videospiele
auf Deinem Fernseher und im Internet.

22:00 Uhr

NBC
EUROPE MONTAG - FREITAG




GEORG VALTIN

Flhre Experten
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Es muss nicht

11 die FIFAs, NHLs und
A NBAs sind gut und schon
— aber muss es denn im-
mer Fufiball, Eishockey oder Bas-
ketball sein? Warum nicht mal Fris-
beewerfen, Kissenschlachten oder
Kuhmelken? Nicht lachen, ist alles
schon mal da gewesen: Zu den
goldenen Zeiten des ,Brotkas-
tens” C64 dominierten aberwitzige
Funsport-Spiele das Sportgenre.
Allen voran das legendare Califor-
nia Games, das mit BMX-Fahren,

Die PC-Games-Referen;én:_SPORT

immer

Skateboarding und Surfen vor fast
anderthalb Dekaden die Massen
begeisterte. Das Spielprinzip war
vergleichsweise simpel - meist
fithrte exzessives Joystick-Riitteln
zum Erfolg —, machte aber vor al-
lem zusammen mit menschlichen
Mitspielern siichtig. Epyx” Hitspiel
war so erfolgreich, dass es eine
ganze Reihe von noch abgefahre-
neren Nachahmern nach sich zog,
darunter die witzigen Western
Games (Armdriicken, Wettessen,

SASCHA GLISS

Fuf3ball sein

Bierschief8en), Alternative World
Games (Pogohtipfen, Stiefelweit-
wurf, An-der-Mauer-hochrennen)
oder Circus Games (Tigerdressie-
ren, Seiltanzen, Kuristreiten). Wa-
rum versucht kein Entwickler-
team, die alten Klassiker wieder zu
beleben, statt einen weiteren ver-
geblichen Angriff auf den FIFA-
Thron zu starten? Nach einer Neu-
auflage der California Games
wiirde sich jedenfalls so mancher
die Finger lecken.

GENTLEMEN,
START YOUR COWS
“Kuhmelken ist eine

der sechs witzigen

Disziplinen im
Magic-Bytes-Oldie
Western Games.

Titel Beschreibung Wertung Ausgabe
Links 2001 Golf-Simulation 90 01/01
Need for Speed: Porsche Rennspiel 90 05/00
NHL2001 Eishockey-Simulation 90 12/00
NBA Live 2001 Basketball-Simulation 89 04/01
FIFA 2001 FuBball-Simulation 88 01/01
Grand Prix Legends Rennsimulation 87 11/98
Colin McRae Rally 2.0 Rallye-Simulation 87 01/01
Madden NFL 2001 Football-Simulation 87 12/00
Superbike 2001 Motorrad-Simulation 87 12/00
Grand Prix 3 Formel-1-Simulation 86 09/00
Pro Rally 2001 Rallye-Simulation 86 01/01
Driver Rennspiel 85 11/99
Motocross Madness 2 Motocross-Rennspiel 84 08/00
Need for Speed 4: Brennender Asphalt Rennspiel 84 08/99
Supreme Snowboarding Snowboard-Simulation 84 01/00
Tony Hawk’s Pro Skater 2 Skateboard-Simulation 84 01/01
Mercedes-Benz Truck Racing Truck-Rennspiel 82 11/00
F1 Racing Championship Formel-1-Simulation 80 04/01
Flight Simulator 2000 Flugsimulation 80 11/99
TOCA 2 Tourenwagen-Simulation 79 05/99

PC Games Juli 2001

Durchschnittlicher Preis
Microsoft, ca. DM 90,-
Electronic Arts, ca. DM 80, -
Electronic Arts, ca. DM 90,-
Electronic Arts, ca. DM 90,-
Electronic Arts, ca. DM 90,-
Havas Interactive, ca. DM 20,-
Codemasters, ca. DM 80,-
Electronic Arts, ca. DM 90,-
Electronic Arts, ca. DM 80,-
Infogrames, ca. DM 90,-
Ubi Soft, ca. DM 90,-
Infogrames, ca. DM 30,-
Microsoft, ca. DM 80,-
Electronic Arts, ca. DM 30,-
Infogrames, ca. DM 30,
Activision, ca. DM 70,-
THQ, ca. DM 80,-

Ubi Soft, ca. DM 80,-
Microsoft, ca. DM 100,-
Codemasters, ca. DM 30,-
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Test |

NIX MIT TEAM-
WORK Alleingéan-
ge flihren fast im-
mer bis knapp

vor das Tor. Die
Schwéche der Ab-
wehr wird durch
einen viel zu star-
ken Torhiiter kom-
pensiert.

N 140

Anstof3

. Y

Mit der runderneuerten Verkaufsversion schafft Anstof

Action den Sprung aus dem Tabellenkeller ins Mittelfeld.

nstofs Action bietet
A alles, was man von

einer Fuftball-Simula-
tion erwarten darf: alle we-
sentlichen Ligen und Wettbe-
werbe, Trainingsmodi, Stadien
und natiirlich Hunderte von
Mannschaften, wobei aus li-
zenzrechtlichen Griinden kei-
ne Originaldaten zum Einsatz
kommen. Mit den gewohnten
Optionen lassen sich samtliche
relevanten Parameter einstel-
len, von den Platzverhiltnis-

MEINUNG
GEORG VALTIN

sen iiber die Spieldauer bis
zur Stadionwahl. Die Grafik ist
bis auf die nach wie vor hol-
zern wirkenden Animationen
der Kicker ganz gut, wenn
auch nicht so tiberzeugend
wie bei FIFA 2001. Der grofite
Schwachpunkt des Spiels ist
das chaotische Verhalten der
computergesteuerten Akteure.
Einzig der hochste der drei
Schwierigkeitsgrade stellt fiir
geiibte PC-Kicker eine Heraus-
forderung dar. Ansonsten fiih-

ren Alleingénge tiber das halbe
Spielfeld oft zum Torerfolg,
der viel zu starke Torhiter
vereitelt jedoch jede zweite
hundertprozentige Chance.
Abstriche gibt’s auch bei der
Steuerung: Diese ist zwar frei
belegbar, reagiert aber bei Pés-
sen und Schiissen verzogert.
Als besonderer Clou arbeitet
Anstofl Action mit Anstof8 3
zusammen, so dass Sie die
Spiele Thres Teams selbst aus-
tragen diirfen. GEORG VALTIN

Besonders im Mehr-
spielermodus liberzeugt
AnstoB Action.

Ich weif zwar nicht, wie die Entwickler das so schnell hinbekommen ha-
ben, aber die Verkaufsversion von Anstof Action ist wesentlich besser als
die letzte Testversion. Erwartungsgemaf sind nicht alle Unzul&nglichkei-
ten beseitigt, aber immerhin ist die Steuerung etwas besser, das Verhal-
ten der Mit- und Gegenspieler kann sich zumindest im hochsten Schwie-
rigkeitsgrad sehen lassen und die Ergebnisse sind auch realistischer. Be-
sonders viel Spafd macht Anstof Action im Mehrspielermodus, da im
Gegensatz zur FIFA-Serie nicht standig Tore nach Schema F erzielt wer-
den. Ebenfalls lustig ist das kooperative Spiel gegen den Computergeg-
ner, an dem biszu vier menschliche Spieler teilnehmen kannen. Eine per-
'sdnliche Genugtuung ergab sich durch die Anstof 3-Integration: Hatte ich
es als Manager nie zu etwas gebracht, traten meine von mir gesteuerten,
mittelpréchtigen Kicker einen Siegeszug an und stiegen sogleich auf, Ins-
gesamt ein recht ordentliches Debiit mit Luft nach oben.

N MERKWURDIG
\\ Die gegnerische
Abwehr postiert

sich bei Ecken

recht unorthodox.

UND RAUS! Die geg-
nerischen Spieler stop-
pen lhre Aktionen oft
mit unfairen Mitteln.

TESTURTEIL

ANSTOSS ACTION

LER ANBIETER

Ascaron Infogrames

PRES  TERMIN

CaDM8O,  Emticn
 BENOTIGT ~ EMPFOHLEN
- Pentium 11350 Pentium Ill 700
~ 64MBRAM 256 MB RAM

 HD:320MB

- HD: 500 MB

MEHRSPIELER

 EinzelPC4  Netzwerkd

infermet4

4 Spieler pro Packung
GRAFIK 70%
= -
Unrealistische Animationen, sonst okay.
SOUND 70%
= )
Recht gut, Kommentar wiederholt sich.
STEUERUNG 70%
e - -
Konfigurierbar, die VerzGgerung stort.
MEHRSPIELER 80% |
e ]

So macht es am meisten Spa&.
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Du hast deine Ziele hoher ge-
steckt als andere. Jetzt — und
selbstverstandlich auch flr die
Zukunft! Darum nutze deine
Chance bei der Lufthansa
CityLine.

Wir suchen ab sofort

Du bist 17— 383 Jahre alt, kor-
perlich fit, verflgst Uber techni-
sches Verstandnis und besitzt
die Fachhochschulreife oder
strebst diese an.

Verantwortu ngsbewusstsein,
Disziplin und Teamgeist sind

3158 3129

| @9 yULL

3101 3124

ey Wllcisseven T S CCath IR

3102 3107

8 2
a !

OV

3104 3105
LIERE

e

1030 ., 31,98' :
Sy i peNNPRd BN %,

3135 3112

3157 3125
Ich”Dich ! EEI(Micrsuks
3133 3110
[ o vl
3128 3134

s e Tl

keine Fremdwii;ne flr d:ch

sondern spannende Herau& i

forderungen.

Wir bieten dir: eine erstklassige

Ausbildung an einer renom-

mierten deutschen Flugschule,
einen zukunftssicheren Arbeits-
platz und ein Umfeld, das immer
wieder durch neue Aufgaben
fasziniert.

Bei der Ausbildungsfinanzie-
rung unterstuizen wir dich
nattrlich gerne.

Wissenswertes zu den genauen
Einstellungsbedingungen und
{iber Lufthansa CityLine erfahrst
du im Internet
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Test |

European Super League

HE‘H
GOTEBORG

VOLL SCHLECHT Der |
Ball liegt schon auf |

der Torlinie, der dam- |
liche PC-Kicker denkt '
aber nicht daran, zu
vollenden.

~Mapige Kreis-
klasse' ware der
passendere Titel
fir die 0de Kickerei
gewesen.

wei wesentliche
z Schwachen machen
European Super

League zum Flop: Steuerung
und Spielerverhalten, beides
nur in stiimperhaften An-
siatzen zu erkennen. Da die
genannten Punkte gerade bei
einer Fufiballsimulation ent-
scheidend zum Spielspall bei-
tragen, ist Frust an der Tages-
ordnung. So hat man in der

Abwehr keine ,Stochern”-Tas-
te, sondern muss den Gegner
per Gratsche vom Leder tren-
nen. Dazu das Handbuch:
,Achten Sie bei dieser Aktion
auf Thr Timing, um kein Foul
zu begehen!”. Im Klartext be-
deutet das in der Praxis: 90
Prozent aller Attacken fithren
zu Fouls und den gelben und
oder roten Karten, die der
tibereifrige Schiri oft und ger-
ne ziickt. In der Offensive sieht
es keinen Deut besser aus: Mit
der Aufgabe, Pdsse anzuneh-
men, sind die computergesteu-
erten Akteure vollig tiberfor-
dert, standige Ballverluste die
argerliche Konsequenz. Da
helfen dem Spiel auch die 16
lizenzierten Teams wie Bayern
Miinchen, AC Mailand und
FC Liverpool nicht, wenn-
gleich Fans die Kicker sogar
am Gesicht erkennen werden.
Abgesehen von der gar nicht
mal iiblen Grafik ist European
Super League leider ein Total-
ausfall. GEORG VALTIN

STURTEIL

ROPEAN SUPER LEAGUE

ENTWICKLER ANBIETER

Virgin Int. Virgin Int.
PREIS TERMIN
Ca. DM 65,- Erhéltlich
BENOTIGT  EMPFOHLEN
Pentium 233 Pentium 11 400
32 MB RAM 64 MB RAM
HD: 510MB  HD: 600 MB
UNTERSTUTZT |
Direct3D Diisstat
Letikzag Gamepad
Joystick Foree Feadnank
MEHRSPIELER
Einzel-PC4  Netzwerk -
Internet -
.4 Spieler pro Packung
GRAFIK ’ §0% ]
[ [ [ ]
Nicht spektakuldr, aber angemessen.
SOUND 30%
[ [ -
Nervige Kulisse; Kommentar grbt s kemen
STEUERUNG 30%
e ]
Eine Zumutung, aberimmerhin glbts eine.
MEHRSPIELER 30%
WE ]

Genauso schlecht wie im Einzelmodus,

Roland Garros 2001

DIE HANDE ZUM |
HIMMEL Der Match-
ball 16st die Anspan-

nung - dann ab unter
die Dusche!

Dreckige Filzballe will
keiner anfassen,
Tennisspiele fir den
PC auch nicht. Dies
ist die Ausnahme.

lE 142

oland Garros 2001

simuliert den weifSen
Sport nicht perfekt,
aber annehmbar. Einen Fanta-
siestar mit einem platten Na-
men wie Markus Miiller lassen
Sie auf den verschiedenen Bela-
gen von vier Grand-Slam-Tur-
nieren herumtippeln. Thr Auf-
trag: Gelbe Bille iibers Netz ins
gegentiberliegende Feld pri-
geln. Extrapunkte fiir Kérper-

treffer verweigert der Schieds-
richter leider. Die Pfeiltasten di-
rigieren Thre Figur und bestim-
men den Zielpunkt, zwei wei-
tere Knopfe lenken den Schlag-
arm beim Uber- oder Unter-
schneiden des Balles. Je langer
Sie die Tasten gedriickt halten,
desto harter treffen Sie. In we-
niger als zehn Minuten werden
Sie sich daran gewdhnt haben —
und dann schwingen Sie Ihr
Racket wie einst Bobbele.
Schon ist, dass sich die
Athleten energisch bewegen.
Schon ist auch, dass das rau-
nende Publikum Centrecourt-
Flair durch die Lautsprecher
presst. Hasslich sehen dagegen
die Pldtze aus und héssliche
Fehler im Design dampfen den
Spafl: Wann immer ein Ball
direkt auf die Linie klatscht—er
wird aus gegeben. Das war in
der 2000er-Version schon so.
AuBerdem agieren die Gegner
zu ahnlich; die Muster sind
leicht lernbar.  DANIEL CH.KREISS

TESTURTEIL

ROLAND GARROS 2001

ENTWICKLER ANBIETER

Carapace Cryo

PREIS TERMIN
Ca.DM80,-  Erhaltlich
BENOTIGT  EMPFOHLEN |l
Pentium 11300 Pentium 11500
64MBRAM 128 MBRAM
HD:700MB  HD: 818 MB
umsrﬂm 0

leect3[)

JGyStIBk--. __

MEHRSPIELER. L
 Einzel-PC 4  Netzwerk 4

lnternet— o

4 Spleler pro Packung
GRAFIK 60%
e i
Texturen schwach, Animationen sauber. i
SOUND 60%
e .
Ballklang, Publikum und Schiri okay.
STEUERUNG 70%
mE 1]
Einfach zu lernen, einfach zu benutzen,
MEHRSPIELER _IU%
[ [ [ -

Deutlich spaBiger als alleine.
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Entdecke die Baby-Pokemon
und zwei neue Energiearten.

TM & ® Nintendo. © 1995-2000 Nintendo, Creatures, GAMEFREAK.
Prasentiert von The Pokémon Company. Herstellung und Vertrieb: Wizards of the Coast, Inc.

* Das Wizards of the Coast-Logo Ist ein eingetragenes Warenzeichen von Wizards of the
Coast, Inc. ©@2000 Nintendo.

www.wizards.com/pokemon
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Test |

Clas

UBER DEN WOLKEN
FuBballfeldweite

Spriinge sind auf den
Strecken keine Seltenheit.

Edgar Torronteras’

Extreme Biker

Vergessen Sie Eddie Rodriguez, hier kommt Edgar Torronteras:
Vollflihren Sie aberwitzige Stunts mit der Motocross-Legende!

" = |ie wenigsten Biker

D werden wohl jemals
- die Gelegenheit ha-
ben, auf den Dachern von Paris
Gas zu geben, iiber bruchge-
landete Ufos hinwegzusprin-
gen oder sich auf matschigen
Baustellen an riesigen Schau-
felradbaggern vorbeizuschlan-
geln. Es sei denn, sie spielen
Extreme Biker, das sie iiber
25 solcher abgefahrenen Renn-

strecken schickt, die zudem
noch mit grafischen Gimmicks

Pro Pinball

Empire Interactive, ca. DM 50,-

und Abkiirzungen gespickt
sind. Wenn sie sich nicht gera-
de ein Highspeed-Rennen mit
den zdhen Computergegnern
liefern, konnen sie im Free-
style-Modus die Konkurrenz
mit coolen Kunststiickchen aus
dem Feld stechen. Auf Knopf-
druck vollfiihren die Biker ei-
nen Handstand auf dem Len-
ker oder hidngen sich an den
Auspuff ihrer Zweirdder — wer
die waghalsigsten Stunts hin-
bekommt, hat den Sieg in der

? mpires Pro Pinball-Rei-
' he beherrscht seit Jahren
das Flipper-Genre. Jetzt gibt es
alle vier Teile der Serie, The
Web, Timeshock, Big Race
USA und Fantastic Journey, in
einer edlen Sammlerpackung
zum Freundschaftspreis. Spaf3
machen sie alle, thematisch
ist fiir jeden etwas dabei. Ein
Muss fiir jeden Pinball-Fan!

WO IST DER DENN?
Meister Torronteras lasst
sich am Sattel seines Bikes
iiber die Schanze tragen.

Tasche. Edgar Torronteras” Ex-
treme Biker glanzt durch tolles
Streckendesign, motivierende
Spielmodi und schicke Grafik.
Allein die Steuerung erfordert
zu viel Einarbeitung und sorgt
selbst bei Profis hin und wieder
fiir Frust. Wenn Sie aber auf
Motocross stehen, gibt es fiir
Sie derzeit zum Budget-Preis
kein besseres Spiel.

Anbieter ......ooeevvenn, Vivendi-Universal
PREIS: s Ca. DM 30,-

Die 24 h von Le Mans

Infogrames, ca. DM 30,-

Wussten Sie
schon, dass ...

» ... der spanische Moto-
cross-Meister sein erstes
Bike im zarten Alter von drei
Jahren bestiegen und sein
erstes Rennen mit sieben
absolviert hat?

s .. Extreme Biker seinerzeit
Kritik wegen seiner Hardware-
anforderungen (Pentium Il
500 fiir optimalen Spiel-
spafd) einstecken musste?

w_ ie der Titel unschwer er-
" | ahnen lasst, simuliert Die
24 Stunden von Le Mans das
bertihmte franzosische Auto-
rennen. Insgesamt kein tiberra-
gendes Spiel, aber technisch
und spielerisch sehr {iberzeu-
gend. Wer mag, kann sogar
das gesamte Rennen in Echt-
zeit (!) nachfahren. Wohl dem,
der einen Ersatzmann hat.

PC Games Juli 2001



isyNGCSBUCHER
szr??ﬂ TEGIESPIELE VOL.T

Florian Weidhase
Black & White
plus Die Siedler 4
DAS Ldsungsbuch zum meist
~ erwarteten Spiel des Jahres
 ISBN 3-8272-9106-2
ca. 180 Seiten
PLUS i
DIE SIEDLER 4
1 osung & Strategien
re Tipps 24 T

und viele we
aktuellen Strate

GsuUNGSBUCH
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§
H
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| 1m Auftrag der Enre
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|

Florian Weidhase

Mérkt Technik EINFACH BESSER.




Ageafﬂnmres?

Age of Empires 2; The Conquerors
Age of Empires 2: Von Kimbem und Teutonen

Alpha Centauri
Anstofs 2 Gold
AnstaR 3

Anstos Action
Baldur's Gate 2
Black & White
Black & White
Bundesliga Stars
Call to Power 2

Catan - Die erste Insel

Civilization: Call to Power

Colin McRae Rally 2.0

Command & Conguer 3: Feuersturm
Command & Conguer 3: Tiberian Sun
Commandos: Im Auftrag der Ehre

Counter-Strike
Cultures
Daikatana

Dark Project 2: The Metal Age

Dark Reign 2

Der Verkehrsgigant
Desperados
Desperados-Demo
Deus Ex

Diabls 2

Die Siedler 3: Das Geheimnis der Amazonen

Die Siedler 4

Die Sims

Die Vélker
Discworld Noir
Drakan

Driver

DS9: The Fallen
Dungeon Keeper
Dungeon Keeper 2
Earth 2150

Euro 2000
F12000

FIFA 99

FiFA 2000

FIFA 2001

Flucht von Monkey Island

Freespace 2
Giants

Gathic

Gothic

Ground Cantrol
GTA2

GTA London
Gunman
Haif-Life

Half-Life: Opposing Force
Heavy Metal FAK.K 2
Hidden & Dangerous

Homeworld

Indiana Jones und der Turm von Babel

Jagged Alliance 2
King's Quest 8
Kurt

Lands of Lore 2
MDK2

Messiah
Moorhuhn 2
Need for Speed 4

Need for Speed: Porsche

NHL 2000
NHL 2001

No One Lives Forever

Nox

Outcast

Patrizier 2

Pharao

Pizza Syndicate
Planescape Torment

Play the Games Vol 3
Populous 3: The Beginning

Project: LG.I.
Quest for Glory 5
Rogue Spear

Rollercoaster Tycoon

Rilokkehr nach Krondar

Severance
Shadowman
Silver

Sim City 3000: Deutschland-Edition
Starcraft: Brood War

Starlancer
Star Trek: Armada

Star Trek: Voyager - Elite Force
Star Wars Episode I: Die dunkle Bedrohung
Star Wars Episode |: Racer

Stupid Invaders
Sudden Strike
Summaoner

Superbike World Championship
SWAT 3: Close Quarter Battles

System Shock 2
Theme Park World
Tomb Raider 4

Tomb Raider: Die Chronik

Troplco
Unreal Ed. 2.0
Urban Assault

Vampire: Die Maskerade

Wheel of Time
Wizards & Warriors

X: Beynnd the Frontier

leus
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KL = Kompleititsung
Al = Allgemeine Tipps

KL 11+12/99

KL 10+11/00
KL 3/01

KL 4/99

AT 1/00

AT 4+5/00
AT 07/01

AT 11/00:1/01
AT 7/01

KL 4/01+5/01
AT 10/99

AT 201

AT 12/99

AT 7/99

AT 3/01

KL 5+6/00
KL 10+11/99
KL 6/99

AT 301

AT 10/00

AT B/00

KL 5+6/00
AT 8/00

AT 5/00

KL

AT B8/00
KL 8-11/00
AT 12/99
KL 4/01+5/01
AT 4+5/00
KL 7+8/99
KL 8/99
KL 11799
AT 11799
AT Zj01
AT 11798
AT 8.10/99
KL 12/99-2/00
AT T/00
AT 6/00
AT 2/99
AT 12/99
A ym

KL 1/01
AT 1700
KL 3/01

A 5/01

KL 6/01

AT 8/00
AT 1/00
KL 7/99
AT 2/01
KL 4/99
KL 3700
AT 12/00
AT 10/99
KL 12/99
KL 2/00
KL 7+8/99
KL 2/99
AT 4/99
KL 6/99
KL 8/00
K. 7/00
KL 11/00
KL 9/99
AT 6+7/00
AT 12/99
AT 12/00
KL 142/01
KL 4/00
KL 9/99
AT 2/01

AT 1700
AT 5/99
AT 4/00
AT 10400
KL 2/99
AT 24401
KL 4/99
AT 1/00
AT 5+6/99
KL 5/99
AT 4j01
KL 10+11/99
KL 7/99
AT 8/00
KL 3+4/99
KL 7/00
AT 7/00
AT 10/00
KL 8/99
AT 9799
KL 4/01
AT 11700
AT /01
AT 5/99
AT 3/00
KL 12799
AT 1/00
KL 2+3/00
KL 2/01
KL 7/01
AT 11700
KL 11798
KL 8+9/00
AT 2/00
AT 12/00
KL 10799
AT 1701

KL 5/01+6/01
04/01

Tropico

-0 Versinkt Ihre Insel wieder einmal
In einem heillosen Chaos und
Sie haben keinen Schimmer,
was Sie falsch machen?
Unsere Komplettiosung
hilft weiter.

ine Szene aus der Praxis:
Wiitende Arbeiter stehen
' vor dem Palast und fordern
mehr Lohn, das Militar versucht, Thr
Regime mit einem Putsch zu stiirzen,
und in der Staatskasse befindet sich
keine miide Mark. In Tropico kom-
men allerhand Probleme auf Sie zu,
fiir die es selten eine einfache Lo-
sung gibt. Aber keine Bange! Auf den
ersten vier Seiten unserer Komplett-
l6sung erfahren Sie zundchst alles tiber
den Aufbau eines funktionierenden Insel-
staates. Auflerdem haben wir alle acht Szena-
rien fiir Sie gelost: Wir sagen Thnen, mit wel-
cher Taktik Sie am besten fahren, um die recht
anspruchsvollen Missionsziele zu erreichen.

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles
Problem, das noch nicht in un-
serem Heft gelést wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn
unsere kostenpflichtige Hotline
hilft Innen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern

und vertrackten Levels:

0190/82 48 34~
Taglich von 8-24 Uhr

Black & White

D ie Kuh zeigt dem bosen A | scarons neueste Fufiball-

Anstof3 Action

Simulation versetzt Sie
mitten ins Geschehen — namlich
ins Stadion. Wir geben Thnen
wertvolle Tipps, mit denen Sie
[hre Spielziige optimieren und
Torchancen konsequent nutzen
konnen. Auflerdem erfahren
Sie, wie Sie die Trainingstage
fiir Thre Kicker sinnvoll gestal-
ten. Mit diesem Grundgertist
sollte es ein Leichtes sein, den
begehrten Meistertitel zu holen.

Wolf erst einmal, wer auf
dieser Insel das Sagen hat. Un-
gliicklicherweise findet dieser
Kampf in einem IThrer Dorfer
statt, worunter auch einige der
umstehenden Gebaude leiden
miissen. Was Sie aulder einem
geeigneten Platz fiir ein Hand-
gemenge noch beachten miis-
sen, konnen Sie in unserer
Sammlung der besten 50 Tipps
fiir Black & White nachlesen.

Sollte dagegen lhre Grafikkarte
nicht wie gewlnscht funktionie-
ren oder der neue PC streiken,
dann hilft lhnen unser
Hardware-Service:

0190/82 48 33*

Taglich von 7-24 Uhr

*Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM.

PC Games Juli 2001




Tropico

Im Urlaubsparadies herrscht gah-
nende Leere? Auf den Plantagen
wachst kein Zuckerrohr? Das Mili-
tar plant einen Putsch gegen Sie?
Wir zeigen Ihnen, wie Sie die Tro-
picaner bei Laune halten und ein
angesehener Staatsmann werden!

Aufbau

Was baue ich zu Beginn?

Zuerst bendtigen die Tropicaner ein
Dach iiber dem Kopf. Ein grofSes
Mietshaus ist billig und bringt viele
Einwohner unter — damit sind die : =R KAFFEEPLANTAGE
Inselbewohner vorerst zufrieden. : i -

LOHME: - 870

Als Nachstes errichten Sie eine Kir-
che, da schon friith nach religiosen
Einrichtungen verlangt wird. Jetzt
fehlt nur noch eine Klinik, damit

~ die Tropicaner auch medizinisch

versorgt werden. Vergessen Sie
nicht, fiir Kirche und Klinik auslan-
dische Fachkréfte auf die Insel zu
holen (Thre Einwohner haben nicht
den notigen Schulabschluss).

Wie bringe ich die Wirtschaft in
Gang?

Sehen Sie sich um: Welche Agrar-
produkte kénnen Sie anbauen?
Wie viele Farmen gibt es bereits?
Eine Mais-Farm bringt gentigend
Nahrung fiir 30 Einwohner ein.
Wenn Sie tiber mehr Farmen ver-
fiigen, sollten Sie dort etwas Luk-
rativeres produzieren lassen (Kaf-
fee, Tabak). So erwirtschaften Sie
mehr Profit, was gerade in der
Aufbauphase sehr wichtig ist.

Hauser, Kirche und Klinik - mehr
brauchen die Tropicaner nicht?

Doch! Die Bediirfnisse und Wiin-
sche steigen — mit jedem Jahr! So-
bald Sie Gewinne aus dem Export
von Agrarprodukten erzielen, soll-
ten Sie weitere Gebdude errichten.
Die Intellektuellen fordern schon
bald eine Schule. Das macht auch
Sinn, denn im Verlauf des Spiels
benétigen Sie immer mehr gut aus-
gebildete Fachkréfte. Je mehr Ein-
wohner auf Thre Insel stromen,
desto mehr Straftaten gibt es. Den-
ken Sie daran, rechtzeitig eine Poli-
zeistation zu errichten (beobachten
Sie die Kriminalitatsstatistik). Der
Wunsch nach Entertainment ldsst
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sich in den ersten Jahren durch ei-
ne Bar und ein Restaurant erfiillen.

Wohnen - das Grundbediirfnis der
Tropicaner!

Obwohl Sie mit dem ersten Miets-
haus einer Menge Inselbewohner
eine Bleibe verschaffen: Es gibt im-
mer noch Inselbewohner, die in
armseligen selbst erbauten Hiitten
leben. Sobald Sie ein zweites
Mietshaus, einen Wohnkomplex
oder mehrere Hauser bauen, ver-
lassen die Einwohner diese Hiit-
ten, um dort einzuziehen. Der Ar-
ger tiber die schlechte Wohnqua-
litat legt sich. Vergessen Sie nicht,
dass eine Wohnung — gleich nach
dem Essen — das Grundbediirfnis

schlechthin ist!

Wieso arbeitet auf meinen Farmen
keiner?

Die Tropicaner sind faul. Lange
Wege sind beschwerlich und die
Arbeiter treten daher nicht selten
den Riickweg an, bevor sie iiber-
haupt gearbeitet haben! Achten
Sie darauf, Farmen und Industrie-
betriebe moglichst nahe an der
Stadt beziehungsweise an den
Wohnhédusern zu errichten. Wenn
das nicht geht (weil ein bestimm-
tes Agrarprodukt nur weit ent-
fernt wichst), erhdhen Sie einfach
den Lohn — das motiviert unge-
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mein! Manchmal lohnt es, Wohn-
baracken bei weit entfernten Far-
men oder Minen aufzustellen.

Wieso bringen meine Felder keinen
Ertrag?

Bevor Sie eine Farm errichten, soll-
ten Sie die Statistiken fiir die
Agrarbedingungen zu Rate zie-
hen. Reichlich Landwirtschafts-
ertrdge erzielen Sie nur, wenn Sie
Farmen in einem griin markierten
Gebiet errichten.

Ich schreibe nur rote Zahlen. Was
mache ich falsch?

Sowohl Landwirtschaft als auch
Industrie haben eine lange Anlauf-
zeit. Bis die Friichte angebaut, ge-
erntet und schliefSlich verschifft
werden, konnen mehrere Jahre
vergehen. Ebenso lang dauert es
bei Minen und Fabriken. Ferner
brauchen manche Agrarprodukte
linger zum Reifen (Tabak, Papa-
yas). Haben Sie etwas Geduld und
setzen Sie bei der Landwirtschaft
auf eine bunte Mischung. Das ga-
rantiert eine kontinuierliche Ernte.

Auf den Farmen sammeln sich die
Rohstoffe. Warum transportiert
sie keiner zum Hafen?

Errichten Sie eine Speditionsfirma,
soweit noch nicht vorhanden. Die

HOCHLANDKAFFEE
Auf diesem Hugel ge-
deihen Kaffeebohnen
recht gut. Befragen
Sie stets die Statistik,
welches Produkt wo
am besten wachst.
Auf diese Weise
kénnen Sie das Land
optimal nutzen.
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Wenn das Mietshaus steht, bauen Sie Kirche und Klinik. Gleichzeitig andern

Sie bei einer Farm die Produktion von Mais auf Kaffee. Dieser wachst einiger-

mafen schnell und bringt guten Profit.

1

Mit dem Ertrag aus dem KaffeeExport kén

5

£ s

nen Sie weitere Farmen und Wohn-

hauser finanzieren. Jetzt sollten Sie den Bau von Schule, Bar, Restaurant und

Polizeistation in Angriff nehmen.

LBl

Das kleine Dorf ist zu einer florierenden Stadt herangewac

£

hsen! Wenn Sie

jetzt noch eine Konserven-Fabrik errichten, kénnen Sie den Kaffee in Dosen

fallen und den grofRen Reibach machen.

Spediteure befoérdern dreimal
mehr Ware als normale Arbeiter.
Aufgepasst: Lange Wege bedeuten
auch lange Transportzeiten. Au-
Berdem miissen die Spediteure —
wie alle Biirger — ab und an auch
schlafen und essen. Wenn Sie mer-
ken, dass sich tiberall Rohstoffe
stapeln, sollten Sie eine zweite
Spedition errichten.

Welche Agrarprodukte und Boden-
schatze sind am lukrativsten?

Gold, Bauxit, Kaffee und Tabak.
Diese Rohstoffe miissen nicht
weiterverarbeitet werden, erzie-
len aber trotzdem einen beacht-
lichen Gewinn. Wenn Sie sich ei-
ne Fabrik leisten konnen, konnen
Sie sich mit Instantkaffee, aroma-
tisiertem Rum, handgedrehten
Zigarren und feinem Schmuck ei-
ne goldene Nase verdienen. Sie
konnen allerdings auch eine an-
dere Strategie verfolgen: Roh-
stoffe mit niedrigem Exportpreis
(Bananen, Holzstaimme) lassen
sich oft sehr schnell produzieren
- im Gegensatz zu Gold und Ta-
bak. Auf diese Weise konnen Sie
auch mit billigeren Produkten
guten Profit erzielen.

Wozu Schule und Universitat
errichten?

Viele Gebdude kénnen nur von
Fachkriften besetzt werden (Poli-
zeistation, Fabriken, Lebensmittel-
depot). Zu Beginn ist es nicht allzu
teuer, die Fachkrafte aus dem Aus-
land einfliegen zu lassen. Doch
mit der Zeit steigt der Preis. 3.300
Dollar fiir eine Fachkraft ist dann
keine Seltenheit mehr. Errichten
Sie daher schon friih eine Schule.
Fur Klinik, Kathedrale, Kraftwerk,
Bank etc. bendtigen Sie sogar Ein-
wohner mit einem Abschluss an
der Universitat. Diese ist mit
12.000 Dollar zwar nicht ganz bil-
lig, die Anschaffung macht sich je-
doch auch hier innerhalb kurzer
Zeit bezahlt.

Wieso dauert es so lange, ein paar
Gebdude zu errichten?

Bevor ein Gebdude konstruiert
werden kann, muss der Unter-
grund geebnet werden. Aufserdem
miissen Baume, die an dieser Stel-
le stehen, abgeholzt werden. Pla-
nen Sie schon frith eine zweite
Baufirma ein, damit die Bauarbei-
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ter Ihre Auftrage reibungslos ab-
wickeln konnen.

Brauche ich unbedingt ein Kraft-
werk?

Nein. In vielen Missionen ist ein
Kraftwerk iiberfliissig. Es kostet
eine Unmenge Geld, verschmutzt
die Umwelt und macht sich kaum
bezahlt. Die Inselbewohner kom-
men auch ohne Luxusvillen aus.
Radio- und TV-Sender kommen
ebenfalls selten zum Einsatz. An-
ders sieht es aus, wenn Sie sich auf
den Tourismus konzentrieren.
Luxushotels, Casino, Nachtklub
und Gourmet-Restaurant benoti-
gen alle Strom. In diesem Fall ist
ein Kraftwerk unverzichtbar.

Wie fiille ich mein Schweizer
Bankkonto?

Erlassen Sie das Edikt ,Spezielle
Bauerlaubnis”. Das steigert zwar
die Baukosten um 20 %, dafiir ge-
hen aber 10 % davon direkt auf Thr
Schweizer Konto. Mehr Geld kon-
nen Sie beiseite schaffen, indem Sie
eine Bank errichten. Die Bankiers
buchen jedes Jahr betrdchtliche
Summen auf das Schweizer Konto.

Tourismus

Wie fiille ich mein Schweizer Bank-
konto?

Fangen Sie klein an und errichten
Sie statt einem Hotel einige Bun-
galows. Sie sind billiger und brin-

-
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gen an den richtigen Platzen enor-
me Summen ein. Verschonern Sie
etwas abgelegene Strande mit Pal-
men, stampfen Sie ein paar Bunga-
lows aus dem Sand und errichten
Sie ein Strandbad — schon haben
Sie eine Touristenfalle geschaffen.
Je nach Geldmitteln lassen Sie das
Ganze zu einer Bungalowsiedlung
wachsen, bauen noch einen Aus-
sichtspunkt oder einen ,,Gemein-
schafts”-Pool dazu.

Warum kommen kaum Touristen
in mein Hotel?

Hotels diirfen nicht zu nahe an der
Stadt liegen. Die Touristen machen
zwar gerne einen Abstecher in die
einheimischen Bars und Restau-
rants, doch wollen sie sich lieber
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ungestort erholen - ohne Lirm
und buntes Treiben. Ziehen Sie die
Tourismus-Statistik zu Rate (grii-
ner Bereich) und suchen Sie abge-
legene Strande. Errichten Sie Ho-
tels deshalb jedoch nicht gleich auf
der anderen Seite der Insel! Die
Arbeiter legen so weite Wege zur
Baustelle einfach nicht zurtick.

Wie kann ich meine Insel fiir
Touristen attraktiver machen?

Die meisten Urlauber wollen neben
der Erholung am Strand auch et-
was von der Insel sehen. In den
meisten Missionen gibt es archéo-
logische Ausgrabungsstdtten, die
wie ein Magnet auf Touristen wir-
ken. Vergessen Sie nicht, das For-
schungs- und Besucherzentrum zu

So optimieren Sie den Export

An diesem Hafen wollen drei Frachtschiffe gleichzeitig an-
legen. Doch es kann immer nur eines von den Hafenarbeitern
beladen werden, was oft langere Zeit in Anspruch nimmt.
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Mit einem zweiten Hafen lauft der Export wesentlich reibungs-
loser. Sie beladen zwei Schiffe zur selben Zeit und machen
durch den gesteigerten Export mehr Profit.

WEGRATIONALISIERT
Wenn Sie Stellen
kiarzen, sind die Ar-
beiter witend. Beu-
gen Sie dem vor und
begrenzen Sie die
freien Stellen (auf die
Silhouette klicken,
damit ein Kreuz er-
scheint).
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UNMUT Die Einwohner sind unzufrieden mit Ihrer Lohnpoli- KRITISCH Nicht weit von einem Militarputsch entfernt: Die schwache
tik. Wenn Sie die L6hne um zwei bis vier Mlnzen (je nach  Militérpréasenz kommt bei den Soldaten ganz schlecht an. Mit ein paar
Job) erhdhen, sichern Sie sich eine Menge Wahlerstimmen. Wachstationen mehr entspannen Sie die Situation.
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erschlieffen! Es gibt jedoch noch ei-
ne Menge anderer Gebdude, um
die Sonnenanbeter bei Laune zu
halten. Am meisten Unterhaltung
bieten Gourmet-Restaurant, Nacht-
klub und ein Kurbad. Aber auch
Pools, Kabaretts und Casinos bie-
ten den Gisten jede Menge Enter-
tainment. Platzieren Sie diese Ge-
bdude am besten zwischen den
Hotelanlagen und der Stadt, da so
Einheimische und Touristen davon
profitieren.

Wahlen

Wie verschaffe ich mir mehr
Wahlerstimmen?

Erh&hen Sie die Léhne. Das bringt
Ihnen eine Menge Stimmen ein.
Doch aufgepasst: Dadurch schmé-
lern Sie den Gewinn der Betriebe
betréchtlich — und wenn Sie die
Lohnerhéhungen riickgéngig ma-
chen, sind die Arbeiter ziemlich
verargert. Es gibt auch ein paar
Edikte, die Thnen bei einer Wahl
helfen. Wenn Sie einen Karneval
veranstalten, bringt Thnen das rund
20 % mehr Entertainment-Qualitit.
Das Steuergeschenk ist wesentlich
teurer, sichert Thnen aber 20 %
mehr Achtung und zieht so viel-
leicht Thren Kopf aus der Schlinge.

Sollte ich die Wahlen manipulieren?

So wenig wie moglich. Wenn Sie
die Stimmzettel fiir sich ,inter-

pretieren” lassen, fiihlen sich die
Wihler in ihrer Freiheit einge-
schrankt. Das wirkt sich auch auf
die nachste Wahl aus. Wenn es ein
Kopf-an-Kopf-Rennen gibt, sollten
Sie sich die Miihe machen und ab-
speichern. Wenn Sie eine Nieder-
lage erleiden, kénnen Sie den Spiel-
stand wieder einladen. Eine Mani-
pulation ist aber immer noch bes-
ser, als abgesetzt zu werden!

Politik

Das Militdr ist unzufrieden! Wie
kann ich es beschwichtigen?

Zahlen Sie den Soldaten und Ge-
nerdlen mehr Lohn. Auf diese ein-
fache Weise konnen Sie sich den
meisten Arger vom Hals halten.
Wenn hohere Léhne nicht mehr
helfen, sollten Sie fiir mehr Solda-
ten auf Threr Insel sorgen (Militar-
prasenz).

Wie sorge ich fiir mehr Militar-
prasenz?

Errichten Sie eine Kommandantur
und besetzen Sie diese mit einem
General. Da Sie im Laufe des
Spiels mehrere Generidle bendti-
gen, sollten Sie in der Universitat
welche ausbilden lassen (Schwer-
punkt auf Militér setzen). Wenn
die Kommandantur gebaut ist
und ein General bereitsteht, kon-
nen Sie eine Wachstation errichten.
Durch die Prasenz von Soldaten

und Generidlen stirken Sie die
Loyalitdt des Militars und verrin-
gern die Gefahr eines Putsches.

Wie stelle ich beide Grofmachte
zufrieden?

Versuchen Sie es gar nicht erst,
sondern konzentrieren Sie sich in
der Diplomatie von Anfang an
auf einen der beiden Macht-
blocke. Sie konnen es ohnehin
nicht beiden recht machen. Die
Gunst der USA gewinnen Sie vor
allem, wenn Sie sich mit den Ka-
pitalisten gut stellen. Russland
schmieren Sie Honig um den
Bart, indem Sie die Kommunisten
bevorzugt behandeln. Die Unter-
schiede: Fur die USA sind freie
und saubere Wahlen wichtig,
Russland sieht das nicht so eng.
Aufserdem: Das Edikt ,,Handels-
delegation” senkt entweder die
Baukosten fiir den Flughafen
(USA) oder die Baukosten fiir
Mietshaus und Wohnkomplex
(Russland).

Was bringt mir ein Biindnis mit
den USA oder Russland?

Eine Menge Geld! Wenn die Be-
ziehung zu den USA oder Russ-
land ,sehr gut” oder besser ist,
kénnen Sie ein Biindnis eingehen.
Dadurch errichtet die jeweilige
Weltmacht eine Militarbasis auf
Threr Insel und zahlt pro Jahr 1.000
Dollar in Thre Staatskasse.
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Die Situation

Eine Zufriedenheit von 60 Punkten
—und das bei 300 Einwohnern? Nur
wenn Sie genau auf die Bed{irfnisse
der Bewohner achten, konnen Sie
das Missionsziel erfiillen.

Womit mache ich viel Profit?

Konzentrieren Sie sich auf den An-
bau von Kaffee. In 50 Jahren kon-
nen Sie mit Kaffee etwa 300.000
und mit Kaffee in Dosen an die
600.000 Dollar erwirtschaften! Eine
Bauxit-Mine bringt Thnen an die
100.000 Dollar Profit!

Wie steigere ich den Zufrieden-
heitswert?

Am einfachsten verbessern Sie die-
sen Wert, indem Sie fiir hohere
Nahrungsqualitit und Verbre-
chenssicherheit sorgen. Mit dem
Edikt ,Nahrung fiir das Volk”
steigt die Nahrungsqualitat auf
mehr als 90 Punkte! Sie miissen
allerdings auch das doppelte an
Nahrung produzieren. Fiir eine ho-
he Verbrechenssicherheit miissen
Sie lediglich ein paar gut besetzte
Polizeistationen bauen.

Wie erhohe ich den Wert fiir Reli-
gion und medizinische Versorgung?

Diese Werte steigen leider nur lang-
sam an. Errichten Sie daher schon
frith neben Kirche und Klinik un-
bedingt auch Kathedrale und Hos-
pital. Achten Sie darauf, dass diese
Gebaude zentral liegen und immer
voll besetzt sind.

Niedrige Job-Qualitat - was tun?

Erhohen Sie die Lohne! Nichts
macht die Tropicaner zufriedener
als ein gutes Gehalt! Farmer, Fi-
scher und Bergleute sollten gegen
Ende der Mission 12-14 Miinzen
Lohn bekommen. Die Gehiilter der
Angestellten, Arzte, Priester liegen
dementsprechend hoher.

Ist es schlimm, wenn ich Wahlen
manipuliere?

Ja! Der Freiheitswert sinkt bei einer
Manipulation drastisch und steigt
nur langsam wieder an - zu lang-
sam fiir die kurze Regierungszeit.
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,Das grofie Beben” ist eine der schwersten Missionen: Sie mussen flir ein standi-
ges Wirtschaftswachstum sorgen, um die Wunsche der vielen Birger erflllen zu

konnen. Vor allem die Lohne verursachen hohe Kosten, aber auch die Instandhal-
tungskosten fur Hospital, E-Werk, Fabriken etc. belasten die Staatskasse immens.
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Es gibt nur zwei Moglichkeiten,
Geld auf das Schweizer Bank-
konto zu tibertragen: Durch eine
Bank oder durch das Edikt ,Spe-

Komplettiosung

zielle Bauerlaubnis”. Die Bank
verschafft Thnen kontinuierliche
Betrdge (immer vorausgesetzt Sie
befinden sich nicht im Minus).
Leider sind diese jedoch nie sehr
hoch. Mit der Bauerlaubnis wer-

Spielen Sie den Baulowen

In .Das neue Havanna“ zahlt jeder Dollar, den Sie auf Ihr Schweizer Bankkonto
schaffen kénnen. Da 100.000 Dollar Einlage nicht gerade wenig sind, miissen
Sie fur hohe Profite sorgen und immer wieder in neue Geb&ude investieren. Nur
so erreichen Sie das Ziel innerhalb der vorgegebenen 50 Jahre.

Mission 2: Das neue Havanna

Die Situation

den jedoch satte 10 % der Kosten
fiir jedes Gebaude auf das Schwei-
zer Konto tibertragen. Erlassen Sie
deshalb das Edikt, noch bevor Sie
das erste Gebdude errichten.

Mit welchen Gebduden beginne
ich die Mission?

Errichten Sie ein Mietshaus, stel-
len Sie die Produktion bei den
drei Farmen auf Ananas, Tabak
und Bananen um und bauen
Sie zwei Mais-Farmen (Statistik
fiir Agrarbedingungen abrufen).
Wenn die Landwirtschaft lang-
sam in Gang kommt, bauen Sie
ein zweites Mietshaus und eine
Klinik.

Die ersten Exportgelder klingeln
in der Kasse. Was mache ich damit?

Sobald Sie iiber gentigend Geld
verfiigen, sollten Sie sich eine
zweite Baufirma und zwei
Bauxit-Minen leisten. Vergessen
Sie nicht, immer wieder fir genti-
gend Wohnraum zu sorgen und
die Lohne bei weiter entfernten
Farmen zu erhéhen (um Arbeiter
dorthin zu locken). Nach dem
Bau einer Kirche, Polizeistation,
Schule, Bar und einem Restau-
rant weiten Sie das Straflennetz
etwas aus.

Wie komme ich an mehr Geld?

Mit zusétzlichen Farmen (Tabak
und Mais) und einer Zigarren-
fabrik sichern Sie sich ein gutes
Einkommen. Ein zweiter Hafen
sowie eine weitere Spedition be-
schleunigen den Export. Jetzt soll-
ten Sie sich um den Tourismus
kiimmern (Bungalows und ein
Hotel errichten).

Wie schaffe ich geniigend Geld auf
das Schweizer Bankkonto?

Pflastern Sie jeden freien Fleck
der Insel mit Gebauden zu (Elek-
trizitaitswerke, Banken, Fischerei-
hafen). Schon sieht das natiirlich
nicht aus, anders lasst sich inner-
halb der kurzen Zeit aber nicht so
viel Geld auf das Schweizer Kon-
to schaffen. Achten Sie darauf,
geniigend Baufirmen zu haben,
damit all die Gebdude so schnell
wie moglich errichtet werden.
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Die Situation

Das Plantagenparadies bleibt
wohl eher ein Wunschtraum. Die
Insel, auf der Sie herrschen, ist ex-
trem klein und fiir den Anbau von
Friichten oder anderen Agrar-
produkten nicht geeignet — die Bo-
den sind meist trocken und nicht
fruchtbar genug. Konzentrieren
Sie sich stattdessen auf den Tou-
rismus, um die Staatskasse zu ful-
len. Erlassen Sie aufSerdem so friih
wie moglich das Edikt fiir eine
Militdrbasis. Die jahrlichen Zu-
wendungen kommen Thnen gera-
de zu Beginn sehr gelegen.

Mit welchen Friichten kann ich
Profit machen?

Die einzigen Friichte, die auf Threr
Insel einigermaflen gut wachsen,
sind Ananas. Errichten Sie zwei
bis drei Farmen, um ein geringes,
aber regelmafiiges Einkommen zu
sichern.

Lohnt sich die Herstellung von Rum?

Nein. ReifSen Sie die Rumdestille
ab, sobald Sie iiber gentigend Geld
verfiigen. Auf der Insel gibt es zu
wenig sumpfige Gebiete fiir den
Anbau von Zuckerrohr. Aufierdem
verursachen Gebdude dieser Gro-
Benordnung extrem hohe Instand-
haltungskosten (ein Flugplatz zum
Beispiel 30.000 Dollar in 50 Jahren).

Wie bringe ich den Tourismus in Gang?

Errichten Sie zunachst ein billiges
Hotel in der Nahe Thres Palastes.
Ein Strandbad, ein paar hiibsche
Straucher und ein Restaurant in
der Nahe steigern die Tourismus-
Qualitat. Bauen Sie dann nach und
nach zwei weitere billige Hotels
sowie ein paar Bungalows. Ver-
gessen Sie nicht, die Gegend mit
Aussichtspunkten, Palmen, Pool
etc. zu verschonern.

Ich habe so viel Geld - wieso ist
meine Missionswertung so schlecht?

Wiahrend Sie Hotels aus dem Sand
stampfen, diirfen Sie die Wiinsche
Threr Biirger nicht ignorieren. Die
Zufriedenheit der Biirger geht auch
in die Wertung ein! Schaffen Sie ge-
niigend Wohnraum (russische Ent-
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.Das Plantagen-Paradies" eignet sich weder fir Agrarprodukte noch zur Forde-
rung von Mineralien. Doch es gibt eine Losung: Ob billiger Pauschal-Tourist oder
anspruchsvoller Luxus-Urlauber - ziehen Sie den Sonnenanbetern das Geld aus
der Tasche. Das klingelt wunderbar in der (Staats-)Kassel

wicklungshilfe erlassen) und errich-
ten Sie Klinik, Kirche, Schule sowie
Mais-Farmen oder Fischerhafen.

Wie kann ich mehr Touristen auf
meine Insel locken?

Errichten Sie nicht nur billige
Hotels, sondern auch normale

Hotels. Ein E-Werk (amerikani-
sche Entwicklungshilfe erlassen)
ermoglicht Thnen den Bau eines
Gourmet-Restaurants und eines
Nachtklubs. Damit konnen Sie
tibrigens nicht nur Touristen an-
locken, sondern auch die Enter-
tainment-Qualitit der Biirger
steigern.
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Den Markt mit Zigarren im Wert
von 2.000.000 Dollar zu iiber-
schwemmen, ist einfach — nur die
Zeit ist knapp. Bauen Sie mindes-
tens ein Dutzend Tabak-Farmen!

Wie verwende ich das Startkapital?

Beginnen Sie mit zwei Tabak-Far-
men und einem Mietshaus. Dann
folgt eine zweite Baufirma in der
Nihe der fruchtbaren Tabakgebie-

|
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Mission 4: Die Mutter aller Zigarren

Die Situation

te sowie eine Klinik und eine Kir-
che. Errichten Sie danach drei wei-
tere Tabak-Farmen.

Wie beschleunige ich den Export?

Mit einem zweiten Hafen und ei-
ner Spedition sorgen Sie fiir einen
reibungslosen Export. Rund um
die Tabak-Farmen stellen Sie Hau-
ser flr die Arbeiter auf. So miissen
diese nicht weit laufen. Eine dritte
Baufirma hilft, die vielen Gebaude
in kurzer Zeit zu errichten.

Tabak, so weit das Age reicht

F—

T Bt
.

£ J .‘

Auf Ihrer Insel gibt es jede Menge fruchtbarer Boden, die sich fliir den Anbau von
Tabak wunderbar eignen. Sie miissen diese Gebiete nur nutzen. Stecken Sie
jeden Dollar, den Sie (ibrig haben, in den Bau von Tabakfarmen und Zigarren-
fabriken, dann werden Sie schnell zum ,El Stumperino“-Zigarrenkonig.

Soll ich Kunstdiinger verwenden?

Wenn [hnen Kunstdtinger fiir [hre
Felder angeboten wird, sollten Sie
annehmen! Zum Ende der Mis-
sion wird die Umweltverschmut-
zung zwar unertraglich, dadurch
erwirtschaften Sie aber den dop-
pelten Ertrag — und den brauchen
Sie dringend, wenn Sie mit dem
Zigarrenexport 2.000.000 Dollar in
die Kassen spielen wollen.

Wie optimiere ich die Zigarren-
herstellung?

Platzieren Sie zwei Zigarrenfab-
riken in der Nihe der Plantagen
und versorgen Sie diese mit
Strom aus einem E-Werk. Wenn
Sie die Fabriken aufgeriistet ha-
ben, errichten Sie weitere Farmen.
Es kommt immer wieder zu
Diirreperioden — leider auch in
den fruchtbaren Gebieten. Am
Ende der Mission sollten Sie tiber
12 bis 14 Tabak-Farmen verfiigen,
damit kontinuierlich hoher Ex-
port gewdhrleistet ist. Bauen Sie
nach und nach noch zwei bis drei
Zigarrenfabriken, damit es zu kei-
nem Produktionsstau kommt.

Ich brauche Fachkrafte!

Errichten Sie so frith wie moglich
eine Schule. In Zigarrenfabriken
arbeiten nur Fachkrafte mit einem
Schulabschluss. 20 bis 30 Fachkréaf-
te aus dem Ausland zu holen, wiir-
de Sie schnell in den Ruin treiben.

Was mache ich mit dem Geld?

Wenn die Produktion angelaufen
ist, schwimmen Sie regelrecht in
Geld. Ideal, um die Einwohner mit
dem Edikt ,Steuergeschenk” und
~Karneval” sowie weiteren Hau-
sern, Kirchen, Kliniken, Polizei-
stationen, Bars und Restaurants
zufriedener zu machen — denn
gliickliche Arbeiter sind schneller
und effektiver.

Lohnt sich die Werbekampagne?

Wenn Ihnen eine Werbekampagne
angeboten wird, sollten Sie unbe-
dingt annehmen. Dadurch steigert
sich der Profit enorm und die 5.000
Dollar Kosten pro Jahr zahlen Sie
mittlerweile aus der Portokasse.
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100 Einheiten Ananas, Bananen
und Papayas zu exportieren, ist
nicht ganz einfach. Doch in , Frui-
tas” werden Sie noch vor jede
Menge anderer Probleme gestellt.
Die Bevolkerung ist schnell unzu-
frieden, das Militar fordert stan-
dig mehr Priasenz sowie Lohne
und es gibt kaum lukrative Roh-
stoffe. AuBlerdem ist durch das
Gebirge freies Baugeldnde knapp.
Dadurch entsteht leicht eine hohe
Bevolkerungsdichte mit Krimina-
litat, Verschmutzung und Miss-
mut.

In welche Gebdude investiere ich
mein Startkapital?

Viele Farmen miissen Sie weit
oben im Gebirge ansiedeln. Daher
sollten Sie als Erstes eine zweite
Baufirma errichten. Danach folgt
eine Bauxit-Mine, die Thnen ein
gesichertes  Einkommen  ver-
schafft. Stellen Sie zwei Farmen
auf Ananas und Bananen um und
errichten Sie zusédtzlich zwei
Papaya- und eine Ananas-Farm.

Wie halte ich die Bevolkerung bei
Laune?

Sobald Sie iiber gentigend Geld
verfiigen, errichten Sie ein Miets-
haus, eine Klinik und eine Eisen-
erz-Mine. Danach folgen ein wei-
teres Mietshaus, eine Bar und
eine Schule. Vergessen Sie nicht
eine Kirche, eine Polizeistation,
ein Restaurant und weitere
Wohnkomplexe zu bauen. Aufge-
passt: Es stromen schon bald eine
Menge Menschen auf Thre Insel,
die stets nach mehr Wohnraum
und hoheren Lohnen verlangt.

So viele Menschen auf meiner Insel
- und viele davon sind unzufrieden!

Mithilfe des Einwanderungsbiiros
konnen Sie die Einwanderungs-
rate senken (,, Tropico den Tropica-
nern”) und nur nach Bedarf Men-
schen auf Thre Insel lassen (zum
Beispiel mit ,Fachkrifte will-
kommen”). Je weniger Menschen
auf der Insel sind, desto weniger
kénnen unzufrieden sein! Achten
Sie aber darauf, dass jedes Gebdu-
de voll besetzt ist!
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Was fur ei'n FUchtc_hen!

Mission 5: Fruitas

Die Situation

Der Nahrungsmittel-Konzern Fruitas Ltd. stellt Sie mit seiner Forderung nach Ex-
portfriichten vor keine leichte Aufgabe. Bauen Sie genligend Speditionen (2-4),
damit die Friichte schnell abtransportiert werden. Sonst lagern sie auf den Far-
men und Sie verfehlen das Missionsziel schlimmstenfalls um ein paar Einheiten.

Ich habe noch nicht genug Friichte
exportiert und die Zeit wird knapp.
Was tun?

Pflastern Sie die Insel schon friih
mit Farmen zu. Drei bis vier Far-
men pro Frucht sollten Sie mindes-
tens bauen. Achten Sie darauf, dass
dort auch Arbeiter beschaftigt sind.
Meist liegen die Farmen weiter

weg, daher sind weniger Men-
schen fiir diese Arbeit bereit (Lohn
erhohen). Sorgen Sie fiir gentigend
Polizeiprasenz, um bei Bedarf das
Edikt ,Prohibition” fir eine kurze
Zeit (hochstens ein bis zwei Jahre)
zu erlassen. So konnen Sie die Pro-
duktion der Farmen und Minen
stark vorantreiben. Vorsicht jedoch
vor der ansteigenden Kriminalitat!
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Wenn Sie bei ,Isla de Foresta“ die ohnehin geringen Waldbestande abholzen,
kommen Sie nicht weit. Die B&ume missen erst nachwachsen, bevor Sie die

Holzfallereien langsam wieder in Betrieb nehmen kdnnen. Konzentrieren Sie

sich daher erst auf den Anbau von Kaffee und Tabak.

s

Die Situation

Bei ,Isla de Foresta” gehen ledig-
lich der Wert aller Gebaude und
die Grofle des Staatsschatzes in die
Wertung ein. Konzentrieren Sie
sich daher vor allem auf den Profit.
Die Zufriedenheit der Biirger ist
zweitrangig, solange Sie nicht ab-
gewadhlt werden. Achtung: Nur tat-
sachlich errichtete Gebaude wer-
den gewertet.

Was mache ich mit den Holzfillerei-
Betrieben?

Die Holzfallereien miissen Sie auf-
grund der wenigen Baume zuerst
stilllegen (Zahl der Arbeiter auf
null einstellen) — reiflen Sie die Be-
triebe jedoch nicht ab! Die Baume
wachsen schnell nach. Innerhalb
von zehn Jahren haben sich wieder
kleine Wilder gebildet, die Sie ab-
holzen kénnen. Nicht vergessen:
Stellen Sie von ,Kahlschlag” auf
~selektiver Holzschlag” um und
errichten Sie jeweils eine Baum-
schule.

In welche Gebdude soll ich mein
Geld zuerst investieren?

Errichten Sie als Erstes ein Miets-
haus und vom restlichen Geld
sechs Farmen (je eine fiir Kaffee,
Tabak, Ananas und Mais). Schlagen
Sie das Angebot der Baugesell-
schaft zu Anfang der Mission aus.
Gerade zu Beginn haben Sie mit
hohen Gebdudepreisen zu kdmp-
fen. Eine Teuerung hemmt den
Aufbau von Landwirtschaft und
Industrie betrachtlich.

Wie erwirtschafte ich mehr Geld?

Wenn Sie die grundlegenden Ge-
baude platziert haben (Wohnhau-
ser, Kliniken, Stralen und Enter-
tainment-Gebéude), errichten Sie
eine Konservenfabrik. So schlagen
Sie aus dem Verkauf von Kaffee
mehr Profit. Errichten Sie in der
Néahe der Konservenfabrik einen
zweiten Hafen und schaffen Sie
dort Wohnraum. Nach und nach
platzieren Sie nun zwei Eisenerz-
und eine Gold-Mine und versorgen
diese mit Strom. Wenn noch Zeit
ist, sollten Sie ein paar kostspielige
Gebaude errichten, damit die
Gebadude-Wertung steigt.
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,Los Exconvictos” ist eine der ein-
fachsten Missionen: Sie miissen le-
diglich 200 Einwohner auf die In-
sel schaffen und 50.000 Dollar an-
haufen. Da weder das Militar noch
andere politische Lager schnell auf
die Barrikaden gehen, konnen Sie
sich in Ruhe dem Aufbau von
Wohnsiedlungen, Landwirtschaft
und Industrie widmen.

Wozu sind die Gefdangnisse gut?

Zum Einsatz kommen die beiden
Strafanstalten nicht, abreiflen las-
sen sie sich allerdings auch nicht.
Begrenzen Sie die Zahl der Arbei-
ter auf null, damit Sie wenigstens
nur die Instandhaltungskosten
aufbringen miissen.

Was errichte ich vom Startkapital?

Investieren Sie zuerst in zwei
Mietshauser. Sehen Sie sich die
Agrarstatistik an: Auf der Hoch-
ebene bei den Gefdngnissen ge-
deiht Kaffee sehr gut. Errichten Sie
dort eine Farm und stellen Sie die
Mais-Farm daneben auf Kaffee
um. Damit die Bevolkerung nicht
hungern muss, bauen Sie noch ei-
ne Mais-Farm. Dann nehmen Sie
Klinik, Kirche und Schule in An-
griff. Planen Sie auch eine zweite
Baufirma ein, damit der Aufbau
schneller vonstatten geht.

Wie optimiere ich den Anbau von
Kaffee?

Sobald Sie mit dem Export von
Mais und Kaffee Geld verdienen,
reiflen Sie die Polizeistation ab.
Sie befindet sich direkt im frucht-
baren Kaffee-Anbaugebiet und
schmalert daher den Ertrag. Der
Gewinn von drei bis vier Kaffee-
Farmen reicht iibrigens v6llig aus,
um die Mission zu gewinnen.

Wie halte ich die Inselbewohner
bei Laune?

Stecken Sie Thre Gewinne immer
wieder in Wohnkomplexe und
Hauser. Nebenbei errichten Sie
auch noch Bar, Restaurant, Kaba-
rett, Polizeistation und Komman-
dantur. Wenn die Nahrung knapp
wird, sollten Sie Fischerhifen bau-
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en. Auf der Insel ist zu wenig Platz
fiir weitere Mais-Farmen.

Wie erwirtschafte ich mehr Geld
fiir die Staatskasse?

Mit einer Konservenfabrik konnen
Sie den Kaffee weiterverarbeiten
und mehr Profit erzielen. Platzie-
ren Sie die Fabrik direkt neben den
Anbaugebieten, errichten Sie ei-
nen zweiten Hafen in der Nahe
und verbinden Sie beide Gebdude

Tipps & Tricks

Die Strafkolonie

Mission7: Los Exconvictos

Die Situation

mit einer StrafSe. So garantieren Sie
einen reibungslosen Export.

Ich brauche 200 Einwohner!

Achten Sie auf einen hohen Zu-
friedenheitswert. Das allein reicht,
um geniigend Einwanderer anzu-
locken. Errichten Sie im Bedarfs-
fall eine Einwanderungsbehorde.
Wenn Sie diese auf ,Politik der
offenen Tiir” stellen, stromen die
Menschen geradezu auf Thre Insel.

,Los Exconvictos* ist die ideale Mission fiir Einsteiger, da Sie hier mit allen Mog-
lichkeiten spielen kdnnen. Unsere Losung ist die einfachste, doch Sie missen
ihr nicht zwingend folgen. Probieren Sie sich auch einmal im Bergbau oder zie-
hen Sie bei der archaologischen Ausgrabungsstatte eine Hotelkette auf.
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In ,Mi Corazén” miissen Sie faire
Wahlen abhalten. Daher miissen
Sie alles Erdenkliche tun, um das
Volk bei Laune zu halten!

Welche Gebdude soll ich wahlen?

Nehmen Sie ein Sagewerk, eine
Kirche und eine Kathedrale. Kirche
und Kathedrale sorgen schon friih
fiir einen hohen Religionswert. E-
Werk oder Flughafen verursachen
enorme Instandhaltungskosten.

Welche Giiter bringen hohen Profit?

Konzentrieren Sie sich in der Land-
wirtschaft auf Tabak (Hochland
beim Stadtkern) oder Kaffee
(Hochland in der Néhe der Gold-
vorkommen) und exportieren Sie
Holz. Wenn Sie wihrend der knap-
pen Regierungsdauer noch Zeit fin-
den, sollten Sie eine Gold-Mine er-
richten. Vergessen Sie nicht, auch
eine Militdrbasis bauen zu lassen,
um die Staatskasse aufzubessern.

Wie stelle ich die Einwohner zu-
frieden?

Befragen Sie die Zufriedenheits-
statistik. Woriiber sind die Ein-
wohner am meisten unzufrieden?
Die schlechtesten Werte lassen
sich im Allgemeinen am einfachs-
ten steigern! Bei niedriger Wohn-
qualitdt bauen Sie einfach ein paar
Wohnkomplexe. Wenn es bei der
Qualitat der Ernahrung hapert, er-
richten Sie ein paar zusitzliche
Mais-Farmen. Die Verbrechens-
sicherheit erh6hen Sie mit Polizei-
stationen.

Wie verschaffe ich mir im Wahljahr
mehr Stimmen?

Veranstalten Sie einen Karneval.
Das hebt die Entertainment-
Qualitit und die Laune der Biirger
schnell an. Eine Lohnerhéhung
von ein bis zwei Miinzen treibt Sie
nicht in den Ruin, stimmt aber vie-
le Wahler positiv. Holen Sie aus-
landische Facharbeiter auf die
Insel, falls Kliniken, Kathedralen
und Kirchen unterbesetzt sind.
Das Steuergeschenk ist nicht billig,
steigert die Zufriedenheit aber
enorm. SILKE MENNE

Tipps & Tricks ‘ Komplettiésung

Mission 8: Mi Corazon

Die Situation

Wahlbetrug ausgeschlossen

Auch wenn diese Mission von vielen Tropico-Fans als ,abartig schwer* bezeichnet
wird, ist sie nicht die schwerste im Spiel. Es gilt nicht, die Insel mit Fabriken und
anderen teuren Gebauden zuzupflastern, sondern genauestens auf die Wiinsche
der Blrger einzugehen. Dann gewinnen Sie jede Wahl mit einer sicheren Mehrheit!
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Allgemeine Spieletipps ‘ Tipps & Tricks

Wie speichere ich die Eigen-
schaften meiner Kreatur?

Kopieren Sie die Ordner ,Pro-
files” und ,Scripts/Creature-
mind“. Offnen Sie anschliefend
die Windows-Registry. Driicken
Sie im Windows-Startmentii den
Button , Ausfithren” und geben
Sie ,regedit” ein. Suchen Sie den
Pfad: HKEY_CURRENT_USER\
Software\ Lionhead Studios Ltd\
Black & White\LH Multiplayer\
und markieren Sie ihn. Fiihren Sie
die Option ,Registrierungsdatei
exportieren” im Menti ,Registrie-
rung” aus. Zum Wiederherstellen
der Spielstinde kopieren Sie die
zuvor gesicherten Ordner zuriick
in das B&W-Verzeichnis und
fithren dann die exportierte
Registrierungsdatei aus.

Wie beschleunige ich das Spiel?

Sie haben wéhrend des Spiels
die Moglichkeit, die Spielge-
schwindigkeit zu beschleunigen
oder zu reduzieren. Das funktio-
niert mit den Tasten Alt-1 (zum
Reduzieren) und Alt-2 (zum Be-
schleunigen).

Was mache ich mit den Skeletten?

Diese konnen Sie einfach in die
Opferschale werfen. Dadurch hin-
dern Sie die Bewohner daran, den
Verblichenen nachzutrauern.

Wie konserviere ich die
Zauberspriiche?

Zeichnen Sie einen Zauber, halten
Sie die Hand tiber einen Zauber-
Spender und sprechen Sie ihn. Der
Zauber wird dann in einen Ein-
weg-Zauber umgewandelt.

Worauf muss ich bei den
Zauber-Spendern achten?

Ein Spender wird nur dann neu
geladen, wenn er frei ist. Schauen
Sie also nach einer Weile nach dem
Spender und nehmen Sie die Zau-
ber herunter.
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Die 50 besten Tipps zu

Black & White

Was fange ich mit iiberfliissigen
Einweg-Zaubern an?

Sie kénnen diese Energie zuriick-
gewinnen, indem Sie den Einweg-
Zauber Offnen und auf die Op-
ferschale am Tempel legen. Sie
kénnen nur dann einen Einweg-
Zauber in Energie umwandeln,
wenn dieser auch als Tempel-Zau-
ber zur Verfligung steht.

Welche Vorteile bieten
Einweg-Zauber noch?

Lassen Sie den Zauber in seiner
schiitzenden Hiille und werfen Sie
ihn dann durch das Dorf. Dadurch
erhalten Sie einige Glaubenspunk-
te und verbrauchen den Einweg-
zauber nicht.

Kann ich manche Zauber
mehrmals einsetzen?

Einige Zauber, wie zum Beispiel
den Feuerball oder den Blitzzau-
ber, konnen Sie mehrmals einset-
zen. Beim Blitzzauber mtissen Sie
einfach die rechte Maustaste
mehrmals driicken, wihrend Sie
den Feuerball nach dem Wurf wie-
der aufnehmen, dann kénnen Sie
ihn erneut benutzen.

Holzzauber oder Waldzauber?

Setzen Sie nur den Holzzauber ein,
wenn Sie nur noch wenig Bauma-
terial besitzen. Die Ausbringungs-
menge ist die gleiche wie beim
Waldzauber.

Naturzauber optimieren

Sprechen Sie einen Naturzauber
aus und greifen Sie ein paar Biu-
me. Nehmen Sie den Zauber wie-
der auf und legen Sie ihn auf einen
Wunderspender. Der Zauber hat
nun wieder die volle Energie.

Tragt meine Kreatur alle
Gegenstande?

Schwere Gegenstande hebt Ihre
Kreatur nicht auf. Helfen Sie [hr
auf die Spriinge, indem Sie ihr
befehlen, einen Stein durch die
Gegend zu tragen. Dadurch trai-
nieren Sie die Kraft Ihrer Kreatur.

Worauf muss ich bei der Erndhrung
meiner Kreatur achten?

Wenn Sie eine bose Kreatur heran-
ziichten, sollten Sie ihr vorwiegend
Fleisch zum Essen geben. Soll sie
aber eine gute Gesinnung anneh-

STARK Wenn
Ihre Kreatur
ordentlich Steine
geschleppt hat,
gewinnt sie
schnell an Kraft.
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ARTEFAKT Wenn lhre
Anhdnger lange um
einen Gegenstand
tanzen, erscheint Ihr
Spielersymbol darii-
ber. Nun besitzt das
Artefakt seine kom-
plette Energie und
sorgt fir reichlich
Glaubenspunkte.

H 160

men, miissen Sie die Kreatur aus-
schliefllich vegetarisch erndhren —
also nur Korn.

Warum wachst meine Kreatur
so langsam?

lhre Kreatur wachst nur, wihrend
sie schlédft oder frisst. Gonnen Sie
ihr deshalb einige Pausen und sor-
gen Sie am Anfang fiir Futter.

Wann soll ich die Kreatur wechseln?

Wenn Sie sich fiir den Tiger ent-
schieden haben, besitzen Sie ein
sehr kampfstarkes, aber relativ
geistesarmes Wesen. Deshalb soll-
ten Sie spdter zu einer anderen
Kreatur wechseln, die lernfihiger
ist. Wenn diese gentigend gelernt
hat, wechseln Sie einfach zum
Tiger zurtick, um anschliefend
einen intelligenten Kampfer zu
haben.

Worauf muss ich bei der
Bestrafung achten?

Achten Sie darauf, dass sich Thre
Kreatur wihrend einer Bestrafung
nicht in der Nihe eines Gebaudes
befindet. Wenn Sie zu stark zu-
schlagen, stiirzt Thr Geschopf und
zerstort dabei unter Umstinden
eines der umliegenden Gebdude.

Wie gelange ich an die Einweg-
Zauber im feindlichen Gebiet?

Wenn Sie einen Einweg-Zauber
nicht mit der Hand erreichen, kon-
nen Sie die Kreatur einsetzen,
damit diese den Zauber aus dem
Gebiet birgt.

Kreatur lernt zaubern - Tipp 1

Nehmen Sie Thre Kreatur an die
Leine und geben Sie ihr einen Ein-
weg-Zauber. Daraufhin erscheint
eine Gliihbirne {iber ihrem Kopf.
Jetzt miissen Sie schnell auf eine
freie Stelle klicken, damit die Krea-
tur den Zauber dort ablegt. Heben
Sie den Zauber wieder auf und
geben Sie ihn der Kreatur in die
Hand, damit sie ihn ein weiteres
Mal lernt.

Kreatur lernt zaubern - Tipp 2

Nehmen Sie die Kreatur an die
Leine, speichern Sie den Spiel-
stand und fiihren Sie einen Ein-
weg-Zauber aus. Warten Sie eine
Weile und laden Sie den zuvor ge-
speicherten Spielstand. Wenn Sie
den Zauber erneut sprechen, se-
hen Sie wieder die Gliihbirne, aber
mit einer hoheren Prozentzahl.

Kreatur lernt zaubern - Tipp 3

Starten Sie eine Multiplayer- oder
eine Gefecht-Partie. Dort stehen
Ihnen alle Zauber zur Verfiigung,
die das Spiel bietet. Hier kénnen
Sie Threr Kreatur schon samtliche
Zauber beibringen, auch wenn sie
noch sehr jung ist.

Wie wird meine Kreatur
schneller stark?

Wenn Sie den Stiarke-Zauber auf
Ihre Kreatur anwenden, kann die-
se schwere Steine tragen. Wenn
der Zauber verflogen ist, kann Thre
Kreatur aber weiterhin den schwe-
ren Stein tragen.

Wie erstelle ich ein Artefakt?

Nehmen Sie sich einen Gegen-
stand und legen Sie ihn in eines
Threr Dorfer. Warten Sie nun so
lange, bis die Bewohner um diesen
Stein tanzen. Wenn rote Funken
aus dem Stein schlagen, besitzen
Sie ein Artefakt.

Wirkt das Artefakt nur in
meinem Dorf?

Das Artefakt wirkt auch in ande-
ren Dorfern. Schleppen Sie diesen
Gegenstand deshalb von Dorf zu
Dorf und iiberzeugen Sie die Be-
wohner von Threr Herrlichkeit.

Welche Tricks kann ich zum
Uberzeugen der Dérfer einsetzen?

Sie konnen sich fiir den Mittelweg
entscheiden und einen Feuerball
in ein Dorf werfen. Die brennen-
den Hauser loschen Sie anschlie-
Bend mit dem Regenzauber.

Wie iibernehme ich auf bdse
Art ein Dorf?

Nehmen Sie einen Blitzzauber
und halten Sie ihn {iber eines der
Dérfer. Lassen Sie so lange Blitze
auf dieses Dorf herabzucken, bis
kein Bewohner mehr lebt. Setzen
Sie anschliefend einen Missionar
in dem Dorf ein.

Wie iibernehme ich auf gute
Art ein Dorf?

Sie konnen mit Threr Hand die Be-
wohner aus feindlichen Dérfern
nehmen und in eines Threr eigenen
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Dorfer stecken. Halten Sie den
Menschen einfach neben eines
Threr Dorfzentren, damit er fortan
in Ihrem Dorf lebt. Setzen Sie
anschliefend einen Missionar in
dem menschenleeren Dorf ein.

Spielball als Artefakt

Sie konnen anstatt eines Steins
den Spielzeugball anbeten lassen.
Dieses Artefakt lasst sich in frem-
de Dorfer schleudern, ohne dass
Menschen oder Gebdaude zu Scha-
den kommen.

Wie vergrofere ich meine Wunder?

Platzieren Sie sieben Geriiste ne-
ben einem Artefakt. Das Wunder
wird dadurch grofier. Nehmen Sie
aber das Artefakt nach der Grund-
steinlegung wieder an sich, damit
es nicht unter dem Wunder ver-
schwindet.

Wie gelange ich zum vorherigen
Land?

Driicken Sie die F7-Taste, um in
den ,Speichern-Raum” zu gelan-
gen. Im oberen Teil des Raumes
sehen Sie einige Bilder, die unter
anderem die Schnellspeicherun-
gen zeigen. Mithilfe eines dieser
Bilder gelangen Sie zuriick zur
vorherigen Insel.

Wie transportiere ich alle
Menschen ins nachste Land?

Zaubern Sie einen Teleport-Zau-
ber in den Strudel und den zwei-
ten in das gewihlte Dorf. Wenn
Sie das Totem des Dorfes um 100
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Prozent heben, laufen alle Bewoh-
ner in den Teleporter und werden
in den Strudel gesogen. Dieser
Trick funktioniert aber nur dann,
wenn die Strecke zwischen dem
Dorf und dem Tempel ldnger ist
als vom Dorf zum Strudel.

Armee der Finsternis

Zaubern Sie zwei Teleporter in Thr
Dorf und werfen Sie ein Skelett
hinein. Auf der anderen Seite er-
scheint dann ein lebendes Skelett.
Anschliefiend kriecht es dann zum
Tempel und betet Sie an.

Mehr Nahrung und Holz

Nehmen Sie entweder einen Ein-
weg-Zauber oder einen Tempel-
Zauber und halten Sie Thre Hand
tiber eine beliebige Fahne des
Lagers. Driicken Sie nun schnell
hintereinander die rechte Maus-
taste, ohne zu stoppen. Beim Tem-
pel miissen Sie die Hand gegen
die Tempelwand halten, damit
dieser Trick funktioniert.

Unendlich Nahrung und Holz

Aktivieren Sie einen Nahrungs-
oder Holzzauber und halten Sie
die Hand ein Stiick aus Threm
Einzugsbereich. Sprechen Sie
anschliefend den Zauber. Nach
kurzer Zeit erscheint ein rotes
Kreuz auf Threr Hand und der
Zauber wird unterbrochen. Auf
dem Boden liegt aber die kom-
plette Ausbringungsmenge eines
Zauberspruchs. Diese Taktik kon-
nen Sie so oft wiederholen, bis
Sie gentigend Holz haben.

Tipps & Tricks

Wie halte ich meine Bevdlkerung
im Rahmen?

Wenn Sie ausschliefflich Frauen
zu Briitern machen, wird die Po-
pulation nur langsam anwachsen,
da der weibliche Teil Threr Bevol-
kerung nur alle neun Monate ein
Kind gebidren kann.

Welche Tatigkeiten soll ich verteilen?

Im Tempel kdnnen Sie nachlesen,
wie viele Einwohner Sie haben
und welchen Titigkeiten diese
nachgehen. So kénnen Sie die Ar-
beiter gleichméafiger verteilen.

Wie helfe ich beim Hausbau?

Wenn Sie ein Gebdude weitab
vom Dorf errichten, sollten Sie fiir
ausreichend Holz und Nahrungs-
mittel sorgen. Mit dieser Unter-
stiitzung brauchen sich die Bau-
arbeiter nicht von der Baustelle zu
entfernen, wenn sie Hunger ha-
ben oder Holz holen miissen.

Wie unterstiitzt meine Kreatur
die Bauvorhaben?

Sie konnen Threr Kreatur beibrin-
gen, Holz auf Baustellen zu zau-
bern oder Baume darauf zu wer-
fen. Dadurch sparen sich die Bau-
arbeiter den Weg zum Lager und
die Arbeit wird schneller erledigt.

Worauf muss ich beim Aufbau
meines Dorfes achten?

Bauen Sie auf keinen Fall Hauser
vor den Tempel. Sonst kann Thre
Kreatur den Tempel nicht mehr

VERPACKT

An den Zauber-
Spendern kon-
nen Sie die Tem-
pel-Zauberin
praktische
Einweg-Zauber
verwandeln.
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PILZRAGOUT Bei
der markierten
Stelle vibriert die
Maus am starks-
ten. Diesen Pilz
missen Sie aus
der Ercle ziehen.
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verlassen und zerstort die Gebéu-
de, die den Eingang zum Tempel
versperren.

Wo lege ich Felder an?

Bauen Sie die Felder immer in der
Nihe eines Lagers. Dadurch spa-
ren sich die Dorfbewohner einen
weiten Fullmarsch, um die Ernte
in das Lager zu schaffen.

Wie locke ich die Gliihwiirmchen an?

Platzieren Sie Steine und Baume in
der Siedlung. In der Nacht sehen
Sie dariiber die blau leuchtenden
Glithwiirmchen fliegen. Nach Son-
nenaufgang befinden sich darun-
ter meist einige Einweg-Zauber.

Wohin mit iiberfliissigen Geriisten?

Wenn Sie ein paar Geriiste aus
einem fremden Dorf ergattert
haben, konnen Sie diese wieder
in Holz verwandeln, indem Sie sie
einfach ins Lager werfen. Halten
Sie dazu die Hand iiber den Turm
des Lagers.

Der brennende Stein

Ordnen Sie einige Baume kreisfor-
mig an und legen Sie einen Stein
in die Mitte. Werfen Sie einen Feu-
erball in den Kreis. Nach kurzer
Zeit schlagen Flammen aus dem
Stein. Wenn Sie diesen nun iiber
ein Gebdude halten, geht es in
Flammen auf.

Wie ldsche ich brennendes Holz?

Nehmen Sie das brennende Holz
auf und legen Sie es danach wie-
der auf den Boden. Wenn es dann
am Boden liegt, sind die Flammen
verschwunden.

Allgemeine Spieletipps

KINDERSCHRECK Wenn Sie der

% Schamanin nach einer Reihe alter
Menschen ein Kind bringen, erhal-
ten Sie eine Weitere Bonuskregtur.

Iy

>

Aber e isl eine besondere Kreatur, Unsere Kreatur kann in ihren Kdrper schliipien
Uups. ich hahe eme Kreatur erschallen. Was filr ein Fawipas

Wie befdrdere ich die
Nahrungsmittel effizienter?

Werfen Sie am Strand alle Fische
oder am Feld alle Kérner auf einen
Haufen und transportieren Sie an-
schliefend die gesamte Menge
zum Zielort. Dadurch sparen Sie
sich viel Zeit.

EASTEREGG

Machen Sie eine etwas lédngere
Zeit gar nichts. Die Programmie-
rer haben fiir diesen Fall witzige
Dialoge zwischen dem Engel und
dem Teufel eingebaut.

Land 1

Gibt es ein Bonus-Rétsel?

Fiir alle Besitzer einer I-Feel Mouse
halt Black & White auf der ersten In-
sel ein Bonusrétsel parat. Sie miis-
sen aus einer Gruppe Pilze den
stiarksten heraussuchen. Suchen Sie
also den Pilz aus, bei dem die
Maus am starksten vibriert, wenn
Sie die Hand dartiber halten.

Wo finde ich weitere Regen-Zauber?

Wenn Sie die Zieliibungen erfolg-
reich abgeschlossen haben, sollten
Sie sich noch ein wenig im Werfen
tiben. Der Fels lasst sich noch wei-
tere sechs Male von der Saule wer-
fen. Fiir jeden erfolgreichen Wurf
erhalten Sie einen Regen-Zauber.

Land 2

Wie [6se ich die Sklaven-Quest?

In zweiten Land treffen Sie auf ein
paar Schausteller, die Tiere fiir
ihren Zirkus benotigen. Wenn Sie
ein Tier abgesetzt haben, kinnen

Sie es wieder herausnehmen.
Stellen Sie das Tier anschliefend
wieder hinein und der Agypter
lasst zusatzliche Sklaven frei.

Land 3

Das Yogi-Ratsel

Beim Yogi-Ritsel in Land 3 kénnen
Sie das Spiel mit ,P” pausieren
und die Kamera frei positionieren.
Dabei diirfen Sie den Yogi auch
kurz aus den Augen verlieren, oh-
ne neu beginnen zu miissen.

Wolfsrudel

Driicken Sie schnell die Pause-
Taste, nehmen Sie einen Wolf und
driicken Sie erneut die Pause-
Taste. Nun gleiten Sie zum Dorf,
werfen den Wolf in das Lager und
kehren zum Wolfsrudel zuriick.
Da das Spiel pausiert ist, haben
Sie gentigend Zeit, alle Wolfe zu
schnappen.

Die Schamanin

Die Schamanin kann alte Men-
schen wieder verjiingen. Bringen
Sie ihr so lange alte Menschen, bis
ihr schwindlig wird. Wenn Sie ihr
dann ein Kind bringen, erhalten
Sie von ihr einen Affen als Bonus-
kreatur.

Die Nervensage

Greifen Sie sich den Typen und
werfen Sie ihn in ein fremdes Dorf.
Um die Nervensige sehen Sie nun
einen kleinen Einflussbereich, in
dem Sie einige Zauber auf das
fremde Dorf anwenden koénnen,
um es zu iiberzeugen. Mit einer
Markierung finden Sie die Ner-
vensdge schneller. LARS THEUNE
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Der Start muss stimmen -
Die Saisonvorbereitung

Bevor Sie auf den Button , Saison-
start” klicken, sollten Sie umfang-
reiche Vorbereitungen treffen, da-
mit Sie a) gut in die Saison kom-
men und b) Thnen nicht im Verlauf
der Spielzeit die Puste ausgeht -
sowohl finanziell als auch kondi-
tionell. Stellen Sie unbedingt ein
,Vollspiel” ein, da Ihnen die ande-
ren Varianten keinen Zugriff auf
wichtige Optionen wie den Sta-
dionausbau oder die Jugendforde-
rung geben. Hier kénnen Sie in
vielen Fillen manuell bessere Er-
gebnisse erzielen, als wenn der PC
Ihnen die Arbeit abnimmt. Bei der
Wahl Ihres Lieblingsvereins sollten
Sie ebenfalls sorgfaltig abwiégen,
wie grof8 die Herausforderung sein
soll. Sie konnen bei Bundesliga
Manager X im Gegensatz zu An-
stof 3 beispielsweise den Verein
nicht mehr wechseln. Das hat zwar
den Vorteil, dass Sie ein echter
Alleinherrscher sind und deshalb
auch nicht rausgeschmissen wer-
den konnen, bringt aber auch eini-
ge Schwierigkeiten mit sich. Wenn
Sie beispielsweise in einer der un-
teren Ligen beginnen, kénnen Sie
wirklich nur durch ein Endlosspiel
irgendwann einmal richtig Geld
scheffeln. Die Herausforderung ist
in solch einem Fall natiirlich am
grofiten.

Nachdem Sie also lhren Verein
ausgewahlt haben, miissen Sie un-
bedingt noch vor Saisonstart einen
Blick auf Thren Kader werfen.
Filtern Sie Schwachstellen heraus
und suchen Sie gezielt nach
Verstarkungen auf dem Transfer-
markt. Die Taktik, die Sie Threm
Team aufdriicken, sollte auf die
spielerischen Moglichkeiten der
Mannschaft zugeschnitten sein. Es
bringt nichts, ein 4-3-3-System zu
spielen, wenn Sie nur zwei wirk-
lich gute Stiirmer haben.

Schicken Sie Ihre Spieler ins
Trainingslager

Ebenfalls vor Saisonstart miissen
Sie ein Trainingslager veranstalten.
Hier und in der spateren Trai-
ningsgestaltung entscheidet sich,
wie gut Thre Kicker die Saison
tiberstehen. Natiirlich ist ein sol-
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ches Trainingslager auch eine
Geldfrage. Vor Saisonstart sollten
Sie auf jeden Fall eine ausgewoge-
ne Mischung aus Kondition, Tech-
nik und auch Regeneration trainie-
ren lassen. Am besten eignet sich
dazu das ,Campos El Experto”,
was aber auch ordentlich ins Geld
geht. Mindestens fiinf Tage miis-
sen drin sein, um wirklich etwas
vom Trainingslager zu haben.
Auch in der Saison kénnen Sie auf
ein Trainingslager zuriickgreifen.
Wenn Thre Mannschaft beispiels-
weise dringend Erholung benétigt,
sollten Sie das Lager in ,Miami
Beach” fiir eine Woche in Beschlag
nehmen. Ist hingegen die Kondi-
tion mangelhaft, helfen fiinf Tage
.Maple Leaf Gym”. Letzteres ist
gut und billig, wenn es Thnen nur
um das eine, die Kondition, geht.
Trainingslager fiihren Sie am bes-
ten direkt zu Saisonbeginn, am
Ende der Winterpause und rund
zehn Spiele vor Saisonende durch.

Wie soll ich den Trainingsplan
gestalten?

Lassen Sie niemals einen Trai-
ningsplan tiber mehr als einen
Monat unverandert. Schauen Sie
immer auf die Werte Threr Spieler
und passen Sie das Training den
Stiarken und Schwachen an. Wich-
tig ist es auch, die Trainingseinhei-
ten an die taktischen Vorlieben
anzupassen. Spielen Sie beispiels-
weise ohnehin ohne Abseitsfalle,
miissen Sie diese auch nicht trai-

nieren. Haben Sie hingegen vor,
mit Abseitsfalle zu spielen und Thr
Team hat in diesem Bereich noch
Defizite, sollten Sie erst einmal oh-
ne Falle spielen und diese nur trai-
nieren lassen. Das automatische
Training ist nicht uneingeschrankt
zu empfehlen, hat aber durchaus
seine Starken. Wenn Sie beispiels-
weise erkannt haben, dass es
an Kondition hapert, kénnen Sie
ein automatisches Training mit
Schwerpunkt Kondition einstel-
len. Trotzdem: Mit viel Feinarbeit
konnen Sie letztlich durch ma-
nuelles Training deutlich bessere
Ergebnisse erzielen. )
Wir haben fiir Sie einige optimier-
te Trainingsplane entwickelt. Be-
ginnen wir mit einem Trainings-
plan, den Sie in der Vorbereitung
einsetzen sollten. Er sorgt fiir ba-
renstarke Konditionswerte. Nach-
folgend der Trainingsplan einer
ganzen Woche:

Montag: Gymnastik — Waldlauf -
Krafttraining — Kondition hart —
Zirkeltraining — Freundschafts-
spiel.

Dienstag: Gymnastik — 4 gegen 2 -
Kondition hart — Sprints — Kondi-
tion leicht - Temposteigerungslaufe.
Mittwoch: Gymnastik — Krafttrai-
ning — Kondition leicht - 3 gegen 1
— Waldlauf - Kondition hart.
Donnerstag: Gymnastik - Kon-
dition hart — Staffellauf — Lang-
streckenlauf — Freundschaftsspiel
—Regeneration.

Freitag: Gymnastik — Sprungtrai-
ning — Kondition hart - Zirkeltrai-

NICHT GANZ FIFA

Die 3D-Action-
Sequenzen hal-
ten enorm auf,
doch nur bei
eingeschalteter
Spieldarstellung
konnen Sie in
das Spiel ein-
greifen und die
Taktik verandern.
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i Tipps & Tricks

TEEY

unter 40 Prozent fallt, stimmt et-
was in der Mannschaft nicht. Dies
geschieht vor allem bei Niederla-
genserien, so dass das Gegenmittel
zum Steigern der Moral schon er-
sichtlich ist: Siegesserien! Vor allem
Siege bewirken einen Schub in
Sachen Moral. Doch auch gut do-
sierte Einzelgesprache helfen, den
Wert wieder nach oben zu bringen.

| <% it
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n 21,
A f
' ALFSTELLUNG TEAM

TW B. MExEs (TW)

VT Q. LanzZaaT (LV)

VT B, Aganin (LIV)

VT B. STazsin (RIVH
VT M. L PLeTsDH (RV]
MF M. WiTEDZER (LDZM)
MF P. NiELSEN (LM}
MF L. DEMO (M}

MF B. KORZYNIETZ (EREM)
BT B. AuUER (LA} ;
BT P. van HouoT (RA)

T AUBWEDHBELBARNK BTATUS

Wie gehe ich auf dem
Transfermarkt vor?

53 .47 77 75 SO'SO 0D BES
S4 46 857 7B S0 S0 0D 91
75 25 BS 79 S0 50 0D B9

 HAL S - =0 Suchen Sie Spieler, die in ihr

. KaMmEs (TW)
- Korsol (LIE)
. EmERL (RIV)

67 33 79 BA SO
SB 42 76 77 50,

System passen. Achten Sie bei den
Vertragsverhandlungen immer
auf die aktuelle Form eines Spie-
lers. Gerade wenn dieser inmitten

VT M. KLINKERT LIV]
MF M. BIsTHOFF (LZM}
MF B. TEr AveEST (LOM)

AUGE DRAUF
Passen Sie die
Taktik Ihrem Ka-
deran, Sofern
Sie keinen Libero
einsetzen, sollten
Sie versuchen,
eine Viererkette
zu installieren.

JUGEND VOR In-
vestieren Sie in
die Junioren-
abteilung, um
gezielt Talente in
Ihr Team einfiigen
zu kénnen.

INVE BTITIONEN

BONNTAG,
1. Jdidls 2001

ning — 4 gegen 2 - Waldlauf.
Samstag: Gymnastik — Sturm ge-
gen Abwehr -4 gegen 2 — Kondi-
tion hart - Zirkeltraining — Wald-
lauf.

Sonntag: Gymnastik — Kondition
leicht — Zweikampf - Krafttraining
— Tackling — Regeneration.

Wenn Sie diesen Trainingsplan in
der Vorbereitung benutzen, sollten
Sie beachten, dass er nicht langer
als zwei Wochen am Stiick aktiv
ist. Mischen Sie ihn immer mit ei-
nem ausgewogenen Trainingsplan,
der etwas verstarkt auf Regene-
ration abzielt, damit Ihre Spieler
nicht vollig k. o. sind beim Saison-
start.

Ein beispielhafter Trainingsplan
fir eine gemischte Woche sieht
aus wie folgt:

Montag: Gymnastik — Krafttrai-
ning — Torwarttraining — Flanken —
Pressing — Freundschaftsspiel.

Dienstag: Gymnastik — Elfmeter-
schieffen — Sprints — FreistoBe —
Ecken - Waldlauf.

Mittwoch: Gymnastik — Einwiirfe
— Kondition hart — Passspiel — Tor-
schuss — Regeneration.
Donnerstag: Gymnastik — Sturm
gegen Abwehr — Kleine Partei-
spiele — Einzelarbeit am Ball -
Dribblings — Regeneration.
Freitag: Gymnastik — Staffellauf -
Kombinationen — Pressing — Kon-
dition hart — Regeneration.
Samstag: Spiel, deshalb kein Trai-
ning.

Sonntag: Gymnastik - Kondition
hart — Passspiel - Kopfball - Tor-
schuss — Temposteigerungslaufe.

Wie steigere ich die Moral
meiner Kicker?

Es ist nicht einfach, die Moral der
Kicker zu pushen. Wenn die Moral

der Saison zu Thnen wechseln soll,
ist es sehr miithsam, einen Spieler
wieder Jaufzupdppeln”. Bei sofor-
tigen Wechseln sollte die Form
tiber 50 betragen. Wenn der Spie-
ler sowieso erst zur nachsten Sai-
son zu Thnen stofit, ist die Form
egal, denn dann kénnen Sie durch
die Saisonvorbereitung den Spie-
ler selbst fit machen. Wahrend
einer Saison verlieren Sie aber viel
Zeit und ein Spieler wird mogli-
cherweise erst gegen Ende der
Spielzeit richtig fit. Suchen Sie ge-
zielt nach Spielern mit auslaufen-
den Vertrdagen, um so bei der Ab-
16sesumme zu sparen. Beachten
Sie, dass Sie die Gehaltsforderung
eines Spielers in die Hohe schie-
Ben lassen, wenn Sie eine festge-
legte Ablosesumme in seinen Ver-
trag schreiben lassen. Bieten Sie
den Spielern einen Zweijahres-
Vertrag an. Wenn Sie élteren Spie-
lern drei oder vier Jahre anbieten,
greifen diese gerne zu. Suchen Sie
auch nach vereinslosen Spielern.

MANNSCHAFT
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UBUNG MACHT
DEN MEISTER Las-
sén Sie nie zu lange
depgteichen Trai-
®1 ningsplan ,abarbei-
ten®, sondern rea-
gieren Sie auf die
Werte lhrer Spieler.
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EITES RUND Ein
eues Stadion sollten
ie nurdann bauen,
enn es unbedingt
otig ist, 2um Beispiel
ei einem Aufstieg in
ie Bundesliga. Neh-

en Sie dann eines der

ittleren Preisklasse.

Oft gibt es hier echte Schnépp-
chen.

Sie konnen durch Thren Einsatz
auf dem Transfermarkt auch ge-
zielt den wichtigsten Meisterkon-
kurrenten schwachen. Versuchen
Sie dafiir einen seiner Schliissel-
spieler abzuwerben. Wenn Sie
kurzfristig Hilfe benotigen, weil
einer Threr besten Spieler eine Ver-
letzung erlitten hat, sollten Sie ein
Leihgeschaft in Erwdgung ziehen.

Sind Pramien fiir die Spieler hilfreich?

Es ist durchaus sinnvoll, den
Vertragsverliangerungsautomaten
einzuschalten, um ja keinen aus-
laufenden Vertrag zu verpassen.
Wenn Sie manuell vorgehen
mochten, miissen Sie auf jeden
Fall spétestens drei bis vier Mona-
te vor Vertragsende ein neues An-
gebot tiber den Tisch schieben, um
einen Leistungstrager nicht ablo-
sefrei zu verlieren. Dies geht meist
nur tiber verbesserte Konditionen.
Wigen Sie hier immer ab, ob der
Spieler einen Gehaltssprung wert
ist und schauen Sie sich schon vor-
her auf dem Transfermarkt nach
Alternativen um, um nicht am
Ende von den stehenden Kosten
aufgefressen zu werden.

Ein weiterer wichtiger Punkt kann
die Versicherung der Spieler dar-
stellen: Da Sie natiirlich nicht wis-
sen, wer sich wann verletzt, ist ei-
ne allgemeine Grundversicherung
keine schlechte Idee. Wenn Sie
aber Geld sparen wollen, sollten
Sie vor allem absolute Top-Spieler
versichern, die haufig den Atta-
cken der Gegner ausgesetzt sind.
Stiirmer und offensive Mittelfeld-
spieler kommen hier in Frage.
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£ samtliche Werbeflachen wurden vermietet.

Wenn Sie bemerken, dass einer Ih-
rer Spieler besonders verletzungs-
anfallig ist, miissen Sie ihn auf je-
den Fall versichern, um von einem
eventuellen Ausfall wenigstens
finanziell zu profitieren.

In Sachen Spielerprdmien sollten
Sie sehr vorsichtig sein. So kdnnen
Sie zwar schnell einen Spieler in
Vertragsverhandlungen ,{iberzeu-
gen”, indem Sie ihm eine Auflauf-
und sogar eine Torprdmie zusi-
chern, doch in Bezug auf eine
gesunde Finanzentwicklung Thres
Clubs ist dies meist kontraproduk-
tiv. Mannschaftspramien konnen
tibrigens sinnvoll sein. So sollten
Sie durchaus eine Meisterpramie
ausloben; auch fiir das Erreichen
des UEFA-Pokals lohnt sich so eine
Primie, denn die zu erwartenden
Gewinne im internationalen Ge-
schaft machen meistens die Préa-
mienausschiittung deutlich wie-

[ NI LI,

| M T e

|| NEETT SATESL IEDS

T & R d S

_Kownro: 46 788

VERTRAGEDAUER: 24 MONATE,
F66.575 E

FuNanioN DOne

VERTRAGEDALER: 12 MONATE.
342925 E

i 10 MONATE,
BUMME: 334.698 E

Axis

VERTRAGEHDAUER: 12 MONATE.
334.698 £

der wett. Ubrigens: Eine Nichtab-
stiegspramie bringt wirklich nur
etwas ein, wenn lhr Team auch
um den Abstieg spielt. Vorsichtig
sollten Sie auch mit der Siegespra-
mie fiirs nachste Spiel umgehen.
Wenn Sie diese Mafinahme gezielt
und durchaus sparsam anwenden,
ist sie sehr hilfreich. So kénnen die
Werte der Spieler dadurch vor gro-
Ben und wichtigen Spielen noch
weiter in die Hohe getrieben wer-
den. Je hdufiger Sie diese Pramie
jedoch einsetzen, desto weniger
wird es etwas bringen. Mehr als
drei- oder viermal pro Saison sind
sinnlos, dann aber auch nur bei
wirklich wichtigen Matches.

Mit welcher Taktik habe ich
den meisten Erfolg?

Eine einzelne Erfolgsstrategie gibt
es nicht. Wichtig ist, dass Sie eine

AN DER BANDE
Ubernehmen Sie
die Werbeabtei-
lung unbedingt
selbst. So kon-
nen Sie lukrative-
re Angebote he-
rausfiltern als der
dafiir program-
mierte Automat.

BANKDRUCKER
Der letzte Schritt,
um an Geld zu
kommen, sollte
der Gang zur
Bank sein, da
die monatlichen
Raten eine Be-
drohung fiir die
Finanzlage Ihres
Clubs sind.

© 1. BUNDESLIBA, 20:SMECTAE
o AUSWARTESPIEL BEl S 3

..:iFRmm 1.6 % F=o QU ARTAL

KREDRT (imer 24 MONATE

 [Emsesatz 15.0 % men QUARTAL
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ALLES DRAN, AL-

LES DRIN Wer
konsequent das
Stadionumfeld
ausbaut, kann
mit satten
Zuschauerzu-
wéchsen rech-
nen. Bauen Sie
deshalb Imbiss-
buden, Hotels
und Fanshops,

DAS EIGENE
HAUSCHEN Viele
Kassenh&uschen
sorgen fiir schnel-

lere Abfertigung
der Zuschauer und
minimiert so die
Wartezeiten. Das
gefallt den Fans,
zudem sind die
Kassen sehr billig.

Bl 166

Taktik spielen lassen, die die Stér-
ken Thres Kaders unterstreicht und
dem nicht entgegenlduft. Haben
Sie beispielsweise keinen guten Li-
bero, versuchen Sie die Viererkette
zu kultivieren. Wenn Sie drei Stiir-
mer der Extraklasse besitzen, soll-
ten Sie diese auch auf die gegneri-
sche Abwehr loslassen. Spielen Sie
trotzdem nie zu offensiv, es sei
denn, der Spielstand erfordert
dies, weil Sie zuriickliegen. Um in
einem Spiel eingreifen zu kénnen,
miissen Sie natiirlich die Spieldar-
stellung angeschaltet haben. Wenn
Sie sich nur das Ergebnis anzeigen
lassen, konnen Sie Threm Team
nicht helfen. Schalten Sie in diesem
Fall die automatische Taktikein-
stellung und die automatische
Auswechslung an. Wenn in Threm
Team alles stimmt und es biren-
stark ist, konnen Sie ohne grofle
Probleme viele Spiele hintereinan-

L=t ko ]

(=teNaislal

der mit der automatisierten Vari-
ante bestreiten. Wenn Sie jedoch
eine Problem-Mannschaft beiein-
ander haben, sollten Sie nicht auf
das manuelle Eingreifen wihrend
eines Spiels verzichten. Bei Schliis-
selspielen ist es ein Nachteil, das
Match nicht betrachten und damit
nicht eingreifen zu kénnen.

Das Stadion: Brauche ich
eine Pizzabude?

Je besser Sie Thr Stadion und das
Umfeld ausbauen, desto mehr
haben Sie davon. Dabei sind gut
ausgebaute Sitz- und Stehplatzbe-
reiche wichtig. Am besten iiberda-
chen Sie auch so viel wie moglich.
Uberdachte Plitze werden auch
bei Regen und schlechtem Wetter
gleichbleibend besucht, wihrend
freistehende Blocks mit viel we-
niger Zuschauern leben miissen.

Bauen Sie auch Imbissbuden und
Restaurants, um dem Fan das
Geld aus seiner in Thre Tasche zu
ziehen. Auch das Errichten von
Regenerationsanlagen lohnt sich,
denn dadurch werden Ihre Spieler
schneller wieder fit. Sie konnen
natiirlich auch das Stadion
ausbauen, wobei Sie immer auf
die gewinntrdchtigen VIP-Logen
Wert legen sollten. Ein neues Sta-
dion sollten Sie nur in Betracht
ziehen, wenn das alte a) deutlich
zu klein ist, d. h. Sie jedes Spiel
ausverkaufen oder b) grofere
Aufgaben (1. Bundesliga statt Re-
gionalliga, Championsleague etc.)
anstehen. Denken Sie immer auch
an den Rasenzustand in Threm
Stadion, um ein gepflegtes Spiel
[hrer Mannen zu ermdoglichen.
Eine billige Moglichkeit, um die
Zufriedenheit der Zuschauer zu
erhdhen, ist der Ausbau der Kas-
senhduschen. Weniger Schlange
stehen — das gefallt den Fans. Sen-

ken Sie bei Spielen gegen schwa- -

che Gegner die Eintrittspreise
deutlich, um nicht vor fast leerem
Haus spielen zu miissen.

‘Soll ich in die Jugendarbeit

investieren?

Es lohnt sich selten, grofe Sum-
men in alle Altersstufen Threr Ju-
gendmannschaften zu investieren.
Setzen Sie Thr Hauptaugenmerk
deshalb auf die Junioren. Den Ta-
lentspéher sollten Sie nur zweimal
im Jahr einsetzen. Wichtig sind
I[nvestitionen in Fanprojekte und
die Offentlichkeit, da dies dem Zu-
schauerschnitt gut tut und die
Meinung tiber Sie verbessert.
THORSTEN SEIFFERT

ENTWICKLLNG

WACHES AUGE: Beob
# achten Sie immer die

il Entwicklung der einzel-
| nen Spieler.

PC Games Juli 2001



AUA!
Provozieren
Sie Foulspie-
le, indem Sie
kurz vor dem
Eingreifen
des Gegners
eine Aktion
wie den Ver-
such, zu flan-

ken, einleiten. =

j -
|

FreistoBgotter, wohin man
auch schaut

In der Bundesliga fallen nur selten
Tore aus direkt verwandelten Frei-
stoBen, bei Anstofi Action hin-
gegen haben die Programmierer
anscheinend ihren Wunsch nach
ansehnlichen Treffern atisgelebt.
Zu 90 Prozent sind alle Freistofe
im Tor, egal, ob Sie nun einen tol-
len FreistoBschiitzen zum Ort des
Geschehens schicken oder nicht.
Visieren Sie einfach die Ecke tiber
der Mauer an (ein gutes Stiick un-
ter dem Querbalken, sonst klatscht
das Leder an die Latte), halten den
Schussknopf gedriickt und drehen
das Steuerkreuz so, dass Sie einen
Bogen um die Mauer hinbekom-
men. Die Wahrscheinlichkeit eines
Tores ist wirklich sehr hoch.

Provozieren Sie Fouls und damit
Freistofe in Torndhe!

Um die Schwiche des Programms
in Tore umzumiinzen, ist es rat-
sam, in Torndhe Freistofie zu pro-
vozieren. Auch das ist bei Anstof8
Action fast schon zu leicht, vor al-
lem, wenn ein Gegner Sie verfolgt.
Schlagen Sie dann einen Haken
und - sobald Sie abschéatzen kon-
nen, dass Sie nicht mehr weit kom-
men — vollfithren Sie kurz vor dem
Tackling des Gegners eine Aktion.
Welche — ob Flanke, Schuss oder
Trick -, ist egal. In vielen Fillen
trifft der Verteidiger dann Thr

Tipps & Tricks

» &
" Eckball fir Borussia Mgladbach

“'
- ‘.Q;;’ Wechsel

Schienbein und der Schiri ver-
héangt einen FreistoR in Torndhe.

Nutzen Sie Eckstofe zu
Ihrem Vorteil!

Ecken fithren vor allem gegen
schwache Torhiiter zu recht siche-
ren Toren. Es gibt zwei Varianten,
die zum Erfolg fiihren konnen.
Die klassische Moglichkeit, die vor
allem auch FIFA-Spieler regelma-
Big ausfithren miissen, ist folgen-
de: Schlagen Sie den Ball in Rich-
tung Elfmeterpunkt und kicken

EVISGTENI TG
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Sie per Direktabnahme ins Tor
beziehungsweise kopfen Sie den
Ball auf das Gehause. Variante 2
ist nicht immer so Erfolg verspre-
chend: Spielen Sie den Ball hoch
auf den Torwart. Ist dieser nicht
der sicherste oder steht noch ein
Verteidiger vor ihm, ist die Chance
recht groR, dass einer der beiden
den Ball in die Maschen drischt.

Passen Sie die Taktik lhrem Kader an

Eine universell geltende Erfolgs-
taktik kann man bei Anstof8 Ac-

IMMER DRAUF
Entweder versu-
chen Sie, den
Goalie zu (iber-
raschen, oder
aber Sie spielen
in Richtung ElIf-
meterpunkt, um
dort einen Kopf-
ball anzubringen.

DUBUNG MACHT DEN MEISTER
Trainieren Sie Werte wie

die Abseitsfalle nur, wenn
Sigauch miteinersolchen

spielen wollen.
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Die Goalies sind
auf der Linie ba-
renstark, wes-
halb Sie versu-
chen sollten, vor
dem Pass einen
Querpass anzu-
bringen.

il 168

QUERTREIBER!

tion nicht herausfiltern. Sie miis-
sen stets ein Auge auf den zur Ver-
fligung stehenden Kader werfen.
Haben Sie beispielsweise nur zwei
Stiirmer von Format, wiére eine
4-3-3-Taktik eine Schwéachung. Be-
wihrt hat sich allerdings, einen Li-
bero aufzustellen, um so eine Ab-
sicherung vor dem Torwart pos-
tiert zu haben. Haben Sie keinen
Libero im Team, ist es auch mog-
lich, einen defensiven Mittelfeld-
spieler vor die Verteidigungslinie
zu postieren, um anrollende An-
griffe schon vorher abzufangen.
Einige Spielereigenschaften haben
in der Simulation an Bedeutung
gewonnen. So ist ,Laufstirke”
jetzt eine wichtige Eigenschaft, da
diese lingere Sprints zuldsst.
Auch im Falle einer gelb-roten
oder roten Karte miissen Sie sich
Ihren Kader gut anschauen und
unbedingt umstellen. Versuchen
Sie dann, die Rdume eng zu
machen, und vergessen Sie die
Manndeckung. Mit Mannde-
ckung sollten Sie eigentlich nur
agieren, wenn es gilt, einen oder
zwei spezielle Spieler des Gegners
auszuschalten. Hat der Gegner
einen echten Star, konnen Sie auch
gleich zwei Spieler auf den Mann
abstellen.

Das Training will gewichtet sein.
So geht's!

Zwischen den Spieltagen haben
Sie immer wieder Gelegenheit, [h-
re Mannschaft durch Training auf
Vordermann zu bringen. Wenn Sie
einen Konditionswert von 65 oder
mehr haben, kénnen Sie darauf
verzichten, auf Kondition bolzen

Freistol fiir Borussia Mygladbach

zu lassen. Die Regeneration ist nur
wichtig, wenn Sie , Ermiidung” in
den Optionen eingestellt haben.
Sie sollte nicht unter 55 betragen.
Trainieren Sie vorrangig die Werte
«Spielformen”, ,Pressing”, ,Frei-
stofle” und , Technik”. Wenn Sie
einen der Werte einmal auf ,Per-
fekt” stehen haben, kénnen Sie ei-
nen oder zwei Trainingstage von
diesem Wert wegnehmen und das
,Perfekt” bleibt trotzdem erhalten.
Wenn Sie ohne Abseitsfalle spie-
len, miissen Sie diese auch nicht
trainieren lassen. Wenn Sie , Miese
Tricks” trainieren, fallen die Schi-
ris Ofter auf Schwalben herein.
So fliegen Sie gekonnt ab: Bei ge-
drtickter , Finte”-Taste miissen Sie
das Steuerkreuz gegen die Lauf-
richtung halten. Schwichere Schi-
ris fallen darauf herein, lohnens-
werter ist es aber eigentlich im-
mer, einen Alleingang mit einem
Schuss oder Pass abzuschliefien.

1:1-Situationen: Der Ball will
einfach nicht rein. Was tun?

Die Torhiiter verhalten sich bei
Weitschiissen zum Teil vollig
dédmlich und sehen einfach nur
zu, wie der Ball ins Tor trudelt.
Dafiir sind die Schlussminner
in 1:1-Situationen fast schon zu
stark. In 1:1-Situationen kann man
den Torwart selten per Schuss
tiberwinden.

Probieren Sie einmal aus, per
Kurzpass-Taste zu schieben. Dies
klappt besonders oft, wenn Sie
schrig aufs Tor zulaufen. Aller-
dings muss der Torwart dazu
bereits auf den ballfithrenden
Spieler zukommen. Bei Fernschiis-

sen konnen Sie bestimmen, ob
hoch oder flach geschossen wer-
den soll. Fiir einen Flachschuss
miissen Sie bei gedriickter Schuss-
taste das Steuerkreuz gegen die
Laufrichtung halten, bevor Sie die
Schusstaste loslassen.

Wer kombiniert, gewinnt:
Spielen Sie schnelle Pisse!

Flugkopfbille, Fallriickzieher und
dhnliche spektakuldre Aktionen
sind nur moglich, wenn Sie die
Schusstaste bereits driicken, wih-
rend sich der Ball noch in der Luft
befindet. Durch mehrfaches Drii-
cken der ,Kurzpass”-Taste bei
freiem Ball konnen Sie auch ge-
konnte Ballstafetten spielen. Die
schnellen Passe sind die beste
Moglichkeit, das Spielfeld in Win-
deseile zu iiberbriicken. Das einzi-
ge Probleme daran ist, dass Sie
diese beinahe blind spielen miis-
sen, um schnell genug zu sein. Die
Losung des Problems ist die Ak-
tivierung der Spielfeldradars. So
konnen Sie schnell sehen, ob ein
Mitspieler frei steht oder nicht.

Im Gegensatz zu FIFA 2001 ist es
fast unmaoglich, mit einem Spieler
einen Durchmarsch von der eige-
nen Halfte zum gegnerischen Tor
zu machen.

Gegen defensiv agierende Gegner
konnen Sie in der eigenen Hilfte
Querpdsse spielen, um die Gegen-
spieler herauszulocken und so
Rdume zu 6ffnen. Haben Sie dann
einen schnellen Stiirmer in Thren
Reihen, konnen Sie versuchen,
diesen mit einem Steilpass in den
Riicken der Abwehr in Szene zu
setzen. THORSTEN SEIFFERT
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FUR EXPERTEN Auf ein Gefecht
mit der Bordkanone sollten Sie
sich nurim Notfall einlassen.

Eurofighter
Typhoon

Obwohl der Einstieg leicht fallt:

um Gegner auf grofle Entfernun-
gen zum Ausweichen zu zwingen.
Die meisten der zufallsgenerierten
Einsdtze bestehen aus Patrouillen
entlang einer vorgegebenen Route.

Tipps & Tricks

vonzukommen. Wenn Sie etwa
stark befestigte Stellungen bom-
bardieren sollen, befehlen Sie doch
einfach Threm Wingman, schon
mal vorzufliegen, wohingegen Sie
erst mal eine Ehrenrunde drehen.

DIDs Flugsimulations-Hit stellt auch
Luftkampf-Profis vor echte Herausfor-
derungen. Fiir Einsteiger haben wir
deshalb einige Ratschldge parat.

Folgendes Vorgehen hat sich bei
solchen Luftkampfmissionen be-
wahrt: Sobald Sie auf dem Radar
Gegner ausmachen (regelmilig

Wihrend dann die gegnerische
Luftabwehr das Feuer auf Thren

1. Die Anfangsphase entscheidet tiber

den Ausgang des Konflikts. Auch
wenn Sie spater noch so viele Luft-
siege erringen: Wenn Sie es in den
ersten Missionen nicht schaffen, ei-
nen Grofdteil der Invasionsflotte
aufzuhalten, haben Thre Verbiinde-
ten einen schweren Stand.

2.Da im Kampagnenverlauf jeder

Abschuss zdhlt, sollten Sie jede
Gelegenheit zum Angriff nutzen.
Haben Sie Thre Mission bereits ab-
geschlossen, aber noch Munition
iibrig, attackieren Sie auf dem
Riickflug moglichst viele Gelegen-
heitsziele.

Wann immer es moglich ist, wihlen
Sie Thre Bewaffnung selbst aus. Mit
ungelenkten Bomben einen schwer
verteidigten Stiitzpunkt anzugrei-
fen, ist nahezu Selbstmord. Ziehen
Sie Lenkwaffen wie die Brimstone-
Raketen auf jeden Fall den MK-
Bomben vor. Keine Angst —die Vor-
rate sind unbegrenzt. Im Luftkampf
sollten Sie nach Moglichkeit die
Asraam-Kurzstreckenraketen zum
Einsatz bringen und die ungenauen
Meteor-Missiles nur verwenden,
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die Zielerfassungstaste checken),
geben Sie vollen Schub und halten
frontal auf die Ziele zu. Idealer-
weise sollten Sie dabei rund 10.000
Fuf tiber den Feindflugzeugen
sein. Feuern Sie Thre Langstrecken-
raketen ab, sobald Sie in Reichwei-
te sind: erst die Meteor (L)-, dann
die Standardversion, jeweils eine
pro Ziel. Zu diesem Zeitpunkt
werden die Gegner Sie mit ihren
[R-Raketen aufs Korn nehmen. Be-
fehlen Sie nun Threm Wingman,
den Kampf aufzunehmen, und
machen Sie selbst kehrt, um den
Flugkérpern zu entgehen — mit
vollen Nachbrennern sollten Sie
ohne Probleme davonkommen.
Wihrend Thr Fliigelmann in den
Dogfight eintaucht, wenden Sie
erneut und nehmen mit den As-
raam-Raketen den Nahkampf auf.
Setzen Sie diese Waffe moglichst
nur dann ein, wenn ein Ziel etwa
zweil bis drei Meilen von Thnen
entfernt auf gleicher Hohe ist und
keine steilen Manover fliegt.

Es kann hin und wieder notwen-
dig sein, einen Fliigelmann zu op-
fern, um selber ungeschoren da-

armen Rottenflieger konzentriert,
kénnen Sie in aller Ruhe die Ziele
ausschalten.

6. Bei Bombardierungen gilt die

Faustregel: tief rein, tief raus. Hal-
ten Sie sich beim Zielanflug mog-
lichst dicht am Boden, um dem
feindlichen Radar zu entgehen.
Mandvrieren Sie sich erst kurz vor
dem Endpunkt in Schussposition.
Machen Sie dann sofort kehrt und
halten Sie die Nase wieder unten,
um Flakfeuer auszuweichen.

7. Lassen Sie sich nie auf ein Gefecht

mit stark iiberlegenen Gegnern ein.
Wenn Sie nur mit der Bordkano-
ne bewaffnet einem MiG-29-Ge-
schwader gegentiberstehen, ist [hr
Schicksal so gut wie besiegelt. Viel
wichtiger ist, Ihre sechs Piloten heil
durch den Krieg zu bringen, nicht
durch viele Abschiisse zu glidnzen.

8. Achten Sie auf die Missionsziele!

Es bringt iiberhaupt nichts, als
Bomber-Geleitschutz fernab des
Einsatzpunktes auf freie Jagd zu
gehen, wihrend Thre Schiitzlinge
wehrlos Angriffen ausgeliefert
sind. Folgen Sie deshalb mog-
lichst genau den vorgegebenen
Waypoints. REDAKTION
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VERWORREN

Esistratsam, den
Cursor ausfiihrlich
in alle Richtungen

i 170

zu bewegen, um
keine Gange zu
tibersehen.

Schizm

1. Um die Rdtsel zu verstehen, bedarf
es einer genauen Beobachtung der
Sie umgebenden Welt: Weil die
Puzzles meist kommentarlos pri-
sentiert werden, kommt es stark
auf die Optik an.

2. Zeitweise tauchen geisterhafte
Figuren auf, die hilfreiche Hin-
weise geben. Es empfiehlt sich, das
Gesagte aufzuschreiben — im Spiel
werden die Tipps nédmlich nir-
gends festgehalten.

3. Wer an einer Raitseleinlage ver-
zweifelt, sollte zeitweise auf die
andere Spielfigur wechseln, um
Abstand zu gewinnen. Haufig er-
schlieffen sich Losungen, nachdem
Sie eine Auszeit genommen haben.

4. Es ist vorteilhaft, sich nicht auf ein
Puzzle zu versteifen. Oft gibt es
noch anderweitig Rétsel, die viel-
leicht einfacher zu l6sen sind und
fiir das schwierige Puzzle neue
Denkanstofe liefern.

5. Viele abstrakte Puzzles lassen sich
nicht wirklich mit logischem Den-
ken losen. Dann muss das Auspro-
bier-Prinzip herhalten: Driicken
Sie alle Knopfe und schauen Sie,
was passiert. So steigen Sie schnel-

ler hinter die Thematik.  RepakTION

Giants
Der Endkampf

Es gibt einen ganz einfachen Weg,
Kabuto im Endkampf zu besiegen, oh-
ne auch nur einen Kratzer abzube-
kommen. Dazu miissen Sie nach Mis-
sionsbeginn gleich riickwirts laufen
und am besten das Jet-Pack aktivieren.
Sie landen automatisch an dem grofen
Tor - Sie stehen sozusagen zwischen
den beiden Fliigeltiiren. Jetzt kénnen

l Sie die Einwohnér - SRR~ LL] 29

"] per Cheat zufriedener-
machen. g e

nur den Ge

| wert. Dieserf;
schon nach Kik
Zeit wieder auf dgri:

Zufriedenheit

Geschidtzt 1955

e - raal 62

B [] Wehnqualitat 23
[] Qualitat Religion 35

» [] Qualitat Entertainment 42

® [] Qual. med. Versorgung 35

w [ Verbrechenssicherheit 74

2 [ ] Umweltbedingungen 70

5 [] Freiheit 52

[T] Fhoechs | 68
" |+ Zufriedenheit 97

Normalwert zurtick.

Sie in Ruhe auf Kabutos empfindliche
Stelle schieflen, da er Sie weder beiflen
noch Thnen mit den Bodenwellen
Schaden zufiigen kann! KAl GEMEIN

Summoner

1. Wenn Sie die Stimpfe bei Tkemos
grundlich erforschen, werden Sie
in einer der Sackgassen den Scu-
tum-Schild finden. Er ist der beste
Schild, den es im Spiel gibt.

2. Das Vol. 28, das man von Bibrus
kauft und an Zefnat verkauft,
koénnen Sie mehrmals verwenden.
Bibrus verkauft es Thnen zwei Mal
— so erhalten Sie insgesamt 600
EXP.

3. Nachdem Sie Wolong verlassen
haben, kehren Sie gleich wieder
dorthin zuriick. Sie treffen jetzt
auf viele griine Samurai. Wenn Sie
diese Krieger angreifen, schlagen
sie nicht zurtick. Sie erhalten 1.800
EXP. fiir jeden besiegten Samurai,
auBlerdem konnen Sie ein paar gu-
te Katanas erbeuten.

4. Gehen Sie in Lenele in die Nihe
von Iona (nahe beim Wasser). War-
ten Sie, bis eine Zufallsbegegnung
mit einem pinkfarbenen Hasen
stattfindet. Wenn Sie diesen be-
siegt haben, erhalten Sie merkwiir-
dige Gegenstinde wie Enterhaken,
Holzbeine und andere Piraten-
Utensilien. MARC AUGUSTIN

Tropico

Halten Sie widhrend des Spiels
»STRG" gedriickt und geben Sie da-
bei einen der folgenden Cheats ein:

PESOS
CONTENTO

15.000 Pesos
 Gllcklichere Einwohner

Oder: Starten Sie ein neues Spiel
beziehungsweise laden Sie ein altes
Spiel und halten Sie dann im laufen-
den Spiel ,TAB” und ,STRG" gleich-
zeitig gedriickt. Geben Sie nun das
Wort ,pesos” ein. So sollten Sie ca.
15.000 Geldeinheiten auf Thr Konto
bekommen. Dieser Vorgang kann
beliebig oft wiederholt werden.

Damit der Einstieg etwas leichter
féllt, sollten Sie die Eigenschaften des
gewihlten Charakters dndern. Es ist
zum Beispiel ratsam, unter dem Me-
ntipunkt ,,Art der Machtiibernahme”
die Option ,vom CIA eingesetzt” zu
wahlen, da es auf diesem Weg etwas
Entwicklungshilfe in der schwierigen
Startphase gibt. REDAKTION

Insane

Geben Sie im Hauptmenii die
nachfolgenden Cheats ein. Eine erneu-
te Eingabe schaltet die Wirkung wie-
der aus. Es erfolgt keine Bestdtigung,
dass die Cheats akzeptiert wurden.

INEEDMORE- Nahezu alle Autos

CARS freischalten
BIGFOOTZ Grofe Réader
GOKARTZ Kleine Rader
BIGHEADZ = Grofe Képfe
BOXERZ Grofe Hdande und Flipe

Spezialtasten (wihrend des Spiels

einzugeben):

STRG +H Wolken ein/aus

STRG+F Nebelein/aus

STRG+M Rickspiegel ein/aus

STRG + | Anzeigen ein/aus

STRG+ Z Frame-Rate und Ping
anzeigen

STRG +C Koordinaten anzeigen

F12 Screenshot im TGA-

Format im Spielver-
zeichnis speichern
REDAKTION

1954
61
24
36
42
36
74
69
52
30
68
97
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UNENDLICH REICH Mit einem einfachen Trick konnen Ste sich -;._mmm,.u
viel Erz verschaffen: Fordern Sie Kharim in der Arena heraus!

Kharim

Erzbrocken

Gothic

Dieser Cheat funktioniert beim
Essen, beim Benutzen von Tranken
und Spruchrollen und in anderen Si-
tuationen: Wenn Sie einen Gegner
verletzt haben und dieser am Boden
liegt, geben Sie ihm mindestens zwei
Gegenstande der gleichen Sorte (zum
Beispiel zwei Heiltrdnke). Sobald der
Gegner die Gegenstdnde hat, werden
sie verdoppelt! Nun konnen Sie die
Gegenstidnde wieder an sich nehmen
und auf diese Weise unendlich viele
Heiltranke, Schriftrollen etc. bekom-
men. FLORIAN NOROSINSKI

Unendlich viel Erz? Kein Problem!
Wenn Sie stark genug sind, fordern
Sie Kharim, den besten Kampfer im
Alten Lager, zum Kampf in der Arena
heraus. Sobald Sie Kharim k. o. ge-
schlagen haben, rauben Sie ihn aus
und geben ihm anschlieffend 20 Erz
zurtick. Wahrend des Tausches ver-
vielfacht sich das Erz um einen hohen
Faktor. Nun konnen Sie Kharim end-
giiltig erledigen und ihm das ganze

Septerra Core

Wenn Sie Schwierigkeiten haben,
Zombies und andere ,Nachtkreatu-
ren” zu besiegen, wenden Sie einfach
den Zauber ,Brot” auf sie an. Da-
durch erleiden Ihre Gegner 49 Punkte
Schaden. Das macht den Weg durch
den Friedhof zu einem Spaziergang.

FELIX SPERLING

Die Siedler 4

In der dritten Mission des Dunk-
len Volks, ,,Im Namen Rolfs”, ist es
nicht notwendig, die Pilzfarmen und
den Tempel zu zerstoren. Stellen Sie
eine Gruppe aus 15-20 Gértnern, ca.
80 Schwertkdmpfern und Bogen-
schiitzen (als Geleitschutz) zusam-
men. Mit diesen Truppen umgehen
Sie die Farmen und den Tempel und
nahern sich von Norden her dem
Grabmal. Die Gartner konnen von
der Mitte her beginnen, das Land zu
rekultivieren, wiahrend die Soldaten
am besten rechts vom Grabmal Wa-

Tipps & Tricks

gewissen Bereich um die heilige Stat-
te wieder griin ist, ist die Mission ge-
wonnen. GEORG SEITZ

Star Wars:
Battle for Naboo

Wiéhlen Sie Options/Passcodes
und geben Sie dort folgende Cheats
ein:

JHGNRGAS Alle Levels anwéhlbar
FMRYLDAD Dark-Side-Level
EOWXZGAS Foto vom Team
DIWMZIAR Kurze Credits

REDAKTION

Severance:
Blade of Darkness

Um im Kampf gegen die finalen
Gegner bestehen zu konnen, brau-
chen Sie alle sechs Runen, die letzt-
endlich dem heiligen Schwert der
[anna die volle Kraft verleihen. Hier

AUSGETRICKST

In der 3. Mission
des Dunklen Volks
milssen nicht alle
Pilzfarmen zerstort
werden. Es reicht,
wenn Sie das Land
beim Grabmal um-
wandeln!

Erz entwenden. cHrisTIAN BIScHOF  che halten. Wenn das Land in einem  sind die Fundorte:
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GUT BESTUCKT

Nurwenn Sie alle

sechs Runen ge-

funden haben, er-
halt das Schwert

Il 172

der lanna seine
volle Kraft.

Minen von Kelbegen

Zerschlagen Sie die Bretter vor
dem Tunneleingang. Folgen Sie dem
Gang, erledigen Sie die Spinnen und
halten Sie sich an dem griinlichen Ge-
wasser rechts. An der defekten Stein-
briicke erwartet Sie eine Sequenz. So-
bald Sie wieder handeln kénnen,
miissen Sie so schnell wie moglich
tiber die Briicke springen und {iber
die Felsvorspriinge nach oben klet-
tern. Oben folgt die ndchste Sequenz,
in der Sie die erste Rune erhalten.

Festung Tell Halaf

Verlassen Sie den Thronsaal nach
rechts (wenn sich der Thron in Threm
Riicken befindet). Sie stoflen auf ein
Schloss, das Sie mit dem kurz zuvor
gefundenen Schliissel 6ffnen. Gehen
Sie in die Nische, betdtigen Sie den
Hebel und fahren Sie nach unten.
Laufen Sie durchs Wasser den Gang
entlang und biegen Sie nach links ab.
Auf der linken Seite finden Sie einen
Runenstein, den Sie in die Wand
drticken. Folgen Sie dem Geheim-
gang zu einem Hebel (linke Seite).
Betdtigen Sie ihn. Nach der Sequenz
drehen Sie sich um und verlassen den
Raum mitsamt der Rune.

Graber von Ephyra

Wenn Sie in der Grabkammer das
brennende Skelett besiegt haben, kon-
nen Sie aus dem Sarg ein Idol entneh-
men. Schiefien Sie auf den Runenstein
hinter dem Sarg und gehen Sie im Ge-

heimgang nach rechts die Treppe
und die nachste dann nach links hi-
nunter. Achtung: Vor der etwas gro-
fseren Treppe rechts befindet sich ein
Feuerpendel. Mithilfe der Nischen
auf der rechten Seite kinnen Sie ihm
ausweichen. Nach dieser Passage 6ff-
net sich eine Tiir, hinter der Sie die
nachste Rune finden.

Festung Nemrut

Betreten Sie den Palast, laufen Sie
den Gang entlang und folgen Sie der
Treppe, die links hinauffiihrt. Drehen
Sie sich etwa auf der zehnten Stufe
um. Wenn Sie hochsehen, sehen Sie
einen weiffen Stein. Schieflen Sie ihn
ab und folgen Sie dem Geheimgang
nach unten. Biegen Sie nach rechts ab
und laufen Sie bis zum nachsten Aus-
loser (links). Nehmen Sie Pfeile und
Fackel, bevor Sie ihn betdtigen. Dre-
hen Sie sich dann um und werfen Sie
die Fackel in den Gang vor sich, um
eine Falle auszuldsen. Sobald sie sich
wieder dffnet, konnen Sie hindurch-
laufen. Bevor Sie aber in den Raum
mit der Rune kommen, schlief3t sich
dessen Tiir. Drehen Sie sich um und
schieflen Sie erneut auf den Ausloser,
damit sich die Tiir 6ffnet.

Oase in der Wiiste Nejev

Betreten Sie das Gebdude auf der
anderen Seite der Briicke hinter dem
groflen Portal. Halten Sie sich links
und dann rechts. Folgen Sie dem
Gang bis zum Ende und laufen Sie

auch die Rune finden.

dann nach rechts. Dort ist ein Durch-
gang, {iber dem sich ein Runenstein
befindet. Schieflen Sie auf ihn, laufen
Sie die Treppe hinunter und gehen Sie
tiber die Briicke zur Griinfliche. Stel-
len Sie sich aber noch nicht auf die
kleine, mittlere Plattform, sonst wer-
den Sie von Blitzen getroffen. Legen
Sie den Bogen an und steigen Sie
dann auf die kleine Plattform. Schie-
fen Sie nun die vier Ausloser ab, um
die Falle zu entscharfen. Dann startet
eine Sequenz, in der Sie sich die
Rune holen.

Tempel in Al Farum
Gehen Sie an dem Gebédude, wo
Sie die leere Flasche gefunden haben,
links vorbei zu einem Graben, auf
dessen gegeniiberliegender Seite ein
Bogenschiitze steht. Stellen Sie sich an
den vordersten Rand und drehen Sie
sich nach links, um mit etwas Anlauf
auf den Steinvorsprung zu springen.
Drehen Sie sich dann nach rechts, um
in den Tempelkomplex zu springen.
Halten Sie sich links, bis Sie zur
Feuerschale kommen. Schieflen Sie
auf den Runenstein {iber dem grofen
Steinportal, damit sich das Tor 6ffnet.
Laufen Sie die Treppe hinunter und
dann nach links. Um den Raum zu
durchqueren, diirfen Sie nur die
dunklen Platten mit den Runenzei-
chen betreten. Alle anderen Platten
stiirzen in die Tiefe. Danach geht es
zwei Mal nach links, wo Sie dann
REDAKTION
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ALLES GUTE KOMMT VON OBEN
Die Luf b ¢

ind die gefahr-
schlacht. Um

""" » Ground Control

Ground Control wurde kiirzlich
im Preis reduziert. Wie Sie in dem Tak-
tik-Kniiller die Gegner in den Boden
stampfen? Wir sagen es lhnen:

1. Nutzen Sie die Umgebung als stra-
tegischen Vorteil. Postieren Sie [hre
Mainner in hohen Gréasern und hin-
ter Baiumen. Nutzen Sie vor allem
die Schatten der Berge und Baume,
um vom Gegner unentdeckt zu
bleiben. Suchen Sie immer eine
Moglichkeit, Berge zu besetzen.
Dadurch kénnen Sie den Gegner
schneller erblicken und bereits auf
ihn feuern, wenn er Sie noch gar
nicht erkannt hat. Vor allem der
Einsatz von Raketen ist von einem
Hiigel aus besonders effektiv.

2.Je mehr Leute Sie in die Schlacht
werfen”, desto besser? Falsch! Die
richtige Platzierung der Truppen ist
der wichtigste Punkt, nicht un-
bedingt die Anzahl. Beachten Sie,
dass lhre Manner sehr wohl von
den eigenen Truppen getroffen
werden. Wenn es im Kampf wirk-
lich hektisch wird, miissen Sie da-
rauf achten, nicht vom ,friendly
fire” erwischt zu werden. Der Trick
ist, Thre Manner so zu postieren
und zu verteilen, dass Sie ,nur”
den Gegner zum Feind haben.
Scheuen Sie sich nicht, die Truppen
auch ein wenig zurilickzuziehen.
Wenn Sie dafiir eine freie Schuss-
bahn haben, ist es das wert.

3. Wann Sie Health-Packs (je drei pro
Einheit) zum Einsatz bringen, soll-
ten Sie gut planen. Entscheiden Sie,
ob Thre Minner es auch ohne
Health-Pack schaffen, ein Schar-
miitzel fiir sich zu entscheiden.
Heben Sie mindestens ein Health-
Pack bis kurz vor Ende der
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Schlacht auf, wenn dies irgendwie
moglich ist. Genauso verhilt es
sich mit den je drei Reparatur-Ein-
heiten der Fahrzeuge. Setzen Sie
diese maoglichst sinnvoll ein,
schliefllich wissen Sie oft erst im
Verlauf der Mission, wie sehr sich
diese noch zuspitzt.

4. Konfigurieren Sie die Trupps vor
einem Einsatz unbedingt selbst!
Achten Sie besonders auf die
Spezialwaffen, denn der PC setzt
nicht immer die geeignetsten ein.
So ist etwa die vom Rechner aus-
gewdhlte Spezialwaffe fiir einen
Kampf auf schwerem Terrain eine
Anti-Air-Rakete, welche gegen
Bodenziele nahezu nutzlos ist.

5. So bringen Sie die Manner sicher
von einem Ort zum anderen — zum
Beispiel zum Kampfplatz: Laden
Sie die Manner in den APC-
Kommandowagen ein. Bedenken
Sie jedoch: Sollte Thr APC zerstort
werden, sind gleichzeitig auch die
Manner verloren.

Auch bei Ground Control kénnen
Sie schummeln. Driicken Sie im
Hauptmenii gleichzeitig die Tasten
M, S und V. Im Dialogfeld konnen Sie
dann die Cheats eingeben.

console Ruft im Spiel die Kon-
sole (iber die *-Taste auf
god Gott-Modus fr alle
Einheiten
notgod Gott-Modus ausschalten
glmme maps Spielen Sie alle Kam-
pagnenmissionen im
.Custom Game"-Men.
flashlight Flashlight Gui-Modus
from massive  Die Texturen werden
with love verandert.
the new Eine Geheimmission im
generation of +Custom Game"-Menii
rts-games wird freigeschaltet.

REDAKTION

Tipps & Tricks

B8 ALLE WEGE FUHREN
B ZUM ZIEL Teilen

| Sie die Truppen auf,
& um den Gegner von
| mehreren Seiten
einzukesseln. Schiit-
zen Sie das APC mit
den Fufdtruppen.

Die 24 Stunden
von Le Mans

Jetzt konnen Sie auch zum Bud-
get-Preis {iber die Straflen brettern.
Wer gerne schummelt, sollte sich die-
se Cheats nicht entgehen lassen:
ENDOFFERS Alle Wagen

(Championship)
LEMANSOFFERS Alle Wagen (Le Mans)
ALLTHECARSNOW Alle Wagen (Arcade)

ALLTRACKS- Alle Strecken

PLEASE (Arcade)

1999CHEATCARS Alle Wagen (Run)

19BMWS9 1999 BMW LMP
(Training)

1999AUDI 1999 Audi Roadster
(Training)

TOYOTA1999 1999 Toyota (Training)

DEBORACING Debarah (Training)

DEBORALM Deborah (Run)

REDAKTION

Submarine
Titans

Die Budget-Version des Echtzeit-
Strategiespiels ist seit kurzem erhalt-
lich. Zu schwierig? So konnen Sie
tricksen: Driicken Sie ENTER und ge-
ben Sie einen der Cheats ein.

METAL 1.000 Einheiten Metall

GOLD 1.000 Einheiten Gold

CORIUM 5.000 Einheiten Corium
(Panzer)

EXITON 1.000 Einheiten Gold,
5.000 Einheiten Corium,
10.000 Einheiten Metall

ENERGY Maximale Energie

AIR Maximale Luft

SILICON Maximales Silizium

TECH Alle Technologien

FOW Karte aufdecken

REDAKTION
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ZAUBERHAFT

Mit dem Cheat fiir

Unverwundbarkeit AI ice

174

kommt lhnen im
Wunderland so
schnell kein
Gegner mehrin
die Quere.

Derzeit konnen Sie besonders
glinstig ins Wunderland reisen. Diese
Cheats schaffen Abhilfe, wenn Thnen
mal wieder die Haare zu Berge
stehen.

Aktivieren Sie in den Spiel-Op-
tionen die Konsole. Offnen Sie diese
wahrend des Spiels mit A und geben
Sie einen der folgenden Cheats ein:

god Unverwundbar

health x Lebensenergie auf x
setzen

Wuss Alle Waffen

give all Alle Waffen mit
Munition

notarget Gegner greifen nicht

von allein an.

noclip Durch Wande laufen

cg_3rd_person 0 Ich-Perspektive

cg_3rd_person 1 Normale Sicht

give xyz Geben Sie flir xyz
den gewiinschten
Gegenstand ein, um
ihn zu erhalten (zum
Beispiel: give w_jack
bomb.tik),

map xyz Geben Sie fiir xyz

den gewilnschten
Level-Namen ein, um
dorthin zu springen
(zum Beispiel: map
centipedel).

Level-Namen fiir den map-Befehl:

centipedel keep
centipede2 pandemonium
facade potearsi
fortressl potears2
fortress2 potears3
jlairz glair

DIE MACHT SEI MIT DIR Wenn Sie die

auf dem Steg aufbauen, holt Doc da:

funhouse jlair1
garden rchess
garden2 skooll
garden3 skool2
gardend towerl
groundsi tower2
grounds2 tower3
gvillage utemple
hedgel wchessi
hedge2 wchess2
hedge3 wforest

Gegenstande fiir den give-Befehl:

w_knife.tik w_icewind.tik
w_cards.tik w_jacks.tik
w_mallet.tik w_blunderbuss.tik
w_jackbomb.tik w_demondice.tik

w_eyestaf.tik w_ragebox.tik

REDAKTION

scheuche
oot mit

Jedi-Power wieder aus dem W

zeus Die ALT-Taste
gedrickt halten und
den Mauszeiger iber
einen Gegner hewe-
gen, damit jener vom
Blitz erschlagen wird
Dialoge

Aufgabe anzeigen

fidel castro
whats my destiny

an/aus
timeless Pausieren
schneider Spiel beenden

REDAKTION

Wenn Sie in der Ubungsmission
,Doc McCoys Hiitte” die Vogelscheu-
che auf dem kleinen Steg aufstellen
(von dem aus Sie das Boot versenkt
haben), wird eine Szene aus Star

Wars nachgespielt. JANIS WORBS

Desperados

Driicken Sie die linke Shift-Taste
und F11 zusammen, geben Sie einen
oder mehrere der Codes ein und be-
statigen Sie mit ENTER. Driicken Sie
nochmals ENTER, um den Eingabe-
bildschirm zu schlieflen.

medic Tipps-Anzeige

show me all Zeigt alle Objekte

powerman Neue Waffe

jackal Munition

hollow man Unsichtbarkeit

clint Mission erfolgreich
abschliefen

supersonic Lautstdarke-Anzeige
aktivieren (Lautstarke
von Schritten, efc.
wird angezeigt)

epitaph Sieg-Bedingungen

an/aus

F-22 Lightning 3

F-22 Lightning 3 ist zum Spartarif
zu haben. Wir geben Thnen die besten
Cheats an die Hand.

Driicken Sie STRG + ENTER und
geben Sie einen der folgenden Cheats
ein und driicken Sie anschliefend
noch einmal ENTER.
trust no one
i want to believe

Unverwundbar
Keine Abstlirze
mehr

this isnt happening  Schéden reparieren

fight the future Munition der
aktivierten Waffe
auffiillen

the truth is Unbegrenzte

out there Munition

black oll Treibstoff

ghostpit Unsichtbar

REDAKTION
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"= | in neuer Stern am Aufbau-Strategichimmel:
&= | Atemberaubend schnell an die Spitze der Ver-
kaufscharts geschossen, spiegelt Tropico mit Witz
und wirtschaftlichem Tiefgang das erfiillte Leben
von Diktatoren wider.

Genauso hoch wie die Langzeitmotivation ist da-
bei allerdings der allgemeine Schwierigkeitsgrad. Wer
mit der Vollversion den maximalen Spafs haben
machte, sollte seine Fihigkeiten als Antreiber und
Ausquetscher eines Inselstaates anhand unserer De-
mo priifen. Weil das vollstindige Tropico-Tutorium
spielbar ist, funktioniert das perfekt: Zu Hiift-
schwungkldngen lernen Sie zunachst den Umgang
mit der Steuerung in den Meniis und mit der isomet-
rischen Perspektive. Dann wird erklirt, wie das Volk
| denkt: was es braucht, wie es diese Dinge bekommen
' kann und - viel wichtiger — was einem die giitigen
' Gesten einbringen. Dass Tabak im landwirtschaft-

lichen Anbau mehr Ertrag bringt als Mais, werden Sie

sich denken kénnen. Aber wissen Sie auch, wie weit
. nach unten Sie die Maisproduktion regeln kdnnen,

EXKLUSIV-DEMO | TROPICO

ohne dass die Biirger hungern? In weiteren Schritten
erfahren Sie mehr tiber den Umgang mit Personal,
Gebédudeplanung und Bauaufsicht, tiber die ausge-
glichene Entwicklung eines Wirtschaftsstandortes
mit Sdge- und Bergwerken, Fabriken und Tourismus.
Und schliefflich bekommen Sie ein paar Anregungen,
wie sich Schwarzgeld zum Streicheln der Diktatoren-
seele einfach auf die Seite bringen ldsst.

Mit dem gewonnenen Wissen diirfen Sie auf der
Beispielinsel runde 50 Spieljahre regieren. Kleinere di-
plomatische Probleme werden auftauchen und der
Haushalt Thres Paradieses wird Pflege brauchen. Im
Kleinen erfahren Sie so, wie Tropico tiber die Zeit funk-
tioniert. Kompliziertere 6konomische und politische
Faktoren sind aus der Probepackung nattirlich noch
draufSen gelassen worden. Ein paar weitere Optionen
der Vollversion werden im Hauptmenti verraten.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt Pentium 200, 32 MB RAM
Empfohlen Pentium I1 300, 64 MB RAM
3D-Unterstiitzung -

Z:STEEL SOLDIERS

; 3— | D-Echtzeitstrategie in Hochgeschwindigkeit: Z

| ist schneller als C&C, sonst dhneln sich die Syste-
me. Auch hier geht es um Armeepflege, Ressourcen-
management und taktisches Talent. Fiir ihre Demo-Ver-
sion haben die Designer eine eigenstindige Mission er-
stellt, welche Z in allen Facetten spiegelt, ohne etwas
von der Spielstory zu verraten. Das Studium der deut-
schen Readme-Datei sei [hnen warm ans Herz gelegt.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: Pentium 11 266, 64 MB RAM
Empfohlen: Pentium |11 850, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung: Direct 3D

N
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BUNDESLIGA MANAGER X

| | D er Klassiker unter den Fuflballmanagern ist zu-

| ™ | riickgekehrt: Ziehen Sie die Fiden hinter den
Kulissen Thres liebsten Vereins. Kiimmern Sie sich um
Transfer- und Werbegeschiifte, stellen Sie die Mann-
schaft auf, bestimmen Sie die Kartenpreise. Solange
Sie Thren Job gut machen, behalten Sie ihn. Mit der De-
mo kénnen Sie sich mit der Mentioberflache, den Ma-
nagementoptionen und Spielszenen vertraut machen.

SYSTEMANFORDERUNGEN
Benotigt: Pentium 11 333, 64 MB RAM

Empfohlen: Pentium Il 500, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct 3D

B Bundesliga Manager x
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Service

Bl 176

VIDEOS

AKTUELL:
Europa Raser

REPORTAGE:

Messebericht E3 - Strategie-Highlights
Messebericht E3 - Action-Highlights
Messebericht E3 - Abenteuer-Highlights .
Messebericht E3 - Sport-Highlights

VORSCHAU:
Thrane of Darkness
Commandos 2
Anachronox

Diahlo 2 - Add-on

TEST:

Bundesliga Manager X
Anstofs Action

Conflict Zone
Operation Flashpoint
Steel Soldiers
Startopia

TRAILER:
Neverwinter Nights
Hidden & Dangerous 2

PATCHES

DEUTSCHE VERSIONEN:

B-17 Flying Fortress - The Mighty Eighth v2.0 (d)
Fallout Tactics Brotherhood of Steel v1.25 (d)
Gothic v1,08h (d)

Icewind Dale - Herz des Winters 1.41 (d)
MechWarrior 4 v1.5 (d)

NASCAR Racing 4 v1.1.0.0 (int)

Rune v1.07 von v1.00 (int),

Star Trek Voyager - Elite Force v1.2 (d)
Tropico v1.01 (d)

Tropico v1.02 (d)

X-tension v2.0-v2.1 (d)

US- & UK-VERSIONEN:

Deus BEx Multiplayer Patch v1,112fm von v1.109 (e)

Diablo 2 v1.06 ()

TREIBER:

Asus V7x 6.31 Win9x Me

Ati Radeon Win9x Me Driver 4.13.7075
BIOS-Update MSI Starforce 64
Hercules 3D ProphetXX 6.35 WinMe
Hercules 3D ProphetXX 7.52 Win9x

Matrox G400, G400 Max und G450 6.51 fiir Win9x Me

MS| StarForce Starmaxx 6.88 Win9x
Nvidia Detonator 6.50 Win9x Me (offiziell)
Videologic KYRO 1.05.0115b fiir Win3x Me

TOOLS:

3dfx Overclocking

ASUS TWEAK Utitv3.17

Cacheman 4.1

Detonator Coolbits

DirectX 8.0a Win9X

GameSpy3D v2.51

GeForce Tweak Utility 2.6

Hercules 3D Tweaker

Hz-Tool 1.4

Kyro Overclocking

Leadtek Winfox 1.1

Matrax Technical Support Tweak Utility
MGA Tweak

NVmax 1.5 Beta #1.1

Powerstrip 3.0 Beta

R3DTweak Utility 1.3 Beta
RadeonTweaker 1.0.0

Raid-Cn Tweaker 4.6

Real DOS-Mode Patch for Windows Millennium
Riva Tuner 2.0RC 3.1

S3 Tweak

Saitek Gaming Extensions 3.0
TV-Tool Utility 5.0

Tweak-Me GOLD 14 day Trial Version

SPECIALS

Acrobat Reader
Feedback
WinZip
Gamespy
3DMark 2000
Starcraft Maps
Wallpapers

-'WAR2

I -War 2 ist Weltraum-Action im Stil der
Wing Commander-Serie — im Cockpit

eines Raumgleiters sind Sie Herr iiber Kurs
und Bordkanone, wihrend Raumpiraten
und Erzfeinde versuchen, Thnen die Schutz- |
schilde zu durchléchern. Probieren Sie in
der Demoversion Trainingskurse aus und
erleben Sie in mehreren Missionsteilen, was
es heifit, auf der Suche nach einem sicheren |
Versteck zu sein. Die Steuerung wird im |
umfangreichen Online-Handbuch erklart.
Achtung: Die Raumschiffe verhalten sich J
nach pseudo-physikalischen Gesetzmifig-
keiten. Das soll dem Ganzen einen Touch
von ,Simulation” geben. Abrupte U-Turns
- klappen deshalb nicht: Wenn Sie mit Vollgas
eine Kurve drehen wollen, rutschen Sie
wegen des Trigheitsmoments erst eine gan-
ze Weile weiter auf der alten Bahn. Beim
Abhdngen von Verfolgern miissen Sie das
| mit einkalkulieren.

| Spielsteuerung:
| Taste Aktion
Zahlenblock Lenken
Ec Beschleunigen
> Bremsen
e SchieRen
€ Zielerfassung |
Ener = Bordcomputer
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: Pentium 11300, 64 MB RAM
‘ Empfohlen: Pentium 1l 500, 128 MB RAM
| 3D-Unterstiitzung: Direct 3D

' STARTOPIA

. i ungeon Keeper im All - das klingt
[ | plakativ, trifft fiir Startopia aber ziem-
i lich ins Schwarze. Sie kiimmern sich in der
Wirtschafts- und Aufbausimulation um die
| Geschicke einer riesigen Raumstation sowie
' um deren Bewohner, eine bunte Mischung
' von AuBerirdischen. Mit der Demo kénnen
| Sie sich gut ein paar Stunden beschéftigen.
Am Anfang wird Ihnen beigebracht, wie Sie
Einrichtungen wie Schlafstitten und Miill-
Recycler bauen, die Aliens versorgen, fiir
Jobs einstellen und wieder feuern, Handel
und Lagerhaltung im Griff behalten sowie
Kémpfe austragen kénnen. Dann gibt's die
erste Mission zum Endgtiltig-auf-den-Ge-
schmack-kommen.
. Die Steuerung funktioniert per Maus:
' Bewegen Sie den Mauszeiger zum Bildrand,
fahrt die Kamera in diese Richtung. Halten
Sie die mittlere Taste gedriickt, dreht sich
die Kamera um die eigene Achse. Auf- und
abwirts steuert das Radchen. Alternative
Tastaturbefehle stehen in der Anleitung. Ak- |
tionen wie das Positionieren von Mébeln
fiihren Sie per Linksklick aus, Rechtsklicks
schalten Menitifenster weiter, 6ffnen Kisten |
und bringen Infos zum Vorschein. Hilfreich: |
Beraterbotschaften trudeln in Form von V-
Symbolen regelméfig am linken Bildrand
nach unten. Wenn Sie einmal die Orientie-
rung verlieren: Einfach darauf klicken und
die Tipps und Anweisungen studieren.

SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendotigt: Pentium 350, 64 MB RAM
Empfohlen: Pentium 111500, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung;

Direct 3D, Glide

'GOTHIC-PATCH V 1 08H|

D - as Mega-Rollenspiel aus den Bochu- |
mer Studios von Piranha Bytes wird

weiter fehlerbereinigt: Die Verteilung von ‘
Erfahrungspunkten klappt jetzt spiirbar |
besser; das gelegentliche Verschwinden von |
Objekten gehort der Vergangenheit an; der |
- Spielcharakter lduft nicht mehr weiter,
wenn er angesprochen wird; die Cursor-
tasten kdnnen mittlerweile frei belegt wer-
den, neue Hardware wird unterstiitzt; die |
Zahl der plitzlichen Abstiirze konnte stark
verringert werden — und das ist nur ein klei-
ner Ausschnitt aus der langen Liste an Ver-
besserungen. Gleich installieren!

DESPERADOS-UPDATE

! C olt-Olung fiir die Desperados: Bei

% | manchen Méchtegern-Westernhelden
} blieb der Bildschirm beim Start des Pro-
| gramms einfach schwarz. Was dsthetisch
aussieht, macht keinen Spaf. Schuld daran |
waren drgerliche Kompatibilititsprobleme
der Software mit CD-ROM- und DVD-Lauf- |
werktypen einzelner Marken. Mit dem so
genannten Start-Datei-Update wird das _
Problem vollstindig behoben. Von den dra- |
matischen Duellen unter der Mittagssonne ‘
bleibt also niemand mehr ausgeschlossen -
wir wiinschen Thnen gute Reflexe und span-
nende Unterhaltung!

i
:ii."#
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Extra

Feedback Hardware

Hardware-Gigant Logitech spendiert den PC- w enn auch Sie sechs gleichermaen préizi-

se wie robuste Eingabegerite plus ein

Games-Lesern zehn dicke Hardware-Grund- hochwertiges Boxensystem gewinnen

mochten, sollten Sie rasch den umseitigen Feed-

ausstattungspakete im Gesamtwert von Uiber back-Fragebogen ausfiillen und im Fensterum-

schlag an die vorgedruckte Adresse schicken. Na-

6.000 Mark - damitsind Sie fur alle SplelenSChen tiirlich konnen Sie bei gleichen Gewinnchancen
. und -bedingungen auch auf www.pcgames.de an
Le ben Slagen u nd Ge nres beSte ns ge rustet. diesem Preisausschreiben teilnehmen.

e
Logitech

_@’

WingMan Gamepad Extreme (Wert: je DM 100,-)

Dieses Gamepad hat einfach alles: USB- oder Gameport-Anschluss, zehn per Software
programmierbare Tasten, einen integrierten Neigesensor und zu guter Letzt noch ein sehr
cooles Design. Optimal fiir alle Sportspiele von FIFA 2001 bis NBA Live 2001!

Internet Keyboard (Wert: je DM 60,-)

Dieses ergonomische PS/2-Keyboard besitzt neben den iiblichen Tasten noch zwolf weite-
re, iiber die Sie zum Beispiel per Tastendruck online gehen, Thre E-Mails checken oder die
Lautstdrke verandern konnen.

WingMan Force 3D (Wert: je DM 150,-)

Ein kompakter Force-Feedback-Joystick, der neben sieben programmierbaren
Tasten, Schubkontrolle, Quer-Achse und Coolie-Hat auch noch ein sehr platz-
sparendes Design und eine stabile Basis besitzt.

Pilot Wheel Mouse Optical (Wert: je DM 60,-)

Der Klassiker in der Neuauflage besitzt statt einer altmodischen Mauskugel
einen optischen Sensor. Die drei Maustasten und das Mausrad kénnen Sie
sehr einfach tiber die mitgelieferte MouseWare-Software programmieren.

WingMan Formula GP (Wert: je DM 130,-)

Das gummierte Gameport-Lenkrad besitzt vier Tasten und zwei
digitale Schaltwippen, um die Gangschaltung in Rennspielen zu er-
setzen. Uber die rutschfeste Pedaleinheit kénnen Sie dann nach
Herzenslust rasen.

20

SoundMan S-20 (Wert: je DM 130,-)

Dieses kleine Klangpaket (20 Watt RMS) hat es in sich. Da‘SZO
besteht aus zwei Boxen und einem Subwoofer, die Sie tiber eine
hochwertige Kabelfernbedienung ansteuern konnen, an der Sie
sogar einen Kopfhorerausgang finden.

Teilnahmebedingungen

* Mitmachen dirfen alle Leser von PC Games, mit * Die Preise konnen nicht bar ausgezahlt werden. * Die Preise werden unter allen Teilnehmern aus-

Ausnahme der Mitarbeiter der beteiligten Unter- gelost. Die Antworten haben in keinem Fall Aus-

nehmen und der COMPUTEC MEDIA AG. » |hre Angaben dienen PC Games zu statistischen

Zwecken und werden garantiert nicht an Dritte wirkungen auf Ihre Gewinnchancen.
* Einsendeschiuss ist der 30. Juni 2001, weitergegeben. = Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstan-
* Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. » Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen den, dass im Gewinnfall sein Name abgedruckt
* Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. an der Verlosung teil. wird.
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Extra | Gewir

Schicken Sie den ausgefiillten
Fragebogen an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Feedback Hardware
Roonstrafe 21

90429 Nirnberg

ZU IHRER PERSON

Wie alt sind Sie?

[] Bis 16 Jahre

[ 17 bis 20 Jahre
[ 21 bis 29 Jahre
[J 30 bis 39 Jahre
[ 40 Jahre und alter

Name:

Ihr Beruf?

[ Schiiler

[ Auszubildender

[ Student [] Angesteliter
[0 Leitender Angestellter
[ Beamter [J Sonstiges

Vorname:

Anschrift:

ll 178

Welchen Hauptprozessor besitzen Sie?
[J AMD K6-2 [J AMD Duron

[J AMD Athlon [ Intel Celeron
O] Intel Pentium Il [J Intel Pentium Il
[ Intel Pentium 4

Taktfrequenz lhres Hauptprozessors?
MHz

Wie viel Hauptspeicher besitzt Ihr PC?
O Unter64MB [0 64MB [J 128 MB
J 256 MB [J Mehrals 256 MB

Welcher Grafikchip arbeitet auf Ihrer
Grafikkarte?

[ 3dfx Voodoo Graphics

[J 3dfxVoodoo2 [ 3dfxVoodoo3

[J 3dfx Voodoo4 4500 (VSA-100)

(] 3dfx Voodoo5 5500 (zwei VSA-100-Chips)

[ Ati Radeon [J Matrox G200
[J Matrox G400 [J Matrox G450
] RivaTNT [J RivaTNT2

[J GeForce256
[J GeForce2 GTS
[J GeForce2Pro [ GeForce2 Ultra
[J GeForce3 [J S3 Savage4
[] S3 Savage2000 [ STM Kyro3D
[J STMKyro Il [J Andere

[J Grafikchip auf Mainboard

[J WeiR nicht

[0 RivaTNT2 M64
[0 GeForce2 MX

Wie grof ist Ihr Monitor?
J 14 015 Q1ir Q1 021
L] TFT-Display 15" [J TFT-Display 17"

Welches Boxensystem benutzen Sie an
lhrem PC?

[J Zwei-Boxen-System

[J Vier-Boxen-System mit Subwoofer

[J Dolby-Surround-Dekoder + Boxen

[J Dolby-Digital-Dekoder + Boxen

Wo kaufen Sie Ihre Hardware?

O] Elektronikmarkt [J Fachgeschaft

[J Kaufhaus [J Internet-Shopping
[J Versandhandel [J Discounter (z. B. Aldi)

Wovon machen Sie im Aligemeinen lhre

Hardware-Kaufentscheidungen abhangig?

[J Testin der Spiele-Fachpresse

(] Testin der Hardware-Fachpresse

[J Empfehlung von Freunden/
Bekannten/Kollegen

[J Beratung im Geschéft

Welche Eingabegerate nutzen Sie?

[J Tastatur mit Internet-Zusatztasten

[J Maus mit Rollkugel

[J Maus mit optischem Sensor

[J Trackball [J Joystick (ohne FF)
L] Joystick (mit FF) [ Lenkrad (ohne FF)
[J Lenkrad (mit FF) [J Gamepad (mit FF)
[J Gamepad (ohne FF)

Besitzen Sie einen CD-Brenner?
O Ja [ Nein

Welche Themengebiete interessieren Sie
derzeit am meisten? (mehrere Antworten
maglich)

(] Boxensysteme ] CD-Brenner

[J CD-ROM-Laufwerke [J Festplatten

[J DVD-ROM-Laufwerke ] Grafikkarten
[J Hauptprozessoren [ Joysticks

O Komplett-PCs J Lenkrader

[0 Mause [J Mainboards
[J Netzwerk [J Online

[J Soundkarten [J Tastaturen
[J Trackballs

Im Hardware-Teil interessiere ich mich fiir
[OJ Vorschau-Berichte [0 Tests
OJ Tuning-Tipps [J Marktiibersichten

Welches Thema interessiert Sie in der PC-
Games-Hardware-Rubrik am meisten?

[J Produkttests/Marktiibersichten

[J Praktische Tipps (Tuning)

[J Hintergrundwissen

[J News aus der Hardware-Szene

Die Treiber und Tools auf der Heft-CD ...
[J ... schaue ich mir nie an.

[J ... sind meistens uninteressant.

[J ... sind hilfreich.

Kennen Sie unser Schwestermagazin
.PC Games Hardware“?

[J Nein

[J Kenne ich, lese es aber nicht

[J Lese ich manchmal

[J Leseich regelméaRig

Welche Systeme haben Sie jemals be-
sessen?

[J Apple Macintosh [ Atari ST 1024
[J Atari ST512 L] Amiga 2000
[0 Amiga 500/1000 (J €128/C128D
[J c64 (J Schneider CPC

Gehen Sie mit Ihrem PC online?
[J Ja,perModem [ Ja, per ISDN-Karte
[ Ja, per T-DSL [J Nein, aber geplant
[ Nein, ich brauche kein Internet

Wie wahlen Sie sich in das Intemet ein?
J AoL O Compuserve [J T-Online
CJ Andere:

Welche PC-Entwicklungsstufen haben
Sie mitgemacht?

[J PC/XT (Intel 8086/8088)

[J PC-AT(286er) [ 386SX [ 386er
[J 486 SX ] 486er

[J Pentium-I-Generation (bzw. AMD K6)

(] Pentium-Il-Generation (bzw. AMD K6-2)
LJ Pentium-Ill-Generation (bzw. AMD K6-11l)
[] Intel Pentium 4 [J AMD Duron

[J AMD Athlon [ Intel Celeron

Welche Hardware-Anschaffungen planen
Sie fiir die kommenden sechs Monate?
[J Hauptspeicher aufstocken

[J Neue Hauptplatine/Hauptprozessor

[J Bessere Grafikkarte [ Neuer PC

L] Internet-Anschiuss ] Monitor

[J Schnelleres CD-ROM-Laufwerk

[J DVD-Laufwerk [J Festplatte

[J Soundkarte O Joystick

[J Lenkradsystem [J Lautsprecher
Welche Betriebssysteme nutzen Sie?

J Windows 95 [J Windows 98/98 SE
[J Windows NT L] Windows 2000

[J WindowsMe [ Unix/Linux

Wiirden Sie sich zutrauen, folgende

Anderungen selbst vorzunehmen?

[J Grafikkarte austauschen

[J Hauptplatine austauschen

[J Hauptspeicher aufriisten

[J Hauptprozessor (ibertakten

[J Grafikkarte iibertakten

[J GroRere Festplatte einbauen

[J CD-ROM-/DVD-Laufwerk einbauen

[J Prozessor austauschen

L] Keine - ich bitte Service-Techniker/
Freunde/Kollegen, mir zu helfen

Wie lautet Ihr derzeitiges Lieblingsspiel?

Aufwelches Spiel freuen Sie sich am meisten?
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o [Alkfmell: Preise nur im
Web - stiindlich aktuell.
° Sehmell: Versand innerhalb

Intel & AMD
24 Stunden AMD Duren 750MHz
° Mammerpreise: Dafiir AMD Duron S00MHz

AMI K7 Athlon 1,0G6Hz B 256KB Thunderbird
AMI K7 Athlon 1,0GHz C 256KB Thunderbird

hier keine endlosen

Preislisten ... AMD K7 Athlon 1 26Hz C 256KB Thunderbird

o Biinsts s AMI K7 Athlon 1,3GHz C 256KB Thunderbird

Intel Celeron 700MHz 128KB FCPGA Box

Keine Versandkosten Intel Celeron B50MHz 128KB FCPGA Box
ab 3000 DM Bestellwert. Intel PIII 1GHz 256KB FCPGA EB Box133FSB

o |Fanmpe 1] =
“=ir: 14 Tage Riickgabe Festplatten

. recht — chne Wenn und 20.0GB IDE Western Digital WO200BB 7200

Aber! 30.6GB IDE Samsung SV3063H 5400r/ATA100

30.7GB IDE IBM DTLA 307030 7200r/ATA100
40.0GB IDE Quantum Fireball LCT 4500rpm
)GB IDE IBM IC35L040 7200rpm ATA100
DE IBM DTLA 307060 7200r/ATA100

“al®: Seit mehr als
o Jahren am Markt.
o llémdler: Wir arbeiten.

geen mit Ihnen zusammen.
Sprechen Sie uns an, -

-
-

MD Athlon VIA KT133A
350/WOA/SocketA retail

VIA KT133A
0 Intel815EP

t-bug 15t gine Handelsmarke der
BUG Computer Components AG
Postfach 12 63 31071] Delligsen
mail: sales@e-bug.de
Tel.: 0 51 87-3101
'.Fax 051 87-91018
AR _
:

¥ i

2330M
2190M
30SDM
294IM
3630M
a22IM
2330M

3450M
3200M
2690M
158DM
2350M
2950M
2820M
4250M
3550M

3850M
204DM
444DM
1950M
9930M
31SDM
2330M
3290M
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BESTELLT — AM NACHSTEN TAG

Bestellungen bis 15.00 Uhr (ausgenommen externe Systeme) sind durch Zustellung iiber TRANS-O-FLEX-EXPRESS (gegen Aufpreis) am nichsten Tag bei lhnen.
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Computer » Hardware ¢ Software

STENTIIEN eI RECH I rdlTs

8 Adobe
Web Collection

ADOBE \.
ASUS I:"IT , WebCollection

8l Motherboard 3.0 deutsch
| Sockel423 ; (bestehend aus:

Intel 850 ATX Adobe Golive 5.0,
Adobe Photoshop

6.0, Adobe Illustra- B s
tc_)r 9.0 u_nd Adobe Art.-Nr. SF’V2973 (Windows)
LiveMotion 1.0) Art.-Nr. SFV2974 (MAC)

Der Preis gilt in Verbindung mit Hardware

OU YE Prozessor 423-PGA wie 2.B. elnem
Jou | Ve KOMPLETT-PC/NOTEBOOK
Chgameleon inkl. 2x 64 MB RIMM oder zusammen mit dem
~ 300WATX PENTIUM 4 Bundle
PC HARDV /AR| w Nihere Informationen unter

SHOPPING. EMPFEHLUNG * 06/2001

Art.-Nr. AKToés Euro 781,77 WWW. primusaVitos.de

Uber 15.000 Produkte mit topaktuellen Preisen
o e finden Sie unter www.primusavitos.de

PrimuwusAVvVvitos e T heodor-Heuss-Str.

Telefonische Bestellung: Werktags von g-20 Uhr und Samstags von 9-14 Uhr. Versandkosten nur zo,- DM + NN. (DM o0,24/Min.)



kommunikation

HIFI

FESTPLATTEN

MPG3102 U-100
MPG3102 U-100
MPG3204 U-100
MPG3204 U-100
MPG3204 5D U-100
MPG3307 U-100
MPG3307 SD  U-100
MPG3409 U-100
MPG3409 5D U-100
IBM

DTLA305020 U-100
DTLAzos030  U-100
DTLA307030 U-100
DTLA3o5040  U-100
DTLAz07060  U-100
DTLA307075  U-100
IC35L020 U-100
IC35Lo40 U-100
IC35Lo60 U-100
MAXTOR

D-MAx +60 U-100
D-MAx VLgo U-100
D-MAX +60 U-100
D-MAx VLgo  U-100
D-MAX +60 U-100
D-MAx VLgo  U-100
D-MAX +60 U-100
D-MAx 8o U-100
D-MAX 8o U-100
QUANTUM

Fireball AS+ U-100
Fireball lctzo  U-100
Fireball lctzo  U-100
Fireball AS+ U-100
Fireball lct20  U-100
Fireball AS+ U-100
Fireball AS+ U-100
Fireball lctzo0  U-100
Fireball AS+ U-100

Grofke
10,2 GB
10,2 GB
20,4 GB
20,4 GB
20,4 GB
30,7 GB
30,7 GB
40,9 GB
40,9 GB

20,5 GB
30,7 GB
30,7 GB
41,1 GB
61,4 GB
76,1 GB
20,0 GB
40,0 GB
6o,0 GB

20,0 GB
20,5 GB
30,0 GB
30,7 GB
40,0 GB
40,9 GB
60,0 GB
61,5 GB
82,0 GB

10,0 GB
10,0 GB
20,0 GB
20,5 GB
30,0 GB
30,0 GB
40,0 GB
40,0 GB
60,0 GB

ms/Cache/Upi

Preis

SEAGATE

© ST310211A

U-100

10,0 GB

9/512/5400

o/512/5400 189, : ST320413A U-100 20,0 GB 9fi024/5400 209,- : FireWire extern 7200 UpM
o/z0487200 219,- ' ST320414A U-100 20,0 GB B/2048/7200 249,- : FireWire extern 7200 UpM
8/2048/7200 269,- : ST330620A U-66 30,0 GB  8/2048(7200 319,- © FireWire extern 7200 UpM

9/512/5400 219, ¢ 5T330621A U-1c0 30,0 GB 10/1024/5400 249,- © FireWire extern 7200 UpM 1.

9/512/5400 219,  ST340824A U-100 40,0 GB  8/2048/7200 359,- : MAXTOR

of512/5400 269, . WESTERN DIGITAL . FireWire extern 5400 UpM

o/s12/5400 269, @ WD100BB U-100 10,0 GB g9/2048/7200 229, : FireWire extern 5400 UpM
8/2048/7200 CALL ! WDiooEB U-100 10,0 GB 12/2048/5400 199, :

9/s12/5400 299, : WD102BB U-100 10,2 GB 9/2048/7200 249, :

: WD150EB U-100 15,0 GB 12/2048/5400 219,- : LA UND F

9/512/5400 219,- | WD200BB U-100 20,0 GB o9/2048/7200 259, : PocketDrive 10,0 GB  12/512/5400 729,

9/s12/5400 249, ¢ WDzooEB U-100 20,0 GB 12/2048/5400 229, : PocketDrive 20,0 GB  12/512/5400 899,
8/2048/7200 329, ' WD205BA U-100 20,5 GB  9/2048/7200 309,- : PocketDrive 30,0 GB 12/2048/5400 1.399,

g9/512/5400 259,- : WD300AB U-100 30,0 GB 9f2048/5400 269, :
8f2048/7200 s559,- : WD300BB U-100 30,0 GB g/2048/7200 309, :

8/2048/7200 729, : WD400AB U-100 40,0 GB  9/2048/5400 299, :

8/2048/7200 CALL ' WD400BB U-1co 40,0 GB  9/2048/7200 369,- - MicroDrive Travel Kit 15/128/4500 539,

8/2048/7200 389, : WD600AB U-100 60,0 GB 9/2048/5400 409,- : MicroDriv | Ki 125/12

8/2048/7200 599, : S

9f2048/7200 259, : IBM ms/Cache/Up

9/2048/5400 209,- - I J . DJSAz05000 9,5 5,0 GB 12/512/4200 239,

g/2048/7200 319, : DDYST 8o Pin 9,1 GB s5/4096/10000 - i DJSA210000 9,5 10,0 GB  12/512/5400 269,

9/2048/5400 249, : DDYST 8o Pin 18,3 GB s5/4096/10000 ¢ DJSA220000 9,5 20,0 GB 12/2048/4200 349,

9/2048/7200 379, : DDYST 80 Pin 36,0 GB s5/4096/10000 . DJSA230000 12,5 30,0 GB 12/2048/4200 019,

9/2048/5400 279, : @ DJSA232000 12,5 32,0 GB 12/2048/5400 089,

9/2048/7200 549, : L% © TOSHIBA

9/2048/5400 409, : IB ms/Cache/Up . MKéo14MAP 9,5 6,0GB 13/1024/4200 269,

9/2048/5400 589,- : DDYST 68 Pin 0,1 GB s5/4096/10000 479, MK1016GAP 9,5 10,0 GB 13/1024/4200 289,
DDYS T 68 Pin 18,3 GB 5/4096/10000 589,- : MK2016GAP 9,5 20,0 GB 13/1024/4200 389,

8/2048/7200 219,- i DDYST 68 Pin 36,9 GB  5/4096/10000 1.099,- :

12/128/4500 18g,- : QUANTUM i
12/128/4500 199,- : Atlas V 68 Pin 9,1 GB  6/4006/7200 419, : |
8/2048(7200 259, : Atlas 10K Il 68 Pin 9,2 GB 5/8192/10000 479, : M2
12/128/4500 239,-  Atlas 10K Il 68 Pin 18,2 GB  s5/8192/10000 649,- : MaxAttach 4000 160 GB 1l 19"  6.199,-
8/2048/7200 319,- : Atlas V 68 Pin 18,4 GB  6/4096/7200 619,- : MaxAtlach 4000 240 GB  1U 19" 7.409,-
8/2048/7200 369,- i Atlas V 68 Pin 36,7 GB  6/4096/7200 1.069,- : MaxAttach 4000 320 GB  1U 19" 8.889,-
12/128/4500 299, : Atlas 10K Il 68 Pin 36,7 GB  5/8192/10000 1.159,- : MaxAttach 4100 160 GB iU 19" 4.699,-
8/2048/7200 48g,- ! Atlas 10K Il 68 Pin 73,7 GB  5/8192/10000 2.229,- : MaxAttach 4100 320GB 1 19"  9.999.

EINGABEGERATE

e ThE

DEXXA
4-button USB
6-button
GUILLEMOT

Firestorm Dual Power Vibration

LOGITECH
WingMan Attack
WingMan Extreme
MICROSOFT
Precision 2

30

Force Feedback Pro

Cabra I
GRAVIS

Game Pad Pro
LOGITECH

Wingman Precision

MICROSOFT

SideWinder Freestyle Prao

UsB

SideWinder Dual StrikeUSE .

SideWinder Pro

USB

39
39

69,

39y
69,

79
179,

55,
39

39

89,-
79
79y

9}

MS SideWinder Precision Racing Wheel 119,-
MS SideWinder FFB Wheel 1.0

LOGITECH Formula Force

LOGITECH Formula
GUILLEMOT FFB Racing Wheel

THRUSTMASTER
360 Modena

GP
GP

360 ModenaPro Racing Wheel

DVD-ROM

12/40x

12/sox Creative Lahs DVD

12/s0x Creative Labs DVD Ret.
12/40% Hitachi GD-7500
12/40x LG DRD-8120B

12/40x LiteOn Kit

12/40x NEC DVs700
12/40% Sony DDU-1211

16/40x AcerDVP-1640A Kit

16/40x AOpen DVD-1640 Pro
16/40% Pioneer 1065
16/40% Pioneer 115

16/40%

16/48x

Fioneer 116
16/40x Toshiba SD-Miso2
NEC DV 5800

259,
199,
119,
249,

139,
179,

10/40%x Pioneer DVD-Uos
10/40% Ploneer DVD-305
10/40% Toshiba SD-Migo1

RAM/SPEICHER

PCio00/PC133...7

Die Preise filr Speichermodule sind Tages-
preise und werden sténdig aktualisiert.
Den derzeitigen Preis fiir Speicher erfra-
gen Sie bitte telefonisch oder sehen Sie
bitte unter www.primusavitos.de nach.
Wir liefern auch Speicher fiir alle gdngigen
Markennotebooks und PCs, z. B. ACER,
ASUS, COMPAQ, IBM, FUJITSU-SIEMENS...
Auf alle Spezialspeicher gewdhren wir
10 Jahre Garantie.

8 MB  PS/z EDO 6ons 39,
8MB PS/2FP 6ons Fast Page 39,
16 MB  PS/2 EDO 6ons 70,
16 MB PS/2 FP 6ons Fast Page 79,
32 MB  P5/2 EDO 6ons 169,
32 MB PS/2 FR  6ons Fast Page 209,
32 MB  SD:-RAM PCico0 DEM 39,
64 MB  SD-RAM PCico OEM 65,
64 MB  SD-RAM  PCi133 OEM  55,-
128 MB SD-RAM  PCioo OEM  9g,-
126 MB SD-RAM  PC133 OEM B8y,
128 MB SD-RAM  PCioo-ECC OEM  199,-
128 MB SD-RAM PC133-ECC OEM 189,
256 MB SD-RAM  P(133 OEM  179,-
256 MB SD-RAM  PC133-ECC OEM 299,
512 MB SD-RAM  PC133 OEM  g1g,-
128 MB DDR-RAM PC266  Apacer 179,-
256 MB DDR-RAM PC266  Apacer 399,
128 MB SD-RAM PCi133  Infineon 129,
256 MB SD-RAM Infineon

PCi33

239,

Die Preisangaben im Internet wer-
den viertelstiindlich aktualisiert!

CPU/

PROZESSOREN

Die Preise filr Prozessoren sind Tages-
preise und werden sténdig aktualisiert.
Den derzeitigen Preis fiir Prozessoren
erfragen Sie bitte telefonisch oder sehen
Sie bitte unter www.primusavitos.de nach.

Wir filhren alle namhaften Typen.

Pentium IV 13
Pentium IV 1400
Pentium IV 1500

in & box inkl 2x éql-'E Rim

879,
in & box inkl. 2x 64MB RIMM 1‘059,'

GRAFIKKARTEN

ASUS : : ATI
V7100 Pure 32MB 245, : XPERT 2000 (Rage 128 Pro) TV 16MB 119,
V7100 T Pure, TV-out 32MB 249, : XPERT 2000 (Rage 128 Pro) TV 32MB 139,
V7100 Pure, 1x DVI 32MB 269, : Soft DVD-Player fiir AT| Grafikkarten 29,
V7100 Pure, 1x DVI, 2x VGA 32MB  299,- : CREATIVE
V7100 TV Combo Deluxe 32MB 395,- : 3D Blaster (GeForce 2MX DDR) 32MB 299,
V700 Pure 32MB  399,- : GAINWARD
V7700 Pure 64MB  699,- : CARDEXpert (TM64) 32MB 139,
V7700 T Pure, TV-out 32MB 489, : CARDEXpert (MX Gold) 32MB 249,
V7700 T Pure, TV-out 64MB 729,- : CARDEXperl (MX TwinView Gold) 32MB 299,-
Vzyoo T Deluxe, TV-out 32MB  499,- : CARDEXpert (TV) PCI 32MB 329,
V7700 T Deluxe, TV-out 64MB 749, : CARDEXpert (MX TV) 64MB 299,
V7700 TV Deluxe mit Tv.7uner 8ox  32MB 549,- : LEADTEK
V8200 Pure (GeForce 3) 64MB  999,- : WinFast GeForceaMX, TVeout Ret. - 32MB 279,
V8200 TDeluxe,TV-oul (GeForce 3)64MB 1.009,. © WinFast GeForce2MX, Retail 32MB 239,
ATl © WinFast GeForcezMX, bual Head ProTv-out 32MB 395,
Radeon DDR 32MB  379,- : WinFast GeforceaMX MAX, TV.out  64MB 349,
Radeon DDR DVI Ret. 32MB 639, : WinFast GeForce2Pro, TVeout 64MB 579,
Radeon DDR DVI bulk 64MB CALL WinFast GeForceaUltra, TV-out 64MB 839,
Radeon DDR VIVO bulk 64MB  479,- | WinFast GeForces, TV+DVI-out 64MB 999,
Radeon DDR VIVO Ret. 64MB  519,- : MATROX
Radeon DDR TV 64MB 519~ : Millenium G450 DH 16MB 199,
Radeon SDR bulk 32MB 219, : Millenium Gaso DH LE 16MB 189,
Radeon SDR TV bulk 32MB 279, : Millenium G4so DH 32MB 259,
Radeon SDR Ret, 32MB  299,- : VIDEOLOGIC

. Grafix Star 650 8MB 75,

NETZWERK

LEVELONE

. LevelOne PCMCIA 10/100MBit 149,
DE-528CT PCl 10MBIt 35,0 : LevelOne Kit PCl 10/100MBit 28g,-
DFE-550FX PCl  100MBit 279, : LevelOne Realtek LAN PCl 10/100MBit 39,
DFE-530TX Ret. PCl 100MBit 49, © LevelOne Realtek PCMCIA 10MBit  g5,-
DFE-650TX PCMCIA 100MBit  169,- © NETEASY
DFE-66GTX PCMCIA  100MBit 18g,- : NetNIC 100P PCl 10/100MBit 49,
LONGSHINE + NetNIC 100 USB USB 10/100MBit 119,
8634PTB PnP ISA 10MBit 25, : NetNIC 10l ISA 10MBit 29,
803478 PCI 1oMBit  2g,- = NetNIC 10P PCl 1oMBit 39,
Bo38TXR Realtek PCl 100MBit  35,- : Switch-Netwerkkit 5100 PCl 10/100MBit 299,
8038TK DEC PCI  100MBit 69, : NetPC-Card PCMCIA 10MBit 129,
8538TX PCMCIA 100MBit  159,- : NetPC-Card PCMCIA 10/100MBIt 149,
LEVELONE - WEITERE
LevelOne 1SA 10MBit 39, * NEzooo komp. PCI 10MBit  25,-
LevelOne PCI 10MBit  35,- ¢ NE2o00 komp. PCl 10/100MBit 29,

MICROSOFT Sldewmd

F rce-Feedback

_USB FARBE Schwarz- ,

. oder 5.25"- Gerdte
~einfach sicher ein:
- Inklusive: -

PRIMUS 2

Pentium IV 1500
Pentium IV 1700
Pentium IV 1700

in @ box inklL
in & hox inkl.

ina box [nkl.

24 128048 RINM 1.349,-
2 64MB RIMM 1,319,
7% 128MB RIMM 1,50,

" Motor » ZUBEHOR: Spiel
Monster Truck Madness 2

Faxs

01805-6060 45 (v o.24

Entertairt,@ent

LOGITECH
WingMan Attack

Einsteiger Joystick (Gameport-
Anschluss)

Art.-Nr. EIN159 Euro 19,04

BEL' N EA 106065

96 kHz = TCOg9

Art.-Nr. MON337 Euro 357,39

TOSHIBA sb- -M1502
“DVD-ROM

46/48x » ATAP|

Art.-Nr. DVAos7

Euro B6,41

Bﬁuen sie
lhre 3.5"-

. Elnbavanleiiung « Schrauben- und Jumper

Kit » Einbauwinkel bel Festplatten = AT

' Kabel bej EIDE-Gerdten « SCSi-Kabel bei

SCSI-Gerditen » Audio-Kabel bei CD-Gerdten

'|IDE CD-Recorder 15,
IDE CD-ROM 15,-
IDE DVD 15,
IDE UDMA:-100 30,
IDE UDMA-66 15,

SCSICD-Recorder 15,-
SCSICD-ROM 15,
SCSEDVD T 15,-
UaW Ultra160 SCSI 70,

Online-Bestellung: 24 Stunden taglich, Versandkosten nur 9,80 DM + NN.

anklicken ®

auspacken

einschalten



MEINUNG
BERND HOLTMANN

Die E3 zeigt: Wer schone Spiele spie-
len will, braucht eine gute Grafikkarte

Schon fies, wie sich dieses Spiel so gemein
und hinterhaltig in meinen Wochenrhythmus
hineingeschlichen hat - ich spreche gerade
von Black & White. Aber so nach zwei Mona-
ten wird’s dann als Gott schon etwas eintd-
nig. Da kommt die E3 in Kalifornien fiir mich
gerade recht. Endlich gibt es neues Sehn-
suchtsfutter fiir alle 3D-Grafikbegeisterten:
Hidden and Dangerous 2, Alien vs. Predator
2, Duke Nukem Forever sowie Unreal 2. Die
Screenshots und Trailer sehen grandios aus
und ich warte nur darauf, mich endlich wie-
der als Sterblicher/Alien durch 3D-Land-
schaften zu kdmpfen. Falls Sie nun Angst vor
den Hardware-Anforderungen der zukiinfti-
gen Traumspiele haben, dann ist die absolut
berechtigt: Eine alte TNT2-Grafikkarte wird
lhnen bei den Next-Generation-Shootern
nicht mehr viel helfen. Aus diesem Grund
haben wir fiir Sie ab Seite 188 einen Grafik-
karten-Einkaufsfithrer zusammengestellt,
der Ihnen die wichtigsten Kaufkriterien der
3D-Malermeister néher bringt. Dazu haben
wir noch zwei Seiten mit Kaufkandidaten
sowie deren technische Details zusammen-
getragen. Wenn Sie Fragen zum Grafik-
kartenkauf haben, dann besuchen Sie mich
doch am 11. Juni im PC-Games-Chat auf

www.pcgames.de!

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das
noch nicht in unserem Heft gelost wurde?
Dann erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn
unsere kostenpflichtige Hotline hilft

Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen
Endgegnem und vertrackten Levels:

0190/82 48 34

Téglich von 8-24 Uhr

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft lhnen unser
Hardware-Service:

0190/82 48 33

Téglich von 7-24 Uhr

Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM.

Il 184

ELSA GLADIAC 920
GeForce3-Kampfpreis

Elsa (Tel. 0241-6060) liefert seine GeForce3-
Grafikkarte Gladiac920 nicht wie geplant fiir
1.399 Mark aus, sondern verlangt fiir die brand-
neue Edelplatine rund 400 Mark weniger. Mit ei-
nem Kampfpreis von 999 Mark geht die Grafik-
karte an den Start.
Sie besitzt 64 MByte
DDR-SDRAM (3,8
ns), der mit 460 MHz
getaktet ist. Der
Chip selbst arbeitet
mit 200 MHz.

KONKURRENZ Sie
belebt das Geschaft
und freut den Kun-
den: Elsas GeForce3
kostet 400 Mark
weniger als ur-
spriinglich geplant.

' GRAFIKTURBO Gleich
vier neue Grafikkarten bietet Creative an.
Darunter auch eine GeForce3-Grafikkarte.

CREATIVE 3D-BLASTER-SERIE

Neue Grafikkarten

Creative (Tel. 0800-1815101) bringt vier neue
Grafikkarten in den Handel: Die 3D Blaster
GeForce3 bildet mit dem GeForce3-Chip das
Flaggschiff. Sie besitzt 64 MByte DDR-SDRAM
(128 Bit), TV-Ausgang und kostet 999 Mark. Die
3D Blaster GeForce2 Pro wird ebenfalls mit
64 MByte DDR-SDRAM ausgeliefert und kostet
499 Mark. Die Einsteigergrafikkarte nennt sich
3D Blaster GeForce2 MX200 und verftigt tiber 32
MByte SDR-SDRAM (64 Bit Bus). Kostenpunkt:
249 Mark. Die 3D Blaster GeForce2 MX PCI
ist fiir 279 Mark zu haben ist. Alle neuen Karten
sind ab Juni im Handel erhaltlich.

SAITEK TOUCH FORCE OPTICAL

Optische Ruttelmaus

Im August bringt Saitek (Tel. 089-5467570) ei-
ne USB-Maus auf den Markt, die die Force-Feed-
back-dhnlichen Krafteffekte unterstiitzt. In Black
& White konnen Sie damit nachfiihlen, wie Thre
gottliche Hand Baume ausreiflt. Auch Tribes 2
und die Windows-Benutzeroberflache unterstiit-
zen die Riitteltechnik. Die Drei-Tasten-Maus mit
Wheel wird rund 99 Mark kosten.

RUTTELMAUS Von Saitek kommt demnachst eine
optische Maus, die Ritteleffekte ibermitteln kann.

SMC EZ CONNECT USB-KABEL

Netzwerk per USB

Mit dem USB-Verbindungskabel von SMC
(Tel. 0800-9432000) kénnen Sie ein Mini-Netz-
werk (TCP/IP, IPX/SPX) zwischen zwei Rech-
nern herstellen. Die maximale Bandbreite liegt
bei 6 MBit/Sekunde, der Preis bei 100 Mark.

SCHNELL Mit die-
" sem USB-Kabel kénnen Sie im
Handumdrehen zwei PCs vernetzen.

NAMENSGEBUNG Der AM D a

Name des Athlon- |
Nachfolgers lehnt sich |
an dem des Konkur-
renzprozessors ,Pen-
tium 4“ von Intel an.

AMD ATHLON 4

Palomino heif3t Athlon 4

Der Prozessor mit dem Codenamen , Palomi-
no” heifst nun offiziell Athlon 4. Er besitzt einen
Level-1-Zwischenspeicher von 128 KByte Grofle
und 256 KByte Level-2-Zwischenspeicher. AMD
(Tel. 089-450530) lésst den Athlon 4 zunéchst als
Laptop-Variante debiitieren. Eine Desktop-Ver-
sion (ab 1,5 GHz) erscheint im zweiten Halbjahr.

PC Games Juli 2001



INTERACT SOUNDLINK CHRONOS

Hardware

Glinstiges Boxen-System fur 3D-Sound

Das neue 4.1-Boxensystem Chronos von
Interact (Tel. 01805-125133) besteht aus vier klei-
nen Boxen und einem Subwoofer. Regler fiir Ho-

hen, Tiefen und die getrennte Einstellung der

Lautstdrke von Subwoofer und Boxen befinden
sich oben auf dem Subwoofer. Jede Box verfiigt
tiber ein Watt Effektivleistung, der Subwoofer
tiber vier. Das Boxensystem kostet 129 Mark.

KOMPAKT Das
Chronos-Boxen-
system besitzt zwei
Stereo-Eingénge:
einen fiir die
vorderen, den
anderen fiir die hin-
teren zwei Boxen.

TEKRAM DC-602W

USB-Controller unterstutzt USB20 _ -«

Tekram (Tel. 02102-302840) bringt mit der DC-
602W eine PCI-Steckkkarte auf den Markt, die
am Slotblech vier und intern eine weitere
USB-Schnittstelle beherbergt. Das Besondere
an der kleinen Karte: Sie unterstiitzt den neuen
USB-Standard 2.0 sowie USB 1.1 und 1.0 — ist
also mit allen bisherigen USB-Gerdten kompa-
tibel. Ein 1,8-Meter-USB-Kabel liegt der Ver-
packung bei. Alle Windows-Betriebssysteme
(auSer Windows 3.11/95) erkennen die Karte
automatisch. Die DC-602W kostet 99 Mark.

VIEL PLATZ T Wy
An diesem USB- i
Controller kdnnen Sie
theoretisch bis zu 127
Gerate anschliefen.

KRAFT Das
" handliche USB-Game-
pad wird sogar mit Ohrhorern

flrden Laptop geliefert.

INTERACT GOPAD FX
I (I L] R..l l I G I
Das neue USB-Gamepad von Interact (Tel.
01805-125133) nennt sich GoPad FX. Besonders
interessant: Der primdr fiir Notebooks gedachte
Spiele-Controller besitzt Motoren, iiber die Force-
Feedback-Riitteleffekte iibertragen werden kon-
nen. Die acht Tasten lassen sich dank der mitge-
lieferten Software programmieren und das analo-
ge Steuerkreuz als Mausersatz verwenden. Das

GoPad FX kommt mit USB-Kabel, Lederetui und
Notebook-Ohrhorern und kostet rund 90 Mark.

PC Games Juli 2001

GRAVIS ELIMINATOR PRECISION PRO
Vielseitiger Joystick

Gravis (Tel. 07183-300354) bietet einen neuen
Joystick mit USB- und Gameport-Anschluss an.
Der Eliminator Precision Pro verfligt tiber sieben
programmierbare Feuertasten, Schubkontrolle
und eine Quer-Achse. Besonders interessant ist
das horizontal arbeitende Scrollrad am oberen
Joystick-Griff — es soll die Waffenwahl in Spielen
erleichtern. Aufierdem sorgt ein Precision-Mo-
dus fiir eine noch feinere Steuermdglichkeit. Der
Eliminator Precision Pro ist bereits zu haben und
kostet 99 Mark.

EINFALLSREICH
Dank horizontalem
Scroll-Rad am Griff
lassen sichin
Spielen die Waffen
schneller wechseln.

REFERENZ

Grafikkarten bis 500 Mark

Hercules

3D Prophet 4500
Ati

Radeon 32 MB SDR
Elsa

Erazor X

Guillemot
3D Praphet

Creative
3D Blaster Annihilator

Hercules
3D Prophet I| GTS 64 MB

Asus
AGP-V7T700 Pure

Elsa
Gladiac

Ati
All-in-Wonder Radeon

Creative
3D Blaster GeForce2

Elsa
Gladiac 920

Hercules
3D Prophet Il Ultra

Leadtek
WinFast GeForce2 Ultra

Asus
AGP-V7700 Ultra Pure

Creative
3D Blaster GeForce2 Ultra

Soundkarten

Creative Labs
SB Live! Player 1024

Videologic
SonicFury

Terratec
DMX XFire 1024

Terratec
Xlerate Pro

Videologic
Sonic Vortex2

Lenkrader

Microsoft
SW ForceFeedback Wheel 2

Microsoft
SW Precision Racing Wheel

Guillemot
FF Racing Wheel

Thrustmaster

360 Modena Pro Racing Wheel

Typhoon
Real Force Wheel

Gamepads
Microsoft

Game Pad Pro
Thrustmaster

Dual Power GamePad
Logitech

WingMan RumblePad
Interact
HammerHead FX

Saitek
P2000

Spielemause

Logitech

Cordless MouseMan Optical
Microsoft

IntelliMouse Explorer
Kérna

Razer Boomslang 2000
Microsoft

IntelliMouse with IntelliEye
Logitech

MouseMan Wheel Optical
Logitech

iFeel MouseMan

* abgewertet

DM 330,-

86%

DM 500,- 82%*

DM 500,- 80%*

DM 500,- 79%*

DM 500,- 78%*
Grafikkarten bis 1.000 Mark

DM 999 - 90%*

DM 799,- 89%*

DM 850,- 88%*

DM 799,- 88%*

DM 799,- 88%*
Grafikkarten ab 1.000 Mark

DM 1.299,- 93%

DM 1.250,-91%*

DM 1.250,-91%*

DM 1.350,-91%*

DM 1.250,-90%*

DM 149, -

DM 270.-

DM 120,-

DM 179,-

DM 159,-

DM 299, -

DM 179,-

DM 249 -

DM 170,-

DM 230,-

DM 89,-

DM 90,-

DM 80.-

DM 99,-

DM 100,-

DM 140,-

DM 120,-

DM 199, -

DM 90,-

DM 100,-

DM 130 -

92%

88%

85%

84%

84%

89%

83%

82%

80%

73%

86%

83%

83%

80%

78%

90%

86%

83%

82%

82%

81%
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unachst einmal ist wichtig,
Z flir welche Schnittstelle die
neue Grafikkarte vorgese-
hen ist. Offnen Sie dazu Thren PC
und schauen Sie nach, in welchem
Slot Thre aktuelle Grafikkarte steckt.
Bei samtlichen PCs der letzten Jahre
gibt es nur drei mogliche Zustande:
Sie besitzen eine Grafikkarte, die in
einem weifden PCI-Slot steckt, Thr PC
arbeitet mit einer AGP-Grafikkarte
(steckt im braunen AGP-Steckplatz)
oder aber Sie besitzen eine Haupt-
platine, auf der sich die Grafikkarte
befindet. Fiir die ersten beiden Fille
gibt es entsprechende Grafikkarten.
Im zuletzt genannten Fall sollten Sie
nachschauen, ob sich auf der Haupt-
platine trotzdem ein freier (brauner)
AGP- oder (weifler) PCI-Steckplatz
befindet.

Generell ist zu sagen: Wenn Sie

einen AGP-Steckplatz besitzen, dann
sollten Sie sich auch eine AGP-Gra-
fikkarte zulegen. Grafikkarten mit
PCl-Schnittstelle sind weniger leis-
tungsfahig, da sie weniger Daten
zwischen Mainboard und Grafikkar-
te hin- und herschaufeln kénnen.

b
i

Nicht jede Grafikkarte taugt fir jeden PC und jeden G
beutel: Auf diese technischen Details miissen Sie achten!

Nun sollten Sie festlegen, welcher Grafikchip fiir Th-
ren Prozessor die beste Wahl ist. Dabei sollten Sie wissen,
dass eine vermeintlich hohe Taktfrequenz nicht automa-
tisch mit einer sehr hohen Endleistung gleichzusetzen ist.
Vielmehr ist die letztendliche Leistung einer 3D-Grafik-
karte von mehreren einzelnen Faktoren abhingig.

Da wire einmal die Abhédngigkeit von der Leistung
des Hauptprozessors. Eine Grafikkarte mochte in 3D-
Spielen logischerweise mit Daten versorgt werden, damit
sie weif’, was sie denn genau zu berechnen hat. Diese Da-

Lassen Sie sich keine Billig-
Grafikkarte andrehen, wenn Sie
aktuelle 3D-Games spielen wollen!

ten bekommt die Karte vom Hauptprozessor Thres PCs
zugeschickt. Daraus ergeben sich fiir den Kaufer zwei
grofse Probleme: Zum einen kénnten Sie eine Grafikkarte
erwerben, die zu schnell fiir Thren Hauptprozessor ist.
Wahrend der Hauptprozessor also die 3D-Daten zur
Karte schaufelt, ist diese aufgrund ihrer Leistungsfahig-
keit damit emnfach unterfordert. In diesem Fall hétte es ei-
ne giinstigere Grafikkarte auch getan — es sei denn, Sie
wollen den Hauptprozessor demnéchst durch einen
schnelleren ersetzen. Fall Nummer 2: Sie kaufen sich
eine sehr langsame und alte Grafikkarte. Die kdme im
schlimmsten Fall mit dem Berechnen der angelieferten

3D-Daten nicht schnell genug hinter-
her. Hier wiirde die Grafikkarte ein-
deutig zum Bremsklotz werden,
denn der Hauptprozessor mdisste
regelmafig auf die langsame Grafik-
karte warten. Sie sehen: Die Abstim-
mung und das richtige Zusammen-
spiel zwischen Hauptprozessor und
Grafikkarte ist sehr wichtig.

Ein weiterer Faktor, den Sie beim
Grafikkartenkauf unbedingt beach-
ten sollten, ist der verwendete Spei-
cher der Grafikkarte. Viele Hersteller
liefern auf der Verpackung nur un-
zuldngliche Informationen. Grund-
sdtzlich unterscheiden wir zwischen
zwei Grundtypen von Grafikkarten-
speicher: SDR-Speicher und DDR-
Speicher. SDR steht fiir ,Single Data
Rate”, , Einfache Datenrate”. DDR
ist die Abkiirzung fiir ,,Double Data
Rate”, ,Doppelte Datenrate”. Der
Name deutet es bereits an: Bei DDR-
Speicher kénnen doppelt so viele
Daten tibertragen werden wie bei
SDR-Speicher.

Im Zusammenhang mit der
Speicherart ist aber auch die Anbin-
dung dieses Speichers an die Grafik-
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karte entscheidend fuir die letztend-
liche 3D-Grafikperformance. Dies
ist namlich die letzte Stelle im PC-
System, in der die berechneten Bil-
der und auch die dazu nétigen Da-
ten zwischengelagert werden. Wenn
der Speicher langsam ist, bremst das
nattirlich — was niitzt einem die
Fahrt im schnellsten ICE-Zug, wenn
die Bahnstrecke nicht fiir den Hoch-
geschwindigkeitszug ausgelegt ist?
Bei reguldren Grafikkarten ist der
SDR-Grafikspeicher durch eine flot-
te, 128 Bit breite Datenleitung mit
dem Grafikchip verbunden. Das
heif$t, dass in einem Taktzyklus ein
128 Bit grofes Datenpaket vom
Chip zum Speicher oder anders
herum wandern kann (oder zwei
mit der Grofle von 64 Bit). Auch
DDR-Speicher kann mit einer 128-
Bit-Leistung angesprochen werden,
wie zum Beispiel bei vielen Ge-
Force256-Grafikkarten. Dann wer-
den pro Taktzyklus aber gleich zwei
dieser Pakete tibermittelt. Aller-
dings gibt es auch Grafikkarten, die
nur eine 64 Bit breite Datenleitung
zum Speicher verwenden. Solcher

PC Games Juli 2001
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Speicher ist zwar glinstiger, bremst
allerdings die Performance einer
Grafikkarte sehr stark.

SDR-Speicher mit 128-Bit-Anbin-
dung finden Sie auf den meisten Ge-
Force2-MX-Grafikkarten sowie auf
allen Voodoo3/4/5-Modellen. DDR-
Speicher entdecken Sie auf allen
anderen GeForce2-Platinen (GTS,
Pro, Ultra) und auch auf den Ra-
deon-DDR-Grafikkarten. Mit Aus-
nahme einiger GeForce2-MX-Gra-
fikkarten (mit 64 Bit DDR-Speicher-
anbindung) arbeiten alle DDR-Gra-
fikkarten mit einem 128-Bit-Spei-
cherbus. Beispiele fiir diese zwei
Grafikkarten sind die neuen Model-
le mit den zwei Chips GeForce2
MX-200 und MX-400. Der MX200
verfiigt nur iiber eine 64-Bit-Lei-
tung, die MX-400-Version iiber die
128-Bit-Variante.

Bevor Sie tibrigens mit dem Ge-
danken spielen, sich eine Grafikkarte
vom Hersteller 3dfx zu kaufen (Voo-
doo3/4/5): Tun Sie’s nicht! Da die
Firma nicht mehr existiert, wird es in
Zukunft auch keinen Treiber-Sup-

port mehr geben. BERND HOLTMANN

Grafikkarten

Speicherdetails

Der Grafikkarten-Speicher entscheidet tiber die
3D-Geschwindigkeit. Wir stellen ihn kurz vor.

Hardware

.

2D D YO0 DODOD
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Single Data Rate DRAM
Standard-RAM, findet sich auf GeForce2-MX-
Karten, der 3dfx Voodoo3 3000 sowie der
Voodoo4d/5-Serie. Hat meist 6 ns Zugriffszeit
(= 166 MHz), ergibt bei 128 Bit Busbreite ei-
nen Speicherdurchsatz von 2,6 GByte/Sek.

‘\!j."!‘.'.j!m,}'!l Ml q %r!
E|

o
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Double Data Rate DRAM

Sitzt auf allen GeForce2-Karten mit GTS-,
Pro- und Ultra-Chip sowie auf Radeon-DDR-
Platinen. Normalerweise 128 Bit Busbreite,
ermoglicht je nach Zugriffszeit (4-6 ns)
zwischen 5 und 7,4 GByte/Sek. Bandbreite.

" i:/&'_ Eot

64-Bit-Speicher:

Findet sich auf allen RivaTNT2-M64-Beschleu-
nigern sowie auf Creative-MX-Karten (nicht
MX-400) und besitzt nur halb so viele Daten-
leitungen wie 128-Bit-RAM. Creative versucht,
dies durch DDR-RAM (7 ns) auszugleichen.
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| 32 MBSDR

CPU <500 MHz

Videologic - Vivid!
- www.videologic.de DM 350,-
- Kyro3D AGP

128 Bit

——— e

Leadtek - WinFast GeForce2 MX

- www.leadtek.de DM 220,-
GeForce2 MX AGP
32 MB_SDR 128 Bit

Hercules - 3D Prophet Il MX PCI

www.hercules.com DM 279, -
GeForce2 MX PCI
32 MB SDR 128 Bit

Creative - 3D Blaster GeForce2 MX PCI

www.soundblastercom DM 319,-

GeForce2 MX PCI

32 MB DDR 64 Bit
MSI - StarForce 829
www.msi-computerde DM 219,-
GeForce2 MX-200 AGP

32 MB SDR 64 Bit
TV-Ausgang

Asus - V7100/T 32 MB
www.asuscom.de DM 299, -
GeForce2 MX AGP

32 MB SDR 128 Bit
TV-Ausgang

Ati - Radeon VE

www.ati.de DM 359,-
Radeon AGP

32 MB DDR 64 Bit

DVI-Ausgang oder TV-Ausgang
(per Adapter), kein Hardware-Té&L

Asus - V7100/DVI

www.asuscom.de DM 325,-
GeForce2 MX AGP

32 MB SDR 128 Bit
DVI-Ausgang

Leadtek - WinFast GeForce2 MX DH
www.leadtek.de DM 389, -
GeForce2 MX AGP

32 MB SDR 128 Bit

2 Monitora usgange, Wijﬁ\usgang
Asus - V6800 Deluxe 32 MB DDR

www.asuscom.de DM 389,-
GeForce256 AGP
32 MB DDR 128 Bit

TV-Eingang, TV-Ausgang, 3D-Brille

' 64 MB SDR

Hercules - 3D Prophet 4500
- www.hercules.com DM 369,-
- KyrollI AGP

128 Bit

Hercules - 3D Prophet Il MX

www.hercules.com DM 249 -
GeForce2 MX AGP

32 MB SDR 128 Bit
Asus - V6800 32 MB DDR
www.asuscom.de DM 389,-
GeForce256 AGP

32 MB DDR 128 Bit
Ati - Radeon 32 MB

www.ati.de DM 319,-
Radeon AGP

32 MB SDR 128 Bit
Elsa - Gladiac 511 TV-Qut
www.elsa.de DM 329 ,-
GeForce2 MX-400 AGP

64 MB SDR 128 Bit
TV-Ausgang

Videologic - Vivid!XS
www.videologic.de DM 349 -
Kyro I AGP

32 MB SDR 128 Bit
TV-Ausgang

Asus - VT700/T 32 MB
www.asuscom.de DM 419,-
GeForce2 GTS AGP

32 MB DDR 128 Bit
TV-Ausgang

Asus - V7100 Deluxe 32 MB DDR

www.asuscom.de DM 419,-
GeForce2 MX AGP

32 MB SDR 128 Bit
TV-Eingang, TV-Ausgang, 3D-Brille
Asus - V6600 Deluxe
www.asuscom.de DM 419,-
GeForce256 AGP

32 MB SDR 128 Bit
TV-Eingang, TV-Ausgang, 3D-Brille
Asus - V7700 Deluxe 32 MB
www.asuscom.de DM 499 -
GeForce2 GTS AGP

32 MB DDR 128 Bit

TV-Eingang, TV-Ausgang, 3D-Brille

Hercules - 3D Prophet 4500
www.hercules.com DM 369,-
Kyro I AGP

64 MB SDR 128 Bit
Videologic - Vivid!XS
www.videologic.de DM 349 ,-
Kyro II AGP

32 MB SDR 128 Bit
TV-Ausgang

Asus - VT700/T 32 MB
www.asuscom.de DM 419,-
GeForce2 GTS AGP

32 MB DDR 128 Bit
TV-Ausgang

Asus - V6600 Deluxe
www.asuscom.de DM 419,-
GeForce256 AGP

32 MB SDR 128 Bit

TV-Eingang, TV-Ausgang, 3D-Brille

Asus - V7700 Deluxe 32 MB

www.asuscom.de DM 499 -
GeForce2 GTS AGP
32 MB DDR 128 Bit

TV-Eingang, TV-Ausgang, 3D-Brille

Erklarung

Wie Sie in Sekundenschnelle die
fr Sie passende Platine finden.

Wenn Sie weniger als 500 Mark fiir Ihre
neue Grafikkarte ausgeben mochten,
ist die linke Heftseite zusténdig. Grafik-
karten (iber 500 Mark finden Sie auf
der rechten. Nun spielt die Geschwin-
digkeit Ihres Hauptprozessors (CPU)
eine Rolle: Bei einer Taktfrequenz unter
500 MHz orientieren Sie sich in der je-
weils linken Spalte, zwischen 500 und
800 MHz wahlen Sie die mittlere und
iiber 800 MHz schauen Sie in die rech-
te Spalte. Je nach Ausstattung sind die
Modelle farbig markiert:

L Karte mit normalem Monitorausgang
_l Karte mit zusatzlichem TV-Ausgang
[ 1 Karte mit weiterer Ausstattung
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Creative - 3D Blaster GeForce2 GTS

www.soundblastercom DM 599,-
GeForce2 GTS AGP

32 MB DDR 128 Bit
Elsa - Gladiac

www.elsa.de DM 520,-
GeForce256 AGP

32 MB DDR 128 Bit

Creative - 3D Blaster GeForce2 GTS
www.soundblastercom DM 599,-
GeForce2 GTS AGP

32 MB DDR 128 Bit

Ati - Radeon 64 MB VIVO

www.abi.de DM 539 -
Radeon AGP
64MBDDR 128 Bit
TV-Eingang, TV-Ausgang

Grafikchips

Hier die wichtigsten Details der
aktuellen 3D-Grafikchips.

GeForce256 SDR/DDR

Besitzt eine Geometrie-Einheit (Hard-
ware-T&L). Die DDR-Varianten (128 Bit-
Speicherbus) sind die bessere Wahl.
GeForce2 MX/MX-200/MX-400
Beherrschen Hardware-T&L. Der Spei-
cherbus ist bei SDR-Grafikspeicher
128 Bit breit, bei DDR-Speicher 64
Bit. Der MX-400-Chip unterstitzt nur
SDR-Speicher mit 64 Bit Speicherbus.
GeForce2 GTS/Pro/Ultra

Beherrscht Hardware-T&L. Die Ultra
besitzt ein schlechteres Preis-/Leis-
tungsverhaltnis als GTS und Pro.
Radeon

Beherrscht Hardware-T&L und andere
3D-Features. Die Grafikkarie Radeon
VE hat aber keine Geometrie-Einheit.
Kyro3D/Kyro I

Durch eine alternative Rechentechnik
(Tile-based Rendering) sind diese zwei
Grafikchips eine ginstige Alternative,
auch ohne Hardware-T&L.
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in Zusammenarbeit mit
A

s B W

Asus - V7700 Pro Pure 64 MB
www.asuscom.de DM 819,-
GeForce2 Pro AGP

64 MB DDR 128 Bit

Asus - VT700/T 64 MB

www.asuscom.de DM 659,-
GeForce2 GTS AGP

64 MB DDR 128 Bit
TV-Ausgang

Asus - V7700/T Pro 64 MB
www.asuscom.de DM 849 -
GeForce2 Pro AGP

64 MB DDR 128 Bit
TV-Ausgang

Elsa - Gladiac Ultra

www.elsa.de DM 919,-
GeForce2 Ultra AGP

64 MB DDR 128 Bit

TV-Ausgang
Hercules - 3D Prophet Il GTS Pro

www.hercules.com DM 849 -
GeForce2 Pro AGP

64 MB DDR 128 Bit
TV-Ausgang

MSI - StarForce64
www.msi-computer.de DM 519,
GeForce2 Pro AGP

64 MB DDR 128 Bit
TV-Ausgang

Asus - V7700 Deluxe 64 MB
www.asuscom.de DM 799 ,-
GeForce2 GTS AGP

64 MB DDR 128 Bit
TV-Eingang, TV-Ausgang, 3D-Brille
Asus - VT700/TV Deluxe 32 MB
www.asuscom.de DM 669,-
GeForce2 GTS AGP

32 MB DDR 128 Bit

TV-Eingang, TV-Ausgang,
TV-Tuner, 3D-Brille

Asus - VT700/TV Deluxe 64 MB

www.asuscom.de DM 989, -
GeForce2 GTS AGP
64 MB DDR 128 Bit

TV-Eingang, TV-Ausgang,
TV-Tuner, 3D-Brille

ikkarten uber DM 500,-
500-800 MHz

CPU > 800 MHz

Asus - V8200 Pure

www.asuscom.de DM 1.099,-
GeForce3 AGP

64 MB DDR 128 Bit
Asus - V7700/T Ultra 64 MB
www.asuscom.de DM 1.079,-
GeForce2 Ultra AGP
64MBDDR 128 Bit

TV-Ausgang
Asus - VT700/T Ultra 64 MB

www.asuscom.de DM 1.079 -
GeForce2 Ultra AGP

64 MB DDR ___128Bit
TV-Ausgang

Elsa - Gladiac Ultra

www.elsa.de DM 919,-
GeForce2 Ultra AGP

64 MB DDR 128 Bit
TV-Ausgang

Hercules - 3D Prophet Il Ultra

www.hercules.com DM 1.099,-
GeForce2 Ultra AGP

64 MB DDR 128 Bit
TV-Ausgang

Hercules - 3D Prophet llI
www.hercules.com DM 1.499,-
GeForce3 AGP

64 MB DDR 128 Bit
TV-Ausgang

Asus - V8200 Deluxe
www.asuscom.de DM 1.199,-
GeForce3 AGP

64 MB DDR L 128 Bt
TV-Eingang, TV-Ausgang, 3D-Brille
Leadtek - WinFast GeForce2 Ultra DVI
www.leadtek.de DM 969,-
GeForce2 Ultra AGP

64 MB DDR 128 Bit

DVI-Ausgang, TV-Ausgang
Leadtek - WinFast GeForce3

www.leadtek.de DM 1.069,-
GeForce3 AGP
64 MB DDR 128 Bit

DVI-Ausgang, TV-Ausgang
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Hardware |

TFT-Monitore fur

Monitore sind wie Fern-

seher: Im besten Fall
sehr grof und deshalb

sehr schwer. Wir stellen

lhnen zwei schlanke

Monitor-Alternativen vor.

ei den normalen Kathoden-
strahlmonitoren (Cathode
Ray Tube, CRT) steigt mit
der Darstellungsgrofle auch das Ge-
wicht. Das heifét also, dass Sie beim
Transport eines 17“-Monitors zur
nachsten Netzwerkparty gut zu
schleppen haben. Aber das ist noch
nicht alles: Durch die hefe Bildréhre

Test: Flachbildschirme

den CRT-Riesen sind die ultraflachen TFT-Bildschirme
(Thin Film Transistor, TFT). Die sind im Laufe der Jahre
nicht nur technisch gereift, sondern mittlerweile auch
vergleichsweise giinstig zu haben. Viele Spieler sind aber
noch immer der festen Uberzeugung, die flachen Mo-
nitore seien besonders fiir 3D-Spiele nicht geeignet. Mo-
nitore mit Fliissigkristallen wiirden in 3D-Spielen einfach
nicht mit der Darstellung hinterherkommen und so
Schlieren verursachen. Wir haben uns zwei brandaktuel-
le TFT-Prachtstiicke in unser Testlabor geholt, um nach-
zuschauen, ob dieses Vorurteil immer noch Giiltigkeit
besitzt. Bevor wir uns aber den beiden Testkandidaten
widmen, gehen wir zundchst einmal genauer auf die
technischen Eigenarten der flachen Displays ein.
Zunichst sollten Sie bei giinstigen Flachbildschir-
men keine Ausstattungskonige erwarten. Die meisten
besitzen einen regularen analogen Monitoreingang. Das
ist ein kleiner Nachteil, da die Daten der Grafikkarte zu-
ndchst in analoge Signale umgerechnet werden miissen,
nur um spater im TFT-Monitor wieder digitalisiert zu
werden. Monitore mit digitalem Eingang haben also im
Allgemeinen ein wesentlich knackigeres Bild, da diese
verlustbehaftete Umwandlung nicht durchgefiihrt wer-

dm muss. Mlerdmgs solltm 81e eine Grundregel beaLh-

auch der Sichtwinkel eine Rolle.
Das ganze Bild erkennt man bei
glinstigen Displays nur in einem
begrenzten Winkel, im Gegensatz
zu einem Monitor mit Bildrohre.
Als Spieler konnen Sie dieses Man-
ko theoretisch ignorieren, denn Sie
sitzen vermutlich meist alleine vor
[hrem PC. Einen Vorteil hat es al-
lerdings: Bei engen Netzwerkmee-
tings haben Thre Gegenspieler keine
Chance mehr, seitlich auf Thren
Bildschirm zu spitzeln.

Die Reaktionszeit der TFT-Dis-
plays ist ebenfalls sehr wichtig. Da-
mit ist die Leuchtdauer eines Bild-
punktes gemeint. Je hoher dieser
Wert, umso ldstiger ist das Nach-
leuchten bei schnellen Bewegun-
gen. So nimmt man ab einer
Leuchtdauer von 50 Millisekunden
aufwirts in schnellen 3D-Spielen
unangenehme Schlieren wahr. Die
beiden Testkandidaten von VOblb

Hercules Prophetview 510

PROPRETVIEW 510

Der Prophetview 510 ist ein 15“-
Monitor mit eingebautem Vierfach-
USB-HUB und analogem Monitor-
anschluss. Bei TFT-Monitoren be-
zeichnet die Grofie die wirklich
sichtbare Flache, womit er von der
Sichtflache her einem reguldren
17"-Monitor entspricht. Dank der
mitgelieferten Software konnen
Sie den Prophetview 510 wahl-
weise im Hoch- und Querformat
verwenden. Zum Spielen ist diese
Funktion aber ungeeignet. Im Soft-
ware-Menii des Monitors findet
man sich flott zurecht. Die auto-
matische Farbregelung ist sehr gut,
die Smart-Panel-Technologie sorgt

auflerdem fiir eine Anpassung an
das Umgebungslicht.
Die maximale Auflésung des

Displays liegt bei 1.028x768 Bild-

punkten und konnte damit auch im
Praxistest tiberzeugen. Dort bestach
der Prophetview 510 durch sehr gute
Farbbrillanz und gute Kontraste. In
Unreal Tournament gab es keinerlei
Schliereneffekte. Fazit: Ein brillanter
TFT-Monitor mit solider Ausstattus ng
und sehr guten Leistungswerten, der
allerdings seinen Preis hat.

TESTURTEIL
HERCULES PROPHETVIEW 510
HERSTELLER Hercules
PREIS Ca.DM 1.749,-
TEL. 09123-96580
AUSSTATTUNG
E
FEATURES
[ [ |
PERFORMANCE
s
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Test:

Flachbildschirme

STAR TREK: DEEP

Vobis HS 541 TF

-

@
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Dieses 15”-Schnéppchen kostet
nur rund die Hélfte des Prophet-
view 510 und hat aus diesem Grund
auch einige Ausstattungsméngel. Sie
konnen das Display zwar um 90°
drehen, eine entsprechende Hochfor-
mat-Software fehlt allerdings. Da der
Hochkant-Modus fiir Spieler aller-
dings nicht interessant ist, diirfen
Sie dieses Manko ignorieren. Etwas
storender ist es da, dass sich der
Bildschirm nicht in der Hohe verstel-
len lasst. Die Verzogerungszeit des
Displays ist mit 40 ms zwar dop-
pelt so hoch wie beim Prophetview
510, sorgt aber auch in hektischen
Ego-Shootern noch fiir eine fliissige
und schlierenfreie Darstellung. Der
Kontrast ist der Testkonkurrenz
ebenbiirtig, lediglichbei der Farbdar-
stellung ist der ginstige TFT-Monitor

EAD
SRuoios

™
DARK PROJECT N = THE METAL AsE

nicht ganz so gut. Mit der Auto-Ein-
stellung tiber das On-Screen-Display
(OSD) wirkt der Monitor etwas zu
hell und ein wenig blass. Trotzdem
bietet der HS 541 TF eine augenscho-
nende Bildwiedergabe bei maximal
1.024x768 Bildpunkten und 75 Hertz.
Sie bekommen also einen glinstigen
und guten Monitor fiir Thr Geld.

| TESTURTEIL

VOBIS HS 541 TF
HERSTELLER Vobis
PREIS Ca. DM 898, -
TEL. 01805-909100

__THE FALLEN

GRAFIK 70%
[ . ==
FEATURES 80%
[ | ]
PERFORMANCE 90%

I
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Bel aufwendigeren
/aubereien ist
Black & White
selbst auf flotten
PCs manchmal
sehr langsam.
Deshalb haben wir
einige Tricks zu-
sammengetragen,
die Ihren gottlichen
Alltag wesentlich
flissiger gestalten.

H 194

i

:L‘Black & White

fiir Black & White

enn sich Black & White auf
w [hrem PC etwas zih spielt,

dann miissen Sie nicht
gleich Thren Rechner zur Hardware-
Generaliiberholung schicken. An-
hand einiger gezielter Tuningmog-
lichkeiten konnen Sie in der Gotter-
simulation einiges an Zusatzperfor-
mance herausholen. Black & White
unterstiitzt Hardware T&L (Texture
& Lighting) der ersten Generation
und sorgt so fiir flottere 3D-Darstel-
lung. Grafikkarten mit folgenden
Grafikchips unterstiitzen dieses
Feature: GeForce256, GeForce2-Serie

Erweiteite Grafikoptionen

und Radeon. Die Grafikkarte Radeon VE kann von die-
sem Turbo allerdings nicht profitieren, da sie iiber keine
Hardware-T&L-Einheit verfiigt.

TIPP #1:
Licht und Schatten

Aber auch ohne entsprechende Grafikkarte kénnen
Sie die Grafikgeschwindigkeit optimieren: Zuerst stellen
Sie die Sichtweite im Spiel herunter. Klicken Sie dazu in
der Startleiste unter ,, Lionhead Studios Ltd.” den Eintrag
JInstallation” an und wihlen Sie dann ,Benutzerdefi-
niert” aus. Im folgenden Menii schieben Sie nun den
Regler mit der Beschreibun g ,Distanz” nach links. Diese

| F hoshaufsende Teuen || 7 Wenereliekie !
| ¥ Dtsite e ; | . ¥ \Woken | |
| W Schatten auf Landschatt | IE::HMMM
¥ Reflesionen auf Landschaft | ':_" —— | Regenpiise

— e oW
B S Tempelereres .
| f || b s
' [V Schatten auf Objekten | | Blage: in der Zitadele
| Follionen o Otiekien | | 7 Lischen

e = m : i
werw Dvvgame com ot Ll S Ll worw Deare.com
{Frmaies Ancegetistes | Mozl Dvactan) Homdwasn Trarstom and Lighing P |
Ao Fasbhete et -
 BLACK
[z [ [ T YT | :
4 | iam.?a«--muumeref .'JiL_ Mu‘“‘“ ' 3 .
Sound N e i
17 Saurd und Muss: deakivsimsr) e
! 4 : ...... 2 i
[ Spachent Hesiden

UMSTANDLICH Fiirdie wichtigsten Grafikeinstel

lungen miissen ~ ALTLASTEN Bei alten Grafikkarten (RivaTNT-, TNT2-

Sie zuerst das Spiel verlassen, um dann dieses Menii aufzurufen. oder Voodoo2/3) stellen Sie hier 16 Bit Farbtiefe ein.
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Anderung wurde auf mehreren un-
serer Testsysteme mit wesentlich
schnellerer Spieldarstellung belohnt.

Erscheint Thnen Black & White
anschlieffend immer noch zu lang-
sam, dann sollten Sie unter dem
Punkt ,Benutzerdefiniert” folgende
Optionen deaktivieren: ,Schatten
auf Landschaft”, ,Schatten auf Ob-
jekten” und zu guter Letzt noch
,Licht auf Objekten”. Wegen der
damit erzielten hoheren Grafikge-
schwindigkeit miissen Sie allerdings
Abstriche bei der Bildqualitat des
Spiels machen.

TIPP #i2:

Klimaveranderung

deaktivieren

Die Klimaverdnderung des Spiels
sorgt eigentlich kaum fiir eine zu-
sitzliche Belastung. Sollte Thnen
allerdings ein heftiger Regen einmal
das Spiel stark bremsen, dann schal-
ten Sie die Wettereffekte im Spiel-
menti einfach aus.

TIPP #3:
Voodoo5 und
glatte Kanten

Mit einer Voodoo5-Grafikkarte
konnen Sie die hiibsch anzusehende
Kantenglattung (FSAA, Full Screen
Anti-Aliasing) einschalten, ohne da-
bei viel an Grafikperformance ein-
zubiiflen. Dabei werden die eckigen
Pixelkanten der dargestellten 3D-
Grafik weich gezeichnet. Mit einer
GeForce2-GTS-Grafikkarte raten
wir Thnen davon allerdings ab, denn

he _D__eails e
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mit ihr sinkt die Spielgeschwindigkeit bei aktiviertem
2x2 FSAA so stark, dass Black & White zeitweise un-
spielbar wird. Hier sollten Sie besser die Grafikauf-
l6sung erhohen, damit die eckigen Kanten nicht mehr
so stark auffallen.

TIPP #4:
Tipp zu RivaTNT/TNT2, Voodoo2/3

| Hardware

wendetem Betriebsystem die Op-
tion ,,3D Games” aus. Nun starten
Sie Black & White neu. Die Warte-
pausen sind nun vorbei.

TIPP 86:
Mehr Zeit ohne
Auto-Save

Alte Grafikkarten vom Kaliber einer TNT2 oder Voo-
doo3 haben eine sehr viel geringere Fiillrate als aktuelle
3D-Beschleuniger. Das erweist sich vor allem bei den
prichtigen Wundern als Geschwindigkeitsbremse und
sorgt dann fiir kurzfristige Dia-Shows. Aber auch da kon-
nen wir Thnen weiterhelfen: Wechseln Sie noch einmal in
das Installationsmenti. Dort finden Sie im Untermenti
,Benutzerdefiniert” ein paar niitzliche Einstellungen, die
Sie ebenfalls abschalten sollten: ,hochauflosende Textu-
ren”, ,Detailtexturen verwenden”, ,Reflexionen auf
Landschaft” und ,,Reflexionen auf Objekten”.

Wenn Sie eine Nvidia-RivaTNT- oder -TNT2-Karte
verwenden, dann stellen Sie im ,Installations“-Menti
die Farbtiefe des Spiels auf 16 Bit (statt 32 Bit). Aufer-
dem sollten Sie eine Spielauflésung von hochstens
800x600 Bildpunkten wéhlen, um auch alte Beschleu-
nigergrafikkarten vom Voodoo2/3-Typ nicht zu tiber-
fordern. In diesem Menti schalten Sie gleich noch den
Nebel ab, denn der kommt erst in 32-Bit-Farbtiefe rich-
tig gut zur Geltung.

TIPP #5:
Speicherfragen

Es ist Thnen sicherlich auch
schon aufgefallen: Je langer Sie
spielen, umso langer dauert auch
die Auto-Speicherung des Spiel-
standes. Aus diesem Grund stellen
Sie die Auto-Save-Funktion einfach
aus. Mit der Tastenkombination
,Strg” und ,,S” konnen Sie den
Spielstand trotzdem jederzeit ma-
nuell sichern. Die Auto-Save-Funk-
tion deaktivieren Sie wie folgt:
Wiahrend des Spiels wechseln Sie
mit der Taste ,Esc” in das Haupt-
menii und klicken dort dann auf
,Optionen”. Im folgenden Menti
entfernen Sie den Haken vor dem
Eintrag ,Autosave” und schon
sparen Sie sich die meist unnotige
Wartepause.

TIPP 87:
Gehorsams-
Programmfehler

Mit 64 MByte Hauptspeicher ruckelt Black & White
so stark, dass es nahezu unspielbar wird. 128 MByte
sind die untere Grenze fiir akzeptablen Spielspafs, mit
256 MByte wird es dann richtig fliissig. Darunter bent-
tigt Black & White hin und wieder eine Minute, um Da-
teien auf der Festplatte auszulagern. Mit dem Tool
,Cacheman” von unserer Heft-CD konnen Sie diese
Wartezeit allerdings verkiirzen. Starten Sie den Cache-
man und wihlen Sie im Menii ,Settings” je nach ver-

Ein kleiner Tipp zum Schluss:
Sollte Thre Kreatur die Ausfithrung
Threr Befehle verweigern, so wech-
seln Sie kurz einmal mit der Taste
,F2“ zur ,Spielwiese der Gotter”
und kehren gleich sofort wieder
zuriick in den Einzelspielermodus.
Nun wird Thre Kreatur wieder auf

Sie horen. RERND HOLTMANN

Niedrige Details

ABSTRICHE Wenn
Sie unsere Tuning-
tipps durchgearbeitet
haben, lauft Black &
White wesentlich fliis-
siger. Allerdings miis-
sen Sie auch Ein-
schrankungen hei

der Grafikqualitat
hinnehmen.
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Hardware ‘

[ amm | i€ Typhoon Unplugged
’ D Mouse ist eine Funk-
maus, die einen opti-

schen Sensor statt einer Maus-
kugel verwendet. Sie wird
zusammen mit zwei AAA-
Akkus geliefert, die sie fiir
rund drei Tage mit Strom ver-
sorgen. Durch die optische
Bewegungserkennung ergibt
sich also ein Problem: der hohe
Stromverbrauch des Sensors.
Damit Sie nicht nach drei Tagen
gleich ein externes Aufladegerit
bemiihen miissen, liefert Anubis des-

halb eine USB-Ladestation mit, die
gleichzeitig auch als Funkempfén-
ger dient. Die fiinf Tasten und das
Mausrad der Unplugged Mouse
sind ordentlich verarbeitet, das
Design sowohl fiir Links- als auch
Rechtshidnder ausgelegt. Allerdings
hat die Unplugged Mouse einen
kleinen Haken: Vor allem bei action-
reichen 3D-Shootern wie Unreal
Tournament oder Counter-Strike
ist die Umsetzung der Mausbewe-
gungen ein wenig zu langsam. Wer
aber weniger reaktionskritische
Spiele wie zum Beispiel Despera-

Typhoon Unplugged Mouse

dos oder demnichst Anno 1503
spielen will, der fahrt mit der Un-
plugged Mouse gut.

BERND HOLTMANN

TESTURTEIL

UNPLUGGED MOUSE

HERSTELLER Anubis/ Typhoon
PREIS Ca.DM 110,-

TEL. 0681-988060
70%
i |E]|:__—|
FEATURES 80%
] EEC ]
PERFORMANCE 80%

e v,
“Award
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ie optische, kabellose Maus
D von Logitech kommt voll-

stindig ohne Ladestation
aus. Die Cordless MouseMan Opti-
cal verwendet einen stark stromspa-
renden optischen Sensor, um Bewe-
gungsverianderungen der Maus zu
registrieren (800 dpi, 1.500 Aufnah-
men pro Sekunde). Gespeist wird
der Freildufer durch zwei AAA-Bat-
terien, die ungefdhr drei Monate
vorhalten. Wird die Cordless nicht
benutzt, dann tiberpriift der Sensor
nur noch einmal pro Sekunde die
Position. Die kleine Funk-Emp-
fangsstation wird per USB oder
PS/2-Port angeschlossen und ldsst
der Cordless je nach Interferenz mit
anderen technischen Geriten bis zu
vier Metern Freiraum. Sie besitzt
vier Maustasten, von denen eine fiir

die Bedienung durch den Daumen
an der linken Seite angebracht ist.
Die Cordless ist griffig und fiir
mittelgrofie Spielerhdnde designt.
Hervorragende Reaktionszeit sowie
stabile und zuverldssige Funkiiber-
tragung: Die Cordless MouseMan
Optical ist die derzeit beste kabel-
lose Maus fiir Spieler. BgrRND HOLTMANN

TESTURTEIL

CORDLESS MOUSEMAN OPTICAL
HERSTELLER Logitech 2
PREIS Ca. DM 140,

TEL. 089-894670

GRAFIK 90%
E S
FEATURES 80%
E L]
PERFORMANCE 90%
mD O

achdem sich der Trend
N zu Méusen mit opti-
schen Sensoren durch-
gesetzt hat, bringt Microsoft
nun bereits den zweiten Track-
ball mit der Kameratechnik
heraus. Dabei werden pro Se-
kunde 1.500 Einzelbilder von
der dunkelroten Kugel auf-
genommen. Eine Bewegung
der Kugel setzt der Sensor
gleich in eine des Mauszeigers
um. Angeschlossen wird das
schmucke Gerit entweder {iber
den USB-Stecker oder den mitge-
lieferten PS/2-Ada pter. Das Design
ist sehr handfreundlich und gut ge-
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lungen. Der Daumen ruht auf einer
Maustaste, die sich direkt neben
dem Mausrad und einer weiteren
Maustaste befindet. Die Kugel steu-
ern Sie mit dem Zeigefinger, wih-
rend der Ringfinger und der kleine
Finger die anderen zwei Maus-
tasten am rechten Rand des Track-
balls ansteuern. Die Verarbeitung
der Tasten und des Rades ist sehr
gut gelungen. Fiir den sinnvollen
Einsatz in 3D-Shootern bengtigen
Sie eine grofe Portion Ubung, wes-
halb wir den Trackball Explorer da-
fiir nicht unbedingt empfehlen kin-
nen. In Aufbausimulationen oder
2D-Strategiespielen macht der

Microsoft Trackball Explorer

Trackball Explorer dies aber nach
kurzer Eingew6hnung wieder wett
und wird schnell zum Controller-
Gefdhrten, den man nicht mehr
missen mochte. BERND HOLTMANN

TESTURTEIL
TRACKBALL EXPLORER
HERSTELLER Microsoft

PREIS Ca. DM 129,-

TEL. 089-31760

GRAFIK 90s%
) ]
FEATURES 90% §
[ EC]
PERFORMANCE gox §
e =S
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nteract bringt mit dem Cyclone FX einen
I Force-Feedback-Joystick in den Handel, der
gleichermaflen fiir Links- wie fiir Rechtshén-
der geeignet ist. Auf der Gerédtebasis finden sich je-
weils rechts und links vom Stick die gleichen Kompo-
nenten: vier Tasten, eine Shift-Taste zur Doppelbele-
gung der Tasten sowie ein Schubregler. Am Stick selbst
sind neben dem Querruder noch der obligatorische
Trigger sowie vier weitere Tasten und ein Coolie-Hat
angebracht. Nach einem langeren Testflug mit dem
Weltraum-Actionspiel Starlancer musste sich der Dau-
men erst einmal vom unbequemen und kantigen
Zwei-Wege-Schalter auf dem Griff erholen. Auch die
samtweiche Beschichtung des Griffes macht diesen
Nachteil nicht wieder wett. Die Riitteleffekte sind
recht mager und unterstiitzen die Stimmung actionrei-
cher Dogfights kaum. Den fiir die Effekte bendtigten
Stromadapter liefert Interact leider nicht mit, statt-

nteract Cyclone FX

dessen verweist man auf das einge-
baute Batteriefach und die Option
zum Netzteilkauf. Der Cyclone FX
ist ein vermeintlich giinstiger FF-
Stick mit markantem Ausstattungs-
defizit. BERND HOLTMANN

TESTURTEIL
CYCLONEFX
HERSTELLER |Interact
PREIS Ca. DM 130,-
TEL. 01805-125133

GRAFIK 70%
ERECT I
FEATURES 80%
EREC =]
PERFORMANCE 70%
EREETT - -

Hardware

Saitek SP550

ei Saitek hat man eine alte Idee neu aufgelegt.
Nach der zweiten Version des PC Dash kommt
nun eine Neuauflage der Controllerkombina-

tion aus Joystick und Gamepad in den Handel. Per USB
findet das SP550-Controllerduett den Anschluss an Ih-
ren PC. Das knapp zwei Meter lange Kabel ist mit dem
Gamepad-Teil verbunden, der mit seinem digitalen
Steuerkreuz, sechs Feuerknopfen und zwei Triggern
recht gut ausgestattet ist. Das Pad stecken Sie von links
in den Joystick-Teil des SP550 — und schon erhalten Sie
einen befriedigend ausgestatteten Steuerkntippel. Die
zwei Tasten am Stick iibernehmen sodann die Funktion
der Triggerkndpfe am Gamepad. Die Knépfe auf der
Gamepad-Komponente funktionieren weiterhin. Die
Komponenten sind gut verarbeitet, die Federstirke des
Sticks ldsst sich allerdings nicht verdndern. Fiir Flug-
simulationen ist das SP550 sicher das falsche Riistzeug,

da das Querruder und ein Coolie-
Hat fehlen. Fiir Spielanfanger oder
Fans von Jump & Runs wie Abe’s
Oddysee stellt das SP550 eine giins-
tige Alternative dar.  BERND HOLTMANN

TESTURTEIL
SP550
HERSTELLER Saitek
PREIS Ca.DM 79 -
TEL. 089-5467570

80%

- 1]
FEATURES 70%
e (..
PERFORMANCE 70%
mE ]

Typhoon Real Force Wheel

as kraftverstirkte Real Force Wheel von Anu-

D bis besitzt eine sehr grofle Standfliche, die Sie

| per Saugnépfen oder zwei beigelegten Metall-
schienen am Tisch befestigen kénnen. Das blaue Lenk-
rad im Turbinendesign wird entweder am seriellen
Port oder dem USB angeschlossen. Die acht Aktions-
tasten sowie das direkt am Lenkrad eingebaute Coolie-
Hat sind gut verarbeitet und leicht erreichbar. Die gum-
mierte, graue Oberfliache des Rades wird allerdings
schnell rutschig und bietet dann kaum noch Halt. In
Grand Prix 3 und F1 Racing Championship wurde das
Lenkrad leider nicht erkannt — ein Patch schafft da hof-
fentlich bald Abhilfe. In dlteren Rennspielen wie Need
for Speed: Brennender Asphalt arbeitet das Lenkrad
aber ohne Probleme. Die Krafteffekte sind nicht sehr
stark, sorgen aber dennoch fiir ein recht akzeptables
Fahrgefiihl. Das grofite Manko des Real Force Wheels
ist aber die ungenaue Nullstellung: Nach jedem Ein-
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schalten miissen Sie das Rad bis zu-
mAnschlag bewegen und selbst da-
nach verstellt es sich wéahrend des
Spielens immer wieder. Besonders
wiahrend der Fahrt ist das sehr
storend. BERND HOLTMANN

TESTURTEIL '
REAL FORCE WHEEL
HERSTELLER Anubis

PREIS Ca. DM 230,-

TEL. 01805-8974666

80%

B 1]
70%

- |
PERFORMANCE 70%
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Wer jetzt fiir PC Games einen
neuen Abonnenten wirbt, er-
halt zum Dank als

einen der
drei abgebildeten Spiele-Hits.

Desperados

icht ohne Grund das Spiel des Monats in PC Games 05/01: Zu-

sammen mit seinem flinfkopfigen Team jagt Revolverheld

John Cooper den finsteren Schurken El Diablo kreuz und quer
durch durch mehr als 20 spannungsgeladene Missionen. Unter ande-
rem besuchen Sie gut bewachte Festungen, Goldminen, Westernstidte,
unterirdische Katakomben und atemberaubende Schluchten. Bewaff-
net mit Colts, Gewehren, Dynamit-Stangen und messerscharfem Ver-
stand bahnen Sie sich vorsichtig Ihren Weg durch das Wildwest-Echt-
zeit-Taktikspiel. Ein Strategie-Highlight nicht nur fiir Commandos-
Fans! Hardwareanforderungen: Pentium II 266, 64 MB RAM
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chen

Die Siedler 4

| eit Jahren diirfen Computerspieler den kleinen Rak-

W | kern zuschauen, wie sie tiber den Bildschirm wuseln
__lund karge Landschaften in zivilisierte Dorfer ver-
wandeln. Der vierte Teil der erfolgreichen Aufbausimula-
tions-Serie schlieft sich der bewdhrten Tradition seiner
Vorganger an und schickt die eifrigen Mannen erneut ins
Feld, diesmal aber mit neuen Rassen (Wikinger, Maya), mehr
Gebiduden und zahlreichen Verbesserungen im Detail.

Hardwareanforderungen: Pentium 200, 64 MB RAM

Black & White

er kreative Kopf hinter dem heif ersehnten Black &
White ist kein Geringerer als Peter Molyneux. Erneut
lasst Sie das Design-Genie in die Rolle eines Gottes
schliipfen: Als Herr iiber eine prachtige 3D-Welt ziichten Sie
eine Kreatur (Affe, Lowe, Tiger etc.) und beeinflussen aktiv
ihre Entwicklung. Die Fabelwesen leben je nach Erziehung
friedlich miteinander oder springen sich gegenseitig an die
Gurgel. Die aufwendige Grafikengine und der bereits im Vor-
feld gepriesene Innovationsreichtum machen Black & White
zu einem der derzeit aufregendsten Spiele.

Hardwareanforderungen: Pentium III 450, 64 MB RAM,
3D-Grafikkarte

_ _ ("] JA, ich méchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM.
Europas grofRes PC-Spiele-Magazin (DM 114,/ Jahr (= DM 9,50 /Ausg.); Ausland 138,-/Jahr; ©S 900,-/Jahr)
kommt immer praktisch und puinkt-
lich per Post nach Haus (die Ge-

biihr bezahlt natiirlich der Verlag).

[7] JA, ich méchte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM und Vollversion.
(DM 204,-/Jahr (= DM 17,-/Ausgabe; 05 1.435,-/Jahr)

(7] JA, ich méchte das PC-Games-Abo mit DVD.
(DM 114 -/ Jahr (= DM 9,50 /Ausg.); Ausland 138.-/Jahr; 05 900,/ Jahr)

o . - Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der PC Games
lasam&vml J_

(bitte in Drugkbuchstaben ausfilien): CD, PC Games PLUS oder PC Games mit DVD!

Name, Vorname

— S— — Datum 1.Unterschrift
Strafe. Nr.
Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb van 14 Tagen
ohne Begriindung widerruten. Die rechizeitige Absendung (2. B. per Postharte, Brief, E-Mail) an
PLZ. WW T PC Games, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm oder computec.abo@dsh.net ist fristwahrend.

Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere [nformationen)

Max Payne

Artaon s [fekde wie im Xioo
SenLatinnwde, (ENnE

e
Tnmb-RaIdar‘-_Hlm

Die Pramie geht an folgende Adresse: Datum 2.Unterschrift (bestétigl Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

e, Vorn :
N we D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)

Kreditinstitut:

Strafee, Nr.
Konto-Nr,

PLZ, Wohnort .
BLZ

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen) | ) ] —
Vertrauensgarantie; Diesen Auftrag kann ich ab Absendung
(Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung
widerrufen. Die rechizeitige Absendung (z. B. per Postkarte,
Brief, E-Mail) an PC Games, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

oder computec.abo@dsb.net ist fristwahrend.

Aus rechtlichen Grinden dirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person

sein! Das Abo gilt fiir mindestens 1Jahr und veriangert sich aulomatisch um ein welteres Jahr, wenn nicht D Gegen Rechnung (Pramieniieferzeit 6-8 Wochen)

spitestens 6 Wochen var Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Préimie gent erst nach Bezah

lung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PC Games CD, PC Games PLUS und PC Games DVD, COMPUTEC MEDIA AG, Roonstraie 21, 30429 Nimberg, Vorstandsvorsitzender Christian Gelenpoth

P3 PG 90
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Leser fragen
PC Games antw
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GIPFEL DER MACHT

Die meisten Tropico-
Spieler werden nicht |
vom Gejubel gliick- -
licher Bewohner be-
griiRt, sondern mit
Protestmarsehen.

Kniffliges Tropico

Zuerst wollte ich es nicht glauben, aber nach vielen Stun-
den Tropico gebe ich euch vollig Recht. Die Missionen sind
so schwierig, dass ich mich erst mal auf das Endlosspiel kon-
zentriere. Ich hoffe auf eine Komplettlisung!

BIRGIT DRESCHER, HAMBURG

Da konnen wir helfen: Unser Tropico-Einsatzkom-
mancdlo hat sich selbst durch die hirtesten Missionen ge-
kdmpft und verrat Thnen und allen anderen Lesern in
der Komplettlosung ab Seite 147, wie Sie den Drahtseil-
akt zwischen Zuckerrohr und Peitsche am elegantesten
bewaltigen.

Earth 2160

Ich wollte mich informieren, wie es um ein ,,Earth 2160
steht. Hat irgendein Programmierteam die Rechte (Grafik-
Engine, Story etc.) bekommen oder wird es keinen Nachfolger
des (meiner Meinung nach) besten Strategiespieles geben???
Des Spiel hat wirklich viel Spaf gemacht!

CHRIS BURNS, PER E-MAIL

Die Rechte am Quasi-Nachfol-
ger World War 3 von den gleichen
Entwicklern hat sich Jowood gesi-
chert (siehe E3-Berichterstattung
in dieser Ausgabe). Auch tber ei-
ne dritte Earth-Folge wird derzeit
nachgedacht.

Desperados

Ich wollte mich bei Thnen allen be-
danken. So etwas Geniales wie Despe-
rados ist mir seit langem nicht mehr
untergekommen. Im Grunde dachte
ich: , Pah, ein billiger Commandos-
Klon. Der ist es nicht wert, gekauft zu
werden.” Aber Ihre Artikel haben mich
dann doch neugierig gemacht, und als
ich dann noch die Demo von Ihrer CD
gespielt habe, war es um mich gesche-
hen. Am nichsten Tag sofort in einen
Computerladen und das Spiel gekauft.
Und jetzt sitze ich mir bereits seit Ta-
gen den Hintern durch, wenn Cooper

doch wieder in der letzten Millisekun-
de entdeckt wird oder der Betiubungs-
ballon von Doc doch wieder zu lang-
sam fliegt. Also, besten Dank — Sie ha-
ben mir zu neuem Bluthochdruck,
Herzrasen, schlaflosen Nichten und
Verdammt-ich-bin-wieder-zu-friih-
entdeckt-worden verholfen.

OLIVER LIEGOIS, PER E-MAIL

Einkaufsfuhrer

Ich finde euer Heft echt klasse und
kaufe es mir schon seit mehreren Jahren.
Auflerdem ist das neue Design wirklich
gut, doch ich vermisse den Einkaufsfiih-
rer am Ende der Zeitschrift. Ich weif,
dass ihr die Referenzen immer aufge-
fiihrt habt, doch was ist, wenn man zum
Beispiel ein giinstiges Spiel sieht, es je-
doch keine Referenz ist? Friiher konnte
man dann schnell im Einkaufsfiihrer
nachschlagen und gucken, ob sich der
Kauf lohnt. Zwar werden Budget-Spiele
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atch getestet, doch wenn es gerade erst
runtergesetzt wurde und die niichste
PC Games erst in zwei Wochen er-
scheint, dann kann man sich nicht ent-
scheiden und plétzlich ist das Spiel ver-
griffen.

HANNO JASPERS, PER E-MAIL

Wie Sie, Herr Jaspers, haben
uns viele Leser geschrieben und
sich ein Comeback des Einkaufs-
fithrers gewtinscht. Wir haben da-
rauf reagiert und fiir diese Aus-
gabe ein 64-seitiges Booklet pro-
duziert, das Sie nicht nur tber
alle Referenz-Spiele und die bes-
ten Hardware-Komponenten in-
formiert, sondern Ihnen auch ei-
nen Uberblick {iber fast alle getes-
teten Spiele der vergangenen Jahre
bietet — inklusive Wertung und
Ausgabe. Dieses Booklet passt in
jede Westentasche und wird so
zum unverzichtbaren Begleiter
beim nachsten Spielekauf.

Alter vor
Schonheit

Ich vermisse seit der Layout-Um-
stellung die Altersangabe. Da ich erst
15 bin, ist es duferst wichtig, da ich
sonst nicht vorher weifs, ob ich meine
Schwester mit zum Media Markt/Sa-
turn mitnehmen muss oder nicht.

CHRIS, PER E-MAIL

Spiele mit einer Altersfreigabe
ab 18 Jahren (beispielsweise Seve-
rance: Blade of Darkness) kenn-
zeichnen wir mit dem entsprechen-
den Symbol. Alle Spiele, die von
der USK mit ,,Ab 6”, ,Ab 12“ oder
,Ab 16" eingestuft wurden, sind
ganz reguldr in jedem Kaufhaus
und bei jedem Spielehéndler er-
haltlich.

Volkszahlung

Ich habe seit 1998 ein Abo. Euer
Magazin hat mir immer gut gefallen —
genauso wie eure Website. Bis auf die
Pflichtanmeldung, wenn man die Um-
fragen beantworten mdachte. Ich habe
immer mehr das Gefiihl, dass wir uns
zu einer Anmeldungspflicht-Passworl-
Gesellschaft entwickeln. Ich habe kei-
nen Uberblick mehr iiber meine Login-
IDs und Passwarter — sei es bei der Ar-
beit, bei der Bank, der Internet-Anmel-
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dung, NT4, Win2000, MSN Gaming
Zone etc. etc. etc. Und nun auch PC
Games! Es ist einfach zu viel. Ich kann
das echt nicht nachvollziehen. Sonst
macht weiter so — ilr macht einfach das
beste PC-Spielemagazin dieses Son-
nensystems.

ALESSANDRO DI MURO. PER E-MAIL

Wie man sehr schon an Websites
ohne Registrierung sehen kann,
erhdlt man bei deren Umfragen
vollig abenteuerliche Resultate.
Grund: Vorwitzige Zeitgenossen
verfilschen das Ergebnis mit Mehr-
fach-Klicks auf ein und dieselbe
Antwortmoglichkeit. Um diesem
,Missbrauch” vorzubeugen, haben
wir die Anmeldung vorgesehen. So
stellen wir auch sehr effektiv ein
gewisses Niveau in den Foren und
Chats sicher. Ubrigens: Einmal ein-
gegeben, wird der Besucher von
www.pcgames.de kiinftig automa-
tisch vom System erkannt (setzt
aktivierte Cookies voraus). Sie
brauchen also nicht bei jedem An-
steuern der Website Thre Kennung
und das Passwort eintippen.

Kaufgemein-
schaft

Folgendes Szenario: Ein walnsin-
nig tolles PC-Spiel ist neu herausge-
kommen, kostet allerdings 99 Mark
(wie das bei C&C 3 der Fall war!).
Dieser stolze Preis ist mir einfach zu
hoch, deshalb bilde ich eine Art Kauf-
gemeinschaft. Mein Kollege und ich
teilen uns eben den Preis, d. h.; jeder
bezahlt 50 Mark. Nun meine Frage:
Darf ich nun eine Kopie des Spieles an-
legen, damit jeder von uns ein Exerm-
plar besitzt? Wie sieht es jetzt mit den
Seriennummern aus?

JOHANNES GOTZ, PER E-MAIL

Die beschriebene Argumenta-
tion entbehrt zwar nicht einer ge-
wissen Originalitit, legal ist sie in
keinem Fall. Mal ganz abgesehen
von Copyright-Verletzungen lassen
dies allein schon die Lizenzbestim-
mungen der Hersteller nicht zu:
Electronic Arts beispielsweise un-
tersagt im Kleingedruckten das An-
fertigen von Kopien. Bei Spielen,
die sich online nur mit eingegebe-
ner Original-Seriennummer spie-
len lassen (etwa Blizzards Diablo
2), funktioniert die Methode ohne-
hin nicht.
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DVD im Abo

Wie kann ich mein CD-Abo auf ein DVD-Abo umstellen?
STEPHAN BROCKENAUER, PER E-MAIL

Solange Sie Absender und Adresse verzeichnen, ist
es unerheblich, ob Sie uns per E-Mail, Postkarte, Fax
oder Brief informieren. Alle Adressen und Nummern
finden Sie tibrigens im Impressum. Das Abo wird dann
zur nichsterreichbaren Ausgabe umgestellt.

Drakan?

Ich suche schon linger das Spiel Drakan in Geschaften
und im Netz und habe festgestellt, dass das Spiel wie vom
Erdboden verschwunden ist. Konnt thr mir das erkliren?
Und: Habt ihr eine Almung, wo ich es herbekontmen konnte?

THOMAS, PER E-MAIL

Prinzipiell liegen die Drakan-Rechte bei Infogrames.
Allerdings wird das sehr empfehlenswerte Action-Ad-
venture derzeit in keiner Spielesammlung gefiihrt und
auch nicht separat angeboten. Bei Online-Auktionshiu-
sern, in der Grabbelkiste Ihres Spielehdndlers oder im
Kleinanzeigenteil einer Tageszeitung konnten Sie je-
doch noch fiindig werden.

WEHRHAFT Drakan-
Heldin Rynn ist zwar
nicht halb so beliebt
wie Ms. Croft, hat
aber einen wasch-
echten, Feuer
speienden Drachen
als Kumpel.
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Wo bleibt
der Test?

Anstofi  Action im Laden,
Bundesliga Manager X im Laden,
aber kein Magazin bringt einen Test.
Woran liegt das?

SCHROEDER, PER E-MAIL

Normalerweise planen die Spie-
lehersteller den Versand ihrer Test-
muster so, dass zwischen Test und
Erscheinungstermin nur eine kurze
Zeitspanne liegt. Allerdings kann es
in Ausnahmeféllen dazu kommen,
dass das Spiel erhéltlich ist, aber
noch nicht getestet wurde. Anstofl
Action ist da ein typisches Beispiel:
Nachdem wir in unserer Testversion
eine Reihe wirklich heftiger Bugs
fanden, zog der Hersteller das Test-
muster in allerletzter Sekunde zu-
riick. In diesem Fall haben sich Ver-
schiebung und Nachbesserung aus-
gezahlt: Die nun veroffentlichte Fas-
sung ist in jedem Fall ausgereifter
als das, was Ascaron als , testbar”
bezeichnete.

Star Trek

[ch lese die PC Games nun seit der
Ausgabe 01/98 regelmifiig und ich
muss sagen, ihr habt ewer Magazin im
Laufe der Zeit immer mehr verbessert.
[n diesen nun mehr als drei Jahren ist
mir aufgefallen, dass ihr intmer nur sehr
kurze Artikel iiber Star Trek-Titel ver-

fasst. Habt ihr alle was gegen Star Trek

oder gegen die Star Trek-Titel?
FEURST_BORG, PER E-MAIL

Star Trek Voyager — Elite Force
und Star Trek: Armada belegen, dass
wir diese Kult-Serie und die Spiele-
Ableger keineswegs stiefmiitterlich
behandeln. Auch Bridge Comman-
der, das tibrigens im September 2001
erscheint, werden wir ausfiihrlich
testen. Nur wenn die Qualitit eines
Spiels zu wiinschen tibrig lasst (siehe
das verkorkste Strategiespiel Star
Trek: New Worlds), handeln wir den
Titel kiirzer ab.

Gute Idee

Ich habe seit geraumer Zeit die Idee

fiir em Spiel im Kopf und wiirde sie ger-

ne verkaufen. An wen kann ich mich

wenden und in welcher Form? Ich wiir-
de mich sehr iiber ein paar Tipps oder
Adressen freuen.

HEIKO, PER E-MAIL

Nahezu alle namhaften deut-
schen Entwickler sind stindig auf
der Suche nach neuen Spielideen.
Idealerweise arbeitet das Entwick-
lerteam (inklusive Grafikern und
Programmierern) bereits an der
Umsetzung. Aber auch gut ausge-
arbeitete Konzepte sind gerne ge-
sehen. Wichtig ist dabei, dass die
Spielfunktionen (auch Steuerung,

WIR SIND DIE BORG
Nicht alle Star-Trek-
Spiele sind so hoch-
wertig wie etwa der
Egoshooter Elite Force.

WL

Perspektive, Mentis) und Features (Einheiten, Haupt-
figur, Waffen etc.) moglichst detailliert ausgearbeitet
und genauestens beschrieben sind — Skizzen sind im-
mer gerne gesehen. In der Praxis umfassen solche Kon-
zepte nicht selten mehrere hundert Seiten und gehen
wirklich auf jedes Detail ein. Faustregel: je genauer,
desto besser. Das Konzept schicken Sie dann an den
Entwicklungsleiter des Unternehmens. Den Namen
des Ansprechpartners finden Sie auf der Website des
Unternehmens oder durch einen Anruf heraus; bei der
Auswahl sollten Sie darauf achten, dass es sich um ein
Team handelt, das bereits Erfahrung mit Spielen dieses
Genres hat. Sie diirfen sich auch gerne direkt an die
Redaktion wenden — wir leiten Thre Unterlagen an die
entsprechende Adresse weiter.
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PC Games
Hardware im Abo:

Piinktlich
Keiner kriegt sie friiher

Praktisch

Lieferung per Post,
Gebiihr bezahlt der Verlag

Prominent
Das Hardware-Magazin fiir
PC-Spieler

Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung
{Poststempel) innerhialb von 14 Tagen ohne Begrilndung

widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (2. B. per Postkarte,

Brief, E-Mail) an PC Games Hardware, Abo-Betreuung, T4168
Neckarsulm oder computec.abo@dsb.net ist fristwahrend

DAS HARDWARE-MAGAZIN FUR PC-SPIELER

www.pcgameshardware.de

PC G'ames-'HhardWare

ie sich schlau!

|} Testen Sie drei Ausgaben

‘o DM 7,50
TIPPS = TuNiNG

von PC Games Hardware zum
Preis von zwei. Sie sparen
ISatte 3‘3% gegeniiber dem
normalen Abopreis und
wis.seh d_rei.Monate lang

uber die 'neu_'_e_,sten Hardware-

Trends Bescheid.

Hérdwarér-“l"aﬁs und schraubende Gamer.

C Games Hardware be-

richtet jeden Monat

_ brandaktuell iiber Ent-

wicklungen und Trends im Be-

reich Spiele-Hardware. Das Ma-

gazin gibt einen umfangreichen

Marktiiberblick iiber Grafikkarten,

Lautsprecher, Spielecontroller, CD-

und DVD-Laufwerke, Soundkar-
_ten, Prozessoren und, und, und.

06 GAMES HARDWARE —
as ultimative Magazin fiir zockende

Mit dem Einkaufsfiihrer und den
“'Herstellerlisten bietet es eine echte

Einkaufshilfe fiir Spielefans. Be-
sonders im Blickpunkt stehen Tu-
ningtipps, um aus dem eigenen
Rechner die optimale Leistung
herauszuholen. Die CD ist voll ge-
packt mit Patches, Treibern, Tools,
Demos und Videos, eben allem, was

X Ja, ich méchte das Miniabo von PC Games Hardware mit CD-ROM!

Spieléfans fiar ihren PC brauchen.

4o

Gefdllt mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun.
Ich erhalte PC Games Hardware jeden Monat frei Haus — die
Versandkosten libernimmt der Verlag. Das Abo (DM 82,80/Jahr
(= DM 6,90/Ausg.); Ausland DM 106,80,-/Jahr; 0S 630,-/Jahr)
kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahlte, aber nicht
gelieferte Ausgaben erhalte ich zurlick. Gefdllt mir das ge-
wiinschte Heft wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag
innerhalb von 8 Tagen nach Erhalt der drei Hefte kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte geniigt.

Absender: (itte in Druckbuchstaben ausfiillen)

Name, Vorname

Strafe, Nr. Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

Vertrauensgarantie:
Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel)

— innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen. Die
rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail)
an PC Games Hardware, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm
oder computec.abo@dsb.net ist fristwahrend.

P_LZ, Wohnort

Telefon-Nummer

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an:
PC Games Hardware, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

E-Mail (fir weitere Informationen) COMPUTEE MEDIA AG. Roorstraie 71, 90425 Nirnberq: Varsiandsvarsitzender hilstian Geltenpoth
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ROSSIS RUMPELKAMMER

Aus aktuellem Anlass
(ich kann nicht ein-
schlafen) wollen wir
uns diesmal im Vor-

wort einem weit ver-

breiteten Ubel zuwen-
den - der Schlaflosig-
keit. Sie ist so unter-
schiedlich wie die Men-
schen, die unter ihr
leiden. Ob ihr nun auf
Daunen, orthopadi-
schen Matratzen oder
Nagelbrettern ndch-
tigt, spielt keine Rolle.
Man liegt da und
fuhlt sich wie eine

Eule. Schlaflose wer-

den meist von den ver-
schiedensten Angsten

geplagt.

Erprobte Heilmittel gegen Schlaf-
losigkeit erfahrt ihr auf Seite 205

BPjS

Mahlzeit!

Auch wenn das Thema BPjS schon etwas ausgelutscht
ist, muss ich jetzt doch mal meinen Senf dazugeben. Du hast
beim letzten Leserbrief in der Ausgabe 6/2001 von [XT]-
KID einen Losungsvorschlag zum Thema BPjS vermisst.
Ich hab einen relativ simplen Vorschlag: Warum stellt man
die Spiele nicht einfach in die Liden zum Verkauf (es wird ja
wohl maoglich sein, die Verpackung so zu gestalten, dass sie
jugendfrei ist) mit der Auflage, dass man sie nur gegen Vor-
lage des Fiihrerscheins oder Personalausweises (oder irgend-
etwas anderes, was einem die Volljihrigkeit bescheinigt) an
den Kunden abgeben darf? Wenn man das Spiel im Ver-
sandhandel kaufen will, muss man dann halt seine Personal-
ausweisnummer angeben, iiber die der Hiindler dann die
Volljihrigkeit feststellen kann. Ich denke, dass eine solche
Losung einfach wmzusetzen wire, oder haben meine Gedan-
ken irgendwo einen Haken, den ich iibersehen habe?

CU: THOMAS

Ia, da gibt es einen Haken, den du iibersehen hast.
Einen extrem grofen sogar! Woran unterscheidet man
einen 17-Jahrigen von einem 18-Jdhrigen, wenn 36
Leute an der Kasse stehen? Eben - nur durch Vorlage
des Ausweises. Fiir die betreffenden Hindler wiirde
das bedeuten, sie miissten das Alter kontrollieren, das
Personal miisste zusitzlich noch auf den Aufkleber
achten, betreffende Produkte kénnten nicht offen im
Verkaufsraum stehen, sondern miissten in Vitrinen ge-
sperrt werden, die bei Bedarf geiffnet werden. Und
dazu werden viele Hindler nicht bereit sein. Eine
namhafte Kette, die mit , K” beginnt und mit ,stadt”
aufhort, hat dies beispielsweise bereits abgelehnt. So
neu ist deine Idee namlich gar nicht. Und diese Kette
ist zudem noch eine derjenigen, die bei uns am meis-
ten Software verkaufen. Aber so ziemlich alle Kauf-
hdauser und Elektronikmirkte werden von dieser Lo-
sung nichts halten, weil es zusitzlich Personal kostet.

Feinmotorik
Hallo,
kurz mal was Positives: Klasse finde ich die DVD-Bo-
xen, die ihr jetzt immer beilegt. Und dann kein Mehrpreis!
Was man noch verbessern kinnte: Die DVD geht etwas zu
schwer raus.
WEITER SO. GRUSS, B.GRUSZLA

Vielen Dank fiir dein Lob. Nicht dass ich dich jetzt
kritisieren will, aber bei unseren DVD-Boxen handelt
es sich um jene Ware, wie sie auch bei Filmen Verwen-
dung findet. Man entfernt die DVD, indem man leicht
mit dem Daumen (es wire theoretisch auch jedes an-
dere Korperteil denkbar) in den mittleren Ring driickt,

"

bis man ein leichtes Knacken ver-
nimmt. Sollte es ein heftiges Kna-
cken gewesen sein, war der Druck
zu stark und die Hiille und/oder
DVD ist zerbrochen. In diesem Fall
bitte ich von meiner Bemerkung
mit jedem anderen Kérperteil Ab-
stand zu nehmen und auf weitere
Verwendung der Fiifle zu verzich-
ten. Nach dem leichten Knacks die
DVD mit Gefiihl anheben und der
Hiille entnehmen. Unsere Schutz-
hiillen fiir Datentrdger aller Art
wurden schon immer vereinzelt
mit Kritik bedacht, was aber nicht
an der Umbhiillung, sondern meist
an feinmotorischen Koordinations-
problemen lag.

Wachstum

Lieber Rossi!

[ch mochte mich bei euch beschweren.
Seit der PC Games 2/2001 ist das Heft
ganze zwei Millimeter hoher als die Aus-
gaben der letzten drei Jahre! Zzwei Milli-
meter klingt harmlos, aber da in meinem
Regal die Hohe knapp bemessen ist, ge-
lang es mir nur mit Gewalt, die PC
Games hineinzustellen. Dadurch wird
das Herausnelhmen sehr erschwert. Da-
rum bitte ich euch, die PC Games wieder
maximal 30 cm und 2 mm hoch zu ma-
chen, danut ich weniger Probleme beim
Sammeln eurer Zeitschrift habe.

DOMINIC

Die PC Games hat jetzt genau die
Standardhohe, die von einem Heft
erwartet wird. Nimm’s mir nicht
tibel — aber auf irgendeine Hefthohe
miissen wir uns ja schlieflich eini-
gen. Auf Einzelschicksale wie das
deine - so grausam es auch sein mag
- kann in so einem Fall leider keine
Riicksicht genommen werden. Ich
kann dir nur raten, bei der Auswahl
deiner Regale ebenso auf Standard-
groffe zu achten. Dann diirft das
Problem behoben sein. Falls es sich
bei deinem Regal um ein holzernes
handelt, wire es auch denkbar, es
immer gut feucht zu halten, da Holz
ja bekanntlich bei Feuchtigkeit auf-
quillt, was die zwei Millimeter aus-
gleichen konnte. Wenn dich der
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Schimmel nicht stort, welcher sich nach einiger Zeit ein-
zustellen pflegt, kann dies durchaus eine Dauerldsung
werden. Eventuell auftretender Pilzbewuchs ist in die-
sem Fall rein biodynamisch und gesundheitlich unbe-
denklich. Er bietet den zusatzlichen Vorteil, mittels
Stecknadeln auf den Pilzen Notizzettel befestigen zu
konnen und sich somit eine teure Pinnwand zu sparen.

Anfrage

Hallo Rainerchen,

ich schreibe jetzt schon zum 999.999.999. Mal und nie er-
scheint etwas in der PC Games! Hast du etwa ein Problent it
mir? Egal, ich wollte fragen, ob man sich einen Chopper oder
ein Rennmotorrad zulegen sollte? Und wie ist dein richtiger
Name? Eine Frage noch: Warum muss man rauchen, um dein
Freund zu sein?

GURKE

Wenn deine anderen Briefe genauso interessant wa-
ren wie dieser, konnte ich sie wahrscheinlich nicht ab-
drucken, weil mein Kopf schlagartig im Tiefschlaf auf
die Tastatur prallte. Diesmal hinderte mich lediglich
eine Phase exzessiven Koffeinmissbrauchs daran. Zu
deinen Fragen: Ob man sich einen Chopper oder ein
Rennmotorrad zulegen sollte, hangt ganz davon ab, ob
man lieber Chopper oder Rennmotorrad fahren will.
Und rauchen musst du auch nicht - wiirde in diesem
Falle auch nichts helfen.

MHz

Warum miissen Sie auf Ihre Cover-CD-ROM immier so
viele Demos machen, die so viel Megahertz brauchen? Ich hab
nur einen Pentium mit 300 Megahertz.

EUER BENEDICT BROKATE

Wir suchen uns die Hardwarevoraussetzungen fir
unsere Demos nicht aus. Wir bringen Demos zu den

neuesten Spielen. Diese Spiele ha-
ben nun mal relativ hohe Vorausset-
zungen, hardwaretechnisch. Ergo
haben es auch deren Demoversio-
nen. Wir konnten das Ganze nur
vermeiden, wenn wir Demos zu al-
teren Spielen oder Budgetspielen
veroffentlichen. Aber das ist ganz
sicher nicht das, was die Mehrheit
unserer Leser will. Die mochte nach
wie vor die neuesten und besten
Games Probe spielen.

Traumjob

Hallo Rainer,
ich bin jetzt 19 Jahre alt und sollte
mir inzwischen ernsthafte Gedanken
machen, was ich beruflich werden will.
Ein Job in der Spieleindustrie erscheint
mir als der Traumjob schlechthin. Vor
einiger Zeit habt ihr ja schon mal so eine
Aktion im Heft gehabt. Was niir aber
immer noch nicht so ganz klar ist: Wel-
che Anforderungen sollte ich erfiillen
kannen, um irgendwo als Programimie-
rer unterkommien zu kdnnen? Muss ich
studieren? Wenn ja, was? Kannst du
mir dabei nicht helfen? Ich bin sicher,
dass dies auch noch viele andere interes-
sieren wird,
BERTLING

Du hast Recht; ich bekomme
wirklich viele Anfragen zu diesem
Thema. Aber ich will an dieser Stelle
nicht allzu viel erzahlen, da dies den
Rahmen dieser Seiten sprengen wiir-
de. Ich habe eine viel bessere Idee!
Warum fragt ihr nicht jemanden per-
sonlich, der es wissen muss? Gerald

| Service

Kohler von Electronic Arts stellt sich
bereitwillig zur Verfligung, sich dazu
Locher in den Bauch fragen zu las-
sen. Thr konnt ihn live in unserem
Chat am 19. Juni antreffen, wo er Re-
de und Antwort steht. Ich bin nattir-
lich auch dabei, werde aber nur als
,Tirsteher” fungieren. Wenn diese
Art von Berufsberatung gut bei euch
ankommt, bin ich gern bereit, mich
um weitere Events zu bemiihen.

Gel

Hallo,

in Anbetracht der Tatsache, dass
eier Magazin immer besser wird, dach-
te ich mal, es sei an der Zeit, mich fiir
die unzihligen, vergniiglichen Lese-
stunden zu bedanken. Und zwar in
Form dieses kleinen Prisents. Ich arbei-
te in der Entwicklungsabteilung einer

RAINERS EINSICHTEN

Rainer Rosshirt

PC Games - das Magazin

fiir homoopathische Lebens-
hilfe - kann auch bei akuter
Schlaflosigkeit helfen.

Fragen wir uns also zuerst, was euch eigentlich zu schaf-
fen macht. Die Steuererklarung? Eine unerklarliche Er-
weiterung des Gravitationsgesetzes (egal was - alles zieht
einen irgendwie runter)? Alltagliche Dinge wie Krieg oder
Wasserstoffbomben oder etwas wirklich Diabolisches wie
ein tropfender Wasserhahn, der sein unheilvolles Werk
erst ab drei Uhr morgens beginnt? Oder ist es die Vorfreu-
de auf eine Priifung oder den Zahnarzt, der mit einem
Grinsen in seinem vermummten Gesicht den Mund mit
Werkzeugen voll stopft, von denen jedes problemlos

das Fell eines Nashorns durchbohren kann? Ist es euer
Partner, der euch nicht schlafen lasst, weil er neben

euch schnarcht oder (was oft schlimmer ist) woanders
schnarcht? Wie auch immer - ihr liegt also da, an Schlaf

ist nicht zu denken, man sinnt auf Abhilfe. Warme Milch
mit Honig ist nicht jedermanns Geschmack und mit Bier
sollte man eh vorsichtig hantieren. Man schiaft davon
nicht unbedingt ein, aber das Wachbleiben wird lustiger,
sofern man die richtige Dosis einhalt. Bewahrtes Haus-
mittel ist das so genannte ,Schafchenzéhlen®, Aber was
tun Menschen, die allergisch gegen Schafwolle sind? PC
Games - das Magazin flir homopathische Lebenshilfe -
hat natlirlich auch hier einen Rat! Da du eh gerade wach
bist, kannst du mir auch gleich eine Mail oder einen Brief
schreiben - sonst kommst du ja sowieso nie dazu. Ob das
gegen Schiaflosigkeit hilft? Garantiert. Und zwar gegen
meine! Zu den Gefahren und Nebenwirkungen befragen
Sie bitte Ihren Arzt oder Zeitschriftenhéndler. Gute Nacht.
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Firma, die unter anderem auch fliissigkeitsgefiillte Mouse-
pads, Schliisselanhiinger, Untersetzer etc. herstellt. Leider
fehlt mir die Zeit, fiir jeden von euch so ein Magic Mousepad
anzufertigen, aber ihr konnt es ja im wichentlichen Wechsel
durch die Redaktion rotieren lassen. Ich hoffe, euch gefiillt das
Teil, und ich wiirde mich freuen, eure Meinung dariiber zu
hiiren. Die Fliissigkeit ist iibrigens Glyzerin und villig unbe-
denklich, da lebensmittelecht. Es kann also nichts passieren,
wenn ihr mal wegen eines frustrierenden Tests genervt in das
Mousepad beifit.

REMBRANDT

Vielen Dank. Da hast du wirklich was Feines gebas-
telt und uns eine groe Freude gemacht. Den Teil mit
der Laudatio habe ich weggelassen, was auch dem Le-
sefluss zugute kommt. Ubrigens habe ich keinerlei
Ahnlichkeit mit dem Tiger auf diesem Bild. Hchstens
mein Blick kann so dhnlich sein, wenn mir am Montag-
morgen statt Kaffee Tee angeboten wird. Dass die Fliis-
sigkeit unbedenklich ist, kann ich leider nicht so ganz
bestdtigen. Sie schmeckte grauenhaft und die glitzern-
den Flimmerchen setzen sich grausam zwischen den
Zahnen fest, wo sie nur sehr schwer wieder zu entfer-
nen sind. Griines Glitzern macht ein Lacheln tibrigens
nicht vertrauenswiirdiger!

Bayrische Gene

Hallo Rainer,
ich bin eurer Zeitschrift nun schon seit vielen Jahren
treu, aber deine Antwort auf die ,Gewichtsfrage” gibt mir
nun Anlass, auch einmal eine Mail an dich zu schreiben. Du
musst ja wirklich ganz besondere bayrische Gene haben,
wenn du dein Gewicht mit relativistischen Geschwindigkei-
ten rechtfertigst. Ein Rechenbeispiel: Nehmen wir nun ein-
mal an, du wogest 100 kg — der Einfachheit halber rechne ich
mal mit diesern Wert. Nehmen wir weiterhin an, du wiirst
mit deinen bayrischen Genen sehr schnell, zum Beispiel
10.000.000 km/h. Mit dieser Geschwindigkeit konntest du
in einer Stunde so ca. 238 Mal um den Globus (am Aquator
entlang) flitzen; wir sehen jetzt einmal von der Energie ab,
die du hierfiir aufwenden miisstest. Wenn du nun mit einer
Ruthemasse von 100 kg diese Geschwindigkeit hiittest, wiir-
dest du gerade einmal 4,3 Gramm mehr wiegen, also
100,004 kg. Um aufgrund Einsteins Theorie ein ,Uberge-
wicht” von 20 kg zu entschuldigen, miisstest du dich mit ei-
ner Geschwindigkeit von 598.985.331 km/h fortbewegen.
Das halte ich fiir etwas unwahrscheinlich, du nicht? Aufler-
dem wiirde dein Korper, ich nehme hier mal 50 cm Durch-
messer in Bewegungsrichtung (wahrscheinlich vorwirts)
plotzlich nur 41 cm lang sein und du wirst wieder diinner.
Aber die Tatsache, dass du auf dem Video ganz normal und
ohne jegliche optische Verzerrungen erscheinst, gibt mir
Grund zur Annahme, dass du dir des Phiinomens der Licht-
geschwindigkeit doch nicht so , bewusst” bist.
EIN ANGEHENDER PHYSIK-ABI-BESITZER

Oh, hoppla - ich stelle immer
wieder fest: Die Leser der PC Games
sind gebildeter als die anderer Ma-
gazine. Hatten Leser anderer Maga-
zine eine dhnlich wissenschaftliche
Erklarung des Phanomens? Ich wet-
te eine Kiste Bier dagegen. Sollte
einer hiervon lesen: Diese Wette ist
durchaus ernst gemeint und wenn
der Gegenbeweis angetreten wird,
stehe ich natiirlich zu meinem Ein-
satz, der in aller Freundschaft ge-
meinsam dezimiert wird. Liebe Kin-
der: Die Antwort auf besagten Brief
in der letzten Ausgabe war nattir-
lich nicht ernst gemeint und diente
nur der Unterhaltung. Der Klugs...
ah ... Abi-Besitzer von oben (der be-
sagtes Abi mit Sicherheit bestehen
wird), hat natiirlich Recht. Also
kommt eurem Physiklehrer nicht
mit mir als Gegenbeispiel, wenn es
um Masse geht. Und wenn ihr die
Priifung versiebt habt, sagt bitte
nicht, ich ware daran schuld, weil
ich Falsches erzahlt habe.

Antrag

Hallo PC Games,

Mein Verlobter kauft eure Zeitung
seit drei Jahren und da er jede einzelne
Zeile verschlingt, wollte ich ihm auf
diesem Weg etwas Wichtiges sagen.
Ich fiinde es super, wenn ihr mir helft.

DANKE: BIANCA

Hallo Steffen,
ich wollte dir hiermit zeigen, dass
ich dich iiber alles liebe und ich nicht
ohne dich leben kann. Du bist der
Mann, der mich zum Lachen bringt,
der meine ganze Verriicktheit liebt und
mich nicht verindern will. Dafiir dan-
ke ich dir. Ich liebe dich und ich hoffe,
du willst auch das Leben mit mir ver-
bringen. Und hiermit wollte ich dich
fragen, ob du mich heiraten willst!
Deine Bianca

Nein - an dieser Stelle ausnahms-
weise mal kein Kommentar von mir.
Ich wiirde dich lediglich bitten, mich
tiber das Ergebnis zu unterrichten.
Im Falle einer Heirat schuldest du
mir iibrigens eine Flasche Sekt!

Rossi Explorer

Hi (Agent) Rossi,

als ich den Brief von 4GT~NERON
gelesen habe, war ich schon ein wenig
geschockt. Keine Leserbriefe? Keine
Rumpelkammer? Aber das kann auch
nicht die ganze Wahrheit sein! Also
nun meine Theorie, die erinnert zwar an
eine Serie auf Pro 7, aber ich glaube, das
ist reiner Zufall: Dich gibt es natiirlich
und diese Untergrundredaktion gibt es
auch! Du wurdest einfach mehrere Jahre
dazu benutzt, die von der Untergrund-
redaktion (ich wiirde diese Redaktion
das GBI nennen, das Games Bureau of
Information) geschriebenen Briefe (die
R-Akten) zu beantworten, um von der
Wahrheit abzulenken. Einige von Le-
sern geschricbene Briefe werden natiir-
lich auch mit abgedruckt, damit die Sa-
che nicht auffliegt. Und warum das
Ganze? Die Informationen der richti-
gen Leserbriefe (wie zum Beispiel: Das
Spiel finde ich cool oder dieses Spiel ist
Sch...) werden zusammengetragen und
so wird ein Spieler-Typ erstellt, der dem
Durchschnitt entspricht, damit so das
perfekte PC-Spiel produziert werden
kann. Also, Rainer, sag mir, dass es dich
und deine Rumpelkammer gibt! An-
sonsten weifd ich:

Die Wahrheit liegt irgendwo hier
drinnen!

PS: Wenn du nach Area 51 eingelie-
fert werden solltest, dann werde ich
zum Team gehoren, das dich befreit. Ich
werde immer weiterlesen

TEE AGE

Tatsache ist, dass ich mich mo-
mentan in den Héanden einer Orga-
nisation Namens IKEA (Internatio-
nales Komitee Erziirnter Abonnen-
ten) befinde und meine unver-
schliisselten Nachrichten nur tiber
eine Sicherheitsliicke eines NASA-
Satelliten — den ,Rossi X-Ray Ti-
ming Explorer” — schicken kann.
Aufgrund seines Namens wird der
~Rossi Explorer” als Datenquelle
von meinen Lesern problemlos an-
erkannt. Nahere Informationen zum
Rossi-Explorer findet ihr zum Bei-
spiel unter http://www.chaosruler.
de/Rubriken/wissen/Astronomie/
krum.htm.
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Petra Mauerdder [pm@pcgames.de] Strategie
Kennt alles, spielt vieles: Wo kleine Siedler grofie
Schlachten schlagen oder sich GDI-Streitkréfte mit
den Nod-Briidern balgen, fiihlt sich die Expertin fiir
i Strategisches und Taktisches am wohlsten.

Florian Stangl [fs@pcgames.de] Sport, Action
Wacht neben einem Eishockey-Schlager auf, ver-
bringt die Mittagspause mit Need for Speed und
puizt abends seinen Raketenwerfer. Der Stanglnator
stort sich auch nicht an ndrgelnden PR-Managermn.

Redaktion
Wenn Sie Fragen oder Anmerkungen zu einzelnen Artikeln haben, dann
konnen Sie sich direkt an die jeweiligen Redakteure wenden:

Daniel Kreiss [dk@pcgames.de] Abenteuer, Action
Seit Jahren raumt er Britannia auf, verbessert sein
Charisma und kennt jeden Baum an der Schwertkiis-
te mit Vornamen. Abenteurer Kreiss behauptet von
sich, jedes Rededuell mit Piraten zu gewinnen.

Georg Valtin [gv@pcgames.de| Abenteuer, Sport
Unser Schorsch hat ein Herz, grof wie ein Basketball,
Kein Wunder, dass er jeden anknurrt, der ihm die
Testversion von NBA Live wegschnappen will -
auBer er wird durch gute Rollenspiele besanftigt.

Sascha Gliss [sg@pcgames.de]| Simulation, Sport
Tausendsassa Gliss tanzt gerne auf allen Hochzeiten
und bekommt nur bei Gden Wirtschaftssimulationen
Schweifausbriiche, Setzt man ihn vor eine Online-
Flugsimulation, vergisst er alles um sich herum,

Riidiger Steidle [rs@pcgames.de| Strategie, Action
Unser Nachwuchs-Napoleon kennt Spiele, die andere
nicht mal buchstabieren kénnen. Der Hardcore-Stra-
tege ist aber nicht betriebsblind, sondern fliegt mit
Sascha um die Wette oder ballert wild um sich.

Thomas Weif} [tw@pcgames.de| Abenteuer, Action
Verputzt Zergs zum Friihstilick, schubst Terraner in
tiefe Krater und rostet Protoss iiber dem Lagerfeuer,
Wenn sich unser Rambo Thomas in Unreal Tourna-
ment ausgetobt hat, 1ost er mit der Maus Puzzles.

Rainer Rosshirt [rossi@pcgames.de| Leserbriefe
8 Dereinzig wahre Yeti der Spieleszene existiert wirk-
# lich: Seit Anbeginn der PC Games hilft der Leserbrief-
. onkel verzweifelten Lesern, erschreckt kleine Kinder
&..Lnd bringt den TUV Bayern zur Verzweiflung,
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Schnappschuss des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase des Monats Juli?

Alexander Iskender aus Koln spielte offenbar im
kalifornischen Blizzard-Hauptquartier Mduschen, als
Spieledesigner Bill Roper mit dem lebensgrofsen Orc
fachsimpelte. Mit seiner Einsendung hat er sich neben
Ruhm und Ehre auch ein Spielepaket gesichert. Sie

. B4 mochten auch eins? Dann schnell mitmachen und Thren
oWir - ; Bl Schnappschuss-Vorschlag einreichen!

werden euch ver=}
nichten!" 4

Gewinn-Hotline:
Anschrift:

0190-08 58 69 (DM 1,21 /Minute)
COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games

Stichwort: Schnappschuss
Roonstralle 21

D-90429 Niirnberg

sagt ihr jedes schnappschuss@pcgames.de

E-Mail:

Website: www.pcgames.de

-
GROSSER BRUDER Nominator Christian und Petra Mauerdder
diskutieren auf der Desperados-Party tiber ihre Lieblingsspiele.

Teilnahmeschluss: 15. Juni 2001. Bitte Name und Anschrift

DROHGEBARDE Ob die fiesen Orcs ihre
Warnung in Warcraft 3 wahr machen?

nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbei-
ter der COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen.

amoa. ierscheint e P C (GAIMES 8/ 200

Max Payne

Noch in diesem Sommer bringt
der an Coolness kaum zu toppende
Undercover-Agent brachiale Action
im Matrix-Format auf [hren Moni-
tor. Wir haben den Shooter bereits
ausfiihrlich fiir Sie gespielt und zei-
gen neueste Screenshots.

Diablo-2-Add-on

Sie haben Diablo 2 durchge-
spielt und lechzen nach neuen He-
rausforderungen fiir IThre Zauberin?
Sie wiirden gern mal andere Cha-
raktere ausprobieren als den Barba-
ren? Dann diirfen Sie sich auf die of-
fizielle Diablo 2-Zusatz-CD freuen -
und auf den grofien PC-Games-Test.

PC Games Juli 2001

Commandos 2

Noch beansprucht das Wildwestspiel Desperados
fiir sich die Fiihrung im Echtzeittaktik-Sektor, doch die
kréftig aufgestockte Commandos-Crew liegt bereits im
Unterholz auf der Lauer und traut sich im nachsten Mo-
nat auf Thre und unsere Festplatten: In einem ausfiihr-
lichen Test nehmen wir Commandos 2 auseinander und
beantworten all Thre Fragen, die sich vor dem Kauf stel-
len: Welche Tricks haben die einzelnen Mitstreiter in-
zwischen drauf? Was hat sich an der Steuerung gedn-
dert? Wie laufen die Szenen im Gebaude-Inneren ab? Ist
der Schwierigkeitsgrad immer noch so knackig wie im
ersten Teil? Im Video-Special auf der Heft-CD/-DVD
zeigen wir Thnen Szenen aus allen Missionen und stel-
len Thnen die einzelnen Commandos ausfiihrlich vor.
Und mit etwas Gliick (Daumen driicken!) kdnnen wir
Thnen auch eine voll spielbare Demo-Version dieses
grafisch atemberaubenden Taktik-Kntillers anbieten.

Baldur's-Gate-2-Add-on

Unsere Rollenspiel-Profis erfor-
schen bereits anhand der Vorab-Ver-
sion die Geheimnisse rund um den
Thron des Baal — so der Untertitel
des Add-ons zu Baldur’s Gate 2. Ob
Sie es uns gleichtun sollten, lesen Sie
in unserem Test.

Tipps & Tricks

Startopia oder Commandos 2?
Egal, fiir welches Strategiespiel
Sie sich entscheiden: Die Tipps&-
Tricks-Crew verrdt Thnen geheime
Kniffe und begleitet Sie durch alle
Missionen. Dazu gibt’s die beriihm-
ten Mega-Screenshots, wie Sie sie
nur in PC Games finden.
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001 Paramount Pictures. Alle Rechte vorbehalten. Star Trek und alle zugehorigen Marken sind Warenzeichen

mnen. Alle- Rechte vorbehalten. Verdffentlichung und Vertrieb durch Activision Publis

Hallo Zielgruppe!

Black & White ist im Umlauf.
Endlich - es gibt ein Spiel, das
mal einer haufig vernachlédssigten
Berufsgruppe tiefer in die Karten
blicken lasst: den Gottern. Darauf
freue ich mich schon lange, schlief3-
lich ist ,,Gott sein” eine der Tatig-
keiten, die man hie und da gerne
ausiiben wiirde. Was kénnte man
nicht alles fiir feine Dinge tun.

Zum Beispiel Stidte mit Meer-
blick ausstatten, Endemol nach Feu-
erland evakuieren und Unterha-
ching Deutscher Meister werden las-
sen. Aber darf ich alles, ohne dabei
was Wichtiges kaputt zu machen?
Am Ende ist es mit der Welt wie mit
Computern: Niemals etwas dndern,
solang es halbwegs stabil lauft.

Man weifs ja leider — mangels
Praxis — insgesamt noch recht wenig
tiber das Gottsein. Es bedarf also ei-
ner guten Anleitung und die gibt es
dank PC Games. , Black & White —
die Bibel”. Schon hab ich es aufge-
schlagen, um zu sehen, womit man
sich als Gott so herumschlagen
muss. Gleich auf Seite 5 die erste
Frage, die mich interessiert. Eine der
dltesten Fragen der Menschheit.
~Warum arbeitet keiner in der Werk-
statt?”. Ich hab’s ja befiirchtet. Bei
Handwerkern hort die Allmacht
auf. Auch Gott wartet auf den
Klempner.

3

Lall)

Da ich in Bayern auf dem Land
aufgewachsen bin, interessiere ich
mich besonders fiir die Rubrik:
,Dorfer {iberzeugen”. Das ist sau-
schwer, ich kenn das aus eigener
Erfahrung. Denn mit dem Zauber
.Heiliger Schwarm” machst du in
Altétting keinen Stich, und was das
Tierrudel betrifft, kann man froh
sein, wenn es kein Tiermehl kriegt ...
Die Frage, die mir aus tiefster Seele
spricht, ist: ,Darf man Dorfbewoh-
ner werfen?”. Und ich sage: Ja, un-
bedingt, und bitte beim Biirger-
meister anfangen.

Welche Art Gott ist denn nun die
richtige? Bei Adventures bin ich
mehr der Buddha-Typ, ich brauch
immer mehrere Leben, bis ich’s ka-
pier. Bei Ego-Shootern kommt der
Allah in mir durch, da kenn ich kei-
ne Gnade. Und bei Strategie werd
ich regelmadfig ans Kreuz genagelt.
Auch der Spielname hilft mir nicht
weiter. Mal ehrlich: Schwarz-weifd
passt irgendwie nicht zum Gottsein.
Ich bin sicher, Gott hat Technicolor,
Millionen Farben bei maximaler
Auflosung. Geheiligt sei deine
Grafikkarte. Aber ich bleib am Ball.
Und werd berichten, wie’s so lief.

Lasst euch inzwischen
ordentlich anbeten, moge die
Macht mit euch sein und der
Speicher nie knapp werden.
Euer Michl

Comedy-Superstar Michael Mittermeier schreibt exklusiv fiir PC Games. Seit
dem Riesenerfolg seines Programms Zapped! Ein TV-Junkie knallt durch ist
er Dauergast in Sendungen wie 7 Tage - 7 Kdpfe oder Quatsch Comedy Club.
Seine aktuelle CD Back to Life schoss bis auf Platz 2 der Charts, seine Tour-
nee-Auftritte sinclange im Voraus ausverkauft. Die aktuelle Single Kumba Yo!
von Mittermeier vs. Guano Apes stieg auf Platz 3 ein. Aktuelle Informationen
iber Michael Mittermeier finden Sie unter www.mittermeer.de, Bisherige
Folgen von Mittermeier's Lost Level finden Sie auf www.pcgames.de.

von Paramount Pictures. © 2001 Activision, Inic. und die zugehtrigen
. g, Inc. Activision Ist el gingelragenes Warenzelchen von Activision, Inc. und den zugehorigen
1en. Dieses Produkt enthalt von Id Software, Inc. lizenzierte Software-Technologie. © 1999-2001 Id software, Ine. Alle Rechte vorbehalten: Alle weitaren Warenzeichen und Handelsnamen
sind*Eigentum der jeweiligen Inhaber. :
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"Action-Spiel des Jahres”
(PC Player, 1/2001) ACTVISION.



Mahr Lastung fur digiale
Videos heifit weniger wart
auf beeindrucker

bt lhren privaten Filmen.,

The center of your digital world.

Warum ein Intel* Pentlum® 4 Prozessor? Weil Ihr PC heute GroBeres vorhat, Es geht nicht mehr nur um E-Mails und

Surfen - es geht um Video, Musik und immer neue digitale Gerate. Wahrend schwachere Prozessoren sich an
diesen Apforderungen schon mal die Z&hne ausbeifler, ist der Pentium 4 Prozessor buchstédblich genau dafiir

gebaut. PC-Technologle, die Sie begeistert und mit der Sie Ihre digitalen Geréte noch besser nutzen. Hat Ihr PC

die Power? Mehr dartuber bel www.intel.de/home/pentium4 inU
®

© 2001 Intel Corporation. Intel und Pentium sind eingetragene Warenzeichen der Intel Corporation; Alle Rechte vorbehalten,
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