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SPIELBARE
 EXKLUSIV-DEMO

Desperados

22 SPIELBARE DEMOS: NBA Live 2001
Giants, Gothic, Wer wird Millionar?,
Ducati World Challenge und viele mehr!

14 BRANDHEISSE VIDEOS: F1 Racing,
Black & White, Undying, Die Siedler. 4,
Vélker 2, Gangsters 2 und viele meh! -

jiel des Jahres! E Heft: Tipps & Tricks-Booklet!
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, /- Spiel ohne Grenzen

-
& Der ISDN-PC-Controller fiir flottes

Online-Gaming und mehr.

ISDN ist ein einfacher und schneller Weg ins Internet.
Und FRITZ! bringt Sie genau dort hin, wo es wirklich
alles gibt, was das Online-Gamer-Herz begehrt. Ob
fiir Net-Games mit High Speed, schnelles Abchecken
der Cheat-Listen oder um Insidernews per E-Mail an
Freunde zu schicken — mit FRITZ! erreichen Sie in
jedem Fall die nachste Dimension des Spielens.

NEU! Das Programm FRITZ!web bietet schnellstes
Internet durch Kanalbiindelung und Datenkompres- FRITZ!Card ab

sion und optimiert durch smarte Verbindungen lhre - |
Onlinekosten. DM 159 = *
T e ,/c

Ob FRITZ!Card PCI, FRITZ!Card PCMCIA oder

FRITZ!Card USB v2.0 - FRITZ! gibt's fiir jeden Level. e FRITEICord Claseie sl Mt

Falls Sie noch keine FRITZ!Card haben, gehen Sie

gleich iiber Los zum guten Computerfachhandel und e

zu MediaMarkt, Saturn, ProMarkt, Conrad, Karstadt, o

Vobis und Brinkmann.

Ubrigens, aktuelle Treiber- und Software-Updates "

gibt's kostenlos iiber das AVM Data Call Center (ISDN- S0 s

Direkteinwahl) oder im Netz: www.avm.de @
- ?_%

FRITZ!Card PCI FRITZICard USB 4

| PRODUKT
| DES JAHRES
| 99/00

|£EM High-Performance ISDN by...

AVM Computersysteme Vertriebs GmbH & Co.KG, Alt-Moabit 95, D-10559 Berlin, TeL: +49(0)30/39976-0, Fax: +49(0)30/39976-299, www.avm.de =

Waussten Sie, dass mit KEN! und nur einer FRITZ!Card Ihr ganzes Team surfen, mailen und faxen kann? Mit KEN! kommen Internet,
Fax und mehr an alle vernetzten PCs — einfach, sicher und schnell!

E-Mail,




Schau’'n Sie sich DAS mal an...

Montag | 29. Januar 2001
Die User von Europas grofstem Online-Mei-
nungsportal Ciao.com wahlen PC Games mit
sagenhaften 43,2 Prozent zu Deutschlands be-
liebtestem PC-Spielemagazin — die Redaktion
sagt Dankeschon.

Freitag | 09. Februar 2001

Peter Molyneux lasst es sich nicht nehmen
und bringt die Black & White-Testversionen
hochstpersonlich bei PC Games vorbei: Bei
Sandwiches und einem Mineralwasserchen
zeigt er das, was in tiber vier Jahren bei Lion-
head herangereift ist. Unsere Tipps-&-Tricks-
Abteilung arbeitet Tag und Nacht an einem
Booklet, das Threr PC Games beiliegt und Sie in
die Geheimnisse von B&W einfiihrt.

Montag | 12. Februar 2001

Produktionsbeginn: PC Games hat seit heute
ein nigelnagelneues Design, eine {ibersicht-
lichere Struktur, einen Auf-einen-Blick-Wer-
tungskasten, frische Awards, ein noch umfang-
reicheres Testcenter, auskunftsfreudige Symbo-
le — und eine hochmotivierte Redaktion (bitte
betrachten Sie dazu die unten stehende Abbil-
dung), die machtig gespannt ist auf Ihr Feed-
back. Schreiben Sie uns!

Donnerstag | 15. Februar 2001
Die Siedler 4 steht im Laden: Drei Viertel aller
Mehrspielermodi fehlen, das Spiel lauft insta-
bil, wir finden etliche Bugs. Die einstimmige
Entscheidung der Redaktionskonferenz: kein
PC-Games-Award, Wertung deutlich unter der
»Schmerzgrenze” von 80 %.

Aktuell i

Freitag, | 16. Februar 2001

Der erste Siedler 4-Patch ist da — weniger Bugs,
kaum noch Absttirze, dafiir kann man keine
Spielstinde laden. Verzweifelte, ja wiitende
Siedler 4-Kaufer wenden sich an PC Games.

Dienstag | 20. Februar 2001

Das letzte Siedler 4-Update vor Redaktions-
schluss trifft ein. Wir konnen unsere mtthsam
ersiedelten Spielstinde wieder laden. Aber:
Wettsiedeln im Netzwerk geht immer noch
nicht, Multiplayer-Spiele gegen Computergeg-
ner sind nicht méglich, auf Blue Bytes Game
Channel werden keine Ranglisten gefiihrt. Un-
sere finale Wertung? Steht auf Seite 105.

Freitag | 23. Februar 2001

Bis Mitte Mirz — diesen Termin hat unsere On-
line-Abteilung fest im Visier;: Dann geht die
runderneuerte PC-Games-Website online. Wie
bisher versorgen wir Sie im Netz mit tiglich
frischen News aus der Welt der PC-Spiele. Ne-
ben kritischen Tests, Vorschau-Berichten und
einem grofien Tipps-&-Tricks-Angebot (inklu-
sive Cheat-Datenbank) erwartet Sie ein um-
fangreicher Community-Bereich mit Foren und
Chat-Raumen. Dank eines komplett neuen
Systems ldsst es sich nun komfortabler und
deutlich schneller mit Entwicklern, Redakteu-
ren und natiirlich Rainer Rosshirt plaudern.

Herzlich willkommen auf www.pcgames.de!

Einen friihlingsfrischen Mdrz und viel Vergnii-
gen mit der ,,neuen” PC Games wiinscht Thnen

[hr PC-Games-Team
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UEFA Challenge

Die Fufdl allspezialisten von Infogrames arbeiter
ihrer ambitionierten Sportsimulation UEFA Challenge. Was

barkeit angeht, ornentierten sich die Franzosen an EA "_-_\,|';-j_'.,'|'

vollen das Referenzspiel in allen Bereichen uberflugeln. W

derzeit an

den letzten Details
Optik und Spiel

s’ FIFA 2001 und

ahrend einer Probe-

partie, bei der diese spektakulare Aufnahme von Bayern-Kapitan Effenberg

entstand, konnten wir uns einen ersten Eindruck von den inneren und aufe-

ren Qualitaten von UEFA C|'Ii-'l||(—_l!ﬂf‘. verschaffen. Weitere Infos z

i 6 s % ik N P : 4 il o Coite TE
den Sie Im Sport-Vorschauteill auf Seite 7o

................. Infogrames Anbieter
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J:'t:;ecom ]}'aveller =

Travel!er Il: Kaum groﬂer als eine CD

Kaum groRer als eine CD: Das ultraflache Designergehause
des Freecom Traveller Il misst nur 1,7x14,5%14,5 cm.

Traveller 1I: 6 Stunden Power an Bord

CDs brennen ohne Steckdose: Mit dem RECHARGEABLE POWER MODULE
haben Sie genugend Energie fur 6 Stunden mobilen Betrieb.

il Traveller II: Lauft an jedem Rechner

Mutri Connect SysTem: Einfachster Anschluss an PC und Mac.
Uber USB, FireWire/i.LINK, CardBus, PCMCIA und Parallel-Port.

FREECOM TRAVELLER II1: DIE NACHSTE GENERATION IST DA.

Noch kleiner, noch schoner, noch leistungsstarker Die zweite Generation unserer superkompakten CD-Brenner

fur unterwegs ist da! Im neuen, nur 17 mm flachen Designergehause haben wir jetzt noch mehr Leistung unter-
@BIT gebracht. Zum Beispiel das neue Power Module fiir optimale mobile Stromversorgung. Oder die nochmals
HANNOVER verbesserte High Speed-Anschlusstechnologie Damit sind Sie an jedem Rechner in Sekundenschnelle start-
22.-28. 3. 2001 klar: Am USB-Port, an den neuen superschnellen FireWire/i LINK- und Card Bus-Anschliissen genauso wie am

Halle12 Stand C70 Parallel Port und per PCMCIA. Demnachst auch uber USB 2

WWW.FREECOM.COM

BESUCHEN SIE UNS AUF DER CEBIT ODER IM INTERNET:
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MEINUNG
FLORIAN STANGL

Das Ende der Joysticks: Nachstes
Jahrwird es nur noch Lenkrader,
Mause und Gamepads geben.

Ist es noch jemandem aufgefallen? Im-
mer weniger Spiele unterstiitzen Joy-
sticks. Beispiele gibt es geniigend: Black
& White, Die Siedler 4, Diablo 2, Clive
Barker's Undying, No One Lives Forever -
hat die irgendwer mit Joystick gespielt?
N6, natiirlich nicht. Und sage mir jetzt kei-
ner, dass man diese Titel auch gar nicht
mit einem der einst beliebten Steuer-
kniippel bedienen kénne! Genau da liegt
namlich der Hase im Pfeffer beziehungs-
weise der Diisenjet in der Abstellkammer:
Es gibt einfach so gut wie keine Spiele
mehr, die sich fiir diese Art von Eingabe-
gerat eignen. Die Zahl der Flugsimulatio-
nen sinkt, auch wenn es nicht jeder wahr-
haben will. Die zwei, drei Titel in diesem
Jahr werden weder den mausverwdhnten
Strategiespieler noch den tastaturbe-
nutzenden Sportspieler hinterm DVD-
ROM hervorlocken. Und der Hardware-
Industrie fallen die Umsatze weg.

Ich prophezeie an dieser Stelle: Bis Ende
2001 werden die letzten neuen Joysticks
fiir die kommenden Jahre erscheinen. Mi-
crosoft pusht lieber den Strategic Com-
mander fiir die riesige Fangemeinde der
Strategie-Fans, diverse Hersteller bauen
immer bessere Lenkrader mit immer bes-
seren Force-Feedback-Effekten und auch
die Kampfmause der Actionspieler wer-
den immer exakter. Dennoch kein Grund,
den alten Joystick auf den Miill zu werfen.
Spielen Sie doch mal Unreal mit dem
Steuerkniippel - eine Mordsgaudi fiir jede
Party! Da kdnnen sogar Konsolenspieler
mithalten, die sonst mauslos ihr Dasein
fristen. Die gute, alte Schubkontrolle
taugt vielleicht noch zum Armmuskel-
training, wobei die Ruderpedale eher fiir
Fahranfanger zum Koordinationstraining
niitzlich sind. Liebe Flugsimulanten, bevor
ihr mich jetzt kreuzigt: Ich kann doch auch
nix dafiir, dass eure Lieblingsspiele aufier
euch keiner mehr will! Haltet eure Sticks
in Ehren und schaut euch nach anderen

Genres um ... FLORIAN STANGL

10

DOOM 3

DUSTER UND BEDROHLICH
Die Screenshots deuten die
finale Qualitat der Doom-3-En-

gine an und stammen vorlaufig
von einem Macintosh-Rechner,

Erste Bildschirmfotos

Im Rahmen einer Prasentation auf der Mac-
World-Messe in Tokio hat id-Chefprogrammie-
rer John Carmack in Echtzeit berechnete Szenen
aus der Engine des 3D-Shooters Doom 3 ge-
zeigt. Primdr sollte das Video die Leistungs-
fahigkeit der GeForce-Grafikkarten im Zu-
sammenspiel mit einem Power Mac verdeut-
lichen. Gleichzeitig gewidhrte die Vorfiihrung
aber auch Einblicke in das, was die PC-Spieler

in der nachsten PC-Egoshooter-Generation er-
wartet: Zu sehen waren unglaublich detaillierte
und realistisch animierte Gesichtsziige sowie
Echtzeit-Kamerafahrten durch diistere Levels.
Bis zum Erscheinen des eigentlichen Spiels wer-
den sich die Carmack-Fans aber noch gedulden
miissen: Bisher gibt es neben Andeutungen,
dass Fans noch dieses Jahr spielen konnten, kein
offizielles Erscheinungsdatum.

KOCH MEDIA VERULKT RINDER

BSE-Bomber

Von einem Hubschrauber aus wird man in
BSE-Bomber zappelnde Rinder via Lasso aus
ihren Herden trennen und Tiermehltroge zer-
schieffen miissen. ,Realsatire” sieht der Herstel-
ler darin. Im Marz soll eine Demo erscheinen.

BLACK & WHITE

Lionhead hat fertig

Nach rund vier Jahren Entwicklungszeit ist
Peter Molyneux’ Endlosprojekt Black & White
(Test ab Seite 80) endlich fertig. Zum Beweis
hielten die Entwickler am 23. Februar miide,
aber gliicklich, einen Zettel in die Webcam, auf
dem ein stolzes ,Done” (,Fertig”) prangte. Uhr-

zeit laut Foto: 6:44 morgens! Als Erscheinungs-
termin gilt immer noch der 6. April 2001.




LIZENZPOKER ENTSCHIEDEN

ERFOLGSAUSSICHTEN
{ Alleine in Deutschland
hat Matrix iber 50
Millionen Mark einge-
spielt und gilt zudem
als eines der erfolg-
reichsten DVD-Videos.

Wer macht die Matrix? Shiny!

Erst ein Gerticht, jetzt Fakt: Interplay hat sich
die Computerspiel-Rechte am erfolgreichen
Action-Streifen Matrix gesichert. Shiny Enter-
tainment (MDK 2, Messiah) soll sich unter der
Leitung von Chef-Entwickler Dave Perry um
die PC-Umsetzungen kiimmern, wird parallel
aber auch an Versionen fiir Sonys Playstation 2

arbeiten. Zuerst will man ein Science-Fiction-
Actionspiel entwickeln, das aus der Third-Per-
son-Perspektive (a la Tomb Raider) gespielt
wird. Dem Vernehmen nach strebt Interplay ei-
ne zeitgleiche Veroffentlichung des Spiels mit
der Kinopremiere von Matrix 2 an, die fiir An-

fang 2002 geplant ist.

WORMS-MEISTERSCHAFT

Wer wird Meister?

Gleich in acht deutschen Stadten finden die

Worms-Turniere statt, die Virgin Interactive in
Zusammenarbeit mit PC Games in den Cyber-
bars der Karstadt-Warenhauser veranstaltet. Die
vier geschicktesten Befehlshaber erhalten neben
Ruhm und Anerkennung Preise im Gesamtwert
von 20.000 DM. Auf www.pcgames.de konnen
Sie sich bis zum 17. Marz 2001 anmelden.

PC Games April 2001

DIE SIMS

Hausparty-Add-On

Neue Details zu Die Sims: Hausparty: Ob-
wohl die zweite Zusatz-CD nach Das volle
Leben keine neuen Karrierezweige enthalten
wird, konnen Thre Schiitzlinge nun dank aus-
schweifender Feiern
ithre Sozialkontakte

besser pflegen und
somit leichter befor-
dert werden. Zu den
neuen Objekten ge-
horen das Lagerfeu-
er, an dem bis zu
acht Sims mit-
einander warm
werden konnen,
sowie eine Uber-
raschungsrie-
sentorte mit pi-
kanter Fullung.

Aktuell

Ubi Soft kauft Blue Byte

Ubi Soft expandiert weiter: Durch den
Kauf der Miilheimer Firma Blue Byte er-
weitern die Franzosen ihr Sortiment um
bekannte Serien wie Die Siedler und
Battle Isle. Diese sollen kiinftig auch fiir
andere Plattformen, etwa die Playstation
2, umgesetzt werden.

Namensstreit um Xbox

Unerwartete Probleme fiir Microsoft: Die
Rechte fiir den Begriff Xbox lieff sich
bereits 1999 eine gleichnamige Firma
schiitzen. Gibt es keine einvernehmliche
Losung, droht Microsoft ein Gerichtsver-
fahren - was damit enden kénnte, dass
die PC-verwandte Spielekonsole umbe-
nannt werden muss.

Strategie furs Handy

Jowood entwickelt eine Technologie, mit
der die extere Steuerung von PC-Spielen
iiber Handys ermdglicht wird. Das Ver-
fahren verwendet das WAP- sowie UMTS-
Protokoll und soll erstmals bei Der Indu-
striegigant 2 eingesetzt werden.

Lara auf dem Handy?

Nach Ubi Soft bieten weitere Hersteller
Computerspiele fiir Handys auf Basis der
WAP-Technologie an: Eidos startet in Zu-
sammenarbeit mit Nokia noch in diesem
Halbjahr mit dem Strategiespiel Gangs-
ters und plant vier zuséatzliche Varianten
auf Basis bestehender oder neuer Titel.

Umfrage des Monats

Fiir welches Black-&-White-Tierbaby wer-
den Sie sich entscheiden?

Kuh 17 %




PC-Games-
Lesercharts

Damit Sie wissen, was

wirklich gespielt wird:
Die Lesercharts wer- Wir finden heraus, was
den présentiert von: guf den Monitoren der
SlppleinlEll PC-Games-Leser tat-
IRTSITISRTRIrl S-chlich |auft,
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DIABLO 2

(Blizzard/Havas Interactive)

Zehn kleine Teufelsjdger wollten
sich mal freun, drum gingen Sie ins
Battle.net, da warens nur noch
neun.

Vormonat

__ Ak_tue_ll_ I

BALDUR'S GATE 2: SCHATTEN VON AMN

(BioWare/Virgin Interactive)

A Neun kleine Dunkelelfen fielen in nen
Vormonat: | Schacht, einer sah das Monster
nicht, da warens nur noch acht.

HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE
(CounterStrike.nat/Havas Interactive)

"Eu Acht kleine Clan-Mitglieder habens
Vormonat: | Wild getrieben, einer wurd' dabeli
erlegt, da warens nur noch sieben,

FIFA 2001
(EA Sports/Electranic Arts)

A | Sieben kleine Mittelstirmer machten
Vormonat | dumme Gags, einer hat sich tot ge-
12 | lacht, da warens nur noch sechs.

UNREAL TOURNAMENT

(Epic/Infogrames)

A Sechs kleine Fraggerinnen strickten
Vormonat | @in Paar Striimpf, die eine fand die
Wolle nicht, da warens nur noch fiinf.

COLIN MCRAE RALLY 2.0

(Codemasters)

A Fiinf kleine Copiloten feierten mit
Vormonat: | Bier, einer kam vom Klo nicht wieder,
13 | da warens nur noch vier.

TONY HAWK'S PRO SKATER 2

(Neversoft/Activision)

"Eu Vier kleine Skateboard-Fahrer waren
Yormonat: | SChwer wie Blei, einer steckt im
= | Schlagloch, da warens nur noch drei.

C&C: ALARMSTUFE ROT 2

(Westwood/Electronic Arts)

v Drei kleine Infanteristen riefen:
Vormenat: | ~Feuer frei”, sie standen vorm Kano-
nenrohr, da warens nur noch zwei.

DIABLO 2
(Blizzard/Havas Interactive)
A Zwei kleine Seerduber, die tranken

Vormonat: | Rum und Wein, der eine stiirzte iiber
10 | Bord, der andre war allein.

AGE OF EMPIRES 2

(Ensemble Studios/Microsoft)

Ein Rittersmann wollt grad nach
Hause gehn, neun Jungfrauen kamen
auf ihn zu, da warens wieder zehn.

N

Yormonat

12

INTERVIEW

,Wir rufen zu Kauf-Boykotten auf!"

PC Games: Was war der aus-
schlaggebende Anlass zur
Griindung von NoMoreBugs? N?rﬁro“
Schaffner: Patrizier 2 von Blcs!
Ascaron — das hatte jede Men-
ge Plotstopper-Bugs und es
fehlten Funktionen, die im
Handbuch beschrieben waren.
Als die Service-Leute von

Schaffner: Ultima 9, Ultima
Online sowie Anstof8 3.

PC Games: Was fordert ihr
kiinftig von den Herstellern
der Spiele?

Schaffner: Es muss Schluss
gemacht werden mit der ak-
tuellen Politik, den Kunden
als kostenlosen Beta-Tester zu

Ascaron dann in ihrem Forum MARCUS SCHAFFNER Initiatorder  missbrauchen.
arrogant behaupteten, dass Internet-Initiative NoMoreBugs PC Games: Wie sehen eure
diese Probleme durch fehler- (www.nomorebugs.de) Zukunftspldne fiir NoMore-

haft konfigurierte Systeme der

Kaufer entstehen, war das Fass voll.

PC Games: Welche Ziele verfolgt ihr mit eurer
Initiative NoMoreBugs?

Schaffner: In erster Linie wollen wir erreichen,
dass die Spielehersteller besser ausgetestete Soft-
ware auf den Markt bringen. Es kann nicht sein,
dass ich nach Kauf eines eben gerade erschiene-
nen Spiels zuerst einen Patch aus dem Internet
ziehen muss, damit dieses zumindest einiger-
malien stabil lauft.

PC Games: Wie reagieren die Spielehersteller auf
eure Initiative?

Schaffner: Bis jetzt werden wir konsequent
ignoriert.

PC Games: Welche drei Spiele sind nach eurer
Erfahrung die Rekordhalter in Sachen Bugs?

Bugs aus?
Schaffner: Wir werden einen NoMore-
Bugs!-Award an Spiele vergeben, die sich
von Anfang an ohne Patch problemlos
spielen lassen, und werden auflerdem eine
Zusammenarbeit mit den Spieleherstellern
anstreben. Des Weiteren werden wir zu
Kauf-Boykotten von Spielen der Hersteller,
die allgemein als schwarze Schafe bekannt
sind und die sich nicht kooperativ zeigen,
aufrufen.
PC Games: Glaubt ihr, dass durch die
schnelle Bereitstellung von Patches und
Updates via Internet die Bug-Flut zuge-
nommen hat?
Schaffner: Auf jeden Fall.
PC Games: Vielen Dank fiir das Gesprach!

LIZENZ ZUM GELDDRUCKEN
Schon die von Infogrames
iibernommene Firma Ocean
produzierte Spiele auf
Terminator-Basis.

INFOGRAMES SCHNAPPT SICH DIE LIZ

Zehn Jahre ist es her, dass Terminator 2 in
den Kinos anlief. Jetzt, da das Erscheinen des
dritten und vierten Teils bevorsteht, reifen sich
die Spielehersteller um die Filmlizenzen. Angeb-
lich hat der franzosische Anbieter Infogrames
neun bis zehn Millionen Dollar fiir die Rechte an

ENZ

Terminator-3-,, Akschn”

den beiden neuen Terminator-Filmen geboten,
in denen wieder Arnold Schwarzenegger die
Hauptrolle {ibernehmen wird. An die Stelle von
Regisseur James Cameron tritt John McTiernan,
der fiir Schwarzenegger-Streifen wie Predator
oder Last Action Hero verantwortlich zeichnete.
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GRAFIK-TURBO
Elsa hat bereits
Vorabmuster auf
Basis von Nvidias
GeForce3
produziert.

GEFORCE3

Nvidias neuestes Kraftwerk

Auf der MacWorld Expo in Tokio haben die
3D-Spezialisten von Nvidia ihr neuestes Wun-
derwerk vorgestellt. Dank der Nfinitefx-Engine
soll der GeForce3 bis zu dreimal schneller sein
als das Topmodell der GeForce2-Generation.
Dabei setzen die Entwickler nicht nur auf rohe
Prozessor-Power, sondern fithren auch neue 3D-

AVIDIA.
ng‘DRCE‘_;}

Techniken ein, etwa Pixel Shaders, mit denen
sich Texturen mit Tiefenwirkung erzeugen las-
sen sollen. Bleibt die Frage, mit welchen Spielen
man so viel Leistung aus den im Marz erschei-
nenden Mega-Grafikkarten (Kosten: rund 1.300
Mark) herauskitzeln will — aktuelle Titel nutzen
selbst die Fahigkeiten der GeForce2 kaum aus.

MOORHUHN 2

Winter-Add-On

Unter www.mohrhuhn.de bietet Phenome-

dia eine Fortsetzung der Federvieh-Jagd zum
kostenlosen Download an: In der leicht ver-
spateten Winter-Edition flattern Hennen durch
Schneestiirme. Wer lieber nascht als ballert,
greift ab diesem Friihjahr zu den Fruchtgummi-
Moorhtihnern, die Haribo auf den Markt bringt.

GAMEON! TV

Neue TV-Show

Schon jetzt zappen Spiele-Fans montags bis
freitags um 22 Uhr auf NBC Europe, um ja nicht
Giga Games zu verpassen. Seit dem 3. Mérz in-
formiert Sie aulerdem Game On! TV auf dem
gleichen Sender eine Stunde lang rund ums
Thema PC- und Videospiele — mit Tests, Inter-
views und vielem mehr. Moderator Malte Hoch
begriifst Sie jeden Samstag ab 19 Uhr.

JACQUES VILLENEUVE

Trennungsgrund: Computerspiele?

Kylie Minogues Schwester Dannii, Starlet
aus Berufung, hat Formel-1-Rennfahrer Jaques
Villeneuve den Laufpass gegeben. Thre Griinde
lie sie via Klatschpresse verbreiten: Statt Partys
zu besuchen, habe Jacques ,stundenlang
Rollenspiele im Netz gespielt”. Obwohl es auf-
grund des nebenstehenden Bildes so aussehen
mag: An Ubi Softs F1 Racing Championship
hat es nicht gelegen, auch wenn Herr Villeneuve
sich offensichtlich in Sektlaune befindet.
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Aktuell

Baphomet's Fluch 3

Revolution Software werkelt bereits flei-
Rig am dritten Teil von Baphomet'’s Fluch,
der den Untertitel The Sleeping Dragon
tragt. Nahere Details zum kommenden
Adventure sind noch nicht bekannt.

Take 2 ubernimmt Neo

Seit 31. Januar gehort Neo Software (Die
Vélker) zu Take 2. Die Osterreicher wer-
den weiterhin als Entwicklungsstudio
agieren und sich um Lokalisierungen von
Spielen fiir den deutschen Sprachraum
kiimmenm.

Neun Millionen Raymans

Seit 1995 verkaufte Ubi Soft plattform-
iibergreifend mehr als neun Millionen
Exemplare der verschiedenen Rayman-
Spiele. Ein drittes Jump-&-Run-Aben-
teuer um den knuffigen Vorzeigeheld ist
bereits in der Mache.

Virtuelles Girls Camp

Die Heulbojen-Show als Spiel. In Girls
Camp kontrollieren Sie eine der zehn
Kandidatinnen und miissen mit verbalen
Attacken, Torten- und Schlammschlach-
ten lhre Konkurrentinnen aus dem Ferien-
Bungalow ekeln.

AoE-Designer wird aktiv

Brian Sullivan, Grilndungsmitglied der En-
semble Studios (Age of Empires), hat eine
eigene Spielefirma mit dem Namen Iron
Lore ins Leben gerufen. Zusammen mit
seinem Entwickler-Team bastelt er zu-
nachst an einer geheimen Mischung aus
Action, Rollenspiel und Adventure. Erste
Informationen sind zur E3 im kommenden
Mai zu erwarten.
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Aktuell

Nikita als Actionspiel

Infogrames plant fiir dieses Jahr eine Um-
setzung der Fernsehserie Nikita. In der
Rolle der Agentin oder Ihres Ausbilders
Michael bekdmpfen Sie in sechs Mis-
sionen eine Terroristen-Organisation.

Giana-Sisters-Remix auf CD

Chris Hiilsbecks Titelmelodie zum C64-
Klassiker ist jetzt unter dem Titel Giana
Sisters 2001 als Single-CD erhaltlich. Ne-
ben einem Medley aus der Originalmusik
enthalt der Silberling drei Techno-Mixe.

Und nun zur |
Werbung ...

Die Leservon PC Games ver-
leihen Monat fiir Monat den
ADward fiir die originellste An-
zeige. Wir verlosen unter den
Einsendern zehn Spielepakete!

Platz 1

Bundesliga Manager X
(Software 2000)

Jeder halt sich flir was Besseres, hier
wird es auch zur Schau gestellt: Mit

der Plakatkampagne liegt der Bundes- |
liga Manager X auf Platz 1 unserer
Umfrage.

Platz 2

Free & Easy (E-Plus)
Daumen hoch: E-Plus wapt sich trotz
Fingerverband auf den zweiten Rang.

Platz 3

ClubPlanet (Planet Interkom)
Bronze! Ob der Typ mit dem Propeller
auf dem Kopf deshalb so verriickt
schaut?

Und so machen Sie mit: :
Schreiben Sie |hren Favoriten (Herstel- |
ler und Seitenzahl gentigen) auf eine
Postkarte und senden Sie diese an:

COMPUTEC MEDIA AG

Redaktion PC Games, Stichwort:
ADward, Roonstr 21, 90429 Nirnberg
Einsendeschluss: 22. Marz 2001

GRAFIKPRACHT

Dank G;FQICQ’E3-’,
Unterstiitzung sieht
Aquanox bahn-
brechend.aus.

AQUANOX MIT GEFORCE3-SUPPORT

Grafikpracht aus Deutschland

Kaum wurden die ersten Bilder von Doom 3
auf einer GeForce3-Karte gezeigt, schieben die
Entwickler von Aquanox neue Screenshots zu
ihrem Unterwasser-Epos hinterher. Das wire an
sich nichts besonderes, wiirden diese nicht
ebenfalls dem Chip einer brandneuen Ge-

Force3-Karte entspringen. Und was da zu se-
hen ist, darf getrost als bahnbrechend bezeich-
net werden. Oben stehendes Bild entstammt
keinem Grafikprogramm, sondern tatsdchlich
dem laufenden Spiel. Das beschwiren zumin-
dest die Entwickler von Massive.

! F- §o b be. 7 .
AUFPOLIERTE OPTIK Im Add-On sollen Sie auch schnee-
bedeckte Hauserdacher bewundern diirfen.

PATRIZIER 2-ADD-ON

Erste Details

Der grofse Erfolg macht’s méglich: Ascaron
bereitet eine Zusatz-CD zur Handelssimulation
Patrizier 2 vor. Neben neuen Stadten wird es
Jahreszeitenwechsel geben, der fiir eingeschneite
Stadte im Winter und blithende Landschaften im
Sommer sorgt. Auflerdem macht das Erweiter-
ungspaket Angriffe von Piratenhdfen moglich,
lasst den Biirgermeister Steuern erheben und er-
laubt Handel mit dem Hinterland. Fans freuen
sich tiber Denkmaler, die als Belohnung fiir er-
folgreiche Karrieren errichtet werden.

EGOSHOOTER IN ARBEIT

Judge Dredd

Rebellion, bekannt geworden durch Alien
vs. Predator, entwickelt Spiele zur Comic-Reihe
2000AD. Endzeitrichter Judge Dredd etwa, von
Sly Stallone bereits auf der Kinoleinwand ver-
korpert, wird in einem Egoshooter auftreten.
Ferner konnte er fiir einen Echtzeittitel einge-
setzt werden.

supported by GIGA.DE

HE, LECIKER §
FETTE IKUH &

ECHTY EINE WELTRAOUMRATTE HBT
MEMNEN COMPUTER CEFRESSENYD

MPSTER MOLYNEUXY JeT=T
0 [ SAGEN S1€ DOCH MAL EHR-
o - | LICH, WARUM BLABCK & LJHITE
7 \WIEDER VERSCHOBEN (/TRDY

space-ral@web de “wutd
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Free & Easy WAP

500 WAP-Minuten
und 70 SMS inkiusive*

Mit Free & Easy
Wappen bis der Arzt kommt!

WAP-Time mit dem Free & Easy GZSZ Set
e WAP-Handy Alcatel 303* — inkl. GZSZ-Oberschale und GZSZ-Handy-

tasche » Free & Easy Weekend Card - Karte ohne Vertragsbindung
c‘\fé& . Ohne Grundgebtihr ® Mit besonderen GZSZ WAP-Seiten
%,@' | P —— Infoline: 018 03-177 177 / www.eplus.de

In allen E-Plus Shops.
Besuchen Sie uns auf der CeBit
Halle 25, Stand BO06. o
Genau meine Welt

ZEl I EN % Bei Kauf einer Free & Easy Weekend Card bis 31.3.01 sind suuw' - >-Minuten (sonst DN

0,39/Min) und 70 SMS (sonst DM 0,39/SMS) inklusive. Startguthaben unai klusiv:
SCHLECHTE lang, Inklusiv-WAP-Minuten bis 3.4.01 giltig. Handy mit SIM-Lock. 24

ZEITEN




Aktuell

Gewinnen

Einen ganz frischen Look hat
sie bekommen, Ihre PC Games.
Aus diesem Anlass bringen wir
zusammen mit namhaften Her-
stellern Hunderte von Preisen

Im Gesamtwert von tiber DM
50.000,- unters Volk - darunter
viele wertvolle Raritaten, die
es nicht im Laden zu kaufen
gibt. Wie Sie ganz einfach mit-
machen konnen, lesen Sie auf
Seite 185. Die PC-Games-Redak-
tion wiinscht Ihnen viel Gliick!

mit PC Games

Nach lingerer Auszeit gibt Konsolenspezialist
Acclaim auch im PC-Bereich wieder richtig ’
Gas: Ducati World heifSst das rasante Motor-
rad-Rennspiel, das natiirlich mit den erlesen-

sten Modellen der italienischen Kultmarke
aufwartet. Noch realistischer ist da nur eine

echte Ducati. Acclaim hat fiir die PC-Games-

Leser eine Original Ducati Monster 600 Dark
organisiert, fiir die man normalerweise iiber
13.000 Mark auf den Tisch blattert — eine rassi-

ge Maschine, die das Herz jedes Bikers hiher
schlagen lasst. Zusdtzlich werden zehn PC-Ver-
sionen von Ducati World verlost, jeweils einge-
wickelt in ein schickes T-Shirt.

20 x Microsoft Sidewinder
Strategic Commander

Das futuristisch anmutende Eingabegerit von Microsoft
heiflt nicht ohne Grund so: Bei Echtzeit- und Aufbau-
strategiespielen bringt [hnen der Strategic Commander
mehr Bedienkomfort und einen erheblichen Geschwin-
digkeitsvorteil gegeniiber reinen Maus-/Tastatur-Spie-
lern. Durch sechs programmierbare, beleuchtete Schalt-
flichen und drei Zusatztasten haben Sie Zugriff auf bis
zu 72 Befehle und Befehlsfolgen; obendrein

erleichtert er zum Beispiel das Ausrich-

ten der Kameraperspektive. Das er-
gonomische Design sorgt fiir er-
miidungsfreies Spielen - auch
tiiber mehrere Stunden hinweg.
Dank der Unterstiitzung von Mi-
crosoft diirfen demnachst 30 stolze
Neu-Besitzer den Strategic Com-
mander an den USB-Port anstopseln
und sich von den vielen Vorziigen des
Gerats liberzeugen.
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Aktuell

10 x Einladungen zum exklusiven
PC-Games-Betatest von
Diablo 2: Lord of Destruction

1 x Diablo 2 Collector's Edition

Havas Interactive macht es exklusiv fiir die PC-Games-Leser moglich: Wir la-
den zehn Diablo 2-Fans nach Frankfurt/Main ein, um die offiziel-
le Zusatz-CD (erscheint im Juli) in standesgema-

Rer Atmosphire einen ganzen Tag lang Probe zu

spielen — und das ein bis zwei Monate vor der ei-

gentlichen Veroffentlichung. Die zwel neuen

Charaktere, Unique Items, Quests, Gegner - all

das erleben Sie lange vor allen anderen Diablo 2-

Spielern. PC Games wird exklusiv von dieser Ver-

anstaltung berichten. Als Sahnehdubchen stellt Ha-

vas Interactive zusatzlich eine Diablo 2 Collector’s

Edition (inklusive Soundtrack-CD, Making-of-DVD,
Losungsbuch und Pen-&-Paper-Rollenspiel) zur Ver-

fligung, die im Handel ldngst vergriffen ist. Noch

wertvoller und einzigartiger wird dieser Preis durch

die Unterschrift von Blizzard-Legende Bill Roper.

PC Games April 2001




Aktuell |

Vo wpes 8 wmd Uy

WARNING
™

o e 4 LT e—

1 x Siedler-4-Fanpaket
Fir echte Siedler-Fans hat Blue Byte ein ein-
zigartiges Paket geschniirt - inklusive Spiel,
Losungsbuch, Sammelfiguren und Comic.

10 x Kicker Fufballmanager 2

Viele halten ihn fiir den derzeit besten Fulfballmanager
weit und breit: Zehn frisch gebackene Kicker 2-Besitzer
durfen ihre Mannen zum Training antreten lassen.

1 x Ash-Figur
| x Ash-Fig

Film und Hauptdarsteller sind Kult — und

bald kommt von THQ das gleichnamige PC-

Spiel: Evil Dead: Hail to the King. Aus diesem

Anlass hat THQ die lebensgrofen Ash-Figu-

ren produzieren lassen — 180 em hoch, extrem

detailliert, nicht kduflich zu erwerben und in-

klusive der bertihmt-bertichtigten Kettensige!

Wert der Figur: ca. 800 Mark, in Kiirze werden
Sammler dafiir sicher mehr
als das Doppelte bieten.

4 x Moorhuhn-Figuren
2 X Abe-Figuren
2 X Shadowman-Figuren

Wer sich seine Lieblings-Charaktere in Lebensgrifie ins
Haus holen méchte, ist bei der Mannheimer Firma Muckle
Figuren genau richtig: Ganz neu im Angebot sind die
Moorhuhn-Figuren, deren Prototypen erneut von Mare
Klinnert vom Studio Oxmox stammen. Wie Sie die
Schmuckstiicke bestellen konnen, erfahren Sie unter 0621-

S x Evil Islands
S x Rim-Baseball-Caps

Fishtank Interactive stattet fiinf Leser mit dem
3D-Rollenspiel Evil Islands aus. Anziehende
Wirkung haben auch die fiinf Baseball-Caps, die
aufwendig mit dem Rim-Logo bestickt wurden.

10 x Spiele-Gutscheine

Fiir jeweils 100 Mark diirfen Sie bei Gameplay,
Deutschlands grofitem Computer- und Video-

spieleversender (www.gameplay.de), nach
Herzenslust shoppen gehen und sich Spiele

aus dem riesigen Angebot aussuchen.
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PRIMA'S OFFIZIELLES LOSUNGSBUCH
~ C

Aktuell

10 x Champion | |15 x Patrizier-| | 10 x Pizza Connection 2
Surfer 2-Pakete | | 1 x Alu-Geldkoffer
Grofe \\'L'l_lvr‘l schlagt TLC Ascaron ristet 15 PC-Games- 10 X Sonnenbri"e

mit zehn Exemplaren von Leser mit einer der begehrten

Champion Surfer. Dieses Patrizier-Zipfelmiitzen aus .Preise speziale” serviert Software 2000; Zehn Mal verschicken
.Brett-Spiel” ist seit kurzem und legt auch noch jeweils ein wir die WiSim Pizza Connection 2 sowie zehn coole Sonnenbril-
im Handel erhaltlich. Patrizier 2-Spiel obendrauf. len. Den formschonen Alu-Koffer gibt es einmal zu gewinnen.

S x F1Racing Championshi -
g Champ P 3 x Technomage-Pakete
S x F1-Ferrari-Modell von B rago Sie sind das Traumpaar der Rollenspielwelt: Melvin
. : . . und Talis, die Helden aus Technomage von Sunflo-
>x Fi RaC”-‘q C hamplonShlp Polo-Shirt wers. In den drei Spielepaketen enthalten sind eine
5x Pro Ra”y 2001+ 5 x Schraubenschlussel-Set Melvin-Kleinfigur, das Spiel, ein Riesenposter, der
Comig, ein Losungsbuch sowie ein Aufsteller (ent-
V P ¥ . . y
10 x Elton John's Road-to-Eldorado-Soundtrack weder Melvin, Talis oder die Riesen-Deko-Wand).
S X Rainbow-Six-Pakete
Gleich einen ganzen Berg rasanter Preise hat Ubi Soft fiir Sie: Die derzeit beste Formel-1-Simulation, F1 Racing
Championship, ist fiinf Mal zu vergeben. Schumis Ferrari im detailgetreuen Nachbau von Brago diirfen sich fiinf
Gewinner auf den Schreibtisch stellen. Je 100 Mark wert sind die todschicken F1 Racing Championship-Polo-Shirts, 10 X AUtObahn Raser 3
mit denen Sie nicht nur am Hockenheimring eine tolle Figur machen. Vielleicht gewinnen Sie auch eine von fiinf Pro Die dritte Auflage der Rennspiel-Serie halt Herstel-
Rally 2001-Simulationen — komplett inklusive hochwertigem Schraubenschliissel-Set. Den Road to Eldorado-Sound- ler Davilex zehn Mal fiir unsere Leser bereit.
track von Elton John stiftet Ubi Soft zehn Mal. Fiir Freunde gepflegter Taktik-Shooter schniiren wir zudem jeweils
fiinf Rainbow Six-Pakete - inklusive dem Rogue Spear Platin Pack, einem Zippo-Feuerzeug und einem Mauspad.
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Aktuell
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5 x Sudden-Strike-Fanpaket

CDV stattet fiinf Sudden Strike-Generile mit allem aus, was
man an der Echtzeitstrategie-Front so braucht. Das Fanpaket
enthalt eine Sudden Strike-Armbanduhr, ein T-Shirt, eine
Kaffeetasse, eine Army-Miitze, einen Sammler-Pin, ein Mega-
poster und zwei Mauspads mit unterschiedlichen Motiven.

1 x Chicken-Run-Radio

1 x Chicken-Run-
Radiowecker

4 x Chicken-Run-Rucksacke

Damit fallen Sie beim nidchsten Shopping garantiert auf:
Eidos spendiert vier abgefahrene Chicken Run-Rucksdcke
(gefiillt mit Magnet, Figur und PC-Spiel). Damit Sie morgens
stilecht aus den Federn kommen, gibt es einen
witzigen Chicken Run-Radiowecker zu
gewinnen. Obendrein sorgt das Origi-
nal Chicken Run-Radio allein beim
Anblick fiir gute Laune — auch die-
ses formschone Schmucksttick
haben wir einmal fiir Sie.

10 x Blackstar-T-Shirts
20 x Oil Tycoon

20 x Hired Team

10 x Dragonfire

10 x Jagdverband 44
10 x Traitor's Gate

Zehn Leser diirfen in die schicken Blackstar-T-Shirts
schltipfen. Aufferdem stellt der Spiele-Anbieter aus Worms
die besten Titel aus dem aktuellen Sortiment zur Verfiigung.

5 X The-
Fallen-Pakete

Koch Media begliickt Deep
Space 9-Fans mit tiberdimensio-
nalen Deko-Boxen, limitierten
und nicht frei verkauflichen
Pappaufstellern sowie einem
Exemplar des 3D-Actionspiels
Deep Space 9: The Fallen - alles
in jeweils einem von fiinf Paketen.

1 X Elite Force Specia| Edition \.T'urxlmch mitGltickbekomlnv‘n

1 x Vampire Special Edition
10 x Voyager-T-Shirts

10 x Vampire-T-Shirts

10 x Away-Team-T-Shirts

5 x Away-Team-Poster
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Sie die Star Trek: Voyager - Elite
Force Special Edition im Handel,
die im Borgwtirfel ausgeliefert
wird. Nicht minder rar und des-
halb sehr begehrt ist die Vampire
Special Edition in Form eines
schaurig-schonen Mini-Papp-
sargs. Beide haben schon jetzt
einen Wert von jeweils rund 150
Mark - Tendenz steigend. Aulfer-
dem gibt’s T-Shirts und Poster.




Aktuell |

3 x Icewind-Dale-Add-On

3 x Planescape-Torment-Special Edition
3 X Herz-des-Winters-Bundle

3 x Baldur's Gate 2 - DVD-Version

10 x Black-Isle-T-Shirts + Fan-Booklets

Der Monat Marz steht bei Virgin ganz im Zeichen der Black-lsle-

Studios, die uns bislang mit Rollenspielen wie Baldur’s Gate 1&2,

Icewind Dale und Planescape: Torment verwahnt haben. Virgin

Interactive lisst eine ganze Reihe wertvoller Preise springen: Je-

weils drei Mal gibt es das Icewind Dale-Add-On, die Planescape:

Torment-Special-Cdition, das Herz des Winters-Komplettpaket
sowie die Baldur’s Gate 2-DVD-Edition zu gewinnen.

1x Jowood-Jacke

15 x Die Volker 2

15 x Der Clou 2

10 x Die-Volker-2-Tassen
15 x M&M-Vollversionen

Als Besitzer der Original-Jowood-Jacke ziehen Sie neidi-
sche Blicke auf sich —der Wert wird auf 630 Mark taxiert.
le 15 Mal gibt's das Aufbaustrategiespiel Die Vélker 2
und die Embruchs-Simulation Der Clou 2. Garantiert kein
kalter Kaffee sind auch die zehn Vilker 2-Tassen. Oder
wie war’s mit 15 Vollversionen des Mé&M-Werbespiels?

5 x
Wiggles-
Wecker

Passend zum unterirdischen

Zwergen-Autbauspal® hat
Innonices tiir die PC-Cames-
Leser fiinf witzige Wiggles-
Wecker im Wert von je 160
Mark ausgebuddelt.

1 x liyama Vision
Master Pro 452

Keine Wolbung, keine Kritmmung: Absolut plan ist der Bildschirm des 19-Zoll-Monitors,
den liyama seit kurzem anbietet. Im Inneren steckt eine hochwertige Mitsubishi Dia-
montron NF-Bildrohre. Wer den Top-Bildschirm nicht bei PC Games gewinnt, kann
semnen Augen etwas Gutes tun und ihn fir 1.099 Mark im Fachhandel erwerben.

Gothic-Comic-Album.

Vision Master Pro 452

MA901U

1 x Gothic-Standee
5 x Gothic-Pakete

Alle Programmierer, Designer und Grafiker haben
das mannshohe Papp-Display signiert, das dem-
nachst einem PC-Games-Leser nach Hause geliefert
wird. Jeweils fiinf Mal verteilen Phenomedia und
Piranha Bytes das hochgelobte 3D-Rollenspiel plus

e
GOThIC

-
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Anzeige
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SUPERBI

5 x Swing-Rennspiel-Pakete

Rennspiel-Fans kommen mit den Spiele-Paketen von Swing! Entertain-
ment auf ihre Kosten: Je fiinf Preistrager bekommen einmal die Simula-
tionen Castrol Honda Superbike 2000 und Silkolene Honda Motocross,
das actionreiche Road Wars und die Kartsimulation Super 1 Karting,

5 x Alice-Pakete
5 x No One Lives Forever
2 x Tiger Woods 2001

2 x Alarmstufe Rot 2 SE @ AV [I T

x Grinsekatze-Figur SPUR DIE ANZIEHUNGSKRAFT!

Electronic Arts packt zwei actionreiche Pakete, in denen jeweils ein
Spiel und ein T-Shirt stecken: Fiinfmal gibt es das American McGee's
Alice-Paket, weitere fiinf Leser freuen sich auf Cate Archers Abenteuer
in No One Lives Forever. Zwei Golf-Fans holen sich mit Tiger Woods s
PGA Tour 2001 den Tiger in den PC. Einen Ehrenplatz bei Command &
Conquer-Fans nimmt sicher die US-Special-Edition von Alarmstufe

Rot 2 ein, die unter anderem eine limitierte Zinnfigur und den Spiele- -
Soundtrack enthilt. Und wer besonders viel Gliick hat, staubt die ein 10 X Co I in- M C Rae"Z" Pa kete

'\"1“'“'"_ groe “Q""‘““}"ﬂ_t"“' Qs Der Firma Codemasters verdanken zehn gliickliche Gewinner ein dickes Rallye-Paket.
American McGee’s Alice als Kunst- Darin enthalten: je ein T-Shirt, eine Baseball-Cap, ein Feuerzeug, ein Kugelschreiber, das
stoff-Figur ab. Ihr Wert: ca. 500 Mark. offizielle Losungsbuch, ein Mauspad und natiirlich die Colin McRae 2 Special Edition.

P | merae|r
5.—;‘&3 A, 2

a3
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INE.

"Faszinierend: Hier entsteht das erste Online-Projekt,
das Elite-Feeling mit einer kontinuierlichen Spielewelt
kombiniert. Durch Raumschiff-Tuning, anspruchsvolles
Flugmodell und langfristige Karrierepflege kénnte
sich Jumpgate wohltuend vom iiblichen
Weltraumaction-Allerlei abheben."
HEINRICH LENHARDT
Quelle: GAMESTAR

"... what fans of Privateer have always dreamed of:
a persistent universe where the pilots are real people."
Quelle: COMPUTERGAMES

"Jumpgate combines the most compelling elements of such classics as Elite and Wing Commander
with the epic storyline of Dune or Star Wars."

Quelle: GAMEWIRE

"... @ 10 page preview would hardly do justice to the amount of attention paid to each detail.”
Quelle: ADRENALINE VAULT
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SEI PIONIER IN EINEM
NEUEN UNIVERSUM

+ Unzédhlige Sektoren
+ Realistisches Flugverhalten
+ Fiinf verschiedene Fraktionen
+ Bis zu 50 Stationen pro Sektor
+ Rangsystem mit Titeln und Medaillen
+ Laufend aktualisierte Statistik-Website N
+ Uber 20 verschiedene Raumschifftypen
+ Zusammenschliisse zu Staffeln und Allianzen
+ Hunderte verschiedener Waffen zum Handeln
+ Wahl des politischen und wirtschaftlichen Systems
+ Riesenauswahl an Waren- und Ausriistungsgegenstanden

+ SIMULTANES GAMING MIT TAUSENDEN ONLINE-SPIELERN

GEWINN
DEN ULTIMATIVEN J“MPEATE Pl:!

NACH EIGENEN WUNSCHEN KONFIGURIERBAR AUF:
Lol SR
WWW.WUNSCH-PC.CONRAD.COM

AIRBRUSH-DESIGN MIT JUMPGATE-MOTIV!

JETZT AUF WWW.MIGHTYGAMES.COM

DEN CODE 16.G120PLAZ4 EINGEBEN UND AN DER VERLOSUNG TEILNEHMEN!

DER RECHTSWEG IST AUSGESCHLOSSEN




FS lebe der Sp

Unsere Leser haben entschie-
den:

NACHSTEN MONAT:

Sound, Musik &
Sprachausgabe

Wie wichtig ist Ihnen gute Musik in einem Spiel? Missen Explosionen
in Dolby-Digital-Sound donnern? Falls Sie lieber Sprachausgabe auf
Japanisch bevorzugen oder wenn Sie die beste Spielmusik wahlen
mochten, dann machen Sie beim nachsten Feedback mit. Den Frage-

Wir
haben alle Fakten fiir Sie zu-
sammengestellt.

bogen finden Sie auf der Heft-CD und -DVD oder auf www.pcgames.de.

Bevorzugtes
Eingabegerat

Die meisten Leser spielen am liebsten mit einem
Gamepad (57 %), doch immerhin 33 % greifen
auch gerne zur Tastatur, um Tore 2u schiefen.

’'N/ N N\ N/ \

Beliebteste Sportart

Diese Sportarten spielen unsere Leser
am liebsten: Mit 42 % platzierte sich FuR- e Tic:
ball deutlich vor Eishockey (25 %) und ¥

Funsportarten wie Skateboarden (12 %).

Popularster

Hersteller

Keine Uberraschung: Mit 96 % setzt
sich EA Sports an die Spitze der Beliebt-
heitsskala. Activision, Microsoft, Sierra
und Eidos teilen sich den Rest.
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Nein
Spitze, danke, zu
simpel. Keine ollen Ka-
mellen: Olympia
Ja, aber bitte

nicht Summer
Games #15. Un-
sere Leser wollen
neue Spiele.

Wollen Sie Neu-
auflagen von Klassikern

inige Tausend Leser
von PC Games haben
abgestimmt und die
besten Sportspiele sowie Ent-
wickler gewahlt. Aufferdem ha-
ben wir erfasst, welche Sport-
arten sich unsere Leser als PC-
Spiele wiinschen, wie sie Sport-
spiele am liebsten steuern, ob
originale Lizenzen wichtig sind
und vieles mehr.

Dass Konig Fufiball deutlich
die beliebteste Sportart ist, die
unsere Leser auch mit Game-
pad oder Tastatur spielen wol-
len, tiberrascht wenig. Nattir-

hen 37 % wahlten die
PC-Games-Leser NHL 2001 auf
den ersten Platz. Es folgt Tony
Hawk's Pro Skater 2 (26 %)

hauchdinn vor FIFA 2001 (25 %).

lich folgt Eishockey auf dem
zweiten Platz, was wohl der
NHL-Serie von EA Sports zu
verdanken ist. Auf dem dritten
Rang Beliebtheitsskala
landen die Funsportarten wie
Skateboarden. Doch Leicht-
athletik, Wintersportarten oder
Billard-Varianten locken keinen
mehr hinterm Ofen hervor, nur
Basketball kann sich noch einer
gewissen Popularitat erfreuen.
Was die Hersteller auf jeden
Fall beachten sollten, ist die
Qualitat der Ubersetzungen,
gerade bei den Kommentaren

der

Grofite
Enttauschung

wie Summer Games?

in einem Spiel. Nur sechs Pro-
zent unserer Leser halten die-
se flir sehr gut, alle anderen
sehen Raum fiir Verbesserun-
gen. Immerhin legen knapp
zwei Drittel der PC-Spieler
Wert auf bekannte Moderato-
ren, lediglich Steuerung und
Animationen der Spieler sind

Wichtigstes
Feature

Die Qualitat der Steuerung ist
fiir unsere Leser wichtigstes Kri-
terium beim Kauf, dann erst
zahlen Atmosphére, Grafik und
der Mehrspielermodus.

wichtiger fiir den Kaufent-
scheid. Was auf dem PC gar
nicht gut ankommt, sind halb-
herzige Fantasie-Sportarten wie
futuristische Rennspiele oder
Football-Varianten. Unsere Le-
ser wollen mit einer klaren
Mehrheit von 63 Prozent reali-
tatsnahe Simulationen, fiir ein
Viertel dtirfen es auch action-
lastigere Sportspiele sein. Selbst
sportlich aktiv sind die meisten
PC-Games-Leser: Fufiball, Ba-
sketball, Tennis, Tischtennis

und Wintersport stehen ganz
oben auf der Beliebtheitsskala

Watsche fiir EA Sports: 23 % sind
von FIFA 2001 enttauscht, immerhin
13 % von Bundesliga Stars 2001.
16 % unserer Leser argerten sich
iiber den Kauf von Sydney 2000.

PC Games April 2001 27



... verbesse-
rungswiirdig.

... sehr
gelungen.

') Die
Ubersetzungen der
Kommentare finde ich meist ...

— ... in bei-
... im Einzel- den Modi.
spielermodus. im
Mehr-
spieler-
modus.

Am liebsten
spiele ich Sportspiele ...

FIFA 2002

NHL 2002

Auf diese
Sportspiele freuen sich
unsere Leser:

Mehr Olympische Spiele

Olympische Wintersportarten, zeitgemaf umgesetzt,
werden von vielen unserer Leser gewiinscht.

Olympische Sommerspiele

___T3%

28

Da geht noch was:
Nur 6 % der Leser
sind mit den Kom-
mentaren sehr zufrie-
den, fiir die anderen
konnten sie noch
besser sein,

PC-Spieler sind ge-
sellige Leute, denn
liber die Halfte spie-
len gerne mit Freun-
den. Ein gutes Drittel
bevorzugt eher die
Computergegner.

Die Vorfreude auf die
neuen Versionen von
FIFA und NHL ist
grofd, doch auch
Anstofs Action wird
sehnlichst von den
Fans erwartet.

und auch im Fernsehen verfol-
gen so gut wie alle regelmaRig
ihre Lieblingssportarten. Vor al-
lem Fufball, Eishockey, Basket-
ball, Leichtathletik und Ameri-
can Football werden gern gese-
hen - die entsprechenden Spie-
le werden dann auch von den
meisten unserer Leser gekauft.
Kein Wunder, dass Lizenzen

Originale Lizenzen
wie hier bei NHL sind ein Muss.

mit originalen Teams, Logos
und dergleichen so populir
sind: Uberwiltigende 88 Pro-
zent halten das fiir sehr wichtig
oder wichtig, nur acht Prozent
ist es egal, ob Herr Effenberg
auch Effenberg heifit.

FLORIAN STANGL

Alle kaufen EA Sports

Egal ob Fuball, Eishockey oder Basketball: EA Sports ist
ganz weit vorn. Nur Tony Hawk's Pro Skater kann mithalten.
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KIDS
Retchenberger Str. 45
02763 Zittau

FREIER

Fretherger Str. 16
09496 Marienberg
GROSSE

Sandberger Str. 14/16
14806 Belzig

TAM TOYS AND MORE
Kanigsir. 56

15890 Eisenhiittenstadt
CARL OFTO

Lapgestr. 14
27748 Delmenhorst

GLAUBITZ

Lange Str. 49-51

29378 Wittingen

DIE SPIELECKE
Verdener Sir. 8

29640 Schneverdingen
BECKMANN HENSCHEL

Neues Zentrum 3
31275 Lehrte

SULZER
Affallersti. 98
35039 Marburg

Mail:
Web:

SPIELON
Bahnhofstr. 55
35390 Giefien

SPIELON
Herkules-Cenles
35576 Wetzlar

SULZER
Klaussir. 16
36251 Bad Hersfeld

RUG

Markt 41

36404 Vacha

UHLING
Herzog-Georg-Sir. 33
36448 Bad Liebenstein

KASTEN
Hochstr 19¢
40670 Meerbusch-Osterrath

PINDCCHID
Bismarch-Passage 7
40721 Hilden
PINDCCHIO

Grinstr. 5

42697 Solingen-0hligs
PECHER

Oststr. 4

48231 Warendorf

—

UNLAND KIESKEMPER
Everswinkler Sir. B
48231 Warendorf-Freckenhorst

LUNING
Haoptstr. 30
48346 Osthevern

JASPER
Ibbenburener Str. 1+3
48496 Hopsten

TWENHAFEL
Grofie Ste. 23
49565 Bramsche

PAFFRATH
Kalner Str. 1
51379 Leverkusen

MEINHARDT
Hauptstr. 22
55487 Sohren

MERKLER
Langenbergstr 8
56299 Ochtenduny

HABAKLIK
Lindenstr. 70
57627 Hachenburg

KREMERS
Ostsir. 56
59065 Hamm

Unter

r

3 |

f/ ):'// =) _Ir/ L4 _f = .'

KOCH

Bachstr. 1

59590 Geseke
GAMESTORE
Zenlgalerie 112114
60313 Frankfurt a. M.

ALTMANNSBERGER
Schulstr 6
63128 Dietzenbach

STROBEL AM MARKT.DE
Am Rain 5
72379 Hechingen

ELSER

Geslinger St 24
73033 Goppinnen
PAYER

Aalener Sir. 60
73441 Bopfingen

BE KA EL
Buchener Str. 292
74731 Walldiirn

ENGELHARD
Wilh-Rontgen-Strl. im E-Center
77656 Offenburyg

MONTE MEDIA GMEH
Frankfurter Ring 83
80807 Miinchen

kannst du dir auch
eine Wegbeschreibung von deiner Wohnung zu

» _Gamestores

SCHLATTL
Monchner Str. 16
84359 Simbach

HEILIG
Uberlinger Str. 9
88630 Pullendorf

MAXI SRIEL + HDHBY SCHWEIGER

Farbersty, 11
90402 Niirnberg

GAMES GARDEN
Karl-Grillenberger-Str, 16=20
90402 Niirnberg
GAMES GARDEN
Nurnberges Str, 26
90763 Furth

KOLIBRI

Bamberger Sir. 27R
91413 Neustadi/Aisch
GOTTLER
AnsbacherStr. 8
91572 Bechhofen
KINDERWELT
Lilienthalstr. 3

93049 Regensburg
LOLEYPOP

fm Donau-EKZ

93059 Regensburg

deinem McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen.
Die Route ist sogar ausdruckbar!

ACHTNER
Ulpehsir. 29
93326 Abensbery

FANTASY-SFIELELADEN
Rofbtranke 13
94031 Passau

GIERSTER
Vilsvorstadt 11713415
94474 Vilshofen
HUTTMNER
Tickelhauserstr: 10
97199 Ochsenfurt
HUTINER
Hermsir. 13
97318 Kitzingen
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WORLD OF ILLUSIDN
Marienstieg |
98527 Suhl

MARTIN
Atbert-Kuntz-Sir 1o
99706 Sondershausen

MARTIN
Ami Markl 7
99752 Sollstedt

2 Mc u,:““\ D grat ic bei deinen



Topware
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I kreisen

.1t so qut wie

pleite. Die Mitarbeiter
warten auf den Schluss-
akkord; das Schicksal
der angekiindigten Hits
scheint ungewiss.

Den

grofien Ankiindi-
gungen (von links
World War 3, Iron
Dignity, The Watch-
maker) drohen &
unterschiedliche
Schicksale.

30

n einer Pressemittei-
lung vom 2. Februar
nennt die Firma Top-
ware als Grund fir ihre finan-
ziellen Schwierigkeiten einen
Schaden, ,der ihr durch Un-
treue-Handlungen eines exter-
nen Beraters in der Vergan-
genheit zugefiigt wurde”. Fer-
ner wird auf einen verlorenen
Gerichtsstreit mit DeTeMe-
dien verwiesen. Topware war
von der Telekom-Tochter we-
gen der unautorisierten Her-
ausgabe der Telefonbiicher-
CD-ROM  D-Info verklagt
worden. Das Geschift mit
Spielen brachte Gewinne,
doch bei weitem nicht in aus-
reichender Hohe.
Jetzt droht das Aus, ein
Insolvenzverwalter kiimmert
sich um Topware: Bis Redak-

7 : : "
B . R, ¥ SRt AT L e = <
. DLENE ~ i 5t it 7, PR B
ks . A B e b - - = -
o e g, I "‘ = A e 7S -~ 2 5 % >
- —/_" — A ~v o it s R 5TF e

tionsschluss priifte er, ob doch
verstecktes Kapital frei ge-
macht werden kann, und such-
te nach Investoren. Falls diese

wegbleiben, stehen rund 50
Mitarbeiter aus Verwaltung,
Vertrieb, Herstellung und Pres-
seabteilung auf der StrafRe. Pro-
duzent Achim Heidelauf unter-
streicht, dass sich das Manage-
ment immerhin anstandig ver-
halt: , Es werden weiter Gehal-
ter gezahlt und der Informa-
tionsfluss ist okay. So reibungs-
los lduft das nicht tiberall.”

Der grofie Ausverkauf hat
begonnen, die Zweitverwer-
tungsrechte an alteren Titeln
wie Earth 2150, The Moon
Project oder Jagged Alliance 2
und der Markenname der be-
kannten = Spielesammlungen
Gold Games werden genauso

abgestofien wie alle aktuel-
len Projekte. An World War 3
samt seinen polnischen Ent-
wicklern zeigen besonders
viele  Vertriebe Interesse.
»Wenn da nicht ein gewisser
Betrag auf den Tisch gelegt
wird, verstehe ich die Welt
nicht mehr”, kommentiert
Heidelauf die Verhandlungen
optimistisch. Der Action-Titel
[ron Dignity gehort Topware
unterdessen nicht mehr - das
Frankfurter Studio Artex hat
den Vertrag von sich aus ge-
kiindigt. Dennoch soll die
Veroffentlichung sicher sein.
Unklar ist das Schicksal von
The Watchmaker: Bereits vor
der Zahlungsunfahigkeit hatte
Topware die deutschen Rechte
an dem Adventure zurtickge-
geben. DANIEL CH. KRESS
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Dell™ el

Professional PC

Dimension™ 4100 " :
G, T

Topangebot -

® Il Prozessor
o Intel™ 815e Clupsatz mit 133 MHz Frontside Bus
- = 128 MB PC 133 SDRAM, 133 MHz
e 40 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
Aufprers fiir 60 GB*~ Festplatte nur 116 DM
= 32 MB nVidia GeForce2 MX 4x AGP Grafikkarte
AT Radeon 4x AGP Grafikkarte nur 174 D
« DVD/CD-RW Combu—Laquerk mit

8x DVD und 8x/4x/ 32x CD-BW Laufwerk

50 ; P\"Jumuk e

' e Harman Kardon Stereo-Aktiv-Lautsprechet

" | * V.90 Daten/Fax Modem; Aufpreis auf ISDN-Karte nur 81 DI

. i'-,'-F I-Tastatur, MS IntelliMouse, 3,5" Floppy, USB Schiittstellen

Vorinstalliert MS WIﬂdUWS Mlllennlum Edition (OEM-Version
mit Hecovery CD), IS Works Suite 2000 (CD) inkl. MS Word 2000,
Norton Anti-Virus 2000

= ® 3 Jahre Garantie inkl 1 Jahr Vor-Ort-Service und

weltere 2 Jahre Abhol-Reparatur Service

| 2 499 DM 2.898om

mit 17" Monitor

o mit Intel® Pentium™® |1 Prozessor, 866 MHz
+200 om +300 om
ot I|| el™ Pentium™ || o mit Intel™ Pentium & [l

| Prozessor, JIH; Prozessor, 1 GHz

Finanzierung schon ab 79 DM mtl./Laufzeit 36 Monate”
G. E-VALUE CODE 3629 - D150301

Dell™
Professional PC

Dimension™ 8100 :
Topangebot mit 1,3 GHz : : ! M n\“O"P o, 10? ““1.

Intel® Pentium® 4 Prozessor 19" D Trinitron «

e [pitel® B50 Chipsatz mit 400 MHz Frontside Bus
f De‘ ™
M 1.159

« 128 MB PC 800 RDRAM, 400 MHz
n“' b, d e“ahn“““

Sie spareli bis zu7, _

e 20 GB*" Ultra ATA-100 Festplatte
Aufpreis fir 40 GB** Festplatte, 7200 UpM nur 232 DM
* 32 MB nVidla GeForce2 MIX 4x AGP Grafikkarte

32 MB GeForce2 GTS Grafikkarte nur 232 DM . : o ;
"+ DVD/CD-RW Combo-Laufwerk mi! - i Dell™ Professional PC LT
8x DVD und 8x/4x/ 32x CD-RW Laufwerk mit Intel® Pentium® 4 Pro
= Creative Labs SoundBlaster 64V PCI Soundkarte N | * 128 MB RDRAM ~

Optional Modem nur 82 DM; ISDN-Karte nur 163 DM { !

e Harman Kardon Stereo Aktiv Lautsprecher i f 20 GB™ Fuipluﬂe

o \F II-Tastatur, MS IntelliMouse, 3,5" Floppy, USB Schnittstellen - » 32 MB nVidia GeForce2 MX G
e Vonnstallier: MS Windows® Millennium Edition (OEM-Version . « DVD/CD-RW Combo-Laufwerk =

mit Recovery CDJ*, IS Works Suite 2000 (CD inkl. MS Word 2000, = « Stereo-Aktiv-Lautsprecher

.-ﬂ'
Norton Anti-Virus ZL"-‘iJO "
| 3 Jahre Garantie inkl. 1 Jahr Vor-Ort-Service und ' st A0 , nur DM
weitere 2 Jahre Abhol-Reparatur Service ¢ 4 e
. 2.999.,,  3.3980 |
. B mit 17" Monitar &

o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,3 GHz

™ +4000m +600 bm n“hner’“h
o mit Imel™ Pant L.|||- 4 emit Intel™ Pentium™ 4 Aﬂnlhﬂt siehe links.
Prozessor, 1.4 GH Prozessor, 1,5 GHz g =
Fmanmerung schon ab 95 DM mtl./Laufzeit 36 Monate’ TOp-AngebOf: Professional PC 41 00
_O- it g e . T::,",%':gf::nm "’T.,:,”E’h“' e Intel* Pentium® Il Prozessor * 866 MHz * 40 GB** Fesiplatte * Modem
TR AT NS =2 o o 2 MB Grafikk VD b fw
Mo TR g eighig‘?‘ i3 32 MB Grafikkarte * DVD/CD-RW Combo-Laufwerk * Lautsprecher

\Wer hat, der kann! Die High End-PCs der neuen Dell™ Dimension™ 8100-Serie machen
auch bei rechenintensivsten Multimedia-Anwendungen eine tadellose Figur. Hinter der
lippigen Hard- und Softwareausstattung schlagt ein tiberaus starkes und zuverlassiges
Herz: der topaktuelle Intel® Pentium® 4 Prozessor mit bis zu 1,5 GHz! Und weil bei
Dell™ dank Direktvertrieb nur die Preise klein sind, sollten Sie jetzt schnell anrufen
oder unter www.dell.de Ihren individuellen Traum-PC ordern. Auf geht's!

e 3 Jahre Service serienmaldig!

e Giinstige Finanzierung auf Wunsch! D/ Computer G, Monzas

""'2 499

0 E-VALUE CODE 3629 - D150301

Jetzt kinnen Sie lhren Dell™ Dimensian™ PC auch finanzlerar

79 DM ntl /Laufzeit 36 Monate ﬂ:ﬂ:l;l:'l;;‘ilehe

tr 4, D-63225 Langen,

Tel 080 355 Fax M B 24407, Internet
Dell empfiehlit Windows® 2000 Professional fiir den Einsatz in Unternehmen, == everiofoesse 15 A0 ey o) 017070

Boute de 'i\_|'-||||1||| 29CP 218 "'.' sneve 15, Te
Fax 022/788-0190, Internet. « I dl I

Metropole New York. Teilnahmebedingungen und weitere Informationen erhalten
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\
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Spieldesigner Peter
Molyneux (rechts) und
Programmierer Giles
Jermy analysieren
Programmzeilen, die
fur die Spezialeffekte
der Zauberspriiche
zustandig sind.
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LIONHEAD

Der Weihnachtsmann kann warten,
Truthahn schmeckt eh nicht und
Urlaub langweilt:

eute ist der 22. De-

‘ zember. Der Freitag

L Ivor Heiligabend, der
letzte Arbeitstag des Jahres —
fiir die meisten Firmen jeden-
falls. Bei Lionhead fielen die
Ferien trotz wochenlanger Ak-
kordschichten flach und sogar
unsere Weihnachtsfeier mus-
sten wir in letzter Sekunde
streichen. Dabei hatten Koche
und Kellner schon Truthahn
fiir 60 Mann aufgetischt. Al-
koholkisten blieben ungeoff-
Unsummen far

net. waren

Tombolapreise aus dem Fens-

ter geworfen worden. Aber die
Opfer waren notig, denn spa-
testens bis Neujahr sollte
Black & White den Alpha-
Status erreichen.

Und , Alpha”, das bedeutet
eine Menge. Das Ende der
Entwicklung riickt endlich in
Sichtweite, die weltweite Mar-
keting-Maschine springt an:
Wer-

bung in den Laden, Inter-

Packungsproduktion,

views, Promotion und so wei-
ter. All das muss Monate vor
der Veroffentlichung organi-

siert werden, damit es im

PUT HER IN ONE.

BUY YOUR MOTHER A HOME.

fast vollbracht!

PP TN

BLACH
wit're

PREMIERE Im
Januar erschien die
erste Anzeige in

einem US-Magazin.

TIM DE-BUGS Tim Rance, der technische
Direktor bei Lionhead, entfernt Bugs aus

richtigen Moment wirkt. An-
zeigen sind besonders heikel.
Kennen Sie auch diese Wer-
bekampagnen, die ewig vor
dem Spiel in den Magazinen
stattfinden? Und spiter, wenn
der Titel erscheint, ist von
Werbung gar nichts mehr zu
sehen? Derartige Desaster ent-
stehen durch tiberoptimisti-
sche Planungen und kosten
schnell Hunderttausende. So
was sollte uns nicht passieren.

Wegen des Party-Dramas
waren wir zwar alle enttauscht,
aber nur so konnten wir eine
aktuelle Fassung von Black &
White rechtzeitig an Electronic
Arts schicken. Und das be-
deutete mehr Luft fiir Nach-
besserungen im Notfall. Ge-
spannt warteten wir, ob EA
die Version akzeptieren wiir-
de. Dann riickte der Vorweih-
nachtstag ndher. Exakt um

dem Online-Part von Black & White

14:45 Uhr empfingen wir die
E-Mail von Dan Blackstone,
Ge-
schafft — wir hatten das Alpha-

unserem Produzenten.
Siegel! Und das hie8 doch
noch: Kurzurlaub fiir alle!
Danach ging es mit der
Beseitigung der letzten Bugs
weiter. Insgesamt {iber 2.000
Fehler hat unser Chef-Tester
Andy Robson mittlerweile
identifiziert. 90 Prozent davon
sind schon behoben, wihrend
ich diese Zeilen tippe. Wenn
alles glatt geht, kénnen wir
ndchste Woche die Beta fert-
ig stellen und uns an die
Aufraumarbeiten machen:
Vorspann und Abspann ein-
bauen, die internationalen
Sprachdaten integrieren. Das
war’s dann. Bald wird es Zeit,
mit dem nachsten Lionhead-
Projekt zu beginnen. Doch,

ernsthaft! STEVE JACKSON
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>> Play Zone kommt jetzt jeden Monat mit DVD:
Mit Videos, Reportagen, Tipps&Tricks, Spielelexikon,
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Alle§ Gute,
Blizzard!

Am 8. Februar feierte Bliz-

zard 10-jahriges Bestehen.
PC Games gratuliert herz-
lich mit einem

der Firma.

|1s Allen Adham in

den Achtzigern einfiel,

L —Idass er mit Spielen
Spafs haben und Geld verdie-
nen konnte, fehlten ihm Fach-
wissen und Startkapital. Ein
Bekannter, Brian Fargo, hatte
aber das Softwarehaus Inter-
play mitgegriindet und be-
schaftigte thn als Beta-Tester.
Spater lernte Allen den Aufbau
der dort produzierten Kon-
solenspiele im Detail kennen,
wurde sogar ins Design einge-
bunden und durfte erste Code-
zeilen tippen. Es wurden wert-
volle Lehrjahre. 1991 brachten
Allen und sein Schulfreund
Mike Morhaime je 10.000 Dol-
lar auf, stellten ihren ersten
Mitarbeiter ein und riefen die
Firma Silicon & Synapse ins
Leben. , Der Name sollte die

Verschmelzung von Computer
Griindung unter dem Na- Das Denkspiel The Lost Emeute Umtaufe - der Name ,,Blizzard* Warcraft 2 erscheint Das Zusatzpaket War-
men ,Silicon & Synapse“, Vikings erscheint. Na- ist gefunden. Das 2D-Actionspiel Black- und wird zur Erfolgs- craft 2: Beyond the Dark

menswech-

Yo Salison & . thomeerschelntvler!’ﬂo- 4‘*{ fort-
"ii o St sel zu ,Cha- w (Mol natevor dem Strategietitel s set-
_ s e | os Studios”. TS Warcraft: Ores & Humans. @l zung.

1991 1993 1994 1995 1996
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und Geist bedeuten”, amiisiert
sich Allen heute. Obwohl sich
das junge Team gleich hohe
Ziele steckte, lief das Geschaft
schleppend an. Auftragskon-
vertierungen fremder Titel fiir
verschiedene Konsolen und
den Amiga stellten gerade so
das Uberleben sicher, das Sam-
meln von Erfahrungen stand
im Vordergrund. Jeder gewon-
nene Cent wurde wieder inves-
tiert, um mehr Leute zu en-
gagieren und die Ausriistung
zu verbessern. Und dennoch
spuckte Allen stindig grofie
Tone, wie Mike sich erinnert:
., Wer ihm zuhorte, dachte, wir
sttinden kurz davor, die Welt
zu beherrschen.” Optimismus,
der belohnt werden sollte.

1993 programmierte Silicon
& Synapse das erste eigene
Werk fiir den PC. Lost Vikings

Das Action-Rollenspiel
Diablo erscheint und das
Battle.net
wird einge-
richtet.

1997

PC Games April 2001

war ein eng mit Lemmings
verwandtes Denkspiel und
kassierte Hochstnoten in der
Presse. Die in der Start-up-
Phase angesammelten Schul-
den konnte der Erfolg indessen
nicht mehr rechtzeitig ausglei-
chen - Lernsoftware-Hersteller
Davidson & Associates schon.
Der Aufkauf ihres Betriebes
bedeutete fiir Allen und Mike
den Verlust eines Stiicks Frei-
heit, weil ihnen vertraglich
aber Entscheidungsgewalt ga-
rantiert wurde, willigten sie in
die Ubernahme ein. Aus Silicon
& Synapse wurden so die
Chaos Studios — ganz kurz. Bis
jemandem auffiel, dass der Na-
me urheberrechtlich langst ver-
geben war. Im zweiten Anlauf
einigten sich die Partner auf
Blizzard. Die bis heute dauern-
de Bliitezeit begann 1994. Das

Das Strategiespiel Starcraft erscheint
wenige Monate vor dem passenden
) Add-On Brood Wars. Erst-

mals werden Blizzard-
Actionfiguren verkauft.

1998

Fantasy-Taktikspiel Warcraft
erschien und wurde zum Hit,
was niemand ernsthaft so kal-
kuliert hatte. Noch im gleichen
Jahr stieff Blizzard auf eine klei-
ne Entwicklergruppe namens
Condor, in deren Schublade
das Konzept fiir ein Action-
Rollenspiel lag. Zahlreiche Ver-
triebe hatten es abgelehnt, nicht
ahnend, dass daraus binnen
drei Jahren der weltweite Best-
seller Diablo entstehen wiirde.
Kooperationsgesprache began-
nen. Warcraft 2 etablierte Bliz-
zard bereits als feste interna-
tionale Branchengrofie, dann
wurde Condor geschluckt. Der
Weltraumstrategie-Titel Star-
craft und Diablo 2 liefen spad-
ter richtig Geld in die Kasse
flieBen. Nebenbei schlossen Al-
len und Mike rentable Vertrige
mit Spielzeugproduzenten ab

Diablo 2 wird
ausgeliefert
und setzt
neue Rekord-
marken.

und installierten den er-
folgreichsten Online-Gaming-
Dienst der Welt, das Battle.net.
Angesichts solcher Trend-
werte wuchs die Aufmerksam-
keit der Global Players an Bliz-
zard. Im Sommer 1996 wurde
das Studio von CUC erworben,
im Winter 1997 griff Cendant
Software zu, 1999 investierte
Havas Interactive, selbst Teil
des franzosischen Mischkon-
zerns Vivendi, in die Akquirie-
rung. Heute zdhlt Blizzard in-
klusive Star-Produzent Bill Ro-
per 180 Mitarbeiter, drei Teams
arbeiten an Titeln wie Warcraft
3 und den Diablo 2-Pluspake-
ten. Allen Adham entwirft im
Vorstand der Firma weiter Vi-
sionen; Mike Morhaime kiim-
mert sich als Direktor um das
Tagesgeschift. Die Ideen gehen
beiden nicht aus. DANIEL CH. KREISS

Warcraft 3
diirfte in Blizzards
Geschichte ein stol-
zes Kapitel mehr
werden.

Verkaufte Warcraft-Titel: 4 Millionen. Verkaufte
Starcraft-Titel: 2,5 Millionen. Verkaufte Diablo-Ko-

2001

pien: 2 Millionen. Verkaufte Diablo-2-
Kopien: 2,5 Millionen. Das Battle.net
hat 8,75 Millionen Benutzer.
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RANGEHEN LOHNT SICH WIEDER: LOOP EASYMONEY IS BACK.

LEICHTER KANN MAN SEIN GUTHABENKONTO NICHT AUFSTOCKEN: EINFACH ANRUFEN LASSEN, UND MIT
JEDEM IM VIAG INTERKOM NETZ EINGEHENDEN ANRUF LADT LOOP EASYMONEY IHR GESPRACHSGUTHABEN
WIEDER AUF. MEHR INFORMATION UNTER WWW.LOOPRDE.

sEasy
“Money

3 PF PRO MINUTE AUF
IHR GUTHABENKONTO"

Prepaid von VIAG Interkom

LOOP EasyMoney erhalten Sie ab dem 08.02.2001 auf Ihr giiltiges LOOP-Konto fiir jeden Anruf, den Sie im VIAG Interkom Mabilfunknetz (ohne Roaming mit D1) auf lhrem LOOP
Handy entgegennehmen. Es zahit jede volle Minute (60/60). Wenn Sie 2,- DM angesammelt haben, wird dieser Betrag auf Ihrem LOOP-Konto gutgeschrieben. Keine Barauszahlung.



Software Tycoon

EIERKOPF |hre Forschungs-
abteilung entwickelt neue

Spiele-Technologien.

GRUSS AUS MAD TV

Die Steuerung erinnert
stark an die beiden Klas-
siker der Mad-Reihe.

lie halten Black & White

fur Kinderkram? Sie wis-
. Isen, wie man Anno 1503
noch besser machen kénnte? Dann
entwickeln Sie doch Thre eigenen
Spiele! Das junge deutsche Pro-
grammierteam Destrax werkelt
derzeit fur Blackstar Interactive an
der Wirtschaftssimulation Soft-
ware Tycoon, die Sie in den Chef-
sessel einer aufstrebenden Spiele-
schmiede der 80er-Jahre versetzt.
Sie stellen Programmierer, Grafiker
und Komponisten ein, denken sich

Spielkonzepte aus (etwa 30 %
Action, 30 % Strategie und 40 "%
Abenteueranteil) und kiitmmern
sich um Verpackung und Vertrieb
[hrer Programme. Wihrend des-
sen wirft Thre Forschungsabtei-
lung standig neue Technologien
aus, wie Parallax-Scrolling oder
Midi-Musik. So schlagen Sie sich
von der C64-Ara bis zu Millionen-
Dollar-Projekten wie Wing Com-
mander durch, wobei das Spiel
nicht mit Anspielungen auf die be-
kanntesten Games geizt. Dabei

steuern Sie lhren Protagonisten
durch eine lebendige 2D-5Stadt, wo
dieser von Buro zu Buro hetzt, im
ortlichen Softwareshop die Ver-
kaufszahlen checkt oder am Kiosk
die neuesten Testberichte liest.
Wer die Konkurrenz nicht durch
die besseren Spiele ausstechen
kann, darf auch aufgemeinere
Mittel wie Sabotage-Akte zuriick-
greifen.

Entwickler................ Blackstar Interactive
EMSEREIN vamssnmusmmns April 2001

% e Y ‘ |‘ - a |
%. o —

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten

Black & White
Strategie-Mix 6. April 2001
Anno 1503
Aufbaustrategie  Oktober 2001
_ Warcraft 3
ProL y T A " Echizeitstrategie ' 4. Quartal 2001
o =i A Commandos 2
N Echtzeit-Taktik = 3. Quartal 2001
Bundesliga Manager X Cultures Add-On Far Gate Empire Earth
oftware 2000 hat den neuesten ie Rache des Regengottes wird as noch unbekannte Entwick- Echtzeitstrategie « Sept. 2001
Part der Bundesliga Manager- Sie in der Missions-CD zu lerteam Super X Studios hat Anstof 4

Reihe bemnahe fertig gestellt. Bei
einer Vorfithrung in der Redaktion
konnten wir uns von den Qualitdten

Funatics” Aufbau-Hit Cultures erei-
len. Damit diese nicht allzu schlimm
ausfallt, konnen die Wikinger nun

mit Far Gate einen potenziellen
Homeworld-Killer in der Mache.
Das fantasievolle Echtzeitstrategie-

FuBball-Manager 1. Quartal 2002

Emperor: Schlacht um Dune
Echtzeitstrategie ~ Sept, 2001

tiberzeugen: Die 3D-Spielszenen gegen Bares auch Indianerkrieger spiel ist das Werk von nur vier Team- Wiggles

erreichen beinahe FIFA-Niveau. Ob  rekrutieren. Neue Einzelspieler- mitgliedern. In England ist Far Gate Aufbgustrategie = Mai 2001

der Manager-Teil mithalten kann, Levels und Multiplayer-Nachschub ~ bereits erschienen, Deutschland ist Desperados

erfahren Sie im nachsten Monat. soll das Add-On im April liefern. nachsten Monat an der Reihe. Echtzeit-Taktik | April 2001
- Sl Civilization 3

Software 2000 Mai 2001

PC Games April 2001

Funatics ~ Mai 2001

Super X Studios + April 2001

Strategie 4. Quartal 2001
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Vom jungsten Sledler Part durften wohl

Die Volker 2

WILLKOMMEN IM 43:3.
VOLKERLAND Der
Mega-Screenshot

fiihrt Ihnen alle drei
Nationen vor; Links
unten die Pimmeons,
dariiber die Skarji

in der oberen rech-
ten Ecke tummeln
sich die Amazonen.

einige Kdufer enttduscht sein, wie unser

Test ab Seite 98 zeigt.

it Die Volker lieferten die
' U\ | osterreichischen Strategie-

__ | Spezialisten von Jowood
(Der Industriegigant) vor zwei
Jahren ihre ureigene Version des be-
kannten Siedler-Prinzips ab - und
tiberholten damit in den Augen et-
licher Fans sogar das Miilheimer
Vorbild. Wir haben uns fiir Sie in
die jlingste Beta-Version von Die
Volker 2 eingespielt. Auerlich hat
sich wenig gedndert: Sie bauen ein
idyllisches Dérfchen nach und nach

zur Metropole aus, indem Sie fiir
Nahrung und Baumaterialien sor-
gen, den Nachwuchs ausbilden
und sich um die Wiinsche und No-
te der Bewohner kiimmern — wie
bei Die Siedler ist ein funktionie-
rendes Wirtschaftssystem Voraus-
setzung fiir den Wohlstand. Wieder
sind die stolzen Amazonen, die
knuffigen Pimmons und der Insek-
tenstamm der Skarji mit von der
Partie. Allerdings sind die Unter-
schiede diesmal starker ausgepragt.

PC Games April 2001
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Wahrend beispielsweise die Krie-
gerinnen — ganz Klischee - viel
Wert auf ihren Astralkorper legen
ist Schonheitspflege fiir die Skarji
eher ein notwendiges Ubel. Jeder
Untertan verrichtet computerge-
steuert sein Tagewerk, macht sich
morgens auf den Weg zur Arbeit,
kehrt zum l\-httabmnahl in die
Kneipe ein und sorgt abends mit
dem Partner fiir Bevolkerungszu-
wachs: Erstmals tummeln sich im
Volker-Land Bewohner beiderlei
Geschlechts. Die meisten Ihrer Ein-
wohner kiimmern sich nun ganz al-
leine um ihre Aufgaben und errich-
ten sogar selbststindig mal ein
Wohnhaus, wenn ihnen die ange-
stammten vier Wande zu eng wer-
den - so lautet zumindest Jowoods
Theorie. In der Praxis miissen Sie
allerdings unverstiandlicherweise
immer noch jedem Handwerker
seine Arbeit zuweisen. Das sollten
die Entwickler noch tiberarbeiten,
genauso wie das kleinteilige und
daher uniibersichtliche Menti.

Auf Wunsch vieler Fans konnen
Sie nun nicht nur militarische Erfol-
ge erringen, sondern auch gegneri-
sche Stammesmitglieder mit der
schoneren Siedlung zum Uberlau-
fen bewegen. Im Gegensatz zu Teil

1 bestehen nun alle drei Volker aus
mehreren Stammen, die nur allzu
gern die Seiten wechseln, wenn sie
Innerhalb der
Nationen gibt es gewichtige Unter-
schiede. Wahrend die im Norden

unzufrieden sind.

Walki-
ren, Ritter und Insek-
tenkrieger balgen sich
mitten in einer Sied-
lung - die Gebaude

| missen dran glauben.

lebenden Pimmons bei der Arbeit
hart zupacken,
Pimmons im Siiden ein eher ge-
miitliches Griippchen. Da Men-
schen, Skarji und Pimmons nicht
vom Brot allein leben, sollten Sie et-
mit Statuen Rummel-
platzen fiir Unterhaltung sorgen.
Thre Untergebenen haben sich das

sind die Stjus-

wa oder In Bewegung
miussen sich die Valker den Siedlern

noch geschlagen geben.

Auch die Figuren
(hier ein Skarji) zeugen von der
Detailversessenheit der Entwickler.

Die mit viel Liebe ge-
renderten Gebaude sind das High-
light der Volker-Grafik.

@KA'

OkaySoft online
» Topaktuell

» Termine

» Lagerstatus

» Hintergrund-Storys

sievesnd 12 Jahre Service

SOF Tel. 09674-1279 Fax -1294
92557 Weiding Am Graben 2 info@okaysoft.de

» Charts, Most Wanted Adlertag DV 7590 Colin McRoe Rally2 DV 7590 Duke Nuk Forever * EV 79,90 Hitman V 79,90 Oni V 77,90 Silent Hunter2* DV 76,90 Vietnam Black Ops  US 89,90
> Age of Empires2 DV 78,90 (ossacks DV 84,90 Everquest Scors of Vel. DA 42,90 lcewind Dole Hearl 0.* D'i' 46,90 Oni U'i 94,90 SOF -AddOn " DA 26,90 Wer wird Millionar? DV 66,90
OkaySoft shop-mailer s DV 5290 CounterStike  US 2590 - The Ruins of Kunark DA 4990 JA2 unfinished Busi. DV 59,90 Plonescape Torment  US 56,90 Star Trek: DS TFallen DV 76,90 ~ X-Plane Us 11290
w Ein Bestati Airfix Dogfighter DV 5490 Doikotano uncst  EV 59,90  Evil Dead * US iV JAZ2unfinished Busi. US 7590 Prey" B iV -Starfleet Com.2 DV 68,90 Y.dont know Juck 1+2 DV 42,90
Ingangs-bestatigung nmemuG Lo gggg Deiln Force 2 DA 2990 H"Ruung Champions.'DV 79,90  Kiss Fsy(hlu Grews  US 49,90 Project 1G] OV 8190 - Voyager 2 ML 72:90 Zeus Herrscher des OL. DV 69,90
H 2t Am. McGee's Alice DV 82,90 Delta Force 3 DA 8290 Fallow 2 DV 39,90 Larrys Collection 2001 DV 3990 0.3 TeamArena  EV 49,90 - Voyoger speciol Ed. ML 98,90 Hardware
» Verse_md Bestatlgung Am. McGee's Alice ~ EY 9990 Delta Force 3 UST1990 FallowtTocis®  US iV, lucasAris10Adv. DV 3590 RoinbowSixGold DV 36,90 SW X-WingTrilogy EV 8490 Everglide Giganta Pad JE 44,90
» Terminverschiebu ngen Anno 1503 DV 8290 Der Patrizier 2 DV 7690 Freespoce 2 Dim Pack DV 4590 Mox Payne * BV iV Red Faction * Us iV Siorloncer DV 38,90 Firestorm Dual Power 48,90
=W, B-17 Flying Fortress 2 DV 74,90 Deus Ex 2 BV iV  Gianis DV 78,90 Mechwarrior 3 DV 19,90 Rogue Spear Urban 0. DV 38,90  SuddenStrike Forever” DV 58,90 Intellimouse Explorer 99.90
» Storno-Bestatigung Baldurs Gate Sago DV 4590 Dioblo 2 Lid. Edition DV 87,90 Gianls BV 74,90 Mechwarrior 4 DV 8390 R.CT Loopy Landscap. DV 36,90 Sudden Sirike Blitzsch. DV 39,90  Intellimouse Optical 77,90
Ok S ft - Baldurs Gate 2 DV 8390 -offizielle Mission (D "DV iV.  Gravis Gomepud Pro 3990 Monkey Island 1-3 DV 29,90 RTL Skispringen 2001 DV 49,90 System Shock 2 DV 29.90 RAZER Boomslang 2000 192,90
ayoorlt service Block & White© DV 8490  Die Siedler 3 DV 1990 Ground CDark Consp. DV 1290 MonkeyIsland3 DV 19,90 Rune OV 7790 TeamForress?2® BV iV Sidewinder -Precision pro 115,90
» Vorbestellservice Black & White * US iV - Gold Edition " DV 41,90 Gunmon Chronies DV 71,90 Monkey Island 4 DV 8290 Sacifice -Llimited Ed. DV 82,90 Totally Unreal Pack  EV 56,90 -FFB 2 USB Joystick 169,90
US & UK | Bleifuss ll}ffmncl DV ?ﬂ,gﬁ Die zlecﬂerd : DV 78,90 Gumnlun (hmniil:s EV 69,90 NBA Live 2001 US 9990 Sea Dogs USIU&,?E IribesIQ' BV iV -GomeVoice USB 92,90
> C+C2 Alarmst. Ro1 2 DV 8490 Die Sims ThatsLife DV 2690 Halflfe Gen. Pack v2 DV 49,90 NHL 2001 US109,90 Serious Sam * US 59,90 Unreol 2° iV
£ ; uncut mporte Gv: Coll toPower 2 DV 7890 -Dosvollelehen DV 3290 HoM & M 3 Complete US 92,90 Mo one lives forever DV 7590 Severance * DV 7590 Unreal Tournament  EV 28,90
» bis 15:30 Sofortversand ive Borkers Undyi* DA 7590 Doom 3" B iV Hitman DV 8490 No onelives Forever EV 9990 Severance BV 78,90 - Game of the Year Ed. US 86,90

Versandkosten: Vorauskasse 5.98, Nachnahme 9.98 + Zkgb., ab DM 149 - Lieferwert versandkostenfre: (Inland), kein Ladengeschaft * bei Drucklegung noch nicht lieferbar, Vorbeslellungen erwiinscht
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PC

Les mato, Hasta la vista,
muchachos. baby.

I will kick your
ass right now,
buddy.

Der fette WORMS WORLD PARTY CONTEST

Ideal vom miindigen Biirger wirklich zu Herzen ge-
nommen: Wenn ihnen etwas nicht passt, stehen sie so-
fort auf der Matte und klopfen mit dem Wunsch um
eine Audienz an, die Sie ablehnen oder gewihren
konnen. Die Beschwerden werden anschlieRend im
Hauptquartier vorgetragen. Das verleiht Bauerin Dirsa

Die
insektenartigen Skarji it s
sind ein wahres K8

Kriegervalk. Mut trin-

.? " =
ken sie sich am liebs- RSl
ten mit Tequila an. g <3

=) .“.1‘

oder Walktire Nurtina zwar mehr
Personlichkeit, artete in unserer
Preview-Version aber zum regel-
rechten Zeitkiller aus und wirft die
Frage auf, warum die Figuren nicht
direkt (etwa per Denkblase) ihre

BLAUBLUTIG Obwohl der Baustil
der pummeligen Pimmons sehr
gewagt aussieht, sind die Blau
haute wahre Siedel-Meister.

e ..
= DAS GEWISSEN DIESER WURMER_IST

'y
'
¢ .
On leur arrache*
la téte ou on
les descend?

Wir sehen sie, Sir.
Sir, sie sind
Geschichte.

Am 30./31.03.01 in den Karstadt Cyberb@rs in 8 Stadten. Infos in
Cyberb@rs oder unter www.pcgames.de und www.virgininteractive.de

Wiinsche aullern. Hoffentlich fin-
den die Entwickler dafiir noch eine
bessere Lisung.

Bei Die Siedler fehlt er mal wie-
der, Die Volker haben ihn: Handel.
Dieser hat gegentiber Teil 1 an
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EINFACH STRUKTJRIERT. SIB*HI!QEN KEINS.

-

Arakal # xo4y

www <hr o

Ihr feigen Wiirmer.
Nicht drdngeln, jeder ™
kriegt 'ne Kugel ab.

So, die stellen
wir einfach an
die Wand.

"Wer Skrupel hat, hat hier keine Chance. Schlachte die hinterlistigsten
S iirmerjetzeonline ab'=auf PC und jetzt ganz newauch online dber
s Dreamcast. Vernichte sie, egal wo. Du auf sie triffst und fithre deine

powered by:
cyggee F - -Online- CASIO 2z

Bedeutung gewonnen. Sie konnen
entweder mit Thren Nachbarn
Waren tauschen oder Thre Giiter bei
freien Kaufleuten versilbern. Wer
lieber einstampft statt aufbaut,
kommt auch in Die Voélker 2 nicht
zu kurz. Hin und wieder klingeln
Helden an Threr Ttur, die mitsamt

threr Armee gegen einen entspre-
chenden Sold in Thre Dienste treten.
Dabei sind nicht alle Recken wahre
Kampfernaturen. Ritter Klunk dem
Tollpatschigen sollten Sie vielleicht
nicht unbedingt die Sicherung Threr
wichtigsten Rohstoffvorrite iiber-

tragen. Neben gegnerischen Solda-
ten riicken Thnen auch Kriminelle
zu Leibe. Diebesbanden pliindern
schon mal schamlos ein wertvolles
Warenlager, wenn Sie nicht fiir
Polizeischutz im Stadtchen sorgen.
Ahnlich wie die fahrenden Ritter
konnen Sie auch Forscher anheu-
ern, die im Labor neue Bauwerke
oder Upgrades entwickeln.
Optisch hinkt die aktuelle Ver-
sion Blue Bytes grofflem Vorbild
noch ein ganzes Stiick hinterher.
Zwar sind die Gebdude ausge-
sprochen hiibsch, originell und
detailliert und lassen sich auch

PC Games April 2001

leichter auseinander halten als bei
Die Siedler. Die karge Landschaft
und vor allem die abgehackten
Animationen konnten uns aber
noch nicht {berzeugen. Letzt-
lich entscheiden allerdings das
Missions-Design und die Spielbar-
keit tiber die Qualitat. Um diese
sicherzustellen und weil die
Aufbau-Fans nach Die Siedler 4
noch sensibler auf vermeidbare
Bugs reagieren diirften, haben die
Entwickler den Veroffentlichungs-
termin von Die Volker 2 auf Mai
verschoben. Eine gute Entschei-
dung, die sich hoffentlich auch
auszahlt.

-

Die jiingste Vorabausgabe von Die
Volker 2 lisst sich schon ganz gut
an. Allerdings hoffe ich, dass Jo-
wood das Mikromanagement noch
etwas zuriickfahrt: Vor lauter Sorge,
alle noch so kleinen Wehwehchen
seines Volkchens zu verarzten, ver-
irrt man sich zu oft im Options-
dschungel. RUDIGER STEIDLE
g1 R Jowood
L1, 1] PPE———— Mai 2001

_,_.._l__*__‘_!l_r"n‘l_ee zum.Sieg. Aber nimm dich vor explodierenden Schafen in acht.

Vid

NECKISCH-NACKISCH
Die Amazonen glanzen

durch knappe Kostiime =

und Ehemanner, die ei-
nem Barbie-Katalog ent-
sprungen sein kénnten.
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Das Afrika-

Korps stiirmt eine
von Briten besetzte
Wiistenstadt. Die
eingekesselten Ver-
teidiger wehren sich
mit Panzerfausten.

In dieser Mission =

verteidigen Sie
den Hafen mit ei-
ner Truppe Briten
gegen die deut-
sche Ubermacht.

den Strike Forever

Neues von der Front: Das offi-
zielle Missionspack zum Echt-
zeit-Uberraschungshit bringt

it Sudden Strike Forever

soll das preisgekronte Welt-
| kriegsepos schon bald noch
besser werden. Den Wiinschen und
Verbesserungsvorschlagen der riesi-
gen Fangemeinde folgend, wollen
die russischen Entwickler mit dem
Add-On die am schmerzlichsten
vermissten Panzer und Hilfsfahr-
zeuge nachliefern. Zusatzlich sollen
storende Bugs und Designfehler aus-
gemerzt werden: So verfiigen nun
beispielsweise alle fahrenden Einhei-
ten tiber einen Riickwirtsgang. Das
soll helfen, die auf engen Kartenpas-
sagen gefiirchteten Verkehrsstaus zu
vermeiden. Aus den tiber 30 neuen
Einheiten stechen zwei Infanteristen
besonders hervor: der Sanitater und
der General. Wéahrend der Sani ahn-
lich funktioniert wie die Ambulanz-
Wagen des Originals, nimmt der Ge-
neral eine Sonderstellung ein. Dieser
Offizier ist zwar unbewaffnet, bringt
aber ein starkes Fernglas mit an die
Front, mit dem sich weit entfernte
Teile der Karte aufklaren lassen. Ge-

TRUPPENPARADE Hier
sehen Sie die volizahlig
angetretenen Einhelten
der Briten und Amerika-
ner, Ganz unten: der Bo-
nus-PanzerM1 Abrams.

rade in Verbindung mit den neuen
150-Millimeter-Haubitzen ergibt das
eine oft todliche Kombination.

Neben diversen Einzelmissionen
und zehn Mehrspielerkarten besteht
das Add-On aus vier neuen Mini-
Kampagnen, in denen Sie fiir die
Sowijets, die Amerikaner, die Eng-
linder oder die Deutschen in die
Schlacht ziehen. Aufser an der Ost-
front befehligen Sie Thre Truppen
diesmal auch auf anderen Kriegs-
schauplitzen: So ziehen Sie in der
britischen Kampagne im staubigen
Wiistensand gegen das deutsche
Afrika-Korps ins Feld.

t- ,1

Neue Einheiten, zusitzliche Kampag-
nen und knackig schwere Missionen
fiir erfahrene Spieler — so sieht ein
gelungenes Missionspack aus. Die
anspruchsvollen Auftriige verlangen

viel taktisches Gespiir. ~ SASCHA GLISS
ERWIBIARE onsmiimimsimimigs Fireglow
TRETIN s s Mai 2001
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ELSA ISON - Alles, was du willst!

MicroLink” ISDN 4U

Fiir nur 499,-DM”

Plug & Play & Fun

ELSA Microlink ISDN 4U

5. Das macht einfach SpaB. Jeder mit jedem.
,,v Mit dem ISDN-Adapter MicroLink ISDN 4U kénnen
{4 Pecw 4 alle dank integriertem Netzwerk-Hub miteinander
& ol 0 Multiplayer-Games spielen, SpaR haben und

gemeinsam auf Drucker, Scanner, CD-Brenner und
Festplatten zugreifen. Uber einen einzigen Anschluss

o kénnen bis zu vier User gleichzeitig mit ISDN-Highspeed
PmdUkt i e ins Internet.

1 Platz

ELSA MicroLink ISDN 4U. Einfach Plug & Play & Fun.

o g
-' m:sA ISDN- quniw siml au ?neti
. _Das ELSA Microl ;k ISON us:

Www.eisa.oe

.I_,l_nverbindliche Preisempfehlung des Herstellers.

Modems Networking Videoconferencing Graphics Boards Multimedia Accessories Software Monitors

3

AG - Sonnenweg 11 - 52070 Aachen - Deutschland . Infoline +49-(0)241-606-5112 . Faxline +49-(0)241-606-5199
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VOR UNSERER ZEIT

Ureinwohnersind in

Original War keine

Seltenheit.

s ; . . eitreisen sind nutzlich, dung von Technologien, wahrend
Die Amis schicken Back to the Future: Mit mo- | =» = .

_ 4 lasst sich doch damit der Soldaten Kriegseinsétze tatigen und
Kriegsfahrzeuge, e " . . ) E i
— Lauf der Geschichte beein- die Maschinenbauer beschidigte

Sl aun Camien de rnSte N Waffe Nn SVStE‘ MEN  flussen. Die Amis teleportieren sich ~ Fahrzeuge reparieren. Weil Sie nur

roduziert werden, e e , . . d
: daher zuriick in die Vergangenheit, eine Hand voll Truppen in den Mis-

iRl SERlaen b@k“egen S|Ch Am|S Und um einen wichtigen Energiestoff sionen kontrollieren, ist das Behiiten

von Sibirien unbeobachtet in eige-  derselbigen oberstes Gebot. Sterben

Russen JWel Villionen nes Gebiet umzuladen. Dort soll  die Charaktere, entgeht [hnen de-
das begehrte Gut zwei Millionen ren wertvoller Erfahrungsschatz —
incarar 7oit Jahre spater die Vormachtstellung andererseits kann der Tod einer

der Amerikaner sichern. Russland  storyrelevanten Figur zu interessan-
kriegt das spitz und so entbrennt ten Wendungen im Handlungs-
ein technologischer Krieg inmitten  ablauf fithren. Letzterer variiert
urzeitlicher Gefilde. auch, wenn Sie innerhalb bestimm-

Der Look des Spiels erinnert ter Kernmissionen Entscheidungen
zunachst an Command & Conquer, treffen, die den Spielablauf in eine
enthdlt aber Rollenspiel-Elemente: andere Richtung lenken.

Samtliche Figuren sind einmalig, g FRSTFINDR I
ILAC besitzen wie in Jagged Alliance ih- ' ity
Wahrend Sie die re eigene Personlichkeit und sam-  Verzweigtes Missionsdesign, Rollen-

Einzelspieler-
Kampagnen nur mit :
Amerikanern oder S

meln Erfahrungspunkte zur Verbes-  spiel-Elemente und Echtzeitkimpfe —
serung ihrer Fahigkeiten. Da gibt es  Original War ist zwar grafisch nur
Ingenieure, Soldaten, Mechaniker  Durchschnitt, macht dies aber durch

Russen bestreiten, und Wissenschaftler, die unter- Komplexitiit wieder wett. THOMAS WEISS
sind die Araber nur schiedliche Aufgaben wihrend des

fiir Multiplayer Spiels tibernehmen. Die Akademi-  Entwickler...........cc..c.......... Altar Interactive

gedacht. ker kitmmern sich um die Erfin-  Termin ..o April 2001
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Ca. 200.000 Artikel online unter

wwW.SI“m-de

7 smm.de

that's shopping
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F1 Racing Simulation 2

Der Vorganger der brandneuen
Formel-1 Simulations-Referenz
.F1 Racing Championship” - zum

Hammerpreis! g gg
Best-Nr.: 6152-296 [

P Sudden Strike Forever
Das offizielle Sudden Strike-
M Add-on. Es wird Mehr als 30
2 neue Einheiten, 4 Kampag-
=1 nen, 10 Multiplayer-Mission-
9 en, einen Map-and-Mission
g Editor, Sommer-, Winter-,

Herbst- und Wusten- T % -~ >
Landschaften sowie ein ver- N ' Mech_Corrumande,r

.. =4 Echtzeitstrategiespiel mit Bat-
bessertes und schnelleres Il # i tlemechs und ca. 30 Schiachten.
Interface geben. Erscheint S : £¥ | Kommandieren Sie 12 bis zu 100

a '; ¥ Anfang April. < : Tonnen schwere

o - & s e onnen schwere

Add OnS fur 99 W SR . Kampf-Mechs. g gg
Sudden » - - .

| Best.-Nr.: 5120-296
Strike - Blitzschlag! MechWarrior 4 - Vengeance
ad el Das inoffizielle Sudden

Die neueste Episode bietet atem-
Strike-Add-on. Beinhaltet 8

beraubende 3D-Grafik, taktisch
Einzelspieler-Missionen und anspruchsvolle Missionen und
12 einzigartige Mehrspieler- eine packende gg
BN Szenarien. Es bietet neue Storyline 69
A _'? taktische Moglichkeiten und Best. 13420296 '
hervorragend ausbalancier- o
te Schwierigkeitsgrade. Severance
Fulminates 3D-Actionspiel mit
atemberaubender Grafik und

Mit  zusatzlichen Mods,
spannender Story im Mittelalter

Cheatcodes und vielen
Best.: 13600-296 gg
12

Wer wird Millionar?

Das Spiel zur Fernseh-Quizshow
Mit allen 1090 Fragen

o, Best.-Nr. 13588296
Spiele

Ausgabe 1-2001 -
Prognose: ,Gut™ )

10er Pack CD-Rohlinge
10 CD-Rohlinge von Bestmedia im

SMM'SOftware GITIbH | Black & White
At W G e e eraung o
55257 BUdenhelm . tofrei -rega;' ob Sie noch ag:uFi)f?re

: Titel mitbestellen
Tel.: 06139 /916-916 o 126329 99-
Fax: 06139 /916-111 5D Desperados

Echtzeit-Actionstrategiespiel

Internet: www.smm.de T (ahnlich wie Commandos) mit "l Softpack

. einer einmaligen Westernatmos- = 650MB. 74 Min, max. 8-fache Ge-
E-Mall' beStellung@smm'de phare. Erscheint im gg 5 | schwindigkeit ga

A Marz 2001 J E | Best-Nr.: 12714-296 7
Best.: 14373 ! ) ] El

Porto- & Verpackungspauschale i ' 4 : |
Bankeinzug: DM 6,90 1 | Die Siedler IV E Mission Impossible 2
Scheck: DM 6,90 F o=V Der neuste Teil des Echtzeit- ZJ Agent Ethan Hunt jagt seinen krimi
Nachnahme: DM 12,- inkl. Postgebiihren 3 Strategie-Spiels 0, nellen Ex-Kollegen Sean Ambrose
Kreditkarte: DM 10,- (VISA, American Express, L o Best.-Nr.: 12267-296 Dn der die Menschheit mit einem Virus

Euro/Mastercard) | 3 ; 7995 =

bedroht
Best.: 1506452-296 39 gg
Es gelten unsere AGBs - diese senden wir ~

Ihnen gerne zu, oder lesen Sie diese im . F1 Racing Championship Gratis-Uberraschung
Internet nach. Preise in DM inkl. Mwst. Die  Formel-1  Simulations- EESEEEEEREIE alt eine Uberraschung gratis. Dieses
zzgl. Porto & Verpackung. Preisdnderungen - Sensation erscheint Anfang Méarz durfen Sie auf jedem Fall behalten

und Irrtiimer vorgehalten. - bestellen Sie jetzt vorl Vorraussetzung: Sie geben unbedingt die Bestell-

Langeres Riickgaberecht: 4 Wochen bei e Best.-Nr 99 Numme an
originalverpackter und unbenutzer Ware. . 1506645-296 6 9 Eine spatere isendung ist leider nicht
e g |

moglhch

Internet: www.smm.de
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Die roten und
blauen Rahmen
zeigen die Reich-
weite der feindli-
chen und befreun-
deten Einheiten
an. Die dunkel
gefarbte Flache
reprasentiert den
Bewegungsradius
Ihres Panzers.

Wird eine Einheit
getroffen, zeigt

das Spiel in der
Zusammenfassung
an, wie viel Scha-
den diese nimmt.

"k .

e ——
ODLeted

Er kann's immer noch:

schickt Sie
mit Rim in die Rundenschlacht
zur Rettung der Galaxis.

umm gelaufen: Nachdem

die Raumpioniere des For-
L schungsschiffs Solarius im
Weltall zufdllig auf aulerirdische
Intelligenz gestoflen sind, kommt es
aufgrund eines Missverstandnisses
zum Kampf. Der Konflikt weitet
sich auf mehrere Welten aus und
wahrend sich die Mannschaft von
Planet zu Planet vorarbeitet, trifft
sie auf immer neue Gegner und
kommt ganz nebenbei einem ural-
ten intergalaktischen Geheimnis auf
die Spur. Als Kommandant der
menschlichen Truppen tibernehmen
Sie das Kommando tiber Panzer,
Aufklarer oder Artillerie-Einheiten.
Was das Spielprinzip angeht, wahlt
Rim eine Technik, die in der Vergan-
genheit hauptsdchlich in Hardcore-
Strategiespielen zum Einsatz kam.
Jeder Spielzug besteht aus zwei Ab-
schnitten. In Phase 1 platzieren Sie
Thre Einheiten, wobei ein abgedun-
kelter Bereich Thren Bewegungsra-
dius reprasentiert. Auflerdem zeigt
das Spiel mit einem blauen Rand die

NAHAUFNAHME

In der Zusammen-
fassung des Kampf-
geschehens zoomt die
Kamera selbststandig
tiber das Schlachtfeld.

BITTERKALT Neben staubigen Wiisten-
planeten und griinen Dschungelsystemen
erobern Sie auch tief verschneite Eiswelten.

Feuerreichweite der jeweils aktiven
Truppen an. Per Mausklick lduten
Sie dann die Angriffsphase ein, de-
ren Auswirkungen in einer automa-
tisch ablaufenden Zwischensequenz
in Spielgrafik angezeigt werden.
Optisch liegt Rim auf der Hohe
der Zeit: Landschaft und Trup-
pen prasentieren sich in schickem
3D, wobei die dreidimensionale
Darstellung der Karten direkten
Einfluss auf das Kampfgeschehen
nimmt. So blockieren Hiigel die
Schusslinie Threr Panzer, und ein
Fahrzeug, das einen Berg hinauf-
fahrt, kommt nur mit verminderter
Geschwindigkeit voran.

l-:-. q

Rim profitiert von der einfachen Steu-
erung, dem durchdachten Kampfsys-
tem und abwechslungsreichen Mis-
sionen. Am steril wirkenden Szenario
sollte noch gefeilt werden. sascHA GISS

ENtWICKIBT ©oevviecece e Trinode
TEIMIN o, April 2001
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Das ist eine gute Seite
von gameplay.

“

Die Vélker II Blac

S ACBALC : o L
ACHEDETRGD i o » o PC co.nom .
i

£ JoHooD BLACK

WHITE
Die Volker 2 Black & White
PC CD-ROM PC CD-ROM
Art.Nr.: PCCD3445 Art. Nr.: PCCD3581
erhaltlich -

Release: April 01

i .

TR

3
:/ ot

|
|
.
- o

Wer Wird Millionar? Mech Warrior 4 Giants Patrizier 2

PC CD-ROM PC CD-ROM PC CD-ROM PC CD-ROM

Art.Nr.: PCCD3814 9 95 Art.Nr.: PCCD3953 9 95 Art.Nr.: PCCD2812 69 95 Art.Nr.: PCCD3396 89 95
erhaltlich DM ™ erhdltlich DM Ll erhaltlich DM ™ erhaltlich DM ™

( 0 9 3 1 ) 3 5 4 5 2 4 5 telefonische Bestellung

oder 24h unter: Www.gameplay.de
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Und hier sind die anderen.

Age of Sail 2

PC CD-ROM
Art.Nr.: PCCD3780

Release: Marz 01

Der Clou 2

PC CD-ROM
Art.Nr.: PCCD3187
Release: Marz 01

PC Hardware

Back Head Phone

Cyborg 3D USB

GM1 Gamemous

Gravis Eliminator Gamepad
Gravis Game Pad Pro
Gravis Game Pad Pro

LR 360 Modena

LR MS SW FF Wheel

Maxi Sound Muse

MS Game Voice Hawk USB
MS Sidewinder USB

MS SW FF Joystick 2.0

MS SW Freestyle Pro

MS SW Game Pad

MS SW Gamepad Pro

Top Gun Afterburner

Top Gun Fox 2

Top Gun Fox 2 Pro

vorhestellen

Fallout Tactics
PC CD-ROM

95 Art.Nr.: PCCD4768 6 9 g5
DM ™ Release: Marz 01 DM @

Serious Sam

PC CD-ROM

89 95 Art.Nr.: PCCD4781
DM w Release: Marz 01

DM44095

PC Games
DM 29,95 Adlertag-Luftschl.um.Engl DM 69,95
DM 69,95 Age of Empire Il Conquer, DM 5495
DM 54,95 A.0.E. Collectors Edition DM 139,95
DM 49,95 A.0.E Il v. Kimpern u.Teutonen DM 2995
DM 34,95 Age of Sail 2 Mrz. 01 DM 69,95
DM 39,95 Age of Sail 2 EV Feb.01 DM 109,95
DM 129,95 Aikens Artifact DM 59,95
DM 269,95 Alice DM 89,95
DM 79,85 Alice EV DM 129,95
DM 9995 America DM 69,95
DM 44,95 AnstoR Action Mai. 01 DM 64,95
DM 189,95 Aqua Nox Mai. 01 DM 69,95
DM 79,95 Art of Magic Apr.01 DM 69,95
DM 59,95 B17 Flying Fortress || DM 79,95
DM 64,95 Baldur s Gate 2 EV DM 99,95
DM 139,95 Baldur s Gate 2 DVD Feb.01 DM 79,95
DM 49,95 Baldur "s Gate 2 Premium Feb.01 DM 109,95
DM 89,95 Black & White Apr.01 DM 99,95

? gameplag“
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PC CD-ROM
Art.Nr.: PCCD4560
Release: April 01

F1 Racing Championship

PC CD-ROM
Art.Nr.. PCCD3843
Release: Mdrz 01

Blairwitch Project 3
Bleifuss Offroad
Braveheart

Bundesliga 2001 Manager
CRC AlarmRot 2

C&C AlarmRot 2 EV
Call to Power 2

Call to Power 2 EV
Clive Barker “s Undying
Colin McRae Rally 2.0
Cultures Entd. Vinlands
Demanworld ||

Der Clou 2

Der Meistertrainer

Desperados: Wanted D, or A,

Deus Ex
Diablo Il
Die Gilde

m89:°

DM79.95

DM 39,95
DM 69,95
DM 19,95
DM 79,95
DM 69,95
DM 4995
DM 79,95
DM 49,95
Mrz. 01 DM 79,85
DM 69,95
DM 69,95
DM 59,95
Mrz.01 DM 89,95
DM 69,95
Apr.01 DM 89,95
DM 69,95
DM 75,95
Mai. 01 DM 79,95




Die Siedler 4 Feb.01 DM 79,95 Original War Mrz.01DM 69,95 Aktuelle Spielehighlights

Die Sims DM 89,95 Pacific Warr, - Air Combat DM 69,95

Die Sims: Party ohne Grenzen ~ Apr.01 DM 39,95 Panz. Gen. Barbarossa DM 74,95

Die Sims: Das volle Leben DM 39,95 Patrizier 2 DM 89,95

Die Sternenfahrer v.Catan DM 59,95 Pro Rallye 2001 DM 84,95

Die Volker 2 Mrz.01 DM 89,95 Projekt 1.G.I. DM 79,95

Dino Crisis DM 59,95 Raub DM 69,95

Ducati World Feb.01 DM 59,95 Road to Eldorado DM 49,95

Duke Nukem - End. Species EV~ Mrz. 01 DM 59,95 Rune DM 69,95

Duke Nukem - End. Species Mrz.01 DM 54,95 Sacrifice EV DM 129,95

Earth 2150 Moon Project DM 2995 Sacrifice Special Edition DM 69,95

Ein Konigreich f. e. Lama Mrz. 01 DM 79,95 Serious Sam Mrz.01 DM 49,95

Evil Dead Mai. 01 DM 79,95 Severance B.o.D. Feb.01 DM 69,95

Evil Dead: Hail the K. EV Mrz. 01 DM 109,95 Sheep DM 74,95

Evil Island DM 59,95 # Sheep Dog”n Wolf Mai 01 DM 79,95 Raub

Evil Twin Mrz. 01 DM 79,95 Shogun - Add On Apr.01 DM 24,95

F1 Championship 52000 DM 79,95 Silent Hunter 2 Mai 01 DM 79,95 PCCD-ROM

F1 Racing Championship Mrz.01 DM 79,95 Simon t. Sorcerer 3D Mrz.01 DM 79,95 Art.Nr.:PCCD3678 6 9 95

F1 Wold Grand Prix 2000 Feb.01 DM 84,95 Squad Leader Feb.01 DM 79,95 erhltlich DM o

Fallout Tactics Mrz. 01 DM 69,95 Starlancer DM 58,95

Far Gate Mrz.01 DM 69,95 Star Trek - Dominion Wars Apr.01 DM 79,95

FIFA 2001 DM 89,95 Star Trek DS9 The Fallen EV DM 74,95

Flucht v. Monkey Island DM 89,95 Star Trek DS9 The Fallen US DM 119,95

Giants inkl. Bonus CD DM 69.95 Star Trek DS9 The Fallen DM 79,95

Gorasul: Lost Souls Mrz. 01 DM 79,95 Star Trek: Creator Warp 2 DM 59,95

Gothic Mrz.01 DM 69.95 Star Wars EP1: Battle for Naboo Mrz. 01 DM 89,95

Grand Prix 3 DM 69,95 Starfleet Command 2 DM 64,95

Gunlok DM 79,95 Startopia - Die Raumstation Feb.01 DM 84,95

Gunman Chronicles DM 69,95 St. Tr. Voyager E. F Sp. Ed. DM 39,95

Gunship DM 59,95 Sudden Strike: Forever Apr.01 DM 69,95

Half Life Gen. Pack V2 DM 49095 Sudden Strike: Blitzschlag DM 3995

Heavy Metal FAKK 2 DM 5995 Summoner Mai 01 DM 79,95

Heavy Metal FAKK 2 EV DM 59,95 Swat 3 Elite Edition DM 49,95 Clive Barker's Undying

Herrscher des Olymp: Zeus DM 69,95 Techno Mage DM 89,95 PC CD-ROM

Hired Team Trial Gold Feb.01 DM 69,95 The Sims Mission US DM 29,95 Art Nr:PCCDA688 95

Icewind Dale DM 59,85 ThE Wiaed S Releas:?: Marz 01 DM 7 9 ]

Icewind Dale - Heart of Winter ~ Feb.01 DM 49,95 Theme Park Manager DM 89,95

Insane DM 6995 Three Kingdoms Feb.01 DM 79,95

Jagged Alliance 2 1/2 DM 59,95 Timeline DM 75,95

Jetfighter IV DM 69,95 Timeline EV DM 109,95

Kiss Pinball DM 3995 Tomb Raider: Die Chronik DM 89,95

Mafia Apr.01 DM 79,95 Tony Hawk's 2 DM 64,95

MB Truck Racing DM 69,95 Tribes 2 Mrz.01DM 74,95

Mechwarrior 4.0 DM 89.95 Tribes 2 EV Mrz. 01 DM 99,95

Messiah - Add On Feb.01 DM 39,95 Tropico Apr. 01DM 79,95

Metal Gear Solid EV DM 49,95 UEFA Challenge Apr. 01DM 79,95

Midtown Madness 2 DM 69095 Ultima Online: Third Dawn Mrz. 01 DM 29,95

MS Crimson Skies DM 79,95 Virtual Pool 3 DM 59,95

Nascar Racing 4 Feb.01 DM 49,95 Vyruz DM 49,95

NBA Live 2001 Mrz.01 DM 89,95 Warm Up GP 2001 DM 49,95

No One Lives Forever DM 79,95 WCS Snooker Feb.01 DM 79,95 Theme Park Manager

Oil Tycoon DM 6995 Wer wird Millionar? DM 69,95 PC CD-ROM

oni DM 64.95 Werner: Asphaltbrenner Feb.01 DM 79,95 Art.Nr.:PCCD4687 95

Oni EV Feb.01 DM 79,95 Z2: Stee| Soldiers Apr.01 DM 89,95 erhltlich DM 8 9 .
Preishammer

Oni Rune Sacrifice S. E.
PC CD-ROM PC CD-ROM PC CD-ROM

Art.NF.: PCCD4741 64 95 Art.Nr.: PCCD3788 69 95 Art.Nr.:PCCD3944 69 95
erhdltlich DM ® erhaltlich DM ® erhaltlich DM ]

(0931) 35 45 245 wonnsoriin

oder 24h unter: www.gameplay.de
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Und bevor jemand anfang

zu klatschen, hier

Jeder Besteller eines PC-Spieles er-
halt bei uns ein F1 Racing
Simulation (Originalversion) als
Dankeschon gratis. Fiir das kom-
plette Spiele-Angebot fordern Sie
bitte unseren Katalog an.

Hotline: 22.30 uhr
N\o.-Fr-s 00_18 00 uhr

Preishammer - aktuelle TopSpiele
zum Spitzenpreis

Neuheiten - ab sofort erhiltlich
Portofreie Sonderlieferung*

i Die ersten Besteller dieses Artikels
~ erhalten eine Uberraschung!

Lieferung innerhalb Deutschlands:

Versandkosten: Post Nachnahme: 2.95 DM zzgl. NN-
Gebiihr. UPS Nachnahme: 18.00 DM, Vorkasse (nur Euro-
scheck bis 200.- DM) oder Kartenzahlung: 2.95 DM. Ab
einem Auftragsvolumen von 3 Artikeln erfolgt die
Lieferung Portofrei. Preisanderungen, Irrtimer, Satz- und
Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kénnen variiren, Alle
Angebote solange Vorrat reicht

* Bel Lieferungen mit diesem Artikel berechnen wir weder
Portokosten noch Nachnahmegebiihren; lediglich
Nachnahme-Besteller zahlen die Zustellgebihr der Post.
Lieferung portofrel/Nachnahme - Besteller zahlen nur DM
3,- Zustelligebuhr.

die Zugabe.

Siedler 4

PC CD-ROM
Art.Nr.: PCCD3356
erhaltlich

Wer wird Millionar?

PC CD-ROM
Art.Nr.: PCCD3814
erhaltlich

Mechwarrior 4

PC CD-ROM
Art.Nr.. PCCD3953
erhaltlich

Giants

PC CD-ROM
Art.Nr.; PCCD2812
erhaltlich

No one Lives Forever

PCCD-ROM
Art.Nr,; PCCD3531
erhaltlich

Projekt I.G.I.

PC CD-ROM
Art.Nr.: PCCD3811
erhaltlich

America

PCCD-ROM
Art.Nr.: PCCD3960
erhaltlich

ond 9

w092’

DM89¢95

09

DM79.95

DM79.95

692>

Three Kingdoms

PCCD-ROM
Art.Nr,: PCCD4779
erhaltlich

Bundesliga Manager X
PC-CDROM
Art.Nr.: PCCD4858

Release: April 01

SEVERANCE

Severance B. 0. D.
PC CD-ROM

Art.Nr.: PCCD3931
erhdltlich

(0931) 35 45 245 .o sescin

oder 24h unter: www.gameplay de
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VISIONAR Core Design entfiihrt Sie
diesmal in eine Science-Fiction-Metro-
pole mit gigantischen Wolkenkratzern.

'n der Zukunft lost die
Menschheit das Problem
der Uberbevdlkerung, in-

dem sie gigantische Wolkenkrat-
zer errichtet, die kilometerhoch in
den Himmel ragen. Oben atmen
die Reichen frische Luft, unten
fristen die Mittellosen ein drmli-
ches Dasein. Sie iibernehmen da-
bei die Leitung eines militdrisch
geschulten Squad-Teams, das fiir

Recht und Ordnung sorgen soll:

Battle for Naboo

ucas Arts setzt das Nintendo-

64-Actionspiel Battle for Na-
boo fiir den PC um. Als Leutnant
Gavyn Sykes kampfen Sie sich in
Raumschiffen und Fahrzeugen
durch 15 Levels, die sich an Epi-
sode-1-Schaupldtzen orientieren.
Die Schlacht gegen fiese Battle
Droids beginnt bereits Ende April.

i

SCHARFE MUNITION Wenn ein Mitglied stirbt,
darf man den Toten beim nachsten Regenera-

tionspunkt wiederbeleben.

Im First- oder Third-Person-Look
dirigieren Sie die vier Experten
durch die finsteren Gebdaudekom-
plexe und stollen auf Lebewesen,
die zu blutriinstigen Monstern
mutieren. Warum und wieso, das
offenbart sich in den elf Missio-
nen. Sie steuern allerdings immer
nur eine Figur, wiahrend der Rest
Ihren Anweisungen folgt. Der
Clou dabei: Im Multiplayer-Mo-
dus diirfen bis zu drei weitere

Aquanox

er Schleichfahrt-Quasi-Nach-

folger Aquanox verschiebt
sich auf Herbst. Grund: Die Action-
U-Boot-Simulation soll als Refe-
renztitel fiir Nvidias neuen Grafik-
chip NV20 fungieren. Derzeit wer-
den die auf Papier ausgetiiftelten
Missionen von den Mannheimer
Entwicklern ins Spiel integriert.

Spieler in die Rollen der anderen
Charaktere schliipfen, so dass das
Spiel gemeinsam gelost werden
kann. Realistisch anmutender
3D-Nebel und Spiegeleffekte sor-
gen fiir ansehnliche Optik, wih-
rend eine dramatische Storyline
mit vielen spannenden Wendun-
gen motiviert.

Entwickler v, Core Design
Erscheint coveeevvevecirvvne, Ende Mai 2001

Hired Team Trial

er Ego-Shooter von Blackstar

ist nicht nur fiir Solo-Spieler
interessant: Im Stil von Unreal
Tournament bekriegen sich Netz-
werk-Spieler in 20 Arenen. Zur
Auswahl stehen Spielmodi wie
Capture the Flag oder Teamplay.
Ein , Taktikmodus” berticksichtigt
auch einzelne Korper-Trefferzonen.

Lucas Arts  Marz 2001

PC Games April 2001

Massive  Herbst 2001

New Media Generation Marz 2001

Auf diese Spiele freuen sich die
PC-Games-Leser am meisten:

Halo
Taktik-Shooter 1. Quartal 2002

Duke Nukem Forever
Ego-Shooter ' 4, Quartal 2001

Unreal Warfare
Ego-Shooter ' Noch nicht bekannt

Grand Theft Auto 3
Action 2. Quartal 2001

Team Fortress 2
Taktik-Shooter © 2. Quartal 2001

Max Payne

Action-Adventure 4. Quartal 2001
C&C : Renegade
Action-Adventure 3. Quartal 2001
Freelancer

Weltraum-Action  September 2001
Mafia

Action-Adventure  April 2001
Aquanox

Unterwasser-Action  Herbst 2001
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Operation FIaShPOint

Elemente aus Battlezone, Rain-
bow Six und Wargasm ergeben
eines der

hr Atem rast, das Herz

pocht Ihnen bis zum Hals

— beinahe hétte die feind-
liche Patrouille Sie entdeckt. Wih-
rend Sie sich zum Verschnaufen an
eine Wand lehnen, checken Sie
nochmal die Munition: Gerade mal
zwOolf Kugeln stecken noch in dem
Magazin, das Sie nur wenige Mi-
nuten zuvor einem [hrer toten
Mitkdampfer abgenommen haben.

Plotzlich horen Sie ein durchdrin-

gendes Quietschen und Rasseln,
das immer starker anschwillt — ein
Schiitzenpanzer biegt um die Ecke.
Als der Turm des gegnerischen
Tanks in Ihre Richtung schwenkt,
denken Sie, dass Sie vielleicht doch
besser auf Thre Mutter gehort hét-
ten und Backer geworden waren ...

Willkommen bei Operation
Flashpoint, wo der Albtraum der
80er-Jahre bittere Realitat gewor-
den ist. Die Mischung aus Taktik-

PC Games April 2001



Shooter und Action-Simulation ver-
setzt Sie auf die fiktiven Inseln Kol-

gujev, St. Pierre und Malden, auf
denen aus dem Kalten Krieg der
Supermachte unvermittelt ein hei-
fer Konflikt ausbricht. Sowjets und
Amis balgen sich um die Vorherr-
schaft auf den Eilanden — und Sie
sind mittendrin. Als Saldat in einer
der beiden Armeen kdmpfen Sie
nicht nur als Infanterist,
klettern auch ins Cockpit eines

sondern

Driver (lan Gaatowshi) "FIRE" § |
Driver (lan Gastowshl): "TARGET B

PC Games April 2001

Kampthelikopters oder eines Bo-
denangritfstlugzeugs, versuchen
sich als Panzerkommandant oder
fahren sogar auf einem Kanonen-
boot mit. Prinzipiell kénnen Sie je-
des Fahrzeug im Spiel steuern — sei
es nun ein gegnerischer LKW, des-
sen Fahrer Sie gerade per Zielfern-
rohr ausgeschaltet haben, oder ein
Traktor auf einem verwaisten Bau-
ernhof. Keine Angst: Sie brauchen
keine daumendicken Anleitungen

SIMPEL-FLIEGER |
JAuch Simulationsneulinge [ :
i Soliten mit der Steuerung
& der Helis und Panzer keine
Probleme haben,

Anzeige

Ea

=Y

SPUR DIE ANZIEHUNF"" -»-‘-s,FT!

Panzer sind zwar
machtige Gegner,
aber Infanteristen
g B gegeniiber fast blind.
= . Wer sich versteckt,
4y
- Panzerfaust knacken.

kann die Tanks per
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Die Grafik-Engine F

beherrscht nicht
nur Wettereffekte,
sondern auch den
dynamischen

Wechsel von Tag

und Nacht.

Wir haben ein gegne-
risches Platoon auf
der Fahrt ins Kampf-
gebiet abgefangen.
Die aussteigenden
Soldaten sind leichte
Ziele, auch wenn sie
in Deckung hechten.

56

zu walzen, um die Vehikel zu beherrschen. Operation

Flashpoint spielt sich sehr actionlastig, seinen Rea-

lismus zieht es vor allem aus seiner glaubwiirdigen
Physik-Engine und der lebensechten Optik.

Die in der Preview-Version spielbaren Einsdtze
machten bereits einen sehr guten Eindruck. Grofer
Kritikpunkt: Es gibt nur eine Autospeicher-Funktion.
[n der fertigen Ausgabe soll neben 15 Einzelspieler-
missionen auch noch eine dynamische Kampagne mit
rund 30 Auftrigen enthalten sein. Weitere werden

0 ———
' \

dank Editor wohl nicht lange auf
sich warten lassen. In einer der ers-
ten Missionen mitssen Sie ohn-
machtig mit ansehen, wie lhr Pla-
toon in einer Spielgrafik-Zwischen-
sequenz einem Hinterhalt zum Op-
fer fallt. Auf sich allein gestellt, fun-
ken Sie das Hauptquartier um Hilfe
an, doch die wissen auch keinen

Rat. Sie mussen sich bel einem der

Gefallenen eine Waffe ausborgen
und einen fahrbaren Untersatz re-
quirieren. Den finden Sie auch bald
in Form eines herrenlosen Skodas,
doch auf der Fahrt durch die feind-
lichen Linien stellt sich Thnen bald
ein Infanterie-Zug entgegen. Eine
MG-Garbe zerfetzt die Reifen Thres
Vehikels. Sie kimpfen wahlweise in
Ego-Shooter-Manier oder betrach-

MOVE (31




(627 m)

Versierte Scharfschitzen kénnen sogar Helikopter abschief3en, indem

Sie den Piloten treffen. Eine Aufgabe, die allerdings viel Mut und Gliick erfordert.

ten das Geschehen von aufsen in
der Tomb Raider-Perspektive. An-
ders als in Unreal Tournament &
Co. haftet den Feuergefechten ein
sehr realistisches Feeling an. Wenn
Sie beispielsweise rennen, sind Zie-
le auch aus nachster Nahe kaum zu
treffen. Da heilét es abtauchen und
Kimme

das Feind-Platoon iiber

und Korn ruhig anvisieren. Die

Gegner sind alles andere als Kano-

Unter Feuer werfen sie
f den Boden,

ter den nachsten Baum oder ver-

nenfutter.
sich auf hechten hin-
suchen, Sie einzukreisen. Thr Soldat
ist kein Superheld, er kann nur we-
nige Treffer einstecken. Wenn Sie
beispielsweise am Bein verwundet
werden, konnen Sie sich nur noch
kriechend vorwirts schleppen, eine
Kopfwunde bedeutet das sofortige
Aus. Gliicklicherweise hat die an-
dere Seite die gleichen Schwach-
stellen.

Sie sind nicht nur allein unter-
wegs. Am spannendsten in unserer
Vorab-Version waren die teilweise
gigantischen Feuerwechsel, etwa
wenn zwei Gruppen Infanteris-
ten, unterstitzt von Maschinen-
gewehren und Granatwerfern, ein
Dorf stiirmen, wahrend Schiitzen-
panzer feuernd vorwarts preschen
und Hubschrauber tiber den Kop-
fen kreisen. Dabei prasseln iiber
Sprechfunk stindig neue Befehle

[hres Zugfiihrers herein: |, Vier,
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Zwei, MG-Schiit-
ze auf vier Uhr angreifen! Drei, so-

Flanke sichern!

fort zum Sani!” Leider werden
die Kommandos momentan noch
per Sprachsynthese erzeugt. Zwar
kann das Programm so beliebige
Satze ausgeben, aber das Ergebnis
klingt sehr kiinstlich.
Missionen haben Sie auch selbst ein
Platoon unter Threr Fuchtel. Dann
erteilen Sie Thren Kameraden ent-
Tastaturkiirzel Befehle
weisen ihnen wie in einem

[n einigen

weder per
oder
Taktikspiel in einer strategischen
Ubersicht Ziele zu. Cool: Solche
Mega-Gefechte sollen sich auch via
Netzwerk oder Internet mit bis zu
500 (!) Teilnehmern realisieren las-
sen. Wahrend alle Welt auf Team
Fortess 2 wartet, haben die Prager
Entwickler von Bohemia Interac-
tive ein verdammt heiffes Eisen im
Feuer, das Valve Softwares Verspre-
chen schon vorher einlosen konnte.

3

Ich bin begeistert! Schon lange hatte
ich mit einer Preview-Version nicht
mehr so viel Spafi wie mit Flash-
point. Wenn die Entwickler die an-
gesprochenen Schwiichen (Stichwort
Sprachausgabe) noch ausmerzen,
steht uns ein Action-Hit ins Haus.
Ich freue mich riesig! RUDIGER STEIDLE

Entwickler c..cccoiveinnnn. Bohemia Interactive
TEIMIN ovvrreeiiiiieee s, SOmMmer 2001

.:-ﬁi:n|1i47 f# "'.
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WER j,r—;,azc f_lr P Games einen neuen Abonnenten
| It als Dankeschon qratls eines der neben-

l Black & White

Der kreative Kopf hinter dem heip ersehnten Black & White ist kein Geringerer

als Peter Molyneux. Erneut lasst Sie das Design-Genie in die Rolle eines Gottes
schiipfen: Als Herr Gber eine prachtige 3D-Welt ziichten Sie eine Kreatur (Affe,
Lowe, Tiger etc.) und beeinflussen aktiv ihre Entwicklung. Die Fabelwesen leben

je nach Erziehung friedlich miteinander oder springen sich gegenseitig an die
Gurgel. Die aufwendige Grafikengine und der bereits im Vorfeld gepriesene Innova-
. tionsreichtum machen Black & White zu einem der derzeit aufregendsten Spiele.

( Die Lieferung erfolgt, sobald das Spiel verfiigbar ist!

Hardwareanforderungen: Pentium il 450, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte




] PC Games ANGEBOT

I Die Siedler 4

Seit Jahren dirfen Computerspieler den kleinen Rackern zuschauen, wie
sie Uber den Bildschirm wuseln und karge Landschaften in zivilisierte Do6r-
fer verwandeln. Der vierte Teil der erfolgreichen Aufbausimulations-Serie
schlieft sich der bewahrten Tradition seiner Vorganger an und schickt die
eifrigen Mannen erneut ins Feld, diesmal aber mit neuen Rassen (Wikinger,
Maya), mehr Gebduden und zahlreichen Verbesserungen im Detail. Die
Lieferung erfolgt, sobald das Spiel verfiigbar ist!

Hardwareanforderungen: Pentium 200, 64 MB RAM

I Baldur's Gate 2

Der Nachfolger zum erfolgreichen Vorlaufer ist schon jetzt ein Renner -
und das zu Recht: Unzahlige Aufgaben, eine tiefsinnige Fantasy-Story und
charismatische Spielfiguren pragen die epische Geschichte rund um den
privaten Feldzug eines Helden, der mit seinem persdnlichen Schicksal
hadert. Die bombastische Soundkulisse, die aufwendige Grafik sowie die
originalgetreue Umsetzung der AD&D-Regeln machen Baldur's Gate 2
zum besten Rollenspiel des Jahres.

Hardwareanforderungen: Pentium Il 350, 128 MB RAM

E_?,f‘:- “f)?;‘lﬂj’-"’ j“_] *\b‘DJ Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC GAMES, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm
! @ YWEHijdEeS 8% Al Vi P o e A S S R S S S S S S e e e S e e e e

o . D JA, ich mchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM. Bitte senden Sie mir folgende Pramie: (bite nur ein Spiel ankrouzen)
Piunktlich (DM 114,-/Jahr (= DM 9,50 /Ausg.); Ausland 138,-/Jahr: &S 900,-/Jahr)

. . . . . . 4Die Siedler 4" +Black & White" ~Baldur’s Gate 2”
Keiner kriegt sie friiher 7] JA, ich méchte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM . Fathprnde 6} i Ml Wit it Soh
und Vollversion. (DM 204 -/Jahr (= DM 17 -/Ausgabe; OS5 1 435 -/Jahr) ) o 123 SN

Pra ktlsch D JA, ich méchte das PC-Games-Abo mit DVD. UBRIGENS: Sie konnen sich auch von Personen, die PC Games

selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen!

(DM 114,-/Jahr |= DM 9,50/ Ausg.); Ausland 138,-/Jahr: OS 900,-/Jahr)

Lieferung per Post,
Geblhr bezahlt der Verlag

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung Der neve Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent
geschlckt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): der PC Games CD, PC Games PLUS oder PC Games mit DVD!

Prominent Name, Vorname
EurOD.as quBeS . oy Datum 1. Unterschrift
PC-Spiele-Magazin e
Vertrovensgarontie
P-LZ Wolmcﬂ = Diese Vesginbarung konnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wo

Absendung dieser Beste Lur Wohsung der Frist genigt die re
Widerrufs an: PC Gomes, ng, 74168 Neckarsulm. Ich
Advessanderung dem Verlog meine neue Anschrift mittel

Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Informationen)
Die Prdmie geht an folgende Adresse:

— Datum 2 Unferschrift (bestatigt Kenntnis des Widerrufs)
Name, Vorname

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Strafe, Nr ] Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

PLZ, Wohnort

Ut mindestens 1 lohi und verlangert sich automatisch um ain waiteres Jah, wenn ni 15 6
Wachen vor A f gekiindigt ward. Die Pramie geht erst nach Bezohlung der Rechnung zu o .
Dos Abo-Angebo! mlr nur fiit PC Games C0, PC Games PLUS und PC Games mit DVD D Gege” REChnUHQ (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

Konto-Nr.
Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen) BLZ o~
Aus rechilichen Grinden dirten Pramisnempftinger und never Abonnent nicht #in und dieselbe Person sein O
Dos Abo a-
™
Q.




C&C: Rene

Lange war es ruhig um
C&C: Renegade, jetzt prasen-
tiert Westwood die neuesten

Nicht nur auf
schiefwiitige Solda-
ten, auch auf Fahr-
zeuge wie diesen
Nod-Panzer missen
Sie aufpassen,

60

T~ e -
i -8
%‘!h o

C&C”

im Namen nicht tauschen:
. I In Renegade tibernechmen
Sie die Rolle eines GDI-Einzelkdamp-

1 assen Sie sich vom ,,

fers, den Sie aus der Verfolgerpers-
pektive oder der First-Person-An-
sicht steuern. Ihr Ziel: Die endgtilti-
ge Zerschlagung der bosen Bruder-
schaft von Nod. Statt als pixelige
[sowelt prasentiert sich das bekann-
te C&C-Universum im modernen
3D-Gewand,
Gebaude wie Tiberiumsilos, Kraft-
werke Neben
einem kompletten Wettersystem mit

inklusive bekannter

oder Raffinerien.

Gewittern, Regenschauern und
Schneefallen stattete Westwood die
Umwelt mit einem exakten physi-
kalischen Modell aus und passte die
Animationen der Figuren sowie das
Verhalten der
mer nur durch die
nicht nur

auch langweilig ist, diirfen Sie sich

Fahrzeuge an. Da im-
Gegend latschen
anstrengend, sondern
ans Steuer von Motorrddern, Jeeps,
Panzern und anderen Fahrzeugen
setzen und sich damit durch die rie-

VON HINTEN

Es muss nicht immer
Frogialangniff sein.
poencgade ist An-

sigen Levels bewegen. Wie es sich
fiir einen Shooter gehort, greifen Sie
in den Einsatzen auf durchschlags-
kraftige Waffen zurtick. Wahrend
fur Frontalangriffe Maschinenge-
wehr und Granatwerfer eingesetzt
werden, schaltet Thr Soldat weiter
entfernte Feinde mit dem obligatori-
schen Scharfschiitzengewehr aus.
Im Mehrspielerbereich gibt es neben
Modi wie , Death-
match” und , King of the Hill”
,Capture the Mobius” eine spezielle
C&C-Variante der beliebten Fah-
nenjagd. Zudem dtirfen Sie die Ein-

klassischen
mit

zelspielereinsitze kooperativ mit ei-
nem Mitstreiter in Angriff nehmen.

&)

Sightseeing im Nod-Camp: Fiir
C&C-Fans erfiillt sich damit ein
Traum. Die neuesten Bilder
weit besser aus als das,
letzt live gesehen haben.

sehen
was wir zi-
GEORG VALTIN

Entwickler.......ocoeeveeveevveveinnnnn.. Westwood

TErMIN ocevrieiiesreeseesrnennn 3, Quartal 2001
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Das PlayWorks DTT3500 ist die neue, flexible Dolby Digital Lautsprecherldsung in exzellenter Qualitdt und mit optimalem Preis-/
Leistungsverhaltnis. Geniessen Sie beste Unterhaltung mit DVD-Playern, der PlayStation2® und natiirlich am PC. Das PlayWorks
DTT3500 lasst keine Wiinsche offen und garantiert Ihnen ein absolut fesselndes Movie- und Game-Erlebnis. Mit dem kraftigen
Subwoofer im Holzgehduse, fiinf Satellitenlautsprechern, einem hochwertigen Dolby

Digital Decoder-Verstarker und der Infrarot-Fernbedienung erhalten Sie ein komplettes ‘ R § - I IV [ "
Dolby Digital Heimkino-System. [=s e e

(CAMHBRIDGE)

Creative Labs - Feringastraie Sl
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Serious Sam

Ihre Aufgabe in Serious
Sam: Ballern, bis der
Zeigefinger raucht.

Das ist die Art Spiel,
vor denen Mamaund
Papa immer warnten. = 1,

it riesigen Wummen durch die Gegend hetzen

und alles umnieten, was sich bewegt — so ken-
‘ nen wir den 3D-Shooter, wie er 1993 von id
Software mit dem indizierten Doom definiert wurde.
Mittlerweile hat sich das Bild aber gedndert: Skriptlas-
tige Titel wie Half-Life, No One Lives Forever oder
Clive Barker’s Undying driangen auf den Markt und
glanzen durch vergleichsweise intelligentes Gegnerver-

Der Schuss trifft
den Protagonis-
ten an einer un-
glnstigen Stelle.

62

halten und zahlreichen Uberra-
schungen im Spielverlauf. Serious
Sam besinnt sich hingegen wieder
auf alte Tugenden. Masse statt Klas-
se, Action statt Kopfchen.

Dabei hat das Programmierteam
aus Kroatien kein Vermogen fiir
teure Lizenzen ausgegeben, son-

3
3

[ " |

-

.m.'

- ww.‘
W

!
J

i

dern kurzerhand eine eigene En-
gine gebastelt. Die kann grafisch
zwar nicht mit der von Unreal oder
Q3A mithalten, erlaubt aber die
Darstellung unzdhliger Gegner in
einem Areal. Das ist auch gleichzei-
tig der Aspekt, der Serious Sam
auszeichnet: Es gilt, tonnenweise

FLIESSBAND-ACTION
Die fliegenden Grimas-
sen treten in Horden
auf - mehrere Hundert
in einem Levelsind
keine Seltenheit.
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/11l NASGA
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www.stornfels. de

;;}?“*r - .
Erlam die nichste Evolutionsstufe der preisgekrinten
‘ ‘ ‘h‘ Rennsimulationsserie, und nehmen Sie Platz hinter dem

Lenkrad eines 750 PS5 starken Nascar"-Rennwagens.

=14 [Why
Das gab's noch in keinem PC-Shooter: Einen Splitscreen-Modus, in dem sich
maximal bis zu vier Spieler gleichzeitig vor den Monitor quetschen kénnen.

w s s skt .

& 750 Pladesticker

SRR A

Viecher zu erledigen — und nichts
anderes. Dass die Story kaum Ver-

sind da ungleich effektiver. Sie be-
dienen spater sogar eine tlibergro-

wendung findet, tiberrascht folglich
nicht. Irgendeine héhere Macht will
aus Spafi die Menschheit auslo-
schen, weshalb Sam ,Serious” Sto-
ne nach Agypten reist, um dort die
ultimative Waffe gegen das Bose zu
mopsen. Aha! Jedenfalls stellen sich
dem Rambo massenweise, oft sehr
abgedrehte, Widersacher in den
Weg (beispielsweise der kopflose
Soldat, der laut schreiend auf Sie
zurennt und sich dann in einem
selbstmorderischen  Unterfangen
selbst in die Luft sprengt), die Sie
sich mit einem Waffenarsenal vom
Leib halten. Die Standardpistole ist
da mit von der Partie, wirkt gegen
die Unmengen an Pixelmonstern
aber eher wie Kinderspielzeug.
Schrotflinten, Raketenwerfer sowie
Schnellfeuer- und

Pla snmgexwhre
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Be Kanone, die gewaltige Kugeln
spuckt. Um Thren Munitionsvorrat
brauchen Sie sich nicht zu sorgen,
denn nach jedem Abschnitt gibt es
meist mehr Nachschub als notig -
von intelligent platzierten Extras
keine Spur. Genauso dumpf kommt
die Levelarchitektur daher: Sie stap-
fen haufig nur durch quadratische
Raume und liefern sich dort adrena-
linfordernde Massenschlachten.

o

Fiir ein Spielchen in der Mittagspau-
se oder im Netzwerk wird sich Se-
rious Sam eignen, dem anspruchs-
vollen Einzelspieler ist die simple
Monsterhatz zu seicht. THOMAS WEISS

ENtWICKIET ooviviiiiviiiniiinieeececceieeins Croteam
TOIMATA .ocissvarcnvassassosnsnsnsssisnsansss Marz 2001

FETZEN FLIEGEN In den
weitlaufigen Aufenwelten
kommen mehrere Dut-
zend Gegner aus der Luft
auf den Held zugeflogen.

. "-nml

Nstzwzdt Dder via LAN. Dies

macht m.s‘m " Racing h

: .\_,zul/mstm Wahl fiir jeden

. Fan kompromissloser Renn-

Action auf dem PL.

AIERRA.

www.sierra de

M}’l/

»

I«

Ein atemberaubendes Racing-
Erlebnis durch die unbe-
schreiblich realistische Fahr-
physik und hervorragenden
Grafiken.

lrlrrnu-

NAECINE

@) 2001 Sierra On-Line, Inc. NASCAR® is a registered trademark of the National Association for
Stock Car Auto Racing, Inc. All other names, likeness and trademarks are the properties of
their respective owners and are used under permission
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* Anderungen vorhehalten!
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Mit IL-2 Sturmovik fliegen Sie 20 teilweise noch nie simulierfe .SOWietische, deutsche

und amerikanische Flugzeugtypen des 2. Weltkriegs in iiberwiltigender Redlititsnihe!

# Absolut detailgetreue Umsefzung von Flugzeugen, Flugverhalten, Schadensfillen und Szenarien!
* Realitdtsnahes Erlebnis von Landschaften, Bodenobjekten, Wolkenschichten, Licht- und Wetterverhiltnissen!

& o Freieinstellbarer Schwierigkeitsgrad vom leichten Start fiir Einsteiger bis zur echten Herausforderung fiir Fliegerprofis! e
oA # Mulfiplayer-Spiele mit bis zu 32 Spielern im Dogfight- und 16 im Kooperafivmodus im LAN oder BLUE BYTE GAME CHANNEL!  T1€=
GA
™ Weitere Informationen und Foren zum Spiel im BLUE BYTE GAME CHANNEL www.bluebyte.net! ?5‘?'? ®

@ 7001 Blue Byte Software. Blue Byte Software GmbH & Co. KG » Egpinghafer Str. 150 » 45468 Miilheim/Ruhr » Deutschland » Technische Hotline: <49 (0)2 08.4 50 29.29 « hotline@hluebyte de www.bluebyte.ne'




KAMPFGETUMMEL [ealll

wei bestenfalls lauwar-

me Designaufgtisse waren
L~ lauch New World Compu-
ting genug, jetzt bringt die Firma
ihr Rollenspiel-Urgestein wieder
richtig ins Rollen. Legends of
Might & Magic wird mithilfe der
neuen LithTech-3D-Engine (deren
Vorganger fiir Actiontitel wie No
One Lives Forever Verwendung
fand) zu einem innovativen On-
line-Titel aufgewertet. Bis zu 16
Spieler sollen darin, verteilt auf
zwel Teams, aus der Ich-Sicht

Myst 3: Exile

LCs Myst 3: Exile entfiihrt Sie
L ab April in surreale Welten.
Wie in den Vorgdngern bewegen
Sie sich in der First-Person-Ansicht
durch beklemmende Render-Land-
schaften (inklusive 360°-Rundum-
blick), in denen Sie Logikratsel 16sen
sowie komplexe Maschinen ver-
stehen und in Gang setzen miissen.

durch bekannte Serienlandschaf-
ten wie die Zwergenminen von
Xeen, die Gebirge von Varn oder
die Wiste von Erathia ziehen, als
waren sie auf einer Schnitzeljagd.
Um die Wette miissen beide Grup-
pen Aufgaben erledigen — wie et-
wa die Suche nach dem heiligen
Gral, den Kampf gegen einen
Drachen oder die Befreiung einer
Prinzessin. Auch mogen die Ziele
gegeneinander ausgerichtet sein:
Wahrend der eine Verband samt
Geisel in einer Burg hockt und flie-

Shadowbane

as in einer mittelalterlichen

Fantasy-Welt angesiedelte
Onlme—RnlIen»pic] Shadowbane ni-
hert sich nach zweijahriger Entwick-
lungszeit der Fertigstellung. Derzeit
lduft die erste Phase des mehrteili-
gen Beta-Tests. Als Starttermin
nennt der deutsche Anbieter Swing
Entertainment das 3. Quartal 2001.

Presto Studios = 4. Quartal 2001

PC Games April 2001

Wolfpack = 3. Quartal 2001

t & Magic

ERBITTERTES DUELL
Magie und Kampf in

Symbiose: Von ei-

wir die Gegner mit

dem Schwert.

hen mochte, konnte der andere
rein und kampfen wollen. Die ein-
zelnen Spielrunden werden bis da-
to mit ungefahr zehn Minuten ver-
anschlagt, gewonnene Preise wie
Spezialriistungen oder -waffen sol-
len Sie in nachfolgende Abenteuer
weitertragen konnen. Zur Kreation
der Charaktere werden sechs Klas-
sen mit scharf konturierten Talen-
ten und Schwachen entworfen.

ETNWIBKICT o preresco s rnassittisnigansnianins 3D0
Erscheinungstermin

Call of Cthulu

er Name verursacht Zungen-
brtiche, hinter dem Spiel -
geplant fiis dritte Quartal — steckt
inzwischen ein eigenwilliger Ego-
Shooter. Sechs Kapitel erzihlen von
einem zaubernden, telepathisch be-
gabten Mann, der einem voodooar-
tigen Kult schleichend, Deckung su-
chend und kampfend nidher kommt.

Headfirst 3. Quartal 2001

Auf diese Spiele freuen sich die
PC-Games-Leser am meisten

Diablo 2: Lord of Destruction
Action-Rollenspiel  Ende Juni 2001

Gothic
Rollenspiel 15, Marz 2001
Alone in the Dark 4

Adventure | Juni 2001

Baldur's Gate 2 Add-On
Rollenspiel  Ende Juni 2001

Neverwinter Nights
Rollenspiel Mai 2001

Ultima Online 2
Online-Rollenspiel 2. Quartal 2001

Pool of Radiance 2
Rollenspiel © 2. Quartal 2001

Myst 3: Exile
Adventure  April 2001

Anachronox
Rollenspiel 2. Quartal 2001

Dungeon Siege
Action-Rollenspiel  Sommer 2001
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“The Monastery? It's Higardi, the Brotherhood.
Their temple, I guess. No one's in there now.
They took off a while ago. Theyve got another
temple in Arnika, though. A guy named Braffit
runs |t"

"Great.."

Pickpocket Do
I Recruit

. " Trade
[T "hagic

you have

any information on Fumors?

"Well, there is a rumor that you might be the

third messenger.”

M Attack

[ Leave

| Heard

anything about Monastery?

“That information's worth a [little something.”

| Yes

__\'_',;J |

Die Interaktions-
maglichkeiten mit
Nebenfiguren rei-

chen vom Reden

Ubers Stehlen bis hin
zum Rekrutieren,

und richtet viel
Schaden an.

66

Ein Uberraschungspaket

aus Kanada sorgt fur grofe

Augen: Das von vielen schon
abgeschriebene

)

-U“‘-_’".

//

..L—ld.*“ (3&..

Flicker

Talk Flbou.-t p
~ Where Is

JJ

ALT, ABER OKAY
Die 3D-Grafik ist brauch

bar, aber inzwischen nicht

| mehr auf der Hohe der Zeit.

~_ | ostalgische Rollenspielfans
haben allein bei der Er-
wahnung des Wortes ,, Wi-
schon Freudentrdnen in

zardry”
den Augen. Verstandlich, denn zu-
sammen mit Ultima und Might &
Magic beherrschte und pragte die
Serie lange Zeit dieses Genre. Nach
Entwicklungszeit ist
nun der achte Teil der Reihe so gut
wie fertig. Wahrend sich grafisch
mit dem Evolutionsschritt in die
dritte Dimension Entscheidendes
geandert hat, setzen die Entwickler
in spielerischer Hinsicht auf be-
wahrte Starken. Vor allem in Sachen
Charakterentwicklung erreicht kein
Konkurrenztitel die Vielfalt von Wi-
zardry 8: elf Rassen, 15 Charakter-
klassen und Dutzende Fahigkeiten

vierjahriger

— da bleiben keine Wiinsche offen.
Sie starten das Abenteuer mit sechs
Charakteren und konnen die Grup-
pe spater mit zwei weiteren Figuren
aufstocken. Spielerisch gibt es kaum
Uberraschungen: Nebenfiguren er-
teilen [hnen diverse Auftrage, wo-

rauf die Heldenschar in die nédchste
Stadt oder Hohle wandert und diese
erledigt. Kampfe sind traditionell
auch in Wizardry 8 ein Hauptbe-
standteil und laufen wahlweise run-
denbasiert oder in Echtzeit ab. Mit
mehr als 100 verschiedenen Waffen
und ebenso vielen Zauberspriichen
aus sechs Schulen, beispielsweise
Feuer- und Wassermagie, vertreiben
Monster und
sammeln Gold, Gegenstinde und
Erfahrungspunkte. Wann Sie das
Abenteuer angehen dirfen, ist

Sie verschiedenste

leider noch ungewiss, da Sirtech
bisher noch keinen Vertriebspartner
gefunden hat.

0

Wie Wizards & Warriors ist Wi-
zardry 8 ein klassisches Rollenspiel
mit komplexer Charakterentwicklung
und genialer Story. Aber: Trotz 3D-
Grafik technisch veraltet. GEORG vALTIN

ERPWICKIBE -, o sivmmmmsssairmisstio Sirtech
211 2. Quartal 2001

PC Games April 2001



Bestellungen

iiber unseren

WebSho

p

Chs
wWHITE

Severanée_ Die Volker Il Der Clou 2 Black & White

www.game-it.com

89,99 bm 89,99 bm

F1 Racing Championship

84,99 DM

Homeworld Universe

54,99 DM

Heart of Winter

44 99 DM

NBA 2001 Live Eﬂ

89,99 DM

PREISKNALLER

!_?If_ei_s;Il('r}_gl.ier. 9,99

PC CD-ROM

+++ Versandkostenfrei ab 100,00 DM Warenwert !!! +++

» Kein Mindestbestellwert, versandkostenfreie Lieferung ab 100,00 DM Warenwert ’\f

« Versandkosten bei schriftlicher Bestellung: (Post/E-mail/Fax) 3,99 DM + 3,- DM NNG der Post
» Versandkosten bei telefonischer Bestellung: 9,99 DM + 3,- DM NNG der Post

+ Telllieferung ab Warenwert von 40,- DM » Telefax::

» Telefon: 0831 /57 5157
01805/22 53 00
0831 /57 51 555

or Drucklegung noch nicht lieferbar » E-mall;

s der Vorrat reicht, Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten

99,99 DM

.—. "E -y aa?G:;; kewind Dale Add on -

Unsere Bestelladresse fiir Deutschland:

* Internet: www.game-it.com !
Bestellung@game-it.com
* Post: Game itl AG - D-87488 Betzigau :;" erreichen unser Call Center:

Ganile it

ENTERTAINMENT SOFTWARE AG

O
ﬂ«f&‘- S PCZass 1000
a‘ﬁvn.é \\ e .

o 'Der Testsaegef
Bestellung €rns

- Hier wird Ihre |
1genommen

Ladenpreise konnen abwei-
chen! Handleranfragen will-
kommen - Fragen Sie nach
unserem Handler-Partner-
schaftsmodell!

26122 Oldenburg
Game Shop

Serious Sam Staulinie 16 - 17 - 0441/12622

49,99 DM

28195 Bremen
SOFTSALE
Bahnhofsplatz 9 - 0421/1692978

30159 Hannover
SOFTSALE
Marktstr. 45 - 0511 / 322936

31134 Hildesheim
Softsale-Partner Ralf Hoft Spiele
Bernwardstr. 7 - 05121 / 515519

31582 Nienburg
SOFTSALE
Schlossplatz 19 - 05021 / 910416

33602 Bielefeld
SOFTSALE
Kavalleriestr. 8 - 0521 / 60442

34117 Kassel
Netzwerkspiele im Laden!
Obere Konigstr. 3-5 - 0561/7392030

P.r.éis_l_(ﬁ-aller 5,99

J3.

63667 Nidda
Am Wehr 6 - 06043/950915

66482 Zweibriicken
Netzwerkspiele im Laden!
Maxstr. 4 - 06332/905170

66953 Pirmasens
Bahnhofstr. 11 - 06331/92941

67227 Frankenthal
Rheinstr. 13 - 06233/667478

76829 Landau
Westbahnstr. 11 - 06341/144191

87435 Kempten
In der Brandstatt 6 - 0831/17762

87527 Sonthofen
Magic Media
BlumenstraBe 17

87700 Memmingen
Maximilianstr. 21 - 08331/497799

88131 Lindau
3Plus -
Rickenbacherstr. 73 - 08382/9676-(

95615 Marktredwitz
Leopoldstr. 5 - 09231/667650

=

Unsere Bestelladresse fiir Osterreich:
» Game it! AG - A-6691 Jungholz

* Tel. 05676/8372

* Preise x 7,5 = OSch

90762 Fiirth
Ludwig-Erhard-Str. 1 - 0911/7418811

92224 Amberg

ontag - Freitag: 8 - 20 Uhr, Samstag: 9 - 16 Uhr Erzherzog-Karl-Str. 6 - 09621/48760




Schwertstreiche und
Korpertauschungen
fihren die detailliert
modellierten Fi-
guren in weichen
Abstufungen aus.

68

LRy

Moderne

intelligent, viel-
seitig, flexibel, unkompliziert.
HUbsch anzusehen noch dazu.

The EIr Scrolls 3: MOI"OWind

.-
ks

FREIER AUSLAUF Myst sah ver-
gleichhar edel aus, doch diese Ku-

lissen werden in Echizeit berechnet

frei begehbar sind sie auerdem.

' ethesdas in Ruhe entwi-
ckelter Trilogie-Abschluss

' koénnte solche Hoffnungen
Mal erftillen. Mor-
rowind ist — so viel darf bereits
geschrieben werden — gleichzeitig
umfangreich, leicht be-

zum ersten

schon,

dienbar und abwechslungsreich.
Obwohl Sie eine Leitstory zum Fest-
halten bekommen, werden Sie un-
befangen im grofrdumigen Spielge-

LICHTBLICKE Kneipen, Wohnun-
gen und Hohlen profitieren von
stimmungsvoller Beleucum®.

e

L

biet herumspazieren und erkunden
konnen. Nichts wird Sie einschrian-
ken, solange Sie nicht freiwillig
auf den Abspann zuarbeiten. Dass
Reiselustige eben mehr fiirs Geld
kriegen, ist natiirlich, mitgenomme-
ne Randepisoden verlingern den
Spielspal. Hier stimmt dies, zumal
sich Autoren jede Mission eigens
ausdenken. Uber 1.000 Personen be-
vilkern Morrowind dadurch und
selbst hinter den Monstern stehen
Lebensgeschichten. Der Zufallsge-
nerator, der die beiden Vorginger
kiinstlich streckte, liegt im Miill;
Glaubwiirdigkeit ist den Designern
merkbar wichtig. Die Charakterge-
nerierung, sonst Zahlenschieberei,
haben sie zumr Beispiel clever in
die Startphase gebettet: Aus einem
Schiff wird ein Stréifling auf eine In-
sel entlassen. Er ist der Hauptdar-
steller. In Sichtweite speit ein Vul-
kan Asche, ein gefdahrlicher Duft
weht hertiber. Sie tiberlegen noch,
was Sie Thre Figur tun lassen, da
tritt ein Fremder ndher und fragt

PC Games April 2001



drauflos. Wer der Strifling sei, wo-
her er komme, was er so konne.
Schon haben Sie sich aus acht Ras-
sen, zwolf Klassen und erschlagend
vielen Attributen eine Vita erspon-
nen, ohne sich zu langweilen. Noch
vergniiglicher verlaufen die Kamp-
fe, mit einem System wie in Golfsi-

mulationen. Ein Klick leitet die

Ausholbewegung ein, der nachste
bestimmt den Schlagzeitpunkt. Ab-
hangig vom Waffengewicht dauert
das kiirzer oder lianger. Schwenken
Sie einen Beidhdander zu weit nach
hinten, verziert [hnen ein Messer-
stecher bis zum Treffer gemiitlich
den Bauch. Ein genialer Editor, der
binnen fiinf Minuten kapiert ist,
garantiert tibrigens Erweiterungen.

g

Was Gothic nicht in Perfektion

geschafft hat, diesem Titel konnt's

gliicken: die Mischung von atem-

beraubender 3D-Grafik mit einem be-

sonderen Rollenspiel. DANIEL CH. KREISS

— - , ¥ : Die Grafikroutine

Entwickler .......cccoouue. Bethesda Softworks lésst selbst organi

Termin Noch nicht bekannt | : e sche Strukturen in
' der Architektur zu,

DAS ULTIMATIVE SCI-FI-ERLEBNIS IN K-LARGE
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RANCE

g OF DARKNEEE

) s N L
Severance - Blade of Darkness™ Vier Krieger des Guten nehmen
4TSS entfihrt mit perfekter 3D-Techno- den Kampf mit den Méchten des
-' logie in dunkle, mythische Welten, Bosen auf. Jeder von lhnen ein
I’EhEl ﬂl:I = in denen sich wahre Helden in eigener Charakter. Und je mehr sie
. atemberaubenden Kampfszenen dazulernen, desto besser werden
- www.rebelact.com mit gnadenlosen Gegnern messen. auch ihre Waffen.

SUD-Verpackund

Software: © Rebel Act Studios S.L.2000. Published by The Codemasters Software Company Ltd (“Codemasters”) All Rights Reserved. "Rebel Act Studios” ® is a registered trademark owned by Rebel Act Studios S.1.



Eine apokalyptische Horrorshow
mit einer absolut interaktiven
Umagebung bis ins Detail. Die per-
fekteste Realisierung des Irrealen
seit es Albtrdume gibt, mit durch-
gehender Bewegungsphysik fur die
Umgebung.

Ein Action-Adventure in

wahrhaft epischen AusmalBen. Der
Weg zur endgultigen Entscheidung
ist lang, denn der Welten sind viele
und die Maglichkeiten unvorstellbar.

{ Codemasters'(,

www.codemasters.com

PLAY"

“Codemasters”® is a registered trademark owned by Codemasters. “Severance” ™ and “Genius At Play”™ are trade marks of Cademasters. “Blade of Darkness™ ™ 15 3 trada mark of Rebel Act Studms S L



unawayA ad Adventure

Die Inneneinrich-
tung dieser, ah,
Dame kann sich

sehen lassen.

Mit der Zeit zu gehen,

Das beweisen die
Spanier der Pendulo Studios.

Die beiden Haupt-
darsteller von
Runaway im
Rampenlicht.

72

rian fristet ein gewohnli-
ches Dasein als Physikstu-
dent. Zumindest so lange,
bis ihm die vollbusige Gina vor die
Karre rennt und er die Dame da-
raufhin ins ortliche Hospital ver-
frachtet. Dort tiberschlagen sich die
Ereignisse: Unbekannte Manner
wollen dem Rasseweib an die Gur-
gel, die in Brian ihren einzigen Ver-
bilindeten findet. Zu zweit erlebt
das Duo schlieilich Abenteuer,
die an den Weltenbummler-Charme
von Baphomets Fluch erinnern:
Die beiden Protagonisten fliichten
kreuz und quer durch das sonnige
Kalifornien und Hliften dabei
das Geheimnis eines mysteridsen
Schmuckstiicks, dessen Geschichte
sich bis nach Spanien zuriickver-
folgen lasst. Freilich miissen Sie
unterwegs mit allerhand durchge-
knallten Personlichkeiten Smalltalk
betreiben und Ratsel losen. Letztere
werden im weiteren Spielverlauf
zunehmend abgedrehter: Wahrend
zu Beginn die Losungen auf der

ZU VIEL SONNE?

JMitten in Arizona stehen
allerhand verriickte
Geratschaften herum.

ANGESCHAGEN
Gina nach ihrem
Autounfall im
Krankenhaus.

Hand liegen, sollten Sie spéter um
Ecken denken, damit sich der ge-
wiinschte Erfolg einstellt.
Langeweile diirfte so schnell
nicht aufkommen, wenn Sie den ge-
renderten Hauptdarsteller durch
100 handgemalte Szenarien befehli-
gen, die sich in sechs Kapitel auftei-
len: Dafiir sorgen eine Dosis Mon-
key Island-kompatibler Humor, et-
liche Storywendungen und eine
professionelle Sprachausgabe. Trotz
aller spielerischen Finessen sticht
auf den ersten Blick aber vor allem
die Grafik ins Auge, die mit opulen-
ten Kamerafahrten durchs stilvolle
2D-Ambiente Aufsehen erregt.

e

Rosige Zeiten brechen an, wenn Run-
away hilt, was es im Vorfeld ver-
spricht: superbe und enorm detail-
verliebte Grafik, knackige Ritsel und

eine fesselnde Story.  THOMAS WEISS
Entwickler ..........ccocvvninn. Pendulo Studios
] e S Mai 2001
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Neben dem
Brasilianer Sonny
Anderson werden

auch deutsche Spie-
ler wie Effenberg im
Spiel auftreten.

L

Rig & Roll (Arbeitstitel)
n einer unverbrauchten Renn-
spiel-Idee tiiftelt Ascaron: Als
selbststandiger LKW-Fahrer liefern
Sie unter Termindruck verschiedene
Waren an die ungeduldige Kund-
schaft aus. Polizei, Radarfallen,
Nebelfelder und Uberfille machen
Ihnen das Leben schwer. Der Start-
schuss erfolgt bereits im Mai.

UEFA

-+ ]
oo ey UT S v

. p ' onkurrenz fiir EA Sports:
%‘{‘gt Mit UEFA Challenge er-
: | wartet die FuSballfans der
wohl hei8este Rivale zur Mafistdbe
setzenden FIFA-Serie. Das Spiel
konzentriert sich auf den europdi-
schen Wettbewerb und bietet mehr
als 120 der wichtigsten Vereine.
Aus lizenzrechtlichen Griinden
wurden allerdings nur fiir etwa 20
Top-Teams die original Vereins-
namen und -embleme verwendet.
Bei einem ersten Probespiel konn-
ten vor allem Grafik und Spielphy-
sik begeistern. Bekannte Kicker
wie Stefan Effenberg oder Luis
Figo sehen den echten Vorbildern
verbliiffend dhnlich und die zwan-
zig simulierten Stadien entspre-

Motor City Online

o1  eues aus der Welt der ameri-
¥ kanischen Muscle Cars: Die
Macher von Motor City Online
haben frische Bilder des Internet-
Rennspiels verdffentlicht. Sowohl
die Boliden wie Ford Mustang oder
Chevy Bel Air als auch die Strecken
machen schon jetzt einen ausge-
zeichneten Eindruck.

Ascaron  Mai 2001
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Electronic Arts ~ September 2001

lenge

chen haargenau den realen Are-
nen. Flr zusatzlichen Realismus
sorgt auferdem ein ausgekliigeltes
Partikelsystem, das selbst kleine
Details wie aus dem Rasen heraus-
gekickte Erd- und Grasklumpen
oder — bei Spielen in der kalten
Jahreszeit — die Atemwolken der
Akteure darstellt. Wie inzwischen
tiblich, wird jede Aktion auf dem
Rasen von professionellen Sportre-
portern analysiert und kommen-
tiert. Fiir die deutsche Version
des Spiels wurden die Premiere-
World-Experten Dieter Nickles
und Dirk Glaser verpflichtet.

EBCheint .o eniiiia 2. Quartal 2001
ANDIBLET i Infogrames

Speedboat Raser Europa

‘_ er Autobahn Raser wechselt
“ | ins feuchte Element: Das in

Holland als Grachten Raser erschie-
nene Spiel soll fiir den deutschen
Markt umgesetzt werden. Mit neu-
en Schaupldtzen (unter anderem
Venedig) und tiberarbeiteter Grafik
soll sich diese Fassung deutlich

vom Original unterscheiden.

Davilex = 2. Quartal 2001

Auf diese Spiele freuen sich die
PC-Games-Leser am meisten:

Driver 2
Rennspiel 2. Quartal 2001

Motor City Online
Rennspiel 3. Quartal 2001

NBA Live 2001

' Sport 1. Méarz 2001

| F1 Racing Championshi
! Rennsimulation 15, Marz 2001

Anstof3 Action
Sport 2. Quartal 2001

World Sports Cars
Rennspiel 2. Quartal 2001

Paris Dakar Rally
Rennspiel Sommer 2001

Microsoft Train Simulator
Simulation 2. Quartal 2001

UEFA Challenge
Sport 2. Quartal 2001

' Wemer Asphaltbrenner

Rennspiel Ende Marz 2001
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Diese typische
Spielperspektive
hat sich in der
FIFA-Reihe mehr-
fach als optimal
erwiesen. Zoom
und Hohe lassen
sich verandern.

Bei Anstof denkt man sofort
an Ascarons Managerspiel. Im
Action-Ableger tau: Sie

Per Menii legen
Sie auf Wunsch
den Aktionsradius
fur jeden Spieler
fest.

" _ . |it Ansto8 Action hat sich

' I‘\-*."i;l-- Ascaron viel vorgenom-
LY J men: Der Titel ist nicht nur
eine eigenstindige Fufiballsimula-
tion, sondern erweitert gleichzeitig
Anstof8 3. Denn durch den Action-
Ableger wird es im beliebten Mana-
ger moglich sein, samtliche Spiele
Ihres Teams auf Wunsch selbst zu
steuern, statt mit berechneten Resul-
taten vorlieb zu nehmen. Wer also
bisher als Manager auf keinen grii-
nen Zweig kam, kann per Gamepad
oder Tastatur selbst nachhelfen und
an sich tiberlegene Teams auf diese
Weise besiegen.

Anstof Action bietet zwei
grundsatzliche Spielmodi: Fiir kurz-
weilige Kicks empfiehlt sich die ac-
tionlastige Variante, bei der Sie dank
der einfachen Steuerung (Passen
und Schieffen) schnell und haufig
zum Torerfolg kommen. Mehr Rea-
lismus soll der Simulationsmodus
bieten. Hier fallen Aktionen dhnlich
umfangreich aus wie in FIFA 2001.
Die Steuerung ist — und jetzt

HEXENKESSEL
Dank der Lichteffek-

kommt’s - frei belegbar! Im Bereich
Taktik ist Anstof Action weit vorn.
Es ist nicht nur moglich, vorgegebe-
ne oder eigene Formationen auf das
Spielfeld zu schicken, Sie konnen
sogar die Position jedes Kickers und
dessen Aktionsradius genau bestim-
men. Ebenfalls einstellbar sind un-
zdhlige Parameter, wie Spiellinge,
Schiedsrichterstrenge oder Wetter.
Optisch macht Anstof8 Action einen
ganz passablen Eindruck, wird aber
gerade im Bereich Animationen die
Sahnegrafik von FIFA 2001 kaum
erreichen. Die recht hélzern wirken-
den Bewegungen werden laut Asca-
ron aber noch {iberarbeitet.

Q rlq-lj 1H 1

Anstof Action ist simulationslasti-
ger als FIFA 2001, sicht aber nicht so
gut aus. Einmalig sind die vielen Ein-
stellungsmoglichkeiten sowie die Ver-
kniipfung mit Anstof 3. GEORG VALTIN

EMWICKIBT oo Ascaron
TEIMIN v 2.Quartal 2001
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| Besucnt uns auch im Internet:  hitp: //www.expert.de

Mit Talent zum
Sternchen -
mit Intrigen
zum Star!

<12y

- AIERRA

600mal in Deutschiand,3000mal in Evropa.

or : tevers: Endlich Ergreifen Sie lhre Chance im TV-Geschift und werden rofie Momente der gigypfi .
?e'gi?e?ifu?%‘hiﬁlq"’mn e eich, berihmt und michii! 0100 nd dos ol o Kot oz ol
as ; - Kleopatra,
MechWarrior 4
LT TR B Vengeance
r. STUP\“ et '(‘9 GEANGE An:imbﬁruull:en%e ?dion
-. @ s 2% und faktischer Tiefgang
I'. /N VAD‘-\S : ' y' &7 8 im Battle-Tech Universum!
a a L A

f
-y 7

Action in ej
Welt vo"eilner
Raitsel und
wahrer Helden|

id Invaders B
?liel:i‘:d gelandet: 5 bekloppte AuBerirdische j

‘ ick-benteuer!
" ) einem bgedrehten Slapstick-Abentever! |

Die Siedler IV -
Siedeln, siedeln, siedeln... =
Der Strategie-Hit geht in die
vierte Runde!

JJJJJJ

A i A 5 i
3 | 4 . b " T s | i ¢
) i 1 » A AR s 3§ =
» . i . \ 2 . : s

. -~

r '-'.'l_;‘; 1 .I‘: il e i = 1134 - - I EE ¢
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Wftnger INWEIS. Durch zentralen Einkauf und rationelle Lagerhaltung sorgen wir fiir giinstige Preise. Sollte ein Gerdt oder Spiel nicht verfiighar sein, beschaffen wir es Euch kurzfristi.
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_ Test | sot

So testen wir

| Welche Voraussetzungen |hr
PC erfullen muss, steht im
Wertungskasten unter ,Be-
notigt” (die Empfehlung des
Herstellers) und ,Empfohlen®
(der Tipp der Redaktion flr
ruckelfreien Spielspafd). HD

Festplattenplatz.

Vom Spiel unterstiitzte Peri-
pherie wird im Abschnitt
LUnterstitzt” aufgeflhrt.

I Der Mehrspieler-Rubrik ent-

| nehmen Sie, wie viele Per- J
sonen gleichzeitig an einem
PC, im Netzwerk oder im

steht fiir den notigen freien | —| BENOTIGT

TESTURTEIL

WER WIRD REDAKTEUR?

ENTWICKLER ANBIETER

Internet spielen konnen.
Auferdem steht hier, wie
viele Originalversionen flir
eine bestimmte Anzahl von
Spielern erforderlich sind.

Im Wertungskasten kénnen
Sie die Testresultate und
Begrindungen in den tech-
nischen Disziplinen Grafik, |
Sound, Steuerung und Mul-
tiplayer nachlesen.

PC Games Computec

PREIS TERMIN |

Ca.DM90,- 15/05/2008 \

EMPFOHLENI

Pentium 11 300 Pentium Ill 600

64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 46 MB HD: 600 MB

UNTERSTUTZT

Direct3D

Lenkrad

Joystick Force Feedback

MEHRSPIELER

Einzel-PC 2 Netzwerk 22

Internet -

2 Spieler pro Packung
GRAFIK 90'?6
[ o] ]
Grofartig dargestelite Redakteure.
SOUND 80%
| [ ]
Lebensechte Sprachausgabe.
STEUERUNG 80%
[ |
Auch per Tastatur gut spielbar,
MEHRSPIELER 80%
[ [ ]
Keine Internet-Partien moglich,

Auf dieser Doppelseite erfahren Sie,
welche Mafistabe wir bei der Bewer-
tung der Spiele anlegen.

Die Spielspaf-Wertung

Jedes Spiel ordnen wir auf einer Skala von 1 bis 100 Punkten
ein — so kénnen Sie dhnliche Titel (etwa zwei Echtzeitstrategie-
spiele) direkt miteinander vergleichen. Nur absolute Ausnahme-
spiele kassieren Wertungen von 90% oder mehr; kaufenswerte
Spiele erkennen Sie an Ratings von 80% und mehr, gute Spiele
mit kleinen Detailfehlern bekommen ab 70%. Bei 50%- und
60%-Titeln brauchen Sie nichts zu tiberstiirzen: Da lohnt es sich
vielmehr, eine Preissenkung abzuwarten. Unterdurchschnittliche
Spiele mit Wertungen unter 50% kann man guten Gewissens nie-
mandem empfehlen.

Die Wertung wird in Konferenzen von der gesamten Redak-
tion festgelegt; dadurch ist eine grofftmogliche Objektivitit ge-
wahrleistet. Auferdem schlagen personliche Vorlieben und Ab-
neigungen eines einzelnen Testers nicht auf die Gesamtwertung
durch. Die Spielspafi-Wertung ist im {ibrigen eine reine Qualitéts-
wertung; Verkaufspreis und Hardware-Voraussetzungen fliefen
nicht in die Gesamtwertung ein.

Achten Sie auf
Artikels: Diese

tung der Icons

Ab 18
Tipps & Tricks

Video
Demo
Patch
Mehrspieler

Online

Add-On

Die Icons

die Symbole zu Beginn jedes
signalisieren auf den ersten

Blick wichtige Besonderheiten. Die Bedeu-

im einzelnen:

Spiel ist ab 18 Jahren freigegeben.
Komplettlésung, Cheats oder Tipps
in dieser Ausgabe.

Videoreportage auf Heft-CD/DVD.
Demo-Version auf Heft-CD/DVD.
Bugfix/Update auf Heft-CD/DVD.
Dieses Spiel macht besonders zu
mehreren Spaf - an einem PC,

im Netzwerk oder Internet.

Reines Online-Spiel - Internet-
Zugang zwingend erforderlich.
Zusatz-CD - Basis-Programm wird
vorausgesetzt.

In den Meinungskasten konnen
Sie die persénliche Meinung des
jeweiligen Haupttesters nachlesen;
Testmuster, die wir auf mehr als —
zwei Seiten besprechen, werden
von mindestens zwei Experten
kommentiert, die alle langjéhrige g s
Spielerfahrung vorweisen kénnen. oy e

Gennd Prin 3 ais auch F1 2000 graden
10, w0 e oo i Wit oat |

|  Guckmal, Geoff, so
muss eine Formei-1
Simu ssehen

auch ohng aktuglle | sehi
Lizenz geht

Die Awards i)

Besonders gute Strategie-, Sport-, Action-
oder Abenteuerspiele wiirdigen wir mit ei-
nem besonderen Preis: dem PC-Games-
Award, das wichtigste Pradikat Gberhaupt.
Daran erkennen Sie gute Spiele auf einen
Blick: Uberall dort, wo Sie diese Auszeich-
nung sehen, kénnen Sie als Fan des jewei-
ligen Genres unbesorgt zugreifen,

Fur das beste getestete Spiel jeder Ausga-
be verleihen wir zusatzlich den ,Spiel des
Monats“-Award.
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Das Testcenter

Bei hardwareintensiven Spielen fiihren wir einen Hartetest
auf gangigen Konfigurationen durch. Das Testcenter gibt durch

die drei Ampelfarben detailliert Auskunft, welche Performance
auf Threm PC zu erwarten ist.

L [ SN N D - ST
SYSTEM: Pentium Il | | Pentium 1l || Duron l Pentium Il || Celeron ||PentiumIll| | Pentium lll| |Pentiumlll| | T-Bird T-Bird | |Pentium Il
300 300 600 | 400 450 500 700 933 900 900 933
64 MB 64 MB 128MB | 128MB || 128MB || 128MB || 128 MB || 256MB || 128 MB | 128MB || 128MB
Software Riva Matrox ‘ Voodoo2 || Voodoo3 || Voodoo3 Riva Voodoo5 || Voodoo5 || GeForce2 || GeForce2
BENCHMARK: TNT G 400 TNT2 MX
DasP find
| DesProgmnminien | g0yg 111,649 |/2.30912.349|12.482|12.509 | 3.239 || 4.089 | 4.159 | 4.809 |6.202
640x480 min. [ ' ' e

640x480 max.
800x600 min.
800x600 max.
1.024x768 min.
1.024x768 max.

Um mehr Performance herauszu-
kitzeln, verringem Sie zunachst
die Streckendetails. Hierdurch
wird gleichzeitig die Sichtweite
reduziert. Tasten Sie sich stufen-
welse an die fiir Sie ideale Ein-
stellung heran. Nutzen Sie auer-
dem auf langsameren Systemen
die 16-Bit-pro-Pixel-Einstellung.

" effekte und detaillierte
b Tribiinen aktiviert wer-
den. Wichtiger sind die
Wagendetails, die fiir
den realistischen Look
der Boliden sorgen.

WAS IST WAS?

- Technisch unmbglich

- Unzumutbar

1

Akzeptabel

B optimal

Wir testen alle Spiele auf den

zehn verschiedenen Rechner-
systemen. Diese werden gege-
benenfalls um neue Hardware
erganzt.

Zur besseren Orientierung se-
hen Sie hier die Ergebnisse des
3DMark 2000, mit dem unsere
Testsysteme geeicht sind. Das
erleichtert die Einordnung.

Miissen Sie auf lhrem PC
Details abschalten, sehen
Sie hier die Konsequenzen.
AuBerdem verrat unser Tester

wichtige Tuning-Tipps.

Die Farben zeigen an, wie gut
das Spiel lauft: Rot steht flr
ruckelig, Grin fur flissig. Gelb
bedeutet, dass Sie mit Abstri-
chen spielen kénnen.

MNew Custom Benchmark

Run Default Benchmark

v

Run The Demo

Congratulations!
You have successfully run the benchmark. Your score is:

3806 3D marks

View your resuft details with the Online ResultBrowser

ZAHLENSPIELE

So einfach erhalten
Sie die Anzahl der
+~3DMarks" Ihres
heimischen PCs:
Einfach ,Run De-
fault Benchmark”
anklicken!

Online ResultBrowser also gives you information on
the best upgrade choices for your system.

Die Genres

PC Games sortiert Spielée tibersichtlich in vier
Genres: Strategie, Action, Abenteuer, Sport.

Jeder Genre-Block wird mit einer Startseite eingelei-
tet; dort steht auch, welche 20 Spiele derzeit Maf3-
stabe setzen. Diese Titel zeichnen sich unter ande-
rem durch Langzeitmotivation, Spieltiefe und ausge-
zeichnete Grafik aus. Im Anschluss an jede Test-Ru-
brik finden Sie unsere aktuellen Budget-Empfehlun-
gen: Klassiker, die es derzeit zu einem glinstigen
Preis oder als Teil einer Spielesammlung gibt.

Strategie:

Aufbaustrategie, Echtzeitstrategie, Rundenstrate-
gie, Taktik, Denkspiele, Brettspielumsetzungen

Action:

Ego-Shooter, Action-Adventures, Jump & Runs,
Spielhallenumsetzungen, Flipper, Geschicklich-
keitsspiele, militéarische Simulationen

Abenteuer:

Adventures, Rollenspiele

Sport:

Sportspiele, Rennspiele, Flugsimulationen

Ganz oder gar nicht?
Schon war's.

K==
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Endlich ist es so weit: Peter M'cj |

eu “"'tprojekt
Black & White ist vollendet Ufl-_,_-"tats'éc

vergleichliches SpielerlebnisiFre

fa ¥

aktive Unterhaltung der Extraklasse!

jetzt Black & White?

‘ ber was genau ist denn

In eine herkommliche

Genre-Schublade lasst es sich

- jedenfalls nicht stecken, dazu ist
J es zu vielschichtig. Vorbei sind

die Zeiten, als Sie allenfalls mit
mittelalterlichen  Blechrittern
l Feuer speiende Rollmépse ge-
k jagt oder als Captain Schlag-
; michtol bise Auferirdische mit

rosa Schleim haben.

In Black & White sim!ﬁ'ﬂie'éh

"'4“_,!‘—'

w 5
Aw

2% A BRENNBAR Dieses japanische Dorf
A beeindrucken wir mil Feuer, loschen

che Hutten dann aber wieder

Gott und konnen buchstiblich
machen, was Sie wollen. Grob
unterteilen lasst sich Black &
White in drei Hauptbestand-
teile: die Tamagotchi-ihnliche
Aufzucht cines Tierbabys (das
spater zum Titan mit der Grifse
mchrerer Stockwerke  heran-
wiichst), die Betreuung lhrer
Gliaubigen und der Welttstreil
mit anderen Gottern um  die
Vorherrschaft in der 3D-Welt
Eden.

Black & White enthilt mas-
senhaft neue Ideen und Ein-
fliisse aus anderen Spielen, die
Peter Molyneux und sein Lion
head-Team zu einer komplexen
Mixtur kombiniert haben. In
der Einzelspielerkampagne ha-
ben Sie es mit e¢inem besonders
miesen  Vertreter Threr gotl-
lichen Zunft zu tun, den Sie in
einer Art Glaubenskrieg auf
funf Inseln mit knapp 100

Haupt= und Nebenaufgaben

e

_. hlich ein un- 3
en Sie sich auf inter- |

}“‘4\ ”
- . "
o
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TOT UMGEFALLEN Stirbt
ein Einwohner, kommen
andere und betrauern

den Verlust.

82

UBERSICHTLICH
Unglaublich,
dieses Zoom.
Aus dieser Hohe
erkennen Sie an
den Farben,

wie grof die
Einflussgebiete
der Gotter sind.

(,Quests”) den Rang ablaufen
mussen. Direkte Kimpfe zwi-
schen Thnen und anderen all-

machtigen Wesen gibt es nicht.
Der Weg zum Triumph fiihrt
tiber die Kreaturen und in ers-
ter Linie die Menschen der ins-
gesamt acht Volker, die an Sie
glauben miissen. Mittel zur Be-
kehrung stehen Thnen in grofer
Anzahl zur Verfiigung: Ob die
von Thnen geziichtete Kreatur
die Menschen beeindruckt, Sie

den mit jeder noch so neben-
sachlichen Teilaufgabe zubrin-
gen konnen - und werden. Al-
lein die Aufzucht und Pflege
[hres Titanen hatte fiir ein kom-
plettes Spiel gereicht und nicht
wenige Redakteure vernach-
lassigten alles andere, um sich
von frith bis spat um Thren
Schiitzling zu kiimmern. Ande-
re widmeten sich stattdessen
fiir lange Zeit dem Aufbau und
der Optimierung der Wirt-

Was Black & White von allen anderen Titeln
unterscheidet, ist die enorme spielerische
Freiheit. Sie allein bestimmen Ihre Spielweise.

sich selbst Respekt verschaffen
oder andere Gotter schwichen,
um mehr Glaubige zu gewin-
nen, ist Thre Sache. Die Mog-
lichkeiten sind dermalien viel-
faltig, dass Sie mehrere Stun-

schaft im Dorf. Auf keinen Fall
sollten Sie schon am Anfang
versuchen, alles gleichzeitig
schaffen zu wollen. Stiirzen Sie
sich beispielsweise gleich zu
Beginn auf jeden Auftrag, ver-

nachldssigen Sie automatisch
[hre Kreatur, die dann selbst-
staindig und ohne Thre weise
Fihrung die Welt erkundet.
Die Freude tiber eine erledigte
Aufgabe verfliegt schnell wie-
der, der sich selbst
tiberlassene Titan unbekiim-
mert inzwischen die Hiitten in
Einzelteile zerlegt, Bewohner
verspeist, Walder unfachman-
nisch rodet und seine Fikalien
stolz auf dem Dorfplatz ver-
teilt.

Was Black & White von al-
len anderen Titeln unterschei-
det, ist die enorme spielerische
Freiheit. Es gibt keinen vorge-
gebenen Weg, keine ,richtige”
Art und Weise, wie Sie agieren
sollen. Sie bestimmen, wo es
langgeht, Sie konnen machen,
was Sie wollen und wozu Sie
Lust haben. Jeder wird das
Spiel anders angehen, je nach
Einfallsreichtum, Gewissen,
Laune, kurz: je nach Personlich-
keit. Und das macht die beson-

wenn

dere Faszination von Black &
White aus. Damit Sie zu Beginn
nicht ganz auf sich allein
gestellt sind, erhalten Sie im
wahrsten Sinne des Wortes mo-
ralische Unterstlitzung. Zwei
umherschwirrende  Figuren
verkorpern Gut und Bose und
sagen Ihnen vor wichtigen Ent-
scheidungen oder bei Ereignis-
sen die Meinung. Die gute Seite
vertritt ein ergrauter Gevatter
Marke , Weifter Vollbart”, wih-
rend Boshaftigkeit, Hinterlist
und Gewalt durch ein kugel-
formiges Teufelchen vertreten
werden. Die Dialoge zwischen
den zwei schlagfertigen Bur-
schen enthalten eine Fiille wert-
voller Tipps, doch ob Sie sich
daran halten, ist Thr Ding. Ver-
brennen Sie Felder, zerstoren
Sie Hauser, opfern Sie Men-
schen — und das Volk wird Sie
aus Furcht und Pflichtgefiihl
verehren. Erhéren Sie Gebete,
versorgen Sie Leute mit Nah-
rung, heilen Sie die Kranken —
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Auf den zweiten Blick
- Eine typische B&W-Aufgabe

GUTER TIPP Als Hinweis bekommen Sie die Position eines Ausreifiers

KLARE SACHE
Die Aufgabe
klingt einfach:
Finden Sie fuir
den Tollpatsch
die entlaufenen
Schafe.

Please lind my straying sheep
L et 10

LY

tirg iy sheep

er | dosed ol

und merken: Die sind bestimmt auf der ganzen Insel

Please lind my straying sheep
Vg rry o dored ol

avenwiruns
n den bekannten
Gefilden um und
entdecken gleich
hinter dem Tor ei-
nes der Wolltiere.

GOTTESFURCHTIG
Der Schafer
bedanktsich

artig filr jedes Tier.

Many thanks, higher pawer, Keep them coming, please

NACHZUGLER
Zufalig ent
decken wir
noch ein Schat
und bringen es
dem Schafer
zuruck. Aus
Neugierde su
chen wir die ge

samte Insel ab

SAUGUT VERSTECKT Mit-
ten in der Schweineherde
finden wir ein weiteres
Schaf, beim ersten Mal

haben wir es ubersehen.

W [aGESCHAFFT?
i "P\lach dem flinften

Schaf scheint die
v'! .

Aufgabe fertig

gelost zu sein.

verteilt.

By

-
\'T

Thank you. Looks li

BERGSTEIGER lnw-
1 samt finden wir zm
Schafe, das letite a

dem hohen Berg.

NA SOWAS (Iberraschung!
Jetzt haben wir die gesamte
Herde gefunden; eineﬂ
Zwischensequenz startet.

, ' -
a7 e

All my sheep are back! Thank youl

GERECHTER LOHN Ein Ziegenbock
erscheint uRd bietet uns die Moglichkeit

an, unsere Kreatur gegen ihn zu tatischen

Behaold! A sheep. You may use him as your Creature.
All my sheep are back! Thank you!

PC Games April 2001

GESCHAFFT! Wir gehen auf
das Angebot ein und sorgen
fortan fir unsere neue Krea
tur. Oft verbirgtsich hinter
den Auftragen eben mehr,

als es scheint.

B )




R WIE REGEN-
WOLKE Der
schnellste Zugriff

auf Zauber erfolgt

84

uber die Maus-
gesten. Alterna-
tivwahlen Sie
den Spruch am
Tempel aus.

und das Volk wird Sie mit Freu-
de und aus Dankbarkeit ver-
ehren. Sie haben die Wahl. Eine
klare Grenze zwischen den
beiden Extremen gibt es nicht.
Selbst der gutmiitigste Gott
muss manchmal zu harten
Mafnahmen greifen. Will ein
storrischer Einwohner partout
nicht an Sie glauben, ziinden
Sie eben sein Haus an, um
ithn von der hoheren Macht
zu tliberzeugen.

Um Black & White zu be-
herrschen, miissen Sie zunichst
die Steuerung beherrschen. Tu-
torials (die sich leider nicht
abbrechen oder iiberspringen
lassen) machen Sie als Story-
Bestandteile in der ersten und
zweiten Welt mit der Steuerung
und wichtigen Funktionen ver-
traut. Der einfache Einstieg in
die komplexe Welt ist damit ge-
sichert — das Handbuch sollten
Sie aber trotzdem unbedingt le-

sen. Von der geplanten reinen
Maussteuerung haben sich die
Entwickler gliicklicherweise
und nicht zuletzt aufgrund
der im Vorfeld oft geduferten
Kritik seitens der PC-Games-
Redakteure verabschiedet. Im
Dauertest zeigte sich: Mit der

Was testen wir hier?

Schildkréten, Baren und Lowen tummeln sich erstim
Mehrspielertest der nachsten Ausgabe.

Ganz fertig ist das Spiel noch nicht, wie wir im Test festgestellt ha-
ben. Neben dem noch nicht endgultigen Balancing gab es einige
Fehler bei einzelnen Quests. Diese sind Lionhead aber bekannt
und werden oder wurden ausgemerzt. Die finale Wertung wird auf
jeden Fall im 90er-Bereich liegen. Wie hoch das ,x* im Testurteil
schlielich wird, bestimmen wir in der nachsten Ausgabe anhand
der finalen Version. Leider funktionierte bei keinem der Test-Exem-
plare der Mehrspielermodus - eine seritose Bewertung dieses
Spielmodus’ wurde dadurch unmaglich. Daher haben wir uns bei
unserem Test ganz auf die Einzelspielerkampagne konzentriert.
Einen ausflhrlichen Test der Netzwerk- und Internet-Features von
Black & White lesen Sie in der nachsten Ausgabe - genauso

wie einen Uberblick (iber das Clansystem und die Community.

Sie die Welt unter sich verschie-
ben. Bewegen Sie den Zeiger an
den rechten oder linken Bild-
schirmrand, konnen Sie die Ka-
mera drehen, wahrend am obe-
ren Bildschirmende vertikale
Schwenks méglich sind. Die
Zoom-Funktion legen Sie am

Das Spiel erkennt bestimmte
Mausbewegungen und fuhrt dazu-
gehorige Befehle und Zauber aus.

Kombination Tastatur plus
Wheelmouse navigieren Sie be-
reits nach wenigen Stunden mit
schlafwandlerischer Sicherheit
durch Eden. Trotz der Tastatur-
Unterstiitzung ist der hand-
formige Mauszeiger das Herz-
stiick der Steuerung. Sie navi-
gieren tiber die Karten, indem

besten auf das Mausrad. Mog-
liche Aktionen werden jeweils
durch ein Symbol und in
Schriftform (Bewegen, Drehen,
etc.) erklart.

Nach dem gleichen Prinzip
funktionieren die zahlreichen
Interaktionsmdglichkeiten mit
der Umwelt. Egal ob Sie Baume

ausreifsen, Steine zertriimmern
und durch die Gegend schleu-
dern, Getreidefelder abernten,
Menschen ins Meer werfen,
zaubern oder sich um Thren Ti-
tanen kiimmern: Der Mauszei-
ger zeigt an, was geht und wie
es geht. Besonderheit: Black
& White erkennt bestimmte
Mausbewegungen und fiihrt
dazugehorige Befehle aus; Zau-
berspriiche und Spezialangriffe
in Kampfen werden auf diese
Weise ausgelost. Sie ,,malen”
mit der Maus vorgegebene
geometrische Figuren (Penta-
gramm, Spiralen, Buchstaben,
etc.). Diese erstrahlen leuchtend
rot in der Landschaft, die ent-
sprechende Aktion wird ausge-
flihrt. Bei Zaubern verwandelt
sich der Cursor in das Symbol
und tritt in Kraft, sobald Sie das
Gebiet oder ein Ziel festgelegt
haben (beispielsweise aktivie-
ren Sie den Blitzzauber erst per

Vom Blitz bis zum Tierrudel: Die allgemeinen

Mausgeste

Mausgeste

Mausgeste

Mausgeste

Mausgeste

Mausgeste

Mausgeste

Sturm _ WBlitz  WSpiritueller | m Wald |
Schild B
Schitzt ein kreis-
férmiges Gebiet

Produzuert einen
Feuerball, den Sie

nach Belieben ein heftiger
durch die Gegend  Wolkenbruch
werfen kénnen. ausgeldst.

Upgrade moglich

Uber dem Gebiet
Ilhrer Wah! wird

Upgrade moglich

An einem Punkt
Ihrer Wahl schlagt
ein Blitz ein und

verwustet die Ihrer Wahl vor Ilhrer Wahl vor An-
Umgebung. feindlichen griffen mit Wurf-
Upgrade maéglich Zaubern. geschossen.

Schutzt ein kreis-
formiges Gebiet

Erschafft im Ge-
biet Ihrer Wahl
einen magischen
Wald, der nach
Gebetsende ver-
schwindet.

Nahrung |

Erschafft ein Flll-
horn mit Nahrung,
das Sie an einem
beliebigen Punkt
ausleeren konnen.
Upgrade moglich
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RAUBKATZEN UNTER
SICH. Unser kieiner
Tiger muss noch viel
lernen, ehe erin der
gleichen Liga wie der
Lowe spielt.

Mausgeste und lassen ihn dann
an der gewtinschten Stelle ein-
schlagen). Das ist zundchst ge-
wohnungsbediirftig und macht
bei komplexeren Formen Pro-
bleme, nach einigen Spielstun-
den Ubung klappt es sehr gut.
Diverse Hilfen erleichtern die
Steuerung zusatzlich. Fiir die
schnellste Navigation durch die
Spielwelt sorgen beispielsweise
so genannte Bookmarks, also ei-
ne Art Lesezeichen. Damit mar-
kieren Sie Punkte auf der Karte
(wie in Starcraft) und springen

auf Tastendruck an die Stelle
zurtick. Das hilft ungemein, da
die Inseln mitunter riesig sind.
Ein Tastendruck fokussiert die
Kamera auf Thren Titanen, ge-
nauso einfach erledigen Sie
Quicksave und Quickload.

Es gibt kaum Aktionen, die
die Designer nicht vorhergese-
hen und entsprechend in Szene
gesetzt haben. Sie interagieren
mit der Umwelt, wie es bisher
in noch keinem Computerspiel
moglich war. Falls Sie beispiels-
weise mit dem Problem kon-

frontiert werden, dass eines Ih-
rer Dorfer keine Nahrung mehr
hat, stehen diverse Moglich-
keiten zur Auswahl. Als nahe-
liegendste Variante konnen
Sie eigenhandig Fische, Kiihe,
Schweine oder Getreide in das
Lager oder auf den Dorfplatz
legen. Oder aber Sie greifen auf
den Zauberspruch zur Her-
stellung von Essen zurtick. Den
beherrscht auch Thr Titan. Und
wenn Sie ihn zum Wohltater er-
zogen haben, wird er vielleicht
unaufgefordert mit einer ma-

Test

- gischen Einlage die hungrigen

Mauler stopfen. Eine weitere
Moglichkeit: Sie machen einige
Bewohner zu Farmern und sor-
gen mit einem Regenzauber
(auch das macht ein braver Ti-
tan von allein!) dafiir, dass es
schnell wieder etwas zu ernten
gibt. Ob Sie das den Menschen
tberlassen oder selbst Hand
anlegen, ist Thnen wiederum
freigestellt. Kreativitit und
Experimentierfreude werden
oft mit neuen Zaubern oder
Rohstoffen belohnt.

S e EN
e e
'é g
-
v L

DA STEPPT DIE
KUH Freuden-
feste mit Tanzein-
lagen gehdren zu
den zahlreichen
lustigen Extras.

Zauberspruche in Black & White

Mausgeste

Mausgeste

Mausgeste

Mausgeste

Mausgeste

Mausgeste

Mausgeste

Holz ______ MWasser ____MHeilung ___ MlVogel- ____ Wierrudel __ [liTeleportation

Erschafft einen
magischen Holz-
stapel, den Sie
an einem Ort
Ihrer Wahl ab-
legen konnen.

Erschafft eine Re-
genwolke, mit der
Sie Felder bewas-
sern und Feuer [6-
schen kénnen.
Upgrade moglich
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Heilt Menschen
an der Stelle des
Zaubers, wirkt
auch auf [hre
Kreatur.

Upgrade maglich

schwarm
Beschwdrt einen
Schwarm Vogel
oder Fledermau-
se, beeindruckt
Menschen.

Beschwort ein
Rudel Wdlfe oder
andere Tiere. Gut
geeignet, um Un-
glaubige von sich
Zu Uberzeugen.

Ermoghcht die Er
richtung von Tele-
portern. Kreatur
und Einwohner
Uberbricken damit
grofle Strecken.

An einem zu wah-
lenden Punkt wird
eine zerstoreri-
sche Explosion
ausgelost.
Upgrade moglich
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Test |

ALLES DA Das
typische B&W-
Dorf sollte alle
gezeigten Ge-
baude haben, um
eine reibungslose
Wirtschaft zu
ermoglichen.

Friedhof
Einwohnertrauern
nicht mehr um Tote,
statt zu arbeiten.

Kornfelder
Versorgen das

Lager

Zentrale Sammel-

stelle flir Holz und
S Nahrung.

Dorfzentrum
Zeigt die Zauber
an, die lhnen
durch das Dorf zur
Verfligung stehen.

Dorf mit Nahrung.

Einfallsreichtum und vor al-
lem Sinn fiir Humor bewiesen
die Entwickler bei den ein-
zelnen Auftragen, die sich in
Komplexitat, Spieldauer und
Thematik stark voneinander
unterscheiden.  Schriftrollen
tiber Gebauden oder in der
Landschaft zeigen an, wo Auf-
trage auf Sie warten. Die golde-
nen stehen dabei fiir story-rele-
vante Aufgaben, die Sie zum
Weiterkommen innerhalb der
Kampagne erfiillen miissen.
Blinkt es silbern, deutet dies auf
einen Nebenauftrag hin, den
Sie nicht erflillen miissen. Oft

lohnt es sich schon allein
wegen der aberwitzigen Ideen,
zumindest zu schauen, worum
es geht. Mal gilt es, sangesfreu-
digen Matrosen Holz, Getreide
und Fleisch fiir die Seereise zu
beschaffen, mal wiinscht sich
ein Althippie als Unterstiitzung
fiir seine esoterischen Ubungen
eine Tonleiter aus klingenden
Steinen oder verzweifelte In-
dianer wurden vergiftet und
miissen geheilt werden. Bei die-
sen kleineren Aufgaben ist es
zumeist offensichtlich, wie das
Problem zu losen ist. In an-
deren Fillen erhalten Sie nur

| Workshop

Grundlage fiir die
Errichtung weite-
rer Gebaude.

{ wald
Versorgt [hr Dorf (8

mit Holz, wachst
mit der Zeit nach.

Kindergarten
Kinder werden
hier aufgezogen,
die Eltern kdnnen
wieder arbeiten.

allgemeine Order wie: Bringen
Sie die Menschen in allen Dor-
fern dazu, an Sie zu glauben.
Dann liegt es allein an Thnen,
wie Sie die Sache angehen: Be-
eindrucken Sie die Dorfer mit
[hrem Titanen? Ziinden Sie ein
paar Hiitten an? Schenken Sie
[hnen Nahrung? Oder machen
Sie es ganz anders? Langeweile
kommt dadurch nie auf und
die Motivation bleibt stindig
am oberen Anschlag.’

Die schonste und abwechs-
lungsreichste Mission und zu-
gleich lhre ,Lebensaufgabe’:
Die Aufzucht, Pflege und Aus-

Wohnhauser

i Die Wohn- und

Schlafstatten
der Einwohner.

bildung Ihrer Kreatur, des Tita-
nen. Kurz nach Spielbeginn
wahlen Sie ein Wesen, das Sie
durch seine Taten auf der Insel
vertritt. Zur Auswahl stehen
die Baby-Versionen einer Kuh,
eines Affen sowie eines Tigers.
Wihrend der Primat am
schnellsten lernt, ist der Tiger
der starkste Kimpfer. Die Kuh
ist auf beiden Gebieten aus-
geglichen gut. Animationen
und Gerausche der Tiere sind
gleichermafien brillant wie
amiisant. Sie erhalten sogar die
Chance, Ihr Haustier gegen ein
anderes zu tauschen. Charak-

Die Kreaturen-Zauberspruche in Black & White

Mausgeste

Mausgeste Mausgeste

Mausgeste Mausgeste

Mausgeste Mausgeste

Mausgeste Mausgeste

Friert die anvi-
sierte Kreatur
fir eine kurze
Zeitspanne ein.

Verkleinert die
anvisierte Krea-
tur fur eine kur-
ze Zeitspanne.

Vergrofert die
anvisierte Krea-
tur far eine kur-
ze Zeitspanne.

Erhoht die Star-
ke einer Kreatur
flr eine kurze
Zeitspanne.

Vermindert die
Stérke einer
Kreatur flr
kurze Zeit.

Zeit unsichtbar.

barkeit

Macht eine Kre-
atur fur kurze

Veranlasst die
Kreatur fr kur-
ze Zeit zu gu-
tem Verhalten.

Helliger |
Veranlasst die Schwarm |
Kreatur flr kur-  Lenkt eine
ze Zeit zu bo- Kreatur durch
sem Verhalten.  Insekten ab.
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M:i-2 | ab 8. Mdrz auf DVD bei Amazon.de

Der Action-Film des Jahres. Mega-Star Tom Cruise in einem
Hightech-Thriller von Meisterregisseur John Woo. Videokassette
und besonders die DVD mit zahlreichen Special Features.

Mission: Impossible™ Is a trademark of Paramount Pictures.
™. ® & Copyright ® 2001 by Paramount Pictures. All Rights Reserved.

icher | Musik | DVD & Video | Games | Software | Geschenke |

Bei Amazon.de gibt’s nicht nur viel zu lesen, sondern auch viel
zu horen und zu sehen. Uber 15.000 DVDs und Videos in Europas f
grolltem Online-Shop, dazu aktuelle Charts, kostenlose e-cards Cra Zy or yo u

mit Filmmotiven, Interviews mit den Stars, unabhangige Kunden-

Rezensionen und jede Menge Schnippchen. a m a zo n d e
Einfach bestellen unter: www.amazon.de -



DURSTLOSCHER Nicht
vergessen: In regel
maRigen Abstanden
Wasser trinken!

HMM, LECKER [hrTier
muss fressen - Sie
beeinflussen, welches
Futter (Getreide, Men-
schen, Fisch, Rinder,
etc.) es zu sich nimmt.

ey

GUTE MUH-KUH N N\

- ; e
REISST BAUME AUS Immer daran % \ [\
Nahrung und Holz wirft denken, das Tier GBIMFRAGE Fressen oderstreicheln?
ein braves Tier ins Lager, fiir richtiges Ver Bereits am Anfang des Spiels sollten Sie
nicht durch die Gegend. halten zu loben. enisehelden, wie es mit Menschen umgeht.

REGENSCHAUER

VOLL AUFS MAUL Als , Gliickwunsch, wennihr
Teil der Ausbildung unter- irdischer Vertreter selbst
weist ein Lehrmeister den zaubert, erleichtert er
Tiger in Kampfkunst. Ihnen die Arbeit.
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ter, Eigenschaften und Kennt-
nisse des Wesens andern sich
dabei nicht, lediglich die Kor-
pergrofe wird leicht vermin-
dert. Im Laufe der Kampagne
treffen Sie auf feindliche oder
freundliche Kreaturen. Insge-
samt gibt es 16 Vertreter der tie-
rischen Zunft, unter anderem
Orang-Utan, Kuh, Tiger, Lowe,
Bér, Eisbar, Schildkrote, Zebra,
Wolf, Schimpanse und Ziege.
Nicht immer wird bei den Be-
gegnungen die Friedenspfeife
geraucht. Konnen sich die Ri-
valen nicht ausstehen, kommt
es zum Kampf der Titanen. In
einer magischen Arena teilen
die Streithahne Fultritte, Faust-
schlage und Kopfstofie aus. Ob-
wohl Thr Liebling selbststandig
schldgt, ausweicht und blockt,
dirfen Sie all diese Manover in
Eigenregie ausfiihren. Zudem
ist die Aktivierung eines wirk-
samen Spezialangriffes oder
von Zauberspriichen moglich,
so dass Thr Tier seinem Gegner
beispielsweise mit einem Feu-
erball einheizt. Am besten ist es
aber, den Burschen allein han-
tieren zu lassen, da er dann bes-
ser kimpfen lernt. Bezieht Thr
Tier arg viel Priigel, heilen Sie
L'nd selbst wenn Sie das
mcht machen, sterben kann
der Titan nicht. Erreicht die
Schadensanzeige 100 Prozent,
geht er lediglich k. 0. — und hat
das Duell nattirlich verloren.
Die Erziehung erfolgt tiber
das Lob-und-Tadel-Prinzip. Sie
legen das Tier an die Lernleine
und lassen es machen, was es
will, oder bewegen es durch
das Vorfiihren von Handlungs-
weisen zum Nachahmen. Mit

Streicheleinheiten zeigen Sie:
.Das war gut so, mach das
ofter”, wahrend Schldge signa-
lisieren: ,So geht es nicht,
Ein typisches
Beispiel: Sie geben dem neugie-

Sportstreund”

rigen Vieh einen Dortbewohner
in die Pfote. Wenn der Vielfrafd
den Mensch als kleinen Snack
verspeist, haben Sie zwei Mog-
lichkeiten: Wenn Sie ihn loben,
wird er mehr davon fressen.
Schlagen Sie ihn, wird er die
Finger davon lassen. Sie kon-
nen lhrem Tier auch beibrin-
gen, eigene Dorfbewohner zu
verschonen und nur die An-
hdnger feindlicher Gotter zu
fressen. Regelmafiges Fiittern
und Ausruhen lasst Thr Baby
langsam,aber sicher in die Ho-
he schiefSen. Im ausgewachse-
nen Zustand tiberragen die Rie-
sen die Landschaft und sind
hoher als Berge, durch Wilder
spazieren sie wie Menschen
tiber Wiesen. Neben der Grofie
andert sich das Aussehen der
Kreatur in anderen Belangen.
Fette Kithe, muskulose Tiger,
diirre Affen, alles ist mdoglich,
die Uberginge sind fliefend.
Am markantesten sind jedoch
die optischen Unterschiede
zwischen guten und bosen Tie-
ren, beispielsweise bei der Kuh.
Wahrend der Fiesling immer
dunkler wird und riesige Hor-
ner bekommt, sieht das brave
Rind aus wie aus dem Bilder-
buch: schwarz-weiff gefleckt,
treudoofer Blick, da hitte selbst
der Alm-Ohi seine Freude
dran. Ubrigens: Abhingig von
[hrem Verhalten als Gott andert
sich das Aussehen des Cursors:
Sind Sie bose, wird die Hand

Hi, man. Neat stone circle, huh? It's 2 bummer that some are missing.

COOLES OUTFIT Schrage Typen wie dieser Althippie tauchen immer wieder auf. Dieser

Bursche will eine Tonleiter aus Steinen fiir seine esoterischen Ubungen.
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Anzeige

dunkelrot mit langen Fingerna-
geln. Bringt spielerisch nichts,
sieht aber cool aus.

Auf Seite 90 haben wir fiir
Sie zusammengefasst, was Sie
[hrem Schiitzling moglichst
frithzeitig zeigen sollten. Dies
ist allerdings nur eine kurze
Zusammenfassung fiir den Ein-
stieg, es gibt noch viel mehr zu
entdecken. Und das liegt unter
anderem daran, dass man beim

Verhalten der Titanen erstmals
tatsachlich von Kiinstlicher
Intelligenz sprechen darf: Thr
Titan lernt nicht nur von Thnen,
er wendet das Wissen an und
kombiniert es situationsbe-
zogen. So zeigten wir unserer
Kuh einen Regenzauber, mit
dem der Racker schon bald
Felder bewdsserte. Irgendwann
beobachtete der Schlaumeier,
dass Wasser Feuer 16scht. Spa-

eidle eidle g

eidle eidle ece
Coswe huilt it too big and we've run out of wood
S0 we e all sittin” here a thinkin

MATROSENCHOR Diese Seefahrer &ufiern inre Wiinsche in Form

von zinftigen Gesangseinlagen - hassen Sie es oder lieben Sie es.

91
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STREITHAHNE
Diese beiden
Knirpse ver-
korpern Ihr
Gewissen und
melden sich bei
Entscheidungen
zu Wort,

Oh boo hoo. Let's turn him into a Creature snack.

| only wanted a family. But the Village women said | was too ugly.
Ifyou spare me and take me to my cave |'ll release the children!
Ah! You got me! Let me live! Don't eat me!

ter im Spiel wurde das brave
Rindvieh hinterhdltigerweise
von einem gegnerischen Gott
mit einem Feuerball angeziin-
det. Prompt zauberte es eine
Regenwolke tiber sich und
l6schte sich vor den Augen des
verziickten Spielers selbst. Es
sind insbesondere diese Er-
folgserlebnisse, die Sie faszinie-
ren werden. Streichelt Thr gut-
miutiger Orang-Utan zum ers-
ten Mal einen Dorfbewohner
oder fiillt das Lager mit Holz
und Nahrung, lehnt man sich
zufrieden zurtick. Zu gut fiir
[hren Geschmack? Dann erfuillt
ein Steine werfender Tiger, der
die Hauser im feindlichen Dorf
demoliert und die obdachlosen
Bewohner reinmampft, sicher
eher IThre Erwartungen. lhre
Kreaturen dffen Sie nicht ein-
fach nach, sie haben eine eigene
Personlichkeit und
eigenstandig.

Diese Selbststandigkeit ist
enorm wichtig, denn nach einer
Weile kinnen Sie Thre Kreatur
sich selbst tiberlassen und sich
um andere Dinge — beispiels-
weise Thr Volk - kiimmern. Das
ist enorm wichtig, denn wenn
niemand an Sie glaubt, merken
Sie schnell, dass ein Gott we-
niger Macht hat als der junge
Luke Skywalker. Wie bei den

agieren

Sims haben die Einwohner Th-
rer Dorfer Bedurfnisse, um die
Sie sich kiimmern kénnen und
sollten oder es sein lassen. Da
wir nett sind, lassen wir unsere
Jiinger nicht im Stich und
unterstiitzen Sie mit gottlicher
Macht. Woran es den Knilchen
mangelt, bekommen Sie so-
wohl optisch als auch akustisch
auf die Nase gebunden. An der
Vorratskammer des Dorfes sind
Flaggen angebracht, die mit
steigendem Bediirfnis immer
héher am Mast baumeln und
die Wiinsche symbolisieren.
Das konnen Rohstoffe, mehr
Gebaude, Nachkommen oder
auch Schutz vor anderen Got-
tern sein. Um [hre Forderungen
zu untermauern, horen Sie
StoBgebete wie ,,Nahrung, wir
brauchen Nahrung!” oder ,Er-
barmen!”. Je zufriedener Thre
Untertanen sind, desto besser
funktioniert der Wirtschafts-
kreislauf in Black & White. Als
Ressourcen dienen Nahrung
und Holz, die in verschiedenen
Formen in Eden vorkommen.
Greifen Sie nicht ein, besorgen
sich die Leute selbst, was Sie
brauchen. Bei Bedarf optimie-
ren Sie die Ablaufe und weisen
den einzelnen Personen Berufe
wie Farmer, Fischer, Holzfaller
zu und bestimmen sogar di-

IM WETTBEWERB

Abwechslung siegt: Damit ist Black &
White der Konkurrenz klar iiberlegen

Black & White 9x

und vermischt die Sahneseiten ahn- Populous 3 91
licher Titel zu einem Spitzenspiel. Der .
Quasi-Vorganger Populous stammt Die Sims 90
ebenfalls von Peter Molyneux und baut  Dje Siedler 4 v
thematisch auf einer hoheren Macht

Creatures 3 81

auf, die die Geschicke eines Volkes

lenkt. lhre Kreatur und die Bewohner von Eden haben Bedurfnisse, ahn-
lich wie Die Sims. Das Wirtschaftssystem ist in Black & White nicht so
komplex wie bei Die Siedler 4, dennoch bleibt geniigend Spielraum fiir
Optimierung und Aufbau. Pflege, Aufzucht und Erziehung Ihres Titans
erinnern ein wenig an das legendére Creatures 3.

MEINUNG
PETRA MAUERODER

Ja, ist denn schon
wieder Sonnenauf-
gang? Bei Black &
White vergeht die Zeit
wie im Flug - einmal
angefangen, kann
man sich kaum noch
davon losreifien.

Ginge es nach den Leserzuschriften,
konnte man meinen, dass drei von vier
PC-Besitzern dieses Spiel kaufen wol-
len. Angesichts dessen hatte ich ein
bisschen ,Angst, dass Black & White
ein zweites Star Wars - Episode 1 wird
- ein Projekt, das die irre Erwartungs-
haltung gar nicht erfiillen kann. Zu oft
sind solche Hypes in der Vergangenheit
schief gegangen - auch Dungeon Kee-
per war nicht das Spiel, das es mal wer-
den sollte (gibt Molyneux selbst zu).
Auch wenn ich die Steuerung immer
noch nicht 100%ig gelungen finde und
ich iiber den Mehrspielermodus noch
kein Urteil abgeben kann: So ein prach-
tiges Spiel ist mirin den letzten 15 Jah-
ren nicht untergekommen. Das Tolle
daran: Black & White macht jedem
SpaR - egal ob man fiir gew6hnlich
Rollenspiele, Ego-Shooter oder eben
(was Black & White am nahesten
kommt) Echtzeit- und Aufbaustrate-
giespiele mag. Die Osterfeiertage sind
jedenfalls gerettet. Das Geld konnen
Sie ruhigen Gewissens investieren.
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junge

www.arbeit-fuer-junge.de

Kein Ausbildungsplatz, kein Schulabschluss? Keine Arbeitsstelle?

=+ Junge Leute unter 25 Jahren erhalten die Chance, doch noch einen
Ausbildungsplatz zu finden, sich beruflich zu verbessern, den Hauptschul-
abschluss nachzuholen oder ein Praktikum zu machen.

=% Auch in diesem Jahr stellt die Bundesregierung fiir laufende und neue
Mainahmen wieder finanzielle Mittel zur Verfiigung. Betriebe, die arbeitslose
Jugendliche einstellen, konnen Lohnkostenzuschiisse erhalten. Jetzt kann
jeder zeigen, was in ihm steckt.

Noch heute anklicken oder anrufen. Oder direkt zum Arbeitsamt.

08000-100001

Die Rufnummer fiir Qualifizierung und Arbeit

Die ' . | EUROPAISCHE GEMEINSCHAFT ve s
% Bundesregierung Taynt Eurgpé|sch9r Sozialfonds @ Bundesanstalt fur Arbelt




RUNDE SACHE
Der Effekt fiir den
Schildzauber ge-
hort zu den opti-
schen Highlights.

Per Maus mar-

kieren Sie den
Wirkungsradius.

T_e_s i Strati

rekt, welche Frauen und Méan-
ner sich um den Nachwuchs
kitmmern. Das ist sehr wichtig,
denn irgendwann sterben Ihre
Untertanen, Sie stehen ohne
Arbeitskrafte da und werden
nicht mehr angebetet.

Wer zaubern will, schickt
das Volk zum Tempel. Dort
flihren die Menschen ekstati-
sche Tanze und Anbetungs-
rituale auf. Damit laden sie Ihre
gottliche Mana-Batterie auf, die
mit jedem Zauberspruch wie-
der um ein Stiick geleert wird
(je machtiger der Spruch, desto
mehr Energie brauchen Sie). Ist

aufgrund der Konfrontation
oder der Konvertierung eines
Dorfes ein hoher Bedarf zu er-
warten, mussen die Glaubigen
Sonderschichten am Tempel
schieben, damit die Energie
nicht versiegt. Aber Vorsicht:
Die rituellen Tanze machen
die Leute hungrig und miide!
Wenn'’s also mal wieder langer
dauert, versorgen Sie die Men-
ge mit Nahrung und lassen sie
pausieren, sonst sterben die
Glaubensfanatiker den Helden-
tod. Wem das zu anstrengend
ist, der wahlt Plan B. Die ritu-
elle Opferung von Lebewesen

MEINUNG
THOMAS WEISS

Geniale Prasentation
und enorme spieleri-
sche Freiheiten fes-
seln stundenlang an
den Monitor. Kein
Psychotest konnte
besser zeigen, wie gut
oder bose man ist.

All der Hype um Black & White lief§
mich zuerst kalt, Als dann im Vorspann
die Pixelmannchen auf ihre Knie fielen
und mich eifrig anbeteten, wahrend
im Hintergrund ein himmlischer Chor
ertdnte, war's um mich geschehen.
Die Macht, die in der ersten Sequenz
suggeriert wird, stellt sich dann ganz
schnell als Wirklichkeit heraus: Ich
darf Baume ausreifien, Steine schleu-
dern, Einwohner qualen, Kreaturen
verdreschen - ohne Furcht vor Kon-
sequenzen zu wiiten, kann enorm be-
friedigend sein. Auch wenn es schwer
féllt, wirklich bose zu sein. Die kleinen
Figiirchen erscheinen meist so pum-
melig und hilflos, dass sie den Be-
schiltzerinstinkt im Spieler wecken.
Die situationsbezogene Musikunter-
malung tutihr Ubriges: Da erklingen
melancholische Téne, wenn meine
Dorfbewohner hilflos durch die Gegend
stolpern, fordernde Klange dagegen
untermalen die visuell prachtigen
Kéampfe. Die grafische und akustische
Genialitat ist in samtlichen Spielsze-
nen zu spiren - so viel Brillanz auf ei-
nem Haufen gab's bisher noch nicht.

beschert ebenfalls magische
Energie. Je nachdem, was Sie in
die Schale werfen, fiillt sich
der Vorrat unterschiedlich auf.
Dass Menschen dabei ganz
weit vorn sind, ist klar, aber Sie
brauchen ja nicht die eigenen
zu nehmen. Unser gottlicher
Widersacher sah ganz schon
doof aus, als wir seine Unter-
tanen Stiick fiir Stiick in die
Schale warfen und mit der ma-
gischen Energie den Rest seines
Volkes zu unseren treuen An-
hangern machten.

Zum Aufbaustrategieteil
gehort auch die Errichtung

von Gebduden. Neben den
Wohnhdusern gibt es zahl-
reiche niitzliche Bauwerke mit
Spezialfunktionen. Stirbt bei-
spielsweise ein Bewohner, las-
sen die Menschen alle Arbeiten
stehen und liegen und trauern.
Errichten Sie einen Friedhof,
passiert das nicht mehr. Ein
Kindergarten nimmt den El-
tern die Erziehung der Racker
ab, Mami und Papi stehen also
wieder fiir andere Aufgaben
zur Verfligung. Die imposan-
testen Bauwerke sind die so
genannten Wunder. Jedes der
acht Volker verfligt tiber die

SYSTEM: Pentium Il || Pentium Il || Duron | |Pentium Il || Celeron ||PentiumIil| Pentium il Pentium || T-Bird T-Bird || Pentium Il
300 300 600 . 400 450 500 700 933 900 900 933
64 MB 64 MB 128MB || 128 MB 128 MB 128 MB 128MB | 256 MB 128 MB 128 MB 128 MB
Software Riva Matrox | Voodoo2 || Voodoo3 | Voodoo3 Riva Voodoo5 || Voodoo5 || GeForce2 || GeForce2
BENCHMARK: TNT G400 MX
Das Programm finden
sestcoudovn: | 809 |1 1.649 |12.30912.349|2.482
640x480 min. [0
640x480 max.
800x600 min.
800x600 max.

1.024x768 min.
1.024x768 max.

Verringemn Sie die Auflosung,
falls das Spiel vollig ruckelt.
Damit Black & White noch
flissiger lauft, schalten Sie
den Detail-Level der Grafik
stufenweise runter. Im Setup
finden Sie ebenfalls die Option,
die Grafikeinstellungen be- -
nutzerdefiniert zu verandem.

- Unzumuthar

Um mit allen Details
fliissig zu spielen, bend-
* tigen Sie mindestens
" einen Pentium Ill 700
= und eine GeForce2-

— Grafikkarte. Tipp: Fiir
einen besonderen
~ | Augenschmaus sorgen
W die genialen Schatten.

WAS |ST WAS?

Technisch unmoglich

E Optimal

Akzeptabel
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igende Glihbime sig-

atiir etwas ge

Kenntnisse zur Errichtung rie-
siger Tempel. Damit wachst
nicht nur der Glaube an Sie,
gleichzeitig wird die Wirkung
bestimmter  Zauberspriiche
verstarkt. Kelten sorgen etwa
flir wirkungsvollere Stiirme,
Agypter vermindern den Scha-
den an Threr Kreatur im Kampf
und das norwegische Super-
haus erhoht unter anderem
den Ertrag von Farmen und
Fischerei.

rrif

Aufgrund seiner wunder-
schonen 3D-Grafik 1ddt Black
& White geradezu ein, einfach
zuzuschauen. Die Welt Eden
bietet bombastische Landschaf-
ten mit weiten Waldern, Gebir-
gen, Wasserfillen und Stran-
den aus dem Bilderbuch. Je
nach Klimazone wachsen mal
Palmen, mal Nadelbaume, Tag-
und-Nacht-Wechsel verwaoh-
nen das Auge, fantastische
Lichteffekte illuminieren die

Zauberspriiche. Abgerundet
wird die perfekte Illusion der
Traumwelt durch authentische
Umgebungsgerdausche, witzige
Sprachausgabe und atmospha-
rische Musikklange. Auf diese
Dinge werden Sie aber erst
nach vielen Spielstunden ach-
ten. Zu Beginn haben Sie alle
Hande voll damit zu tun, die
Genialitat des wohl faszinie-
rendsten PC-Spiels aller Zeiten

zu begreifen. GEORG VALTIN

Faszination pur:

Black & White bietet das,
was ich mir schon immer
von einem Spiel

erhofft hatte.

Eigentlich habe ich mirvon Black & White nichts erwartet, aber viel er-
hofft. Nach etlichen Spielstunden kann ich sagen: Das war genau die
richtige Einstellung. Die Moglichkeiten, die dieses Meisterwerk bietet,
waren in dem Maf3e sowieso nicht vorhersehbar. Wie auch, denn etwas
Vergleichbares gibt es bisher noch nicht. Am beeindruckendsten ist fiir
mich die enorme spielerische Freiheit, die Vielzahl der Losungswege
und das Verhalten meines Titanen. In jedem Gesprach zwischen uns
Testern Uberraschte und erstaunte einer den anderen mit entdeckten
Features, Losungswegen und Kniffen, die man natirlich selbst gleich
ausprobiert. Es gab bisher auch kaum ein Spiel, in dem ich so oft grin-

sen musste. Zum einen bauten die Entwickler viele Schenkelklopfer ein,

zum anderen brachte mich mein Titan mit haarstréubenden Aktionen
oder Tanzeinlagen zum Lachen. Wenn der Mehrspielerteil genauso gut
gelingt wie die Kampagne, brauche ich fiir die nachsten Monate kein
anderes Spiel mehr.

| Test_

TESTURTEIL

BLACK & WHITE

ENTWICKLER ANBIETER

Lionhead Electronic Arts
PREIS TERMIN
Ca. 90,- DM 06/04/2001
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium [1333 Pentium Il 900
64 MB RAM 256 MB RAM
HD: 550 MB HD: 700 MB
UNTERSTUTZT
Direct3D
Force Feedback
MEHRSPIELER
1 Spieler pro Packung
GRAFIK 90%
Traumhafte Landschaften und Effekte.
SOUND 90%
[
Geniale Sounds, atmosphdrische Musik
STEUERUNG 90%
[
Nach kurzer Eingewdhnungszeit spitze.
MEHRSPIELER
EEIEE ) il )

Keine Wertung moglich.

Genau Dein Din

Genau Deine Nummer:

)?

web: www.gameplay.de fon: (0931) 35 45 255 Mo.-Fr. 8.30-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)
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5 DER KRIEG s
" SCHON LANGE ZUJ ENDE

g T
5

und schnelleres
Interface

In keinster Weise sollen mit dieser Anzeige die Greueltaten des 2. Weltkriegs verharmlost oder vertierrlicht werden.
Wir pladieren fur einen verantwortungsvollen Umgang mit der Geschichte und der notwendigen Beachtung der Tatsache, dass es sich hierbei lediglich um ein taktisches Strategiespiel hande



nur den Spieler, sondern
auch seridse Redaktionen
vor moralische Entscheidungen:
Denn die Version, die uns Spiele-
designer Peter Molyneux hichst-
personlich vorbeibrachte, enthielt
noch keinen Mehrspielermodus -
normalerweise lehnen wir solche
Tests kategorisch ab. Dass wir

ROUDIGER STEIDLE

Experten

Ha
¥

guten Gewissens ein Urteil fdllen
konnten, liegt schlichtweg daran,
dass allein schon der Einzel-
spielermodus eine 90er-Wertung
verdient. Selbst unseren hartge-
sottensten und erfahrensten Re-
dakteuren ist in all ihren Berufs-
jahren noch kein derartig vielseiti-
ges, prachtiges und spannendes
Spiel untergekommen.

ER HAT FERTIG Beim Besuc

PETRA MAUERODER

Warum wir Black
& White testen

' lack & White stellt nicht

Was der Mehrspielermodus
taugt, erortern wir in der kom-
menden Ausgabe, die am 04. April
erscheint — also noch rechtzeitig
vor dem Black & White-Veroffent-
lichungstermin (aktueller Stand:
06.04.). Denn fiir die genaue
Durchforstung der umfangreichen
Netzwerk- und Internet-Features
braucht man vor allem eins: Zeit.
Und die nehmen wir uns fiir Sie.

Unser Versprechen: Im groflen
Testbericht, der auf Seite 80 startet,
steht nur das, was wir tatsachlich
nachpriifen konnten. Zu den
wenigen noch fehlenden Features
gehort beispielsweise, dass das
Adressverzeichnis Thres Mailpro-
gramms ausgelesen wird und die
Black & White-Bewohner mit den
Namen lhrer Freunde und Kolle-
gen umherspazieren.

Bester Beweis, wie stabil und
,rund” unsere Version lief: Das 48-
seitige Tipps&Tricks-Extra, das ex-
klusiv dieser PC Games beiliegt.
Es enthilt eine Fiille von Kniffen,
die wir wihrend der zweiwochi-
gen Testphase zusammengetragen
haben - die ideale Vorbereitung
fiir jeden Black & White-Kaufer.

Die PC-Games-Referenzen: STRATEGIE

Platzierung
Titel Beschreibung Lesercharts Werung Ausgabe Durchschnittlicher Preis
Age of Empires 2: Age of Kings Echtzeitstrategie 10 92 11/99  Microsoft, ca. DM 80,-
Alpha Centauri Rundenstrategie 69 89 03/99  Electronic Arts, ca. DM 40,-
Anno 1602 Aufbaustrategie 36 91 05/98  Anno 1602 Konigsedition (Sunflowers, ca. DM 70,-)
AnstoR 3 - Der FuRballmanager FuBballmanager 20 86 03/00  Infogrames, ca. DM 80,-
Black & White Strategie-Mix NEU 9x 04/01  Electronic Arts, ca. DM 90, -
Call to Power 2 Rundenstrategie 46 89 01/01  Activision, ca, DM 80,
Civilization: Call to Power Rundenstrategie 62 91 05/99  Activision, ca. DM 50, -
Command & Conquer 3: Tiberian Sun Echtzeitstrategie 38 88 10/99  EAClassics (EA, ca. DM 30,-), C&C 3 Megabox (EA, ca. 75,-)
Commandos Echtzeittaktik 49 91 07/98  Commandos Director’s Cut (Eidos, ca. DM 30,-)
Die Siedler3 Aufbaustrategie 43 88 04/01  Siedler 3 Gold-Edition (Blue Byte, ca. DM 80,-)
Die Sims Aufbaustrategie 29 90 03/00  Electronic Arts, ca. DM 80 -
Dungeon Keeper 2 Echtzeitstrategie 42 90 08/99  Electronic Arts, ca. DM 30,-
Earth 2150 2.0 Echtzeitstrategie 24 92 06/00 Topware Interactive, ca. DM 50, -
Jagged Alliance 2 Rundenstrategie 30 90 06/99  Topware Interactive, ca. DM 35,-
Kicker Fufballmanager 2 FuBballmanager 93 85 11/99  Koch Media, ca. DM 70, -
Patrizier 2 Aufbaustrategie 25 85 02/01  Infogrames, ca. DM 80,-
Rollercoaster Tycoon Aufbaustrategie 48 78 04/99  Infogrames, ca. DM 70,-
Starcraft Echizeitstrategie 14 90 06/98  Starcraft Battle Chest (Havas Interactive, ca. DM 80,-)
Sudden Strike Echizeitstrategie 16 84 11/00  CDV,ca.DM70,-
Zeus: Herrscher des Olymp Aufbaustrategie 56 81 12/00  Havas Interactive, ca. DM 90 -
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m Age of Sail 2
m Black & White

m Classics: Imperium Galactica 2

m Classics: Pharao Gold
m Classics: Verkehrsgigant Gold

m Die Siedler 4

m Heroes Chronicles

m Oil Tycoon

m Star Trek: Away Team
ETT sudden strike: Blitzschlag
Three Kingdoms

BT wirst Du Milliardar?

o7




Siedle

Die Wuselwichte sind zurtck!
] Mit Legiondrshelm, Drachen-
schiff und Blasrohr stellen
sich die Aufbaumeister
einer dunklen Bedrohung.




' chmetterlinge flattern
trage durch die bun-
i ten  Blumenwiesen,
Haschen hoppeln wachsam
unter wogenden Tannen, ein
Rehkitz lugt zwischen den
Stammen hervor - eitel Son-
nenschein  im  Siedlerland.
Doch was geht dort am Wald-
rand vor sich? Diistere Schat-
ten kriechen tiber die maleri-
sche Landschaft, saftig griine
Wiesen verdorren, schleimige
Pilze tiberwuchern die Blu-
men, vermummte Gestalten
schwingen grimmig Keulen:
Das Dunkle Volk bedroht den
Frieden im Siedler-Reich.

Blue Bytes Aufbaustrategie-
Saga rund um die knuffigen
Siedler ist in den drei bislang
erschienenen Ausgaben zur
nationalen Spiele-Institution
geworden. Sogar in den altehr-

Software-Rendering

L.
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wiirdigen Tagesthemen hatten
die kleinen Bertihmtheiten
schon einen Gastauftritt. Kein
Wunder: Die Siedler-Trilogie
ist die beliebteste deutsche
Strategiestreihe. Die Mischung
aus Erkundung, Aufbau, Wirt-

schaftssystem aus dem Boden
zu stampfen. Dabei siedeln Sie
gegen verfeindete Volker um
die Wette. Holzféller, Steinmet-
ze, Sagewerke sorgen fiir Bau-
materialien, aus denen Ihre Mi-
ni-Architekten Anglerhtitten,

Die Siedler sind die erfolgreichste
deutsche Strategieserie. Am Erfolgs-
konzept hat Blue Byte nicht geriittelt.

schaftssimulation und Echt-
zeit-Strategie begeistert Hun-
derttausende.

Am  Erfolgskonzept hat
Blue Byte auch im vierten Teil
nicht gertittelt. Sie haben die
Aufgabe, mit einem kleinen
Stamm emsiger Handwerker
auf einer schmucken 2D-In-
sel ein funktionierendes Wirt-

Bergwerke oder Unterkiinfte
flir neue Siedler zimmern. Der
Aufbau Threr Industrie ist eine
Kunst fiir sich, weil alle Wirt-
schaftsteile im Warenkreislauf
ineinander greifen. Wenn Sie
beispielsweise zu spit Getrei-
defarmen planen und Miiller
sowie Backer Daumchen dre-
hen, bekommen Thre Bergar-

beiter zu wenig Nahrung, der
Nachschub an Kohle und Ei-
senerz kommt ins Stocken, Thr
Werkzeugschmied kann keine
neuen Sensen herstellen, was
wiederum die Ernte schmalert.
Oder Sie schicken Thre Geolo-
gen zu spat auf die Suche nach
Bodenschatzen. Dann fehlt [h-
nen schnell das Eisen fiir neue
Waffen, um frische Soldaten zu
rekrutieren. Die Folge: Sie kon-
nen Wachtiirme nicht besetzen,
[hre Grenzen nicht erweitern,
Platz fiir Neubauten wird
knapp. Obwohl das Wirt-
schaftssystem duflerst komplex
ist, bleibt es doch stets logisch
vielen Statistiken
durchschaubar. So haben auch
Einsteiger dank der 14 ausfiihr-
lichen Tutorialmissionen den
Bogen schnell raus, Siedler-
Veteranen konnen ohne grofie

und mit

MASSENAUFLAUF
Der aus dem Vor-
ganger beriichtigte
Siedler-Rush ist
auch im vierten
Teil die effektivste
Taktik. Einer hun-
dert Mann starken
Elite-Truppe hat
selbst das Dunkle
Volk nichts ent-
gegenzusetizen,

BITTE LACHELN!
Mit der neuen Ver-
groferungsfunktion
kénnen Sie mitten
ins Geschehen zoo-
men und Ihre Sied-
ler bei ihrem putzi-
gen Treiben beob-
achten. Ohne Filter-
funktion (links) pi-
xelt das Geschehen
allerdings stark auf.

99
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Test

Nachdem das Getrei-
de in der Miihle ge-
mahlen wurde, backt
der Backer daraus
Brot und schickt es
in die Bergwerke.

Letztendlich sorgen
¥ Getreide, Wasser,
Kohle und Eisenerz
4 fiir neue Waffen, mit
denen Sie frische

KREISLAUF

Hier sehen Sie
ein Beispiel

fiir das Wirt-
schaftssystem in SEees . 5
Die Siedler 4, = bl e U

L4
2

1 oder Ziegen ebenso
wie Grundstoff fiir

et B

Mehl und damit Brot.

Anpassungsschwierigkeiten
gleich in medias res gehen.

Der Aufbaupart ist wich-
tiger denn je, denn wie kraftig
[hre Truppen zuhauen, ergibt
sich direkt aus der Grofie Threr
Siedlung. Mit ein paar Holzfdl-
lerhiitten und Steinmetzen ist
kein Blumentopf zu gewinnen.
Erst wenn die Produktion so
richtig brummt, sollten Sie mit
dem Gedanken spielen, zum
Angriff iberzugehen. Von den
aus dem Vorganger bekannten
drei Volkern haben sich nur
die Romer in Die Siedler 4 ge-
rettet, zu denen die Maya und
die Wikinger gestofien sind.
Wie gewohnt hat Blue Byte al-
len Nationen komplett eigene
Grafiksets und Musikstiicke
spendiert (wenn auch in-
nerhalb einer Partei manche
Gebdude nur schwer ausein-
anderzuhalten sind). Auf Sei-
ten der Indio-Krieger ziehen
Sie pyramidenférmige Tempel
oder federgeschmiickte Kaser-
nen hoch, wihrend Panfléten-

klange fiir die passende akusti-
sche Untermalung sorgen. Die
Wikinger setzen dagegen auf
grob gehauene Holzhiitten
und massive Burgen. Unter
den grafisch angepassten Hiil-
len verfiigen aber alle drei Vol-
ker weitgehend tiber die glei-
chen Bauwerke, Unterschiede
gibt’s vor allem bei den Einhei-
ten. Neben Standard-Schwert-
kdmpfern, Bogenschiitzen und
Kommandanten hat jede Ar-
mee einen Spezialisten. Bei den
Rémern heilt ein Sani ange-
schlagene Krieger. Die Maya
bilden heimttickische Blasrohr-
kimpfer aus, die getroffene
Gegner kurzzeitig lahmen. Die
Wikinger verlassen sich im An-
griff auf ihre Axtschwinger, die
wahre Berserker im Nahkampf
sind. Neben den Infanteristen
kommen grofie Geschiitze zum
Einsatz: Die Romer fahren Ka-
tapulte auf, die Nordmanner
verlassen sich auf eine Kriegs-
maschine, die gegnerische Fes-
tungen mit Blitzschldgen zu

# Nurwenn die Minen-
| arbeiter ausreichend
zu essen haben
i (Brot, Fisch, Fleisch),
A fordern Sie Kohle,
Eisenerz oder Gold.

Erz erzeugt die Eisen-
¥ schmelze glanzende
# Metallbarren, die an
po| Werkzeug- und Waf-
N fenschmiede gehen.

schmiede benotigt
Kohle, damit aus den
angelieferten Metall-

| barren Schwerter und |3
Bdgen werden.

Warum 77%"?

Flir den Test hatte uns Blue Byte die finale Verkaufsversion von
Die Siedler 4 geschickt. Umso argerlicher, dass das Programm in
Sachen Bug-Dichte so mancher frihen Betaversion nicht nach-
stand. Da gab es Abstirze beinahe im Minutentakt, unerklarliche
Schwierigkeiten beim Bau von Tempeln, Multiplayer-Partien liefen
nach kurzer Zeit vollig aus dem Ruder - Gebgude, die Spieler 1
eben erobert hatte, waren auf dem Rechner von Spieler 2 noch
immer unter dessen Kontrolle. Schon am Tag der Verdffentlichung
trudelte eine Beschwerde-Mail um die andere in der PC Games-
Redaktion ein, die Internet-Foren bei Blue Byte quollen
Uber vor den Reaktionen verargerter Kunden - und
wurden kurzerhand vom Netz genommen. Da anderte
der noch am Release-Tag veroffentlichte Patch auch
nicht viel, im Gegenteil: Spielstdnde mit besonders gro-
f3en Siedlungen liefRen sich plotzlich gar nicht mehr
laden. PC Games zlickt die rote Karte: So nicht, Blue
Byte! Wer zahlende Kunden als unfreiwillige Beta-
. tester missbraucht, muss mit einer Abwer-
R tung rechnen. Im Klartext: Die Siedler 4
bekommt aufgrund der vielen Fehler 10
SpielspafRpunkte abgezogen. Und das wird
sich erst andern, wenn auch die fehlenden
Mehrspielermodi (Wettsiedeln, Kooperativ-
Modus etc.) einwandfrei funktionieren.
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Magen-/Darmprobleme?

Habt ihr Fragen zum Thema Magen-/Darmprobleme und zu unseren
Leistungen? Ruft uns an:

01802 / 74 74 74* Die Krankenkasse,

www.ikk.de die ihr Handwerk versteht.

Atungsaktion! 14.16. Marz von 12-20 Uhr
Einfach anrufen: Unsere Experten beraten euch und schicken
euch das kostenlose Magen-Darm-Infopaket**.

*12 Pf/Anruf. **Solange der Vorrat reicht.
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Die drei Volksgruppen unterscheiden sich hauptsachlich durch ihre Extra-Einheiten. Aber auch bei Produktion und Aufbau gibt es einige
Eigenheiten. PC Games erklart lhnen die wichtigsten Besonderheiten und deckt die Starken sowie Schwachen der Wuselwichte auf:

Hausbau " DecBretier- und Holzverbrauch ~ Die Nurdmannersmn vmaﬁm = "~ Pyramiden und Kaen benaugan
ist weitgehend ausgewogen. auf knarzende Holzbauten. besonders viele Steinquader.

Spezialeinheit Sanitéter (heilt Verwundete) Axtschwinger (Stark im Angriff) Blasrohrkdmpfer (Iahmt seine Gegner)

‘Spezlalwaffe - Streitaxt Blasrohr

Kriegsgerat Katapult (verschieft Steine) Thors Hammer (verbraucht Mana) Feuerspeier (braucht aus Schwefel und

Kohle hergestelltes Schwarzpulver)

Spezialgebaude ‘Schafzucht, Weingut, Winzer, Schweinezucht, Imker, Honigwinzer, Kohlerei Ziegenzucht, Agavenfarm, Tequiladestille,
Munitionsmanufaktur Pulvermanufaktur

Spezialzauber Schutzschild, Jupiters Blitz, Gegner einfrieren, Blutrausch, Angst, Gegner bannen, Schiitzen strafen,
Barbaren bekehren, Ressourcen auffrischen Thors Hammer Soldaten aufwerten, Steinhagel

Opfergabe Wein ' Met Tequila

ABWEHRSCHLACHT Die Romer sind vor al-
lem in der Defensive stark. Der romische
Priester starkt die Truppen auf dem Bild mit
einer wirksamen Schutzschild-Formel.

HAURUCK Dle Wlkmger werden Zu Berser-
kern, wenn es zur Attacke geht. Entsprechend
machtig sind ihre Angriffszauber. Thors Ham-
mer etwa zerstort beliebige Gebdude.

_ T s L N
ZAUBERHAFT Die Maya opfern ihren Gottern
Tequila. Der Indio-Priester in dieser Szene
macht gerade mit einer teuren Zauberformel
eine Reihe von Rekruten zu Veteranen.

Asche verarbeitet. Die Indios
schliefilich mixen Schwarzpul-
ver, mit dem ihre Feuerspeier
Wachtiirme unter Beschuss
nehmen. Die Katapulte und
Kanonen finden sich nicht nur
zu Lande, sondern — auf Galee-
ren und Segelschiffe montiert —
auch zu Wasser wieder. So
konnen Sie auch von See aus
feindliche Aulenposten atta-
ckieren. Wenn die konventio-
nellen Waffen nicht ausreichen,
kommt Magie ins Spiel. Opfer-
gaben in Form von Wein (Ro-
mer), Met (Wikinger) oder Te-

quila (Maya) verleihen den
Priestern Zauberkrifte, mit
denen Sie Thre Armeen unter-
stiitzen oder eine Bergregion
passierbar machen konnen.
Um mit den Eigenarten der
drei Volker vertraut zu wer-
den, haben die Leveldesigner
drei mal drei Missionen aus-
getiiftelt, in denen Sie jeweils
gegen die anderen Parteien an-
treten. Kernstiick der vierten
Siedler-Ausgabe ist allerdings
die Kampagne rund um das
Dunkle Volk. Der auf die Erde
verbannte Gott Morbus ver-

wandelt blithende Wiesen in
unfruchtbares Odland. Seine
Schergen graben Thren Schiitz-
lingen im wahrsten Sinne des
Wortes das Wasser ab: Die wu-
chernden Schattenkrauter las-
sen sprudelnde Béche versie-
gen und verwiisten nach und
nach das kostbare Bauland.
Anders als die drei irdischen
Stamme errichtet das Dunkle
Volk keine eigene Okonomie
und bildet auch keine Siedler
aus. Vielmehr entfiihren Mor-
bus’ Schamanen stindig Thre
armen Untertanen, die fortan

auf den Pilzfarmen das Un-
kraut hegen. Mit Thren Armeen
konnen Sie den Schattenleuten
nur bedingt Einhalt gebieten.
[n mithsamer Kleinarbeit muss
eine Schar von Gartnern erst
das verdorrte Land rekultivie-
ren, bevor Thre Soldaten vor-
riicken konnen. Nur wenn Thre
Botaniker alle Pilzfarmen zer-
stort haben, sollten Thre Trup-
pen den Angriff auf den Dunk-
len Tempel wagen, das Herz-
stiick von Morbus’ Kolonien.
Im Kampf gegen das Dunk-
le Volk spielen Sie mal die Ro-
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Abfsofort gibt's PC Games mit praller DVD im Handel. Auf

. DVD finden Sie jeden Monat noch mehr Demos, noch mfhr Videos
und alle Patches der beliebten PC-Games-CD-ROM sowie zuséatzlich
PC Games TV - die erste und einzige virtuelle Spieleshow auf DVD
mit Spielenews, Tipps-und-Tricks-Videos und vielem mehr.
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Testen Sie jetzt zwei Ausgaben von PC Games ==
- DEMOS

OR 4, GUNMaN, ONI

mit DVD zum Preis von einer. Sie sparen 50%. CopARRIOR 4
RS SAM TEST

Einfach anrufen: 01805/953506

0,24 DM/Min.

Geféllt Ihnen PC Games mit DVD, so miissen Sie nichts weiter tun. Sie erhaltén d s g
L EGEFAL zum:i__vdrzuqspreis von monatlich;‘mr DM 9,50 frei Haus - Versandkost
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Test

Das tote Land des
Dunklen Volkes
breitet sich unauf-
haltsam aus. Nur
eine Armee von
Gartnern kann die
verdorrte Erde
rekultivieren.,

Il 104

MEINUNG
PETRA MAUERODER

Er kann's nicht lassen: Weder meine
Soldaten noch meine eiligst aufge-
stellten Tlirme noch mein Flehen hal-
ten Riidiger davon ab, mir die Effizienz
des aus Siedler 3 beriichtigten Sied-
ler-Rush vorzufiihren. Da machen mir
die knackigen Kampagnen doch ein-
deutig mehr Spaf - da darfich in aller
Ruhe siedeln und aufbauen. Das Ver-
haltnis zu den anderen Vélkchen
bleibt aber weiterhin eher gespalten.
Wer Grenzsteine versetzt, kriegt
Dresche - friedlicher Handel oder
Warenaustausch war uns Siedler 3-
Durchspielern leider nicht vergonnt.
Mein ungeteiltes Lob geht erneut an
die Grafik-Abteilung. Siedler 4 ist ei-
ner der schonsten Zeitvertreiber, der
sinnvolle Features wie die Zoom-
Funktion bietet und viele Versprechen
einlost. Bis auf eins: Getreu der Blue-
Byte-Tradition ,Rechtzeitig zum ersten
Patch erscheint das dazugehdrige
Spiel" werden Kaufer von heftigen
Bugs und Schlampereien (vor allem
im Mehrspielermodus) genervt.

Die Wuseligkeit der
vierten Folge ist kaum
noch zu toppen. Aber:

Bugs und fehlende
Mehrspieler-Features

kosten den Siedlern
viele Prozentpunkte
und den Award.

mer, mal die Maya, mal die Wi-
kinger. Dabei treten Sie nicht
nur gegen die finsteren Ar-
meen des Morbus an, sondern
miissen sich auch noch mit Re-
negaten der drei Erdennatio-
nen herumschlagen. Wéahrend
Sie in den drei Vdlker-Feld-
zligen meistens die jeweiligen
Opponenten restlos von der
Karte putzen miissen, sind die
zwolf Einsatzziele der Haupt-
kampagne gliicklicherweise et-
was differenzierter. Eine sehr
spannende Mission etwa ver-
langt von Thnen, drei isolierte
Stiitzpunkte der drei irdischen
Stamme zusammenzufiihren.
Ein andermal gilt es, einige
Pilzftarmen des Dunklen Vol-
kes binnen 90 Minuten zu zer-
storen, wahrend Sie sich zu al-
lem Uberfluss auch noch stin-

diger Attacken der rebellieren-
den Maya erwehren miissen.
Wieder ein anderes Mal sollen
Sie auf Seiten der Romer einen
schutzlosen Priester durch
feindliches Gebiet zu den
Wikingern eskortieren.

Das Dunkle Volk konnen
Sie im Mehrspielermodus lei-
der nicht iibernehmen, dafiir
aber mit den drei anderen Par-
teien via LAN oder Internet
mit bis zu sieben Kumpels
ein Match bestreiten. Enttau-
schend: In der getesteten Ver-
kaufsversion von Die Siedler 4
war leider nur einer der fiinf
versprochenen Spielmodi an-
wahlbar, und auch Computer-
gegner lieflen sich nicht akti-
vieren. Per Update sollen Sie
spater beispielsweise neben
dem Konfliktmodus, in dem

[ER05R0 6 = RN ML = S sl
SYSTEM: Pentium Il | | Pentium || i Duron ' ' Pentium Il || Celeron * Pentium IIl| | Pentium Il | | Pentium IlI T-Bird || T-Bird | Pentium 1l
i 300 | 300 || 600 . 400 450 . 500 700 933 900 900 933
64MB || 64MB | 128MB | 128MB | 128MB || 128MB 128 MB 256 MB 128 MB 128 MB 128 MB
Software | Riva Matrox | | Voodoo2 || Voodoo3 | Voodoo3 Riva Voodoo5 || Voodoo5 || GeForce2 ! GeForce2
BENCHMARK: || _TNT G400 TNT2 MX |
Das Programm finden ' '
Sie anCD und DVD! | 20482 | 20509 30239 4.809 6-202 |
640x480 min. e R = [
640x480 max. .

800x600 min.
800x600 max.
1.024x768 min.
1.024x768 max.

MINIMALE DETAILS
= -"*_ &) '._r.

o P

Akzeptabel

L™ Die Siedler 4 lauft auch auf
“% dlteren Systemen recht flott. Fiir

' grofe Karten sollten allerdings
- 128 MByte Hauptspeicherin
Ihrem Rechner stecken. Der pi-
™ xelige Software-Modus ist des-

4 halb hauptsachlich dann ange-

4 bracht, wenn lhre 3D-Karte Pro-
bleme macht (Voodoo5-Serie).

- Optimal

"9 stufe unterscheidet
.. sich kaum von der
= Minimal-Version. Nur
. in einer stark vergrd-
Rerten Ansicht merkt
%" man dank Hardware-
W Texturfilter eine Ver-
besserung.
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Zwischensequenzen filhren die
Geschichte fort. Hier wird das
DunkleVolk in Szene gesetzty

Sie die gegnerische Fraktion
militdrisch in die Knie zwingen
miissen, auch um die Wette

losen Vergrofserungs-Funktion
merklich ange-
graut ist, macht Blue Bytes Lie-

mittlerweile

sich mit einem fréhlichen ,, Yip-
pieh!” tiber frisch entdeckte
Bodenschdtze freuen — in Die

| Test

-
[ 3
- ’
~ -
~

¥ POSTKARTEN-ANSICH

TESTURTEIL
Die Siedler 4

Eine prachtvolle RGmer-
siedlung. Die Wohnhauser
(Mitte) kénnen Sie nach ei-

niger Zeit wieder abreifien.

ENTWICKLER ANBIETER

i ; ) . - Blue Byte Blue Byte
siedeln konnen — wer nach Ab- be zum Detail dieses Manko Siedler 4 stecken einfach un- i #
lauf der Zeit das grofite Dorf — grofitenteils wieder wett. Obes  glaublich viele optische Nettig- PREIS TERMIN
] o ] . . " . = . ; e Ca.DM80,- Erhaltlich
sein Eigen nennt, hat gewon- die emsig himmernden Zim- keiten. Es ist eine wahre Freu-
nen. Patch Nummer 1 finden merleute sind, die Triger, die de, die knuddeligen Kerlchen BENOTIGT ~ EMPFOHLEN
Sie auf der PC-G -Heft:CD  sicl B T Y L v, Tesiber 2 Pentium 2 233 Pentium 3 650
Sle au thl -Games-rieft- §JL 11n Pausen mit Kniebeugen bet threm bunten [reiben zu 64 MB RAM 128 MB RAM
und -DVD. fit halten oder Bille jonglieren, beobachten. Die Siedler haben HD:210MB  HD:370MB
Obwohl die Siedler—(}rqﬁk plotzlich auftauchende Mee- den Begriff ,, Wuselfaktor” zu UNTERSTUTZT
auch mit der neuen stufen- resungeheuer, Geologen, die Recht gepragt. RUDIGER STEIDLE Direct3D
MElNUNG Wer wie ich ein Veteran der Serie ist, wird vom jiingsten Teil der Wusel- ?:’:FEE'ELEH Ntk 8
RUDIGER STEIDLE Saga etwas enttauscht sein. Im Vergleich zum Vorganger fiihrt Die Sied- Inltezm;al g s
ler 4 nur wenig Neues ein. Dafiir haben sich die Miilheimer Entwickler 1 Spieler pro Packung
das Feedback der Fans zu Herzen genommen und viele sinnvolle Detail-
verbesserungen umgesetzt. Besonders bei der Bedienung bleiben aber GRAFIK 80%
Fragen offen: Warum kann ich zwar Geb&ude per Rechtsklick aufrufen, m -
muss meine Gartner aber erst umstandlich (iber das ,Finde-Siedler*- Technisch angegraut, aber detailliert,
Meni suchen? Warum muss ich die Aktionsradien der Betriebe immer SOUND 80%
Trotz wenigen Innovationen noch mithsam manuell verteilen? m
bleiben Die Siedler die Wenn nicht die vielen mega-nervigen Bugs waren, hatten sich die Mil- Die Musik geht wirklich ins O
verdienten Aufbaukdnige - heimer Zwergenkrieger eine Wertung im oberen 80er-Bereich und den :
; ) . ) STEUERUNG 709
aber nur, wenn Blue Byte PC Games Award redlich verdient (lesen Sie dazu bitte auch den Kasten O —
die Fehler behebt! Warum 77%7?“). Der Mix aus Aufbau, Wirtschaft und Strategie ist ein- Die Menii-Struktur ist ein Patch-Kandidat
f +El ' io-Desi : Ei-
gch unges@lagen Ein glrofies Lob auch an die Szenario-Designer .E: MEHRSPIELER 70%
nige der spateren Levels in der Kampagne gegen das Dunkle Volk sind m|m
wirklich super spannend. Der beriihmte ,Nur noch zehn Minuten“-Effekt Die Spielbalance vertragt noch Feintuning
kommt wieder voll zum Tragen. Mehr davon!

Geiles Teil?

Heisse Nummer:

web: Www.gameplay.de fon: (0931) 35 45 255 Mo.-Fr. 8.30-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)

R goameplay-
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Sudden Strike: Blitzschlag

EINGEKESSELT

Der russische Vor-
marsch wird von

den deutschen
Panzertruppen
gestoppt.

'och bevor Sudden

Strike im Mai mit der
bl Erweiterung Sudden
Strike Forever fortgesetzt
wird, begliicken die Entwick-
ler von Handy Games die Stra-
tegiegemeinde mit dem inof-
fiziellen Add-On Blitzschlag.
Neben zwolf Karten fiir Mehr-
spielerpartien befinden sich
acht neue Einzelmissionen auf
der CD, die allerdings nicht
durch eine Kampagne mitein-

ander verkniipft sind. Auf
deutscher und alliierter Seite
miissen Sie hier die aus dem
Original bekannten Missions-
ziele (Stellung halten, Stidte
erobern) erreichen. Da die
meisten Auftrage auch Einstei-
ger nicht iiberfordern diirften,
ist das Add-On allerdings zu
schnell durchgezockt. Das we-
nig informative Bonusmaterial
wie Bilder und Videos (die be-
reits im Original zu sehen wa-
ren) rechtfertigt ebenfalls nicht
den Preis von rund 40 Mark.
Nette Zugabe: Fiir alle neuen
Missionen befinden sich an-
schaulich illustrierte Tipps &

Tricks auf der CDD.  sascHAGLISS
Entwickler .......cc....... Handy Games
Anbieter o, vammminimnaise CDV
PYEIS. v Ca.DM 40,-
Termin. ..o ivcciiieereen Erhaltlich
SPIELSPASS 51%

erfen Sie all [hre mora-

lischen Bedenken {iber
. "7 Bord und starten Sie
eine Karriere als skrupelloser
Gangster. Sie stellen ein Team
von Verbrechern zusammen
und rauben mehr oder weniger
gut bewachte Banken und Ge-
schifte aus. Thre Gang besteht
aus bis zu funf Schurken, die
Sie in Command & Conquer-
Manier durch die Stadte diri-
gieren. Um ein Gebdude auszu-
rauben, mussen zundchst die
Sicherungsmafinahmen aus-
spioniert werden, Schlésser
und Wachpersonal tberwin-

den Sie mit dem richtigen
Werkzeug und den entspre-
chenden Spezialisten. Sind alle
Vorbereitungen getroffen, zeigt
das Spiel an, wie lange der
Raub dauern wird und wann
die Angestellten den Alarm
auslosen werden. Aufgrund
der schludrigen Umsetzung
kann Raub trotz origineller
Spielidee nicht iiberzeugen.
Neben der fitzeligen Grafik
nervt vor allem die Abwesen-
heit einer verniinftigen Spei-
cherfunktion. Lediglich nach
Abschluss der bisweilen sehr
umfangreichen Missionen diir-
fen Sie Thren Fortschritt auf der
Festplatte sichern.  sascHa Guss

Entwickler .............. Virgin Interactive
Anbieter.....iiiein Virgin Interactive
PSS unaamvas Ca.DM 90

TOTAIN s asmssursssasssapsmosmpanisn Erhaltlich
spieLspass 43%

|l 106

Mission: Humanity

Mission: Humanity orien-
tiert sich tiberdeutlich am Stra-
tegieklassiker Starcraft: Als
Fiihrer der Menschheit oder ei-
ner insektenahnlichen Alien-
Rasse miissen Sie 25 Planeten
kolonialisieren und von allen
Feindeinheiten saubern. Wie
im Vorbild bauen Sie Rohstoffe
ab und senden lhre Truppen
aus, um der gegnerischen Basis
den Garaus zu machen. Sind
alle Feinde besiegt, startet Thre
Einsatzzentrale ins All zum
nachsten Planeten. Der anti-
quierte Look und die umstand-
liche Bedienung verhindern ei-

Bei Wirst Du Milliardar?
handelt es sich um einen ziem-
lich dreisten Klon der erfolg-
reichen RTL-Show Wer wird
Millionar?. Bis zu vier Spieler
stellen sich dem wenig profes-
sionell klingenden (und zum
Gliick abschaltbaren) Mode-
rator und miissen sich bis zur
alles entscheidenden Milliar-
denfrage durchquizzen. Bei
geistiger Ladehemmung grei-
fen Sie auf Ihre drei Joker
zuriick. Trotz abwechslungs-
reicher Fragen kommt die Ko-
pie aufgrund der unterdurch-
schnittlichen Prdsentation nicht

Kontrollieren Sie als geld-
gieriger Olbaron den weltwei-
ten Fluss des schwarzen Gol-
des. Ausgeriistet mit einem be-
scheidenen Startkapital fiihren
Sie per Mausklick erste Probe-
bohrungen durch, stellen Per-
sonal ein und verschiffen das
Rohdl in die Umschlaghdfen.
Sie gehen Thren Geschiften
wahlweise im Echtzeit- oder
Rundenmodus nach. Gerade
im Rundenspiel ist Langeweile
vorprogrammiert, da viele Ar-
beitsschritte wie das Chartern
der Tanker in beinahe jedem
Durchgang stupide wiederholt

Talonsoft lasst die Zeit der
Drei- und Viermaster wieder
aufleben. In Age of Sail 2 fiih-
ren Sie einzelne Barken oder
Flottenverbdande in Echtzeit
durch 3D-Seegefechte im 18.
und 19. Jahrhundert oder han-
geln sich via Kampagne zum
Admiral empor. Wer sich fiir
das Thema erwarmt, wird mit
langwierigen, aber spannen-
den Segelschiffduellen be-
lohnt, stolpert aber tiber viele
technische Mangel wie etwa
die lachhafte Gegner-Intelli-
genz oder die verkorkste Be-
dienung - besonders in grofien

ne hohere Wertung. sascacuss — ans Original heran. sascHacuss  werden miissen.  sascHaGuss — Seeschlachten.  RUDIGER STEIDLE
ERtWECKIBE csnmsismsnm Techland  Entwickler.........c..cccevveeene... Shoe Box  Entwickler..........ccccoevvenn.. Blackstar - Entwickler .ooooevvvivvviiiiiiiciinnns Akella
Anbieter .......ccoeu. Big Ben Interactive  Anbieter .............. Egmont Interactive  Anbieter ......cccccvevvveennieneee Blackstar  Anbieter................ Empire Interactive
o £ Ca.DM B0,-  PreiS..ovvvvcvioneiiniiniineenns Ca.DM5B0,-  Preis...cccoecceeiiiiciiciiiicne Ca.DM80,- Preis.........oeevcvvievnnenne... Ca. DM 80, -
Termin....cccveevveeecieeciiee Erhaltlich — Termin......ccoccveeeceviiicninens Erhdltlich  Termin.....cccoovevivicevescnrinne Erhaltlich — Termin....coccovveevevrriesinrreenns Erhaltlich
SPIELSPASS 41% spPieLsPAsS 27%0 spiELSPASS 46% spiELsPAsS 59%
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Three Kingdoms

Im

' dare Kaiser Ling im

Jahre 189 nicht kin-
—‘ derlos gestorben, es
waren wohl keine erbitterten
Kémpfe um seine Nachfolge
ausgebrochen und die Pekin-
ger Overmax Studios miissten
sich heute eine andere Hinter-
grundgeschichte ftir ihr Erst-
lingswerk Im Jahr des Drachen
ausdenken. So aber kdmpfen
Sie sich mit einem der drei
Anfiihrer, die damals um den
Kaiserthron stritten, durch drei

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

e

Kampagnen mit je 13 bis 15
Missionen. Das Spielprinzip
ist altbekannt: Ressourcen ab-
bauen, Hauser hochziehen, Re-
kruten ausbilden, Gegner tiber-
rennen. Vom Genre-Einheits-
brei heben Three Kingdoms
vor allem drei Dinge ab: Ers-
tens konnen Sie Helden rekru-
tieren, die nicht nur besonders
gute Fechter sind, sondern
Gegnern auch mit Zauberfor-
meln heimleuchten. Zweitens
kimpfen Sie in den meis-

Auch im fernen China spielt man Age of Empires 2. Und hat
seine eigenen Vorstellungen von einem Echtzeit-Strategiespiel.

ten Missionen auf mehreren
Schauplitzen. Sie fiihren Thre
Armeen auf einer grofien
Ubersichtskarte von Stadt zu
Stadt, wobei Sie stindig fiir
Verpflegung zu sorgen haben —
leerer Bauch kampft nicht
gerne. Schliefdlich wollen auch
noch die Gotter mit kostspieli-
gen Opfergaben zufrieden ge-
stellt sein, andernfalls rachen
sie sich mit Naturkatastrophen
wie Erdbeben oder Insekten-

plagen.

RUDIGER STEIDLE

Zu sagen, dass mich beim Spielen von Three Kingdoms ein leichtes

Drachen

Ist ja alles ganz nett, nur:
Wer braucht das, wenn es
doch Age of Empires 2 gibt?

Déja-vu-Gefiihl beschlich, ware eine Untertreibung. Im Jahr des Dra-
chen ist ein ziemlich dreister Age of Empires-Klon, dabei allerdings
kein schlechter. Vor allem, dass ich in den spéteren Levels mehrere
Fronten im Blick behalten muss, sorgt fiir Aktivitdt im Strategen-Hirn.
Auch die |dee mit den Helden ist ganz nett. Die rechte Zauberformel
zur rechten Zeit kann das Schlachtengliick oft noch wenden.
Ansonsten aber |&sst Three Kingdoms einfach zu viele Stérken des
groRen Bruders missen. Wo sind die Render-Sequenzen? Wo die Kom-
fortfunktionen der Steuerung? Miissen die Computergegner so harm-
los sein? Wieso laufen alle Missionen gleich ab? Und iiberhaupt: Wer
soll das bei all der hochkaratigen Konkurrenz von Blizzard, Westwood
und Ensemble Studios noch spielen? Fragen (iber Fragen. Bleibt mir
nur das platte Fazit: Lieber chinesisch essen, als chinesisch spielen.

CHINA-CHAOS Die For-
mationen zerfallen in der
Schlachtin heilloses Durch-
einander.

TESTURTEIL
THREE KINGDOMS

ENTWICKLER ANBIETER
Overmax Studio Eidos

PREIS TERMIN
Ca.DM 80,- Marz 2001
BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 133  Pentium |1 400
32 MByte RAM 128 MByte RAM
HD: 270 MByte HD: 340 MByte

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC - Netzwerk 8

Internet 8

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 70%
| [ - ']
Ansehnlich, aber nirgends herausragend H
SOUND 80%
HE -
Sehr gute, professionelle Sprachausgabe
STEUERUNG 70%
= J
Es fehlen einige Komfortfunktionen.
MEHRSPIELER 60%
e -

Die Aufbauphase dauert zu lange
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Alle drei Titel fiir jeweils nur

DM 29,99

Weitere PC Games Classics: DM 29,95 Die Abenteuer
des indiana Jones ++-+ Dark Secrets of Africa +++ Star
Wars™: Behind the Magic™ DM 39,95 Star Wars™:
Force Commander +++ NLC.E 2 King Size +++ LucasArts
Zehn Adventures DM 49,95° X-Beyond the Frontier
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Commandos in
Space: Holen Sie
mit den Under-
cover-Agenten des
hochgeheimen
Away Teams flr
die Sternenflotte
die Kastanien aus
dem Feuer.

KRACHMACHER Die
blauen Kreise zeigen
an, wie viel Larm lhre
Mannen verursachen
und wie weit er tragt.

ufruhr in der neutra-

len Zone: Eine Grup-

_ pe abtriinniger Romu-

laner greift einen klingoni-
schen Auflenposten an und
entflihrt kurzerhand zwei Wis-
senschaftler.  Sternenflotten-
admiral Nolotai entschlief3t
sich daraufhin, das brandneue
Spionageschiff Incursion zur
Aufklarung der Vorfille abzu-
stellen. Der Raumer ist die mo-
bile Einsatzbasis einer neu ge-
bildeten Spezialeinheit, die
ausgebildet wurde, um heikle
Einsdtze wie diesen diskret
und schnell abzuwickeln. Als
Kommandant der Truppe steu-
ern Sie in Commandos-Manier
bis zu sechs Offiziere in ver-
schiedenen Auflenwelten, von
denen einige auch mit begeh-

Star Trek: Aay Team

baren Gebauden aufwarten.
Vor jeder Mission miissen
Sie im Transporterraum Ihre
Crew zusammenstellen. Hier-
fiir stehen bis zu 17 Offiziere
aus den finf Abteilungen
Kommandanten, Wissenschaft,
Technik, Medizin und Sicher-
heit bereit. Jeder Einzelne ver-
fligt tiber unterschiedliche
Fahigkeiten und bringt speziel-
les Gerat im Inventar mit, etwa
Scharfschiitzengewehre, Hypo-
spray oder tragbare Tarnvor-
richtungen. Ist das Team kom-
plett, wird es auf den Planeten
gebeamt, wo Sie Thr vorgesetz-
ter Offizier mit den Einsatz-
zielen vertraut macht. Wie in
Commandos ist behutsames
Vorgehen Trumpf: Per Maus-
klick werden die Sichtbereiche

Gelungene Commandos-
Interpretation. Dank
fesselnder Story auch fiir
Nicht-Trekkies interessant.

Wer seine Gegner schon immer per vulkanischer Gedankenverschmel-
zung durch die Gegend scheuchen wolite, bekommt dazu jetzt die Mog-
lichkeit: Trotz iiberladener Inventare und einer wahren Flut verschiede-
ner Spezialfahigkeiten kommt spatestens ab der dritten Mission echtes
Commandos-Feeling auf. Die optische Prasentation hélt sich streng an
die Vorgaben des Star Trek-Universums, hatte aber fir meinen Ge-
schmack etwas weniger karg ausfallen diirfen.

Bisweilen merkwirdig verhielten sich Gegner, die meine Truppe bis zum
Eingang eines Gebaudes verfolgten, sich aber nicht trauten, den Er-
tappten ins Haus zu folgen. Dank knackig schwerer, aber fairer Auftrage
und fesselnder Atmosphére halt das Spiel, was es verspricht, und eig-
net sich bestens, um die Wartezeit auf Desperados zu (iberbriicken.

ARBEITSTEILUNG
'/ - Wahrend das
3 Team den Gegner
betdubt, knackt
Yraxis das Com-
puterterminal.

MACH MAL PAUSE
Wird ein Crewmit-
glied beschossen,
schaltet das Spiel
automatisch in den
Pausenmodus.

von Wachen und Kameras an-
gezeigt, wihrend das Sound-
Symbol den von Thren Leuten
verursachten Larmpegel ver-

deutlicht. SASCHA GLISS

TESTURTEIL
STAR TREK: AWAY TEAM

ENTWICKLER ANBIETER

Reflexive Activision

PREIS TERMIN

Ca. DM 90,- 31. Marz 2001

BENOTIGT =~ EMPFOHLEN

Pentium 11 266 Pentium Ill 500

64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 410 MB HD: 410 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 2

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 60%
[ [ . ]
Nicht wirklich schon, aber zweckmafig,
SOUND 80%
| [ -
Stimmige Sounds, gute Sprecher.
STEUERUNG 70%
[ [ ]
Etwas schwacher als in Commandos
MEHRSPIELER ':'OE
| |] ]

Koop-Missionen fir zwei Kommandeure.
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Ganz stark.

Ultrastarker Halt, ohne zu verkleben?
Ab sofort ist das kein Problem mehr:
Durch das Micro-Forming-System
von Wella Design verteilt sich das
Easy Control Gel gleichmallig im
Haar. Und sorgt so fir einen ganz
starken Look - ohne Wet-Effekt. Daftr
aber mit jeder Menge anderen Effek-
ten. Zum Beispiel bei Deiner Freundin.
Nicht nur fur Dich, sondern

auch fir Deine Freundin:
Easy Control Gel von Wella.

Mit einem Griff
alles unter Kontrolle.

Starkes Hairstyling. Mit Easy Control Gel von Ganz schnell.

Wella Design. Styling kann so einfach sein. Den ultrastarken Halt gibt es

ganz schnell in drei einfachen
Ganz einfach.

Schritten.
So einfach gibt es den star-
ken Look von Wella Design:
kurz auf den praktischen
Dosierspender driicken und
eine kleine Menge Gel ent-
nehmen. Dann im trockenen
Haar verteilen oder in ein-
215v oo zelne Partien einarbeiten.
Schon ist das Styling perfekt.

Kurz auf den praktischen
Dosierspender driicken

LTRA STRONG

Ganz cool. Jetzt einfach die gewiinschte
Menge Gel entnehmen

Das Easy Control Gel von
Wella Design sorgt nicht
nur fir optimales Styling,
sondern auch fur ultrastar-
ken Halt. Das Gel ist durch
seine spezielle Konsistenz

besonders gut im Haar zu

verteilen. Schon eine kleine
Menge davon reicht fir Gel zwischen den Handen

einen starken Styling-Effekt.  verteilen und die Haare stylen.

Das innovative Gel
mit der patentierten
Rezeptur von Wella:
trocknet besonders
schnell im Haar und
bringt es dadurch
sofort in Form. Ganz
ohne zu verkleben
oder zu klumpen.
Und ohne Wet-Effekt.

ULTRA STRONG

m
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HEXFELD-KRIEG Ihre
Schiachten schlagen Sié
rundenweise auf eigenen
Wabenkarten

Anstatt einer weiteren Missions-CD zum Strategie-Hit
Heroes of Might & Magic 3 wirft Infogrames vier Zusatz-
Kampagnen als eigenstandige Spiele auf den Markt.

1e vier Heroes Chro-

nicles erzdhlen in je-

weils acht Szenarien

die Sage vom Barbarenfiirsten
Tarnum, der vom blutrtinstigen
Schlachtenfiihrer zum unsterb-
lichen Drachenreiter aufsteigt.
Seine Vorgeschichte bis zu sei-
nem Rauswurf aus Walhalla er-
leben Sie in Warlords of the
Wasteland. Conquest of the
Underworld fiihrt Sie auf der
Suche nach seinem Morder ins

Elements verfolgt Tarnums
Aufstieg zum Meistermagier,
der in der finalen Kampagne
Clash of the Dragons die Spur
der verschwundenen goldenen
Drachen verfolgt. Alle vier
Chronicles laufen auch ohne
das Hauptprogramm Heroes of
Might & Magic 3, kosten aber
jeweils auch satte 45 Mark.
Damlich: Sie konnen Thren Hel-
den Tarnum nicht von Kapitel
zu Kapitel tibernehmen, son-

neuem an. Am Spielprinzip hat
sich nichts gedndert: Sie
ziehen mit einer Hand voll Hel-
den und Ihren Armeen tber ei-
ne Civilization-ahnliche Karte,
sammeln Schitze und Artefakte
ein, requirieren Truppen, bauen
Festungen aus und schlagen
sich in Hexfeldschlachten run-
denweise mit allerlei finsteren
Kreaturen herum. Neue Einhei-
ten oder Grafiksets sind seit den
beiden Add-Ons nicht dazuge-

Heroes Chronicles

ALTBACKEN Die Heroes-
Grafik war schon vor an-
derthalb Jahrenveraltet.

POSTKARTENANSICHT
Jede Kampagne themati-
siert eigene Stadte und
Fantasy-Kreaturen.

TESTURTEIL
HEROES CHRONICLES

ENTWICKLER ANBIETER
N. W, Computing Infogrames

PREIS TERMIN
Ca,DM45,-  Erhaltlich
BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 1200  Pentium I1 400
64 MByte RAM 128 MByte RAM
HD: 200 MByte HD: 260 MByte

UNTERSTUTZT

Reich der Toten. Masters of the dern fangen jedes Mal von kommen. RUDIGER STEIDLE
MEHRSPIELER
Einzel-PC - Netzwerk 8
M E | N U N G Okay, die angeschlagenen Macher von New World Computing brauchen et 9
S ' 1 Spieler pro Packung
RUDIGER STEIDLE dringend Kohle. Aber vier neue Kampagnen ohne neue Features fiir zu-
sammen fast 200 Marker? Da sollten sich auch die grofiten Heroes-Fans GRAFIK 50%
den Kauf dreimal iiberlegen. Zugegeben: Die unerreichte Mischung aus mE -
Rollenspiel, Strategie, Taktik, Aufbau und Forschung hat bei mirauch in Die Grafik war schon im Original veraltet,
den Chroniken wieder fiir durchwachte Nachte gesorgt. Einige der spéte- SOUND 70%
ren Missionen sind schlichtweg genial und die spannend erzahlte Hinter- [ - -
grundstory halt einen bei der Stange. Aber mal ehrlich, das héatte doch Musik trostet iber schwache Effekte
Vier mal 40 Mark? ohne weiteres auf einer Missions-CD Platz gefunden. Geérgert hat mich STEUERUNG 704
Na das ist ja mal 'ne schone auch, dass es einige Sackgassen in den Kampagnen gibt, etwa wenn mD 0]
Abzocke, |nf0grames[ mir Firstin Valita in einem Szenario wegstirbt und nur sie in der folgen- Hier gibt's fast nichts zu meckerm.
dgn Mission ein w1cht|gesTor passieren kann. Naja, Heroe's-Faqatlker, MEHRSPIELER 70
die nach Nachschub gieren, werden an den Heroes Chronicles ihre Freu- [ 1]
de haben. Wer die Tarnum-Saga erleben machte, sollte trotzdem war- Sehr langwierig, aber gut.
ten, bis die Kapitel als giinstige Sammlung erscheinen.
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Machen Sie Ihren PG zur
MultimediaMaschine

DVD Playback

3D Spiele mit Virtual Reality
und OSD-Unterstiitzung

Videoaufnahme in Echtzeit mit FullD1 Kompression
und Videobearbeitung.

Fernsehen und Video am PC i : Spielen auf Threm Fernsehgerat

-

. "-‘ . .
&
Ty T
Videorekorder/  Antenne/Kabel  Soundkarte Fernsehgerat Videorekorder ASUS 3D Monitor
Camcorder VR-Brille

\Vi/i00) DELUXE COMBO

Die AGP-V7100 Deluxe Combo bietet mehr als eine gewohnliche Grafikkarte. GeForc
Sie reizt nicht nur nVIDIA®s GeForce2 MX GPU aus, sie bietet auch uneingeschrankte ~ty e
Unterhaltungsmadglichkeiten. Dazu zéhlen Funktionen wie z.B. ASUS Digital VCR,

Videoaufnahme in Echtzeit und mit Full-D1-Kompression, Videobearbeitung, ASUS

Video Security, ASUS SmartVR Stereoskop-Brille, TV-Ausgang, TwinViewTM und noch
vieles mehr. Mit dieser Karte machen Sie aus Ihrem PC eine universelle
Unterhaltungsmaschine.

Gemini Electronic Handel Comptronic

Ungerer Str. 161 Dietmar-Koel-Str. 26
80805 Miinchen 20459 Hamburg
Tel.: 089/3 60 51 30 Tel.: 040/3 19 79 76

== (eBIT

HANNOVER
www.asuscom.de 22.-28. 3. 2001

Halle 13
Stand D69
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PRACHTIG Hemrschen
Sie als Pharao {ibereine
agyptische Metropate.

114

Pharao Gold

Die Aufbaustrategie-Reihe ist mittlerweile in Griechenland an-
gelangt. Doch auch der Vorgdnger Pharao beigeistert noch.

uch Herrscher des Nils

fangen mal klein an.

. Wie von Impressions
Games der Strategie-Serie ge-
wohnt, beginnen Sie in Pharao
auf einer isometrischen Land-
karte mit einem Stiickchen
Land und etwas Startkapital.
[hr Ziel ist meist das Gleiche:
Durch geschickte Stadtplanung
sollen Sie eine antike Metropole
erschaffen. Dazu missen Sie
mit Wohnhédusern Zuwanderer
anlocken, an den Flussufern
Farmen errichten und die 6f-

Infogrames, ca. DM 30,-

fentliche Sicherheit mit Polizei-
stationen und Feuerwachen ga-
rantieren. Die ortlichen Manu-
fakturen brauchen Flachs und
Gerste, Bauarbeiter wollen mit
Steinquadern und Tiinche ver-
‘raorgt sein. Wer sein Reich zu
Grofie fiithrt, darf auch einige
der bertihmtesten Bauwerke
der Antike errichten, etwa den
Leuchtturm von Alexandria
oder Pyramiden. Weil auch der
friedlichste Agypter nicht in
Frieden leben kann, wenn es
dem bosen Nubier nicht gefllt,

~Gut & Gunstig:

Der Verkehrsgigant Gold

y dhrend die WiSim-Spezi-
alisten von JoWooD am
zweiten Teil von Der Indus-
triegigant basteln, erscheint
der Quasi-Vorgdnger Der Ver-
kehrsgigant in einer Gold-Edi-
tion zusammen mit dem Mis-
sions-Pack. Genre-Fans haben
an der Arbeit als Verkehrsnetz-
planer in diversen internationa-
len Metropolen méchtig Spaf.

miissen Sie mit Streitwagen
und Infanteristen fiir milita-
rische Stirke sorgen. Neben
dem Hauptprogramm steckt
im Gold-Pack noch das Add-on
Kleopatra, welches das Auf-
bauspektakel um neue Features
erweitert, darunter Naturka-
tastrophen und diverse Pracht-
bauten. Im Doppelpack ein
empfehlenswertes  Schnapp-
chen fiir Aufbaumeister!

MBS oo it Sierra
Prefs st €2 DN40,-
Imperium Galactica 2

peROf

Infogrames, ca. DM 30,-

VIEL ZU TUN
Auch im Alter-
tum gab esviel
zu'tun: Uber-
schwemmungen
und andere-Kat-

astrgphien ;.org-

ten fiiStég)

T R e =

_ilsi i:-e"iir

dinry =

Wussten Sie
schon, dass ...

» das Add-On Kleopatra mit
dem Cheat STRG + ALT+C
und Eingabe von Mummys
Revenge garantiert zum
Gruselspiel wird?

* es fiir Pharao auf der offi-
ziellen Homepage www.
pharaol.com einen umfan-
greichen Missionseditor
und einige zusatzliche Le-
vels zum kostenlosen Down-
load gibt?

* die bewdhrte Spiel-Engine
auch im Vorganger Caesar 3
und im Nachfolger Zeus Ver-
wendung findet?

W' eltraum-Strategiespiele
L "7 'im Stil des Klassikers
Master of Orion sind derzeit
sparlich gesat. Wer Planeten
besiedeln, neue Technologien
und mit fremden Volkern ver-
handeln will, sollte einen Blick
auf die Budget-Edition von
Imperium Galactica 2 werfen.
Trotz fortgeschrittenen Alters
die Nummer 1 im Mini-Genre.
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efader eingetragene Marken der Microsoft Corparation.

und ™ gakennzeichneten Produkte/Namen

Alle mit &

TLGAIARNY
AT

.. auf der A3 kommt Ilhnen
ein Fahrzeug entgegen...

Bist du bereit fiir einen gnadenlosen Kampf?

MechWarrior 4 prasentiert die Battle Mechs der nachsten Generation.
Starker, schneller und todlicher als je zuvor. Mit brandneuen Waffen
und einzigartigen Fahigkeiten. Bau dir deinen eigenen Battle Mech und
stell dich der ultimativen Herausforderung. Befreie deinen Planeten von
einer grausamen Schreckensherrschaft. Lass deinen Gegnern keine
Chance. Vernichte sie!
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Die erste tagliche Livesendung iiber
Computer- und Videospiele
auf Deinem Fernseher und im Internet.

22:00 Uhr

NBC .
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THOMAS WEISS

FLORIAN STANGL

Actionspieler

mussen umdenken

as haben Lara Croft, Rag-

nar und Julie Strain ge-
L Jmeinsam? Sie alle sprin-
gen, schiefen und laufen per
Knopfdruck. Anders sieht die Sa-
che in Oni aus, das wir in der ver-
gangenen Ausgabe unter die Lupe
nahmen. Um der Anime-Dame
Konoko Aktionen zu entlocken,
gentiigt zwar auch ein simpler Tas-
taturbefehl — aber damit gewinnen
Sie keinen Blumentopf mehr. Um

gegen die Gegner zu bestehen,
bendtigen Sie nicht nur ordent-
liche Reflexe, sondern auch Ge-
schick fiir akrobatische Finger-
Verrenkungen: Um ungleich stdr-
kere Spezialattacken vom Stapel
zu lassen, sind namlich unter-
schiedlich schwere Tastenkombi-
nationen erforderlich. Severance:
Blade of Darkness schldgt in die-
selbe Kerbe: Sie bestehen nur ge-
gen Feinde, wenn Sie sich die zu-

JAPANISCHE KAMPFKUNST Oni orientiert sich nicht
nur mit dem Combo-System an Konsolen, sondern ist
auch komplett im japanischen Anime-Stil gehalten,
der bisher nur selten auf dem PC zu finden ist.

bie PC-Games-Re_fere_n_zen: ACTION

weilen sehr schwierig ausfiihr-
baren Combo-Attacken aneignen.
Ob sich der gemeine Actionspie-
ler mit dieser neuen Entwicklung
im PC-Bereich anfreunden kann,
wird sich zeigen; auf Konsolen ist
diese Spielart langst etabliert.
Wer’s allerdings lieber traditionell
mag, greift besser zu Clive Bar-
ker’s Undying, das wir in dieser
Ausgabe mit dem begehrten
Action-Award auszeichnen.

RUNDUMSCHLAG
Ein noch verhalt-
nismaRig ein-
facher Griff in die
Trickkiste: Wer drei
Tasten gleichzeitig
driickt, darf eine
180°-Wendung
vollziehen und

gleichzeitig mit
dem Schwert
ausholen.

Platzierung

Titel

B-17 Flying Fortress 2

Clive Barker's Undying
Counter-Strike 1.0

Dark Project 2 - The Metal Age
Deus Ex

Drakan

Half-Life (dt.)

Half-Life: Gunman Chronicles
Heavy Metal FAKK. 2
Mechwarrior 4: Vengeance
No One Lives Forever

Outcast

Rayman 2 - The Great Escape
Star Trek: Voyager - Elite Force
Starlancer

SWAT 3

System Shock 2

Tomb Raider 2

Unreal

Unreal Tournament

PC Games April 2001

Beschreibung
Flugsimulation
Ego-Shooter
Taktik-Shooter
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Ego-Shooter
Ego-Shooter
Action-Adventure
Kampfroboter
Ego-Shooter
Action-Adventure
Jump & Run
Ego-Shooter
Weltraum-Action
Taktik-Shooter
Action-Adventure
Action-Adventure
Ego-Shooter
Ego-Shooter

Lesercharts Wertung Ausgabe Durchschnittlicher Preis

65 87 01/01
NEU 89 04/01
3 84 02/01
61 01 05/00
19 89 08/00
100 91 10/99
22 91 12/98
40 88 12/00
64 82 11/00
a1 85 01/01
15 91 01/01
95 84 08/99
104 88 12/99
26 85 10/00
74 84 06/00
58 85 02/00
92 89 10/99
150 90 12/97
45 92 08/98
5 92 09/99

Infogrames, ca. DM 80,-
Electronic Arts, ca. DM 80,-

Havas Interactive, ca. DM 30,-
Eidos Interactive, ca. DM 80,-
Eidos Interactive, Ca, DM 80,-

Infogrames, ca. DM 30,

Havas Interactive, ca. DM 70,-
Havas Interactive, ca. DM 80,-

Take 2, ca. DM 80 -
Microsoft, ca. DM 90,-
Electronic Arts, ca. DM 80, -
Infogrames, ca . DM 30,-
Ubi Soft, ca. DM 80 -
Activision, ca. DM 80,-
Microsoft, ca. DM 90,-

Havas Interactive, ca. DM 70 -

Electronic Arts, ca. DM 30.-
Eidos Interactive, ca. DM 30, -
Infogrames, ca. DM 30,-
Infogrames, ca. DM 30,

m Classics: Heavy Gear 2
m Classics: Indiana Jones 5

m Classics: Tomb Raider 3
EET] cive Barker's Undying

@ Crime Cities

m Ibiza Babe Watch

17
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Clive Barker's

4/20_01

P Cate Archer ist Ihnen
ZU abgedreht, zu
weiblich? Dann be-
gleiten Sie doch

\ Geisterjdger Patrick

Galloway durch eine
perfekt durchge-

stylte Damonenwelt.

live Barker schreibt
Geschichten, die
1 Angst machen. Mit

Undying debiitiert der Horror-

autor und Regisseur in seinem
ersten Computerspiel. Das
Multitalent hat zwar keine Pro-
grammierarbeit geleistet, stand
den Entwicklern aber mit Rat
und Tat zur Seite. Das Ergeb-
nis ist eine tL.l‘Llwﬂl%:lm'__\' der

Extraklasse, klassisch umge-

e
HERZLICH WILLKOMMEN Das ist das

schaurige Anwesen |hres Freundes

PC Games April 2001



DIE GEISTER, DIE ICH RIEF Diese abscheuliche Damonenbraut ist von den Toten auferstanden, um inrem Beschworer
die Holle heif zu machen - sie nennt sich Lizbeth und gehort zu den vier Hauptgegnern.

setzt und mit einem Haupt-
darsteller, den jeder John-Sin-
clair-Anhdnger sofort ins Herz
schlieft: Patrick Galloway.

Der Held wird von einem
alten Freund ins Irland der
20er-Jahre beordert: Angeblich
treiben Geister und Damonen
auf seinem Grundstiick ihr Un-
wesen. Die Villa erreichen Sie
logischerweise bei Nacht und
Gewitter, wenn die Bauten

besonders gruselig in den
Himmel ragen. Wahrend Sie
Patrick auf der Suche nach sei-
nem Auftraggeber durch die
altertimlichen Gemauer len-
ken, miissen Sie unbehagliche
Stimmen ertragen, die [hnen
bedrohliche Worte ins Ohr
fltistern. Der Einsatz der Kano-
ne kommt erst spater, vorher
bauen geisterhafte Erscheinun-
gen und eine gigantisch-gute

AUGENSCHMAUS Die Unreal-Engine hat eine bemerkenswert tiefe Sichtweite,
die vor allem in den umfangreichen Aufenwelten fiir Staunen sorgt.

PC Games April 2001

Gerduschkulisse gekonnt Span-
nung auf. Wenn dann irgend-
wann laut kreischend ein
Howler vor dem Fadenkreuz
landet, ist das Erlebnis umso
effektiver. Besonders weil die
Details stimmen: Die Viecher
fauchen aggressiv und tapsen
lauernd auf dem Boden he-
rum, bis sich eine glinstige Ge-
legenheit ergibt, dem Spieler
an die Gurgel zu springen. Wer

| Test

MEHR ALS NUR UNTOT Die Skelette gehoren zur Monster-
gruppe, die auch nach etlichen Treffern wieder aufstehen.

dann nicht ausweicht, muss
Treffer einstecken, die nicht
nur Lebensenergie kosten, son-
dern auch die Sicht verreifSen.
Warum solche Kreaturen
das Haus bevolkern und die
Belegschaft terrorisieren, bleibt
nattirlich kein Geheimnis. In
lhrem Feldzug gegen das Bose
stofen Sie auf Biucher und
Briefe, die bei Berithrung im
Journal landen. Dort darf man

EYE OF THE BEHOLDER Dieser Gegner kiindigt sich durch einen lauten Blitz an
und ist nie in Gruppen anzutreffen - das sind typische Schockelemente.

119 =
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R G H CEND o T
SYSTEM: Pentium Il | | Pentium Il | DumnT Pentium Il | | Celeron || Pentium Ill| [Pentium | [Pentium || T-Bird || T-Bird |[Pentiumm
300 300 600 | 400 450 500 700 933 900 || 900 933
64 MB 64MB || 128MB || 128MB | 128MB || 128MB || 128MB || 256MB || 128MB || 128MB || 128MB
i Software Riva Matrox || Voodoo2 ‘ Voodoo3 | Voodoo3 Riva Voodoo5 || Voodoo5 || GeForce2 | | GeForce2
rPTTIIT TNT G 400 I! TNT2 | | MX I|
DasP find | |
o EST“”; o | 809 |/1.649|2.309 2.349|2.482|/2.509 |3.239 4.089 | 4.159 | 4.809‘!6.202

640x480 min. [

640x480 max. [

800x600 min. [+

800x600 max. [

1.024x768 min. L

1.024x768 max. [T

WAS IST WAS?

die Schriften in aller Ruhe stu-
dieren. Die Story beschrankt
sich aber nicht auf trockene
Textpassagen, vielmehr erzih-
len dynamische Zwischense-
quenzen den Fortlauf der Ge-
schichte. Irgendwann wird
klar, dass Ihr Freund durch
rituelle Beschworungen eine
tibernatiirliche Macht entfes-
selt hat, die seine verstorbene

SCHNELL DUCKEN!
Wenn dieser mutier-

te Herr mit der Sen-

se ausholt, gibt's
einen kraftigen

Rumms und ordent-
lich Lebensenergie-

Abzug.

'3 L N
g
i . ¥

. |

-

2| Technisch unmbglich

Unter 128 MB RAM kommen

schwommen erscheinen, ist
aber vor allem in den visuell
aufwendigen AufSenwelten

fliissigen Spielablauf.

E Unzumuthar

Familie als Untote ins Leben
zurlickgeholt hat. Der Kampf
gegen dieses Gesindel fiihrt
Sie schliefSlich aus der Villa
heraus: Dann machen Sie Ka-
takomben unsicher, suchen in
einem Kloster nach Antwor-
ten, saubern ein Banditenver-
steck und betreten irgendwann
sogar eine reinrassige Damo-
nenwelt. Samtliche Ortlichkei-

Sie um eine Verringerung der
Texturen- bzw. Weltdetails nicht
herum. Das lasst die Grafik ver-

Pflicht fiir einen einigermaRen

Akzeptabel D Lptimal

| 2 i i

ten sind dabei erfreulich zu-
sammenhdngend gestaltet und
werden nur durch kurze, aber
hdufige Ladezeiten auseinan-
der gehalten. Regelmiflig keh-
ren Sie in bereits gesdubertes
Areal zurtick, weil es die Story
verlangt — und trotzdem ist
das Erlebnis immer neu, was
nicht zuletzt an den unter-
schiedlichen Wetterverhalt-

ar =]
D )
e e
= EE
= =

Gestochen scharfe
Figuren und Monster
erreichen Sie nur mit
maximalen Skin-De-
tails. Analog empfiehlt
sich auf starken Rech-
nem die hochste Tex-
turen- und Weltdetails-
Stufe.

nissen liegt: Einmal herrscht
strahlender Sonnenschein,
spater regnet es in Stromen.
Auflerdem sind Sie nie vor
Uberraschungsangriffen gefeit.
Haufig warten neue obskure
Monsterarten hinter bekann-
ten Ecken.

Die Damonen halten Sie
sich mit einem umfangreichen
Waffenrepertoire vom Hals,

MEINUNG
_FLORIAN STANGL

Ein sprichwortlich
haarstraubendes
Spielerlebnis - aber
Im positiven Sinne.

Entwickler Brady Bell hat nach
dem Trespasser-Fiasko dazu-
gelernt: Undying ist flir Action-
Grusel-Fans dank abwechs-
lungsreichem Spielablauf und
gnadenlos guter Prasentation
derzeit das Nonplusultra. Nur
wer keinen Hang zum Uber-
natdrlichen pflegt, ist mit Cate
Archers Geheimmissionen
besser aufgehoben. Einen
Wermutstropfen gibt es bei der
bombastischen Geisterjagd
allerdings: Ohne starken Rech-
nerverkommt das Spielerleb-
nis zur Ruckelpartie - und mit
abgeschalteten Details ist die
Welt nur noch halb so schon.
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das sich an den 20er-Jahre-Stil
anlehnt: Sie schiefSen mit einer
altertiimlichen Knarre, hand-
haben eine doppelldufige
Schrotflinte, werfen mit Molo-
towcocktails oder schwingen
eine mystische Sense. Unter-
schiedliche Munitionsarten
sorgen dabei nicht nur fiir
mehr Abwechslung, sondern
auch fiir bessere Durch-
schlagskraft. Die Pistole ma-
chen Sie mit Bleikugeln noch
wirkungsvoller gegen untotes

Gesocks, die Winchester hin-
gegen schluckt Phosphor-
Patronen, die Feinde in Flam-
men setzt. Hartgesottene freu-
en sich dabei tiber ausfiihrlich
animierte Sterbeszenen: Das
Gewehr befordert die Opfer
ein gutes Stiick nach hinten,
die Sense hingegen haut die
Brut entzwei. Wenn's hart auf
hart kommt, lassen Sie Patrick
zeitgleich Blitze beschworen,
um den Gegnern effektiver
einzuheizen. Aber nur so lan-

TIEFE EINBLICKE Wer jetzt
nicht fix mit der Sense aus-
holt und sein Gegeniiber
enthauptet, verliert schnell
selbst den Kopf.

ge, wie der Mana-Vorrat reicht.
Im Spielverlauf kriegt der
Geisterjdger zusatzliche Zau-
berspriiche spendiert. Damit
erhohen Sie zeitweise sein
Lauftempo, sehen mittels ma-
gischer Sicht problemlos in
der Dunkelheit, lassen explo-
sive Totenkopfe auf das Opfer
rauschen, schiitzen sich per
Schild oder beleben erledigte
Monster, die anschlieSend ftir
kurze Zeit auf Threr Seite fech-
ten. THOMAS WEISS

prasselt gegen Fensterscheiben.

Undying ist ein Shooter
der Extraklasse, ein
Grusel-Epos, das
seinesgleichen sucht.

Undying sieht dank der hochgeziichteten Unreal-Engine nicht nur um-
werfend aus, es spielt sich auch so. An allen Ecken und Enden warten
Uberraschungen auf den Spieler und die Detailflut ist geradezu be-
driickend hoch: Vorhange wehen gespenstisch im Wind, Geister stoh-
nen, achzen und lachen irre, die Krallen der Damonen klappern un-
heilvoll auf Boden, Kreaturen nagen geniisslich an Leichen, Regen

Das ist nur ein kleiner Teil dessen, was den Spieler erwartet. Leider
wird das Vergniigen zu oft von Ladezeiten unterbrochen, welche die
Levels miteinander verbinden, was den Spielfluss stdrt. Auch die ewi-
ge Suche nach Schlilsseln ist teils ermiidend, nimmt gottlob aber nie
iiberhand. Wer die Endsequenz von No One Lives Forever bereits be-
staunen durfte, kriegt mit Clive Barker's Undying Singleplayer-Nach-
schub, der unserer aktuellen Action-Referenz in nichts nachsteht.
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RAUBERJAGD
Nicht nur Geister
und Damonen
missen be-
kampft werden,
auch menschli-
che Widersacher
haben es auf Sie
abgesehen.

SIMSALABIM Wenn
die Munition knapp
wird, empfiehlt es sich,
die Gegner mit Zauber-
*sprichertzu beharken.
Hier rosten wir gerade
einen Monch mit Ecto-
plasma.

TESTURTEIL
CLIVE BARKER'S UNDYING

ENTWICKLER ANBIETER
Dreamworks Int. Electronic Arts

PREIS TERMIN
Ca.DM80,- 02/2001
BENOTIGT =~ EMPFOHLEN
Pentium 11 400 Pentium Il 128
64 MB RAM 128 MB RAM
HD: 350 MB HD: 850 MB
UNTERSTUTZT
Direct3D OpenGL
MEHRSPIELER
GRAFIK 90&
. L
Unreal-Engine auf hdchstem Niveau.
SOUND 90%
Genial-gruselige Soundkulisse.
STEUERUNG 90%
[ L
Shooter-Steuerung, wie man sie kennt
MEHRSPIELER %
e L]

Keine Wertung moglich.
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DIE PRIME TIME FUR G

Game On! TV - Das erste Reportage-Magazin fiir Gamer im deutschen Fernsehen.

Ab 3. Marz jede Woche auf NBC Europe.



Game On! TV wird produziert val

Samstag, 19.00 Uhr und
Sonntag, ca. 22.00 Uhr 355 %

Hinweis: Die Sendefrequenzen von NBC Europe konnt ihr abfragen auf www.giga.de. EUROPE



Test |

Severance

Blade of Darkness

TIPPS&TRICKS

| AM ABGRU

| weilen steigt die

N\ m\ytfrigkeit'g'er Ge-
feehte |

wenn Sie neben
- -

; ﬁ\‘l‘” T(E'SM“\\\'

il 124

liche, beispielsweise ~ |
, o

g
i

FRAUEN HABEN HAUE GERN Zumindest, wenn sie austeilen:
Hier die Amazone, wie sie den Troll mit einem Speer attackiert.

Als Krieger, Bar-
bar, Zwerg oder
Amazone ver-
fallen Sie in ei-
nen Blutrausch
und witen mit
Schwertern, Ax-
ten und Keulen
durch 18 umfang-
reiche Levels.

F __ | ie Zeit der Mirchen
| ist vorbei, denn in Se-
L lverance gibt es trotz
enormer Fantasy-Thematik kei-
ne guten Elfen und Feen. Viel-
mehr sorgen grimmige Kamp-
fer, médchtige Waffen und blut-
riinstige Monster fiir ein diiste-
res Gesamtbild. Damit es wie-
der schoner wird im Reich der
Fantasie, bedarf es eines Hel-
den, der aufraumt: Sie.
Eingangs beleuchtet eine
Kamerafahrt vier unterschiedli-
che Haudegen, die sich fiir den
Feldzug gegen das Bose anbie-
ten. Da gibt es den Kampfer
und den Barbaren, die vor al-
lem Schwerter handhaben, wo-
bei aber nur Letzterer den Um-
gang mit den weitaus grofleren
und langsameren Zweihdndern
beherrscht. Auflerdem verfiig-
bar: der axtschwingende und
zahe Zwerg sowie die fragile,
dafiir sehr gelenkige Amazone.
Hat man sich fiir eine Figur ent-
schieden, wartet ein eigens fiir
den Charakter konstruierter
Anfangslevel darauf, von Thnen
gereinigt zu werden. Danach
geht’s in der Verfolgerperspek-
tive einheitlich weiter: Sie er-
obern machtige Burgen, betre-
ten stillgelegte Minen, stapfen
durch gigantische Lavahihlen
oder unterirdische Katakom-
ben, die allesamt durch at-
mospharische Schatteneffekte
lanzen.
Solche Schauplitze werden

o
o
von verhaltmismdfiig wenigen,
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aber kniippelharten Kreatu-
ren bevolkert, die ein finsterer
Oberbosewicht auf den Helden
angesetzt hat, darunter Orks,
Spinnen, maichtige Golems
flinke Skelette.
Monster lassen sich allerdings
nicht nach FlieSband-Manier
erledigen, sondern beanspru-
chen einiges an Bearbeitungs-
zeit. Mithilfe der Tab-Taste neh-
men Sie das Opfer ins Visier,
danach geht es im wahrsten
Sinne des Wortes ans Einge-
machte: Sie fiihren unterschied-

oder Diese

MEINUNG
THOMAS WEISS

HARTE NUSS '0ft duel-
lieren Sie sich minu-
tenlang mit ibergro-
Ben Monstern - jeder
Fehler bedeutet einen
Lebensenergie-Verlust.

liche Schlage aus — mit dem
Ziel, den Feind in Stiicke zu
hauen. Jede Aktion will wohl
tiberlegt sein, denn die Wider-
sacher stehen nicht dumm in
der Gegend herum, sondern
kontern intelligent mit Hieben,
die den Held rasch einen Kopf
kiirzer machen. Besonders hei-
kel wird es, wenn mehrere Kon-
trahenten gleichzeitig auf Sie
einpriigeln — ohne komplizierte
Ausweich- und Schlagmandver
segnen Sie dann schneller das
Zeitliche, als Ihnen lieb ist.

ZWISCHENEINLAGE
Selten kommtes vor, dass
sich durch lautes Poltern
ein gewaltiger Felsbro-
cken ankiindigt, der den
Held zu Giberrollen droht.

Je mehr Monster Sie zerle-
gen, desto geschultere Angriffe
landen im Bewegungsreper-
toire. Um der Spezialattacken
Herr zu werden, ist allerdings
etwas [’-l)ung notig. Der Fleifs
wird durch martialische Ani-
mationen und mehr Durch-
schlagpower belohnt. Letztere
lasst sich auch durch Tranke
fiir kurze Zeit steigern, aulser-
dem tragen herumliegende Ra-
tionen und Elixiere zur Auffri-
schung der oft sehr knappen
Lebensenergie bei.

THOMAS WEISS

Severance ist kein Zucker-
schlecken, fiir Hartgesotte-
ne aber ein Segen.

das Schlachtfest hollischen Spafs.

Der Gelegenheitsspieler stof3t mit Severance schnell an seine Grenzen:
Die Kampfe sind oft dermafien intensiv, dass sie mehrere Minuten in
Anspruch nehmen und ein Hochstmaf an Konzentration erfordern. Da
kommen Profis voll auf ihre Kosten, wahrend Einsteiger verzweifeln und
sich fragen, wo der regulierbare Schwierigkeitsgrad geblieben ist. Wer
sich nach Erfolg sehnt, kemmt nicht drum herum, viel Zeit in Ubung zu
investieren. Hat man die Steuerung aber erst mal durchschaut, macht

Dafiir sorgen die zahlreichen Waffen und Schlagkombinationen, die erst
nach und nach verfiigbar werden. Beeindruckend die Prasentation: Fan-
tastische Animationen und imposante Spiegel- und Schatteneffekte so-
wie der tadellose Soundtrack vermitteln pures Fantasy-Feeling, das oh-

ne Kompromisse und mit unverkennbarem Conan-Flair serviert wird.
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ZWERG GEGEN ORK
Der kleine Witerich
kann dank hoher

Lebensenergie mehr
einstecken als der

Rest, teilt aber nicht
minder effektiv aus.

TESTURTEIL
SEVERANCE
ENTWICKLER ANBIETER
Rebel Act Codemasters
PREIS TERMIN
Ca.DM80,-  Erhaltlich
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 11333  Pentium Ill 800
64MBRAM 128 MB RAM
HD:800MB  HD: 800 MB
UNTERSTUTZT

Direct3D

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 10
Internet -

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 80 %
[ LJ
Klasse Amimationen, aber etwas ruckelig,
SOUND 80%
[ [ '
Nervige Kampfschrele, geniale Musik
STEUERUNG 60 %
[

Sehr komplex, zuweilen verzogert
MEHRSPIELER 80 4%
[ [ ]
Spabige Metzelorgien, aber nur im LAN.

125 =




PLATZVER-
SCHWENDUNG
Trotz hoher Auf-
[6sung nutzt das

Spiel im Vollbild-
modus nur die

Halfte Ihres

Monitors aus,

| = | n der Realitit waren
‘ I die Glamrocker von

Kiss bereits mehrfach
auf Flipperautomaten zu be-
wundern. Mit Kiss Pinball
kommt die Altherrenriege nun
auch zu digitalen Flipper-Eh-
ren. Gerade mal zwei Tische
(,,Last Stop: Oblivion” und , Ne-
therworld”) fanden den Weg
auf die CD. Beide bieten mit
einer Fiille von Rampen, Spin-
nern und Multiball-Modi die

inzwischen sowohl bei realen
als auch simulierten Flippern
tiblichen Merkmale. Wahrend
der Soundtrack mit harten Gi-
tarrenriffs und Sprachsamples
der vier Bandmitglieder auch
verwdhnte Spieler iiberzeugt,
konnen Grafik und Ballphysik
nicht ganz mit dem Genropri-
mus Pro Pinball mithalten. Kiss
Pinball bietet zwei wenig sinn-
volle Spielperspektiven: Im un-
tibersichtlichen Verfolgungsmo-
dus scrollt der Tisch hektisch
dem Ball hinterher, wihrend
das Spielfeld in der Vollbildper-
spektive auf die Halfte des Bild-
schirms zusammengequetscht

wird. SASCHA GLISS
Entwickler .......vo....... Wildfire Studios
AnDIEtEr v Take 2
Pl annsisiioisg Ca. DM 50,-
)= 1311 ORRSOREPRR—_—— Erhaltlich
SPIELSPASS 61%

Buzz Lightyear

= | it Toy Story findet

| Buzz Lightyear, toll-

‘_ _I patschiger Weltraum-
chaot mit Mut, in Millionen
Kinderherzen einen gemiit-
lichen Platz; sein erstes PC-
Spiel wird den Ruhm nicht
mehren. Selten geriet eine Dis-
ney-Produktion dhnlich lieb-,
lust- und leidenschaftslos. Aus
der schick berechneten Figur
auf der Leinwand ist ein kasi-
ges Abziehbild geworden, das
Geschichten zum Gahnen er-
lebt. Buzz tourt tiber sieben
Planeten, eingeteilt in 14 Ab-
schnitte, um den gemeinen

Herrscher Zurg und dessen
Handlanger zu ziichtigen. Sie
gucken ihm tiber die Schulter,
lassen ihn per Tastatur sprin-
gen, mit Pistolen schieflen, auf
Luftboards reiten und Ersatz-
waffen aus einer 40-teiligen
Kollektion aufsammeln. Dass
die Steuerung gerne ihre eige-
nen Richtungsentscheidungen
trifft, ist schon nervend. Dass
man nur vorpreschen und
blind in die Luft ballern muss,
um durchzukommen, ist fiir
Erwachsene wie Kinder be-
leidigend. Sogar die Grafik
beschdmt diesmal: Klumpige
Gegner stolpern durch Kulis-

Crime Cities

LICHT IM DUNKEL
Getroffene Gegner

verabschieden
sich mit spektaku-
laren Explosionen.

126

’ er Spiele-Oldie G-Po-
| lice lasst griifen: Als

taffer Bulle Tiger sol-
len Sie auf den Planeten des
verbrechensgeplagten Systems
Pandemia im Undercover-Ein-
satz eine finstere Verschwo-
rung aufkldren. Sie steuern
eine Art fliegenden Strafen-
kreuzer, der gegen harte Miin-
ze mit allerlei Laserwaffen,
Schilden und sonstigen futu-
ristischen Gimmicks a usgestat-
tet werden kann. Getarnt als
Soldner nehmen Sie aus dem
Cockpit Thres Flitzers heraus
immer hdrtere Auftrage an
und risten so lhren Flieger mit

todlicheren Waffen und effek-
tiveren Systemen aus. Hierfiir
steuern Sie [hren Gleiter einfach
in die Garage des ortlichen Waf-
fenhéndlers, der nach erfolgter
Bezahlung die ge-
wiinschten Umbauten erledigt.
Ansonsten tut sich relativ wenig
in den Stadten: Zwischen den
ewig diisteren Wolkenkratzern
kurven Zivilfahrzeuge und Po-
lizeigleiter umher, die Sie tun-

prompt

lichst nicht angreifen sollten.
Optisch und spielerisch kommt
Crime Cities als Mischung aus
G-Police und Descent daher.
Fiir Fans diisterer Science-Fic-
tion-Filme a la Blade Runner
gerade noch eine Uberlegung
wert, kann das Spiel allerdings
aufgrund des simplen Missions-
designs und der auf Dauer ein-
tonigen Kulisse nur kurzfristig

unterhalten. SASCHA GLISS

Ibiza Babewatch

Als Lachnummer mit Tau-
cherbrille, Gummischwimm-
reif und chrgm\'icht tigern
Sie tiber Ibizas Strinde, wo
nackte Zeichentrickluder se-
kundenweise aufblinken, wie-
so auch immer. In Moorhuhn-
Manier versuchen Sie krampf-
haft, jeden dabei sichtbaren
Hautfleck abzulichten. Die Fil-
me finden dann in schmudde-
ligen Erotikagenturen zahlen-
de Abnehmer. Manchmal zieht
sich noch ein aufdringliches
Realmodel ungefragt in Videos
aus. Die hohle Erotik sauft
schon in den Untiefen des Vor-

spanns ab. DANIEL CH. KREISS

sensuppe. DANIEL CH, KREISS
ENtWIBKIBY /v Activision
21113110 R— Disney Interactive
PrEIS vvvvsverrerereisinnssenenns Ca. DM 80,-
1= (] P T e — Erhéltlich
SPIELSPASS 37%
Quaaaak!

Sie blicken durch die Au-
gen eines Jagers; Vogel fliegen
aufreizend in Schwéarmen vor-
bei und pro Exemplar, das Sie
mit der Flinte abschmieren las-
sen, kassieren Sie Punkte. Das
ist der Antrieb: einfach, genial.
Beginnt man einmal das Bal-
lern, fallt das Aufhoren schwer,
Warum ist darauf bisher nie-
mand gekommen? Aus dem
Konzept ldsst sich ein richtiger
Massenkult stricken! Aber im
Ernst, wir sagen: ,Bdh!”. Kaum
stiirzen die Hithner aus den
Charts, wird zum Halali auf
Enten geblasen. Ein ganz dum-
mer Eiertanz. DANIEL CH. KREISS

Entwickler .ovvveveeeveeeeeinn, Techland | Entwickler............. s Redfire | Entwickler ....................... Sobmedia
ARDIEIEY cosnimainiisaniitiasis EON | Anbieter ....oocovvvvereevsrcceririinnn,s CDV | ANDIBEr wvvvevveeeeeseeeeceeeene i cbv
Preis .o, LCa: DMBO- | Préis..vnmanmiinimn Ca.50DM,- | Preis.....ccocecvvvvveerinnnenn.. Ca. DM 20 -
TRIMIN .o Erhaltlich | Termim....eevooreccireecenn, Erhaltich | TN aivnsisssasim Erhaltlich
SPIELSPASS 49% | spieLsPAss 9% | spiELsPAsS 14%
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Spielend sparen.

Ganz elnfach bel dlesen Prelsen!

L II # Saoll
TPARARBAALES = .
TECHAROVOGE

2997

F1 Racing Simulation

Jje PC-Spiel

Tzar

Tha Guslar-Plaving Mrstngy Gams of 1999

me itrategy
pick of 1999~

Girlscamp
PC-TV-Game

voraussichtlich ab B. Marz erhétlich

oy

Wirst du Milliardar?

voraussichtiich ab 1. Marz erhaltlich

Siedler 4
PC-Entertainment-Spiel PC-

Strategie-
Splel

"
LLLE

je PC-Spiel

F1 Racing Champlonship

= PC-Rennspiel
' voraussichtliich ab 15. Mérz erhaitiich

Gothic

PC-Rollenspiel
voraussichtiich ab 15.Mérz erhéitlich

ProMarkte:

03044 Cottbus

04329 Lelpzig

04463 GroBpbsna

04509 Wiedemar

06124 Halle-Neustadt
06128 Halle

06217 Merseburg
06449 Aschersleben
06766 Bobbau/Wolfen
06842 Dessau-Mildensee
06886 Wittenberg

99734 Nordhausen
10365 Berlin-Lichtenberg

10719 Berlin-Charlottenburg
12053 Berlin-Neukdlin
12277 Berlin-Marienfelde
12351 Berlin-Groplusstadt
12619 Berlin-Hellersdorf
13187 Berlin-Pankow
13357 Berlin-Wedding
13405 Berlin-Reinickendorf
13597 Berlin-Spandau
14473 Potsdam

14624 Dallgow

14778 Wust/Brandenburg
15230 Frankfurt/Oder
16225 Eberswalde

16356 Eiche

17036 Neubrandenburg
17489 Greifswald
28207 Bremen-Hastedt
28259 Bremen-Huchting
28277 Bremen-Kattenturm
38820 Halberstadt
38300 Wollenbiittel
38B55 Wernigerode
39104 Magdeburg
39326 Hermsdorf
39576 Stendal
67059 Ludwigshafen-City
657065 Ludwigshafen-
Rheingdnhelm
67346 Speyer

67549 Worms

68161 Mannhelm-City

68163 Mannheim-Neuostheim
68519 Viernhelm

68789 St.-Leon-Rot

69115 Heldelberg-City

659123 Heldelberg-Pfaffengrund

70173 Stuttgart

74076 Hellbronn

76185 Karisruhe

78054 VS-Schwenningen
79194 Gundelfingen
82166 Grifelfing

94315 Straubing

84030 Landshut

90429 Niirnberg-Muggenhof
90482 Nilmberg-Mogelsdort
92637 Weiden

93051 Regensburg

94032 Passau

94469 Deggendorf

95326 Kulmbach

95615 Marktredwitz

MakroMéarkte:

08056 Iwickau

09111 Chemnitz

09247 Roéhrsdorf

09456 Annaberg-Buchholz
01589 Riesa

Wir sind die Guten.

02625 Bautzen
22525 Hamburg-Stellingen
22869 Schenefeld
24768 Rendsburg
26789 Leer
30519 Hannover-Dbhren
40764 Langenfeld
40878 Ratingen
42651 Solingen
42853 Remscheld
44623 Heme
46395 Bocholt
49074 Osnabriick
67433 Neustadt an

der WeinstraBe




=4 | Test |

GUT MIT HUT
_Indiana Jones
. hat mittierweile

SCHLANGENPHOBIE

Grofes und kleines
Gewirm zahlt neben
Kommunisten zu den

lastigsten Gegnern.

128

Indiana Jones
und der Turm von Babel

Dr. Jones macht's Lara Croft nach: Er kraxelt Giber Abgriinde,
schwingt die Peitsche und sucht nach antiken Schatzen.

| dhrend Indiana Jones

im vierten Teil der

Serie noch Nazis aus-
getrickst hat, muss sich der
Archdologe diesmal gegen
Kommunisten durchsetzen. Die
graben in Babylon nach den
verschollenen Teilen einer mys-
tischen Maschine, die angeb-
lich Zeitreisen moglich macht.
Die Reise fiihrt den Wissen-
schaftler rund um den Globus:

Tomb Raider 3

Sie lenken den Huttrager in
der Third-Person-Perspektive
durch das sonnige Mexiko, die
Philippinen oder Kasachstan.
Mit der Peitsche lassen sich
grofere Abgriinde in klassi-
scher Film-Manier tiberwin-
den, traditionelle Waffen da-
gegen kommen beim Kampf
gegen die zahlreichen Wider-
sacher zum Einsatz. Zwischen-
durch lésen Sie Schalter-

—Gut & Gunstig:

2

MR ]

Activision, ca. DM 20,-

F tir all jene, die Tomb
Raider 3 verpasst haben:
Im dritten Teil lenken Sie
die grazile Lara auf der Suche
nach mystischen Artefakten
durch den tiefsten Dschungel
Indiens, kimpfen sich durch
die Area 51 oder landen ir-
gendwann sogar in der Ant-
arktis — das volle Programm
flir gerade mal 20 Mark.

puzzles oder Kombinations-
ratsel und unterhalten sich
mit alten Bekannten, die viele
wertvolle Tipps beisteuern.

Fir Fans des Genres ist
der Titel auf jeden Fall emp-
fehlenswert, auch wenn die
Grafik langst nicht mehr zeit-
gemdlB erscheint.

Anbieter .........ccocooun. ..... THQ

BreSuusvininmnasin: DM:30:-

Heavy Gear 2

ot " furg prees’ .,

Wussten Sie
schon, dass ...

» ... sich dervierte Indiana
Jones-Kinofilm wegen des
vollen Terminkalenders von
Harrison Ford, John Con-
nery und George Lucas
schon seit vier Jahren
verschiebt?

* ... dass 1989 zwei Indiana
Jones-Actionspiele auf den
Markt kamen, die sich am
zweiten und dritten Teil
des Films orientierten?

Activision, ca, DM 30,-

ie kostengtinstige Alter-

native zum jiingst er-
schienenen Mech Warrior 4:
Heavy Gear 2 platziert Sie hin-
ter dem Steuerkniippel giganti-
scher Kampfroboter, die Sie mit
allerhand destruktiven Waffen
ausstatten. Dank niedriger
Hardware-Anforderungen (PII
333) vor allem fiir schwachere
Rechner interessant.
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II'NINE / "j,

Axis Pad

Metallic Gehause

V4 Force Feedback

Das High €nd Lenkrad
'FX Racing Wheel

Force Feedback

Cyclone FX

Force Vibration

Unsere FX Produkte geben Dir heftige Force Vibrations : /‘W

Info-Line: 0I80-5I2 5133 (DM 0.24/Min.) AL TR R UL T LA



@ www.take2.de

v \ SO “ 1) 34 (] 257 -
|51 & v 22 By \ _wnl FEOOIEED 40 : A THEE ENE DR =Nk

Serious Sam heif3t: Ballern ohne Ende. Leben am Limit.
Die Waffe immer im Anschlag.
Berge von Feinden, die dich bis aufs Ausserste fordern werden.

* Fantastische Grafikpower und gigantische AuBenwelten durch die Serious Engine
* Multplayer Modi (Deathmatch, Cooperative, etc...) fiir bis zu 16 Spieler (iber LAN oder Internet

_ * Mehr als 50 Gegner gleichzeitig auf dem Bildschirm
* Uber 15 unterschiedliche Gegnertypen ¢ 11 verschiedene Waffen

2




Ihre Experten | Test

DANIEL CH. KREISS GEORG VALTIN

Ganz oder gar nicht?

s kommt! Gothic! Drei Jahre nach der Ankiindi-
gung erst, aber egal. Hurra, hurra, das deutsche
Ultima 9 ist da - hiibsch, episch, spafig. Wir jubi-
lieren und beifSen uns im selben Augenblick auf die Zunge.
Erwartungen sind gefdhrlich. Dass uns Origin letztes Jahr

statt des erhofften Meisterwerks einen l6chrigen Rohbau
geliefert hat und literweise Fiillpaste nachschieben musste,
ist nur fast verdaut. Trotzdem denken wir positiv: ,Ruhig
bleiben, Kollegen, Gothic wird sein Vorbild nicht in allen
bescheuerten Belangen imitieren”. Unverdrossen wird in-
stalliert, gestartet. Und nattirlich behalten wir, naja, Un-
recht. War ja klar. Wieder die Wahl zwischen Ruckel
und Hasslichkeit. Wieder dumme Figuren. Wieder
Abstiirze. Kann es sein, dass diese Titel nicht zum
Spal’ existieren, sondern als Krawallkunst?
Unter dem Slogan: Ganz ist langweilig? Oder:
Bringt nicht zu Ende, was ihr begonnen habt?
Vielleicht auch: Halbe Sachen an die Macht?
Warum wirkt Gothic nach einer Produktionszeit,
in der sich GroBifamiliengriindungen vollziehen
lassen, noch immer unfertig? Dahinter muss Absicht
stecken, Unfdhigkeit wollen wir nicht annehmen. Man-
che Designer programmieren offenbar Licher in ihre
Werke, bis kein normaler PC mehr fehlerlos damit ar-
beiten kann, und amisieren sich wie Pumuckl! tibers
Kadufergejammer, weil sie Provokation lustig finden.
Nur wenige mit Superrechnern lachen mit.

i INNERLICH ZERRISSEN
B\  Sicher, Gothic ist ein gutes Spiel. Aber
sein Hardware-Hunger ist schamlos.

ABENTEUER

Die PC- Games Referenzen: ABENTEUER

Platzienung
Titel Beschreibung Lesercharts Wertung Ausgabe Durchschnittlicher Preis
Baldur's Gate Rollenspiel 111 87 02/99  Virgin Interactive, ca. DM 50,-
Baldur's Gate 2 Rollenspiel 3 92 11/00  Virgin Interactive, ca. DM 80,
Baphomet's Fluch 2 Adventure 26 85 10/97  Virgin Interactive, ca. DM 20, SEITE
Blade Runner Adventure 48 88 01/98  Electronic Arts, ca. DM 30, |
Darkstone Rollenspiel 89 83 10/99  Electronic Arts, ca. DM 30, m i AR .
Diablo 2 Rollenspiel 1 91 08/00  Havas Interactive, ca. DM 80, Classics: M'ght & Mag|c 8
Discworld Noir Adventure 62 88 07/99 - )
Evil Islands Rollenspiel 70 80 12/00  Ravensburger Interactive, ca. DM 70, Classics: Nox
Final Fantasy 8 Rollenspiel 31 84 03/00  Eidos, ca. DM 50,
F]uchtvon_Monkey Island Adventure 6 86 01/01 Electronic ﬂ.rr_s_. ca. DM %;. m Classics: Soulbringer
Gabriel Knight 3 Adventure 89 80 01/00  Havas Interactive, ca, DM 50,-
Gothic Rollenspiel NEU 85 04/01 Phenomedia, ca. DM 80, m S :
Grim Fandango Adventure 63 91 01/99  THQ, ca. DM 50.- Das Geheimnis der Druiden
Icewind Dale Rollenspiel 78 81 09/00  Virgin Interactive, ca. DM 80
Kings Quest 8: Mask of Eternity Aventure 87 86 01/99  Havas Interactive, ca. DM 15,- @ Gothic
Monkey Island 3 Adventure 27 88 01/98  THQ Classic, ca. DM 30,
Nox Rollenspiel 65 82 03/00  Electronic Arts, ca. 30, Necronomicon
Planescape Torment Rallenspiel 66 84 02/00  Virgin Interactive, ca. DM 40,-
Ultima: Ascension Rollenspiel 103 85 02/00 Electronic Arts, ca. DM 80,- -
Vampire: Die Maskerade Rollenspiel 106 86 08/00  Activision, ca. DM 80, jk} The Ward
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Gothic ist Rollenspielkost

mit fantastischer Grafik aus
deutschen Landen, die sich trotz
dreijahriger Entwicklungszeit nicht
vor internationaler Konkurrenz

zu verstecken braucht.

te Orks sind schon ein
lastiges Volkchen, fal-
len sie doch in samt-
lichen Fantasy-Welten iiber die
Menschheit her. Dann hat die
konigliche Garde zumeist alle

Héande voll zu tun. Folglich
bleibt wenig Zeit, sich um kri-
minelles Diebesgesindel in den
eigenen Reihen zu kiimmern.
In der Welt von Gothic ver-
frachten die Ordnungshiiter
samtliche Gesetzesbrecher des-
halb kurzerhand in ein magi-
sches Gefangnis, wo die Bandi-
ten fiir den Rest ithres Daseins

auf sich allein gestellt und zur
Zwangsarbeit verdammt sind.
Der Spieler landet genau in
diesem gesetzlosen Loch, das
sich tiber ein weitldufiges Are-
al erstreckt. Daher gilt: Zdhne
zusammenbeifllen, das rostige
Schwert élen und sich in der
Verfolgerperspektive durch-
schlagen — und zwar wahl-
weise mit Maus, Tastatur oder
einer Kombination aus bei-
dem. Die ersten Schritte sind
allerdings nicht einfach; bis Sie
sich ans Faustrecht und die
rauen Sitten gewohnen, ist et-
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DIE STANDARDWAFFE Der
Feuerball darf in keinem
Rollenspiel fehlen.

Scavepger am Spiess

| Test

KUNSTLICHE
INTELLIGENZ
Die Figuren be-
sitzen ein Eigen-
leben und sind
deswegen immer
an unterschied-
lichen Orten
anzutreffen.

UNGESCHICKT
Unser Held istim
Umgang mit Ein-
handern noch un-
geiibt und benutzt
beide Hande zum
Schwertstreich

VERWINKELT Die Architektur in den
Dungeons ist so verschiungen und
mehrstockig ausgefallen wie die
komplexe Oberwelt.

was Einarbeitungszeit vonno-
ten. An nahezu jeder Ecke steht
eine zwielichtige Gestalt, die
[hnen mit bésem Blick und
durchdringenden Worten zu
verstehen gibt, dass hier kein
Schabernack toleriert wird. Per
Multiple-Choice-Verfahren
pickt man aus einer Reihe vor-
gefertigter Dialoge die ge-
wiinschte Antwort heraus und
beeinflusst somit aktiv den
Wer  mit
Fallout-typischem Zynismus
agiert, macht sich rasch Feinde.
Geht man hingegen auf die Be-

Gesprachsverlauf.

PC Games April 2001

diirfnisse des Gegentibers ein,
winken zum Dank Quests, die
nach erfolgreicher Erledigung
Erfahrungspunkte einbringen
und auf den Bekanntheitsgrad
mehr oder weniger positiv ein-
wirken. Samtliche programm-
gesteuerten Figuren haben ein-
gangs zudem die verwirrende
Angewohnheit, mit ihren Gil-
den zu werben: ,Unser Lager
ist das beste!”, heildt es da re-
golmﬁﬂig, nur um von der
ndchstbesten Figur noch {iber-
zeugendere Argumente fiir de-
ren Clan aufzuschnappen.

Wegen groller Entschei-
dungsfreiheit und der Fiille an
Missionen und Informationen,
mit denen die Spielfigur zu
Beginn  konfrontiert wird,
bleibt die Ubersichtlichkeit al-
so schon mal auf der Strecke.
Glticklicherweise hilft das obli-
gatorische Journal bei der
Orientierung, um die zahlrei-
chen Auftrige zu bewiltigen.
Deren Palette reicht von der
Uberbringung verschiedener
Gegenstdande bis hin zum Mor-
den diverser Charaktere. Wer
fiir die richtigen Leute in die

Rolle des Laufburschen oder
Meuchelmdorders schliipft, ge-
winnt schnell an Ansehen.
Dann ist es sogar moglich, sich
einer der drei groffen Parteien
anzuschlieflen, die sich gegen-
seitig bekriegen. Ist man Mit-
glied einer Gilde, offenbaren
sich vollig neue Berufszweige,
die fiir entsprechend viel Ab-
wechslung sorgen: Wahrend
Sie zuvor lediglich Schwerter,
Keulen und madchtige Zwei-
hander schwingen oder mit
Pfeil und Bogen hantieren,
bieten Nichtspieler-Charaktere
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ey
WETTERUMSCHWUNG

Unterschiedliche Wet-
tereffekte sowie ein

Tag-und-Nacht-Zyklus
pragen das Bild.

SYSTEM:

BENCHMARK:

Das Programm finden
Sie auf CD und DVD!
640x480 min.

640x480 max.
800x600 min.
800x600 max.
1.024x768 min.
1.024x768 max.

y WAS ISTWAS?

134

E fechnisch unmaghch

spater die Ausbildung zum
Magier an. Als Zauberer erle-
digen Sie Ihre Widersacher ge-
gen entsprechenden Mana-Ab-
zug beispielsweise mit Blitzen,
Feuerballen und Eisstrahlen,
die allesamt von farbenfrohen
Grafikeffekten untermalt wer-
den. Heilzauber machen darti-
ber hinaus Energietranke tiber-
fliissig und mystische Telepor-
tations-Moglichkeiten ersparen

MULTIPLE-CHOICE In den
Gesprachen entscheidet
Ihre Hoflichkeit iber den

Ausgang des Dialoges.

KEIN EINGANG Ur:'! in
diese Burg zu gelangen,
missen Sie erst Mitglied
bei den Gardisten werden.

dem Magiekundigen langere
Laufwege. Der Psioniker darf
Opfer sogar mental be-
einflussen, sie zum Selbstmord

seimne

tiberreden und die Herausgabe
aller Habseligkeiten erzwin-
gen. Bis es jedoch so weit ist,
stehen viele Stunden schweils-
treibender Schwert-Scharmiit-
zel an: In Echtzeit steuern Sie
Ihren Recken dem Feind ent-

gegen, um dann drei unter-

_}lﬂll!_
Pentium Il | | Pentium Il Duron || Pentlumll ‘ _Celeron | Pentium Ill | 'Pentium IIII !Pentiumlll T-Bird T-Bird | Pentium Il
300 ‘ 300 600 400 450 500 | 700 933 900 | 900 933
64MB || 64MB 128 MB 128MB || 128 MB 128MB || 128 MB 256 MB 128 MB 128 MB 128 MB
Software || Riva Matrox ‘ Voodoo2 | | Voodoo3 || Voodoo3 || Riva Voodoo5 || Voodoo5 GeForceZ ‘ GeForce2
[ TNT G400 | ' TNT2 | ‘ [ ‘

|
809 |/1.649 |2.309 2.349 2.482 (2.509 | 3 239 4.089 4.159 4. 809 16.202
v | [F=2nawn| S0 ':

I S [ SRS [P
__

| 4_;.--._.__f' Mi ]

MINIMALE DETAILS

Vermindern Sie die Texturen-
Qualitat und deaktivieren Sie
die eigentlich nutzlosen Wetter-
effekte, damit der Ausflug in die
Welt fliissiger wird. Von der Ver-
ringerung der Sichtweite lasst
man allerdings besser die Fin-
ger, da dann die Orientierung
zu stark leidet.

nzumutbar Akzeptabel

g Dptimal

Wer die Hardware-
Power besitzt, darf
die Sichtweite ver-
dreifachen und Wet-
tereffekte aktivieren
8 - dann entfaltet sich
mit einer hohen Auflo-
= sung die wahre visuel-
¢ le Pracht von Gothic.
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GRAFIKPRACHT Al

das, was Sie in der Ferne
sehen, ist keine optische
Tauschung: Wenn Sie

wollen, diirfen Sie
tiberall hinspazieren.

schiedliche Schlagkombina-
tionen loszulassen. Im richti-
gen Moment den passenden
Schwertstreich auszufiihren,
das ist der Schliissel zum Er-
folg. Ansonsten hat der Rivale
schnell die Oberhand und Thr
Held segnet das Zeitliche. Ge-
legentlich fallen diese Gefechte
etwas schwerfillig aus, wenn
Sie komplizierte Bewegungs-
manover ausfiihren wollen,
um den feindlichen Hieben
auszuweichen. Liegt der Kon-
trahent schlieBSlich tot oder
ohnmaichtig am Boden, diirfen
Sie den Korper um all seine
Habseligkeiten erleichtern. Die
Ausbeute menschlicher Cha-
raktere ist da freilich ungleich
héher: Wahrend solche Figu-

MEINUNG

Held heizt seinen |

Widersachern r‘nit /

visuell alfwendi-4
gen Blitzen ein.

ERK Spater

den magiekun-
digte NPCs Zauber-

attacken an.

ren des Ofteren wertvolle Waf-
fen oder gar ein paar Brocken
begehrtes Erz bei sich haben,
das als Zahlungsmittel fun-
giert, werfen Monster tiblicher-
weise nur Kram ab, der sich
fiir Bares verticken lasst oder
nach Verzehr Lebenspunkte re-
generiert. Am wichtigsten sind
aber die Erfahrungspunkte, die
Sie pro erfolgreich erlegter
Beute ergattern.

Ist ein bestimmtes Limit er-
reicht, kriegen Sie Lernpunkte
spendiert, die Sie beim jeweili-
gen Lehrmeister in verschiede-
ne Fahigkeiten investieren diir-
fen. Die Moglichkeiten des
Charakterausbaus sind dabei
vollig offen und sorgen fiir
starke Motivationsschiibe. Ob

Sie sich auf diebische Fertigkei-
ten spezialisieren, Zaubersprii-
che biiffeln oder doch lieber
den Umgang mit dem Zwei-
hédnder tiben, bleibt Ihnen tiber-
lassen. Das Hochziichten des
schwachlichen Charakters zum
gestdhlten Helden — das ist ein
typisches Merkmal des klassi-
schen Rollenspiels, das Gothic
perfekt umsetzt. Nicht zuletzt
wegen der visuellen Verdnde-
rungen, die nach absolvierten
Trainingsstunden sichtbar wer-
den: Als ungetibter Schwert-
kdmpfer stolpern Sie fast tiber
die eigene Waffe, spiter hand-
haben Sie die Gerdtschaften
weitaus eleganter und schlagen
noch mal so kriftig zu.

THOMAS WEISS

I'Test

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

Gothic ist ein Eldorado fiir
Rollenspieler, Entdecker
und Abenteurer. So gut
hatte Ultima 9 werden
konnen!

Da fallt mir aber ein Stein vom Her-
zen: Trotz des enormen Zeitdrucks
haben es Piranha Bytes noch ge-
schafft, die umstandliche Steue-
rung der Preview-Version glattzubii-
geln. Mit dem Maus-Interface kann
ich die Reise durch den Freiluft-
knast richtig genieflen. Die Welt von
Gothic ist einfach gigantisch. Sie
lebt, sie atmet und schilaft und sie
l&sst mir vollige Freiheit, wie ich
meine Abenteuer bestehen will. Und
uberall gibt es neue Quests zu erle-
digen, {iberall etwas zu bestaunen.
Wer nur auf Charaktertraining aus ist
und die Storyline verfolgt, wird eine
ganze Menge verpassen. Auch wenn
ich noch nicht ganz durch bin, ich
werde Gothic sicher ein zweites Mal
spielen - einfach, um alles gesehen
zu haben. Vielleicht haben die Bo-
chumer Entwickler bis dahin ja auch
schon den ersten Patch fertig, der
die oft enttauschende Gegner-KI
und einige der Bugs korrigiert.

ENTWICKLER ANBIETER
Piranha Bytes Egmont Interactive

PREIS TERMIN
Ca,DM 80,- 15.Marz 2001

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 11 400 Pentium Il 800
128 MBRAM 256 MB RAM
HD: 1.000 MB HD: 1.000 MB

UNTERSTUTZT
Direct3D

MEHRSPIELER

1 Spieler pro Packung

Alle Achtung: Trotz dreijahriger Entwicklungsspanne gehart die Optik

THOMAS WEISS zum Besten, was sich in Sachen Rollenspiel je auf meinem Bildschirm Cﬁﬁ&r 80%
abgespielt hat. Die Areale sind gigamiSCh. samtliche Stadte und kleine- Gute Animationen und extrem detailliert,
re Dungeons gehen nahtlos ineinander Uber und wirken dank verschlun- SOUND | 80%

gener Pfade und grafisch opulenten Tag-und-Nacht-Wechsel enorm . =
lebensecht. Leider geht das auf Kosten des Spielflusses: Wer nicht ent- Hervorragende Musik und guter Sound.
sprechend viel Speicherim Rechner hat, m llenlan iten

P P D Regimer v, fiilhg ellentangs \adeaan STEUERUNG 70%
hinnehmen. Dafiir entschadigen die zahlreichen Quests, die viele Frei- mo ]
heiten lassen und perfekt einen nicht-linearen Spielverlauf simulieren. Nach Eingewdhnung sehr komfortabel.
Ob ich mich auf di i r ner schl rdoch lieber

uf die Seite der Gau er schlage oder doc I eber den MEHRSPIELER

rechtschaffenden Strahlemann verkdrpern will, ob ich wiitender Barbar CId O]
oder fragiler Magier werde - all das ist mir freigestellt. So muss ein Rol- ' o
lenspiel aussehen.

Langwierige Ladezeiten,
kurzweiliges Spielvergniigen
und eine tolle Grafik
obendrein.

Keine Wertung moglich
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GRAVE-TRIPLER?
MAGNET-CLIMBER?
TRIPOD-CRAFT?
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Um dem Geheim-
nis der Druiden
auf die Schliche
Zu kommen, re-
cherchieren Sie
mit Privatdetek-

tiv Brent Halligan
in Point&Click-

Manier.

lin  ungeschriebenes
Gesetz lautet: Antihel-

' den sind ein Muss fiir

jedes ernst zu nehmende Ad-
venture! Ganz im Stile popula-
rer Trottel prasentiert sich des-
wegen auch Trenchcoat-Trager
Brent Halligan als ein Typ, der
gern ins Fettndpfchen tritt. Der
zynische Scotland-Yard-Detek-
tiv steht vor seinem schwie-
rigsten Fall: Er soll eine Serie
grausiger Morde aufkldren, die
d zieht.
Wie der Spieletitel unschwer

sich durch ganz Engl:

vermuten ldsst, steckt eine

MEINUNG
THOMAS WEISS

Das Team von House of Tales
hat ein Uiberzeugendes Erst-
lingswerk abgeliefert.

]
'_T'_n'.f
-
s &
'--;‘l

Druiden-Sekte hinter den un-
heimlichen Verbrechen. Um den
Laden auffliegen zu lassen, 16-
sen Sie mit Brent traditionel-
le Puzzles: Sie kombinieren
Gegenstande, tricksen Leute
aus und losen Kombinations-
ratsel. Zeitweise ubernehmen
Sie dabei die Rolle einer Wis-
senschaftlerin, die dem Ermitt-
ler ansonsten eher passiv zur
Seite steht und ihren Senf zur
aktuellen Situation beisteuert.
Spdter reisen Sie in die Ver-
gangenheit und beeinflussen
den Lauf der Geschichte. Im

sheimnis 1§
r Druiden

rensatz zum neumodischen
Monkey Island 4, das auf 3D-
Grafik und Tastatursteuerung
lhre
Spielfigur bequem per Maus
durch die gerenderten, zuwei-

setzt, manovrieren Sie

len grafisch etwas altbackenen
Landschaften. Dafiir sorgen
die ausgiebigen Dialoge fiir
Freude: Die Multiple-Choice-
Gespriache sprithen vor Wort-
witz, werden zum richtigem
Augenblick aber todernst und
sind dank toller Synchronspre-
cher iiberwiegend ein Segen
fiir die Ohren. THOMAS WEISS

Zu schade, dass Brent seine Witze nicht in einem technisch ausgereifte-
ren Produkt reifen darf. So muss ich mich zéhneknirschend mit Grafik-
kompatibilitats-Problemen rumplagen, die letztlich ja doch im Software-
modus enden; der lauft freilich ohne Probleme, sieht aber grob aus und
wirkt schwerfallig. Glicklicherweise vermag das Spiel viel zu retten: Auch
wenn visuelle Uberraschungen ausbleiben und die Grafiken nurvon
langweilig bis ansehnlich rangieren, inhaltlich braucht sich das Adven-
ture nicht zu verstecken. Die mystische Story ist spannend umgesetzt,
die Dialoge sind stets bissig, nachvollziehbar und somit nie langweilig.
Auch in Sachen Ratsel vermag der Titel zu Giberzeugen: Einige Puzzles
fordern, ohne unfair zu werden - Ausnahmen sind selten und kommen
nurvor, wenn ein Pixel millimetergenaues Klicken mit der Maus verlangt.

ROLLENWECHSEL

Zeitweise erlangen Sie die
Kontrolle iiber die junge Wis-
senschaftlerin, die mit Halligan
gemeinsam die Welt retten will.

TESTURTEIL
Das Geheimnis der Druiden

ENTWICKLER ANBIETER
House of Tales CDV

PREIS
Ca. DM 80,-

BENOTIGT
Pentium 200
32 MB RAM
HD: 150 MB

UNTERSTUTZT
Direct3D

TERMIN
23/03/2001 |

EMPFOHLEN
Pentium 2 400
64 MB RAM
HD: 150 MB

MEHRSPIELER

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 60%

1g, ansonsten solide.
80%
=

Zumeist hervorragende Sprachausgabe.

STEUERUNG
[

MEHRSPIELER
-

Keine Wertung moglich
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The Ward

ie Bilder im Vorspann
machen Lust auf mehr:
Eine Mission auf dem
Mond geht schief, als eine un-

bekannte Macht sdmtliche
Crewmitglieder dahinrafft und
David Walker als einzigen
Uberlebenden hinterldsst. Die
anfangliche Dynamik ver-
schwindet aber schnell, wenn
Sie die Kontrolle tiber den Pro-
tagonisten erlangen und sich
durch die Alienbasis klicken
miissen: Die Rétsel haben nicht
viel mit Logik zu tun, die
Maussteuerung ist hochst um-
standlich geraten, das Aufrufen

des Inventars verkommt folg-
lich zur nervigen Angelegen-
heit und David Walker bewegt
sich — anders als sein Name es
vermuten ldsst — nicht gerade
leichtfiiig durch die futuristi-
schen Rdume. Leider dndern
die seichte Story und die tragen
Dialoge nichts am hochst
mittelmadfigen Eindruck von
The Ward. Wihrend Erstere
ausschliefSlich seicht dahinplat-
schert und alle gangigen Kli-
schees in die Mangel nimmt,
machen Letztere wegen zahl-
reicher Rechtschreibfehler und
liebloser Ubersetzung die oh-
nehin seichte Atmosphére end-

gliltig zunichte. THOMAS WEISS
Entwickler......occcvvevineenne Fragile Bits
Anbieter ... lake 2
PG s cvainmeisisvaites Ca. DM 80,-
Termin ... Erhéltlich
SPIELSPASS 45%

| Test

Necronomicon

as haben wir denn
w hier? Ein Render-Ad-

venture. Wie originell.
Und die Handlung inspiriert
von Grusel-Altmeister H.P. Lo-
vecraft? Muss von Cryo sein.
Nein, Moment, die Entwickler
heifen  Wanadoo. Kommen
aber immerhin aus Frankreich.
Nun ja. Ansonsten aber gleicht
Necronomicon den Genre-Kol-
legen aus dem Hause Cryo wie
ein Myst-Klon dem anderen.
Sie erforschen hiibsch geren-
derte 360-Grad-Schauplitze,
fiihren automatisch ablaufende
Dialoge mit weniger hiibschen
Plastik-Madnnchen und ldsen
Standard-Rétsel der Marke ,,Su-
che Bildschirm nach Schliissel
fiir Ttir ab”. Immerhin verbrei-
ten Optik und Akustik gepfleg-
ten Horror-Charme und auch
die Hin-tergrundstory koénnte
Genrefans fiir die rund 25 Spiel-
stunden bei der Stange halten,
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Dieser Service ist nur fur bestimmte Nokia-Modelle moglich. Was kann Dein Handy?
Betreiberlogo: 3210, 3310, 5110. 5130, 6110, 6130, 5150, 6210, 6250, 7110, 6210, 8810, 86850, 8890, 9110
Klingelton: 3210, 3310, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 7110, 8270, 8810, HBS0, 8890, 9000, 9110

wenn sie nicht vorher wegen
des eintonigen Spielablaufs ein-
nicken. Ein Lovecraft-Roman
besitzt deutlich mehr unterhal-
terischen Nahrwert als Necro-

nomicon. RUDIGER STEIDLE
Entwickler..........o.covvveeennn.. Wanadoo
Anbieter.................... Modern Games
PEEIS L nsnnnmnnis Ca: DM 80~
Teriin . s EFhAIICH
SPIELSPASS 48%

HERZIG

Die Welt von
Necronomicon
bevilkern allerlei
seltsame (und
schlecht animier-
te) Gestalten.
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HEISSER FEGER
Unser Magier
_murmelt einen

Diablo 2 kam, die Mitbewerber purzelten ins Fegefeuer -
unverdientermafen auch Westwoods Spaffeldzug.

' exe Hecubah, wohn-
H haft im Nachtland,
| vertreibt sich die Zeit

mit verriickten Experimenten.
Als eines davon misslingt,

offnet die Kettenreaktion ein
Portal zur menschlichen Welt,
genauer: zum Wohnwagen des
faulen Pantoffelhelden Jack —
und zieht diesen riiber. Weil
Jack sein Bier und seine Couch
vermisst, will er schnell wie-
der heim. Das Problem: He-
cubah muss dazu tot sein.
Nox’ Vorgeschichte leitet unge-

Might & Magic 8

wohnlich ironisch zu einem
Schwert-und-Degen-Dauertest
tiber, der spielerisch eng ans
immer ernste Diablo 2 ange-
lehnt ist. Aus einer leicht schrd-
gen Draufsicht lenken Sie Jack
durch Kellerlabyrinthe und
Waldgebiete, iiber verdstelte
Lavafliisse und karge Hiigel.
Alle drei Schritte féllt ein
Monsterkopf, Jacks Kraft
nimmt zu, er lernt Zaubern,
findet bessere Waffen, Riistun-
gen und Goldreserven. Am En-
de ist aus dem schmuddeligen

_ Gut & Gunstig:

Taugenichts ein agiler Ritter,
Magier oder Beschworer ge-
worden. Dann wiitet er in fiinf
Mehrspielermodi weiter, die
sogar gegen Blizzards bertiihm-
tes Battle.net bestehen. Allein
der geringere Umfang und das
unterlegene System fiir Cha-
rakterentwicklungen lassen
Nox gegen den teuflischen
Superhit verlieren. Deshalb:
Kaufen, spielen, lieb haben!

BLITZMERKER Mit
einem Blitzspruch
verteidigen wir die
Zaubererfestung ge-
gen fiese Monster.

CLASSICS

Wussten Sie
schon, dass ...

« ... die Hintergrundstory
bereits wahrend der In-
stallation erzahlt wird?

» ... auf der Westwood-Home-
page (www.westwood.com)
etliche Karten und Add-Ons
zum kostenlosen Download
bereitstehen?

* ...esin Nox eine Fulle unter-
haltsamer Mehrspielermodi
wie Deathmatch und Cap-
ture the Flag gibt?

Infogrames, ca. DM 30,-

ass dieses Rollenspiel
= zum Vollpreis erschien,
war unverschamt — die Grafik
eine verwegen gemixte Farb-
pfiitze, die Story ein Puzzle
aus ermiudend dhnlichen Tei-
len. Als Sonderangebot macht
es sich besser; die vielen
Maoglichkeiten beim Aufbau
der Figuren fallen jetzt sogar
als Plus auf.

Infogrames, ca. DM 30,-

or diisterer Fantasy-Ku-

lisse treten Sie allein ei-
nem Sechserpack boser Gotter
entgegen: Die Mischung aus
Action und Rollenspiel wird
spannend erzdhlt und trumpft
mit apokalyptischen Zauber-
spriichen auf. Weniger berau-
schend sind Steuerung und
Umgebungsdarstellung. Zum
neuen Preis okay.
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Anzeige ] PC Games ANGEBOT

Lassen Sie sich diese Vollversionen
nicht entgehen! Sichern Sie sich jetzt
Ihr lickenloses PC-Games-Plus-Archiv.

Grand Prix 2

Erleben Sie Geoff Crammonds
legendare Formel-1-Simulation: In
Monte Carlo, auf dem Hockenheim-

_Dparen.
\:) _'() J 8 J 8 IJ . Rm:.;;z::;_

Command & Conquer

Das Echtzeitstrategiespiel, das einem
ganzen Genre zum Durchbruch ver-
holfen hat und mit dem die Westwood
Studios weltberihmt wurden: GDI
und Nod-Bruderschaft kdmpfen um

Bauen Sie jetzt Ihre Top-Spielesammlung auf — ohne Verpflichtung! el
FIFA 98

PC Games Plus mit Vollversion erscheint ab sofort nur noch im Abo.

Ab der Ausgabe 4/2001 gibt es PC Sie profitieren von allen Abo-Vorteilen: EA Sports Bringt den Ball aueh
Games Plus - die PC-Games-Ausgabe * Geniale Vollversionen fiir wenig Geld e S s
. " " 3 8 . : Animationen, hahmlich
mit Vollversion - nur noch im Abo. * Ein Heft gratis - ohne Verpflichtung! Ausgabe 6/01 Realitatsnahe - fi viels nach wie

. " " = . vor eines der besten Fufballspiele.
Im Handel wird diese Variante von * Aufbau einer Top-Spielesammlung
PC Games dann kinftig nicht mehr * Das Abo ist jederzeit kiindbar.
- ‘ e o . Dungeon Keeper
erhaltlich sein. Nutzen Sie die * Bequeme und punktliche Lieferung Peter Molyneux’ bitterbdses Kult-
. % . iel: Als Kerk ist Ucht
Gelegenheit und fordern Sie jetzt nach Hause Se Trole, elserne Jungfrauen und
i . . finstere Magier, mit denen Sie sich
Ihr kostenloses Probeexemplar an. ® Die Versandkosten Ubernimmt Ausgabe 7/01 gegen edie Ritter, vorwitzige
Zwerge und gute Feen wehren.
der Verlag.

Extreme Assault

Atemberaubendes Actionspiel von
Blue Byte: Beim Blick aus dem
Cockpit Ihres Helikopters kénnen
Sie die prachtige 3D-Grafik genie-
fien - zumindest so lange, wie es
|hre Gegner zulassen.

* FIFA 2001 + Projoct: 1.6, [

i semm o

= Tipps: Patrizier

e

s

ES, VIDEDS Ung
100 ADD-ONS 7 UNRE A"

wlants

_ Moot Action-Sgy i
Giganten Prachigrafiy m?::lmt .

rchspiel-Ti .

Gelose: Gunmon, Temg

NASCAR 99

Da fliegt Ihnen garantiert das Blech
weg: Beim Stock-Car-Rennen wird
geschubst, gedrangeit, gerempelt
- und geschnitten, was das Zeug halt.

Ausgabe 9/01 Top-Simulation von den IndyCar-
Machern!
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ES P SMbo-Betreuung, 74168 Ne i k.

(fiir weitere Informationen): computec.abo@dsb.net é{

ﬂda, bitte senden Sie mir ein kostenloses
Pr'Obeheﬂ der PC Games Plus! ez

Gefallt mir PC Games Plus, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin
. Absender mit Vollversion jeden Monat frei Haus zum Preis von nur DM 204,-/Jahr (= DM 17,-/
Exider 5 wnd No Ong Live Ausg.; Ausland DM 204,-/Jahr; &S 1.435,-/Jahr). Versandkosten {ibernimmt der

Po ' f Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahite, aber nicht
Ol of Radia

gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefallt mir PC Games Plus wider Erwarten
Sthay Sy nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid.
wr als Ralders Gate; Rundreisp durch o,
o Ve
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Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

Vertrauensgarantie:
Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen;
die Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist
. geniigt die rechtzeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: PC Games
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Showdown in Monaco

Endlich ist es so weit: Piinktlich
zum Start der neuen Formel-1-Sai-
son geht Ubi Softs heifS ersehntes
Rennspiel F1 Racing Champion-
ship an den Start. War das Ange-
bot an Formel-1-Simulationen noch
vor einigen Jahren relativ iiber-
schaubar, schicken heute beinahe
alle renommierten Publisher die
digitalen Boliden der Konigsklasse
ins Rennen. In unserem ausfiihr-

GEORG VALTIN

lhre Exper

lichen Test lesen Sie, wie sich der
franzosische Newcomer gegen die
etablierte Konkurrenz aus dem
Hause EA Sports oder Microprose
schlagt. Als besonderes Bonbon
fiir Leser der PC-Games-DVD-
Ausgabe haben die Spezialisten
unserer Videoabteilung den Ver-
gleich mit den beiden Hauptkon-
kurrenten filmisch festgehalten.
Dank multipler Kameraperspekti-

SASCHA GLISS

ven erleben Sie eine Runde auf der
Stadtstrecke von Monaco in F1
Racing Championship, Grand
Prix 3 und F1 Championship Sea-
son 2000. Mit der Enter-Taste [hres
PCs oder Threr DVD-Fernbedie-
nung konnen Sie jederzeit zwi-
schen den drei Spielen hin- und
herschalten und so die optischen
Starken und Schwichen der drei
Rivalen ausloten.

LEISTUNGSVERGLEICH Auf der PC-Games-DVD erle

);'Fn -

ben Sie den Kampf der Giganten hautnah mit. Per Tastendruck konnen

Sie die drei heiesten Formel-1-Spiele der Saison direkt an Ihrem PC oder DVD-Player miteinander vergleichen.

Die PC-Games-Referenzen: SPORT- & RENNSPIELE

Platzierung
Titel Beschreibung Lesercharts Wertung
Colin McRae Rally 2.0 Rallye-Simulation 6 87
Driver Rennspiel 13 90
F1 Racing Championship Formel-1-Simulation NEU 90
FIFA 2001 FuBball-Simulation 4 88
Flight Simulator 2000 Flugsimulation 57 80
Grand Prix 3 Formel-1-Simulation 15 86
Grand Prix Legends Rennsimulation 77 92
Links 2001 Golf-Simulation 71 90
Madden NFL 2001 Football-Simulation 64 87
Mercedes-Benz Truck Racing Truck-Rennspiel 88 82
Motocross Madness 2 Motocross-Rennspiel 66 84
NBA Live 2001 Basketball-Simulation NEU 89
Need for Speed 4: Brennender Asphalt Rennspiel 21 84
Need for Speed: Porsche Rennspiel 8 90
NHL2001 Eishockey-Simulation 9 90
Pro Rally 2001 Rallye-Simulation 105 86
Superbike 2001 Motorrad-Simulation 107 87
Supreme Snowboarding Snowboard-Simulation 94 84
TOCA 2 Tourenwagen-Simulation 102 79
Tony Hawk's Pro Skater 2 Skateboard-Simulation 7 84

PC Games April 2001

Ausgabe Durchschnittlicher Preis
01/01 Codemasters, ca. DM 80,-
11/99 Infogrames, ca. DM 30,-
04/01 Ubi Soft, ca. DM 80,-
01/01 Electronic Arts, ca. DM 90,-
11/99 Microsoft, ca. DM 100,-
09/00 Infogrames, ca. DM 90,-
11/98 Havas Interactive, ca. DM 20, -
01/01 Microsoft, ca. DM 90,-
12/00 Electronic Arts, ca. DM 90,-
11/00 THQ, ca. DM 80, -

08/00 Microsoft, ca. DM 80,-
04/01 Electronic Arts, ca. DM 90, -
08/99 Electronic Arts, ca. DM 30, -
05/00 Electronic Arts, ca. DM 80, -
12/00 Electronic Arts, ca. DM 90,-
01/01 Ubi Soft, ca. DM 80, -
12/00 Electronic Arts, ca. DM 80,-
01/00 Infogrames, ca. DM 30,-
05/99 Codemasters, ca. DM 30,-
01/01 Activision, ca. DM 70

Test

SEITE

E Championship Surfer
m Classics: Game, Net & Match

m Classics: Need for Speed 4
2] classics: Superbike 2000

m Disney Racing
EE0) Ducati World

m F1 Racing Championship

7] NBA Live 2001
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F1 Racin

Championship

Endlich ist es
so weit: Mit

F1 Racing
Championship
blasen die
Entwickler von
Ubi Soft zur
Jagd auf den
Genrekonig
Grand Prix 3.

1 ans der Konigsklasse
des Motorsports ha-
ben diesen Monat gut

lachen: Beinahe zeitgleich mit
dem Start der neuen Formel-1-
Saison in Melbourne bringt
Ubi Soft mit F1 Racing Cham-
pionship den heiffesten An-
wadrter auf die Spitzenposition
unter den Rennsimulationen.
Bereits vor der Veroffentli-
chung machte das Spiel mit be-
eindruckender Optik und ge-
lungenem Streckendesign von
sich reden und der Formel-1-
Gemeinde die Miinder wass-
rig. Und tatsdchlich werden
selbst Rennsportveteranen aus
den Tagen eines Grand Prix 2
angesichts der per GPS-Ver-

messung nachgebauten Kurse
ins Staunen geraten. Das Spiel
basiert auf den Daten der 99er-
Saison und alle 16 Strecken
dieser Meisterschaft wurden
integriert. Neben dem damals
brandneuen Grand Prix von
Malaysia wurden natiirlich
auch die altehrwtirdigen Klas-
siker von Monza oder Monte
Carlo bis auf den Zentimeter
genau vermessen und nach-
gebaut. Ebenso vertreten sind
samtliche Teams und Fahrer
der damaligen Saison, wobei
der kanadische Heif3-
sporn Jacques Villeneuve dies-
mal zu seinem Recht kommt
und nicht wie in den Vorgén-

auch

gern als mysteridser Driver X

RECORD LAP

INTERMEDIATE 2

B

G

auftreten muss. Realismus-
fanatiker miissen lediglich auf
den Finnen Mika Salo, der 1999
den verungliickten Michael
Schumacher und BAR-Fahrer
Zonta vertrat, verzichten.
Bevor Sie sich auf die Jagd
nach Rundenrekorden und
WM-Punkten machen, miissen
Sie sich fiir einen der 22 regu-
laren Fahrer und das entspre-
chende Team entscheiden. Da
F1 Racing Championship kei-
nen echten Karrieremodus bie-
tet, konnen Sie lediglich einen
Spitznamen fiir Thren Liebling
festlegen. Im Cockpit und den
Statistiken diirfen laut FIA-
Regelung nur die Namen der
realen Piloten auftauchen.

FASTEST LAP
1:35.393

BWCURRENT LAP
0:50.053 |

2 142¢
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e LEISTUNGSVERGLEICH
) 118 E

PN, o705 Rem

Bei abgeschalteter
Fahrerintelligenz
nimmt Villeneuve die
Serraglio-Kurve mit
rund 120 km/h.
Darunter sehen Sie die
Daten fiir dieselbe

: Stelle mit Experten-KI.

Ganz unten die Endge-
schwindigkeit der An-
fanger-KI in Monza.
Mit komplett einge-
schalteter Intelligenz
sind hier rund 340 Sa-
chen drin.
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Wer sich direkt ins Getiim-
entscheidet
sich fiir ein schnelles Rennen.
Hier werden Sie an einer belie-
bigen Position direkt in die
Startaufstellung versetzt. Rea-
listischer ist der Grand-Prix-
Modus, in dem Sie von den
beiden freien Trainingslaufen

mel stirzen will,

tiber das Qualifying bis hin
zum Rennen selbst ein kom-
plettes Formel-1-Wochenende
nacherleben. Mit der Meister-
schaftsoption bestreiten Sie

schlielflich alle Rennen der Sai-
son 1999 hintereinander, wobei
sich aber alle Fahrer und Kurse
nach Belieben an- und abschal-
ten lassen.

Zum Trainieren der einzel-
nen Kurse dient der Testfahrt-
Modus. Hier gehen Sie im Al-
leingang auf die Strecke und
konnen sich so alle Kurven, Ge-
raden und Schikanen in Ruhe
anschauen. Die letzte Spielart
in F1 Racing Championship
sind die so genannten Ghost-

Rennen, in denen Sie alleine
tiber die Strecke rasen und ver-
suchen, immer neue Runden-
rekorde aufzustellen. Knacken
Sie die Bestzeit, startet an der
Ziellinie eine transparente Ver-
sion Thres Rennwagens und
fahrt so lange Thre eigene Re-
kordrunde exakt nach, bis Sie
diese Zeit erneut unterbieten.
Bevor Sie sich ins Cockpit [hres
Boliden zwangen, sollten Sie
noch einen Abstecher in die
teameigene Werkstatt machen.

Wie inzwischen in diesem Gen-
re ublich, lassen sich hier alle
wichtigen Parameter Ihres
Fahrzeugs einstellen. Obwohl
die Standardeinstellungen fiir
die einzelnen Strecken ordent-
lich funktionieren, kénnen er-
fahrene Tuner im Zusammen-
spiel mit dem Telemetrie-Bild-
schirm per fein abgestimm-
tem Fahrzeug-Setup wichtige
Zehntelsekunden gutmachen.
All das wird allerdings zu-
nachst unwichtig, sobald der

ANATOMIE EINES CRASHS Nach einem missgliickten
Bremsmanover von David Coulthard verabschieden sich
Fliigel und Rader der beiden Kontrahenten.

ERSATZTEILREGEN Der geplatzte Rel-
fen fliegt von hinten auf Hakkinen zu
und droht auch den zweiten McLaren
aus dem Rennen zu werfen.

HINDERNISFAHRT Dem Reifenhagel gliicklich
entkommen, kann der Finne nur mit Milhe dem
herumliegenden Frontfliigel seines Teamkollegen
ausweichen. Solche Teile bleiben so lange auf der
Piste liegen, bis ein Streckenposten sie entfernt.

1 60¢

7628 RPM
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Rennfahrer auf der Strecke an-
gekommen ist. Hier wird deut-
lich, dass sich der hohe techni-
sche Aufwand beim Vermes-
sen und Rekonstruieren der
einzelnen Kurse gelohnt hat.
Im Gegensatz zu anderen
Rennspielen stellt F1 Racing
Championship ndamlich nicht
nur die Breite, sondern auch
den Neigungswinkel der Stra-
e korrekt dar. Mit hangenden
Kurven prdsentieren sich
Strecken wie Suzuka
Spielberg so in einem deutlich
realistischeren Look als bisher
tiblich. Auflerdem konnten
durch die Genauigkeit der
Messung Besonderheiten wie
oder Senken
exakt in die digitale Form ge-
bracht werden. Da auch alle
Randobjekte wie die Nobel-
wohnburgen in Monte Carlo
oder die atemberaubenden Tri-
btinendécher von Kuala Lum-
pur komplett aus texturierten
Polygonen aufgebaut sind, ent-
steht ein optischer Gesamt-
eindruck, der bisher von kei-
nem anderen Formel-1-Spiel
erreicht werden konnte.
Passend hierzu prasentie-
ren sich die knallbunten Boli-

oder

Bodenwellen

PC Games April 2001

Boxengassen-Hilfe
"'b 9
%

3
w
.\tl

den: Die Franzosen haben die
Fahrzeuge jedes Teams der Re-
alitat entsprechend in allen
Einzelheiten nachgebaut. Die
Renner unterscheiden sich
aber nicht nur in optischen De-
tails, vielmehr gelang es den
Entwicklern, jedem Team ein
eigenes Fahrmodell zu ver-
passen. Die Unterschiede in
Motorleistung und Beherrsch-
barkeit treten dabei im Cockpit
deutlich zutage. Klar dominant
sind natiirlich die beiden Spit-
zenteams McLaren und Ferra-
ri. Die Leistungsunterschiede
zwischen den Top-Teams und
den Underdogs sind erwar-
tungsgemaf gravierend, schon
mit der Wahl eines Teams neh-
men Sie also Einfluss auf den
Schwierigkeitsgrad der Simu-
lation. Auflerdem halt das
Spiel weitere Optionen zum
Anpassen des Realismusgra-
des bereit. Statt der ansonsten
tiblichen Unterstiitzungen, wie
Lenk- oder Bremsassistent,
konnen Sie sich die Arbeit
hinterm Lenkrad
stufenlos regelbaren Fahrhilfen
(ABS und Schleuderkorrektur)
erleichtern. Wer weitere Hilfen
bendétigt, ldsst sich zusitzlich

mit zwei

| Test

RECORD LAP
1:29.660

FASTEST LAP

2:50.013

RPM_
-

ERSTE HILFE
AuRerplanmafi-
ger Boxenstopp
bei Jordan. Die
Mechaniker-Crew
wechselt automa-
tisch die bescha-
| digte Nasenpartie
des gelben
Renners aus.

MEINUNG
FLORIAN STANGL

_‘

Und wieder einmal verneige ich mein
Haupt anerkennend gen Frankreich,
wo die fleiRigen Ubi-Soft-Bienchen ein
famoses Rennspiel erschaffen haben,
Die sensible Reaktion der F1-Boliden
auf jedes Mandver des Fahrers iber-
trifft selbst das Handling in Grand

Prix 3 und wird nur noch von der Rea-
litat Ubertroffen. Beispielsweise fiihit
sich die ansteigende Strecke nach
derZielgeraden in Spa erstmals so

an, wie es die Fahrer beschreiben:

als Angst einfloBend, wenn man mit
Vollgas auf die Kuppe zujagt.

Das Feedback des Spiels an den Piloten
kommt somit dem am néachsten, was
Schumi so gerne schmunzelnd als
+Popometer” bezeichnet - man spiirt,
wie der Wagen sich verhélt, und kann so
optimal lenken. Optisch und akustisch
ist F1 Racing Championship ohnehin
auf der Hohe der Zeit und zeigt sowohl
Grand Prix 3 als auch F1 2000 gnaden-
los, wo der Motor die Kolben hat.

IM WETTBEWERB

F1 Racing Championship kam, sah

Guck mal, Geoff, so
muss eine Formel-1-
Simulation aussehen,
dann klappt's auch
mit der 90! Ubi Soft
zeigt mal wieder allen
Konkurrenten, dass es
auch ohne aktuelle
Lizenz geht.

und siegte. Die franzosische Fahr- F1 Racing 90
simulation ist zurzeit erste Wah| fiir NfS: Porsche a0
Freunde der realistischen Raserei.
Grand Prix 3 profitiert vor allem von Grand Prix 3 86
seiner offenen Programmstrukturund ~ F1 Champ. S. 2000 70
den zahllosen grafischen und spiele-

& g Warm Up! 68

rischen Updates aus dem Internet. F1
Championship Season 2000 verfiigt zwar (iber brandaktuelle Saison-
daten, kann ansonsten aber gegen GP 3 und F1 Racing Championship
nicht punkten. Wem der Realismus nicht ganz so wichtig ist, der solite
sich das hervorragende Need for Speed: Porsche naher anschauen.

147




Test' —_I

WO DU WOLLE?
Auch kleine Details
wie die Taxistand-
Markierungen in der
Loews-Kurve fanden
ihren Weg ins Spiel.

die Ideallinie anzeigen oder
aktiviert den Bremsindikator,
der bei zu hohem Speed vor
kritischen Passagen warnt. Je
dunkler sich die Anzeige farbt,
desto wahrscheinlicher ist ein
unfreiwilliger Ausritt ins Kies-
bett. Die letzte Moglichkeit
zum Anpassen des Schwierig-
keitsgrades stellt die in vier
Stufen regelbare Gegner-KI1
dar. Auch auf diesem Gebiet
macht F1 Racing Champion-
ship gegentiber der Konkur-
renz viel Boden gut. So verhal-
ten sich die Mitbewerber im
Experten-Modus beinahe wie
menschliche Gegner und sind
darauf erpicht, ihre Wagen heil
um den Kurs zu bugsieren.
Drohenden Kollisionen wei-
chen sie, falls moglich, ebenso
aus wie herumliegenden Teilen

i 4

oy r~~rrvor—o—rrro

¢” o, @

beschiadigter Autos. Lediglich
wer vor einer Schikane zu hart
auf die Bremse tritt, provoziert
Auffahrunfille. Ein Grad-
messer fiir das Konnen der
Computerfahrer sind deren im

5 A

modell um die Kurse fegen wie
der Spieler selbst.

Die Fahrphysik schlieRlich
ist das Herzstiick von F1 Ra-
cing Championship. Es han-
delt sich hierbei praktisch um

Das Ende einer Ara? Fi Racing Champion-
ship leistet sich keine gravierenden
Schwachen und lasst so den Konkurren-
ten Grand Prix 3 deutlich hinter sich.

Qualifying und Rennen er-
zielte Rundenzeiten, die in der
von uns getesteten Version
regelmdlig sehr nah an den
realen Werten der 99er-Saison
lagen. Hinzu kommt, dass die
KI-Fahrer denselben physikali-
schen Gesetzen unterworfen
sind und mit demselben Fahr-

eine komplett neu entwickelte
Technik, denn von der Engine
der beiden Vorganger blieb so
gut wie nichts tibrig. Im direk-
ten Vergleich des Fahrverhal-
tens mit dem Erzrivalen Grand
Prix 3 fallt auf, dass die Wagen
erstaunlich
ren, solange der Fahrer sich

gutmiitig reagie-

82 ¢

7901 RPM

.

aullerhalb des Grenzbereiches
bewegt. Die Grenze liegt, je
nach Team, bei etwa 95 Prozent
der Maximalleistung der Wa-
gen. Wer dieses Limit tber-
schreitet, um so das Letzte aus
seinem Boliden zu quetschen,
sollte tiber eine ruhige Hand
und einen sensiblen Gasfufd
verfiigen. Die an der Entwick-
lung beteiligten Renningenieu-
re bestatigten tibrigens, dass
dieses Verhalten weitgehend
der Realitdt entspricht.

Bei wechselnden Wetterver-
hdltnissen werden die Karten
komplett neu gemischt. Im
Strecke
miissen Sie namlich mit noch
Gefiihl am Steuer
sonst zu Werke gehen. Insge-

Rennen auf nasser

mehr als

samt vier Wettereinstellungen
kénnen im Optionsmenti ange-

_Ilmﬂ_
SYIVEM: Pentium Il || Pentium 11 || Duron Pentlum Il|| Celeron | Pentium Il |Pezntlurnlll\ Pentum Il | T-Bird || T-Bird | "Pentium |
i 300 || 600 400 | 450 | 500 | 700 933 900 | 900 933
64 MB 64MB | 128 MB 128 MB 128 MB 128 MB 128 MB ‘ 256 MB H 128 MB | 128 MB ‘ 128 MB .
| Software Riva Matrox Voodoo2 | Voodoo3 | Voodoo3 Riva Voodoo5 || Voodoo5 | | GeForce2 | GeForce2
BENCHMARK: | il A ‘ T ‘ I 22| |
DasP find
dsPogarn noen | 809 |/ 1,649 || 2. 309 2.349|2.482 12.509 3. 23914 039|| 4159 |4, 309| 6 zoz
640x480 min. [ s s = B | ===
640x480 max. [ (NG m E
800x600 min. [ NN
800x600 max. [ ]

1.024x768 min.

|
1.024x768 max. [T N NN

Um mehr Performance herauszu-

. Nur auf High-End-PCs

Il 148

kitzeln, verringem Sie zunachst
die Streckendetails. Hierdurch
wird gleichzeitig die Sichtweite
reduziert. Tasten Sie sich stufen-
weise an die fiir Sie ideale Ein-
stellung heran. Nutzen Sie aufer-
@l dem auflangsameren Systemen

| die 16-Bit-pro-Pixel-Einstellung.

- Unzumutbar E Optima

: sollten Optionen wie

© Blend- und Glitzer-

- effekte und detaillierte
4 Tribiinen aktiviert wer-
den. Wichtiger sind die
Wagendetails, die fiir
den realistischen Look
der Boliden sorgen.

= recinser

WAS [ST WAS?

unmoghch Akzeptabed
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SAUWETTER
Starts im Regen
verlangen den
Fahrern alles ab
* Aufgrund der ver
ringerten Traktion
und derdurch

i die Gischt ver-
schlechterten
Sichtist hier
aufierste Vor-
sicht geboten.

TESTURTEIL

wahlt werden: sonnig, bedeckt,
regnerisch oder unbestindig.

Risikofreudige Naturen tber-

Boxenstopp zum Wechsel auf
Regenreifen einlegen.

Auch im  Mehrspieler-

Fahrhilfen, wodurch faire Be-
dingungen fiir alle Teilnehmer
werden.

geschaffen Spiele

F1 Racing Championship

ENTWICKLER ANBIETER

- - . . W . ” Ubi Soft Video Systems
lassen per Zutalls-Option dem  modus kommen die verschie- iibers Internet sind nicht még-
Spiel die Wahl der dulteren Be- denen Realismusstufen der lich. Hierbei handelt es sich PREIS TERMIN
. ) : ) _ i Ca.DM90,- 15/03/2001
dingungen. In jedem Fall sorgt  Fahrphysik zum Einsatz. Ne- aber nicht etwa um ein Ver-
[hr Boxenteam automatisch fiir ~ ben Duellen am geteilten Bild-  sdaumnis der Entwickler, viel- BENOTIGT EMPFOHLEN
. =% i i . e O gl e . Pentium 11 300  Pentium Il 600
die jeweils passende Bereifung.  schirm dirfen Sie mit bis zu 21  mehr diirfen laut Weisung der 64 MBRAM 128 MB RAM
Schlagt allerdings wihrend des  Gleichgesinnten im Netzwerk — FIA keine Formel-1-Spiele mit HD: 46 MB HD: 600 MB
Rennens das Wetter um, sollten  antreten. Hier bestimmt der einer solchen Option ausge- UNTERSTUTZT
Sie einen auferplanmiligen Host die maximal erlaubten stattet werden. SASCHA GLISS Direct3D
Lenkrad
loystick Force Feedback
Pole-Position fiir Ubi Soft! Nach knapp dreijahriger Abwesenheit melden MEHRSPIELER
sich die Franzosen mit einem Paukenschlag in der virtuellen Formel-1- ﬁi?gﬁ:g? 2 Netzwerk 22
Szene zuriick. Neben der tollen grafischen Umsetzung der Strecken und 2 Spieler pro Packung
Autos begeistern vor allem das realistische Fahrverhalten und die hohe
Gegnerintelligenz. So sind die Wagen auBerhalb des Grenzbereichs auch
im realistischsten Modus gut beherrschbar, erst beim Fahren auf der G-RA—FIIK 0%
letzten Rille verlangen die Boliden nach einer getibten Hand am Volant. GroRartig dargestellie Strecken und Autos.
Ebenfalls gelungen sind die Fahrassistenten (ABS und Schleuder-
Die Wachablosu ng in der korrektur), die stufenlos geregelt werden kénnen. 2.U_ND 80%
Konigsklasse ist geschafft: Im Gegensatz zu den bisweilen ride einsetzenden Lenk- und Brems- Briillarida Moloren. dezantar Basenfun
F1 Racing Championship assistenten eines Grand Prix 3 nehmen diese beiden Hilfen dem Fahrer STEERIING aa
bremst den Erzrivalen namlich nicht die Kontrolle (iber den Wagen. Angesichts des klaren spie- - :
Grand Prix 3 in allen lerischen und technischen Vorsprungs, den sich die Franzosen mit F1 Auch per Tastatur gut spielbar
Disziplinen eiskalt aus. Racing Championship erkdmpft haben, Iéssl‘lsich der Einsatz der alten MEHRSPIELER 805
1999er-Saisondaten getrost verschmerzen. Argerlich ist allerdings, dass . e
keine Mehrspieler-Matches im Internet moglich sind. Davon abgesehen E}H'l::h._“,._.l Partien magiich.
fahrt die dritte F1 Racing-Generation der Konkurrenz auf und davon.

Haben wollen

Kriegen kénnen:

web: Www.gameplay.de fon: (0931) 35 45 255 Mo.-Fr. 8.30-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)

R) gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES




Test i

Disney World Quest Magical Racing

GRUSEL-GRAFIK
Das Geisterhaus ist
einer der fantasie-
vollsten Kurse.
Rechts unten se-
hen Sie die oft
verschlungene
Streckenfiihrung.

Backe, backe,
Backenhornchen:
Chip und Chap sind
wieder im Lande -

als Rennfahrer.

reisfrage: Wie viele

Rennspiele verbergen
. sich hinter dem klang-
vollen Namen Walt Disney
World Quest Magical Racing
Tour? Nur eines. Und das hatte
eigentlich auch Super Mario
Kart heifSen konnen, wiirde es
nicht vom Disney-Imperium
stammen und statt dem latzbe-
hosten [talo-Klempner die bei-
den putzigen Backenhérnchen

Chip und Chap zu Rennfah-
rern ernennen. Ansonsten hat
die US-Zeichentrickfabrik na-
hezu alles vom japanischen
Klassiker tibernommen: Die
Ritter des Rechts rasen mit
thren Cartoon-Kollegen mal in
Gokarts, mal in Schnellbooten
durch die kunterbunte Disney-
world, sammeln
Miinzen und Extras auf und
beharken Konkurrenten mit
Bonuswaffen wie rotierenden
Haselniissen und ferngesteuer-
ten Raketen. Als Belohung
fur die Pole-Position winken
weitere Rundkurse und neue

unterwegs

Charaktere. Alles ganz nied-
lich, alles ganz witzig, aber die
Klasse eines Super Mario Kart
erreicht die magische Renntour
nicht. Zu oft entscheiden Extra-
waffen statt fahrerisches Kon-
nen tiber Sieg oder Niederlage,
zu schwach ist die Grafik der
Konsolenkonvertierung. Selbst
der Mehrspielermodus rettet
Magical Racing Tour nicht
vorm Mittelmall. RUDIGER STEIDLE

TESTURTEIL
Disney Magical Racing Tour

ENTWICKLER ANBIETER
Crystal Dynamics Eidos

PREIS TERMIN

Ca.DM80,-  Erhéltlich

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 11266 Pentium Il 350

32 MB RAM 64 MB RAM

HD: 220 MB HD: 220 MB

UNTERSTUTZT

Direct3D

Gamepad

MEHRSPIELER

Einzel-PC 2 Netzwerk -

Internet -

2 Spieler pro Packung
GRAFIK 50%
[ ]
Typische Konsalen-Kovertierung.
SOUND 70%
[ [ ] |
Nett komponierte Hintergrundmusik.
STEUERUNG 60%
[ -
Die Vehiket fahren” nicht, sie .schweben®
MEHRSPIELER 60%
[ ]

Nur Zweispieler-Splitscreen-Modus.

Ducati World Challenge

DEMO

Acclaim prdsentiert
das Prolo-Spiel zur
Nobel-Marke Ducati.

Steigen Sie auf zur
PC-Games-Testfahrt!

FEUERSTUHL In der
Cockpit-Perspektive
kommt die Ge-
schwindigkeit am
besten ruber. Der
Grafik hilft das
kaum weiter.

lE 150

as Ferrari flir Autofans
ist, ist Ducati fiir Mo-
| torrad-Enthusiasten:
Die perfekte Vereinigung von
Technik und Form. Was man
vom offiziellen Rennspiel zur
italienischen Zweirad-Schmie-
de leider nicht ganz behaupten
kann. Die Technik - typisch
Konsolen-Konvertierung -
hinkt aktuellen PC-Konkurren-

ten in etwa so weit hinterher

wie das Aprilia-Team den
Ducati-Fahrern bei der letzten
Superbike-WM. Dafiir geht's
rasend schnell zur Sache: Wer
auf dem 900er-Spitzenmodell
im Sattel bleiben will, sollte
sich auf regelmafige Vollbrem-
sungen einstellen — trotz Ar-
cade-Fahrmodell. Ebenfalls auf
der Habenseite verbucht Du-
cati World seinen umfangrei-
chen Karriere-Modus, in dem
Sie mit etwas Kleingeld aus der
Portokasse in die Monsterserie
einsteigen und sich tiber diver-
se Turniere mit Preisgeldern
die Tuning- und Klassenleiter
hocharbeiten. Cool: Wer sich
im Quickrace bewihrt, darf
schliefRlich aus tiber 40 Ducati-
Modellen auswahlen, darunter
Klassiker aus den 50er-, 60er-
und 80er-Jahren. Wire nicht
die enttiuschende Optik und
langweilige  Strecken-
design, hdtte Ducati World
vielleicht auch im PC-Lager
einige Fans finden konnen.
RUDIGER STEIDLE

das

TESTURTEIL
Ducati World Challenge

ENTWICKLER ANBIETER

ATD Acclaim

PREIS TERMIN

Ca. DM 80,-  Erhaltlich

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 11266 Pentium 11l 500

32 MB RAM 64 MB RAM

HD: 120 MB HD: 120 MB

UNTERSTUTZT

Direct3D

Lenkrad

MEHRSPIELER

Einzel-PC 2 Netzwerk -

Internet -

2 Spieler pro Packung
GRAFIK 40%
|| ]
Leidet unter der Kansolen-Herkunft.,
SOUND 60%
| [ ]
Der Sound ist einer Ducati nicht wiirdig.
STEUERUNG 60%
I ]
Mit etwas Ubung fahrt es sich ganz okay,
MEHRSPIELER 60%
[ ]

Nur Zweispieler-Splitscreen-Madus.
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NBA Live 2001

Die NBA-Saison ist
schon zur Haltte
gelaufen - jetzt
erscheint NBA Live
2001. Die Verbes-
serungen sind
klein, aber fein.

WIE IM FERNSEHEN
Diese Perspektive
bietet die beste Uber-
sicht. Trotz doppelter
Bewachung versenkt
unser Center den Ball.

' iel geandert hat sich
v seit der tiberragenden
2000er-Version  der
Basketball-Simulation nicht.
Nach dem Vorspann erwartet
Sie das Hauptmenii mit einer
umfangreichen Auswahl an
Spielmodi. Freundschaftsspiele
sind ebenso moglich wie 1-on-1
auf dem Hinterhof oder der
Franchise-Modus, zugleich das
Herzstuck von NBA Live 2001.
Dabei betreuen Sie ein Team
tiber mehrere Saisons, rekrutie-
ren und verkaufen Akteure,
sind Trainer und Manager in

MEINUNG
GEORG VALTIN

Personalunion. Wahrend Sie in
diesem Modus ,,nur” auf alle
NBA-Mannschaften mit den
aktuellen Kadern zugreifen
konnen, stehen fiir Freund-
schaftsspiele diverse All-Star-
Teams mit den besten Aktiven
aller Zeiten zur Verfligung.
Gratik und Animationen wur-
den nochmals verbessert und
markieren das obere Ende im
Genre. Dunkings, Blocks, Korb-
leger, Crossovers — alles sieht
aus wie im Fernsehen. In Sa-
chen Steuerung und Gameplay
sind kaum Unterschiede zum

Vorgdnger auszumachen. Da-
mit sorgen alte Schwachen
nach wie vor fiir Frustmomen-
te. Zu viele Blocks und offen-
sive Rebounds sind nur zwei
Beispiele fiir bekannte, nicht
ausgemerzte Schwachen. Zu-
dem ist der Schwierigkeitsgrad
selbst auf der hochsten Stufe
fiir Profis zu einfach. Da blei-
ben als Herausforderung nur
die Partien gegen menschliche
Kontrahenten. Fazit: Fiir Erst-
tater die beste Wahl, Besitzer
der 2000er-Version verpassen

nicht viel. GEORG VALTIN

Trotz alter Schwachen: NBA
Live 2001 ist fir mich das
beste Sportspiel!

Ich weifs ja nicht, was die Entwickler die ganze Zeit getrieben haben, aber
auf alle Falle hatten sie ein paar mehr NBA-Spiele anschauen sollen,
Dann waren ihnen all die Sachen aufgefallen, die seit der vorigen Version
nicht verbessert wurden. Okay, es sind oft Kleinigkeiten, Fans der Serie
werden sich dariiber aufregen. Was soll ich davon halten, wenn ein Vince
Carter einen halben Meter vom Korb entfernt steht und einen Sprungwurf
versucht, der auf dem Rand landet? Ah, hallo? Vince Carter hdmmert
den Ball selbst mit 40° Fieber und Gipsbein voll durch die Reuse. Aber
genug gemeckert, denn: NBA Live 2001 ist auf dem gleichen hohen Ni-
veau wie sein Vorganger und sieht obendrein noch besser aus. Ich hoffe
nur, dass die Entwickler nicht den Kurs der Mini-Anderungen einschlagen,
der die FIFA-Serie in den vergangenen Jahren hat stagnieren lassen.

TESTURTEIL
NBA Live 2001

ENTWICKLER ANBIETER

EA Sports Electronic Arts

PREIS TERMIN

Ca.DM90,-  Erhaltlich

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 200  Pentium Ill 700

32 MB RAM 128 MB RAM

HD: 100 MB HD: 600 MB

UNTERSTUTZT

Direct3D

Gamepad

Joystick

MEHRSPIELER

Einzel-PC 2 Netzwerk 2

Internet 2

1 Spieler pro Packung
GRAEIK 90%__
[ [ =
Kaum ein Unterschied zum Fernsehen
SOUND 80%
[ [ ]
Passabler Kommentar, cooler Soundtrack.
STEUERUNG 90%
[ =]
Sehr umfangreich, aber teilweise trage.
MEHRSPIELER 904
[ [ =

Flir Profis die wahre Herausforderung.

PC Games April 2001



Championship Surfer

hungen, Spriinge, gebiickte
Fahrten durch den Wellentun-

TESTURTEIL
Championship Surfer

ENTWICKLER ANBIETER
Krome Studios Learning Co.

5 ; : e, it PREIS TERMIN
nel. ,Ied.e_l Trick i"ll.}l[ht .Pulﬂ-\f.t Ca.DM80-  03/2001
und Beifall. So ware ein Surf- ‘
spiel sinnvoll, leider ist dieses BEN,OT'GT EMPFOHLEN
i . Pentium 11233  Pentium |1 333
anders. Die Brandung kommt 32MBRAM 64 MB RAM
zwar in zehn Buchten, Noten HD:450MB  HD:450 MB
werden auch verteilt und sie- UNTERSTUTZT
ben Wettkampfarten klingen Direct3D
abwechslungsreich, doch die Henped
(* / : ?—.l_ S L_ , AOC ale Joystick
Steuerung ist diffus, Spriinge
R B S MEHRSPIELER
schwer absolvierbar urjd die EelPC2  Netzwerke
PACK DIE BADEHOSE EIN Darstellung der Wogen ist Un- Internet -
Langer als 30 Sekunden auf lust in Blau. Auflerdem be- 2 Spieler pro Packung
dem Brett zu verharren ist ein wegen sich die Sportler so ele-
Grund, stolz zu sein. gant wie Bulldoggen. Zuletzt %ASK | Som
unterscheiden sich die Spit‘]— Das Wasser ist nicht mal transparent
Am St rand hat . rst liegen Sie flach im  modi zu wenig. Einmal geht’s  sounD 30%
‘ Wasser, vor sich ein halt um den Gesamtsieg, da- EEEET -
& : = ; : Doofe Kommentare und Gerausche.
S f St-I t Brett. Sekunden spd- neben im Zweikampf darum,
urren I v mi ter grollt von hinten die erwar- \wvu;' Ia’ngerl' tl't)Fkt’lT bleibt, oder S;ERUNG o
" tete Wasserladung heran und  Sie sollen im Slalom an Minen  Naja, mmerhin gibt es eine
Fl | rte N U nd SO |m feuert Sje Richtung Strand. Das  und Tauchern vorbei. Training,  MEHRSPIELER 40%
ist der Moment, in dem der Freestyle sowie Splitscreen- N L]

Spiel ist es affig.

il

jﬁh :

schnell

Kick kommt. Sie stellen sich
auf das Gerdt und rocken: Dre-

Modus kommen noch oben-

drauf. DANIEL CH. KREISS

Zu pwelt wird's auch nicht viel besser

Kostenloser SMS-Versand. Kostenlose SMS-Benachrichtigung bei E-Mail-Eingang. Internet-Telefonie. Shopping Mall. Einfache

Achten Sie bitte nicht nur auf den Preis!

Die Vorteile von World Online konnen sich wirklich sehen lassen: Rund um die Uhr nur 2,45 Pf/Min. inkl. Telefongebiihren.
Sekundengenaue Abrechnung. Keine Vertragshindung. Keine Grundgebiihr. Keine Einwahlgebiihr. Keine Mindestabnahme.
Modernes Netz mit sicheren Verbindungen und schnellen Leitungen. Standige Verfiigharkeit. Kostenlose E-Mail-Adresse.

World 6nline

\

Die ganze Welt im Internet
www.worldonline.de

Suchmaschine. Die Zugangssoftware gibt's unter 0800 - 55545 65 oder zum Downloaden unter www.worldonline.de.

TISCALINE

World Online und Addcom sind Unternehmen der Tiscali-Gruppe.

Holen Sie sich die World Online CD jetzt gratis bei HHITIH {3}

T.de
SCHLECKER HOMESHOPPING: WWW.SCHLECKER.COM Com
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Tes I

TRAUMAUTO Unter den
zahlreichen Sportwagen
finden sich auch deutsche
_ Edelfabrikate.

Need for Speed -

Ab in den Geschwindigkeitsrausch: Mit rasanten Fahrten
bringen Sie in Need for Speed 4 den Asphalt zum Gliihen.

' chnelle Autos, ab-
wechslungsreiche

. Strecken und Fahr-

spals zeichnen die vierte Ver-
sion von Need for Speed aus.
Wihrend in Teil 5 nur die Por-
sche-Fans auf ihre Kosten kom-
men, stehen in Brennender As-
phalt 18 Sportwagen zur Aus-
wahl. Corvette, Lamborghini
und Co. lassen die Herzen von
PC-Fahrern hoher schlagen,
zumal Sie die Boliden per Tu-
ning veredeln knnen. Ausge-
tobt wird sich auf 19 Strecken,

Game, Net & Match

Schwierigkeitsgrad und Um-
gebungsgrafik (Berglandschaf-
ten, Stadtkurse, Walder) unter-
scheiden sich stark voneinan-
der. Unterschiede werden Sie
auch wédhrend und nach dem
Rennen bei Threm Auto fest-
stellen, da ein Schadensmodell
Dellen und abgefallene Stof3-
stangen zeigt und in die Fahr-
physik einbezieht.

Need for Speed 4 enthilt
eine Fiille von Spielvarianten.
Fiir Langzeitmotivation sorgt
der Turniermodus: Gute Re-

~Gut & Gunstig:

Blue Byte, ca. DM 10,-

sultate bringen Preisgelder,
mit denen Sie immer bessere
Autos kaufen konnen. Kurz-
weiligen Fahrspaf erleben Sie
zudem in den Verfolgungsjag-
den: Dabei schliipfen Sie in
die Rolle des Ausreiffers oder
versuchen, ebenjenen als Poli-
zist dingfest zu machen. Opti-
sche Schmankerl wie Wetter-
effekte und Nachtfahrten run-
den das Rennspiel ab.

Anbieter .ooococovveeveinnn. Electronic Arts
Préeis oo, Ca. DM 25,-

CLASSICS

Wussten Sie
schon, dass ...

¢ ... auf der Website
www.needforspeed.com
und diversen Fansites zahl-
reiche zusatzliche Autos und
Strecken verfiigbar sind?

e ... es hier noch den belieb-
ten Verfolgungsmodus gibt,
in Need for Speed: Porsche
nicht mehr?

e .. das Spiel die gleiche
Grafik-Engine wie Need for
Speed 3 verwendet?

Superbike World Championship 2000

T m Einzelspielermodus ist

Game, Net & Match auf-
grund des ldcherlichen Schwie-
rigkeitsgrades kaum zu ge-
brauchen. Gegen menschliche
Rivalen macht die Tennissimu-
lation trotz ihres fortgeschrit-
tenen Alters (vor zweieinhalb
Jahren veroffentlicht) und einer
entsprechend schwachen Gra-
fik noch viel SpaR.

3

Electronic Arts, ca. DM 25, -

ie Motorrad-Simulation

besticht durch realisti-
sches Fahrverhalten, detaillier-
te 3D-Grafik und intelligente
Computergegner. Maschinen,
Fahrer und Strecken entspre-
chen dank der offiziellen Li-
zenz den realen Vorbildern,
was fiir Atmosphdre sorgt.
Ebenfalls enthalten: ein action-
betonter Arcade-Modus.

PC Games April 2007



pu bist Manager ejpeg riesigen Freizeitparks,
gant NieMals Acheerpahn vor Meetings,

[PC co-rom

www.themepark.ea.com
www.electronicarts.de

Software © 2000 Electronic Aris Inc. Alle Rechte vorbehalten. Theme Park, das Bullfrog-Logo, EA GAMES und das EA GAMES-Logo sind Marken beziehungsweise
eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern. EA GAMES™ st eine Electronic Arts™-Marke.
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KL = Komplettiosung |
AT = Allgemeine Tipps

ite]

11+12/99

% Die Siedler 4

Age of Empires 2
Age of Empires 2: The Conquerors KL 10+11/00
Age of Empires 2: Von Kimbem und Teutonen KL 3/01
Alpha Centauri KL 4139 .
Anstoss 2 Gold AT 1/00 A -
Anstoss 3 AT 4+5/00 r 4 @@\ =SNG
Baldur's Gate 2 AT 11/00-1/01 F) o~ N - ‘ , ,
Bundesliga Stars AT 10/99 i ' \ & l, N h b \J h d t
Call To Power 2 AT 2/01 | "-. e ac U er Zwel a ren er ml
Catan - Die erste Insel AT - n . . .
Civilization: Call to Power AT _ D S dl 4 d f | h t d t_
Golin McRae a Q 1€ Sledler 4 die erroigreicnste aed
Colin McRae Rally 2.0 AT ¥
Command & Conquer 3: Feuersturm KL . . . .
Conmand & Coner . ToatenSn KL sche Spiele-Serie fortgesetzt. Mithil-
Commandos: Im Auftrag der Ehre KL .
Conflict: Freespace KL graiie
Counter-Strike AT -I: >
" e unserer detaillierten Levelkar
Dalkatana AT
Dark Project 2 - The Metal Age KL . . . . '
ine: i ten schaffen Sie jede M
e - en scnatfen sie jede mission!
Der Verkehrsgigant AT
Desperados Demo KL : = ;
—— pmE o i rei Volker warten darauf,
Ia 0 :: - .
S —— 326?9 von [hnen zum Sieg gefiihrt
Die Siedler ;’
Die Sims AT 4+5/00 zu werden. Unsere allge-
Die Vilker KL 7+8/99 » ) i A
Discworld Noir KL 8/99 meinen Spieletipps helfen Thnen
Drakan KL 11/99 . .
Driver AT 11/99 beim Aufbau der Siedlungen, der
DS8: The Fallen AT 2/01 = .
Dune 2000 AT 11/98 Verteidigung Thres Reiches und
Dungeon Keeper AT 11/98 ) 7o
Dungeon Keeper 2 AT 8-10/99 dem Kampf gegen andere Vl-
Earth 2150 KL 12/99-2/00 o Ny .
Euro 2000 AT 7/00 ker. Ob Sie nun die edlen Ro-
F12000 AT 6/00 , i i
FIFA 99 AT 2/99 mer, die rustikalen Wikinge:
FIFA 2000 AT 12/99 _ L
FIFA 2001 AT 1/01 oder die schlauen Maya wih-
Final Fantasy 7 AT 10/98 ; ] o igiss
Fluchtvon Money siand KL 1/01 len — wir haben alle drei Vol-
Freespace 2 AT 1/00 4 s )
Gt 4 3701 ker-Kampagnen fiir Sie ge-
| ' AT 8/00 2z : -
i AT 1froo lost. Auf den hochauflosen-
GTA Lond KL 7/99 .
il A2 den Karten sehen Sie sofort,
Gunman 2/01
Half-Life KL 4/99 orauf in d b rs A
:aﬁ.m;;[)pgggingFgm ?—ll: ?é{/}gu woraurl 1in den emzeinen viis
eavy Metal FA.KK. e : iz
Hidden & Dangerous AT 10/99 sionen zu achten ist: Genaue
Homeworld KL 12/99 . B ” '
Indiana Jones und der Turm von Babel KL 2/00 andpomtlonen und Rohstoff-
Jagged Alliance 2 KL 7+8/99 e ; S _
King's Quest8 K29 ‘ vorkommen 51‘nd emgezeiclﬁn‘et
b delidciiona s IRcad Die taktischen Hinweise helfen Thnen dabei, fiir
L o jeden Einsatz die richtige Angriffsstrategie zu
Messiah KL 7/00 ) e o i Bs
Moorhiiha2 KL 11/00 wihlen. Aulerdem unterstiitzen wir Sie bei den
Motocross Madness AT 11/98 2 S e : i
Need for Speed 4 KL 9/99 { ersten acht Missionen im Kampf gegen d.a:w
vt Mgl Dunkle Volk. Das Finale dieses Feldzuges lie-
NHL 2001 AT 12/00 / Y R PR PR -
it — KL 1+2/01 fern wir Ihnen natiirlich in der kommenden
Nox KL 4/00 ssabh
e KL 9799 Ausgabe nach.
Patrizier 2 AT 2/01 "
Pharao AT 1/00
Pizza Syndicate AT 5/99
Planescape Torment AT 4/00
Play the Games Vol. 3 AT 10/00
Populous - The Beginning KL 2/99
Project: .G.I. AT 2+4/01
Quest for Glory 5 KL 4/99
Rogue Spear AT 1700
Rollercoaster Tycoon AT 5+6/99
Riickkehr nach Krondor KL 5/99
Severance AT 4/01
Shadowman KL 10+11/99
Silver KL 7/99
Sim City 3000: Deutschiand AT 8/00
Starcraft: Brood War KL 3+4/99
Starlancer KL 7/00 |
StarTrek: Armada AT 7700 A
Star Trek: Voyager - Elite Force AT 10/00 * ha . :
StarWars Episode I: Die dunkle Bedrohung KL 8/99
Star Wars Episade |- R AT 9/99 : H .
Ak i K 4701 Desperados - Demo Stupid Invaders Project: I.G.1.
Stupid Invaders /
Sudden Strike AT 11/00 e T T ’ . O . : . ; " vl
Superbike World Championship AT 5/99 A uf der Heft-CD finden Sie s eien Sie ein guter Erdling N ach unseren Tipps in Aus-
ggﬂg‘;ﬁg“ammmes & %?gg eine exklusive Demo-Mis- = | und helfen Sie fiinf ge- N gabe 2/2001 haben viele
?ent;%l‘!adm viorld iTL éfg?m sion zu Desperados — ab Seite strandeten Aliens dabei, auf ih- Leser nach einer Fortsetzung der
o - s e s . i L ,_ ; . - C
Tomb Raider: Die Chronik KL 2/01 157 halten wir die ausfiihrliche ren Heimatplaneten zuriickzu- Losung gerragt. Diesem V\f_}u'us‘ch
ey T Losung zu dieser Mission bereit.  kehren. Der Name ist Programm  kommen wir gerne nach: Chef-
Vampire: Die Maskerade KL 8+9/00 Es gilt, ein kleines Stadtchen von - besonders helle sind die Taktiker Stefan Weif3 hat sich fiir
I of AT == 5 s s ; % i :
ﬁ?éfa?? Warriors AT 35,930 der_ Tyrannei eines (,anmpn zu AuBenrdlsclwn wirklich mc’l:nt. bu? dprch die rffsthc'hen neun
;‘;E;O; meﬁg"gﬁw ﬁ ig;gg erlosen und den rechtmafigen Unser Tipp: Taschentiicher fiir Missionen gekdampft und verrét
Zeus AT 1/01 Sheriff wieder einzusetzen. die Lachtranen bereithalten! Ihnen die besten Schleichwege.
Bl 156 PC Games April 2001



Wie lege ich am besten los?

Der weifigekleidete Cowboy an
Punkt 1 stellt nach Einsatz des
Messers kein grofles Hindernis dar.
Schleichen Sie sich anschliefend
nach Nordwesten und achten Sie
darauf, dass der Cowboy im In-
nenhof bei Punkt 2 Sie nicht ent-
deckt. Kriechen Sie mit Doc an den
Rand der kleinen Felsschlucht,
wihrend der Cowboy gerade dem
Rodeo zuschaut. Werfen Sie eine
Gasphiole hintiber.

Wie erledige ich den Kerl
an der Briicke?

Cooper schaltet per Messerwurf
den Cowboy bei Punkt 3 aus und
tragt den ausgeschalteten Galgen-
vogel anschliefend nach Siiden.
Achten Sie dabei auf den farbigen
Cowboy, der stindig seine Runden
um das Drygoods-Haus bei Punkt
4 dreht.

Was mache ich bei Punkt 4?

Sobald besagter Cowboy um die
Ecke verschwunden ist, sollten
Sie mit Cooper und Doc in den
Innenhof bei Punkt 2 rennen. Doc
schnappt sich die Gasphiole und
Cooper gibt dem bewusstlosen
Cowboy den Rest. Beeilen Sie sich
und achten Sie darauf, dass die Ro-
deo-Cowboys Sie nicht sehen.
Hasten Sie iiber die Strafle in das
Drygoods-Gebaude (Punkt 4).

Wie kann ich Aktionen
programmieren?

Warten Sie, bis der Cowboy bei
Punkt 5 nach Westen schaut und
der farbige Cowboy gerade hinter
dem Haus verschwunden ist. Pro-
grammieren Sie, wihrend Sie noch
in der Deckung im Haus sind, die
Aktion ,Messerwurf” mit Cooper
auf den weillen Cowboy. Treten
Sie durch die Tir im Norden auf
den weifien Cowboy zu. Strecken
Sie ihn per Messerwurf nieder,
heben Sie ihn auf und verstecken
Sie ihn rasch im Hiihnerstall neben
dem Haus.

PC Games April 2001

Wie beseitige ich die Cowboys
bei Punkt 5?

Warten Sie nun, bis der farbige
Cowboy am Hiihnerstall vorbei-
lauft, treten Sie hinter seinem
Riicken hinaus und erledigen Sie
auch ihn per Messerwurf. Genau-
so gehen Sie mit dem rotgeklei-
deten Cowboy vor, sobald dieser
das Haus betritt. Nun kann Doc in
aller Seelenruhe das Drygoods-
Gebdude im Norden verlassen
und die nichste Gasphiole neben
dem Hiihnerstall einsammeln.

Wie erledige ich den Cowboy
bei Punkt 67

Der farbige Cowboy bei Punkt 6
stellt dank des Messers kein grofles
Hindernis dar, solange Sie sich an
die Wand der Scheune driicken.
Verstecken Sie den ausgeschalteten
Cowboy in der Scheune.

Wie gelange ich auf den Turm?

Als Nachstes miissen Sie die Kir-
che mit Cooper durch den Hinter-
eingang betreten und auf den
Turm (Punkt 7) hinaufspurten. Er-
ledigen Sie den Scharfschiitzen im
Turm mit dem Messer und verlas-
sen Sie anschlieBend die Kirche.
Nun hat Doc seinen Auftritt: Bege-
ben Sie sich mit ihm ebenfalls an
Punkt 7 auf die Kirchturmspitze
und werfen Sie zunachst eine Gas-
phiole auf die Vierergruppe nach
unten. Sobald alle vier Gegner k. o.
sind, kann Cooper durch das Ein-
gangsportal nach drauflen treten.

Wo finde ich Munition fiir meine
Prazisionswaffe?

Sammeln Sie mit Doc die Scharf-
schiitzenmunition bei Punkt 7 so-
wie drauffen neben dem Turm ein
und stellen Sie sich danach wieder
auf die Turmspitze. Jetzt konnen
Sie bequem einige der Ganoven
aus dem Weg raumen. Kiimmern
Sie sich vor allem um die Wachen,
die sich auf den Diachern befinden.

Wie gelange ich in den Saloon?

Warten Sie, bis sich der Trubel ein
wenig gelegt hat, und spurten Sie
mit Cooper von der Kirche aus

-
-
o
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Desperados - Demo

Wir zeigen lhnen, auf welchem Weg
Sie eine komplette Westernstadt
von uiblem Gesindel befreien.

durch die Hintertiir in das Gebau-
de nordlich des Saloons. Verlassen
Sie das Gebdude ungesehen durch
die Vordertiir bei Punkt 9 und
erledigen Sie die Wache neben
der Kutsche per Messerwurf. Ver-
stecken Sie die Wache im Gebaude
und umrunden Sie das Hoover-
Gebaude hintenherum, um die
Wache bei Punkt 10 ebenfalls per
Messer gerduschlos auszuschal-
ten. Auch diese Leiche sollten Sie
in einem Gebdude verstecken.
Nun miissen Sie mit Cooper iiber
die Leitern neben dem Saloon auf
das Dach desselbigen gelangen.

Wann kann ich Kate steuern?

Sobald Cooper an der Dachluke
bei Punkt 11 ankommt, klappt das
Dach weg und der Spieler erhalt
zusatzlich die Kontrolle tiber Kate.

/arten Sie zundchst, bis sich die
Lage im Saloon beruhigt hat und
alle Gangster bis auf Dillon nach
drauflen gerannt sind. Klettern Sie
dann mit Cooper die Leiter hinab
und verstecken Sie sich hinter der
spanischen Wand im Zimmer des
ersten Stocks.

Wie schiage ich Dillon k. 0.?

Verfithren Sie ihn mit Kate
(Strumpfband-Symbol), so dass
sich sein Sichtkegel rosa farbt, und
locken Sie ihn nach oben ins Zim-
mer, wo ihn Cooper hinterriicks
niederschlagen kann. Hauen Sie
ruhig ein bisschen 6fter zu, bis um
sein Haupt fiinf Sterne kreisen,
andernfalls wacht er zu schnell
wieder auf. Den Weg nach drau-
Sen kénnen Sie sich nun entweder
mit Cooper und Kate freischiefen
oder aber Sie ziehen Doc von der
Kirche ab, schleichen hintenherum
um den Saloon und setzen Thre
Gasphiolen ein.

Was muss ich bei Punkt 12
erledigen?

Der weitere Weg fiihrt Sie hinter
den Hausern entlang zu Punkt 12.
Der weifle Cowboy im Innenhof
im Osten stellt kein grofRes Prob-
lem dar, ebenso wenig wie der
zweite weifle Cowboy, der vor der
kleinen Holzhiitte schlift. Bearbei-
ten Sie die beiden mit dem Messer.
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Wie locke ich die Ganoven von
der Briicke weg?

Weiter geht’s zu Punkt 13. Hier le-
gen Sie eine Kartenspur, um die
Cowboys im Siiden bei der Briick

anzulocken. Legen Sie eine Spur
Karten an der nahe gelegenen Ttir

vorbei und verstecken Sie Cooper

in dem Haus. Marschiert ein Geg-
ner an der Tir vorbei, erledigen
Sie ihn mit dem Messer.

Wie befreie ich den Sheriff?

Begeben Sie sich anschliefSend
zum Gefdangnis. Betreten Sie das
Gebaude und werfen Sie das Mes-

ser nach dem Ganoven, der an
dem Schreibtisch lehnt. Verlassen
Sie danach schnell das Gebaude
und warten Sie, bis der zweite Ga-
nove das Gebdude verldsst. Jetzt
miissen Sie nur noch mit Doc die
Tiir der Gefangniszelle aufbrechen
und Dillon ins Gefdngnis tragen.
RALF ADAM (INFOGRAMES)
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Die Siedler 4

Ich mdchte eine Insel besiedeln,
aber das Handelsschiff bringt
keine Waren dorthin!

Es darf wieder um die Wette gesie-
delt werden! Wie Sie sich im Kampf
gegen die anderen Volker behaup-
ten und das Dunkle Volk vertrei-
ben? Wir zeigen es |lhnen: Mit un-
seren Profi-Tipps und Levelkarten!

der Gegner mindestens die drei-
fache Menge an Soldaten, um
den Turm einzunehmen. Wenn die
feindlichen Krieger von mehreren
Seiten angreifen, sollten Sie die
Landschaft auskundschaften. Gibt

Sie konnen nicht einfach — wie bei

Der Aufbau geht so schleppend
voran - kann ich ihn irgendwie
beschleunigen?

Sorgen Sie fiir gentigend Bauma-
terialien. Gerade in der Anfangs-
phase — beim Aufbau des Dorfes -
gehen diese Rohstoffe schnell aus.
Errichten Sie mindestens zwei
Holzféllerhiitten samt Forster und
Sagewerk sowie zwei Steinmetz-
hiitten. Achten Sie auf die Be-
sonderheiten des Volkes: Bei den
Wikingern konnen Sie ruhig noch
zwei zusatzliche Holzfiller einpla-
nen. Sorgen Sie fiir Nachschub an
Siedlern, indem Sie Wohnhauser
errichten und bilden Sie bei kleine-
ren Dorfern 30 bis 40 und bei gro-
Reren 60 bis 80 Siedler zu Tragern
aus. Verdoppeln Sie aufferdem die
Zahl der Planierer und Bauarbeiter.

Ich habe keinen Platz mehr!
Was nun?

Fiir Wohnhduser bendtigen Sie nicht
nur viele Baumaterialien, sondern
auch Platz. Sobald Sie einige Siedler
als Krieger rekrutiert haben, kénnen
Sie die ersten Wohngebidude wieder
abreiflen. Achten Sie jedoch darauf,
nicht zu viele einzustampten — sonst
haben die Siedler kein Dach {iber
dem Kopf und streiken.

Die Siedler 3 - ein paar Pioniere
samt Werkzeugen an der Kiiste
einer anderen Insel abladen. Sie
bendtigen zwingend zwei Anlege-
stellen. Gehen Sie wie folgt vor:
Errichten Sie zunachst eine Fahr-
zeugmanufaktur, bauen Sie einen
Karren und spannen Sie einen Esel
davor. Den Griinderkarren bela-
den Sie mit den erforderlichen Gii-
tern und setzen ihn per Fihre tiber.
Dort nehmen Sie mit den Pionieren
Land ein und errichten eine An-
legestelle. Nun legen Sie diese
schnell noch als Zielpunkt fest und
der Warentransport kann anrollen!

Warum erhalte ich keine Nachricht,
wenn ich angegriffen werde?

Sie werden vor einem Angriff nur
dann gewarnt, wenn Sie einen
Aussichtsturm an entsprechender
Stelle errichtet haben. Bauen Sie
Aussichtstiirme in regelmaligen
Abstanden - vor allem an der
Grenze zum Feind.

Wie verteidige ich mein Dorf am
effektivsten?

Beobachten Sie genau, aus wel-
cher Richtung feindliche Truppen
ins Dorf einfallen. Sichern Sie die-
se Grenzen mit voll besetzten, gro-
Sen Tiirmen, die sich gegenseitig
Deckung geben. Dadurch braucht

es eine Landenge, durch die sie
einfallen? Wenn Sie solche Stellen
absichern, haben Sie meist Ruhe
vor den Attacken.

Wie greife ich meine Gegner am
besten an?

Packen Sie den Gegner da, wo es
ihm richtig wehtut: Versuchen
Sie, seine Kasernen, Waffen-
schmieden und Rohstoffminen in
Mitleidenschaft zu ziehen, indem
Sie benachbarte Tiirme erobern.
So nehmen Sie ithm die Moglich-
keit, auf [hren Angriff zu reagie-
ren und neue Truppen auszubil-
den. Doch Vorsicht: Die KI-Geg-
ner sind ganz schon durchtrieben.
Wenn Thr Konkurrent an einer an-
deren Stelle Platz und Rohstoffe
findet, baut er dort schon nach
kurzer Zeit die entsprechenden
Gebaude wieder auf.

Der Gegner hat so viele Truppen -
wie soll ich die jemals besiegen
konnen?

Miihsam erndhrt sich das Eich-
hornchen: Versuchen Sie sein
Gebiet Schritt fur Schritt einzu-
nehmen. Nehmen Sie sich immer

wieder Randgebiete vor, die vom
Gegner kaum beschiitzt werden
und versuchen Sie, ihm strategisch

ABGESICHERT
Landengen sind
leicht zu verteidi-
gen. Der Gegner
kann nur mit we-
nigen Truppen
einfallen und ist
mithilfe von zwei,
drei vollbesetzten
Tiirmen schnell

besiegt.

GEWUSST, WIE Entladen Sie den Grunderkarren, damit ein
paar Pioniere Land einnehmen und errichten Sie eine Anlege-
stelle. Nun kénnen Sie unkompliziert Waren transportieren.
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VERKOHLT Be-
schiitzen Sie die
Gartnerimmer
mit einer Hand
voll Kriegern,
damit Sie das
verkohite Gebiet
schnell und
problemlos ein-
nehmen kénnen.

lE 160

wichtige Bereiche zu nehmen
(Rohstoffvorkommen, Landwirt-
schaft). So ist es fiir ihn schwieri-
ger, neue Krieger zu produzieren.

Die Bogenschiitzen sind villig
nutzlose Einheiten - oder?

Bogenschiitzen sind sowohl im
Kampf als auch in Tiirmen bares
Gold wert. Auf dem Feld geben

die Bogenschiitzen Ihren Schwert-
kimpfern Riickendeckung — ein
feindlicher Soldat bekommt so
nicht nur das Schwert zu spiiren,
sondern wird auch noch von ei-
nem Pfeilhagel {iberzogen. Achten
Sie darauf, dass die gegnerischen
Schwertkdampfer nicht zu den Bo-
genschiitzen vordringen —im Nah-
kampf verlieren sie jede Schlacht.
Nicht vergessen: In Tiirmen haben
Bogenschiitzen eine grofiere Reich-
weite und werfen aulferdem Steine
von den Zinnen aus auf die Ein-
dringlinge vor der Tiir!

Wie erhohe ich meine Kampf-
wertung?

Jedes errichtete Gebaude geht
in die Kampfwertung ein. Zier-
objekte werden sogar doppelt
gewertet. Wenn Sie nach dem
Autbau Threr Wirtschaft tiber ge-
niigend Platz und Materialien
verfiigen, sollten Sie daher bauen,
was das Zeug hilt.

Wozu brauche ich den Hauptmann?

Wenn Sie Thre Truppen gruppie-
ren und ihnen einen Hauptmann
mitgeben, erhalten Sie einen An-

Die ROmer - Mission 1
Bedrohung aus dem Norden

Bauen Sie Schritt fir Schritt die Wirtschaft auf: Im Berg
rechts vom Startpunkt befinden sich gentgend Rohstoffe fiir
eine Kohle-, eine Eisenerz- und eine Goldmine. Die Wikinger

griffsbonus von zehn Prozent.
Zusammen mit einer hohen
Kampfwertung koénnen Sie den
Gegner so auch mit einer geringe-
ren Anzahl an Einheiten besiegen.

Wie kann ich die verdorrten Land-
striche wieder nutzbar machen?

Bilden Sie Gértner aus — am bes-
ten gleich 10 bis 20, damit sie
schnell vorankommen. Geben Sie
ihnen einen Begleitschutz aus Bo-
genschiitzen und auch ein paar
Diebe mit. Diese besitzen eine
grofse Sichtweite und konnen die
dunklen Kreaturen schon friih-
zeitig ausmachen.

Wie zerstore ich den Dunklen
Tempel?

Konzentrieren Sie sich auf die
Pilzfarmen. Sie lassen sich zersto-
ren, indem Sie das Land rings-
herum mit Gartnern einnehmen.
Wenn alle vernichet sind, ver-
schwindet der Schutzschild des
Dunklen Tempels und Sie kdnnen
ihn angreifen. SILKE MENNE
Vielen Dank an BlueByte fiir die
freundliche Unterstiitzung!

im Westen der Karte verhalten sich recht defensiv und pro-
duzieren nur Einheiten auf Level 1. Mit einer kleinen Armee
lassen sie sich leicht besiegen.
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Die ROMer = MISSION 2 .o se s o

® ee im Sliden aus (Goldvorkommen), aber deh-

M a q I e d es S u d e n S nen Sie |hr Gebiet nicht weiter aus. Solange
Sie die Mayas nicht angreifen, bleiben sie

in ihrem Gebiet.
2. Errichten Sie an der Nordwestkiste eine
Werft und schicken Sie zwei bis drei Fahren
mit Kriegern auf Stufe 2-3 zum Tempel im
Sudosten.

L —F:*““‘- Y

-

3. Beim Tempel missen Sie
mit einer Menge Mayakrieger
fertig werden, die aber fast al-
le nur Truppen der Stufe 1 auf-

weisen. Sobald Sie die Tirme
rund um den Tempel eingenom-

-------------------- - ’ men haben, ist die Mission gewonnen.

Die ROmer - Mission 3:
Blockadebrecher

1. Sichern Sie Ihr Dorf mit einer Burg oder mit drei grofsen ten Gebieten. Jetzt konnen Sie sich mit lhren Tragern ihre
Tarmen, die sich gegenseitig Deckung geben kénnen und Waren schnappen.

reiBen Sie alle anderen Tlrme ab! 3. Rucken Sie dann den Wikingern auf die Pelle. Deren
2. Besiegen Sie die Maya im Sudosten und graben Sie mit Waffenproduktion liegt Gbrigens nahe an der Grenze zu
einigen Pionieren einen schmalen Korridor zu deren erober- den Maya. Dies ist ein idealer Angriffspunkt!
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Die Wikinger - Mission 1:
Die Steinmenschen

-

¥ VERBORGEN

1. Breiten Sie sich so schnell wie méglich nach Osten aus. 2. Die Maya haben zwar viele Turme errichtet, doch die

Dort befinden sich Lebensmittel, Rohstoffe und Werkzeuge. meisten ihrer Truppen befinden sich auf Level 1 - und stellen

Die Maya patrouillieren regelmafig an der nordlichen Grenze daher keine ernst zu nehmenden Gegner dar. Wenn Sie mit

Ihres Dorfes. Errichten Sie daher eine Burg und reifien Sie einer gut gemischten Armee aus Kriegern der Stufe 1-3 an-

alle anderen Tlrme ab. greifen, sind die Maya schnell besieggt. s

Die Wikinger - Mission 2:
Zeit der Wolfin

1. Die Romer fallen immer oberhalb oder unterhalb des 2. Die Romer besetzen gerne ihre Turme mit Bogenschutzen,
groRen Berges in |hr Dorf ein. Errichten Sie an den engen daher haben Sie es etwas schwerer. Krieger auf Level 1 die-
Passagen jeweils einen grofen Turm und besetzen Sie diese nen als Puffer, wahrend Ihre hochstufigen Schwertkampfer
voll. Mehr Verteidigungsmafnahmen sind unnétig. die Tlrme angreifen.
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Die Wikinger - Mission 3:
Allianz der Ehrlosen

1. Sichern Sie Ihr Dorf nach Norden hin am besten mit vier 2. Fur Kohle, Erz und Gold missen Sie sich zum Krater im
bis sechs grofien, voll besetzten Tlirmen ab, damit Sie vor Sudosten ausbreiten. Dort befindet sich auch ein Fluss fir
den regelmaRigen Attacken der Romer sicher sind. die Herstellung von Brot und Fleisch.

3. Greifen Sie
gezielt die Waffen-
produktion der Romer
an und schnappen Sie
sich ihre Rohstoffe, wenn
Sie sie besiegt haben.

4. Achten Sie darauf, eine hohe Kampfkraft
zu besitzen, bevor Sie die Maya angreifen!

Die Maya - Mission 1:
Goldener Strand

1. Errichten Sie im Norden
Ihres Dorfes eine Burg und
reifien Sie alle anderen
Turme ab. Auf diese
Weise sind Sie vor

den Attacken der
Romer sicher.

2. Mit einem
Grlinderkarren be-
siedeln Sie die Insel im
Sudosten. Dort gibt es genlgend

Rohstoffe flir die Waffenproduktion sowie

Gold fur hohere Levels. Die Waren transportie-
ren Sie mit zwei Handelsschiffen hin und her.
3. Achten Sie darauf, ein paar Krieger auf Level
3 in Ihrer Truppe zu haben und greifen Sie dann
den Gegner im Osten an.
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Die Maya - Mission 2:

Die Feuerbarte

1. Bevor Sie die beiden Turme an
der Kiste einnehmen kénnen,
missen Sie erst einige
Schwertkampfer der
Stufe 3 aushe-

ben - sonst ha-

ben Sie gegen

die voll besetz-

ten Tdrme keine
Chance. Danach ha-
ben Sie freie Bahn.
Schnappen Sie sich
Bogen, Blasrohre,
Schwerter und Tequila
aus dem Krater und
errichten Sie neben-
bei eine Werft.

2. Setzen Sie mit mehre-
ren Fahren lhre Truppen
tber und greifen Sie die Wi- :
kinger aus dem Nordwesten an. : 'ﬁ |
Die Wikinger besetzen ihre Tirme kaum

mit Bogenschlitzen, daher brauchen Sie nur
etwas Geduld: Arbeiten Sie sich Turm fur Turm vor.

VERBORGENE
SCHATZE

Die Maya - Mission 3:
Ein Ungluck kommt selten allein

1. Breiten Sie sich maglichst schnell nach Stiden aus, um die
Landenge zwischen Berg und Kiste zu sichern. Ein paar gro-
e Turme gendgen, um den Gegner in Schach zu halten.

2. Im Studwesten befindet sich ein heiliger Ort. Wenn Sie dort
einen Steinkopf (Zierobjekt) errichten, erhalten Sie 60 Barren
Eisen! Bilden Sie einige Pioniere aus, die sich Stiick fiir Stiick
zum heiligen Ort vorarbeiten.

3. Wenn die Eisen- und Waffenproduktion lauft und Sie geni-
gend Krieger haben, sollten Sie zuerst die Rémer im Sliden
angreifen. Doch Vorsicht: Sie haben zwel grofie, voll besetzte
Turme, die sich nur mit etwas Geduld und einigen Kriegern
einnehmen lassen!

4. Schnappen Sie sich die Ressourcen der Romer, pappeln
Sie lhre Armee auf und besiegen Sie die Wikinger im Osten.
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Das Dunkle Volk - Mission 1:
Dunkle Saat

GO o
KOHLE . SCE
GOLD

g

1. Sichern Sie den einzigen Ubergang am Punkt 1 mit zwei zuerst das Odland in eine griine Landschaft zuriickverwan-

bis drei groBen Wachtlirmen, die voll besetzt sein sollten, um deln und es auf diesem Wege wieder nutzbar machen.

so vor den Maya Ruhe zu haben. Um die Landesgrenzen in 2. Bauen Sie Fahren und greifen Sie das Dorf der Maya von
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ dieser Richtung auszuweiten, bendtigen Sie Gartner, die hinten an - dort stehen nur wenige Tlrme.

Das Dunkle Volk - Mission 2;
Dolchstof3

1. Erweitern Sie Ihre Landesgrenzen zigig bis zu den Punkten Schutzschild des Dunklen Tempels deaktiviert, so dass lhre
1 bis 4 und errichten Sie dort jeweils zwei voll besetzte, grofie Gartner auch diesen ausgraben und zerstoren konnen.

Wachtirme, um die Attacken der Maya abzufangen. 3. Marschieren Sie weiter in Richtung Osten und schlagen Sie
2. Graben Sie mithilfe von einigen Gartnern die Pilzfarmen die Maya in die Flucht, die sich bereits an lhren Grenzsiche-
aus, wodurch diese zerstort werden. Anschliefend ist der rungen aufgerieben haben.

Ko‘hLE _"xoum
~gatd KOHLE
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Das Dunkle Volk - Mission 3:

Im Namen Rolfs

B

¥

P L KOHLE -
& %7 SCHWEFEL

} e 4 ke r
L GOL" S

‘GO

1. Bringen Sie zehn bis 15 Gartner unter massivem Geleit-
schutz am Ubergang auf die Insel.

2. Graben Sie samtliche Pilzfarmen aus. Bei der Pilzfarm di-
rekt am Dunklen Tempel mussen Sie sich mit Ihren Gartnern

von Norden aus nahern, da der Schutzschild des Tempels

noch aktiv ist (es wird trotzdem Verluste geben!).

3. Sobald der Schutzschild inaktiv ist, graben Sie noch den

Dunklen Tempel mit Ihren Grin-Spezialisten frei.

Das Dunkle Volk - Mission 4:
Eine Frage der Zeit

1. Errichten
Sie in dichtem
Abstand zwei bis
drei groRe, voll besetzte

Wachtiirme oder eine Burg an dem Berg stdwestlich von

' Startpunkt, dessen Rohstoffe in der Karte markiert sind.
Reifen Sie anschliefend die alten Tirme in Ihrem restlichen
Dorf ab, um den Maya keine leichten Ziele zu bieten.

2. Fordern Sie nur an dem markierten Berg Rohstoffe und
lassen Sie alle anderen Regionen aufer Acht, um keine

Zeit zu verlieren. Nach etwa einer Stunde sollte lhre Ar-

mee - gespickt mit einigen Gartnern - stehen.

3. Nehmen Sie sich nacheinander drei Pilzfarmen vor. Die
Pilzfarmen, die tiefer im verdorrten Gebiet liegen, werden von
einer Horde Dunkler Krieger bewacht und sind daher schwer
zuganglich. Die Farm (X) steht sehr dicht am Dunklen Tempel,
so dass der Schutzschild auf jeden Fall fur Verluste unter

Ihren Gartnern sorgen wird.
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Das Dunkle Volk -

Pilze pflucken

1. Erweitern Sie |hre Landesgrenzen
bis in den westlichen Bereich,

wo Sie Goldbarren fin-
den, die Sie zum Bau
eines groRen Tem-
pels bendtigen.

2. Nachdem Sie einen grofen Tempel errichtet haben,
schicken Sie den ersten Priester zu der Heiligen Statte ins
"""""""""" Wikinger-Dorf, um eine kleines Geschenk zu erhalten.

Das Dunkle Volk -

l Tipps &_Tricks

Mission 5:;

sl

3. Zerstoren Sie mit Ihren Gartnern alle Farmen, um den Tem-
pel zu zerstéren und die Siedler zu befreien. Sorgen Sie flr
Begleitschutz, da viele Krieger beim Tempel auf Sie warten.

Mission 6:

Alles, was glitzert

«r'.
?‘? 4
l' l'.'
)

1. Sichern Sie den Zugang zu |hrem Dorf mit einer Burg und

ein bis zwei groffen Wachtlirmen, die voll besetzt sein sollten.

Reiffen Sie anschliefend samtliche alten Tirme in Threm
Dorf ab, um den Gegnern keinen Angriffspunkt zu bieten.

2. Unterbrechen Sie so schnell wie moglich mit kleinen, im-
mer wiederkehrenden Nadelstichen die Rohstoffversorgung
des Gegners. Nehmen Sie dabei zuerst die Romer von hinten

PC Games April 2001

aufs Korn, da sich in diesem Bereich nur kleine Wachtirme
befinden (anders als bei den Wikingern, die grofie Wach-
tirme und eine Burg zur Rohstoffsicherung haben).

3. Schlagen Sie zuerst die Romer in die Flucht, wobei Sie
stets Uber den Seeweg (wie bei der Unterbrechung der
Rohstoffversorgung) angreifen sollten, da die schmalen
Flusstbergange massiv gesichert sind.
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Das Dunkle Volk - Mission 7:
Freunde in der Not

KOHLE pSEN 1

GOLD 3
: EISEN -

1. Um den Angriff der Dunklen Krieger gleich zu Beginn der versuchen wird, Sie zu attackieren und lhr Land in eine
Mission einigermafen zu tiberstehen, sollten Sie Ihre Solda- schwarze Wiste zu verwandeln.

ten um die Wachtlrme postieren. So wird es Ihnen gelingen, 3. Graben Sie entlang der Pfeilmarkierungen mit reichlich
mindestens zwei Tlirme zu erhalten. Gartnern jeweils einen Korridor zu den Romern und zu den
2. Errichten Sie im Bereich vom Punkt 1 der Karte einen wei- Wikingern. Um Ihr Gebiet zu sichern, bauen Sie Wachtirme
teren groRen Wachturm, da hier der Gegner immer wieder bis an die jeweiligen Landesgrenzen.

Das Dunkle Volk - Mission 8:
Die Suche beginnt

1. Konzentrieren Sie sich beim Ausbau lhrer Siedlung auf den  verschiffen Sie den Griinderkarren mittels einer Fahre in das
nordwestlichen Bereich lhres Startgebietes, da Sie keine Zeit nordéstliche Zielgebiet, um eine neue Siedlung zu errichten,

zu verlieren haben. Der Berg gibt alles her (Kohle, Eisen und in der Sie auch Gold produzieren kénnen (Achtung! Die Maya-
Stein), was Sie bendtigen. Die Rohstoffe finden Sie tbrigens Schiffe sind Ihnen feindlich gesinnt).

auch an den anderen Stellen auf der Insel. 3. Bauen Sie einen grofRen Tempel, um einen Priester zu

2. Produzieren Sie mithilfe einer Eselzucht und einer Fahr- erhalten, und anschlieBend einen kleinen Tempel und ein
zeugmanufaktur einen Griinderkarren. Beladen Sie ihn und Weingut, um Manapunkte zu sammeln.

4. Lassen Sie
den Priester
mittels seiner ge-
wonnenen Zauberkraft
den Schnee an einer be-
liebigen Stelle des Bergmas-
sives schmelzen und tberque-
ren Sie an ebendieser Stelle den
Berg, um zum Zielpunkt zu gelangen.
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Hinweise

Im Gegensatz zu anderen Adventures
konnen Sie bei Stupid Invaders durch-
aus folgenschwere Fehler begehen -
kurz gesagt: Ihre Figur kann und wird
des Ofteren ableben. Um Sie recht-
zeitig zu warnen, haben wir einen
Totenkopf neben jede Passage ge-
stellt, in der diese Gefahr droht. Wenn
Sie das Symbaol sehen, speichern Sie
den Spielstand. Auch wenn es leicht
makaber ist, sollten Sie sich die durch-
aus amisanten Varianten des Able-
bens nicht entgehen lassen. Der Name
ist schlieplich Programm - allzu smart
sind die fUnf Charaktere nun wirklich
nicht. Einige Textpassagen sind ver-
kehrt herum gedruckt - das ist kein
Druckfehler, sondern durchaus Ab-
sicht. Damit Sie sich nicht den ganzen
RéatselspaPp verderben, stehen die
expliziten Losungen auf dem Kopf.

Flucht von der Erde

Q Ich bin im Klo gefangen! Was nun?

Schauen Sie sich um. Es gibt hier
einige Gegenstdnde, die Sie an sich
nehmen konnen. Bolok steht vor
der Tiir — vielleicht sollten Sie ei-
nen anderen Weg finden. Irgend-
wie miissen Sie zum Fenster hoch-
kommen.

"R[IOA — JAJSUD] Wap JIW |, dUld)
-JINAAY anau aay| alg uazinuag
o0 38neg 1ap i sardeduayal
-0 -SNOISI0) SeP JIG UIATUIqUIOY

Wie kann ich den
Weihnachtsmann retten?

Also, eins steht mal fest: Den
Weihnachtsmann gibt es nicht. Al-
50 kann man ihn auch nicht retten.
Tipp: ,Wenn der Abfluss mal ver-
stopftist ...”

{15028 WA[qO1] U1d)S
~UIOYDS WAp JIW (913910, 1ap sne)
19ysndiadpayoy uap JI§ uIZINUAg

Ich komme nicht aus der Gruft raus!

Also bitte! So schwer ist das nun
wirklich nicht. Es gibt kaum ein
Problem, das sich mit Schwefelsdu-
re nicht 16sen ldsst.

ALUOZ WOA PUNJA] UdP UL INUDLI]
uaypaLqne 31eg usp N Wap A
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Stupid Invaders
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Q Wie komme ich aus dem Keller raus?

Offnen Sie nicht die Tiir — wenigs-
tens nicht, ohne vorher zu spei-
chern. Sie haben hier nur zwei Din-
ge: einen Lichtschalter und eine
riesige Mausefalle. Frither oder
spater kommt Bolok durch die Tiir
am Ende der Treppe!

‘sne T
sep alg uagpeyds pun addaip 1op
APUT alaun SUv 3[4 1P G UaBa]

Im Haus

Das Haus hat neben dem Keller, aus
dem Sie soeben gekommen sind, drei
Etagen: Erdgeschoss, erster Stock und
Dachboden (samt Dach). Schauen Sie
sich um und nehmen Sie alles mit, was
nicht niet- und nagelfest ist. Meiden
Sie den Raumschiffraum (mit dem
Loch in der Tiir — Dachboden) — dort
wartet Bolok auf Sie.

Ich habe das Haus abgesucht.
Und jetzt? Ich komme nicht weiter!

Untersuchen Sie mal den hinteren
Raum des Dachbodens (dunkler
Raum) genauer. Am Fenster ist ein
Loch. Da muss was rein! Na? Im-

Tipps & Tricks

@ Hurra! Ich bin im Raumschiffraum!

Halt! Stopp! Nicht zu friih freuen!
Da steckt jemand im Schrank! Sie
brauchen etwas sehr Dehnbares.
Waren Sie in Candys Zimmer?
Haben Sie im Kleiderschrank ge-
sucht?

139[a8 wiye| puaes
120N JYIIMASQE 0P 18T UOYDS
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Wie enteise ich meine Freunde?

Hier helfen wieder nur die Uten-
silien von Candy weiter. In ihrem
Zimmer gibt es eine abgeschlosse-
ne Schublade. Suchen Sie im Bade-
zimmer nach dem dazugehorigen
Schliissel. Um gentigend , Reich-
weite” zu haben, brauchen Sie eine
Verlingerung!

Lnediyasilia] Wap
SNP [AGLYSIUNIDSURLIDA SPP oou
Inu 1§ uasnouaq 1z39| "3aydsaq
UL[Q] UdUId UaUY] pun jaujjo ape]
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mer noch nicht gefunden? Dann
schauen Sie sich die ganz dunkle
Ecke mal genauer an!

UaLULjaU [LEOY]
WOA [9GINY AP pun uasiajsjneip
‘Uazpnuaq sy atp 1239 “jyoew
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Da sitzt ein gehdssiger Storch auf
dem Schornstein!

Genau! Der sitzt auf dem geheimen
Eingang zum Raumschiffraum.
Leider lasst sich der gefiederte Wi-
derling nicht so einfach von seinem
Platz vertreiben. Sie sollten einige
Gegenstinde gefunden haben, mit
denen Sie dem Vieh im wahrsten
Sinne des Wortes Dampf unterm
Hintern machen konnen.

AINY AP Ul APL|qIYIS 1au
13 UT 31§ Uapurj 3nazianay a810u
SECT (SSOUOSABPA ) IaWLHZUTUIey
Wit unuey uap ul (ssoyosaspay
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Auf der Suche nach
Kuh-Dung

In der Rolle von Gorgious und Candy
miissen Sie Kuhmist fiir das Raum-
schiff besorgen. Auch wenn Sie direkt
neben einer riesigen Dung-Fabrik lan-
den, heifdt das nicht, dass Ihre Aufgabe
leicht wird.

Da ist ein Kanaldeckel -
wie kann ich ihn dffnen?

Geduld! Haben Sie sich die Baby-
Hiihner mal genauer angeschaut?
Gut, dann wissen Sie ja nun, dass
die Viecher sehr allergisch auf di-
rekte Ansprache reagieren. Wenn
Sie den Screen mit dem Kanal-
deckel wieder verlassen, erscheint
,Huhnzilla”. Was bei Babys funk-
tioniert, geht auch mit Riesen-
hithnern.

'\PLIU_“} '|i.|l-.'?'LI.."‘3.l“1
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Tipps & Tricks
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OBACHT GEBEN,
LANGER LEBEN
Dieser pinke
Koter ist brand-

gefahrlich. Er ver-

schlingt einfach
alles, was Sie
ihm vorwerfen,
Damit Sie pas-
sieren kdnnen,
missen Sie das
richtige ,Futter”
finden.

170

Sie tibernehmen kurz die Kontrolle
tiber Candy. Es gibt nur einen Weg
und die Armste landet im Liebesnest
bei Nelson. Wihrend Candy sich nun
sehr zweifelhaften Freuden hingibt,
muss Gorgious die Lage kldren.

Q Wie komme ich an den
Dung-Hammer?

Im Biiro finden Sie jede Menge
Dung-Skulpturen. Uns interessiert
jedoch nur der Hammer auf der
kleinen Biihne. Vorsicht: Sein Besit-
zer hat das , Kunstwerk” nicht un-
bewacht gelassen. Sie brauchen
dringend eine Panzerung!

Und wie um alles in der Welt
komme ich an eine Panzerung?

Im Vorraum steht ein grofler Topf.
Er ist leider zu schwer fiir den
kleinen Gorgious. Machen Sie ihn
leichter und sich dabei schwerer.
juasaiqoadsne
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@ Ich bin bei einem Schweifer!
Wie komme ich an die Gasflasche?

Hoflich fragen bringt hier nichts.
Wenn Sie das Objekt der Begierde
einfach so an sich nehmen, han-
deln Sie sich ganz schnell eine neue
Frisur ein — unangenehm! Versu-
chen Sie es stattdessen lieber mit

der altbewidhrten Methode, an
etwas heranzukommen: rohe Ge-
walt.
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Was hat es mit dem rosa Hund auf
sich? Und wie komme ich an dem
Mistvieh vorbei?

Testen Sie zundchst einmal mit der
Holzbohle und dem Amboss die
Aggressivitat des Tieres aus. Aus
diesem Experiment lassen sich
zwei Erkenntnisse ableiten: 1) Das
Tier frisst alles, was man ihm vor-
wirft. 2) Solange der rosa Fleisch-
klops da sitzt, kommen Sie nicht
lebend an ihm vorbei. Sorgen Sie
dafiir, dass er ,in die Luft geht”.
(AOA SJEL] WNZ aLIse]]
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Ich bin im Abstellraum.
Was soll ich hier?

Der Hund war schliefflich nicht
umsonst da. Schnappen Sie sich
das Skateboard. Schliefflich weif3
man nie, woftir man so was mal
braucht. Im hinteren Teil des Rau-
mes miissen Sie auf die Kisten stei-
gen. Leider ist Gorgious dafiir zu
klein. Sie brauchen eine Art Treppe.

‘|"I\‘ll
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Okay - ich habe alles,
nur keinen Kuhmist!

Ohne Kuh kein Mist. Plaudern Sie
ein wenig mit den Kiithen an der

Aullenwand des Silos. Eine sollte
anders als der Rest sein. Sie suchen
nach einer Moglichkeit, eine der
Kiihe aus dem Silo zu zerren.
LI.K[‘H/ Ll."-t‘ l LLIOUTDS sne
(DI] SLP 3G UIIUOY IPUIA 0P A
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Toll - jetzt steht hier eine Kuh rum
und ich kann sie nicht bewegen!

Haben Sie schon mal Maobel-
packern beim Transport eines
Klaviers zugeschaut? Genauso
machen Sie’s auch!

L2UN Yoru uery wap ju
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Ich bin immer noch beim perversen
Nelson gefangen!

Sehen Sie sich um! Nelson schlaft.
Im Badezimmer sollten Sie zwei
niitzliche Gegenstinde finden.
Auferdem gibt es bei Nelson auch
noch eine Bar — dort sammeln Sie
den autblasbaren Sessel ein. Sie
durfen keinen Larm machen, wenn
Sie das Appartement verlassen!
U0
SO[UYISNEIds asarp a1g uauuoy 3730l
= 1] I .J-"['1 JTLL .[-NIHH]VJ'.\["{] 1l|."l],"
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Ich finde keinen Ausgang!
Wo geht's hier weiter?

Von Nelsons Appartement geht es
nach links und im néchsten Screen
nach vorne. Hier gibt es einen Teil
des Bodens, der anders aussieht.
Stellen Sie den Sessel dort ab und
machen Sie sich’s gemditlich.

jaye ] ul Snyou os Apuen)
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@ Ich bin an einem ekelhaft griinen

Aquarium!

Hier sollten Sie zundchst den
Staubsaugerschlauch an sich neh-
men. Gehen Sie dann weiter in die
Kiiche. Den schwer beschiftigten
Sushi-Koch sollten Sie lieber nicht
ansprechen. Da sich Candy wei-
gert, ohne ihren Bikini in das
Aquarium zu hiipfen, nehmen Sie
den Tauchanzug. Unter Wasser
kommen Sie zum gelben U-Boot.
Bitte denken Sie daran: Candy
weifs vielleicht, wie man Raum-
schiffe repariert, kennt sich aber
nicht mit U-Booten aus.
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Der eiserne Vorhang ist nicht
weit genug auf.

Also bitte! Gehen Sie halt einfach
weiter — ist ja nicht so, als gdbe es
hier unendlich viele Wege. Kennen
Sie Krieg der Sterne? Driicken
Sie mal auf den roten Knopf im
nichsten Raum. Ausnahmsweise
sterben Sie hier nicht.

JIL I D) Sep jaurpaqun
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Endlich haben
Ich habe Gorgious wieder gefunden! UDZJNLAG SYUT| ZURS Wney| ual Wie komme ich aus dem Sie eine Kuh.
Wie komme ich nun an Kuh-Dung? -apue wi 3z3al aypseld (] (S1yad) Kiihiraum raus? Ohne weiteres
SLAYOPT JIW SYISP] S1P 9IS Ua[[N kommen Sie
Sie brauchen den Traktor, warmes Steigen Sie nach oben. Sie miissen  aber nichtan
Chili und eine Moglichkeit, um das Wie geht es jetzt weiter? irgendwie das grofle Tor offnen.  dieSch...

wertvolle Gut aufzufangen. Mit
dem Mechaniker am Traktor ver-
fahren Sie in gewohnter Manier:
brutal (Knopf driicken!). In der

Haben Sie Igor durchsucht? Sie
sollten zwei neue Gegenstiande ha-
ben. Jetzt denken Sie mal scharf

Der Fleischerhaken hat damit nur
indirekt zu tun. Sie kénnen mit ihm
das Gasrohr aufschlagen. Jetzt fehlt
nur noch der ziindende Funke.

Sie brauchen
erst eine Buchse
warmes Chili und
ein geeignetes

Kiiche steht ein Gasherd, den Sie nach, wo diese zum Einsatz kom- sne uors  Behaltnis.
flottmachen miissen. Nach dem men konnten. Sind Sie schon in ~o1dx a8nemad auta 159 ayun,
geeigneten Behdltnis sollten Sie Etage 3 gewesen? 19p — 101 a5joid sep uaBad uayey
auch in der Kiiche suchen. dajsejqegng -IDUDSTIAL] Wap 1w a1g uade[yos
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UIZINUDG  YONLISIa8Nesqneis Vielleicht verstehen Sie die Fliege Besorgen Sie sich zunéchst die Axt.
UBLYQ AYPINY I9p Ul yueIyds nicht — Candy scheint jedoch der Da die groflen Mobel keine Angst
Fliegensprache madchtig zu sein. vor Thnen haben, miissen Sie auf
Area 52 Plaudern Sie ein wenig. Sie ge- gute, alte Mafia-Art dem Schwiéchs-
langen zum Haus eines Roboters. ten drohen.
Leider sind alle fiinf Charaktere nun- Suchen Sie nach einer geeigneten [9.1] DOM 9P 1St uue(] IXY
mehr in der Gewalt des bosen Doktor Verkleidung! 1ap JTUW 1I9X20H UIp 1§ Uayoipag]
Sakarin. Sie miissen fiir die Rettung ANNH 18P u0A SILal
sorgen. Innerhalb des Kapitels spielen 12]0qOY UDLPIGIaM Uap 1§ Uazjnu Die Fliege versperrt mir den Weg!
Sie nochmals alle Figuren. -aq “JUIWILTW 91§ ISP S1q ‘DBl
Pp pw afue] os Ag udyadg Das liegt daran, dass Sie Ihren Flug
@ Was stelle ich im Knast an? noch nicht bezahlt haben. Suchen
Q Ich stecke fest! Sie mal bei Threm letzten Lieb-
Sie konnen Thren Freunden hier haber. Der versteckt sein Geld auf
nicht helfen. Verlassen Sie den Saure tut selbst Aliens nicht gut - altbewdhrte Art und Weise. Zum
Zellblock und gehen Sie die Brii- also Finger weg. Suchen Sie lieber Dank fiir die grofiziigige Bezah-
cken entlang bis zum Fahrstuhl. in den sterblichen Uberresten nach lung nimmt Sie die Fliege noch ein
Sie kommen nur in der ersten Eta- niitzlichen Gegenstanden. Sie soll- Stiickchen mit.
ge weiter. Gehen Sie als Erstes in ten drei Dinge finden —ein , Behalt- "UDSST
den Gasraum links. Dort nehmen nis” und die Zutaten fiir eine Art -{2N0D) Wap 1ajun 3391] pRd seq
Sie die leere (griine) Flasche. Die Wurfanker.
andere Tiir fiihrt Sie in den Sek- IONIB[YrI§ Sep 11y a1G UasljQuaq Was hat es mit den Teleportern
tionssaal (nicht nach unten ge- AINPS (] "USLWILLOY NZ IYOY| SeP Ul auf sich?
hen!). Sie erinnern sich, dass die win ‘uazinuaq IUuepinpp ualyj aig
Wissenschaftler ausnahmslos bier- UaLiuQy| 1Z39[ "uazjnuag aIngeg 1ap Jede Kammer hat eine Nummer.
ernst sind. Unternehmen Sie etwas W [2pRYDS U(] “USdouwy wWap Wenn Sie bei Kammer 1 anfangen,
dagegen! JILW QULIP PO AP 31§ UDIATUIGLUOY konnen Sie schnell das System hin-
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WUSTENSPIEL-
PLATZ Mitten in
der Wiiste von
Area 52 finden
Sie die Uberreste
eines Kindes. Der
Schéadel wird Ih-
nen noch das Le-
ben retten. Dafiir
muss zunéchst
der Stein weg.

ter der Sache erkennen. Kammer
1 bringt Sie zu Kammer 2. Wenn
Sie erneut Kammer 2 benutzen,
kommen Sie nicht vom Fleck. Ti pp:
Rechnen, 1. Klasse.
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Ich bin in einer Kommandozentrale.

Wenn Sie den Teleporterkreis be-
treten, finden Sie einen roten
Knopf (Fufipedal benutzen), der
eine geheime Tiir 6ffnet. Leider
schliefit sich diese Tiir immer
dann, wenn Sie gerade davor
stehen. Tipp: Suchen Sie etwas
Schweres, um den Schalter unten
zu halten. Sie haben noch einen un-
benutzten Gegenstand im Inventar.
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In dem Geheimraum ist ein Spiel
mit vier Lampen. Was ist das?

Also bitte. Haben Sie nie was vom
legendaren SENSO gehort? Das ist
ein Spiel fiir Kinder. Na? Drauf ge-
kommen? Prima.

uaj ---_|~u; WL LD
Ich bin in einem Riesen-Bad.

Die Dusche hilft [hnen nicht weiter.
Das Stichwort lautet: Toilettentief-

| Tipps & Tricks

taucher. Sie gelangen in ein riesiges
Labyrinth — im Schnitt werden Sie
10 bis 15 Minuten damit beschif-
tigt sein, den »Ausgang” zu finden.
Sorry, es gibt kein System. Sie miis-
sen schon selber suchen. Irgend-
wann treffen Sie dann auf eine
Schnecke, die Sie zum Ausgang
bringt. Dort fressen Sie ein Alien.

Wie komme ich an dem
Ventilator vorbei?

Sprechen Sie mit dem Roboter.
Eine Fufmassage bringt ihn dazu,
seine Metallschuhe auszuziehen.
Der Weg ist frei. Wenn Sie auf der
anderen Seite sind, miissen Sie den
Roboter wieder aus dem Ventilator
befreien.

Ich steh in der Wiiste!

Verlassen Sie das Bild nach rechts.
Gehen Sie zum groflen Berg und
benutzen dort das Sprechrohr.

Ich sitze in einem Toaster fest!

Gehen Sie schnell nach unten und
benutzen die Feder. Per Teleporter
geht’s dann in einen grofen Raum
voller Zahnrdader. Hier sei nur
gesagt: Gehen Sie nach oben und
[6sen Sie die Blockade.

Sie spielen kurz Stereo. Verlassen Sie
den Raum nach links.

Q Der Berg ist auf. Und nun?

Die Wiiste ist neun mal neun Fel-
der groff und im Osten durch einen
Zaun abgegrenzt. Wenn Sie die
Eindde in einer anderen Richtung
verlassen, sterben Sie. Sie miissen
zwei Gegenstiande finden und zum
Berg zurtickkehren.

A | TPION T 1S54 s

@ Wie komme ich nach unten?

Bungee! Leider ist das ,Seil” ein
wenig zu lang. Sie miissen es
kiirzen.

@ Was mache ich jetzt?
Meine Freunde werden bedroht!

Versuchen Sie, die Rakete startklar
zu machen. Sie haben keinen Sprit.

1L 1 Y f

FLORIAN WEIDHASE
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i Tipps & Tricks

Project: L.G..

Aufgrund der gropen Lesernachfrage liefern wir in dieser Ausgabe Losungsvorschldge fir die verbleibenden
Missionen des knallharten Taktik-Shooters. Vorsicht und geduldiges Analysieren fiihren zum Erfolg.

Mission 6 - Hole Priboi

Zusatzinfos: Die meisten Gegner in
dieser Mission halten sich in schwer
einsehbaren Bereichen oder Gebau-
den auf. Patrouillen gibt es nur wenige.
Sie miissen daher oft blitzschnell re-
agieren, wenn Sie die Gegner zu Ge-
sicht bekommen.

Phase A: Betreten Sie die Basis von
stidwestlicher Seite. Im Birogebaude (1)
sind mehrere Wachen postiert - also
Vorsicht! Vergessen Sie nicht, die LAW-
Waffe mitzunehmen. Schleichen Sie
dann zu den Containern und weiter an
der Mauer entlang. Sollte dabei Alarm
ausgelost werden, bekommen Sie es
mit einem Panzerfahrzeug zu tun.

Phase B: Laufen Sie in den Unterstand
und setzen Sie dort die Patrouille au-
Ber Gefecht. Werden Sie von der Wa-
che bemerkt, versucht diese, den
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Alarmknopf an der Wand zu erreichen.
Handeln Sie also schnell!

Phase C: Dringen Sie durch den klei-
nen Nebenraum (1) in die Halle ein.
Sie finden dort ein Terminal, Munition
und eine Spritze. In der Haupthalle (2)
ist ein Schiefstand, in dem Sie es mit
funf Terroristen aufnehmen mussen.

Phase D: Achten Sie auf dem Weg
zum Generatorgebaude auf die Wa-
chen beim Hangar. Benutzen Sie am
besten das Scharfschitzengewehr.
Zerstoren Sie am Generatorgebaude
die Kamera und schalten Sie den
Generator ab.

Phase E: Klettern Sie schnell auf den
Hochspannungsmast. Beim Hochstei-
gen laufen drei Wachen aus der Kaser-
ne (1), die Sie am schnellsten mit dem

raus

Minimi-MG ausschalten. Rutschen Sie
sofort danach an dem Hochspannungs-
seil entlang (2), bevor weitere Wachen
auftauchen.

Phase F: Sobald Sie den nachsten
Mast erreichen, erledigen Sie die dort
postierte Wache. Mit dem Dragunov-
Gewehr kénnen Sie bequem die Turm-
wache (1) aufs Korn nehmen. Laufen
Sie dann geradewegs auf den Zaun
des Treibstofflagers zu und klettern Sie
riiber (2). Wenn Sie die beiden Spreng-
satze angebracht haben, missen Sie
schleunigst Deckung auerhalb des
Lagers suchen.

Phase G: Betreten Sie mit aller Vor-
sicht das Lagerhaus. Hier sind viele
Terroristen stationiert. Durchsuchen
Sie die Aktenschranke, die sich im
unteren und oberen Biiro befinden.

PANZERKNACKER

Fir den Fall eines

Alarms sind Sie mit
der Panzerabwehr-

sorgt. Schleichen
Sie an der Mauer
entlang - dort
haben Sie die
beste Deckung.

=  Wwaffe bestens ver-
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SCHALTER FUR TOR ‘._

Mission 7 - Grenziibergang

Zusatzinfos: Sie missen in dieser
Mission ohne den hilfreichen Naviga-
tions-Computer auskommen. Darum
ist es um so wichtiger, dass Sie |hr
Umfeld ausgiebig und geduldig mit
dem Fernglas beobachten, um die
Standorte der Gegner herauszufinden.

Phase A: Schalten Sie die Wache am
Helikopter aus, schnappen Sie sich
das Gewehr und gehen Sie bei den
Mauern links der Strafe in Deckung,

Mission 8 -

Zusatzinfos: Wie schon in der Mis-
sion zuvor missen Sie ohne Ihren
Navigations-Computer auskommen.
Kimmern Sie sich in der Startbasis
nur um das Sicherheitsgebaude. Den
Basisteil mit den Kasernen kénnen
Sie bis auf eine Wache ignorieren.

Phase A: Schalten Sie mit dem Dra-
gunov-Gewehr zunachst die Turmwa-
che auf dem linken Berg oberhalb der
Basis aus. Danach sind die vier Ka-
meras dran, die den Hof Uberwachen.
Sie mussen dabei darauf achten, dass
Sie immer auf diejenige Kamera
schieflen, die gerade nicht im Blick-
feld einer anderen ist, sonst wird
Alarm ausgeldst. Gehen Sie dabei
nach der gezeigten Reihenfolge (1 bis
4) vor. Die Turmwache auf dem ent-
fernten Berg erledigen Sie am besten
vom Wasserturm der Basis aus.

bis der Panzer vorbeigefahren ist.
Spahen Sie die Hauser in Ruhe mit
dem Fernglas aus. An den Fenstern
sind etliche Schitzen postiert, die
Sie mit dem Dragunov-Gewehr be-
quem beseitigen kénnen,

Phase B: Hinter der ersten Siedlung
mussen Sie sich vor einem Hubschrau-
ber in Deckung bringen. Halten Sie
sich bei dem Jeep rechts und verste-
cken Sie sich in den Hiigeln, bis der

Bergung

Phase B: Dringen Sie in das Sicher-
heitsgebaude ein und fahren Sie mit
dem Fahrstuhl nach oben. Im Blro
befindet sich an der hinteren Wand
links vom Fahrstuhl der Schalter fir
das Haupttor. Setzen Sie in dieser
Etage auch alle Wachen im Gebaude
aufer Gefecht, damit Sie unbehelligt
fliehen konnen. Im Keller befindet
sich aufier einer weiteren Wache
nichts von Interesse. Verlassen Sie
Ihr Gefangnis in Richtung des zweiten
Wachturms (siehe Screenshot A).

Phase C: Klettern Sie auf den Wach-
turm und schalten Sie von dort alle
Wachen bis auf die im Munitionslager
(4) aus (beim Eliminieren dieses Geg-
ners wird Alarm ausgeldst). Zugang in
die Basis erhalten Sie (ber die kleine
Leiter an der Rickseite der Maschi-
nenhalle (1). Schleichen Sie sich

S AUFGEPASST Springen Sie

4

nicht elnfach aus dem LKW
heraus, da Sie'sofort unter
Beschuss genommen werden.

1
|

ABHOCKEN

Helikopter wieder verschwindet. Ver-
suchen Sie, immer den Berg zwischen
sich und dem Hubschrauber zu halten
- so werden Sie nicht entdeckt.

Phase C: Am Grenzposten kénnen
Sie nur auf der Rickseite der Basis
in der Nahe des LKWs (iber den Zaun
klettern. Nehmen Sie sich vor den
Wachen und Kameras in Acht. Das
Tor lasst sich in dem kleinen Kontroll-
punkt per Schalterdruck 6ffnen.

dann zum Terminal flr die Kameras
(2). Dort ist auch ein Erste-Hilfe-Raum
zu finden. Aktivieren Sie dann auch
gleich den Generator (3), da Sie schon
in dessen Nahe sind. Dringen Sie
dann durch den Hintereingang des
Munitionslagers in die Halle (4) ein,
um sich Ihre Ausristung wieder zu
holen.

Phase D: Pirschen Sie sich vorsichtig
an das SAM-Fahrzeug heran. Den
Panzer rechts davon kénnen Sie igno-
rieren. Wenn Sie im Besitz der LAW-
Waffe sind, kdnnen Sie ihn auch ein-
fach wegblasen. Schalten Sie die Wa-
chen in der Station und auf dem Turm
mit dem Dragunov-Gewehr aus. Der
Rest ist problemlos zu erledigen. Der
Landeplatz des Helikopters ist etwas
von der Station entfernt. Mission ab-
geschlossen.

o
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Mission 9 -

Raketenbahnhof

Zusatzinfos: In dieser Mission
kommt es unweigerlich zum Alarm,
wenn Sie die einzige Kamera am
Tor vor dem Zielbahnhof zerstéren.
Sollte der Alarm losgehen, haben
Sie nur noch wenige Sekunden,
bevor die Mission gescheitert ist.

Phase A: Zerstoren Sie mit dem Gra-
natwerfer von der Anhdéhe aus den
ersten Turm (1). Wenn Sie das Ende
der Briicke erreichen, verfahren Sie
mit dem zweiten Turm (2) genauso.
Achtung: Die patrouillierende Wache
bei dem Kontrollhauschen wird Sie
bemerken. Setzen Sie diese aufer
Gefecht, bevor sie den Alarm auslost.

Phase B: Bleiben Sie bei dem ersten
Bahnsteig in Deckung und schalten
Sie die patrouillierenden Wachen aus.
Schleichen Sie sich bis zum Ende des
Bahnsteigs und erledigen Sie dann
schnell den Scharfschitzen auf der
kleinen Bricke und holen Sie sich
dessen Gewehr.

Phase C: Schleichen Sie am Gleis
entlang in Richtung freistehender

Mission 10 -

Phase A: Laufen Sie in Richtung Tor
und warten Sie, bis Priboi die Wache
erledigt hat. Dringen Sie in die Basis
ein, springen Sie Uber die Mauer und
schalten Sie schnell die beiden Wa-
chen im Unterstand aus. Versuchen
Sie, wenigstens eine weitere Wache
auf der Rampe und vor allem den Sol-
daten in der Garage auszuschalten.
damit Priboi den Unterstand wohlbe-
halten erreicht.

Phase B: Sobald die Patrouille vor dem
Lagerschuppen nach rechts geht,
missen Sie schnell hinlibereilen und
sie eliminieren. Im Schuppen liegen
die auBerst nitzlichen Haftminen.
Achtung, im Schuppen befindet sich
noch ein weiterer Gegner!

Phase C: Ziehen Sie lhr Kampfmes-
ser und dringen Sie durch die Hinter-
tlr in das Blrogebaude ein. Sie kon-
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LKW. Dahinter steht ein MG-Schitze,
der sofort zu seinem Unterstand hin-
lauft, wenn er Sie entdeckt. Benutzen
Sie das Kampfmesser, um ihn lautlos
zu eliminieren. Laufen Sie dann tber
die Briicke und deaktivieren Sie un-
bedingt die Kameras mithilfe des
Computers im Blrogebaude.

Phase D: Schleichen Sie sich schnell
am Munitionslager vorbei und zum
Gittertor hin. Die Wache in dem Turm
schalten Sie am besten mit dem Dra-
gunov-Gewehr aus. Sie sollten das
Schloss am Tor geknackt haben,
bevor die Kameras wieder aktiv

sind und sich im Turm verstecken.

Phase E: Warten Sie, bis der Zug ein-
gefahren ist (falls dies nicht schon ge-
schehen ist) und beobachten Sie den
Bahnsteig. Erledigen Sie die Wachen
mit dem Scharfschitzengewehr und
eilen Sie zum Zug. Achtung: Unter Um-
standen kommen weitere Soldaten
aus den Kasernen gesturmt. Im Inne-
ren des Zuges mussen Sie noch einige
Gegner beseitigen. Benutzen Sie dafir
am besten das SPAS12-Schrotgewehr.

Tipps & Tricks

Schutze Priboi

nen unbemerkt alle drei Wachen erle-
digen und danach in aller Ruhe das
Tor 6ffnen und zum Dorf weitergehen.

Phase D: Bringen Sie schnell an den
mit X markierten Stellen je eine Haft-
mine an der Hauswand an und gehen
Sie bei Punkt D in Deckung. Blicken
Sie in Richtung Haftminen - so kon-
nen Sie eventuelle Uberlebende der
ersten Explosion mit dem Gewehr
aus dem Weg raumen.

Phase E: Flitzen Sie zu dem mit E
markierten Punkt auf der Ubersichts-
karte und erwarten Sie dort den geg-
nerischen LKW. Die Soldaten gruppie-
ren sich dahinter - mit einem geziel-
ten Schuss Ihres Granatwerfers sind
Sie auch diese Bedrohung schnell los.

Phase F: Laufen Sie mit Priboi in den
ersten Stock und gehen Sie gegenuber

vom Eingang in Deckung. Fangen Sie
dort alle Gegner ab. Wenn Sie noch
eine Mine besitzen, konnen Sie diese
im Erdgeschoss anbringen, nachdem
Priboi sich in die nachste Etage bege-
ben hat. Folgen Sie dann Priboi, schnap-
pen Sie sich die LAW-Waffe und ge-
hen Sie unter der Treppe in Deckung.
Wenn die Luft rein ist, zerstéren Sie
den Panzer entweder von einem Fens-
ter oder vom Dach aus. Behalten Sie
den Treppenaufgang im Auge, bis der
Heli eintrifft.
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Phase A: Schleichen Sie sich unbe-
merkt zur Mauer hinunter. Erledigen
Sie die Wache unten am Turm mit
dem Messer, wenn sie sich gerade
wieder weghewegt. Schlagen Sie
einen grofien Bogen, um sich dem
Zielgebaude von hinten zu ndhern.

Phase B: Schalten Sie die Wachen
im Erdgeschoss aus. Sammeln Sie
Granaten und Schrotgewehr ein. Die
oberen Soldaten kénnen Sie mit ei-
nem Granatenwurf ausschalten.
Klettern Sie aufs Dach und greifen
Sie sich das Gewehr vom Kamin.

Phase C: Gleiten Sie am Seil zum
Mast hinunter und schalten Sie die

Mission 12 -

Phase A: Schalten Sie die beiden
Wachen bei der Seilbahn am besten
mit einer schnellen Gewehrsalve aus
und betreten Sie den Tunnel. Wenn
Sie eine Tur aktivieren, gehen Sie so-
fort in die Hocke, um dahinter lauern-
de Gegner schnell ins Visier nehmen
zu kénnen. Der Zugang zum Fahr-
stuhl wird von zwei Soldaten bewacht,
passen Sie also auf.

Phase B: Beseitigen Sie die Wache
am Boden und begeben Sie sich in
den Turm. Oben konnen Sie einer Pa-
trouille in Ruhe auflauern (1). Benut-
zen Sie dann das Dragunov-Gewehr,
um weitere Wachen auf den Mauern
auszuschalten (2).

Phase C: Schleichen Sie sich, wie
auf der Karte zu sehen, auf der Mau-
er entlang, um in den nachsten Turm
(D) einzudringen.

Phase D: Schleichen Sie auf der
Mauer bis zum Turm beim Sicher-
heitsgebaude hin. Klettern Sie dort

Wachen dort aus. Auch wen Sie dies
schon bequemer vom Dach aus hat-
ten tun kénnen - sparen Sie sich die
Dragunov-Munition unbedingt fir die
nachste Station auf.

Phase D: Benutzen Sie das Scharf-
schitzengewehr, um die gezeigten
Turmwachen (X) auszuschalten. Drin-
gen Sie dann in die Basis ein und
klettern Sie tber den Zaun. Schalten
Sie die Patrouillen und die Soldaten
im Bunker aus und dringen Sie in das
Munitionslager ein.

Phase E: Veriassen Sie das Muni-
tionslager durch die Hintertlr und
spurten Sie zum Generatorraum. Es

ist nicht weiter schlimm, wenn Sie da-
bei Alarm auslésen. Behalten Sie in
diesem Fall die Kasernen im Auge
und |hr Sturmgewehr bereit. Verlas-
sen Sie die Basis wieder durch das
Munitionslager und begeben Sie sich
ins Gelénde zur Seilbahnstation (F).

Phase F: Erledigen Sie zuerst die
Wache, die am Zaun patrouilliert. Vor-
sicht: Wenn Sie sich dem Tor nahern,
werden in der Regel die Soldaten aus
der Kaserne stirmen. Empfangen Sie
die Gegner mit einer Salve aus lhrem
Sturmgewehr. In der Basis schleichen
Sie sich am Schuppen entlang und
dringen Sie in die Station ein, um in
die Seilbahn einzusteigen.

Adlernest li

runter und passieren Sie den Durch-
gang, der zum Blrogebaude flihrt.
Begeben Sie sich unentdeckt in den
nachsten Turm (E).

Phase E: Wieder auf der Mauer ist
Ihr nachstes Ziel der Bereich um das
Sicherheitsgebaude. Nutzen Sie das
kurze Zeitfenster, um unbemerkt an
den flinf Wachen (zwei im Sicher-
heitsgebaude, drei patrouillieren
draufen) vorbeizuschleichen. Wenn
Ihnen das zu mihsam erscheint, kon-
nen Sie die Wachen auch nacheinan-
der aus dem Weg raumen, bevor Sie
den nachsten Turm (F) besteigen.

Phase F: Begeben Sie sich in das
Munitionslager, in dem drei Gegner
postiert sind. Die erste Wache steht
gleich hinter der Eingangstir, die
beiden anderen halten sich unten
in der groflen Halle auf.

Phase G: Fahren Sie mit dem Fahr-
stuhl runter. Der Ausstieg wird von
zwei Soldaten bewacht. Betreten Sie

nun den zweiten, bewachten Tunnel-
abschnitt und klettern Sie im Zielge-
baude die Leiter hoch, um dort die
Mission zu beenden.

-
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Mission 13 -

Nukleare Infiltration

Zusatzinfos: Bei diesem Auftrag
miussen Sie erneut zum Teil unter-
irdisch agieren. Fiir die Vielzahl| der
Gegner gegen Ende der Mission soll-
ten Sie unbedingt noch Granaten
fir das M16, sowie Jackhammer-
und Dragunov-Munition besitzen,

Phase A: Beobachten Sie den stark
bewachen Eingangsbereich. Zerstaren
Sie die Kamera mit dem Scharfschiit-
zengewehr und warten Sie das kurze
Zeitfenster ab, in dem Sie unbemerkt
zum Wachturm (1) gelangen konnen.
Schalten Sie die Wache auf dem Turm
am besten aus, bevor Sie in die grofde
Lagerhalle (2) riberflitzen. Wenn Sie
das Gebaude durch das offene Tor
wieder verlassen, kbnnen Sie dort
ohne groRen Aufwand die patrouillie-
renden Soldaten aus dem Weg schaf-
fen. Begeben Sie sich zum Wachlokal.

GEGNER

w5 FAHRSTU
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Phase B: Stlirmen Sie das Wachlokal
und nehmen Sie sich auf jeden Fall
die Spritze auf dem Tisch (1) mit. Da-
nach mussen Sie in den Bunker ein-
dringen.

Phase C: Im Tunnel wimmelt es von
Soldaten. Offnen Sie immer kurz eine
Tir, geben Sie einen Schuss ab und
ziehen Sie sich wieder ein Stuick zu-
rick. Der Larm lockt die Gegner an -
achten Sie auf das Tlrgerausch und
empfangen Sie die Soldaten mit einer
Gewehrsalve.

Phase D: Erobern Sie den Wachturm.
Von dort kénnen Sie einige lastige Wa-
chen entsorgen. In einem der Lager-
hauser finden Sie weitere Granaten.
Wenn Sie das Gelande gesaubert ha-
ben, kbnnen Sie in Richtung Lande-
zone weitergehen.

HL
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C 5 IEKHAMMER

WARENLAGER
Laufen Sie nicht
achtlos an dem
grofien Lagerhaus
. vorbei. Sie finden
dort einige Grana-
ten. Setzen Sie
dann Ihren Weg
 zum Wachlokal
fort.

ALLE WACHEN BESEITIGEN
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ZUR GESCHUTZ-
TURMHALLE | JACKHAMMER

Mission 14 - Die Bombensuche

Zusatzinfos: Nehmen Sie sich fir
diese Mission viel, viel Zeit. Sie be-
kommen es mit einer Unmenge an
Gegnern zu tun und mussen auch
noch auf Ihre Satellitenkarte verzich-
ten. Achten Sie auch auf Kameras
an den Decken und vor allem auf
die gefahrlichen Geschutztirme.

Phase A: Begeben Sie sich in die
Munitionskammer und risten Sie sich
dort aus. Der Raum mit dem Fahrstuhl
wird von zwei Soldaten bewacht. Pas-
sen Sie auf, ein Gegner lauert gleich
links hinter dem Durchgang.

Phase B: Schleichen Sie vorsichtig
in das Buro hinein und halten Sie
sich links. Von der Wand aus kénnen
Sie bequem die Wachen mit einigen
Handgranaten erledigen. Offnen Sie
dann mit Hilfe des PCs die verschlos-
sene Tur im Startraum. Sobald Sie
spater die Meldung tber das APC-
Fahrzeug erhalten haben, konnen
Sie den Panzerwagen ganz leicht
vom Biro aus zerstdren.

Phase C: Kehren Sie in die Halle zu-
ruck, in der Sie gestartet sind. Dort
mussen Sie mit mehreren Gegnern

rechnen. Wenn Sie damit Probleme
bekommen, nutzen Sie die Deckung
zwischen den Containern aus.

Phase D: Arbeiten Sie sich zu dem
Raum mit dem PC vor, der die Ge-
schutztirme flir 45 Sekunden deak-
tiviert. Passen Sie in den Gangen auf
die Kameras auf und nehmen Sie sich
unbedingt das Jackhammer-Gewehr
mit. Gegentliber des PCs finden Sie
weitere Munition und eine wertvolle
Spritze. Laufen Sie im Gang dahinter
an der Gabelung einfach geradeaus.

Phase E: Sie haben die Wahl - ent-
weder wahlen Sie den kurzen aber
schwierigen Weg durch den stark
befestigten Raum (Granatwerfer ein-
setzen) oder Sie gehen den langen
Tunnel entlang.

Phase F: In aller Ruhe konnen Sie
sich durch den Tunnel rechter Hand
zum nachsten Fahrstuhl begeben.

Phase G: Aufgepasst: In diesem Ab-
schnitt hangen wieder einige Kameras
an den Decken. Wenn Alarm ausge-
lost wird, kommen Gegner aus den
Wachstuben hervorgestirmt. In der

Lagerhalle stellen sich Ihnen zwei
Gegner in den Weg, die den Ausgang
bewachen. Ihr Ziel ist der runde Turm.
Mit dem Jackhammer-Gewehr lassen
sich die Wachen mit je einem Schuss
wegfegen. Arbeiten Sie sich so vor-
sichtig nach unten vor.

Phase H: Flitzen Sie in der Kiihlhalle
zur Leiter. Oben ist linker Hand ein
Kontrollraum, indem Sie das Kiihl-
system wieder aktivieren kénnen,

Phase I: Schalten Sie in der Halle mit
der Bombe schnell die Patrouillen und
vor allem Ekk mit dem Jackhammer-
Gewehr aus. Wenn Anya eintrifft, mus-
sen Sie ihr ausreichend Deckung geben.
Sie mussen mit mehreren Angriffs-
wellen der Gegner rechnen.

STEFAN WEISS

WACHSTUBEN

KAMERA

WACHSTUBEN
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Severance - Blade of Darkness

Der Kampf

Soll ich die automatische Fest-
schaltung aktivieren?

Verzichten Sie auf das automati-
sche Festschalten des Gegners.
Wenn der angepeilte Rivale in den
Hintergrund tritt und der zweite
Feind vor Thnen steht, kimpfen
Sie trotzdem gegen den Wider-
sacher im Hintergrund. Nutzen
Sie stattdessen das manuelle Fest-
schalten. Damit konnen Sie zwi-
schen den einzelnen Angreifern
hin- und herschalten und laufen
nicht Gefahr, gegen den Falschen
zu kampfen.

Wie treffe ich besser mein Ziel?

Haufig schlagt Ihr Protagonist ne-
ben das Ziel. Das geschieht meist,
wenn Sie einen Uburknpfschldg
ausfiihren. Fiihren Sie stattdessen
einen Seitwdrtsschlag aus. Dadurch
erhoht sich die Wahrscheinlichkeit
eines Treffers um ein Vielfaches.

Worauf muss ich bei einem
Angriff achten?

Achten Sie auf die Schlagkombi-
nation des Gegners. Wenn dieser
seine Schlagfolge beendet hat,
konnen Sie gefahrlos zuschlagen,
da der Gegner kurz innehalt. Wer-
den Sie jedoch nicht zu tibermtitig,
Bei einigen Feinden konnen Sie
zwei Schldage ausfiihren, bevor
diese kontern. Bei den schnelleren
Gegnern miissen Sie aber schon
nach einem Schlag mit einem Kon-
ter rechnen. Seien Sie deshalb vor-
sichtig und schlagen Sie [hrer Ge-
sundheit zuliebe nur einmal zu.

Soll ich schleichen?

Sie brauchen nicht immer zu
schleichen. Halten Sie aber die Au-
gen nach Gegnern offen, die Thnen
den Riicken zugedreht haben.
Schleichen Sie sich an und setzen
Sie einen Special-Move ein. So er-
ledigen Sie die meisten Gegner mit
einem einzigen Schlag.

Soll ich zuerst zuschlagen?

Bewahren Sie Ruhe. Wenn Sie
wihrend eines Kampfes einfach
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nur drauflosschlagen, werden Sie
nicht sehr weit kommen. Versu-
chen Sie, die Situation unter Kon-
trolle zu bekommen, indem Sie
nur einmal zuschlagen und sich
anschliefend wieder vom Gegner
entfernen. Nun koénnen Sie schau-
en, wie der Gegner sich verhalt
und was er als Nachstes vorhat.
Greifen Sie den Gegner nicht an,
sondern warten Sie, bis er Sie an-
greift. So laufen Sie ihm nicht ins
offene Messer und konnen seinen
Angriff kontern.

Wann soll ich mich heilen?

Nehmen Sie wahrend des Kamp-
fes keine Mittel zu sich. Dies
nimmt zu viel Zeit in Anspruch.
Laufen Sie lieber davon und ver-
stecken Sie sich vor den Monstern.
Dort konnen Sie in aller Ruhe ein
Energie spendendes Mittel zu sich
nehmen. Wenn Sie tiber keine
Heilung verfiigen, sollten Sie die
nachsten Gegner links liegen las-
sen. Laufen Sie stattdessen an ih-
nen vorbei und suchen Sie sich ein
Mittel zur Heilung. Kehren Sie
aber spdter zu dem Gegner zu-
riick. Sie werden die Erfahrungs-
punkte im weiteren Verlauf des
Spiels brauchen.

Was kann ich gegen mehrere
Widersacher unternehmen?

Ihre Gegner schlagen aus Ver-
sehen auch schon mal ihre eigenen

Kollegen. Das geht haufig so weit,
dass die Monster Sie links liegen
lassen und sich ganz dem eigenen
Mann widmen. Machen Sie sich
das zunutze und laufen Sie um
den Gegner herum. Wenn einer
der Gegner dann kurz vor dem
Aus steht, geben Sie ihm den Rest,
damit Sie die Erfahrungspunkte
einheimsen. Wenn Sie aber nur
noch tiber wenig Energie verfii-
gen, lassen Sie den Gegner die
ganze Arbeit erledigen. Das ist
zwar eine sehr langwierige An-
gelegenheit, schuitzt Sie aber vor
einem vorzeitigen Ableben.

Wie gut ist der Schild?

Der Schild ist zwar ein gutes Mittel
zum Blocken, halt aber nur weni-
gen Schligen stand. Nach einem
Schlag geht Thr Krieger automa-
tisch ein paar Schritte zuriick und
kann nicht gleich kontern. Weichen
Sie lieber den Schlagen des Geg-
ners aus. Markieren Sie Thren
Feind mit der Zielerkennung.
Wenn er dann ausholt, springen
Sie zwei Mal zur Seite. Jetzt stehen
Sie direkt hinter dem Gegner. Ver-
passen Sie ihm hochstens zwei
Schldge und weichen Sie im An-
schluss gleich wieder aus. Proble-
matisch wird es bei mehreren Geg-
nern. Denken Sie daran, dass Sie
mit den Zweihdander-Waffen auch
die Angriffe des Widersachers pa-
rieren konnen. Sie tibernehmen so-
zusagen die Aufgabe des Schildes.

FRIEDHOF-
STIMMUNG
Laufen Sie auf
diese beiden
Gegner zu und

springen Sie kurz
vorher wieder zu-

riick. Daraufhin
treffen sich die
beiden gegen-

seitig.
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VORSICHT
Sobald Sie auf

die Briicke treten,
wird der Boden
wegbrechen.
Traktieren Sie
den Gegner mit
ein paar Pfeilen.
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Die Gegner

Folgen mir die Gegner iiberallhin?

Die Gegner folgen Thnen nicht auf
allen Wegen. Wenn Sie vor einem
Monster fliichten, erkennen Sie
hautig die Stellen, an denen es ste-
hen bleibt und unter Umstanden
auch wieder zu seiner Ursprungs-
position zurtickkehrt. Stellen Sie
sich an die Stelle, an der es sich
wieder umdreht, und verpassen
Sie ihm ein paar Hiebe. Wenn Sie
Gluck haben, wehrt sich das Biest
nicht einmal. Wenn Sie Pfeil und
Bogen besitzen, konnen Sie ein
paar Pfeile auf es abschieflen, be-
vor Sie es mit einer anderen Waffe
attackieren.

Woran erkenne ich, was der
Gegner bei sich tragt?

Achten Sie auf die Zeichen, die
unter dem Gesicht des Monsters
erscheinen. Daran lasst sich ab-
lesen, was der Feind bei sich hat.
Wenn Sie zum Beispiel ein Lebens-
elixier unter dem Gesicht sehen,
konnen Sie selbst mit wenig Ener-
gie einen Angriff wagen, da Sie
kurz danach das heilende Gebrau
erhalten.

Die Waffen

Welche Waffen soll ich sammeln?

Greifen Sie nicht nur zu den Waf-
fen, die fiir [hren Charakter geeig-
net sind. Einige Waffen der ande-
ren Kampfer leisten auch Thnen
gute Dienste. Probieren Sie auf
jeden Fall alle Utensilien auf ihre
Kampftauglichkeit aus.

“BODENLOS Sprin-
gen Sie in dieses
Loch. Den Raum
darunter erreichen
Sie auf keinem
anderen Weg.

Welche Waffe soll ich einsetzen?

Fiir weniger zielgenaue Spieler
eignen sich die leichten Waffen.
Sie verursachen zwar weniger
Schaden, dafir konnen Sie aber
haufiger zuschlagen. Spieler, die
schon etwas getibter im Umgang
mit den Waffen sind, sollten un-
bedingt zu schwererem Kriegsg-
erat greifen. Mit einigen Waffen
und der notigen Kraft konnen
manche Gegner mit nur einem
Schlag erledigt werden. Dafur
muss aber auch der erste Schlag
sitzen.

Was hat es mit den Special-
Moves auf sich?

Uben Sie die Special-Moves, wenn
Sie eine neue Waffe gefunden
haben. In den spateren Kampfen
geht es mitunter sehr hektisch zu -
da muss jeder Schlag sitzen. Den-
ken Sie aber daran, dass ein
Special-Move sehr viel Energie
verbraucht. Daher muss ein sol-
cher Move schon beim ersten Ver-
such treffen. Einen erfolgreichen
Move erkennen Sie an dem roten
Schweif, den das Schwert in der
Luft hinterlasst.

Wie wichtig ist der Bogen?

Der Bogen wird gemeinhin unter-
schatzt. Die kleineren Gegner las-
sen sich mit einem Schuss erledi-
gen, wahrend die starkeren eini-
ges mehr einstecken konnen. Su-
chen Sie sich eine sichere Position,
an der Sie niemand angreifen
kann, und feuern Sie von dort ein
paar Pfeile ab. Denken Sie daran,

dass Sie die abgeschossenen Pfeile

wieder einsammeln konnen. Ex-
tra-Tipp: Wenn Sie nur wenige
Pfeile besitzen und ein Bogen-
schiitze auf Sie schiefit, erledigen
Sie ihn nicht sofort. Laufen Sie im-
mer vor seiner Nase herum und
lassen Sie ihn einige Pfeile abschie-
[sen. Wenn er gentigend Pfeile ab-
gefeuert hat, beseitigen Sie den
Bogenschiitzen und sammeln die
Pfeile auf.

Gegenstande

Wann soll ich mich heilen?

Achten Sie auf lhre Erfahrungs-
anzeige. Wenn Sie kurz vor einem
Levelaufstieg stehen, sollten Sie
keine Hetllungsmittel mehr benut-
zen, da lhre Energie nach einem
Aufstieg wieder komplett gefiillt
ist. Sparen Sie sich die Mittel so
lange auf, bis Sie sie wirklich be-
notigen. Suchen Sie lieber in der
Gegend nach Nahrungsmitteln.

Fallen

Wie komme ich an der Falle vorbei?

Haufig missen Sie an Fallen vor-
bei. Zum Beispiel kommen Sie an
einen Gang, in dem eine mit Spit-
zen bestuickte Decke auf Sie hinab-
sinkt. Nehmen Sie an dieser Stelle
einen Gegenstand und werfen Sie
thn in den Gang. Die ausgeloste
Falle bewegt sich anschliefend in
die Ursprungsposition zurtick. In
dem Augenblick, in dem sich die
Decke nach oben bewegt, haben Sie
die  Moglichkeit,
durch den Gang zu laufen. Bei an-

unbeschadet

deren Fallen ist lediglich das richti-

ge Timing gefragt. LARS THEUNE
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Project L.G.I.

In vielen Missionen gibt es steile
Felswiande, die fiir Jones beim He-
runterspringen den sicheren Tod be-
deuten. Richten Sie den Blickwinkel
s0, dass Sie die Wand hinuntersehen,
dann konnen Sie getrost die Wand
hinunterlaufen.

Kisten stehen nicht immer
sinnlos herum — im Gegenteil! In Mis-
sion 8 konnen Sie sich die Ballerei in
Stiitzpunkt 1 beispielsweise sparen.
Erledigen Sie die Wache auf dem

nur

Aussichtsturm in der Nahe des Stiitz-
punktes, rennen Sie zum Lkw und
dann zu den Containern an der gro-
fen Mauer. Hinter den Containern
steht eine Kiste, tiber die Sie auf die
Container kommen. Nun springen Sie
tiber den Stacheldraht und schon sind

Sie draulfden. SEBASTIAN HARTMANN

Cultures -
Die Entdeckung Vinlands

Offnen Sie im Spiel das Haupt-
ment und klicken Sie hinein, um das
Fenster zu aktivieren. Dann werden
folgende Codes eingegeben, die -
wenn alles geklappt hat — mit einem
kraftigen ,Jowell!” der Wikinger be-
statigt werden:
Funfillup Fallt alle Lager um
je fiinf Einheiten
pro Ware
Jetzt legt die Kli
mit ihren Soldaten

Funmaverick

richtig los

Funfrieda Gropere Hilfe-Texte
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Funexploration Kldrt die gesamte
Karte auf

Flnffache Beschleuni-
gung des Spiels

Speichert die gesamte

Funspeedup

funpicture12
Karte in einer Grife
von 12% im Spiel-
verzeichnis

Speichert die gesamte
Karte in einer Grofie
von 25%

Speichert die gesamte
Karte in einer Grofie
von 100% (braucht viel
Festplattenplatz!)
Macht aus Wikingern
und Konsorten
,Langhdlse"

Rickt den Wikingern
die Kdpfe wieder

funpicture25

funpicture100

Funheadsup

Funheadson

zurecht

Lasst alle Bewohner
der Cultures-Welt zu
Gnomen schrumpfen

Funheadsdown

FUNATICS

Clive Barker's
Undying

1: Beweglichkeit ist das A und O
des Action-Spielers: Wenn Thnen eine
Horde Howler auf den Fersen ist, soll-
ten Sie stets Ausweichmanover aus-
flihren. Wer stehen bleibt, wird zu
leicht getroffen — dann verrutscht das
Fadenkreuz und ein genaues Zielen
wird unmaoglich.

2: Verschwenden Sie Thre Zeit
nicht mit Skelettkriegern, die immer
wieder von den Toten auferstehen.
Ein gezielter Schuss und die anschlie-

IN DER FALLE

* Béiso viel Klgin-
vieh ist Bewegung -

angasqg. sonst
wird man schnell .
umzingeit. ’

Tipps &_Tricks_

Bende Flucht ist meist das beste
Mittel, um den Untoten ohne unnéti-
gen Energie- und Munitionsverlust zu
entkommen.

3: Passen Sie Thre Waffen immer
der jeweiligen Situation an: Es ist in-
effektiv, viele oder weit entfernte Geg-
ner mit der Schrotflinte zu beharken,
da der Streufaktor zu grofs ist und das
Nachladen zu viel Zeit kostet - die
kleine Kanone ist dann deutlich wir-
kungsvoller.

4: Seien Sie nicht sparsam bei der
Anwendung der Zauber, lhr Mana
regeneriert sich schliefflich immer
wieder. Auflerdem lasst sich offensive
Magie prima mit physischen Waffen
kombinieren: Durch
Schiisse schalten Sie Gegner noch

gleichzeitige

effekbiver aus.

5: Ambrose wird wahrend des
Gefechts von einem Ddmon ange-
fallen: In diesem Augenblick sollten
Sie nicht Ambrose selbst, sondern
seine Sense unter Beschuss nehmen.
Daraufhin féallt der magische Stein auf
den Boden und Ambrose wird erst-

mals verletzlich. REDAKTION

America

Geben Sle diese Cheats als Spielernamen ein:

Der Meister Kampagne Indianer
komplett
AirmaxAir Kampagnen Indianer

und Mexikaner komplett
Potticommander Kampagnen Indianer,
Mexikaner und Despe-
rados komplett
Alle vier Kampagnen
komplett

LtCmdStone

REDAKTION

NICHT KLEINZU-

KRIEGEN Diese
Kreatur beharkt
man besser mit
magischen Waf-
fen, da sie sich
immer wieder
regeneriert,
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TRICKREICH
Pioniere konnen
unbesetztes

Land einnehmen, 9%

indem sie die

Grenzpflocke = -

versetzen. So

konnen Sie auch &

ohne Tarme |hr
Land ausdehnen,

GEWUSST WIE
Mit dem Jetpack
kénnen Sie ohne
Umwege von der

Startinsel zum

Ziel schweben.

Die Siedler 3

Ungeachtet des seit kurzem erhalt-
lichen Siedler 4 erfreut sich der Vor-
géanger grofser Beliebtheit. Wir helfen
Siedler 3-Einsteigern mit erprobten
Tipps weiter.

1: In der Anfangsphase miissen Sie
sich vor allem um den Abbau von Bau-
material kimmern. Errichten Sie eine
Holzféllerhiitte, ein Sagewerk und ei-
nen Steinbruch. Auflerdem sollten Sie
bereits jetzt Geologen auf die Suche
nach Bodenschdtzen ausschicken. Ein
Spion sorgt fiir die Aufklarung und
macht wichtige Gebiete aus.

2: Solange der Aufbau der Land-
wirtschaft noch im Gange ist, bieten
sich Fischerhiitten als praktische Nah-
rungsmittelquelle fiir die Minenar-
beiter an. Fisch muss nicht weiterver-
arbeitet werden und kann gleich an die
Minen verteilt werden. Sie tberbrii-
cken damit die Zeit, bis die Landwirt-
schaft voll funktionstiichtig ist. Von da

13
SIE BEFINDEN SICH HIER &

an beliefern Sie nur noch Gold- und
Schwefelminen mit Fisch. Vorsicht: Sie
miissen im Warenverteilungs-Menti
einstellen, dass Fisch auch an Erz- und
Kohleminen geliefert wird.

3: Minenarbeiter verweigern die
Arbeit, wenn keine Nahrungsmittel
bereitgestellt werden. Jeder hat ein
Leibgericht, mit dem er bis zu fiinfmal
schneller arbeitet als mit einem ande-
ren Nahrungsmittel:

Eisenerzmine: Fleisch
Kohlemine: Brot
Goldmine: Fisch
Schwefelmine: Reis
Edelsteinmine: Fisch

4: Priester machen sich sehr niitz-
lich, wenn es um die Aufwertung [h-
rer Einheiten geht. Werden regelmafig
Alkoholika geopfert, konnen Sie im
Siedler-Menti Schwerter, Speere oder
Bogen aufwerten.

S: Wenn Sie den Feind nicht mit
einem massiven Schlag vernichten

konnen, sollten Sie versuchen, strate-
gisch wichtige Punkte einzunehmen.
Oft ist es besonders praktisch, eine
Schneise in das Land zu schlagen, da-
mit die Trager Umwege laufen miis-
sen. Manchmal kann es sogar ge-
lingen, das Gebiet des Gegners in zwei
Teile zu spalten und so den Waren-
transport ganz zu unterbinden.

6: Lassen Sie einen Trupp
Schwertkampfer an einer abgelege-
nen Stelle ins Feindesland marschie-
ren (oder mit einer Fihre absetzen)
und setzen Sie die Kampfer auf ,Geg-
ner ignorieren”. Die Schwerttrager
sind die schnellsten Truppen und
konnen nicht vom Feind eingeholt
werden. So kénnen Sie den Gegner an
der Nase herumfiihren und ablenken.
Wahrend Thr Feind den Lockvogel
verfolgt, kann die Hauptstreitmacht

wichtige Gebiete angreifen.  repakTion

Giants

1: In einigen Missionen kénnen Sie
sich viel Zeit und Miihe sparen. Sie er-
kennen diese Missionen daran, dass
am Ende der Missionsbeschreibung
bei den Meccs ,Zerstoren Sie alle
Katapulte” (bei Kabuto haufig ,Zer-
storen Sie das Tor”) steht. Laufen Sie
in diesen Missionen einfach an Thren
Gegnern vorbei zum Hauptziel!

2: In der Mission , Kabuto Story 4:
Die letzte Reaper-Basis” funktioniert
die beschriebene Taktik besonders gut.
Anstatt sich hier auf eine lange und fast
aussichtslose Schlacht mit den Reapern
einzulassen, laden Sie Thren Adrenalin-
Angriff voll auf und rennen durch das
Getiimmel auf das Metalltor zu. Jetzt
brauchen Sie es nur noch mit einem
heftigen Schlag oder Tritt zu zerstoren
und Sie haben diesen Level in wenigen
Sekunden gewonnen.

3: Haéufig konnen Sie auch mit
dem Jetpack (beziehungsweise der
Funktion ,Turbo” bei Delphi oder
,Rennen” bei Kabuto) an Wanden
hochfliegen und so Abkiirzungen neh-
men. Eine etwas kniffligere Abkiir-
zung gibt es in der Mission ,,Mecc Sto-
ry 4: Gordon und Bennets Dilemma”.
Hier kénnen Sie mit dem Jetpack-Up-
grade vom Startpunkt aus iiber das
Meer auf die Zielinsel zufliegen. Wenn
dem Jetpack der Saft ausgeht, lassen
Sie sich einfach ins Wasser fallen — er
ladt sich wéahrend des Fallens und im
Wasser wieder auf. Sobald die Piran-
has auf Sie zukommen, konnen Sie

PC Games April 2001



zur Kiiste weiterfliegen. An der Kiiste
gelangen Sie mit dem , Nitro-Boost”
nach oben. Jetzt miissen Sie nur noch
zum Eingang der Reaper-Festung flie-
gen, um die Mission zu gewinnen.

Sollte Thnen das Spiel dennoch zu
schwer erscheinen, gibt es noch einige
sehr ntitzliche Cheats, die Sie wih-
rend des Spiels im Chat-Fenster ein-
geben missen. Mit T 6ffnen Sie das
Fenster und mit ENTER bestdtigen Sie
die Eingabe.

Pleasehealme Gesundheit wird
aufgefiillt.
Ineedspells Unbegrenzt Mana
Mapshowitall Karte wird aufgedeckt
Basegoy Basis wird schnell
- gebaut

Smarties werden (iber
dem Smartie-Feld der
Basis abgeworfen.
lhre Essens- bzw.
‘Seelenvorrate werden
‘aufgefiillt.
Die Bar wird zum
Party-Haus.
meqgift: Ein Geschaft wird
ke an diesem Standort
Alle Levels sind
frei anwdhlbar.
IKO HELMS

Basepopulate

Allmissionsare-
goodtogo

C&C: Alarm-
stufe Rot

Westwoods Echtzeit-Kracher ist
gerade erst als Budget-Version er-
schienen. So gelingt der Einstieg:

1: Aufgrund der Hektik wahrend
einer groferen Schlacht ist es zumin-
dest schwierig, einzelnen Einheiten
Befehle zu erteilen. Vermeiden Sie
direkte Konfrontationen mit grofieren
Verbanden, da dies nur zu tiberdurch-
schnittlichen Verlusten fiihren wiirde.
Tasten Sie sich langsam an den Feind
heran und locken Sie ihn zu Thren Stel-
lungen, wo er bereits aus der sicheren
Distanz von Thren Fernwaffen emp-
fangen wird.

2: Der Hind-Hubschrauber ist mit
seiner schweren Maschinenkanone
universal einsetzbar, hat jedoch deut-
liche Schwichen bei beweglichen Zie-
len. Die Alliierten kdnnen gegen die-
ses Arsenal lediglich ihren Kampfheli-
kopter aufbieten, der mit seinen Ra-
keten recht effektiv gegen gepanzerte
Ziele und Gebadude vorgehen kann.
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Midtown Madness 2

Wenn Sie den Zahler und die Checkpoint-Pfeile ausschalten wollen, wechseln Sie
mit F2 in den Pause-Modus und driicken dort zweimal Q.

Den Aston Martin DB7 schalten Sie frei, indem Sie den London Crash Course
gewinnen. Wenn Sie den Beetle Rsi fahren wollen, miissen Sie im San Franci-

sco Crash Course auf dem Siegertreppchen stehen. Um weitere Bonus-Wagen
freizuschalten, missen Sie auf einzelnen Strecken eine bestimmte Anzahl Mal
vorne liegen (Profi-Modus: 1. Platz, andere Schwierigkeitsgrade: 1.-3. Platz).

Belohnung

Anderer Mini Cooper

Panoz GTR-1

Anderer Beetle Dune
American Lafrance Fire Truck
Audi TT

3: Der Mammut-Panzer ist nattir-
lich die starkste mobile Landeinheit,
kann mit seinen Raketen auch fliegen-
de Ziele bekampfen und verfiigt fer-
ner tiber eine Selbstreparatur, mit der
er sich weitgehend selbst wieder in-
stand setzen kann.

4: Der leichte Panzer der Alliierten
ist recht schnell, jedoch nur in groe-
ren Gruppierungen eine Gefahr fiir
die sowjetischen Tanks. Er eignet sich
deshalb am besten zur Aufkldarung
und ftir schnelle Vorstofie gegen die
gegnerische Basis.

5: Der Ranger der Alliierten ist ein
schnelles Aufklarungsfahrzeug, das
mit seinem MG auch gut gegen Infan-
terie wirkt. Taktisch klug eingesetzt,
eignet er sich vortrefflich zur Provo-
kation des Feindes, indem er an ihn
heranfahrt, um dann kehrtzumachen.

Anzahl der Rennen

L)

[o N 2 U B & )}

Strecke

London Blitz

London Blitz

San Francisco Circuit

San Francisco Blitz

San Francisco Checkpoint
REDAKTION

Oftmals wird er verfolgt und lockt so
den Feind in den Hinterhalt!  repakTion

Sim City 3000

So preiswert wie derzeit war der
Stadtebau-Klassiker noch nie zu ha-
ben. Mit diesen Kniffen ziehen Sie
funktionierende Siedlungen hoch:

1: Errichten Sie Blocke zu je 6x6
Kacheln. Das optimale Verhaltnis von
Wohn-, Gewerbe- und Industriegebiet
betrdgt zu Anfang 2:1:2. Je grofer die
Stadt wird, desto mehr verschiebt sich
dieses Verhaltnis von der Industrie

zum Gewerbe hin. Behalten Sie die Be-
darfsanzeige (,WGI”) immer im Au-

LEICHTES SPIEL
Ein Geschwader

d MIGs beim

Angriff auf ein

1 Gebaude: Mit
| sechs dieser
_-| Flieger benoti-
‘| gen Sie auch fiir

die besser ge-

+ | panzerten

Ag‘fx

.| Einrichtungen

in der Regel nur
einen Anflug.
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ge. In einem groflen Gewerbegebiet
breitet sich der Handel nicht weiter
aus, auch wenn die Anzeige im Plus
ist. Es besteht keine Nachfrage mehr.

2: Als Energiequelle empfiehlt sich
trotz der Umweltbelastung anfangs
das Kohlekraftwerk: Es kostet wenig
und erzeugt viel Strom.

3: Senken Sie zu Beginn die finan-
ziellen Zuwendungen fiir Polizei-
revier, Feuerwehr, Krankenhaus und
Schule auf etwas mehr als die Halfte.
Ihre Stadt kann zundchst auch mit
weniger Geldmitteln arbeiten.

4: Errichten Sie auflerhalb der
Stadt  Miillverbrennungsanlagen,
schaffen Sie eine Anbindung an das
Strafsennetz und versorgen Sie sie mit
Strom und Wasser.

5: Ab einer Groe von 30.000 bis
40.000 Einwohnern sollten Sie einen
Flughafen und einen Seehafen bauen.
Der Flughafen beschert Handel und
Gewerbe einen wahren Boom, wih-
rend der Hafen die Industrie fordert.
Nicht vergessen: Umweltschutzver-
ordnungen hemmen das Wachstum
von Handel und Industrie, wahrend
Tourismus-Werbung und Verordnun-
gen fiir eine hohere Bildung das
Wachstum antreiben. REDAKTION

F1 Racing
Championship

1: Nutzen Sie die Fahrhilfen! Stel-
len Sie beide anfangs auf 100 Prozent
und schalten Sie sie dann immer wei-
ter ab, bis Sie die fiir Sie richtige Mi-
schung aus Fahrbarkeit und Realis-
mus gefunden haben.

2: Mit der Tastatur lasst es sich or-
dentlich fahren, allerdings sollten Sie
dann ABS und Schleuderkorrektur auf
100 Prozent stellen. Erst mit einem ana-
logen Eingabegerit fiir Gas und Brem-
se (vorzugsweise Lenkrad und Pedale)
lassen sich die Wagen im realistischen
Modus wirklich beherrschen.

3: Nutzen Sie zu Beginn die gut-
miitigeren Autos, wie den Benetton
oder den Arrows.

4: Verlassen Sie sich nicht zu sehr
auf den Bremsindikator und die Ideal-
linie. Suchen Sie sich stattdessen lieber
[hre eigene Ideallinie und finden Sie
die fir Sie und Thr aktuelles Auto bes-
ten Bremspunkte auf den einzelnen
Strecken. Wer will, kann hierfiir auch
den Computergegnern tiber die Schul-
ter schauen. Bleiben Sie im Training

Einsendehinweise

Das Wichtigste: Wenn Sie uns Tipps &
Tricks schicken, miissen diese von
Ihnen selbststdandig erarbeitet worden
sein, d. h., sie dlirfen nicht aus anderen
(Online-)Publikationen stammen oder
bereits anderen Magazinen zur Ver-
offentlichung angeboten worden sein!

Welche Tipps haben Chancen auf eine
Verdffentlichung? Am gefragtesten sind
Kurztipps zu aktuellen Spielen. Tipps
zu indizierten Titeln dirfen wir nicht
abdrucken. Vergewissern Sie sich,
dass lhre Tipps noch nicht in einer
der vorangegangenen Ausgaben ver-
offentlicht wurden.

Wie hoch ist das Honorar fiir abgedruckte
Tipps? Das hangt von der Lange und
der Art des Tipps ab. Flir Cheat-Codes
und kurze Tipps erhalten Sie zwischen
20 und 100 Mark. Skizzen und/oder
Screenshots erhéhen das Honorar.

Wie soll ich denn die Tipps & Tricks ein-
schicken? Postkarten und Briefe rei-
chen fir kurze Tipps aus. Bei langeren
Beitrdagen sollten Sie uns den Text als
Datei auf Diskette zukommen lassen.

Kann ich eine Zeichnung/einen Screen-
shot beilegen? Das wdre wiinschens-
wert. Falls méglich, sollten Sie lhren
Kurztipp immer mittels eines Screen-
shots ,,beweisen”. Skizzen kénnen Sie
per Hand zeichnen oder mit einem
Zeichenprogramm erstellen und auf
Diskette beilegen.

In welchem Format soll ich Texte und
Grafiken auf Diskette abspeichern?
Texte: Microsoft Word (DQC),
Rich Text Format (RTF)
oder Windows Notepad/
Wordpad (TXT)
Grafiken:  GIF, PCX, TIF,
JPG oder BMP

Mein Kurztipp zum Spiel X ist in PC
Games Ausgabe Y erschienen, aber ich
habe immer noch kein Honorar erhalten.
Entweder haben Sie Ihre Adresse und
Bankverbindung nicht angegeben
oder es handelt sich um ein Versehen
unsererseits. Wenn Sie acht Wochen
nach Erscheinen der jeweiligen Aus-
gabe noch immer nichts von uns ge-
hort haben, sollten Sie sich umgehend
bei uns melden.

einfach in der Box stehen, schalten Sie
dann mit F5 und Fé ins Cockpit eines
[hrer Gegner und beobachten Sie seine
Fahrweise. REDAKTION

Airfix
Dogfighter

Prometheus Alle Levels freischalten
Hacker Konsole aktivieren
Gogates Spiel stiirzt ab

Diese Cheats miissen Sie wahrend

des Spiels eingeben:

Hybris Unverwundbar

Hefaistos Alle Waffen

Athena Hdchste technische
Ausbaustufe

Admiral Medaillen

Autopilot Autopilot ein/aus

Racerwagen Autofahren

Slomo Spiel verlangsamen

Birgeroco Spiel beschleunigen

Hades Level verlieren

CHRISTIAN KOINZACK

Konnen Sie mich telefonisch/schriftlich
benachrichtigen, ob die Einsendung an-
gekommen ist/abgedruckt wird?

Eine individuelle Benachrichtigung ist
wegen der Menge an Einsendungen
(Die Tipps-&-Tricks-Abteilung bekommt
Monat flr Monat mehrere tausend Brie-
fe, Postkarten und E-Mails!) leider nicht
maglich. Wir bitten um Ihr Verstandnis.

Was muss ich beim Einsenden beachten?
1. Notieren Sie Name, Adresse, Tele-
fonnummer und Spieletitel auf ALLEN
schriftlichen Unterlagen sowie auf den
Disketten.

2. Damit wir Ihnen ein Honorar fir die
eingesendeten Tipps zukommen las-
sen kdnnen, bendtigen wir Ihre kom-
plette Bankverbindung (Bank, BLZ,
Konto-Inhaber, Konto-Nr.).

3. Bitte vermerken Sie den/die Spiele-
titel bereits auf dem Umschlag.

Senden Sie Ihre Tipps an:

Computec Media, Redaktion PC Games
Kennwort: Tipps & Tricks

Roonstrafe 21

90 429 Nlrnberg

Oder per E-Mail: tipps@pcgames.de
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Extra

Inre Melnung zahlt

.. und zahlt sich diesmal ganz besonders aus.

Wenn Sie einen der ab Seite 16 beschriebenen Preise abstauben
mochten, dann gehen Sie einfach wie folgt vor: Bitte nehmen Sie
sich einige Minuten Zeit, fiillen Sie diesen Fragebogen aus, trennen
Sie die Seite heraus und nichts wie ab damit an die Redaktion. Die
Riickseite dieses Fragebogens ist so gestaltet, dass Sie die Seite
direkt im Fensterumschlag einschicken konnen.

DAS HEFT

Welche PC-Games-Version kaufen Sie
normalerweise? (bitte nur eine Antwort)
[] PC Games mit zwei CDs

[] PC Games mit DVD

[] PC Games pur (ohne Datentrager)

Ist die von lhnen gewiinschte Ausgabe bei
Ihrem Zeitschriftenhandler vorratig? (bitte
nur eine Antwort)

[] Ja,immer [] Ja, meistens

[] Nein, ich muss oft mehrere Verkaufs-
stellen aufsuchen [] Ich bin Abonnent

Falls Sie ein Abo haben: Was hat Sie zum
Abschluss des Abos bewogen? (bitte nur
eine Antwort)

[] Abo-Pramie

[] Heft-Lieferung vor Erscheinungstermin
[] Preisvorteil

[C] Aboist bequemer

[[] Habe ich geschenkt bekommen

Falls Sie kein Abo haben: Was halt Sie da-

von ab? (bitte nur eine Antwort)

[] Bisher keine interessante Abo-Pramie

[] Méchte mich nicht langfristig binden

[] Ich entscheide mich am Kiosk, welches
Heft mich anspricht

[] Andere Griinde

Wovon machen Sie den Kauf eines Spiele-
magazins normalerweise abhangig?
(mehrere Antworten moglich)

[] Titelthema

[ ] Menge der Demos auf Heft-CD/-DVD

Teilnahmebedingungen

Mitmachen durfen alle Leser von PC Games, mit Ausnah-
me der Mitarbeiter der beteiligten Unternehmen und der
COMPUTEC MEDIA AG.

Einsendeschluss ist der 31. Marz 2001.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

Die Preise konnen nicht bar ausgezahit werden.

Ihre Angaben dienen PC Games zu statistischen Zwecken
und werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben.

Die Preise werden unter allen Teilnehmern ausgelost. Die
Antworten haben in keinem Fall Auswirkungen auf Ihre
Gewinnchancen.

Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass
im Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.

Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an der
Verlosung teil.
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[] Bestimmtes Demo auf Heft-CD/-DVD
[_] Bestimmtes Video auf Heft-CD/-DVD
[] Die Menge der getesteten Spiele

[[] Test eines bestimmten Spiels

[] Interessante Vorschau-Berichte

[] Beilagen (Poster, Vollversion etc.)

[] Heftstarke

[] Erscheinungstermin

[] Preis

Was halten Sie von der Unterteilung der
Vorschau- und Testberichte nach Genres?
[C] Sehr niitzlich, sorgt fiir bessere Ubersicht
] Nett, aber eigentlich Giberfliissig

[] Empfinde ich als storend

Was halten Sie von den Symbolen, die

auf Demos, Patches, Videos, Tipps etc.

hinweisen?

[] Sehr niitzlich, sorgt fiir bessere
Orientierung

[] Nett, aber eigentlich iiberflissig

[] Empfinde ich als stérend

Was halten Sie von der neuen Lesefiihrung
(Beispiel: eindeutige Farbe fiir jede Rubrik)?
[] Erleichtert mir die Orientierung

[[] Nett, aber eigentlich iiberfliissig

Was trifft Ihrer Meinung nach auf das neue

Testcenter zu? (mehrere Antworten moglich)

[ Sehrinformativ

[] Mehr Informationen als notig

[] Mirfehlen Angaben

[] Selbsterklarend

[] Erst nach Studium der Anleitung ver-
standlich

(] Ist fiir mich Giberhaupt nicht verstéandlich

[] Gut gewahlte Bildausschnitte

[] Schlecht gewahlte Bildausschnitte

[] Testcenter nutze ich nie

Haben Sie den PC-Games-Benchmark-Test

auf der Heft-CD/-DVD bereits ausprobiert?

[] Ja, funktioniert tadellos

[] Ja, hatte aber technische Probleme

[] Ja, hatte aber Probleme bei der Hand-
habung

[] Nein

Falls Sie den Benchmark-Test ausprobiert
haben: Welchen Wert hat lhr PC erreicht?

Wie finden Sie den neuen Wertungskasten?
[_] Gefallt mir gut [] Der alte war besser

Wie finden Sie die ausfiihrlichere Bericht-
erstattung von Budgetspielen und Spiele-
sammlungen (,Classics“)?

(] Super! [[] Gehtso

[_] Interessiere mich nicht fiir dltere Spiele

Was halten Sie vom Space-Rat-Comic?
[_] Sehrwitzig, unbedingt beibehalten
[] Nett, aber tiberfliissig

[] Empfinde ich als storend

Ihre Meinung zu Mittermeier’s Lost Levels?

] Lustig, lese ich immer

[_] Lese ich nur, wenn mich das Thema
interessiert

[] Lese ich selten/nie

Welcher Artikel in diesem Heft hat lhnen
am besten gefallen?

Von welchem Spieledesigner wiirden Sie
gem ein Interview lesen?

Folgende Zusatz-Informationen wiirde ich
mir bei den Vorschau- und Testberichten
wiinschen:

Bitte beurteilen Sie PC Games mit
Schulnoten nach folgenden Kriterien:
Inhalt der Heft-CD-ROM _
Benutzerfreundlichkeit der Heft-CD-ROM ___
Layout (Heftgestaltung) ___
Papier-/Druckqualitat ___

Texte

Verstandlichkeit ___

Aktualitat ___

Ubersichtlichkeit ___
Preis-Leistungs-Verhaltnis __

Welche Spielemagazine lesen Sie
aufier PC Games?
(] Abonniert

[] Lese ich regelmafig

[] Lese ich manchmal

Welche Rubriken, Elemente etc. aus ande-
ren Magazinen wiirden Sie sich auch fiir
PC Games wiinschen?

185



Extra |

Leserumfrage

Schicken Sie den ausgefillten
Fragebogen an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Mega-Gewinnspiel
Roonstrafle 21

90429 Nurnberg

ZU IHRER PERSON

Wie alt sind Sie?

(] Bis 16 Jahre

(] 17 bis 20 Jahre
[J 21 bis 29 Jahre
(] 30 bis 39 Jahre
[ Alter als 40 Jahre

Name:

Ihr Beruf?

[ Schiiler

[J Auszubildender

(] Student [] Angesteliter
[] Leitender Angestellter
[J Beamter [] Sonstiges

Vomame:

Anschrift:

I 186

Bitte vergeben Sie eine Schulnote fiir das
aktuelle PC-Games-Titelmotiv:

Uber welche Themen mochten Sie mehr in
PC Games lesen?

DIE CD/DVD

Welches Demo auf der Heft-CD/-DVD hat
Ihnen am besten gefallen?

Welche Video-Reportage hat Ihnen am
besten gefallen?

Ist die Meniifiihrung der Heft-CD ...
[ perfekt? [] okay?
[ verwirrend/schlecht?

Falls Sie die DVD-Version von PC Games
kaufen: Was hat Sie zum Kauf bewogen?
[C] Die viel bessere Qualitat der Videos
[] Mehr Demos/Videos als auf CD-ROM
[_] Méchte mein DVD-Laufwerk nutzen

Ist die Lange der Videos ...
[Jzulang? []ideal? [] zukurz?

Sind die Sprechertexte ...
] kompetent/interessant?
[] okay? [ inkompetent/uninteressant?

Sind die gezeigten Spielszenen ...
[] kompetent/interessant?
[ okay? [ inkompetent/uninteressant?

Wiinschen Sie sich auf der DVD ...
[J mehrVideos? [ gleich viele Videos?
] weniger Videos?

Ist die Meniifiithrung der DVD ...
[ perfekt? [] okay?
[ verwirrend/schlecht?

Wo schauen Sie die DVD an?
(] PC mit DVD-Laufwerk
(] DVD-Player am Fernseher

] sowoh! TV als auch PC
[] PlayStation 2

Welchen Software-DVD-Player benutzen Sie?

Welches DVD-Video (Neuheit) wollen Sie
sich in den nachsten Monaten auf jeden
Fall zulegen?

HARDWARE

Die Hardware-Rubrik in PC Games ist:
(] zu umfangreich [] genau richtig
[ zu klein

Sind die Hardware-Artikel fiir Sie verstand-
lich und nachvollziehbar?
(] Ja, immer [] Meistens [] Selten

Im Hardware-Teil interessieren mich vor
allem (mehrere Antworten maoglich):

[[] Vorschau-Berichte [] Tests

(] Tuning-Tipps [] Marktiibersichten

Am meisten interessiere ich mich derzeit
fiir folgende Hardware-Komponenten
(mehrere Antworten maglich):

[C] CD-ROM-Laufwerke [[] DVD-Laufwerke
[ Gamepads [] Grafikkarten

[ Joysticks [J] Komplett-PCs

[] Lenkrader [] Mause [] Monitore

(] Motherboards [] Prozessoren

[C] Soundkarten/-systeme [] Tastaturen

Welche Hardware steht Ihnen zur Verfigung?
Prozessor

(] Bis 300 MHz [] Bis 500 MHz

[C] Bis 667 MHz [ Mehr als 700 MHz

Hauptspeicher
[] Bis 64 MB RAM [] Bis 128 MB RAM
(] Mehr als 128 MB RAM

Grafikkarten-Chip

[ G400 [] GeForce 256 [] GeForce 2
[[] Rage 128 Pro [[] Riva TNT

[CJ RivaTNT 2 Ultra [] Savage 4

[[] Voodoo1/Voodoo Banshee

[J Voodoo2 [] Voodoo3 [] VSA-100
] Sonstige [] Weif nicht

Verfiigt Ihr PC iiber ein DVD-Laufwerk?
[JJa O Nein [ Geplant

Welche Videospiel-Konsolen besitzen Sie?

Besitze  Interessiert
ich mich
Microsoft Xbox O O
Nintendo Game Boy [ ]
Nintendo 64 O O
Nintendo GameCube [] OJ
Sega Dreamcast O O
Sony PlayStation O ]
Sony PlayStation2 [ il

IHRE FAVORITEN

Wie heifdt Ihr derzeitiges Lieblingsspiel?
(bitte nur eine Antwort)

Auf welches Spiel freuen Sie sich am meis-
ten? (bitte nur eine Antwort)

Fiir welche Genres interessieren Sie sich?
Bitte vergeben Sie Schulnoten fiir jeden
Bereich (1 = bin absoluter Fan des Genres,
2 = spiele Vertreter des Genres sehr geme
... 6 = interessiert mich iiberhaupt nicht).

Action
___ Ego-Shooter
(Half-Life, Unreal Tournament etc.)
____ Action-Adventures (Tomb Raider etc.)
____ Militarische Simulationen (Gunship!,
Falcon 4.0 etc.)

Abenteuer

___ Adventures (Flucht von Monkey
Island etc.)

____ Rollenspiele (Baldur's Gate 2,
Ultima 9 etc.)

Strategie
____ Aufbaustrategie
(Die Siedler 4, Anno 1503 etc.)
____ Echtzeitstrategie
(C&C, Age of Empires 2 etc.)
____ Rundenstrategie (Call to Power 2 etc.)
____ Wirtschaftssimulationen
(Anstoss 3 etc.)
__ Denk-/Quizspiele (Wer wird Millionar? etc.)

Sport
___ Zivile Flugsimulationen
(MS-Flight Simulator etc.)
____ Rennspiele/-simulationen
(Need for Speed, Grand Prix 3 etc.)
___ Sportspiele (FIFA 2001, NHL 2001 etc.)
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RANGEHEN LOHNT SICH WIEDER: LOOP EASYMONEY IS BACK.

LEICHTER KANN MAN SEIN GUTHABENKONTO NICHT AUFSTOCKEN: EINFACH ANRUFEN LASSEN, UND MIT
JEDEM IM VIAG INTERKOM NETZ EINGEHENDEN ANRUF LADT LOOP EASYMONEY IHR GESPRACHSGUTHABEN
WIEDER AUF. MEHR INFORMATION UNTER WWW.LOORDE.

cEasy

SMoney

3 PF PRO MINUTE AUF
IHR GUTHABENKONTO"

Prepaid von VIAG Interkom

LOOP EasyMoney erhalten Sie ab dem 08.02.2001 auf Ihr giiltiges LOOP-Konto filr jeden Anruf, den Sie im VIAG Interkom Mobilfunknetz (ohne Roaming mit D1) auf lhrem LOOP
Handy entgegennehmen. Es zahlt jede volle Minute (60/60), Wenn Sie 2,- DM angesammelt haben, wird dieser Betrag auf Ihrem LOOP-Konto gutgeschrieben. Keine Barauszahlung.



*filr DM 200,- Aufprels bekommen Sie bei uns
ein externes USB-Case fiir IDE-Festplatten oder
ATAPI-CD-Laufwerke rum Anschluss an die
USB-Schnittstelle, inkl. Einbau und Kabel
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GeForce2 MX, 32 MB SDRAM,
TV-Out, retail
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BESTELLT = AM NACHSTEN TAG
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AMD K6 Il ab 69,- DM Mainboard Sockel7ab  79,- DM
AMD K6 Il 500 MHz 99,- DM Mainboard fiir PIl/PIl  85,-DM
AMD Duron 650 MHz 99,- DM Mainboard Sockel A 139,- DM
AMD Duron 700 MHz 115,- DM Mainboard Slot A ab 99,- DM
AMD Duron 800 MHz 149,- DM Mainboard fiir Celeron  79,- DM 32MB SD-RAM
AMD Thunderbird 800 229,- DM Board mit 500 MHz CPU 219,- DM 16MB VGA. 48X CD-Rom g
b 49 - DM AMD Thunderbird 900  289,- DM  Board mit 600MHz CPU 259,- DM  [suiiigiie 7 :
_ 082 ..o O9* AMD Thunderbird 1000 349,- DM Board mit 700 MHz CPU 299,- DM ' s 4
SR co i  Celeron 600 MHz 149,- DM Board mit 750MHz CPU 309,- DM Faulli bl
i . z ,-
Pentiumlll 700 MHz  309,.- DM gz:i:z: ggg ::; ;;g’: gm Board mit 800MHz CPU 349,- DM et ey P e
Pentium Il 800 MHz 389,- DM ' AMD Duron 800 MHz  939,- DM
Pentium Ill 866 MHz 429.- DM Soundkarte 16 Bit (BB AMD Thunderb. 1000 1.249,- DM
PentiumIll 1000 MHz  579,- DM [RENeLET RS TPy Y ] ) 79,- DM Soundblaster Live CERY U Pentium Il 1000 MHz — 1.399,- DM
SDRam 32MB PC 100 31,-DM TV Karte Hauppaugeab 79,- DM -
SDRam 64 MB PC 100 40,- DM Modem & ISDN ab 39,- DM
SDRam128MB PC100  84,- DM -
» SDRam256 MB PC100 169,- DM Compaq ab 190,- DM
R Siemens - Nixdorf 260,- DM Diverse
: Toshiba ab 310,- DM I
32MB AGP ¥t 3;:22 gg gzm gg," g: IBM Thinkpad 133MHz  570,-DM [ERVETE ¢l IR
ab...99.- DM [ ooy m 47
CD Brenner Sony 139,- DM ab...59,-DM
8 MB VGA ab DVD Laufwerk ab 129-DM Kompletisysteme mit Monitor 2,1 GB Quantum 89,- DM
16 MB No Name ab Maus und Tastaturab 99 ,-DM 6,4 GB Seagate 139.- DM
16 MB RivaTNT I 15” Marken ab 199,-DM PC mit Pentium Il 233 MHz 15,0 GB Maxtor 169,- DM
32 MB GForce Il ab (RNl 17" EIZO 2.HD 209,-DM 32MB Ram, 4,3 GB HDD, 20,5 GB Quantum 185,- DM
} 32 MB Voodoo 4 4500  249,- DM [T 21 VPR onapa 309,-DM 4MB Matrox, Netzwerk, 30,7 GB Fujitsu 219,- DM
g: :,:g XGA a(;)F ’ g;g gm 19” Marken ab 519,-DM Sound, Tastatur, Maus, 45,0 GB Western Digital 289,- DM
Sus L} orce - 20" Sony 2.HD 509,- DM 56K Modem. FLE ) VIl 61,0 GB Maxtor 369,- DM

Schnapchen Neuware

WCOM Computermarketing * Service - Hotline : 01908 - 66 2 70
24 Stunden Fax-Abruf: 01908 - 66271
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Niedrigste Preise
Deutschlands

Nummer in Ihr Faxgeréit eingeben und die Abruf die Polling oder die Infotaste drilcken, und schon kommen die niedrigsten Hardwarepreise Deutschlands direkt und bequem zu lhnen ins Haus
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Br ortlinox

COMPUTER GMBH
Der Computerhard- und Software Versand

Rotter Bruch 26a
D- 52068 Aachen

Ware erhalthch solange der Vorrat re cht' !

24 STUNDEN ONLINE SHOPPING:
www. fortknox.de \)\)\E\%

TELEFON-BESTELLUNG:

Qﬁi\\\%

_ 0800-36 78 566 ommmm

BESTELI.TELEFON

MO - FR 8.00-20.00 UHR . M-- S . |  MAINBOARDS(Sockel423)(P4!)

L BSS ASUS PAT P4 ATX 699.00

0800-3678566 l m ﬂ rz I] EC I ﬂ B BS6 Gigabyte GASTX P4 FCPGA ATX 549,00
ODER MSI 6339 850P P4 529.00

0800-FORTKNOX

»» Night-and Day-Special

B51

MAINBOARDS (Sockel370}

oo Ve » Sl BP2 Abit SA6R FCPGA ATX 339.00
BESTELLFAX hei Online-Bestellungen bezahlen Sie generell B D M 5
- @ BP4 ASUS CURDLS Dual-FCPGA UT60ATX  1589.00
24 STUNDEN TAGLICH 9 00 DM V [Ik ” d BO8 ASUS CUSL2-C Solano FCPGA ATX 309.00
BRO ASUS CUV4X-D DualFCPGA ATX 379.00
0800-3678329 hur J, ersanakosten:! un § @ BQ2 ASUS CUVAX-DLS/D DualFCPGA ATX  789.00
ODER HEW BS3 ASUS CUVAX-E FCPGA ATX 269.00
0800 FOHTFAX 4 N e“! u Ps -ve rsan d BO3 ASUS CUWE-FX/Lan FlexATXFCPGA  379.00
- BR3 Epox 3SPA3 Solano FCPGA ATX 269.00
. ! - e - - BL6 Epox EP-3VBA3 VIA FCPGA ATX 184.00
Bis 17.00 Uhr bestellt verlaBt die Ware noch am gleichen BNS Gigabyte GAGVXD? DualFCPGAATK 399,00
BQO Gigabyte GA6VXDC7 DualFCPGA 289.00
Tag unser Haus { BJ4 Gigabyte GAGVXE7+FCPGAVIA ATX  182.00
_ - BL4 LuckyStar 6VAG93AM FCPGA ATX 139.00
' GAMEPAD’S/JOYSTICKS/LENKRADER S e BO7 MSI 6321 694D-A Raid DualFCPGA  309.00
J84  Gamepad Gravis Destroyer 17.00 BK4 MSI 694D Pro Dual-FCPGA FW ATX 381.00
183 Gamepad Gravis Eliminator pro 46.00 BL8 Shuttle AE21 Solano FCPGA ATX 259, 00
N Gamgpad MS. Sidewinder Game Voice ~ 89.00 PJ8 AMD Duron 750 MHz [ MAINBOARDS (Soc k e | J\ )
190 Joystick Gravis Destroyer Extreme. 3500 (Sockel A) a0 BM2 Abit KT7-100Raid Athlon462 ATX  369.00
J47  Joystick Gravis Gamepad pro USB 33,00 1 65' R AAe T A ke AR = 15.00
168  Joystick Gravis XTerminator Dualcontrol ~ 85.00 | T s ] BR8 Abit KT7-A Raid Athlond62 ATX 394'00
J36  Joystick Microsoft 3D Precision ProUSB  83.00 b BP7 ASUS A7M266 Athlond62 ATX 449'00
jgg izrwitItc;tim;:gtsm?g:nﬁah?gr;ret 2?‘33 % BQY ASUS A7V133 Raid Athlon462 ATX 355.00
J8O Lenk- Microsoft Precision ‘Rac Wheel ‘ HJQIOO i E28 DIMM SRAM 64MB .805 Epyar EP-BKTAL Athlonesa ATk 0
' ' ! % EEPROM PC133 00 BR1 Epox EP-BKTA3 Athlon462 ATX 309.00
DVD-ROM’S | 48' BR6 Epox EP-8KTA3+Raid Athlon462 ATX 339,00
N/40% e % — . BR4 Gigabyte GA-7ZX-1 Athlon462 ATX 259,00
CL7 IDE 12°/40* LG D81208-8 bulk 18300 § BP6 LuckyStar K7VAT+ Athlond62 ATX ~ 214.00
CL1  IDE 12%/40" Lite-On bulk 169.00 § BP1 MSI 6330 K7T-Turbo Athlon462 274,00
Cl6  IDE 12*/40* Toshiba SDM-1402bu. ~ 199.00 || ) )
CJ8 IDE 16*/40* Pianeer DVD1055Z bu. 234.00 E F31 Maxtor ATBUS 20.4GB DiamondMax Plus 60 CN4 g:[[;:gjﬂsﬂvlvDE 16*/40* Pioneer -FE —S—T—P-I-.—-A—f _i-_E._N.__ S
CK1 IDE 16°/40® Pioneer DVDAOSSZ 289.00 § 265 i 295 o9 "FP7 IBM ATBUS 30.0GB DTLA 307030  318.00
CM8 IDE 16*/40" Toshiba SDM-1502 20400 g -4 & FP9 IBM ATBUS 45.0GB DTLA 307045 369.00
CM6 SCSI 10*/40* Pioneer DVDUO4S bulk  324.00 i R SRR T EWS Hiartoe ATBLIE 30,468 Diorm: MexProtiis 226,00
i‘z A
5 = | FYD Maxtor ATBUS 30.7GB Diam.Max VL40 267.00
CD-WRITER k ! F1G Maxtor ATBUS 400GB DiamMax Plus60  359.00
CK5 IDE LG CEDBOBOB-B 32/8/4+5W 244.00 g CN5 CDWriter IDE Ricoh MP7083ASK T45 Tastatur Cherry G80-3000 EYS Maxtor ATBUS 409GB DiamMaxVL40  309.00
CNO IDE LGW8120B/R 32/8/12 Kit 344.00 + 32/8/8 intern retail 299 00 mit Klick PS2 9 00 FZ4 Maxtor ATBUS 61.4GB Diam.Max 60 459.00
CM7 IDE Lite-On Deluxe 32/12/10 intern 335.00 "T - ¥ f 4 FW1 Maxtor ATBUS 81.9GB Diam.Max 80 639.00
CJ6 IDE PlextorPXW121032A32/12/10  484.00 ST AR DR L T BB F72 Quantum ATBUS 20.5GB Fireball PLAS ~ 279.00
CN2 IDE PlextorPXW1610TA 40/16/10  565.00 EEH F11 Samsung ATBUS 10.2GB SV1021H 204.00
Etg :g; $'<°hcg&95‘1220:[;2 ﬁ-”;f]/; 2/10 i?ggg VK1 Cardex NVidia Vanta MA2 Monitor Samsung 17" Samtron 75G 85 FY3 Seagate ATBUS 40.8GB US 299.00
eac int. Y AGP 16MB-SDRAM 00 TCO99 00 FX6 WD ATBUS 20.5GB WD200EB Pro. 229.00
CM4 IDE YAMAHA CRW2100E 40/16/101int. ~ 449.00 1 04, 489, FLO WD ATBUS 30.7GB AC307AA Caviar  279.00
(@]] SCSIYAMAHASBMSZMB:BJN bulk 321.00 e B =t =t
N €D - R om ] | M1 X
CH8 IDE 52* Lite-On bulk 81.00 | AUSZUG AUS UNSEREM KOMPLETTANGEBOT
CM9 IDE 52* YPC ACB-520P 76.00 BK9 Mainboard Gigabyte GA-7IXE4 SB7 Canon CanoScan N 1220U ___VON UBER 3.000 PRODUKTEN! |
CK4 IDE 52°LG R85208B-B bulk 82.00 Athlon462ATX 00 00 SEO AGFA SNAPSCAN e25 USB 1221.00
€54 SCSI40* Toshiba 64018 bulk 180.00 209, 389, @ 585 CanonCanoScanD 660U 309.00
B MEDIEN (anp i S| Eee D .3 Dk Ganon GIC 2100 calof Iv g
__CD-MEDIEN = DH2 EPSON Stylus color 880 A4 355.00
;*; Eg SOE:?HG%E;E*"_?E’QE“ - ?gg T —— S H62 ISDN Elsa MicroLink ISDN Internet 179.00
3 ohling silber/blau gelabelt  1.09 § - H77 ISDN-Karte AVM Fritz-Ca, USB 2.0
A | ! X36 SBPCI 128 bulk 50,50 re fiz-Ca.USB 20ext.  155.00
R76 CDRohling Spindel 700MB 50 St. 0. Jew. 37.00 § | GRAFIK ADD-ON S el IiveplL;yer — 7700 | ASO Aktivboxen 400W Wavemaster 2040 49.00
zgg Egﬁohlmg Fuji Audio 80 Min. 255 || @ VPS 3DlabsOxygen GVX1-AGP 32MBre  1129.00 X26 S8 PCllive player bulk ain A33 Aktivb.500/2 TeacPowMax+Subwsw  129.00
ohling Verbatim Audio 1.70 VN8 ASUS 7100Gefo.2 MX AGP 32ZMBTV-Out 289,00 U5%. Toriafac roro ek _ 12900
R27 CD Rohling Verbatim Audio MiniDisc ~ 5.20 VM2 ATIRadeon SDRTV-OutAGP 32MBbulk 25900 | >0 'erraiechono Fre Amp retal -
R23 CD Rohling rewrite Verbatim 2.24 VQ1 ATl XPert- 98 Pro AGP 8MB Bo.00 | | GEHAUSE/NETZTEILE | |
R35 CD DVD Fuji 57.00 VNO ATl XPert-2000 Pro AGP 16MB bulk 111.00 | G21 ATX Bing|d| mit abn. Seitenteilen 94,00 d
R88 CD DVD-RVerbatim 3,95GB generic ~ 47.00 VN1 AT XPert-2000 Pro AGP 32MBbulk ~ 139.00 L GO5 ATX Bigtower mit abn. Seitenteilen 104.00 Alle Preise verstehen sich inkl. der
R93 CD DVD-RVerbatim 4,7GB 55.00 VP1 ATl Allin Wonder 128Pro AGP 32MB ~ 389.00 | G18 ATX Minitower mit abn. Seitenteilen 69.00 .
R87 CD-RVerbatim 700MB16x DataLifePlus 1.69 VOO ATIAllinWonder Radeon AGP 32MB ret. 699,00 i G20 ATX Mini/Miditower m.abn. Seitent.  77.00 gesetzl. MwSt. Es gelten die AGBs und
O N T TORE - VN4 Cardex NVidia GeF.2 MX4 AGP32MB  214.00 G66 ATX Big/Miditower 300W 117.00 Garantiebedingungen der
@ Mt Eeines 1T ios0s o oo 55,00 Vo1 Card,NV;lc:‘:_age;; MXDDAGP32MB  319.00 i G68 ﬂ; ﬂ.ngor\\:?rl 300W 133.00 FortKnox Computer GmbH.
@ MD3 Belinea 17" 103080 96khz TCO%9 71900 | VL4 CardexNVidia TNT2-LT AGP 8MB-SD. ~ 88,00 | G65 ini/Miditower 300W 107.00 § Alle Anadbiata sind Batblsiband
@ MHO Belinea 19" 106035 96khz TCO%9 695,00 | VN6 Cardex NVidiaTNT2ProTVAGP32MB 199,00 J G27 ATX-Bigtower Chenbro 300W 229.00 g '
® ekl ; VD9 Elsa Erazor Il LT AGP 32MB bulk 144,00 G69 ATX-Miditower Chenbro 300W 164.00 zzgl. 15,- DM Versandkostenpauschale
MD4 Belinea 19" 106080 110khzTCO99  1079.00 s Fiailtc Tk & D aEdk 357 G Bk ]
@ M97 EIZO 17" F520 96khz TCO99 799.00 VM8 Elsa Gladiac GeF. Il MX AGP 32MB bulk  257.00 e 77 -Desktop Chenbro 4781 300W 159.00 ¢ pro Lieferung.
J les Prophet Il MX AGP 32MB SDR  283.00 G57 ATX-Miditower Chenbro iMachlue ! 169.00 §
@ MC4 EIZO 19" F730 115khz TCO99 1329.00 VisG: I oul | % 00§ %
i % : VIe  TV-Tuner Hauppauge WINTV USB 175.00 | G56 ATX-Miditower Chenbro Seasonic 184.00 § Irrtiimer, Druckfehler,
@ MG4 ELSA 19"ECOMO 531 107khzT99  1249.00 W G758 ATX Fileserver (black) 390,00 o .
@ VB4 [IYAMA 17" S700JT1 70khzTCO95  499.00 " SOUNDKARTEN B <75 Netzteil 300W ATX mit PFC ey Preisanderungen vorbehalten.
@ MG6 IIYAMA 19" A902MT115khz TCO99  1219.00 X35 16Bit PCI 24.00 [ED : Alle genannten Produkte sind
" x G76 Netzteil 400W ATX mit PFC 109.00
@ VD1 IIYAMA 19" S900MT195khzTCO99  729.00 X90 TerraTec EWX24/96 retail BR300 R e e o T R TR RN
M99 Samsung 15" Samtron 558 70TCO95  355.00 X29 TerraTec 128i PCI Whitebox bulk 37.00 _G?BNetztei|d4UW A3 Ererrin Lo bl o) AR
@ VB9 Samsung 17" Samtron 75E 70TCO99  449.00 X30 TerraTec 128i PCl retail 44,00 .74 Netateil 450W ATX Erer 349'00 jeweiligen Hersteller,
719.00 TerraTec DMX-X Fire 1024 retail 115.00 21e) HELan :

Samsung 19" Samtron 95P+95 TCO99

'ermlt machen wir S auf lhr Widerrufsrecht (gem.. _Fernabsatzgesetz) aufmerksam!
Wir bieten lhnen:
versandfreie Gesamtlieferung durch Kauf von nur

SN e versandiraisn Pradiks. s alle fiinf Minuten Aktualisierung der Internet-Preise

(damit immer TOP-Aktuell)...

~ 1 14 Tage volles volles Riickgaberecht (gem. Fernab-
satzgesetz)...

~ 1 30 Tage erweitertes Riickgaberecht (nur ungebrauchte
und originalverpackte Ware ; ausgenommen CPUs, RAMs
und Software)...

~— | tiglich neue aktuelle Angebote zu Spitzenpreisen...

— 1 durch unseren,Newsletter” besser informiert sein als
andere...

~— 1 sichere Online-Bestellung durch S5L-Technologie...

— |1 Postpaket-Versandverfolgung...

— | versandfreie Nachlieferung bei Teillieferung...

— | Geld-Zuriick-Garantie, wenn Sie am selben Tag ein
gekauftes Produkt anderswo giinstiger sehen...

| Bestellung iiber gebiihrenfreie Telefonnummer...
Bestellungen, die bis 17 Uhr bei uns eingehen, verlassen
noch am selben Tag das Haus...

...wir sind eben besser als andere!

@ - vorsonatrei ‘nr‘““ﬂx Bel uns sind Sie in sicheren Hianden!




MEINUNG
BERND HOLTMANN

Die Telekom schafft zum 1. Marz
ihre Flatrate fir 79 Mark ab. Jetzt
bleibt mir nur noch T-DSL - darauf
warte ich schon seit Monaten.

Nachdem ich meine weihnachtlichen
Eskapaden in Everquest wegen der immer
wieder verschobenen Einrichtung meiner
T-DSL-Leitung absagen musste, habe ich
den Auftrag bei der Telekom schlieflich
storniert. Schweinerei - erst kddern und
dann am langen Arm verhungern lassen!
Dass es aber auch in Restdeutschland
nicht anders ist, habe ich vor kurzem von
einem Freund aus dem Miinsterland ge-
hort. Der wartet nun schon seit November
und hat als Alternative die T-Online-Flat-

~~ ABGEDREHT Pioelerstelltseinem neuen DVD-
Laufwerk ein starkes Software-Bundle zur Seite.

PIONEER DVD-AO5SW

Laufwerk mit viel Spiel

Pioneer (Tel. 02154-9130) liefert sein
flottestes DVD-ROM-Laufwerk mit
neuem Software-Bundle aus.
Das A05SW liest DVDs mit
16-facher Geschwin-
digkeit (21,6 MB/
Sekunde) und nor-
male CDs mit 40-
facher Geschwindigkeit
(6 MB/Sekunde). Dazu gibt es
den Software-DVD-Player ELSAmovie
2000 sowie das Rollenspiel Icewind Dale.
Auflerdem liegt dem Paket die Star Wars: Epi-
sode 1 DVD Collection bei. Auf dieser DVD

finden Sie neben den zwei Spielen The Phan-
b

tom Menace und Episode I: Racer noch eine
Star Wars-Enzyklopiddie. Das Komplettpaket
kostet 325 Mark.

rate filr 79 Mark. Wenn Sie das hier lesen,
hat die Telekom diesen Tarif aber abge-
schafft. Fiir die 79 Mark bekommt er ab
1. Méarz nur noch begrenzte Online-Zeit,
und zwar 90 Stunden. Na super - erst war-
tet der rosa Riese ab, bis alle groffen Flat-

SONICBLUE RIO VOLT

CD-Player spielt MP3

rate-Anbieter den Bach runtergehen, und SPARSAM Mit
dann werden die eigenen Leistungen he- einer Batterie-
runtergeschraubt. Was soll denn das? Und ladung sorgt
auf der anderen Seite bleibt die T-DSL- der Rio Volt fiir
Flatrate bestehen, um immer mehr Kun- 15 Stunden
den zu gewinnen. Ich werde einen neuen T- Klanggenuss.

DSL-Versuch starten - aber erst wieder in
diesem Dezember. Dann wird namlich Ulti-
ma Online 2 ausprobiert! BERND HOLTMANN

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das
noch nicht in unserem Heft gelost wurde?
Dann erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn
unsere kostenpflichtige Hotline hilft Ihnen
bei allen kniffligen Puzzles, fiesen
Endgegnem und vertrackten Levels:

0190/82 48 34

Taglich von 8-24 Uhr

Unter der Marke Rio (Tel. 08151-2660)
kommt nun ein tragbarer CD-Player auf den
Markt, der auch MP3-Dateien wiedergeben
kann. Mit einer Batterieladung (2xAA) sorgt
der Rio Volt fiir bis zu 15 Stunden Musikge-
nuss. Damit kénnen Sie nicht nur regulare Au-
dio-CDs abspielen, sondern auch mit dem
PC gebrannte Daten-CDs (CD-R und CD-RW).
Unterstiitzt werden neben dem beliebten MP3-
Format auch Songs im Windows-Media-For-
mat (WMA). Mit dem hintergrundbeleuchteten
Display konnen Sie sehr bequem alle verfiigha-
ren Tracks ansteuern. Der Rio Volt wird mit
MP3-Software, Netzteil, Shock-Speicher,
Kabelfernbedienung sowie Kopfhérern ausge-
liefert und kostet rund 480 Mark.

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft Ihnen unser
Hardware-Service:

0190/82 48 33

Taglich von 7-24 Uhr

Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM.

Il 192

ATI RADEON VE
Radeon fir wenig Geld

GUNSTIG! Mit doppeltem Moni-
torausgang sorgt Ati fiir ein gu-
tes Preis-Leistungs-Verhaltnis.

Ati (Tel. 089-665150) bringt mit der Radeon
VE die vierte Grafikkarte mit dem Radeon-Chip
auf den Markt. Um die Platine etwas giinstiger
anzubieten, hat man den Grafikchip leistungs-
technisch etwas beschnitten. Trotzdem verfiigt
die Karte neben dem D-Sub-Monitorausgang
tiber einen digitalen Ausgang fiir Flachbild-
schirme. Uber einen Adapter konnen Sie an
Letzterem sogar einen zweiten Monitor parallel
betreiben. Die 32 MByte Grafikspeicher sowie
der Chip sind mit 183 MHz getaktet. Die Ra-
deon VE ist ab 1. Marz fiir 269 Mark erhaltlich.

PC Games April 2001
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ELSA MICROLINK ISDN USB ASUS AGP-V8200/64 REFERENZ
L] e
Surfen per USB Grafikplatine mit NV20 Grafikkarten bis 500 Mark
Ati
o Radeon 32 MB SDR DM500,- 83%
Asus (Tel. 02102-95990) bringt noch im Marz Elsa
seine erste Grafikkarte mit dem NV20-Chip von ErazorX DM 500,- 81%
Nvidia in den Handel. Die AGP-V8200/64 ist gg‘ﬂem‘;‘t FPrT—
. ropnhe i
mit 64 MByte DDR-SDRAM ausgestattet. Thr c Ip
Grafikchip soll mit 200 MHz arbeiten, der Spei- 3D Blaster Annihilator DM 500, 80%
cher mit 250 MHz DDR (effektiv: 500 MHz). Wie Matrox
bei den Vorgangerkarten aus dem Hause Asus Miseaiun GADARY DR 7%
— befindet sich im Lieferumfang unter anderem Grafikkarten bis 1.000 Mark
wieder das SmartMonitor-Tool, mit dem Uber- Hercules
.E'&i taktungsversuche leichter werden. Die AGP- S0 Propiar 1312 63 M5 D3RR %%
L V8200/64 wird noch im Marz ausgeliefert :E';,s_wmo Pure DM799- 91%
und kostet zwischen 1.200 Elsa
! E Gladi DM 850,- 90%
PLATZ SPAREND UsB-An-  und 1.400 Mark. .
schluss statt PCI-Steckplatz. - All-in-Wonder Radeon DM 799,- 90%
; 5 i S AN W ' o y g Creative
Die Multimedia-Experten von Elsa (Tel. 0241- i‘ . A N 3D Blaster GeForce2 DM799- 90%
6060) stellen im Marz ihren neuen ISDN-Control- . W : <Ry ; .
- ) L SR -~ Grafikkarten ab 1.000 Mark
ler in die Handlerregale. Sollten Sie also keinen —
Platz mehr fiir eine normale ISDN-Karte in Threm 3D Prophet Il Ultra DM 1.250,- 93%
PC haben, konnen Sie trotzdem mit dem Micro- Leadtek
. . 1 h_ [/
link ISDN USB Connect bequem ins Internet. Im ivslnFastGeForceQ itra i
Lieferumfang sind alle Anschlusskabel, Treiber, T . AGﬁV??GO Ultra Pure DM 1.350.- 93%
Anleitung und Software zur Konfiguration als (’ — Creative
Anrufbeantworter oder zur Fernwartung enthal- A 3D Blaster GeForce2 Ultra DM 1.250,- 92%
ten. Das ISDN-Paket kostet 159 Mark und ist EDLE GRAFIK In unserer Vor- Soundkarten
aulerdem erfreulich flott, so dass Sie auch nicht schau ab Seite 194 erfahren Creative Labs
auf der Datenautobahn im Stau stehen sollten. Sie mehr iiber den iNV20-Chip. SB Live! Player 1024 DM 149,-  92%
Videologic
SonicFury DM 270,- 88%
Terratec
DMX XFire 1024 DM 120,- 85%
MADONION 3DMARK 2001 Terratec
Xlerate Pro DM 179,- 84%
Videologic
a er B= nc ma Sonic Vortex2 DM 159, 84%
Lenkrader
oo = o | s sl o ) Microsoft
Madonion (www.madonion.com) steht kurz davor, den neuen Grafik-Benchmark 3DMark SW ForceFeedback Wheel2 DM 299.- 89%
2001 zu veroftfentlichen. Erste Bildschirmfotos des Testprogramms basieren wie schon beim Vor- Microsoft
gianger auf der Grafik-Engine des heifl erwarteten Actionspiels Max Payne. Durch die Unterstiit- SWPrecision RacingWheel DM 179,-  83%
zung von Hardware-T&L werden vor allem Grafikkarten mit GeForce- und Radeon-Chip stark I(-';:gl:é?n‘gwmel TET——r—
ausgelastet. Das Ergebnis wird sich sehen lassen konnen. Ein genauer Veroffentlichungstermin ist Thrustmsstor '
allerdings noch nicht bekannt. 360 Modena Pro Racing Wheel DM 170,- 80%
Saitek
UBERWALTIGEND Die - R100 Racing Wheel DM 129,- 72%
ersten Screenshots vom Gamepads
neuen 3DMark vermitteln Microsoft
gute Eindriicke von der CetpaRad Py BMES-
: Thrustmaster
zu erwartenden Grafik- Dual Power GamePad DM90,- 83%
qualitat. Logitech
WingMan RumblePad DM 80,- 83%
Interact
| HammerHead FX DM99-  80%
Saitek
P2000 DM 100,- 78%
Spielemause
Microsoft
IntelliMouse Explorer DM 120,- 86%
Karna
Razer Boomslang 2000 DM 199,- 83%
Microsoft
IntelliMouse with IntelliEye DM90,- 82%
Logitech
MouseMan Wheel Optical DM 100,- 82%
Logitech
iFeel MouseMan DM 130,- 81%
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Hardware: ZlVorsch&u: Nvidia NV20 :f'&

,GefForce3"-Karten
kommen zur CeBIT,
aber was kann der
NV20-Chip wirklich?
Gehoren aktuelle
Grafikkarten dann
zum alten Eisen? Wir
sagen lhnen, was das
Zeichenwunderkind
alles kann!

- -
i

| nde Februar war es endlich soweit: Nvidia

stellte offiziell den Grafikchip vor, der bisher

. nur unter seinem Codenamen ,NV20“ be-

kannt war. Wir haben uns das gute Stiick etwas genau-

er angeschaut, denn bereits fiir die nachste Ausgabe
rechnen wir mit den ersten Praxiserfahrungen.

Bis dato hat sich Nvidia fest in den Mantel des
Schweigens gehiillt. Wir haben trotzdem die wichtig-
sten Eckdaten zusammengetragen, um Thnen vorab ei-
nige Infos liber den GeForce2-Nachfolger zu bringen.
Dass der NV20 auch in einer umgetauften Version na-
mens NV2X in Microsofts Xbox zum Einsatz kommt,
konnten Sie bereits in der vergangenen PC Games lesen.
Durch die DirectX8-Unterstiitzung beherrscht auch die
PC-Variante NV20 viele neue Grafikeffekte durch Ver-
tex- und Pixelshader, gekriimmte Oberflachen oder 3D-
Texturen. Die neuen ,GeForce3”-Karten sollen tibrigens
schon ab Mitte Miarz im Handel erhéltlich sein — und da-
bei teurer sein als die GeForce2-Ultra-Karten. Neben
Asus werden auch Hercules und Leadtek Grafikkarten
mit dem NV20-Chip bauen; die Asus V8000 Pure wird
bei Erscheinen im Preissegment von etwa 1.200 bis 1.400
Mark liegen. Creative hadlt sich dezent zuriick
und bedugt das NV20-Spektakel zunachst nur - viel-

= S UL -

e
Y. 1
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

........

_____
441!

leicht produziert es bei entsprechen-
dem Erfolg zu einem spdteren Zeit-
punkt auch eigene NV20-Karten.
Statt viel Geld in eine neue Me-
gahertz-Rakete zu investieren, hat
Nvidia die interne Bildberechnung
auf Effektivitat getrimmt. Eines der
dabei Hilfsmittel
nennt sich ,vorgezogenes HSR"
(Hidden Surface Removal). Dabei
werden solche Objekte aus der 3D-

angewandten

Berechnung ausgelassen, die der
Spieler nicht sehen kann. Bisher
fiihrt jeder Grafikchip diesen Tiefen-
test erst nach der 3D-Berechnung
durch. Die ,GeForce3” kann nun die
dadurch eingesparte Performance
fiir eine flottere Spielegrafik ver-
wenden.

AuBerdem unterstiitzt der ,,Ge-
Force3”-Chip die Kompression des
Tiefenspeichers (Z-Puffer). Diese
Daten sind notig, um jedem 3D-
Punkt eine eindeutige Position (X-,

PC Games April 2001
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KONSOLENGRAFIK
In der Xbox-Demo
des Spiels Malice
konnte Nvidias
Chipneuling bereits
zeigen, was erzu
leisten vermag.

NS Z-Koordinaten) in der virtuellen
Welt zuzuweisen. All diese techni-
schen Tricks verringern die Daten-
menge, die zwischen Grafikchip
und dem auf der Grafikkarte ver-
- bauten Speicher hin- und herge-
schoben werden muss. Der Chip-
takt der NV20-Chips wird bei 200
MHz 128-Bit-DDR-
Speicher wird im besten Fall mit
460 MHz effektivem Takt arbeiten.
Einige Hersteller greifen wohl auf

liegen, ihr

glinstigeren Speicher zuriick, der
dann mit geringerer Taktfrequenz
lauft. Die ersten Karten kommen
vermutlich mit 64 MByte aufge-
|6tetem Speicher in den Handel, die
ambitionierteren 128-MByte-Ver-
sionen mit aufgebohrten Taktfre-
quenzen sollen spater folgen.

Der Chipkern des NV20 gleicht
auf den ersten Blick dem seines
Vorgdngers: vier gleichzeitig arbei-
tende Rechen-Pipelines, die jeweils

mit zwei Texturblécken gekoppelt sind. Der Clou: Statt
pro Pixel-Pipeline nur mit zwei Texturen arbeiten zu
konnen, schafft der NV20 durch einen Trick sogar vier
Texturen pro Pixel. Wie das funktioniert? Nachdem ein
Pixel mit den ersten zwei Texturen belegt wurde,
schleust der Chip den berechneten Bildpunkt nochmal
durch die Pixel-Pipeline und kann dann zwei weitere
Texturen anwenden. Andere Grafikkarten mussten das
Ergebnis nach dem ersten Durchlauf der Pipeline erst
aufwendig in den Grafikspeicher ablegen und danach
wieder auslesen — bei dem NV20 bleiben diese Daten
im Grafikchip, was die Berechnung etwas schneller
macht. Auch die Geometrie-Einheit des NV20 wurde
optimiert. Durch interne Zwischenspeicher und neue
Berechnungsverfahren wird die neue T&L-Einheit vor
allem bei DirectX8-Spielen wie Unreal 2 fiir einen stark
erhohten Polygon- und Realismusgrad sorgen — eben-
so wie die auf Geschwindigkeit optimierte Kantenglit-
tung des neuen Nvidia-Chips.

Wenn man all die Aktualisierungen, neuen Rechen-
techniken und Verbesserungen in Betracht zieht, dann
durften ,GeForce3”-Karten in herkommlichen 3D-
Spielen bis zu 30 % mehr Leistung bringen als solche
mit GeForce2-Ultra-Chip. Diese hoheren Werte diirften

| Hardware

"l

sich aber erst in Auflosungen ab
1.280x1.024 Pixeln bemerkbar ma-
chen. Als Prozessor sollte der
NV20-Grafikkarte mindestens eine
CPU ab 900 MHz zur Seite stehen —
und natiirlich ein grofser Monitor.
Wie stark die DirectX-Optimierun-
gen greifen, zeigt sich frithestens
mit der Verdffentlichung der ersten
DirectX8-Spiele wie Unreal 2. Da es
bis dahin mindestens Herbst wird,
sollten alle vermeintliche Friihkau-
fer bis zum Erscheinen der ersten
DX8-Spiele warten.

"4} ERSTEINDRUCK]

GeForce2-Karten werden durch den
NV20 auf keinen Fall iiberfliissig!
Ob die neue GeForce-Generation mit
iiber 1.200 Mark Anschaffungs-
kosten ihr Geld wert ist, zeigen erst
reine Direct X8-Spiele wie Unreal 2
— und das erscheint friiliestens im
Herbst.

Bernd Holtmann

Alle GeForce-Chip-Details auf einen Blick

Durch seine intelligente Texturierungs-Engine und die Effizienz-Techniken kann der NV20 voraussichtlich 30 Prozent mehr
Geschwindigkeit einfahren als der GF2-Ultra-Bruder.

¥
..
AL

POLYGONLASTIG
Erst bei richtigen
DirectX8-Spielen
wie Unreal 2 kon-
nen Grafikkarten
mit NV20-Chip

auftrumpfen.

Chipsatz GeForce256 DDR GeForce2 MX SDR GeForce2 GTS/Pro GeForce2 Ultra GeForce3

Chiptakt 120 MHz 166 MHz 200 MHz 250 MHz 200 MHz

Speichertakt 150 MHz DDR 166/ 183 MHz SDR 166 MHz DDR 230 MHz DDR Mind. 230 MHz DDR
Speicherbestiickung 32/64 MB DDR (128 Bit) | 32 MB SDR (128 Bit) 32/64 MB DDR (128 Bit) | 64 MB DDR (128 Bit) 64/128 MB DDR (128 Bit)
Render-Pipeline 4 Pixel x 1 Texel 2 Pixel x 2 Texel 4 Pixel x 2 Texel 4 Pixel x 2 Texel 4 Pixel x 2 Texel (x 2 Texel)
Polygonleistung 15 Mio. Polygone 20 Mio. Polygone 25 Mio. Polygone 31 Mio. Polygone 40 Mio. Polygone
Pixelleistung pro Takt 480 Mio. Pixel 333 Mio. Pixel 800 Mio. Pixel 1.000 Mio. Pixel 800 Mio. Pixel
Texturleistung pro Takt 480 Mio. Texel 667 Mio. Texel 1.600 Mio. Texel 2.000 Mio Texel Keine Angabe moglich
Speicherbandbreite 4.8 Gigabyte/s Bis 2,9 Gigabyte/s 5,3 Gigabyte/s 7.4 Gigabyte/s Mind. 8 Gigabyte/s
Effizienz-Techniken Keine Keine Keine Keine Vorgezogener Tiefentest
Chip-Besonderheiten Erster T&L-Chip Multi-Monitor DirectX7 Shading Engine | DirectX7 Shading Engine DirectX8-kompatibel
Empfohlene 3D-Auflosung |~ 1.024x768 (32 Bit) 1.024x768 (16 Bit) 1.280x1.024 (16 Bit) 1.280x1.024 (32 Bit) 1.280x1.024 (32 Bit)
Kartenpreis Ca.DM 450,- Ab DM 280,- Ab DM 550,- Ab DM 1.250,- Ab DM 1.300,-
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' eim Kauf einer neuen Gra-  gleichem Chip unterscheiden sich

Ohne Grafikchip geht in 3D-Spielen gar
nichts! Aber welcher Chip ist fiir
welches PC-System wirklich der beste?

dabei meist nur in ihrer Ausstat-
tung, weshalb die technischen De-
tails der Rechenchips meist unter
den Tisch fallen. Wir haben einen
Blick unter die Motorhaube mo-

fikkarte entscheiden sich
' die meisten Spieler zuerst
fir den Grafikchip, dann tberle-
gen sie, bei welchem Hersteller sie
ihr Geld lassen. Grafikkarten mit

Nvidia Riva TNT2 M64
Fazit: Bis £ g

800x600 bei AVIDIA.
16 Bit Farbtiefe
3D-tauglich

Nvidia Riva TNT2 Pro
Fazit: Bis S

800x600 bei 7VIDIA
32 Bit Farbtiefe 3
3D-tauglich

Fazit: Bis .

Nvidia GeForce256 DDR

#

1.024x768 bei AVIDIA-
32 Bit Farbtiefe P
3D-tauglich

Nvidia GeForce2 MX

Fazit: Bis

<
i
I
|

>

1.024x768 bei RVIDIA,
16 Bit Farbtiefe [l
3D-tauglich

Empfohlener Hauptprozessor:
Pentium Il (bis 400 MHz),
K6-2 (bis 400 MHz)

Empfohiene Monitorgrifie:
15-17 Zoll

Technikdetails:

Rechen-Pipeline: 2 Pixel x 1 Texel
Chiptakt: 125 MHz

Speichertakt: 150 MHz
Speicherart: 64 Bit SDR SDRAM
Speicher auf Grafikkarte: 32 MByte
Kein Hardware-T&L

Empfohlene Spiele:
Age of Empires 1 + 2; Diablo 2;
Commandé&Conguer-Serie; The Sims

Empfehlenswerte Karten:
Asus V3800 Magic; Elsa Erazor Il LT;
Guillemot Cougar PCI

Il 196

Empfohlener Hauptprozessor:
Pentium Il (bis 400 MHz), K6-2
(bis 400 MHz)

Empfohliene MonitorgriRe:
15-17 Zoll

Technikdetails:

Pipeline: 2 Pixel x 1 Texel

Chiptakt: 143 MHz

Speichertakt; 166 MHz
Speicherart: 128 Bit SDR SDRAM
Speicher auf Grafikkarte: 32 MByte
Kein Hardware-T&L

Empfohlene Spiele:
FIFA-Serie; Need-for-Speed-Reihe; NHL-Se-
rie; Starlancer

Empfohlener Hauptprozessor:
400-800 MHz (Athlon, Celeron,
Duron, Pentium I11)

Empfohlene Monitorgrife:
17-19 Zoll

Technikdetails:

Pipeline: 4 Pixel x 1 Texel

Chiptakt: 120 MHz

Speichertakt: 300 MHz

Speicherart: 128 Bit DDR SDRAM
Speicher auf Grafikkarte: 32/64 MByte
Hardware-T&L der ersten Generation

Empfohlene Spiele:
Heavy Metal F.A.K.K. 2; Vampire; Star Trek
Voyager:; Elite Force

Empfehlenswerte Karten:
Asus V3800 Pro; Leadtek WinFast 3D
S320 11 Pro

Empfehlenswerte Karten:
Asus V6800; Elsa Erazor X*; Gainward/Lead-
tek WinFast GeForce256

Empfohlener Hauptprozessor:
400-800 MHz (Athlon, Celeron,
Duron, Pentium IIl)

Empfohlene Monitorgrifie:
17-19 Zoli

Technikdetails:

Pipeline: 2 Pixel x 2 Texel

Chiptakt: 175 MHz

Speichertakt: 166 MHz

Speicherart: 128 Bit DDR SDRAM
Speicher auf Grafikkarte: 32/64 MByte
Hardware-T&L der zweiten Generation

Empfohlene Spiele:
Grand Prix 3; Rune; FA.K.K. 2;
The Fallen

Empfehlenswerte Karten:
Asus V7100; Hercules 3D Praphet || MX; Le-
adtek WinFast GF2 MX
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Schwerpunkt:

derner 3D-Beschleunigerkarten ge-
worfen und zeigen Thnen in die-
sem Artikel deren technische Lei-
stungsdaten. Die Grafikchips von
3dfx haben wir absichtlich nicht in
da die

die Ubersicht eingebaut,

Nvidia GeForce2 GTS/Pro

Karten de facto als Restposten ge-
Fur zukunfts-
orientierte PC-Spieler ist der Griff
zu einer neuen 3dfx-Karte also kei-
ne gute Idee. Wir raten lhnen des-
halb davon ab! BERND HOLTMANN

handelt werden.

Nvidia GeForce2 Ultra

Grafikchips

4 Q,, Welcher Chip lohnt sich?

Hardware

F An unserem Preis-Leistungs-Vergleich der aktuellen Grafikchips
erkennen Sie, dass sich nicht jede Grafikkarte fur jeden PC eignet!

rafikchip Kartenpreis: Leistung Plll 500 Leistung Plll 750

TNT2 M64 DM 200,- 20 21

TNT2 Pro DM 230,- (+ 15 %) 33 (+65%) 38(+80 %)
GeForce2 MX DM 320,- (+ 60 %) 40 (+ 100 %) 52 (+ 147 %)
Kyro3D DM 350,- (+ 75 %) 37 (+85%) 44 (+ 110 %)
GeForce256 DDR DM 420,- (+ 110 %) 41 (+ 105 %) 56 (+ 167 %)
Radeon 32 DDR DM 570,- (+ 185 %) 39(+95%) 53 (+ 152 %)
GeForce2 GTS DM 600,- (+ 200 %) 42 (+110 %) 59 (+ 181 %)
GeForce2 Pro DM 900,- (+ 350 %) 42 (+ 110 %) 61 (+ 190 %)
GeForce2 Ultra DM 1.250,- (+ 525 %) | 42 (+ 110 %) 62 (+ 195 %)

Die angegebenen Leistungswerte basieren auf den Durchschnittswerten der von uns durchgefithrten Spiele-Bench-
marks mit Unreal Tournament und Heavy Metal F.A.K.K. 2. Die Spielegeschwindigkeit haben wir in der AuflGsung

1.024x768 in 16 und 32 Bit Farbtiefe gemessen.
.
At Radean STMkyoID

Fazit: Bis Fazit: Bis p= Fazit: Bis : Fazit: Bis
1.280x1.024 bei 1.280x1.024 bei | 7oy 1.024x768 bei 1.024x768 bei
16 Bit Farbtiefe 32 Bit Farbtiefe 32 Bit Farbtiefe 16 Bit Farbtiefe
3D-tauglich 3D-tauglich 3D-tauglich 3D-tauglich
Empfohlener Hauptprozessor. Empfohlener Hauptprozessor: Empfohlener Hauptprozessor: Empfohlener Hauptprozessor:

500-1.000 MHz (Athlon, Celeron,
Duron, Pentium II1)

Empfohlene Monitorgrofe:
17-21 Zoll

Technikdetails:

Pipeline: 4 Pixel x 2 Texel

Chiptakt: 200 MHz

Speichertakt: 333 MHz/400 MHz
Speicherart: 128 Bit DDR SDRAM
Speicher auf Grafikkarte: 32/64 MByte
Hardware-T&L der zweiten Generation

Empfohlene Spiele:
American McGee's Alice; Giants;
Heavy Metal F.A.K.K. 2; Rune; Sacrifice

Empfehlenswerte Karten:
Asus V7700 Deluxe; MSI Starforce 64 (Test
auf Seite 198 )

PC Games April 2001

Ab 800 MHz (Athlon, Celeron,
Duron, Pentium [I1)

Empfohlene Monitorgrife:
17-21 Zoll

Technikdetails:

Pipeline: 4 Pixel x 2 Texel

Chiptakt: 250 MHz

Speichertakt: 458 MHz

Speicherart: 128 Bit DDR SDRAM
Speicher auf Grafikkarte: 64 MByte
Hardware-T&L der zweiten Generation

Empfohlene Spiele:
Giants; F.A.K.K. 2; Sacrifice;
Star Trek Voyager: Elite Force

Empfehlenswerte Karten:
Asus V7700 Ultra Pure; Hercules 3D Prophet
Il Ultra; WinFast GF2 Ultra

500-900 MHz (Athlon, Celeron,
Duron, Pentium (1)

400-700 MHz (Athlon, Celeron,
Duron, Pentium 1)

Empfohlene Monitorgrofie: Empfohlene Monitorgrofe:
17-21 Zoll 15-19 Zoll
Technikdetails: Technikdetails:

Pipeline: 2 Pixel x 3 Texel

Chiptakt: 162-183 MHz

Speichertakt: 162-183 MHz
Speicherart: 128 Bit SDR/DDR SDRAM
Speicher auf Grafikkarte: 32/64 MByte
Hardware-T&L der ersten Generation

Pipeline: 2 Pixel x 1 Texel

Chiptakt: 115 MHz

Speicherart: 128 Bit SDR SDRAM
Speichertakt: 115 MHz

Speicher auf Grafikkarte: 32 MByte
Kein Hardware-T&L; eigene Technik

Empfohlene Spiele:
Giants: Citizen Kabuto; Rune;
Sacrifice; Unreal Tournament

Empfohlene Spiele:
Homeworld; Unreal Tournament; Deep Spa-
ce Nine: The Fallen; Rune

Empfehlenswerte Karten:
Radeon 32 SDRTV/ DDRTV,
Radeon 64 Video-In/Out

Empfehlenswerte Karten:
Videologic Vivid!; Powercolor Evil Kyro
(www.powercolor.de)
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Starforce

N

Die Platinenldter von MSI bringen den
absoluten Preiskniiller mit GeForce2-
Pro-Chip auf den Markt. Wie sich die
Karte im Test schldgt, lesen Sie hier.

Benchmarkleistung

Wir haben die GeForce2-Pro-Karte auf einem Pentium IIl mit 750
MHz durch unsere Spielebenchmarks gejagt. Hier die Ergebnisse.

Unreal Tournament v4.28 (benchmark.dem)
FPS: © 10 20 30 40 50 60 70

H
GF2 Ultra 250/458
- e

MSI GF2 Pro 200/400 B 64
GeForce2 GTS 32 200/333
GeForce2 MX 175/166 ' 63

Radeon 32 DDR ' 61

Heavy Metal F.A.K.K. 2 v1.02 (vga.dm3)

FPS: © 10 20 30 40 50 60 70
GF2 Ultra 250/458 1 |60

i1

MSI GF2 Pro 200/400 56

GeForce2 GTS 32 200/333 53 60
GeForce2 MX 175/166 36
Radeon 32 DOR T 49

Bei Unreal Tournament liegen die Ergebnisse sehr gedrangt, wahrend die Messwerte bei
F.A.K.K. 2 in 32 Bit grofere Unterschiede erkennen lassen.

Settings: Plll 750, Asus P3B-F, Detonator 6.31, Radeon: 3063 MG CE 3

1.024

X768

il 198

chon seit langerem sind

Grafikkarten mit dem auf-
| gebohrten GeForce2 Pro im
Handel. Der darauf verbaute Chip
ist eine schnellere Variante des Ge-
Force2 GTS und greift auf mehr
Speicher zuriick. Seine 64 MByte
DDR-SDRAM arbeiten namlich mit
400 MHz effektivem Takt (statt 333
beim GTS). Aus diesem Grund sind
die Karten auch entsprechend teuer.
Leistungstechnisch liegen die Pro-
Karten zwischen den GTS-Kollegen
und den stindhaft teuren GeForce2-
Ultra-Karten. Zur Preislage: Die
GeForce2-Pro-Karten von Asus (Ge-
Force2 Pro Pure), Leadtek (GeForce2
Pro) und Hercules (3D Prophet 11
Pro) bewegen sich im Preissegment
zwischen 830 und 950 Mark. Fiir
sparsame PC-Spieler sind diese Kar-
ten also nichts — bis jetzt, denn MSI
hat mit seiner Starforce den absolu-
ten Preiskniiller am Start, der fiir 610
Mark iiber die Ladentheke geht. Ne-
ben dem mit 200 MHz getakteten
GeForce2-Pro-Chip und den bereits
erwdahnten 64 MByte DDR-Speicher
besitzt die Starforce64 einen TV-
Ausgang, tiber den Sie das Monitor-
bild auch auf einem Fernseher aus-
geben kénnen. Aber nicht nur hard-
wareseitig hat die Starforce viel zu
bieten. Neben recht einfachen Trei-
bern auf Basis des Nvidia-Detona-
tors liefert MSI noch einen eigenen
Software-DVD-Player mit sowie die
zwei Originalversionen der Spiele

V-Rally 2 und Rainbow Six.
AuBlerdem wird die Karte mit ei-
nem eigenen Tuning-Tool ausgelie-
fert. Im nicht tibertakteten Betrieb
lief die Karte sehr stabil und konnte
mit den teureren Pro-Karten auf je-
den Fall mithalten. Allerdings ist
sie nicht so tbertaktungsfreudig
wie beispielsweise die Hercules 3D
Prophet II Pro, deren Speicher zu-
sitzlich gekiihlt wird. Durch Uber-
taktung konnten wir deshalb nur
rund 5 Prozent mehr Leistung aus
Chip und Speicher herausholen.
Das giinstige Angebot von MSI
wird durch eine zweijdhrige Pro-
duktgarantie abgerundet. Unser
Urteil: Die Starforce 64 liefert fiir
den Preis einer GeForce2 GTS die
Leistung einer teureren GF2 Pro.
Allein deshalb ist ihr der PC-Games-
Award fiir gutes Preis-Leistungs-
Verhiltnis sicher. Den Einsatz emp-
fehlen wir Thnen ab einem Haupt-
prozessor mit 700 MHz und einem
19“-Monitor. BERND HOLTMANN

TESTURTEIL

MSI STARFORCE 64
HERSTELLER MS|

PREIS DM 610,-

TELEFON 069-408930
AUSSTATTUNG 80%
[ 15 I .
FEATURES 90%
| I 1
PERFORMANCE 90%
i [ ]
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Alktuell: Preise nur im

Web — stiindlich aktuell.
Schnell: Versand innerhalb
24 Stunden
Hammerpreise: Dafiir
hier keine endlosen
Preislisten ...

Gunstig:
Keine Versandkosten
ab 3000 DM Bestellwert.

Fair: 14 Tage Riickgabe-
recht — ohne Wenn und
Aber!

Safe: Seit mehr als
5 Jahren am Markt.

Héndler: Wir arbeiten
gern mit [hnen zusammen.
Spréchen Sie'uns an.

U puter Components AG

" e-hu ist éine Handelsmarke der
=

Ir. Jasper Str. 81 - 31073 Delligsen

mail: sales@e-bug.de , J 2
Tel.: 0 51 87-91 01-90 ~. A vAa

Fox: 051 87-91 01-80 > 2 2

~_»Rbruf: 051 87-91 01-88

r =)

-
¥ 3

’ _
s :

Intel & AMD-CPUs

AMD Duron 700MHz

AMD Duron 800MHz

AMD K7 Athlon 800MHz Thunderbird

AMD K7 Athlon 1GHz 256KB Thunderbird
AMD K7 Athlon 1.1GHz 256KB Thunderbird
AMD K7 Athlon 1.2GHz 256KB Thunderbird
Intel PIII 700MHz 256KB FCPGA box

Intel PIII 800MHz 256KB FCPGA Tray

Intel PIII 1GHZ 256KB FCPGA box

online weitere Produkte verfiighar . ..

IDE & SCSI-Festplatten

20.4GB IDE Maxtor DiamondmaxPlus 52049H2
30.7GB IDE IBM DTLA 307030 7200rp ATA100
3 IDE Maxtor Diamondmax 33073H3

E Samsung SV-4084D 5400rpm

M DTLA-307045 7200rpm

xtor DiamondMax60 96147H8
DiamondMax80 98196H8
DDYS-T181350 LVI2 4MB

e verfiighar ...

139,--
189,90
259,--
469, --
555,--
669,--
359,--
429, --
679,--

255,--
299,--
249,
269,
339,--
439,--
599,--
679,--

339,--
369,
269,
359,
169,--
189,
269,--
239,
249,
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Prozessoren

r Einsteiger

PC-Hauptprozessoren werden immer billiger, aber wo ist
Ihr Geld am besten investiert? Wir haben drei neue
Einsteigermodelle auf Spieletauglichkeit durchgetestet!

lle groflen Hauptprozes-
sor-Hersteller haben neben

| .
. Jihren teuren Megahertz-

Monstern auch eine giinstigere Pro-
duktfamilie im Angebot. Im Hause
AMD nennt sich diese CPU-Reihe
Duron. Die Prozessoren gibt es
zwar in verschiedenen Geschwin-
digkeiten, aber nur in der Sockel-A-
Steckvariante. Fiir den Betrieb
brauchen Sie also eine Hauptplati-

ne mit Sockel-A-Steckplatz. Auf

diesen Mainboards kommt meist
einer der KT133-/KT133A-Chipsat-
ze aus dem Hause VIA zum Ein-

satz. Der Prozessor arbeitet dann mit einem Front-Si-
de-Bus von 100 MHz, der allerdings im DDR-Modus
betrieben wird. Das heifdt, dass in einem Takt gleich
zwei Datenpakete verschickt werden kénnen — und
somit haben diese Systeme effektiv eine héhere Band-
breite als beispielsweise der giinstige Celeron von In-
tel. Der von uns auf Herz und Nieren getestete Duron
lief mit 850 MHz Taktfrequenz. Dabei hat der Prozes-
sor 128 KByte Level-1-Cache und 64 KByte Level-2-
Cache. Damit sind sehr flotte, interne Zwischenspei-
cher gemeint, die es dem Prozessor ersparen, fiir be-
stimmte Daten auf den langsamen Hauptspeicher des
PCs zurtickzugreifen. Ein Nachteil des Duron liegt in
seiner mit 41 Watt recht groen Stromaufnahme. Die
Konsequenz: Der Prozessor wird schnell warm und

bendtigt deshalb eine bessere Kiih-
lung als die Celerons. Damit waren
wir auch schon bei der giinstigen
Intel-Fraktion. In seiner ersten
Hardware-Version arbeitete der Ce-
leron nur mit Sockel-1-Mainboards
zusammen und wurde bis jetzt
stets mit einem 66-MHz-Front-Si-
de-Bus betrieben. Warum? Intel
wollte sich keine hauseigene Kon-
kurrenz zum Zugpferd Pentium III
(100 MHz FSB) schaffen. In der ak-
tuellen Hardwareversion ist der
Celeron ein Sockel-370-Prozessor,
der auf modernen Mainboards ent-
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Spieletest in OpenGL

Mit einer GeForce2 GTS im Gepack haben wir mehrere Prozessoren
durch unseren F.A.K.K.-2-Testparcours geschickt. Hier die Ergebnisse:

Heavy Metal F.A.K.K. 2 v1.02 (vga.dm3)

FPS: |0 10 20 30
Duron 850 VIA KT
Duron 800 VIA KT

Duron 700 VIA KT

] RY
"IA| L J 1.

2feron

Samuel 667181528 |12

Hier machen die CPUs einen grofen Unterschied aus. Ganz vorne spielt der
Duron mit, gefolgt vom teureren Celeron. Ganz hinten liegt der Cyrix [Il.

Settings: GeForce2 GTS (Det. 6.31), KT133: Asus ATV, i815: Asus CUSL2

weder mit dem Intel815-Chipsatz
oder dem VIA Apollo Pro 133 arbei-
tet. Die Zwischenspeichersituation
sicht allerdings etwas anders aus
als bei AMD. Der Celeron tragt
32 KByte Level-1-Cache und 128
KByte Level-2-Cache in seinem In-
neren. Der von PC Games getestete
Prozessor lief mit 800 MHz und ist
tibrigens Intels erster Celeron mit
100-MHz-Front-Side-Bus.

Als dritten Testkandidaten haben
wir den neuen Cyrix ITI mit Samuel-
2-Kern im Angebot. Frither war
dieser Prozessor die einzige Alter-
native zum Pentium | und zum
AMD Ké6. Nachdem VIA die Firma
Cyrix gekauft hat, wurde der neue
Cyrix Il zum direkten Konkurren-
ten fiir Duron und Celeron - so die
urspriingliche Idee. Ebenso wie der
Celeron ist auch der neue Cyrix 111
ein Sockel-370-Prozessor und kann
deshalb auf die gleichen Main-
boards zurtickgreifen. Er wird aller-
dings nicht mit 100 MHz Front-
Side-Bus betrieben, sondern mit
133. Beim internen Zwischenspei-
cher hat man sich am AMD Duron
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orientiert: Hier sind ebenfalls 128 KByte Level-1-Cache
und 64 KByte Level-2-Cache im Einsatz. Der Chipkern
des Cyrix III ist {ibrigens nur etwa halb so groff wie der
von Duron und Celeron. Die schlechtere Leistung ist
quasi schon vorprogrammiert, denn es konnen eben
nur halb so viele Transistoren verbaut werden. Der ge-
testete Cyrix III lief ibrigens mit 667 MHz Taktfre-
quenz. Bevor wir uns nun den Testergebnissen zuwen-
den, sei auf den direkten Preisvergleich hingewiesen:

Trotz seiner 100 MHz Front-
Side-Bus ist der Celeron 800
in Spielen rund 20 Prozent
langsamer als der Duron 850.

Der Duron mit 850 MHz kostet rund 270 Mark, der
800er-Celeron stolze 379 Mark und der Cyrix IIl mit 667
MHz lediglich 150 Mark. Ein Blick auf die Spiele-
Benchmarks macht allerdings deutlich, dass Leistung
auch ihren Preis hat. Sowohl bei Heavy Metal EFA.K.K. 2
als auch bei Unreal Tournament konnte sich die Du-
ron-Serie an die Spitze setzen. Trotz seiner 100 MHz
Front-Side-Bus ist der Celeron 800 rund 20 Prozent
langsamer als ein Duron 850. Ganz am Ende der Tabelle
finden wir den Cyrix Il wieder. Leider konnten wir bei
Unreal Tournament keine verldsslichen Werte ange-

teiger-Prozessoren
g

| Samuel 667 1815

In UT dominiert wieder der Duron. Leider verweigerte der Cyrix Il in Unreal Tournament auf unse-
rem Testsystem den Dienst und stiirzte regelmagig ab.

Settings: GeForce2 GTS (Det. 6.31), KT133: Asus ATV, i815: Asus CUSL2

Hardware

Unreal Tournament v4.32 (benchmark.dem)
50

10 20 30 40

nicht moglich

ben, da regelmédfige Abstiirze auf
dem Asus A7V keine Messung zu-
lieBen. In FA.K.K. 2 lief er fast 40
Prozent langsamer als der Celeron
und ganze 50 Prozent langsamer
als der schnellste Duron. Die Ein-
steiger-CPU von AMD ist also kla-
rer Testsieger — kein Wunder, hat
er doch wegen der DDR-Umge-
bung und der besseren Fliefkom-
ma-Einheit noch ordentliche Re-
serven, um die Konkurrenz weg-
zuputzen. Fazit: Beim Neukauf ist
ein Duron erste Wahl. Sollten Sie
Thren PC nur fiir dltere Spiele be-
nutzen und schon ein Sockel-370-
Mainboard besitzen, dann greifen
Sie zum giinstigen Cyrix III oder
dem teuren Celeron. Extra-Tipp
fiir Besitzer eines langsameren Du-
rons: Die Durons mit 700, 800 und
850 MHz unterscheiden sich je-
weils nur durch rund 5 Prozent
mehr Leistung. Aufriisten macht
da also kaum Sinn. Intels Celeron
800 mit 100 MHz Front-Side-Bus
ist hingegen knapp 15 Prozent
schneller als sein 66-MHz-Vorgan-
ger (in 800x600). BERND HOLTMANN

Der Detailvergleich

Wir haben die Einsteiger-CPUs von AMD, Intel und VIA genau unter
die Lupe genommen. Die Ergebnisse im Uberblick:

Codename
PREISGUNSTIG Sockel
Der giinstige Cyrix Hl Taktfrequenzen
kan T ie MD Fe2
@nn mit dem AML Befehlserwelterung
Duron und Intels L1-Cache
Celeron leider L2-Cache
nicht mithalten L2-Cache-Busbreite

AMD Duron Intel Celeron
Spitfire Coppermine 128
Sockel 462 (A) Sockel 370 FC-PGA
600-850 MHz 533-800 MHz

100 MHz DDR 66/ 100 MHz
3DNow!/MMX MMX/SSE

128 KB 32 KB

64 KB 128 KB

64 Bit 256 Bit

Spieletest in Direct3D

Auch im rechenintensiven Unreal Tournament haben wir die
glnstigen PC-Mathematiker auf Ihre Leistung hin untersucht.

70

VIA Cyrix Il
Samuel-2-Sockel
Sockel 370 PPGA
600-700 MHz
100/133 MHz
3DNow!/MMX
128 KB

64 KB

64 Bit

80

[ Legense: 11 10 LTI
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Standig neue Grafik-
beschleuniger kau-
fen? Das ist nicht im-
mer notig, denn mit
einigen unserer
Kniffe und Tipps
bringen Sie auch alte
GeForce-Grafikkarten
auf Hochtouren.

en Griff zur neuesten Gra-

fikplatine konnen Sie sich
I meistens durch geschicktes
Tuning sparen. Wir haben uns des-
halb die bekannte GeForce-Grafik-
kartenreihe zur Brust genommen
und zeigen Thnen Schritt fiir Schritt,

wie Sie das meiste aus Threr Grafik-
karte herausholen.

TIPP #1:

Grafik-Wackelkontakt

Kommt es in Spielen haufig zu
Absttirzen, sollten Sie priifen, ob Th-
re Grafikkarte korrekt eingebaut ist.
Manchmal steckt eine Kante der
Steckleiste nicht ganz im AGP-Slot.
Mit etwas sprichwortlichem Nach-
druck l6sen Sie dieses Problem.

TIPP #2:
Stromversorgung

Je nach Anzahl der eingebauten
Komponenten (Brenner, DVD-Lauf-
werke, PCI-Steckkarten) sollte ein
Netzteil schon 250 oder 300 Watt lie-
fern, um den PC absturzfrei zu hal-
ten. Im Notfall bauen Sie einige
Komponenten aus und schauen, ob
der PC stabil arbeitet. Sind andere
Fehlerquellen ausgeschlossen, ist ein
besseres Netzteil notig.

TIPP 8#3:
Grafikkarten-Spannung

Die  Input/Output-Spannung
(I/O-Voltage) steht beim Asus K7M
und dem Asus A7V standardmafig
auf 3,56 Volt. Wenn Sie in Kombina-
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tion mit einer GeForce256-Karte bei
diesen Mainboards Stabilitatspro-
bleme haben, regeln Sie die Span-
nung probeweise auf 3,31 oder 3,35
Volt herunter. Auf einigen Compu-
tern konnten wir diese Probleme 16-
sen, indem die Spannung etwas er-
héht und die Spannungsversor-
gung dadurch stabiler wurde.

TIPP #5:
AGP-Settings im BIOS

TIPP #4:
AGP-Speicherverteilung

Wie bereits erwahnt, haben Gra-
fikkarten mit GeForce256-Chip gro-
Ben Stromhunger.
Grund hatten solche Karten damals
Probleme mit einigen Mainboards,
wie dem Asus P2L97 (bis Rev. 1.05),
dem Abit LX6 und bestimmten Gig-
abyte-Boards mit BX-Chipsatz. Das
lag grofitenteils daran, dass von eini-
gen Herstellern die AGP-Spezifika-
tionen nicht eingehalten wurden. In
einigen Nicht-Intel-PCs sorgen die
Grafikkarten wegen fehlender oder
veralteter Chipsatztreiber immer
noch fiir ein instabiles System. Auf
unserer Heft-CD finden Sie den ak-
tuellen ,4-in-1”-Treiber fiir VIA-
Mainboard-Chipsatze, der diese Pro-
bleme behebt. Der Chipsatz-Treiber
ist aktualisiert, die Grafikkarte
macht aber immer noch Arger. Dies
liegt meist an den AGP-Einstellun-
gen im Mainboard-BIOS. Suchen Sie
nach dem Wert ,AGP Aperture Si-
ze” und setzen Sie ihn auf die Halfte
[hres Hauptspeichers. Bei 128 MByte
RAM sollte der Wert auf ,,64" stehen.
Weicht er stark nach oben oder auch
unten ab, kann es passieren, dass
einige 3D-Spiele wie Unreal Tourna-
ment den Dienst gianzlich versagen
oder nur mit Bildfehlern laufen.

Aus diesem

Im BIOS sollten Sie auch den
AGP-Modus auf die bestmogliche
Einstellung setzen. Fangen Sie beim
hochstmoglichen Wert an, den der
Chipsatz vertragt, und arbeiten Sie
sich dann herunter, bis die Grafik-
karte problemlos arbeitet. Dabei de-
aktivieren Sie noch die Option ,AGP
Fast Writes”, denn sie bringt keine
Performance-Vorteile.

| Hardware

einen Monitorausgang und maximal einen TV-Ausgang,
dann greifen Sie am besten zum Detonator-Treiber des
Grafikchip-Herstellers Nvidia (www.nvidia.com). Bei
zusatzlichen Hardware-Features wie einem Video-Ein-
gang, TV-Tuner oder der bei Asus tiblichen 3D-Brille und
dem Diagnose-Chip benutzen Sie die Herstellertreiber
und die mitgelieferten Tools.

TIPP #8:

Detonator-Installation

TIPP #6:
AGP-Tuningtools

Mit den Tools ,Nvmax” oder
dem ,GeForce Tweak Ultility” von
unserer Heft-CD konnen Sie unter
anderem das so genannte Sideband
Addressing (SBA) aktivieren — vor-
ausgesetzt das BIOS unterstiitzt die-
se Option. Durch SBA gewinnen Sie
etwa ein bis zwei Prozent mehr Lei-
stung. Bei einem Mainboard mit
AMD750-Chipsatz aktivieren Sie
den , AGP 2X”-Modus. Die AGP-
Schnittstelle lduft zwar aus Kompati-
bilitatsgriinden standardmafig mit
AGP 1X, einige Grafikkarten arbei-
ten allerdings auch im 2X-Modus
problemlos.

Den Detonator 6.50 muissen Sie von Hand installie-
ren: Entpacken Sie die Dateien in ein Verzeichnis, gehen
Sie in den Geridte-Manager (rechter Mausklick auf ,Ar-
beitsplatz”, dann auf , Eigenschaften” und Register ,Ge-
rate-Manager”) und wahlen Sie die Grafikkarte. Unter
,Eigenschaften” auf , Treiber”, dann , Treiber aktualisie-
ren” und ,Weiter”. Anschlieffend geben Sie im unteren
Mentipunkt das Verzeichnis mit dem Treiber an und
wahlen die Grafikkarte aus.

TIPP #9:
Treibereinstellungen

TIPP 8B7:
Detonator-Probleme

Der Detonator-Treiber in der Ver-
sion 6.50 ist der aktuellste Treiber fiir
alle Grafikkarten mit GeForce-Gra-
fikchips. Sie finden ihn auch auf un-
serer Heft-CD. Grundsétzliches zur
Treiberwahl: Besitzt Thre Grafikkarte

Problembehandlung

Mit dieser Checkliste kdnnen Sie die grobsten Probleme im
Zusammenhang mit Grafikkarten umgehen und losen!

» Haben Sie die Grafikkarte nach Abstiirzen testweise heruntergetaktet?
- Ist das aktuellste Mainboard-BIOS installiert?

« Ist der aktuellste Chipsatz-Treiber fir das Mainboard installiert?

» Leistet das Netzteil mindestens 230 Watt?

Achten Sie auch auf diese BIOS-Einstellungen:

» Haben Sie ,,Assign IRQ to VGA" auf , Yes" gesetzt?

« Steht der Schalter ,Video BIOS Shadow/Cacheable" auf ,Disabled"?

+» Haben Sie ,,VGA Palette Snoop" auf ,,Disabled” gestellt?

- Ist der Meniipunkt ,,AGP Fast Writes" auf ,,Disabled" gesetzt?

« Hahen Sie ,,AGP Aperture Size" auf die Halfte Ihres Hauptspeichers gesetzt?
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Der brandneue Detonator 6.50 macht das Leben nicht
leichter und birgt einige Probleme. Nach jeder Treiber-
installation werden alle Grafikeinstellungen wieder auf
ihre Standardwerte zurtickgesetzt. Dazu zahlen zum
Beispiel die Einstellungen fiir die Kantengldttung
(Direct3D) sowie die vertikale Synchronisation mit dem
Monitor (Direct3D und OpenGL). Verfluchen Sie den
neuen Treiber also nicht, wenn Thr Spiel nach der Instal-
lation sehr viel langsamer zu sein scheint. Das liegt nicht
am Treiber, sondern an den ,vergessenen” Grafikein-
stellungen. Aus diesem Fall haben wir fiir Sie auf der
nachsten Seite die wichtigsten Einstellungen kurz er-
klart. nach der Installation steht die Kantenglattung un-
ter Direct3D auf ,2x2 (low detail)”. Fiir flotteren Spiel-
spalk ziehen Sie den Regler einfach wieder nach ganz
links. Sowohl bei Direct3D als auch in den OpenGL-
Optionen sollten Sie zudem den , Vertical Sync Mode”
auf ,Off” stellen. Bei einigen Spielen miissen Sie diese
Option zusatzlich noch im Spielmenti vornehmen, bevor
die Grafikkarte unabhéangig vom Monitor arbeiten kann.

ABSTURZSICHER
Wenn die Grafik-
karte nicht fest-
steckt, kann es
zu unregelmai-
gen Abstiirzen
kommen, Etwas
Nachdruck hilft
hier weiter.
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 MODEL NO: FSP235-20aT

INPIIT - 100 =1 120/200 -240V~ 7/4A, 60/508s
OUTPUT: 235W '

O oV =1 GA\GRG) +BVIhﬁQm A
+ 5V ===22.0A(RED),~5V==0.3A(BLUE)
+12V==8.0A(YEL),- mv==oum
PG. SIGNAL (WHITE), GROUND

FUSE RATING : bl.lm"'

UVideo Memory Cache Mode
PCI 2.1 Support

Memory Hole At 15M-16M

Onboard PCI IDE Enable

[Enabled]
[Disabled]
[1 BUSCLK]
[1 BUSCLK]
i)
[ucC]
[Enabled]
[Disabled]
[Bothl

UNTER STROM Besonders PCs mit vielen Steckkarten Lmd Laufwerken brau-  VORSICHT BIOS! Um Grafikfehlern oder Startproblemen von Spielen vorzubeugen, geben Sie hier
chen ein Netzteil mit 250-300 Watt. Dieses hier ist etwas untermotorisiert. (auch: ,AGP Aperture Size") die Halfte der Grofe Ihres Hauptspeichers an.

TIPP #10: den Sie den Grafikchip- und Spei-
Geheimes Treibermenii chertakt andern konnen. Hier ist

aber Vorsicht geboten, denn durch

TIPP #11:
OpenGL-Einstellungen

Mit dem Tool , Detonator CoolBits” (auf Heft-CD) die Ubertakmng gewinnen Sie zwar
konnen Sie ein verstecktes Treibermenti freischalten. Im  ein paar zusatzliche Prozent an Gra-
Menti ,Eigenschaften der Grafikkarte” finden Sie unter fikleistung, verlieren aber auch die
~Hardware Options” einen zusatzlichen Regler, tiber Produktgarantie der Grafikkarte.

OpenGL und Direct3D im Griff

Der Detonator-Treiber von Nvidia arbeitet mit allen aktuellen Nvidia-Grafikchips zusammen. Aus
diesem Grund haben wir fiir Sie die optimalen Einstellungsméglichkeiten herausgefunden.

Additional GeForce? MX Propeiies

Aktivieren Sie nur die ersten beiden Optionen. Bei Stabilit&ts-
Overlay Color Control | Hadwars Options | Taaskba Litiy

Um Darstellungsfehler zu vermei-
den, sollte der Schalter ,Fog Table
Emulation” aktiviert sein. Im Open-
GL-Menti finden Sie noch die Option
Buffer Flipping Mode”. Wenn Sie in
OpenGL-Spielen auch mit aktivier-
tem Vsync vertikale Bildver-
zerrungen (, Tearing”) wahrnehmen,
kann ‘Thnen der ,Block Transfer
Mode” helfen. Er sorgt fiir augen-
freundliches Spielen, kostet aber auch
bis zu zehn Prozent Leistung.

TIPP #12;
PowerDVD-Grafikfehler

problemen probieren Sie die letzte Option aus. Colr Conection | Dieect20 Setings D
Wenn Sie hier den ,,Block Transfer-Mode einstellen, dann tau- |@ -
i £ Peitonmance and Compatibity Options
chen in einigen Spielen wie Half-Life keine vertikalen Bildverzerrun- 0 b i segon raterion | “1
v Alicw the dual planes sstermon o use lozal videa memany "
gen (,Tearing") mehr auf. Leider kostet Sie das rund 10 Prozent der B e
Spielgeschwindigkeit. " I i r
Dtawit [Use ceskiop coior gepth =
Ist diese Option abgeschaltet, kann die Grafikkarte ihre maximale M# [sosoea =l
Zeichenleistung entfalten, ohne auf die Darstellung jedes Einzelbildes L 3 [ottydees )
; = ke el Eul dasng method. £, stisammy =]
zu warten. Ist sie eingeschaltet, wird die Rechengeschwindigkeit der D
Grafikkarte an die Wiederholfrequenz des Bildschirms gekoppelt. ? el
LT (e |
Besonders empfehlenswert ist der ,1,5x1,5"-Schalter in niedrigen s Dl

Aufldsungen von 640x480 bis hin zu 800x600 Bildpunkten.

Bis zur Version 2.55 (Build 0620)
hat das Programm PowerDVD Pro-
bleme bei aktivierter Hardware-
beschleunigung. Wenn Sie diese im
Menii , Konfiguration/Video” aus-
schalten, laufen DVD-Filme wieder
ohne Probleme. Bei Darstellungsfeh-
lern wahlen Sie statt , Auto-Select”
besser die ,,Force Weave”-Methode.

Addibonal GeF orce? MX Properties

Dieser Schalter ist wichtig fiir die Kompatibilit4t bei Spielen,

Ovefiap Color Cootil | HaedwameOptors | Taskbar Uiy

TIPP #13:
OpenGL-Nachbrenner

denn er sorgt flr die korrekte Darstellung von Nebel. Coln Cotrestion Ovec Setng | - Opentl. Setinga

Bei Darstellungsfehlern von einzelnen Polygonen und Uber-
schneidungen sollten Sie diesen Schalter aktivieren. Tiefeninfos der

Polygone werden dann auf eine andere Weise berechnet.

Bei GeForce-Karten kdnnen Sie hier ohne schlechtes Gewissen
die Option ,,Best Image Quality"” einstellen. Bei dlteren Nvidia-Grafik-
chips (TNT2) kénnen Sie durch das Herabsetzen noch etwas mehr
Performance aus Ihrer Grafikkarte kitzeln.

Hier finden Sie weitere Optionen: Vsync solliten Sie fiir flotten
Spielspap deaktivieren, Anti-Aliasing bei GeForce2-MX-Karfen auf
«2X2 Low Detail", bei GTS/Pro-Karten auf ,2x2 Normal" stellen.
GF2-Ultra-Karten vertragen ,,2x2 Special".

Il 204

Um in OpenGL-Spielen dem
Geschwindigkeitsrausch zu verfal-
len, schalten Sie beispielsweise in
Heavy Metal FAK.K. 2 oder
American McGee’s Alice die kom-
primierten Texturen ein: Fahren
Sie die Eingabekonsole mit der Ta-
ste ,~” herunter (vorher in den
Grafikoptionen aktivieren) und
tippen Sie dann den folgenden Be-
fehl ein: ,,r_ext_com press_textures
1“. Einziger Nachteil: Sie miissen
einige Abstriche bei der Bildqua-
litat machen. BERND HOLTMANN
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- Sparen Sie sich schlau!

PC GAMES HARDWARE — das ultimative Magazin fiir zockende Hardware-Fans und schraubende Gamer.
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Entwicklungen und Trends im Bereich Spiele-Hardware.

Das Magazin gibt einen umfangreichen Marktiiberblick tiber
Grafikkarten, Lautsprecher, Spielecontroller, CD- und DVD-
Laufwerke, Soundkarten, Prozessoren und, und, und. Mit dem
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Um Ihrem PC Beine zu machen,
mussen Sie nicht immer
gleich tief in die Tasche

greifen. Schon einige kleine
Anderungen im BIOS machen
Ihren Rechner sofort schneller!

ABSTURZFREUDIG Anhand von Abstiirzen in Unreal Tournament
erkennen Sie sehr schnell, ob die verdnderten Speichereinstellun-
gen des Mainboard-BIOS funktionieren oder nicht.

A\

v

er Hauptspeicher ist bei
aktuellen Spiele-PCs meist
‘eine sehr leistungskriti-
sche Komponente. Mit etwas Pro-
bieren konnen Sie hier noch
einige Prozent an zusatzlicher
Spieleleistung aus Threr Hardware
herauskitzeln. Dazu miissen Sie
sich allerdings an Thr BIOS trauen.
Sollten Sie davon keine Ahnung
haben, lassen Sie besser einen er-
fahrenen Freund oder Verwandten
[hre Systemeinstellungen verdn-
dern. Bevor Sie das machen, sollten
Sie sich auf der Webseite des Her-
stellers Thres Mainboards nach ei-
nem BIOS-Update erkundigen!

R TRR

PC100-Speicher aber zusammen mit
dem Front-Side-Bus (FSB) in kleinen
Schritten hochtakten. Im BIOS gibt
es Optionen wie ,Host Clk”, die eine
individuelle Taktung von FSB und
Speicher erlauben. Davon unab-
hiangig konnen Sie die Einstellung
,Dram Clk” verandern, um PC100-
Speicher mit 133 MHz anzuspre-
chen. Bei Abstiirzen stellen Sie die
Werte sofort wieder zurtick! Sollten
Sie PC133- und PC-100-Speicher-
streifen in einem PC mischen, so
arbeiten beide Module nur mit 100
MHz Takt.

FIPP 11
PC133-Speicher

TIDD #2-
PP B2:

Wie viel Speicher?

Wenn Sie statt des aktuellen
PC133-Speichers noch dlteren PC-
100-Speicher in Threm Rechner ver-
wenden, verzichten Sie auf bis zu
zehn Prozent an zusatzlicher Ge-
schwindigkeit! Bei Mainboards mit
guten Tuningoptionen kénnen Sie

Speicher ist momentan verflixt
glinstig, aufriisten kdénnen Sie zur-
zeit also recht sparsam! Wenn Sie
aber bereits 128 MByte Speicher
[hr Eigen nennen, spart Ihnen eine
Speichererweiterung nur im nor-
malen Windows-Betrieb einiges
an Zeit. Unsere Benchmarks haben
gezeigt, dass aktuelle Spiele durch
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Tuning: Mainboard und Speicher . Hardware

Speicher”

mehr als 128 MByte Speicher kaum
flotter werden. Sollten Sie nur
64 MByte besitzen, emptehlen wir
[hnen die schleunigste Aufriistung,
um Ruckler bei 3D-Spielen zu
vermeiden. Unter Windows 2000
fallt das Performance-Plus durch
mehr Speicher {ibrigens sehr viel

grofser aus.

HHNHHJGH_J_J

TIPP #3:

Speicherabsturze

Die Anzahl der Speichermodule
auf dem Mainboard sollten Sie mog-
lichst gering halten, um Instabilita-
ten zu vermeiden. Wenn zwei Spei-
cherstreifen auf Threm Mainboard
stecken, so sollten beide vom glei-
chen Hersteller sein. Markenspei-
cher ist dabei wegen seiner besonde-
ren Systemstabilitdt zu empfehlen.
Stecken drei PC133-Streifen im PC,
kann es auch bei diesen hochwerti-
gen Markenmodulen zu Abstiirzen
kommen. Abhilfe schaffen Sie, in-
dem Sie den Speicher vom BIOS aus
mit nur 100 MHz ansprechen.

PC Games April 2001
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TIPP #4:
AGP und Grafikspeicher

ein, wie viele Taktzyklen zur Spaltenadressierung des
Speichers notig sind. Das heilst also: Je kleiner der

Wert, umso flotter der Zugriff. Hochwertiger PC100-

So grol Thr Hauptspeicher auch
sein mag — die Erhohung der Einstel-
lung ,AGP Aperture Size” im BIOS
brachte in unseren Tests keinen Per-
formance-Gewinn. Der einzige Ha-
ken an dieser Einstellung: Ist der an-
gegebene Wert zu klein, dann ver-
weigern einige 3D-Spiele, wie zum
Beispiel Unreal Tournament, den
Dienst. Deshalb sollten Sie sich als
Faustregel merken: Die AGP Aper-
ture Size sollte die Halfte Ihres

gesamten Hauptspeichers betragen.

Speicher vertragt meist eine CAS2-Einstellung, PC133-
RAM hingegen fast nie. Einen Versuch sollten Sie auf
jeden Fall starten, denn so konnen Sie rund zehn Pro-
zent mehr Performance in Spielen herausholen. Ver-
tragt der Speicher die Einstellung nicht, meldet Win-
dows 9X/ME haufig Abstiirze. Stellen Sie die Option
dann einfach wieder auf den Standardwert. Erfahrene
Spieler konnen auch die ,Precharge Time” und das
,RAS-to-CAS-delay” wie die CAS-Einstellung auf
Werte zwischen 2 und 3 einstellen.

TIPP #6:

Timing bei Speicherbanken

TIPP #5:

Speicherdetails

[m BIOS-Menii , Chipset Fea-
tures Setup” kénnen Sie die Spei-
chereinstellungen verandern. Die
wichtigste Option ist der Eintrag
,CAS Latency”, dessen Werte Sie
entweder auf ,2” oder ,,3” stellen

konnen. Damit stellen Sie tibrigens

So genannter DRAM-Speicher (Dynamic-RAM)
muss nach jedem Lesen von Daten im Millisekunden-
takt wieder aufgefrischt werden. Mit der BIOS-Option
,Bank Interleaving” kénnen Sie diese Refresh-Phasen
optimieren. Zur Wahl stehen dabei meist die Optionen
LJOff”, .2 Bank” und ,,4 Bank”. Ist das Bank Interlea-
ving eingeschaltet, steht es also auf ,,2 Bank” oder , 4
Bank”, bringt Thnen das auf jeden Fall ein kleines
Geschwindigkeitsplus von bis zu finf Prozent. Der
Nachteil: Auch hier kann es gelegentlich zu Abstiirzen
kommen. BERND HO

BERND HOLTMANN
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i ur fiir die Leser von PC Games gibt es die-
sen Level aus Desperados: Retten Sie mit
Cooper und seinen Freunden den Sheriff aus
den Hénden boser Gangster. Wenn Sie bislang
Zweifel hatten, ob Desperados wirklich Com-
mandos ebenbiirtig sein kann, dann tiberzeu-
gen Sie sich anhand dieser exklusiven Demo.
Tipps & Tricks dazu finden Sie ab Seite 157.

Echtzeitstrategie CD 1/DVD
Pentium 233, 32 MB RAM

- ‘;‘;’

IEITERE DE

NFOS:

TITEL BESCHREIBUNG CD/DVD BENOTIGTE HARDWARE
M&M'’s The lost formulas Denkspiel DVD Pentium 233, 64 MB RAM
Swarog Strategie DVD Pentium 200, 32 MB RAM
Wer wird Millionar? Denkspiel CD1/DVD Pentium 200, 32 MB RAM

TOP-DEMO | SPORT | NBA LIVE 2001

W ie groB8 sind die Unterschiede zum Vorgin-
ger? Urteilen Sie selbst, ob Georg Valtins

Kritik an den vergleichsweise geringen Verbes-
serungen gegentiiber NBA Live 2000 berechtigt
ist. In einem dreiminiitigen Freundschaftsspiel
der Indiana Pacers gegen die LA Lakers diirfen
Sie alleine oder gegen einen Freund Thr Kénnen
am Korb beweisen. Die detaillierte Grafik ldsst
sich auf fast jeden Rechner anpassen, die meis-
ten anderen Optionen sind dagegen in der
Demo-Version gesperrt. Gespielt werden kann
mit Tastatur, Joystick oder sogar der Maus.

Sportspiel CD 1/DVD
Pentium Il 266, 32 MB RAM, Direct3D

TITEL BESCHREIBUNG CD/DVD BENOTIGTE HARDWARE
Blobby Volley Sportspiel CD 1/DVD Pentium 200, 16 MB RAM, Direct3D
Ducati World Challenge Rennspiel CD 1/DVD Pentium |1 266, 32 MB RAM, Direct3D
High Heat MLB Baseball Sportspiel DVD Pentium 200, 32 MB RAM, Direct3D
RC Simulator Rennspiel CD 1/DVD Pentium 300, 64 MB RAM, Direct3D
Stunt GP Rennspiel CD 1/DVD Pentium 233, 32 MB RAM, Direct3D

DESPERADOS ‘,

yl" ] .
e

PLATZ

n Desperados
n Giants

B Gothic

Il neA Live 2001

B Ducati World Challenge

n Hostile Waters
Wer wird Millionar?
n Stunt GP

n Journey’s End
m Earth Force
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D Rollenspiel aus Deutschland kommt mit
grofSer Verspitung, aber es kommt: Probie-

ren Sie in unserer Top-Demo aus, ob [hnen Steu-
erung, Grafik und Story zusagen. Beachten Sie,
dass Gothic [hrer Grafikkarte einiges zumutet
und daher 32 MByte Grafik-RAM besonders
empfehlenswert sind. In der Demo-Quest miis-
sen Sie in einer alten Mine ein Objekt bergen.

Rollenspiel

CD 1/DVD

Pentium 11 400, 64 MB RAM, Direct3D/Glide

WEITERE DEMOS:
TITEL
Journey's End

BESCHREIBUNG
Rollenspiel

TOP-DEMO | ACTION | GIANTS

er typische, schrage Humor von Shiny

wartet auch in unserer Action-Top-Demo
auf Sie. Lassen Sie sich aber nicht ablenken,
denn in der Rolle der Meccaryns miissen Sie
einem Smartie Frischfleisch bringen, was den
Sea Reapern aber gar nicht gefdllt. Setzen Sie
daher die Zahl der Meccaryns und deren Wat-
fenarsenal klug ein, um nicht zu verlieren.

Action

Pentium 11350, 64 MB RAM, Direct3D

WEITERE DEMOS:
TITEL
Deranged Raid
Earth Force
G-Sector

Hostile Waters
Laser Age Gold
Meteor Mash

No Escape
Outbound
Startron

Urban Mercenary

CD 1/DVD

BESCHREIBUNG
Action-Simulation
Action-Simulation
Arcade

Action

Arcade

Arcade

Action

Action

Arcade

3D-Action

CD/DVD
DVD

CD/DVD
DVD
DVD
DVD
DVD
CD 1/DVD
CD 1/DVD
DVD
CD 1/DVD
CD 1/DVD
DVD

BENOTIGTE HARDWARE
Pentium 233, 64 MB RAM, Direct3D

BENOTIGTE HARDWARE

Pentium 200, 32 MB RAM, Direct3D/0penGL

Pentium 233, 32 MB RAM, OpenGL

Pentium I1 266, 32 MB RAM, Direct3D
Pentium 200, 32 MB RAM, Direct3D

Pentium 200, 32 MB RAM
Pentium 200, 16 MB RAM

Pentium 200, 32 MB RAM, Direct3D

Pentium 200, 16 MB RAM
Pentium 200, 32 MB RAM, OpenGL

Pentium 1400, 64 MB RAM, Direct3D/0OpenGL

VIDEOS

AKTUELL

Conflict Zone

Star Trek: Away Team
StarTrek: Bridge Commander

VORSCHAU
Excalibug
Runaway

TEST

Black & White

Clive Barker's Undying
Die Siedler 4

F1 Racing Championship
Gothic

TEST
Die Vélker 2
Gangsters 2
Outlive
Project Eden

PATCHES

DEUTSCHE VERSIONEN
Anstoss 3v1.4

Anstoss 3vl.da

C&C: Alarmstufe Rot 2

Commandos Windows 2000

Das Geheimnis der Druiden Demo-Patch v2.1
Die Siedler 4 Patch #1

Europa Universalisv1.07b

NHL 2001 Roster-Update Februar 2001
NHL 2001 v1.03

No One Lives Forever Beta #2

Qil Tycoon v1.01

Patrizier2 v1.10

StarTrek: Armada

Starfleet Command 2 Voodoo5-Texturen
Sudden Strike v1.2

SWAT 3 Elite Edition v1.7.0.0

US- & UK-VERSIONEN
Age of Sails 2v1.01

B-17 Flying Fortress 2 Patch #1
Combat Mission v1.12

TREIBER

Elsa Erazor Il & IIl & X 6.67

Eisa Gladiac (MX, Ultra) 6.67

Leadtek GeForce2 MX Win9x

Leadtek GeForce2 6.49 Win9x

Matrox G450, G400, G200 6.23.005 Win9x
MSI Detonator 6.47 Win9x

Nvidia Detonator 6.50 Win9X & ME

TOOLS

Cacheman

Detonator Coolbits
DirectX 8.0a fir Win9x
DVDGenie 3.80
GameVoice Shareware
GameVoice Update Beta
GeForce Tweak Utility 2.6
Hercules 6.35 Control Panel Update
Hz-Tool 1.4

Matrox Tweak Utility 4.14
NVmax 1.49

PowerStrip 2.78
PowerStrip 2.78
Powertoys

Radeon Tweaker 0.10.0
Raid-on Tweakerv3.1
Tweaki... for Power Users

SPECIALS

3DMark 2000

Acrobat Reader

Bundesliga Manager X - Elfmeterschiefien
Datango

Feedback Musik, Sound & Sprache
Gamespy

Half-Life Maps und Mods

NAL Add-on fiir NHL 2001

Stock Blaster

Unreal Tournament Maps & Mods (nur DVD)
WinDVD (nur DVD)

WinZip 7.0 Shareware
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COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games
Roonstrafle 21, 90429 Niimberg

IHRE ANSPRECHPARTNER

Chefredaktion
Fragen, Anregungen, Kritik und Wiinsche rund ums Heft:
chefredaktion@pcgames.de

Petra Mauer6der [pm@pcgames.de] Strategie
Kennt alles, spielt vieles: Wo kleine Siedler grofie

Schlachten schlagen oder sich GDI-Streitkréafte mit
den Nod-Briidern balgen, fiihit sich die Expertin fiir
B Strategisches und Taktisches am wohlsten.

Florian Stangl [fs@pcgames.de] Sport, Action
Wacht neben einem Eishockey-Schlager auf, ver-
bringt die Mittagspause mit Need for Speed und putzt
abends seinen Raketenwerfer. Der Stanglnator stort
sich auch nicht an nérgelnden PR-Managern.

Redaktion
Wenn Sie Fragen oder Anmerkungen zu einzelnen Artikeln haben, dann
konnen Sie sich direkt an die einzelnen Redakteure wenden:

Daniel Kreiss [dk@pcgames.de] Abenteuer, Action
Seit Jahren rdumt er Britannia auf, verbessert sein
Charisma und kennt jeden Baum an der Schwertkiis-
te mit Vornamen. Abenteurer Kreiss behauptet von
sich, jedes Rededuell mit Piraten zu gewinnen.

Georg Valtin |gv@pcgames.de] Abenteuer, Sport
Unser Schorsch hat ein Herz, grof wie ein Basketball.
Kein Wunder, dass er jeden anknurrt, derihm die
Testversion von NBA Live wegschnappen will - aufer,
er wird durch gute Rollenspiele besanftigt.

Sascha Gliss [sg@pcgames.de| Simulation, Sport
Tausendsassa Gliss tanzt gerne auf allen Hochzeiten
und bekommt nur bei 6den Wirtschaftssimulationen
Schweifausbriiche. Setzt man ihn vor eine Online-
Flugsimulation, vergisst er alles um sich herum.

Riidiger Steidle [rs@pcgames.de] Strategie, Action
Unser Nachwuchs-Napoleon kennt Spiele, die andere
nicht mal buchstabieren konnen. Der Hardcore-Stra-
tege ist aber nicht betriebsblind, sondern fliegt mit
Sascha um die Wette oder ballert wild um sich,

Thomas Weif8 [tw@pcgames.de] Abenteuer, Action
Verputzt Zergs zum Frilhstiick, schubst Terraner in
tiefe Krater und ristet Protoss iber dem Lagerfeuer.
Wenn sich unser Rambo Thomas in Unreal Toumna-
ment ausgetobt hat, [Gst er mit der Maus Puzzles.

- Rainer Rosshirt [rossi@pcgames.de] Leserbriefe

@ Der einzig wahre Yeti der Spieleszene existiert wirk-

¥ lich: Seit Anbeginn der PC Games hilft der Leserbrief-
onkel verzweifelten Lesern, erschreckt kleine Kinder
nd bringt den TUV Bayern zur Verzweiflung.

Fragen, Anregungen, Kritik und Wiinsche zur Heft-CD/-DVD

Jiirgen Melzer (Leitung) [cd@pcgames.de|

%

Redaktion CD/DVD: Bernhard Meiler, Jasmin Sen

Fragen zu Hardware-Tests

Bernd Holtmann [hardware@pcgames.de]

T

Bitte haben Sie Verstandnis dafiir, dass wir Ihnen aus zeitlichen
Griinden nicht bei technischen Problemen mit lhrem PC
oder einzelnen Spielen weiterhelfen konnen.

Fragen, Anregungen und Kritik rund um die PC-Games-Website

- Stefan Bringewatt [sh@pcgames.de]

0

Tipps&Tricks-Einsendungen (Kurztipps, Komplettlsungen etc.)

Florian Weidhase (Leitung) [tipps@pcgames.de]
Telefax: 0911-2872-200

-

Redaktion Tipps & Tricks: Silke Menne, Stefan Weifs, Lars Theune

Bitte haben Sie Verstéandnis dafiir, dass wir lhnen aus zeitlichen
Griinden keine individuellen Tipps zu Spielen geben konnen.
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Wer jetzt fur PC Games einen neuen Abonnenten wirbt, erhalt

als Dankeschon gratis eines der. abgebildeten Top-Games.

B Grand Prix 3 \

Realistischer geht es nicht: Erleben Sie die
Faszination Formel 1 hautnah mit Geoff Cram-
monds Grand Prix 3. Strecken, Fahrer, Teams
- all das prasentiert sich genauso, wie Sie es
von den TV-Ubertragungen gewohnt sind. Mit
Grand Prix 3 erleben Sie, wie sich Michael
Schumacher oder Mika Hakkinen in der
Loews-Kurve in Monte Carlo fiihlen und wer-
den formlich in Ihren Stuhl gedriickt, wenn es
mit Uber 300 Sachen lUber den Hockenheim-
ring geht. Grafik, Fahrgefihl und Steuerung
gentigen hochsten Anspriichen.

e — o —

GRANDPRIX 3

Y DS PGl A

Hardware-Voraussetzungen:
Pentium 300, 64 MB RAM, HD 100 MB, 4xCD-ROM

A
ber zgern Sie nicht, denn das Angeb%ggilt-mr solange

/ der Vorrat relchtl o

B Rollercoaster Tycoon: Loopy Landscapes

Der Freizeitpark-Aufbauspaf} geht weiter:
Hunderttausende von Freizeitpark-Architek-
ten haben Schwindel erregende Attraktio-
nen entworfen und die Besucher mit Grill-
hdhnchen, Eiscreme und Cola versorgt.

Mit der Zusatz-CD Loopy Landscapes (das
Basisprogramm wird vorausgesetzt) bekom-
men Sie gleich zwei Erweiterungs-Sets auf
einmal, denn all die Szenarien und neuen
Fahrgeschéafte der ersten Zusatz-CD Added
Attractions sind im Paket enthalten - da ist
wochenlanges Aufbau-Vergnigen garantiert!

Hardware-Voraussetzungen:
Pentium 90, 16 MB RAM, HD 45 MB, 4xCD-ROM

PC Games im Abo:

Pilnktlich
Keiner kriegt sie friher

Praktisch
Lieferung per Post,
Gebuhr bezahlt der Verlag

Prominent
Europas grofies
PC-Spiele-Magazin

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC GAMES, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm z

(7] JA, ich méchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM.

(DM 114,-/Jahr |= DM 9,50 /Ausg.]; Ausland 138,-/Johr; 6S 900,-/Jahr)

D JA, ich mochte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM

und Vollversion. (DM 204 -/Jahr [= DM 17 -/ Ausgabe]; 85 1.435-/Jahr)

D JA, ich mochte das PC-Games-Abo mit DVD.

(DM 114,-/Johr [= DM 9,50 /Ausg.]; Ausland 138,-/Jahr; 85 900,-/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung
geschlck! wird (bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vorname
Strafle, Nr.
PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:
Name, Vorname
Strafle, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Informationen)

Aus rechilichen Griinden dirfen Prémienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe
Person seinl Das Abo gilt fiir mindeste

wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeltraumes geklindigt v
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot giit nur for PC Games CD, PC Games
PLUS und PC Games mit DVD

1Jahr und verlangert sich automatisch um eir lahr,

Bitte senden Sie mir folgende Prémie: (bitie nur ein Spiel ankreuzen)

1 ,,Grand Prix 3"
(Art.-Nr. 2039)

"1 ,Rollercoaster Tycoon: Loopy Landscapes”
(Art.-Nr. 2040)

UBRIGENS: Sie kénnen sich auch von Personen, die PC Games
selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen!

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent
der PC Games CD, PC Games PLUS oder PC Games mit DVD!

Datum 1. Unterschrift

Datum 2. Unterschrift [bestatigt Kenninis des Widerruls)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

] Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

P2 PG 93

D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)
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Kein X fur ein U

Euer Xbox-Special war sehr interes-
sant — endlich mal Klartext von jeman-
dent, der es wissen muss. Dennoch be-
zweifle ich, dass ich mir jemals eine

Konsole (und sei es eine noch so gute

wie die Xbox) kaufen werde. Als Fan
von Echtzeit-Strategiespielen und Ego
Shootern kann ich mir einfach nicht
vorstellen, wie ich ohne Maus und Tas-
tatur auskommen soll. Ein Half-Life
oder Command & Conquer mit dem
Gamepad zu stewern, ist doch totaler
Blodsinn,

SANDRA BILLMANN, ASCHAFFENBURG

Abo-Verwirrung

[ch bin erst vor kurzem bei euch
Abo-Kunde geworden. Ich wurde von
Frau Pilz-Strasser geworben, heifle aber
selbst Strasser. Ist das ein Problem?

DORIAN STRASSER, PER E-MAIL

Ich bin niit eurer Antwort zur Abo-
Frage (Zeitschrift 3/2001) nicht ganz
etnoerstanden. hr schreibt, dass Wer-

ber und Geworbener aus rechtlichen
Griinden nicht den gleichen Namen ha-
ben diirfen — Vater Miiller darf nicht
Sohn Miiller werben. Laut Coupon fiirs
Abo l]’l”:.{i’}'f.‘:" rechtlichen Griinden Wer-
ber und Geworbener nicht ein und die-
selbe Person sein. Demzufolge diirfte
Vater Miiller doch Solin Miiller wer-
ben! Es sind ja zwei verschiedene Per-
sonen. Frage: Was ist nun richtiq?

INGO FAUSTMANN, PER E-MAIL

Ich habe ewer Heft mit CD-ROM
abonniert und ich will wissen, ob ich
(wemn ich schon ein paar Hefte bekom-
men hab) auch noch zu DVD wechseln
kann.

DANIEL HOFFMANN, PER E-MAIL

Die Auskunft in PC Games
03/2001 war nicht ganz korrekt und
missverstandlich. Wir bitten, dies
zu entschuldigen. Richtig ist:

1. Ein Wechsel von CD- auf
DVD-Ausgabe oder umgekehrt ist
jlederzeit moglich — es gibt keine
zeitlichen Beschriankungen.

2. Der Abonnent muss nattirlich
nicht volljahrig sein; in dem Fall
ist aber die Unterschrift des Erzie-

hungsberechtigten nitig.

KLEINES SCHWARZES
Stellt Microsofts Xbox
ab Anfang 2002 eine
brauchbare Erganzung
zum PC dar?

3. Neuer Abonnent und Werber dtirfen den gleichen
Nachnamen und die gleiche Anschrift haben; es miis-
sen jedoch zwingend zwei verschiedene Personen sein.
Eine Vater-Sohn-Werbung ist daher genauso moglich
wie eine Grofsmutter-Sohn-Werbung.

Speicherdrama

Mit Interesse hab ich euren Artikel iiber das Speichern
in Spielen gelesen. Allerdings sind alle Moglichkeiten, die-
se Funktion in ein Spiel (nicht) einzubauen, schlecht. Spei-
chern macht das Spiel kaputt (man kann quasi in die Zu
kunft schauen), mit Nicht-Speichern entsteht Frust und
Speicherpunkte kompensieren die Nachteile nicht wirklich.
Deshalb hier meine Idee: Kein Speichern einbauen (nur
vielleicht nach jeder Mission). Die meisten Spiele sind so-
wieso schon ziemlich dynamisch progranumiert — so wiire es
doch moglich, nachdem man gestorben ist, die Schwierig-
keit des tadlichen Monsters herabzusetzen. Man niuss
dann zwar immer nochmal alles spielen, hat aber wesent-
liclh mehr Chancen, den Bésewicht zit besiegen.

SYNOPIA, PER E-MAIL

Ich finde es eine Schande, wie manche Leser tiber Giants
urtetlen. Ich kann einfach nicht verstehen, warwm man sich
liber ein so geniales Game wie Giants aufregen kann. Ich
muss sagen, dass die Entwickler das genau richtig gemacht
haben, wenn automatisch von Level zu Level gesichert wird.
Die Levels sind nun auch nicht sehr groff, und wenn man
sichern kinnte, wiirde ich es trotzdem nicht nutzen. Was
nititzt es denn, wenn man innmer nach zwei Minuten wieder
sichert. Man sollte mal sein Konnen zeigen und versuchen,
das Spiel durchzuspielen. Deshalb verstehe ich nicht, wa-
rum Giants so wenig Prozent bekonimen hat. Wenn die
Speicherfunktion drin gewesen wire, hitte man Giants
noch weniger geben miissen!

JOHANNES KAPPEL, PER E-MAIL

Das Thema Savegames ist und bleibt ein heiles
Eisen — die Lager der Beflirworter und Gegner sind
nach unserer Einschitzung etwa gleich gro8. Wo eine
fehlende Speichermdglichkeit den Spielspaf objektiv
bremst oder sogar in Frust umschlagt, werden wir
auch kiinftig abwerten. Nicht jeder Spielekidufer hat
den Nerv, eine Mission etliche Male ganz von vorne zu
beginnen. Die Meinung der Redaktion: Die Entschei-
dung, ob und wann gespeichert wird, sollte in jedem
Fall dem Kaufer tiberlassen bleiben — schlieflich hat
dieser ja auch fiir das Spiel gezahlt. Der Schwierig-
keitsgrad lasst sich seitens des Entwicklers auch auf
elegantere Weise steigern.
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Counter-Strike

Die 14 Seiten Tipps zu Counter-
Strike waren cinfach genial — vielen
Dank! Da merkt man, dass erfalirene
Profis amm Werk waren! Selbst ich,
der schon seit Monaten in einem Clan
mitspielt, konnte noch Neues ent-
decken.

RAINER WIEDEMANN, PER E-MAIL

Als ich die PC Games 3/2001 gele-
sen habe, ist mir bald der Kragen ge-
platzt! Zunt einen gebt Thr fiir einige
Maps genaue Wegbeschreibungen und
kiindigt dann auch noch an, wo die

Geguer warten! Macht es Sinn, eini-

gen Newbies zu zeigen, wie man auf

Ddchern turnt? Wie sollen erfalirene
Spieler noch einen Vorteil aus ihrer
Erfaltrung zichen kénnen, wenn der
Gegner stindig irgendwelche |, Tricks”
macht? Das Bild auf Seite 158, mit
demt Tervor auf der Anzughaube, ist
cinfach eine Frechheit! Ist es denn no-
tig, all diesen fiesen Campern auch
noch zu zeigen, wo man am besten
Jstartpointcamping”™  betreibt?  Fiir
Anfiinger nutzen all diese Tipps sowie-
so nichts, da diese nicht zielen kdnnen
wnd it der Hitze des Gefechites sowvieso
wieder all die ,tollen™ Tipps verges-
sen! Und wer nicht zielen kann, dem
niitzt weder das Campen noch das
Wissen, wo man die Bombe verstecken
sollte, da sie so weit el nicht konimen!

TRISTAN HORBER. PER E-MAIL

Counter-
Strike-Profis ihre Geheimnisse ex-
klusiv tiir sich behalten mochten,
ist verstandlich. Allerdings ist es

Dass ausgebuffte

Sinn und Zweck einer Tipps&
Iricks-Rubrik, auch weniger er-

ZIELSICHER Auch trotz

noch so umfangreicher
Tipps gilt fiir Counter-
Strike-Einsteiger:
Uben, iiben, {iben!
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fahrenen Spielern hilfreiche Kniffe
zu verraten, die ihnen das (Uber-)
Leben leichter machen. Und wie
du in deinem Brief schon sehr
richtig schreibst: Ohne exzessives
Training und hohe Prazision beim
Schieflen ntitzen auch die besten
Tipps nichts.

Das Aus fur
die Wing-Com-
mander-Saga?

[ch b ein grofser Wing-Comman-
der-Fan, der sich schon lange mit
keinen Vampires, Shrikes oder Piranhas
mehr durch den Weltraum geballert
hat. Und ich frage mich, wo denn end-
lich der Q}_"}'f.‘.h‘”t' ,\"i?t'hﬁlf"\‘r‘}' oon 1"\"'1".'13'
Commander Prophecy bleibt?

ROLAND N., PER E-MAIL

Die Wing Commander-Lizenz
liegt nach wie vor bei Origin, aller-
dings sind keine Fortsetzungen ge-
plant. Wing Commander-Erfinder
Chris Roberts hat nach seinem
gliicklosen Leinwand-Abenteuer
offenbar keine Lust mehr auf Kat-
zenstreu und konzentriert sich auf
die Fertigstellung des Riesenpro-
jektes Freelancer. Sein Starlancer
Sommer 2000)
konnte jedenfalls nicht ganz an die
Qualitat der Wing Commander-
Folgen anschliefen. Als viel ver-

(erschienen im

sprcchvn de Alternative empfehlen
wir einen Blick auf I-War 2, das
in diesem Jahr erscheint und die
Tradition der legendiren Serie fort-
setzen konnte.

Desperados

Bei eurer ersten Preview war ich noch skeptisch, doch der
Desperados-Artikel i der aktuellen Ausgabe hat mich dann
vollig iiberzeugt: Das scheint ja ein richtiger Hammer zu
werden!

CHRISTIAN MULLER, WIEN

Wenn Sie Desperados — Wanted Dead Or Alive
selbst auf Threm eigenen Rechner ausprobieren wollen,
empfehlen wir Thnen die spielbare Demo-Version, die
es in diesem Monat exklusiv bei PC Games gibt. Einen
ausftihrlichen Test des spannenden Western-Epos” aus
dem Hause Infogrames lesen Sie aller Voraussicht nach
in der nachsten Ausgabe.

Video-Fragen

Mit welchen Programmen kann ich die Videos auf

der Video-CD-ROM abspielen? Und wo krieg ich diese Pro-
Qranime her?

ROYA SHABANKARIAN, PER E-MAIL

Die Videoreportagen konnen unter anderem mit
dem Windows Media Player betrachtet werden, der
standardmafiig mit jedem Microsoft-Betriebssystem
ausgeliefert wird.

HAUDEGEN
Dieses munte-
re Trio (Kate,
Cooper, Sam)
bildet gerade
mal die Halfte
des Despera-
dos-Line-ups.
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ROSSIS RUMPELKAMMER

Die Menschheit kann in
zwei Gruppen unter-
teilt werden. Ich rede
diesmal jedoch nicht
von Mannern und Frau-
en - das Thema ware
geeigneter, eine Bib-
liothek zu fullen als
meine Kolumne -, son-
dern ich meine einen
fast ebenso gravieren-
den Unterschied.

Wir unterscheiden uns
namlich als Kaffee-
und Teetrinker.

Ich bin der Meinung,
die Bestellung des
Heiffgetrdnkes sagt
mehr uber einen
Menschen aus als ein
Personlichkeitsprofil.

Die ganze Wahrheit Uber Teetrinker
erfahrt ihr im Kasten auf Seite 215.

Silvester

Servus Raner,

was hast du denn gegen Silvester? Manche Leute haben
eben das Bediirfnis, ihre Erinnerungen im Alkohol zu er-
trinken. Die anderen machen das halt zur Auflockerung der
Stimmung. Willst du etwa behaupten, dass du das nicht
tust? Dann hitte ich noch zwei Fragen:
1. Wann konimt denn Team Fortress 2 raus?
2. Was spielst du denn in deiner Freizeit?

ANDRE

Was ich gegen Silvester habe, ist schnell erklart: Ich
kann diese Feste mit verordneter Heiterkeit, vor allem
in Verbindung mit traditionellem Abschéddeln, nun mal
nicht leiden. Deswegen habe ich noch lange nichts ge-
gen einen guten Schluck mit guten Freunden. Auch
wenn man zweimal schluckt, ist noch nichts dagegen
einzuwenden. Wenn es aber — wie zu Silvester und an-
deren Ungliicken — zum Ritus verkommt und landes-
weit die Luft von abgestorbenen Gehirnzellen durch-
setzt ist, finde ich das in keiner Weise mehr prickelnd.

Zu Frage Nr. 1: keinen Schimmer! Von einem genau-
en Datum ist bisher noch nicht mal etwas per Gerticht
bekannt. Frage 2: Privat bevorzuge ich Echtzeitstrategie
ala Age of Empires, Cossacks oder Desperados.

Krachmacher

Hi Rainer
[ch bin ein grofier Fan von RR und freu mich jedes Mal
darauf, die Leserbriefe durchzulesen. Was ich allerdings mer-
de (franzosisch!) finde, sind Motorrider. Diese riesigen, stin-
kenden Kraclhmacher, die nur dazu dienen, maglichst stark
die Natur zu verseuchen und die armen Tierchen zu er-
schrecken. Also, Herr R., ich hoffe, dass Sie bald Ihr Hobby
wechseln und Sie mir auf diese Mail antworten und diese
auch in der PCG abdrucken, um auch andere Biker zu iiber-
zeugen, das Motorrad stehen zu lassen. Das ist besser fiir die
Natur. Angenonumen, mal rein theoretisch, diese Mail wird
in der PCG abgedruckt, habe ich dann die Moglichkeit, eine
Antwort-Mail zu schreiben?
LE ACOCS

So sehr ich die Multilingualitdt bewundere - ich
komme dennoch nicht umhin, den Inhalt deiner Mail
unter die Rubrik ,,unausgegorenes, langweiliges Ge-
schreibsel” einzuordnen. Die Uberlegun.g, dass Motor-
rader auch dazu dienen kénnen, Menschen in die Ar-
beit zu befordern und somit mithelfen, die Umwelt zu
schiitzen, indem sie weniger Benzin als ein Pkw ver-
brauchen, die raren Parkpldtze nicht verstopfen und
die Staus nicht lainger machen, ist an dir spurlos vor-
libergegangen — wie so vieles in deinem Leben. Die
Larmbeldstigung durch ein Motorrad wird durch den
Einsatz von Subwoofern in Golf GTIs auch sehr relati-

viert. Nattirlich kannst du mir gerne
eine Antwort mailen. Dies hier ist
das gute alte Ping-Pong-Spielchen.
hr macht Ping, ich mache Pong,
woraufhin ihr wieder Ping macht.
Jedoch solltest du dir dein Ping et-
was reiflicher tiberlegen und geziel-
ter platzieren, um nicht von meinem
Pong vom Platz gefegt zu werden
oder damit ich das Spielfeld nicht
mangels Herausforderung verlasse.

Sprachlich

Servus RR,
ich hab mal ‘ne Anregung fiir die
ganze Spiele-Industrie. Wie wiire es,
wenn nan bet der Sprachausgabe von
Spielen auch Dialekte beriicksichtigt?
Also wenn es quasi fiir jedes Bundes-
land eine eigene Sprachausgabe geben
wiirde oder man sich so etwas zumin-
dest im Internet downloaden kénnte?
MFG GERHARD

Jetzt hast du mich aber wirklich
erschreckt. Ich will dich ja in deinen
kreativen Hohenfliigen nicht brem-
sen, aber findest du die ldee auch
noch gut, wenn du ausgeschlafen
bist? Wenn mein treuer Held aus
Diablo 2 plotzlich in sédchsischer
Mundart zu kommunizieren be-
ginnt, miisste ich mir ernsthafte Sor-
gen um den makellosen Zustand der
Tapete hinter meinem Schreibtisch
machen. Hast du schon mal tiber-
legt, wie viele Mundarten alleine in
Deutschland gesprochen werden?
Dabei wurden regional auftretende
Sprachfehler, wie sie zum Beispiel in
der Oberpfalz anzutreffen sind, noch
gar nicht berticksichtigt!

Quantentechnik

Hi Rossi,

ich bin grofler Fan der PC Games
und deiner Rubrik! Und ich wollte dich
nur mal fragen, ob du weiflt, was es mit
PCs auf sich hat, die auf Quantenbasis
laufen? Es soll ja bereits erste Prototy-
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pen geben, die in zehn Jahren erschei-
nen sollen. Mit denen wire auch ein
Holodeck moglich! Ich hoffe, ich kann
deine Meinung dariiber bald lesen!
WOLFGANG

.Ich hasse die Realitdt, aber ich
bin mir im Klaren dartiber, dass sie
der einzige Ort ist, an dem man ein
verniinftiges Steak bekommt” — um
mal wieder an einen Spruch zu erin-
nern, den ich vor langer Zeit geklaut
habe (von Groucho Marx). Ich habe
keinen Schimmer, in welchem abge-
spaceten Wissenschaftsmagazin du
das gesehen hast, aber Computer
auf Quantenbasis werden bisher
nur von Vulkaniern benutzt, Und
das wird sich in absehbarer Zeit
auch nicht andern.

Kostenfrage

Hallo RR,

Wolfgang, der in der letzten Ausga-
be an PC Games geschrieben, hat voll-
kommen Recht, dass die richtig guten
Demos nur auf der DVD vorhanden
sind. Man konnte doch auf einer dritten
CD die restlichen Demos und Videos
unterbringen und somit auch die CD-
Laufwerksbesitzer unter den PC-Ga-
mes-Lesern zufrieden stellen.

MARKUS

So bestechend einfach, wie deine
Losung bei einer oberflichlichen Be-
trachtung auch sein mag, spétestens

RAINERS EINSICHTEN

Rainer Rosshirt

Rossis Rumpelkammer

auf den zweiten Blick sehe ich dunkle Gewitterwolken
aufziehen, welche sich in Form unserer Finanzabteilung
tiber uns zusammenbrauen. Natiirlich konnten wir jetzt
eine dritte und vierte CD beilegen — technisch kein Pro-
blem. Aber mein Vermieter hdtte ein Problem damit!
Wenn die Erstellung des Heftes namlich so viel kostet,
dass sich der Verlag mein gehalt — wie immer absicht-
lich klein geschrieben — nicht mehr leisten kann. (Liebes
Lektorat, hierbei handelt es sich keineswegs, wie von
euch in der letzten Ausgabe so {iberaus herzlos unter-
stellt wurde, um einen |, billigen Gag”, sondern um eine
langjdhrige Tradition auf diesen Seiten. Aber jeman-
dem, der durch die Untiefen der Rechtschreibreform ge-
gangen ist, sollte ich besser nichts von Traditionen er-
zahlen, um ihn nicht unnétig zu verwirren.)

Analytisch

Hallo Rainer,
das Lob spare ich mir, denn du kiirzt es ja sowieso. Aufier-
dem beschdftigt mich ganz was anderes. Ich habe heute meine
abonnierte PC Games bekommen. Natiirlich wollte ich gleich
mal die Demo von Oni anspielen. Das war aber unmaoglich!
Ich bekam einfach die CD nicht raus! Aber als Informatikstu-
dent lernt man ja, analytisch vorzugehen. Nach 13 Minuten
und 17 Sekunden war das Problem erkannt: Die CD war an
einer Seite um 90 Grad abgewinkelt und fest in den Einband
eingeleimt. Anscheinend war sie vor dem Binden aus der Ta-
sche gerutscht. Mit dem Brecheisen bekam ich die CD dann
aber doch noch frei. Also ins Laufwerk damit und los! Was
dann passierte, kann ich mir nicht erkliiren: Der Rechner fing
an, wild umherzuspringen und fiel schliefilich um. Liegt das
vielleicht an der eckigen CD? In der Bedienungsanleitung
steht nichts iiber eckige CDs. Ich hiitte gerne ein Bild der
Disk eingescannt, aber als der Rechner umfiel, ist der LPT-
Port abgerissen. Nun meine Frage: Kann ich mein Laufwerk
und den LPT-Anschluss auch einschicken und wmtauschen?
MARCUS
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Ich mochte an dieser Stelle
nichts gegen deinen Studiengang
sagen, aber etwas ins Griibeln bin
ich dennoch gekommen. Wenn
du das ,analytisches Vorgehen”
nennst, mache ich mir ernsthafte
Sorgen {iber die Art und Weise, wie
von Nichtakademikern, Grobmoto-
rikern und Menschen, die ihren
Lebensunterhalt mit korperlicher
Arbeit verdienen, mit unseren CDs
umgegangen wird. Mit der Garten-
schere aus dem Heft geschnitten
und (weil ja somit zwei Halften die
Verwendung erheblich erschweren)
mittels Superkleber auf der Schub-
lade des Laufwerks fixiert?

Ganz abgesehen davon, dass un-
ter Umstanden die Lesbarkeit des
Datentrdgers nicht voll und ganz
gegeben sein konnte, sind leichtere
Probleme beim Wechseln des Da-
tentrdgers so nicht auszuschliefSen.
Auch andere Methoden der gewalt-
samen Entfernung der CD aus dem
Heft fiihren in jedem Fall zu einer
Art Puzzle, welches der Lesbarkeit
in hochsten Mafle abtrédglich ist.
Leider muss ich dir mitteilen,
dass wir keinerlei Haftung tber-
nehmen, wenn dem Gebrauch un-
serer CD der Gebrauch von Werk-
zeug vorausgegangen ist. Im Ideal-
fall stellst du mit einem Blick
die eingeschrankte Verwendbarkeit
fest, schickst uns kurz den Garantie-
coupon (Ausfiillen und ein Absen-
der wiirden uns die Arbeit arg er-
leichtern) und hast schon sehr bald
eine makellose CD in Héanden.

Nichtraucher und Nicht-
Kaffeetrinker zahlen nicht zu
Rossis Freunden. Was denken
Sie? Stimmen Sie ihm zu oder
wollen Sie ihm Beleidigungen
an den Kopf werfen?

Ist euch noch nie aufgefallen, dass Tee meistens dort

serviert wird, wo man nicht davor fliichten kann? Kranken-

hauser, Justizvollzugsanstalten, Schullandheime und Eng-
land sind typische Tee-Lokalitaten. Teetrinker sitzen im
handgekloppelten Rentierpullover in miefigen Zimmern
mit Holzdecken, wo man seine Schuhe ausziehen und auf
dem FuRboden sitzen muss und vergilbte Wandposter von
Indianerha@uptlingen anstarrt. Sie kdnnen sich immer nur
darauf konzentrieren, ihren Teebeutel auszuwringen und
mit erstarrter Marmor-Miene ungeriihrt den Kandis klum-
pig zu quirlen. Gelegentlich laufen sie nervos aus dem
Zimmer, um in abgebeizten Oma-Kiichenschrénken zwi-
schen rostigen Tee-Eiern und verbeulten Blechsieben
nach Tropfchenfangern und Stévchenkerzen zu fahnden.
Den grifiten Teil ihres Lebens verbringen sie mit Suchen,

den Rest mit Umriihren; da bleibt kein Platz mehr fiir
Freundschaften. Teetrinker sind trilbsinnige Zeitgenossen
mit desolaten Themen-Arsenalen, die (iberall das Fenster
aufreien, das Gesundheitsministerium zitieren, Krebsra-
ten runterbeten und rauchende Besucher auf den Balkon
verbannen. Die meisten Raucher sterben nicht an Krebs,
sondern erfrieren auf Balkonen! Gute Freunde sind immer
Raucher. Nichtraucher dagegen bleiben Nicht-Freunde
und gehdren in ein kaltes, zugiges Zimmer gesperrt, umge-
ben von Naturhdlzern, wie man sie nur bei Ikea findet, und
Flickenteppichen aus der Wolle von gliicklichen Schafen.
Zusammen mit Teetrinkern. Da kénnen sie stundenlang
die Fenster aufreiien, Tropfchenfanger tauschen, liber
Strickmuster philosophieren, Mutter Natur bedauern

und sich gegenseitig bitten, nicht zu rauchen.
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Schnappschuss des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase des Monats Marz?

Aus dem nordrhein-westfdlischen Pulheim kommt
Februar-Sieger Christian Weiland, der Infogrames-
Pressesprecher Michael Bratsch die Schnappschuss-
Worte des Monats in den Mund legte. Auch in diesem
Monat haben Sie wieder die Chance auf Ruhm, Ehre
und ein dickes Spielepaket — also nichts wie ausge-
dacht und mitgemacht!

Gewinn-Hotline: 0190-08 38 69 (DM 1,21/ Minute)
COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games

Stichwort: Schnappschuss

nDas frag
ich mich auch, wie
du das Kind deiner
Frau erkiaren
willst ..."

Anschrift:

Roonstralle 21
D-90429 Niirnberg
E-Mail: schnappschuss@pcgames.de

Website: www.pcgames.de

Teilnahmeschluss: 17. Marz 2001. Bitte Name und Anschrift

ARM DRAN Fiir ein Foto-Shooting organi-
sierte Sunflowers zwei Technomage-Models. ter der COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen.

MITBRINGSEL Offenbar ist im Container mehr passiert, als RTL den
Big-Brother-Zuschauern in den Zusammenfassungen verraten hat.

amoa. apriterscreit e P C GAMES 5/ 2001

nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbei-

Desperados

Wenige Tage nach Redaktions-
schluss der Ausgabe 03/01 stand
fest: Das Western-Taktikspiel Des-
perados (Exklusiv-Demo auf der
aktuellen Heft-CD/-DVD)
schiebt sich aus Feintuning-Griin-
den auf ,nach Ostern”. Der Mega-
Test folgt damit in PC Games 05/01.

ver-

Gamestock

Mitte Marz 2001 ist es wieder so
weit: Auf der Hausmesse Game-
stock zeigt Microsoft all seine Spie-
le-Neuheiten — vom potenziellen
Diablo 2-Killer Dungeon Siege bis
hin zu Halo. Aullferdem werden
News rund um die Xbox erwartet.

Black & White

Drei Dinge sollten Sie sich im April nicht entgehen
lassen: Jemanden in den selbigen zu schicken (Stichtag;
01.04.), Black & White (06.04.) und das zugehorige Spe-
cial in PC Games (04.04.). Highlight Nummer 1: der
Langzeittest. Wahrend Sie diese Zeilen lesen, pappeln
die Redakteure weiter ihre Haustiere auf — aus anfangs
possierlichen Affchen wurden mittlerweile riesige King
Kongs. Und fiir das prachtige Gedeihen unserer Rie-
senkiihe ist weniger Rinder- als vielmehr Lionheads
Render-Wahnsinn verantwortlich. Plinktlich zum Ver-
kaufsstart von Black & White am 6. April 2001 liefert
Ihnen die Tippsé& Tricks-Abteilung von PC Games sei-
tenweise Profi-Kniffe und tolle Anregungen, was Sie in
Black & White so alles ausprobieren sollten. Ein grofier
Tuning-Leitfaden mit praxiserprobten Tipps fiir PCs al-
ler Leistungsklassen rundet die Berichterstattung ab.
Freuen Sie sich schon jetzt auf Black & White total!

Tipps & Tricks

Unsere Experten zeigen Thnen,
wie Sie den Wilden Westen von
Desperados unsicher machen, ver-
raten geheime Tricks zu Siedler 4
und zeigen Thnen mogliche Wege
durch das Rollenspiel-Epos Gothic.
Auflerdem bieten wir Thnen nattir-
lich wieder niitzliche Kurztipps.

Tropico

Zuckerrohr und Peitsche - so
lautet das Motto des originellen
Aufbauspiels Tropico, das von
den Railroad Tycoon 2-Machern
stammt. Was in Ihrer Bananenrepu-
blik so alles passieren kann, steht im
grofRen Tropico-Intensivtest.
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G s Comedy-Superstar Michael Mittermeier schreibt exklusiv fiir PC Games. Seit
MITTERMEIER :

dem Riesenerfolg seines Programms Zapped! Ein TV-Junkie knallt durch ist

er Dauergast in Sendungen wie 7 Tage - 7 Kopfe oder Quatsch Comedy Club.
Seine neueste CD Back to Life schoss bis auf Platz 2 der Charts, seine Tour-

nee-Auftritte sind lange im Voraus ausverkauft. Aktuellelnformationen tber

Michael Mittermeier finden Sie unter www.mittermeier.de.

- AWA

-
-

\

~-Wo Diplomatie versagt,

Hallo Zielgruppe!

Die Waffen einer Frau waren
frither einmal leise, indirekte, aber
wirksame Methoden, um Manner
zu Taten wie Drachen toten, Krieg
gewinnen oder Miill raustragen zu
bewegen. Die traditionell wirk-
samsten Watfen einer Frau waren
Charme, Lacheln und Koérbchen-
grofle D, wobei Blondinen meistens
Heimvorteil hatten, Dann kam die
Emanzipation, Fachleute hiefien
Fachfrauen, Metzger wurden zu
Fleischwarenfachverkdauferinnen
und zum bewihrten Waffenarsenal
kam die Quotenregelung, die Frau-
enbeauftragte und dann kam
Lara und alles wurde anders.

Sie sprengte alle Normen, alle
Gebaude und alle Kérbchengroflen.
Und sie revolutionierte die Waffen-
geschichte. So versteht man heute
unter den Waffen einer Frau auch
eine Uzi oder zwei Wummen im
Halfter
Schwarzen

zusatzlich zum kurzen
[arn-Oliv-

griinen. Hinzugekommen ist aufSer-

und zum
dem ein gezielter Sidekick ins Ein-
gemachte, besonders in U-Bahnen
und Pausenhofen. Und mittlerweile
ist Lara ja auch nicht mehr allein.
Aus der Flut von militanten Mor-
dermadeln mdchte ich eine hervor-
heben, die sich ebenfalls einer der
altesten mannlichen Domanen an-
genommen hat: dem Drachentoten.
Naturlich rede ich von Rynn aus
Drakan. Sie hat ja auch echte Ahn-
lichkeit mit Lara. Etwas weniger
ippig, aber ich kann mir vorstellen,
dass Schwertkampf und Silikon
nicht sonderlich harmonieren.
Wahrscheinlich wiirde es auch beim
Drachenreiten storen.

War das nicht schon, so ein ei-

gener Drache im echten Leben. Au-

.

kommen Sie zum Einsatz!:

+

Ber flir Brieftrager oder Zeugen
Allein
wegen der Parkplatzsuche. Oder
zum Angeben: ,Soll ich dir mal

[ehovas (, Fass, Arokh!“).

mein Feuerzeug zeigen?” Auch in
BSE
wadr doch ein Drache echt prak-

diesen dunklen Zeiten von

tisch. Er konnte die Rinder bis auf
die Risikoteile futtern — und die
dann gleich verbrennen. Was soll
man ihm auch sonst geben? Frolic
mit ganzen Monsterstiicken oder
Cesar, das Verwohnfriihstiick in
sieben Geschmacksrichtungen fiir
den anspruchsvollen Langhaar-
drachen? Auf jeden Fall ware ein
Drache ein Stlick Sicherheit. Also
wenn ich eine Tochter hatte, ich
wilirde ihr einen kaufen oder aus
dem Tierheim holen. Apropos Tier-
heim, es ist nattirlich nicht gut,
junge Drachen an Autobahnrast-
statten anzuleinen, schon wegen
der angeschlossenen Tankstellen.
So ein Tier ist doch recht feurig.
Womit wir wieder bei Lara wa-
ren. Oder Rynn in die Kartoffeln,
Kartoffeln.
wollte ich namlich noch sagen,

raus aus die Dazu
dass ich Rynn fiir fortschrittlicher
halte, obwohl sie nicht mal an-
nahernd halbautomatische Waffen
benutzt. Nein, wegen der Steue-
rung. Ich glaube, Tomb Raider irrt
sich, wenn es glaubt, man kénnte
eine Frau mit drei Fingern und
drei Knopfen steuern. Da ist die
Freiheit mit der Maus (der Com-
putermaus) doch wesentlich gro-
Ber, lasst unberechenbarere Ak-
tionen zu. Und plotzliche, ver-
wirrende Aktionen konnen schar-
fe Waffen sein. Ob Drachen oder
\I{”‘Jl'dt‘!'mﬁdt‘!,

In diesem Sinne
Euer Michl
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¢ Erstes PC-Spiel von Activision in DVD-Verpackung '

® Anzeigenkampagne in allen wichtigen Fachmagazinen
& Selisheets / Poster / Handler-COs mit Trailervideo
¢ 2-monatige Anzeigenkampagne in PC Games
& 1 1/2 Seiten Gewinnspiel in der PC Player 03/01
® Prasentation auf-der Fed Con 2001

¢ Anzeigen in Star- _Trek-Magazinen

LU |l.I.H
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ACTIVISION.

- www.activision.de

Mg & 00 2001 Paramount Pictures. Alle Rechie vorbeh: I1 1. Star Trek und alle zugehorigen Marken |_1 W.nm |r||vn von Paramount Pictunes
17 2001 Activision, Inc und die sugehdngen Untemehm J\dwlsu n sl i |-m!;.‘||.1q.mm- W‘ o, rmrl n Activ Ine und den zugehangen
Unmterehmen, Alle Rectite vorbehallen. Alie weleren W’iu.-ry.r.'n'.lu.'rl und Handalsnamen sind Eigentum | T jewiilic ll | halbe



/1\ Change to a better tool.
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Musik-, Foto-, Videodateien & Dokumente auf CD brennen ® Mehrfach prémierte, superschnelle
Musikbearbeitung ® Profi-Echtzeiteffekte und -Uberblendungen ® Full MP3, WMA-Export & CDDB-Support
* Einfache Bedienung mit ,Assistent”-Funktion ® UVP: DM 99~ c red t Vi t v F Irs t
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