01/2001 oM 6,90 iwia i won. wims: o s Top-Aktuell: Diablo 2 Expansion Set!

RIESENPOSTER

/ Iack & White
\f EA-Sports-

'_As

Kalender 2001

| s
LD 3 D

Vor Ort bei Westwood: Alle Details
iiber das erste 3D-Strategiespiel
der legendéren C&C-Entwickler!

ﬁd Tests: Monkey Island 4, FIFA
iNo One Lives Forever, Tomb RS d
*Plus Rlesen-Welhnachtsgewmns

Rechenp

Viel Leistung fiir wenig Geld: /
gunstlgen AMD-Prozessoren und'dle '
Graflkkarten im groBBen Marktubgr‘ﬁ ic

01
oL

398336

Kampagne, Grafik, Steuerung, Multiplayer: Was ichiall ije

l.

-1,

Tié*pps & Tricks: Monkey 4 « FIFA 2001 ¢ No One Lives Forever e Baldur's Gate 2 ¢ u.v.m.
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EDITORIAL

Hals- und Beinbruch

Preisfrage: Woran
merken Sie, dass
wieder Weihnach-
ten vor der Tiir
steht? PG Games
wird mit Unreal-
Vollversion,
Blacké& White-
Poster und extra-
dickem Test-Teil
ausgeliefert.

DONNERSTAG, 02112000

,Bringt doch mal ein Black&White-
Poster” - machen wir, liebe Leser.
Wenn Sie |hre neueste PC Games
heftig schitteln, purzelt (hoffentlich!)
ein gigantisches Al-Poster heraus,
das auf der einen Seite eine prachtige
Szene aus dem derzeit am sehnsich-
tigsten erwarteten Spiel zeigt. Auf der
Rickseite: sechs spektakulare Bilder
aus populdren EA-Sports-Titeln, die
zusammen einen Kalender ergeben,
der Sie bis Mitte 2001 zuverlassig
durch das Sportspieljahr begleitet.
Uber die neuesten Entwicklungen aus
dem Hause Lionhead informiert Sie
Tagebuch-Eintrag 37 auf Seite 168.

MITTWOCH, o0s.1.2000

Weihnachten ist gerettet! Und
das nicht nur, weil No One Lives Fo-
rever (unser Spiel des Monats), Call
to Power 2, FIFA 2001, Flucht von
Monkey Island und Colin McRae
Rally 2.0 gerade mal die Spitze des
Test-Eisbergs dieser Ausgabe dar-
stellen. Als kleines Weihnachtsge-
schenk finden Sie auf einer der
Heft-CDs die Vollversion der Action-
Referenz Unreal.

KANNBRUCHSTELLE Rossis Knochel aus der Sicht von Superman -
hallo Herr Orthopade, wo genau ist hier ein Bruch zu sehen?

-

BAGKSTAGE Nach drei Stunden ,,Back to Life" trafen sich Florian

Stangl und Petra Mauerdder mit Comedy-Star Michael Mittermeier.

www.pcgames.de

MONTAG, 13.12000

Flir PC-Games-DVD-Kaufer fallen
Ostern und Weihnachten zusammen:
Zusatzlich zu den Demos und Video-
reportagen auf der Heft-CD passen
dank des Uppigen Speicherplatzes
Uber 26 weitere spielbare Demos
auf die DVD, darunter Battle Isle -
Der Andosia-Konflikt, Pizza Connec-
tion 2, Cossacks, 4x4 Evolution,
America und Blair Witch Project 2.
Eine Ubersicht finden Sie auf Seite
192. Fur viele Nur-CD-ROM-Besitzer
sicher Grund genug, allmahlich Gber
eine Aufristung des PCs oder einen
entsprechenden Wunschzettelein-
trag nachzudenken.

DIENSTAG, 14112000

Nicht nur die Aktienkurse befin-
den sich im freien Fall: Bei einem
Motorradunfall bricht sich Rainer
Rosshirt den Knéchel. Betrachten
Sie dazu bitte das Beweisstiick auf
dieser Seite, das uns dankenswer-
terweise von seinem Leibarzt zur
Verfligung gestellt wurde. Bis zu
seinem Einsatz als Weihnachtsrossi
(siehe Seite 42) wird er allerdings
wieder auf den Beinen sein. Mehr
tber sich selbst verrat der Kult-Le-
serbriefonkel auf Seite 10.

FREITAG, 17112000

Nach seinem dreistindigen(!)
Auftritt in Erlangen treffen wir uns
backstage mit Comedy-Star Michael
Mittermeier und thematisieren mit
ihm die neuesten Entwicklungen auf
dem PC-Spielemarkt. Die aktuelle
Folge von Mittermeier’'s Lost Level
finden Sie wie immer auf der letzten
Seite.

FREITAG, 24112000

Stars, Sternchen, gllckliche Ge-
winner: In Berlin wird erstmals der
Electronic Entertainment Award
(ETAINA) verliehen, der schon jetzt
als DER europaische ,,Spiele-Oscar"
gilt. PC Games war exklusiv fiur Sie
dabei und berichtet ab Seite 38 lber
die glamourdse Veranstaltung.

MONTAG, 27.11.2000

Ab O1. Dezember lohnt sich der
Besuch von www.pcgames.de noch
mehr als sonst: Ein interaktiver Ad-
ventskalender lockt mit spannenden
Aufgaben und lukrativen Preisen.

Gemiitliche Feiertage, jede Menge
Geschenke und viel Vergnigen mit der

aktuellen Ausgabe wiinscht Ihnen

lhr PC-Games-Team

Januar 2001 PC Games 3
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Geheimagentin Cate Archer mag
B zwar wie ein braves Madel ausse-
hen, hat es aber faustdick hinter
den Ohren. Auf Seite 82 erhalten
| Sie vollstdndige Akteneinsicht.

I DA STEPPT DER BAR
? Die wunderliche Welt von Anachro-
nox steckt voller abgefahrener Zeit- |

genossen. Dass Sie selbst auch da-
zugehdren, lesen Sie ab Seite 66.

Seite 66\ M

4 PC Games Januar 2001

192
6
241
3
228
239
239
238
242
10
234
81

CD-ROM-Anleitungen
CD-ROM-Inhalt

Die vorletzte Seite
Editorial
Einkaufsfihrer
Impressum
Inserentenverzeichnis
Leserbriefe
Mittermeier’'s Lost Level
PC Games Intern
Rossis Rumpelkammer
So werten wir

38

162

12

P42

ETAINA

Spannung pur! Erstmals wurde in Berlin
der ETAINA flr die besten Computer-
spiele des Jahres 2000 verliehen.

PC Games war fiir Sie exklusiv dabei.
Feedback Budgetspiele
Schnappchenkaufen ist in! Dass Budget-
spiele immer beliebter werden, zeigt
unsere grofe Leserumfrage.
Lionhead-Tagebuch, Teil 37

Kaum zu glauben, aber Black & White
ist fast fertig. Erfahren Sie, mit welchen
Problemen die Programmierer beim
finalen Feintuning zu kdmpfen haben.
Pixelpracht

Ein Fest fur alle Autofreunde: Gleich
zwolf dieser detaillierten Edelboliden
erwarten Sie in World Sports Cars.
Weihnachtsspecial

Immer noch kein passendes Weihnachts-
geschenk gefunden? Die PC-Games-
Redaktion verrat, welche Spiele wir
unter den Tannenbaum legen wirden.

22

16

34

32

34

24

28

18

36

Abenteuer-News
Die Mumie

Dinosaurier

Earth & Beyond
Runaway

Simon the Sorcerer 3D
The Watchmaker
Action-News

Blade

Counter-Strike 1.0
Obi-Wan

Serious Sam

Typing of the Dead
Business- und Online-News
Datango.de

Majestic

Planetside
Hardware-News
3dfx

GameDoctor
FireStorm Dual Power Gamepad
KEYBO.DE-Tastaturen
MSI Starmaxx 32
Spiele-Hitliste
Sport- und Rennspiel-News
Ballistics

Eurotour Cycling
STCC2
Simulations-News
Aguanox

Typhoon

Warbirds 3

WW2 Online
Strategie-News
Conquest

Die Gilde

Fallout Tactics

Heroes of Might & Magic Chronicles
MechCommander 2
Stronghold

Theme Park AG
WarCraft 3
Terminkalender

ADACNAFONOX . vx ooy vinvsni Abenteuer
Diablo 2 Add-On .......... Abenteuer
Die Siedler4 ............... Strategie
Emperor: Battle for Dune . .Strategie

F1 Racing Championship . .Rennspiel
MDA . conaons s o wasva Abenteuer

150
96
142
140
110

88

132
124
152
136
144
14
14
138
142

98
150

Axd Evolation ....eicivicie Rennspiel
American McGee's Alice . .Abenteuer
Autobahn Raser 3 ......... Rennspiel
B-17 Flying Fortress 2 ... .simulation
Baldur's Gate 2:

Schatten von Amn (dt.) .. .Abenteuer
Battle Isle 4:

Der Andosia-Konflikt ...... Strategie
Blair Witch Volume 2 ..... Abenteuer
Bleifup Off-Road .......... Rennspiel
Call to Power 2 ............ Strategie
Colin McRae Rally 2.0 ..... Rennspiel
Demonworld 2 ............. Strategie
Dirt Track Racing: Europe .Rennspiel

DTR: Sprint Cars .......... Rennspiel
ELDOIBUD . vamisinass s Abenteuer
Emergency Police.......... Strategie
Euro League Football ...... Strategie
Europa Universalis ......... Strategie

www.pcgames.de



138

16
100
124

14
132
122
108
158
132
156

146

146
160
110
110
» 82
98
106
124
138
90
126
122
122
92
98
120
142
150
146
134
160
130
160

F1 Official Team Manager . .Strategie

FIER 2001 .. iivoismassssit Sportspiel
Flucht von Monkey Island .Abenteuer
Frontschweine ............. Strategie
Far FIghters ..ceeeiiassansss Action
Galaga ...............oooii... Action
GILY . vcnonvine smmopnmnmnns Abenteuer
GUNIOR : oonossais viewssnmiies Strategie
Hitman: Codename 47 ... .Abenteuer
Hugo8 ................conut. Action
Jagged Alliance 2:

Unfinished Business ....... Strategie
Jetfighter 4:

Fortress America ....... Simulation
Keep the Balance .......... Strategie
Links 2001 ................ Sportspiel
MechWarrior 4 ............ Simulation
Motocross Mania .......... Rennspiel
No One Lives Forever ........ Action
ProRally 2001............. Rennspiel
Project 16] c.vicisusiisisnmeass Action
Pulleralarm ................... Action
Ruhm & Reichtum ......... Strategie
SACTHICE: ..oviamsnnsenisnnis Strategie
Sheep ... Action
Simon Game Pack ......... Strategie
SImom Pinball .....ovvesosvuns Action
Tomb Raider: Die Chronik Abenteuer
Squad Leader .............. Strategie
Starship Troopers .......... Strategie
Super Taxi Driver .......... Rennspiel
Superball ..................... Action
SWAT 3 - Elite Edition ....... Action
TechnoMage .............. Abenteuer
The Final Curse ........... Abenteuer
Tony Hawk's Pro Skater 2 .sportspiel
WartOrm oo vvovasenvssins Strategie

Hardware

170

178

182

188

BIOZRSSOTON wooiis siveimnnis i Special
Die neuen CPUs von AMD
Spielecontroller ................ Test

Trustmaster 360 Modena Pro Racing
Wheel

Microsoft Force Feedback 2

Logitech iFeel MouseMan

Logitech WingMan RumblePad

Logitech WingMan Force 3D

Saitek PC Dash 2

Grafikkarten .................... Test
3D Blaster GeForce2 Ultra

3D Prophet Il Ultra

Radeon 32 MB DDR

Videologic Vivid!

Voodoo4 4500

Tuningspecial ......ovovmeeins Praxis
SoundBlaster Live!

Tipps & Tricks

215
222
221
203
197

207
222
224
221
211
222

Baldur's Gate 2 ..... Allg. Spieletipps
Baldur's Gate 2 ....cce e i Cheats
C&C: Alarmstufe Rot 2 ... .. Kurztipp
FIEK 2001 - crannai Allg. Spieletipps
Flucht von Monkey

Island ................. Komplettldsung
No One Lives Forever .Allg. Spieletipps
No One Lives Forever ........ Kurztipp
UNreal.. .. souisinswers s sunam Cheats
Wizards & Warriors (engl. V.) .Kurztipp
ZOUS .o coromssmensosnss Allg. Spieletipps
BN . oounanaiaes assess gt Kurztipp

www.pcgames.de

16

14
132
132

82

16
106
124

16
126
122
150
146

224

150
142
24
124
136
114
114
24
116
160
10
222

142

130

Abenteuer

American McGee's Alice
Baldur's Gate 2: Schatten von Amn (dt.)
Blair Witch Volume 2

Die Mumie

Dinosaurier

Earth & Beyond

El Dorado

Flucht von Monkey Island
Gifty

Hitman: Codename 47
Runaway

Simon the Sorcerer 3D
Tomb Raider: Die Chronik
TechnoMage

The Final Curse

The Watchmaker

Wizards & Warriors

Action

Blade

Counter Strike 1.0
Fur Figthers

Galaga

Hugo 8

No One Lives Forever
Obi Wan

Project IGI
Pulleralarm

Serious Sam

Sheep

Simon Pinball
Superball

SWAT 3 - Elite Edition
Typing of the Dead
Unreal

Strategie

Battle Isle 4: Der Andosia-Konflikt
Call to Power 2

Conquest

Demonworld 2

Die Gilde

Emergency Police

Euro League Football

Europa Universalis

F1 Official Team Manager

Fallout Tactics

Frontschweine

Gunlok

Heroes of Might & Magic Chronicles
Jagged Alliance 2: Unfinished Business
Keep the Balance
MechCommander 2

Ruhm & Reichtum

Sacrifice

Simon Game Pack

Squad Leader

Starship Troopers

Stronghold

Theme Park AG

WarCraft 3

Wartorn

Zeus

Sport

4x4 Evolution
Autobahn Raser 3
Ballistics

Bleifup Off-Road
Colin McRae Rally 2.0
Dirt Track Racing

Dirt Track Sprint Cars
Eurotour Cycling

FIFA 2001

Links 2001

Motocross Mania
NHL 2001

Pro Rally 2001

Super Taxi Driver
STCC2

Tony Hawk's Pro Skater 2

Simulation

Aquanox

B-17 Flying Fortress 2
Jetfighter 4: Fortress America
MechWarrior 4

Typhoon

Warbirds 3

WW2 Online

INHALT

I TOLLE BESCHERUNG

Vorzeige-Weihnachtsmann
Rainer Rosshirt hochstperson-
lich wird einem gliicklichen
Leser das Fest mit einem Sack
voller Spitzenspiele versiifen.

sore 2

R —

Y 5 ™ W METALLISCHE
4 | MASSENSCHLACHTEN

Statt trister Wiistenland-
schaften gibt es in Emperor
auch abwechslungsreichere
Szenarien zu bestaunen - und
das in zeitgemaper 3D-Grafik.




INHALT CD-ROM & DVD

i i
o~ ,;;_T?I FIFA 2001

: _‘? 4 Testen Sie EA Sports

P jiingsten Spross der
bekannten FIFA-Reihe. I

1 B ZEUS: HERR-
\ SCHER DES OLYMP

Besiedeln Sie anhand der
voll spielbaren Demo das
antike Griechenland.

CD-ROM

. WS W NO ONE LIVES FOREVER

Sexy, aber hochgradig todlich: Unser
Testvideo beleuchtet die hiibsche Cate
: im brillanten 60er-Jahre-Shooter.

Zeus

Aufbaustrategie, Havas Interactive
Pro Rally 2001

Rennspiel, Ubi Soft

Elite Force Holomatch
3D-Action, Activision

FIFA 2001
Sportspiel, EA Sports

Venom
3D-Action, GSC Game World

Warm Up!
Rennspiel, Lankhor

Vollversion:
Unreal inklusive des akt. Patches

Videos CD 1 & DVD
Vorschau: Anachronox, Mafia,
Operation Flashpoint, Giants

Aktuelles: Emperor: Battle for
Dune, Diablo 2 Expansion Set

Angespielt: No One Lives Forever,
Autobahn Raser 3

Trailer: Die Siedler 4, Everquest,
Tomb Raider: Die Chronik, No
Escape

4x4 Evolution
Alarm fur Cobra 11
America

Battle Isle 4:

Der Andosia Konflikt
Blair Witch Volume 2: Coffin Rock
Bleifupp Off-Road
Close Combat 2:

Invasion Normandy
Cossacks: European Wars
Defense Commander
Der Weg nach EIl Dorado
Hoyle Casino 5
Insane
Kyodai
Microsoft Casino
MoHo
Original War
Pacific Warriors
Pizza Connection 2
realMyst
Sno-Cross Extreme
STCC2
The Outforce
Tread Marks v1.5
Unreal Tournament v348

X |Virtua Pool 3
|| Vyruz

Specials:

Gamespy

Neue Maps fir Rune
Sheep - Bildschirmschoner
Soundtrack The Fallen

Updates:

Alarmstufe Rot 2

Cossacks v2.11 (d)

Frontschweine Netzwerk Update (d)

Grand Prix 3 v1.13 (d)

Half-Life v1.1.0.4 von 1.1.0.1 (d)

Sudden Strike CD-ROM Drive
Patch (e)

Hardware:

Diamond Viper Il Win9x 95112

DirectX 7.0A

DirectX Sound Update

Elsa Gladiac MX v4.12.01.0206-0170

GameVoice Shareware englisch

GeForce Anti-Aliasing-Switcher

Hercules 3D Prophet MX BIOS-
Update

Hercules Maxi Gamer und
3D Prophet Update

Matrox BIOS-Update 2.03.003
G400 G200 G450

Millennium G400_Max_G450
6.10.013

PowerStrip 2.78

Powertoys (TweakUl)

SoundBlaster Live! - Treiber fir
Windows ME

SoundBlaster Live!Ware 3.0 Win9x-
Version

Feedback

Datango

AoE 2: Conquerors neue Karten
Counter-Strike v1.0

Cultures Mehrspieler-Karten
Die Siedler 4: Hiebe fiir Diebe
Komplettlésung fir Unreal
Handbuch flir Unreal
Alarmstufe Rot 2 Editor

Racing Simulation

Alarmstufe Rot 2

Cossacks v2.11 (d)

Frontschweine Netzwerk Update (d)
Grand Prix 3 v1.13 (d)

Half-Life v1.1.0.4 von 1.1.0.1 (d)
Sudden Strike CD-ROM Patch (e)

Hardware CD 1 & DVD

DirectX 8.0 deutsch fir Win2k
DirectX 8.0 deutsch fiir Win9x_Me

www.pcgames.de
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PREISWERT + SCHNELL + ZUV

)

Bestelladresse voor kianten vit NL
Philipp-Reis-Strafle 9 onze Nederlandse vestiging:

35440 Linden 0031-180-440844
USB-Laufwerke MAINBOARDS GRAFIKKARTEN - AGP
*fir DM 200,- Aufpreis bekommen Sie bei uns i

DM ATI Ma / Chlp
ein externes USB-Case fir IDE-Festplatten oder 8 itk a

ATAPI-CD-Loufwerke zum Anschluss an die
USB-Schnittstelle, inkl. Einbau und Kabel

=" 200,

PCl-Soundkarte

Cirrus Logic Crystal 4630,
retail inkl. Software

229, -

Sockel /Chip RAM DM ABIT Sock&l'fchtp RAM DM
Al 14 BX133-RAID «RAID

|r'

17 SoA-KT1133

KT7-RAID «RAID SoA-K1133 4
TYAN Sockel/Chip RAM

I3 A

41 L%
GUILLEMOT

D F'rnrlfer It MX

Sockel/Chip RAM

FCPGA- 133
FCPGA- 1334

SDFX/STB

\.r\ '|L|| 303 3E al 10 bl

rwlll.TPu +TV-oui
«: V700 Ultra PJ'P

+Hound

JA-BVEDT D
GA-7IRE4

FCPGA-B30F
F 15E

GA-7ZM (Micto-ATX) «Shund M Ve
MPEG-2 Decoder-Karte A QA0 1 Sound v f_Ch*f 3?4 \ VooRooe 4200
= G L AlD+ Sound 3 WA TN g3, GEOD retai ;
PCI-DVD-Player mit Sockel/Chip RAM |:‘.I ;; %19__ VioDoos retai
Dolby Digital, bulk FCPEABX 33 i ety S GAINWARD MB / Chip
FCPGA. 32-50 § 0F2 X 339: Card xpert gzx «50 | Tda 307D
. (_q 3250 { GF2 Mk 3_53 - f 850 | Trio 20020
- g4 (ester f v Go0lanas 620 nta LT 850/ TNT2 yanta 11
4 : r',;’ },F A0 Glac T." =cun 320102 015 1(5-19_- I Vanta 1850 | INT2 Vanis
: «Sound iladia €007 (F2 s 3250 | Saveges
‘94D Al Dual +5au ladiac E AT\r sutreall 12,001 @52 1S g%g F 3250 INT? Py
VEE B ladac Uitra b BADE | GF2 Ulr i 594 - rn «TV-0ut 3250 | INIZ P
ASUS v7‘ oo T <81 o |adiac 'Jl'm retail 5400 | 362 Uitra 64, - a l'.rm 3-00 | GFasy
: cih Lrha 1) et o450 more 1,540 - 32:50 | GF2MX
3 \?f' ” l f;u't G!Fhal: M?K 1 - _‘ Teout 3250 BF2 MX
G. Mx- rte it 1ille Hevelator arl:r r:, N- 1 840D GFY Pro
Force2 Grafikka :;: kjg‘mf' ’ ) nI!e evelgtor Infrarot rrw Ultra oTVeut 400 o Uit

32 MB SDRAM, AGP 4x,
TV-Out, retail

LAUTSPRECHER

3 5 9 = 2. : CREATIVE DM TEAC
7 - s 9. PM-B0
INTEL Lnormal” _in-a-box” mormal®  _boxed” ggwui %xks SGWVCI]ZBO i;%- ﬁ_?ﬁg .
Pentium® MMX™  233MHz  129- ; 169~ 78~ SouadWorks 19- -3001
Celeron® FC-PGA 60C MHz aA. ah Kew2: y ; 78 99,- &?@"ﬁ;ﬁéﬂ%m ;gg_ %'?ggg
= Celeron® FC.PGA  B33MHz 279  234- ™ fSoc 189- 189, FM,MH o ] 199 TFT Soundine
Sockel A-Mainboard Celeron® FC-PGA 667 MHz 139-  289. g 21 tft' B } 400 285 PP-300 Sat System
Celeron® FC-PGA 700 MHz 250 Z79%  Duron™ (Sock 229- 248 Th n-?m Disital 450~ Poweriax Traveller
Via o KT-133 Celeron® FC-PGA  733MHz 238-L 368 290- 9 °F' 8 o
5 PCI, AGP 4x Pro, Celeron® FC-PGA 766 MHz  478. 49a- 298-  379- arkch Dﬂ 493, YAMAHA
2x U:“ 2% u.|°6 Pentium® |l 50G- 750 MMz aA aA a "- 355:- astrlss Iqital 778;-
" Pentium® fiI* oo BOO MHz A AL i i50-  VIDEOLOGIC DM YST-MS8HE
- Pentium® [il* 13 i) M i 08 - g A :
) ) u n 800 Mhz ! 2 359- 38. i YEI-M
=, [ L Pentium® llI* w0 BSO MHz o £99,- 25y 449 Sirocen Spifit 419-  yET.M
7 ACSREIESE  ponuumell o 866 Mz &159 s & " Siroecn T3-  VRLMION
MRS penuyme |l s, S33MGE 1065 YoeR §19- B3y Fbeeo Crossfire 30 son  YST-MS30 Sat Sutw-System
P il FC-PGH 600-750 MHz 2 A 4 - Sirorco Pra 1699 gy
i e sy o e B BHSELEL I,
> om “ Bed -~ ial tre DTS 4 h
ACER 1 6/40x DVD il FEE? * o 850MHe BIS-L B98C s P Olitheatre DTS Hoah -MSWS Sumsoter
DVP-1640 hm G EE LA Zo e N—" (7]
w7 P ¥ 3 oundbaxen aktiv, 2x 120 - o
e IR SR 1l L58 e oh Sunee S Ralaheow S MR e &,
. 4 Pin B4~ QUADRAL SAM 25-11, 2x 1680 W Bl Speakers 2.1 18-
:;;d::’:;xa ety 184~ QUADRAL SAM 38 2x 140 W 8- Mo N T e ok gt g L B
T — XBEMXN™ PRY 1 pn  353- QUADRAL SAM 41, 2x 200 W 9-
TR ¢ 1@ P 8- FAGROINT USE, 2% 120 W 559 LOGITECH DM
7 - : :.” ||| 3, - ‘H;" 4;3 FLABPOINT Crescendo Sat/Subw -System B9 - ﬂ‘?ﬂ 32 *}U 49,
e (1l FC- A | e 189 TITANMEDIA SatfSutis -sisrer 89 AN 1887
A hl ™ 900 H k):::' i Ee 1455 i 378 TYPHOON Soundsystem, 2x 200 W 63~ SoundMan Xirusio DSR-100 339- L
thlon MHz fELE -
. ﬂigntech-u.ifr:r und Warmeleitpaste. .
AMD Thunderbird MICRON original
: “ina-box": Original verpackte Intel Pentium®-CPU (R3] N i Qg BELINEA kHz TCO Zoll /em DM IIYW kHz TCO Zoll /em DM
Sockel A-Proxessor - mit Hightech-Lifter und Echtheitszertifikat. , AN PoIm-IE O - U200 B 1556 359-  S7000 B @ i 49
Sup) . Wir sind autorisierter Intel-Prozessor-Integrator, &g B ;g‘;: :1;:::;3 : 112:[3g g ;t"’ - }[: :_;1 :‘;g' S704HT gg g < ";“ 729
: ’ 103050 nE 99 A7lane 673~ S900MT 95 95 jalasr gAY
5 ] 9 - R VGINHE 8 99 (7!407 ERg - 590201 18 § 19] 456 989 -
7 103080 % @5 fwe 729 ASOIME L S
' e o sEE 2 B mEdElE
95 9§ IB(as7  97d. -
FU.“TSU 30 7 GB CREATIVE Typ DM Webcams DM | 10eoes WO @ g 4s7 Iofrg, EIZO KHz TCO Zoll /em DM
’ 2und 147 60N HomeConnect Digial Webcam Usa 313 euas L% 0 MBe oo : i
L2 Speaker tub s8-  CREATIVE € HebCam Ga ps | 3 oS O, % m ules e
MPG3307AT, IDE, U-100 19  SRONR P2 8 JE5. SAMSUNG ki 1CO Zoll/cm DM E@ NS 88 143 |43
’ (i 4nm FE 139.- ng}r:@% luk:k(.‘am oss ﬁg 2?3‘2 5500 95 6f3s0 389  Eahy s B w8 s }E‘] :
9 ms, 2.048 KB Cache, mu- PO 188~ [OGITECH fu 1%R gg. JOOIFT % # i7/408 798- PBg ey e
5,400 UPM W TE.. AT iR jag. 1905 a5 R B s A Wi 5 ® 31438 3.249-
o Ahvel P"‘ m 1 e PO 439-  [ogicH Quu:lstam Fro. SR 218, f‘%F -0 L4 S
fq TERRATEC Typ DM *ug 3““{“ Fun kgg ﬁg" éSUp B Raariee 939 v7 kHz TCO Zoll / em DM
e M + » s u - i [ a5 9. S0 W W 17406 460
- 7 system 128 i® = PHILIFS Vesta Pro Sean S5 200. 290pplus "o 8 19f4s?  G79- 3 A W 17/ 408
349[ ; i 818 fi3"  VIDEGLOGIC HomeCam use  1ge. 11000 % w21 ages. ol oo el SRR
Wi - SCS|-Festnlatte I 749" MPS-PIuyer DM ELSA kHz TCO Zoll / em DM ggas 98 93
eitere Produkte wie atten, = 120 86 eh 17( 30  764- 850 9% 99
Drucker uvm. - gibt’s bel der Bestell- > DIAMOND Rio 500 64 MB j E%ggm 2 0% BlE OB s -
B TERRATEC MIPo ikl HiFi-CD-Player 799, 30 8 8 20[we 1990.  NAGDN af 99
Hotline oder unter www.alternate.de 845  CREATIVE DA Jukebox Ikt 6 1D 1349~ e B AR 55 N0 % 99

BESTELLT — Al NACHSTEN TAG

Bestellungen bis 15.00 Uhr (auBer externe Systeme) sind durch Zustellung iiber TRANS-O-FLEX-EXPRESS (gegen Aufpreis) am nichsten Tag bei lhnen.




b

RLASSIG

’ \ - . . \
N f f . Vo . . A
(W, T L L L o . B e e N 3 - i

+ BIS 21.00 UHR=-

! I Lo b \ ol
" J e by L b . .

Bestelltelefon
06403-905010

Bestellfax
06403-905020

U-66 U-100
Boxed  Boxed
+30,- +40,-

IDE FESTPLATTEN

ms/Cache/UPM DM  MAXTOR Quiz

IBM

GB  ms/Cache/UPM DM

" " 10 B0, Wer wird Milllnar?
4 4 Jark 19-  You don't know Jack 1
3 4 19- Youdont know Jack 2 h
B ) 51 18-  You don't knaw Jack Z Special Edition
T 4 29-  Youdon't know Jack 3
L 5204 79,- 3 v
- %3 § /204 45-  Kinder/Familie
. Z Mercenary 32" Bronn
q A Ly r iTE
SR 330 | 72 cudl 78 Die grei 272 - Bomben auf Rocky Beacti
W Jm0 399 BS——0s | 54 ore || %4 Enm"il t:nd Pwrfﬁ::ﬁuf Safan .
; flc " NP'M Dh"\ GB  ms/Coche/UPM n Murder ;?l éth [as Paket
ms/Cache 3 y : L fonsters
& 20850 7300 2R3~ é% :2; ey ) Extrem Assaull "'i‘“ gg::é?;‘gg?r‘?ag
31 13 299 - SORNIEE 812 | 4400 299 PIANEY o8 S - :
912045 | ;:?S '!33 f'?.is 1ir.'m i Flying Heroes eaiicH ik g:‘ {homas ung %as fantastische Druckstudio
glaosn| Y200 319 204 127 H I : 2%=  Tigerentenclul
ui.fr.-ts' 7200 339-  Frepall ictlb . oas %0.0 121 : 24, Tt?n Shot.
9/2048) 5400 349  Frebsll Plgs IMass 300 8720 :g.-l. 5 m R :
ms/Cache/UPM DM SAMSUNG DM i - I;furnl‘l:: n Run ;
05 130441 73 -~ { 0 s 0K 269 . e e AKK 2 14~ . v
fil'i;? 2.5{% rﬁﬁ %1'1;- %3‘326}1% ot 5400 339- Heretic 2 14, Ea ""g,.,_pw,- o Eafittar
450 @jz04) s40 383 SVA0BAH g 808 9/ siz) G40 363 Hopkins FBI g o el ;
Py KESPseho Circus 8- il
aster e u " i I
CD / CD-RW / DVD ol & Rollenspie
+20,- MAX 2 19, Arcatera 79
MDK2 i Baldur's (amw; Die Saga - 2
CD-ROM ATAPI bulk retil . CD-RW ATAPI DM el Gear Solid Baidur s Gate. Die s:ﬁmn wven Amn G Simulation
40x  TEAC CDS40 114, 4/4] 2dx  MITSUMI CRABO4 buse 268~  Midiown Madness IFI'nai'r';l: sy Vill ;‘.3
4 AOPE g M4I26 MITSUMI CR4AOS K 289, Midtawn Madness Col Y 7
= BCREL $4 ) LMY | D4 o t 2= 2 r
1 o3, * 1 el T : s .. Prisonerof lce 19,- RPGE = st > £y :
g g LR - iy T\E.EE.-ER.?"‘-.';.‘;\!E‘-" . 8- Rainbon o - Gid Pac S WWEWP Warriar: 78, BPRRY ’
- L 48] 32x  NEC NR7E0Q volk 319 Rainbow Six - Rogue Spear
2 5 e g D06 PR @ Enelfewoeoo bR Pl Die Siedler 4
i ’ g Al B[ 3% ] TOBOA huli 8- Rollcage Stage Q- & 4
U il IOl e R i
; 54 - ) Ieitn DT W1y * JORM. = zanms o i 19,- . " ""NEE
% %gf ] ¥ oo Bfaf2ex YAMAHA CRWEA24E o 399- Sk of the Comet W0 P Watersports 3y G s Simulation |
x 52004 BIBf 32x { MP70E 369,- Starlancer . - i il o ; Demndchst lieferbar - el
82x  UIEONLINEZS a4, -1 Star Trek - Vaysger Efite Force 79- GoifLinks Extreme v : i
Tix Ken\gmu ugn..m B1z/an H 530 508 - 5;5'[ Trek - F;;;,’.q%n Academy 7. n‘1f mt; g;&% ‘_}4 . rufen Sie uns anl e
DVD-ROM ATAPI bulk 10/12/32x AOBEN COW- 1232 Kt 499, Srship Saidiers 79 Goif Links L3 2001 %
AL A0 LA el | D 1 5 Tempest 2000 19~ |nterational Tennis Open .
AONEEN DB 14 = 10/12/32x CREATVE COMN Blastcr e 699, Tclagne T ,~ I
ADEEN QUD-1240pr0 : 0/ 16{40x YAMAHA CRW2100F bute 539 08 S 19 fony Hawks Pro Skater 2 s
8iC 21 224 - 1001 6/40x YAMAHA CRW2100E k1 T W UEFA 2000
-ATIVE Bl 298 - #4), Gt ) Comien. 1 TRUR, 1 3
EE Il :Astgg Encnre 4)a] 24/ 4 TOSHIBA SD-RIC 439 Adventure DM Rennen
: -1640pre 1247 4% RICON MBSOEOHA ik . . Asheron’s Call 89  uxd Evolltio
A - 1540 . 46 2_4 4 RIICI(}H M-Pn'\& N 3%, Blair Witch Project Vol | 59, A:rr)h\;hr!. 'Igtm Challenge
b /o Nao. 39 5% 0f12/325x RICOH MPRTZOA sul 629, Chickan Run 79.- L Bleifuss Offroad :
L] - H43,= ' i Br_\!d Elnml 79, (E'_'zrrn.uq.-rj-uor' TDR 2000
ark Project 2 79 atal Racing
Dino Crisis 7
EINGABEGERATE inass ;
Hitman - Codename 47
Tastaturen Anschivss DM Joysticks Anschiuss DM ' thic. Unification
Standard [ GITECH WingMan Attach

14-

g & 74- L
ECH WingMan Extreme 30 Rrnte aa 1 R
ECH WingMan Force 3D * NAMERS 89 L Shpstream
: 7 D socerer 3D 79- L Spewd Haste
versch Farblayouts 7 r Aufstand 4%~ Bpint of Speed 1937
was Lpaded 19-
- Die Chronik ¥%.-L Strategie
coess Keyhoard Simulation DM  !2o0 clock High
LOGITEE] Keyboari - . Age of Empires |
LOGITECH € 5 Desctap «Maus P 688 Hunler Killer 19-L Age of Empires |;_.~.£|a;‘-s ans Pack s
M5 Intemnes K rd Anschluss Alr Power-The cold War tAda-0n fr Fight Sen. 20001 Ei Age of Empires GOLD :—7"7 Adventure
M5 Natursi ke P Ajrbus 2000 SE (ad¢-0On fir Flight 00 63.- Age of Empires ||
MS Inrernet Keyhoard s Big Brother 29.- L Age of Empires | Congueros T TMAN
MS Natural Keyboarg P aesic Alrlines 2000 (Add-On fr Flight Sin 200K 79 ,‘u;r of Empires || Collectors Edition

st of the New World

8- Age of Wonders

89,-

Cybetiz \ Battle [sle 3 Tlassic 74 -
flot OEM Dier .'\1iuer-.|‘,.-nw 2000/2001 8 Battle Isle Andasia Konflikt 93,-
ot Whee! Mouse Bet Trsiner 2 3 Battie isle Platnum Editior 0
Die Seedler 2 Gold auic Gt oriain £y . .
Dic Siedier 3G0id 8- 850 to Power 2 79 isterfrainer
ie Siedler 3 - Die Amazonen 48 Fastles |l 19
Cordles SR Die Sied|er 3 - Mission 14 Ehags Cantral 19;-
LOGITECH iFeel MouseMan krad Die Siedipr & 79.- L Ciyilization Il i, jr=
b Bl i el Y Wrid Grand Pix 2000 89 L Eﬂmmwﬂ\fana S 24, Wl - |
2 BasicMouse 4 F1 Warld Lrand Frix 2000 34, rimsan Wars 8- (R £ Simulation
MS Wi s u J F22 Air Dominance Fghter 18-  Dark Reign Mission Pack (ase-On fir Dark Regn 2l 9 4 j 4
MS Cordiess '.l"q-r-!!\.h use 2 u, ser 5 P g Fu‘.ll'ilfr'r Duej - 19 - Dli;i‘r‘ﬂ' ot s, : Fi ] : )
MS IntelliMouse PSja 39  THRUST) Sar 59 Flight Simulator 2000 104,  East Fr 74 . - "
M Inteil Ap PS{2 u. ¢ USTM » Digita 79 - ight Simulator 2000 Professional 128, Fragile Allegiance 19, Rs 4
M5 InteliiMouse Optical ; I JSH u 89.-  Fughafen Manager 64, (:-:r‘e Wars” B 19 - a
FLY 14 - mden ang Dangerous 29 f |
FLY 2K §9,- L Hidden and Dangerous Expansion Pack 44 - -~
aP World and Dangerous Gold Edition a9,
Bunship! !} n 89 .
Hyperbade n Mison - ge Of Empir
Modem & ISDN Typ Netzwerk DM ey Aleratt tdd:On Nie Flobt S J000 70 Interstaic 82 29 A e m es
56K Voice Modem Py NetCard Combe 24~ M1 Tank Platoon 2 23 e s hitian 3
56K Voice Modem soriel] A {z1Card Co 24~  Mech w3 29- temmings Revolutior o
;nfM \Enck- chodéra ~ PCMCIA  / EJ'.!'C,IH%( /700 W& g: i 24 R“;jj!g‘;‘} far _—
VM FritzlCard Pa tarter Kit f 189 - 19 - % EMPIRES
AWM FritziCarg R (44 3 w0 © o o G : g RS R | d Darne 2 : Strategie
/M Fritzl e -4 t-5300 POl &, d Teroan 1| Gold Pack g . 3.
EI.SA Microlink 56K Softmodem PO B4~ 3COM S05CTX PC1 {29 ! o _‘l'_lfv“lgrijﬂpr “j L ;Js -
LSA MicroLink 568 PQ 359.-  INTEL EtherExnress 100 Mbith Bry 118" ol i - il & i ¢ -
NTEL EtherExy ter Tyooan 64 4] ) | 79~ L
ELSA MicroLink SeX i : it = § it D) o Siom 208 79 B ine Engl B 1 ’
= £ L \¥ {= 1%} & YRy > ‘ o , L
£ jcrobnk 5% L3 5 ‘i, Hubs 10 Mbit/s 100 Mbit/s 10/100 Mbit/s Sy 2000 24.- ¢ Fleet Commund 79
ELSA MucroLink MC oEm 249 2 £ Qe = P11y & & r 7
ELSA MicroLink Office 274, 5-Poy i 89,- 179,- Solar Crusade 19~ Starfleet Command - Captain's Edition [[*. Weitere Produkte wie 5(5.|_|:5tg|amﬂ'
EL3A thcral i 1SON - Sborchue o B o Mo 2 il Drucker u.vm. - gibt's bei der Bestell-
n ! 14, -Port-Hub + 8 Netrmeniartes 99 - Steilar Mercenaries X . . - .
ELSA |s|r_'Jc!r~.|°4‘u Routes ikt 4 Rort.Hebill ’i i5oN 489~  1B-Port-Hup 149 399 499 -  Super EF 2000 i Weitere Spiele auf Anfrage lieferbar! Hotline oder unter www.alternate.de

AUSGELIEFERT!

**sofern ab Lager lieferbar

FUR HANDLER

Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer
Fax: 0 64 03 - 90 50 70



DAS TEAM

Das PG-Games-Team intern

Jetzt lernen Sie uns richtig kennen: Monat fiir Monat stellt sich ein PC-Games-Redakteur vor.

Diese drei Spiele wiirde ich auf
eine einsame Insel mitnehmen:
Age of Empires 2, Starcraft,
Command & Conquer

Am meisten freue ich mich auf
folgendes Spiel:

Desperados, weil ich das Genre mag
und es grandios aussieht.

Der schonste Tag meines
Lebens war ...

... als ich meinen Motorradfiihrer-
schein bekommen habe. Wenn ich
nicht gerade am Computer spiele,
dann fahre ich Motorrad.

In meiner Garage steht ein ...
... ausgedienter Leichenwagen ohne

Der peinlichste Moment meines
Lebens war, als ...

... ich gezwungen wurde, diese Liste
auszufillen.

Das beste Computerspiel aller
Zeiten heift ...

.. Starcraft, weil ich bisher mit kei-
nem anderen Spiel so viel Zeit ver-
bracht habe.

Das erste Computerspiel meines
Lebens hief ...
... Pong

Das Leben ist wie folgendes
Computerspiel:

Commandos - man kann einfach
nicht gewinnen.

TOUV und AU.
Das Leben solite so sein wie
Einfach nicht Nein sagen kann ich ... folgendes Computerspiel:
... zU italienischer Kiche. Die Sims, weil ich da einen prakti-
schen Geldcheat habe.
Mein Motto lautet:
Lebendig bekommen sie mich nie. Wenn ich Gott ware, wiirde ich ...
... am liebsten mit der Schépfungsge-
Am meisten hasse ich ... schichte noch einmal ganz von vorne
... Geschwindigkeitsvorschriften. anfangen.

und hat im Keller einen

eichenwagen.

Strategie Sport Abenteuer Strategie Tipps & Tricks Action

Daniel Kreiss

Peter Kusenberg Florian Weidhase Andreas Sauerland
Chefredakteurin Chefredakteur Redakteur Redakteur Ltr. Redakteur T&T Redakteur ’
freut sich auf den Geschenkekauf  hat wegen Redaktionsschluss jammert: Weil er Urlaub hatte, hat als Alice ndchtelang das durfte sich nach langer Absti- hat sich augenblicklich in die
im eingeschneiten Disneyland. glatt ETAINA verpasst durfte Peter Monkey 4 testen. Wunderland erkundet, nenz wieder als Guybrush fiihlen.  schrille Cate Archer verquekt

Strategie Simulation Sport Hardware Hardware CD-ROM

Riidiger Steidle Sascha Gliss Sascha Pilling

Redakteur Redakteur Volontdr Redakteur Hardware Redaktionsassistent Ltr. Redakteur CD-ROM
freut sich im lebkuchenduften- hat (Aldi sei Dank) endlich wieder ~ programmiert sich eine konfigu- hat die erste Party erlebt, auf der  freut sich riesiq Gber die neven wiinscht allen eine gemiitliche
den Nirnberg auf Weihnachten. einen zeitgemapen Privat-Rechner.  rierbare Steuerung fiir FIF4 2001 Big Brother geschaut wird. Testcenter-Rechner, Adventszeit mif vielen Spielen.
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Original Off-Road-Fahrzeuge I
von Markenherstellern |

@www.tak_ez.de] @
MdL Dreamcast.
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Willkommen zuriick in Arulco. Das kleine Land wird erneut von
feindlichen Einheiten bedroht. Die Firma Ricci Mining, die dort
vor dem Biirgerkrieg lukrative Rohstoffminen betrieben hat, will
diese nun zuriickerobern. Zu diesem Zweck hat das Syndikat im
Nachbarland Tracona eine Raketenbasis errichtet. Ein Raketen-
angriff auf Arulco steht unmittelbar bevor.

Enrico Chivaldori, der Befreier Arulcos, wendet sich nun an Sie.
Mit Ihrer erfahrenen Soldnertruppe sollen Sie die Grenze nach
Tracona iiberqueren und die Raketenbasis zerstoren.

E‘._ Das Schicksal einer ganzen -Nation liegt in lhren Handen, denn
Ihre grofBe Kampferfahrung ist Ihr entscheidender Vorteil....

Stand-Alone-Version mit neuer, eigener Story

Jagged Alliance is a registered trademark of SIRTECH, Inc. (©) 2000 SIRTECH, Inc.

et
r:? Umfangreicher Leveleditor

l} 6 Schwierigkeitsgrade (z.B."lron Man"- Mode)
RAY Neue Charaktere
£| Neue Waffen
20 neue actionreiche Sektoren
Gespeicherte Spiele und selbstgenerierte
Charaktere aus Jagged Alliance 2 kdnnen
importiert werden
Neue taktische Features, die die beste
Deckung, line of sight und Waffenreichweite
fiir Ihre Séldner anzeigen
{-\5 Verbesserte Ki

- Komplett deutsche Version

¢ 75 verschiedene Stimmen

JSIRTECH  innonics)

Moocksgang 5 30169 Hannover Tel.0511/336137-0 Fax0511/336137-77 www.innonics.de service@innonics.de



AKTUELL Action

IM KLARTEXT

Angeblich
wegen zu
schwacher
PC-Hardware
stampft Lucas-

Adventure ein.

Die spinnen,
die Amis!

los

Florian Stangl
Chefredakteur

ch glaube, es hackt! Mit in

meinen Augen fadenscheinigen
Argumenten wie zu schwacher
PC-Hardware wird ein vielver-
sprechender Titel eingestampft.
Ob die wahren Griinde nun eher
darin zu suchen sind, dass die
neuen Konsolen PlayStation 2
und Xbox hdéhere Verkaufszahlen
versprechen oder LucasArts
gemerkt hat, dass seit den ver-
korksten Episode 1-Spielen ihr
Ruf gelitten hat, sei dahingestellt.
An den gangigen PCs kann es je-
denfalls nicht liegen; hitte Lucas-
Arts endlich erkannt, dass ihre
hausbackenen Grafikengines der
Konkurrenz immer um ein oder
zwei Jahre hinterher hinkten, wa-
re Obi-Wan vielleicht noch am
Leben. Entwickler wie id Soft-

ware, Monolith

- oder Epic
I_(aufen 319 Megagames
lieber geniale  bieten namiich
Originale statt ger;’orr:agf;‘j
2on] e 1cnni ur
doofer Kopien! . o
bares Geld.

Wenn also nicht die Erkenntnis,
dass man sich mit dem Konzept
von Obi-Wan schlicht Gibernom-
men hat, der Grund fiir die Ein-
stellung des Projekts ist, dann
liegt es wohl wirklich daran, dass
LucasArts lieber flir Konsolen
entwickeln will. Einer der oft an-
geflihrten Griinde fir die Sym-
pathie gegenlber Xbox & Co. ist
die angeblich kleinere Gefahr von
Raubkopien. Wenn das die grofte
Sorge der Entwickler ist, dann
kdnnen wir alle uns aktiv daran
machen, diese Beflirchtungen zu
zerstreuen. Kaufen Sie geniale
Originale statt doofer Kopien
(z.B. von Monkey Island 4) und
LucasArts denkt vielleicht um.
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Arts das Action-

Gounter-Strike 1.0

Finale Version veroffentlicht — Deutsche Ausgabe im Anmarsch

achdem die Counter-Strike-Fangemeinde

mittlerweile in die Hunderttausende geht,
hat das als Hobbyprojekt gestartete Rduber-
und-Gendarm-Mod filr Half-Life Mitte Novem-
ber offiziell die Betatestphase beendet. Auch
die Version 1.0, die mit neuen Waffen, tiber-
arbeiteten Animationen und Spielermodels
nur kleine Verbesserungen bringt, kénnen Sie
sich kostenlos aus dem Netz saugen. Alterna-
tiv finden Sie die Version auch auf der aktuel-
len CD-ROM und DVD. Fiir einheimische Zocker
hat der Half-Life-Vertrieb Havas eine Uberra-
schung in petto: Unter dem Namen Half-Life

v

¥ (oo W

o WSS

Generation 2 will man zusammen mit dem
Original und der Add-On-CD Opposing Force
eine deutsche (= entschéarfte) Kaufversion

auf den Markt bringen. Darin werden die Ter-
roristen und Sondereinsatzkommandos durch
Blechgesellen ersetzt. Spater soll die blutfreie
Variante eventuell ebenfalls zum Download an-
geboten werden. In der kommenden Ausgabe
wollen wir das deutsche Counter-Strike fiir Sie
genauer unter die Lupe nehmen.

M GENRE 3D-Action M ENTWICKLER Counter-Strike.net
M ANBIETER Havas Interactive M TERMIN Bereits erschienen

i 1 W7 &Jemon el
5ol
sy 42 ﬂ_
s o hine I 0

e,

WL

MASKENMANN In der lokalisierten Fassung weicht der grimmige Terrorist einem unverfanglichen Roboter.
Wie die Models genau aussehen werden, konnte uns Sierra bis Redaktionsschluss nicht verraten.

odeverance — Blade of Darkness

Aus Spanien kommt ein Hack-Festival im diisteren Fantasy-Reich.

E in Zwerg, ein Barbar, eine Amazone und ein
smarter Zaubermann stehen lhnen zur Aus-
wahl, wenn Sie sich auf eine actionreiche Reise
in ein diisteres Mérchenreich begeben. Dort

lauern Scharen fieser Geschépfe, denen Sie im

Schwertkampf gute Manieren beibringen sollen.

Eishdhlen, Gewdlbe und Tempelruinen durch-
forsten Sie nach Heiltrdnken, neuen Waffen
und Gegenstanden, die Sie zum Lésen kleiner
Ratsel benétigen. Rollenspielelemente geben
dem actionlastigen Titel die nétige Wiirze.

M GENRE Action-Adventure B ENTWICKLER Rebel Act
B ANBIETER Codemasters M TERMIN Februar 2001

SCHWERER BROCKEN Die teils machtigen Zwischen-
gegner provozieren skrupellose Schlachterei.

www.pcgames.de



Action AKTUELL

Typing of the Dead

Schreibt um euer Leben

s o macht Schreibmaschine lernen Spaf: Angelehnt
an Segas Shooter-Kultserie House of the Dead,
halten Sie sich die Zombies nicht mit Knarren vom
Leibe, sondern durch méglichst schnelles Tippen vorge-
schriebener Satze innerhalb eines knappen Zeitlimits.

M GENRE Lernspiel W ENTWICKLER Sega
M ANBIETER Kochmedia B TERMIN 08. Dezember 2000

L IR

PERFECT.

CAPTAIN FLINKFINGER Wer das Zehnfinqersystem schnell beherrscht,

leuchtet den graulichen Zombis noch mal so gut heim.

Serious Sam

Humorvoller Shooter

as Croteam werkelt derzeit in Kroa-

tien fieberhaft am kunterbunten
Egoshooter Serious Sam. Im Gegen-
satz zu Genrekollegen will man von
einer disteren Umgebung Abstand
halten und fir lockere Unterhaltung
sorgen: Die Levels sind allesamt far-
benfroh gehalten und umfassen neben
Agypten diverse Feuer-, Eis- und Was-
serplaneten. Konstante Gegnerscha-
ren und umkomplizierte Action sollen
den Titel besonders auszeichnen.

M GENRE 3D-Action B ENTWICKLER Croteam
M ANBIETER G. 0. D. M TERMIN 1. Quartal 2001

GEHN WIE EIN AGYPTER Vor farbenfrohen
Paldsten jagen Sie bizarre Hollenkreaturen.

ES HAT SICH AUSGEFUGHTELT Profi-Jedi Obi-Wan wird auf dem PC
keine Schwertstreiche mehr austeilen, sagt LucasArts.

www,pcgames.de

Lichtsdbelabenteuer gestoppt

rope Aufrequng in der Star

Wars-Gemeinde: Nachdem be-
reits vor einiger Zeit Gerlichte laut
wurden, nach denen LucasArts den
Projektleiter des Episode 1-Aben-
teuers gefeuert hatte, hat George
Lucas' Spieleabteilung nun die
Notbremse gezogen und Obi-Wan
fir den PC eingestampft. Offizielle
Begriindung: Das anspruchsvolle
Spielkonzept liefe sich mit der
gegenwartigen PC-Hardware nicht
realisieren. Insider meinen: Wie ge-
nau das ,,anspruchsvolle Spielkon-
zept" in der Praxis funktionieren
sollte, war bis zum Schluss auch
LucasArts selbst nicht klar. Und die
zu Beginn ansehnliche Grafik verlor
im Laufe der Entwicklung immer
mehr an Attraktivitdt. Zudem hat
sich der Rummel um Episode 1
schon langst in Luft aufgeldst. Nun
iiberlegen die Adventure-Spezia-
listen, Obi-Wan fiir eine noch nicht
genannte Next-Generation-Konsole
(Xbox, PlayStation 2) umzusetzen.

M GENRE 3D-Action MM ENTWICKLER LucasArts
M ANBIETER THQ W TERMIN Gestoppt
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www.logo-universum.de

Logos & Klingeltone
auf Dein Handy

 TOP 20 - Logos

_ der Betreiber- und Gruppenlogos

(viele weitere Logos unter www.logo-universum.de)
1. [ESSE 0011 11, SO 0328
2. IlESF= 0015 12, SO 0334
3, @R 0016 13, (B 0343
4, ISENN 0042 14, REGIEEESs 0374
5. IENFNINE 0086 15. EEEENE 0383
6. "wSERE 0091 16. g 0410
7. ERGE 0142 17. ISR 0412
8. [WUEDWN 0194 18. MRS 0421
9. EEETESN 0204 19. NESINERSR 0425

10. AT 0261 20, SEEmS 0448

TOP 50 - Tone

. Klingeltone
{viele weitere Klingeltone unter www.logo-universum.de) i3
Melodie Best.Nr.
1. Beverly Hills Cop - Axel F 0005
2. Das Boot (Film Theme) 0018
3. Die Simpsons (TV Sendung) 0074
4. Halloween (Film Theme) 0035
5. I:M 2 - Mission Impossible 2 0233
6. Zeig mir Dein Gesicht (Big Brother Song) 0267
7. Star Wars - Imperial March 0039
8. Star Trek Enterprise 0083
9. Superman (Film Theme) 0274
10. Akte X (TV Serie) 0095
11. Love and Marriage (Al Bundy) 0117
12. Indiana Jones (Main Theme) 0127
13. Time to say good bye (Andrea Bocelli) 0088
14. Bonanza (Lorne Greene) 0122
15. Knight Rider (TV Sendung) 0046
16. The Eye of the Tiger (Survivor) 0166
17. GZSZ - Gute Zeiten Schlechte Zeiten 0125
18. Flintstones (Film Theme) 0030
19. Freestyler (Boomfunk MC) 0232
20. Final Countdown (Europe) 0124
21. The real slim shady (Eminem) 0247
22. The bad touch (Bloodhound Gang) 0111
23. We will rock you (Queen & Five) 0253
24. Summer Jam (The Underdog Project) 0256
25. It's my Life (Bon Jovi) 0188
26. Flasche Bier (Stefan Raab) 0257
27. 99 Luftballons (Nena) 0146
28. My heart beats like a drum (ATC) 0259
29, Superfly (Musicinstructor feat. Dean) 0262
30. The Riddle - DJ D'Agostino 0215
31. Last Resort (P oppa Roach) 0266
32. Hey Baby (DJ 0267
33. | wish (R Kelly) 0277
34. Around the world (ATC) 0238
35. Sky (Sonique) 0290
36. Ole,Ole,Ole,Ole - Fussball-Schlachtruf 0191
37. The way | am (Eminem) 029
38. James Bond (Theme) 0010
39. Muppet Show (Theme) 0057
40. YMCA (Village People) 0097
41. Der Rosarote Panther 0134
42. Never be the same again (Mel C) 0143
43. Monty Pythons flying Circus 0272
44. Oops, | did it again (Britney Spears) 0192
45. Try again (Aaliyah) 0244
46. Latino Lover (Loona) 0245
47. | am outta love (Anastacia) 0248
47. Music (Madonna) 0250
48, The spirit of hawks (Rednex) 0254
49, Sandstorm (Darunde) 0258
50. Boys fly girls (Boomfunk MC) 0287
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Extra groBe Logos fiir Nokia 7110
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Und so geht’s!

So bekommst Du ganz einfach Dein Logo oder Klin-
gelton auf Dein Nokia oder Sagem-Handy zugeschickt:
Ruf einfach die Telefonnummer (s.u.) aus Deinem Land
an und gib die Nummer des gewiinschten Logos oder
Klingeltons an. In ca. 2 Minuten bekommst Du Dein
Logo oder Klingelton per SMS zugeschickt und brauchst
ihn nur noch zu speichern! Viel SpaB damit!

01908-6 7085

(€ 1,86/min)

0900-4009 3313

(ATS 28,16/min)

CH: 0901-579928

{SFR 4,23/min)



AKTUELL Strategie

IM KLARTEXT

Gestern noch
auf der Matt-
scheibe, heute
schon auf der
Festplatte: Die
Spielehersteller
entdecken das
Fernsehen,

1)1 1)

Petra Mauerdder
Chefredakteurin

er wird Milliondr, Big Brother

2, Pulleralarm, Alarm fiir Co-
bra 11, SAT.1-Superball - gibt es
eigentlich tberhaupt noch ein TV-
Format, das keinen Spiele-Ableger
hervorgebracht hat? Ein Blick in
die Fernsehzeitschrift des Ver-
trauens ldsst jeden Spielefan
erschaudern - nicht auszudenken,
was da noch alles machbar wére.
Ein Beispiel: 7 Tage - 7 Képfe.
Spielinhalt: Sie bekommen eine
Aussage vorgesetzt und miissen
mit einer moglichst damlichen
Multiple-Choice-Pointe kontern.
Funktioniert auch prima mit Herz-
blatt. Fir Andreas Tiirck - Das
Spiel lieBe sich beispielsweise das
Beleidigungsduell aus Monkey
Island 4 auskoppeln. Oder wie
wdre es mit Domino Day, bei dem
Sie mit der Maus
gaaaaanz vor-
sichtig mehrere
Millionen kleiner
Steine hinterein-
ander platzieren

TV-Umsetzun-
mussen? Gespei-

gen ngllIlIt. chert werden

darf nur nach jeweils 100.000
erfolgreich abgesetzten Domino-
steinen - selten hat es sich mehr
ausgezanhlt, die Rollkugel der
Maus sauber zu halten. Ich bin
mir sicher, dass wir demnachst in
den Regalen noch viele ,,Perlen”
entdecken werden, die auf den
Quotenrennern von RTL, SAT.
und Pro Sieben basieren. Die
Spiele namens /hr seid wohl/
wahnsinnig oder Dariiber lacht
die Welt missen Gbrigens nicht
mehr erfunden werden - von die-
ser Sorte finden Sie unter den 50
Tests dieser Ausgabe gleich meh-
rere, allerdings unter Tarnnamen
wie Autobahn Raser 3, Emergency
Police oder Super Taxi Driver ...
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Ihr seid wohl
wahnsinnig: Die
Invasion der

Gonquest: Frontier Wars

Chris Roberts’ Straegie-Weltraum-Saga sucht einen neuen Publisher.

onquest ist tot - es lebe Conguest! Nachdem

das Echtzeit-Strategiespiel schon beinahe die
Beta-Weihe erhalten hatte, lief Microsoft die Ent-
wickler von Digital Anvil mit ihrem fast fertigen
Projekt plotzlich im Regen stehen. Frontier Wars
sei den hohen Erwartungen einfach nicht gerecht
geworden und werde deshalb nicht unter dem

Right-click to move sBlected unit to this lecatien

Microsoft-Label erscheinen, hiep es aus Redmond.
Warum ihnen das allerdings erst in quasi letzter
Sekunde aufgefallen ist, wollte dort keiner kom-
mentieren. Nun suchen Chris Roberts und seine
Mannen einen neuen Partner fiir Conquest. Das
Weltraum-Strategiespiel sei schon zu weit fortge-
schritten, um es einfach einzustampfen.

Hafes N2 a0

B ZU SCHLECHT?
Laut Microsoft wurde
i das Weltraum-Strategie- Y
@ spiel den Erwartungen ™
nicht gerecht. .

Theme Park AG

spaBsimulation — aber ernsthaft hitte

B ei einem Be-
such in der
Redaktion fiihrte
uns Bullfrog-
Spieldesigner
Stuart Whyte
die Freizeitpark
Theme Park AG
vor. Abgesehen
von mehr Fahr-
geschaften,
mehr Besuchern
und mehr Mikro-
Management legt das Bullfrog-Team vor allem Wert auf
eine motivierende Kampagne, die den Spieler mit zahl-
reichen Missionen und Sonderereignissen standig in
Trab halt. Die simple Bedienung des Vorgéngers soll
aber trotz der erweiterten Bastelmdglichkeiten erhal-
ten bleiben.

£
‘-h"Q
¢ r 3 'H‘d(‘ e B e
KUNTERBUNT Theme Park AG soll deutlich
komplexer werden als der Vorganger.

M GENRE Wirtschaftssimulation B ENTWICKLER Bullfrog
W ANBIETER Electronic Arts M TERMIN 1. Quartal 2001

Die Gilde

Vom Tellerwéscher zum Millionar

al wieder eine Wirtschaftssimula-

tion im alten Stil: Sie treten in die
FuBstapfen Ihrer Vorfahren und arbeij-
ten sich lber die Jahre 1400 bis 1600
in mehreren Berufen empor. Das ge-
schieht nicht ausschlieBlich mit fried-
lichem Handel, auch Intrigen kénnen
ein probates Mittel sein, um zu Ruhm
und Einfluss zu gelangen.

M GENRE WiSim M ENTWICKLER 4Head Studios
M ANBIETER Infogrames M TERMIN 1. Quartal 2001

KOMPLETT 3D Die Lebens- und Handelssimu-
lation bietet aufwendige 3D-Grafiken.

Www.pcgames.de



Entdecken Sie die Vielfalt der neuen

2 * - 4] e
o @ @ , i ) .
: interaktiven Unterhaltungsweilt.
-
Online bestellen — offline aus der Europe Online Mediathek empfangen
Die Europe Online e Downloads von Filmen, Software, MP3's, Videoclips,
Entertainment Box Spielen,... mit bis zu 2 Mbit/s via Satellit ohne
fir nur " Telefongebiihren
9 95" oM » Empfang von originalen Live-Streams in digitaler
3 ’ Qualitat und frei empfangbaren TV- und
im Monat. Radiokandlen auf ASTRA®
> (inklusive Abo) e Internetzugang mit 5 E-Mail Adressen
<3 (3,9 Pf/minute, rund um die Uhr, sekundengenaue Abrechnung,
keine Einwahlgebiihr)
e E-[lert: die offline E-Mail Anzeige
) * DVB-MPEG2 PC Karte

www.europeonline.com

Jetzt bei lhrem Fachhandler oder unter der

EUROPE ONLINE® HOTLINE-Nummer :

The interactive entertainment company 0 1 805/052 052 (0,24 DM/Min)

*Preis im qualifizierten Fachhandel




AKTUELL Strategie

W SCHON BUNT
Insgesamt fiinf Ras-
sen werden in War-
Craft 3 gegeneinan-
der antreten.

WarGraft 3

Neue Informationen im Internet

A uf der offiziellen Internetseite
von Blizzard (www.blizzard.com)
sind seit einiger Zeit neue Infos zum
kommenden GroBereignis WarCraft
3 aufgetaucht. Wahrend man sich
zum Erscheinungstermin und einem
eventuellen 6ffentlichen Beta-Test
noch bedeckt halt, gibt es zumindest
zum Thema Rassen einige erwdh-
nenswerte Neuigkeiten. Neben den
bereits bekannten Menschen, Orks
und Damonen wird es auch Untote i 9
in mehreren Gruppierungen geben. =3 . {‘_ ,
Eine finfte Rasse wird voraussicht- i -

lich Anfang ndchsten Jahres bekannt
gegeben.

B GENRE Echtzeitstrategie B ENTWICKLER Blizzard
B ANBIETER Havas Interactive M TERMIN 3. Quartal 2001

MechGommander 2

Rollenspielanleihen im Echtzeit-Universum.

Is Echtzeit-Kommandeur fihren Sie einen kleinen

Trupp Battlemechs in taktische Schlachten, die Fasa
Interactive diesmal deutlich komplexer gestalten will als
im ohnehin schon fordernden Vorganger. Augenschein-
lichste Neuerung ist die schmucke 3D-Grafik, die auf der
Technik von MechWarrior 4 basiert. Das hat spielerisch
Auswirkungen: So werden die Kampfroboter beim Auf-
stieg auf einen Hiigel langsamer und haben von oben bessere Sicht und grofpere Reichweite. |hre
Mechpiloten haben jetzt 25 Eigenschaften, die sie etwa zu Scharfschiitzen machen, Aufklarungs-
boni verleihen oder zu einem Experten mit einem bestimmten Mechtypus werden lassen.

- Die emdrucksvolle Grafik-
engine basiert auf der von MechWarrior 4.

PRACHTKERLE

M CENRE Echtzeit-Strategie M ENTWICKLER Fasa Interactive M ANBIETER Microsoft M TERMIN 1. Quartal 2001

Heroes of Might & Magm

Echte Helden leben dank der Ghromcles ewig.

anze vier Teile umfassen

die Chroniken rund um
Macht und Magie, in denen
der Held Tarnum im Mittel-
punkt steht. Sie begleiten den
Strahlemann bei seinem run-
denbasierten Feldzug gegen
das Bose in einer Sammlung
acht zusammenhangender
Missionen, die sich duferlich - ~
wegen der unverandert Gber- UBER DEN WOLKEN Himmelslevels gehd-
nommenen Spielengine in ren zu den neuen Grafiksets.
keiner Weise von den Vorgéan-
gerprodukten unterscheiden. Die Chroniken gibt
es zum Sparpreis von 50 Mark pro Titel.

B GENRE Strategie MM ENTWICKLER New World Computing
B ANBIETER Infogrames M TERMIN Februar 2001
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| B GENRE Strategie M ENTWICKLER 14 Degrees East

dtronghold

Age of Empires meets Sim City

tronghold fahrt zwar eindeutig auf

der Echtzeitstrategie-Schiene,
enthalt aber zugleich Elemente aus
SimCity oder Caesar 3. Es qilt, im
Mittelalter eine Burg zu konstruieren
und gegen Aggressoren abzuschirmen.
Ressourcen-Management, Basisbau
und die Zufriedenheit Ihrer Bewohner
spielen dabei eine zentrale Rolle.
Letztere wird beispielsweise aktiv
mit der Steuerpolitik beeinflusst.

W GENRE Strategie MM ENTWICKLER Gathering of Developers
M ANBIETER Take 2 M TERMIN 3. Quartal 2001

Fallout Tactics

Chat mit dem Entwicklerteam

m Chat hat sich Produzent Chris

Taylor den Fragen der Fans gestellt.
So soll das Spiel der Beginn einer
grof angelegten Taktik-
serie im Stil von Jag- -
ged Alliance werden. '
Ob daraus tatséachlich
eine Reihe wird, hangt
davon ab, wie gut sich
Teil 1 des Rundenstrate-
giespiels verkauft, das auf
den Fallout-Rollenspielen
basiert.

M ANBIETER Interplay B TERMIN Marz 2001

www.pcgames.de



Erfahren Sie mehr iiber unsere neuesten
Personal-Digital-Entertainment-Produkte unter
WWW.CREATIVEJUKEBOX.COM

Speichern Sie 4 Tage Musik in HiFi-Qualitat - als MP3 oder in anderen, zukiinftigen
" Formaten. GenieBen Sie bis zu 150 CDs , hiren Sie 1500 Tracks — egal ob Sie die
Creative Jukebox an lhre HiFi-Anlage oder im Auto anschlieBen, ob Sie als DJ im
Mittelpunkt einer Party stehen oder entspannt iiber Kopfhorer lhren Sound
genieBen, mit der Creative Jukebox haben Sie immer Zugriff auf lhre Musik-
> sammiung - und das auf Knopfdruck sortiert.
Musik ohne Ende. Egal wo.

Creative Labs - FeringastraBe 6 - D-85774 UnterfGhring — © Copyright 2000. Anderungen der technischen Daten vorbehalten.

CRE/TIVE



AKTUELL Abenteuer

Earth and Beyond

Westwood bastelt Online-Rollenspiel.

m stillen Kédmmerlein arbeitet Westwood derzeit angeb-
lich an einem gigantischen Online-RPG, das sich stark
an die Star Wars-Thematik anlehnt und grafisch an Ever-
quest orientiert. Rund 200 Planeten umfasst das kiinst-

liche Universum, wobei der Spieler in die Rolle von
Kopfgeldjdgern, Soldaten und mehr schliipfen darf.

M GENRE Online-RPG M ENTWICKLER Westwood Studios
M ANBIETER Electronic Arts M TERMIN November 2001

Dinosaurier

Sie sterben einfach nicht aus.

I n Disneys digitalem Ableger des Kinostreifens {iber-
nehmen Sie die Rolle der urzeitlichen Filmhelden Aladar,
Zini und Flia, die sich in 14 3D-Landschaften tummeln. Das
Trio ist auf Teamwork angewiesen. Wahrend beispielsweise
Pteranodon Flian einfach (iber Abgriinde flattert, braucht
das schwere Iguanodon Aladar einen festen Ubergang. Die
Eigenschaften der Dinos verbessern sich bei haufiger An-
wendung, was dem Adventure eine Prise Rollenspiel bei-
mischt. Der Test folgt in der kommenden Ausgabe.

B GENRE Action-Adventure B ENTWICKLER Ubi Soft
M ANBIETER Disney Interactive M TERMIN Dezember 2000

=
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I

dimon the Sorcerer 3D

Der Zauberlehrling kommt mit Verspatung.

as Warten auf die Testversion zu

Simons 3D-Abenteuer wurde die-
sen Monat zur Zitterpartie. Angeb-
lich feststehende Termine fiir das
Goldmaster der deutschen Version
(inklusive deutlich gesteigerten
Sprachwitzes gegeniiber des eng-
lischen Originals) wurden stiindlich

s -

SAURER SIMON Hasbros Meldungen von Masterterminen und Verschiebungen des 3D-Adven-

verschoben. In allerletzter Sekunde
erreichte uns dann doch noch die
Nachricht vom finalen Master. Wir
und alle Adventure-Freunde hoffen
nun auf den nachsten Monat.

M GENRE Adventure M ENTWICKLER Headfirst
M ANBIETER Hasbro B TERMIN Dezember 2001

i e

tures wechselten sich fast stiindlich ab. Nichste Ausgabe soll es aber endlich so weit sein.
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Runaway

Weltenbummler-Charme

ahrend 3D-Hasser noch iiber die

Verwendung besagter Technik im
neuen Monkey Island 4 lamentieren,
entwickeln die Spanier von Pendulo
ein reinrassiges 2D-Adventure im
Comic-Stil. Der Titel will in die glei-
che humoristische Kerbe schlagen
wie Lucas Arts' Genre-Kollegen. Der
Spieler lenkt einen bisher noch unbe-

B COMIC-SCHONHEIT
Die Heldin konnte vom Disney-
Zeichenbrett stammen.

kannten Blonden durchs hochauf-
I6dsende Spielareal und versucht, mit
einem Batzen Geld den Fangen der
Mafia zu entfliehen. An seiner Seite
befindet sich die obligatorische
Schénheit in Form einer Tanzerin.
Ausfiihrliche Dialoge mit 40 unter-
schiedlichen Charakteren stehen auf
dem Programm. Neben Réatselraten
darf sich der Spieler dariiber hinaus
zuricklehnen und rund 30 Minuten
Zwischensequenzen geniefen.

B GENRE Adventure M ENTWICKLER Pendulo Studios
M ANBIETER Dinamic MM TERMIN 1. Quartal 2001

www.pcgames.de



Abenteuer AKTUELL

The Watchmaker

Auf der Suche nach der verlorenen Zeit

iir Aventure-Freunde gibt es eine Detektivgeschichte der

besonderen Art: Auf der Suche nach einer Zeitmaschine
erforschen Sie ein Schloss in Osterreich. Sie steuern gleich
zwei Personen durch die gerenderten 3D-Kulissen.
Wahrend sich Scotland-Yard-Agent Darrel Boone der Er-
forschung paranormaler Phanomene verschrieben hat,
glaubt die Anwaltin Victoria nur das, was sie sieht. Viele
Situationen werden sich nur l6sen lassen, indem Sie die
Aktionen der beiden Figuren genau abstimmen.

B GENRE Adventure M ENTWICKLER Trecision
B ANBIETER TopWare H TERMIN 1. Quartal 2001

respektive (.’
o’

ABENTEUERURLAUB Auf der Suche nach einer Zeitmaschine steuern Sie
gleich zwei Hauptpersonen in Echtzeit durch wunderschdne 3D-Kulissen.

Zum Nachspielen fiir Zuhause

I;
1}
|

D ie PC-Umsetzung des Kinofilms orientiert sich streng - __
am Leinwandvorbild. Sie steuern den Protagonisten . _* S ' N
aus dem Abenteuerfilm in Tomb Raider-Manier durch die S - e
agyptischen Bauten und kdmpfen mit Sabeln oder Pisto-
len gegen Grabrduber und grausige Untote. a— Progamet

B GENRE Action B ENTWICKLER Universal Interactive
B ANBIETER Konami M TERMIN 8. Dezember 2000

Fliege einen original HHG65-Helikopter der US-
Kiistenwache. Die Einsdtze zur Bergung ven
Unfallopfern werden Deine ganze Konzentration
erfordern. Besonders wenn die Wetterverhalt-
nisse schlechter werden. Jede Minute kann iiber
Leben und Tod entscheiden.

from Interactive Vision A/S. Translation © 2000 SWING!. All rights reserved. All images, logos and (rademarks are the pmuty'rd

Extrem realistische Flugbedingungen und detail-
lierte Landschaften machen diese Mission fiir
Einsteiger und Profis gleichermaBen fesselnd.

Under licensea

SESAM OFFNE DICH Wenn Sie die Kacheln in die richtige Reihenfolge
setzen, offnet sich das Tor zum gefdhrlichen Pharaonengrab.




AKTUELL Sport- und Rennspiele

Eurotour Cycling

Auf den Spuren von Jan Ullrich und Erik Zabel

D ie wachsende Begeisterung fiir den Radsport geht
am Spielebusiness nicht spurlos voriiber: Der erste
Radsportmanager rollt bereits an den Start. Der Spieler
Ubernimmt die Rolle des Teamleiters, kimmert sich um
alle Belange des Team wie Catering, Merchandising und
Finanzen, koordiniert die Teilnahme an Radrennen sowie
Trainingslagern oder nimmt junge Talente unter Ver-
trag. Den Ausgang der Rennen kdnnen Sie via Arcade-
Option selbst beeinflussen, indem Sie sich persénlich in
den Polygonsattel schwingen. Wenn Sie lieber andere
strampeln lassen, soll Ihnen der Gesichtsausdruck lhrer
Profis Aufschluss liber deren Fitness-Zustand geben,
und Sie kénnen die Strategie bestimmen. Die 3D-Engine
hinterlasst bislang keinen Top-Eindruck, beherrscht
aber immerhin zeitgemafe Features wie Wettereffekte.

M GENRE Radsportmanager M ENTWICKLER Dinamic Multimedia
B ANBIETER Dinamic Multimedia M TERMIN 1. Quartal 2001

E ZIELLINIE In den Schiussspurt diirfen Sie entweder per Anweisungen oder dank Ar-
cade-Option eigenfiissig eingreifen und kraftig in die Pedale treten.

O E R Pl pe

/)

Ballistics

Der ultimative Tunnelblick

m Jahr 2090 befindet sich die Erde ausnahmsweise mal nicht

in ihrer schwarzesten Stunde: Alle Probleme sind so weit ge-
|6st, und die Bewohner erfreuen sich an futuristischen Hochge-
schwindigkeitsrennen. Letztere finden nicht auf gewdhnlichen
Strecken statt, sondern in eigens dafiir konstruierten Tunnelsys-
temen. Die Flitzer bewegen sich wahlweise auf dem ,,Boden”, wo
ein fester Streckenverlauf fiir die nétige Orientierung sorgt oder
mit {Jberschallqeschwindiqkeit in der Luft, wo aber ein abrupter
Zusammenprall mit der ndchsten Wand droht. Die ersten Screen-
shots versprechen eine geradezu atemberaubende Grafik. Dafiir
sorgt die von dem schwedischen Programmiererteam Grin selbst
entwickelte ,,Diesel”-Engine, die auch aus den neuesten GeForce-
Treibsdtzen das Letzte herausholen soll. Auf der Feature-List
stehen solche exotische Techniken wie Cubed Environment und
Dot-Product3 Bump Mapping.

B GENRE Actionrennspiel M8 ENTWICKLER Grin
M ANBIETER Noch nicht bekannt B TERMIN 1. Quartal 2001

.
P

WIPEOUT LASST GRUSSEN Die exotischen Rennstrecken fordern nicht nur blitz-
schnelle Reaktionen, sondern auch einen guten Orientierungssinn.
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Skandinavisches Tourenwagen-Tuning

SEULE IM BLECH Das Schadensmodell der originalgetreuen Tourenwagen soll
besonders exakt ausfallen. Grafisch ist es auf jeden Fall eines der Highlights.

s chwedische Spieler konnten sich letztes Jahr iiber Swedish
Touring Car Championship freuen, das die gleichnamige ein-
heimische Tourenwagen-Meisterschaft duferst exakt simulierte.
Der Nachfolger kommt nun dank Electronic Arts eventuell auch
in Deutschland zu Ehren. Der Spieler wahlt zwischen zehn Boli-
den von Audi bis Volvo inklusive der ,,echten” Teams und Fahrer
und heizt mit ihnen {ber die sechs originalgetreuen oder die zwei
Bonuskurse. Um das letzte Quantchen Leistung aus den Flitzern
herauszuholen, requliert der Spieler eigenhandig Einstellungen
wie Reifendruck, Gangschaltung oder Federwege. Als Bonus gibt's
noch eine komplette Stock-Car-Meisterschaft obendrauf, wo Sie
in ausrangierten Chevis kraftig rumrempeln. Die Grafik kann mit
der Konkurrenz durchaus mithalten, wovon Sie sich anhand unse-
rer Demo auf CD-ROM auch gerne selbst iiberzeugen kénnen.

W GENRE Rennsimulation M ENTWICKLER Digital lllusions
W ANBIETER Electronic Arts B TERMIN Februar 2000

www.pcgames.de
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PlayStation Dreamcast
VERTRIER: MUSSNWARE GmbH, A £2777 Company. Tel. 0 71 31 /607 - 0, Fax 021 31 /807 - 11

MTV Sports names, trademarks, and logos and all related titles and logos are trademarks of MTV Netwd

Andy MacDonald name and likeliness used under exclusive license of Andy Mac Productions Inc. M
Entertainment Ltd. Developed and licensed by Radical Entertainment. Published and distributed by THQ Kk
are trademarks of Sega Enterprises, Ltd. Nintendo®, Gameboy™ are trademarks of Nintendo Co., Ltd.
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Historisch fundierte Handelssimulation in
Echtzeit mit Aufbauelementen zur Zeit der

Hanse (in Zusammenarbeit mit Uni-Dozenten
entwickelt)
2

20 Hansestadte und 15 zusatzliche Warenum-

schlaghafen, die durch Expeditionen entdeckt
werden

! s

Fordernder Genre-Mix aus Handel, Wirts,.
schaft, Krieg, Diplomatie und sozial : >
Engagement . - =

= p——

Kampagnen und Mehrspielerwettkampf af ™ =
einem Rechner oder im LAN und Netzwerk

Mehrere Spielmodi: Endlos&muli_tl% f
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Wucher oder 22 etrug — stets war mir mein Ziel
wichtiger denn der Weg dorihin. Jmmer schon wollte
ich mehr scin als nur ein Seeliandler — ein Patrizien
€s galt Biindnisse zu schmieden und Kriege zu
fii'm-‘en, dev Pest und den Phiraten zuu trotzen,
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AKTUELL Simulationen

Aquanox

Neue Bilder, neue Infos

ass unter der Meeresoberflache

kunterbunte Farbenpracht statt
einténigem Blau regiert, beweisen
die neuen Screenshots zu Massives
Tauchabenteuer Aquanox (ehemals
Aqua). Die 8.000 mal 8.000 virtuel-
le Kilometer grof3e Unterwasserwelt
ist voll von eindrucksvollen Bauwer-
ken und grazilen Meeresgeschdpfen,
die dank verfeinerter Animations-
algorithmen absolut fangfrisch
aussehen. Derzeit balancieren die
Mannheimer Programmierer die
Waffensysteme aus, darunter
~konventionelle" Ballermanner
wie Energiegeschiitze ebenso wie
abgefahrene U-Mdrser.

——— ( L 3 £ o 7 a
iy * 0 e 5 . o - o ol . ; 3 3 L
- i i . : .
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# : r il — e e el
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WATERWORLD Die malerischen Unterwasserlandschaften verdankt Aquanox der eigens entwickelten Krass- M GENRE U-Boot-Action M ENTWICKLER Massive
Grafikengine. Bis zur Verdffentlichung wird vor allem noch an den Missionen und den Waffensystemen gefeilt. M ANBIETER Ravensburger I TERMIN Juni 2001

World War 2 Eurofighter: Typhoon

ﬂnli“e Realismus und SpielspaB miissen sich nicht unbedingt ausschlieBen.

Start des Betatests

as Projekt von Cornered Rat

Software nimmt Gestalt an. Im
geschlossenen Betatest werden
derzeit Physik und Schadensmodell
der Simulation verfeinert. Neben
zwei Panzern und drei Flugzeugen
stehen nun auch Infanteristen zum
Test bereit. Im fertigen Spiel sollen
Simulations- und Shooterfans als
Pilot, Kapitan, Panzerkommandant
oder Fufsoldat in Schlachten des FEUER FRE! Actionfreunde sollen im Eurofighter auch ausgiebig M GENRE Simulation B ENTWICKLER Rage Software

Zweiten Weltkriegs ziehen. Weitere ihrer Baller-Neigung nachgehen diirfen - ohne Handbuchstudium. W ANBIETER Infogrames M TERMIN 1. Quartal 2001
Informationen finden Sie unter
www.ww2online.com.

urofighter: Typhoon soll zwar

DIDs (jetzt Teil von Rage Soft-
ware) bislang realistischste Flugsi-
mulation werden, gleichzeitig will
man aber Einsteiger mit einer ein-
fachen Steuerung und Genre-unty-
pischen Features wie dem Piloten-
management anziehen. Projektleiter
Don Whiteford ist optimistisch: ,,Ich
wirde Eurofighter: Typhoon nicht
als Hardcore-Sim bezeichnen. Wir
wollen den richtigen Mix aus Spiel-
spaf} und Realismus finden.”

|
M GENRE Online-Simulation M ENTWICKLER war BI I’d s 3
Cornered Rat Software WM ANBICTER Playnet

M TERMIN 2. Quartal 2001

Kriftig aufpolierte Optik

w ahrend die Online-Gemeinde

auf den fir Dezember geplanten
Beginn des offenen Betatests wartet,
basteln die Entwickler noch fleifig an
der neuen Grafikengine. Das Physik-
modell und der Mehrspielercode stam-
men noch aus War Birds 2. Erst wenn
die Grafik-Renovierung abgeschlossen
ist, kimmern sich die Programmierer
um neue Features und Feintuning.

TIEFFLIEGER Wenn die Me-109 zum Angriff M GENRE Online-Simulation M ENTWICKLER IEN BLINDFLUG Die Grafik ist im Vergleich zum Vorgéanger erheblich ver-
ansetzt, kriegt die Infanterie kalte Fiipe. M ANBIETER IEN M8 TERMIN 1. Quartal 2001 bessert, kann aber mit Solospieler-Sims noch nicht mithalten.
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Tiiler, Wieien, Wiilder - einfach {&I—ich! Denn Mor
So zdgert er keinel’ Moment, das Land der Siedler mi

| /ine(nw Einode zu verwandell

Ab Junuar auf PC CD-ROM.

Spielen Sie DIE SIEDLER IV auch online im BLUE BYTE GAME CHANNEL!
3 Aufregende Spiele gegen reale Gegner! %  Direkter Spielstart iiber den Browser! ¥ (lans, Turniere und Gewinnspiele!

¢~ Spielpartner rund um die Uhr, weltweil! & _Weltranglisten, Foren und Chats! 3. Infos, automatische Updates, Online-Service!

Alles im BLUE BYTE GAME CHANNEL: www.bluebyte.net

© 19932000 Blue Byte Softwore GmbH & Co. KG  Eppinghofer Strafle 150 » 45468 Miilheim/Ruhr  Deutschland ® Technische Hotline: +49 (0) 208 4 5029 29 * hotline@bluebyte.de




AKTUELL Business & Online

Planetside

Online-Shooter der Everquest-Macher

KAMPFBUGGY Die Planet5|de Gladiatoren diirfen auch mal im
Geldandebuggy ins Online-Gefecht brettern - Halo ldsst griifen.

ie US-Onlinespezialisten von Verant sind wahre

Arbeitstiere: Wahrend ein Teil der Entwickler fir
Everquest-Nachschub sorgt und ein anderer Teil das
Star Wars-Universum auf Rollenspieltauglichkeit checkt,
werkelt eine dritte Abteilung am ersten Massively-Multi-
player-3D-Actionspiel: Planetside. Bis zu 3.500 Baller-
freunde sollen sich in dem futuristischen First-Person-
Shooter auf einem Server austoben. Dabei zadhlt nicht
nur ein schneller Abzugsfinger. Ahnlich wie in Deus Ex
sollen Charakterwerte die Waffenfertigkeiten der Helden
verbessern. Beim Kampfsystem orientiert sich Verant
stark an Tribes 2: Statt chaotischer Jeder-gegen-Jeden-
Deathmatches stehen organisierte Basisattacken und
grofe Feldschlachten auf dem Programm.

M GENRE Online-Action M ENTWICKLER Verant
I ANBIETER Sony B TERMIN Ende 2001

Internettour

Hor mal, wer da spricht - Starten Sie einen
gemdtlichen Webride mit Sprachausgabe.

Die Community von datango.de stellt Ihnen jeden Monat die angesagtesten Web-
Adressen vor und zeigt Ihnen als Reisefiihrer den Weg durch die Weiten des Internet,
Dabei kénnen Sie sich einfach zuriicklehnen und die Tour dank datangos neuartiger
Sprachausgabe-Technik genieffen. Im Dezember erwarten Sie folgende Highlights:

W Star Trek: Jean-Luc Picard fiihrt Sie durch die Weiten des Enterprise-Universums.
m Schneekonig Christoph Daum: Die Nachwehen des Drogen-Skandals im Internet.
m Such dir den neuen Job online: Internet-Stellenbdrsen vorgestellt und bewertet.

Majestic Online

Electronic Arts gibt Paranoiden per Internet Futter

as ist wirklich mal was Neues:

Im Online-Adventure Majestic
bekommen die Spieler per WWW,
Fax, Telefon und Chat Hinweise
auf eine fingierte Verschworung,
ganz im Stil der X-Akten, Sobald sie
bei Spielstart die Telefonnummer,
AOL-Instant-Messenger-Kennung
(dhnlich ICQ) und Mailadresse preis-
gegeben haben, trudeln die ersten
Ratsel ein. Beispielsweise bekom-
men die Teilnehmer eine Kurznach-
richt, die sie an eine erfundene
Firmenwebsite verweist, welche
ein verschllsseltes Passwort ent-
halt, das wiederum den Zugriff auf
eine Mailbox ermdglicht. Die Kom-
munikation libernehmen teilweise
menschliche Guides, teilweise intel-
ligente Dialogsysteme. Der Pferde-
fup: Das ambitionierte Multimedia-

Projekt geht vorerst nur in den USA
an den Start. Fur Deutschland sieht
es momentan eher schlecht aus.

B GENRE Online-Adventure M ENTWICKLER Electronic Arts
M ANBIETER Electronic Arts B TERMIN 1. Quartal 2001

WER SPRICHT DA? Per Internet spielt man
den Usern eine Webcam-Konversation zu.

Und nun zur Werbung ...

Die Leser von PC Games verleihen Monat fiir Monat den ADward fiir die beste Anzeige.
Abstimmen und mitmachen lohnt sich: Wir verlosen unter den Einsendern zehn Spielepakete!

2 Knapp vorbei: Der

platz Kicker 2 (Heart Line)

Eckball von Heart Line
gewinnt noch Silber.

Und so machen Sie mit:
Schreiben Sie Ihren Favoriten
(Hersteller beziehungsweise
Produkt sowie Seitenzahl
genugen) auf eine Postkarte
und senden Sie diese an:

Popstar (Virtual Volume)

Wer so schicke Tattoos und Sonnenbrillen tragt, muss
ganz einfach die Sympathien auf sich ziehen: Die witzige
Anzeige von Virtual Volume dréhnt auf Platz 1.

platz Gorasul (THQ)
Seelenfanger: Die
diistere Anzeige fir das
RPG landet auf Platz 3.

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games,
Stichwort: ADward
Roonstrafe 21

90429 Niirnberg
Einsendeschluss: 16.12.2000
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Aus fiir Shiny?

Dave Perry vor Rausschmiss?

nnovative, teils brillante Spiele

machen sie ja, die Jungs aus dem
sonnigen Kalifornien, nur verkaufen
tun sich ihre Games meist eher
schlecht als recht - und das bei extra-
langen und teuren Entwicklungszei-
ten. Vom Actionspiel Messiah konnte
Publisher Interplay weltweit anschei-
nend nur knapp 30.000 Exemplare
absetzen - ein Mega-Flop. Nun geht
das Gericht um, dass einem satten
Dreiviertel der Mitarbeiter die Kiindi-
gung ins Haus steht, solite Sacrifice
kein durchschlagender Erfolg werden.
Gut genug ware das Echtzeit-Strate-
giespiel allemal: Den Test lesen Sie
auf Seite 90. Es ware schade um
die Company, die unter anderem
den legenddren Earthworm Jim
und das infernale Trio MDK schuf.

www.pcgames.de



& CompuServeOffice

Der Tag 1st gunstig.
Wechseln Sie Ihren
Internet-Zugang.

STIFTUNG WARENTEST

GUT

Note: 1,8
Im Test: 30 Internetprovider
und Onlinedienste

test 10/2000|

1,9 Pf/Min.”

» Keine Grundgebuhr > Neue Software mit Internet Explorer + Netscape
» Keine Einwahlgebuhr » Jetzt auch fur Mac + Win 2000

» Keine Vertragsbindung > E-Mail + Instant Messenger

> Keine Mindestnutzung > 20 MB Homepage

> 9-18 Uhr fur 1,9 Pf/Min.” » FinanzWelt, ComputingWelt, BusinessWelt

> Inklusive Telefongebuhren » Uber 4000 kommentierte Internet-Adressen

* Abrechnung im 3-Min.-Takt, d.h. Sie zahlen von 9-18 Uhr pro Takt 5,7 Pf (rechnerisch 1,9 Pf/Min.) und
von 18-9 Uhr pro Takt 14,7 Pf (rechnerisch 4,9 Pf/Min.). Keine weiteren Kosten, jederzeit kiindbar.

Gleich anmelden unter 08005 111 777 oder sofort downloaden in weniger als 2 Min.

www.compuserve.de



AKTUELL Hardware

Die Weltmeister-Tastatur

denen die Gra-

Al s Keybo.de baut eine hochwertige Tastatur im Schumi-Design.

Kalifornien mit

ihren Voodoo- isher hatte die Firma Keybo.de lediglich Fan-Tastaturen fir diverse FuBballklubs hergestellt.
Karten noch fiir Neben den farblich verdanderten Keyboards fiir Fans von Borussia Dortmund, Hertha BSC,
Freudenschreie 1. FC Nirnberg und dem Hamburger SV gibt es ab jetzt auch die Michael-Schumacher-Tastatur
sorgen konn- im Weltmeister-Layout. Als Basis greift keybo.de auf die Professional-Line-Tastaturen von Cherry

ten, sind vor- zuriick. Die Kosten belaufen sich fiir die mausgraue Standardausfiihrung bereits auf rund 80
i Mark. Die Keybo.de-Tastaturen kosten je 98 Mark.

e} auS' M HERSTELLER Keybo.de M TELEFON (01805) 76 50 00 M WEBSEITE www.keybo.de
gt | |

B OLEE, OLEEE!

Bernd HOItmann Die farbigen Cherry-
Redakteur Hardware I:itha;l;fzut:;t,it
den Farben diverser
H ey, maybe we could use it for Fussballclubs wie Bo-
games!” So endete einer der russia Dortmund an.
Fernsehspots, die vor eineinhalb www.michael-schumacher.de

Jahren im amerikanischen Fernse-
hen die Voodoo3-Chips beworben
haben. Mit ihren aktuellen VSA-

100-Chips verldsst 3dfx nun aber .. - =R
den Pfad, der eigentlich in die “ e - am e a c el era
Spielewelt der Zukunft flihren soll-

te. Vor kurzem hat sich die Firma

namlich entschieden, die geplante | ThrustMasters Gamepad kann ForceFeedback Rettet verkratzte CDs und DVDs
Voodoo5 6000 mit vier parallel a—

arbeitenden Grafikchips und 128 hrustMaster hat rechtzeitig zum Weihnachtsgeschaft
MByte Grafikspei- ein brandneues GamePad auf den Markt gebracht. Das
3de haut cher nicht auf den FireStorm Dual Power Gamepad besitzt eingebaute Moto-
keine Gl'aﬁk- Markt zu bringen ren, die mit mit entsprechender Spieleunterstiitzung
kﬂl‘tﬂﬂ mehr und fir ihre Toch- - auch die bekannten ForceFeedback-Rittelfunktionen
_ dIB VDO- terfirma zu lizen- unterstitzen. In Need for Speed: Porsche spiiren Sie also
zieren. Eigentlich den laufenden Motor und harte Bremseinlagen. Damit Sie
dood 6000 schade, denn eini- auch keine Steuerprobleme bekommen, hat das Fire-
ist also tot!  ge Spieler hatten Storm 13 Feuerkndpfe, e.i'n digitales Steuerkreuz und zwei
sich mit der siind- analoge Mini-Joysticks. Uber die ThrustMapper3-Soft-
haft teuren Platine bestimmt gern ware kdnnen Sie die Force-Feedback-Effekte testen und
den PC veredelt. Aber was genau die Feuerkndpfe mit Tastaturbefehlen belegen. Mit den
ist passiert? Man hat bei 3dfx an- analogen Mini-Sticks kdnnen Sie in Spielen auch Mausbe-
scheinend registriert, dass das wegungen emulieren, was vor allem in Actionspielen sehr Durch seine sanfte und
Projekt bisher zu viel Geld ge- hilfreich sein kann. Das FireStorm Gamepad gibt es seit gleichmapige Schleiftechnik
schluckt hat. Die Produktion hatte Anfang November im Handel und kostet 89 Mark. kann der GameDoctor ver-
sich wegen mehrerer Pannen in kratzte CDs und DVDs retten.
die Lange gezogen - und wurde W HERSTELLER ThrustMaster M TELEFON (09122) 88 60
immer teurer. Wenn die Kartoffel B WEBSEITE www.thrustmaster.com s ist schon argerlich, wenn eine

zu heif ist, dann Idsst man sie
also besser fallen. Kurz nach der
Entscheidung hat sich 3dfx ent-
schlossen, kiinftig nur noch einge-
schrankt selbst Grafikkarten her-
zustellen. Die Platinenfabrik in Me-
xiko steht wegen zu hoher Kosten
zum Verkauf und zukUnftige Gra-
fikchips werden zusatzlich noch
an spezialisierte Platinenloter in

Spiele-CD durch Kratzer unlesbar
geworden ist. Mit dem neuen Game-
Doctor konnen Sie verkratzte CDs
und sogar DVDs auf sanfte Art wie-
der funktionstichtig machen. Mit
der Maschine schleifen Sie einen ge-
ringen Teil der Oberflache ab. Nach-
dem Sie die Schillerscheibe dann mit
dem beigelegten Poliertuch nachbe-
arbeitet haben, ist sie fast wie neu.

Mexico oder Taiwan ausgeliefert. B STARKE EFFEKTE Bei tiefen Furchen oder durch Hitze

Welche Hersteller sich nach der Das FireStorm Dual Power verbogenen Silberlingen muss aber

langen Flaute wieder Grafikchips Gamepad besitzt zwel selbst der GameDoctor passen. Fiir
34 f ihre Grafikkart Motoren, iiber die es 150 Mark k& staisich iie:d

\,ion x auf ihre ra_l ‘ arten ForceFeedback-Effekte in ark kénnen Sie s:_c mit dem

|6ten werden, steht bis jetzt noch unterstiitzten Spielen GameDoctor vor dem einen oder

nicht fest. Bleibt abzuwarten, wer herstellen kann. anderen Ersatzkauf schiitzen.

sich da noch traut.
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B HERSTELLER KMS M TELEFON (02273) 939 40
B WEBSEITE www.gamedoctor.de
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Der Turbo fiir das Internet.

(Ausstattung

Daten

.
r-Backbone fur kraftvolle + AddWap
+ AddSale

+ Glasfase
Beschleunigung und hohes
+ AddBuy

Drehmoment
4 Extrem sparsam im Verbrauch + AddOffice
+ AddCommunity

dank nchtungswensendem
+ AddSecurity

Leistungskonzept
_______________._._.—-—-—-—'—"'_'_‘\
4 AddFoto

Hauspre|; inkl. T;alefong“:“:’"“""erl ?'

4 f/Min
2 ' 8 fu;pgum die Uhr Com

Auf j

jeden Fall als Zweitprovider!
F . L ] - .
+ air und giinstig mit klarer Preisstruktur

Im T
o= Immer verfiigbar dank Hochleistungsserver

o= Blitzschnelles Glasfaser-Backbone-Netz
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Com
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sten ]
lose Zusatzdienste
Der faire Inter
net Provider.

Je
tzt anmelden www.addcom.d
Anmelde-Hotline : 52259 10 (24 Pf/Min., Mo-¢ .' e



AKTUELL Charts

C&C: ALARMSTUFE ROT 2

(Westwood/Electronic Arts)
; ESELT DER

SUHHEL Das Thermo-

meter zeigt kuschelige

minus 20 Grad, Russen
NE“ und westliche Alliierte

bewerfen sich in Sibirien
Vormonat: | mit Schneeballen. Na
dann, frohes Fest!

DIABLO 2

(Blizzard/Havas Interactive)

fOM H ‘11 kamen einst die Erzengel,
Vormonat | um den Teufel zu besiegen. Tja, und heute
muss man sich um alles selber kiimmern!

BALDUR'S GATE 2: SCHATTEN VON AMN

(BioWare/Virgin Interactive)

NEU | /rvcnze I Ihr Rollenspieler!
Vormonat: | Denn laut Aussagen von BioWare wird es

= | mindestens ein Add-On geben.

AGE OF EMPIRES 2: THE CONQUERORS

(Ensemble Studios/Microsoft)

e ARNI ' ich brauche dein Holz leider
Vormonat: | fiir eine Palisade. Ware ja doof, wenn wilde
4 | Eroberer unsere Weihnachtsfeier stéren!

SUDDEN STRIKE
(Fireglow/CDV)

i

Vil CHDICH EMPEANGEN und wie
Yormonat: | besieg ich dich? Eine Frage, die Echtzeit-
strategen in CDVs Bestseller beschaftigt.

PC-Games-Lesercharts

Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird: Monat fiir Monat finden wir
fur Sie heraus, was auf den Monitoren der PC-Games-Leser tatsachlich lauft.

RCT: LOOPY LANDSCAPES

(Chris Sawyer/Hasbro Interactive)

STAR TREK: VOYAGER - EF

(Raven/Activision)

GRAND PRIX 3

(MicroProse/Hasbro Interactive)

NHL 2001

(EA Sports/Electronic Arts)

MONKEY ISLAND 4

(LucasArts/Electronic Arts)

HALF-LIFE (DT.)

(Valve/Havas Interactive)

DEUS EX

(lon Storm/Eidos)

(Human Head/Take 2)

W | CULTURES
12 | (Funatics/THO)

W | HEAVY METAL FAKK. 2
14 | (Ritual/Take 2)

DIE SIMS: DAS VOLLE LEBEN

(Maxis/Electronic Arts)
W | S TILLE HACHT - von wegen! Echte Sims drehen
Yormonat: | zu spater Stunde erst voll auf und wahlen die
geheime Berufskarriere als Partylowe.

um == (ileich geblieben

Platzierung Verdnderung . cestiegen
J Vormonat  "wrceraiken

— Platzierung vom Yormonat

DIE SIMS

(Maxis/Electronic Arts)

A WINDERLEIN KOMMET alle regelmapig
Vormanat; | in die Schule, sonst kriegt ihr die Rute zu
spiiren und miisst auf die Militarakademie.

UNREAL TOURNAMENT

(Epic/Infogrames)

[ DU FRONLICHE Fraggerei! Zum Fest ist der
Vormonat | Mod ,,Gingerbread” geplant, bei dem sich
die Spieler mit Pfefferkuchen bewerfen.

AGE OF EMPIRES 2
(Ensemble Studios/Microsoft)
W | ES IST EIN ROS' ENTSPRUNGEN, oder war
Vormonat- | es ein Ross? Keine Ahnung, jedenfalls sitzen
4 | Ritter drauf und machen alle Gegner platt.

FIFA 2001

(EA Sports/Electronic Arts)

NE“ LE JANRE WIEDEN erscheint ein neuer Teil

Vormonat: | ohne konfigurierbare Steuerung. Da machte
= | man vor Wut in einen Tannenbaum beifien.

Auf diese Spiele freuen sich die
PC-Games-Leser am meisten:

0 5 10 15 20 |25
BLACK & WHITE 22%

DIE SIEDLER 4 13%
mm 1503 1%
WALD %
DESPERADOS 9%
[EMPEROR 5%

{TOMB RAIDER: DIE CHRONIK 3%

ES DAUERT NOCH Der Bart entspricht
etwa der Wartezeit auf Black & White.
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TOP 10 DEUTSCHLAND EEE
[N - 1| CAC: ALARMSTUFE ROT 2

EX - 3| FIFA 2001

[EX viu| FLUCHT VON MONKEY ISLAND

X - +| AGE OF EMPIRES

IEX ~ 3| BALDUR'S GATE 2: SCHATTEN VON AMN
B - 5 PULLERALARM

2 ~ ¢ MOORHUHN 2

IEX ~ 9 DIE SIMS: DAS VOLLE LEBEN

BN ~ 7' AGE OF EMPIRES 2: THE CONOUERORS
RCJ ~ s/ SUDDEN STRIKE

N
TOP 10 UK S
IEN v | CHAMPIONSHIP MANAGER: SEASON 00/01
3 ~ 1| WHO WANTS TO BE A MILLIONAIRE
[EX vev | C&C: RED ALERT 2
23 weu | FIFA 2000
IEJ v | SUDDEN STRIKE
I3 - 7| THESINS
2 ~ 3| THE SIMS: LIVIN' IT UP
IEX ~ ¢/ AGE OF EMPIRES 2: THE CONOUERORS
IEX viu COMBAT FLIGHT SIMULATOR 2
EEJ ~ 2 BALDUR'S GATE 2: SHADOWS OF AMN

TOP 10 USA

EN - 2| THE SIMS: LIVIN' LARGE
IEX - 5| ROLLERCOASTER TYCOON
EX -3 THESIMS

¥ ~ 1 THE SIMS: LIVIN' LARGE
IEX -5 ROLLERCOASTER TYCOON: LOOPY LANDSCAPES
B3 - 14 UNREAL TOURNAMENT

I3 v | COMBAT FLIGHT SIMULATOR 2

IEX ~ | AGE OF EMPIRES 2: THE CONQUERORS

EX ~ ¢/ DiABLo 2
RTJ weu | DEER HUNTER 4

[l

Quellen: Wir danken MCV Deutschland, MCV UK sowie
TopWare/GfK fiir die freundliche Unterstiitzung.

Die Lesercharts werden prasentiert von:

R gameplay

THE GATEWAY TO GAMES

Wenn Sie unsere Lesercharts mitgestalten mochten
und dabei eines von zehn Exemplaren des aktuellen
Spiels des Monats gewinnen mdchten, dann schreiben
Sie Ihr derzeitiges Lieblingsspiel auf eine Postkarte
und schicken diese an:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games
Stichwort: Lesercharts

Roonstrafie 21, 90429 Niirnberg

Noch schneller geht's per Internet: www.pcgames.de

Der Rechtsweq ist ausgeschlossen, Mitarbeiter der
COMPUTEC MEDIA AG dirfen nicht teilnehmen.
Aktionsschluss: 15. Dezember 2000,

www.pcgames.de



Keine Kred“ 1 % 1
Jetzt kann man auch beir

Und so funktioniert eCash™:

eCash™ ist ein elektronisches Zahlungsverfahren. Sie bezahlen mit elektroni-
schen Miinzen, die die eCash™-Software in lhrer elektronischen Geldborse
erzeugt. Sie miissen also keine personlichen Daten wie Kreditkartennummer
oder Kontonummer herausgeben. Bei defekter Festplatte oder Diebstahl lhres
Rechners lassen sich Miinzen fiir Sie problemlos wiederherstellen.

Ein Bankwechsel ist nicht notig, Sie brauchen sich nur noch kostenlos fiir das
eCash™-System bei der Deutschen Bank 24 anzumelden.

Sicherheit garantiert durch

-
Deutsche Bank
p

eCash™- das Zahlungssystem fiir's Internet:

@ Mit eCash™ kdnnen Sie einen Geldbetrag bis zu 1.500 DM schnell
und einfach von lhrem Bankkonto auf Ihren PC iibertragen.

@ Mit dieser elektronischen Geldborse kdnnen Sie dann beim
Internet-Shopping wie mit Bargeld bezahlen.

@ eCash™ garantiert Ihnen eine vollstindige Kostenkontrolle.

setz kostenlos vei: WWW.Ab24.de/ecash/

eCash™ akzeptieren z.B. ARAL, ArtVoice, Capital Depesche, DATA BECKER, dibi, Kingpin, mp3-onlineShop.com, Spinnrad, VOBIS.



AKTUELL Terminkalender

Die Warteliste im Dezember

Jeden Monat in PC Games: Die Ubersicht mit allen wichtigen Veranstaltungen, Terminen und Release-Daten.

B MEERJUNGFRAU
Mit dieser hiibschen Da-
me, einer Figur aus dem
Actionspiel Giants, kdnnen
\ Sie ndchstes Jahr aus-
giebig baden gehen.

Verodffentlichungen
des Monats

Komt doch: JAGGED ALLIANCE - Unfnished Business.
Ober Stock und Stein ins Regal: COLIN MCRAE RALLY 2.
m Schieicht gleich mit in die Shops: DELTA FORCE 3.

Die Action-Adventure-Saison beginnt: AIKENS ARTIFACT.
Taktisch schieBen lernen: mit dem neuen PROJECT 1.G.1.
Da lachen nicht nur die Hihner: CHICKEN RUN kommt.
m NO ONE LIVES FOREVER mit Action und Modetipps.

m Kein kindgerechtes Marchen: ALJCE ballert jetzt im Wunderland.

Veranstaltungen
und Termine

Action

L[ —— cenrennanenneD€ZEMbDET 2000

Alone in the Dark 4.........ccoooveeeveccnneee 1. Quartal 2001
Blair Witch Project 3. Januar 2001
C&C: Renegade .......ceocevevvnecnenrennnnnea. 1. Quartal 2001
Dragonriders of PErN ....cceeeeecnncnsrcrennnans Mdrz 2001
Dungeon Siege .......ccceeeerecrreenennnn. 2. Quartal 2001
Duke Nukem FOrever ..........ccceceeeeee 2. Quartal 2001
Evil Dead......cccoveeirnncrenecnscrnnsnsnsnerenennenn APFil 2001
BTN ccsniasmmmsinsimaudssim Mdrz 2001
Operation Flashpoint..........................I. Quartal 2001
Galleon i Gaiaiimaseg Marz 2001
GIANES: con ocsermsones s asssmerssansansapsssasssss 1. Quartal 2001
HalG: e 4. Quartal 2001
Hidden & Dangerous 2 ...........c.........3. Quartal 2001
Lo0Se CanNOM i 1. Quartal 2001
Mafia ........... oG b Marz 2001
Max PAYNe ......cccoeeeeeeerereeenereerennennnnn 3. Quartal 2001
Obi-Wan......ccccecveneee 1. Quartal 2001
DNl oot sesensssessasnesesssasasnes Marz 2001
Red FaCtibN vuscunsasisuiiisiisssin Mai 2001
Team FOrtress 2 ...oovveveeeecreansennnes 2. Quartal 2001
Yagel i 4, Quartal 2001

Ahanteuar

ANGCAMONOX ..o 2. Quartal 2001

Armalion..saamnnsnnismns 4. Quartal 2001
Diablo 2: Expansion Set ....................2. Quartal 2001
DIVINRY cisiiianivaimaiivi s 1. Quartal 2001
GONIC cuissuissuisaisassisiasi 1. Quartal 2001

Myst 3: EXile ...coovnrnenrenennerernrnenann ], Quartal 2001
Neverwinter Nights ......cccocorevverecevennenn.Mai 2001

Planescape Torment 2 .....cccccceervennnnen 3. Quartal 2001
Pool of Radiance 2 .........ccccceurununenenn ], Quartal 2001
Severance: Blade of Darkness ............ Februar 2000
SNABOWDANE wiiuiianismn s Juni 2001

Simon the Sorcerer 3D ....................Dezember 2000
StONEKEeP 2 ...oeecrereeenrerensicsesreeneann. 3. Quartal 2001

Stupid Invaders.........coneencecasisnrasssnsnans Januar 2001
SUMMBNEE iiscssvsmnsiivasmamniitnsvminig April 2001
The REAL Neverending Story ............ 1. Quartal 2001
Der Weg nach El Dorado .........ccenveee Dezember 2000

m Dortmund, Deathmatch gegen 500 andere (easy@xslan.de) SPRUNG

+ Empire Earth wird

» der Strategie nd-

¢ tige Innovationen

4 bescheren. Ver-
offentlichung:

# 2. Quartal 2001.

m Ziirich, Osterreich, 450 Netzwerkkampfer (info@lan-session.ch)

M Diessen, Niederlande, 500-Mann-LAN (boneh@iname.com)
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Sprt

Anstof Action ......cccevereee

Need for Speed: Motor City
Pro Rally 2001.........ccoueneeee
Williams F1 Team Racer ......
World Sports Cars .............

Simulatinn

ATUANOX susimmiinaminionisssisimia
B1 - The Dark Space ....ccoccvcenvennnee
COMBNCNL 4 .ococeciisomanimssizanivassin
Freelancer. ..o eeeerenrececseesaeaes
(L2 Stirmevi s snmmsaniasiol
EWAF 2 s
MeChWArTIOr 4.......cccoruerenereemrreanessases
Silent Hunter 2 ...oeveceeneeccecercrienanns

Stratagie

Anno 1503 .oeeeeceennnes
Black & White........cccoeeerreeee

Call to Power 2 ......ccoeeueune

Commandos 2......cceecrcersensrenereas
Der-Blol 2umiamiraias

Der Industriegigant 2 ........
- (4] o —

Desperados ......oveeererverecsereens

Die Siedler 4...........cccoverenes

Empire Earth .camisvnmamimsie
Republic: The Revolution ..................1.
Star Trek: Away Team ......cccceevvennnee
Three Kingdoms .......cccovevrnrrenncennnna
UNDOTN cereeceeeecieseeeeesersesmsaseessannsens
WarCraft Ao.conimnimnnisnmsia
WATFIOr KINGS «ccvsasicinsimsmiusininnsa
e L = SRR RPN

verseenennanenne ] Quartal 2001
F1 Racing Championship..........
NBA Live 2001.....ccccccveercnnes

cereenenenenF@BTUAT 2001
ceneeneeead@nuar 2001
seeenennenea ], Quartal 2001

ceeneeneneee:DEZEMber 2000

cenneneeneeenns 1. Quartal 2001
ceerenneeneane e Quartal 2001

. Quartal 2001
. Quartal 2001
. Quartal 2001
. Quartal 2001
. Quartal 2001
. Quartal 2001
...Januar 2001
1. Quartal 2001

e e U G-

reerenenenens 2 QUArtal 2001
cereeenneneaFEDIUAT 2001
cevenemeeneDEZEMbEr 2000
weerenenrenenMArz 2001
seeereenenenen . Quartal 2001
cnseeneeeenennal. Quartal 2001
.............. Dezember 2000
reervennerenerMarz 2001
............ Dezember 2000
2. Quartal 2001
Quartal 2001
. Quartal 2001
Quartal 2001
. Quartal 2001
S 1]
2. Quartal 2001
...2. Quartal 2001
. Quartal 2001

1
1
1
1

Www.pcgames de
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BAU EINEN TRAINER BOT!

S r\l_..__.i.a‘.“_-{l-!::"-'.'s'._:-'._“_.._._ i / ACTION

BEWEGUNG ERKENNEN - || WILLI ARGERN

BT

Mit Vision Command und dem Robotics Invention System™ von )
LEGO® MINDSTORMS™ baust und programmierst du Roboter, die
sogar SEHEN kdnnen. Vision Command wird somit zum revolu-
tiondren Vision-Sensor und fungiert als Auge und Gehirn deiner
Roboterkreationen. Du kannst mera auf deinem PC so
programmieren, dass sie auf und Licht re= || 5
agiert. Stell dir vor, was dadu ich ist. Erschaffe ||
' iche Roboter, die alles sein . auch ein
Bot. Naturlich
dig als voll

0 MINDSTORMS

HoWwar of foboi]cs _) four Co ki




MAGAZIN ETAINA 2000

38 PC Games Januar 2001

www.etaina.de
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Kevin Spacey kriegt seinen Oscar, Santana den Grammy, Wolf-

gang Petry die Goldene Stimmgabel, aber was ist mit EA Sports

oder Blizzard? Am 24. November brach eine neue Ara an, denn

seitdem gibt es die ersten Preistrager des europaischen , Spiele-

Oscars”. Wir haben uns in Schale geworfen und waren bei der
Verleihung der ETAINAS in Berlin exklusiv fiir Sie dabei.

icke Limousinen, rote Teppiche,

Bodyguards in Schrankformat,
herumwuselnde Kamerateams, Smo-
kings und lange Abendkleider, spek-
takulare Lichtprojektionen, auf der
BUhne die erfolgreiche Band Cultured
Pearls (Sugar Sugar Honey) - derlei
Szenen hatten sich ohne weiteres
auch in Hollywood oder bei den MTV
Music Awards abspielen konnen. Doch
wir befinden uns im legendaren Kino
International in Ost-Berlin (wo Honni

und seine Genossen seinerzeit noch
rauschende Partys zu feiern pfleg-
ten). Dort trafen sich Ende November
mehr als 500 geladene Gdaste, um der
festlichen Verleihung des erstmals
ausgelobten europaweiten
.Computerspiele-Oscars" namens
ETAINA beizuwohnen, dem Electronic
Entertainment Award. Die Moderation
dieser Premiere Ubernahmen VIVA-
Lady Nova Meierhenrich und Eng-
lands Teenie-Schwarm Scott Mills.



.~ N PREMIERE
| Das beriihmte Kino

===

| Karl-Marx-Allee in

W, | Ost-Berlin war :
I Schauplatz der ersten |

T T L T I

Richtungsweisend:
Der ETAINA wird
ab sofort jedes
Jahr verliehen.
Als Top-Favorit
fiir das beste
Spiel 2001 gilt
schon jetzt Black
& White.

www.pcgames.de

M TEUFELSKERL |
Jens Schafer von Ha- ’
vas prasentiert stolz
den ETAINA fiir Diablo
2 als bestes Rollen-
spiel 2000.

~ International an der |

8 ETAINA-Verleihung. |

H THE AUDIENCE
IS LISTENING

Das Kino International
war bis auf den
letzten Platz gefiillt.

w4

-

In 16 Kategorien benannte eine
internationale Jury (bestehend aus
Chefredakteuren grofer Spiele-
magazine aus ganz Europa, darunter
PC Games) jeweils flinf Nominierun-
gen. In stundenlangen und nicht im-
mer konfliktfreien Debatten wurden
dann die letztendlichen Sieger
ermittelt. Nicht nur bei den Big
Brother-Nominierungen ist die Zu-
schauerstimme oft das entscheidende
Zunglein an der Waage, sondern auch
bei ETAINA: In der wichtigsten Kate-

gorie ,Best Game" hatten zusatzlich
unsere Leser eine der acht Stimmen.

Vom Start weg konnte man die
Spannung im Festsaal formlich knis-
tern héren, denn bis zur Offnung der
versiegelten Umschldge auf der Biih-
ne waren nur den Jury-Mitgliedern
die Preistrager bekannt. Die Trophae
fur das beste Spiel ging liberraschend
an ION Storm und Eidos: Warren
Spectors Action-Kniller Deus Ex
setzte sich mit hauchdinnem Vor-

ETAINA 2000 MAGAZIN

B GEWONNEN!
Die gliicklichen Sieger
wurden nicht nur mit
Lob, sondern auch mit

= Glitzer-Konfetti iiber-
schiittet.

sprung gegen starke PC-Konkurren-
ten wie Die Sims oder Diablo 2 durch.
Gleichzeitig kassierte Deus Ex auch
den ETAINA in der Kategorie ,,Bestes
Action-Spiel". Wenn Sie nach einem
Blick auf die 16 Gewinner der Meinung
sind, Baldur's Gate 2 hatte doch viel
eher den Preis flr das beste Rollen-
spiel verdient als Diablo 2, dann sei
Ihnen gesagt, dass nur Spiele beriick-
sichtigt werden konnten, die bis Sep-
tember 2000 auf dem Markt waren.
Bereits auf der anschliefenden

Party liefen die ersten Wetten, wer im
nachsten Jahr die Trophden mit nach
Hause nehmen darf: Peter Molyneux
flr Black & White? Die Perez-Briider
von Pyro Studios fiir ihren potenziel-
len Taktik-Hit Commandos 2? Wenn
Sunflowers (Anno 1503), Massive
(Aquanox) oder Spellbound (Despera-
dos) ihre Terminzusagen halten,
kénnte es sogar erstmals eine deut-
sche Spieleschmiede treffen.

Petra Mauerdder

BESTES ACTION-SPIEL
Deus Ex (PC)

BESTES ADVENTURE
Perfect Dark (N64)

BESTE HAUPTFIGUR
Pikachu aus Pokémon (Game Boy Color)

BESTES PRUGELSPIEL
Dead or Alive 2 (PlayStation 2/Dreamcast)

BESTE MUSIK
Gran Turismo 2 (PlayStation)

BESTE GRAFIK
Heavy Metal F.A.K.K. 2 (PC)

BESTES ONLINE-SPIEL
Everquest (PC)

BESTES RACING-GAME
Colin McRae Rally 2.0 (PC/PlayStation)

BESTES ROLLENSPIEL
Diablo 2 (PC)

BESTE SIMULATION
Gunship! (PC)
BESTE SOUNDEFFEKTE
Resident Evil Code: Veronica (Dreamcast)

BESTES SPORTSPIEL
ISS Pro Evolution (PlayStation)

BESTE STORY
Final Fantasy VIII (PlayStation)

BESTES STRATEGIESPIEL
Age of Empires 2 (PC)

INNOVATIVSTES SPIELDESIGN
Die Sims (PC)

BESTES SPIEL
Deus Ex (PC)

Gastspiel

Ein kleiner Auszug aus der langen
Gasteliste:

3dfx, Activision, Acclaim, Alternate,
Amazon, AMD, AOL, Ascaron, ATI, Blue
Byte, CDV, Codemasters, Crave, Disney
Interactive, Ebay, Eidos, Electronic Arts
(Westwood, Maxis, EA Sports), Elsa,
Empire, Gameplay, Guillemot, Hasbro
Interactive (MicroProse), Havas Inter-
active (Blizzard, Sierra), Heart-Line,
Infogrames, Ikarion, Innonics, Interact,
JoWood, Koch Media, Konami, Lego
Media, Lycos, Massive Development,
Mattel Interactive, Microsoft, MTV, neo
Software, Phenomedia, Nintendo, Pro
Sieben, Ravensburger Interactive, RTL
2, Sega, Software 2000, Sony, Square
Europe, Sunflowers, Swing! Entertain-
ment, Take 2 Interactive, Terratools,
TerraTec, THQ, T-Online, Trinode, Ubi
Soft, Virgin Interactive, Yager Develop-
ment, Yahoo Deutschland uvm,
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3D = 4WD » 56K

o 29 -

o NO LIMITS = NO RULES -

Wo ein Insane Off-Roader ist, da ist auch ein Weg! Erst recht, wenn da
gar kein Weg mehr ist. Insane ist der Mega-Fun fir alle, die sich erst so
richtig wohlftihlen, wenn Sie mit iber 20 Off-Road-Monstern im Dreck
wihlen kénnen — auf ihrem Hollenritt durch (iber 30 abgefahrenen
Gelandeformationen. Drunter, driiber und drauf — Insane-Off-Roader
kommen immer durch. Egal wie. Der Internet-Multiplayer Dauerspass
fur bis zu 8 Verriickte gleichzeitig — online oder LAN.

Jetzt Demo downloaden: www.codemasters.com

© 2000 The Codemasters Software Company Limited (*Codemasters*). All rights reserved. “Codemasters*® is a registered trademark of Codemasters. *1NSANE" (tm) and "GENIUS AT PLAY"{tm) are trademarks of Codemasters.



Im Multiplayer-Moduis (LAN Uber 25 verschiedene Off- Kreuz und quer Uber Sieben Spielmodi fur Dirty
oder Internet) fir bis zu Roader, absolut realistisches Sanddiinen brettern, durch DauerspaB im Endstadium:

8 Spieler werden Freunde zu Fahrverhalten, Schwerkraft- Eiswusten oder gleich ab in von den Off-Road-Races als
Gegnern, Menschen zu einfluss und ein perfektes die Prarie.. .eins steht fest Meisterschaft oder im Arcade-

Bestien und Wohnzimmer zu Wagen-Setup: wer auf 30er-Zonen gibt’s hier keine! Modus Uber ,Capture the _ C d : t Ly
Schlachtfeldern! Multiplayer- Dauerspall und gutes Und wenn Dir das noch Flag”, Jamboree - der wilden = O I l aS erS i
Herz, was willst Du mehr! Fahrgefuhl steht, kommt hier  nicht gentigt, schaff Dir Jagd durch , Einweg”-Tore bis '

voll auf seine Kosten Deine eigenen Umgebungen hin zur Destruction Zone: - - -
- und zwar unendlich viele! Insane ist Off-Road — Off Limits! GENIUS AT PLAY

Developed by Invictus Team, Published by Codemasters. All other marks are trademarks or copyright are the property of their respective owners. Information correct at time of going 1o press



MAGAZIN Die PC-Games-Weihnachtstipps

i PETER
) KUSENBERG

SUPERTIPP

Der PC-Games-Fuhrer durch die
Weihnachts-Wunderwelt der

Spiele: Unsere Redakteure geben

héchstpersénliche Empfehlungen ohoho, waren Sie auch wirklich brav? Wenn ja, dann
g halten wir vielleicht eine tolle Uberraschung fiir Sie
ab, damit Sie auch wirklich nur parat. Denn unter dem Motto ,,Schéne Bescherung” be- s -
sucht Sie mit etwas Glick der Weihnachts-Rossi. War uallighrig sk, WairLite und Dark
die derzeit besten Spiele fur Live! Bei Ihnen zu Hause! An Bord hat er einen gropen Fieetiny iollic SRUSEEsie i
[ ; : Jutesack, prall gefiillt mit PC-Spielehits - natirlich tion-Filme a la Matrix steht, wird
die Feiertage einkaufen. Dazu: rechtzeitig vor dem Fest. Deus Ex lieben. J. C. Denton ist der
coolste Agent, der je in einem PC-
Streng ausgewéhlte Hardware- Spiel aufgetreten ist: Sie bewegen
i . : . sich durch ein komplexes Szenario,
Empfehlungen zum Wiinschen Rufen Sie uns an und verraten Sie uns, B | i cem Sie Ihre Fahigkeiten ausbauen
‘ ‘ warum ausgerechnet Sie vom Weihnachtsrossi und nach eigenem Ermessen auf
und Schenken und eine noch nie beschert werden wollen. Damit er auch das die Umgebung reagieren kdnnen.

Richtige fiir Sie einpackt, melden sich - falls
Sie gewonnen haben - seine fleiBigen Helfer-
lein bei Ihnen und notieren lhre Wiinsche.

da gewesene Gewinnaktion.

(DM 1,50 + 24 Pfennige pro Minute)

¢ Oder schreiben Sie eine Postkarte an: COMPUTEC
MEDIA AG, Redaktion PC Games, Stichwort:
Weihnachts-Rossi, Roonstrafie 21, D-90429 Nirnberg

* Auch per E-Mail kénnen Sie teilnehmen:
weihnachtsrossi@pcgames.de
(Name und Anschrift nicht vergessen!) von H. P. Lovecraft verschlingt und
der das Action-Adventure Heavy
Metal F.A.K.K. 2in einer Nacht
durchspielte? Flr ihn ist das ab-
Das PC-Games-Team wiinscht Ihnen viel Gliick! gedrehte Abenteuer um die kleine

American McGee’s Alice
Sie kennen jemanden, der Romane

* QOder Sie klinken sich auf unserer Website ein:
www.pcgames.de

Teimahmebedinqungen: Alice genau das Richtige. Das Spiel
1. Aktionsschluss: Freitag, 15. Dezember 2000 basiert auf dem mit Logikratseln
2. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen!

3. Eine Barauszahlung der Preise ist nicht mdglich.
4. Der Gewinner wird telefonisch benachrichtigt. land"” von Lewis Carroll.
5. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen.

gespickten Buch , Alice im Wunder-

HARDWARETIPP
»

Plantronics HS1
Stille Nacht - heilige Nacht: nicht
fir mich. Das HS1-Headset von
Plantronics ist meiner Meinung
nach die beste Weihnachtswahl. So
kann ich mich mit meinen Online-
Kollegen ohne Probleme in die
Spielewelten von Counter-Strike
stlrzen, ohne dass meine Anver-
wandten sich Uber eine zu laute
Soundkulisse beschweren kénnten.

www.pcgames.de
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SUPERTIPP

Eigentlich ware Diablo 2 das
perfekte Geschenk. Schicke Ver-
packung, schén viel drin - und dass

das Spiel selbst absolut stichtig
machend und empfehlenswert ist,
braucht nicht mehr extra erwahnt
zu werden. Das Problem: Den Be-
schenkten werden Sie lange Zeit
nicht mehr treffen. Auper, Sie
verabreden sich im Battle.net,

SUPERTIPP

Die Sims
Ebru, Dani und Hanka setzen die

Kiche unter Wasser und Harry
[itmmelt brasig im Whirlpool - zu-
mindest in meiner Sims-Variante
des Big-Brother-Containers. Intrigen,
Flirts, Streitereien, Verséhnungen -
mit diesen Alltaglichkeiten halten
mich Die Sims noch immer erfolg-
reich von den Ubertragungen des
TV-Dramas aus KdIn-Hiirth ab.

SUPERTIPP

B-17 Flying Fortress 2
Fir Simulanten war 2000 kein
goldenes Jahr. Dass Hobbypiloten
Weihnachten trotzdem iiber den
Wolken schweben, dafiir sorgt ne-
ben dem Combat Flight Simulator 2
vor allem B-17 von MicroProse. Der

Bombersimulator gldanzt durch bis-
lang ungesehene Detailtreue und
innovative Features wie das Crew-
Management.

GEHEIMTIPP

No One Lives Forever
Die coole Cate Archer als Prasent,

vielleicht in Verbindung mit einem
schicken Austin-Powers-Video, und
der Abend ist gerettet. Fiir mich
war NOLF die Uberraschung des
Jahres: Humorvoll, originell und
temporeich wie kein anderer Shoo-
ter dieses Jahr. Und die schrill-bun-
te Verpackung passt nattrlich per-
fekt unter jeden Weihnachtsbaum.

GEHEIMITIPP

So ein fieser Zeitkiller ist mir in

all den Jahren noch nicht unterge-
kommen: Es ist schlicht unmdglich,
sich ohne triftigen Grund von den
eigenkonstruierten Achterbahnen
dieses Freizeitpark-Aufbauspiels
loszureifen. Die Zusatz-CD enthalt
viele neue Missionen, darunter
auch die Mdalichkeit, bekannte An-
lagen (Heide-Park) nachzubauen.

GEHEIMITIPP

Combat Mission
Mein Geheimtipp flr Hardcore-Stra-
tegen ist das von einem unabhéngi-
gen US-Entwicklerteam produzierte
Combat Mission: Beyond Overlord.
In Sachen Spieltiefe und Spannung
ist das Taktikspiel ungeschlagen.
Einsteiger sollten um den Komple-
xitatsbrocken einen Bogen machen.
Das Programm gibt's im nur Inter-
net unter www.battlefront.com.

HARDWARETIPP

Diamond Rio 600
Mit seinen 32 MByte ist mein
Lieblings-mp3-Player zwar etwas
untermotorisiert, dafiir kann ich
das gute Stiick tUber seinen Hucke-
pack-Anschluss auf satte 372 MByte
aufristen - und da kann man schon
einige mp3-Songs drauf lassen. Fiir
den morgendlichen Spaziergang
durch den Schnee bis zur Arbeit
reicht mir das allemal.

HARDWARETIPP

Microsoft Strategic Commander
Ich empfehle den Strategic Com-
mander von Microsoft. Der dunkel-
graue Spielgehilfe fihrt zuvor de-
finierte Tastaturkombos aus und
erlaubt mir zum Beispiel in Age of
Empires 2 den Bau einer komplet-
ten Basis per Knopfdruck. Und da
besonders Uber die Feiertage viele
Leute online spielen, hatte ich mit
dem StratCom einen dicken Vorteil!

HARDWARETIPP

Microsoft IntelliMouse
Explorer

Ich hatte gern die optische Maus
von Microsoft als Christbaum-
schmuck. Der Vorteil: leuchtet in
hiibschem Blutrot und lasst sich
auch in 3D-Shootern gut einsetzen.
Da ich Rechtshander bin und meine
Hande nicht sonderlich klein sind,
ist die graue Maus fiir mich wohl
die beste Wahl.

www.pcgames.de

PREIS-HIT

EUR 38,34

=> Die Siedler IV
Von Blue Byte
Alles schoner, groRer und
spannender als im letzten Teill
Siedler IV bietet eine Unmenge
neuer Features und strategi-
scher Elemente.
System: Win 95, Win g8

om 74,

=> Die Flucht von
Monkey Island
Das weltweit beliebte Aben-
teuer um den Méchtegern-
piraten Guybrush Threepwood.
Jetzt Teil vier.
System: Win g5, Win 98

oM 89’99

DVD & |,

Blicher Videc | Software | Games
f

Musik ‘

= Jetzt bestellen unter www.amazon.de

crazy for you

amazongde

Alle Angebote giltig bis 24.12.2000, Preise verstehen sich zzgl, Versandkosten, Bestellungen (iber DM 89, sind versandkostenfrel.
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SUPERTIPP

Baldur's Gate 2:
Schatten von Amn
Wenn lhre Freunde mit dem Weih-
nachtstrubel nichts am Hut haben,
schenken Sie ihnen Baldur's Gate 2.
Wer einmal mit dem Meisterwerk

begonnen hat, klinkt sich komplett
aus dem Alltagsleben aus. Kein
Wunder, denn all die Uberraschun-
gen, Emotionen und Intrigen sind
perfekt inszeniert.

SUPERTIPP

e i s

Sudden Strike
Mein personlicher Favorit des Jah-
res 2000 bietet weder aufwendige

3D-Grafik noch ein revolutiondres
Spielprinzip, Sudden Strike |asst
sich am ehesten als ,Panzer Gene-
ral in Echtzeit" charakterisieren.
Trotzdem fesselte mich der Stra-
tegiehammer nachtelang an den
PC. Toll: die duferst detailverliebte
Grafik und die knackigen Missionen.

SUPERTIPP

Vampire
In Baldur's Gate 2 wird geratselt, in
Diablo 2 gehackt. Irgendwo dazwi-
schen ist das hochst eigensinnige
aber ebenso geniale Vampire ange-
siedelt: Die Mixtur vermischt nicht
nur Action und Rollenspiel, sondern
auch das Mittelalter mit unserer
Neuzeit. Wer einmal Blut geleckt
hat, mag den Vampir definitiv bis
zum Ende begleiten.

SUPERTIPP

Wer den Stanglnator kennt, weif3
inzwischen, was er jedem Zocker
empfiehlt: Natlrlich die neueste
NHL-Version von EA Sports. Der
2001er-Jahrgang ist besonders gut
gelungen, dank vieler spielerischer
Neuerungen und der tollen Grafik.
Inzwischen spiele ich meine dritte
Saison - dass der Stanley Cup auch
diesmal mir gehort, ist Ehrensache.

GEHEINMITIPP

Nox
Ihre Bekannten stehen auf Diablo 2,
haben sich aber inzwischen an der
Teufelshatz satt gespielt? Dann
sollten Sie ihnen Nox auf den Ga-
bentisch packen. Das Spielprinzip
gleicht dem von Diablo 2, glanzt
aber mit neuen Ideen, abwechs-
lungsreichen Schaupldtzen und hat
obendrein eine wesentlich bessere
Grafik - fur schlappe 30 Mark!

GEHEIMITIPP

Project IGI
Noch vor wenigen Monaten hatte
ich auf Project IGI keine mide Mark
gesetzt. Die Testversion des Taktik-
Shooters zwang mich zum Umden-

ken: Die Simulationsexperten von
Innerloop haben sich, inspiriert von
Titeln wie Counter-Strike, selbst
Ubertroffen. Aufgrund des Schwie-
rigkeitsgrads werden selbst Profis
lange an der Kampagne knabbern.

GEHEIMITIPP

Rune
Der bullige Klingenschwinger Rag-

nar mdht nordlandische Kreaturen
im Sekundentakt nieder - und
macht dabei dank glanzender Gra-
fikpracht eine tolle Figur. Damit das
umfangreiche Scharmutzel nicht
im Wust der Weihnachtstitel unter-
geht, empfehle ich allen Wikinger-
Fans, den ortlichen Handler um

ein Rune-Exemplar zu erleichtern.

GEHEIMITIPP

Majesty
Der Stangl empfiehlt ein Strategie-

spiel? Ja, und ich habe keinen an-
deren Titel auper NHL so intensiv
gespielt wie Majesty. Das liegt ei-
gentlich nur an der entspannenden
Spielgeschwindigkeit, bei der man
auch mal Zeit zum Zuschauen,
Entspannen und Nachdenken hat.
Ubermapig abwechslungsreich ist
es nicht, aber schén unterhaltsam.

HARDWARETIPP

Razor Boomslang Mouse
Auf meinem Wunschzettel steht die
Razor Boomslang 2000 von karna -
die einzige kugelgelagerte Maus,
die eine Auflésung von 2.000 DPI
schafft sowie finf Maustasten und
ein Wheel hat. Ein Gliick, dass man
nicht auf den Preis achten muss,
wenn man sich beschenken lassen
will: die Boomslang 2000 kostet
namlich rund 200 Mark.

HARDWARETIPP

Hercules 3D Prophet Il Ultra
Um zumindest grafiktechnisch auf

dem neuesten Stand zu sein, wiin-
sche ich mir die 3D Prophet Il Ultra
von Hercules (GeForce2 Ultra). Das
gute Stidck ist mit 1.250 Mark An-
schaffungskosten zwar teuer, hat
aber auch einen TV-Ausgang und
beglickt mich deshalb Uber die
Feiertage mit kristallklarem DVD-
Playback auf meinem Fernseher.

HARDWARETIPP

Olympus EyeTrek Brille

Ohne Platz fir eine Leinwand

winscht man sich die Olympus Eye-
Trek Brille. Die gaukelt mit hochauf-
losenden LCD-Displays vor, ich sape
in zwei Metern Abstand vor einer
grofien Leinwand mit 1,3 Metern
Diagonale, Dann wird die Brille am
TV-Ausgang der Grafikkarte ange-
stopselt, der Kopfhorer aufgesetzt
und eine Runde Rune gezockt.

HARDWARETIPP

360 Modena

Wenn die winterlichen Verhdltnisse
die Ausiibung des Rennsports auf
den Autobahnen verhindern, dann
mochte ich mich wenigstens per
PC auf die Piste begeben. Das 360
Modena Pro mit seinen vier Schalt-
wippen, den standfesten Pedalen
und dem Extra-Schalthebel ist dafiir
die beste Wahl - in Verbindung mit
Need for Speed: Porsche naturlich.
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M ENTWICKLER Blue Byte M ANBIETER Blue Byte M VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN Januar 2001 W ERSTEINDRUCK Sehr gut

___QUICKIE

Warum die Verspatung?
Auch wenn Siedler 4
sicherlich auf vielen
Wunschzetteln ganz oben
steht; Aus Riicksicht auf
die vielen hunderttau-
send Fans konnten es sich
die Entwickler trotz der
finanziellen Verlockungen
des Weihnachtsgeschafts
nicht erlauben, ein wo-
maglich fehlerhaftes und
unausgewogenes Spiel

zu verdffentlichen.

Es hadtte so schon werden kdnnen:
Draufen dicke Schneeflocken, Sie in
der warmen Stube, eine grofie Tasse
dampfenden Kakaos neben sich und
auf dem Bildschirm herumwuselnde
Romer, Maya und Wikinger. Warum
sich die Siedler erst Anfang 2001
auf lhrer Festplatte niederlassen
und auf welche Neuheiten Sie sich
freuen konnen, lesen Sie in unserer
grofen Weihnachts-Titelstory.

lue Byte Software gibt bekannt,
dass sich die Veroffentlichung der
strategiegeladenen Wirtschaftssimu-
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lation Die Siedler |V verzogern wird",
heipt es in der Pressemitteilung, die
Mitte November 2000 zur Gewissheit
machte, was viele Siedler-Fans nach
der Uberraschenden Absage des On-
line-Beta-Tests ohnehin schon befiirch-
tet hatten. Gleichzeitig gab es nicht
zuletzt in der PC-Games-Redaktion
ein befreites Aufatmen, denn nichts
ware schlimmer gewesen als eine
Uiberstiirzte Husch-husch-Hauruck-
Aktion, um ja das Weihnachtsgeschaft
noch mitzunehmen. Jetzt hat die
Blue-Byte-Mannschaft genligend Zeit,
um das Spiel ausgiebig zu testen -

schlieflich gibt es schon mehr als ge-
nug Spiele, bei denen zeitgleich neben
dem Spiel auch ein erster Patch verof-
fentlicht wird. Selbst eine fir Qualitat
bekannte Software-Schmiede wie Blue
Byte ist davor - siehe Battle Isle: Der
Andosia-Konflikt - nicht gefeit.

Damit Sie auf den Verkaufsstart
im Januar 2001 optimal vorbereitet
sind, haben wir Die Siedler 4 in all
seinen Bestandteilen auseinander ge-
nommen. Vorweg: An den Grundfesten
der Siedelei hat sich nichts geandert -
noch immer stellen Holzfallerhitten,
Sdgewerke, Backereien, Burgen und

www.pcgames.de



Nur die Romer
werden aus
diedler 3 iiber-
nommen: Maya
und Wikinger
verdréngen
Agypter und
Asiaten.

www.pcgames.de

Wohnhauser die Eckpfeiler des mehr-
fach Uberarbeiteten Spielprinzips

dar. Weil so viele Ablaufe ineinander
greifen, muss es wirklich Uberall
+~fund” laufen: Stockt der Nachschub
an Brot, Fleisch oder Fisch, lungern
die Bergleute vor den Minen herum,
was wiederum dazu fiihrt, dass Eisen-
schmelzen sowie Waffen- und Werk-
zeugschmiede auf dem Trockenen sit-
zen. Die Folge: Die Armee kann nicht
mit Soldaten aufgestockt werden und
Getreidebauern warten vergeblich auf
Sensen - klar, dass dadurch Miiller
und Backer ausgebremst werden.

Im Gegensatz zu Die Siedler 3, das
sich stellenweise mehr wie ein Echt-
zeitstrategiespiel a la Age of Empires
2 und weniger wie ein gemitliches

Aufbauspiel prasentierte, ist der Auf-
bau einer funktionierenden Wirtschaft
wichtiger denn je. Im fertigen Hand-
buch, das PC Games bereits vorliegt,
heift es nicht ohne Grund gleich zu
Beginn: ,,Ein wesentlicher Unterschied
zu Die Siedler ist, dass der Aufbau
einer blihenden Siedlung gegeniiber
den Kampfen an Bedeutung gewonnen
hat". Der Trick von Spieldesigner Hans-
Jurgen Brandle: Die Kampfkraft |hrer
Siedler bemisst sich nicht Ianger nach
der Anzahl der Goldbarren auf heimi-
schem Boden, sondern nach dem Wert
Ihres Reichs; wer die meisten Bretter
und Steine verbaut, ist also klar im
Vorteil. Zierobjekte wie Statuen, Ar-
kaden, Blumenbeete und Parkbanke (!)
steigern die Motivation zusétzlich.

yr AUF CD-ROM/DVD

l :

Mit Ausnahme der Soldaten wer-
den die pummeligen Maya, Wikinger
und Rémer auch kinftig nicht direkt
gesteuert. Wenn Sie den Auftrag zum
Bau eines Sagewerks erteilen, setzen
sich Bauarbeiter, Planierer und Trager
automatisch in Bewegung. Verandern
Sie Prioritaten zugunsten einzelner
Baustellen, so beschleunigen Sie da-
mit die Errichtung dringend bendtig-
ter Hauser. Auch fir andere Bereiche
- etwa die Frage, ob vorzugsweise
Waffen- oder Werkzeugschmieden mit
Eisen beliefert werden sollen - lassen

Verkurzen Sie sich die Warte-
zeit mit Hiebe flr Diebe!
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Vorschau Die Siedler 4 B Aufbaustrategie

1. Der Dunkle
Tempel ist das
Hauptquartier
des Dunklen
Volkes.

zu zerstoren, g o = 3 ¥ 3 . 4 A
muss |hr Gart- @ : 4 : " A e e rll]
ner das Land : > : & 2. Ein Dunkler
rekultivieren. | Gartner pflanzt
#¥| Schattenkraut,
das alles Griine
d und Lebende
vernichtet.

3. In den Pilzfar-
men wachsen

d Dunkle Pilze, die
der Mana-Pro-
duktion dienen.

Bl Bevor Sie den
Tempel angreifen
konnen,mussen
zundachst die
Pilzfarmen ver-
nichtet werden.

| 4. Schamanen
entfihren lhre
4 Siedler und
3¢] machen sie
= zu Sklaven, die

5. Die gefahr-
lichen Kampf-
einheiten des

=
den ganzen Tag

Pilze polieren

| miissen.

Dunklen Volkes
sind ausschliep-
lich auf Zer-

ORIENTIERUNGSLAUF Per Mausklick hiipfen Sie von einem Gebaudetyp

-

1’." . X B .
- , 53"-:; -
- 1

zum ndchsten. Bei Mega-Siedlungen hilft die ,,Suche-Siedler-Funktion”.

Wenn die Siedler

sich solche Einstellungen treffen.

storung aus.

gen und Turmen auszuweiten. Sei es,
um ein Gebirge fir den Abbau von Er-
zen und Kohle zu erschlieffen, einen
fischreichen See beziehungsweise die
Meereskulste zu erreichen oder Platz
fur neue Gebaude zu schaffen. Damit
Sie nicht gleich nach wenigen Spiel-
minuten Uber Ihre Nachbarn herfallen,
ist die Kampfstarke der Soldaten auf
fremdem Terrain zu Beginn des Spiels
deutlich niedriger als auf eigenem
Grund und Boden. Im Klartext: Ohne
eine gewisse Mindestgrofe Ihrer Sied-
lung brauchen Sie erst gar nicht auf
die Idee zu kommen, feindliche Burgen
und Kasernen anzugreifen. Im Ernst-
fall verteidigen Sie sich mit Schwert-
kampfern, Bogenschiitzen, Kriegsma-
schinen und neuerdings Kriegsschif-
fen, die das bisherige Kontingent -

Ilil}ht gerade Frische Siedler erzeugen Sie, indem Fahren und Transportschiffe - ergan-
; Sie Wohnhauser fiir 10, 20 oder 50 zen. Kriegsmaschinen und Schlacht-
gegenemander Personen bauen. Meistens kénnen Sie  schiffe teilen sich die gleichen Waffen:
kﬁmpfe“, das Gebaude anschliefend wieder ab-  Die Romer bestlicken ihre Galeeren
hekriegen Siﬂ reifen, weil die Handwerker in ihren mit Steinschleudern, Maya setzen auf
angestammten Hitten (also der Metz-  Feuerbélle und die Wikinger verfiigen
das fiese ger in der Metzgerei) und die Soldaten mit Thors Hammer (ber eine blitz-
Dunkle Volk in den Kasernen nachtigen. Lediglich schleudernde Waffe. Und ja, Tirme in

Trager, Planierer und Maurer bend-
tigen ein Quartier in Wohnhdusern.
Langfristig kommt selbst der fried-
lichste Siedler-Anfihrer nicht darum
herum, sein Staatsgebiet mittels Bur-
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Ufernahe lassen sich von den Schiffen
aus angreifen. Zusatzlich verflgt je-
des Volk Uber eine ihm eigene Spezial-
einheit. Die Maya etwa haben Blas-
rohrkampfer in ihren Reihen, die mit

Giftpfeilen jeden Feind fir eine gewis-
se Zeit schachmatt setzen. Das Auf-
werten von Soldaten wurde abge-
schafft: Die Kampfstarke wird bereits
bei der Ausbildung in der Kaserne in
drei Stufen festgelegt - je starker,
desto teurer. Ein Stufe-2-Soldat kostet
ein Goldstiick, ein Stufe-3-Kampfer
noch mal so viel.

Das Magiesystem funktioniert
nach einem dhnlichen Prinzip wie in
Siedler 3. In kleinen Tempeln werden
Wein, Tequila oder Met geopfert; je
mehr, desto gréper der Mana-Vorrat -
Voraussetzung dafiir, dass die Priester
acht Zauberspriche ausfihren kén-
nen. Jedes Volk hat seine ureigenen
magischen Formeln - die Rémer koén-
nen sich etwa Fischreichtum herbei-
winschen, die Maya schwéren auf

hasst alle Baume, Blumen und Tiere.

www.pcgames.de
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Vorschau Die Siedler 4 B Aufbaustrategie

www.siedler4.de

Wikingerdorf her und macht den wackeren Kriegern den Garaus.

wFruchtbarkeit” (lasst Korn und Aga-
ven schneller wachsen) und ein zlnf-
tiger Steinfluch der Wikinger Iasst
einen Felshagel iber der gewilinschten
Stelle niedergehen. Per ,, Abkiirzung"
schlagt man Schneisen in urspringlich
nicht passierbares Terrain, etwa ver-
schneite Bergkuppen. Mit anderen
Sprichen kénnen die Priester Waren
umwandeln, Nahrung herbeizaubern
und natdrlich dem Gegner schaden.
Im Laufe der Kampagne kampfen
die Romer, Wikinger und Maya zwar
auch gegeneinander, doch die gropte
Bedrohung stellt das Dunkle Volk dar.
Im Kampf gegen die fiesen Kreaturen
ist der neue Gartner Ihre mit Abstand
wichtigste Einheit - ohne den haben
Sie im Kampf gegen Bosewicht
Morbus und sein Dunkles Volk ganz
schlechte Karten. Der Schurke halt
sich seinerseits einen so genannten
Dunklen Gartner, der Schattenkraut
anpflanzt. Und wo Schattenkraut ge-
deiht, wachst so schnell kein Gras
mehr. Quellen versiegen, Tiere und
Baume gehen ein. Und Gebdude las-
sen sich auf dem verdorrten Unter-
grund erst recht nicht aufstellen.
Morbus lasst obendrein |hre Siedler
entflhren, die dann auf riesigen Pilz-
farmen Schwammerl polieren miissen.
Aus den Pilzen wird Mana gewonnen,

Die Schamanen
des Dunklen
Volks entfiihren
Ihre Siedler
und notigen

sie zum Wienern
von Pilzen.

B

P e A e - f.l‘?, . : :‘,:_" : s o "r".
IM DUNKELN GETAPPT Deutlich zu sehen: Das Dunkle Volk hat sich
bereits auf der Insel ausgebreitet und wandelt alle Griinflichen um.
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Drei-Kampf der Stamme

Nicht nur durch den Baustil unterscheiden sich die drei Volker: Die Wahl des

Ausgewogener
Bedarf an Steinen
und Brettern

Hausbau

Grundlage fiir Schafe

Fleisch

Alkohol als Wein

Opfergabe

Militarische Sanitater (heilt ver-

Spezialeinheit wundete Kollegen)

Kriegsgerat Katapult (Munition:
Felsbrocken)

Exklusive

Waffen

Exklusive Winzer, Munitions-

Berufe macher

Exklusive Wein

Waren

Exklusive Schafzucht, Weingut,

Gebdude Winzer, Munitions-

manufaktur

aus dem extrem angriffsiustige
Kampfeinheiten entstehen. Nur frisch
angepflanzter Rasen kann die ag-
gressiven Pilzsporen zurlickdrangen.
Im Mehrspielermodus haben Siedler-

Hauser bestehen vor

allem aus Holz

Schweine

Met

Axtkampfer (wenig
Hitpoints, sehr stark)

Thors Hammer
(Munition: Mana)

Streitaxt

Kohler, Imker,
Honigwinzer

Honig, Met

Schweinezucht,
Imkerei, Kbhlerei
Honigwinzerei

Stammes hat weit reichende Folgen. PC Games erklart die Unterschiede.

tfﬂ'\ ok 4
Fur die Gebdude
sind besonders viele
Steine erforderlich

Ziegen
Tequila .
Blasrohrkampfer

(lahmt Gegner)

Feuerspeier (Muni-
tion: Schwarzpulver)

Blasrohr

Agavenbauer,
Pulvermacher,
Tequilabrenner

Agaven, Tequila,
Schwefel

Ziegenzucht,
Agavenfarm, Tequila-
Destille, Pulverhaus

Fans die Wahl aus einer grofen Viel-
falt an Varianten, die gréptenteils
auch im Team angegangen werden
kénnen - angefangen vom Konflikt-
modus (quasi Deathmatch-Siedeln)

EINEN BLICK Dank der stufenlosen Zoomfunktion kdnnen

<

Sie sowohl die prachtige Grafik

geniefen (kleines Bild) als auch zwecks besserer Ubersicht weit herauszoomen.

www.pcgames.de




nde des 21.Jahrhunderts:

us purem Leichtsinn haben die
Menschen den Maschinen die
Selbstkontrolle verliehen. Nun wen-
den Sie sich gegen ihre Schopfer.
Du schlupfst in die Rolle von
Gunlok,; einem der letzten deiner
Art und nimmst den fast aussichts-
losen Kampf gegen das Maschinen-
System auf.

+ Spannende Team basierte 3D-Action
- Uber 15 massive Singleplayer-Level inkl.

COOP-Multiplay

+ Mehr als 10 gigantische Multiplaver Level
(Internet/LAN)

+ Enorm groBBes Waffenarsenal mit Upgrade-
Bausteinen

- Uberdimensionale 3D-Engine mit justier-
barer Kamerafiihrung
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Die prichtige
Grafik ist einmal
mehr eines der
Hauptmerkmale
der legenddren

Frischzellenkur - was alles neu ist

Mehr als nur schonere Grafik: Unter den zehn wichtigsten Siedler-4-Verbesserungen finden sich viele Ideen aus
den Reihen der Siedler-Fans. Die Spieldesigner haben vor allem das allzu kampflastige Konzept entscharft.

HAUPTMANNER

VERBESSERTE GRAFIK

Doppelt so viele Details,
aufwendige Schatten, 3D-
Karten-Unterstiitzung,
Kantenglattung, Zoom-
funktion, Auflésungen

bis 1.280x 1.024, Tiere.

e

Unter anderem neu:
Kooperativmodus und
das witzige Wettsiedeln
(wer baut die grofte
Siedlung innerhalb einer

P - =Y .n. £ ¥
e “
5T 3 ST ¥
Y= ’ J, e Sy

PFAD DER TUGEND Aus vielbelaufenen Trampelpfaden werden schlief-
lich Asphaitstrafen, auf denen die Siedler schneller vorankommen.

liber Ranglistenspiele im Blue Byte
Game Channel (vergleichbar Blizzards
Battle.Net) bis hin zum brandneuen
Wettsiedeln, bei dem derjenige ge-
winnt, der nach Ablauf einer einstell-
baren Zeit die gropte Siedlung vor-
weisen kann. Clans und Teams diirfen
die Flaggen ihrer Gebdude mit selbst
gestalteten Wappen versehen; ausge-
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Mit dem Anfiihrer ldsst
sich eine ganze Gruppe
dirigieren; zusatzlich
steigt die Moral und damit
die Kampfkraft des dazu-
gehorigen Bataillons.

NEUE GEBAUDE/BERUFE

Ganzlich neu sind unter
anderem folgende Gebdu-
de: Agavenfarm, Tequila-
Destillerie, Imkerei, Ho-
nigwinzerei, Jagdhiitte

KAMPFSTARKEN

Soldaten steigen nicht
mehr auf: Die Kampf-
starke wird direkt bei

der Ausbildung in drei
Stufen festgelegt und mit
Goldstiicken beglichen.

sind spannende Kampfe
auf hoher See vorpro-
grammiert. Auch maglich:
Attacken auf Kiistenstel-

. . bestimmten Zeitspanne).  und Munitionsmanufaktur. lungen der Konkurrenz. Dunklen Volks. stark an Bedeutung.

ristet mit einem Mikrofon lassen sich
per Voice-Chat-Funktion bequem Tak-
tiken koordinieren. Auch Spielerfarbe,
Startposition und Details wie etwa die
Menge an Rohstoffen zu Spielbeginn
sind wahlbar. Einzig im Mehrspieler-
modus ist auch der (Tausch-)Handel
mit anderen Vélkern méglich; ansons-
ten beschrankt sich der ,,Handel" auf
den Warentransport von Marktplatz zu
Marktplatz mittels Eselskarren. Ganz
neu: Die Wagen kénnen Sie per Knopf-
druck mit einer Grundausstattung an
Waren und Siedlern bepacken lassen,
um eine zusatzliche Siedlung zu griin-
den. Auf diese Weise entstehen belie-
big viele Filialen. Besonderen Pfiff be-
kommt der Mehrspielermodus durch
Sondereinheiten wie etwa den Dieb,
der nicht nur getarnt als gegnerischer
Arbeiter die Karte aufklart, sondern
auch Waren stiehlt. Der ebenfalls nicht
zu unterschatzende Saboteur kann -
im Gegensatz zu Soldaten - auch zivi-
le Gebaude angreifen; seine Tarnung
fliegt aber ebenso wie beim Dieb auf,
sobald er in die Nahe von Soldaten
und Tirmen kommt.

SPEZIALEINHEITEN

Hinterhdltige Blasrohr-
kampfer (Maya), heilende
Sanitater (Romer) und
wilde Axtkampfer (Wi-
kinger) ermdglichen un-
terschiedliche Taktiken.

DUNKLES VOLK

Wikinger, Romer und Maya
kampfen nicht nur gegen-,
sondern auch miteinander
gegen Morbus und seine
finsteren Schergen des

MEHR BERUFE

Der Gartner drangt das
vom Dunklen Volk be-
schlagnahmte Sumpfge-
lande zuriick, der Jager
erganzt die Versorgung
mit frischem Wildfleisch.

MORAL + KAMPFKRAFT

Die Kampfkraft bemisst
sich nach dem Wert
des Reichs. Durch diese
Neuregelung gewinnen
Wirtschaft und Aufbau

Die gute Nachricht zum Schluss:
Nach den Beschwerden vieler Fans,
die seinerzeit die Siedler 3-Packung
vergeblich nach einem gedruckten
Handbuch durchsucht haben, legt
Blue Byte diesmal eine 35-seitige An-
leitung bei, in der wirklich alle Details
ausfihrlich erklart werden. Dazu gibt's
Tabellen, denen Sie die Baukosten ent-
nehmen kénnen. Die erweiterte Hilfe-
Funktion, Tutorial-Missionen und ein
vereinfachtes Menii-/Nachrichtensys-
tem werden Einsteiger und Kenner
gleichermafen zu schatzen wissen.

Petra Mauerdder

. xf' ‘,_’ﬁ' A - w" “‘ _; ' 3
FUNDSTUCKE Die Schilder unserer Geologen
verraten Erz-, Kohle- und Goldvorkommen.

www.pcgames.de
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Zurlick zu den Wurzeln: Auf dem Wiistenplaneten D!

M ENTWICKLER Westwood Studios W ANBIETER Electronic Arts M VORAUSSICHTLIC ERS

Die Echtzeit-Spezialisten von
Richtet sich £ mpmr’_' | Westwood mussten zuletzt ein
Battle for Dume nach Kritik einstecken. Die Vo
den Biichern von Frank le, die sie mit Command & Cong
(T AT Ll iibernommen hatten, hatten an
Kinofilm von 19847 die Konkurrenz der Orks, Zergs u
CEETENE  Age-of-Empires-Ritter verloren. h ¢
LML  Nun wagen die Mannen einen Neu-  fen P ven tirmen. Ein

o el anfang - auf altbekanntem Terrain ' Zos dle Atreides-Basis ndher otz

scaupistze vokeruns [ f& . Fabrikschlote spucken sufeln dynamisches, lebendiges
|',.-_.,m|;',? J'll.;l.m , "hDuneZdranq Westwood 1992  transpa  Qualmwolken in den d W t jetzt? 1
Bilchern zugreifen. Aller- [  ein Genre vor, fir das damals imm ) Erntefahrzeug entladt

dings wird Emperor- Batt- kein Name exlstlerte' Die Echt- seine Fracht, massive Mauern schiit-
B /e for Dune auch nicht eit-S zen das Lager gegen den unerbltt-
mehr allzu viel mit dem netel ' A=

¥ Kinostreifen zu tun haben.
Wird das Spice erneut
den einzigen Rohstoff
darstellen, den es
abzubauen gilt?

Wie in allen C&C-Teilen
und im Vorganger setzt
Westwood auch in Empe-
ror auf simples Ressour
cenmanagement. Spice

Ist der einzige Rohstoff

aul dem Wiistenplaneten
Allerdings wird sich das
Rennen um das Gewiirz
verscharfen, denn diesmal
besitzen die Fraktionen
Waffen, mit denen sie die
Vorrdle zerstoren konnen.

Die Screenshots
halten diesmal,
was sie ver-
sprechen: Die
neue Grafikengine
gliinzt durch
Effektvielfalt und

PRI BI.ITZKHIEG Die EMP- Kanone der Ordos schlaqt mit elner machtiqen Entladung in die Reihen der Harkonnen. Die Spezialeffekte dieser
Detailreichtum. Wunderwaffe gehdren - zusammen mit den bombastischen Explosionen - zu den spektakularsten Grafikfeatures des Wiistenkrieges.
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VORSCHAU Emperor: Battle for Dune B Echtzeit-Strategie

www.westwood.com

Freund und Feind

In den Kampf um Arrakis greifen diesmal neben den drei Haupthdausern fiinf weitere
Parteien ein. Zwei davon diirfen Sie sich in der Kampagne als Alliierte aussuchen.

Die Kontrahenten

Haus Atreides

Ihre noble Gesinnuhq hilft den Atreides
im Kampf herzlich wenig. lhre Panzer
und Mechs sind denen der Ordos und
Harkonnen unterlegen. Dafiir gebie-
ten die traditionellen Verbiindeten
der Fremen Uber eine schlagkraftige
Luftwaffe - die Ornithopter sind
wieder mit von der Partie.

Haus Harkonnen

Die widerlichen Blutfeinde der Atreides
sind im Spiel genauso riicksichtslos
wie der Film sie darstellt. Auf dem
Schlachtfeld verlassen sich ihre
Tanks auf {iberlegene Feuerkraft

und schwere Panzerung. Wenn ihr
Sieg infrage steht, greifen sie schon
mal auf illegale Kernwaffen zuriick.

Haus Ordos

Vielleicht die farbloseste der drei
Parteien, aber sicher nicht die
schwéchste: Die Armeen der Ordos
verfiigen iiber die neuesten High-Tech-
Waffen, etwa eine EMP-Kanone, die
jedes Feindvehikel komplett in Stlicke
haut, oder einen Panzer, der auf Be-
fehl zum Artillerie-Geschiitz mutiert.

Die Verbiindeten

Haus Ix

Schon in Dune 2 sorgten die Waffenhandler fir
Nachschub. Als Alliierte sollen sie vor allem hoch
entwickeltes Kriegsgerdt mitbringen, allen voran
schlagkraftige Jagdbomberstaffeln.

Die Gilde ,

Als Navigatoren sind die Gildemitglieder die
Frachtkapitdne des Dune-Universums. Noch
wollte uns Westwood nicht verraten, (iber welche
Spezialeinheiten sie verflgen.

Haus Tieilaxu

Die Bene Tleilax verdammen alles Technische -
allerdings nicht so sehr, als dass sie Maschinen
nicht zum Wiederbeleben von Toten zu nutzen
wiissten. Damit besitzen sie schreckliche Waffen.

Die Fremen .

Geboren auf Arrakis haben die Fremen gelernt,
die harsche Umgebung zu ihrem Vorteil zu nutzen.
Ihre Infanteristen kénnen auf den gefiirchteten
Wiirmern reiten und sind so schneller als andere.

Die Sardaukar

Sie agierten in Dune 2 als unerschrockene Leib-
wache des Imperators. Die Sardaukar sind wahre
Krieger, ihre Truppen sollen stets einen héheren
Moralwert aufweisen als ihre Gegner.

Die Neuerungen
sind nicht nur
kosmetischer
Natur: Frische
Ideen sollen
Wind ins Genre
bringen.

- e N Gl
DER FALKE IN BEDRANGNIS Auf

o =5 ’ - Sndih r ¢ : R o,

ihrer fruchtbaren Heimatwelt Caladan werden die Atreides von

den Walkern und Raketenwerfern der Harkon-

tive nur bedingt, dafiir aber sehr ein-
fach andern lassen.” Obwohl noch
fast ein Jahr bis zum angepeilten
Veroéffentlichungstermin vergeht,
kann sich die Grafik schon jetzt sehen
lassen. Vor allem die , lebendigen”
Einheiten, die bombastischen Explo-
sionen mit ihren Partikel- und Licht-
effekten und die vielen Details wissen
zu Uberzeugen. Die Grafikengine ist
eine Co-Entwicklung mit der briti-
schen Spieleschmiede Intelligent Ga-
mes, die bereits fir das Remake Dune
2000 verantwortlich zeichnete. Aller-
dings ist noch immer ungewiss, ob die
Echtzeit-Gemeinde mit der 3D-Optik
Uberhaupt etwas anfangen kann. Die
Top-Seller des Genres setzten alle-
samt auf klassische Pixelpracht.
Unter der polierten Oberflache
basteln die Entwickler fleiig an Neu-
erungen. Wie im Vorganger haben
Wistengenerdle die Qual der Wahl
zwischen den drei auf Dune rivalisie-
renden Parteien, mit denen sie die
Einzelspielerkampagne bestreiten.
Doch im Gegensatz zu Dune 2 und der
2000er-Version werden die Kontra-
henten nun wenig gemeinsam haben.
Von den zwdlf Bauwerken, fiinf bis
sieben FuBtruppen und ebenso vielen
Vehikeln sind lediglich der Bauhof,
das Erntefahrzeug und der gemeine
FupBsoldat auf allen Seiten die glei-
chen. Alle anderen bleiben einzig der
jeweiligen Fraktion vorbehalten, fin-
den aber alle ein entsprechendes
Gegenstiick in einer der anderen

076980

nen unter Beschuss genommen. Rechts sehen Sie das altbekannte Baumenii und die taktische Karte, die sich dem Blickwinkel anpasst.
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VORSCHAU Emperor: Battle for Dune B Echtzeit-Strategie

www.westwood.com

Es scheint fast
zu schin, um
wahr zu sein:
Hat Westwood
tatséchlich aus
alten Fehlern
gelernt?

KLEINE NAGHTMUSIK Westwood konnte uns noch nicht verraten, wie und ob iiberhaupt sich der Wechsel von Tag und Nacht spielerisch

auswirkt. Schon jetzt zu erkennen sind aber die gelungenen Lichteffekte und die in Echtzeit berechneten Schatten der Hauser und Vehikel.

Parteien. Das traditionelle Stein-Sche-
re-Papier-Prinzip soll mehr denn je in
den Vordergrund treten. So eignet
sich die Harkonnen-Sage beispiels-
weise hervorragend gegen Infanterie,
ist aber reichlich hilflos gegen Pan-
zerfahrzeuge. Zusatzlich kénnen Sie
im Spielverlauf mit zwei von insge-
samt finf Unterhdusern Allianzen

Alles wird gut

Wir haben fir Sie kurz zusammengefasst, wie Westwood
die Fehler vergangener Tage wieder gutmachen will.

Altbackene Grafik

Schwache Kl

Unkomfortable
Steuerung

Balanceprobleme im
Multiplayer-Modus

Kein Editor

Neue 3D-Engine mit modernen Features;
soll trotzdem Ressourcen schonen

Der Computergegner darf nicht mehr
cheaten und soll sich nun mehr wie ein
menschlicher Opponent verhalten

Die Funktionalitat von Blizzards StarCraft
oder Microsofts Age of Empires 2 will
Westwood auf jeden Fall erreichen

Westwood legt diesmal sehr viel Wert auf
einen ausgewogenen Mehrspieler-Part,
fir Koop-Spieler wie Duellanten

Es ist nicht sicher, ob ein Editor beiliegen
wird, es ist aber méglich, dass ihn West-
wood spater zum Download anbietet
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eingehen, die je zwei exklusive Trup-
pentypen oder Gebaude mitbringen.
So bilden die Tleilaxu eine Einheit
aus, die ihre toten Gegner wieder zum
Leben erweckt und sie in ein Ebenbild
von sich verwandelt. Auf diese Weise
konnen Sie selbst verloren geglaubte
Partien noch kippen. Um wirklich alles
gesehen zu haben, missen Sie sich
auf jeder Seite einmal durch den
Feldzug geschlagen haben.

Die dritte grof3e Neuerung ver-
spricht mehr strategische Tiefe: Ahn-
lich wie im ferndstlichen Echtzeit-
Strategiespiel Shogun sollen Sie
wdahlen kdnnen, wo |hre Armeen als
N&chstes zuschlagen. Auf einer Uber-
sichtskarte, die in 33 Sektoren unter-
teilt ist, verschieben Sie Ihre Haupt-
streitmacht und zwei Reservetruppen
in Richtung Feind. Im Gegensatz zu
Dune 2 verandern |hre Entscheidun-
gen auch wirklich den Spielverlauf.
Jeder Zug beeinflusst die umliegen-
den Gebiete. Wenn sie es beispiels-
weise schaffen, einen Abschnitt zu
umzingeln, soll die Verteidigung dort
geschwdacht sein. Je nach Situation
werden Sie einen anderen der ins-
gesamt rund 100 Einsatze zugeteilt
bekommen. Wahrend Sie in ein und
demselben Gebiet einmal 2.000 Ein-
heiten Spice ernten miissen, gilt es
beim nachsten Mal, dort eine Feind-
basis zu stirmen. Projektleiter Chris

Longpre schatzt, dass ,,Profi-Spieler
vielleicht schon nach acht Missionen”
das Finale erleben, also nach etwa 15
Spielstunden. Otto-Normal-General
vergntigt sich pro Partei 30 bis 40
Stunden zwischen den Dinen. Dabei
geht es nicht nur vorwarts. Wenn der
Feind zu stark wird, kénnen Sie lhre
Armeen auch mal zuriickziehen, ohne
gleich das Spiel zu verlieren. Die
Schlachten selbst sollen eine ausge-
wogene Mischung aus altbekannten
Massenschlachten und Sondermis-
sionen im Stil von ,,Halte dem geg-
nerischen Ansturm 15 Minuten lang
stand” werden. |hr ultimatives Ziel
ist es, die Sprungtore zu erobern, mit
denen die beiden feindlichen Hauser
auf Dune gelangt sind. Die letzten
Schlachten finden auf den jeweiligen
Heimatwelten der Vélker statt - mit
dem entsprechenden Terrain. So ist
der Ursprungsplanet der Harkonnen,
Giedi Prime, ein von Umweltver-
schmutzung zerfressener Himmels-
korper, Sigma Draconis als Wiege der
Ordos ein einziger Eisklumpen und
auf dem fruchtbaren Caladan, Heimat
der Atreides, wogen saftig griine
Wiesen. Eventuell kommen fiir den
Multiplayer-Part sogar noch zwei
andere Gelandesets mit ins Spiel.
Eine weitere Innovation auf Dune
kennen erfahrene Strategen bereits
aus anderen Spielen: Ihre Streitkrafte

www.pcgames. de
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VORSCHAU Emperor:

Battle for Dune B Echtzeit-Strategie

www.westwood.com

WURMZEICHEN Die gefiirchten Sandwiirmer verschlucken auch in Emperor wieder eigene und feindliche Streitkrifte.

Diesmal soll es verschieden groBe Arten geben; nur die kleinen lassen sich noch durch Beschuss vertreiben.

besitzen einen Moralwert, der je
nach Verlauf des Feldzugs steigt oder
sinkt. Wie sich das Gefihisleben der
Computersoldaten genau aufs Spiel
auswirken wird, dariiber griibelt Brett
Sperry noch nach: ,,Die Moral kénnte
zum Beispiel die Produktion beein-
flussen. Wenn die Fabrikarbeiter gut
drauf sind, produzieren sie mehr Pan-
zer und Flieger. Oder es wird billiger,
neue Einheiten in Auftrag zu geben.
Die Kampfer kénnten starker werden
und mehr Treffer einstecken, wenn
ihre Moral hoch ist.”

Feature Funf wird Multiplayer-
Fans begeistern: Westwood legt
besonderen Wert auf den Kooperativ-
Modus, in dem Zweierteams Schlach-
ten via Internet oder Netzwerk aus-
tragen werden. Wie das genau ablau-
fen wird, haben Brett und Chris noch
nicht entschieden. Die derzeitige Pla-
nung sieht vor, dass sich einer der
Spieler um Ressourcenabbau, Trup-
penproduktion und die Basis kiim-
mert, wahrend der andere die Schar-
mitzel austragt. Wahrscheinlich diir-
fen sich zwei Hauser gegen ein drit-
tes verblnden, wodurch sie - inklusi-
ve vier allilerter Fraktionen - auf etwa
45 Truppentypen und Bauwerke Zu-
griff hatten. Im Spielmodus Mensch
gegen Maschine treten zwei Generale
aus Fleisch und Blut gegen einen
Computergegner an - eventuell in
einer speziell dafiir entworfenen
Kampagne, wie in Alarmstufe Rot 2.

Natdrlich soll der klassische Ein-
zelspielerfeldzug nicht zu kurz kom-
men: ,,Auch wenn wir jetzt mehr Wert
auf kooperative Kampagnen legen,
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der Singleplayer-Part ist uns genauso
wichtig wie bisher auch. Wenn es
einen Teil gibt, auf den wir vielleicht
etwas weniger Wert legen, dann sind
das héchstens die Multiplayer-Duelle
mit zwei Spielern”, versicherte uns
Brett Sperry. Wie von Westwood ge-
wohnt, werden die Einsatze von auf-
wendig produzierten Videosequenzen
zusammengehalten. Aus den lber 20
Stunden Material, das die Mannen im
firmeneigenen Ministudio und der Ne-
vada-Wiste gedreht haben, werden
etwa 90 Minuten in Emperor: Battle
for Dune wandern. Genauso wie in Ti-
berian Sun werden die Filmschnipsel
teilweise am Computer erstellt, teil-
weise mit echten Schauspielern ge-
dreht, darunter Michael Dorn (Lieute-
nant Worf in Star Trek) und Vicent
Schiaveli als Harkonnen-Mentat. Im
Gegensatz zur C&C-Serie bekommen
Sie die Videoschmankerl! allerdings
nicht mehr als Missionsbriefing zu
sehen - dazu gibt es schlicht zu viele
unterschiedliche Einsdtze - sondern
bei Schllisselereignissen, etwa wenn
Sie das Sprungtor der Ordos erobern.
In Sachen Gegnerverhalten und
Bedienung war die Echtzeit-Gemeinde
in den letzten beiden Jahren mit
Westwood nicht gerade zufrieden.
Der Computergegner in Tiberian Sun
zeichnete sich durch eine fatale Un-
kenntnis grundlegender strategischer
Prinzipien aus und fiel immer wieder
auf die gleichen Taktiken herein. Dazu
fehlten C&C 3 entscheidende Kom-
fortfunktionen, die bereits Blizzards
StarCraft ein Jahr friiher vorweisen
konnte. Wie qut Westwood die KI hin-

Filmreif: Volle
90 Minuten
Videosequenzen
erzdhlen die

Story auf Arrakis.

CHARAKTERKOPF Vincent Schiavelli spielt
den Harkonnenberater Yanich Kobal.

bekommen hat, konnten wir in diesem
frihen Stadium noch nicht feststel-
len, auch wenn Brett uns gegeniber
Besserung gelobte. Die Oberflache
machte aber schon jetzt einen we-
sentlich umfassenderen Eindruck als
noch in Alarmstufe Rot 2. So wollen
die Programmierer dhnlich wie in Age
of Empires 2 Formationen einbauen.
Auf diese Weise schiitzt beispiels-
weise ein Verband machtiger Mino-
taurus-Panzer eine Gruppe verwund-
barer Bazookasoldaten. Auferdem
soll es umfangreiche Funktionen zum
Gruppieren, Patrouillieren, Bewachen
und Sammeln geben - einfach alles,
damit Ihre Kampfgruppen genau die
Route nehmen und die Formation
attackieren, die Sie auswdahlen.

Fast zu schén, um wahr zu sein:
Emperor: Battle for Dune scheint tat-
sachlich viele Fehler, die Westwood
in Tiberian Sun und Red Alert 2 be-
gangen hat, auszubiigeln und dariber
hinaus noch viele neue Aspekte in
das Echtzeit-Universum einzufiihren.
Wir sind jedenfalls gespannt wie ein
Flitzbogen, ob sich die Mannen um
Brett Sperry wieder an die Genre-
Spitze hocharbeiten kénnen. Das
Zeuq dazu hatte Emperor jedenfalls.
Zumal die Screenshots diesmal wirk-
lich halten, was sie versprechen.

AUF DER CD-ROM!

Der Trailer beweist es: Die

Riidiger Steidle

Grafik sieht wirklich so gut aus.

DIE BRUCKE Eventuell werden Sie auch in Emperor wie schon in C&C 3
Briicken im Notfall sprengen und spéter wieder errichten konnen.

www.pcgames.de
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VORSCHAU F1 Racing Championship B Rennsimulation

www.ubisoft.de

rranzosischer Gegenschiag

M ENTWICKLER Ubi Soft M ANBIETER Ubi Soft M8 VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN 1. Quartal 2001 M ERSTEINDRUCK Sehr Gut

Geniale Grafik! Muss
ich meinen Rechner auf-
riisten, um F1 Racing
Championship verniinf-
tig spielen zu kénnen?
Ubi Soft hat zu den Hard-
ware-Voraussetzungen
noch keine Aussagen
gemacht. Angesichts der
detaillierten Grafik und
der ausgekliigelten Kl ist
&s Jedoch sehr wahr-
scheinlich, dass das Spiel
in seiner vollen Pracht nur
mit einem fixen Prozessor
und einer aktuellen Grafik-
karte geniepbar sein wird.
Auf den Screenshots
herrscht nur gutes
Wetter. Wird es im
Spiel auch Regen-
rennen geben?

Definitiv. Das dynamische
Wettersystem soll auch
Witterungsumschwiinge
wdhrend der Rennen er-
maaglichen, was fiir zu-
sdtzliche Hektik in der
Boxengasse sorgen wird.

Wenn das Spiel
hilt, was die
Optik verspricht,
konnte F1 Racing
Ghampionship die
etablierte Kon-
kurrenz auf die
Plitze verweisen.

LANDSCHAFTSARCHITEKT Der belgisc

Formel-1-Fans aufgepasst! Mit F1
Racing Championship kommt noch
vor Ablauf des Jahres ernst zu
nehmende Konkurrenz fiir Grand
Prix 3. Mit immensem technischen
Aufwand und genialer Optik soll
das Spiel aus dem Hause Ubi Soft
alle anderen Fahrsimulationen

in den Schatten stellen.

D ie Zielvorgabe fiir F1 Racing Cham-
pionship war klar. Mit dem Nach-
folger zu Racing Simulation 2 wollen
die Franzosen die etablierte Konkur-
renz aus dem Feld schlagen und er-
neut die Pole-Position fir realistische
Rennspiele erobern. Genau wie in der
echten Formel 1 setzen die Entwickler
zum Erreichen ihres Ziels auf mo-
dernste Technik. So wurde erstmals
in einem Computerspiel das Satelliten-
navigationssystem GPS eingesetzt,
um alle 16 Originalstrecken der 99er-
Saison auf den Zentimeter genau zu
vermessen. Samtliche Details wie die
Streckenbreite, die Lage der Kerbs
oder Unebenheiten auf der Piste
wurden so erfasst und in einem drei-
dimensionalen Computermodell nach-
gebildet. Diese Losung soll ein un-
vergleichliches Fahrerlebnis méglich
machen, und in Verbindung mit der
realistischen Wagenphysik dafir sorgen,
dass Sie alle Passagen mit denselben
Linien wie die Profis fahren kénnen.
Optisch macht das Spiel dank der
neu entwickelten 3D-Technologie be-
reits einen hervorragenden Eindruck:
Die Wagen entsprechen, anders als in
Grand Prix 3, exakt den realen Vorbil-
dern, ein Ferrari sieht also auch aus
wie ein Ferrari und nicht wie ein rot
lackierter Minardi. Besonders beein-
druckend ist die Gestaltung kleiner

16523 RPM

SRR TR YNan

N RN -
he Grand Prix von Spa wurde wie

alle 99er-Strecken per GPS auf den Zentimeter genau vermessen.
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vorbei. Bemerkenswert: Die optischen Details wie die Tiefbettfelgen der beiden Boliden.

Details wie beispielsweise der Rider.
Die machtigen Gummiwalzen sehen
diesmal wirklich rund aus und selbst
die Einpresstiefe der Felgen wird vom
Spiel korrekt dargestellt. Was Fahr-
gefiihl und Realismus angeht, soll F1
Racing Championship ebenfalls mit
Grand Prix 3 konkurrieren kénnen.
Wie gewohnt bietet das Spiel umfang-
reiche Optionen zum Testen und Ab-
stimmen der Fahrzeuge, wobei sich
jede Veranderung am Setup auf der
Strecke bemerkbar machen wird. Ein

weiteres Highlight ist die umfangreiche
Mehrspieleroption. Hier wird es im
Netzwerk erstmals maglich sein, ei-
nen kompletten Grand Prix mit 22
Mitspielern zu bestreiten. Einzelspie-
ler freuen sich auf die verfeinerte Kl,
die nun auch Faktoren wie Stress und
Erfahrung mit ins Kalkil zieht. So
sollen Sie nun einen jungen und un-
erfahrenen Computerfahrer durch ge-
zielte Aktionen nervoés machen und
ihn so zum Crash verleiten kdnnen.
Sascha Gliss

= RECORDLAP FASTESTLAP [FFH
G 130.576 130.576
URRENILAP

1:07.802

123 §
-
16664 RPM

ERRFUREADONERED

HLENDEND IN FORM Die Rennwagen sehen dank aufwendiger Lichteffekte und detaillierter
Karosserien fast zu schon aus, um sie gnadenlos iiber die Strecke zu priigeln.

www.pcgames.de
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. WORSCHAU Anachronox B Rollenspiel

H WIEDERVEREINT
Lange hatten sich Stiletto
und Sly nichts zu sagen.

Nun hat sie das Schicksal

erneut zusammenge-
bracht - die Streiterei
beginnt von vorne.

Menschenversuch im Al

vie Blade Run

y '_.-|[|- .4 | I | Al Ll

MNOX aul Sexy A

W ENTWICKLER lon Storm M ANBIETER Eidos Interactive M VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN 2. Quartal 2001 M ERSTEINDRUCK Sehr gut

Stimmt es, dass die
Fans Anachronox selbst
erweitern kinnen?

Auf jeden Fall. Tom Hall
will der Packung alle ndti-
gen Editoren kostenlos
beilegen. Sogar das Werk-
zeug, mit dem Kamera-
fahrten festgelegt werden
kénnen.

Blade Runner war eine
Inspiration - werden
dhnlich viele Geheim~
nisse wie im Film ein-
gebaut?

Tom Hall hat fiir seine
mysteridse Alienrasse so-
gar eine funktionierende
Sprache entwickelt, die
man dechiffrieren kann.
Schilder und Dokumente
bergen nicht nur Witze
am Rand sondern auch
Hinweise auf Verstecktes
im Spiel.

Gemeine Fremde falten das Uni~-
versum zusammen. Nach einem
Experiment-Plan, sorgfiltig wie
Origami. Die bekannten Lebensfor-
men stehen am Miilleimerrand der
Schopfung. Warum da ein erfolg-
loser Privatschniiffler helfen kann
und warum Coolness in Rollenspie=-
len nie mehr fehlen solite - in
Anachronox werden Sie es erieben.

werge nerven, Elfen auch. Als

Tom Hall, einer der kreativen
Kopfe hinter Actionklassikern wie
Commander Keen oder dem indizier-
ten Doom, nach langer Zeit wieder
Presseblicke auf sein erstes Rollen-
spiel gewahrt, bestatigt sich: Dieses
Programm weicht von der Norm ab.
Nirgends trdllernde Feen oder Ku-
scheltrolle, dafiir eiserne Kampfma-
schinen und vermummte Sdldner mit
Schusswaffen. Sonst kommt zwar
wenig Neues fiirs Genre; Anachronox
besteht aus furiosen Taktikkdampfen,
Réatseln, Charaktertraining und viel
Drehbuch. Aber die Teile sind so ar-
rangiert, dass das Ergebnis verteu-
felt cool wirkt. Einer von Tom Halls
Tricks stammt aus dem Filmbereich:

66 PC Games Januar 2001

Nervenaufreibende Kampf- oder
Spionageszenen lasst er mit nach-
denklichen Gesprachen oder Aufga-
ben fiirs Hirn abwechseln. Routine
bleibt dadurch aus.

Der Einstieg: Detektiv Sly Boots
zieht auf Jobsuche durch das schmie-
rigste Viertel einer unterirdischen
Metropole. Dreckige Wolkenkratzer
aus kaltem Stahl, Neonstrahler,

SOMMERERLEBNISSE Die Gebirgsstadt Tensil erinnert an mexikanische Siedlungen. Rho
geniePt das gute Wetter - bald geht's wieder in ungemiitlichere Gegenden.

www.pcgames,de




Heruntergekommener
Privatdetektiv mit
Geldsorgen. Nimmt
Job als Bodyguard fiir
Grumpos an. Wire lie-
ber besoffen und reich,
als arm und ein Held.

Leuchtreklamen, die wandernden
Augen von Wachrobotern, surrende
Schwebegleiter, anonymes Gemurmel,
im Zwielicht Gesindel. Blade Runner
lasst grifen, willkommen in Anachro-
nox. Sagenhafte Auferirdische hatten
hier einmal ihre Heimat. Ihre Spuren
findet man noch immer; bizarre
Maschinen aus jener Zeit, Zweck
schleierhaft, arbeiten bis heute,
.MysTech” nennen die Bewohner
den verwirrenden Geratepark und
ein bisschen flirchten sie sich vor den
Ratseln dahinter. Aber sie bleiben -
weil Anachronox ein intergalaktischer
Verkehrsknoten ist, weil reiche Ge-

Anachronox VORSCHAU

schaftsméanner standig hier durch-
mussen, weil das Leben in der Stadt
spannend ist. Und Sly Boots geht
ohnehin eine Menge an den vier wei-
chen Buchstaben vorbei. Er braucht
Geld, um Schulden zu begleichen,
iber mehr will er nicht nachdenken.
Das ist die Rolle, in die Sie schlipfen
und zu Beginn heift das, in unfreund-
licher Umgebung: Dialoge mit Galgen-
humor fiihren, Handgemengen aus
dem Weg gehen. Denn, bis Sie einen
Trainer gefunden haben, sind Sie als
Kampfer so brauchbar wie ein Watte-
bausch auf Beinen. Auch das gehort

m H‘Iu‘ _

Limited Special Edition
Ab dem 24. November
berall im Handel!

X2

-

LSPIELE
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Die Kampfszenen sind - dhnlich wie in Final Fantasy 8 - aufwendig inszeniert.

Kamerafahrten und bombastische Effekte sind natiirlich inbegriffen.

zu Tom Halls Methodik: Nicht zu viele
Mdglichkeiten gleich am Anfang frei-
schalten. Also dirigieren Sie |hre
Figur erst mal friedlich aus Sicht

der dritten Person durch die futuris-
tischen Kulissen von Anachronox, um
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Edition DVD
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irgendwo einen Auftrag an Land zu
ziehen. Bewegungen lenkt die Tasta-
tur, Blickrichtungen bestimmt die
Maus.

Als Sie schlief3lich in einer
verrauchten Bar die Adresse von
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ROTLICHTVIERTEL Nichts Menschliches ist der Welt von Anachronox

fremd: Hier gibt es Bars, Puffs, Spielhallen und Waffenshops.

Slys Expartnerin, beruf-
lich wie privat. Heute
Sildnerin. Die Bezie-
hung zwischen den bei-
den ist eine Hassliebe
mit standigen Streite-
reien und Versdhnungen,

Eigenwilliger Roboter,
der sehr bissig werden
kann - in Kampf und Di-
alog. Begleitet Sly seit
dessen Kindheit. Treuer
Freund und sarkasti-
scher Kommentator.

Grumpos Matavastros zugesteckt
bekommen, haben Sie die ersten
Rangeleien mit Strafengesocks doch
hinter sich. Jetzt hoffen Sie auf
leichte Arbeit mit guter Bezahlung.
Und was ist? Der betagte Archaologe
engagiert Sie als Bodyguard fiur eine
Planetenreise, auf der Sie lGber Hin-
weise auf ein unheimliches Verbre-
chen stolpern: Die Vernichtung des
Universums soll herbeigefiihrt wer-
den. Wer, wie und warum? Keine
Ahnung. Dann implodiert plétzlich
auch noch Ihr Aufenthaltsort und
Sie kdnnen sich nur mit hdngender
Zunge retten. Scheife passiert eben
nie alleine ... Wenigstens kommen
Sie von nun an weit herum: Vulkan-
gebirge, ein Kloster unter Tage,
ein riesiger Insektenbau, eine abge-
schottete Forschungskolonie, eine
Ruinenstadt, eine Wiistenmilitar-
basis, tibetanisch angehauchte Sied-
lungen, Walder, Raumstationen und
Rotlichtviertel sind nur Beispiele fiir
die kommenden Erholungsreiseziele.
Dafir sind Jagdroboter, Hohlenmen-
schen, mutierte Titanen, Steinkrea-
turen, Attentater, Agenten, Solda-
ten, Drogendealer, Geisterpiraten,
Chaosschamanen und griesgramige
Einsiedler schuld an regelméapigen
Kopf- und Knochenschmerzen. Als
Verstarkung schliefen sich Ihnen,
wahrend der knapp 40-stindigen,
beinahe linearen Weltallrettung, ins-
gesamt sechs Wesen an (siehe Por-
trats) - darunter eine digitale Sekre-
tarin. Gleichzeitig begleiten Sie ma-
ximal drei Leute. Mit Handlungswen-
dungen andert sich die Besetzung.
Kampfszenen in Anachronox sind
spektakuldr inszeniert; Schnitt und
Kamera tragen die Handschrift film-
erfahrener Leute. Wenn |hre Pappen-
heimer in Duellposition gehen, fahrt
die Kamera schnell in die Totale, um
den ganzen Schauplatz zu zeigen.
Schldgt dann beispielsweise Sly zu,
sehen Sie kurz in sein angespanntes
Gesicht, dann frontal auf seine Aus-
holbewegung und zum Abschluss
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UIE WAHRHEIT IST DA DRAUBEN Sly, Rho und Pal-18 sinnieren, welches Interesse jemand an

der Zerstorung des Universums haben konnte. Die Losung muss der Spieler finden.

UBUNG FUR DEN ERNSTFALL Zu Beginn seines Abenteuers kann Sly Boots nicht einmal an-
standig kampfen. Trainingseinheiten dndern das aber schnell.

aus einem passenden Winkel auf den
Zusammenprall mit dem Kontrahen-
ten. Die Regie liefert cineastische
Bilder, als sdaBe John Woo (Mission
Impossible 2) am Schneidetisch.
Naturgemap funktioniert das nur,
weil Anachronox-Kampfe in zeitlich
limitierten Runden ausgetragen
werden. So kénnen Sie Angriffe zwar
nicht direkt lenken, dafiir jedoch
den Figuren nacheinander Befehle
erteilen und das Resultat relaxt
betrachten. Jeder Charakter ist
imstande, vier unterschiedliche
Sonderattacken auszufiihren. Wih-
rend sich Sly etwa als Scharfschiitze
hervortut, packt der Roboter Pal-18
fur kurze Distanzen rotierende Klin-
gen aus seinem Metalltorso. Kluge
Taktiker sollten dariiber hinaus den
Kampfbereich nach Schaltern und

Ventilen absuchen, denn die Umge-
bung ist manipulierbar. Briicken las-
sen sich aus- und einfahren, heifer
Wasserdampf kann aus Rohren ent-
weichen und aus mancher Maschine
zungeln auf Knopfdruck Flammen.
Kistentlirme sind ein dhnlicher Fall:
Die stehen da herum? Gehen Sie
dahinter in Deckung oder stofen Sie
den Haufen mit Karacho auf Feinde.
Richtig beeindruckend wird die
Kampfshow, sobald die simplen Waf-
fen wie Abflussrohre, Stabe oder
Pistolen Platz machen fiir MysTech-
Instrumente, die entweder gefunden
oder - nach einer entsprechenden
Ausbildung - gebastelt werden kdn-
nen. Diese namlich sind der Magie-
ersatz im Spiel; sie beschwdren
durchsichtige Dadmonen herauf, rufen
abstrakte Wirfel herbei, aus denen

www.pcgames.de



SANCEERE GRANDPRIX 3

BY GEOFF CRAMMOND

Sie dirfen uns glauben, dass noch nie ein Rennspiel realistischer auss: 3h."
"Grand Prix 3 - Der Platzhirsch unter den Fornmek1-Simulabionen

Grand Prix 3 hatlt die Fahne der besten For

A R, For A DR .
mek 1 -simulation hoch

JETZT UBERALL IM FACHHANDEL!
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KURIOSITATENKABINETT Pal-18 rolit zwischen griinen Mutanten und ibergroBen Insekten umher. Lange kann das nicht

gut gehen. Neben Kampfen stehen natiirlich Rétsel und Dialoge auf der Tagesordnung.

Gescheiterter Super-
held mit Alkoholproble-
men. Nach der Flucht
aller Verbrecher von
seinem Planeten ohne
Lebenssinn. Findet in
der Gruppe Halt.

gelbe Blitze schlagen, lassen Aste-
roiden durch Feuerwirbel direkt auf
entsetzt guckende Opfer stirzen,
erzeugen elektrische Tornados,
lahmen, verbrennen oder schiefien.
Und durch Teamwork dirfen die
Wirkungsformen noch kombiniert
werden.

In Ruhepausen sollten Sie beizei-
ten die Macken und Fahigkeiten Ihrer
Begleiter kennen lernen. Letztere
zuerst: Sly kann virtuos mit Dietri-
chen hantieren, Stiletto setzt ihre
weiblichen Reize lasziv ein, Pal-18
tauscht mit anderen Computern Infos
in Bits und Bytes, Grumpos arqu-
mentiert und labert Lebensformen
aller Art in Grund und Boden, Rho
ist fir wissenschaftliche Analysen
zustandig und Paco haut einfach
drauf. Die negativen Seiten der Da-
men und Herren rangieren derweil
von Zickigkeit bis Gier und férdern
bis zum Schluss bése Uberraschun-
gen zutage. Daraus ergeben sich
gute wie schlechte Kombinationen
fur jede neue Situation. Kostproben:
Bei der Flucht aus einem brennenden
Labor macht sich Pal-18s Software-
wissen bezahlt - er iiberredet Sicher-
heitstiiren zum Offnen. Fiir Observa-
tionen mit Fotoapparat ist dafiir Sly
wie gemacht. Stellen, an denen Sie
in der einen Partybesetzung geschei-
tert sind, sollten Sie also spéater in
einer anderen Kombination erneut
aufsuchen,

GréfBere Begebenheiten in der
Story werden in Zwischensequenzen
erzahlt, deren Inszenierung den
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Kampfen kein Stiick nachsteht.
Zooms, Schnitte und Perspektiven
halten auch in Idngeren Gesprachen
die Spannung. Was besonders an der
lebensechten Mimik der Figuren
liegt: Die Gesichter sprechen Binde;
Lidgner entlarven sich und harte
Manner lassen ihren weichen Kern
kurz aufblitzen.

Fir Lacher sorgen vor allem
Randepisoden wie die Unterhaltung
mit einem verriickten Roboter, der
sich flr einen Dollar gerne selbst in
einen Abgrund werfen wiirde. Oder
wie diese: Flr ein Flugticket kénnen

ARIMACEDDON Mit Hilfe von MysTech-Waffen
werden Sie zu Zeremonienmeistern der Holle.

Sie Sly in einer Bar auf die Biihne
schicken. Steht er oben, leuchten im
Bild Tastaturkommandos auf. Geben
Sie diese erfolgreich ein, folgen ero-
tisch gemeinte Verrenkungen, der
Applausmesser schldgt aus und ein
paar Girls rasten aus. Ein anderes
Mal jagen Sie per Gleiter wie in
Rebel Assault auf vorgegebenen
Bahnen durch ein Héhlensystem
und ballern besseres Kanonenfutter
vom Bildschirm. Schwierigkeit: null.
Abwechslung: gegeben.

Grafisch hinkt der Titel naturge-
map ein bisschen. Manche Models
sehen arg klobig aus, manche Gerate
sind plumpe Klétze mit Farben drauf.
Aber erstens lauft das Ding flissig
und zweitens sind die atmosphari-
schen Effekte hier ein vollwertiger
Ersatz fur runde Oberflachen und all
den modischen Kram: Nebelschwaden
wabern Uber den Boden, wo es passt;
buntes Licht erzeugt abwechselnd
kuhle, diistere oder gemdtliche
Stimmung und die Kulissen sind
standig in Bewegung: In Anachronox-
Stadt etwa laufen weit entfernte
Menschen kopfliber an der Decke
entlang, Schiffe starten und landen,
allenthalben ist reger Betrieb. Das
passt so.

Daniel Ch. Kreiss

STERNENFAHBER Die Flughdfen der Zukunft sind der wichtigste Wirtschaftsfaktor: Ihre Navi-
gationssender machen interstellaren Handel erst maglich. Sly kimmert das wenig - noch.

Www.ptgames. de
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__QUICKIE |

Wie viele Stadte werde
ich im Spiel besuchen
kdnnen?

Nur eine einzige, aber die
wird es in sich haben. Die
riesige Metropole Lost
Heaven bietet neben
unzdhligen begehbaren
Gebduden auch mehrere
Stadtviertel und eine
Vielzahl an Charakteren
und Fahrzeugen. In Ver-
bindung mit den tber 130
einzigartigen Hausern
wirkt Lost Heaven daher
duerst realistisch,

Die Grafik wirkt sehr
detailliert. Wird Mafia
nur auf High-End-
Rechnern verniinftig
laufen?

Nein, bel unserem Besuch
lief die fertige Stadt auf
einem Celeron-400-Sy-
stem mit GeForce 256
praktisch ruckelfrei. Die
endgiltige Version soll
auch auf TNT-2-Ultra-
Karten gut spielbar sein.

¥ W ICH FAHR TAXI

LY, Tommys schlichte Motor-

(B droschke empfiehit sich

[ trotz bescheidener Lei-

W stung besonders fiir Mis-
sionen, in denen

B unauffilliges Vorgehen
gefragt ist.

Gewissenskonflikte werden sich

Mafia-Spieler nicht leisten konnen:

Erpressung, Raub und Mord ge-
horen ebenso zu lhrem Alltag wie
Strafenrennen in hochgeziichteten
Oldtimern.

H ollywood-Legende Martin Scor-
sese hatte seine Freude an der
Geschichte des Gangsters Tommy:

-

PROMENADENMISCHUNG Wer sich vom anstrengenden Gangster-Job

erholen will, macht einen Spaziergang am drtlichen Hafenbecken.
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Der abgebriihte Nobelverbrecher
trifft eines Tages in seinem Stamm-
lokal einen Beamten der drtlichen
Polizei und nutzt die Gelegenheit zu
einer schockierenden Lebensbeichte.

Bevor er namlich zur rechten
Hand des allmachtigen Mafia-Bosses
Don Salieri wurde, ging Tommy als
Taxifahrer einem wesentlich fried-
licheren Gewerbe nach. Damit war es
jedoch an dem Tag vorbei, als zwei
flichtende Gangster ihn mitsamt sei-
nem Wagen entfiihrten und den bra-
ven Fahrer mit vorgehaltener Waffe
zwangen, die herannahende Polizei
abzuschitteln. So beginnt die Ge-
schichte des Ganoven-Epos Mafia.
Als Spieler ibernehmen Sie die
Hauptrolle und verfolgen Tommys
unfreiwillige Karriere im Dienste der
Unterwelt. Die Riickblenden, in denen
Sie die Kontrolle iiber den Protagoni-
sten Gbernehmen, erzdhlen von den
rund 20 Missionen, in denen Tommy
vom einfachen Fluchtfahrer und
Schutzgelderpresser zum meistge-
suchten Mann der Stadt aufstieq.

Die fiktive Metropole namens
Lost Heaven, die sich Uber insgesamt

zwolf Quadratmeilen virtuellen
Stadtgebietes erstreckt, erinnert op-
tisch an amerikanische Grofstadte
zur Blitezeit des organisierten Ver-
brechens. Tatsachlich haben die Ent-
wickler beim Entwurf der Strafen-
zlige zahlreiche echte Gebaude aus
dem New York, Chicago oder
Washington der 20er-Jahre im Com-
puter nachgebaut und mit zufallig
platzierten Hochhdusern kombiniert.
Auf diese Weise soll der fassaden-
hafte Einheits-Look anderer Spiele,
beispielsweise Driver, vermieden und
eine problemlose Orientierung in den
Strafen von Lost Heaven erméglicht

WILLKOMMEN IN DER HOLLE Auch die Vor-
orte der Stadt diirfen besucht werden.

www.pcgames.de
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ZEIG MIR DEIN GESICHT Dank realistisch animierter Visagen mit

situationsabhangiger Mimik wirken die Charaktere sehr real.

Dank der selbst
entwickelten,
ausgekliigelten
Technik sollen
auch Spieler ohne
High-End-PC in
den Genuss der
Gangster-Saga
kommen.

werden. Flr einen noch realeren
Eindruck sorgen ferner charakteristi-
sche Viertel, die sich bereits auf den
ersten Blick deutlich voneinander
unterscheiden. In Chinatown stehen
zum Beispiel verspielte Pagoden-
bauten im asiatischen Stil und die
Strafen werden von geschaftigen
Einwanderern aus dem Reich der
Mitte bevdlkert.

Sie erkunden die virtuelle Metro-
pole entweder ganz bescheiden zu
Fuf3 oder greifen fir grépere Ent-
fernungen auf eines von 60 simulier-
ten Autos zurlick. Diese fahrbaren
Untersatze werden lhnen entweder
von der Familie zur Verfugung ge-
stellt oder missen an der nachsten
Strafenecke geklaut werden. Ein
Blick in den Fuhrpark treibt Oldtimer-
Fans die Freudentranen in die Augen:
Vom einfachen Ford Model T bis hin
zum sindhaft teuren Disenberg
Speedster reicht die Auswahl.

Neben der edlen Grafik wird die
aufwendige Fahrphysik der Vehikel
eines der Highlights des Spieles dar-
stellen. Als leidenschaftlicher Renn-
spiele-Fan lag Chef-Designer Daniel
Vavra dieser Aspekt besonders am
Herzen und so betrieb man bei der
Simulation der klassischen Benzin-
schleudern einen ungewdhnlich

FLUSSFAHRT Auf diesem imposanten Schaufelraddampfer miissen Sie
einen duperst heiklen Auftrag diskret erledigen.

Wwww.pcgames.de
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LITTLE ITALY Das Einwandererviertel erinnert mit seinen schmuddeligen Fassaden inklusive endlos langer Wasche-
leinen an die iibelsten Ecken von New York. Das Elendsviertel gehért zum Hoheitsgebiet Ihres Dons.

Im Rausch der

hohen Aufwand: Samtliche Autos
verflgen uber exakt nachgebildete
Fahrwerke und Motoren, die anhand
der Originaldaten abgestimmt wur-
den. Kollisionen mit anderen Fahr-
zeugen oder Gebduden verformen
die geschwungenen Blechkleider und
verwandeln schicke Nobelkarossen in
traurig qualmende Blechhaufen. In
den meisten Auftragen sollten Sie
allerdings auf eine zuriickhaltende
Fahrweise achten. Die Polizei von

Um den eigenen Fahrstil zu per-
fektionieren, miissen Sie sich nicht
direkt in den chaotischen Verkehr
der Innenstadt wagen: Am Rande der
Metropole befindet sich eine ausge-
wachsene Rennstrecke, die Sie regel-
mapig besuchen sollten, um den Um-

Als Bonus wollen die Programmierer
ubrigens ein kostenloses Rennspiel a
la Need for Speed: Porsche mit-

liefern, das quasi als ,,Abfallprodukt*

gang mit den Blechkutschen zu tiben.

schen Brinn inzwischen das Design
samtlicher Auftrage abgeschlossen.
Derzeit wird die komplette Storyline
ins Spiel implementiert und am Ver-
halten der Bewohner von Lost Hea-
ven gefeilt. Anhand einer der komp-
lizierteren Szenarien erlduterten die
Entwickler die unterschiedlichen He-
rausforderungen, die den Spieler in
Lost Heaven erwarten werden. In un-
serem Beispiel muss Tommy einen in
Ungnade gefallenen Lokal-Politiker
aus dem Weg rdaumen, der sich auf
einer Wahlkampfveranstaltung be-
findet. Bewaffnet mit einem Scharf-
schitzengewehr, erkundet der Spie-
ler nun die Umgebung des korrupten
Volksdieners und sucht ein ruhiges
Platzchen fir den Todesschuss.
Hierflr bietet sich eine herunterge-
kommene Fabrik an, die von einer
Horde Obdachloser bevdlkert wird.
Die heimatlosen Gesellen erweisen
sich als duperst aggressiv und ver-
suchen, Tommy mit Gewalt zu ver-
treiben. Natirlich kann der harte
Gangster die Penner mit der Waffe
zum Schweigen bringen, muss dann
aber damit rechnen, dass er beim
Verlassen des Gebdudes von einer
Hundertschaft der Polizei erwartet
wird. Wem also Freiheit und Leben
lieb sind, der muss einen eleganten
Weg vorbei an den Clochards finden,
um so ungestdrt den Auftrag durch-
fihren zu kénnen.

Ahnlich wie das Verbrecher-Epos
Hitman soll Mafia dem Spieler also
groptmaogliche Freiheiten beim Be-
waltigen der Aufgaben einrdumen.
Fir jede Mission stehen unterschied-
liche Lésungswege parat. Es bleibt
Ihren personlichen Vorlieben liber-

Geschwindigkeit: ~ Lost Heaven nimmt es namlich wie der Mafia-Entwicklung entstand. lassen, wie Sie die Wiinsche des Dons
Die exakt nach- die Kollegen in Driver mit der Ein- Nach lber zwei Jahren Entwick- in die Tat umsetzen.

haltung der Verkehrsregeln sehr ge- lungszeit hat das Team im tschechi- Sascha Gliss
gﬂhalltﬂll Autns nau. Wer sich zu viele Ubertretungen - _
\!el‘ﬂlgﬂn iiber zuschulden kommen ldsst, zieht un- "\ _ !
nriginalgetreue weigerlich die Aufmerksamkeit der —_— . ]
Fﬂhl‘ﬂﬂl’kﬂ Illld Ordnungshditer auf sich und kann SR i

bald kaum noch ungestért seinen 2 s
Motoren. illegalen Geschaften nachgehen. _— asl

SCHRAUBERPARADIES In der Autowerkstatt der Familie werden Ihre

"

11

-
<

FLATZ DA! Wie in anderen urbanen Fahrspielen bringen sich unschuldige Zivilisten durch ei-

Wagen instand gehalten und fiir die Einsatze fit gemacht. nen Sprung in Sicherheit, bevor sie von den heranrasenden Autos getroffen werden konnen.

74 PC Games Januar 2001 www,pcgames.de



—

P

45| £ 36

ra L&) amm
= [
_H Wiy Gnid N B

:J,PJ_T bl ol
15T rone

O




o

in Frieden in Sicht

www.blizzard tom/diablo2exp

B HOLLISCHES DUO
Der Barbar und die
Zaubererin bekommen
Verstarkung: Zwei neue Mit-
streiter wollen mit ihnen den
teuflischen Baal besiegen.

M ENTWICKLER Blizzard M ANBIETER Havas Interactive B VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN 1. Quartal 2001 W ERSTEINDRUCK Sehr gut

Wird man die neuen
Charaktere auch im
Battle.net spielen
konnen?
Selbstverstandlich.
Allerdings werden Spieler,
die das Add-On installiert
haben und solche, die
lediglich {iber das Origi-
nal verfiigen, nicht mehr
gemeinsam durch die
Online-Welten wandern.
Wie umfangreich wird
das neue Kapitel
ausfallen?

Laut Blizzard diirfte die
Jagd auf Baal ungefahr
so grop werden wie der
dritte oder vierte Akt
von Diablo 2.

Der Teufel ist tot; es lebe der
Teufel! Zwar ist Oberbdsewicht
Diablo zum guten Schluss endlich in
die ewigen Jagdgriinde eingegangen;
von Ruhe und Frieden ist in der
diisteren Fantasywelt aber noch
lange nichts zu spiiren. Ein bos-
hafter Damon namens Baal sieht
die Chance seines untoten Lebens

gekommen und greift nach der Macht.

ie Hintergrundgeschichte des im

kommenden Jahr erwarteten Zu-
satzpakets setzt exakt am Ende des
vierten Akts von Diablo 2 an: Nach
dem Tod des Héllenflrsten tritt ein
neuer Bosewicht auf den Plan: Der
finstere Baal residiert im Hochland
der Barbaren und ist dort auf der
Suche nach einem so genannten Wel-
tenstein, der ihm die Macht geben
wirde, die Grenze zwischen Himmel
und Hdélle verschwinden zu lassen.
Ein unfassbares Chaos ware die Folge.
Nach dem Sieg liber Diablo bleibt Ih-
rem Helden (den Sie selbstverstind-
lich aus dem urspriinglichen Spiel
Ubernehmen kdnnen) also keine Zeit,
sich auf seinen Lorbeeren auszuru-
hen: Die Jagd auf Baal ist eréffnet.
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STREITBARE SCHONHEIT Mit einer verdrgerten Attentaterin ist nicht gut Kirschen essen:
Hier maltratiert unsere Heldin einige Monster mit griinen Giftgasen.

Der erste Eindruck, den man
beim Betreten des Hochlands der
Barbaren bekommt, ist der eines
Schlachtfeldes: In den kargen, ver-
trockneten Steppen und den héher
gelegenen Eiswisten werden Sie

Zeuge der Auseinandersetzungen,
die zwischen den dort lebenden
Barbaren und Baals Horden toben.
Neben zahlreichen neuen Waffen,
Ausrustungsgegenstdanden und Edel-
steinen dirften vor allen zwei neue

www.pcgames.de
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* Neue und komplett iiberarbeitete
Meniipunkte in hoher Auflésung

Berechnung aller Spiele "live"
* Einfachste Bedienung
* Spannende Konferenzschaltung

FuBball wie im "Digitalfernsehen:
Bis zu 16 Spiele auf einem Bildschirm

* Auch im Netzwerk -
. PZaE 089/85795120
und Internet spielbar permeoron ECD425005K

.heart une

www. heart-line. de




VORSCHAU Diablo 2 Expansion Set

www.blizzard.com/diablo2exp

MENSGHEH TIEHE SENSﬂTIDNEN Als Druide konnen Sie sich nicht nur eine Horde von Walfen und Baren untertan
machen, sondern sich in besonders schwierigen Situationen auch selbst in einen Vierbeiner verwandeln.

Wihrend sich
die Attentaterin
mit asiatischen
Kampftechniken
ur Wehr setzt,
vertraut der
Druide auf

die magischen

Krifte der Natur.

Charakterklassen fiir Aufsehen sor-
gen. Die Attentaterin tdauscht zwar
zunachst nicht zuletzt wegen ihres
zierlichen Kdrperbaus Verletzlichkeit
vor; besonders im Nahkampf sollte
man ihre Fahigkeiten aber nicht
unterschatzen. Die Dame beherrscht
namlich alle mdglichen Arten asiati-
scher Kampftechniken und wehrt sich
mithilfe von Stiefeln und Metallklauen
gegen die anstirmenden Monster-
horden. Gleichzeitig hat sie noch die
Fahigkeit, Ihren Gegnern Fallen zu
stellen: Das Arsenal reicht von Feuer-
bomben, die bei Beriihrung explodie-
ren Uber Gasgranaten bis hin zu kom-
pliziert ausgetiiftelten mechanischen
Tirmen, die nahende Ungeheuer mit
Blitzattacken aufer Gefecht setzen.
Wie es allerdings moglich sein soll,
innerhalb des aus Diablo 2 schon
bekannten chaotischen Kampfge-

GUT vEHSTEGKT Im Inneren dleser alten Ruune treffen Sie auf
Fliichtlinge, die Ihnen Hilfe, Waffen oder Heiltrinke anbieten.

78 PC Games Januar 2001

timmels die nétige Ruhe und Kon-
zentration zur exakten Platzierung
der Fallen zu erlangen, bleibt bislang
noch das Geheimnis der Entwickler.
Fir Einsteiger deutlich besser
geeignet ist dagegen der Druide: Der
Zauberkundige nutzt in erster Linie
die Krafte der Natur, um den hélli-
schen Heerscharen zu trotzen. Neben
magischen Feuer- und Luftzaubern
ist er auch in der Lage, Pflanzen zu
erschaffen, die seine Widersacher
als Dinger missbrauchen oder wahre
Wirbelwinde heraufzubeschwéren, die
in rasendem Tempo alles vernichten,
was ihnen in die Quere kommt. Doch

das ist noch nicht alles: Ahnlich wie
der Beschworer in Nox kann auch der
Druide sich wahre Armeen aus Wal-
fen, Hunden und anderen Kreaturen
zusammenstellen, die ihn dann im
Kampf unterstitzen. Wenn die Lage
trotz all dieser beeindruckenden
Taktiken doch einmal aussichtslos
erscheint, verwandelt sich der Tau-
sendsassa einfach selbst in eine
Bestie und schlagt die Diener Baals
in die Flucht. Auf Wunsch kann er
die Gestalt eines Grizzlybdren, eines
Geiers oder eines Wolfs annehmen.

Unter den neuen Monstern, gegen
die Sie antreten werden, sind neben
einer riesigen Drachenart und einer
bislang unbekannten Rasse von Unto-
ten auch die so genannten Overlords.
Ahnlich wie die aus Diablo 2 bekann-
ten Schamanen scharen auch diese
Kreaturen zahlreiche Untergebene
um sich, die sie bei Bedarf wieder-
beleben kénnen. Interessanterweise
verhalten sich die neuen Ausgebur-
ten der Holle sehr viel intelligenter
als ihre doch eher dumpfen Vorgan-
ger aus Diablo 2: Die Overlords ver-
sammeln beispielsweise ihre Diener
um sich, wenn sie sich bedroht fiihlen
und kdnnen stark verletzte Unter-
tanen sogar heilen. Zusatzlich sind
viele Ungeheuer jetzt in der Lage,
Héhenunterschiede in der Landschaft
zu erkennen und fir ihre Zwecke ein-
zusetzen.

Wer den eigentlichen Hollenfiirsten
noch nicht besiegt hat, sollte sich be-
eilen: Da der flnfte Akt direkt an das
letzte Kapitel von Diablo 2 ankniipft,
werden nur erfahrene Helden, die
Diablo schon wenigstens einmal in
die ewigen Jagdgriinde befordert
haben, in den Genuss des Zusatz-
pakets kommen.

Andreas Sauerland

‘_.‘ '-1. E

AM ABGHUND Kalteempfindlich sollten Sie im Hochland der Barbaren nicht gerade sein.
Hier gehoren Eiswiisten und imposante gefrorene Wasserfalle zum Landschaftsbild.

www.pcgames.de



Anzeige

Munchner [2aviex

Hothriivhaus!

Deutschland - Schreckliche Szenen
spielen sich ab! Aufderirdische
Monster belagern die bekanntesten
Gebaude in ganz Deutschland und
____________________________________________ wollen die Herrschaft tibernehmen.

3 ® e b r = oy ke . - 2
L4+ + Wichti ges ri Die Grof3stidte l\()llj. .\fl‘unaht'n,
! N + Hamburg, Berlin und Frankfurt sind
! +++++SChauplatze+++++ i bereits in ihrer Hand. Wer soll uns
. bure: Speicherst: . - Berlin: |} - 2 W .
| Hlibaeg Spclcienia, Rt Y4 retten? - Jetzt gibt's den abgefahre-
i S-Bahnhof unter den Linden, Brandenburger ! : ; o
Ros ! : - i1nen Fun-Shooter in den Original-
1 Tor, Reichstag/Plenarsaal - Miinchen: Hof- |} : _ _ X
| briiuhaus, Rathaus - Frankfurt: Romerberg - schaupliatzen  Deutschlands  im : o 1 _
i Koln: Alter Markt, Kolner Dom, Wallraf- EH'J“(JU“ M NAEETOT I DIGTIEIG I (AR Auch im Berliner Plenarsaal wird geballert - das
E Richartz-Museum E von DAVILEX. gab's noch nie am PC!
I ]
] .
: ++++Verkaufspreis++++ |
! p ) 2 . i
i DM 69,95 unverbindliche Preisempfehlung |
I ]
1 & 1
i ++++Bestellhotline++++ |
i I'el.: 089 - 857 95 181 !
1
i www.davilex.de :
1

Kolner Dom
b = 5 e ' y 4 ' Spannende Ballerei in

Originalgebiuden Deutschlands
Koln - Nicht einmal vor dem

Kolner Dom machen die Monster ,G.nm. s |.].M'.| Gﬁb es 5o

h;{lt.Auch andere (-('*h;u!d(*l der llﬂtb 'h 'I D.U'“Hﬂlldl
Kolner Innenstadt sind in ihrer

Gewalt. Doch noch ist nichts ]5 w'“"d. [.“h in .ﬂ’"l)
verloren! Retten Sie Deutschland Hlll“l”; mlﬂ‘h'ﬂ; “BI“U" & ‘a[.
vor der grofRen Invasion!
Fiir DAVILEX das PC-Spiel des Jahres 20001

Viele knifflige Rtsel in packenden
~ Abentevern zu lﬁnn

* Mega-Action und stundenlanger Spielspaf

Der abgefahrenste Fun-Shooter | -',;},;.m:r._;z—?z:;'
~des Jahres (USK 12 Jahre)




Sportsfr'eunde.

\

ercedes-Benz” is a registered trademark of DaimlerChryslerAG

02131/607-0, Fax: 02131/607-111

L ]

Die original Mercedes-Benz Truck-Race-Simulation fiir PC-CD-ROM. 8 High-Detail-

Trucks > ungedrosselt mit 250 km/h > 3D-Cockpit > reale Fahrphysik > original

Teams > authentische Modi > Fun- und Original-Tracks > jetzt probefahren.

PC CD-ROM

sm” I” 5 www.mbtr.de /ng/ a




SO WERTEN WIR

Das Testsystem im Uberblick

Auf dieser Seite erfahren Sie, welche MaBstabe wir bei der Bewertung der Spiele anlegen.

AuBergewdhnlich
guten und/oder
innovativen
Spielen, bei
denen Sie unab-
hiingig von Ihren
Genre-Yorlieben

zugreifen kinnen,

verleihen wir
den seltenen und
daher begehrten
PC-Games-

Award.

www.pcgames.de

Objektive, kritische Kaufberatung -
das diirfen Sie von PC Games er-
warten. Auf dieser Seite erfahren
Sie, welche Mafstdbe wir anlegen.

mmerhin 80 Mark legt man heut-

zutage im Durchschnitt fir ein
Computerspiel auf den Ladentisch.
Anstatt auf glitzernde Verpackungen,
hochglanzpolierte Bildschirmfotos
oder markige Werbespriuche hereinzu-
fallen, vertrauen PC-Games-Leser auf
das fundierte Urteil des eingespielten
Teams von Europas groffem PC-Spiele-
Magazin. Wahrend Sie in Meinungs-
kasten die personliche Einschatzung
des jeweiligen Testers nachlesen kén-
nen, entscheidet liber die Spielspaf-
Wertung die gesamte Redaktion in
oftmals hitzigen Konferenzen. Der

klare Vorteil: Persdnliche Abneigungen
und Vorlieben eines Einzelnen be-
einflussen nicht die PC-Games-
Wertung.

Langzeitmotivation, Grafik,
Sound, Einsteigerfreundlichkeit,
Spieltiefe - all das flief3t in die Wer-
tung ein. Folgende Faktoren beein-
flussen die Wertung hingegen nicht:

- Der Verkaufspreis
- Die Hardware-Voraussetzungen

Aber: Spiele, die selbst auf PCs
mit bestmdglicher Ausstattung nicht
zufriedenstellend laufen, werden
abgewertet. Ein flissiger Spielablauf
sollte also zumindest auf einem
High-End-System gewahrleistet sein.

im Vergleich

Hier wird der Testkandidat mit
thematisch und spielerisch ahn-
lichen Alternativen verglichen.

i Die Farbmarkierungen stehen
stellvertretend fur folgende
Glteklassen: |

CIEM Referenzklasse
momrklasse
Gelb Gehobene Mittelklasse

LTI T Mittelklasse

. CZTE Unterklasse

bung eines vemleuchbarep"

/

| Der SpielspaB |

Jahreszeugnis 1]
Grafik, Sound,
Steuerung und
Mehrspielermodus

| werden in einem |

| sechsstufigen I'| |
Schulnotensystem
bewertet; kurze \
Beschreibungen {

| machen das PC- | |

| Games-Urteil

i transparenter.

)

Testuaren ff —§

IM VERGLEICH | GRAFIK . Schulnote | BENOTIGT EMPFOHLEN
Die Alternativen kurz vorgestellt/ | Eine kurze Beschreibung der Spielgrafik. Pentium X Pentium X

X MB RAM X MB RAM
B Testkandidat Ausgabe
Hier finden Sie eine kurze Be- XxCD-ROM XxCD-ROM

hecitina das Tosthandial SOUND. Schulnote | yp: % MB HD: X MB

?c s um5| = fs ; s E.n Eine kurze Beschreibung von Sound und Musik
im Vergleich zu 8hnlichen Spielen. p—

GRAFIK
EVergieichasplel 1 awgshe | crEYERUNG Schulnote [/ Software X EAX (SBLive!)
Hier f'"_den Sie die kurze Besc_hrer Eine kurze Beschreibung der Spielsteverung. 4 X 3dfx/Glide Aureal 30
bung eines vergleichbaren Spiels. ‘,.- Direct 3D Dolby Surround

:‘.- Open GL '
1 | [
Eine kurze Beschrelbun der Mehrspielermy’ 1
bung eines vergleichbaren Spiels. . . m, MMEHIRASPhlIEh 1:?
aximale Anzahl an/ pielern

D Vergleichsspiel 3 ausgabe Einzel-PCX  Netz brkX Internet X
Hier finden Sie die kurze Beschrei- Kiszah) de Spieler’l E 0 X
bung eines vergleichbaren Spiels. { ‘ CDQ pro Packung | Jf l,- } -
DVerﬂolehssplel 4 pusgabe | /o a' I ;I .I".II
Hier finden Sie die kurze Beschf' / S‘I’EUER | \

Grafk—Standards
Das Wichtigste: Alle unterstitzten Grafik- |
Die Spielspap- Standards im Uberblick

Mlmmalkonﬁguratmn
|D|ese Konfiguration gibt der
| Hersteller auf der Packung
!a]s absolutes Minimum an.

'Empfohlene

| |  Konfiguration

| | PC Games empfiehlt
folgende Hardware-
Konfiguration fir
wirklich optimalen
Spielspaf.

| Testcenter Spielename |

Installiert und lauft

Das Spiel bietet High-End-Grafik fir alle,
Sehr gute Performance auch auf after
Hardware.

@ Unterstitzt Aufibsungen bis zu
1.600x1.200 Blldpunkten

® Verschiedene installationen fir
DirectX und Glide

@ Jewells drel verschisdene Installations
grépen fir optimale Performance

@ Test-Version hatte noch Probleme
mit DirectX 7

Sascha Pilling

PC-Games-Techniker Sascha Pilling
erldutert in dieser Abteilung, wie

Sie mehr Geschwindigkeit aus dem
besprochenen Spiel herauskitzeln.

SO LAUFT DAS SPIEL AUF IHREM PC

PROZESSOR [JUim Petend 01

[ RAM 32 84 B4 B B4
ssoxaso HH |

waex7es EH ] ]

[w]=) == l=]

640 x 480
800 = 600

Ein Ampelsystem verrat lhnen
auf den ersten Blick, welche
Geschwindigkeit das Programm

auf lhrem PC an den Tag legt. o \.,p
) ORI

Karten Chip OY QY ©

Diamond Monster 30 I Voodoo?

Creative 3D Blaster Voodoo 2 Voodoo?

Miro Highscore 3D Il Voodoo2

Guillemot Maxi Gamer 302 Voodoo?

Diamond Monster Fusion Voodoo Ban.

Guillemot Maxi Gamer Phoenix Voodoo Ban.

Elsa Victory 2 Voodoo Ban.

Creative 3D Blaster Banshee Voodoo Ban.

Voodoo3 2000 Voodoo3

Voodoo3 3000 Voodoo3

Voodoo3 3500 Voodoo3

ATI Rage Fury Rage128 X

ATI All-in-Wonder 128 Ragel2s x

Creative Graphics Blaster TNT RIVA TNT x

Elsa Erazor Il RIVA TNT X

Diamond Viper V770 RIVA TNT x

Creative Grap. BI. TNT2 Ultra  TNT2 Ultra X

Elsa Erazor Il TNT2 Ultra X

Diamond Viper V770 Ultra  TNTZ Ultra X

Matrox Millennium G200 Matrox 6200 X

Matrox Millennium G400 Matrox G400 X

DIE MOTIVATIONSKURVE
unerschipliiche
halten kannen

Dias Splel Gherzeugt nicht nur durch die Grafik, sondern auch o
Menge schriger Einfille, die die Motivation langfristig hach

. f ¥

5’ Sound-Standards
Alle unterstiitzten Sound-

] StandardsmUberbhck

Wertung gibt
Auskunft Uber
die Qualitat des
Spiels. Beachten |
Sie die Zuordnung

der einzelnen
Klassenfarben. ‘

Mehrspielermodus
Die Rubrik fiir Fans von Netzwerk- und Internet-Partien.
| Hier finden Sie Infos Uber ...
... die maximale Anzahl von Spielern an
einem PC, im Netzwerk sowie im Internet
| ... die dafir erforderliche Anzahl an Original-CD-ROMs
‘ ... die Anzahl der CD-ROMs pro Packung

—1 | )

Wie entwickelt sich der Spielspaf3 im
Laufe mehrerer Stunden? Verspricht
das Programm wochenlanges Ver-
gnigen oder ist der Spaf3 schon
nach ein paar Stunden vorbei?

Der Motivationskurve kénnen Sie
entnehmen, wie schnell man in ein
Spiel ,,reinkommt” (Einsteigerfreund-
lichkeit), welche Probleme auftreten
kénnen und ab wann lhre gute Laune
gefahrdet ist.
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TEST No One Lives Forever B Action

www.the-operative.com

LiebesgriiBe aus London

James Bond kann abdanken: Cate Archer ist cooler, witziger, geschickter — und mindestens genauso attraktiv.

FAKTEN

I ENTWICKLER Monolith/Fox Interactive W ANBIETER Electronic Arts W PREIS Ca. DM 80,- M ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen M USK Ab 16 Jahren

AUF EINEN BLICK

M fast 60 Levels

B 15 Spielwelten

M 4 Schwierigkeits-
grade

W (ber 30 Waffen

W Mehr als 20
Charaktere

B 10 Mehrspieler-
karten

Stil und Geschick
statt Granaten-
werfern: Cate
Archer nutzt die
Waffen einer
Frau.

B GEFAHRLICHE
SCHONHEIT Geheim-
agentin Cate Archer
rickt ihren zahlireichen
Gegnern mit Stil, Charme
und explodierenden Lip-
penstiften zu Leibe.

——

M

——

i

Nur damit Sie's wissen: Muskel-
bepackte Raketenwerfertrager in
diisteren 08/15-Korridoren sind

in Zukunft megaout. Die Dame, auf
deren Konto dieser Richtungswech-
sel im 3D-Action-Bereich geht,
nennt sich Cate Archer. Die Agen-
tin ist klug, schon, schrill = und die
Heldin im aufregendsten Shooter
des Jahres.

ie 60er-Jahre. Schéne Musik, lus-

tige Frisuren, Lavalampen und
scheupliche Wohnungseinrichtungen.
Besorgte Eltern regten sich liber eine
bis dahin wenig bekannte Popgruppe
namens The Beatles auf, junge Frau-
en konnten sich in Deutschland erst-
mals die Pille verschreiben lassen
und abends mussten alle Raum-
patrouille Orion gucken. In dieser
fernen und seltsamen Zeit geht
irgendwo in England eine junge Ge-
heimagentin ihrer Arbeit nach. Ihr
Name ist Cate Archer.

No One Lives Forever ist ein 3D-
Shooter der ganz besonderen Art.
Statt sich wie in Unreal, Half-Life und
Co. mit Handgranaten, Flammenwer-
fern und Plasmakanonen gegen grau-

i

W

enhafte Mutanten aus dem All zu
wehren, (ibernehmen Sie hier die Rol-
le der zierlichen und intelligenten
Hauptperson, die im Auftrag einer
geheimen Organisation namens UNI-
TY kleinere Auftrage erfiillen darf.
Bei einer dieser Missionen geht eines
Tages etwas schief: In Marokko wird
Cates engster Vertrauter, der UNITY-
Mitarbeiter Bruno, vor ihren Augen
niedergeschossen. Als sie daraufhin
in die Zentrale ihrer Auftraggeber
zuruckkehrt, wird ihr eréffnet, dass
Bruno nicht der einzige Agent war,
der in den letzten Wochen auf mys-
teriose Weise ums Leben gekommen
ist. Der Drahtzieher des marderi-
schen Komplotts ist schnell ausge-
macht: Dmitj Volkoy, russischer Ter-
rorist und Anfiihrer der verbrecheri-
schen Organisation HARM, hegt aus
verschiedensten Griinden einen Groll
gegen den englischen Verband und
wird nicht eher Ruhe geben, bis das
letzte Mitglied von UNITY in die ewi-
gen Jagdgrunde eingegangen ist. Un-
gewohnliche Zeiten erfordern unge-
woéhnliche Mafnahmen - und so wird
kurzerhand beschlossen, die eigent-
lich noch viel zu unerfahrene Cate




No One Lives Forever TEST

Archer auf Volkov und seine Mitstrei-
ter anzusetzen.

Die Jagd auf Volkov fihrt die
schone Agentin einmal rund um den
Erdball. Nach ihrem Marokko-Ausflug
bereist sie die Alpen, schaut sich auf
dem Minchner Oktoberfest um, be-

TYPISCH DEUTSCH Die Entwickler hatten offensichtlich Ahnung von
bayerischen Brauchen. Besonders lecker: Fleischgelatine.

N 7 110/363

Project oder auch Deus Ex kommt
man oft wesentlich eleganter und
sicherer ans Ziel, wenn man im Ver-
borgenen operiert. Wer sich vor den
Blicken der Gegner und Uberwa-
chungskameras konsequent verbirgt,
Terroristen lautlos aus dem Hinter-

GENIALES AMBIENTE Besuch in einem Beatclub: Die schrille Kulisse
erzeugt perfekt die Atmosphare der psychedelischen 60er-Jahre.

halt erledigt und so lange wie mog-
lich unentdeckt bleibt, kassiert unter
Umstanden nach Abschluss der Mis-
sion einen netten Bonus und lebt mit
Sicherheit sehr viel gesiinder.
Erganzend zu den aus 3D-Shoo-
tern mittlerweile leidlich bekannten

Wer nicht wild um
sich ballert, son-
dern moglichst
lange unentdeckt
bleibt, kassiert
ein Lob vom Vor-
gesetzten.

sucht einen zweifelhaften Nachtclub
in Hamburg und spioniert in der Sta-
sizentrale in Ostberlin. Weitere Rei-
seziele sind Amerika, die Karibik,
Afrika - und schliefllich sogar das
Weltall. Im Laufe der Handlung wird
Agent Archer geheime Dokumente
stehlen mussen, von einem sinken-
den Frachter flichten, ohne Fall-
schirm aus einem Flugzeug geworfen
werden, unter Wasser gegen Haie
kampfen, Wissenschaftler befreien

Das Kuriositatenkabinett

Monty Python ldsst griifen: Die Hauptpersonen von No One Lives Forever
kdnnten glatt einer britischen Comedy-Serie entsprungen sein.

Drei gelangweilte Diven, ein rachslichtiger Russe, eine gréffenwahnsinnige Opern-
sangerin und ein barbeifiger Schotte: Die Besetzung von No One Lives Forever ist
ebenso bizarr wie international. Hier sind einige der ungewdéhnlichsten Darsteller.

und vieles mehr. Ahnlich wie in Half- Die Operndiva Die Heldin
Life haben sich die Entwickler eini- Das Schicksal der Inge Wagner ist Cate Archer wollte urspriinglich
ges ausgedacht, um den Spieler von wahrlich tragisch: Als verkannte alles andere als Geheimagentin _,'

einer unerwarteten Situation in die
nachste zu jagen. Egal, ob Sie gerade
einen verschrobenen deutschen For-
scher aus einem streng bewachten
Burokomplex geleiten mussen oder
einen zwielichtigen gegnerischen
Agenten auf die Damentoilette lo-
cken, um ihn dort zu Uberwaltigen:
Standardsituationen, in denen ein-
fach auf alles geballert werden kann,
was sich bewegt, werden Sie in No
One Lives Forever kaum zu Gesicht
bekommen.

Uberhaupt ist die Anwendung rei-
ner Waffengewalt selten der beste
Weg zum Erfolg. Ahnlich wie in Dark

Opernsangerin und angebliche
Verwandte Richard Wagners hat
sich die Bayerin frustriert dem
Verbrechen zugewandt. Sie be-
straft ihre Untergebenen mit Kost-
proben ihrer Sangeskunst.

werden. Nach einigen Gaune-
reien landete sie dennoch auf
der richtigen Seite des Ge-
setzes - und wird unverse-
hens zur wichtigsten

Person bei UNITY.

Der Schotte

Sie sehen richtig - auch Harry aus
dem Big-Brother-Haus hat eine

. Rolle in No One Lives Forever.
Spaf} beiseite: Der barbeiflige
Schotte ist schwer einzuschatzen.
Einerseits macht er mit Inge Wag-
ner gemeinsame Sache, anderer-
seits scheint ihm Cate Archer
sehr am Herzen zu liegen ...

Der Bosewicht

Volkov ist der Name des Mannes,
hinter dem alle her sind. Der An-
fithrer von HARM eliminiert Agen-
ten von UNITY - unter anderem
auch Cates engsten Vertrauten.
Kein Wunder, dass Frau Archer

mwmﬂéﬂ_ﬂ?! :

-
[ .

L ¥y oy “ - —
PR A I oo e
\ “:é Wl'CEE

SicT| 4

Das todliche Trio

Diese drei Damen tauchen erst spdl auf - dann
aber gewaltig! Die gelangweilten Models ent-
den Fiesling am liebsten im Allein- puppen sich als Nahkampfexpertinnen und hei-
gang erledigen méchte. zen unserer gestressten Heldin ordentlich ein.
—

IM VISIER Das Scharfschiitzengewehr ist in
vielen Missionen die wichtigste Waffe.
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LATEXLUDER Cate Archer bereitet sich auf ihren Tauchgang vor.
Selbst in dem Kunststoffkostiim macht sie noch eine gute Figur.

Cate verfiigt
iiber ein Waffen-
arsenal, das
selbst James
Bond erblassen
lassen wiirde.

Standardwaffen (Revolver, Scharf-
schitzengewehr, Maschinenpistole)
verfligt Cate Archer Gber eine Viel-
zahl spezieller Gegenstande, die den
Erfinder des explodierenden James-
Bond-Kugelschreibers erblassen las-
sen wurden: Neben einer Haarnadel,
die sowohl zum Knacken von Tiir-
schléssern als auch als todliche Gift-
spritze bei Gegnern eingesetzt wer-
den kann, zdhlen auch noch ein Par-
fumflaschchen mit betaubendem In-
halt, ein explodierender Lippenstift

Die Waffen einer Frau

Ein kurzer Blick in die Handtasche einer Top-Agentin:
giftige Haarnadeln und Roboterpudel.

Neben den handelsiiblichen Waffen hat die resolute Frau Archer
auch einige ausgesprochen unibliche Utensilien im Handgepack,
mit denen sie ihren Gegnern das Leben schwer machen kann.

Die Haarnadel

Die Haarnadel erfiillt mehrere
Zwecke: Zum einen ist sie dazu ge-
eignet, lautlos Schidsser zu knacken,
Durch einen kleinen Handgriff ver-
wandelt sie sich aber zusdtzlich noch
in eine todbringende Giftspritze, mit
der man Gegner aus dem Hinterhalt
unschadlich machen kann.

Der Lippenstift

Mit diesem Lippenstift kann es die
Agentin buchstablich krachen las-
sen: Er enthdlt neben einem Zeit-
zunder auch eine explosive Spreng-
ladung, die ganz nach Wunsch ent-
weder sofort oder nach drei bis vier
Sekunden in die Luft geht. Ideal fiir
groffere Gegnergruppen!

£ Der Elektropudel
& Der Hund ist der beste Freund des
Menschen - selbst wenn er nur
aus Metall besteht. Dieser kleine
\ / Roboterpudel dient zum Ablenken
74 feindlicher Spurhunde, die sich
<3 . sonst vermutlich eher mit dem
Biss in die Beine der reizenden
Cate beschaftigen wiirden.
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UBERRASCHUNGSANGRIFF Manchmal lassen sich Konfrontationen nicht vermeiden. Die Kiinst-
liche Intelligenz der Gegner ist beachtlich - hier sind schnelle Reaktionen gefragt.

mit Zeitziinder und ein kleiner Ro-
boterpudel zur Ablenkung von Wach-
hunden zu den Geheimwaffen. Wer
sich trotz dieser illustren Sammlung
doch flr den geradlinigen Ballerweg
entschlieft, kann dies jederzeit tun -
passionierte Schleicher werden aber
wohl die interessanteren Spielerfah-
rungen machen. Die Cleverness der
zahlreichen Wachen, Terroristen

und Gangsterbosse ist stellenweise
schlichtweg atemberaubend. Die
Gegner reagieren nicht nur auf Sicht-
kontakt, sondern auch auf akustische
Reize. Ahnlich wie in Dark Project 2
macht es auch fiir Cate Archer einen
entscheidenden Unterschied, auf wel-
chem Untergrund sie sich bewegt
und ob sie lauft oder langsam
kriecht. In prekdren Situationen kann
schon ein verraterisches Rascheln im
Busch die Aufmerksamkeit des Fein-
des erregen. Hat man Sie trotz aller

Migsion offjectives updaleq

Vorsicht dennoch entdeckt, gibt es
kein Entrinnen mehr: Jetzt hilft oft
nur noch die Flucht nach vorn mit
Waffengewalt - und die hat bei den
Ubeltatern teils erstaunliche Verhal-
tensweisen zur Folge. Die Ganoven
suchen nicht nur Deckung hinter
Kisten, sondern ziehen sich auch

oft zurlick, um Verstarkung zu holen,
oder versuchen, Sie in einen Hinter-
halt zu locken. In einer Situation
kam es vor, dass sich eine Wache zu-
nachst hinter einem in der Nahe ste-
henden Regal versteckte. Als dies
nichts nitzte, begann der Bésewicht,
das Mobel quasi als Schutzschild vor
sich her zu schieben! Unglicklicher-
weise Ubersah er dabei aber eine na-
hende Treppe. Das Regal stiirzte die
Stufen herunter, der Angreifer stand
schutzlos da - und war im nachsten
Moment auf dem Wegqg in den Terro-
ristenhimmel.

FEUERGEFECHT Da ist wohl gerade irgendwo ein Alarm ausgeldst worden. Zur Flucht ist es zu
spat; in solchen Situationen ist eine schnell feuernde AK-47 der Agentin bester Freund.

www.pcgames.de
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* Neue 3D-Engine
* Neue Hightech-Waffen und -Systeme
* Neue Charaktere mit besonderen Fahigkeiten

* Riesige Multiplayer-Schlachten uber Internet
mit NovalWlorld (mit bis zu 50 Spielern)x
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Einzel- oder Multiplayer-Schlachten
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Testcenter No One Lives Forever

SO LAUFT DAS SPIEL AUF IHREM PC

PROZESSOR 00 mx 300 400 400" 500

RAM 32 64 64 128 64 128 64 128 64 128

é4ox4s0 [HH HEH HE EE BN

Software sooxsoo HE EE EE BEE
1024x7¢s [HE EHE EE BN

640 x 480 EHE EE (10 OO0
8400 = s00xe00 HE EE OO0 OO
1024x7¢8 [HE HE ENE (][]

640 x 480 EE BEE (10 OO B3O8 e .. -
Ilage'l 28 ————— EE BE OO OO OO UNTER WASSER Um an wichtige Dokumente zu kommen, miissen Sie

ATI Rage Fury das Wrack eines gesunkenen Frachters erkunden.

1024x7és [HE HE EE 0] OO

RIVATNT *ox«o HE mm 00 00 mom | | Maroko Mka, - 05 Feotie Femvers 008 con
Creative Graphics sooxéoo HE EE [0 0O OO Deutschland: Ihre cher bewegt wirkt stellenweise fast
Suter™T  yoz4x7es I WM MW OO OO || Auftrige fihren :

schon unheimlich lebendig. Neben

Gate Arl:hel‘ ein- dem bereits erwahnten glaubwiirdi-
esox4s0 HE ENE (1O OO OO '
T?r:;fog!:'l‘a aae. soa EE BEE OO OO0 OO mal led um dﬂﬂ gen Gegnerverhalten liegt das vor

allem auch an zahlreichen Dialog-

Wt TNER o 1024x7¢s HEH HE HENE (1] OO Glﬂhlls. sequenzen, die die Agentin auf ihrem
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" Weg belauschen kann. In Marokko be-
esox4s0 HNE HNE (I[] O OO gegnen Sie beispielsweise nicht nur
Savage4 sooxeoo HE EE (0 OO OO an jeder zweiten Ecke Touristen, die
1024x7és [l HE HE (IO OO sich {iber die Qualitat ihres Urlaubs
------------------------------------------------------------------------------------------------------ streiten oder miteinander die Atmo-
Voodoo2 S4°**%° EE Bl 0] 00O O0O sphéare des Landes genieBen, son-
pamenamonsterspn  800x600 [ HE (] OO OO dern kénnen auch viele Schergen
1024x768 [HE EHE EHE EE BB Volkovs dabei beobachten, wie sie
---------------------------------------------------------------------------------------------------------- amusante Alltagsgesprache flhren,
Voodoo 640 x 480 EE EBE (0 OO O08 An einer Stelle sehen Sie beispiels-
Banshee 8ocoxeoo [HE BEN (][] ] OO weise, wie einer der Terroristen an
Diamond MonsterFusion 1024x768 (M HE BEE (1] 10O einer Informationstheke Reiseplane
.......................................................................................................... fur die Ferien seiner Familie schmie-
640 x 480 HE EBE (IO OO0 OO0 det. In Berlin unterhalten sich zwei
Voodoo3 ,,,c00o BE EBE OO OO OO Soldaten iiber ihre weiblichen Erobe-
S A . EE EE EE OO0 OO rungen vom Wochenende, Wissen-
.......................................................................................................... schaftler fachsimpeln Gber ihre obs-
640 x 480 BEE (0O O D@ mE kursten Erfindungen, zwei Polizisten

GeForce socoxsoo HE I OO OO OO

1024x768 [EE (I OO OO OO Cate Archer

ist die ultima-
tive Schau:
Niemand ist
cooler als die
Frau im bun-

ten Dress.
Peter Kusenberg

WAS IST WAS? . Technisch unméglich .l.‘-’l;'uniullr&r Drw;enms: D:]ullmal

DIE MOTIVATIONSKURVE

Durch das abwechslungsreiche Leveldesign vergehen die Stunden mit Miss Archer buchstéblich wie
im Flug. Bis zum bitteren (?) Ende bleibt die Geschichte voller Uberraschungen.

BESAMTSPIELDAUE
BESESSEN 1 lz:’t;:*;"egzl:’;'r:tﬂl:l”g"c‘h“r”n‘e“s:”‘ Tagelang tonte der Soundtrack aus meinen
AH:QJUE” 2u. Dl»:— Mission in Hamburg ge- 0 0 PC‘BO}_(ET'I und beschwingte mein Gemiit im .
hrt zu den Hohepunkten des Spiels. stressigen Redakteursalltag. Als Superagentin
ENTHUSIASTISCH 2 lief ich Miss Archer unter Wasser, in der Luft
| s und auf fingerbreiten Fenstersimsen kampfen
m.nc', :n'der ;u1ll Die 4. Kurz vor Schiuss - ohne dass ifr jemals die Mascara ver-
HOFFNUNGSVOLL ¢ Q------- genialen Einfalle der  ==" Gperschiagen sich die =] schmiert ware. Jeder Auftrag brachte Uberra-
T -~ L sy
Marokko zeigl schon, weile aufkommen lilalﬂ .ﬁrl‘hpl Ltlall‘! |r}| g€, q[e mich _dUTCh ihren Wortwitz und l{jle Si
RERMTERERNER . 2 was auf Sie zukommt: rweiten Tell wieder tuationskomik zum Lachen Drachten; €in an-
l schelle Action, kluge deres Mal begeisterten mich die Action-Ein-
Gegner und eine sagen lagen, in denen ich mich fir Ballerei oder
FRUSTRIERT  + hafte Atmosphdre

Schleichen entscheiden musste. No One Lives
- - - - - > . - . Foreverist das neben Deus Ex spannendste
SPIELZEITINSTD. 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30 Action-Abenteuer des Jahres und verdient ein
himmelhoch jauchzendes: ,,Groovy!"
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No One Lives Forever TEST

DER ERZFEIND NANT Volkov, Anfiihrer der Organisation HARM, ist der Mann, bei dem alle Faden zusammenlaufen. Da
er auch fiir den Tod zahlreicher UNITY-Agenten verantwortlich ist, ist Cate besonders erpicht darauf, ihn zu stellen.

diskutieren auf dem Oktoberfest lber
den Zusammenhang von Biergenuss

und Kriminalitdat und in Hamburg
sorgt die Suche nach dem richtigen

Die coolste
Heldin, das

biente: NOLF
ist der beste
3D-Shooter
seit Half-Life.

Andreas Sauerland

Endlich! Endlich mal ein Shooter, der nicht
wahlweise in mystischen Fantasywelten oder
diisteren Korridoren spielt. Endlich mal eine
Heldin, die sich durch Wortwitz und Stil statt
durch eine gigantische Oberweite auszeichnet.
Endlich Gegner, deren Verbal-Repertoire mehr
bietet als ,Peng! Du bist tot!" in zwanzig ver-
schiedenen Variationen. No One Lives Forever
kombiniert die Spieltiefe eines Deus Ex mit
dem Wortwitz von Monkey Island. Das Resultat
ist ein Shooter, der so frisch und innovativ
wirkt wie seinerzeit Half-Life. Ich bin begeis-
tert und verkiinde: Die Abenteuer der stilsi-
cheren Agentin sind der Uberraschungshit des
Jahres und Pflichtkauf fiir jeden Actionfan!

Haben wollen?

net: WWW.gameplay.de fon: (0931) 35 45 255 Mo.-Fr. 8-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)

schrillste Am-

Lavalampen und
Minirocke: No
One Lives Forever
spiegelt die
Atmosphire der
schrillen Sechzi-
gerjahre perfekt
wider.

Kontaktmann mithilfe vollkommen
absurder Codewdrter fur Erheite-
rung. Uberhaupt ist der Tonfall, den
No One Lives Forever anschlagt, aus-
gesprochen humorvoll. Hierfiir sorgt
neben hervorragenden Sprechern,
witzigen Dialogen und den schrillen
Einfdllen der Leveldesigner vor allem
auch die Musik. Die stimmungsvoll
swingenden Sounds der 60er erin-

TESTURTEIL

nern abwechselnd an alte James-
Bond-Klassiker (den Titelsong zum
Film werden Sie garantiert tagelang
vor sich hinsummen) und alte Easy-
Listening-Stlicke.

Grafisch leistet die neueste Ver-
sion der Lith-Tech-Engine solide,
wenn auch nicht spektakuldre Arbeit.
Samtliche Figuren sind mit grofer
Liebe zum Detail entworfen worden;
besonders die Animationen kdnnen
sich sehen lassen. Getroffene Gegner
krimmen sich, rollen sich zur Seite
oder poltern sogar auf dramatische
Weise die Treppe herunter. Nicht
ganz so grandios sind die Kulissen
geraten: Wahrend die Inneneinrich-
tung des Nachtclubs in Hamburg
noch durch genial-kitschige Teppiche
und Tapeten und hiibsche Lavalam-
pen-Beleuchtung besticht, sind die
meisten Aufenwelten zu karg und
schmucklos ausgefallen. Viele Objek-
te erscheinen grob und kantig. Wirk-
lich schlimm ist das allerdings nicht.
Was No One Lives Forever an grafi-
scher Brillanz fehlt, holt das Spiel
durch sein Leveldesign und die film-
reife Inszenierung wieder rein - und
wer dem Charme von Miss Archer
verfallen ist, der wird sich auch an
der Umgebungsgrafik nicht stéren.

Andreas Sauerland

No One Lives Forever

IM VERGLEICH GRAFIK. cut | BENOTIGT EMPFOHLEN
Die Alternativen kurz vorgestellt. | Tolle Animationen, akzeptable Kulissen Pentium 11 300 Pentium 111 500
mDarkProject2  somo | NN || 4 VERAM 128 VB RAM

: i 4 xCD-ROM 16xCD-ROM
Mystisch, diister, ungewdhnlich: die | SOUND Sehr Gut | 850 MB HD: 950 MB
Abenteuer des Meisterdiebs Garrell. | Cooler Soundtrack, geniale Dialoge. ] ' -
ll No One Lives Forever 12001 _ GRAFIK SOUND
Packender Spielverlauf und eine cha-| TEUERUNG Gut | v Software X EAX (SBLive!)
rismatische Heldin - NOLF ist ein Schnell zu lernen einfach zu beherrschen. X 3Dfx/Glide v Aureal 3D
Pflichtkauf fiir Actionfans. _ X Direct 3D v Dolby Surround

v Open GL
e X ey ™ | MEHRSPIELER. Befriedigend
Warren Spectors Geniestreich um Annehmbare Deathmatch- und Te nrnpln\ Karten.
distere Verschworungstheorien. | R mfm:?nf:r:f:aﬁ:em
dXil L apie

ESystem Shock 2 10w Einzel-PC1  Netzwerk 8  Internet 16
Gruseliger Shooter mit Kapfchen - Anzahi der Spieler pro CD 1
technisch leicht angestaubt. ek par.ku.n.q... ) € :
B Half-Life 12198 0/0
Der Klassiker unter den 30D-Shootern STEUERUNG
kann noch immer faszinieren FDrce-Feedhatk X

Kriegen konnen:

2 goameploy
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TEST Battle Isle — Der Andosia Konflikt B Rundenstrategie

www.bluebyte.net

Das Ende einer Legende?

Die Battle-Isle-Sage genieBt unter Strategen einen exzellenten Ruf — dem die fiinfte Folge nicht mehr ganz gerecht wird.

FAKTEN M ENTWICKLER Cauldron/Blue Byte W ANBIETER Blue Byte WM PREIS Ca. DM 90, M ERSCHEINUNGSTERMIN November 2000 M USK Ab 12 Jahren

Die Testversion, die uns in der ver-
gangenen Ausgabe erreichte, ent-
hielt fiir einen Test noch zu viele
Fehler. Blue Byte stellte uns nun
die finale Fassung zur Verfiigung.

AUF EINEN BLICK

M 47 Einheiten
W 27 Gebdude

M 2 Kampagnen
M 23 Missionen

M 10 Mehrspielerkarten _ )
ir befinden uns auf dem Planeten

Chromos, wo seit drei Folgen
der Battle Isle-Serie Zug fir Zug ein
Science-Fiction-Krieg zu Lande, zu
Wasser und in der Luft tobt. Die Gat-
tung der Rundenstrategiespiele hat ih-
re besten Tage hinter sich. Um fri-
schen Wind ins Genre zu bringen, ha-
ben die Milheimer das Spielprinzip
um einen Aufbaumodus erweitert.
Wahrend Sie auf einer Insel Gefechte
austragen, buddeln Sie auf der ande-
ren Rohstoffe aus, ziehen Fabriken
und Forschungseinrichtungen hoch
und sorgen fiir Truppennachschub,
den Sie in langwierigen Transportfahr-
ten an die Front verschiffen. Der An-
dosia Konflikt ist in einen taktischen
und einen strategischen Spielzug zu je
acht Minuten aufgeteilt. Die taktische
Runde verbringen Sie damit, Ihre
Truppen lbers Schlachtfeld zu schie-
ben, die strategische damit, |hre Basis
aufzubauen. Sobald die jedoch ausge-
wachsen ist, werden Sie des Ofteren
Daumchen drehen, bis Sie wieder an
der Reihe sind. Das sorgt zusammen
mit dem zahen Versorgungssystem
fir standige SpaBbremsen.

AuBerlich erinnert kaum noch et-

. o was an die Hexfeldvorfahren des An-
V.IBI .Al‘hﬂlt ﬁll‘ dosia Konflikts: Chromos erstrahlt in
ein hISSGheﬂ prachtvoller 3D-Grafik mit geschwun-
Vergniigen: Auf genen Higeln, atmosphérischen

Lichtern, Wettereffekten und futu-
ristischen Bauwerken. Ebenfalls auf
der Habenseite kann Battle Isle 4
seine strategische Tiefe verbuchen.

Chromos kampft
es sich arg
langsam.

TRAKTORSTRARL Vier Konstruktionsgleiter errichten ein Windrad,
nachdem unsere Kraftwerke mangels Rohstoffen schlieBen mussten.
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STURMANGRIFF Die Feindbasis ist schon in greifbarer N
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< Y00008 1903 -

dhe, aber der Gegner wehrt sich ver-

bissen. Die bunten Linien zeigen Sichtradien und Reichweite der Truppen an.

Gelande und Wetter beeinflussen
Sichtradien und Reichweite der Trup-
pen; dank unterschiedlich dicker Pan-
zerung an den Seiten der Einheiten
machen Flankenmandver wirklich
Sinn. Allerdings erfordert das alles
eine nicht unbetrachtliche Einarbei-
tungszeit und Fehler verzeiht der
Chromos-Krieg nicht. Wem der Com-
putergegner keine Herausforderung
bietet, der freut sich iiber einen um-
fangreichen Mehrspielermodus.

Die Verkaufsfassung enthait ei-
nen Bug, durch den der Computer-

gegner ewig fir seine

Zum Verkaufsstart soll dagegen ein

Patch bereitstehen.

TESTURTEIL

IM VERGLEICH
Die Alternativen kurz vorgestellt.
[l Call to Power 2 112001

Der Klassiker unter den Rundenstra-
tegiespielen in der besten Version

B Iincubation 11197
Das Battle Isle-Universum im Kleine-
ren Mafistab. Als Budget zugreifen!

B Panzer General4 11

Sowohl Western Assault als auch Ope-

ration Barbarossa sind zu empfehlen.

Bl Heroes of Might & Magic 36199
Im Fantasy-Bereich gibl es kein bes-
seres Rundenstrateqgiespiel

[ Battle Isle 4 1/2001
Viele Langen, lange Einarbeitungs-
zeit: Der Andosia-Konflikt ist nur fir
Hardcore-Strategen interessant.

Einsteiger
miissen drau-
Ben bleiben:
Selten verlief
ein Strategie-

spiel so zah.
Riidiger Steidle

Wer den Andosia-Konflikt geniefen will, muss
drei Dinge mitbringen: viel Zeit, den Willen,

das Online-Handbuch zu walzen, und Geduld

Zige braucht.

fir das zdhe Ressourcen- und Nachschubma-
nagement. Wer tiber die Design-Mange! hin-
wegsieht, wird mit zwar mit viel Spieltiefe be-
lohnt. Doch auch Hardcore-Strategen hétten

sich uber einen dynamischeren Spielablauf

Riidiger Steidle

und mehr Action sicher nicht beklagt.

Battle Isle — Der Andosia Konflikt

GRAFIK Sehr Gut | BENOTIGT EMPFOHLEN
Line Augenweide, aber ein Hardwarefresser Pentium 1300 Pentium Il 650
I | 6 P4 128 B R
4xCD-ROM 4xCD-ROM
SOUND Gut | Hp: 320 MB HD: 320 MB
Sehr qute Sprecher, eher schwache Effekle. -
I ..ok sounn
STEUERUNG Gut | ¥ Software X EAX (SBLive!)
Die Autofunktionen verlangen nach Renovierung, | X 3Dfx/Glide X Aureal 3D
o v Direct 3D X Dolby Surround
X Open GL
MEHRSPIELER Befriedigend
Auch hier sind Wartezeiten das griifite Problem | MEMRSPIELER
‘[—— ' | Maximale Anzahl an Spielern
Einzel-PC -  Netzwerk8  Internet 8
Anzahl der Spieler pro CD auigeail
0/ CO5 PO PACHING e v v ssciinmanausssa B
o STEUERUNG
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LUCASARTS ENTERTAINMENT COMPANY PRASENTIERT
EIN KARIBISCH ABGEDREHTES PIRATEN-ADVENTURE
NACH BESTER ENTERHAKEN-MANIER - " A
MIT GUYBRUSH THREEPWOOD ELAINE-MARLEY THREEPWOOD A
CHARLES L. CHARLES OzZIE MANDRILL -
DER ULTIMATIVEN BELEIDIGUNG UND JEDER MENGE AFFEN

OFFIZIELLES
LOSUNGSBUCH FUR WINDOWS 95/98 - 3D HARDWARE BENOTIGT

© 2000 LucasArts Enfertainment Company LLC. Das LucasArts-Logo ist eine eingetragene Marke von Lucasfilm Lid. Escape from Monkey Island sowie die darin enthaltenen Charaktere sind Marken
beziehungsweise eingetragene Marken der LucasArts Entertainment Company LLC. Alle Rechte vorbehalten.



TEST Sacrifice B 3D-Echtzeitstrategie

www.sacrifice.net

Um Gottes willen!

Sacrifice vereint 3D-Strategie, Action-Einlagen und Rollenspiel-Elemente in atemberaubender Grafik.

m B ENTWICKLER Shiny Entertainment B ANBIETER Virgin Interactive WM PREIS Ca. DM 90,- M ERSCHEINUNGSTERMIN 4. Quartal 2000 M USK Ohne Altersbeschrinkung

AUF EINEN BLICK

W 49 Einzelspieler-
Missionen

M 37 Mehrspieler-
karten

M {ber 100 Zauber-
spriche

M (ber 70 Truppen-
typen

M Geniale Grafik

Grafisch umwer-
fendes 3D-Spek-
takel mit innova-
tiven Elementen
und vielen stra-
tegischen Mig-
lichkeiten, leider
zum Teil uniiber-
sichtlich.

‘i.:

GEBEN IST SELIGER ALS NEHMEN Gegnerische Zauberer besiegen Sie,

Egal ob im alten Rom oder dem an-
tiken Griechenland: Wenn sich Got-
ter stritten, hielten sich die Sterb-
lichen lieber raus. Nicht so in Sacri-
fice, denn in der Rolle eines machti-
gen Zauberers stehen und kampfen
Sie zwischen den Fronten von fiinf
himmlischen Herrschern.

Is typisches Shiny-Spiel prasen-

tiert Sacrifice ein abgefahrenes
Szenario: In einer Fantasy-Welt ent-
brennt ein Konflikt zwischen flinf
grundverschiedenen Gottern, die vom
Aussehen und den Gesprachen her
eher in die Rubrik Witzfiguren fallen.
Da die Herrschaften ihre Zwistigkeiten
traditionell lieber in irdischen Gefilden
austragen, ist es lhre Aufgabe, sich als
Magier in den Dienst der machtigen
Wesen zu begeben. Ob Sie immer dem
gleichen Gott dienen oder den Herren
standig wechseln, bleibt lhnen tber-
lassen. Allerdings miissen Sie sich
nach einigen Missionen flr eine der
entstandenen Allianzen entscheiden.
Egal auf welcher Seite Sie sich durch
die Kampagne schlagen, die Hand-
lungsstrange der Missionen ergeben
eine einzige Geschichte.

In Sachen Gameplay ist Sacrifice
als Echtzeitstrategie mit Action-Ele-
menten sowie Rollenspieleinfliissen
einzuordnen. Sie steuern lhre Haupt-
person aus der Verfolgerperspektive
und bendétigen fiir den Erfolg zwei
Ressourcen: Mana und Seelen. Letzte-
re erhalten Sie von besiegten Gegnern
und kénnen Sie nach ritueller Opfe-
rung zum Beschwdoren eigener Trup-
pen verwenden. Dieser Vorgang wird
genauso Uber Zauberspriiche reali-
siert wie samtliche anderen Aktionen,
beispielsweise das Errichten von Ge-

indem Sie eine lhrer Kreaturen auf dem feindlichen Altar opfern.
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Zauberer darf auch nicht sterben: Bei mehr zehn Truppen wird das recht chaotisch.

bauden. Je nachdem, welchem Gott
Sie dienen, unterscheiden sich die
Truppen und |hr Hokuspokus-Reper-
toire, das mit der Zeit immer starker
wird. Ist etwa Pyro Ihr Meister, kénnen
Sie ganze Landstriche in ein Flam-
meninferno verwandeln, wahrend |hre
Einheiten mit Feuerballen angreifen.

Sacrifice bietet zwar zahlreiche
taktische Mdoglichkeiten, artet aber,
wenn es zu Massenschlachten kommt,
in chaotische Klickorgien aus. Das
liegt hauptsachlich an der Ansicht, die
sich fur derartige Gefechte nicht weit
genug herauszoomen lasst. Hat man
sich aber daran gewdhnt, fallt dieser
Kritikpunkt zum Gliick nicht mehr all-
zu sehr ins Gewicht.

Trotz einiger
Schwéchen:
Sacrifice
diirfen Sie

| getrost lhre
: Freizeit op-

fern.
Georg Valtin

Keine Frage, Sacrifice macht nach einer kur-
zen Eingewdhnungsphase gehorigen Spap.
Die verschiedenen Einheiten, die spektakuld-
ren Zauberspriiche und die grafisch geniale
Spielwelt sorgen gehdrig fiir Laune. Was
mich allerdings stort, sind die teilweise
chaotischen Massenschlachten, in denen
aufgrund mangelnder Ubersicht kaum noch
koordinierte Aktionen méglich sind.

Georg Valtin

IM VERGLEICH GRAFIK Sehr Gut | BENOTIGT EMPFOHLEN
Die Alternativen kurz vorgestellt. | Grandiose Landschaften und geniale Cifekte Pentium 11 300 Pentium 1l 500
. I ¢ V012N R

—ngnen Heopar W 4XCD-ROM 12%CD-ROM
Stimmungsvolles Stelldichein der Hol- | SOUND Gut | Hp: 500 MB HD: 640 MB
lenkreaturen, geniales Missionsdesign.| Solide Musik, Sprache und Soundeffekte okay _ )
S Saciifioe voo | N | charik sound
Optischer Brillanz und Innovationen im| STEUWERUNG Gut | ¥ Software v EAX (SBLive!)
Gameplay stehen Bedienungsmangel | pank Tutorial okay, in Kampfen etwas umstandiich. | ¥ 30fx/Glide X Aureal 3D
und Untibersichtlichkeit gegeniiber. _ | | ¢ Direct 3D X Dolby Surround

X (Open GL

Gll""l'"':“ ? o2t | MEHRSPIELER Sehr Gut

elungene Neuautlage von Molyneux| zahireiche Spielmodi sorgen fiir Abwechslung,
strategischer Gottersimulation. | GG | =1 RS PIELER

Maximale Anzahl an Spielern

HPopulous 3 Add-On w9 Einzel-PC1  Netzwerk 4  Internet 4
;ehr []U{;f. Eber Iel;de_r wgl f“ kurzer Anzahl der Spieler pro CD . 1

ission Pack zum Basisspiel, o ODs pro Packung 1
) Myth 2: Soulbligther o
Abwechslungslose Schlachten mit EI- STEUERUNG
fen, Zwergen und Co. ohne Tiefgang. m Force-Feedback J
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Als Meister der Magie bist Du Herrscher iiber ein Heer von Einheiten
und Naturgewalten. Durch himmlische Michte besiegst Du deine
Feinde und opferst ihre Seelen einem von 5 allmichtigen Gottern.
Gewinne dadurch dessen Gunst und er wird Dich teilhaben lassen an
seinen tibersinnlichen Kriften. Doch nur durch die ausgewogene
Portion Strategie und das richtige taktieren kannst Du Dich gegen

die Gegnerscharen behaupten.

Im Auftrag der Gotter

BlutigessI9=Echtzeit-StrategierfurHartgesottenes



TEST Tomb Raider: Die Chronik N Action-Adventure

www.eidos.de

Totgesagte leben langer

Zum Abschied von der Kult-Archaologin prasentiert Eidos vier kleine, aber feine Episoden aus Laras Abenteuer-Dasein.

FAKTEN M ENTWICKLER Core Design M ANBIETER Eidos Interactive WM PREIS Ca. DM 80,- MM ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen Wl USK Ab 12 Jahren

AUF EINEN BLICK

B Endgiiltig letzter
Teil der Serie in
dieser Form

M 4 Episoden mit ins-
gesamt 13 Levels

B Neue Animationen
und Bewequngs-
ablaufe

M Nur etwa 20 Stun-
den Spielzeit

W Enthalt Editor zum
Erstellen eigener
Levels

Schiuss, aus, vorbei! Das dachten
zumindest Tausende Lara-Croft-
Fans, als die Archiologin in Agyp-
ten unter einer zusammenbrechen=
den Pyramide verschiittet wurde.
Folge 5 ist daher eher ein Lara~
Croft-Gedachtnis-Abenteuer: In
Riickblenden Iasst Eidos wichtige
Stationen im Leben der smarten
Briinetten Revue passieren.

as Spiel beginnt kurz nach dem

dramatischen Ende von Teil vier.
Lara wird fur tot erklart, obwohl ihre
Leiche trotz Ausgrabungen an der

Einbruchstelle nicht gefunden wurde.

B ADEL VER-
PFLICHTET

In einem derartig
chicen Outfit prasen-
tiert sich Lara nur im
Intro. Spater geht
die Archdologin zur
gewohnten Kleider-
ordnung iber.
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In der englischen Heimat trauern
daher die engsten Freunde der Ar-
chdologin an der frisch errichteten
Gedenkstatue. Spater setzen sich die
Trauernden am Kaminfeuer zusam-
men, um an diesem regnerischen
Abend in Wehmut an Laras verwege-
ne Abenteuer zuriickzudenken. Dabei
werden vier Anekdoten (insgesamt
magere 13 Levels) erzahlt, bei denen
Sie jeweils nach einem erklarenden
Vorspann in das Geschehen eingreifen.
Die Videos sind allesamt gut insze-
niert und zum Teil auch ausgespro-
chen witzig. Daridber hinaus verwen-
den die Entwickler im Laufe der ein-
zelnen Missionen zahlreiche In-Game-
Sequenzen, um Schliisselstellen her-
vorzuheben oder die Story voranzu-
treiben.

Die vier Episoden unterscheiden
sich nicht nur durch die Thematik
und Laras Outfit, sondern setzen
auch spielerisch unterschiedliche
Schwerpunkte. Los geht es mit zwei
klassischen Abenteuern im Stil von
Tomb Raider 1beziehungsweise des-
sen Nachfolger - also viel Springen,
Klettern, Tauchen, Schalterratsel 16-
sen und ab und an Gegner ausschal-
ten. Dabei liefern Sie sich zundchst
in Rom mit Larson und Pierre, zwei
Widersachern aus dem Original, ein
Wettrennen um einen kleinen Arte-
fakt. Danach verschlagt es die Zopf-
tragerin auf eine russische Militérba-
sis, wo sie sich an Bord eines U-Boo-
tes schmuggelt und nach dem ,,Speer
des Schicksals", einem biblischen

BLACK IS BEAUTIFUL In der letzten Episode bekommt es Lara im Hochhaus oft mit aufmerk-
samen Wachen zu tun. Diese Schlafmiitze ist eine Ausnahme.

Schatz, sucht. Parallelen zu Indiana
Jones und Akte X sind dabei sicher-
lich nicht unbeabsichtigt, die Heraus-
forderungen dahneln der ersten Episo-
de. Als Nachstes folgt Teenager-Lara
(genau, die aus dem Tutorial von Teil
vier) Priester Dustan auf eine myste-
riose Insel, um einen Damon zu be-
kdampfen. Da Sie hier ohne Waffen an-
treten, missen Sie in erster Linie den
Weg durch komplexe Aufenwelten,
Hohlen und mittelalterliche Gebaude
finden und den wenigen Gegnern
ausweichen. Das abschliefende Kapi-
tel spielt in einem High-Tech-Gebaude,
wo Lara den Iris-Artefakt stehlen und
unbeschadet damit entkommen muss.
Hier unterscheidet sich das Game-
play um einiges von den anderen Epi-
soden und den vorigen Tomb Raider-
Teilen. In einem sexy Outfit schleicht
Lara durch die Gange, schaltet Wach-
posten lautlos mit Chloroform aus
und umgeht Sicherheitssysteme.

Alle Missionen haben eines ge-
meinsam: sie verlaufen weitgehend
linear und sind, zumindest fiir Tomb
Raider-Kenner, sehr einfach zu bewal-
tigen. Bei den Ratseln wird man gera-
dezu mit der Nase auf die Lésung
gestopen und marschiert problemios
durch die Levels. Daher ist das Spiel
auch fur Einsteiger zu empfehlen,
allerdings gibt es eine Hand voll Tick-
en, die selbst Profis auf eine harte
Probe stellen werden. Am schwierigs-
ten sind dabei einige Passagen, bei
denen Sie eine Sequenz mit Zeitlimit
bewadltigen missen. Ein kleiner Fehler

. :’--:‘_-_,..--..

- - \ __'.
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Tomb Raider: Die Chronik TEST

Ein kurzer,
aber wiirdiger
Abschied in
den Ruhe-
stand fiir
lovely Lara.

h : ! Georg Valtin

Nachdem ich die vergangenen heiden Aben-
teuer von Lara nach kurzem Anspielen wieder
von der Festplatte verbannte, war ich von Die
Chronik positiv Uiberrascht. Das Gameplay er-
innerte mich iiber weite Strecken deutlich an
die ersten beiden, zugegebenermafien rich-
tungsweisenden Teile. Dementsprechend viel
Spaf machte das Erkunden der abwechs-
lungsreichen Gebiete, wobei allerdings gerade
die Ratsel ruhig etwas schwieriger hatten aus-
fallen konnen. Uberhaupt sorgte der einstei-
gerfreundliche Schwierigkeitsgrad dafiir, dass
ich den fiinften Teil bereits nach knapp zehn
Stunden beendet hatte. Echte Probleme berei-
teten mir lediglich zwei Sequenzen mit Zeitbe-
grenzung (schwer) sowie ein ganz bestimmter
Sprung (noch schwerer) innerhalb der dritten
und meiner Meinung nach schonsten Episode,
den ich erst nach etwa 20 Versuchen und
ebenso vielen Fliichen bewéltigen konnte.

und es geht von vorne los. Gleiches
gilt fir eine Hand voll Sprungeinlagen,
die erst nach mehreren Versuchen zu
meistern sind.

In technischer Hinsicht bietet
auch Die Chronik erwartungsgemap
kaum etwas Neues. Die Steuerung
wurde Ubernommen, so dass Lara die
gleichen Bewegungen und Aktionen
wie in den vier Teilen davor zur Verfi-
gung stehen. Sie lassen die Protago-
nistin klettern, hangeln, springen,
sprinten und tauchen, kénnen aber
neuerdings auch Gber Seile balancie-
ren. Mehr als eine kosmetische Drein-
gabe ist das allerdings nicht, da Sie
diese Funktion nur zweimal im ganzen
Spiel brauchen. Darliber hinaus hat
die Protagonistin nun mehr Moglich-
keiten, mit der Umgebung zu intera-
gieren. So 6ffnet und durchsucht die
Titelheldin Schranke und Schubladen

HINTERHALTIGES BIEST Nachdem wir uns lautlos angeschlichen haben,

VERRUCKT NACH LARA Schon in jungen Jahren hat die wohlproportionierte Dame alle Hande voll zu tun, um lastige
Verehrer loszuwerden. Selbst unter Wasser wollen ihr unfreudliche Zeitgenossen an die Wésche.

Die Missionen
verlaufen weit-
gehend linear und
sind fiir Fans der
Serie leicht zu
meistern. Gleiches
gilt fiir die
iiberwiegend ein-
fachen Ritsel.

ziehen wir dem Smutje krdftig eins iiber die Runkelriibe.

www.pcgames.de

nach wichtigen Gegenstanden, Medi-
packs und Munition. Das Waffenrep-
ertoire umfasst im Wesentlichen die
bekannten Schiefeisen wie Pistolen,

Revolver, Schrotflinte und Uzis, wobei

sich einige davon mit einem Zielfern-
rohr kombinieren lassen. Neu ist die
handliche HK-Maschinenpistole im
vierten Abschnitt; die drei Schuss-
modi retten Lara des Ofteren den
Hals.

Insgesamt ist Die Chronik trotz
einiger neuer Ideen ein typisches
Tomb Raider-Abenteuer - im besten
Sinne. Fans der akrobatischen Pixel-
Schénheit kommen daher wieder voll
auf ihre Kosten, auch wenn der fiinfte
Teil mit etwa 20 Spielstunden sehr
kurz ausfallt. Dafiir enthalt das Spiel
einen Editor zum Erstellen eigener
Levels, so dass im Internet mit Si-
cherheit demndchst neue Herausfor-

TESTURTEIL

FRUH UBT SICH Einen olympiareifen Fackel-
lauf muss Lara ebenfalls absolvieren.

derungen auf unersattliche Lara-
Bewunderer warten. Wer das voll-
busige Frauenzimmer dagegen schon
immer doof fand und mit den bisheri-
gen Spielen nichts anfangen konnte,
darf auch diese Fortsetzung ruhigen
Gewissens im Regal stehen lassen.
Georg Valtin

Tomb Raider: Die Chronik

IiM VERGLEICH GRAFIK Befriedigend | BENOTIGT EMPFOHLEN
Die Alternativen kurz vorgestellt. | Der Optik merkt man ihr Alter inzwischen an. B Pentium Il 266 Pentium Il 500
W Tomb Raider 4 oo | NS | ||OVERAM  64MBRAM
Klettern, Ratseln, Schiefen: In Agyp- SOUND Gut "*CE'RUM 12xCD-ROM

S p HD: 2 MB HD: 2 MB
ten zeigt sich Lara in Hochform. Gute Sprachausgabe und stimmige soundeffekle.
B Drakan 3 . 1019 __ CGRAFIK SOUND
Rynns I1aarstr§uhende. |nno'.uahve STEUERUNG cut | v Software v EAX (SBLivel)
Abenteuer, Spielspap garantiert Wie immer okay, mitunter aber zu trige Reaktion. | ¥ 30fx/Glide X Aureal 30
Sindiana Jones 5 1o | ISR || Drec30 X oy Suroun
Gut inszenierte, grafisch mapige MEHRSPIELER Keine Wertung méglich Open GL
Suche nach dem Turm von Babel Kein Mehrspieler-Modus vorhanden MEHRSPIELER

y i

ETomb Raider 5 12001 | | ! | | | L[ Maximale Anzahl an Spielern
Kurzer, aber intensiver Abschied von Einzel-PC =  Netzwerk = Internet =
der Pixelheldin an abwechslungsrei- Anzahl der Spieler pro CD _
chen Schauplatzen. o CDé pro Packung Sk 2
I Metal Gear Solid 122000 /o
Spielt sich fast wie die Schleicherei in STEUERUNG

der vierten Episode von Die Chronik. m Force-Feedback . .. vassiill
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TEST American McGee's Alice B Action-Adventure

www.alice.ea.com

Who the fuck is Alice?

Die kleine Alice besteht haarstraubende Abenteuer und Strapazen in einem bizarren Wunderland.

FAKTEN M CNTWICKLER Rogue Entertainment MM ANBIETER Electronic Arts M PREIS Ca. DM 80,- MM ERSCHEINUNGSTERMIN Dezember 2000 M USK Ab 16 Jahren

AUF EINEN BLICK

B Quake-3-Engine

M Originelles Spiel-
konzept

M Bizarre Rdtsel

W Umselzung des
Buches von Lewis
Carroll

W 10 Waffen

M 15 Kapitel

Fiir Freunde
ausgefallener
Spielkonzepte ist
Alice die beste
Empfehlung

seit MDK 2.

Seit Generationen erfreuen sich
Kinder und Erwachsene an dem
Buch von Lewis Carroll, in dem die
kleine Alice eine wundersame
Traumreise durch eine Welt aufer-
halb logischer Gesetze erlebt. Nach
dem Disney-Film ladt das gleichna-
mige Spiel zu einem fantastischen
Trip jenseits aller Konventionen ein.

st das Messer scharf? Alice prift

die Klinge - und halbiert den Leib
der Kartenspielwache. Dann klettert
sie an einer Liane zu einer Plattform
hinauf, um dem Kaninchen in die
ndchste Szene zu folgen. Sie hupft
auf Pilz-Trampolinen, schlittert uber
Eis, wird durch die Luft gewirbelt,
geht mit einer Schildkréte auf Tauch-
station und fliegt mit einem Tret-Zep-
pelin. Alice kann alles, was Lara Croft
kann - und mehr. Der Spieler steuert
die Heldin aus der Verfolgerperspek-
tive. Stirbt das tapfere Madchen
beim Uberspringen eines Abgrunds
oder im Kampf gegen die kinderfres-
sende Herzogin, so wird der letzte
Spielstand geladen; Schnellspeichern
ist jederzeit moglich.

Die Ratsel erfordern Knobelei,
sind allerdings niemals zu schwierig.
Sie miissen etwa unterschiedlich
klingende Hebel in einer bestimmten
Reihenfolge ziehen; spater diirfen Sie
auf einem Fluss von Blatt zu Blatt
springen oder bauen aus riesigen Bu-
chern eine Briicke. Ratschldge erteilt
die Grinsekatze, die Sie herbeirufen
konnen, falls Sie an einer Stelle nicht
weiterwissen.

Um die zahlreichen Feinde zu
besiegen, greifen Sie zu Waffen, die
im Genre bislang nicht zum Einsatz
kamen: Sie ricken lhren Gegnern mit

EITEL Der kleine Satansbraten macht sich mit Hilfe eines Spiegels
unsichtbar. Zwischensequenzen zeigen dem Spieler, wie's weitergeht.
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ROT UND BLAU Alice bendtigt Lebens- und Zauberenergie, um gegen Gegner zu bestehen. Helle

sind die Insekten und Pilzmonster nicht, doch mitunter tauchen sie gleich im Dutzend auf.

einem Messer, einem Kricketschlager
oder einem Stof3 Zauberkarten zu
Leibe. Werfen Sie lhren magischen
Wiirfel, so 6ffnet sich dieser; ein
Damon entsteigt ihm und beschitzt
Alice vor Feuerkafern und Gift spuck-
enden Blumen.

Letztgenannte wachsen in Land-
schaften, die skurriler gestaltet sind
als im technisch ahnlichen Heavy
Metal F.A.K.K. 2. Hier Uberspannen
diirre Steinbriicken Abgrinde, in
denen bunte Nebel wabern - oder
Standuhren wiegen ihre Huften.
Mindestens 500 Mhz sollte |hr Pro-
zessor haben, andernfalls wird die
rund 25 Spielstunden lange Traum-
reise zum Diavortrag.

Peter Kusenberg

TESTURTEIL

Die Reise
durchs Wun-
derland spart
den Genuss
bewusstseins-
erweiternder
Drogen.

Peter Kusenberg

In keinem anderen Action-Adventure erleben
Sie eine derart fesselnde Traumwell. Die
Ratsel sind witzig und nachvollziehbar, die
Kampfszenen machen Spap - und die Atmos-
phére ist wesentlich dichter als in dem tech-
nisch und spielerisch dhnlichen Heavy Metal
FAKK. 2 Die Damlichkeit der Gegner und
einige enervierende Sprungiibungen verei-
telten eine 90er-Wertung.

American McGee's Alice

Croft nach wie vor erste Wahl.

force-Feedback X

IM VERGLEICH GRAFIK Sehr qut | BENOTIGT EMPFOHLEN
Die Alternativen kurz vorgestellt. | pas originelle Leveldesign ist atemberaubend Pentium 11 400 AMD Athlan 700
-, roon | I | V6 FAV 128 M
Drei Helden in einem turbulenten Ac- 4xCD-ROM 8xCD-ROM
= SOUND Sehr qut | 4p: 600 MB HD: 650 MB
2 - z I ¢ : B
tion-Titel: Superber MDK-Nachfolger! Gerdusche und Musik sorgen fiir Gansehaul.
B American McGee's Alice 12001 | NN | charik sounD
Vl"lt.",lqe Ra@sel. lllthEICth Levelde- STEUERUNG Sehr qut | ¥ Software v EAX (SBLive!)
sign und dichte Almasphare machen | ;o bewegt sich anmutig durchs Wunderland. | ¥ 3Dfx/Glide X Aureal 3D
das Abenteuer zu einem Vergniigen. — + Direct 3D v Dolby Surround
v Open GL
D'a"""'s e un':';n‘g';l"w"""n Bab)rar:!m MEHRSPIELER Keine Wertung miglich
- Kein Mehrspieler-Modus vorhanden.
gleichermapen Action und Rétsel, f ] P ] T = ] ] MEHRSPIELER
L Maximale Anzahl an Spielern

il Heavy Metal FAMK. 2 102000 Einzel-PC =  Netzwerk= Internet =
:i:?:i?ﬂ:;: F#mse af:f;ee IE:E:TEH Anzahl der Spieler pro CD =

o ' o CDs pro Packung 2
"] Tomb Raider: Die Chronik 12001 o
Fiir Gelegenheitsspieler ist Lara STEUERUNG
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Unser komplettes Angebot
fiir PC CD-ROM, PlayStation,
N64, Merchandising, DVD
und Dreamcast, mit Online-
Bestellmoglichkeit finden
Sie im Internet unter

www.game-it.com

GanlE il!

ENTERTAINMENT SOFTWARE AG
SOFTWARE-HIGHLIGHTS DEZEMBER 2000
/ , ' NUR SOLANGE DE]| " |

N | ( SR LIS IR I . I ; | Stand der Preise: 31.10.2000
| | g ) | il | AN AT 1908 W e b f | Preisdnderungen und Druckfehler vorbehalten!

Might&Magic 7 dt+engl.
KD 14,99 DM

Day of the Destroyer ist der B. Teil der
Might &Magic Serie und entfiihrt Sie
dieses Mal auf einen Kontinent mit dem
Namen Jadame. Ubernatiirliche
Kreaturen versuchen die Welt aus ihren
Angeln zu heben, haben aber natiirlich-
nicht mit lhnen gerechnet.

GTA 2
KD 14,99 DM

Grand Theft Auto ist wieder da. Sieben
riicksichtslose Gangs kampfen brutal
um die Vorherrschaft. Zeig' was du
drauf hast und pass’ gut auf dich auf.
Respekt bekommt man nicht geschenkt,
man muss ihn sich verdienen. Heraus-
forderndes Gang System: Verdien' Dir
Respekt und schnapp dir die besten Jobs
oder spiel' die Gangs in ihrem Banden-
krieg geschickt gegeneinander aus.
Absolute Freiheit: bestimme selbst, wie
Du Dich an die Spitze kampfst.

Unreal
KD 9,99 DM

Gestrandet auf einem fremden
Planeten. Sieh dich um. Kristallklares
Wasser schimmert in der Sonne.
Schatten verdandern sich. Am Horizont
erkennst Du fremdartige Bauwerke. Die
Nacht bricht herein. Wege schimmern in
der Dunkelheit. Gottlose Tempel erwar-
ten Dich. Du hast Angst. Du bist in einer
re-

alen Welt... aber es ist keine, die Du
jemals zuvor gesehen hast....

Metal Fatigue
KD 9,99 DM

3 Briider, die durch einen tragischen
Konflikt getrennt wurden. Aufgeteilt
zwischen 3 CorpoNations die mit gewal-
tigen Waffen den Combots einen Krieg
um die Hedoth Technologie fiihren.
Diese Technologie wiirde fiir die
Combots einen ungeheuren Vorsprung
an Macht bedeuten. Wahlen Sie aus den
Tausenden Teilkombinationen und
rusten Sie lhre Combots individuell aus,
um eine einzigartige und formidable
Armee zu bilden.

Dynasty General
KD 9,99 DM

Wir befinden uns im Jahre 2005: Taiwan
hat gerade seine Unabhingigkeit von
China erklart. China reagiert mit der
Schnelligkeit und Kraft eines Drachen
nimmt sich aber mehr als nur Taiwan.
Als auch die Grenzen RuBlands fallen,
beginnt ein weltweiter Krieg, der 19
Nationen und das modernste Waffen-
arsenal, da man sich nur vorstellen
kann, einschlieBt ...

Bequem bestellen:

in Deutschland:

- Per Post: Game it! AG - D-87488 Betzigau
- per Internet: http://www.game-it.com

- per Telefax: 0831-5751555

- per E-mail: bestellung@game-it.com

- per Telefon: 0831-575157

in Osterreich:

- per Post: Game it! AG - A-6691 Jungholz

- per Telefon:; 05676-8372

- per E-mail: bestellung@game-it.com

- per Internet: http://www.game-it.com

- Preise x 7,5 = OSch

Versand nach Osterreich erfolgt mit dsterreichischer Past und wird in
05ch bezahlt. Versandkosten in gleicher Héhe wir fiir Deutschland.

e e - i

‘”u AreaI_

TOLURN \'_"i'-' N

Total Annihilation: Kingdoms
KD 9,99 DM

Steuere einen Herrscher der vier einzig-
artigen Rassen, jede mit lhren eigenen
Kampf-Strategien. Befehle iiber Armeen
von Skelett-Bogenschiitzen, untoten
FuBsoldaten, méchtigen Magiern und
Drachenreitern. Erobere 3D-Welten aus
Wildern, Wiesen Simpfen und
Gebirgen. Belagere Burgen und Stidte.

Myth 2-Soulblighter
KD 9,99 DM

Im Nachfolger zum fantasylastigen 3D
Strategiepionier haben Sie es wieder
mit einer Mischung aus 3D Action und
Echtzeitstrategie zu tun.Eine umfangrei-
che Multiplayeroption gehért zu den
neuen Features. Spezielle entscharfte
deutsche Fasung. Entwickelt von
Bungee, die besonders auf dem
Macintosh durch Marathon bereits auf-
fielen.

TZAR
KD 9,99 DM

25 anspruchsvolle Missionen, einzelne
Missionen oder komplette Kampagnen.
Faszinierende Welt voller Mystik mit
Magiern, Drachen uvm. Herausfor-
derung Gameplay in wunderschéner
Umgebung. Truppen werden durch
Kampferfahrung immer schlagkraftiger.
Wechsel zwischen Tag und Nacht. Bis zu
B Spielern gleichzeitig im LAN oder
Internet.

Unreal Tournament
KD 24,99 DM

UNREAL ist seit dem Erscheinen im Mai
1998 eines der meistverkauften Action-
Spiele geworden. UNREAL Tournament
ist mehr als ein wiirdiger Nachfolger,
der den Spieler mit noch intelligenteren
Feinden und spektakularen Waffen kon-
trolliert. Ein leicht spielbares, intuitives
Interface macht es auch Einsteigern
leicht, den Kampf gegen die UNREAL-
Bots einzeln oder im Team mit den Bots
aufzunehmen. Das bedeutet Multipla-
yer-SpaB auch ohne Online-Kosten.

Oddworld: Abe’s Exoddus
KD 9,99 DM

Willkommen beim kastlichsten Spiel-
Spektakel der Oddworld! Jetzt beginnt
Abe’s neueste und gréBte Priifung,
ODDWORLD: ABE'S EXODDUS! In klassi-
scher Oddworld-Tradition bietet “Abe’s
Exoddus” noch mehr intuitive
Kommunikation und unternehmerische
Fiesheiten wie sein Vorgadnger “Abe’s
Odyssee”

schnurlose
Version

Kein Mindestbestellwert!

Versandkostenfreie Lieferung

bei Warenwert tiber 180,00 DM!

Versandkosten:

- bei schriftlicher Bestellung (Post / Vorkasse / Fax / E-mail / Internet):

3,99 DM zzgl. Nachnahmegebtihr der Post
- bei_telefonischer Bestellung:

9,99 DM zzgl. Nachnahmegebuhr der Post

Abomination
KD 9,99 DM

Noch wahrend sich die Seuche ausbrei-
tet, predigen Glaubige das Ende der
Welt. Sie nennen sich selbst die
“Faithfull® und handeln im Namen der
BRUT. Die Brut bietet den Gliubigen
Absolution: "Empfangt den wahren
Glauben oder das ewige Fegefeuer!"
Bereiten Sie diesem Zauber ein Ende.
Erobern Sie mit lhrem Trupp von
Elitesoldaten die Schaltzentrale der
wahnsinnigen Kultanhanger, bevor sich
das Virus um die Welt verbreitet.

Age of Wonders
KD 9,99 DM

Die Geschichte beginnt in den Friihzei
ten der Erde. Die alten Valker leben in
einem zerbrechlichen Frieden. Doch als
die Menschen in diesem Utopia eindrin-
gen, brechen blutige Zeiten der Gewalt
an. Bei seinen Bemiihungen, Macht an
sich zu reiBen, zerstért dieses neue Volk
das Herrschergeschlecht der Elfen. Aus

den Trimmern erheben sich zwei Grup-
pen: der rachsiichtige Kult der Stiirme
und die friedliebenden Erhalter.

War of the Worlds
KD 5,99 DM

Vor 100 lahren schockierte der Science-
Fiction-Autor H. G. Wells die Offentlich-
keit mit dem Roman War of the Worlds,
1978 inszenierte Jeff Wayne das gleich-
namige Musical, dessen Musik auch in
GTls Echtzeit-Titel Krieg der Welten fiir
wobhlige Schauer sorgt.

Elsa 3D Revelator
KD 59,99 DM

Die neue 3D-Brille ELSA 3D REVELATOR
mit LCD-Shutter-Technologie entlockt
Spielen und anderen 3D-Anwendungen
eine bisher unerreichte rdumliche
Darstellung. Mit dieser aktiven 3D-Brille
mit zum Patent angemeldeter, neuester
Ansteuerungstechnik und einer ELSA-
Grafikkarte wird aus fast jedem
Computerspiel ein unvergleichliches,

faszinierendes Erlebnis. Das Bild er-scheint

| auf dem herkémmlichen PC-Monitor in

beeindruckender dreidimensionaler Tiefe.

Game Gallery Coll. 1
KD 9,99 DM

Beinhaltet:Anstoss2, Constr-
uctor, Test Drived, Deadlock2,
GrandPrix Championship 1998,
Forsake2, Heros of M&M 2, Jack
Nicklaus 5, Judge Dread, F/A-18,
Rent A Hero, Superbike, Turok,
Uprising, Vermeer- die Kunst zu
erben; 15 dt. Vollversionen, 17x
ausgezeichnet worden

Volume 1

Rufen Sie uns an...

0831-575157

MO - FR: 8:00 - 20:00 Uhr
SA: 9:00 - 16:00 Uhr

Game itl-Hotlines:
Konsolen-Spiele: 0190 / 873 268 24
PC-Spiele: 0190 / 873 268 25

Computer: 0190 / 882 419 33
Internet: 0190 / 882 418 84

taglich von 8-24 Uhr * 3,63 DM / Min,




TEST Pro Rally 2001 B Rennspiel

www.prorally2001.com

Vizekonig der Piste

Ubi Softs Zeitrenner glanzt mit toller Optik und fast perfekter Steuerung.

FAKTEN B ENTWICKLER Ubi Soft M PREIS Ca. DM 80,- M TERMIN Dezember 2000 W USK Ohne Altersbeschrinkung

AUF EINEN BLICK

B 1 Autos

M 9 Wagen-
einstellungen

W 24 Strecken

W 3 Meisterschaften

M Trainingslager mit
10 Priifungen

M Autos zum Down-
load

Fiir Rennspiel-
freunde wird die
Wahl zur Qual:
Pro Rally 2001
liegt mit Golin
McRae Rally 2.0
beinahe gleichauf.

N -__-f". —

DEATH VALLEY Die malerischen Strecken sind das optische Glanzlicht von Pro Rally 2001.

Hier sdaumt eine baufdllige Kapelle einen spanischen Kurs.

Ubi Soft wagt das Uberholmanéver
auf den eben erst gekronten Genre-
Champion Colin McRae Rally 2.0.

m es vorwegzunehmen: Auch in
der neuen Version schlagt Pro
Rally den Altmeister Colin nicht, aber

nur um Haaresbreite. Wie in Colin
McRae Rally 2.0 kénnen Sie sich bei
Pro Rally 2001 in einem Meister-
schafts- und einem Arcade-Modus
austoben. Letzterer lasst Sie gegen
zehn Geisterautos antreten, ersterer
fihrt Sie durch eine ausgedehnte
Rennserie in drei Klassen. So arbeiten
Sie sich von den spafigen Kit-Cars
Uber die schwierigeren WRC-Wagen
bis in die Legenden-Liga hoch, wo
Klassiker wie der Audi Quattro S1 ge-

TESTURTEIL

die den PC nicht ausnutzt.

bandigt werden wollen. Im Kampf mit
Colin McRae 2.0 kann Pro Rally 2001
den Grafik-Vergleich dank der maleri-
schen Strecken fir sich entscheiden.
Beim Fahrmodell hat Ubi Softs Ren-
ner aufgeholt: Die Autos steuern sich
nahezu perfekt, lediglich das oft tber-
triebene Crash-Verhalten triibt den
Eindruck. Schlieflich entscheidet
Colin McRae Rally das Rennen auf-
grund der umfangreicheren Tuning-
Optionen und des etwas besseren
Fahrgefihls ganz knapp fir sich.
Riidiger Steidle

AUF DER GD-ROM!

¢ Fahren Sie Pro Rally 2001 mit
unserer Demo-Version Probe!

Pro Rally 2001

Force-Feedback . . — v

IM VERGLEICH GRAFIK Sehr gut | BENOTIGT EMPFOHLEN
Die Alternativen kurz vorgestellt. | [eider fahrt man zu schnell, um es zu geniefen. | Pentium 11/266 Pentium 111/600
ENfS: Porsche soco | [, | o \'c RAM 128 MB RAM
Rennspielkdnig: Schaner ist Porsche . 4xCD-ROM 4xCD-ROM

T . SOUND Befriedigend | yp: 450 MB HD: 450 MB
fahren pur noch in Wirklichkeit Wie 300 PS horen sich die Motoren nichtan. | )
Immmzfo 112001 || GRAFIK SOUND
Insgesamt nur noch einen Tick STEUERUNG _sehrgut | X Software X EAX (SBLive!)
besser als Pro Rally 2001. Mit Lenkrad und Tastatur ein Genuss. v 3DIx/Glide X Aureal 3D
HPro Rally 2001 b v Direct 30 X Dolby Surround
Optisch und spielerisch einfach MEHRSPIELER it ¥ Open 6L
spitze. Fir Profis auf jeden Fall mehr " : :
as einen Blick wert. Inklusive spafigen Splitscreen-Modus. - MEHRSPIELER

_: Maximale Anzahl an Spielern

[Jinsane 1212000 Einzel-PC2  Netzwerk 8 Internet 8
Wer . richtig” ins Geldnde will, ist :
mit Insane gut bedient. :giaglud:;:iil;:fr PRER: e 2'
HV-Rally 2 1212000 o/o
Typische Konsolen-Konvertierung, STEUERUNG
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Squad Leader
M GENRE Strategie M ENTWICKLER Random Games
M ANBIETER Hasbro Interactive B USK Ab 16 Jahren

erkennt, erhalt 100 Punkte.

Hasbro beamt mit Squad Leader ein unter Ex-
perten beliebtes Papierstrategiespiel in Bits und
Bytes. Vor dem Hintergrund des Zweiten Weltkrie-
ges fiihren Sie auf alliierter oder deutscher Seite
kleine Infanterie-Trupps rundenweise ins Gefecht.
Fir die Umsetzung zeichnen sich die Jungs von
Random Games verantwortlich, die ihre alte Iso-
kastchen-Engine aufgewdrmt haben, welche be-
reits in Soldiers at War und Chaos Gate versagte.
Sie hat erstens eine absolut undiskutable Kriimel-
optik und zweitens eine ebenso unzeitgemap
komplizierte Bedienung. Auch eingefleischte War-
Gamer seien gewarnt: Die Computer-Version hat
mit dem Vorbild fast nichts gemein. (rs)

SPIELSPASS| 31

EurolLeague Foothall

B GENRE Fufball-Manager B ENTWICKLER Dinamic
M ANBIETER SVG M USK Ohne Altersbeschrankung

ZEITLUPE Der Bildaufbau ist auch in nied-
rigen Aufldsungen zdgerlich.

Euroleague Football ist Manager-Software und
Fupball-Action in einem: Wie bei Ansfoss 3 kon-
nen Sie Begegnungen der 1. oder 2. Bundesliga in-
szenieren, Freundschaftspartien oder europai-
sche Meisterschaften austragen. Die Trainer und
Spieler der nationalen und internationalen Mann-
schaften haben leicht veranderte Namen ihrer
wirklichen Vorbilder, die Stadien sind schludrig
gestaltet und iiberall mit Bandenwerbung des
Sponsors RTL plus gepflastert. Verglichen mit den
iibersichtlichen Anstoss-3-Menlis missen Sie hier
lange nach Optionspunkten oder den Einstel-
lungstabellen fir die Tastaturbelegung suchen.
Die Animation der Figuren in den Spielszenen ist

nur durchschnittlich. (pk)
45

www.pcgames.de




im Uhrenfachhandel
erhaltlich.

[H)VENTURE WATCHQ

ONE LIFE. LIVE IT.

www.cameltrophy.de

Diese Uhr: virtuell als
>Time Tool < zum Download!




TEST Flucht von Monkey Island B Adventure

www.lucasarts.com

Meister der Beleidigung

Der machtigste Pirat des Adventure-Genres erlebt nach dreijahriger Pause ein haarstraubendes Abenteuer.

FAKTEN M ENTWICKLER LucasArts W ANBIETER Electronic Arts I PREIS Ca. DM 90,- M ERSCHEINUNGSTERMIN Dezember 2000 M USK Ohne Altersbeschrankung

AUF EINEN BLICK

M tin mdchtiger Pirat

M Drei umfangreiche
Akte

B Dutzende bekannte
und neue Charaktere

M /ehntausende
Textzeilen

M Professionelle
deutsche Syn-
chronisation

M 3D-Technik von
Grim Fandango

Drei Jahre nach dem dritten Sieg
iiber Le Chuck beendet Mdchte-
gernpirat Guybrush Threepwood
seine Flitterwochen mit Elaine und
kehrt zuriick nach Melee Island.
Dort bemiiht sich ein zwielichtiger
Knilch um den Posten des Gouver-
neurs - und stort mit halbseidenen

Machenschaften das junge Ehegliick.

Droht ein abermaliger Besuch auf
der verfluchten Affeninsel?

evor die Turteltdaubchen den Bo-

den von Melee Island betreten,
werden sie von einem fremden Pira-
tenschiff attackiert. Wahrend sich
Elaine mutig in die Schlacht stirzt,
muss der an den Hauptmast gefes-
selte Guybrush sein erstes Ratsel |6-
sen. In dieser heiklen Situation kann
sich der Spieler mit der Steuerung

S auf sich, um in den Besitz §
. "’ der ,,Ultimativen Belei-

8 digung" zu gelangen.

100 PC Games /i 2001

SCHACHMATT Ratseln und Reden ist die
halbe Miete. Manchmal sind die Witze rar.

des vierten Teils der seit annahernd
zehn Jahren erfolgreichen Adven-
ture-Serie vertraut machen. In den
ersten drei Teilen liep sich die Haupt-
figur mit der Maus Uber die fiktiven
karibischen Inseln lenken, hier kén-
nen Sie die Maus links - beziehungs-

FAMILIENSCHATZ Die Ratsel sind teils wirr,
die Losung ergibt sich nach Ausprobieren.

weise rechts - liegen lassen. Flucht
von Monkey Island wurde mit der
gleichen Technik inszeniert wie der
vor zwei Jahren verdéffentlichte Lu-
casArts-Titel Grim Fandango. Dessen
Held Manny Calavera diente als Vor-
lage fur den dreidimensionalen Guy-

~ Miss Rivers

Piraten sind BO SE

"F.‘,a-f-en sind GE MEIN

P'Ji'raf'ﬁ".‘f sde




Flucht von Monkey Island

TEST

EINLOCHEN Im richtigen Moment muss Guy-
brush Steine in die drei Offnungen werfen.

brush, der sich gleichfalls mit den
Pfeiltasten der Tastatur in alle Him-
melsrichtungen bewegen lasst. Ent-
deckt er zur Linken einen interessan-
ten Gegenstand, etwa ein benutztes
Kaugummi, so neigt er automatisch
den Kopf nach links. Zum Anschauen
oder Aufnehmen driicken Sie die je-
weilige Taste; alternativ konnen Sie
den Joystick oder das Gamepad be-
nutzen, um den , machtigsten Pira-
ten” von einer haarstraubenden Situ-
ation in die ndachste zu mandvrieren.
Auf Melee Island wird Elaine nicht
als Gouverneurin anerkannt, ihr Pa-
last wird von einem Katapultisten mit
Felsbrocken beschossen. Die erste
Aufgabe des Helden ist es, den
Steinschleuderer von seinem Tun
abzubringen. Zu diesem Zweck
kombinieren Sie zwei bestimmte
Gegenstande miteinander, was |lhnen
freilich nur gelingt, wenn Sie die ent-
sprechenden Objekte in Ihr Inventar
aufgenommen haben. Wie in jedem
Adventure ist es notig, alle Schau-
platze grundlich abzusuchen und
alles herrenlose Zeugs einzusacken.
In typischen LucasArts-Adventures
missen Sie damit rechnen, eigen-
artige Dinge zu finden. Flucht von
Monkey Island erweist seinem Her-

WILDLAVABAHN Durch die Kathedrale flieft ein Lavafluss. Der machtigste Pirat besteigt einen Wagen - und
saust durch ein kniffliges Kombinationsratsel. Auf die Losung kommen Sie durch eifriges Ausprobieren.

steller alle Ehre, denn hier packt
Guybrush neben einer Ente, einem
Parfim-Flakon und einer Tube Kleb-
stoff einen ganzen Termitenzirkus in
seine gerdumigen Hosentaschen. Die
Ente bendtigen Sie, um einem Schuft
das Handwerk zu legen. Zuvor kén-
nen Sie versuchen, das Federvieh mit
jedem anderen Ding und jedem da-
hergelaufenen Piraten zu verwenden;
der Losung des Ratsels werden Sie
so nicht auf die Spur kommen, kurz-
weilige Unterhaltung werden lhnen
diese absonderlichen Kombinations-
versuche gewiss bescheren. Im

o

TEUFELSRITT Fiir ein Gratisessen reitet Guybrush auf einer mechanischen Seekuh. Auf welche
Weise vermag sich der tollkiihne Mochtegernpirat wohl lange genug im Sattel zu halten?

WWw.pcgames,de

Mit seinem
Leichentrick-
Doppelginger
aus dem dritten
Teil der Serie
kann es der
dreidimensionale
Guybrush locker
aufnehmen.

SEID IHR ALLE DA? Auf dem Atoll kloppen sich Guybrush und Le

Hinterkopf behalten sollten Sie Ihr
Hauptziel, namlich hinter das Ge-
heimnis einer Superwaffe - der ,,Ulti-
mativen Beleidigung" - zu kommen.
Ganz im Geiste der Serie haben
die Entwickler Zehntausende von Di-
alogzeilen geschrieben, die sich nicht
in ermidendem Blabla erschépfen,
sondern unzahlige witzige Bemer-
kungen und Anspielungen enthalten
- und jede Menge Hinweise auf die
Ultimative Beleidigung. Je nach Situ-
ation bringt Guybrush sein jeweiliges
Gegenuber zur Verzweiflung, indem
er keine Gelegenheit ungenutzt lasst,
um einen Kalauer an den Piraten be-
ziehungsweise die Piratin zu bringen.
Wenn ihm der Priester in der un-
heimlichen Kathedrale erklart, er sei
ein Geist, kontert Guybrush: ,,Dann
sind Sie wohl der Heilige Geist", wo-

Chuck - als Kasperlepuppen. Solche Witzchen bringen Pep ins Spiel.

lanuar 2001 PC Games 101



TEST Flucht von Monkey Island B Adventure

www.lucasarts.com

In der Gouverneursvilla von
Melee Island beauftragt Elaine
ihren Gemah! damit, ihre
Rechtsanwalte auf einer Nach-
barinsel aufzusuchen. Dazu
benodtigt Guybrush ein Schiff ...

Jambalaya wurde von einem
Geschaftsmann zu einem Ver-
gnugungsparadies ausgebaut.
Hier steht dem mdchtigen Pi-
raten der Sprung von einem
hochhaushohen Turm bevor.

Reif fiir die Inseln

Rund 30 Stunden werden Sie bendtigen, um alle Schau-
platze abzugrasen. Fiinf Inseln miissen Sie erkunden.

il - @
Auf Lucre Island frifft Guy-
brush alte Bekannte wieder.
Er muss sich mit Parfimhand-
lern, nasenlosen Piraten, ei-
nem notgeilen Bankfraulein
und Termiten herumargern.

-

Das Knottin-Atoll liegt in Ru-
derbootnahe von Jambalaya
entfernt. Guybrush wird sich
hier aufhalten mussen. Auf
dem Weg zum Atoll begegnet
ihm ein merkwirdiges Schiff.

Wie in jeder bisherigen
Folge, so werden Sie auch
im vierten Teil auf die titel-
gebende Insel verschlagen.
Wird der Held diesmal das
Ultimative Geheimnis von
Monkey Island luften?

Wieder einmal
beweisen die
LucasArts-Leute,

ruber der vermeintliche Kleriker
allerdings nicht lachen kann. Der
Spieler hat mitunter die Wahl zwi-
schen Dutzenden von Fragen und

dass sie Lach-
trdnen aus Tri-
nendriisen quet-
schen konnen.

Antworten. So kann er die Bedienung
der Sushi-Bar mit standigen Bestel-
lungen auf Trab halten oder den
Koch in ein Gesprach Uber piratenge-
mafes Essen verwickeln. Sie werden
fast alle wichtigen Nebenfiguren der
Affeninsel-Saga wieder treffen, etwa
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WAHLKAMPF Auf Melee Island finden Gouverneurswahlen statt. Wird Guybrushs frisch

e . A

o

angetraute Gattin Elaine das Rennen machen? Und wer ist der merkwiirdige Kontrahent?

die Voodoo-Priesterin oder Carla, die
jetzt zum Grog-Gourmet mutiert ist.
Zuweilen ist es hilfreich, dass sich
durch Druck der Entfernen-Taste be-
reits bekannte Gesprache abkiirzen
lassen. Die Ubersetzer ibertrugen
den grofiten Teil der Gesprache tref-
fend ins Deutsche, jedoch fallen dem
deutschen Guybrush einige Wort-
spiele der Originalversion trage aus
dem Mund. Manche Dialoge sind nur
vorgeblich witzig; tatsachlich wieder-
holen sie Witze der drei vorangegan-
genen Serienteile und bringen damit
diejenigen Spieler zum Schmunzeln,
die sich an eben jene Begebenheiten
aus Monkey Island 1 - 3 erinnern.
Mehrere Szenen regen durch die Si-
tuationskomik zum Lachen an: So
setzt sich Guybrush in einer Szene
auf eine Bank und schaut melan-
cholisch Uber die eigene Schulter -
Forrest Gump lasst griien. Ein ande-
res Mal sinniert er Uiber seine eigene
Rolle als Adventure-Held: ,,Wieso hab
ich das Gefilihl, dass mein Leben aus
lauter Ratseln besteht?"” Das Logo
von LucasArts prangt auf einer Sam-
meltasse, ein Anruf bei der Telefon-
Hotline der kalifornischen Kultfirma
wie in Monkey Island 2 ist diesmal
leider nicht mdéglich.
Serien-Veteranen durfen sich
auf ein Beleidigungsduell freuen,
das gleich zu Beginn mit einem
griesgramigen Steuermann ausgetra-
gen wird. Im letzten der drei Kapitel
steht Guybrush ein besonderes Duell
bevor: Monkey Kombat. Hier missen
Sie bestimmte Kampflaute in der
richtigen Reihenfolge ausrufen und
dazu eine besondere Korperhaltung
einnehmen. Dieses Spielchen ist
knifflig - und langwierig, denn Sie
missen gegen mehrere Gegner
bestehen, um zum Endgegner vor-

dringen zu kénnen. Monkey Kombat
bildet die Spitze einer stetig anstei-
genden Schwierigkeitskurve. Zu Be-
ginn sind die Ratsel durchschaubar,
die Gesprachspartner lassen sich
leicht die gewiinschte Information
aus der Nase ziehen. Ab dem zweiten
Akt wird's knifflig, die Zubereitung
eines Parfiims wird so manchen
Spieler einige Stunden lang beschaf-
tigen, sollte er nicht mit dem Lucas-
Arts-typischen Humor vertraut sein.
Die Orientierung in der karibi-
schen Inselwelt ist leicht, mit einem
einzigen Tastendruck gelangen Sie
auf die jeweilige Ubersichtskarte,
konnen etwa in wenigen Sekunden
vom Hafen zum Freiluftblro der
Verkaufskanone Stan gelangen. Die
Landschaftshintergriinde sind ge-

Ist der Arger
iiber die
Steuerung
verflogen,
macht’s
méchtig SpaB.
Riidiger Steidle

Es ist doch wirklich zum Mausemelken: Mit
der umstdndlichen Tastatursteuerung wankt
der 3D-Guybrush tiber die Polygon-Planken
wie ein groggefilllter Michtegern-Maat.
Nachdem die Bedienung in Grim Fandango
so machen Adventure-Liebhaber in den
Vorruhestand trieb, ist es mir wirklich ein
Ratsel, warum LucasArts nun auch dem
guten Guybrush diesen Kniippel zwischen
die Beine wirft und nicht wieder zur bewahr-
ten Mauskontrolle zuriickkehrt. Naja, nach
einer Weile sind solche Unzulanglichkeiten
dank exzellenter Puzzles und zahlreicher
Zwerchfell-Attacken vergessen, und ich
weiche nicht eher von Melee Island, bis der
Nachwuchspirat auch das vierfe Abenteuer
gliicklich tberstanden hat.

www.pcgames.de



Flucht

von Monkey Island TEST

LE BRENNBART Der boseste aller Piraten mischt wieder mit - und

R

bringt den Helden mit fiesen Intrigen in Bedrdngnis.

\

P,

i r

L &
1 .( by
s &

malt und entsprechen im Stil dem
Vorganger The Curse of Monkey Is-
land. Alle dreidimensionalen Objekte
und Figuren sind putzig gestaltet
und lassen in der Fernsicht verges-
sen, dass es sich nicht um gezeich-

Die Jahre sind

duBerlich nicht
spurlos an Guy-  panisches
brush vorbeige-

PANIS PAVIAN Monkey Kombat ist eine Herausforderung. In dieser Virtua-
Fighter-Variante kampfen Sie nicht mit Fausten, sondern mit schrillen Affenlauten.

nete Pixelhaufchen, sondern um
hardwarebeschleunigte Polygonkon-
strukte handelt. Selbst auf alten PC-
Systemen ab einem Pentium 233
schnurrt das Piratenabenteuer fliis-

zogen; innerlich
ist er noch immer
ein sympathischer
Spriicheklopfer.

sig Uber den Monitor, wie bei Grim

Die Serie hat
ihren Charme
bewahrt, Fans
diirfen sich
auf eine super
Fortsetzung
freuen.

Peter Kusenberg

net: Www.gameplay.de fon: (0931) 35 45 255 Mo.- Fr. 8-20 Uhr (Sa.- So. 9.30-18 Uhr)

Der Uberheblichste Angeber des Adventure-
Genres ist zuriickgekehrt - und mit ihm das
Ensemble verriickter Figuren des Monkey [s-
land-Universums. Guybrush geht zu Beginn in
die Vollen und witzelt sich mit den Gesprachs-
partnern durch mitunter viertelstindige Dia-
loge. Im zweiten Akt Idsst der Sprachwitz etwas
nach, einige Wortwechsel habe ich entnervt
ubersprungen. Andere Gesprache leben einzig
durch die Referenz auf Scherze der ersten Tei-
le. Die Rétsel sind originell, ab der Spielmitte
werden sie selbst fiir einen Monkey Island-Ex-
perten wie mich kurios: Den Sprungturm auf
Jambalaya Island bin ich wohl 20 Mal hinunter-
gesprungen, bis ich den Preis einsacken konnte.
Beim Monkey Kombat wére ich ohne die Hilfe
unserer Tipps-&-Tricks-Abteilung zum ,Pani-
schen Pavian” mutiert. Trotz des spater unnd-
tig hohen Schwierigkeitsgrads kann ich Flucht
von Monkey Island als lustigstes und bestaus-
sehendstes Adventure des Jahres empfehlen.

Fandango konnen Sie die Auflésung
von 640x480 Bildpunkten jedoch
nicht verandern. Das Szenario mag
bei Veteranen der Serie Erinnerungen
an durchwachte Nachte wecken, et-
wa wenn Guybrush zum Showdown
tiber Monkey Island stolpert und
moglicherweise das grofite Geheim-

TESTURTEIL

iM VERGLEICH GRAFIK.

nis der Insel liftet. Alle Spieler wer-
den dem ,,machtigsten Pirat” am
Ende gewiss gonnen, dass er sich
auf einer Urlaubsreise mit Elaine
von den Strapazen wuster Scherze
und skurriler Ratsel erholt - um fit
fur den fdnften Teil zu sein.

Peter Kusenberg

Flucht von Monkey Island

Gut | BENOTIGT EMPFOHLEN

Die Alternativen kurz vorgestellt. | Die 30-Hintergriinde sind stimmungsvoll gestaltet. | Pentium 200 Pentium 11 333
WorimFandango s> | NN || VR 4 MBRAN

Manny Calavera erlebt im Totenreich 4xCD-ROM 8xCD-ROM

; e X : SOUND Gut | Hp: 200 MB HD: 200 MB

ine nagrsausnoe Geserichin Soundtrack und Synchronisation sind solide. ' -
B Flucht von Monkey Islnnd o | [ R GRAFIK SOUND

D?l vierte Teil macht seinen I\Dr- STEUERUNG Befriedigend | X Software v EAX (SBLive!)
ngesiale Eire. Gt fanq:ingo Gewdhnungsbediirftig, manchmal hakelig. x 3Dfx/Glide X Aureal 3D

wies mehr Witz und Originalitat auf. | o Direct 3D ¥ Dolby Surround

g - v Open GL

O O i | MEHRSPIELER  Keine Wertung mglich

ITENOITALMOSRIATE UG DISsIGRr Kein Mehrspielermodus vorhanden. MEHRSPIELER

Humor ergeben eine witzige Mischung [ T I ] | ) o9

_ . = ———— aximale Anzahl an Spielern

B Curse of Monkey Island 1138 Einzel-PC~-  Netzwerk - Internet -
Guybrush k3mpft gegen LeChuck und Anaabl der Sniler aro i n
erlebt Abenteuer im Zeichentrickstil, CD: G0 Parakfjnn g _
[ The Longest Journey 42000 o/o

Die Heldin ist sympathisch, lustige STEUERUNG

Dialoge und Ratse! fehlen. m Force-Feedback X

Haben wollen?

Kriegen kénnen:

%) gameplay

THE GATEWAY TO GAMES




| PG cD-ROM
B Das preisgekronte Colin McRae-Entwickler Team hat wieder
zugeschlagen: Colin McRae Rally 2.0 ist da! Und es ist besser als je
zuvor! Rallye-Atmosphare pur: Gber 80 neue Etappen. Der Schadel
dréhnt, die Lunge ist langst voll Staub und Deinen Daumen spurst
Du schon seit 4 Tagen nicht mehr - egal. Von Kenia Gber Italien bis
hin zur finnischen Eiswiste zieht sich eine Spur der Verwustung,
schrottreife Boliden und versengte Pisten so weit das Auge blickt.
Ende der Durststrecke - jetzt wird wieder Staub geschluckt.

o

© 2000 The Codemasters Software Company Limited ("Codemasters”). All rights reserved. "Codemasters"® is a registered trademark of Codemasters. *COLIN MC RAE RALLY 2.0"(tm) and “GENIUS AT PLAY*(tm) are trademarks of Codemasters.



Fir das Spiel stand kein
geringerer Pate als der
beste Rallye-Fahrer aller
Zeiten! Der 30-jahrige
Schotte Colin Mc Rae
gewann 1995 seinen
ersten Weltmeisterschafts-
titel und ist seitdem der
Star der Szene.

Engine sorgt fir rasantes
Gameplay! Einsam im
Kampf gegen die Zeit
oder im Arcade Rennen

im direkten Vergleich
gegen 5 CPU Gegner.

12 verschiedene WRC-
Boliden, 8 verschiedene
Spielmodi und drei neue
Lander — dieses Spiel
motiviert 100%-4ig!

Willkommen im Club:

im LAN Arcade Rennen
mit 8 Kontrahenten bleibt
kein Auge trocken!
Macht Euch gefasst auf
schlaflose Nachte und
dicke Augenringe!

Published by Codemasters. All other marks are trademarks or copyright are the property of their respective owners. Information correct at time of going to press.

www.codemasters.com

Codemasters'(f,

GENIUS AT PLAY"™




TEST Project IGI B Taktik-Shooter

WWW.project-i-g-i.com

Der Tod kommt auf leisen Sohlen

'm going in! Mit diesem Satz stiirzt sich Spezialagent David Jones in einen der besten Shooter des ablaufenden Jahres.

FAKTEN B ENTWICKLER Innerloop Studios W ANBIETER Eidos M PREIS Ca. DM 90, I ERSCHEINUNGSTERMIN 8. Dezember 2000 M USK Ab 16 Jahren

AUF EINEN BLICK

M 12 Schusswalfen

M 14 Missionen

M Realistische
Waffenphysik

M Mit Hilfe ehemali-
ger SAS-Agenten
entwickelt

M Benutzt die Joint
Strike Fighter-
Technik

Commandos in 3D, kann das funk-
tionieren? Es kann, wie Project IGI
diesen Monat eindrucksvoll unter
Beweis stellt. Der anspruchsvolle
Shooter ist ein absoluter Geheimtipp
fiir taktisch versierte Action-Spieler.

ie Welt steht wieder einmal am

Rande der nuklearen Katastrophe:

Ein durchgeknallter russischer Ge-

UNDER FIRE In einigen Levels befinden sich fest installierte MGs. Ist
der Gegner eliminiert, kann Jones das MG gegen den Feind einsetzen.
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neral, der anscheinend zu tief ins
Wodkaglas geschaut hat, sucht
Kaufer fur einen gestohlenen Atom-
sprengkopf. Die westlichen Geheim-
dienste beschlieffen, dem Waffen-
handler einen Strich durch die
Rechnung zu machen und schicken
ihren besten Mann auf die Suche
nach der Massenvernichtungswaffe.
Ihr Auftritt, David Jones! Das Ex-Mit-
glied der britischen Antiterroreinheit
SAS ist der Hauptdarsteller von Pro-
ject IGI. Natirlich schlipft der Spie-
ler im jingsten Werk der norwegi-
schen Simulationsexperten Innerloop
in den Tarnanzug des smarten Eng-
landers und rettet in insgesamt 14
taktisch herausfordernden Missionen
die Welt. Sie starten Ihre Auftrage
generell im Feld, wahrend Sie lhre
attraktive Kollegin Anya tber Funk
mit den neuesten Informationen zu
den aktuellen Einsatzzielen versorgt.
Die Welten von Project IGI gehéren
sicherlich zu den beeindruckendsten
Arealen, die je in einem Computer-
spiel zu sehen waren. Da die Entwick-
ler flr die Darstellung eine modifi-
zierte Flugsimulations-Engine benut-

B RUTSCHPARTIE
Wenn Jones eine
spezielle Aktion
ausfiihrt oder Leitern
erklimmt, schaltet das
Spiel automatisch auf
eine schwenkbare
Aufenansicht um.

zen, kann sich der Spieler in riesigen,
komplett begehbaren Landschaften
austoben und stopt beim Erkunden
der Gegend nicht sofort auf unsicht-
bare Grenzen. Diese grof3zligige Be-
wegungsfreiheit sorgt auch dafir,
dass sich Project IGI nahtlos in die
Reihe erfolgreicher Taktik-Shooter
wie SWAT 3 oder Rogue Spear ein-
reiht. Sie starten lhre Missionen oft
in den Bergen, oberhalb eines feind-
lichen Stiitzpunkts. Von hier aus
kénnen Sie nun mit dem Fernglas
und der zoombaren Satellitenkarte in
aller Ruhe das Gelande analysieren,
sich ein Bild von der Starke des Geg-
ners und den Patrouillenrouten der
Wachtposten machen. Spatestens
hier wird klar, dass erfolgreiche Spe-
zialagenten nicht nur schnell reagie-
ren, sondern auch taktisch planen
mussen, um in Project IGI auf einen
grinen Zweig zu kommen. Die Satel-
litenkarte ist hierflir das beste Hilfs-
mittel: Wer nah genug heranzoomt,
erkennt Position und Blickrichtung
der einzelnen Wachen aus der Vogel-
perspektive und kann so - ganz ahn-
lich wie in Commandos - die beste

www.pcgames.de



Project IGI TEST

Route in die schwer bewachten Kom-
plexe ausbaldowern. Der Haken: Geg-
nerische Soldaten, die sich in Geb&u-
den aufhalten oder unter Vordachern
stehen, kann der Satellit natiirlich
nicht sehen. Eine weitere Gemeinheit
sind die Uberall in den Lagern ange-
brachten Uberwachungskameras, die
automatisch Alarm auslésen, sobald
der Spieler fur einige Sekunden in
ihren Sichtbereich gelangt. Mit einem
gezielten Schuss kénnen die Kame-
ras zwar zerstort werden, gut aus-
gebildete Gegner schlagen in diesem
Fall allerdings erst recht auf den
Alarmknopf. Wer es eleganter liebt,
sucht sich auf der Karte die Position
der elektronischen Spione und
schleicht sich um deren Sichtfeld
herum. In einigen Gebauden kénnen
Sie sich auch in ein aktives Compu-
terterminal hacken und dem Uber-
wachungsnetz des Gegners so kurz-
fristig den Strom abdrehen.

Einige Situationen jedoch kann
auch Leisetreter Jones nur mit der
Waffe in der Hand bewaltigen. Das
Arsenal des Spiels ist klein, aber fein:
Von der einfachen 9mm-Pistole Uber

GESCHICHTENERZAHLER Zwischen den Missionen verfolgen Sie die
Story in Zwischensequenzen, die dieselbe Technik wie das Spiel nutzen.

Heifle Action fiir
kiihle Denker:
Project 1GI
transportiert
das Commandos-
Spielprinzip
gekonnt in die
dritte Dimension

Project IGist neben No One Lives Forever die
qgropte Uberraschung des laufenden Monats.
Der Taktikshooter fesselt den Spieler durch
schicke Optik, riesige Areale und intelligent
agierende Gegner bereits in der ersten Mis-

Verpasste
Gelegenheit:
Die fehlende
Speicherfunk-
tion kostet
Project IGI
den Platz in
der Referenz-

klasse.
Sascha Gliss

www.pcgames.de

sion an den Bildschirm. Dabei sollten Sie sich
vom Shooter-Look des Spiels nicht tduschen
lassen: Um sich in den clever entworfenen
Levels zu behaupten, braucht es mehr als nur
einen schnellen Finger am Abzug. Gerade in
spateren Auftrdgen sind die Gegner alles an-
dere als billiges Kanonenfutter, laute Feuer-
gefechte sind hier nicht zu empfehlen. Wie in
Commandos bringt Sie tiberlegtes Vorgehen
mit Satellitenkarte und Fernglas am ehesten
ans Ziel. Ahnlich hart ist aber auch der
Schwierigkeitsgrad, der mit dem siebten Auf-
trag merklich anzieht. Nicht nur aus diesem
Grund bleibt unverstandlich, wie die Entwick-
ler auf eine Speicherfunktion in den Levels
verzichten konnten. Auper dem Fehlen einer
Mehrspieleroption ist das aber auch der einzi-
ge Kritikpunkt an /G/, den die Designer schleu-
nigst mit einem Patch beseitigen sollten.

i

KLETTERMAXE Erhohte Punkte wie Wassertiirme sind ideale Verstecke fiir Scharfschiitzen. In

B %

'R _'...*
.';” “ ‘L@;-‘ 3

L

dieser Mission muss Jones mit der Dragunov den Angriff einer Gruppe Green Berets decken.

die schallgedampfte MP5 SD bis hin
Zu einer ausgewachsenen Panzer-
faust reicht die Auswahl, wobei Sie
die meisten der Knarren erst in den
Spielarealen finden. Auch die Umset-
zung der einzelnen Mordinstrumente
tragt zum realistischen Gesamtein-
druck des Spiels bei: So verfiigen alle
Schusswaffen Uber begrenzte Reich-
weiten und werden auf grofie Dis-
tanzen immer ungenauer. Selbst

mit dem Dragunov-Prazisionsgewehr

FRAULEIN VOM AMT Anya leitet lhre
Einsatze per Funk aus dem Hauptquartier.

TESTURTEIL

kommt es also bei weit entfernten
Zielen mitunter zu Fehlschiissen.
Neben den Schusswaffen finden sich
auch explosive Arbeitsgerate in den
Lagern der russischen Gegner. Mit
Spreng- und Blendgranaten halt sich
Jones grofere Gruppen von Feinden
vom Leib, wahrend die durchschlags-
kraftigen Haftminen gegen Fahrzeuge,
Gebdude oder patrouillierende Wach-
ter gelegt werden kdnnen.

Sascha Gliss

LAUTLOS IM WELTALL Per Satellitendownlink
spionieren Sie die feindliche Stellung aus.

Project IGl

IM VERGLEICH GRAFIK Sehr qut BENOTIGT EMPFOHLEN

Die Alternativen kurz vorgestellt. | Riesige Areale sorgen fiir realistisches Spielgefiinl, | Pentium |1 300 Pentium 111 500
— I | o070 25 VB
SCommandes 7i% 4xCD-ROM BXCD-ROM
Spielerisch mit Project 16/ verwandt, | SOUND Gut | Hp:500 MB HD: 500 MB
allerdings aus der Iso-Perspektive Echte Waffengerausche, sparsam eingesetzte Musik. ' '
lil'rojget LG.L 1/2001 _ GRAFIK SOUND
Genlgle F.llscr;‘unql aus la:ﬂllk und Action, STEUERUNG Sehr qut | ¥ Software X EAX (SBLivel)
Die riesigen Areale sind top, die Exak!, stimmig und leicht zu beherrschen. X 3Dfx/Glide X Aureal 3D
{ehlende Speicherfunktion nervt _ v Direct 30 X Dolby Surround
x Open GL
.s“_r'_t. 3 EIIFte Edlflon\i.:znm MEHRSPIELER Keine Wertung maglich
Mit der Elite-Erweiterung gehen Sie | . Mehrspieler-Modus vorhanden.
jetzt auch im Netz auf Verbrecherjagd.| I T —[ I MEHRSPIELER
1 - — L | Maximale Anzahl an Spielern
E Rogue Spear 11/99 Einzel-PC~  Netzwerk- Internet =
spiand rund 1|

Boei it s i e oo .-
u el a3l L M.

P s o CDs pro Packung 1
[ Metal Gear Solid 122000
Harte 3D-Taktik, leidet unter der lieb- STEUERUNG

los konvertierten PlayStation-Grafik m Force-Feedback X
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TEST Gunlok B Echtzeit-Taktik

www.rebellion.co.uk

Team Terminator

Im Commandos-Stil knobeln und schieBBen sich drei Roboter und ein Elitesoldat durch eine diistere Zukunftswelt.

FAKTEN M ENTWICKLER Rebellion W ANBIETER Virgin Interactive WM PREIS Ca. DM 90,- M ERSCHEINUNGSTERMIN November 2000 W USK Ab 16 Jahren

AUF EINEN BLICK

M 15 Levels

M 10 Mehrspieler-
levels

W 20 Feindtypen

W 9 Waffen mit ver-
schiedenen Feuer-
modi plus drei
Minen

M 10 Roboterupgrades

Nervige Detail-
mingel zerren
an den Nerven.
Schade um das
an sich sehr
spannende Spiel-
konzept.

DIE FURCHTLOSEN

* o

VIER Die Grafik ist im Zoom unglaublich detailliert

ENTDECKT Der Blechgeselle hinter dem Tor hat unsere Truppe aufgespiirt (blauer Sensoren-

strahl) und wird seinen noch ruhigen Kollegen (griiner Strahl) gleich alarmieren.

«1'll be back'~-Arnie kampfte als
Cyborg gegen die Menschheit -
Kollege Gunlok nimmt in einer al-
ternativen Zukunft den Kampf des
Homo sapiens gegen die Roboter
auf. Dabei stehen ihm ausgerechnet
drei der mechanischen Gesellen zur
Seite. Nur wenn sie gut zusammen-
arbeiten, hat das wundersame
Quartett Aussicht auf Erfolg.

rotz Uberldnge umreift das Intro

die Story nur grob: Ende des 21.
Jahrhunderts haben auf Terra die
Elektronengehirne das Ruder in der
Hand und die biologische Intelligenz
kdmpft ums Uberleben. Als Elite-
krieger Gunlok sollen Sie mit lhrem

- aus dieser Perspektive spielt man Gunlok allerdings nur selten.
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metallenen Freund Elint und zwei an-
deren Blechkumpanen, auf die Sie
unterwegs stofien, den bésen Robos
heimleuchten. |hr erster Auftrag: Mo-
geln Sie sich auf einem alten Fabrik-
geldnde zwischen den Maschinen-
wachen durch. Prinzipiell gibt es zwei
Wege, an den alles andere als clever
agierenden Kl-Gegnern vorbeizukom-
men: Entweder Sie umgehen die Pat-
rouillen, indem Sie auferhalb der
markierten Sichtlinien bleiben und
sich im Schatten oder hinter einer
Mauer verbergen. Oder Sie jagen
ihnen eine Portion Blei durch die
Metallhaut. Allerdings ist Munition
auBerst knapp und lhre Party selbst
kein guter Kugelfanger. Als ob das

Eigentlich die
richtige Mi-
schung aus
Rétseln und
Ballern — aber
nur fiir Ner-

venstarke.
Ridiger Steidle

Sagt mal, ihr Rebellion-Entwickler, spielt ihr
eigentlich eure Spiele selber? Es hatte euch
doch auffallen miissen, dass die Ladezeiten
zu hoch sind, die Kamera zu unflexibel ist
und das Leveldesign oft auf Ausprobieren
baut! Nicht, dass Gunlok langweilig wdre, im
Gegenteil: Der Mix aus fordernden Ratseln,
Ausrustung sammeln, schleichen und schie-
fen schafft es immer wieder, die Mangel fiir
ein paar duferst schweiftreibende Minuten
vergessen zu lassen. Aber mit etwas Fein-
tuning hdtte aus Gunlok wirklich mehr wer-
den kdnnen. So werden wohl nur nervenstar-
ke Puzzler etwas Freude haben; denen kann
ich das Programm empfehlen. Hoffentlich
behebt ein Patch die grobsten Schwachen.

nicht schon schwer genug ware, ha-
ben die Programmierer jedes Areal
mit kleinen Ratseln gespickt. So
dirfen Sie ausknobeln, wie Sie am
besten einen Posten von einem Tor
wegbekommen oder einen Schalter
auf einer schwer bewachten Platt-
form erreichen. Jeder der Team-
kameraden verfiigt Uber spezielle
Fahigkeiten, bei vielen Puzzles ist
genau abgestimmte Teamarbeit
angesagt. Beispielsweise kann der
schnelle Hark einen Wachter in einen
Hinterhalt locken, wo er zwischen
explosiven Benzinfdassern unter dem
Beschuss von Gunlok sein digitales
Ende findet.

Riidiger Steidle

IM VERGLEICH
Die Alternativen kurz vorgestelit.

GRAFIK

Bl Commandos 711998
Der Klassiker fihrte den Begriff Team-
Taktik erst ein. Teil 2 kommt bald.

SOUND.

N Incubation 1111997
Blue Bytes Taktik-Hammer kam im
Verkauf unverdient schiecht an.

STEUERUNG

N Shadow Company 11/1338
Puzzles so gut wie nicht vorhanden,
dafiir spannende Echtzeit-Gefechte.

MEHRSPIELER

[ Gorky 17 1211999
tin wenig Rollenspiel, viel Strategie,

aber kaum Erfolg bei den Fans.

tion durch zahlreiche Nerv-Details.

Fir ein Taktikspiel einfach umwerfende Optik.

Warum haben die Robos keine Sprachausgabe?

Die Kamera |asst sich schlecht justieren.

Eigentlich ganz okay, aber kaum mativierend

[ Gunlok 112001 o CDs pro Packung 1
Verdammt schdne Grafik, spannen- o
des Spielkonzept, aber Disqualifika- STEUERUNG

Sehr gut BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium Il 266 Pentium |1 450
I | 12'07 64 V6 R
. 4xCD-ROM 12xCD-ROM
Ausreichend | Hp: 609 MB HD: 609 MB
I '|craFik  sounp
Befriedigend | ¥ Software X EAX (SBLive!)
X 3Dfx/Glide X Aureal 3D
| | ¢ Direct 3D X Dolby Surround
~ | X Open GL
Befriedigend
MEHRSPIELER

Maximale Anzahl an Spielern

Einzel-PC1  Netzwerk 5 Internet 5

Anzahl der Spieler pro CD 1

Force-Feedback . .. .. X

www.pcgames.de
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a :'Erleben Sie ein packendes Borsen-Abenteuer
in London, New York und Tokyo.

B Erlernen Sie die Taktiken eines brillanten
Traders, um mit Aktien, Termingeschaften
und Optionen die Ups & Downs im internatio-
nalen Aktiengeschaft zu meistern.

B Stellen Sie sich jetzt der Herausforderung
von 7 verschiedenen Szenarien mit
zahlreichen international anerkannten Aktien.

B Spielen Sie alleine oder mit bis zu 8
Spielern gleichzeitig.

B Die Borse wartet nicht.

in Zusammenarbeit mit

el B

wallstreet :online

trading
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TEST MechWarrior 4: Vengeance B Kampfroboter-Simulation

www.microsoft.com/games

Metallvergiftung

In den furchteinfloBenden Kampfkolossen machen Sie die Galaxis unsicher.

FAKTEN M ANBIETER FASA Interactive M PREIS Ca. DM 90,- M TERMIN Bereits erschienen W USK Ab 12 Jahren

AUF EINEN BLICK

W 21 Battlemechs

W Mehr als 30
Missionen

B 15 Einsatzgebiete

W Mehr als 40
Waffensysteme

W Kampagnenverlauf
kann geplant werden

MechWarrior 4
soll dank verein-
fachter Bedie-
nung auch Neu-
einsteigern eine
Chance geben.

RAUCHER UNTER SICH Der Pilot dieses Osiris hat noch nicht aufgegeben und feuert aus allen

MEDIUMLASFR
MEDIUMLASER

LRAM1D
LRMS

Rohren. Treffer mit Energiewaffen haben den Torso des Mechs schwarz gefarbt.

Der vierte Teil der Saga um Robo-
ter, Waffen und Verrat kommt unter
der Regie von Microsoft piinktlich
zu Weihnachten in den Handel.

D er Krieg in der Inneren Sphare geht
weiter: Machtgierige Elemente des
Hauses Steiner haben den Planeten
Kentares IV in ihre Gewalt gebracht
und die herrschende Familie des jun-
gen Mech-Piloten lan Dresari ausge-
I6scht. Der blaubliitige Soldat sinnt
auf Rache und beginnt einen Guerilla-
krieg gegen die Besatzer. Vor diesem
Hintergrund startet die Kampagne
des vierten Teils der MechWarrior-
Saga. Die auffalligste Neuerungen
betreffen die Grafik, noch kein Kampf-
roboterspiel bot derart detaillierte

TESTURTEIL

Mechs und Waffeneffekte Auch die
Kampfgebiete wirken im Vergleich
zu Teil 3 deutlich lebendiger. Die gut
ausgebauten Basen und Stadte inklu-
sive verangstigt flichtender Zivilisten
begeistern auf Anhieb. Schon in den
Menus wird deutlich, dass den Ent-
wicklern ein actionreiches Spielerleb-
nis wichtig war: Konfiguration und
Tuning der Stahlriesen gehen dank
einer entrimpelten Oberflache leich-
ter von der Hand. Da die Mechs nun
mehr Schaden einstecken kénnen,
dauern die Gefechte durchschnittlich
langer als in den Vorgangern. Véllig
misslungen ist leider die Maussteue-
rung, die im Vergleich zur dritten Fol-
ge ziemlich unprazise ausgefallen ist.
Sascha Gliss

| KURZTESTS |

Baldur’s Gate 2

M GENRE Rollenspiel B ENTWICKLER BioWare
B ANBIETER Virgin Interactive B USK Ab 12 Jahren

SYMPATHISCHER IRRER Minsk éorqt auch in
der deutschen Version fiir Heiterkeit.

Professionelle Sprecher, kaum Ubersetzungsfehler
und keine Uberfliissigen Dialektpeinlichkeiten: Es
hat sich gelohnt, dass Virgin Interactive die Ein-
deutschung von Baldur's Gate 2 selbst {ibernom-
men hat. Trotzdem geht in der deutschen Version
etwas Atmosphdre verloren, da sich zum einen
nicht alle englischen Ausdriicke, Rétsel und Wort-
spiele adaquat tibersetzen lassen und zum ande-
ren einige Nebenfiguren nicht ideal getroffen sind.
So kommt beispielsweise Edwins Zynismus leider
genauso weniq rilber wie die Verriicktheit des
sprechenden Schwerts Lilarcor. Dariiber hinaus
wurden die Bluteffekte in der deutschen Version

deaktiviert. (gv)
91..

SPIELSPASS

Motocross Mania

M GENRE Rennspiel M ENTWICKLER Deibus Interactive
M ANBIETER Take 2 M LUSK Ab 6 Jahren

LUFTIKUS Nur mit geniigend Anlauf erreichen
Sie die fiir Stunts notige Hohe.

IM VERGLEICH
Die Alternativen kurz vorgesteilt.

B MechWarrior 4 oo
Der bisher actionlastigste Titel der

Serie fiberzeugt dank kinoreifer Pra-

sentation nicht nur Battletech-Fans.

H MechWarrior 3 07199
Immer noch gut und schon ldngst
zum Budget-Preis zu haben

[l Heavy Gear 2 08/99
Die Mini-Mechs koinnen technisch
nicht mit MW4 mithalten

[ Starsiege 05199
Schwacher und mittlerweile veralte-
ter MechWarrior-Klon

D MechCommander s
Teil 2 des Strategiehammers wird

dieselbe 3D-Technik wie MW4 nutzenm Force-Feedback

110 PC Games Januar 2001

MechWarrior 4: Vengeance

GRAFIK Sehr qut | BENOTIGT EMPFOHLEN
Liebevall gestaltete Mechs und Landschaften. Pentium 11300 Pentium 111 500
I (¢ Vo R 126 B
8xCD-ROM 12xCD-ROM
SOUND Sehr qut | Hp: 650 MB HD: 1043 MB
Bombastische Effekte, filmreife Musik
L [P —
STEUERUNG Befriedigend X Software X EAX (SBLivel)
Verkorkste Maussteuerung, qut mit Joystick.. X 3Dfx/Glide X Aureal 30
——|_ v Direct 3D X Dolby Surround
| x OpentlL
MEHRSPIELER B Gut
Gefechte im LAN und auf der MS-Zone | MEHRSPIELER
‘ Maximale Anzahl an Spielern
Einzel-PC1  Netzwerk 16  Internet 16
Anzahl der Spieler pro CD 1
0/ CDs pro Packung 2
o STEUERUNG
v

Nicht nur beim Namen eifert Mofocross Mania
dem Vorbild aus dem Hause Microsoft nach. Ge-
nau wie in Motocross Madness 2 rasen Sie in ver-
schiedenen Rennmodi wie Supercross oder Baja
iiber die hiigeligen Strecken und sammeln durch
halsbrecherische Stunts in der Luft Bonuspunkte.
Weder optisch noch spielerisch allerdings liefert
Motocross Mania einen Grund, dem Klassenprimus
von Microsoft untreu zu werden: Die Grafik ist
bestenfalls durchschnittlich und ruckelte teilweise
auf dem Testrechner mit GeForce MX-Karte. Auch
bei der Umsetzung der verschiedenen Rennmodi
muss sich das Spiel dem grofen Vorbild geschla-
gen geben, Motocross Madness 2 ist und bleibt

der Konig der Offroad-Raser. (sg)
58
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unverbindlicha Praisempfahiung

Die Pyramide finden Sie in den Filialen der Firmen: Kaufhef, Horten, Vobis, 0ffice World, ProMarkt Wegert, real -
Mark tkauf, dixi, Staples, Toys R Us, Novo-Ratio, Ateico, sowie im gutsortierten Fachhandel.

freecall

wWww_softwars-pyramide.de SOFTWARE & SERVICES INFO-LINE: 0800/ 25 25 800




ANGEBOT PC Games j§

‘r Fie.Games einen neuen Abonnenten
a/s Dankeschdn gratis eines der neben-
nely To ‘Games. Aber zégern Sie nicht, denn
'\n- Jilt nur, solange der Vorrat reicht!

l Black & White

Der kreative Kopf hinter dem hei} ersehnten Black & White ist kein Geringerer
| als Peter Molyneux. Erneut |dsst Sie das Design-Genie in die Rolle eines Gottes
iy -'.g schlipfen: Als Herr iiber eine prachtige 3D-Welt ziichten Sie eine Kreatur (Affe,
r Lowe, Tiger etc.) und beeinflussen aktiv ihre Entwicklung. Die Fabelwesen leben
/ je nach Erziehung friedlich miteinander oder springen sich gegenseitig an die
Gurgel. Die aufwendige Grafikengine und der bereits im Vorfeld gepriesene Innova-
tionsreichtum machen Black & White zu einem der derzeit aufregendsten Spiele.
Die Lieferung erfolgt, sobald das Spiel verfiigbar ist!
Hardwareanforderungen: Pentium Il 450, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte




| PC Games ANGEBOT

I Die Siedler 4

Seit Jahren diirfen Computerspieler den kleinen Rackern zuschauen, wie
sie Uber den Bildschirm wuseln und karge Landschaften in zivilisierte Dér-

fer verwandeln. Der vierte Teil der erfolgreichen Aufbausimulations-Serie '
schliept sich der bewdahrten Tradition seiner Vorganger an und schickt die

eifrigen Mannen erneut ins Feld, diesmal aber mit neuen Rassen (Wikinger,
Maya), mehr Gebduden und zahlreichen Verbesserungen im Detail. Die
Lieferung erfolgt, sobald das Spiel verfligbar ist!

Hardwareanforderungen: Pentium 200, 64 MB RAM : Z a l O (J Q f !

Der Nachfolger zum erfolgreichen Vorldufer ist schon jetzt ein Renner -
und das zu Recht: Unzahlige Aufgaben, eine tiefsinnige Fantasy-Story und
charismatische Spielfiguren prdgen die epische Geschichte rund um den
privaten Feldzug eines Helden, der mit seinem persénlichen Schicksal
hadert. Die bombastische Soundkulisse, die aufwendige Grafik sowie die
originalgetreue Umsetzung der AD&D-Regeln machen Baldur's Gate 2
zum besten Rollenspiel des Jahres.

Hardwareanforderungen: Pentium Il 350, 128 MB RAM

T Garmes

Punktlich

Keiner kriegt sie friher

Praktisch

Lieferung per Post,
Geblihr bezahlt der Verlag

Prominent
Europas grof3es

y Aboe: | _Couponausgel gl yab gl ytyabisphepbi gl depl ool asiyitilrial eyt psone o N

("] JA, ich méchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM.
(DM 114,-/Johr (= DM 9,50 /Ausg.); Ausland 138,-/Jahr: ©S 900,/ Jahr)

] JA, ich méchte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM ] !fr""fhfr'eg('}‘;;‘; g g i‘f_ﬂ‘ 3('}0"::;’; ] [ﬁ""_:':';o‘;’:;f
und Vollversion. (DM 204,-/lahr (= DM 17.-/Ausgabe; O 1.435,-/Jahr] g W= i)

. UBRIGENS: Sie kénnen sich auch von Personen, die PC Games
D JA, ich mochte das PC-Games-Abo m,” DV.D' selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen!
DM 114,-/Jahr (= DM 9,50 /Ausg.); Ausland 138 -/Jahr; OS5 900, /ahr)

Bitte senden Sie mir folgende Pramie: (bite nur ein Spiel ankreuzen)

Adresse des neven Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung Der neve Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent
geschldd wird (bitte in Druckbuchsmben ausfullen): der PC Games CD, PC Games PLUS oder PC Games mit DVD!

Name, Vorname

TR Datum 1 Unterschrift
> . tralde, Nr
PC-Spiele-Magazin
Vertrovensgarontie:
Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen; die Frist beginnl einen Tog nach
PLZ, Wohnart

Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist gentig! die rechtzeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des
Widerrufs an: PC Gomes, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. ich bin damit einverstanden, doss die Post bei einer
hdressiinderung dem Verlog meine neue Anschrift mitteil,

Telefon-Nr. /E-Mail (fiir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:
I Datum 7 .Unl-ersc.l%r.iﬁ (bestétigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Name, Vorname

StraBe, Nr. j Bequem per Bonkeinzug [Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

PLZ, Wohnort
puSsEEs Konto-Nr.

BLZ
Aus rechilichen Griinden dirfen Primi ger und never Ab nicht ein und dieselbe Person sein!
Dias Abo gilt fiir mindestens | Johr und verlingert sich nutematisch um #in weiteres Johr, wenn nichl spatestens 6 L =

Wachen vor Ablauf des Bezugszeitroumes gekiindigt wird, Die Priimie gehl erst noch Bezahiung der Rechnung zu - P .
Dos Abo-Angebot gilt nur Fir PC Games O, PC Games PLUS und PC Games mit DVD :I Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

Telefon-Nr. /E-Mail (fiir weitere Informationen)

'

P3 PG 90




TEST Fur Fighters B 3D-Action

www.bizarrecreations.com

Teddys zu den Waffen

Knuddelige Kuscheltiere werden zu ballermanntragenden Berserkern.

FAKTEN M ANBIETER Bizarre Creations M PREIS Ca. DM 80,- M TERMIN Dezember 2000 M USK Ab 12 Jahre
AUF EINEN BLICK

W 40 Levels
W 6 Charaktere
W 20 Waffen
M 6 Endgeqner

Der Gomic-
Shooter sorgt
auch bei dlteren
Spielern fiir ein
paar vergniig-
liche Minuten.

RESIDENT WEEVIL Im Comic-Land ist die Welt schoptiergerecht angepasst. Statt Quake und
Shenmue verkauft der Spieleladen der Fur Fighters Quack und Shenmoo.

Eigentlich sind sie niedlich und
friedlich, die sechs Schoftiere, die
sich Fur Fighters nennen. Doch
dann entfiihrt der bose General
Viggo ihre Babys...

as bleibt den rechtschaffenen Fell-

kriegern da anderes (brig, als sich
auf die Suche nach ihren Sprésslingen
zu begeben und die Plane des ge-
meinen Katerbdsewichtes Viggo zu
vereiteln? Sie steuern jeweils einen
der Fur Fighters in Tomb Raider-Per-
spektive durch insgesamt sechs rie-
sige, kunterbunte Levels, von der glit-
zernden Metropole New Quack City
Uber einen Ausflug in den Weltraum
bis hin zu Viggos stahlernem Flug-
zeugtrager. Dabei stellen sich Ihnen

TESTURTEIL

IiM VERGLEICH

GRAFIK

allerlei Schergen Viggos in den Weg,
die Sie mithilfe gropkalibriger Ge-
schitze zu Kleinholz verarbeiten miis-
sen. Hin und wieder gilt es, ein Hinder-
nis in Form eines Rétsels zu Giberwin-
den: Wie gelangen Sie auf das Dach
eines Hochhauses? Warum lasst Sie
ein Pfortner nicht passieren? Hilfe ist
meist nicht weit. Ein Geist gibt Tipps
zum Spielablauf. Oft kommt es darauf
an, das richtige Pelztier auszuwéhlen.
So kann Ente Rico tauchen, Kanguru
Bungalow dafir hoch springen. Auch
wenn Fur Fighters technisch klar hin-
ter ,erwachsenen” Shootern zuriick-
bleibt, die Abenteuer sind duferst
stimmig und liebevoll aufgemacht,
stets fair und motivierend.

Ridiger Steidle

Fur Fighters

Befriedigend | BENOTIGT Emrrom.zu

Die Alternativen kurz vorgestellt. | [iebevoll gepinselt, technisch nur mafig Pentium 11300 Pentium 11l 700
] 64 MB RAM 128 MB RAM

— 1900 4XCD-ROM 12C0-ROM

Das andere Exlrem‘ rollende Kdpfe | SOUND 6ut | Hp: 574 MB HO: 266 MB

statt Knuddelkampfe. Passender Soundtrack, nette Effekte

ERayman 2 1211999 GRAFIK SOUND

Beinahe perfektes Jump & Run. Viel | STEUERUNG Befriedigend | ¥ Software v EAX (SBLive!)

besser gent's nimmer Die Kamera ist nicht immer optimal eingestelit X 3Dfx/Glide X Aureal 3D

BGex 3D o | . :gli:;[nle X Dolby Surround

Schon angegraut, aber als witziges MEHRSPIELER Ausreichend ‘

Hipfspiel noch immer Spitze. Wird im Mehrspieler-Modus wohl keiner spielen. MEHRSPIELER

L Fur Fighters 172001
Schine Levels, faire Puzzles, grofe
Bossgegner. Einzig die Technik kann
nicht ganz mithalten

[[INerf Arena Blast 32000
Unblutige 3D-Action, der aber ein
bisschen der Charme fehlt.

114 PC Games [anuar 2001

%0

Maximale Anzahl an Spiefern

Einzel-PC 1 Netzwerk 4  |nternet 4
Anzahl der Spieler pro CD 1
CDs pro Packung 1

STEUERUNG
Force-Feedback X

| KURZTESTS |
Dirt Track Racing: Europe

B GENRE Rennspiel B ENTWICKLER Ratbag
B ANBIETER Take 2 M USK Ohne Altersbheschrankung

POWERSLIDE Auf den glitschigen Kursen
rutschen die Vehikel nur so um die Kurven.

Vor einem Jahr durften sich amerikanische An-
hanger der Stock-Car-Rennen in Dirt Track Racing
austoben. Nun hat es das Rennspiel via Take 2
auch nach Deutschland geschafft. Der neue Unter-
titel Europe |3sst es erahnen: Statt durchs sandi-
ge Nevada oder Kansas brettern Sie nun zum Bei-
spiel iber den Wienerwald-Ring. Kernstiick ist der
Karriere-Modus, in dem Sie sich von einem klap-
prigen Muscle-Car zu PS-starken Schlammrasern
hocharbeiten, Tuning und Reparaturen inklusive.
Auf der Habenseite stehen das Fahrmodell und
die Rangeleien mit den Computergegnern. Dage-
gen sprechen die langweiligen Rundkurse und die

veraltete Grafik. (rs)
62.

DTR: Sprint Cars

B GENRE Rennspiel B ENTWICKLER Ratbag
B ANBIETER Take 2 B USK Ohne Altersbeschrankung

BRETT VORM KOPF Die riesigen Spoiler kon-
nen Sie im Rennen per Knopfdruck einstellen.

Wenn nackte Beach-Buggys mit Monsterspoilern
in Esstischformat dber schiammige Pisten rasen,
werden die Traume der World of Qutlaws-Fans
wahr. Im Nachfolger zu Dirt Track Racing wagen
Sie den Einstieg in diese schlammige Rennserie
und starten eine Karriere als Offroad-Fahrer. Be-
sonders wichtig ist das Finanzmanagement, dann
nur mit gut gefilitem Bankkonto kénnen Sie Ih-
ren Renner in Schuss halten und tunen. Fahrge-
fihl und Karriere-Modus zéhlen zu den Stérken
von DTR: Sprint Cars. Die iiber ein Jahr alte Grafik
und die todlich eintonigen Ovalstrecken aller-
dings stempeln das Spiel zum potenziellen Laden-
hiiter ab und machen es nur fiir Fans der Worid of

Outlaws-Serie interessant. (sg)
6 2%

www.pcgames.de




Simulieren Sie online
statt allein.

% g %

DIESERSTEFLO0%-ONEINEAWIRTS CHAETSSIMULEAFI©ON

STARPEACE ist mehr als nur eine Simulation — ein strategisches Wirtschafts- und Aufbauspiel in
Echtzeit, das exklusiv nur iiber das Internet spielbar ist. Konkurrieren Sie iiber die STARPEACE-
Server 24 Stunden tiglich mit Tausenden von Spielern weltweit. Und arbeiten Sie gleichzeitig mic
Tausenden anderen zusammen. Aber Vorsicht: Sind Sie Offline gehen die Geschifte trorzdem weiter...
Es gilr, eine neue Welt zu erschaffen — mit iiber 300 Bauten, iiber 600 zu erforschenden Technologien
und verschiedensten politischen Wahlen. Erfahren Sie eine Online-Simulation, wie es sie noch nie

gegeben hat. Erleben Sie STARPEACE.

5 A,
MONTE CR|ST0@, .

www.montecristogames.com www.de.infogrames.com
©2000 Monte Cristo Multimedia. Monte Cristo and the Monte Cristo design are trademarks of Monte Cristo Multimedia SA.




TEST FIFA 2001 § SpOFtSpiE| www.fifa2001.de
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™ W LEICHTES SPIEL |
B FIFA-Kenner kommen
B mit den gleichen Aktionen |
wie bei den vorigen
Versionen zu derartig

leichten Treffern.

Formkrise beim Titelverteidiger

Stagnation im Gameplay und alte Schwachen stehen im Widerspruch zu atmospharischen Verbesserungen und Sahnegrafik.

m M ENTWICKLER EA Sports M ANBIETER Electronic Arts Ml PREIS Ca. DM 80,- MM ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen W USK Ohne Altersbeschrédnkung

Auf den ersten Blick ist die virtuelle
AUF EINEN BLICK Fupballwelt von FIFA 2001 noch in

B 3 Schwierigkeits- Ordnung: Da gibt es kein Gerangel

= E’trea:fipiplerparlieﬂ um Trainerpositionen, keine Intrigen
- und auch keine.!(rimireifen Drogen-
méglich skandale. Bei naherer Betrachtung
W (ber 300 lizenzierte ~ Demerkt man allerdings, dass nicht
Teams alles Gold ist, was wie eine polierte
M Zahlreiche Meisterschale glanzt.
Spielmodi
W Keine konfigurier- m Grunde genommen bleibt in FIFA
bare Steuerung 2001 fast alles beim Alten. Drei

Schwierigkeitsgrade, tiber 300 Club-
und Nationalmannschaften und diverse
Spielmodi, die unter anderem zahl-
reiche Ligen, Pokalwettbewerbe und
Turniere Marke Eigenbau umfassen.
Nach wie vor gibt es vier Kameraper-
spektiven, bei denen sich jeweils noch
Hdhe und Zoom einstellen lassen. An-
dere Optionen dienen der Konfiguration
von Spieldauer, Wetter, Schiedsrichter- BOSES FOUL Theaterreife Falleinlagen sehen Sie hiufig bei derart iiblen Gritschen.
strenge und anderen relevanten Para- Merkwiirdig, dass der Schiedsrichter solche unfairen Attacken kaum abpfeift.

116 PC Games anuar 2001 www.pcgames.de



FIFA 2001 TEST

SOFORTWIEDERHOLUNS

Turm

e ——
O3

GANZ SCHON DOOF Die Abwehrspieler stehen da und staunen Bauklotze, wahrend wir
mit einem Pass in die Tiefe die gesamte Hintermannschaft aushebeln.

metern. Hinzu kommen noch einige
Einstellungen zum Teammanagement,
bei denen die Formation sowie Spiel-
weise angepasst werden kénnen. Die
Méglichkeit, Akteure auf Positionen
eigener Wahl zu stellen, sucht man
wieder mal vergebens. Immerhin sind
die Menis funktional und tbersichtlich.
Auch flr die Ohren bietet FIFA 2001
wieder hochwertige Kost: Wahrend
Moby mit ,,Bodyrock” an der Spitze des
Soundtracks steht, kommentieren Wolf-
Dieter Poschmann und Jorg Dahlmann
das Geschehen bis auf wenige Ausset-
zer souveran und situationsbezogen.
Grafik und Atmosphare wurden
gegenilber der 2000er-Version
deutlich verbessert. Bei entsprechend
hoher Auflésung ist die Kickerei ein
wahrer Augenschmaus. Besonders
beeindruckend sind die butterweichen
Bewegungen der Spieler: Dribblings,
Kurzpdsse aus dem Fufgelenk oder die
akrobatischen Flugeinlagen der Keeper
- da hat sich das Motion-Capturing mit
Weltstars wie Edgar Davids, Paul Scho-
les oder Lothar Matthaus wirklich aus-
gezahlt. Auf die echten Gesichter der
Akteure miissen Sie aus Lizenzgriinden
leider weiterhin verzichten. Dank der
qualitativen Steigerung und aufwen-
diger Texturierung der Visagen ist der
Wiedererkennungswert vieler Spieler
trotzdem hoch. Im Bayern-Team sind
beispielsweise Oliver Kahn und Carsten
Jancker ohne Probleme identifizierbar.
Ebenfalls realistischer: Die Torhuter las-
sen stramme Schiisse schon mal nur
abprallen und sichern das Leder erst
im Nachfassen. Fiir mehr Atmosphare
sorgen Ersatzbdnke, féhnchenschwen-
kende Linienrichter und Ordner in gel-
ben Kutten, selbst Kamerateams sind
um das Spielfeld positioniert. In der
h&sslichen, dauerhipfenden Publi-
kumstextur signalisieren Fahnen mit

www.pcgames.de

entsprechenden Clublogos die ver-
schiedenen Fanblocke.

Was gegeniiber dem Vorganger so-
fort auffallt, ist das vergroferte Spiel-
feld. Damit versucht EA Sports offen-
bar, einen weiteren Schritt in Richtung
Simulation zu machen. Ein Vorhaben,
das nur teilweise gelingt. Denn durch
die zusatzliche Flache wird das Ge-
schehen zwar verlangsamt und mehr
im Mittelfeld konzentriert, bietet aber
mehr Raum, um den Gegner auszu-
spielen. Das fallt umso leichter, da die
Entwickler das Verhalten der Mitspieler
im Angriff um einiges verbesserten.

——i

(avaEFiTAYs
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AUSGELASSENER TORJUBEL Markante Akteure wie Carsten Jancker

erkennen Sie problemlos auch ohne Originalgesicht.

Das werden Sie schnell anhand der
sinnvollen Laufwege, die Ihre Team-
kollegen jetzt einschlagen, merken.
Wahlen Sie jetzt noch eine Formation
mit offensiv ausgerichteten Flugelspie-
lern aus, besiegen Sie den Computer-
gegner nach kurzer Ubungszeit selbst
auf dem héchsten Schwierigkeits-Ni-
veau. Der Hauptgrund dafir ist, dass
Sie lhre Treffer immer gleich und exakt

wie in FIFA 2000 und FIFA 99 erzielen.

Einfach einen Kicker aupen frei anspie-
len, mit selbigem nach vorne sprinten
(gegebenenfalls einen Gegner umdrib-
beln), Flanke nach innen, Schuss, Tor.
Dass es sich bei dem Schuss oft um
einen nicht regelkonformen Fallrick-
zieher am Mann handelt, scheint die
Entwickler nicht gestort zu haben. Eine
weitere Moglichkeit fiir einen sicheren
Torerfolg: Statt hoch in den Strafraum
zu flanken, flach zurlickpassen und aus

Pe—

IM NAGHSCHUSS ERFOLGREICH Nachdem der Torhiiter den ersten Schuss nur nach vorne abklatschen lief3,
hat Elber aus dieser Entfernung natiirlich keine Probleme, zu vollenden. Die Abwehr pennt mal wieder.

Das Offensiv-
verhalten der
Mitspieler wurde
verbessert, was
sich vor allem

in effektiveren
Laufwegen
duBert.
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TEST FIFA 2001 N Sportspiel

www.fifa2001.de
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VOLL DANEBEN Mit einem Trick lassen wir den Keeper ins Leere laufen - ein sicherer Treffer. Eins-gegen-Eins
hat der Torhiiter fast nie eine Chance und fallt auf dieselben Mandver wie in den Vorgdngerversionen herein.

AuBen hui,
innen pfui: Die
Innovations-
armut von
FIFA 2001 ist

enttduschend.
Georg Valtin

dem Lauf etwa von der Grenze des
Sechzehnmeterraums abziehen. Da
dies auch im anspruchsvollsten Schwie-
rigkeitsgrad funktioniert, wird FIFA
2001 fur Profis im Einzelspielermodus
schnell langweilig. Wére ja auch zu
schén gewesen, wenn sich das com-
putergesteuerte Team auch nur an-
satzweise auf lhre Spielweise einstellen
und damit fiir eine Herausforderung
sorgen wurde.

So gut die Offensive funktioniert,
so schwach ist das Abwehrverhalten
der eigenen Mitspieler, aber auch
der Kontrahenten. Selbst wenn Sie
mit einer passiven Aufstellung und
Taktik antreten: Rdume werden

Okay, FIFA 2001ist die derzeit beste erhaltliche
FuPballsimulation und fiir Einsteiger sicher ein
sehr-gutes Produkt. Als langjahriger Fan der Se-
rie nerven mich aber Jahr fiir Jahr die gleichen
Schwachen, allen voran die nicht konfigurier-
bare Steuerung. Und noch immer die gleichen
Tore wie in den beiden Vorgangerversionen?
Klar, die Grafik und Animationen sind genial,
aber spielerisch ist FIFA 2001 so innovations-
arm wie ein Hera-Lind-Roman. Wahrend Eis-
hockey-Bruder NHL 2001 mit verdndertem
Gameplay fiir neue Herausforderungen sorgte,
entpuppen sich Spiele gegen den Computer-
gegner fiir FIFA-Veteranen als zu einfach und
damit langweilig. Langweilig wird es auch, seit
Jahren immer wieder die gleichen Kritikpunkte
anzubringen, ohne dass sich die Entwickler
darum kiimmern. Atmospharische Gimmicks
schon und gut, aber fiir mich waren Verbesse-
rungen im Gameplay in Richtung Simulation viel
wichtiger. Ein cleverer Schachzug von EA Sports
ist die Implementierung des Mehrspielermodus’
fur Internetpartien, was sicher viele Online-
Spieler zum Kauf von FIFA 2001 bewegen wird.
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schlecht gesichert und von einer ef-
fektiven Bewachung der Gegenspie-
ler kann bei den konfusen Aktionen
keine Rede sein. Diese Schwéachen
werden besonders deutlich, wenn Sie
mit einem Freund im kooperativen
Modus gegen den Computer antre-
ten. Meist reicht ein Pass in die
Tiefe, um die gesamte Defensive
auszuhebeln. In diesem Modus wird
Ubrigens besonders deutlich, wie
weit die FIFA-Reihe noch von einer
~echten” Simulation entfernt ist.
Die grépte Frechheit ist allerdings,
dass es nach wie vor keine frei konfi-
gurierbare Steuerung gibt. Klar, die
Koordination Ihrer Kicker ist sowohl
mit Gamepad als auch Tastatur nicht
schlecht, aber noch lange nicht opti-
mal. Beispielsweise ist es wenig sinn-
voll, die Funktion Schuss (Angriff) und

TESTURTEIL

IM VERGLEICH GRAFIK

Mini-Testcenter

___Installiert und l&uft

L] Soffware-Modus schwach, 3D-Karte empfohlen
® Vollinstallation verkiirzt die Ladezeiten
@ Bei hohen Aufldsungen Performance-Einbriiche

SO LAUFT DAS SPIEL AUF IHREM PC
(Getestet mit Aufidsung B00x600 und 64 MB RAM)

Penlium K62 Celeron Pentium
200 MM 400 400 111 500

Software

G 400

Voodoo 2

Voodoo 3

Riva TNT

Riva TNT 2

NNNENN
- JONOEDE
AUORO0
O00OEA0

GeForce

WAS IST WAS? [ Technisch unmogiich [ Unzumutbar 2] Akzestatel [0 Optimal
Hommentar

Knmmt es bei Voodoo- Graflkkarten 2u fehler-
haften Darstellungen, sollten Sie die ent-
sprechenden Treiber neu installieren.

Die Schmerzgrenze

: Die Herstellerangaben sind
Pentium Il | it einem Pentium 166
300 deutlich zu niedrig an-

32 MB RAM | gesetzt. Schalten Sie alle
3D-Grafik- | Details und das Rendering
karte nach unten, um die Per-

formance zu steigern.

Stochern (Abwehr) auf die gleiche Taste
zu legen. Oft missen Sie namlich mehr-
mals stochern, um den Ball zu erobern.
Da diese Aktion aber leicht verzégert
stattfindet, ballern Sie das gerade er-
oberte Leder dann unbeabsichtigt
gleich wieder zum gegnerischen Kee-
per. Da fallen solche Kleinigkeiten wie
deplatzierte Fangesénge (,,Viva Espana"
in der Bundesliga, ah ja!) und die spér-
lichen Statistiken gar nicht weiter auf.
Einen Pluspunkt verdienen sich die
Entwickler dagegen mit der Option,
Mehrspielerpartien lber Internet aus-
zutragen. Nicht zuletzt die zahlreichen
Online-Ligen werden aufatmen, dass
die Zeiten der nicht immer stabilen
Modemverbindungen vorbei sind.

Georg Valtin

FIFA 2001

BENOTIGT EMPFOHLEN

Sehr qut

Die Alternativen kurz vorgestellt. | fantastische Animationen, hassliches Publikum. | Pentium 166 Pentium 1] 500

R
PUIERIONN. i e 8XCD-ROM 124CD-ROM
Wer den Klassenprimus besitzt, SOUND Gut | Hp: 95 MB HD: 475 MB
braucht eigentlich kein FIFA 2001. | passender Kommentar und stimmige Musik. ' '

|

HFIFA 2001 e | N | crarik sounn
Grafisch eine sichtbare Steigerund, | STEUERUNG Gut | ¥ Software v EAX (SBLive!)
aber praktisch unverandertes Ordentlich, aber nicht frei konfigurierbar. v 3Dfx/Glide X Aureal 30

Gameplay und alte Schwachen.

B Eure 2000 712000
Die EM zum Nachspielen ist nur eine
abgespeckte FIFA 2000-Version.

[ Bundesliga Stars 200111/2000
Halbherzige Umsetzung des
Star-Konzepts in veralteter Optik.

C FuBball Int. 2000 1199
Microsofts guter, aber vergeblicher

Versuch, sich im Genre zu etablieren,

MEHRSPIELER . Gut
Riesenspaf, aber nach wie vor zu viele Tore.

%0

v Direct 3D
X Open GL

X Dolby Surround

MEHRSPIELER
Maximale Anzahl an Spielern

Einzel-PC 4 Netzwerk 8 Internet 20
Anzahl der Spieler proCD .. ... .. .4
CDs pro Packung i i
STEUERUNG

fForce-Feedback ... ... .. —

www.pcgames.de



CURSE OF THE LOST SOUL

In einer Welt bevélkert von grausamen Monstern @ Die besten Elemente aus Strategie und Rollenspiel
und heimtickischen Zauberern, in der Schwert und
Magie das einzige Gesetz sind, wird es dem B&sen
stets gelingen, Deinen Pfad zu kreuzen.

Meistere den kalten Stahl und die hohe Kunst der
Magie. Sei Krieger und Diplomat. ‘ -

Drei Inseln mit einzigartigen Bewohnern, Kulturen,
Monstern und klimatischen Bedingungen

e " 3p-Oberflache mit realen Wetterbedlngungen
{ und Nacht- / Tagwechseln :

,Ersteindruck: Sehr gut”
[PC Games 8/00]

_Fishtank hat mit diesem Titel einen viel versprechenden Fisch an der Angel” e
[PC Player 8/00] d # 06~
é’\#'@? é"‘l é--

....taktische Maglichkeiten ohne Ende” i
[PC Joker 8/00] Lesunosbuch van PRINA GAMES




TEST Starship Troopers B Echtzeit-Taktik

www.stta.com

Das groBe Krabbeln

Die Kafer sind los! Als intergalaktische Kammerjager sorgen die Starship Troopers fiir insektenfreie Planeten.

FAKTEN M ENTWICKLER Bluetongue M ANBIETER Hasbro Interactive WM PREIS Ca. DM 90,- M ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen M USK Ab 16 Jahren

AUF EINEN BLICK

M 74 Missionen

B 7 Truppengrade mit
unterschiedlichen
Fahigkeiten

B 4 Spezialisten

W 4 Riistungstypen

M 12 Waffen

M 6 Extras

Die Einsitze sind
extrem schweil-
treibend: Hinter
jedem Felsen
lauert Gefahr.

Wetten, dass
ein Speicher-
Patch

kommt?
Riidiger Steidle

Der Science-Fiction-Streifen
Starship Troopers setzt in den
Videotheken schon Staub an. Mit
der Filmlizenz fiir dieses Echtzeit-
Taktikspiel kann MicroProse also
niemanden mehr hinter dem Ofen
vorlocken. Aber mit kniffligen Mis~-
sionen, deren Nerven-Fetz-Faktor
weit im roten Bereich liegt.

ahrend Sie Ihr Kommandeur

durch einen Hindernisparcours
jagt, machen Sie sich mit Ihrer Rolle
als Sergeant der Mobilen Infanterie
vertraut. Ihr Alter Ego schicken Sie
ganz Echtzeit-like per Mausklick
ubers Terrain, Ziele nimmt der Poly-
gonkamerad je nach Wunsch von
selbst aufs Korn. Dabei lasst sich die
Perspektive nur bedingt dndern; die
Kamera folgt automatisch dem Prota-
gonisten. Was bei dem Einzelkdmpfer
noch blendend funktioniert, erweist
sich mit zwolf Space-Marines als
nicht ganz einfach. Wenn Sie alle
im Blickfeld haben wollen, ist Zu-
sammenbleiben angesagt. Das ist auch
bitter nétig, denn Ihre Gegner sind
wahre Hdéllenkreaturen: Die aus dem
Kinofilm bekannten Insektenwesen
stellen fur Ihre Truppe schon einzeln
ein grofes Problem dar, in Massen
sind sie absolut tédlich. Unndtigen
Konfrontationen sollten Sie besser
aus dem Weg gehen, denn frische
Rekruten bekommen Sie selten. Zu-
dem dirfen nur erfahrene Starship
Troopers grofkalibrige Waffen und
Ristungen einsetzen. lhre Jungs
von Einsatz zu Einsatz am Leben zu
erhalten, macht einen Grofteil der
Spannung aus. Da bricht ein riesiger
«Tanker” aus dem Boden und spuckt
Feuer, dann ergiept sich aus einem

Liebe Programmierer, ist eure Heimat Aus-
tralien so weit ab vom Geschehen, dass ihr
den genervten Aufschrei der Spielergemeinde
nicht vernommen habt, weil Aliens vs. Pre-
dator und Vampire keine verniinftige Spei-
cherfunktion besafen? Nein? Warum, um
Himmels Willen, macht ihr dann den gleichen
Fehler? So nervenzerfetzend spannend die
Kaferschlacht auch sein mag - wenn ich
dieselbe Mission zum zehnten Mal spielen
muss, weil wieder in letzter Sekunde irgend-
was schief gelaufen ist, Gibersteigt der
Frustfaktor die Motivation zum Weiterspie-
len. Solange Hasbro keinen Speicher-Patch
nachliefert, kann ich Starship Troopers nur
zusammen mit einer Familienpackung Bal-
drian empfehlen. Ohne dieses Manko ware
die Kammerjager-Simulation fiir mich ein
echter Durchspiel-Kandidat.
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FILMREIF Aus allen Rohren feuernd, verteidigen die Troopers ein Fort, das von Kifern iiber-

rannt wird. Einige Infanteristen haben die schweren MGs auf den Mauern bemannt.

Erdloch ein Schwarm wieselflinker
Kriegerkafer, wahrend ein an einen
Flugsaurier erinnerndes Insekt im
Sturzflug zustépt. Ihre Marines feu-
ern panisch aus allen Rohren ins
Chaos aus Fihlern und Beinen, aber
es werden immer mehr und mehr.
Die beklemmende Atmosphére des
Kinostreifens kommt verdammt gut
ruber. Dazu sind die Missionen
selbst noch duPerst abwechslungs-
reich: Mal sollen Sie einen Konvoi
eskortieren, mal eine neue Kéaferart
jagen, mal schickt Sie das Oberkom-
mando auf einen Rettungseinsatz,
bei dem Sie sich angesichts der
feindlichen Ubermacht nur auf
Zehenspitzen vortasten kdénnen.

TESTURTEIL

IM VERGLEICH
Die Alternativen kurz vorgestelit.

GRAFIK

B Commandos 711998
Commandos ist in etwa die histori-
sche Version der Starship Troopers

SOUND

B Ground Control 8/2000
Hier fallt die fehlende Speicherfunk-
tion nicht so stark ins Gewichit

STEUERUNG

H Shadow Company 11199

Taktisch eine Herausforderung, wenn| MEHRSPIELER
die mapige K nicht ware.

Die Landschaft ist etwas karg geraten.

Es fenit die dichte Klangkulisse des Films.
= T

tinziges Manko; eingeschrankte Kamerafreiheit,

kein Menrspielermodus vorhanden

Der grope Spielverderber: Wahrend
der Einsdtze diirfen Sie nicht spei-
chern. Da zum einen die Levels
allesamt zwischen zehn und zwan-
zig Minuten in Anspruch nehmen
und zum anderen der Schwierig-
keitsgrad im oberen Bereich ange-
siedelt wurde, ist Frust vorprogram-
miert. Zwar kénnen Sie bei gefalle-
nen Marines binnen zehn Sekunden
eine lebensrettende Evakuierung ein-
leiten und haben zwei Versuche frei,
wenn eine Schlisselperson das Zeit-
liche segnet. In der Praxis braucht
man trotzdem unzéahlige Anldufe,
bevor man endlich den Sieg feiern
kann.

Ridiger Steidle

[iStarship Troopers v2on |

Aus Spannung wird dank fehlender
Speicherméglichkeit und hohem
Schwierigkeitsgrad allzu schnell Frust,

CEvolva 51200
Ganz dhnliches Thema, allerdings
stark auf Action ausgelegt.

| N —

Starship Troopers
Befriedigend | BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium Il 266 Pentium Il 450
| | 64 MB RAM 128 MB RAM
o 4xCD-ROM 12xCD-ROM
Befriedigend | yp: 300 Mp HD: 600 MB
. |GRAFIK SOUND
Gut | ¥ Software v EAX (SBLive!)
X 3Dfx/Glide v Aureal 3D
| | # Direct 30 X Dolby Surround
X Open GL
Keine Wertung maglich
C MEHRSPIELER
! —I— Maximale Anzahl an Spielern
Einzel-PC =  Netzwerk = Internet =
Anzahl der Spieler pro CD =
CDs pro Packung e 1

%0

STEUERUNG
fForce-Feedback . . .. il

www.pcgames.de
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TEST Gifty — Ein Geschenk des Himmels B Action-Adventure

www.gift-game.com

Triebhaftes Teufelchen

Gifty nimmt Strapazen in Kauf, um eine liebestolle Prinzessin zu befreien.
FAKTEN M ANBIETER Cryo Interactive WM PREIS Ca. DM 90,- M TERMIN Dezember 2000 M USK Ab 6 Jahren

AUF EINEN BLICK

W Witzige Spielfigur

M Rdtsel a la Tomb
Raider

B Ansehnliche
3D-Grafik

B Kinderleichte
Bedienung

W Putzige
Animationen

W Zehn Spielab-
schnitte

Gifty ist ein
schnuckeliges
Kerlchen, seine
Prinzessinnen-
suche ist ideal
fiir Kinder und
Einsteiger. Alte
Hasen werden
sich langweilen.

!r!ws(?!f'*\

ROCKET ARENA In der Kathedrale des zweiten Spielabschnitts findet Gifty eine Schatten-
kanone. Mit diesem Gerat bldst er seine Widersacher aus den Socken.

Eine Prinzessin ist in Not. Das
Teufelchen Gifty begibt sich auf
eine ungewdhnliche Reise, um das
vermeintlich holde Adelsfrdulein zu
befreien.

D er Held ist ein roter Knilch, der bei
einem Spiele-Hersteller arbeitet.
Seine Lust auf ein Rendezvous mit
der Prinzessin ist verantwortlich da-
flr, dass er sich mit einer popeligen
Forke in ein gefahrliches Abenteuer
stlrzt. Sie lenken Gifty via Tastatur
oder Joystick aus der Verfolgerpers-
pektive. Auf Ihrer Reise begegnen
Ihnen widrige Kreaturen, die Sie mit
der Héllengabel oder einer Schuss-
waffe erledigen. Die Schattenwesen
vernichten Sie, indem Sie das Licht

TESTURTEIL

IM VERGLEICH
Die Alternativen kurz vorgestelit.

GRAFIK.

HRayman 2 12199
Der halslose Wirbelwind jagt durch
eine farbenpréachtige Abenteuerwelt.

SOUND

H Hype 1/2000

Das Action-Adventure im Playmobil- STEUERUNG

Ambiente ist geeignet filr junge Spieler.| wit Joystick und Tastatur leicht zu bedienen

[ cifty 112001
Gemachliche Action, witzige Rétsel

T MEHRSPIELER
und eine leichte Steuerung machen

Hibsche Levels, adrette grafische Effekte.

Der Soundtrack sorgt durchweg fiir gute Laune

Keine Wertung maglich
Kein Mehrspieler-Modus vorhanden.

ausknipsen. Gekampft wird ver-
gleichsweise wenig, die meiste Zeit
missen Sie Ratsel |[6sen oder wie bei
Rayman 2 von Plattform zu Plattform
hipfen. Die Spielwelt ist hiibsch ge-
staltet und erinnert stellenweise an
Half-Life: Holzkisten stehen in Lager-
raumen, Metalltreppen fiihren in La-
boratorien, bizarre Wesen kriechen
Uber Betonfupbdden. Weitere Erfolgs-
spiele werden zitiert: So erinnert ein
Altarraum, durch dessen farbige
Fensterscheiben Sonnenstrahlen her-
einfallen, an Unreal Tournament. Der
Schwierigkeitsgrad ist niedrig, die Be-
dienung einfach: Selbst Grundschiiler
dirften Gifty erfolgreich zu seiner
Prinzessin fliihren kénnen.

Peter Kusenberg

Gifty

Gut | BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium |1 266 Pentium |1 350
1] 32 MBRAM 64 MB RAM
. 4xCD-ROM 8xCD-ROM
Gut | 1p:2 mB HD: 20 MB
GRAFIK SOUND
Gut | X Software v EAX (SBLive!)
X 3Dix/Glide X Aureal 3D
| | ¢ Direct 3D X Dolby Surround
X Open GL

MEHRSPIELER

Gifty zum idealen Spiel fiir Einsteiger,

FCroc 2 412000
Das niedliche Krokodil flitzt durch
das kunterbunte Land der Gobbos.

HA Bug’s Life /99
Das Spiel zum Kinofilm ist spielerisch
und technisch unausgegoren.

122 PC Games Januar 2001

 I; (I (S| [ -
Einzel-PC1
Anzahl der Spieler proCD .. .. 1
0/ CDs pro Packung Sidis 1
o STEUERUNG

Maximale Anzahl an Spielern

Netzwerk =  Internet =

Force-Feedback ; x

| KURZTESTS |
Simon Game Pack

B GENRE Puzzlesammlung B ENTWICKLER Adventure Soft
M ANBIETER Walk On Media B USK Ohne Altersbeschr.

eine Sokoban-Variante.

Das Simon Game Pack hat mit Simon the Sorcerer
in etwa so viel zu tun wie Harry Potter mit Maka-
rena. Hinter dem klingenden Namen verbirgt sich
nichts weiter als eine uninspirierte Sammlung
von Denkspielen, mehr oder weniger aufgepeppt
durch Motive und Sounds aus dem Simon-Univer-
sum. Mit dabei sind unter anderem das Damonen-
Tamagotchi Dimp, das Verschiebepuzzle Jumble,
NoPatience alias Solitar und die Swampy Adven-
tures, eine Abart des Kistenklassikers Sokoban.
Auch wenn sie kurzweilig sein mogen, alle sind in
besseren Versionen kostenlos auch im Internet zu
haben. Auch der beiliegende erste Adventureteil

lohnt den Kauf nicht. (rs)
1 8%

SPIELSPASS

Simon Pinball

I GENRE Flipper B ENTWICKLER Adventure Soft
I ANBIETER Walk On Media M USK Ohne Altersbeschr.

-

KUGELLAGER Das Tischdesign gldnz nicht
gerade durch Einfallsreichtum.

Wahrend das dritte Abenteuer des quirligen
Simon the Sorcerer noch immer auf sich warten
lasst, reaktivieren einige seiner Paten das Label
Adventure Soft, um mit dem verblassenden
Glanz des Adventure-Helden einen simplen PC-
Flipper an den Mann zu bringen. Einige Original-
samples, das bekannte Musikthema und Simon-
Motive sollen den Klassiker (Teil 1 liegt auf Eng-
lisch bei) in Erinnerung rufen. Der gerenderte
Spieltisch selbst verspriiht mit seinen Rasterfar-
ben angegrauten MS-DOS-Charme und bleibt hin-
ter dem Tischdesign der Pro Pinball-Referenzen
weit zuriick. Frustrierende Ballfallen und magere
Rampen halten Flipperkdnige nicht lange bei
der Stange. (rs)
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TEST Frontschweine B Strategie

www.frontschweine.com

Schweinskram

Kann der Sauhaufen den Team-17-Wiirmern den Rang ablaufen?

m. ANBIETER Infogrames M PREIS Ca. DM 80,- I TERMIN Bereits erschienen Ml USK Ab 12 Jahren
AUF EINEN BLICK Ve——

M 25 Einzelspieler-
Missionen

B Zufallsgenerator

W Benutzbare Fahr-
zeuge und Gebdude

M Drei Mehrspigler-
modi

M Fiinf Berufe

Trotz spaBigem
Mehrspielermodus
verspriiht die
Worms-Kopie
weniger Charme
als die Team-17-
Konkurrenz.

B,

DER KANONIER HAT DI

(L= =l

E QUAL

DER WAHL Welchen der drei Feinde soll er beharken? Setzt er

D

seine Waffen effektiv ein, kann er alle drei Schweinchen verletzen.

Manner sind Schweine: In Infogrames
Schlachtfest bekriegen sich Solda-
ten, die sich vom handelsiiblichen
Frontkampfer durch Schnauze und
Ringelschw@nzchen abheben.

D ie rosa Ferkel sind nicht minder
gierig als ihr menschlicher Gegen-
part. Und wenn sich ein Gppiges
SchweinefraBvorkommen auftut, kann
nicht einmal der kultivierteste Vier-
beiner widerstehen. Genauso ist die
Situation im Land der Borstentiere:
Saustallasien hat sich als Schlaraffen-
land entpuppt. Jetzt gieren die sechs
Nationen (Russen, Amerikaner, etc.)
danach, den Kontinent fiir sich zu ge-
winnen. Bevor sich die Schweinchen
auf dem 3D-Schlachtfeld im Schlamm

TESTURTEIL

walzen, entscheiden Sie sich fiir eines
der sechs Teams - was aber nur Ein-
fluss auf die Sprachausgabe hat, die
den Slang der jeweiligen Nation auf
die Schippe nimmt. Im Einzelspieler-
modus bekriegen sich die Truppen
schlieflich auf 25 Kampfplatzen mit
allem, was das Waffenarsenal hergibt.
Ist ein Gefecht gewonnen, heimsen
die Soldaten Beférderungen ein und
steigen auf, was sich in mehr Lebens-
punkten und besseren Wummen wie
Bazookas niederschldgt. Wahrend das
Gefecht gegen den PC aufgrund ge-
ringer taktischer Mdglichkeiten leider
schnell an Reiz einbiift, kommt im
Mehrspielermodus ungleich mehr
Freude auf.

Thomas Weip

Frontschweine

IM VERGLEICH GRAFIK. Ausreichend | BENOTIGT EMPFOMLEN
Die Alternativen kurz vorgestellt. | Ftwas farblos und zéh, erfilllt aber den Zweck. Pentium Il 266 Pentium 11 400
FH.E.D.Z. s | IR ]| 64MB RgAM }2ac MB RAM
Das Prinzip dhnelt Frontschweine g 4xCD-ROM BxCD-ROM
HED.Z ist Mehrspielerspap pur. SOUND........ ... Befriedigend | ;509 yp HD: 500 MB
T ' Nervige Blasmusik, aber witzige Sprachausgahe;
!Whmp geddon ouss | GRAFIK SOUND
Der aufpolierte Kiassiker ist immer STEUERUNG Ausreichend | X Software X EAX (SBLivel)
noch erste Wahl Die Tastatursteuerung ist unausgereift. v 3Dix/Glide X Aureal 3D
B iIncubation — e ]| ¥ Direct 30 X Dolby Surround
Blue Bytes zeitloser Taktikhammer MEHRSPIELER Gut v Open GL
nutzt schicke 3D-Grafik. S
Im Netzwerk entfaltet das Spiel seine Starken. MEHRSPIELER

COFrontschweine x| NN ||, ™ Spielern
Fiir Einzelspieler zwar zu seicht, im Einzel-PC1  Netzwerk 4  Internet 4
gﬁ::::[:ur;;t Freimder dafis #lne Anzahl der Spieler pro CD AR

S o CDs pro Packung ..... .. il
[ 'Weorms 2 XX/99 o

Der betagte Nachfolger zum possier-
lichen Urspiel Worms
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STEUERUNG

| _KURZTESTS
BleifuB 0ff-Road

B GENRE Rennspiel B ENTWICKLER Clever's
B ANBIETER Virgin Int. B USK Ohne Altersbeschr.

e D

UBERALL NUR GRUNZEUG Mitten in der Pam-
pa haben wir uns véllig verfahren.

Sie stehen mitten in der Pampa, weit und breit
nur Baume und kein Schnellrestaurant in Sicht.
Der Magen knurrt, es regnet, der Allrad-Bolide
steckt im Schlamm fest und Sie fragen sich,
warum Sie sich das antun. Im echten Leben sind
Off-Road-Rennen eine Mordsgaudi fiir Profis. Das
Rennspiel Bleifup Off-Road setzt den Sport so
akkurat um, dass darunter der Spielspap leidet.
Sie diirfen sogar mit schleifender Kupplung fah-
ren oder spezielle Kameras fiir jedes Rad aktivie-
ren. Doch so richtig spannend ist die Schleich-
fahrt durch den Matsch nicht. Nur wer wirklich
auf diesen Sport steht, sollte mal einen Blick

riskieren. Ende Geldnde. (fs)
69.

SPIELSPASS|

Pulleralarm

W GENRE Geschicklichkeit M ENTWICKLER Westka
I ANBIETER CDV M USK Ab 6 Jahren

s
.-‘ | —E=1 5 ——

PULLERN IM PLENARSAAL Der Bonuslevel aus
dem Internet, featuring DJ Bundeskanzler.

In den TV totaFSendungen hat Fernsehkasper
Stefan Raab ,sein" PC-Spiel ja schon heftigst
beworben: Sie fiihren die rheinische Frohnatur
durch schick gekachelte 2D-Levels und machen
sich auf die Suche nach Bonuspunkten und Erfri-
schungsgetrdnken. Je nach Schwierigkeitsgrad
machen Ihnen hierbei Putzfrauen, Reporter oder
ein radelnder Rudi Carrell das Leben schwer.
Fillt sich die Moderatorenblase zu sehr, ertdnt
der ,Pulleralarm” und Sie miissen dem Helden
an Baumen, Swimmingpools oder Klos Erleichte-
rung verschaffen. Als Bonus finden Sie in den
Levels Filmschnipsel aus TV total. Witziger, aber
einfach gestrickter und nur kurzfristig unter-
haltsamer Pausenfiiller! (sg)

s 29%
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' Erst hrst Du die Musik. Dann siehst Du sie. UR plotzlich kém Du sie fiben.
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TEST Sheep I Geschicklichkeitsspiel

www.empire.co.uk

Lemminge im Schafspelz

Als ehrgeiziger Schafhirt missen Sie eine Horde bockiger Schafchen ins Trockene bringen.

ml ENTWICKLER Minds Eye W ANBIETER Empire M PREIS Ca. 70,- M ERSCHEINUNGSTERMIN Dezember 2000 WM USK Ohne Altersbeschrankung

Seit anndhernd zehn Jahren macht
die Blodheit der lebensmiiden PC-
Lemminge aus ruhigen Menschen
hibbelige Nervenbiindel. In dem
Geschicklichkeitsspiel Sheep sind es
flauschige Schafchen, die lhre Ge-
duld auf eine harte Probe stellen.

AUF EINEN BLICK

B 4 Schaf-Rassen
M 4 Spielfiguren
W 4 Steuerméglich-
keiten
B 4 Trainingslevels
= B 7 Bonuslevels
B 28 Hauptlevels

W WILLIGE
WOLLKNAUEL
Schafhirtin Bo Peep
und ihre Mitstreiter

| haben alle Hande
voll zu tun, um

ihre Schiitzlinge in
Sicherheit zu bringen.

126 PC Games Jai

nfangs steht die knuddelige

Hauptfigur vor einer Herde Scha-
fe und bekommt den Auftrag, die
wolligen Viecher in eine entlegene
Ecke des Spielabschnitts zu trans-
portieren. Je nach Schwierigkeits-
grad missen Sie diese Arbeit in ei-
nem festgelegten Zeitrahmen be-
waltigen. Heikel wird das Spiel da-
durch, dass sich zahlreiche mecha-
nische Fallen, Wolfe, Metzger und
andere Feinde in der quietschbunten
Umgebung befinden und den Scha-
fen nach dem Leben trachten. Diese
sind dumm wie ihre selbstmordsiich-
tigen Kollegen aus der Lemmings-
Serie, daher hangt der Erfolg des
Unternehmens einzig von lhren
schafhiterischen Qualitdten ab. In
einer Trainingswelt kdnnen Sie sich
auf sanfte Weise mit den Anforde-
rungen vertraut machen. Mittels
Maus, Tastatur, Joystick oder Game-
pad steuern Sie lhre Figur, wobei die
Schafe vor Ihnen weglaufen - idea-
lerweise in die von Ihnen gewiinsch-
te Richtung. Vor Engpassen em-
pfiehlt es sich, die Schafe einzeln
an scharfkantigen Messern und ro-
tierenden Sadgeblattern vorbeizutra-
gen; zu diesem Zweck miissen Sie
die flinken Viecher erst einmal ein-
fangen, was je nach Beschaffenheit
des Terrains eine nervenaufreibende
Angelegenheit sein kann. Wenn Sie
ohne Fingerspitzengefiihl vorgehen
und Ihre Herde rilicksichtslos voran-
treiben, stehen Sie bald allein in der

we N
4 ‘ﬁ'u

POLARZEIT In der Arktis tragen die wonnigen
Wollviecher Fellmantel gegen die Kalte.

Welt - umgeben von frittierten,
elektrisierten, zermanschten oder
verhackstlckten Schafkadavern. Je-
de der vier Schafrassen verhélt sich
anders, die chaotische Verhaltens-
weise der Langhaarigen bereitet |h-
nen méglicherweise mehr Kopfzer-
brechen als das besonnene Aushar-
ren der Neogenetiker (siehe Kasten
~Der richtige Blékton").

Neben den vielen Widrigkeiten
finden sich Hilfen, etwa Bonbons,
mit denen Sie lhre Tierchen anlok-
ken kénnen. Gelegentlich begegnen
Ihnen sprechende Schafe, die ihre
Hilfe anbieten, indem sie ihre tum-
ben Artgenossen mit Kunststiik-
kchen unterhalten; wahrenddessen
konnen Sie lhre Spielfigur losschik-
ken, um vorhandene Fallen zu ent-
scharfen oder das Geldnde zu er-
kunden und den bestmdglichen
Fluchtwed auszukundschaften. Das
Ziel ist ein bereitstehender Lastwa-

Ihre Schafe iibers Hiipfseil springen lassen. Das Goldene Schaf verschafft lhnen einen Bonus.

www.pcgames.de
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ZUR SONNE, ZUR FREIHEIT Diisenjdger fahren riicksichtslos iiber Ihre

Schafchen. Nur mit perfektem Timing retten Sie alle Schafe.

Das Schafehiiten
ist eine kurz-
weilige — und
nervenzerrende —
Beschiftigung.
Leute mit diinnen
Geduldsfaden
sollten sich lieber
bei einer Runde
Golf entspannen.

gen oder ein Paradiestor, das an die
Spiele der Lemmings-Serie erinnert.
Wie in Lemmings erhalten Sie fur je-
den geretteten Schitzling eine be-
stimmte Anzahl an Punkten; Zusatz-
punkte gibt es, wenn Sie das golde-
ne Schaf finden, bestimmte Gegen-
stande aufsammeln oder alle |hre
Schéfchen in Sicherheit bringen.
Pfiffige Spieler kommen in den Ge-
nuss eines Bonusabschnitts pro
Spielwelt. Hier erleben Sie bekannte
Zwischendurch-Spielchen wie Snake
oder Tetris - allerdings mit bléken-
den Schaéflein statt mit farbigen
Klétzen.

Technisch ist Sheep auf dem
Stand von 1995, Alle Spielwelten
sind gemalte, zweidimensionale Kar-
ten, die Animationen der Figuren
bestehen aus wenigen Dutzend Stu-
fen, die grafischen Effekte wirken
altmodisch. Die schlichte Optik be-
eintrachtigt den Spielspaf nicht,

Der richtige Blokton

Die Schafrassen unterscheiden sich duperlich voneinan-
der und verfiigen jeweils liber eigene Verhaltensweisen.

Pastoralschafe

Faktoralschafe

Langhaar

Die Pastoralschafe sind
dumm und dngstlich, daher erscheinen ihre
Bewegungen berechenbar. Sie entfernen
sich nur ungern von Herde.

Die Faktoralschafe sind
vorwitzig, beschrénkt und vergnigungs-
siichtig, sie lassen sich leicht von Bonbons
und Blumenbeeten ablenken.

”

Zottelig und stur sind
die Schnucken der Langhaarrasse. Sie lie-
ben Heavy Metal und machen die Biege,
wenn sie nicht beaufsichtigt werden.

Neogenetiker Die Créme de la creme
der vier Rassen sind die vorsichtigen Neo-
genetiker, die sich mit Computern und kom-
plexen Maschinen auskennen.

www.pcgames.de

Feinde sind zahlreich, doch gliicklicherweise sind die meisten strunzdumm.

grafische Sperenzchen sorgen fir
Abwechslung. Springen die Tiere in
der Techno-Welt in eine Schleuse,
dann schweben sie auf der anderen
Seite in Schutzanziigen durchs All;
schwimmen sie in der Kirmeswelt
durch Farbbehalter, so farbt sich ih-
re Wolle bunt.

Der Soundtrack ist beschwingt,
unterbrochen wird die Musik einzig
durch gelegentliches Schafsgebldke.
Nach jedem der sieben Kapitel gibt
es eine gerenderte Zwischense-
quenz: Hier verfolgen Sie die skurri-
le Geschichte um die niedlichen
Wolllieferanten, die aus dem Welt-
raum auf die Erde gekommen sind,
um sich von Bo Peep oder den drei
anderen Schéafern vor einem grausa-
men Tod bewahren zu lassen. Am
Ende eines Durchgangs kénnen Sie
lhr Ergebnis in einer Bestenliste ein-
tragen - und die ganze Tortur in ei-
nem hdéheren Schwierigkeitsgrad
iber sich ergehen lassen.

Peter Kusenberg

Die Dummheit
der Schif-
chen vermag
gestandene
Spieler zur
WeiBglut zu
treiben.

Peter Kusenberg

Bei Sheep miissen Sie tapfer sein, die Zahne
zusammenbeipen und dabei leise vor sich
hinmurmeln: ,Es ist nur ein Spiel”, Selten hat
mich ein Kurzweil-Spielchen derart

gepackt, wobei ich stets zwischen Nerven-
zusammenbruch und Begeisterungssturm hin
und her schwankte. Die - wenigen - Haare ha-
be ich mir deswegen gerauft, weil trotz grip-
ter Vorsicht einige Schafe treudoof ins offene
Messer liefen und mich dadurch um'wertvolle
Punkte brachten. Fallen und Gegner sind zahl-
reich - im spateren Spielverlauf habe ich eini-
ge Missionen hdufiger beginnen miissen. Ver-
glichen mit den {ippig ausgestatteten Lem-
mings-Spielen sind die 28 Abschnitte ein bis-
schen diirftig, das sympathische Spielprinzip
reizt immerhin zu einem zweiten Durchgang.

TESTURTEIL Sheep

IM VERGLEICH GRAFIK.

Die Alternativen kurz vorgestellt. | Hilbsche 2D-Hintergriinde, putzige Animationen.

Ausreichend | BENOTIGT EMPFOHLEN

H Lemmings 3D 6/2000
Im jiingsten Serienteil bewahren Sie | SOUND
unzahlige Lemminge vor dem Tod.
[iSheep 112001
Die Mischung aus Geschicklichkeits-
und Strategiespiel bietet Einsteigern
und PC-Profis kurzweiliges Vergniigen,
Das lustige Knobelspiel ist eine

STEUERUNG

Die Stiicke des Soundtracks beschwingen.

Die Bedienung erfordert Eingewdhnungsarbeit

Kein Mehrspielermodus vorhanden

Pentium 166 Pentium 233
i 32 MB RAM 64 ME RAM

4xCD-ROM 8XCD-ROM

Gut | Hp: 6 MB HD: 426 MB
GRAFIK SOUND

Befriedigend | ¥ Software v EAX (SBLive!)
X 3Dfx/Glide X Aureal 30
__l: X Direct 3D X Dolby Surround
X Open GL
Keine Wertung maglich

MEHRSPIELER

Herausforderung fiir Knobelfreunde.

FKa'roo 10/2000
Sie steuern ein wildes Kanguru durch
Dutzende bizarrer Spielabschnitte.

wahren Sie einem Frosch vor Gefahren.

[ T T 1 [ |
H Frogger 288 l o/o
In der Neuauflage des Klassikers be- STEUERUNG

'| Maximale Anzahl an Spielern
Einzel-PC =  Netzwerk = Internet

.

Anzahl der Spieler proCD ......
CDs pro Packung . I 1

Force-Feedback . R
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mit den pc-action-masters ruft das pc-spiele-magazin pc action eine halbjahrliche

turnierserie fiir

ins leben. die pc-action-masters
setzen sich aus einer reihe von lan-partys und online-ligen zusammen, die fiir
ihre turnierplatzierungen pc-action-masters-punkte vergeben diirfen. Die daraus
resultierende rangliste berechtigt die besten clans zur teilnahme am groBen

dort spielen sie um das preisgeld

anlaufpunkt fir alle interessierten ist die pc-action-masters-homepage unter

dort findet ihr alle weiteren
informationen zum ablauf, dem und allen offiziellen ausrichtern
sowie den anmeldemaglichkeiten. auBerdem erfahrt ihr alle aktuellen termine, die

neuesten ergebnisse und erhaltet natiirlich einblick in die sténdig aktualisierte

an der der pc-action-masters nimmt automatisch jeder

clan teil, der sich in den wettbewerben der offiziellen pc-action-masters-ausrichter

auf den eine gesonderte anmeldung
erfolgt nicht.

folgende veranstaltungen B e et 3 FRAGIT £

sind offizielle ausrichter der

¥ DiE RUOCKKEHR DER GLADIATOREN “T71J
y WWW CIRCUS-NIERNUS DR \

pc-action-masters-turnierserie:

m—— _ CIRCUS INFERNUS / /22 ~—r SPI TS LAN



espl — electronic sports league cs und ut, www.espl-europe.net

suj — counter-strike-liga, www.suj-news.de
uld - unreal liga deutschland, www.uld.time2die.de

monster-daddel-party, lineburg, www. mdp-lan.de 17.11.-19.11.2000
landay, eichgraben, www.landay.com 24.11.-26.11.2000
circus infernus, appenweier, www.circus-infernus.de 24.11.-26.11.2000
waldhessen lan, friedewald, www.waldhessen-lan.de 24.11.-26.11.2000
lanwars episode 4, hann-miinden, www.lanwars.de 24.11.-26.11.2000
frag me 5, leichlingen, www. unitedlangamers.de 12.01.-14.01.2001
the x-treme lan, reinhardshagen, www.xtremelan.planetlan.de . . . . . .. 8.12.-10.12.2000
mega netgame convention 2000, bern (schweiz), www.rayden.ch . . . . . 8.12.-10.12.2000
extreme gamez, esslingen/zell, www.extremegamez.org . . . . . . . . . . . ... 2.3.4.3.2001
lan of real doom, braunau (Gsterreich), www.lord.lanparty.at . .......... 6.4.-8.4.2001

*énderungen vorbehalten

6-8 April
4

X RANEWATR RSTERGAUBIIPRRTY] © treme




TEST Tony Hawk’s Pro Skater 2 I Sportspiel

www.activision.de

Die rasenden Rollbrettfahrer

Auf Sonys PlayStation ist Tony Hawk langst Kult, jetzt kommt das geniale Sportspiel endlich auch fiir den PC.

FAKTEN B ENTWICKLER Neversoft WM ANBIETER Activision WM PREIS Ca. DM 90,- MM ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen WM USK Ab 6 Jahren

AUF EINEN BLICK

M 13 Fahrer

M 8 Spielareale

W (ber 50 Standard-
tricks

M Soundtrack von
Public Enemy, Bad
Religion u. a.

W Mehrspielerpartien
an einem PC

Ganz schon
trendy: Nicht nur
Freizeitskater
kommen ins
Schwirmen,
wenn der virtuelle
Tony Hawk in der
Halfpipe loslegt.

Wer bei Begriffen wie Roastbeef,
Melon oder Stalefish nicht etwa
ans zweite Friihstiick sondern
an Rollbretter denkt, kennt auch
Meisterskater Tony Hawk.

E in wenig verriickt sind sie ja
schon, die professionellen Roll-
brettfahrer wie Tony Hawk oder Steve
Caballero. Wenn diese furchtlosen

Akrobaten durch Halfpipes und Skate-

parks brettern, sind Knochenbriiche
und blaue Flecken vorprogrammiert.
Als Lohn fir die Schinderei lockt
neben der Bewunderung zahlloser
Hobby-Skater natiirlich auch das
liebe Geld. Die Legende Tony Hawk
verdient bereits seit etlichen Jahren
ihren Lebensunterhalt auf dem
Brett.

Wem seine eigenen Knochen zu
schade sind, um in die FuPBstapfen
des Superstars zu treten, kann mit
Tony Hawk's Pro Skater wenigstens
am PC seinem Idol nacheifern. Wie in
der Realitat dreht sich auch im Spiel
alles um harte Dollars. In jedem der
acht Areale erwarten Sie verschie-
dene Aufgaben, bei erfolgreichem
Abschluss winken unterschiedlich
hohe Geldbetrage. Da Sie in den
meisten Gebieten nur zwei Minuten
Zeit zum Skaten haben, missen Sie
die Levels mehr als einmal besuchen,
um alle Missionsziele zu erreichen.
Allerdings miissen Sie nicht jeden
Parcours perfekt abschliefen, um
den ndachsten freizuspielen: Meist
bringen Ihnen vier oder fiinf erfiillte
Ziele genug ein, um in den nachst-
héheren Level zu gelangen. Tatsdch-
lich ausgegeben wird die Kohle im
Skateshop, wo Sie sich mit verbes-
sertem Material eindecken, lhrem

HEAVY TRAFFIC Die New Yorker Taxifahrer nehmen keinerlei Riicksicht
auf hilflose Skater und fahren Sie riicksichtslos iiber den Haufen.
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ABGEHOBEN Durch Kombination mehrerer Tricks erreichen Sie astronomische Punktzahlen.
Diese sogenannten Combos sind nur mit geniigend Schwung zu schaffen.

Schitzling neue Tricks beibringen
oder seine Fahigkeiten verbessern.
Neben den ,,normalen’ Missionen
besuchen Sie im Karrieremodus drei
Einladungsturniere: Hier miissen Sie
die Kampfrichter in 60 Sekunden mit
einer Freistil-Kir begeistern. Gepunk-
tet wird im Spiel mit erfolgreich ge-
landeten Tricks: Je spektakularer die
Kombinationen, desto mehr Zahler
hagelt es aufs Konto. Um stupide
Wiederholungen zu vermeiden, bewer-
tet Tony Hawk Ihren Lauf nicht nur
nach Ausfiihrung und Schwierigkeits-
grad, sondern auch nach Einfallsreich-
tum. Je ofter Sie denselben Trick in
einem Lauf einsetzen, desto weniger
Punkte wird er Ihnen einbringen.
Sascha Gliss

TESTURTEIL

Tony Hawk's Pro Skater 2

Geniale Kon-
vertierung mit
hoher Lang-
zeitmotivation
und hitver-
dachtigem
Soundtrack.

Sascha Gliss

Auf diese PlayStation-Umsetzung habe ich
lange gewartet: Tony Hawk ist dank intuitiver
Steuerung, herausfordernden Missionen und
groovigem Soundtrack eines der besten
Sportspiele des Jahres. Besonders angetan
bin ich von den riesigen Spielarealen, die
mit vielen witzigen Gags und qut versteckten
Bonus-Icons zum stundenlangen Weiter-
spielen motivieren.

IM VERGLEICH GRAFIK. Cut | BENOTIGT EMPFOHLEN
Die Alternativen kurz vorgestelit. High-Res PlayStation-Look mit blassen Texturen Pentium 11 200 Pentium Il 500
Wl PTUURTT
BT H'sP.Skater2 oo 4xCD-ROM {2xCD-ROM
Tony ist auch auf dem PC Konig. Die | SOUND Sehr gut | yp: 435 MB HD: 570 MB
farblosen Texturen hatten bei der Um-| apsolut genialer Hip-Hop- und Punk-Soundtrack
setzung iiberarbeitet werden sollen. —
‘ GRAFIK SOUND
B Supr: Snowboardingoo | STEUERUNG Sehr gut | ¥ Software X EAX (SBLive!)
Fur Wintersportler: Heife Abfahrtsrenq Ein (analoges) Gamepad ist bei Tony Hawk Pflicht. | X 3Dfx/Glide X Aureal 30
nen und coole Stunts in der Halfpipe. g v Direct 3D X Dolby Surround
X (Open GL
EmWT MEHRSPIELER Gut
raentiiches skater-spiel, gas sic Mehrspaeler Partien an einem PC moglich.
Tony Hawk geschlagen geben muss. MEHRSPIELER
Maximale Anzahl an Spielern
HTrickStyle 12/89 Einzel-PC8  Netzwerk 8 Internet 8
?kat;bca;d SIJI|E'| milé?tu?st;:chem Anzahl der Spieler pro CD 8
ouch und sinnlosen Stunteinlagen o CDs pro Packung o 1
EPro Boarder 02/99 o
Indiskutable Snowboard-Umsetzung. STEUERUNG
Krude Grafik, miese Steuerung. Force Feedback . I

Www.pcgames.de
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TEST Blair Witch Vol. 2: Die Legende von Coffin Rock B Action-Adventure www.blainwitch.godgames.com

Angst im Dunkeln

Im zweiten Teil der Gruselsaga treten Sie eine Reise in die Vergangenheit an.

FAKTEN M ANBIETER Human Head M PREIS Ca. DM 50,- M TERMIN Bereits erschienen [ USK Ab 16 Jahren

AUF EINEN BLICK

W Zweiter Teil der
Blair WitchTrilogie

M Basiert auf der
Nocturne-Engine

M Hochslens 15
Stunden Spielzeit

W Drei Schwierigkeits-
grade

Im Vergleich zum
ersten Teil wirkt
Goffin Rock fast
wie ein interakti-
ver Spielfilm: viel
Handlung, wenig
Spiel fiirs Geld.

SCHRECKSEKUNDE Als wenn es nicht schon schlimm genug wire, dass Sie sich im Wald ver-
laufen haben, jetzt werden Sie auch noch von unheimlichen Geistwesen attackiert!

Keine vier Wochen nach dem ersten
Ausflug in den Spukwald steht
schon der ndchste Besuch bei der
Hexe von Blair an: Diesmal soll es
einem unschuldigen kleinen Madchen
an den Kragen gehen.

D ie Handlung von Blair Witch 2
setzt 100 Jahre vor den Ereignis-
sen des ersten Teiles an: Inmitten des
amerikanischen Biirgerkrieges erwa-
chen Sie mit einer Kopfverletzung und
totalem Gedachtnisschwund in der
Ndhe des Waldes und werden von ei-
nem Mddchen und dessen Gropfmutter
gesund gepflegt. Nach lhrer Genesung
wird Ihnen eréffnet, dass Robin Wea-
ver, so der Name |hrer minderjdhrigen
Retterin, spurlos verschwunden ist.

TESTURTEIL Blair Witch 2

IM VERGLEICH

Die Alternativen kurz vorgestellt.
M Blair Witch Vol. 1 122000
Blair Witch Vol. 1 besticht durch jede
Menge Schockeffekte

GRAFIK

SOUND

B Nocturne 1299
Grusel-Abenteuer mit toller Grafik

STEUERUNG
aber extrem ungenauer Steuerung.

H Blair Witch Veol. 2 0112001
Das zweite Blair Witch-Spiel ist nicht
so gruselig wie der Vorganger und

MEHRSPIELER

Dilstere, stimmungsvolle Kulissen

Durchschnittliche deutsche Synchronisation.

Stellenweise etwas hakelig und ungenau,

Keine Wertung moglich
Kein Mehr§_|uele_r Modus vorhan{}en.

Nattirlich machen Sie sich sofort auf

die Suche - und natiirlich landen Sie

unweigerlich in dem Spukwald.
Die Starke von Blair Witch 2 liegt
nicht so sehr im Spiel selbst, sondern
in der Hintergrundgeschichte. Wah-
rend Sie sich im Wald mit Baumwesen
und Geistern herumschlagen, erfahren
Sie durch Zwischensequenzen immer
mehr Gber Ihre eigene Vergangenheit.
Leider nehmen diese Flashbacks im
Laufe des Spieles immer mehr Zeit in
Anspruch. Letztendlich sind Sie mehr
damit beschaftigt, den Figuren zuzu-
horen, als zu kampfen. Die grofpte Ent-

tauschung naht zum Schluss: Selbst

Einsteiger dirften dem Spuk nach 15
Stunden ein Ende bereitet haben.
Andreas Sauerland

Sehr qut | BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium Il 266 Pentium 111 500
64 MB RAM 128 MB RAM
4xCD-ROM 8xCD-ROM

Gut | Hp: 850 MB HD: 900 MB
GRAFIK SOUND

Befriedigend | v Software v EAX (SBLive!)

v 3Dfx/Glide X Aureal 3D

~ ||+ Direct 3D x Dolby Surround
v Open GL

gleicht einem interaktiven Spielfilm.

[ Dine Crisis
Klassische Konsolen-Umsetzung mil
mangelhafter Grafik.

0812000

M Resident Evil

von Horrorspielen aus.
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o CDs pro Packung
1087 o
Dieses Spiel Igste eine ganze Welle

Einzel-PC -

MEHRSPIELER
Maximale Anzahl an Spielern
Netzwerk =

Internet

Anzahl der Spieler pro CD

]

Force-Feedback

STEUERUNG

| KURZTESTS |
Galaga - Destination: Earth

M GENRE Action B ENTWICKLER King of the Jungle
I ANBIETER Hasbro Int. B USK Ohne Altersbeschr.

GEMEINSCHAFTSARBEIT Mit etwas Ubunq
konnen Sie Ihre Feuerkraft verdreifachen.

Die Shooter-Serie Galaga debiitierte bereits
Anfang der 80er-Jahre in den Spielhallen. Destina-
tion: Earth greift das bewahrte Prinzip auf und
versetzt es in die dritte Dimension. Als Pilot eines
Raumkreuzers ballern Sie auf die fiesen Weltraum-
insekten. Neben der klassischen vertikalen Per-
spektive erwarten Sie nun auch horizontal scrol-
lende Abschnitte und Levels in echtem 3D, Wie im
Original kénnen Sie Ihre Schiffe aneinander kop-
peln, um die Feuerkraft zu erhohen. Trotz der Ver-
besserungen blieb nichts vom Charme des Oldies
ubrig. Die Grafik sorgt in Verbindung mit der oft
uniibersichtlichen Perspektive fiir mehr Frust als

Lust bei der Alien-Jagd. (sg)
34

SPIELSPASS

Hugo 8

M GENRE Action M ENTWICKLER ITE Media
M ANBIETER NBG MM USK Ohne Altersheschr.

HARTE WAHL Welche der maximal drei Ta-
sten ist zu driicken?

Die Serie rund um den kleinen Troll reift nicht
ab: Im achten Teil kdmpft sich der fast zahnlose
Kobold durch den Dschungel, um seine ver-
schleppte Sippe erneut aus den Féngen
Hexanas zu befreien. Die sechs Spielmodi,
darunter 3D-Fahrten in einer Mine oder 2D-
Sequenzen in einem Vulkan, sind dabei an
Schlichtheit nicht zu Giberbieten: Im richtigen
Moment die richtige Taste zu driicken, so lautet
die Devise. Der ernsthafte Computerspieler ist
da unterfordert, die Kleinen erfreuen sich viel-
leicht an Hugos grinsender Visage. Grafisch und
akustisch orientiert sich der Ableger noch im-
mer am unspektakularen TV-Vorbild. Fazit: Nur
fiir die Zielgruppe interessant. (fw)

SPIELSPASS

%

www.pcgames.de



- TERMINE BACKUPSICHER SPEICHERN -

Die aktuellen Sportplaner

e praktische 6,7 Zoll M o t o r
Benutzeroberfliche sport

Scott Planer 200l

the digital clevernes

prasentiert von:

e Alle Infos und Termine
e 256 Seiten Farb-Level

e Taschenkalender fiir die
personlichen Highscores

r_‘FuBball

Planer 200I
"——'—m-

(R W

Abbildung in OriginalgréBe 102 x 137 mm

o~ .

the digital cleverness

b Uberall im Buch- und

Zeu:schmﬂ:enhandel - oder direkt hier bestellen! _p

Jd1Ich bezahle mit beiliegendem Verrechnungsscheck.

K ", ich bestelle
_ Stiick des Motorsportplaner 2001 fiir DM 16,80
__ Stiick des FuRballplaner 2001 fiir DM 16,80
___ Stiick des Fitnessplaner 2001 fiir DM 16,80 StraRe/Nr.

Name/Vorname

v JIch bezahle mit meiner Kreditkarte: PLZ /Ort Buslikat
-' ublikationen von

Visa/Eurocard/Amex, |<a1+9ﬂﬂummu Giiltigkeitsdatum Datum /Unterschrift q (
Bitte senden an:

MEDIA CONSULTA Sportmarketing GmbH, Hohenstaufenring 57, 50674 Kéln, MEDIA CONSULTA
Telefon: (02 21) 3500-0, Telefax (0221) 3500-35 www.media-consulta.com



TEST Technomage I Action-Rollenspiel

www.technomage.de

Melvin wird’s schon richten

Abwechslungsreiches Abenteuer: Sunflowers origineller Genremix gefallt trotz grafischer und spielerischer Mangel.

m M ENTWICKLER Sunflowers M ANBIETER Infogrames WM PREIS Ca. DM 80,- M ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen Wl USK Ab 6 Jahren

AUF EINEN BLICK

W 8 Spielwelten

W 20 Grafiksets

W 4 steigerbare
Charakterwerte

W7 7auber

B 6 Waffen

W (Jber 50
Gegnertypen

W 6 Endgegner

Technomage
spielt sich iiber
weite Strecken
wie ein klassi-
sches Action-
Rollenspiel.

NERVENAUFREIBEND Die Hiipfeinlagen avancieren aufgrund der unge-

In der idyllischen Fantasywelt Go-
thos lduten die Alarmglocken: Bos-
willige Monster steigen aus Erd-
spalten hervor, greifen arglose Be-
wohner an und bedrohen die fried-
lichen Volker. In derartigen Zeiten
sind natiirlich Helden wie Melvin
gefragt, der sich als Technomage
vom schiichternen Aufenseiter
zum Retter seiner Heimat mausert.

D och zundchst hat der Protagonist
ganz schlechte Karten: Melvin ist
das Ergebnis einer verbotenen Ver-
bindung zwischen einem technisch
versierten Steamer und einer Drea-
merin mit magischer Begabung. Da-
her wird er flr die unheimlichen Ge-
schehnisse verantwortlich gemacht
und aus seiner Heimat vertrieben.
Seine Erbanlagen erweisen sich im
Laufe des Abenteuers allerdings als
vorteilhaft, da er Gegner sowohl mit
purer Waffengewalt als auch mit
machtigen Zaubern ausschalten kann.

nauen Steuerung zum grofiten Frustfaktor fiir den Spieler.

/57

HARTER BROCKEN Am Ende jedes Spielabschnittes wartet ein harter
Gegner. Neben guten Nerven braucht man viele Heil- und Manatrénke.
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Technomage spielt sich Gber weite
Strecken wie ein klassisches Action-
Rollenspiel a la Diablo, ist aber auf-
grund seiner 3D-Grafik am ehesten
mit Darkstone zu vergleichen. Sie
erkunden Aufenwelten, Hohlen oder
Gebaude, schalten Monster aus und
sammeln Schatze ein. Dabei ist die
Steuerung mit einer Kombination aus
Maus und Tastatur ordentlich und
zeigt lediglich bei den Hiipfeinlagen
einige frustrierende Ungenauigkeiten.
Daran, dass Sie in der dreidimensio-
nalen Welt regelmdpig die Kamera
drehen mussen, gewdéhnt man sich
sehr schnell. Dennoch sorgt teilweise
unibersichtliches Leveldesign trotz
Automap gelegentlich fiir Orientie-
rungsprobleme. Unterwegs miissen
Sie flr Nebenfiguren bestimmte
Gegenstande finden, einfache Ratsel
I6sen oder witzige Minispielchen wie
ein Kaferrennen bewaltigen. Dafiir
erhalten Sie Erfahrungspunkte und
erhéhen beim Aufstieg einen von vier
Charakterwerten (Starke, Intelligenz,
Konstitution, Mystik), wodurch sich
Ihre Fahigkeiten auf dem entspre-
chenden Gebiet verbessern.

Grafisch kann Technomage nicht
Uberzeugen. Zum einen verfiigt das
Spiel nur dber eine einzige Auflésung
von 640x480 Bildpunkten und bietet
aufgrund einer fehlenden Zoomfunk-
tion nicht immer geniigend Ubersicht.
Zum anderen strotzen sowohl die
Figuren als auch die Umgebungsgrafik
vor ubertriebener Niedlichkeit und
farblicher Uberséattigung, was sicher
nicht jedermanns Geschmack trifft.
Objektiv nicht akzeptabel sind aller-
dings die peinlichen Animationen
samtlicher Charaktere: Wenigstens
bei der Hauptfigur Melvin hatten sich

ZAUBERHAFT Filmreife Zwischensequenzen
treiben die marchenhafte Story voran.

die Designer mehr Mihe geben kon-
nen, so aber wirken die Lauf- und
Kampfbewegungen ldcherlich kiinst-
lich und abgehackt. Positiv fallen
dagegen die hochwertigen Zwischen-
sequenzen sowie die intensiven,
spektakuldren Lichteffekte auf.

Georg Valtin

Niedlich, knud-
delig, kitschig:
Technomage
hat von all
dem etwas zu

viel abgekriegt!

Georg Valtin

Nachdem sich meine Augen vom ersten
Niedlichkeitsschock erholt hatten, hinterlief
Technomage einen ordentlichen Eindruck.
Allerdings frage ich mich, warum die Ent-
wickler nicht einfach die Starken von Rollen-
spiel, Adventure und Jump & Run kombiniert
und Schwdchen weggelassen haben. Statt-
dessen strapazieren tiberfliissige Plattform-
Hipfeinlagen meine Nerven. Fiir Einsteiger
st das Spiel ob des moderaten Schwierig-
keitsgrades gut geeignet, wahrend Profis
das Abenteuer im Eiltempo durchzocken.

IM VERGLEICH GRAFIK Befriedigend | BENOTIGT EMPFOHLEN
Die Alternativen kurz vorgestellt. | (beririeben niedlich nur eine Aufldsung. Pentium 11 233 Pentium 11l 500

| 32 MB RAM 64 MB RAM
B Darkstone 10199 — 6,
Dreister Diablo-Kion in 3D mit qut i i
vrerier Maglo-iann 2 Mt guiem | SOUND ... Gut | - 350 M HD: B55 M8
Leveldesign und neuen Ideen, Sprachausgabe, Effekte und Musik sind passend
[l Hype - The Time Quest 0100 GRAFIK SOUND
Spannende, abwechslungsreiche STEUERUNG Gut | ¥ Software v EAX (SBLive!)
Zeitreise mit dem Playmabil-Ritter. | gyt aber fiir die Sprungeinlagen zu unprazise, X 3Dfx/Clide X Aureal 3D
msit o : glr:;.t&l) X Dolby Surround
Actionlastiges Abenteuer mit inferes- MEHRSPIELER B
santem Kamplsystem. dain Wsheentalarmadie wnekan
g hr:_m_h1t_LiJ_[_q|_e.cr|mu_|dL|, ;:ml,q_l_}}_ien MEHRSPIELER
B Evil islands 12100 | ! —I 1 Maximale Anzahl an Spielern
3D-Fantasy-Rollenspiel mil viel stra- Einzel-PC - Netzwerk=  Internet -
tegischem Tiefgang und guter Story. Anzah! der Spieler pro CD 2
I Technomage o101 0 CDs pro Packung 1
Sunflowers Genremiy ist zwar solide, o
wirkt aber in der Umsetzung eigener STEUERUNG
Ideen nicht konsequent genug, m Force-Feedback v

www.pcgames.de
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© 2000 Twentieth Century Fox Film Corporation. LithTech (TM) Game Engine Monolith Productions. © 1998-1999 Monoli gluctions, Inc. Alle Rechte vorbehal-
ten. Fox, Fox Interactive, The Operative, No One Lives Forever und die dazugehdrigen Logos sind eingetragene Marken der Twentieth Century Fox Film
Corporation. LithTech ist eine Marke von Monolith Productions, Inc.



TEST Colin McRae Rally 2.0 B Rennspiel

www.codemasters.de

Die Riickkehr des Champions

Kann der Nachfolger der in Ehren ergrauten Genre-Referenz an die glorreiche Vergangenheit ankniipfen?

FAKTEN B ENTWICKLER Codemasters BN ANBIETER Codemasters M PREIS Ca. DM 90,- MM ERSCHEINUNGSTERMIN 8. Dezember 2000 M UUSK Ohne Altersbeschrinkung

AUF EINEN BLICK

M 6 Standardautos

W 6 Bonuswagen

M 8 Rallyes

W Uber 80
Einzeletappen

W fahrzeugtuning

M Delailliertes
Schadensmodell

Offroad-Spaf
vom Feinsten.
Golin McRae setzt
neue MaBstibe
in puncto
Fahrphysik.

GRUPPENDYNAMIK Im actionreichen Arcade-Modus messen sich

Die Erwartungen sind hoch:

Als Colin McRae vor iiber zwei
Jahren fiir Konsolen und PCs auf
den Markt kam, sorgte das Spiel
fir eine kleine Revolution in
seinem Genre.

er Nachfolger mit der schlichten

Versionsnummer 2.0 im Titel
orientiert sich spielerisch klar am
berihmten Vorganger. Grundsatzlich
stehen zwei Spielmodi zur Auswabhl,
Arcade und Rallye. Wahrend Sie
in der ersten Variante gegen bis
zu funf Mitstreiter direkt auf der
Strecke antreten, heizen Sie im rea-
listischen Rallye-Modus alleine liber
die anspruchsvollen Etappen. Neben
schnellen Teilstrecken erwarten Sie
insgesamt acht Rallyes in verschie-
denen Landern, die Sie entweder
einzeln oder nacheinander in der
Meisterschaft angehen. Vor jedem
Streckenabschnitt informieren Sie
sich im Fahrerlager lber die bevor-
stehende Prifung und stellen Ihren
Boliden auf die Boden- und Wetter-
verhaltnisse ein.

Auf der Piste liberzeugt die detail-
lierte Optik der knallbunten Rennsem-
meln auf Anhieb. Noch beeindrucken-
der allerdings sehen die Boliden nach
einigen Crashs aus. Dank aufwen-
digem Schadensmodell I6sen sich
Spoiler aus ihren Verankerungen und
klappern beunruhigend gegen die Ka-
rosserie. Beschadigte Motorhauben
werden vom Fahrtwind aus ihren
Aufhangungen gedrickt und zer-
sprungene Scheinwerfer versagen
ihren Dienst. Natiirlich beeinflussen
Beschadigungen auch das Fahrver-
halten und erschweren somit die
Jagd nach Bestzeiten merklich.

die Konkurrenten im direkten Schlagabtausch auf der Piste.
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KLAPPERKISTE Das detaillierte Schadensmodell sorgt fiir den schrottigen Look dieses Lancia

Integrale. Natiirlich andert sich durch gravierende Schaden auch das Fahrverhalten.

Um Ihren Wagen vor kapitalen
Schaden zu bewahren, versorgt Sie lhr
Co-Pilot tber Bordfunk mit den wich-
tigsten Informationen aus dem Road-
book und warnt vor besonders gefahr-
lichen Passagen. Blind sollten Sie sich
allerdings nicht auf diese Anweisungen
verlassen. Da die Strecken alles andere
als nach dem Baukastenprinzip entwor-
fen wurden, gibt es keine Patentrezep-
te fur die verschiedenen Kurventypen.
Nach jeweils zwei Etappen erhalten Sie
Gelegenheit, Schaden am Wagen zu re-
parieren oder das Setup zu verandern.
Hierfir steht nur begrenzte Zeit zur
Verfligung und so mussen Sie oft ab-
wagen, welche Komponenten die Me-
chaniker fir Sie in Stand setzen sollen.

Colin McRae
meldet sich
zuriick und
definiert
den neuen
Standard im

Rallye-Genre.
Sascha Gliss

Mit Colin McRae 2.0 stellen die britischen
Entwickler von Codemasters erneut die Refe-
renz in Sachen Rallyesport. Neben unzdhli-
gen Spielmodi und Strecken und den optisch
aufwendigen Wagen sorgt besonders das un-
vergleichliche Fahrgefiihl fir Begeisterung.
Gerade auf Strecken mit unterschiedlichen
Bodenbelagen lauft das Spiel dank aufwen-
diger Fahrphysik zur Hochstform auf.

Sascha Gliss
IM VERGLEICH GRAFIK Sehr qut | BENOTIGT EMPFOHLEN
Die Alternativen kurz vorgestellt. | Detaillierle Autos, enttauschende Streckenobjekte. | Pentium Il 350 Pentium 11l 500
I8 Colin McRae Rally 2.0 v-oo1 | [N | ¢ O RV 126 MG RA
Wie schon beim Vorganger sorgen SOUND 4xCD-ROM 12xCD-ROM
geniale Fahrphysik und Streckenaus- Gut | Hp: 150 MB HD: 650 MB
i . 7 Rachelnde Motoren, realistische Nebengerdusche.
wahl fiir ein grofiartiges Spielerlebnis. i
GRAFIK SOUND
EPro Rally 2001  120m STEUERUNG Sehr qut | v Software x EAX (SBLive!)
S'larker Newcomer van Ubi Soft. qua Unvergleichliches Fahrgefiihl dank toller Steuerung. | ¥ 3Dfx/Glide X Aureal 3D
litativ nur um Nuancen unterlegen. ﬁ + Direct 3D X Dolby Surround
X Open GL
moote e Rty | weyaspcc
S - ) Mehrspielerrennen an einem Rechner sind miglich.
wird auf die Platze verwiesen. hf— MEHRSPIELER
Maximale Anzahl an Spielern
ERally Masters 612000 Einzel-PC4  Netzwerk® Internet 8
Gute Rallye-Simulation. Kann mit .
Colin McRae 2.0 nicht mithalten, Anizati der Spieler pra CD s
o CDs pro Packung . 1
[IV-Rally 2 1212000 o
Konsolenumsetzung mit schlechter STEUERUNG
Bedienung und ordentlicher Physik. m Force-Feedback oV

www.pcgames.de



Fliege die B-17. Feuere die MGs ab}

Entlade die tédliche Fracht. X

Bei diesem Spiel bist Du fir alles SN\

verantwortlich. Kommandiere Delne '
*rew oder.lass sie ihren Job'alleine machen -'

es I|egt an Dir? -

Aber vergil nicht: Bring Deine Jungs in

einem Stiick wieder nach Hause!

HﬁSBRO

ww.microprose.de www.b17f|yingfortress.com




TEST Der Weg nach El Dorado B Adventure

www.ubisoft.de

Immer der Nase nach

Mit Witz bringt El Dorado Kinder zum Abenteuergenre und GroBe zum Grinsen.

FAKTEN M ANBIETER Revolution Software WM PREIS Ca. DM 50,- MM TERMIN Bereits ersch. W USK Ohne Altersb.

AUF EINEN BLICK

M Basiert auf dem
Kinofilm

M Gemalte Hinter-
griinde

M 3D-Figuren

M Einfache Ratsel

W Harmloser Humor

El Dorado ist
maBgeschneidert
fiir Kids: lustig
und leicht zu
lisen. Die Gro-
Ben bleiben bei

Monkey Island 4.

NETTES TOLLPATSCH-DUETT Tulio und Miguel streiten und necken sich standig, stolpern von

einem Missgeschick ins nachste und kommen doch immer durch.

Zwei sympathische Ganoven gehen
auf Schatzsuche. Ihr Ziel: EI Dora-
do. Ihr Problem: Tapsigkeit. Leichte
Ratsel, lustige Dialoge und Pannen
ohne Ende warten im Adventure
zum Film.

B eim Glicksspiel gewinnen Tulio
und Miguel eine Karte der neuen
Welt mit einem Kreuz drauf. Nicht,
dass sie an die Echtheit des Zettels
glauben wiirden, aber irgendwie packt
sie der Gedanke an unermesslichen
Reichtum schon. Und weil die Stadt-
wache vor der Kneipentir bestimmt
nicht mit Blumen wartet, fassen die
beiden einen trickreichen Plan: Weg-
rennen! Als blinde Passagiere setzen
sie Uber nach Siidamerika, dann ge-

TESTURTEIL

IM VERGLEICH GRAFIK

langen Sie auf seltsamen Wegen in
einen Dschungel und zuletzt stofen
sie tatsachlich auf eine mystische
Stadt voller Schatze. Dadurch ent-
stehen natiirlich neue Probleme.

El Dorado ist ein 3D-Abenteuer
wie Die Flucht von Monkey Island
- nur leichter und mit Streichelzoo-
humor. Per Tastatur lenken Sie |hr
Chaotengespann durch hiibsch ge-
pinselte Hintergriinde. Wenn ein
Gegenstand benutzbar ist oder mit-
genommen werden kann, blinkt er
auf und wird bald darauf zum Teil
einer Puzzlelésung. Fir Kinder ist
Der Weg nach EIl Dorado das perfekte
Abenteuer, flir Erwachsene ein kurzer
Spaf} nebenher!

Daniel Ch. Kreiss

Der Weg nach El Dorado

Gut | BENOTIGT EMPFOHLEN

Die Alternativen kurz vorgestellt. | Hiibsch gezeichnete Kulissen und Figuren. Pentium 11233 Pentium 11 300
r——— T ] ET VR
Mﬂlrbide. Die witzige Unterweltstory SOUND G :BFE-R[}:B 4BFD-ROM
EiEiE unangefochien. Angenehme Stimmen nach Schema Kinderkino o i

B Flucht nach MI 01/01 __ I GRAFIK SOUND
Plasltisch: Die Hgmor-Legende lebt in STEUERUNG Gut | v Software X EAX (SBLivel)
schickem 30 weiter Reagiert spontan. Stogefahr ist die Ausnahme. | ¥ 3Dfx/Glide X Aureal 30

mMonkey istand 3 oo | NN | ¥ it x 0oy Sutong
S : pen

fomiscl e Lomicaralle Mss S | MEHRSPIELER . Keine Wertung mglich

SR RRIRIEEDY VAR Atk Kein Mehrspielermodus vorhanden, | MEHRSPIELER

LI The Longest Journey o400 | | [ | | [ ] Maximale Anzahl an Spielern

Mystisch: Anstandiges Abenteuer, Einzel-PC-  Netzwerk-  Internet -
teils langatmig inszeniert. Azl der Spidler pro:CD "
1 El Dorado o1i01 o CDs pro Packung . 1
Spapig, einsteigerfreundlich, tech- o

nisch gut: Dies Spiel ist extra fiir STEUERUNG

Kinder und Anfanger gemacht. m Force-Feedback ... . x
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| KURZTESTS
Ruhm und Reichtum

M GENRE Brettspielumsetzung M ENTWICKLER Cryo
M ANBIETER Cryo Bl USK Ab 12 Jahren

EINKAUFSBUMMEL Die meisten Rohstoffe
gibt es in groen Landern wie Russland.

Brettspielumsetzungen auf dem PC, das ging bis-
her meistens in die Hose. Bei Ruhm und Reichtum
ist es leider nicht anders. Das Spielprinzip ahnelt
dem Klassiker Monopoly. Auf einem Rundkurs mit
diversen Feldern (diese verkorpern verschiedene
Gebiete der Erde), versuchen bis zu sechs Spieler
die Mehrheit von bestimmten Ressourcen zu
erkaufen, Besitzt jemand ein Rohstoffmonopol,
mussen alle anderen Teilnehmer dem Monopolis-
ten einen bestimmten Betrag aushandigen, falls
Sie ein entsprechendes Feld betreten (ahnlich der
Miete bei Monopoly). Ohne menschliche Widersa-
cher geht dem nicht besonders aufregenden Spiel

jeglicher Reiz verloren. (gv)
37%

SPIELSPASS

F1 official Team Manager

M GENRE Wirtschaftssimulation B ENTWICKLER Intel
M ANBIETER EA Sports M USK Ohne Altersbeschr.

¥ i e [ ot s »
PR

MITTENDRIN Wadhrend einer Testfahrt schau-
en wir Eddie Irvine bei der Arbeit zu.

Rennsportfans, denen der Alltag im Cockpit eines
Formel-1-Boliden zu hektisch erscheint, nehmen
mit dem offiziellen FI Team Manager aus dem
Hause EA Sports Platz im Chefsessel. Wie {iblich
laufen bei Ihnen samtliche Faden des Rennstalls
zusammen: Wahrend Ihre Abteilungsleiter Sie per
E-Mail iber die jingsten Ereignisse informieren,
teilen Sie wie in Grand Prix World den Mitarbeiter-
Pool fiir die verschiedenen Aufgaben ein. Bei
Testfahrten und an den Rennwochenenden zeigt
das Spiel das Geschehen aus verschiedenen 3D-
Perspektiven. Neben der offiziellen Lizenz spricht
nicht sehr viel fiir EA Sports' 1 Manager. Spiel-
tiefe, Bedienung und technische Kompetenz
lassen zu wiinschen dbrig. (sg)

'SPIELSPASS 64..

WWw.pcgames.de



Neu!

WingMan® Force 3D

Nichts fiir Verlierer: Joystick nur fiir echte Freaks. Das ist real life, real fun.

Gefiihlsecht durch Force Feedback-Technologie. Mit Drehgriff, sieben program-

mierbaren Tasten, 8-Wege Rundblickschalter und Prazisionsschubregler bist Du

1000% treffsicher. Einfach an den USB-Port anschlieBen, Gaming-CD (Castrol

Honda SuperBike World Champion) einlegen, und los geht’s! Unverbindliche Preisempfehlung
Das ist kein Spiel, das ist mehr. Bist du bereit? inkl. gesetzl. MWSt

Informieren und gleich bestellen: www.logitech.de
SHOPPING. EMPFEHLUNG + 12/2000




TEST B-17 Flying Fortress — The Mighty 8th B Flugsimulation

www.b17flyingfortress.com

Die fliegende Festung

Nach endlosen Verspatungen rollt die heil3 ersehnte Bombersimulation doch noch in diesem Jahr an den Start.

FAKTEN M ENTWICKLER Wayward Design M ANBIETER Hasbro Interactive W PREIS Ca. DM 90,- MM ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen M USK Ab 16 Jahren

AUF EINEN BLICK

M 7 Flugzeugtypen

M £ Trainingsmissionen

B 6 historische Ein-
sdtze

B Missionsplanung
im Kommandanten-
modus

M Extrem hardware-
hunarig

B-17 ist fiir PC-
Flieger der viel-
leicht beste Grund
zur Aufriistung
der eigenen
Hardware.

RAMMJAGER Diese B-17 stiirzt nach einer Kollision mit einem Jager ab. Dank detailliertem
Schadensmodell kann durch getroffene Strukturen der Flieger hindurchgesehen werden.

Das fliegende Rollenspiel: Teilen

Sie Freud und Leid einer amerika-
nischen Bomberbesatzung der 8th
Airforce im Luftkrieg iliber Europa.

n der MicroProse-Vorzeigesimula-
tion dreht sich erwartungsgemap
alles um die ,Fliegende Festung" und

die zehn Mann, die sie flogen. Sie
starten Ihre Karriere entweder mit
einem einzelnen Bomber oder iiber-
nehmen das Kommando uber die gan-
ze Staffel. In diesem Modus fallt Ihnen
neben der Fliegerei auch die Missions-
planung zu. Auf einer detaillierten
Karte des besetzten Europas lassen
Sie Aufklarungsflige durchfiihren und
weisen den einzelnen Festungen dann

ABWEHRFEUER Der Bordschiitze einer fliegenden Festung hat die
Me-109 durch einen Treffer in den Benzintank ausgeschaltet.
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die Ziele zu. Nach dem Briefing geht

es ab auf die Rollbahn, und zum ers-

ten Aha-Erlebnis. B-17 erreicht - auf

schnellen Rechnern - eine umwerfen-
de optische Qualitat.

Im Gegensatz zu anderen Simula-
tionen stehen in B-17 nicht nur die
Flugzeuge sondern auch die Mann-
schaften im Mittelpunkt. In der origi-
nalgetreu nachgebauten Innenansicht
kénnen Sie die Soldaten bei der Arbeit
beobachten. Per Mausklick bemannen
Sie die Positionen und feuern so die
Bordwaffen ab, bedienen das Bomben-
visier oder GUbernehmen die Kontrolle
im Cockpit. Standardmépiqg steuert
der Computer alle Crewmitglieder, der
Spieler kann aber jederzeit und auf

TESTURTEIL

IM VERGLEICH

Die Alternativen kurz vorgestellt.
[l B17 - The Mighty 8th 1200
Optisch brillante und hervorragend
recherchierte Edelsimulation. Nur
auf High-End-Rechnern geniefibar.

GRAFIK

SOUND.

B Combat Flight Simulater 2 1212000
Nicht ganz so hardwarehungrig wie
B-17, aber fast genauso schén,

STEUERUNG

EMig Alley 9/99
Die Macher der Jet-Sim werkeln
derzeit an der Battle of Britain.

MEHRSPIELER

B-17 Flying Fortress — The Mighty 8th

Auperst detaillierte Maschinen und Landschaften

e N

Realistischer Funkverkehr und Motorengerausche.

Blickwinkel in Jager-Cockpits nicht optimal

_ || ¢ Direct 30

Keine Wertung méglich
Kem MPhTSDIHEFmEﬂL{S vnrhandm

Auch ohne
Mehrspieler-
option iiber-
zeugt B-17
restlos, fixe
Hardware vor-
ausgesetzt.

Sascha Gliss

Dank exzellenter Prasentation und Spieltiefe
schwingt sich B-17 zum Héhenflug in die
Simulations-Oberliga auf. Detaillierte Maschi-
nen, eine realistisch animierte Crew und
spektakuldre Explosionen sorgen fiir den ed-
len Look, der selbst Combat Flight Simulator
Z knapp ubertrifft. Wer die vielen Details wie
realistisch animierte Leuchtspurgeschosse
oder Glverschmierte Windschutzscheiben
entdeckt, kann die lange Entwicklungszeit
nachvoliziehen. Das hat allerdings seinen
Preis: Der Hardwarehunger von B-17 ist gi-
gantisch. Ohne T&L-Unterstiitzung und mit
weniger als 256 MByte RAM miissen Sie er-
hebliche Abstriche bei Optik und Spielbarkeit
hinnehmen.

jeder Position eingreifen. Die Fahigkei-
ten jedes Fliegers werden vom Spiel
nach mehreren Kriterien (Zielgenauig-
keit, medizinische Kenntnisse etc.) be-
wertet. Diese Werte kénnen nur durch
Kampferfahrung gesteigert werden.
Wahrend Anfanger sich so manchen
Schnitzer erlauben, erfiillen Veteranen
ihre Aufgaben mit Bravour.

Fur Abwechslung sorgen die , klei-
nen Freunde”, die gesteuert werden
kénnen, sobald sie in der Nahe der
Bomberformation sind. Neben US-
Jagern wie der P-51 Mustang kénnen
Sie sich so auch in deutsche Me-262,
Me-109 oder FW-190 setzen und Jagd
auf die Bomber machen.

Sascha Gliss

Sehr Gut | BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium Il 300 Pentium (Il 900
256 MB RAM
8xCD-ROM BxCD-ROM
-Sehr Gut | yn: 700 MB HD: 700 MB
SOUND
Gut | X Software X EAX (SBLive!)
X 30fx/Glide v Aureal 3D

X Dolby Surround
X Open GL

T MEHRSPIELER

£ European Air War 1w

Technisch Giberholte Simulation mit
groPer Fangemeinde im Netz

EWW2 Fighters 299

Jane's Propeller-Sim wirkt inzwi-
schen leicht angestaubt

8 %0

Maximale Anzahl an Spielern
Einzel-PC =

Anzahl der Spieler proCD .......
CDs pro Packung ... .. waadl®

Netzwerk =  Internet =

-

STEUERUNG
Force Feedback . ; e BB

www.pcgames.de



. DU HAST KEINE
MATURLICHEI FEINDE-AVUSSER
DU, BIST Z2U LAIIGSAII

S e
i ——

SiSKO KiRA WORF
cartain MAjOR, LiEVTEnant
BAjORAN miLiTia COMMANDER_

/WO ES KEINE ZEITRECH-
»ﬁﬁLT. IN DER SKURRILE
! q -—ASEINSBERECHTIGUNG
FORT AUF DEN WEG DORT-
_:[R,GT SICH DIE MACHT
'- NEUEN ZIVILISATIONSFORM.
ZE s'xE',ﬁ'chTm EIN - SONST
gR NIE EXISTIERT.

—ADVENTURE PC S IEL'—;_

DENACHST IM |
HANDEL ERHALTLIC

t

"

m s viacom comrany Star Trek: Deep Space Nine™. All rights Reserved. STAR TREK and related elements are trademg,rks of L
< Paramount Pictures. Unreal is a trademark of Epic Games Inc. 2000 PAN Interactive Publishing ® 2000 Simon & Schuster

Koch Media GmbH * D: Lochhamer StraBe 9, D-82152 Planegg/Munchen e« A: Tivoligasse 25, A-1120 Wien ¢ CH: PoststraBa 10, Ch- 9201.&_:"’" sau
www.kochmedia.com » Info Telefon: 0180/118 57 95 (7,99 PF./Min./DTMS AG)

Exklusiv im Vertrieb der Koch Media



TEST Autobahn Raser 3 B Rennspiel

www.davilex.de

Auf dem Standstreifen

Der Trabi unter den Rennspielen geht in die dritte Runde — es darf gegahnt werden.

FM(TEH B ENTWICKLER Davilex M PREIS Ca. DM 70,- MM TERMIN Bereits erschienen W USK Ohne Altersbeschr,

AUF EINEN BLICK

M Neue Grafik-Engine
M Deutsche Synchron-
stimme von Clint

tastwood
M 9 Strecken

Leute, kauft lieber

Need for Speed:
Porsche! Oder
gebt die 70 Mark
fiir Strafzettel
aus.

2

S0 EIN SPASS Technisch mau und spielerisch einfaltig prasentiert sich der dritte Teil der
Autobahn-Saga, der nur anfanglich motivieren kann.

Jetzt schlagt die Polizei zuriick:
Wenn die Autobahn Raser von Da-
vilex zum dritten Mal das Gaspedal
durchtreten, schauen die Ordnungs-
hiiter nicht einfach nur zu.

H and aufs Herz: Wie oft wurden Sie
schon geblitzt? Noch nie? Dann
sollten Sie es einmal ausprobieren
und sich dem Gefiihl hingeben, mit
viel zu hoher Geschwindigkeit in eine
Radarfalle zu rasen. Aber nicht in
Wirklichkeit, sondern besser mit
Autobahn Raser 3 - sicher ist sicher.
Die legale Hochgeschwindigkeitsrase-
rei wird in der dritten Auflage um ei-
nen Superbullen bereichert, der Sie
hartnackig mit seinem Hummer jagt
und dabei mit der Synchronstimme

TESTURTEIL

IM VERGLEICH

Die Alternativen kurz vorgestelit.
Hl Need for Speed: Porsche 512000
So muss ein Rennspiel aussehen: Tol-
le Grafik und griffiges Fahrverhalten.

GRAFIK

SOUND
Oft nerviges Geplapper mit diinnen Motorsounds.

M K&fer Total 472000
Flottes, geradliniges Rennspiel mil

zeitgemafer Technik, STEUERUNG.

HAutobahn Raser 2 129
Der Vorganger war nicht wirklich
besser, aber einen Tick origineller.

MEHRSPIELER

H Autobahn Raser 3 1200 | |

von Clint Eastwood volllabert. Dass
bei Entwickler Davilex total ulkige
Leute arbeiten, zeigen so geniale
Spriiche wie ,,Drive my way" - da hat
wohl einer zu oft Dirty Harry geguckt
und wollte unbedingt das Zitat ,,Make
my day"” einbauen. Na qut, der Rest
des Spiels ist auch nicht origineller.
Die miese Steuerung und Darstellungs-
fehler lenken von der eigentlich guten
Kulisse ab, die in eine diinne Story
verpackte Raserei artet trotz diverser
Extras in Monotonie aus.

Florian Stang|

AUF DER CD-ROM!

o Unser Video zeigt die dimms-
. ten Autobahnraser der Welt!

Originalgetreue Strecken, aber viele Fenler

Viel zu trdge und ungenau fiir ein Rennspiel.

Autobahn Raser 3

BENOTIGT EMPFOHLEN

Befriedigend

Keine Wertung méglich
Kein Mehrsme_l_er-Mnd__u_S vorhanden

Pentium 200 Pentium Il 350
32 MB RAM 64 MB RAM
. 4xCD-ROM 8xCD-ROM
Befriedigend | yp; 120 Mp HD; 270 MB
- '| GRAFIK SOUND
Ausreichend | X Software X EAX (SBLivel)
X 3Dfx/Glide X Aureal 3D
| [ v Direct 3D X Dolby Surround
X Open GL

MEHRSPIELER

Alles ist neu und trotzdem langweilig:
Davilex sollte ein verniinftiges Spiel
um die gute Idee schustern.

spielerische Zumutung.
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T T T T T
I8 Hot Wheels - Stunt Drivers/zoo0 ' o/o
Trotz Matchbox-Auto-Charme eine STEUERUNG

Maximale Anzahl an Spielern

Einzel-PC~-  Nelzwerk= Internet -

Anzahl der Spieler proCD ...... R
CDs pro Packung 1

Force-Feedback s

| KURZTESTS
Super Taxi Driver

M GENRE Rennspiel B ENTWICKLER Aludra
W ANBIETER Hemming M USK Noch nicht bekannt

VERY BRITISH Der schottische Droschkenfah-
rer benutzt einen klassischen Jaguar als Taxi.

In Super Taxi Driver argern Sie sich mit launi-
scher Kundschaft, nervigen Sonntagsfahrern
und altbackener Grafik herum. Mit dem Kunden
an Bord geht es dann zum Zielpunkt, wo Sie ein
- hoffentlich hohes - Trinkgeld erwartet. Da die
Kunden verschiedene Vorstellungen von einem
gelungenen Taxitrip haben, bringt manchmal ein
ruder Fahrstil hohere Tips als eine gemapigte
Gangart. Die Hatz nach Bonuspunkten ist aller-
dings oft reine Gliickssache, da nie ganz klar
wird, ob Sie gerade einen Draufganger oder ein
Weichei kutschieren. Die langweilige und an
Highlights arme Fahrsimulation leidet zudem

an technischen Schwachen. (sg)
32

SPIELSPASS

Emergency Police

W GENRE Strategie B ENTWICKLER Sixteen Tons
B ANBIETER Koch Media I USK Ab 12 Jahren

| )
i ; ) 3 %‘I‘

FINGERSPITZENGEFUHL Ein Schritt zu weit
und der Makler springt.

In diesem Echtzeitstrategiespiel kontrollieren
Sie Uiber 40 verschiedene Einsatzfahrzeuge
(Polizei, Sanitater, Feuerwehr, Hubschrauber,
etc.) samt Personal. Richtig eingesetzt und effi-
zient gesteuert, lasst sich damit Schadensbe-
grenzung im Rahmen von Katastrophenfallen
betreiben. Wahrend man anfangs einen Selbst-
madrder vor seinem Sturz von einem Gebdude
bewahren soll, steht spdter unter anderem die
Rettung von Vergiftungsopfern an. Vorausge-
setzt, der Spieler schafft es iiberhaupt bis da-
hin: Das nervige Ausprobier-Prinzip ist namlich
der einzige Weq zur Bewdltigung der Missionen
- und nach dem zehnten Misserfolg einfach nur
noch ermiidend. (fw)

SPIELSPASS| 44.
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POLIZEI jagt Autobahn Raser

O Der beste Autobahn Raser aller Zeiten

O Genial - Realistischer Crash-Modus léiBt Karosserien zerfallen
O Ohne Regeln iiber OriginalstraBen heizen

O Noch bessere Fahrphysik & 3D-Engine

O Spannende Charaktere & Figuren

O Neue Strecken mit abgefahrenem Raser-SpaB am PC:
Bodensee-Region, Wien, Hamburger Hafen, Flughafen Frankfurt,
Berlin, Amsterdam, Scheveninger Strand & Rotterdam

O Jetzt mit der deutschen Originalstimme von Clint Eastwood

BleifuB-Fans aufgepasst. Einen derart guten Autobahn Raser gab es noch nie! Diesmal rechnen die beiden Erzrivalen ,Der Schatten* & Super-
Cop "Kriiger” ab - denn die Polizei schlagt zurtick! DAVILEX hat, dem aktuellen Trend entsprechend, die Szenerie in die 70er Jahre versetzt
und fast alle von der Fangemeinde gewiinschten Anderungen in die neue Episode eingebaut.

Autobahn Raser 3 — macht einfach SpaB!

Idee & Konzept: Softwarepresse.de

IDAV/IITEX4 Infohotline 089/85795-181



TEST Demonworld 2 | Strategie

www.demonworld.de

Wo der Ork begraben liegt

Demonworld 2 liefert strategische Kriege ohne Aufbaufirlefanz in 2D. Sein Hardwarehunger ist trotzdem immens.

FAKTEN B ENTWICKLER Ikarion Software H ANBIETER Egmont Interactive W PREIS Ca. DM 80,- M ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen I USK Ab 12 Jahren

AUF EINEN BLICK

M Uber 50 Kampagnen-
missionen

M 10 Extra-Auftrdge

M 10 Mehrspieler-
kartefi

M Levels IN Burgen
und Verliesen

B Umfangreicher
Editor

Einheiten sam-
meln Erfahrung,
wenn sie iiber-
leben. Verluste
miissen durch
teure Rekrutie-
Pungen ausge-
glichen werden.

FESTE AUF DIE FESTE Riesen stiirmen auf eine imperiale Burg zu. Riickendeckung bekommen

sie von Katapulten, Gegenwind von Kanonen und Mdrsern.

Die Liicke zwischen Echtzeit- und
rundenbasierter Strategie schliefen
Spiele, die man jederzeit pausieren
darf, um Truppenbewegungen und
Kampfe zu koordinieren. Dieses
zahit dazu.

n Siedlungen und Handel miissen

Sie auch in Demonworld 2 keinen
Gedanken verschwenden; lhre Proble-
me sind aufs Uberlegen und méglichst
verlustfreie Umsetzen von Schlacht-
taktiken beschrankt. Nicht, dass lhnen
das viel Zeit zum Flpe-Hochlegen
bringen wirde. Kernteil ist eine Kam-
pagne, in der Sie ein Kapitel aus dem
Leben des Feldherrn Jason Klingors
nachvollziehen. Dessen Inhalt: ein

;m‘.-ﬂ‘m.‘zr :
1 I J e I‘_

— s =

ANDERE EINBLICKE Gelegentlich streifen

Tk | e e

= == = i > ] =z -

Sie mit einem Heldenhaufen

durch Schlossgdnge und Hohlensysteme.

144 PC Games |uli 2000

Konflikt zwischen Menschen, Zwergen,
Orks sowie einer unbekannten Macht.
Aha, das klingt nicht sehr aufregend.
Und das wird's auch nicht, weil aufer
Erzahlungen aus dem Off zu langwei-
ligen Standbildern nichts nachkommt.
Egal, die Schlachten sind das Wichtige
und geben Freizeitgeneralen abwechs-
lungsreiches Hirnfutter fir lange Zeit
- mit Belagerungen, Sabotageakten,
Dorfverteidigungen und Verfolgungs-
jagden. In der Planung kénnen Sie
Einheiten wie Magier, Drachenreiter,
fahrende Festungen, Lanzenreiter
oder Kanonen aus einem begrenzten
Fundus auf dem Feld platzieren, ihnen
Verhaltensmuster einimpfen und Weg-
punkte vorgeben. Wichtig: Geschutze

TESTURTEIL

Wer nicht liigt,
wenn er in-
nere Werte in
den Himmel
lobt, wird auch
Demonworld 2

mogen.
Daniel Ch. Kreiss

Zwei Parteien standen beim Test staunend
vor meinem Monitor: Jene, die das ver-
wandte Brettspiel vergdttern und vor Ha-
ben-wollen-Impulsen kaum mehr an sich
halten konnten. Daneben jene, die nicht
glauben wollten, dass ein Strategietitel
gleichzeitig so kriimelig-verwaschen aus-
sehen und wie ein Bollerwagen ruckeln
kann. Demonworld 2 tut alles, um ja kein
Interesse zu wecken: Die gute Missions-
planung ist umstandlich zu bedienen,
selbst in Studentenkiihlschranken hat
man Anziehenderes gesehen als diese
Levelgrafik und die Einarbeitungszeit ist
lang. Aber: Vom Armeemanagement bis
zum Kampf ist Tiefgang sicher.

nach hinten, Fupvolk nach vorne,
Zauberer sicher dazwischen. ,,Einfach
drauf” funktioniert in der Tat nur am
Anfang.

Daniel Ch. Kreiss

-

A

Wl Tl
¢ ¥ x . .

- 2 m
RIS . S

NACKTES CHADS Wer in der Planung
schludert, geht anschliefend rasch unter.

Demonworld 2

Tiefgang. Fir Einsteiger ungeeignet.

*

Force-Feedback

IM VERGLEICH GRAFIK _Mangelhaft | BENOTIGT EMPFOHLEN
Die Alternativen kurz vorgestellt. | purchschnittliches 20-Gewusel, das ruckelt. Pentium [l 233 Pentium I1l 500

| S Tt | 32 MB RAM 256 MB RAM
g ‘;":"A“'f';”'l" o L .| | 4xco-Rom 4XCD-ROM
CHRSIY) ML LREERnIRNVIS | SOUND Befriedigend | yp: 700 MB HD: 1300 MB
im Kampf aber dhnlich. Das Nétige wird geboten, mehr halt nicht.
OShogun oo | NI | | |cqarfik sOUND
In aufwendigem 30, Gemeinsamkeit: | STEUERUNG Befriedigend | X Software X EAX (SBLive!)
Schlachtenstrategie pur. In der Sehlachtvorbereitung umstandlich. X 3Dfx/Glide X Aureal 3D
I Waroraft 2 csare s | I || Dt x Dby Surond
Der Klassiker im Genre, als Internet- | MEMRSPIELER. Sehr gut
version neu aufgelegt. Fir Fans, die den Editor ausnutzen, toll MEMRSPIELER
[ Wariords: Batilecry 32000 _ Maximale Anzahl an Spielern
Ebenfalls Mischung aus Runden und Einzel-PC1  Netzwerk3 Internel 3
Echtzeit. Leichter verstandiich. Anzahl der Spieler proCD .......... .2
[ Demonworld 2 12/2000 o CDs pro Pafkung - : RITTLL |
Fiir Liebhaber des Brettspiels o
gemacht: Ligenes Regelwerk, viel STEUERUNG

www.pcgames.de
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TEST Jet Fighter 4: Fortress America B Flugsimulation

www.missionstudios.com

Ultraleicht-Flieger

Einen Jet Fighter beherrschen auch Luftdebtitanten schnell. Leider ohne Spafgarantie.

FAKTEN M ENTWICKLER Mission Studios M PREIS Ca. DM 80,- M TERMIN Bereits erschienen [l USK Ab 12 Jahren

AUF EINEN BLICK

M 3 Flugzeuge

B 7 Waffen

M 32 Missionen

W 10 Trainingseinsdtze
B Missionsgenerator

Einsteiger kin-
nen sich in Jet
Fighter 4 ihre
Schwingen ver-
dienen. Luftaction
findet man an-
derswo aber
hessere.

325 KTS

HDG 290

15754 FT AGL

FLIEGENDER KATER Die F-14 Tomcat ist eine der Maschinen, mit denen Sie in Jet Fighter 4
aufsteigen diirfen. Der Jager wurde aber schon schioner simuliert.

Manche Spiele brauchen einfach kei-
nen Nachfolger. Erstaunlich, dass
die zu Recht mapig erfolgreichen
Jet-Fighter-Flugsimulationen mitt-
lerweile zur Serie ausgeartet sind.

lory, Glory, Halleluja: Die Amis be-

schitzen mal wieder die ,,Freie
Welt" vor einer Invasion der ,,Roten
Horden". Als verwegener Nachwuchs-
pilot klettern Sie ins Cockpit einer
von drei Fs (14, /A-18, 22) und leuch-
ten den kommunistischen Bridern in
Top Gun-Manier heim. Die Maschinen
lassen sich auch ohne Handbuch-
kenntnisse kinderleicht durch die Wol-
ken jagen. Damit's auch wirklich jeder
kapiert, mussen sich Jet Fighter-Pilo-
ten erst mal durch langwierige Trai-

TESTURTEIL

ningseinsatze qualen, bevor sie die
Kampagne in Angriff nehmen dirfen.
Dort klappern sie dann mehr oder
weniger gemiutlich die Wegpunkte ab,
holen streng nach Missionsskript auf-
tauchende Feindmaschinen vom Him-
mel, ebnen per Bombenabwurf ein
Gebdude ein oder schicken einen geg-
nerischen Kahn zu den Fischen. Prin-
zipiell sind die Luftgefechte gar nicht
unspannend, allerdings laufen die
Auftrage Mal fir Mal gleich ab - so
kommt schnell Langeweile auf. Fir
Simulationsrekruten ist Jet Fighter 4:
Fortress America eventuell einen
Blick wert, aber auch die werden mit
einem der Programme aus dem Hau-
se Novalogic mehr Freude haben.
Ridiger Steidle

Jet Fighter 4: Fortress America

IM VERGLEICH GRAFIK Befriedigend BENOTIGT EMPFOHLEN
Die Alternativen kurz vorgestellt. | Wenigstens ldufl's auch auf langsamen Kisten Pentium 11 233 Pentium 11l 500
B Crimson Skies 11/2000 __ ! 32 MB RAM 64 MB RAM
Einfaches Flugvergniigen, motivie- . 4xCD-ROM 12XCO-ROM

2 h SOUND Ausreichend | Hp- 400 MB HD: 400 MB
rende Slory, packende Kimpfe, Allzu viel gibt's nicht auf die Ohren '
BUSAF 22000 o] GRAFIK  SOUND
Sehr quie.Mmhunq aus Realismus STEUERUNG Gut | ¥ Software X EAX (SBLivel)
und spaffordernder Action. Mit der Bedienung sollte jeder zurechtkommen. | X 3Dfx/Glide X Aureal 3D
CF-22 Lightning 3 o | :' girectsalﬂ X Dolby Surround

: : pen
e e et | MEMRSPIELER
* | Kurze, schmerz- und spaplose Kampfe.. | MEHRSPIELER
HJet Fighter 4 172001 | Maximale Anzahl an Spielern
Pilotenanfanger finden einen span- Cinzel-PC =  Netzwerk 16 Internet -
nenderen Einstieg in die Luftfahrt
2kt in Forlcans Aaiot Anzahl der Spieler pro CD ; 4
CDs pro Packung RIRRIEIPS.

B Jagdverband 44 1172000
Sollte nach der Wertung eher ,Jagd- STEUERUNG

verband 13 Prozent"” heifen,

146 PC Games |anuar 2001

__KURZTESTS
SWAT 3 - Elite Edition

B GENRE Taktik-Shooter M ENTWICKLER Sierra Studios
M ANBIETER Havas Interactive I USK Ab 16 Jahren

-
-
=
=
-
-
-
-
=
-

FOLLOW ME Die rote Linie zeigt den Weg
zum vom Teamleiter festgelegten Treffpunkt.

Knapp ein Jahr nach Erscheinen von SWAT 3 lie-
fert Sierra nun die lang erwartete Mehrspieler-Er-
weiterung. Mit neuen Waffen und Missionen wa-
gen sich Hobhy-Gesetzeshiiter an kooperative
Einsdtze im Netz, wahrend schiepwiitigere Zeitge-
nossen sich ins Deathmatch stiirzen. Besonders
der Coop-Modus ist an Spannung kaum zu iber-
bieten: Der Teamleiter kommuniziert mit den Kol-
legen iiber das situationsabh@ngige Meni. Jeder
Befehl wird auf den Bildschirmen der Mitspieler
mit Symbolen optisch festgehalten. Diese pfiffige
Losung ermdglicht eine perfekte Koordination
und macht zusdtzliche Sprachkommunikation wie

Roger Wilco fast dberfliissig. (sg)
86%

SPIELSPASS

Keep the Balance
B GENRE Denkspiel M ENTWICKLER JoWood
M ANBIETER Infogrames B USK Ohne Altersbeschr.

AUFGEPASST Gleich hiipft der bunte Kasper
aus der Jokerbox, um Verwirrung zu stiften.
Keep the Balance ist nicht nur ein erstrebens-
wertes Lebensmotto, sondern auch ein einfal-
tiges Denkspiel: Sie katapultieren per Tasten-
druck Gegenstande auf eine Waagschale, um
das Gleichgewicht zu halten. Dabei reicht

die Palette der Utensilien vom possierlichen
Haustier bis hin zum technologischen Werkzeug.
Zuweilen hopst ein Joker ins Bild und bringt Ih-
re Planung durcheinander. Verstreicht zu viel
Zeit im unausgewogenen Zustand, ist das Spiel
gelaufen. Simpel und/oder genial? Ersteres ja,
aber zur Genialitat reicht es dann doch nicht.

Fehlende Abwechslung, stockende Animationen
und nervige Dudelmusik runden das bedauerli-

che Gesamtbild ab. (tw)
25,

wx-\a'\-\f.ptgames.de
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TEST 4x4 Evolution B Rennspiel

www.terminalreality.com

Japaner im Matsch

Vierradgetriebene Familienkutschen mutieren zu knallharten Offroad-Konigen.

FAKTEN B ANBIETER Terminal Reality W PREIS Ca. DM 80,- MM TERMIN Bereits erschienen M USK Ohne Altersb.

AUF EINEN BLICK

W 103 Fahrzeuge

M Davon etwa 30
unterschiedliche
Modelle

I 15 Strecken

M 87 Zubehdrteile

Der motivierende
Karrieremodus
hilft nur kurz
iber miBiges
Fahrverhalten und
langweiligen
Fuhrpark hinweg.

SCHRAGLAGE Die Geldndekurse sind teils sehr schin designt. Leider sind es zu wenig, um
langfristig fiir Rennspa} zu sorgen. Die Serien enthalten immer wieder die gleichen Strecken.

Sonst zumeist nur auf Autobahnen
ausgefiihrt, toben sich Toyota Land~
Cruiser, Mitsubishi Pajero & Co. hier
in ihrem wahren Element aus.

D ie Auswahl an Gelandewagen im
unlbersichtlichen Hauptmeni
erscheint zuerst gigantisch, schrumpft
aber schnell auf immer noch beein-
druckende 30 Fahrzeuge zusammen,
wenn man diverse, kaum unterschied-
liche Varianten aufen vor lasst. Dage-
gen sind die 15 Strecken, die den
Allradtriebwerken als Auslauf dienen,
nicht gerade grofBzlgig bemessen.
Auch wenn es auf jedem der schon
designten Rundkurse Abklrzungen zu
entdecken gibt, hat man schnell alles
gesehen. Bleibt der Karrieremodus, in

TESTURTEIL

dem Sie durch Siege Geld einfahren,
das Sie in PS-starkere Vehikel oder
Tuningteile investieren. Positiv: Die
Anderungen machen sich sowohl
auperlich als auch in Sachen Fahrver-
halten bemerkbar. Das ist allerdings
nicht sonderlich realistisch geraten.
Zwar lassen sich die Jeeps leidlich gut
um Kurven driften, besonders lebens-
echt flhlt sich das aber nie an. Der
zweite grof3e Kritikpunkt ist der Fuhr-
park: Statt von langweiligen Pick-ups
wie dem GMC Sierra lassen sich euro-
paische Fahrer eher von der Mercedes
M-Klasse, dem X5er BMW oder einem
Militdrwagen wie dem Hummer begeis-
tern. Fazit: Trotz Karriere bestenfalls
eine kurze Freude am Fahren.

Riidiger Steidle

4x4 Evolution

IM VERGLEICH GRAFIK Befriedigend | BENOTIGT EMPFOHLEN
Die Alternativen kurz vorgestellt. | Alles in allem nur Durchschnitt, Pentium Il 233 Pentium (1l 500
e DU
Iemﬁ'f"' ?;u: o 4XCD-ROM 12XCD-ROM
FSL SLON) Vin ICHEr:aUZwel haces | SOUND Befriedigend | Hp: 266 MB HD: 266 MB
fahrt, findet hier sein Eldorado Aufwendiger Soundtrack, schwache Effekte.
B Colin McRae Rally 2 12001 GRAFIK SOUND
In jeder Beziehung wirdiger Nachfol| STEUERUNG Ausreichend | ¥ Software X EAX (SBLivel)
ger des Rallymeisters. Wo ist die verdammte Handbremse? v 3Dfx/Glide X Aureal 3D
= | ] ||+ Direct3D X Dolby Surround
[ insane 12/2000 .
z R : ] v Open GL
Hinter mapiger Grafik verbirgt sich MEHRSPIELER Befriedigend
ein verdammlt gutes Off-Road-Spiel : eim Finzelspiple
Einfallslos wie im Einzelspielermadus, MEHRSPIELER

[ 4x4 Evolution
Das Kernstiick eines Rennspiels ist
immer noch das Fahrverhalten. Da
zieht 4x4 Evolution den Kiirzeren.

12001

Schlimmer geht's nimmer: Abseits
der Strafe und des Spielspap.

150 PC Games Januar 2001

o CDs pro Packung i
H Test Drive Off-Road 3 22000 o

Maximale Anzahl an Spielern
Einzel-PC1  Netzwerk 8 Internet 8

Anzahl der Spieler pro CD 1

STEUERUNG
Force-Feedback X

Europa Universalis

B GENRE Strategie M ENTWICKLER Paradox Entertain.
B ANBIETER Blackstar Multimedia B USK Ab 12 Jahren

ENDE DES GANGES Das Mogulreich der Inde
wachst und gedeiht im Wiirfelgliick.

Das Brettspiel Furopa Universalis diirfte wohl nur
eingefleischten Wiirfelstrategen ein Begriff séin.
Auf der Weltkarte des 15. bis 18. Jahrhunderts
kolonisieren Sie mit Militar und Wirtschaftsmacht
Provinzen, bauen Stadte aus und rekrutieren
neue Truppen. Die PC-Umsetzung muss sich mit
Genrehighlights wie Call to Power und Alpha Cen-
fauri messen, zieht dabei aber klar den Kiirzeren.
Vor allem, weil - ganz Brettspiel-typisch - zu viel
Zufallszauber im Spiel ist. Dazu kommt die mafi-
ge technische AusfUhrung mit ihren schwachen
Computergegnern und eine umstandliche Steue-
rung. Fazit: Nur fir Fans, die ohne menschliche
Mitspieler auskommen miussen. (rs)

SPIELSPASS| a7

Superball

B GENRE Geschicklichkeit Bl ENTWICKLER Software 2000
B ANBIETER Software 2000 M USK Ohne Altersbeschr.

. .
DER BALL IST SCHUND 40 Levels voller Fal-
len und todlicher Langeweile.

Taglich bei SAT.I entlarvt der Regenbogenball
Menschen, denen die Unterscheidung zwischen
links und rechts erst mit angestrengter Konzen-
tration und viel Glick gelingt: Er hangt faul am
unteren Bildrand und verlangt, dass man ihn zur
Seite beweqt, bevor es zur Kollision mit von
oben ndhertrudelnden Sachen kommt. Manche
Kandidaten schaffen das, viele nicht. Und just
letztere werden dankbar lesen, dass Superball
am PC vergleichbar langatmig und blddsinnig
ist, also eine dolle Trainingsbiihne fiir die Fern-
sehshow bildet: In 40 einander durchaus dhneln-
den Stufen darf man gar noch nach vorne und
hinten lenken, Stacheln meiden und Feindballe

beschiefen. (dk)
9%
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Niedrigstpreise zu finden ist unsere Spezialitit! Zahlen Sie nicht zuviel beim Kauf vonHardware! Wir ermitteln fiir 3,63 DM je Minute.den jeweils
giinstigsten Tagespreis aus mehr als 24.000 Produktangeboten bundesweit und beraten Sie herstellerunabhiingig iiber Neu- und 2.Handprodukte.

Alles billiger!

Rest- & Sonderposten

Regulire Neuware & SChl}gppchen
Konkurs- & 2.Hand-V§i

g =8 | Notebooks
=Y 2. Hand
266 Siemens-Nixdorf ab ...... 420,-DM
COMPBGAD it oiotosvivers 499,-DM
/1BM Thinkpad ...........ccovv. 599,-DM
OB RIDE 2 sioinires dorciiosssislhinsioed 899.-DM
Toshiba 500 CDT .............. 1.150,-DM
Compaq 7730 .......c.ccennee. 1.350,-DM

Compaq Armada 266Mhz 2.098,-DM
HP mit PII 266 Mbz .........2.150,-DM
Siemens Nixd. 366 Mhz .... 3.459,-DM

Sonderposten: Notebooks 1IBM
IBM 760el: Intel Pentium 133, 40MB

RAM, 1,L3GB HDD, 11.3*TFT,
Sound, Infrarot, Tasche ........ 999.-DM

IBM TP755C mit 104*TFT, 420MB
HDD, Sound, IFR, Tasche ...399,-DM

Komplett-PC’s
Neuware

Midi Tower ATX, Sound, 32MB SD-
RAM, 4GB Festplatte, Matrox AGP
Grafik mit SMB, 44x CD-ROM,
Win95-Tastatur, Maus,mit...

AMD K6IT 500 .uvenivrereersenee 679,-DM
Intel Celeron 533........ocovevne. 849.-DM
Intel Celeron 600.......ccovrone. 929.-DM
AMD Duron K67 600 .......... 999,-DM
Pentium 111 550........cccvii0eee. 999,-DM
AMD K7 700 ...covvicvvicnnrenns 1.249,-DM
Pentium I1I 800 ................. 1.399.-DM

Vorfiihrgeriite
und 2.Hand

350 Komplettsysteme mit Monitor

Niedrigste

- Maus und Tastatur ab ......... 299.-DM
ih Intel & AMD]| ‘ .
e -
¢ | Prozessoren | pc mit Pentium 200 MMX, 16- Hardware-Preise
BE RS GBS b - 9.DM 3MBRAM,2GBHDD, Matrox Deutschlands
Pentium 111 450 Mhz ........... 259, .pv Grafikkarte, Soundblaster, e |Festplatten aus {iber 24.000 Produkt-
Pentium I11 500 Mhz ........... 279,.pM  16x CD-ROM, Netzkarte, Tower, = ' angeboten - tagesaktuel
Pentium 11 600 Mhz 300.pM  Maus, Tastatur ab ............. 390.-DM 2,5 GB Quantum ...........ccouc... 99,-DM recherchiagt!
Pentium LII 700 Mhz ... 449’_0“ 10 GB Conner .......cccocccninene 159,-DM
Pentium 111 800 Mhz ........ 489,-pM Siemens-Nixdorf mit Pentium I1 SR RN o e 178D
Pentium L1 850 e 689’-DM 233Mhz, 32MB Ram, 4,3 GB HDD, 20 GB Seagate ........cccerussesass 199,-DM Monitore
AMD K6 I ab ............... 89.-DM 4MB Matrox, Netzwerkkarte, 99 I MIARIOL. oy 259, -DM et
K6 I1 500 MZ «.oocvercres 125.pv Sound, Tastaatur, & Maus ..699,DM 45 GB Western Digital....... 329-DM S0 . o0
AMD K7 700 Mhz........oneeen.. 299,-DM Grafik 17“EIZO 2.HD ... 279,-DM
AMD K7 800 Mhz......cccoernns 339,-DM S - & Sound 17* Marke neu .... 329.-DM
AMD K7 900 Mhz.............. 39.oM | | | Mainboards = 19 Marke neu ... 549 -DM
AMD K7 1000 Mhz.......... 599.DM . & Aufriistung| VCA 16 MB NoName............ 29,-DM o Marke 2.Hd. . 555.-DM
D T ek . 145.-DM VGA Matrox 4MB PCI ... 45-DM 2 V8T e * S0 0
AMD Duron 700 .. 159..pM MB f. Celeron Restposten .....65-DM  VGA RIVA 16 MB AGP .......119,-DM Axke 3.5 699
AMD Thunderb. 700 ... 289..pyv  Mainboard fir PII/ PIII ....105-DM  3D-VGA 32MB AGP ... 129,-DM Extra-Geld
AMD Thund erb. 800 . 3 69'.-1) M Mainboard f. Sockel 7 ........... 95,-DM  ELSA Erazor X Geforce...... 245-DM | .
AMD Thunderb- 950 . 849‘—DM Mainboard fiir Athlon......... 149.-DM  ASUS GeForce [1 MX 32 MB. 259,-DM  Wenn Sie iiber einen PC mit
et = P i Mainboard Gigabyte Slot A 189,-DM  ATI Radeon 32MB AGP ..........459,-DM Telefonanschluss verfiigen,
‘ x5 3 Mainboard Sockel A ........... 199,-DM  Elsa Erazor X2 32MBS ....... 369,-DM kinnen Sie bei absolut frei-
- wﬁ@ﬂ - Speicher Board mit 550 Mhz CPU.....229,-DM  Voodoo 5 5500 STB ab ........ 478,-DM er Zeiteinteilung bis zu
- Board mit 600 Mhz CPU .....329,-DM  SoundKarte 16 Bit .................. 15-DM 4.000,-DM monatlich extra
PS/2 Simm 32 MB EDO ...... 89.-pM  Board mit 700 Mhz CPU.....359,-DM  Soundbl.Live 1024 PCI ........ 89,-DM verdienen. Info per Faxab-
SDRAM 32 MB PC100....... 59-pM Board mit 800 Mhz CPU.....428,.DM  Terratec Soundsystem DMX. 95,-DM  ruf unter: 0190-88 00 18
SDRAM 64 MB PC100........ 71,-DM
SDRAM 128 MB PC100.... 139,-DM | (SRS IRS! I f d :
SDRAM 128 MB PC133.... 149,-DM durch faive n erme ’a
CD-Rom RRES Computer Marketing GmbH
‘"% | CDR & DVD Sl | Service-Telefon: .............. 0190-88 00 99
g Beratung!
PR, 4 o O %5 i 24 Stunden Fax-Abruf: .. 0190-88 00 11
48-fach CD-Rom .......c.ccoruvenres 65,-DM A h A k f G b h PC ' Einfach anrufen oder
DVD-Laufwerke ab .......... 129,-DM uc nkaut von Gebraucht- S. ;s
s Fax an 0190-88 00 10
Iglich neue Angebote in fast allen Produkigruppen. Linser Rechercheteam garantiert die bundesweit glinstigsien Preise fir Hardware aus {iber 24,000 Produkiangeboten. Unser Bestpreisservice kostet Sie nur 3,63 DM pro Minute bei sekundengenaver
Abrechnung. Zahlen Sie nicht ¢ine Mark zuviel beim Emkauf von neuer oder gebrauchier Hardware, fragen Sie erst uns. Unsere Erfahrung als Marktilihrer in Deutschland hat im Ubrigen gezeigt, dall die Angebote von grollen Marktketten oft nicht die

glinstigsten sind. egal was die Werbung versprich. Also: seien sie bitte wirklich nicht bldd - thr Konto wird es Ihnen danken. Wenn Sie thren alten PC loswerden wollen. einfach anbieten, wir nehmen ihn kostenlos in unsere Datenbank



TEST Call to Power 2 I Rundenstrategie

www.apolyton.net/ctp2

Imperialismus interaktiv

Fast zwei Jahre nach Call to Power liefert Activision mit viel Feintuning das bislang beste Civilization ab.

FAKTEN B ENTWICKLER Activision W ANBIETER Activision W PREIS Ca. DM 100,- M ERSCHEINUNGSTERMIN Dezember 2000 MM USK Ab 6 Jahren

AUF EINEN BLICK

M 109 Erfindungen

M 69 Einheiten

M 52 Bauwerke

M 30 Weltwunder

M Vier Szenarien

B Umfangreicher
Editor

Ein wiirdiger
Nachfolger des
Klassikers von
did Meier.

Tuning hier,
neue Features
da — spérlich,
aber sinnvoll

verbessert.
Riidiger Steidle

Echtzeit-Wirren, Action-Schwem~-

n und Namensstreitereien hat
sie schon iiberlebt, die altehrwiir-
dige Civilization-Reihe. Der jiingste
Spross der klassischen Strategie-
serie schmiickt sich zwar nicht
mehr mit dem legenddren Namen,
fiihrt die traditionsreiche Reihe
aber wiirdig fort.

D as Civilization-Spielprinzip ist
altbekannt und hat sich auch in
Call to Power 2 nicht geandert:
Irgendwann, etwa 4.000 Jahre vor
unserer Zeit, hat ein Eingeborenen-
stamm das Nomadendasein satt und
siedelt sich in ein paar Lehmhitten
an. Als unsterblicher Anflhrer dieses
Volkchens haben Sie die denkwlirdige
Aufgabe, Ihre Nation Uber die Jahr-
hunderte zu Ruhm und Gréfe zu
fihren. Runde fiir Runde erkunden
Sie eine isometrische Landkarte,
legen Felder an, bauen Stddte aus,
grinden neue und sichern mit
Armeen |lhren Wohlstand. Wahrend-
dessen vermehren sich lhre Unter-
tanen fleifig, zahlen Steuern und
erforschen neue Technologien.
Irgendwann stof3t eine lhrer Einhei-
ten auf ein fremdes Volk - und Sie
auf die ersten Verdanderungen zum
Vorganger. Das Diplomatie-Meni
fallt etwas dicker aus und erlaubt
komplexere Aktionen wie Gegenan-
gebote (,,Klar gewahren wir euch
Einblick in unsere Karte - gegen
einen kleinen Obolus"), Drohungen
(,,Gebt sofort unsere Handelswege
frei oder seht eure Hauptstadt fal-
len!") und ausgefeilte Blindnisse.
Die vom Computer gefiihrten Reiche
reagieren nun starker auf etwaige
Vertragsverletzungen und agieren

Civilization ist einfach ein Phanomen. Auch
nach Jahren noch schlage ich mir die Nachte
um die Ohren, um mein Volk zu Ruhm und
Reichtum zu fihren. Klasse: Endlich kann ich
das Spiel auch allein durch Forschung und
ohne Eroberungen gewinnen. Die Neuerungen
zum Vorgdnger halten sich zwar in Grenzen,
doch wo Activision etwas geschraubt und
gedreht hat, hat das auch Hand und Fup.
Einzig zwei Dinge stopen mir etwas sauer
auf: Warum gibt es fir Einsteiger noch immer
kein verntnftiges Tutorial, das sie in die
komplexe Materie einfiihrt? Und warum muss
das neue Interface zwar funktionsgewaltig,
aber so unndtig verschachtelt sein? Ein paar
Meniis weniger hdtten's auch getan. Sonstige
Unzuldnglichkeiten - so wird ein unabsicht-
licher Angriff ohne Warnung ausgefiihrt -
behebt hoffentlich ein Patch.
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BLUHENDE LANDSBHAFTEN Die Grafll-(en zeigen Entwlcklunq und Gebdude der Stadte. Die
farbigen Linien markieren Landesgrenzen, bei Uberschreitung droht diplomatischer Arger.

insgesamt cleverer. So schliefen sich
im Ernstfall auch mal zwei schwa-
chere Staaten gegen einen starken
Aggressor zusammen.

Eroberer sollten deutlich mehr
Wert auf einen ausgefeilten Truppen-
mix aus Fernkampfern, Flankenkdamp-
fern, defensiven und offensiven Ein-
heiten legen. Denn eine kleine, aber
gut zusammengestellte Armee kann
durchaus einen starkeren Angreifer
in die Knie zwingen - Ergebnis des
Uberarbeiteten Kampfsystems. Die
weiteren Neuerungen sind haupt-
sdchlich kosmetischer Natur. Bei-
spielsweise lasst sich die Auflésung
bis auf 1.280 x 1.024 Bildpunkte
heraufschrauben, was der Ubersicht

TESTURTEIL

zugute kommt. Die Uiberarbeitete
Bedienung werden vor allem Profis
zu schatzen wissen. So erleichtert
der Bau-Manager die Verwaltung
grofier Imperien enorm, unter ande-
rem kénnen Sie damit neu erforschte
Gebdude der Bauliste aller Stadte
hinzufligen. Einsteiger bekommen
endlich eine Automatikfunktion,
welche die Verwaltung der Siedlun-
gen in die Hand nimmt und viel
Krimelarbeit erspart. Apropos: Die
Weltraum-Spielebene, die den Vor-
ganger etwas uniibersichtlich mach-
te, wurde ersatzlos gestrichen. Mo-
derne Vdlkerflhrer siedeln nur noch
an Land und unter dem Meer.

Rildiger Steidle

Call to Power 2

IM VERGLEICH GRAFIK Ausreichend | BENOTIGT EMPFOHLEN
Die Alternativen kurz vorgestellt. | Fin Wirrwarr verschiedener Stilarten pragt die Optik. | Pentium 166 Pentium I 300
- p Sras® — a ‘ [ ]| 64MBRAM 128 MB RAM

Age i Emplrasd. o . 4xCD-ROM 12xCD-ROM
In der .EEhli.‘Ell'Frﬂk_tIUn h;t Aok 2 SOUND Befriedigend | 1p: 320 Mg HD: 550 MB
wohl die meisten Civ-Anleinen. Nette Hintergrundmusik, sparliche Soundeffekte.
HCall to Power 2 172001 '| GRAFIK SOUND
Das beste Civilization, das es je gab. | STEUERUNG Befriedigend | ¥ Software X EAX (SBLive!)
Schleppt aber leider poch immer | pie Meniifunktionen sind unnétig verschachtelt. | ¥ 3Dfx/Glide X Aureal 30
einige Altlasten mit sich herum, 1 1| x Direct 3D X Dolby Surround

~ | X Open GL
S.dAmlph. Oental;rl [ T””; MEHRSPIELER Befriedigend
Id Meiers Wellraum-Variante glanzt | per Spielablauf ist nach wie vor sehr 2h.
durch glaubwiirdige Cnmnutergegner. MEHRSPIELER
Maximale Anzahl an Spielern

B Civi: Call to Power  s5/1995 Einzel-PC1  Netzwerk 4 Internet 4
ZUHLBUHQEID{.HS :SLHEF;D:QE”F];':'. Anzahl der 5[]iE|Ef pro cD 1
noch immer eme lonnenae Investtion. o Cos pro Packunq 1
BZeus 1211999 o
Detailverliebter Aufbau statt globaleH STEUERUNG
Planung im alten Griechenland Torce-Feeﬂbac!« b 4

www.pcgames.de
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- European Wars

_/

Erleben Sie grandiose, historische Schlachten mit bis zv 8.000 Einheiten auf
einzelnen oder Netzwerk-Spielkarten. Das Spiel enthilt v.0. eine grofe
Enzyklopddie Giber Kriege, Schlachten, Nationen, Technologien und Einheiten

des Europas des XVII. und XVIII. Jahrhunderts.

© 3D-Landschaft mit echten takfischen
Auswirkungen (Feuerreichweite efc)

* Landeinheiten sind in 16 Richtungen
gerendert, Fahrzeuge (Schiffe) in
64 Richtungen: weiche Animation

* 16 Nationen: Algerien, Osterreich,
England, Frankreich, Preussen...
Niederlande, Piemont, Venedig,
Polen etc. mit jeweils eigenem
Baustil

o Zwei technolo-
gische Epochen:
17. und 18. Jahr-
hundert

* Formationen-
bildung der

® 6 Ressourcen: Nahrung, Holz,
Stein, Gold, Eisen, Kohle

® Dynamischer Fog-of-war

® Gegnerische Zivilisten und Zivil-
gebaude kannen erobert werden

® 5 Kampagnen inkl. Tutorial (zus.
36 Missionen), 10 Einzelmissionen,
12 historische Schlachten, dazu
Lufallskartengenerator

® his zu 7 Spieler im LAN od. Infernet

: _latlmdl nusgererﬁes Ethlzmtsimlegl&ipld mi huhem Unlerhulhmgswert ' PCHISIER (]2/20(][]
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“Rune, das ist ein optisch
Stirb langsam auf




schones, krachendes
die nordische Art.”

Daniel Ch. Kreiss / PC Games: 8 3 90

'So habe ich mir einen
Wikinger-Helden vorgestellt. ”

Petra Schmitz /| GameStar: 8 5 7

"Optisch berauschend, schnell im Ablauf

und kinderleicht zu steuern." s LN
Achim Schad / Gameszone: " ZONE G ’

85% - 4
"Kein Spiel fur Zartbesaitete." PC

- 83%
"Blutig, brachial, nordisch und stlmmungsvol/ .

Robert Schmidt / Gamesmania: 8 6 7
Kai / Gamez.de: 9 0 7

Tourdaten der RUNE 2000 Meisterschaften:

17.11.-19.11. Monster Daddel Party 10 - www.daddeln.de
18.11.- 19.11. NetGen's FragShow 17 - netgen.lanparty.de

24.11.- 26.11. Goetterdaemmerung - www.goetterdaemmerung.net
24.11.- 26.11. Landay 2000 - www.landay.com A ‘
08.12- 10.12. The X-treme LAN - www.xtremelan.planetlan.de ' EEREE -

08.12- 10.12. Hopfish silent nights LAN - www.hopfish.de
15.12.- 17.12. XS-Lanparty 3 - www.xslan.de




TEST Jagged Alliance 2 — Unfinished Business B Rundenstrategie

www.innonics.de

Lockere Geschafte

Ziehen Sie mit Scully, Reaper und Konsorten erneut in den Privatkrieg gegen fiese GroBunternehmer.

m. ENTWICKLER SirTech W ANBIETER JoWood M PREIS Ca. DM 70,- M ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen W USK Ab 16 Jahren

Wieder einmal dreht sich alles um
das liebe Geld: Das riicksichtslose
Minenkonsortium Ricci ist nach
dem Tod der Despotin Deidranna
noch machtiger geworden und
beansprucht samtliche Erzminen
des idyllischen Siidseestaates
Arulco fiir sich.

AUF EINEN BLICK

W 20 Sektoren

B 10 neue Waffen

W 10 neue Soldner

W Level-Editor

W Vereinfachtes
Finanzmanagement

m ihren Forderungen Nachdruck

zu verleihen, haben die geschafts-
tichtigen Herren auf der Nachbarin-
sel Tracona ein Raketensilo errichtet
und das ehemalige Gefangnis in Tixa
dem Erdboden gleichgemacht. Kein
Wunder also, dass Souveran Enrico
Chivaldori Sie erneut um schlagkraf-
tige Unterstltzung bittet. Hier be-
ginnt die Geschichte von Unfinished
Business, der Missions-CD zum Tak-
tikhit Jagged Alliance 2. Sie starten
Ihre Karriere wie gehabt mit einer
Hand voll Dollars und Zugriff auf
die Datenbanken zu den Soéldner-
agenturen A.l.M. und M.E.R.C. Neu-
einsteiger kreieren sich zundchst
einen eigenen Charakter, wahrend
Veteranen der Arulco-Kampagne
Spielstande aus Jagged Alliance 2
importieren kénnen.

Da Unfinished Business auf das
ausgeklligelte Finanzmanagement
des Vorgangers verzichtet, beziehen
Sie diesmal kein geregeltes Einkom-
men. Praktischerweise arbeiten
samtliche Soldner nun fir Pauschal-
I6hne, so dass Sie bereits zu Beginn
der neuen Kampagne Experten wie

Anders als

im Original ist
die deutsche
Version der

JA2-MiSSi0ﬂS- Eeaperdodeg L:nx ?nhe&uhern :t'dnnen.
" epen den bekKkannten arakteren
GD kelnen von A.I.M und M.E.R.C. laufen |hnen in
SGhUSS Pulver den Sektoren bis zu zehn neue Soéld-
wert. ner Uiber den Weg, die sich fir Geld

und gute Worte Ihrer Sache anschlie-

OQOQQQ'QI

| P el
A2

STR T

r e LY Ly [_hm- IH-‘_rhl'-' [} E:
BASTELSTUNDE Im wenig komfortablen Editor entwerfen Sie neue Au-
fBen- und Innenlevels, die zu einer Kampagne verkniipft werden kdonnen.
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SPIELRUG SPIELER

ENTFERNUNCSMES

L Per Tastendruck liefert das Spiel Informationen iiber Distanz zum Ziel

und eigene Rerchwelte Auperdem kdnnen Sie sich nun auch die beste Deckung anzeigen lassen.

Ben. Aufferdem spendierten die Ent-
wickler zehn neue Feuerwaffen wie
das lautlose Sniper-Gewehr VVS,
nach denen sich die Jagged Alliance-
Gemeinde schon lange gesehnt hat.

Spielerisch erwarten Sie keine
Uberraschungen: Wie gewohnt ver-
flgt jeder Soldner im Kampfmodus
uber eine bestimmte Zahl von Ak-
tionspunkten, mit denen alle Hand-
lungen wie Feuern, Nachladen oder
Bewegungen , bezahlt" werden miis-
sen. Sobald ein Sektor gegnerfrei
ist, schaltet das Spiel automatisch
auf Echtzeit um. In diesem Modus
konnen dann in Ruhe Vorratskisten
geplindert oder verletzte Kampfer
medizinisch versorgt werden.

Sascha Gliss

2. Weltkrieq, technisch veraltel

TESTURTEIL Jagged Alliance 2 — Unfinished Business

Exzellente
JA2-Missions-
CD mit vollig
indiskutabler
Synchroni-
sation.

Sascha Gliss

Trotz einer zu kurzen Kampagne und verein-
fachtem Finanzsystem ist Unfinished Business
eine exzellente Erweiterung des genialen
Vorgdngers, allerdings nur im englischen
Original. Die deutsche Lokalisation ging véllig
in die Hose: Uberselzunqsiehler und pseudo-
coole Spriiche drittklassiger Sprecher zerren
an Ihren Nerven. Unser Tipp: Ohren zu und
durch oder gleich die Originalversion besorgen

Force-Feedback x

IM VERGLEICH GRAFIK Ausreichend | BENOTIGT EMPFOHLEN
Die Alternativen kurz vorgestellt. | Nicht hisslich, aber inzwischen veraliet. Penlium 133 Pentium 11 233

ﬁ 32 MB RAM 64 MB RAM
A o | 2xco-RoM 124CD-ROM
Eine riesige Fangemeinde wartet aul | SOUND Befriedigend | 1p- 320 Mp HD' 620 MB
die Fortsetzung des Taktikkrachers [ pie sehlechte Synchronisation kostel Punkte

s

HJagged Alliance 2 0699 GRAFIK SOUND
Gemaler Mix aus Rollepspiel und STEUERUNG Sehr qut v Software X [AX (SBLivel)
Rundenlakiik. Genre-Relerenz Wie im Original: Eingéngiq und unkompliziert, X 3Dix/Ghde X Aureal 30
BJA 2: Unt. B — : g::;'[IJLD X Dolby Surround
Verkirzt ungeduldigen Strategen die| MEHRSPIELER Keine Wertung méglich )
Warlezeit auf JA3. Peinliche Synchro-| ein Mehrenieler-Madus varhande
nisation dampft den Spielspap. ein enwspieler Hodvs vorhanden I MEHRSP'E"E_“

_— ! Maximale Anzahl an Spielern
T Shadow Company 119 Einzel-PC =  Netzwerk = Internet =
Jagged Alliance ‘-‘-.Vdrlanh\ in Anzahl der Spieler pro CD -
Echtzeit. Leider mil schwacher K o CDs pro Packung 1
B Squad Leader 01/2001 /o
Rundenbasierende Teamtaklik im STEUERUNG

WWW. ptgames.de
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TEST Hitman: Codename 47 B Action-Adventure

www.eidos.de

Reisender in Sachen Tod

Mit grandioser Optik und einer unverhohlen zynischen Story hat Hitman eindeutig das Zeug zum Kultspiel.

FAKTEN M ENTWICKLER 10 Interactive MM ANBIETER Eidos WM PREIS Ca. DM 90,- MM ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen Ml USK Ab 18 Jahren

AUF EINEN BLICK

M 5 Kapitel

M 12 Missionen

M Mehr als 15 Waffen

W Mehr als 10 Ausrils-
tungsgegenstande

M Verschiedene
Lasungsweqe fiir
jede Mission

Nichts fiir
Amoklidufer: Nur
wer sein Gehirn
einschaltet,
fiihrt den Hitman
zum Erfolg.

x we

-

BITTE NIGHT STOREN Dank schallgedampfter Waffe hat Hitman die Leibwéchter im Buda-
pester Hotel unbemerkt ausgeschaltet und kann sich nun als Wachmann verkleiden.

Da soll noch einer behaupten,
Genmanipulation sei ungefahriich.
Statt Mausen oder Schafen hat
sich ein verriickter Wissenschaftler
Menschen als Versuchsobjekt aus~
gesucht und den perfekten Killer=-
Klon geziichtet.

ines Tages flieht der anonyme

Todesengel aus dem Genlabor und
beginnt eine Karriere als internatio-
naler Auftragsmorder. Sie schliipfen
in den MaBanzug des todbringenden
Glatzkopfs und ergriinden im Verlauf
der Story die Geschichte Ihrer unna-
tdrlichen Geburt.

Vor jedem Auftrag erhalten Sie per
Laptop-die wichtigsten Informationen

KALT ERWISCHT Der dsterreichische Terrorist Franz Fuchs - hier bei
seiner letzten Dusche - wird keine Bomben mehr legen.

158 PC Games Januar 2001

zu aktuellen Zielpersonen, informieren
sich Uber die ortlichen Gegebenheiten
und statten sich mit Waffen aus. Die
Missionen beginnen meist unspektaku-
Iar: Sie werden irgendwo in der ndhe-
ren Umgebung lhres Ziels abgesetzt
und mussen sich zundchst mit der
Umgebung vertraut machen. All lhre
Opfer verfligen (iber mehr oder weni-
ger gute Bodyguards, die miteinander
kommunizieren und beim kleinsten
Anzeichen von Gefahr misstrauisch
werden. Mit wilden Ballerorgien kom-
men Sie daher selten ans Ziel. Trotz-
dem mdissen Sie sich in den einzelnen
Auftragen nicht sklavisch an bestimm-
te Losungswege halten: Wer sich in
den bisweilen riesigen Spielarealen

Taktisch for-
dernd, gra-
fisch opulent:
die diistere
Crime-Saga
filr ein reifes
Publikum.

Sascha Gliss

Zynismus hin, Brutalitat her: Hitman ist ei-
nes der fesselndsten und originellsten Spiele
der letzten Jahre. Die Highend-Optik macht
das Spiel zum absoluten Hingucker, noch
faszinierender allerdings ist das offen struk-
turierte Missionsdesign, das dem virtuellen
Killer groptmdgliche Freiheit beim Ausbal-
dowern und Durchfiihren seiner Auftrdge
lasst. So kehrt man auf der Suche nach al-
ternativen Lésungswegen auch immer wie-
der in bereits durchgespielte Szenarien zu-
riick. Das jedoch kann nicht dariiber hinweg-
tduschen, dass die Kampagne mit zwdlf Auf-
tragen insgesamt zu kurz ausfallt. Bleibt zu
hoffen, dass die Entwickler mdglichst schnell
eine Missions-CD nachreichen.

genau umschaut und die Gewohnhei-
ten der Wachter studiert, entdeckt oft
mehrere Alternativen zum erfolgrei-
chen Abschluss einer Episode.

Sascha Gliss

OH BABY! Die holldndische Stripperin hilft
Hitman bei einem seiner Auftrége.

TESTURTEIL Hitman: Codename 47

IM VERGLEICH GRAFIK Sehr Gut | BENOTIGT EMPFOHLEN
Die Alternativen kurz vorgestellt. | wannsinn! Riesige Areale, detailverliebt texturiert. | Pentium 11266 Pentium lll 700
H Dark Project 2 5/2000 _ 64 MB RAM 128 MB RAM
Ein diebisches Vergniigen: 3D-Aben- 8xCD-ROM 12xCD-ROM
. SOUND Sehr Gut | yp: 500 MB HD: 500 MB
teuer fiir schiaue Kdpfe. Dezenter und stilsicherer Soundtrack
-Tomb lhld.r a4 112000 — GRAFIK SOUND
Die Lara-fanqememde warltet bereits STEUERUNG Gut | X Software X EAX (SBLive!)
g il & 2
ungeduldig auf Teil 5 Anfangs etwas gewshnungsbediirftig v 3Dx/Glide X Aureal 30

B Deus Ex 872000
Warren Spectors jlngstes Werk:

Optisch pfui, spielerisch hut. MEHRSPIELER

Keine Wertung méglich
Kein Mehrsn:elwrmml Is vorhanden

v Direct 30
v Open GL

X Dolby Surround

H Hitman 172001 . ‘_

Gropter Schwachpunkt der diisteren
Crime-Saga ist die mit zwalf Auftrd-
gen zu kurz geratene Kampagne.

I Heavy Metal FA.K.K. 2112000
Knallbunter Shooter mit abgedreh-
ten Waffen und knackiger He:dm

MEHRSPIELER
Maximale Anzahl an Spielern
Einzel-PC =~  Netzwerk =

Rogus| i

%0

Internet =

Anzahl der Spieler pro CD -
CDs pro Packung : -

STEUERUNG
Force-Feedback X

Www.pcgames. de



.‘._'_i{_/""'i'-- .. GLADIATOREN IN FUSSBALLTRIKOTS.
Lo LUZWEIKAMPFE  UND

TORSZENEN. S E 4

LEGIONEN VON FANS JUBELN. BIST

DU ZUM SIEGER GEBOREN?

2wy SCHNUR DEINE FUSSBALLSCHOHE.

_. E-‘ﬁ PlayStation.c

[FITS IN THE GAME, ITS IN THE GAME"

EASPORTS.COM

DANN S

2001.

DAS JAS=Y FLF A
DIE KRONUNG DES
IN DIESEM

FUSSBALLS
JAHRHUNDERT. [IM

~NACHSTEN JAHRHUNDERT. UND IN

DEM DANACH.

WWW.ELECTRONICARTS.DE



TEST Links 2001 N Sportspiel

www.microsoft.com/games/links2001

Aus Erfahrung gut

Mit genialer Optik und dem Ausbau alter Starken festigt Links 2001 den Genrethron.

FAKTEN M ANBIETER Microsoft M PREIS Ca. DM 90,- M TERMIN Bereits erschienen Ml USK Ohne Altersbeschrinkung

AUF EINEN BLICK

M fotorealistische
Grafik

M 6 Kurse

M 3 Steuerarten

M 35 Spielmodi

B Profi-Tool zum
Erstellen eigener
Kurse

\WARD

Hochklassige,
aber immer noch
statische Golf-
simulation mit
zahireichen Op-
tionen und realis-
tischer Grafik.

( Hole 5, Par 3
f 1st Bm
@ .

Selbst ein jung-dynamisches Vorbild
wie Tiger Woods hat nichts daran
geandert, dass Golf noch immer eine
kostspielige Freizeitbeschaftigung
fiir Berufssohne und sonstige gut
betuchte Zeitgenossen bleibt. Preis-
wertes Trockentraining ermoglicht
auch in diesem Jahr die neueste
Links-Auflage.

ie neue Grafikengine setzt die

Platze derart fotorealistisch in
Szene (deswegen auch satte drei Pro-
gramm-CDs), dass sie glatt als Reise-
prospekt fiir einen Golfurlaub durch-
gehen wiirden. Ob im idyllischen Ge-
birge oder in einem riesigen Canyon:
Jede der sechs Anlagen bietet ab-
wechslungsreiche Parcours und unter-

TESTURTEIL

IM VERGLEICH
Die Alternativen kurz vorgestellt.

GRAFIK

B Links 2001 101
Akkurate Umsetzung, die mit brillan-
ter Optik. abwechslungsreichen Kur-
sen und dem Editor besticht.

SOUND

Zu horen gibt es nur Umgebungsgerausche
st

HLinks LS 2000 1/00
Iwar keine Referenz mehr, anderen
Produkten aber trotzdem noch voraus.

STEUERUNG

[ Tiger Woods 2000 700
Altbackende Prasentation, aber dank
neuer Spielmodi einen Blick werl.

MEHRSPIELER.

[ PGA Golf 2000

Nur drei Kurse und die schwache
Ballphysik verderben den Spielspap,

160 PC Games Januar 2001

Fotorealistische Platze und exakle Animationen.

Sehr genau, aber: Nur Ubung macht den Meister,

Dank Simultanmodus keine Warterei mehr

10/00 tinzel-PC 8
Ebenso umfangreiche wie gewissen- Anzahl der Spieler pro CD g
hafte Simulation, grafisch veraltet. o CDs pro Packung 4
DSF Ultimate Golf 00 /o
STEUERUNG

) e—
GUT IN SCHWUNG Einziger Kritikpunkt bei Links 2001 sind die statischen Kulissen. Ansonsten
bietet die Simulation dank unzahliger Optionen das ultimative Golfvergniigen.

schiedliche Griins. Leider wirkt das
Ambiente nach wie vor sehr statisch,
daran @ndern auch die sporadisch
vorbeiziehenden Vodgel nichts. Die
Schlagbewegungen der Akteure sind
als vorberechnete Sequenzen einge-
fugt und wirken entsprechend glaub-
wirdig. Als Steuerung stehen drei
unterschiedliche Klick- oder Schwung-
varianten zur Verfliigung. Dank der un-
zahligen Optionen ldsst sich das Pro-
gramm von der Windstarke bis hin zur
Reichweite der Schldger individuell
konfigurieren, eine exakte Ballphysik
ist bei der Links-Serie selbstverstand-
lich. Auf Wunsch vieler Fans liegt dem
Spiel der Arnold Palmer Course Desig-
ner zum Erstellen eigener Platze bei.
Georg Valtin

Links 2001

BENOTIGT EMPFOHLEN

Sehr gut

Pentium Il 266 Pentium 111 500
48 MB RAM 128 MB RAM
_ 4xCD-ROM 12xCD-ROM
Befriedigend | yp; 250 B HD: 1.2 GB
—— L | GRAFIK SOUND
Sehr gut | ¥ Software X EAX (SBLivel)
X 3DIx/Glide X Aureal 3D
v Direct 3D X Dolby Surround
X Open GL

Sehr gut

MEHRSPIELER
Maximale Anzahl an Spielern

Netzwerk 8 Internet 8

Force-Feedback b 4

| KURZTESTS |
Wartorn

M GENRE Echtzeitstrategie M ENTWICKLER Eyst
M ANBIETER Virgin Interactive B USK Ab 12 Jahren

fi1111’11’1\1!.!.'111!‘!!5" ;
] -

e th

STALINORGEL Unsere selbst gebastelten Ra-
ketenwerfer hauen ganz schon rein.

Das kommt davon, wenn man beim Verteilen der
Testmuster zu schnell , hier!” schreit: Unverse-
hens sieht man sich mit einem Echtzeit-Machwerk
konfrontiert, das jeder Beschreibung spottet.
Aber versuchen wir's: Vom peinlichen Intro {iber
die amateurhaften Mens bis hin zur altbackenen
3D-Grafik vermittelt die Prasentation Shareware-
Flair. Im Spiel wird man vom Optionswirrwarr fast
erschlagen. Rundenmodus, Geplankel, Strategie,
Truppenbaukasten, Formationseditor, Angriffspla-
ner ... Verzweifelt sucht man nach einem Hand-
buch, das liegt aber auf CD. Wartorn hdtte nur im
Mehrspielermodus einen Hauch von Spielspaf. Sie

ahnen schon - es hat keinen. (rs)
30

SPIELSPASS

The final Curse

M GENRE Adventure M ENTWICKLER Microids
B ANBIETER Havas B USK Ab 16 Jahren

ALLEIN AUF WEITER FLUR Die hiibsche Mor-
gana ist von Tristesse umgeben.

The final Curse vergrofert den Myst-Kopienberg
um eine Packung mit spleenigem Inhalt: Als
Agentin Morgana hiipfen Sie im Pariser Louvre
durch vier Zeitebenen, in der Absicht, drei Tier-
figuren und eine Vase zu zerdeppern. Ein be-
scheuertes Ansinnen? Weit gefehlt, mit den frag-
lichen Objekten wollen Tempelritter die Apoka-
lypse beschwaren. Da klickt und dreht man sich
doch gerne ruckweise durch leb- und lieblose
Kulissen, 16st passable wie blode Ratsel, setzt
Wachen schachmatt und meckert nur ganz sel-
ten Giber das viel zu kleine Inventar. Auffallig:
Morganas geweitete Pupillen und ihre Laaaang-
samkeit in Animationsszenen. Wir fordern eine

Haarprobe! (dk)
20
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TP Generation Zukunﬂ'
o % < Iniel. Penilum® 4

Topangebot
intel® Pentium® Ill Prozessor

* ntel™ 8 h[ atz mit i"'u MHz F ontside Bus .
L oeME 50 oA e " Prozessor:bis zu 1,5 GHz
* 20 GB** Ui'lra ATA 1IJO Festplaﬁe
Aufpreis auf 40 GB** Fes I||' itte nur 290 DM
.32 MB nVldla TNT2 M64 4x AGP Grafikkarte h
32 MB ATi Radeon 4x AGF Grafikkarte nur 244 DM

MS Windows® Millennium MS Windows® 2000 und
G S i 0053 |
Neues Top-Design
l 0999 DM 2 599 DM : | .3 in silber/schwarz
+300 DM +600 DM : 400 MHz Frontside Bus
Aufprers fiir 933 MHz Aufpreis fiir 1 GHz

his zu 1 GB 400 MHz
Dual Channel RDRAM

Dell ™ anl —
Professional PC '
Dimension™ 8100

neues Design, bis zu 1,5 GHz
intel® Pentium® 4 Prozessor
e |ntel™ B50 Chupsatz mit 400 MHz Frontside Bus
« 128 MB PC 800 RDRAM, 400 MHz
*20 GB” UHra ATA~1I]0 Festplam:, 7200 UpM . g ; -
Auf A0 6 our 174 DM S
e el o : Dell“" Prolessionul PC Dimension™ 8100

* 32 MB AT Radeon Gx AGP Graflkkane ®
mit Intel® Pentium® 4 Prozessor 1,4 GHz

Fmetr:z:(—.mng: schon ab 66 DM mtl./Laufzeit 36 Monate

O E-VALUE CODE 3374 - D161200

Aufpreis auf 32 MB GeFarce? GTS Grafikkarte nur 116 DM
* 12x DVD-ROM Laufwerk o * 128 MB RDRAM
. ’_.l:.:!-lgl'.l;I I_J 'I-I'_w' I_II\-'[I:;Il_'-II\-I:J.l: { I'l«i IIF" III:."- ]:IIL”I'I - 20 GB“ Fesmlu“e
o MF II-Tastatur, MS IntelliMouse, 3,5" Floppy, USB Schnittsteller * 32 MB ATi Radeon Grafikkarte
e \orinstalliert: MS Internet Explorer, Norton Anti-Virus 200 * 12x DVD-ROM Laufwerk
. Urt-5en vice und

3 Jahre Garantie inkl. 1 Ja

/ Jahre Abnho Beparatur Service

voreil 2.000

MS Windows™ Millennium indows® an
i e WSOcomos
3 ,99 -~ 4 599 - DM 1m- \H\f“:lel:rilen:ll:!:;lsr @ E-VALUE CODE 3374 - D871200
r
4 GHz 4 GHz
+600om X-mas Special — erst Ostern 2001 bezahlen!”
Aufpreis fir 1,5 GH:

Weitere 64 MB RAM
zum gleichen Preis

bei allen Dimension™
4100 Systemen. Sie
sparen bis zv 232 DM.

Finanzierung schon ah 132 DM mtl./Laufzeit 36 Monate

« 866 MHz

* 128 MB statt 64-MB
* 20 GB** Festplatte

* 32 MB TNT2 Grafik

- 6 6
£ vy mtl./Laufzeit 36 Monate'

> E-VALUE CODE 3374 - D161200

0 E-VALUE CODE 3374 - D871200

Abbildungen kannen vom Angebot abweichen. Monitor ist nicht im Angebot enthalten. Angebot giiltig bis 24.12.2000,

PC-Enthusiasten, Business-Power-User und Nice-Price-Fans aufgepasst: die neue,
nachtschwarze Dimension™ 8100 Suw von Dell™ steht fiir Sie bereit. Ausgestattet
mit den brandaktuellen Intel® Pentium® 4 Prozessoren mit bis zu 1,5 GHz und 400 MHz
Systembus. Investieren Sie jetzt in eine Internet- und Multimedia-optimierte Plattform,

Jatzt kinnen Sie lhren Dell™ Do

Rufen Sie an fiir weitere Details.

die auch zukiinftigen High End-Applikanunun problemlos gewachsen ist. Wir informi€ren  + unser X-mas-Special: im Dezember 2000 kaufen, ab Ostern 2001 zahlen! Entscheiden Sie sich fiir
Cia ge fithrlict eine Bestellung auf Finanzkauf bis 31,12.2000, so ist die erste Rate erst zu Ostern 2001 (15.4.2001) fallig.
Sl€ gerne austunriicn. Dies alles zu einem efektiven Jahreszins von nur 9,9% (Laufzeit 36 Monate). Ein Angebot der CC Bank AG
@ DPH-SYSTGWP sind IIWINIHH{J[J |<D”['|qur||:,1'nar! Minchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonitat vorausgesetzt.
* Umfangreiche Software im Preis inbegriffen! Anrufen & Bestellen
o NEU: Attraktive Finanzierungsmaglichkeiten!
Dell empfiehlt Windows® 2000 Professional fiir den Einsatz in Unternehmen.

’ e Nutzen Sie die Vorteile des E-Value™ Codes "Mo.-Fr 8-20 Uhr. Sa 8-18 Uhr — bundesweit zun I\ ulltanf

Mit der Eingabe des E-Value Cod aret Homepage unter wavwedell de finden S safort das eweiige Angetol oder perFax |]1B[]f52244l}1 .-_’ﬂ Pf /Min. bundes .-L..|

18 konr ligkantigurat {14 l BrIBee | irten wnd o K} 1
VALUE nell Heooe It i
www.dell.de
i BN e 1Y I | miatibalige 3 liesi

Hinweis fir Verbraucher

Hier sehen . q.B |.| ohireicher “' Kon iq_n..c-' anen. II'__-|L'I|I'_|I_I on liir Il!;r.v individuells Wy |:-(:'.L'J|'--;|!;I|IJIiL?. M a r k e n q u a I i t éi t d i |' e k ‘ V 0 m H B r S t e I I E r




H APPEL UND EI
Budgettitel und Spiel-
sammlungen verheifien
Spap zum Taschengeld-
preis. In einigen Kauf-
hausern stehen Wiihl-
kdrbe voller Spiele, die
bis vor wenigen Monaten
rund 80 Mark kosteten.

Warum sollte jemand 90 Mark
flir Call to Power 2 ausgeben,
wenn der erste Teil flir 30
Mark im Laden steht? — Viele
Spielefans greifen lieber nach
einer fetten Spielsammlung als
nach einem aktuellen Spitzen-
titel. Wie preisbewusst unsere
Leser sind, erfahren Sie auf
den folgenden Seiten.

&~ T *-‘ \
laus R. aus Stuttgart verzieht
das Gesicht: Wenige Monate zu-

vor opferte er sein gespartes Geld
fir die Vollpreisversion von The
Wheel of Time, seit Friihjahr 2000
wird der fabelhafte Fantasy-Shooter
fur lappische 40 Mark angeboten.
Hatte ich nur ein bisschen Geduld
gehabt!"”, klagt der 16-jdhrige Schiiler.
Immer kirzer wird die Zeitspanne,
in der sich ein mindestens 80 Mark
teures PC-Spiel zu einem taschen-
geldfreundlichen Mittel- oder Nied-
rigpreisprodukt wandelt. Gropfe An-
bieter wie Infogrames (Outcast) oder
Take 2 (You don't know Jack 1-3)
warten durchschnittlich etwa acht
Monate, bis sie den empfohlenen

..

Lust und Leid beim Spielekauf

Den meisten
Fiir Fans fantastisch

Die Umsitze mit
PC-Spielen gehen
zuriick. Gleich-
zeitig werden
immer mehr Titel
verkauft: Der
Budgetmarkt
wird in Zukunft
gewiss noch
weiter wachsen.

Was halten Sie von Spiele-Bundles
(= Sondereditionen einer Spielreihe)?

162 PC Games |anuar 2001

Nein, ich mag
keine Bundles

ein, ich kauf
mir die Einzel-

Kaufen Sie sich Bundles (Half-Life Gene-
rations Pack, Anno-1602-Kdnigsedition)?

Nutzern ist die Ausstattung der Spiel-Software wichtig.

i

Verkaufspreis eines aktuellen Titels
senken. So kostet der Take-2-Titel
GTA 2 seit Oktober 2000 nur noch
kiimmerliche 15 Mark. Das Action-
spiel war im Spatherbst 1999 verof-
fentlicht worden und erklomm hohere
Platze der Verkaufscharts im In- und
Ausland; nach der drastischen Preis-
senkung konnte sich GTA 2 Mitte
November zwischen den Spielsamm-
lungen Play the Games 3 und Gold
Games 4 platzieren.

Neben Budgettiteln, also verbillig-
ten Versionen bereits ver6ffentlich-
ter Produkte, sind Spielsammlungen
besonders begehrt bei jenen, deren
Portemonnaies nicht die Ausmafe
eines frischen Doppel-Whoppers mit

Auf welches Ausstattungselement konnen
Sie bei einem Budget-Titel verzichten?

Www.pcgames.de



Budgetspiele FEEDBACK

FHAG-PAKET Die Neuauflage von Unreal Tournament enthalt Karten
und MODs, Unreal sowie das Add-On Return to Na Pali - fiir 50 Mark.

Kdse aufweisen. Im Spatsommer A"f dﬂm B“dget_
veroffentlichte Eidos (Tomb Raider - .
markt mischen

Die Chronik) das Spielepaket Play
the Games 3, das auf 18 cD-RoMs 15 alle grofien
qualitativ hochwertige Titel enthalt, Anbieter mit: Der
darunter Knaller aus den Jahren .

1998 und 1999, beispielsweise Dark prqlshewusste .
Project: Der Meisterdieb, Dungeon Slllﬂ|ﬂl' kﬂllll Iwi-
Keeper 2 und Commandos (siehe schen mehreren
die Sonderbeilage in PC Games 10/ : : .
2000). Maximal 70 Mark muss ein Tltﬂlll Elﬂﬁs GBH
Spieler investieren, um in den Genuss res ﬂllS\Vﬂh'Gl'I.
dieser Ubergrofen und ubergewichti-

gen Spielpackung zu gelangen, deren

Inhalt viele Hunderte Stunden Spiel-

spaf} verheift. Rund Dreiviertel aller

befragten Leser halten die Play the

Jager und Sammler

Jdger lauern viel versprechenden Neuerscheinungen
auf, Sammler begniigen sich mit Budgetversionen.

Welche Budgetserien kennen Sie? (menrere Antworten maglich?
g

0 E {10 {15 120 25
JSMILE & BUY (MICROPROSE) ' 23%

POINTSOFT ; 21%

[EA CLASSICS (ELECTRONIC ARTS) J103

. ~ SOFTPRICE (INFOGRAMES) 6%
I PC GAMES CLASSICS (THQ) 6%
FATE 3%

I SAT-1-SERIE (EIDOS) 1%

4. Welche Spielesammlunqen besitzen Sie? (menrere Antworten msglich)?
{0 {5 {10 {15 20 25

PLAY THE Glll 1 14%

[GOLD GAMES 1 3%

8%
NN PC GAMES COLLECTION1 5%
N DOME GAMES 4%

PC GAMES COLLECTION 2 2%
' GOLD GAMES 4 1%
I GOLD STRATEGY GAMES 1%

WWww.pcgames.de

Viel toff fiir wenig Geld

Jedes Jahr erscheinen etwa sechs Compila-
tions. Welche Serie halten Sie fiir die Beste?

Games-Serie fur die Beste, jeder
Funfte besitzt sie, jeder Dritte lasst
sie sich zu Weihnachten schenken.
Der Schnappchen-Markt ist in
den vergangenen Jahren explodiert:
Die billigen Angebote der Hersteller
buhlen vor allem um das Interesse
der grofen Mehrheit der PC-Nutzer.
Der unerfahrene Gelegenheitsspieler,

& [0 -Gewinnspiel

Gamers Choice PC Games Collection 2
: 3%

Welche Spielsammlungen werden Sie sich in
ndchster Zeit auf jeden Fall anschaffen?

der vor dem gesalzenen Preis von bis
zu 90 Mark fir Baldur's Gate 2 oder
Alarmstufe Rot 2 abgeschreckt wird,
legt eher das nur 20 Mark teure Age
of Empires in den Einkaufskorb. Laut
der Branchenorganisation VUD hat
sich die Menge der verkauften PC-
Spiele seit 1995 verfunffacht, doch
die Umsatzzahlen sind seit dem ver-

Euer Online-Shop

Gewinnt......2.

Company und PC Games kultige Objekte eurer

Lieblings-Comic-Figuren!

Simpsons:

* FuBimatte Simpsons ® Riesen-Kaffeetosse mit Unfertasse {Keramik)
= T-Shirt , Simpsons”, Grofle S ® 2x Schliisselanhanger

Wallace & Gromit:
® hochwertiger Chrom-Wecker
* Henkelbecher W & G Mousepad

Chicken Rum:

® Rucksack ® 2x Pliischtier
Moorhuhn:

¢ Mousepad

Cinemaxx:

\\_.r

* 10x je 2 Kinokarten fiir ,Pokémon 2 — Die Macht des Einzelnen” ~ C/NEMAX

Preisfrage: Wie heifit Homers kleinste Tochter?
HUF an l.ll'ltel‘: 0] 90/08 58 69‘““1mDEuluhlnmfmogll:h]

oderschreib uns eine Postkarte mit dem Losungswort an folgende Anschrift: Computec Media AG, Redaktion PC Games,
Kennwort: Simpson, Roonstr. 21, 90429 Niirnberg oder per Infernet unter WWW C. OMIC. ladende

Teilnahmeschluss ist der 19.12.2000. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Mitarbaiter von Comic and Company und der Computec Media AG sind von der Teilnahme
ousgeschlossen. Die Gewinne kannen nicht bar ausgezahlt werden

“Dieser Sarvica der COMPUTEC MEDIA AG kostet auch DM 0,24 pro Minute und DM 1,50 pro Verbindung



FEEDBACK Budgetspiele

lhre Stimme zihit

In unserer nachsten Ausgabe wird abgestimmt:
Wahlen Sie Ihre Favoriten des Spiele-Jahres 2000!

gemacht hat, ob es
eine positive oder
negative Uberra-
schung im Spieljahr
2000 gab und wel-
chen Titel Sie fir
den Besten halten.
Den Fragebogen
und die Teilnahme-
bedingungen finden
Sie auf unserer
Heft-CD und unter
www.pcgames.de.

Mit Spielsamm-
lungen wie Play
the Games 3
verdienen die
Anbieter kaum
Geld: Die Pro-
duktions- und
Werbekosten
sowie Lizenz-
gebiihren sind
hoch, die Gewinn-
spannen mickrig.

Haben es Ihnen Die Sims mit ihren alltaglichen Sorgen und
Noten angetan? Klebten Sie ndchtelang vor dem Monitor und
klickten in Diablo 2 unzdhlige Monsterhorden zu Tode? Schlichen
Sie als Superspion J. C. durch die spannende Agentengeschichte
van Deus Ex? Wir mochten von Ihnen wissen, welches Spiel
Ihnen in den vergangenen zwolf Monaten am meisten Spap

UNDERCOVER Deus Ex iiberzeugt durch
Spieltiefe und eine packende Story.

gangenen Jahr leicht riicklaufig: Im
Jahre 1999 verkauften die Hersteller
PC-Spiele im Verkaufswert von 692
Millionen Mark, fiir dieses Jahr wird
ein Umsatz von 641 Millionen Mark
erwartet. Warum sinken die Umsatze,
wenn immer mehr Spiele in die La-
den gestellt werden? Vor zwei Jahren
kostete ein PC-Spiel im Durchschnitt
etwa 48 Mark, im Herbst 2000 liegt
der Preis knapp tiber 39 Mark. Neu-
erscheinungen werden heute billiger
angeboten als vor zwei Jahren:
Alarmstufe Rot 2 kostet etwa 85
Mark, fur den Vorganger, C&C 3: Der
Tiberiumkonflikt, mussten die Fans in
den meisten Laden knapp 100 Mark
auf den Tisch blattern. Der Durch-
schnittspreis wird ebenfalls durch
die Flut an Mittel- und Niedrigpreis-
produkten gedriickt.

TopWare senkte bereits im Frih-
jahr dieses Jahres die empfohlenen
Verkaufspreise. Im vergangenen Jahr
kostete der 3D-Strategiehit Earth
2150 rund 80 Mark, der inoffizielle
Nachfolger The Moon Project war

gleich nach der Verdéffentlichung fir
50 Mark zu haben, die DVD-Version
mit dem kompletten Earth 2150 als
Bonus gibt es fir einen Zehner mehr.
Geschaftsflhrer Dirk Hassinger sag-
te in einem Interview mit PC Games
im Mai 2000: ,,Wir gehen langfristig
davon aus, durch die neue Preispolitik
neue Kaduferschichten anzusprechen
und die alten wiederzugewinnen.
Unser Ziel ist ganz klar der Massen-
markt.” Doch nicht alle wollen auf
satte Gewinne pro verkauftes Pro-
dukt verzichten. Wolfram von Eich-
born, Deutschland-Chef von Acti-
vision (Star Trek: Voyager - Elite
Force, Vampire), nahm nach der
TopWare-Offensive Stellung zum an-
geklndigten Preis-Dumping: ,,Entwe-
der man verdffentlicht gute Qualitat,
die eben etwas mehr kostet, oder
abgespeckte Spiele zum Schnépp-
chenpreis."” Jene abgespeckten
Zwischendurch-Spielchen haben sich
spatestens in diesem Jahr etabliert
= und dricken massiv den Durch-
schnittspreis flir PC-Spiele. Moor-

Bessere Zeiten fiir finanzschwache Spieler

Sind die Zeiten von 80-Mark-Spielen vorbei? Die Firma TopWare macht es vor, Infogrames und andere Vertriebe planen
Preissenkungen. Was wadre, wenn Referenzspiele von Haus aus 50 Mark und weniger kosten wiirden?

Wie werden sich Ihrer Meinung nach die
Preise von PC-Spielen entwickeln? Ist mit
einer Stabilitat der Preise zu rechnen?

\g)

PC - Entertainment

Nein, das schaffe ich
zeitlich gar nicht

Durchschnittspreise

Wiirden Sie sich mehr Spiele kaufen, wenn
diese beispielsweise 30 bis 40 Mark statt
60 bis 80 Mark kosten wiirden?

W,

Durchschnittspreis 1. Halbjahr 2000: 43,44 DM

Umsatzentwicklung
1. Halbjahr 2000

weniger als

Welches Preis halten Sie fiir ein neues
Topspiel (Diablo 2, Baldur's Gate 2,
Grand Prix 3) fir angemessen?

e/

48,41 “s2
4498954, " 48,65

4587 “Ilﬂ

| 4234

99 99 89 99 99 99 09 99 99 OO0

40,65 |

Apr Maj Jun Jul Aug Sep Okt Nov Dez Jan Fnh.mr Apr Mal Jun

0o
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00 00 00 00

SaraTHE SOraa Sz g L P P R S G Spp——

nzooo|
|m 1999
-29_951

Konsole

CD-ROM Spiele  CD-ROM Non
Games

e (U Pmr vt Lt it T o

TALFAHRT Innerhalb eines Jahres (von April 1999 bis April 2000) ist
der Durchschnittspreis fiir PC-Spiele um rund 15 Prozent gefallen.

KNAPP BEI KASSE Es kommen jedes Jahr mehr Produkte auf den
Markt. Die Umsatzzahlen fiir PC-Spiele sind leicht riickldufig.

h
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versandanschrift: Offnungszeiten:
Postfach 1352 Mo.-Fr.: 8% - 20% uhr

82194 Grobenzell Samstag: 9% - 16” Uhr

WIAL-BESTELLHOTLINE: 08142-59640
Bestellfax: 08142-54654

Unser gesamtes Sortiment fiir CD-ROM, N64, TOPANGEROTE DES MOMMNS:
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FEEDBACK Budgetspiele

Pfennigfuchser: Aufgepasst!

Den Neuauflagen dlterer Titel wird nachgesagt, sie seien nur fiir Gelegen-
heitsspieler geeignet. Unsere Umfrage kann die Vorurteile nicht bestéatigen.

Der typische Budgetspieler ...

S ——
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TEJRER SP&SS Fans, dle sich im Auqust 1999 am Tiberiumkonflikt e, e _ m
beteiligen wollten, mussten fiir C&C 3 rund 100 Deutschmark zahlen. Iegt weniger Wert auf ei- = -

A% E5. n|germa|38n aktuelle Spiele ... kauft sich maximal
hihner, Sumpfhihner und die Knall- . ist froh dariiber, dass viele  in einer Sammilung; wichtig zwei Budgettitel pro
chargen im Spiel zur Fernsehserie Compilations Titel verschie- ist ihm die Qualitat des ein- Jahr. Weitere 37 Pro-
Big Brother lockten Hunderttausende dener Genres enthalten: Nur  zelnen Produkts. Immerhin zent schleppen bis zu
Spieler vor den Monitor. Erfahrene 13 Prozent aller Befragten jeder Dritte mochte Spiele, zehn Titel ins heimische
Spieler halten sich da lieber an Qua- hatten gerne reinrassige die nicht alter als ein Jahr Spielzimmer, jeder 20.
litatsspiele vom Schlage eines Deus Sport-, Strategie- oder alt sind. Anspruchsvolle kauft monatlich einen
Ex oder FIFA 200t Die Aussicht auf Action-Spielsammlungen. Kaufer kaufen nur Neues. preisreduzierten Titel.

eine baldige Preissenkung kann sie
nicht davon abbringen, das Spiel
sofort zu kaufen, wenn es im Laden
steht. Immerhin jeder siebte Kiufer
ist geduldig und wartet auf eine
preisreduzierte Version, die ihn ein
paar Zehner weniger kosten wird.
Sollten die Preise weiter purzeln

. BB
werden gewiss noch mehr Titel ab- = ﬁ = @3

gesetzt. 84 Prozent aller Befragten ... gibt maximal 70 Mark fir

gaben an, dass sie mehr Titel kaufen eine durchschnittliche Spiel- :

wirden als bisher, falls der Trend sammlung aus. Nur einige ... kauft sich eine Spiel- ... hatte noch keine Pro-
zum billigen Spiel anhalten sollte. wenige Kaufer (5%) wirden  sammliung im Jahr. Jeder bleme mit fehlerhaften,
Solche Angaben wirken durchaus fir eine Sammlung genauso  Vierte verzichtet vollig auf  ungepatchten Budget-
plausibel: Vier von finf Spielern ha- viel ausgeben wie fiir ein diese glinstigen Produkte,  versionen. Anndhernd
ben monatlich weniger als 100 Mark Vollpreisprodukt. eine Minderheit von drei 40 Prozent aller Spieler
zur Verflugung - dafiir kann man sich Prozent hat geniigend haben sich wenigstens
eben nur eine Neuheit leisten. Wiir- Zeit, um die Titel von drei einmal Gber eine schlecht
den alle Hersteller dem Beispiel von Sammlungen zu spielen. ausgestattete Budget-

TopWare folgen, kdme vermutlich
bald kein Mensch mehr ins Bett, da
sich des Spielers durchschnittliche
Anzahl an Spielstunden pro Woche
auf 40 verdoppeln wiirde.

Peter Kusenberg

version gedrgert,

COMMANDOS

EEE DIRECTOR'S CUT B3

lll\"l"l.l'l FEIN LINIEN & [ AUFTRPAG DER FHRE

... wartet nicht, bis ein
begehrter Titel preisre-
duziert wird. Jeder Dritte

Budgettitel und
billige Spiel-
sammlungen sind
fiir viele die
einzige Chance,
qualitativ hoch-

wertige Titel GUTES MUSS NICHT TEUER SEIN Die Sonder-
Iagal Zu erwerben.  edition von Commandos ist ein Schndppchen.

wlrde immerhin Warte-

zeiten von bis zu einem
\ Jahr in Kauf nehmen,
L/ 7 Prozent (ibten sich

- noch ldnger in Geduld,

um einen Batzen Geld

flir ihre Favoriten sparen
Zu kénnen.

.. erwirbt maximal fiinf
Vollpre|st itel pro Jahr.
Jeder Zehnte kauft
sich mehr als zehn
Titel, mit einem oder
zwei Spielchen geben
sich 20 Prozent aller
Befragten zufrieden.
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Intel und AMD - CPUs IDE und SCSI-Festplatten
AMD Duron 600MHz 180,-- 20.4GB IDE Fujitsu MPF3204AH 7200rpm 310,--
AMD Duron 800MHz 287 -- 30.7GB IDE IBM DTLA 307030 7200rp ATA100 379,--
AMD K7 Athlon 800MHz Thunderbird 409,-- 30.7GB IDE Maxtor Diamondmax 33073H3 319,--
AMD K7 Athlon 1GHz 256KB Thunderbird 729,-- 40.8GB IDE Maxtor Diamondmax 94098U6 369,--
AMD K7 Athlon 1.1GHz 256KB Thunderbird 949,-- 45.0GB IDE Western Digital 450AA 5400rpm  385,--
AMD K7 Athlon 1.2GHz 256KB Thunderbird 1334,-- 61.4GB IDE Maxtor DiamondMax60 96147H8 586 ,--
Intel PIIl 700MHz 256KB FCPGA Tray 459 - 81.9GB IDE Maxtor DiamondMax80 98196H8 675,--
Intel PIIl 800MHz 256KB FCPGA Tray 549,-- 18.2GB SCSI IBM E};BY.S-T181350 LVD2 4MB 866,--
online weitere : online weite
Produkte verfiigbar... Produkte v
S [
_______ | ﬂl‘...
+ Aktuell
+
+
+ Fair- 14 Taae Riickaaberecht- ohne wenn und aber !
+ ant
Mainboards fur AM fikkarten + Gamer-Power...
Asus A7V/550/WOA/SocketA Re : | | Asus32MB V7100 GeForce2 MX Retail AGP 369,--
Asus CUSL2 Intel815e fur F e— | Asus 32MB V7700 GeForce2 GTS 629,—
Asus P3B-F Intel 440BX Chi ] : | 32MB GeFORCE2 MX Cardex Retail 299,--
Abit VH6 Via Chipset FCPGA AT 3 Asus 64MB V7700 GFORCE2 GTS Rettail 799,--
Gigabyte 6VXE7+ Socket370/F A b 189,-- ATl 32MB Xpert2000 Rage128 AGP bulk 185,--
Gigabyte 7IXE4 AMD SocketA bulk 239,-- AT| 32MB Radeon AGP Retail 599,--
Gigabyte 7ZX AMD SocketA retail VIA 317, AT| 64MB Radeon VideolN+Out Bulk 699,--
Gigabyte 7ZX-1 AMD SocketA retail VIA 289,-- Elsa 32MB Gladiac GForce2 GTS AGP bulk 579,--
MSI 6330 K7T-Pro SocketA - Duron 289 - STB 64MB VoodooV 5500 AGP bulk 420,--
online weitere online weitere
Produkte verflgbar... Produkte verfugbar...
N e N L
Preise glltig solange Vorrat reicht e-bug ist eine Handelsmarke der mail: Sales@e-bﬁg.de
Stand: 18.11.2000 Basis 1USD=2,29DEM BUG Computer GmbH tel: 05187-9101-90
Irrtimer und Druckfehler vorbehalten. Dr. Jasper Str. 81 fax: 05187-9101-80

Genannte Produkte sind eingetragene 31073 Delligsen abruf:
Warenzeichen der jeweiligen Hersteller

05187-9101-88



LIONHEAD

www.lionhead.co.uk

Die heife Phase hat begonnen!
Nach drei Jahren Entwicklungs-
zeit steht Black & White kurz
vor der Fertigstellung — nur ei-
nige Kleinigkeiten bereiten uns
noch Kopfzerbrechen.

K urz vor dem Endspurt geht es
jetzt nur noch darum, Black &
White den letzten Feinschliff zu ver-
passen. Obwohl das Arbeitspensum
wie immer ausgesprochen heftig ist,
haben sich die eigentlichen Aufgaben
stark verandert: Die Tage des kreati-
ven Schaffens sind vorbei; jetzt ist
das gesamte Team damit beschéaftigt,
zu tweaken, zu polieren und zu opti-
mieren. Beispielsweise hat Scawen
Roberts, unser Programmierer fir
die physikalischen Eigenschaften der
Spielwelt, die letzten Wochen damit
zugebracht, die Interaktion jedes ein-
zelnen Objekts mit den Gegenstanden
und Personen des B&W-Universums
zu beobachten. Gelegentlich horten
wir ihn rufen: ,,Hey, héttet ihr ge-
dacht, dass eine Holzhiitte bescha-
digt wird, wenn man eine Person mit
grofer Wucht dagegenwirft?" oder
~Hmm ... wie lange dauert es wohl,
bis jemand ertrinkt?". Gerade letztere
Bemerkung fiihrte zu einer langen

L 1'
s

MONKEY ISLAND Wenn die Kreaturen die Persdnlichkeit des Spielers
widerspiegeln - auf wessen Konto geht dann dieser verriickte Affe?
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Diskussion Uber schwimmende Objek-
te. Da man in seiner Rolle als Gott im
Spiel so viel bewirken kann, wére es
theoretisch auch maéglich, einen gan-
zen Wald Baum fiir Baum auszureifen
und diesen dann ins Meer zu werfen.
Friher oder spater wiirde der Prozes-
sor, der die Positionen, Kollisionen
und Bewegungen all dieser Einzelob-
jekte berechnen miisste, Kopfschmer-
zen kriegen und das Spiel wiirde un-
weigerlich langsamer werden.

Eine Grundregel in unserem Stu-
dio besagt, dass man den Spieler so
wenig wie maglich in seinen Méglich-
keiten einschranken darf. Wir muss-
ten also einen einleuchtenden Weg
finden, um zu verhindern, dass sich
Menschen, Tiere und Gegensténde in
rauen Mengen auf der Wasseroberfla-
che bewegen. Die Losung war, wie so
oft, denkbar einfach: Wir verzichten
einfach auf permanent schwimmende
Objekte. Selbst Holzstdmme werden
sich nach kurzer Zeit mit Wasser voll-
saugen und langsam auf den Meeres-
boden sinken. In der Zwischenzeit
beschaftigt sich unser Grafikdesign-
Team damit, die Optik von Black &
White zu optimieren. Alles - von den
Himmelstexturen ber die Gebaude
bis zu den Kreaturen selbst - wird
nochmals Uberprift und, wenn mdg-
lich, verbessert und aufpoliert. Jeder
Dorfbewohner hat beispielsweise ein
Gesicht, das einer real existierenden
Person nachempfunden wurde. Da die
Figuren gleichzeitig alle tber indivi-
duelle Bedirfnisse, Angste und Wiin-
sche verflugen, handelt es sich tat-
sachlich um einzigartige Wesen.

Leider mussten diese faszinieren-
den Individuen bisher ohne Namen

B LITERARISCHES DUETT

Zwei Kreaturen halten ein Plau-
derstiindchen ab. Ob es dabei um
den bald bevorstehenden Start-
| termin von Black & White geht,
"9 konnten wir leider nicht in Er-
fahrung bringen.

auskommen. Aber auch hierfiir haben
wir mittlerweile eine interessante
Lésung gefunden. Auf den PCs der
meisten Menschen gibt es ndmlich
schon eine ausfiihrliche Liste mit Na-
men - und zwar im Adressbuch ihres
Outlook. Ein kleines Stiickchen Pro-
grammcode ermdglicht es uns nun,
dies nachzupriifen und anschliefend
den Menschen im Spiel entsprechen-
de Namen zuzuteilen. Selbstverstand-
lich wird es aber auch mdglich sein,
diese Liste selbststandig zu erstellen
und zu verandern.

Einer der schonsten Aspekte an
Black & White ist, dass mittlerweile
jeder Mitarbeiter eine eigene Kreatur
hat, in die er eine Menge Zeit und Mu-
he investiert hat. Obwohl der Zweck
dieser Ubung eigentlich eine Art
Langzeittest der Kiinstlichen Intelli-
genz war, ist es kaum madglich, durch
das tagliche Training und den standi-
gen Kontakt NICHT irgendwann eine
emotionale Bindung zu der eigenen
Kreatur aufzubauen. Eine kurze Be-
standsaufnahme im Studio zeigt, dass
die Figur von Richard Evans klar die
komplexeste ist. Peters Kreatur hat
am meisten Lebenserfahrung, Tim
Rances Figur ist die warmherzigste
und liebenswerteste und die Schép-
fung von Scawen ist das fieseste
Biest unter der Sonne. Von dem Mo-
ment an, als er seinem Tiger Dorfbe-
wohner zum Fraf3 vorgeworfen hat,
war das arme Ding dazu verdammt,
den Weg der Finsternis zu beschrei-
ten. Irgendwie bestatigt das unsere
Theorie, dass man eine Kreatur er-
schafft, die die eigene Persénlichkeit
am ehesten widerspiegelt ...

Steve Jackson

www.pcgames.de






B ATTACKE!

Mit schnelleren Pro-
zessoren startet
AMD den Gropangriff
gegen die Prozessor-
Bastion des Indus-
trieriesen Intel.

il AN 7

i

Viele Anwender greifen bei der Wahl eines neuen PC-Systems meist noch zu teuren

Intel-Hauptprozessoren. Wiirden Sie sich, ohne einen Gedanken an Alternativen zu

verschwenden, den flottesten Pentium IIl zulegen? Dann sollten Sie nicht weiter-

lesen, denn hier kdnnten Sie zu viel iiber die giinstigen AMD-Alternativen lernen.

ntel hdngt nach dem Debakel mit

dem fehlerhaften 1.133-MHz-Pen-
tium-Ill noch immer an der Gigahertz-
Mauer fest, wahrend Silikonkonkurrent
AMD im Monatsrhythmus immer
schnellere Prozessoren auf den Markt
bringt. Sogar die sonst Intel-treue
Computerkette Vobis fertigte nun ihr
erstes AMD-System mit einem Athlon
1.000. Bei der Prozessorherstellung
nutzt AMD das gleiche Zwei-Klassen-

System wie Chip-Gigant Intel. Die
gunstigste Chip-Familie von AMD
heift ,,Duron” und bietet attraktive
Prozessoren flir sparsame Spieler. Ein
Duron rechnet bei gleichem Takt we-
gen seiner 100 MHz Front Side Bus
(FSB) schneller als ein gleich getakte-
ter Celeron (66 MHz FSB). Neben der
Duron-Reihe gibt es auch noch die
teurere Athlon-Familie. Die Athlon-
CPUs unterscheiden sich von den
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Durons durch einen unterschiedlich
gropen Level2-Cache. Dieser Zwi-
schenspeicher beherbergt haufig be-
notigte Daten und stellt diese dem
Prozessor schneller zur Verfligung, als
es der Hauptspeicher oder die Fest-
platte eines PCs kann. Der Level2-
Cache wird mit vollem Prozessortakt
angesprochen und ist aufwendiger or-
ganisiert als der Hauptspeicher. Da-
durch ist er fir die Gesamtleistung ei-
ner CPU mit ausschlaggebend. Aber
da gibt es auch noch den Levell-
Cache. Er flihrt die gleiche Arbeit aus,
ist aber schneller als der Level2-Ca-
che. Der Levell-Cache ist in den Be-
fehls- und den Daten-Cache unterteilt,
beide jeweils 64 KByte grof. Der Ath-
lon ist mit 256 KByte L2-Cache recht
gut bestiickt, wahrend der Duron nur
magere 64 KByte aufweisen kann.

- - an Dieser Unterschied schldgt sich bei
Ein Blick unter den CPU-Liifter
Geschwindigkeitsverlusten nieder. Bei
Wir haben samtliche Prozessorreihen von Intel und AMD unter die Technik-Lupe genommen und Duron und Athlon ist die Struktur des
die Ergebnisse zusammengefasst. Die genannten Intel-CPUs besitzen den Coppermine-Kern. Zwischenspeichers namlich ,exklusiv"
ausgelegt. Das heift, dass samtliche
PROZESSOR ATHLON THUNDERBIKD | AMD DURON INTEL PENTIUM Il COPP. | INTEL CELERON COPP. Daten aus dem L1-Cache nicht noch
Prozessor-Steckplatz Sockel A (462-pin) Sockel A (462-pin) Sockel 370 (370-pin) Sockel 370 (370-pin) einmal zusétzlich im L2-Cache gespei-
Verfilgbare Chipsatze VIA KT 133 VIA KT 133 Intel 440 BX, 810, 815, 820, | Intel 440 BX, 810, 815, chert, sondern bei Bedarf direkt aus
840, VIA Apollo Pro 133 VIA Apollo Pro 133 :
FSB 200/266 MHz (DDR) 200 MHz (100 MHz DDR) | 100/133 MHz 66 MHz dem Hauptspeicher geholt werden.
Taktrate 850-1.200 MHz 700-800 MHz 500-1.000 MHz 533-700 MHz Aus diesem Grund gibt AMD die Ca-
Li-Cache 2x64 KB 2x64 KB 2x16 KB 2x16 KB che-Grdpe des Duron auch mit 192
L2-Cache t 256 KB exklusiv 64 KB exklusiv 256 KB inklusiv 128 KB inklusiv KByte (128 KByte Levell- und 64 KBy-
On-Die-Cache total 384 KB 192 KB 288 KB 160 KB -
Cache-Geschwindigkeit | Voller Prozessortakt Voller Prozessortakt Voller Prozessortakt Voller Prozessortakt te'keveiz-Cache) an. I?er Athion hat
L2-Cache Busbreite 64 Bit 64 Bit 256 Bit 256 Bit demnach 384 KByte internen
Die-Grope 120 mm’ 100 mm’ 106 mm: 106 mm* Zwischenspeicher (128 KByte plus
Herstellungsprozess 0,18 Mikron 0,18 Mikron 0,18 Mikron 0,18 Mikron 256 KByte). Auper diesen Speicher-

details unterscheidet sich der Duron

www.pcgames.de



Schwerpunkt: AMD-Systeme TEST

kaum vom Athlon-Prozessor. Beide
Prozessoren beherrschen die Multi-
media-Erweiterungen MMX und
3DNow! und arbeiten mit 100 MHz
Front-Side-Bustakt. Beim Einsatz von
DDR-Speicher (Double Data Rate)
werden pro Takt sogar zwei Daten-
pakete zwischen Speicher und Prozes-
sor ibertragen, was die Speicherband-
breite verdoppelt. Lediglich die Ver-
sorgungsspannung ist beim Duron
niedriger. Beim Neukauf eines Duron-
Systems sollten Sie aber auf ein Netz-
teil Wert legen, das wenigstens 300
Watt liefern kann. Spatestens wenn
Sie auf eine Athlon-CPU aufristen
wollen, werden Sie die Investition zu
schatzen wissen.

Aber fiir ein PC-System mit AMD-
Herz brauchen Sie nattrlich auch
noch ein Mainboard. Als die ersten
Athlon-Chips vor rund zwei Jahren in
den Handel kamen, war der Main-
board-Markt fir die Neustarter recht
dinn besiedelt. Das hat sich im Laufe
der Zeit allerdings stark geandert,
denn mittlerweile ist der Markt pas-
sender Mainboard-Chipsatze gewach-
sen. Heutzutage gibt es eine ganze
Palette gquter Mainboards fir AMD-
Prozessoren. Die benutzen meist den
KT-133-Chipsatz von VIA, der etwas
billiger als Intels 815er ist. Nach der
jingsten Preissenkung von AMD kos-
tet der Athlon 850 nur noch rund
470 Mark - und bringt bei vielen
Spielen die gleiche Leistung wie ein
Pentium Il 850. Bei Spielen, die auf
der Q3-Grafikengine basieren (Star
Trek Voyager - Elite Force), sind die
Intel-Prozessoren zwar etwas schnel-
ler, der Performance-Gewiiin wiegt
den hoheren Preis jedoch nicht auf.
Der Pentium Il 850 ist immerhin
rund 250 Mark teurer als der gleich
getaktete Athlon. Das gesparte Geld
kénnen Sie somit in eine ordentliche
Grafikkarte investieren, denn dann ha-
ben Sie unter dem Strich eine wesent-
lich bessere Spieleleistung als mit ei-
nem vergleichbaren Intel-System.

Bernd Holtmann

Die Athlon-GPUs
unterscheiden
sich von den
Durons lediglich
durch einen gri-
Beren Level2-
Gache.

DAS HAUT REIN Mit dem Duron-Prozessor bekommen Sie auch in
aktuellen 3D-Actionspielen wie Rune viel Leistung fiir wenig Geld.

www. sturmfels.de
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TEST Schwerpunkt: AMD-Systeme

Welches Mainboard?

Hauptplatinen sind wie Autos, denn die Ausstattung macht den Unterschied.

Alle Mainboards
mit KT-133-
Chipsatz unter-

stiitzen AGP 4X,

PC133-SDRAM

und den Festplat-

tenstandard
Ultra-DMA/66.

= Y

= SPIELUMGEBUNG 3
Damit Sie die beste Umge- H
bung fiir Ihren neuen AMD- |

ben wir drei aktuelle Main-
boards getestet.

“ Prozessor auswahlen, ha-

ie meisten verfligbaren Hauptpla-

tinen fur Athlon- und Duron-Pro-
zessoren arbeiten mit dem bewahr-
ten KT-133-Chipsatz von VIA. In der
Geschwindigkeit bei Spielen zeigen
sich aus diesem Grund auch kaum
Unterschiede. Bei unseren Tests mit
neun verschiedenen Mainboards, die
diesen Chipsatz benutzen, lagen zwi-
schen der besten und der schlech-
testen Hauptplatine nur ein, zwei
Frames Unterschied. Allerdings kon-
nen die Standardeinstellungen des

Speichers bei einigen Mainboards zur
Bremse werden. Wenn der Hauptspei-
cher 133 MHz Taktfrequenz vertragt
und dann nur als PC100-Speicher be-
handelt wird, dann wirkt sich das na-
turlich negativ auf die Performance
aus. Die Grundausstattung der KT-
133-Boards ist lbrigens stets diesel-
be. Alle unterstiitzen AGP 4X, flottes
PC133-SDRAM und den Festplat-
tenstandard Ultra-DMA/66. Aufer-
dem besitzen fast alle getesteten
Mainboards einen Soundchip und
entsprechende Audioausgdnge auf
der Hauptplatine. Einige der Boards
bieten zusatzliche Funktionen wie
etwa RAID-Optionen. Die konnen Sie
nutzen, wenn zwei Festplatten im
Rechner eingebaut sind. Mit den
RAID-Features bauen Sie zwei Fest-
platten zu einem logischen Laufwerk
zusammen. Dabei erhéht sich die Ge-
schwindigkeit beim Lesen und Schrei-
ben erheblich. RAID-Funktionen sind
aber auch fur Backup-Zwecke gut zu
gebrauchen. Wenn Sie die Festplatten
~spiegeln”, dann werden alle Schreib-
zugriffe der einen Platte auch auf
der anderen ausgefihrt. Alle Daten
werden also doppelt geschrieben und
existieren dann auf beiden Platten.
Segnet eine lhrer Laufwerke dann
das Zeitliche, geht kein einziges Bit
verloren. Wir haben die drei interes-
santesten Mainboards fiir Ubertakter,
Ausstattungsliebhaber und Pfennig-
fuchser herausgesucht und etwas
genauer unter die Lupe genommen.
In unseren Benchmarks lagen die
drei Kontrahenten bei der Spiele-
geschwindigkeit alle gleichauf.

Bernd Holtmann

e iF

HOMEWORLD CATACLYSM Die Kombination aus GeForce2 MX und Duron ist die derzeit beste
Losung fiir einen giinstigen Spiele-PC. Da bleibt noch ordentlich Geld fiir neue Spiele iibrig.
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Durchblick

Welche Bauteile benttigen Sie fiir
einen AMD-PC? Wir zeigen es lhnen.

Duron

Seit einem knappen
halben Jahr gibt es
diesen neuen AMD-
Prozessor. Ahnlich wie
beim Intel Celeron ba-
siert seine Technik auf einem schnelle-
ren Prozessor aus gleichem Haus. Beim
Duron wurde der Kern des schnelleren
Athlon genommen und um 192 KByte
Prozessor-Zwischenspeicher (Level2-
Cache) amputiert. Das macht ihn zum
momentanen Preis-Leistungs-Sieger.

Athlon
Classic
Dieser Athlon
erster Baureihe
besaf bei seiner Einflihrung vor einein-
halb Jahren noch 512 KByte an L2-
Cache. Heutzutage sind diese Prozesso-
ren nicht mehr empfehlenswert, denn
die Slot-Prozessorform wird von neue-
ren Mainboards kaum noch unterstitzt.
Slot-Prozessoren sterben also aus.

Athilon
Thunderbird
Nach dem Athlon
Classic hat sich AMD
den Prozessor noch-
mals zur Brust ge-
nommen und ordentlich renoviert. Der
neue Athlon-Ableger heifdt Thunderbird
und besitzt zwar weniger Level2-Cache,
seine 256 KByte arbeiten daflr aber
mit vollem Prozessortakt. Der Thunder-
bird ist praktisch nur in Sockel-Bauform
im Handel erhaltlich,

VIA KT 133

Der taiwanesische
Chip-Fabrikant VIA hat
mit dem KT 133 beste
Arbeit geleistet, denn
mittlerweile basiert
nahezu jedes verflighare AMD-Main-
board auf diesem Chipsatz. Der Grund:
Erist glnstig und zudem auch noch
sehr leistungsfdhig. Den Chipsatz gibt es
auch als KM 133 mit integrierter Grafik.

VIA KX 133

Der KX133 war der ers-
te Chipsatz, den VIA
fur Athlon und Duron
erdacht hat. Er ist der
Vorlaufer des KT 133.
Mit den geslotteten Thunderbird-Athlons
hatte der Chipsatz einige Probleme. Das
ist auch der Grund, warum er spater
durch den KT 133 ersetzt wurde. KX-133-
Boards sind nicht zu empfehlen.
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Warten aufs
FRITZ!-Kind

Der ISDN-PC-Controller zum Surfen, Mailen, Faxen

Ho! Ho! Ho!

FRITZ! fahrt mit lhnen ordentlich Rentierschlitten —
und sorgt dafiir, dass Sie beim vorweihnachtlichen
Online-Shopping glanzende Augen bekommen. Denn
mit jeder FRITZ!Card bekommen Sie die komplette
Kommunikationssoftware gleich dazu.

NEU! Das Programm FRITZ!web bietet schnellstes

Internet durch Kanalbiindelung und Datenkompression

bei hochstem ISDN-Komfort. Und da wird jeder Tannen-

baum gelb vor Neid: Bei FRITZ!fon und FRITZ!vox

sorgen neue Audio-Filter fiir hervorragende Sprach- FRITZ!Card PCI

qualitat. FRITZ! treibt’s jetzt iibrigens ziemlich bunt:
Faxen in Farbe! D M 179’ -

Ob FRITZ!Card PCI, FRITZ!Card PCMCIA oder FRITZ!Card inverbladiiche Prelsempiiiing
USB v2.0 — immer der richtige ISDN-PC-Controller. inkl. Mehrwertsteuer

Jetzt schnell den Wunschzettel schreiben, damit der
Weihnachtsmann weifd: FRITZ!Card gibt's im guten
Computerfachhandel und bei Media Markt, Saturn,
ProMarkt, Conrad, Karstadt, Vobis und Brinkmann.

Ubrigens, die brandaktuellen Software-Updates und

alle Treiber gibt’s nicht nur zur Weihnachtszeit kosten-
los iiber das AVM Data Call Center (ISDN-Direkteinwahl)
oder im Netz: www.avm.de

FRITZ!Card USB

= FRITZ!Card PCI . - P M, e : = .
PRODUKT = 2 S . \
: Ll S estSieger High-Performance ISDN by...
L Ausgabe 05/00 Ausgabe 20/99

AVM Computersysteme Vertriebs GmbH & Co.KG, Alt-Moabit 95, D-10559 Berlin, TeL: +49(0)30/39976-0, Fax: +49(0)30/39976-299, www.avm.de

* 20 Online-Stunden stellt Ihnen T-Online im 1. Monat zur Verfiigung (das entspricht einem Nutzungsentgelt von 34,80 DM). Die Grundgebiihr der ersten sechs Monate iibernimmt AVM fiir Sie. Diese
Konditionen gelten nur bei Anmeldung iiber AVM zum Tarif T-Online eco und bei Einwahl {iber Zugangsnummer 0191011. Beim Tarif T-Online eco surfen Sie fiir giinstige 2,9 Pf/Min. In der monatlichen

Grundgebiihr von 8,- DM ist bereits der Versicherungsschutz fiir Ihren PC enthalten. Damit sind nahezu alle Sachschaden am heimischen Computer abgedeckt. (Bitte beachten Sie hierbei die AGB
»T-Online PC-Schutzbrief«. Der Versicherungsschutz gilt bis zum 31.12. 2001). Uber die aktuellen Konditionen und weiteren Tarife kdnnen Sie sich unter www.t-online.de oder 0800 33 05500 informieren.
Dieses Angebot gilt nur beim Kauf einer FRITZ!Card PCL.



TEST Schwerpunkt: AMD-Systeme

Der Ferrari der Mainboards

Asus A7V Asus bleibt seiner bisherigen Linie treu und bringt einen Ausstattungsmeister in den Handel.

\WARD

A usstattungstechnisch hat Asus
sich bisher einen guten Namen
bei seinen Kunden gemacht. Das A7V
schlagt ebenfalls in die gleiche Ker-
be, nicht zuletzt wegen seiner grop-
ziigigen Ausstattung. Mit dem zu-

satzlichen DMA/100-Controller hebt
es sich von vielen anderen Main-
boards mit KT-133-Chipsatz ab, denn
die unterstiitzen von Haus aus ledig-
lich DMA/66. Fiir flotte Festplatten-
einsatze ist das Board also geristet.
Auferdem kdénnen sich auch Uber-
takter Uber kleine, duperst niitzliche
Features freuen. Der Front Side Bus
lasst sich zum Beispiel in Ein-MHz-
Schritten verandern, so dass Sie
Ihrer CPU bis zum letzten MHz die
Leistung aus den Leiterbahnen pres-
sen konnen. Damit es dann nicht zu
heip im PC-Gehduse wird, lassen sich
an vier Anschliissen entsprechende
Kihler anschliefen. Anschlussfreu-
dige Spieler finden noch ein kleines
Schmankerl im Karton: Eine separate
Steckleiste wird einfach mit der
Hauptplatine verbunden und schon
verfugen Sie Uber fiinf statt der Ub-
lichen zwei USB-Steckplatze. Der
AGP-Pro-Slot sorgt in Zusammen-
arbeit mit AGP-Pro-Karten fir eine
bessere Stromversorgung des Maler-

meisters, aber auch regulére AGP-
Karten arbeiten gut mit dem Board
zusammen. Damit es keine Probleme
bei der Stromversorgung aller Kom-
ponenten gibt, arbeitet die aufwendig
organisierte Stromversorgung auf ei-
ner eigenen Platine neben dem Pro-
zessor. Fazit: Mit dem Asus A7V
bekommen Sie ein Mainboard, das
durch gute Verarbeitung, hohe Flexi-
bilitat und vor allem eine dicke Zu-
satzausstattung liberzeugt. Hier kon-
nen Sie ohne Zweifel zugreifen. (bh)

M HERSTELLER Asus M PREIS Ca. DM 399,-

M WEBSEITE www.asuscom.de

Il TELEFON 02102-95990

B AUSSTATTUNG <..oooeosersci e Sehr Gut
M FEATURES Sehr Gut
W PERFORMANCE Sehr Gut

2 %o

Das KT7 von Abit
ist trotz fehlen-
der Onboard-
Sounds das beste
Mainboard fiir
gnadenlose Uber-
takterseelen.

Ubertakterfreund

Abit KT7 Das KT7 bietet die meisten Optionen fiir Ubertakter,

as KT7 von Abit bietet die meis-

ten Optionen, um dem Rechner
ohne zusatzliche Investitionen so
richtig einzuheizen. Uber das BIOS
kénnen Sie den Front Side Bus bis
auf 155 MHz hochschrauben und
auch den CPU-Multiplikator sehr
komfortabel andern. Die Zeiten sind
also vorbei, in denen Sie kleine
Jumperbriicken im PC umstecken
mussten. Um ahnungslose PCI-
Steckkarten vor der FSB-Ubertak-
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tung zu schitzen, kénnen Sie die
Verbindung zwischen CPU und
Northbridge noch mal um 28 MHz
Ubertakten. Die Prozessorspannung
kédnnen Sie in 0,05-Volt-Schritten
von 1,1 bis 1,85 Volt frei auswahlen.
Das ist sehr sinnvoll, da tibertaktete
Prozessoren nicht nur heifer wer-
den als normale, sondern mit mehr
Strom auch stabiler arbeiten. Einzi-
ges Manko: Die Soundfunktionen
des Mainboard-Chipsatzes werden
nicht benutzt. Wenn Sie also mit
dem Abit-Ubertakterboard liebau-
geln, dann missen Sie gleich noch
eine Soundkarte zu dem Preis da-
zurechnen. (bh)

Sparsam

DFI AK74-EC DMA/100-fahig

D ank der VC82C686B-Southbridge
unterstitzt das AK74-EC ohne
zusatzlichen Controller Ultra
DMA/100. Ubertakter freuen sich
uber die BIOS-Einstellung des Front
Side Bus, der sich in Ein-MHz-Schrit-
ten bis 166 MHz
(DDR) takten lasst.
Prozessorspannun-
gen kann es von 1,1
bis 1,85 Volt lie-
fern. Eine Einstell-
maoglichkeit des
CPU-Multiplikators
fehlt allerdings. Fa-
zit: Viel Leistung
fir wenig Geld. (bh)

y

B HERSTELLER Abit WM PREIS Ca. DM 379,-

I WEBSEITE www.abit.nl/german

W TELEFON 0031-773204428

I AUSSTATTUNG oo Gut
B FEATURES oo Sehr Gut
B PERFORMANCE ... Sehr Gut

9 %%
WERTUNG

M HERSTELLER DFI WM PREIS Ca. DM 290,-

M WEBSEITE www.dfi.com

Il TELEFON 0421-5656811

B ALSSTATTUNG it o Gut
B FEATURES.....ooooiisciccosmsscimissssioononsismsmoscensieossesseomn Gut

www.pcgames.de
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TEST

Schwerpunkt: AMD-Systeme

SCHRITT1

SCHRITT 2

Athlon/Duron: Ubertaktet!

Wir erklaren Ihnen, wie Sie lhrem Duron oder Athlon zu mehr Leistung verhelfen.

UBERTAKTUNG Neben einer CPU brauchen Sie noch einen guten
Aktivkiihler sowie Warmeleitpaste und einen angespitzten Bleistift.

Mit etwas Mut
und einigen
Bastelutensilien
kinnen Sie mehr
Leistung aus Ih-
rem AMD-Pro-
2essor heraus-
holen.

E ins vorweg: Wenn Sie |hre CPU
Ubertakten, dann betreiben Sie
den Chip liber den vom Hersteller an-
gegebenen Spezifikationen. Sie ver-
lieren also jegliche Garantie und han-
deln auf eigene Gefahr - fiir defekte
Hardware kénnen wir keine Haftung
ibernehmen. Wenn Sie beim Ubertak-

SCHRITT 3

v = ]

MALERMEISTER Verbinden Sie mit dem Bleistift diese Briickenkon-
takte. Ihr Bleistift sollte dafiir unbedingt angespitzt sein.
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ten vorsichtig vorgehen, sollte es
allerdings keine Probleme geben. Ein
gutes Mainboard lasst es unter ande-
rem zu, dass Sie den Front Side Bus,
die CPU-Spannung und den Multipli-
kator einstellen kénnen - im besten
Falle sogar per Menl im BIOS anstatt
per Jumper. Wenn Sie zum Beispiel
unsere Mainboard-Referenz Asus A7V
nehmen, haben Sie all diese Mdglich-
keiten. Aber auch MSI, Epox und Abit
bieten zuverldssige Ubertakterboards
an. Nun missen Sie eine von AMD
eingeplante Ubertakterhiirde nehmen.
AMD hat den Multiplikator von Athlon
und Duron namlich festgelegt. Ein Du-
ron 700 arbeitet standardméapig bei-
spielsweise mit 100 MHz Front Side
Bus. Der Multiplikator sorgt nun fir
den endqglltigen Betriebstakt des
Prozessors. Um also auf 700 MHz zu
kommen, wird der Multiplikator des
Mainboards auf ,,7x" eingestellt - zu-
sammen mit den 100 MHz Front Side
Bus ergibt das dann 700 MHz. Um
den Multiplikator nun auf dem Main-
board frei einstellen zu kénnen, mis-
sen Sie sich lediglich mit einem ange-
spitzten Bleistift bewaffnen. Mit die-
sem verbinden Sie wie im Bild be-
schrieben alle ,,L1-Briicken" auf dem
Prozessor. Bei einigen Prozessoren
kann es sein, dass die L1-Briicken
schon ab Werk verbunden sind. Ist
das erledigt, sollten Sie sich um einen
guten Kdhler und Warmeleitpaste
(Arctic Silver, 39 Mark, www.innova-
tek.de) kiimmern. Ordentliche Kiih-
lung ist die Grundlage fir ein stabiles
Ubertaktetes PC-System. Bestreichen
Sie den CPU-Kern gleichmapig mit et-
was Warmeleitpaste und befestigen
Sie dann mit grofer Vorsicht den
Kihler. Zu viel Druck kann den Pro-
zessorkern beschadigen. Vergessen
Sie nicht, den Kiihler auch mit Strom

SCHRITT 4

zu versorgen. Um den 700-er Duron
nun mit 900 MHz zu betreiben, stel-
len Sie den Multiplikator im BIOS
oder per Jumper auf ,,9x" (9 x 100
MHz = 900 MHz). Beim nachsten
Bootvorgang sollte die CPU dann als
900-MHz-Prozessor erkannt werden,
Sollte Ihr System abstiirzen oder re-
gelmapig Fehlermeldungen ausspu-
cken, dann ist die CPU entweder
uberhitzt oder bekommt zu wenig
Strom. Eine héhere CPU-Spannung
sorgt hier meist fiir Abhilfe, aber
auch fur mehr Prozessorwarme.
Doch Vorsicht: Ein Duron arbeitet
normalerweise mit einer Spannung
von 1,6 Volt. Héher als 1,75 Volt soll-
ten Sie nicht gehen. Der Athlon ar-
beitet mit 1,75 Volt - hier sollten Sie
nicht mehr als 1,85 Volt anlegen.
Arbeitet die CPU dann immer noch
nicht optimal, dann setzen Sie den
Multiplikator etwas herunter.

Bernd Holtmann

Der Vergleich

Um wie viel Prozent ist ein 1.000er
Athlon schneller als ein Duron 7007

CPU PREIS LEISTUNG
Duron 700 DM 209,- (0) 100,2 (0)
Duron 750 DM 259,- (+24%) | 102,9 (+3%)
Duron 800 DM 319,- (+53%) | 106,1 (+6%)
Athlon 750 DM 419,- (+101%) | 10,8 (+11%)
Athlon 800 DM 479,- (+123%) | 114,4 (+14%)
Athlon 900 DM 549,- (+163%) | 121,5 (+19%)
Athlon 1.000 | DM 869,- (+316%) | 127,6 (+27%)

Die Leistung bezieht sich auf unsere
Benchmark-Mittelwerte.
Testumgebung: Unreal Tournament
640x480x16, Direct3D, GeForce2 GTS,
Asus A7V; Q3A-Demo 001, kein Sound,
schnellste Einstellung

Unlocked
L1 111!

Ll 000
Locked

KORREKTUR Mit diesem Schema korrigieren Sie lhre Bleistiftzeich-
nung auf der CPU. Falsche Bleistiftstriche radieren Sie einfach weg.

www.pcgames.de
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eJay Studio - All in One Software
fiir Audio- und MIDI-Mixing!
Arrangieren, aufnehmen und ab-
mischen wie die Profis. Realtime-
Effekte, Video-Support und 2.500
lizenzfreie Sounds inklusive.
Erweiterbar iiber DirectX und
VST-Plugins. Alles easy to use,
alles per drag & drop. All Songs
composed, arranged, performed
and produced by yourself!

www.eJay.de
Music is coming home.




HARDWARE Test: Spielecontroller

Fiir eine Hand voll Rad

ThrustMaster 360 Modena Pro Racing Wheel Das Ferrari-Lenkrad mit dem Ausstattungs-Plus.

B RUNDE SACHE
Das Modena 360 Pro
gibt es auch in einer
kleineren Version
ohne Schalthebel.

Das Lenkrad und
auch die Pedale
sind selbst durch
kurvenreiche
Strecken nicht
aus der Bahn

2u bringen.

as neue Modena 360 Pro von

ThrustMaster hat einiges zu bie-
ten, denn hinter dem Lenker finden
Sie nicht zur zwei Schaltwippen,
sondern gleich vier. Zwei davon sind
digital, die zwei anderen arbeiten
analog und sind auch als Ersatz fir
die mitgelieferten FupBpedale denk-
bar. Vorne am Lenker befinden sich
neben den zwei Steuerkreuzen auch
zwei weitere Feuerknopfe. Rechts
davon finden Sie einen Zwei-Wege-
Schalthebel, mit dem Sie flott die
Gange wechseln kénnen. Die mitge-
lieferten Pedale werden zunachst
an das Rad angeschlossen und dann
per USB-Kabel mit dem PC verbun-
den. Das Lenkrad selbst und auch die
Pedale sitzen bombenfest und sind
selbst durch kurvenreiche Strecken
nicht aus der Bahn zu bringen. Die
FuBhebel der Pedale stehen sehr
hoch und sind verschieden stark ge-
federt. Gut dosierte Gas- und Brems-
aktionen sind aufgrund des langen
Weges ein Kinderspiel. Dank der
mitgelieferten Software kénnen Sie
bequem alle Achsen, Knopfe und

Wippen konfigurieren. Dem Gas- und
Bremspedal kénnen Sie sogar sepa-
rate Achsen zuweisen, wenn es ein
Spiel erfordert. Das Lenkrad ist zwar
etwas klein geraten, seine Gummie-
rung macht diesen Nachteil aber
wieder wett. Auch der Lenkradius
ist mit 180 Grad zwar nicht gerade
reichlich bemessen, dafiir schlug
sich das Modena im Test mit diver-
sen Rennspielen aber sehr qut. In
Need For Speed: Porsche, Midtown
Madness 2 und Mercedes-Benz
Truck Racing sorgte das Modena fiir
Spurentreue und gute Zeiten. (bh)

B HERSTELLER ThrustMaster I PREIS Ca. DM 170,-
M WEBSEITE www.thrustmaster.de
M TEL. 09122-8860

I AUSSTATTUNG
I FEATURES ...
B PERFORMANCE

Microsoft riittelt wach

Microsoft Force Feedback 2 Ein wiirdiger Nachfolger mit winzigen Schwachen.

/ w ie bei allen neuen SideWinder-
Nmf' Produkten ist die Installation
W schnell erledigt: Software installie-

ren, Stromkabel in den Joystick und

schlieBlich noch das USB-Kabel in
e den PC gesteckt, fertig. Durch sein
Gewicht sorgt das integrierte Netz-

Der FF2
ist robust
verarbeitet: Da
riittelt es nur,
wenn die Motoren
es auch wollen.

i
B KRAFTERPROBT

Das integrierte Netzteil
beschwert den Force
Feedback 2, so dass er
stabil stehen bleibt.
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teil fir bombenfesten Halt. Der Schub-
regler wurde etwas verschlimm-
bessert, denn er |dsst sich nur mit
Mihe vom Daumen allein bewegen.
Sehr gut zu erreichen sind die acht
Knopfe und der vergréperte Coolie-
Hat - sie arbeiten arbeiten tadellos.
Die Schubkontrolle, die Querachse
und die zwei Joystick-Achsen arbei-
ten sehr prazise. Grobe FF-Effekte
und Rickhaltkrafte werden in Spielen
gut umgesetzt, ebenso wie sanfte
Rattler. Fazit: Der FF 2 ist ein ro-
bustes Stiick Qualitatshardware.

Da klappert es nur, wenn die ein-
gebauten Motoren es auch wollen.
Kleines Manko: Trotz des recht hohen
Anschaffungswertes wird kein Spiel
mitgeliefert. (bh)

Nett

Logitech iFeel MouseMan

s einer optischen Maus hat Logitech
einen Motor spendiert, der ihr
Force-Feedback-dhnliche Ritteleffek-
te ermdglicht. Dabei bleibt es nur bei
einfachen Vibrationseffekten, die mal
grober und mal feiner ausfallen. Bis-
her wird nur Black & White diese
Maus unterstiitzen. Die iFeel ist eher
etwas fur Spieler, die ein paar Mark
Ubrig haben. (bh)

B WACKELIG
Die Effekte der
MouseMan sind
recht eintonig.

M HERSTELLER Microsoft WM PREIS Ca. DM 240,-
M WEBSEITE www.microsoft.de/sidewinder
M TEL 089-31760

o Gut

B AUSSTATTUNG oo
YRV —
B PERFORMANCE ...........

WERTUNG

.Sehr gut

.Sehr gut 0/
0

M HERSTELLER Logitech WM PREIS Ca. DM 130,-
W WEBSEITE www.logitech.de
W TEL. 089-894670

U L L — Gut
B FEATURES ..o G
R T T —— Gut 0/0

(WERTUNG Il

www.pcgames.de



EILER & RIEMEL

Alle mit @ und ™ gekennzeichneten Produkte/Namen sind Marken oder eingetragene Marken der Microsoft Corporation.

Microsoft

E

cH. [CH WAR

Der neue SideWinder Strategic Commander: der Game Controller
fur Strategiespiele. Zusatzlich zur Maus eingesetzt, vereinfacht er

die Ausfiilhrung umfangreicher Spielkommandos. Durch das Betatigen
eines einzigen Buttons lassen sich bis zu 72 komplexe Tastatur-
abfolgen blitzschnell abrufen. Spielen Sie schneller und zeigen Sie
dem Feind lhre Macht mit links.

www.microsoft.com/sidewinder

Weitere Microsoft SideWinder-Controller
sind im Fachhandel erhaltlich.




HARDWARE Test: Spielecontroller

Giinstiger Riittelstick

Logitech WingMan Force 3D Der giinstige Force-Feedback-Joystick.

er WingMan Force 3D ist nicht nur

kleiner, sondern kostet auch weni-
ger als sein Vorganger. Mit Ausnahme
des Force Feedback gleicht er duper-
lich dem WingMan
Extreme und hat
- wie dieser auch

\WARD

Die Kraft- - sieben pro-
lihertragung qrammier!:)are
des Force 3D i e
ist nicht optimal, sowie Schub-
dafiir ist der regler,
Joystick sehr

preiswert.

H DESIGNPREIS
Beim Design des
Force 3D hat sich
Logitech an den
WingMan-Kollegen
orientiert.

Coolie-Hat (acht Richtungen) und
einen USB-Anschluss. Ein mitgelie-
fertes Netzteil versorgt die Motoren
mit Strom. Feinere Krafteffekte kom-
men nur schwach riiber und die
Rickstellkraft ist per Standard de-
aktiviert. Wenn man diese auf das
Maximum von 150 Prozent einstellt,
wackelt der Stick oft ohne Zutun

hin und her. Das mitgelieferte Spiel
Castrol Honda Superbike unterstiitzt
nur 3dfx-Grafikkarten und zeigt Be-
sitzern von GeForce und Co. lediglich
grobe Pixel in 256 Farben. Im Test
mit Starlancer kamen die Effekte nicht
so gut ruber wie beim Vorganger.
Wer Qualitatskompromisse eingehen
kann, bekommt fir 150 Mark einen
gunstigen FF-Joystick. (bh)

Brett

Saitek PC Dash 2 Spielbrett

ie USB-Spielhilfe besitzt 35

Druckfelder, einen Coolie-Hat und
eine Shift-Taste. Die Felder belegen
Sie per Software mit einzelnen Tas-
taturfunktionen. Lastige Tastatur-
einsatze kdénnen Sie so abkiirzen.
Farbige Funktionsblatter fir Diablo 2
oder Die Sims liegen bei. Die Schalt-
kontakte sind fiir rasante Actionspiele
allerdings zu schwerfallig. (bh)

Fiir tastenlastige | @
Spiele ist das :
Dash 2 eine @
Uberlegung wert.

M HERSTELLER Logitech MM PREIS Ca. DM 150,-

B WEBSEITE www.logitech.de

M TEL. 089-894670

W AUSSTATTUNG oo Gut
M FEATURES..............Befriedigend
B PERFORMANCE ........Befriedigend

(WERTUNG |

I HERSTELLER Saitek WM PREIS Ca. DM 100,-
W WEBSEITE www.saitek.de
M TEL. 089-5467570

I AUSSTATTUNG o
M FEATURES................Befriedigend

I PERFORMANCE............coooceennnn Gt %
WERTUNG |

-.Gut

Force Feedback fiirs Gamepad

Logitech WingMan RumblePad Das Gamepad mit integrierter Kraftunterstiitzung.

ogitech hat mittlerweile seinen

Hang zu kraftverstarkten Con-
trollern entdeckt. Neben Force-
Feedback-Mausen und rittelnden
Joysticks stellen die Schweizer Con-
trollerspezialisten auch ein Gamepad

NWARD/

B STARKE HAND
Die Rumble-Effekte des
neuen Logitech-Game-
pads erinnern an die
Dual-Shock-Funktionen
der PlayStation.

Selbst nach einer
langen Partie
NHL 2001 ist
der linke Daumen
immer noch
nicht miide.
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mit Wackelfunktionen her. Das Wing-
Man RumblePad ist ein USB-Gerat
und besitzt neun Feuerkndpfe, die
Sie durch die mitgelieferte Profiler-
Software leicht mit Tastaturbefehlen
belegen kénnen. Uber zwei zusétz-
liche Knopfe kdnnen Sie die teils
heftigen Krafteffekte abschalten
oder zwischen zwei Betriebsmodi
wechseln. Im Sports-Modus arbeitet
der linke Analogstick wie ein digita-
les Steuerkreuz, im Flight-Modus
werkelt er aber als analoger
Joystick. Die beiden blauen
Analogsticks liegen tbri-
gens gut auf dem Daumen
und lassen sich sehr pra-
zise steuern. Selbst nach
einer langen Partie NHL
2001 ermidet der linke
Daumen kaum. Ein net-
tes Gimmick: der extra-
vagante Schubregler
uber dem rechten Feuer-
knopf. Er lasst sich be-
quem mit dem rechten
Daumen oder auch dem
Zeigefinger bedienen

und ist besonders fiir Rennspiele

zu empfehlen. In Need for Speed:
Porsche zeigt das RumblePad aber
seine wahre Wackelstarke. Da wird
jeder Crash mit einem starken Ritt-
ler quittiert, jede Unachtsamkeit in
kraftige Schlingereffekte verwandelt.
Ahnlich schiittelt sich das Rumble-
Pad in anderen Spielen mit Force-
Feedback-Unterstiitzung. Fiir 80 Mark
bekommen Sie mit dem RumblePad
ein ergonomisches, kraftstarkes
Gamepad, das auch vor Flugsimu-
latoren nicht zurlickschreckt. (bh)

M HERSTELLER Logitech WM PREIS Ca. DM 80,-
B WEBSEITE www.logitech.de
M TEL. 089-894670

I AUSSTATTUNG oo GUY
B PERFORMANCE ..ot Gut

www.pcgames.de



HANDYS & ZUBEHOR

Ich hab 5.000 Klingeltone. Wollen wir tauschen?

XONIO

DAS TOR ZUR MOBILEN WELT
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_ __ten von 350 bis 1 250 Mark aufHerz und Nlbtenfgegmft, v

Vlel Lelstung kostet viel! M,

3D Blaster GeForce2 Ultra Nur an Ausstattung wurde gespart, nicht an Leistung. —

s ie sieht schon machtig cool aus
in ihrem edlen grinen Design:
Auf dem Chip thront ein méachtiger
Aktivltfter, der fast einem Windrad
Konkurrenz machen kénnte, und die
Speicherbausteine werden durch
schmucke Passivkiihler in akzeptab-
len Temperaturregionen gehalten.
Beim Platinenlayout der 3D Blaster
GeForce2 Ultra hat sich Creative
offensichtlich ganz an die Design-
vorgaben des Referenzlayouts von
Nvidia gehalten - ebenso wie bei der
Taktung. Der verbaute GF2-Ultra-
Chip rechnet mit 250 MHz, wéhrend
die 64 MByte DDR-SDRAM-Grafik-
speicher mit 460 MHz (2x230 MH2z)
angesprochen werden. Und genau

da liegt der Hund begraben. Bei den
Grafikkarten mit GF2 GTS hat man
bereits gesehen, dass die Uber-
taktung des Grafikchip-Taktes nicht
allzu viel Zusatzleistung bringt. Bei
héherem Speichertakt sieht das
allerdings anders aus. Diesen Vorteil
nutzt auch die 3D Blaster GeForce?2.
Seitens der Ausstattung halt sich
Creative etwas zurilck. Im Karton
finden Sie lediglich noch einen Soft-
ware-DVD-Player und die Vollversion
des Actionspiels MDK 2. Die Instal-
lation der 3D Blaster GF2 Ultra ver-
lief trotz des groBen Stromhungers
ohne Probleme. Die Treiber-Soft-
ware |ldsst sogar Hobby-Ubertaktern
einige Tuning-Mdglichkeiten. Das

einzige Manko von Creatives Ultra

ist die mangelnde Anschlussfreude,
denn an der Karte befindet sich le-
diglich ein analoger D-Sub-Monitor-
ausgang. (bh)

B HERSTELLER Creative WM PREIS Ca. DM 1.250,-
M WEBSEITE www.creative.com
I TELEFON 0130-815101

I AUSSTATTUNG e Befriedigend
B FEATURES .. e e T gut
& PERFORMANCE .Sehr gut

2 o/o

Der Radeon-Nachwuchs

Radeon 32 MB DDR Kaum langsamer als die Version mit 64 MByte Grafikspeicher

er mit 164 MHz getaktete Radeon-

Grafikchip hat wegen seiner
Rechenarchitektur einige Vorteile
gegenliber der Konkurrenz. In einem
Taktzyklus bekleistert er namlich zwei
Pixel mit jeweils drei Texturen. Das ist
besonders in anspruchsvollen und
effektlastigen Spielen von Vorteil.
Ferner unterstiitzt der Radeon neue
Grafik-Features, wie dreidimensionale
Texturen und realistischere Hautbe-
wegungen durch Vertex Skinning. Da-
bei ist ATi ein Vorreiter, denn aktuelle
Spiele unterstiitzen diese Effekte noch
nicht. AuBerdem beherrscht der Rade-
on alle Bump-Mapping-Techniken, was
ihn bereits bei aktuellen Spielen in ei-
ne gute Ausgangsposition versetzt.

182 PC Games Januar 2001

Auf der Leistungsseite kann die , klei-
ne" Radeon durchaus mit der 64-MB-
Version mithalten. Bis zu einer Auflo-
sung von 1.024 x 768 (16 Bit) leisten
beide nahezu das Gleiche. Erst ab 32
Bit fahrt die 64-MB-Radeon in der
Auflésung bis zu 20 Prozent hdhere
Werte ein. Das liegt unter anderem an
den 32 MByte zusatzlichen Speicher.
Als Zubehor liegt der kleinen Radeon
ein Software-DVD-Player bei. Uber
den TV-Ausgang der Radeon 32 kén-
nen Sie DVD-Filme dann auch bequem
in der Flimmerkiste anschauen. Alles
in allem ist die Radeon 32 kaum lang-
samer als die Radeon mit 64 MByte
Grafikspeicher. Mit 650 Mark Anschaf-
fungskosten ist sie rund 120 Mark

gunstiger. Mit Rechnerunterstiitzung
ab 700 MHz ist die Radeon 32 dank
zukunftsweisender Grafikeffekte und
T&L-Unterstiitzung also eine gute
Alternative zur GeForce2 GTS. (bh)

M HERSTELLER ATi M PREIS Ca. DM 650,-
W WEBSEITE www.ati.com
B TELEFON 089-665150

B AUSSTATTUNG....ocoeovecerrerssrmsseessrsmsesmsssnssmsssnens G
B FEATURES ... GUL
B PERFORMANCE ...oooeeecesssnvsssinscssssssmsssesnisissins Gut

www.pcgames.de



Netzwerk » Multimedia
Eingabegerate

Info. (02173) 9743-27
Fax (02173) 9743-17
www.genius.kye.de

enius isl ein eingelragenes Waren-
stams Cop.

Genius 5-Kanal Sound | )
Du glaubst du spielst im Kino ILB

5.1 Kanal PCIl-Soundkarte
im Pakel enthalten

gazPlatz 2|

ComputerBid Spiele 112000
[={2117 1072000 Testurteil: Sehr Gul
PC Action B22000: Gesarmurtal: 817%

o)

GamaStar &i(

Der MaxFighter F-33D ist mit Immersions
I-Force Technologie ausgerustet und bie-
tet Force Feedback in allen PC-Spielen, die
diese Funktion unterstiitzen.
Der MaxFighter F-33D besitzt zehn Feuer-
tasten, digitale Schub- und Ruderkontrolle
| sowie einen 8-Wege Coolie-Hat.

www.genius.kye.de

Echten Kinosound kannst du jetzt mlt
dem Genius SW-5.1 Surround System
erleben. Zusammen mit der im Paket
enthaltenen PCI Soundkarte, die die
Wiedergabe auf finf Kanalen unter-
stitzt, kdnnen DVDs im Audioformat
Dolby™ Digital 5.1 abgespielt werden,
bei dem drei Frontboxen, zwei
Surroundboxen und eine Box fur Bass
getrennt angesteuert werden.

Neben dem realistischen Surround
Sound beherrscht die Soundkarte auch
andere wichtigen Formate wie A3D,
Direct-Sound3D, Q3DInteractive und
Soundbeschleunigung.

Die Leistung der Lautsprecher ist mit
jeweils 5 Watt RMS flr Surround- und
Frontboxen, sowie 20 Watt RMS fiir den
Subwoofer mehr als ausreichend und
» bietet sehr guten Klang ohne Klirren.

Racing-Lenkrad mit Force Feedback §
Funktion. Das SpeedWheel-FF ist mit
sechs Tasten, zwei Schaltwippen
hinter dem griffigen Lenkrad und einer 8
stabilen Pedaleinheit ausgestattet.
Die Tischbefestigung wird mit einem”
Schraubzwingensystem an der
Arbeitsplatte realisiert. Angeschlossen
wird das SpeedWheel-FF wahlweise
am USB- oder am Serigllen Port.



HARDWARE Test: Grafikkarten

Der Ausstattungsmeister o

3D Prophet Il Ultra Ebenso teuer wie Creatives Ultra, hat aber eine bessere Ausstattung. —

J

ie 3D Prophet Il Ultra arbeitet mit

derselben Taktung wie die restliche
GeForce2-Ultra-Konkurrenz: 250 MHz
Chiptakt fir den Grafikchip und 460
MHz (2 x 230 MHz) flir den DDR-Spei-
cher. Den mitgelieferten Software-
DVD-Player kénnen sie in Verbindung
mit dem TV-Ausgang der Karte benut-
zen, um DVD-Filme am Fernseher an-
zuschauen. Dank des mitgelieferten
S-VHS-Kabels kénnen Sie auch andere
Monitorsignale auf einem Fernseher
oder einem Videorekorder ausgeben.
Auf zusatzliche Spiele miissen Sie
aber verzichten. Hercules hat der Kar-
te noch einen analogen D-Sub-Moni-
toranschluss sowie einen DVI-Ausgang
fr digitale Monitore spendiert. Die
Treiber-Software von Hercules beher-

bergt ein sehr nitzliches Tweak-Tool,
das diverse Kantenglattungs-
einstellungen und die Ubertaktung
von Chip und Speicher ermdglicht. Bei
unseren Ubertaktungsversuchen lief
der Grafikspeicher auch noch bei 500
MHz ohne Probleme. Bei noch héherer
Taktrate wurde die Karte allerdings zu
heif3. Aber warum sollten Sie nun zu
einer GeForce2 Ultra greifen, wenn
eine GeForce2 GTS auch reicht? Die
Ultras kénnen sich lediglich in sehr
hohen Auflésung bei 32 Bit Farbtiefe
von ihren GTS-Kollegen absetzen.
Aber auch die Rechner-Performance
ist wichtig. Auf einem Pentium Il 500
ist eine Ultra im Durchschnitt (bei
1.024 x 768 Pixeln in 32 Bit) nur
schlappe 3 % schneller als eine Ge-

Force2 MX (ca. DM 375,-). Auf einem
Athlon 1.000 sind es 38 %. Fest steht
auf jeden Fall, dass die 3D Prophet Il
Ultra zusammen mit einem Gigahertz-
PC das derzeit wohl flotteste Gespann
fir Spiele darstellt. (bh)

B HERSTELLER Hercules I PREIS Ca. DM 1.250,-
B WEBSEITE www.hercules.com
M TELEFON 09122-8860

B AUSSTATTUNG oo sssssesssssssesssin Gut
B FEATURES .o Sehr gut
B PERFORMANGE /cociiiioisiiconivinisimmnionim Sehr gut

3 %o

Die Ultras kin-
nen sich lediglich
in sehr hohen

Aufldsungen bei

Die Rechenalternative

Vivid! Trotz vergleichsweise schwacher Taktung erlangt die Vivid! einen guten Mittelplatz.

M an konnte sagen: ,,Sehr sparta-
nisch!”, wenn man einen Blick auf
die theoretischen Werte der neuen
PowerVR3-Karte wirft. Die Vivid! ver-
wendet den Kyro3D-Chip und die glei-
che Berechnungstechnik wie die bis-
herigen PowerVR-Grafikkarten. Chip
und Speicher arbeiten dabei lediglich
mit 115 MHz, die haben es aber in sich.
Durch das Tile-Based-Rendering wird
das darzustellende Bild in kleine
Rechtecke unterteilt, die dann einzeln
berechnet werden. Dabei miissen kei-
ne Tiefeninformationen im Z-Puffer
verwaltet werden und somit werden
ordentlich RAM-Bandbreite und
Grafikspeicher gespart. So weit die
Theorie. In der Praxis schldgt die

Vivid! die Voodoo4 4500 knapp, ko-
stet sogar 50 Mark weniger und hat
noch eine WinDVD-Version im Gepéack.
Eine ernsthafte Alternative zu den
MX-Karten ist die neue PowerVR-
Karte aber nicht. Dazu fehlt der Vivid!
die Geometrie-Einheit, die in T&L-
optimierten Spielen fiir Geschwindig-
keit sorgt. Auperdem skaliert sie mit
steigenden Megahertz der CPU nicht
so gut wie die MX-Karten. Wer mit der
Vivid! gern die Kanten seiner Spiele
glatten méchte, muss hierfiir gehérige
Geschwindigkeitseinbufen in Kauf
nehmen. Dabei greift die Karte wie
auch die GeForce2-Kollegen auf das
so genannte Supersampling zuriick.
Dabei wird jedes Einzelbild in mehrfa-

cher Grof3e berechnet und dann mit
einem bilinearen Filer auf die Aus-
gangsauflésung heruntergerechnet.
Die Vivid! ist fiir solche Rechen-
akrobatik aber nicht ausgelegt. (bh)

I HERSTELLER VideoLogic M PREIS Ca. DM 350,-
M WEBSEITE www.videologic.com
M TELEFON 06103-93470

I AUSSTATTUNG cocovoessscsnessssnssssnnnn Gut
W EEATHRES v Befriedigend
I PEREORMANEE. rccucissmemmmssammstnmmgs] Gut

Lohnen sich teure Grafikkarten wirklich?

In dieser Tabelle haben wir fiir Sie den Preis und die Leistung der getesteten Grafikkarten untersucht. Als Grundlage
fir die Leistung haben wir den Durchschnitt unserer durchgefiihrten Benchmarks genommen.

32 Bit Farbtiefe
: - GRAFIKKARTE HERSTELLER PREIS LEISTUNG PIil 500 LEISTUNG PIIl 750 LEISTUNG PIll 1.000
von ||||'3“ GTS Vivid! VideoLogic DM 350,- 34 (0) 41(0) 44 (0)
Kollegen GF2 MX 175/166 Diverse DM 375 (+7%) 39 (+14%) 48 (17%) 51 (16%)
absetzen V4 4500 34dfx DM 400,- (+14%) 32 (-6%) 33 (-20%) 34 (-23%)
: Radeon 32 AT DM 650,- (+86%) 38 (+12%) 51 (+24%) 60 (+36%)
V5 5500 3dfx DM 660,- (+89%) 37 (49%) 48 (17%) 58 (+31%)
GF2 6TS 32 Diverse DM 700,- (+100%) 42 (+24%) 57 (+39%) 66 (+50%)
Radeon 64 ViVo AT DM 950,- (+170%) 39 (+14%) 55 (+34%) 64 (+45%)

Wir haben die Leistung durch unsere Benchmarks festgelegt. Als Ausgangswerte haben wir die durchschnittliche Leistung bei Unreal
Tournament und F.A.K.K. 2 zur Hand genommen, beides mit 1.024 x 768 Bildpunkten und 32 Bit Farbtiefe.
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MAUCH, KIRSCHMER, LELEWEL

sound, der aie begesis

‘I(‘U‘NJ

Wer die Musik liebt, schwort auf Soundkarten und AudioSysteme von TerraTec. Zum Beispiel auf
den genialen Newcomer EWX 24/96 - mit ultra rauscharmer Signalverarbeitung, optischer Digital-
schnittstelle und zukunftsweisender 24 Bit/96 kHz-Technologie. Oder auf die DMX Xfire 1024,
die laue PC-Tone in satten 3D-Sound verwandelt - digital rein und raus inklusive. Da kommen nicht
nur bis zu vier Lautsprecher, sondern auch eingefleischte Spielerherzen machtig auf Touren. Die
ultimatven SoundSysteme von TerraTec gibt's bei Conrad, Comtech, Karstadt, MediaMarkt, ProMarkt,
Vobis und im Onlineshop www.mediax-direkt.de/terratec/ sowie im gutsortierten Fachhandel.
Mehr Informationen: www.terratec.net

' Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen



HARDWARE Test: Grafikkarten

Minimal-Voodoo

Voodood 4500 Die langsamste Voodoo mit VSA-100-Chip.

ie Magie im Hause 3dfx lasst

langsam nach. Um auch gegen
die glinstigen MX-Karten konkurrie-
ren zu kénnen, zaubert 3dfx nach
der Voodoo5 5500 noch einmal eine
Grafikplatine aus dem Hut - diesmal

fehlen ist. Dariber hinaus lasst sich
aus der V4 4500 nicht mehr Lei-
stung herausquetschen. Schnellere
CPUs machen mit der Mini-Voodoo
also keinen Sinn, denn selbst auf ei-
nem Gigaherz-Rechner wiirde die

Die Zukunft

Ein grundsatzliches Problem der
meisten zuklnftigen Grafikchips
wird die Speicheranbindung sein.
Der Grund ist offensichtlich. Man
kann die Taktfrequenz der Grafik-
chips zwar immer héher an-
setzen, das bringt effektiv aber
nichts, wenn die berechneten
Daten nicht flott genug in den
Grafikspeicher gelangen. Video-

aber nur mit einem der flexiblen
VSA-100-Chips. Chip- und Speicher-
Takt der V4 4500 liegen bei 166
MHz. Dass man lediglich einen VSA-
100 fur die Rechenarbeit einsetzt,
schldgt sich natirlich nicht nur im
Preis nieder, sondern auch in der
Leistung. Softwareseitig steht die
sparsame Zauberkarte recht arm
da, denn auf DVD-Software oder zu-
satzliche Spiele hat man verzichtet.
Im Grafikkartenmeni |dsst sich den-
noch die zweifache Kantenglattung
aktivieren. Leider rechnet nur ein
Grafikchip auf der Platine, mit akti-

Grafikkarte die gleiche Performance
bringen. Als Einsteigerkarte wahlen
Sie besser eine GeForce2 MX. Sie
verfugt bereits Gber Hardware T&L.
Wenn Sie noch ein paar Mark mehr
ubrig haben, kdnnen Sie auch zur
Radeon 32 MB DDR greifen, denn
die ist nicht nur schneller, sondern
besitzt einen TV-Ausgang und
hervorragende DVD-Wiedergabe-
eigenschaften. (bh)

Logic und ATi haben bereits
interessante Wege erarbeitet, wie
man den Datentransfer zwischen
Chip und Speicher gering halten
kann. Bei VideoLogic und der
PowerVR-Technik wird das Tile-
Based-Rendering angewandt, bei
dem wirklich nur die sichtbaren
Fldchen berechnet werden. ATi
spart hingegen Bandbreite zwi-
schen Grafikchip und Speicher,
indem sie ihre Hyper-Z-Technik in
den Radeon implementiert ha-
ben. Aber was macht die Konkur-
renz? 3dfx werkelt zundchst erst

B HERSTELLER 3dfx M PREIS Ca. DM 400,
M WEBSEITE www.europe.3dfx.com
M TELEFON 01805-177617

viertem zweifachen Anti-Aliasing B AUSSTATTUNG ..o Befriedigend einmal am ,,Specter”, einem
kénnen Sie schnelle Actionspiele al-  BFEATURES i Befriedigend neuen Grafikchip mit externem
so gleich vergessen, weil die Perfor-  EPERFORMANCE ..o Gut Geometriechip, wahrend Nvidia

mance sehr stark einbricht. Hier
fehlt eindeutig der zweite Rechen-
chip, Uber den die V5 5500 verfiigt.
Bei den Benchmarks ist uns aufge-
fallen, dass die Grafikkarte nur bei
CPUs mit bis zu 700 MHz zu emp-

den NV20 (GeForce3) fir die
Xbox von Microsoft entwickelt.
Stellt sich nur noch die Frage, ob
Radeon Il und der G800 von
Matrox da mithalten?

Der Mittelklasse-P(

Wir haben folgende Grafikkarten auf einem Pentium Il 500 getestet.

Der High-End-Rechner

Diese Grafikkarten haben wir in einem Athlon-1.000-System gepriift.

Unreal Tournament 4.28 (Plll 500 MHz, Direct3D) Unreal Tournament 4.28 (Athlon 1.000 MHz, Direct3D)

Frames: (o 110 i20 130 140 50 Frames: o0 10 120 130 140 150 160 170 80
Z .' | —_ I : Z : ; I i) 78
3D BLASTER GEFORCEZ ULTRA 7345 30 BLASTER GEFORCE2ULTRA ____ _____ _ 75Q¢
ORREYRE I = === - — = R SEFRSERRBISAS’ = S - e
GEFoRCE2MX 4P} GEFORCEZMX N 3
: : . 42 ; { I : Z Z T
RADEON 32 MB DDR 42 76
. % - v s LT
L e T P e B - - 1
: 45 ' ' ' ' B
Heavy Metal F.A.K.K. 2 1.02 (PIll 500 MHz, OpenGL) Heavy Metal F.A.K.K. 2 1.02 (Athlon 1.000 MHz MHz, OpenGL)
Frames: o 110 120 130 140 50 Frames: o {10 120 130 140 150 160 {170 80
| : : L T ——] 7
3D BLASTER GEFORCE2 ULTRA [T 42 £}
 GEFORCEZ GTS 32 : 4071 ' 70
eeFoRcE2 WX ——————— 3 B 11y | T ——— om;
. ; : 38 : ; : : BETI56
RADEON 32 MB DDR et x168 53
T e T R | 31 i:
3 V00005 5500 — 43 i
30 40 :

LEGENDE: I_T_i_'ij_:_TLﬁ..Zfij'Zﬁim
Die GeForce2 Ultra kann sich trotz des hohen Preises nicht von der giinsti-
geren GeForce2 GTS absetzen. In Unreal Tournament zeigen sich bei eini-
gen Karten erste Ldhmungserscheinungen. Bei F.A.K.K. 2 liegen Voodoo4
4500 und die Vivid! weit abgeschlagen hinter dem restlichen Feld.

e e . =

[£3031 S AUFLOSUNG 2 BicPU 16 it
In Unreal Tournament liegen alle Grafikkarten nahezu gleichauf. In Heavy
Metal F.A.K.K. 2 kdnnen sich die Platinen mit Hardware T&L von Voodoo
und Vivid! absetzen. Da die Werte der GeForce2-Karten (GTS und MX) bei
allen Karten identisch waren, haben wir dort nur einen Wert gewahit.
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DER NEUE AUFBAUSTRATEGIEHIT VON
WAHRHAFT GOTTLICHEM AUSMASS

== 1 1 ES1 5,

HERRSCHER DES OLYMP: ZEUS
ENTFUHRT SIE IN DIE SAGEN-
UMWOBENE WELT DES |
ANTIKEN GRIECHENLAND. & .-,a>

7 groBartige Kampagnen entfiihren Se in das alte Griechenland,
wo die Gotter noch unter den Menschen weilten.

A1Erra. €8

www.sierra.de
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Mlle Rechte vorbehalten.

Verbesserte Spielesteuerung und - Ubersicht durch eine
komplett neu iiberarbeitete Bedienungsleiste.



HARDWARE SoundBlaster-Live!-Tuning

Alte Karte, neuer Sound!

Unsere Tipps zeigen Ihnen, wie Sie noch mehr aus Ihrer SoundBlaster Live! herausholen konnen.

WAS IST ...?

M EAX
Environmental
Audio Extensions;
der 30-Soundstan-
dard von Creative

W LIVE!WARE
Ein kostenloses
Treiber- und Soft-
warepaket fir alle
SoundBlaster-Livel-
Karten

Il SOUNDFONT
Klanginformationen
fir die Wiedergabe
von Musikdateien
im MIDI-Format -
werden im Haupt-
speicher gelagert.

Viele Spieler
wissen gar nicht,
was fiir ein
Potenzial noch

in ihrer Sound-
karte steckt!

@ Spectrum

MIXER .

=

B VERKANNT
Viele Optionen des

4 EMU10K1-Chips der
SoundBlaster Live!
werden von ihren Besit-
zern nicht benutzt - wir

enn seit der letzten Installation

des Rechners schon einige Zeit
vergangen ist, sollten Sie die Treiber
und die Software der SoundBlaster
Live! mal wieder aktualisieren. Alle
Treiber vor der Version 4.11.01.0711
haben namlich mit einigen Bugs zu
kampfen. Zundchst laden Sie sich die
Software von www.soundblaster.
com/liveware herunter. Im Meni
Drivers besorgen Sie sich dann noch
das Treiberupdate wobei die Downlo-
ads nach dem jeweiligen Betriebssy-
stem sortiert sind. Die Update-Datei
heift sbiw9xup.exe und ist rund finf
MByte grof. Wenn Sie die Datei ge-
startet haben, aktualisiert Sie lhren
SBLive!-Treiber auf v4.11.01.0711.

DURCHLEUCHTET Mit der LiveWare! 3.0 kdnnen Sie alle méglichen
Einstellungen Ihrer SoundBlaster Live! verandern.
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Wenn Sie an |lhre SBLive! vier Laut-
sprecher anschlieen, konnen Sie mit
WinDVD authentischen Surround-
Sound erleben. Dies unterstiitzt aber
nur die Multi-Channel-Version von
WinDVD. Wenn die entsprechende
Option nicht im Programm-Meni
vorhanden ist, dann besitzen Sie die
Stereo-Version. Die Ausgabe Uber
vier Lautsprecher aktivieren Sie in
WinDVD unter Eigenschaften/Audio.
Zusatzlich missen Sie auch im Audio-
HQ der Live!Ware im Menlpunkt
Speaker die Ausgabe auf vier Laut-
sprecher umstellen. Uber den S/PDIF-
Ausgang kénnen Sie alternativ direkt
einen Dolby-Digital-Decoder mit
Sounddaten versorgen, denn auch
diese Option wird von WinDVD unter-
stitzt.

Der verbesserte Prozessorkern
des Pentium Il (Coppermine) arbeitet
mit der Live!Ware 2.1 der SBLive!
nicht gern zusammen. Bei allen Pen-
tium-lllI-Prozessoren ab 600 MHz
(SECC2) und ab 500 MHz (FC-PGA)
sorgen die Treiberversionen 4.06.614
und 4.06.700 der Datei EMUI0K1.VXD
fur Probleme. Um das Problem zu be-
heben, installieren Sie einfach die
Live!Ware 3.0.

Mit Environmental Audio kénnen
Sie auch alteren Spielen 3D-Sound
verpassen. Mit den bereits vorgespei-
cherten Effekten Game 3D sorgen Sie
fur tolle Effekte, die Sie auch auf den
Sound von Audio-CDs legen kénnen.
Dazu gibt es verschiedene Einstellun-
gen wie Pop, New Age oder Heavy

Metal. Im sogenannten AudioHQ un-
ter Environmental Audio kdnnen Sie
Anderungen vornehmen.

Bei der Installation richtet Crea-
tive fir die SBLive! stets einen Trei-
ber fir die SB16- und die DOS-Emula-
tion ein. Die SB16-Emulation belegt
einen IRQ (Interrupt) in Ihrem Sys-
tem. Wenn Sie diesen Interrupt fir
andere Gerate brauchen, konnen Sie
ihn sich mit der Option , Allow LPT
Interrupt Sharing" auch sparen. Die-
sen Schalter finden Sie im Geréate-
manager unter Start/Einstellungen/
Systemsteuerung/Gerédtemanager.
Beim Eintrag ,,Sonstige Creative Ge-
rate” wahlen Sie dann die ,,Creative
SB16-Emulation” aus und klicken auf
Settings. Durch diese Option teilt sich
die Karte den Interrupt namlich mit
dem Druckeranschluss und macht so
den urspriinglich besetzten frei fir
andere Gerate. Sollten Sie definitiv
nie unter DOS spielen, dann entfernen
Sie den Emulator ganz aus Ilhrem Sys-
tem. Statt Settings klicken Sie auf
Allgemein und aktivieren dort das
Kontrollfeld ,,In diesem Hardwarepro-
fil deaktivieren”. Anschliefend entfer-
nen Sie den Haken aus dem Feld ,,In
allen Hardwareprofilen vorhanden"
und schliefen das Fenster. Nun star-
ten Sie das Programm sysedit (Start/
Ausfiihren) und entfernen in der
Datei ,,Autoexec.bat" die Zeilen
C:\PROGRA~I\CREATIVE\SBLIVE\
DOSDRV\SBEINIT.COM sowie SET
BLASTER=A220 I5 D1 H5 P330 Té.
Zusatzlich Ioschen Sie dann noch die
Datei SBEINIT.COM im Installations-
verzeichnis der Creative-Software.

PCI-Soundkarten besitzen keinen
eigenen Speicher und greifen fiir die
Wiedergabe von MIDI-Dateien auf so
genannte Soundfonts im Hauptspei-
cher zurtck. Darin sind die Kldnge
aller Instrumente gespeichert, die
beim Systemstart von der Festplatte
in den Hauptspeicher geladen wer-
den. Standardmapig belegt diese
Klangdatei rund vier MByte, aller-
dings werden mit der Soundkarte
auch zwei Alternativen mitgeliefert:
Die eine ist lediglich zwei MByte
grof, die andere rund acht MByte.
Die zwei-MByte-Version sorgt dabei
noch fur ausreichend gute Klangqua-
litat. Im AudioHQ der Live!Ware fin-
den Sie unter SoundFont diverse Ein-
stellungen zu den MIDI-Banken. Unter
Options kénnen Sie auch die Grope
des dazu benutzten Arbeitsspeichers
einstellen. So sparen Sie zusatzliche
MByte Hauptspeicher.

Bernd Holtmann

www.pcgames.de



'DAS EINZIGE PLAYSTATION-
MAGAZIN IM UNIVERSUM MIT |

>> Play Zone kommt jetzt jeden Monat mit DVD:
Mit Videos, Reportagen, Tipps&Tricks, Spielelexikon,
Trailern von aktuellen DVD- und Kino-Film-Neuheiten

und und und. Das alles fiir kosmische 8,90 DM!

“>>PLAY ZONE — DAS PLAYSTATION-
MAGAZIN DER NEUEN GENERATION.

‘ .lli\tl'i'lli
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Weitere PC Games Classics: Dm 29,95* Die Abenteuer des Indiana Jones +-++ Dark Secrets of Africa ++-+ Star Wars™;
Behind the Magic™ DM 34,95* The Dome Games Vol. | DM 39,95* Star Wars™: Force Commander +++ N.1.C.E. 2 King Size +++
LucasArts Zehn Adventures DMV 49,95* Indiana Jones und der Turm von Babel +++ Star Wars™: Episode | Racer +++ K-Beyond the Frontier

Erhaltlich tiberall, wo es Computerspiele gibt!

Vertrieb: RUSHWARE GmbH < &Z=F < o » » 2« v v  Tel. 0 2131/ 607 - 0, Fax: 0 21 31/ 607 - 111
*unverbindliche Preisempfehlung +++ Anderungen und Irrtiimer vorbehalten +++ Preise in DM.



LucasArrs ENTERTAINMENT COMPANY PRASENTIERT

VIGREYRE: l.m_l >

=
y ,>}.

"m ,n,. ,xu~ ) ‘ |
i:dI f.J::mun—m m —*lﬁ—*i U.“

300% SPIELSPASS

rir DM 29 95*

WIVW. T FA. e



CD-ROM & DVD Anleitungen

America

Auf dem PC Cowboy und Indianer spie-
len? Das Echtzeitstrategiespiel America
von Data Becker macht's méglich! Sie wer-
den zurlckversetzt in die Zeit des Wilden
Westens und erleben in 40 an die wahre
Geschichte angelehnten Missionen die har-
ten Auseinandersetzungen der Indianer mit

Biair Witch 2

Taste Aktion Taste Aktion
Q Bewegungsricht. |8 Schiefen
L Objekte benutzen | leed  Waffe ziehen

den weifen Siedlern noch einmal hautnah
mit. Geschicktes Ressourcen-Management
gehort in diesem klassischen Echtzeitstra-
tegie-Titel ebenso zu den Aufgaben des
Spielers wie der strategisch ausgekllgelte
Umagang mit machtigen Kampfverbanden.

Spielsteuerung:

Im Spiel konnen Sie jederzeit ein Menu
aufrufen, indem Sie die W-Taste driicken.
Ansonsten wird mit der Maus gesteuert.

Taste Aktion Taste Aktion

@ Links @ Rechts

@& Vorwarts @ Rickwarts

(eer)  Aktion &ins)  Knien/Krabbeln
@l Ausristung | & Waffenmeni

Battle Isle 4

-

Spielsteuerung:

Taste Aktion Taste Aktion

L Kamera &  Zoom

(eer)  Basis/Kampf ) Einheitenwahl

M Bendtigt: Pentium 11 266, 32 MB RAM
B Empfohlen: Pentium Il 333, 64 MB RAM
W 3D-Unterstiitzung: Keine

B Bendtigl: Pentium 11 300, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte
M Empfohlen: Pentium 111 450, 128 MB RAM
M 3D-Unlerstiitzung: Direct3D

BleifuBB 0ff-Road

Spielsteuerung:
Taste Aktion
@ @ Vorwarts/rickwarts (bremsen)

@@ Links/rechts

El Dorado

Spielsteuerung:

Taste Aktion

LEEE Spielfigur bewegen
(Enter 7] Aktion

W Bendtigt: Pentium Il 266, 64 MB RAM
M Empfohlen: Pentium 11 450, 128 MB RAM
M 3D-Unterstiitzung: Direct3D

M Bendtigt: Pentium 200, 32 MB RAM, 3D-Grafikkarte
B Empfohlen: Pentium 11 400, 64 MB RAM
M 3D-Unterstiitzung: Direct3D, OpenGL, Glide

M Bendtigt: Pentium 266, 32 MB RAM
M Cmpfohlen: Pentium 11 350, 128 MB RAM
M 3D-Unterstiitzung; Direct3D

Elite Force noomatch

Spielsteuerung:
Taste Aktion Taste Aktion
Q Blickrichtung L Vorwarts

CEEE Bewegungsricht. | 8 Schiefen

M Bendtigh: Pentium 11 233, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte
M Empfohlen: Pentium 111 500, 128 MB RAM
M 3D-Unterstiltzung: Direct3D, OpenGL
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Unreal Tournament v348

> ' " gy —

Neben dem indizierten Shooter Q3A

von id-Software genief3t Unreal Tournament
das hochste Ansehen unter Genrefans. Wer
sich noch nie aufregende Gefechte in den
zahlreichen Arenen geliefert hat, darf
anhand dieser neuen Demoversion in

den Titel reinschnuppern.

Spielsteuerung: ¢
Taste Aktion

@ Vorwarts

@] Riickwarts

@ Links ausweichen

© Rechts ausweichen

L Nach links wenden

Q Nach rechts wenden

J] Spielfigur lenken

Sva /0) Primarfeuer

() /(@ Sekundarfeuer

(Leer) Springen

(Enter <) Inventar aktivieren

ghitt Rennen ein-/ausschalten
 bis @ Waffenwechsel

Q) Zur nachsten Waffe wechseln
@ Durch das Inventar scrollen

B Benitigt: Pentium 233, 32 MB RAM
B Empfohlen: Pentium 111 500, 128 MB RAM
M 30-Unterstiitzung: Direct3D, Glide

www. pcgames.de



Anleitungen CID-ROM & DVD

FIFA 2001

s A

Die FIFA-Reihe simuliert nicht nur Bei-
fallstirme im Stadion, sondern ruft selbige
auch bei den Kadufern hervor. Letztere diir-
fen dank der Demo zu FIFA 2001 entschei-
den, ob der jingste Nachkomme der Serie
sein Geld wert ist oder ob es der Vorganger
auch tut. Eines werden Sie schnell heraus-

STCG2
v,

finden: Grafisch hat FIFA 2001 deutlich
zugelegt und sieht einfach umwerfend

aus. Die Steuerung mit dem Gamepad
ist vorkonfiguriert.

Spielsteuerung:

Taste Aktion
CEEE  Bewequngsrichtung
S Passen

) Schiepen

w Sprinten

Q Heber

@ Weiter Pass
&t (links)  Springen

(& Abschirmen
(@)/an) 360°-Drehung

’ T
Spielsteuerung:
Wird komplett per Maus gesteuert. Uber
das Icon-Menu auf der rechten Bildschirm-
seite wird das Inventar ausgewahit.

M Benotigt: Pentium 166 MMX, 32 MB RAM, 3D-Grafikkarte
B Empfohlen; Pentium 111 450, 128 MB RAM
B 3D-Unterstiitzung: Direct3D, Glide

B Bendtigh: Pentium 11 266, 64 MB RAM
B Empfohlen: Pentium |1 400, 128 MB RAM
W 3D-Unterstiitzung: Keine

Pro

Rally 2001

Venom

Spielsteuerung: Spielsteuerung: Spielsteuerung:

Taste Aktion Taste Aktion Taste Aktion Taste Aktion
& @ Vorwarts/rickwérts bzw. bremsen @ @  Vorwarts/riickwarts bzw. bremsen @ @ Vorwdrts/riickwérts | &=  Springen
& @ Links/rechts E &  Links/rechts @@ Links/rechts &4  Schiefen
leerl  Handbremse Leer] Handbremse ® Nachladen ) Ducken

B Bendtigt: Pentium 266, 32 MB RAM, 3D Grafikkarte
M Empfohlen: Pentium [l 450, 128 MB RAM
B 3D-Unterstiitzung: Direct3D

M Bendtigt: Pentium 11 233, 64 MB RAM, 3D Grafikkarte
M Empfohlen: Pentium 11l 500, 64 MB RAM
M 3D-Unterstiitzung: Direct3D, Glide

I BenGtiglh: Pentium 11 300, 64 MB RAM
B Empfohlen: Pentium Ill 500, 128 MB RAM
M 3D-Unterstiitzung: Direct3D

Spielsteuerung:

Taste Aktion

@& Vorwarts/riickwarts bzw. bremsen
Ge Links/rechts

& &+ Gang hoch/runter

© Turbo

B Bendtigt: Pentium 233, 32 MB RAM
B Empfohlen: Pentium Il 300, 128 MB RAM
B 3D-Unterstiitzung: Direct3D

www.pcgames.de

Zeus

Wer sich bereits mit Cdsar 3 oder Pha-
rao die Nachte um die Ohren geschlagen
hat, wird an Zeus seine helle Freude ha-
ben. Den Aufbaustrategen erwarten neue
Spielideen, aufpolierte Grafik und eine
verfeinerte Benutzeroberflache. Was in
den ersten Spielminuten eher beschaulich
beginnt, wird schnell selbst gewiefte Auf-

baukinstler fordern. Naturkatastrophen
und unzufriedene Birger fordern lhre
ganze Aufmerksamkeit. Dank der guten
Steuerung sollte das aber kein Problem
flr Sie darstellen. In der Demo kénnen
sich Zweifler von der Giite des Titels liber-
zeugen: Eine ganze Mission ist spielbar.

Spielsteuerung:

Zeus wird komplett per Maus gespielt. Uber
das lcon-Meni auf der rechten Bildschirm-
seite konnen Sie die einzelnen Gebadude und
Verwaltungseinrichtungen auswahlen. Das
gesamte Meni ist in Ubersichtlichen Kartei-
karten geordnet und bietet lhnen automa-
tisch alle verfigbaren Bauoptionen an.
Taste Aktion

0 Objekte markieren/platzieren

U Auswahl aufheben

B Bendtigt: Pentium 166, 32 MB RAM
W Empfohlen: Pentium 266, 64 MB RAM
M 30-Unterstiitzung: Keine

Januar 2007 PC Games 193



PC Games ABO-ANGEBOT

Wer fiir PC Games einen neuen
Abonnenten wirbt, erhdit als
Dankeschon PC Games Hardware
ein halbes Jahr kostenlos.

Uberzeugen Sie Ihre Freunde von PC Games,
dem grof3en PC-Spiele-Magazin. Als Dankeschon
gibt's ein halbes Jahr kostenlos PC Games Hard-
ware, das ultimative Magazin fir zockende
Hardware-Fans und schraubende Gamer.

PC Games Hardware berichtet jeden Monat

mit CD-ROM

20 Tuning.Tools

brandaktuell Gber Entwicklungen und Trends

im Bereich Spiele-Hardware. Die monatliche ‘__s

CD-ROM ist voll gepackt mit Patches, om
AKLUSIV: Das ultimatiye

Treibern, Tools, Demos und Videos, eben fiir alle Strategie.

allem, was echte Spielefans fir ihren PC
brauchen. Oder Sie erhalten die Spiele-
sammlung ,,The Dome Games" mit ,,Anstoss 2
Gold", ,,Civilization I1*, ,,Mechcommander”,

~Monopoly", ,Nice 2".

PC Games im Abo:
Plnktlich

Keiner kriegt sie friher

Praktisch
Lieferung per Post,
Gebuhr bezahlt der Verlag

Prominent

Europas grofies
PC-Spiele-Magazin

/2000 = 9gg

Coupon ausgefiliit auf eine Postiarte kleben und ab damit an:
COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung, 74168 Neclarsulm

("] JA, ich mochte das PC-Games-Abo mit CD-ROM.
! (DM 114,-/Jahr {= DM 9,50 /Ausg.): Ausland 138,-/Jahr: ©S 900,-/ahr}

7] JA, ich méchte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM.
und Vollversion. (DM 204,-/Jahr (= DM 17,-/Ausg.), ©S 1.435,-/Johr)

i ["1JA, ich méchte das PC-Games-Abo mit DVD.
: (DM 114,-/Jahr (= DM 9,50/ Ausg.); Ausland 138,-/Johr; ©S 900,-/Jahr|

Adresse des neven Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung
[ geschtckt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vorname
Strafle, Nr.
PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname
Strafle, Nr
PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Informationen)

I

' Aus rechilichen Granden dirfen Pri ger und never AL nichi ein und dieselbe Person sein! Dos Abo

o gilt fiar mindestens 1 Johr und verlinger! sich outomatisch um ein weiteres Johr, wenn nicht spatestans & Wochen var

+ Ablauf des Bezugszeitraumes gekindigt wird. Die Primie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Dos Abo-Angehot
+ gilt nur fiir PC Games, PC Games PLUS und PC Games mit DVD.

3D'GR I
= 30 AFIK i

N Gealbaren ey Do ute [m Mohr Leistung zym Nulltarif

l'-n; Unreal- -Engine, 3D-Effekte,
mudo teste Lenkrider

GeWIﬂnenl

Preise i im Gesamtwert
von 10.000 Mark

SPIELEL

Tuni
ng-Tipps zy Counter- -Strike, Eljt

-..__T""---_.____

308 Ly g
Paavw,. =,

TESTS = T/pps -

ml,fu‘ UTEST MiT

GeForce VoodooS Radeon

I ENS /]

18
: - aktuelle Bexhleumger

|

Alle wichtigen 3p. -Features

Voodo

= Jukebox Mp3
Werden Sie zym Paﬂy -DJ S
= GeForce2 Ultra 5 ,,
Kann Nvidia 30y ubemeffen"
= Rune: Die wiki inger-Saga .
Spiele-Featyre des Monats

Zubehor
~Spieler!

"_ll'kllberbnd, Mainhoards
Die erste Garde fiir Spieler

EISTUNG SATT! |

eFOrC@UndFAKKZ

Bitte senden Sie mir folgende Pramie: (bitte nur eine ankreuzen)
(Lieferung nur, solange der Vorrat reicht)

B ,1/2-)Jahres-Abo PCG Hardware” (Art.-Nr. 2035)

. »The Dome Games” (Art.-Nr. 2032)

UBRIGENS: Sie kdnnen sich auch von Personen, die PC Games Q'.'h'
selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen!

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent
der PC Games, PC Games PLUS oder PC Games mit DVD!

Datum 1. Unterschrift

Vertravensgarantie: Diese Vereinbarung kinnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wothen widerrulen; die Frigt be
ginnt einen Tg nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wohrung der Frist genigt die rechizeitige Absendung (Postharte
oder Brief) des Widerrufs an: PC Games, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm, leh bin domit einverstonden, dass die Post
bei giner Adressanderung dem Verlag meine neve Anschrilt mitteils

Datum 2 Unterschrift (bestatigt Kenntnis des Widerrufs)
Gewinschte Zahlungsweise des Abos:

"1 Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

P3 PG 26

1 Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)



Inhalt TIPPS & TRICKS

N

MONKEY ISLAND

Wir begleiten Sie durch das
vierte Abenteuer von Guy-
brush Threepwood.

i B FIFA 2001
Alle Jahre wieder [
FIFA und wie jedes §

Mal neue Tipps.

A%\
I NO ONE LIVES FOREVER

Wir zeigen lhnen, wie Sie sich als Ge-
heimagent durch die verschiedenen
Missionen schlagen.

Egal ob Rollenspiel, Adventure, Sport, Strate-

gie oder Action: Diesen Monat ist wirklich fir

jeden etwas dabei. Wir wiinschen viele span-

nende und erfolgreiche Spielstunden vor dem
Weihnachtsfest. Bis zum ndchsten Jahr!

Tipps & Tricks

215 | Baldur's Gate 2. Allgemeine Spieletipps
203 | FIFA 2001 oo Al lGEMRINE SpiglELipps
197 | Monkey Island 4. KOMplettidsung
207 | No One Lives Forever................Algemeine Spieletipps

SN | ZOUS .. ligemeiine Spietefipps
222 | Baldur'sGate 2 ... ChieaLS
221 | C & C Alarmstufe ROt 2. Kurztipp

222 [ NHL 20071 o oeeoesesssssesessmsssessse s KUFZE PP
222 | No One Lives FOreVer ... Kurztipp
eel | UeEl o sasmarapspsssrss s RS
221 | Wizards & Warriors (englische Version)...................Kurztipp

\
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TIPPS & TRICKS |Index

Tipps-&-Tricks-Index

Sie suchen die Komplettldsung oder Tipps zu einem dlteren
Spiel? Kein Problem: In unserem Index werden Sie fiindig.

Einsendehinweise

Sie wollen einen Tipp oder Cheat an uns schicken? Gerne - damit
alles glatt lauft, beachten Sie bitte die folgenden Hinweise:

Titel

Age of Empires 2

Age of Empires 2: The Conquerors
Anstoss 2 Gold

Anstoss 3

Baldur's Gate 2

Bundesliga Stars

Catan - Die erste Insel
Civilization: Call to Power
Command & Conquer 3: Feuersturm
Command & Conguer 3: Tiberian Sun
Commandos: Im Auftrag der Ehre
Cultures

Daikatana -
Dark Project 2 - The Metal Age
Dark Reign 2

Der Verkehrsgigant

Deus Ex

Diablo 2

Die Siedler 3 - Das Geheimnis der Amazonen
Die Sims

Die Volker

Discworld Noir

Drakan

Driver

Dungeon Keeper 2

Earth 2150

Euro 2000

F12000

FIFA 2000

FIFA 2001

Flucht von Monkey Island
Freespace 2

Ground Control

G6TA 2

GTA London

Half-Life: Opposing Force

Heavy Metal FAKX. 2

Hidden & Dangerous

Homeworld

Indiana Jones und der Turm von Babel
Jagged Alliance 2

Lands of Lore 3

MDK 2

Messiah

Moorhuhn 2

Need for Speed 4

Need for Speed: Porsche

Need for Speed: Porsche

NHL 2000

NHL 2001

No one lives forever

Nox

Outcast

Pharao

Planescape Torment

Play the Games Vol. 3

Ouake 3 Arena

Rogue Spear

Shadowman

SimCity 3000; Deutschiand
Silver

Starlancer

Star Trek Armada

Star Trek Voyager; Elite Force
Star Wars Episode I: Die dunkle Bedrohung
Star Wars Episode I: Racer
Sudden Strike

Superbike World Championship
SWAT 3: Close Quarter Battles
System Shock 2

Theme Park World

Tomb Raider 4

UnrealEd 2.0

Vampire: Die Maskerade

Wheel of Time

Wizzards & Warriors

X: Beyond the Frontier

Zeus

196 PC Games |anuar 200

Art des Tipps
Komplettiosung
Komplettidsung
Aligemeine Spieletipps
Allgemeine Spieletipps
Migemeine Spieletipps
Allgemeine Spieletipps
Allgemeine Spieletipps
Komplettidsung

Komplettidsung
Komplettiasung
Allgemeine Spieletipps
Aligemeine Spieletipps
Komplettidsung
Aligemeine Spieletipps
Aligemeine Spieletipps
Aligemeine Spieletipps
Komplettidsung
Algemeine Spielei
Allgemeine Spieletipps
Komplettidsung
Komplettidsung
Komplettiosung

Aligemeine Spieletipps
\igemeine Spieietipgs
Allgemeine Spieletipps
Komplettidsung
Aligemeine Spieletipps
Aligemeine Spieletipps
Allgemeine Spieletipps
Komplettidsung
Komplettigsung
Allgemeine Spieletipps
Allgemeine Spieletipps
Komplettiosung

Komplettidsung
Aligemeine Spieletipps
Komplettiosung

Komplettidsung
Komplettidsung
Komplettisung
Komplettisung
Allgemeine Spieletipps
Streckenkarten
Allgemeine Spieletipps
Allgemeine Spieletipps
Aligemeine Spieletipps
Komplettiisung
Komplettldsung
Allgemeine Spieletipps
Aligemeine Spieletipps
Allgemeine Spieletipps
Aligemeine Spieletipps
Aligemeine Spieletipps
Komplettidsung
Allgemeine Spieletipps

Komplettidsung
Komplettiosung
Aligemeine Spieletipps
Allgemeine Spieletipps
Allgemeine Spieletipps
Aligemeine Spieletipps
Allgemeine Spieletipps
Aligemeine Spieletipps
Komplettiosung
Allgemeine Spieletipps
Komplettiosung
Allgemeine Tipps
Komplettidsung
Allgemeine Spielei
Aligemeine Spieletipps
Komplettidsung
Allgemeine Spieletipps

PC-Games-Ausgabe
11799, 12/99
10/2000, 11/2000
1/2000

4/2000, 5/2000
11/2000 - 1/2001
10/99

12/%9

199

5/2000, 6/2000
10/99, 11/99
6/99

10/2000
B/2000
5/2000, 6/2000
8/2000

5/2000

8/2000

8/2000 bis 11/2000
129

4/2000, 5/2000
1199, 8/99

8/99

/%9

11/99

8/99, 9/99, 10/99
12/99 bis 2/2000
112000

6/2000

12/99

1/2001

172001

112000

8/2000

1/2000

1%

3/2000
12/2000

10/99

12/99

2/2000

/99, 8/99

6/99

B/2000

712000
11/2000

9/99

6/2000

/2000

1299

12/2000

172001

442000

999

1/2000

4/2000
10/2000

999

1/2000

11/99, 10/99
8/2000

7%

712000

T/2000
10/2000

8/99

999

11/2000

5199

3/2000

12/99

1/2000

2/2000, 3/2000
11/2000
B/2000, 9/2000
2/2000
12/2000

10/99

1/2001

DAS WICHTIGSTE: Wenn Sie uns Tipps & Tricks schicken, miissen diese von lhnen selbststdndig
erarbeitet worden sein, d. h. sie diirfen nicht aus anderen (Online-)Publikationen stammen
oder bereits anderen Magazinen zur Verdffentlichung angeboten worden sein!

Welche Tipps & Tricks haben die gropten Chancen auf eine Verdffentlichung?

Am gefragtesten sind Kurztipps zu sehr aktuellen Spielen (nicht dlter als sechs Monate).
Tipps zu indizierten Titeln diirfen wir nicht abdrucken, deshalb landen sie sofort im Papier-
korb! Vergewissern Sie sich, dass lhre Tipps noch nicht in einer der vorangegangenen Aus-
gaben verdffentlicht wurden (siehe Index).

Wie hoch ist das Honorar fiir abgedruckte Tipps & Tricks?
Das hangt von der Ldnge und der Art des Tipps ab. Fiir Cheat-Codes und kurze Tipps erhalten
Sie zwischen 20 und 100 Mark. Skizzen und/oder Screenshots erhdhen zuséatzlich das Honorar.

Soll ich den Text auf einer Postkarte, als Brief oder Diskette schicken?
Postkarten und Briefe reichen fiir kurze Tipps vollig aus. Bei ldngeren Beitrdgen sollten Sie
uns den Text als Datei auf Diskette zukommen lassen.

Kann ich eine Zeichnung/einen Screenshot beilegen?

Das wdre wiinschenswert - falls maglich, sollten Sie lhren Kurztipp immer mittels eines
Screenshots ,,beweisen”. Skizzen konnen Sie entweder per Hand zeichnen oder mit einem
Mal-/Zeichenprogramm erstellen und auf einer Diskette beilegen.

In welchem Format soll ich Texte und Grafiken auf Diskette abspeichern?

Texte: Microsoft Word (DOC), Rich Text Format (RTF) oder
Windows Notepad/Wordpad (TXT)

Grafiken: GIF, PCX, TIF, JPG oder BMP

Ich habe ein Cheatprogramm filr das Spiel X geschrieben. Haben Sie dafiir Verwendung?

Auf unserer Cover-CD-ROM ist immer Platz fiir niitzliche Utilities und selbst gebastelte

Missionen. Bitte verwenden Sie den Coupon in dieser Ausgabe.

Kann ich Tipps & Tricks auch als E-Mail einsenden?
Ja, das ist natlrlich mdglich. Schicken Sie Ihre Tipps an: tipps@pcgames.de (Adresse und
Bankverbindung nicht vergessen!)

Kdnnen Sie mich telefonisch/schriftlich benachrichtigen, ob die Einsendung angekommen
ist/abgedruckt wird?

Eine individuelle Benachrichtigung ist wegen der Menge an Einsendungen (Die Tipps-&-Tricks-
Abteilung bekommt Monat fiir Monat mehrere tausend Briefe, Postkarten und E-Mails!) leider
nicht moglich. Wir bitten um Ihr Verstandnis.

Mein Kurztipp zum Spiel X ist in PC Games Ausgabe Y erschienen, aber ich habe immer noch
kein Honorar erhalten.

Entweder haben Sie Ihre Adresse und Bankverbindung nicht angegeben oder es handelt sich
um ein Versehen unsererseits. Wenn Sie acht Wochen nach Erscheinen der jeweiligen Ausgabe
noch immer nichts von uns gehdrt haben, sollten Sie sich bei uns melden.

Ich habe im Tipps-&-Tricks-Index gelesen, dass in PC Games Augabe X eine KomplettlGsung
zum Spiel Y erschienen ist. Wie kann ich das Heft nachbestellen?

Sofern noch lieferbar, kdnnen Sie die betreffende Ausgabe bei unserem Leserservice nach-
bestellen (Adresse und Telefonnummer siehe Impressum).

Was muss ich beim Einsenden beachten?

1. Notieren Sie Name, Adresse, Telefonnummer und
Spieletitel auf ALLEN schriftlichen Unterlagen sowie
auf den Disketten.

2. Damit wir [hnen ein Honorar fiir die eingesendeten
Tipps zukommen lassen kdnnen, bendtigen wir Ihre
komplette Bankverbindung (Bank, BLZ, Konto-Inhaber,
Konto-Nr.).

3. Bitte vermerken Sie den/die Spieletitel bereits auf
dem Umschlag.

TIPPS EINSENDEN AN:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion PC Games
Kennwort: Tipps & Tricks
Roonstrafie 21

90 429 Niirnberg

Oder per E-Mail an;
tipps@pcgames.de

www.pcgames.de
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Komplettlosung BFlucht von Monkey Island TIPPS & TRICKS

Flucht von Monkey Island

Das Warten hat ein Ende. Guybrush Threepwood treibt erneut sein Unwesen in den Weiten der Karibik.

Wichtige Hinweise:

Alte Adventure-Veteranen kennen sich aus. Aber da sich nach der langen Durststrecke
durchaus auch Ersttater an Monkey Island versuchen werden, einige Worte vorweag:

Ich bin gefesselt
.. was soll ich
hier nur tun?

Erster Akt:
Das Katapuit

Wie stoppe ich
das Natapult?

1. Tipp: Schauen Sie sich
gut um. Es drangt sich férm-
lich auf: Nur ein Objekt ist
auch nur ansatzweise in lhrer
Reichweite. Tipp: Guybrush
ist ein hervorragender Fup-
baller.

juagalyas auou
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1. Tipp: Folgende Tipps gibt
Ihnen der Schutze im Dialog:
Er darf sich seine Essenspau-
sen frei einteilen und eigent-
lich kann er nur gezielt auf
den merkwiirdigen Kaktus
schiefen.

2. Tipp: Ware der Kanonier
abgelenkt, konnten Sie das
Zielsystem des Katapults ma-
nipulieren. Daraufhin wirde
der Schiitze den Kaktus anvi-
sieren. Schauen Sie sich das
Gewachs gut an: Erinnert es
in seiner Form nicht an et-
was? Ach ja: Der Kanonier
hat nichts zu essen. Waren
Sie schon in der Bar und am
Hafen?

www.pcgames.de

Verderben Sie sich nicht den Spielspa! Wer strikt nach unserer Lésung vorgeht, wird das Spiel in
kUrzester Zeit und mit minimalem Unterhaltungswert beenden. Schauen Sie nur dann in diese
Losung, wenn Sie wirklich festhangen und partout nicht weiterwissen. Die dazu nétige Portion
Selbstdisziplin miussen Sie schon selber mitbringen. Um es Ihnen etwas leichter zu machen,
geben wir zundchst Tipps, ochne gleich alles zu verraten.

Wie spielt man ein Adventure?

Sprechen Sie mit jeder Person ausfiihrlich. In den meisten Féallen sind wertvolle Hinweise
in den Dialogen versteckt.
Machen Sie sich Notizen! Details, die auf den ersten Blick unwichtig erscheinen, kénnen
spater enorm wichtig sein.
Nehmen Sie alles mit, was nicht niet- und nagelfest ist. Sobald Sie einen neuen Gegenstand
haben, schauen Sie sich diesen im Inventar nochmals an.
Wenn Sie feststecken, wiederholen Sie Dialoge und lassen Sie Ihre Fantasie spielen.
Die Ratsel sind fast alle mit gesundem Menschenverstand zu l8sen. Oft miissen Sie eine
Passage ofter probieren, um eine Regelmapigkeit festzustellen.

Wenn alles nichts hilft, schauen Sie in diese Lésung.

Auf dem Piratenschiff
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Fahrt nach Lucre Island

Die Zicke
am Hafen
will mir kein
Schiff geben.

Ich habe Carla
und Otis gefun-
den, aber sie
wollen meiner
Crew nicht
beitreten!

Wie schlage ich
Herrn Kdse?

1. Tipp: Sie strahlen ein-
fach zu wenig Autoritat aus!
Verschaffen Sie sich bei der
Beamtin Respekt!
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1. Tipp: Bieten Sie den bei-
den einen Job an.

2. Tipp: Regierungsjobs
gibt es normalerweise im Re-
gierungssitz.
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Sie missen stets eine Ant-
wort auf die Beleidigung fin-
den, die diese noch Ubertrifft.

Viele der Satzpaare reimen
sich - aber es kommt primar
auf den Inhalt an. |hre Ant-
wort muss zu der Beleidigung
passen und diese entkraften
(siehe Liste am Ende der L6-
sung).

SCHIFF AHO! Um nach Lucre Island zu kommen,
brauchen Sie ein Schiff und die notige Besatzung.

Hilfe: Ich bin 1. Tipp: Schauen Sie sich
im Tresorraum um! Sammeln Sie alles ein
gefangen. und erinnern Sie sich an |h-

ren Physikunterricht in der
Schule.

2. Tipp: Vergessen Sie
nicht, einen Blick in die Num-
merntruhe zu werfen!

3. Tipp: Was passiert,
wenn man Schwamme nass
macht?

‘uagaibiagn

aynJ] Jap sne boig wap jw

pun uajdojsuiauly awwemyss

‘uayoew Janj alp uj jeds
usaula }1amyss U ddiyl ¢

Schauen Sie sich auf Lucre Island um.
Sprechen Sie mit jedem und sammeln Sie
Gegenstdnde ein. Machen Sie sich dann an
die drei Aufgaben, um Ihre Unschuld zu be-
weisen.

Das Beweisstiick

Wie komme ich
in die Bank?

1. Tipp: Da man Sie nicht
durch die Tir lasst, missen
Sie einen anderen Eingang
finden.

2. Tipp: Untersuchen Sie
Fenster und Gullydeckel,

3. Tipp: Die Namen auf

dem Gullydeckel sollten Sie
schon einmal gehort haben.
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NACHLASSVERWALTUNG Erinnern Sie sich stets daran, was Elaine |

hnen aufgetragen hat. In der Bank

begegnen Sie zum ersten Mal dem Australier Mandrill. Beobachten Sie seine Reaktionen genau.

Ich finde in
der Bank keine
Beweise!

Der wahre Tater!

Wie komme

ich hinter die
[dentitdt des
wahren Raubers?
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1. Tipp: Bringen Sie im
wahrsten Sinne des Wortes
,Licht ins Dunkel”.

iuy!
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1. Tipp: In den Gesprachen
mit den Inselbewohnern soll-
ten Sie bereits herausgefun-
den haben, dass es sich bei
dem Tater um einen notori-
schen Dieb namens Pegnose
Pete handeln muss.

2. Tipp: Pete tragt eine
kinstliche Nase. Diese kann
man ausschlieBlich im Pro-
thesenladen kaufen. Leider
ist Deadeye Dave blind. Er
hat aber eine feine, leider
jedoch verstopfte Nase.

3. Tipp: Das Taschentuch
aus der Bank tragt die Initia-
len P.P. Versuchen Sie, den
Geruch des Tuches zu ver-
starken, damit Deadeye Dave
seinen Kunden am Geruch er-
kennt.
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Wie schaffe ich
es, dass Deadeye
Dave den Geruch
erkennt?

Wie komme ich an
die Kundenkartei
von Pegnose
Pete?

1. Tipp: Sie missen den
Geruch des Taschentuchs
imitieren. Waren Sie schon
bei Hugo, dem Parfiimver-
kaufer?

2. Tipp: Bei Hugo kénnen
Sie einen leeren Zerstauber
ergattern. Jetzt missen Sie
die notigen Zutaten finden,
um den Geruch von Pete hin-
zubekommen.

3. Tipp: Pete wohnt im
Sumpf. Das Taschentuch
riecht nach gerauchertem
Fisch und Blumen.
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1. Tipp: Finden Sie heraus,
wie das File-Retrieval-System
funktioniert. Probieren Sie
herum. Fallt Ihnen etwas
auf?

2. Tipp: Der Kundenname
ist bei jedem Spiel anders,
aber er besteht immer aus
Vor-, Mittel- und Nachname.
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Okay ... Pete ist
im Sumpf, aber
wie benutze ich
die Wegbeschrei-
bung?

Hilfe! Wie geht
es am Tor im
Sumpf weiter?
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1. Tipp: Auf dem Zettel fin-
den Sie Himmelsrichtungen
und Uhrzeiten.

2. Tipp: Sie brauchen eine
Uhr, um sich im Sumpf zu-
rechtzufinden.

3. Tipp: Die Uhr miissen
Sie den beiden Schachspie-
lern am Dock abluchsen.
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1. Tipp: Nein, es ist keine
optische Tauschung. Sie be-
gegnen sich selber in der Zu-
kunft. Achten Sie darauf, das
Raum-Zeit-Kontinuum nicht
durcheinander zu bringen.

ZURUCK IN DIE ZUKUNFT Mapen Sie sich blop
nicht an, in den Ablauf der Zeit zu pfuschen!
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2. Tipp: Passen Sie gut
auf, was sich beim ersten
Treffen abspielt!
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1. Tipp: Sie missen den
Schuft aus seinem Haus lo-
cken. Erinnern Sie sich an die
Geschichte, wie Pete seine
Nase verlor!

Wie fange ich
Pegnose Pete?

2. Tipp: Vor dem Haus
steht ein Kafig. Wenn Pete
herauslduft, midsste man ihn
irgendwie zu Fall bringen.
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Die Beute

Wo soll ich 1. Tipp: Petes Auftragge-
nach der Beste  ber kennt das Versteck. Spre-
suchen? chen Sie ihn auf die Beute

an.

2. Tipp: Irgendwie stinken
die ausgestopften Tiere in
seiner Villa - sorgen Sie flr
Abhilfe.

3. Tipp: Mandrill nimmt
stets einen Spazierstock mit.
Versuchen Sie, den Stock so
zu manipulieren, dass er eine
Spur hinterldsst.
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GEHHILFEN Der bdsartige Mandrill ist der einzige
Kunde des Stockladens. Nutzen Sie das aus.
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Wie komme ich an
die Termiten ran?

1. Tipp: Sie brauchen ein
hochwertiges Holz, um die
Tierchen anzulocken.

2. Tipp: Schauen Sie sich
im Prothesengeschaft um.

3. Tipp: Deadeye Dave hort
es, wenn Sie sich an den Wa-
ren zu schaffen machen. Len-
ken Sie ihn akustisch ab.
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Ich bin am
Versteck.
Was nun?

1. Tipp: Schauen Sie sich
um. Hinter den Baumen!

2. Tipp: Guybrush kann
ewig lang die Luft anhalten.
Tauchen Sie ab!
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Hilfe! Ich
sehe nichts!

1. Tipp: Locken Sie die
leuchtenden Fische an. So
bringen Sie Licht ins Dunkel.

2. Tipp: Kdder bleiben in
ScupperWare-Dosen langer
frisch. Legen Sie den Koder
in die Dose aus der Bank.

GUYBRUSH IM RODED-FIEBER Wenn das nicht an die Westernwoche im Big-Brother-Haus erinnert. Nur
wenn Sie dafiir sorgen kdnnen, dass Guybrush den wilden Ritt besteht, kommen Sie weiter.

BEWEISLAST Pegnose Pete ist gefangen, doch
ohne die Beute kann er nicht iiberfiihrt werden.
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Wo finde ich die
Voodoo-Dame?

1. Tipp: Gehen Sie in den
Voodoo-Laden. Die ,,Bedie-
nung" kommt erst auf einen
.Fingerzeig".
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Wo finde ich 1. Tipp: Suchen Sie alte
das ,.blaue" Freunde auf.
Geschenk?
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Wie komme ich an
das Bild ran?

1. Tipp: Wenn Sie das
Wachs vom Bild herunter-
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bekommen, ist es im Prinzip
fir seinen Besitzer wertlos.

2. Tipp: Nehmen Sie erst
mal Platz und bestellen Sie
sich eine warme Mahlzeit.

3. Tipp: Das brennende
Boot erhitzt das Bild nicht
genug, wenn es nur vorbei-
fahrt.
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1. Tipp: Wo haben Sie eine
Frau mit Ohrléchern, jedoch
ohne Ohrringe gesehen?

Was stelle ich
jetzt mit dem
ganzen Krempel

©oan?

2. Tipp: Die Dame wirkt
auf den ersten Blick sehr
leblos.
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Jambalaya Island

ANGEBER Marco prahlt zwar herum, ist aber mit
seinen eigenen Waffen zu schlagen.

Suchen Sie die Insel ab. Denken Sie stets
daran, dass Sie auf der Suche nach den
Teilen fir die ultimative Beleidigung sind.
Zeigen Sie jeder Person das Bild, um Hin-
weise zu erhalten. Untersuchen Sie auch das
Nachbar-Atoll (Ruderboot benutzen!).

—
Die goldene Statue

Kann ich die 1. Tipp: Sie miissen den
Statue nicht Weltmeister im Plankensprin-
einfach stehlen?  gen schlagen. Diebstahl funk-

tioniert hier nicht.

2. Tipp: Fragen Sie Exper-
ten danach, wie Sie |hren
Sprung verbessern konnen.
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RIGHTERSPRUCH Die drei Punktrichter bewerten jeden Sprung. Um Ihre Stilnoten zu verbessern, soll-
ten Sie herausfinden, worauf die einzelnen Juroren besonderen Wert legen.

Ich muss strom-
linienformiger
werden!

Wie bringe ich
den Griesgram
dazu, mir auch
gute Noten

1u geben?

Ich bekomme von
jedem Richter ei-
ne 10, aber beim
Stechen schidgt
mich Marco
trotzdem.

1. Tipp: Setzen Sie sich et- o LI@H LTI CW-V CHLUGT |

was Spitzes auf den Kopf! Ih-
re Piratenbirne ist sonst ein-
fach zu rund.

2. Tipp: Waren Sie schon in
der Schule auf dem Atoll?

3. Tipp: Sie sind ein furcht-
erregender Pirat. Glauben Sie
wirklich, dass eine Umerzie-
hung sinnvoll ist?
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1. Tipp: Fragen Sie ihn
doch mal. Er ist bestechlich!

2. Tipp: Waren Sie bei
Stan? Man sollte sich Uber
Angebote immer informieren.
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1. Tipp: Sie kdnnen nicht
besser werden. Aber Marco
konnte schlechter werden.

2. Tipp: Marco erzielt sei-
nen Vorteil beim zweiten
Sprung durch das Babydl.
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Wie soll ich
an den Kopf
kommen?

1. Tipp: Die Tassen aus
dem Restaurant sehen aus
wie ein silberner Affenkopf!

2. Tipp: Sie kénnen in der
Micro-Groggery einen Gut-
schein gewinnen.

3. Tipp: Touristen sollten
sich vor Taschendieben in
Acht nehmen!

4. Tipp: Um an den Becher
zu kommen, missen Sie ein
Imitat anfertigen!
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Der bronzene Piratenhut

Wie komme ich
an das letzte
Teil?

1. Tipp: Fachsimpeln Sie
mit Touristen lber die Se-
henswirdigkeiten.

2. Tipp: Suchen Sie leben-
de Verwandte von einstigen
Helden der Insel auf.
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FALSCHUNGSSICHER? Im Planet Threepwood bekommen Sie dank Gutschein einen tollen Affenkof— |

Becher. Leider diirfen Sie das Prachtstiick nicht mitnehmen. Ein Imitat miisste jedoch weiterhelfen.

Wie soll ich
den Hut finden?

Ich habe die
Papageien.
Aber ich weip
nicht, welcher

* welcher ist!

Ich kann den
Felsen nicht
bewegen!

1. Tipp: Nutzen Sie die Pa-
pageien von Jumbeaux La-
Feet.

2. Tipp: Sie brauchen ein
Papageien-Lockmittel.

3. Tipp: Sorgen Sie doch
mal in der Schule fir Furore,
um sich die Kiste anzuschau-
en.

1. Tipp: Da die Viecher
nach jeder Frage fortfliegen,
mussen Sie einen Wegq finden,
die beiden auseinander zu
halten.

2. Tipp: Vielleicht kénnen
Sie eine voribergehende Ver-
haltensanderung herbeifih-
ren. Prost!
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1. Tipp: Die Felsen kénnen
unmaéglich von Menschen-
hand bewegt werden.

2. Tipp: Der verriickte Ad-
miral schief3t, wenn er mehr
als zwei Piraten erspaht!

3. Tipp: Die Atoll-Bewoh-
ner zeigen sich nie zu dritt.
Aber der Admiral ist so ver-
rickt, dass er auf alles
schiefit, was wie ein Pirat
aussieht.
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ALZHEIMER So manche Behandlungsmethode ist
recht ruppig. Aber: Wer heilt, hat recht.

Herman ist 1. Tipp: Fragen Sie ihn da-
keine grofe Hilfe! nach, was das Letzte ist, an
Ererinnertsich ~ das er sich erinnern kann.

an nichts!

2. Tipp: Horen Sie genau
hin! Hangematte, Kopf-
schmerzen!
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1. Tipp: Machen Sie eine
.heife" Fahrt.

Wie komme ich an
die Milchflasche?

2. Tipp: Auf Monkey Island
gibt es einen sehr vielseiti-
gen Gegenstand. Alles Uner-

reichbare kann damit ,,ge-
pflickt” werden.
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MURMELBAHN Hier kommen Sie nur mit dem
richtigen Timing weiter. Achten Sie auf Hinweise.

Was hat es mit
dem Rihren-
Rétsel auf sich?

1. Tipp: Sie kriegen keine
Kugel ohne weiteres durch
den mittleren Ausgang.

2. Tipp: Timing ist gefragt.
Achten Sie auf Indikatoren
fir den rechten Zeitpunkt!

3. Tipp: Die Kugeln miissen
sich treffen, um sich gegen-
seitig abzulenken.
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Wie komme ich an
das Akkordeon?

1. Tipp: Der musikalische
Affe brauchte einen Ersatz,
um das Akkordeon herzuge-
ben.

2. Tipp: Uberlegen Sie mal:
Was ist das typische Affen-
instrument?

3. Tipp: Kathedrale! Nach
oben schauen!
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Wie lerne ich die
hohe Kunst des
Monkey Kombat?
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TIPPS & TRICKS Flucht von Monkey Island

Beleidigungsarmdriicken

Wenn Sie den Wettkampf mit Herrn Kase moglichst schnell hinter sich bringen wollen, finden Sie hier die richtigen Kombinationen
der Beleidigungen. Den spdteren Beleidigungs-Schwertkampf gegen Mandrill kdnnen Sie {ibrigens nicht gewinnen!

Ungh ... Memmen wie dich vernasch' ich zum Friihstiick!

Ich habe Muskeln an Stellen, von denen du nichts ahnst.

Gib auf, oder ich zerquetsch' dich wie eine ldstige Miicke.
Meine Gropmutter hat mehr Kraft als du Wicht.

Nach diesem Spiel tréagst du deinen Arm im Gips.

Aargh ... Ich zerreip deine Hand in Millionen Fetzen.

Aaargh ... Hey, schau mal da driiben!

Aargh ... lch werde deine Knochen zu Brei zermalmen.

Ich kenne Lduse mit starkeren Muskeln.

Alle Weit fiirchtet die Kraft meiner Faust.

Ungh ... Gibt es auf dieser Welt eine griferer Memme als dich?
Ungh ... Du bist das hasslichste Wesen, das ich jemals sah ... grr.
Ungh ... Viele Menschen sagen, meine Kraft ist unglaublich.
Ungh ... Ich hab' mit diesem Arm schon Kraken bezwungen.

Ungh, ha ... Sehe ich da Spuren der Angst in deinem Gesicht.
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Frage Antwort

—

wenn Sie ihm eine Banane
1513 ‘uauoljeulquoy uab geben.

3. Tipp: Sie kénnen den
Schalter am Ende der Mine
nicht erreichen. Sie sind ein-
fach zu grop!

1. Tipp: Tangpfliicker ist ei- F:LOMIUER FIR AT G

ne ungliickliche Ubersetzung.

Grrr ... dann ist alles klar, Du bist deshalb so dick!

Aagh! Zu schade, das keiner davon in deinen Armen ist.
Ungh, wenn ich mit dir fertig bin, brauchst du eine Kriicke!
Ungh ... Daflr habe ich in der Hand nicht die Gicht.

Aagh! Das sind grofie Worte fiir einen Kerl ohne Grips!
Grrrgh! Ich wusste gar nicht, dass du so weit zahlen kannst.
Ungh! Ja, ja, ich weif3, ein dreiképfiger Affe!

Aagh! Ich werde mich wehren, bis die Griffel dir qualmen.
Aagh! Behalt sie flr dich, sonst bekomme ich noch Pusteln.
Ungh ... Wobei mir vor allem vor deinem Atem graust.
Ungh! Sie sitzt mir gegentiber, also was fragst du mich!
Ungh. Mit Ausnahme von deiner Frau, so viel ist klar.

Ungh! Unglaublich erbdarmlich, das sag ab jetzt ich!

Ungh! Und Babys wohl auch, na, der Witz ist gelungen.

Ungh! Ha, ha! Das ist ein Lachen, du schwachlicher Wicht! Aargh!
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Was hat es mit 1. Tipp: Erinnert Sie der

dem Affenkopf Kopf nicht an etwas? Er ist

auf sich? silbern! Einen Hut haben Sie
auch!

2. Tipp: Schauen Sie mal in
die Nase. Was benutzt man
auf Monkey Island, um an un-
erreichbare Dinge zu kom-
men?

Wie kommt Druck
auf den Boiler?

1. Tipp: Schauen Sie sich in
der Mine um.

2. Tipp: Timmy folgt Ihnen
jeweils einen Bildschirm weit,
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Monkey Kombat? den Ihnen Jojo gab.

2. Tipp: Sie kdnnen den
Kampf nicht auf gewdhnliche
Weise gewinnen.
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Wenn Sie den steinernen
LeChuck besiegt haben, kén-
nen Sie sich genusslich den
Abspann anschauen. Letzter
Tipp: Brechen Sie die Credits
NICHT ab! Sie kénnten etwas
verpassen.

-

eeiger Gibbon®

- ) . 8
OHNE FLEISS KEIN PREIS Sie miissen Monkey

Kombat von Grund auf lernen, um zu gewinnen. Florian Weidhase
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Allgemeine Spieletipps BFIFA 2001 TIPPS & TRICKS

FIFA 2001

Wie jedes Jahr schickt Sie EA Sports auf den Rasen, um virtuelle Balle zu kicken. Wir helfen beim Umstieg.

Jedes Jahr die gleiche Frage: Was kann
man denn nun an FIFA noch besser
machen? Und wie jedes Jahr beantwor~
tet EA Sports die Frage eindrucksvoll.
Wir geben Tipps zum neuesten FIFA.

Ich bin Einsteiger,
wie komme ich
am besten ins
Spiel hinein.

Passkontrolle:

Meine lieb gewon-

nenen Passsta-
fetten aus FIFA
2000 funktionie-
ren nicht mehr.

+ Was tun?

Ganz einfach: Picken Sie
sich eine barenstarke Mann-
schaft wie Lazio Rom oder
Frankreich heraus und kicken
Sie mit dieser Truppe in einem
Freundschaftsspiel gegen ein
echtes Luschenteam. Dafur
empfehlen sich beispielsweise
griechische Mannschaften
oder Teams aus den Niede-
rungen der schwedischen
Liga. Auch alte Hasen sollten
erst einmal ein Testspiel
starten, denn das Spielfeld
wurde deutlich vergropert,
der Spielaufbau ist deshalb
ein anderer als bei FIFA
2000. Um alle Tricks lhrer
Kicker aus dem Eff-Eff zu
beherrschen, sollten Sie ein
Trainingsspiel gegen eine
Mannschaft in Unterzahl
starten. So haben Sie viel
Platz auf dem Rasen.

Bose reingefallen, das ,,nor-
male" Passspiel funktioniert
nur noch in wirklich sicheren
Situationen, d. h., wenn der
Anspielradar grin zeigt. Alle
anderen Passe sind ab sofort
hochgradig von ,,Abfang-

-

WIE IM ZIRKUS Viele Tore fallen aus Fallriickzie-
hern. Doppelklicken Sie also, was das Zeug halt.

Wann soll ich auf
Abseits spielen
und wann nicht?

jagern” bedroht. Aber es ist
auch hier Land in Sicht: Der
neue Weg, um relativ sichere
Passe zu spielen, ist ein pa-
radoxer: Sie mussen die Tas-
te benutzen, die dem Mitspie-
ler den Ball in den Fuf kickt.
Dies ist fast immer von Er-
folg gekrént, auper wenn Sie
einen wirklich unmadglichen
Pass spielen wollen, d. h,,
wenn ein Gegner vor lhnen
steht.

Das Betatigen der Abseits-
taste sollte Ihnen ins Blut
tibergehen. Durch das He-
rauslaufen lhrer Spieler ,,ver-
kleinern" Sie das Feld und
minimieren so den Spielraum
des Gegners. Immer, wenn
der gegnerische Goalie den
Ball hat, sollten Sie auf die

Ny KINitRy ARSI e

A £ A -
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ZEMENT ANRUHREN Stellen Sie immer einen zusétzlichen Spieler in die Mauer, wenn der Gegner zum
FreistoP antritt. Vor allem in Spielen gegen Mannschaften wie Brasilien werden Sie es bendtigen.

www.pcgames.de

LOTTERIESPIEL Zielen Sie beim Elfmeter immer in
die Ecken und schiefen Sie halbhoch.

Was tue ich
meinerseits
gegen eine
Abseitsfalle?

Jedes Jahr das
Gleiche? Wie
erziele ich mog-
lichst viele Tore?

Abseitstaste tippen, um die
Spieler nach vorne zu be-
wegen. Ab der Mitte der geg-
nerischen Halfte bringt dann
der Druck auf die , Alle auf
den ballfuhrenden Spieler”-
Taste zusatzlichen Druck.
Achtung: Wenn Sie mit
schwacheren Teams (Irland
etc.) gegen die Cracks aus
Italien, Brasilien, Frankreich
und Co antreten, sollten Sie
die Abseitsfalle fast ganzlich
vergessen, da die gegneri-
schen Stirmer durch ihre
uberlegene Schnelligkeit
eine Abseitsfalle im Handum-
drehen zu einer Falle fur lhren
Torwart werden lassen.

Wenn Sie bemerken, dass
der Gegner mit Mann und
Maus aus seiner Abwehr
[duft, sollten Sie sofort jeden
langen Pass vermeiden. Spie-
len Sie stattdessen , klein,
klein"”, also viele Querpasse
im Mittelfeld, bis sich der
Gegner wieder ein wenig zu-
ruckzieht. Dann kénnen Sie
wieder zu |hrer Ursprungs-
taktik mit langen Passen
tUbergehen. Eine weitere
Méglichkeit, eine Abseitsfalle
blop zu stellen, ist, durch den
Einsatz eines schnellen Stir-
mers Alleingange zu probie-
ren. Dafir missen Sie aber
wirklich jeden Gamepad-
Trick auf Lager haben.

Die erfolgreichste Art, ein
Tor zu erzielen, ist schlicht-
weq seit Jahren im Grund-
satz die gleiche: Vollfihren
Sie einen Fligellauf, ,biegen”
Sie auf Hohe des flinf-Meter-
raumes nach innen und schla-
gen Sie eine Flanke zum am
Strafraum postierten Stirmer.
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TIPPS & TRICKS FIFA 2001

Welche Grund-
taktik soll ich
anwenden?

DAS IDEALE TOR So funktioniert das ideale Fifa-Tor: Laufen Sie den Fliigel
entlang und Flanken Sie zum Mittelstiirmer am Strafraum.

Das klappt seit Jahren immer
wieder und lasst den Gegner
verzweifeln. Trotzdem gibt es
bei der Version 2001 einige
Einschrankungen: Es ist
schwieriger geworden, einen
Flankenlauf zu starten, denn
der Gegner ist Ihnen immer
auf den Fersen. Sie missen
also mindestens einen Trick
perfekt beherrschen, um auf
dem Weg die Seitenlinie ent-
lang den Verteidiger abzu-
schiitteln. Sie kdnnen auch
mit ins ,,Leere" geschlagenen
Passen auf den Fliigeln einige
Meter herausschlagen, die
dazu reichen, bis zum Sechs-
zehnmeterraum zu laufen
und dort hineinzuflanken.
Dann spielen Sie hoch rein
und ... - die Abwehr klart!
Dies geschieht in FIFA 2001
viel haufiger, weshalb es
unerldsslich ist, einen baren-
starken Kopfballspieler als
Mittelstirmer aufzustellen.

Als ideale Grundtaktik hat
sich ein offensives 4-3-3 er-
wiesen. Stellen Sie einen der
drei Mittelfeldspieler ein
Stilick zuriick, so dass er als
eine Art Libero vor der Ab-
wehr agiert. In der Viererket-
te sollten die beiden Aufen-
verteidiger mit Drang nach
vorn eingestellt werden. Dies
ist immer ratsam, wenn man
mit einer Viererkette spielt.
Stellen Sie |hr Team weit
nach vorn und lassen Sie die
Spieler Kurzpdsse kicken.
Eine Raumdeckung ist einer
Manndeckung vorzuziehen,
wenn Sie laufstarke Spieler in
Ihren Reihen haben. Ansons-
ten sollten Sie Mann gegen
Mann agieren. Daflir benéti-
gen Sie auf jeden Fall Spieler
mit guten Tackling-Werten.

SOFORTWIEDERHOLUNG'
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ECKSTOSSE

Deporiivo La Corula_0._= 1§ arcelona g

ALLER GUTEN DINGE Drei Varianten sind vorgeben, Sie sollten aber eigene Eckensituationen heraus-
arbeiten. Spielen Sie auf den kurzen Pfosten oder an die Strafraumgrenze zur Direktannahme.

Wie sieht die Die zweite IGM-Variante sollten aber trotz dieser
zweite und dritte  sollte ein 5-4-1 sein, bei der Tipps immer darauf achten,
Variante aus? sowohl AuBenverteidiger, als was |hre Mannschaft denn so

auch Mittelfeldspieler {iber
die Flanken gehen kénnen,
um so Konter herauszuspie-
len. Installieren Sie zudem
einen Libero. Stellen Sie da-
bei Ihre Mannschaft nicht
komplett in die eigene Halfte
zurlick, sondern lassen Sie
den Regler im ersten Viertel
stehen. Variante drei ist seit

kann. Es nlitzt nur wenig mit
offensiv schwachen Spielern
ein 4-3-3 zu spielen. Also:
Immer einen Blick auf die
Spielerwerte werfen und
danach die eigene Strategie
anpassen!

Das Feld ist jetzt
viel grofler, kann

Es geht auf jeden Fall bes-
ser und effektiver, als in den

zwei Jahren nicht mehr ganz  ichwirkichend- Vorjahren. Trotzdem bleibt
so wichtig, da man nicht mehr lich mit einer die alte FIFA-Regel bestehen:
vier Stirmer aufstellen kann echten Mavertak-  Angriff ist die beste Verteidi-
und somit nicht wesentlich tik spielen? gung! Es schadet aber auf

offensiver als 4-3-3 spielen
kann. Probieren Sie als dritte
Méglichkeit einmal ein 3-4-3
aus, bei der der Mittelstiir-
mer nach vorne gestellt wird
und die Mittelfeldspieler auch
uber die Aufen gehen. Sie

keinen Fall, einmal gegen
eine sehr angriffsstarke
Mannschaft wie Brasilien ein
Freundschaftsspiel zu starten
und sich nur in die eigene
Abwehr zu stellen, um so
Konter zu lben. Ein solches

- — e _-"—“'—E_.._- "_ — = [
SCHLENKER ERWUNSGHT Um einen Alleingang vor dem Tor erfolgreich ab-
zuschliefen, miissen Sie vor dem Goalie einen Schlenker zur Seite machen.

—_—
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Allgemeine Spieletipps BFIFA 2001 TIPPS & TRICKS

Spiel ist nicht sehr krafterau-
bend, kann also auch einge-
setzt werden, wenn lhre Spie-
ler schon ausgepowered sind
und Sie in Flihrung liegen.

Auf welche Attri- Defensivspieler sollten
bute bei den stark in Sachen Passen,
Spielerwerten Tackling, Geschwindigkeit
mussichbeson-  und Fitness sein, um so dem
ders achten? Gegner den Ball abnehmen
zu kénnen. Mittelfeldspieler
miussen auf jeden Fall einen
tollen Passwert besitzen,
auch die Ballkontrolle ist
wichtig, schliefllich sind sie
es, die die Stirmer in Posi-
tion bringen. Bei Angreifern
mussen vor allem zwei Werte
hoch angesiedelt sein:
Schnelligkeit und Kopfball-
starke. =
Was ist die Ecken waren seit jeher ide- % S 5 _ —— ~
beste Standard-  ale Moglichkeiten, Tore zu ALLE RAUS! Hier sehen Sie eine Abseitsfalle in Perfektion. Die Bayern riicken raus und lassen Lever-
situation? erzielen. Es ist auch in die- kusens Stiirmer im Abseits stehen. Abseitsfallen sind gegen schnelle Stiirmer aber riskant.
sem Jahr - sieht man einmal
von Elfmetern ab - die erfolg- Druck auf die Passtaste zu Wie luchse ich Im Laufe der Jahre hat die
reichste. Bei Freistofen soll- einem Pass, statt zu einem dem Gegner FIFA-Reihe sich bemuht, das
ten Sie neben den drei vor- AuBenristschuss fiihren. den Ball ab? Gratschen derart gefahrlich
gegebenen Laufwegen (die Wenn Sie allein auf einen zu machen, dass man als
sie mehrmals im Training Goalie zulaufen, ist es rat- Abwehrspieler mehr mit der
"""""""""" Uiben sollten), vor allem auch sam, kurz bevor dieser auf Stochertaste agieren muss.
eigene Varianten ausprobie- Sie zulauft, einen Schlenker Dies ist bei FIFA 2001 beinahe
ren, wie z. B. kurze Querpads- zur Seite zu machen und zur Vollendung gekommen.
se vor der Mauer oder weite dann mit der Schusstaste Eine Gratsche beschwort die
Schldge nach aufen. Nur so (nur kurz dricken!) abzuzie- Gefahr eines Fouls herbei und
kénnen Sie gegen mensch- hen. Laufen Sie nie gerade auferdem steht ein grat-
liche Mitspieler bestehen. auf den Torwart zu! schender Spieler nur sehr
Spielen Sie unberechenbar! Ein Tipp noch zu Angriffs- behabig wieder auf. Gratschen
Bei Ecken hat es vor allem situationen, in denen gleich sollten Sie also nur noch im
Variante 1in sich. Diese stellt mehrere |hrer Spieler im Notfall und wenn, dann von
eine gute Tormdglichkeit dar. Strafraum stehen: Schiefen der Seite. Ganzlich vergessen
Eine andere, eigene Variante Sie nicht unbedingt aus allen kénnen Sie die Z-Taste (Side-
sollte sein, auf den kurzen Lagen auf das Tor, sondern winder), mit der Sie eine bru-
Pfosten zu flanken. Sehr denken Sie auch immer an tale Attacke fabrizieren. Soll-
effektiv sind Baélle, die mit den neben lhnen postierten ten Sie nicht die Fouls abge-
viel Effet direkt aufs Tor ge- Spieler. Oft ist ein Querpass schaltet haben, fiihrt dies
schossen werden. Verwert- - vor dem Tor einem Schuss fast immer zu einem Platz-
bare Abpraller sind dabei aus spitzem Winkel vorzuzie- verweis.
keine Seltenheit. hen.
Sollich den Goalie ~ Kommt ein Spieler allein
Pass- oder Schuss-  Bejdes kann zu Toren fiih- Wie soll ich im Pressing macht die R&ume  herauslwfen ~ auf Ihren Torwart zu, ist das
taste - welche it ren doch seien Sie gewarnt: Abwehrbereich ~ eng, doch sobald der Gegner lassen? Herauslaufen nicht sinnvoll,
bei Alleingéngen  \Wenn auch nur ein Mitspieler  spielen? auf Ihre Halfte zulduft, soll- da fast immer der Stiirmer
die Richtige? in der Nahe steht, wird ein ten Sie schon den Befehl den Torhiter , Uberlupft” und

geben, dass zwei Spieler

auf den ballfihrenden Mann
gehen sollen. Bei der Mann-
deckung machen Sie so je-
doch eine Anspielstation frei,
also Vorsicht! Bei Freistofen
sollten Sie immer auf einen

Spieler umschalten, der nicht

in der Mauer steht und ihn
dann zu den anderen Spielern
in die Mauer stellen. Postie-
ren Sie bei Ecken lhren Spie-
ler an den kurzen Pfosten,

HACKE UND SPITZE Uben Sie Ubersteiger und
weitere Dribbling-Tricks ausgiebig im Training.

ERFEKTE ANNAHME Reagieren Sie schon beim
Ballflug, um das Leder sicher zu bekommen.

wenn dort auch ein Gegner
steht.

www.pcgames.de lanuar 2007 PC Games 205



TIPPS & TRICKS FiFA 2001

Wie baue ich das
Spiel am besten
auf? Langer
Abschiag oder
kurzer Pass?

Wer wird denn
gleich Rot sehen? ‘
Schiri abchecken!

AUF IHN MIT GEBRULL Ersticken Sie Angriffe im Keim, indem Sie per Tast
zwei Spieler auf den ballfiinrenden Gegner zulaufen lassen.

so einen Treffer erzielt. He-
rauslaufen ist nur dann nétig,
wenn Sie beispielsweise den
Ball vor dem Aus retten wol-
len. Auch, wenn der Spieler
erst kurz nach der Mittellinie
auf Ihr Tor zuldauft und schon
keine Abwehrspieler mehr da
sind, kénnen Sie herauslaufen.
Je langer die Distanz zum
Tor, desto unwahrscheinlicher,
dass der Stirmer per Lob ins
Gehause trifft.

Um den Spielaufbau wirk-
lich richtig in der Hand zu
haben, sollten Sie kurze Ab-
wirfe auf nah am eigenen
Tor postierte Abwehrspieler
machen und dann per ge-
pflegtem Kurzpassspiel in
Richtung Mittelkreis vor-
dringen. Lange Abschlage
des Torhiters sind nur dann
zu empfehlen, wenn Sie
a) zurickliegen und die Zeit
drangt oder Sie b) sich aus
der Umklammerung des Geg-
ners befreien wollen, um
durchzuatmen. Ab dem
Mittelkreis sollten Sie dann
Ihre Mittelfeldstars derart
agieren lassen, dass die Fli-
gelspieler eingesetzt werden.
Das Spiel durch die Mitte
bringt fast nie Zahlbares ein.

Die meisten Fifa-Spieler
kicken mit variabler, zufalli-
ger Schiedsrichterstrenge.
Das ist spannender, da jedes
Spiel anders verlauft. Checken
Sie bereits in den Anfangs-
minuten eines Matches die
Strenge des Schiedsrichters
ab, indem Sie einige Grat-
schen anbringen (die norma-
len, nicht die harten). Wenn
Sie merken, dass er nicht
einmal mit der Pfeife zuckt
und keinen Freistof gibt,
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IN DEN FREIEN RAUM Sieht bldd aus, ist aber effektiv. Carsten Jancker
passt in den freien Raum und hechtet anschliefend selbst hinterher.

Spieler durch einen von der
Ersatzbank ersetzen, um
nicht in Unterzahl zu geraten.

probieren Sie als Nachstes
eine harte Gratsche. Klappt
auch das ohne Einwand (bzw.
lediglich mit einer gelben

Karte), kénnen Sie im gesam-  Gibt es die Gegenfrage: Haben Sie je-
ten Spiel ruhig harter zur . Schwalben"- mals mit der Schwalben-Taste
Sache gehen. Wenn Sie im Taste garnicit ~ einen Elfmeter herausge-
Saisonmodus- oder in Grup- mehi? Wie schin-  schunden? Na also! Die Taste

penspielen agieren, sollten de ich Elfmeter?
Sie alle Mittel ausprobieren,
um gegen die Topteams auch
mit Ihren Spitzenspielern
antreten zu kénnen. Handeln
Sie sich also durch den Ein-
satz von harten Gratschen
ruhig eine weitere gelbe Kar-
te ein, um so eine Sperre |h-
res besten Spielers in einem
Match gegen ein schwachen
Gegner absitzen zu kdnnen.
Ist einer Ihrer besten Spieler
gelb-rot-gefahrdet, sollten
Sie auf Gratschen ganz ver-
zichten oder aber diesen

ist abgeschafft, aber Elfmeter
zu schinden, ist trotzdem
moglich. Wenn Sie wissen,
dass der Schiri jeden Mist
pfeift, kdnnen Sie durch klei-
ne Dribblings im geflliten
Strafraum schon die eine
oder andere Gratsche und
damit den Elferpfiff heraus-
fordern. Trotzdem sollte dies
nur eine Notldésung sein,
wenn die Schussposition
einfach zu schlecht ist, denn
ein qut platzierter Schuss ist
immer besser.

Thorsten Seiffert
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SCHONE FARBE, SCHIRI Wenn Sie die Taste Z driicken, fliegen Sie fast immer vom Platz. Auch Gritschen
mit Taste A sind nicht mehr das beste Mittel, den Ball zu bekommen. Stochern Sie lieber!
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Allgemeine Tipps ENo One Lives Forever TIPPS & TRICKS

No One Lives Forever

Wenn Sie schon immer einmal in Mr. Bonds FuBstapfen treten wollten, sind Sie bei diesem Spiel goldrichtig.

In diesem 3D~-Shooter der besonderen
Art kommen Sie nicht nur durch stu-
pides Ballern ans Ziel. Wahre Meister-
spione operieren moglichst verdeckt
und ohne grofes Aufsehen zu erregen.
Wir verraten lhnen, auf was Sie achten
miissen, um dieses Ziel zu erreichen.

Spionage-Ausbildung

lassen. Vor allem in Gebdau-
den werden die Wachen
dadurch viel spater auf Sie
aufmerksam. Schleichen Sie
moglichst an Wanden und im
Schatten entlang. Offene Fla-
chen einfach zu durchqueren,
endet meistens mit einem
Alarm. Spahen Sie grund-
satzlich um eine Ecke, um

Bringt mir diese
komische Miinze
etwas?

Richtig eingesetzt - auf je-
den Fall. Sie kdnnen mithilfe
des kleinen Silberlings Geg-
ner kurzzeitig von ihrem
Standort weglocken, um sich
daran vorbeizuschleichen.
Wenn Sie eine sichere Stelle
gefunden haben, um Gegner
unbemerkt unschadlich zu
machen, kénnen Sie durch

Wie sollte ich Nehmen Sie sich Zeit, den nicht blindlings den Gegnern das Geklimpere die Wachen
No One Lives Trainingslevel ausfihrlich in die Arme zu laufen. Lassen auch zu sich hin locken, um
Foreverspielen?  auszuprobieren. Auch wenn Sie vor allem auch |hre Ohren sie auszuschalten.
Sie No One Lives Forever in .mitspielen”. Sie kédnnen hé-
klassischer 3D-Shooter-Ma- ren, aus welcher Richtung ein
nier spielen kénnen (feuern, Gegner herankommt. Sehen
was das Zeug halt) - Das Sie sich immer wieder nach
Spiel wird wesentlich reizvol- hinten um. So vermeiden Sie
ler, wenn Sie versuchen, sich bése Uberraschungen aus
an den Gegnern unbemerkt dem Hinterhalt.
vorbeizuschleichen und still
und leise vorzugehen. Es gibt  Was muss ich Die KI der Gegner ist wirk-
eine Unmenge versteckter iiber die Gegner  lich sehr clever. Da wird
Gegenstande (so genannte wissen? Alarm gegeben, Unterstit-
Intelligence Items) zu er- zung eilt herbei und sogar
gattern. Halten Sie die Deckung wird konsequent
"""""""""" Augen offen und suchen Sie ausgenutzt. Wir werden im GLASBRUCH Nutzen Sie die Gunst des Augen-
die Levels sorgfaltig ab. Folgenden aus den ersten blicks und pusten Sie den Soldaten weg.
Missionen bestimmte Spiel-
Woher weif ich, In jeder so genannten Sze- situationen hervorheben und Kann ich Gegner Ja, wenn Sie es richtig an-
wieviele Intelli-  ne sind verschiedenen Spio- Ihnen einige Lésungsmog- auch durch Hin-  stellen, schaffen Sie sich die
gence ltemses  nagegegenstande wie Film- lichkeiten dazu anbieten. Da- dernisse hindurch Bedrohung vom Hals, bevor
in dem jeweiligen rollen und Geheimdokumente durch sollten Sie lernen, lhre erledigen? diese etwas bemerkt hat.
Abschnitt gibt? ~ versteckt. Speichern Sie an Ausriistung richtig einzuset- Fensterscheiben sind daflr
einer beliebigen Stelle ab und zen und flexibel auf die vielen ideal geeignet. Wenn Sie
bescheren Sie |hrer Heldin Spielsituationen einzugehen. durch einen Zaun oder Holz
ein gewaltsames Ende. In schieffen wollen, sollten Sie
der nachfolgenden Missions- Was ist bei Machen Sie die Waffenwahl eine schnell feuernde Waffe
besprechung kénnen Sie ab- den Waffen von lhrer Spielweise abhan- und bei der Pistole auf alle
lesen, wie viele Intelligence 2u beachten? gig. Wenn Sie nach gewdhn- Falle FMJ-Munition verwen-
Items Sie hatten finden kén- licher 3D-Shooter-Manier den, um genugend Schaden
nen. Speichern Sie also flei- spielen mdchten, sollten Sie beim Gegner anzurichten.
Big ab. Da es flr jeden Level die schnell feuernden Auto-
viele verschiedene Losungs- matikwaffen favorisieren. Der  Spielt es eine Allerdings - am schnellsten
wege gibt, kann es Ihnen pas- entstehende Larm und die Rolle, woichdie  und unauffdlligsten schalten
sieren, den Abschnitt zwar aufgebrachten Gegner kén- Gegner treffe? Sie Gegner mit einem ge-

schon beendet, aber nur ei-
nen Teil der Spielumgebung
erkundet zu haben. Dadurch
kénnen lhnen etliche Gegen-
stdnde durch die Lappen ge-
hen. Viele Spielstande helfen
da weiter. Hinweis: Manche
der Gegenstande werden zu-
fallig verteilt. Wenn Sie ein
neues Spiel beginnen, kann
sowohl die Art als auch der
Fundort eines Intelligence
Iltems variieren.

nen lhnen dann egal sein.
Schleichende Spione sollten
die schallgedampfte Pistole
als Standardwaffe einsetzen.

Wie bewege ich Es mag zwar auf Dauer
michambesten  anstrengend fir lhre Finger
durch die Levels?  sein, aber es zahlt sich aus, S L

Cate Archer grundsatzlich in
der Hocke marschieren zu

www.pcgames.de

MUNZWURF Locken Sie den Gegner aus der Hiitte
(1) raus und erledigen Sie ihn an der Ecke (2).

zielten Kopfschuss aus. Ein
Treffer reicht vollig aus. Mit
etwas Ubung ist das auch
mit der Pistole auf grofle

KOPFSCHMERZEN Ein leiser Schuss mit der
schallgedampften Pistole und der Weg ist frei.
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Entfernung moglich. Wenn
Sie lieber das Scharfschiit-
zengewehr benutzen, missen
Sie die Pendelbewegung beim
Zielen ausgleichen. Benutzen
Sie vorwiegend die erste
Zoomstufe des Gewehrs, bei
der Maximalvergréferung
wird ein gezielter Treffer fast
zur Glickssache.

Ihnen steht leider nur eine E
begrenzte Menge des Spezial-
pulvers zur Verfligung, das
die Kérper auflést. Uberlegen
Sie sich daher vorher, wo Sie
einen Gegner ausschalten.
Lassen Sie keine Korper auf
den Patrouillenrouten liegen.
Wenn Kameras mit im Spiel
sind, missen Sie auch darauf
achten, dass kein Leichnam
im Sichtfeld der Kamera zum
Erliegen kommt, denn das
I6st Alarm aus. Wenn Sie
eine giinstige Stelle gefunden
haben - ein dunkles Zimmer
oder eine unbewachte Ecke -
kénnen Sie durch Larm oder
Blickkontakt die Gegner dort-
hin locken und sie in Ruhe
eliminieren, ohne dass wei-
tere Gegner aufgeschreckt
oder alarmiert werden.

Wo schalte ich
Gegner am
besten aus?

Wie umgehe ich
die Suchschein-
werfer?

Wie gehe
ich mit den
Kameras um?

Die vielen Uberwachungs-
gerate erschweren das heim-
liche Vorgehen von Cate. Das
Timing wird jetzt noch wich-
tiger. Der Sichtwinkel der
Geradte ist allerdings recht

Welche Rolle
spielen Dialoge?

SPITZMAUSCHEN In der Hocke werden Sie weder
von der Kamera noch von der Wache bemerkt.

BLICKRICHTUNG Schauen Sie nach oben, um die
Kamerabewegung verfolgen zu kdnnen.
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LEUGCHTTURM Bleiben Sie im Schatten und schal-
ten Sie gerduschlos das Bedienungspersonal aus.

begrenzt. Ein stets sicherer
Platz ist direkt unter der Ka-
mera. Stellen Sie auch ihre
Ohren beim Spielen auf, Sie
konnen das Schwenken der
Kamera héren und so ein
Geflhl fir das Zeitfenster
bekommen, das lhnen bleibt,
um aus dem Sichtwinkel zu
kommen. Wenn das Fokus-
sier-Gerdusch ertdnt, bleiben
Ihnen noch einige Sekunden,
um sich schnell zu verste-
cken. Also keine Panik.

Die Lichtfunzeln sind gar
nicht das eigentliche Pro-
blem, sondern die Wachen,
die sie bedienen. Wenn Sie
sich nicht vorbeischleichen
wollen oder konnen, schalten
Sie einfach die Wache mit
einem gezielten Kopfschuss
aus. Der Scheinwerfer ist da-
mit auf einen Punkt fixiert.

Ihre jeweilige Antwort kann

sich direkt auf das Spielge-
schehen auswirken und zum

Beispiel die Anzahl der Geg-
ner beeinflussen. Wenn Sie in
der ersten Mission im Dialog
mit Bruno grofspurig ant-
worten, miussen Sie gleich 27
Attentater erledigen. Lassen
Sie sich die Ziele hingegen
von Bruno ansagen, sind es

auf dem Screenshot. Dort tauchen Gegner auf.

lediglich 17 Gegner. Spei-
chern Sie vor einem Dialog
besser ab und probieren Sie
die verschiedenen Antworten
aus. Manchmal erhalten Sie
flr eine bestimmte Antwort
ein Intelligence Item.

Hilfe, standig Aktivieren Sie die Zoom-
erkenne ich ie  funktion erst, wenn Sie einen
Gegneruspit =~ Gegner bemerken. Nach dem
durch das Visier ~ Schuss wechseln Sie sofort
des Gewehrs! wieder die Ansicht. So er-

kennen Sie die ndachsten
Schitzen rechtzeitig.
Beispiel Marokko: Behalten
Sie die Dachterrasse gut im
Auge. Es gibt neun verschie-
dene Stellen, an denen die
Attentater auftauchen.

AUGEN AUF Den Briefumschlag (1) sehen wohl die meisten Spieler. Schwieriger wird es mit der winzigen
Filmrolle (2). An den Umschlag im Zimmer (3) gelangen Sie, wenn Sie an der Wand entlangklettern.
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SCHLAMPERE! Liegen doch geheime Dokumente
einfach herrenlos auf dem Tresen der Bar herum!

REISEBURO Nachdem die Wache weg ist, kdnnen
Sie in Ruhe den Umschlag einsammein.

Wo sind nur all die
Intelligence Items
versteckt?

Ich werde andau-
ernd von Wachen
iiberrascht, was

mache ich falsch?

Sie miissen schon Fantasie
beweisen, wenn Sie alle Spio-
nagegegenstande finden
mochten. Beispiel Marokko:
Im Hof des Hotels, von dem
aus Sie den Botschafter be-
schitzen sollen, werden Sie
gleich dreimal flindig. Ver-
suchen Sie, moglichst das
ganze Spielareal abzusuchen.
Wenn Sie in Marokko im Ho-
tel sind, durchsuchen Sie je-
des Zimmer, das sich 6ffnen
Idsst. In Zimmer 101 (Brief
unter dem Bett) und 204
(Brief neben dem Fernseher)
sind zum Beispiel Items ver-
steckt. Zwei weitere Fundorte
der begehrten Akten zeigen
Ihnen die beiden obigen
Screenshots.

Sie werden schnell merken,
dass das richtige Timing in
No One Lives Forever eine
wichtige Rolle spielt. Bevor
Sie drauflos stiirmen, ist es
ratsam, erst einmal zu spei-
chern und in Ruhe das Blick-
feld zu beobachten. So finden
Sie heraus, wo und wie viele
Gegner auftauchen und wie
lange die Zeitfenster sind, die
lhnen zur Verfligung stehen,
um sich vorbeizuschleichen.
Sie konnen auch absichtlich
Larm schlagen, um heraus-
zufinden, ob und woher geg-
nerische Verstarkung her-
vorbricht. Wenn Sie sich ein
genaues Bild gemacht haben,

www.pcgames.de

Eine Frage des Timings

Wild um sich ballernd in ein Gebdude einzudringen, funktioniert natirlich auch.
Wahre Spione gehen aber geschickter vor. Wir zeigen Ihnen am Beispiel Marokko, wie.

N

- oo HES o
Intelligence Item

A

7 I have n very Hing monkey lor you, Only tweénly dollars American

AFFENTHEATER Die Wache rechts ist durch das Gesprach abgelenkt. Schieichen Sie sich abgehockt
einfach in Richtung Tor und nehmen Sie dabei auch den Notizzettel (Intelligence Item) mit.

o

LI -

bia
BESCHATTUNG Wenn Sie das Torschloss geknackt haben, beobachten Sie in Ruhe den oberen

Balkon. Dort patrouilliert eine Wache. Wenn sie durch die Tiir verschwunden ist, konnen Sie den
Gegner vor sich aus dem Weg raumen. Schauen Sie sich vorher nach der Wache hinter lhnen um.

Sie kénnen an dieser Stelle zum ersten Mal Gebrauch von dem Spezialpulver machen, das Korper
vollstandig auflést. Sie miissen den Leichnam beseitigt haben, bevor die obere Wache wieder auf-
taucht. So vermeiden Sie den Alarm. Gehen Sie auch im Inneren des Hotels vorsichtig vor.

starten Sie den Abschnitt mit  Wie gehe SchlieBen Sie grundsatzlich
Ilhrem alten Spielstand neu. ich mit den die Tiren hinter sich. So sind
Mehr zum Thema finden Sie Tiiren um? Sie vor den Blicken der Wa-

im oben stehenden Kasten. chen verborgen. Sie kénnen
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Der richtige Blickwinkel

Auch wenn die kinstliche Intelligenz recht clever ist, gibt es einige Schwachpunkte, die Sie konsequent ausnutzen kdnnen.
Die beiden Screenshots machen deutlich, dass Sie sich durchaus nahe an Gegner heranwagen kénnen, ohne entdeckt zu werden.

umgekehrt auch absichtlich
die Tur offen lassen, sich
kurz einer Wache zeigen oder
Larm machen, um den Geg-
ner in das Zimmer hineinzu-
locken und ihn dort zu Uber-
wadltigen. Oft kdnnen Sie sich
in den Tldrrahmen postieren
und Wachen beobachten,
ohne bemerkt zu werden.

Kann ich jeden
Kampf vermeiden?

VERSTECKSPIEL Die Wache links schaut nur geradeaus und bemerkt Sie daher nicht, wihrend sie am Zimmer vorbei patrouilliert. Geduckt im
Tirrahmen rechts kdnnen Sie unbehelligt den Gegner beobachten und abwarten, bis er sich wieder verzieht. Jetzt ist der Weg durch den Bogen frei.

zu. Warten Sie immer ab, bis
die Gesprdache zu Ende sind.
Danach nehmen die Gegner
ihre Patrouille auf und Sie
konnen sich vorbeischleichen
oder an glinstigen Stellen

die Wachen liberrumpeln.

Auch wenn Sie sehr vor-
sichtig sind: Nicht immer las-
sen sich Kampfe vermeiden.

der sich an der Saule an-
lehnt, kénnen Sie zwar mit
einer Miinze weglocken, aber
die Turmwachen haben den
Platz immer noch im Blick.
Schalten Sie mit der Pistole
schnell die beiden Gegner am
Boden aus und geben Sie mit
dem Scharfschitzengewehr
der Turmwache den Rest.
Achtung, der Standort der

Lohnt es sich, An vielen Stellen im Spiel Schauen Sie sich den Screen- Gegner ist manchmal auch

die Gesprache werden Sie Zeuge von Unter- shot unten genau an. Es gibt zufallig gewahlt.

der Gegner zu haltungen zwischen den Geg- praktisch keinen Winkel, der

belauschen? nern. Héren Sie diesen meist nicht im Blick wenigstens ei- Wie gehe ich Wenn Sie auf dem Wegqg zur

amusanten Wortgefechten ner Wache ist. Den Gegner, mit Gegnernum,  Kliste in Marokko sind, braust

die sich hinter plotzlich ein Fahrzeug heran,
Fahrzeugen aus dem ein Gegner heraus-
verstecken? springt und hinter seiner

:h. L

Blechkarosse Deckung sucht.
Ein einzelner Schuss genligt,
um mit dieser Situation fertig
zu werden - zielen Sie mit
dem Scharfschitzengewehr
auf den Tankdeckel und
schauen Sie sich die nach-
folgende Explosion an.

Stefan Weip

— i
A

VOLLTREFFER Nehmen Sie ganz ruhig Map und
feuern Sie auf den Tankdeckel des Fahrzeugs.

COOL BLEIBEN Mit der Pistole eliminieren Sie die Wachen 1 und 2. Schauen Sie genau hin, auf den
Tirmen lauern weitere Schergen (3 und 4), die Sie am besten mit dem Gewehr ausschalten.
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Zeus

Lassen Sie sich in die griechische Sagenwelt versetzen und werden Sie zu einem angesehenen Stadtoberhaupt!

Von der reizenden Aphrodite bis hin
zum Blitze schwingenden Zeus - wie
Sie sich die Gotter zu Nutze machen
und eine Stadt zu Reichtum und Ruhm
bringen, zeigen wir lhnen auf den fol-
genden Seiten.

Hausle baue

In unmittelbarer Nahe von
entwickeln sich ~ Silos, Lagerhausern und In-
nicht weiter, weil dustriegebduden lebt kein

die Nachbarschaft Einwohner gerne. Die Gebau-
nicht attraktiv de sehen hdasslich aus und
genug ist! der Larmpegel um sie herum
ist recht hoch. Wenn Sie ein
Wohngebiet attraktiver ge-
stalten méchten, missen Sie
Verschénerungen errichten.
Dazu zahlen zum Beispiel
Saulen, Fischteiche, Blumen-
garten und Monumente. Sie

Die Wohnungen

wirken duferst anziehend auf

Einwohner.

Trotz Wein und

Riistung entwick-
eln sich die Hau-

ser nicht weiter!
Was mache ich
falsch?

Ich darf geho-
bene Wohnungen
bauen, doch ich
kann sie nicht
platzieren!

Die Bewohner einer einfa-
chen Wohnung sind - was die
Giter anbelangt - bereits mit
Nahrung, Wolle und Olivendl
wunschlos glicklich. Nur
Luxushduser bendtigen Wein,
Ristung und Pferde, um zur
héchsten Entwicklungsstufe
zu gelangen.

Wenn Sie eine gehobene
Wohnung errichten mochten,
miissen Sie folgende Voraus-
setzungen erfillen: Zuerst
muss das Gebiet eine sehr
hohe Anziehungskraft haben.
Auperdem missen je eine
Einheit Nahrung, zwei Einhei-
ten Wolle sowie eine Einheit
Olivendl in einem Lagerhaus
der Stadt vorhanden sein.
Ohne diesen ,,Vorschuss" an
Giltern kann ein Luxushaus
nicht errichtet werden.

Grundlagen

Aller Anfang ist schwer. Lassen Sie sich
ein wenig unter die Arme greifen:

DAS AUGE WOHNT MIT

Die Einwohner sind mit allem versorgt, doch warum entwickeln sich die Wohnungen
nicht weiter? Vielleicht liegt es an der Attraktivitat des Gebietes!

Spatestens, wenn Sie eine gehobene Wohnung errichten mdchten, missen Sie sich um die Attrak-
tivitat eines Gebietes Gedanken machen. Nur wenn es sehr anziehend ist, dirfen Sie solch eine
Wohnung platzieren. Am besten, Sie errichten mehrere Verschénerungen in unmittelbarer Nahe!

AL
‘*e: e w -M

ERSTENS, ZWEITENS, DRITTENS
Erfullen Sie zundchst die Grundbedurfnisse
der Einwohner nach Trinkwasser und
Nahrung. Erst, wenn die Versorgung damit
sichergestellt ist, sollten Sie beginnen,
Luxusglter wie Wolle, Olivendl und Wein zu
produzieren.

Sorgen Sie dafir, dass die Einwohner
regelmdapig von einem Arzt untersucht wer-
den, sonst steigt die Seuchengefahr enorm.
Kranke Einwohner kéinnen ihrer Arbeit nicht
nachgehen!

BROT UND SPIELE

Das Leben in der Stadt wird nicht allein
durch die Arbeit bestimmt. Die Einwohner
haben das Bedtirfnis nach geistiger Anre-
gung durch Philosophen, kérperlicher Betati-
gung in Gymnasien und Kurzweil im Theater.

Werfen Sie immer wieder einen Blick auf die
Speziallbersichten. Die Saulendiagramme
zeigen lhnen, wo es Probleme gibt (Wohn-
blocke ohne Wasserversorgung, einsturzge-
fahrdete Gebdude, Unruhen).

Verschénern Sie Wohngegenden mit Saulen,
Parks oder Monumenten. Diese sehen nicht
nur schon aus, sondern ziehen auch eine
Menge Einwohner in umliegende Gebaude.

EINE HAND WASCHT DIE ANDERE
Helfen Sie anderen Stadten so oft und so
schnell wie moéglich mit Gutern aus. Das
bringt Ihnen nicht nur ein héheres Ansehen.
Sollten Sie sich in einer Notlage befinden,
erhalten Sie von anderen Stadten oft
grofzlgige Geschenke.

P

DIE STADT FLORIERT Wenn das Volk gesund und
gut gelaunt ist, bauen Sie die Stadt weiter aus.

AUF DIE PLATZE, FERTIG, LOS Legen Sie die Grund-
steine. Wohnblocke in L-Form sind am effektivsten!

ALS ERSTES Errichten Sie Agoras - sonst gibt es
keine Handler, die Nahrung verteilen!
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PASST, WACKELT UND HAT LUFT

Sie haben wild drauflos gebaut und wissen jetzt nicht, wo Sie all die wichtigen Geb&ude
errichten sollen, nach denen das Volk verlangt? Lassen Sie einfach mehr Platz!

UNNOTIG Ein Olivenhain bendtigt genauso wenig
Zugang zur Strafe wie eine Schafweide.

Stadtmanagement

Es herrscht villi- Als Stadtoberhaupt missen
ges Chaos! Was ~ Sie diese flinf Faktoren stets
soll ich tun, wor-  im Auge behalten: Nahrungs-
auf soll ichach-  vorrate, Arbeitsmarkt, Ge-
ten? sundheit, Unruhen und Finan-
zen. Sie beeinflussen sich
untereinander und ergeben
zusammen die Beliebtheit
beim Volk. Hier ein Beispiel:
Wenn Sie Uber langere Zeit
Schulden haben, lasst Sie das
in einem ganz schlechten
Licht dastehen. Die Verbre-
chensrate schnellt in die Ho-
he und viele Einwohner wan-
dern kurzerhand ab! Sehen
Sie regelmapig auf die Ge-
samtubersicht und beheben
Sie Unstimmigkeiten sofort!

Wie viel muss ich Je mehr, desto besser! Sor-

eigentlich prodi- gen Sie daflir, dass |hre Silos

zieren? am besten randvoll gefiillt
sind. Ein Vorrat fir zwolf Mo-
nate stellt ein gutes Polster

Behalten Sie immer im Hinterkopf, dass Sie sehr viel Raum zum Bauen rund um die Wohnblécke
bendtigen. Damit jeder Einwohner den bestmdglichen Zugang zu Agoras, kulturellen Einrichtun-
gen, Verschonerungen etc. hat, missen Sie Wohngebiete immer sehr gropziigig planen.

dar. Bedenken Sie, dass es
oft zu Engpdssen kommen
kann (zum Beispiel, wenn
Arbeiter fehlen oder Sie eine
Forderung nach Nahrungs-
mitteln erfiillt haben). In die-
sem Fall kann es manchmal
durchaus sinnvoll sein, Nah-
rungsmittel von anderen
Stadten zu importieren.
Glucklicherweise sind diese
recht billig. Verlassen Sie
sich jedoch nicht allein auf
Ihre Handelspartner: Von Zeit
zu Zeit werden Handelsrouten
geschlossen oder Verkaufs-
mengen drastisch gesenkt.

liger fiir Krankheiten (was die Seuchengefahr erhdht) und sie verlassen iiber kurz oder lang lhre Stadt.
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en. Da hilft nur noch: Gebdude
abreifen und Platz schaffen. Rechts dagegen ist noch viel Platz fiir Kliniken, Theater, Blumengérten.

Arbeitskrafte

Was ist besser -
mehr oder weni-
ger Arbeiter?

Ein Mangel an Arbeits-
kraften ist grundsatzlich
schlecht. Wenn Sie zu wenig
Arbeiter haben, bedeutet
das: Industriebetriebe laufen
auf Sparflamme, die Nah-
rungsmittelproduktion stockt,
Gebaude stlirzen ein oder
fangen kurzerhand Feuer.
Auch hier gilt das Motto: Je
mehr Arbeiter, desto besser.
Wenn Sie beispielsweise eij-
nen Industriezweiqg ins Leben
rufen oder ausbauen wollen,
sind im Falle eines Uber-
schusses sofort fleifige Hel-
fer zur Steller. Achtung: Soll-
te es zu einer hohen Arbeits-
losigkeit kommen (lber
20%), errichten Sie schnell
ein paar Theater, ein Stadion,
Lagerhduser bzw. Piere oder
Kliniken. Diese Gebaude be-
notigen viele Angestellte.
Ubrigens: Uber die Léhne
kénnen Sie sanft Einfluss auf
Einwohnerzahlen nehmen.

DURCHORGANISIERT Legen Sie ungenutzte Indus-
triezweige still, wenn Sie freie Arbeiter bendtigen.
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Bei hohen Léhnen finden
sehr viel mehr Einwanderer
den Weg in lhre Stadt, als bei

niedrigen.
Meine Stadt wird Das ist relativ einfach.
von Seuchenge-  Grundlage ist die Versorgung
plagt! Wie erhalte mit gentigend Nahrung - wer
ich die Gesundheit gut gendhrt ist, ist nicht so
meiner Einwoh- ~ anfallig fur Krankheiten!

ner? Unverzichtbar sind natdrlich
Kliniken, damit ein Arzt re-
gelmapig seine Stippvisiten
durchfihren kann.

SPRECHSTUNDE Errichten Sie Kliniken, damit sich
ein Arzt um die Gesundheit lhres Volkes kiimmert.

Es herrscht Mord Die Ursache flr hohe Kri-
und Totschlag! minalitat kann in hohen und
Wassollichnor  langfristigen Schulden be-

tun? grindet sein. Beschranken
Sie Ausgaben fur unndtige
Gebdude und konzentrieren
Sie sich auf den Export. Auch
sehr hohe Steuern und ex-
trem niedrige Léhne ver-
schlechtern das Klima deut-
lich. Wenn Uberhaupt, sollten
Sie nur kleine Veranderungen
vornehmen. Vergessen Sie
nicht, Wachposten zu errich-
ten, damit die Wachmanner
flir Ordnung sorgen.

Ich schreibe Am lukrativsten ist der Ex-

schon wieder rote  port von Waren. Doch auch

Iahlen! Wie kom- die Steuern sind keineswegs

meichanGeld? zu verachten. Aber aufge-
passt: Je nach Entwicklungs-
stufe ist die Anzahl der Drach-
men unterschiedlich. Eine
gehobene Wohnung auf der
hochsten Stufe bringt 180
Drachmen im Jahr ein, wah-
rend fiir eine einfache Woh-
nung auf der untersten Stufe
nur wenige Drachmen an Steu-
ern gezahlt werden. Wenn Sie
Silber fordern kénnen, sollten
Sie das auch nutzen. Eine
Silbermine bringt im Schnitt
150 Drachmen pro Jahr!

WWw.pcgames.de

WILDE ATHENE Wenn Sie ihr ein Heiligtum widmen, kdmpft Athen

e gegen einfallende Soldaten. Oft

- -r' b

reichen dann nur wenige Truppen, um den Rest der gegnerischen Armee in die Flucht zu schlagen.

Handel mit anderen Stadten

Ich habe Handels-

platze erdffnet,
doch es kommen
keine Handler in
meine Stadt!

Welche Giiter sofl
ich exportieren?

Giiter Importie-
ren? Das kostet
mich eine schiine
Stange Geld!

Falls Ihre Stadt auf einer
Insel liegen sollte, missen
Sie erst Briicken errichten
(Einwanderer kommen auch
ohne Bricke ans andere
Ufer!). Vergessen Sie nicht,
am Handelsplatz von ,,Kein
Verkauf' oder ,,Kein Einkauf"
auf ,, Verkauf" oder ,,Einkauf"
umzustellen. Aufferdem mius-
sen die Waren zum Handels-
platz transportiert werden.
Die Handler halten nicht an
jedem beliebigen Lagerhaus.

Am besten natirlich die
Gilter, die am meisten ein-
bringen (zum Beispiel Skulp-
turen, Ristung, Olivendl).
Doch das geht nicht immer,
da oft Rohstoffe oder die
richtigen Produktionsstatten
fehlen. Sehen Sie sich um:
Welche Rohstoffe kénnen Sie
fordern? Welche Gegenstan-
de oder Lebensmittel konnen
Sie produzieren? Und am
wichtigsten: Welche Stadt
handelt mit welchen Gltern?
Verschaffen Sie sich zuerst
einen Uberblick und konzen-
trieren Sie sich dann auf das,
was Sie auch spater an den
Mann bringen kénnen.

Das ist wahr, doch manch-
mal bleibt Ihnen keine andere
Wahl. In diesem Fall sollten
Sie jedoch versuchen, nach
Mdglichkeit nur billige Roh-
stoffe einzukaufen und diese
dann selbst weiterzuverarbei-

ten. Auf diese Weise bleiben
die Kosten ertrdglich.

Auf in den Kampf!

Feindliche Armeen
verwiisten immer
wieder meine
Stadt - was ma-
che ich dagegen?

Es gibt eine Vielzahl von
Méglichkeiten, gegnerische
Truppen von |hrer Stadt fern-
zuhalten. Errichten Sie zum
Beispiel Stadtmauern und be-
mannen Sie Tirme mit Solda-
ten. Diese feuern schon aus
weiter Entfernung Geschosse
auf die feindlichen Truppen,
ohne selbst in gegnerischer
Reichweite zu sein. Ein ande-
rer aber sehr nutzlicher Trick
ist, Athene oder Ares zu Eh-
ren ein Heiligtum zu errich-
ten. Sie stehen |lhnen im
Kampf zur Seite. Wenn Sie
Uber genligend Drachmen in
der Stadtkasse verflgen,
lohnt es sich manchmal auch,
die einfallenden Truppen zu
bestechen. Sobald Sie dann
eine schlagkraftige Armee
aufgestellt haben, kénnen Sie
zuruckschlagen.

HANDEL MIT ANDEREN STADTEN Vergessen Sie
nicht auf ,,Verkauf'* bzw. ,,Einkauf" umzustellen.
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Wieso fehlen mir
plistzlich so viele

Arbeiter?

Schalten Sie nie die Auto-
Verteidigung ein! Durch die
automatische Verteidigung
werden enorm viele Arbeits-
krafte in den Militardienst
abgezogen - selbst wenn Sie

Ich soll eine
feindliche Stadt
erobern - doch

nur von einer kleinen Armee meine Truppen
bedroht werden. Ein Mangel werden immer
von 800 bis 1000 Arbeits- besiegt!

kraften in einer Stadt mit
3000 Einwohnern ist dabei
nicht selten. Beférdern Sie
Ihre Truppen lieber selbst an
die Front. Auf diese Weise

gegnerische Taktiken einge-
hen. Do it yourself!

Versichern Sie sich, dass die
Arméen, die Sie in den Kampf
schicken, vollzahlig sind (acht
Einheiten pro Armee). Wenn
eine Stadt auf Land- und See-
weg erreichbar ist, sollten Sie
neben FuBtruppen und Reitern
auch Triremen in die Schlacht
schicken. Birgersoldaten kon-
nen Sie nicht in andere Stadte
befehlen!

kdnnen Sie auch besser auf

GOTT DES KRIEGES Wenn Sie Ares ein Heiligtum

Silke Menne  errichtet haben, kampft er mit lhren Truppen.

Die Gunst der Gotter

Die griechischen Gottheiten konnen fur Ihre Stadt von unschétzbarem Vorteil sein - sie beseitigen Unruhen, bekdmpfen einfallende
Armeen oder stehen Ihnen auf einem Kriegszug zur Seite. Zuerst miissen Sie jedoch ein Heiligtum zu ihren Ehren errichten.

Wer die Wahl hat, hat die Qual! Oft dirfen Sie nur eine bestimmte An-
zahl an Heiligtimern bauen, deshalb miissen Sie sich gut iberlegen,
wem Sie solch ein Denkmal widmen. Welche grundlegenden Probleme
gibt es in Ihrer Stadt? Welche Vorteile wollen Sie nutzen? Vergessen
Sie nicht, dass die Gotter auch regelmapig Opfergaben erwarten. Die
Priester laufen durch Ihre Stadt und suchen als Erstes nach Ziegen und
Schafen, um sie auf dem Altar eines Heiligtums zu opfern. Falls sie
aber nicht flindig werden, gentigen auch gewdhnliche Nahrungsmittel
aus einem Silo. Achten Sie daher immer darauf, dass Ihre Silos voll
sind! Auf welche Weise die Gottheiten Sie unterstiitzen kénnen, er-
fahren Sie in dieser Tabelle:

Aphrodite
Heiligtum Segnet Hauser;

Beschwichtigt Ares, Hephaistos, Hermes
und Dionysos;

w./a Erhortes Gebet Lockt mehr Einwanderer in die Stadt:

Sl A5 Heiligtum Starkt Wettkampfer fiir die Pan-Hellenis-
tischen Spiele;

Segnet kulturelle Einrichtungen;
Erhértes Gebet Rottet Seuchen aus und verbessert die

Gesundheit;

Heiligtum Stellt zwei seiner Kompanien zur
Verfligung;

Sein Drachen beseitigt Feinde und
Unruhestifter;

Verteidigt die Stadt;

Erhértes Gebet Kampft mit lhren Truppen in fremden

Stadten;

Heiligtum Stellt zwei ihrer Kompanien zur
Verfligung;
Sorgt dafiir, dass mehr Wild erlegt wird;

Erhortes Gebet Fiillt Silos mit Schweinefleisch auf;

Athene
Heiligtum

Kampft gegen einfallende Armeen;
Verleiht Soldaten mehr Kraft;

Segnet Oliven- und Wollproduktion;
Pflanzt Olivenbdume vor dem Heiligtum;
Erhortes Gebet Fillt Lagerhduser mit Oliven und
Qlivendl auf;
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Demeter
Heiligtum Um das Heiligtum herum entsteht
dauPerst fruchtbares Land;

Steigert die Produktion von Weizen-
farmen;

Erhortes Gebet Fiillt die Silos mit Nahrung;

e
& o
Y

Heiligtum Beseitigt samtliche Unruhen;
Steigert die Weinproduktion;
Pflanzt Weinreben vor dem Heiligtum;

Erhortes Gebet Fllt Lagerhduser mit Wein;

Hades
Heiligtum

Errichtet vor dem Heiligtum Miinzereien;
Sein dreiképfiger Hund beseitigt Feinde;
Steigert die Produktion von Miinzereien
und Giefereien;

Sorgt flr mehr Steuereinnahmen;
Erhortes Gebet Fllt die Stadtkasse mit Drachmen;

Heiligtum Um das Heiligtum herum ldsst sich
Kupfer abbauen;

Kein Gebdude fangt Feuer;

Erhortes Gebet Beschwort Talos, der fiir kurze Zeit die

Stadt verteidigt;

@ Heiligtum Beschleunigt Handelskarawanen und
i -schiffe;
Lasst Handler dfter in Ihre Stadt
i )”\ kommen;

o
== 1\ Erhortes Gebet: Erflillt die Warenforderung einer an-
deren Stadt;

Poseidon
Heiligtum

Beschitzt mit seinem Kraken die
Seeweqe;

Steigert die Produktion von Seeigelkais;
Erhortes Gebet Fillt Lagerhduser mit Meeresfriichten;

Heiligtum Beschitzt Sie vor zornigen Gottern;
Andere Stadte schatzen Sie mehr als
vorher:

Erhortes Gebet Das Orakel sagt die Zukunft voraus;

www.pcgames.de
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Baldur’s Gate 2

Sie spielen als Barde oder Druide und suchen die jeweiligen Spezialauftrage? Dann sind Sie hier richtig.

Stadtrundgang Atkatla

Was erwartet In Atkatla finden Sie immer
mich alles in wieder neue Uberraschungen.
Atkatla? Wir haben fir Sie einige der
interessantesten Begeben-
heiten herausgefunden, die
wir Ihnen natdrlich nicht
vorenthalten wollen.
Der Sklavenhandel
in Atkatla
Wie erfahre Wenn Sie zu nachtlicher
ich von dem Stunde durch die Slums wan-
Sklavenhandel?  deln, konnen Sie zufalliger-

weise Zeuge eines Sklaven-
transportes werden. Sollten
Sie sich zur Befreiung der
Armsten entschliefen, wer-
den Sie dabei von der Stadt-
wache unterstitzt. Sprechen
Sie in der Kupferkrone mit
Lehtinan. Er kann Ihnen Zu-
gang in die hinteren Zimmer
der Taverne verschaffen.
Gehen Sie als erstes zu den
Freudenmadchen hoch und
sprechen Sie mit Madame
Nin. Zeigen Sie sich interes-
siert und folgen Sie dem |h-
nen zugewiesenen Madchen
aufs Zimmer. Wenn Sie mit
lhrer ,,Ware" ein Gespach
anfangen, erfahren Sie mehr
Uber den leidigen Sklaven-
handel in Atkatla.

aanty, wouve pagud mey --llunl\‘.
-
©

SCHAFERSTUNDE |, Mieten" Sie sich bei Madame
Nin eine Dirne, um Informationen zu erhalten.

Marschieren Sie anschlie-
Bend in den Zellenbereich
der Taverne. Die Wachen
werden sofort einen Kampf
eroffnen, den Sie nicht um-
gehen kénnen. Sprechen Sie
danach mit Hendak, der sich

Wie helfe ich
den Sklaven?

in der mittleren Zelle aufhalt.

Sie erfahren von ihm, dass
der Tiermeister den Schlis-
sel fur die Zellen besitzt. Die
Tierkafige befinden sich sid-
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lich von den Zellen. Lassen
Sie am besten |hre Gruppe in
der Arena Stellung beziehen
und suchen Sie mit einem
Charakter den Tiermeister
auf. Er wird alle Kafige o6ffnen
und Sie angreifen. Rennen
Sie zu lhrer Gruppe zurlick
und erwarten Sie die Angrei-
fer. Sobald der Tiermeister
mitkampft, sollten Sie ihn
zuerst ausschalten, da er
einen starken Bogen benutzt.

Wie beende ich Befreien Sie die gefange-
den Sklaven- nen Sklaven und folgen Sie
handel? Hendak. Helfen Sie ihm im

Kampf gegen die Ubrigen
Wachen. Im Schankraum der
Kupferkrone wird er sich auf
Lehtinan stirzen. In diesen
Kampf kénnen Sie ebenfalls
helfend eingreifen. Sie erfah-
ren dann von Hendak, dass
der eigentliche Drahtzieher
des Sklavenhandels ein ge-
wisser Hauptmann Haegan
ist. Sie konnen dessen
Schlupfwinkel entweder
durch die Kanalisation in der
Kupferkrone oder durch die
Vordertir in den Slums errei-

TIERISCH Sobald der Tiermeister den Angriff
startet, fliichten Sie aus dem engen Gang hinaus.

MANEGE FRE! In der Arena haben Sie viel mehr
Platz, um Monster und Tiermeister zu bekampfen.

chen. Wenn Sie den Weg
durch die Kanalisation wéah-
len, kdnnen Sie gleich das

Das silberne Odins-Horn

Sie kénnen sich das verzauberte Horn gleich nach Ihrer Ankunft in Atkatla besorgen.
Gerade fiir eine noch unerfahrene Gruppe ist der zusatzliche Kampfer Gold wert.

Suchen Sie im Briickenviertel den Fischhandler Reedle auf und betreten Sie das Haus neben
seinem Stand. Vorsicht - vor der Treppe zum oberen Stockwerk ist eine Bodenfalle. Oben finden
Sie in der Truhe vor dem Bett ein Horn. Wenn es als silbernes Odins-Horn identifiziert ist,
kodnnen Sie damit tdglich einen Berserker-Krieger (Level 5) beschwéren. Der Handler Maheer
(im Sitdwesten der Waukeens Promenade zu finden) kann das Horn sogar noch verbessern.

Fiir 2.000 Goldstiicke und einen Diamanten kénnen Sie mit dem Horn jeweils einen Level-7-
Berserker beschwdren. Wenn Sie einen Beljuril-Stein besitzen (siehe Ausgabe 12/2000, S. 190)
und noch mal 5.000 Goldstiicke bei Maheer hinblattern, erschafft das magische Instrument

sogar jeweils einen Level-9-Berserker,

Sibver Horn af valhalla

GESICHERT Bevor Sie sich das Horn aneignen
konnen, miissen Sie eine Falle deaktivieren.

.

UPGRADE Mithiife von Edelsteinen und viel Gold
macht Maheer das Horn noch machtiger.
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~Sewer-Ratsel” (Ausgabe
12/2000, S. 195) I6sen. Der
Zugang zum Versteck ist
im Osten der Kanalisation.

gierungsviertel machen.
Suchen Sie im Regierungs-
gebaude Corneil auf und
sprechen Sie ihn auf Ployer
an. Sie werden zwar keine
zufriedenstellende Antwort
erhalten, aber wenn Sie das
Gebdude wieder verlassen,
steht neben dem Eingang
Terrece. Sie erhalten die
meisten Erfahrungspunkte,
wenn Sie ihn unter Zuhilfe-
nahme von 2.000 Goldsti-
cken dazu Uberreden, sich
gegen Ployer zu wenden.
Wenn Sie jetzt das Obdach-
losenheim in den Slums be-
treten, werden sich Terrece
und seine Kollegen gegen ihn
wenden und fur Sie Ployer
aus dem Weg schaffen. Ver-
gessen Sie auf keinen Fall,
seinen Leichnam zu unter-
suchen. Er besitzt eine Haar-
strahne von Jaheira. Verstau-
en Sie diese in ihrem Inven-
tar und legen Sie danach eine
24-stindige Rast ein. Danach
ist Jaheira wieder geheilt.

SKLAVERE! Beseitigen Sie zuerst den Kleriker. In
Haegans Besitz ist der Schliissel fiir die Zellen.

Haegan ist be-
siegt, was jetzt?

Wenn Sie im Sklavenhaupt-
quartier aufgeraumt haben,
kehren Sie zu Hendak in die
Kupferkrone zurilick. Damit
ist auch diese Quest geldst.
Auferdem sind die Preise
von Bernard, dem Wirt in der
Kupferkrone, jetzt glinstiger
und es gibt auch neue Ge-
genstdnde in seinem Waren-

angebot zu erwerben. Druiden-Quest

Was erwartet Eine weitere grof3e Quest

Jaheiras Fluch mich in Handels-  wartet auf Sie, wenn Sie an

Wie lasst sich Wenn Sie Jaheira in der treff? den Stadttoren von Atkatla
der Fluch von Gruppe haben und die Taver- mit Flydian sprechen. Reisen
Jaheira ne in den Docks aufsuchen, Sie danach nach Handelstreff

aufheben? wird die Druidin von ihrem und helfen Sie den Wachen

alten Bekannten Ployer mit-
hilfe einiger verhlllter Magier
verflucht. Dieser Fluch lasst
sich nicht durch einen Tem-
pelbesuch Kkurieren, sondern
Sie miussen Baron Ployer fin-
den. Suchen Sie als Erstes
Bernard in der Kupferkrone
auf, um mehr iber Ployer zu
erfahren. Er halt sich in dem
Obdachlosenheim in den
Slums auf. Bevor Sie mit ihm
abrechnen, sollten Sie noch
einen Abstecher in das Re-

im Kampf gegen die wilden
Tiere. Suchen Sie als nach-
stes Logan Coprith auf und
reden Sie mit ihm. Im Keller
kénnen Sie dann den NPC
Cernd in Ihre Gruppe auf-
nehmen oder sich mit ihm
im Druidenhain verabreden.
Wenn Ihnen daran gelegen
ist, als bése gesinnte Gruppe
zu spielen, verlassen Sie
nach dem Gesprach mit Lo-
gan sein Anwesen und héren
Sie sich den Vorschlag von

i b Y~ .

=‘.'_= -y 5

ALLES EINE FRAGE DES PREISES Sprechen Sie nach dem Treffen mit Corneil
auch mit Terrece und erkaufen Sie sich seine Unterstiitzung gegen Ployer.
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BITTE MIT STRAHNCHEN Durch die erkaufte Hilfe der verhiillten Magier
gelangen Sie spater problemlos in den Besitz von Jaheiras Haarlocke.

Khellon Menold an. Nehmen
Sie das Gift von ihm an. Sie
mussen es spater im Drui-
denhain benutzen, um dort
das Wasser zu vergiften.

GIFTMISCHER Lord Menold gibt lhnen das Gift,
um das Wasser der Druiden zu vergiften.

Druidenhain

Wenn Sie Cernd in lhrer
Gruppe haben, werden Sie in
dem Gesprach mit Pauden
mehr Informationen liber die
Vorgange bei den Druiden er-
halten. In dem Waldgebiet be-
kommen Sie es hauptsachlich
mit Trollen und Spinnen zu
tun. Denken Sie also daran,
Feuer- oder Saurepfeile be-
ziehungsweise entsprechen-
de Zauber parat zu haben.
Gegengift gehort ebenfalls
ins Inventar. In der Trollhéhle
im Westen finden Sie zwei
wertvolle Gegenstande und
ein ansehnliches Goldsimm-
chen unter den Knochen ver-
steckt. Locken Sie die Trolle
am besten mit einem Charak-
ter einzeln aus der Hohle.

Womit muss ich
im Druidenhain
rechnen?

Soll ich den
kimpfenden
Druiden helfen?

Bei Ihrer Erkundung des
Gebietes werden Sie auf wei-
tere Druiden stofen, die sich
gerade im Kampf gegen ei-
nige Trolle befinden. Selbst
wenn Sie in den Kampf ein-
greifen, um den Druiden zu

Lock of Jabeiras Hair
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ERST ABWARTEN Schauen Sie zuerst in Ruhe dem
Kampf zwischen den Druiden und den Trollen zu.

Was mache
ich im Inneren
des Hains?

helfen, werden diese Sie zum
Dank auch noch attackieren.
Sie kdnnen also einfach den
Ausgang des Kampfes ab-
warten, um sich dann mit
weniger Gegnern ausein-
andersetzen zu miissen.

Faldorn befindet sich im
Nordwesten der Karte. Sie
mussen erst noch einige Wa-
chen am Eingang besiegen,
bevor Sie zu ihm gehen kon-
nen. Im Inneren des Druiden-
hains kénnen Sie Ihr weiteres
Vorgehen von |hren vorher
in Handelstreff getroffenen
Entscheidungen abhangig
machen. Als bdse gesinnte
Gruppe sind Sie nach dem
Gesprach mit Menold aus
Handelstreff im Besitz eines
Giftes. Das Gift schiitten
Sie in das Wasserbecken im
nordlichen Teil des Hains.
Sollten Sie Druiden wie
Cernd oder Jaheira in der
Gruppe haben, wird dies
allerdings zu einigem Arger

Ill’.!(rl‘_ of Archery

Spear of the Unicorn 4%

HOHLENSAUBERUNG Nachdem lhre Gruppe in der Trollhdhle aufgerdumt hat, konnen Sie in Ruhe die

DANN ZUSCHLAGEN Sie haben es danach leichter,
mit den restlichen Gegnern fertig zu werden.

¥

flhren. Bei der guten Varian-
te fordern Sie Faldorn zum

Knochen durchsuchen und sich Gold und einige nette Gegenstande in die Taschen stecken.

wWww.pcgames.de

Wie gewinne ich
den Iweikampf
mit Faldorn?

Welchen Lohn
erhalte ich

nach dem Sieg
iiber Faldorn?

Zweikampf heraus. Dazu
mussen allerdings Druiden in
Ihrer Party (Jaheira, Cernd
oder Sie selbst) sein. Wenn
Sie Jaheira die ganze Zeit in
lhrer Gruppe gehabt haben,
ist sie fur diesen Zweikampf
gut geeignet. Ansonsten ist
NPC Cernd die bessere Wahl.

Im Test haben wir den NPC
Cernd gegen Faldorn antre-
ten lassen. Ignorieren Sie
einfach die am Boden liegen-

IWEIKAMPF Faldorn kann der Attacke der von Cernd beschworenen Walfe nicht viel entgegensetzen,
Das beschworene Waldgeschopf hat zudem Faldorn paralysiert. Ein leichtes Spiel fiir Cernd.

den Kampfstabe und wenden
Sie die Fahigkeit des Gestalt-
wandelns von Cernd an. In
Form des Werwolfs richtet
Cernd wesentlich mehr Scha-
den an als in seiner mensch-
lichen Form, kann allerdings
nicht mehr zaubern. Wenn
Sie lieber die menschliche
Form beibehalten wollen,
sollten Sie schnell einen oder
zwei Schutzzauber auf sich
selber sprechen (zum Bei-
spiel Borkenhaut) und Fal-
dorn dann mit dem Kampf-
stab angreifen. Benutzen Sie
auch Cernds Beschwérungs-
zauber, um so Faldorn mithil-
fe der Monster abzulenken.

Nach Faldorns Ableben
erscheint Meister Verthan.
Wenn Sie als Hauptcharakter
einen Druiden spielen, haben
Sie nunmehr die Druiden-
Spezial-Quest erfillt und
werden in die Druidenge-
meinschaft aufgenommen.
Sie konnen sich dann spater
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KOPFLDS Verwickeln Sie die Rakshasa in
Nahkampfe und nehmen Sie den Kopf mit.

Was hat es mit
den Genies
auf sich?

Wo finde ich die
Rakshasa?

HALBGOTTER IN STEIN Nach

durch die Erflillung weiterer
Auftrage zum Grofidruiden
hocharbeiten. Kehren Sie nun
nach Handelstreff zuriick und
erstatten Sie Coprith Bericht.

Die Dao Genies

Die zweite grofe Sorge
in Handelstreff ist das Han-
delsembargo der Dao Genies.
Suchen Sie das blaue Zelt
auferhalb der Mauern im
Suden der Stadt auf, vor
dem ein Dschinn Wache halt.
Sprechen Sie im Inneren mit
Khan Zahraa und bieten Sie
ihm an, sein Problem mit
den Rakshasa zu |6sen.

Die gesuchten Rakshasa
halten sich im Druidenhain
auf. Sie mussen sich zur Hit-
te von Adratha im Nordosten
begeben. Wenn Sie Adratha
ansprechen, wird sie sich in
ihrer wahren Gestalt zu er-
kennen geben und Sie angrei-
fen. Auperdem teleportieren
sich zwei weitere Rakshasa
in den Raum. Verwickeln Sie
Ihtafeer am besten sofort in
den Nahkampf. Wenn Sie aus
Platzgrinden nicht sofort zu
Saadat und Jalaal auf den
Holzplanken gelangen kén-
nen, versuchen Sie, die bei-

e dah “';‘;];’M. -\_ ‘_ 9

Was bekomme
ich fiir die
Erfiillung
dieser Ouest?

Wie beginne
ich die Barden-
Quest?

= W .'_JI‘I.- =

dem Erfolg in Handelstreff kdnnen Sie die

steinernen Abbilder Ihrer Helden am Stadtbrunnen bewundern.

218 PC Games Januar 2001

den mit beschworenen Krea-
turen abzulenken. Vergessen
Sie nicht, nach dem Kampf

Ihtafeers Kopf mitzunehmen.

Wenn Sie in Handelstreff
Khan Zahraa Bericht erstat-
ten, erhalten Sie aufler den
Erfahrungspunkten einen
Krummsabel +2. Sprechen
Sie im Haus von Coprith mit
Gildenmeisterin Busya, er-
halten Sie von ihr unter an-
derem den Schild der Harmo-
nie. Zu quter Letzt werden
Sie von der Stadt Handels-
treff geehrt. In harten Zahlen
ausgedrickt sind das satte
25.250 Erfahrungspunkte
und 10.750 Goldsttlicke. |hr
Ruf erhéht sich um +1, und
wenn Sie sich den Stadtbrun-
nen anschauen, finden Sie
dort Statuen |hrer Gruppe
aufgestellt.

Barden-Quest -
Das Schauspielhaus
Wenn Sie einen Barden als
Hauptfigur spielen, kénnen
Sie in den Besitz des Schau-
spielhauses von Atkatla ge-
langen. Aber Vorsicht - diese
Quest ist nicht ganz einfach.
Ihre Gruppe sollte Gber ein
breites Repertoire an Zau-
berspriichen verfiigen. Wich-
tig sind vor allem Beschwo-
rungs- und Schutzzauber.
Wenn Sie sich gewappnet
fihlen, besuchen Sie die
Taverne Zu den funf Kriigen
im Briickenviertel. Schauen
Sie sich die schlechte Thea-
tervorfihrung im Unter-
geschoss an und reden Sie
danach mit Raelis Shai. Sie
bekommen den Auftrag, nach
dem vermissten Schauspieler
Haer'Dalis zu suchen. Bege-
ben Sie sich dazu als Erstes

ZAUBERHUTTE Legende: 1 = Eingang, spater treffen Sie hier Haer'Dalis,

LZAUBERHAFT Mekrath kann sich magisch
schiitzen und Monster beschwaren.

VOR DEM ALTAR Deaktivieren Sie die Fallen,
bevor Sie sich die beiden Gegenstande schnappen.

in die Abwasserkandle im
Tempelbezirk. Im nérdlichen
Teil der Abwasserkanale gibt
es zwei Geheimgange zu ent-
decken. Der westliche davon
fihrt zu dem gesuchten Zau-
berer Mekrath. Der dstliche
Gang fihrt zu den Gedanken-
schindern (lllithiden). Wenn
Sie im Besitz des Schliissels
von Tazok sind, kénnen Sie
die Altarraume der Gedan-
kenschinder besuchen. Sie
finden den Schlissel in den
Firkraag-Ruinen in Wind-
speerhigel. Die Kdmpfe mit
den lllithiden sind nicht leicht,
daflr gelangen Sie in den
Besitz des Hammers der
Donnerschldge (Bonus +3).
Dieser Hammer ist Teil einer

2 = Mekrath, 3 = Portal-Edelstein (Vorsicht - Fallen!)

www.pcgames.de
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Abwasserkanale

Nehmen Sie sich etwas Zeit, die Kanalisation unter dem Tempelbezirk auf den Kopf zu stellen. Mithilfe der Ubersichtskarte
diirfte es Ihnen nicht schwerfallen, schnell die wichtigen Pldtze in dem Labyrinth ausfindig zu machen.

SPIEGELDIER Das Teufelchen im Siidosten KULTIG Wenn die Kult-Quest in Ihrem Journal QUAL DER WAHL Wenn Sie diesen Kampf um-
besitzt den Spiegel von Zauberer Mekrath. steht, finden Sie hier den NPC Keldorn. gehen wollen, kostet Sie das 1.000 Goldstiicke.

ENTDECKT Gleich links vom Kampfplatz mit dem
Rakshasa finden Sie dieses Versteck.

=
oy

SCHARMUTZEL Im Zentrum der Kanalisation KANALISATIONSUBERSICHT Legende: 1 = Rakshasa, 2 = Handler, 3 = Teufelchen mit Mekraths Spiegel,

treibt dieser Fiesling sein Unwesen. 4 = Keldorn, 5 = Tarnors Gruppe, 6 = Zugang zu Mekraths Gemachern
der machtigsten Waffen im Weise die Herausgabe von im Schauspielhaus ankom-
Spiel, dem so genannten Haer'Dalis erreichen. Nehmen men, entscheiden Sie sich
Crom Faeyr. Sie mussen den Sie dazu Mekraths Auftrag an, dafir, Raelis Shai noch ein-
Abschnitt mit den Gedanken- den verlorenen Spiegel wieder mal zu helfen. Sie werden
schindern aber noch nicht zu beschaffen (siehe Kasten daraufhin Zeuge, wie sie
unbedingt zu diesem Zeit- Abwasserkandle). Im Altar- den Zugang zu einer anderen
punkt absolvieren. raum befindet sich der Portal- Dimension 6ffnet. Schalten
Edelstein und eine magische Sie nacheinander die auftau-

In Mekraths Harfe. Nehmen Sie diese chenden Monster aus und
Gemachern Gegenstande an sich und betreten Sie dann das Portal.

Wie gehe ich mit Sie mussen in Mekraths kehren Sie daraufhin zu Raelis

Mekrath um? Gemachern mit mehreren Me- Shai ins Theater zurick. Wie gewinne ich Gleich am Start im Gefang-
phits und Salamandern rech- den ersten nis missen Sie lhre Kampf-
nen. Gehen Sie zu Mekrath. Das planare Kampf im kunst beweisen, da Ihnen die
Er héalt sich im westlichen Teil Gefangnis Gefangnis? Gegner viel Magie entgegen-
des Gemauers auf. Sie mussen  Was mache ich Wenn Sie Haer'Dalis erfolg- setzen. Teilen Sie lhre Truppe
nicht mit ihm kampfen, son- andemPortall  reich befreit haben und mit am besten auf, um zunachst
dern kénnen auch auf unblutige dem Portal-Edelstein wieder die Yuan-Ti an ihren Zauber-
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spriichen zu hindern. Danach
kimmern Sie sich um die

restlichen Gegner. Sie haben
jetzt zwei Méglichkeiten, die-
sen Abschnitt weiterzuspielen.

UNSANFTE BEGRUSSUNG Gleich nach Ihrer
Ankunft im Gefangnis miissen Sie sich einiger
ibler Yuan-Ti-Magier und deren Helfer erwehren.

Ich michte den
nordlichen
Weg gehen.

Was erwartet
mich auf dem
dstlichen Weg?

Nordvariante

Kimmern Sie sich nicht
um Taggets Warnungen und
marschieren Sie einfach nach
Norden weiter. Sie geraten
dabei zwangsweise auf die
Teleportfelder und miissen
sich mit Minotauren, Golems
und weiteren Monstern he-
rumschlagen. Dafilir erreichen
Sie direkt den Endgegner
(Wachter). Fir diesen Weg
sollte Ihre Gruppe allerdings
schon sehr erfahren sein, da
die Gegner allesamt magisch
begabt sind.

Ostvariante

Reden Sie nach dem Kampf
am Startplatz im Gefangnis
in Ruhe mit Tagget. Er teilt
Ihnen mit, dass Sie nicht alle
Sklaven bekampfen missen.
Sie mussen dazu den Herr
der Versklavten erreichen
und ihm die Kugel der Herr-
schaft abnehmen. Umgehen
Sie die Teleportfelder und
ignorieren Sie die mensch-
lichen Sklaven - moglichst
auch die anderen Monster.
Marschieren Sie zum Herr
der Versklavten. Proble-
matisch sind die beiden Luft-
elementare, die ihn bewa-
chen. Falls Sie einen Ring der
Luftbeherrschung besitzen,
kénnen Sie damit versuchen,
die Elementare zu charmen.
Ansonsten mussen Sie auf
das bewdhrte Ablenken durch
das Beschwdren eigener
Monster setzen. Strecken Sie
den Sklavenmeister nieder
und schnappen Sie sich die
Kugel. Zerstoren Sie diese in
dem sudlichen Becken. Da-
nach sind alle menschlichen
Sklaven befreit und unter-
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UBERSICHTSKARTE Legende: 1= Start, 2 = hier kann die Kugel zerstort werden, 3 = Herr der
Versklavten (hat die Kugel), 4 = Wdchter, 5 = Gefangene, T = Teleporter

stitzen Sie im Kampf gegen
die Monster. Eilen Sie weiter
zum Wachter. Sie mussen

ihn besiegen, um an den
Schlissel fir die gefangenen
Schauspieler zu gelangen.
Mit ein paar beschworenen
Monstern und einem gestark-

Was fiir eine
Belohnung
erhalte ich?

ten Kampfer ist der Wachter
recht schnell zu besiegen.

Wenn Sie dieses Abenteuer
Uberlebt haben, Uberschreibt
Ihnen Raelis Shai das Schau-
spielhaus.

Stefan Weiff

Master and Slaves

Mit etwas Geschick kénnen Sie den Herrn der Versklavten schnell besiegen und
seine Kugel der Herrschaft zerstoren, um einige Gefangene damit zu erlosen.

o o /_,}n

BEFREIUNG Machen Sie zuerst den Herr der Versklavten fertig (1 und 2). Setzen Sie eigene Monster
im Kampf gegen den Wachter ein (3 und 4). Danach gehdrt Ihnen der Schliissel des Wachters.

-
i 4G
iﬁf‘"

s
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C & C:
Alarmstufe Rot 2

In der 11. Mission der Sowjet-
Kampagne kénnen Sie mit folgen-
dem Trick viel Zeit sparen und ver-
meiden gleichzeitig die Begegnung
mit den ldstigen Psycho-Troopern:
Bauen Sie nach der Sicherung
Ihrer Basis sofort ein Raketensilo.
Sobald die Atomrakete fertig ist,
feuern Sie diese auf den Kreml.

Da Sie den Kreml von Anfang an
sehen kdonnen, ist dies problemlos
moglich. Der Kreml sollte nun
ziemlich genau die Halfte seiner
Panzerung verloren haben. Aus
unerklarlichen Grinden schicken
die Sowjets aber weder Ingenieure
zum Kreml, noch reparieren sie ihn
(so wie die umliegenden Gebdude).
Nun miissen Sie nur noch ein paar
Minuten warten, bis Sie die ndachs-
te Rakete abfeuern dirfen und das
Ganze wiederholen. Nach dem Ein-
schlag liegt der Kreml in Schutt
und Asche und Sie haben die
Mission gewonnen!

lko Helms

GUTE SICHT Sie miissen lediglich zwei Atombomben iiber dem
Kreml abwerfen, um die Mission zu gewinnen.

Hier ist eine weitere Moglichkeit,
die 11. Mission der Sowjets schnell
und einfach zu I16sen: Bewegen Sie
die beiden Kirov-Luftschiffe am
westlichsten Rand der Karte nach
Norden. Ignorieren Sie dabei die
Flak-Stellungen. Wenn Sie oben an-
gekommen sind (Basisaufbau und

WWww.pcgames.de

Verteidigung nicht vergessen), soll-
te mindestens noch ein Kirov ubrig
sein. Zerstdren Sie mit ihm das
Atomkraftwerk. Danach haben die
Flak-Stellungen keine Stromver-
sorgung mehr und Sie kénnen mit
dem Luftschiff ganz einfach den
Kreml zerstoren.

Sebastian Putter

IM KEIM ERSTICKT Fangen Sie das MBF mit den Rocketeers ab
und schalten Sie dann die restlichen Einheiten aus!

Wenn Sie die Sowjets spielen,
konnen Sie mit einem Trick ganz
leicht Teile der Karte bzw. die geg-
nerische Basis aufdecken. Schie-
fen Sie mit Ihrem V3-Raketen-
werfer auf einen gegnerischen
Sammler. Wenn sich dieser weg-
beamt, die Raketen aber schon
unterwegs sind, fliegen diese bis in
die feindliche Basis und schlagen
dort in den Sammler ein.

Sebastian Schemm

Es gibt eine Maglichkeit, die 7.
Mission der Alliierten abzukiirzen:
Bauen Sie sofort nach Spielbeginn
funf bis sechs Rocketeers und
schicken Sie diese zur (noch) ver-
bindeten Stellung im Nordosten.
Bis die Einheiten dort angekom-
men sind, verteidigen Sie sich ge-
gen die feindlichen Schiffe, die von
Siden kommen. Nach einiger Zeit
wird die Insel im Nordosten ange-
griffen und besetzt. Mit den Rocke-
teers ist es nun ein Leichtes, das
MBF des Gegners auszuschalten,
da er noch keinerlei Luftabwehr
hat. Nun kénnen Sie mit lhren
Rocketeers noch die restlichen

S

Einheiten zerstéren und Sie haben
die Mission gewonnen!
Markus Bracker

Wizards & Warriors
(englische Version)

Wenn Sie Gegenstande abliefern
mussen, sollten Sie einen Charak-
ter in der Party haben, der die
Fahigkeit ,,Pickpocket" beherrscht.
Viele Charaktere geben lhnen zum
Dank eine Belohnung (neue Fahig-
keiten oder Waffen). Wenn Sie nun
die abgelieferten Gegenstande wie-
der stehlen (vorher abspeichern
nicht vergessen) und mit einem an-
deren Charakter lhrer Party lber-
geben, werden Sie doppelt belohnt!

Wenn Sie im Tempel in Ishad
N'Ha den Auftrag annehmen und
Jathil einen Brief bringen, kénnen
Sie sich beliebig oft die Belohnung
dafir abholen (Erfahrungspunkte
und Befdrderung bis zu Level 7).
Besonders effektiv ist dieser Trick,
wenn Sie mehrere Charaktere be-
sitzen, die diesen Auftrag erfillt
haben: Sie missen nur zwischen
den beiden hin- und herklicken.

Matthias Zobel

Es gibt in der englischen Version
von Wizards & Warriors einen Bug,
mit dem Sie viel Gold bunkern kon-
nen. Betreten Sie die Kneipe (Inn)
und gehen Sie wie folgt vor:

1. Erstellen Sie eine Party mit
sechs Charakteren.

2. Driicken Sie auf ,,Pool Gold"
beim ersten Charakter.

3. Entfernen Sie Charakter 2 bis 6
aus der Party.

4. Nehmen Sie Charakter 2 bis 6
in die Party auf.

5. Beginnen Sie wieder bei

Punkt 2.

Achtung: Diesen Trick kénnen
Sie beliebig oft wiederholen. Fol-
gendes mussen Sie jedoch unbe-
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[REMOVE

Chet Cown Inn

GOLD IM UBERFLUSS Durch einen kleinen Bug und die Funktion
.Pool Gold" kdnnen Sie Unmengen an Gold scheffeln.

dingt beachten: Sie dirfen den
ersten Charakter niemals ent-
fernen oder ihm das Gold weg-
nehmen. Auferdem mussen Sie die
Kneipe (Inn) erst einmal verlassen,
dann ist das Gold sicher.

Sebastian Mendel

Zeus

Ein kleiner Programmfehler er-
weist sich bei Monsterplagen als
ungemein nutzlich. Wenn ein Mons-
ter ein wichtiges Gebaude, wie zum
Beispiel einen Pier, ins Visier
nimmt, reifen Sie das Gebaude " it
einfach kurzerhand ab! Das Mons- % .

ter wendet sich dann sofort dem o= vl

nachsten Ziel zu. Driicken Sie dann ,
schnell auf ,,Undo" und das Gebau- - )
de ist wieder da, und zwar mit al- -

len Handelsgitern! Lediglich die = -

Waren, die in diesem Moment auf r o
dem Karren des Handelsplatzes e
waren, gehen verloren. Land- e
monster wie Talos kénnen Sie
ubrigens mit einer langen Strafe, .
StraPensperren und Mauern ab-
lenken und so von wichtigen Orten
fernhalten.

Helge T.

GANZ SCHON HEISS Wenn Sie schon immer Kates reizvolle Riick-

AUSGETRICKST ReiPen Sie das Gebaude ab, bevor das Monster es
zerstort, und driicken Sie auf ,,Undo", sobald es ein neues Ziel hat.

seite sehen wollten, geben Sie einfach den Cheat ,,mpasscam” ein.
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NHL 2001

Eishockey, Fupball oder Handball? Wer findet, dass die Standardein-
stellung von NHL 2001 zu arcadelastig ist, sollte unsere Tipps probieren!

Eislaufoptionen:

Spielgeschwindigkeit 2
Turbodauer 3
Turbo % 2
Ermiidung 3
Aggression 3
Verletzungen 4
Checkharte 3
Erholung nach Sturz 3
Blocken 6
Pass abfangen 3
Passgenauigkeit Aus
Passgeschwindigkeit 3
Schussprizision 1

Puckoptionen:

Puckharte 3
Puckreibung 3
Puck behalten 3
Torwart-Rebounds 4

e~ 1ad ot

No One Lives Forever

Dricken Sie im Spiel die Taste T,
damit Sie folgende Codes eingeben
kbnnen:

mpimyourfather Gott-Modus
mpwegotdeathstar Unendlich Munition
mpkingoftehmonstars Alle Waffen und
volle Munition
mpmaphole Mission gewonnen
mpdrdentz Volle Gesundheit
mpwonderbra Volle Riistung
mpyoulooklikeyou- Alle Rustungs-
needamonkey optionen
mpmiked Spiel beenden

Die im Handbuch nur sparlich beschriebenen Ki-Optionen ermoglichen es, NHL
2001 so zu verandern, dass es sich mehr wie wirkliches Eishockey spielt. Hier
unser Vorschlag, der in allen Schwierigkeitsgraden funktioniert:

Yty

STANLEY CUP Durch unsere Einstellun-
gen wird es schwerer, aber schoner.

KI-OPTIONEN In diesem Menii dndern
Sie alle wichtigen Einstellungen.

mpgoattech Alle Waffen-
Upgrades
mpasscam Third-Person-
Ansicht
Redaktion

Baldur’s Gate 2

Editieren Sie die Datei baldur.ini
mit einem Editor und suchen Sie
die Sektion ,Game Options". Fligen
Sie die Zeile ,,Cheats =1" hinzu
und starten Sie dann das Spiel.
Nun 6ffnen Sie im Spiel die Kon-
sole (Strg + Tab) und tippen die
folgende Zeile ein:

CHEATERSDOPROSPER:
EnableCheatKeys(1);

Jetzt stehen Ihnen folgende Ta-
stenkombinationen zur Verfligung:
[Strgl[J] Teleportiert die Party
zum Cursor
Heilt den ausgewahlten
Charakter
Totet Monster oder NPC
ohne Erfahrungspunkte
Zeigt Fallen auf

[StrgllR]1
[Strgl[Y]

[Strgl[4]
Redaktion

www.pcgames.de
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Baldur’s Gate 2

Alle neuen Gegenstdnde, Waffen und Ausriistungsgegenstdnde - mit dem richtigen Cheat in Sekundenschnelle im Inventar!

Bevor Sie loslegen kiinnen, miissen Sie zuerst die Konsole
dffnen und dann CLUAConsale:Createltem (,x") eingeben.
Statt des ,x" geben Sie einen der folgenden Cheats an. Hier
sind iibrigens nur die neuen Gegenstdnde aus Baldur's Gate
2 aufgelistet. Die restlichen sind die gleichen wie in Baldur’s
Gate Tund Die Legenden der Schwertkiinste (siehe PC-
Games Ausgabe 5/99).

AMULIT
AMULIE

AMULYS

AMUL20

AMULZ
AMUL22

AMULZ3
AMULZ4

AMUL2S

AXIHOG
AXTHOT
AXIHO8
AXTHO9
AXIHIO
AXIHII

AXIHIZ
AXIHI3

BELTO6

BELTO?

BELTOB

BELTO9

BLUNOB
BLUNO9
BLUNIO
BLUNII

BLUNIZ

BLUNI3
BLUNI4
BLUNI
BLUNIG
BLUNIT
BLUNIB
BLUNI9
BLUNZ0
BLUNZI
BLUNZZ
BLUNZ3

BLUNZ4
BLUNZS

Griinsteinamulett
Wolfsbann Gliicks-
bringer

Amulett der Magie-
resistenz 5%
Kaligens Amulett der
Magieresistenz
Amulett der Macht
Schutzperidot

gegen Gift

Peridot des Lebens
Halskette der Gestalt-
wahrung

Amulett des Zauber-
schutzes

Wurfbeil +2

Balas Art

Hangards Axl +2
Spaltenheimer Axt +3
Azurklinge

Streitaxt +2

Streitaxt +3, Steinfeuer
Streitaxt +3,
Frostschnitter

Giirtel der Hiigelriesen-

starke

Gilrtel der Steinriesen-
stirke

Girtel der Frostriesen-
starke

Gilrtel der Tragheits-
sperre

Flegel

Kiels Morgenstern

Die Wurze! allen bels
Streitkolben
Streitkolben der Zer-
schiagung +1

Flegel «2

Flegel der Zeitalter +3
Morgenstern +2

Der Schidfer +2
Lindwurmschwanz +2
Schadelschmetterer +3
Waffe des Fleischers «2
Ardulias Fall +1
Streitkolben +2

Keule +3, Schwarzblut
Knochenkeule +2,

+3 gegen Untote
Keule +2, Beifier
Streitkolben der Zer-
schlagung +2
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BoLT08
BoLTOT

BOOK90
BOOK9!
BOOK9
BODK94

BOOTO6
BooTO7
BoOT08
BOOT09
BOOTIO

BOW09
BOWIO0
BOWn

BowI2
BOWI3
BOWI4
BOWIS
BOWI6
BOWIT
BOWIB
BOWIS

BRACH
BRACI2
BRACI3
BRACI4
BRACIS
BRACIG

BRACIT

BRACIB
BRACT9
BRAC20

BULLO4

CHANOT
CHANOS
CHAND9
CHANIO

CHANI
CHANIZ
CHANIZ
CHANI4
CHANIS

CHAN1B

Geseqneter Bolzen
Bemerkenswerter Blitz
freudiger Monsterver-
scheucher

Buch der Golems
Amaunators Almanach
Merellas Tagebuch
Orkisches Kochbuch

Abgelragene Stiefel
Elfenstiefel
Flimmerstiefel
Geschwindigkeitsstiefel
Atherstiefel

Schlitzer +#2
Herzsucher +3

Starker Arm +2

Bogen des Elfenhofs +3
Manabogen +4

Bogen der Tuigan
Tansherons Bogen +3
Kompositlangbogen +2
Langbogen +2
Kurzbogen +2

Gesens Kurzbogen

Armreifen des Fesselns
Armbander
Abwehrarmreifen RKS
Abwehrarmreifen RK4
Abwehrarmreifen RK3
Armreifen des blenden-
den Schiages
Handschuhe des
Taschendiebstahles
Fanghandschuhe
Schmetterhandschuhe
Heilungshandschuhe

Sonnenstein-Schieuer-
kugel +1

Kettenhemd +3
Kettenhemd +2
Dunkelkettenhemd +3
Kettenhemd des
Narren +4

Blutrotes Kettenhemd +5
Elfenkettenhemd
Elfenkettenhemd +
Elfenkettenhemd «2
Melodisches Ketten-
hemd +3
Glaubensriistung +3

CHANIG

CHANIT

CLCKOB
CLCKO9

CLCKIO

CLCKN

CLCK12
CLCKI3
CLCK14
CLCKIS

CLCK16

CLeKIm

CLCK20
CLCK2!
CLCK22
CLCKZ3
CLCK24

(LCK2S
CLCKZ6
CLoKzT
CLCK28

CLCK29
CLCK30
DAGGO6
DAGGOT
DAGGOB
DAGG09
DAGG10
DAGGH

DAGG12
DAGG13
DAGG14
DAGGIS
DAGG16
DAGGIT

DAGGIB
DAG619
DAGGZ0

DART0S
DAGG06

HALBO4
HALBOS
HALBOG
HALBOT
HALBOB

HALBO9
HAMMO4

Klingensangers Ketten-
hemd +4
Schuppenpanzer der
Aslee +2

Algernons Umhang
Tauberrobe des Wider-
standes gegen Kalte
Magische Feuer-
schutzrobe
[auberrobe des Wider-
standes gegen Elekiri-
zitdl

Schurkenrobe

Robe des Reisenden
Robe des Abenteurers
Robe des guten Erz-
magiers

Robe des feutralen Erz-
magiers

Robe des basen Erz-
magiers

Umhang des Schildes
Heiliger Umhang
Shandalars Umhang
Elfenumnang

Umhang des Zuriick-
werfens
Sternenmantel
Spiegelumhang
Kanalisationsumhang
Umhang der
Schattendiebe

Rabe der Zauberlehrlinge
Mantel der Tapferkeit
Nesters Dolch

Kylees Dolch

Hentolds Dolch
Silberdolch, Werbann
Seelenrduberdolch
Bumerangdolch
Feuerzahn +3
Feenkoboldstich +3
Knochenklinge +4
Dolch +2

Vergifteter Wurfdolch
Stilett der
Demarchess +2

Dolch der Schattendiebe
(Hauptcharakters) Dolch
Vampirdolch +4

Natteranest
Riesiger Fels

Drachenbann +3
Drachenodem +4
Schwarznebel +4
Hellebarde +2
Hellebarde +2,
Dilsterklinge
Hellebarde +4, Welle
Streithammer +1,

+4 00, Riesenartige

HAMMOS
HAMMOG
HAMMOT
HAMMOE

HAMMO9

HELM14
HELM16
HELMIT
HELM18
HELMI9
HELM20
HELM2!

LEATO9
LEATIO
LEATI!

LEATIZ
LEATI3
LEATI4
LEATIS

LEATI6
LEATIT

LEATIB
LEAT19

LEAT20
LEATZI
LEATZ2

PLATOB
PLAT09
PLATIO
PLATII

PLATIZ

PLATI3

PLATIA
PLATIS
PLATIG
PLATIT

PLATIB
PLATI9
RINGZS
RINGZ6
RINGZT
RINGZE
RING29
RING30
RING3!
RING33

RING34
RING35

Kriegshammer +2
Lwergenwerfer +3
Hammer der Blitze +3
Kriegshammer +2,

+ durch Elektrizitit,
Boroles Faust

Crom Faeyr

Kiels Helm
Intelligenzhelm
Todesschédel
Perimutt-lonenstein
Matrosa lonenstein
Hellgriiner lonenstein
Drachenhelm

Karajachslederpanzer
Lederriistung
Lederriistung +2
Lederpanzer +3

Haut des Guhls +4
Geschenk der Nacht +5
Beschlagener Lederwams
#

Orkische Lederriistung +3
Rilstung tiefster Nacht
+

Riistung der Viper
Schuppen gines Schat-
tendrachens

Aegets Haut +5

Waffe des Fleisches
Menschliches Fleisch

(Plattenpanzer +3)
Feldharnisch
Plattenpanzer +1

Delvers Plattenpanzer +2
Verdammnisplatten-
panzer +3
Gorgonenplatten-
panzer +4

Feldharnisch +1

Stolz der Legion +2
Rilstung des Hirsches +3
Trahcies

Plattenpanzer +5

Roter Drachenschuppen-
panzer

Prunkharnisch +2

Koveras Schutzring
Dschiniring

Ring der Feuerbeherr-
schung

Ring der Luftbeherr-
schung

Ring der Erdbeherr-
schung
Beeinflussungsring
Regenerationsring
Rammbockring
Zauberwende-Ring
Ring der Dietriche

RING36
RING3T
RING38

RING39
RING40

SHLDI?
SHLDIB
SHLD19
SHLD20
SHLDZ!

SHLDZ2
SHLDZ3
SHLD24
SHLD2S
SHLD26
SHLDZT
SHLDZ8
SHLD29
SHLD30

SINGO3
SLNGO4
SINGOS

SLNGO6

SLNGOT

SPERO4
SPEROS
SPER06
SPERO7
SPEROB
SPER09
SPERID

STAF0S
STAFO6
STAFOT
STAFOB
STAFD9

STAFID
STAF1I
STAF12
STAFI3
STAF14
STAFI5
STAF16
STAFIT
STAF18
STAFI9
STAF20

SWIH16

SWIHIT
SWIHIB
SWIHI9
SWIHZO

Ring des Sechsten Sinnes
Sturmring

Ring der Morgendam-
merung

Ring von Gaxx

Ring der Klugheit

Tartsche #!

Langschild

Grofier Schild +2

Kiels Tartsche
Drachenschuppen-
schild 2

Wachter +4
Festungsschild <3
Reflektierender Schild +1
Schild der Harmanie +2
Schild der Verlorenen +2
Gnadenretter +3

Kleiner Schild +2
Mittlere Schild +2
Grofer Schild +2

Schleuder +3
Schleuder +2
Schleuder +3,

‘Arlas Drachenbann’
Schleuder von
Arvorenn +4
Lielsuchende
Schleuder +

Speer

Speer +

Speer +3

Einhornspeer +2

Speer +3, Aufspieper
Speer +1, Halycan

Speer des Verdorrens +4

Schiagstecken
Stabstreitkolben
Stabspeer +2
Kampfstab +3
Stecken der Beherr-
schung

Heilstecken

Stecken der Magister
Stecken der Macht
Gewitterstecken
Stecken der Walder +4
Luftstecken +2
Erdstecken +2
Feuerstecken +2
Kampfstab 2
Klerikerstecken +3
Rynns Stab +4

Krummsabel +5,
Verteidiger

Kurzschwert von Perdue
Baldurans Schwert
Rache des Vampirs
Krummsdbel

SWIHzZ
SWiH23

SWIHZ4
SWIHZ5
SWIHZ6
SWIHZT
SWIH26
SWIH29
SWIH30
SWIH31
SWIH3Z
SWIH33
SWIH34
SWIH35
SWIH36
SWIH3T
SWIH38
SWIH39
SWIH40
SWIH41
SWiH4z
SWIH43
SWIH44
SWIH43
SWIH46
SWIH4T
SWiH48
SWIH49
SWIH50
SWIRS!
SWIHS2
SWIHS3
SWIH54
SWIHSS
SWIHS6

SWZHOT
SWZH08
SWZH09
SWZHI0
SWeHN

SWZHIZ
SWZH13
SW2H14
SWZHI

WANDIZ
WANDI3
WANDI4
WANDIS
WANDIG

XB0wor
XBOWOS
XBOW09
XBOWI0
XBOW12

XBOWI3

XBOWI4

Krummsébel +1
Krummsébel +Z,
Rashads Klaue
Flammenzunge
Kundane +2

Ilbratha +1

Arabenes Schwert +2
Gurgelschlitzer +4
Kurzschwert +2

Belm +2

Tagesstern
Drachentdter

Rast +2

Albruin +1

Adjatha der Trinker «2
Namarra +2
Taragartha +1

Ihor der Aderlasser +2
Klinge des Versengens +3
Rosenklinge +3
Langschwert +2
Bastardschwert +2
Katana

Katana +1

Malakar +2

Wahizashi

Wahizashi +1

Ninja-To

Ninja-To +1
Shazzellim +1
Gottliche Rage
Krummsabel +3
Flammenschwert+l
Der Ausgleicher
Katana +2
Krummsabel

Schnitter +3
Seelenschnitter +4
Kriegsklinge +4
Carsomyr +5
Iweihander +2
Flamme des Nordens
Spinnenfiuch
Lilarcor
Chaosschwert <2

Stab der Uberraschung
Stab der Todeswolke
Spinnwebensack

Stab der Zauberlefrlinge
Eisstaubtrank

Schwere Armbrust +3

Riesenharrarmbrust +3

Leichte Armbrust +2

Necaradans Armbrust +

Armbrust der

Heimsuchung +4

Schwere Armbrust

des Versengens

Blitzbombenwerfer
Andreas Rosin
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TIPPS & TRICKS Kurztipps

Unreal

Waffen, Gegenstande, Levels und vieles mehr - zur Vollversion gibt es noch einmal die wichtigsten Cheats!

ALLAMMO

FLUSH
FLY
GHOST

GOD
INVISIBLE

KILLPAWNS
SLOMO X

WALK

ASMD
AUTOMAG

EIGHTBALL

MINIGUN
QUADSHOT

RAZORJACK
RIFLE
STINGER

BIRD1
BRUTE
CAVEMANTA
cow
COWBABY
DEVILFISH
FLY

ICESKAARJ

KRALL
KRALLELITE

MANTA

224 PC Games |anu
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DISPERSIONPISTOL

FLAKCANNON
GESBIORIFLE

HORSEFLYSWARM

LEGLESSKRALL
LESSERBRUTE

MALEONEBOT

Die folgenden Cheat-Codes werden einfach in
der Unreal-Konsole eingegeben, die man durch
einen kurzen Druck auf die Taste ~ oder O ak-
tiviert. Jede Eingabe muss mit Enter bestatigt
werden. Alternativ kann man die Cheats natr-
lich auch im Talk-Modus eintippen (Taste T),
wobei aber das standardmadpig eingeblendete
»say" geloscht werden muss.

Allgemeine Cheats:

999 Schuss flr jede
Waffe

Ansicht von hinten
an/aus

Anderer Grafik-Modus
Man kann fliegen

Keine Kollisionsabfrage
(no Clipping)
Unverwundbarkeit
Unsichtbarkeit (aber
man wird noch gehort!)
Alle Gegner sterben
Statt X Geschwindigkeit
eintragen

(1ist Standard)

Die Cheats ,,FLY" und
GHOST" werden
abgeschaltet

Waffen: (Eingabe: SUMMON + Cheat)

ASMD

AutoMag
Dispersion-Pistol
8-Ball-Launcher
Flak-Cannon
GESBioRifle

Mini-Gun

Quadshot (neue Waffe
auf der Taste 3; eventuell
zweimal 3 driicken)
Razor-Jack
Assault-Rifle

Stinger

Gegner: (Eingabe: SUMMON + Cheat)

Vogel

Brute

Héhlenmanta
Dinosaurierkuh
Dinosaurierbaby

Fisch

Killerfliege
Fliegenschwarm
Skaarj

Krall

Starker Krall

Beinloser Krall

Brute

Manta

Angreifender mannlicher
Bot, entsprechend mit
TWO oder THREE statt
ONE und mit FEMALE
statt MALE

ar 2001

MALEONE

MERCENARY
MERCENARYELITE
NALI

NALIPRIEST
NALIRABBIT

PUPAE

QUEEN
SKAARJASSASSIN
SKAARJBERSERKER
SKAARJGUNNER

SKAARJINFANTRY

SKAARJLORD
SKAARJOFFICER

SKAARJSCOUT
SKAARJSNIPER

SKAARJTROOPER
SKAARJWARRIOR
SKTROOPERBOT
SLITH

sQuip

TENTACLE
WARLORD

Gegensténde: (Eingabe: SUMMON + Cheat)

AMPLIFIER
ARMOR .
ASBESTOSSUIT
BANDAGES
DAMPENER
FLARE
FLASHLIGHT
FORCEFIELD
INVISIBILITY
JUMPBOOTS
KEVLARSUIT
NALIFRUIT
POWERSHIELD
SCUBAGEAR
SEARCHLIGHT
SHIELDBELT
SUPERHEALTH
TOXINSUIT
TRANSLATOR
VOICEBOX

Stehender mannlicher
Bot

Mercenary

Starker Mercenary
Nali

Nalipriester

Hase

Spinne

Queen (Endgegner)
Skaarj

Skaarj

Skaar] Trooper
(mit 8-Ball-Launcher)
Skaarj Trooper
(mit Stinger)
Skaar]

Skaar] Trooper

(mit Razor-Jack)
Skaarj

Skaarj Trooper

(mit Assault-Rifle)
Skaar] Trooper
Skaarj

Skaarj Trooper-Bot
Slith

Oktopus

Tentakel

Warlord

Amplifier

Armor

Asbestos Suit
Bandages
Dampener

Flare

Flashlight
Force-Field
Invisibility
Jump-Boots
Kevlar-Suit
Nali-Healing-Fruit
Powershield
Scuba-Gear
Searchlight
Shieldbelt
Superhealth
Anti-Toxin-Suit
Universal Translator
Voice-Box

Zur gezielten Anwahl von Levels tippen Sie erst
.open”, drucken dann das Leerzeichen und
geben nun den entsprechenden Levelcode ein;

Unreal
Vortex2
Nyleve
Dig

Dug
Passage
Chizra
Ceremony

Dark

Eréffnungssequenz
Vortex Riders
Nyleve's Falls
Arajigar Mine
Depths of Arajigar
Sacred Passage
Chrizra Nali Temple
Nali Ceremonial
Chambers

Dark Arena

Harobed
TerraLift
Terraniux
Noork

Ruins
Trench
IsvKran4
IsvKran32
IsvDeckl
SpireVillage
TheSunspire
SkyCaves
SkyTown
SkyBase
VeloraEnd
Bluff
Dasapass
Dasacellars
NaliBoat
NaliC
NaliLord
Derater
ExtremeBeg
Extremelab
ExtremeEnd
ExtremeCore
ExtremeDGen
ExtremeDark
QueenEnd
Endgame
Entry
DKNightOp
DMARIZA
DMCOURSE
DmDeathFan
DmDeckl6
DMElsinore
Dmfith
DmHealPod
DmMorbias
DmRadikus
DmTundra
Gateway

Mdéchte man bei Unreal schier unerklimmbare
Hohen erreichen, nutzt man einfach den sonst
gefdhrlichen Rickstof der Eightball aus. Indem
man die Waffe direkt nach unten hélt, abfeuert
und genau abspringt, wenn die Rakete den Bo-
den berthrt, wird man sehr hoch katapultiert
und kommt an Orte, die man vorher nur von un-
ten bestaunen konnte. Leider kann man sich bei
diesem Mandver schnell verletzen, aber nach
ein paar Ubungsspriingen geht's ganz leicht.

Der ASMD-Laser bietet einen , dritten" Feuer-
Modus. Dafiir muss man zuerst einen Energie-
ball (zweiter Waffen-Modus) abfeuern und die-
sen danach mit einem Energie-Impuls (erster
Waffen-Modus) treffen. Der Energieball zerbirst
in einer unglaublich zerstorerischen Explosion.
Dabei ist zu beachten, dass der Energieball auf
einer H8he mit dem Ziel ist, bevor man ihn mit
dem Energie-lmpuls abschie[3t.

“

Harobed Village
Terraniux Underground
Terraniux

Noork's Elbow
Temple of Vandora
The Trench

ISV Kran, Deck 4
ISV Kran, Deck 2 und 3
ISV Kran, Deck 1
Spire Village

The Sunspire
Gateway to Na Pali
Nali Pa Haven
Outpost 3j

Verlora Pass

Bluff Eversmoking
Dasa Mountain
Cellars at Dasa Pass
Serpent Canyon
Nali Castle Canyon
The Demon's Lair
Demon's Crater
Mothership Base
Mothership Lab
Mothership Core
Mothership Core
Mothership Core
The Darkening
The Source
Schlusssequenz
Testlevel
Multiplayer-Level
Multiplayer-Level
Multiplayer-Level
Multiplayer-Level
Multiplayer-Level
Multiplayer-Level
Multiplayer-Level
Multiplayer-Level
Multiplayer-Level
Multiplayer-Level
Multiplayer-Level
Multiplayer-Level

Www.pcgames.de



Installation

1

Verlassen Sie alle anderen An-
wendungen und legen Sie die
Unreal-CD in das CD-ROM-Lauf-
werk ein.

Falls Windows 95/98 die CD-
Autoplay-Funktion verwendet, er-
scheint automatisch der Installa-
tionsbildschirm von Unreal, sobald
die CD eingelegt ist. Wenn Auto-
play deaktiviert ist, doppelklicken
Sie auf das Symbol Arbeitsplatz
und dann auf das CD-ROM-Symbol
im neu gedffneten Fenster. Dop-
pelklicken Sie auf Setup.exe,

um die Installation zu starten.
Sie bendtigen 100 MB freien Fest-
plattenspeicher fiir die Minimal-
installation und 450 MB fir die
Vollinstallation. Der nachste Bild-
schirm zeigt eine Liste mit ver-
schiedenen installierbaren
Unreal-Komponenten an:

Unbedingt Patch installieren!

Nach der Installation von Unreal sollten Sie auf jeden Fall

den neuesten Patch installieren, um unter anderem die Unter-
stitzung fir Direct3D zu aktivieren. AuBerdem wird das Spielen
iber Netzwerk und Internet deutlich verbessert sowie eine
ganze Reihe von anderen Fehlern beseitigt. Den neuesten Patch
finden Sie auf der aktuellen Demo-CD bzw. auf der DVD unter:
Bugfixes\9\UnrealPatch226Final.exe

* UnrealEd: Vorabversion des
Unreal-Level-Editors.

* Unreal Engine: Das Hauptpro-
gramm von Unreal; Installation
ist unbedingt erforderlich.

* Game Content (Spielinhalt): Wah-
len Sie diese Option, um das ge-
samte Spiel auf der Festplatte zu
installieren. Das kann Aussetzer
wahrend des Spielens vermeiden.
* DirectX: Diese Option sollten
Sie deaktivieren.

Ziel des Spiels

Das Hauptziel in Unrealist es
herauszufinden, wie Sie der fremd-
artigen Welt entfliehen kénnen, auf
der Sie mit dem Raumschiff Rikers
abgestirzt sind. Dartber hinaus liegt
es an lhnen, die Geheimnisse dieses
Planeten zu entdecken. An Bord der
Rikers befanden sich verschiedene
Universallibersetzer, die zur Aus-
ristung der Wachmanner gehdorten.
Es ist lebenswichtig, einen Uber-
setzer zu finden! Der Ubersetzer
kann viele der Objekte, Gerate
und Inschriften auf dem Planeten
analysieren und interpretieren.

New Game (Neues Spiel)
Wenn Sie ein neues Spiel starten,

mussen Sie einen Schwierigkeitslevel

festlegen. Dieser bestimmt, wie vie-

len Monstern Sie begegnen, wie
schnell und aggressiv diese sind
und in welcher Verfassung lhre

Gesundheit und Krafte sind.

Game Options (Spieloptionen)
In dieser Option kdnnen Sie die
Spielgeschwindigkeit (Geschwindig-
keit fur Spieler, Monster und Objekt-
bewegungen) auf einen Ihnen ange-
nehmen Level einstellen. Wenn Sie
Unreal zum ersten Mal spielen, ist
eine langsamere Geschwindigkeit
zu empfehlen, bis Sie mit Steuerung
und Mechanik des Spiels so vertraut
sind, dass Sie der Héchstgeschwin-
digkeit gewachsen sind. Informatio-
nen zur Konfiguration erweiterter
Optionen finden Sie in der Datei
readme.txt.

Multiplayer

Im Menl Multiplayer starten Sie
eine Mehrspieler-Partie, treten einer
bei oder konfigurieren das Spieler-
Setup.

Start Game (Spiel starten)
Wahlen Sie ,,Start Game" (Spiel
starten), um als Host eines Multiplayer-
Spiels zu fungieren. Es erscheint das

Menl Multiplayer-Optionen mit den
Setup-Optionen fir das Spiel.

Select Game (Spiel): Hier wahlen Sie
den Typ des Multiplayer-Spiels. Infor-
mationen zu den verschiedenen Spiel-
typen finden Sie in der Datei readme.txt.
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Anleitung Vollversion Unreal

Select Folder (Ordner wahlen):
Wahlen Sie den Ordner mit der
gewiinschten Spielkarte.

Select Map (Karte wahlen):

Wahlen Sie die gewtlinschte Karte.

Configure Game (Spiel konfigurieren):

Standardeinstellungen der Spiel-

optionen andern.

* Game Speed (Spielgeschwindig-
keit): Geschwindigkeit fiur Spieler,
Monster und Objektbewegungen
festlegen.

* Frag-Limit (Sieg-Limit): Zahl der
besiegten Gegner, die ein Spieler
zum Sieg bendtigt.

* Time Limit (Zeit-Limit): Legt fest,
wie lange das Spiel dauern soll.
Nach Ablauf der festgelegten
Zeit gewinnt der Spieler mit den
meisten Abschussen.

* Max. Player (Max. Spieler): Legt
die maximale Teilnehmerzahl fur
das Spiel fest.

* Co-op Weapon Mode (Co-op-Waf-
fenmodus): Wenn diese Option
aktiviert ist, erneuern sich Waffen
sofort (erscheinen erneut auf dem
Bildschirm, nachdem sie aufgeho-
ben wurden), kdnnen von jedem
Spieler jedoch nur einmal aufge-
hoben werden.

» Exiting Allowed (Beenden maglich):
Wenn Beenden maglich ist, kbnnen
Spieler den Level wechseln, indem
sie durch einen Ausgang gehen.
Wenn diese Option nicht aktiviert
ist, kann nur der Host des Spiels
den gespielten Level dndern.

* Advanced Options (Erweiterte Op-
tionen): Informationen zur Konfi-
guration der erweiterten Optionen
finden Sie in der Datei readme.txt.

Join Game (Spiel beitreten)
Wahlen Sie ,,Join Game" (Spiel
beitreten), um dem Multiplayer-Spiel
eines entfernten Servers beizutreten.

Player Setup (Spieler-Setup)
Im Menu ,Player Setup" (Spieler-

Setup) erstellen Sie eine Figur fur

Mehrspieler-Partien.

KEINE PANIK Im Tipps&Tricks-Teil sowie auf CD und DVD dieser
Ausgabe finden Sie niitzliche Ratschldge fiir das Uberleben in Unreal.
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Bots

Die Unreal-Bots sind hochintel-
ligente, computergesteuerte Mehr-
spieler-Gegner. |lhre Starke reicht
von beeindruckend bis zu absolut
erschreckend und sie sind im Allge-
meinen viel schwerer zu besiegen
als die regularen Monster in Unreal.
So starten Sie ein Bot-Spiel:

1. Wéahlen Sie im Hauptmend die
Option ,Multiplayer".

2. Mit ,,Start Game" das Spiel
starten.
¢ |m Feld ,,Select Game" (Spiel

wdhlen) wahlen Sie ,Deathmatch

Game" (Standard).

¢ Als Ordner wahlen Sie einen
Deathmatch-Ordner. Standard
ist ,DeathmatchMaps".

* Als Karte wahlen Sie die ge-
wiunschte Deathmatch-Karte.

3. Wahlen Sie dann ,,Configure Ga-
me" (Spiel konfigurieren).

s |[m Feld ,,Number of Bots" (An-
zahl von Bots) legen Sie fest,
gegen wie viele Bots Sie an-
treten méchten.

¢« Wahlen Sie fir die Option
~Standalone Game" (Einzelspiel)
STrue’ (Ja).

* Wahlen Sie ,,Configure Bots"
(Bots konfigurieren), um die
Einstellungen fir die computer-
gesteuerten Gegner festzulegen.
Sie kdnnen die Erscheinung, Ag-
gressivitdat und den Kampfstil
jedes Bots, gegen den Sie an-
treten, verandern.

4. Abschliefend wahlen Sie ,,Launch
Game" (Spielstart) im Multiplayer-
Mend. Hinweis: Zusatzlich zu der
Moglichkeit, allein gegen die Bots
anzutreten, lassen sich Bots auch
in Multiplayer-Spielen via Internet
und Netzwerk verwenden: Dazu
mussen Sie im Feld ,,Standalone
Game'" (Einzelspiel) einfach
.False" (Nein) wahlen.

Heads Up
Display (HUD)

Diese Anzeige informiert Sie standig
Uber |hre Ausristung.

1. Ristungssymbol

Zeigt alle Ristungen oder andere
schiitzende Ausriistung an, die

Sie tragen.

2. Ristungs-Level-Anzeige

Zeigt den Level der Schutzristung
an, von 0 bis 300.

3. Inventar-Symbolleiste

Zeigt alle Objekte des Inventars. Ver-
wenden Sie die Tasten U und L auf
der Tastatur zur Auswahl eines Ob-
jekts. Das gerade gewahlte Objekt
ist von einem weifen Feld umgeben.
Aktivieren Sie Objekte mit der Ein-

gabetaste. Aktivierte Objekte er-
scheinen rot markiert. Driicken Sie
fur eine Sekunde die Eingabetaste,
um ein Objekt zu deaktivieren.

4. Gesundheitsanzeige

Zeigt den aktuellen Gesundheits-
zustand an, von O bis 200.

5. Munitionsvorratsanzeige

Zeigt an, wie viel Munition sich
noch in der aktuellen Waffe befindet.
6. Munitionsart-Symbol

Zeigt die verwendete Munitionsart
an.

7. Munitionsanzeige

Zeigt an, wie viel Munition noch fur
jede Waffe ubrig ist (Je langer die
Leiste ist, desto mehr Munition steht
Ihnen noch zur Verfligung). Die Zahl
am Anfang jeder Spalte bezeichnet
die Taste, der die jeweilige Waffe
zugeordnet ist.

8 Nachrichten

Bei besonderen Ereignissen und
Situationen erscheinen Textnach-
richten am oberen Bildschirmrand.

Standard-
Tastatursteuerung

Spielsteuerung

Taste Aktion

L Vorwarts

L Riickwarts

E Links ausweichen

c Rechts ausweichen

L Nach links wenden

L Nach rechts wenden

U Spielfigur lenken

& /0 Primarfeuer

/(8 Sekundarfeuer

(leer, Springen

\Enter Inventar aktivieren

& Rennen ein-/ausschalten

. bis & Waffenwechsel

2 Zur nachsten Waffe
wechseln

w/e Durch das Inventar scrollen

E HUD andern

i Ubersetzer aktivieren

3 Spiel unterbrechen

Deathmatch

Taste Aktion

E Tod vortauschen

U Waffe werfen

& Ergebnisliste aufrufen

TABULATORBEFEHLE

Dricken Sie &, um wahrend eines
Multiplayer-Spiels folgende Befehle
einzugeben: Say <Nachricht> - Nach-
richt wird an alle Spieler geschickt
Spott: Spottl - Hohnische Film-
sequenz 1 abspielen

Spott: Siegl - Siegesfilmsequenz 1
abspielen

Spott: Sound - Grufsequenz abspielen

www.pcgames.de



Ab*sofort gibt's PC Games mit praller DVD im Handel. Auf der

¥ . DVD finden Sie jeden Monat noch mehr Demos, noch mehr Videos
und alle Patches der beliebten PC-Games-CD-ROM sowie'zusétzlich

PC Games TV - die erste und einzige virtuelle Spieleshow auf DVD

mit Spielenews, Tipps-und-Tricks-Videos und vielem mehr.
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Testen Sie jetzt zwmsqaben von PC Games
mit DVD zum Preis von einer. Sie sparen 50%.
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SERVICE Einkaufsfihrer

Der PG-Games-Einkaufsfiihrer

Jeden Monat in PC Games: die Spiele-Markttbersicht — alle Titel der letzten Jahre und aktuelle Spielesammlungen.

Ab 90%

Referenzklasse

Ab 80%

Oberklasse

Ab 70%
Gehobene Mittelklasse

5 50% |

Unter 50%

Monat fiir Monat exklusiv in PC
Games: die grofe Spiele-Markt-
iibersicht. Stobern Sie in den
umfangreichen Listen, vergleichen
Sie die Inhalte von Spielesamm-
lungen (Compilations) und wagen
Sie ab, ob ein Spiel vielleicht
durch Preissenkungen oder Kombi-
angebote fiir Sie interessant wird.

ber die Qualitat eines Spiels in-

formiert die Spielspaf3-Wertung,
deren Spektrum von O bis 100%
reicht. Durchschnittliche Spiele be-
kommen eine Wertung um die 50%,
Ausnahmespiele tummeln sich in den
90ern. Aus dieser Spielspaf3-Wertung
ergibt sich dann automatisch die
Klasse des Testkandidaten.

Die Qualitat der getesteten Spiele
reicht von der Oberklasse (Sehr gut)
Uber mittelmapige Programme bis
hin zu Gurken der Unterklasse mit
Wertungen unter der 50%-Hurde.
Die PC-Games-Hausfarbe ,,Blau"
signalisiert Einsteigerfreundlichkeit,
hohe Langzeitmotivation und ex-
zellente Atmosphdre - kurzum:
hervorragenden Spielspaf.

Monat fir Monat tberprift die
PC-Games-Redaktion samtliche Spiele
daraufhin, ob sie noch die Kriterien
der jeweiligen Klasse erflllen. Falls
nicht, werden sie abgewertet. Grund:
Anders als in der Musik- und Film-
branche unterliegen Computerspiele
einem technologischen ,,Alterungs-
prozess" - allein die rasante Entwick-
lung auf dem 3D-Grafikkarten-Markt
lasst bereits ein bis zwei Jahre alte
3D-Actionspiele wirklich ,,alt" aus-
sehen, wenn man sie mit aktuellen
Neuerscheinungen vergleicht. Die
Angabe der Originalwertung hilft
Ihnen dabei, den Alterungsprozess
eines Spiels einzuschatzen. Anhand
der Ausgaben-Nummer kdnnen Sie
den dazugehdrigen Test rasch in
lhrem PC-Games-Archiv nachschla-
gen. Innerhalb der Klassen wurden
alle Titel alphabetisch sortiert.
Zusatz- und Missions-CD-ROMs
sind mit (Z) gekennzeichnet.
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Abenteuer

« Rollenspiel
* Adventure

Klasse/Titel
Baldur's Gate 2
Diablo 2
Grim Fandango
Baidur's Gate

Baldur's Gate: Die Legenden der Schweriklste (2)

Blade Funner
Darkstane

Discworld Noir

Evil Islands

Final Fantasy 8
Gabriel Knight 2

Hype - The Time Quest
Icewind Date

Kings Quest 8: Mask of Etarmty
Messlah

Messiah (deutsch)

Monkey isiand 3 The Curse of Monkey Isiand

Nocturng

Norw

Planescape Tormen]
Prince of Persia 3D
Rent-A-Heto

Revenant

Ruckkehr niach Krondar
Septerra Core

Sllver

Ultima, Ascension
Vampire; Die Maskerade
Baphamets Fluch 2
Battiespire

Biosys

[rark Earth

Dark Secrets of Alrics
Devil Inside

fal
Falaut 2

Final Fantasy 7
Floyd

Gorky 17

Lands of Lore 2
Lands of Lore 3

Laura und das Geheimnis des lizmanten

Might & Magic & Mandate of Heaven
Might & Magic T For Bleod and Honor
aor

Omikron: The Nomad Soul

Aage of Mages

Rage of Mages 2

Star Wars Epuu‘.& e Dunkle Bearahung

The longest Journey
The ¥-Fileg: The Game
Wizards & Warriors
Ancient Evil
Asghan
Black Dahla
Y Blaze & Blade
Byzantine
Crusaders of Might 5 Magie
Earh Vengeance
Das funfte Blement
B Der Ring ‘Jerhm—l ngen
Diablo: Hellfi
R D Zeitmasching
Dogday
Dreams to Reality
‘Qﬂ.‘[ 2. Die Prophezelung Heliopelis

Ia & Oriande

B Konung

8 Max Monlezuma

8 Wight & Magic 8 Day of the Destroyer
Nightion
Nightmare Creatures

dessr-e M.! der Suche nach Odysses

Eye
Quest fo 'qu Drachenfeuer
8 fRed Jack - fevenge of the Brethren
o Resident Evil
Riven
Sanitanum
Sign of the Sun
Soulbringer
rek. Doy Aufstand

Altan Zeitabenteuer
Alian
Die dunite Allianz
Corym 2 - Dark Lord

Dark Side of the Moon

[as Grah des Prarap

Days ol Oblivion 2

Der Fluch der Azteken
Dracufz Resurrection
Draganfire

Droiyan

Duckman

Faust

Granmy

Hazard

Lamentation Sword
Liath

MetroPolice

Obsidian
Redf
3alanica
Senti
Space Bar

Action

z. B. Vampire, Diablo 2, Baldur's Gate
z. B. Grim Fandango, Blade Runner

Beschreibung Hersteller
Rolenspiel BioWare
Action-Rolenspiel dlizeard
Adventure Lu 3t mt,
Rolienspel
Rolienspeel
Adventure
Rolienspiel
Adventure
Rollenspie! Nval

Rallenspigt SquareSof L2
Adventure Sierra Studios 0
Action-Adventure b Saff 82
Rollenspiel Blach sl i

Sierra Studios 8

Action-Aoventure

Action-Adventure Shiny Bf
Action-Adverture Shiny [
Adventu Lucashris

Tarmimal Reality
Westwood
Black I\I»

Action-Adventure

ction-Adventure
Agventy re

i Imvrr

clion-Adventure

Action-Adventure

Hollenspiel

Rollenspiel

Ralienspiel

Adventure Aifventure 5
n-Rallenspiel Metr

lienspizl West
Rallenspiel Westwood
Adventure Libi Soft
Rolienspiel New World Computing
Rolienspie| New World Computing
Action-Adventure Peyuniosis 12

»..mn Adventure

1

15
LucasArts m
"'__I'\-: om T4

nteraktiver Spielliim
Rollenspiel
Kction-Rollenspigl
Action-Adventure
Mventure
Hollenspial

Li{nt)
0795

ture
sctionkdventure
.chnf ﬁdvent;—’e

Action-Adventure
C.U\-t' ntgre

Team 1T
Kalisin [

il

7

iiel 14 Studias L]

U" Tlia T

. 5

Jn:l'-[l'l‘u (] ]

Adventure Projekt 2 L]

Rallenspiel Gremiin Interactive &9

hdventure Presto Studios of

Action-Adventuie Infogrames 53

Adventure Micraids 48

Rollerspel Westha Entertainment

Adventure
hdventure
Rollenspie
Rallenspiei

Interaktivet Spieifiim
Adventl |r

Adven fu Iz
finllenspia
follenspiat

Adventure

* Action-Adventure
« 3D-Action

« Flipper

« Beat 'em Up

« Action-Strategie
« Jump&Run

« Rennspiele

[iark Project 2 - The Metal Age
[ark Project: Der Meisterdied
Drawan

Jedi Knight

Jedi Kmight: Mysteries af the Sith (7
Pro Pinball, 8ig Race USA
ShadowMan

Tomb Raider 3

Tomb Rauder 4; Tne Last Revelation
linreal Tournament

Wheel of Time

2. B, Drakan, Tomb Raider, Dark Project
z. B. Half-Life, Unreal Tournament
z. B. Pro Pinball: The Web
2. B. Virtua Fighter 2
2. B. Rainbow Six, Hidden & Dangerous
2. B. Rayman 2, Pandemonium
z. B. Star Wars Racer, POD, WipEout
Artion-hdventure ]
Action-ad a
]
lc 9
Lurashrts n
Cunning Developements 90
ana a0
90
9
4z

Legend Entertainment 90

Descent 3: Mercenary {I)
Deus Ex

Forsaken

Gex 30 Enter the Gecko
Grand Theft Auto

Grand Theft Aulo 2

Hall-Lite: Opposing Force

Heavy Metai FAKK. 2

Herstic &

Indiana ir--n:-s und der Turm von Babe

udﬂrm id; Abe’s Exoddus
Quicast

Pro Pinball, Fantastic Journey
Rainbaw Sl

Rayman 2
Requiem

Great Escape

ndon 1969 {7

§ Dangerous
Incoming
ate Tr] Nitro Riders (7)

;|e ["IE"I:IHP_.I
sycho Circus
s Eatreme

Metal Gear Sohd

a EI.N

ssentials
Ranbiow S fagle Watch (71
Rayman's World

Recall

Shago: Mobile Armaor Division

Soul Reaver - Legacy of Kain

Ultrmate Race Pro

Uprismg

Uprising 2. Lead And Destroy
Y2000

ua Fighter 2

4 Bug's Life

H HlJ'ITE'u

8 Daikatana

Diark &ift

B Dethkar:

Dinn Crisiy
Earthworm Jim 30

B Glaver

Hardwar
Have a NILE day! Track Pack (7

Urtan Operdtions
ﬁj uadron

\a»sac Arena

Sertinel Retuens

Shadow Master

Shadows of the Empire

Sinistar Uinkeash

Shaut
Slam Tilt Res

diers

Smiall
5 Flickles Island

Sputh Fgr:

South Park Rally

athead

ek Pinbal

pisode | - Rager

Beschreibung
Action-Strategle
3D-Action
30-Action
Action-Adventure
30-Ketian
Jump & Run
Action
Action
il-Action
if-Actian
D Action
Action-Adventure
3b-Achion
Action-Adventure
Aetion-Adventure
Jump & Run
Action-Advanture
Flipper
Action-Strategie
Jump & Run
30-Action
Artion
Action-Adventure
0-Aetion
Action-Strategie
Action-Adventure
Jump & Run
0-Action
I0-Action
10-Action
Achion-Simutation
Flipper
Action
3[-Action
Flipper
Actian

JL“"‘ § R in
30-Action

30 Action

Jump & Run
Geschicklichkeit
Weltraum-Action
Actian

Action

Jump & Rur

ﬂ.r tion

Sirategie
“Action

Jump&Run
Weltraum-Action
Action
Jump & Run
Taktik-Shooter
bctian-Sirategie
Jumg & Run
Action
I0-Action
il nd.'enlJ 3

-Adventure
Rennépie!

J0-Action

Rennspiel
I0-Echtzeitstratagie
Action-Strategie
Action

Beat "em up

Jump & Run

Action

Rennspiel
Geschicklichikelt
Action

Arcade
Arcade-Action
Arcare-d
Action-Ady onl re
Jump & fun
I0-Action

Action

Rennspiel
Action-Adventure
JumpbRun
Rennspiel

Action

Rennspiel

Actin
Action-§t
Jump & Run
Weltraum-Action
Rennspiel

Action
Weltraum-Achian
Action

A0-Achion

Action

Action
Action-Adventure
Action

Actian

Action

Rennspigl
Arcage
Action-Adventure
Action

Action
Weltraum-Action
Aclion

Action

Action

30-Action

Artion

30-Action

Flipper

Action
Action-Strategie
Jump b Run
Jump & Run
30-#e

Rennsple
Action-Sirategie
Fligper

Hersteller Wertung Ausg,
Fandemic Studios B 12/99

Outrage Enfertainment 80

Qutrage &0

lon Storm 9

Probe Entertaimment 50

Crystal Dynamix 89

IMA 11}

Rockstar 8

Rewoll Saftware B8

Valve 9

Valve 89

Rilual Entertainment B2

Raven Software L]
LucasArts e Ell-’rj

Hioware a1

Oddwarid Inhabitants 80

hppeal 4

Cunning Developements B2

Redstorm Entertamment 86

Ubi Soft 88

Cyclone Studids 85

tedstorm Entertainment 81

Humanhead Studios ]

Raven Soltware 85
Sierra Studios B85 0
Laoking Glass 83 10/m9
Ubi Soft 8 0100
lnuana 8 029
Epic Games a9 nF a5

Lecend Entertainment 83

Digital Image Design a8

Team 17 88

s i}

Rebellion E]

Widtire Studios ]

Ter Fir

Bt

‘ll]lf‘ Interactive i

Studios [{H

7%

-'e;ar.'l ln\-\'ll-nﬂ Bb

1 Invention 8

‘JLJITI Entertammant 70

kcrnu.er ﬂ':mrk< 4

75

T4

.7"

e

16

B0

an

18

19

B6

B5

{:

B4

P.r E:I [ames

Third Law i
Access Soltware

Cry! L.fj
Ut Solt il
Redstorm Enterfainment 79
Ui Soft ]
Tipper Intéractive m
(1)
'.'6
LX)
L
#3
aa
ion Stutios i
dmid L]
st 76
lone Studips B4
ctone Sludios 12
Grolier Interactive
Sega FC
Disney Interactive
Midas
Milestone
Hazbro
Les Bird ana Ruben Catverans
Cyberfront &
Hasbro Interactive e
Action Forms Lid 7
Revolution o9
ArQU alJ] %
68
60

ﬁe n=t0 m Entertamment 58
Interactive Studios al)
Gremlin Interactive &l
Synal 83

P

Friontier Developments 98

foch Media 52
Simis 3]
Raven Sollware il
Creative Reality b4

7

50
Gray Matter k]
|bi Saft i)

L.m-m ani B

Raqe Softwars 50
Hookstone Productions 62
Hammerhead ]
Lucasrts i

68

&3
Infagrames bl
Oreamworks Interactive 58
Saga PC 60
Saga PC 4
quana ]
Tantalus B
WAK Technologies 63

-

www.pcgames.de



Einkaufsfiihrer SERVICE

Klasse/Titel

Super Bubsy

Teliutian Detence

Tne Reap

Toshinden 2

Tread Marks

Tunguska

Vangers: One for the Koad

Virus

Wiid Matal Tountry

30 Pinball; Mascar

30 Unea Pintsall - Der vergessene Konlinent
Adrenix

Alien Earth

Army Men - Air Tactics

Asteroids

Atomic Bomberman

Harrage

Big Brother - T
Blnod Omen - Legacy of Kain
[ead 8
Die Oragim

Die Rache der Su.‘npmennen

Die Rache der Sumpthihner 2
[Disney's verrichte Spielesammiung
Fiiture Cop LAPD

Hugo Wild River

Huga XL
Killer Loop

Larider

Lode Runner 2

Madtrax

Men in Black

Moarhuhn 2

Motorhead

Natural Fawn Killers

Peep!

Pinbali Arcade

Plane Crazy

Pong

Roa Wars

SCARS

Space invaders

Stratosphere - Conguest of the Skies
Streets of SimTity

Syyrah - The Warp Hunter

The Aari Collection

Thunder Brigate

Tiny Tiger

Simulation

Beschrelbung
Actian
Weltraum-Action
Action

Action
J0-Action
Action

Aetian
3o-action
Attiort

Flipper

Flipper

Artion

Aetion Playmates Interactive
Action 300

Arcate-Action Syron nw' opments
hrcae-Achion
Attion
Geschicklichkeit
Attion

Action

Actian

Action

Action foe h '-19: ]
Action Desney Interactive
Arcade-Achion
Rennspial

Jump & Rus
Rennsgial
Weltrgum - Action
Arcade-Action

Rennspiel
Kdventure
Action
Rennspig!
I-Action na*.wol.l-mnm ]
Gesthickichieit linited Software
Flipper Microsoft
Rennspizl (nner Workings Ltd
Swing!
Lo St
TA

HKiidiak Interact ive
Vﬁ.tl.‘

Puelstorm

E Interac

Jump & R‘u:lh

Flugsimulationen

Zivile Flugsimulationen
Hubschraubersimulationen
Panzersimulationen
U-Boot-Simulationen
Weltraum-Flugsimulationen
Kampfroboter-Simulationen

Wing Commander Prophery

-

-

-

-

-

-

-

m
Armared Fist 3
(omanche Gold
Combat Flight Simulator 2
Conflict: Freespace - The Greal War
Crimson Skies
Flight Simutator 2000
Fregspace 2
Gunshp!
M1 Tank Platoon 2
MechWarrar 3

MIE Aligy

Panzet Elite

Red Baron 2

Stariancer

Tachyon - The Eringe

Total A War

LUSAF

), Beyond [he Frontier

T-Wing Alliance

Armoied Fisf 2

Combat Flight Simulator

Enemy Lngaged. RAH-66 Comanche vs KA-52 Hokum

Eurapean Alr War

F-6 Aggressor

15 Multjrote Fighter

F-22 Lightning 3

F-22 Raplor

F-22 Red Seq Dperations (7}

Falcon 4.0

Flanker 2.0

Eiyl

Flying Corps Gold

Flying Saucer

Heavy [ear

Heayy ear 2

Janes F3

Jaint Strike Fighter

K&-52 Team Alligatns

Longhow 2
f

Ace - Konfhkt uber Xarea
Starfleet Academy Missign-CD ()
Starsiege

¥ Tension (2)
Bt

Apache Havoc
F.ﬂala Hornet 3
F-1& Fighting Falcon

F-22 Air Dominance Fighter
Flight Smulator “B

Flight Unlima
Flight Unlimitad 3

Hangsim

iFA8 €

Igrael Air Forge

IWar

I"War Speceal Edition

Kingan Academy

Nations WWI Fighter Command

Panzer Commandar

Search and Rescue 2

Silent Hunter Commander Edition

Team Apache

Top Gun, Hormet's Nest

WWI| Fighters

Xenocrazy

YWing vs. TiE Fighter Balance of Power i7)
Aguarium

Fighter Sgquadron

Jagdverband 44

Luftwalle Commannet

Pacilic Warnors

Phaenix

Pro Pilot

Pro Pilot 99

Star Trek. Starshp Creator

Slealthreaper 2020

Virtual Skippet

z. B. Falcon 4.0, F-22 Lightning 3
Z. B. MS Flight Simulator 2000
2. B. Comanche 3, Apache Longbow
2. B. Armored Fist 2, Panzer Elite
Z. B. Silent Hunter
2. B. X-Wing Alliance, Wing Com, Prophecy
2. B. MechWarrior
Weltraum-Acfion 0 9(
Panzetsimulation No it
Hubschraubersimulation Noval 5
Flugzimulation Be
Weltraum-&ction it
Flugsimulalion LE|
Ziviie Flugsimulation L]
Wettraum-Aclion Be
Hubschraubersimutation A 85
Panzersimulation 84
Kd'.‘||,1I'runu‘.r.‘r5;n\u'|!r|nn 1’ a
Flugsimulation ' &0
Panzersimulation LK
Flugsimulation 6
M 1 a4
Nevalogic B0
Diaital Image Design &
Jane's Combal SimulationsBd
Egasal| &
Toially Games bl
fln’elﬁlﬁ‘L'dl'l'lfl ‘lf-vaLnn'r 85
Flugsimuiation 1]
Hubschrauby ulation /4
Flugsimu! 70
Flugsimufation ]
Flugstmu lation - 12
Flugsimulatian \n'.aLJuu 18
Flugsimulaticn Novalogic Bh

Flugsimilation
Flugsimulation
Flugsimulation

Zivite Flugsimulatinn
Flugsimulation
UFE-Simulation
Kamplrobotersimutatio
Kamplrobptersimulatic
Flugsimulation
Flugsimulation

Digital Image Design

Hubschraubers ".ﬂ'\ﬂ
Hubsthragbers /98
Flugsimulation 11/98
Flugsimulation Ve 7 /98
Weltraum-Actian interpiay 85 0798
sampirobotersimuldtion Dynamix 5 059

Weltraum-Actian
Hubschraubetsimulz
Hibschraubersimulatic
Flugsimukation
Flugsimutalion
Flugsimuiation

Zivile Flugsimulation
2ivile Flugsimulation
Livile Flugsimulation
Flugsimuiation

Graphic Simul
Digital Integrat
i Design

Digital Image
Wicrosoft

Flugsimulzhon
Weltraum-Ac
Weltraum-fction
Wellraum-Action
F||.IJ'IIT||_. iation
F

14 flegr

Feygno:

& 0900
3 e
G7/98
1000
098

Fhugsimelation
Flugsimulation
Weltraum-Action
Weltraum-Action
Afuariumsimutation
Flugsimulation
Flugsimulation

Flugsemulation

Action-Simulation
I'l“|'l um-Action

Ramschiff S.\u:a tes
Flugsimulation
Segel-Simulation

Sport & Rennspiel

= Sportspiele aller Art
* Formel-1-Simulationen
* Rennsp. mit realis. Fahrzeugen
Drivet
FiFA 2000
FIFA 59
Frankralch 98 Die Fufbali-aM
(rand Prix Legends

www.pcgames.de

2. B.FIFA, NHL, NBA
2. B. F1 Racing Simulation, Grand Prix 2
2. B. Need For Speed 4, Nice 2

Hennagiel Beftections Interaclive 90 1199
FuBtall-Simutation 4 Sports & 128
Fufiball-Simutation th Sports a gl
Fuball-Simulation EA Sporte 94 0498
Formel-l-Simutation Papyrus 92 11/93

Klasse/Titel
NiiA Live 2000
th L..E“”

Links L§ 2
Links L5 99

Madden NFL 20

Nicklais Golt

I'|U. Teuring €
ULFS Cham

V-Rally

u&:la an
Castrol Honaa S
Clash

I u; b\uuCﬁ 9

i)

& World Championship

N Le Mang

Goiden Baer (hallenge

it Championship
%

que 392000

0k 2000
Superbike 2000

a USA Delue

DS Llnrrna" Gulf
Ford Racing
Grand Prie 500

Magtasolt Golt

wem

ally Chimpronstiip

and Prix Champianship 1998

1998 Eation

Micrasolt Golt 99

Pawerboat Rac
anerr.me

Frenc n [Ip\-!' T:.
FuBban 2000

Mg}

fer 2000

s 97

(ame, Net & Matcn

Golden Goal %8

Raland

Stunt Driver

ench Open - Pariy 1999

Eighox \e.r; L
Eishockey-Simulatios
Elshockey-Simulation
Lart-Similation

ns

Fufibal (-5
Rennspiel
Fupball <|rn ation

Renis pigl

Baseball Shmulation

Reanspigl Al

Rennspiel Taros Games
Rennspigl Teque Interactive

Arcolade

Rennspsel
Motorrad-Simulanen

Rennsimiskat
InehyCar-Smutation
Fenesimulation
Goifsimulation
Formel--Rennspiel

Repfepe
NASCAR Stmulation

 Software

m Sudios
Interaclive

REmsimL
| r'ﬂTI:IEII S.m

i

active

105 London

ttainment 72

—a
o oo fe e L D

B dad En T

=00 e o

s o

(il
100
10/
07/98

1/%9

Preissturz

Zuwachs fur die Softprice-Reihe

Kéfer total

Entwickler:

Xpiral

Anbieter:

Infogrames

Preis: Ca. DM 30
Besonderheiten:
Das meistverkaufte

Auto des Jahrhunderts,
verdient zelebriert.
Test:

PC Games 04/00, B2%
Preis-Leistung:

Sehr gut
Allgemeines: Durch die frilhe Preissenkung wird das hiib-
sche, quirlige Kdfer tofal zu einem Pflichtkauf fiir all jene, die
bei Rennspielen mehr auf Spap denn auf Realismus geben.

Supreme Snowboarding

Entwickler:
Housemarque
Anbieter:
Infogrames

Preis: Ca. DM 30,
Besonderheiten:
Die einzige wirklich
brauchbare Snowboard-
Simulation Gberhaupt.
Test:

PC Games 01/00, 84%
Preis-Leistung:
Gut

Allgemeines: Was Tony Hawk fiir Betonsurfer ist, dass ist
dieser Titel fOr Sportler, die Schnee lieber unterm Brett als
in der Nase haben: die alleinige Alternative zur Realpiste.

Die Vdlker Gold

Entwickler:

JoWood

Anbieter:
Infogrames

Preis: Ca. DM 30
Besonderheiten:
Im Gegensatz zur
beschrankten Burger-
King-Edition vollwertig.
Test:

PC Games 07/99, 81%
Preis-Leistung:
Gut

Allgemeines: Drei eigenwillige Volker, ausgesetzt auf ei-
nem fremden Planeten; Mit Handel, Kampf und Politik entwick-
eln Sie Ihre Zivilisationen. Uberzeugende Aufbaustrategie

Airline Tycoon First Class

Entwickler:
Spellbound
Anbieter:

Infogrames

Prels: Ca. DM 30;-
Besonderheiten:
Mit zehn zusatzlicken
Szenarios und Netzwerk-
unterstutzung.

Test:

PC Games 6/99, 74%
Preis-Leistung:
Ausreichend
Allgemeines: Wirtschaftssimulation im Comicstil: Als Ma-
nager Ihrer eigenen Fluglinie versuchen Sie trickreich, die
Konkurrenz im Gerangel um die Kundengunst auszustechen.

Die 24 Stunden von Le Mans

Entwickler:
Eutechnyx
Anbieter:
Infogrames

Preis: Ca. DM 30,
Besonderheiten:
tnthalt die original
Rennstrecke sowie
zehn fiktive Kurse.
Test:

PC Games 02/00, 74%
Preis-Leistung:
Gut

Allgemeines: Der legenddren Motorsportmarathon am
PC: Dank Zeitkompression nicht annahernd so Kraft rau-
bend wie in echt, daflir entspannender und weit amiisanter.

lanuar 2001 PC Games 229



SERVICE Einkaufsfihrer

Kaufrausch

Verlockende Wiihltischangebote

Totally Unreal

Entwickler:

Epic Games
Anbieter:
Infogrames

Preis: Ca. DM 50,-
Besonderheiten:
Als Einzelprodukt ist
Unreal Tournament fiir
DM 20,- erhaltlich.
Test

PC Games 09/99, 92%
Preis-Leistung:
Gut

Aligemeines: Alles Gute in einem; Der Klassiker Unreal,
dessen Zusatz Return to Na Pali, auperdem Unreal Tourna-
ment mit 20 frischen Karten und zwei neuen Spielmodi.

Evolva

- — == Entwickler:
Computer Artsworks
- — W Anbieter:

Virgin Interactive
Prels: Ca. DM 40,-
Besonderheiten:
Der Fall ,Frithes Sender-
angebol gleich Top-Titel
fiir wenig Geld"
Test
PC Games 05/00, 74%
; Preis-Leistung:

= = 1 Befriedigend
Allgemeines: Genmanipulierte Wesen mit ausbaufahigen
Talenten und Korpern steuert man Gber seltsame Planeten
und setzt sich taktisch wie gewaltsam geqen Feinde zur Wehr.

Planescape Torment

Entwickler:

Black Isle

Anbieter:

Virgin Interactive
Prels: Ca. DM 40
Besonderheiten:
Grafik verwandt mit
Baldur's Gate, aber
disterer.

Test:

PC Games 02/00, 84%
Preis-Leistung:
Gut

Allgemeines: Mit einem Zombie und einem dauersabbeln-
den, schwebenden Totenkopf reisen Sie durch eine morbide
Unterwelt. Auch dabei; Viel spielerischer Tiefgang und viel Text.

The Devil Inside

Entwickler:

Cryo

Anbieter:

Cryo

Preis: Ca. DM 30,-
Besonderhelten:
Bissige und action-
reiche Persiflage der
Big-Brother-Kultur.
Test:

PC Games 05/00, 78%
Preis-Leistung:

i Befriedigend
Allgemeines: Gewaqles Szenario: Sie sind Kandidat in
einer TV-Show und miissen sich mit Waffen durch ein Horror-
haus ballern. Das Publikum klatscht zu den blutigen Kémpfen.

Rayman Platin

m Entwickler:

Ubi Soft

Anbieter:

Ubi Soft

Preis: Ca. DM 30,
Besonderheiten:
Der neueste Serientitel
Rayman 2ist im Package
nicht enthalten.

Test:

PC Games 12/99, 88%
Preis-Leistung:
Mangelhaft
Allgemeines: In der Ubi-Soft-Packung finden Sie den ersten
Rayman-Teil, dessen Ableger Rayman's World sowie zwe Er-
weiterungen - was zusammen vier betagte Hilpfspiele ergibt.

WWW.RAYMANWDRLD.COM
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Kiasse/Titel

Silkolans Ho
Skispringen
Snow Wave
SODA Off-Ro,
Street Luge Racing
Strongman {ompefition
Test Drive 4

Test Drive 4x

nda Supercross GP
M)
alanche

Strategie

Beschreibung
Rennsimulation
Skisprung-Semulation
Snowboard-Simulation
Rally- Simutation
Rennspiel

Sportspiel

Rennspiel
(ffroad-Simulation
Rennsmel
Rennsimulation
Rennspiel

Rennspiel
FuBball-Simutation

Hersteller

The Dawn

VCC Cntertainment
idas interactive
Papyrus

Fusion Interactive
Cat Daddy Games
Pitbull Syndicate
Pitbull Syndicate
Pitbull Syndicate
Pitbuall Syndicale
Pitbull Syndicale
Carts Entertainment
Philigs Media

Echtzeitstrategie
Aufbaustrategie
Echtzeittaktik
Hexagon-/Rundenstrategie
Wirtschaftssimulationen
Karten- und Denkspiele
Brettspielumsetzungen

Age ol Empires 2 Age of Kings

Anna 1602 Erschatfung einer neusn Welt
Civilization: Call to Power
Commandos

Commandos. Im Auttrag der Ehre (2)

Eartn 2150 2
Jaqged Alliance 2
StarCraft

Age of Empires
Age of Empi
Age of Empt
Age ol Wanders
Alarmstule Aot 2

The Conquerars
Jer Aulstiag Roms (Z)

uri: Alien Crosshire (7)

Anno 160Z: Newe Inseln, neve Abenteuer (1)
Anstofi 2 - Verl@ngerung (2)

Anstofi 2
J\rstuﬂ. Dler Fulipalimanager

l':r 2 Marmstule Rok: Yergettungsschlag (2)

L:nrnrran.&tvnqL r 3 Tiperian Sun
Creatures 3
F.ullure;
Dark Rewgn 2
Der Industrie-bigant Expansion Set (Z)
Dnr Industrie- Slqanl Bold

Ve

te"ml;unl Geld-Edmign
ar 3

edler 3 - Mission CO(2)

Viltker Mission Pack (2)
Dulnn‘au

DU"U{ an Keeper. Deeper Dungeons (1)
& J

trol
Hernes :|I wqrra Magec 3
Hesescher des Dlymp: Zews
Homeworld
Homewarla: Cataclysm
Impesium Galachica
Incubation
Incubation Mission Pack (1)
Kicker Fufiballmanager
Kicker Fuliballmana
Kurt - Der Fupbalimana
Lemmings Revolution
Lards of Magic
Matal Fatigue
Panzer General 4 « Western Assault
Pharag
Phiraa - Kleopatra (Z)
Populous 3 The Beginneng
Popuious 3. Unentdeckte Welten ()

Slar Trek, .ﬂfrruud

Star Trek, Starfleet Command
StarCraft: Brood War (2)
Sudden Strike

The Moon Project

Total Anninilation

Airhne Tvcg:ll"
Alrling Tycoon First Class (7)

Austin Powers - Operation: Trivia

Bundesliga 2000 - Der Fufbatim;

Bundesliga Manager 38

Chessmaster T000

Civilization 2. Fantasy Werids (21

Civilization Z Test of Time

Clnse Combat

Construclor

[ark Relgn

[lark Reign Expansion Set (2)

[lemonworla

Det Korsar

ﬂ;mmon Starm gver GIFT 3
(W

General

Wiars: Lossacks

Drganisliertes Verbrechen

| Might b Magic: Shadow of Dealh

1 Krossfire
Khights & Merct
Lego Rock Rawders
Lards Of Magic Special Edition
MﬂEhlI‘Im

o Weq der schwarzen Macht

MechCommander

Myth

Myth £ Soulblghter

Panzer General 30

1 General, Unternghmen Barbarossa
wctian 2

i Tn= second Cenfury (2)
H"”"[Jﬂ"l r |,cLa'
Seven Kingdoms 2
Shogun: Total War
Sid Meter's Gettyshurg
SimCity 3000
SimCily 3000 Deutschiand
aaa' 3000

Stresl Wars
Subrr.dr-nr_- Titans
Swing
Swing Plys
TA: Kingdarms
Thandor - Die invasion
Theme Park Warld
Theocracy
Total Annihilation: Core Offensive (21
Tzar

The Frythan Wars

o 3 - Das Geheimnis der Amazonen (1)

Might and Magic 3 Armageddan's Blade (7)

. Anstop 2, Airline Tycaon

o
T

z. B. Commandos
z.

2. B. Skat 3000
2

Echizeitstrategle
rateqgie
nienstrategle
Echizeittaktik
Echtzeittaktik
Aufbaustrategie
Sirategle

'fL.‘SEnS[Id
Echizeitst

[\I‘I|"'I1)’Ial°i|‘&
Rundenstrategie
Rundenstrategie
hutbaustrateqie
Fupbalimanager
Fupbalimanager
tufibatimanager
Echlzeitstrategie
Aufbaustralegie

Ensembile Studios
Sunflowers
Activision

Md‘ 1]

Bullfrag

TopWare

TopWare

Sir-Tech

Blizzard
Ensemble Studios
Ensemble Studios
Ensemble Studios
Trigmpn Studios
Westwood

Firanis

Mraxis
Sundlowers
Ascaron

Ascaron

Ascaron
Westwood

frettspielumsetzung
X4 hrmlstpreuw

Eel
Kiinsfiches Lebe
Al rhausiralc'\.a
fehlzeitstrategie
hufbaustratege
kulbaustratege
Ay thu‘IraI-".—
Aufbauspiel

tufbausirateqe
Aufbaustratege
Aufbausirategi
Aulbaustrategie
Aufpaustrategie

Bretizpieiumsetzung
Echtzeitstrategie

Wirtscha
Echtzeits
FLndﬂnslrateuc

hutbauslrateqie

0 E:ntzen'.r' agie

hufbaustrategie
Rundenstrategie
Rundensty et»q.r
Fufba

30-Ecntzeil
Wirtsehatts
N Hschaits

;1r1|ar|r=

F IJ[‘!‘:EIII.‘-I anager
Schatt
hu'l\.en\r'a‘eu 3

Rundenstrategee
Wirtsehaftssimutation
Echtzeitstrategie
Echtzeitstratenie
fundenstrategie
Echizedstrategie

Wirtschattssimutation
Rundenstralege
Rundenstrategie
Echtzeitstrategie

Aulbaustratege
Aufhaustrategie
Rundenstrateq
I-Eehtzeitstratagie

J0-Echtzeit
Hexagans i
fundensirateg
Witschaftssimulatian
Wirtsehaftssimulation
Wirtschattssimulation
FuBbalimanager

hufbaustratege

fulbaus

Aufbaustrateqie
Aufbaustrategse
Rartenspiel

dufbaustrategie
fch r‘el'slull‘u.e

JU- rr.[-|1s1r»|=r||r-
thtzeitstrateqie

Impressions

Pandemic Studios
JoWood
Jotieod
Joweod
Jotond
Biue Byte
Blue Byte
Biue Byte
Jo¥eod
JoWood
Microfrose
Builirog
MicraProse
Massive Enlertainment
300 Studios
Impression ames
Relic Enterfainment
Barking Doy Studios
Digital Realty
Blug Byte
Blug Byte
Heart-Ling
Hearl-Ling
Hearl-Line
Tarantuta Studios
Impressians
Zono
58
Impressions
Impressions
Bullfrog
rj|,| |'|r

R

Spelibound
Berkeley Systems
EA Spor

Software
Mindscape

BSC Gameworid
Hathouse

300 Studios

New Worid Compuling
Melbaume House
Joymania

Diata Design Interactive
Impressions

Acclaim Studios
Cyberiore

&
Sof{ware
Soffware 2
Software 2000
Gremiin interactive
Take

Microprose

Creative Assembly
Firaxis

Manis

Mawis

Creafeam Software
Studio 3

Ellipee

Soffware 2000
Software 2000
Cavedog

Plangl 4

Builtrog

Phils Laboratories
Lavedog

Talonsolt

. C&C 3, Starcraft, Age of Empires
. Anno 1602, Die Siedler 3, SimCity 3000

. Catan, Cluedo, Spiel des Lebens

R
a1

1]

gy
FREaE=r

FRAARAE

5 —t
&

B
B
B
B. Civ: Call to Power, Panzer General
B
B
B

11/99
05/98

5/99

12199
0600
(699
06/98

et

10/00

1298

05/00
10199

08/00
29
08/98
(4/00
/00
0199
199
05/99
Uifes
12/99
02100
1297
i -%FU'J

0500
1159
18
(16/9%
1199

[ JE' ar‘
07
1187
05/98
/et
|r '9‘1
'JS.I’C!E

D:."J'
o9
08/98
R
02/%9

57

Klasse/Titel

Urban Assaull

Watlords: Batliecry
Warzone 2100

Worms 2

Worms Armageddon

A-Cam. Interceptor

You don't know Jack

You don'l kaow Jack 2

You don't know Jack 3

1813 - Valkerschiacht bei Leipzig
Tth Legion

kkte Europa

&rmaor Command

Army Men

Army Men 2

Army Men in Space

s & Allies

Battle of Brifain
Rattleground: Bull Run
Battlezone

Beambender

Beasts & Bumphing

Bogaie CO-ROM

Braveheart

Bundestiga 001
Rundesiiga 99 - Der Fufbalimanager
Chags Gate

Civil War Generals Z Grant, Lee, Sherman
Close Combat 2

Close Combat: Die Bricke von Arnneim
Cluedo

Combat Chess

Corp Wars

Cybermercs

Tark Colony

Dark Colony: Council Wars (2}
[leagiork 2

D5F FuPbalimanager 98
DSF Well Fupballimanaget
Dunkle Mantver

Earth 2140 Migsion Pack (2)
Eastern Front

Emergency

FI Manager Professional
Fledds of Fire

Fireal Literation

Flegt Command

Flughafen Manager

Force Commandes

Fritz &

naire Deture
Evolution

Global Domination

Gruntz

Herrscher ger Meere

High Tech Start Up
imperialismus
|mperialismus 2

|mpesium der hmeisen

Ka Roo

KKND Ktreme

Land der Hotinung

Leisure Suit Larry s Casino
Leviathan: The Tone Rebeflion
MAXZ

Magic The Gathering - Duels of Planeswalkers

Mah Jongg

Mayday

Metalizer

Monopoly WhM-Edition
Wetstorm; Islands at War
North vs. South

CQutpest 2. Divided Destiny

Pax Imperia; [ie Stermenkalome
Pazifik Admiral

Perry Rhodan Operation fastsige
Piraten: Kaptns Quest

Plaryer Manager

Puzz-30 - Notre Dame de Paris
Railroad Tycoon 2

feacn for the Stars

Firsika 2

flising Lands: Die Herrschatt der Clans
Rising Sun

Fival Realms

Riverworld

foboRumble

Sag

Sgotiand Yard

scrabhble

Shanghal Dynasty

Skullcaps

Spallcross

Sparts TV. Boming

Star Trek: Birth of the Federation
Star Trek, New Warlds

Star Wars: Pit Droids

Star Wars: Rebeilian

Steel Panthers 3

Strateqo

The Dutforce

Tiny Trails

Total Anminilation: Battle Tactics
Twisted Mind

bk

\EFA Manager 2000

Unter schwarzer Flagge
\enezia

Warbreeds

Wargames

Warkammier 40 K: Rites of War
Warhammer: Dark Omen
Warwind 2

Western Front

7 Expansion Sel (2)

1015l Airborne

Ancient Conquest

Anptiif, Der RTL-Fufoalimanager
Battieship

Riing! 2

Buccanger

Business Tycoon

Charthuster

Club Manager 97/98

Conquest Eartn

Corel Chess

Deo Gratias

[er Klomanager

Der Planer Gold

Fighting Steel

Galapagos
Hatirick! Wins
Hesp Wars
Inwictus
Jurassic War
Matkari
Manhattan
Moying Puzzle
NetSkat

Operational Art of War
Pandoras Box

Pinky and the Brain
Police Quest - SWAT 2
Puzzle Trouble

ran Trainer 3

Seven Years War
Shadow Watch
Sofdiers at War

South Park - Chel's Luv Shack
Spurky

Starship Soldiers
Terta Inc.

Titanic
Wall-Streel-Tycoon
et Attack

I0-Echitzeitstrategie
Ecntzesirategie
Jo-Echtzeitstrategie
Runoenstrategie
Rungensirategie
Rundenstrategie
Quizspiel
Quizspael
Ouizspie!
Hexagonstrategie
Echlzedtstrategie
Echizeitstrateqe
I0-Tehzentstrategie
Action-Stratege
Action-Stralegee
chizeittaktik
Brettspielumsetzung
Sirategie
Rundensirategie
I0-Echizeitstrategie
Strateqie
Aufbaustrategie
Arettspielumsetzung
ID-Echtzeittakiin
Fupbalimanager
Fufibalimanager
Rundenstralegie
Hexagonstrategie
Tawtlk
Echizeittakiik
Braltspielumsetzung
Schach
Hexagonsiratagie
Echizeitsirategie
fchizeitstratege
Echtzeitstrateqie
Rundenstrategee
Fupbalimanager
Fufinalimanager
Rundenstrategie
Echizeitstrategie
Rexagonsirategle
Echizeitstrategie
Wirtschaflssimulation
fchizeitstrategie
Rundenstrategie
Fchizeittaktin
Aufbaustrategie
Echlzeitstrategie
Schach
Fundenstratege
Echtzeitstrategle
I0-Echireittaktiy
[Denkspie
Wirtschattssimulation
Wirtschaftssimulation
fundanstrateqie
Rundensiralegie
Ernlzeitstrategie
Geschicklichkail
Echlzeitstratagie
rilbaystrategie
[Glicksspiele
Echtzeitstrategle
Rundensirategie
Kartenspiel
Denkspie!
Echtzeitstratagle
Rundanstrategie
Brelisprelymsetzung
Echizeitstrategie
Rundenstrategie
Echtzeitsirateqle
Rundenstratege
Rundenslrategie
funnensirategie
Strategie
Fufibalimanager
Denkspiel
Aufbaustratege
Stratege
Rundenstrategie
Aufbaustratege
Strategie
Echizeilstrategie
Aufbaustrategie
0-Echizeittaktik
Echizeitstratenie
Brettspeelumselzung
Denkspiel
Denkspsel
Echizeitstrategie
Bretispisiumsetiung
Wirtschaftssimulation
Rundensirategie
Echizeitsirateqie
Denkspiel
Rundensirategie
Hexagonstratege
Brettspielumselzung
Echtzeitstralegie
Denkspiel
3D-Tehtzeitstratege
Dertksplel
Echtzeittaktik
FuPbalimanager
Strategie
Wirtschattssimulation
Echizeitstrategie
I-Eehtzeitsirateqie
Rundenstralege
I0-Fchzeittaklic
Echtzeitstrategis
Hesagonstralegee
Echlzeittaklis
Rundensirategie
Echtzeitsirategie
Fufbalimanager
Strategie
Wirtschaftssimulation
J-Echtzettakie
Wirtschaftssimulation
Wirtsehaltssimulalion
FuBbalimanager
Echbzeilsiratagie
Schach
Rundenstrategie
Wirtschattssimulation
Wirlschaftssimulation
Strateqie
Kinstliches Leben
Fulihallmanages
Echtzeitstrategie
Erhtzeftsirategie
Echtzeitstrateqie
Rundensirategie
Aufbauttratege
Denkspel
Kartenspiel
Hexagonsirateqie
Denkspiel
Denkspiel
ichizeittaktik
Denkspiel
Fufhaiimanager
frhtzeitstrategie
Strategie
Rundensiralegie
Uertkspeel
Denkspiel
Echtzeittaktik
Strategie
Strategie
Wirtschaltssimulation
Wistschaftssimulalion

Herstelier Wertung Ausg.
Terratools B4 10/98
Strategic Studies Group 73 D900
Pumpkin Studios B2 0599
Team 17 mom
Team 17 T8 04/%9
Micraprose 12 Give
Rerhaley Systems 70 0398
Berkeley Systems 059
Berkley Systems 4 0600
Empire Interactive 82 e
Micraprose fl e
Virtual ¥-Citement et
BMG Interactive 71 0598
3‘.)0 Studfios 65 0798
§ o 079

65 04/00

(X

o 58 099
Empire 56 01498
Attivision 86 (4/98
Verkosoft 58 08
Elecironic Arts T 0T
Hasbra Interactive 65 0198
Red Lemon 6 0999
EA Sports 69 oo
EA Sparts & 12/58
S8l 5 099
Havas Inferactive 63 (o8
Aomic Games 58 100
Microsaft 9 058
Hashio Interactive 5 0299
Empire 80 098
Sierra Studios 59 0898
Lomax € 0899
Acclaim 0 e
Aeclaim 65 0598
Accolade 60 (198
Sierra Sports 64 DBM8
Calfeine 64 0500
Trinode L
Topware Interattive 69 00T
Empite b6 0198
Topware Inferactive 6 0698
Soltware 2000 7 et
Empire 53 10198
S8l 03/98
Jane’s Combat Si nulahunbd 7/99
Krisatis 04/00
Lucashrts &? 05/00
ChessBase 62 02/00
Mageltan Int 58 1087
Egmant Interactive 55 198
Psygnosis 5 0299
NBG 63 (49
Attic I
Mantecrislo A 0200
Mindzcape B8 0/97
The Learning Company 70 05/99
Havas Interactive 62 00
Swing! 5 1000
Melbourne House T8 0358
Innanics 60 07199
Sierra Studios 0 798
The Logic Factory T W
Interplay 71 0998
MicroProse 14 0598
Data Becker 6 0299
Media Publishing [ ]
Greenwood 6 0698
Hasbro Interactive 62 0898
Ativision g2 098
Inferactive Magic T 0599
Sierra Studios 59 ner
Heliatrope T4 098
Mindscape 76 097
Spellbaund 67 0398
Discovery Channel ol 0598
Anc 5 0799
Hastire Interactive 6 0198
Poptog Software 6 128
536 52 1200
MicraProse 76 0400
Microids 51 03/98
Talonsol| 5 04/00
LinkArts o099
Cryo Interactive 6 12/98
TopWare Interactive 0 0B/98
Cryo interactive T 049
Ravensburger Interactive 58 01/99
Azur Saft 50 0200
Activision 67 03/%8
Ubi Soft 63 0399
501 52 12k
Siverstyle 62 Ifes
MicToprose LTI T
14 Degraes Easl 58 1200
Lucasrts 68 010D
Ligazhrts Tt 08/98
551 58 0158
Hasbro Inleractve 60 09
Pan Interactive ]
Virtual X-Citament 0 ons
Lavedog T 095
Modern Games 7l 0599
Criya Interactive 7 0498
Bubball 66 0600
Hothouse 9
Cryo Networks 62 10000
Red Orb B4 0458
MGM Interactive 69 0998
551 5 0999
Electronic Arts 73 0498
Mindsape 68 (2/58
Talansoft 5 0%
Bitmap Brothers T s
Empire 2 e
Hemming B 0600
Silver Style a2
Hashro 2
Reling FI 7L
58 42 09
Stardack 3 0600
Blackstar Multimedia 36 10/98
Attic 48 087
Eidns 48 e
4RI Data 40 06/98
Cryo Interactive 4 04/99
Anyil-Saft 40 0§10
Grepmwond 45 (8fe8
551 459  08/99
Elecironic Arts 0w
Ikarion 44 12/98
Virtual ¥-Citement 1 0%
Quicksilver 45 03/00
cov [T
interactive Magic %
Leman Lahs 4 09
Ravenshurger Interaclive 49 01/98
Cov 40 039
Talonsofl 48 099
Microsaft 0
Dreamworks Interactive 39 03/99
Slerra Studios 48 0998
Sl Enterprises 42 0800
United Software 49 0200
oo 48 04/98
fled Storm Entertainment 45 04/00
Ssl 06/98
Acclam 3 0200
BMS Modern Games 48 04/98
Silicon Dreams 49 (400
Blackstar Multimedia 45 W97
LSM 29 1258
Lismis b 0600
ooV 52 089

www.pcgames.de



Einkaufsfuhrer SERVICE

Marktiiberblick

Der Spielehardware-Markt auf einen Blick
Mit unseren Referenzprodukten kinnen Sie den geplanten Einkaufsbummel
gelassen angehen. Jeder Anwdrter auf die Kaufergunst wird in den jeweiligen

Hardware-Kategorien nach seiner Gesamtbewertung sortiert. Die Pre|s:

angaben entsprechen den Emplenlungen des Herstellers.

17-Zoll-Monitore

Kauftipps der Redaktion

Monitore (17/19 Zell)

oM 1129
[k 1,049

DM 7585
DM 1250

Takan
Wortmann Terra

Referenz
Eizo FlexScan FS7 (17 Zoll)

Preistipp
Taxan Ergovision 975 (19 Zoll)

Referenz
Creative SB Live! Player 1024

Grafikkarten

Preistipp
Guillemot MS Muse

-

Ay
Creative

It
Guitiermot
AsU$
Elsa
Creative
Ase
Eisa
Asig
Creative

Ghuhemot

Referenz
Asus AGP-VTT00 Deluxe

Preistipp
Jdfx Voodoo3 2000

Joysticks ohne Force Feedback

Referenz
Microsofl Precision Pro

e

Joysticks mit Force Feedback

Preistipp
Saitek Cyborg Stick 2000

&

Thrustmaster
Saitek
Thrustmaster

M 65,

4 Fig ok
MaxFighter 310

10/00 oM Tn

om0 M 40

Referenz

Microsoft SW Force Feedback Pro

&

Gamepads

Preistipp

Guillemot Jet Leader Force Feedback

&

SW Force F
WingMan For:

Microsalt
Logiech
interact

pad Extreme

MaxFire Digital Force

Virtual Twistes

Referenz
Microsolt Game Pad Pro

Prelstipp
Creative GamePad Cobra

Lenkradsysteme ohne Force Feedback

Referenz

Thrustmaster Formula Pro Digital

==Y

Preistipp
Saitek R100 Racing Wheel

®

Lenkradsysteme mit Force Feedback

ustmaster
Fanatec

SW T Wheal LS8 M 300,
Formuia Gt DM 349

[ oM 249
R4 Force Whae! oM 279,
WingMan F . DM 269
Vb FT Racing Whesl a3f99 DM 249

Spielemiuse

Referenz
Microsoft SW FF Wheel LISB

Spielemiuse

Preistipp
InterAct V4 FF Racing Wheel

izl ( |
ith intedli€ye

www.pcgames.de

Referenz

Microsoft IntelliMouse Explorer

'S

Preistipp

Microsoft IntelliMouse with Intellifye

Hersteller
iCom

Jdiy

Abit

Acer

Acl Labs
Adaptec

AMD

ADpen

Asus

Ati Technologles
ATrend

AVM

Aztech Labs
Boeder
Brother

Canan

CH Products
Compan
Crealive

Cyrix

Daewoo

Dell

DFl
Diamond/S3
Eizo

Elsa

Endor Fanatec
Epox

Epsan

FIC
Fujitsu-Siemens
Tujitsu
Galeway 2000
Genius
Gigabyte
Guillemol
Haudenlukas.de
Hauppauge
Hewlett Packard
Highscreen
Hilachi
Hoontech
Hyundal Electronics
IBM

lryama

Intel
Interact/Jallenbeck
lomega
Kyocera
Labtec
Lexmark

LG Electronics
Logitech
Matrox
Maxdata/Belinea
Maxtor
Microsoft

Miro Displays
Mitsihishi
Milsumi
Motorota

MSI Computer
NEC

Nvidia

ki

PC Spezialist
Pearl

Philips

Pioneer
Plextor

QDI Legend
OMS

Quantum
Quickshol
Saitek
Samsung
Seagate
Shuttle

Sany

Soyo

Targa (Actebis)
Taxan

Tekram

Teles

TerraTec
Thrustmaster
Trust

VIA Tech
VideoLogic
Viewsonic
Western Digital
Wortmann Terra
Yamaha

Zykon

Iyxel

Webadresse
www.icom.de
www.europe, Jdix.com
wwiw.ahit.nl/german
www.acer.de
www.acllab.com
www.adaptec-europe.com
www.amd.de
www.aopencom.de
www.asuscom.de
www.all.com
www.a-lrend.com
www.avm.de
www.aztech de
wiww.boeder.de

www. hrother.de
www.canon.de
www.chproducts.com
Www.Compaq.de
www.crealive com
WWW.CYTix.com
www.daewoo.de
www.dell.de
www.dfi.com
www.diamondmm.de
wWww eizo.de
www.elsa.de
www.endorde
www.glilo-epox.de
WWW.epson.de
www.lica.com
www.[ujitsu-siemens,de
www.fujitsude
www.gateway?000.de
www kye.de
www.glgabyte.de
www.guillemol de
www haudenlukas.de
www hauppauge.de
www.hewlett-packard.de
www.vobis,de
www.hitachi-eu.com
www.hoontech.com
monitor.hel co.kr
www.ibm.de

www. ilyama.de
www.intel de
www.interact-europe.de
www.lomega.com
www.drucker kyocera.de
wiww.lablec.com

www lexmark.de
www.lge.de
www.logitech.de
www.malrox.de
www.maxdata.de
www.maxtor.com
www.microsoft.de
www.miro.de
www.mitsubishi de
www.mitsumi de
www.molorola.de
www.msi-compuler.de
www.nec.de
www.nvidia.com
www.okide
www.pcspezialist de
www.pearl.de
www.philips.de

www pioneer e
www.plextor.com
www.qdinlfgerman
www.qms-gmbh.de
www.quantum.com
www.quickshot.com
www.sailek.de
www.samsung.de
wiww.seagale de
www.spacewalker com/german
WwWw.sany.de
wWww.soyo.de

www larga.de
www.taxande
www.lekram.de
www.leles.de
www.terratec de
www.thrustmaster.com
www.lrusl.com
www.viatech.com
www.videologic.com
www.viewsonic.de
www.westerndigital.com
www.worlmann.de
wwwyamaha.de
wwiw.zyken.com
www.2yxelde

Januar 2001

Hotline-Nummern

(089) 25 00 0O

(DIBOS) 1T 76 17

(0031 7 73 20 44 28 (Amor)
(0800) 2 24 4999

(0541) 12 20 65 (Profisoft)
{089) 4 56 40 60

(089) 45 05 30

(0180%) 55 9191

(02102) 9 59 90

(0B9) &6 5150

(0031) 2 43 78 B8 09
(030) 397 60

(06145) 95 25

(06196) 90 36 00

(01805) 00 24 90

(02151 34 95 55

(0541) 12 20 65 (Profisaft)
(01803) 22 12 21

(0130) 81 51 01

(0130) 81 38 39

(D&033) 3 6% 10

(01805) 22 44 65

(042)) 5 65 68 1

(DB151) 26 63 30

102153) 73 30

(0241) 60 60

(08T 92210

(09241) 9 91 70

(01805) 23 4150

(D241) 94 98 40

(DB21) B0 40

(DB9) 32 37 BO

(DB00) 182 52 65

(02173) 97 43 21

(040) 25330410

(09122) 88 60

Reiner Onlinestiap
(02161) 69 48 BO

(0180) 5 32 62 22

(0190) TB 77 76 (2 40 DM/Mir
(021) 5 28 30

(07152) 39 B8 80

(D6142) 92 12 73

(01B03) 3132 33

(0800) 100 34 35

(0A9) 99 14 30

(01805) 12 51 33

(0130) BZ 94 46

(OBOO) | BT 18 7T

(081 99 71 30

(08005 3962 T5

(021) 54 49 20

(0B9) B9 46 70

(OB9) 6 14 47 40

(02365) 95 20

(089) 9 62 4190

(089) 317 60

(06102) 3 66 70

(02102) 48 67 70

(02131) 9 25 50

(061 36110

(069) 40 B9 30

(089) 96 27 40

(001408) &15 25 00
(021} 5 26 60

(0521) 9 &9 62 00

(07631) 36 00

(018051 35 67 67

(02154) 91 30

(00322) 7 25 55 22

(040) 611353 16

(089) 6302670

(069) 95076 70

(04181) B8 92 (Verkosoll)
(0B9) 546757
(01R05) 12 12 13
(089) 14 30 50 00
(04121} 47 66
{069) 13 88 B0
(D441) 20 91 00
(01805) 82 74 Z7
(0201 7 99 04 00
(02102) 3 02 BO
(030) 399 28 00
(02157) B 17 20
(09122) 88 60
(0800)0 0878 78

(06103)9 3470
(02154) 9 18 80
(089) 9 22 00 60
(05744) 94 40
(04101) 30 30
(06162) 91 40 T2
(01805) 21 32 47
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ndy Warhol hatte es ja schon prophezeit: Jeder wird mal
fur 20 Minuten ein Star sein. Wie Recht er hat und wie
grausam diese Aussage ist, wird einem bewusst, wenn
man Big Brother, Talk- und Quizshows uber sich ergehen
lasst. Kann BB noch ein gewisser Unterhaltungswert und
den Talkshows der Gruseleffekt eines guten Horrorfilms
angerechnet werden, versagt mein Verstandnis bei den so genann-
ten Quizshows zur Ganze. Wenn Herr Jauch wissen mochte, wer
denn nun Millionar werden maochte, ringe ich mit meinem wider-
spenstigen Abendessen. Wagen wir ein (zumindest fir Manner)
tollkthnes Experiment: Versetzen wir uns doch mal in Herrn Jauch
hinein! Ja, ich weiB, das ist schwer und irgendwie eklig, aber ver-
suchen wir es dennoch. SchlieBe die Augen und konzentriere dich
(aber natlrlich erst nach dem Lesen dieses Textes, du Nase!) ...

Vertieft wird der Einblick in die schillernde Welt der Quizshows auf Seite 228
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Tach Rainer,

letztens war ich bei OTH.net und
suchte nach einer bestimmten Datei,
Ich fand sie auch, konnte sie aber
irgendwie nicht runterladen. Ich hoffe,
du weift eine Antwort und sagst sie
mir in deiner unendlichen Giite,

THX Kutte

Irgendeine Datei konntest du
also von irgendwo aus irgendwelchen
Griinden nicht herunterladen. Wie hét-
test du es denn gern, dass ich
antworte? Nachdem ich eine Kristall-
kugel gerieben habe? Soll ich den Flug
der Zugviogel beobachten? Oder muss
ich in stinkenden Fischinnereien le-
sen? Wenn du dein genaues Geburts-
datum angegeben héttest, konnte ich
dir ja wenigstens ein Horoskop erstel-
len, das vielleicht die Frage beantwor-
tet. Da die Hellseherei kein eintragli-
ches Geschdft ist, habe ich sie schon
vor Jahren aufgegeben.

www.pcgames.de
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Hallo Herr Rossi,

Ist dir das auch schon mal passiert? Du
fabulierst in einer blauen Stunde irgendeinen
absolut haneblichenen Unsinn zusammen
und einige Zeit spater setzt jemand diesen
in die Tat um. Vor Uber zwei Jahren habe ich
mir fur die Multimedia-Seite unseres lokalen
Underground-Magazins ein PC-Spiel mit dem
Titel HOOL-A-COP (Kopie der Seite liegt bei)
ausgedacht, welches fast exakt der Beschrei-
bung eurer Nominierung fiir das geschmack-
loseste Spiel der ECTS Hooligan: Storm over
Europe entspricht. Bin ich genial? Ich hatte
da noch ein paar ldeen, z.B. Backstreetfigh-

Ich suchte nach einer

bestimmten

erzihlt Kutte

ter vs. Village People, ein Prigelspiel, in dem
Popgruppen im Tag-Modus aufeinander los-
gehen. Oder wie ware es mit Moss Raider, ein
Spiel, das in der Mode(l)-Branche angesiedelt
ist? Oder Half-Brain, ein Egoshooter im Big-
Brother-Container?

Mit freundlichen Griifien, Nic Cramer, Stadtbergen

Na ja - nicht gerade alle Spiele zeugen
von einem guten Geschmack. Bis auf Half-

Brain! Ein Spiel, auf das ich schon lange war-
te, obwohl ich ja der Meinung bin, der Contai-
ner wdare viel zu klein fur einen anstdndigen
Shooter - vor allem, wenn auch noch Harry
anwesend ist. Dann wird es echt eng, was
aber eine ganzlich neue Herausforderung
sein kénnte. Bekannte Personlichkeiten in
Spielen zu versoften ist eine Idee, die bisher
nur halbherzig umgesetzt wurde. Siegfried
und Roy in Back Attack, Frau Feldbusch in
Telegate - The Quest, Herr Carrell in Time
Quest, ich selber in RR - die unbelichtete
Seite der Macht. Schier ein unerschopfliches
Potenzial, das bisher sehr wenig beachtet
wurde. Zum Gllick! Diese Art Spiel ist keines-
wegs etwas Erstrebenswertes und wenn ich
jemals Siegfried und/oder Roy durch Dunge-
ons steuern misste, wiirde mir schlecht.
Nicht alles, was denkbar ist, sollte gemacht
werden. Oft ist es auch gut so, wenn es im
Grundstadium der Planung versickert.

AUFSCHNITT

YO! An alle da draufen, die mich lesen
kdnnen. Ich bin einer der wenigen Jugend-
lichen, die einen Laptop ihr Eigen nennen
konnen. Ich behaupte das einfach mal so. Ja,
in gewisser Weise sind wir Laptopanisten an-
ders als die tuninggeilen Desktopanisten, ob-
wohl! uns dasselbe bindet, namlich der Com-

x_L

.Prdserspamls im PC-Games

PC Games zum Preis von einer.
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Ist
schon

das auch

Fragt mich Nic Cramer

puter. Wir haben schdnere Gehause, (meis-
tens) flachere Monitore und unsere PCs wie-
gen nur so um die drei kg. Im Gegensatz da-
zu stehen die hasslichen, grof3en, klobigen,
grauen, kantigen Kabelsalat-Maschinen, die
jedes halbe Jahr nach einem Hardware-Up-
date schreien. Kihlungsprobleme sind fur
uns ein Fremdwort. Einige mdégen denken, ich
ware nur neidisch auf deren GeForces oder
Gigaherzen. Dem ist aber nicht so. Ich gehe
regelmafig zu Netzwerkpartys, wo ordentlich
Half-Life & Co gezockt wird und lach mich
immer wieder schlapp, wenn auf den Monito-
ren der anderen schwere Ausnahmefehler
und Derartiges erscheinen. ,,Tja, wohl ein Hit-
zeproblem' oder ,,Wohl nicht der neueste
Treiber installiert” heipt es dann. Ich sage
euch: In ein paar Jahren wird alles so klein
sein, dass es nur noch Laptops geben wird!
Thomas

Wie schon, dass du so einen tollen Laptop
hast. Wenn du ihm auch noch beibringen
kénntest, Grof3- und Kleinschreibung zu be-

Testen Sie zwei-Ausgaben von

2/mo0 =
.90 Bie besten Tiges 861 + WAL 2007 wie
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alf-Llfe Gunman
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achten und die Rechtschreibkorrektur von
Word auch noch auf ihm funktionieren wir-
de, hitte ich mit deinem Anschreiben sehr
viel weniger Arbeit gehabt. Jetzt freuen sich
aber alle fir den Thomas, der ein so tolles LT
hat (wahrscheinlich von Papi bezahlt) und
fragen sich, was das Ganze eigentlich soll.
Weder mich noch sonst jemanden interes-
siert es, mit welcher Art PC du deine Zeit zu
verbringen pflegst.

MP3

Hallo Rainer!

Ich habe da eine Frage: Ich lade mir sehr
viele MP3-Files von Napster runter, wandle
sie dann in wav-Dateien um und brenne sie
anschlieffend auf CD, so dass ich sie auf nor-
malen CD-Spielern abspielen kann. Ist das il-
legal oder kann ich das weiterhin machen?

Achsenbruch und Kettenriss, Andreas!
P.S.: Ist ein Rosshirt jemand, der auf Pferde aufpasst?
S. Auernhammer

Die Frage ist eigentlich ganz leicht zu be-
antworten. Wer immer Musik herstellt, der
hat an eben jener Musik natlirlich auch die
Rechte, es sei denn, er verkauft sie - danach
besitzt diese Rechte ein anderer. Was mit der
Musik geschieht, bestimmt immer der Recht-
einhaber, dessen Eigentum sie ja ist. Daher
ist es illegal, wenn du dir mit Napster deine
Files saugst und sie auf CD brennst. Es gibt
auch Leute, die das sehr verbissen sehen, wie
uns Metallica so anschaulich vorgefiihrt hat.
Das neckische Witzlein (iber meinen Namen
geruhe ich zu Ubersehen, da mir sonst auch
etwas zu dem deinen einfallen wiirde.,

JUGENDSCHUTZ

Hallo Herr Rosshirt

Warum ich schreibe: Viele meiner Lieb-
lingsspiele sind dummerweise indiziert. Als
Begrindung wird immer gesagt, sie waren ju-
gendgefahrdend. Nun meine Frage: Wenn je-
mand absichtlich und béswillig verdummt
wird, ist dies nicht auch fir die Jugend ge-
fahrdend? Deshalb fordere ich sofort, dass
Pokémon, Digimon und Teletubbies von der
BPjS geprift und indiziert werden! Nichts ist
so jugendgefahrdend wie diese Serien und
Computerspiele.

Greetings, Karsten Schramm

Oh je, wenn Dummheit Konsequenzen in
puncto Jugendschutz hédtte, hdtten wir kein
TV-Programm vor 24 Uhr, nahezu leere
Zeitschriftenregale (bis auf ein paar Aus-
nahmen und die PC Games) und Chats wa-
ren fast alle ,,Adults only”. Kino wére fast
nur noch Erwachsenensache und Kneipen
durften Jugendliche dann sowieso nicht be-
treten. Hast du noch nicht gelernt, dass
Dummbheit nicht strafbar ist? Mir kommt ge-
rade die kiihne Idee, sie gesondert zu ver-
steuern, um das Loch im Staatssdckel unse-
rer Regierung zu stopfen, den Rentnern zu-
sdtzlich einen Mallorca-Urlaub pro Jahr zu
finanzieren und die Strafien fiir Motorrad-
fahrer zu beheizen.
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Rainers Einsichten =

.Das ganze Leben ist ein Quiz und wir sind nur die - -t
Kandidaten”, wusste schon Hape Kerkeling. S~

Fortsetzung von Seite 226

Neben der Beantwortung der (blichen Fragen ist es ja
inzwischen Usus, auch sein komplettes Familienleben
inklusive eventuell vorhandener Krankheiten vor dem
Fernsehpublikum auszubreiten. Man gibt eigentlich
alles zum Besten - nur keine umfassende Allgemein-
bildung. Hauptmotivation scheint eigentlich nur noch
die Selbstdarstellung zu sein, die Beantwortung der Fragen
tritt in den Hintergrund - und ich bin mir noch nicht einmal
sicher, ob das als Nachteil zu werten ist. Als abschreckendes
Beispiel sei hier nur einmal der Kandidat Thomas Kanig (all-
gemein als Mitze bekannt) erwahnt. Naturlich konnte er fast
alle Fragen beantworten, aber der gepeinigte Zuschauer musste
mehr Gber ihn erfahren als seine eigene Mutter. Und was mich
zusatzlich wundert: Wer hat den eigentlich ausgesucht und
warum? Musste man uns wirklich diesen sprechenden Flokati
unterjubeln? Hatte es nicht jemand Interessantes sein
kdnnen? Wie ertragt Herr Jauch (den ich fir sehr intel-
ligent halte) das nur? Oder hat er die Frage ,Wer wird
Millionar?" fiir sich schon mit einem lauten ,Ich - und
bei der Mérdergage ist mir eh alles egal” beantwortet?
Ich will endlich wieder ein Fernsehprogramm wie friher,
in dem es noch richtige Stars gab, die nette Konversation
machen konnten und vorbildlich aussahen. Ich will die
Typen, die mich schon in der Kneipe nerven, nicht auch
noch auf der Mattscheibe ertragen.

GEKNICKT

WETTE

Hallo RR

In der aktuellen PC Games wird unter
einem Screenshot von Star Trek: Bridge
Commander ein kardassianisches Kriegs-
schiff mit einem klingonischen verwechselt.

P.S.: Da ich schon des Ofteren eine PC
Games mit zerbrochenen CDs im Briefkasten
gefunden habe, hatte ich eine Bitte: Schreibt
doch ,,Bitte nicht knicken" oder ,,Achtung Ex-
plosionsgefahr auf den Umschlag!

MFG, Ritschi

Fir diese Verwechslung méchte ich mich
im Namen des Kollegen aufrichtig entschul-
digen. Nur wer nichts arbeitet, macht keine
Fehler. Dein Vorschlag mit der neuen Auf-
schrift auf unseren Umschldgen klingt auf
den ersten Blick sehr einleuchtend, wiirde
aber im richtigen Leben zu erheblichen Ver-
zbgerungen unseres Abos flihren, da immer
wieder die Spezialisten des BKAs diese ge-
fahrlichen Sendungen untersuchen wiirden.
Im Test ist momentan die Aufschrift ,,Vor-
sicht - lebende Tiere", in der Hoffnung, dass
dies den Postboten davon abhalten wiirde,
die PCG mit energischem Knick in den Brief-
kasten zu quetschen. Selbst dem blondesten
Sepp von der Post sollte klar sein, dass ein
geknickter Hamster auch mit einem weinen-
den Kind (von der Sauerei wollen wir gar
nicht reden) gleichzusetzen ist. Und be-
kanntlich haben viele dieser weinenden
Kinder grofle, kréftige Brider, die zu
emotionaler Gefiihlssteuerung tendieren!

Gude Rossil!l!

Also eure Zeitung ist total o.k., aber
manchmal schreibt ihr absoluten Schwach-
sinn (ich habe Wetten laufen, dass du
wegen dieser Bemerkung den Brief nicht
abdruckst, geht um zehn Bierkasten), also
namlich in der Ausgabe 11/2000, auf Seite
92, macht ihr euch in dem Bild oben links

Ist das
am

fragt sit:h_s._Auernhammar

so schon uber den - wie ihr sagt - Herrn
mit dem leicht albernen Outfit lustig, aber
man muss sich als MGS-Fan eher iiber
euch lustig machen, da es sich bei besag-
ter Person nicht um Liquid Snake handelt,
sondern um Grey Fox, einen ehemaligen
Kameraden von Solid Snake! Aber sonst
macht weiter wie bisher.

Liquid Snake

Na ja - im Grunde dieselbe Antwort wie
unter dem Brief ,,Geknickt”, verbunden mit
einem ,,Ups ... tschuldigung”. Ich drucke die-
sen Brief hier eigentlich nur ab, weil ich die
Hoffnung hege, dass ihr alles Ehrenménner
seid und die Hélfte der zehn
Kdsten hier abliefert.

www.pcgames.de
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Fragen?
Anregungen?
Kommentare?

Wir freuen uns,
von lhnen zu horen:
Schreiben Sie an

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Stichwort: Leserbriefe
Roonstrafe 21

90429 Niirnberg
E-Mail:
leserbrief@pcgames.de

Abpfiff

Vor sechs Wochen habe ich das
Spiel Anpfiff der Firma Silverstyle
gekauft. Das Spiel konnte ich nach
der Installation nicht mal starten, es
kamen immer Fehlermeldungen.
Nach diversen Telefonaten, Mails
und Besuchen auf der Homepage
wurde mir empfohlen, neue Treiber
fir meine , veraltete" Grafikkarte
runterzuladen. Gesagt, getan, aber
gedndert hat sich nichts - das Spiel
ist und bleibt unbenitzbar. Wie ich
im Forum von Anpfiff erfahren habe,
sind noch viel mehr Fehler vorhan-
den und das Game ist wirklich schlu-
derig auf den Markt gekommen. Ich
habe von Seiten Silverstyle keine
Antworten mehr auf meine Mails und
Forumsberichte erhalten und das
seit drei Wochen. So geht es wirklich
nicht! Ich fiihle mich als Konsument
nicht ernst genommen und vor allem
betrogen.

Daniel Meierkloten, Ziirich/Schweiz

Wir haben im Test in Ausgabe
12/2000 nachdriicklich auf die vielen
Bugs und Ungereimtheiten aufmerk-
sam gemacht. Mittlerweile wurde das
Spiel nach massiven Kundenbeschwer-
den aus dem Handel genommen; eine
neue Version soll angeblich im Lauf
des Dezembers auf den Markt kom-
men (ein Nachtest folgt in der néchs-
ten Ausgabe). Beim Hersteller (iber-
legt man noch, ob es fiir die vielen ent-

tduschten Kdufer des

TEET Aol - Do BT Fulbsbmanager | Fuibslmsnagn

offiziellen RTL-Fupf3-

e

ballmanagers eine
Umtauschaktion

B ROTE KARTE
Im RTL-Fupballmana-

geben soll.

Diablo 2:
Der Wanderer

Letzte Woche
haben wir bei einem
Multimedia-Verlag
ein inoffizielles Dia-

ger Anpfiff stecken

so viele Fehler, dass
der Hersteller das
Spiel inzwischen aus
dem Handel nehmen
musste.

blo 2-Update ,,Der
Wanderer" gesehen.
Frage: Kennt ihr
dieses Programm?
Marco di Biase,
per E-Mail
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Bei diesem Paket
handelt es sich, wie
so oft, um eine der
vielen inoffiziellen
Zusatz-CDs, die ohne
Wissen und ohne Mit-
wirkung des Herstel-
lers - in diesem Fall
Blizzard - erstellt wur-
de. In der Vergangen-
heit verschwanden sol-
che Add-Ons nach einer
Klage des jeweiligen
Herstellers immer recht
schnell aus den Regalen.
PC Games rat vom Kauf
solcher unautorisierten Pa-
kete ab: Im Fall des ,,Wan-
derers’ befinden sich nicht
etwa neue Schaupldtze oder
Quests auf der CD, sondern lediglich
der offizielle Patch, eine Anleitung
zum Auffinden des geheimen Kuh-
levels und Tipps & Tricks. Um die CD
einigermafen voll zu kriegen, hat der
Hersteller (iber 300 KomplettiGsun-
gen in Textform draufgepackt.

l_}ra_l_ld-Prix-3-ledate

Ich habe gerade gelesen, dass das
Add-On zu Grand Prix 3 erst im
ndchsten Jahr rauskommt, mit der
2000 Lizenz. Stimmt das?

Florian Bach, per E-Mail

Ja, das stimmt. Manche Spiele-
héndler bieten das Update angeblich
bereits an, doch auf den Markt kom-
men wird es laut MicroProse erst im
ersten Quartal 2001. Offizieller Titel:
Grand Prix 3: Season 2000. Enthalten
sind alle Fahrer, Strecken, Autos und
Teams der diesjdhrigen Saison, hinzu
kommen eine Reihe von spielerischen
Verbesserungen.

Baldur’s-Gate-Poster

Euer Baldur's Gate-Poster in der
letzten Ausgabe (12\2000) war echt
spitze. Ich lese euer Magazin erst seit
einigen Ausgaben und weif3 nicht, ob
das mit dem Poster immer so ist. Des-
halb will ich euch fragen, ob ihr das
nicht in jeder Ausgabe machen kénnt?

drjjo, per E-Mail

egen

!.;.:11_:'\“'.."-_
( ‘”r t

.. Auf der einen Seite ein
== 204 tolles Fantasy-Motiv, auf §
*2 7 der anderen sechs Uber-
% sichtskarten zum Rollen-
"' spiel-Kracher Baldur's
Gate 2: Das Poster gab's
exklusiv in PC Games.

Wir drucken diesen Brief stellvertre-
tend flir die vielen Baldur's-Gate-2-Fans
ab, bei denen das Mega-Tipps-&-Tricks-
Poster seit neuestem die Wand (iber
dem Spiele-PC ziert. Auch in dieser
Ausgabe finden Sie wieder ein Poster.

Bgmgsr _sirﬂ Schweine

In der letzten Ausgabe der PC Ga-
mes vertreten Sie die These, dass
Camper Schweine seien, welche jedes
online-Deathmatch zerstéren wiirden.
Also was ist den der Sinn eines 3D-
Shooters? Téte und Uiberlebe! Dazu
sind dem Spieler entsprechende Mittel
in die Hande gegeben. Dazu gehéren
auch weitreichende Prazisionswaffen.
Warum sollte man die nicht nutzen?

Jemand, der sich ausschlieflich auf
das Campen verlapt, wird in jedem
Spiel scheitern. Hat man aber eine gute
Stellung gefunden, die richtige Waffe
zur Hand und auf grof3e Entfernung ei-
nige Gegner in Sicht, dann sind einige
gut gezielte Schiisse sehr erfolgreich.

Es kommt aber auch auf die Men-
talitat des einzelnen Spielers an. Ich
personlich empfinde es als ausgespro-
chen unpassend, springend und hiip-
fend mit Dauerfeuer durch die Génge
zu rennen. Kein Mensch in einer rea-
len Kampfsituation verhalt sich so.
Daher spiele ich am liebsten den UT-
Mod Infiltration. Wenn man mit nur ei-
nem Leben spielt, lernt man sorgfaltig

www.pcgames.de
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mit seinem Leben umzugehen. Gegen das
Scharfschitzengewehr in diesem Mod ist das
original-Pendant aus UT ein Maschinenge-
wehr. Man sollte also mit dem ersten Schuf3
treffen, anderenfalls ist man tot.

Also: Camper sind keine Schweine, son-
dern Spieler, die dazu gehoren. Wer immer in
dieselbe Falle tritt, ist ein Idiot.

Uwe Forst, per E-Mail

Stellvertretend fur viele 3D-Actionfans
drucken wir diesen Brief ab, der sich mit dem
Thema Campen und Snipern beschdftigt. Wie
unsere Reportage zeigte, sind die meisten
Spieler, die aus dem Hinterhalt agieren, kei-
ne feigen Anfanger, sondern erfahrene Vete-
ranen mit Sinn flirs Teamplay. Allerdings
spielen diese eher Titel wie Counter-Strike
oder Team Fortress Classic als Q3A. Proble-
matisch fanden wir dagegen das Verhalten
von offensichtlichen Neulingen, die bei
Deathmatch-orientierten Ballerspielen aus-
schliefllich in Ecken stehen und in Zwei-

ihr riskiert mal so schnell nebenbei den Tod
von sieben Grafikkarten. Ich hoffe, dass kei-
ner eurer Leser dieses Ding nachgebaut hat
und sich danach wundert, dass der Rechner
nicht mehr funktioniert. Vielleicht sollte mal
die Hardware-Redaktion dariber aufgeklart
werden, wozu Hardware gut ist.
Michael Ernst, per E-Mail

Lieber Michael Ernst, hier und heute ver-
raten wir ein bislang streng gehiitetes Ge-
heimnis: Auch wenn in unserer Hardware-
Abteilung bei Ubertaktungs-Experimenten
hin und wieder ein Bauteil durchschmort
(,,Sagt mal, was riecht denn hier so komisch
...""), so dirfen wir Ihnen versichern, dass wir
fur die Abbildung nur ausrangierte Karten
eingesetzt haben, bei denen das Risiko eines
Totalausfalls billigend in Kauf genommen
wurde. Ubrigens: Auch beim Foto auf Seite
160 handelt es sich um einen aufwendigen
Spezialeffekt: Die Karte wurde zundchst mit

kdmpfe eingreifen. Das gehdért weder
zum guten Ton noch zum Handwerk gu-
ter Actionspieler.

Kartenspiele

Was ihr da in Ausgabe 12/2000 auf
Seite 164 mit den Grafikkarten ange-
stellt habt, finde ich nicht in Ordnung.
Diese Karten kosten sehr viel Geld und
ich bin mir sicher, dass die Entwickler
dieser Grafikkarten nicht im Sinn hat-
ten, dass ihr damit Kartenhauser baut.
Ich weif nicht, wie man mit Hardware,
die mehrere tausend Mark wert ist, so
umgehen kann. Ich finde, ihr tut so, als ob es
sich bei einer Grafikkarte um etwas Neben-
sachliches handelt, denn bei solchen Aktio-
nen kann die Hardware schnell mal durch sta-
tische Energie kaputtgehen. |hr seid kein gu-
tes Vorbild. Ich spare ein ganzes Jahr, um mir
eine neue Grafikkarte leisten zu kénnen, und

angeziindet - sie
musste also nicht un-
nétig leiden.

einem feuerfesten
Grags
wirklic

Asbest-Uberzug ver-
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nachmachen: In un-
serem Labor werden
Grafikkarten nicht

nur iibertaktet, son-
dern auch gestapelt
und angeziindet.
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Das neue PC Games-
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und Tricks.
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den heiBesten Tipps und Tricks
aus der PC-Spielewelt.
Mit 2 CDs inklusive

1 Vollversion.
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DIE VORLETZTE SEITE

Schnappschuss des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase fir den Schnappschuss des Monats Dezember?

HAHN IM KORB Spieldesigner Hans Schilcher (Der Industriegigant)
posiert mit fast echten Amazonen und einem Pimmon aus Die Volker 2.

homas Golchert aus Happurg hat

offenbar gespannt den Urnengang
in den USA verfolgt. Sein Schnapp-
schuss-Spruch hat der Redaktion
jedenfalls am besten gefallen und
wird mit einem dicken Spielepaket
belohnt. Wenn |hnen spontan ein
lustiger Kommentar fir den neues-
ten Schnappschuss einfallt, dann
lassen Sie's uns wissen - per Post-
karte, E-Mail, Telefon oder Hotline.

Gewinn-Hotline: 0190-085869 (DM 1,21/Minute)

Anschrift: COMPUTEC MEDIA AG

Redaktion PC Games

Stichwort: Schnappschuss

Roonstrape 21

0-90429 Niirnberg
E-Mail: schnappschuss@pcgames.de
Website: www.pcgames.de
Teilnahmeschluss: 18. Dezember 2000. Bitte Name
und Anschrift nicht vergessen, Der Rechisweq ist

ausgeschlossen. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG
diirfen nicht teilnehmen,

nDiese beiden Kandi~
daten haben das Ende
der Stimmauszdhlung
leider nicht erlebt.”

(UAL DER WAHL Tom Putzki ist Pressesprecher
bei Phenomedia (Gothic, Moorhuhn 1+2).

PG Games 2/2001

W Die PC Games 2/2001 erscheint am 03. Januar 2001

Alle Angaben ohne Gewdhr Kurzfristige Terminverschiebungen seitens der Hersteller kiinnen zu Anderungen fiihren

Spiele des Jahres

Jetzt sind Sie dran: Wir prasen-
tieren die mit Spannung erwarteten
Ergebnisse der groffen Feedback-
Leserumfrage (Wahlzettel auf der
Heft-CD oder online unter www.
pcgames.de). Anfang Januar werfen
wir einen unterhaltsamen Blick zurlick
auf die Saison 2000 und kiren unter
anderem die besten Strategie-, Sport-
und Rollenspiele. Baldur's Gate oder
Diablo 2, C&C: Alarmstufe Rot 2 oder
Sudden Strike, NHL 2001 oder FIFA
2001 - welches Spiel macht das Ren-
nen bei unseren Lesern? Gleichzeitig
verraten wir lhnen, was im néachsten
Jahr neben Black & White, Comman-
dos 2 und Anno 1503 so alles auf Ihre

P
= UM hits
o alrqu_ll'!?mhl.mdl

e —

www.pcgames.de 5 -

Siedler 4 & Patrizier 2

Fans von Aufbaustrategiespielen
haben bald die Qual die Wahl: Bei den
Siedlern liegt der Fokus traditionsge-
maf neben dem Aufbau vor allem auf
Expansion und Kampf, wahrend sich
die zweite Patrizier-Generation eher
dem margentrachtigen Handel wid-
met. Entscheidungshilfe bieten die
umfangreichen Tests in der nachsten
Ausgabe.

Empire Earth

Kennen Sie Rick Goodman? Nein?
Dann sollten Sie ihn kennen lernen,
denn Mr. Goodman ist - neben Bruce
Shelley - der Mann hinter Age of Em-
pires. Sein neues Werk heipt Empire
Earth und ist eine Art ,,Age of Empi-
res in 3D", allerdings in Ubersicht-
licher Iso-Darstellung. Alle Fakten,
alle Bilder, alle Geheimnisse finden
Sie in der ndachsten PC Games!

Tipps & Tricks

Hat Sie der Kérperbau von Lara
Croft und Cate Archer dermafen ver-
wirrt, dass Sie in Tomb Raider: Die
Chronik oder No One Lives Forever
kein Land sehen? Kein Problem, denn
die ausfuhrlichen Komplettlosungen
flhren Sie Schritt flr Schritt durch
alle Schauplatze, Puzzles und Mis-
sionen dieser Action-Highlights.

EMPIRE EARTH So toll sahen bislang nur we-
nige Strategiespiele aus - erst recht in 3D.

TOMB RAIDER 5 So lotsen Sie Lovely Lara
sicher durch die Gefahren des 5. Abenteuers.

Januar 2001 PC€ Games 241



MITTERMEIER’S LOST LEVEL

www. mittermeier.de

Hallo Zielgruppe! 10181010111 ein verdammt z&her Haufen
1 l 'j:: i‘ |ﬂ F ' ;_ Weltraumschleim. Da gibt's nur
| i 1 1 1 it 1 N o

Wir schreiben das Jahr 1 I zwei Moglichkeiten. Gezielt aufs

H WIDERSTAND
IST ZWECKLOS
Michael Mittermeier
hat sich fiir PC

Games durch die ein-

schlagigen Star-Trek-
Spiele gekampft.

Was wiire, wenn Karl der GroRe klein beigegeben hiitte? Was wiire, wenn die Mauer nie gebaut worden wiire? Was wiire, wenn die Atombombe nie erfunden worden wiire?

2000. Ich lade Spiele und
baller auf Schiffe, die nie ein
Mensch zuvor getroffen hat.
Dachte ich. Hier bin ich
Trekkie, hier darf ich's sein.
Zuhause! Ich kenne jeden
Korridor im Schiff, der
Warpkern ist mein Bru-
der, ich bin eins mit dem Phaser. Und
dann brauch ich erst mal 20 Minuten, um
den Turbolift zu finden. Da kann was nicht
stimmen. Verdammit, ich bin nicht auf der
Enterprise, sondern auf der Voyager. Elite
Force. Janeway-Salat im Deltaquadranten
statt Kirk-Blutwurst mit einem Schluck

- I

=,

Vorgesetzter: Lt. Tuvok. Ich habe ihn

o\ gleich mal erschossen, was dazu flihrte,
dass ich ein Flétenkonzert mit Fahnrich
J Kim verpasst habe. Mit dem Opfer kann

Also hab ich notgedrungen die Kol-
legen mal in Ruhe gelassen und mich in
S den Borg-Wurfel, den Scavenger-Mull-
PR F haufen und andere Levels gestirzt. Das
macht schon Laune. Und um'’s gleich klar-
zustellen: Ja, ich bin Telsia, dem Hazard-Team-
Hasen, in guter alter James-Tiberius-Tradition
zum Duschen gefolgt. Statistiken zufolge wiirden
das sieben von neun Mannern tun. Die Frauen
noch gar nicht mitgezahlt. Es war eine Enttau-
schung, sie hat mich und meinen Joystick eiskalt
an der Ture stehen lassen.

Also habe ich mich trotzig zurtick in den
Kampf gestirzt, mich bis zum Schluss nacheinan-
der und gleichzeitig durchgeballert und durchge-
mogelt, bis zur Endsequenz. Oha, da war ganz
plétzlich Schluss mit lustig, der Vorsoth-Boss ist

MICHAE

MITTERMEIER

Chateau Picard. Und Spock Light ist mein

man wohl leben, aber nicht weiterspielen.

L B & Q |
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o
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Fensterbrett hiipfen oder GOD-
MODE ON. Das ist eine Funktion,
die ich mag: Unsterblichkeit!

Einfach unverletzbar alles an
sich vorbeiziehen lassen. So was
ware im echten Leben eine feine

Sache. Ihr Programmierer da

draufen, strengt euch doch mal
an. Dann konnte ich mal nach New York fahren,
rein in die U-Bahn, GOD-MODE ON und dann die
Bronx erkunden. Yo, Man! Oder ich konnte doch
wieder surfen gehen, ganz ohne Brett mit der
Schulter entspannt auf den Riffkanten entlang-
scratchen a la Tony Hawks.

Tja, und jetzt muss ich doch was zugeben: Ich
glaube, als Pilot bin ich nicht so ganz geeignet.
Die Klingon Academy hat mich im ersten Level
wegen totaler Inkompetenz durchfallen lassen
und zu den Anfangern im PlayStation-Spiel Star
Trek Invasion geschickt, Da bekommt man von
Worf (einem Klingonen!!!) zuerst mal den
Auftrag, durch Ringe im All zu fliegen. Heiliger
Photonentorpedo, das ist doch, wie wenn einen
Freddy Krueger zu einem netten Tasschen Kamil-
lentee einladen wiirde. Und dann: Konvois beglei-
ten! Also das ware unter Kirk, Spock, Pille, Scotty
und Tchekov nicht vorgekommen.

Klingonen, das heif3t Ehre, Kampf, Tod und
Blutwein. Neben Frachtern rumschwadronieren ist
eher wie alkoholfreies Bier. Oder statt Tuvok vul-
kanisches Tuborg-Light, aber wer das assimiliert,
spielt auch Flotenkonzerte.

In diesem Sinne, mit den Worten des grofiten
lebenden Philosophen:

Live Long and Prosper
Euer Michl

Comedy-Superstar Michael Mittermeier schreibt exklusiv flir PC Games. Seit dem Riesener-
folg seines Programms Zapped! Ein TV-Junkie knallt durch ist er Dauergast in Sendungen
wie 7 Tage - 7 Kdpfe oder Quatsch Comedy Club. Seine neueste CD Back to Life schoss bis
auf Platz 2 der Charts, seine Tournee-Auftritte sind lange im Voraus ausverkauft. Aktuelle
Informationen (ber Michael Mittermeier finden Sie unter www.mittermeier.de.
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Was wire, wenn Sie die Welt regieren wiirden?




www.activision.de

ACTIVISION.

WENN IM WEISSEN HAUS VOM ROTEN PLATZ AUS REGIERT WIRD -

Errichten Sie ein Imperium, von dem
aus Sie die Welt regieren. Herrschen
Sie anhand militarischer, wissen-
schaftlicher, diplomatischer und
wirtschaftlicher Strategien iiber
einen Zeitraum von 6.300 Jahren.

Fihren Sie mit Hilfe des verbesserten
Diplomatiesystems Verhandlungen.
Drohen Sie lhren KI-Gegnern,
machen Sie ihnen Gegenvorschlage oder
einigen Sie sich mittels Vertragen.

WO WARE DANN NOCH PLATZ FUR EINE MAUER?

f A M:
R "

Verwalten Sie Ihr Imperium nach lhren
Vorstellungen. Setzen Sie auf Mikro-
management oder vertrauen Sie auf

Ihre Stadtrate, wahrend Sie sich lieber
auf die grofen Fische konzentrieren.

Spielen Sie Szenarien nach und veran-
dern Sie dabei den Lauf der Geschichte
oder erstellen Sie eigene Szenarien auf
zufallig erstellten Karten oder
auf der Weltkarte.

Call to Power ist ein Warenzeichen und Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von Activision, Inc. und den zugehdrigen Unternehmen. @ 2000 Activision Publishing, Inc.
und die zugehdrigen Unternehmen. Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.
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Die neuesle Grafikkartengeneralion von ELSA

® ELSA-Grafikpower fiir High-End-Gaming
® Neuester GeForce2 GTS-Prozessor
® Optional erweiterbar durch Video-In/Out-Modul

® ELSA BestSelect: bis zu drei Top-10-Spiele konnen
optional zum Superpreis bestellt werden

® Software-DVD-Player ELSAmovie inqusive
® Kompatibel mit 30 REVELATOR
® 6 Jahre ELSA-Garantie

Internet
zum Ortstarif
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Modems ISDN Adapters ideoconfare : Multimedia Accessories  Software Moniturs

LSA AG ‘ Sonnenweg 11 - 52070 Aachen - Deutschland - Infoline +49-(0)241-606-5113 - Faxline +49-(0)241-606-5199
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