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ﬂrallar para Ia eternidad

" 1as dltimas grabadoras y sus funciones avanzadas, cOmo
elegir un CD-R y todos los programas de grabacion.

EIDITO

Mientras las empresas espafiolas estdn pasando por graves problemas
para cubrir los puestos relacionados con las nuevas tecnologias, algunas

- universidades han tenido que poner en marcha un plan especial para fre-
nar la fuga de estudiantes de informatica que son “fichados” antes de fina-
lizar sus estudios. Por otro lado, hace pocas semanas, la Union Europea
instaba a los paises miembros a aumentar su inversion en Investigacion y
Desarrollo, la base de un desarrollo tecnoldgico equilibrado. Espafia ocupa
el tercer puesto por la cola en la lista de los inversores en |+D. A estas
alturas, nadie puede negar que nuestro pais esta dando el salto hacia otro
tipo de sociedad, en la que las nuevas tecnologias ocuparan un papel cen-
tral en el ocio y el trabajo de las personas. Eso si, no podemos pedir peras
al olmo: sin un colchon econdmico que impulse este “despegue”, estamos
condenados a perder el vuelo hacia el siglo XXI.

Alfonso Valle
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1S Interactivas

.4 SULARIS OTH
JITHAS

Soy un “fun-atico” de vuestra revista porgue,
como informatica profesional (programador),
siempre he estado de acuerdo en que la mayoria
de las facetas de la informatica debemos
tomérnoslas “a cachondeo”, ya que nos movemos
en un mundo tan dindmico y cambiante, que si no
lo hiciéramos asi, mds de una armeria se quedaria
sin existencias. No os escribo para consultaros
ninguna duda, sino para felicitaros por vuestra

amena, divertida e incluso entretenida, pero
tampaco os lo vaydis a creer, que os vigilo cada
mes. Espero que pongdis mas anuncios como
aquel de la tarjeta de video termonuclear (muy
bueno, por cierto), ya que es una sutil forma de
advertir al usuario inexperto sobre las campanias
publicitarias (si todas las tarjetas y periféricos
hicieran lo que pone en las cajas, estariamos

en el afio 3027, como minimo...). Bueno, voy a ir
despidiéndome, no sin antes deciros que vendo un
AMSTRAD CPC-6128 por dos millones de pesetas,
que es lo que me hace falta para la estacion de
trabajo Silicon Graphics. ;No le interesara a
alguien de la Redaccién? Hacer una encuesta
entre los lectores, a ver quién sabe lo que
significa el titulo del correo. Salu2.

Sergio Garcia Carrasco - Barcelona

Estimado Sergio, Ia diversion es el primer plato
de nuestro mend, eso si, siempre combinada
con rigurosidad técnica. Nosotros antes que
periodistas, fuimos lectores y acabamos hasta
el gorro de los pesados articulos de las revistas
especializadas, por lo que decidimos poner
remedio con una revista que informe

y entretenga a la vez. Respecto a los “anuncios”
comicos, no sufras, pronto volveremos a
sorprenderos con alguna iniciativa similar.
Nuestros maguiaveélicos cerebros siempre
estan pensando en cosas asi. En cuanto

al titulo del correo, las apuestas estan abiertas,
y animamos a todo el mundo, incluidos
nosotros, a averiguar qué significa.

DE TODO UN POGO

Queria felicitaros por este “peaso” de revista

que es PC FUN. Llevo tres afios en el mundillo

de la informadtica (tengo 16) y he probado muchas
revistas y ésta es de las mejores. Aparte

de haceros la pelota un poco, queria utilizar

fa carta para pediros ayuda. Desde hace unos
meses mantengo un web (http.//go.to/operacion-
overclock). La pdgina no es mala, pero puede ser
mejor. Por elfo me dirijo a todos los lectores que
estén interesados en ayudarme y mantener lo que
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va a ser la “expansion del web”. Un proyecto
algo mayor. La unidn hace la fuerza, ;no? Pues
espero obtener respuestas. Dirigios a "operacion-
overclock@go.to”. Espero que esta propuesta sea
bien recibida y quién sabe si esto es la lanzadera
a algo mds profesional...

Armando Sotoca - Sevilla

Bueno, como desde aqui queremos aportar
nuestro particular granito de arena

a la popularizacién de Internet de la que

tanto hablamos (lo sabemos, somos un poco
pesados, pero es que no podemas evitarlo),
hemos decidido publicar tu carta para que otros
lectores den su opinidn sobre ella. Nosotros

no nos mojamos en este tema por el momento,
pero si en el futuro te conviertes en un Jeff
Bezos (si hombre, el que puso en marcha de la
nada |a libreria virtual Amazon.com), entonces
no dudes en que seremos los primeros en decir
que fuimos los que te descubrimos.

SIGNIFIGADO
SORPRESA

Chic@s, saludos: Solo comentaros como anecdota
el uso de la palabra “clica”, en el articulo sobre
FTP 32 parte, dentro de la seccion de Internet
Préctica, del nimero de agosto. Su sonido aquf
en Asturias en las montafias vaqueiras de Tingo

y Cangas del Narcea es similar a “klihca”,

término mas vulgar que hace referencia

a las partes intimas de la mujer. Yo propondria,
“clikear”, o hacer “clic”.

Enrique - E-mail

iVaya! jMenudas sorpresas nos da el lenguaje!
Gracias por tu aclaracion, pero ya sabes como
van estas cosas: seguro que los términos
alternativos que t0 propones tienen un doble
significado en cualquier otra parte del mundo
y esto seria un nunca acabar. De todas formas,
gracias por ampliar nuestros horizontes
linglisticos.

UNA NUEVA FORMA
DE VER EL MP3

La poca preparacicdn y disposicion de la gente que
se hace usuario de Napster se puede sacar de las
informaciones sobre los mismos: se suele indicar
los ficheros MP3 que tienen disponibles en sus
discos duros, que suglen ser muy muy pocos,

de 0 a 50 como norma, cuando yo, por ejemplo, ya
tengo cerca de 2.200, porque estoy recopilando
toda mi libreria musical, CDs, vinilos y cassettes
al sistema MP3. Buena muestra de ello es que en
nuestro restaurante en Tabaiba Baja (Tenerife) ya

trabajamos exclusivamente con misica MP3 en
listas de reproduccidn que se cambia cada noche
y se estd ampliando cada dia por las aportaciones
de CDs de amigos y simpatizantes (pronto nuestro
disco duro de 16 Gb se tendrd que reforzar

con otro de 30). Esto, quizds, es merecedor de
ser mencionado, para la gente que aun no sabe
de que se trata. lgual, pensamos en crear algo
como una estacion de carga de ficheros MP3 para
nuestra clientela, a cambio de sus CDs prestados.
Para tal cosa hay que tener un dispositivo,

el USB-port, donde conectar el reproductor MP3.
Alfredo Reimer -Tenerife

La descarga de ficheros MP3 se ha
popularizado mucho, pero ten en cuenta que,
de momento, tienen un pequefio inconveniente:
los reproductores no son todo lo populares que
querriamos y les falta compatibilidad con los
otros aparatos de reproduccion musical, cosa
que condena a los MP3 al PC. Ademas, mucha
gente no dispone de un maquina de gran
capacidad, por lo que tener el disco duro
inundado de MP3 podria ser perjudicial para

su sistema. Nos parece muy interesante Ia idea
de montar un repertorio musical a base de MP3
en vuestro restaurante: sin duda, es un idea
divertida, sencilla y eficaz, es decir, muy fun.

CRITIGAS
CONSTRUGTIVAS

Ante todo mis mds sinceras felicitaciones por

la revista. Resuita amena, interesante y (til, algo
que se agradece en este tipo de publicacion, y el
precio es adecuado. Pero no me quiero extender
en los elogios. Vayamos al grano. En vuestro
articulo, publicado en el nimero 10, sobre juggos
de rol y, en concreto, Vampire: The Masquerade
Redemption, hacéis referencia a la editorial inglesa
que publica “en papel” los juegos de la serie World
of Darkness (Mundo de Tinieblas). Es una ldstima,
sin embargo, que os haydis olvidado de incluir que
€505 jueges se editan en castellano, por la Factoria
de Ideas. Esta editorial, cuya web se puede visitar
en http://www.distrimagen.es lleva ya varios afios
dedicada a estos juegos y, entre ellos, a Vampiro:
La Mascarada.

Fenris - E-mail

Que no podamos llegar a todo no quiere decir
que nos olvidemos. A veces es tan simple como
es0. Nuestros buzones amanecen repletos de
cartas, cada dia tenemos el mail a rebosar de
mengsajes de correo electrénico y necesitamos
varios discos duros para almacenar toda

la informacion que nos descargamos desde
Internet. Puedes imaginarte que necesitariamos
tener en la cabeza un procesador a 20.000 GHz



No dudes en enviarnos tus comentarios a
pcfun@freeway-esp.com,

0 bien a Ediciones Freeway,
Mestre Nicolau, 23, entlo - 08021 Barcelona.

para poder computar todos estos datos,

hacer una seleccidn exhaustiva y no olvidarnos
nada. De momento, no estamos pensando

en someternos a un implante de esa magnitud,
asi que es posible que se nos escape algo,
pero no te preocupes: cada vez nos parecemos
mas a un “superordenador”.

PROBLEMAS GON EL
SGANDISK

Me ha surgido un problema bastante anormal con
el scandisk. Cuando mando a hacer un scandisk
en la unidad C:, éste no se realiza y o que llega

a realizar son unos 7 cuadrados azules y luego
vuelve al principio a efectuar el mismo trabajo,
mientras que la unidad D: (que es mi segundo
disco duro) si realiza el scandisk normalmente, por
lo que quisiera que me ayuddseis en este tema, ya
que no sé por qué me surge esta anomalia.
Alejandro - E-mail

Bien, tu problema puede que esté en los
programas que se cargan en memoria al iniciar
Windows, es decir, alguna aplicacién como el ICQ
0 similares, programas de grabacién de CD’s,
efc. La solucion es que una vez se haya iniciado
Windows, mires la barra de herramientas a la
derecha, justo al lado de la hora, y te fijes si
tienes iconos. Aparte del altavoz y del calendario,
quita todos los que se dejen, clicando en el boton
derecho del raton e indicando “Exit” o, en

su defecto, “Closed”. Tras lo cual, gjecuta tu
scandisk y veras como sigue su curso normal.

GCOMPARATIVA DE
TARIETAS

Me gustaria que en vuestro préximo niimero
hicierdis un reportaje sobre la Kyro 30 PowerVR
Series 3, pues lei algo en Internet y me parecic
bastante interesante para el precio que tendra
¥, si no es muecho pedir, que la comparasgis con
la nueva GeForce MX.

Francisco Javier Groche - E-mail

Este otofio se presenta pero que muy animado
en el apartado de las tarjetas de video y, sin
duda, algunas de las mas interesantes van

a ser las basadas en el nuevo chip de NVIDIA, el
GeForce2, en toda su gama. Asi que preparate
para asistir a interesantes comparativas en las
que vamos a poner a prueba éstas y otras
tarjetas. Intentaremos atender tu peticion, pero
es que el trabajo se nos acumula. Acabamos

de probar la ATl basada en el chip Radeon y ya
estamos preparando los andlisis con los nuevos
lanzamientos. Siguenos de cerca.

sc I

Participa en el sorteo de este escaner USB, conexion plug

& play, resolucion éptica de 600 x 1.200, resolucion interpolada
de 9.600, cedido gentilmente por Microtek. Te basta con
rellenar este cupdn y enviarlo a la direccion indicada.

¢Cudles son las tres secciones de PC FUN que prefieres?

PC FUN Concurso Microtek - 11
Mestre Nicolau, 23, entlo. 08021 Barcelona

Nombre

Direccidn

CP Poblacion

Teléfono

Profesion

Estoy creando una pagina web donde quiero
introducir una forma de escuchar un programa
de radio en el que colaboro. El problema es que
no tengo ni idea de céma hacerlo y no encuentro
informacidn sobre el tema. Creo que la tecnologra
se llama Streaming Audio y que entre estos
programas los hay gratuitos como el SHOUTcast
0 el PBN PureCaster, pero de ahi no paso.
¢Podriais informarme acerca de ddnde encontrar
informacicn para realizar esta tarea o, en st
defecto incluirla, en alguna seccion de vuestra
revista? Bueno, sequid asi, la revista es de las mds
completas del mercado, sino la mas. No sabéis la
de CDs de ofras revistas que tiré recientemente.
Sin embargo los vuestros estan bien guardaditos,
sabes cudndo te va a hacer falta ese driver o ese
programa para actualizar la BIOS entre otras
cosas.

David Hielen - E-mail

Es un poco complejo de explicarlo pero vamos a
darte unas pinceladas para que te hagas por lo
menos una idea del software que necesitas y lo
que tiene que soportar el servidor. El software:
lo mejor para lo que te propones es el Real
Audio 7, un ordenador bastante rapido y con
128 Mb como minimo, y mucha paciencia.

El servidor: tienes que asegurarte que soporta
la normativa de Real Audio y subir el programa
al servidor para agilizar la transferencia. Lo

mas importante es tener una buena conexién

y mucho ancho de banda para que no se corte
el sonido durante la transmisién. Espero haberte
aclarado algo pero es que en tres lineas no se
puede explicar todo el proceso en su totalidad.
Si quieres mas informacidn, lo mejor es que te
pases por la web de Real Audio (www.real.com).

Algunos de los precios que se indican en esta
revista pueden variar en funcién de las
fluctuaciones de la cotizacién del dolar USA.
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— Los SIMS, en apuros

amigos electranicos tengan que luchar contra
ahducciones alienigenas, plagas de cucarachas
0... {jconvertirse en periodistas!!? Electronic Arts ha
puesto a la venta Los Sims: mds vivos que nunca, el pack
de expansion de uno de los simuladores de la vida real
que mas éxito ha tenido entre los jugadores. Los usuarios
podran disfrutar “torturando” a sus criaturas virtuales con
nuevas situaciones, trabajos (investigadores del fenémeno
OVNI, caddies de golf, hackers, ...) y arquitecturas (estilo
Las Vegas afios 60, casas futuristas...), que ponen a
su disposicion muchas mas horas de juego. ¢El precio?
Pues, 3.000 pesetillas de nada. Si te has recuperado
econémicamente de las vacaciones, ya sabes
: donde puedes invertir. &

P UES si, porque si no, ;como se explica que nuestros

Movimientos
en ia red

financieros en la Red. En este caso le

ha tocado al portal de Jazztel, Ya.com,
que ha side adquirido por la operadora
alemana Deuische Telekom. La filial en
Internet de Deutsche Telekom, T-Online
ha sido la encargada de hacerse con el
portal hispano, en una operacion valorada
en 91.000 millones de pesetas. De esta
manera, la empresa germana se introduce
en el mercado espafiol, donde hasta ahora
no tenia una presencia significativa. M

E ONTINUAN los grandes movimientos

8 PC FUN OCTUBRE 2000

e

Silverline

Liegan
los PGS
a 1GHz

NTEL y AMD llegaron primero,
I y ahora les toca el turno a

las grandes compaifiias que
ensamblan ordenadores. Silverline
es el nombre de la nueva criatura
de Fujitsu Siemens que funciona
a la tierna velocidad de 1 GHz,
gracias al procesador Pentium Il
de Intel que late en su interior.
Ademas, el Silverline incorpora
128 Mb de memoria RDRAM
y 40 Gb de disco duro.
Sin duda alguna, Internet
y la nueva generacion de juegos
han tenido algo que ver en
el desarrollo del nuevo vastago
de Fujitsu Siemens. ®



Gleopatra
sucede al
faraon

CONTINUAMOS con las extensiones,
Yen este caso la de Faradn. Havas
Interactive nos propone ahora
La Reina del Nifo-Cleopatra, 1a
continuacion del juego citado. Plagas de
langosta, construccion de nuevos templos
como el de Abu Simbel o tumbas como
las de Tutankamon o Ramsés en el Valle
de los Reyes y mas enemigos (por lo visto,
esta Cleopatra tiene un caracter de armas
tomar. La original también, por cierto...)
son solo algunas de las novedades que
te esperan en la secuela de Faradn. Por
4.000 pesetas, t también puedes reinar...
en tu casa. Bueno, algo es algo. ®

Nueva
wehcam
te Logitech

ODAS las
Tgrandes marcas
del sector
estan empezando
a mover sus
piezas en el
apartado de la
difusion de imagenes
en la Red. Asi, Logitech acaba de lanzar
la Quickam Web, una cdmara de disefio
vanguardista que incluye el software
Personal Broadcasting que permitira
a los usuarios difundir, de forma sencilla
y en directo, sus imagenes y videos en
Internet. La Quickam Web costara unas
15.000 pesetas y saldra al mercado con
una garantia de dos afios. ®

ECTS: ¢Gomo

electronico celebrada en Europa, clausuro

su edicion del afio 2000 con un importante
incremento del apartado dedicado a las
consolas, donde la X-Box de Microsoft
acapard la mayor parte de los elogios. Aparte
de consagrar los productos ya existentes,
el ECTS sirvio para ver por donde van a ir los
tiros estas Navidades: de nuevo, todo el mundo

E L ECTS, Ia feria mas importante de ocio

coincidia en que la PlayStation2 lograria
hacerse con buena parte del pastel navidefio
de las ventas. Por otro lado, también se
concedieron los premios gue consagran

a los lanzamientos de este aiio. Algunos

de los galardonados fueron Diablo I de Havas,
Sacrifice de Interplay o las tarjetas Voodoo
5000 de 3dfx. Ahora sdlo falta que se
confirmen todas estas previsones. B

OCTUBRE 2000 PG FUN 9
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narcotrafico han expandido

sus tentaculos por todo el mundo.
T pilotas el tanque mas paderoso
construido hasta el momento y, como
la temporada de descanso ya ha tocado
a su fin, seras el encargado de poner
orden en este desbarajuste. 3D Power
Tank es el nuevo lanzamiento
- de FX Interactive que llega este mes
al mercado por un precio de 3.000
pesetas. Power Tank te llevara por
todo el planeta (y no precisamente de
turismo) en un juego de accion 3D, que
también incluye 6 misiones exclusivas
para jugar en red o en Internet (hasta
10 jugadores) en los modos de Lucha
a muerte o Capturar la bandera.

I-A MAFIA, el terrorismo y el

Monitores LCD por un tubo

son el futuro y Viewsonic no quiere

perder el carro de esta tecnologia,
por lo que acaba de poner en el
mercado el VG181. Sus caracteristicas

Ratita
educativa

l— ''''' T mdesen T CABO el
& verano
y ha

) 2
Ao
N i empezado

i el curso
escolar, por
lo que es
justo que le
dediquemos
un espacio
a los més
"= peques (que
~| dentrode

poco se
convertirdn en hardcore gamers): Zeta
Multimedia acaba de lanzar Las Nuevas
Aventuras de Mia, un nuevo episodio
. en CD-ROM de esta serie educativa
- que intenta ensefar a los mas
pequefios el mundo que les rodea
de una forma lidica. Esta CD-ROM
tiene un precio de 4.900 pesetas. ®

ESTA claro que los monitores LCD

\\. * ‘\.‘

=]
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son: 18,1 pulgadas, una resolucion
natural de 1.280 por 1.024 y una
profundidad de 3 pulgadas. Es decir,
minimo espacio, maxima calidad
visual. ®

Siéntete como 007 con
tu holi-escaner

B TE SUENAN las pelis de James Bond?
t' ¢Recuerdas como 007 iba siempre mfﬁ"k
cargado de fodo tipo de cachivaches

mindsculos y ultratecnologicos? Pues ahora
podras sentirte como él con Quick Link.
Se trata de un boligrafo de bolsillo escaner
de Wizcom Technologies, que permite
almacenar hasta 1.000 paginas de
informacion y transferirlas facilmente a tu PC.
Solo pesa 90 gramos y mide 16 centimetros de
largo, 0 sea, que es pequeiiito pero matdn, Son
34.800 pesetillas de nada. ;Que es caro? jAh!
&Y ati quién te ha dicho que ir de James Bond
por la vida salia barato? jlluso! m

FE DE ERRATAS

gastaros unos durillos mas y disculparnos por este error. jPor faaal W

En el nimero 10 de nuestra revista, publicdbamos que el precio de las cdmaras
digitales Fuji FinePix 1400 y la 4700 eran de 75.000 y 144.500 pesetas cuando, en
realidad, cuestan 89.000 y 175.000 pesetas respectivamente. Pues nada, tendréis que




ARECE que va en serio. Primero
P ha sido NMapstery ahora MP3.com.
Los tribunales de Estados Unidos
han condenado a la compafiia MP3.com

a pagar una millonaria indemnizacion
al sello discogréfico Universal por
distribuir su misica a través de
Internet. La multa podria llegar a ser

de hasta 48.000 millones de pesetas,
lo que supone un claro mensaje a todos
los sites que distribuyen misica

=

Corregd o tee

[ e—

e & -
GUARDIA CIVE, '(v
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a través de la Red mediante

los populares archivos MP3.

La proliferacion de sites que distribuyen
musica, legal o ilegalmente, ha

puesto en pie de guerra a las grandes
discograficas, que han visto como

se tambaleaban los cimientos de

su negocio. Justo el mismo dia en que
se dictd esta sentencia, la Guardia Civil
detuvo en nuestro pais a un joven de
31 afios que supuestamente ofrecia
mas de jj100.000 canciones de forma
pirata en su site de Internet!! Ademas,
recordemos que el caso Napster,

el programa gue busca archivos
musicales en los discos duros de

los ordenadores conectados, todavia
estd pendiente de resolucion judicial
firme. La polémica sobre la distribucion
de la misica en la Red no ha hecho
mas gue empezar. W

x\.\
e los queS&ian p
I horas errallgou
onirico de MySE

, imprescindible pard
68 complejos enigmas) y :

experiencia mentalmente
jfBbarate para volver a
dlfi&en este universq tan
IR realizado con imagenes
{8818 de gran calidad, con el
g8RERIsodio, Myst: Exile. Efjuego
0s mismos ingredientes | .
predecesores, a saber, | '
i dffiimento sutil, grafismos * _
‘e difbrecalculada grandiosos y f 4
Biecabezas de los que te vuelven i ;' ! 3
I88Y. Exile no tiene nada que yer con fOfy i
68 quake-like o los juegos de t ! i F
aventura relativamente simples, '
promete tantos momentos de
fascinacion ante unos grafismos ' A
espléndidos, como cruces de-cable \
ante unos enigmas que seran dificiles, !
pero légicos.
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Drivers

Seleccions idioma

Paginm peinet pai

Que &7 un diver
“Astalaclon
Actualizaein BIDS
win 600 ¥ 195 Crwars
Huevos drivers

B

Teclades Ratanas
-,

Camaras

Larecopilacin da divvars mas completa de 12 e b
www.HelpDrivers.com

'

Backup Bodem
RDSI-*DAL

IDE - £E81 Ch.CDR- OVD

S L /4 = 4
Ewineres Redes
1 &,

Joyriae Disos

snido Kontires

Imprazotas Tadetss
Plotters riticas

@ 9000 Efsten Jewan
wabmaslenZhelpdro s com

A puedes poner fin a tu navegacion
desesperada a lo largo y ancho
del océano electrénico en busca
de esos drivers que tanto necesitas
y que, jcarambal, parece que sea
imposible encontrar. Help Drivers -
recopila los controladores y los agrupa
en diferentes categorias de hardware
(BIOS, tarjetas, redes, lectores de CD,
etc.) y encima esta en castellano.
El website localiza cada uno de
los drivers que buscas y te envia
al lugar desde el que te los puedes

Los mutantes llegan al cine

lash se ha convertido en un programa

UPERMAN, Batman o el Castigader

son algunos de los superhéroes que

han saltado del cémic al cine, eso si,
con desigual inspiracion creativa. Pues
bien, ahora le toca el turno a los méas
camorristas de entre los personajes de

esencial para todos los que quieren
disefiar en Internet. Empaty es
un site que sigue la nueva religion
de las animaciones on line y predica
con el ejemplo. Tanto el iniciado como
el principiante encontrardn este web
de gran utilidad: tutoriales (textos
que hagan scroll, enviar mails con
animaciones...), manuales en castellano,
informacién sobre cursoes, un montén
de enlaces a paginas que utilizan Flash
0 hablan de él, biblioteca de
animaciones, etc. Si te has acabado
todos los contenidos (cosa dificil de
consequir en una sola sesion) y estds
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comic: los Hombres X. La pelicula

se estrena en nuestro pais el dia 29

de septiembre pero, si quieres saber
antes que nadie algunas cosillas de

este film, puedes visitar el lugar oficial
en castellano que contiene trailers,
fragmentos de la banda sonora, el guidn,
el reparto, etc. Teniendo en cuenta como
funcionan estas cosas, no dudamos ni un
microsegundo en que pronto tendremos
un videojuego basado en el film, asi

que ya puedes ir tomando tu dosis de
mutantes en celuloide para acostumbrar
alcuerpo. ®

NOMBRE DEL SITE

X-Men

DIRECCION
www.x-men-la-pelicula.com

un poco saturado de Flash, podrés airear
tus neuronas un rato en “Desconexion”,

un divertido apartado que rebosa humor
en cada pixel. H

bajar, indicandote en cada caso la
lengua de cada uno de estos sitios. Te
recomendamos que visites la seccidn
“Nuevos drivers” en la que encontraras
una amplia seleccion de los
controladores que ya estan disponibles
en el mercado. Si lo tuyo es actualizar,
ise impone visitar este web! M

NOMBRE DEL SITE

Help Drivers

DIRECCIGN
www.helpdrivers.com/espanol

Un huscador
e sonidos

Searchrn [o

Fra Pt
L

2 Ay
A owan

Bonsnds 1-30 of 31 labullod *gultar”

0S DJs en ciernes agradecerdn
como agua de mayo este buscador
de sonidos en la Red. Ahora que las
empresas han desarrollado el software
adecuado para la creacion musical
(sencillo, accesible y barato), sélo
nos falta encontrar los recursos para
empezar a trabajar en nuestras obras.
Find Sounds parte de una idea simple
pero realmente efectiva: un motor
que encuentra sonidos mediante
la introduccitn de una palabra clave,
desde una guitarra distorsionada
hasta el disparo de una pistola. También
padremos especificar el formato del
fichero, si es mono o estéreo y el tamaro
minimo del sonido que queremos
descargar {(algo muy Ltil teniendo en
cuenta nuestra Red). Con esta fuente de
recursos, ya puedes afiadir un arma mas
a tu arsenal para la creacion musical. m

NOMBRE DEL SITE
Empaty
DIRECCION

www.empaty.com

NOMBRE DEL SITE
Find Sounds

DIRECCION
www.findsounds.com




Grece Ia familia Sims

L juego de Maxis se ha granjeado

la simpatia de una amplia familia de

jugadores que han tomado la Red
como medio para ampliar su prole. Para
que Ia diversion nunca pare, los fans del
juego tienen en este lugar un punto de
encuentro donde podran estar informados
de las novedades (jya estd en marcha la
extensionl), acceder a los truquillos mas
interesantes, bajarse algunos elementos

extras (tejados, papeles, suelos, skins...)
o0 compartir experiencias con otros
simsmaniaticos... En definitiva, todas
esas cosas que hacen la vida de una
gran familia mucho mds agradable. m

NOMBRE DEL SITE

Sims

DIRECCION
http://thenek.metropoli2000.com

haceis dick aqui.

Puesto pori [Thensk]

me ba ido da. puente?

[T 7 E
i
HALIS]
awhius z OPcom
ESPECIAL W =
amoa E . Vi
Pragunls Frecutntes 03] ____Ieu
ofi s >
fsvirdod o LISTA DE LORRED
i 4 | uista ot connco |
i htip://thenek.go.tof* hesims.
PARLICIPA | Wepmaster; Trenck Cnketaora - €l Rubio iebausie: (R Tais f
Libro de vata e Jnistiae
Crda i Pl it s s i i 8 oy P
Encustlas ecomendimas i arm 45 0 bl
Ieidgenes M.coomouepm.me -n.p.sgeu L ¥a Favorbon  backomar
Chal/RC IRC-HISPAND:
i
Puszte peor: [Thenek] L
DOWMOARS
Buena, ha llegada 1a hora de presentarss & nuestro nuava vebmastar, s
“bjstos modBcadaz trata da CRiSToBaL, habitual del canal #Sims desde que fo inauguramos. WEBS AMIGAS
Programas €n prncipio saré 4l el que llave |3 sctualizacidn rutinaria de la wab. Yo
Tajador posark 3 un sequndo plane por divérses motivas aunqus de vat en 3
Papeies cuands os sorpranderé con algin redisefic, alguna secusn nueva... 3+)).
Sulas De todos modas, debemas darle un tiempo a CRISToBaL antes de que
Extras afectus su primars sparicén poblica pues ain debe astudiar ls astructura
Skimy interna de [a wab,
15 FAMILIAS Miantras aso ocurra, how he subido nuevas tasas (entre las que destaca

un hotel de 10 habitaclones y una casa “flotante” con sorprasa ;<))
nuevos papeles. wsies (aeados tados por Sargio Moya). dos packs da
PRINCIPA curdroz resdor con apuda daf
Adamas he deadido abrir pa 4 facién espadficamente dadisda a Jos
obiator aus £ obtianan uaando el dinr T ansmogrifier. La podeis ver si

Para Aclbu as qu 1o racomandar una wab de un
Lenter. $i 5015 del Real Madrid no podeis dajar de

Sytwman, IMPORTANTE: OF vualvo a racardar qua ef (s ds wisitas HO ey ¢l lugar
adecuado para dejar vuastras dudas y pregunias. Pars elia &sté & furn

Vaya, vays,... Toda af mundo de vacadones § 1o +qui, 78 ota qua no
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Seguridad electronica

SEGURIDAD WEB

encuentran alli?

Boletin 190
Cuartango descubre una nueva vulnerabilidad Snpiocrame
en Explorer elaboracién
Microsoft ha publicado por fin el parche que soluciona una nusva
52 vulnerabilidad en el navegador Internet Explorer, comunicada hace
SECCIONES varios meses a la multinacional norteamericana por nuestro iy
colaborador Juan Carlos Garcia Cuartango. . L )“.'

A seguridad en Internet se ha

convertido en uno de los temas

centrales en el debate sobre Internet.
Uno de los puntos de referencia en la Red
hispana sobre esta cuestion es Kriptdpolis,
un web que analiza con seriedad y
rigurosidad todos los aspectos
relacionados con el tema: hackers,
ciberderechos y seguridad on line.
Kriptdpolis es una veterana dentro del

mundo de las publicaciones digitales pero,

como el buen vino, ha ido mejorando con
los afios. Asi que si estas interesado en
encriptacion, span o pirateo, deberas
pasar obligatoriamente por este sitio. ®

NOMBRE DEL SITE
Kriptopolis

DIRECCION
www.kriptopolis.com

“‘g\\es

Asimov, el padre

Algunos podrian
pensar que este titular
£S eXCesivo, pero
creemos firmemente
que no es para nada
gratuito. El escritor

¢ rusa ha sido una de lag
principales influencias
del género de clencia-
ficeion. Libros como

la serie Fundacion

0 Némesis se han
convertida en auténticos “clasicos modernos” v, si rastreas bien, veréds
como muchos videojuegos beben directamente de sus paginas. Todo
fo que quieras saber sobre Isaac Asimov (1895-1973) lo encontraras
aqui. No hace falta que hagas un viaje interestelar: biografia, todos
sus libros comentados, curiosidades (jtenia miedo a volar!),

una seccion de links y un apartado en el que se analizan los textos
del autor que han sido llevados a la gran pantalla.
www.ciudadfutura.com/asimov

Sonidos del nuevo milenio

Los britAnices Pitchshifter
son una de las bandas
precursoras en el uso de

las nuevas tecnologias en la
musica e incluso han llegado
a titular uno de sus discos
¢0omo Su pagina web:
www.pitchshifter.com. Han
incluido en su site samples
de sus canciones, salvapantalias, noticias de Gltima hora y un gran
numero de items que haran de tu visita un agradable paseo on line
por uno de los sitios web musicales que mejor entienden de que
va esto de la Red. Por cierto, ten en cuenta que han colabarado

en ia banda de sonora de algunos videojuegos
www.pitchshifter.com

[} @pl?r:f:{h:] fee

;Estas desesperado?
¢Tu ordenador bate un
dia tras otro el récord
mundial de cuelgues?
¢ Tu conexidn a Internet
funciona a la velocidad
de un caracol en celo?
Ha llegado el momento
de que te lo tomes con
un poco de calmay te
relajes con unas risas. Te proponemos una vuelta por un site simple
pero muy divertido que incorpora una seleccion de chistes sobre
informética (programadores, virus, Internet...) que te haran pasar un

buen rato mientras intentas olvidar el Gltimo colapso de tu sistema.
hitp://chistesinformaticos.tsx.org
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e Mo son prooucros oe IPC IFUIINI. Pero SON GTILES 0 No, DIVERTIDES 0 o,
i PRACTICOS 0 NO. L0g HEMOS BUSCADO Y TE DECIMOS DNDE ENCONTRARLOS.

HP Pavilion 8622

b=d zip'100MB - o C— Hewlett-Packard te pone en bandeja
P ‘J pc fmac = W"":_dﬁve una configuracion ajustada de precio

El Bazar del Silicio

as=)\

y con muy buenas prestaciones:
procesador AMD K6-2 a 550 MHz, 64 Mb
de memoria SDRAM (ampliables hasta
512),10,2 Gb de disco duro, modem de
56 Kb, teclado con botononera de
Internet y monitor de 15 pulgadas. m

s e 2d o awoor Ay

St

Almacena sin fin con este fantastico kit de lomega que

te ofrece més de 100 Mb para mas de cinco horas de audio en MP3, miles
de imagenes y megas y megas de copias de seguridad. El espacio ya no sera
nunca mas un problema. m e
Establecimientos

FNAC, Mird, Pont Reyes y
Vohis en toda Espana

=

/ess0e0s0e & o, o 139.900

las.

Establecimientos
de informatica

L4
Microsoft Intellimouse Optical
¢ Internet Keyhoard Pro

Una pareja de infarto para tu maquina: uno de los mejores ratones que existe en
el mercado (6ptico, ergondmico, puerto PS/2 y USB, ...) y el teclado més orientado
a Internet que puedes encontrar. Un diio a un precio irresistible. |

Establecimientos
de informatica

UN OCTUBRE 2000



Guillemot Maxi Sound Muse

El mejor sonido ya a tu alcance. La Maxi Sound Muse de Guillemot es una tarjeta
PCI de cuatro canales compatible con los estandares EAX 1.0, A3D 1.0 y Microsoft
Direct Sound 3D. El software incluye Media Station, Kool Karaoke y GamelLoft. W

& et (4 ity

- Establecimientos
de informatica

D T eSS

Ventilador Bahia 5

jEvita que se le recalienten los sesos a tu maquina! Si quieres que tu disco duro
este mas fresco que una rosa, puedes ufilizar estos tres pequefios ventiladores
(tipo procesador socket 7) que te ayudaran a refrigerar el interior de tu PC. m

Abyss Computer,
Cavanilles49, Madrid,
Telf. 91 551 46 53.
www.ahyss-computer.com

Motdem Eisa 56K Fun

Este modem te ofrece todas

las posibilidades de conexion

a Internet con un producto que
cubre al maximo tus posibilidades.
Si, ademas es bonito como este
modelo “fun”, mejor que mejor. M

El Gorte Inglés,
FNAC, Alcampo,
Jump, Batch PC y
tiendas de informatica

Aprenda Photoshop 9.9

El programa rey en el retoque

de Iméagenes analizado a fondo

y con simplicidad, es decir, lo que
buscan la mayoria de lectores que
quieren sumergirse en el mundo
de la imagen digital. El libro
realiza un recorrido progresive
por el programa, desde los
primeros pasos, hasta

el trabajo con el tono y €l color
o la creacion de archivos web
y los efectos especiales.

Como no podia ser menos en
una obra de este tipo, prima

la presentacion visual, cosa que

muchos lectores agradeceran. No te olvides de consultar uno
de los aparatados fundamentales de este libro: el capitulo dedicado
al trabajo con capas, uno de los principales afractivos de este
programa ya mitico.

Aprenda Photoshop 5.5
Coleccion: Bit
Ediciones B

Autor: Dan Giordan

270 paginas

3.995 ptas

PDF con Acrohat 4

La difusion de Internet ha favorecido la aparicion de diversos
programas que actiian como estandar

de intercambio de documentos

entre las diferentes i na iy

plataformas pgrdn s
informaticas g '& @

existentes. Uno de

= i
los mas destacados ~
es Acrobat Reader, PDpr'COFObat q
soportado por f\dﬂh e 5

Macintosh, Windows,
0S/2 o Unix. PDF con

‘ port
0.
(ool

Acrobat 4 servira para
adentramos en esta ™ o
aplicacion y aprender como e - pr

generar documentos en ool :;.;;“‘::_E-'ﬁ"-::?-'%-’ w‘”-
PDF tanto para los usuarios """

que Se inician como para g

los mas expertos, que

encontraran explicaciones sobre la inclusién de archivos
multimedia u orientados hacia la Red.

PDF con Acrobat 4
Prentice Hall
Autor: Ted Alspach
292 paginas

3.200 ptas.
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Por Tomas Pardo

MANDIBULAS

Las tranquilas aguas de
Black Lake resultan ser el
lugar elegido como hogar
por ia criatura mas antigua
de la Tierra. Una muerte
sin resolver y un gran
diente de aspecto
prehistarico consiguen
reunir a un insélito grupo de investigadores
en un apartado lago. Estos personajes viviran
juntos una aventura espeluznante que les
revelard el misterioso secreto del lago.

Esta impactante pelicula es un thriller repleto
de momentos emocionantes y de accitn.
Protagonizada por Bill Pullman, Bridget
Fonda y Oliver Platt y dirigida por Steve

THRMENTA BLANGA

En otofio de 1960,

13 jdvenes se enrolaron en
el bugue escuela Albatros
para iniciar una aventura
que cambiaria sus vidas
para siempre. Al mando

% del duro y curtido capitan
2 Sheldon, los chicos fusron
empujados mas alla de los limites de la
adolescencia mientras exploraban los
misterios del Caribe y del Pagifico Sur.

Sin embargo, cuando se acercaban al final
del vigje, el Albatros fue golpeado por

un fenémeno de la naturaleza llamado
Tormenta Blanca. Una oportunidad de ver

a Jeff Bridges dirigido por Ridley Scott.

La seleccion del mes

D03 MUJERES

Roma, 1943. Los
hombardeos de la aviacion
aliada que abren paso

a las tropas de liberacion
obligan a Cesida, una
atractiva viuda, a
abandonar la capital junto
a su hija Rosetta para
protegerse. Se dirigen a Santa Eufemia,

su pueblo natal y alii conocen a Michelle.

La guerra se prolonga y sus horrores llegan
hasta el pueblo... Protagonizada por

la excelente actriz italiana Sophia Loren,
acompanada por un joven Jean-Paul
Belmondo, ambos dirigidos por Vittorio

de Sica. Un titulo imprescindible para

Miner. Incluye Biofilmografias y Trailer. = Contiene: Trailer original y Como se hizo. m los cinéfilos. =
Distribuidor: Lauren Home Video Distribuidor: TriPictures Distribuidor: Filmax

Género; Thriller Idiomas: Castellano, inglés
Subtitulos: Castellano, inglés

BEAVIS Y BUTT-HEAD
REGORREN

N 2 AMEIlIl}A

] gg Esta pareja de tarados
tiene millones de fans

por todo el mundo. Sus

aventuras, junto con su

lenguaje soez y descarado,

los han convertido en idolos de una parte

de la juventud. Cuando les roban su televisor,

Beavis y Butt-Head se echan a la calle en una

divertidisima pelicula que supone su debut

en el cine, demostrando lo que ya saben

millones de fans: json unos monstruos! Este

dtio por fin tiene su primer DVD a la venta

en nuestro pais. Una gran oportunidad para
llevarse a este par de gamberros a casa. m

INFO

Género: Aventuras Idiomas: Castellano, inglés
Subtitulos: Castellano

il SEI\ITIII[I DE LA VIDA

Los seis disparatados
-~ miembros de Monthy
Pythen presentan otra de

' En esta ocasion nos
deleitaran con el
verdadero Sentido de

4 Ia vida. Sus habituales
parudlas y su gusto por lo escatologico esta
presente durante los 102 minutos de
[a pelicula, desde las funciones mas
elementales del cuerpo, pasando por
la educacién sexual, las excelencias de la
guerra o el milagro del nacimiento. Todo ello
pasado por su peculiar tamiz de la realidad.
Por primera vez a la venta en formato
doblado al castellano. =

sus demenciales historias.

Género: Drama Idiomas: Castellano, italiano
Subtitulos: Castellano, italiano

FALSAS APARIENCIAS

ke ey NiCholas Oseransky,

0z para los amigos, es

un simpatico y tranquilo
dentista que vive con su
odiosa mujer Sophie y su
horrible suegra. Parece
imposible que su vida
empeore... hasta que
conoce a su nuevo vecino, Jimmy Tudesky,
un famoso asesino a sueldo llamado

‘El Tulipan’. Desde ese momento su vida

se complicara al mezclarse la mafia,
matones, una preciosa esposa y 10 millones
de ddlares. Divertida y trepidante comedia
protagonizada por Bruce Willis y uno de

los éxitos sorpresas de este afio en las salas
detodoel mundo. =

Bruce Willia

Distribuidor: Paramount
Género: Comedia Idiomas: Castellano, inglés...
Subtitulos: Inglés, francés, portugués
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Distribuidor: Columbia TriStar
Género: Comedia Idiomas: Castellano, inglés
Subtitulos: Inglés, francés, danés, finlandés...

Distribuidor: Manga Home Video
Género: Comedia Idiomas: Castellano, inglés
Suhtitulos: Castellano, inglés
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ESDE el amanecer de

la civilizacion, el hombre

siempre ha procurado que

no se perdieran su historia

y sus conocimientos. Al principio,
la transmision era oral. Pero, como
el hombre es inteligente, rapidamente
se dio cuenta de que todavia no habia
inventado el magnetdfono y de que:
a) los viejos perdian la memoria
y no contaban mas que la mitad
de la pelcula, y b) los jévenes estaban
demasiado interesados en las chatis
como para tener tiempo de contar la
pelicula entera. De manera que recurrid
a otros procedimientos. Y como ya habia
levantado menhires por doquier para
indicar a sus coetaneos el lugar de las
paradas de autobus, inventé la escritura
y se puso a plasmarla en piedras, més
que nada para no perder ios papeles
y para evitar que los nifios hicieran
barquitos de papel con la hipoteca
del piso. El saber, que primero fue oral,
se volvid cuneiforme, como la escritura
del mismo nombre. Luego pasaron
MAas c0sas, Pero Como seguro que
lo que menos te apetece es un curso
de historia y que ya sabes que existen
el boligrafo Bic, Ia libreta de espiral
y Word, daremos un salto en el tiempo.
Aqui es cuando aparece el Gran Faradn
(oye, mide 1,85 m, que no es moco de
pavo), el Maestro K. Enterrado vivo
bajo una piramide de documentos (la
economia no le daba para una pirdmide
de Keops, ni siquiera una de segunda
muerte), el monarca se preocupaba
por la cuestion de la transmision
del conocimiento. Como era un

intelectual y un erudito, habia oido \
hablar del CD-ROM, un soporte
excepcional, pequefio, ligero y grabable.
Asi que penso: “Grabar... como los
Jjeroglificos en fa piedra de los obeliscos

y del templa de mi tio abuelo Tutmosis,

el que siempre se tomaba un buen fazon
de Cola-Cao antes de acostarse...”.

Su primera reaccion
fue ordenar grabar
su biografia, para
que las generaciones
futuras pudieran conocer : s
sus hazafias y rendirle "
el debido tributo, a poder Mi
ser en forma de invitacion
a cenar en el restaurante de
Karlos Arguifiano. Pero como,
en el fondo, el Gran K es
un trozo de pan, rectifico el
tiro y decidio preocuparse por
los lectores de ™ix—% e,
que asi se escribia PC FUN
cuando empezo a
preocuparse. Asi que mandé
llamar a los escribas de la
Redaccion y les encargd que
se informaran y escribieran,
en letras helvéticas de
cuerpo 9 y sobre papel
cuché, un dossier completo
sobre |a grabacion de datos
de todo tipo, para que los
lectores pudieran, a su vez,
encontrar fa grabacion y la
grabadora que les permita
dejar constancia de su
paso por este valle de ’j’_rz”,,,,,,"-'mn.-“““\;‘::\
lagrimas por el menor fZ8 AV Aty AN AN PN
coste posible. m
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L SECTOR informatico espafiol
crecio un 19% el afio 1999, siendo
el del hardware uno de fos maximos
responsables del incremento. Los
sistemas de almacenamiento (donde
entran las grabadoras) experimentaron
una subida respecto a 1998 de cerca
del 15%. Las previsiones para el 2000
confirman la tendencia alcista de
estas cifras. La grabadora esta a punto
de convertirse en el periferico mas vendido
de la cadena informatica, después de
la impresora y el escaner. Teniendo
en cuenta que la tasa de equipamiento
informético espafiola es del orden del
25%, 0 sea, de al menos un ordenador
para una de cada 4 familias, podemos
decir que la grabadora goza
de una importante

« Ahora Mitsui faibrica tiscos de coleres para
Tachlitar 12 clasiicacion.
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recapitulacion

presencia en nuestros hogares. Pero,
considerando que el principio de curso
y las Navidades incitaran a numerosas
familias a comprar un PC, y que varios
fabricantes de ordenadores comercializan
modelos con grabadora incorporada,
parece que este dispositivo tiene un futuro
brillante por delante, Otro punto positivo en
el desarrallo de las grabadoras es que los
editores de programas se han esforzado
mucho para que sus productos sean
atractivos, eficaces y faciles de usar.
Hasta el punto de que hoy en dia
son tan pirateados como cualquier otro
programa... Y ahi es donde duele.
Aunque las grabadoras suponen un buen
negocio para algunos, para otros son
una catastrofe. Lo cierto es que el 86% de
los usuarios de grabadoras
recanoce

que piratean CD de audio, mientras que el
70% admite que copia CD-ROM, sobre
todo juegos, y “solo” el 50% utilizan

la grabadora para efectuar copias de
seguridad. Par otro lado, es dificil separar
el grano de la paja, porque las estadisticas
aislan cada categoria. No obstante, mas
alla de la pirateria (por fortuna, no todos
los usuarios son necesariamente piratas),
la pasion del publico por las grabadoras
tiene ofras explicaciones. Dado el tamano
de los ficheros multimedia (fotografias,
sonidos, peliculas y animaciones en 3D),
este dispositivo representa una repuesta
satisfactoria a la falta de capacidad de los
discos duros. A todo esto hay que sumar
la difusion de Internet y del MP3,

y los problemas de

almacenamiento

ligados ala

« L2 pirateria de los grogramas es el reverso de 1a moneda en el
Arospero mercano de grabadoras y discos.




-

5

- T R
recuperacion m. drivers, parches g los ultimos dos afios et CD-RW

y cancianes. Por tanto, las razones
principales del exito de la grabadora son
perfectamente comprensibles.

Pero hay otras explicaciones de tipo mas
inconsciente. EI CD,. grabado o no, goza de
un aura de fiabilidad y sencillez. Ademds,
tanto el reproductor de CD del coche
como la cadena hi-fi pueden reconocer

un compacto de audio copiado. Por otra
parte, el disco compacto, ya sea dorado o
plateado, esta a punto de convertirse en el
soporte universal por excelencia. Gracias a
el podemos intercambiar facimente datos
de un ordenador a otro, ya que hoy en dia
s0n pocas las maquinas que no estan
equipadas con un lector de CD-ROM.
Gracias a los ultimos logros técnicos

de los ingenieros, el CD, y especialmente
el CD-RW, podrian suponer una respuesta
al problema planteado por la sucesion

del disquete.

CB-RW 10x

Y es que nadie puede detener el
progreso. La generacion de grabadoras
de 10x y 12x en CD-R aparecio hace
pocos meses y ya se ha visto sustituida
por otra, en teoria mas potente. La de 8x,
por su parte, habia salido poco antes, y
actualmente ya se empieza a hablar de
los modelos 16x. Paradgjicamente,

no pasé de 4x hasta los comunicadas
del CeBIT de este afio. Si, hombre, el
CeBIT, 1a gran ceremonia europea de la
informdtica, que se celebro en Hannover.
Los fabricantes anunciaron los primeros
modelos capaces de regrabar a 5x (en
el caso de Teac) y a 8x (Teac y Yamaha).
Poco despugs, Plextar comercializaba
un modelo de 10x. Se trata de una
importante evolucion tecnoldgica

que permite transferir 650 Mb de datos
del disco duro al CD-RW en menos

de 7,5 minutos. Habras observado que,
en este mundilto, Ias innovaciones
técnicas se suceden a una velecidad
infernal. Hasta tal punto que, en
beneficto de los usuarios, haremos una
pequefia pausa para describir Ia historia
de su evolucidn, distinguiendo entre

los argumentos de marketing y

los cambios que suponen una auténtica
mejora en el uso diario de este articulo.

Las caracteristicas de
las grabaderas

£Qué indica exactamente el nimero de x
de una grabadora? Pues bien, se trata de
algo parecido al lector

de CD-ROM.

GRABACION

El valor 1x hace referencia a la tasa de
transferencia de los primeros modelos de
lectores, que era de 150 Kb por segundo.
Por consiguiente, 8 indica una tasa de
transferencia de 1.200 Kb por segundo,
10x, de 1.500 Kb, y 12x, de 1.800 Kb. Ala
velocidad de 1x, 650 Mb de datos tardan
74 minutos en grabarse. A 8x, el
procesamiento de la misma cantidad de ’
datos es en teoria ocho veces més rapido, : :
es decir, de unos 10 minutes. A 10x,
10Zamos ya los 7,5 minutos, mientras

que la velocidad de 12x situa el proceso
de grabacién en algo més de 6 minutos

y la de 16x lo reduce a menos de

5 minutos. Pero a estas magnificas
prestaciones hay que afadir el iempo

de apertura y cierre de la sesion, que,
siempre en teoria, representa de 1a 2
minutos. La memoria intermedia es el
segundo parametro a considerar en las
caracteristicas técnicas de una grabadora.
A partir de 8x, la gran mayoria de

los modelos tienen 4 Mb de memona. Las
interfaces de conexion entre la grabadora
y el ordenador son cuatro. La mas antigua,
Yy para nosotros la menos fiable, s la
interfaz SCSI (Small Computer System
Interface). Todas las grabadoras de la

L Eitiacin de datus vatla

» Fasy CD Creator sipue siende ef pregrama de referencia para la creacion 0
copia de compactos. Sin embargo, esla muy limitado en cuanto a funcianes
avanzadas, como el Dverburning.

« Con un hogar de cads 4
equipado informaticamente, ef
ordenader y la grabadora tienen un buen
future por delante.
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interior como en el exterior de la carcasa
del ordenador. Por desgracia, la inferfaz
5G5Sl requiere el uso de una tarjeta
especifica y ciertos conocimientos para
montarla, especialmente con un PC algo
cargado. Actualmente, la interfaz E-IDE,
la de los discos duros, es la alternativa
mas empleada en todos los productes
destinados al gran publico. Las unicas
condiciones necesarias son contar con
un emplazamiento libre en ef ordenador
y definir la grabadora como dispositivo
esclavo 0 maestro, segun su situacion
en el cable plano. Observa que la mayoria
de los fabricantes ofrecen modelos para
las dos interfaces, Ademas, recientemente
han empezado a verse aparatos que
funcionan conectados al puerto USB. Se
trata de grabadoras externas, a menudo
menos veloces. Falta por citar la interfaz
Fire Wire. Actualmente no hay muchas
grabadoras que la empleen, por tres
razones como minimo. La primera es que
10s controladores de Fire Wire no estan
muy presentes en nuestros ordenadores,
aunque la segunda edicion

una tarjeta adlclonai El tercero es que

el mercado atn no esta dispuesto a pagar
60.000 ptas. por una grabadora externa,
aunque, globalmente, estos modelos
ofrecen prestaciones interesantes.

GD-RyRW
;Debes elegir una grabadora de CD-R
o0 de CD-RW? Hoy en dia, esta cuestion
casi ni se plantea, ya que el 99% de
los lectores trabajan con ambos soportes.
En ambos casos tenemos un disco de 12
centimetros cuya capacidad basica es
idéntica, es decir, de 74 minutos de audio
0650 Mb de datos. Pero las similitudes
acaban ahi. De hecho, el CD-R solo
puede grabarse una vez, en una o varias
sesiones. Este soporte es entonces mono
o0 multisesion (disk at once y track at
once). En el segundo caso, se pierden
unos 23 Mb por la primera sesion, y unos
14 Mb por las siguientes, para almacenar
los datos relativos a cada grabacion.
Ademas, al trabajar en multisesion, el CD
no queda “cerrada” y no fodos los lectores
de CD-ROM son capaces de reproducirlo.
Otro problema: en el
momento de

{ & CloneCD Log

i) 17:25:28 Searching for SCSI/ATAPI devices...

; imera genemmn funcionaban con - de Windows98 incluye drivers espemﬁcus grabar la segunda sesion hay quﬁmw
‘_ -  ———_ ema §CSl, un hipo de = + £ segundo motivo es Blgg,wm al programa que deseamos sumarte
e Coque permfé colocar el enel’ caroincluirs ores en la primera, s no queremos que esta

se vuelva Invisible en el momento da leer
el soporte. El CD-RW es un disco plateado.
Este soporte debe sunombre a la
posibilidad de grabarlo mas de una vez
(ReWritable). En ese caso, gracias a

una utilidad, el sistema lo reconoce

coma un disco duro y lo utiliza del mismo
modo, aunque con menor rapidez.

En contrapartida, el aspecto practico

de este soporte queda compensado con
una merma de capacidad de 120 Mb, un
formateo prolongado (de unos 40 minutos)
¥ un reconocimiento aleatorio del soporte
en lectores de CD-ROM un poco antiguos.
Pero el CD-RW también puede grabarse en
una o varias sesiones, exactamente igual
que un CD-R. La ventaja es que podemos
formatearlo y dejarlo como nuevo para
una grabacian posterior. No obstante, los
distintos tipos de grabacién no se reducen
a la monosesion y a la multisesion. Existen
varios estandares de grabacion que han
sufrido una cuidadosa normalizacion,
sobre todo por parte de Philips (inventora
del CD-ROM) y Sony. Asi pues, una buena
grabadora es capaz de

responder a estas

. 172530DBWn!e|‘r’AMAHAEHWSé S'rsnowompalz‘biewilhﬁunecﬁl
S 17,253 Détvice Scan found 1 L5 a0 1 CDWiile

« Una interfaz ausiera para copiar dalos en bruto.

EE T
e 1

ot Bablr v e

- o |

Bt o e l"-'J
Il

« Sin duda, Nero no es tan practice como Easy CD Crealor, pero cuenta con
funcienes auanzadas, ¢l Gverhurming.
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Ampliware, S.L. 934512155

Axon Sistemas 915941685

Bagadi, S.L. 963302159

Compuke 915487458

Dyscomputer, S.L. 934391200

Equipo Consultor Informatico 971296655
Fase 4, S.A. 933027551
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Sistemas Ibertronica, S.L. 914751600

Support and Technology, S.L. 934515611
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Dossier

ecificaciones draconianas g ’
Seguran la nﬁi’ré’dakmpag entre |

grabadoras y reproductores de CD-ROM,
CD audio y DVD en los que leeremos

los discos. Debes saber, sin embargo,

gue no todos los aparatos son capaces

de reconccer la totalidad de los estandares
de forma automatica.

Las normas de grabacion

La primera norma se refiere, naturalmente,

a la grabacion de CD de audio, o sea,

a 74 minutos en 650 Mb. Aunque se

recomienda grabar los compactos de

audio en una sola sesion, nada te impide

hacerlo en varias tandas. Perc en ese

€aso nos encontramos con los problemas

ligados al uso del track at oncey a la

consiguiente pérdida de espacio. Luego

estan las normas referidas al copiado

de datos exclusivamente (CD-R), y las

que normalizan tanto la copia de datos

como fa grabacion de CD de audio (y,

eventualmente, de video). Estos soportes

mixtos se denominan CD-XA. El CDI (i*

de interactivo), practicamente abandonado

hoy en dia, es un vestigio de la época

en que los editores combinaban sonidos,

datos y video para crear

ff' Juegos interactivos, que

LD Drive Propeities

Degyjees: CO-Recode [ Delaut |
G: Yamaha CRWB4165

»
§ Poste de avai
< [F) e speed [ [S00KB/rex] ¥

] (G

Vendor TAHAHA
Produet 1D CAWB4185
Firwate Rev. 106
Address: 130
Audic Extractiori Asle Mot tested
Max Read Spead
Cache buffer

UPC and ISAC
Bar code

Wite test

Dusc st once:

W Audic Resync [red necessary for this dve)

wutilizaban un sistemna hibrido entre consola
Y PC, ya que sélo funcionaban con lectores
especiales, generalmente de salon, y se
visualizaban en el televisor. Los videos y
las fotografias tienen sus propias normas.
El CD de video se parece mas ala
grabacion de datos, ya que se trata de
archivos codificados en formato MPEG-1,
mientras que el CD de foto, desarrollado
por Kodak, cuenta con un sistema
multiseston especifico, que vincula de
forma automatica las diferentes sesiones.
EI CD Text permite tomar el nombre de
un archivo de audio, generalmente el titulo
y el intérprete, y hacerlo aparecer en
una ventana especial en el momento de
escucharlo, 0 en una cadena musical, en
Ia radio del coche o al usar un programa
compatible. Por supuesto, cuando se
graba un CD-R, la utilidad de grabacion
y la grabadora deben ser capaces
de reconocer esta nueva norma.
Las grabadoras recientes disponen,
ademas, de funciones avanzadas. Es el
caso del overburning, con el que se puede
grabar por encima de los 650 Mb. Con
el programa v la grabadora adecuados,
puedes alcanzar la capacidad de 80
minutos de audio o de 702 Mb de datos.
La tltima mejora tecnica
introducida

Choose Recorder

GRABACION

ha sido e} Bum Proof, Esla mmué,éién; e

permite copiar originales muy est dos
y soluciona el problema planteado cuando
el buffer de Ja grabadora se vacia durante
el proceso de grabacion. Antes del Bum
Proof, la memoria intermedia de la
grabadora tenia que ser alimentada
constantemente, para evitar que se
interrumpiera el praceso. Pero esta

regla ha dejado de ser inmutable. Las
grabadoras han aprendido a esperar y son
capaces de proseguir la grabacion en el
punto en que esta se habia interrumpido
por falta de datos. Por titimo, ciertas
utilidades permiten copiar un CD
independientemente del tipo de datos
contenidos en el soporte original. Es el
caso de CloneCO (incluido en el CD n° 2).
Este software utiliza el Raw Mode (modo
bruto). Segtin este modo, para extraer

los datos del CD hay que acceder
directamente al fector, interrumpiendo

el acceso habitual de DOS/Windows. Una
extension especifica llamada ASP} efectua
esta funcion. Por desgracia, no todas las
grabadoras son compatibles con el Raw
Mode. Si la que te interesa es la copia pura
y dura, tendras que tener en cuenta este
aspecto del problema. ®

Adapter

@3 Image Recorder
3 YAMOHA " CRWG416S
£8 MATSHITA CD-R\W Cw-7585

164 (2400 KB/se< )

Virtual Device

Recorder information for YAMAHA CRWE4165 - - —— -

Maximum Speed
Firmware Rewision: 1.0b
Dverburr

BURN-Proof:

6.0¢ (300 KB/s)

Suppoited
Not supported

Disc &t Onee: Suppotled
Simulation Suppatted

O Text Not supported
Recorder buffer,  2048KB

» Amhos programas de grabacion determinan (3 compatibilidad de tu grabadora con 1as funclones estandar y avanzadas.
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Presentamos la digitalizacion méS féCll
13 pulsacion yiiso

Con el nuevo Agfa SnapScan Touch,”
usted sé6lo necesita tener un dedo
libre para digitalizar su documento,
archivarlo, imprimirlo o enviarlo
por fax o por e-mail. Con sélo pulsar

un botén, Touch produce una fantéstica
digitalizacién y la envia donde usted desee,
abriendo automaticamente la aplicacion
correspondiente, Usted no tiene mas que relajarse

y esperar. O al menos, intentarlo.

SnapScan Touch

/ Incluye siete tiradores ' T
i e gt

¥
-

intercambiables a 7 — V
de colores; botones f\q A @ !

programables; resolucién de 600 x 1.200 ppp; color de 36 bits, interfaz

© 1999 Agfa-Gevaert N.V. AGFA y el rombo Agfa son marcas registradas de Ag-fa-Gevaért AG.

USB; para PC o Mac? se entrega con el nuevo software Agfa ScanWise,™
Corel™ Print House Magic™ (s6lo para PC), MicroFrontier™ Color It!™ (sélo
para Mac), Caere™ OmniPage™ LE y Caere PageKeeper™ (sélo para PC)

para gestion de documentos.

Tel.: 934 767 000 AG F A
www.agfa.es Fax: 934 582 503
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Gomparativa de grahadora:
¥

RABADORA... Una palabra magica
que hace sofiar a unos y temblar
a otros. Los sofiadores se
encuentran mas bien en el bando
de los que venden y compran
el producto. Los primeros porque este
articulo se vende bien, y los sequndos
porque la grabadora, tras la
popularizacion de Internet, amplia
los horizontes de la informatica.
Ahora el usuario final puede recuperar
y almacenar miles de millones de bits
de datos, de drivers, de archivos MP3
(legales o na) y muchas cosas mas.
Uno de los usos mas importantes de este
aparato tiene que ver con la seguridad.
Utilizando un programa especializado
en el back up y en

o~

Tras la excelente PlexWriter 12/4/32,
la PlexWriter 12/10/32, con interfaz
IDE, sigue en la misma linea. Este
modelo alcanza excelentes resultados
tanto en lectura como en grabacion.
Aungue los CD-RW grabados a 10x
plantean a veces algtin problema de
reconocimiento, esto sélo ocurre con
los lectores de CD o de DVD antiguos.
Ademas, los usuarios habituales

del CD-RW agradeceran la velocidad
de 10x, sobre todo a la hora

de formatear. A pesar de que
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la clonacion del disco, tienes un arma
infalible contra el cuelgue definitivo del
sistema. Los datos, por su parte, pueden
ser almacenados pero siguen siendo
accesibles en caso de necesidad.
Por (ltimo, no hay que olvidar el aspecto
practico del invento. Estos periféricos
son muy Utiles para intercambiar
o distribuir datos con un lector de
CD-ROM, a través de otra grabadora
y un GD-RW. La grabadora, un producto
sencillo y eficaz, parece ser la solucion
a muchos de los problemas generados
por la informatica. Naturalmente, ciertos
espiritus criticos acusan a este aparato
de todos los males que asolan el mundo
y parte del universo. Pero, como suele
ocurrir, lo criticable no es la tecnologia
en si, sino el uso que
se hace de

el tiempo de acceso (170 milisegundos)
es relativamente largo, la 12/10/32
alcanza una tasa de transferencia
estimada en 24x. Este modelo

se vende acompafiado de

WinOnCD y PacketCD,

y cuesta unas

50.000

pesetas. m

PLEXWRITER 1/10/37

elia. Por ejemplo, ;es Cugnot, creador
del Fardier, el primer prototipo de
automovil, el responsable de los
desastres que se producen todos los
fines de semana en las carreteras?

A nadie se le ocurriria pensar una
harbaridad asi. Y tampoco le echa
nadie la culpa al sacrosanto automovil.
Como mucho nos cebamos en los malos
conductores o en los errores del
ministerio en cuestion particularmente
incompetente. Pero bueno, eso ya es
otra historia...

Las grabadoras rapidas: ventajas
g inconvenientes

Hace pocos meses nos contentabamos
con una grabadora 4x.

La verdad es




Se trata indiscutiblemente de un buen
producto, con un rendimiento muy
digno y un precio atractivo, siempre
que se compre directamente en el sitio
web del fabricante. Como todas las
12x, la Racer cuenta con una interfaz
SCSl. Se trata de una version interna,
lo que explica en parte su reducido
precio. Ademds de la grabadora, el
paquete incluye un manual de montaje,
Ia tornilleria y Mero, el competidor
directo de Easy CD Creator para el
tratamiento de soportes grabables. Por
contra, aunque este aparato funciona

que tampoco podiamos elegir, puesto
que la velocidad d& estos periféricos

se mantuvo constante entre 1998 y 1999.

ES cierto que salieron algunos modelos
6x, pero no encontraron una clientela
real. Hacia el segundo semestre de 1999
aparecieron las primeras grabadoras 8x.
Paoca despues nos proponian modelos
12x y tambien 10x. Apenas empiezan

a introducirse estos nuevos productos en
el mercado y ya se oyen rumores sobre
un posible 16x... Y estamos hablando
(nicamente de grabacion

L\
T

i

Aungue algo mas cara que la Racer,

la Plextor 12/4/32 es una excelente
12x con interfaz SCSI. En cuanto

al rendimiento, la Plextor es un pelin
mas veloz gue su rival, Falta saber

si los pocos segundos que separan

los dos modelos justifican la diferencia
de precio, pues con un coste cercano
a las 65.000 pesetas, nos parece algo
cara, sobre todo teniendo en cuenta

que este producto se comercializa solo.

también a 4x con los CD-RW, no se
incluye ningdn utilidad que permita
sacar provecho de esta funcion. Pero

la ditima version de Direct CD reconoce
la Racer sin ningtn

de CD-R,

aungue el sector

del CD-RW empieza . ;

a dar senales de vida tras un prolongado
estancamiento. Yamaha y Teac, por
ejemplo, han anunciado un modelo

que graba y regraba a 8x en lugar de

a 4x, mientras que Plextor esta batiendo
récords con un 10x en CD-RW. Hay

que decir que tras este

frenético afdn de

Td verds...

La eleccion

no dependerd

de la lectura,

ya que los

resultados de

ambas grabadoras

son practicamente
idénticos... Pero

los defensores de la marca
alaban su total fiabilidad. m

GRABACION

problema. En cuanto a su rendimiento
como lector, se observan unos
resultados mediocres con los CD-RW.
En cambio, este modelo puede leer
CD-ROM a una velocidad
real de 20x. W

rapidez,

especialmente con los CD-RW,
resucita el vigjo problema del sucesor
del lector de disquetes, sistema que
se ha quedado obsoleto puesto que
su capacidad ya no esté a la altura de
l2 mayoria de los archivos actuales. Pero
la euestion es la siguiente! ;de verdad
necesitamos tanta velocidad? De hecho,

todo depende de
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Nos sorprende la opcion de este
fabricante. ;Qué sentido tiene
comercializar una 10x cuando la oferta
actual se reparte entre los modelos

8x y 12x, y que ya se esta empezando
a hablar de los 16x? Aunque la
grabadora de HP no es

mala, lo cierto es

que sale un

Ia frecuencia de utilizacion del aparato.
Silo usas para grabar de vez en cuando
0 si tienes un PC reservado para esta
tarea, la rapidez aumenta Ja comodidad,
desde luego, pero no deja de ser un
factor secundario. Pero
si grabas a menudo

El planteamiento es un poco el mismo
que en el caso de HP, pero la grabadora
de Sony tiene mds atractivos para
seducir. Para empezar, su

precio ronda las 50.000

pesetas, con lo cual

sale con ventaja frente

al resto de las 8x de

esta comparativa, a

excepcion de la Goldstar.

Comparada con las 12x,

la relacién rendimiento/precio

no sale tan bien parada.

Los resultados de la CRX145E-RP
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poco mas cara que una 8x

(45.000 pesetas), y que este precio es

demasiado alto para competir con una

12x. Es cierto que, sin ser excepcional,

la dotacidn de la 9310i es bastante
interesante, ya que se

y en cantidades importantes en un PG
polivalente, Ia velocidad te permitira
liberar antes la maquina. De todos
modos, esta claro que los modelos 4x y
6x estan viviendo sus dltimos dias. Pronto
se encontraran sola en
el mercado de ocasion

son practicamente idénticos a los de
HP. En cuanto al resto de elementos
incluidos en el paquete, no hay nada

incluye un CD-R virgen y ademas,

a través de una interfaz HP, podemos
acceder a Easy CD Creator 3.5

y también a Direct CD 3.0 para

el tratamiento de CD-RW. Pero
conociendo la fiabilidad de la version
4.02 de Easyy la sencillez de la 3.01
de Direct CD, no entendemos por
qué HP no ha hecho un esfuerzo para
incluir las dltimas versiones de estos
programas. No obstante, estamos
ante un buen producto con interfaz
E-IDE, cuyos resultados se sittian

en una media correcta para su
categoria. W

0 en ordenadores de inicio de gama,

en promocion en los supermercados.
Consecuencia inmediata de esta
evolucion del mercado: las grabadoras
8x pasaran pronto a ser las de inicio

de gama. Sin embargo, para aprovechar
a fondo los nuevos modelos ultrarrapidos,
hace falta un ordenador bastante
reciente,

un Pentium Il o lll,

con 64 Mb

excepcional: cables, tornillos, una
serie de utilidades de la casa que se
adaptan a cualquier situacion y dos
soportes virgenes, CD-R y CD-RW.
Para los puristas, diremos que tanto
Easy CD Creator 4.02 como Direct
CD 3.01 reconocen este
modelo. En cuanto a

la capacidad de lectura,

los resultados de la CRX

son consecuentes,

con una velocidad de

12x con los CD-RW y
de18x con los CD-ROM. ®




La grabadora de Creative presenta
indiscutiblemente una excelente relacion
calidad/precio. Ademas del aparato, que
trabaja a 8x 4x 32x, el comprador
adquiere por menos de 53.000

pesetas un auténtico taller de

grabacion compuesto por

Nero 4.0 para

el tratamiento de los

CD-R; Prassi ABCD

para la grabacion ¢ -
de CD-RW; 11
discos (10 CD-Ry
1 CD-RW), y un kit

510

53 000 ptas

GRABACION

de etiquetaje. Gracias a su interfaz
E-IDE, el lector es facil de montar
y logra unos resuitados muy
dignos, dentro de una media
bastante correcta para su
/‘ categorfa. La capacidad de
lectura también es buena: este
modelo puede leer CD-ROM a
20x reales y descifrar CD-RW a 8x.
/ En cuanto al software de grabacion,
los amantes de Easy CD Creator estan .
de enhorabuena, ya que la version 4.02
reconoce este modelo. Lo mismo
ocurre con Direct C0 3.01. &

i

del tipo UDMA 330 66, y un lector de
CD-ROM eficaz, sobre tedo para efectuar
copias directas de CD de sonido, ya que
la extraccion de audio consume algo mas
de tiempo y de recursos. Ademas, con

la mayoria de los lectores de CD-ROM
instalados actualmente, es dificil que
grabes a mas de 4x, aunque estés

D =
como minimo; un disco duro rapido, \‘\\‘\‘J\! }/
)
~

menor velocidad o recurrir a una
imagenen en el disco duro. En efecta, si
Ia tasa de transferencia real del lector es
insuficiente para llenar la cache de la
grabadara, el proceso de copiado puede

utilizando una grabadora 12x. Lo mismo
ocurre con la copia directa de dates.

Un lector deficiente te obliga a
veces a frabajar a

La nueva 8x de LG-Goldstar arroja
unos resultados muy dignos, tanto en
grabacion como en lectura. En esta
Ultima discipling, alcanza la velocidad
de 14x con los

CD-RW y de 22x

con los CD-ROM.

Ademas, el

paquete adjunto

es especialmente

completo:

encontramos una

version de Direct CD

para el tratamiento de

soportes regrabables y otra

fallar. Esta es la

de Easy CD-Creator para los discos
dorados, ademés de un surtido
de cables, un CD-R y un CD-RW
virgenes, asi
COMO UNos

¥ M

razon por |a cual los programas de
grabacion, como Easy CD Creator, lievan
a cabo una serie de pruebas cuando

los instalas por primera vez.

Respuestas tecnologicas

Pero la tecnologia, una vez mas, ofrece

una respuesta a este problema con las

grabadoras Burn Proof (Buffer Under

RuN - Proof). La idea basica es sencilla:
5i se produce

manuales en papel muy completos.
Este aparato, con interfaz E-IDE
es muy facil de montar. Windows 98
lo reconoce inmediatamente, por lo
que no hacen falta drivers. La CED
8080B se vendera por unas 46.000
pesetas, es decir, al precio que
costaba el kit 4x 4x 24x de
la misma marca hace
unos meses. No hace
falta decir que la relacion
calidad/rendimiento/precio
es interesante, aunque
menos competitiva que la
del modelo de Creative.
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La nueva grabadora de Philips es
bastante atipica, con sus 2 Mb de caché
frente a los 4 Mb de la competencia.
Pero a la hora de grabar, este

algln

problema
durante la
grabacion, el proceso

se detiene antes de que se
cuelgue el sistema, pero la grabadora
Burn Proof es capaz de proseguir con
elia en el punto en que se ha parado.
Normalmente, si hay problemas,

las grabadoras clasicas

Estamos ante una grabadora 8x 4x
24x con interfaz SCSI y 4 Mb de
memoria intermedia. Aunque los
resultados de la Yamaha estan dentro
de la media de los productos
equivalentes, los fanaticos de

la marca justifican la diferencia de
precios por su fiabilidad a toda prueba
y por la posibilidad de grabar con casi
todos los soportes del mercado.

Claro que si se tiene en cuenta que
los soportes de mala calidad son mas
baratos, pero a menudo provocan
cuelgues... Los resultados logrados
en lectura son bastante dignos: 15x
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modelo 8x con interfaz E-IDE se defiende
tan bien como sus rivales. Al tener 2 Mb
menos de memoria, era de esperar
que fuera un poco mas econémica
que otros productos
equivalentes.
g Pues

Se paran y
aparece en la pantalla el
mensaje "Buffer Under Run Error”. En
general, el proceso de grabacidn puede
fallar porque el flujo de datos no es
constante. Es decir, ef aparato esta listo
para almacenar la informacion en
el soporte, pero no encuentra material
disponible en la memoria caché. Y es
que para garantizar un
suministro constante

con los GD-ROM y 6x con los CD-RW.
Por otra parte, la Yamaha incluye
una buena dotacidn de
software, ya que viene
acompafiada de Easy CD
Creatory Direct CD.

Y eso no es todo:

la oferta

se completa

con Take

Two, una

utilidad

para hacer

copias de

seguridad. m

bien, Philips ha hecho una apuesta
interesante, ya que este modelo se
vende por 34.000 pesetas, un precio
realmente atractivo. Si bien no llega
a los 32x prometidos en lectura,
supera los 20x con los CD-R y
CD-ROM y alcanza la dignisima
velocidad de 18x con los CD-RW,.
Philips también ha apostado por
la simplicidad, ya que adjunta
versiones de Easy CD Creatory
Direct CD. También es atractiva
su sofisticada estética. Pero esto
es cuestion de gustos. M

a la grabadora, ésta debe contar con
cierta cantidad de memoria. Mientras
que los modelos 4x cuentan con 2 Mb
de cache, los 8x, 10x y 12x suelen llevar
4 Mb, es decir, unos 3 segundos de
datos a 8x. Paralelamente a la cantidad,
se ha mejorado la calidad de

la memoria, sobre todo en términos

de velocidad y de mejora de

los componentes. Las

causas de un buffer
vacio son




Esta excelente grabadora es la digna
sucesora de la 8424, Combina la
rapidez de la lectura con la eficacia en
la grabacién. El cambio en la velocidad
de grabacion de CD-RW no perjudica
en nada la fiabilidad de los datos. Por
contra, la importante reduccion en el
tiempo de tratamiento es una bendicién
para los usuarios empedernidos de
este soporte. En lectura se aprecia

un tiempo de acceso de 114
milisegundos y una tasa

de transferencia que se

acerca a 18x. La extraccion

multiples. Por ejemplo, puede

deberse a un falld en ef CD

original. Cualquier defecto

existente en un CD rayado

puede interrumpir el flujo de

datos. Otra explicacion: el usuario
aprovecha el tiempo de grabacion para
navegar por Internet, escuchar musica
0 acabar un documento de Word. Ahora
bien, iniciar un programa consume
muchos recursos del sistema y, en una
interfaz IDE, la gestion del flujo de datos
corre a cargo del

RESULTADOS

CED 80808
lus 9310

de audio se lleva a cabo entre 8x y 14x,
dependiendo del estado del CD original.
La 88248S se vende con Easy CD
Creator 4y Direct CD. Para terminar,
este modelo estara

procesador, que también
trabaja cuando se inicia una aplicacion.
L'a compania japonesa Sanyo, creadera
de los primeros modelos 12x, es
también responsable del sistema
Burn Proof. De manera

Velocidad  Memoria caché

Burn Proof

GRABACION

pronto disponible con las siguientes
interfaces: IDE, SCSI y Firewire. B

\ 52.000 ptas. 4
(SC8)

fabricantes que utilizan
esta tecnologia trabajan bajo licencia.
Las grabadoras recientes, como
fa PlexWriter 12/10/32A, utilizan
esta tecnologia, que funciona tanto
con los CD-R como con los CD-RW. &

Lectura GD Precio  Not

Raw mode

Sony CRX145l 10x 4x 32x no si si 50 000 7,510

P 3 v DN  Bxd4x32x
Yamaha CRW 84 | 8x 4x 24x

- 5 . :
! si no
r—— - —

41.000 8

52.000 9/10
si 50.000 9/10
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‘Reportaie: - ‘
la fabricacion de los CD-R

ITSUL, uno de [os principales CD-R, pero 1a empresa tiene previsto de longitud. Mitsui utiliza un molde
productores europeos de abrir una cadena de produccién de distinto segun la finalidad del disco:
CD-R, nos recibe en su DVD-R proximamente. audio o datos. Ademas, para simplificar
fabrica de Ensisheim (Alsacia, los controles y el proceso de fabricacidn,
Francia) para iniciarnos en Guatre minutos para un GD-R la planta cuenta con cadenas de montaje
la fabricacion de los CD-R. Como Un CD-R se compone generalmente especificas para el audio y otras
en todo lo que tiene que ver con de cinco capas (ver “;Qué soporte destinadas a la grabacion de datos.
la industria informatica, las cadenas elegir?”), que deben ser agrupadas Despues se efectila la aplicacion del dye,
de montaje se encuentran en un entarno cuidadosamente segn un orden un colorante organico que se quema
controlado y totalmente exento de polvo. determinado. Todo empieza con al contacto con el ldser y que permite
Es obligatorio ponerse un mone para el soporte de plastico, creado a partir el almacenamiento de la informacion en
evitar |a propagacion de particufas de bolitas de policarbonato que el CD-R. Mitsui emplea ftalocianina, cuya
indeseables. Esta planta fabrica se calientan y funden. Acto seguido, fabricacién domina perfectamente porque
4 millones de discos al mes, repartidos se moldea la pasta obtenida. En ese una de sus divisiones esta especializada
en distintas gamas destinadas tanto momento se graba el groove, una pista en la industria petroquimica. Ademas,
a los profesionales como a los usuarios en espiral que sirve para guiar al laser Mitsui es la inventora de este producto
domésticos. Actuatmente la planta de durante el proceso de grabacion. y, por ahora, todas las patentes estan
Ensisheim solo fabrica Si desenrrollaramos el groove, en sus manos. Esto
obtendriamos una linea de 6 Km llustra

Apficctc i6n del colorante
ergdnico
falocianing

MITSH
gy

[

« Esquema del proceso de fatricacién de un GD-R.

lca protectora

MITSW

c
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« A partir de estas holitas de policarhonato se
moldea el soporte del CD-R.

perfectamente el refrdn: S/ quieres

estar bien servido, sirvete a t mismo. Las
prapiedades de la capa de dye se regulan
en funeion del grobve. Entre la fabricacion
del molde y la aplieacion de la capa

de colorante organico, les ingenieros
calientan la cadena para asegurar una
correcta adecuacion de la temperatura
entre el disco y el dye, lo que facilita el
asentamiento de este Gltimo. La siguiente
etapa es el metalzade: consiste en
depositar una capa de oro o de plata
sobre el dye No se trata de metal
fundido, por o tanto liquido (el disco

no lo resistiria}, sino

« La capa de oro o de plata garaniiza Ia
capacidad refiectante del disco.

 Se efimina regularmente el polvo presente en
el disco para evitar que se contamine con
particulas indeseables.

« El moldeado se lieva a caho en una prensa
como ésla.

de un polvo fimsimo que garantiza

la adecuada capacidad reflectante

del soporte. En la practica, ciertas
propiedades de la plata la hacen mas
reflectante, pero con el oro, en cambio,
se obiiene una mejor conservacion de
los datos. Posteriormente, tras eliminar
el palvo existente, se aplica una faca
protectora sobre este manto metalico.
Sin esta eperacion, el metal se
dispersarfa ante la primera corriente
de aire. Por otra

o Tras el meializado, se aplica una laca
prelectora.

r

J

Y s
“? g
e

o Acto seguido, los discos son serigrafiados.

» Una capa de colorante organico. En este caso
es ftalocianina, que actua como una superficie
sensible. Esla es 1a que conserva los dales en
el momento de Ia grahacion.

parte, la laca protege la capa reflectante

durante las manipulaciones del CD. Acto

seguido, unos rayos ultravioleta secan

la laca. Entre el prensado del soporte

de policarbonato v Ia aplicacion de

la laca, el proceso no lleva mas de cuatro

minutos. Despues, en funcion del pedido,

se imprime la cara superior de los CD-R

con un procedimiento sefigrafico en

cluatricromia. En esta etapa intervienen

otros condicionantes tecnicos, ya que

la reproduccion de los colores sobre
unCDno €3

o Durante todo el proceso de fabricacion se
fievan a cabo controles riguresos.

o Los CD-R se empaguetan en cajas de cristal,
en fundas de carton 0 en campana de vidrio
antes de ser distribuidos por toda Europa.

GRABACION

OCTUBRE 2000 PG FUN 33




exactamente igual que sobre una pagina
lanco. Hay que efectuar om#uas
adaptaciones para atender io mejor
posible a los deseos del cliente. Mitsui
suele anadir otro bamiz de fabricacion
propia, la capa Diamant®, que sirve tanto
para proteger la parte grafica como para
garantizar la capacidad reflectante del
disco. Tras los controles y la impresion,
solo hay que embalar los CD-R,
insertandolos en cajas (jewel o crystal box)
mas 0 menos gruesas. Para terminar, fas
cajas se envuelven en un celofan y quedan
almacenadas antes de ser expedidas.
Mitsui no trabaja con el sistema de
fabricacion continua, sino que limita sus
existencias a dos dias de produccion.

Una produccidn aitamente controlada
Los CD son controlados por camaras
durante todas las fases del proceso de
fabricacion. De este modo, se detectan
las unidades defectuosas, que se
descartan inmediatamente de la cadena.
Como observa nuestro anfitrion, Grégorie
Boyer, jefe de producto de Mitsui:
“Nuestra principal preocupacion es
fabricar productos de calidad, Desde
luego, también nos
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o Ensisheim, en Francia: una planta de fabricacion de CD-R ultramoderna.

interesa producir grandes cantidades,
pero sin renunciar a la calidad. ” Mitsui
efectlia controles draconianos. Se toman
muestras de cada lote regularmente para
garantizar la calidad de fabricacion de
los CD. Cada lote recibe un ntimero, y
gracias a un seguimiento informatizado,
es posible saber, por ejemplo, qué prensa
ha fabricado tal soporte y con qué matriz.

El destino de cada disco

es perfectamente

conocido, asi como su composicion: oro
0 plata, dye utilizado, etc. El laboratorio
somete fos discos a comprobaciones
de velocidad para adaptarse a las
exigencias de compatibilidad con las
grabadoras recientes. Dichos controles
pueden ser llevados a cabo disco a
disco cuando se trata de soportes
destinados al sector

médico. W

o Es imprescindible lievar mono. Estamos en un
entorno controlado.
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Vendo lampara seminueva.
De facil instalacion. Bombilla incluida.

Contactar con www.aucland.es

Una nueva manera de comprar y vender. alnlm
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CTUALMENTE, el CD-R se ha

convertido en un producto de gran

consumo, que se vende hasta en

los supermercados, entre la lejia

y los pafiales. La abundante oferta
€s buena para los usuarios, pues supone
una reduccion de los precios, pero plantea
dos cuestiones. La primera se refiere a la
marca del fabricante del soporte, mientras
que la segunda tiene que ver con la
calidad del articulo y la perdurabilidad
de los datos almacenados. La verdad es
que, a la hora de elegir entre un CD-R de
menos de 150 pesetas y otro de casi 500
pesetas, uno se pregunta que elemento
Justifica tal diferencia de precios: Para
responder a esta cuestion, basta con

cansiderar brevemente

las diferencias existentes
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entre la composicion de un soporte
grabable (CD-R} y la de uno clasico de
tipo CD-ROM. También hay que tener
en cuenta el procedimiente de grabacion.
Tanto el CD-ROM como ef CB-R son discos
de 12 cm de didmetro, pero, aunque
la tecnologfa utilizada en uno y ofre caso
parece la misma, en realidad no es asi.
Ambos soportes estan provistos de una
(inica pista enrollada en forma de espiral,
que parte del centro del disco hacia el
exterior. Por otro lado, en el momento de la
lectura, amhos soportes funcionan segtin
el principio de fa mayor o menor reflexion
del taser. Pero las similitudes acaban ahi.
En primer lugar, el CD-ROM no es
regrabable, como indica la particula ROM:
Read Only Memory (memoria de s6lo
lectura). Los datos se materializan
en forma de

o 12 estructura de wn CB-R es Inuariaiie, pero en Misyl anaden ona caga proteciora adicional
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superficies planas o relieves. El paso de un
punto plano a uno saliente corresponde a
un cambio de estado (de0a 1 o
viceversa). El Iaser roza la pista. Cuando

el rayo se encuentra con un saliente, este
difumina la luz del laser, mientras que

una superficie plana la emite sin pérdidas.
Un fotodiodo convierte la diferencia de
reflexion en sehales eléctricas que el
ordenador lee como unos 0 como ceros. El
CD-R, por su parte, puede ser grabado una
sola vez. Inicialmente, la palabra grabacidn
se aplicaba a los surcos empleados en los
antiguos discos de vinilo, pero no describe
del todo bien el proceso que nos ocupa
ahora. En este ¢aso, seria mas apropiado
hablar de burning (quemado), puesto que,
en las cinco capas

basicas que
configuran

«» o siemgre puedes estar Seouro oe 12 procegencia
(e un Misco. 12 srica manera de Saberie en
fiandese en e colorante orgaico mlzado,

-
-
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el
un CD-R, exfste tn compionente organico

que se altera con el calor del laser. De
modo que, en este caso, ya no tenemos
superficies pianas o relieves, sino zonas
huecas o llenas, que en el posterior
proceso de lectura, funcionan mas

0 menos igual que en el CD-ROM.

Gapas y colenes

Actualmente, hay cuatro fabricantes

que producen cince tipos de colorantes
organicos distintos, Si exceptuamos

la superficie metalizada o plateada

que aporta la tonalidad general al disco,
podemos reconocer la procedencia de
cada colorante organico por su color. Asi,
la cianina, fabricada por Taido Yuden, es de
color azul. La ftalocianina y la ftalocianina
Advanced, creadas por Mitsui, son
transparentes (en este caso domina el
color de la capa metalizada). El colorante
AZ0 azul oscuro es una produccion de
Verbatim y de Mitsubishi, mientras que
Kodak ha inventado el Forzaman, de color
verde claro, que cada vez se utiliza menos.
Esta subdivision del mercado segin

el colorante ufilizado implica que el resto
de marcas trabajan bajo licencia, es decir,
pagan derechos para utilizar la formula de
un colorante, o bien compran directamente
a l0s cuatro grandes fabricantes
una remesa de CD-R

i
Yo
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€ ahter reconding  Sov Mirsus Agelinced S

y{ terminada, en la que estampan su
logatipo. Pero eso no es todo. A veces,

los fabricantes con licencia trabajan

para marcas que no tienen acceso a los
colorantes. En ese caso, ya no hay manera
de saber con seguridad con qué rigor

han sido efectuados los controles, o

que explica las eventuales diferencias

de calidad en una misma marca. Todo
depende de las partidas. La otra capa
fundamental de un soporte puede ser
dorada (gold) o plateada (silven. La capa
plateada es muche mas reflectante que la
dorada, pero el oro, en cambio, asegura la
permanencia de los datos grabados. Cabe
destacar que el hecho de utilizar un metal
de 24 quilates no es determinante, ya

que la dificultad radica en 1a perfecta
distribucion de la capa metalica. Por
Ultimo, la calidad del barniz que protege la
capa metalizada tambien es esencial, ya
que, con las manipulaciones efectuadas,
la capa de colorante puede acabar
estropeandose, y si el disco pierde su
capacidad reflectante, ya no puede ser
Igido. Es la razon por la cual Mitsui afiade
una capa mas que garantiza la proteccion
del motivo serigrafiado sobre el disco, y
un segundo barniz

para S
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proteger el metalizado. La diferencia

de precio entre los GD-R se debe
esenclalmente a los controles impuestos
por cada marca para eliminar los .«
productos imperfecios. En este ambito,
los fabricantes de calidad son mas
exigentes consigo mismos que los
demas. Eso significa que han de utilizar
unos sistemas de control bastante caros,
y que, en caso de detectar alguna
anomalia, aceptan perder una parte de
la produccion. En una palabra, la calidad
y la perdurabilidad de los datos salen
caras. Hablando en general, y sin hacer
distinciones entre marcas, hay que evitar
los discos demasiado baratos. A la
inversa, excepto si van a destinarse para
usos empresariales o para salvaguardar
datos importantes, tampaoco vale la pena
comprar soportes demasiado caros.

Por lo demas, los discos plaieados

se adaptan perfectamente a un uso
doméstico. En contrapartida, con una
grabadora rapida, de 8x en adelante,

es preferible asegurar fa compatibilidad
del soporte con la velocidad. Si no, en

el peor de los casos, habra que rebajar
la velocidad de grabacion en el momento
de quemar el soporte. W

6 color del C0-A depente a menuto e Ia ca9a metsica Gue Garantiza su canacidad refiectante.

Y CAPAS Y CIII.IIHES

Cumponente de la capa

Fabrlcantes

Transparente

Azul oscuro
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Los programas de grahacion

UANDO te dispongas a adquirir un
programa especifico para grabar,
te plantearas inevitablemente una
pregunta. Eso siempre que, como
nosotros, hayas sido educado en el
respeto por los auténticos valores, es decir,
en la veneracion por los bombones de
chocolate rellenos de avellana o de trufa.
Si, no temas: tienes derecho a copiarte los
discos compactos de tu propiedad. Esta
copia de seguridad legal es muy diferente
de los peligrosos derroteros de la pirateria.
Por lo tanto, si un amigo perfido critica
tus compilaciones;, riete en su cara y
desprecia su ignorancia, que disimula mal
sus celos. En efecto, en ningun momento
incurres en violacion alguna del copyright
sireservas para tu uso

personal la copia efectuada. Sin embargo,
en la practica, grabar algo en un CD-R, el
disco virgen de 74 u 80 minutos, no es tan
facil como hacer copias en disquete o en
el entrafiable Zip de nuestro amigo Ricard.
Lo normal es emplear el software que se
adjunta a la grabadora. Pero en el caso de
misiones especiales, por no decir
imposibles, puede resultar Gtil invertir en

una herramienta mas potente (no, Carmen:

ino vamos a testear a Tom Cruise!). Asi, es
interesante contar con un programa que
permita grabar en blogue, si tu grabadora
acepta este modo. Los soportes CD-R
o CD-RW, recuperan la sencillez de las
copias en disquete propias de los afios
locos de la informatica. Pero, ante todo, un
software de grabacion estandar debe ser
capaz de reconocer

‘Walcome 10 Easy CD Creatcs,
the easiest way 10 pul your woid
on CO. Creale avge COs that
¢an be played on your home o
car slereq, of store your
wmperlant cata, such 29 fles and

Folders from your hard drok. o0
co.

A

3 i
By

r'ar

AQY
\\J

el mayor ndimero posible de soportes.
Generalmente, estas aplicaciones sélo
funcionan correctamente para efectuar
copias en una sola sesion. Si quieres
grabar en multisesion, es mejor que
pases de largo. {No tenemos nada para
tit Si eres principiante y te inicias en esto,
te diremos algo muy importante: no,

no es posible copiar discos DVD con

una grabadora de CD.

Compactos de audio sin colorante
Ahora bien, si puedes copiar compactos de
audio como los que utilizas en fa cadena
de alta frivolidad, jay!, de alta fidelidad,

del salén o en el reproductor de CD de tu
coche (aunque no en el patinete), 0 mas
bien en el coche de

papa, porque

antes,

CD

)

DATA

’3 * Fo10
VIDl:.()

CEACKUP

v

Hela din vérld pa CD!

» Nero s ol para crear COmpEACIGNES. Siempre Que Seas propietar de los orignales. «» Easy CD Greator de Adaptec, ef lder del mercado.
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Para informarte y encontrar una solucion

a tus problemas (frecuentes en el implacable
universo de la grabacitn), haz uso y abuso
de los grupos de discusion. Aqui tienes una
pequefa y valiosa seleccién. Generalmente,
el primero es el mas animado.
news:comp.publish.cdrom.hardware
news:comp.publish.cdrom.software
news:alt.cd-rom
news:linux.apps.cdwrite
news:comp.sys.ibm.pc.hardware.cd-rom
news:comp.sys.ibm.pc.hardware.storage
news:comp.periphs.scsi

news:alt.cd-rom
news:alt.comp.periphs.cdr
news:linux.apps.cdwrite

te lo recordamos, tienes que aprobar

la selectividad, acabar la carrera,
encontrar trabajo... En contrapartida,
debes saber que los buenos programas de
grabacion de Qltim% generacion permiten
descormprimir archivos en MP3 y que

una gananeia de tiempo como ésta
siempre es de agradecer, sobre todo

antes de los examenes. También es
posible la operacion inversa, que tiene

el porvenir asegurado con los lectores
portatiles de CD que reconocen el formato
MP3. Extrayendo las pistas de un CD de
audio para convertirlas en MP3, puedes
crear una compilacion de unas diez
horas formada por tus

23Fikes. 0 Fokders
2740 224 tytes

% Paserve nomal e cedeg
¥ Singla data back ooy
* € Reorder filme to maumize CD ciaaton speed
lfﬂeuhlhlnmmmemahhmw

F anlmw
[, o
€ Mode L COROM

o

“canciones favontas, todo en un solo disco.

Pero la grabacion sirve también para hacer
copias de seguridad. Es una tragedia no
poder utilizar mas tu programa favorito por
culpa de algin accidente (nos referimos

a esas aplicaciones que requieren

la presencia de un CD-ROM en el lector
para funcionar), Este tipo de copia, que

te conviene tener, depende del tipo de

CD que quieras reproducir. La naturaleza
del soporte determina la eleccion

del programa adecuado. En general,

el formiato del CD original viene indicado
en el soporte o se detalla en el manual
adjunto (Video CD “Compact Disc Digital
Video”, CD-DA “Compact Disc Digital
Audio”, CD-i “Compact Disc Interactive”,
CD+G “CD Graphics”, etc.). No obstante,

al efectuar esta operacion (que, repetimos,
es totalmente legal) destinada a obtener
una copia de seguridad de tus posesiones,
puedes toparte con los sistemas de
proteccion de discos pensaclos para evitar
las copias pirata. Es una pena constatar
que esta politica, un pelin abusiva,
penaliza la logica proteccion de tus bienes.
Los sisternas de proteccion anticopiado
son diversos, Algunos editores de
programas para PC

utilizan

CD-Recorder [ Default )
F: Matsushita CW-7502

Wrke speed. !43[600 KB/sec} v!

Vendor MATSHITA
Product ID CDR Ow.7502
Furmweare Rev. 410

Address a60

Audio Esiraction Rate Mot tested

May Read Speed  8x (1200 KB/sec)
Cache bulfer 1024 KB

UPC and ISRC Yes

Bat code: Yes

Wiits tesl: fes

Disc at once Yes

™ Augio Resyne fnot necessary for this dive)

las zonas existentes entre las pistas

de audio para grabar los indices en
lugares inesperados y, en cualquier caso,
desplazados. Seguramente conoces

una préctica consistente en hinchar

el tamafio de varios ficheros det CD para
que parezcan ocupar varios gigabytes de
datos. Este método originalmente estaba
pensado para impedir la grabacién de
copias en el disco duro y ya casi nose
emplea, pero algunos usuarios lo seslayan
utilizando [a grabadora y la copia de
imagen ISO. Ofro procedimiento menos
sofisticado, pero igual de eficaz, consiste
en crear cedés con datos que superar la
capacidad de un CD de 74 minutos. En ese
caso, para copiar el disco se necesita otro
compacto virgen de 80 minutos, mas caro
que el de 74 y que muchos programas

N0 Son capaces de capiar, ya que para
duplicarlo se requiere un programa dotado
del modo disk-at-once Ofra técnica

se basa en usar discos no estandar

con una pista de tamano inferior a cuatro
segundos. La mayoria de los programas de
grabacion se niegan a copiar este tipo de
pistas (segun el panadero del bartio, por
razones sindicales). Por muchos intentos
que hagas, fracasas lamentablemente.

Tipo

Catpeta de archivos
Carpeta de archivos
Aplicacion

GRABACION

{Ha agregado a la estructura de CD
de datos todos los archivos y
carpetas que desea grabar?

Si desea agregar mds archivos y
carpetas, higalo antes de la

grabacion.

Cuando termine de agregar archivos
¥ carpetas, haga clic en el botdn
Crear CD de la barra de

herramientas.

-umumummmumm

« Fl programa sirve también para identificar el hardware.

OCTUBRE 2000 PG FUN 39




Y los errores de grabacion salen caros,
: el presio de fos disc nes

* haya bajado considerabl on -

los Ultimos arios. En €l caso de YOB

y su COD-Wizard (www . vob.dey),

un programa de grabacion completo

dotado de un mddulo especifico para

la copia de discos, y en el de CloneCD

(www.etby.de/english/corp/index.hitm),

estas molestas y antipaticas defensas

resultan insuficientes. Con estos productos

v una buena grabadora, es posible

efectuar cualquier tipo de copia.

Las soliiciones fiave en mano
Desde el punto de vista del software,
alo largo de los afios se ha simplificado
el proceso de grabacion y la configuracion
del mismo. No obstante, con algunas
grabadoras antiguas siguen existiendo
ciertas dificultades. Contradiciendo
el topico, el producto mas caro no
necesariamente es el mejor. En este ¢aso,
la fiabilidad es esencial, al igual que fa
calidad del disco virgen que utilices. Para
una situacion normal, como la creacion
de discos de datos, Easy CD Creator 4.0
Deluxe, de la compania Adaptec, funciona
perfectamente. Pero si eres

'muﬂ”tﬁﬂ“m-l

« L2 version Nero 5.0 es merecidamente popular.
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un usuario exigente o experto, es m {)r
_que utilices una herramienta mds
ew%m GoBack
(Adaptec) es iImprescindible para efectuar
copias de seguridad, v su principal ventaja
€3 su gran distribucion (la grabacidn
comporta tambien este tipo de funciones
auxiliares, aunque a veces su Uso sea
solamente anecddtico). Asimismo, puedes
optar por Backup Exec Deskiop 98

de Veritas (www veritas.com). Hay

otro programa muy practico, Drive Image
de PowerQuest (www.powerquest.com),
capaz de guardar imagenes en varios
discos y, sobre todo, de crear CD-R
“arrancables”, una opcion muy
interesante. Si eres un fanatico

del audio y de los juegos, CORWIN
(www.goldenhawk.com/), de Golden
Hawk Technology, te sorprendera.

La verdad es que la compariia de Jeff
Arnold ha creado una joyita que todos

los jugadores de consola y propietarios

de pecés ponen por las nubes. No nos
extenderemos sobre las razones

que explican tal pasion. Nos limitaremos

a observar que existe una version DOS y
que fas utilidades integradas se actualizan
a menudo. Al hablar de las utilidades de

{Backup Disc

BackupMode & Copy 1o Imags andFlesord Copy Directy to CO Racorder
Dences -

imsgeDisk [T =] Copscty [ZWAHE Fremmsce iETNE |

grabacion no podemos pasar pm:.aI w
la espinosa cuestion de las p!ata(bmg '

marginales. Lag:ierto £5 que una minoria
de nuestros lectores es ocasionalmente
infiel a nuestro querido PC. No vamos

a criticarlos por ello, ya que, pese a todo,
son seres humanos. Asi pues, ¢cémo
podemos sacar una copia Unica de aquel
juego para consola que tan caro nos

ha costado? Hablemos claro: aunque
esta operacion es posible (y, de hecho,
no hay ninguna prohibicidn expresa),

no la aconsejaremos sistematicamente

a los usuarios mas jovenes, porgue
seguramente se dedicarian a sacar
copias para sus amigos, abusando

de o que deberia ser una simple

medida de prudencia contra una eventual
manipulacion que pueda dafiar el CD. En
cualquier caso, ten en cuenta que CORWIN
es capaz de resolver el problema.

Para todo el mundo

Easy €D Creator (www.adaptec.com), el
rey del mercado, no es utit para todos, por
lo que ha recibido algunas criticas. Es un
producto bastante completo, pero a veces
el asistente de creacin plantea algln
problema y puede acabar interrumpiendo

0 Reader ]n 0:0 SONY CD-R¥ CRX1Z0E 103 x| _;

D Recotdes fo:0:0 somv CD-P¥ CRX120E  1.03 i _E

R-hnﬂﬁm:

Copr. ¥ RamSectone [~ CO#Graphace T_CD!EXT I~ MONARRT
EpciRecovery. (7 abot  Igwse [ Replace

dmerConecton. & Aulo © Enstle © Dissbie

Subcods Ansivies.  Ats ( Fied C Dhatle © Quck O Pl

© Dska Speed [MaX msw]mm =] Bead Rigtry o [0
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« £l Inicio de CORWIN es hastanie ristico.

[_sant | [N
.,,__._.J s
—.
Epanee | |
Load Dise 4
- Besacndun|
§msmj



* No nos hacemos responsables
de las reacciones de tus vecinos
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eracmnpi se usan discos de gran
- decir de 80
. "tzﬂdspadhs;ugadues s que no™
hagas caso de los avisos del asistente e
incluso que lo desactives; Este programa
es una combinacion de Easy CO Proy D
Creator, cuyas funcionalidades
ha incorporado. Es muy interesante
la posibilidad de crear CD de fotos y video,
textos electronicos, convertir discos de
vinilo, etc. Pero, en nuestra opinion,
st lo que quieres es lanzarte al
overburning, éste no es el modelo a seguir.
También citaremos a Gear Multimedia
twww.gearcdr.com/), producto de
investigaciones compartidas con Pioneer
en el ambito de aplicaciones especificas
para la grabacion de DDV. En los proximos
anos este tipo de programas seguramente
se Ira infroduciendo en nuestros hogares.
En cuanto a la grabacion de audio,
la verdad es que no nos satisfacen
las prestaciones de este programa, que
no obstante incluyen los packs de algunas
grabadoras. Huye siempre de las versiones
anteriores a la 4.0. En el mercado se sigue
encontrando WinOnCD de CeQuadrat
(www.ceguadrat.com/), a pesar de que
Adaptec ha adquirido esta
solucion. Este

& CloneCD

uy 4

programa funciona satasfactmamente
‘en la.creacion de CDs de videa.y CD-ROM
“asrancables”’, pero no aporta nada mas.
Con su COR Publisher, Creative Digital
Research (www.cdrl.com/) es una
referencia interesante para solucionar
esta limitacion. Una de sus funclones mas
atractivas es |a creacion de GD hibridos
Mac/PC (asi como la creacion de CD
“arrancables” para PC). Citaremos también
otros productos menos conocidos pero
que pueden prestar servicios muy Utiles
en el caso de copias problematicas.
Newtech Infosystems (www.ntius,com/),
propone CD-Makery CD-Copy, que forman
parte de los programas centrados en la
copia pura y dura.

Un programa muy apreciaro
Nero 5.0 de Ahead Software
(www.ahead.de) es el producto
que suelen aconsejar los aficionados
que buscan funciones fiables de creacion
y duplicacion de CD (sobre todo con
CD protegidos) y que aprecian el
funcionamiento del asistente de creacion
de caratulas. Los defensores de este
programa tambien alaban su superioridad
en cuestion de overburning (aunque pocas
veces utilicen esta funcion), que
consiste en grabar por

Preferences

General ]
Expert Features

Cache

encima de la capacidad anunciada del,
CD-R. Para ello se requiere una utilidad
capaz de aprovechar la zona de silencio
(lead oul) definida en el libro rojo (un CD-R
contiene 74 minutos de datos y 90
segundos de silencio). La capacidad total
del soporte varia segun la marca. Nero es

el programa ideal para ganar esos pocos
megabytes adicionales que no se aprecian
en la indicacion de la capacidad real.

Pero ten cuidado, porque a veces Nero

no se lleva demasiado bien con Easy CD.

En ese caso, tendras que desinstalar

sin vacilacion uno de los dos programas.
Para terminar, hablemos de Justdudio

de CeQuadrat (www.ceguadrat.com),

que incluye una funcion especifica para
reducir los ruidos mecanicos que se
producen al copiar datos procedentes

de fuentes analogicas, como cassettes

o discos. Como puedes observar, tienes
con que entretenerte en las tardes de
otorio, sobre todo si tenemos en cuenta
quUe ya se anuncia una nueva generacion
de programas, como el inminente

PrimaeCD Plus de Prassi. Toda una familia
de productos sencillos que, por un precio
reducido, ofreceran un exhaustivo

abanico de opciones. {Que

sea pronto! ®

I Language
Database

I Don't mect the CD after buining is firished

T~ Enable oveibuin disc at once burning (read the notes below!!]

The overbuin option may be used ta butn CDs with larger capacity
than the CD-R would normally permit you to wite. This feature works
only for some CD recorders and only in 'disc at once’ mode.

The masimum overbum ED capacity canniot be delermined
automaticallyl Some CD-Rs accept sizes up to 78:00.0 You can try
76:30.00 if you don't know the masimum capacity of your CO Rs.

Waining Since normal CD-Rs are not designed for this amount of
data, there may be errors at the end of the CD. You could also
possibly damage your CD recarder. Use this option at yous owr: risk!

RAAABRABRERGAABEEY)

» Nero es excelenie en [a creacion de audio.
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« Nero sigue sientdo el pionero en cuestién de overburning.
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XISTE otro elemento a tener

muy en cuenta en la cadena de

la grabacion: el lector de CD o de

DVD, pues en el caso de una copia

de un CD-ROM en un CD-R 0 en un
CD-RW sin pasar por el disco duro, este
dispositivo sera el responsable de
la correcta conservacion y estabilidad
de tus grabaciones. Ciertos criterios
son esenciales a la hora de determinar
la bondad de un lector de CD y de DVD.
En este ultimo caso no importa la
velocidad de lectura, que es mas un
argumento tecnologico y una imposicion
det marketing que una necesidad.
Hoy en dia, los fabricantes alcanzan
tranquilamente tasas de lectura de 10x,
pero por desgracia hay

muy pocos

fisus COS-500

o Lector de CO-ROM 50x

* Interiaz IDE

« Gache 128 Mo

» Extraccion te audio (media): 15x

° Tusa de Iransterencia (media): 35x (5.250 Kivs)
* Tiempo de acceso: 13 ms

+ Precio: 9.008 peselas
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titulos en DVD-ROM disponibles en
el mercado, y el formato DVD se utiliza
sobre todo para ver peliculas, para
lo cual basta y sobra con una velocidad
de 1x. De manera que en Io que se
refiere a la grabacion, hay que fijarse
en las caracteristicas del modo CD. Los
criterios de seleccion para los lectores de
CD clasicos son los mismos. En cuanto a
la grabacién de CDs de sonido, el modelo
elegido debe ser capaz de lievar a cabo
la extraccion de audio (en inglés Digital
Audio Extraction o DAE), Esta es una
funcién imprescindible, tanto para
efectuar copias directas de CDs como
para generar archives en formato WAY
en el disco duro. Todas las grabadoras
soportan el DAE con mayor 0 menor
rapidez. La mas reciente
generacion de

grabadoras de Yamaha, con un nuevo
chip de sonido, permiten alcanzar
velocidades récord en la extraccion

de audio. En cuanto a los lectores,

la mayoria de ellos soportan este modo
de forma mas o menos correcta.

Una extraccion incorrecta se traduce,

en el mejor de los casos, en ruidos
parasitarios entre las pistas y, en el peor,
en una mayor lentitud del tema musical
y en distorsiones del sonido. Este fallo se
debe principalmente a una velocidad de
extraccion demasiado alta, que ocasiona
un problema de sincronizacion con

el disco duro 0 la grabadora. La mejor
solucidn consiste en reducir la velocidad.
Para conseguir un modo DAE perfecto,
algunos lectores tienen

que efectuar

el v

Cyberbrive 642D

* Lector de CO-ROM 44x
= Intertaz IDE
= Gache 128 Mb

o Eutraccion de audlo (media): 16X
= Tasa de transferencia (media)- 28x (3.358 Kb/s)
« Tiempo de acceso: 80 ms

~ | o Prix . 8.000 peselas

Toshiba SD-M1302

* Lector de DVD 8x y GO 40x

« Interfaz IBE

= Caché 256 Mb

= Bitraccion de audlo (medis): 6x

o Tasa de transferencia (media): 21X (3.150 Kivs)
= Tiempo de acceso; 83 ms

© Precio: 18.000 peseias
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o DAE es una utilidad muy sencilla que calcula
la capacidad de extraccion de audio de tu lector.

varias pasadas por un mismo sector

para comprobar que todo esta en su

sitio. Este sistema se conoce como
Audio-resynching o Jitter correction.
Todas estas funciones se encuentran
principalmente en Nero, el programa

de grabacion de Ahead Software. A veces,
la velocidad de extraccion es tan reducida
que es imposible efectuar una copia de
CD a CD. En ese caso hay que pasar por
una etapa intermedia en el disco duro.
Para evitar la maybr cantidad posible de
problemas, la tasa media de extraccion
debe ser de 6x como minimo. En nuestra
seleccion, el producto que ha registrado
la mejor tasa en este sentido, con una
media de 16x y un maximo de 24x, ha
sido el CyberDrive 642D. De manera que
este producto, que se vende por unas
8.000 pesetas, es la mejor eleccion.

La tasa de transferencia, intimamente
relacionada con la extraccion de
audio, es esencial a

. 8

-
la hora de copiar CD de datos. El tipo de
interfaz también es un factor importante.
Aunque, en los (ltimos afos, el SCSI se
ha visto superado por el IDE, sigue siendo
la interfaz de referencia en cuestiones

de grabacion, pues las tasas son mucho
mas estables, y como el controlador

SCSl es independiente del procesador,

el éxito de una grabacion no depende
directamente de la potencia de éste.
Segln este criterio, el modelo estrella es
el lector Plextor 40x, que alcanza una
tasa media de extraccion de audio de

18x por término, mientras que la tasa

de transferencia alcanza los 6 Mb por
segundo en la pista exterior. Los lectores
de CD ofrecen dos tasas de transferencia:
un valor minimo, que corresponde a la
lectura de los datos situados en el interior
del CD y otro maximo, que corresponde a
los datos situados en el exterior. Cuando
hablamos de grabacion, el tiempo

de acceso en modo CD no es un criterio
de seleccion demasiado importante.

No obstante, el lector se utilizara también
para tareas mas habituales, y en ese caso
si se agradece la posibilidad de acceder
rapidamente al CD-ROM. El lector de DVD
mas veloz es el

H:\

Hnacm GD-5000

| « Lector de DVD 8x y de €D 40x

| < Intertaz 1Dk
« Caché 512 Mb

|| ° Extraccion de audio (media): 14x
| - Tasa de transferencia (media): 22x (3.300 l(h/s)
« Tiempo de acceso: 30 ms
* Precio: 25.000 pesetas

 Pioneer DVD-115

o Lector de DVD 16x y de CD 40x
o Interfaz IDE
o Gacheé 512 Mb

o Extraccion de audio (media): 12X

o Tasa de transferencia (media): 31x (4.650 Kh/s)

o Tiempo de acceso: 87 ms
o Precio: 20.000 pesetas

GRABACION

Toshiba SD-M1302, que tarda poco mas
de 67 milisegundos en abrir un CD. En
las fichas técnicas de los lectores de
CD-ROM y de DVD-ROM también
encontraras otro dato: la cantidad

de memoria caché integrada, que esta
entre los 128 y los 512 Kb. Naturalmente,
cuanto mayor sea la cantidad de caché,
mejor sera el modelo. A titulo de ejemplo, ’
en el CDS-500 de Sony, un lector 50x con
128 kb de caché, no es posible efectuar
grabaciones de CD a CD a 8x, por lo que
hay que emplear la velocidad de 4x. Otro
de los elementos a tener en cuenta son
los formatos que el lector de CD o de
DVD es capaz de reconocer. Existe un
minimo admisible: CD-DA (CD audio),
CD-ROM/XA, mixed mode, CD-I/FMV,
Video-CD, CD-Extra y, sobre todo, los
formatos CD-R y CD-RW. Finalmente, el
tlitimo criterio de seleccion es el precio.
Si piensas reservar el aparato para la
grabacion o no tienes previsto reproducir
DVD de video, te bastaré con un lector

de CD. Ten en cuenta que la diferencia

de precio entre el lector de CD mas
economico y el reproductor d& DVD mas
caro ronda las 15.000 pesetas, es decir,
el coste de mas de 50 CDs virgenes... B

LG-Goldstar DRD-8080B

o Lector de DUD 8x y de CD 40x

o Interfaz IDE

° Gaché 512 Mb

o Extraccion de audio (media): 8x

o Tasa de transferencia (media): 20x (3.000 Kb/s)
o Tiempo de acceso: 76 ms

o Precio: 20.000 pesetas
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o De momento no abundan
Ias grabadoras de DUD-R.

AS te vale resignarte: adn
tardaras en ver una grabadora
de DVD-R al lado de tu unidad
central. En primer lugar, por
el alto coste de este producto.
Aunque el precio de las grabadoras DVD
ha bajado de 4 a 1 millén de pesetas
en dos arios, comprar una sigue costando
un paston. jSnifl Como ves, el coste de
adquisicion del aparato aun es disuasorio
y, a priori, la situacion no tiene visos
de cambiar, ya que algunos contribuyen
a mantenerla. En efecto, el DVD nacid
por empeio del DVD-Forum, formado por
algunos actores importantes del sector del
CD. Este consorcio, en el cual participan,
entre otros, Sony, Pionner, Toshiba, Hitachi,
Matsuchita y Philips, ha
estandarizado el hardware
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Y Ia grahacion de DUD-R, gueé?

y el software relacionados con el DVD,
con lo cual queda garantizada una
compatibilidad muy apreciada por los
consumidores, demasiado acostumbrados
a hacer malabarismos con los acuerdos
de unos y los desacuerdos de otros. Pero
los fabricantes que componen la famosa
agrupacion del DVD se han visto obligados
a organizarse para responder al temor de
las grandes compafiias cinematograficas
norteamericanas, pues Hollywood teme
que los problemas ocasionados por la
grabadora de CD se repitan con el DVD.
Este es el motivo por el cual los
mandamases del cine presionan a los
fabricantes de grabadoras de DVD-R para
que sus productos no caigan en manos
de cualquiera. De modo que, actualmente,
la produccion de estos aparatos se lleva
a cabo en relativo secreto

1V

y la distribucion se limita a los principales
laboratorios que fabrican videos DVD. De
esta forma, la grabadora queda en familia.
Por otra parte, el precio del soporte sigue
siendo relativamente alto: unas 5.000
pesetas para una capacidad de 4,7 Gb.
Por ltimo, la grabacion de DVD-R requiere
un software especifico. No hace falta decir
que, dada la situacion actual, no abundan
los programas especializados. Pero

nada de eso es capaz de desanimar

a un pirata decidido que tenga acceso

a una grabadora, y por ello se han creado
unos cuantos sistemas de proteccion que
impiden obtener copias desde un DVD de
video. Por ejemplo, el Macrovision y el CSS
integrados en el disco deberian impedir

la reproduccion de las

pistas de video

o Con su producto, Mitsui esta preparato para el proximo auge del DVD-R.




o En teoria, las peliculas en formato DUD video
estan protegidas contra la copia.

de un DVD-ROM. Ademas, para completar
el arsenal, las grabadoras deberian
integrar sistemas de proteccion que eviten
la duplicacion. Perd si lo miramos con
cierta distancia, y si tenemos en cuenta

lo ocurrido con la codificacion regional

de los DVD de video (actualmente resulta
muy sencillo saltarse las protecciones

por zonas establecidas por el consorcio),
cabe preguntarse si todas estas medidas
serviran para algo. Es muy probable

que pronto queden contrarrestadas por
algunos listillos que difundiran por Internet
utilidades y trucos para librarse de ellas.
Aun asi, el DVD-Forum hara

| v_ i - =
—— T

.mmm Mm;& WM& DVD-R en su planta de Risacia.

, >
~
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Sea cudl sea el futuro de la grabadora de
DVD-R, los fabricantes de soportes estan
preparados. Es el caso de Mitsui, que
proximamente abrira una linea de fabricacion
de DVD-R en su planta de Ensisheim (Alsacia,
Francia). Hemos tenido ocasion de hablar
brevemente acerca del paso del CD-R al
DVD-R con Grégorie Boyer, jefe de producto
de la fabrica alsaciana:

“El CD-R sigue evolucionando técnicamente,
sobre todo en términos de velocidad, y su
precio sigue siendo estable. Se ha convertido
en un producto de gran consumo. Estd claro
que actualmente estamos trabajando con la
misma filosofia que con el floppy (el disquete)

todo lo posible para frenar la posibilidad
de grabar DVD-R desde el PC. No
obstante, el verdadero peligro no

esta (todavia) en los piratas, sino

en el interior del propio consorcio,

entre cuyos miembros hay algunos
“pequenos” fabricantes con una funcion
meramente consultiva, pero que
dominan a la perfeccion la tecnologia

de la grabacion en DVD-R. ;Qué ocurrira
si uno de ellos decide comercializar una
grabadora a un precio inferior? Y cuando
se abra la brecha, es poco probable que
los demas fabricantes,

GRABACION

hace cinco o seis afios. Fabricamos el mismo
producto, para la misma funcion. Es decir,
hacemos algo similar a lo que haciamos con
el disquete hace cinco o seis afios. Es cierto
que habra un cambio de tendencia en favor
del DVD-R, pero no serd tan rapido como
pensamos. En efecto, los profesionales (N.D.R.:
las personas que utilizan un soporte grabable
para hacer copias de seguridad de sus datos)
siguen trabajando bastante con CD-R. Ademds,
el equipo necesario para grabar DVD-R sigue
siendo caro, mientras que, hasta hace poco,
los programas de grabacion no estaban
demasiado perfeccionados y no garantizaban
la perdurabilidad de la informacion.” m

ni siquiera los miembros fundadores
del DVD-Forum, se resistan a la
tentacion. EI mejor ejemplo sigue siendo
Philips, que practica con consumada
maestria el arte de obtener beneficios
sustanciales cortando la rama sobre
la que se asienta. Recordemos que
Philips es el inventor del Compact-Disc
(CD) y fabricante de grabadoras de CD-R
y CD-RW. Pero, por ahora, las grandes
productoras hollywoodienses pueden
estar tranquilas: considerando la actual
escasez de lectores de DVD, todavia
falta mucho para la difusion de las
grabadoras. W
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ESCAner Lanon ehalir
La particulanidad del FB630Ui es que esta
autoalimentado por el puerto USB y que es
compacto (peso: 1,5 Kg; espesor: 3,5 cm). s
El aparato propone una resolucion optica de = 7 T
600 x 1.200 puntos por. pulgadas (ppp) y una Mpresona Ensonsiylus Golon 671
resolucion interpolada que alcanza las 9.600 ppp. La calidad foto @ menos de 22.000 ptas
isi es posible! Epson nos ofrece aqui
. un excelente producto con este modelo
vionenm Anerno, sLom £ii dotado de las interfaces paralela y USB.
" Hoy en dia, no es factible vivirsin Intermet.~ Gracias a una resolticion de 1.440 x 720
. Silamagquina fax/contestador/e- ppp Y, sobre todo, a un sistema de famano
s ““mailieatetera PC apagado noesfotuyo ~  de purito variable (a partir de 7 picolitros
& porque ya tienes un telefono y una cocina, para los detafles finos), [a Stylus 670
L SESTA taffeta pitia & play eumplird su mision con  presenta un rendimiento asombroso en
v ‘ discrecion y eficacia. No se le pide nadamas.  modo foto. Los colores estan muy bien
' reproducidos y los puristas tendran que
buscar los pixels con lupa (y gorda).
|
Aeta e somnosoundisiasien Live 3024
Como sucede con [a imagen, el sonido, Si es
€S mejor. Sumergete en mundos con
monstrues que surgen detras de ti. Ademas,
.. lanorma EAX de Creative se esta imponiendo.

y oranatord Plextor Pleywrier 12/10/a¢
45.”00 | Aqui tienes una excelente grabadora IDE 12x.
\ Jias  La novedad fadica en la grabiacion de CO-RW

/" en 10x. Eso se deja notar sobre todo en el
‘momento de formatear. Por fin alcanzamos
" velocidades que bien podrian relegar al lector
" de disquette al bail de los recuerdos. Por
un poco mas, el aparato se suministra con
WinOnCD y PacketCD.

Lectorde UVD dosmna sl vilste

_ Vale, los DVD-ROM no abundan en el

5 - y mercado, pero siempre puedes sacarle
o ——— partido para mirar tus DVD de video.

A (s ‘ ':- l‘ ' r m. 000 \ Atlemas, los lectores de €D ya se estdn

4 < -l ﬂla | quedando cutres hoy en dia. El'Toshiba

»

." -: es rapido, fiable, lee cualquier casa que

A se le eche (CD-R, CDs rayados...) y no
\ f’ / ) te dejara arruinado.

-

{ JOVSHCK ;ul_!ljm)l W ngAn EXnem &l
@Te’!lace”rglta un joystick? Pues mira, puestos a
comprar, adquiere uno con montones de botoncitos,

__ palanca de mando en el mango, mando de gas
. ¥ cuantas mas cosas mejor. Asl, por 1o menos,
' lo tendras todo para pilotar cualquier cosa que
se mueva. El Logitech tiene clase, es irrompible,
barato y nunca se desajusta. 0 sea, el éxtasis.

.~ JAnjpla grafcs - -
= Gneative Lans a0 Blasien kerorce Annniator B2
" Animada por el procesador GeForce de NVIDIA (mientras
esperamos el 2), esta tarjeta ofrece a tus juegos una potencia
absoluta y una perfecta fluidez. Esta preparada para los juegos
del futuro y su memoria DDR permite cualquier resolucion.
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Es muy carg, no sirve
para gran cosa o es un
producto creado por el
marietng: total, puedes
prescindir de elios.

Gamara Ililiilal
Dream, Digital 2300

26.000 pesetas para
una camara digital que
ofrece unas opciones
materiales minimalistas
y dofada de una
resolucion de 640 x 480
pixels. ;Te seduce?

Por desgracia, la calidad
brilla por su ausencia.
La célula es un pelin
perezosa y el flash

no se dispara cuando
es debido. De modo que
las tomas se efectuan
en baja velocidad,
siendo la consecuencia
Inmediata un aspecto
borroso debido al
movimiento. Por ultimo,
el automatismo del flash
esta mal calibrado y la
lluminacion a menudo es
demasiado potente. De
manera que el usuario
tiene dos opciones: fotos
de interior borrosas

0 con demasiada
exposicion. En exteriores,
la cosa no mejora, pues
el objetivo carece
considerablemente

de picado.

Lector digital
Omniplayer

Algunos constructores
han optado por realizar
un lector/grabador de
musica digital sin
compresion MP3.

Es el caso de Sphere
Multimedia, que ha
desarrollado un walkman
grabador digital con

un formato propietario.
Aunque la idea es
interesante,
lamentablemente [a
calidad de sonido brilla
por su ausencia puesto
que, incluso en modo
alta calidad, se sigue
oyendo un “soplo”.

Y a pesar de un precio
que ronda las 40.000
pesetas, hasta los
materiales de fabricacion
parecen de baratija.
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vltra DMA 100

POR MUY PEQUEA QUE SEA, LA APARICIGN DE UNA NUEVA NORMA DE ALWACENAMIENTO NO PUEDE PASAR
DESAPERCIBIDA. D00 QUE L ULrra DA ESTA ACTUALMENTE IMPLANTADD EN NUMEROSAS PLACAS,
YA VA SIENDO HORA DE QUE ANALICEMOS ESTA INNOVACIGN TECNOLGGICA.

RIMERO tuvimos el Ultra DMA 33

y luego el 66, Ahora le toca tomar

el relevo al mal llamado Ultra

DMA 100. Esta norma adopta

este nombre comercial més facil
de recordar y mas atractivo que Ultra
DMA 99. Pero jojo, no vayas a perderte
con tantas denominaciones! Sobre todo
teniendo en cuenta que el Ultra DMA
100 tiene varios sindnimos, tales como
DMA 100, ATA 100, Uttra ATA 100 o Ultra
DMA 5.

IDE: un poco de historia
El Ultra DMA 100 es la tltima evolucion
del estandar IDE. Quizas no te venga mal
recordar un poco qué es el IDE. Ha sido
desde siempre una de las dos normas
principales para conectar los

periféricos internos al PC
(discos duros,

lectores/grabadoras
CD/DVD, lomega Zip...).
Nacido hace mas de diez afios
para democratizar la norma SCSI,

el IDE permite conectar hasta cuatro
periféricos entre si siguiendo un modo
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estandar. Los primeras controladores
IDE venian en forma de tarjeta de
extension (ISA o Vesa Local Bus)... hasta
que llegé el Pentium. Desde entonces,
todas las placas base integran el IDE.
Con el paso de los aros, éste ha
evolucionade con nombres que
correspondian a la norma vigente.
Tal vez recuerdes las apelaciones PI0
(de 0 a 4) con que vinieron equipados
nuestros PCs hasta 1997, fecha en
que el Ultra DMA toma el relevo con
la aparicion de la version 33 y, en 1999,
con [a 66. Eso representa un cambio
capital para el IDE, pues su rendimiento
se ha visto multiplicado por diez gracias
a una gestién de la memoria por una
pila DMA, mucho més eficaz que ofra
directamente ubicada en la RAM. Para
darte cuenta de la aportacion
del Ultra DMA, ve al
panel de sistema
de Windows

a codearse con los
grandes con el MPF3x,
un disco rapido y silencioso.

o Fujitsu vuelve

o Quantum comercializard los discos Ulra DMA
100 a partir dei proximo mes.

9x. Abre las propiedades de tu lector de
CD o de DVD y activa la casilla “DMA”
que, por defecto, estd desactivada. En el
caso del DVD, la lectura de peliculas en
software suele ser més fluida, mientras
que para el CD, la extraccion de audio
€S un poco mas rapida.

& 0ué pasa con el SC31?

A pesar de que el rendimiento del IDE es

ahora muy alto y, ademds, poco costoso,

(hoy en dia, el precio de un disco

de 20 Gb no suele superar

las 25.000 pesetas),

no por ello hay que

descartar el SCSI,

puesto que ha
evolucionado
bien en los

15 afios que tiene de

existencia. La Ultima version

permite alcanzar los 160 Mb

por segundo en modo rafaga y pronto

llegard la de 320 por segundo, lo que

no tiene nada que ver con los 5 Mb

por segundo de la primera version.

Los encantos del SCSI son abundantes.

La tecnologia se basa en un controlador



o IBM,
decididamente en la cresta
de Ia tecnologia, ha sido el primero en

presentar un disco compatible Ultra DMA 100.

siempre independiente del chipset de la
placa base, con lo cual la CPU no se ve
demasiado afectada durante la lectura o
escritura en un periférico, mientras que
un disco IDE requiere hasta un 30% del
tiempo del procesador para él solo. Esta
es la razon por la cual los fabricantes
siempre han preferido el SCSI para las
grabadoras, sobre todo en la época de
los procesadores pequefios. Otra baza,
y no menor, es la posibilidad de conectar
hasta siete periféricos entre si (15 en
modo Wide SCSI) en una Unica tarjeta
controladora frente a los 4 para el IDE.
Lo malo es que el precio del SCSI sigue
siendo exorbitante para la mayoria

de los usuarios, sobre todo teniendo en
cuenta que la diferencia en términos de
rendimiento no es perceptible en todas
las aplicaciones. Concretamente, salvo
si eres grafista, o videoaficionado o si
quieres instalar un servidor de archivos,
te conviene el IDE en Ultra DMA 100,
muy eficiente y, sobre todo, mucho mas
asequible que el SCSI Ultra 160.

Ultra DMA 100

Segun las especificaciones técnicas,

el Ultra DMA 100 permite alcanzar una
tasa de 100 Mb por segundo, pero este
valor no hay por donde cogerlo. Ningtin
disco en el mundo, ni siquiera el mas
avanzado de los modelos SCSI, es, hoy
por hoy, capaz de leer o escribir con una
tasa sostenida de 100 Mb por segundo.
Los discos IDE no logran este valor, ni
siquiera en modo rafaga (o bursi),

que es la mejor tasa de transferencia
del disco. Por cierto, éstos raras veces
alcanzan estas cifras, puesto que

los cabezales de lectura tienen

que desplazarse mucho por los platos
del disco duro. Actualmente, el mejor
disco IDE que hayamos podido testear
supera ligeramente los 30 Mb por
segundo en caudal sostenido y culmina
a cerca de 60 Mb por segundo en modo

rafaga. La conclusion que

puede desprenderse es simple: jel Ultra
DMA 100 no sirve para nada! Al menos,
de momento, pero cabe imaginar que
a lo largo de los préximos meses,

los fabricantes produciran discos que
superen los 60 Mb en modo rafaga,
dandole asf una razén de ser al Ultra
DMA 100.

& Gompro o no compro?

Depende. Se dan varios casos. Si
quieres invertir en un nuevo PC, el Ultra
DMA 100 puede suponer una buena
opcion, pues su longevidad sera, de
entrada, mas importante que la del Ultra
DMA 66. Ademas, si precisas conectar
mas de 4 periféricos IDE, te conviene
saber que algunos fabricantes de placas
base no dudan en anadir un controlador
Ultra DMA 100 a una placa basada en
un chipset que solo gestiona el Ultra
DMA 66. Asi que ya no son 4, sino 8,

los periféricos IDE que pueden ubicarse
en el sistema. Abit, Asus y MSI ya
han incluido este tipo de
placas en sus
catalogos. En
cambio, si

o Los Western
Digital Expert, hasados en
una tecnologia IBM, tienen un
alto rendimiento. En 5.400
revoluciones, el nuevo Gaviar también
sale bien parado.

se trata

de un

upgrade, el

interés del Ultra DMA

100 es mucho menor. Si

tu placa base es antigua (Ultra

DMA 33 o PI0), puedes considerar

incroporar un controlador adicional.

HighPoint y Promise los fabrican en

forma de tarjetas PCI. No obstante,

la mayoria de estas placas vienen

equipadas con una CPU poco eficaz,

de modo que un disco duro muy veloz

tampoco soluciona mucho. Si dispones

de una instalacion en Ultra DMA 66,

no cambies. Con la memoria IDE,

todos los periféricos funcionan con

una compatibilidad ascendente.

Es perfectamente posible conectar

y utilizar un disco Ultra DMA 100 en

un controlador Ultra DMA 66 o0 incluso

33. Tanto en un caso como en el otro,

los rendimientos apenas se veran

mermados, dados los caudales de

los discos actuales. Para concluir,

exceptuando en el caso de una primera

compra, Son pocos los usuarios a

los que les salga a cuenta equiparse con

una placa Ultra DMA 100. En cambio,

es aconsejable comprar discos con la

etiqueta Ultra DMA 100 puesto que,
aunque no sean mas rapidos gracias

a esta nueva norma, suelen ser

mas veloces, jpor el mero

hecho de ser mas

recientes! M
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v vibEo PaRA EL GRAN
PUBLICO HA VIVIDD UNA
FORMIDABLE EVOLUCION,
TANTO EN LD QUE SE
REFIERE AL HARDWARE
DE GRABACION COMO
A L0S SISTEMAS DE

‘EDICIN. EL Paso

*DEL SISTENA ANALGE(CO

L DIGITAL HA APORTADO

UN NUEVO IMPULSO Y HA
SIMPLIFICADO EL USO
DIARIO DEL VIDED.

N los Gltimos afios, la fuerte
evolucion tecnoldgica ha
contribuido a popularizar
el video, gracias a las mejoras
en la calidad de la imagen y
en el video final. Pero, desde luego, la
tecnologia no ha sido el Gnico factor
de este cambio. El precio de estos
aparatos ha bajado y la relacion
calidad/precio es ahora mas razonable.
Pero no nos engafiemos: en Espana, la
mayoria de los videos siguen siendo
analdgicos. Muchos videoaficionados
realizan y montan sus peliculas con
sistemas no informatizados, ya que, hace
tan solo dos o tres afios, las opciones
para la edicion informatica de video
con una imagen final de calidad estaban
reservadas a los profesionales.
Los precios y la complejidad de
uso, desanimaban al gran publico,
acostumbrado a la edicion tradicional
con los aparatos clasicos, es decir: dos
reproductores de video, una mesa
de montaje y un generador de efectos.
La comerecializacion de configuraciones
mucho mas potentes destinadas
al ambito familiar y de discos duros
de mayor capacidad ha ido atrayendo al
videoaficionado hacia la edicion digital
de video. El abaratamiento de la mayoria
de las tarjetas de captura y reproduccion
de video ha abierto la brecha y ha

permitido al gran pdblico equiparse. Y es
que, ahora, comprar un ordenador (que
ademas puede servir para otras tareas)
y una tarjeta de captura y reproduccion
empieza a resultar mucho mas barato
que adquirir dos reproductores, una
mesa de montaje y un generador de
efectos. Ademas, el trabajo con un PC
ofrece mucha mas calidad que una mesa
de montaje tradicional, donde se pierde
una generacion con cada paso en
maquina. Paralelamente, han aparecido
en el mercado videocamaras de facil uso
que permiten ver inmediatamente
las imagenes grabadas, lo que
seguramente va a favorecer la
realizacion de videos familiares. El resto
es muy sencillo: s6lo se requiere un
ordenador doméstico y una videocamara
analogica, del formato que sea. Asi que,
¢£por qué no lanzarse
a la edicion? Los usuarios se han
percatado rapidamente de todas
las ventajas de esta solucion. Con
la videocamara conectada
a la tarjeta de captura,
es sencillisimo obtener
rushes. Las imagenes
estan en el ordenador
y en el montaje no se
utiliza cinta como base.
Por lo tanto, es posible
visualizar una y otra vez
los ficheros de video
sin pérdida de calidad.
iMenudo cambio! No
olvides que, con una mesa
de montaje tradicional, la
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EL VIDED EN PC

necesidad de hacer avanzar y retroceder
unay otra vez la cinta para buscar las
secuencias grabadas acaba degradando
el soporte y generando problemas en
la imagen. Otra ventaja: la paleta de
herramientas incluida en los sistemas
de edicion actuales simplifica
enormemente la tarea del montador.
Por otra parte, en la interfaz de la
mayoria de los programas de edicion
de video, los planos se representan en
forma de cintas de pelicula y los cortes
se efectlian con la ayuda de tijeras
o de un ctter. De este modo,
la edicion de video se acerca
al montaje cinematografico
\ y el usuario tiene la
impresion de trabajar
directamente sobre
la pelicula. Pero esta
claro que la mayor
ventaja de las
soluciones
de montaje
informatizadas
es la calidad de
las imagenes
finales. El
resultado
obtenido,
aunque sea
con un sistema
de gama baja, sigue
siendo igual, por no decir
superior, al que ofrece una tipica
- mesa de montaje para el gran publico.
Tomemos como ejemplo una secuencia
en la que se ha introducido un efecto
de enrollamiento en un plano, que
debera aparecer posteriormente. Con
una mesa clasica para el gran publico,
habré que efectuar tres pasos en
maquina, dos para introducir los efectos
especiales en la secuencia
y otro para empalmar el conjunto final
en la pelicula. Con estos tres pasos
en magquina se pierde cerca del 25%
de la calidad inicial. Con un ordenador y
un sistema de inicio de gama, se puede
seguir un procedimiento similar, pero
sin que se aprecie ninguna pérdida
de calidad. Al pasar el montaje final a
un videocassette, el espectador no
percibe ningln corte de imagen ni
ninguna merma de color en los puntos
en los que se ha aplicado el efecto. Poco
a poco, los principales fabricantes de
hardware para captura y edicion de
video han ido popularizando tecnologias
que antes sdlo utilizaban las
instituciones o los profesionales. Ahora
ofrecen una amplia gama de productos
capaces de satisfacer a los usuarios,
tanto en lo que atafie a su bolsillo como
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a sus necesidades. La adquisicion
de Miro Video por parte de la
compafiia Pinnacle Systems
ilustra perfectamente esta
tendencia. Efectivamente,
Pinnacle Systems ha aportado
a las tarjetas Miro Video para
el gran publico todos los
conocimientos adquiridos
en su larga historia como
fabricante de hardware
para profesionales. Ahora
el usuario puede elegir una
tarjeta multifuncion (tuner de
TV, editor de video, etc.), una de captura
y reproduccion digital profesional

o incluso sistemas de gama media

que permiten realizar montajes de video
de calidad extrema. La serie de tarjetas
de distintas marcas existente se adapta
a los requerimientos de los usuarios, sea
cual sea el nivel de las creaciones que
lleven a cabo. En efecto, actualmente

se encuentran en el mercado sistemas
de captura acompafiados de software

de edicion con los que un usuario novato
puede limpiar las grabaciones, afadir
titulos y efectuar pequefas transiciones,
todo ello a partir de 25.000 pesetas. Por
otra parte, el montador experto también
puede adquirir sistemas con muchas
mas prestaciones que le permitan
realizar montajes con efectos
especiales, inserciones y adornos,
superponiendo para ello hasta 99 pistas.
Es decir, puede construir una imagen
definitiva que contenga 99 imagenes
mas, cada una con un efecto
determinado. Pero esta posibilidad

es solo tedrica, ya que, obviamente,

el producto final estaria tan saturado
que el ojo del espectador no distinguiria
nada.

Eleccion de Ia solucidn de montaje
Tanto si eres principiante como si tienes
cierta experiencia en la edicion de video,
lo primero que debes tener claro a la
hora de elegir una solucion de montaje
son tus necesidades. Antes de adquirir
un articulo, lo primero que tienes
que hacer es determinar el tipo de
creacion que deseas llevar a cabo.
En caso de una simple limpieza
de la pelicula, basta y sobra

con una tarjeta de
captura/reproduccion
Yy un programa
de edicion
simple, pero
que ofrezcan
una buena
definicion de
imagen. En

cambio, si,
como montador
en potencia, decides
ir mas lejos en la realizacion de tus
peliculas, ademas de la dptima calidad
de la tarjeta de captura/reproduccion,
deberas tener en cuenta las
posibilidades ofrecidas por el software
de edicion. Ademas de las herramientas
clasicas de captura/reproduccion,
ensamblado y corte, éste tiene
que incluir un conjunto de funciones
que puedan cubrir tus necesidades
de creacion de efectos especiales. Entre
éstas, la méas solicitada a la hora de
crear efectos sofisticados es la insercion
de otras imagenes en la imagen basica.
Asi que es imprescindible. También son
necesarias otras, como la generacion
de trayectorias, que permite desplazar
una secuencia por la pantalla. Si eres
novato, puedes empezar con una buena
tarjeta y un programa sencillo, y pasar
mas adelante a un software mas
potente, simpre que tu tarjeta de
captura/visualizacion lo permita. Desde
hace algunos meses van apareciendo
en el mercado ordenadores dotados
con una entrada/salida Firewire de serie.
Esta novedad se debe a la tradicional
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competencia
entre PC y Mac, que en este caso hace
evolucionar los ordenadores de ambos
bandos. Tras la aparicion del iMac DV, y
posteriormente del G4 de Apple, algunos
fabricantes como Compaq han
reaccionado comercializando maquinas
equipadas con esta famosa
entrada/salida. Para facilitar la captura
de video, los fabricantes de PC suelen
incluir un programa idéneo que permite
efectuar ensamblajes y pasar la pelicula
a un cassette. Sin embargo, no se trata
de auténticos sistemas de edicion,
ya que no permiten afadir titulos
ni efectuar transiciones. Es probable
que, en un futuro préximo, la mayoria
de ordenadores estén equipados para
recibir directamente la informacion
digital de imagenes fijas o secuencias
de video procedentes de videocamaras.

Captura y exportacion
Cuando se efectiia un montaje, la
primera operacion consiste en capturar
los elementos una sola vez, con
la mayor definicidn posible. Pero, 0jo,
la resolucidn de captura no depende
Gnicamente del programa de edician,
sino especialmente, de las
posibilidades de la tarjeta
de captura/reproduccion.
No obstante, con algunos
programas, como el MG/
VideoWave Ifi, la
dimensién maxima
de captura se
reduce a 320 x
240. Esta
resolucion se
presta mejor a una
difusion de la pelicula
en la Red, pero es
insuficiente para otros
propésitos. Cuando
grabas tus capturas,
la calidad y la definicion
se controlan con el cuadro
de didlogo de ajustes del
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proyecto. Si envias una pelicula ya
montada, puedes controlar |a salida
con los parametros de exportacion
accesibles mediante un comando
especifico, que suele estar en el mend
“Archiva”. Aunque el cuadro de didlogo
de los parametros de exportacion

es similar al del proyecto, casi todos
los programas presentan diferencias
importantes. Algunos, como la version
completa de MediaStudio Pro,
Premiere, Final Cut Pro o EasyDV,
incluyen herramientas especificas
para aplicar ciertas modificaciones

en todos los elementos de |a pelicula
en el momento de la exportacion
(redimensionamiento, reencuadre,
reduccion del ruido, etc.). Los valores
definidos para controlar la exportacion
dependen béasicamente del modo de
distribucidn final de tu creacion. Por
ejemplo, para una versién destinada

a ser grabada en una cinta
de video se requiere

la méaxima calidad,
mientras que una
grabacion en CD o una
produccion dirigida a

un sitio web suelen ser
menos exigentes.

Video y digitalizacidn
No podemos hablar de los
formatos digitales que se suelen
utilizar en la actualidad sin antes
presentar una breve recapitulacion
acerca de la sefial de video analdgico.
Los componentes analdgicos se

obtienen uniendo tres sefiales primarias:

una roja, otra verde y otra azul (RGB).
Este conjunto forma otro haz de
tres sefales: uno de luminancia Y,
gue contiene el blanco y negro,

y dos de crominancia R y B que
contienen el color. Es la sefial YUV.
Al principio, estas tres sefiales se
mezclaron en una sola para obtener
la sefial de video compuesto. Mas tarde,
se utilizo otro procedimiento que
combina solamente las dos sefiales

de color R y B para formar una sola
sefial de crominancia C, mientras que
la sefial de luminancia Y va aparte.
Este proceso dio lugar a la sefal Y/C.
Cabe destacar que esta sefial
compuesta sigue estando presente

en la mayoria de los aparatos
comercializados. Ocupémonos

ahora de lo mas importante y

veamos las ventajas que han aportado
los fabricantes con la sefial digital.

Es sencillo: el lenguaje binario facilita
y, sobre todo, afiade fiabilidad

al procesamiento, la transmision

y el almacenamiento de imdgenes
de video, que a veces pueden ir
acompafadas de sonido. En 1981-1982,
se establecid una norma internacional
para que la sefal digital fuera
compatible con el sistema PAL europeo
de 625 lineas o con el NTSC de 525
lineas. Esta norma es la CCIR 601.
Cabe precisar que cuando entrd
en vigor, ning(n aparato era capaz
de recibirla, y hubo que esperar varios
afios hasta gue se puso en venta
un magnetoscopio que pudiera soportar
y grabar el caudal fijado por la CCIR
601. La digitalizacién de una sefial
consiste en definir una frecuencia
de muestreo que sea igual o superior
a la frecuencia més elevada presente
en la sefial. En un sistema de video,
la sefial de luminancia
ocupa la frecuencia
mas ancha,
mientras que las
més estrechas son
las de crominancia.
La frecuencia
de muestreo de
la luminancia ha sido
fijada en 13,5 MHz
y la de las dos
sefiales de
crominancia,
en 6,75 MHz.
Por su parte,
la frecuencia
de muestreo
unitaria en
los sistemas
de 625y 525
lineas ha quedado fijada
en 3,375 MHz.
Sitomamos la
luminancia Y de 13,5
MHz, la crominancia R
de 6,75 MHzy la
crominancia A de 6,75 MHz, y
dividimos cada una de estas cifras
por la frecuencia unitaria, obtenemos
la relacién 4:2:2. Eso ya empieza a
sonarnos: se trata del nivel estandar
utilizado por la mayoria de los
fabricantes en los equipos de video
profesional. El formato 4:2:2, que
corresponde a un caudal total
de 270 megabits por segundo, esta
posteriormente cadificadoen 8 0 10
bits, lo que arroja un caudal binario
para las tasas de transferencia de
216 megabits por segundo en 8 bits o
de 270 megabits por segundo en 10
bits. Actualmente, este formato es el
mas utilizado por los profesionales, ya
que la imagen visualizada ofrece una
excelente resolucion de 720 x 576.




Los demads formatos

La relacion 4:2:2 ha dado lugar a otros
formatos de caudal més reducido. En

el caso del 4:2:0 utilizado por el sistema
PAL europeo de 625 lineas, se ha
utilizado otra estructura de muestreo
que permite disminuir el flujo de datos

a procesar, pues el 4:2:0 procesa

de forma alterna las sefales de
crominancia R y B en 8 bits, lo que
permite reducir el caudal a 162
megabits por segundo. En el caso del
NTSC de 525 lineas, se ha optado por
otro sistema que consiste en reducir a la
mitad la frecuencia de muestreo de las
dos sefiales de crominancia, pasandolas
a 3,375 MHz. Esto permite disminuir

el caudal, al tiempo que las dos sefiales
se procesan simultaneamente con

una estructura de muestreo de 4:1:1.

De modo que, en definitiva, el caudal es
igual al de 4:2:0, es decir, 162 megabits
por segundo en 8 bits. Suprimiendo
parte de la sefial no visible en la
pantalla, se
reduce aln

mas el volumen de los datos
procesados, llegando a los 127
megabits por segundo. Estos dos
formatos reducidos quedan reservados
para el DV institucional y para el gran
publico, pero todavia resultan
demasiado pesados para los sistemas
a los que van destinados. Ante esta
situacién, ha surgido la propuesta

de utilizar un sistema de compresidn,
basado en el hecho de que ciertos
puntos elementales de una imagen se
asemejan entre si. Se aplica un proceso
idéntico a dos imagenes sucesivas

de una secuencia de video animada.

La técnica utilizada con las im&genes
fijas permite efectuar una compresion
“intraimagen” en el modo JPEG,
procesando las similitudes existentes en
el interior de cada imagen. Los sistemas
utilizados en el video, como el MPEG-1
0 el MPEG-2 se basan en este
procedimiento. El principio es simple:
Se conserva una imagen con todos los

detalles, que servird como punto de
referencia para las demas, en las cuales
solo se cambia lo que difiere respecto
de la primera. De modo que hay
que acceder a la imagen detallada
cada vez que se quiere efectuar
una descompresion. Pero en

la practica, como este proceso
es demasiado largo y estd mal
adaptado a |a edicién de video,
que requiere una visualizacion
inmediata, el método ha sido
modificado. La compresion se
lleva a cabo dnicamente imagen

a imagen, lo que permite una
descompresion similar al JPEG. Este
procedimiento reduce el caudal a unos
25 megabits por segundo en |ugar de
los 127 que se obtienen con una tasa de
compresion de 5:1. Estos dos formatos
también han dado lugar a derivaciones
profesionales, como el DVCAM de Sony
0 el DVC Pro de Panasonic. El DVCAM,
por su parte, utiliza un 50% mas de
ancho de pista que el del DV clasico,
con un aumento

de velocidad

de paso de

la cinta.

Sin embargo,
utiliza la misma
codificacién
4:2:2. Actualmente
el DVCAM esta
considerado como un
sistema de grabacidn de alta

calidad, reservado al uso profesional. El
DVC Pro emplea un ancho de pista atin
mayor, pero la estructura de muestreo
es de 4:1:1 a 25 megabits por segundo.
Destaquemos también el Digital 8,
comercializado recientemente por
Sony. Este sistema permite efectuar
grabaciones segun la norma DV
con cintas analégicas Hi-8 u 8.
También en este caso

aumenta la velocidad de

paso de la cinta. Ademas,

con estas videocamaras se
pueden leer videocassettes
analdgicos Hi-8 y 8. Se trata

de articulos destinados
preferentemente al uso

familiar y al gran publico.
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4 Como terminar los videos?
Cuando la pelicula ya esta lista para
pasarla a los formatos Quick Time,
MPEG o AVI, sélo queda codificarla. Si
eres usuario de Windows, WebKapture

a

- EL VIDEO EN PC

ofrece
una version gratuita de
su programa Video 123, que exporta
en formato G2. Ademas, dispondras de
una paleta de herramientas destinadas
a la difusion en Mac. Apple no ofrece
ninguna solucidn gratuita para los
usuarios de Mac pero, por un madico
precio, podras transformar el Quick Time
clasico ya existente en tu ordenador en
una auténtica herramienta de difusidn.
En ese caso, basta con seleccionar
el Codec con el caudal deseado
y redimensionar las imagenes de la
pelicula de video. Por otro lado, si eres
el feliz propietario de un Mac, te sera
mds diffcil difundir y codificar la pelicula
en el formato de Microsoft, ya que no
existen herramientas especificas. En
general, la mayoria de los programas
del mercado incluyen una seccion de
ayuda y una guia que explica como
difundir y exportar la pelicula al servidor.
Cabe destacar que la integracion de los
ficheros Quick Time se efectla con los
editores de HTML, que incluyen siempre
esta funcién en su version estandar.
Las paginas en HTML y los archivos
de video se ubican en el servidor,
como cualquier otro archivo. m
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Canon, VA0H '_ | Videocamara

La V40Hi, la version compacta en Hi-8 de la V420,

esta provista de sonido hi-fi estéreo y ofrece Hl'a
mejor calidad de imagen y mayor autonomia

de las haterias. Su nivel de equipamiento la sittia
en el primer puesto de la gama de videocamaras
analdgicas de Canon. En términos de calidad,

la superioridad del formato High Band esta
ampliamente optimizada por un CCD de 570.000
pixels, un potente zoom de 22x estabilizado (4-88
mm/f1,6), con lente asférica y extensiones digitales
100x y 500x, y por el sistema Flexizone que garantiza
la precision del autofocus y de la exposicion con sujetos

en rnovimiento 0 descentrat.ios. El procesamiento de la s_eﬁal ha & HOMBRE DEL PRODVCTO
sido mejorado a todos los niveles: corrector de base de tiempos VAOHi

(TBC) para eliminar el efecto “jitter” (fluctuacidn de fase) CONSTRUCTOR
estabilizando las lineas verticales de la imagen en la lectura, doble Canon _
control de fase para corregir las variaciones horizontales de CARACTERISTICAS TECNICAS

Formato: Hi-8. Sensor CCD 1/4 de pulgada - 570.000 pixels. Definicion horizontal: 430
puntos por linea. Zoom 22x dptico con extensiones digitales 100x y 500x. Focal: 4-88
mm/f1,6 (equivalente a 35-774 mm en 24 x 36). Autofocus centrado o descentrado

los colores, amplificador Y/C que mejora la resolucion en un
30% y sistema de andlisis de cinta para garantizar la mejor

relacion SBP?V ruido, sean cuales sean las caracteristicas del mediante Flexizone. Estabilizador electronico. Visor en blanco y negro de 0,4 pulgadas.
cagsette utilizado. Cuatro programas-resultado, cinco efectos Pantalla LCD a color de 2,5 pulgadas, 62.000 pixels, orientable y reposicionable. Tecla
especiales digitales en la grabacion y cuatro en la lectura, seis contraluz. Balance de blancos automatico, ajustable a modo manual. Obturador: 1/50
fundidos y cinco titulos pregrabados abren las puertas de en 1/4.000. Funcion de iluminacion reducida en modo automatico. Sensibilidad: 0,5 [ux.
|a creatividad con un control de la imagen en una pantalla LCD Sonido hi-fi estéreo. Programas: Auto, Flexizone, 5 programas-resultados: Deporte,

a color de 2,5 pulgadas y 62.000 pixels. La autonomia estindar !%etrato, Spotlight, Arena y Nieve. 5 efectos digitales en I'a grahaclqn: jslg, negativo,

de dos horas y 20 minutos puede aumentar hasta las siete horas imagen grafica, mosaico, espejo. 4 efectos en la lectura: 16/9, sepia, imagen g[éﬂca,
: 55 : : zoom, B/N. 6 fundidos: blanco, horizontal, mosaico, grafico, zoom, B/N. Insercion

QZO minutos adquiriendo la bateria opcional BP-945. ® ) e titulos. Conexion. Toma para microfono mediante Minijack de 2,5 mm. y

) AW RS
Videocamara ‘ 7,

tigital

~ 2

sony, DGRPC 5

La DCR PC 5, provista de un visor a color de 180.000
pixels y de un sensor CCD de 1/3 de pulgadas, cuenta
con la calidad de un objetivo Carl Zeiss de 3,5-33
mm/f1,7 y de un zoom 10x (40x en digital). Las funciones
principales (exposicion, ajuste y balance de blancos)
pueden ser automaticas o manuales, a eleccion del
usuario, y algunas de ellas, como el balance de blancos,
cuentan con preajustes. Esta pequefa videocamara
de mano, particularmente ergondmica, incluye, ademas,
controles tactiles. En efecto, desde la caja solo se accede
al ajuste manual y a las funciones de Back Light y
NightShot, mientras que la pantalla a color funciona
como un cuadro de mandos, y desde ella se accede al
ajuste manual de todos los parametros de la maquina.
La correccion del diafragma ha sido simplificada
al maximo. Para encuadrar ya no es necesario buscar
NOMBRE DEL PRODUCTO . el sistema de control para acceder a la apertura
DCRPC5 o = | o el cierre del iris, ya que los ajustes se efectian
CONSTRUCTOR o f ' —— por medio de la pantalla tactil. El videoaficionado define
Sony, () e los limites del encuadre y su posicion, lo que determina

GA"AGTENS“QA? TECHICAS el X : la luz y, por lo tanto, la abertura del diafragma. Este cambio
AT SO WOOROMIN | 5 i st aplcando et o prtall
I Olutd nasia MEIros ae aistar 5 . g s
de ruido con poca iluminacion: HAD. Estabilizador, digital (super SteadyShot). Programas LCD'en ¢ lugar elegido. Por‘ejemplo, i el encuadre muesira
una imagen con un personaje en la sombra, tras haber

AE (7). Fundidos encadenados! (7). Insercion de titulos (con cassette de memoria). Modo : :
foto en cassette. Cantrol de exposicion automatico y manual. Ajuste automatico y manual. seleccionado la funcion en el menq, basta con apoyar
Visor/pantalla LCD. Visor color. Pantalla LCD color. de 6,3 cm (2,5 pulgadas), 200.000 pixels. el dedo en la pantalla para que el diafragma se abra
Pantalla tactil. Modo foto. Foto en Memory Stick: resolucion 640 x 480. \U se cierre segun la luz reflejada por el sujeto. @
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Pinnacle, DG 10+

Este producto se sittia en el inicio de gama de
Pinnacle. Ademas de la DC 10+, el paquete
incluye el programa de edicién de la casa:
Studio. La tarjeta cuenta con cuatro
conectores externos: dos entradas y
dos salidas de video (una para sefial
compuesta y la otra para S-video).
Asi, sea cual sea el aparato que
uses, no necesitaras adaptador.
En cuanto a la captura de

Tarjeta
tie captura

analogica

GOMBHE DEL PRODUCTO audio, se efectita con la
DC 10+ tarjeta de sonido. La
g‘:ﬂmufm instalacian del conjunto
nnacle :
CARACTERISTICAS. TECNICAS 8s muy sencilla. Las

capturas de video (AVI,
MJPEG) y el montaje pueden
efectuarse con el programa

Tarjeta de captura analogica,
entradas/salidas S-video y

compuesta
SOFTWARE Studio, pero, naturalmente, también
G‘Wlﬂ se pueden emplear otros softwares de

edicion. Es importante destacar la sencillez de
utilizacién de Studio, que permite capturar y editar
una pelicula con una facilidad poco habitual. Los efectos
s0N numerosos y variados, aunque es una pena que la unica
insercidn posible sea de texto. El conjunto
hardware/software es muy coherente, pero los usuarios
expertos descubriran pronto las limitaciones de Studio. B

-
Fast, DU.Now i Tarieta

La captura de rushes no se efectia por medio

de la ventana de captura de Premiere 5.1 LE, [IB cam“ra
sino con un programa especifico creado por AR -

Fast para esta tarea. Fast Forward cuenta s s []I!I||3|
con amplias funciones que facilitan mucho
el trabajo previo

a la edicion, tanto para

los profesionales como para ~\
los aficionados que se inician g‘im“ DEL PRODUCTO
en el tema. Este programa cuﬁsr'a]rl;mn
se subdivide en cuatro Fast Technologies
apartados principales: CARACTERISTICAS TECNIGAS
control de la imagen, Tarjeta de captura DV,
similar al de los . conexion Firewire
equipos DV y D8, rd SOFTWARE
grabacion de clips en ;asr Forwardy
: : ; remiere 5.1 LE
el disco duro, ajuste de la imagen en el ordenador y en
la salida en pantalla y, por ltimo, transferencia del proyecto J

de video final a una cinta. La interfaz es intuitiva. Las
funciones se dividen en ocho mddulos, segun las distintas
etapas del montaje. Podemos citar, entre otros, el médulo DV
Player, que controla el lecior y administra la transicion en el
video de base. HD Player permite practicamente las mismas
funciones, pero en el video ya grabado. Capture Paol, por

su parte, solicita las secuencias que ya han sido capturadas
y que se encuentran en el disco duro. B y
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Tarjeta

fle captura
analooica

NOMBRE DEL PRODUCTO
AV Master 2000
CONSTRUCTOR

Fast Technologies
CARACTERISTICAS TECNICAS
Tarjeta de captura analogica,
entrada/salida de video en formato
S-video, adaptador compuesto
SOFTWARE

MediaStudio Pro 5.2
\

J

(Pinnacle, Studio DV

compone de un dispositivo de captura DV y de Studio, el
excelente programa de edicion de la casa. La instalacion del
conjunto es modélica: sencilla, intuitiva y eficaz. La captura
se efectia mediante una interfaz Firewire y el programa
Studio. Los resultados son buenos y se obtienen
archivos de calidad, siempre que se disponga,
por supuesto, de un disco duro
suficientemente réapido. El montaje
se lleva a cabo con el mismo
programa

propietario. Los

efectos son

nuUMerosos y "

variados, y 4,
gracias a

ellos los

principiantes pueden descubrir la
edicion de video con plena libertad. Es

una solucion excelente para los novatos,

pero si el gusanillo del video te ataca, pronto
descubriras sus limitaciones, sobre todo en cuanto
al software. El conjunto hardware/software es coherente
en todos los sentidos. Por ultimo, una aplicacion de
aprendizaje muy bien disenada te permitira asimiliar
facilmente las distintas funciones del conjunto. m

(Fasl, AU Master 2000

Bajo la denominacion de AV Master 2000 se oculta una tarjeta
de disefo antiguo. Para convencerse basta con medirla: los 20
centimetros que ocupa parecen desmesurados comparados con
la caja de la cdmara. Esta tarjeta cuenta con entradas/salidas
en formato S-video y entradas/salidas de audio de tipo jack.

Tarjeta
fle captura

La tarjeta Studio DV de Pinnacle es un producto logrado. Se mg“al

En principio, la instalacion no deberia plantear problemas.
La captura se efectiia mediante los programas
Capture de Fast y MediaStudio Pro 5.2 de Ulead
(version completa). El resultado es muy
interesante.
~ " Lacaptura
- (AVI, MJPEG) es
L nitida y presenta
4‘ pocos defectos.
El programa puede
complicar bastante la edicion
si tus conocimientos en este
y ambitos son limitados. Sin embargo,
con ayuda del software de Ulead, la AV
Master 2000 permite hacer maravillas. Una
pequefia pega: a la hora de terminar la pelicula,
el tiempo estimado es totalmente fantasioso. Un
archivo previsto en ocho horas requiere en realidad
dos horas de calculo. La AV Master 2000 es una
tarjeta especialmente bien disefiada. Ademas, si posees una
videocamara con salida para sefial compuesta, puedes utilizar
el adaptador opcional de S-video a video compuesto. MW

J

NOMBRE DEL PRODUCTO

Studio DV X
CONSTRUCTOR
Pinnacle (
CARACTERISTICAS TECNICAS
Tarjeta de captura DV,
conexion Firewire

SOFTWARE
Studio
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rI\Ilatl'm(, Marvel G400 TU

La Unica alternativa a la ATI All In Wonder 128 Pro.

La arquitectura de la Marvel G400 TV estd basada en
el chipset G400, potente pero inferior al Rage 128 Pro.
Esta tarjeta cuenta con una caja externa
que incluye un tuner de TV y todos los
elementos de conexion necesarios
para la captura de video
analdgica. Puedes
utilizar esta

tarjeta

como reproductor

de video digital

0, de forma mas clésica,
conectarle todas las
fuentes de video analdgicas.
La captura de video se
efecttia en formato MJPEG,

Tarjeta
grafica
multimedia

con una calidad que va de (" NOMBRE DEL PRODUCTO )
regular a excelente segun la Marvel G400 TV
potencia del PC utilizado. Después de montar los rushes, CONSTRUCTOR
puedes comprimir el MJPEG en MPEG-2. Aunque esta Matrox
técnica en dos fases puede parecer larga, facilita mucho CARACTERISTICAS TECNICAS
la edicion. Ademas, requiere menos recursos del ordenador Tan_-;eta Siafica bdsadaien ol

. 5 chipset G400, captura MJPEG,
que el sistema MPEG-1 o el MPEG-2. Ademas de obtener 16 Mv, OpenGL, Direct3D, tuner
mejores resultados en 3D, la Marvel G400 TV ofrece buenas de TV,’paquete,de chitio
capacidades de captura. La salida de TV es excelente. \ Programas. )

De hecho, es la mejor que hemos visto nunca.

Tariela o O Canopus, EZ
TN Sl S e Fasy DI
diital : ‘ gn Estep

¢ ofrece una excelente
- calidad por un precio
Z mas que razonable.
La EZ Easy DV es
una tarjeta de captura
de video DV, que utiliza
la interfaz i.link. Aunque tu
hardware sea DV y no se adapte
al i.link, puedes utilizar esta funcion
gracias a un cable adaptador (opcional).
Los resultados obtenidos en los testeos
v £ ! son contundentes, y la calidad de grabacion
NOMBRE DEL PRODUCTO s AT ST no muestra ningun defecto, siempre que se use el
EZ Easy DV % w8 N / ’ ordenador adecuado. Esta tarjeta destaca por su oferta
CONSTRUCTOR ] o34 de software: EZEdit para captura y edicion de video,
g:aigrfl;?sn ST o el programa de musica SmartSound'y, sobre todo, SoftXplod,
Farjeta de captura DV, qug permite incrustar efectog 3D de gran belleza. Esta
Ebbbxion i.link tarjeta de captura es aconsejable sobre todo para las
SOFTWARE - . - | personas creativas que quieran montar clips con efectos
EZEdit, SmartSound, SoftXplode especiales. Pero también resulta muy interesante para llevar
a cabo trabajos mas clasicos. Se obtiene una alta calidad
con la mayoria de trabajos realizados. Aunque la instalacion
del programa que se adjunta con la version estandar pueda
parecer algo cadtica, no supone un problema serio. B

J
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EL VIDED EN PC

(. : Ta“ela \F NOMBRE DL PRODUCTO )
ATI’ AII In SE Sy gra"ca B e
Wllllllﬂl' ]zs e multimedia /7 = AEmAcrEnisncAsrscchs

PI‘“ Tarjeta grafica basada en ATI

128 Pro, captura MPEG-1 y

Este producto es una nueva version L Pantalla, i
Mb, OpenGL, Direct3D

de uno de los emblemas de ATI. Se SOFTWARE
trata de un modelo idéntico al anterior, Video Studio SE
excepto por la inclusion del chipset 3D
ATI Rage 128 Pro, mucho més potente.
La tarjeta esta equipada con 32 Mb
de memoria, un funerde TVy con
el Rage Theater. Este chipset de video es un
compendio de tecnologia. jPermite efectuar
la captura en MPEG-1y en MPEG-2 en
tiempo real y a toda pantalla! Hay multiples
posibilidades de captura. La fuente puede ser
externa, aunque solo analdgica (videocamara,
reproductor de video) o interna, gracias al tuner
de TV. Puedes utilizar tu PC como magnetoscopio
y grabar tus series favoritas en el disco duro.
Tratandose de una tarjeta de este precio, la calidad
de grabacion es excepcional. Puedes capturar a toda
pantalla aunque utilices un procesador pequefio (Celeron
400). Con una maquina potente, obtendras sin problema
una calidad semiprofesional. Ademas de las excelentes
prestaciones en 3D, esta tarjeta ofrece posibilidades
de captura de video de primer plano. ®

.

J

"n';u\\(‘.&

Pinnacle, PCTV USB

Hace apenas seis meses que aparecieron en el mercado
tarjetas de TV que funcionan a través del puerto USB.
Aunque las funciones de TV sean correctas, como es
el caso de la PCTV USB, las posibilidades de captura
S Rilhes -~ : son practicamente nulas. En efecto, no hay
lelevlsmn B que olvidar que el caudal del USB es de
A / 1,5 megabytes por segundo para el

conjunto de los dos puertos, lo que
deja sélo 0,75 megabytes por
segundo al periférico

conectado. De manera

que es técnicamente

imposible que a través
del puerto se transmita
un flujo de video de calidad.
Sdlo puedes pensar en la
captura de video si conectas a la caja
una tarjeta de captura mas clasica. En
cambio, si ya tienes una tarjeta de captura de
video, puedes usar este producto como dispositivo de
captura externo. Destaquemos la presencia del programa
de montaje Studio, que te permitira efectuar tu propia
edicion a partir de los archivos de video ya existentes. Se
trata de un soft intuitivo y de facil acceso. Esta tarjeta tiene
la ventaja de ahorrar una ranura PCI. Ademas, sin ser un
gran clasico de la edicion de video, Studio aporta todas las
funciones necesarias para crear una pequefa pelicula. H )

(NOMBRE DEL PRODUCTO
PCTV USB

CONSTRUCTOR

Pinnacle
CARACTERISTICAS TECNICAS
Tuner de TV externo USB,
entrada/salida de audio y video
SOFTWARE

Studio
\_

J
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GENERO

Tarjeta 2D/3D
NOMBRE

Radeon 64 DDR ViVo
CONSTRUCTOR

ATl

CARAC. TECNICAS

1 procesador grafico
a 183 MHz, 64 Mb
de DDR-RAM a 183
MHz, entrada/salida
de video m

Tarjeta grafica

ATl Radeon 64 DDR

Lievamos SeiS MESES PROBANDD TARJETAS NVIDIA v 3orx, ¥ jESTAMOS HARTOS! YA ERA
HORA DE QUE LLEGARA EL RADEON PARA REACTIVAR UN POCO LA COMPETENCIA. iPOR FIN UNA
NUEVA ARQUITECTURA 3D! j Nos esth proroniEnoo ATI una GEFoRCE 2 DE MUERTE?

a su nueva tecnologia de GPU GeForce,
ya iba siendo hora que le diéramos
la bienvenida a un adversario de verdad
en el mundo de las
tarjetas graficas.
Y, hay que
reconocerlo,
el Radeon es un
buen procesador.
Pero, como
siempre ocurre
tiene cualidades
y defectos.
La tarjeta que
hemos testeado
forma parte de
la gama alta del
Radeon. Cuenta con
¥ BUOURUAAAY 64 Mb de memoria DDR-
''''' RAM a 183 MHz, como el
procesador. La tarjeta lleva asimismo
un chip Rage Theatre, que gestiona
las entradas y las salidas de video.
Este modelo, con un precio que
ronda las 80.000 pesetas,
sera el rival del GeForce
2GTS 64 Mb. Queda claro que

Il YAesta! Las vacaciones han
acabado, y nuestros queridos
fabricantes de tarjetas 3D estan

de vuelta, intentando como

siempre encontrar la

manera de
sacarnos los cuatro duros que
nos quedan después de pasar unos
pocos y merecidos dias de descanso.
Después de un afio durante el cual
NVIDIA ha cabalgado en solitario gracias

o El Radeon puede controlar tres texturas con un solo barrido.
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ATI, al igual que NVIDIA, tiene una
politica de gamas, y encontraremos
tarjetas basadas en el Radeon por
precios mas asequibles. Las variaciones
afectaran al tamafio y a la velocidad de
la memoria, asi como a la presencia

(0 no) de entradas y salidas de video.

Una arquitectura muy cuidada
Volvamos por un momento al Radeon
(cuyo antiguo nombre de codigo era
Rage 6), que
dispone,
como




£

LA TECNOLOGIA HYPERZ

(Mpix/seq)

166 MHz SD-RAM

Tipo y velocidad de la memoria Fill Rate maximo

Fill Rate maximo
con HyperZ (Mpix/seq)

221 266
166 MHz DDR-RAM 443 531
183 MHz DDR-RAM 488 586
200 MHz DDR-RAM 533 640

hemos dicho,

de una nueva

arquitectura. El

procesador esta

fabricado con

tecnologia de

0,18 micras

e incluye no

menos de 30

millones de

transistores. Esto

lo convierte en

la mayor

GPU (Graphic

Processor Unit)

disponible. Es

el primer chip ATI

que gestiona las funciones de

transformacién geométrica y de luces.

Por lo tanto, parece que ésta serd

la tecnologia del futuro en el Ambito

de las tarjetas 3D, puesto que es

el segundo fabricante que lo emplea

de manera satisfactoria (no hablaremos

aqui de las desgracias del S3 Savage
2000, sobre todo teniendo

en cuenta que VIA acaba de anunciar
que abandonaba el sector de las tarjetas
gréficas). Pero, al contrario de NVIDIA,
considerado el precursor en este
campo, la filosofia de ATl es proponer
un producto T&L (Transform & Lightning)
cuando ya estan disponibles una docena
de juegos. Entonces, ;qué? ;Marketing
0 retraso tecnoldgico? El Radeon tiene
dos unidades de renderizado (Rendering
Engine). Cada una de

ellas dispone de
tres unidades

de texturas
(Texture

o Las funciones del Keyframing permiten
el morphing en tiempo real.

Engine). De modo
que la tarjeta, con
una frecuencia de
183 MHz, ofrece
una potencia tedrica
de renderizado

(Fill Rate) de 366
megapixels por
segundo y de 1.100
megatexels por
segundo. Para que
te hagas una idea,
un GeForce 2 GTS
dispone de una
potencia tedrica

de renderizado

de 800 megapixels
por segundo y de 1.600 megatexels
por segundo. Frente a la GeForce 2 GTS,
la su arquitectura 2 pixels/3 texturas
del Radeon queda en desventaja en

los juegos que aprovechan sdlo dos
texturas, ya que una de estas dos
unidades no se utilizara. Por contra, si

0
'Ese! - Return To Main Memu
L}

o Hasta ahora reservado para ias Matrox, el Environmental Ilumu Mapping
ofrece un efecto impresionante.

rendimientos 3D si, en teoria, el GeForce
es casi dos veces mas potente?

La respuesta esta en el ancho de banda
de memoria. Aunque la memoria
DDR-RAM con que vienen equipadas
ambas tarjetas sea la méas rapida del
momento, ésta limita los resultados
tanto del Radeon como del GeForce 2.
Ademads, los intercambios
se hacen siempre

con un ancho de banda
de 128 bits. ;Y por qué
no hacerlos con uno de
256 bits, como es el caso
de algunas tarjetas 3D
profesionales? La respuesta
es muy sencilla: el producto
costaria entonces unas
i125.000 pesetas! Para maximizar este
ancho de banda, ATI ha puesto a punto
una tecnologia llamada HyperZ, que
propone optimizar los intercambios con
la memoria disponible en la tarjeta por
medio de tres técnicas: la Hierarchical Z,
la Z Compression y la Fast Z Clear.

La primera consiste en efectuar

un “Hidden Surface Removal” en pleno
centro de la memoria. Se trata de evitar
transferencias de memoria para los

o La gestion de los refiejos es una de las grandes hazas del Radeon.

los juegos empiezan a sacarle partido a
las tres texturas, las prestaciones del
GeForce 2 GTS se devaluaran. Como
veremos mas adelante en el testeo de
rendimiento, el Radeon arroja unos
resultados relativamente similares a los
de un GeForce 2. Pero ¢como es posible
que haya tan poca diferencia en los

objetos o Ias partes que no sean visibles
(como un trozo de objeto oculto por una
pared). La Z Compression es una técnica
de compresion de los datos al vuelo
(on-the-fly en yanqui), un poco como

el DXTC, pero que se efectla sobre

los datos del Z-buffer, que suele utilizar
mucho ancho de banda. Recordemos
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 Las texturas 3D, otra gran innovacion del Radeon.

o El Vertex Skinning esta particularmente bien logrado.

el tlitimo parche del juego Evolva.
También soporta las funciones del
DirectX 7, como el Cube Environment
Mapping o el Spherical Environment
Mapping. En el apartado OpenGL,
también es generosa, con NUMerosas

el Vertex Skinning, que permite

realizar juntas mas realistas entre

|as articulaciones de los personajes. ATI
propone una solucion superior a la de
NVIDIA, ya que lleva a cabo los calculos
necesarios sobre cuatro matrices en

funciones gestionadas por medio

de las extensiones OpenGL 1.2 (si eres

un OpenGLero empedernido, pasate

por ess.sgi.com/projects/ogisample/

registry/). Demos ahora un repaso a [as

técnicas de moda. En esta categoria,
tenemos las funciones de

transformacion geométrica y de luz
(T&L), y las de Shading per Pixel
(sombreado por pixel) ATl retine

estas técnicas de Shading bajo

el término de Pixel Tapestry

que el Z-buffer almacena los datos
acerca de la profundidad de la escena
3D.Y para acabar, el Fast Z Clear vacia
la memoria de la tarjeta 64 veces

mas rapido de lo habitual.
La combinacién de estas
tres técnicas permite

al Radeon optimizar

sus transferencias

de memoria en un 20%
mas. iY, en la practica,

funcional Al final, la tedrica ey Architecture. ATl anuncia una
falta de potencia frente capacidad de 30 millones
al GeForce 2 queda de poligonos por segundo
compensada por para el T&L, frente
una ganancia P a los 25 millones
en términos ey del GeForce 2 GTS.
de transferencias Sin embargo,
de memoria. actualmente,

no existe ninguna
Las funciones 3D prueba sintética que
Ante todo, ) lo demuestre, salvo

L

lugar de las dos en NVIDIA. Al final, como
muestra la demo de ATl que utiliza esta
téenica, la diferencia es grandiosa. Pero,
una vez mas ¢utilizaran los juegos

esta téenica? ATl introduce también

una funcién de Keyframing, que permite
asociar objetos 3D con variables
predefinidas. Uno de los mejores
ejemplos del Keyframing es la manera
€en que Se mueve un personaje, Sin el
Keyframing, el desarrollador tiene que
determinar la posicion de cada elemento
del personaje en el espacio. ¢ Te imaginas
el trabajo que eso representa? Es el
motivo por el que han aparecido técnicas
como el Motion Capture, que permite
calcular estas ubicaciones directamente
a partir de movimientos reales. Con el
Keyframing, una vez definidas las juntas,
bastara con mover uno de los elementos
para que todos los demds sigan v,

OpenGL® Extension Yiewer v1.02

repasemos la lista de las
funciones que consideramos
bésicas para una tarjeta 3D del
ano 2000. El Radeon gestiona
integramente todas las
posibilidades del DirectX 6,
tanto si se trata del Multi-
Texturing y de los formatos

de texturas, como de

la compresion de éstas

0 de los efectos de Bump
Mapping, con todos sus
derivados (Emboss, Dot i
Product 3), o incluso el
Environmental (EMBM) hasta
ahora reservado para las
tarjetas Matrox. Como
hemos podido ver, esta
técnica ofrece un aspecto
grafico impresionante con
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las herramientas de
NVIDIA (TreeMark) que,
por desgracia, estan
optimizadas para las
GeForce. En teoria, el
proximo lanzamiento de
DirectX 8 nos facilitara
los benches necesarios
para comprobar que
el T&L del Radeon
es efectivamente mas
potente que el del
GeForce 2.

i E- Renderer
.. Radeon
B- Extensions
El- ARB extensions
i~ GL_ARB_mullitexture
- GL_ARB_texture_cube_map
i GL_ARB_texture_eny_add
¢ - GL_ARB_transpose_matrix
- Non-ARB extensions
- GL_ARB_texture_border_clamp
- GL_ATIX testure_env_dot3
- GL_ATI_texture_mitror_once
" GL_ATI_vertex_blend
- GL_ATI_vertex_streams
- GL_EXT_abgr
- GL_EXT_bgra
- GL_EXT _clip_volume_hint
- GL_EXT_compiled_vertex_anay
- GL_EXT_draw_range_elements

El Pixel Tapestry
Pasemos ahora al
Pixel Tapestry que
nos ofrece unas
cuantas novedades.
Empecemos por

o El Radeon controla una gran cantidad de
extensiones OpenGlL.




www.vitaminic.es




naturalmente, todos los clculos se
haran por medio del motor geométrico.
Otra funcién importante: las texturas
3D. Hasta ahora, teniamos las texturas
volumétricas de Unreal. Pues ahora
tenemos las texturas 3D, que
actualmente son soportadas
(inicamente por una extension

de OpenGL 1.2. Esta técnica permite
que las texturas no se limiten a ser
una superficie plana, sino un verdadero
objeto 3D que puede interactuar con

el entorno. Imaginate una espada
cuya llama corta a los enemigos

y lo entenderds. jY también tenemos
las texturas proyectivas! Se trata de
un proceso gracias al cual las texturas
siguen perfectamente las
deformaciones de un objeto.

La introduccion del Priority Buffer
permite al Radeon disponer de una
gestion avanzada de las sombras. Se
trata de una zona de memoria donde se

NS
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La gama Radeon

ATl sacard una gama completa de
Radeon. En la serie basica tendremos
una version de 16 o 32 Mb de SD-RAM,
con o sin salida de TV, con un precio de
45,000 pesetas, pero que seguramente
serd parecido al de las GeForce 2 MX.
La gama media ser4 el reino del Radeon
32 Mb de DDR-RAM, con o sin salida de TV,
que saldra por unas 57.000 pesetas. En la
gama alta estard la tarjeta con 64 Mb de
DDR-RAM ViVo, de unas 80.000 pesetas,

que es la que hemos testeado. AT también
propone la All in Wonder Radeon equipada con

o La All in Wonder Radeon tendria que estar
disponible a finales de aiio.

32 Mb de DDR, un tuner de TV y entradas
y salidas de video. Ademas, contara con
una salida SPDIF para el sonido AC3. m

o Heauy Metal EA.K.K. 2 dispone de un nueve motor 30 que explota algunas funciones del Radeon.

almacenan datos sobre la distancia

de la cAmara que capta la escena.

Esta memoria, asociada a las texturas
proyectivas, permite realizar unas
sombras muy realistas, que varian
seguin la intensidad o el angulo de

la iluminacion. Nos volvemos a
encontrar aqui con algunas funciones
que 3dfx ha implantado en sus Voodoo
5, en particular las Accumulations
Buffer, que permiten realizar efectos del
tipo Motion Biur. Sigamos con la funcion

#

Y

T

o El Sphere Environment Mapping permite evitar las juntas entre las lexturas curvadas.
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mas polémica del momento, el Full
Scene Anti-Aliasing (FSAA), que evita
los efectos de escalera en los bordes de
los poligonos en las resoluciones bajas.
El Radeon realiza el FSSA a la manera
de un GeForce, utilizando el método del
Super Sampling. Esta técnica consiste
en efectuar el renderizado de la escena
en la memoria de la tarjeta con

una resolucion mas alta que 1a de

la pantalla. La visualizacion a escala

se |leva cabo gracias a la ayuda de

un algoritmo (biclibico, como la
reduccion o ampliacidn a escala con
un programa de tratamiento de
imagenes). No obstante, esta técnica
requiere muchisima potencia y reduce
tremendamente el rendimiento, lo que
limita su interés. Dejemos este método
a la Voodoo 5. La guinda del pastel:

el Pixel Tapestry del Radeon dispone
de un Pixel Shader programable.

En espafiol, eso significa que

los programadores podran aprovechar
la potencia de calculo del Radeon para
efectuar las rutinas 3D que quieran.

Es la gran innovacién de este segundo
semestre, introducida por DirectX 8

y que, sin duda alguna, facilitara



la llegada de nuevos motores 3D

con funciones jamas vistas hasta ahora.

Y para acabar, no hay que olvidar

las funciones de video, con las que
ATl disfruta. Y es que resulta que es

el tnico fabricante de tarjetas graficas
que no se olvida de las funciones
multimedia y, para ello, desarrolla

sus propias soluciones. Ademas

de la descompresién MPEG-2 al 90%
realizada por el Radeon, la tarjeta viene
equipada con el célebre Rage Theatre,
Este chip ofrece las mejores entradas
y salidas de video del mercado de

las tarjetas 2D/3D.

Prestaciones

Aligual que las GeForce, las tarjetas

basadas en el Radeon
son dificiles
de evaluar

de momento,
ya que los
programas
(juegos

y demas)

gque sacan
plenamente
provecho

de sus nuevas
funciones
escasean. En
efecto, desde
que salieron
los GeForce,

RENDIMIENTOS

Drivers

Quake Il

640 x 480 16 bits
640 x 480 32 bits
800 x 600 16 bits
800 x 600 32 bits
1.024 x 768 16 bits
1.024 x 768 32 bits
1.600 x 1.200 16 bits
1.600 x 1.200 32 bits
Quake Il con FSAA 2x2
640 x 480 16 bits

640 x 480 32 bits
800 x 600 16 bits

800 x 600 32 bits
3DMark 2000

CPU Speed

Fill Rate Single 16 bits
Fili Rate Multi 16 bits
Fill Rate Single 32 bits
Fill Rate Multi 32 bits

ATl Radeon
64 Mb de DDR

3050

93,8
929
90,1
88,2
74,8
73,5
36,9
36,1

76,6
73,1
54,4
50,1

366
287 .4
607,7
277 .4
580,7

son pocos los juegos (unos diez) que
explotan las capacidades geométricas
de estas nuevas tarjetas (aparte de las
demos de NVIDIA). Entre ellos figuran
Quake IMf, Soldier of Fortune, Messiah,
Evolvay Heavy Metal FA.K K 2. Todavia
estamos lejos de titulos enteramente
T&L, pero este otofio se presenta
explosivo. Para testear el Radeon, lo
hemos montado en un Athlon 650 MHz,
una maguina que podemos calificar de
razonable. Con esta maquina, los drivers
suministradas por ATl han resultado
ser muy estables. Casi ninguno de los
juegos testeados (unos diez) presento
defectos graficos (excepto Grand Prix 3,
que tenia algunos bugs). Esto demuestra
la voluntad de ATI de no repetir los
errores que cometio con su Rage 128,
por ejemplo con Half-
Life. Para demostrarlo
mejor, incluso existe
ya un foro acerca
de los problemas
graficos de
los juegos en
el site de ATI
(www.ati.com).
Violvamos ahora
al rendimiento
bruto obtenido con
Quake Ill. Con este
tipo de tarjeta,
las resoluciones
inferiores a 1.074 x 768

Hercules 3D Prophet Il GTS
64 Mb de DDR

Detonator 2

99,7
98,3
102,8
94,4
100,4
78,3
62,1
32,4

108,8
85,1

95,6
56,8

411
586
1205
286
588

o Un nuevo parche permite a Evolva explotar el Environment Bump Mapping.

quedan un poco desfasadas. Como

se puede constatar, los modos 16 bits
y 32 bits del Radeon son muy similares.
La arquitectura HyperZ muestra sus
debilidades en el modo 16 bits, ya

que existen menos intercambios

de memoria. Sin embargo, en cuanto
se activa el modo 32 bits, casi no

hay merma de rendimiento, mientras
que la GeForce 2 GTS se derrumba.
Finalmente, el rendimiento del Radeon
es inferior entre un 10 y un 15%

al de un GeForce 2 GTS, siempre que
el ancho de banda de memoria de ésta
no se sature. Este es el caso en modo
16 bits. Pero en 32 bits y con
resoluciones muy altas, el Radeon

le saca ventaja, gracias al HyperZ

y a su arquitectura mas homogénea.

Una tarjeta muy equilibrada

La sorpresa es importante,

porgue aunque nadie cuestiona

las prestaciones brutas del GeForce 2
GTS, ATl propone una alternativa muy
interesante con su Radeon para
cualquiera que busque una tarjeta donde
la 3D no lo sea todo, como sucede con
las GeForce 2 GTS. Sobre todo teniendo
en cuenta que el cuello de botella del
ancho de banda de memoria perjudica
gravemente las tarjetas con GeForce 2.
Y, a la vista del rendimiento y del
ndmero de funciones soportadas,

que la convierten en una de las (nicas
tarjetas preparadas para DirectX 8,

el Radeon pasa el examen con

un sobresaliente. Pero, ojo, que tendras
que soltar unas 80.000 pesetas para
adquirir esta pequefia maravilla
tecnoldgica. En estos dias en que

un Pentium Il 800 MHz cuesta

unas 70.000 pesetas, el interés de

64 Mb de DDR-RAM a 183 MHz esta por
ver, y habrd que esperar la llegada de
las versiones de 32 Mb DDR-RAM y

de 32 Mb SD-RAM para tenerlo claro. m

NUESTRA
OPINION

A la vista del precio,
preferimos esperar
la llegada de las
versiones de 32 Mb
de DDR, o incluso
SDR, que pueden ser
realmente
interesantes gracias
al HyperZ. Sin
embargo, la Radeon
es una tarjeta con
un rendimiento muy
bueno, y a la vez
compatible y repleta
de funciones que no
aparecen en las
demas. El nuevo
producto de ATI se
desenvuelve bien en
todos los ambitos y
sera ideal para
cualquiera que no se
pase la vida
intentando ganar
unas cuantas
imagenes por
segundo en los
benches. m
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INFO MSI

GENERO

Tarjeta 2D/3D
NOMBRE

MSI StarForce 816
CONSTRUCTOR

msl

CARAG. TECNICAS

1 GPU GeForce 2MX
a 175 MHz, 32 Mb de
SD-RAM a 166 MHz,
salidadeTV m

INFO ELSA

GENERO

Tarjeta 2D/3D
NOMBRE

Gladiac MX
GONSTRUCTOR

Elsa

CARAC. TECNICAS

1 GPU GeForce 2MX

a 175 MHz, 32 Mb de
SD-RAM a 166 MHz m

INFO
HERGULES
GENERO
Tarjeta 2D/3D
NOMBRE
3D Prophet 11 MX
CONSTRUCTOR
Hercules
CARAC. TECNICAS
1 GPU GeForce 2MX
a 175 MHz, 32 Mb de
SD-RAM a2 183 MHz m

Tarjetas graficas 2D/3D
GeForce 2 MK

PVIDIA A EMPEZADD A AMPLIAR LA GAMA DE PROCESADORES GEFORCE 2. LOS HIBRICANTES
HABITUALES YA ESTAN uiZANDO LA VERSIGN MX, MENDS POTENTE Y MAS BARATA. Dentos
UNA VUELTA POR EL MERCADO Y VEAMOS CUALES SON LAS TARJETAS DISPONIBLES.

NTIGUAMENTE conocido bajo

el nombre de codigo NV11,

el GeForce 2 MX es el nuevo

chip de inicio de gama

de NVIDIA destinado a sustituir
a todas las tarjetas GeForce 256
de primera generacion. El objetivo
de NVIDIA es elevar el nivel de toda
Su gama de
procesadores y
dejarlo a la altura
del GeForce 2.
NVIDIA ha tenido
en cuenta dos
soluciones para
reducir el coste
de fabricacion
de las tarjetas.
En primer
lugar, la
utilizacidon
de una
memoria
de tipo
SD-RAM
en vez
de una
DDR-RAM
permite rebajar el precio de forma
significativa. En segundo lugar, NVIDIA
ha modificado la arquitectura del
GeForce 256 utilizando dos pipelines
para los pixels en vez de los cuatro
originales. Ademas, la frecuencia
de funcionamiento del chip ha sido
reducida de 200 MHz a 175 MHz. El Fill
Rate pasa, por lo tanto, de 800 a 350
megapixels por segundo. Sin embargo,
cabe destacar que el GeForce 2 MX
conserva las dos unidades de texturas
por pixel, mientras que el GeForce 256
no dispone mas que de una. De modo
que, en teoria, el GeForce 256 es mas

10 PC FUN OCTUBRE 2000

rapido que el nuevo GeForce 2 MX para
los juegos que trabajan con una sola
textura. Pero jtodavia existen tales
juegos? Como siempre, es el ancho
de banda de memoria el que limita
las prestaciones. Las tnicas tarjetas
que permiten al nuevo GPU de NVIDIA
mostrar toda su potencia son las mas
recientes GeForce 2 Ultra con una
frecuencia de 250 MHz para el nicleo
y equipadas con memoria DDR-RAM

Ly }!Hwy{:i I, 0. b

de 230 MHz. Sin embargo, este nuevo
chip de gama alta lo encontraras en
tarjetas de mas de 65.000 pesetas.

Twin View y TMDS

Entonces ¢por qué sacar un chip

que, tedricamente, es menos potente
que el GeForce 2567 Hay que decir que
se heneficia de todas las innovaciones
del GeForce 2. Ademds de capacidades
T&L mas potentes, la diferencia
respecto al GeForce 256 la
encontramos en las funciones de Pixel
Shaders (sombra por pixel). Una vez
mas, la cuestién es saber si los

desarrolladores sacaran provecho de
estas nuevas capacidades. Aungue las
funciones de T&L parecen estar ahora
bien implantadas, puesto que buena
parte de ellas estan integrada en los
motores 3D recientes, las del pixel
tardardn mas en imponerse. La salida
inminente de DirectX 8 y de todas sus
nuevas posibilidades va a realzar ain
mas el nivel grafico de los juegos, pero,
como siempre, habrd que esperar
varios meses para que estas nuevas
técnicas sean
habituales
en los juegos.
El GeForce 2 MX
también
introduce
una funcién
hasta ahora
reservada para
las tarjetas
Matrox G400:
permite utilizar
dos pantallas al
mismo tiempo.
Puede tratarse
de un monitor o de
una TV. Esta funcidn se denomina, de
manera muy logica, Twin View. Hemos
tenido la oportunidad de testearla en
la MSI StarForce 816 que, por el
momento, es la (nica tarjeta que
dispone de una salida VGA vy de otra
de TV. Lo que ocurre, por desgracia,
es que, para reducir los costes de las
GeForce 2MX, ningun fabricante ofrece
un segundo conector VGA. Si tienes una
pantalla LCD estards de enhorabuena:
como integra dos TMDS, la GeForce 2
MX puede recibir conectores DVI. Sobre
todo teniendo en cuenta que los
conectores DVI de las tarjetas GeForce



2 GTS (Hercules, entre otros) son
defectuosos. En efecto, no son
compatibles con todas las normas
DVI vigentes.

Un montdn de tarjetas Z
Todos los fabricantes que se abastecen
habitualmente en NVIDIA estan

anunciando productos con GeForce 2

MX. De modo que nos encontramos utilizar

con Hercules/Guillemot, Elsa y algunos el modo
constructores de placas base, como Twin View.
MSI. Todas tienen una frecuencia de 175

MHz para el procesador. La Hercules se Rendimientos

Para evaluar las
posibilidades del
GeForce 2 MX, hemos
montado las tres
tarjetas en un Athlon
a 700 MHz. Como puedes
ver en |a tabla de benches,
los resultados concuerdan
perfectamente con una GeForce 2 GTS
y una GeForce 256 DDR. Todos los
productos han obtenido resultados
idénticos, excepto la Hercules, debido

a su mayor frecuencia. No hemos
llevado a cabo ningun testeo en 16 bits,
puesto que el objetivo del afio 2000

es, evidentemente, utilizar

el modo 32 hits.

distingue por una frecuencia de
memoria de 183 MHz en vez de los 166
MHz oficiales. Se ha convertido en algo
habitual encontrar en Hercules
frecuencias de procesadores
y memorias por encima de
las de la competencia. Sin
embargo, tienes que saber
que es perfectamente posible
utilizar una frecuencia de
memoria de 183 MHz en
todas las demés por
medio de la

LT

j -~
S oY oy L)

interfaz de los drivers de NVIDIA. Al
Una vez mas, y como suele ser el caso
para las tarjetas con chips NVIDIA, el
bundle, €l precio y la disponibilidad son
los elementos que tienes que tener en
cuenta a la hora de elegir. Un detalle:
la MSI es la Gnica que dispone de una
salida de TV y permite, por lo tanto,

puedes constatar, esta
tarjeta esté claramente pensada
para jugar con resoluciones a partir
de 800 x 600 y en miliones de colores,
con rendimientos apenas inferiores

a una GeForce 256 DDR.

ibeForce 256 DDR

0 GeForce 2 MX?

En las tarjetas que cuestan entre

las 30.000 y las 40.000 pesetas,

la GeForce 2 MX se posiciona
claramente frente a la GeForce 256
DDR. En el apartado de resultados,
son casi idénticas, pero si hablamos
de las funciones, la MX toma ventaja.
Con su motor T&L de segunda
generacién y el NSR (Nvidia Shading
Rasterizer), la GeForce 2 MX es

un tarjeta 3D que tendré una vida
mas larga que la GeForce 256 DDR.
Nuestra preferencia se decanta

por la MSI StarForce 816, que cuenta
£on un precio mas atractivo y con
una salida TV que permite utilizar

0 incluso mas. Entonces ¢por qué
pagar mas? ®

NUESTRA
OPINION

El nuevo procesador
de NVIDIA no supera
al GeForce 256 DDR
en prestaciones.

Sin embargo, sus
nuevas capacidades
¥ su precio son
claramente mas
interesantes. No
obstante, nos
hubiera gustado
que todas las

g Z: el modo Twin View. Pero ten en cuenta tarjetas estuvieran
5 que podrés overclockar ti mismo equipadas con
: el procesador (con un pequefio un segundo
; i conector VGA
ventilador de 486, podras alcanzar para aprovechar
los 200 MHz) y la memoria a 183 MHz, la posibilidad de

doble pantalla del
GeForce 2 MX. m

Constructores Creative Labs Creative Labs Elsa/MSI Hercules
Chip GeForce 2 GTS GeForce 256 GeForce 2 MX GeForce 2 MX
Tarjeta 3D Blaster GeForce 2 GTS 3D Blaster GeForce 256 Elsa GladiacMX/StarForce 816 3D Prophet 2MX
Drivers 5.16 516 Detonator 3 Detonator 3
Memorias 32 Mb DD-RAM 32 Mb DD-RAM 32 Mb SD-RAM 32 Mb SD-RAM
Frecuencias chip/memoria 200 MHz/183 MHz 120 MHz/150 MHz 175 MHz/166 MHz 175 MHz/183 MHz
AGP 4x 4x 4x ax
Quake ill Demo1 (High Quality)

640 x 480 x 32 87.5 86.5 84.9 84.2

800 x 600 x 32 85 81.8 774 79

1.024 x 768 x 32 1.7 62.8 55.3 98.7
1.600 x 1.200 x 32 289 23.6 19.3 215
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Agfa ePhoto GL30 Chik!

SIN LLEGAR A SER REVOLUCIONARIA, LA GL 30 GLik! ES LA PRIMERA CAMARA DIGITAL EQUIPADA CON LA
FAMOSA TARJETA GLIKI DE |oMEGA, ES CIERTO QUE ESPERABAMOS UN PRODUCTO CON UNA MAYOR

RESOLUCION, PERD ESTE ES UN BUEN COMIENZO.

UESTROS lectores méas
fieles recordaran
perfectamente
el Clik!. Se trata
de un soporte
de almacenamiento cuya
tecnologia esta emparentada
con la de! disquete
A pesar de
sus reducidas
dimensiones,
el Clik! es capaz
de almacenar
hasta 40 Mb
de datos, todo
ello por
el relativamente
Irrisorio precio
de 41.500 pesetas.

;‘:;‘BJGET::E'- Hacia ya tiempo que los ingenieros
ePh::o CL30 Clik! que se encargan del desarrollo de
CONSTRUCTOR . las camaras digitales le echaban el ojo

Agfa al famoso dispositivo. Y es que por su
CARAC. TECNICAS tamano, su capacidad y su precio mas
Sensor CGD: 1 millan  que razonable, el Clik! responde a las
de pixels para una principales preocupaciones de cualquier
resolucion nominal fotografo digital: el coste prohibitivo
il 358 x 876 (e de las farjetas Flash que permiten
1.440 x 1.080 con i =y
Photo-Genie, soporte €/ 2lmacenamiento de las imagenes
de almacenamiento: y su limitacion en términos de espacio
tarjeta Clik! de de memoria. También sabiamos que
40 Mb con una lomega, que invento y produce el Click!,
;’n‘i:,:’g'::‘“;;ae‘:ﬁs: i llevaba ya algin tiempo negociando
%1.080, objetivo con faprlcant_es para que‘mtegraran
fijo de 6,7 mm este dispositivo en sus camaras.
(equivalente a 44 Esperabamos con impaciencia el
mm), zoom digital lanzamiento de este producto, y ahora
2x, modo macro, ha llegado el momento con la ePhoto
flash integrado, CL30 Clik! de Agfa. La idea es muy
transteraficla por atractiva, pero los resultados de esta
nueva cdmara dentro de la gama Agfa
son regulares. Aungue los fotdgrafos

puerto USB,
alimentacion: 4 pilas
novatos aficionados a los temas

alcalinas, adaptador
de red incluido. m
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sensor, |a calidad
de las imdgenes
es muy decente
Tanto la
saturacion
de los colores
como la
nitidez son
buenas
La CL30 Chk!
esta equipada
¢an un objetivo

20 . r fijo de 6,7 mm,
; to CL2 J < que equivale a uno
Ph f: J J _}J — de 44 mm en formato
R 24 x 36. Exceptuando el modo
macro, el usuario no tendra que trabajar
familiares demasiado cerca del modelo, ya que

y vacacionales se dejaran
seducir por un precio muy atractivo
(menos de 100.000 pesetas) y por
las posibilidades gue brinda el Clik!,
los usuarios expertos, se sentiran
un poco frustrades, pues la CL30 Clik!
incorpora un sensor de solo 1 millén
de pixels. De manera que, con el modo
Photo-Genie
que interpola la
resolucion inicial
maxima de 1.158
X 876 pixels,
tenemos una
definicion de
1.440 x 1.080. El
modo interpolado
permite almacenar
hasta 64
imagenes,
mientras que
el modo estandar
guarda 124. Si ) _ i
consideramos [as yide, .
posibilidades del o Las reproducciones son comecias, 3 pesar e un seasor BN Poco lmitado.

corre el riesgo de deformar al sujeto.

Un autofocus se encarga det enfoque.
Con aquél podrds manipular tres
distancias preprogramadas: 1 metro, 2
metros € infinito. El encuadre se lleva a
cabo mediante el visor optico o la
pantalla LCD ubicada en la parte trasera
de la caja. En la practica, el refresco cel




ePhoto CL18

La CL18 es el producto
de inicio de gama de
Agfa. Esta cdmara, muy
simple y con un look
redondeado, tiene una
resolucion de 640 x 480
pixels. No esperes con
este producto una calidad
de reproduccidn ejemplar sobre

papel, pues esta pensado para la utilizacin de
imagenes en pantalla o para la ilustracion de
sitios web. Pero, como la CL30 Clik!, la CL18
apuesta por la polivalencia y puede servir

para realizar videoconferencias. Con esta
configuracion, refresca 15 imédgenes por
segundo. Viene equipada con un flash, 2 Mb de

AGFA ®

memaria

interna, con una autonomia de
16 a 32 imagenes y un objetivo de 45 mm,
pero esté desprovista de pantalla LCD, de
manera que el encuadre sélo se puede realizar
mediante un visor optice. Sin llegar a ser
excepcionales, las fotos quedan bien, aunque
el flash resulta un pelin potente. La CL18,
compatible con Twain en puerto USB, solo
cuesta 31.800 pesetas. m

SIS Bl JJ_UUJ;.u i sy ey, Alads, f GL30
GO e s s st

o i refresco demasiado large de Ia pantalla 16D no es prictico pars

encuadrar 3 un sujete on movimiento.

monitor LCD es un poco lento

y la imagen tarda algun tiempo en
estabilizarse, {0 que puede ser una
molestia a la hara de encuadrar

a un sujeto en movimiento. Ef flash
integrado trabaja seglin tres modos.

En automatico o en plena petencia,
compensa una iluminacion insuficiente,
mientras que en anti-ojos rojos corrige
el problema que lleva el mismo nombre.
Con todo, el destello, inclusoen
automatico, es demasiado potenie y

la calidad de las tomas se resiente.

Intermediario de cualquier
fipo de documentos entre
dos ordenadores, siempre
que estos cuenten con

un puerto USB y que los
drivers estén instalados.
Teniendo en cuenta su
peso y st volumen, la
CL30 dificilmente cabra
en el bolsillo. Sin
embargo, la caja es
resistente y el disefo esta
adaptado a la mano. Par

Por eso no e extranes si en los refrafos
de tus seres queridos |as caras salen
con color quese de Burgos.

También es un lector de Cik!

Pero la CL30 mitiga parte de sus grises
resultados en foto gracias a un astuta
funcion. Be hecho, también es un
verdadero lector de Clik!, gue gueda
reconogido come un leclor extraible
cuando recuperas imagenes, eso si,

fiash es equilibrase v los colores sem correclos.

siempre que hayas activado las
opciones correctas en el setup de

la cdmara, Ya no hara falta que

las imagenes transiten por la utilidad
Photollise, que por cierto viene incluida.
Bastara con copiarlas desde el Clik! al
disco durp. Ademas, la CL30 actlia como

K
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« B modo macro es afieaz pero, lamentablements, queda perjudicado por el destelle demasiagde
polente del flash.

o Cuando se utiliza en automatico a una distancia razonable, sl

otro lado, los mandos son
muy intuitivos y el usuario
se siente pronto muy
comodo con el manejo.
Bastan 4 botones para utilizar todas

las funciones. Ademas, la CL30 Clik!
funeiona con pilas alcalinas estandar
jldeal en caso de corte de corriente!

Por ultimo, cabe destacar que la camara
estd equipada con una caja para
alimentacion eléctrica. Es un elemento
del que Agfa ne podia preseindir, dada
la fungion del lector extraible con la

que estd dotada la camara. |

o Un fiash demasiato nefente puede echar a
perder um retrate. jQueé penal

NUESTRA
OPINION

Agfa propone un
producto polivalente
y accesible, que
permitira a muchos
descubrir la
fotografia digital por
un precio razonable
y que simplificara el
transporte de todo
tipo de datos. Pero a
los fotografos ya
iniciados se les
quedara pronto
corto un sensor de 1
millon de pixels, ya
que estan saliendo
los primeros
sensores con 3,3
millones de pixeles,
aunque no cuenten
con la funcion de
lector Clik! Para los
apasionados de la
imagen digital, la
CL30 Clik! ya forma
parte del pasado. m
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GENERO

PC completo

CARACT. TECNICAS
Procesador Mobile Intel
Celeron a 466, 128 Kb
de caché L2, Dim de

64 Mb, HD de 2,5" de

6 Gb, CD-ROM de 24x
para SelectBay, tarjeta
ATl Rage 128 VR de

64 bits, tarjeta sonido
compatible con Sound
Blaster Pro, altavoces
incorporados en la
carcasa del ordenador,
tarjeta Ethernet 10/100,
puerto de infrarrojos

Yy una ranura para
tarjetas PC(PCMCIA) m

Hardwareles
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TOSHIBA EQUIUN 2000

S1 CREiNS QUE TODOS LOS BUENDS ORDENADORES TENIAN QUE SER VOLUMINGSOS, AQUi
TE PRESENTAMOS L0 ULTimo DE Toswisa: eL EQUIUM 2000, una méguina b
POTENCIA LIMITADA, PERD MUY FLEXIBLE EN CUANTO A PRESTACIONES.

MPEZAREMOS subrayando que
a pesar de llevar un Celeron de
la clase Mobile, no es un portatil,
sino un ordenador disefiado para
ocupar el minima espacio sobre
nuestro escritorio y, por tanto, de féacil
movilidad. Posee |a elegancia
tipica de una mujer treintafiera
enfundada en un vestido futurista.
La pantalla, de escasos
centimetros de grosor, esta unida
a una base, delgada y pequefia,
que en su interior aloja las mismas
tripas que podemaos encontrar
en cualquiera de las voluminosas
y toscas CPU’s que todos tenemos.
Se puede cambiar el angulo de la
pantalla para ganar en erganomia.
Esta maquina viene equipada con -
un procesador Mobile Intel Celeron
a 466 MHz y memaria caché de
primer nivel de 32 Kby 128 Kb
on-die de segundo nivel. Este
micro ofrece un rendimiento algo
limitado, pero de todas formas
liberard potencia suficiente para
hacer correr cualquier aplicacion
que utilicemos. Eso si, debemos
despedirnos de los ultimos juegos,
algo que a nosotros nos ha dolido en el
alma. Este PC incluye de serie 64 Mb,
ampliables hasta 256. Con estas cifras
tendremos suficiente para hacer
funcionar Windows 2000 y Word
sin ning(in problema
-si es que lo hemos
ampliado a 256-.
Respecto al monitor,
haremos una
aclaracién
general. En el
mundo de estas
pantallas

futuristas que estan inundando

el mercado, hay que tener especial
cuidado con la tecnologia a que recurre
cada una, porque pueden resultar
incdmodas para la vista por su bajo

nivel de contraste. Ten en cuenta que la
clara visualizacion dependera del angulo
de trabajo de la pantalla. En este caso,
no es asi. Se trata de una LCD tipo TFT
{transistor de pelicula delgada) de

NEUN
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o El tamaiio reducido del Equium 2000
nos permitira trasladario a cualquier
parte sin esfuerzo.

£} Euinm 2000 85 ) P s DUtssTa conisiida Dapy s usD gy
Vepatil] e dlssnn yanguedise y mmmn Feosily,

15 pulgadas, con una calidad bastante
aceptable. La pantalla admite una
resolucion de 1.024 x 768 pixels a 16,7
millones de colores. La acompaiia

una tarjeta de video ATl Rage 128 VR
de 8 Mb conectada a un AGP, con

la que obtendremos un colorido
excelente a la méaxima resolucion pero,
nuevamente, no podremos gozar de
los dltimos juegos. Este dispositivo se
ha quedado un poco atras hoy en dia.

El SelectBay: un slot, varios
componentes

En relacion con el almacenamiento,
debemos decir que el disco duro de

6 Gb de 2,5” inamovible en el interior
de la capsula puede resultar escaso.
Sin embargo, agui la maquina se
beneficia de una tecnologia denominada
SelectBay que permite, en un solo slot,
conectar varios componentes como
podrian ser una disquetera, una unidad
de CD o un disco duro extra, todos
ellos incluidos con el ordenador.

El inconveniente es que no podemos

| RS ™
interesadlé de esta Maquina es
el puerto de infrarrojos; compatible
con las normas de Infrared Data
Association (IrDa 1.1), que permite
efectuar trasferencias de datos
inaldmbricas a 4 Khps, 1,152 Kbps,
115,2 Kbps, 57,6 Kbps, 38,4Kbps,
19,2Kbps 0 9,6 Kbps. Esto es Gtil
para conectar PDAs, teléfonos méviles
o cualquier artilugio capacitado con
estas funciones. También incorpora
una tarjeta Ethernet 10/100 por si
queremos integrarlo a una red instantes
después de desempagquetarlo, también
con la ventaja que no nos ocupara
un puerto PCMCIA.
El problema de esta maquina, como ya
habras imaginado, es su polivalencia. Si
gueremos un ordenador de uso general,
el Equium 2000 est4 limitado y su
precio es bastante elevado. Eso si,
ofrece gran flexibilidad a los usuarios
que necesitan una maquina para
moverla. W

NUESTRA
OPINION

Aunque es un producto
versatil y de una
calidad y un disefio
notables, el precio
desequilibra el
conjunto. La potencia
es la adecuada para
la mayoria de
aplicaciones, pero
presenta algunas
limitaciones. Eso si,
ipodras llevarte

tu PC de sobremesa
a cualquier parte! m

tenerlos todos conectados a la vez,
pero permite el cambio de cada uno
sin necesidad de reiniciar el ordenador.
Esto sera posible siempre y cuando
el sistema operativo que utilicemos
Io soporte.

Del sonido se encarga un dispositivo
de audio compatible con Sound
Blaster Pro y Windows Sound
System (WSS) que proporciona

al ordenador capacidad
multimedia. El propio PC estd
equipado con altavoces estéreo
y un control de volumen y
conectores para auriculares,
micréfono y linea de entrada

en el panel lateral. De nuevo,
cubre todas las posibilidades,
pero se queda un poco rezagado
en el aspecto del sonido.

A pesar de su reducido volumen
y de su multitud de componentes,
adn nos queda un zdcalo
disponible para la
instalacion de

un modulo de
memoria de 32,
64,0128 Mb
para ganar en
flexibilidad.
Quiza lo
mas

o El monitor TFT garantiza
una huena visualizacion de
todos nuestros trabajos.
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NUESTRA
OPINION

El Rio 600 es un
producto excelente.
La escasa cantidad
de memoria
disponible queda
compensada por el
soporte del WMA.
Su evolucion queda
garantizada por la
compatibilidad con
las tarjetas Compact
Flash (incluidas en
el soporte trasero),
los Microdrive de
IBM y los futuros
formatos de audio
(via las descargas
de Internet). Lo que
fastidia un poco es
su precio, que puede
parecer algo
excesivo. m

GENERO

Walkman digital
NOMBRE

Rio 600
GONSTRUCTOR
Diamond

CARACT. TECNICAS
Walkman digital,

32 Mb de memoria,
auriculares, soporte
MP3, VMA,
autonomia: 10
horas, software:
RioPort. Para saber
mas: www.rio.com y
www.Rioport.com m

< I3

N -
an digital

Bowiro v s6uibo, eL Rio 60O oe DiAmOND ES UNO DE LOS PRIMERDS WALKMAN
DIGITALES CAPACES DE LEER FORMATOS DE AUDIO DISTINTOS AL MP3 £ INGLUIR
AMPLIAGIONES DE MEMORIA ADICIONALES.

IGNO sucesor del Rio 300 que,
no hace tanto, fue uno de los
primeros walkman digitales en
aparecer en el mercado espafiol,
el Rio 600 es el recién nacido
de la gama de Diamond. El aparato esta
equipado con 32 Mb de memoria, pero
lo que puede parecer una carencia
queda compensado por el
reconocimiento del nuevo formato
audiodigital de Microsoft, el WMA
(Windows Multimedia Audio). Con
este Ultimo se obtiene una calidad
de reproduccidn idéntica al MP3,
pero ocupa muchisimo menos
espacio gracias a una compresion
mejor gestionada. Por ejemplo, un
archivo WMA muestreado a 64 Kb
por segundo resulta equivalente
a un tema codificado en MP3
a 96 Kb por segundo (calidad
FM estéreo). De modo que
los 32 Mb de memoria son
suficientes para permitir
una hora de musica en buenas
condiciones. Sin embargo, esta
ventaja viene acompafiada de
un inconveniente: tendrés que
reconvertir tu CDteca al formato
WMA. Pero jque no cunda el
panico! El software propietario
RioPort’s se encarga de ello.
Se trata de una excelente
aplicacion, ligera y eficaz, y
que viene con el walkman.
Por contra, el usuario que quiera
recuperar sus MP3 en vistas a
una conversion al nuevo formato
deberd encontrar una utilidad
adecuada para tales menesteres. Pero
no s6lo ha sido mimada la calidad de la
audicion. Efectivamente, los creadores
de la carcasa han dejado a un lado esas

formas rectangulares de inspiracion
estaliniana que suelen caracterizar

a los periféricos informaticos, y han
dotado al Rio de un disefio més
vanguardista con lineas “organicas”
que, ademas, permiten una excelente

kitsch y de aspecto paco robusto.
Bueno, de todas formas, eso no deja
de ser relativo, y nadie te obliga a
utilizarlo como arma o como martillo...
Hablemos de la ergonomia. En este
tema, las cosas se ponen feas.
El sistema de mando tipo joypad no es
de lo mas preciso que hemos visto.
Afortunadamente, [a navegacion
por los mens y la utilizacion
global de todos los botones
e interruptores es bastante
facil. Por Ultimo, si eres de
los que siempre quieren
disfrutar de lo Gltimo,
debes saber que
Diamond comercializara
préximamente una serie
de accesorios para el
Rio 600. Por ejemplo,
pronto estaran disponibles
distintas carcasas de
colores, un sintonizador de
radio y un adaptador para
autorradio. Ademas, habra
unos mddulos amovibles
de tarjetas Flash que
te permitirdn aumentar la
memoria interna en una
hora. En lugar de comprar
un nuevo lector que
soporte los formatos
de memoria mas recientes,
a los usuarios les bastara
con adquirir nuevos maédulos
completamente compatibles
e intercambiables que utilizaran
con su lector. Las tarjetas Flash seran
suministradas con memorias de una y
dos horas y, gracias a una colaboracion
con IBM, habrd un mddulo en disco duro
Microdrive que ofrecera unas diez horas
de musica adicionales. W

sujecion. Y €l Rio no sélo
es bonito, sino que también es sélido
y aparentemente inmune a los golpes,
contrariamente a lo que ocurre con otros
competidores que proponen carcasas
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NUEVECITO Y PRECI0SO, EL VISOR ES EL DIGND HEREDERD DEL PILOT 0 DE L0S PALM. SF OBSERVAN LA
MISMA ERGONOMIA, LAS MISMAS APLICACIONES F INCLUSO EL MISMO DISEND. PERD GRACIAS A ALGUNAS
INNOVACIONES ADICIONALES, SE DESMARCA DE SU PREDECESORES.

| eres un lector atento,
encontraras un evidente parecido
entre el Visor de Handspring
y el desaparecido primer Pilot o,
mas recientemente, los
populares Palm de 3Com. Y con razon!
Los constructores del Visor son los
creadores de los dos primeros. Es
el motivo por el cual encontrards en
este producto todas las cualidades
que han convertido al Pilot y al Palm en
un éxito: el sistema de reconocimiento
de escritura por medio de Graffiti,
un codigo intuitivo e inteligente, y el
sistema operativo, el Palm 08S. Este
Ultimo, particularmente optimizado, ha
permanecido compacto en términos de
espacio de memoria. Por otra parte, su
estabilidad es notable y su ergonomia,
perfecta. Vale, su estética se aleja
mucho de la de Windows CE, pero
las aplicaciones de base (agenda,
bloc de notas, libreta de direcciones,
administrador de tareas, de gastos
y de correo electronico) son faciles
de manejar y su uso, eficaz. En realidad,
eso0 es lo que se le pide a un asistente
personal. En su version de lujo,
el aparato incorpora 8 Mb de memoria.
Pero si ésta se vuelve insuficiente
debido a abundantes descargas
de juegos de los sites especializados,
podras afiadirle un cartucho adicional de
quita y pon con 8 Mb adicionales. Para
ello, deberas darle la vuelta al aparato
¢ introducir la nueva memoria, como lo
harias con los juegos en una GameBoy.
Y precisamente, aqui aparece una
de las novedades del Visor respecto
a sus antecesores. Gracias a esta nueva
conexion, tamhién podras agregar un
modulo dedicado a la salvaguarda de
datos. Por ejemplo, en caso de cuelgue,

cosa que puede suceder, el usuario
recuperara sus citas, sus direcciones
Yy sus emilios. Por otra parte, y siempre
con la misma interfaz, al Visor se le
puede acoplar un modem para
conectarlo directamente a un ordenador
de mesa o bien directamente a

un e-mail. Sin embargo, los ajustes

de los pardmetros del modem y del
proveedor de servicios resultan

un poco complicados...

Una parte de los datos puede ser
capturada en el PC gracias a un
programa que gestiona las principales

aplicaciones del Visor
y cuya interfaz recuerda
furiosamente a la de
los Ultimos Palms.
La sincronizacion de las
citas, de las direcciones,
etc. se efectiia via una
estacion de recepcion
conectada al ordenador
mediante un puerto USB.
Ademas, al igual que
el Palm, el Visor también
intercambia datos
con cualquier aparato
dotado de un puerto
infrarrojo.
Para los trabajadores
nocturnos, cuenta
con un sistema de
retroiluminacion que
facilita la introduccién
de datos. Con tantas
innovaciones, cabria
esperar que el precio
de los accesorios
fuera bastante
elevado. Pues no es
asi. El modem cuesta
poce mas de 23.000 pesetas, mientras
que el médulo de salvaguarda ronda
las 8.200 pesetas. Solo sigue siendo
cara la memoria Flash adicional, que
cuesta casi 15.000 pesetas. Ademas del
Visar de lujo, el producto existe en otras
dos versiones: el Visor Solo y el Visor
Estandar. El primero, que cuesta unas
27.000 pesetas, no ofrece mas que
2 Mb de memoria y no se le puede
conectar ningln periférico. El segundo
también cuenta con sélo 2 Mb, pero
acepta una memoria adicional y
un modem, y SU precio no supera
las 35.000 pesetas. W

NUESTRA
OPINION

El Visor es la
continuacion
logica de los Pilot
y de los Palm,
comercializados
por 3Com. De modo
que se trata de

un producto
interesante cuyos
accesorios (modem,
salvaguarda y
memoria adicional)
tienen un precio
accesible. m

INFO

GENERO

Asistente personal
digital

NOMBRE

Visor de lujo
CONSTRUCTOR
Handspring
CARACT. TECNICAS
Pantalla LCD
monocromo tactil,
manejo por medio
de estilete y
reconocimiento de
escritura por Graffiti,
8 Mb de RAM
ampliables con 8 Mb
de memoria Flash,
transferencia de
los datos a PC

por puerto USB
oinfrarrojo m
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Geleron 633, 667 & 700 IVIHZ

LA CARRERA DEL MEGAHERZIO NUNCA SE DETIENE, ¥ A ELLA SE HAN APUNTADO LOS RECIEN LLEGADOS DEL
CLAN INTEL Y D LA FAMILIA GELERON, CON L0S GLTimos PRoceSADoRES A 833, 667 v 700 MH:z.
\EAMOS 1 LA RELACION CALIDAD/PRECID ESTA A LA ALTURA.

ON la arquitectura Coppermine, perjudica el rendimiento del Celeron. ser actualizar la BIOS. Pero si es mas
el procesador de inicio de gama Esta tendencia se refuerza a medida que antigua, no tendras mas remedio que
NUESTRA del Sr. Intel por fin se ha reunido aumentan las frecuencias. El segundo cambiarla, Hemos testeado los Celeron
llPINIIiN con su hermano mayor, el problema directamente derivado de con una MSI 6309 dotada del chipset
Pentium IIl, por lo menos a nivel dichos coeficientes tiene Via Apolio Pro 133A (694x).

de funcionalidades. Ahara esté fabricado que ver con la Si estudias las opciones de la BIOS con

Con una frecuencia

de bus a 66 MHz, con tecnologia de 0,18 micras, cuenta placa detenimiento, verds que es imposible
el Celeron sigue con todas las instrucciones SSE y se establecer manualmente un coeficiente
siendo la mejor presenta con formato Socket 370 superior a 8. De manera que

opcion para cambiar  FCPGA (Flip-Chip Pin Grid Array).

de procesador si En cambio, para diferenciar
tienes uno inferior

tendras que poner todos
los pardmetros en modo

2500 MHz m los dos prolc‘esa_dores de “aqt(_)rnético” Y, .da.do que los
forma significativa, coeficientes multiplicadores
Intel ha reducido la estan bloqueados, con el
INFO caché de segundo Celeron 667 obtendras 668 MHz

nivel (L2) a 128 Kb (10 x 66,8). Los precios anunciados

gf:;ggdor y la frecuencia de bus permanecen fieles a la reputacién de
NOMBRE externo a 66 MHz. Y ahi es los Celeron y, por lo tanto, son bajos,
Celeron donde duele, pues para aicanzar unas siendo la mejor opcién decantarse por
CONSTRUCTOR frecuencias tan elevadas, hay que un procesador que te salga por unas
Intel . utilizar un importante, por no decir muy base. 25.000 pesetas. Los Celeron alcanzan
GARACT, TECNICAS importante, coeficiente multiplicador. Si tienes una aquf su limite. Seguro que Intel pasard
f::;ﬁiﬁ;’::g:ﬁ? Por ejemplo, para un Celeron a 633 placa antigua, la frecuencia de bus externo a 100 MHz
externo 66 MHz, MHz, el coeficiente debe ser de 9,5. Seguro que tendras con el fin de darle otro respiro al

128 Kb de caché L2 Para el 667, se multipiica por 10 y para problemas para hacer funcionar uno Celeron. Pero de momento, los 733,
on-die, instrucciones €l 700, llegamos a 10,5. De modo que de estos procesadores. Si la tuya tiene 766 y 800 MHz siguen estando

SSE m se produce un cuello de botella que menos de un afio, una solucién podria previstos con un bus a 66 MHz. m

Celeron 633 MHz  Celeron 667 MHz Celeron 700 MHz Pl 650 MHz Duron 650 MHz

Frecuencia de bus externo (MHz) 66 66 66 100 2x100
Memoria cache de nivel 2 (kb) 128 128 128 256 64
Sandra 2000 CPU (indice) 1.751 1.806 1.862 1.756 2.165
Sandra 2000 FPU (indice) 842 894 9438 872 892
3DMark 2000 software (indice) 125 126 127 160 158
3DMark 2000 Direct3D (indice) 187 190 192 248 252
Quake Il (640 x 480 x 16) (imagenes/s) 75,0 758 76,7 94 92,6
FS2000 (1.024 x 768 x 16) soft (imagenes’s) 55 58 6,1 6,7 6,9
FS2000 (1.024 x 768 x 16) hard (imagenes/s) 10,7 109 11,2 11,2 12,0
Precio (aprox.) 25.000 30.000 35.000 35.000 30.000
Nota 8/10 7,510 710 8/10 10

18 PG FUN OCTUBRE 2000



cn-

s 3

Intel 1819 e I819E

Tras £1 rRAcASo peL 1820 v ok LA Rampus, InTeL Tenin que Reaccionar ANTE VIA. En

EFECTO, ESTABA OBLIGADA A SUSTITUIR EL CHIPSET BX, AL CUAL ESTABAMOS HABITUADDS, QUE

EMPEZABA A DAR MUESTRAS DE CANSANCIO. HE AQUi LA NUEVA ARMA DE INTEL: jeL 18151

OMO siempre, empecemos

por recordar que el mercado del

PC se mueve muy rapidamente.

Por ejemplo, hace tan sélo un

afio, era dificil imaginar que Intel
pudiera verse un dia en una situacion
de riesgo, tanto en el &mbito de los
procesadores como en el de los chipsets
de las placas base. Y, sin embargo, con
el ascenso vertiginoso de AMD, por una
parte, y de VIA, por el otro, el nimero
uno americano corre actualmente el
riesgo de perder
su liderazgo
mundial en
provecho
de sus dos
competidores.
En el sector
de los
chipsets, el
primer error
fue el i820,
que fue
un fracaso
de todos
conocido.
Por lo
tanto,
hasta la
fecha, ya no
quedaban mas que el i810 y el BX
de Intel para hacer frente a VIA. Ahora
bien, estos dos chipsets no convenian
en absoluto. El primero, destinado
a la integracidn, quedaba demasiado
limitado (en particular, estaba
despraovisto del Slot AGP). El segundo,
que envejecia, no gestionaba las Ultimas
sutilezas en boga, como el UDMA 66
0 el AGP 4x. De modo que esperabamos
con impaciencia que saliera el i815,
la nueva generacion de chipsets de Intel.

De hecho, éste esta disponible en dos
versiones: el i815 y el i815E. La (inica
diferencia entre los dos radica en el ICH
(Input/Qutput Controller Hub) encargado
de gestionar las entradas y las salidas.
En el primer caso, el i815 basico soporta
el UDMA 66, puede gestionar un
controlador de hub (o sea, dos puertos

a razon de 12 megabits por segundo) y
el sonido AC97 en dos canales, asf como
el AMR (emulacién de modem). Por su
parte, el i815E soporta el UDMA 100 con
dos controladores USB (o sea, 4 puertos

y dos veces
12 megabits
por segundo).
Ademas, incluye
una tarjeta de red 10/100 megabhits
y el soporte del sonido en 6 canales,
asi como el CNR (emulacion del modem
y de la red) en lugar del AMR. Al igual
que eli810, integra un chipset grafico
y utiliza la memoria central del PC.
También encontramos este chipset
para el GMCH (Graphic and Memory
Contraller Hub), que gestiona
la comunicacion con la memoria.

En cuanto a las prestaciones graficas,
no esperes milagros. Queda muy
por debajo de los niveles actuales en
materia de 3D. Podras jugar a Quake /if
en 640 x 480 y nada mas. En cambio,
tanto el i815 como el i815E admiten un
puerto AGP 4x suplementario. De modo
que no causaran los mismos problemas
de evolucion que presentd el i810.
Sera posible sustituir una placa base
BX vieja, por ejemplo, con el fin de
aprovechar el UDMA 100, conservando
al mismo tiempo una GeForce para
jugar. Exceptuando los resultados en
3D del chipset integrado, el
rendimiento
de las
placas
basadas
en el
i815
permanece
dentro de
la media.
Por ejemplo,
hemos
probado
varios modelos
de placas basadas en el i815 con una
tarjeta de video GeForce. Estos modelos
los presentaremos en una futura
comparativa. En todos los casos, nos
hemos encontrado con el mismo nivel
que una placa basada en VIA 634X o
de BX para los juegos. Lo mismo ocurre
con el controlador de discos, ambito
en el que el i815 se comporta
perfectamente bien frente al 694X,
dejando hastante atras al BX. Bueno,
como habras comprendido, el i815
y, sobre todo el modelo E, es una buena
alternativa al chipset de VIA y permitira
sustituir las placas basadas en BX. W

NUESTRA
OPINION

Como has podido ver,
el i815 es un buen
chipset, sobre todo la
version E que no es
mucho mas cara.
Cabe esperar que
pronto lo veremos

en numerosos PCs.
Los principales
fabricantes de placas
base ya disponen en
sus catalogos de
referencias basadas
en este chip. A pesar
de todo, tampoco se
desmarca mucho de
los demas y seguimos
estando dentro de la
media. De modo que
la eleccidn entre una
placa basada en 694X
0 en i815E a menudo
dependera de tus
preferencias. m

GENERO

Chipset

NOMBRE

i815E
CONSTRUCTOR
Intel

CARACT. TECNICAS
Tarjeta de video
integrada, AGP 4x,
sonido AC97, CNR,
2 controladores
USB y 1 controlador
dered m
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Disco duro Lindy

FUjitsu 2o en

El constructor Fujitsu vuelve a
protagonizar un papel determinante
en el sector del disco duro lanzando
su Ultima produccion que lleva el dulce
nombre de MPF3AH. Aqui tenemos
una nueva serie de periféricos de
almacenamiento con caracteristicas
técnicas prometedoras. Al igual que
los productos de la competencia (IBM,
Seagate, Quantum, etc.), los nuevos
modelos de Fujitsu almacenan hasta
10,2 Mb por plato. Los discos
giran a 7.200 revoluciones
por minuto, mientras que
la memoria intermedia
es de 2 Mb. Todos

ellos

[levan

Incorporada

la norma Ultra

DMA 66. La gama

incluye versiones

en 10,2, 15,3 y 20,4 Mb.
Este dltimo madelo es el

que hemos podido testear. En cuanto

al rendimiento, el disco esta dentro

de la media y sale bien parado, con

una lectura y escritura aleatorias de

6 Mb y 9 Mb por segundo, con

un tiempo de acceso comprobado de

9 milisegundos. Por otro lado, como

el disco cuesta unas 27.000 pesetas,

el megabyte de Fujitsu sale por 1,3

pesetas, lo que es muy aceptable. Como

dato comparativo, te recardamos que los

megabytes de Maxtor, Quantum, Seagate

y Samsung salen por 1,7 pesetas. Por

Gltimo, en sus comunicados de prensa,

Fujitsu insiste en los bajos niveles

sonoros generados por sus discos. Y es

cierto que, durante los testeos, el 20 Gb

ha sido particularmente discreto.

Nos gustaria poder decir lo mismo

de las alimentaciones de nuestros

ordenadores... W

Constructor: Fujitsu
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Esta cajita que te permite
utilizar cuatro
ordenadores
con el mismo
periférico USB
no es nada
tonta.

El aparato tiene
el aspecto de
una caja negra
cuyo tamano apenas
excede el de un paquete de
cigarrillos. Con cinco tomas, puedes

conectar hasta cuatro maquinas (también

funciona con dos o tres), mientras que
la Gltima USB permite conectar

el periférico que quieres compartir.

El principio del USB Share recuerda

un poco a los dispositivos que antario
permitian compartir una impresora.
Para evitar las ensaladas de conexiones,
el aparato lleva, en la parte superior,

un botén que permite seleccionar el PG
que va a utilizar el periférico. Cuando la

Uentilador

unidad
central
esta
funcionando, se enciende un piloto.
El aparato es sencillo y eficaz pero,
desde luego, conviene que no quede
enterrado detras de una mesa hajo
una multitud de cables. Otro punto

a destacar: para que funcione, no es
preciso enchufario a la corriente. ®
Constructor: Lindy

super Gooler

Se trata de un superventilador puntual
destinado a aportar un poco de frescor
al interior de una unidad central.

El aparato se compone de dos sondas,
de un cuadro de mandos gue se maneja
a través de una pequefia pantalla LCD
y de dos ventiladores. El principio

de funcionamiento es simple. Basta
con configurar, a través del cuadro de
mandos, cada una de las sondas segun
la temperatura deseada para que los
ventiladores se pongan en marcha.

En el caso de que el calor no baje,

se dispara un dispositivo de seguridad.
De esta manera, el usuario podra vigilar
su procesador y otro periférico

de su eleccion. En el peor de los casos,
la segunda sonda se ubicard en la caja,
en un lugar estratégico. Si te apasiona
el overclocking, ya te puedes imaginar
todo el provecho que le puedes sacar

a este producto. Un dnico defecto: para
Instalar el aparato, tendras que sacrificar
una ranura de 5 pulgadas y cuarto

y una toma de alimentacion. M
Constructor: E2C




Las torres de grabacion son aparatos que permiten
grabar uno o varios CD a la vez. Ofrecen la posibilidad
de reproducir por un minimo precio jingles o albums
de musica en CD-R. El Dupii 123 de LaCie es

una de ellas. Se trata de un modelo que incluye tres
grabadoras de 8x y que funciona de forma autonoma.
Es decir, no es preciso conectarlo al ordenador, aunque
si es posible hacerlo para beneficiarse de los lectores
y grabadoras que estan en la carcasa. Por desgracia,
los creadores del aparato han perseguido tanto

la facilidad, que lo que han logrado es jel efecto
contrario! Resulta que, a pesar de que hay un sélo
boton para iniciar la grabacién, asi como diodos

de control que reaccionan segun los diferentes
estados de Ia grabadora, hace falta tener el manual
de instrucciones a mano durante bastante tiempo
antes de tener memorizados todos los cadigos de
error. Por otra parte, cabe sefialar que la Dupli 123
nos ha planteado diversos problemas de copia,

a pesar de estar equipada con un lector Plextor 40x,
uno de los mejores productos actuales. m
Constructor: LaCie

A: “No, gracias. Yo estoy bien como estoy” B: “;De verdad puedo elegir las franjas horarias mis baratas?”

|

SERVICIO TEMPO EMPRESA.

Amena presenta su Servicio Tempo Empresa. Ahor, par primesa vez en telefonia mévil @amsna
usted tiene Uibertad ahsoluta pama decidir el horarfo de coste reducido que mis le interese,
amsna Estudie en qué momentos del dia se utitiza mds el teléfono en su empresa y elija entre dos retevisidn mévil

franjas de cinto horas o una de diez, en las que sus Waradss le resudtanin mis baratas, pfOfeSional
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Lector
PGMGIA

Hasta ahora, los adaptadores en

las tarjetas secundarias que permitian
leer tarjetas PCMCIA escaseaban,

su precio era exorbitante y su ergonomia
a menudo dudosa, puesto que la ranura
en la que habia que deslizar el periférico
solia ubicarse en la parte posterior

del PC. Es la razon por la cual el famoso
formato habia abandonado nuestros
ordenadores de mesa en favor de

los portatiles. Con la
gama de Cardport, eso ya ha pasado a la
historia. Vale, el producto sigue siendo
caro, pero es ergondmico. Otra cosa

es saber si serd facil encontrarlos.

Sea como sea, el aparato testeado, el
Cardport Solo, gracias al cual se podra
leer una sola tarjeta de tipo |, Il y IIl,

se compone de un lector de tarjeta con
formato de tres pulgadas conectado a
una tarjeta controladora mediante dos
cables planos de tipo IDE. La instalacion
es sencilla, pero las cosas se complican
un poco cuando se trata de una
configuracion un poco cargada. El lector
trabaja en un COM 5 que recupera

fos recursos del COM 1. Con una paleta
grafica, el desespero queda garantizado.
No obstante, si logras superar este
problema técnico, te resultara agradable
utilizar este eficaz producto. m
Constructor: Cardport
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Tarjieta de memoria
Flash Lexar USB 48 Mb

Cualquier fotografo digital
te lo diré; disponer de una
tarjeta de memoria Flash de
gran capacidad es muy agradable.
Y eso es precisamente lo que propone
Lexar con su gama Digital Film,

que existe en diversos soportes de
almacenamiento (8, 16, 32, 48, 64, 80 y
128 Mb) en formato Compact Flash. Una
vez recopiladas las imagenes, la tarjeta
vuelve a ser leida en un pequeno lector
autoalimentado, con interfaz USB. Como
es auténomo y ligero, el conjunto tarjeta-
lector es muy préctico de utilizar y
pranto se vuelve imprescindible.
Para ser inmediatamente
reconocido, bastara con instalar

un driver contenido en un CD-ROM.
Hemaos tenido la oportunidad de testear
una tarjeta con una capacidad de 48 Mb,
lo que corresponde a 162 imagenes
comprimidas en 1.024 x 768. Primer
impacto: una rapidez impresionante

para acceder a los datos. Si bien no hay

Adaptador

ningtn problema
de compatibilidad con las camaras
digitales, en cambio, no hemas podido
transferir las imagenes de la tarjeta

a nuestro lector Clik! Un tltimo dato:
la tarjeta Lexar cuesta unas 32.000
pesetas, es decir, algo mas de 660
pesetas el megabyte. W
Constructor: Lexar

smart Joypad

Por mucho que los creadores de pads
para PC se esfuercen, les cuesta mucho
lograr la calidad de los joypads para
consolas. Con sus ocho botones (mas
los dos de “Start” y “Select”), su cruz
direccional y sus dos pads analGgicos,
el Dual Shock de la PlayStation es de

lo mejorcito del mercado. Con su Smart
Joypad, Eclectic Multimedia les permite
(ipor fin!) a los jugadores en PC

utilizar los periféricos de juego de

la PlayStation. El artefacto es un
conector USB, facil de instalar y

de configurar, mediante el cual el PC
puede recibir pads (incluso analogicos),
volantes y demas periféricos
procedentes de la consola de Sony.

Los juegos de arcade para PC se han

puesto muy contentos, por no hablar de
Bleem!, el emulador de PlayStation para
PC, que se permite el lujo de reconocer
el periférico automaticamente, como si
el Smart Joypad hubiese

sido creado especialmente para el...
Cualquier jugador que aprecie el confort
de los pads para PlayStation quedara
encantado, incluso si esta comodidad
de juego no alcanza mas que la punta
de los dedos... ®

Constructor: Eclectic Multimedia




ACELERADOR GRAFICO MEMORIA BUS CONTROLADOR
F - 32MB AGP 4X/2X S3 SAVAGE 2000

Desate (a potencia:
ha llegado Viper Il

Para lograr una magnifica tarjeta grafica, hay que ser jugador empedernido. Y eso es exactamente
10 que son nuestros ingenieros de desarrollo. Nuestra adiccion a la experiencia de juegos intensos
e imagenes con realismo fotografico nos ha llevado a producir el nuevo acelerador grafico Viper H,
que proporciona una calidad visual, un rendimiento y un valor sin precedentes. Si lo que busca son
las mas altas resoluciones y la tasa de fotogramas mas elevada con multiples texturas, no existe
otra opcion.

DIAMOND

Los demas siguen el camino trazado por nuestra tecnologia. Viper Il incluye el primer motor
QuadTexture de la industria, que permite obtener efectos de un realismo jamas antes alcanzado en
el mundo de los juegos. También ha demostrado disponer de la maxima velocidad en rendimiento
grafico a altas resoluciones. No hay mas que ver las resenas de nuestro producto al jugar con *
Quake3: Viper Il abre una brecha insalvable para la competencia.

Basado en la arquitectura Savage 2000, Viper Il ofrece un paguete multimedia completo, con
acelerador de video en 2D y 3D, con salida para TV y DVD.

s 5 il s A

© 2000 S3 Inc. Diamond products are owned by 53 Inc. All rights reserved. 53, Diamond and Viper are ragstered trademarks of S3 Ine
All other products and services are the trademarks of their respestive holders. S3 reserves the fight to change specifications without notice,




jINCREiBLE! ALGUNDS JUEGOS HAN CAIDD EN GRACIA
A ALGUNOS MANACOS LIBIDINOSOS DE LA REDACCIGN.
AQUI TIENES SU SELECEIAN DE TITULOS IMPRESCINDIBLES,
DF COMPRAS INELUDIBLES, DE TESTEDS

al (QUE HAY QUE LEER SIN FALTA -
e Y DE L0S CARDOS DEL MES...

Vampire:
The Masguerade

Esirateqia - Sierra Simulacion de vuelo
Ground Control Microsoft
Gombat Fight Sim

Carreras - Hectronic Arts Esirateoia - Microsoft Quake-ike - GT
Superbike Age ol Kings The Tournament

Quake-fike - Sierra Aveniura - Havas Aventura - Eitlos Deportes - Electronic
Hali-life Gabriel Knight 3 Deus Ex . FAFA zugu
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Deus Ex
La aventura-accion en 3D subjetiva
da un nuevo paso hacia adelante con
esta historia ciberpunk apasionante,
soberbiamente realizada, que te
mete en |a piel de un agente de
una organizacion internacional
antiterrorista y te sumerge en una
trama compleja repleta de complots. La
libertad de accion es fenomenal, puesto
que puedes superar cada uno de los
obstaculos de diversas maneras. Tanto
si tienes alma de comando, de hacker
| 0 de detective, Deus Ex te permitird
expresar todas tus habilidades, como
mejor te apetezca. m

Star Trekc Elie Force

Cuando la serie Star Trek Voyager se
encuentra con Half-Life, el resultado
es Elite Force, un juego de accion en
3D subijetiva dotado de una historia
muy trabajada, que a la vez es muy
fiel a la serie (los fans se volveran a
encontrar con las principales intrigas
de loyagen, y extremadamente
divertida. La realizacion estd a

la altura del guién, y tanto si eres
trekky coma si no, este guake-like de
ciencia-ficcion, puesto en escena con
la misma inteligencia que Half-Life,
te deparara muchas sorpresas... y
muchos combates, naturaimente. B

.y G

Frogger

Editor: Hasbro interactive

Es clerto que el nivel de detalle en pantalfa, al
Igual que su resolucion maxima, es realmente
mediocre, e incluso esta mal programado.
Algunos nostalgices de ias salas recreativas
de los 80 van a echar pestes viendo ¢omo un
juego mitico se ha convertido en una cosa gris
€ Insulsa en PC. Nosotros nos lo pasabamos
bomba con la rana saltadora y caza mosquitos.
Era simple, pero tenia su gracia: solo teniamos
que evitar caer 4l agua. Sin embargo, este
Frogger para PC no nos convence. [Buaaaal
Han traiclonado nuestras expectativas, pero
jesperabamos mucho mas! M

Rirfine Tycoon

Editor : Montecriste

Proponer a los jugadores que gestionen una
compaia aérea y acepten refos puede ser
una buena idea. Sobre todo cuanda la interfaz
esta amenizada con grafismos de tipo carfoon
y con animaciones divertidas. Emplezas

con un poce de pasia, un peqUERS Bquipo

de especialistas que tendras que mejorar

y dos aviones que dispanen de distintas

autonomias. A partir de ahi, puedes
desarroliarie ibremente o bien efectuar
misiones. Por desgracia, ef juego se vueive
repetitivo muy pronta v 1as animaciones
son un pelin largas. Lo volvemos a repelin.
la mezcla de generos es dificil, y ain mds
abrir el juego de gestion al gran publico
iReservado para los fordfos del género! M

L)

OCTUBRE 2000 PG FUN 85



Avmmnns EN L0g Remos I]Lvanns DE DRAGONES Y anmnnnns

NTRE Baldur’'s Gate, su

extension, fcewind Dale

y Planescape Torment, los

fanaticos del juego de rol a lo

Dragones y Mazmorras tienen
material de sobra para poder esperar
tranquilamente. Ten en cuenta que
todos ellos han sido desarrollados con
las mismas herramientas que el primer
titulo de la serie y, por lo tanto, con
la misma realizacion. Tras haber
amortizado como Dios manda el motor
de juego, Black Isles Studio ha decidido
ofrecer algo novedoso con Baldur’s Gate
Il, si bien ha conservado los ingredientes
principales que han convertido a sus
antecesores en un éxito. La interfaz
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cambia poco, al igual que las reglas

de juego (aunque se incluyen algunos
elementos de la tercera entrega).

La realizacion gréfica asciende de
categoria, con una resolucién inicial de
800 x 600 dotada de efectos luminosos

que saben aprovechar la aceleracion
3D. Tal y como pasa en Diablo 2, el
cocktail combina eficazmente la finura
de detalle de la 3D isométrica y la
brillantez visual de los efectos 3D en
tiempo real. Los reproches imputables
a Baldur’s Gate han sido corregidos
en la segunda edicidn, tanto en lo que
se refiere a la ergonomia (gestién de
inventario, interfaz grafica modulable)
como al confort y al interés del juego.
La historia es larga {calcula unas

60 horas si te centras en la mision
principal y mas de 200 si te implicas
en todas las aventuras), los enemigos
s0n més variados, los enigmas mas
complejos y numerosos, etc. Ademas,

-

i

el jugador podra acceder a niveles

de experiencia superiores, con mayor
diversidad de clases y razas de
personajes, e incluso adquirir su
propia fortaleza si consigue suficiente
pasta (oye, eso de las inversiones
inmobiliarias da resultado...).

Las aptitudes de los héroes también
han sido revisadas al alza, y cada una
de las clases ha sido dotada de mas
capacidades especificas. Por ejemplo,
los magos podran acceder a cerca de




300 hechizos, es decir, casi el doble que
en Baldur's Gate. Los personajes que
hayan ganado suficientes galones en
esta primera aventura podran proseguir
su carrera de salvador del mundo en
Baldur’s Gate Il y escalar hasta el nivel
de experiencia 19. Los nuevos héroes
podran empezar en el nivel 9, el més
alto de Baldur’s Gate. La historia
empieza un afio antes del final de

la aventura de los Tales of Sword Coast,
la extension de la primera entrega, y

te hard enfrentarte a una misteriosa
fuerza del Mal (jqué cosas!). Si bien
este mas que breve resumen carece de
originalidad, la evolucion de la historia
promete muchas sorpresas. Sucederdn,
sobre todo, acontecimientos draméticos
que cambiardn la faz de los Reinos
Olvidados. Naturalmente, todos ellos

se deberan a tus actos durante el
juego... Ya los descubrirds ti mismo.
Las distintas misiones son variadas,
interesantes y peligrosas, y resultan
mas sorprendentes que las de Baldur’s
Gate. El motor de juego de la sequnda
entrega permite mas interacciones con

el entorno que su predecesor, y promete
mas desafios donde elegir y trampas
que evitar. El modo Multijugador
también ha sido revisado y resulta
mucho menos agotador que el de

la primera entrega. Por ejemplo, los
participantes no se sentiran frustrados
por las incesantes pausas de didlogos
con cada accion del maestro de juego,

ES

=

-
e
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y s6lo seran informados de

los elementos importantes. Como

en Baldur's Gate, la aventura en
Multijugador es la misma que en

Solo, pero se puede volver a jugar
varias veces, gracias a la colocacion
semialeatoria de los monstruos

(no siempre encontraras a los mismos
enemigos en el mismo lugar) y

a diversas ramificaciones del guion,
que empieza de forma muy lineal, con
objeto de implicar al méximo al jugador
en la aventura y que ofrece rapidamente
diferentes caminos posibles . Asimismo,
tanto en Solo como en Multijugador,

el mayor nimero de clases y subclases
de personajes (aparecen el barbaro,

el fraile y el brujo) y las razas
disponibles (le damos la bienvenida

al semiore, una raza de lo mas refinada)
refuerzan este abanico de enfoques

del juego. Aunque encontramos algunos
(escasos) elementos distintos a

los de su predecesor, los aficionados

al género quedaran, a buen seguro,
encantados. Los pocos errores (a veces
muy pesados, todo hay que decirlo)

de Baldur's Gate parecen haber sido
eliminados y la esencia del juego

sigue siendo la misma, acentuada

por una realizacion atin mas lograda,
una duracion de vida fenomenal y una
aventura rica en misiones diversas,

en combates devastadores y en
enigmas y trampas temibles. W

EDITOR
Interplay

SALIDA PREVISTA
Octubre 2000
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LTIMAMENTE, en los medios
de comunicacion empezamos a
ver publicidad casi subliminal con
el titulo de La Prisidn de la firma
de Dinamic Multimedia. Todos
lo relaciondbamos con un juego, pero
sin saber exactamente qué nos esperaba.
Dinamic nunca nos ha decepcionado. Esa
publicidad perfilaba progresivamente
este titulo como el lanzamiento més
importante del desarrollador espaiiol
por excelencia. Finalemente, nos llegd
por mensajero un CD que contenia
la beta de lo que serd el tan misterioso
videojuego y corrimos hacia
el ordenador para cargarlo.
La omnipresente Red ha influido
en este proyecto de manera decisiva,
ya que para jugar es indispensable
estar atrapado en la gran telarafia.
El aspecto visual del juego es
rompedor, pero... es que el juego
es jjimpresionante!! La modelizacion
en 3D ha sido trabajada hasta el tltimo
pixel y los mends son bastante
ergondmicos, lo que facilita mucho
la jugabilidad. Uno de los logros
de La Prisidn es el alto nivel grafico
mantenido en los abundantes
cambios de angulo de la camara.
Si no tienes un ordenador potente,
no te preocupes pues, aunque te
introducirds en un mundo en 30,

-
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il NUEVD LANZAMIENTO DE Dimanc WMotrmenia AMENAZA CON METERNOS
EN LA CARGEL Y HAGERNOSLO PASAR MUY MAL EN UN ESPLENDIDD ANBIENTE 3D
v 100% on we. jFdgatE... S PuEDES!

el producto estd disefiado para jugar

con casi cualquier maquina.

No estamos ante el tipico juego por
niveles lineales, sino ante un mundo en
3D en tiempo real que existe las 24 horas
al dia, con un disefio abierto que nos
permite elegir en todo momento nuestras
acciones y que incluye un chat elevado

a su maxima expresion.

El punto de partida del juego es sencillo:
estds encarcelado y debes sobrevivir
primero y escapar después. Y, como es
bien sabido, la supervivencia te obligara
a buscarte la vida: estafaras, robaras,
mataras, desearas a la mujer del
préjimo... (no, eso no sale, es que
estabamos en plena relacién de los Diez
Mandamientos). En fin, la rutina diaria.
jHey! jNo tan rapido! Analicemos la
situacion detenidamente. El concepto

es el mismo que acabas de leer, aunque
con una flexibilidad tremenda. Si juegas
durante varias horas, acabaras creyendo
que la accion es tu realidad: es

tan compleja, que te sumergiras
completamente en el ambiente de

la prisién, explorando sus pasillos, sus
patios, sus celdas y, sobre todo, vigilando
a tus compafieros de presidio. Podrés
hacer cualquiera cosa propia de un preso,

pero con cierta libertad para pasear por
el complejo. Para poder jugar tendras que
crear un usuario o, lo gue es lo mismo,
registrar tu ficha en el archivo de

la prision. A partir de ese momento,
seras un recluso, con tu nombre, delitos
y aspecto fisico, Una vez dado de alta,
conservaras las opciones aunque
formatees el disco duro ya que, en
realidad, estaras registrado en el servidor
de Internet de Dinamic. Cada personaje
que participa en el juego es una persona
fisica que esté en Badajoz, Soria 0 en

un piso al lado del tuyo. Todos verdn

lo que hacen los demds, interactuando
entre todos. Como hemos dicho, es

un chat elevado a su méxima expresion.
El objetivo es sobrevivir hasta cumplir
condena o fugarse. A partir de ahi, es

tu problema: salir sano de las peleas,
conseguir proteccién pagando, unirse

a clanes para dominar la prision, todo
€s0 con una capacidad de eleccion

y reaccion hasta ahora desconocida
por casi todos nosotros, con un
concepto completamente distinto a

la mayorfa de los videojuegos. H

EDITOR o SALIDA PREVISTA
Dinamic Multimedia Octubrelnnvieglgég




tu condena esta a punto de comenzar...
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dinamic

...........

www.dinamic.com

www.laprision.com
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STAR TREK, NUEVE PELICULAS Y NUMEROSDS VIDEOJUEGOS; DESDE LA ALTERNATIA
Kun 1985) HASTA.LOS DIVERSOS PROYECTOS PHEUISTI]S PAHAﬂ Ao 2001w W




THE BATTLE FOR PARABISE HAS BEGUN
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% serie Stardrek fue creada en_
la década de los 60 por Gene
Rocfd.enberry Nacido en 1921,
este asombmse persc)naje curso
astudios de | mgeniena aeronautica,
antes de affstarse &n el ejército del aire
en 1941 Ejercio como piloto hasta que
descubrig la television, lo quéfle supuso
un gran impacto. Abandono sl carrera
para dedicarse a este nuevo medio de
comunlcacmn PerWelewslon aln
e e,staba dando SUS primeros pasos y.
- Roddenberry
todavia no

s

era un autor
experimentado.
* Asi que decidio
ingresar en el
cuerpo degpolicia de
Los Angeles, Buseando
la inspiraeion para
escribir guionessPara
cuando consiguio sus
« galones de sargefito, habia firmado
VaKos guiones y ya no era un escHtol
desconocido. Be modo que decidio dejar
la policia para dedicarse en cuerpoy
alma a estribir. Asi es como, entre una

cosa Y'otra, nacio Star Trek, gn 1966

. aunque, originalmente, el Enterprise

tenia que llamarse el Yorktown, el
Comandante Kirk,Pike, y Spock tenia
que ser “roje, corrorejas puntiagudas
y.un aspecto demoniaco”. Cuando fue
emitida per primera vez, la serie no tuvo
mucho éxito. Sin embargo, volvieron a
televisarla regularmente en las cadenas
americanas y los fans fueron cada vez
mas numerosos. En 1972, la primera
convencion Star Trek.reuni() a cerca de
10.000 trekkies. En 1977, la NBC pidio a
Gene Roddenberry gue trabajara en una
nueva produccion titulada: Star Trek:
Phase Il. Pergel proyecto no se llevo

a cabp. Sin embargo, el estreno de

La Guerra de las Galaxias Supuso un
gran éxito y dio a la Paramount la idea
de recuperar el proyecto pilotg de

esta nueva serie®ara convertirlo en un
largometraje [mado Star Trek, que se
estrend en 1979.€n 1986, Roddenberry
volvio a frabajar con la Paramount para
lanzar una hueva serie: Lie Next
Generation. No llegara a ver,concluido
el proyecto. La ultima temporada termina
en 1994, tres anos después de su
fallecimiento, en 1991. Pero la saga
sigue adelante. Desde entonces, el «
universo ha evolucionado mucho, sobre

_«lodo ton Deep Space Niney Voyager.

Sin embargo, Star Trek conserva

yn espiritu muy definido. Plagada de
buenastinienciones, dirigida por la Prime.
Directive, que impone al personal de

la Starfleet que no intervenga en el curso
normal del desarrello de una sociedad
exiranjera, [a saga sigue estando

, desactualidad... m
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Star.-Trek en”
antalia gramlﬂ neuuena

LA SERIE ORIGINAL DE STAR THEI( EMPEIIJ A EmITIRSE En 1966 v.Es [:IEHT[I QUE SE HA llllEI]AIlll -~

DESFASADA, PERO A DADD PASD A UND.DE LOS UNIVERSOS DE CIENCIA-FICCION MAS-ORIGINALES NUNCA.
anms LLEVADO ALA PANTALLA... j¥ LO QUE NOS [lllEllA' .

-

. . - -
. ” . a . "
N 1964, Gene Roddenberfy quiso “echamos” a la mujer, pero nos
credr un nueva serie de ciencia quedamos con el Vulcano y, ademas,
ficcion, una especie de “western el comandante se llamara James
espacial” que se llamaria T. Kitk. Se rodé el segundo episodio
Caravana hi2eig las estrellas. pHoto titulado: Dondeel hombre®
El proyecto, rechazado por MGM y supera al hombre, que fue aceptada,

CBS, fue aceptado por Ia NBC que le® por la emisora. Entre 1966y 1969
encargo un episodio piloto: The Cage.  # se realizaron 80 episoffios.
El comandante ge llamaba Christopher

Pike, dsistido por una mujer y por Star Trel La Illfﬂllil generacion

un extraterreste Vulcano de orejas En 1986, la Paramount lanza La nugva_

puntiagudas. Pero la cadena generacion. Se redaron siete

consideraba que el episodio era temporadas, 179 episodios en total.

demasiado intelectual, recha¥aba 2 El presupuesto medio de cada uno .

que una mujer fuese segupdo oficial ® de ellos era de un millon y medio®

y tampoco queria a ningtin Vulcano. de ddlares. Cuando piensas que la NBC o

Roddenberry llego a un a&uerdo: le paga 20.000 dolares a Roddenberry para grabar el episodio piloto de «

la serie original... Las aventuras de

\ % [anueva generacién se desarrollaban

a bordo de dos nuevas naves:

el EnterprisedD y, posteriormente,

el E, pilotadas por otra tripulacion.

El comandante era un francés Iiamadg
~ Jean-Lug Picard, y Spock fue B

sustituiﬁ por un

llamado
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Data. Trag algunos episodios, se
nombro a

unKlingon como jef® de seguridad.  *
Se trata del tenjente Worf. La nueva
_generacion sento lag bases

las futuras series. Por primera*

vez pudimos ver a Casdasianos,

« afFerengis, a Borgs, a U y al Maquis._

StarTrek Deep Space Nine

La serie fevaba por titulo el n rﬂe
. de Iafestacifm espacial en la cuarse
desarrollin los 175 episodios rodados
a partir de 1993. El contexto®ra
mucho mas politico que
en las otragsejes y
ya aparecian las £

-

tens'as relacigngs entre Bajoranos y «
«Cardasianos. Estos'ltimos llevaban
cerca de diez afios ocupando el planeta
Bajor, y .
lo abandonaron tras la firma de *
un tratado con
la Federacion. La Starfleet paso
entonces a administrar la estacion.
Aguella controlaba el acceso al Agujerﬁ
de Vers, una singularidad cuantica del
espacio que permitia acceder en pocos
minytos al Cuadrante Gama, al otro lado
de |a galaxia. El comandante dela *
estacion era Benjamin Siskoy el *
segundo oficial la mayor Kira Neris.
Volvimos a encontrarnos con
personajes de &
La nuevggeneracion, al
Jeniente-comandante Worf
y al jefe de ingenieros
Miles O'Brien, y
conocimos a Odo,
un sorprendent
“metamorfa”.

Star Trek Voyager
La Federacibn esta en
" guerra:con

STAR TREK <= °

Maquis. Durante una bgtalla, una &
entidad llamada :
el Proveedor catapulta  # .

ala mas reciente de i

las naves de la :

Starfleet, dirigida por b .
la comandante Janeway,

y a ofra de |a flota*tle los Maquis a

70.000 aos luz de su punto de partida. -
La tripulagion de los Maquis $¢ unira

entonces a la

Slel Voyager, lo.que supondra ciertos

* problemas,en un primer momento. Un

Vulcano, el Jugarteniente Tuvok, es
ghora un miembro del cuerpo de .

oficiales. A lo largo de siete temporadas é

*yde 146 episodios, Janeway severa _ « -
obligada a riegociar una alianza con los e
Borg$, frente a >, "

un enemigo despiadado. Uno de elloé,
una ujér llamada Seven of Nine,
pasara a formar parte de la tripulacion. #

Los nueve largometrajes ‘
Se han realizado nueve films sobre
la saga de Star Trek y parece ser que
se esta trabajando en el décimo.
Algunos de ellos son vertiaderos
tostones. El primero, Star Trek (1979)
es una pequea joya del género. Los *
dos siquientes, La ira de Kahn (1982) y
Enbusqueda de Spock(1984), no estan
mak La cosa se tuerce un poco en 1986,
con Retorno a fa Tierray se convierten
::-en un,auténtico desasfre en 1988.%con
La ultima frontera, realizada por William
« Shatner en persona. Habrd qué®esperar
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HAGIEI\II]I] BALA DEL ESPIRITU AVENTURERD QUE LES CARACTERIZA, LOS THEKKIES HISPANDS SE HAI\I
LANZABO EN MASA A EXPLORAR Y COLONIZAR LA GALAKIA DE |NTEHNET UNA FHENFE-II\IAHI]TABLE DE
HEIIIIHSl]S PARA LOS FANS DE ESTE UNIVERSO. .

0S “colonizadoresstrekkles

haff llenado el ciberespacio

de sites en los que puedes

encontrar todo sobre las

peliculas errdiferentes colonias
electronicas: en el web de USS Delfin
(www.geocities.com/Area51/Cowider
/6117) tienes a tu disposicion toda la

Dicnvenidos al UsS DELFIN:

. informacion sobre las
series y las peliculas,
asi como la historia
del Enterprise.
Estos contenidqg
también podras
encontrarlos en
Star Trek: La Nueva

Generacjon
(granavemida.com/startrek),
entre otras. Pero la aficion trekkyga
mas alla. En el USS Mediterrania
(www.geocities.com/Area51/0rion/
4004) tendras acceso a un juego de
rol y a un trivial basadp en la saga
espacial, una seccion ﬁe citas de
algunos de los personajes mas
imporfantes y una parrilla de televisidn
donde aparecen fas horas, dias
y cadenas de TV en que se emiten «
las series. La parte mas ludica de
Star Trek también podras encontrarla
en WWW. gul":n com/
__.17 —- CSlE!E‘.?E.SZ/.iﬂ;[FG.i‘ﬁm!,
4 donde participaras
en unjuego de rol  *
denominado Cuerpo
de Marines de
1a Astrofiota. En
USS Navegante .
(www.geocities.coih/
Area51/Vault/2921/
index.html) entraras
* en varios sitios FTP
desde los que podras
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descargar’;e archivos de sonido,
imagenes e iconos. Un lugar curioso
para los:aficionados a la pnomastica es
Trekminal (www.terra.es/personal/
trekbbs), que incluye una seccion
denominada CumpleTrek en la quew
encontraremos a todos los artistas que
han palfl(:lpado en Ia serie, su fecha de
cumpleafios y una (mal intencionada)
comparacion de fotos entre el como *
erap'y como son ahora. " A
'Sin embargo, todo trekky sabe de
laimportancia de la colaboragion
entre las diferentes razasien este
universo. Eﬁmperio Klingon es uno
de los que mayor iplerés despierta
entre los internautas esparioles.
Asi, en Thiingan Wo'

(usuarios.tripod.es/Aslingon/

Conguest Online, que se juega en

red en Internet, es fcil de utilizar.

Basta con construirse un juego

compuesta de cinco categorias

de fichas (personajes, naves,

objetos, etc.), y luego extender

tus fichas a partir de tu mundo

de partida, puesto que los

personajes no pueden ser

desplazados méas que estando a

bordo de una nave. La finalidad

es bloquear al adversario en un planeta durante
un turno de juego. Puedes bajarte gratuitamente
el juego basico (18 Mb) para entrenarte gracias

indey.htm) podremog sa&? qué tipo »
de armas utilizan, cuales $0N SuS naves,
conocer algo degsu historia (Kahless el
Inolvidable fue quien uhifico a todas las
;azas) y descargarnos iconos, fuentes
y hasta un diccionario klingon-inglés.
Finalmente, para todos los que hayais
. quedado un poco saturados de
todo este universo espacial,
pudréis visitarsel Ariti-Star Trek Site
—y L

Vaullr5358/trekkie.htm),
repleto de imagenes comicas que™®
seguro due no hara ninguna gracia

a los trekkies'mas integristas. m *

aun tutorial muy bien
realizado. Pero para jugar en
serio, tendrés que registrarte
(10 délares). Recibiras
entonces fichas adicionales
(siete boostersde 15 piezas)
y también tendrés acceso
a la clasificacién permanente.
Luego por fin podrés
enriquecer tu juego comprando
boosters en linea (tres
délares/unidad, treinta ddlares/12 unidades).
Cada uno de ellos contiene piezas mas o menos
raras, 0 sea, mas 0 menos potentes. m




i Mis juegos favoritos nunca han tenido tanta calidad ni han ido tan rapidos !

Tras probar el Procesador Grafico ATI RADEON con su acelerador de geomelrias T&L por
hardware y su memoria ultrarrapida para acelerar mis juegos 3D, sélo puedo

decir que Ia nueva tarjeta RADEON es increiblemente rapida y en graficos

3D a 32 bit ies realmente impresionante! La RADEON es la mejor tarjeta para

disfrutar de mis juegos preferidos. Ademas, gracias a la salida de TV, puedo jugar

en la pantalla de mi television. Si quiero relajarme, puedo ver una pelicula DVD o
capturar imagenes de video*.

Estoy realmente impresionado, la tinica cosa gque puedo decir es: i Quiero una RADEON !

La tarjeta RADEON esta disponible en:

* RADEON 64MB DDR VIVD (Video In Video Out)
« RADEON 32MB DDR
* RADEON 32MB (Salida de television opcional)

* capturadora de video solo disponible con la version VIVO

© Copyright 2000, AT) Technologies Inc.

=
All rights reserved. ATI, RADEON and CHARISMA ENGINE www atl cnm
are anidjor of AT Inc. [ ] ]
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Star Trek New Worlds
Nll HAY I]IlIlA EL UNIVERSO DE STAR THEI( INSPIRA A LOS EDITORES DE .llIEl}I]S ALcunos T_lTlll[lS CM

San The New WoRLDS, FIGURAN ENTRE LAS NOVEDADES MAS ESPERADAS. 0TRaS, com STaR TREK;
Awnv Teaw 0 Dezp Space 9: Dammion Wags, fo snummu ﬂnsm EL ARD 1 VIENE

B ES una primicia en ekmundo
de I05 videojuegos frekkies!
Star Trek New Worlds
(www.interplay.com/stnewworlds)
=B untitulode estrategia 3D en
tiempo real, estd en la linea de Dark
Reign 2 o de Ground Control. Lo minimo
que podemos decir de este proyecto es
que sorprende. Sin ser unos puristas de
Star Trek, nunca hemos visto combates
terrestres de envergadura en ninguna
de las peliculas o de los episodios
realizados. Como mucho habremgs
observado alguna que otra  ®
escaramuza protagonizada por
soldados de infanteria, lo que dista
mucho de las batallas calm)ales
entre blindados de todo tipo...
Eso podria provocar'recelos
entre la gente, y mas de un
jugador potencial se sentira
desanimado, sobre todo teniendo
en cuenta que en el ér*rito del
juego de estrategia en tiempo real,
la competencia es feroz. Star Trek
New Worlds se desarrolla en el 2292 *
en una serie de planetas recientemente
descubiertos a consecuencia de un «

96 PG FUN OCTUBRE 2000

experimento fallido llevado a cabo por
los Romulanos. Estos nuevos mundos
son codiciados por tres cuerpos
expédicionarioe: los Romulanos; los
Klingons y la Federacién. El prinéipio
de juego es simple. Cada bando'cuena
con sus propios tipos de naves y de
unidades. El objetivo es'establecer una
base para producjr tropas adicionales

haciéndo

acopio_de recursos, que también
permitiran llevar a cabo investigaciones
y mejorar la-calidad de las fuerzas de
cada uno. Total, un’caﬁp muy clasico.

En cambio, las caracterlst:cas @ cada
una de las clases si fesultan mas

'nngmales Giertamente, no Gonsiguen

que olvides que se trata e un juegor
basado en la saga de Star'Trek. Por lo
tanto; lgs ejércitos de la Federacion son
‘mas bien pacificos e mtentan dialoggr
antes de luchar, mientras que los .
Klingons solo persiguen cubrirse de bl

-

hond? provocando enfrentamientos'
por doqier. En cuanto a los  *
 Romulanos, como siempre,
juegan con dgs barajasy «
resultan ser un colectivo de
adversarios parficularmente
. duros despelar. Enymodo Splo,
el titulo propone tres
campanas (una para cada
faccion). Cada escenario que '
la,compone,esta constituido por
objetivos primarios y secuugarlos.
« En cuanto al Multijugador, esta
previsto que en la version final puedan

« participar hasta seis usuarios. En el

ambito graﬂco‘la realizacion de New
Worlds parece bastante correcta, con
explosiones muy logradas. Gracias a

un sistema de camara libre y de zoom, «
puedes obtener la visitln del campo de
batalla que desees, y pasar de una vista
aérea a primeros planos de tu$ tropas.
L% salid® de Star ek New Worlds esta
prevista para este mismo mes de
septiembre, pero apostimos a die

no supondra u.na revolucion paracl

genﬁro N .

EDITOR
Interplay
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Este titulo bien podria convertirse en
el gran rival de Elite Force este afio.
Inspirada en la mejor de todas las
series producidas sobre Sfar Trek,
Deep Space 9: The Fallen
(www.simonsays.com/thefallen_site
/) esté concebido en torno al motor
de Unreal Tournament. Por lo visto,
los desarrolladores han mejorado
considerablemente la renderizacion
de este dltimo. La historia se inspira
en una trilogia de novelas titulada
Millenium. Una poderosa especie
extraterrestre, que antafio fue

En Deep Space 9: Dominion Wars,
podras dirigir hasta seis naves
simultaneamente
(www.simonsays.com/dominionwar
s_site/). Se trata de un juego de
combate espacial tactico en 3D tiempo
real. El argumento esta basado en

las dos Ultimas temporadas de la serie
Deep Space Mine. La Federacion

y los Klingons se alian para combatir

a los Cardasianos y a los temibles
Jem’Hadar para hacerse con el control
del Cuadrante Alfa. Las flotas
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desterrada del Cuadrante Alfa, esta
buscando el medio de volver a
expandir su dominio sobre este sector
estratégico del espacio. Pard alcanzar
su objetivo, deberan reunir tres orbes.
El jugador debera encamar
sucesivamente al comandante Sisko,
la mayor Kira y al teniente Worf, En
cada caso, el personaje debe cumplir
una misién que complementa la de los
dos otros. Los tres tienen sus puntos
fuertes y sus debilidades. Sisko es

el mas equilibrado. Kira es ideal para
las operaciones de sabotaje y de
infiltracién, mientras que Worf tiende
mas a cortar por lo sano. A lo largo

de 12 misiones, la accion se desarrolla

presentes en la zona pertenecen, como
es de suponer, a los cuatro bandos.

El juego esta estructurado en torno

a una campafia de 30 escenarios, en
el curso de los cuales te encontraras
con hasta 20 tipos de naves distintas.
La camparia deberia ser dindmica y
permitirle al jugador tomar decisiones
que atafien a la estrategia. Dado que
dirige varias naves a la vez, éstas
tienen cierta autonomia. Tu papel
consiste en dar drdenes a cada una de
ellas y en gestionar en tiempo real un
determinado ndmero de parametros:
reparto de la energia disponible,
control de los escudos, prioridad de las
reparaciones, utilizacién del arsenal,
abordajes, etc. Todas estas opciones
se ajustan a partir de mandos ubicados
en la parte inferior de [a pantalla de
juega principal. Un sistema de puntos
permite adquirir nuevas naves y

R AT

STARFLEET WAR ROOM

O ey

en la estacion DS9, a bordo del

U.S.S. Defiant, y en los planetas Bajar,
Arduria, Hass'Terral y Jerrado. Podras
visitar, entre otros, un monasterio
bajorano, una base secreta de la Orden
Obsidiana o una prisién del Jem’Hadar.
Un arsenal impresionante, que va
desde el simple phaser de tipo 2

hasta el fusil disruptor cardasiano,
pasando por el Bath'Leh de los
Klingons, permitira combatir a

los Cardasianos, a soldados del
Jem’Hadar y a dos nuevas especies
los Vortas y los Grigaris. B

EDITOR SALIDA PREVISTRA
Simon & Schuster
Interactive

Invierno 2000

contratar los servicios de comandantes
mas 0 menos experimentados. A
medida que vayas cosechando éxitos,
aumentara tu cantidad de puntos,

de manera que podras desarrollar

los efectivos de tu flota y, sobre todo,
la potencia de las naves que la
componen. Asimismo, las tripulaciones |
que sobreviven a una misién ganan
experiencia y mejoran. Pero, al estar
limitado a seis naves como maximo,
tendras que elegir bien el tipo de
unidades en funcidn de los objetivos

a alcanzar en cada mision.

| Do SALIDA PREVISTA |
I Simon & Schuster Marzo 2001
, Interactn.re




Es dificil escribir sobre Empires at Wars
sin antes hablar de la primera entrega,
Starfleet Command
(www.interplay.com/sfcommandy/),
que salid hace un afio. Inspirado en

un célebre juego de tablero llamado
Star Fleet Battles, toma del mismo

los ingredientes principales, pero

W aportando algunas notables mejoras.
Por ejemplo, el videojuego abandona
el sistema de turnos alternos y la
superficie en dos dimensiones da paso
al tiempo real y a la 3D, por obra y
gracia de la informatica. El resultado
es un buen producto espacial, rico

y completo. A lo largo de los combates,
te enfrentas a una importante cantidad
de parametros que deberds gestionar;
maniobrabilidad, velocidad de
desplazamiento, escudos, rapidez

de recarga de las armas, gestion de

la energia disponible, etc. A pesar

de que incluye un manual de
entrenamiento completo, el juego

es relativamente dificil de manejar.

La verdad es que cuesta mds pilotar
una nave de 700 metros de largo que
aparcar un Ford Ka... No se te ocurra
confundir Starflest Command con

la serie Starfleet Academyy Kiingon
Academy, cuyos guiones son
relativamente parecidos, pero que
presentan unos gameplays muy
distintos. Comparados con Starflest
Command, se asemejan mas a
juegos de arcade que a verdaderos
simuladores. Pero Starfleet Command
no se limita a emular combates
espaciales. En cada partida también
tendrds que aprender a administrar
tu presupuesto, que aumentara o
disminuird en funcién de tu notoriedad,

es decir, de tus victorias. Gracias a este

dinero, podrds perfeccionar tu nave

0 tu armamento, o incluso obtener

la comandancia de una nave mas
potente. También puedes utilizarlo para
reclutar a oficiales experimentados

E—

PREVIEWS <=~

S

w

que sabran mejorar las prestaciones
de sus naves durante el combate.
Puedes elegir defender los colores
de la Federacion, de los Romulanos,
de los Klingons, de los Lirianos, de
los Hidrianos o de los Gorns. Ademas,
el juego incluye elementos tales
como los asteroides, los soles,

0 e r—

los planetas, las nebulosas, las nubes
de poivo o los agujeros negros, todos
ellos peligros potenciales y que a veces
deberas aprender a utilizar en beneficio
propio. Starfleet Command 2: Empires
at Wars deberia recuperar las
principales caracteristicas de

su predecesor aportando algunas
novedades: una interfaz completamente
nueva, un grafismo muy mejorado y
dos nuevos beligerantes (la Mirak Star
League y la Interstellar Concordium).
Habra nuevas armas y naves y, sobre
todo, esta segunda entrega estara més
enfocada hacia el modo Multijugador
en Internet con conexiones a Won.Net

v MPlayer. m

EDITOR SALIDA PREVISTA
' Interplay Invierno 2000
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STARMREK!
BRIDGE COVMMANDER

v
www,bridgecommander.com

Los desarrolladores de la serie X-Wing,
Totally Games, han hecho una
incursion en el universo de Star Trek y
han concebido un simulador un poco
particular. En Bridge Commander
(www.bridgecommander.com/), se
trata de que asumas de improvisto el
papel de comandante en el puente de
una nave de clase Galaxy o Sovereign
de la Federacidn, similar a las

Entre todos los juegos basados en el
universo trekky, el mas original deberia
ser, sin lugar a dudas, Star Trek: Away
Team. Durante las guerras del
Dominion, la Federacion ha creado
unidades especiales destinadas a llevar
a cabo operaciones secretas. El juego
te sitlia al frente de una de estas
unidades, compuesta por un
contingente de 22 especialistas,

cuya arma principal es, ante todo,

la discrecion para salir victoriosos de
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versiones D y E del U.S.S. Enterprise.
Deberas acudir a los distintos puestos
de la tripulacién: consola de disparo,
navegacion, ingenieria, etc., y dar
ordenes a tus oficiales, exactamente
como ocurre en las series de
television. De hecho, el juego te
propone vivir un verdadero episodio
interactivo de The Next Generation.

El punto de partida es una mision de
rescate en una colonia que debe
enfrentarse a una catastrofe estelar.
Pero las cosas no son tan sencillas
como parecen, y te veras metido en
una campana de 30 misiones durante
el transcurso de las cuales deberds

las misiones que les son
encomendadas. Las operaciones se
controlan via una pantalla de juego que
muestra una especie de vista en 3D
isométrica, que parece contar con una
gran calidad grafica y que no deja de

recordar a la serie Commando de Eidos.

Par cierto, no es ésta la tnica similitud.
Para llevar a cabo cada una de las
misiones, hay que constituir un equipo
de seis miembros, elegidos en funcitn
de sus competencias y de los objetivos
a conseguir. Durante la partida, habré
que utilizar las habilidades de cada
hombre en el momento adecuado.
Tienes cinco especialidades a tu
disposicidn: seguridad, medicina,
ingenieria, ciencias. En cuanto a la
quinta, se trata del comandante de la

PREVIEWS <=

defenderte, combatir, negociar,
explorar y llevar a cabo investigaciones
cientificas para llegar a buen fin.
Deberiamos volver a disfrutar de los
ingredientes que han supuesto el éxito
de The Next Generation. En cuanto a
las voces, oiremos las del comandante
Jean-Luc Picard o la de Data. Por
supuesto, no faitaran los encuentros
con nuestros “amigos”: Cardasianos,
Ferengis, Klingons, Romulanos e
inclugo una nueva especie, segin

nos han prometido. ®

operacion, que posee un poco de cada.
Tu equipo debera buscarse la vida a lo
largo de 18 misiones conira los Borgs,
los Klingons, los Romulanos e incluso
conira algunos miembros de la
Federacion cuya lealtad puede parecer
sospechosa. Todo ello se desarrollard en |
lugares conocidos, como los planetas
Qo’naS, Romulus, Tierra o Vulcano.

El equipo basico de tus hombres incluye
principalmente tricorders, phasers de
distintos tipos e hiposprays, mas
algunos objetos especificos para cada
una de las misiones. B

EDITOR SALIDA PREVISTA |
Activision Enero 2001
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A SERIE que mejor recupera el 5
' . espiritu de los primeros episodios
- de Star Trek es, sin lugar a dudas,
5 . Star Trek Vayag%r. Propulsado a
unos 70.000 aios luz de la mas
- y slejanade las bases'de la Federacion,
la nave y su tripulacion, compuesta por
miembros federales y por unos cuantos
de la resistencia, estan condenados «
arealizar una viaje de vuelta.de
s varias docenas de afios, 4 menos
que encuentren, a lo largo de sus
exploraciones, un medio mas rapido dé
regresar. Dado que el universo«de Star
Trek es mas bien pacifista y que rebosa
filantropia, la llegada de un juego
o centrado en el motor de Quake /i Arerta
puede sorprender. Y es que cuesta *
imaginarse al personal de la Starfleet
- gisparando alocadamente
contra cualquier
extraterrestre que
aspme la nar;z. De
modo que iniciamos
@ tesfeo de este
juego con bastante
recelo, y también con
mucha curiosidad por
ver el resultado... Pues
bien, la sorpresa fue
total. Los desarrolladoges '
han logrado ®ncontrar un .
equilibrio perfecto entre accion y
reflexion, todo ello con decorados que
dejaran pasmados a los fanaticos de
Star Trek, desde el Cubo Borg hasta
los vestigios de una nave de la
. Federacion del sigloi)()(ll, Easando p'or
. B un-Dreadnmimt. Primera sorpresa: Star
Trek Elite Force se divide en ddfs juegos*®

i

i
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ACCION-AVENTURA << *

4
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N

3

(

..._ '\!‘

»
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gistintos. Una vez terminada |a
instaacion, constatas la aparicion
de dos atajps en el escritorio de tu PC.
&l primero permite acceder al juego
principal y el segundo, akmodo .
Multijugador, llamado Hodoleck. Puedes _
jugar solo contra el ordenador, via " 8
Interrfet o en red local contra otros
participantes, exactamente igual que
para una‘partida de Quake clasica. Lo
unico que varia es que el conjunto de log
decorados, los skins de los personajes y
el'armamento llevan los colores de Star .
Trek. De manera que puedes luchar
confra oficiales de la Féderacion, contra
Borgs, contra Klingons, etc. Las
opciones de juego son et Deathmaich,
en solo o por equipos, o el Capture the
Flag. La version del producto que
hemos testeado contenia cinco
arenas Multijugador y
12 para las partidas
Solo. Durante el E3,
los desarrolladdres
anunciaron que
su intencioff era
suministrar una
variante Multijugador

.

con urtequipo de .
Borgs encargado
de aSimilar a un equipo de
2 la Federacion, pero por lo visto, I“I:n ;
esta opcion no ha tenido continuidad. GENERO
A pesar de una apariencia a lo Star Trek, Accion-aventura
finalmente, este Holodeck go @ mas | EDITOR .
. que una nueva version de QuakeJll 23‘;"::"5&"“ "
Are{:a. Vale, ®sta bler_l teallzgda, pero ya RECOMENDADA
veras Fomo nos serviran variantes hasta Pl 300, 64 Mb de
la saciedad. Desde luego, no se trata RAM, tarjeta 3D
del centro de interés de Elite Force... OpenGL m
. . -
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o Durante el juego te encuentras tos veces con los Blrgs El I-Mod es |a unica arma eficaz conlra estas grialuras.

No hay descanso para los auumns B
de IﬂlBI‘IlIiIIBIlIII...

Y es glie la verdadera baza de Elife

Force esta en la partida Solo del juego.

En ella encarnas a Alex Munro,

un joven oficial, alférez de los equipos

de intervencion. Estos comandos,

técnicos, especialistas &n demolicion
0 en armaento, ¢ incluso un médico.
Pronto te sientes “como en casa”.
Jras un periodo de entrenamiento,

corto pero muy completo,que permite ;

familiarizarse con las particularidades
del juego, te ves inmgrso en el corazon

cempuestos por unos efectivos de * de un Cubo Borg . Aqui deberas lievar

Una higlgria muy e ,imf aia, Pealzadg por ios gransmm
soberbios, digna de un g “u.amsnmu e [a serie

. B
—

14 hombres y repartidos en dos grupos,
han sido constituidos y entrenados

por el teniente Tuvok para hacer frente
a los imprevistos con los que podria
encontrarse el Voyager en el transcurso
de sug peregrinaciones. Equipada s
con un mono de proteccion especial

y un arsenal un poco mas potente que
la dotacion habitual de las tropas
federales, esta unidad comprende
combatientes asi coma ingenieros,

-
B % | s

 EHite mrse no es ﬂnmam'eme un iuego Solu

Tamhbién es divertidisimo én red.
™~ -
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« Ei Forge es “el malo” del juego. Es (anfeo
*tomo temible. '
- .
k  acabouna mision de rescate de part'é
de los miembros de tu equipo de
intervencion y recyperar un prototipo
de arma antiborg... ;¥ no has hecho
a més'qhe empezar! = 2
jUna Illll!l‘fal con un niieve Jdo IIBII
.fuy trekiy!
El menid principal tiene el aspectoﬁel
modelo del LCARS (L;bra@‘t‘.omputer .
Access Retrieval System), unafinterfaz
gréfica tipica degotar Trek. A partir
de esfa ltima acceded*al conjunto
‘19 las opcienes del juego. Por*ejemplo,
antes de empezar ufia partida, puedes
consultar tranquilamente las biograpas
“wde los principales personajes: Janeway&
Chakotay, Tuvok, Paris, Seven of Nine,
etow asi comoda de los,14 miembros
de los'dos.equipbs de intervenciof.
En cualguier fiomento puedes acceder
» aunainterfaz light, done modifichs la

k3
a conﬂgurﬁcmn segun te convenga (teclas

de control, sohido y \ﬂdeo) y gestlona§‘

tus salvaguardas. Logicamente,

los mandos son similares a los de

Quake: el personaje puede corger, saltar,

agacharse, desplazarsedateralmente, »
[ ] . .

-

T E I T
N
-~ >+ ’ :
|.._.._gL__"..

o 10 largo de las distiMtas misiones, nugnes uuluer a cargar parle de s armas por medio de unos
terminales especiales. También los hay para 1%nergia¥ial.
. -
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. ® Tendras que luchar si quieMs recypnerar élementos esenciales para reparar el Voyager.
-

inclinarse furtivamente de lado, realizar
un zoom para efectuar disparos de
precision, etc. La pantalla de juegg

es sobria y practica. En la partesinferior
izquierda de la misma aparecen dos

Voyager'y las sorpresas Son Mas Dier
gabundantes... El juego empieza con una
mision de introduccion y luego da paso
2 una secuencia cinematica en la que el
U.S.S: Voyagér es atacado por una nave

Las continuag y breves escend® cinematicas y los dialogos con los

. Compangro de equipodan ritmo a I ayentura

niveles que indican la energia vital

y la protectora (niveMe armadura)  *
del personaje, nlientras que tn tercer
_barémetro representg el pilotg de

carga del arma seleccionada.

-
. * Unarsenal con norma “"Méntafelo
«  como Puedas”
Hay que reconocegque aunque,
al princitto, el arsenal basico deJdas
o g o L3
unldaﬁes de la Federacion es esCaso
(phasery' fusil descompresion),
Perfecto Oviedo, el cabo armro,
no tiene parangén a fa hora Je mejorar
y adaptar tgdo cuanto los equipos de
intervencion traen de las misiongs.
A medida que progresa el jUgo, Mugro
y sus hombres disponen de nuevas
armas. Las mas destacadas sonel «
.Disrupﬁ)r Tetryon, la Rafaga de Fotones
y el Arco Welder, sin olvidarnos del

. I-Mod, la unica defensa eficaz contra «
los Borgs. Cada una de ellas esta

" dotada de dag modos de disparo.

. Depéndiendo de si procedegydel arsenal
del Voyager o de las naves extranjeras,
las armas se Fecargan con energia
o con faegmentos de cristales de dilitio.
Para familiarizarte con el mansjo de
las nuevas.armas, puestas a punto,
por 0Viedo, puedes entrenarte en
el Hodoleck de la armeria entre mision
y m@fbn. Bueno, si te da tiempo, dado
que Elite'Force e§té eStructurado como

_ un verdadero epiSodio’de la serie

-
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«descenocida, cuya*destruccion provoca
una falla isodimensional que propulsa
la nave de la Federacion, gravemente
dafiada, hasta una especie e inmenso
desguace de vehiculos espaciales,
donde se queda bloqueada por

un campo de fuerza desconocido.

A continuacion llegan los titulos

de crédito, y el famoso Captain’s Log
ofrece urresumen de la situacion.

A partir de este instante los
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ACCION-AVENTURA <. *

« La reproducgidn 30 de las caras de log
persongies de [a serie es un poco floja.

- * -
acontecimientos se suceden y los
escenarios van cambiando® un ritmo
frenético. Y es que, en total, hay que
recorrer cerca de 30 niveles en cinco
entornos, qua albergan unas diez
especies diferentes, antes de poder
lograr desenmaraitar el secreto de la
nave que emite el misterioso campo de
fuerza. La® continuas y brevrﬁ escenas
cinematicas y los dialogos con los
£Lompaneros de equipo dan ritmo a

* la ayenturg. El conjunto esta realzado
por un grafismo de muy buena calidad,
gue soporta sin ningtn problema una
resolucion de 1.600 x 1&200, siempre

«que la tarjeta grafica y la maquina
lo permitan.'Ademés, cabe destacar

.

" NUESTRA' .

la extepcignal calidad de los efectoge  * npm“’m

luminosos y, sobre todo, de los disparos
de lag diferentes armas. En cambio, es
una lastima que las representaciones #
3D de los personajes principales no

s parezcan mas a sus homologos de
carne y hueso de la pequefia pantalla.
Es lo unico que se le ptiede reprochar

a Elite Force. m
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o Los efeclos luminosos son de una cHidad excepeional v dan Iugar a un ambiente creibie a mas no poder.

Enla Redacciﬁﬁ,
somos muchos a los«
que apasiona mas
Taurnamentqle
Quake HI Arena.
Aun asi, Elite Force
nos ha dejado
impresionados.

No hay manera

de despegarse de la
pantalla. La historia
esta muy bien
pensada y las
secuencias
*cinematicas son
espléndidas. Pero

la verdadera hazana
de los creadores es
haber realizado un.
juego de accion que
no pierda el espiritu
de Star Trek. Elite
Force es una sabia
mezcla de Quakey
de Half-Life. Hay
qhe pensar, hay

que resolver
pequeios enigmas
continuamente, y

| el argumento ofrece,

variantes, seguingel
nivel de éxito de
algunas misiones...
Bueno, nos vamos,
jque queremos

seguir jugando! m
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'Z.T;i‘mplmmn U PAJARD DEPRECADDRT UN
. CRUC SE K7 INGA? -Pues jha UECAIDE

- MOMENTO DF DESPERTAR AL KLINGON QUE LLEVA u!
*.. PERD LA CARRERA DE UN CADETE D LA ACADEMIA OF
+ [In an ESTA LLEA DE uﬂsragmw Y




U no lo sabemos, pero

nosotros somos fans

de Star Trek dgsde

muy pequenos y

siempre hemos
ssentido debilidad por los
Klingons. Posiblemente
porque siempre acaban
perdiendo... ;quién sabe? En
todo caso, los Klingons son una
pasada. Les encanta enzarzarse en
una pelea por cualquier cosa, sobre
todo entre ellos, y tienen un sentido
del honor muy particular, queses lleva
a luchar ¢on arma blanca en pleno
siglp XXIII. Su look es superimpactante,
y su lenguaje, impronunciable y .
gutural, esta entre el grufidode *
una fiera saivaje y el quejidode =
un turberculoso. Y no hablemos de
los Klingons del sexo debil, si es que
a las mujeres Klingans se las puede
Ha_mar asi, dgdo que las relaciones
heterosexuales de esfa raza son...
como'lo diriamos...viriles, del tipo
“te doy una patada en las parteggnas
intimas con unas Martens antss de
arrancarte la piel de la cara a tiras con

} Ias:_ uiias para decirte que te quiefo”.

0 sea, un pueblo guerrero, gobernado

por un sistema de castas due no paran .

de luchar erftre ellas. Es ahi es dande
radica todo el interés de un juego
como Klingon Academy. Y es que para
conseguir tus galones de*tomandante,
no solo tendras que aprender a
combatir en el espacio, a menudo
. contra la Federaeion y a yeaes contra
® |03 Homular_lus, los ﬁorns, los Thelianos
0 los Sha'kurianos, sino sobrétodo  »

SIMULACION DE COMBATE ESPACIAL << *

-

contra otros Klingons.

La dificultad del juegofradica
precisamente en saber con quién
aliarte en cada momento... Con Klingon
Agademy te meteras en la piel de un
cadete de la academia militar de
Qo'noS que aprende a pilotar naves de
combate. Tu principaMnstructor es el
celebérrimo general Chang, enemigo
implacable del comangdante Kirk. Este
persanaje desempenara un papelfmuy
'lmportante en el destino del Imperio
Kiingon. En efecto, la accion tfanscurre
pocoantes de los acontecimientos del
afio 2293. Esta pagina de la historia
klingoniana aparece erfla pelicula
Star Trek VI Tierra desconocioa. En esa
égoca, los Klingofs deben hacer frente

, auna catastrofe que les priva de su

.;)rincipal fuente de energia y que
provoca una contaminacion mortal.
Sin ayuda externa, al ImpgJio%apenas
le quedan unos 50 afios de vida. Tras
docenas de*conflictos, a los Klingons
no les queda mas remedio que
negociar la paz con la Federacion
y pedir su ayuda. Algunos oficiales de
” -

GENERO

Simulacion de

.| combate espacial ,

EDITOR
Interplay
CONFIG.
RECOMENDADA
PIl 300, 64 Mb de
RAM, tarjeta3D m

-

OCTUBRE 2000 PG FUN 109

-




Juegos’ossier

- ot ]
- %, 4
- a9
s
L - N
. 2 : ]
» [}
- ‘ p S e R
h
. R T
I Massion Obect ves
‘ | :
Datend Qo'nes Starbase
» Destroy Romulan Meavy Task
Engage Cnemy Shiss mear Qo
Cagape Themy Shgs maar Qo.
. £ ; %
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- - . -
de combatg espacial facil de manejar. e
b i ol T Puedes pilotar la gave mediante el
. — e e teclade o con la ayuda de un joystiek,
N\ Y .. " . aun®tfe éste no es imprescindible., .
l o i 48 |5 iy En cuaato te acostumbras a la inercia
ool £ e, ‘N 100 | imp 82 = . e
wors  wo| % B @ ' | semser .;5 asociada a cada movimiento y
iy 87 e ey L
. onir 99 | o Npangl Lo py,alos riesgos de colision durante los
s S — re S Megen A 2 Weson: & Tase $ Starles |

o Los efectos orafices de las Mversas armas, las explosiones V los decorados compensan con

creces el aspecio un poco pixelado de Ias naves.
ambos bandos se oponen ferozmente
% la paz y fomentan un complot para
que fracasen las negociaciones. Este
punto es importante, pues en el juegs
volvemos a encontrarnos con algunos
de los protagonistas del film, como,
por ejémplo, el canciller Gorkon,
partidario de la paz, lo que, por cierto,
le costara la vida, o el general Chang
que se opone abiertamente a cuglquier
i acuerdo corkla Federacion. *
Aunque la accion del juego sea
anterior a estos acontecimientos,

comqates, la navegaciﬁn*ia ges’ﬁén'
de I3 nave, e incius'q'de quete =
. .£scoltan, son bastante facilest Y es
que estamos lejgs de una'simulacion a
lo Stdiancer. Para enfpezar, las naves
0on mucho mas grandes. Ademas,
como capitan, tiene§ que dar ordenes
= tu tripulacigr_l, y ésta las ejecuta,

#A medida que encajas golpes, los”
efectivos disminuyen \} la nave se
resiente. La tripulacion esta fepartida
por 105 siguientes sectores : ingehieria,
timon, conlunTcaciones, sequridad,

los temperamentos de [os diversos
personajes tienen demasiado p&so
especifico dentra de la puesta en .
escena de la campafia de 25 misiones
que deberas superar s pena

de quedar‘despa_chadn en cuanto
cometas un error. jLos Klingons

se toman muy en serio la disciplina!
KlingonAcademyes un simdiadnr

Para ser un buen comandante, Uav'.uue lenef memoria uira |as cilras’, .

*

* v nara los nombres de Iqs rdidores y de I_ns cofiardes. . ;

-

2318 23

3.4

Misslon Objectives

P: Destroy all Federation vessels
P: Destroy al planctary defenses
F: Do not attack the conference

B Destroy all mitary and indust
B Fiee only on Federation targets

?ms p
4 . PP e —_— 7 |
. XS o ’
ﬁs\ 98
v 84 % \‘-{‘
rew 23 : 4 re,
Yarp 100 | } : |
mpulse 100 1 97 "
[ensorn 100 N ! I :
Wimary 100 ! ! £ o
kcondary 100 \ l
cavy 00 | 100
I Cngnees 2 Heim 3 Comm 4 Securky 3 Medica ]

@ o E1US.S Excelsior, pilotado por M. Sulu en persofia, no'ha datdo Ia talla ante los Klingons. Sus escudos estdn casi a cero y s -

fuselaje no soporiara Ia colision de'un monlén de torpefos.
- " L]
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enfermeria, guerra electronica, .
armamento y captura de blancos. Ahi
es donde la cosa#e complica. Puedes
aceeder a cada uno de estos menis  »
mediante las teclas “0” a ¢8”
del teclado, y algunas funciones de :
dichos rgenus tienen uno o dos mase
complementarios. Basta con pLdS_ar
lastecla numérica correspondiente .
a la funcion elegida. De‘manera que
. «cada orden se resume en una'Serie
de cifras. Conﬁ comprenderas, mas .
te vale memorizar las'ue uses mas a

§ .
(+) | Imputie 2
7 | Sensors <
Seconday
- i - -
Science 7. Weapons 8 Target 9. Station
odidd — — -
-
-
- . L]
. . d . e
-
o - .
.
. L
.
. b .
. o L




SIMULACION DE COMBATE ESPACIAL <<

T —
-

.funciones principales se memorizan
rapidamente, a veces sucede que,
en el fragor de la batalla, uno se
equivoque de tecla. El resultado

. puede ser catastrofico, sobre todo
teniendo en cuenta que no se puede
salvaguardar una partida en curso...
Y he aqui el grap punto déhil del

inn r‘t\

_menudo. Por ejgmplp, para ogultar tu
nave, tienes que teclear “75” y para
hacer desfilar los blancos enemigos
que aparecen enJja pantalla del radar,
la clave es “87”. {Mas dificil todavial:
para pasar a la vglocidad maxima
de propdfision, teclea “451”, 10
dehe€ confundir con “455”, qUe*sirve
para pan’ir las maquinas... Aunque las

L

]\]ilié Ill]t

juego, pues a menudo las misiones
son largas, imprevisibles y dificiles.

a situaciones del tipo flota enemiga
de potencia desconocida, llamada
de gocorro, traicion de alguna nave
aliada,eso sin contar con los riesgog

Estas constantemente enfrentandote’

415 2259

Musion Oblectives

Detend Qo'nos Sumbaie

$ Destroy Romulen Meavy T
Cagage Enemy Shios near
Cagage Chemy hot nea

« Una nave romulanéwleﬂla escanar de la Imaa deﬂmuo unullamms& pero ﬁa sitlo gravemsnie
_locada y sus auena_s' deiam huellas gue permiten seguirle el rastro... ¢

3

Waan O
-!h.

ol mc: n Lo it

o mitary and Hdust
an Federaswa targess

o Puedes ordenar que Ia tripulacton dirija Ia nave mieniras ti tomas
€l contrel de Ia consola de tiro ﬁara desahogarte un poco.

propios del espacio: agujerog negros,
nubes de gas gigantes, anillos
planetarios, campes de asteroides,
etc. El argumento es muy ricoy a
menudo deberas tomar decjsiones
comprometidas durante el franscurso
gel juego. A lo largo de las misiones,
vas gbtenigndo galones y diriges
naves mas potentes. Deberas
aprender a utilizar funciones
especificas, como las centramedidas

¢S Com pléjo y @ menudo hay que lomar decisiones
5 durame &l Pangcurso {1P|UB§U

electromcas, los teletransportadores =
o un radio tractor. Durante el combate,
debes gestionar los dafos sufridos,
las reparacignes prioritarias y

el reparto de la energfa, sin dejar

de inundar los blancos enemigos

con salvas de phasers ¥ de torpedos
de fotones. Para sobrevivir, conviene
aprender a estimar bien la fuerza del
enemigo y no hay que dudar en pedir
refuerzos o nuevas iftrucciones

en ¢aso de que suceda algun
acontecimiento inesperado. jNo debes
avergonzarte de ello, al contrarig!

Los Klingons son tremendamente
disciplinadgs pero, a veces, st sentido
del honor les traiciona. Por ejemplo,
un oficial Klingon nunca dejara de
acudir a la llamada de Socorro de un,
camarada en apuros Deberas tener
este tipo de contratlempo muy
presente durante el transcurso de

upa mision. Por otra parte, Kfingon
Academy ofrece dos opciones de
juego. Puedes dirigir la ngye®lesde

. el puente de mando y gestionar.el

conjunto dé*parametros de la nave, es
decir, programando tus preferencias o
pasando a la consola de tiro. Pero esta
ultima opcion es poco interesante. W

a0

7.500 ptas,

-
L

L

. NUESTRA °
OPINION

Escarmentados por
el mediocre Starfleet
Academy de
Interplay, Kiingon
Academy nos

ha sorprendido «
gratamente.

Este simulador de
combate espacial,
fiel al ambiente de
Star Trek, es facil de
manejar y se centra
tinicamente en el
"combate. Aunque
los grafismos de

la naves son a

veces mediocres,
los paisajes,

las explosiones

y las averias son
soherbias. Los
videos yla banda o
sonora también son
muy buenos. Los

25 esceparios de Ia
campana a menudo
son dificiles, y no se
puede salvaguardar

| una partida en

curso. Sin emha ‘
Klingon Academy

es un buen juego,

y no sélo para los
fanaticos de Star
Trek. m
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Jueyos 'est

EMBARGATE EN UNA ARDUR E INTENSA AVENTURR, EN UN
FUTURD PROXIMD QUE MEZCLA HISTORIA POLIDIAGA, CIBERPUNK
Y RITMO TREPIDANTE ¥ QUE REDEFINE EL CONCEPTO DEL GENERD
DE ACEION. Guano EL Jueco En PG SE CONVIERTE EN
REALIDAD VIRTUAL, IAATRIX PUEDE IRSE A TOMAR VIENTO...




RQUES
Spect
que hi:
titulos 1
Underw:
Shack, Deus Ex
maravillosa entre
subjetiva a lo Quake'
de aventura intelig®
de enigmas y realzd
argumento excepcional
Deux Ex presenta varig 0
seducird, sin duda algna, & muchisimos
jugadores. Tanto si eres un fanatico de
los titulos de aventura que prefiere usar
las neuronas antes que 68 misculos
como un psicopata que tiene el gatillo
empotrado en el cerebro 0 un Individuo
sibilino que gusta de perderse en la
sombra y actuar con la mayor diserecion,
en este juego podras comportarte como
te apetezca. Encarnas a un agente de
una organizacién antiterrorista secreta
capitaneada por las Naciones Unidas
y empiezas la aventura con una mision
banal de recuperacion de mercancias
robadas. No te desvelaremos nada
mas acerca de la evolucion de la historia
(jhale, hale!), pero te prometemaos que
te esperan montonazos de sorpresas, de
elecciones comprometidas y de complots
comparados con los cuales la base

0 por Warren
padre del género
 pinitos con
5 como Ultima
ystem
simbiosis
;idn en vista

¥ 4

P e

argumental de Expedientes X e parece
a la ristra de candidas enemistades

que florecen en cualquier patio de recreo
de los peques. Todo ello viene aderezado
con muchisimos encuentros y plagas

de enemigos de todo tipo que estan
deseandito fransformarte en “agente
secreto-burger”. La aventura te llevara
por todo el mundo (Nidyorc, Oncong...)

y a menudo te obligard a tomar
decisiones dificiles gue incidiran

en la evolucion de la historia, basada

en una arborescencia que huele a
libertad de accién, y que es lo bastante
amplia como para que no te sientas
encorsetado por la trama v lo bastante
concentrada como para no desorientarte.
Como en todo buen juego de accion-
aventura, en Deus Ex abundan

las misiones. Algunas de ellas siguen

la linea principal mientras que otras no.

| GENERO
Accion-aventura
EDITOR
Eidos
CONFIG.
RECOMENDADA
Pll 333 MHz, 128 Mb
de RAM, tarjeta 3D, a
ser posible Glide m
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o Este individuo es testarudo. Utiliza una “diplomacia” muy especial o bien Ia violencia.

Estas (ltimas te permitiran a veces pagarlas en dinero contante y sonante,
-recuperar indices u objetos Utiles, pero como mandan los canones de la

sobre todo seran gratificantes porque ciberpunkia y de la nanotecnologia. ¢ Te
te aportaran puntos de experiencia apetece un programita de aumento de
gue podrds invertir en tus numerosas reflejos? ¢ Te hace tilin un soft de pirateo

aptitudes, aunque no esperes sobresalir evolucionado? Suelia la pasta, amigo

Cualquier obstaculo, enigma o misidn puede ser enfocado e
fistintas maneras, desde [a mas sutil hasta la menos delicada.

en todos los &mbitos. Deberas elegir tu mio, y serds un superhombre.
camino, intimamente ligado a tu manera Las mejoras mas caras, y que

de actuar. A grandes rasgos, éstas son s6lo se pueden utilizar a partir de un
las tres habilidades basicas: el luchador, determinado nivel de competencia
que domina todo tipo de armas; en una aptitud particular, dejarian
el furtivo, que roba todo lo que puede, verdes de envidia al mas

que prefiere apufalar a sus enemigos poderoso superhéroe de los

por la espalda o pasar discretamente por comics americanos. Cada

suvera, en la sombra; y el hacker, que “familia” de aptitudes

opta por chapucear cualquier cosa con tiene su propio surtido

que tropiece para conseguir su objetivo. de mejoras y, en

Naturalmente, estos tres arquetipos este caso también,

no son limitados y podras ajustar a deberas elegir. Es que

tu personaje como te apetezca. Estas la omnipotencia no es

mejoras pueden ser artificiales y podras mas que una utopfa,

¢5abes? Lejos de ser
superficiales, dichas
=5 decisiones permaneceran
e ) 2 B dramaticamente ancladas en el juego.
< Ejemplo: una puerta monda y lironda te
impide el paso. Puedes abrirla pirateando
el sistema de cierre o bien encontrando
el codigo de apertura. También puedes
dejarla hecha migas utilizando
explosivos. Si eres curioso como un gato
y has estado fisgoneando por ahi, a
lo mejor te regalan una llave de dicha
puerta o encuentras otra igual de
eficaz. El conjunto del juego se basa
en las distintas soluciones de cada una
de las encrucijadas de la aventura. Las
: . relaciones con los numerosos personajes
o Este harrio de Hong Kong parece sacado de Blade Runner. que pueblan el mundo de Deus Ex

114 PG FUN OCTUBRE 2000

o Eslas hien escondido entre las cajas. A tus

v B
enemigos les costard localizarte. ¢Seguro?

funcionan hasandose en el mismo
principio: puedes dialogar con muchos
personajes y optar por distintos
comportamientos, representados

por las muiltiples opciones de discurso
propuestas cuando se presentan
didlogos (de todas formas, la
intimidacion a mano armada a veces
puede resultar eficaz). Es mas, puedes
escuchar las conversaciones entabladas
por otros personajes. Es una falta de
educacion que a veces resulta muy
instructiva... Deus Ex incluye un nimero
increible de didlogos, incluso para los
actores més hanales del juego. Eso

y la trabajada arquitectura del juego le
dan una consistencia digna de mencion.

y




El motor 3D se basa en el de Unreal
y saca el maximo provecho de su
potencial. Aunque se echa de menos
la visualizacion Direct3D, incluso con
el parche disponible, la perspectiva
en Glide es extraordinariamente fluida.
Los edificios y callejuelas de Deus Ex
son tremendamente reales y se ven
reforzados por la credibilidad de los
personajes, tanto por su apariencia como
por su animacion. Veras como te dejas
seducir una y otra vez por la belleza
del entorno y cdmo te entran ganas
de detenerte para admirar los detalles:
quedaras anonadado por el interés que
han puesto los desarrolladores en todo
lo que se refiere a la precision. Para
resumir el entorno grafico: si un objeto,
un botén, una palanca o cualquier otro
artefacto potencialmente
utilizable esta visible, significa
que puede servir para algo,

3 £510 Wa fiesia sorpresa gue ha acabade
€N 0rgia 0 una masacre come Mes manda?

o Mmm, se me estan activando las papilas gustativas. Tengo unas ganas de comerme un paté imperial...

aunqgue no tenga ninguna importancia
dentro del juego. La interfaz, que se
maneja con el teclado y el ratén, tamhién
es muy eficaz, y la ergonomia consigue
combinar las necesidades del juego

de aventura y las de la vertiente accidn.
Hablando de ésta, cabe destacar a

tus adversarios, numerosos, malos

y diabdlicamente inteligentes...

al menos, los gue cuentan con un minimo
de neuronas. La inteligencia artificial

de Deus Ex estd asombrosamente bien
ajustada, y mas de una vez te veras
sorprendido por su sangre fria. No

Penetra en un mundo que te hard correr un sudor frib po I3 espa
y enirentate a enemigos perversos diabolicamente inteligentes.

esperes enfrentarte a toros salvajes que
cargan aullando “yo ver, yo matar”, sino a
unos asesinos que piensan cuando estan
combatiendo. Tus enemigos se pondran

a cubierto, se comunicaran entre ellos,
intentaran tomarte por sorpresa, y no se
olvidaran de ti si,
por casualidad, te
salieras de su campo de visién.
Estaran con los cinco sentidos
alerta (por lo menos la vista

y el oido), excepto si
consideran que estan

en una posicion de
inferioridad o si estan
heridos, por ejemplo.
Si te escondes en
una zona de sombra
0 detrds de algin
elemento del decorado,
registraran metddica y
prudentemente hasta el dltimo
de los rincones para desalojarte. El
desafio es tanto mayor cuanto que las
armas de Deus Ex son particularmente
mortiferas. Cosas de la alta tecnologia,
ya sabes... Ello no impide cierta dificultad
y cierfo realismo en el comportamiento
de dichas armas. Por ejemplo, no podras

Lhierty e, New York
UNATED »d

o La Gran Manzana sigue estando protegida por su estatua de Ia Libertad,
cuyo simbelismo, por desgracia, ha quedado completamente desfasatio.

utilizar un fusil con alza automética

con el zoom a tope y con una precision

y estabilidad sobrehumana. Tu mano
temblara (mas o menos, seglin tus
aptitudes) y te impedira apuntar
lentamente al pelillo que asoma por

la nariz de tu blanco, a 800 metros de
donde te encuentras. De modo que a
menudo tendras que entrar en contacto
con tu adversario y luchar por tu vida. Ni
siquiera los jugadores que opten por un
estilo prudente y discreto podran evitar
siempre este tipo de enfrentamiento. Ya
estas avisado: jafina los reflejos! Gracias
a una realizacion de gran calidad, que
logra imponer un argumento muy bien
estructurado, en un ambiente creible y un
universo hiperdetallado, con un equilibrio
perfecto entre |la aventura y el rol, Deus
Ex es, indiscutiblemente, la experiencia
lidica actual en PC mas asombrosa

de todas. Hay que tener mucha

voluntad para no lanzarse como un loco
a esta intensa aventura, que se impone
como el nuevo referente del género y que
demuestra, una vez mas, que los juegos
en los que hay que pensar pueden
convivir con la accion pura y dura

V... viceversa. W

NUESTRA
OPINION

| iSublime! Gracias
a una realizacion

| ejemplar y a una

| puesta en escena

| y un argumento

|irresistibles, Deus

| Exresulta ser una

| verdadera joya. Las

| miiltiples maneras

| de progresar en la

| historia colmaran a

| todos los jugadores,

| desde los mas puros
aventureros que
prefieren el dialogo,
la reflexion y
la prudencia hasta

' los mas salvajes

| que optaran por
la masacre. System
Shock, de Looking
Glass, habia dejado
el listdn muy alto,
pero Deus Ex, digno

| de productos como
Blade Runner o
de Matrix, lo supera
tranquilamente. m
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AAFICION por la Férmula 1 esta
en auge y, como es habitual, los
editores de juegos se han dado
cuenta de ello rapidamente. Los
productos para PC suelen aparecer
por rafagas: no sale ningtn titulo durante
dos afnos y, de repente, se produce
una avalancha. Para los apasionados,
la cosa tiene tela. Algunos
de nosotros somos capaces
de navegar por los mentis
de Menaco Grand Prix con el
menitor apagado, pera oo nos
apetece comprarnas cuatro
juegos seguides en tres
meses. Hay que elegir bien.
Bueno. A'lo nuestro.
Después de Grand Prix

3o
o7
P

World de Eidos y
F1 2000 de Electronic Arts, que

no nos han convencido (ver recuadro),
llega Grand Prix 3 (GP3) de Microprose,
mieniras esperamos la nueva entrega del
Monaco de Ubi Soft. Geoff Crammond,

el autor de GP3. es un poco el gurd del
automovil en PC. Si eres tan viejo como
alguno de los fésiles que se arrastran por

la Redaccién (no diremos nombres

por temor a las represalias, pero nos
referimos a personas tipo Alfonso),
seguro gue recuerdas el excelente Stunt
Caren 16 colores, cuya nueva entrega
nos estan prometiendo desde hace aries,
y el famoso Grand Prix 2. Més alla de

la Férmula 1, fue el primer simulador
en.ganar+a apuesta imposible de ser

al mismo tiempo realista y jugable. Y

es que ahi es donde radica el problema.
Sl el juego es demasiado complejo, no
Interesara a nadie, salvo a tres chalados
a los que les sobre el tiempo. Por otro-
lado, si la F1 te apasiona, querras notar
las sensaciones y el espiritu de este
deporte. Un arcade de F1 no tiene
sentido. Dado que nadie suele cambiar
de equipo cuando éste gana, GP3 sigue
baséndose en el principio de las ayudas
de Grand Prix 2. Fundamentaimente,

el comportamiento del monoplaza es
igual que el de uno de verdad. Aunque
conviene matizar. Nos parece que

el juego perdona demasiados errores
que, en una carrera, seguramente serian
fatales. La culpa de ello la tiene

la dificultad regulada por las ayudas.
Sea cual sea el nivel, el comportamiento
del coche sera realista. Pero en cambio,

INFO

[ —
podras beneficiarte de una asistencia g;:;ggién
para el frenado, la direccion, el de Formula 1
antideslizamiento, la invencibilidad, EDITOR
la trayectoria, la caja.de cambios Microprose/Hasbro
y la relacion de marchas. Eso te ird CONFIG.
RECOMENDADA

de perias, ya que pilotaras de verdad

y adquirirds buenos habitos desde

el principio. El comportamiento en
modo Pro es algo tolerante, pero esto es
coherente con el resto del juego. No hay

Plil, Geleron, Athlon
o Duron de 500 MHz
0 mas, tarjeta 3D de
ultima generacion,
64 Mb de RAM m
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o Por una vez, el relieve de los circuitos incide en Ia conduccién. jCuidado al frenar en una bajada!

que olvidar que se trata de un producto
cuyo abjetivo es ofrecer una gran dosis
de placer a los aficionados a los
deportes de motor. Y, en este género,
GP3 ha puesto el liston muy alto.

Con ningdn otro titulo hemos tenido
sensaciones tan fuertes y, gracias a

las ayudas, la diversion es inmediata.
Los sustos y las alteraciones del ritmo
cardicaco quedan garantizados gracias
a la perfecta jugabilidad, acentuada
por unos graficos bien cuidados,

una perspectiva a ras del suelo y

una animacion a lo AVE. Ha habido que
esperar dos afios para que un motor
3D destronara por fin a Monaco
Grand Prix. Los circuitos estan muy
bien modelizados. Los arboles,

los objetos; el asfalto y sobre todo
el monoplaza son soberbios.

Un unico pero: al conjunto todavia

Grand Prix Worid

Este juego, realizado por un equipo francés y
distribuido por Eidos, ofrece una jugabilidad
deplorable. Resueltamente orientado hacia

el arcade, el reto se limita & una conduccion
dificil y nada mas. Las trayectorias, la
estabilidad y el frenado parecen ser
aleatorios. S6lo nos queda un juego répido,
bastante bonito, pero con una vista de cockpit
horrorosa y que solo se puede jugar en modo
Arcade puro. m

Editado por Eidos

" F12000

le falta un poco de finura y esperabamos
algo mas en los detalles del paisaje.
Pero no pasa nada, aun asf, es
agradable a la vista. Con una maguina
potente, equipada con un procesador

de 500 MHz o mas, una tarjeta 3D de
(ltima generacion {GeForce, Yoadoo 5,
Radeon) y con una resolucion de 1.024 x
768, la animacion es perfectamente
fluida y la impresion de velocidad es
alucinante. Ei cockpit también esta muy
bien reproducido, con un

volante que reune

El editor Electronic Arts llega al mundo de

la simulacion de F1 con Ia licencia 2000 en el
bolsillo. Poder vivir la temporada actual es genial,
Por desgracia, la realizacion del juega es una
chapuza. Aungue la parte gréfica es correcta,

sin més, el juego es mds lento que un desfile

de cojos jincluso con un Pentium Il 700! Una
carrera de F1 con sacudidas jno mola para nadal
Ademas, aunque la jugabilidad no estd mal,

no encuentra el equilibrio entre el arcade y la
simulacién. El comportamiento de los coches es
a la vez demasiado agudo y aproximativo para
resultar atractivo. m
Editado por Electronic Arts
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posibilidades, pocas explicaciones

toda la informacién con un realismo

impresionante. Por cierto, con tanta
cifra, la instrumentacion es un poco
confusa y tendras que recurrir al manual
de instrucciones. Este te informard

de que puedes modificar el angulo de
visién del cockpit con un par de teclas.
¢+ Genial, no? Bueno, cuando estés entre
los guardarrailes del circuito de Monaco,
la impresidn es tan fuerte que los
sudores frios no tardan en aparecer.

La mencidn de este circuito hace surgir
la primera critica importante respecto

al titulo que nos ocupa. La gestidn del
joystick es lamentable. Con un volante
Microsoft, y mira que suelen ser muy
estandar, es muy dificil calibrar
correctamente la
conduccion. Pero ¢por
qué calibrar, si este
manda es digital?
Sobre todo si es para
sequir careciendo de
precision. Ademas,
no sabemos si tiene

S
Monaco Grand Prix 2
Con esta secuela de F7 Racing, Ubi Soft ha
conseguido una matricula de honar. Aunque
tenga ya dos afios, los gréficos siguen estando
ala altura. La jugabilidad es ejemplar, con una
dificultad perfectamente dosificada, que conduce
progresivamente a la verdadera simulacion.

Los ajustes v la telemetria constituyen en si una
formacion completa para quienes guieran ser
ingenieros de carreras. Lo (inico que pademos
echar de menos es una licencia oficial, ya que
nos encontramos con pilotos y coches ficticios.
Cualquier aficionado a la F1 debe tener Monaco,
hoy destronado por GP3, pero que aln puedes
encontrar por pocas pesetillas. También puedes
comprar PCFUN Especial N2 1,en el que
viene el juego completo. m

Editado por Ubi Soft




algo que ver o no, pero con los ajustes
originales, es imposible tomar una curva
muy cerrada en el circuito de Mdnaco,
pues las ruedas del coche no giran
bastante. jOtro punto que no
entendemaos! ;Como es posible que
algo asi haya podido superar el beta-
test? Ademds, de forma general,

la ergonomia del juego es criticable.

o ¢hotas [a lwwia en tu casco? Dominar 800 CV de potencia en estas condiciones es toda una hazaiia.

o La desoracia ajena hace a uno feliz. jle, je!

El encadenamiento de los mends y

la configuracion de las teclas tampoco
son logicos. Es una pena y molesta. Pero
volvamos a la carrera. La inteligencia
artificial de los adversarios informaticos
es temible y sus reacciones perversas
te haran decir de todo menos bonito. Por
supuesto, podras jugar en red. Pueden
participar hasta cuatro personas. Como
esta simulacion cuenta con la licencia
oficial, podras revivir un auténtico
campeonato con sus verdaderos pilotos,
pero de la temporada 1999. Es una
lastima, pero es que Electronic Arts ya
se ha hecho con la del 2000. La excusa
de los creadores que no se puede
modelizar una temporada antes de

que se termine. Pues son eso, jexcusas!
Nos gusta seguir la temporada en curso
y poder pilotar los monoplazas en las
mismas condiciones que en la realidad.
iNos sentimos frustrados al no poder
probar el circuito de Indianapolis. jQue
conste en acta! No vamos a enumerarte

#

/

.

.mmmammmmmmhmwmmummmm Ya que inciuso la
famosa ptancha de dehajo de Ia caja ha sido medelizada. En ef volante se encuentran todas las

informaciones, coma en la vida real.

todas las posibilidades ya clasicas de
un simulador de F1, pero te diremos que
a éste no le falta nada: carrera simple,
entrenamientos, week-end de carrera y
campeonato. En cuanto a los mecanicos
aprendices, se lo pasaran bomba

intentando lograr unos ajustes perfectos.

Sin embargo, en este aspecto, GP3 debe

dar su brazo a torcer ante Monaco Grand
Prix, ya que los ajustes del primero son
menos exhaustivos y, sobre todo,
presentados de manera mucho menos
didactica. En Monaco, por primera vez te
explican realmente el por que y el como.
En GP3, se da por supuesto que ya tienes
conocimientos de ingeniero de carreras.

Lainteligencia artificial de los adversarios informaticos es temible

y sus reacciones son viciosas.

o Un Prost que adelanta a otro Prost equivale a un jefe de escuderia infeliz...

En cambio, el andlisis de los ajustes
después del ensayo en pista esta muy
bien logrado. Lo mejor nos lo hemos
guardado para el final: GP3 propone, por
Vez primera, unas condiciones climaticas
verdaderamente realistas. El tiempo
cambia durante Ia carrera y pasaras

de un cielo azul a una tormenta tropical

y viceversa. Ademads, la reproduccion
gréfica de la lluvia es impresionante y
consigue hasta los reflejos del agua de la
pista mojada. Ademas, el comportamiento
del coche bajo la lluvia pondra a prueba
tus nervios. Globalmente, GP3 responde
a nuestras expectativas, con una
jugabilidad sin fallos y sensaciones
fuertes. Lastima que los mandos y la
ergonomia no se hayan cuidado mas. m

NUESTRA
OPINION

‘ Grand an 3 no

- decepciona. El

| secreto es simple:

| una jugabilidad sin
fallos y sensaciones

| fuertes. Y eso es lo

| que se espera de un
juego. GP3 consigue
ser un simulador

' con el que nos

| sentimos

' Schumacher

| 0 Hakkinen. Pero
como la dificultad

. esta perfectamente

' controlada, también

. te permite manejar
el coche

| inmediatamente

| yevitar que te

| sientas como Alesi.
Los grafismos
son satisfactorios,
aunque en

f ocasiones un poco
burdos, pero la lluvia
es muy realista. Lo

| nico que falla son

' la ergonomia y los
mandos del juego. m
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GENERO

Juego de rol
EDITOR

Interplay

CONFIG.
RECOMENDADA
Pll 333 MHz, 64 Mb
de RAM m

WIENTRAS ESPERAMOS LA SALIDA DE BALDUR'S GATE 2, BLACK ISLES NOS OFRECE
UNA NUEVA PRODUGCIGN EPICA EN L0S Remos Ouvioapos. §.S€ Lmmard [cewnn Dace
A SER UN PEQUERID PALIATIVO MIENTRAS ESPERAMOS BALDUR'S GATE 27

AZMORRAS, dragones, TSR
y medieval-fantastico son

términos que ya conocen muy

bien los jugadores que han
tenido la ocasion de disfrutar
de los placeres de Baldur’s Gate, titulo
que ha hecho resucitar el rol en PC
Yy que ha instaurado nuevas reglas.
¢ Por qué tal mitificacion? Sin duda

o Encontraras entradas de grutas en lugares
insospechados. ;Como, que no camhbias?

porque Baldur's Gate estd inspirado

en un mundo magico donde el Bien

y el Mal se enfrentan sin cesar, pero en
el cual cada individuo puede cambiar su
destino como le apetezca. Por una parte
gracias a la magia, para la cual es
preciso un largo aprendizaje hechizo
tras hechizo, y por otra, gracias a la
espada, para abrir en canal a cualquiera

o Cada uno de tus personajes esta
representado por un icono a la derecha.
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o ¢Enigma? No, jsigue siendo este lamentable
sino de estar totalmente perdido!

que ose cruzarse en fu camino. Estos
son los ingredientes, por no decir la
esencia del juego de rol a lo Dragones
y Mazmorrasy, por extension, a lo
Baldur’s Gate: una mision onirica que
llevara a nuestros héroes hacia la
destruccion del Mal, en un ambiente

o A éste mas le hubiera valide haherse quedado en su casa en lugar de salir a pasear por el bosque.

creado con decorados atipicos y un
casting original. Para Baldur's Gate,
Black Isles utilizd un motor grafico
sencillo pero sutil, que tomé prestado
de sus amiguitos de BioWare Corp (otro
estudio de desarrollo capitaneado por
Interplay). Sus sucesores, que han
echado mano fielmente de los mismos
ingredientes, no podian decepcionar.
Fue el caso de Planescape: Torment, que
proponia una experiencia similar, con
toques de un tono bastante mas verdoso
y mérbido, y condimentado con una
salsa de humor negro. ;Puede

Icewind Dale completar esta

“trilogia” pre-Baldur’s Gate IP?

Aunque, bien mirado, la realizacion

de este juego no es nada excepcional,
a pesar de sus detallados decorados

y de su eficaz ergonomia, lcewind Dale
se aprovecha de la experiencia de sus
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hermanos mayores, aunque, jsnif, snif!,
sin innovar. Vuelves a encontrar las
reglas de Dragones y Mazmorras
Segunda Edicion, que te dejan libertad
para crear hasta seis personajes,
agrupados para llevar a cabo la
aventura que les es encomendada.

Las elecciones de sexo, raza, clase y
sentido moral no se salen de lo habitual
en este género. Una vez constituida

tu tropa, empieza la aventura en

una pequefia taberna. Poco a poco,
empiezas a hablar con los pueblerinos,
que tan pronto te encargaran una mision
aparentemente banal

como te daran
informacion
acerca de tu
objetivo final,
Una vez hayas
hecho acopio de
todos los datos,
tendras que salir
dela

o Este grupo puede a veces dar la impresién de estar perdido entre agui y ninguna parte. ..

ciudad. Es entonces cuando las cosas
empezaran a complicarse. Tanto si estas
en el lugar més recondito del bosque,
como sobre las faldas nevadas de las
montafias o en medio de la verde hierba
de las llanuras, los monstruos y
bandidos no cejaran en su empefio de
intentar asesinarte. No es que seas una
tremenda amenaza, no. Lo que ocurre
es gue eres el Unico objetivo de un
monstruo en un juego de este tipo...

A partir de ahi, /lcewind Dale permite

E motor y sm*"
n.w Mﬂ P m_; mucho

gestionar el combate de dos formas.
0 bien eres un profesional y eliminas
a tus enemigos so6lo con la mirada
y en tiempo real, o bien eres
como el resto de los mortales
y sacas partido del sistema
de pausa automatica que bien
conocen los aficionados de los
titulos anteriormente citados.
Esta configuracion permite
una gestion del combate
mucho mas estratégica. Por
ejemplo, tus magos podran
batirse en retirada para poder
atender mejor a los guerreros
siempre en primera linea,
tu ladrén podra permanecer
apartado para optimizar
sus disparos con
el arco, etc. Sea
€Oomo Sea, No pecaras
de prudencia si
aprovechas esta técnica
de combate. lcewind
Dale dispone de
una cantidad
y de una
variedad de
enemigos mucho
mayor que Baldur's

Gate. Sea cual sea el lugar donde te
encuentres, quedaras sorprendido por
el gran surtido de monstruos contra

los cuales podras proferir tus hechizos
aprendidos con el sudor de tu frente

0 utilizar los artefactos que habras
descubierto gracias a tu valentia. Total,
que feewind Dale no se diferencia mucho
de sus antecesores, exceptuando

el apartado del argumento, que

resufta menos rico para dar paso

a la exploracion de grandes mazmorras

1], nnt
| IHTH]] .‘1 :

como las que conforman las raices
mismas de Dragones y Mazmorras.
Aungue es muy comprensible el
entusiasmo que puede generar una
nueva inmersion en el mundo y en

el motor de Baldur’s Gate, para la
mayoria de los jugadores, lcewind Dale
presentard demasiadas similitudes.

Los “baldurefios” fanaticos son los
linicos que se daran por satisfechos con
este titulo que no sélo no mejora en nada
el sistema de Baldur’s, sino que encima
parece menos atractivo debido a su
mayor simpleza de guion y a cierta
monotonia provocada por el sindrome
generalizado del “puerta-monstruo-
tesoro”... Acaba por cansarte,

e incluso puede ponerte de los nervios.
Aun asi, /cewind Dale dista de ser

un mal titulo. Lo que ocurre es que
huele a déja wu. Lleva el mismo motor
y la misma interfaz que Baldur, con

una historia distinta, menos cautivadora.
Bueno, si eres un gran aficionado

del género, como minimo te ayudara

a aplacar tu ansia mientras llega

el muy prometedor Baldur’s Gate .

De lo contrario, espera... 0 reza para
que salga pronto una version de precio
reducido del primer Baldur’s. ®

NUESTRA
OPINION

Es dificil reprocharle
a Icewind Dale otra
C0Sa que no sea su
falta de originalidad.
La epopeya que te
ofrece vale la pena,
PEero no esperes
nada que se salga
de los caminos ya
trillados. Es mas,
parece anclarse
resueltamente en
ellos, aunque hay
que reconocer que
| cuenta con
innegables
| cualidades estéticas
y dramaticas.
i Algunos de vosotros
| diréis que se trata
| del fenémeno
Baldur’s Gate
desplegado en todo
su esplendor,
mientras que otros
opinaréis que este
' titulo no es mas que
un buen ejercicio de
estilo en un género
ya explorado...m
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GENERO

Juego de rol/accion
EDITOR

Blizzard

CONFIG.
RECOMENDADA

Pll 333 MHz, 128 Mb
de RAM, tarjeta 3D. m

SEGURD QUE MUCHOS DE VOSOTROS ﬁS HABEIS [:[llﬂ’h SPERADA
SECUELA DE DIABLO, QUE ARRASG EN EL MEHEAD[I... J, SE MERECE EL FENOMEND
DIABLD 2 LA PASIGN QUE HA LEVANTADD?

B AFILA las espadas, las hachas,
las varitas magicas y los arcos!
iCientos de monstruos infestan las
cuatro grandes regiones de Diablo 2
y estan esperando ansiosos
enfrentarse a tus armas y a tus hechizos!
0 sea que tienes muchas horas de
masacre por adelante... Este juego de
rol/accién (bueno, més accion que rol,
dado que bastan tres neuronas para
poder jugar: una para mover el ratén,
otra para ver y atacar a los monsfruos
y la Glitima para gestionar la experiencia
y el inventario) es el digno sucesor de su
hermano mayor. Sigue habiendo vision
isométrica, pero blogueada en 640 x
480. Sin embargo, no por ello son menos
detallados los decorados, ni menos
vistosos y animados los personajes.
La aceleracion 3D tampoco ha sido

o Un buen desierio medieval-fantastico es cualquier cosa menos desértico, incluso fuera de Ias horas punta.

objetos del inventario o para correr). Delphine Software, proponia misiones
Un rapido comentario . de verdad, con enigmas, objetos
acerca de la trama: por recuperar, efc. En este punto,
es bésica a mas y también gracias a
no poder, pero se su editor de mapas
ve reforzada por y de misiones, ya
largas secuencias disponible, Darkstone
=i . cinematicas realmente resulta mas complejo
o Las araiias gigantes son un ejemplo de los varios espléndidas que y apasionante. Aun

hichos fue lentdrs que exterminar. disculpan el vacio asi, agradecemos
argumental. jSe trata de las novedades

descuidada y contribuye en el apartado cargarse a monstruos, no aportadas por

de efectos luminosos y pirotécnicos. de seguir una novelal En Diablo 2. Aquellos

La realizacién general estd muy bien, este aspecto, Diablo 2 es un que lamentaban

2 legibilidad de la pantalla es muy buena verdadero logro: las misiones -basicamente en

(los efectos de transparencia de las Se resumen en ir a romperle Battle.Net, el

paredes permiten no perderse la cara al bicho malo y feo servidor de juego de

demasiado) y la ergonomia es tan para recuperar una Blizzard- la falta de

sencilla como eficaz (te basta con un recompensa que mola, variedad del aspecto

raton y tres o cuatro teclas para acceder mientras que Darkstone, el de sus personajes, se

répidamente a los hechizos y a los clon de Diable firmado por alegraran al saber
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que cualquiera de los elemel :
su equipamiento (arma, armadiea™)
se ve en la pantalla. De modo que
serdn raros los que tengan un look
identico. Siguiendo con el tema de
la personalizacion de los protagonistas,
cada una de las cinco clases (Hechicera,
Paladino, Amazona, Nigromante y
Barbaro) posee, ademas de las clasicas
aptitudes bésicas (fuerza, destreza,
inteligencia y vitalidad) una
arborescencia de habilidades que

se pueden mejorar con cada cambio

de nivel. De cada una de éstas puede
derivarse otra y cada una de ellas
puede ser mejorada. Por ejemplo, un
Nigromante que cuente con el hechizo
de invocacion de esqueletos puede
aumentar el nivel de dicha capacidad

-
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aspectos positivos y todos se equivalen
a pesar de sus diferencias. La Amazona
brilla por su dominio de las armas

de tiro y de juego, a las cuales puede
asociar poderes elementales. El Barbaro
sobresale en la especializacion en
armas de contacto y no tiene parangdn
en materia de lucha. Con su dominio de
los hechizos de ataque basados en los
elementos, ia Hechicera puede dejarlo
todo limpio sin ensuciarse. El Paladino

Nada destacable en este segundo episodio, pero te podrds

desahogar a gusto, Sobre todo en

para dirigir simultaneamente a varios
esqueletos. Si prefiere tener menos
seguidores, pero que éstos sean mas
fuertes, podras mejorar el control

y dominio sobre ellos. Para cada

clase de personaje, el jugador puede,
de ese modo, elegir la evolucion

de las cualidades de su avatar entre
las 30 habilidades especificas de su
clase, divididas en tres arborescencias
independientes. Ya puedes imaginarte
el nimero de combinaciones posibles...
Cada tipo de héroe posee muchos

e,

invocard su fe para rodearse de auras
defensivas de las cuales se benefician
sus compafieros, dirigidos por el
ordenador o por otros participantes.

A dichas auras se afiaden algunos
poderes de combate, también muy
eficaces. El Nigromante es nuestro nifio
mimado: ademas de sus hechizos de
Maldicion, puede asociarse con criaturas
como esqueletos y golems, y dirigir

a una preciosa tropa de espectros que
se apuntara para ir a combatir a los
adversarios con €l (o para él, si se trata

o Livate un poco, que estds a punto de entrar en el harén del sultan...

o Guando unos monstruos lentos y cachas se alian a pemenas criaturs
no sahes si usar Ia cabeza, 1a espada o Ia hola de fuego.

Rnarvio pero

" W

en forma de lava.

de un Nigromante holgazan). Aunque
Diablo 2 resulta mondtono y repetitivo
répidamente en Solo, incluso con los
mapas generados aleatoriamente con
cada nueva partida, el modo Red (IPX,
TCP/IP o0 en el servidor Battle.Net),
vocacion real del juego, es mucho

mas apasionante. Con objeto de evitar
los numerosos problemas de trampas
y trapicheos que fastidiaron el modo
Red de Diablo en Battle.Net, Blizzard
ha creado un sistema de vigilancia y
de salvaguarda de los personajes en
Su propio servidor. Pero éste propone
otros modos de juego libre, donde
podras, ademas, utilizar tus personajes
entrenados en Solo, e incluso otros
descaradamente retocados, puesto
que los programas de trampas han
proliferado en Internet como los
melones de Valencia en verano.

Los que se derritieron de gusto con
Diablo se sentirdn como en su casa y se
sumergirdn con fruicion en esta secuela,
siempre que la flagrante falta de
innovacion no les desanime. Este
remake mejorado del primer Diablo
colmard las expectativas de aquellos
para los que cargarse a monstruos es
lo mas importante, incluso si esperaban
un producto con algo mas de cuerpo.
A pesar de su simplicidad y sus pocos
cambios, la manida receta del “puerta-
monstruo-tesora” sin floritura parece
ser tan eficaz como siempre. W

o Ho optes por el diluvio: son mejores las rocas

NUESTRA
OPINION

Si, vale... Gon Diablo
21te desahogas que
da gusto, sobre todo
en Multijugador,

en red local o en
Battle.Net, pero
tampoco se puede
decir que sea

un producto genial,
y aln menos
revolucionario,

a pesar de

algunas novedades
interesantes

en cuanto al
sistema de juego
(especialmente

la arborescencia

de las capacidades
de los personajes).
A pesar de ello, no
hay mas remedio
que constatar que
es facil dejarse
enganchar por la
sencilla férmuia del
juego (exploracion-
combate-saqueo). Y
bien mirado, lo que
cuenta es gue uno
se divierta, jno? m
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Sydney 2000

LACIA mucho tiempo que no salian el sistema de juego desprovisto de
M juegos de deporte para brutos delicadeza. Este sélo interesa cuando
PC, a lo Decathion. son varios los que participan, para
fuebas deportivas se ganan a divertirse durante cinco minutos
machacando como un histérico, desahdgandose al méximo. De las
doce pruebas, solo hay dos que no sean
r potencia. Sydney 2000, de esta indole (tiro al plato y kayac)
a olimpica oficial, retoma y, encima, resultan decepcionantes

(la maniobrabilidad del kayac es
un buen ejemplo de fracaso). Total,
Sydney 2000 esta desprovisto de
sutileza y aburre en seguida. Lo Unico
"ﬂ‘ " : r"..,' T N - S Tp— que consigue salvar esta adaptacion
‘ ., . & ". s o e e oficial del triturador de basura son los
ki ' “I - | { soberbios grafismos en 3D. Hay que
reconocer que visualmente, es precioso.
Por lo demas, |a verdad es que, con este
tipo de juego, para pasartelo bomba con
otros participantes, el PC {tanto si jugdis
en una misma maquina o en red),
se queda corto frente a una consola
(el juego esta disponible para
Dreamcast, entre otros). Sale un poco
caro eso de aporrear botones... W
Editado por Eidos

ammmsmwsn | ane | - Italy

ort Millenium

L FORT MILLENIUM del titulo es este mundo de sombras para rescatar a
una antigua fortaleza maritima tu amada antes de gue acabe convertida
que ha caida en manos del perverso en ornitorrinco o avestruz, y deberds
arok, un tiranuelo de fres al cuarto que hacerlo siguiendo el manual de los
a realizando extrafias mutaciones juegos de plataformas. O sea, cruzando
 esclavos. Deberds infiltrarte en escenarios a saltos y resolviendo algin

= /‘

6/10

7.500 ptas,

que otro puzzle sencillo. La novedad

(al menos relativa) es que éste es un
plataformas disfrazado de accidn en 3D,
con lo que el argumento es algo mas
denso que de costumbre, y la estética
adulta y hasta algo sérdida. Da el pego
como aventurilla de andar por casa
gracias a esta estética y a su sistema de
juego sencilio y, en general, eficaz, pero
le falta personalidad para hacer siquiera
sombra a los pesos pesados de

la accidn-exploracién en 3D. M
Editado por Friendware




nosotros a través de los siglos. Tu

misién serd retroceder en el tiempo
para evitar un desastre. Como Agente
del Servicio Secreto ... Asi empieza
la sinopsis impresa en la caja de un
juego cuyo objetivo es hacerte pasar
nervios, angustia y desesperacion.
Desgraciadamente, no cumple con su
cometido o, al menos, no del todo. Se
trata de una aventura gréfica con video

“ N TERRIBLE complot llega hasta

A sangre fria

discrecionales de tctica y sigilo
parece una estupenda idea para
una aventura grafica. Si, ademas,
se le afade un sdlido guién basado
en el espionaje de alto nivel y se da
al jugador la posibilidad de explorar
la cara oculta de una decrépita Unién
Soviética, la verdad es que la cosa cada
vez promete mas. La pena es que, hoy
por hoy, aventura grafica sigue siendo
sinénimo de juego esquematico y
de acabado mas que dudoso. Hay
excepciones, por supuesto, pero
A sangre fria no consigue ser una
de ellas. Aungue el argumento tiene
un peso indiscutible, el sistema de
juego no acaba de funcionar del todo.
No puedes vaciar niveles a tiro limpio,
pero tampaco confiar en que las
decisiones inteligentes y practicas
te ayuden a conseguir tus objetivos.
De hecho, gran parte de lo que ocurre
en A sangre fria parece responder
al azar o a un tipo de Idgica que no
comprendemos del todo. Si quieres una
dosis equilibrada de accidn y aventura,

c OMBINAR accion directa con dosis

Louvre, 1a maldicion final

creada por completo por ordenador,

con voz y texto en castellano. La misidn
consiste en viajar a través de los siglos
para llegar a un tétrico y realista Museo
del Louvre de centenares de afios atrds,
con el fin de combatir una oscura
confraternidad templaria. A pesar

de! logrado ambiente impulsado por el
video 3D de alta calidad y una continua
mezcla de sonidos -como ladridos de
perro o alaridos de quién sabe qué-

no logramos
sumergirnos
en el ambiente
del juego. Quiza
se deba a que
es una aventura
puramente
lineal, que no
da opcion

de eleccion

en ningtin
momento.
Simplemente,
vamos
avanzando en

desempolva tu copia de Prince
of Persiaa Tomb Raider.Y si

lo que quieres, es una aventura
gréafica completa, divertida

y bien resuelta... bien, sigue
esperando. Y reza... M
Editado por Revolution
Software

7/9, .

s, /5,
A

una secuencia de sucesos previamente
ordenados durante el desarrollo del
juego. Para desenvolvernos en la acel
disponemos de objetos como una
ballesta, un machete y una linterna,
para que, entre video y video, seamos
capaces de “pulsar esos interruplares”
predefinidos por los desarrolladores,
En el primer vigje en el tiempo,
perderemos todo el equipo, aungue

lo recuperaremos en breve, para volver
a las andadas y cumplir con nuestro
propdsito,

Editado por Friendware
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EALIZAR un quake-like en el universo
del comic-book Psycho Circus de
Todd MacFarlane, a su vez inspirado
" en la estética un tanto satanico-psicopata
de Kiss, el grupo de Hard-Rock, es un reto
%ﬂos. La atmésfera tan particular
del comic estd mal reproducida, a pesar
de Una realizacion muy digna: los niveles
_ estdn blen construidos, el motor 3D es

" ’ D, aunque dista de ser excepcional,

- aligual gue el conjunto de los elementos
e Kiss Psycho Circus. A decir verdad, no
5 ’iay nada que falle estrepitosamente, pero
tampoco hay nada que destaque, ni los
ismos, ni el disefio de los niveles,

un juego de masacre de lo mas
tonto, en 3D en tiempo real,
on vision isométrica al estilo
l0s olvidables Take no Prisioner
aslayer, que intentaron
1a receta del quake-like .
L4 re3 i‘zacic’m es decente y esta puesta
8MA CON un espiritu que recuerda
eﬁmlcs americanos, de los que

6 5 /10 : \ 200 ha tomado prestado el abanico

7.000 ptas,

A PRIMERA VISTA, Aiken’s parece
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Kiss Psycho Circus

fiken’s Artifact

ni las armas, ni el modo Multijugador.
Resaltan los monstruos, que a

veces tienen un look un tanto peculiar,
o inciusa ido de la olla, que intenta
imitar la manera de dibujar de
MacFarlane, de dificil reproduccion

en 30. A los devoradores de quake-like

de armas, siendo
estas (ltimas

unos poderes
psiénicos que

ningtn superhéroe
menospreciaria.

La originalidad

de Aiken’s radica

en el control de estos
poderes. Puedes
hacer acopio

de los mismos durante la partida
0... encontrarlos en Internet, en forma
de parches, en sites compartidos,

les gustarg este juego no muy
brillante, pero tampoco desagradable.
Sin embargo, la mayoria de jugadores
se olvidaran de él ficilmente y no
encontraran nada nuevo, ni nada

que les motive a agarrar el raton.
Editado por Take Two Interactive

donde podras
" comprarlos,
. intercambiarlos
0 ganarlos en modo
Multijugador. Este
principio, inspirado en
el de las cartas para jugar
y coleccionar como
¥ en Magic: El Encuentro,
puede atraer a
i los aficionados a este
tipo de actividades. El modo
Solose hace rapidamente aburrido,
y los que elijan el sistema de
coleccién y jueguen -
en Red son los Unicos
que encontraran
interesante este titulo.
Falta saber si este
sistema funciona para
un videojuego, y si
resultara impermeable
a los cracks y deméds
trampas que podrian
estropearlo todo... ®
Editado por Fox
Interactive
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Cada vez que se estrena una nueva pelicula
de Star Trek, los fans inundan por centenares
las salas de cine espafiolas, lo que da una
idea de la capacidad de reclamo de la saga.
Logicamente, en la Red hispana abundan los
sites en castellano: por ejemplo, en la Base
Estelar Beta (weh.jet.es/atam/beb), podras
encontrar toda la informacién sobre las
series, las peliculas y las (ltimas novedades;
si lo tuyo es ef software estelar, entra en

El mejor shareware de Star Trek

(www.geacities.com/SiliconValley/Pines/
1721/) y alli encontraras bases de datos con
reslimenes de los episodias o juegos que
completaran tu coleccion de soft trekky.

En la completa Star Trek 2000

1iSid UG 1aS BSl

(www.startrek2000.com.ar) tienes a tu
disposicién mucho material multimedia
(videos, trailers, muisica, etc.), asi como
los tipicos repertorios de naves y personajes.

UEETA GLADRANT ",

¥,
T

LT
i

i £

Finalmente, un paco de cachondeo nunca
viene mal y éste lo enconirards en
www,geacities.com/TimesSquare/Maze/
6664/st.htm, un site en el que, entre otras
cosas, se afirma (joh, pecado!) que “Spock
tiene un trauma con sus orejas” y que

la “computadora del Voyager parece

que lleva Win95”.

etc.), lucharas contra Klingons,
Romulanos, Borgs y demas monstruos
de fa galaxia. Otras aventuras te

(distintos equipos, a veces rivales,
dirigidos por diferentes maestros).
Aunque algunos dependen més bien

de la imaginacion y de la voluntad

de los participantes, que sélo pretenden
pasarselo bomba sin comerse el coco,

existen otros que se basan en reglas
complicadas y rigidas, que a veces
rayan el fanatismo. Un buen método
para descubrir el juego que se estd
llevando a cabo es echar un vistazo

a los archivos de las partidas en curso
0 terminadas, siempre que los “no
miembros” tengan acceso a estas
Gltimas. La mayoria de las veces,

la inscripcidn es gratuita y solo se

te requerird tu direccion electrénica
para poder participar. De todas formas,
huye de los que son de pago: no siempre
s0n mas interesantes que los que se

permitiran encarnar a estos malos
bichos y enfrentarte a otros equipos,
tanto en el momento de los combates
como en el de las misiones propuestas.
Si eres un frekkie empedernido

y, ademés, angldfono, ya sabes,
encontrards montones de titulos por
e-mail en la lengua de Shakespeare
(perddn, de Picard), por aquello

de pasarte la vida enviando emilios
alii donde ningtin hombre ha puesto
el pie. Make itso! m

organizan sin afn de lucro. En el caso
de los titulos dedicados a Star Trek,

la mayoria de ellos te propone convertirte
en miembro de |a tripulacion de

un crucero de la Federacion (como
Kirk, Spock, Picard, Data y sus amigos)
y explorar el infinito espacio en busca
de nuevas civilizaciones. Dependiendo
de la serie elegida como base de

la historia (Star Trek, La proxima
generacidn, Deep Space Nine, Voyager,
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3D Ultra Pinball

Turho Racing

0S locos del
I-pinba!f estan

de suerte. Atras
quedo la época de
las salas recreativas,
llenas de ruido
y gente metiendo
monedas como
posesos en maquinas
que no paraban de
repetir la frase insert
coin. El mundo de los
videojuegos ofrece
desde hace tiempo,
y ahora a un precio
asequible, la posibilidad de disfrutar de
este género sentado tranquilamente en
el sofa de casa fente al monitor de tu PC.
Uno de esos ejemplos es 30 Ultra Pinball
Turbo Racing, un producto que dispone
de tres paneles diferentes de pinball,
cada uno de ellos con cuatro escenarios
originales, o sea, 12 pantallas
interconectadas entre si. De esa forma,
podemos comenzar a jugar en el garage,

ORIGINALS

ORIGINALS

ARl
-, ’“m.

en la autopista

0 en los boxes,

| yaque el juego

=y | recrea el mundo

. de lavelocidad

en carretera.

Los gréficos y los
personajes en tres
dimensiones, junto
con la animacion y
los efectos sonoros
y de impacto,
contribuyen a
acrecentar el
realismo de esta propuesta, sin olvidar
las cldsicas bonificaciones, las sorpresas
a mitad de partida, los objetivos méviles
y los bonus. Todo ello enfocado a deleitar
a los amantes de la bolita de acero. H

GENERO: Arcade
DISTRIBUIDOR: Sierra
PRECIO: 1.995 ptas.

PG Atietismo 2000

TE afio se acaban
Edoe celebrar las

limpiadas de Sydney.
Seguro que a muchos
de vosotros os hubiese
encantado asistir, pero
Australia queda un
poquito lejos. No 0s
preocupéis, la gente
de Dinamic propone
una estupenda solucion
alternativa con PC
Atfetismo 2000. Todo el
espiritu del deporte por el
deporte en un solo juego. Las opciones
son inmensas. Con el modo Training
Manager entras de lleno en la vida
de un atleta de decathlon, planificando
su trabajo hasta el mas minimo detalle,
desde los comienzos hasta su
consagracion en los Juegos Olimpicos.
La opcion Multijugador permite competir
a ocho contrincantes en red y dos en una
misma pantalla de ordenador. El sistema
de control Mouse Driven Power simplifica

las drdenes dadas
al atleta con un sélo
clic (fuerza, ritmo
respiratorio,
trayectoria de
los saltos, de
los lanzamientos,
etc). Por otro lado,
hay 19 disciplinas
deportivas
diferentes, lo que
invita a muchas
horas de diversion.
Ademas, los datos
sobre récords mundiales y olimpicos
oficiales son totalmente fieles a la
realidad, igual que los pesos, tamafios,
medidas y competiciones nacionales
0 internacionales. Tdmatelo en serio
y jconquista la medalla de oro! |

GENERD: Deportes
DISTRIBUIDOR: Dinamic
PREGID: 2.995 ptas.




Para conocer Internet compra

iniernet
LLas mil y una

WERBD>

ternet

La guia selecta de Internet
elaborada por los locutores
y colaboradores de la radio internet
mas escuchada en la red una radio del Grupo

Radio Intereconomia

Puedes adquirirla contra reembolso en:
Telf. 91 426 08 17

Precio: 1450 pts
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B MALDICION!
Tarde o
temprano
tenfa que
suceder,

pero no nos digas

que no hubieses
preferide que no
llegara tan pronto. Dicen que

las vacaciones son para recargar

las pilas, no para que nos metamos en

lios tremendos. Pero, ya se sabe; eres

demasiado débil y no has sabido decirle
que no a Novia 3.0. De modo que te has
pasado cuatro semanas acampando
delante de la playa de Villaborreges:

Segun la damisela, era el lugar ideal

para probar la nueva videocdmara que

te regalo para tu cumpleanos. ¥ bien
pensado, ;por qué no? Las cosas se
presentaban mejor de lo previsto, pues
tu distinguida suegra habia tenido que
quedarse en su Murcia natal. Desde
luego, la osteoporosis es un buen

invento y combina muy bien ¢on &l

eslabén perdido entre el ser humano

y los osteicpitecos. Seguro que estaras

pensando que te estamos metiendo

un rollo de érdago que no tiene nada

que ver con el montaje de video.

Tranqui, que te lo explicamos. Sigamos.

Mientras estabas alli, te encontraste,

por casualidad y por desgracia (pues

con el encontronazo, las dos bolas

de pistacho/chocolate aterrizaron en

tu Lacoste blanco), con Pedro Luis,

un supuesto amigo de fa mili. lgual de

chulo que siempre, el plasta se empefio

en explicarte como funciona una

videocamara, de modo que e pusiste a
filmar cualquier cosa come un histérice.
Las eonsecuencias son graves, pues
resulfa que ahora tienes pendiente

una cena con la familia y el individuo en
cuestion, después de la cual tendras que
dar prueba de tu talento como cineasta.
Por lo tanto, no te libraras de la temible
etapa del montaje. Pero, después de
todo, si le echas garbo al asunto, quizas
llegue la dulce hora de tu venganza. Si,
ante los presentes reunidos, presentas
al plasta en cuestion carriendo como
una foca hacia las olas. con la cabalgata
de las valkirias como musica de fondo
y un movimiento de camara lenta
adecuado, no saldras tan mal parado,
¢no? Para llevar a cabo este ambicioso
proyecto, tienes varios programas

a tu disposicion. De hecho, la diferencia
la marcara el estado de tus finanzas.
Veras, las herramientas asequibles

son pocas. Para los presupuestos
ajustadillos, citemos Videowave o Video
Studio 4.0, y para los mas afortunados,
Media Studio Fro 6.0 de Ulead, Premier
LE, o su versién completa 5.1 de Adobe
st posees una tarjeta de captura de
viden dotada de un generoso bundle. Por
suerte, y contrariamente al despiadado
mundo de la 3D, las interfaces de los
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En 1968, una pelicula alteré las leyes vigentes en materia de montaje:
El casn Themas Crown. Respaldada por las actuaciones de la pareja
Steve McQueen-Faye Dunaway, ambos en el mejor momento de sus
carreras, y por una excelente banda sonora de Michel Legrand, esta
pelicula de Norman Jewison presentaba todas las formas modernas
del cine de aventura y accidn. No te fies de la reciente (y light) version
centrada en Pierce Brosnan, y sal corriendo a por el DVD del primer
film, que ilustra de manera indiscutible la fuerza que puede aportar
un montaje eficaz al manido tema del gato y el raton. m

El video no es una sucesin de fotos. El movimiento anade
compiejidad al montaje.

creacion dirigida a la familia puedes una videocamara o un CD. Estos
lomarte cisrtas libertades, y no se trata clips se colocaran en ung linea temporal
en absoluto de transformar un y podras experimentar con

| =8 . ar cor
.S AdobePremiereso © SESsn SEL

% fid tool for professional digital video editing % esfuerzo durante software: ordenar,
. s el rodaje puede cortar, anadir
simplificar sonidos
o Premiere es lo mejor desde hace ales, pero sin el mimile, sigue siendo caro. considerablemente 0 efectos
las cosas j especiales,
diferentes programas tienden y permitirte textos... Este
a parecerse, y la estrella Premiere obtener buenos : 194 . espacio lineal
ha sabido imponer su estilo. Anies resultados, En se llama
de proseguir, un avise. Aungue, ahora, la practica. y para timeline. En
la captura de video en si funciona de que tu pelicula esta linea, tu
manera aceptable con los PCs recientes, cobre vida, tendras programa sirve
la manipulacion del video y, sobre toda, que manipular clips entonces de
la aplicaciones de efectos exigen transferidos desde lector de video.
recursos muy potentes, tanto para una fuente que puede %  Conél podras fijar
los calculos (procesador rapido), ser un lector de video, : e e gl inicio y el final
como en términos de memoria de las secuencias, cada
(te aconsejamos 128 Mb & vez mds largas, hasta

la desaparicion de todos
los pequefios rushes

en beneficio de

una secuencia que
representa la totalidad de
vuestra pelicula. Como
habras entendido, la base
del trabajo sobre estos
rushes consiste en

f : = . ¥ un interminable “copiar

4D qué se e acusa a mi ™~ < gk RO lgie svaniét y pegar” de precision.
cliente? i ' En realidad, y eso sucede
Bésicamente, |a finalidad en el mundo profesional,
del montaje es ordenar y el mayor problema del
darle un toque logico a una montaje no esta tanto en
multitud de planos. Sin este la dificultad como en el
esfuerzo, hasta la produccion tiempo que lleva.

mas pequefia se convertiria El precio de los programas
en un infierno para los va desde las 12.500 hasta
espectadores. Cuando las 125.000 pesetas,
lanzas un video, lo que se de modo que todo

esta desarrollando es una el mundo puede dar con
cadena que implica un trabajo la horma de su zapato.
planificado sin el cual la Guando hayas instalado el
construccion fisica de tu pelicula producto, la primera etapa consistira
puedes plantearte graves o Media Studio Pro, una muy huena Sorpresa por un precie en ordenar los rushes, pero también
dificultades. Vale, con una mas razonable que Premiere. tendras que disponer de todos los

de RAM, y de verdad que

no es ningtin lujo). Por otra
parte, si puedes, hazte con
una pantalla de 19 pulgadas.
Te facilitara muchisimo el
trabajo, ya que a menudo
tendrés que visualizar tus
secuencias en ventanas
chiquititas.
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Efectos

Corefitlly

e Guia Rapida PowerPoint Office 2000 Efectos y Disefo
cor A. Gonzalez, G. Gonzélez. 312 pég. con Filtros de Corel
FILTROS (/i En pocas horas podra conocer lo suficiente de Power- Photo-Paint 9

Corel

PHO |-u-PAIml

GULS Be Rl iy

NFL B R b RE EEF W

GULL IR

Point para: Crear presentaciones y ejecutarlas sin pro-
blemas. Controlar la apariencia de las diapositivas: con
plantillas de combinaciones de colores y disefios de
diapositivas. Agregar cada uno de [os objetos que pue-
den conformar una diapositiva. Crear diapositivas con
animaciones F transiciones. Establecer y ensayar los
intervalos de la presentacion con diapositivas. impartir
presentaciones en pantalla

1SBN: 84-283-2610-X
| 2.200 Pptas.

Office 2000
POWER
POINT

Guia Rapida Excel Office 2000
A. Gonzdlez Mangas. 328 pag.

En pocas horas podra conocer lo suficiente de Excel
para: Crear, modificar, guardar y recuperar hojas de tra-
bajo, operar con rangos y dominar formatos, introducir
formulas y controlar referencias, utilizar todo tipo de
funciones y macros, generar y personalizar graficos,
controlar todas las aperaciones de impresian, operar
con bases de datos {listas en Excel).

1SBN: 84-282-2609-6 I 2.270 Ptas.

Conozca Windows 2000

Oscar Gonzalez Moreno. 272 pag.
Windows 2000 Server es la evolucién del eenocido sis-
tema operativo Windows NT 4.0 en Microsuft. Esta
nueva version aparece en un mercado altamente
influenciado por Internet y los complejos sistemas de
aplicaciones y objetos distibuidos, necesarios en la
época de las comunicaciones. Por tanto, se trata de un
sistema operativo totalmente renovado que abandona
muchos de los esquemas antiguos para implementar
un alte nimero de novedades en lo que a gestién de la
informacion, seguridad y protocolos de comunicacio-
nes se refiere.

1SBN; 84-283-2670-3
| 2.995 Ptas.

Guia Rapida Outlook 2000
A. Gonzalez Mangas y

O. Gonzalez Moreno. 304 pag.
Este manual le proporciona una visién eminentemente
practica de Outlook 2000 y le ensefa la forma correcta
de utilizarlo, desde los primeros pasos a las opciones
més avanzadas ofreciéndole los conocimientos necesa-
rios para que comience desde el primer momento a
aprovechar al maximo el gran potencial que le ofrece.

Luis Montalbdn. 336 pag.

Con esta obra el lector se sumerge en el entorno de
Photo-Paint 3 v aprende a utilizar todas sus herramien-
tas graficas para el tratamiento fotogréfica y su modifi-
cacion.

ISBN: 84-283-2679-7
| 3.500 Ptas.

Guia Répida Autocad LT 2000

R. Montero Ayala. 192 pag.

En pocas horas con esta Guia Répida podra conocer lo

suficiente de AutoCAD LT 2000 y de AutoCAD 2000 2D
para. manejar y personalizar la interfaz de trabajo, orga-
nizar fos dibujos para sacarles el méximo rendimiento,
trabajar con miodefos profesionales, controlar la impre-
sion y el trazado, conocer las opciones de dibujo 2D,
dominar las funcianes de edicion, crear plantillas de
disefios y colecciones de bloques, etc.

{SBN: 84-283-2680-0
| 2.200 Ptas. ]
DHTML

Oscar Gonzdlez. 224 pag.

Aprenda desde eITprimer capitulo a crear paginas web
dindmicas con DHTM
Este libro proporciona los conacimientos necesarios
ara la creacion de paglnas dindmicas mediante
HTML, desde un nivel de iniciacidn a un nivel mas
profundo El auter incide en el estudio y conocimiento
de los distintos lenguajes de script (Javascript y VBS-
cript), asi como las caracteristicas y pormenores del
estandar de Hojae de Estilo en Cascaga {CSS), utilizadas
en |la mayoria de los sitios mas modernos de Internet.
Igualmente se estudian las diferencias existentes entre
los distintos navegadores de Internet, y cémo aprender
a salvarlas.

1SBN: 84-283-2661-4
| 2.500 Ptas.

Guia Rapida Access Office 2000

A. Gonzdlez Mangas y

G. Gonzdlez Mangas. 320 pag.
En pocas horas podra conocer lo suficiente de Access
Fara disenar y editar tablas, relacionar tablas, conisultas
leccion de registros), formularios y subinformes,
informes v etiguetas, impresion de objetos {tablas, con-
?ultas, formularios e informes), Microsoft Access e
nternet.

Cinza ISBN: 84-263-2681-9 ISBN: 84-282-2607-X
= | 2.300 ps. [ 2270 pas.
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o Una caplura te buena calidad requiers recurses malarisles considerahles

elementos que
puedan intervenir

de nuestros compafieros maquetadores
por el heavy metal, el new age v el
tango. Bien. Acto seguido, ordena todos
los elementos de video y de sonido por
orden cronoldgico, a ser posible con

un nombre que defina su contenido
Sino, las aperturas intempestivas de
los archivos te amargaran la vida
Hablemos de los efectos de
manipulacién disponibles. Es cierto

que es muy tentador empezar a jugar

en la concepcion.

no es una sucesion de fotos. De manera
que implica un movimiento, como

la gelatina de los postres ingleses.

0 sea que acuerdate de acortar todo
aquello que pueda aburrir. Ha llegado
el gran momento del copiar-pegar

y del arrastrar y soltar. Esta etapa
culminaré con las fases esenciales
de tu proyecto. Si estds pensando en
un uso comercial, sigue la politica de
los productores de CD de audio, que,

Antes de empezar |87 5 vieoz
a trabajar con B vy
los archivas

de video, deberds  [HL_P A

tener en cuenta
Si vas a mncluir
archivos de

st [=[a e [= 4] |

sonido MP3
oWAY 0 sivasa
instalar un Codec para la compresion de
audio. Es verdad, es muy desagradable
tener que salirse de un programa,

o incluso reiniciar el PC, para que
algunos archivos, como los plug-in,
sean reconocidos por tu programa. Oye,
no te rias, que eso no salo nos ocurre a
nosotros. Al menos, tenemos la excusa
del ambiente sonoro inadecuado para el
trabajo impuesto por la pasion delirante

Proyecto: Ztour.ppj

6 items Nombre Cornment

inmedialamente con ellos, sabre todo
porque van mas répidos con archivos
pequefos. Pero aplaca tus instintos
pues, a menos que hayas anotado
rigurosa y cuidadosamente ¢l ajuste
de cada unio de los plug-in, te sera
imposible concebir un montaje que
respele su aparicitn de forma
coherente. Las variaciones de sonido,
de luminosidad o de contiaste serian
demasiado visihles para
lo¢ espectadores, y su
caracter violento y brusco

Boys.avi
Pelicula
- 100:07:14
cfcfers_.avi
Pelicula &
100:04:26

dala Fastslow.avi
Pelicula
7 100:05:24

| foto finish.

R
PRI, L e L SR S e YRR —

| Pelicula de los niffos en bicicleta. |~ |

i Ciclistas en plena carrera.

3 &W Finale.avi '"""E_F_a;i;‘d; lacarrera.
Pelicula |
; 00:15:24 |

seria la sefial inequivoca
de que se trata del trabajo
| de un principiante.

| Al principio, limitate a
ordenar de manera logica
| la progresion de tfus videos
| en el timeline. Dado

que los elementos de

|‘ sonido estan dispuestos

| paralelamente a los datos
de video en guias
horizontales, podras

{ proceder a la alineacién

i de estas partes y a

los inevitables cortes. Te

o Posiciona los archivos en el timedine. Es ef punlo comin de todos los programas de montaje.

por desgracia, ha invadido el mundo
del cine: realiza un principio y un final
habiles

Un ruido legitimo

También debes tener cuidado con los
efectos sonoros. Los nedfitos, e incluso
algunos profesionales poco atentos

a las buenas realizaciones, a menudo
los olvidan. Eslos elementos que hacen
reaccionar al espectador son
fundamentales. Sin duda aiguna, este
apartado es el que supone la mayor
dificultad durante la fase de montaje,

ya que los efectos sonoros implican no
s0lo un posicionamiento perfectamente
sincronizado con las imagenes del video,
sino también un nivel de grabacion muy
currado. Hay que evaluar el peso de la
musica en relacion con la intensidad de
la escena vy realizar un fundido sonoro
que no deje suponer que los efectos

han sido afadidos posteriormente. No te
vamos a enganar: esta fase es la que te
costard mds dominar, y lo mds seguro es
que este objetivo sea tu mayor problema
durante bastante tiempo. Pero bueno,

{ o = — - ara consolarte, te diremos que también
‘Music.aif Musica del ambisnte de g i Fos " o tq :
G i | e : recordamos que el video profesionales temen este momento.
et | |
! _
Yeloman.eps Foa ] Fdir de focmates de fichero [Fichero MPEG =l
Iniagen fija Modelo de proyectos existentes i g et N S
30 Parametros por defectol | -
: — MPEG-1 (320 % 240, 30 ips) | [Fim(24ips) ]
MPEG-1 (352 x 240, 23.97 ips) | Pstals) 3
VCD [NTSC, 23.97 ips) ! [Ficheio MPEG
MPEG-2 (720%480, 29.97 ips, Calidad su... 24 Bits, 352 « 268 23 976 ips ‘
{ || MPEG-2 (720480, 23,97 ips. Calidad mo... MMPEG 1) |
Al MPEG-2 (720 % 480, 29.97 ips, Calidad in... vidéo 1200 Kbps =
EIEERTN AV & 2

o Agrupa tus rushes de video y archivos de sonido con el maximo de detalles posible. o Para [as capturas se ha impuesto el MPEG. Su trahajo exige menos espacio de disco.
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# Monitor

Las herramientas de video mas potentes
también te permitiran llevara cabo
directamente una superposician tanto
de las imagenes coma de 10s sonidos
trabajando en varias pistas.

Con respecto a este punto, los filtros
son absolutamente imprescindibles
para reproducir el espacio sonorg de

las habitaciones. Si este tema te
interesa, podras profundizar la relacion
entre este tipo de efecto y la masica
abservando atentamentie el videoclip
Thriller de Michael Jackson, que es
seguido por un Como se hizo... que trata
de esta cuestion. En cuanto al apartado
de los efectos, basta con una simple
seleccion sobre una parte de un rush
para obtener la transformacion.

La vertiente ingrata del asunto es que no
podrés conocer el resultado de tu filtro
hasta después de un rendering. Si tienes
una maquina poco potente, no tardaras
en ponerte histérico. Para este tipo de
trabajo, la diferencia viene marcada por
la potencia bruta de tu ordenador, sobre
todo si trabajas en calidad VHS (768 x
576). Sin embargo, esta plaga que

mata tu tiempo a fuego lento tiene

una ventaja: la de poder ver el resultado
concreto de tu trabajo en una ventana,
aunque sea muy enana. Dado que los
asistentes (Wizard) de las aplicaciones
actuales realizan previamente

la introduccion del titulo, en la Gitima
fase tendras que centrarte sobre todo
en los Codec de compresion para

la reproduccion final. Naturalmente,
tendrds que considerar el tipo de
difusian previsto, asi como su soporte
{Web, CD-ROM, correo...). Es evidente
que un montaje que sera transformado
en un archivo de RealVideo no requerira
el detalle y la calidad de un archivo
destinado a ser salvaguardado en

una cinta de video y luego emitido

en pantalla grande. En cualquier caso,
acuérdate del formato MPEG, pues tanto

Video Filter

Production Library

Transition Effect  »|| ] #§
] Transilion Effect | g "
%D % N 7
] Build _ A3 ‘
j E'I;:k Sarn Door  Bart Binds
] Peel » -
] Push % |
] Roll
—1 Slide ) =Chacker G
] Steelch : 50 2]
SmE —5
1 Cuslom 1 _‘g_ m ,%.,
- / - e
Cross  Diagonal  Diamond

o Las librerias de efectos e transicion parecen profesionales

poco esfuerzo.

L__} Video Filter
[} 2D Mapping
(] 3D Texture Mapping
(] Camera Lens
.. Focus
-] Nature Painting
-] Special
«. ] Custom

Threshold

Posterize
o MSPG: los fillros son tentaderes, pero joio Insert Title Clip
con el rendering que se eiermizal Idetet  [D|e|E
PC FUN 3

las tarjetas de captura de video
recientes (incluso teniendo presente
que el MJPEG sigue asociado modelos
de inicio de gama) coma los programas
lo reconocen. Este ditimo periodo de las
operaciones, que aplicara los efectos
elegidos y salvaguardara tu obra de
arte en el Codec ideal sera un momento
un poco pesado, cuya duracion incluso
te hard sentir el peso de la eternidad,
Incluso si dispones de una configuracion
reciente reciente. Asi que ten paciencia
y recuerda que, hasta hace poco, este
tipo de realizaciones estaban fueran de
alcance de los bolsillos y, sobre todo,
de los conocimientos técnicos del gran
publico. m

PRESENTA
CADEMIA DE REDACCION 7

A8
o 00.0000:00 _[__}_[
Font | Roling|

[Times New RomaniOccdent =] [60 ~] [B Z O[5 | [E ==
Tentuagsnwency (0.93%) [0 =]

¥ Anlialesng

¥ Opaque et M Fil color

% Dutne! M Line cokr Lrewahn (19920 [I =
F= [t W She =
= 3 y =
I™ Opaqus backgiound [© -
[ | we |

o En Ia fase final, inserta un clip descriptivo del video.
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PhotoDeluxe 4.0

Despues D ALle 4, ADopE TEN(A QUE REACCIONAR, o ES UNA REVOLUCIGN CULTURAL,
PERD TE PRESENTAMOS LA GLTIMA VERSIGN DE UN CLASICO CON UN LIFTING FINANCIERD. Si L0
QUE BUSCAS ES UNA HERRAMIENTA PODEROSA Y ASEQUIBLE, NO LE DES MAS VUELTAS.

N ANO no podria ser perfecto

si durante el verano no ocurren
los acontecimientos de siempre
Tenemos la cancion del verano
con ritmo salso-afro-cubano-pop

E_ Mis fates
i Abrir archivo. »
.7 =
k Cimaras.
'\"TS; Escineres
m Otros
l% Material gratutto »

- -

e Interfaz eficaz. En Adobe tiepen buen olfato. Glaro...

que suena manana, tarde y noche
en todos los medies de comunicacion.
iPor no hablar de la letra-rollo tipo
“bamba-lambada-la la la-yeah”!

INE También es el gran momento de
las reposiciones de series de television

GENERD prehistericas y de las peliculas de
Retoque de Cantinflas, ademas de ser el trimestre
imagenes en que salen nuevas versiones

ﬂ;‘;’: de programas. Esorno quiere decir
CONFIG. RECOMENBADA  (U€ Sean malos, jni mucho menos!

PII 300 MHz, PhotoDeluxe 4.0 pertenece a este grupo.
32 Mb de RAM & Muchos de nosotros lo hemos utilizado,
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ya que el rey Photoshop esta
fuera del alcance de nuestros
bolsiflos (por cierto, la version 6.0
no deberia tardar en hacer su
aparicion) y, encima, nuestro
inglés no
siempre basta
para sacar
provecho de
las primeras
versiones de
Paint Shap Pro.
Para los que 0s
habéis perdida los
episodios anteriores,
08 recordamos
debidamente que
se trata de una
herramienta de
retoque de imagenes
(para nuestros
comparneros de
la parte grafica).
Las imagenes
que has
acumulado
por medio
de los
periféricos
habituales
(escaner,
camara de fotos
digital y demas),
pueden ser organizadas en albumes y
después tratadas mediante un comodo
surtido de filtros. Pero PhotoDeluxe va
mas alla: podras realizar tarjetas
postales, puzzles de fotos, calendarios,
autoadhesivos y cualquier tipo de
documento en el que se puedan insertar
imagenes, como folletos, par gjemplo.
Con este programa podras llenar los
buzones de todo tu vecindario. ;Conoces

i

o La creacion de un salvapantalla se hace en un momento.

alguna manera mejor de realizarte,

de cultivar tu espiritu, que un calendario
con una foto de una persona o de

un lugar que te encanta? Estamos
pensando, por gjemplo, en Juliana

y Carme, nuestras maquetadoras, que
se derriten por El Fary y Manolo Escobar,
respectivamente. Selecciona un formato
mensuat o anual. Acto seguido, elige
una de las abundantes presentaciones
disponibles. Desliza tu foto y decorala
con elementos Adobe intercambiables,
que son ilustraciones que podras
personalizar con mucha facilidad.
Tranquilo: Internet, la opcion inevitable
de este inicio de siglo esta presente.

De modo gue tus amigos y enemigos
podran disfrutar de tus obras (pdster de
fotos, tarjetas postales y rompecabezas)
a través una comunidad virtual en

la Red: ActiveShare.com. El registro

en el site de Adobe es gratuito. Este
aspecto es divertido sobre todo en

el ambito familiar. Nos ha hecho gracia
acceder a esta opcion sin que nuestros
seres queridos de la jet-set precisen
disponer de PhotoDeluxe. Si visitas

este site, aprovecha para recoger
informacién acerca de la toma de
imagenes digitales. Nunca viene mal.



»

o Efecios satisiactories, pero poco configurabies.

Un metor eficaz

En la practica, PhotoDeluxe sigue siendo
una herramienta destinada al gran
publico, pero la interfaz ha sido objeto
de mimo ¥, a lo largo de los anos, los
proyectos guiados han sido mejorados.
Ajustar la luminosidad o el contraste

de una imagen es cosa facil. Pero al
principiante que quiera eliminar unos
0jos rojos o disimular unas arrugas no
le vendria nada mal que le echaran una
mano. Como dice Adobe, “toda la famifia
le estara agradecida a PhotoDeluxe
Home Edition este verano, cuando
refoques y restaures tus irremplazables
folos de familia”. Es cierto que a
algunos parientes les puede venir

la mar de bien una restauracion, ya

que no todos ellos son obras de arte.
Entre las novedades un poco raras,
PhotoDeluxe ofrece una utilidad
relacionada con las estaciones. Oye,

a nadie se le habia ocurrido antes.

Se trata de acciones predefinidas
adaptadas a las cuatro estaciones

del afio gue se activan y dejan
boguiabiertos a los pequerios.

Por ejemplo, el papel tapiz puede
modificarse automaticamente. ;Qué
honitoooo! También incluye funciones
un poce méas interesantes y de las que
carece su hermano mayor Photoshop
LE, jv eso que cuesta el doble!

En efecto, el proyecto 3D permite
adentrarse en el mundo de la ilustracion
y del dibujo en 3D. La tecnologia
utilizada es Kazoo de LightWork Design
(www.kazoo3d.com). De manera que
puedes integrar tus fotos, pero en un
modelo Kazoo 3D. A continuacion,

el visor 3D lleva a cabo la edicion y la
visualizacion. La interfaz permite realizar
todas las manipulaciones habituales de
orientacion o de efectos de fupa con (por
supuesto) los estilos Kazoo que podras
atribuir a tu modelo. Para terminar, nada
mas facil que enviar el archivo por e-
mail. En cuanto a la funcion Dibujo 3D,

consiste en afiadir
un objeto 3D a uno de tus documentos,
siendo el resultado final una foto 2D.

Sobre ruedas

Las docenas de maquetas integradas
(unas mil, seglin nuestro abaca), también
son muy practicas. La creacion no debe
desanimar en absoluto al principiante

y, al simplificar la integractan de las fotos
en las tarjetas y calendarios, Adobe ha
logrado un resultado satisfactorio, que

en un instante ofrecera a cualquiera las
llaves de un producto imprimible. Por lo
tanto, Adobe PhotoDeluxe es un producto
simpatico, que evitara una gestion
aventurada de sharewares no siempre
comprensibles. Ademads, hay que
reconocer que estos productos no suelen
ofrecer la posibilidad de integrar textos.
El programa estd ahora bastante rodado,
y la competencia tendra dificultades para

o lio faita la imprescindibie gestion del texto.

ofrecer tantas ventajas dentro esta
gama de precios. PhofoDeluxe es
practico y rapido para gestionar tus

CD de imagenes Kodak, para buscar
tus fotos, retocarlas e insertarlas en

los proyectos integrados en el programa
Nuestra tinica critica es para el manual
de instrucciones, que encontramos muy
light. Pero tarnpoco hay que explicarlo,
porque entonces, ;que pasaria con la
iniciativa personal? m

]

0006376, pdd

0005737 pdd D0DS693 pdd

&

0005159 pdd

0005137 0dd
o Las ilustraciones no son ninguna chapuza.

0005161 pdd

0005145.0dd

0006371.pdd

- ST
)

L4

EN

0006183.pdd DO05739 pdd

NUESTRA
OPINION

Por unas 10.000
pesetas, este
programa abarca lo
mas importante en
materia de retogue
de imagenes, Si
te dedicas a esta

% ! actividad de forma

B R puntual, seria
una tonteria que
te gastaras la pasta
en una herramienta
mds completa
ymas cara. m

0005549.pdd

§

(005156 pdd

0005164, pdd

0005129.0dd
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Master Beat 2.1

Hov EN DiA, TENEMOS T0DO LO QUE NOS HAGE FALTA PARA ENTRAR DE LLEND EN EL MUNDO DE LA MUSICA
ELECTRGNICA, GRACIAS AL DRum MachiNE viRTuaL, AL MIDI, A L0S SECUENCIADORES Y A TODO LO

DEMAS. Y MASTER BeaT j0UE NOS PROPONE?

L MASTER BEAT ha sido
desarrollado por un destacado
editor aleman de samples
musicales. El programa puede ser
asimilado a un fracker, a pesar de
estar mas orientado hacia la creacion
de todo tipa de ritmos. Y es que los
alemanes de Masterbits, a quienes
debemos la célebre coleccion
de samples Sounds Solution,
acaban de lanzarse
a la aventura del mix.

NUESTRA
OPINION

GENERO
Programa de
creacion de ritmos
EDITOR
Masterbits
www.masterbits.de
CONFIG.
RECOMENDADA
Pentium 100 MHz,
32Mb de RAM =
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Entre el sampler ;
yel secuenci‘;dor, Concebida como
Masterbits nos una ayuda para la
propone toda una creacion de patterns
nueva generacion de (secuencias) y de
bt deayuda pycles de bateria,
ara la composicion. T .
leque - G':m oo laaplicacion esta
algunas carencias elstrl-Jcturada
en términos de siguiendo la
comodidad de filosofia general
manejo, nos de un secuenciador
hemos quedado MIDI, pero apoyandose en
entusiasmados con archivos de audio. La ventana
f;f&indﬁezﬁm principal de Mager Beat pern?ite acceder
compatibilidades. a todas las funqones necesarias para
Seguro que componer cantinelas totalmente groovy.
las proximas Podras cargar un instrumento en formato
versiones corregiran
algunos errores = R A U
de juventud. = ——— 00

o Los controles de parimetros pista por pista.

WAV en cualquiera de las ocho pistas
disponibles. Sin embargo, echamos
en falta la audicion previa de archivos
en la pagina de inicio. jLAstima! Una vez
creados varios patterns, seleccionando
16 pasos o bien 32, conviene generar
una song. Los parametros de
control y de mezcla de sonidos
son muy importantes. Por ejemplo,
se pueden afiadir efectos en tiempo
real, como la ecualizacion, el
reverse o las filtraciones. Cabe
destacar que la aplicacion
acepta la compatibilidad
DirectX para plug-in
suplementarios e incluso
permite cargar plug-inVST
dedicados a Cubase. Con
todo ello, podras enriquecer
considerablemente tus
secuencias. Ademas, puedes
controlar hasta siete parametros
por pista: [a altura de la nota,
el volumen, la panoramica, la distorsidn,
el decay, el cuttofy la resonancia.
En la fase final, puedes grabar cada
uno de los patterns y de las canciones en
formato audio WAV (16 bits, estéreo,

'Eig_ Wn_‘ :

o Drum Machine virtual.

P Tk Hi

Este CD-ROM adicional propane, de hecha,
unos 3.900 sonidos (NDLR: jno se han
matado para encontrarle un titulo!) que

se pueden utilizar con la aplicacion Master
Beat, clasificadas en unas 20 carpetas.
Encontramos bombos (més de 350), timbales
(mas de 400), rimshots, platillos, percusiones
y diversos sonidos, de los cuales cerca de
1.000 bajos. También ofrece kits ritmicos
desarrollados tanta para sonidos anal6gicos
como sintéticos, no hace falta decir que

este cedé es absolutamente ideal para

las musicas electronicas, y que con él

te podras dar un buen bafio de House-
Techno-Trip-Hop-Drumn'Bass. jSi con

eso no se te tuestan las neuronas! m

44,1 kHz), asi como cada uno de

los sonidos individuales y de los kifs
de bateria completos. Los movimientos
de mezclas sobre los parametros
(volumen, fempo, delay, etc.) también
pueden ser exportados, pero, en este
caso, como mensajes MIDI. Destaquemos
que en la aplicacién vienen incluidos
1.500 samples, de los cuales algunos
son extractos de algunos baterias
prestigiosos como Charlie Morgan
(Tina Turner, Brian Adams, efc.).



“And the winners are...”

M R o

Sorteo 5 DVD VAMPIROS

Roberto RODRIGUEZ VISPO - Vigo
Constantino GONZALEZ IBANEZ - Burgos

VAMPIROS Juan LOPEZ BARRANCO - Badalona (Barcelona)
et et il e Ral GOMEZ VERDES - Guecho (Vizcaya)
) R Ricardo CASTELLANOS DURANGO - Villacarias (Toledo)
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SORTEO 25 JUEGOS COMANCHES HOKUM

Juan Antonio MAS LOPEZ - Barcelona
Carmen ANGUITA PEREIRA - Elche (Alicante)
Juanjo RAMOS DA SILVA - El Ejido (Murcia)

Ratl COSTA GARZON - Madrid
Antonio AGUILAR FENOLL - Palma de Mallorca
Trini ESCORIHUELA PEREZ - Elizondo (Navarra)
Albert SANZ PUJOLRAS - Manresa (Barcelona)

Francisco GUTIERREZ PENA - Cadiz
Alfredo NAVAS HORTA - Coslada (Madrid)
Santiago NIETO CARTA - Vigo (Pontevedra)
José M2 GARCIA NAVARRO - Irin (Guiptizcoa)
Ifiaki MAZARRAN NANTES - Valladolid
Jordi TORRES VILA - Mataré (Barcelona)
Julita MARTINEZ AZCONA - Burgos
Rafa DE LA LOMA GOMEZ - Oviedo
Monica ALGORA CABANILLAS - Xirivella (Valencia)
Pablo BARDAJI GIMENEZ - Huesca
Robert RUSSELL - Madrid
Conchi CLEMENTE RIVERA - Ledn
Oscar GIL MAYORAL - Barcelona
Oscar ROCA PINEIRO - Valencia
Pedro ACEREDO VAZQUEZ - Sevilla
Fco. Javier PEREZ MARQUINA - Alicante
Loli ALVAREZ SANLUCAR - Ourense
Merce FERRAN ORDEIG - Reus (Tarragona)

A




HARDWARE - CREACION - JUEGOS

Las mejores
demos de

juegos y lo
ultimo en
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A PARTIR DF AHORA ENCONTRARAS L0S CD EN EL INTERIOR DE LA Pnﬂmng. TIENES DOS
OPCIONES: VOLVERLOS A GUARDAR EN LA PORTADA, 0 BIEN UTILIZAR LAS TIPICAS CAJAS
TRANSPARENTES DE GD (CRYSTAL BOX). Si TE APETECE HAGERLD ASi, SIGUE LEYENDD...

EMOS aprovechado la nueva formula

de PC FUN para pasar las secciones

de Shareware y Précticas al CD, pues

nos parecié mucho mas ldgico aso-

ciar los articulos sobre sharewares
con su correspondiente  programa,
Asimismo, los temas de Practicas estdn a
menudo ligados a un programa presente en
el CD. Si formas parte de los puristas que no
quieren leer un articulo en pantalla (que no,
que no estropea la vista. Si no te lo crees, lee
la comparativa de monitores), puedes impri-
mir las paginas, de manera que podras leer-
las cuando te parezca y, sobre todo, donde te
apetezca. Muchos de nosotros dejamos
medio tiradas revistas de todo tipo en el
“despacho” o “estudio”, donde, en definitiva,
acabamos pasando un montén de tiempo
increible. También acaba de aparecer una
seccion llamada Herramientas. Reline todas
las utilidades imprescindibles para un PC.
Entre éstas figuran los archivadores, las her-
ramientas de tratamiento de imagen y soni-
do, un antivirus, etc. También hemos integra-
do una relacién de los sites mencionados en
la revista. Esta relacion la puedes imprimir y
también figurara en la contracaratula del
CD2. En la pestafia Contacto encontraras
todos los datos para que puedas escribirnos
(direccion postal y electronica). jNo tienes
excusa para no contactarnos! m

Paso 5: Vuelve a colocar el soporte
presionandolo bien hasta que oigas un
“clic”.

Paso 2: Separa un poco los bordes de la
caja y retira el soporte negro del CD.

Paso 1: Coge un crystal box (a ser posible
vacio) y abrelo.

Paso 3: Coge la caratula trasera (pagina
144) y dobla los lomos.

Paso 4: Inserta esta parte en el crystal

Paso 6: Ya solo te queda colocar la
caratula frontal (paginas 145-146)
en la tapa.

Paso 7: Tu crystal box ya esta lista, ya
stlo te queda meter el CD dentro.
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EN TUS MANOS!

Football World Manager pone a tu disposicion todo
un club de fatbol de primera categoria: las finanzas,
las competiciones, los entrenadores, el equipo,

la prensa o el famose “entorne” son los elementos
que deberds tener en cuenta para acabar victorioso
al final de la temporada. Planifica con cabeza

y considera todas las opciones: conseguir titulos

es algo mas que contar con estrellas en tu equipo

Si no ganas, jla aficion puede llegar a ser muy cruel!

Configuracion minima

- Pentium 133 MHz, AMD K6-2, K6-3 con tecnologia

3Dnow!
- 32 Mb de RAM

- 200 MB de espacio libre en el disco duro
- Tarjeta de video compatible con DirectX6 de 2 Mb

- Windows 95 0 98

Cassacho

)

==

JUEGOS

e Demos
Dino Crisis
Star Trek: New Worlds
Heavy Metal: FAKK. 2
KISS Psycho Gircus: The
Nightmare Child

e Parches
Diablo 2 v1.2
Evolva v1.2.944
Unreal Tournament v425
Vampire: The
Masquerade v1.1

e Practica
Vampire The
Masquerade: NOD SDK

o Especial Trekkies
Cursores e iconos
Salvapantallas
Skins (WinAmp e ICQ)
Temas y fondos de
escritorio

e SOS
CheatBox Database
Bookmarks Editores

{NTERNET

e Humor
Imagenes curiosas y un video
de lo més original

e e e e e e T

L Creacion de Manager
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e Sharewares
MP3 Fiend 5.3
Scour Exchange
e Practica
Como enviar un e-mail de audio
con ICQ 2000

CREACION

e Dossier
Adobe Premiere 5.0
Ulead Media Studio Pro 6.0
Ulead Video Studio 4.0

e Practica
Como realizar fundas de CD
Como transformar una pista mono
en estéreo

o Shareware
Infinity Textures 1.3.0
DesignWarkshap Lite

HARDWARE
o Drivers 3D
3dix
3Dlabs
ATI
Intel
Matrox
NVIDIA
S3
e Practica
La sobrecarga de los CD-R
Como llevar a cabo el upgrade
de un lector de DVD

e Sharewares
HD Tach 2.61
ThumbsPlus 4.10
AxMan 3.11
3D Calendar 3.01
Cache & Cookie Washer
| Herramientas
CoolEdit 2000
Cute FTP
DirectX 7.0a
Internet Explorer 5.1
Paint Shop Pro 6.02
Sandra 2000
WinAMp 2.64
Win RAR 2.60
WinZip 8.0
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< Documentacion

Tras instalar el CD, ve a “Mi PC”,
en el que encontraras una
carpeta que se llama “Spanish,”
donde veras un fichero
denominado “WorldMan.hlp”.
Ahi esta toda la informacion que
necesitas para adentrarte en el
mundo del futbol. Para leer este
archivo, te bastara con clicar
dos veces sobre él. Por otro
lado, también podrés acceder al
website del juego a través de la
siguiente ruta: Inicio/Programas/

Ubisoft/FWM Website.

o Empezar o Menus

Antes de empezar a jugar, es recomendable En la parte superior de la pantalla de juego

que adaptes la configuracion de tu monitor encontraras una barra con todos los menus:

a 800 x 600. Para ello, pulsa con el boton Manager: perfil, galardones, premios...
derecho del ratdn sobre cualquier parte del Equipo: entrenamiento, tactica, fisioterapia..
escritorio. Ve a la pestafia de “Propiedades” Club: informacion del club, galardones, estadio...
y elige “Configuracién”. En la seccion Jugador: lista de traspasos, maximo goleador...
“Area de pantalla”, mueve el indicador hasta Finanzas: néminas, banco, centro de trabajo...

800 x 600 y pulsa el botan “Aplicar” para activar ~ Partidos: calendario de liga, copa, amistosos...
la configuracién. Una vez tu manitor ajustado, ve  Informacidn: asistencia de publico, clasificacion

a “Mi PC”, clica dos veces sobre el icono “CD” Noticias: mensajes del club, prensa...

y luego ve a “Setup.exe”: pulsando dos veces Disciplina: disciplina del club, arbitros...
sobre él, se iniciara el programa de lanzamiento Avanzar media semana

del juego y podras empezar a disfrutar. Ir al siguiente partido

e e st

e e = o
T

o Inicio que, debido al tamafo de algunos de los

Para que te sea mas facil acceder a toda la programas de instalacion, principalmente los
informacion que contiene, este CD-ROM estd juegos, es posible que despues de hacer clic en
desarrollado en formato HTML. Para empezar, el enlace, se produzca una demora que puede

debes ir a tu unidad de CD-ROM y hacer doble alcanzar los dos minutos, o incluso mas,

clic en “index”. Al tratarse de una interfaz HTML,  hasta la aparician del dialogo de descarga.

el navegador te preguntara que quieres hacer al  Ten paciencia, sobre todo si tu lector de CD no
clicar sobre un programa. Asegtirate de marcar es muy rapido. Y eso es todo. Esperamios que

la casilla “Ejecutar este programa desde las demos y utilidades que hemos seleccionado
Internet”, y haz clic en “Aceptar”. Todas estas sean de tu agrado y que pases algunas horas
explicaciones son validas si tu navegador es de ocio y diversion en compaiiia de tu PC
Internet Explorer. También te conviene saber y de los CDs de tu revista favorita.

e e e e R

o o o o
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Inglés

para navegar
por Internet
sin naufragar

Con HOME ENGLISH
hablaras Inglés en soélo

10 meses y puedes seguir
el curso por INTERNET

, Informate hoy mismo
ZEN GRATIS y sin compromiso

Con HOME ENGLISH hablaras Inglés en sélo 10 Pide mas informacién hoy mismo sobre el Método

— & —
meses, facilmente y casi sin estudiar. Porque ahora HOME ENGLISH "Natural Way" de HOME ENGLISH. GRATIS Y

puedes seguir tu curso por INTERNET: disfrutando al SIN COMPROMISO. Envianos el cupén adjunto por
El Método Natural

No importa tu nivel de Inglés o
que tengas poco tiempo libre

méximo, aprendiendo mds rapidamente... Con un profesor correo, lldmanos por teléfono o méndanos tus datos a través
particular solo para ti... Sea cual sea tu nivel de Inglés, edad, de INTERNET.Y, ademis, junto con la informacién recibirds de

estudios o profesién... {Y aunque tengas poco tiempo libre! regalo el exclusivo Diccionario HOME ENGLISH.

AEGITAAOA 150 3003 SOLICITUD DE INFORMACION GRATUITA

B O R

T 902 26 27 28

www.homenglish.com

x S|, quiero recibir informacion GRATIS y sin compromiso del Método "Natural Way" de HOME ENGLISH para hablar
Inglés en sélo 10 meses y recibir de regalo el exclusivo Diccionario HOME ENGLISH.

Nombre Edad
), ==
/> o Domicilio N Piso Puerta
2\ P
\ Q\J Poblacién Provincia Cédigo Postal
e, £ Tel. Particular Tel. Trabajo
= 3 o
~ | Profesién
2\ Y, ademas, 5 MOME ENOLISH
2.0¢ s s~ ™ v i, i i - ‘
i ) rec|b|ras el Conocimientos de Inglés: ["] Ninguno [] Bésico [T] Bueno J\J il T U f ZJ l
o) A t l
P exc|u5|vo Los datoz que nos facllite se grabardn en nuestros ficheros. A través nuestro podria reclbir s L
informacién’ comerclal de empresas de nuestro grupo y de otras empresas miembros de l
) D. . . FECEMD. En caso de que no desce recibirlas, o desee rectficar o cancelar sus datos, lo
o rogamos nos lo comunique por escrito a HOME ENGLISH, S. A.: - P° Manuel Girona, 71 - 08034
[ iccionario BARCELONA, Indicando claramente su nombre, apellidos y direccion.

HOME ENGLISH

GRATIS Rellena este cupon en letras mayusculas, recértalo y envialo por correo o fax a:

HOME ENGLISH P° Manuel Girona, 71. 08034 BARCELONA, Fax 93 205 78 55
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Konica 7723

23 copias/impresiones B/N minuto
6 copias/impresiones color minuto

Desde 44.705 ptas. al mes

N
‘® o @ O.L‘—T__
Konica 7060

60 copias/impresiones minuto
120 copias/impresiones minuto
(en funcion tandem)

Desde 47.235 ptas. al mes

Konica 7410
9 copias minuto
12 impresiones minuto

Desde 6.205 ptas. al mes

Konica KL-3015
15 impresiones B/N minuto
3 impresiones color minuto

Desde 10.100 ptas. al mes

S &
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Konica 7040

40 copias/impresiones minuto

Desde 25.095 ptas. al mes

" Konica DP60

60 impresiones minuto

Desde 44.355 ptas. al mes

COMO EN FOT

Los equipos representados constituyen solo una parte de la gama digital de Konica.

Los precios detallados incluyen la mdquina base.

Solicite informacion detallada de la totalidad de modelos y de sus caracteristicas.

s

Incorpore la gama digital de Konica a su oficina.
Magquinas digitales que retinen en un solo médulo las
ventajas de una fotocopiadora y de una impresora. Equipos
inteligentes que le aportardn las soluciones mds adecuadas
y rentables para el tratamiento integral de sus documentos.
Desde fotocopias en alta resolucion hasta ediciones de
vollimenes impresos en laser, grapados y encuadernados.
Con escaneado de imagenes y funciones de fax.

Conecte a su red los equipos digitales de Konica
que mejor se adapten a sus necesidades y redefina el
potencial de salida convirtiéndolos en el centro de
impresion y reproduccién de su oficina.

Incremente las ventajas de la gama digital accediendo

a ella a través de la modalidad del renting de Konica.

A A Konica

Document Solutions

KONICA BUSINESS MACHINES EUROPE Gmbh. Sucursal Espaiia
AARON COPIERS Grup catec

Nicaragua, 46, 3° 2* -08029 Barcelona

Tel.+34(9) 33 631 631 Fax+34(9) 33 631 660

e 902239974 e.mail: aaroncopiers@aaroncopiers.net www@konica.es

~

OCOPIA






