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satores y piacas hase:
0 orientarse por
aguas turhias de los MHz

#;'BE,SGIIIII'B en exclusiva los nuevos procesadores AMD

La aparicion del virus informatico “I love you” (y sus derivados) ha puesto
"en boca de todos términos como “piratas”, “crackers”, “phreakers” y
demaés filibusteros que navegan por el proceloso océano de la Red de
| redes. Evidentemente, cada uno de ellos tiene sus motivaciones, pero a
‘menudo bajo el manto de los nuevos rebeldes digitales no se oculta mas
. que un grupo de individuos que pretende tomar un buen botin a costa de
Ja informatica. Nosotros hemos afilado nuestros sables electronicos y
0s puesto rumbo hacia el turbio mar donde habitan para mostrarte
p acttan los filibusteros on line. Pero, no pienses que vamos a ofre-
una guia sobre como obtener recursos de forma ilegal. Nosotros
mos totalmente en contra de estas practicas, aunque también lanza-
mos una sefal de precaucion: la mayoria de gobiernos (espoleados por las
grandes empresas del sector) estan tomando decididas iniciativas para
controlar de forma méas minuciosa las aguas de las nuevas tecnologias.
Esto es elogiable en si mismo, siempre que no repercuta en limitaciones
absurdas o restricciones sin sentido para los usuarios o las corporaciones.
Alfonso Valle
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Cartas Interactivas

TARJETAS Y
ALIMENTAGION

Ante todo felicitarles por su revista, que sigo
fielmente desde su primer ndmero. Mi consufta es
referente a la tarjeta grafica 3D Blaster Annihilator
PRO, que he adquirido recientemente. No logro
hacer que me funcione ningun juego durante mé&s
de 5 minutos ya que siempre se acaba colgando. He
probado con todos los drivers habidos y por haber,
tanto de Creative como de NIVIDIA, con el mismo
resuftado. No sé si serd por falta de alimentacidn

de la piaca, ya que he leitlo que ese es un problema
comun en estas tarjetas. Tengo un P-ll 350 MHz con
192 Mb de RAM en Windows 98 y mi placa base

s una Soyo SY-BE v.1.0. Les agradeceria que

me aclarasen cual es mi problema.

Javier Gasero - Logroiio

Efectivamente, ti mismo has dado una de

las respuestas posibles: las tarjetas basadas

en GeForce, como es tu caso, necesitan

una placa base que les proporcione una buena
alimentacion. Ademas, hay que tener en cuenta
que tu configuracién es relativamente pequefia,
por lo gue podria ser normal el colapso que nos
describes. Quizas una solucion sera actualizar
tu maquina para adaptarla a tus necesidades:
si quieres jugar, debes contar con componentes
mas potentes, y mas teniendo en cuenta cémo
se las gastan los desarrolladores de juegos
Uitimamente.

CRITICAS
GONSTRUCTIVAS

0s escribo para comentaros un par de criticas,
esperando que 0s ayuden a mejorar la revista.
Lo mejor de P€ FUN son los CD's y los articulos
de comparativas de aceleradoras, monitores...
Las historietas que aparecen en el Dossier estan
bien para nifios de 5 aflos pero no para gente

a la que le gustan los videojuegos. Las imagenes
que aparecen en el Dossier del n° 5 son ridiculas.
En general, creo que la revista estd enfocada

a un publico demasiado infantil,

Miguel - E-mail

Miguel, Miguel... ya deberias conocernos:
isomos unos nifios grandes! Y si no, tendrias
que vernos correr como locos en la Redaccion
cuando nos llegan las novedades de juegos

0 el tltimo cacharrito hi-tech para los testeos.
Ten en cuenta que alguno de los miembros de
la Redaccion ya ha salido malparado en alguna
de estas desbocadas carreras por ser el primero
en abrir uno de los paquetitos que nos envian.
Nos alegran mucho tus felicitaciones y no
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compartimos tus criticas (aunque las
respetamos): nos encanta divertimos mientras
trabajamos y, a la minima, estamos montando
un sarao para ilustrar cualquiera de nuestros
articulos, que le dé mas sabor a la revista.

No nos cansaremos de repetirlo, las cosas

se pueden hacer de forma aburrida o fun.

Eso si, Miguel, no lo olvides, siempre con rigor. ‘

NETSCAPE 6

Me he comprado el tiltimo nimero de vuestra
revista, pero tengo un pequefio problema con el
CD, concretamente con el Netscape 6. Lo he
instalado (desde el CD, porque no funcionaba
copiando el archivo al disco duro) y
aparentemente no da ningdn error pero, al

gjecutario, solamente aparece el logotipo durante

unos instantes y luego no pasa nada en absoluto.
No se abre el navegador, ni deja ninguna tarea
pendiente, ni nada de nada. ;Es un problema del
programa en si o a todo el mundo le funciona

menos a mi? Si es un problema del CD, ;hay algo
que pueda hacer (que no sea bajarme el programa

de instalacion entero desde internet, a ser
posible)? Si os sirve de algo, mi ordenador es un
Athlon a 600 MHz, con W95, 128 Mb. de RAM y
tarjeta gréfica TNT2 M64.

Okhee Kim - E-mail

No hemos tenido ningtn problema con la

instalacion de Netscape 6. De hecho, yo aun lo
conservo y funciona perfectamente. Es posible
que se trate de un problema concreto de tu CD,

o de algo tan sencillo como gue en el proceso

de estampacion se produzcan errores, pues se

trata de una operacion muy delicada y la mas
minima mota de polve puede hacer que el
disco quede defectuoso. Pero no te preocupes
porque si nos envias el CD defectuoso junto
con tu direccion te haremos llegar otra copia
del mismo.

TEXTOS DE
ANTOLOGIA
Y “ARTICULOS
COMERCIALES”

Os sigo desde el primer niimero de la revista

y cada vez lo hacéis mejor. El anuncio del
ndmero 6 de la super tarjeta de video y el texto
de nimero 8 sobre el Monitor Morphs (que

ya sé que es un articulo comercial), son pura
antologia. Los dos CDs normalmente son muy
Ltiles y ademds regaldis un juego completo.
Gracias por todo esto.

Sergi Fornasari- Barcelona

Pues si, estimado Sergi, el texto sobre el
Monitor Morphs era de pura antologia y no, no
era un “articulo comercial”. Te puedo asegurar
gue una de nuestras maximas es la
independencia de criterio (a la hora de elegir
productos y en el momento de valorarlos),
filosofia que hacemos extensible a cualguiera
de las facetas del periodismo. Los tipicos
chanchulletes de “te paso una novedad de
producto, si me hablas bien de éI” no van para
nada con nosotros. Ninguna de nuestras
valoraciones y festeos esta condicionada por
criterios que no sean estrictamente
periodisticos. Y esto es asi porque nuestra
prioridad es ser honestos con nuestros lectores.

cQUIEN TEME AL
1 LOVE YOU FEROZ?

En primer lugar, felicitaros por haber creado

una revista tan objetiva, que no se deja tentar
por las grandes marcas como otras del sector que
“fardan” de ser las mas vendidas (no encuentro
razones para ello) y que ponen en duda lo que
otros alaban. Y ahora la pregunta: ;es verdad que
hace algo el virus I love you? Me lo han pasado
sin posibilidad de gjecutar, lo he renombrado para
que se ejecute la secuencia interna de comandos
(porque ni siquiera es un .exe) y salvo trabajar
mucho rato el disco duro, no sucede nada
aparentemente. Ademds, al conectarte a Internet
te pide que descargues un archivo llamado
Winbugs-fix.exe o algo parecido, pero ya no

estd. ;Es un timo de la estampita como el Melissa
0 hay que tenerle miedo como al Chernobil?
Ignacio Royo - Zaragoza

No, no es ningtin timo, todo ese ruido del disco
es la reproduccion del virus que se copia con el
nombre de todos los ficheros graficos que pilla
entre otros y afiade la extension .vbs para que
lo ejecutes con solo intentar ver una imagen. Lo
realmente interesante es que al tratarse de un
virus programado en VBS (Visual Basic Script)
puedes editarlo y, con algin conocimiento

de programacion, ver que es lo que hace.

Otra cosa es saber qué persigue el fichero
Winbugs-fix.exe que ya no existe porque

su creador esta ya respondiendo ante

las autoridades correspondientes. Por cierto,

al ejecutarlo has conseguido quedar
seminfectado, tienes un monton de copias

en tu disco y algunas entradas no deseadas
en el registro de Windows (de ahi que

al conectarte a Internet intente descargar

el famoso .exe), asi que nuestro consejo es
que pases un antivirus actualizado y que evites
hacer pruebas con este tipo de juguetitos, a
menos que estés muy seguro de lo que haces.



No dudes en enviarnos tus comentarios a
pcfun@freeway-esp.com,

o bien a Ediciones Freeway,
Mestre Nicolau, 23, entlo - 08021 Barcelona.

JUEGOS DEL ESPACIO

Compro vuestra revista desde hace fres o cuatro
numeros, y la verdad es que me parece muy
completa. En el ndmero 6 de abril incluiais un CD
con el juego Conflict: Freespace Darkness Rising,

y ahora necesito vuestra ayuda. Hace varios afnos
jugué alWing Commander |, ¥ me gustd mucho, pero
luego no fui capaz de encontrar algun otro juego que
se le pareciera (ya sé que Wing Commander tiene
varias partes, pero no pude adquiririas), hasta que

he jugado a Conflict: Freespace Darkness Rising,

Y ya me lo he terminado. Mi prequnta es si podriais
recomendarme un juego de este tipo (ya sabéis, que
se pueda comunicar con el resto de naves, etc), a ser
posible en espafiol, ya que he mirado en las tiendas
y este juego no lo tienen (debe ser porgue no es
actual). Ademds de todo esto que os he comentado,
que sirva para mi ordenador, que es un P166 MMX,
32Mb, HD 3Gb, Matrox Mystigue 4MB, CD 48X.
Miguel Angel E-mail

Si lo tuyo es el espacio, disfrutarias como un
cochinillo revolcandose en el barro con nuestro
anterior nuimero, en el que incluiamos un dossier
especial sobre las novedades de este tipo de
titulos. Algunos de los que mejor pinta tienen
son Starfancer, Tachyon:. The Fringe (del que te
hablamos en este mismo nimero) y, sobre todo,
Ground Control, al que dedicaremos un extenso
articulo en el P€ FUN de agosto y que puede
llegar a ser uno de los juegos de la temporada,
sin duda alguna. Sin embargo, hay un
problemilla: tu configuracion es un pelin justa
para este tipo de juegos que suelen ser bastante
tragones en cuanto a recursos. Ampliando

un poco la memoria y cambiando el procesador
por uno un poco més potente podras disfrutar
de todos ellos sin ningtin problema. Uno de

los titulos que ahora mismo se nos ocurre y

que podria ajustarse a tu configuracion es /-War
Defiance de Infogrames, una simulacion espacial
de primera categoria. Aunque, sinceramente,
invierte en tu maquina, mejora componentes

y prepdrate para viajar a las estrellas con la
nueva generacion de juegos siderales. jVale

la pena, te lo podemos asegurar!

GACHONDEO OGULAR

Tios, sois uno cachondetes. Je, je. Como me rio.
900 calillas por una revista de humor y encima
jii2 CD-ROMS, GRATIS!! Os sugiero que en

el praximo ntimero, por 100 pelillas mds para
redondear, adjuniéis unas gafas de cartdn de
esas que llevan un papel transparente azul y otro
naranja. Asi veremos los textos del CD-ROM en
30D. 0 al menos los veremos. Un saludo, majetes,
S0is Unos monstrues.

Estivi Uonder - E-mail

o e m m  m — — —  ——————

¢ Te apetece una pelicula de chupasangres y vampiros?
Pues participa en el sorteo de esta inquietante pelicula.
Te basta con rellenar este cupon y enviarlo a:

VAMPIROS

Y v
Y -
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Concurso DVD - 9
Mestre Nicolau, 23, entlo.
08021 Barcelona
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Pues si, tomamaos nota de tu sugerencia, pero

en lugar de unas gafas, estamos pensando en
ofreceros un casco-visor y realizar una interfaz
que reproduzca un escenario virtual en la que

0s podais mover como Pedro por su casa. Ahora
en serio, una de las cosas que mas cuidamos

a la hora de disefiar la nueva interfaz de los CD

y la inclusion de varios de los articulos que antes
estaban en el papel es que fueran legibles.
Evidentemente, no tenia ningtn sentido trasladar
los articulos si no podian leerse, asi que hicimos
pruebas y pruebas (para desgracia de nuestras
miopias), hasta que encontramos el formato mas
coémodo y agradable para la vista en los CD. Asi
que jno te quejes! Por otro lado, siempre puedes
copiarlos en un documento y ponerles el tamario de
letra de Godzilla, para que asi no tengas dificultad.

MP3 por un tubo

Todo el mundo quiere convertir sus archivos
musicales a MP3, pero mi caso es el contrario:
quisiera grabar mis temas en MP3 en un CD de
audio para poder reproducirlos en mi equipo hi-fi.

¢Podriais decirme qué programas hay que
descompriman MP3 y graben la misica en un CD
de audio, a ser posible que sean gratis o shareware?
También podriais hacer un reportaje sobre este tema
que seguro le interesa a mucha gente. Por Ultimo,
felicitaros por 1a revista: jes la mejor!

Francisco David - E-mail

Bueno, bueno... has tocado nuestro corazoncito.
Somos unos DJs frustrados y, por lo tanto, todo

lo relacionado con la miisica nos apasiona,
especialmente si tiene que ver con Internet.

La proliferacion de los archivos MP3 en la Red ha
hecho que el nimero de programas que te ayudan a
tratarlos se ha haya multiplicado. Te recomendamos
tres: Audio CD MP3 Studio 2000 V.2.05 Se
(shareware), MP3 CD Maker \/1.20y Music Match
Jukebox \/5.10 (freeware). Este Uitimo tan sdlo te
permite convertir a pistas de audio para CD las
cinco primeras canciones. jSon cosas del freeware!

Algunos de los precios que se indican en esta
revista pueden variar en funcion de las
fluctuaciones de la cotizacion del ddlar USA.
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Boom de las camaras
| - Lo

,\::

\ X

AS cifras no perdonan, y en el caso

de las cadmaras digitales, mucho

menos: un estudio de la Asociacion
Multisectorial de Empresas Espafiolas

productos, junto con la accesibilidad

de la tecnologia, podrian ser algunas

de las causas que estarian contribuyendo

a esta “explosion” del sector de las

camaras digitales. Este mismo
ano, las previsiones indican
que el crecimiento podria ser
de 60.000 unidades, cifra

de Electronica (ASIMELEC) indica que
durante el afio 1999 este mercado
aumentd un 80% en nuestro pais.
La normalizacion del precio de estos

tecnologia destinada a los
juegos ahora se aplica
también al disefio de
metropolis reales:
la Universitat Politécnica
de Catalunya albergara un
Laboratorio de Modelizacién
Virtual de la Ciudad, cuyo
objetivo serd desarrollar
proyectos urbanisticos con las
liltimas tecnologias en 3D para
conseguir ciudades mas
humanas y fun. La Escuela
Técnica Superior de
Arquitectura de Barcelona de
la UPC es una de las
principales impulsoras de esta
iniciativa. M

p UES si, nuestra querida

8 PG FUN JULIO 2000

que doblaria las 30.000
camaras que ya se vendieron
en 1998 y que entonces
suposo una facturacion de
2.000 millones de pesetas.
En definitiva, jtodo un
negocio! Las empresas,
evidentemente, no son ajenas
a esta tendencia y estan
inundando el mercado con
productos de mayor calidad
y uso mas facil: la excelente
PhotoPC 3000 Z de Epson o la
Digital Ixus o la 520 de Canon
son solo algunos ejemplos. Si
no quieres quedarte fuera de
encuadre, decantate por lo
digital (y que conste gue na lo
decimos nosotros, que somos
unos fun-dticos). |

E I ’It-

A hemos visto, la hemos probado y es una maravilla: es
lla impresora de inyeccion de tinta Epson Stylus Photo
2000P, que utiliza los pigmentos de Gltima generacion
para sus impresiones destinadas a la fotografia y al arte
digital. Las particulas de los pigmentos
que utiliza la Stylus Photo 2000P
estan envueltas en una
capsula de resina, que ofrecen
unos resultados de calidad y
duracidn excelentes (con el
papel adecuado, puede
alcanzar los 100 afios).
Lo bueno tiene un precio:
el bichito saldréd por
unas 147.000
pesetas. ®




idespierta,
Morfeo!

N montdn de historias diferentes,
ll 50 horas de juego, cuatro afios

de trabajo, graficos totalmente en
3D... Estos son algunos de los datos de
Morpheus, la nugva aventura grafica

(BrewejasiEn

de FX Interactive para PG, que sale a la
venta a mediados de junio con un precio
de 2.995 pesetas. Morpheus incorpora
elementos de intriga y estrategia en

un guion muy elaborado que te hard
vigjar por todo el mundo para resolver
un enigma que podria condenarte para
siempre. La compafiia Soap Bubble,
dirigida por Glenn Dean (que ha
trabajado con la Disney o HBQ), ha sido
la encargada de desarrollar este juego,
que ha contado con expertos
informéticos y en cine. m

IENTRAS esaperas a que salga
M Baldur's Gate 2, jqué tal'si echas

una partidita de juego de rol come
la primera entrega? Precisamente, tal vz
por aquello de rentabifizar el motor del
juego, Interplay lanzara proximamente
fcewind Dale, también basado en
Dragones y Mazmorras, (el padre de
todos los juegos de rol), que funciona
practicamente igual que Baldur’s Gate.
Sin embargo, el argumento se presenta

‘ '_I

como mas “puro D&M", con muuuuchas
mazmorras llenas de trampas y de seres
feisimos contra los que luchar, todo

ello alo largo de 15 niveles que se

van pareciendo cada vez mas a

una pesadilla, sin por ello caer en el
triptico simplista exploracion-combate-
recompensa a lo Diablo. Con toda
seguridad, si no eres un rolero
confirmado, /cewind Dale sera mas

facil de digerir que Baldur’s Gafe. W

“j\lisite nuestras mazmorras, mate a nuestros monstruost”
jGran oferta de pre Baldur's Gate 2!

JULIO 2000 PG FUN 9




- 0 HEMOS podido resistira la
; N tentacion de montarte una
seleccion de |a informacion
\ - contenida en un reciente comunicado
~

o T
jPequenin
I v

T I
pequenint

| ADMINISTRAS un site de Internet
S e ilustras tus propias paginas,
seguramente querras hacer algo
mas que cliparts.
sge=  |afoto digital es

la Gnica solucion,
pero las camaras
de bolsillo raras
VEces son de
calidad. Canon
propone ahora
una mindscula

2 millones de
pixels, la Digital

¢ Ixus...

B & Seguiremos
informando... W

DIGIYAL
Lius
Sl L

V‘Mﬁu
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Lara a otra

de prensa de Eidos, que raya lo
absurdo. Sdlo para tus ojos:

“Eidos y Core Design presentan

a la nueva Lara Croft: Lucy Clarkson.
Profesion: modelo.
Lugar de nacimiento:
Rotherham, Inglaterra.
Fecha de nacimiento:
6 de julio de 1983.
0Ojos: castaiios.
Altura: 1,80 m.
Peso: 64 kg.
Medidas: 90-60-90.
Los que conocian

entero y ser portada de muchas
revistas, lo que no esta al alcance de
cualquier modelo. Pero lo mejor, segun
Lucy, es que podrd mostrarse sexy
y a la vez natural, cosa que también
escasea en el mundo de las tops. Y es
que Lucy ya ha tenido que aguantar
varios comentarios. No
corresponde a los criterios
establecidos por
la dictadura de la
delgadez. Estas son
sus palabras: “fui
a Africa del Sur y

a Lucy Clarkson me pidieron que
pensaban que perdiera peso.
seria una Eso no me gusto
espléndida en absoluto, de
Lara Croft, el modo que me
cibericono mas volvi para casa.
conocido del Entonces fue
mundo. Ahora cuando recibi
esto yaesun la llamada
hecho: Eidos en la que me
Interactive ha comunicaban
recanocido que esta que encarnaria

alanuevalara
Croft. Fue una noticia
fantdstica. Este trabajo
serd apasionante jy podré
conservar mis curvas?”.
Lucy también ha posado en numerosas
ocasiones para casas de ropa interior
y de trajes de bafio. B

modelo inglesa tenia
el ook, la actitud v,
confesémoslo, las
caracteristicas fisicas ideales
para ponerse las botas de la heroina
de la célebre serie Tomb Raider. Lucy
estd encantada. Lo de encarnar a Lara
Croft le permitira viajar por el mundo

LEGAN el verano, las
I-grarzdes competiciones

ciclistas y el desenfreno
por los pedales. El Giro ya ha
pasado, el Tour esti a la
vuelta de la esquina, la Vuelta
llegara un poco mas tarde, y
para que se te vaya haciendo
la boca agua te informamos
que Dinamic esta preparando
PC Ciclismo, un simulador
en el que tienes el control de
un equipo profesional: desde
los entrenamientos hasta los
contratos. ¢ Tendremos un
sucesor de Indurain (suspiros
de nostalgia...) finalmente?
Vale, virtual, pero ¢lo
tendremos? W

SE——
g it et W Pl
FINISH




Dirige el
Barca del
sigio KKXI

Gaal el banquillo. Si eres culg,

jahora es tu oportunidad! Y si eres
del Betis, jtambién! Si crees que eres
la persona adecuada para llevar el club
de los 100.000 socios y que podrias
hacerlo mejor que el entrenador
holandés, ya puedes entrenarte con
Barca Manager 2000, el juego de
Ubisoft que te introducird con total

N UNEZ deja la presidencia y Van

Comprates P Vendedor

Wilarres FE Barcelona
Oferta " Fodir

€1,200,008 AFeEhlh

Si No

Ofrecer precio
Aceptar

Abandonar

oo -r\

realismo en el mundo de la gestién
futholistica. Lesiones, acumulacion de
partidos, ascenso de los canteranos al
primer equipo... En definitiva, deberés
aprender a gestionar el dia a dia de
une de los equipos que mas titulos ha
conseguido en los (ltimas afios con un
simulador cuya prioridad es el realismo.
iSiempre positifo, nunca negatifo! W

Inter O - O R. Madrid

LECTRONIC Arts \ N\ afio y serd el

ha decidido { 1\ proveedor de

reorganizar la i | } contenidos lidicos
estructura interna de la | para el nuevo canal
compafiia y crear tres 5 P U RTS ' de juegos de

divisiones que reuniran
todas las actividades de
la empresa. Asi, EA Sports
agrupara todos los simuladores
deportivos como FIFA, NBA o
Fdrmula 7; EA Games incluird
los juegos no deportivos:
Los Sims, Need for
Speed v Command and
Conguer. Por tltimo,
EA.COM sera la
plataforma on line

de la compaiiia.

Esta ultima division
empezara a funcionar a
finales del verano de este

America On Line,
asi como para otras
compafiias asociadas
a AOL en la Red. Francisco
Arte, director general de
Electronic Arts en Espafia,
considera que esta
regrganizacion
responde a que
“cada marca ofrece
un tipo de diversidn
distinta y podremos
potenciar cada una
por separado”. Pues,
lo dicho: jdivide y
venceras! M
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sitesinternet
Marvia el marciano

la montafia ird a Mahoma. Asi reza

el dicho y asi estd pasando con los
museos, que estan acudiendo en masa
a Internet para lograr un piblico mucho
méas amplio. Bitniks, una revista on line
sobre cultura digital que ya nos tiene
acostumbrados a iniciativas novedosas,

s | MAHOMA no va a la montafia,

profundamente la vida extraterrestre.

Por ejemplo, en este nimero te
explicamos todos los detalles de Martian
Gothic: Unification, uno de los juegos de
la temporada. Pues bien, aqui tienes a uno
de los seres verdes con mas mala leche
del Planeta Rojo: Marvin el Marciano, uno
de los héroes de la Warner Bros. En este
lugar electronico dispones de un sinfin
de fotos, una descripcion detallada y un

E N PC FUN nos interesa

Gibermuseo para Ia cultura digital

vuelve ahora a sorprendernos con su
CiberMuseo, un lugar virtual en el que
los internautas podran pasearse a través
de las nueve galerias en las que exponen
varios artistas relacionados con las nuevas
tecnologias. Pedro Meyer (fotografia
digital), David Carson (nuevo disefio)

o0 Jordi Labanda (retratista de

la generacion techno) son algunos de

los artistas que muestran sus creaciones
en este museo electrénico. Por otro lado,
la revista en general es una pasada, asi
que te recomendamaos fervientemente
que si eres de los que visitan

la exposicion, entres en ella con

calma. jFelicidades para el nuevo hijo

de la unién entre arte e Internet! B

NOMBRE DEL SITE

GiberMuseo

DIRECCION
hitp://www.bitniks.es/cibermuseo.html

escuchar musica electronica v,

a menudo, nos atrevemos (en
la mas estricta intimidad) a emular a
los grandes DJs. Por eso agradecemos
este tipo de paginas, parcas en el disefio
pero repletas de recursos. Audio a /a
Carta tiene muchas cosas que nosotros
buscamos: midis, software y una
seccion completa dedicada a la
electronica. Ademas, tienes acceso
a los links de todas las empresas
que trabajan en el sector. ®

N 0 PODEMOS evitarlo: nos encanta

12 PG FUN JULIO 2000

AURIOALACARTA

4o 0
B 1 0 b e el
B s s dem pen v gerw s of i

archivo de las series y peliculas de este
simpatico personaje capaz de pulverizarte
con su pistola de rayos. Si, ademds, te
decimos que jugd con el mismisimo
Michael Jordan en Space Jam, ;te parece
poca excusa para visitar este pagina? W

NOMBRE DEL SITE

Marvin the Martian

DIRECCION
hitp://geocities.com/TelevisionCity/Stage/7157/|

La factoria
tdel miedo

en serio la integracion de las nuevas
tecnologias en su musica como Fear
Factory, seguidores de grupos pioneros
en el género como Front Line Assembly
y ya auténticos reyes de la cibermusica.
Ten en cuenta que estos chicarrones
californianos han prestado varias de
sus canciones para juegos como Messiah,
Carmageddon o Test Drive 5y que uno
de los miembros del grupo gestiona una
tienda de venta de juegos on line llamada
Gamers Haven. Respecto a su pagina, es
el paraiso para todos los fans de la banda:
puedes descargarte un montén de
canciones, salvapantallas y videos
musicales, y consultar las titimas
noticias, actualizadas con una
periodicidad inusual en este tipo
de websites. Una (inica advertencia:
su musica es como una perforadora
industrial que funciona con la precision de
un cirujano. ¢Intrigado? Entra y verés... ®

P 0CAS bandas se han tomado tan

NOMBRE DEL SITE

Audio a la Carta

DIRECCION
hitp://personal2.iddeo.es/melasa/index.himl

NOMBRE DEL SITE
Fear Factory

DIRECGION
www.fearfactory.com




0R Sl no te has enterado,

en este nimero, el hilo conductor

de la revista son los piratas, en
el mas amplio sentido de la palabra,
los informaticos incluidos. Mentes
Inquietas recoge buena parte de la
herencia de los hackers, pero va mucho
més alld, constituyéndose como uno de
los grupos mas importantes de la cultura
tecnologica underground, la que no
conirolan las grandes corporaciones
del sector (¢ es necesario citar
nombres?). Su website es una barricada

i 2

electronica ante la ola de corporativismo
informético que invade la Red: en ella
tienes una puerta a una interesante
seccion de noticias sobre agujeros de
seguridad de importantes empresas

y un e-zine en el que estaréds al dia

de toda Ia info que escapa a los
tentdculos de la Internet oficial. B

NOMBRE DEL SITE
Mentes Inquietas
DIRECCIGN

http://hispahack.cce.de/

!HISPAHACK RESEARCH TEAM

jDefiendete!

VInAtEack

o o Ko pAc o et e AeE 1

antivirus gratuitos.
En Virus Aftack
encontrards una

Seled which youd e 10 gt i o =

4 amplia base de datos
= con todos los bichos

X

SORTEQ

un PC-Cilln 98 para ‘indows
Lt Moo Siganiing, 3 uienes

Gana un antivirus PC-Cillin 2000

participando de nuestro concurso

aniversariollilll Tenemos 3 cajas para

sortearllHil

up Attack! cumple 1 afio ol gebeima 19 de Junio ¥ Ie fesieja
2l granda. Paruicypando de nusstro concurse, podrils ganar

G5EEMNT completa, prewalo por 5

Ademids, fenes lres posibibdades v ganar, dado que
tonem:>3 3 caas para sartaar Anciate yulil

ARiL0 g oete

ULTIMAS NOTICIAS

El mundo se preccupa cada vez mas
sobre el 'Clbercrimen’ y los problemas de
sequridad I

H  seccon Especial sours el

conocidos, un listado

B oot e de hoaxes (avisos

oo simnte murenean| |50 e virus por
T correo electronica),

parches para mejorar

la seguridad de tu

sistema, la posibilidad

de realizar un scan

de tu PC on line

y muchas, muchas

W et

L ATAQUE del / love you ha hecho

saltar las alarmas en todos los

ordenadores del mundo y ya lo dice el
refran: “Mas vale prevenir que curar”. Los
virus informaticos siempre atacan cuando
menos te lo esperas y te fastidian en el
momento mas inoportuno, asf que nunca
esta de mas darse una vuelta por sitios
web como éstos: llienos de informacion
(til, consejos practicos y, sobre todo,

cosas mas. Desde
luego, si quieres construir un muro de
proteccion alrededor de tu méquina, en
este website vas a encontrar todolo que
te hace falta. No lo dudes y clica. jHazlo
por tu maguina! =

NOMBRE DEL SITE

Virus Attack

DIRECCIGN
http://members.es.tripod.de/virusattack/

weves

Todos lo sabemos
ya: actualmente,
el disefio es tan
importante como
el contenido. No
fe servird de nada
tener un lugar
electronico
fantastico s

no presentas la
informacion de una manera suficientemente atractiva. En WebEstilo
te echan un cable si estas pensando en lanzarte al apasionante
mundo del disefio de webs: explicaciones claras, consejos Utiles

y recursos para crear tu propio sitio electrénico con facilidad

y... jcon mucha elegancial

www.webestilo.com

liealistas informéticos

La pasta lo mueve todo.
Si quieres un programa,
lo tienes que pagar.

Si piensas asi, deberas
evitar a toda costa esta
pagina. La idea central
de la Asociacion de
Informatica Abierta es
que el software deberia
ser libre en todos sus
sentidos y han decidido dar un primer paso con este website,
en el que defienden su idea ofreciendo (nnumerables recursos,
cursos sobre Linux y HTML y un montdn de cositas interesantes.
www.ahierta.org

Tlllls los programas

Buscar cualquier cosa
en el caos de Internet
puede convertirse, hoy
en dia, en un infierno.
Por eso los directorios
de recursos deben

ser simples, faciles

de usar y bien
estructurados

Los desarrolladores
de TodoProgramas
han reunido estas caracteristicas en su website. Podréds buscar

por categoria (video, imagen, herramientas, etc.) o por palabras

para encontrar cualquier programa. Ademas, tienes diferentes
secciones como favoritos, freeware, shareware o un apartado
exlusivamente dedicado a los programas en castellano.

Francamente, ;tiene sentido navegar sin rumbo?
www.todoprogramas.com

JULIO 2000 PG FUN 13
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El Bazar del Silicio

No son propucro oe IPEC IFLIINI. Pero SON GTILES 0 No, DIVERTIDDS 0 N,
PRACTICOS 0 N0. LS HEMOS BUSCADO Y TE DECINIOS DENDE ENCONTRARLOS.

Video Blaster Power DUD BRI
20 S ik == Wcyberting
wellcam Eﬂ ¢ Cudntas veces has 3 y

deseado evitarte tanto lio
Los productos de Creative Labs siempre de instalacion de drivers

son un buen reclamo. Por ese motivo, para conseguir tu

cuando hemos echado un vistazo objetivo? Los lectores de

a AMB-Products, la popular tienda DVD no se libran de esta

especializada, nos hemos llevado la méxima, pero hemos

agradable sorpresa de un precio mas encontrado una selucion . [

que asequible para esta webcam, de en un programa muy ——

respuesta mas que contrastada. = curioso, Power DVD, corl1 : cypertink E
el que puedes reproducir " 1 rDV D
los contenidos de tu ' Paw B . s
DVD sin necesidad : Rep R pvD Por?ﬁ'. —
de instalaciones y e

configuraciones

complicadas. m EL CORTE INGLES,

FNAC, JUMP
Tiendas en toda
Espania

Traveimate 3321

AMB Products

G/ Casp, 55 B
08010—Balr)celnna Entre las ofertas de ordenadores portatiles, hemos encontrado
Tel. 932 653 773 este Acer de perfil medio aceptable y un precio razonable. Con su

SO BBl AR procesador Pentium Il a

366 MHz, disco duro de
6,4 Gb, 64 Mb de RAM,
CD-ROM 24x externo,
modem V.90 de 56 Kbps,
tarjeta audio de 16 bits
compatible con Sound
Blaster Pro, bateria
con autonomia de
3 horas, no esta
nada mal, ;no? W

PRIGOINSA
Tel. 934 238 044
Tiendas en toda Espaiia
www.pricoinsa.es

390.000
3
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JUmp
Tel. 902 239 594
Mas de 100 tiendas
en toda Espaiia
Www.jump.es

Ordenadonr -~
Jump Blaster IlI-AT700 .

¢Cuantas veces has pensado que te gustaria mejorar tu ordenador aumentando,

por ejemplo, su rendimiento a 700 MHz? Pero, claro, estds contento con tu raton, tu
teclado, tu monitor, tus altavoces y tu sistema operativo, y te hueles a una oferta que te
“obliga” a comprar todos esos periféricos que no necesitas. Pues aqui tienes una oferta
que te permitira comprar solamente esa parte que si te interesa. Nada menos que

un AMD Athlon a 700 MHz, con 64 Mb de memoria SD-RAM PC133, un CD-ROM 48x,
un modem-fax interno de 56 K, un disco duro de 15 Gb, conexion gratuita a Internet

y el programa antivirus McAfee de regalo. ;Suena bien? Pues como guinda, este
equipo incluye una tarjeta grafica aceleradora Riva TNT2 de 16 Mb (AGP). m

Enciclopedia Multimedia Durvan

El saber no ocupa
lugar. Bueno, eso es
relativamente cierto.
Si que ocupa: el de los
megas de este CD-ROM
cargado de historia,
geografia, literatura

y, en definitiva, todo

lo que antes tenias en
dos toneladas de libros.
Gréficos cuidados,
interfaz agradable

y precio ajustado

para esta buena obra de
referencia. m

C o W AT {n‘
ENCICLOPEDIA "
MULTIMEDIA  fgi4

- i

cp-RC &t

EDICION

i

] & & e
- 100000 ¥oces
30,000 entradas

Centros
especializados y
grandes superficies
i daran. ' 4 000 voces ltn't:::::‘
www.durvan.com 500 fragmentos BOROIAE

100 fragmentos de

Dhelu-ulo u_gx.tsi s

ctonntio -lhulqh de 18

88 Atlas mundisl

Programacion en Windows 2000

Aungue a primera vista Windows 2000
no advierte grandes diferencias iy
respecto a Windows NT o Windows 9x, -Wﬁ m‘ fl
los programadores encuentran en
este sistema operativo toda una
novedad a |a hora de afrontar los
nuevos retos de programacion con
la nueva arquitectura Windows
DNA (Windows Distributed interiet
Application Architecture). Esta
condiciona el desarrollo de las
aplicaciones que el programador genere,
de modo que Windows 2000 las soportard o dard error si no

se respeta “sus reglas del juego™.

Con este libro de Anaya, podemos conocer a un nivel medio-avanzado,
diversos lenguajes de programacion como el COM+, el Directorio
Activo, OLE DB y ADO (Actives Data Objects). De este modo, dejara de
ser un misterio como desarrollar interfaces, principalmente Win32 y
WEB, para una implementacién de servicios compatible con la nueva
version del sistema operativo de Microsoft.

¥y e

Programacion en Windows 2000
Coleccion: Programacion

Anaya Multimedia

Autor: Francisco Charte

704 paginas

5.995 ptas

Linux. Guia en 10 minutos (...0 menos)

El entorno Linux es tan popular eoma
desconocido para muchisimos
usuarios. Un sistema practico y
comodo para familiarizarse con
este entorno es este libro de
John Ray. Su estructura sencilla
y su sistema de descripcion por
breves blogues de contenidos
hacen de este libro una lectura
amena, un eficiente libro de
consulta y una introduccién eficaz a
Linux. Si bien su nivel intermedio de
dificultad ya avisa de un contenido
somero v escueto, tras la lectura de
su contenido el usuario podra instalar

y desinstalar Linux sin problemas, asi como aprovecharse de sus
enormes ventajas, especialmente en lo referente a recursos de red,
donde descubrimos un universo de posibilidades para gestionar y
manefar archivos en Internet frente al sistema mucho mas restringido
de Windows.

Guia en

Linux. Guia en 10 minutos
Autor: John Ray

250 paginas

1.600 ptas.
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“Es DL URENTARSE S~ o
MAPA EN LAS /AI}ITAIIAS (
AGUAS DEL PROCESADZRJW0E * \
LA PLACA BASE: AMN \
APORTADO CIERTA POTENCIA

UESTRAS MAQUIAS, 88—

“ LAS RECIENTES
mmmém ESTAN EN

DE UNA GRAN CONFUSI
jHAGAMOS BALANCE,

MARINERO!
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GARRA bien
el timdn, marinero, que la
tormenta asola el mundo del
procesador. Asi es: desde los
Pentium de primera y segunda
generacion, Ia legibilidad técnica no
ha mejorado. Se habla entonces de
instrucciones adicionales. El MMX pasa
a formar parte del vocabulario corriente
de los aficionados. Por otra parte, en lo
que refiere a los Pentium [l, empiezan a
aparecer diversos voltajes y el famoso
Slot 1. Pero, en conjunto, aln no nos
perdemos demasiado en el laberinto de
los procesadores, puesto que la frecuencia
sigue siendo el faro que guia al novato y
justifica las diferencias entre los chips en
términos de rendimiento. Y precisamente
esta idea es la que utiliza ampliamente
Intel en una campaiia de publicidad
sabiamente llevada a cabo. Pero, rayos
y truenos, con la tercera generacion
de Pentium si que navegamos por una
verdadera neblina de la que no podemos
salir. La frecuencia sigue siendo un punto
de referencia, pero es el dnico. Y eso,
si no te pierdes con los coeficientes
multiplicadores, pues te enfrentas a varias
evoluciones que condicionan, entre otros,
la tecnologia utilizada en la grabacién de
los procesadores, que, a su vez, incide en
el voltaje. Si a eso le afiades cachés de
segundo nivel gue, aunque ahora ya estan
integradas en el procesador, funcionan
a la mitad de su velocidad o a plena
frecuencia, y unos soportes, los famosos

sockets, que cambian segun los chips,

la confusion es total, como si estuvieras
en pleno abordaje. Podrias pensar que
Intel hace méas y mas versiones de sus
productos con objeto de mantener su
monopolio e impedir a los demés
constructores, especialmente a AMD,
entrar en el juego. Pues mira, pensarias
mal. AMD no se queda manco a la hora
de innovar y también contribuye a liarla.
A partir del K6-2, también encontramos
instrucciones suplementarias, las famosos
3Dnow! Y desde entonces, las cosas no
han ido a mejor. Al igual que el Pentium, el
Athlon ha evolucionado hacia técnicas de
grabacion mas finas y cachés de segundo
nivel que también funcionan por debajo
de la frecuencia del procesador.

Por ofra parte, también en

este caso el soporte es propio

y, naturalmente, no compatible con

el Pentium. Y todo esto nos lleva,

como era de esperar, a la placa

base. Tampoco aqui estn muy

claras las cosas. Los chipsets se

suceden y no se parecen, mientras

que las compatibilidades con los
procesadores no siempre quedan
garantizadas. Asi que, para que

puedas navegar con toda

serenidad en estas agitadas

aguas, los de P€ FUN vamos a

intentar suministrate una brdjula, a
partir del Pentium Ill y de los equivalentes
de los demas constructores. Mas que
nada para que no pierdas el rumbo. W




Dossier

Los procesadores: 2
analisis recapitulativo

E ACABO aquella época bendita de este articulo es describir desde Asimismo, se acupa de gestionar los
en la que cualquiera era capaz el punto de vista técnico los Gltimos distintos elementos de hardware y de
de descifrar las caracteristicas modelos de los dos principales software que integran un ordenador. Para
técnicas de los procesadores. fabricantes de procesadores: Intel y AMD. conseguir este objetivo, el procesador
Hoy en dia, para entenderlo 3 ejecuta una serie de instrucciones
todo sobre los chips se requieren unos Instrucciones hasicas programadas. En realidad, y simplificando
conocimientos muy solidos y, encima, hay En primer lugar, ¢para qué sirve el en extremo, ejecutar dichas instrucciones
que actualizarlos con regularidad debido a procesador? De hecho, este componente consiste en efectuar un conjunto de
la rapidez con que evoluciona este sector. se encarga de la mayoria de los célculos cdlculos sencillos en el nlclec del chip
Para orientarte entre la multitud de gue implica el tratamiento de los datos. para obtener los resultados
productos de las principales marcas de buscados. Y para

procesadores, te hara falta una energia
enorme, una memoria excelente, mucho
tiempo que perder y dinero suficiente para
hacerte con fodas las revistas que toquen
el tema. Y total, ;para qué, si ese tipo de
cultura no te servira para lucirte en una
cena de compromiso?... Bueno, vale,
hay que reconocer que estos
conocimientos te ayudan a la
hora de adquirir un ordenador,
aunque el procesador no

sea mas que uno de los
elementos, importante, eso si,

del conjunto. De manera que % = ‘ b

el propdsito TR = . | O

conseguir que
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un programa sea legible en la mayoria
de los ordenadores, los ingenieros han
tenido que normalizar los procesadores
y los conjuntos de instrucciones que éstos
manejan. Por eso existen dos grandes
familias de procesadores, que utilizan
dos juegos distintos de instrucciones.
Par una parte estan los CISC (Complex
Instruction Set Computer) y,
por otra, los RISC (Reduced
- ¥ _ Instruction Set Computer). Los
- } _ procesadores del tipo CISC
emplean un gran nimero
LN de instrucciones méas
- o menos complajas,

cada una de las cuales ha sido definida
para responder a una accion concreta
y para acceder a funciones avanzadas. A
la inversa, los procesadores RISC cuentan
con un nimero reducido de instrucciones,
pero éstas, combinadas entre si, permiten
obtener los resultados deseados.
Por consiguiente, hacen falta varias
instrucciones del tipo RISC para obtener
un resultado equivalente al de una sola
de las CISC. Pero las instrucciones RISC
son mas sencillas y se ejecutan mas
rapidamente,
mientras

&

\ son independientes de las

que la ejecucion de una instruccion CISC
es mas complicada y, por lo tanto, mas
lenta. Esta simplicidad de ejecucion es
lo que permite optimizar el procesador.
Todos los procesadores para PC utilizan
una arquitectura CISC, cuya base esta
formada por el conjunto de instrucciones
empleado en los primeros 8086 de Intel.
Dicho conjunto se ha ido ampliando a
medida que los chips iban evolucionado.
Estamos hablando de arquitectura x86.
Sin embargo, dltimamente, Intel y AMD
han empezado a comercializar modelos
de procesador con un nicleo de tipo RISC,
al que se ha adjuntado un decodificador
x86 que permite ejecutar los programas
clasicos, como si el procesador fuese

de tipo CISC.

Instrucciones adicionales
Para optimizar el tratamiento de los
datos, los fabricantes han decidido
afadir unas instrucciones adicionales
conocidas como SIMD (Single
Instruction Multiple Data). Estas

..............................

s 5%
i



PrPRE— T m——— ; lo tanto, 4 108 jueqos. La version béisica
m il PEY =y ; esta formada por 21 instrucciones

e oL 4 FEU. : complementarias, mientas que la version

para Athlon incluye 19 instrueciones mas,
también de 3DNow!, y cinco instrucciones
- : S DSP (Digital Signal Pracessing), reservadas
' “TH al tratamiento de la imagen, del sonido
l i y del video. Lo gue ocurre es que los
(e desarrolladores se ven obligados a adaptar
! y optimizar sus programas para sacar todo
I lﬁ W'om; tm ‘ i - el partido de las instrucciones SIMD,
' e E . ' - S y no siempre lo hacen. Un procesador
[ : Intel se define segdn cierto nimero
de caracteristicas técnicas, aunque lo
cierto es que sdlo suele hablarse de la

o Ya esta disponible el Pentium Il para el frecuencia. Es normal, ya que la publicidad
i Socket 370. de Intel ha contribuido a oscurecer
- 2 : la cuestion en este sentido. Por cierto,
o El esquema del Pentium 11l para un Socket 370; a la izquierda, ligeramente (imagen y sonido). Las instrucciones MMX la frecuencia suele venir indicada en
hacia abajo, vemos Ia caché L2 integraila. sélo se utilizan para efectuar calculos con el propio nombre del chip, pero se trata
nimeros enteros. A partir del Pentium 1Il, solo de la velocidad interna de
instrucciones basicas del x86 llamadas el MMX se ha completado con el SSE trabajo. La frecuencia del i -y
SISD (Single Instruction Single Data) y, (Streaming SIMD Extension). Este conjunto = xee v
como su nombre deja suponer, posibilitan esta formado por 70 nuevas instrucciones, e : ’_‘ a s o
el tratamiento de cuatro datos a la vez, especificas parala 3D y R .{ N .
a diferencia de las x86, que solo permiten el multimedia, sobre todo :.J -: S < &
procesar un dato cada vez. El primer para el MPEG-2. EI 3DNow! e A |

juego de instrucciones de este tipo de AMD aparecio al mismo
fue el MMX de Intel, que ya estaba en los tiempo que el K6-2,
Gltimos Pentium de la primera generacion, y esta destinado

y que se sigue utilizando en los chips principalmente X
recientes de la misma marca. El MMX se ala3D -
compone de 57 nuevas instrucciones, que en tiempo Vi
sirven para optimizar el tratamiento de real, y por -%
-los datos en Ambitos relacionados con . -~
las aplicaciones multimedia : "‘; . :

.
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" RECAPITULACION AMD ATHLON

Tipo Frecuencia proc. FSB Multiplicador  Voltaje = Caché L2 Frecuencia cache Arquitectura  Grabacion en p

.
=

L -] )T ? AD
Athlon 500 G 500 MHz 100 MHz (x2) o 512 Kb 250 MHz K7 0,25
== y e T — ) ey ’

. Athlon 550 € 550 MHz 100 MHz (x2) 5 1,60V 512 Kb 275 MHz

k) o e
— 4 I
. Qe W Ation 600C  600MHz 100 MHz (x2) 6,0 1,60V 512Kb 300 MHz K7 0,25

¥
RIS . TRy e

p— m Athlon650C  650MHz  100MHz(x2) 65 1,60V 512Kb 325 MHz K7 0,25
S 4y Ahlon700C  700MHz  100MHz(x2) 7.0 160V 512Kb 350 MHz K7 0,25

7 OMHZ 02) 7 T 00

Athlon 800 A 800 MHz 100 MHz (x2) 8.0 1,70V 512 Kb 320 MHz

R
% -
: -

Athlon 900 A 900 MHz 100 MHz (x2) 9,0 1,80V 512 Kb 300 MHz
a FYrY £y T

Athlon 1000A 1000 MHz 100 MHz (x2) 10.0 1,80V 512 Kb 333 MHz K7 0,18
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Presentamos la digitalizacion méS féClI
% pUISaC|6n y listo.

Con el nuevo Agfa SnapScan Touch,”

usted s6lo necesita tener un dedo
libre para digitalizar su documento,
archivarlo, imprimirlo o enviarlo
por fax o por e-mail. Con sélo pulsar
un botén, Touch produce una fantastica
digitalizacién y la envia donde usted desee,
abriendo automaticamente la aplicacién
correspondiente. Usted no tiene mas que relajarse

y esperar. O al menos, intentarlo.

SnapScan Touch

Incluye siete tiradores A "=’
intercambiables Q? ' == V
e~ ) f",\
de colores; botones A b

programables; resolucién de 600 x 1.200 ppp; color de 36 bits, interfaz

USB; para PC o0 Mac? se entrega con el nuevo software Agfa ScanWise,™
Corel™ Print House Magic™ (s6lo para PC), MicroFrontier™ Color It!™ (sélo
para Mac), Caere™ OmniPage™ LE y Caere PageKeeper™ (slo para PC)

para gestién de documentos.

© 1999 Agfa-Gevaert N.Y. AGFA y el rombo Agfa son marcas registradas de Agfa-Gevaert AG.

Tel.: 934 767 000 AG F A
www.agfa.es Fax: 934 582 503



o Un Socket 370 conectado a Slot 1.

FSB (Front Side Bus), o frecuencia del
bus externo, es decir, del bus que lleva
directamente a la memaria via la placa
base, es inferior a la del chip. Por ello hay
que utilizar un coeficiente multiplicador.
Por ejemplo, un Pentium Il 450 funciona
a 450 MHz con un FSB de 100 MHz; por
lo tanto, el factor de multiplicacion es de
4,5. Como ves, aparte de la frecuencia del
procesador, también es interesante saber
la del FSB, lo cual implica la eleccion de
una placa base que esté a la altura del
chip. Pero, de momento, las frecuencias
del FSB son siempre de 66, 100 0 133
MHz, valores que reconocen la mayoria de
las placas base actuales. Obviamente,

cuando el FSB es rapido,

el rendimiento

.
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del equipo sube un poco. Otro elemento
importante del procesador es la memoria
caché de segundo nivel, conocida como
L2. En los Pentium Il o los Celeron (a
excepcion del 266 y el 300), la memoria
caché esta integrada en el procesador.
Otros puntos importantes: el nivel

de integracion, la cantidad

de caché presente y la

frecuencia a la que trabaja 4«
ésta. De hecho, todo ‘ >
depende de la > -

"

RECAPITULACION INTEL PENTIUM Il o)

Tipo Frecuencia proc. FSB

‘| Pentium {li 533 B 533 MHZ

Pentium IIf 550 550 MHz 100 MHz 5,5 sl no

Pentium Il 600 600 MHz 100 MHz 6,0
E Pentium Hil 600 E 600 MHz 100 MHz 6,0 si si
Pentium Hl 650 650 MHz 100 MHz 8,5 si 5i -

Pentium Ill 667 B 667 MHz

Pentium lil 750

' T
. am 1

Pentium Hll 500 500 MHz 100 MHz 50 si no .

133 MHz 40 si no =

133 MHz

Pentium (Il 733 733 MHz 133 MHz 5,5 si 1o
T si si

750 MHZ 100 MHz

Pentium Hl 1 GHz 1.000 MHz 133 MHz

arguitectura que hayan utilizado los
ingenieros para desarrollar el procesador.
El Celeron no presenta ningtin problema.
A partir del 300 A, y tanto si se ha usado
una arquitectura Mendocino como
Coppermine, tenemos 128 kb disponibles
y su velocidad de funcionamiento es igual
a la del chip. Pero con el Pentium, las
cosas se complican un poco. En este

caso, tenemos también dos arquitecturas:
Katmai y de nuevo Coppermine. En el
primer caso, la cantidad de caché es de
512 Kb. La memoria es externa respecto
al procesador, y esta ubicada en un gran
circuito impreso (placa electronica similar
a las tarjetas) que justifica la utilizacion del
Slot 1. Ademas, la frecuencia

de funcionamiento de la ~
memoria caché . i, Y
eslamitadde el oA d

ladelchip.En = = =
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o Una vez elegido el procesador, hay que encontrar una placa hase que explote su potencia

cambio, con la arquitectura Coppermine, la
cantidad de caché baja hasta los 256 Kb.
En este caso, la memoria estd totalmente
integrada en el procesador y funciona a
su misma velocidad. Pero la arquitectura
% también influye en el voltaje del
S 31 microprocesador, cuyo valor

‘T-“ P depende de la tecnologia de

" ~ grabacion utilizada. En el
T caso del Coppermine. es
= actualmente de 0,18

Ry micras. Cuanto
\ .‘,."" mas fina es la

5‘}. ' Tipo
W =
L B

-y ! r | e L J i | UV 4
q\ Pentium 1 5338 2,00  512Kb 267 MHz Katmai 0,25

Pentium Il 600 205V 512Kb

Pentium It 600E 165V 256 Kb

Pentium I 650 1,65V 256 Kb 650 MHz Coppermine 0,18 i
Pentium It 667 B 1,65V 256 Kb 667 MHz Coppermine 0,18 '

Pentium Il 733 1,66V 256 Kb

Pentium I 750 165V 256 Kb

Pentium IH 1 GHz: 1,70V 256 Kb

BN RECAPTULACIGN INTEL PENTIOM Il ¢

-~ Pentiumi l11550 2,00V 512kb 275 MHz Katmal 0,25

Pentium H 800 EB 1,65V 256 Kb 800 MHz Coppermine

Pentium il 866 1,65V 256 Kb 866 MHz Coppermine
Pentium Il 933 1,70V 256 Kb 933 MHz Coppermine 0

1000 MHz

grabacion, menos energia eléctrica
necesita el procesador y menos se
calienta, con lo que es posible subir la
frecuencia. Otra consecuencia inmediata
es que, de este modo, el chip ocupa
menos espacio y es mas facil incorporarle
la memoria caché. Esta es la razén por

la cual los nuevos procesadores de Intel se
fabrican tanto para el Slot 1, que garantiza
la compatibilidad con el parque existente,
como para el famoso Socket 370, ese
zbcalo cuadrado que nos recuerda a los
vigjos 486 y a los primeros Pentium.

Voltaje Cachel2 Frecuencia caché Arquitectura Grabacionen p

300 MHz Katmai

600 MHz Coppermine 0,18

733 MHz Coppermine 0.18

750 MHz Coppermine 0,18

Coppermine 0,18

S
Lo

0,18
0,18 :
18

A

) & . 3
Observa, por oira parte, que serla
técnicamente posible limitarse a esta
segunda opcion, lo que ocurrira
proximamente. Aungue existen
adaptadores que permiten instalar un
pracesador para Socket 370 en un Slot 1,
al seleccionar la placa base, el usuario
debe tener en cuenta cudl es el socket
del procesador. Las cosas tampoco son
sencillas en este caso, ya que existen
dos versiones del Socket 370: el PPGA
(Plastic Pin Gread Array) y el FCPGA (Flip
Chip Pin Gread Array). El PPGA es el que
se ha estado utilizando en los Celeron
hasta el 466. Posteriormente, se utilizo
el FCPGA, fuese cual fuese el chip.

La diferencia entre las dos versiones
consiste en un pin (una pata)

pentium®f wu
RBBRS24PYLBR254
§A7A812-0271 QF13ES
QFaza

o El nidcleo del Pentium M1 esta montado al revés, para facilitar su

refrigeracion.




Slot 1, pero uno y otro son
incompatibles eléctricamente.

La frecuencia del bus de datos es de
200 MHz (en realidad, 2 x 100 MHz),

y la del bus de memoria, de 100 MHz.
El Athlon soporta ademas los juegos de
instrucciones MMX y 3DNow! En cuanto
a la tecnologfa de grabacion del Athlon,
puede ser de 0,25 o de 0,18 micras, y
el voltaje esta entre 1,60 y 1,80. Aungue
el Athlon es un procesador muy eficaz
y su caché L2 es siempre de 512 Kb,

la frecuencia de trabajo de la memoria
varia seg(n la version del chip. Asi,
entre los 500 y los 700 MHz, la caché
L2 de nuestro Athlon alcanza la mitad
de la frecuencia del procesador. De 750
a 850 MHz, la velocidad de la memoria
caché representa s6lo los dos quintos
de la del chip. Por dltimo, de 900 MHz

- a1 GHz, la caché L2

: B funciona a un tercio

- -
e
\

- de la potencia del . Rty
o Hasta que no aparecid la GeForce, fa potencia del procesatdor era imprescindible para jugar en 30. procesador. M - ,p e .
g & y "
suplementario que regula el voltaje en el procesador y la caché L2 y " "~ o, d B
el caso del FCPGA. Por otro lado, en los los Pentium para Slot 1, para w3 g T » O
sockets FCPGA se invierte la instalacién poder funcionar el Athlon N =, A T
del nticleo del procesador para facilitar necesita sus propias o T iy A
su refrigeracion. placas base, equipadas 4 - - -
con Slot A. 4 . "

AMD y Athlon La mecanica
El Athlon utiliza la arquitectura K7, de este slot
que es absolutamente innovadora. es idéntica
Por ejemplo, a pesar del parecido aladel

relativo entre el cartucho
que encierra

. RECAPITULACIGN INTEL CELERON

Tipo Frecuencia proc.  FSB Multiplicador  Slot 1 Socket370  Voltaje

Celeron 300 8 Covington
Celeron 300A____ Moo

Celeron 333 333 MHz i i Mendocino
 Celerc : 366 MHz Mendocino
= Celeron 400 400 MHz i I 400 MHz Mendocino
Celeron 433 433 MHz 66 MHz 6,5 si si 2,00V 128Kb 433 MHz Mendocino 0,25
Celeron 466 466 MHz 66 MHz 7.0 no Si 2,00V 128 Kb 466 MHz Mendacino 0,25
“Celeron 500 500 MHz 500 MHz
Celeron 533 533 MHz f i 533 MHz Mendocino
Celeron 533 A 533 MHz 533 MHz :
Celeton 566 566 MHz i 566 MHz Coppermine
3 600 MHz ;




No nos hacemos responsables
je las reacciones de tus vecinos
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El procesador

fue necesitas

NTE la multitud de procesadores
y la publicidad que no facilita la
informacion objetiva, al usuario
le es muy dificil determinar sus
verdaderas necesidades en
términos de potencia del procesador. Asi
que te ofrecemos unas cuantas pistas.
De forma general, hay dos pardmetros
importantes para evaluar el rendimiento
de un procesador: por un lado, 1a
velocidad de computo de los nimeros
enteros y, por el otro, la rapidez de
célculo de los nimeros en coma flotante.
Y es que estas dos unidades de célculo

intervienen en operaciones bien distintas.

Los ndmeros enteros son utilizados

en Windows y durante la ejecucion

de aplicaciones relativamente ligeras,

de tipo ofimético. La segunda unidad

se emplea durante 1a ejecucion de

programas mas pesados, como la 3D 0

el software de retoque de imagenes o de
tratamiento de sonido. En esta unidad,

también llamada FPU, es donde se
diferencia un procesador de

otro. Sin embargo, conviene recordar que,
a pesar de que representa una parte
importante en la potencia de una
magquina, el procesador, no es el tnico
elemento que condiciona el rendimiento.
Los demas periféricos, coma la memoria,
|a tarjeta grafica y el disco duro, también
desempefian un papel importante.

Una méquina para cada uso

Queda claro que si hablamos de
ofimatica, cualquier ordenador nos
servira. La potencia del chip se convierte
entonces en una comodidad adicional.

Al usuario ofiméatico empedernido

le convendria aumentar la

memoria RAM en lugar de

cambiar de procesador. ‘.

Le guste o no al sefior

Intel, para acceder a 0' o
Internet, da igual 1
la potencia.

En este caso, la calidad de la linea
telefonica, del modem utilizado y

el desarrollo optimizado de nuestro
navegador son mucho mas importantes
que el rendimiento del procesador... Las
cosas se complican un poco cuando se
es creativo, Para la foto digital, la potencia
por encima de todo es una buena
eleccion. Quien dice procesador de alto
rendimiento, dice tratamiento

rapido. A los que

trabajan con ; e
una version 3.




procesadores musculitos.

reciente de Photoshop les conviene un
Intel, pues el programa esta optimizado
para las instrucciones SSE. Aunque es
cierto que también se puede trabajar
una foto con un 486 DX... siempre que
no se tenga prisa. Desde luego, aquellos
que se vean limitados y deban decantarse
por la mejor relacién calidad-precio
podran optar por un Celeron. Hoy en dia
encuentras el 400 MHz por menos de
20.000 pesetas y el 533 MHz por unas
25.000 pesetas. Sin embargo,
‘ para la creacion 3D, estatica
L & 0 animada, el artista
g infografico elegira mas
B bien un Athlon debido
a sus contrastadas
prestaciones en
- este ambito.
- EI 500 MHz

10006/256/133/170V 51
90100071-5043 MALAY
IS 00 5485

'::-ia.-

o' P 11 1 GHz: jué caler! Se impone un ventilader potente.

o funque los juegos 3D dependan cada vez mas de Ia tarjeta gréfica, sigue haciendo falta un

procesador potente.

cuesta hoy en dia unas 26.000 pesetas
y el 750 alcanza las 45.000 pesetas,
mientras que el 850 sale por 120.000
pesetas (cuando lo encuentras, claro).
El video digital también requiere mucha
capacidad del procesador. Pero, también
en este caso, tenemos que matizar un
poco. Por ejemplo, con un Celeron 500

de menos de 22.000 pesetas y 128 Mb de
RAM, es posible montar peliculas digitales
en PAL GIF a pantalla completa, con
calidad VHS, sin sacudidas. Pero también
es cierto que la calidad adicional, el
confort de uso y Ia rapidez de tratamiento
aportada por un procesador potente son
caracteristicas nada despreciables que
hay que tener en cuenta. Quedan los
juegos. Sin lugar a dudas, ellos son los
que copan el mercado de la informatica
doméstica. Pero, aungue los programas
Itidicos en 3D requieren configuraciones
de alto rendimiento basadas en
procesadores de Ultima generacion,
algunos titulos de estrategia o gestion en
2D resultan, en cambio, menos golosos.
Sin embargo, jojo! La moda del

“todo en 3D" va introduciéndose poco

a poco en este tipo de juegos. Dentro

de poco, éstos seran igual de glotones
en términos de potencia. De modo que,
para los juegos en 3D, no compensa
tergiversar. Hace falta la maquina mas
potente del momento. En funcion de la
disponibilidad, la eleccion sera un Athlon
0 un Pentium Il con la mayor frecuencia
compatible con el presupuesto.
Recordemos, una vez més, que
ciertamente el procesador juega un
papel primordial en una configuracion,
pero que no trabaja solo. Asi, si viene
acompafiado de un disco duro demasiado
lento, de una memoria insuficiente

o0 de una tarjeta grafica demasiado vigja,
el tltimo chip a 1 GHz no sera de gran
utilidad. Asi que ojo con las maquinas
desequilibradas. Lo que ocurre es que
un Athlon a 1 GHz cuesta la friolera de
220.000 pesetas. En cambio, &l precio
de un Pentium Ill 750 E ronda las
100.000 pesetas, y encuentras un PC
completo equipado con este procesador
por 250.000 pesetas. ®




procesadores

L sector de la informética, y mas
concretamente el del PC, estd en
continua evolucion y es muy dificil
estar al dia. Durante los doce
(itimos meses, las tarjetas graficas
son las que han sufrido los cambios e
innovaciones mas notables. Dentro de un
mes, mas o menos, volveran a ser noticia
los procesadores, pues AMD esta a punto
de anunciar dos novedades, el Duron
y el Thunderbird. Hemos podido ver dos
primeros prototipos, y lo menos que se
puede decir, es que eran verdaderamente
impresionantes.

El Celeron made in AMD

AMD que, hace un afio, por fin habia
hecho temblar el monopolio de Intel con
su Athlon, lanza un procesador de inicio
de gama para competir directamente con
el Celeron. Conocido hasta ahora bajo el
nombre de cadigo Spitfire, finalmente
sera bautizado como Duron. No
empecemos a polemizar acerca

de esta curiosa apelacion y
estudiemos

las capacidades de la bestia. Al igual que
los Celeron y los Pentium Ill con una
arquitectura Coppermine, el Duron tendra
su caché de nivel 2 {L2) on-die. Estard
integrada en el corazon del procesador y
podrd, por lo tanto, funcicnar a la misma
frecuencia. En cuanto al corazon en si,
procede del Athlon. De modo que la lucha
se desarrollara en torno a la cantidad de
caché integrada. EI Duron la tendré de 64
Mb, mientras que el Celeron integrard
128. Esto parece poco, pero también hay
gue recordar que también la caché de
nivel 1 (L1) marca la diferencia entre los
dos procesadores, y si el Celeron dispone
de una memoria caché L1 de 32 Kb,

el Duron cuenta con 128.

Yesésteeselquegana & <
la carrera de la caché 2

con 192 Kb, contra , 2
los 160 Kb del >

bebé Intel.

A primera

vista, el

o La placa hase MSI KT Pro, aqui en su version
micro ATK.

rendimiento queda muy por encima del
de un Celeron de misma frecuencia y se
acerca al de un Athlon, y eso que sdlo se
trata de un prototipo. Esto también es
vélido en la vida real, con Quake /if por
ejemplo. La versidn final slo podra ser
mejor. Pero también hay una mala noticia,
puesto que el Duron estard disponible
exclusivamente en Socket A. Asi que los
que tengan un Athlon tendran

que cambiar la placa

base. Ademds, < Ry
segln las e e
dltimas Sty « :
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-~ e
kil -

oy Ve ",

‘k ¥ R

. o RN
&8 N S

-y .



noticias, no habrd ninglin adaptador
Slot A para el nueve seporte. £l Socket A
se parece a un Socket 370 v requerira
un nuevo chipset. Este (itimo leva

el nombre de KT 133 y por supuesto,
gestiona el AGP 4x y la memoria a

133 MHz. Este chipset v, por lo tanto, las
placas base idoneas también aceptaran
el proximo Athlon (Thunderbird). Por
contra, habra que esperar a la proxima
generacion de chipsets para pasar

a la memoria DDR-RAM que permitira
intercambios a 266 MHz. Las frecuencias
disponibles del Duron seran 600, 650 y
700 MHz. El precio de referencia del 650
sera de 154 $ (unas 30.000 pesetas).

Athlon; el regreso

Por l6gica, el Thunderbird, T-bird para los

amigos, tendria que llevar el nombre de

Athlon, puesto que este procesador ira

sustituyendo poco a poco a todos los

Athlon actuales. Al igual que el Pentium Ill,
v que paso de la arquitectura Katmai

L . a la del Coppermine, la
-, }.‘.. principal diferencia entre el
. . Athlon y el Thunderbird se
"2 sitlia en la caché. Esta
1 — (ltima integra 256
- - Kb de memoria
p T caché de tipo
. e L2 en
b 3
R auw ViR
?‘ X ~ LY - ? \:‘é
L& -
\¢ v
Ne ol g

Par el momento, Intel esta en baja forma.
Resulta que su fabrica de produccidn no llega
a suministrar suficientes pracesadores en
tecnologia Coppermine grabados a 0.18
micras. Por lo tanto, escasean, y de ahi viene
la dificultad de encontrar procesadores
Pentium Il con frecuencias superiores a
700 MHz. Pero el retraso deberia quedar
solucionado este verano. El Coppermine,
como su nombre indica (copper = cobre),
tenia que salir con tecnologia de cobre,
que permite un mejor enfriamiento.
Por desgracia, debido a demoras

y a la imposibilidad de las
plantas para poder
fabricarlo, al final Intel
decidio mantener

el Coppermine con
tecnologia de aluminio.
El primer procesador de Intel
en utilizar el cobre sera el

Willamette. Dispondra de una arquitectura de
32 bits completamente nueva, pero seguird
siendo compatible con nuestros viejos y
queridos x86. Su frecuencia de introduccion
sera de 1,5 GHz. Intel queria utilizar memoria
Rambus asociada con el Willamette.
Esperemos que no se trate mds que de una
de las soluciones y no de la tnica. En teoria,
este procesador saldra en otofio 0 a finales
de afic. En cuanto al Celeron, va progresando
sin prisas, pero sin pausas, con la
integracidn de instrucciones SSE
y la tecnologia Coppermine
{0.18 micras y Flip Chip).
Ala espera de que
todos los procesadores
Plll lleguen con una
frecuencia de bus externo
a 133 MHz, los Celeron siguen a
66 MHz y luego pasardn a 100 MHz
en bus externo. m

el corazon misma del procesador {on-die),
mientras que el Athlon de primera
generacion contaba con 512 Kb de caché,
pero exterior al corazon. Asi, la caché del
T-bird funciona a la misma velocidad que
el procesador. El T-bird 750 MHz que
hemos visto integra 256 Kb de caché
a esta frecuencia, contra 300 MHz para
un Athlon 750 clésico. O sea que tenemos
una relacion de 2,5 que se nota
claramente en los resultados. A priori,
el T-bird ofrece un rendimiento muy
superior a su homélogo inteliano,
el Pentium lIl Coppermine, sobre todo
en términos de coma flotante. Esto nos
interesa muchisimo para los juegos 3D.
La gama del T-hird sera de 750, 800, 850,
900, 950 MHz v 1 GHz y el precio de
referencia del 800 MHz serd de 359
dolares (unas 65.000 pesetas.).

El T-bird sera lanzado con una frecuencia
de 700 MHz y en Socket A. De modo que
se impondra un cambio de placa base.
Sigamos hablando de ésta. Hemos podido
entrever un prototipo de la MSI KT Pro

en version micro ATX. O sea que viene
equipada con un chipset KZ133 de Via.

El rendimiento parece estar a la altura y
permitird a los nuevos procesadores rendir
al maximo. Esta previsto que la KT Pro
esté disponible en julio. Si quieres comprar
un nuevo PC equipado con AMD, serd
acertado esperar a las placas base Socket
Ay alos procesadores correspondientes.
Por tanto, el precio del Duron atacard al
Celeron y el del T-bird estara al nivel del
Athlon, pues como estan destinados a
sustituir a la gama actual, cabe esperar
que el Athlon de segunda generacion
llegue con unos precios muy agresivos. M
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B QUE pasa, grumetillo? ¢Has
perdido el rumbo en el proceloso
mar de las placas base? La
verdad es que en los Ultimos seis
meses, Intel, AMD y Via se han

compinchado para complicar el paisaje
“placasbasechipsetiano”. Asf que vamos
a ayudarte para que puedas orientarte
en la espesa bruma del marketing y la
tecnologia. En el momento de plantearse
la eleccion de una placa base, hay que
responder una primera cuestion: ;,qué
tipo de procesador se montard en la
placa base? Puedes elegir entre los
productos de Intel o los de AMD,

y esta respuesta condiciona la eleccion
de la familia del chipset. Efectivamente,
en lugar de preguntarte qué placa base
adquirir, es mejor interrogarte sobre

la eleccion del chipset y buscar el que
mejor se adaptard al procesador. Hace
tan solo tres meses, nuestro viejo y
querido chipset 440BX de Intel, mas
conocido como BX, era el referente
en este ambito. Figuraba en

el catalogo de

RAsustek P3VAN

| - Chipset Via Apolio Pro 133A (694X + 5968)
/ « Para procesadores Intel Slot 1
» Precio: 22.000 ptas.

© una de las placas base mas estables.
K 6 puertos PEI + 11SA.
1 @ K microprocesaior 5968 que equipa la placa con 2
puertos USB, Hardware Monitoring y sistema de ahorro

todos los fabricantes de placas base y su
rendimiento era excelente. Ademas, su
arquitectura le permitia funcionar con los
filtimos procesadores de Intel, a saber,
el Pentium Il (que ya no se fabrica), el
Celeron y el Pentium lIl. Por desgracia,
las especificaciones de este chipset no
le permiten funcionar con frecuencias del
bus externo (FSB) superiores a los 100
MHz. No obstante, algunos fabricantes,
como Chaintech, han desarrollado
tarjetas con el procesador BX que
aceptan velocidades de 133 MHz, si bien
quedaran desfasadas con la aparicion de
nuevos componentes. Por Ultimo, en
las placas base mas recientes,
veras tres juegos de -
chipsets para los £ s
procesadores de Intel: 4
el Intel i810, el Intel ‘
i820 y el Via "
1

g 5‘}

o

»

o

';k*

Apolio Pro 133A. En cambio, para el
procesador Athlon sélo tenemos dos
chipsets: el AMD 750 y el Via KX133.
Podemos descartar de entrada el i810 de
Intel, ya que este chipset estd orientado
a las aplicaciones de ofimatica, incorpora
la gestién de video pero no la del puerto
AGP; por ello, las placas base con
procesador i810 no incluyen este puerto
para tarjetas gréficas, lo que

limita mucho su .
capacidad de - o,
evolucion. -8 .
> = “ [ 4
Con los g - > Tk
o Ny A, "
ATE Y2 :J ” y ."'\
A e # = - -

ABIT UT6KE

= Precio: 22.500 pas.

Msl 6309
« Ghiipset Via Apollo Pro 133 (694X + 686A)

« Para procesadores Intel Socket 370
 Precio: 22,000 ptas.

en el momento del arranque.
La mejor placa del mercado.

@ La fuente de alimentacian de Ia placa hase

| - Chipset Via Apolio Pro 133A (694X + 686A)
« Para procesadores Intel Slot 1

© 1a mejor solucidn para el overclocking.

® H© SoftMenu (ajuste de los parametros del procesador}
solo se incluye a partir de la version 2.
i

© H sistema D-Led para diagnosticar prohlemas

de energia PCOY. g estd mal situada.
r—y - S - ~a—c o - i
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juegos en 3D, el rendimiento del 1810 es
catastrofico, Tampoco hablaremos dei
chipset de AMD, el 750, ya que es cada
vez mas diffcil de encontrar, y esta
siendo sustituido por el VIA KX133. Una
vez localizado el chipset, sdlo falta elegir
la placa base que mejor partido le saca.
No hay que olvidar el soporte mecénico.
No nos cansaremos de repetirlo: el soporte
del futuro es el Socket 370 (FC-PGA). £l
Slot 1 estd agonizando. En AMD, el Slot A
sigue estando de actualidad, a la espera
de que lo sustituya el Socket A. Hemos
seleccionado cinco fabricantes que puedes
encontrar a bordo de las tiendas de
informatica. La lista va del méas presente
en el comercio al menos difundido:
Asustek (mas conecido como Asus),

M8, Abit, Gigabyte, Chaintech y QDI.

Chipset Intel i820

Si tienes acceso a los Gltimos nimeros
de P€ FUN, podras constatar que no nos
gusta demasiado el Gitimo chipset
. del gigante americano Intel.
-, } " El motivo basico es que
- éste esta vinculado a un
sy tipo de memoria demasiado
caro y que no aporta
- ventajas claras
.= encuantoa
p rendimiento.
Ademas,

==

.fr QDI Advance 10

i * Chipset Via Apollo Pro 133A (694X + 686R)
|| = Para procesadores Intel Socket 370
= * Precio: 24.000 ptas.

. | © 1a piaca hase esta enuipada con los dos
conectores USB suplementarios.

1 @ H ajuste de 1a frecuencia del bus es dificil
4 (microinterruptor + BIOS).

1
A
L)

R

o Un adaptador de Slot 1 a Socket 370.

este chipset presenta numerosos bugs
relacionados con la gestion de este tipo
de memoria. No obstante, vamos a
detallar las caracteristicas de este
producto, que en principio podria haber
ofrecido buenas posibilidades. En efecto,
el chipset de Intel soporta hasta 1 Gb
de memoria y acepta los tltimos
procesadores Pentium Ill, ya que el FSB
gestionado por el i820 es capaz de
alcanzar los 133 MHz. Por otra parte,
soporta el AGP 4x en modo normal,
0 Fast Write, y también el modo UDMA 66
para discos duros. La innovacion mas
importante, que a la vez constituye
el error mas grave de este chipset,
es la memoria adjunta,
la Rambus. Este tipo de
memoria es tres veces
mas cara que la
SD-RAM, hasta el
punto de que equipar
tu placa base con un
modulo de 128 Mb |8
te puede costar unas
70.000 pesetas.
Pero también

e —

es posible equipar el chipset i820 con
memoria SD-RAM. Por desgracia, el
modulo de conversion, llamado Memory
Translator Hub (MTH), reduce el
rendimiento del chipset en un 10%
aproximadamente. EI 10 de mayo pasado
se descubrio otro bug en el MTH. Intel se
limita a proponer sustituir la placa base
con MTH por otra sin MTH, pero esto
implica la desaparicion de la memoria
SD-RAM y su sustitucién por la Rambus,
con lo que entramos en un circulo vicioso
del que se hace dificil salir. Como habras
visto, este problema anula la Unica
posibilidad que tenia
el i820 de venderse
aun precio mas
asequible y, por
tanto, de popularizarse.
Lo diremos sin rodeos:
evita el chipset i820 de Intel.

Chipset ia Apollo Pro 1337

Via avanza viento en

popa. Este fabricante es el
responsable de los dos mejores
chipsets para los dos

.._“ . ‘;7—-0.
Chaintech CT-6ATAY

o g g

* Chipset Apoflo Pro 133A (694X + 686R)
« Para procesadores Intel Slot 1
< Precio: 24.000 ptas.

© Se puede aumentar Ia frecuencia del hus

externo de megahercio en megahercio
(SeePU).

@ Placa base presente en NUMErosos

- ordenadores ensamblades, pero dificil

e adquirir por separado.

Gyuahyte GA-BUNI-AX

* Chipset Apollo Pro 133A (694X + 686/
- || = Para procesadores Intel Socket 370
= Precio: 18.500 ptas.

© mdste Ia opcion de integrar una tarjeta de
red de 3Gom.

& . @ la seleccion de frecuencias del bus externo

es reducia.
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R e - : excelente argumento de markeling: ino
sifve para nada, pero hay que tenerla!
Aungue el Apollo Pro 133A gestiona el
AGP 4x, hard falta instalar los dltimos
drivers 4-in-1 de Via para poder utilizar
esta funcion. Los encontraras en

_ nuestro CD n° 2. El Apolloe Pro 133A se
1 ' i complementa con ofro microprocesador
: (Southbridge), que puede ser el 5966 o el
686A, ambos desarrollados por Via. Estos
chips permiten controlar el UDMA 66,

el teclado, el ISA, el sistema de ahorro de
energia establecido por la norma PC98 y
un hub USB 1.0 de 2 puertos. En el caso
del 686A, hay que afiadir el sistema
PC99 de ahorro de energia, el AC37,

el Hardware Monitoring y 2 puertos USB
suplementarios. Este segundo modelo es
pues mds interesante. Las placas base

PEPRE T S R P

~ wioo.
: .

o Asus ha desarrolladoe un adaptador de Rambus a SD-RAM, Pronto quedard desfasado. que destacan enire las demés son
la P3V4X de Asus y la 6309 de

procesadores de PC, el Athlon de AMD posibilita la gestion de discos duros MSI. La P3V4X consigue
y los Pentium Il y Celeron de Intel. seguin el modo UDMA 66. Al parecer, los mejores 4 oy
Este (ltimo fabricante no ha llegado y a la vista de los resultados observados, - @) «
a desarrollar un chipset digno de este el modo AGP 4x no es tan (itil como se £ L L K
nombre para su Pentium de Gltima pretende, pues la mejora que supone S oy, ‘:« S
generacion, y Via ha aprovechado la va del 0 al 5%. Concretamente, et ot TN
situacion para arrebatarle el puesto. El solo se observa una _ Tt
Via Apollo Pro 133A, conocido también ganancia de tres o cuatro s e i L
como VT694x, salid a la venta a finales imagenes por segundo F # Lot Gigabyte GA-TUK
del afio pasado. Este chipset gestiona a con Quake NI, Asi ’
133 MHz una memoria de tipo SD-RAM que, de momento, * Chipset Apolio KN133 ~ N
(claramente, |a eleccion més adecuada), esta novedad = Para procesatiores AMD Slot A

o Precio: 18.500 ptas. -

y lo hace con una capacidad de hasta no pasa de

2 Gb. También soporta el A:GP 4x en ser un . : ‘| © Reduce automdticamente ta velocidad de Ia
modo normal, o Fast Write. Ademas -y ' Bai s CPU cuando aumenta la temperatura.

® 1a fuente de alimentacién de la placa base
esta muy mal situada.

« Chipset Apollo K133

« Para procesadores AMD Slot A
= Precio: 35.000 ptas.

e

« Chipset AMD 750
 Para procesadores AMD Slot A

MSI no tiene intencion de promocionar su piaca ! -
53 el . hase con procesador KK133, va que Ia KTPro,
- equipada con el chipset AMD 150, sigue
: - funcionando muy hien y ofrece una excelente
e R relacion calidad-precio.

* 1 © Ia placa base mds estahie
del mercado.
@ H overclocking no es ticil de efectuar.
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SUBASTA TRADICIONAL

Participe de la emocién de una subasta
interactiva. Tiene mas de 25.000 productos
para elegir. Vea, escuche, hable y consiga aquello
que mas le interesa, a precios nunca vistos.
Entre hoy en el mundo de subastas
que le ofrece AUCLAND.

Mafiana...no querra comprar de otra forma.

www.aucland.es

Tu mundo de subastas
www.aucland.es



resultados en los testeos de
estabilidad y rendimiento,
al igual que fa 6309.
Lamentablemente, 1a placa
base de Asus solo lleva el
microprocesador 5968, por
lo que es preferible la MSI.

Chipset Via Apollo KX133
Llegamos ahora al
competidor directo de Intel,
es decir, AMD. En el caso del
Athlon, el esquema no es
exactamente el mismo. Si ya
dispones de una placa base,
es probable que esté
equipada con el chipset 750
de AMD. Se trata de un buen
producto, pero no gestiona
las funciones mas recientes. Hablemos
claro: si posees una placa base con el
chipset 750, puedes y debes conservarla,
porque el chipset KX133 de Via no aporta
ningtn cambio fundamental. No obstante,
si se trata de tu primera adgquisicion, el
KX133 te permitird beneficiarte del AGP
4x, del modo Fast Write y de un soporie
para la version 2.2 del bus PCL.

La principal innovacidn del KX133 es la
gestion de la memoria a 133 MHz; esta
velocidad s6lo se aplica entre la memoria y
el chipset, ya que este tltimo siempre se

comunica con el procesador a 2 x 100 MHz.

La memoria puede llegar a tener una
capacidad de 2 Gb, lo que en teoria

posibilita un interesante aumento
del rendimiento.

chaintech GT-TATA

« Chipset Apollo KN133
« Para procesatores AMD Slot A —
" « Precio: 38.000 ptas.

© 1a posihiiidad de instalar dos BIOS (TwinBios)
en caso de error de flasheado o de virus.
| @ placa base dificil de enconirar.

dejara de ser el slot

y pasara a ser el Socket;
prabablemente se llamara
Socket A Los chipsets

se denominaran KZ y KM,
y este (ltimo incorporard
probablemente un

controlador de video.

VT 8 2 C 6 9 4 X Consulta la presentacion
que hacemos en la pagina

991 4CD TA“NAN 28. Una vez mas, Asus

1 ZBON9701 © @ destaca entre los demas

y con su K7V ofrece

un producto excelente

que permite disfrutar

del bus a 133 MHz, del

AGP 4x y del utopico Fast

Write. En cuanto a la placa

base de Abit, la KA7,

Sin embargo, por ahora la mejor opcion queda reservada para los locos
es esperar. Ya estamos viendo la cara del overclocking, en cualguier caso,
que pones mientras exclamas: “iCiaro, su estabilidad es mucho

en informatica siempre hay que esperar!”  mas azarosa que la
A lo que respondemos: “S7”, al menos en delaK7V. B

este caso, pues los futuros procesadores
de AMD, como el Duron (nombre de
codigo Spitfire) y el Thunderbird,

s6lo funcionan con

chipsets recientes .

¥ Un nuevo soporte
mecanico. Al igual
que ocurre con
Intel, este
soporte

» Chipset Apolio KX133
« Para procesadores AMD Slot A
« Precio: 26.700 ptas.

A

} © La mlaca hase se entrega con dos conectores USB
- |  suplementarios.
_ | ® Paca base muy dificil de enconirar.

y ! o X N
% ;

Abit KA7

Chipset Apollo KK133
« Para procesaderes AMD Slot A
» Precio: 30.000 ptas.

© seis slots PCI, SoftMenu 3 y 4, 2dcalos
de memoria
@ R veces la estabilidad brilla por su ausencia.
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Hasta hoy, nunca una tienda VIRTUAL

te habia ofrecido ventajas tan REALES.

n areape.com te ofrecermos el precio mas competitiva del mercado en las mejores marcas de software y hardware de PC.
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Procesador AMD AtlomBOD MHz~ ~— T :
El procesador Athlon te ofrece la mejor tecnologia al mejor
precio: su coma-flotante turbo, su posibilidad de-evofuciony ¢ =
precio muy atractivoidentro de lo que cahg, lo convierten en

una eleccion hi-tech y-al mismo tiempo razonahle. ey
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PARA INTRODUCIR LA SECGIGN INIATERIAL, GADA MES fmunmmm- v porarigna

ESTAS! PAGINAS LOS MEJORES ELEMENTOS PARA NUTRIR A TU uumlnu4’£;~~ et
ESTA SELECCION ES NECESARIAMENTE LA RESULTANTE DE UN comPRonISD: F""' g\

HEMOS INTENTADD OPTAR POR LA MEJOR rmmumnin,mu .- ] T
A CUALQUIER PREGID. ey
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795K Plus

Con su 795FT Plus, LG ofrece
un monitor de 17" de excelente
calidad y a un precio conténido.

* Ademas, el aparato incluye un
hub USB que te sera muy Uil para
eliminar la jungla de cables de
tu mesa.

‘Ejmﬂ‘l _n” B -M'S\

WA )

La aparicion del

nuevo chipset Via, el

KX 133, ha hecho subir los
precios de las placas para
Athlon, por una ganancia
discutible en términos de
rendimiento. De modo que [a K7
Pro de MSl es la placa base que,
hoy por hoy, conviene comprar.
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¢Te gustan los juegos de coches? A \_ / i e dd : .
nosotros también. Y hasta Ia fecha, o mejor . accesa medida.
para conducir es el volante. Vale, este modelo de i de 8 milisegundos (mientras que
Microsoft es caro, pero es ergonémicamente . f;ﬁ%ﬂﬂﬁ&azhﬁm
pompacto, facil de instalar y de una precision diabolica. o _ de caché y casi 30 Mb de tasade
tran;ferencia en lectura selcuenclal.
El Barracuda esta disponible en 10,
15,20 y 30 Gb (20 Gb: 42.000 ptas.)




rscaner Ganon kb3l

La particularidad del FB630Ui es que esta
autoalimentado por el puerto USB y que es
compacto (peso: 1,5 Kg; espesor: 3,5 cm).

- El aparato propone una resolucion optica de
600 x 1.200 puntos por pulgadas (ppp) y una

IMOPESORA'COI0M AP dol
Se parece a la 970 Cxi, nuestra eleccion

resolucion interpolada que alcanza fas 9.600 ppp.

| shJﬂﬂﬂuJ mternoaGomiEi

.= Silamaquina fax/contestador/e-
o “Maleatetera PC dpagado no es 1o tuyo

hasta ahora, y cuyo anico defecto es ser
un poco cara. ;Sera para resolver este
problema que ef fabricante presenta ahora
sumodelo estrella en una version mas
asequibie, sin sacrificar por ello la
calidad? Sea como sea, por menos de
34.000 ptas., 1a 930C es rapida tanto en
modo texto como fotografico. Y la calidad
estd presente. A prinera vista y aun
fijandote mucho, te da la impresion de que
se trata te una foto. Tienes que recurrira la
Iupa para apreciar los puntos de impresion.

- Hoy en dia, no es factible vivir sin Internet.

porgue ya tienes un teléfono y una cocina,

taffera piio & play cumplird su mision con
mim!f:iﬁn y eﬁcacra No se le plda nada mas.

fw]dm 1 JJM_IJ s0Unt Blasier Uivef D23

4 Como sucede can la i imagen, el sonido, si es

m €s mejor. Sumergete en mundos con

monstmas gque surgen detras de ti. Ademas,
la norma EAX de Creative se esta imponiendo.

16D 8.0.32 de Greative

La grabadora E-IDE de Creative ofrece, sin lugar a
+ .dudas,una lente relacion calidad-precio. Por
menos de 53.000 pesetas, ademas del aparato que
.graba en 8x 4\! 32x, el comprador puede disponer
dé un verdadero taller de grabacion que incluye
Nero 4.0 para trabajar los CD-R, PrassiABCO para
escribir CD-BWs, 11 soportes, de los cuales 10 CD-
. Rs, 1.CD-BW y un kit de efiguetado.

Kitde arahacion |

e 000y
flas, ‘

£ [ sl |=MUPI VD oSt SDMI402

Vale. los DVD ROM no abundan en el
mercado, pero siempre puedes sacarle
partido para mirar tus DVD de video.
_ Ademas, los lectores de CD ya se estan
/ quedando cutres hoy en dia. El Teshiba
es rapido, fiable, lee cualguier cosa que
sg le eche (CD-R, CDs rayados...) y no
1@ dejara arruinado.

- lads

3100
HIHS ;

)
~JoystickLonitechWingman Extrem sl
(,Te' hace falta un joystick? Pues mira, puestas a
*_ Comprar, compra uno con montones de botoncitos,
8 000 palanca de mando en el mango, mando de gas
“y cuantas mas eosas mejor. Asi, por lo menos,
ﬂtas lo tendras todo para pilotar cualquier cosa que
-se mueva. El Logitech tiene clase, es irrompible,
barato y nunca se desajusta. 0 sea, el éxtasis.

“Tarjplagranca. :
ipatiie)Lans B0 Blasten GeForce Annihilator o
Animada por el procesador GeForce de NVIDIA (mientras
esperamos el 2), esta tarjeta ofrece a tus juegos una potencia
~absoluta y una perfecta fluidez. Esta preparada para los juegos
del futuro 'y su memoria DDR permite cualquier resolucion.

1A GADEN,
POR FAUOR

\

Es muy caro, no sirve
[iara gran cosa o es in
producto creado por el
marketing: total, puedes
prescindie de elios.

Gdmara Digital
Dream, Digital 2800

26.000 pesetas para
una cdmara digital que
ofrece unas opclones
materiales minimalistas
y dotada de una
resolucion de 640 x 480
pixels. ;Te seduce? Por
desgracia, la calidad
brilla por su ausencia.
La celula es un pelin
perezosa y el flash

no se dispara cuando
es debido. De modo que
las tomas se efectuan
en baja velocidad,
siendo la consecuencia
inmediata un aspecto
borroso debido al
mavimiento. Por ultimo,
el automatismo del flash
estd mal calibrado y la
{luminacion a menudo es
demasiado potente. De
manera gue €l usuario
tiene dos opciones: fotos
de interlor borrosas

0 con demasiada
exposicion. En exteriores,
la cosa no mejora, pues
€l objetivo carece
considerablemente

de picado.

Los converdidores
PCloTV

Sl quieres transferir la
imagen de tu videojuego
en PC a una pantalla de
tele, por aquello de
recordar con nostalgia

la gloriosa epoca de la
consola o para ver la vida
4 lo grande sin carmnbiar
de pantalfa, no te
compres un convertidor
PC to TV. Es carisimo y

la calidad a menudo es
discutible. Por otro lado,
por un precio a menudo
equivalente, son
numerosas las tarjetas
graficas 3D que disponen
de las mismas funciones
y, ademas, de calidad.

0 2000 PG FUN 317
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Mandos y volantes 2000

LA INDUSTRIA DEL MANDO, AL IGUAL QUE LA DE LA MODA, PRESENTA DOS COLECCIONES AL ANO.
GoN OGASIGN DE LA FERIA DEL JUEGN DE Los ANGELES, TE OFRECEMOS EL PREESTRENO DE L0S MODELOS
orofio-ivierno 2000.

L constructor Guillemot esta
decidido a convertirse en el
principal protagonista de los
accesorios de juego. Tras el
redisefio de sus volantes y su
acuerdo con Ferrari, nos presenta
un nuevo medelo, el 360 Modena.
Desarrollado a partir de las
caracteristicas del célebre coche
deportivo de su socio, de entrada
seduce por su look muy sofisticado.
Compruébalo ti mismo en la foto.
La adaptacion a la mano del prototipo
presentado en el E3 estaba a la altura
del aspecto exterior. El volante tiene
un manejo muy agradable y es preciso
y ergonémico. Con la adquisicion de
Thrustmaster, todos los volantes se
comercializaran bajo esta marca y
recuperaran elementos de la antigua
gama. Por ejemplo, la base, con su
sistema de anclaje en dos puntos, de

THRUSTMASTER®

YL /ST LIN LT LA EEL

o Con el volante 360 Modena, jpodris fardar con estilo!

38 PG FUN JULIO 2000

una solidez a
prueba de bomba,
recuerda al
Thrustmaster
Digital Pro. Los
pedales también
son muy
convincentes.
Entre otras
caracteristicas,

el recorrido del
pedal de freno

es mas firme que
el acelerador.
iBien pensado!

El precio de este
nuevo volante con force feedback
todavia no ha quedado establecido.
Siempre bajo la marca Thrustmaster,
Guillemot también presenté una nueva y
original gama de joysticks. La gama alta
con force feedback tiene un look
resueltamente
startrekiano high-
tech, tipo puente
de mando del
Entreprise. A la
izquierda de la
maneta habitual,
en el Afterburner
FF encontraras un
mando de gas
multifunciones.
Dicho mando,
calcaldo a un
acelerador de
inyeccion, se
adapta bienala
mano y da acceso

no lo utilizas.

o En ¢l Afterburner FE, puedes guitar el mando de gas de [a izquierda si

THRUSTMASTER®

AFTERBURNER),

IO SIS

a tres nuevos botones y a una palanca
de direccion. Por si prefieres tener la
palanca en el mango, verds gue éste
liltimo también cuenta con el sistema
de rotacion twist. También es muy
ergondmico gracias a la buena
ubicacion del botén direccional y de

los demas hotones. Lo Unico que nos
parece un poco incomodo es el segundo

botén de disparo protegido por una tapa.

Si es mando izquierdo te molesta,
podras quitarlo facilmente y te quedara
el joystick. Esta maneta también esta
disponible sin force feedback,
pasandose a llamar Afterburner a secas.
Luego tenemos el Fox 2 Pro. Se trata de
un joystick clasico sin mando de gas,
pero con un acelerador y un mango
rotativo y, en la gama baja, el Fox 2, sin
boton direccional ni twist. Los prototipos
aln no eran operativos, de modo

que no podemos pronunciarnos

sobre su precision. B
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Arivalidad entre los dos lideres,
Logitech y Microsoft, nunca habia
sido tan dura. Con sus Gltimos
dispositivos, como el Extreme
Digital 3D, Logitech ha
tomado la delantera y cuenta
con ampliar [a gama al force
feedback, actualmente
obsoleto. El Wingman Force
3D llama la atencidn por su
tamafio apenas mas importante
que el de un joystick normal. Ofrece
la misma ergonomia y las mismas
funciones que su primo sin force

feedback, y se adapta a la mano  Bonile, compacto y ergondmico, agui tienes
perfectamente. A pesar de lo reducido el Force 30 yue debe relanzar a Logilech en el
de sus dimensiones, los efectos son sector de los joysticks con force feedhack.
violentos y precisos. Logitech abandona

su sistema de correa, demasiado una rueda como la de los ratones, que
costoso, y se decanta por los sirve, por ejemplo, para “navegar” por
tradicionales engranajes con lo cual las armas. El mango incluye dos botones
puede, ademds, proponer un precio direccionales. El force feedback serd mas
muy agresivo. El importe del Force 3D potente y mas preciso, pero no se pudo
deberia rondar las 14.000 pesetas. comprobar por tratarse de un prototipo.
Paralelamente, estan preparando un El constructor también esta renovando
force feedback de gama alta. Cuenta con su gama de volantes. Se trata, sobre todo,
una base de mayor de abaratar los costes de produccion para
tamafio con poder atraer a una mayor cantidad de

clientes, con lo cual el aspecto
sofisticado “todo caucho” le ha
cedido el puesto al plastico con
revestimiento antideslizante para
las manos. Los pedales por fin
S parecen a unos como
Dios manda y son mas
ergondmicos, aunque el
recorrido sigue siendo un poca
blando. El modelo con
force feedback parece ser
lo bastante potente como
para divertirse, y el
precio no deberia
superar las 25.000
pesetas. El volante sin
force feedback es
preciso y agradable, con
un recorrido lo bastante
firme y un precio
estimado de 14.000
pesetas. W

o Anui tienes el Formula GP N, el nueve volante
e Logitech. Es menos sofisticado, pero
también sera mis harato.

¢

ESPECIAL E3

Bici virtual
Por fin se acabo pedalear como un histérico en tu bici estatica,
aburriédote comao una ameba en una conferencia de economia y movido
sdlo por la idea de perder esos kilitos superfluos. La sociedad Cyclefx
vende en su site un sistema virtual que va fijado en una bici estatica.
Mide la velocidad, asi como tu ritmo y frecuencia cardiacos. Todo eflo va
conectado al PC via un cable serie. Basta con colocar el monitor delante
y ja pedalear! Gracias a diversos recorridos, podras enfrentarte a
adversarios virtuales o reales conectandote a Internet. ;Para cuando

la Vuelta, el Tour y el Giro virtuales?

www.cyclefx.com

o Features [FT In 1D graphics and traisiag log
the world's $¢ training sofhware

14 acing

iGabe en la mano!

De lejos, el Airstick se parece a un mando
normal. Pero si estas harto de apoyarte en tu
mesa, podrds extraer el mango de su base, y l0s

movimientos de tu mano quedarén entonces
reproducidos cuando muevas el objeto.
Funciona bastante bien perc, como hay que
sujetarlo, pronto produce cansancio. Nos
cuesta un poco entender el interés

del artefacto, ja no ser que proyectes
la imagen del PC en pantalla grande

y quieras jugar tumbado en el sofd!
www.vrstandard.com
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TAMBIEN en Saitek hubo novedadas,

pa v
_*‘

pero sin revolucion. Su volante force
feedback, con nuevo look y un
precio muy inferior al anterior, deberia
permitirle al constructor marcarse
unos puntos. El volante, con
un precio de 25.000
pesetas, es mas
compacto, con un
sistema de anclaje
sencillo

o Un nuevo volante
con force feedback
mas compacto y mas
harato.

distribuido por Acco, para deleite de
todos, puesto gue sus pads siempre
han sido un referente. El ancestro, el
Gamepad PC, queda ahora sustituido por
un nuevo modelo, el Destroyer. El look
sigue estando calcado del de las
consolas, con botones de colores
translicidos. Es mas pequefio y ligero
que sus rivales, y se adapta
perfectamente a la mano. En cuanto a la
precision de la cruz direccional, parece
optima. El precio de este modelo USB,
que tiene muchos puntos para
convertirse en el nuevo referente en
materia de pads, no rebasara las
3.500 pesetas. El Destroyer Kit
tiene exactamente las mismas
caracteristicas pero, ademas,
cuenta con una
funcion de

“UELVE Gravis, comprado y

o H joystick
Eliminator con un ajuste
de Ia respuesta del mango.
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el revestimiento de musm como !a
adaptacion a la mano son agradables
y el volante parece preciso. En lo que
se refiere a las velocidades,
puedes elegir entre una
palanca en el lateral o

dos detras del volante.
Saitek también
mostré el
prototipo de

un joystick

con force
feedback, pero
atin no estaba lo
bastante desarrollado para hacerse
una idea. El precio deberia rondar las
18.000 pesetas. En la gama de
manetas, habia tres novedades, todas
ellas con un look de los que causan
estragos. EL ST 50 ser un joystick
basico con un precio de 6.000 pesetas.
El ST200 integra un mando de gas asi
como una conexion USB, y costara unas
8.000 pesetas. Por dltimo, el nuevo
producta de gama alta, el Cyborg 3D Il

movimiento. Si desplazas el pad entero,
tus gestos quedan reproducidos para
controlar los desplazamientos. La verdad
s que este divertido sistema sélo es
eficaz con algunos juegos de arcade,
como Motocross Madness. Pero la
verdadera sorpresa se presento bajo la
forma de un prototipo en una
gran caja negra.
Se trata de un pad
con force
feedback,

pero con

uno de verdad,

no un vibrador de
es0s de masajes

antiestrés. De hecho, la cruz direccional

queda sustituida por un minijoystick

proporcional, que queda sometido

a los efectos de fuerza percibidos

por tu dedo pulgar. Cuando lo utilizas,

es tremendamente sorprendente,

pero el efecto es divertido. Habra que

ESPEEIAI. E3

o Nuevo look para el joystick Cyborg 30 IL.

lleva con orgullo un nuevo disefo
plateado. La mejora se ha centrado
sobre todo en los drivers. El USB
funciona ahora sin problemas,

y una nueva interfaz permite
programar facilmente los 24 botones.
El precio deberia situarse en unas
10.000 ptas. m

ver lo que da de si con un producto
acabado. Por tltimo, Gravis también esta
preparando un linea de joysticks, con un
articulo estrella, el Eliminator Precision.
Este cruce de disefio estaliniano y
stratrekiano esta equipado con todos las
refinamientos del mando moderno y,
ademaés, cuenta con un modo precision,
que reduce la holgura del mango con lo
cual aumenta la exactitud. H

o H nuevo

gamepad de
Grauis en su
version tilt. Es
penueio, cuco
y ergonomico,
y lo tiene todo
para gustar.



[ ———————

Aventura gréfica

LAS MEJORES CRITICAS

SON DE LOS EXPERTOS. .
EL PRECIO ES COSA NUESTRA.

Programa de ajedrez
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o A PreciolGalicad

Estrategia en tiempo real

Aventura grifica
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LA AVENTURA GRAFICA MAS
REALISTA JAMAS CREADA

Fres agente secrcto. Dispones
de 12 horas para cumplir tu mi-
sion. Uno a uno vas burlando
solisticados sistemas de seouri-
dad. Detras de cada puerta hay un
enigmia. Detras de cada muro, una
sorpresa. 4 CDs cargados de rea-
lismo v diversion.

U complela y complegaventira gue
pondid a procha todo -t ingenio”. "Digna de

g pelicala de James Bond

PC Actual

EL AJEDREZ PARA
TODO EL MUNDO

50 niveles de dilicultad, estilo
de juego humano, movimientos
imprevisibles... El oponente per-
fecto para cualquier jugador.
Avudla a los principiantes, mejora
el juego de los niciados v es un
gran reto para los expertos.
Aprende con su tutorial v enseria o
los ninos con las piczas Toy,

Ll ajedrez que puede ser jugaco desde an
prancipianle a1 esfro”

Computer Gaming World
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EL NUEVO CLASICO DE LA
ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL

Guia una civilizacion a su maxi-
mao esplendor: construye ciudades,
lortalezas, puertos, tarres magicas...
Descubre nuevos avances  Lec-
nologicos. Comercia con olros
pucblos v conquista nuevos terri-
torios. Haz de tu reino el mads

prospero y poderoso.

A veces s encontramos con verdaderas

jouas, catne Lzar; wy tiulo que pedemes poner

i o alare de gigantes el género cono
Warctufl o Age of Enipires”

Terra

3@ PC: CD-ROM
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MISTERIO, INTRIGA,

SUSPENSE

D,

actores reales, guion de pelicula,

Fantasticos  mundos — en
increibles electos especiales vy una
cuidadisima banda sonora logran
una intrigante aventura grdlica. No
podras parar hasta llegar al final v
misterio

descubrir el que se

esconde tras Morpheus.

“Morfipens st dispuesto a stipesar el éxito
qgite obtivo el legemdario "Nust” con an argu
itk g frsbajaco, relos desafigenes y g
It e ulia sorpresa’

Micromania

Los productos FX se venden en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informatica.
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Procesador 3D

ATl Radeon 236

iPOR FIN ALEO NUEVO DEL NOMERO UNO MUNDIAL! AT PRESENTA SU NUEVD PROCESADOR
3 QUE PRETENDE CONFINAR A LAS GEFORCE Y A LAS /0000 A LOS ARMARIOS.

ACIA ya casi dos afios
que ATI no presentaba
una nueva arquitectura
de tarjeta 3D. Habra que
ser honestos y reconocer
que el disefio de la Rage
128 Prono es mas que
una evolucion del chip
puesto a punto por AT
en 1997. De modo
que frente a las
. GeForce 256, las
GeForce 2 GTS
y las Voodoo
Q‘ 5, la Rage
128 Pro
empieza a
mostrar sus
debilidades,
a pesar de sus
funciones
multimedia. Por
lo tanto, ya era
hora de que ATI
propusiera un chip
completamente
nuevo que, hasta
ahora, solo tenia
un nombre de
codigo: Rage 6. Su
nombre definitivo
sera Radeon 256,
y en teoria, este
chip tendria que
equipar toda una
gama de nuevas
tarjetas a partir
de septiembre .
Veamos en
detalle cual es
la arquitectura
de este nuevo
pracesador.

JULIO 2000

Transformacicn canadiense

El Radeon 256 seré una GPU (Graphic
Processor Unit), a imagen y semejanza
del nombre utilizado por NVIDIA para el
lanzamiento del GeForce. Y segun ATI,
incluso sera la GPU mas potente cuando
salga al mercado. Dispondra de 30
millones de transistores y estara
grabada a 0,18 micras. Cabe pensar
que su frecuencia empezard en los

200 MHz ya que, hoy en dia, se trata

de lo minimo cuando hablamos de
grandes prestaciones. Esté equipada con
dos unidades de rendering, disponiendo

LESTARA ESTA TECNOLOGIA A LA ALTURA DE SUS AMBICIONES?

rendimiento. Hasta ahora, los
desarrolladores se limitaban a dos
texturas en un paso para mantener

un cierto nivel de rendimiento. Con

el Radeon 256, el multitexturing en

un paso alcanza toda su potencia. Pero
volvamos ahora al tema de la unidad de
transformacién geométrica del Radeon
256. Ademas de las funciones clasicas
de transformaciones geométricas

del clipping y de las luces (TCL),

el Charisma Engine -jvaya nombre!-
permitira una nueva funcidn, el
keyframing, conocido por nuestros

o La posibilidad de aplicar tres texturas en un solo paso permite efectos interesantes.

cada una de ellas de tres unidades de
textura, lo que nos da como resultado
un Fill Rate minimo de 400 megapixels
(a 200 MHz) y 1.200 megatexels por
segundo. Para hacernos una idea, la
GeForce 2 GTS dispone {a 200 MHz)

de un Fill Rate de 800 megapixels y de
1.600 megetexels, ambos por segundo.
¢Por qué elegir tres unidades de
texturas por pixel en lugar de multiplicar
las unidades de rendering? Esto le
permitiré al Radeon 256 aplicar todo
tipo de efectos (light maps, shadow
maps, reflection, bump maps, specular
maps) sin ninguna pérdida de

lectores que ufilizan programas 3D.
Permite conectar distintos grupos

de poligonos con modelos de
desplazamiento. De esta manera,
cuando un personaje esta caminando,
el movimiento de los brazos sigue
directamente al de las piernas,

y la tarjeta se encarga de calcular

los movimientos intermedios entre una
posicién X y una posicion Y sin que el
motor 3D necesite describirlos. Segdn
ATI, esta funcion permitira dar realmente
vida al personaje de una escena, al
proponer también un morphing sobre
las caras y al ofrecer uniones muy
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realistas entre los diversos poligonos
(vertex skinning). En cuanto a la
potencia, el Charisma Engine permite
calcular 30 millones de triéngulos por
segundo (25 millones para el GeForce 2
GTS), asf como el calculo de ocho luces,
a semejanza del T&L de la GeForce.

De modo que ATl nos propone un motor
geométrico superior al de la GeForce 2
(iqué menos!). Cuando salga esta
tarjeta, el Direct3D 8 estard disponible
y, con toda seguridad, el T&L serd una
de las funcicnes principales de finales
de este afio. Resumiendo: mientras

que el GeForce 2 nos da potencia

bruta, el Radeon 256 presenta

una arquitectura mas inteligente.

El Pixel Shader a lo ATl
El GeForce 2 GTS introdujo el Pixel
Shader, algo que el Radeon 256 no
podia ignorar. Recordemos que esta
funcion permite realizar todo tipo de
efectos a nivel de un pixel. El empleo
de varias unidades de texturas por pixel
es lo que permite calcular este tipo de
efecto. En el Radeon 256, el nombre de
esta funcidn es Pixel Tapestry. Permite
toda clase de efectos de
embellecimiento de las
texturas (cubic environment
mapping, accelerated
spherical textures, projective
texturing...). Pero los efectos
sobre los pixels, sobre todo,
seran los més interesantes,
pues el Radeon 256 permite
efectuar todos los bump
mapping (efectos del relieve)
existentes. De modo que
tenemos el clasico emboss,
asi como el environment
mapped bump mapping

(el de las Matrox G-400).

Sin embargo, el Dot Product 3, como en
el GeForce 2 GTS, es el mas interesante
y el que verdaderamente hace atractivo
al bump mapping. El Pixel Tapestry
soporta también una original funcion: las
texturas 30. Una vez mds, esta funcion
existe gracias a la posibilidad de realizar
calculos a nivel de un pixel. El motor

de Unrealya nos proponia texturas
volumétricas que requerian mucha
potencia de CPU. Con las texturas 3D,
tendremos acceso a nieblas, humos

e iluminaciones dindmicas. Ademas del
Charisma Engine y del Pixel Tapestry,

el Radeon 256 también podra efectuar

el Full Screen Anti-Aliasing (FSAA). Esta
funcidn esta muy de moda actualmente.
Tanto es asi que 3dfx la ha convertido

en su estandarte. Te recordamos

que su finalidad es eliminar el efecto de
escalera en los objetos 3D. Funcionara
como con las GeForce 2 GTS , gracias al
Super Sampling, es decir, que la imagen
se calcula en una resolucién mas alta

en la memoria y se redimensiona a la
medida de la salida por pantalla, pero
con una mayor finura en el borde de

los poligonos.

o Con el environment hump mapping, 1as superficies presentan relieve.

Memoria e HyperZ

El ancho de banda de la memoria es

el principal problema de las tarjetas 3D
actuales. El caso de la GeForce 2 GTS
es sintomatico. Los procesadores 3D
son tan potentes que necesitan mas

y mas informacion, y los chips de
memaoria actuales se quedan cortos.

Y lo que pasa es lo siguiente: una
GeForce 2 tendria que ser un 50 % mas
rapida que una GeForce 256, pero solo
lo es un 30 % debido a la limitacion del
ancho de banda. Para los constructores
de tarjetas 3D, existen dos soluciones:
0 bien aumentan el bus de datos de
128 hits a 256 hits, o bien fuerzan

la velocidad de la memoria (Double Data

o El dual paraholic mapping es una funcion compleja destinada a mejorar el
rendering de superficies esféricas.

RAM a 200 MHz, por ejemplo), lo cual
seria mejor. EI Radeon 256 utiliza una
nueva tecnologia llamada HyperZ. ATI
se sirve en realidad de la memoria
caché que evita transferencias
indtiles. Seg(in ATI, esta
arquitectura de memoria
permite aumentar el ancho
de banda de memoria en

un 20% aproximadamente.
Cuando salgan ya tarjetas
basadas en el Radeon 256,

la DDR a 200 MHz estara
disponible, con lo cual

el ancho de banda de
memoria alcanzard los

6,4 gigabits por segundo.

El Radeon 256 podra llevar
hasta 128 Mb de memoria.
Con sus 32 Mb de memoria
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video, un procesador asi estara al
limite, a pesar de la compresién de

las texwras. De modo que, logicamente,
las primeras tarjetas que salgan con

el Radeon 256 llevaran 64 Mb de
memoria DDR a 200 MHz.

Video y HOTV

No hemos hablado del aspecto video

y multimedia def Radeon 256. Podemos
confiar plenamente en gue ATl nos
ofrezca funciones multimedia
avanzadas. Con el Radeon 256, se

hace hincapié en la television de alta
definicién {HDTV), pues nos propone la
decodificacion completa de los formatos

o
o El shadow mapping: Ia posibilidad de aplicar sombras sohre los objetos.

HDTV. El impacto de la television digital
en Espafa sigue siendo limitado, pero
tendria que estar en pleno auge en

el 2001, puesto que ya ocupa mas

del 50% del mercado japonés.

Ademas, el Radeon 256 vendra
equipado de serie con una salida DVI
(Digital Video Interface) para las
pantallas planas.En cuanto a la imagen,
ATI propone un método de mejora visual
de la imagen que permite una mayor
fineza de video (Adaptive Deinterlacing).
Con el Radeon 256 hablamos poco
del MPEG y del DVD, pero parece
ser que el Rage Theater serd el

chip encargado del MPEG-2, pues el
Radeon 256 est4 basicamente
orientado hacia la 3D y, con el Rage
Theater, ATl dispone de un chip de
muy alto rendimiento para el video.
Basta con asociar los dos para
obtener una tarjeta de video
polivalente.

Un inicio de otofio explosivo
Si bien el afio pasado NVIDIA
campo solo a sus anchas con
el lanzamiento de su GeForce,
con la Unica competencia de la
desafortunada Savage2000 de
S3, la guerra por la

44 PC FUN JULIO 2000

Es decir...

Unidad de rendering (pixel engine)
Conviene ahora diferenciar con precision la
arquitectura de los pipelines 3D (unidad de
tratamiento gréfico). La unidad de rendering
corresponde a las capacidades exactas del
rendering de la tarjeta (lo que sale en pantalla).
Por ejemplo, un procesador ATI Rage 128
puede reproducir o calcular dos pixels por ciclo
de reloj y un GeForce, cuatro. La potencia
obtenida se expresa en pixels por segundo

Unidad de textura por pixel (texel engine)
La utilizacion de varias texturas al misme
tiempo se ha convertido en algo habitual en
los videojuegos. De modo que para cada pixel,

existen varias unidades de calculo de

las texturas para svitar las bajadas

de rendimiento. Las unidades de texturas se
encargan también de los clculos de filtrado
(bilinear filtering, trilinear...) y envian el
resultado a la unidad de rendering. El GeForce
256 dispone de dos unidades de texturas (TwiN
Texel) por pixel, Por o tanto, puede reproducir
4 pixels compuestos de 2 texturas por ciclo
de reloj. El GeForce 2 puede aplicar 4 texturas
al mismo tiempao sobre un pixel, puesto que
dispone de 4 unidades de renderingy de

4 unidades de texturas. La potencia de calculo
en capacidad de texturizado se expresa en
texels por sequndo

supremacia en la 3D del proximo
mes de septiembre se presenta
especialmente feroz. En cuanto
a procesadores, tenemos a ATI
con su Radeon 256, a NVIDIA,
que seguramente anunciard

en breve su nueva
generacion (NV20),

y a 3dfx con su
esperado Rampage.
En lo referente

a la programacion,
tenemos el
lanzamiento de
Direct3D 8 con
nuevas funciones
que se centraran
basicamente en el
Transform & Lighting
y en el Pixel

Shader. ;Cuél de

los fabricantes

habra sido el mas acertado? ;Cual

de ellos dispondra de |a tarjeta més

equilibrada? En cualquier caso, ATl ha

vuelto con un nuevo procesador

que parece
interesante

por varios
aspectos. W




ACELERADOR GRAFICO MEMORIA BUS CONTROLADOR
¥ 32MB AGP 4X/2X S3 SAVAGE 2000

Desate la potencia:
ha llegado Viper Il

Para lograr una magnifica tarjeta grafica, hay que ser jugador empedernido. Y eso es exactamente
lo que son nuestros ingenieros de desarrollo. Nuestra adiccion a la experiencia de juegos intensos
e imagenes con realismo fotografico nos ha llevado a producir el nuevo acelerador grafico Viper Il
que proporciona una calidad visual, un rendimiento y un valor sin precedentes. Si lo que busca son
las mas altas resoluciones y la tasa de fotogramas mas elevada con multiples texturas, no existe
otra opcion.

Los demés siguen el camino trazado por nuestra tecnologia. Viper Il incluye el primer motor
QuadTexture de la industria, que permite obtener efectos de un realismo jamas antes alcanzado en
el mundo de los juegos. También ha demostrado disponer de la méaxima velocidad en rendimiento
grafico a altas resoluciones. No hay mas que ver las resenas de nuestro producto al jugar con
Quake3: Viper Il abre una brecha insalvable para la competencia.

Basado en la arquitectura Savage 2000, Viper Il ofrece un paquete multimedia completo, con
acelerador de video en 2D y 3D, con salida para TV y DVD.

© 2000 S3 Inc. Diamond products are owned by S3 Inc. All rights reserved. S3, Dismond and Viper are registered trademarks of 3 Inc.
All other products and services are the trademarks of their respective holders. S3 reserves the right to change specifications without notice.




-
.
-

é ‘
Gl =z
elecmi'b

Hardwarel‘.um | al'alwa

H| .

.‘ % ' " -
\ y

A\ LA REVOLUCIGN LE COST ARRANGAR, PERD AHORA LA COSA ESTA GLARA: EL LEGTOR DE DVD SE A CONVERTIDD
EN UN ACCESORIO IMPRESCINDIBLE. L0 MALD ES QUE TODAVAA NO ABUNDA LA OFERT. ESTUS PRODUCTOS SURLEN
DESTINARSE AL VISIONADO DE PELICULAS EN EL ORDENADOR. ASi QUE, J,0UE ELEGIR Y PARA QUE CALIDADY

OY EN dia no hay duda posible:
en el mundo de la informatica se

ha iniciado la revolucidn del DVD,

y tendra al menos tanta

repercusion como la aparicion
del CD-ROM. Decimos “al menos”,
porque el fabuloso potencial del DVD
sigue estando muy mal aprovechado,
excepto en el sector del video, impulsor
también de la norma y principal
interesado a corto plazo en la difusién

46 PC FUN JULIO 2000

-

7

A
;-..:;"

1.4'\

de este soporte. Y es que, por el
momento, a los editores de programas
parece incomodarles un poco la
cantidad de espacio disponible

en un DVD. Asi las cosas, de momento
no se ven muchas aplicaciones en
soporte DVD en los estantes de los
comercios, sean o0 no especializados...
Pero, considerando la creciente
complejidad de los programas lidicos,
seguro que los proximos meses nos

depararan muchas sorpresas. En
cualquier caso, es indudable el interés
de los fabricantes de ordenadores, tanto
de los “grandes del sector” como de

los modestos ensambladores: son legion
los PC y los Mac equipados con un
lector de DVD. Por otro lado, no hace
falta que nadie convenza a los usuarios,
pues ellos son los grandes beneficiados
de la constante rebaja de precios y del
espectacular aumento de potencia de
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o Un procesador potente y una tarjeta grafica ATl con procesador Rage 128 pueden sufioner una aiternativa a 1a tarjeta especifica para DVD.

et

8] Tty hume Glneis,

las maquinas. De momento, la principal
motivacién de la compra sigue siendo

la posibilidad de ver peliculas en el
ordenador. Esto no sdlo es posible, sino
que se ha vuelto muy accesible desde el
punto de vista econdémico y que,
ademds, ofrece un placer
andlogo

al visionado

de un film

en un sistema
clésico, de los
llamadas de saldn.
Y es que todo

se aliaala hora
de garantizar una
reproduccion correcta
de las imagenes:

los monitores son cada vez

mAs grandes y menos caros,

la calidad que ofrecen es superior
a la de los televisores, las tarjetas
graficas rivalizan en posibilidades
y las de sonido adoptan el formato
home cinema. ;Y aun estas dudando?

El mercado

La oferta actual puede subdividirse

en dos grupos: por un lado, los lectores
de DVD que se venden por separado

y, por ofro, los kits multimedia que
comprenden un lector, una tarjeta

de descompresion MPEG-2 y cierto
namero de accesorios (cables diversos,
programas...). Inicialmente, ninguna
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solucidn es mejor que la otra,
ya que todo depende del
hardware del que

dispongas. Hemos
comparado dos conjuntos

(el Maxi DVD
Theater 12x de Guillemot y

el PC DVD Encare 8X DXR3 de Creative),

y tres lectores solos, el Pioneer DVD-
1048 (10x 40x), el Hitachi GD-5000

(8x 40x) y el LG-Goldstar DRD 8080B
(8x 40x). De entrada, te diremos que

el Gnico interés real de los kits es que
en un mismo pack incluyen un lector

y una tarjeta de descompresion, que
viene a ser la misma en las dos marcas
mencionadas en nuestra comparativa:

La compresion-descompresion MPEG-2

Un DVD de 4,7 Gb puede contener unos

133 minutos de video en formato MPEG-2,
con una calidad dos veces superior a la

del VHS y un soporte de sonide Dolby Digital
(AC3) de 6 vias. Para llegar a este resultado,
la imagen original sufre una compresion

en cuatro etapas. En primer lugar, sus
componentes RGB se convierten en datos
de crominancia y luminancia. Estos Gltimos
se conservan, mientras que los primeros,
que el ojo percibe menos, se reducen.
Luego son los componentes de alta
frecuencia de las imagenes los que se

comprimen segln el sistema DCT (Discrete
Cosine Transform). Acto seguido, la matriz
de los puntos que forman cada imagen se
optimiza mediante unos algoritmos muy
parecidos a los que se emplean para la
compresion de datos (ejemplo: WinZip). Por
(ltimo, se utiliza la motion compensation,
que se basa en las similitudes existentes
entre varias imagenes contiguas para
ahorrar el almacenamiento de informacién
redundante. Durante la lectura, se invierte
el proceso: se trata del IDCT (Inverse
Discrete Cosine Transform), m

se trata de la RealMagic Hollywood-+
(Guillemot) y de su idéntica copia,
la: DXR3 (Creative). Como veras,
la diferencia esta en el lector y los
accesorios. Guillemot ha elegido el
Toshiba SD-M1402 (toma nota de
que este articulo puede comprarse
también por separado), mientras
que Creative incluye su propio
lector DVD840OE. En el lector
de Creative tenemos 8x en
lectura de DVD y 40x
e en lectura

INFO
HITRCHI

NOMBRE DEL
PRODUCTO

GD-5000
GONSTRUCTOR
Hitachi

CARACT. TECNICAS
Lector DVD 8x 40x =

de CD-ROM, mientras
que el de Guillemot aumenta la
de DVD hasta 12x. Hay que precisar
que, en la mayoria de los casos,
los lectores de DVD pueden utilizarse
en velocidad sencilla, o que
corresponde a un caudal de informacion
de aproximadamente 1,35 Mb por
segundo, es decir, a 1a velocidad de
lectura constante de un DVD de video.
Las velocidades superiores sdlo son
interesantes para leer DVD-ROMs de

C 3L ECTOR > b it LT
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INFO
GOLDSTAR

NOMBRE DEL
PRODUCTO

DRD 8080B
CONSTRUCTOR
LG-Goldstar
CARACT. TECNICAS
Lector DVD 8x 40x,
cable audio, software
PowerDVD m

INFO
PIONEER

NOMBRE DEL
PRODUCTO
DVD-104S
CONSTRUCTOR
Pioneer

CARACT. TECNICAS
Lector DVD 10x 40x,
cables y tornillos,

2 juegos: X-files

y Baldur’s Gate m

3 ¥

Hal'q,wanecnmnaralwa
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Tanetas graﬁcas' dos deseompresmnes

i Es perfectamente posible ver un DVD de video con un Pentium Il 300 MHz; es el caso de las administra bien las posibilidades del

\ .| sin una tarjeta especifica para descompresidn, GeForce 1 & 2 de NIVIDIA y las Savage 4 & hardware, la calidad resultante puede
pero se necesita un ordenador bastante 2000 de S3.ATI, con la Rage 128 y la Rage decepcionar. Te recomendamos que hagas
potente. Si tu tarjeta no colabora en la 128 Pro, es la tinica que efectia la parte pruebas para comparar el resultado de los
descompresion, como es el caso de las esencial de la descompresion, asf que te distintos programas disponibles (PowerDVD
Voodoo de 3dfx, las TNT 2 de NIVIDIA o las bastara con estas tarjetas y un Pentium Il de Cyberlink, Software Cinemaster de
G400 de Matrox, como minimo, te haré falta a 233 MHz. A pesar de los esfuerzos de Quadant, SeftDVD de Zoran, DVD Player
un Pentium Il de 500 MHz. Si tu tarjeta los fabricantes de tarjetas, si el programa de Xing...), hasta determinar cudl funciona
gestiona la Motion Compensation, te bastara empleado para reproducir la pelicula no mejor con tu configuracién. m

donde todos ganan. De manera que,
como mucho, el factor realmente
importante es el tiempo de acceso.

La apuesta acertada

Por desgracia, el lector no
lo es todo. Los datos

del soporie,
datos. que estan
Enla comprimidos,
préctica, deben “recuperar
estamos la forma” antes
mas cerca de llegarala
de los 4x pantalla. De la
que de los 8x “ - descompresion
anunciados pero, pueden encargarse
una vez mas, esta una tarjeta especifica

diferencia no tiene
mucha importancia.
Por contra, si quieres

o el conjunto formado por el procesador
y la tarjeta gréfica de la maquina.
durante el visionado Es preferible la primera solucién,

sustituir tu viejo lector de una pelicula. En este caso también, aunque entre las Ultimas tarjetas

de CD por otro de DVD, la una cifra reducida contribuye a gréficas hay varias que efectdan
rapidez de lectura de los CD sera un identificar un buen lector. Segtn una descompresion de alta calidad
criterio importante para la eleccion. 40x estos criterios, el producto de (ver recuadro), pues por el modico
corresponde a un caudal tedrico de 40 x Guillemot es todo un pura sangre. precio de unas 15.000 pesetas, un

150 Kb por segundo (caudal audio), 0 Pero las diferencias entre un modelo modelo como la RealMagic Hollywood+
sea, de 6 Mb por segundo. En la préctica y otro son pequefias, como en de Sygma (kit de Guillemot) reproduce

nunca se alcanza esta velocidad, ya que Liuvia de estrellas,
el flujo de informacién es menor cuando
los datos estan situados en la parte
exterior del disco.

una imagen absolutamente perfecta.
Esta tarjeta, en la que

Criterios de seleccion

En los lectores de DVD, la diferencia
esta en el tiempo

de acceso en lectura y en la tasa

de ocupacion del procesador,
consideraciones mucho
mas importantes que

la velocidad de lectura
propiamente dicha.

El tiempo de acceso
corresponde a lo que
tarda el laser en

alcanzar un blogue de
datos: cuanto mas

corto es, mas alto es

el rendimiento del

lector. Por su parte, la tasa
de ocupacion del procesador permite e /

determinar en qué medida sera P —

posible trabajar con un programa ]

~,
Snae,

L
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INFO
GUILLEMOT

NOMBRE DEL
PRODUCTO

Maxi DVD Theater
12x

GONSTRUCTOR
Guillemot

CARACT. TECNICAS
Lector Toshiba 12x
40x, tarjeta de
descompresion Real
Magic Hollywood+,
cables audio, video,
euroconector y
mando a distancia m
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se ha previsto
una salida de
TV -un
elemento con el

que cuentan

pocas tarjetas

gréficas- y otra

de sonido digital,

representa la mejor opcion. La

DXR3 de Creative se

le parece tanto (en realidad, es su
hermana gemela) que los drivers de
estos dos modelos son intercambiables.

Cuestion de zonas

La (nica limitacion tiene que ver con
las posibilidades de decodificacion. El
mundo ha sido dividido en seis grandes
zonas geograficas para poder controlar
las fechas de estreno y de venta de las
peliculas. Desde el principio, las tarjetas
de descompresion especificas se
disefiaron para leer (inicamente

las peliculas de una sola zona. Como
mucho, aceptan cuatro o cinco cambios
posibles. Se trata de una limitacion
puramente comercial gue no tiene
ninguna base juridica, por lo que
saltarsela no es ilegal. Inmediatamente
han aparecido programas disefados
para eliminar esta restriccion, como DVD

pr | i

Géniey |
otros, hasta el punto

de que en las Ultimas

generaciones de lectores se ha optado
par bloguear para una zona concreta el
firmware del propio lector (programa de
control del aparato, grabado en un chip
interno). Este es el caso de todos los
lectores testeados en nuestra
comparativa.

Pero siempre se inventan trucos para
solucionar estas cosas vy, en este caso,
basta con cambiar el firmware de los
lectores. Existen cientos de sitios web
especializados en el tema, y es facil
encontrar programas de firmware que
no estan bloqueados para una zona
determinada. Un pequefio archivo

¢ | gjecutable
llamado DVD Drive
Info 1.02te ayudara a
4 determinar si tu lector es
/ 0no multizonas. Los mejores
programas de decodificacidn
de zonas son Zone Selector
(para la tarjeta Real Magic) y
Remote Selector (Creative DXR3).
De todos modos, ten cuidado con [as
manipulaciones, porque si modificas
el lector y éste deja de funcionar,
no tendras derecho a ningdn tipo de
garantia. Como nuestro CD estaba ya
lleno en el momento de redactar esta
comparativa, hemos dejado estos
programas para el mes que viene.

l

Resultado de las compras

La verdad es que resulta dificil
establecer una clasificacion entre
los productos. En términos de
rendimientos, las diferencias son

Y el sonido, ;que?

Aparte de una imagen fabulosa, el DVD
ofrece una calidad de sonido inimaginable
hasta hace muy poco. La norma AC-3
permite difundir el sonido a través de cinco
altavoces normales y de un subwoofer. Lo
extraordinario es que los datos necesarios
para gestionar todas estas pistas ocupan
menos espacio que el formato audio de

un CD-ROM. Naturalmente, para aprovechar
al méaximo esta posibilidad la pelicula debe
incluir también pistas de sonido Dolby Digital,
y tanto |a tarjeta de scnido como el sistema
de altavoces deben haber sido disefiados
para funcionar segin este modo. Creative
Labs, Altec Lansing y Videologic, entre otros,
ofrecen bugnos kits de audio por unos
precios que van de las 25.000 a las 50.000
pesetas. También puedes optar por una
solucion mucho mas econdmica, con una
tarjeta como la Sound Blaster 1024 (que
incluye una salida para S/PDIF), la mejor

con diferencia en esta gama de precios
(menes de 15.000 pesetas), y unos altavoces
“basicos”. El sonido serd mencs envolvente
pero, como minimg, jpodréas entender

los didlogos de la peliculal m

o Los DDT 2500 de Creative seguramente son
los altavoces 5.1 gue presentan, hoy en dia,
Ia mejor relacion precio-calidad.
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un kit del otro, hay que fijarse ¢
los lectores, puesto que 1as tarjetas
de descompresion son las mismag,
Lo cierto es que el Guillemot viene

un poco imejor equipado, ya que
neluye un euroconector muy practico

y un mando a distancia 0til para las
peliculas. A lo cual Creative responde
ofreciendo el juego Freespace en DVD.
De modo que toca buscar la diferencia
en el lector solo. El Toshiba 12x con

el que viene equipado el kit de Guillemot
se sitlia a la cabeza. Aungue los 12x

no aportan una ganancia notable en
términos de lectura de DVD, el tiempo
de acceso al DVD es muy decente.

En la practica, y a la vista del nimero

de DVD-ROM que existen, eso da [0
mismo. Cabe recordar que las peliculas
se leen jen 1x! En cambio, si hablamos
de tectura de CD, el tiempo de acceso
es imprsionante, y eso si que

se traduce en una ganancia real.
Ademas, el lector de Toshiba

s6lo tarda 8 segundos en

reconocer un CD después

de insertado. El lector
Creative 8x

se sitia en un
promedio alto a
todos los niveles,

con con tiempo de
reconocimiento de
CD de 12 segundos.
Como lector solo, el Pioneer
es atractivo gracias a su insercion
frontal del soporte (slot-in).

Los 10x no aportan ninguna ganancia
significativa a nivel d lectuira de DVD.
Por contra, el rendimiento en lectura
de CD es bueno, con un tiempo de
reconocimiento del soporte CD igual
de corto que el Toshiba, o sea,

Bin

o Para reproducir una pelicula en DVD, basta
con una lectura regular a 1x.

8 segundos. Vale, el precio es bastante
elevado, pero en compensacion, te
regalan dos juegos de calidad: X-Fifes
y Baldur's Gate. El lector de Goldstar
es un buen producto que presenta un
buen rendimiento global. El tiempo
de acceso del CD es particularmente
bueno. En cambio,

My,

el reconocimiento de un CD toma 12
segundos, lo cual es un tiempo medio.
Lo que convierte este lector en un

producto particularmente atractivo es su

precio muy econémico. Ademas,

ANTONIO ST Y

BANDERAS

& "".
g

HOPKINS

% \
LA MASCARA D ZORRO

Goldstar incluye el lector de video
Power DVD. El Hitachi presenta un
rendimiento algo inferior
. Y, aveces, sin razon
aparente alguna, tarda
en reconocer un CD. W

INFO
CREATIVE

NOMBRE DEL
PRODUCTO

PC DVD Encore 8X
DXR3
CONSTRUCTOR
Creative Labs.
CARACT. TECNICAS
Lector Creative 8x
40x, tarjeta de
descompresion
DXR3, cables audio
y video, juego
FreeSpace. m

PRESTACIONES

CGonstructor

Goldstar

Referencia

Lectura DVD indicada
Tiempo de acceso medio constatado
Ocupacion del proc. en DVD 1x
Lectura CD indicada

Lectura CD media constatada
Tiempo de acceso medio constatado
Ocupacion del proc. en CD (1)
Precio

Nota

Kit Guillemot Kit Creative
Toshiba SD-M1402 (2) Creative DVD-8400E
12x 8x
101 ms 104 ms
36% 38%
40% 40x
21x 22X
67 ms 85 ms
80% 80%
46.000 43.000 ptas.

9 8

(1) En velocidad de lectura maxima constatada.
(2) Ei Toshiba también se vende solo por unas 31,000 ptas.

Pioneer Hitachi
DVD-104S GD-5000
10x 8x
94 ms 106 ms
37% 37%
40x 40x
19x 22x
87 ms 95 ms
77% 80%
30.000 ptas. 25.000 ptas.
8 7

DRD-8080B
8x
102 ms
37%
40x
20x
76 ms
76%
20.500 ptas.
8,5
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Por Tomas Pardo

I}IIAIITtTll DE LA HABANA

La vida de Walther da un
giro inesperado cuando

. descubre una cinta de

+ video en la que Lita, una
mujer cubana, afirma ser
su verdadera madre.

=~ Sin pensérselo dos veces,
se va a Cuba donde
conoce a Lita, a su hija Diana y a Segis,
supuesto novio de Diana. El encuentro

de los cuatro personajes desencadenara
una divertida situacion que nada tiene

que ver con la idilica vida familiar que
esperaba encontrar Walther. Protagonizan
este film Ernesto Alterio, Mirtha lbarra,
Javier Camara y Laura Ramos. Entre sus
extras estan el Como se hizo y
Biofilmografias. =

Distribuidor: Columbia TriStar Home Video
Género: Comedia Idiomas: Castellano
Subtitulos: Inglés

STAH TIIEI( INSIIIIIIEBGIIIN

Desde el principio, la
Federacmn se marco un

desarrollo normal de otras
civilizaciones. Pero ahora
Picard se enfrentaa
ordenes que contradicen el decreto. Si
obedece, los 600 apacibles residentes de
Ba’Ku se veran obligados a abandonar su
maravilloso mundo. Si desobedece, arriesga su
nave espacial, Su carrera y su vida. Pero para
Picard sole hay una posible eleccién: rebelarse
contra la Flota Estelar y dirigir la insurreccion
que salvara al paraiso. Ocasion Unica para
disfrutar de Star Trek en formato digital. =

INFO

Distribuider: Paramount Home Entertainment
Género: Aventura ldiomas: Castellano, inglés...
Subtitulos: Inglés, portugués, francés, hebreo
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La seleccion del mes

DE lAIlHIIN A POLIGIA

<z Miles Forman es un ladron
de joyas al que atrapan

¢ durante un atraco. Antes

2 de la detencion, tiene
tiempo de esconder

un valioso diamante en

un edificio en construccion.
Dos afios mas tarde, Miles
sale de la carcel, decidido a recuperar “su”
joya. Pero no serd tan facil, porque aquel
edificio en construccion es ahora...

juna comisaria de policial La solucion es
sencilla: Miles se convierte en el detective
Hogan. Esta divertida comedia estd
protagonizada por Martin Lawrence

(Dos policias rebeides). Entre los extras
encontramos videos musicales y escenas
comentadas. =

INFO

Distribuidor: Columbia TriStar Home Video
Género: Comedia Itiomas: Castellano, inglés...
Subtitules: Castellano, inglés, italiano, portugués

IIIIIISSWIIHUIS

La vida de Joe Talbot es
aburrida, hasta que una
noche, al abrir la puerta de
su casa, ve a un extrafio
jinete avanzar hacia ella.
Lo contempla entre
asombrado y aterrorizado,
sin dar crédito a lo que
sus 0jos estan presenciando. En compaiifa de
Laura, una bella y misteriosa joven llegada
desde otro planeta, decide escapar, pues
teme por su vida. Con ella conocerd a un muy
particular mercenario, A.T., y también la razén
por la cual es perseguido por estos jinetes:
van tras un cristal que su padre le dio antes
de morir. Con Rutger Hauer, Josh Charles,
Stuart Wilson, Andrea Roth. =

Distrihuidor; Divisa
Género: Aventura  Idiomas: Castellano, inglés
Sublitules: Castellano, inglés

@mn'“ﬂ} A5k
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Sllll]ﬂllll UNIVERSAL:
EL RETORNO

Luc Deveraux, el heroico
“soldado universal”, estd a
punto de volver a entrar en
accion. Cuando Seth, el
ultra guerrero controlado
por ordenador decide
vengarse y destrozar a sus
creadores, el nico que puede detenerlo es
Luc. El infierno comienza cuando Luc se
enfrenta a Seth y a un terrible ejército de
soldados perfectos en un combate que opone
a los hombres contra las maquinas y al Bien
contra el Mal. Segunda entrega de este éxito
de taquillas que protagonizaron, en 1992, Van
Damme y Dolph Lundgren. En esta ocasion
Van Damme se enfrenta a Michael Jai White
(Spawn). m

Distribuidor: Columbia TriStar Home Video
Giénero: Accion ldiomas: Castellano, inglés...
Subtitulos: Castellano, inglés, italiano, portugués

=
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PARTY IN THE PARK 88

Comao no sdlo de peliculas
vive el hombre, aqui tienes
un concierto plagado de
artistas de primera fila:
Madness, S-Ciub 7, Steps,
Boyzone, Geri Halliwell,
Mike and the Mechanics,
UB40, The Brand New
Heavies, Culture Club, Ronan Keating, Texas,
Honeyz y Martine McCutcheon. Visitando la
pagina de TDK-Mediactive (www.tdk-
mediactive.com), encontraras las bases
para el sorteo de Entradas para el Party in the
Park 2000, reproductores DVD, fin de semana
para dos personas en Londres, DVDs de tus
artistas favoritos... Una ocasion Gnica de
revivir un concierto histérico. m

INFO

Distribuidor: JRB
Género: Concierto Idiomas: Inglés
Subtitulos: Ninguno
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HardwareComparativa

Tarjetas graficas

Voodoo 5 vs GeForce 2 GTS

PoR FIN TIENE LUBAR LA ESPERADA BATALLA. LAS DOS PROTAGONISTAS HAN SACADD LAS ARMAS
Y AFILADO $US DRIVERS. j GONSEGUIRAN DOS PROCESADORES SUPERAR AL CHIP 30 mis

RAPIDO DEL MOMENTO?

L MES pasado te ofrecimos

el testeo de estas dos tarjetas

graficas sin contrastarlas con

otras, ya que recibimos la 3dfx

justo el dia del cierre y en una
version no definitiva. Pero esta vez
estan disponibles y podemos proceder
a la comparacion. Pues hien, entre |a
Voodoo 5 5500 v la GeForce 2 GTS,
;coudl elegir? Ha llegado la hora de
desempatar estas nuevas tecnologias
que proponen, cada una de ellas, una
vision muy distinta de la 3D. Entonces
$qué? ;Embellecimiento de todos los
juegos con la Voodoo 5 o tecnologia
del futuro con la 3D Prophet Il GTS?

La familia Yoodoo

Las nuevas tarjetas que ha disefiado
3dfx han sido dos. En primer lugar
tenemos la Voodoo 4 4500, que no
dispone mas que de un procesador
VSA-100 y de 32 Mb de SD-RAM.

Hasta dentro de unos meses no

se comercializard, y en cuanto esté
disponible, la someteremos a un testeo.
Luego viene la Voodoo 5 5500, equipada
con 64 Mb de SD-RAM y con dos
procesadores VSA-100 que funcionan
en SLI (Scan Line Interleave),
encargandose cada uno de ellos de
una parte de la pantalla. La Voodoo 4
4500 se vendera por unas 40.000
pesetas, y la 5500, por unas
70.000 pesetas.

INFO
GEFORCE 2

GENERO

Tarjeta 2D-3D Estas tarjetas se ‘
NOMBRE venden sin ﬁ |
3D Prophet Il GTS ningln bundie y
cu_nsmucrou sin ningln programa de
g:gﬁgj tTEchcAs lectura de DVD. Sobre el

papel, el procesador
VSA-100 no supone realmente >
una revolucion tecnoldgica. Se trata %

1 GPU a 200 MHz,
32 Mb de DD-RAM
al166MHz m
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mas bien de una evolucién del Voodoo
3, que permite conseguir algunos
efectos suplementarios. Resulta que si
lo comparamos con el Yoodoo
3, vemos que no se ha
modificado la arquitectura
3D, y el VSA-100 sigue disponiendo
de un Fill Rate de 333 megapixels por
segundo a 166 MHz. En cuanto a las
funciones disponibles, esta vez s se ha
incluido el modo 32 bits (millones de
colores). En cambio, no se han ampliado
las funciones de la versidn 6 de Direct
3D (el bump mapping y la compresion
de texturas). La gran innovacién del
VSA-100 es la introduccion de un
efecto nuevo: el Full Scene Anti-Aliasing
(FSAA). Aunque no supone una
revolucion en cuanto a funciones de 3D,
esta técnica quedaba reservada hasta
ahora para las tarjetas profesionales,
dado que requeria una gran potencia

de calculo. EI FSAA mejora la calidad

de la imagen al borrar los efectos de
escalera que aparecen en el borde de
los poligonos. De este modo es
posible consequir una
excelente calidad

visual trabajando
a resoluciones
relativamente bajas (640 x 480 o
800 x 600). El interés principal de
las nuevas Voodoo radica en que
pueden efectuar el FSAA sea
; cual sea el juego o el API
utilizados. No obstante,
no hay que olvidar
que la Voodoo 5
5500 es la
linica que explota
plenamente el FSAA
gracias a sus dos
procesadores. Aunque
también es posible activar esta
funcion en los drivers de la 4500,
es imposible ponerla en practica por
la gran potencia requerida. El VSA-100
introduce también otros efectos
propietarios que requieren el uso de una




La Voodoo 5 6000

Para competir con el GeForce 2 GTS,
3dfx presentd la Voodoo 5 6000
en el E3. Viene
equipada

con cuatro
procesadores
VSA-100. Esta
tarjeta es la
primera que
supera el
gigapixel por
segundo.

Es cierto que

Quake i funciona
con fluidez a
2.048 x 1.960,
pero ;de qué
te sirve?
Segun las
(iltimas
noticias,
esta
tarjeta sdlo
se comercializara en la Red
y necesitara una fuente de
alimentacion externa para funcionar. m

programacion especifica en los juegos.

Estos efectos se agrupan bajo el nombre
genérico de T-Buffer. Tenemaos el mation

(T&L), de eso hace mas de seis meses,
consagré a NVIDIA como lider
tecnoldgico. El GeForce 2 GTS (Giga

bruta. En cuanto a las funciones,

qué mas podemos decir, salvo

que las GeForce cuentan con todas

las disponibles en la actualidad,

iy hasta con las que no lo estaran
hasta dentro de un afio! Y no hablemos
del T&L, bastante polémico por ahora,
pero que se empleard cada vez mas
en los juegos del futuro. Por (ltimo,

el GeForce 256 soporta todas las
funciones de D3D 6y 7 (excepto

el bump mapping a lo Matrox),

y el GeForce 2 GTS incluso propone
ifunciones de D3D 8! Tal como estan
las cosas, aunque NVIDIA no hubiese
implantado el T&L o el texel shader, 1a
gama de las GeForce seguiria ocupando

o Messiah emplea el Tal de las GeForce, pero tamhién se beneficia del FSAA. Es diticil elegir entre Voodoo, a Ia izquierda, y GeForce, a la derecha.

biur, el soft shadows y el depth of field.
Hasta aqui, nuestro répido resumen
sobre las posibilidades de las nuevas
Voodoo. Veamos ahora la oferta de la
competencia.

La familia NVIDIA

En dos afios, NVIDIA ha llegado

a ocupar jel segundo lugar a nivel
mundial entre los fabricantes de
procesadores 3D! ;Cual es la receta

de su éxito? Pues la carrera tecnoldgica.

Las tarjetas de NVIDIA se han impuesto
en el ambito del PG lidico gracias

a sus capacidades tecnoldgicas,

que normalmente llevan varios

meses de adelanto sobre las del

resto del mercado.

Con la introduccion del GeForce

en septiembre de 1999, NVIDIA superd
en velocidad y tecnologia a todos

sus competidores, tanto a los
fabricantes de tarjetas 3D como

a los desarrolladores de juegos.
Ademas, la introduccion de la
tecnologia del transform & lighting

Texel Shader) introduce otra nueva
tecnologia: el texel shader.

Esta técnica permite realizar efectos
de luz a nivel de pixel y mejora
notablemente el realismo de los
juegos, ya que crea superficies

y texturas “en relieve”.
De manera que NVIDIA
dispone ahora de
dos procesadores
extremadamente
potentes. Si nos
centramos en el
Fill Rate (potencia
de calculo),

el GeForce 256
permite desplazar 480
millones de pixeles por
segundo, mientras que
el GeForce 2 GTS puede
mover 800 millones.
Como puedes ver, tanto
la Voodoo 4 4500

como la Voodoo 5 5500
quedan muy por debajo
en términos de potencia

el primer puesto en términos de
potencia y de velocidad. En cuanto

a 1os precios, NVIDIA, que es el (ltimo

constructor que no fabrica sus
tarjetas, se aprovecha de la
competencia directa de todos los
fabricantes que incorporan sus
procesadores. Asi, Creative
Labs, Guillemot, Elsa, Asus,
Leadtek, Abit, Microstar
y otras empresas han
entrado en una guerra sin
cuartel para ofrecer precios
mas competitivos. Hoy en dia
puedes encontrar una tarjeta
GeForce 256 DDR por
unas 45.000 pesetas, y ya
empiezan a verse GeForce 2
GTS por unas 70.000
pesetas. Asi que, al menos
en teoria, la gama de las
GeForce, tanto la 256
como la GeForce 2,
cuenta con muchos
mas argumentos a favor
que las nuevas Yoodoo.
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o Nascar 2000 queda la mar de bien con el FSAA de Ia Voodoo 5. Observa como desaparece el efecto de escalera.

Comparemos, COMparemos...
Analicemos ahora el rendimiento de
estas tarjetas en condiciones reales.
Hemos comparado fa Voodoo 5 5500
con una-Hercules Prophet Il GTS

y una Creative Labs Annihilator Pro
{GeForce 256 DDR). Para los GeForce,
hemos utilizado las tarjetas Creative
y Hercules, pero

se obtendrian

los mismos

resultados con las

de otros fabricantes.
Antes de dar cifras (ver
cuadro), insistiremos
una vez mas en el
FSAA, puesto que es

la (inica arma que 3dfx
puede esgrimir frente
a NVIDIA. Digamoslo
de una vez por todas: \

embellece mucho la imagen cuando se
trabaja con resoluciones bajas, pero su
aportacion con resoluciones superiores
a 1.024 x 768 es mas discutible.
Resumiendo: para jugar a 640 x 480
0a 800 x 600, el FSAA es una buena
opcidn. No obstante, el FSAA sigue
teniendo muchos fallos, como por

el FSAA es una buena
técnica que mejora
claramente la calidad

visual de los juegos. En el
uso real, el FSAA de 3dfx

se muestra superior al de
NVIDIA, pues a pesar de que
éste incorpora una funcion
anti-aliasing en sus drivers 5.16, ésta
no es compatible con todos los juegos
(especialmente en D3D), mientras que
la de 3dfx si lo es. Asi que vamos

a considerar los pros y los coniras

del FSAA. Se trata de una funcidn que

ejemplo el
problema de los mends desplegables de
algunos juegos, que a veces se vuelven
ilegibles, o el de la alteracién de las
texturas. O sea que esta funcion no

se adapta a todos los tipos de juegos y
es mejor reservarla para los simuladores
espaciales, los juegos de rol o los
simuladores de conduccion y de vuelo.
Los quake-fike en condiciones reales de
juego aprovechan poco el FSAA, dada la

GENERO

Tarjeta 2D-3D
NOMBRE

Voodoo 5 5500
CONSTRUCTOR
3dfx

CARACT. TECNICAS
2 procesadores
VSA-100 a 166 MHz,
64 Mb de SD-RAM

o El pixel shader del GeForce 2 GTS elevard enormemente el realismo de los juegos.

a166 MHz m
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velocidad de los jugadores y la precision
necesaria para jugar hoy en dia con este
tipo de juegos. Tras estas explicaciones,
pasemos a verificar el rendimiento de
todos estos productos. Con Quake /il
(hoy por hoy, el motor de Quake /Il es
el nico que tiene en cuenta el mayor
nimero de tecnologias) y sin utilizar el
FSAA, las tarjetas basadas en el GeForce
2 GTS siguen siendo las
tarjetas mas rapidas,
aunque la que sale mejor
parada es la GeForce 256
DDR. Aparte del mado
1.600 x 1.200, supera
a la Voodoo 5 5500.
{Y no hablemos de la
Voodoo 4 4500, cuyo
rendimiento es similar
al de una TnT2 Ultra!
Veamos cual es la
situacién con el modo
con FSAA activado en 2 x 2 (el Gnico
que realmente puede explotarse). En
este caso, lgicamente, la 5500 es la
que vuelve a tomar |a delantera y la que
permite jugar en condiciones razonables
(41,5 imagenes por segundo) a 800 x
600 x 32. El rendimiento de los GeForce,
por su parte, baja en més de dos tercios.
El FSAA en GeForce queda claramente
reservado para el modo 640 x 480.
También hemos testeado estas tarjetas
con una configuracion pequefia
(un Celeron 433 MHz), y hemos visto
que los modelos con procesador
GeForce son los menos dependientes
de la CPU. Pero jseria una lastima
instalar una tarjeta como la GeForce 2
GTS, cuyo precio es el de un Pentium Hll
a 700 MHz, en una maquina pequefa!

El momento de Ia eleccidn

A pesar de la reputacion de que goza
3dfx entre los jugadores, las nuevas
Voodoo resultan algo decepcionantes.
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NUESTRA
OPINION

La eleccion mas
acertada sigue
siendo la GeForce
256 DDR, pues seria
un herejia invertir
unas 70.000 pesetas
(casi el precio de un
Athlon a 800 MHz)
en una tarjeta.
Nosotros
reservariamos la
Voodoo 5 5500 para
los usuarios que
quieran disfrutar de
su amplia ludoteca y
tengan un monitor
de pequeiio tamaiio.
El non plus ultra es
la GeForce 2 GTS,
aunque sigue siendo
demasiado caro, y
maés si pensamos
que en septiembre
aparecera la nueva
generacion de
tarjetas. m

Ciertamente, el FSAA resulta un detalle
simpatico, pero no basta para inclinar
la balanza a su favar. ; Cudl serd

la tendencia de los juegos en

los proximos meses? Seguro que

el nimero de poligonos aumentard y
que se emplearan funciones avanzadas
de 3D (las de D3D 7 y 8). Todas estas
técnicas del futuro intensificaran la
diferencia de rendimiento entre as
Voodoo 5 y las GeForce. Ademas,

el VSA-100 motion no es capaz de
efectuar la compensacién con los DVD

de video y ofrece

una calidad
VIDIA.,.

de imagen
inferior
alade
las tarjetas
basadas en
GeForce.
Asi que
GTs la eleccion
se resume
con facilidad:
jcompensa
el FSAA
todas esas
carencias?
El Gnico consejo que podemos darte
es que lo compruebes ta mismo en
un ordenador de demastracidn. A ver,
expliquémonos: la tarjeta Voodoo 5
es un producto excelente que se sitia
por delante de la competencia, pero
que sigue estando un punto por debajo
del GeForce 2, mejor equipado para
enfrentarse al futuro. Por contra,
las tarjetas GeForce 2 presentan
el problema del precio. A la vista de
los resultados, de momento podemos
mantenernos escépticos si analizamos

TAIWAN

RENDIMIENTO con un PC Athlon 700 MHz '
Foontuctores | Memules ditc_ = (Greativellabse ]

o Un juego como Halo explotard una gran cantidad de poligonos. En ese caso es cuando Ia Voodoo 5

puede dar muestras de debilidad.

la diferencia entre el rendimiento de

la GeForce 2 GTS y el de la GeForce 256
DDR: como mucho observamos un
aumento del 25% del rendimiento por
20.000 pesetas mas. Un solo consejo:

jcorre a por una GeForce 256 DDR antes
de que desaparezcan del mercado!

Hoy mas que nunca, les pondriamos

un 9,5 a las tarjetas equipadas con

este procesador. W

o Porsche Challenge en 640 x 480. El FSAA mejora innegablemente este tipo de juegos que

comportan pocos poligonos.

Constructores Hercules 3dfx Creative Labs
Chip GeForce 2 GTS VSA-100 x 2 GeForce 256
Tarjeta 3D Prophet Il GTS Voodoo 5 5500 AGP 3D Blaster GeForce 256
Driver 5.16 417 516
Especificaciones técnicas

Memoria 32 Mb DD-RAM 64 Mb SD-RAM 32 Mb DD-RAM
Frecuencia chip/memoria 200 MHz/166 MHz x2 166 MHz/166 MHz 120 MHz/150 MHz x2
AGP 4x 4x (sin AGP texturing) 4%
Rendimiento/0OpenGL/Quake 11l Demo1 (high quality)

640 x 480 x 32 (sin FSAA) 86 67 86

800 x 600 x 32 (sin FSAA) 83 64 81

1.024 x 768 x 32 (sin FSAA) 70 59 62

1.600 x 1.200 x 32 (sin FSAA) 28 26 24

640 x 480 x 32 (FSAA 2 x 2) 51 63 42

800 x 600 x 32 (FSAA 2 X 2) 29 42 24

1.024 x 768 x 32 (FSAA 2 x 2) 18 32 14

1.600 x 1.200 x 32 (FSAA 2 x 2) N/A 11 N/A
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Tarjetas graficas
La pandilia de Ias GeForce 2

TAL como OcURRIQ CON LAS GEFORCE 256, EMPIEZAN A VERSE TARJETAS EQUIPADAS CON EL NUEVO CHP
o NVIDIR. LAS PRIMERAS EN LLEGAR HAN $ID0 LAS OE GREATIVE LaBS, HERCULES v ELsa. Aaui TENES

LA AUTOPSIA DE TRES TARJETAS GEMELAS.

ODAS las GeForce 2 GTS
que se estan
comercializando
actualmente son tarjetas
fabricadas a partir de un
kit de referencia de NVIDIA
(reference design). Por eso,
todas ellas incluyen un mismo
circuito electrénico (PCB). En
cuanto a la memaoria, por ahora
Infineon parece ser el nico que
produce en grandes cantidades
la memoria DDR-RAM de
seis nanosegundos (163
MHz). 0 sea que tenemos
varias tarjetas que se
parecen como dos gotas
de agua y que solo se
distinguen por el precio,
el bundle, la presencia
0 ausencia de una salida
para sefial de TV y por las
posibilidades de overclocking.
Recordemos las principales
novedades que aporta el
GeForce 2 GTS. Cuenta con
una arquitectura mejorada
respecto a la del GeForce 256
y, al utilizar una tecnologia
de grabacion de 0,18
micras, puede alcanzar
una frecuencia de 200 MHz.
Ademés de la unidad de
calculo T&L, NVIDIA ha
afiadido otra, llamada
shading rasterizer, que
permite llevar a cabo
efectos de luz a nivel
de pixel. Actualmente,
el GeForce 2 GTS es el chip
para 3D mas potente, pero
su principal problema radica
en la memoria de video

60 PG FUN JULIO 2000

disponible, que no es lo bastante rapida
como para que el procesador alcance el
méximo de potencia. De manera que, si
lo comparamos con una GeForce 256
DDR, la ganancia de rendimiento es de
s6lo un 25% aproximadamente en las
resoluciones elevadas. Los fabricantes
de tarjetas lo saben bien, y por eso
todos han intentado mejorar la
refrigeracion del procesador de video y
de la memoria, con la idea de aumentar
la frecuencia (siendo la frecuencia

de la memoria la més importante).

En cualquier caso, si tienes pensado
adquirir una tarjeta equipada con el
GeForce 2, opta por la mds econdmica.
Cabe destacar que dentro de pocas
semanas se pondran a la venta
versiones con 64 Mb de memoria. No
obstante, recuerda que el aumento de
rendimiento no depende de que exista
una cantidad superior de memoria de
video, sino de su calidad. Seguramente
veremos memoria cuya velocidad
minima tedrica serd de 183 MHz, que
podremos overclockar para que supere
los 200 MHz.

Creative Lahs 3D Blaster
GeForce GTS 2

La nueva 3D Blaster es un reference
design de NVIDIA, que se vende por
menos de 70.000 pesetas. No incluye
ninguna salida para sefial de TV,

pero habrd un modulo adicional
disponible para quienes 1o quieran.

El software se ha visto reducido

a su minima expresion, ya que,

aparte de un CD con demos
tecnoldgicas de NIVIDIA, s6lo incluye
los controladores basados en los drivers
5.16 de NVIDIA, la aplicacion Lava!

y un 3D Deep y Colorific que permiten
ajustar la gama en todas las
aplicaciones. Tenemos también el
overclocking estandar, con frecuencias
maximas de 225 MHz en el caso del
procesador y de 187 MHz en el caso
de la memoria. De manera que
estamos ante una GeForce 2 “clasica”
que ofrece unas prestaciones dignas
y que, sobre todo, cuenta con

el excelente soporte técnico

del sitio web de Creative Labs.



Hsa Gladiac GeForce 2 GTS
Elsa no ha cometido con la Gladiac el
mismo error que con el GeForce 256
SD-RAM, ya que esta vez ha
seleccionado el reference design de
NVIDIA. Por eso ha podido sacar esta
tarjeta al mismo tiempo que las de la
competencia, y no dos meses después.
En lo que se refiere al hardware,
estamos realmente ante la hermana
gemela de la Creative, ya que una y otra
s6lo se diferencian en el ventilador.
Parece ser tan eficaz como el producto
de Creative, ya que alcanza una
frecuencia maxima de 225 MHz.

Lo mismo ocurre con la memoria, que
alcanza los 187 MHz. En el bundle,
ademas de los drivers y de las demos

Las GeForce 2 del Levante

En el mercade existen otras
tarjetas, como la Asustek 7700

0 la Leadtek Winfast GeForce 2
GTS. Esta titima incluye un
disipador enorme gracias al cual
la frecuencia del procesador
puede subir hasta los 235 MHz,
migntras que la memoria sigue
estancada a 375 MHz.

supone un aumento de 3 MHz de
frecuencia en relacién con otras
tarjetas. De manera que las
prestaciones de la 3D Prophet son
ligeramente superiores a las de las
demas tarjetas testeadas. En cambio, la
frecuencia del procesador no llega a
superar de forma estable los 220 MHz.
El problema radica en el
ventilador, que parecer ser

tecnoldgicas, Elsa incluye un programa
de lectura de DVD (ELSAmovie)
disefiado a partir del motor de
Cinemaster, que sigue siendo el
referente para las tarjetas equipadas
con procesador GeForce. La Gladiac
también se vendera por menos de
70.000 pesetas, 0 sea que ofrecera
unas prestaciones idénticas a las de

la Creative por el mismo precio.

Hercules 3D Prophet Il TS
Tras la compra de Hercules,
prestigio de esta

Guillemot puede ’
marca (sobre fodo en

beneficiarse del

Estados Unidos) en el sector de
las tarjetas gréficas. Por eso las
actuales tarjetas de Guillemot se
comercializan con el nombre de
Hercules. La 3D Prophet Il es la mas
interesante de las tres. Hercules ha
empleado otro reference design de
NVIDIA, por lo que esta tarjeta es mas
larga y el BookTree 869 para la salida de
TV esta soldado directamente encima.
Pero lo més interesante es que en los
chips de la memoria se han incorporade
unos pequefios disipadores, lo que

RENDIMIENTO en un PC Athlon 700 MHz

DDR a 166 MHz en cantidad es Infineon.

Constructor Elsa

Hercules

de calidad inferior a los
empleados en los productos

de la competencia. El bundle
& suministrado se compone
de las demos tecnoldgicas
de NVIDIA y de Ubi Soft (F1 Racing,
Rayman, Speed Buster). Hercules
también incluye PowerDVD de Cyberlink.
En cuanto al precio, se vende por menos
de 70.000 pesetas. m

NUESTRA
OPINION

Creative Labhs

Las GeForce 2 GTS
Chip GeForce 2 GTS GeForce 2 GTS GeForce 2 GTS llegan con fuerza.
Tarjeta Gladiac 3D Prophet Il 3D Blaster Todas ellas ofrecen
Driver 516 516 516 unas prestaciones

Especificaciones técnicas
Frecuencia de base
32 Mb DDR
200/166

32 Mb DDR
225/187

Memoria
Frecuencias chip/memoria

Frecuencias maximas
32 Mb DDR
220/190

similares, y la
Hercules es la tnica
fque consigue ganar
unas pocas
imagenes por
segundo adicionales

32 Mb DDR
225/187

Salida TV Opcional Opcional Si Opcional en las resoluciones

Rendimiento/OpenGL/Quake IIl Demo 1 (high quality) elevadas. Si deseas

640 x 480 x 32 86.1 86.3 85.7 86.3 adquirir una GeForce
2 GTS el tnico

800 x 600 x 32 82.8 84 84 84 consejo que

1.024 x 768 x 32 70 75.4 76.1 75.5 podemos darte

1.600 x 1.200 x 32 28.1 32 339 32 es que busques

lamés barata. m
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A tecnologia de las grabadoras
se esta acelerando, como ocurrio
hace tiempo con la de los lectores
de CD o, hace menos, con la de
los lectores de DVD-ROM. Las
prometedoras -y a veces con gancho-
velocidades atraen al comprador
en perpetua blsqueda de la dltima
novedad. La palabra clave es velocidad.
Hace pocos meses, el usuario medio se
contentaba con una grabadora 4x, 0 con
una 6x si tenia una prisa especial. Luego
aparecieron los primeros modelos 8x
y, antes de que nos diera realmente
tiempo & comprarlos, ya nos estan
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PROGRAMA DE MARKETING? TE L0 CONTAMOS T0DO, TODO Y TODO SOBRE LAS GRABADORAS DE ALTA VELOCIDAD.

proponiendo grabadoras 12x, las cuales
han salido inmediatamente después

de las 10x. El mercado apenas esta
trabajando con estos llitimos modelos, y
ya hay rumores de 16x... Y solo estamos
hablando de grabacion de CD-R, aungue
el sector del CD-RW empieza a dar
sefiales de vida tras un prolongado
estancamiento. Yamaha y Teac, por
ejemplo, han anunciado un modelo que
graba y regraba a 8x, en lugar de los 4x
actuales. A priori, en esta loca carrera
s6lo se mantiene estable la velocidad

de lectura, de enire 24 y 32x. ¢Para

qué quieres una grabadora rpida?

Para qué va a ser: jpara ir mas deprisa,
pardiez! No podemos negar que los
modelos recientes son mucho mas
veloces que sus predecesores. Pero

el fondo de la cuestion es el siguiente:
¢de verdad hay que correr tanto? De
hecho, todo depende de la frecuencia
con la que utilices el aparato. Si lo usas
para grabar de vez en cuando, 0 si
tienes un ordenador reservado para esta
tarea, la rapidez aumenta la comodidad,
pero no deja de ser un factor secundario.
En cambio, si te dedicas a grabar a
menudo en un ordenador polivalente,

la velocidad te permitira dejar libre



la méquina para otras cosas con mayor
prontitud. De todos modos, es probable
que los modelos 8x se conviertan dentro
de poco en productos de inicio de gama.
Hay que decir que tras esta frenética
bisqueda de la velocidad se perfila el
antiguo problema del sucesor del lector
de disquetes, sistema que se ha vuelto
obsoleto, puesto que la capacidad de
los disquetes ya no estd a la altura

de la mayoria de los archivos actuales.

Algunos requisitos de hardware
Para aprovechar al maximo las nuevas
grabadoras ultrarrapidas hace falta un
ordenador bastante reciente, con cierta
cantidad de memoria (como minimo

64 Mb), un disco duro rapido y un lector
de CD-ROM que funcione bien. Aunque
exhiba un inverosimil nimero de x en el
frontal, a menudo el lector tiene la culpa
de que sea imposible chtener una copia
directa de CD a CD a la maxima
velocidad tedrica de la grabadora, pues
si [a tasa de transferencia real del lector
no alcanza para lienar totalmente la
memoria caché de la grabadora, puede
fallar el proceso de copiado. Fsa es

la razon por la que los programas de
grabacion, como Easy CD Creafor,

lleva a cabo un testeo al instalarlos por
primera vez. Si descubren que el lector
de CD es un poco raquitico, crean una
imagen temporal en el disco duro para
poder grabar a la maxima velocidad. Lo
mismo ocurre con la extraccion de audio,
para [a que se requiere algo mas de
tiempo y de recursos. Por ello es dificil

que grabes a mas de 4x, aunque estés
utilizando el 12x de tus suefios. El testeo
del PlexWriter 12/4/32 a 4x, por ejemplo,
demuestra que a esa velocidad 650 Mb
de archivos de audio tardan unos
22 minutos en pasar de un disco al otro.

£l proceso de testeo

Para establecer esta comparativa,
hemos utilizado un CD con 643 Mb de
informacién. Primero lo hemos copiado
directamente en la grabadora a la
méxima velocidad que permitia cada
modelo. Luego hemos creado una
imagen del disco usado en el testeo
para volver a grabarlo. Finalmente,
hemos copiado el contenido del CD en
el disco duro, antes de proceder a otra
grabacion. El tiempo que indicamos en la
tabla para la grabacion de estos 643 Mb
es el promedio de los tres resultados.
Para testear la grabacion en CD-RW,
hemos transferido un archivo de 41 Mb
y 336 archivos que ocupaban 124 Mb,
es decir, un total de 165 Mb. En ese
caso, el resultado indicado en la tabla
corresponde también a un promedio.
Para evaluar |a lectura, tanto en CD-ROM
como en CD-RW, hemos empleado los
mismos archivos y a partir de ahi hemos
deducido la velocidad real. El ordenador
del testeo ha sido un Pentium Il 550
provisto de 64 Mb de RAM.

El disco duro UDMA 66 tenia una
capacidad de 14 Gb. La tarjeta SCSI era
una 2940 AU de Adaptec. Por dltimo, el
lector de CD-ROM ha sido un no-name
con 44x de velocidad méxima, cuyo

rendimiento

real se acercaba al

20x en la lectura de datos

y al 4x en la extraccion de audio.

Los resultados

En general, todas las grabadoras
testeadas se han comportado bien, tanto
en la grabacion de CD-R como en la de
CD-RW. Los resultados obtenidos han
sido consecuentes con su rendimiento
tedrico. Asi pues, se observa un
aumento real de potencia, siempre

que se cuente con la configuracion
adecuada. Los modelos 12x aportan
una ganancia de tiempo real si el resto
de componentes estan a su altura,
Pero eres t0 quien debe decidir si una
diferencia de como mucho tres minutos
justifica el gasto adicional que supone
la adquisicion del lector y de una tarjeta
SCSI. Por contra, en lectura es donde
mas diferencias se aprecian. Es cierto
que las grabadoras no se usan mucho
para leer discos por culpa de los
tiempos de acceso, que muchas

veces superan los 110 y hasta los 120
milisegundos. Este fendmeno se debe
al peso de los cabezales que sostienen
el laser. Por ello los usuarios avezados
prefieren conservar el viejo lector

de CD-ROM, que, por otra parte, es
imprescindible para hacer copias
directas. El segundo criterio para la
eleccion radica en el precio y en los
elementos que se adjuntan a la
grabadora propiamente dicha. W

i Qué interfaz?

Para conectar una grabadora al PC pueden
utilizarse tres interfaces distintas. E! sistema
SCSI (Small Computer System Interface)
permite situar el aparato en el interior del PC

0 en el exterior, en una caja con alimentacion
independiente. Por desgracia, el SCSI requiere
&l uso de una tarjeta especifica y a veces
conocimientos para montarla. La interfaz E-IDE,
tipica de los discos duros, es la alternativa
actualmente mas empleada en los productos
destinados al gran piblico. Basta con disponer
de un puerto libre en ¢l ordenador y definir la

grabadora como dispositivo esclavo si otro
aparato configurado como master se encuentra
enchufado al mismo cable, o como maestra,

si el segundo dispositivo esta como esclavo.

En caso de no tener nada més conectado al
mismo cable, puedes elegir la configuracion
que prefieras, maestro o esclavo. Observa que
la mayor parte de los fabricantes comercializan

productos para ambas interfaces. Por tiltimo,
se empiezan a ver modelos que se conectan
al puerto USB. Se trata de grabadoras externas
que todavia funcionan a 4x de velocidad. m

El USB y el SCSI se utilizan sohre todo para soluciones
externas. Pero el SCSI puede usarse tamhién
internamente, al igual que el sistema IDE.
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. : ¥ | Hoy en dia hemos dejado de plantearnos contra, el aspecto practico de este medio

£ : si el CD-RW es dtil 0 no. Sea como sea, todas se paga con una merma de capacidad de
las grabadoras disponen ya de esta opcidn. 120 Mb, un formateo muy prolongado (unos
Este soporte debe su nombre a la posibilidad 40 minutos) y un reconocimiento aleatorio
de volver a escribir en él (ReWritable). En este del soporte en los lectores de CD-ROM algo
caso, gracias a una ufilidad, el sistema lo anticuados. Pero también es posible grabar
reconoce como un disco duro y lo utiliza de un CD-RW de una vez y sin perder espacie,

forma idéntica, aunque menos rapida. Por

como si fuera un CD-R monosesion.

El CD-R sdlo se puede grabar una vez,

€N una o en varias sesiones (el soporte
puede ser monosesion o multisesion).

En el segundo caso se pierden unos 23 Mb
en la primera sesion, y unos 14 Mb en cada
una de las siguientes, que se utilizan

para almacenar los datos relativos a

cada grabacion. m

Este modelo ha sido el claro vencedor de
nuestra comparativa, con un rendimiento

o3 muy digno y un precio madico, slempre que
g,‘ se compre directamente en el sitio web del

fabricants. Como todas las 12, 1a Racer

cuenta con una interfaz SCSI. Hemos testeado
62. 000 piaS una version interna, lo que explica en parte su
reducido precio. Ademés de la grabadora, el
paquete comprende un manual de instalacion,
la tornilleria y Nero, el competidor directo

de Easy CD Creator para el tratamiento de

soportes grabables. Por contra, aungue

este aparato funciona también a 4x con
los CD-RW, no se incluye ninguna
utilidad especializada en esta
funcién. La Gftima version de
Direct CO reconace a la Racer sin
ningun problema. En cuanto a su
rendimiento como lector, se observan
unos resultados mediccres con los
CD-RW. En cambio, este modelo puede
leer CD-ROMs a una velocidad real de 20x. m

Plextor, 12/4/32 y 8/4/32A (12x 4x 32x Bx dx 32x)

1“ Te presentamos dos excelentes grabadoras
3 de Plextor, Nos detendremos primero en la

12x SCSI, més interesante aunque algo mas ~ ©
£3.000 ptas. cara que el modelo de Racer. En cuanto a o
(1 2)() rendimiente, la Plextor es un poquito mas

veloz que su rival, pero falta saber si los
pocos segundos de diferencia entre los dos

modelos justifican los distintos precios. ; Esta grabadora nos parece
1 Tu verés... Por ofro lado, este aparato se S . algo cara, pero los
) comercializa solo. La eleccion no dependera ‘ﬂ‘ defensores de esta marca
44,000 ptas. de Ia lectura, ya que los resultados de - alaban su total fiabilidad. m

ambas grabadoras en este ambito

son practicamente idénticos.
Veamos ahora el modelo
8x, que utiliza la interfaz
de conexion E-IDE y
presenta una calidad
correcta para su categoria.

(8%

Hewlett Packard, CD-Writer Plus 9310i (10x 4x 32x)

Nos sorprende la opcién de este fabricante.
;Qué sentido tiene comercializar una 10x, il ——
cuando la oferta actual se reparte entre -/
],1“ los modelos 8x y 12x,y ya se estd

empezando a hablar de los 16x?

Aunque la grabadora de HP no es mala,
lo cierto es que por poco menos de
50.000 pesetas sale un poco mas cara
que una 8x. Es cierto que, sin ser
excepcional, la dotacién de la 9310 es
bastante interesante, pues a través de

50,000 ptes.

una interfaz HP, podemos acceder a Easy
CD Creator 3.5y tambien a Direct C0 3.0
para el tratamiento de CD-RW. También
se incluye un CD-R virgen. Pero
coneciendo la fiabilidad de la version 4.02
de Easyy la sencillez de la version 3.01
de Direct CD, no entendemos porqué HP
no ha hecho un pequefio esfuerzo. No
obstante, estamos ante un buen preducto
con interfaz E-IDE, cuyos resultados se
situan en la media de su categoria. m

Constructores Racer Plextor 0 n LaCie

Referencia RCC 12432-CS  PlexWriter 12/4/32 Digi Copier 12x 12x 4x 32x
Interfaz SCslI SCSI SCSI SCSI
Interno/externo interna interno externo externo
Buffer 4 Mb 4 Mb 4 Mb 4 Mb
Velocidad CD-R indicada 12x 12X 12x 12x
Velocidad CD-RW indicada 4x 4x 4x 4x
Velocidad de lectura indicada 32x 32x 32x 32x
CD-R: grabacion de 643 Mb 7 min 26 s 7mini6s 7min19s 7min25s
CD-RW: grabacion de 165 Mb * 3 min 24 s 3min21s 3min22 s 3mini7s
Lectura CD-RW * 6x 6x 6x Bx
Lectura CD-ROM * 20x 20x 20x 20x
Precio 62.000 ptas 63.000 ptas. 250.000 ptas. 85.000 ptas.
Nota 9 8,5 0 1D

Hewlett Packard Sony
CD-Writer Plus 93101 CRX145E-RP
E-IDE E-IDE
interno interno
4 Mb 4 Mb
10x 10x
4x 4x
32x 32x
8 min 24 s 8 min 22 s
3min9s 3min14s
12x 12x
18x 18x
50.000 ptas. 45.000 ptas.
¥ 8,5

* Promedio obtenido transfiriendo un fichero de 41 Mb y 336 ficheros para 124 Mb, o sea un total de 165 Mb.
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¢Qué significa exactamente a letra X

que aparece junto a una cifra cuando
hablamos de grabadoras? El sistema

es similar al de los lectores de CD-ROM.

El valor 1x indica Ia tasa de transferencia

de los primeros lectores, a saber 150 Kb
por segundo (Kb/s). O sea que 8x representa

una transferencia de 1.200 Kb/s, 10x indica
1.500 Kb/s y 12x, 1.800 Kb/s. A 1x, la
grabacidn de 650 Mb tarda 74 minutos.

En teoria, a 8x el tratamiento de la misma
cantidad de datos es ocho veces mas
rapido, 0 sea, de unos 10 minutos. A 10x

mientras que el valor 12x representa
una grabacién de poco mas de seis
minutos. Pero a estos valores tan
bonitos hay gue afiadirles el tiempo
destinado a la apertura y el cierre de
la sesion, el cual, siempre en teoria,
esde 1a2minutos. m

e ,-.n.

nos acercamos a los 7 minutos y medio,

" Sony, CRX145E-RP (10x 4x 3 (10x dx 32x)

El planteamiento es un poco el mismo

esta grabadora de Sony es muy atractiva.
Para empezar, su precio ronda las 45.000
pesetas. Este modelo se sitlia pues

por encima del resto de 8x de esta
comparativa, a excepcion de la grabadora de
Goldstar. Lo mismo ocurre con el modelo 12x,
cuya relacion rendimiento/precio no sale muy
bien parada. Los resultados de la CRX145E-RP
précticamente igualan los de HP. En cuanto al

que en el caso de HP. Sin embargo, o

resto de elementos incluidos en el paquete, no
hay nada excepcional: cables, tornillos, una
serie de utilidades de la casa que se
adaptan a cualquier situacion y dos
discos virgenes, uno CD-R y otro CD-
RW. No obstante, diremos que tanto
Easy CD Creator 4.02 como Direct CD
3.01 reconocen a este modelo.
En cuanto a la capacidad de lectura,
la CRX alcanza de sobras los 12x con
los CD-RW, y los 18x con los CD-ROM m i

La grabadora de Creative presenta

una excelente refacion calidad-precio.
Ademds del aparato, que graba a

8x 4x 32x, el comprador adquiere por
menas de 53.000 pesetas un auténtico
taller de grabacidn compuesto por Nero 4.0
para el tratamiento de los CD-R, Prassi
ABCD para la grabacion de CD-RW, 11
discos, 10 de ellos CD-R y uno CD-RW,
y un kit de etiquetaje. Este lector es facil
de montar gracias a su interfaz E-IDE,

y se sitia dentro de una media bastante
correcta dentro de su categoria, En lectura
abtiene también muy buenos resultados,
ya que es capaz de leer CD-ROM a 20x
reales y de descifrar CD-RW a 8x.

En cuanto al software de grabacion,

los que prefieren Easy CD Creator
no se sentiran defraudados, puesto
que la version 4.02 reconoce
perfectamente este modela. Ocurra
lo mismo con Direct €0 3.07. m

Goldstar, GED 8080B (8x 4x 32)()

La nueva 8x de Goldstar arroja unos
resultados muy dignos, tanto en grabacion
como en lectura. En esta Gltima disciplina
alcanza la velocidad de 14x con los CD-
RW y de 22x con los CD-ROM. Ademés,
este paquete es especialmente completo:
encentramos una version de Direct CD para
el ratamiento de los sopartes regrabables y
de Easy CD Creator para los discos dorados,
ademds de un surtido de cables, un CD-Ry
un CD-RW virgenes y unos manuales en papel

muy completos, Este aparato, de interfaz
E-IDE, es muy facil de montar. Windows 98 lo

falta decir que estamos ante la grabadora

junto a sus prestaciones, la convierten en
una opcion a tener en cuenta. m

reconoce inmediatamente, por lo cual no hace
falta instalar ningtn driver. La CED 80808 se
vendera por unas 40.000 pesetas, es decir,

al precio que costaba el kit 4x 4x 24x de la
misma marca hace unos meses. No hace

més econdmica de la comparativa, lo que,

Philips Plexto Creative oldstar Yamaha LaCie lomega
CDRW 804 K PlexWriter 8/4/32A CD-RW 8.4.32 CED 8080B CRW 84248 8x 4x 24x Zip CD 650
E-IDE E-IDE E-IDE E-IDE SCSI SCSI USB
interno interno interno nterno interno externo externo
2Mb 4 Mb 4 Mb 4 Mb 4 Mb 4 Mb 2 Mb
8x 8x 8x 8x 8x 8x 4x
4x 4x ax 4x 4x 4x 4x
32x 32x 32x 32x 24% 24x ()4
10 min 24 s 10 min 20 s 10min 23 s 10 min 27 s 10mini2s 10mini2s 40 min 14 s
3min 27 s 3min26s 3min 30 s 3min28s 3min18s 3min18s 3min8s
18x 8x 8x 14x 6X 6x Bx
20x 20 x 20x 22x 15x 15% 6x
46.000 ptas. 44,000 ptas. 53.000 ptas. 40.000 ptas. 41.500 ptas. 64.000 ptas. 58.000 ptas.
8,5 7.5 9 8 e 7 4
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Philips, (:IIRW 804 K (8x 4x 32x)

Esta nueva grabadora de Philips es
bastante atipica, con 2 Mb de caché

frente a los 4 Mb de la competencia. Pero
a la hora de grabar, este modelo 8x con
interfaz E-IDE se defiende tan bien como
sus rivales. Al tener 2 Mb menos de
memoria, cabe preguntarse si el precio serd
mas econdmico que el de otros productos
equivalentes. La respuesta de Philips es
ambigua: si y no. De hecho esta grabadora
puedes encontrarla por 46.000 pesetas. En

lectura, si bien no llega a los 32x
prometidos, supera los 20x
con los CD-R y CD-ROM
y alcanza la dignisima
velocidad de 18x con los
CD-RW. Philips también ha
apostado por la facilidad, ya
== que suministra el producto
~ con versicnes de Easy CO
Creatory Direct CD. Por ultimo, la
estética del modelo es cuestion de gustos. m

Yamaha, CRW 8424S (8x 4x 24x)

La CRW 84248 es una grabadora 8x 4x 24x Fn, S @ {
con interfaz SCSI y 4 Mb de memoria
intermedia. Aunque los resultados

de la Yamaha estén dentro de la media

de los productos equivalentes, los fanaticos
de la marca justifican la diferencia de
precio por su fiabilidad a toda prueba

y por la posibilidad de grabar en casi todos
los soportes del mercado. Si tienes en
cuenta que los soportes de mala calidad
son més baratos pero se cuelgan a

41 500 ptas.

menudo... T4 mismo puedes

sacar conclusiones.Los resultados
alcanzados en lectura son bastante

dignos: 15x con los CD-ROM y 6x con

los CD-RW. Ademas, la Yamaha incluye una
buena dotacion de seftware, ya

que viene acompaiiada de Easy CD Creator
y de Direct CD.Y eso no es todo:

la oferta se completa con Take Two,

una utilidad para hacer copias de
seguridad. m

Las soluciones externas

hablado de la movilidad de estas grabadoras,
de su solidez y de los accesorios incluidos en
el pack: entre otros programas, tenemos las
(iltimas versiones de Easy CD Creatory Direct
£D. La Digi Copier de 0'Dixion supone una
solucidn original para copiar directamente un
CD-ROM a 12x sin necesidad de usar

el ordenador. Este aparato, fiable

y répido, y que también puede
conectarse al ordenador

a través del puerto SCSI,

se ve lastrado por
un precio que no lo
sitda al alcance

A veces, por falta de espacio o por querer
solucionar un problema concreto, se hace
necesario recurrir a un producto externo. En
este caso se suele emplear la interfaz SCSI.
Es el caso de los articulos de LaCie y
0'Dixion. Las grabadoras externas de LaCie
funcionan a 8x y 12x y su caja tiene un disefio
interesante pero, aparte de eso, no presentan
ninguna cualidad excepcional. El modelo 8x
incluye una grabadora Yamaha, mientras

que la procedencia del 12x nos resulta
desconocida. Pero dado que, por lo que
sabemos, Sanyo es el Unico fabricante de
este tipo de hardware, el rendimiento de
estos modelos estara en la media dentro de
su categoria. No hemos

110

64.000 ptas.
LaCie 8x 4x 24x

1910

85.000 ptas.
LaCie 12x 4x 32x

250.000 ptas.
0’Dixion
Digi Copier 12x

de todos los bolsillos. La version externa para
puerto USB del Zip CD 650 de lomega es mas
accesible, pero claramente insatisfactoria. Se
trata de un producto que pretende grabar CD-
R a una velocidad tedrica de 4x y que a duras
penas alcanza el nivel deun 2x. |

in

58.000 ptas.

lomega Zip
CD 650 USB
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Hardwarelest

JUMP VUELVE ESTE MES A LAS PAGINAS DE P€ FUN CON UNA MAQUINA CERCANA
AL GIGAHERTIO Y CON COMPONENTES DE CALIDAD PARA CUBRIR TODAS LAS NECESIDADES
INFORMATICAS. § SEREMOS FELICES? ANALICEMOS ESTA CONFIGURACION.

S —

\\ \‘{ ey
INFO " _

GENERO MPECEMOS por lo esencial: PR — EEET TR
PC completo la placa madre. En esta ocasion,

CGARACT. TEGNICAS y sobre la misma semitorre de tres bancos de memoria capaces de

;’:ﬁgﬁﬁ;’:giﬁiﬂd aspecto s6lido y de agradable alojar hasta 1,5 Gb (3 x 512Mb). Las dar vida al conjunto es un Pentium IIl
Pro, Plll 866MHz, 256Kb disefio, encontramos una placa opciones de configuracion posibles con  a 866 MHz con 256 Kb de cache de
caché L2, 2 Dimms 64 base Transcend basada en el chipset los citados jumpers son AUTO, 66, 100 2¢ nivel (L2), FSB a 133 MHz y un

Mb PC133, HD Via Apollo Pro, es decir, soporte para y 133 MHz. El procesador elegido para multiplicador a 6,5. En las pruebas
Samsung 19Gb bus a 133 MHz y Ultra DMA/66 de Sandra obtuva un resultado de
UDMA/G6, para los dispositivos IDE. Cabe ss @ s00ss00s :: _ velocidad de CPU de 2.344 MIPS

CD/DVD/grabadora destacar las posibilidades de

configuracion de esta placa,

(el de un Plll 2 500, por ejemplo,

Ricoh TREb0, tarictn es de 1.350). Pero esta es la

3D ATI Rage 128 Pro

32 Mb, tarjeta sonido pues permite, mediante teoria, porgue en la préctica,
Creative Sound Blaster ~ Un microswitch, llegar a Fiight Simulator (un juego que
Live! 1024, altavoces un multiplicador de x8.0, utiliza muchos recursos del
Creative Cambridge 0 sea una velocidad tedrica procesador central) demostrd el
SoundWorks, modem de {1.064 MHz! con un bus potencial de este micro con una
';;,:.i'g’g"wiﬁég ggps, a 133MHz. El ajuste de la fluidez impresionante en todo
Teleline, AT! DUD velocidad del bus es también momento. El disco duro es un
Player, NERO Burning accesible mediante tres o Posiblemente ya lo conoces, se frata del excelente Internet Samsung de 19 Gb Ultra DMA/66
Rom m jumpers situados junto a los  Heyhoard Pro de Microsoft. que obtuvo un indice de 13.425 en

68 PC FUN JULIO 2000



o El montaje es ordenado v lodes los cables quedan o mas recogidos posibie. Como en el 90%
de Ias cajas semitorre, Ia fuente hloquea el acceso al procesaror.

los benchmarks del citado programa,
con el que tienes cubiertas todas tus
necesidades de aimacenamiento y
velocidad de acceso a los datos. Los
128 Mb de memoria que encontramos
se han dividido en 2 Dimms de 64,
algo poco conveniente, sobre todo si

o« Por si alpuna vez te has preguntado zgué hay dentro? hemos
tesmontatlo para 1i a a estrella del conjunto: el PIN 866 MHz.

tenemos en cuenta que nos queda
un solo zécalo para posibles
ampliaciones. Del sonido se
encarga Creative, con una Sound
Blaster Live! 1024, acompafada
del conjunto de altavoces
Cambridge SoundWorks, que ya
0s hemos presentado en alguna
ocasion y que se compone
de una caja de bajos y cuatro
satélites. Con esta seleccion
podras disfrutar de una
respuesta de audio de calidad
en cualquier circunstancia. En
cuanto a la aceleracion 3D, una
ATl Rage 128 Pro se encarga con
dignidad de la visualizacion de tus
juegos preferidos, mientras que
la reproduccion de peliculas en
DVD la asume el software

& M

hecho de integrar en un solo elemento
varias funciones puede dejarnos
desprovistos de todas ellas en caso
de averia. Otro tema importante es
que, al no disponer de un lector

de CD independiente, la copia directa
de discos resulta, evidentemente,
imposible. De todas formas, no es
nada que no se pueda solucionar por
80 10.000 pesetas. En cuanto a los
periféricos, esta maquina nos da una
de cal y una de arena. La de cal viene
de la mano del excelente teclado de
Microsoft, el /nfernet Keyboard Pro,
que te presentamos en el nimero
anterior de P€ FUN, y que es

una maravilla en ergonomia y
robustez. La de arena nos la da un
mouse QTronix, muy cuadrado y
excesivamente grande, que incorpora
una rueda y un botdn lateral cuya
pulsacion requiere, al menos para

la medida de una mano “normal”, un
movimiento excesivo que lo convierte
en poco Util. En definitiva, que
desentona al lado de un teclado como
el mencionado. La conectividad

la suministra un modem interno de

Ut e Soomplsta, s eagasiond syuluihv y s integes ik

[ wisnety g w Pendun 1 4 885

provisto, ATI DVD Player. En esta
ocasion se ha montado un lector
de DVD en lugar de una unidad de
CD-ROM. Y no queda ahi la cosa,
pues el aparato en cuestidn, un Ricoh
MP9060, no sdlo es capaz
de reproducir CDs y DVDs
| sino que, ademas, es
una regrabadora, de
modo que, con un solo
componente, tienes
cubiertos todos los
requerimientos. Como
siempre, todo tiene
sus ventajas y sus
inconvenientes, y el

A~

Ilsle 11 80 s,

56 Kbps que no dio ningln problema
para conectar, siempre por encima

de los 46 Kbps.

Para terminar, las pesetas. El precio de
esta configuracion alcanza las 432.000
pesetas. Vale, sabemos que no son
precisamente cuatro duros, pero como
siempre, la tecnologia mas avanzada,
en este caso el micro mas potente de
Intel, se paga. Solucion: si eres un
sibarita de la tecnologia y tu economia
te lo permite, jadelante! En cambio,

si tu presupuesto es restringido,
decéntate por un procesador de gama
de gran consumo, que no supere los
650 MHz. m

\ :‘ ‘ §

o Como puedes observar, dos de (05 soportes para memoria estin ocupados.

NUESTRA
OPINION

Aunque el procesador
hace disparar el precio
de esta configuracion,
la calidad de los demas
componentes es muy
decente, de ahi que el
importe final sobrepase
las 400.000 pesetas.
Unicos detalles
negativos: el ratén, que
desmejora el conjunto,
y el DVD/CD/Grabadora
Ricoh, que tiene en su
ventaja su principal
defecto. Nosotros
somos partidarios

de un reproductor de
DVD y una grabadora
independientes.
Llamanos clasicos

si quieres, pero si se
nos estropea el DVD,
podremos seguir
leyendo CD-ROM

en lagrabadora. m
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Hardwarelest

TRAS LA APRRICIGN EN EL MERCADO DE LOS NUEVOS SENSORES GOD, GANON No PoDiA DEJARSE SUPERAR
POR LA COMPETENCIA. POR ESS, ESTE FABRICANTE AGABA DE INTRODUCIR EN SU GAMA UNA CAMARA
DIGITAL PROVISTA DE 3,3 MILLONES DE PINELS.

NOMBRE
PowerShot 520
CONSTRUCTOR
Ganon

CARACT. TECNICAS
Sensor CCD de 3,3
millones de pixels,
resolucion maxima:
2.048 x 1.536,

tres tasas de
compresion,
almacenamiento
de las imagenes
en tarjeta Compact
Flash de 16 Mb
con autonomia de

16 imagenes a plena

resolucion, zoom
de 32-64 mm,
transferencia de
imagenes por cable
USB o serie m

XTERIORMENTE,
nada distingue a
la PowerShot 520
de su predecesora,
la PowerShot S$10:
la misma caja surgida
de la gama Ixus,
bien conocida por el
fabricante, y el mismo
zoom Gptico 2x, de 5,8-
11,6 mm, equivalente a
un 32-54 mm, que viene
acompafado de un
segundo zoom, digital
en este caso, de 4x y 8x.
El fotdgrafo aficionado
agradecerd el disefio
compacto y el peso de
la cAmara (menos de
300 gramos), que permite
llevarla a cualquier sitio, guardarla en el
bolsillo o tenerla a mano para sacar esa
foto imposible en condiciones normales.
En contrapartida, la gran novedad de la
PowerShot S20 es el sensor CCD de
Ultima generacion, que incluye mas de
3,3 millones de pixels para obtener una
resolucion maxima de 2.048 x 1.536.
Pero este modelo también trabaja
a una resolucion de 1.024 x 768
0 a 640 x 480. Cuenta con tres formatos
de compresion de imagenes. Podemos
pasar del modo normal, que almacena
las fotos muy comprimidas y, por tanto
menos detalladas, al modo superfino,
en el que la compresion es minima
con objeto de reproducir correctamente
los detalles, pasando por la opcién fina,
que ofrece una calidad situada entre las
otras dos. El usuario puede jugar con la
resolucion y la compresion para obtener
una imagen que se adapte a sus
necesidades y al espacio disponible en fa

dificiles e tratar.
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o El flash, muy bien equilibrado, ilumina perfeclamente la escena, incluso los tlemas mas

tarjeta de memoria, pues las fotos se
guardan en formato JPEG en una tarjeta
Compact Flash de 16 Mb que se incluye
en la version estandar, y en la que caben
16 imagenes a plena resalucion. Desde
luego, estamos lejos de la capacidad de
almacenamiento de una camara no
digital, pero 16 fotografias, sobre todo a
esta resolucion, no estd nada mal. La
calidad es muy decente,

ya que en una ampliacion al 200%
realizada con PhotoShop practicamente
no se observa pixelizacion (ver imagen
contigua). La transferencia de las
imagenes al ordenador se efectia
mediante un cable serie o USB. Pero con
la PowerShot 520, también se pueden
ver imagenes directamente en el
televisor, con lo cual resulta interesante
destacar que existe la posibilidad

de invertir las fotos directamente

en el aparato, de manera que todas las
imagenes estan en el mismo sentido

cuando se monta un
diaporama. El encuadre
se efectlla mediante un
visor ptico o utilizando
el monitor LCD ubicado
en la parte posterior del
aparato. Para enfocar
se utiliza un sistema
autofocus. La distancia
de enfoque va de los
12 cm en modo de
macrofotografia hasta
el infinito en el modo
normal.

Tan sencilla como
siempre

Aligual que la camara
510, la §20 es facilisima
de utilizar. Con esta idea
se han incluido cuatro modos de
funcionamiento en la PowerShot. El
automatico ajusta por su cuenta todos
los elementos, incluido el flash, para
reducir al maximo la intervencion

del usuario. Este podra, como mucho,
desconectar el flash y utilizar el
retardador o pasar al modo macro para
tomar una foto a corta distancia. En

o La ampliacidn al 200% muestra un ligero
efecto de pixelizacion.



+ B

A

A -

o Esta foto no hubiese sido posible sin el diseiio compacto de la c4

l’ Ji

mara, el correcto equilibrio del

flash y el autofocus, pues este nido estaba a dos metros de distancia, en un seto.

cambio, es imposible modificar la
compresian y la resolucion, que queda
establecida en 2.048 x 1.536 en calidad
fina. En manual, el fotografo ya avezado
puede intervenir en el ajuste de algunos
parametros esenciales, como la
resolucion, la tasa de compresion,
el flash, el contraste y la nitidez. Por
contra, este modelo se distingue de
su predecesor porque no permite alterar
el equilibrio de blancos, que queda
ajustado en automético por defecto.
El modo Imagen optimiza las fotografias
con ayuda de programas pensados para
circunstancias especificas. De manera
que la S20 nos propone soluciones
para fotografiar paisajes, sujetos que
Se mueven con rapidez y escenas
nocturnas o en blanco y negro.
Por (ltimo, con los sujetos méviles es
posible conseguir bonitos efectos de
hilado, gracias al programa de velocidad
lenta. También existe un modo de
ensamblaje, con el que se pueden unir
hasta cuatro imagenes para obtener
vistas panoramicas verticales
u horizontales. Sea cual sea el modo
elegido, se accede facilmente a los
ments mediante un solo boton y

el monitor LCD. La

..

navegacion es sencilla e inmediata,
gracias a un mando cuatridireccional
que recuerda a los joypads.

o El modo macro permite obtener imigenes de calidad.

Un fiash que da Ia talla

Cuando funciona de forma automatica,
el flash integrado es particularmente
envolvente, como lo demuestra nuestra
ya tradicional fotografia del delfin de
cristal. El destello esta perfectamente
dosificado, de
manera que la
imagen

lIE, @ Pess

Hi0 visible y de una fighfe
sobreexposicion gue atendia
¢l contraste de los colores
originales. Cuando la camara
esta en manual, el flash
funciona segln los cuatro
modos estandar.

En automatico, el flash
compensa una iluminacion
deficiente aportando

la cantidad de luz
imprescindible. En modo
forzado, el destello siempre
esta al maximo de potencia.
Con anti-efecto ojos rojos

se soluciona el problema

del mismo nombre.

Por (itimo, también es posible
desconectar el flash. La $20
utiliza dos sistemas de medicion.

La ponderada central -la utilizada por
defecto- analiza la luz en el centro del
objetivo antes de moderarla para extraer
de ella la media. La medicién spot utiliza
el centro del visor, que sirve de
referencia. Esta opcidn es mas precisa,
pero no permite corregir diferencias
importantes entre luces intensas

y sombras. En cambio, es ideal para
fotografiar un claroscuro. Puedes
acceder a este sistema en el modo
manual y ajustarlo con toda facilidad
mediante una combinacion de teclas.
Por Gltimo, de la alimentacion se
encarga una bateria NiMH propietaria,
que se incluye con su cargador y con un
adaptador de red, algo tan poco habitual
que merece ser destacado. m

o El modo automatico, desprovisto de ajustes
complicados, permite obtener imiuenes muy
huenas.

o Un flash envolvente, eficaz
y dfiscreto.

NUESTRA
OPINION

Una cdmara
pequeiia, honita
y eficaz, que ha
sido modernizada
con un sensor de
3,3 millones de
pixels. Pero
sigue siendo

un producto
pensado para el
aficionado, que
encontrard en ella
una respuesta
satisfactoria a
los problemas
habituales en
fotografia digital,
por un precio
razonable en
esta gama

de camaras. =
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GENERD

Lectores de
disquetes de gran
capacidad
NOMBRE DE LOS
PRODUCTOS
LS-120 USB 2x

y LS-120 IDE 2x
CONSTRUCTOR
Imation m

superbDisk 2X

La FAmILIA IaTion SupeRDISK CRECE Y TRABAJA DOS VECES MAS RAPIDD CON
108 LS-120 USB 2x v LS-120 IDE 2x. E. NUEVO LECTOR IMATION LEE TANTO
103 DiSqueres cLisicos ok 1,44 M como Los SuperDisk oe 120 M.

B ESTA en peligro de extincion
el lector de floppy? Tampoco
es que nos volviera locos,
pero al final jnos habiamos
acostumbrado! ¢ Qué usuario
de PC no ha besado con fervor
alguna vez su
precioso

Bl

24500 ptas.

disquete de
arranque, el
(inico recurso
para remediar
un cuelgue total
de un Windows rebelde? Imation ha
empezado a asediar este (ltimo baluarte
de los periféricos “incombustibles”
proponiendo, de eso hace ya algunos
anos, un espacio de almacenamiento
removible de 120 Mb y un lector
totalmente compatible con el antiguo
formato 1,44 Mb. El interés no es
despreciable: 120 Mb no dejan de ser
el equivalente de {83 disquetes! Imation
empezo a comercializar su producto en
version paralelo e IDE, y luego en USB.
Esta (ltima era la mas interesante,
puesto que permite instalar y
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desconectar sin tener que apagar
la maguina. Pero estos lectores eran
terriblemente lentos. La marca
americana le asesta ahora un nuevo
golpe al floppy con la version de
su SuperDisk LS 120 USB 2x.
Se trata de un lector USB
portatil de segunda
generacion. Nada
ha cambiado
en cuanto a
capacidad:
los discos
de Imation
siguen siendo
de 120 Mb y,
por supuesto, 100%
compatibles con el
antiguo formato de disquete.
Pero tiene el doble de velocidad de
transferencia: donde los primeros
SuperDisk gestionaban los datos diez
veces mas rapido que un floppy, que no
sobrepasa los 45 Kb por segundo, el
USB 2x permite transferencias (tecricas)
de 1.300 Kb por segundo, 0 sea 22
veces mas que los del caracol del PC.
Naturalmente, los testeos llevados
a cabo con los programas HD Tachy
SiSoft Sandra arrojan valores medios
inferiores a estas previsiones tedricas,
pero que no tienen nada que ver con las
de un floppy de base. Habra que elegir
entre movilidad y rapidez, pues el lector
USB presenta un tiempo de acceso y

RENDIMIENTOS COMPARADOS DE LOS MODELOS SUPERDISK 2K Y 1X PARA REFERENCIA

g.al0

13,000 ptas.

¢ tasas de
" transferencia
claramente
inferiores a los
del LS-120 IDE 2x.
Por cierto, este Gltimo es
a la vez mas discreto y mas
rapido gue su competidor el Zip 100. El
modelo USB del SuperDisk es, también
él, particularmente discreto: es casi
totalmente silencioso, pero se ve
desmejorado por una conexion caja-
puerto USB fragil. ;Ests en la duda?
Pues te conviene saber que la version
mavil es bastante mas cara: el precio
recomendado es de 34.450 pesetas
para el USB 2x, mientras que €l del
IDE 2x ronda las 13.000 pesetas. En
este aspecto, por lo menos, el floppy
sale vencedor... M

Rendimientos LS-120 USB 2x LS-120IDE2x LS-120IDE 1x
Tiempo de acceso medio 79 ms 66 ms 123 ms
Tasa de transferencia lectura 608 Kb/s 832 Kb/s 381 Kb/s
Tasa de transferencia escritura 391 Kb/s 482 Kb/s 238 Kb/s



19 nuigadas LCD

ACTUALMENTE, TODOS LOS CONSTRUGTORES FABRICAN PANTALLAS PLANAS. SN EMBARGO,
RARAMENTE APARECEN EN PC IFUINI POR SER SU PRECIO DEMASIADO ELEVADO DE

MOMENTO. D MANERR QUE ESTA PAGINA ESTA RESERVADA PARA LOS MAS RICOS.

MPECEMOS por el monitor LCD
més bonito de toda la creacidn,
Estamos hablando del Sony N50.
Este modelo del més célebre de
los constructores japoneses tiene
una panatlla de 12 mm de espesor.
Con este reducido volumen, resultaba
imposible integrar ia electronica

necesaria para un buen funcionamiento.

De modo que Sony desplazé toda la
gestion del video en una pequena caja
tan bonita como el monitor. El N50
dispone de un sensor de presencia
que lo pone automéaticamente en modo
ahorro de energia cuando el usuario
desaparece del campo de vision
durante mas de 20
segundos. La base
del monitor cuenta
con dos altavoces
de 2 vatios, de
una calidad dificil
de encontrar,

sobre todo en términos de bajas
frecuencias. Por desgracia, aqui

radica su Unica cualidad, junto con su
disefio innovador, pues la calidad de
visualizacidn no es nada del otro mundo
y recuerda a las pantallas construidas
hace un afo, que presentaban

una remanencia importante.

El Brillance 150P de Philips también
tiene un disefio muy logrado. Acepta las
resoluciones de 640 x 480 hasta 1.024
X 768. El modelo se refresca a 75 Hz.
Los diversos ajustes pueden hacerse
de forma manual o automatica. Esta
Gltima funcién facilita muchisimo

el ajuste de la imagen. La calidad

de visualizacién es ejemplar, con

una remanencia reducida y una
luminosidad muy pronunciada.
Ademads, el 150P dispone de una

toma DVI (Digital Video Interactive)

que, asociada a una tarjeta de video
equipada con la misma interfaz, mejora

i
o El Sony H50.

o El Philips Brillance 150P.

aun mas la estabilidad de

la imagen. No obstante, echamos de

menos que el mddulo hub USB sélo esté

disponible como extra. Los altavoces

tienen una potencia de un

vatio cada uno. La calidad
es suficiente para
reproducir los sonidos
de sistema de Windows,
pero claramente
insuficiente para la
reproduccion de masica
de CD o de MP3. Cabe
destacar que el 150P
cuenta con un micro

integrado. W
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Con La Gougar Vioeo Eoimon, GuiLLEMOT PROPONE UNA TARJETA GRAFICA 21-3D DE BUENA CALIDAD,
Y QUE OFRECE POSIBILIDADES DE CAPTURA DE YDED. DOTADD DE UNA EXGELENTE RELACION CALIDAD-
PRECIO, ESTE PRODUCTO ENCANTARA A LS JUGADORES Y A LUS AFICIONADOS AL VIDED.

GENERO

Tarjeta 3D y de
captura de video
NOMBRE

Cougar Video Edition
CONSTRUCTOR
Guillemot

CARACT. TECNICAS
Procesador Riva
TnT2 M64, 32 Mb de
SD-RAM, RAMDAG
de 300 MHz,
resolucion maxima
de 1.920 x1.200 a
85 Hz, compatibie
con OpenGL y Direct
3D, dos entradas de
video PAL, SECAM

y NTSC: 1 S-VHS,

1 salida de video
compuesto PAL

o NTSC. Graba

en MPEG-1y2 m

L nuevo producto de Guillemot es
una tarjeta multifuncion, siguiendo
la tendencia de ganar espacio en
las cajas de nuestras maguinas
sobrecargadas. La Cougar Video
Edition retine las funciones de una
tarjeta grafica 2D y 3D, asi como
capacidades de captura de video. En
cuanto a la 3D, esta arquitecturada en
torno a un procesador Riva TnT2 M64
que cuenta con 32 Mb de SD-RAM y
un RAMDAC de 300 MHz. Con la Cougar
se obtiene una imagen estable y de
calidad, con una resolucion maxima de
1.920 x 1.200 en 85 Hz. Por ofra parte,
la tarjeta ofrece una aceleracion 3D
correcta. Pero ahi no radica su

importancia, puesto que lo que A

realmente nos interesa son L/
las posibilidades de captura de

video. La Cougar dispone de dos
entradas de video: una de video
compuesto y una S-VHS. Ambas
reconocen el PAL, el SECAM y el NTSC.
Obviamente, este producto no esta
destinado a los videoaficionados

Guillemot DVR

o Lo que realmente nos interesa de Ia Couyar son las
posihilidades de captura de video.
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_ M hien es correcta,

digitales puros y duros. Por ofra parte,
no son ellos a quienes pretende dirigirse
Guillemot. Primero, porque requiere una
configuracion realmente musculitos
si se quiere superar los 352 x 288.
Hay que prever un Pentium Iil
500 (configuracion
recomendada por el
fabricante) para
obtener un
resultado
satisfactorio
con una
pantalla

inversion,
ilustrar un
site 0 enviar
videomails a la familia
0 a los amigos.
Los usuarios se encontraran
con una interfaz agradable
y relativamente ergondmica.
Y un detalle: felicitamos a Guillemot
por su ayuda on line en HTML,
completa y bien hecha. El montaje
" de video pasa por una version SE
de Video Studie 3.0. Por tltimo,
* para acabar con el tema del
software, cabe destacar la presencia
de Power DVD para leer los DVD.
Para salir hacia la TV o hacia el
reproductor de video, la Cougar
también dispone de una conexion
de video compuesto. Por desgracia,
para disfrutar de esta opcion, hay
que activar un parametro en las
propiedades de pantalla y renunciar
al monitor informatico. Esto, ademds
de poco practico, es una verdadera
lastima. W

completa

PAL, 0 sea 720 x

576. Segundo,
porque si

la calidad no es

excepcional. Cougar graba
directamente en formatos
MPEG-1 y MPEG-2 de manera
soft, asi como en’CD video.
Y, con la condicion de no ser
demasiado goloso en cuanto
a la resolucion de la pelicula,
ni demasiado violento en la
compresion, los resultados
tendrian que ser bastante
buenos. De modo que la
Cougar le permitird a un
nedfito descubrir el video
digital por una minima



Despus peL DIGITHEATER, UN KIT 5.1 DE CALIDAD, PERO CON UN ACABADO MEDIO Y UNA FALTA DE BAJOS
FLAGRANTE, V/IDEOLOGIC VUELVE AL MUNDO DEL HOME CINEMA CoN EL Digrrnearer DTS. ESTE it oE

GAMA ALTA SE POSICIONA COMO EL NO VA MAS ACTUAL.

L kit Digitheater DTS se compone
de cuatro satélites de 25 vatios
RMS, de una central que integra el
decodificador DTS de 25 vatios y,
por ditimo, de una caja de bajos
de 50 vatios. El resultado
sonoro no tiene fallos (los
altavoces de la marca
Hodaz tienen mucho que
ver). Los agudos son
cristalinos y casi nunca
se saturan. La caja de
bajos reproduce los graves profundos y
vibrantes (incluso un poco demasiado).
0 sea que en caso de explosidn en
la pelicula, los jarrones de la abuglita
peligran... Hemos testeado este kit con
la lamentable Pdnico en el tinel en DTS
Zona 1. Esta pelicula, que no desgastara
ninguna de tus neuronas, tiene, sin
embargo, una de las escenas de
explosién mas impresionantes del cine.
El efecto es tremendamente asombroso,
y casi notas cémo el soplo de las llamas
te lame la cara. Las escenas de tiroteo
de Heat (Zona 2, version Dolby Digital)
también quedan reproducidas de
maravilla. Las balas surgen por
todos lados, oyes como
te rozan y como llegan
desde detras con una
sensacion de realismo
impresionante. El
decodificador DTS es
de excelente calidad.
Dispone de un mando
a distancia de
infrarrojos y permite
ajustar la potencia de
los satélites de manera
independiente, para
aumentar la incidencia de
los efectos surround, incluso

si los altavoces

estan demasiado lejos. Resumiendo,
se trata de un kit excelente que te
permitira sonorizar una sala de
dimensiones respetables (entre 25

y 30 metros cuadrados) y con la que
podrés saborear las delicias del home
cinema profesional. Por otra parte, el
Digitheater DTS combina ia flexibilidad
del mundo informatico (posibilidad de
jugar a todos los juegos que gestionen
el posicionamiento 3D) con la calidad
propia del mundo hi-fi y del home
cinema.

Pero debido a su precio (105.000
pesetas), no estd al alcance de todo el
mundo (aungue bueno, cuando ves
que algunos procesadores cuestan
cerca de 200.000 pesetas...). Lo que
si es cierto es que no se trata de una
compra espontanea, sino
de una verdadera
inversion que no hay
que realizar a la ligera.
La tnica pega es que las
peliculas DTS en Zona 1
son escasas y que las de Zona 2
son mas raras que la hierba en el
desierto de Gobi. A pesar de todo,
el placer proporcionado por el Dolby
Digital es una realidad. En el ambito de
los verdaderos kits de home cinema,
estamos ante la mejor relacion calidad-
precio del momento. Si quieres conocer
la relacion de las peliculas DTS, visita
esta direccion:
http://store.dtsonline.com/
dvd-frame.html. =

NUESTRA
OPINION

jAsombroso! Cuando
los diversos
elementos estan
correctamente
ajustados, te
encuentras
realmente en medio
de la accion. Desde
luego, asi a primera
vista, el precio es un
poco disuasorio,
pero no olvidemos
gue estos bafles
pueden sonorizar de
verdad toda una sala
y que son
polivalentes.
Serviran tanto para
el home cinema
como para escuchar
CDs audio y para

los juegos. m

NOMBRE
Digitheater DTS
CONSTRUCTOR
Videologic
CARACT. TECNICAS
4 satélites de 25
vatios RMS, una
central que integra
el decodificador DTS
de 25 vatios, y una
caja de bajos de 50
vatios. m
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NUESTRA
OPINION

Por fin podremos
superar la
autonomia de las
camaras de foto
clasicas. El precio
es algo elevado,
pero el espacio
ganado merece
lapena. m

INFO

GENERO

Disco duro
liliputiense
NOMBRE
Microdrive
CONSTRUCTOR
IBM

CARACT. TECNICAS
340 Mb, tiempo
de acceso 15 ms,
4.500 rpm,

20 gramos ®m

Hardwarelest

sco duro
Microdrive

No CABE DUDA QUE LA FOTO DEL FUTURD ES LA DIGITAL PER, POR DESGRAGI, HOY EN DiA
LAS SOLUCIONES DE ALMACENAMIENTO NO SON SUFICIENTES. Asi QUE LEE ESTAS LINEAS.
Hemog TesTeADO EL MICRODRIVE CON UNA CAMARA QUE SOPORTA LA CompacTFLASH 2.

ACE algunos ndmeros, te
presentamos el Microdrive,
el famoso y
mintsculo
disco duro de
IBM que se puede
sostener en una mano
y sdlo pesa 20 gramos.
Hoy hemos podido
por fin testearlo con
una camara digital
compatible con la
norma CompactFlash 2,
CF+Type Il para los amigos (N.d.R:
los ingenieros son unos grandes
poetas...). La principal diferencia entre
las normas se sit(ia en el espesaor
de las tarjetas. De 3,3 milimetros en
tipo 1, pasamos a 5 milimetros en tipo Il
mientras que la longitud y la anchura
no cambian. La cdmara que hemos
utilizado es una Casio QV 2000UX. Tiene
un sensor de 2,1 megapixels, lo que
permite una resolucion de imagen

—
-
# 2P TAC AL FRIEIITT

o 340 Mb en una camara digital si que te
cambian la vida.

grabacion de una foto en una tarjeta

de memoria CompactFlash y en

el Microdrive es

practicamente

el mismo. El g

tiempo de acceso ;

medio calculado

es de unos 15 ‘
S—

de 1.600 x 1.200. Con una tarjeta milisegundos
CompactFlash Type | con capacidad de (ms). A la vista

8 Mb, podras guardar hasta 8 fotos en del rendimientos
plena resolucion. Con el Microdrive de de los discos

340 Mb, la autonomia pasa a j401
imégenes! En modo toma, el tiempo de

actuales, esto
puede parecer un
poco escaso. Pero
cabe precisar que el miniplato solo gira
a 4,500 revoluciones por
minuto (rpm). Nuestro
Microdrive contaha
con un adaptador
PCMCIA, de modo
que testeamos sus
prestaciones

como disco duro.

La conclusion fue la
siguiente: la tasa de
trasferencia constatada

o El Microdrive al lado de una moneda de 500 pesetas.
Es reaimente pequeiio, gverdad?
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o Con un adaptador PCMEIA, el Microdrive se
convierte en el compaiero ideal de un portatil.

en escritura aleatoria
ronda los 848 Kb por
segundo. En lo que se
refiere a la escritura,
los resultados son
bastante similares,
con 1.124 kb por
segundo en modo
aleatorio. Estas cifras
no pasan de ser
regulares. Pero hay
que reconocer que
el Microdrive no
ha sido desarrollado
para competir con los discos UDMA 66
a 7.200 rpm. Se trata ante todo
de una solucion de
almacenamiento
y, en este
ambito, la
prioridad no
es un alto nivel
de rendimiento .
El minidisco duro
de IBM sdlo
consume 3,3
voltios, lo que es
ala vez pocoy
mucho cuando
se sabe que estd
destinado a
productos némadas y, por consiguiente,
a una utilizacion con baterias. Nuestra
camara estaba equipada con pilas
recargables de litio y, durante nuestros
testeos, el consumo no nos parecié
excesivo. En un principio, podrés utilizar
las mismas baterias para tomar las 401
fotos. Pero no nos atreveriamos a decir
lo mismo con otros tipos de
acumuladores, especialmente los
Nickel Cadmium (NiCa) o los Nickel
Metal Hydrure (NiMH)... ®

=53



internet
La emisora que te acompaia mientras navegcais

Participa en la encuesta mundial sobre
radio, musica y compras en Internet

Entrarés en el sorteo de 3 portétiles marca
HEWLETT PACKARD (HP Jornada 820e)
y ademads te divertiras un rato

Direcciones donde puedes encontrar la encuestes:
www radicinternet.fim www,navegelic.com www.cancilok.com  www.dendecomprar.com

Programacidan

"Que pases un buen dia"

“La gran tela de arafia”
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bl - "Internet para todos"
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22.00 - 23.00 acompatie”
MADRID - BARCELONA ; compatie

BUEMNOS ATRES - MIARMI 2200 -01.00
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www.dendecompraLcom

"Profesionales en Internet"

internet
Madrid 94.5 FM

invent

internet
La emisora cue crea mas trafico hacia la red

yw.havegadlia.com www.radiointernetfim www.terra.esfinternet Madrid 94.3 FM



Hardwarelests

Joystick
Kterminator

Enson Stylus Golor

iLos de Gravis son guerreros! Y el
Xterminator Dual Control les ira como
anillo al dedo, ¢no? Pues tampoco tanto.
Tras ese nombre se esconde un joystick
un poco extrafio. Con su forma a lo Star
Trek Control, 1a base no queda bien
fijada, a menos que cologues la mano
en la parte de la izquierda que, por
cierto, esta prevista para ello. Con dicha
mano controla entonces seis botones,
el mando de gas

y un minijoystick
proporcional. La mano
derecha acciona la
clasica palanca con
cuatro botones y

otro direccional.
Una vez

configurados
los botones a traves de
J una interfaz un poco insdlita,
tanto el control como la
ergonomia son buenos (aunque
seas diestro). La palanca es precisa
y robusta, los botones estén bien
ubicados y el throttle ofrece resistencia
suficiente. Por contra, se echa en falta
la palanca rotativa, como las hay en
los modelos de Microsoft o de Logitech,
sobre todo con juegos de simulacion,
y el minijoystick es de escasa utilidad.
Ademas, la instalacion en USB se hace
mediante un reinicio y una interfaz de
usuario caprichosa, tipo ahora funciona-
ahora no funciona. Por Ultimo, el importe
de 13.000 pesetas es exagerado
comparado con los de la competencia.
El Xterminator es un producto decente,
pero que se queda por debajo de sus
rivales, tanto en términos de concepcion
como de precio. W
Constructor: Gravis
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160 Blue rv T

Epson nos tiene acostumbrados

a impresoras con una relacion
calidad/precio atractiva y la 760 Blue
no rompe esta norma. Con un aspecto
externo idéntico al de su hermana
gris, su look de tonos azul

y blanco translicido hacen

que destaque frente a la 760
convencional. En el aspecto
técnico, esta impresora de gama
baja incorpora un puerto paralelo
y uno USB para su conexion.

El rendimiento real en condiciones
normales de trabajo ha sido de 5,5
minutos para una impresion fotografica
de alta calidad, con un resultado final

en papel especial realmente bueno. En
cuanto a la impresion de textos en bianco
y negro, nos ha servido cuatro hojas

en un minuto, utilizando la configuracion
mas réapida sin que ello repercuta en

el aspecto final de las copias. Los
consumibles se presentan en forma de
dos cartuchos independientes, uno para
la tinta negra y otro para los tres colores.
En este aspecto, podemos destacar que
los consumibles de Epson se mantienen

en una linea de precios bajos. Segun nos
indica el fabricante, el rendimiento de

los cartuchos se sittia en 900 paginas
para el negro y 300 para el de color, en
formato DIN A4. En cuanto a la resolucion
maxima, se sit(a en 1.440 x 720 ppp

en negro y color. M

Constructor: Epson

Disco PocketDrive

Hay que reconocer que, cuando
hablamos del Firewire, el mundo del
PC esta muy por detras del Mac. Sin
embargo, el interés de la interfaz esta
mas que demostrado: conexién en
caliente, como el USB, pero una
productividad mucho mas importante.
Fl fabricante LaCie repara la injusticia
con su gama de discos duros portatiles
y conectables en caliente, gracias a
dos puertos Firewire y una toma USB.
El disco en si, que esté disponible en 6,
12 y 18 Gb y es de IBM, viene
protegido por una sdlida
proteccién antichoques.

El conjunto cabe en el f
bolsillo jy no pesa mas

de 350 gramos!

El modelo testeado,
el PocketDrive 6 Gb,
presenta tasas de
transferencia muy
respetables en USB:
1,1 Mb por
segundo en

lectura y 860 Kb por segundo en
escritura. En Firewire, jpasamos a més
de 14 Mb por segundo en lectura y a
10 Mb por segundo en escritura! Desde
luego, para sacarle todo el jugo a esta
conexién en un PC, hay que disponer de
una interfaz adecuada. Resumiendo, que
hay que invertir en una tarjeta Firewire
y después configurar el conjunto: el
PocketDrive no lo gestiona mas que
Windows 98 Second Edition... Pero luego
dispondras realmente de un excelente
soporte removible.
Aunque... ja
que precio! W
Constructor:
LaCie



DIGITAL
— 2800

Gamara
Digital 2800

iNo dirds que una camara digital dotada
de una resolucion de 640 x 480 pixels
por 26.000 pesetas no es atractival
Evidentemente, por este precio, adiés al
zoom, te quedas con un objetivo fijo. Adiés
también al modo macro... Las tomas son
almacenadas en una memoria interna
inamovible de 2 Mb, que no se puede
ampliar, y que ofrece una

SRS ——

autonomia de 16 o 32 imagenes, segun
el modo de compresion elegido, normal
o fino, siendo el primero de ellos menos
preciso. Por desgracia, la calidad no esta
a la altura. La célula es un poco perezosa
y el flash no se dispara, por lo que una
aportacion de luz no hubiese venido mal.
Por otra parte, este defecto conlleva otro,
puesto que, asi las cosas, las tomas se
efectuan a baja velocidad, siendo

Modem
Microlink 56K

El Microlink 56K Internet presenta un
look resueltamente moderno, sobre todo
frente a la competencia. De fipo externo
y desprovisto de cualquier floritura,

con s6lo tres leds para visualizar la
actividad, es muy sencillo de instalar,
Cuenta con una memoria Flash para
efectuar actualizaciones facilmente

0 para afadir futuras extensiones.

El modem cuenta con las normas

V90 y K56Flex, con una
velocidad de 56.000
bits por segundo

(bps), con

compresion de

datos y correccion

de errores. Puede
gestionar el envio

y recepcion de fax
hasta 14.400 bps.
También sirve de
contestador telefonico y de

servidor de voz. La gestion del
modem se realiza mediante un
programa de comunicacion en forma

la consecuencia inmediata unos
efectos borrosos. Por titimo,

el automatismo del flash esta
mal calibrado y el destello es

a menudo demasiado potente,
de modo que el usuario tiene
dos apciones: fotos de interior
borrosas o sobreexpuestas.
En el exterior, la cosa

no mejora, debido a que la
camara carece de picado. m
Constructor: Digital Dream

de teléfono, Elsa-Communicate! Lifs,
que te da acceso a la mensajerfa por
Internet que, a su vez, te permite iniciar
directamente un navegador, gestionar
tus diversas direcciones o utilizar la
emulacion de terminal. El modem Elsa
Microlink 56K Intemnet es un aparato
fiable, de uso muy sencillo y su precio
es razonable. W

Constructor; Elsa

Deskjet 1220C

La Hewlett Packard Deskjet 1220C es
capaz de imprimir hasta en A3+. Para
ello, dispone de la tecnologia PhotoRET
Il asi como del ColorSmart Ill, que
permite mejorar las imagenes de poca
calidad, como las que proceden de
Internet. Ciertamente, eso no permite
corregir errores graves, pero la mejora
es notable. Por otra parte, la 1220C
cuenta con una conexién USB y otra

en paralelo y acepta
soportes de 250 gramos por metro
cuadrado como maximo. Esta
impresora dispone del mismo motor
que la 970 Cxi, por lo cual los tiempos
de tratamiento son casi idénticos, con
una velocidad de impresion de texto
en blanco y negro de 7 paginas por
minuto en modo normal y 11 en
borrador, cuya calidad de impresion no
estd nada mal. Para la reproduccion de
gréficos en escala de grises o en color
en formato A4, hara falta poco mas de
un minuto en modo normal y el doble
en alta calidad. Si imprimes en tamafio
A3, tendras que doblar una vez mas
los tiempos para cado uno de estos

" modos. En cuanto a la reproduccion,

la 1220C presenta la misma calidad
que el resto de la gama, es decir,
muy buena. W

Gonstructor: Hewlett Packard
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Si nos eres fiel, ya conoces a Vayris, pues
en el nimero de abril te presentamos uno
de sus modems destinados al gran
plblico. En esta ocasion, el conocido
fabricante espafiol vuelve a nuestras
péginas con un nuevo modelo, también
externo, pero esta vez con conexion USB
(también existe la version puerto serig).
El aparato, de reducidas dimensiones,

se apunta a la moda transparente que
implant6 Apple con su Imac. A pesar

de su tamafio, encontramos conexiones
tanto de entrada como de salida
telefénica, algo que, a pesar de que
pueda parecer una tonteria, es muy de
agradecer si dispones de teléfono en la
mesa del ordenador. El funcionamiento
supera al de su hermano, el NL-56KX.

En la simpleza est4 la belleza. Esta
parece ser la maxima que han seguido
los disefiadores de Boeder a la hora

de crear este ratdn optico que,
evidentemente, prescinde de la bolita
para facilitarnos las cosas. ¢Qué
tenemos? Pues dos botones y una
rueda programable enmarcados en una
carcasa atractiva, robusta y ligera que

80 PG FUN JULIO 2000

Para empezar, la instalacion puede hacerla

tu hermano de 2 afios: mas simple y facil
no puede ser. Una vez configurado,
consigue velocidades superiores a l0s

52 Kbps, llegando incluso en ocasiones a
conectar al limite de 56 Kpbs. Para suplir
la falta de leds indicadores,

un icono situado en la barra

de herramientas te da acceso
a multitud de informacién,
tiempo de conexion, bytes

de entrada y de salida,
compresion, etc. Si después de
todo lo que has leido, te decimos que
el precio de esta maravilla no llega a las
13.000 pesetas, ;a qué estas esperando
para conseguir uno?

Constructor: Vayris

La BJC 3000 es una impresora de
chorro de tinta personal, asequible
y bastante polivalente. La calidad de
las impresiones de texto es excelente,
mientras que las de imagenes y
gréficos son muy convincentes,
siempre que utilices papel especial
para chorro de tinta. Pero la
particularidad de este producto
radica en su cabezal de impresion,
pues éste se beneficia de la nueva
politica econdmica de Canon. Asi,
los cuatro colores estan almacenados
en un depdsito independiente que
permite cambiar sélo la tinta

9.000 ptas.

se acomoda a tu mano

como un guante. La velocidad de
reaccion de la ratita es pasmosa:
sus sensores opticos trabajan a una

¢ VAYRIS

BIC 3000

que se ha agotado. La BJC 3000 es
rapida e imprime 9 paginas por minuto
{(ppm) en monocromo y 4 ppm en color.
La resolucion es de 1.400 x 720, tanto
en color como en blanco y negro, y
dispone de dos conexiones: paralelo y
USB. La bandeja de 100 hojas permite
todos los formatos estandar hasta el
A4. Lo Unico que se podria echar

en falta es la falta de ergonomia

de la pseudobandeja de recepcion.

En la practica, sale mas a cuenta
recibir las impresiones a saco,

encima de la mesa. W

Constructor: Canon

frecuencia de 1.500
veces por segundo,
por lo que, para dejar
atras al Boeder Optical
Mouse, deberias
moverte a la velocidad
de la luz. Hasta los mas
nerviosos van a ver
satisfechas sus ansias
de respuesta. Ademas, se
comercializa en versiones
para puerto USB y PS/2 del
ordenador. Répido, manejable, de facil
adaptacion y con un precio ajustado: jya
tenemos nueva “rata” en la redaccion!
Constructor: Boeder
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A propésito del
articulo sobre Links
2001 de P€ FUN

de mayo, pagina 96.

El golf realmente se
estd democratizando
gracias a Links LS,
sobre fodo debido a
sus dos modos de
Juego on ling:
- Tomeo: te permite
Jugar en tal o cual
campo, a menudo
cuatro veces, en
condiciones
diferentes, fu
puntuacion de
la semana es
comparada con la
de otros fugadores.
- Partidos: de dos,
tres o cualros
Jugadores en MSN,
indicando los
perdedores su
derrota en ¢l site
Case’s Ladder
{

), que
referencia
a mas de 6.000
Jugadores con
un sistema de
clastficacion
comparable al
de Ia ATP de tenis.
Los gue no son
que se abstengan,
pero el 99% de los
“gotfistas” son

clasificado en 115*
posicion. ;Ganar
100.000 difares?
51, ya es posible,

y el tormeo empezo

fuego de rol
interplay




iMagic

Wall Street Tycoon

Después de Starfancer, del mes
pasado, el combate espacial vuelve
a ocupar un lugar de honor con el
juego de ciencia ficcion de Novalogic.
Conviértete en un mercenario
espacial y arriesga tu vida por
dinero,
una linda nave superequipada. Fn

el programa: estaciones espaciales
gigantescas, dos campafias no
lineales y misiones opcionales, un
modo Multijugador y, naturalmente,
muchos combates a golpes de laser
iy en estado de ingravidez! Entrada
en el hiperespacio por la pagina 1086.

con el fin de comprarte

&Gonoces Ia historia de Flip-Flap la
jirafa? Flip-Flap estaba tranquilamente
paciendo en la sabana cuando oy6 un
ruido de helicéptero. Como era curiosa,
levanté la cabeza en el momento en
que, por desgracia, pasaba un
helicéptero de combate procedente del
juego Gunship! Y jzas! jFlip-flap con la
jirafa! Para saberlo todo acerca del mas
bonito de los simuladores de
helicopteros, por desgracia enturbiado
por algunas elecciones de juego més
bien extrafias. Calienta motores y
rotores, limpia las palas y vuela raudo y
veloz a ras de suelo hacia la pagina 110,

Wail Street Tycoon hard de ti un corredor
de bolsa poniéndote durante horas delante
de tablas a lo Excel, en las que ves como
va evolucionando el mercado. Debes
reflexionar leyendo la info que aparece
para anticiparte a las fluctuaciones
bursdtiles. Wall Street Tycoon destila un
poco de alegria con algunas fotos muy
middle-class, sin interés alguno cuando
trabajas por cuatro perras. Es feo, es
aburrido, no es un juego, es algo... misero.
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Army Men : : Aip Iacilcs

INFOGRAMES

Hablemos con prupiedad: ArmyMen: i lle valdria empezar a pensar en otro

Air Tactics no es lo que se flama un producto. Los soldaditos de plastico
engendro. Pero eso de volvernos a servir empiezan a hartarnos un pelin, gracias.
un nueva Army Men sin cambios Y espera, que llega un nuevo episodio:

gréficos, con.un principio de juego Army Men: World War...
practicamente identico, por no decir ;

inferior, a los tres o cuatro anteriores,
es algo que roza la tomadura de pelo.
Con este pendltimo eplsoﬁia.Ma
menos riesgos que Montserrat Caballé
cantando la masica del telediario, y mas
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Annihilation, que mezcla juego de rol
y estrategia, permite controlar entre
uno y diez personajes en un amplio
mundo que combina exteriores realistas
y mazmorras llenas de monstruos.
Los tiempos de carga son inexistentes
con objeto de poder disfrutar de una
inmersién total y de miltiples astucias,
como la transicion interior/exterior
transparente, que deberia permitir
una jugabilidad excepcional. ®
Microsoft. Salida en 2001

ESTA nueva creacion del autor de Total

Pacific
Theater

batalla de las islas Salomon en 1942-
1943 pondra a tu disposicién unos
aviones con cuatro veces mas detalles.
También se tardara mas en terminarlo,
pues comprenderd 120 misiones en los
bandos japonés y americano. Pera la
gran novedad es el editor de misidn,
de una exirema simplicidad. Despliegas
un mend, clicas en el mapa y jlistos!...
ilmpresionante! Aterrizar en un
portaaviones con un Corsair no nos
ha supuesto ningln problema, pero
esperamos que la version final
disponga de oficiales de puente. m
Microsoft. Salida para finales de 2000

ESTE segundo CFS dedicado a la

N Ia linea de Wermsy Lemmings,
Ehéte aqui otro juego tonto que tiene
muchos puntos para mantenerte

pegado a la pantalla en las largas
noches de invierno. La finalidad es
simple: hacer llegar un maximo de
corderas a su destino, controlando a un
personaje que hace las veces de perro
pastor. jAh! Pero los obstaculos son

EECIG OGNS AVED 00

numerosos y las

dificuitades aumentan

cada vez que subes de

nivel. Divertido, bien

realizado y dotado / S \\
de una “estupidez -
artificial” muy
desarrollada,

esté juego 1gual
da lugar ala w5 v B
“shieepmania”, @ <M '
Empire. Salida

en agosto

RESENTADO por David Perry, para combatir a jos enemigos de s dios

presidente de Shiny (MDK, y sacrificar Sus almas en el'aliar. Aui,

Messiah...).como un juego que 1a magla es capaz de controlar &l tiempo,
“glimina las fronteras y rebasa cualquier de provocar terremotos y lluvias de
génera”, Sacrifice' mezcla estrategia en fuego. Nos han prometido partidas
tiempo real y juego de rof enun bellisimo  Multijugader que dispondran de un

ambiente nunca visto,. ®
Interplay. Salida para finales de afio

|

universe 30. £l mago, que t encarnas,
dispone de un arsenal impresionante

JULIO 2000 PG FUN 835



isla del Caribe. La poblacidn no es muy
numerosa, no tienes apenas dinero
y poca cosa que vender. Por suerte,

IMAGINATE que eres el dictador de una

em® N
ARG AEE o

[Ep—
sakal 4 pies
-

Hem wmeiw
' » -

ala abuelita lo que quieres ser de
mayor aqui tienes un juego que te
pone en la piel de un
asesino a sueldo que
ha padecido diversos
problemas genéficos.
Oye, dile a la abuela
que ella no tiene
ninguna culpa...
Menos mal, el cerebro
parece estar intacto y
tendras que utilizarlo

nENTFlO de la saga de los “cuéntale
4

EGUIMOS dentro de la moralidad

* N\, convirtiendonos en un eshirro de la

&P mafia, y cuyo objetivo es llegar a ser
“padring” en los Estados Unidos de los

mEAIRTFEreS
LA 2 B N BN

E"

ubjetiva, evolucionard en decorados

repletos de detalles. El terreno de juego

es inmenso y podras conducir mas

de 60 vehiculos. jLo anuncian para

~ losquetienen entre 18 y 50 afios! ®
- Take 2. Salida para finales de 2000

montones de turistas suefian
con venir a tu isla a tomar

el sol y con aportarte sus
dolares. La dificultad
radicara en ocultar la miseria
a los turistas y a evitar que
la poblacion quiera echarte
del poder. Cualquier parecido
con Cuba es, naturalmente, fortuito...
Los desarrolladores nos han asegurado
que cada uno de los habitantes de la isla
tendra sus propias opiniones politicas,
sus creencias religiosas y que la
simulacién econémica serd mas real que

an Barman : C1-4

acertadamente para llevar a cabo tus
misiones. Aqui, mas vale mafa que
fuerza, y las recompensas dan acceso
a “medios y dispositivos de los més
retorcidos” que puedes conseguir en
el mercado negro. Con su trama

la vida misma. A nosotros nos apetece
un monton verlo, porque juegos en los
que aparecen burdeles, la verdad es
que no habiamos visto ninguno... M
PopTop Software. Salida para
principios de 2001

interesante y su motor 3D que funciona,
Hitman deberia encantar al psicopata
virtual que llevas dentro. M

Eidos. Salida verano 2000

World Scariest
Police Chases

es el de un programa de tele muy
popular en Estados Unidos, y con el
cual asistes en directo a persecuciones
de criminales. Y esta producido por...
la Fox. En este juego de arcade-accion
producido por... la Fox, podras ser
policia o criminal, La realizacién, que
pone en juego diversos angulos de
camara, parece muy convincente.
En cuanto a los comentarios, los hard
el consejero técnico del programa,
el sheriff Bunnell. A no ser que, para
la version espafiola, nos pongan
a Constantino Romero... H
Fox. Salida para finales de 2000

ESTE titulo tal vez no te suene, pero




AU -

se desmarca de las anteriores,
puesto que esta enteramente en 3D
(personajes y decorados). Comprendera
cinco razas, entre las cuales tenemos a
los humanos, los orcs, los zombis y los
demonios. Presentado como un juego
de rol-estrategia en tiempo real, incluird
héroes con capacidades especiales
y unidades mds pequefas, pero mas
potentes. Nos preguntamos cuéles
seran los misteriosos recursos
que tendremos que recolectar
y que vendran a afadirse al oro... W
Blizzard. Salida para finales de aiio

S U nombre completo es Battle Isle:

ﬂ OMO va dijimos, esta tercera edicion

The Andosia War. Se trata del quinto
episodio de la saga v, esta vez,
imezclara estrategia por turnos y
en tiempo real! El motor 3D es
impresionante, pero el editor ha
prometido que la calidad de las
imagenes no impedird la elaboracion de
un argumento que recupere el universo
de las versiones anteriares, asi como
algunos elementos de Incubation.
La estrategia serd, asf lo esperamos,
la principal preocupacion de
los desarroliadores. W
Blue Byte. Salida para el proximo otofio

Pool of Radiance

titulo basado en el primer juego

de rol informatice y que respeta
las reglas de Ia tercera edicion de D&D.
Puedes empezar el juego con uno, dos,
tres o cuatro personajes, para alcanzar
un maximo de seis durante la partida.
La trama sera particularmente cuidada
e Incluirda numerosas submisiones para
mantener al jugador jadeando durante
un buen rato. La 3D es convincente para
los personajes, que podran Hegar hasta
el 16 nivel de experiencia y que

ALOS puristas les encantara este

——

ERDADERAMENTE, hay que ser

un completo ignorante en temas

inititares paradr a caerfan
tontamente entre las fauces del [obo...
Por surte, el héroe, precisamente,
intervendrd a pie, en diversos vehiculos
terrestres e incluso por los aires para
hacer refroceder a los repugnantes
Invasores,.. El terreno de juégo es

~ soberbio y todas fas titimas tecnologias

del PC han sido utilizadas para convertir
£ste producto en tno de los mas
impreslonantes de los que s& mostraron
enda feria. Por lo visto, la libertad del
Jugador sera total, en un nivel finico

que comprends.Varios decorados
interiores o

y exteriores.

En Multijugador,

la cooperacion
permitira a cada
participante
utilizar lo mejor
que sepa‘sus
competenciasysea
para conducir un
vehiculo, sea para

dispondran de 100 hechizos. Por dltimo,
los decorados incluyen elementos
interactivos, puertas, ventanas, efc.

Le deseamos el mismo éxito que

el de:Balour’s Gale.. m

SSi/Mattel InteractiverSalidapara
finales de afio

disparar con el eandn de a bordo,
0 para utilizar un arma auxiliar,
Las demds medos de juego
clasicos “Multijugador” también
quedaran Integrados. W
Bungie. Salida anunciada para
noviembre
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Juegos
Max Payne

-
MW~ ad 12288020

I s

2y

i
i

BTN | 1
_,_'_H'!m

vistas en esta misma feria el afio

pasado, ya eran impactantes,
esta vez hemos quedado ain mas
impresionados descubriendo una escena
completa del juego. Max Payne es un
héroe que ya no tiene nada que perder
en un Nueva York siniestro a mas no
poder, repleta de malos que lamentaran
haberse cruzado con él. Si, chico listo, la
hemoglobina fluye que da gusto. Tanto es
asi que los creadores indican claramente

M [ENTRAS que Metal Gear Solid 2

AUNQUE las primeras imagenes,

2 wl &

FINIUH!

fue el acontecimiento de la feria en
PlayStation 2, se presentaba para
PC la mejor venta de consola del afio

rf ¥ - -
‘of Britain
[} 05 creadores de Mig Alley estan
_.ftlrabajando en su batalla de Inglaterra,
gue deberia incluir mas de 1.000
taques aereos integrados en una
- campania dindmica. 2 modos (Arcade
© 0 Simulacion) y cinco aviones que
pilotar, uno de los cuales es un Stuka.
Es un poco pronto para juzgar, pero
jlaidea es buena! |
Empire. Salida para... dentro de
_ muuuucho

su intencion de dirigirse a un publico
adulto. Para las escenas de accidn,
dispones de un sistema a lo Matrix.
la accion se ralentiza y las balas llegan
al blanco en primer plano. jGenial! Los
modos de cAmara, accion y los efectos
a lo John Woo te dan verdaderas
ganas de lanzarte y jugar con el que
sera seguramente un juego de gran
éxito en los proximos meses. M
Remedy/Take 2. Salida para
“cuando esté listo...”

pasado (2 millones sélo en Estados
Unidos). Menos mal, los grafismos no
tiene nada que envidiar a la version
PlayStation, y Ia accion sigue igual

de trepidante, liena de sutileza y de
violencia. Recordemos los hechos:
encarnas a Snake, un ex agente de las
Fuerzas Especiales que debe enfrentarse
a unos terroristas que estan a punto de
utilizar un arma nuclear. Pura rutina,
diras... Pues no del todo, ya que cuando
inicias el juego, tu Gnica arma son unos
gemelos (de los de ver). Aqui, mas vale

s | esta extension le aporta a Age of

que luches a lo ninja y no a lo “mato
todo lo que me echen”. ;Qué? ;Listo
para 300 misiones? M

Konami. Salida septiembre

TR

Empire Il lo mismao que le aport6 Rise
of Rome a la primera version, nos
sentiremos colmados de felicidad.
Por el momento, podemos decir que
afiadira 5 nuevas civilizaciones (Hunos,
Aztecas, Mayas, Coreanos y Espafioles),
5 nuevas campafias, 11 unidades y
35 tecnologias. Estamos ansiosos por
probar los guerreros Jaguar aztecas y

el barco tortuga coreano. Ademas, ya no
hara falta ir reconstruyendo las casas,
puesto que los campesinos habran
ganado en inteligencia, y disfrutaremos
de formaciones para los barcos y de
nuevos challenges en Multijugador. W
Microsoft. Salida en septiembre



Freefancer serd una especie de super
Privateer. Vlolveremos a ver los
diversos hangares y las deméas
instalaciones fijas, en las cuales el
jugador vuelve al final de cada mision
para que le den otro encargo y para
mejorar su nave. También vuelven
la libertad de accion combinada con
un buen argumento, lo cual significo
el éxito del titulo. Por contra, el mundo
de Freelancer es mucho mas complejo,
pues cada accion lograda (o fallada)

E STA vez, ya nos ha quedado claro.

incide en el entorno. El sistema de
disparo también es nuevo. Ya no se trata
de disparar como un descosido, sino
que ahora hay que elegir un elemento
de la nave enemiga y destruirio
sistematicamente. Los reactores, por
ejemplo... En teoria, habra mas de 300
misiones distintas en cada partida. m
Microsoft. Salida en 2001

U nombre complete es Myst: Exile y
s es el tercero de la saga del mismo
nombre, y esta en fase de
elaboraeion. Sigue habiendo un montén
de enigmas y de rompecabezas por
resolver, y las imagenes también son
fijas, pero ahora en 360°. Alegrense
los fans, puesto que habra cinco nuevos
mundos por explorar, a cual mas bello,
por |o visto. Bueno, como de momento
no sabemos gran cosa mas, dedicate a
contemplar el pantallazo. Por cierto, dice
el Maestro K gue solo podra interesar a
1as chicas (lo cuai es una idiotez, puesto
que se frata de un juego de reflexion). Si
no estas de acuerdo, eseribenas. Agul en
la Redaccion, jya estamas en guerral W
Mattel. Salida para marzo 2000

ONTRARIAMENTE al juego oficial
E James Bond, presentado por EA, este

producto de accion que se desarrolia
en el universo del espignaje de los anos
60 es mas bien un logro. Encontraras
accion, amor y sexo, gracias a la bella
Mitzi Martin, que ha servido de modelo
4 la heroina, 1a agente Archer, y una foio
de larcual consideramos nugstro deber
publicar aqui. La bella no sdlo es sexy,
Sino que, ademas, posee un arsenal de

Lives

chismes gue harian
palidecer de envidia
al inspector Gadget
{pintalabios explosivo,
perfume somnifero,
ele.), asi como unas
30 armas para
misiones en Solo

0 en Multijugador. m
Fox Interactive, Salida
para finales 2000
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motor de Quake /I, este juego de rol

que se desarrolla en un universo de
ciencia-ficcion de estilo Fantasy, podria
ser una de las buenas sorpresas que nos
esperan. El jugador contralard un equipo
de 3 a 7 miembros, que evolucionaran
en centenares de lugares por visitar,
y se enfrentara a mas de 150 monstruos.
También dispendra de un sistema de

BASADD en una version revisada del

¥

. '. combate que combinara el turno por

LA 3 turno y el tiempo real. Los efectos del
:l’ m i

T -
| ——

e T

. 2=

l. : -~ I

e e -
gL x EALIZADO, entre otros, por el equipo
- e - de Baldur’s Gate, este juego de rol
~g¥ = ; le permitird a un jugador crear
! E !_ facilmente un mundo complejo que
¥ 0 o respete las reglas de D&D y hard jugar

e §

hasta 64 personas en un servidor,

oisss « DB

I EEY : w

B8 Ees ’ - e

Seenn . IRA, si se trata del mitico

2sss. ' bombardero de la Segunda

. : : "s » - W8 Guerra Mundial. Cuenta con unos
ARLLS 54 s grafismos a la orden del dia y, sobre

~ todo, de una mira Norden muy precisa,
@51 como con animaciones y terrenos
~realistas. Mola, ¢no? Esperemos que
sea méas facil que la primera version. ®
Microprose. Salida para finales de afio

generador de armas son espectaculares,
y el ambiente, especialmente, es
impresionante del todo. jNos

prometen un mundo inmenso! M
Eidos. Salida para septiembre 2000

ni un pizca de calidad cuando haces
un zoom. jMuy impresionante! W
Interplay. Salida para mediados
de 2001

pudiendo ser conectado a éste un
ndmero ilimitado de servidores, con lo
cual los participantes podran circular
entre ellos como mejor les parezca.

El creador del mapa podra interactuar
después con los jugadores durante

la partida, crear nuevos obstaculos

0 nuevos monstruos, e incluso integrar
el equipo de incdgnito para desestabilizar
el interior. No contento con revolucionar
el sistema de juego, los creadores han
realizado unos decorados de tal belleza
que te dejan sin aliento y que no pierden

Loose Ganon

N 0S habian hablado de él en

diferentes ocasiones, pero esta vez

hemos podido comprobar el
concepto anunciado por su realizador.
Estamos en el afio 2016. Tu mercenario,
supuestamente ayudado por la policia en
dificiles y variadas misiones, disfruta de
una libertad de accion total en un mundo
casi real. Nosotros, para ver qué tal,
decidimos hacer todo lo contrario de

lo que correspondia segun la misidn
asignada. En lugar de cargarnos a parte
de los malos y de marcharnos con el
transporte de fondos en busca de los
otros, matamos a un poli y utilizamos

su coche. Pues, oye, jfunciona!

iQué ganas tenemos ya de jugar! M
Microsoft. Salida para principios 2001




Commandos 2

Ahora viene completamente en 3D
(personajes y decorados), hasta en
1.024 x 768, si tu maquina lo permite. La
respuesta de los creadores en cuanto al
elevadisimo nivel dificultad de la primera
version, y mas alin de su extension, es
muy pertinente, puesto que aunque el
sistema de juego no varia, los personajes
ahora ya no estan limitados por sus
capacidades. Sin embargo, cada uno
de ellos es mds apto que los demas
a la hora de desarrollar ciertas tareas.

H A llegado el nuevo Commando.

Al equipo original se le ha unido

un ladrdn, una seductora, un perro y

un monton de nuevos vehiculos: carros,
camiones, barcos y coches, concebido
de acuerdo con modelos verdaderos

de la Segunda Guerra Mundial. Los
decorados incluiran un portaaviones

en alta mar y un cuartel general japonés.
Todas las misiones se pueden jugar

en Solo 0 en Multijugador. m

Eidos. Salida para finales de afio

monton. |Guybrush Threepwood ya

esta en 3D! Pero no por esova a
dejar de tener problemas nuestro héroe.
Pues resulta que cuando vuelve de su
viaje de bodas, encuentra su isla patas
arriba, su querida y dulce (bueno, eso de
dulce es un
decir) Elaine
dada por
muerte y la
mansion del

T ENFA que llegar, y nos alegramos un

e/

e

7

gobernador

Rick Goodman, no se ha cortado ni un

pelo con su nuevo proyecto. Se trata
de crear y desarroliar una civilizacion
tdurante 500.000 afios, {Ni mas, i
menos! Dispondras de mas de 150
unidades de combates distintas, desde
el hombre de las cavernas hasta el rabot,
pasando por caballeros, tanques,

ELIETF: de proyecto de Age of Empire,

5 = = =

B = i S —_—

a punto de ser echada abajo. Armado
con'su espada, de su capacidad para
contener la respiraciondurante 10
minutos y su aptitud para.ganar &

los piratas en los duelos de insultos,
nuestro héroe fendra mucho gue hacer
para vencer a los piratas malos. @
LucasArts. Salida para finales de aiio

submartinos, helicopteros, misiles
nucleares y jefes como Napaleon

0 Patton. Sin embargo. |a guerra no sera
2 Gnica. manera de conseguir tu objetivo.
La diplomacia y el dominio de las
catdstrofes naturales formaran parte del
arsenal del jugador. Tendrds 12 épocas
histdricas a tu disposicidn, pero tendras
la posibilidad de desarroliar tu propio
mundo a partir de
elementos aleatonos

0 definidos. @

Sierra On-Line. Salida
para finales de 2001
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5 ases de la simulacion nostalgico-con sus batallitas”, y no es
5 para chicas, Esto de gran ayuda a la hora de ligar. Pero si
arlo. Sin embarga suefias con convertirte en una verdadera
ﬁt
A




papel de éreo

y que domina el pais a

bordo de sus increibfes

aviones. Total, es la miseria ‘.

absoluta. La tecniologia aérea

ha tomado un rumbao extrano,

- relativamente cercano a los aviones de
las ya citadas décadas, aunque presentan

algunos ligeros retoques de fantasia que

confieren un aspecto
particular al juego, entre
Julio Verne y Mad Max. Encamards a

un mercenario, Nathan Zachary, a lo largo

de varias misiones, a cada cual las acrebacias
mas original, en este juego a mas tremendas
mitad de camino entre ia a escasos metros del suelo
simulacién y el arcade, para poder disfrutar de 5
muy bien escenificado  sensaciones extraordinarias. Por
y sorprendente a supuesto, para que este apetitoso
mas no poder. programa funcione, tiene que haber una
Arquitecturado calidad de grafismos y de animacién. Y
como una peliculade  parece que se ha conseguido superar con
f aventurasdelaépoca  éxito este desafio: el mundo de Crimson
¢ dorada de Hollywood, Skies es muy rico e increiblemente
==  Cimson Skies propone detallado. Los modelos 3D son
— 10do tipo de misiones, magnificos, los efectos especiales
desde la simple intercepcion (explosiones, incendios, etc.) son una
aerea o la escolta de zeppelin, pasada, y la animacion se presenta muy
hasta ta evasion de un aceptable en configuraciones medias.
complice de un tren Si la intensidad de la aventura en modo
en marcha o el ataque Solo se confirma a lo largo de las
de bases terrestres donde
podrés pasar a ras de suelo
hasta el interior de las

construcciones o volar el armazén
de un dirigible en llamas, que
habras destruido tU mismo,

asi, como el que no quiere la cosa.
Para que el jugador pueda hacer
realidad estas fantasias, el pilotaje
de Crimson Skies se hace con mucha
facilidad y te permite intentar realizar

mas de 20 misiones
del juego (;no hay

campaiia no lineal?

iSnif!)), la experiencia

lidica sera apasionante y tiene
todos los numeros para prolongarse
en modo Multijugador, pues el sistema
de vuelo es de facii manejo y permite
todo tipo de piruetas, abriendo asi la
puerta de par en par a enfrentamientos
€n red de lo mas intensos. El universo
exdtico del juego le da un caracter
Unico, reforzado por la realizacion que
se presiente como de gran calidad.

Y ademds, esto sera un cambio

radical de los muy (demasiado) serios
simuladores de vuelo habituales... B

| Microsoft ~ Otofio 2000 |
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DEJEMOS LAS COSAS
CLARAS AHORA MISMO:
ESTAMOS ABSOLUTAMENTE

EN CONTRA M;
PIRATERiA, FOR DIVERSAS”/"

RAZONES, A MENORSSS
DELAS CUALES ES/UE
SENCILLAMENTE, . ESs e
ACTO ILEGAL q'uf PUEDE
ENVIARTE A CHIRONA SIN
PASAR POR LAMBASILLA DE

_ SAHDALO'CUAENO IMPIDE
/" (10E UNG/SE INFORME...




ERIA dificil establecer con exactitud
las pérdidas sufridas por los
editores debido a la pirateria,
aungue se habla de centenares
de millones de ddlares. Si dejamos
de lado la pregunta: “;Habria comprado
el usuario de versiones piratas el juego por
la via oficial?”, no nos queda més remedio
que constatar la proliferacion de estas
copias ilegales. La guerra entre editores de
juegos y piratas se declard hace ya
tiempo, pero las versiones ilegales de
programas no se esconden, e incluso a
veces aparecen abiertamente en Internet
cuando es cada vez mas facil acceder a
miles de aplicaciones comercializadas,
jo incluso a algunas que adn no estan a
la venta! No suefies ni por un segundo que
te facilitemos el medio de acceder a estas
paginas: jnosotros formamos parte de los
abanderados del boicoteo a las copias
piratas! Después de todo, el ocio
informatico es una eleccion, un pequefio
lujo que no es esencial para subsistir.
Si eres consumidor
de videojuegos,
lo minimo que
puedes hacer
es respetar
alos que
ponen

productos a tu disposicidn y poner algo
de tu parte. No vamos a ponernos en plan
moralista diciéndote, por ejemplo, que
a base de no comprar juegos, al final
los editores ya no tendran recursos para
producir otros nuevos, ni te sugeriremos
que una disminucién de la pirateria
pudiese significar una disminucion de los
precios de los programas oficiales (sobre
todo los juegos). Ya eres lo bastante
mayorcito como para tener dos dedos de
frente y ser una persona como Dios
manda. Y nuestra granito de arena para
esta noble causa serd presentarte este
mundillo, cada vez menos oculto,
sumergido en la ilegalidad, con sus
distintos sectores y trampas, ya que, bien
mirado, estar informado ayuda a no caer
en la tentacion y las tinieblas. Sorry, esta
Ultima frase suena a serman. Venga, que
te hablaremos de los sites piratas en la
Red (esos que ponen mas pajaritos en
la cabeza que programas en tu disco
duro), de su funcionamiento y de los
que realmente sacan tajada del tema.
Seguiremos con la piraterfa mas “seria”,
la que trabaja en los IRC y los sites FTP,
y sus codigos de “honor”. Por (itimo,
daremos la palabra a un actor del
teatro pirata, antes de dejarte con
nuestra ya mitica fotonovela, en
la que brillaran tus dos estrellas
favoritas. Por cierto, puedes
escribirles a la direccion
siguiente: P€ FUN, Official
Fan Club of Enrique y
Anais, Mestre Nicolau,
23 - entlo., 08021
Barcelona. m
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£0s filibusteros

O¢ la navegacion

a sites que proponen (sea verdad
0 no) montonazos de
programas warez. Los

Full Aspz+Gamez
EullVersion Download
BiggestMp3 Arhives

et -

Sign up for ClickDough of -
[wolcome 1o ClickGiough = the easy was ta 1§
s

o ¢Que le apetecia un poco de soft pirata? Y ¢por qué no toma mejor un poco

buscadores més eficaces pueden llegar
a enterrarte bajo cientos, por no decir
miles, de sites piratas que aparecen

sin ruborizarse. jAlgunos incluso con
nombres de dominio (tipo
www.versions_pirates.com)! ;Son los
autores de estos sites simples filantropos
que, como si de Robines de los Bosques
electronicos se tratara, roban y
decodifican los programas del mercado
para dejarlos gratuitamente a disposicion
de cualquier internauta? Claro que no.
Cuando te conectas a la mayoria de
estos sites de piratas, lo que haces es
enriquecer a empresas, que no son
precisamente dulces y puras, coma
puedes imaginarte. Aungue son
muchos los internautas que se
interesan por la caza del
programa pirata, es vox populi
que aun son mas los que navegan =
para saciar su libido. De manera
que muchas de esas empresas de
encantos (bueno, seamos mas directos,
de “culo-hardcore-teta-X", etc.)
sponsorizan estos sites warez. Y no son
un modelo de discrecion, que digamos.

fms

pCe SUS 4 (e
depende del némero v, sobre todo, de la
proporcion, de visitantes que, seducidos
por el banner, acuden al web de dicho
anunciante. Para optimizar sus
ingresos, los autores de paginas
piratas coaccionan cruelmente
al visitante, que no tiene mas

remedio que ir a dilatarse las
pupilas en el web del anunciante
pornogréfico. Las armas mas
corrientes son, en primer lugar, los links
entre la imagen v las paginas de Internet,
preferentemente con eslégans con
gancho del tipo: “15.000 imagenes
de adolescentes w/trahard gratuitas”
0 “suscripcion gratuita”, Luego vienen las
ventanas de contexto (pop-up windows)
que invaden tu pantalla cuando esta
cargando la pagina principal del site
pirata. Algunos sites estan tan llenos
de pops-up que el usuario puede llegar
a vérselas con una docena de ventanas
publicitarias y sendas fotos vulgares
(las animaciones de penetraciones en
primer plano forman parte del The Best
Of... del género), con links hacia los
correspondientes webs porno y, a
menudo, otros enlaces engafiosos hacia
otros supuestos lugares que proponen
muchos programas piratas y que, por

K Oovionss — @
Home
Full Games
Full Applications

-0 . Dayz Direct D/L

- Gamaz Addon D/L

- Free Warez Archive
Broken Links ?
Live Download
Hardcore Sex
Support us Here

- Discussion Board
- Frea Emall Accounts
Password for Warez

- Your Site Here | 9k
- Your Site Hers | Sk
- Your Site Here | 9k
- Your Site Hers | 9k

..

Que Inician 14 apertura de otras pops-up

[gile - euando cierras las'que aparecen en

pantalla. De alguna manera, es como
una especie de concepto del infinito...
Si, a pesar de todo eso, el usuario
no se ha desanimado y ha
conseguido encontrar la
verdadera entrada hacia
las paginas

de download
de productos
piratas (cuando
existen, la
mayoria de

las veces estan
perdidas en la
masa de links,
de textos y de
pseudoentradas), no
por ello estd dejando
de enriquecer a estos
sites pornograficos.
Aunque los programas
pirateados pueden ser
descargados, los archivos (casi
siempre se trata de ficheros
comprimidos en formato ZIP)
no son accesibles hasta su
desbloqueo, para el cual se

le pide al usuario que visite las
péginas de los sponsors. A eso s¢ le
llama rizar el rizo, ;,no? A continuacion

Came N - .
‘Whan You Enable Downlead You Must Click

gl On TOP 100 EITES ! Also Vata for us on other topsites Thx
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“trabajan” los webmasters de los sites

piratas? Aunque la mayoria de los ISP
persiguen la pirateria (con mds o menos
empefio), otros han hecho de ella su
negacio -oficiosamente, por supuesto-.
Por ejemplo, mediante una suscripcion
gratuita (que rentabilizan con sus
propios anunciantes), algunos

de ellos ofrecen a cualquier E“Bk here for Home Equit
usuario espacios compartidos - approval in 30 seconds flat
que pueden alcanzar Free Came =
varios gigas. Raros g
son los webmasters
que confirmen la [comPUTERS™
necesidad de un !sfa%gg:v?n

espacio asi para
un sitio web, para o Hay que ser muy listo para encontrar a la primera el link hacia el verdadero site de versiones piratas...
cualquier otra

€0sa que no sea 0 las musicas del juego (lo integramente; otros dicen que

la circulacion de cual permite propaoner rips precisamente dan muestras de
software pirata... 0 versiones truncadas, honestidad al pagar por un producto que
Precisamente bastante mds modestas les ha seducido. Para hacer frente a estos
esto nos lleva en cuanto al tamarfio que argumentos, los editores tal vez deberian
de vuelta al una version completa poner a disposicion de los jugadores
tema de los del juego), y luega puestos versiones reducidas de sus productos,
pragramas, pues / adisposicion de los que se pudieran bajar gratuitamente
es cierto que / internautas. La gran mayoria de Internet o que fueran suministradas
pueden encontrarse de aplicaciones piratas en en los CD-ROM de las revistas de la
copias piratas Internet son versiones truncadas, prensa especializada. Este tipo de

operativas de aunque cada ves mas incluyan articulo podria llamarse “demo”,
numerosas aplicaciones imagenes integrales de por ejemplo... Con estas copias
profesionales y de juegos los programas. Dichas piratas se facilitan los nimeros

que, a menudo, son
absolutamente actuales.

Los programas son
desprotegidos por los
programadores de grupos
piratas, desensamblados para
quitarles las protecciones

0 los links de programacion
hacia las escenas cinematicas

imégenes son, a su
vez, desprotegidas...
La mayorfa de internautas
que recuperan estas
VBESIOHGS truncadas Special Limited Time Offer
aseguran que actuan asf 300.000. Hardcore Pics!
para ver qué da de si el juego
antes de comprar una version
legal y poder asi disfrutarlo

o= CRn :
También las consolas

disponibles en algunos wehs
tienen su cuota de sf lo son, y se cuentan por
versiones pirateadas cientos los juegos para Super

en la Red. Aunque son Nintendo, GameBoy, Nintendo
escasos los websites 64 y demds consolas que se
que proponen descargar  FSEEINE i = " pasean con plena libertad por
juegos para PlayStation, e - " -~ t" ‘ 2| Internet, aunque estén

el sector funciona bien ; ar . As - L% activamente perseguidos

en IRC. Por extension, por los propietarios de los

el mundo de la emulacion copyrights. Pero cuando

T omoN s
]

va pasito a pasito hacia la consiguen cerrar uno de

piraterfa. Los emuladores no son ilegales, estos sites, en un santiamén nacen otros

pero las imégenes de los juegos (los ROMS) tres nuevos para tomar el relevo... =

o Mucho gancho tienen estos links... Todos son falsos y llevan al mismo sitio.
e R N —— - ““";'""'""'"--d‘,;-ﬂ s iy ~JULIO 2000 PC FUN 97
- H — " B i - k- i
e Nl el — B s ——— N i T
- g -[ .ﬂ_w—-—a-.pﬁq____,--.—h—-»-:‘« “ - 3 s > - Ty vy
- 1 i -

> . - S s e

o i i St A e e —. el GBS —-— - _— T R~



0 nuevas
cracks permiten modificar la imagen
de un CD-ROM comercial, hecha con un
programa de grabacion cualquiera, con
objeto de poder obtener una copia, cosa
que hubiese resultado inviable sin dicha
modificacién. Algunos sites se dedican en
exclusiva a esos cracksy son actualizados
diariamente. Como verds, la mayor parte

Date Added: Submitter: Download Now:
1942000 cmed mmud Enable Downloads
Start Up 19/4/2000 B n s B Enable Dowmioads
Etp Servll 2.5 18¢4/2000 UL Enable Downloads
W32 8.93 Dissambler 191472000 ey Wpn) Enable Downloads
Intruder Alert99 19472000 Cpmes MiERI Enable Downloads
Gunship 2000 19/4/2000 W Lme Enable Downloads
Rolicage 2 19/4/2000 L W1 F Enahle Downloads
SoldierOfortune 19/4/2000 g W s Enable Downloads
Age Of Empirgs 1| 19/4/2000 Limewes e Wlmwi Enable Downloads
Messiah 19/42000 -y oM f i¥imAl S Enable Downloads
Latest McAfee 19/472000 MM L Enable Downloads
Thief 1| FAST 19442000 Srmeifmes Enable Downloads
Unreal Tourney FAST 1942000 Sesomsilac Enable Downloads
StarWars Force Comm, 19/472000  Sdsampfriiss Enable Downloads
TiberianSun 2(FAST) 19/4/2000 L ey i i m i D 0a
StarWars EC, FAST 19/4/2000 Limevyrom Wime; Enahle Downloads
Need for Speed § 18/4/2000 i Lot 6 Jees Enable Downloads
Nox + all addons 18/42000 Warrs & Enal 0
Thef 2 184/2000  man Lo K Jamy Enable Downloads
(Need For Speed 5.-hot 18/4/2000 LR [ Enable Downloads
Shadow Watch [NEW] 18/4/2000 Nings B Enable Downloads
Devil Inside 18/4/2000 wn Lamy § (gap En oads
Unreal Tournament 18/472000 (¢ 1 T Enable Downloads
The sims 18/472000 g % 1T Enable Dawnloads
ad Trax 1842000 Beand b Callien Enable Downloads

Next Page iou ruesm

o En un 90% de lo casos, los menis desplepahles te descarga directa son
una lista de links inexistentes.

del mundo pirata de Internet es
basicamente un faroleo gue atrae al
parroquiano, el cual, la mayoria de las
veces, vuelve a casa con las manos
vacias tras haber salido a cazar versiones
ilegales y haber enriquecido algunas
empresas poco escrupulosas.
Hemos dicho que los sites X agrupaban
a la mayoria de los sponsors

de estos lugares piratas,
pero no generalicemos: existen
otros anunciantes, en particular
webs de pequefas empresas

que venden chips de desproteccion
de consolas y que también trabajan
en otros sectores. Sin embargo,
la inevitable presencia de las paginas
porno hace plantear ciertas hipotesis,

la méas obvia.de las cuales.es preguntarse
. T g —

- e B g 5 - o - Fr—
e - B " —
st — e —
o \ - —
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-/a Index of - Microsoft Internet E zplorer

| Name

a Parent Directory
| (] Games

| (] Mp3z

([ ©-Day Downloads
(3 1p3 Sones

i (] MOVIES&APPZ K
| (] Mp3 Alburns

| (1 Llegal Downloads

| [ Pirated Downloads
{7 Ditect Downloads
{Z Full Version

(1 New Mp3zll

(] DOWNLOADS

Index of /dlcorner/download/

Last modified Size
1-February-59 15:02 -
1-February-39 15:.02 2849MB
1-February-39 15:02 1349MB
1-February-99 15:02 1981MB
1-February-95 15.02 1120MB
1-February-99 15:02 501MB
1-February-99 15:02 1723MB
1-February-99 15:02 1123MB
1-February-99 15:.02 800MB
1-February-99 15:02 400MB
1-February-99 15:02 420NMB
1-February-95 15:.02 4420MB
1-February-99 15:02 1420MB

o jTodo es falso! No se trata de un directorio FIP, sino de un hasser de publicidad jTe Heva al

mismo sifio, sea cual sea el link que elijas!

si dichos sites no son algo mas que
sponsors y si no podria darse incluso el
caso de que estuvieran a la cabeza de
astos sites piratas. Sobre todo teniendo
en cuenta que, tras haber visitado
centenares de estos webs, resulta

que hay un puiado de los porno

que vuelven a aparecer una y otra

vez... Aun asi, s cierto que existen sites
piratas verdaderos, donde si se proponen
programas actuales que se pueden
descargar pero ;vale la pena perder
tanto dinero y tiempo buscando estos
productos ilegales? Para la mayoria de

Algunos sites de grupos de piratas muy
organizados venden, ya sea en webs
especificos; ya sea a través de tiendas
poco escrupulosas, verdaderas
compilaciones de versiones piratas.

Los precios de una compilacion de 1a
4 CD-ROM suelen oscilar entre las 1.000

internautas esparioles, ;no
valen més las horas
pasadas buscando
un juego gratis
para hajarselo
que una visita
alatienda de
videojuegos?

En cuanto a

las utilidades,
algunas de ellas
que tienen precios
muy asequibles y que
se utilizan a diario
(WinZip, Windows,
los clientes FTP, los
antivirus, las aplicaciones

de grabacion, etc.), merecen

ser compradas. En lo gue se
refiere a los programas
profesionales mas caros, como
Photoshop o 3D Studio Max,

que tienen un éxito tremendo en
version pirateada, la gran mayoria
de internautas las quieren mas
para fardar que por
necesidad... O sea que
jun poco de decencia,
diantre! m

o Miles y miles de pesetas e programas
- profesionales sratis... jué tentacion!




Guia Visual de Excel 2000
E. Quero, G. Cabrera. 152 pag.

Esta guia pretende introducir al lector en el
mundo de Microsoft Office y mas concreta-
mente en el mundo de Excel 2000 de una
manera practica. Microsoft Office 2000 es el
nuevo conjunto de programas de Office que
nos ayudaran a conseguir mejores resultados
en nuestra labor diaria dentro de la empresa.

1SBN: 84-283-2614-2
| 1.800 Ptas. i

Guia Visual de Outlook 2000

D. Zurdo y A. Gutiérrez. 128 pag.
Outlook 2000, perteneciente a la suite Office,
le permite organizar su trabajo y su ocio con
las méds avanzadas opciones. Con esta guia
aprenderd a: Instalar Qutiook 2000 desde el
CD-ROM de la suite Office - Tener una vista
rapida de sus actividades diarias con Outlook
para hoy - Programar sus citas, eventos y reu-
niones con Calendario - Crear una agenda
detallada de usuarios con Contactos - Escribir
rapida y sencillamente Notas - Registrar deta-
lladamente sus actividades y las de sus con-

tactos con Diario - Efc.
L1600 pees.

ISBN: 84-283-2615-0

Guia Visual de Word 2000

M. Colmena. 120 pag.
Descubra la dltima version del mas célebre y
popular procesador de textos. En esta Guia
visual, siguiendo la linea de la serie, se ofrece
al lector de una manera rapida, practica y
visual todo lo necesario para manejar Word
2000, desde su instalacion y familiarizacion
con el entorno, hasta la composicion de pagi-
nas Web y envio de mensajes de correc elec-
trdnico.

ISBN: 84-283-2613-4
| 1.600 Ptas.

Guia Rapida Access Office 2000
A. Gonzédlez Mangas y

G. Gonzdlez Mangas. 320 pag.
En pocas horas podra conocer lo suficiente
de Access para: disenar y editar tablas, rela-
cionar tablas, consultas {seleccion de regis-
tros), formularios y subinformes, informes y
etiquetas, impresion de objetos (tablas, con-
sultas, formularios e informes), Microsoft
Access ¢ Internet.

1SBN: 84-283-2607-X
| 2.200 Ptas.

Conéctate con...

Equipos Microinforméticos y
Terminales de Telecomunicacion

I. Berral Montero. 344 paginas.
Con esta obra se pretende conseguir como
objetivo “Instalar, configurar, actualizar y
reparar un equipo informatico hasado en PC,
asi como la instalacion de una red de telefo-
nia interior y de los equipos terminales tele-
fanicos y telematicos.

{SBN: 84-283-2589-8
| 3.500 ptas.

Guia Visual de Explorer 5

A. Sicilia, A. Gutiérrez, D. Zurdo.,
128 pég.
El objetivo de esta abra, gue huye de largas y
complicadas explicaciones tedricas, centran-
dose en lo fundamental, es poner a su alcan-
ce, de un modo eminentemente visual, conci-
so y sencillo, las utilidades mas importantes
de las aplicaciones gue integran la Suite
Explorer 5.

1SBN: 84-283-2612-6
| 1.600 Ptas.

Redes y Servicios
de Telecomunicaciones

J. M. Huidobro. 536 pég.
Obra recomendada para los que desean cono-
cer con detalle y sacar el méximo rendimiento
a las redes y servicios de telecomunicaciones
que utiliza habitualmente.

ISBN: 84-283-2656-8
| 4.995 Ptas,

Consiguelo GRAT!S
por compra superior

a 6.000 Ptas.
Valido para cualquig]

cuia visuaL i

Recortar el boletin de pedido y enviar a Ediciones FREEWAY, S.L. ¢/ Maestre Nicolau, 23 - 08021 - Barcelona
También puede hacer su pedido por teléfono al nimero 93 2418100 - Fax: 93 414 45 34

Ruego me envien los titulos que indico a continuacién
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Jueyos
Al abordaje

Oc¢l IRC y Oc¢l FIP

su &sepamble cﬁmpﬂce ai FTP. Los
servidores IRC permiten a los internautas
crear canales de temas muy diversos o
participar en ellos en tiempo real. Como
es de suponer, muchos de estos canales
se dedican a intercambiar o suministrar
versiones piratas de programas mucho
mas recientes que los warez que
pululan en |a Red. Los directores de
orquesta de estas redes piratas son
grupos que bien podriamos llamar
“asociacion de malhechores”, y cuya
organizacion dejaria aténito a mas de
un editor de software. A veces, estos
grupos actlan un poco por dinero,

pero lo hacen sobre todo por el

'acadm y algunos de eﬂos inclso

pueden hacerte pasar unas vacaciones
a cargo del contribuyente. Y no
precisamente en Cancun, ¢sabes?
Los canales IRC piratas tienen sus
reglas. Entre ellas, citemos los ratios, que
pueden llevar al usuario amateur que se
dedica a descargar a convertirse en un
verdadero pirata por afan de lucro (en
dinero o en software). Tanto si se trata de
una descarga de directorios repletos de
versiones ilegales por DCC, directamente
en los canales IRC, como de descargas
via las direcciones FTP, el usuario,
atraido por el acceso a productos
piratas puede facilmente pasar de
“descargador” a “suministrador”.

- meto En Ia mayoria de

—-m el usuario se encuentra bajo el

yugo de cuotas de descarga ascendente
(Upload) y descendente (downloaa).
Hablando claro: {si quiere recuperar,
tiene que suministrar! Asi es como
circulan las versiones piratas
de un lado para otro.
Si la persona que
quiere descargar
no tiene ningun
programa pirata
que ofrecer,
algunos de

los participantes
de los canales

de discusion o
miembros de los
grupos de pirateria

placer de rebelarse y por pura pueden entablar

“V% Los sites mas interesantes (los
negociaciones: si la

diversion. Entre sus miembros ‘§\“ ﬂ que proponen los productos
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o Una relacion de canales piratas on line... clmnms colorines y cuanta gente...

encontramos a programadores con
talento que utilizan sus conocimientos
para desensamblar y desproteger las
aplicaciones comerciales. Esta actividad
la conciben como un juego que les
permite enfrentarse a los programadores
de dichas aplicaciones y a sus sistemas
de proteccion. Repetimos, no esperes

encontrar en estas lineas la varita

magica que te permitira nadar entre

rogramas piratas, aunque este universo
_.p"g“‘-“- P;.-__. QUg-e5t %&’3-“,

Indiscutiblemente, el producto pirata mas
buscado (y también el mas mediatizado) es
el MP3 de temas musicales comerciales, que
también ocupa un lugar importante en los
sites ilegales. La mayoria de éstas estdn en

T
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persona compra tal
0 cual juego y suministra
al grupo una version de
un programa (o a veces
simplemente su ejecutable y
la arquitectura del directorio
del CD-ROM), entonces pasa
a formar parte activamente de
la asociacion. Como estos grupos s
piratas también son muy glotones en
cuanto a material (sobre todo discos
duros), siempre se llega a un acuerdo.

La mayoria de canales IRC piratas tienen
ciertas normas sociales gue se repiten

una y otra vez: los usuarios no deben
abusar a la hora de pedir, ni saturar

los DCC o los FTP, so pena de ser
desterrados de los canales. Ademas,
muchos de los participantes de los
grandes canales IRC son muy

el mismo caso que los programas

(links camelos, pops-up, etc.), pero la
perseverancia da sus frutos. El camino

mas rentable hacia la pirateria de MP3

es el programa Napster, que une enire ellos
a miles de usuarios con un sistema cercano
al IRC y que permite realizar blisquedas

por artistas o por titulo en los directorios
compartidos por todos ellos, gue pueden
ser bajados a discrecion... El programa no
es ilegal, pero utilizarlo es otra historia... m




Warez: término genérico derivado de
software y que designa a los programas
piratas. El mundillo de la pirateria
informatica es amante de las 7; warez,
appz, gamez, moviez, etc.

Ratios: muchos sites FTP piratas y DCC

en IRC imponen ratios. Por ejemplo,

un ratio de 3:1 te permite descargar 3 Mb
de datos por cada megabyte que envies td.
Leech: contrariamente a los sites que
imponen ratios, los sites de leech no te
piden nada a cambio. Te quedas con lo

que te apetece, tantas veces como quieras.
Lamer: un /amer es un usuaric que solo se
dedica a recuperar versiones piratas. No
participa activamente en la organizacion
de las redes piratas. Es decir, se limita

a recuperar solito tode lo que encuentra.
Rips: los programas “rippados” son

versiones piratas truncadas que caben

en unos pocos archives comprimidos. n19nge

. i " " —10aTA 110N58
Los juegos “rippados”, en particular, () fie_id dz 1% 1NN, fichier DE | | paggor
ifi, i i fisd 81985 NAINE..  fichier PG
difieren de las versiones oficiales porque se e e TR ] el b
le ha amputado las secuencias cinematicas, [ AR TN Aot T ed Tounament
" . . A pX2ni w7 DAWZ0..  Paamibe|
las pistas de audio e incluso, a veces, ) TR TN Caeeen | T
algunas opciones graficas. 3] mico3.dt 18R VIS, Edension | 1w smons 2100
Iso: contrariamente a los 7ips, 105 is0s j:ﬂ: e e oee
(término bien conacido por los usuarios de | R s /AN, ki GO
il 5 4 tch_fps hp 155659 1IN9A.. Fichierdai
grabadoras de CD) son iméagenes integrales ]l GEH 1119798 Esenson
de los CD-ROMS de los programas il | 2l

pirateados. El iso se graba en un CD-ROM.
Los isos de juegos protegidos incluyen, por
supuesto, un crack que permite superar

la proteccion del CD-ROM original (C-dilla,
Safedisk, entre otros, regularmente
actualizadas por los desarrolladores

y “rotas” por los piratas con idéntica
regularidad). m

solitario,

timo o en reclutamiento, o enfrentandote
a las fuerzas del orden. Con un poco de
prudencia y de tenacidad, puedes llegar

aficionados al hacking. De
manera que un visitante
seducido por la
idea de recuperar
software pirata
deja la puerta
abiertaala
invasion de
su sistema,
con todo lo

recuperacion de
informacion sobre
la persona (tarjeta
VISA, por gjemplo),
activacion de virus

o de Caballos de Troya

el cual su propietario tiene

de todo tipo, etc. Aunque

por puro placer, otros tienen
objetivos muchos menos
confesables. El sistema IRC es,
ademas, uno de los mejores
puntos de acceso a las
maquinas de los particulares
que se conectan. La actividad
desbordante de los piratas en
IRC atrae, por supuesto (y menas
mal) a los cazadores de piratas. Tanto
si son policias como empleados de los
editores de software contratados para
encontrar las copias ilegales de su
empresa, la “brigada antipirata” sabe
que los grandes golpes se cuecen

en IRC. Ha sido posible realizar varias
batidas gracias a la presencia y

que ello implica:

(programa residente mediante

acceso completo al ordenador
invadido), recuperacion de datos

algunos de esos hackers operan

a enconfrar un poco de todo en la Red,
y recuperar ilegalmente programas sin
que pase nada. Ta veras si te conviene
arriesgarte o no. Por cierto, huelga decir
que, sean cuales sean tus motivaciones,
no nos escribas ni nos llames para que
te demos mas informacién.
Como hemos dicho
desde el principio,
estamos absolutamente
en conira de la piraterfa.
Y 10 ya eres mayorcito
para saber qué tienes
que hacer. ®

servicios de seguridad. Aunque éstos se
centran basicamente en las redes de
venta de versiones piratas, los sites de
intercambio y descarga turbias sin
remuneracion real también estan

en su punto de mira.
Sin embargo,
conviene
contemporizar: tanto
si hablamos de
paginas web o de
IRC, no siempre
acaban en sites X, en

BOTT
xxx Nou talking in Hwarez r_::‘;::
*xx Topic is '2k/7 day Dedicated -BATIO .
FREE- «-Triggers-» trules «NO i
INUITING, WSG'M, ON JOINS, ADUERTISING, HASS INUVITES i -y
PERIOD» {or get akicked}" B il
xxx Set by badboy on Hon Apr B3 B85:86:05 P s 71
{ m A== &)= > (FTP Online) Address:( » F . S
) Port:(21) Login:(uare:) Password:{uarez) e rwmy Mo
Speed:(Cable(56Kb/s cap}) Allowing:{(5 users) e i W
NHote:{Britney Hude,fipp7, N8N, Mp3z,Gamez Hacking Ta{)lLs, ol Tl
Etc...58gigz*% WHoat) «™~{Polaris IRC}™» "1 E—
x*x* Star2077 has joined #warez bl IO
¢ = desw > FTP:{Online} Address:{ = &+ ¢ ) =1 -
Port:{21) Login:{leech) Pass:{fast} Max:{58 Users) ] S
Hosting:{Everything*} -Polaris- :‘_‘;:‘“

»y Bee > Leech FTP up via http://%s 10 & Vi

INT}> IP: <« ils g by s Port: «22» Login: «dumps
A uword: «dump» Max users: «6 Mote: «dump site u cant
_f pAD FROM THIS ACCOUNT PRIVITE ACCOUNT will be

o P
Fyld. T
redR i )

i ) =l emrapd
tﬂ any one who uploads more than 78 mb» [ §IMPLE R I—
1 i by b |

“Wes =4 > What's a hyperlink?

=W =wa> My FTP is up. Address: =« . . Port:
2082. 1/p access:leech. Ratio: Off. Note: No Doubt -
Futurama Episodes, Husic Uideos and moret. «—{creener),
Futurama Episodes, Music Uideos and moret!. «{Pd]dri§}-»

L~ L]
i
ol g iy

i pER B
A PN

e Wpiiw_ WSk> (File Server Slot Free) Trigger:{l Lalls -:-“1..-1
I--ﬁ) “Online: (4/5) Sends:(2/2) Queues:{(6/208) Note:(I it liid
EMulatlﬂn&PnrN) «~{Polaris IRC}™» [ o N T |
-warez2808- 140 Come to ny neu warez site g —

LR LR L ok il ;

for 100% no bullshit

warez??, There is only one pop up??, THANX??! e BrTe

IR
e

g g m—
u g Sy

%% v+ has joined #warez
({c}heat{s}) (IDCC _Online) Description:{winrar 2.78 and

-nsnemmlnmmwm-msa-mnmes el de un pirata

a la investigacion de los servicios |_crack) Size:(586.3Kb) Trigger:(uinrar) Sends:{1/2) e

antipirateria en los canales IRC. Hasta la 3 MRS TR S——v.a
- . %% has joined #larez st

fecha, los cargos contra los piratas bajo <_onl3 Fin 1‘4}1_) (Request) Requesting:(Meed ComSocks 3.8 i B el

nsg met Reward! FIP _Arcesst!) «~{Polaris IRC}™» v |l e ~|
o En los canales. Hay que ser el mas rapido a la hora de conectarse a un FTP o un DGG: las plazas son

limitadias. Y si tu flujo de descarga yueda por debajo del minimo del site, jie desconectan?

sospecha se han quedado en poca cosa,
pero el mundillo hacker del IRC empieza
a estar relativamente controlado por los
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jAtrapadme a ese clandestino,
mis valientes grumetillos!
iDejadle hecho papillal
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[Dios mio!
iQuévaa

N ser de mi?,

iSoltad
prestamente a la
doncella y, si sois
hombres, venid y luchad
con la espada!

S ST AL 1 " (I
- * —




Venid, dulce doncella,

busquemos el otro tesoro §

de vuestro padre.

z
©
o
o
>
(=]
(@]
&
(=15
=T,
=
=

jAguarde!
¢No se fratard de
CD-ROM pirateados?
iDevolvamoslos a
vuestro padre, el
Sefior De Sefty!

Enrique el Yaliente: Enrique
Anais la Secuestrada: Anais
El pirata Pinchito: Bruno

I pirata Recortado: Esteban
El pirata Comide: David
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LA HORA DE COMUNICARSEES)

A UNO D 05 0 sukaﬁesm 1y

-

PCFUN La prlmera pregunia que todo
el mundo te haria es: ;cuales son tus
motivaciones?

Albator: iEl dinero no, eso seguro!
No hay que confundir los grupos piratas
como el mio con las organizaciones que
venden juegos piratas, tanto en
compilacion como en falsificaciones
dificilmente detectables por parte del
usuario novato. Las motivaciones difieren
segun las personas. A algunos, como a
los crackers, les mueve el desafio. Viene
a ser como un duelo amistoso entre
programadores. Los cracks sirven tanto
para desproteger programas como para
ofrecer cheat codes o trainers integrados
de juegos (vidas infinitas, etc.). El resto
de los miembros, sobre todo los gue
suministran las versiones que seran
crackeadas, lo hacen para tener acceso
a todos estos programas, claro. Pero,
ante todo, consideran que el software es
demasiado caro y se las arreglan para
suministrar a la gente los productos que
no pueden comprarse. Y, repito,

para nosotros no se trata en absoluto

de ganar pasta con esto.

PCFUN: ;Crees que bajando los precios
del software se reduciria la pirateria?
Albator: Siy no. Si los precios bajaran, la
gente estaria mas motivada para comprar,
claro. Perc un programa gratuito... oye,
sigue siendo interesante... De hecho,

a menudo ocurre que los usuarios de
versiones pirateadas acaben comprandose
el original si les ha gustado, sobre todo si
la versidn pirata era un rip, 0 sea sin los
videos, la misica, las voces, etc. Es
como una demo grande, ;sabes?

PCFUN: Pero aun asi, sigue
siendo ilegal.

Albator: Vale, es cierto, y nos
arriesgamos amultasyaira
la carcel. Pero bueno, la policia
tampoco nos acosa demasiado.
En cambio, los grupos que después
venden, si que les interesan, En
algurlos‘ f:olsc}lvggfmo elmio, o

= = iai—

'.J-o

\ r.

ya ha pasado

confisque materi iyte terrogu g, Pefo
luego no ocurre nada. Bueno, nos
acojonamos un poco, y los edrtores de
programas gue Se quejan se quedan mas
tranquilos. De todo modos, |a pirateria
siempre existira, 0 sea que... Y otra cosa.
No hay que confundir a los grupos de
piratas que desprotegen los programas
y los ponen a disposicion de quien los
quiera, con los hackers que destruyen
datos o desvian pasta y demés.
Nosotros, al fin y al cabo, no somos

muy perjudiciales.

PCFUN: Si, pero los editores pierden
muchas ventas...
Albator: Bueno, si,
pero tampoco
tantas:

el porcentaje
de “clientes
potenciales”
que hubiesen
comprado el
programa es bajo.
Hay mucha gente
que solo los quiere
porque es gratis, pero
que no lo hubieran
comprado de fodas
formas, o sea que... Cuando

dicen que por culpa de los piratas, pronto
ya no se hardn programas nuevos, nos
tronchamos. Si fuera verdad, desde que
salieron los cassettes, ya no habria
miusica.

N

func:ona ban en versrﬁn cr‘ack tambien
es una buena publicidad para ellos, no?
Por ejemplo, el tio que tiene la version
pirata de Dark Projecty que le gusta

el producto, es mas facil que acabe
comprando la segunda parte que si

no hubiese podido probar el primer
episodio. O sea que eso de que los
editores dejan de ganar dinero es
menos importante de lo que dicen.

PCFUN: A menudo circulan versiones
piratas antes de que los originales estén
en el mercado...
Albator: Ah, eso es un secreto... Oye,
hay varias fuentes que son féciles
de imaginar, ;no? Por ejemplo,
las partidas que tienen las tiendas
de informéatica antes de ponerlas
a la venta, algunos heta-
testeadores no muy decentes,
empleados de casas editoras
que siempre se han movido en
nuestro mundillo o intrusiones en
los servidores de los estudios, etc.
Incluso podria haber periodistas
informaticos que nos pasasen
versiones. Total, que muchas veces
tenemos el producto final antes
de que vosotros tengais las
betas con todos sus bugs. Je, je.
Bueno, y ya vale, cambiemos de tema.

PCFUN: Parecéis estar organizados...
Albator: Bastante, si. Sabes, ademas
hay grupos entre los cuales se establece
una especie de competicion
amistosa. jGana el primero que
saca una version pirata de un
programa de esos que todo el
mundo esta esperando! Por ofra
parte, tenemos nuestras normas
internas, que basicamente estan
para evitar chapuzas que puedan
estropear el producto final y
disgustar al consumidor de versiones
pirateadas. Pero estos detalles no te los

—woy a contar, Eso es asunto nuestro.




Si no quieres dormirte en informatica...
Todas las novedades, noticias, cursos e interesantes reportajes,
cada mes en JUMPING*. En tu quiosco por sélo 250 ptas.

*(El antidoto al suefio )" y

.. e

Este mes sorteamos
dos impresoras Lexmark Z51
y 5 CD-ROM “El Rey y Yo"

Y EN EL NUMERO DE JUNIO: VFX: INFOGRAFIA EN EL CINE / JUEGOS INTERACTIVOS, UNA INDUSTRIA SIN CHIMENEAS
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ECUERDO a
menudo los mondlogos de mi
abuelo. Nunca podre olvidar a
este pobre hombre enfermizo que
se pasaba la vida refunfunando
por cualquier cosa, sin ofiecer jamas
un discurso coherente. Sin embargo,
me pasaba horas y horas escuchandole.
Pensaba que aguel ancestro que habia
perdido un poco la cabeza y vivia inmerso
€n sus divagaciones quizas me revelaria
uno de esos grandes secretos de la vida.
Hoy en dfa, creo que la senilidad de mi
abuelo tal vez se debiera al impacto
que le causo la rapida evolucion de la
civilizacion. Pensandolo friamente,
fue testigo de los timidos inicios de
la conquista espacial y murio cuando el
hombre habia conquistado ya gran parte
de la galaxia. Es cierto que, con el
descubrimiento de los portales Tachyon,
la invasién del espacio por parte de la
humanidad ha sido fulgurante. Quizas
demasiado. Bueno, digo eso porque
recuerdo lo que mi abuelo decia al
respecto. Para él, cuando era adolescente,
la conquista sideral tenia que ser algo
épico, heroico. Segtin él, esta expansion
tendria que haber hecho al
hombre mas S
humilde, ’
para que

-

v

i

se diera cuenta
de su pequefiez comparado con la
infinidad del universo. Mi abuelo crefa a
pies juntillas que el espacio podia valver al
hombre bueno y grande, y que el contacto
con las estrellas y los planetas haria que
la humanidad se volviera adulta y noble.
Eso de darse cuenta de que, al contrario,
el ser humano ha preferido mantenerse
en su mediocridad y que, encima, ésta
ha tomado proporciones césmicas, tenia
mucho que ver con su ensalada de cables
mentales, qué duda cabe. También creo
que si supiera que yo estoy anclado en
este sistema, se llevaria un disgusto.
Es cierto que sus historias de héroes
estelares, de caballeros del espacio
y de protagonistas de la mejora de la
humanidad hicieron mella en mi cuando
Yo era joven. Esos conceptos los sacaba
de sus viejas peliculas polvorientas y de
sus novelas, algunas de las cuales nunca
han sido transcritas en visiolibros. He visto
algunas por curiosidad. Son divertidas.
Pero no nos engafiemos: aqui en la Tierra,
el hombre siempre se ha regido por la ley
del mas fuerte, del mas rico y del salvase
quien pueda. Y lo mismo sucede
en el espacio. Mi abuelo
confundia espacioperegrino
y espaciopaladin. Yo soy
espaciomercenario. Presto mis
servicios al mejor postor. Y trabajo no me
falta. En lugar de tirarse del mofio por

.j; ~J unos pocos kilémetros cuadrados de

terreno, ahora los hombres luchan por
varios millones de kilometros ctbicos de

GENERO
Simulacion espacial
EDITOR
Novalogic
CONFIG.
RECOMENDADA
P11 233, 64 Mb de
RAM, tarjeta3D =m
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en um mepcenario miy rico v bien equipsde.

espacio, de asteroides o de sistemas
planetarios. Debido a su valor politico,
economico e incluso religioso, todo esta
permitido. Para los tipos como yo,
cualquier cosa es valida. De momento,
soy modesto y me limito al sistema solar.
iCuando pienso que este antro es la cuna
de la humanidad! Buena, a pesar de lo
que digo, me gusta este fango galactico
que, al fin y al cabo, es el que mie permite
ganar pasta. ;Sabes una cosa? Entre tu
y yo, siempre tengo en la cabeza la
certeza de que un dia, mi difunto abuelo
se sentira orgulloso de mi. El mundo esta
podrido, mi curro es peligroso y bastante
asqueroso. O sea que lo Unico que me
mueve, es pensar que quizas algun dia
yo también pueda brillar. Hablando de
brillar, a mi nave le hace falta una buena
sesion de marujeo... Mas me vale
presentarme con mis mejores galas

si quiero que me den este curro tan

bien pagado... Es cierto que casi todos
los juegos del espacio tienen por telon
de fondo las consabidas guerras
espaciales: tanto si son entre facciones

o Al veces te preguntas si las hases orhitales no son de mayor 1amano que
los elementos airededer de los cuales estdn en drbita.
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ello aderezado con un argumento bien
estructurado (en ur principio, Freefancer,
de Microsoft, cuya salida esta prevista
para cuando esté listo -ja, ja-, llevara

el mismo sistema), Tachyones una
agradable alternativa a los recientes
Juegos de combate espacial (Starfancer,
del amigo Billy, o Freespace 2, de
Interplay}.Y no podemos pasar sin poner

o La informacion general de Ia galaxia puede
sugerirte algunas fructiferas misiones.

o Los amantes de la pirotecnia veran sus victorias recompensadas con bellos efectos e explosiones.

atoda esta gente cara a cara. La fuerza
del primero radica en su argumento bien
pensado, pero bastante lineal, y en sus
grafismos que son puro impacto visual.
La del segundo es su sistema de vuelo
muy trabajado, cercano a un simulador
muy realista. Tachyon planta cara con
otras armas, aunque no tiene mucho que
envidiar a sus congéneres en cuanto a sus
respectivas bazas. Respecto al pilotaje, es
cercano a Starfancer, con una adaptacion
suave y poco compleja. Estas ahi para
pilotar como un histérico por el espacio

de potencia, escéners, etc. Los grafismos
estan logrados, con naves variadas,

de texturas y disefios conseguidos. La
sensacion de velocidad esta bastante bien
reproducida gracias a la presencia de
chatarra espacial que revolotea alrededor
de tu cockpit y a un sistema de estelas
luminosas poco realista, pero eficaz.

Si bien el espacio estd, ante todo, lleno de
vacio, raras son las misiones en las que
combatiras en un entorno desértico: la
mayoria de ellas se desarrollan alrededor
de bases espaciales, dentro de nebulosas,




NUMErosas naves gigantes son de estilos
muy variados, y seguro gue muchos
jugadores se I pasaran bomba
paseandose por los laberintos de metal

y de roca para sufrir un poco. Tachyon
propone muchas misiones gue siguen
un argumento establecido

y progresivo que llevara al jugador de

una galaxia a otra. Lejos de la supuesta no
linealidad de Starlancer, la estructuracion
de la campaiia Solo de Tachyon esta

muy elaborada. Las numerosas
ramificaciones de la camparia (agrupadas
en dos grandes directrices) modifican
completamente el curso de la historia
seguin las elecciones de misiones

por parte del jugador y seg(in los
resultados gue obtenga con las

batallas jugadas. El jugador encarmna

a un mercenario cuya reputacion va
maodificandose dependiendo de sus actos
y sus elecciones. En algunos momentos,
la historia puede tomar una direccién
precisa, a veces incluso opuesta a lo

que puede ofrecer otra alternativa. A estas
misiones integradas en el argumento se
anaden ofras a las que se puede acceder
leyendo las informaciones generales.

‘&ujmqmmm.

y el jugador podré 0 no intentar estas
miiltipies aventuras, que sirven
basicamenie para ganar un poco

de dinero y de reputacion, aungue
algunas esten asociadas al

hilo conductor de la

historia.

o Es hien sabido: para ir de Jupiter a Venus, hay nue pasar por Ja Luna. ¢Quién es el lumhreras que ha

elaborado estos mapas?

X SIRES > e £ B & o P et e o g

Esta libertad también se concreta en la

‘gestion personalizada de la nave y de su

equipamiento. El jugador puede invertir

la prima ganada con cada mision segin le

apetezca, Aungue las opciones son muy

limitadas al principio del juego, el catalogo

van adquiriendo cuerpo progresivamente.
Tras algunas batallas, incluso
puedes permitirte el lujo de
contratar a otros mercenarios,
cual gran sefor feudal. Los
aficionados al combate espacial
tambien podran matarse unos a otros
en red local o en el servidor Novaworld,
en dogfight mondo y lirondo o, en equipo,
en el modo de juego Captura de base,
mas original e interesante. A medio
camino entre Starlancery Privateer,
Tachyon es seguramente el mas atractivo
de los titulos espaciales actuales,
gracias a su facilidad de adaptacion,
su argumento bien arquitecturado,
la libertad de accidn con que cuenta el
jugador y la posibilidad de volver a jugar
varias veces. Los creadores de Novalogic,
especialistas en las simulaciones
realistas, demuestran que también saben
mirar con éxito hacia las estrellas.

SPEER: 155
. 3
e |

9l

7.500 ptas.

Personalmente, nos
gusta mas Tachyon
que Starlancer.
Aunque este iltimo
es mas bonito, el
enfoque de Tachyon
ofrece mas libertad.
Las alternativas

del argumento son
numerosas, hay un
monton de misiones
opcionales y el
aspecto “mercenario
que tiene que
administrarse su
pasta” es atractivo.
Aunque se podia
esperar ain mas
libertad y
complejidad de
juego (con un
sistema comercial
alo Eliteoalo
Privateer, por
ejemplo), el universo
de Tachyon es mas
rico que el de su
rival del mes )
pasado. A nuestro
entender, el placer
de juego, renovable
gracias a los
diversas caminos
que puedes elegir
para seguir la
historia, esta

mas afinado. =
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Juegos es!
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i, se trata de un simulador

de vuelo de helicopteros de

combate. Lo que ocurre es que

el juego se centra, en muchos

aspectos, en el género de accion,
en detrimento de la simulacion pura y
dura. Y es que, a menudo, tras el arsenal
volante de los afios 40 y 50, dominar un
aparato se convierte en una labor mas
bien compleja. Gunship! se salta la
norma. Lejos de ser simplista, facilita
elegir pardmetros de realismo dentro
de seis categorias (modelo de vuelo,
vulnerabilidad, municiones, etc.) que
permiten ir del juego de arcade a una
simulacion mas realista, sin por ello
llegar a un modelo de vuelo muy cercano
a la realidad. Ojo, seguiran siendo
necesarias varias horas de aprendizaje
antes de poder dominar las sutilezas del
combate moderno en helicoptero. Dicho
esto, logras despegar en menos de dos
minutos y destruir un blanco enemigo
con hastante facilidad... jantes de que
te derriben con igual rapidez! La mayor
dificultad del juego radica en el manejo
de los sistemas de disparo y de armas.
Gunship! simula unas contiendas tcticas
y estratégicas, en Europa, a principios de
esta década, seg(n si

il

optas por una mision
simple 0 por una
campafia completa. El
regreso de un régimen fuerte y militarista
en la ex URSS ha dado lugar a la
reunificacion de parte del antiguo bloque
de los paises del Pacto de Varsovia.
Al igual que en 1939, Polonia vuelve a
ser el detonante de un nuevo conflicto,
que tiene mucho que ver con la palitica
expansionista rusa. Ademas de
las misiones simples y del modo
Multijugador, el juego propone cinco
campaiias. Puedes elegir entre la 12
Divisién Blindada britanica, la 12 Division
Blindada y la 12 Division de Caballeria
americanas o0 la 5* Division Panzer
alemana. En el bando ruso, tenemos al
20° Ejército de la Guardia. Cada unidad
estd equipada con un aparato distinto,
0 bien con una variante de un mismo
helicdptero. De manera que te
encuentras con dos versiones del AH-64
Apache: el Eurocopter Tigre version
alemana y el MIL Mi-28 ruso. Sean
cuales sean los parametros de realismo
elegidos, los aparatos tienen modelos de
vuelo bastante similares. Por contra, su
armamento difiere. Asi, el Mi-28, mas
pesado gue sus1 s .

w R
" B -~
v .

Simulador de vueto
EDITOR

Microprose

CONFIG.
HECOMENDADA

Pill, 128 Mb

de RAM, farjeta 3D m
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o Al final de cada misién aparece una pantalla
tle debriefing completo.

la compra puedes llenarla con tres tipos
de cohetes, y ademas cuentas con un
panel de misiles anticarros y antiaéreos,
disponibles en funcion del modelo de
helicoptero y de su nacionalidad. Cuando

d ] _ REisa8 aas se trata de una misién simple, no tienes
o Un AH-64 esta destruyendo un carrc de combate ruso con un misil. La informacion de vuelo que incluir ningtn otro parametro antes
aparece en el [HADSS (Integrated Heimet And Display Sight System). de entrar en el meollo del asunto.

En modo Campafia, ademas debes
homologos occidentales, puede llevar Cuando estas de misién, puedes volver tener en cuenta aspectos mas
hasta el doble de misiles anticarros. En cuando quieras a la pantalla del mapa estratégicos, como la gestion de tu
modo Realista, se aprecian diferencias y modificar estos parametros. A veces, pargue de aparatos, las averias que te
notables en los sistemas de conduccion dispones de apoyos aéreos o de dejan un helicéptero blogueado durante
de disparo radar. artilleria, que puedes comandar a partir un namero variable de misiones,
de esta interfaz. Una vez superada la los artefactos destruidos asi como su

Primer objetivo; organizar la mision tase de preparacion del vuelo, tienes tripulacion, cuyo niimero también esta
y las fuerzas que equipar tus aparatos. Tu cesta de limitado. Los pilotos ganan experiencia

Antes de cada vuelo, hay un briefing
completo: objetivos de la misién, fuerzas
presentes y condiciones meteoroldgicas
(a veces aleatorias). Cuando termina
dicho briefing, tienes que planificar tu

con cada operacion, pero tienen que
descansar regularmente. Cuando no
puedes sacar el nimero de aparatos
requeridos para una mision, has perdido
la campania.

o La vision MFD (Multi Function Display) permite mostrar 1a pantalla radar
asi como el estado general del aparato.

.
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Segundo objetivo: domar a Ia hestia
El modelo de vuelo de los diversos
aparatos es simple, sea cual sea el
modo de juego elegido. Los despegues
son de una facilidad abrumadora y es
o Vision de asiento. Artillero de MIL Mi-28 Havec. practicamente imposible estrellarse.
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navegacion y la de tus comparieros

de equipo, puesto que nunca se

vuela en solitario, y eso aumenta
considerablemente las posibilidades de
supervivencia. Para ser eficaz, conviene
que varios se centren en un blanco. En el
mapa de vuelo, indicas el tipo y nimero
de checkpoints (zona de reagrupamiento,
de aterrizaje, etc.), el perfil de vuelo que
quieres adoptar (tactica, crucero, efc.j v o La calidad grafica del juego es impresionante. Este helicoptero Tiore ha sido derribado por armas
el grado de agresividad de tus unidades. antiaéras portatiles. En tierra vemos a Ia infanteria en posicion de tisparo. ..




o Antes y durante cada misién, puedes establecer y motdificar tn pian de vuelo, y
tamhién solicitar apoyo aéreo o te artilleria,

o Durante una campaina, hay que saber gestionar lo mejor posibie las tripulaciones y helicopteros. Si
no puedes contar con el nimero de unidades requeridas para una mision, la campaiia esta perdida.

o Las dnienes a tus compafieros de equino sin pasar
por [a pantaia del mapa.

A los puristas del pilotaje de helicdptero
les desconcertard la ausencia del mando
de inversidn del colectivo o las escasas
diferencias entre los diversos aparatos
propuestos en el juego. A los pilotos
puntuales, eso les permitird concentrarse
en lo demas. Y es que, cabe destacarlo,
ahi es donde las cosas se complican

Aunque el concepto de avion de despegue
vertical data de principlos del siglo XX
(recordemos la importante contribucion

del ingeniero espafiol Juan de La Cierva,

que fue uno de los pioneros del desarrollo

del helicdptero), el uso masivo de esta arma

no llegé hasta la guerra del Vietnam con la
creacion, por parte de los americanos, de
unidades de caballeria aérea (AIRCAV). Dichas
unidades, equipadas en un primer tiempo con
helicopteros Bell UH-1, recibieron a partir de
1965 la primera maquina especificamente
concebida para el combate: el Bell AH1
HueyCobra. La polivalencia y la eficacia de este
sistema de armas modificaron el concepto
estratégico moderno. A lo largo de los afios 80,
los escuadrones de helicopteros anticarro han
constituido para la OTAN el (nico medio de
paliar la diferencia entre sus fuerzas blindadas
y las del Pacto de Varsovia. Hoy en dia, el
helicdptero de combate se impone como fuerza
complementaria imprescindible para los ataques
aéreos clasicos. Para convencerse de ello, basta
con leer el articulo de la revista Newsweek
(www.newsweel..com) del 15 de mayo del
2000 acerca de |a eficacia de los ataques aéreos
en Kosovo. En Gunship!, puedes pilotar tres de
los mas recientes aparatos de combate: el AH-64

notablemente. Hay que familiarizarse con
todos los instrumentos de captura de
blancos y de disparo. PNVS, IHADSS,
TADS, JAMR y demas se van a convertir
en tu pesadilla durante el tiempo que
tardes en memorizar su significado y

las teclas correspondientes en el teclado.
Durante el vuelo, Gunship! ofrece varias
opciones: puedes ocupar el asiento del
piloto, el del artillero o bien ir alternando
estos dos puestos. Como piloto, controlas
el vuelo del aparato, la eleccion de las
municiones a utilizar y puedes, si se da
el caso, solicitar que se dispare pero,
globalmente, esta parte del juego la
gestiona automaticamente el ordenador

Apache (www.boeing.com), el Eurocopter Tigre
(www.eurocopter.com) y el MIL Mi-28 Havoc
ruso (www.military.cz}, la pesadilla de los
carros de combate. Si quieres saber mas acerca
de los helicapteros de combate, aqui tienes los
sites de visita obligada en la Red:

The Rotorhead:

www.rotorhead.org

National Defense Industrial Association:
www.ndia.org

North American Special Operation Group:
www.nasog.net

The Helicopter History Site: www.helis.com
Global-Defense.com: www.globaldefense.com
Flug Revue: www.flug-revue.rotor.com
Defense System Daily: www.defence-data.com
Army Technology: www.army-technology.com
Air Recon.com: www.worldairpower.co.uk
The Library of the World Weapons:
worldsweapons.freeservers.com/

The Air Cavalry Hangar: www.aircav.com/
(estudios acerca de la caballeria americana)
Russina’s Weapons Catalog:
www.weapons-catalog.com

Department of Military Instruction:
www.dmi.usmea.edu {(puedes bajarte el Air
Cavalry Squadron and Troop Operations
Manual).m

mientras un blanco se encuentra en

el punto de mira del helicptero. A la
inversa, el artillero controla los sistemas
de armas, de captura de blancos y de
disparo. Mediante algunos botones del
teclado, puedes dar ordenes al piloto,
como subir, bajar, ir a la izquierda, etc.
Lo cierto es que este papel es el menos
interesante de los dos.

iUnos verdaderos fuegos
artificiales!

La potencia del arsenal cargado es
desproporcionado Si lo comparamos con
la realidad, sea cual sea, una vez més, el
nivel de realismo. Asi, un cafion de 30 mm

.

8 Veces, en mayor cantidad.

detectar los blancos prioritarios.

es capaz de destruir cualquier blanco
blindado, incluso un carro de combate de
Gltima generacion, y los misiles anticarro
resultan ser de una sutileza fuera de lo
comun. A pesar de eso, sobrevivir es
dificil. El enemigo utiliza las mismas
armas y, a veces, en mayor cantidad.
Hay que aprender rdpidamente a
detectar y atacar los blancos prioritarios
(helicopteros, radares y sistemas
antiaéreos). 0jo también con la infanteria,
dificil de descubrir y de combatir. Cuenta
con misiles portatiles de tipo Stinger

0 SA18 Grouse, capaces de derribar
cualquier blanco aéreo con una eficacia
tremenda. Siempre segun el nivel de
realismo, los dafios sufridos se distribuyen
por 15 zonas, que van desde las turbinas
hasta los rotores, pasando por los
distintos sistemas opticos, electronicos

0 de armas. Aungue las carcasas de los
helicopteros encajan bastante bien los
disparos, suelen aparecer averias que

a menudo dejan tal o cual parte del
equipamiento inutilizable. m

NUESTRA
OPINION

Aungue no seas

un especialista

en simuladores

de vuelo moderno, la
facilidad de pilotaje
te seducira. Y es que
resulta que Gunship!
no es una verdadera
simulacion
hardcore. En
cambio, es una

pena que la parte

de radar y de
captura y deteccion
de blancos siga
siendo tan
complicada en

este juego, que

no acabara de
satisfacer a los
fanaticos del género.
Microprose se

ha decantado por

la simplificacion,
pero no ha ido hasta
el final. Aun asi,

el juego esta
particularmente bien
realizado y disfruta
de unos grafismos
que quitan el hipo.
La gestién de cada
mision esta
francamente bien

y el modo Campaiia
enseguida te
apasiona. m
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1a Jungla de Cristal 2

Cuanpo e LamAS Jonn MeGLANE, NO PUEDES ESPERAR ENCONTRARTE EN UN VIDEOJUERO Y VIVIR
CON LAS ZAPRTILLAS PUESTAS. DESGALZD, S1. Y CON UNA SIMPLE CAMISETA DE ESTILO IMPERIAL,
NATURALMENTE. AH, Y ENFRENTANDOTE A MUCHOS MALDS, DESDE LUERO.

UEDE que tenga sentido del
humor, pero £s0 de que sea tan
reiterativo empieza a cargarme.
Vale que me fastidien las
Navidades con una toma de
rehenes en un edificio donde tengo que
pelear solo, casi en pelotas, contra una
hartd de terronstas. Vale que me jodarn &l
Afo Nuevo obligandome
a enfrentarme a una
camionada de extremistas
(otros, los primeros estan
muertos) en un
aeropuerto, DE NUEVO
casi en pelotas. Cuando
la historia se repite y
me estropean el verano,
o jlio me fastidiéis in pajarital Ademnds, jmo  echandome encima

el A

hace juege con yuestios trajes de combate!  UNA nueva remesa « Por abors. Ia vis!a subjetiva sigee siendo 1s mejor 2 Ja hora de apuntar.
de terroristas (jmaldita
palabra') gue han tomado Nueva York, un juego de mesa, tipo Monopoly, basado John McClane, tu humilde servidor.
empieza a salirme el humo par las orejas. en el tema de la trilogia, pero al terrorista De mado que han parido un nuevo
Ah, se me olvidaba: también CASI EN ese lo maté. Qué quieres que te diga, videojuego basado en los mismos
PELOTAS. Pero, vamos, tampoco es cuesta deshacerse de ciertos habitos...). principios que los de la primera entrega.
que proteste mucho: rodar una pelicula Pero no conté con los plastas de Fox La cosa es loable en si. Excepto que a
que me convierte en una celebridad no Interactive, que pensaron que, total, no les mi me toca pringar de nuevo. jY no en
estd nada mal, y eso de proseguir con dos hacia ninguna falta liarse con otra pelicula cualquier lugar, no! jEn Las Vegas! ;ODIO
secuelas que me han reportado mucha para datle continuidad a las aventuras de Las Vegas! Lo (nico positivo es que en
pasta me ha molado un monton. el desierto de Nevada, hace
Lo gue pasa es calor. Y como, por ldgica, no
que por si esto tardaré mucho en volver a estar
fuera poco, medio en pelotas... Pfff...
los listillas de Fox = jqué pocas ganas tengo de ir!
Interactive decidieron L leel bt LLLE - ¢ Esta haciendo algo Stallone
INFD un dia prolongar el “placer” N _ actualmente? ;Y Schwarzy, qué?

(son palabras suyas, no mias) con ¢ También esta ocupado?

GENERO un videojuego gue recuperara las iLa madre que me....! A pesar
Arcade escenas de accion principales. Ahi de una realizacién ciertamente
IES)I(TIﬂ?eractive si que empece a hartarme. Pero, : ; honesta, aunque un pelin
CONFIG. pase. Por aquel entonces, no - : . | asmatica, La Jungla de Cristal
RECOMENDADA estaba planeada ninguna secuela he . f it ot habia conseguido imponer un
P2 233,64 Mb de cinematografica en serio (hubo, es0 e Ya t& Io tie: como siempre, me loca ir con camiseta de estilo cocktail atrevido: proponer tres
' RAM, tarjeta 3D = si, un tio que pretendia que hiciese imperial y sucia. juegos distintos en una misma
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© jQue tonel mas honitooooo! cBussem?

caja, cada uno de ellos inspirade en una
de las peliculas de la trilogia Die Hard
(en Espafia y por este orden: £a Jungla
de Cristal, La Jungla de Cristat i

Alerta rojay La Jungla de Cristat l:

La venganza). El primer juegp te pérmitia
dirigir a John McClane, visto d& espaldas,
en los laberinticos pisos de Ia torre
Nakatomi, con objeto de matar a
rehenes y de salvar a los terroristas.
¢0 al revés? El segundo era un
producto de arcade puro y duro
alo Time Crisis, en el que, con
el ratdn por (nica arma, tenias
que cargarte a todos los

malos en un juego de tiroteo
basico a mas no poder, pero
con una puesta en escena
espléndida. La tercera parte

te ponia al volante de un taxi
neoyorquino con el cual tenias
que ir haciendo eses en medig
del trafico de la Gran Manzana en
un tiempo limitado, para encofitrar
y desactivar a golpes de paraghogues
muchas bombas esparcidas por doquier.
Los tres, bastante distintos unes de otros,
tenian en comUn una buena dosis de
adrenalina y de placer de juego, sencillo,
pero que permitia desahogarse. Tanto los
fans de las peliculas como ios del juego
de arcade respondieron con fervor. Se
imponia, por lo tanto, una continuacién.
¢Que no hay pelicula sobre la cual
basarse? Pues nos inventamos una
historia de 20 duros (bueno, de 20
ddlares) con muchos malos, explosiones,
acrobacias peligrosas, total, jcon mucha
pirotecnial Y ¢qué lugar puede ser mas
pirotécnico que Las Vegas (aparte de

La Aimunia de Dofia Godina, aunque
claro, los americanos nunca han estado)?
De manera que aqui tenemos a McClane
(y al jugador) lanzado a la aventura a

300 por hora en la meca del juego, donde
debera, como siempre, vérselas solo con
los malos que, esta vez, la han fomado
contra el presidente de Estados Unidos
No es que sea original, pero nos la

repampimila. jLa cuestion es
desahagarse! La Fox Interactive no ha
cambiado de recefa y sigue proporiendo
10s tres mismos fipos de juegos que en la
primera Jungl uno de exploracion-aceion

; lﬁuémln hay varios blancos, apuntar
ramln y bien se hace complicado...

Ay ..[p' W
=

... Sobre totlo cuando algunes de
el!os Se esconten, jlos muy cerdos!

-"—IK.LI'._-;A. o =t W

~—

o Tratandose de Las Veyas, ¢no se Ve un poce vacio? Menos mal que quedan suficiente coches
COmo para crear accidentes.

5ip tiempos muertos, mas uno e carrera
delirants, que ni Bruce Willis podna
superar... La realizacion 3D es muy ‘

decente y menos asmatica
que la de la anterior, pero.  meee—
sigue sin ser nada del otro
mundo: los grafismos son Nl
nifidos, las texturas numerosas y la
filidez se hace notar. No obstante, el
conjunto carece un poco de impacto. Pern
la accion es la bastante rapida como para
no fijarmos en estos detalles. S bien en
LaJungla 1,108 fres jusgos eran
independientes, en este caso estdn
relacionados via un argumento
clertamente poco evolucionade, pero
que tiene el mérito de permitirie al
jugador alternar los tips de
secuencia segin una historia que
estd bien pensada y es coherente.
Pero los que prefieran una parte en
particular podrén elegir jugar cada género
por separado. La calidad de los tres es
relativamente constante, aunque la
mayoria de [os jugadores seguirdn
ol orden siguiente, de fa secugncia
preferida a la que gusta menos.
Primero: disparar contra los
malos en vista subjetiva,
destruyendo la maxima
cantidad de decorado.
Segundo: carrera de coches,
de las que te dejan
chorreando de sudor (frio).
Tercero: accion-exploracion,

con un titmo menos frengtico NUESTRA
que el de los anteriores; pero OPINION

aunque sea el ultime, este jliego R

ofrece muy buenos momentos. {Total, ﬂ%rehandn otra de
que el conjunto molat Igual vuelive a Junglal f‘ﬁ“" , tres
tocarle el bote a la Fox Interactive ... 1 g iz Tros
ks juegos de arcade
Yippi-kai-hey! m logrados, variados
y frenéticos siempre

vienen bien, aungque
Ia realizacion no sea
de lo mejorcito

y la vida de los
mismos siga siendo
relativamente corta.
Del vinculo entre
los tres tipos de
juego se encarga

un argumento
simpatico ~aunque
poco profundo-

y tan atiborrado

de dinamismo

como lo seria un
film de Hollywood
del monton. Pero

ia quién le importa
que [a historia sea
refinada? Estamos
aqui para
desahogarnos

y ifunciona!
iYippi-kai-hey! m
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' GENERO

' Survival horror

- EDITOR

- Take Two Interactive
' CONFIG.

' RECOMENDADA

| Pentium 11 266,
32 Mb de RAM,
tarjeta3D m

GCUANDO SE HABLA DE Mm‘m, 10 Til;n:u ES PENSAR EN HOMBREGITOS VERDES GON
HIDROCEFALIA QUE GRITAN “ACK-ACK". ERROR. HAY QUE PENSAR MAS BIEN EN ZOMBIS
QUE COMEN CEREBROS Y EN MUTANTES QUE SE ALIMENTAN DE CARNE HUMANA.

0DO el mundo cree
que cuando estas en
el ejército espacial,
estas preparado para
todo. Que sabes
pilotar, reparar cualquier
cosa, matar e incluso hacer
gala de diplomacia con
xenomorfos varios. En
definitiva, que ningun tipo de
situacion puede quitamos el
suefo. Cuando te piden que
vayas a echar un vistazo a
una base cientifica marciana
que ya no da seiales de
vida, te lo tomas como pura
rutina. Como mucho, esperas
que alguna raza extraterrestre con
ganas de guerra la haya invadido.
Vamos tres (un soldado, un
cientifico y un técnico),
con la certeza de
poder hacer frente
a cualquier
acontecimiento.
El hecho de

mismo de la

rision no nos
supone ningtin

trauma. Hasta que
los zombis no
empigzan & asemar

la nariz en putrefaceion no

te entra el primer escalofrio.de panico.
4Qué haees con ui muerto viviente?
(Lo matas? ;Sirve de algo ir en plan
diplomético con los fantasmas? Porque
tampoco puedes pilotarlos. Y repararlos,
atn menos... Habrd que improvisar. Los
juegos de aventura terrorificos, llamados
survival horror, tienen mucho exito, tanto
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quedar separados
desde el principio

o Fieles a su reputacion, los zombis meriendan cerebros. Que Do, que eso
gue ves no es un beso cariioso.

en consola como en PG, con titulos como
Resident Evil (dos episodios para PC, tres
para consola), mas Code Veronica para
Dreameast, que saldra muy pronto, Sifent
Hill (unicamente para PlayStation) o The
Devil inside para PC. Exceptuando este

uttimo titulo, el PC no cuenta mas que con

adaptaciones medianas de los Resident
Evil, que decepcionan por sus grafismos
poCo amenos, ya que los decorados
precalculados son de baja resolucion, con
personajes en 3D tiempo real acelerada
que desertonan con el
entorno. Quizas consiga
ser mas convincente

la proxima-adaptacion
de-unjuego de survival
horror, Dino Crisis de
Capcom, puesto que

el titulo original ya era
totaimente en 3D tiempo
real. A pesar de una
realizacion que se quedd
coja, los Resident Evil
han tenido un éxito
relativamente decente

= =]
b
O 3

en PC, gracias al ambiente

muy lagrado de los juegos,
directamente inspirados en las
peliculas de muertos vivientes
de George Romero. La fuerza

de estos productos reside en un
escenario angustiante, escenas
impactantes y un gare lleno de
salpicaduras al que se enfrenta
el jugador. La accion, a la cual
es facil adaptarse y que te
estresa a mds no poder, consiste
en combates cuerpo a cuerpo o
con un arma de fuego contra los
zombis. Los enigmas que se van
presentando a lo largo de la
exploracion son relativamente
sencillos, asequibles a tado el mundo,

y sirven mas par darle consistencia al
argumento que para dejar al jugador
atascado. Debido a su guion que no
ofrece libertad, o muy poca, al jugadar,
los survival horrors son ante todo una
“pelicula interactiva”. La duracion de

la aventura en si es relativamente corta,
para que a historia conserve toda su
intensidad. ;Que por qué nos estamos
enrollando con estos juegos, cuando,

en realidad, e supone que tenemos

o Ademds de los muertos vivienies, hay mogolion de bichos
mutantes y hostiles pululando por los pasillos de la estacion.



o Nuestro aguilo sentido de fa deduccion nes hace pensar gue Ia situacion ha acabado como el rosario de Ia Aurora.

que hablarte de Martian Gothic:
Unification’? Pues por la sencilla razon
que la receta es la misma: monstruos
que matar, una historia corta pero llena
de sorpresas y de escalofrios, decorados
precalculados y personajes en 30 tiempo
real. Si has leido la pnmera parte de este
articulo, ya lo sabes: la accion se
desarrolia en una base cientifica en
Marte que unos sucesos inexplicables
han dejado patas arriba. Tendras que salir
con vida de esta pesadilla, a golpes de
laser y neuronas y, naturalmente, resoiver
el misterio. Cabe destacar algunas
caracteristicas del juego en relacion

con el “molde” Resident Evil

La progresion en el juego resulta

méds compleja debido a que el jugador

que solemos ver que en este tipo de
iuegos. Hay mas challenges en Martian
Gothic que en Resident Evil (se acabaron
los “Tengo una espada de piedra, veo una
estatua de combatiente sin espada.
¢Qué hago?”). Aunque no hay nada que
no se pueda solventar, el jugador

tendra que pensar un poco.

La ergonomia de los combates

y |a gestion del inventario son
supersencillos, al igual que los

mandos de manipulacion y de
desplazamiento. En conjunto,

el posicionamiento de los angulos

de vistas fijas esta bien resuelto,

aunque a veces, en los momentos

de combates, algunos de ellos son
inoportunos. Ef guidn esta repleto
de topicos y dificilmente llegara
a sorprender. Cuando pones a
cientificos en un planeta desconocido
Y que Se ponen a jugar con
la genética y a escarbar en los
secretos escondidos bajo tierra
(0 bajo marte, que seria
el termino correcto, ;no?),
1o logico es que la mutacion
brote como el acné en las
adolescentes mejillas y que
eso dé lugar a cosas repelentes.
La realizacion es mas convincente
que la de Ias célebres
adaptaciones, gracias a la alta
resolucion de los decorados

De modo que el PC
tiene ya su propio
Resident Evif con
decorados fijos.

o [ntenta hacerte el seductor con los
zomibis, ¥ ya verds lo qué pasa, ya...

debe dirigir alternativamente a los
tres personajes.

Las acciones de

uno de ellos permitirdn
hacer progresar a todo
el mundo a medida
que las lleve a caho,

y hay bastantes
enigmas que no
podran solucionarse
mas que con
sincronizacion y
trabajo en comun,
Aungue asi se pierde
el encanto del “solo
contra todos”, esta
originalidad tiene el
mérito de incrementar
la dificultad y &l
Interés de los enigmas
que, por cierto, estan
mas logrados que los

o Nosotros diriamos que esta arquitectura no es completamente humana... gHo habra “ack-
acks” por anui, gverdad?

precalculados. La integracion Aunque la

de los personajes en
3D tiempo real esta
lograda, aungue

Su aspecto un pogo
“clbleo” desentona con
1a calidad grafica del
entorno. Excepitando
la gestion de los tres
personajes y los
enigmas bastante bien
elegidos, Martian
Gothic no destaca

de los demas survival
horrory se limita a
aplicar una receta que
ha dado resultado. A
los amateurs def género
les gustaré, pero no
quedardn sorprendidos
por este “Resident Evil
en el espaaaaaacio”. M

' anquitectura

general de Martian

| Gothic esta clonada

sobre Ia de los

. célebres juegos
* de Capcom, se

agradecen algunas

| origimalidades, sobre
| todo la alternancia
. de los personajes

que diriges.

El ambiente no
tiene tanto en vilo
al jugador como
Resident Evil, pero
Martian Gothic
sigue siendo una
experiencia de
survival horror muy
decente, con fa dosis
justa de monstruos
que aniquitary de
enigmas para
resolver. =
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INFO

GENERO
Quake-like
retrasado

EDITOR

Eidos

CONFIG.
RECOMENDADA
Pentium 200, 64 Mb
de RAM, tarjeta 3D
MULTIJUGADOR
IPX, TCP-IP =

HACE UN ANO, EL LANZAMIENTO DE ESTE QUANE-LINE ERA INMINENTE... Pnn FIN NOS
LLEGA AHORA, CUANDO YA NO L0 ESPERABAMOS. FRENTE A L0 U Suponen Quaxe IlI
Y Tnunmzm, DAIKATANA VA A TENER QUE DEMOSTRAR LO QUE VALE...

Bl QUE NO, que no, que no es broma!
Daikatana va a salir, de verdad, y
s mas, sera la version completa!
Pero... ESPERA! No te precipites
a tu tienda favorita como un &vido
jugador al que hubiesen estado
torturando perversamente durante todo
este tiempo. jTenemos que hablar! esto...
no sé como explicartelo... el parto se ha
complicado, ¢sabes? No, no, nada grave,
pero... Bueno. Vale. Alla vamos. Tras
diversas y tensas reuniones en la
Redaccion, tras una infinidad de debates
y de discusiones deontoldgicas, nos
hemos decidido por la llamada opcion de
preparacion psicologica. No queriamos
ofender a nadie. Ya sabemos que este
juego creaba expectativa entre

o Los civiles no hacen nada especial. No hablan,
S8 Mmueven poco... ¢Por nué perdonaries la vida?

numerosos jugadores (un brave por su
paciencia). Se trata, sin lugar a dudas,

de uno de los titulos mas esperados y
mas lentos en aparecer. Hoy ha llegado el
momento de ser honestos. El afio pasado,
el seguimiento de este embarazo
(interminable) revelaba algunas
anomalias tras el estudio de diversos

pantallazos ecogréficos. “jEks! jQué feol”,

se oia decir. Resumiendo, que el bebé
presentaba malformaciones de disefio.
Sin embargo, con animos de no perturbar
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a los futuros papés, se considerod
oportuno no divulgar esta informacion

4 la espera de las exploraciones graficas
complementarias. Por desgracia, el
diagndstico iba confirmandose mes tras
mes, rumor tras news, y algunas bromas
de mal gusto empezaron a florecer en

el Ambito cientifico-videolddico. * jDie,
Katanal” (iMuere, Katana!”, por si

no has percibido la sutileza del juego

de palabras), o bien “;Ay, Katanal”, o

o jYujiiimi! jUn tranvia como en Half-Life! Esto...

Bueno, no, como en Half-life, no...

también “; Daikatana? Kata no.” (Kata del
verbo catar, porque si no has percibido la
sutileza de antes, tampoco percibirds
ésta) y demdas Kakatanadas, ya sabes, la
imaginacion al poder y esas cosas. ;Qué
ha pasado? ¢Miedo a decepcionar? ;A
impactar? ;Un optimismo fuera de lugar?
Daikatana si que ha llegado. Si que se
trata de un quake-like, pero aparte de
es0... En cuanto se inicia la cinematica
de introduccion, empiezas a dudar (no

es que sea feo, pero tampoco es bonito).
El motor grafico del juego es utilizado
directamente para contarnos la historia
de este guerrero-samurai en un mundo
mas bien ciberpunk. Para resumir,

uno de los tuyos ha sido capturado

por la corporacion Mishima (la clésica
multinacional cruel y dictatorial a mas no
poder). Y claro, tendras que ir a rescatarlo
y, de paso, hacer limpieza. Decir que se
nos hace la boca agua con el argumento
seria una exageracion. Por conira, asaltar

o "Ummm.. ¢Qué hay de nuevo, viejo? gProbando lo de la acupunctura?”



una prision repleta de enemigos, jeso
si nos val La primera aparicion en el
entorno nos dejo como atontados
(Qué raro... jSi hemos puesto todas
las opciones graficas a tope!). Bueno,
a ver, ;donde estamos? Por lo visto,
en el exterior. ;Qué hora es? Tarde,

estd oscuro. ¢ Qué clase de arma es ésta?

Un cafién que dispara chismes verde
fosforito, si no nos equivocamas. jUy!
¢Hemos cerrado el calentador antes de
salir? jJo! Lo cierto es que a Dajkatana
le cuesta sumergirte en el ambiente.
Vale, es opaco y verdoso, pero en Blood
2, lo gético era terrorifico y no se hacia
pesado. En cambio aqui, los primeros
niveles son bastante aburridos, con
decorados poco variados y unos

enemigos (mosquites, sapos y cocodrilos,

todos robotizados) que distan mucho de
ser apasionantes. Para los momentos
dificiles, no problem, vamos guardando...
iPues, no sefior! Al igual que sucede con
Tomb Raider 2, lo (inico que te permite ir
guardando son unos cristales rojos
encontrados sobre el terreno.
Tratdndose de un quake-like,
jreconoceras que es de un practico

que no veas! Al final, tras varias horas
de pantanos y de mosquitos de metal,
por fin te encuentras con enemigos
mas interesantes (humanos y robots
gigantes). Por desgracia el tan esperado

TR T

o Ruui, por I6gica, deheria guardar... Pero jno me queda ninguno tle estos @#s*# cristales de salua!ulanh'

o Entre cada nivel hay una secoencia cinemitica... jQué

o jNo te imaginas lo contento gue me siento al
verte! jAungue me estés disparando!

“clic” sigue sin aparecer. La progresion
sigue adelante, pero la moral de las
tropas empieza a decaer. Sobre todo
teniendo en cuenta que 1a IA no es muy
retorcida: toma pocas iniciativas y es
muy vulnerable a las emboscadas que
se le tienden. (jMalditos mosquitos!

iTe persiguen hasta dentro de la cércel!).

Respecto al héroe, afortunadamente
tiene varias armas a su disposicion
(pufio americano, lanzaminas
magnéticas, fusil de percusion futurista,
efc.). Algunas de ellas podran ser
mejoradas segun los bonus recogidos.
Aun asi, no le hubiéramos hecho ascos
a una espada, un pufial o una katana,

0 incluso a una mera navaja desde

el principio... Ademas de las armas,

el guerrero solitario tiene competencias
(rapidez, salto, energia). Nada que ver
con un juego de rol, pero dichas

.;ll-rms? gﬂﬂ ﬁ nue se mueven®

o Por desgracia, la primera impresion grafica no engaia...

competencias también podran ser
overclockadas temporalmente (jhay que
ver como se cuelan las palabras de una
seccion a otra en PCFUN!). Por cierto,
ichapeau para el ruido a lo Super Jaimie
cuando se aumenta el salto! Por
desgracia, estos detalles no bastan
para que el conjunto sea apasionante.
Daikatana es obsoleto en muchos
aspectos. Y es sobre todo la realizacion
en si la que echa a perder la inmersion
en este juego de accion 3D. Esta claro
que, en un afo y medio, las técnicas
gréficas han evolucionado lo suyo,

y el motor en este 4mbito adolece

de un retraso insuperable comparado
con los productos actuales. Eso si, no
hay lentitud. Los efectos luminosos
(disparas, explosiones,...) son
particularmente pobres. Incluso los
decorados, correctos sin mas, carecen
de toda originalidad. Por tltimo, el
ambiente sonoro general, asi como los
efectos de ruidos especificos, no pasan
de lo estandar en la materia. Pero cabe
recordar que Daikatana es jugable y
fluido... jsiempre que seas de los que se
dan por satisfechos con poco! Por tiltimo,
diremos que si este juego hubiese salido
hace un afio, la acogida hubiese sido mas
agradable. Lo que ocurre es gue no
podemos obviar los demas titulos actuales
de quake-like. Francamente, ¢ por qué
elegir éste en lugar de otro mejor, a no
ser que te hayas enamorado del titulo

0 que no dispongas mas que de una
configuracién de PC muy reducida? m

NUESTRA
OPINION

Daikatana no
cuenta ni con la
técnica de Quake Il
nicon la
originalidad de
Tournament, ni con
la creatividad y el
ambiente de Half-
Life. Incluso Soldier
of Fortune, mas
bonito y con gore

a gogo, te permite
desahogarte mas

a gusto. Tanto si

es en Solo como

en Multijugador,
Daikatana no esta
en disposicion de
hacer frente a sus
competidores
actuales ni, diran
algunas malas
lenguas, a Duke
Nudem 3D o, si
queremos mantener
la idea del guerrero
con katana, a Shadow
Warrior. Daikatana:
musho luido
ipokasnueses. m
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GENERO

Estrategia en tiempo
real 3D

EDITOR

Take 2

CONFIG.
RECOMENDADA

Pli 350, 64 Mb de
RAM, tarjeta 30 m

0"

m ESPERABAMIS BhounD

D LO L,m

SE PRESENTA UNA BATALLA DE CALIDAD EN BL AMBITO na .mmu IlE Esmmm ﬂu nmpn
REAL, SIN GESTION DE RECURSOS Y SIN EDIFICIOS. jTAKE 2 SALE DE APURDS!

XTRACTO de los informes
acerca de la batalla contra los
Warmonkeys alrededor del puente
estratégico P-1, planeta Primus,
hora 2.0.1.0: “jSir! Todas las
valientes tropas del Orden Imperial
estdn listas! ;Podemos atacar ya? -
Ummm... jestan preparados nuestros
adversarios? - Desde luego, Sir,
nos indican que, por ellos, jcuando
queramos nosofros! - Muy bien,
caballeros, desplacen nugstras piezas
de arfilleria hacia esa cresla y jque
carque Ia caballeria! jAtencion! jPor
la gloria del Imperio, pongamos a
es0s rebeldes en drbital (clarines
y trompetas). jDiantre, estos peones
nos estan machacando con sus
lanzacohetes! Envien a la infanteria
a cubrir esa posicicn, lancen nuestros
carros de combate con ruedas de metal
al asalto y tdmenme ese puents,
jedrcholis! - Sir, sus arqueros siguen
siendo demasiado numerosos, jnuestras
fropas ya no pueden mds! - jYa 0s

.smmmmmmmmmwm

120 PG FUN JULIO 2000

o.\'aﬂl Pensaba estar fuera del alcamm e 1a artilleria enemiga, y jmira gué follén!

ensefiaré yo lo que es la guerra, pandilla
de palurdos, gallinas! - Sir, nuestros
adversarios nos indican gue aceptaran
cualquier tipo de rendicion. - ;Cémo

se atreven esos barbaros? iNUNCA!
Pero coloquen ya a la infanteria para
que cubran nuestra refirada... -

Los blindados estdn abriendo brecha

en nuestras lineas, jtodo ha acabado,
Sefior! jTenemos que rendirnos! - iNi
hablar! Los morteros gue realicen

unos disparos de proteccion, y NUESTRA
ARTILLERIA, jO EMPIEZA A APUNTAR
ANTES DE DISPARAR o acabara como
pilares de este puente! - Aleluya, Sefior,
va ha llegado la lanzadera de rescate.
Estamos salvados. - No, tir no. Tu
terminas la batalla, jasi me ahorraré
tener que ejecutarte en la plaza publica,
EX consejero militar! Ah, la destruccion
de la guerra moderna...”

Dogs of War re(ine los principales
ingredientes de un juego de guerra
clasico. Dos bandos (el Orden Imperial
y los Warmonkeys), dos campaiias
distintas, un modo Multijugador, pero...
ningtin combate instantaneo (jJo! {Por
ahi es por donde solemas empezar!). La
historia general agrupa todos los valores
tipicos de los conflictos, como la
independencia, la libertad, la dictadura,
opiniones divergentes, etc. El planeta
Primus es el Unico en producir un
mineral ultravalioso (el SL-18) y,
naturalmente, los colonos quieren
independizarse de su planeta madre,
la Tierra (;,0tro juego en el que somos
los malos? jBieeeen!). Por supuesto,
los terricolas estdn muy decididos

a restablecer el orden en su zona

de produccidn favorita (;no te suena
un poco a Dune, todo esto?). Total, que



o ¢Es eso ina ciudad 0 un campamento? En cualtuier case, esti en el desierto y serd perlecio come base.

en pleno escandalo econdmico, unas
pobres criaturas reptiloides y primitivas
(puedes verlas en plena accion en las
secuencias cinematicas) intentan
sobrevivir en este planeta. ;Ya estéds
situado? Pues vayamos a la accion.

Esta se desarrolla en el suelo, o sea

con vistas modulables a voluntad (zoom,
rotacidn, etc.), y toda en 3D, como es

de recibo. Aqui empieza el paralglismo
con Ground Control, previsto para
pronto. Las segadoras, asi como las
bases, estan descartadas: ias batallas
las llevamos a cabo con lo que se nos
day punto (jse ve que este concepto
estd de moda con este tipo de juegos!).
Tienes a tu disposicidn
numerosas y diferentes
unidades, como los
carros de combate,
los transportes de
tropas, varios
tipos de

soldados de
infanteria, una
aviacion ligera,
etc. De manera
que la cosa no se

presenta maj del todo, hasta que
empieza el briefing de la batalla, en
el que un coronel cualquiera te cuenta
la historia de su vida mientras el mapa
se esta cargando. Bla bla bla y jabrimos
fuego! jExtraordinario! Los grafismos
muy, pero que muy logrados, te hacen
olvidar que hay que maniobrar las
tropas. A pesar de unos mandos poco
intuitivos, rapidamente entras en la
accion y, una vez mas, la carga serd la
Gltima de las tdcticas a utilizar. En todo
¢aso, se trata de una preciosa batalla,
breve (esto.... ;una paliza ya en la
primera misién?), y con enemigos que
saben sacarle el maximo provecho a
sus unidades (ojo: jinteligencia
artificial maligna).
Ademds, si consideras
que tus unidades
se las estan
apafiando
que da pena,
podrés dirigir
directamente
y en cualquier
momento a la
que quieras y

o Los efectos de luz en las explosiones estin particularmente hien logrados.

o No es nada facil combatir en los desfiladeros.
Sobre todo cuando hay mas enemiges nue amigos...

apuntar a tus enemigos manualmente.
En este modo, puedes seguir dando
ordenes a las demas unidades. Aunque
esta opcién, que te pone en el corazon
mismo de la accion, es divertida,

su utilidad no deja de ser anecddtica.
Asi que, como norma general, te
recomendamos que te lo fomes con
calma, que planifiques tu estrategia con
sentido comun (el menos comin de los
sentidos) y que muevas a tus unidades
con I (inteligencia humana) para
conseguir la victoria final. Como hemos
dicho, la 1A de Dogs of War tiene muy
mala leche y duraras menos que un
caramelo en la puerta de un escuela si
no posicionas tus tropas con sabiduria
en el terreno: las defensas enemigas
son de una precision admirable,
especialmente con los jugadores poco
hébiles o demasiado nerviosos por
entrar en accion. Tus unidades aéreas
y tus tanques seran dos de los pilares
de tus avances, asi que haz buen uso
de ellas. No pienses ni por un minuto
que con una accion intrépida vas a
conseguir algo positivo, los enemigos
acabaran muy pronto contigo. jControla
tus emociones y actta como todo un
general si quieres vencer! W

NUESTRA
OPINION

Dogs of War es un
buen producto, pero
no logra alcanzar

la intensidad de
Ground Control,

por ejemplo (ni en
versién beta). Aun
asi, tiene su mérito,
pues tampoco hay
tantos juegos dentro
del clan “3D total-
war-estrategia-
tiempo real-sin
recursos que
recuperar”. Dogs

of War es divertido,
agradable y sus
cualidades técnicas
son indiscutibles, y
poca cosa mas. Es
una pena, pero ;qué
selava ahacer? m
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Jueyos

GENERO
Estrategia-gestion
EDITOR

Microids

CONFIG.

predica

El Imperio

A

GL10EN 100 QUE L ESTRATESA N TIENP HEAL ER GOSA OF MORES? LOs PERUEHES
TAMBEN TENEN DEREGHD A ATRSE NS A TROS. ANBIA TUS BLNDAJES POR QUITIA
Y TUS WISLES POR MANDIBILAS, UE N LOS HRMGUERIS A A HAGER OLL

STE juego si que se sale de lo
habitual. Aunque sigue el género
de estrategia-gestion en tiempo
real, aqui no hay carros de
combate, ataques aéreos o rayos
de la muerte. No, se trata simplemente
de hormigas. Si eres de los que han leido
los libros de la saga de las hormigas,
sabes bien que dan para mucha, con
lo organizada y trepidante que es la vida
de estos pequefios insectos. Y si no los
has leido, no tardaras en descubrirlos.
El objetivo de £/ Imperio de las Hormigas
es simple: controlar un hormiguero a
lo largo de 11 misiones, asociadas unas
a otras en forma de campafia y basadas
en la trama de la primera novela. Puedes
jugar simplemente una tnica historia
o0 una partida Multijugador pero, como
sucede la mayoria de las veces en este
tipo de titulos, el modo Campana es

progresivo y, con mucho, el mas
interesante a la hora de jugar en Solo.
El éxito de cada mision esta asociado

a varios factores. Tienes que almacenar
cierta cantidad de materias primas,

0 bien vencer a un enemigo (coma,

por ejemplo, las hormigas rojas o un

#*
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heladas y no se despierta hasta llegar
la primavera. No s¢lo tendras que reunir
a tus trabajadoras antes de la ola de frio,
sino que, sobre todo, tendras que haber
almacenado alimentos suficientes.

La victoria suele darse combinando
varios de estos objetivos. La accion se
desarrolla tanto en la superficie como
bajo la tierra, razén por la cual el juego
se divide en dos interfaces principales.
Una de ellas atafie al terreno que se

o

encuentra encima y entorno al nido,
mientras que la otra se encarga

del subsuelo, de las habitaciones

y de los corredores que componen

el hormiguero. Cuando estas en

la superficie, tienes que empezar

por explorar el mapa para encontrar
fuentes de alimentos y materiales de
construccion. Estos recursos no son
infinitos: una vez localizados, las obreras
se encargan de recolectarlos y de
llevarlos hasta el hormiguero. De hecho,
las hormigas se dividen en dos castas
principales: soldados y obreras.

Cada una de estas categorias se divide
a su vez en varios tipos de especialistas
con aptitudes especificas. Las Unicas
hormigas directamente controladas

por el jugador son las militares. Puedes
seleccionarlas, agruparlas, pedirles que
patrullen por una zona determinada,

& insectos, ataca la entrada del nido de las

§5 para deteneria.




o E hormiguero esta en piena actividad. Las obreras cargadas van y vienen entre la mercancia v la
enirada. Ahajo se encuentra la hahitacion de la reina.

desplazarlas por donde quieras sobre

el mapa y, por supuesto, ordenaries que
luchen contra enemigos o contra un
depredador. Las trabajadoras realizan
automaticamente su tarea en funcion de
las preferencias elegidas para la gestion
de su colonia. Lo que ocurre bajo tierra
es ofra historia. Aqui ya no se trata de
desplazar a las tropas o de buscar
recursos, sino de gestionar fa vida
cotidiana del hormiguero. Para logrario,
hay que manejar los tres parametros
principales que controlan el conjunto

de la colonia. En primer lugar, conviene
estar pendiente de la demografia del
nido. Para ello, a partir de un meni
“ciclo de puestas de huevos”, puedes
distribuir el ndmero de hormigas

de cada casta que nacera en las
habitaciones de nacimientos. A medida
que se vayan desarrollando las diversas
misiones, tendrds acceso a un nimero
creciente de tipos de hormigas. Son

12 en total: seis castas guerreas y seis
castas obreras. A continuacion, tienes
que definir las prioridades de trabajo de al desarrollo de la colonia, hay
las obreras. Para ello, dispones de siete que ocuparse de la construccién

categoria de insectos
increiblemente bien
organizados y muy
jerarquizados. De resultas,
estos bichitos se han
convertido en verdaderas
estrellas que recientemente
han inspirado al Séptimo
Arte. Este ha dejado de ver
en ellas a criaturas
carnivoras y destructivas,
idoneas para las [lamadas
peliculas de catastrofe
(Cuando ruge la marabunta,
por ejemplo). Y asf es como
nacieron Hormigaz,
{www.antz.com), que salié en octubre

de 1998, y Bichos (www.disney.es),

una produccion de Walt Disney firmada
por Pixar (www.pixar.com), dirigida
a un publico mas joven.

e L i @ ‘

opciones que van desde la simple
recoleccion de alimentos a la cria
de insectos domesticados, pasando
por el mantenimiento del nido.

Por (ltimo, para poder hacer frente

Being an ant

isn't one of them.

La hormiga es un pequefio insecto que se
ha puesto muy de moda gracias a la trilogia
del escritor Bernard Werber, cuyo primer
tomo, Las hormigas, salié en 1991. El autor
ha hecho descubrir al gran pdblico una

=

o Gracias a un tutorial muy progresivo v compleln, es hastante facil

adaptarse a El Imperio de [as Hormigas.

« Esta oruga serd un huen complemento nutrilivo gue se puede almacenar, sobre todo ahera gue se
acerca el invierno, tal como lo indica el piloto de la parte superior derecha de Ia pantalia,

de nuevas galerias y de habitaculos
adicionales. Hacen falta salas para
incubar los huevos, otras para
almacenar recursos, etc. La actividad
nunca debe decaer. Sean cuales sean

las pérdidas en el exterior, hay que
mantener un ritmo constante en

el interior. En cuanto a los grafismos, el
juego estd integramente en 3D y requiere
un tarjeta aceleradora bastante potente.
Sea cual sea la interfaz del juego, puedes
maodificar el angulo de vision haciendo
girar la imagen 360° y realizando zooms
hacia adelante y hacia detras para
obtener una vision ampliada, ideal para
explorar, o concentrada, perfecta para el
combate. Sin embargo, este sistema no
es muy practico. Se trata de un defecto
comdn a la mayoria de los juegos de
estrategia en tiempo real que optan por
la 3D verdadera. Hace falta entrenarse
un poco para habituarse a este
sistema, que no deja de tener un
manejo laborioso. Aparte de eso, los
grafismos estan cuidados y la fauna
que hablta el humus y la maleza :

NUESTRA
OPINION _

No era tan facil crear
un juego basado en
el universo de las
hormigas de Werber.
Al principio, éramos
mds bien escépticos
pero, a lo largo de
las partidas, el juego
ha resultado ser
agradable.

Los grafismos

son atractivos, y

la realizacidn, sobre
todo las escenas
cinematicas, han
sido cuidadas. Es

un juego mas bien
familiar que gustara
tanto a los nifios
como a sus padres.
No hay batallas
homéricas ni efectos
gore. Defender el
hormiguero ante

el ataque de un
orya




Motocross
Madness 2

R0 NGmER 21 S, PERD CUANDD SE TRATA DE UN JUEGD QUE YA ERA GENIAL, COMO
MiNIMO CAUSA CURIOSIDAD. Y NO QUEDARAS DECEPCIONADD. UNA PATADA EN EL PEDAL
D ARRANQUE Y {ADELANTE HACIA EL BARRO, LOS BAGHES Y L0S TORTAZOS!

0Y en dia, el deporte espectaculo
es lo tnico que funciona para que
sobreviva una disciplina deportiva.
Pero en general, con eso acabas
vendiendo tu alma al diablo.
El motocross era un verdadero deporte
de hombres. Para dominar maquinas
ultraprecisas en €l barro y en los baches
a pocos centimetros del adversario, habia
que tenerlos bien puestos. Lo que pasa

es que habia
pocos
espectadores
€n primera
linea, cerca o Concurso de salto freestyle: ya veremes qué pasa con el aterrizaje...
de la pista.
No estaba o participar en un concurso de salto conseguido. Vamos a dejar 1as cosas
lo bastante freestyfe y en pruebas indoor. Pues eso es claras para los que hicieron campafia con
mediatizado. mas 0 menos lo que ya podia hacerse con el primer juego de esta serie: no se trata
Entonces un la primera version, dirén los lectores de una simulacion. Vale, puedes elegir tu
it genio del informados. Cierto, pero al igual que con moto, modificar los ajustes del motory
 jMds allo que un helicéptero! Raras veces se ha marketing Superbike 2000, los programadores han de las suspensiones, e incluso crear tu
visto tanta libertad de accién en un juego de carreras.  invento el recuperado sin parpadear siquiera el propia maquina. Pero los saltos de 100
SUpercross mismo juego con dos objetivos: mejorar mefros y los frenazos en angulo encima
indoor, y la competicion se transformd 1a jugabilidad y aprovechar [a mayor de la arena vuelven a abrr el debate. Es
en una exhibicion grotesca. Los pilotos potencia de los PC actuales. Lo menos un juego de arcade. Pues jmejor! En dos
se han convertido en pijos de que podemos decir, es que lo han segundos, ya casi dominas la maquina

P se——
GENERO
Carrera de arcade
EDITOR
Microsoft
CONFIG.
RECOMENDADA
Plil 500 o superior,
tarjeta 3D de dltima
generacion =
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circo que dan volteretas,
y el pablico se ha
transformado en una
manada de bovinos
chillones alimentados
con cerveza. ;Y todo
esto gracias a quién?
Pues ja nuestros

y el placer de jugar es inmediato.
iSe trata de un juego fun! El mero
hecho de pasear dando unos saltos
increibles y con gas a fondo a través
de la vegetacion te mantiene ocupado
durante un buen rato. Pero lo mejor
son las tortas. Te duele por
el piloto virtual, sobre

amigos americanos, todo cuando esta
como siempre! En haciendo una
Motocross Madness 2 acrobacia y se

cae encima del
deposito y se
da un golpe en las
partes nobles. jjiUy,
qué dolooor!!! En cada

podras elegir y juzgar
por ti mismo. Podras
participar en rallies-raids,
en carreras de enduro,
hacer motocross de verdad



o Para imponerse frente a los adversarios informdticos, no hay que dudar en ahrirse paso a codazos,

disciplina, ademas de la carrera y el
campeonato, puedes optar por dar un
paseo. Y es una buena idea empezar por
ahi, ya que la barra de dificultades ha sido
situada a un nivel muy afto. Habra que
saberse de memoria todo el trazado
antes de poder pretender ganar cualquier
prueba. El circuito cerrado, /ndoor

0 exterior, es bastante rapido. En las
carreras de orientacidn, habra que ser
perseverante. Pero esto no es malo, ya
que la duracion de vida de este juego es
larguisima. Antes de que conozcas todos
los terrenos y llegues a ganar todas las
pruebas, seguramente estara a punto
de salir la tercera entrega. Por cierto,
ésta es una de las mejoras esenciales
de esta version. Los recorridos libres
son gigantescos. Puedes conducir un
buen rato antes de llegar al

final, donde
las mentanas delimitan
el decorado. Por ofro lado,
puedes escalarlas. Lo gue pasa es que
posteriormente, como si de una
intervencion divina se iratara, iu moto
sera aspirada hacia el cielo y después
caera en medio del mapa. jAhhhhRhk!
Segunda sorpresa: los grafismos, que fe
dejan con fa boca ablerta. Y para un juego
de este tipo, eso es primordial. Miles de
érboles, de cactus, de matorrales, un
mundo vivo, con coches, trenes y casas!

Y, ademas, jtodo este decorado es
interactivo! Podras chocar contra los
arboles o los cactus (madre, qué dafia),
rodar por el techo de una casa, revolcarte
debajo de un autobus e incluso escalar

la excavadora de unas obras y jhala,

que te paseen! Ademas, el juego dispone
de unos escenarios muy variades, desde
una estacion de esqui hasta unas minas
en el desierto, pasando por una granja

del Midwest. Al principio, nos pasamos
horas explorando este decorado y
tronchandonos interactuando con él.
Bueno, t1 veras si prefieres el espectaculo
con concurses de saltos freestyle o las
viriles

carreras de
larga distancia. En ambes casos, tu
nervios estaran sometidos a una dura
prueba. Para fos saltos, es bastante
sencillo, Los mas dificiles requieren la
mayor distancia de vuelo sin caer de una
forma demastado brutal. Hay que buscar
los monticulos ideales y trabajar la

I I’ " i =T . s

o Los decorades son variados y reaimente inferactivas.

o Los circuitos de cross son especialmente dificiles, hay que aunar velocidad
v dominio permanente.

trayectoria. Después, combinando las
teclas y el mango, podras determinar la
figura. Por wltimo, tienes que aterrizar
manteniendo la moto. Para el enduro, son
basicamente el conocimiento del terreno
y la facuitad de concentracion los que te
llevaran a la victoria. Como habras
notado, estamos entusiasmados. Este
Juego es excepcional, Es exactamente lo
que siempre deberia ser una segunda
entrega. Sin embargo, como siempre, hay
un pero, y éste era previsible. Para

calcular un terreno
asi de rico y grande gestionando la |A

de una docena de motos, hace falta
potencia de calculo. De modo que

cuenta como minimo con un Celeron 400
y unaVoodoo 2 para poder jugar, aunque
recomendamos un P lil o un Athlon 500
con una tarjeta 3D reclente. Para disfrutar
de una fluidez perfecta en pleno detalle,
hay que prever un 600 o superior con una
GeForce o una Voodoo 5. Para terminar,
diremos que Motocross ofrece un modo
Multijugador en fed o en Internet. ®

o jNo pasaral jTe dipo que no pasara!

£

k. 7.000 9125

| Esto es o que se

i llama una secuela

' lograda! jUnos

| grafismos suntuosos
al servicio de una
jugabilidad sin fallos
y conservando

la receta del exito!
Te entran ganas de
jugar, es tan simple
como eso. Microsoft
ha comprendido
realmente que el
futuro del juego era
el placer inmediato y
' la libertad de accion.
' Pasearse por un
decorado inmenso

e interactivo, con
desafios adaptados
para todo i mundo

! sin que nunca te
gllegue a aburrir,

| ¢qué mas se puede

' pedir? Quizés solo

z un poco menos de

' gula en materla de

' recursos, pues hara
falta un “PG

i‘ musculitos” para

' sacarle jugo a

| Motocross 2. m
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ENSABAMOS que los hichos més
idos y mas atractivos del
a0juego se habian ido para
Gracias a Lemmings
, vuelven los Lemmings y
0 es el jugador quien tiene que
al rebafio, que solo sabe ir hacia
@ pesar de los peligros que van
endose en le recorrido. Gracias a
ero ilimitado de acciones (trepar,

glenerse, horadar, explotar, construir
J a escalera, etc.), el jugador debe
) tentar que el mayor nimero posible

. dé bichos llegue hasta la salida de cada

vel. Los principios del juego, que han
elemento clave en el éxito de
primeros Lemmings, son los mismos
esta nieva entrega. Los nuevos
y
e L
1] s

<) REUOLUTION

~;® Ly

A Eurocopa de Fitbol estd a la vuelta
de la esquina. Como experto
manager, debes conseguir que la
eccian espanola alcance lo més alto
tio en esa prestigiosa

on. En la linea de anteriores
5 de PCFithol, este Uitimo

Loz javene: jugadore: ezpanole: hablan
1 conseguido une victoria histdrica en Nigeris '99

challenges estéan a la altura de las
expectativas. Cada uno de los niveles
esta construide en torno a una columna
que el jugador puede hacer girar como
mejor le parezca. Este decorado permite
ala vez justificar la 3D en tiempo real y
darle chispa al juego. Los amantes de

lanzamiento basa su jugabilidad

y poder de adiccion en [a gestion total
de los parametros que influyen en

los resultados deportivos del equipo,
dejando el simulador en un segundo
término. Estamos ante un juego de
coste contenido que nos proporcionard

MENU
MOMENTOS BISTORICOS

El Mundial sub-20 de Higeria

Espana acudio al Mundial cub-20 de
Nigeria-99 con la esperanza de hacer
un buen papel en un lugar al que por
vez primera acudia el itbol del primey
mundo. Dezde algunos medios se
habia vendiido &l Muncial como una
lucha contra loz elemertoz, y el

=8l equipo dirigide por Ineki S ez parid
desde Espaiia con més misdo & las
condiciones de vida que alli ze lbana
encontrar que a loz rvales,

Inaki Séez, acompanado de toda la

& e 5 o fotos [

los juegos de reflexion que ponen de los
nervios se lo pasaran bomba con estas
nuevas aventuras de los Lemmings,
sobre todo teniendo en cuenta que

los niveles son numerosos, variados

y la progresion no es lineal. m

Editado por Take Two Interactive

horas y horas de entretenimiento y que
hara que, al menos durante unas horas,
nos sintamos como los altos dirigentes
del deporte rey. Con su precio ajustado,
habitual en Dinamic, este desarrollador
nos demuestra una vez mas que es
posible crear software de calidad a
precios competitivos. Si eres un
apasionado de este deporte, te
encantara el CD 2 donde, ademas

de la historia de la seleccién,
encontraras todas las competiciones
de la Federacion Espafiola de Fitbol
con crénicas, fotos y cantidad de
documentacion. Todo un lujo. ®
Editado por Dinamic




Flving Heroes

2 ,& ‘ de tu aeroplano. Tienes a tu disposicion disparos por todos los lados. De manes

numerosas armas, asi como poderes general, el motor grafico se porta bien

. (por ejemplo, ir mas rapido), especificos Lo tnico que se podria reprochar es
para cada clan de combatientes, la impresidn de velocidad: speed.la
y también hay otros bonus que que dice speed, no hay. Flying '

puedes ir recogiendo sabre el terreno. es divertido y engancha, y es una buen
Técnicamente, Flying Heroes no alternativa al frag clasico, sobre toda.
defrauda. Los grafismos, con aceleracion en red, a pesar de que su duraci
& D3D, son muy correctos, y también lo de vida es limitada. @
g p . wmmm son los efectos luminosos cuando hay Editado por Take 2
OME una pizca de quake-like,
Taﬁédale un poco de arcade divertido
y envie la mezcla a volar por el cielo.
Obtendra el Gltimo titulo de Take Two,
Flying Heroes. Resumiéndola, la receta
parte de una idea bastante original (jy
ya nos va lo de la innovacion en el frag!).
Estés al mando de diversas maguinas
voladoras (lagartos gigantes, globos
dirigibles, buhos, etc.). Tu objetivo es
cargarte al mayor nimero posible de
adversarios. Los enfrentamientos se
desarrollan en forma de competiciones y
ganas dinero como recompensa después
de cada “partido”, lo cual te permitira
mejorar la estructura y el armamento

Time Machine

0DO cientifico que se precie no deja construye con esfuerzo una maquina
Tde investigar para saciar su sed de del tiempo y con ella viaja hasta el afio

conocimiento. Herbert George 800.000. A su llegada, la maquina del
Wales es un visionario y también es tiempo desaparece y Wales no puede
nuestro héroe en esta historia. Wales regresar a su época. Asf empieza esta

]

; Lsd
aventura, que te lleva, desconcertado 5"’;7{3 :
sin saber qué hacer, a un pab e ‘V
medio del desierto. Tu mision
a nuestro protagonista por este
de arena para poder volver a cas
es, 0 asi lo creemos, uno de los mel
juegos de aventuras del mercado, con
un nivel de graficos y sonidos muy
bueno, que incluso superan a los mas  ©
grandes del genero. Te garantizamos ~ *
gue no querras perderte

ni un sélo segundo de esta trepidante. 8
aventura. En definitiva, si eres de esof g &
fanaticos de los juegos de aventuras, ' /

este titulo te puede parecer facilén,_.( £ A

pero a fa mayoria de usuarios les o Wik b
encantard la mezcla de magia, tension, 4 i 1
nervios y la buena dosis de humor que
lo envuelve. M

Editado por Cryo Interactive

Y
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Por Natxo Onatibia

Red Baron 3D

directamente a los peligrosos cielos de

la Primera Guerra Mundial, cuando el
Barén Rojo, Manfred von Richthofen, era el
amo absoluto del aire. Uno de los encantos
del juego consiste en que no manejamos
veloces cazas ultrasonicos cargados de
misiles, sino precarios aviones fabricados
con lona y madera y equipados con una
ametralladora, en los que la destreza del
piloto es su mejor arma. Con este juego
puedes pilotar mas de 40 aviones
distintos, y se nota la labor de
documentacion histérica de los
disefiadores, ya que se han reproducido
fielmente hasta los mas minimos detalles.
Las misiones a realizar pueden ser
individuales o en grupo {modo Camparia),
para poder asi acceder a un turno de
servicio total, o sea cumplir a la perfeccion
con la tarea encomendada por tus
superiores. Los combates se llevan a cabo
alo largo de 40.000 millas cuadradas de

ESTE simulador de vuelo nos transporta

terreno que

recrean a la

perfeccién la

orografia de

lazonaa

principios del

siglo XX, gracias

al exhaustivo

estudio de

los mapas

topograficos de la

época por parte de

los creadores del

juego. Mas de 12 misiones diferentes te
esperan al servicio de los cuatro ejércitos
que lucharon en la contienda. A Io largo de
su carrera, el auténtico Baron Rojo derribd
a 80 enemigos. jIntenta superarlo! M

DISTRIBUIDOR
Sierra Originals
PREGID

2.995 ptas.

Forgotten Realms,

el juego mas
espectacular de Advanced
Dungeons & Dragons,
puedes volver al mismo
escenario de batalla
y sequir repartiendo a
diestro y siniestro con
Baldur’s Gate. Espada,
brujeria y fantasfa
medieval se dan cita en
este juego de rol en el que ti
decides el destino de naciones enteras.
El titulo fo componen cinco CDs en los
que encontrards unas 10.000 pantallas
que muestran unos graficos
impresionantes. Como no podia ser de
otra manera, ya que el género |o exige,
la historia es verdaderamente compleja:
siete capitulos, un sinfin de argumentos
distintos y docenas de tramas
secundarias desarrolladas a partir de
una historia principal. De esta forma
tus decisiones no sdlo afectan a los
episodios posteriores, sino también a

s | DISFRUTASTE con

la base argumental
del juego. Puedes dirigir
hasta cinco personajes
distintos, cada uno con
su personalidad y
caracteristicas propias,
tanto por separado como
en grupo. Incluso dispones
de la posibilidad de crear
tu propio personaje a partir
de un combinado de seis
razas (humanos, elfos,
semi-elfos, enanos,
gnomos e hibridos), 26 clases diferentes
(luchadores, ladrones, clérigos, magos...)
y dos subclases {druidas y magos
especiales). Si quieres jugar en red
(hasta seis jugadores) optaras entre
la modalidad Cooperativa o Forja tu
propio destino. jSuerte, y que la Magia
esté contigo! M




]

1€ Winners are..

Ganadores 5 DVD LA MOMIA

Rubén ONA GONZALEZ - Vitoria
Iban CASTILLO PATALLO - La Robla (Ledn)
Francisco REDONDO SANCHEZ - Villar de Plasencia (Caceres)
Sergio SOLA PASTOR - Aguilas (Murcia)
Albert ESTEVE ROBERT - Vilafranca del Penedés (Barcelona)

H

W kE S CREEN

Ganadores 25 COMANCHES

Marcos RECACHA FONTANA - Barcelona
Sergio GARCIA VILLAMOR - Vitoria
Juan José ALAMO PEREZ - Teror (Las Palmas)
Montserrat GARCIA POUS - Manresa (Barcelona)
Fco. Javier GONZALEZ PEREZ - Madrid
Antonio RIOS LOPEZ - Coslada (Madrid)
Guillermo ARRIBAS PEREZ - Peralta (Navarra)
Jordi VENDRELL - Barcelona
Luis Emilio IRANZO - Mislata (Valencia)
Miguel A. CORDON CALLEJAS - Rubi (Barcelona)
Antonio PEREZ MILLAN - Ubeda (Jaén)

Robert GONZALEZ GONZALEZ - Zamora
Naty GALLEGO ONIS - Madrid
Sergio IBANEZ JUAN - Elche (Alicante)
Oscar ORDEIG PIBRALL - Viladrau (Girona)
Ramon E. PEREIRA REY - Ourense
Rubéen HIDALGO RETAMOZA - Burgos
Mikel SANTESTEBAN RIPA - Elizondo (Navarra)
Adolfo J. ARAGON FERNANDEZ - Valladolid
Javier CLARO ARISA - Ledn
Aleix PINO | QUITLLET - Barcelona
José Luis FERNANDEZ GEMAR - La Zubia (Granada)
Héctor USAN TRUJILLO - Ejea de los Caballeros (Zaragoza)
Carlos HERNANDEZ JIMENEZ - Elda (Alicante)
Manuel PEREZ MARIANO - Barcelona

Con nuestro agradecimiento a Universal y a

Dinamic Multimedia, que nos han cedido
gentilmente los productos que sorteamos.




Creacion”

Frankiun
MusikMesse

DeL 12 AL 16 DE MARZD PASADO, SONARON LUS COMPASES AL RITMD DE LAS CHARANGAS
FLEGTRANIGAS EN EL PAS DE LA CERVEZA. LA TRADICIONAL FERIA MuswMESSE nos ABkid
SUS PUERTAS Y NOS OFRECIG SUS (TIMAS TARJETAS DE AUDID Y SUS FRANKFURTS.

0Y en dia, la feria de la musica
alemana es una de las mejores
a nivel europeo, por no decir
mundial. Aungue el Namm Show
de Los Angeles sigue siendo
el referente en la materia, afio tras afio,
los alemanes han sabido ganar terreno
convirtiendo a Frankfurt en un lugar
de visita imprescindible en el ambito
de avances tecnoldgicos y musicales.
El certamen germano es la union de
dos entidades: el MusikMesse,
dedicado a los instrumentos, y el
Profight+ Sound, que se centra en
los periféricos de estudio, como
material para DJs, micréfonos,
mesas de mezcla o efectos
audiodigitales. Unas cuantas cifras: el
MusikMesse ha vuelto a superar su nivel
de respuesta, con 2.150 expositores
procedentes de 48 paises. En cuanto a los
paises lideres del sector, los anglosajones
y los jJaponeses siguen acaparando una
buena parte del pastel, seguidos de cerca
por los teutones, que se distinguen en
el arte de la informética musical. Como
estaban en su terreno, empresas tales
como Steinberg (Cubase), Emagic (Logic),
Creamware (Pulsar), Access (Virus),
TerraTec (EWS) o Koblo (Vibra) brillaron
con luz propia. El conjunto de la feria
se desarrollé en 13 pisos
repartidos entre 7 halls.
En total,
o junos 134.000
metros cuadrados
no aptos para pies
sensibles!

|

Sucedéneo de Roland, Edirol se ha
especializado en la distribucion de
productos musicales orientados
hacia la informatica. Después de
las cajas MID! y de los modulos
de sonidos de la serie Canvas,
suministrados con toma USB, la
empresa lanza una estacién de captura
audicdigital. EI U8 se conecta al puerto USB
del PC. Dicha caja cuenta con una tarjeta de
sonido, una interfaz MIDI, un generador
de efectos DSP y puertos de entrada/salida
digitales. Gracias a sus franjas de ajustes,
permite todas las alegrias de la grabacion

composicion de forma
facil y accesible. m
Constructor: Roland/Edirol
www.edirol.com/europe

iAudiodiital o nada!
La gran revolucién de lo digital ha
quedado bien implantada en nuestros
ordenadores. El paso a la norma 24 bits
y 96 kHz se ha convertido en el llamado
formato profesional, con su séquito de
aplicaciones y de tarjetas audiodigitales
compatibles, que cuentan ahara con DSPs
(procesador digital de sonido) potentes,
que son capaces de calcular un
tratamiento de senial particular sin
sobrecargar el trabajo del procesador
central. Sin embargo, se impone una
nueva tendencia, la de |0 virtual.
Siguiendo los pasos de

s algunas empresas como

Dentro de la
linea de sus

8 famosas
Groovebox
(MC-303, MC-
305), Roland
vuelve a
adentrarse en el universo de la creacion
musical y del remix, que es una de

las caracteristicas de las culturas electrénicas.
Esta maquina de 16 Mb de memoria de onda,
con 800 sonidos y unes 60 kits de bateria,
cuenta con 64 voces de polifonia. Orientado
hacia el DJ, el secuenciador permite grabar
paso a paso a modo de caja de ritmos TR.
Destaquemos sus nuevas
funciones como la simulacion
de plato (Tumntable Switchy),

el supresor de frecuencias
(Isolator), etc. m
Constructor:
Roland
www.roland.fr

ERigmegeny




Respaldado por su éxito en el mundo
de los expanders de sonidos
teméticos (Planet Phatt, Carnaval,
Orbit), E-MU vuelve con cuatro nuevos
modelos. Los recién nacidos, que se

benefician de los avances
tecnologicos de sus modulos Proteus
2000, aportan nuevos sonidos. Por
ejemplo, el Virtuose 2000 es un
expander de tipo orquesta, el

MoPhatt se centran en las tendencias
Hip Hop R’n’B, el Xtreme Lead-1 esta
orientado hacia la musica electronica
y el B3 esté destinado a los famosos
drganos de la serie Hammond B3.

Cabe sefialar que estos madulos
cuentan con 64 voces (128 para el
Virtuose) y unos 32 Mb de memoria. =
Constructor: E-MU System
www.emu-ensuniq.cum

Creamware, el home-studio esté en plena
revolucion y propone una solucion
completa para tu PC al integrar un

surtido de aplicaciones y de tarjetas
superpotentes. Esta tendencia se

inicio hace unos afios, gracias al
desarrollo de la firma sueca Clavia, con
su famoso sintetizador Nord Lead. Era

la primera vez que se podian manejar
comodamente los parametros de un
sintetizador con unos simples clics de
raton. Para algunos, Ia tarjeta de audio se
convierte en el eslabén central del home-
studio. Si quieres grabar o sintetizar los
aullidos de tu perro, emular una caja de
ritmos con solera o simplemente manejar
centenares de bancos de sonidos
exoticos, invierte en una buena
tarjeta. Hemos podido ver
pequenas joyas tecnolbgicas,

como la Digi001 de Digidesign,

la serie Delta de MidiMan, la serie
EWS de TerraTec o la serie WavePro
de Gadgets Labs.

Blorueado ante a pantalla

Hoy en dia, los programas han sufrido

un cambio de look e integran funciones
totalmente virtuales. El aspecto DJ

no ha sido descuidado, con |a optica

de mezcla en tiempo real gracias al
control de numerosos parametros. Estas
aplicaciones se centran en fareas como
el muestreo (Bitheadz Unity DS-1, Emagic
EXS-24, Kobio Stella 9000, Nemesys...)

y la sintesis sonora (Native Instrument
Reaktor, Bitheadz Retro AS1, Koblo Vibra).
Se observa también la propagacion de los
instrumentos VST, que se afiaden como

plug in en el célebre programa del editor
Steinberg, Cubase VST. El concepto VST
(Virtual Studio Technology) alberga ya
emulaciones de instrumentos como
Model-E (sintetizador polifénico cercano
al Minimoog), Pro-Five (sintetizador
cercano al Sequential Circuits Prophet-5)
y LM4 (caja de ritmos de 18 pads).

A eso hay que afiadir el famoso

Rebirth de Steinberg y Vaz+ de
Software Technology, asi como todas

las aplicaciones shareware que

pululan por el mundo.

Sintetizador multitarea
Para dar respuesta a lo virtual, los
constructores de sintetizadores
se han puesto de acuerdo
para introducir lo digital en
todas sus cajas de sonido.
Pero la consigna sigue
siendo lo analdgico
y el regreso a la ergonomia
de los grandes sintetizadores
de antafio con algoritmos y proezas
digitales. El tiempo real es una funcién
que vuelve ahora a renacer, y que
incluso permite seducir a toda una raza
de cibercreadores no musicos. El remix
DJ despliega toda su amplitud con
modelos como la nueva Roland
Groovebox MC-307, el Korg Electribe S,
el E-MU Mo Phatt o el Korg Kaoss Pad.
Vuelven a surgir sintetizadores dignos
de este nombre con el Yamaha CS6X,
el Korg MS2000 o el Andromeda A6
Alesis. Destaquemos también los nuevos
samplers Yamaha A5000 y los expanders
Roland Xv-88, etc.

2001 ;odisea?

Siempre al acecho de los Ultimos
avances tecnoldgicos, el tema central
del MusikMesse fue “Internet

y la misica”, con especial énfasis en

el MP3. En el panteon de las empresas
de la industria musical como
Peoplesound o Net4Music, aparecen
sites de download de artistas y de

sellos discograficos virtuales on line.

Ei fendmeno MusikMesse no parece
tener que detenerse, y los organizadores
han anunciado el desarrollo de la feria
en San Petersburgo a partir de junio
2001. Pero la primera cita es para marzo
en el pais de los apfelstriidel.

jAuf wiedersehen! ®

La empresa alemana Creamware es
una explosion en forma de un sistema
completo que integra tarjetas de audio
dotadas de DSP y un montén
de programas. Los periféricos
audiodigitales son amplios e incluyen
una caja de 8 entradas/8 salidas
(Luna 2496), una tarjeta de muestrec
(PowerSample) y tarjetas de extension de todo tipo. Para sacar provecho
de tanta potencia, Pulsar ofrece al usuario un surtido de maquinas virtuales
con sintetizadores (Miniscope, Unkwnown 007, Modular V2, FM One, etc.),
efectos digitales (4Pole Filter, MiniVerb, Vocoder 2, Stereo Delay, etc.) y

= . herramientas de mezcla. Adn mas
potente, el estudio modular Scope,
compatible con Mac y PG, ofrece
un pack integral que da acceso a
las alegrias del sampling y de la
sintesis sonora, jtodo eso delante
de tu pantallal =
Constructor: Greamware
Www.creamware.com

Big Briar New Performance Synth
(sintetizador)

Boss BR8 (Direct to Disk)

Digidesign Virus (programa de sintesis)
Electric FilterQueen (filtro)

Jomo SunSyn (sintetizador)

Korg Electribe S (sintetizador)

Novation Supernova Il (sintetizador)
Oberheim OB-12 (sintetizador)
Propellerhead Reason (sistema software)
Roland VP-9000 (Direct to Disk)
Steinberg PPG Wave (VST Instrument)
Yamaha SU-200 (sampler) m
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MARS

DE Brian DE PaLma \
L

B EL SENOR se esta muriendo?
iHa muerto! Asi de mala es
la salud de este gran caballero
al que llamamos Séptimo Arte.
Una opinidn que se comenta
y que se propaga en el mundo del cine,
empezando por los mismos actores,
que se pasan a la tele o -jhorror!- a
los spots publicitarios. Pero la situacion
es ambigua. Si hacemos caso de las
cifras que corren por ahi, nuestro cine
va bien (como lo demuestra el Oscar
de Pedroooooo), la afluencia de publico
a las salas espafolas esta batiendo
récords y Espaiia esta a la cabeza
en Europa. Pero estos datos disimulan
graves problemas que a nosotros,
pobres victimas de catatonia precoz,
no se nos escapan. Y es que fiarse de
los nimeros equivaldria a descuidar
elementos esenciales, como la calidad
y la nacionalidad de las producciones.
Ahora bien, en este dmbito es donde
las cosas se ponen feas. El cine
— americano copa

s T n_a",: j'_")‘\"’,
-.. 2\

2t ennneta

casi un tercio del mercado espaniol.
En estos Ultimos afios, las grandes
productoras hollywoodienses han
acelerado su penetracién en el mer iy
europeo mediante un mayor contrel ‘_.{ :
la distribucion y, sobre todo, echande S
mano del blockbooking, practica = ‘ ;.
comercial que consiste en vender el LNl
peliculas por lotes. Esto quiere decire= =
que para tener acceso a una praduggidm ==

de gran éxito, es obligatorio comp

también un lote de horrores. Con

esta estrategia, insuperable frent

una produccion cuantitativa me

cine Cola-Burger se esta imponienda.

en el mundo entero, mientras que las
realizaciones europeas quedan limita

a nuestro continente. De esta manera,

s6lo una minoria de peliculas nacionaln‘

se distribuye comercialmente en e
algunos paises fuera de Espafia. Y quien
cuente con una reduccién de las cuotas
de peliculas americanas en la tele para
arreglar las cosas lo tiene claro. Asi

las cosas, inevitablemente, el contenido
global se degrada. Lo que le pedimos
al cine es inspiracion, creatividad

y originalidad, no que se recuperen
unay otra vez los mismos temas y

que los expriman hasta la tltima gota.
Los profesionales de Cannes piensan
que este arte tiene que renacer de sus
cenizas con lo digital. ¢ No te suena

a crénica de una muerte anunciad

A nosotros nos parece que se puede

o
B
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e
hacer ¢ine sin tener que echar mano de
t0s especiales despampanantes. Asi
gemuestra una y ofra vez Pedrooooo,
ejemplo, y lo demostrd en su dia
/ rlanga, también, con su genial

l anvenido Mister Marshall, rodada

- epissz sin muchos medios. Y si el cine

. europeo de calidad tira la toalla, ¢por
: ,./ _qué no podemos ser nosotros, los adeptos
del PC, quienes tomemos el relevo?

internet es una buena fuente de
informacion para los adictos al cine.
Los grandes estudios suelen dedicar
un site a la presentacian de un gran
estreno y a la distribuci6n de sus
productos derivados. También es la
manera de tener acceso gratuitamente
a los horarios y programaciones de

las salas asi como informacién acerca
de los estrenos (www.lanetro.com),

¢ informacion general sobre el mundo
del cine {(www.cinemania.simplenct.com).

MISSION T

MARS

También puedes volver
a descubrir la riqueza
del cine espaiiol
(www.mcu.es/ bases/
spa/cine/CINE.html).

Por (itimo, y por aguello

de informarte puntualmente
de la actualidad, te
aconsejamos que
apraveches las animaciones
del site oficial de Mission to Mars
(www.movies.go.com/m2m/).

o Hposelt: Ia moda de los videoclips Techno.

Divertirse con nimiedades

No, tranqui. No hace falta que cuentes
las monedillas muertas de risa que
llevas en el bolsillo de tu viejo y
desgastadisimo vaquero. Ni tampoco
empieces a valorar si comer Cat Chow
en lugar de pizzas te permitiria ahorrar
de forma sustancial. Es posible
adentrarse en el mundo de la creacion
de videos y de peliculas sin arruinarse.
Los menos adinerados y los mds
jugadores pasaran buenos momentos

con Dance Studio 1.0 de Metacreations.

Se trata de un programa muy accesible
para realizar pequefios videoclips
interactivos a partir de un CD audio

o de archivos WAV y MIDI. Basta con
elegir un estilo de baile, un personaje
y un decorado con gancho.
La combinacion dard como
resultado el clip megatop
del verano. Encontraras

las herramientas de
edicion basicas, asi

como estilos para todos
los gustos (House, Disco,
Pop, Country, Rock

o Sixtie’s). Cuenta con

la funcion pack & go que
te permite enviar tu obra
maestra a todos los jovenes de
la ciudad. Ademas, el CD-ROM
Dance Studio incluye algunos
temas originales faciles de
remixar gracias a un programa,
Mixman SE de Mixman Technologies,
incluido en la caja. También tenemos a

Xposelt. Es una aplicacion igual de lddica

o Video Studio: a lo largo de sus versiones,
Ia interfaz ha ganado un diseiio agradable

que la anterior, pero mas potente.
Encontraras una demo en nuestro

CD 2. Es otro programa mas dentro de

la linea del popular MooNSTER, del cual
hablamos en nuestro niimero anterior. Es
obligatorio mencionar Ulead Video Studio
4,0, ya que se trata indiscutiblemente

de un muy buen editor. Combina los dos
aspectos que consideramos esenciales,
a saber, una interfaz accesible sin tener
que leer constantemente el manual y un
precio razonable. Es una buena solucion
de montaje que permite conectar ahora
la cdmara (DV) al puerto IEE 1394
(FireWire) o a la tarjeta de captura

de video de tu PC.

Ademas




# Features
- what's Mgt
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- M= Fast
- Comparison
- Compatibility

@ Buy Now

2 Upgrade

@ Free Trial

Would You Like to Create More Exciting Videos?

Ulead VideoSludio 4.0™ is the latest release in video editars

from Ulead Systems. It takes full advantage of the most

advanced digital video technalogy to put digital video

excilement within the reach of anyone with a camcorder, a

PC and a video capture card, It's easy to transform rough video footage inlo
memorable productions for your friends and family or the office.

@ Tips & Tools

voiceover narration.

Home Videos

grow up.

home video.

Preserve valuable memories of your children as they

Add pizzazz to your last vacation trip.
Surprise your loved ones with a "Hollywaod" style

Create memorable wadding videos for everyone.
Create special video greeting cards.
Easily slice together before and afler videotapes.

g A friendly user interface guides you step-by-step as you
8 capture clips, arange them into a story, add Hollywood-
style transitions, animate unlimited titles on-screen, add
music from your favorite CDs or MP3s and record

o Ulead Video Studio

En cuanto  la misica, se importa facilmente y puede tene

el conocidismo formato MP3.

podrés pedirlo directamente desde
la interfaz de Video Studio. Las
secuencias de video capturadas
o importadas pueden disponerse
en el orden que se prefiera y visualizarse
en forma de miniaturas. Puedes definir
los planos en términos de duracion
y tienes acceso a una multitud de
efectos especiales de transicion (3D,
barridos, rotaciones, pagina invertida,
etc.). Naturalmente, hay varios titulos
- disponibles, pero nada te impide crear
%= . lostuyos propios. Incluso puedes
- D afiadir comentarios a tu obra
O\ (es casi imprescindible para
esa verdadera pelicula de
vacaciones de tres horas
con la que piensas deleitar
a tus amigos). La voz
se graba directamente
a partir de la interfaz
0 mediante un
archivo ya existente,
La musica se
importa faciimente
¥y puede tener
el conocidisimo
formato MP3.
La fase final, 0 sea
la grabacion de
la pelicula, puede
hacerse mediante
una reproduccion en

una banda de video o por la exportacion
en formato MPEG-2, o incluso en formato
Microsoft Active Movie (esta prevista

la integracion automatica
en una pagina web).

Si cuentas con

un presupuesto algo

mas elevado vy si tus
ambiciones van mas alla
de lo puramente llidico,
entonces para ti, el cine
pasara por un buen
dominio del mundo

del MPEG-2. Sequro

que algunos pensaran

en lo digital. Pero, para ser
sinceros, son muy escasos
los amateurs que esperan
una verdadera revolucian
en este dmbito, sobre todo
a corto plazo. En teoria,
esta forma de cine dota
una realizacion de
elementos de calidad,
aungue se observa que
las cAmaras disponibles a
menudo vienen equipadas
con una éptica de inferior
calidad comparada con
las de los productos
analdgicos clasicos.
Ademads, si lo digital
dispone de ventajas, sobre

s Lo _
00:00:05:00" Ut el el o ! I}

- 122 318 g4 710

o DUD Toolbox: la utilidad de edicion.

todo en el apartado de efectos
especiales, su coste es a menudo
elevado y exige un trabajo que no esta
al alcance de todo el mundo. Resulta
mds acertado considerar lo digital corm
un plus que hace vender mas, como.
sucede con el término “3D", que jos
departamentos de marketing aplican a
cualquier tipo de producto. Ser prudente
tampoco significa estar ciego ante .
las revoluciones iniciadas, ya que la
disminucion regular del precio de los
programas de creacién y, sobre todo, del
hardware (una solucién de codificacion’ -
MPEG-2 profesional cuesta unas
500.000 pesetas de promedio) nos
dejan entrever un bonito porvenir.

» Video Stufie. electos
Comprenasings..
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Greacion

29 a la revolucion

0 a los productos que ofrecen

'8 prestaciones y pensados para

dedican regularmente

@ la creacion, la sociedad Vitec

(Www.viteemm.com) aporta algunas

respuestas con un producto fiable,

pero tradicional, y con una herramienta

nueva. MPEG Toolbox-2 se ha

conveﬂidn €N un programa ya

20 para el video digital. Por unas

) pesetas, podras disponer de

10M con dos mddulos. MPEG

Maker-2 se encarga de la codificacion

y de la conversion de tu archivo de

- video en MPEG-1 o0 2 (por una vez, con
g codificacion en plena resolucion, va

- " pasta te rapido). Por lltimo, para una

P ’b cidn precisa, Video-Clip MPEG-2 SE

p fa Eita una gestion basica en la

ventana de tu proyecto y una relectura

os archivos. Aunque un Pentium

afio baste para estas operaciones,

ejamos que no inviertas en este

0 si no dispones por lo menos

Pentium I1. Pero es cierto que

agenar 20 minutos de video de

ad a pantalla plena es tentador.

A nque este producto es muy popular,

‘ nﬁ}as revolucionario. Para penetrar

-

A
»EG-2 EDITO

fEeavpiery

FAORCIE

=E P — —

Si, para ti, todo eso no son mas que
criaturadas, y si juegas con la cdmara como
lo hacen Rivaldo y Rivaldinho con el Cola-
Cao, pues buiscate a un patracinador y
regalate efectos especiales increfoles de
verdad. Adobe After Effact es el programa
que te hace falta. Vale, no lo regalan, pero

! si tu ambicion es el cine, el tratamiento de
video o la investigacidn multimedia, este
producto no te defraudard, desde luego. Su

| integracién con Adobe Photoshop, lllustrator
| y Premiere le permite ofrecer extensiones de
| gran calidad. Podras jugar y manipular capas
utilizando mas de 80 plugs-in de efectos
(blur & sharpen, channel, manipulacion,
istorsion, keying, perspectiva, render,

k =1 | x|

3 Rrpluduulm de Windows Media B+ E3
Vor Reproducs Favestos b Apda
- @ Raco e Mimcn 5 Gk e meckes |

B

o MPEG Toolbox: de un .AVI de 71 Mb al MPEG de 3,4 Mb.

directamente en el futuro, Vitec

ha lanzado el DVD Too/box. Se trata

de un conjunto de programas para la
produccion de DVD video. Desde luego,
el precio (unas 80.000 pesetas) esta

a la altura de sus posibilidades.

Pero teniendo en cuenta el precio

del hardware, podria haber sido peor.
También hay que anticipar Ia reduccion
del coste de las grabadoras que,

en teoria, se venderan pronto a un
precio razonable y empezar a atacar

al mercado de los reproductores de
video de gama alta. DVD Toolbox relne
cinco asistentes que se comparten

las funciones imprescindibles.

Para codificar tus .AVI en un MPEG
compatible con DVD, encontrards
MPEG Makery DVD Direct. Una

vez mas, la edicion y el montaje
vuelven a ser la mision de Video-Clip
SE 2.1. La accion sobre la pista de
audio (modificaciones y sustituciones)
queda reservada para MPEG Remix.

El archivo DVD video lo generara DVD
Maker. El 0ltimo asistente se encarga de
la habitual funcién de relectura por medio

stylise...) y también realizar deformaciones
de audio. Un producto que es tode un
referente. =

del programa DVD Player, que demostrard
en la pantalla del PC o del lector de DVD
del salén que eres el hijo oculto de un
primo del cartero de Orson Wells. Como
ves, en lugar de sentir desespero ante

el lamentable espectaculo de la entrega
de los Oscar, palmas, conchas, 0308 Y
deméds “espléndidos objetos de arte”

que disimulan mal una crisis, consuélate.
El material PC es mas y mas potente, y
gracias a los nuevos programas, €s mas
facil ser el director de tus propias ideas.
Silencio... jAccion! W
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Creacion

Dance 2 e-Jay

Millenium Edition MP3

LLEGA LA SEGUNDA VERSIGN DEL TITULO ESTRELLA DE LA COLECCION DE L0S ALEMANES DE PXD
MusicSorr, ’ﬂANI}E E-JAY, CON LA CONSABIDA COLETILLA DE NLLENIUM, Y CON UN NUEVO MOTOR
DE CONVERSIN AL FoRmATO MP3.

gl

10.000 ptas.

NUESTRA
OPINION

Cada vez mas
completo y de mayor
rendimiento, los
trackers de nueva
generacion integran
hoy en dia las
ultimas tecnologias
procedentes

del desarrollo
audiodigital.

La conversion MP3
ofrece por tanto

un aliciente afiadido
para difundir
posteriormente tus
obras por Internet,
como, por ejemplo,
en el site del editor
o en cualquier

otro descubierto
on line. m

GENERO
Multipista audio
EDITOR

PXD MusicSoft
www.ejay.de
DISTRIBUIDOR
Atlantic Devices
Tel.: 938 040702
CONFIG.
RECOMENDADA
Pentium 166 MHz,
32 Mb de RAM =

138 PG FUN JULIO 2000

. son imprescindibles

IN LUGAR a dudas, jel préximo
milenio sera el de la era digital!
Y el MP3 es, hoy en dia, uno de
los elementos que no se pueden
obviar. De momento, Dance 2
e-Jay (la primera parte del cual se
comercializd en Espafia bajo el nombre
de Dance Machine), no ha evolucionado
en cuanto a su motor de creacion
musical, que ha revelado lo mucho que
da de si hace tiempo. Sigues teniendo
la posibilidad de construir secuencias
gracias a 16 pistas de grabacion que
aceptan formatos de muestras de tipo
WAV y MP3. Gracias a la magia del
drag & drop, puedes crear tus propios
arreglos mediante un multipistas
adecuado. Incluso puedes grabar fu voz
directamente en el corazon mismo
de la aplicacidn, por si te entran ganas
de sembrar algunos foasting Reggae,
melopeas Soul o lyrics Rap en tus obras
maestras. En cuanto a los samples
integrados en este programa, esta
nueva version integra una biblioteca
de sonidos procedente de las
colecciones de samplekits

.
suministrados por el editor s
[ 9

aleman. Alli encontraras
unas 3.000 muestras
directamente
utilizables, extraidas
de los volimenes
House, Latin Dance

y Trance. Ademas

de la pantalla
principal de

arreglo, los mddulos
adicionales

presentes en Dance 2

para mezclar y
personalizar las secuencias.

El Groove Generator,
primordial, se comporta
como una caja de ritmos
virtual. Gracias a la
presencia de 500 sonidos
gue componen el conjunto
de los elementos de
una bateria y de un set
de percusiones, no supone
ningun problema crear
tus propios patterns como
lo harias en una BAR (caja
de ritmo) legendaria del tipo
Roland TR 808 o 909.
En cuanto al Efecto Studio,
como su nombre indica, es una fabrica
de efectos que permite anadir eco,
distorsion, filtros, resonancia, etc. Otro
punto fuerte, el Time Stretching permite
modificar el tempo de cualquier tipo de
muestra sin por ello alterar tu altura
tonal, lo cual es muy practico a la hora
de integrar samples procedentes de
cualquier banco de

8.9 0 0 | L 9 0 0 | F”‘B‘ﬂﬂ
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o El Groove Generator on the heat.

sonidos, tanto si es personal
como profesional. El Gitimo mddulo
comprende una utilidad de mezcla
que permite ajustar el volumen de las
distintas pistas y salidas de audio. Como
hemos dicho al principio, esta version
Millenium incluye un convertidor de
MP3, que transformard tus mixes y
2, demds archivos WAV en una
»  secuencia MP3 directamente
utilizable en Internet. El Ejay
" MP3 Exchange asi integrado
~  permite, por tanto, conversiones
% ultrarrapidas a este famoso
formato. Incluso puedes exportar
mixes, es decir, secuencias
creadas en Dance 2, en formato
WAV, y posteriormente grabarlas
en un CD audio. Por cierto, en el
site del editor (www.ejay.de),
cada mes se difunden al mundo
entero 20 de los mejores
temas musicales enviados
por los usuarios. Grabar,
componer, grabar y enviar
a Internet, ésta es, hoy
en dia, la norma de los
nuevos DJ virtuales... &




ART Explosion
600.000

YA CONOGES ESAS BIBLIOTECAS GRAFICAS QUE DE CUANDO EN CUANDO SE NOS CAEN )
ENGIMA COMO MOSCAS EN LA SOPA. ESTA VEZ SUBIMOS DE NIVEL CON UNA COLECCION
PENSADA PARA CREATIVOS BULIMICOS. {DE TODD PARR TUS LINDOS 0JITOS!

STA biblioteca de imagenes ocupa
un total de 29 CD-ROM o 2 DVD.
Estamos ante algo desmesurado,
con unos 18 gigabytes de

datos presentados en un >
descomunal catdiogo de ¢ ol ‘.. '
1.500 paginas,en el que  / L 4 “‘_

descubriras 134.000
ilustraciones
vectoriales, 85.000
fotografias en color
{24 bits), 15.000
fotografias en alta
resolucion (240 dpi),
6.000 tapices de
pantalla, 72.000
ilustraciones, 35.000
imagenes en formato TIFF
(300 dpi), 5.000 simholos
técnicos, 250.000 elementos para
Internet, 1.500 fuentes en alta calidad
Agfa y 500 GIFs animados. Respira, espira
y isigamos! Ya te imaginaras que tanta
abundancia no se presenta desordenada.
La clasificacion comprende 500 temas
distintos. El tochazo
que acompaiia al
software recoge todas
las imagenes, pero en
blanco y negro. Por
suerte, se ha incluido
una aplicacion de
navegacion que
acelera la bisqueda
aunque, desde la
aparicion de las
bibliotecas de Corel,
estamos
familiarizados con los
catalogos que detallan
claramente todas

las imagenes e
ilustraciones. Con este

IN AFRuc

precio, no habra competencia posible

para una coleccion de tanta envergadura.

Estamos a afios luz de las bibliotecas

de imagenes comercializadas por

Micro Application, Hemera o
Corel. En conjunto,
podemos hablar de

hay una presencia

anglosajon ya que,
por una vez, se
incluyen muchas
imagenes relativas
a Europa. Nos
ha interesado
especialmente el
directorio dedicado a
la familia real inglesa, que
merece la pena ser visitado,
aunque ciertas imagenes un poco
picantes pueden herir la sensibilidad de
algunas personas. Pero es que, a veces,
por mucho que se esfuercen, los
fotdgrafos son incapaces de disimular

A 147 PG

o Folos que reﬂéian los distintos continentes

calidad y, ademas, no

excesiva del mundo

v
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o Hay montones de clipans...

la sensualidad de ciertos modelos
(lamentamos que Camilla no esté
presente). No obstante, aunque la
cantidad de imagenes es manifiesta, a
veces la calidad flaguea. Nos gustaria, por
ejemplo, que todas las im&genes incluidas
en las series de fotografia en baja
definicidn tuvieran una resolucién minima
de 800 x 600. Ademas, aunque se realiza
mediante el sistema de arrastrar/soltar,
la exportacion de

imagenes a otras
aplicaciones mereceria

ser optimizada, como en
los Photo Objects Hemera,
que gozaron de un
merecido éxito por un
precio similar. A pesar

de todo, la impresion de
este producto, que viene
acompanado de un tercer
disco con el programa de
tratamiento de imdgenes
Kai’s Photo Soap SE, es
satisfactoria. Puedes
comprarlo on line en
www.novadevelopment.
co.uk/main/order.himl. m

NUESTRA
OPINION

Buen producto,
aunque el
tratamiento de las
imagenes podria
mejorarse.

La cantidad es
indiscutible, pero
la calidad no esta
tan clara en

las imagenes
vectoriales. La
resolucion minima
de [as imagenes en
formato JPG parece
algo desfasada.
Pero el precio
convierte al conjunto
en un elemento
imprescindible
para cualquier
webmaster. =

INFO

GENERO
Biblioteca de
imagenes
DISTRIBUIDOR
Nova Development
CONFIG.
RECOMENDADA
Pentium con 24 Mb
de RAM, versiones
CD o DVD, 40 Mb en
el disco duro m

JULIO 2000 PG FUN 139



N planeta a punto de ser

destruido, una sola nave

para escapar, un grupo de

supervivientes que compiten

por los circuitos apocalipticos de
un territorio condenado y que comparten

un Unico pensamiento: correr por

su vida. Pod Gold te pondra al volante
de unos vehiculos futuristas, con

los que deberas superar un montdn
de obstaculos (trazados infernales,
enemigos, etc.) para llegar a salvarte

y escapar de un planeta al borde de
la aniquilacion total a causa de un virus
maligno llamado Pod. Quien gane las
competiciones podra acceder a la Gnica
nave que queda para escapar de este
mundo. Esta es la premisa de la que
parte uno de los mejores juegos de
arcade surgido en los ditimos tiempos.
Antes de instalar el juego, deberas
ajustar la configuracion de tu pantalla

a una profundidad de colores de 16 bits.
Para ello, tienes que pulsar con €l botdn
derecho del mouse en cualquier parte
vacia del escritorio y seleccionar
“Propiedades”. Dentro de éstas, tendras
que elegir “Configuracion”, cambiar

la paleta de colores a 16 bits y pulsar
“Aplicar”. Una vez adaptado el monitor,
podrds proceder a la instalacion
propiamente dicha del CD-ROM.
Insertandolo en el lector, aparecera
automaticamente el programa de
instalacion: aparecera un ment a partir
del cual deberas seleccionar de un
ment el tipo de tarjeta grafica (3dfx,
Direct 3D, ...) y el idioma. Para mas
detalles, después de pulsar “Instalar”
aparecera el recuadro del instalador, de




Instalador Ubi Soft - Seleccidn de la cunflguraclun

Por favor, Sebmmeuucmiﬂamﬁtde la lista mguient=. .

; lnstdacaongrmdeparaPCconMaermmdeSDFX["ZﬁBHb] |
nstabmonmedaparaPEcmMamﬁmmdewFX[”HZHb]

Instalacion minima para PC con MaxiSound e 3DFX [~ 22 Mb)
|rstalacion arande para P con D30 e MME [~ 245 ME]
instalacion media para PC con D3D e MMX [~ 127 Mb)
Instalacion minima para PC con D3D e MMX (~ 20 Mb)
|Instalacion grande para PC con D3D [~ 245 Mb)
m!.alaummecﬁapaaPCcmDm[ﬂZ?Mb]
Instalacion minima para PC con D30 [~ 20 Mb) =

bien 8 en lmerneta fmvés del sitio

(05 testos para el ﬂm’lﬁi Mostrar todos. . I Detales.. i de Ubisoft y ef servidor Game Service.
: Para participar en la opcién de
I ' — i . s Coeote ’ Multijugador en internet, deberas entrar
en el sitio web de Ubisoftt y descargarte

donde podremos obtener mas “Campeonato normal” (competir en
informacidn clicando en “Cambiar”: aqui cada uno de los circuitos segln estan
apareceran todas las opciones gréficas. ordenados), "Campeonato al azar” (correr
La mas comun es la “Instalacion grande aleatoriamente en uno u otro circuito,
para PC con D3D y MMX”. Una vez con distintos coches o ambas cosas a la

dentro de este cuadro y elegida la opcion vez) y “Ataque de tiempo” (contrarrelg;).
que mas nos convenga, s6lo deberemos El repertorio de coches y pistas que

clicar en “Instalar” y ya tendremos la tienes ante ti es bastante amplio. Pod
configuracion adecuada a nuestro juego. Gold es una extension del cldsico

Si no apareciese automaticamente Pod con la que podras disfrutar de

la aplicacion, clica dos veces en el 32 circuitos (16 mas que en el original) y
icono de Pod Goid en el CD-ROM. 16 coches (8 mas que en Pod). Ademds,
Una vez seleccionada la tarjeta gréafica Pod Gold te facilita también diversas

y el idioma, deberds ir eligiendo los opciones de Multijugador para que retes
distintos tamatfios de tu configuracion. a tus amigos... jo a cualguier jugador del

Ten en cuenta que cuanto mayor sea la
dimensidn de la configuracion que elijas,
mas espacio ocupard en el disco duro,

pero también mas rapido sera el
acceso a las diversas partes del jusgo.
La instalacion “Para jugar” no te dejara
almacenar ninguna informacién (como
partidas salvadas) en el disco duro,
por lo que tendras que conformarte

con disfrutar de las carreras. Una vez mundo a través de Internet! En el modo un pequefio ejecutable que te facilitara
instalado Pod Gold, es posible que debas mas simple, podran participar dos la conexion con el servidor. Pod Gold:
reiniciar tu ordenador, para que éste personas en un mismo ordenador con diversion, adrenalina y velocidad
reconozca todos los cambios realizados. pantalla dividida. Eso si, hara falta alglin sin limites, s6lo para tus ojos y

Pero no te preocupes, sélo retrasard dispositivo aparte del teclado (joystick, con gréficos en 3D en tiempo real. W

algo mas de un minuto tu vuelta al juego.

i Lo CON LINER DE ASISTENCIA TECNICA TELEFGNICA Y ON LINE
“Menu Principal”, en el que podras elegir e
las opciones “Un jugador”, “Varios”, sk 902 11 78 03
“Ubi on line” u “Opciones”. En esta e-mail: servicio-tecnico@ubisoft.es
(ltima, podras cambiar el nivel de hitp://www.ubisoft.es
dificultad, activar el reparador de averias, Horario de 11 h a 13:30 h y de 16 h a 18:30 h, de lunes a viernes
conFrolar e'l volumen de la musica ¥"°S Si, a pesar de haber seguido estas indicaciones, no consigues hacer funcionar el juego
sonidas, ajustar los controles, medificar correctamente, ponte en contacto con el equipo de técnicas de Ubi Soft. Con objeto de agilizar tu
las opciones graficas o el nimero de consulta, ten preparada la siguiente informacicn:

" F 1. Categoria y palabra clave del mensaje de error que aparezca en tu pantalla.
opoz]ente§. Ervel eegaria men!'l podras 2. Caracteristicas técnicas de tu equipo informatico: marca, tarjeta de video, memoria RAM, espacio
e!eglr el tipo de carrera que quieres an disco duro, velocidad de tu lector de CD-ROM, tipo de tarjeta de sonido, de red y de modem.
disputar: “Una sola carrera”,
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BOLETIN DE SUSCRIPCION T

Deseo suscribirme por 12 niimeros a la revista PC FUN a partir del n° ____, por el precio especial de 8.950 ptas. (2 ejemplares de regalo).
FORMA DE PAGO

] DOMICILIACION BANCARIA [T 11 [TT1] [T CTIITITITIT1]
[0 TARJETA VISA N° [T DEOR) S DHEE - [OOEE

(] TALON NOMINATIVO a nombre de EDICIONES FREEWAY, S.L.
] GIRO POSTAL

Oferta valida unicamente en Espaiia

(VISA electron no valida) Fecha caducidad de la tarjeta | EIEEE

Nombre y Apellidos..
Direccion...................

PoblACItN.. (o M e e et D e S (Pl el Provincia

Firma del titular de la tarjeta VISA Promocion sélo valida para Esparia.

Proteccion de datos: Segun la Ley de Proteccidn de datos personales, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus datos, si estos fuesen incorrectos. Si quieres que tus datos permanezcan en
nuestras archivos, pero no quieresa recibir informacion de olras empresas que puedan ser de tu interés haznoslo saber.



Inglés

para navegar
por Internet
sin naufragar

Con HOME ENGLISH
hablaras Inglés en sdlo

10 meses y puedes seguir
el curso por INTERNET

No importa tu nivel de Inglés o P — Informate hoy mismo
que tengas poco tiempo libre e GRATIS y sin compromiso

Con HOME ENGLISH hablards Inglés en sélo 10 Pide mas informacién hoy mismo sobre el Método

i £ —_
meses, facilmente y casi sin estudiar. Porque ahora HOME ENGLISH "Natural Way" de HOME ENGLISH. GRATIS Y

puedes seguir tu curso por INTERNET: disfrutando al SIN COMPROMISO. Envianos el cupén adjunto por
El Método Natural

maximo, aprendiendo mas rapidamente... Con un profesor correo, llamanos por teléfono o mandanos tus datos a través
particular solo para ti.. Sea cual sea tu nivel de Inglés, edad, de INTERNET.Y, ademis, junto con la informacion recibirds de

estudios o profesion... |Y aunque tengas poco tiempo libre! regalo el exclusivo Diccionario HOME ENGLISH.

TSTRAGA 150 ses: SOLICITUD DE INFORMACION GRATUITA

T 902 26 27 28

www.homenglish.com

-
x SI, quiero recibir informacion GRATIS y sin compromiso del Método "Natural Way" de HOME ENGLISH para hablar
Inglés en sélo 10 meses y recibir de regalo el exclusivo Diccionario HOME ENGLISH.

() ,p\'&"*- \ Nombre Edad
\ &) e \ Domicilio N Piso Puerta
(A \ R
/,(‘\ \ Poblacién Provincia Cddigo Postal
T \ Tel. Particular Tel. Trabajo
)
@ \ - oz
DA \ Y, ademas, Bipfesicn
. o~
W opel - . . . . = %‘
' r)) & S rec|b|ras el Conocimientos de Inglés: [] Ninguno  [] Bdsico [] Bueno J\l er U r :J I
) - -
. i
v exc|u5|v0 Los datos que nos faclite se grabardn en nuestros ficheros. A través nuestro podria. recibir
(S informacion comerclal de empresas de nuestro grupo y de otras empresas miembros de la
s . . FECEMD. En caso do que no desee recibirlas, o desee rectficar o cancelar sus datos, le
> Diccionario rogamos nos lo comunique por escrito a HOME ENGLISH, S. A - P° Manuel Girona, 71 - 08034

BARCELONA, indicando claramente u nombre, apellides y direccion.

HOME ENGLISH

GRATIS Rellena este cupén en letras mayisculas, recértalo y envialo por correo o fax a:

HOME ENGLISH P° Manuel Girona, 71. 08034 BARCELONA, Fax 93 205 78 55
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Konica 7723
23 copias/impresiones B/N minuto
6 copias/impresiones color minuto

Konica KL-3015
|5 impresiones B/N minuto
3 impresiones color minuto

Desde 44.705 ptas. al mes

N—
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Konica 7060

60 copias/impresiones minuto
120 copias/impresiones minuto
(en funcion tandem) -

Desde 47.235 ptas. al mes

] Y
L}

Konica 7410
9 copias minuto
12 impresiones minuto

Desde 6.205 ptas. al mes

Desde 10.100 ptas. al mes

—

Konica 7040

40 copias/impresiones minuto

Desde 25.095 ptas. al mes

— —
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Konica DP60

60 impresiones minuto

Desde 44.355 ptas. al mes

COMO EN

Los equipos representados constituyen sélo una parte de la gama digital de Konica.

Los precios detallados incluyen la maquina base.

Solicite informacion detallada de la totalidad de modelos y de sus caracteristicas.

FOTOCOPIA.

Incorpore la gama digital de Konica a su oficina.
Maquinas digitales que retnen en un solo médulo las
ventajas de una fotocopiadora y de una impresora. Equipos
inteligentes que le aportardn las soluciones més adecuadas
y rentables para el tratamiento integral de sus documentos.
Desde fotocopias en alta resolucion hasta ediciones de
vollimenes impresos en laser, grapados y encuadernados.
Con escaneado de imagenes y funciones de fax.

Conecte a su red los equipos digitales de Konica
que mejor se adapten a sus necesidades y redefina el
potencial de salida convirtiéndolos en el centro de
impresion y reproduccion de su oficina.

Incremente las ventajas de la gama digital accediendo

a ella a través de la modalidad del renting de Konica.

A A Konica

Document Solutions

KONICA BUSINESS MACHINES EUROPE Gmbh. Sucursal Espafia
AARON COPIERS Grup catec

Nicaragua, 46, 3° 2* -08029 Barcelona

Tel.+34(9) 33 631 631 Fax+34(9) 33 631 660

90223974 emai aaroncopiers@aaroncopiers.net Iwww(@konica.es





