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) , mi PG es viejo y esta enfermo. sPodemos pensar
- enun injerto? ¢El procesador o Ia tarjeta 3D?

que Internet nos obliga a estar al dia si no queremos caducar en el
Indo de las nuevas tecnologias. Pues bien, nosotros recogemos el guan-
lo aplicamos a nuestros estimados ordenadores: no te dejes llevar por
: arketing, pues actualizar tu maquina puede darte excelentes resulta-
evitarte gastar un paston en la lltima tarjeta grafica o en el proce-
r mas “in”. Seamos practicos: cuesta mucho ganar el dinero y hay
e comprar con la cabeza. Una inversion bien hecha te ayudara a man-
er tu maquina en perfecta forma durante mucho tiempo vy disfrutar de
ilos los juegos y programas sin problemas. Para estar al dia no hace falta
rse una fortuna: actualiza y evitaras caducar.
Aifonso Valle
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Cartas Interactivas

TARJETAS Y MAS
TARIETAS

0s escribo para haceros una sugerencia: me
gustaria que pusieseis una seccion de explicacion
para los que somos novatas en esto de la
informatica. Ademds, me gustaria saber en qué

se diferencian las tarjetas graficas de las
aceleradoras, y las mismas tarjetas con diferentes
compafiias (tengo una Veodoo2 y quiero poner una
TnT2 en mi PG y no sé cual elegir). Muchas
gracias.

PD.: Tenéis una revista cojonuda y espero que
sigais con el mismo humor.

Oskar & Eder - E-mail

Ese es nuestro objetivo: hacer la revista
accesible para todo el mundo, especialmente
para todos aquellos que estan empezando en el
a veces intrincado mundo de la informatica. Asi
que por eso no 0s preocupéis, que seguiremos
siendo igual 0 mds didacticos que lo hemos
sido siempre. En cuanto a tu duda sobre la
TNT2 la explicacion es sencilla. TNT2 es un chip
gréfico fabricado por NVIDIA. Estos no fabrican
tarjetas, sino que suministran el chip a los
fabricantes como Guillemot o Creative, por
ejemplo. Si eliges una tarjeta de una marca
reconocida, no debes tener ningln problema.
Por otro lado, una tarjeta grafica esta disefiada
para 2D (las antiguas tarjetas de videa),
mientras que las aceleradoras cumplen el
cometido de mostrar imagenes en 2D, pero
estan pensadas para trabajar en 3D.

HUMOR, ROL
Y OTRAS GOSAS

Buenas, yo nunca habia escrito antes a una
revista, asi gue no tengo el tema muy por la
mano, pero me gustaria haceros llegar unos
comentarios sobre vuestra (y también nuestra)
revista. Sobre el humor, 0s comento que gs una
de las cosas que mas me gusta, ya que conseguis
con ello una conexion revista-lector envidiable.

He visto en anteriores Cartas Interactivas que os
criticaban por elflo, jno les hagdis caso! La verdad,
me estuve fronchando de risa con el anuncio de
la nueva tarjeta aceleradora 3D/4D. Eso es
imaginacion, nunca se me hubiera ocurrido
(miento vilmente). Muy divertido, si sefior.
Discrepancias: este comentario serd corto. Como
yo siempre digo: “Si a todo el mundo le gusiara

lo mismo, este seria un lugar muy aburrido” (hay
cosas con las que estoy de acuerdo y otras con
las que no, pero eso es normal). Temas
“calientes” (de sexo no ;-). Tengo que apoyaros en
la defensa de los jugadores de rol (como yo), de
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los videojuegos, del manga... ¢ Por qué estd

tan mal visto el rol, y los videajuegos “gore”?

Yo he pasado tardes envidiables jugando con mis
amigos a rol sentados alrededor de una mesa,
juego al Half-Life, Unreal Tournament, /eo manga,
camics... Una vez me miraron mal en una tienda
al ir hacer fotocopias de una hoja de personaje.
iM4s informacidn y menos desinformacion!

iSi nos mantenemos unidos ganaremos!

Muchas felicitaciones por esta revista que cada
vez me gusta mas. ;Y eso que desde el primer
ejemplar me ha gustado!

Isaac - E-mail

Desde P€ FUN hemos apostado por el lado
mas lidico de la informdtica, sin que eso
signifique que no mantengamos un alto nivel
de exigencia con los contenidos técnicos que
tratamos. Hasta ahora, mucha gente pensaba
que ambas cosas eran incompatibles, pero
nuestra opinion es diferente, como td mismo
has podido comprobar. Respecto a la
“satanizacion” que a veces sufren algunas
personas por su aficion a los comics, a los
videojuegos o al helado de polluelo tan solo
repetiremos lo que ya hemos dicho muchas
veces. Desparramar aliens en una pantalla
de ordenador no tiene nada de violento:

lo realmente violento son las guerras

0 las injusticias sociales.

jNO SEAS TACANO!

Hota amigos, deciros que, quizds como todo

el mundo, he empezado a leer vuestra revista
por casualidad y también por curiosidad al pasar
por el quiosco a hacer el repaso mensual de
las publicaciones de informalica que suelo leer,
y la verdad es que no estd nada mai, me

gusta el contenido en general, pero lo que

me gusta es fa forma en que 0 expresais:

es decir, que lo entienda todo el mundo

y que en realidad sirva para algo. Una de mis
secciones preferidas es las Cartas Interactivas,
porque sois un tanto perversos a la fora de
contestar y no dais rodeos para decir, por
gjemplo, compadre, lo que estds preguntando
es una chorrada, cuando en otras revistas dan
muchos rodeos para al final querer decir

fo mismo.

Bueno dicho todo esto, ahi va mi critica:
considera imperdonable lo que habéis
empezado a hacer en vuestro nimero de abril
y me refiero a lo de poner los CD adosados

en la portada y no incluir funda para guardarlos,
porque ahora se supone que aparte de

las casi 900 pesetas que cuesta la revista

hay que sumarle el precio de fas cardtulas

Y creo que es una verdadera pasada o Si no
hacer cuentas. Por otra parte, la otra opcion

que dais de volverfos a guardar en la revista,
la verdad no me parece muy viable.
Raul Dominguez - Tenerife

Tres por cien pesetas. Esto es lo que te pueden
costar las cajitas de cristal para guardar

los CDs que te regalamos cada mes con

la revista. Sinceramente, pensamos que

el desembolso no es tan escandaloso y,
encima, los CDs quedan muy bien en sus
cajitas de cristal. Ademas, a los despistados
integrales, como es mi caso, nos ayudara a

no perderlos tanto. Encima, tienes en la revista
las caratulas que puedes recortar para forrar
las cajitas. Ral, recuerda que los catalanes

(y con fama de tacafios) somos nosotros:

ino nos hagas la competencia! Y encima ahora,
puedes mirar el contenido de la revista para
saber si te interesa o no compraria. ;Qué mas
quieres?

JUEGOS DE GLTIMA
GENERACION

Felicidades por la revista. Sinceramente,

creo que es una de las mds completas que

hay en el mercado, y me la he comprado desde
el primer ntimero (siempre va bien hacer

la pelota...). Dejando de banda el tema inicial,
como todos los que os escriben, tengo unas
dudas..., y un ordenador, que es lo mejor

que me ha pasado en mi vida (mi novia me

mata si se entera de esto), y como tal, me
encantan los videojuegos. Mi punito débil son

fos juegos de (iltima generacion, y cuando veo
uno que auin no ha salido, pero me gustan las
imégenes, tengo unas ganas increibles de saber
todo de ese o esos titulos. Mi problema es,
entonces, que en el pié de foto del “susodicho”,
no sé ni cémo se flama ni de qué compafiia es

v hasta no sé ni de qué va ... A causa de esto,
tengo una lista de unos 30 videojuegos (como
Vampire, Anacronox, Soul Bringer, Loose Cannon,
Galleon, Evil Dead, Call of Thulhd, y una efernidad
més ...) y ése es mi principal problema. Entonces,
¢cpodriais hacer algo para solventar mi falta de
informacion?

Gerard - Matard

Siempre va bien hacer la pelota, pero no
pienses que nuestros duros corazones, curtidos
en una y mil batallas con los PCs, van a
reblandecerse como una tierna margarita

de primavera por tus elogios. Por eso, a riesgo
de que tu novia nos asesine (o a ti), hemos
decidido publicar tu carta. Ya te las apafiaras

t con ella. Los juegos de tltima generacion
también son nuestra pasion, y ciertamente
gstamos viviendo un gran momento. De la lista



No dudes'en enviarnos tus comentarios a

pcfun@freeway-esp.com,
o bien a Ediciones Freeway,

Mestre Nicolau, 23, entlo - 08021 Barcelona.

que nos pasas, pedras ver saciada tu sed

de informacion con Vampire: The Masquerade
en este nimero y, en el proximo, te hablaremos
de Soul Bringer. Los otros y muchos mas

que estan por llegar, en proximos nimeros de

PC€ FUN. No te quedes sdlo con el pie de foto y

no nos pierdas la pista.

Queria preguntaros un par de cosas. En vuestra
revista hablabdis de las tarjetas 3D y dejabais
muy mal la Yoodoo 3. Y claro, como yo tengo

la Yoodoa 3 3000, cuando lef vuestra opinion

de ella, me quedé con dudas sobre si habia
hecho una buena eleccidn. La pregunta es por
qué algunos juegos se ven mejor con la Voodoo 3
que con la TNT 2 Ultra o la M64 y por qué es

tan mala si muestra unos grdficos, yo creo,

muy buenos. Ahi va la segunda. ;Por qué en

el dossier de las tarjetas 30 en ningtin momento
hablastéis de la 3D Prophet DDR-DVI? Supongo
que me diréis que porque tiene el procesador
GeForce 256 y es el mismo que la Geforce, pero
creo que no porque tiene salida DV y también
Double Data Rate Ram (DDR).

Albert - E-mail

Tu primera pregunta tiene una respuesta clara:
con las maquinas actuales, mejor dicho con los
procesadores actuales, la Voodoo3 queda muy
por debajo del rendimiento de las TNT

0 GeForce. Por el contrario, si dispones

de un procesador antiguo, es la mejor

opcion. Cosas de la técnica. Vayamos a por

la segunda cuestion. La tarjeta de Guillemot

es de excelente calidad, pero su salida digital
encarece el precio y para utilizarla necesitas
una pantalla plana que, en primer lugar, no esta
al alcance de todo el mundo y, en segundo
lugar, no acostumbran a trabajar a resoluciones
altas, con lo que perdemos parte de los
beneficios de la memoria DDR.

Sdlo deciros que ef “anuncio” de la “30Fun
Exxtreme 8000” de la pagina 41 del niimero de
abril es todo un puntazo. La/el que lo ha hecho se
merece un premio. Yo creo que podrials
aumentarfe el sueldo (seguro que ella/él esta de
acuerdo).

Gaminde - E-mail

Pues hasta ahora no habiamos pensado en esta
alternativa, pero ciertamente ahora que llega el
verano y el presupuesto estd un poco justo para
salir de vacaciones nos has dado una idea. Te
puedo asegurar que Carmen te estara muy
agradecida con la idea que.le acabas de dar

Julia Roberes  Hugh Grane

Notting Hill

r- 3. | iSORTEAMOS
~ A

¢Quieres reirte a carcajadas?

Pues participa en el sorteo de esta deliciosa y elegante
comedia. Te basta con rellenar este cupon y enviarlo a:

PC FUN

Concurso DVD - 8
Mestre Nicolau, 23, entlo.
08021 Barcelona

Nombre

Direccion

Poblacion

CP Teléfono

(puesto que de ella fue la iniciativa de esta
megatarjeta). Otra cosa serd que nuestro
jefe supremo transija, pero como minimo
pensamos intentarlo.

ACLARANDO
TERMINOS

Saludos amigos, estay muy contento con vuestra
publicacion, creo que erais Ia revista que faftaba
en el mercado, sois una revista objetiva y sincera.
Espero que poddis resolver una duda, ya que soy
principiante en el manejo del PC y no puedo
disfrutar del todo de los CD-ROMs que acomparian
a la revista. Os agradeceria mucho si pudiérais
explicarme en pocas palabras que son shareware,
parches, drivers, efc. y para qué sirven. Desde la
ciudad de las palmeras, daros las gracias y seguir
én esta linea.

Sergio - Elche

Gracias por tus elogios, Sergio. Intentaremos
resolver tus dudas. Shareware es un tipo

de distribucion de programas que se basa

en el principio de “Prueba v, si te gusta,
compra”. Es decir, son programas que puedes
utilizar durante un tiempo o con ciertas
limitaciones para ver si te merece 0 no

la pena comprarlos. En cambio, los freeware
son gratuitos. Un parche es una aplicacion
que actualiza un programa a una nueva
version y corrige los errores detectados.

Son muy frecuentes en los videojuegos.

Y, por tltimo, un driver es un programa
especial que permite a Windows comunicarse
con los periféricos coma, por ejemplo,

la impresora o el joystick, y sin el cual

no serian reconocidos por Windows v,

por lo tanto, no funcionarian.

Algunos de los precios gue se indican en
esta revista pueden variar en funcion de las
fluctuaciones de la cotizacion del ddlar USA.

JUNIO 2000 PG FUN 7



Testeo internauta de

POUES NO LO

ENTIENDO, HACE \

ON MINOTO
ESTABA AQUI...

La Prision

h§

790 &3 I7

B RESIDES en Espafia? ;Tienes mas
l’ de 16 afos? ;Estds dispuesto
a jugar una hora a la semana?
¢ Tienes un ordenador con un
procesador Pentium 100 MHz o superior,
32 Mb de RAM, tarjeta aceleradora 3D

Erratum

E NOS col6 un error en nuestro
S informe del CeBIT del nlimero 7.

El reloj-teléfono fue errdneamente
atrubuido a Casio, cuando, en realidad,
se trata, de una foto del Watchphone de
Samsung. Este imprescindible articulo no
estara disponible en Esparia hasta el afio
que viene. ;Como vamos a poder
aguantar hasta entonces? W

8 PC FUN JUNIO 2000

y conexion a Internet?
Si relines estos requisitos, ti también
puedes llegar a ser un beta tester de
La Prisién, uno de los juegos mas
esperados de Dinamic. Tan sdlo debes
entrar en www.dinamic.com, rellenar
un cuestionario y participaras en
el proceso de seleccion para elegir

iTe odio, |

anterior; las fuerzas del mal acechan

YA TE lo deciamos en el nlimero
en Internet, cosa que hemaos podido

" comprobar este mes de mayo con un

nuevos virus informético. El gusanillo

se llama “I Love You” y ha causado
numerosos estragos entre los internautas
y las empresas de todo

MAMAAAA,
PAPAAAA,
\SACADME
DE AQui)

Len® QOQO

a los primeros jugadores de
La Prisién, un juego en el que deberas
gestionar [a vida diaria de un preso
que intenta evadirse de la carcel. Esta
novedosa iniciativa de Dinamic sigue
en la linea que ya han desarrollado
otras grandes compaifiias como
Microsoft antes de lanzar al mercado
uno de sus productos estrellas m

Love You!

todo el mundo estdn empezando a optar
por la mano dura. EE.UU. y la Union
Europea estén planteando la posibilidad
de que los gobiernos puedan intervenir
los correos electronicos que pudieran
ocultar actividades delictivas. ;Qué es
peor: el remedio o la enfermedad? B

el mundo. El bichito debe

tener alg(in parentesco
con el Melissa (otro virus),
ya que amhos llegan

a través del correo
electronico y se reenvian
ellos solitos a todas las
direcciones que el usuario
tenga en su libreta

de direcciones de mail.

Y ante la amenaza de
nuevas “infecciones”
globales, los Gobiernos de

yAsdn e s n

v anda '_ ‘Emm

Epprasa ) § Ceosumn

e} Brushe sunstras Actsaticn s
b nojucianes g2 | hutiviens




clrodavia
existen?

y con él, el desespero de los
esquiadores que se quedan
en el dique seco. Pero si eres
de los que disfrutan con la nieve
ya puedes dejar de llorar, porque
la empresa TriSpace ha mejorado

s [, YA lo sabemos, liega el verano

aventura clasico (apuntar con el ratn-
clicar-pensar) habian desaparecido del
mundo del videojuego, pero algunos duros
de pelar se empefian en que no sea asi. En
Westka Kommunikations (alemanes ellos)
estan trabajando en Arcatera, un juego de
aventura medieval con toques
de rol. La aventura paseard al jugador
por mas de 100 lugares distintos, serd
no lineal y recuperara los principios
basicos de Blade Runner de Westwood.
Se podré jugar una y otra vez gracias
a las diversas evoluciones posibles de

P ENSABAMOS que los juegos de

la historia y a las actitudes de los
personajes controlados por el ordenador.
La realizacion, cldsica, integrara
personajes en 3D que evolucionardn

en decorados fijos precalculados muy
trabajados. Solo falta esperar que

el pablico amante de los juegos de
aventura clsicos no se haya cansado
de esperar y siga respondiendo. ®

su Simulador de Esqui Virtual,

un aparato que te permitira vivir

las emaciones del esqui nordico en
toda su amplitud (jay, esas pendientes
con esos esquis sin cantos!), gracias
a sus sensores de posicionamiento,
su interfaz adaptable y su casco

de visualizacion. El armatoste da
miedo, pero jugar tiene que ser

una pasada. Y por si con el esqui

no tuviéramos suficiente, TriSpace
también presenta el Cosmic Surfer.

un simulador con el gue podremos
convertirnos en émulos de Silver Surfer,
el famoso superhéroe de comic.

iYa estamos deseando probarlos! ®

=

ATE BIEN
KV TU GR
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LA PREVERSION 1 ACABA DE LLEGAR Y, EMBARGADOS POR LA EMOCIGN, HEMOS PROCEDID A UNA PRIMERA
EVALUACIGN. NETscape 6.0 SERA SORPRENDENTE. [:HNTRARIA]VIENTE A LA POLITICA HABITUAL,
LAS EVOLUCIONES SON PROFUNDAS Y ANUNCIAN UNA NUEVA PRACTICA DE INTERNET, LEE, LEE...

\\

» Family (1710}
FiFamisBuddy

* Co-Warkers [1/5)
DLBuddy

et

m{&wq. Trhoms netacape cons

L MUNDQ de los navegadores de
Internet cuenta con dos grandes
productos: Internet Explorer de
Microsoft y Communicator de
Netscape. Estas dos aplicaciones
son hoy en dia gratuitas y se reparten
el mercado. Antafio lider y de pago,
y pensado para el mercado profesional,
Netscape ha sido poco a poco
suplantado por su rival, que ha tenido
la indiscutible ventaja de ir incluido en
¢l CD-ROM de Windows. ¢Quién podria
sofiar con una difusion mejor? Sin
embargo, a pesar de algunos problemas
de estabilidad de la version 4.7
(asociados, sobre todo, a una
cohabitacion imperfecta con los
firewalls, segln numerosas encuestas
Netscape disfruta de un nivel de
satisfaccion favorable por parte de

jcac g~
Ig_lxsa l ',;ble} .s-mmnev:au 2 | Jin-
T s tae g
Netscape =~~~ - s
let - by — —1
Leisure Today's Features
[ e o3 Gy P aciiesy: Gel yout all iax Fing help

BARKET CLETER
S Dl by
e
[
PRICE  CHabie
Ak 080
A 0040
N g 53

A ol B398 8 B0 10 2 4 €T,
St ATV g g ) e
C——

U S N

w P

s, 113 your the Web, and £71 tax lips
galore. Think +au noed an exter-1ua? Find out o
to get one (e "

A

o Interfaz con un look totalmente nuevo. Fijate en las flechas sin historial.

los usuarios. La mayoria de los adeptos
al navegador de Microsoft lo han
conservado, mas que nada porque jahi
estaba! Sin embargo, este dlitimo, que
representa actualmente los dos tercios
de los browsers de la Web, no esta
exento de defectos. Los problemas de
seguridad y de acceso a algunos sites
se han multiplicado y se habla de ellos
regularmente. A pesar de estas
dificultades, los internautas no siempre
tienen el reflejo de instalar otro
producto. A algunos les parece
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complicado,
y también Search Results for ' surfbeards '
iy a Loam Hare

Oneroso. T ol \I;ob‘w:;:f: :“ﬂ‘i‘:d?:w:«zaa by @ leam of edilors : iR
La instalacion B cniniica . -

2 ] o putmance oo e got0 80 1 e snssboarss, suboards, skaisanards an o
en linea de B s ek e :;Effémeh.:ﬁW;gm B ’ Geien
Netscape Elbmioiens . Ry S
implicaba, g gy 2 fankeriedcao,su i by Wik B0 e
recordémoslo, | S o
el pesado E,m‘:‘;;":fs:’:a‘.if; ai:ﬁi‘?ﬁéiﬂﬁ“ﬁ:ﬂ*;‘mﬁ“ i :
cambio de o MR iy st e  Prae
una montafia il Sutis cumein
de cookiesy ST
la recuperacion it | atoe | it | 0 ESDIXAOEE suny
de unos 15  Por fin un molor de hisqueda integrado y potente.
megabytes, lo

cual era una tarea fastidiosa, dadas
las desmesuradas tarifas de las
comunicaciones locales. Pero hay
que sobrevivir a los requerimientos
de la nomenkiatura.

40ué hay de nuevo, viejo?

Para defenderse y sobrevivir, Netscape,
aliada de AOL, ha abierto el codigo de su
aplicacion y ha revisado completamente
su copia. Netscape 6.0 se articulara en
torno a un nuevo motor bautizado
Gecko. Los abjetivos son multiples:
rapidez, apertura hacia los nuevos
soportes mediaticos, multiplataforma...
En cuanto a la navegacion, la interfaz ya
muestra nuevas normas. Funciona bien,
con rapidez y el look envia tanto a

Claudio is here: Hi, I'm Claudio =
Valenzuela =
Sergev SF. Where are you from Claudio?
Claudio is here: California and you?

Sergev SF I'm from Europe. Do you =l
speak Spanish? i
Claudio is here: [Por supuesto! ;v ti? |
Sergev SF Moi, je parle francas | -

e ——
I‘Nnrmal ¥i vansbleyMdth  ~ .:: L
L

o Mensajeria inmediata AOL. jPractico!

Internet Explorer 5.5 como a Netscape
4.72 al ball de los recuerdos. jNo hay ni
punto de comparacion, estan totalmente
outl Prepdrate, porque la beta espafiola
deberia llegar pronto. La Pre-release 1
ya se muestra eficaz en la Web, aunque
presenta cuelgues asociados a los
videos on line (www.cnn.com). Llega
una barra lateral que almacena y
actualiza tus favoritos. La integracion,
dentro de este marco, de la mensajeria
inmediata AOL es un plus, sobre todo
en el momento de los intercambios

de correos. Como el custom esta

de moda, pronto podras integrar

otras aplicaciones, o incluse construir
el navegador y su interfaz con skins. La
gestion de passwords ha sido mejorada
y dotada de mas mecanismos de
seguridad. Demasiados, por desgracia,
pues el uso de un segundo servidor

de newsgroups era casi imposibie *
(para cada news, se requiere login

y passwaord). Este punto tendran que
controlarlo pronto, teniendo en cuenta
la pobreza de los servidores espafioles.
A no ser que Microsoft reaccione,
Netscape cuenta, sin lugar a dudas,
con el navegador del afio. Sélo queda
esperar la reaccion de los usuarios,
que son muy conservadores en materia
de aplicaciones, jaunque eso a veces
vaya en confra de sus intereses! M



Monitor _
informatico

acostumbrados a productos de
calidad y precio ajustado. Pues bien,
prdximamente podremos comprobar la
validez de esta afirmacién con el nuevo
monitor de 17 pulgadas con tecnologia
Flatron, que combina avanzadas
prestaciones y un moderno disefio.
Su nombre es Flatron 774FT y éstas
son “sus medidas™: 16.01 pulgadas
de pantalla (til, 0.24 mm de punto
de diametro y una resolucién maxima
de 1.280 por 1.204 a 60 MHz. Es bonito,
tiene muchas cualidades y... jqueremos
probarlo ya! m

Fithol virtual
con EA

EN LG nos tienen bastante bien

la esquina y Electronic Arts, que

nos tiene bien acostumbrados y
nos va sacando juegos relacionados
con Ios grandes espectaculos deportivos,
no nos ha decepcionado: Euro 2000
promete ofrecernos el maximo
realismo la competicidn futbolistica,
reproduciendo las diferentes fases del
campeonato y permitiendo al jugador
participar en anteriores Eurocopas en
caso de victoria. Euro 2000 costara
5.990 pesetas. W

I-A Eurocopa ya estd a la vuelta de

Nuevas camaras
digitales de HP

P PhotoSmart C912 y C618.

H Estos son los exoticos
nombres de las dos

nuevas camaras digitales

de Hewlett-Packard, que

estaran disponibles en

Espafia hacia el mes de

octubre. Para ir haciendo

boca, te diremos que

la primera trabajard

a una resolucion de

2,24 megapixels

y una profundidad de color

de 36 bits, mientras que la

segunda lo hara a 2,1 megapixels.

Ambas incorporan las tecnologias HP - o 0912
Imaging (nada que ver con la cancién
de John Lennon), un software capaz

de ajustarse automaticamente
a las condiciones
de iluminacion dificiles
y mostrar una mayor
cantidad de detalles,
y HP JetSend,
que permite la
impresidn sin cables
mediante tecnologia
de infrarrojos. |Ya
puedes prepararte
€l chaleco de
fotografo! W

nuestro pais las nuevas tarjetas

gréficas basadas en el procesador
GeForce 2 GTS de NVIDIA. Asi, el
modelo Gladiac de Elsa dobla las
prestaciones del primer GeForce 256,
combina un motor 2D/3D con
memoria de video y texturas de hasta
64 Mb DDR, todo ello aderezado con
el driver de Elsa. Ademas, la entrada
y salida de video convierien a este
producto en una recomendacion para
Ios que quieran editar video de alta
calidad. jPrepara tus juegos para
la Gladiac! m

YA estan empezando a llegar a
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Espana llega a los
4 miliones de internautas

en nuestro pais contin(ia creciendo

a un ritmo endiablado. Una estudio
elaborado por la Asaciacién de Usuarios
de Internet revela que en nuestro pais
ya hay cuatro millones de personas
conectadas, lo que representa un 12,4%

EL NUMERO de usuarios de la Red

de la poblacidn total. Esta cifra supera la

barrera psicoldgica del 10% que se habia

mantenido estable durante mucho
tiempo. Los expertos esperan que para
octubre de este afio ya haya 7 millones
de usuarios y que en marzo del 2001 se
alcancen los 9,5 millones de internautas.

CREER. ACABA DE VER

NO ME LO PUEDO

A ON CARTERO POR
LA CALLE..

5

vl z

7,

L
7~
!
&
. W
)
Por otro lado, los jefes de los diferentes

nuevas tecnologias en la UE, entre las
que destaca la peticion de tarifas mas
baratas y conexiones mds rapidas

y faciles a las operadores. M

Everrfuest liega a Europa

han llegado a un acuerdo para la

distribucion en el Viejo Continente
de Everquest: The Ruins of Kunark,
uno de los juegos de rol on line mas
reputados. El juego permitira a los
internautas sumergirse en un fantastico
mundo medieval, en el que deberan
luchar contra rivales mitad humanos-

u BISOFT, Sony y Verant Interactive

12 PC FUN JUNIO 2000

mitad animales, y
enfrentarse a cultos
religiosos y fuerzas
diabdlicas que
pretenden dominar
el mundo. Este
lanzamiento
europeo ha
coincidido con

el add-onen
Estados Unidos,
que permitird a

los estadounidenses explorar mas

de 25 nuevas zonas y entornos en 3D
en tiempo real. Pero los sefiores de
Ubisoft quieren despedir la primavera a
lo grande, por lo que a partir de finales
de mayo, podremos disfrutar del arcade
de carreras The Dukes of Hazard

y convertirnos en un Carlos Moya

con el All Star Tennis. W

gobiernos de la Unidn Europea acordaron
una serie de directrices para impulsar las
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los nuevos modelos de modems

Millenium para encarar tu conexion
a Internet del siglo XXI con hardware
renovado. Este producto de Vayris te
ofrece los servicios de madem y fax, una
velocidad de 56 kbs, la norma ITU V.90
que te permitira acceder a todos los
servidores, software de fax en castellano
y kit de conexion. Ademas, los modelos
Millenium (USB o puerto serie) son plug
& play para Windows95, 98, NT y 2000.
;Qué mas quieres? W

I-A EMPRESA espafiola Vayris presenta

¢ VAYRIS
S6K

Precios
irresistibles

AVAS Interactive piensa en nuestras
H maltrechas economias y ha puesto

en el mercado dos de sus mejores
juegos por un precio realmente ajustado:
Quest for Glory V, un juego de rol, y Viper
Racing, un simulador de carreras, por
1.995 pesetas cada uno. Estos dos titulos
irdn dentro de la coleccidn Sierra
Originals, que pretende dar una segunda
oportunidad a todos aquellos que en su
dia no pudieron hacerse con alguno de
estos productos. ®

GIISG“S

yteala menta

»

revival del shareware con Arabian
m Nights, Su proximo titilo teaccion-
aventura en 3D, Se trata déunjjuegos

lA SOCIEDAD Silmaris se lanza al

.
' -

forma gratuita en gl site de Silmaris
{www.siimaris.com), y.también lo
“ESTATA'en uno de los proximos CD-ROM

wetle PC FUN. El jueto te pondra en fa

compuesto por siete episodios gueser._plel doain joven herog alimentadon e

venden por separado en Internet, a
razén de un episodio por mes Y por
menos de 1.000 pesetds (o menos
d6,5.000 para el conjunto de los
episodios). El niimero cero, que incluye
el motor del juego, estara disponible de

hase de cuscus, que partira a salvar
a princesas variasilavispera de su
hoda con novios muy malos y feos:
Exploraciones, enigmas y combates
se daran cita en este menjunje a lo
Tomb Raider-Prince of Persia, W

M L |

e

Al m adle LT
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Encuestas para tus paginas

INTCRIGAVIES G

S i

PON UNA ENCUESTA
EN TU WEB I
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La lucha por el cetro

las selecciones europeas retoman la
lucha futbolistica para ver qué equipo
ocupa el trono balompédico del Viejo
Continente: ;decepcionara Espafia como
siempre? ;Repartiran lefia los italianos,
como sdlo ellog saben hacerlo? ¢Jugara
Francia con Anelka (ji, ji, ji)? En el web
oficial de la Eurocopa podras estar
informado de todas estas cuestiones
esenciales para comprender la realidad
geopolitica internacional, incluidas las
Gltimas noticias, los horarios de tu
seleccidn favorita (jEs-pa-fia, Es-pa-fial)
'y un apartado en el que votar por el equipo
ideal y el mejor jugador (vamos, que,

® BIEN! Las vacaciones de verano estdn
I a la vuelta de la esquina y ha llegado
el momento de empezar a planificar
nuestros destinos estivales. Pues bien,
Internet te lo pone facil con webs como
éste, en el que seleccionando el pais de

n E NUEVO vuelve a rodar el esférico y

%m ‘oo

B\lnwn;do a ruruwoi‘el .Dm

B BEATLES o Stones? ¢Pop o rock?

6 & Campo o ciudad? Todas ellas son
preguntas fundamentales para el

desarrollo de la humanidad que podras
insertar en tu pagina web para ver el
nivel que se gastan los visitantes de tu
sitio electrénico. En Interrogantes te
ofrecen un servicio gratuito para incluir
encuestas de forma facil y rapida en
webs. De esta manera, si planteas las
cuestiones adecuadas, podras saber qué

ademés, td también podrés participar).
jConéctate, que el balén ya ha empezado
arodar! ®

NOMBRE DEL SITE
Eurocopa
DIRECCION

www.euro2000.org

ine

destino, encontraras foda la informacién
necesaria sobre el alojamiento, los
transportes y las posibilidades de ocio
que te ofrece la ciudad que elijas para
pasar tus dias haciendo la marmota
(o ligando, o haciendo ejercicios
espirituales). Eurotrotter no sélo se
ocupa de tus vacaciones en el lugar
que hayas escogido, sino que también
te permite crearte tu propia ruta
(kilémetros, puntos por los que pasas,
etc.) para aprovechar mejor el tiempo
y los recursos. Ya puedes empezar a
hacer las maletas. ®

tipo de usuarios acuden a tu sitio en
Internet y saber qué te sobra o qué te
falta para que la cosa funcione mejor.
Y es que ya lo dicen los expertos,

la Red es el lugar por antonomasia
del feedback. ®

NOMBRE DEL SITE
Interrogantes

DIRECEIGN
www.interrogantes.com

UES si, la misica electrdnica
Pnos encanta (no podia ser de otra

manera) y alucinamos con los
programas de sonido y los
secuenciadores, asi que te puedes
imaginar cémo nos ponemos cuando se
acercan las fechas del Sonar, el festival
de musica avanzada mas importante
que se celebra en nuestro pais. Mds de
250 actividades, cerca de 50 conciertos
con las primeras espadas del Techno,
70 DJs pinchando a diestro y siniestro,
carpas con raves, proyecciones, salas
para ver las mejores creaciones
multimedia y, sobre todo, un
ambientazo de rompe y rasga son
algunas de las propuestas del Sonar
de este afio. 4El lugar? Barcelona.
;Los dias? 15, 16 y 17 de junio. Si eres
lector de nuestra revista, no te lo
puedes perder por nada del mundo.
Nosotros no lo vamos a hacer. Estds
advertido. jAh, por cierto! jEn su
website tendrds acceso a todo esto
y mucho mas! ®

NOMBRE DEL SITE
Eurotrotter

DIRECCION
www.eurotrotter.com

NOMBRE DEL SITE
Sonar

DIRECCIGN
WWW.Sonar.es
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La heroina favorita

afo vamos a tener pelicula de

nuestra heroina favorita, Lara Croft.
La actriz que protagonizara el papel de
la intrépida aventurera ser4, si no cambia
nada, Angeline Jolie, recientemente
oscarizada, y Simon West (Con Air) serd
el director. Antes de que se desate la
fiebre, podremos acceder a toda la
informacion generada por este personaje
que salta de la pantalla pequefia (la del
ordenador, si tienes un monitor de menos
de 17 pulgadas) a la grande (la del cine)
en el website que han puesto en marcha
los sefiores de Eidos (los creadores de la

p ARECE que si, que finalmente este

-

serie Tomb Raider). En este site podras
ver fotos de todas las modelos que han
encarnado a la Croft hasta el momento,
un calendario de eventos, bajarte las
demos de los juegos o entrar en la
comunidad croftiana (foros, chats, links,
etc.) y muchas cosas mas. Nuestra
querida Lara se merece esto y mucho
mas. ;Serd el préximo paso crear

el dominio .croft? m

NOMBRE DEL SITE
Lara Croft

DIRECCION
www.laracroft.com

- 2 ‘.,’f’".'__jl
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Recursos gratis

B YA ESTAMOS hartos

e Sl Creplis, g

I de pagar hasta por
el sol que tomamos en
la playa! Por este motivo
agradecemos
infinitamente alternativas
como este portal, dirigido
a aquellos que -como A
Sulet i scius

ik AR L 858 TN

Wewdnm: - Besneeag e - Enlazate - Cacole ol Walenasle: - Potdruled - S
Buscar bh esGrass:
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Fluscan i
Anme: -
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Onos Servcies

SLAJOES
ﬁ_u—mr_—-—, Friing Taselichd, Ponts, Lommins .

nosotros- creemos que biane T Cha Poenosion oo G s

.. G-m:li.-m_ mlm;.rll_-
ya tenemos suficiente con Chuslh coneitesiienst Lo T
abonar las tarifas de EEENranenE R
conexion telefénica e i ks
mientras navegamos o TR

g , I S B ¢ Contndoms Shrsme e

por Internet. Y lo que mas e -

mola de Es Gratis es que contiene una
multitud de posibilidades impensables,
tanto en el ambito de los programas

como en el de los recursos de Internet:

un sinfin de recursos para sacarle
rendimiento a tu conexion sin gastarte

ni un duro (bueno, aparte de la tan traida
y llevada tarifa telefonica). m

aqui encontraras un completo directorio

de sitios donde alojar tus paginas, NOMBRE DEL SITE
lugares en los que darte de alta en listas Es gratis
de correos o servicios de fuentes e DIRECGION

www.esgratis.net

iconos para tus websites. En definitiva,

iMe he vuelto a olvidar de tu regalo!

Otravez se te

ha pasado el
cumpleanios de tu
mejor amigo/a (que
es el término actual
para designar a los
novios/as del
mundo) y no has
comprado nada.
iYa te vale! Un detalle no cuesta nada, pero [o peor es gue las tiendas
ya han cerrado. jAltol {Todavia estds a tiempo de hacer algo! En
Regaios Virtuales podras arreglar el estropicio: un website lleno de
bonitas imdgenes con diferentes motivos que podras adornar con
efectos variados (pirotecnia, nieve, etc.), a las que les podras colocar
un fondo, afiadir un bonito mensaje e incluso una conocida melodia
para enviarias via correo electranico. Bueno, no son los zapatos o el
juego de brocas de widia que esperaba pero, como minimo, te ayudara
a capear el temporal...

www.regalosyirtuales.com

Mértires del rock

De momento, que nosotros sepamos, la informatica no tiene muchos
martires, asi que tendremos que buscarlos en ofra parte: ;qué tal en el
rock? Pues si sefior, este es el eje principal del website £f Cementerio
del Rock, que contiene biografias, discografias y archivos musicales
de los héroes
musicales muertos
“en acto de servicio™.
Bab Marley, Jim
Morrison, John
Lennon o Kurt Kobain
son algunos de los
ilustres que aparecen
en este web. Pero,
como no todo iba a
ser tristeza y desesperacion, este lugar electrdnico tambien nos ofrece
la posibilidad de votar por quién nosotros creamos que va a ser el
proxima masico difunto. ;Adivinas quién encabeza tan lugubre
ranking? La verdad es que hay varios candidatos...
www.geocities.com/SunsetStrip/Villa/6799/

Opina que opinaras

Si eres de los que dudan antes de comprar cualquier cosa, en este
web podras solucionar tus problemas. Dooyoo te ofrece la posibilidad
de leer las opiniones de otras personas sabre diferentes productos

y servicios, desde componentes para tu ordenador hasta los Gitimos
estrenos
cinematograficos.
El website estd
estructurado en
tantas categorfas
como articulos de
consumo se pueden
encontrar
(deportes,
videojuegos,
hardware, moda, efc.) y de todos ellos podras saber los puntos

de vista de otras personas que ya fos han comprado.
www.dooyoo.com

JUNIO 2000 PG FUN 19



| Bazar del Silicio
Gompras para todos

No so ropuctos oe IPC' IFEIINT. Prro SoN GTILES 0 No, DIVERTIDOS 0 No,
porxauwarurst PRAGTICOS 0 NO. LOS HEMOS BUSCADD Y TE DECINIOS DONDE ENCONTRARLOS.

Cougar Video Edition  HP DesliJet 815G + HP PhotoSmart G200

Experimentar la edicion de video con Los packs de oferta de determinadas tiendas siempre son un buen reclamo, y este
calidad profesional ya estd al alcance mes hemos “picado” al ver una oferta de Hewlett Packard con una impresora a
de cualquier bolsillo. Procesador 3D de color de conexion USB, calidad |aser para negros, ColorSmart Il y

128 bits, ancho de banda de acceso de
1 Gb/s a la memoria de la tarjeta y, en
general, un complemento ideal para la
reproduccion dptima de DVDs, ficheros
de video, exportacion de imagenes a un
monitor de TV, etc... Ademas, esta tarjeta
incorpora el chip RIVATNT2 M64 de
NVIDIA para el rendering 3D en juegos,
lo que puede ahorrarte la necesidad de
adguirir aparte una
aceleradora 3D. ®m

tecnologia HP PhotoRet Il, junto con una cdmara

digital con resolucion de 1 megapixel y un zoom

digital 2x. Fijate en el precio del pack y verés lo
mucho que alucina. M

STORAGE

INFORMATICA
Tel.: 934 249 360
Rda. San Antonio, 45
08011 - Barcelona

BEEP
Tel.: 902 100 501
Tiendas en toda
Espana
www.datalogic.es

59,900
flas.

PRICOINSA
Tel.: 934 238 044
Varias tiendas en

Eq;aﬁa

Star Wars
Gomputer Mouse

Este mes tenemos una curiosidad muy
divertida. Hemos encontrado una coleccion

(] = m 7
. Kit de alimentacidn
de rat ion PS2 v ad d H i IT g

e aones con corein P52y st \limaanft universai iargus

los bustos de Darth Vader, C3PO0 y de un - - Tu ordenador portatil es toda una gozada,
soldado imperial (trooper). El ratén consta I“tﬂ"lmuuse nptlcal pero tienes ese pequefio problema de las
de dos botones, perfectamente malditas recargas en lugares inoportunos.
disimulados en la cabeza del personaje, Si hasta el momento te sentias frustrado  ;Me equivoco? Pues hemos encontrado
tiene un cable de 150 cm y una velocidad por na poder conseguir un buen raton un kit de alimentacién universal con

de ejecucion 650 mm/seg. Ademas, su Gptico a causa de sus elevados precios, el que puedes recargar tu ordenador
precio es ciertamente competitivo. ahora Microsoft te ha puesto en bandeja  enchufandolo al encendedor del coche.
Toda una golosina para la posibilidad de disponer de uno sin Puedes incluso conectarlo al asiento del
coleccionistas. M tener que arruinarte. Dispone de avion gracias a su tecnologia Enpower.

5 botones, un botdn extra rolf-on'y, Este kit no sdlo tiene un equipo de
COSMIC en general, es toda una oportunidad conectores para cualquier ordenador, sino
Ro:‘c;lla': gﬁtﬁgﬁg o para quienes quieran disfrutar de la que se venden aparte otros complementos
08011 Barcelona experiencia de un raton suave, de clavijas con las que lo puedes utilizar en
comodo y preciso, sin bola de mouse un buen nimero de impresoras, teléfonos
ni aimohadilla. M maviles, agendas electronicas, etc. ®
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Canon BJG-5100

Gryo Gollection

Llega un momento en el que los juegos
de oferta son casi tan atractivos como

las novedades. Si en algln caso hay algtn
titulo de la compafiia Cryo que quisiste
comprar y que se te paso, jno problem!

La compafiia Friendware te lo pone en
bandeja gracias a su nueva linea Cryo
Collection, que reedita algunos de los
juegos mas destacados de esta compafifa.
Por ahora los titulos disponibles son
Atiantis, China, Hopkins FBI, Egipto,
Versalles, Gadget, Ubiky Dreams,

todos ellos al precio que te indicamos,
exceptuando los dos Ultimos, que salen

La anuncian como la impresora ideal para
el hogar y la oficina, y o cierto es que
pocas impresoras de gama media ofrecen
las prestaciones de impresion en formato
DIN A3. Ademés, este modelo es
relativamente rapido (10 ppm en B/N,

4 ppm en color a 1.440 x 720 ppp).
Utiliza cartuchos con tinta negra
pigmentada y un sistema de fintas de

7 colores para calidad fotografica. Una

de las opciones mas econdmicas

dentro de esta su gama respecto a

sus prestaciones. M

Bware
Tel.: 932 927 910 por 1.990 ptas. m
Castillejos, 272
08025 - Barcelona Cl"‘ ey Wn
JYRCROG

Centro Mail
Tel.: 902171819

Ordenador Jump Presto2-600

Este mes también nos hemos puesto a buscar un ordenador completo.
Buscabamos algo de gama media, pero nos hemos encontrado con un
Pentium Il 2 600 MHz... jpor debajo de 200.000 ptas, IVA incluido! Se trata
de un procesador Intel con 64 Mb de memoria, disco duro UltraDMAG6 de
13 Gh, CD-ROM 48x, Soundblaster PCI 128, tarjeta grafica AGP de 8 Mb,
maodem interno 56K y un monitor de 15”.

Para disponer

de mayor
memoria, adquirir
Windows98 o un
monitor de 17",
debremos pagar un
suplemento. M

JUMP
Tel.: 902 239 594
Mas de 100 tiendas
en toda Espaia
WWW.JUmp.es

111300

plas.

Guia hispanica de Internet

La Red hispana esté en plena progresion:
en los dos Ultimos afios han aparecido un
sinfin de iniciativas de todo tipo en nuestra
Internet, que han revolucionado el
panorama digital. Por eso, estas guias
sirven como mapa de navegacion para
no perderse en el océano de fa
informacion. El autor del libro es
consciente de la limitacion que entrafia
un libra de estas caracteristicas, debide sobre todo a
la corta existencia de muchos sitios web, aunque de todas maneras

st voluntad de establecerse como una referencia de los 1.000 mejores
sitios del mundo de !a Red hispana llega a buen puerto. Ademas, el
libro incluye un CO-ROM para PC y Mac que permite el accesa directo
a los sitios comentados. Practica y teoria en un solo libro.

Guia hispanica de Internet
Edelsa Grupo Discalia

Autor: Alfredo Gonzalez Hermoso
162 paginas

2,200 ptas.

Los secretos de Excel 2000

Si dispones de la version Excel 2000, o bien acabas de aciualizar
tu paguete de Office, sequro que te estaras

preguntando que ventajas tienes
ahora con tu nueva version de
Excel. Para ¢llo debemos tener
en cuenta las mejoras globales
de Microsoft Office y, luego,

las especificas de este programa.
Eso es precisamente lo que hace Excel
2000, un extenso libro clasificado por
el editor como obra de contenido
profesional/experto, donde podemos
llegar a sacar el maximo partido a
nuestras hojas de calculo, exportando
& importando datos sin necesidad

de dudar sobre la ruta

que realicemos desde Excel

Por fortuna para los no iniciados, este libro también es ideal para
alumnos, si bien la adquisicion de todos los conocimientos que
encontramos en este volumen requieren grandes dosis

de paciencia y practica.

Excel 2000

Coleccion A fondo

Autores: Patrick Blattner, Laurie Ulrich,
Ken Cook y Timothy Dick

896 paginas

6.995 pias,
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Por Tomas Pardo

UN I'APA GENIAL

Sonny Kofaux es un
hombre de 32 afios
que se ha pasado

toda la vida evitando
las responsabilidades.
Pero su vida da un giro
cuando su novia le deja
por un hombre mayor,
pues se da cuenta que tiene que demostrar
que esta preparado para madurar.

Como ultimo esfuerzo desesperado para
impresionarla, Sonny adopta al pequefio
Julian de 5 afos. A ella no le apasiona
nada este hecho y el problema es que...
ino se puede devolver al nifio! Divertida
cinta interpretada por Adam Sandler.
Incluye Filmografias, Trailers, Como se
hizo, Entrevistas y Videos musicales. =

Peter Banning es un alto
ejecutivo que, a sus 40
afos, ha conseguido todo
en la vida: es un hombre
poderoso, esta felizmente
casado y tiene dos hijos
alegres y sanos. Lo tiene
g todo, pero ha perdido
el recuerdo de quién fue una vez... Sélo
cuando sus hijos son raptados por el
Capitan Garfio recupera su auténtica
identidad: él es Peter Pan, y tendra que
volver al Pais del Nunca Jaméds para
rescatarlos. Por ahora, es el (inico film
de Steven Spielberg que ha aparecido
en DVD en nuestro pais. Ademas, cuenta
con innumerables extras que lo hacen
aln mas atractivo. =

1a seleccion del mes

LA SIRENITA

- Ariel, la divertida y
F' ’ traviesa Sirenita, siente
" & gran pasion por el mundo
£,

' de los humanos.
Desobedeciendo las
drdenes de su padre,
deja las profundidades
del océano y se acerca a
la superficie donde rescata de una terrible
tormenta a un principe. Convencida de que
desea ser humana, le da su preciosa voz a
la terrible Ursula a cambio de dos piernas
que le permitirdn acercarse a ese mundo
tan deseado. Pero los problemas no han
hecho més que empezar para ella, pues
tiene que conseguir el amor del principe y
salvar el reino de su padre. jY no tiene
mucho tiempo! =

Distribwidor: Columbia TriStar Home Video
Género: Comedia Idiomas: Castellano, inglés...
Subtitulos: Castellano, inglés, italiano, portugués

La fotografa de moda
Laura Mars, mundialmente
conocida por sus fotos
erdticas de modelos en
gasas transparentes en
lugares de violencia
urbana, se convierte en el
centro focal de una serie
de extrafios asesinatos. Las victimas son
todas personas que Laura ha conocido. Cada
asesinato es “presenciado” por Laura con los
ojos de su mente, como a través de la lente
de una camara. Estas terrorificas
experiencias relacionan intimamente a Laura
con el detective de homicidios John Neville,
quién hace un escalofriante descubrimiento
mientras revela el misterio. =

Distribuidor: Columbia TriStar Home Video
Género: Aventura Idiomas: Castellano, inglés...

Subtitulos: Castellano, inglés, portugués, italiano

BEEP BlUE SEA

Los investigadores

del laboratorio flotante
Aquética han modificado
genéticamente varios
tiburones en cautividad,
para encontrar la clave
de la regeneracion de los

tejidos del cerebro humano.

Pero... los tiburones se estan volviendo mas
inteligentes, mas rapidos, mas fuertes, mas
expertos, conviertiéndose en monstruos
depredadores y en una amenaza.

Gran pelicula cargada de tension, con unos
excelentes efectos especiales que haran las
delicias de los afortunados poseedores de un
buen equipo de sonido y de imagen en casa.
El DVD viene repleto de extras. m

Distribuidor: Warner Home Video
Género: Dibujos Idiomas: Castellano, inglés...
Subtitulos: Casteliano, inglés, alemén, portugués

IlllSIllI\IES DE UN MENTIROSO

En Polonia, durante la
ocupacion nazi en la
Segunda Guerra Mundial,
Jacaob, un humilde
propietario de un café,
cuenta historias ficticias
acerca del avance Aliado
en contra de los Nazis.
En medio de la desesperacion y la tristeza,
estas mentiras mantendran vivos la esperanza
y el sentido del humor entre los habitantes
del barrio. Interesante pelicula en la linea de
La vida es bella, pero que paso ligeramente
desapercibida en nuestro pais. Los extras
incluyen Trailer del film y Despertares, Como
se hizo, Entrevistas con el director y reparto,
Musica y Flmografias. m

Distribuidor: Columbia TriStar Home Video

Género: Suspense  Idiomas: Castellano, inglés...

Subtitulos: Castellano, inglés, polaco, checo...
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Distribuidor: Warner Home Video
Género: Aventura Ifiomas: Castellano, inglés...
Suhbtitules: Inglés, hebreo, polaco, griego, turco...

Distribuidor: Columbia TriStar Home Video
Género: Drama  Idiomas: Castellano, inglés, italiano
Subtitulos: Castellano, inglés, italiano, portugués
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m un informe médico y a
3

[l TU PC siempre te

supera! Pero esta

huida hacia adelante

no habia sido nunca tan

apremiante. Acabas de
comprarte un ordenador y ya
se ha quedado obsoleto.
La capacidad de evolucion,
Lna nocién que ha sido tan
importante para el PC, ha
quedado relegada al pasado.
Las cuestiones econdmicas
hacen que las innovaciones se
sucedan a un ritmo infernal, y cada
una de ellas obliga a modificar la
totalidad del sistema. Un nuevo
procesador requiere un nuevo
chipset y una memoria nueva. Una
nueva tarjeta grafica, un nuevo bus, etc.
Peor atin: la integracién, el “todo
en uno”, esta haciendo estragos y las
maquinas de inicio de gama son méas
cerradas que nunca. Asi pues, ;qué
hacemos, doctor? ¢ Enterramos el
ordenador viejo, que tan bien estd para
su edad, a pesar del dinero invertido?
iClaro que nao! Los cirujanos de P€ FUN
han diseccionado para ti todas las
generaciones de PC. Después de tanta
autopsia hemos hecho un chequeo a los
ordenadores enfermos para que puedan
gozar de una segunda juventud.
Actualmente el trasplante de drganos esta
a la orden del dfa, y para evitar rechazos
te explicaremos las compatibilidades
gue existen entre ellos. También te
ensefiaremos a diagnosticar el
Q’ estado de tu PC, a redactar

-

prever

e L

los remedios adecuados. Desde
luego, aunque la cirugia del PC
ha avanzado mucho y se
ha vuelto accesible a los
aficionados mas despiertos,
sigue sin poder hacer milagros.
Como mucho, podemos
garantizar unos meses mas de
vida a tu ordenador. Hay que
tener en cuenta que la
capacidad de actualizacion de
i los pecés es siempre limitada,
pues tal como ha ocurrido con la
humanidad, en el curso de la evolucion
de los ordenadores, lo que progresa es
_ el conjunto de la arquitectura, ya que
- un solo érgano sobrevitaminado no
sirve de gran cosa. Imaginate un corazén
que bombease un enorme caudal de
sangre a la velocidad del rayo. Si las
arterias no resistieran el impacto,
sobrevendria la muerte del organismo.
Ademas, si los tejidos no asimilaran més
rapidamente el oxigeno, ese aumento de
caudal tampoco serviria de nada. Podemos
trasladar esta imagen al mundo del PC: si
montas un procesador mucho mas rapido,
s muy probable que la placa base lo
rechace, y si la memoria o la tarjeta
grafica no estan a la altura, no te servira
de nada haberlo instalado. Aunque
corremos el riesgo de destrozar algunas
ilusiones, vamos a explicarte lo que se
puede hacer y, sobre todo, lo que es
razonable hacer, segun la formula precio-
rentabilidad. Para una mayor claridad,
procederemos elemento por elemento,
aunque cada vez pondremos en relacion
el 6rgano y el entorno. M
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A PLACA base es la csamenta de tu
PC, el esqueleto que mantiene todo
el resto en su lugar. Es ahi donde
se conectan los distintos érganos:
procesador, memaria y tarjetas.
La placa base dirige los intercambios
de datos entre los distintos elementos.
En resumen, es el elemento clave en
la batalla por el upgrade. De entrada,
existen dos factores que determinan su
capacidad de evolucion: el soporte para
el procesador y el chipset. En lo que
respecta al soporte, la
confusion actual ha
sucedido a un
largo

| |
il |

At
|'r"\ '\: U A\

-¥e™

AF-K6-2/550A0R
2.3V CORE/3.3V /O

A ODOS0PAW

® © 1398 AMD

s

22 PG FUN JUNIO 2000

Mot

\

periodo de calma. Hoy :Q;-' gl |
en dia, para garantizar
unas minimas
posibilidades de evolucion
el soporte para el procesador
tiene que ser un Socket 7
como minimo. Este zdcalo
plano y de color crema, que
incluye un buen nimero de
orificios (321, para ser
exactos), se adaptaba sobre
todo a la generacion de los
Intel Pentium (MMX), los AMD
K6 y los Cyrix x96. Su sucesor,
el Socket Super 7, estaba
especialmente destinado a los
AMD K6-2 y K6 lll. De hecho, este
soporte es el antiguo Socket 7,
al que se ha afiadido un bus de
100 MHz y un puerto AGP. Si
cuentas con este soporte tu
ordenador alin tiene unos
meses de vida por
delante. Por poco
que la BIOS,

e

ese programita que entre
otras cosas detecta y gestiona los
procesadores, sea suficientemente
reciente como para aceptar los
Gltimos microprocesadores
AMD, podras aumentar la
potencia de tu maquina.
El Socket 7 seguira
aceptando sin problemas
los Ultimos procesadores
de la primera generacion
de Pentium, como el
Pentium 233 MMX.

%Bﬁnitm,, una
nyeccion de KG!
AMD, el gran rival de
Intel, sigue fabricando
procesadores K6-2
y K6 Ill. Este se distingue
sobre todo por incluir una
memoria caché de segundo nivel (L2)
integrada en el corazon del procesador.
La idea de AMD era crear un competidor
del Pentium Ill, que pudiera montarse
en un soporte tipo Socket Super 7.
Pero la realidad ha sido otra. Debido a la
velocidad del bus externo de 100 MHz,
una placa base con Socket 7 no
acepta los AMD K6-2 y
K8 Ill. Asi pues,




es preciso contar con un Socket Super 7
como minimo. El K6-2 se sigue
comercializando con frecuencias de
entre 450 y 550 MHz. Puedes conseguir
un K6-2 de 450 MHz por unas 10.000
pesetas, y un K6-2 de 550 MHz

por menos de 23.000

pesetas. EI K6 Ill, por

su parte, funciona a

velocidades de reloj

comprendidas entre

los 400 y los 500 MHz.

Calcula algo menos de

18.000 pesetas por un K6 Il

de 400 MHz y unas 24.000

pesetas por uno de 500 MHz. Si

estas decidido a usar el Socket

Super 7 o te sobra por ahi un K& Ill,

por menos de 22.000 pesetas

puedes adquirir una placa base con
Socket Super 7 de la empresa Asustek,
la P5A, o bien la MS-5169 de MSI por
unas 18.000 pesetas. Con estas placas
tendras acceso a un puerto AGP, que de
todos modos no te servird de gran cosa.

o Este es el chipset 440BX de Intel.

De hecho, la Voodoo 3 de 3dfx alcanza
el mismo rendimiento con una conexion
PCI, pero con menos peligro de que el
sistema se cuelgue. Tampoco recurras a
las tarjetas mas recientes provistas del
procesador TNT o del GeForce,

ya que su rendimiento se ve

seriamente mermado

por culpa

Deste el punto de vista fisico, la memoria
EDO (SIMM), acronimo de Extended Data Out,
se distingue de la SD-RAM (DIMM) por su

| menor tamario y el menor ndmero de
conectores: 72 en el caso de la primera y 168
en el de la segunda. La SD-RAM, que significa
Synchronous Dynamic Random Access
Memaory, ha ido ocupando gradualmente el
puesto de la EDO, para adaptarse al aumento
de frecuencia en los buses de las placas
base. Hoy en dia alcanza frecuencias de
133 MHz y dentro de poco alcanzara los
166 MHz, frente a los 66 MHz de frecuencia
méxima en el caso de la EDQ. m

o Esto es lo que hay
dentro de un cartucho
de Pentium II.

dela
insuficiente
velocidad del
procesador. (Para mas

informacidn, consulta el apartado
“Girugia estética”). En cuanto a la
memoria, si has conseguido montar un
procesador de tipo K6-2 en tu antigua
placa base, podrds conservar la memaria
que tenias. Si tu placa base es vieja, de
hace unos tres afios, es muy posible que
cuentes con una memoria de tipo EDO.
En este caso la Unica operacion que
puede efectuarse consiste en anadir
128 Mb. En compensacion, puede gue tu
placa base incluya soportes para los dos
tipos de memoria, la EDO y la SD-RAM
(también llamada DIMM, por el nombre
de los soportes especificos). En ese caso
debes montar un madulo de
128 Mb. Para que las
posibilidades de
evolucion sean
mayores sera
mejor

utilizar una memoria
de 100 MHz
garantizados
o incluso de
133 MHz. No
lo dudes: el
sector de la
memoria
RAM de
nuestros queridos
pecés estard bastante
tranquilito durante un afio
como minimo. Este consejo es vélido
sea cudl sea la configuracion que
acepte la SD-RAM.

H puiso irregular de los chipsets
Los procesadores Pentium Il y Celeron
de Intel han asistido al nacimiento de
nuevos chipsets (pequefio procesador
integrado en la placa base y encargado
de gestionar la informacion de los
puertos AGP y PCI, las frecuencias,

los procesadores, etc.). Al principio
aparecieron los chipsets de Intel, el
440DLX y el 440EX. La frecuencia del
bus externo es de 66 MHz.
Simplificando, podemos

decir que estos

dos chipsets
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o El 440LK fue el primer chipset en las placas hase para Pentium Il

estdn asociados al soporte para
procesador de tipo Slot 1. Este soporte
S marron y se asemeja a un puerto AGP,
pero esté colocado perpendicularmente
a éste. Los procesadores que le
corresponden son unos cartuchos que
hay que encajar encima. El 440EX se
fabrica mas bien para las placas base
conocidas como micro ATX, destinadas
a ordenadores de inicio de gama y que
cuentan sélo con dos o tres slots para
las tarjetas de extensidn. El
chipset 440LX acepta
tanto la memoria
EDO como

vy

HU

o EL Athion, una excelente alternativa a los procesadores de Intel.

la SD-RAM, mientras que el 440EX sélo
acepta la de tipo SD-RAM. Con ambos
tipos de chipset puedes pasar al Pentium Il
de 333 MHz de frecuencia
(que ya no se comercializa)
y al Celeron de 433 MHz
(por unas 19.000 pesetas).
Evidentemente, es
necesario que la BIOS
y/o la placa base acepten
estos valores. Pero
la compatibilidad estd
asegurada si dispones
de un multiplicador
suficientemente elevado.
Para alcanzar frecuencias
de 433 MHz cuando el bus
externo es de 66 MHz, se requiere un
multiplicador de 6,5 (6,5 x 66,6 = 432,
es decir, 433 MHz). El chipset 440ZX66,
por su parte, presenta las mismas
caracteristicas que el 440LX pero
estd destinado al Socket 370.
&Y eso queé es? Este
soporte para
procesador tiene

SUBRIISNIININ 5

i

.‘]‘_' _

la misma forma que el Socket Super 7,
pero en lugar de incluir 321 orificios lleva
370 (COFD). Ademas, el soporte Socket
370 se encuentra en dos versiones:
el 370 PPGA (Plastic Pin Grid Array)
y el 370 FC-PGA (Flip Chip-Pin Grid
\ Array). El 4407X66 sdlo acepta
el PPGA, con lo que puedes
subir hasta el Celeron de
533 MHz (por unas 45.000
pesetas). Intel, pensando en
los entrafiables Pentium Il y en
las configuraciones de inicio
de gama, ha desarrollado el
4407X con soporte tipo Slot 1.
Observa que ha desaparecido
el 66; con razon, ya que el bus
externo es de 100 MHz. Gracias a este
modelo podras montar un Pentium |l de
hasta 450 MHz, pero la memoria debe
ser de 100 MHz como minimo.

H BX sufre hipertension
El chipset mas utilizado, y por tanto el
mas vendido, es el 440BX. Este chipset
funciona con frecuencias de bus externo
de 66 y 100 MHz. Algunos fabricantes
llegan hasta los 133 MHz, pero este
valor no estaba previsto en las
especificaciones de Intel. Si tienes
este chipset cuentas con la
configuracion que
mayor nivel

G R Rl
11

il

by

Hhae

o~ VA

VTB2C6B6A
£933CD TAIWAN
120018300 © B

P
w08

AR

=5
=

a3 f?;?ﬁ]iﬁem‘n

i)
£ Gljg(OL




de upgrade puede aceptar. Como
siempre, todo dependera de lo reciente
que sea la version de la BIOS.

Las primeras placas base provistas del
440BX contaban con un soporte de tipo
Slot 1. Si ése es tu caso puedes montar
un Celeron de hasta 433 MHz (unas
15.000 pesetas) o un Pentium Il a

450 MHz, o incluso un Pentium Ill a

600 MHz (alrededor de las 55.000
pesetas). Los Pentium Il en version
Slot 1 con bus de 100 MHz pueden
alcanzar frecuencias de hasta 850 MHz
(imposible de encontrar). Como siempre,
el tnico requisito es tener un multiplicador
suficientemente generoso y un regulador
de tension modulable. En efecto, si
quieres alternar entre el Celeron, el
Pentium Il'y el Pentium Il te encuentras
con que estos tres procesadores no
utilizan la misma tension. Los Celeron
funcionan con 2 voltios y con 1,65 en el
caso de los 566 y 600 MHz. Los Pentium Il
usan 2 voltios. Los Pentium IIl de

la primera generacion (0,25 micras)
funcionan con 2 voltios y los Pentium Il
de la segunda generacion (0,18 micras),
con 1,65 voltios. Hoy en dia se
encuentran cada vez mas placas

base con el 440 BX y

provistas del soporte

Socket 370.

ALt

29900 9 00
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Vldeo OfF After
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£ Disal

Parallel Port bled

VGA Active Monitor
Resuse by Alarn

IRQ O Break Suspend : Disabled

o Se recomienda Ia actualizacion de [a BIOS.

Intel abandona asi el Slot 1 en beneficio
de un soporte menos caro. Los

procesadores que aceptan este formato
son los Celeron, a partir del de 466 MHz,

y los Pentium Ill, a partir de los 500 MHz.

Como hemos dicho antes, existen dos
versiones del 370. Asi, los Celeron de
entre 466 y 533 MHz se adaptan al
formato PPGA, y a partir de los 566 MHz
se adaptan al FC-PGA.

También puedes encontrar
procesadores 533A para

el formato FC-PGA,

que se

Py O0REA 15 3904
KMMR18R48C1-K3

Si quieres darle una segunda vida a tu vieja
placa base, puedes actualizar la BIOS.

Para saber qué version de la BIOS hay en
tu ordenador tienes que leer la dltima linea
que aparece en pantalla en el momento del
arranque, después de los datos sobre la
tarjeta gréfica. Toma nota de las Ultimas
cifras y las Gltimas letras. Visita la pagina
web del fabricante de la placa base y
descarga la Gltima version de la BIOS. En

la misma pégina encontrards el programa
especial necesario para actualizarla. Ten
cuidado porque, si bien la maniobra de
actualizacion de la BIOS no es excesivamente
complicada, en caso de efectuarla
incorrectamente puedes acabar

estropeando la placa base. m

distinguen por utilizar una tecnologia de
grabacion de 0,18 micras en lugar de
0,25 micras. De este modo se disipa
mejor el calor y se consigue por tanto un
importante aumento de frecuencia, con
el afadido de las instrucciones SSE. Sin
embargo, estos procesadores quedan
reservados para quienes cuenten con
una placa base con Slot 1, ya que por
unas 2.000 pesetas puedes

encontrar numerosos - ei*

adaptadores de Slot T

1 Socket Py

370. Por *k“‘:ﬂ»;g‘ W
& .‘ﬁ ’ d
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RENDIMIENTOS

Chipset Socket

Socket Super 7

Slot1

1

Slot 1

Los Pentium IIIE hasta 850" (

Todos los Pentium MMX

p 4 H
A0S 10S K | (SH '. et

Todos los Pentium Il
| Todos los T RN

elero hast 33 g =%

Los Pentium IlIE hasta 850 (bus 100 MHz)

ki

DIMM certificada a 100 MHz

DIMM certificada a 100 MHz

* Estos procesadores pueden tedricamente funcionar en las placas basadas en este chipset. No obstante, los constructores no tan ninguna garantia, pues algunas BIOS no disponen
e multiplicadores o suficientemente elevados, y Ia estabilidad en alta frecuencia sigue siendo precaria.

otra parte, en el caso de procesadores
con formato Socket 370 PPGA, existen
adaptadores para el Slot 370 FC-PGA.
Para terminar con los procesadores de
Intel hablemos de los chipsets i820 y
Via 694x. Huye a toda costa
del i810, ya que la
gestion del video

pentiumG_I_l_’ NALAY
RBBBS24PYS8825%
Q937AB12-8271 QF3ES

integrada y no incluye puerto AGP. El i820
gestiona un nuevo tipo de memoria
llamada Rambus o RIMM, que es
dificilisima de encontrar y que esté a

un precio que obliga a lamentar la larga
basqueda. Las placas base con el i820

y memoria SD-RAM son menos potentes
que las 440BX, por lo que es mejor
esperar a la salida del i820E.

Es preferible elegir el chipset de Via,

el 694x, que incluye también memoria
SD-RAM y es mas potente que el 440BX.

Enfermera, paseme el Athlon
S Existe una alternativa muy
interesante a todos
los procesadores
de Intel: el
Athlon

de AMD. Seguramente lo conoces, a
no ser que te hayas pasado dos afios
perdido en las montafas del Tibet con
nuestro amigo Eric. No es complicado
encontrarlo, de hecho se usa en dos
placas base: la K7M de Asus (unas
33.000 pesetas) y la K7Pro de MSI
(unas 30.000 pesetas). Acaba de
aparecer un nuevo chipset: el KX133
de Via, que gestiona el AGP 4x.
Se emplea sobre todo en la excelente
placa base Asus K7V. Los procesadores
Athlon presentan frecuencias
comprendidas entre los 600 MHz
y 1 GHz. La memoria necesaria sigue
siendo la SD-RAM, con un minimo
garantizado de 100 MHz. A medida que
los chipsets han ido evolucionando se
han ido incorporando mas elementos.
Asi, las Gltimas versiones soportan
también controladores de disco
duro ATA 66 (consulta el apartado
“Liposuccion”). m
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Girugia estetica

ESPUES del procesador lo que mas
influye en el rendimiento del PC es
la tarjeta grafica, por lo menos con
un uso ludico. En efecto, este
campo es el que mas progresos
importantes ha conocido en los tltimos
afios. De no haber nada hace cinco afos
y bien poco hace tan sélo dos, hemos
pasado hoy a contemplar unas imagenes
en 3D absolutamente espectaculares. Una
conclusion interesante es que cambiar la
tarjeta grafica se ha convertido en algo
sorprendentemente facil. En
general, para llevar a
cabo cualquier tipo
de upgrade
del PC
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hay que empezar por este elemento.

Si eres lector de P€ FUN, es mas que
probable que tu utilizacién del ordenador
no se limite a la ofimatica. Y a partir de
ahora, para cualquier aplicacion, es
esencial disponer de una buena tarjeta
grafica. Aunque seas un adepto exclusivo
de los juegos de estrategia no puedes
olvidar la 3D, porque también ha
empezado a utilizarse en este tipo de
titulos. La 3D en tiempo real se ha puesto
de moda y ha conquistado definitivamente
el universo ltdico, incluso entre los juegos
de rol y los de plataforma. O sea que a
partir de ahora en cuestion de tarjetas
graficas s6lo nos interesaran las de tipo
3D. Para la 2D vale cualquier tarjeta.

i Podemos operar?
El primer diagnostico que debemos
establecer es el de la placa base.
Como minimo hay que
encontrar un slot PCI
(los blancos de
pequefio

)

asfj

tamafio). Si no tienes ninguno (consulta
el apartado “Cambio de la placa base”),
no podras efectuar ningtin upgrade
grafico. A partir del procesador Pentium Il
se introdujo un nuevo bus especialmente
destinado a la tarjeta grafica, que recibe
el significativo nombre de AGP (Advanced
Graphical Port). Su rendimiento se mide
en x, y itimamente acaba de aparecer
el 4x. Los primeros puertos AGP eran
compatibles ya con el 1xy el 2x. Este
nimero indica el ancho de banda entre
la placa y la memoria del PC. Pero no te
preocupes porque ningun juego explota
este valor a fondo y las tarjetas AGP son
compatibles con las versiones anteriores:
una tarjeta 4x funcionara con un bus AGP
2x, y viceversa. El conector AGP es facil
de distinguir, ya que es corto y de color
marron y esta situado lo mas cerca posible
del procesador. Los pecés mas recientes
estan equipados con el AGP, a excepcion
de algunos modelos “todo en uno”. Lo
cierto es que desde hace algunos meses
en el mercado se encuentran pecés
construidos con procesadores Celeron,
cuyo procesador grafico esta integrado
en la placa base. Esta configuracion ya
se uso hace tiempo, pero entonces
bastaba con desactivar
esta opcion en



el Setup (BIOS) del ordenador y afiadir una
tarjeta grafica en un slot PCI. El problema
de estos Ultimos procesadores integrados
se deriva de la falta de un puerto AGP. Las
placas base de este tipo estan provistas
de un chipset Intel i810. Si es éste tu caso
tendras que recurrir a una tarjeta PCI.

El puerto AGP también puede comportar
otros problemas de compatibilidad. Las
tarjetas graficas mas recientes, como por
ejemplo las de tipo GeForce, consumen
una gran cantidad de energia. Por
desgracia, muchas placas base AGP de

la primera generacion suministran una
alimentacion insuficiente al puerto AGP.

En general se trata de placas que incluyen
el chipset Intel LX. Lamentablemente, es
dificil saber de entrada si la placa
funcionara o no. La solucion consiste en
negociar la sustitucion de la tarjeta grafica
en caso de que no funcione. Un ditimo
tema conflictivo: las placas base
equipadas con soportes Super 7 para
procesador, normalmente vendidas con los
pecés equipados con procesadores AMD
K6-2 o Il que incluyen un puerto AGP. Este
(ltimo suele funcionar mal y es preferible
adquirir una tarjeta grafica tipo PCI, sobre
todo porque no comporta ninguna
diferencia en términos de rendimiento.

¢Una operacion rentable?

Veamos en qué situacion conviene
efectuar un upgrade. Para simplificar,
hablaremos de los procesadores incluidos
en las placas base. Si has recurrido a una
marca de microchips que no fabrica sus
propias placas base, tendras que ser tu
quien averiglie el procesador utilizado
(folletos, amigos, comercios o Internet).
Normalmente puede aplicarse la formula
que te indicamos: si el procesador
incluido en la tarjeta grafica
corresponde a la
generacion

anterior a la actual, el upgrade puede

ser interesante; si es de dos 0 mas
generaciones anteriores, esta operacion
sera rentable con seguridad. El cambio de
generacion se lleva a cabo desde una vez
al afio hasta una vez cada dos afios,

y a veces se comercializa un procesador
intermedio que no es mas que una
evolucion optimizada del anterior.

A los fabricantes, movidos por la salvaje
competencia, les encanta despistarnos.
Asi, en NVIDIA sustituyeron el TNT2 con

el GeForce (cambio de generacion), que
pronto se vera reemplazado por el
GeForce 2 (evolucion). En ATI, el Rage Pro
cedi el puesto al Rage 128 (cambio de
generacion) y posteriormente al Rage 128
Pro (evolucion). La generacion actual esta
monopolizada por el GeForce de NVIDIA.
Dentro de esta misma generacion saldran
dentro de nada el GeForce 2 y los Voodoo
4y 5 de 3dfx. La generacion anterior esta
representada por los procesadores
graficos Martrox G400 (basico o Max), ATl
Rage 128 (basico o Pro), 3dfx Voodoo 3
(2000 0 3000), NVIDIATNT2 (basico, Ultra
0 Pro) y S3 Savage 2000. Si tu procesador
gréfico es alin mas antiguo, no lo dudes ni
un segundo y cambialo. Si forma parte de
esta generacion, el upgrade es rentable
siempre que tengas un procesador
suficientemente potente, de 400 MHz
como minimo. Con frecuencias inferiores
es mejor que esperes a la préxima
generacion, que se pondrd a
la venta en otofio. Falta
determinar qué
tarjeta elegir

en funcion del ordenador. Si tienes un bus
PCl o tu placa base incluye un soporte
para procesador de tipo Super 7 y el bus
AGP, opta por una tarjeta grafica Voodoo 3
3000 PCI (26.000 pesetas). No solamente
esta disponible en version PCl sino que
ademas es menos dependiente del
procesador central y representa por tanto
el upgrade ideal. Para el caso particular
de una placa base con chipset grafico
integrado de tipo i810, elige una tarjeta
GeForce PCl, concretamente la ELSA
Erazor X (52.000 pesetas). Finaimente,

si dispones de una conexion AGP te
recomendamos una tarjeta grafica
equipada con procesadores GeForce y
memoria SD-RAM, que es menos cara

(la DDR-RAM sdlo est justificada si tu
monitor mide 19 pulgadas como minimo).
La marca no importa mucho y es mejor
que te guies por el precio (a partir de
40.000 pesetas). Si tu placa base no se
adapta al GeForce por culpa de la
alimentacion del bus AGP, conténtate con
un TNT2 Pro. Cuando hayas instalado la
nueva tarjeta, utiliza los drivers incluidos
en nuestro CD y vuelve a instalar
DirectX. m

D 4
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Girugia auricular
Las tarjetas

Dossier

0, no tienes obturados los
conductos auditivos, se trata de
un achaque propio de la edad.
Si no oyes el sonido en 3D, en
Surround o en Spatial, es que tu
tarjeta ISA se ha vuelto senil. En pocos
afos el panorama ha cambiado
completamente. Esas tarjetas que tan
caras eran hace poco y cuya calidad se
juzgaba segun la reproduccion del sonido
Midi se han convertido en patéticos
vejestorios. Por otro lado, si estas
llevando a cabo un upgrade
. de tu ordenador, no es
‘ seguro que la
nueva placa
base

incluya un slot ISA. Hemos entrado en la
era del PCI, lo que es un gran progreso,
pues el bus ISA ya no es capaz de
adaptarse al nivel de transferencia de
nuestros procesadores y empieza a
flaquear. (jSi eres jugador, eso es una
catastrofe!) Por ello es vital proceder

a una actualizacion.

iGomo una tapia!
La instalacion de una tarjeta de sonido
reciente te permitird disfrutar de un Digital
Sound Procesor (DSP) capaz de aumentar
el campo sonoro creando un efecto
estéreo ampliado. Esta configuracion
te permite conservar los dos altavoces.
El DSP también es el mejor sistema para
liberar a un procesador poco potente
del tratamiento de los sonidos (lo que

se traduce en menos saltos bruscos
en la pantalla). Pero estas nuevas

protesis pueden hacer

mucho mas por
nuestros pecés.
Por ejemplo,

EL UPGRADE ﬂ
>

algunas incluyen una conexion S-P/DIF,
es decir, una conexion para audio digital
especialmente interesante para un uso
cinematografico del ordenador. Si, en tu
cartera, no se produce ningun rechazo
del trasplante, en el exterior tendras que
sustituir los cables de audio tradicionales
por uno coaxial, si no quieres perder las
ventajas del sonido digital por culpa de
las perturbaciones existentes alrededor
del equipo. La fase terminal del upgrade
consiste en mejorar los ambientes
sonoros. Esta técnica, llamada 3D-Sound,
ha conocido el enfrentamiento entre dos
estandares: el A3D de Aureals y el EAX de
Creative Labs. EI A3D crea una correcta
sensacion de espacio cuando el oyente
esta situado entre dos altavoces. El EAX

o0 Environmental Audio, del que existe ya
la version 3.0, requiere dos pares de
altavoces. Esta Ultima técnica es la que ha
acabado imponiéndose, para gran alegria
de los aficionados a Quake, ya que
garantiza una ubicacion precisa de los
fenémenos sonoros. De este modo, es
posible oir a un rival que esta merodeando
detras de uno. Ante ti se abre todo un
universo nuevo, con tarjetas por menos
de 15.000 pesetas (Sound Blaster
Live 1024, Guillemot
Fortissimo...).H

¥




;Tiene 50 millones de dolares?

Prestaciones

Velocidad munca superar 188 nudos Techo de servicio 11.890 ples Potencia entregada 2 X 1,363 cahallos de vapor 2 eje
Velocidat maxima en vuelo horizontal 172 nudos (318 km/h) Radio de accion 450 km. Pesa ND

Velocidad maxima lateral 70 audes Alcance de auto-trasiado 2.386 km. Peso (mision primaria) KD

Velocidad ascensional {3 nivel del mar) 850 pies/minuto Limite-6 +39

Continuando la tradicion del disefio de helicop- Ié[ﬁl i‘m\{i_li Con la reduccion de las fuerzas militares tras el
teros de ataque americanos con la cabina $Trom l . l | = fin de la guerra fria y el aumento de la pre-
q

en tdndem y el cafion frontal emplazado en Eém‘E—A@E » sencia del ejército de los EE.UU. en
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Operaciones No de Guerra Convencional
(00TW), se ha hecho evidente la necesidad de
tecnologias para adaptarse a las necesidades de comba- una calidad superior en las unidades del combate.
te del ejercito de EE.UU. para el siglo XXI. Los mejores términos para Necesitan ser desplegadas en cualguier parte del mundo répida-
describirlo son eficiencia, economia, flexibilidad y despliegue rapido. mente y vencer con el menor ndmero de bajas paosible.
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ENEMY ENGAGED - RAH-66 COMANCHE VERSUS KA-52 HOKUM y Empite son marcas registiadas de Entertainment International (UK) Ltd. Software © 2000 Razorworks Ltd
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S PN L2 muy pronte podras pilotarle

L0S PRODUGTOS DINAMIC SE VENDEN EN QUIOSCOS, GRANDES ALMACENES Y TIENDAS DE ANEORMATICA

hasta donde Ilegue tu imaginacion




Dossier

En su antro, alli donde Cristo perdié la alpargata,
el Herr Doktor Enrikstein trabaja en sus
proyectos secretos... jAch!

- hedaonte §

LA ALCARCATA §
Ig fﬂj’(}‘i‘b ot

Sus trabajos sobre la humanizacion
del PC lo han convertido en el
hazmerreir de sus colegas
profesionales. jAch!

Sus primeros ensayos fueron
! fracasos a medias...

o
A

... por no decir fracasos en

tres cuartas partes...

=W v e

e L B

| .. ipor no decir fracasos
: completos!
- -
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El Herr Doktor esta deprimido y cae

presa de la bulimia

(con una ligera preferencia por el chorizo).

EL UPGRADE ‘7)

Pero, incansablemente, prosigue con sus investigaciones.

Fijate bien:

una rodaja de e
chorizo se ha caido  §
dentro del PC. “‘

A\

Febrilmente, pone la maquina
en marcha, rogando a Dios
que su experimento por fin

se convierta en éxito...

iMilagro! Su PC se
metamorfosea en una dulce
y fragil muchacha.

e :
iEureka! jHe logrado
convertir un simple PC en
una criatura animadal!

Deslumbrada por el logro de
su creador, la criatura se siente
invadida por el amor. Al propio

Herr Doktor no le deja
indiferente el encanto de su
criatura, ni su turbador olor

a chorizo... jAch! jGut!

iuna vez mas, el amor ha
triunfado sobre el embutido
y los bugs!

Cualquier Parecido
€on persongs o
acontecimientos que
eéxistan o hayan existido |
nos hgria Mmorir de
Nsa. Ningan chorizo
a sido Maltratado
durante Iq filmacion,

e —————
—




sintoma dejaba entrever esta crisis.

Me dijo: “espacio de disco

insuficiente”. O sea que, ¢qué
puedo hacer, doctor? Le sugiero que
afiada un disco duro interno, o bien que
utilice un lector de cartuchos extraibles,
que puede ser tanto interno como externo.
Por supuesto, ocurre como con los liftings,
gue no entran en la Seguridad Social. Los
discos duros actuales permiten almacenar
10 Gb por plato, aunque ya se esta
hablandode 15Gb e
incluso de 20. De
pronto, hemos

UES mire, doctor, todo empez0 esta
| mafiana. Hasta entonces, ningin
{ T,
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Lo

visto como aumentaba vertiginosamente
la capacidad de los discos duros,
especialmente en IDE, y no es raro
encontrar en las revistas discos de 30 Gb.
Paralelamente, suben las tasas de
transferencia, especialmente con el UDMA
66, que en teoria permite transmitir hasta
66 Mb por segundo a la memoria RAM

de tu PC. Sin embargo, hay que relativizar
estos datos, ya que una potencia asi solo
se consigue si el volumen de informacion
no supera la capacidad de la memoria
caché del disco duro... Por otra parte, en
los modelos de gama alta crece el niimero
de vueltas por minuto, que pasa de la
modesta medida de 5.400 revoluciones
por minuto (rpm) a las 7.200 actuales.

El resultado de todas estas evoluciones
es que los tiempos de acceso disminuyen
sensiblemente y la recuperacion de la
informacién es més rapida.
Paralelamente, el precio

de los productos no deja
de bajar. Hemos
llegado a una

cifra aproximada de 2 pesetas el
megabyte. Podemos cuestionarmos, pues,
la oportunidad de cambiar el disco vigjo o,
en el peor de los casos, de afiadir otro mas
para liberar al primero de unos cuantos
gigabytes (consuita la comparativa).

Guesticn te compatibilidades
Si partimos del axioma de que tu PC es
un Pentium antedituviano de primera
generacion, podemos suponer que
cuentas como minimo con una
controladora IDE integrada en Pl04, o sea
de un flujo tedrico de informacion de

16 Mb por segundo. En el mejor de los
casos tendras una controladora EIDE
UDMA 33 que puede hacer circular 33 Mb
por segundo tedricos. El problema es que
hoy en dia la mayor parte de los discos
duros del mercado cumplen las
especificaciones de la norma UDMA 66,
por lo que el flujo de informacidn, siempre
en teoria, es de 66 Mb por segundo.

Pero no temas porque la compatibilidad
descendente estd asegurada, aunque
puedes perder un minimo de potencia.

El verdadero problema no es éste.
La dificultad real se deriva de las
limitaciones de una BIOS algo
antigua. Efectivamente,
en los tiempos



inmemoriales de la informéatica, las BIOS
no reconocian las capacidades superiores
a los 524 Mb. Eso era en la antigiiedad.
Al pasar a la era premoderna, con la
evolucion de los procesadores, que ha

ido seguida de la de las placas base, esta
limitacion subid hasta los 2 Gb. Eso no
quiere decir que la mayoria de las BIOS no
pudieran trabajar con discos de 3 Gb, sino
que en ese caso debian usarse particiones
de 2 Gb como méximo. En nuestro
ejemplo, podriamos haber configurado

el soporte con una particion de 2 Gb y ofra
de 1 Gb. En otras palabras, si éste es tu
caso y deseas adquirir un disco de 14 Gb,
tendrés que definir siete particiones.
Limitar la capacidad a 8 Gb es menos
complicado. Pero tranquilo, ésa fue la
{ltima restriccidn en este temay se
remonta a finales de 1997. En cualquier
caso, si eres un manitas puedes intentar
actualizar la BIOS comprobando si se ha
corregido esta cuestion, aunque este
sistema no es del todo seguro. Otra
solucidn es instalar un driver especial
desarrollado por cada fabricante que
soslaya el problema del limite de volumen
del disco duro. A partir de 1997 ya no se
marcaron mas limites de este tipo, y con
las Gltimas BIOS puedes usar la totalidad
del disco de una sola vez si te apetece.

4 0ué hago: cambio o aiiado?

Para responder a esta pregunta, debes
tener en cuenta tanto las consideraciones
anteriores como tus propias necesidades.
Como sabes, la redaccién de Pc FUN
esta en Catalufia, y aqui no nos gusta
nada malgastar. Aungue tu disco antiguo
sea un trasto penoso con muy poca
capacidad, piensa que siempre puedes
utilizarlo como unidad de
almacenamiento para archivos
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o A partir de ahora, las nuevas BIOS ya no
limitan la capacidad de los discos duros.

JPEG o utilidades varias, que suelen
ocupar poco espacio. En el peor

de los casos puedes definirlo como
archivo de intercambio para Windows.
Evidentemente, todas estas opciones
suponen una pequefia manipulacion
consistente en instalar el nuevo disco
duro como maestro y el antiguo como
esclavo. En el peor de los casos, puedes
configurar el nuevo como maestro en

el segundo canal IDE. Todas estas
operaciones tardan como maximo unos
minutos, mientras que las BIOS modernas
reconocen automaticamente los discos,
sean cuéles sean sus caracteristicas.
Recuerda que cada canal IDE acepta dos
dispositivos, teniendo siempre en cuenta
que uno debera estar configurado como
maestro y el otro como escalvo. Si no

lo haces asi se te colgara el sistema. En
efecto, dos lectores configurados como
maestros conectados al mismo cable
crearan problemas. Cuando hayas
acabado, aprovecha para reinstalar
Windows y crea una réplica del disco

de sistema con Ghost (consulta las
paginas practicas en el CD).

4CD o DVD?

Tanto en los lectores de CD-ROM como en
los de DVD-ROM, habras observado que la
progresion de las x sigue en aumento. Ya
vamos por 50x en el caso de los CD y por
16x en el del DVD. No nos cansaremos

de repetirio: no se trata més que de
marketing. Con el lector de CD, si posees
un buen 12, 16 o 24x que funciona como
Dios manda, no hace falta que cambies
nada. Por lo que respecta al lector de DVD,
puedes contentarte con un 4, 8 0 10x de
buena calidad, pues estos valores son mas
que suficientes. Aunque decidas instalar
un lector de DVD no te deshagas del lector
de CD (a no ser que tengas problemas de
espacio en la caja o te falten conexiones),
ya que leerd mejor y mas rapidamente
cualquier tipo de disco de 650 Mb, Para
mas informacion sobre el DVD-ROM,
consulta el apartado “Cine en el PC".

Las grabatloras

Con el auge inicial del soporte CD-R, que
puede grabarse una sola vez en una o
varias sesiones, y posteriormente con

el del CD-RW, el disco en el que se
puede escribir unas 1.000

veces, la grabadora,

al principio
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reservada al mundo de la empresa, se ha
democratizado con el éxito que todo el
mundo conoce. Todos los ordenadores
actuales disponen de un lector de CD, los
discos son facilmente transportables y su
precio sigue siendo asequible. En efecto,
un CD-R cuesta menos de 250 pesetas,
mientras que un CD-RW ronda las 1.500
pesetas. En cuanto al precio medio de las
grabadoras, oscila entre las 35.000 y las
60.000 pesetas, segun la velocidad de
tratamiento del soporte, del uso interno o
externo y de las conexiones utilizadas
(EIDE, paralelo, SCS! 0 USB). Aungue los
CD-RW se graban todavia a 4x, con el CD-R
el usuario puede elegir entre 4x, 6x u 8x,
mientras que ya se encuentran en
el mercado los primeros modelos 12x.
Sea como sea, la grabacion de 650 Mb
en un CD-R tarda de 12 a 20 minutos por
término medio, frente a los 20 minutos
largos que supone grabar la misma
cantidad en un CD-RW. A nosotros la
eleccion nos parece muy clara. Si no te
pasas el dia grabando cosas, es preferible
elegir un buen modelo 6x, 0 incluso un 4x,
que te ofreceran una relacion calidad-
rendimiento-precio més
interesante que los 8x
0 12x, que
necesitan

36 PC FUN JUNIO 2000

o Es dificil encontrarle un substituto
al disquete.

un PC muy potente para trabajar. Te
recomendamos el modelo PCRW 404K de
Philips, que cuesta unas 52.000 pesetas.

Por encima o por debajo de los 850 Mh
Por muiltiples razones, a veces ocurre
que la capacidad del CD (R o RW) es
demasiado pequefia 0 demasiado grande
y el tiempo destinado al tratamiento
del soporte es inaceptable. Para dar
respuesta a estas limitaciones, lomega y
Imation utilizan tecnologias similares a las
del disquete o el disco duro. Si hablamos
de una “capacidad pequefia”, entre las
tecnologias tipo disquete podemos citar el
Zip+ de lomega, que exhibe orgulloso sus
250 Mb y puede montarse internamente
en IDE, o conectarse externamente al
puerto paralelo, USB o SCSI (de 30.000
a 40.000 pesetas). En el mismo orden de
ideas tenemos el Super Disk, desarrollado
por Imation. El lector de esta marca, con
una capacidad de 120 Mb, puede trabajar
con un soporte exclusivo aunque
también reconoce los disquetes
tradicionales. Los sistemas
Zip y SuperDisk se
suelen encontrar

Si consigues encontrarlo, el ORB de
Castlewood podria ser una alternativa que
cuestiona la supremacia del Jaz, de cuya
fiabilidad empiezan a dudar un gran nimero
de usuarios. EI ORB es un lector de cartuchos
con una capacidad de 2,2 Gb. Existe en version
interna o externa, con conexién IDE y SCS. En
cuestién de rendimiento, la balanza se inclina a
favor de la solucion propuesta por Castlewood.
En efecto, con este sistema se consigue un
flujo de informacion superior al de un Jaz 2
SGSI, con un tiempa de acceso equivalente.

El ORB presenta también grandes ventajas en
cuanto al precio. El lector se vende por menos
de 45.000 pesetas (en su version interna),
mientras que el precio de los cartuchos es
inferior a las 12.000 pesetas. En comparacin,
el Jaz 2, con un precio de 52.000 pesetas para
el lector y, sobre todo, con las 16.500 pesetas
que puede costar el cartucho, nos parece
excesivamente caro. Por desgracia, a pesar

de su excelente precio y de una potencia capaz
de hacerle sombra al Jaz, el ORB tiene un
problema importante que ni siquiera es de tipo
técnico: la distribucion, En efecto, este sistema
se distribuye casi en secreto. m

en las configuraciones de gama alta, en
lugar o como complemente del eterno
lector de disquetes. También esta el Jaz,
una vez mas a cargo de lomega (52.000
pesetas si es inferno, 64.000 pesetas si
es externo). En este caso se trata de un
lector interno o externo con conexién
SCSI, que funciona con cartuchas
especiales y utiliza una tecnologia
derivada de la del disco duro. Este
soporte, mas espacioso y con un acceso
a la informacién mucho mas rdpido,
puede almacenar hasta 2 Gb. Por
desgracia, el entusiasmo que suscitd el
Jaz en el momento de su aparicion se ha
visto un poco (o bastante) mitigado por
culpa de los problemas de pérdida de
datos que presentan algunos cartuchos
antiguos. No es raro oir quejas al respecto
por parte de los usuarios (sobre todo en
los servicios multimedia). ®
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ENIENDO en cuenta la calidad

de imagen de los videos DVD,

en general muy superior a la del

videocasete clasico, la tentacion de

montarse un cine en tu propia casa
es bastante fuerte. Sobre todo cuando el
precio del material basico para el PC es
bastante asequible, ya que hoy en dia por
unas 35.000 pesetas aproximadamente
se encuentran kits que incluyen una tarjeta
de descompresion y un lector de DVD.
Pero ¢a partir de qué tipo de ordenador
podemos instalar este material y qué
resultados podemos esperar? Existen
dos posibilidades para
descomprimir el MPEG-2.
0 bien se utiliza
una solucion

de hardware, o bien se emplea el software
apropiado. En el primer caso, el
procesador tiene que trabajar menos ya
que la tarjeta de descompresion funciona
con un chip especifico. En el segundo
caso, el procesador es el que efectla
todos los calculos y, evidentemente, debe
SEr un poco mas potente.

La descompresion por hardware
Antes de nada, hablemos claro. Aunque
optes por una solucion de hardware, si la
potencia de tu procesador es inferior a la
de un Pentium 133 provisto de 32 Mb de
RAM, olvidate de ver cine en el PC. Si bien
es cierto que la descompresion material
del MPEG-2 no requiere una especial
cantidad de recursos, la configuracion
indicada es la minima. Y ten en cuenta
que, aungue cuentes con esta
configuracidn, no podras incluir una
pantalla completa en el monitor del PC

.. Yesimprescindible visualizar las

imAgenes en un televisor.
Los kits se componen
de un lector de
DVD y una

tarjeta PCl especifica. Normalmente no
puedes elegir el lector cuando adquieres
un kit, pero los mas utilizados son los
Toshiba y los Panasonic en version 8x.

En cuanto a la tarjeta, todos los cinéfilos
coinciden en cantar las alabanzas de la
Hollywood Magic Plus, gue de hecho es la
que encontramos en los packs propuestos
por Creative (PC DVD Encore DXR3) y
Guillemot (DVD Theatre 8x). La tarjeta de
Guillemot permite una mayor variedad de
conexiones, entre las cuales se incluye un
euroconector lo que no suele ser habitual.
Por Gltimo, ambos kits ofrecen la misma
calidad y potencia. Si no necesitas un
euroconector, opta por el menos caro... Si
tienes un procesador algo mas potente y
una tarjeta grafica que funciona, puedes
prescindir de la tarjeta de descompresion
ya que las tarjetas graficas actuales se
adaptan normalmente a la descompresion
de MPEG-2. En este campo es ATl la que
ha llegado més lejos, ya que todos los
microprocesadores Rage 128 ofrecen tres
niveles de asistencia a la descompresion
(IDTC). Con esta tarjeta y un Pentium 1 300
0 superior se consigue una visualizacion
fluida. Las demas tarjetas suelen
contentarse con el motion compensation,
que asiste parciaimente a la
descompresion. Se trata, entre
otras, de las tarjetas



provistas con el procesador GeForce.

En ese caso se requiere un Pentium Il,

un Athlon o un Celeron 466 como minimo,
para obtener una fluidez decente.
Finalmente, algunas tarjetas 3D, como

la Voodoo 3, no cooperan en nada en la
descompresion y es el procesador central
el que se encarga de esta operacion.

No olvides que para ver una pelicula en

el televisor necesitas contar con la salida
adecuada. Por Ultimo, los resultados

de combinar una salida de television y

un programa de descompresion siempre
son muy inferiores a los de una solucion
de hardware especifica.

H lector solo

Falta adquirir un lector de DVD. Lo que
mas se encuentra en el mercado son
modelos 8x y 10, aunque ya se anuncian
los 16x. Si bien los primeros lectores
utilizaban una conexion SCSI, hoy en dia
se utiliza més la IDE, menos cara pero
igualmente eficaz a partir del 4x. Entre

los lectores solos, nosotros tenemos
preferencia por el Toshiba SD-M1302

y el Pioneer 10x Slot In, con una buena
refacion calidad-precio. Y por cierto,

un detalle importante: si tienes un lector
de CD-ROM, espacio suficiente en la caja
y las conexiones necesarias en la placa
base, no te deshagas del lector de
CD-ROM. En efecto, no es raro que los
lectores de DVD, aunque sean capaces de
leer los CD, se muestren algo perezosos a
la hora de reconocer este soporte. Es facil
ver como el lector se pasa un buen rato
girando como un loco antes de acceder

al disco. Al final, uno acaba de los nervios,
como comprenderas.

i Te queda pasta?

Para aprovechar plenamente las
ventajas del DVD tendras
que invertir en
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o Hoy en dia, es posihle leer DUDs de video
un PG por poquisimo dinero

algo mas que en un kit basico. Seamos
licidos: ver una pelicula en un monitorde
17 0 19 pulgadas es un placer solitario,
aunque la calidad de la imagen sea
excelente. Si deseas pasarte a la version
“cine familiar” tienes que picar mas alto
y optar por una pantalla de televisor de
diagonal larga. Hoy en dia todas las
tarjetas de descompresion incluyen como
minimo una salida para S-VHS y una
conexion para sefial compuesta de video,
que basta con enchufar al televisor.
Evidentemente, es necesario que el
ordenador esté colocado cerca de la tele.
Por otra parte, si no quieres distorsionar
la banda sonora los ventiladores del PC
tendran que ser silenciosos. Y ya
que estamos, hablemos un
momento de la
reproduccion del
sonido. Ya

lo hemos dicho otras veces: el DVD es
importante también por la calidad del
sonido en AC3. El sonido Dolby Digital AC3
se basa en la utilizacion de cinco vias,
junto con otra especifica para los graves.
Con el material adecuado estan
garantizados los efectos sonoros

y los temblores en tres dimensiones.
Destaguemos que de todos modos es
posible escuchar en estéreo la banda
sonora. Aungue las tarjetas especificas
incluyen la conexion adecuada, no suele
ser éste el caso en los productos “todo en
uno”. Para aprovechar este sistema se
requiere una tarjeta de sonido equipada
con una salida AC3. Nuestro consejo:

la Sound Blaster Live Player 1024 de
Creative (consulta el articulo “Las tarjetas
de sonido” en este mismo dossier). |
Finalmente, para completar el conjunto |

necesitards unos altavoces adecuados, de

tipo 5.1, con amplificador integrado. Una :
vez mas, Creative se destaca con sus DTT ‘
2.500, que presentan indiscutiblemente la

mejor relacion calidad-precio. Una ditima
decision: para ver la serie Urgencias, no
sabemos si compramos un Frigopié o
una bolsa de palomitas. =
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irugia reparadora
b4 I
)

UNQUE la mayor parte de las
veces la operacion de upgrade
de un ordenador funciena bien,
a veces el médico debe recurrir
a una reanimacion de urgencia.
Imaginate la escena: la pobre bestia esta
echada en la camilla, con las entrafias al
aire. La fase de desmontaje ha ido bien.
Atu lado, el personal auxiliar femenino
(la mujer de tu vida) te dedica mdttiples
miradas de admiracion, del tipo: “Mi
carifiito no sabe lavar los platos, pero
se aclara tan bien con todo
este lio de cables y

40 PG FUN JUNIO 2000

piezas electronicas... jQué listo es mi
nifio!”. Tienes asegurada una sesion de
formacién postoperatoria especialmente
torrida. Asi pues, todo va bien. Y
entonces ocurre un accidente! No es que
fuera imposible preverlo, pero la verdad
es que uno no puede estar en todo. Sin
embargo... La placa base nueva no cabe
en la caja. O cabe, pero las conexiones
son inaccesibles. Antes de ceder a la
primera tentacién, la de ir en busca de las
tenazas, la sierra para metales, el martillo
y el abrelatas y practicar una abertura
para todas esas tomas que estan
pidiendo a gritos salir al aire libre, dedica
un par de segundos a pensar. Primero,
corres el riesgo de matarte a trabajar. Y

si no efectuas correctamente la ablacion
de la parte molesta, la apertura puede
quedar feisima. Pero lo mas grave es
que los bordes del hueco pueden
ser muy cortantes y si
pierdes un dedo cada
vez que intentas
conectar el
raton,

sblo tendras diez posibilidades. No
olvides que una caja tipo minitorre sélo
cuesta 5.000 pesetas. Ademas, la cajita
seguramente estara equipada con un
sistema de alimentacion compatible con
la placa hase que acabas de adquirir. En
efecto, a partir del Pentium Il el formato
del sistema de alimentacién ha
cambiado: del AT se ha pasado al ATX
(véase foto). Pero no es tan sencillo,

ya que no todos los ATX son iguales...

Los sistemas de alimentacion
Efectivamente, no es raro que los
sistemas de alimentacion algo antiguos
presenten ciertas incompatibilidades
de carécter con las placas base mas
recientes. El problema reside en la
potencia y el amperaje. Por ofro lado,

si no quieres cambiar de caja te
aconsejamos que compres el dispositivo
de alimentacidn en el mismo comercio
donde hayas adquirido la placa base.
En cualquier caso te recomendamos
una alimentacion de 300 vatios como
minimo, y de la marca Morex si es
posible. No queremos dramatizar, pero
son los detalles de este tipo los que
pueden complicarte la vida si

no les prestas atencion.



Historias de enchufes

Pero esta no es la tinica complicacion
posible: por ejemplo, te has dejado seducir
por |a pareja infernal compuesta por

el Ultimo teclado y el Gltimo ratdn
hiperergonomicos, y ahora resulta que
requieren conexiones de tipo
PS2 y tu placa base no incluye
este tipo de tomas. Con el
teclado no hay problema
porque basta con usar .
un adaptador §
PS2/DIN, que cuesta
solo 250 pesetas.
También es posible
encontrar un

adaptador en sentido
contrario por el mismo
precio. Puedes hacer

lo mismo con el

roedor, que acabard
conectado a un puerto
de serie. Ahora bien,

si quieres que el
conjunto funcione debes
tener en cuenta una condicion
indispensable: el adaptador en cuestion
debe venderse junto con el animalito; si no
5 asi, consulta el apartado “Vendedor” y
cambia de hicho. Tu maquina es un poco
antigua, un Pentium de primera
generacion por ejemplo, y no tienes puerto
USB pero te tienta mucho la sencillez de
uso de este tipo de periféricos. No pasa
nada porque, por menos de 5.000 pesetas,
puedes encontrar una tarjeta que se
conecta a la toma PCl y que retine dos
puertos USB. La instalacion es muy
sencilla: Windows95 0SR2 o Windows98
detectan automaticamente la tarjeta nueva
una vez colocada e instalan los drivers
pertinentes. No obstante, es mejor
reservar esta posibilidad para
aquellos pecés
posteriores

™ os ventiladores. Primero en el

al Pentium 133, debido a la gran pérdida
de velocidad que comporta. El (nico
problema para poner en practica esta
operacion es que tendras que dedicar un
tiempo a la bisqueda antes de localizar
este tipo de tarjeta. jAnimos!

RiI!SIIS de sohrecalentamiento
Una caja tipo minitorre provista de
varios discos duros y de diversos

lectores, y un procesador

Pentium Hll que funciona
a varios megaherizios puede

calentarse bastante,
especialmente si los cables
dificultan la “respiracion”
de la caja. En ese caso
también es posible
normalizar la situacion. En
primer lugar, ata todos los
cables con ayuda de gomas
elasticas o de cinta
. adhesiva para mejorar la

circulacion del aire. Luego

instala uno o

3
%

pracesador, pues ahi es donde se genera
mas calor. Si la caja lo permite, coloca un
segundo ventilador. Para optimizar més
atin la circulacion del aire en la caja tienes
que instalar los ventiladores en el sentido
adecuado.

Si te fijas verds que el del dispositivo de
alimentacion aspira el flujo hacia el
interior, y por eso es importante
instalar el nuevo
ventilador de modo
que expulse el _ "

\

aire caliente; de este modo asegurards
una corriente de aire permanente. Es
sencillo, pero hay que pensar en ello.

La placa base tiene que incluir las tomas
adecuadas para la alimentacion de los
ventiladores. Si no es asi, utiliza el sistema
de alimentacién de los lectores. Para
terminar, ya puedes volver a cerrar la caja.

El médem
El Giltimo elemento es el médem. La gran
cuestion existencial esta en decidir si
eliges uno interno o uno externo. Si es
interno se reducen las conexiones y la
marafia de cables que tanto molestan en
la parte posterior del PC, ya que slo se
emplea un cable para conectar el aparato
a la linea telefonica. En compensacidn, el
modem no es tan fécil de transportar y si
un dia debes cambiarlo, tendras que abrir
el ordenador. Un mddem externo, en
cambio, puede acompaiiarte a cualquier
sitio, sobre todo si es un modelo USB que
combina la compacidad con la ausencia
de un dispositivo de alimentacion.
Ademds, cuando te pases a la proxima
norma de comunicacién podras
cambiarlo con facilidad. =
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Procesador AMD Atnion'a00 WMz~

El procesador Athlon te ofrece a mejor tecnologia al mejor

precio: su coma flotante turbo, su posibilidad de-evotuciony
precio muy atractivoidentro de lo que cabe, lo convierten en
una elecci&rm-techm mismo tiempo m:onabla. —
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75F1 Plis
Con st 795FT Plus, LG ofrece
un monitor de 17" de excelente
calidad y a un precio contenido.
Ademas, el aparato incluye un

hub USB que te sera muy otil para
eliminar Ia jungla de cables de

tu mesa.
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Ya que te hemos ” 33 o
dicho gue te decantes =« ' '

por un Athlon, necesitarés { .
. unaplaca base gue haga

juego. La Asus [o tiene todo. 5

Es compatible, estable,

automatizada y se puede

gverclockar. ¢Que mas quieres? .
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hacing ¥Wheel force Feediach

w_m, uﬂnu:uj slewiner 'zlazm’ .

¢Te gustan los juegos de coches? A
nosotros también. Y hasta 1a fecha, To mejor
para conducir es el volante, Vale, este modelo de
Microsoft es caro, pero es ergondmicamente
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compacto, facil de instalar y de una precision diabolica.
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Seagate, el ST3204204, es una

.. flera: tiempo de accesa medido,
de 8 milisegundos (mientras que

.. el constructor anuncia 8,2),7.200

. revoluciones por minutos, 2 Mb
de cacheycasi30 Mbdetasade
transferencia en lectura secuencial.

~ ElBarracuda esta disponible en 10,

' 15,20y 30 Gb (20 Gb: 42.000 ptas)) -
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escaner Ganon FBoabli -

La particularidad del FBB30U es que estd LA GADENA,
autoalimentado por el puerto USB y que es / mn mwn
compacto (peso: 1,5 Ka; espesor: 3,5 cm). w.-. =
" Elaparato propone una resolucidn optica de mpresora coior aF ool 1

600 x 1.200 puntos por pulgadas (ppp) y una Se parece a fa 970 Cxi, nuestra eleccion v
resolucion interpolada que alcanza fas 9600 ppp. hasta ahora, Y cuyo inico defecto esser  FoRrroneprs
Un POco cara. ¢Sera para resolver este §a°4 FAN €052 0 85 U0
problema que el fabricante presenta ahiora EHre A r s yRi]
sumodelo estrella en una version mas marketing: total, puedes
asequible, sin sacrificar por eflo fa prescindir de ellos.
calidad? Sea como Sea, por menos de

Moem interno 3Gom PLI
" Hoy en dia, no es faetible vivir sin Interiet.
-+ Silaméguina fa/contestador/e-

34,000 ptas., a 930C es rdpida tanto en
modo texto como fotografico. Y a calidad
esta presente. A primera vista y aun
fijandote mucho, te da la impresion de que
se trata de una foto. Tienes que recurrir a [a
Mﬂaparaapreciarlospmltnsdempmsiﬁn

—— e —

, mall/eafetera PC apagado no es o tuyo
porquavaﬂenesmteléfonuvmacocma.

ity & play eumplira su mision con
veﬂcama.l\tuselepidenadama&

-
~ ar|eta de Sonito Souni Biaster Lve 1S

Cofno sucede con la imagen, el sonido, si es

3D, €3 mefor. Sumérgete en mundos con’
monstruos que strgen detras de ti, Ademas,
ﬁ:ymaﬁ)(de&eaﬁvesaestéﬁnpumm. -
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adlianora ae G Philips PERWY 41045

9™ Para unusp normal, del tipo un CO por dia,
[imitate a un modelo IDE, y asi no tendras
d2.000

“ningdn problema. Eso si, acuérdate
m de no hacer nadacon tu PC mientras

“estas grabando. El Philips da buenos
resultados, es bonito y es ﬁable.

LBCI0r €6 UG ST Sl WiglZz

Vate, los DVD-ROM no abundan enei
+ mercado, pero siempre puedes saearle

partido para mirar tus DVD de video.
lectores de CD ya se estan
mnnooumshoy en dia. El Toshiba
~ 88 rapido, fiable, lee cualquier cosa que

se le eche (CD-R, COs rayados...) y no
. te dejara arruinado.
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puitech YWingman tXirem St

” __{,T%;t@ceglw un joystick? Pues mira, puestos a
prar, compra uno con montones de botoncitos,
_ balanca de mando en el mango, mando de gas
y cuiantas mas cosas mejor. Asi, por lo menos,
lo tendras todo para pilotar cualquier cosa que
se mueva. El Logitech tiene clase, es irrompible,
barato y nunca se desajusta. O sea, el éxtasis.

~ Jovstick

ranca - -
pative Labs 21 Blasier GRFGrce
" Antmada por el procesador GeForce de NVIDIA (mientras
esperamos el 2), esta tarjeta ofrece a tus jueqos una potencia

absoluta y una perfecta fluidez. Esta preparada para los juegos
del futuro y su memoria DDR permite cualquier resolucion.

Eig(Ar [
,|l|||]|||t'|\|u T

Los convertidores
PClo TV

Si quieres transferir la
imagen de tu videojuego
en PC a una pantalla de
tele, por aquello de
recordar con nostalgia

la gloriosa época de fa
consola o para ver la vida
a lo grande sin cambiar
de pantalla, no te
compres un corvertidor
PC to TV. Es carisimo y

la calidad a menudo es
discutible. Por otro lado,
por un precio a menudo
equivalente, son
numerosas las tarjetas
gréficas 3D que disponen
de las mismas funciones
y, ademas, de calidad.

Te costara una fortuna,
de DVD los cartuchos
solo tienen el nombre y,
por mucho que digan
algunos constructores,
no son compatibles (jah,
dichoso marketing!) con
los lectores estandar.

Procesadores Intel
Pentium I1 y AMD
Athlon a partir

tie 650 MHz

En relacion can el gramo
y medio de potencia que
se gana, jes demasiado
caro, pero ademas,

de verdad!

La memonria
Ramhus

Precio exorbitante por
turbias razones de
patente, dificilisima de
encontrar debido a lo
complicado que es
fabricarla, y para mas

inri no aporta ningun
heneficio destacable.

Si viene con la
configuracion, mejor,
DPEro no pienses en hacer
un upgrade de tu
memoria posteriormente.
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IAGINATE QUE ESTAS TUMBADO EN EL SOFA DEL SALON Y QUIERES' SABER QUE PONEN EN
LA TELE. PUES AGARRAS L WEBPAD Y TECLEAS LA DIRECCIGN DEL SITE DE TU GADENA
FAVORITA. ENCARGUEMOS UNA PIZZA, A VER QUE PASA. . .

0, no estas softando:
este objeto existe

el procesador
desarrollado

realmente y lleva por National

€l dulce nombre Semiconductor

de WebPAD, que y que recibe
podriamos traducir el nombre
como “pantalla Web”. de Geode,
En efecto, este aparecerd
producto que acaba en todos los
de aparecer esta WebPAD.
compuesto por una /
pantalla tactil de R_lllllllSlﬂ del
cristal liquido, unos hicho
pocos botones, Observemos mas
un estilete y de cerca
seguramente unas el corazdn
cuantas cosas del animalito.

mas. ;,Que por qué
no te damos mas

detalles? Seamos claros: el
WebPAD que tenemos entre las manos

El procesador que
da vida al WebPAD
se llama Geode

SC1400. Geode

no se comercializara tal cual; tampoco El modelo que es una familia de
se trata de un prototipo, sino de un hemos testeado incluia una pantalla procesadores desarrollada
reference design realizado por la DSTN (de matriz pasiva), simplemente por National Semiconductor, que cuenta
empresa National Semiconductor. Es por razones de coste de produccion. entre sus miembros con el Geode GX
decir, este producto servira como base a Aunque cada empresa que adguiera y el Geode SP2GX00. El GX ha sido
otros fabricantes que quieran desarrollar una licencia llevard a cabo todo tipo de especiaimente disefiado para aguellos
su propio WebPAD. i transformaciones en el producto, la productos destinados al gran publico,
Esperemos que el mayoria de las funcionalidades como los set-top box (aparato que
estilete, que de este disefio de permite conectarse a Internet y que
sigue siendo referencia estaran se enchufa al televisor). Ademas es
uno de los incluidas. Por ejemplo, compatible con x86. Recordemos que
dispositivos el cerebro del bicho, x86 es la tecnologia utilizada en todos
mas faciles los procesadores presentes en nuestros
de manipular, pecés, como los Pentium, los Celeron
siga estando y los Athlon. EI SC1400 incorpora
presente. un Geode GX. Las frecuencias van
de 166 a 266 MHz. El consumo
se reduce a 2,5 vatios en el modelo
[ de 266 MHz. Este elemento es
g especialmente importante si se tiene
° en cuenta que esta destinado sobre
o El mdem se conecta directamente a Ia linea telel6nica. todo a productos que utilizan la
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o La version testeada incluia un

tecnologia sin cables. E
de 64 bits soporta las ing
MMX de Intel. Ademas, ¢
memoria caché de primer
de 16 Kb, un sistema de
integrado y una unidad de @8
la memoria que permite optimiza
accesos a la misma y reorganizar y/o
eliminar aquellos indtiles o redundantes.
La memoria es de tipo SD-RAM. El
sistema de administracion del consumo
~ se adapta a numerosos estandares,
como el APM y el ACPI para Windows.
El SC1400 agrupa todo tipo de utilidades
multimedia adicionales, cuya gestion
normalmente cerre a cargo de
coprocesadores independientes. Por
ejemplo, se encarga de administrar el
video con aceleracion en 2D, y no se ha

WEIEAUNET
J s il ]D’u,

olvidado la posibilidad de conectar una
pantalla VGA, ya que se ha incluido una
salida para sefial Pal/NTSC. Para los
periféricos tenemos un controlador IDE
y una interfaz USB con gestion de tres
puertos. Pero lo més interesante es que
el SC1400 lleva un decodificador de
MPEG-2 y una interfaz para audio AC3
(Dolby Digital). Ademas es capaz de

g auriculares y otro para el microtono.

icula en DVD

que trabaj ;
una piataforma“i% ,.
podran funcionar con el
SC1400. Por este motivo, el
WebPAD funcionard tanto con Wn&m
(2000, 98 y CE) como con Linux,

0 incluso con JavaOS de Sun
Microsystems. El modelo que hemos

JiEe s s Qta) g, o s s

testeado incluia una pantalla de cristal
liquido de matriz pasiva (DSTN) y su
autonomia era de unas tres horas y
media. Tiempo mas que suficiente para
navegar por Internet, si hacemos caso
de las estadisticas. En efecto, segiin las
(ltimas encuestas, un internauta pasa
un promedio de dos horas diarias en

|a Red de Redes.

¢Quién se esconde defras de Natlonal"

National Semiconductor es una empresa
estadounidense que se cred a finales de

los 50. En 1997 adquirié Mediamatics, un
importante fabricante de tecnologia MPEG.
También compré a Cyrix, que més tarde
cedio a Via. National, muy productiva en todo

lo relacionado directa o indirectamente con
Internet, presentd el primer iDVD en el CeBIT
2000. EI iDVD es un reproductor de DVD que
se puede conectar a Internet. Incluye todas
las funcionalidades de un DVD “clasico”,

por supuesto, pero se caracteriza sobre todo

por la presencia de un mininavegador
gracias al cual puedes acceder a todo tipo
de paginas web, leer y escribir e-mails, etc.
Se ha previsto también la posibilidad

de personalizarlo: en ese caso, después

de haber visto dos o tres DVD de James
Bond, por ejemplo, el iDVD te propondré

el Gitimo titulo del agente 007 u otra
pelicula del mismo estilo. Ademas

de la posibilidad de un mando a distancia,
este modelo incluye un teclado sin hilos. m

i Y ddnde se conecta este

aparato?
/\ Siguiendo el ejemplo de

los teléfonos sin hilos,
el WehPAD incluye
una base que se
enchufa a la linea
telefonica. El
modelo testeado
podia comunicarse
con la base
mediante fa
tecnologia DECT
. (Digital Enhanced Cordless
Telecommunication), pero
‘también sera capaz de gestionar todas
las demés tecnologias de comunicacian
sin cables, como el Bluetooth, el RF-Net,
el IEEE 802.11HR, etc. Por tecnologia de
comunicacion
inaldmbrica
entendemos
todas

o Para recargar el WehPAD, coldcalo en Ia hase
gue estd conectada a Ia red eléctrica.

aquellas técnicas que permiten poner
en contacto dos puntos sin recurrir a los
cables (obviamente). Podemos distinguir
dos categorias: la comunicacion por
ondas herzianas y la comunicacion

por infrarrojos (IR). Olvidémonos de esta
liltima técnica, que presenta pocas
ventajas, ya que el flujo tedrico de
informacidn no esta a la altura de una
aplicacion intensiva como la que supone
el WebPAD. Ademaés, este tipo de
conexion no permite que haya ningdn
obstaculo entre los dos puntos. Con el
WebPAD se utilizan cuatro tecnologias
de comunicacion: el DECT, que ya se
emplea para los teléfonos sin hilos; el
RF-Net desarrollado por National, que
todavia no se ha extendido entre el gran
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publico; el Bluetooth, que
ird cobrando cada vez
importancia y, por it
el IEEE 802.11HR, que es
una norma para redes.
Por otra parte, sera posible
conectar el aparato a un
PC mediante una tarjeta
PCMCIA con conexion para
radio. En ese caso ya no
Serd necesaria la base

y &l WebPAD utilizara

el modem del ordenador.
También serd posible
acceder a las aplicaciones
existentes en el PC, como
por ejemplo las
presentaciones en
Powerpoint. El modelo
presentado no incluia ninguna unidad
de almacenamiento de datos, pero esta
prevista la inclusion de ranuras para
tarjetas de memoria. De manera que es
de recibo imaginar que en el futuro, sera
posible grabar los datos en una tarjeta

enchufar tu WebPAD y
encargar mas. En el salon
padras consultar la
programacion de la tele,

el parte meteoroldgico,

etc. Sl vas a la pagina web
de Radio Nacional, por
ejemplo, podras convertir
tu WebPAD en una radio.

Si ya tienes un PC
conectado a Internet,
quizas plenses que

un WebPAD es algo
superfiuo. Nosotros
lo creiamos tambien,
pero a la hora de
consultar paginas
web, si empieza a
ser inferesante, pues
como sucede ya con las
consolas, en cinco segundos enchufaréds
el WebPAD y te conectaras a la Red.

Entre los fabricantes que han acordado

con National la pesibilidad de desarrollar

un articulo propio a partir del diserio de

o Este es el modem en version DECT. Incluye
una entrada para Ia linea telefonica y una
conexién para el teléfono clisico.

en linea en la intranet del hospital {una
especie de Internet limitada al &mbito

SmartMemory o CompactFlash, y que
seguramente también se podran utilizar
los nuevos discos duros de IBM, como
el MicroDrive, que tendrd el formato
CompactFiash Il.

de una red local). Cada vez son més los
servicios de informatica de las empresas
que configuran sus servidores mediante
una interfaz HTML. En este caso, el
administrador de la red podra pasearse

referencia, podemos citar a Tatung, RSC,
ACER y Ericsson. Este tltimo llamara
“Screenphone” a su producto. Ademas
de las funciones basicas relacionadas
con la navegacion por Internet, Ericsson

iPara que servird?

Podemos pensar que el WebPAD, que
incluye tantas posibilidades de uso, sera
(itil en todo tipo de profesiones.
Imaginate un médico que esta visitando

o A la lzquierda, 1a anterior generacion de chips. A Ia derecha, la nueva
generacion, que gestionara el Bluetooth con dos chips méds pequeios que
una moneda de veinte duros.

a sus enfermos en un hospital; entra

en una habitacidn, teclea el nombre

del cliente. .. -perddn, del paciente-,

y obtiene todos los datos sobre el
mismo. El médico podra comprobar las
existencias de medicamentos y consultar
sus eventuales contraindicaciones

en el Vademécum (directorio de
especialidades farmacologicas), que
previamente habrd sido introducido
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por la empresa, aungue esté dispersa
entre varios lugares, sin dejar de estar
conectado al servidor para ir
actualizando los pardmetros. En el caso
del gran pablico, al que pertenecemos
nosotros, el WebPAD también encontrara
su lugar en nuestro dulce hogar.
Intentemos encontrarle un uso para
cada una de las estancias de la casa.
En primer lugar, en la cocina: abres la
nevera y ves que no queda nada de
leche. Ningtin problema, porque puedes

incluira un mddulo de manos libres que
te permitira usar el WebPAD como
teléfono, y la pantalla serd ligeramente
mas pequena y seguramente de matriz
activa (se reducen los efectos de
remanencia). Desde luego, el precio
todavia no ha sido fijado, pero el WebPAD
podria venderse con una bonificacion por
compra, como ocurre can los teléfonos
mdviles. En ese caso, el precio
seguramente rondara las 65.000
pesetas. W
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o la pantalla es muy ergondmica y pesa menos de dos kilos. Ohserva el estilete, gue se guarda
en la parte posterior del bicho. Los cuatro botones de la derecha sirven para navegar por Internel.
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Foto digital
3,3 mill e pixel
,0 MIIONES Ue DIXeies

LAS PRIMERAS CAMARAS EQUIPADAS CON SENSORES DE 3,3 MILLONES DE PINELES ESTAN LLEGANDD YA
A UN MERCADO MAS BIEN OPTIMISTA. ENTRE RESOLUCIGN FISICA E INTERPOLADA, Y ENTRE SENSOR GCD
TRADICIONAL Y Super CCD, LA BATALLA ES DURA. TE LO EXPLICAMOS.

A fotografia digital en su version
para el gran publico es una
tecnologia relativamente reciente
(de hace unos tres afios), aunque
este lapso de tiempo representa
una eternidad para la escala habitual
del sector informatico. Si bien la oferta
actual no es del todo asequible, por
lo menos en el caso de los productos
situados entre la gama media y la alta,
ha habido tal

o La FinePix 4700 Zoom de Fuji, que utiliza Ia tecnologia del Super CCD.
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evolucidn tecnoldgica, tanto
en las camaras como en

las impresoras que
reproducen las imagenes
en papel, que podria
decirse que la
fotografia digital
ha entrado en la
edad adulta. Y el
ptblico no se
equivoca.

Segln las cifras
oficiales del Sipec
(sindicato de
empresas de
comercio internacional
de material fotografico,
cine y video), desde 1996 las

camaras digitales han ido duplicando
cada afio su cifra de ventas. Y en 1999
se cumplié también este axioma, ya que
los profesionales han constatado una
progresion superior al 109 %, lo que
supone unos 179.000 articulos
vendidos. Ahora la fotografia digital

ya representa el 7 % en la oferta de
camaras, y los productos que mas se
venden son los que cuestan entre
75,000 y 125.000 pesetas. Por su parte,
los fabricantes confirman también esta
tendencia, al reconocer que las camaras
equipadas con sensores de 1,5 millones
de pixeles (es decir, con una reselucion
media de 1.024 x 768) suponen el
apartado mas importante de las ventas.
Es una situacién un poco paradéjica,

ya que hoy en dia existen aparatos con
més de 2,5 millones de pixeles que
permiten alcanzar facilmente
resoluciones de 1.600 x 1.200, mientras
que ya estan apareciendo nuevos
modelos de sensores equipados con

3,3 millones de pixeles. Si tenemos en

o la §1, 1a version profesienal, también
¢on sensores Super CED.

cuenta que las cdmaras que trabajaban
con una resolucion de 640 x 480
llevaban sensores de 350.000 pixeles,
podemos efectuar una sencilla
operacion matemética y
comprobaremos que en tres afios el

Los anuncios

El Sipi (Saldn Internacional de los
Profesionales de la Imagen), la gran fiesta de
la fotografia internacional, ha sido el marco
elegido por muchos fabricantes para
anunciar las primeras cdmaras provistas de
sensores de 3,3 millones de pixeles. Este ha
sido el caso de Olympus, que ha presentado
un avance del futuro modelo C3030 que
seguramente se pondra a la venta en mayo.
Lo mismo ha ocurrido con Epson, que
presento la PhotoPC 30007 (véase recuadro},
y con Sony, que exhibid su DSC-70. Canon y
Fuji, por su parte, habian decidido presentar
sus articulos un poco antes de la celebracion
del Sipi. En el caso de Canon, se trata de la
PowerShot 520, y en el de Fuji, de la FinePix
4700 Zoom. Por supuesto, en [os proximos
nlimeros someteremos todas estas cdmaras
a un testeo, siempre que los fabricantes
estén ya en condiciones de cedérnoslas. m




nimero de elementos se ha visto
multiplicado por una cifra cercana

a cien. Por desgracia, aunque los
productos hi-tech son los que ofrecen
mas prestaciones, siguen siendo

los mas caros. Por ello, casi siempre
quedan reservados a las empresas 0 a
los verdaderos fanéticos de la fotografia.
No obstante, como suele ocurrir, una
tecnologia impulsa a otra, y tras la
aparicion de sensores de 3,3 millones
de pixeles para una resolucion fisica de
2.048 x 1.536 el precio de las camaras
con 2,5 millones de pixeles deberia
disminuir, igual que ocurrid al pasar de
los sensores de 1,5 millones a los de
2,5.Y es eso lo gue estd a punto de
producirse, ya que Minolta con su
Dimage RD 2300 anuncia que a finales
de mayo o principios de junio
comercializardn una cdmara equipada
con 2,3 millones de pixeles por menos
de 100.000 pesetas, es decir, al precio
que alcanzaba hace pocas semanas
una de 1,5 millones.

De 2,4 a mas de 4 millones
Actualmente, segdn nuestras fuentes,
s6lo hay dos fabricantes de sensores
especificos para imagen digital: Fuji y
Sony. Este (ltimo es el Gnico que fabrica
los famosos sensores de 3,3 millones de
pixeles, mientras que Fuji ha optado por
su Super CCD. Més alla de la rivalidad
econdmica, se trata del enfrentamiento
entre dos tecnologias opuestas. Sony,
con su sensor de 3,3 millones, necesita
utilizar un soporte de mayor capacidad.
Efectivamente, por ahora, no es posible
reducir el tamafio de los fatodiodos (un
fotodiodo = 1 pixel fisico) por debajo de
cierta cifra si se quiere evitar que la

CAMERA
£3030 ZOOM

Megapixel

o La 63030 de Olympus utiliza el sensor de
Sony, que en teoria cuenta con 3,3 millones
e pixeles.

sensibilidad disminuya de forma
significativa y que se vean perjudicadas
otras caracteristicas que normalmente
garantizan una imagen correcta, sobre

similar, a titulo ilustrativo
y salvando las distancias,
segln Olympus, las
pérdidas de sensores en
los modelos C2500 (aparato
excelente donde los haya;
véase P€ FUN n° 5) se
elevaron a un 30 %
aproximadamente. Este
fenémeno supone un
aumento de los costes de
praoduccion, que acabara
repercutiendo en el precio
de venta y en el bolsillo del
cliente final. Fuji, a partir de un
sensor compuesto por 2,4
millones de fotodiodos y gracias
a la tecnologia del Super CCD,
proclama una resolucion de 2.400 x
1.800, equivalente a un sensor de 4,3
millones de pixeles. “jInterpolacion!”,
gritaran los puristas. “Por supuesto que
no”, replican en Fuji. Se trata de una
tecnologia patentada que se deriva de la
del Super CCD y que crea los puntos de
forma inteligente a partir de los pixeles

o Un retrato efectuado con Ia Photo PC 30001. Con Photoshop hemos aumentado el ojo en un 300%.

toda la dindmica y la relacion entre
sefial y ruido. Ademds, en el momento
de la fabricacion aumentan mucho las
pérdidas de sensores. En un ambito

del entorno. Esta técnica, especialmente
sencilla, estd basada en una nueva
disposicion de los fotodiodos utilizados,
que ademas son de una forma distinta.
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OLYMPUS

o El dorso de Ia G3030, que recuerda enormemente a la 2020.

e
Cemparacidén de la forma del pixel

Canal de transferencia de carga

Super CCD

Los fotodiodos de los sensores Super
CCD, a diferencia de los rectangulares
utilizados en los sensores tradicionales,
son de forma octogonal y de tamafio
algo mayor, lo que asegura una
sensibilidad mas elevada y una mejor
relacion sefial-ruido; ademas estan
distribuidos en forma reticular para

aumentar asi la resolucion (véase
imagen contigua). En cualquier caso no
serd Epson el que diga lo contrario,

ya que esta empresa ha

anunciado el modelo PhotoPC =

30002, que utiliza un sensor

de Sony y presenta una
resolucion tedrica de 2.544 x
1.904, equivalente a un et
sensor de 4,8 millones j
de pixeles. Segun el
fabricante, en este caso
también se ha usado una
tecnologia inteligente
patentada, el HyPict, que
trabaja sobre todo a partir del
reconocimiento de las formas. Como
indican en Epson: “El interés de los
sensores de gran capacidad radica en

que permiten sustituir los zooms
dpticos, de disefio y fabricacion muy
caros, por zooms digitales mucho mds
econdmicos”.

i 0ué vendrd después?

Oficialmente, nadie sabe nada. Pero una
cosa es segura: los fabricantes, todos
ellos, coinciden en asegurar que
seguiran las evoluciones tecnoldgicas.
Es posible que los ingenieros de sus
laboratorios estén preparando la
préxima generacion de sensores. Tal
como estan las cosas, y considerando
que el tamario de los fotodiodos es una
limitacidn real, las soluciones de Fuji y
Epson podrian indicar el camino a seguir
y crear escuela. Sabre todo cuando a

la fotografia digital atn le falta mucho
para alcapzar una nitidez equivalente

a la de las imagenes fotograficas
tradicionales. Si pensamos que un
negativo estandar en color esta formado
por 8 millones de puntos, mientras que
las diapositivas de calidad profesional
rozan los 22 millones, vemos que los
investigadores atin tienen mucho trabajo
por delante. m

B
e DIGIAL Caney

o También 3,3 millones de pixeles para
Ia PowerShot 520 de Canon.

PhotoPC 30002: prometedor

La PhotoPC 3000Z es una de las
representantes de la (ltima generacién de
cémaras digitales. Epson nos ha prestado
una versién preserie de su producto, que nos
ha parecido bastante interesante. Por
supuesto, estd equipada con un sensor de
3,3 millones de pixeles, y gracias a la
tecnologia HyPict de Epson, puede alcanzar
una resolucion de 2.544 x 1.904. Una imagen
impresa a 72 puntos por pulgada (ppp)
resulta gigantesca, ya que ocupa 90 x 68 cm.
Si la reducimos a un tamafio de media hoja
A-4,0seaa21x15cm,y conservamos la
densidad de los puntos, tendremos 300 ppp
a disposicion del usuario. La calidad de la
imagen es notable y permite suponer que las
copias en formato A4 tendrén una definicion
excelente. Las fotos se podran almacenar en
los formatos JPEG o TIF. Per otro lado, la
PhotoPC permite obtener secuencias cortas

que un micrdfono integrado se encarga de
captar el sonido o de grabar indicaciones
sonoras sobre cada fotografia.
Las tomas se obtienen en modo
manual, automético o
programado. Las imégenes se
almacenan en una tarjeta de
memoria Compact Flash de

16 Mb que se incluye con la
version estindar y que garantiza
una autonomia de doce
imagenes en formato JPEG y
resolucién méaxima, o de una
imagen en formato TIF. La
transferencia de las imagenes al ordenador
se efectia mediante un puerto USB.

Esta camara esta equipada con un zoom
optico 3x, equivalente a un objetivo

de 34-102 mm, y con uno digital 2x.

El visionado puede ser éptico o digital,
mediante un monitor LCD de alta calidad.

P-L__

Del enfoque se encarga un sistema de
autofocus. El flash integrado

fﬂ—“\ funciona segiin los tres modos
habituales y ademés se
incluye una toma para

- flash externo. Por dltimo,

-+ L la alimentacion se lleva
.| a cabo mediante cuatro
pilas. Esta cémara es muy
ergondmica e incluye una
" | empufiadura que garantiza
una sujecion perfecta.

Los mends, por su parte,
son muy intuitivos y permiten acceder
facilmente incluso al modo manual.

El nedfito podra dedicarse a aprender

con total tranquilidad, ya que si una foto

fe sale mal podra borrarla y repetirla
de inmediato. El precio definitivo de
esta camara sera de 180.000 pesetas.
iLa calidad fotografica no resulta barata! m

de video en formato Quick Time, mientras
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HardwareComparativa

jDiez discos duros ATA 66

EL o PagAn0 TAN 6L0, U HD o 10 A 14 GB ERA L0 GLTIMO EN MATERIA DE ALMACENAMIENT.
Hov EN DiA, EL GIANTISMO DE LAS APLICACIONES, QUE PERMITEN QUE L0S PCS PUEDAN REALIZAR
FUNCIONES MAS COMPLEJAS Y NUMEROSAS, NOS OBLIGA A UTILIZAR DISCOS DE CONSIDERABLE TAMAD.

| hablamos con la regularidad
de un metrénomo de la cuestion
de los discos duros, es porque,
tal como ocurre con el resto
del hardware, evolucionan
con mucha rapidez. Actualmente,
la capacidad de estos imprescindibles
periféricos de almacenamiento parece
crecer desmesuradamente. Esta huida
hacia adelante esta condicionada por la
entrada en el mercado de aplicaciones
cada vez mas potentes, pero que
requieren cada vez mas espacio a
la hora de instalarlas
y que generan
archivos de datos
progresivamente
mas voluminosos.
Ademads, con una
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capacidad de hasta 10 Gb por plato,
los discos actuales coguetean con los
30 Gb e incluso con los 40 Gb. Asi que,
a menos que seas totaimente insensible
a la marcha del progreso, es casi seguro
que acabaras comprandote un disco
duro de gran capacidad. Por eso, mejor
que tomes la decision en buenas
condiciones y con conacimiento de
causa. Asi pues, antes de la compra,
ten en cuenta unos cuantos detalles
técnicos y las cuestiones de
compatibilidad, ya que un disco duro no
funciona solo. Para funcionar, los discos
deben echar mano del sistema
operativo, de la

BIOS del ordenador y de un controlador.
Estos tres factores regulan el flujo de
datos del disco, tanto de entrada como
de salida.

Criterios para la eleccion
Un disco duro se caracteriza por la tasa
de transferencia, por la memoria caché
que incorpora, por el tiempo medio de
acceso y por la velocidad de rotacion.
El tiempo medio de acceso es el periodo
que tarda el cabezal en acceder a un
dato, y su valor depende de la mecanica
del producto. Por ello es tan
determinante la velocidad de rotacién
de los platos: cuanto mas elevada es,
menos tiempo Se necesita para dar una
vuelta completa y recolocar el cabezal
sobre los sectores donde se almacenan
los datos. Actualmente, en la gama de
los fabricantes coexisten dos grandes
velocidades: 5.400 revoluciones por
minuto y 7.200 rpm. También estan los
discos de formato SCSI (Small Computer
System Interface), destinados mas
especificamente a aplicaciones
profesionales como el video digital y que
alcanzan las 10.000 rpm. No obstante,
esta nocidn se ve matizada por un
pequefio detalle técnico: los discos
duros estan provistos de varios platos,
subdivididos en pistas concéntricas
y en sectores. Imaginate un archivo
que ocupe varios sectores: el
sistema se ve obligado a cortar el
archivo en tantos sectores como sea
necesario. O bien el sistema graba
los distintos fragmentos del
archivo en sectores contiguos, en
un mismo plato si es posible, o
bien los reparte entre varios platos,
aprovechando las partes que
quedan libres bajo los cabezales.
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En el momento de la

lectura, el disco duro desplazara los
cabezales de una sola vez para recuperar
el archivo. Te preguntaras entonces por
qué los fabricantes no aumentan la
capacidad de los cilindros v, a pariir de
ahi, |a rapidez de acceso a los archivos.
Pues hien, el mativo es muy sencillo: por
el coste de produccion que implicaria

la muitiplicacion de cabezales.
Efectivamente, cada cabezal roza los
platos a unas pocas micras de distancia.
No hace falta decir que estamos ante una
tecnologia mecanica de precision, y por
tanto muy cara. La tasa de transferencia
es la velocidad a la que se transmiten

los datos una vez ha llegado a ellos el
cabezal, Pero el tamafio de la memoria
caché incluida en et disco duro también
tiene su importancia. Gracias a la caché
se reduce el nimero de accesos al
soporte y, por tanto, la dependencia

del sistema mecanico. De este modo

se calcula la tasa maxima tedrica de
transferencia que ofrece el Ultra DMA 66
{consulta el recuadro). Si la informacion
s mayor que la memoria caché, el disco
debe efectuar un nuevo acceso para
completar los datos y el caudal de
informacién disminuye. Por ello, en la
practica, rara vez se alcanzan las tasas
de intercambio indicadas por el
fabricante. Los compradores pragmaticos
habréis observado que también es
importante tener en cuenta ia tasa real
de intercambio del disco. Obteniendo

la media de los dos valores te haras una
idea mas clara del verdadero rendimiento
del producto. Actualmente, el tamafio de
la memaria caché esta relacionado con el
ntmero de revoluciones por minuto. Por
ejemplo, un disco que gire tedricamente
a7.200 rpm contara con 2 Mb de caché,
mientras que los lectores que giran a
5.400 rpm incluyen 512 Kb de memoria.

Tecnologia punta
Mas alla de estas caracteristicas
técnicas, y teniendo en cuenta que en

%A BikI" o

principio todos los discos
duros funcionan del mismo modo, cada
fabricante intenta desmarcarse de la
competencia aportando esos detallitos
tecnoldgicos que marcan la diferencia.
Desde hace algunos afios los ingenieros
trabajan en dos lineas principales: la
seguridad de los datos y la proteccion
ante golpes o vibraciones. Por ejemplo,
Western Digital propone el Data
Lifeguard, basado en la tecnologia
SMART (Self Monitoring Analysis and
Reporting Technologie); este sistema
controla la superficie del disco,
detectando y reparando
automéaticamente los sectores dafiados.
En Quantum utilizan el DPS (Data
Protection System o sistema de
proteccion de datos). Elemental, querido
Watson. En Seagate usan el 3D Defense,
que también protege al lector de golpes

Los cabezales
de los discos duros

Las especificaciones de

los discos duros, sea cual sea el fabricante,
dependen normalmente de una tecnologia de
cabezales de lectura/escritura llamada GMR.
Esta sigla, que no suele escribirse
desarrollada, sorprenderd tanto a los nedfitos
como a los informaticos mas aguerridos.

A qué corresponde exactamente? En primer
lugar, GMR significa Geant Magneto-Resistive,
o cabezal gigante magneto-resistente. Para
entender como funcionan este tipo de
cabezales hay que situarse en el contexto de
la investigacion actual. En efecto, por razones
de rentabilidad, la gran apuesta de los
ingenieros consiste en aumentar la densidad
superficial de los platos que conforman el
disco duro. Este valor s igual al nimero de
bits que pueden almacenarse en una pulgada
de pista, multiplicado por el nimero de pistas.
Actualmente la densidad de los platos suele
ser de 10 Gb, aunque ya se esta hablando

de 15 Gh. Por desgracia, cuanto mas se
compacta la informacion més dificil es de
grabar y de volver a leer. Por ello se requieren
cabezales mas grandes (gigantes), ya que su
tamafio conlleva una mayor sensibilidad que
permite resolver este problema.

y vibraciones. Lo mismo ocurre

con Quantum, con su SPS I (Shock
Protection System), o con Maxtor con
su ShockBlock. En Samsung se habla
del ImpactGuard, aunque esta empresa
utiliza también el SMART, al igual

que Maxtor.

o La velocidad de rotacion del disco duro es un factor determinante para asegurar unas buenas prestaciones.
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DIFERENCIAS ENTRE ULTRA DMA 33 Y 66

Modo DMA o ATA DMA 33 DMA 66
Tasa de transferencia 33,3 Mb/s 66,6 Mb/s
N° de patillas 40 40
N° de conductores 40 80
Funcidn CRC si si

El Ultra DMA o ATA 66

El Ultra DMA 66, llamado también

ATA 66, es un nuevo protocolo con
prestaciones superiores a las de su
predecesor, el Ultra DMA 33. En este
caso se duplica la tasa de transferencia,
ya que el ATA 33 garantiza una tasa

de 33,3 Mb por segundo, frente

a los 66,6 Mb por segundo que ofrece
el ATA 66. Este protocolo utiliza el Bus
Mastering DMA para transferir
directamente los datos del disco duro
hacia la memoria del sistema. Su
utilizacién exige un disco duro adaptado
a la norma ATA 66, un controlador
adecuado y, entre uno y otro, un

cable de 40 contactos pero con 80

conductores,
0sea, el
doble respecto
al ATA 33.
La diferencia
de rendimiento
se explica sobre
todo por el ndmero
de conductores
existentes en la
conexion. Ademas, el
Ultra DMA 66 mejora
la proteccion de los datos
gracias a la utilizacion del
CRC (Control de
Redundancia Ciclica).
Finalmente, este protocolo
garantiza la compatibilidad
descendente con los discos
duros adaptados a la norma
ATA 33, aunque en ese caso,

o Vista interior de un disco duro.
Se distinguen perfectamente el plato
v los cahezales.

evidentemente, las prestaciones
bajan... (consulta el recuadro adjunto).
En cuanto a los sistemas operativos, hay
que tener en cuenta que MS-DO0S no
soporta el Ultra DMA. Windows98, en
cambio, lo gestiona a la perfeccion.

IBM también estuvo alli

¢E IBM?

Si sigues un poco la actualidad de
los discos duros, no te habra pasado
inadvertida la ausencia de IBM en
esta comparativa. Después de
todo, llevamos mucho

tiempo alabando sus
productos,
especialmente el
14XGP, que el
mes pasado
estuvo

en nuestra
seccion Un PC
de muerte al
obtener la mejor
relacion calidad-
precio-rendimiento, Pero
tranquilizate: no estamos
enfadados con el gigante azul.
Lo que ocurre es que, en el
momento de encargar los discos para
la comparativa, IBM estaba a punto de
renovar su gama de discos duros. Por ello,
los jefes de producto del grupo prefirieron no
prestarnos unos modelos que habréan
quedado obsoletos dentro de pocas

semanas. Es comprensible. En cualquier
caso, si estds atento podras hacer un buen
negocio, ya que una gama nueva significa
el final de serie de la anterior, y por
tanto precios mas bajos. Teniendo en
cuenta que la gama XGP es
especialmente buena, seria
una pena privarse de sus
modelos. De todos
modos esperamos
impacientes las
nuevas criaturas
de los sefiores
de IBM.

1 milisegundes.

(- UltraStar

36 LIX. Con

su interfaz en
Ultra 5CS1 160,

dotado de una cpacidad
e 18 Gh. Gira a 10.000 rpm
¥ su tiempo de acceso es de

IBM bis.

Bueno, vale: IBM no nos ha dejado ningdn
disco EIDE por las razones que acabamos
de indicar. En cambio, en su infinita bondad,
nos ha cedido en exclusiva al rival definitivo,
liegado directamente desde Inglaterra: un
18 Gb con conexion Ultra SCSI 160 que gira
a10.000 rpm. Y nosotros se lo agradecemos
también infinitamente, Ese monstruo
pulveriza todos los récords alcanzados por
los discos de nuestra comparativa. Juzgalo
t( mismo: mas de 31 Mb por segundo en
lectura, frente a 21 en escritura; el tiempo
de acceso registrado es “super-hiper-mega-
espectacular” va que se acerca a los 7
milisegundos. Evidentemente, para domar a
esta fierecilla se recomienda contar con una
maquina potente y una tarjeta adecuada. No
obstante, a pesar de la inversion que supone
unas 125.000 pesetas, este disco es

la opcién mas adecuada para los
videoaficionados con ganas de disfrutar
produciendo peliculas de calidad. Por otra
parte, teniendo en cuenta la temperatura
que alcanza el chisme, el feliz propietario
puede sacar el disco de la caja

del ordenador y utilizarlo para mantener
caliente la taza de café...
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Maxtop
Manxtor nos presenta dos discos que
forman parte de dos gamas distintas.
El DiamondMax Plus 94098U8 es un
excelente 40 Gb de 7.200 revoluciones
por minuto, con una memoria caché de
2 Mb. Supone la mayor capacidad que
ofrece el fabricante en la actualidad.
Este disco agrupa 8 cabezales y
4 platos de 10 Gb cada uno. A
pesar de sus posibilidades
de almacenamiento se
trata de un modelo
veloz, con un

| DiamondMax
Plus 94098U8:
40 Gb, 7.200 rpm.

interesante tiempo
de acceso de 9 milisegundos y unas
buenas prestaciones tanto en lectura
como en escritura. Se
comercializa en versiones de
10,15, 30 y 40 Gb y ocupa

el segundo puesto en

nuestra comparativa.

El segundo producto ofrecido
por el fabricante, aunque se
inscribe en una gama dirigida

més bien al gran plblico, .
tampoco ha quedado mal }
en la comparativa. El | |
DiamondMax VL 9204104 L “
es un 20 Gb de 5.400

revoiuciones por minuto con 512 Kb
de memoria caché, que ha alcanzado
un respetable cuarto puesto. Aunque el

tiempo medio de acceso
se acerca bastante al

de su hermano mayor,
su menor velocidad de
rotacion reduce claramente
sus posibilidades. De todos
modos, no estamos ante un fallo
imperdonable. En ambos casos
se abserva una buena relacion
precio/megabyte, que refuerza la huena
impresion general que nos dejan estos
dos productos.

Quantum
Quantum puede considerarse en cierto
modo como lo mejor y lo peor de la
comparativa. Queda en buen lugar con

el FireBall Plus LM, un 30 Gb excelente
provisto de tres platos, que ha registrado
un tiempo medio de acceso de 9
milisegundos en los testeos aunque el
fabricante indica un tiempo de 8,5. Este
disco cuenta con 2 Mb de memoria caché
y gira a 7.200 revoluciones por minuto.
Ademas presenta una muy correcta tasa
de transferencia, tanto en lectura como
en escritura.

Aungue
alcanza

#EGTE" T
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Quantum,

FireBall Plus LM:

30 Gb en tres Y
platos, 7.200 rpm. | @

el tercer
puesto en
cuanto a
prestaciones, no esta
lejos de los dos modelos que encabezan
la lista, el Barracuda de Seagate y el
40 Gb de Maxtor. La serie LM incluye
modelos de 10, 15, 20 y 30 Gb. Por
desgracia, aunque el LM presenta una
buena relacién precio/megabyte, el coste
del lector de 30 Gb es bastante elevado
si se compara con el del 40 Gb de Maxtor,
de calidad similar. El peor puesto es para
otro disco de 30 Gb, el FireBall Lct, que
gira a 5.400 revoluciones por minuto
y cuenta sblo con 512 Kb de memoria
caché. A pesar de haber registrado
9 milisegundos de tiempo medio de
acceso y unas prestaciones correctas
en lectura, el lector falla un poco a la
hora de grabar. De
todos modos
es un disco de
gran capacidad
que puede
resultar
interesante para
almacenar datos
0 para instalarlo
en ordenadores
utilizados
preferentemente
para aplicaciones
de ofimatica o para
@ la navegacion
por Internet.

Tiempo de acceso Rotacion por minuto

Clasificacion Constructores Referencia
2 Maxtor 94098U8

4 Maxtor 92041U4

3 Quantum FireBalt Plus LM
9 Quantum FireBall Lct

6 Samsung SV2044D

8 Samsung SV1533D

1 Seagate ST320420A Barracuda
10 Seagate ST320423A U10
5 Western Digital Caviar 153BA
7 Western Digital Caviar 102BA
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Capacidad en Gb  Gaché integrada
40 2 Mb
20 512 kb
30 2 Mb
30 512 kb
20 512 kb
15 512 kb
20 2 Mb
20 512 kb
15 2 Mb
10 2 Mb

medio

9 ms. 7.200
9 ms. 5.400
9 ms. 7.200
9 ms. 5.400
10 ms. 5.400
10 ms. 5.400
8 ms. 7.200
12 ms. 5.400
10 ms. 7.200
11 ms. 7.200



Samsung se resiste. De hecho es el
linico fabricante que no comercializa
discos de 7.200 rpm. Hemos testeado

dos discos de la misma gama,

concretamente un 15y un 20 Gb.
Lo menos que podemos decir es que

no se trata de
“grandes”
lectores. En

Samsung,
SV2044D:
20 Gb, 5.400 rpm,
512 kb de cache.

compensacion,
estamos ante una gama
coherente, ya que estos dos

productos han ocupado el sexto y el
octavo puesto de la comparativa. Aparte
del nimero de revoluciones por minuto,
los discos de Samsung se ven afectados
por un tiempo de acceso algo elevado,
de 10 milisegundos, y una memoria
caché de 512 Kb. Sin ser realmente
malos, puede decirse que son algo
mediocres, como si fueran discos de

la generacion anterior a los que se han
incorporado las posibilidades tedricas
del protocolo Ultra DMA 66. Asi pues,
estos lectores serviran principalmente
para almacenar datos, para trabajar

con aplicaciones de ofimética o para
navegar por Internet, ya que la gama
incluye versiones de 10, 15y 20 Gb. Por
otra parte, la relacion precio/megabyte

En Mb/s

es correcta y el precio de los discos es
razonable. Ya veremos como son los
siguientes modelos de la marca.

Seagate _
El Barracuda tiene unos 5 3)
dientes largos v, al igual que
el tiburdn, es capaz de morder
el primer puesto con un tiempo ;
medio de acceso de 8 milisegundos, Western Digital,
frente a los 8,2 que indica el fabricante. 153BAS15 6D,
El Barracuda es potente: 7.200 7200 pmy;.

5 2 , 2 Mb de caché.
revoluciones por minuto, 2 Mb de cache
y casi 30 Mb de tasa de transferencia
en lectura secuencial. Estos son los
detalles que marcan la diferencia a
la hora de cargar los niveles de :
un juego o de leer un archivo Digital
de video. Lo mismo puede Western Digital

decirse de la escritura, (WD para los
aungue en este ambito amigos) solo nos ha
parece mucho mejor el ofrecido modelos de
Quantum LM... El Barracuda 7.200 rpm. Pero, este fabricante tiene
se comercializa en versiones de también discos de 5.400, cosa que
10, 15, 20 y 30 Gb. En cambio, en la podemos confirmar con una rapida
U10, la segunda gama del fabricante, ojeada a su sitio web. Una vez més,
los modelos también se ven claramente aunque la gama es coherente, tenemos

desbancados por los de Quantum. El
disco de 7.200 rpm es excelente
pero las prestaciones del
5.400 dejan que desear.
Resulta pues que,
aunque el primer
modelo de esta

s, inmediatamente la impresién de

estar ante productos de la

2P generacion anterior. Las

y}) g especificaciones técnicas
é’;& . pueden hacer pensar en

‘” 7%, un desarrollo reciente:
S 10y 15 Gb, 7.200

marca revoluciones por
encabeza la minuto y 2 Mb
comparativa, este de caché.
queda en Gltimo lugar. _ Los

Sus deficientes o s P & lectores
resultados se deben #J, A s f:‘: ff}‘;‘ e alcanzan
claramente al tiempo de acceso o 4‘f ="/ resultados
registrado, de 12 S E "*.‘o;j;f mediocres tanto
milisegundos, frente Barra cuaa \_; . enlectura como en
a los poco menos de ATAII: \ s escritura. Para colmo
9 milisegundos que 20 Gb, 7.200 rpm, @) de males, la relacion
anuncia el 2 Mb de caché. precio/megabyte no es nada
fabricante. favorable... W

Escritura secuencial

12
18
19
10
13
13
18
13
14
13

En Mb/s En Mb/s En Mb/s Relacion precio/Mb Precio Nota
Escritura aleatoria Lectura secuencial Lectura aleatoria
a 28 5 1,29 ptas. 53.000 ptas. 8,5
12 24 7 1,31 ptas. 27.000 ptas. 7.5
9 26 8 1,69 ptas. 52.000 ptas. 7,5
6 21 6 1,51 ptas. 46.500 ptas. 5
7 22 6 1,31 ptas. 27.000 ptas. i)
7 22 6 1,56 ptas. 24.000 ptas. 5,5
8 29 6 2,05 ptas. 42.000 ptas. 9
6 21 5 1,56 ptas. 32.000 ptas. 4
8 23 6 2,01 ptas. 31.000 ptas. 5
8 22 6 2,68 ptas. 27.500 ptas. 5
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Tarjeta grafica 2D-3D

Ji) Blaster Geforce GIS 2

CUANDO LEAS ESTAS LINEAS, YA PODRAS ENCONTRAR EN LOS COMERCIOS LA NUEVA TARJET DE EH’EATWE
Lags: 1A 3D Buasten GeForce GTS 2. Aqui TIENES EL TESTED DE LA ACELERADORA GRAFICA MAS
POTENTE DEL MERCADO. VEAMOS SI NOS SALEN LAS CUENTAS...

910

60.000 ptas.

GENERO

Tarjeta 2D-3D
NOMBRE

3D Blaster GeForce
GTS 2
CONSTRUGTOR
Creatives Labs
CARAC. TECNICAS

1 GPU a 200 MHz,
32 Mb de DD-RAM a
166 MHz, salida TV m

OR si no pudiste leer la preview

tecnoldgica del niimero 6 de

PC FUN, te recordaremos las

principales mejoras que aporta el

pracesador GeForce GTS 2 con el
que estd equipado esta nueva tarjeta de
Creative Labs. De modo que revisemos
las caracteristicas principales de la
segunda GPU de NVIDIA
(nomibre de codigo NV15).
En este nuevo
micraprocesador se ha
utilizado una tecnologia
de grabacion de 0,18
micras, lo que le permite
alcanzar frecuencias de
200 MHz (0 Incluso
mas). Su arquitectura
retoma globalmenté la
del GeForce 256, pero
no ha sido retocada,
pues mientras que
el GeForce 256 sdlo
dispone de una
unidad de textura
por pixel, el
GeForce GTS 2 cuenta con
2 unidades de textura por pixel. Por ello
es capaz de reproducir 4 pixeles en
dual-texturing por cada ciclo de reloj,
cuando la GeForce 1 solo reproduce
4 pixeles en mono-texturing. Asi,
aungque el GeForce 2 s6lo incluye
4 unidades de reproduccion, son dos
veces mas potentes que las de! GeForce
256 y permiten obtener efectos visuales
todavia méas complejos. En lo que
respecta a las unidades de
transformacion geométrica y de luces,
las capacidades de célculo han
aumentado en méas del 80%, pues
se ha pasado de calcular 15 millones
de poligonos por segundo a mas de
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25 millones. Recordemos que el interés
principal del T&L esta en que deriva
los célculos de la 3D (geometria y luces)
hacia la GPU (Graphics Processor Unif)
con el fin de dejar libre el procesador
central para ofras tareas, como el
calculo de los modelos fisicos, la mejora
de la inteligencia artificial o incluso el
desarrollo de las posibiiidades del modo
Multijugador (gestionar la
compresion

de lavozen
Internet, por ejemplo). Para la

memoria, la eleccion de Creative

ha recaido en 32 Mb de DDR-RAM a
166 MHz, lo que corresponde de hecho
a una memoria SDR con 333 MHz

de frecuencia, ya que la DDR utiliza

los ciclos ascendente y descendente

de la interfaz de memoria. Este tipo

de memoria es una de las mds potentes
de la actualidad, esté disponible en
cantidad v, al parecer, como ocurrio

con el GeForce 256 SDR, ias menores
prestaciones del GeForce GTS 2 se
deben una vez mas al ancho de banda

de la memaria, ES muy probable pues
que; en cuanto esté disponible un tipo de
memaoria mas rapido, aparezcan tarjetas
GeForce GTS 2 todavia mas veloces.

Funciones nuevas
Toda esta potencia de célculo es mas
que suficiente para que cualquiera de los
juegos actuales funcione en las mejores
condiciones posibles. Pademos afirmar
incluso que los titulos
actuales no acaban |/
de explotar
/ la potencia
de la 3D
Blaster
GeForce GTS
2. La cuestion
esta en como
utilizar esta
potencia, no
s6lo para ganar
en velocidad,
sino también
para mejorar
el aspecto visual
de los juegos.
La respuesta es
el Pixel Shader,
-—==Una de las funciones
més interesantes de
DirectX 8, pero que DirectX 7 ya era
capaz de explotar utilizando una
extension. ;Y qué es un shader? Se trata
de una funcion matematica que describe
las variaciones de una superficie o de
un pixel. Si hasta ahora todos los calculos
de embeliecimiento visual se llevaban a
caba en el Ambito de las texturas, jcon
el GeForce GTS 2 las dos unidades de
textura por pixel permiten frabajar a nivel
de pixel! Simplificando, podemos decir
que hasta ahora se utilizaba un shader



Shandard Fer-Pixel Lighting

Per-Pixel Lighting wits
Bump Mapping

o El Bump Mapping eleciuado cos ayuda
del Pixel Shader.

(un fichero de descripcion, como el
efecto “marmol”) para recubrir tn
poligono con una textura. Hey en dia,

con cada pixel de esta textura (fexel),

es posible utilizar un shader que defina
su color, su iluminacion y/su posicién. Al
final se cansigiie tina precisidn diabdlica
y, gracias a esta técnica se puede
conseguir cualguier tipo de efeeto visual.
Pard incluir esta funcion en el GeForce
GTS 2 sin que haya perdida de
rendimiento se ha utilizado una segunda
unidad de textura por pixel. De modo que
tenemos todas las funciones de
embellecimiento gue pueden llevarse a
cabo a nivel de pixel, como la iluminacion
por pixel (per pixel lighting), tue permite
variar |a iluminacion de cada pixel {lo que
da una impresion de relieve como el
Bump Mapping). jincluso podemos
imaginar texturas en 3D! Dade que
podemos asignar un fichera de
descripcion que incluye iguaimente

las coordenadas espaciales, e muy
probabie que en el futuro veamos
aparecer texturas de este tipo. De
momenta, los ejemplos del uso de

[a luminacion per pixel con Evolva 2,

0 incluso con Dagoth Moor Zoological
Gardens 2, son absolutamente
impresionantes. El aspecto de las
texturas es completamente distinto y se
tiene una auténtica impresion de relieve,
Estd a la altura de! Environmental Bump
Mapping de& Matrox, pero sin provocar
ninguna perdida de rendimiento. Esta es
pues una de las nuevas funciones que
aporta et GeForce GTS 2, una funcion que
se impondra por si misma, puesto que se

o Uitima Online 2, gue utiliza el Pixel Shader.

ha incluido en DirectX 8. Con esta nueva
biblioteca se podra llegar todavia mas
lajos, ya que permitira efectuar el Vertex
Shader, jcon un nivel de precision inferior
al poligono! Pero eso seré a finales del
2000. El nuevo microprocesador de
NVIDIA gestiona las demas funciones de
DirectX 5, 6 y 7: desde el Vertex Skinning

tiene la potencia suficiente como para
alcanzar una resolucion mayor, estamos
ante un falso dilema.

Las lll'EStﬂEil]llES

Para comprobar cémo funciona esta
fantastica arquitectura, hemos
comparado una GeForce 2 y una GeForce

Lip Lpjetin ) bt Harupes 15 2 sy sals sses s el

’

eIl ) i 18 Yty ey,

hasta el Cube:Environment Mapping,
pasando por la compresion de texturas
con OpenGL y D3D. Pero una de

las funciones mas polemicas de la
actualidad &s el Full Scene Anti-Aliasing
(FSAA). Esta funeion se lleva a cabo

oo - e i

256 DDR. Para empezar, diremos que la
3D Blaster GTS 2 solo interesa realmente
en caso de trabajar con resoluciones
superiores a 1.024 x 768. Hemos llevado
a cabo fodos los testeos en el modo

32 bits (millones de colores) y con un

o Io0iogical Gardens 2: a 1a izawierda, con Pixel Shader, a la derecha sin.

gracias a ia téenica conocida como
Super sampling, que se encarga de
efeciuar un filirado sobre los pixeles
pero que requiere mas del 50% de la
potencia disponible ya gue es necesario
grabar cuatro veces fa misma imagen
e la memoria, en resoluciones
Superiores a las de la pantalla. Esta
tecnica stlp s interesante cuando

se frabaja con resoluciones Inferiores

a 1024 x 768. Por encima de este valor
el FSAA tiene un Interes muy limitado,

y dado que la 3D Blaster GeForce GTS 2

Athlon a 700 MHz. También hemos
podido poner a prueba una tarjeta
GeForce 2 con 64 Mb de memoria. La
ganancia es casi nula en resoluciones
inferiores a 1.600 x 1.200, y desaparece
si se utiliza la compresion de texturas.

El Onico interés a corto plazo estara

en fa creacion en 3D. Con OpenGL hemos
empleado los nuevos drivers 5.14, que
permiten utizar el FSAA con Direct3D

o con OpenGL. Con Quake I hemos
registrado un aumento de rendimiento de
mas del 30% una vez superado el fatidico
umbral de los 1.024 x 768 x 32 bits,

lo que demuestra que |as limitaciones
provienen aiora del ancho de banda

de la memoria (no olvidemos que la
frecuencia del procesador ha aumentado
en un 86%). Tambien hemos comparado
los resultados obtenidos al usar el S3TC,
que supone un aumento de mas del 50%

NUESTRA
OPINION

Como siempre, las
novedades se pagan
caras. Si tienes una
tarjeta construida
con el procesador
GeForce 256 olvidate
del tema y espera
ala proxima
generacion de
microprocesadores
para 3D. Hay que
decir que, por ahora,
esta tarjeta queda
desaprovechada en
los juegos actuales,
y hasta dentro de
sels meses no sera
posible aprovechar
su potencia al
maximo. Si tu tarjeta
actual no cuenta con
el GeForoe 256 y
tienes dinero para
inveriir, ten en
cuenta que esta
nueva tarjeta es la
mas potente del
momento y
constituye el nuevo
referente. =
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o A 640 x 480 el FSAA mejora la visualizacion, pero no ocurre o mismo con fas resoluciones superiores.

en cuanto se supera la resolucion de
1.024 x 768. El FSAA, por su parte, tanto
con OpenGL como con D3D, representa
una caida de rendimiento cercana al 50%
en 800 x 600, y serfa una pena utilizarlo
con una tarjeta como ésta. iSi tienes

un 15 pulgadas, olvidate de ella! Con
3Dmark 2000 ocurre lo mismo: a partir
de una resolucion-de 1.024 x 768 es
cuando la GeForce 2 empieza a resultar
Interesante, con resultados superiores
en un 30% a los de una GeForce 256.
Porlo que respecta al T&L, el TreeMark
demuestra claramente el progreso
aleanzado en potencia de célculo, con
unos resultados superiores en mas de un
50% a'los de la GeForce 256, una vez
Superado el umbral de los 100.000
poliganos. Es ahi cuando el GeForce 2 se
yuelve peligroso, teniendo en cuenta que

 los Juegos pronto empezaran a incluir

mads de 100.000 poligonos por escena.
Por olro lado, esto se demuestra
claramente en un nivel de Quake il
(Nvidia Bunker) que utiliza mas de
100.000 poligonos, ya que a una
resolucion de 1.600 x 1.200 se registra
un aumento de rendimiento del 75%

en comparacion con una GeForce 256.
También hemos utilizado Flight Simulator
2000, un juego muy conocido, que de
hecho es el peor para poner en evidencia
las aportaciones de esta nueva tarjeta
3D, ya que se ve limitado por la potencia
del procesador. No obstante, por un lado,
queriamos demostrar que el FSAA
provoca un descenso del rendimiento, y
por otro, que no todos los juegos actuales
se beneficiaran del
aumento de potencia
de la GeForce 2, ya
que no han sido
programados para
explotar las nuevas
funciones de estas
tarjetas. En el caso

de Flight Simulator
2000, es un auténtico
escandalo que

o Una diemo en Ia que se aprecia la utilizacion ~ Microsoft no explote

del Tal.

las posibilidades de

60 PG FUN JUNIO 2000

gsta tarjeta en un jtiego asi y que deje al
procesador central {un Athlon a 700 MHz
con todos los detalles a fondo) a cargo de
todos los calculos {modelo fisico, entomo,
condiciones climaticas, 30, etc.). jYate
puedes imaginar las ventajas del T&L con
Flight Simulator 20001

Conclusion

¢Por qué elegir una 3D Blaster GeForce
GTS 27 Para empezar, jhay que estar
dispuesto a invertir cerca de 60.000
pesetas! Pero la principal baza de la

RESULTADOS

GeForce 2 estd en lo que puede dar

de sf en el futuro y, como ocurre siempre
en cuestion de 3D, la posibilidad

de perdurar se paga cara. Si tienes

una pantalla que acepta resoluciones
elevadas, eres un aficionado a los
quake-like que se las sabe todas y te
interesa la 3D profesional, entonces la
3D Blaster GeForce GTS 2 esta hecha
para ti. En cualquier caso, & partir de
ahora, esta tarjeta rivalizara con las
demas en todos los dmbitos. Y uno

de los aspectos que mas nos interesan
es que el precio de las GeForce 256
bajara, gracias a lo cual muchos de
vosotros podréis acceder a las funciones

_ de T&L, que empiezan ya a explotarse

en muchos Juegos. Resumiendo: si
@res propietario de una GeForce 256,
conservala y espérate a la nueva
generacion, que aparecerd en
septiembre. Si no tienes ninguna

pero posees un PC potente

(400 MHz como minimo) y- un manitor
de 19 pulgadas o mas, puede ser
interesante adquirir una GeForce 2. W

Chip GeForee GTS 2 GeForce 256

Tarjetas 3D Blaster GeForce GTS 2 3D Blaster Annihilator Pro 256

Drivers 5.14

Memorias 32 Mb DD-RAM 32 Mb DD-RAM

Frrecuencias chip/memoria 200 MHz/166 MHz x2 120 MHz/150 x 2

AGP 4x
[EOpeNGIBREPE S RERE R R N R T G ST N e

640 x 480 x 32 222

800 x 600 x 32 22

1.024 x 768 x 32 20.7

1.600 x 1.200 x 32 12.4
filreeMinle =~ v - RSN SR CR R S S S

Sencitlo (35.820 poligonos) 49.6

Complejo (128.080 poligonos) 25T

Direct3D 7

3Dmark 2000

1.024 x 768 x 16 (T&L on) 5.785
1.024 x 768 x 32 (T&L on) 4.382
1.600 x 1.200 x 16 (T&L on) 3.485

4.293
3.444
2.366

1.024 x 768 x 32 (T&L on)
1.024 x 768 x 32 (T&L off)
Direct3D 6

14.6
6.9

640 x 480 x 32 FSAA on
640 x 480 x 32 FSAA off
1.024 x 768 x 32 FSAA on
1.024 x 768 x 32 FSAA off

20

19.5
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Tarjeta grafica

dfx Voodoo 3 9900 AGP

CUANDO FALTA POCO PARA QUE SE IMPRIMA ESTE NGMERO, NOS LLEGA LA VERSION PROTOTIPO DE LA NUEVA
TARJETA DE SDFX: LA Vooooo 5 5500 AGP. Hemos HECHO CUANTO HEMOS PODIDO PARA REALIZAR
ALGUNOS TESTEOS CON OBJETO DE EVIDENCIAR SUS RESULTADOS.

GENERO

Tarjeta 2D-3D
NOMBRE DEL
PRODUCTO

Voodoo 5 5500 AGP
CONSTRUCTOR
3dfx

CARACT. TECNICAS
2 procesadores,
VSA-100 a 166 MHz,
64 Mb de SD-RAM
a166 MHz m

A LLEGADO la
noticia. 3dfx anuncia
que laVoodoo 5 5500
acaba de llegar. Sdlo
disponemos de unas
horas para testear el bicho. Se
trata de una tarjeta equipada de
2 procesadores VSA-100 que
funcionan por fin a la tan
cacareada velocidad de 166 MHz.
Dotada de 64 Mb de SD-RAM, con
una frecuencia también de
166 MHz, esta Vloodoo 5 5500 AGP
trabaja en modo 32 bits,
con compresion de textura,
texturas amplias (2.048 x 2.048)
y, sobre todo, con una técnica de
embellecimiento: el Full Scene
Anti-Aliasing (FSAA). Esta técnica, que
funciona tanto con OpenGL como con
Direct3D, viene integrada en los drivers
de la tarjeta y permite evitar los efectos
de “escalera” que aparecen en
los bordes de los poligonos cuando
se trabaja en bajas resoluciones.
El interés del FSAA en baja resolucion
reside en el embellecimiento
instantaneo de cualquier juego, jtanto
si tiene dos meses como si tiene dos
anos! De modo que con esta nueva
tarjeta, 3dfx ha cambiado de
trayectoria. En efecto, si hacemos
un repaso a la historia de las tarjetas,
las de 3dfx siempre han sido
extremadamente rapidas, con un
Fill Rate (capacidad de rellenado
de poligonos) siempre por delante
de los de la competencia. Hoy en dia,
€S0 ya no es asi, desde que salieron
las GeForce y las GeForce GTS 2,
que disponen de un Fill Rate de 480
y 800 megapixels por segundo
respectivamente, puesto que el chip
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ejemplo. Asi, 3dfx propone un

nuevo enfoque de la 3D en

materia de juegos. En lugar

de aumentar mas y mas la

resolucion y de suministrar

® tarjetas capaces de

desplazar mas y mas
pixels, 3dfx utiliza la
potencia de calculo de
sus tarjetas para mejorar
la calidad visual de

los juegos en baja resolucion.

La cuestion radica en saber si eso

vale 0 no la pena y, sobre todo, qué

potencia requiere esta técnica.

La pregunta es: ¢ prefieres jugar

en 800 x 600 con la técnica FSAA

o0en 1.280 x 1.024 sin ella?

o 2 procesadores: j64 Mb de memoria y una
alimentacion adicional!

VSA-100 con que viene equipado la
Voodoo 5 5500, dispone de un Fill Rate
de 333 megapixels por segundo.

Para obtener resultados méas o menos
correctos (667 megapixels/segundo),
3dfx ha tenido que integrar 2 VSA-100
en una misma tarjeta y echar mano de
la técnica del SLI, que permite a cada
uno de los procesadores calcular zonas
muy determinadas de la pantalla

En cuanto al
rendering engine,

se ha conservado

la misma arquitectura
que la de las Voodoo
3:un VSA-100 puede
representar 1 pixel en
dual-texturing, o bien
2 pixels en dual-
texturing por ciclo de
reloj con 2 VSA-100.
0 sea que estamos
lejos de las
posibilidades de
rendering de una
GeForce GTS 2, por

Resultados

Como comprenderas, no tardamos ni un
minuto en montar esta nueva tarjeta en
nuestra maquina de testeos. En primer
lugar, probamos numerosos juegos para
comprobar el impacto del FSAA asi
como su compatibilidad, tanto con
OpenGL como con D3D. Trituramos algo

o Gunship! 640 x 480. No aparece ningiin efecto de escalera.



o Homeworid sin FSAR en 640 x 480.

asi como doce juegos, entre otros
Flanker 2.0, Gunship!, Expandable,
Quake Ill, Need for Speed Porsche
Challenge, Superbike 2000, Homeworld,
Half-Life Opposing Forcey, en todos los
casos, jel resultado fue absolutamente
concluyente! En 640 x 480, tus juegos
ganaran una belleza nunca vista.

Y es que el FSAA evita no sdlo el efecto
de escalera en los bordes de los
poligonos, sino que ademas, también
evita las “vibraciones” que aparecen en
el borde de los poligonos lejanos (como
por ejemplo el borde de una montana

o el de una sefal de trafico en un juego
de coches). Pasemos ahora a la dura
realidad que suponen los testeos de
resultados. Empezaremos por los
obtenidos en 16/32 bits. Pues si, 3dfx
por fin se ha montado en el carro del
modo 32 bits (millones de colores) para
lograr mejores efectos de luces y de
humos. Si queremos ser coherentes con
el enfoque de 3dfx, no hay que utilizar
las Voodoo 5 5500 en resoluciones
superiores a 1.024 x 768. Con estos
valores, el paso al modo 32 bits no
hace disminuir la velocidad de modo

|

o Half-Life en 640. Es como si estuvieras en 1.024.

significativo. Después, probamos todas
las combinaciones posibles del FSAA.
Hay que saber que éste puede ser
realizado de dos maneras distintas.
Podemos elegir entre el FSAA en 2X2,
que se efectlia sobre un conjunto de 4
pixels, y el FSAA en 4X4, que se efectla
sobre 16 pixels, pero que requiere atn
mas potencia. Al final, jla disminucion
de rendimiento en Quake /Il es del
orden del 35% en modo 2X2 y de 66%
en modo 4X4! Eso equivale a decir que
al modo 4X4 no hay manera de sacarle
partido, aun con un Athlon a 700 MHz,
y que la mejor manera de explotar las
Voodoo 5 5500 es en 800 x 600 x 32
con el FSAA en modo 2X2. Con esta
resolucion, con Quake /il obtienes la

o El mismo juego en 2K2.

misma velocidad que una GeForce DDR
en modo 1.280 x 1.024 x 32 bits, se
logran los mismos resultados que con
Direct3D 6.0 con Expandable.

En cuanto a la velocidad, exceptuando
los efectos particulares, la potencia
se sitlia aproximadamente al nivel

de una GeForce 256 DDR. Todos estos
testeos se efectuaron con una version
no definitiva y seran confirmados

y precisados el mes que viene.

Limitaciones

En definitiva, la eleccion se resume
simplemente. La Voodoo 5 permite
disfrutar de todos los juegos actuales
mejorando su calidad visual, siempre
que se cuente con un procesador
relativamente potente para alimentar
en poligonos sus unidades de
rendering. El segundo parametro a
tener en cuenta es qué tipo de jugador
eres. EI FSAA no aporta gran cosa a

los fanaticos al quake-like, por
ejemplo, puesto que a éstos les importa
un pepino la calidad visual y le dan
prioridad a la velocidad y a la precision
del zoom en alta resolucion. Ahora bien,
los simuladores espaciales, de vuelo y
de carreras le sacaran pleno provecho
al FSAA. Esto sdlo es valido para los
juegos que estan saliendo ahora y

que no explotan las funciones T&L. En
cuanto suba el nimero de poligonos,
hara falta un procesador superpotente.
Aun asi, incluso en 640 x 480 la calidad
de visualizacion no defrauda. Una vez

RESULTADOS

o Y por iitimo, el nec plus ultra en 4X4.

mas, la cuestion reside en la
importancia que cobren los juegos que
exploten el T&L en los proximos meses.
De modo que, si eres de los que posee
un 15 o un 17 pulgadas con tasas

de refresco lamentables en alta
resolucion, jlevantate y anda!

Las nuevas Voodoo estan pensadas
para ti. La Voodoo 5 5500 es una tarjeta
para jugadores, y sdlo para jugadores.
Sera la tarjeta ideal para acompanar a

e = 2

o Test Drive 5 en 640: no aparecen sensaciones de intermitencias en
Ios poligonos.

un procesador razonable del orden

de 500 MHz. El FSAA es un logro

de verdad y aporta una calidad visual
impresionante. Pero lamentamos la
pérdida significativa de rendimiento
asociada a su uso. En cualquiera caso,
nos vemos el mes que viene para el
combate definitivo: jVoodoo 5 5500
contra GeForce GTS 2! m

NUESTRA
OPINION

Tu veras si eliges
entre la 3D
embellecida de 3dfx

Costructores 3dfx Creative Labs para los juegos
Chips VSA-100 x2 GeForce 256 actuales o la 3D
Tarjetas Voodoo 5 5500 AGP 3D Blaster GeForce 256 superpotente de
Drivers 4.14 5.16 NVIDIA, utilizable
OpenGL Quake Ill Demo 1 (High Quality) en todas las
Sin FSAA y sin S3TC aplicaciones y que,
sin duda alguna,
640 x 480 x 32 66,7 84,6 envejecers mejor.
800 x 600 x 32 63,2 80,9 Aunque es verdad el
1.024 x 768 x 32 555 61,2 FSAA es una técnica
Con FSAA 2X2 y S3TC excelente para las
640 x 480 x 32 63,4 4,7 bajas resoluciones,
800 x 600 x 32 41,5 235 et i
1.024 x 768 x 32 328 14,4 un procesador
Con FSAA 4X4 y S3TC relativamente
640 x 480 x 32 39 - potente (500 MHz
800 x 600 x 32 21,2 - como minimo) para
1.024 x 768 x 32 11,4 - expresar todo su
potencial. =
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El sonido segun TerraTec

LA GAMA TERRATEC HA ENTRADO CON GRAN FUERZA EN EL MUNDO DEL AUDID PROFESIONAL Y DEL GRAN
PGBLICO. LA CALIDAD DE LOS PRODUCTOS NO DEJA LUGAR A DUDAS. SE TRATA DE UN NUEVD PESO PESADD

CON EL QUE PRONTO HABRA QUE CONTAR.

N TerraTec, han trabajado a tope
para lanzar todos estos productos
a la vez. jAnda que no! Es cierto
que llevan tres afos en ello, pero
hay que reconocer que no han
estado de brazos cruzados. Y, a pesar
de la abundancia de articulos, esta
empresa alemana, a la vanguardia
en hi-techy ecologia, no nos ha
defraudado. Aunque no todos sus
articulos se convertiran en referentes,
hemos podido constatar
sistematicamente un excelente acabado
y una fabricacion sélida. En eso se
distinguen de los productos habituales,
que muestran evidentes cualidades
técnicas pero que, al mismo tiempo,
son muy fragiles. En este caso, estamos
ante una oferta masiva, centrada en
torno a varias tarjetas de sonido y
conjuntos de audio (tienen incluso
webcams). Dificil eleccion.
No dudamos en destacar la
tarjeta DMX Xfire 1.024, que
testearemos el mes que viene (¢no te
recuerda nada, ese 1.024?). Ademas de
la técnica Sensaura de

i
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o La version basica del sintetizador sampler.
jlNam, fnam!

posicionamiento en 3D, esta tarjeta
soporta los estandares habituales entre
los locos del fun en PC: el A3D y el EAX
(1.0'y 2.0). Con sus entradas y salidas
de linea digital
(excelente para tu
dosis de Dolby Digital
AC3) y su ecualizador de
frecuencias de 10 bandas,
£No crees que este modelo
se merece tu atencion?
Sobre todo porque su precio
supercompetitivo, 30.000
pesetas, causara mas de
un quebradero de cabeza a
Creative Labs y Guillemot.
Pues si, ya iba siendo hora
de que los grandes del
- mercado se pusieran
las pilas. Los locos
por el sonido
ya pueden ir
rompiendo
la hucha,
T -2 porque por
ll] “ 200.000
W pesetas,
podran
mecer en
sus brazos el
sintetizador

Y

sampler definitivo: el EWS64 XXL. No

es barato, pero incluye 64 voces por
hardware, entradas y salidas de linea
digital y dptica (32-48 KHz), es
compatible con WAV, SF2 (SoundFont),
Akai (S-1000) y -preparate- incluye la
version completa, integra, en su plena

y total territorialidad, del sintetizador
MicroWAVE XT de Waldorf: dan ganas
de comprarselo, sobre todo si paga la
empresa. De momento, sélo te hemos
presentado una pequefia muestra del
catalogo de esta empresa alemana, que
sin duda dara mucho que hablar. Pero

a lo mejor te estaras preguntando: ahora
que surge este nuevo fabricante tan
ambicioso, ¢no saldran nuevos
estandares de reproduccion sonora para
nuestros pecés? Si, cada afio pasa lo
mismo: el mundo del PC vive en
perpetua evolucion y es tremendamente
cruel con quien elige una via
inadecuada. Y el sector de las tarjetas
gréficas es un escenario tipico de estos
bruscos cambios de tendencia. ¢Quién
hubiera imaginado, hace tan sélo cinco
anos, el peso que tendria Guillemot en el
mercado? ¢Y quién hubiera pensado en
el impacto que supondrian los Athlon de
AMD? Por eso es importante no perder
la perspectiva. El mercado del audio
esta algo estancado actualmente, ya
que una tarjeta de 10.000 pesetas basta
para cubrir nuestras necesidades.
Frente a esos fabricantes que se
dedican a sacar nuevos productos
idénticos a los anteriores cambiando
simplemente el nombre, ya iba siendo
hora de que apareciese savia nueva
capaz de renovar el escenario y de
acabar con la rutina. Después de todo,
la competencia siempre es buena para
los consumidores. B
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LA GAMA TERRATEC

EWSSEMT

TERRATEC HA EMPEZADO A COMERCIALIZAR DIVERSOS PRODUCTOS QUE SE ADAPTAN A LAS
NEGESIDADES SEMIPROFESIDNALES. SJN DUDA, LA PERLA DE LA GAMA ES ESTA GRABADORA
MULTIPISTA QUE ENTUSIASMARA A MAS DE UN GRUPO MUSICAL. AFINA EL 0iD0. . .

[l ALA pora la avaricia! Todos
conocemos algun chiflado por
la misica que un dia decide
arruinarse comprando una
herramienta que le hard la vida mas
‘ﬁﬂ El conjunto EWS88MT, compuesto
“POr una tarjeta de sonido y una
simpatica caja, es un ejemplo no exento
8 encanto. Se trata de una grabadora
multipista provista de 8 canales
especificos para las entradas y salidas
de linea analdgica, y de dos canales
reservados al sonido digital en formato
S/PDIF. Es un producto que impresiona,
diferente de los articulos para el gran
publico que solemos ver por ahi. En este
caso, querido lector, se trata de
muestrear a 96 KHz, con una resolucion
de 24 bits. Este sistema evolutivo, que
evidentemente incluye una interfaz Midi,
puede conectarse perfectamente a un
sencillo bastidor de 5 pulgadas y cuarto.
Es un buen sistema para gestionar una
salida de sonido sin interferir

o Grahadora multipista.

en las aplicaciones que utilizan
el disco duro. No obstante, ten
cuidado si ya tienes instaladas
muchas tarjetas. En ese caso,
es imprescindible colocar la
de sonido alejada de las SCSI
y de cualquier tarjeta gréfica.
La calidad también tiene sus
pegas.

El PG entiende de misica
Todas las operaciones de
mezclado son sencillisimas, y el mus

OLOA

B TR

§ v o (35401

ico
puede controlar y amplificar cada canal
por separado (hasta 18 decibelios de

. ..-,i_?;“4=‘} ST A A A
ey ¢

&owu& : TR -

o la venlana donde Hevar a caho los arreglos.

libertad). Un sistema muy préctico para
aquellos artistas que no dispongan de
mesa de mezclas. Es fantastico si ya
dispones de alguna aplicacidn tipo
Cubase VST, ya que el PC sabe
perfectamente lo que debe hacer.

De todos modos, hay que tener cuidado.
Es un articulo satisfactorio (aunque seria
de agradecer una revision del precio a la
baja), pero, por desgracia, el CD adjunto
incluye sobre fodo sharewares. Tambien
en este aspecto deberia TerraTec
mostrarse mas ambiciosa. M

INFO

GENERO
Conjunto de audio
NOMBRE
AudioSystem
EWS88MT
CONSTRUCTOR
TerraTec

CARAC. TECNICAS
Grabacion
multipista, 24 bits,
96 kHz, mezcla

en 20 canales en
36 bits, S/PDIF =

NUESTRA
OPINION

Nos acercamos a lo
sublime, excepto en
la cuestion pasta.
Destaquemaos el
cable interno para
montar varios
EWS88MT. Lo
decimos sobre todo
por Bill Gates, el
destinatario obvio
de esta opcion. m
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Al and Fay

La cELesre Sounp Buaster LIVE HA ENCONTRADO UNA NUEVA RIVAL EUROPEA EN LA
DMX oe TEH]{ATE[:, LAS PRESTACIONES SON BUENAS, PERD jVAS A CAMBIAR DE
PROVEEDOR S0L0 POR ESO? ECHEMOS UN VISTAZO AL CONTENIDO DE LA CESTA...

0 nos engafiemos: actualmente
el mercado de las tarjetas de
sonido esta en manos de
Creative Labs y de Guillemot.
Estos dos fabricantes ofrecen
productos fiables cuya relacion calidad-
precio ha mejorado en los dos
ultimos afios. Por fin es posible
disfrutar de los juegos y
ver peliculas en DVD
con una buena
ambientacion
sonoray sin
arruinarse.
Yaera

hora.

Por eso,
cuando una marca
europea como TerraTec
introduce en el mercado una

GENERO A
Tarjeta de sonido gama de productos que entra
con conexiones en competencia directa con los
digitales lideres del sector, nos preguntamos
NOMBRE qué esta pasando. Aqui tenemos la
Sound System DMW  tarjeta DMX, un modelo que se
CONSTRUCTOR posiciona claramente frente a productos
Toreatec de referencia como la Sound Blast
CARAC. TECNICAS et Ungibastes
Live (Creative), es decir, la gama alta
A3D, EAX, : !
Sensaura3D, de las tarjetas para el gran publico,
entradas/salidas 0 la Maxi Sound Home Studio Pro 64
coaxiales (Guillemot). Digamoslo sin rodeos:
y digitales =

esas tarjetas que, a excepcion de la
Guillemot, alcanzan precios superiores
a las 30.000 pesetas, s6lo interesan a
una parte del pablico. Actualmente, una
buena tarjeta de sonido puede costar
unas 15.000 pesetas o incluso menos.
Tal diferencia de precio tiene que venir
acompafiada de argumentos sdlidos
relacionados con las aplicaciones que
se adjuntan. O si no, cosa que ocurre
a menudo, tiene que responder a

NUESTRA
OPINION

Una tarjeta correcta,
aungque no
revolucionaria. Para
imponerse, haria
falta un precio
atractivo o mejores
aplicaciones. m

66 PC FUN JUNIO 2000

altavoces. El mando es clasico y permite
controlar todas las fuentes de sonido y
todos los efectos (es menos preciso que
el de Creative, ya que los cursores no
sustituyen a los datos cifrados).
El software, por su parte, nos
ha decepcionado. Aparte
de cuatro tonterias y de
alguna demo, podemos
citar una version light de
Walelab, arido programa para
editar los archivos de sonido;
Buzz, un tracker no demasiado
simpatico y que se remonta, si la
memoria no nos engafia, a la época
de esplendor del Amiga, y también
un producto mas equilibrado, el
Mixman Edicidn Especial (bastante
austero, con 256 colores o 16 bits),
que puede ser bastante fun si tienes
pensado hacer de DJ aficionado. De
modo que la DMX es una tarjeta slida
que ofrece los placeres del full duplex
en estéreo, el S/PDIF, indispensable para
los cinéfilos, un lector de DVD y todas
las posibilidades del direct to disk. En
resumen, todo muy correcto, pero sin
ese toque de locura que te impulsaria a
comprarla a toda
costa. W

necesidades de
hardware especificas.
En cuanto a éste,
precisamente, podemos
N destacar el excelente
acabado de esta tarjeta,
con una integracion avanzada de los
componentes, lo que es indicio de
calidad, pero también con un cable para
S/PDIF demasiado corto (el chocolate
del loro?). Una vez mas, tendras que
dejar libre una entrada de la caja
para colocar la minitarjeta con sus
conexiones digitales. Es una lata,
pero de momento no hay otra
solucidn, a la vista del tamafio de las
tarjetas. No obstante, el conjunto se
instala con facilidad. Por supuesto,
se han incluido los puertos
habituales, para jOYSti ok, Al You Need To Produce, Psfl led.dnd Recorl Yaur Own Music
micrdéfono y doble salida de o Mixman: lo unice fun de este package.

Mixman Studio



LYC S

Quien busca en Internet

necesita la herramienta adecuada.

www.lycos.es

Con Lycos, tu guia personal de Internet, encuentra exactamente lo que buscas LYC O s

Tu guia personal de Internet.




Hardwarelests
Tarieta de sonido 1281 PCI

iQué monada! jUna tarjeta de sonido tarjeta interesante para todo el mundo, Windows95. Una tarjeta suficiente
estéreo compatible con OPL3 aunque tampoco es un verdadero fosil, para aplicaciones de ofimatica, pero

y SoundBlaster/Pro! 7 ya que en este caso, es de formato PCI si buscas algo mas, puedes encontrarlo
Nuestro querido y acepta el full duplex. Pero su precio en ofros productos de precio

Maestro K tuvo una, si que es de otra epoca. similar. W

pero eso fue... Por el mismo precio, puedes

& % hacerte con la
3 5,1“ B Guillemot

' X:: ey Fortissimo
£.000 ptas. : Y ysus

- " ambientes
sonoros
en 3D. Si
no encuentras
otra cosa y no eres
jugador, siempre puede
serte (til a la hora de
instalar un programa nuevo o
de trabajar en full duplex con una
webcam. No temas: la tarjeta es
robusta y son faciles de localizar
las conexiones para Midi,
: jog%_-micréfono yentrada
y salida de linea. Los escasos
programas incluidos (AudioRack,
Software Wavetable o IBM Voice

antafio. En lag
largas
veladas

invierno,
todavia habla de
ella con emocion. Bueno,

desde luego, ésta no es una Type Control) son compatibles con

Amplificador Phono PreAmp

Puede que en tus estanterias repletas de aparatito que cuesta 14.000 pesetas, listo para una sesion de grabacion. Si
discos de vinilo haya tesoros musicales vale, pero que se conecta facilmente tus discos de vinilo no estan demasiado
escondidos. Puede que, como nosotros, a la tarjeta de sonido del PC. Recibe la estropeados, el resultado sera bastante
vayas diciendo que, en cuanto tengas . alimentacion del puerto de juegos sin convincente. Desde luego, es preciso
tiempo, te dedicaras a pasar tus queridos  que éste deje de ser operativo, y ademds contar con la utilidad adecuada, del tipo
albumes a CD de audio, con ayuda del puedes conectar una toma de minijack Adaptec Spin Doctor, que se adjunta en
ordenador o de la grabadora. Pero el ala entrada de linea de la tarjeta de la version DeLuxe de Easy CD Creator.
tiempo escasea y esta manipulacion sonido. Al otro lado de la caja, basta con Precisamente, éste es el Unico defecto
es muy laboriosa ya que, ademas de conectar la platina del tocadiscos a las del Phono PreAmp: se vende sin ningtin
la platina para los discos, hace falta conexiones de formato RCA y elegir los tipo de software. De todos modos, al final
un amplificador, cables y ciertos niveles de entrada y de salida, con ayuda  del manual, el usuario tiene a su
conocimientos para no equivocarse con de un manual muy diddctico y disposicion una serie de direcciones de
las conexiones. Aqui es donde interviene perfectamente estructurado. Ya estds Internet donde consequir las utilidades

el Phono PreAmp. i adecuadas. Pero claro, hay que
Se trata de un g * § i : contar con un acceso
alaRed.. m

input Capacity Output Level

1

100pF 250pF 425pF min  mid max
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Platina de

salon

LA GAMA TERRATEC

Reproductor MP3 M3PO

N0 QUIERES COLOGAR EL ORDENADOR EN EL SALON, AL LADO DE LA CADENA HI-Fl, 0 TE
MOLESTA EL RUIDO QUE HAGE EL VENTILADOR DEL PC wEnTRAS Escuchns Tus MP3.
{TERRATEC HA PENSADO EN T Y TE OFRECE EL M3PO!

L M3PO es un reproductor de MP3
para el saldn de tu casa. Se
presenta en forma de una platina
de CD con un acabado de
aluminio muy bonito. Ademas de
'-mnura donde se inserta el CD, tienes
“un hoton de Eject (muy Gtil cuando
Qeres recuperar un compact), cuatro
botones que cambian de
funeion segln el mend

y una ruedecilla que te
permite navegar por el
mend y por la seleccion de
canciones. Esta ruedecilla
funciona también como un
sexto boton que sirve para
confirmar las opciones

0 imiciar la lectura.

La creacion de
compilaciones de temas
en MP3 no plantea ningtin
problema, ya que basta
con grabar un CD-R o
incluso un GD-RW. No
tienes que ulilizarning(n
arbol de directorios en
particular, De todos
modos, st guieres
clasificar tus archivos de MP3 por
album, stlo tienes que crear los
directorios y &l lector se encargard de
reconocerios eomo nombre de album
La pantaila de eontrol esta formada por
cuatro lineas de unos 20 caracteres

En ella se indican todos los datos
referentes al arehivo gue esta siendo
reproducido; Hiempo franscurrido,

M

tiempo restante... A la manera de

WinAmp, puedes crear playlists, listas
predefinidas de archivos de MP3, para
animar los bailoteos con los amigos.
Una de las particularidades del M3PO

es la posibilidad de afiadir un disco duro
IDE. La operacidn es sencilla: desmonta
la caja y tendrds acceso a una ranura de

lll
i

i

fro
i

E
|

tres pulgadas'y media, con un conector
para la alimentacién ¥ airo para el
puerto IDE, exactamente igual que en tu
PC. Una vez hayas colocade el disco,
vuelve a enchufar la maquina -perdon,
el reproductor- y ésta reconocera
inmediatamente el disco duro. En el
menu principal aparecera una nueva
opcion, y de este modo accederas al

L

.

TERRATEC

disco. Podras entonces copiar archivos
desde un GD hasta el disco duro. Para
esta manipulacion se requieren tres o
cuatro vueltas de la ruedecilla. De este
modo, tendras mas de una semana de
musica en un disco duro de solo 8 Gb
Teniendo en cuenta que los archivos
estan comprimidos, la calidad sonora
es excelente. El sonido
tiene un caracter
“estudio” con una
reproduccidn algo metalica,
al estilo platina de CD
de Yamaha. El aparato
reproduce también CD
de audio. Por desgracia,
la lectura de archivos de
MP3 en el disco duro se
interrumpe cada vez que
se abre el reproductor,
pero este pequeno
problema se corregird en
la proxima version de la
BIOS. Puedes conseguir
las actualizaciones en
el S|te de TerraTec
(www net)
Las conexiones de las
salidas se reducen a la mas
minima expresion: sélo hay dos tomas
para RCA, con lo que estamos ante una
salida analGgica. El precio de
lanzamiento sera de 79.000 pesetas,
lo que puede parecer algo caro en el
mundo del PC, pero en el mundo del
hi-fi es un precio que se mantiene en la
gama media. ®

4

- _wm w

GENERO

Lector de MP3

de saldn
NOMBRE

M3P0
CONSTRUGTOR
TerraTec

CARAC. TECNICAS
Salidas analdgicas,
lector de GD, de
CD-R y de CD-RW,
disco duro IDE

en opcion =

NUESTRA
OPINION

Este reproductor de
MP3 domestico es
un objeto muy bello.
Es muy ergonémico
y la calidad del
sonido es muy
buena. Sin embargo,
hay que lamentar

la ausencia de una
salida de sonido
digital y el elevado
precio. Pero seguro
que baja cuando
haya mas
competencia. m
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GENERO

Webcam

NOMBRE

TerraGAM USB
CONSTRUCTOR
TerraTec

CARAC. TECNICAS
USB, PC de
sobremesa o portatil,
352 x 288, 24 bits m

NUESTRA
OPINION

Si todavia no tienes
webcam, jno te
resistas! Lo dnico
que nos ha impedido
darle un 9,5 ha sido
la hipotesis de una
version Pro con mas
prestaciones. m
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TerraGAM

LS WEBCAMS FUERON UND DE L0 PRODUCTOS ESTRELLA EN 1989, Lo cURIoso e que
MUCHOS DE LOS FABRICANTES DE TARJETAS DE SONIDD SE INTERESAN TAMBIEN POR ESTE
JUGOSD PERIFERICO. POR UNA VEL, LA RELACIGN CALIDAD-PRECID ES INSUPERABLE.

videoconferencia, créenos. Como
somos malos, hemos efectuado
un primer testeo sin efectuar
ningun ajuste y con una

B QUE guaaaapo! Vamos a cantarte
las alabanzas de esta pequefia
joya. En primer lugar el precio:
10.000 pesetas por una webcam,

& VidCap - C:\LAVI

no estd nada mal. Los fabricantes
tienen la molesta costumbre de aplicar
margenes considerables a este tipo de

herramienta de captura de otra
marea, Miro. A pesar del grano en
[a imagen (no es la Webcam Go,

camaras, que demasiado a dos veces mas cara), los colores
quedaron reproducidos con gran
fidelidad y la iluminacion fue
correcta (ver la imagen de la
derecha). Después de llevar a
cabo una instalacion facilisima,
puedes y debes instalar algunos
programas. La oferta incluida

es ejemplar. No encontraras
productos punteros por culpa del
precio de venta, pero tendrds mas

o El testeo mas cruel, con una herramienta de Miro: los
colores son fieles, aunque Ia iluminacién resulta alyo
insuficiente.

menudo son
consideradas como objetos superfluos.
Ademas, en este caso se trata del precio
de venta al pablico recomendado por el
fabricante, asi que te puedes imaginar [0
barata que la encontrards en los bazares
asiaticos. Por dltimo, en el plano
estrictamente material, se aprecia la
solidez del producto, una constante en
toda la gama de TerraTec. La base del
zocalo es de metal, una idea en la que
tendrian que inspirarse algunas
empresas de la competencia (como
Plustek, por ejemplo, por aguello de
nombrar a alguien). El cable USB
(1,5 m), en cambio, te resultara algo
corto si te gusta ensefiarles el piso a tus
interlocutores. En el aspecto dptico, nos
vemos limitados a los formatos de una
camara de inicio de gama, con
un maximo de 352 x 288.
Pero es mas que
suficiente para
participar en una

que suficiente para cubrir tus

necesidades. Entre |a oferta, tienes
Video Majf para enviar videos por correo
electronico, Live Snap para captar
imagenes al estilo de una cdmara de
fotografia digital y Live Diary para incluir
“imagenes en movimiento” en tu diario
intimo. También encontraras el
inevitable Net Meeting 3.0 para
participar en videoconferencias a lo
Microsoft. Live Monitor convertira tu PC
en un puesto de vigilancia. (jSi, era tu
hermanita la que te robaba los discos!).
Por tltimo, Card Maker te ayudara a
crear tarjetas de felicitacion y albumes
y a clasificar tus clips multimedia. Todos
estos programas funcionan muy bien

y, con tanto complemento, enseguida
puedes empezar a divertirte con la
TerraCAM. Damos las gracias al sefior
de TerraTec por una criatura tan
fantastica. Estooo...

¢ podriamos recibir ahora
mismo la version Pro?
Diga que si, por fa... W



internet
La emisora cue te acompanda mientras navegcis

Participa en la encuesta mundial sobre
radio, musica y compras en Internet

Entrards en el sorteo de 3 portatiles marca
HEWLETT PACKARD (HP Jornada 820e)
y ademds te divertiras un rato

Direcciones donde puedes encontrer la encuester:
www.radicintemet.fm www,navegelic.com www,.canclok.com  www.dondecomprar.com
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08.00 "{(Jue pases un buen dia"

10.00 - 1400 ""La gran tela de arafia"
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19.00-2200 | ""Profesionales en Internet"
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MADRID - BARCELONA
BUENOS ATRES - RMIART

donde
: internet prqr
Madrid 94,3 FM

www.dondecomprarocom

internet
La emisora que crea mds tréfico hacia la red

ww.navegalia.com www.radiointernetfim www.terra.esfinternet Madrid 94.3 FM
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NEG 1000 MHz

L0S PROCESADORES AGABAN DE PASAR LA MITICA BARRERA DE LA FREGUENGIA DE
1 GIGAHERLIO. PERD §QUIEN NECESITA SEMEJANTE FRECUENCIA Y A QUE PRECIO? j Auance
TECNOLOGICO CAPITAL 0 GANCHD PUBLICITARID PARA LOS CONSUMIDORES DE PROCESADORES?

A barrera del mitico gigaherzio fue
franqueada hace pocas semanas.
Los primeros ordenadores
equipados con los nuevos
procesadores ultrapotentes,
tanto de Intel como de AMD, ya estan
invadiendo los laboratorios de muchas
redacciones en los que pasan por una
bateria de testeos exhaustivos para
determinar con precision la ganancia en
términos de potencia aportada
por estas maquinas. NEC
nos ha prestado un PC
preparado para que
{0 probemos.

090G/ 256/133/170V 81
9000070049 MALAY
iSO 00 L85

o Fijate en el 1000 inscrito en este Pentium I, que indica que el procesador
funciona a 1 GHz. Esta alimentado a 1,7 voltios.

Esta configuracion ni siquiera es un
ejemplar de preserie, puesto que se
trata simplemente de una maquina

de referencia destinada a valorar las
posibilidades del procesador Intel

que contiene. Con todo, el constructor
espera estar en condiciones de
proponer productos acabados para
agosto. Los apasionados estaran a
tiempo de adquirir una entonces. Como
puedes imaginarte, dado el precio, que

12 PG FUN JUNIO 2000

por supuesto, sera elevado, durante
algdn tiempo este tipo de PC seguird
siendo una maquina excepcional
destinada sobre todo a aplicaciones
profesionales que requieren potencias
de calculo tremendas. Sin embargo,
puedes empezar a sofiar con el dia en
que estas frecuencias de procesador
invadan los despachos y las casas por
un coste razonable, para mayor deleite
de los usuarios, quienes, a partir de
entonces, trataran los sonidos y las
imagenes, fijas 0 animadas, en 2D o 3D,
con mucha mas rapidez y con una
mayor calidad. Pero teniendo en cuenta
el avance de la tecnologia y la
obsolescencia de los procesadores,
seguramente habra que esperar hasta
finales de afio para poder encontrar el
gigaherzio en nuestras
tiendas. En cuanto a
los particulares, como
es de recibo,
actualmente son
sobre todo los
grafistas
-principalmente los
que trabajan en 3D-
0 los creadores de
videos los que van

a poder sacar

ventaja de esta
nueva potencia,
siempre que estén
dispuestos a romper

NEC

su hucha. En efecto, si hacemos un
paralelismo entre el 40% de ganancia
constatada (en relacion con un Pentium
Il 600EB) y el precio del aparato, cabe
preguntarse si al jugador le sale a
cuenta soltar una sura fal para asumir
su pasion por el software IGdico. Una
maquina menos potente, mas asequible
y actualizada regularmente, saldria
mas a cuenta.

Estd en la caja

Cuando abres la caja, lo primero que
sorprende es el orden que reina en la
misma. Los cables estdn perfectamente
atados y nada esta tirado por ahi. Huele
a maguina de marca. Echemas un
vistazo rapido. Como hemes dicho, el
procesador es un Pentium (Il con una
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frecuencia de un gigaherzio.
Esta grabado en 0,18 micras y, al igual
que todos sus predecesores, reconoce
las instrucciones SSE. La version que
hemos testeado estd integrada en

la placa base via un Slot 1. Pero esta
previsto que el chip definitivo quede
encajado en un Socket 370. La placa
base en formato ATX tambien es de Intel
y funciona a 133 MHz. Esta construida
alrededor de un chipset i820. Detalle
rarisimo, dispones de tres puertos USB
en la parte posterior de la maguina, asi
como de un cuarto puerto en el frontal.
Eso deberia simplificar notablemente

la conexion de los periféricos. La placa
base es compatible con las
especificaciones PC 99. De
modo que integra un slot

de memoria. Se trata de dos modulos
de 64 Mb de Rambus que, por otra
parte, ocupan los dos emplazamientos
disponibles. De la reproduccion sonora
se encarga una Sound Blaster Live,
mientras que el video pasa por los
circuitos de la famosa NVIDIA GeForce2,
también llamada NV15, que dispone de
64 Mb de DD-RAM. Los archivos se
almacenan en un disco duro EIDE
Maxtor de 40 Gb, que giraa 7.200
vueltas por minuto (rpm) y que reconoce
la norma UDMAGS. Este disco queda
muy bien parado en nuestra
comparativa (ver -
pagina 52). Cabe ®
destacar la presencia
de un lector Zip 250
IDE integrado,
que viene como
complemento de la
disquetera clasica.
Por Gltimo, de la
lectura de los discos plateados se
encarga un lector de DVD Pionner 10x.
Todos los elementos
(=] estan montados en
una semitorre, que

AGP y cinco PC, pero la [!-: i

norma ISA ya no esta

acepta la posicion
desktop. En el

representada. Por otra
parte, los LEDs, presentes

] interior, quedan
disponibles dos

en la placa, permiten bocas en formato
diagnosticar una posible 3 pulgadas y media
disfuncidn. El procesador y otra en formato
se suministra con 128 Mb - 5 pulgadas y cuarto
para afadir lectores
adicionales o discos
s, duros. La
o ‘ wix
< e alimentacion que
= i proport?iona una
| % ;: potencia de 235
i ~§* i vatios, esta provista
| -3~ | de un gran
41 2 ) ventilador que
i i refresca asimismo
e | " ! el procesador. En
==

oS o cme o o0 ces o
o Los cables estan perfectamente recogidos. El “toque” NEC salta a [a vista.

cuanto a la visualizacion, tenemos una
pantalla de 19 pulgadas de tubo corto
semiabombado, que permite una
resolucion de 1.600 x 1.200 a 75 Hz

y un pitch de 0,25 milimetros.

El procedimiento de los testeos

Con una maquina de tal potencia, era
imprescindible recurrir a numerosos
testeos. El primer bench instalado y
ejecutado fue, sin dudarlo ni un minuto,
Quake Ml Y es que no hay nada como
un buen testeo con Demo 1 con
diversas resoluciones graficas. El primer

I 0B 9937 64MB ad ECC
TURIBEMACIRKE 800-45 100

o H médulo de memoria Rambus (RIMM) es magnifico, pero giustifica eso el precio?

testeo de FPS (frames per second

0 imagenes por segundo) se realizo

en modo normal, es decit, con una
resolucion grafica de 640 x 480. No nos
olvidamos de forzar las opciones “Color
Depth” y “Texture Quality” en 16 bits,
pues si se dejan estas opciones en
modo “Default”, Quake toma entonces
la configuracion de Windows. De
manera gue si estds en modo 32 bits,
el juego sera obligatoriamente en 32
bits. Para que todos los testeos fueran
6ptimos, la opcion “Sound Quality”
debe estar en “Low”. El segundo

testeo se realizd con una resolucién de
1,024 x 768 y con todos los parametros
al maximo: “Texture Quality” y “Color
Depth” en 32 hits... El tercer y {ltimo
testeo se ejecutd en 1.280 x 1.024,
también con los tres pardmetros a
fondo. Sea como sea, los resultados
son bastante elocuentes, puesto que

la ganancia en términos de resultados
ronda el 40% en relacion con un
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T x
Y AMD ; que?
Al ser la carrera para el gigaherzio una caché de nivel 2 (L2). Resulta que el Pentium :
cuestion de marketing mas que de lIlintegra la caché L2, de mado que funciona A
tecnologia, el vencedor ha sido AMD, que a la velocidad del procesador, 0 sea 1 GHz. |
presentd su Athlon en el CeBIT 2000. Con Por contra, la caché del pracesador de AMD
una frecuencia de 1 gigaherzio, se trata del estd en el exterior del corazon, por lo cual
primer procesador en alcanzar esta barrera gira a una velocidad inferior. El resultado
psicoldgica sin tener que recurrir a un as que las frecuencias son mucho menos
sistema en particular para enfriarlo. La répidas (333 MHz). De modo que el Athlon
principal diferencia entre el gigaherzio a lo queda en clara desventaja, con unos
Intel y a lo AMD se resume en la memoria resultados inferiores a los del P lll 1 GHz.

o Fijate en las patas en el lado derecho de
Ia torre, que permiten peneria de canto.

I interesante a la hora de valorar un
m:: \ b ordenador completo. Se trata de
] l ; SYSmark2000 de BAPCo. Utiliza las
dﬁ"::;,;:;;, aplicaciones mas usadas para la
o, ‘ ofimética e Internet. Aqui tienes una
wf:jj:m‘;:w relacion no exhaustiva de los distintos
f,,,.u:;;,..w;’jf programas: Bryce 4, Corel Draw 9,
st Excel 2000, Photoshop 5.5, Premiere 5.1,
i -"f":f:’»'“‘;if Naturally Speaking Pref 4.0. Cabe
'i;fjﬂ,’:?v destacar que todas las categorias de
“?3«" software estan contempladas, lo que

también nos permite formarnos una idea
i ; acerca de las cualidades técnicas del
arpansns L) it ordenador. El resultado obtenido con
= el Nec es de 195. Una maquina basada

‘;‘,‘,‘;Zﬁ'.’,um::fj en un Pentium Il 600 obtiene un indice
"ﬁ:‘.ﬁf,:[ww'{ - de 135. De modo que el resuitado es
A una ventaja del 40%. Si visitas el site

procesadores. de BAPCo, encontrards los resultados
Asimismo, ejecutamos de las maquinas de referencia.
los tradicionales El microordenador que ha obtenido
benchs con 3Dmark el resultado mas alto (con 256 Mb
o El monitor de 19 pulgadas de tubo corto. 2000. Utilizamos una de memoria y un indice de 205) es
resolucion de 640 x 480 en 16 bits. un IBM equipado con dos procesadores
Pentium Ill a 600 MHz y equipado con El tltimo testeo es, sin duda, el mas Pentium IIl a 866 MHz. m

una tarjeta 3D GeForce 256. Seguimos

en el ambito de los juegos y testeamos lns HES““AD“S

este “pequefio” procesador con Flight

Simulator 2000. Los dos testeos, con Pentium 11l 600 GeForce NEC 1 GHz GeForce2

y sin aceleracion del material, se

¢ . Frecuencia del bus externo 133 MHz 133 MHz
elechuaran oy el sscanaria:da The Eiffel Sandra 2000 CPU (indice) 983.747 1.638.797
l?ﬁ?rrﬁtéigﬁ?'?"oéﬂi sg:‘i:'ng"r Sandra 2000 FPU (indice) 432.104 719.484
resolucion de 1.024 x 768, con los SLEIKEOC sqﬂware 123 S0
detalles y todos los demas parametros 3Dmark 2000 Direct3D 246 552
al maximo. En relacién con un Pentium 30mark 2000 Pentium Il 242 403
IIl 600, sélo se ganan 6 imagenes por Quake il (640 x 480 x 16) 91,1 127,2
segundo, 0 sea un resultado final de Quake [Il (1.024 x 768 x 32) 35,3 73
17,5 FPS. Idem en lo que refiere al Quake Il (1.280 x 1 024 x 32) 21,4 43
rendering Soft. La ganancia obtenida FS2000 (1.024 x 768 x 16) soft 6,1 9.4
sigue siendo constante FS2000 (1.024 x 768 x 16) hard 11,1 17,5
independientemente de los distintos SYSmark 2000 (indice) 135 195

incrementos de frecuencia de los
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PERFIL USUARIO
Sibarita tecnoldgico
PLACA BASE

Asus KTM
PROCESADOR

AMD Athlon 850 MHz
MEMORIA

1 Dimm 256 Mb
PG100

DISCO DURO

IBM Deskstar 19 Gb
DVD

LG

SONIDO

Sound Blaster
Live!+rack de
conexiones+Desktop
Theatre

an

Guillemot 3D
Prophet DDR
MODEM

US Robotics 56K
interno

MONITOR

LCD Philips 150B 15”
TECLADO/RATON
Logitech
inalambricos
O0TROS

Avermedia TV m

PG Completo

Abyss Pro Force!

ESTE MES HEMOS TESTEADO UNA MAQUINA DEL MAS ALTO NIVEL EN CUANTO A
EQUIPAMIENTO, SIEMPRE EN EL CONTEXTO DEL MEREADD DOMESTICD. ESTA MARRVILLA, DE
NOMBRE PR0 FORCE! HA SIDO REBAUTIZADA EN LA REDACCION como EL ARmA DermiTIvA.

L “Arma” esta cargada con

el procesador de mas altas

prestaciones con que AMD

cuenta actualmente, el Athion

a 850 MHz. Cada dia mas cerca
del gigaherzio, tanto Intel como AMD
proponen procesadores que multiplican
por diez las frecuencias de hace tan
solo unos afios. La tecnologia de
grabacion utilizada es de 0,18 micras,
con lo que se consigue reducir, por un
lado, el voltaje a 1,7 voltios y, por otro,
el desprendimiento de calor, algo muy
importante para cualquier componente
electrénico. Como sus hermanos
menores, este
procesador
incluye seis
unidades de
gjecucion, tres
para calculo de
enteros y otras
tres para las

operaciones en coma flotante,

e incorpora las instrucciones 3Dnow!
que mejoran el tratamiento de la 3D.
La tnica desventaja respecto a su
equivalente Intel es la velocidad de

la caché de segundo nivel que trabaja
2,5 veces mas lenta que el procesador,
aunque los ingenieros de AMD trabajan
ya en el Thunderbird, un nuevo micro en
el que la caché estar4 integrada en el
procesador, al estilo de los Coppermine
de Intel, con el consiguiente aumento
de rendimiento.

Para instalar este micro se ha optado
por la que, hay por hoy, se puede
considerar como la mejor placa base
para Athlon, la Asus K7M, que permite
aumentar la frecuencia del bus
consiguiendo un incremento de la
velocidad del procesador sin necesidad
de cacharrear en las entrafias del
Athlon. Por supuesto, el overclocking es
una técnica que implica riesgos, por lo

que cualquier desperfecto ocasionado
en el hardware quedara fuera de
garantia. Esta placa esta basada en el
chipset AMD-751 e incluye 1 slot AGP,
5PCly un ISA, ademas de 2 puertos
USB adicionales, con lo que dispone en
total de 4 conectores para dispositivos
de este tipo.

El “Arma” estd ensamblada en una caja
futurista en dos tonos de gris que imitan
el metal, con un frontal redondeado que
le proporciona un aspecto realmente
agradable a la vista. A pesar de su
estética (como ya sabras, las cajas de
disefio suelen pecar de poco practicas),
el interior recoge todos los componentes
de forma holgada y comoda

para la manipulacion. El
montaje ha sido cuidado
con mimo. Cada cable,

o A primera vista el aspecto del conjunto ya impresiona: su interior y los resultados no desmerecen a su estética.
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Una pantalla a la altura...

Es poco habitual encontrar pantallas planas
en las configuraciones de ensambladores y
tiendas. El Philips 150B con el que viene
equipado este PC

presenta una diagonal -

(til de 38,1 cm, y estd :
equipade con un panel
LCD TFT que permite
trabajar a una
resolucion de 1.024 x
768 con una tasa de
refresco de 75Hz. El
angulo de vision se
sitia en 55° en vertical
y 75° en horizontal. Su et
consumo es de sdlo ’

28W, cayendo hasta los 4W

en modo “sleep”. Por supuesto,
es plug & playy su instalacién

y configuracion no revisten ningtin tipe de
problema en Windows 98. Lo que realmente
marca las diferencias entre este tipo
de pantallas y las
convencionales es su
tamafio: las dimensiones
del 1508, peana incluida,
son de 402 x 418 x 176 mm
y su peso queda por debajo
de los 5,5 Kg. Si a todo esto
afiadimos la posibilidad de
incorporar opcionalmente
un hub USB y un soporte
para fijar la pantalla a la
pared, resulta dificil
resistirse a la tentacion
y optar por una pantalla
convencional que, por otro lado,
nos costara mucho menos.

cada bus se encuentra guiado y sujeto,
proporcionando un aspecto inmaculado
y facilitando también la circulacion

del aire, mejorando asi la refrigeracion
del conjunto. Como hemos dicho, los
componentes son lo muy muy y lo mas
mas del mercado actual: 256 Mb de
memoria y un disco IBM Deskstar

(30 @ole nFenaine miFan

favoritos sin dejar nuestro queridisimo
PC. Te aseguramos que si nosotros
tuviéramos una méguina asi,
dormiriamos con ella.... El equipamiento
externo no desentona en absoluto, pues
se incluye el conjunto de teclado y raton
inaldmbricos de Logitech, que resultan
muy cdmodos de utilizar y, de paso,

A TEeF (g g m A Gasieanaels,

de 19 Gb acompafian af Athlon, jy esto
es sdlo el principio!.

Por supuesto, la maquina esta provista
de un reproductor DVD, de 1a firma LG,
que soporta una velocidad tedrica de
40x en CD-ROM y 8x en DVD, y con el
que podremos disfrutar de los juegos

y peliculas en este tipo de soporte. El
sistema de audio queda encomendado
a Creative, con una Sound Blaster Live!
acompafiada de un rack de conexiones
y de un conjunto de altavoces Desktop
Theatre, que proporcionan una
experiencia sonora incomparable, sea
cual sea el uso. La aceleracion 3D es de
NVIDIA y de su GeForce, concretamente
el modelo 3DProphet DDR de Guillemot.
Para mostrar su tremendo potencial,
viene acompanada de una pantalla
plana Philips 150B de 15 pulgadas que
ofrece una superficie Util cercana a la
de un monitor convencional de 17”. El
equipamiento interno se completa con
un mddem US Robotics de 56 kbps, con
el que quedan perfectamente cubiertas
las necesidades de conectividad, de
manera comoda y sencilla. Como guinda
del pastel, tenemos una AverMedia TV,
con la que podemos disfrutar de
nuestros programas de television y radio

permiten eliminar un par de cables de
la mesa, lo cual es muy de agradecer,
sobre todo si tenemos en cuenta la
telarafia que suponen las conexiones
de los altavoces.

Hemos tenido la oportunidad de
disfrutar de esta maravilla durante casi
dos semanas. El resultado ha sido
inmejorable. Le pidas lo que le pidas,
esta maquina responde con agilidad y
soltura, La
experiencia
con Quake Il
ha hecho que
acabemos
con los ojos
rojos y un
extrafio dolor
en el dedo
indice de la
mano derecha,
provocado

no por
incomodidad
del material,
sino por el
exceso de

quakeros de la redaccion que,

por supuesto, perecieron ante

el poder de la bestia. Entre masacre
y masacre, para que el jefe no se
cabreara, tuvimos que trabajar un

poquito y la compafifa de la radio resulto

muy agradable, La proxima semana sin
falta nos montamos una, gue uno se
acostumbra rapido a lo bueno.... En fin,
lamentablemente, el transportista que
vino a recoger “El Arma” no se dejo
intimidar por nuestras amenazas

y tampoco funciond la tactica de la
lagrimita por lo que, desgraciadamente,
ya no contamos con su agradable
compaiiia. Pero la vida sigue y, aunque
la echaremos de menos, siempre

nos quedara su recuerdo y las fotos
que le hicimos.

jAh! Se nos olvidaha lo mas importante.
Si quieres disfrutar de esta maravilla,
deberas desembolsar la bonita cantidad
de 615.000 pesetas. Que si, que somos
conscientes de que el precio asusta,
pero podemos asegurarte que, hoy

por hoy, y teniendo en cuenta el
equipamiento de lujo, no es en absoluto
una cifra exagerada, sino todo

lo contrario. Ademas, si tenemos

en cuenta que Abyss Computer
(www.abyss-computer.com)

es ensamblador ademas de distribuidor,
huelga decir que seria relativamente
sencillo reducir ese precio final
significativamente sin mermar el
rendimiento. Por ejemplo, un cambio
de monitor por un 17 pulgadas
convencional de calidad podria
significar una reduccidn en la factura
de entre 75.000 y 100.000 pesetas.
Bueno, nos vamos a sofiar un ratito
mas con el “Arma”... W

fuego cruzado
con fodos los
coleguitas

@ Necesitards pocas ampliaciones. R pesar de la cantidad de componentes,
el aspecto interior es impecable.

NUESTRA
OPINION

Evidentemente la
impresidn que nos ha
causado este equipo
ha sido muy buena.
Estamos ante un
equipo todo terreno,
que soportara tal cual
el paso del tiempo, por
lo que su precio debe
ser valorado teniendo
en cuenta este aspecto.
Es decir, pasaran
bastantes meses hasta
que tengas que invertir
en actualizaciones.

Es indiscutible

que podras hacer lo
que quieras con esta
mdquina, aunque
donde mas rendimiento
obtendras es en el
apartado ludico, pues
disfrutaras de una
potencia excepcional
para tus juegos
preferidos. m
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LOS nuevos
procesadores Inte

LLEGA LA NUEVA HORNADA DE PROCESADORES InTL, L PenTium Il 866 v Los CeLeaon
a66 v B00. INTeL A IncLumo EN ESTOS Gimos LAS ISTRUCEIONES SSE. g Ua A
REPETIRNOS LO QUE NOS HIZD CUANDD LANZS EL CELERON, ESTANDD YA LoS Pemium I1?

NTE todo, un poco de historia. igualaban, e incluso superaban, las del voltios para funcionar. Con una técnica

Cuando salio el Pentium Ill, la Pentium Il a igual frecuencia y por un de grabacion asi, ya se puede integrar

arquitectura de este procesador precio muy inferior. A partir la caché de nivel 2 dentro del

se llamaba Katmai, su fineza de del Pentium Il procesador. Con los Coppermine, se

grabacion era de 0,25 micras, Intel eleva a 256 Kb y funciona a la misma
y habia que alimentarlo con una velocidad que el procesador. El Pentium Il
tension de 2 voltios. El Pentium Il seguia siendo puntera gracias a las
se presentaba bajo la forma de un instrucciones SSE. Hoy en
cartucho, como el Pentium II. dia, la distancia se ha
Su caché de nivel 2 (L2) de acortado: los nuevos Celeron
512 Kb iba implantada en el estan grabados en 0,18 micras
exterior del procesador. y cuentan con las famosas
Funcionaba entonces a la instrucciones. La diferencia viene de
mitad de la velocidad del la frecuencia Front Side Bus (FSB) o
procesador, siempre bus externo: los Celeron tiene un bus
ala manera del externo de 66 MHz, mientras que el de

l“"] Pentium 1. La gran los Pentium Il es de 133 MHz. Ademas,
revolucién tuvo lugar la caché de los primeros sigue en

NOMBRE DEL cuando salio el Celeron 128 Mb mientras que la de los Pl
PRODUCTO 300A. Intel integrd entonces una es de 256 Kb.
Celeron 600 caché de 128 Kb, pero en el interior
CONSTRUCTOR del procesador. Dicha caché funcionaba inaugura El procedimiente de testeo
Intel s a la velocidad del procesador, lo cual una nueva Realizamos dos series de testeos. La
CGARACT. TECNICAS : ; . . iz .
Frecincia o hus mejoraba considerablemente las arquitectura llamada primera, consistio en evaluar la potencia
externo 66 MHz, cache  Prestaciones del Celeron. En aquella Coppermine. La fineza de grabacidn es del procesador en benchmarks para
L2 de 128 Kb on-die, época, era preferible comprar un ahora de 0,18 micras, v el procesador obtener indices de prestaciones. Asi
instrucciones SSE = Celeron, pues sus prestaciones solo requiere una tension de 1,65 pudimos cuantificar las diferencias entre

COMPARATIVA

Celeron 500 Celeron 566 Celeron 600 Pentium Il 600 Pentium Il 800 Pentium IlI 866

Frecuencia de bus externo (MHz) 66 66 66 133 133 133
Sandra 2000 CPU (indice) 817.857 930.541 981.454 983.747 1.312.352 1.421.756
Sandra 2000 FPU (indice) 360.549 408.818 431,174 432.104 576.586 624.243
3Dmark 2000 software 84 118 124 155 180 188
3Dmark 2000 Direct3D 169 176 185 246 284 294
3Dmark 2000 Pentium Il - 190 201 242 287 301
Quake Il (640 x 480 x 16) 67,2 69,3 743 91,1 105 107,6
FS2000 (1.024 x 768 x 16) soft 4.4 5,1 5,3 6.1 7,3 78
FS2000 (1.024 x 768 x 16) hard 8,7 9,5 10,5 11,1 12,5 14,4
Precio (aproximado) 17.000 ptas. 23.000 ptas. 30.000 ptas. 50.000 ptas. 112.000 ptas. 160.000 ptas.
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o Quake Ill, el referente en cuanto a juegos, ideal para realizar henchs en un PG.

cada procesador y saber si la ganancia
obtenida era significativa. El testeo con
3Dmark 2000 comprendid tres fases,

a saber, el testeo tnicamente con
software, con Direct3D y, por ditimo,
con una optimizacian para el Pentium IIl
(testeos con instrucciones SSE). Todos
fueron realizados a 640 x 480 y 16 bits.
La finalidad de la segunda serie de
testeos era poner en evidencia la
potencia del procesador con dos
juegos: en primer lugar,
Quake Iil, el referente en
materia de bench y, en
segundo lugar, Flight
Simulator 2000 de
Microsoft. Para

Quake /ll, optamos por
un ajuste grafico en modo
normal y 16 bits. Para FS 2000,
muy glotdn en términos de recursos
del procesador, llevamos a cabo dos
testeos: uno con una reproduccion
gréafica software (programa) y el otro

en Direct3D (material). La tarjeta grafica
{una GeForce 256 SD-RAM) tuvo asi que
contribuir para apoyar la visualizacion.
Configuramos Flight Simulator 2000
a1.024 x 768 y 16 bits, con todos

los detalles a tope.

Los resultados

Par supuesto, los resultados presentan
cierta coherencia. A mayor frecuencia,
mas elevadas son las cifras. Se obtiene
una ganancia de algo mas del 8%

en potencia pura entre el 800 y el

866 MHz. En el benchmark 3Dmark,

el incremento es sélo del 4%. Con
Flight Simufator 2000, ni siquiera
afiadiendo la tarjeta 3D mas potente
es suficiente. También es verdad que
este juego deja a cualquier procesador
&N apuros y, segln entendemos,
FS2000 nunca sera fluido... hasta dentro
de unos afios. Por supuestisimo, jaméas
1e aconsejaremos que pases

del 800 al 866 MHz, puesto que

el incremento de
resultados no
eslo

bastante

kS
significativo
y, sobre todo,
porque el 866
tiene un precio
exorbitante comparado con un P 1l 600,
teniendo en cuenta la diferencia de

.
~

rendimiento. La gran diferencia viene
mas bien de los Celeron con
arquitectura Coppermine. Aunque sélo
ganes un 13% en patencia pura entre el
500 y el 566 MHz, la ganancia obtenida
en el testeo en software con 30mark
es del 40%. Este resultado se debe
basicamente a la presencia de las
instrucciones SSE, que mejoran el
tratamiento de calculos 3D. Lo mismo
sucede con Flight Simulfator, cuyo
rendimiento aumenta en un 16%. Si
comparamos un Pentium Il 600 y un
Celeron 600, observamos una clara
ventaja para el primero. A diferencia de
los Celeron con arquitectura Mendocino
(grabacién en 0,25 micras y sin
instrucciones SSE), que estaban al
mismo nivel que los Pentium I, los
Celeron Coppermine quedan
ligeramente por detras
comparados con
un Pentium IIl.
Esto se debe en
N parte a la caché
de nivel 2 de 128 Kb
N en lugar de 256 Kb
~  Ppero, sobre todo, al bus
externo que es de 66 MHz
~  parael Celeron y de 133 MHz
\ para el Pentium IIl. Asi, el

. N procesador se comunica dos veces

mas rapido con el resto de la placa
base, y mas concretamente con la
memoria. Finalmente, a la vista del
precio del Celeron 600, gue se vendera
por unas 30.000 pesetas, el Pentium [l
600, cuyo precio no alcanza las 70.000
pesetas, sigue siendo un poco caro. De
modo que nos decantamos por el
Celeron 566, que presenta la mejor
relacion calidad-precio y que ofrece, por
menos de 25.000 pesetas, la Gltima
generacion de arquitectura. W

o F52000, o como dejar arrodillado a cualquier procesador.

NOMBRE DEL
PRODUCTO

Celeron 566
CONSTRUCTOR

Intel .

CARACT. TECNICAS
Frecuencia de bus
externo 66 MHz, caché
L2 de 128 Kb on-die,
instrucciones SSE =

NOMBRE DEL
PRODUCTO

Pentium [Il 866
CONSTRUCTOR

Intel

CARACT. TECNICAS
Frecuencia de bus
externo 133 MHz, caché
L2 de 256 Kb on-die,
instrucciones SSE =
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Tarjetas graficas

Las GeForce del Levante

EL CHiP LiDER DEL MERCADO DE LA 3D HA SABIDO SEDUCIR A LOS CONSTRUCTORES DE PLACAS BASE.
EN EFECTO, CASI TODOS ELLOS CUENTAN EN SU CATALOGO CON UNA GAMA DE TARJETAS GRAFIGAS A BASE
oEL cHiP 0 NVIDIA. ;Estin EN cONDICIONES DE COMPETIR CON EL ESTABLISHMENT DE LA 3D?

INFO

NOMBRE

Siluro GeForce 256
CONSTRUCTOR

Abit

CARAC. TECNICAS
GeForce 256 a

120 MHz, 32 Mb de
SD-RAM a 166 MHz,
salidaTVy DVl m

L. constructor NVIDIA es ahora

el tunico que no comercializa

directamente tarjetas 3D a partir

de sus chips graficos.

Histricamente hablando,
numerosos constructores de placas base
ya han comercializado tarjetas de video
(Asus, Gigabyte y muchos mas), pero hoy
en dia asistimos a la extensidn de este
fendmeno. ;Por qué? Los productores de
placas base disponen de toda la cadena
de fabricacion de componentes para PC.
Cuentan con sus plantas de fabricacion y
disponen facilmente de memoria gracias
a la proximidad de los fabricantes.
Por otra parte, NVIDIA vende a los
consiructores de placas base un design
kitcompleto, asi como el chip GeForce
256. ¢En qué consiste este kit? De
hecho, se trata de la referencia board
de NVIDIA, es decir, de los planos de
montaje de la placa electrnica donde
quedan soldados los componentes. Al
constructor no le queda mas que elegir
los componentes adicionales, como la
memoria, los distintos transistores, etc.,
para poder montar la placa. De modo
Que, visualmente, todas las GeForce se
parecen. Las diferencias de hardware se
encuentran en la calidad de fabricacion,
en la eleccion de los componentes, que
permitiran o no overciockar a placa, asi
como en las funciones adicionales, tales
como las salidas de TV, efc. En lo que se
refiere a los drivers, NVIDIA vueive a
darles el trabajo masticado a los
productores de tarjetas. Todos los
de estas tarjetas son los drivers de
referencia NVIDIA, con logo incluido.
Mejor utilizar los titimos drivers de
NVIDIA (en el CD n° 2), que siempre
van una actualizacion por delante
sobre los de los constructores de /
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tarjetas 3D. Finalmente, los principales
criterios de seleccion entre todas estas
GeForce, ademas de las funciones
adicionales (salida TV/DVI, adquisicion
de video o gafas 3D), son, ante todo,
las capacidades de overclocking (que
revelan una eleccién minuciosa en
terminos de fabricacion y componentes),
asi como la calidad del bundle (el soft
suministrado) y de la documentagion y,
por ltimo, el precio. Sin olvidarnos, por
supuesto, de la calidad del soporte que
se efecttia via la Web.

Abit Siluro GeForce 256

Abit, mds conocido por sus exceléntes
placas base, acaba de lanzarse al
mercado de la tarjeta 3D con una gama
llamada Siluro. De momento, las Siluro
estan arquitecturadas en torno a fos
TNT2 Pro y Ultra y el GeForce 256.
Hemos testeado la Siluro GeForce 256
equipada con 32 Mb de SD-RAM. Esta
dotada de una salida TV asi como de

otra DVI (Digital Video Interface
destinada a las pantallas LCD). A la
vista de los resultados de los testeos

y de overclocking, se puede decir que
la Siluro GeForce 256 es una tarjeta
perfecta. Su calidad de fabricacion

es irreprochable y la eleccion de

los componentes permite alcanzar

unos overclockings extremos. jAbit no
desmerece su reputacion proponiendo
una de las GeForce de mayor
rendimiento del mercado! En cuanto

al bundle, los jugadores son los mas
favorecidos, puesto que se suministran
dos juegos, Shogoy TestDrive 5. Aunque
no se trate de juegos muy recientes

y que no exploten el T&L de la GeForce,
siempre son bienvenidos (sobre todo
Shogo). Ademas, cabe destacar que, por
lo que se refiere al soporte, Abit cuenta
con un site especialmente dedicado al
Siluro (en espaiol) desde donde podrés
bajarte las Ultimas BIOS y demds drivers
(www.abit.com.tw/spanish/product/
abit3d/first.hitm).




Chaintech Desperado RI70
Chaintech, otra marca de Taiwan,
propone, ella también, unas tarjetas a
base de chips NVIDIA. De nuevo estan
presentes el TNT2 y el GeForce, bajo el
nombre genérico de Desperado. Hemos
testeado la Desperado R170. Se trata de
una GeForce equipada con 32 Mb de
SD-RAM. Esta disponible con o sin
salida de TV por un precio comprendido
entre las 40.000 y 45.000 ptas. Es una
muy buena GeForce 256 que obtiene
excelentes resultados sin ningdn
overclocking. De modo que Chaintech
se ha currado la optimizacion hardware
de los componentes. Sin embargo,

las capacidades de overclocking de

la Desperado son inferiores a las de

la Siluro. Con la tarjeta no viene incluido
ningun software y el soporte para
drivers via la Web se hace directamente
a través del site de Taiwan en inglés
(www.chaintech.com.tw).

Leadtek WinFast Geforce 256

La WinFast 256 es la mas
decepcionante de las GeForce de esta
comparativa. A frecuencias normales
(120 MHz para el procesador y 166 MHz
para la memoria), obtiene resultados

PERFORMANCES

clasicos. Por desgracia, a la WinFast 256
le cuesta subir en frecuencia frente a la
Siluro de Abit. Por contra, su bundle de
aplicaciones es muy amplio, y te ofrece
un soft que permite la lectura de

los DVD y un programa de creacion en
3D asf como otro de montaje de video,
todos de Asymetrix. En cuanto al
soporte, Leadtek es uno de los
constructores que ofrece una

actualizacion rapida de sus drivers a
partir de los drivers de referencia de
NVIDIA. No obstante, tendrds que pasar
por un site de Internet que, de momento,
s6lo esta disponible en inglés
(www.leadtek.com.tw).

Gonclusion

Como se puede ver, la eleccion de las
GeForce 256 SDR se amplia dia a dia,
con esta enorme cantidad de tarjetas
provenientes de constructores de
Taiwan. Frente a los lideres de
mercado, como, por ejemplo, Creative,
Guillemot o Elsa, en general no suelen
aportar nada nuevo, pero permiten
ampliar fa oferta y encontrar mas
facilmente una GeForce con funciones
adicionales. De estas tres GeForce
testeadas, la Unica que destaca es

la Siluro, gracias a sus capacidades
de overclocking y su site en espafiol.
El mayor problema es el precio. Son
tan caras, e incluso a veces mas, que
las tarjetas de los constructores
tradicionales. ®

Abit Siluro GeForce 256 Chaintech Desperado Leadtek WinFast 256
BIOS 1.00.12.22 2.10.02.05 2.10.02.10
Drivers 514 5.14 514
Frecuencia maxi. estable proc/mem.  150/210 MHz 135/195 MHz 135/195 MHz
Salida TV/DVI TV/DVI - v
3dmark 2000
1.024 x 768 x 32 T&L 2.625 2,759 2.623
1.024 x 768 x 32 T&L (overclockado) 3.310 3.235 3.004
Bundle
WinDVD = DVDMagic
TestDrive 5 - WEB3D
Shogo - 3D F/X

Digital Video Producer

INFO

NOMBRE

Desperado RI70
CONSTRUCTOR
Chaintech

CARAC. TECNICAS
GeForce 256 a

120 MHz, 32 Mb de
SD-RAM a 166 MHz m

NOMBRE

WinFast GeForce 256
GONSTRUCTOR
Leadtek

CARAC. TECNICAS
GeForce 256 a

120 MHz, 32 Mb de
SD-RAM a 166 MHz,
salidaTV m
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rienador de bolsillo
Paim Pilot NG

110005 L0S FANS DEL PILOT L0 ESPERABAN CON IMPACIENCIA! ES PequEi, Cuco,
PRACTICD, IMPRESCINDIBLE Y AHORA ES EN COLOR: SE TRATA DEL PaL H1IC. Owvibare oe
L0 DEMAS PRODUCTOS A BASE DE Wioows GE. jHA nacion LA acena e sicto NX!

ENDE urgentemente tu GameBoy
y todos sus juegos, jya no los vas
a necesitar! El Pilot en color
ofrece un display TFT de una
calidad jamas igualada en un

PDA. La pantalla es
y muestra 256 colores,
contrastada y una

luminosidad cristalina.
Ademas de todo ello, la

o Foto: Waadi Rum.

ofrece una legibilidad
perfecta en cualquier

condicion de luz. Entonces... vale, ya
sabemos lo que ibas a decir: para

alimentar un display asi, hay que cambiar

de pilas cada hora. Pues jno! La bateria

inmensa (220 x 220 mm),

propone una reproduccion

retroiluminacion ajustable

SimGity 1.5: el mejor juego para Pilot

{Bravo! Conseguir adaptar
SimCityen color en &l Pilot es una
hazafia de programacion

que nos deja boquiabierios. Vale,
el juego es menos

los impuestos con un objetivo

claro y sencillo: hacer crecer tu

urbe y permanecer en tu silln

de alcalde. Para nosofras, se
trata, con mucho,

ergonomico que
enunPCyes Fab 1922
clerto que queda
un poco frenado,
pero, francamente,
alavista de

la calidad del
producto, eso

no tiene ninguna
importancia.

w Commercial

1 weax| del mejorjuego
$995| para Pilot,
La version 1.5
en color es
asimismo
compatible con
todos los Pilots
en blanco y
negro a partir
del lll. También

El juego repite,
detalle arriba, detalle abajo,

el SimCity original, pero sin

los escenarios. Una vez te has
acostumbrado a la interfaz,

ite diviertes como un loco viendo
como crece tu ciudad en color en
un PDA de 200 gramos! Bueno,
por si acaso te recordamas que
eres el alcalde y que gestionas
las construcciones, las finanzas y

existe una
version para los ordenadores de
bolsillo de Psion. La compra solo
puedes realizarla a ravés de
Internet, en la direccion siguiente:
www.ateliersoftware.com,

y el juego te sera facturado a

30 ddlares. Un detalle pequefio,
pero curioso (jsnif, snifl): puedes
elegir el idioma entre inglés,
francés y aleman.
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de ion-litio integrada
garantiza una
autonomia de unas

30 horas. ;Qué?
;Cémo se te ha
quedado el cuerpo?
Ademas, gracias a
una carga ultrarrapida,
basta con dejar el Pilot
en su zocalo durante
unos diez minutos al dia para que se
recargue por completo. En cuanto a lo
demés, se frata de un Pilot Il estandar
equipado, eso si, con 8 Mb. Casi nd.

Success Story

No vamos a voiver a detallarte todas las
virtudes del Pilot, que seguramente ya
conoceras si estas minimamente al
corriente de lo que ocurre en el mundo
del PDA. Nos limitaremos a explicarte

lo esencial. El éxito del Pilot reside
hasicamente en su SO (sistema
operativo). A disposicion de cualquier
persona y facil de programar, ha
engendrado mas de 5.000 programas
listos para ser bajados de Internet. Dado
que solo pesan unos cuantos kilobytes,
el proceso es rapido. Hay numerosas
aplicaciones gratuitas o en shareware,
por unos cuantos ddlares. Ademas,
recientemente han salido algunos
productos mas sofisticados por los que
hay que pagar pero que, dada su calidad,
resultan baratos. De modo que dispones
de guias turisticas, de todas las
aplicaciones
cientificas que
te puedas
imaginar y,
sobre todo,

de muuuuchos
juegos.

o luego: FreeCell

o Juego: Zap 2000

Hablaremos de este (ltimo punto
mas adelante. Por lo demds, el
Pilot sigue funcionando como
agenda, con una conexion serie
al PC y una interfaz superintuitiva.
Incluso puedes gestionar tus
archivos Excel o tus e-mails.

El intercambio con el PC via

el programa Hot Sync es de

una sencillez que deja pasmao

y sigue funcionando. Ademas, puedes
comunicarte por infrarrojos entre Pilots.
Por tiltimo, no hay que olvidarse de

la pantalla tactil y del estilete.

El Pilot ofrece el mejor de los
reconccimientos de escritura en alfabeto
simplificado, que aprenderas en un abrir
y cerrar de ojos.

Play again

Pero volvamos al tema del color. Incluso
para el uso diario, esta aportacion es
digna de ser
tenida en
cuenta,
puesto que
la legibilidad
es mucho
mejor que
con los
demas
Pilots. Sin
embargo, la aportacion esencial reside en
las aplicaciones gréaficas, empezando por
los juegos. Apenas unas semanas tras su
comercializacion en Estados Unidos, ya
tienes docenas de juegos en calor a tu
disposicion. La mayoria de las veces, la
calidad ofrecida deja por los suelos a una
GameBoy. SimCity en versién 1.5 en color
es absolutamente alucinante. Sequimas
sin comprender como han podido
conseguir los programadores de Atelier




pero los vale, de ¢ @

segunda sacudida Paim. De modo el mercado det PDA de ta
2000, un shoot espactar um scroﬂing mas general, buena calidad, mientras que, por otro ‘ .
diferencial de una calidad sorprendente. todas las lado, los demas, !
e de i i 329 1 4
Apart‘ d gy . aphgqcmnes Lovet: que.\nenen
eso, tienes - tradicionales any [ Linen equipados con
montones de X K sacan partido Windows CE
A s ﬁtomSmsh Drop Em FreeCell . ]
fetris-like y & del paso al color. Los planos de ciudades funcionan mal,
dejuegos de | wegcars commen Grare o de ferias bajados de Internet se hacen &y resuttan lentos
cartas, los oA, A, - mucho mas claros, y los programas i ¥N\.| ypesadosen
s Invadars achvian . g ’ - L
estaqdares - . clent_tﬂcos 0 estadlanus gafrap en o luego: Tetris U. relacion con sus
del Pilot, pero Tewid  Tigir  Zopl2000 términos de ergonomia. Lo Unico que resultados. Y es
también o Pantaila de bienvenida. esperamos es que los editores que hay otra buena noticia, pues resulta
un Frogger, espafioles se pongan manos a la obra, que el Pilot llIC ocupa el mismo espacio

un Pac Many, muy pronto, juegos
de aventura y de rol en 3D. Sobre todo

teniendo en cuenta que con los 8 Mb, dominan dimensiones que una GameBoy, pero es oFoto: dromedario en Petra.
puedes llevarte tu ludoteca completa el tema. mas fino. Es un poco mas pesado que su
a todas partes. jYa te hemos dicho que Si sigues hermano en blanco y negro (pesa 200 l““l
podias venderte tu GameBoy! Vale, el Pilot sin estar gramos), pero aun asi, s, de lejos, el
€s un poco caro, pero teniendo en cuenta convencido mas ligero de los PDA en color. GENERD
que los juegos son gratuitos y que del interés, PDA en color
ademds dispones de una agenda y de un echa un Golden Boy CONSTRUCTOR
miniordenador, los nimeros ya cuadran. vistazo al Pero, y es que siempre tiene que haber 23:;&"

) o Galculatora cientifica site de Pilot un “pero”, esta descripcion idilica se ve REDOM.ENDADA
Glic-clac un poco ensombrecida por dos detalles Display TFT, 256

La otra gran que molestan. A |a vista colores, 8 Mb de

novedad son
sus

capacidades
fotogréficas.

.W. I L A ,i.—-"-'-‘

pertenece al
pasado: 7
llevaras todg.
tu album en el

porque a nivel de planos turisticos, por
desgracia son los americanos los que

Puedes exportar

Gear HQ (aww.palmgearcom) v

£0NS 1t mismo la figueza de lo

quete ¢

que no es de exirai

proponiendo. La verdad

tlid

que el antiguo, aunque es un poco mas
largo. Tiene exactamente las mismas

de los resultados, el
primero -nos
referimos al precio-,

se veia venir. Tendras
que soltar unas

memoria, bateria
litio-ion, conexién
serie para el PG,
reconocimiento
grafico y pantalla
tactil, SO en espaiiol =

al Pilot 100.000 pesetas para
cualquier adquirirlo. Si, es verdad,

o Folo: Ushehli egincio archivo JPEG duele. Sobre todo teniendo -

(unos 500 aiios A.C.). y verlo con en cuenta que el segundo ““ESIHA
una detalle es de los que hinchan  (JPINION

calidad que te deja como un

la factura. La alimentacion

Si no fuera por el

bobalicon mirando con los ojos para precio y por lo de la
pegados a la pantalla. jEs recargar alimentacion cuando
geniall Kodak incluso propone la bateria se viaja, podriamos
una camara dedicada que se se enchufa hablar de un objeto
puede acoplar al Pilot. La enel perfec_to. Fz}rr_lén,
transferencia de las fotos soporte serie atractivo, lidico,
se realiza mediante conectado al Bhcaz, prictico,

h ient PC 0 Foto. las Maldi imprescindible:
una herramienta -U sed S0 SN (e los superiativos
suministrada que que para SOn pocos para

convierte las

viajar, hay que llevarse no sélo

calificarlo. Con el

Palm lIIC, tienes el
mejor Organizer del
mercado, la mejor

imagenes al formato
adecuado de forma
automética. A partir

la alimentacion, sino también el
z6calo. De modo que tendrds que
comprar una segunda alimentacion

de ahora, la foto
arrugada de tu
dltima novia que

llevas en la cartera

es algo que

100 000 ptas

9/10

que se conecta directamente al Pilot,

que viene con el PDA. De manera que

o Juego: Pac Man.

el precio sube a
100.000 pesetas,
con lo cual esta
maravillosa
herramienta
queda reservada
para los muy
ricos.

consola de juego
portatil y un
miniordenador con
una programoteca
infinita y casi
gratuita. Ademas,
lainterfaz PCy la
conexion son casi
perfectas, sencillas y
ergondmicas. jDile a
tu tia millonaria que
te regale uno! =
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A MITAD DE CAMINO ENTRE EL DISERID ¥ LA PSIBI]EIII]NI]MI’A,’LLEGAI\I A LAS EMPRESAS UNOS NUEVOS
PERIFERICOS PARA PC. PC FFUNI 1A APROVECHADO EL GLTIMO FGRUM DE DAVOS PARA ESTUDIAR
ESTAS TECNOLOGIAS INNOVADORAS QUE BIEN PUDIERAN REVOLUCIONAR LA PRODUCTIVIDAD.

NUESTRA
OPINION

Son productos que
llaman al individuo.
¢Es nuestro PG

el soporte de

una productividad
deshumanizada? m

INFO

GENERO

Proteccion hardware
NOMBRE DEL
PRODUCTO

Monitor Morphs
CONSTRUCTOR
Xplorys

CARACT. TECNICAS
Windows95/98,

conexion plasmatica m

L MUNDO de la empresa a
menudo estd ausente de las
péginas de P€ FUN. Sin
embargo, a veces sucede
que las inquietudes
econdmicas y lidicas converjan
hacia un objetivo de la
productividad. Ciertamente, basta
con impregnarse de las obras de
J. K. Galbraith o de J. A.
Schumpeter para poder
conceptualizar [a naturaleza de la
empresa en torno al individuo. Pero
aveces puede darse el caso que la
rentabilidad a corfo plazo perjudique
la plenitud individual. Ahora bien, cabe
recordar el viejo dicho segun el cual
“Un grano no hace granero, pero ayuda
al compafiero”. Las distintas escuelas de
pensamiento se enfrentan, a menudo en
detrimento del crecimiento compartido,
acerca de este enfoque, que pretende

recomponer, alrededor del factor humano

de la produccion, un entorno compatible
con la biodiversidad, por no decir sus
limites sociobioldgicos (constltense

las obras de Yves Christen). Hace

ya tiempo que el cine

ha denunciado (todos
recordamos a Chaplin

y su mitica cinta

Tiempo Modernos)

el asunto de los
espacios de trabajo
indiferenciados, que
arrebatan al individuo su
territorio propio, el cual es, sin
embargo, fuente de este sentimiento
de seguridad publica tan propicio en

términos de rendimiento, tanto cualitativo

como cuantitativo (Konrad Lorenz). La
sociedad Xplorys (www.xplorys.com)
ha realizado un notable esfuerzo para
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colmar esta carencia que puede llegar

a manifestarse en el puesto laboral

entre el actor humano y la transmision
informatica. No ha sido facil el cometido,
puesto que éste implica el reconocimiento
de los estimulos motores a nivel
emocional, siendo, por supuesto,

el objetivo, reestructurar a la persona

en base a los valores positivos y solidarios
de la empresa. Asi pues, Xplorys acaba

de lanzar dos periféricos disefiados para
una 6ptima interaccién entre el PC y su

entorno: Monitor Morphs y
The Original Computer Bug.
Ambos se fijan encima o al
lado de la pantalla, y en ambos
casos notard la presencia de
brazos abiertos (0 manos
abiertas) que parecen llamar
al usuario. El simbolo es
claramente positivo y posiciona
al PC como aliado. También
queda integrado el concepto
de flexibilidad en estos productos que
son, recordémoslo, europeos. Al igual que
sucede con cualguier producto hi tech
que se precie, los periféricos Xplorys
vienen acompafados de un CD-ROM que
contiene salvapantallas asi como papeles
tapiz que prolongan la serenidad
psicoldgica. Naturalmente, queda
planteada la siguiente pregunta:
¢es acertado invertir en esta tecnologia?
El debate queda abierto. Entre la
humanizacion del PC y la sumisién

a la técnica, Ud. decide. Mieniras,

deberemos esperar la inevitable

normativa que, sin lugar a dudas,

generard este producto que, no lo

olvidemos, toca un tema delicado. M



Guia Visual de Excel 2000
E. Quero, G. Cabrera. 152 pég.

Esta guia pretende introducir al lector en el
mundo de Microsoft Office v més concreta-
mente en el mundo de Excel 2000 de una
manera practica. Microsoft Office 2000 es el
nuevo conjunto de programas de Office que
nas ayudardn a conseguir mejores resultados
en nuestra labor diaria dentro de la empresa.

ISBN: 84-283-2614-2
| 1.800 Ptas.

Guia Visual de Outlook 2000

D. Zurdo y A, Gutiérrez. 128 pag.
Outlook 2000, perteneciente a la suite Office,
le permite organizar su trabajo y su ocio con
las més avanzadas opciones. Con esta guia
apDrendera’ a: Instalar Qutlook 2000 desde el
CD-ROM de la suite Office - Tener una vista
rdpida de sus actividades diarias con Qutlook
para hoy - Pragramar sus citas, eventos y reu-
niones con Calendario - Crear una aEgenda
detallada de usuarios con Contactos - Escribir
rdpida y sencillamente Notas - Registrar deta-
lladamente sus actividades y las de sus con-

tactos con Diario - Etc.
I 1.600 ptas.

ISBN: 84-283-2615-0

Guia Visual de Word 2000

M. Colmena. 120 pag.
Descubra la tltima version del mas célebre y
popular procesador de textos. En esta Guia
visual, siguiendo la linea de la serie, se ofrece
al lector de una manera rapida, practica y
visual todo lo necesario para manejar Word
2000, desde su instalacion y familiarizacidn
con el entorno, hasta la composicién de pagi-
nas Web y envio de mensajes de correo elec-
trénico.

ISBN: 84-283-2613-4
| 1.600 Ptas.

Guia Rapida Access Office 2000
A. Gonzdlez Mangas y

G. Gonzdlez Mangas. 320 pag.
En pocas horas podra conocer lo suficiente
de Access para: disefiar y editar tablas, rela-
cionar tablas, consultas (seleccion de regis-
tros), formularios y suhinformes, informes y
etiquetas, impresion de objetos (tablas, con-
sultas, formularios e informes), Microsoft
Access e Internet.

ISBN: 84-283-2607-X
| 2.200 Ptas. |

Conéctate con...

Equipos Microinformaticos y
Terminales de Telecomunicacion

I. Berral Montero. 344 paginas.
Con esta obra se pretende conseguir como
objetivo “Instalar, configurar, actualizar y
reparar un equipo informético basado en PC,
asi como la instalacion de una red de telefo-
nia interior y de los equipos terminales tele-
fonicos y telematicos.

ISBN: 84-283-2589-8
| 3.500 Ptas.

Guia Visual de Explorer 5
A. Sicilia, A. Gutierrez, D. Zurdo.
128 pag.
El objetivo de esta obra, que huye de largas y
complicadas explicaciones tedricas, centran-
dose en lo fundamental, es poner a su alcan-
ce, de un modo eminentemente visual, conci-
so0 y sencillo, las utilidades mas importantes
de las aplicaciones que integran la Suite

Explorer 5.
1.600 ptas.

ISBN: 84-283-2612-6

Redes y Servicios
de Telecomunicaciones
J. M. Huidobro. 536 pag.

Obra recomendada para los que desean cono-
cer con detalle y sacar el méximo rendimiento
a las redes y servicios de telecomunicaciones

que utiliza habitualmente.
4.995 ptas.

ISBN: 84-263-2656-8

Consiguelo GRATIS
por compra superior
a 6.000 Ptas.
Valido para cualquig
libro del catalogg
Paraninfo

GUIA VISUAL

GUIA VISUAL

{

Recortar el boletin de pedido y enviar a Ediciones FREEWAY, S.L. ¢/ Maestre Nicolau, 23 - 08021 - Barcelona
También puede hacer su pedido por teléfono al nimero 93 241 81 00 - Fax: 93 414 45 34

Ruego me envien los titulos que indico a continuacién Campafia 123
84-283-2656-8 [ Redes y Servicios de Telecomunicaciones. J, M., Huidobro 4.995 Ptas. Para su page:
84-283-2614-2 [] Guia Visual de Excel 2000. £. Quero y G. Cabrera ........ 1.800 Ptas. O Remito giro postal de ptas.
84-283-2615-0 [] Guia Visual de Outlook 2000. D. Zurdo y A. Gutiérrez 1.600 Ptas. O adivis ek d ;
84-283-2613-4 [ Guia Visual de Word 2000. M. CO/MEna .............oocowovcors 1.600 Ptas. |unlochequeds _________ plas.
84-283-2607-X [] Guia Rapida Access Office 2000. A. Gonzdlez Mangas y O Envien a reembolso con gastos a mi cargo.
G. GONZAIRZ MANGAS .....coeeeveeererreiennieisriens e eeseeeraessesnssessressesmsnnneeenene 2,200 Ptas, p : adita-
84-283-2589-8 [ Equipos Microinformaticos y Terminales de Telecomunicacién. Ll Efectben cargo en larjeta de erédito; - P r ninf
1. Berral Montero 3.500 Ptas. 0 visa = M
84-283-2612-6 [ Guia Visual de Explorer 5. A. Sicilia, A. Gutiérrez y D. Zurdo .. 1.600 Ptas. [0 AMERICAN EXPRESS ' Thomson Learning.
Nombre y apellidos Nomero Firmo del lilular
Calle Ne Titolar de la tarjeta
C!ud.ad T Firfa Fecha de caducidad
Distrito Postal Provincia
Fecha Telf.

Recibird los libros directamente desde Thomson Learning Paraninfo
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Camara PalmPix

Cuando
todavia
estamos bajo
los efectos

del choque
emocional que
nos ha causado

el magnifico,

el excelentisimo Pilot Ill Color (ver
pégina 82), aqui nos llega el accesorio
imprescindible: una pequefia camara que
se encaja en el Pilot. En teoria, el PalmPix
de Kodak, alimentado por dos pequefias
pilas, reproduce fotos en color en el Pilot,
que las transfiere al PC durante la
sincronizacion. Con una resolucion de
640 x 480, no es que sea el éxtasis, pero
como bloc de notas para intercambiar
fotos entres amigos o para la Web puede
ir bien. Sin embargo, la decepcidn esta
a la altura de la espera: inmensa. La
calidad de reproduccion en la pantalla,
siendo ésta, sin embargo, de excelente
factura, es grotesca, mientras que las
fotos procedentes del PC son magnificas.
Pero incluso una vez transferidas al PC,
los fotogramas siguen siendo de mala
calidad. Ademés, es muy dificil conseguir
una foto nitida a mano alzada. El zoom
Optico 2x no comprensa la ausencia de
flash, y tampoco hace las fotos mds
bonitas la facilidad de la transferencia
via el Pilot. Si, encima, te decimos que el
chisme cuesta |a friolera de 32.000 ptas,
jcomprenderas en un santiameén que se
trata de un artilugio del que debes huir
urgentemente! Por cierto, solo se compra
por Internet (www.kodak.com). ®
Constructor: Kodak
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Maxi Sound Fortissimo

Cieramente, Guillemot estd cada dia mas
cerca de su enemigo favorito, Creative
Labs. Al igual que éste
ultimo, propone ahora

nuevas versiones apenas
modificadas de sus productos
estrella. Ya conocimos este
fendmeno con las
versiones lights de

las Sound Blaster Live,
bautizadas como Value,
Live Player 0 1024.
Ahora nos llega la
Fortissimo XL, una
excelente tarjeta de
sonido, bien de

precio, que no se
distingue de la

primera version mas que por la inclusion
de algunas aplicaciones. Volveras a
encontrar el famoso tracker Acid DJy
Power DVD, todo ello arquitecturado en
una tarjeta compatible con los estandares
EAX y A3D. La tarjeta dispone de una
salida digital, y a los misicos en ciernes
les encantara volver a contar con el
lector grabador Midi Yamaha. Como eres

listo, ya lo has comprendido: no se trata
para nada de una tarjeta de gama alta,
pero al ser PCl y ampliamente
compatible para reproducir ambientes, es

un buen referente del modelo
para los

jugadores. Quizas los locos por el cine se
quejen de la ausencia de una entrada
S/P-DIF para poder disfrutar al maximo
de las peliculas en DVD, pero /es de
verdad imprescindible para divertirse?
Segun nuestra opinidn, este producto es
muy satisfactorio. W

Constructor: Guillemot

Altavoces AGS96

El kit ACS56 se compone de cuatro
satélites de 35 vatios y de una caja de
bajos de madera, también de 35 vatios.
Aunque estos altavoces estan sobre todo
dedicados al juego, y mas concretamente
a la reproduccion de ambientes sonoros
en 3D, una vez mas, la calidad Altec
sigue estando presente. Los melémanos
también se deleitaran con la buena
separacion de los instrumentos y el buen
equilibrio entre los bajos potentes

y los agudos que no saturan, ni
siguiera con un volumen poco
recomendable para el vecindario.
Los ACS56 cuentan con tres
conexiones de entrada, de entre
las cuales una es para el sonido
Digital Surround. Otra
particularidad: los parametros
son facilmente asequibles

desde uno de los satélites. Un botdn
se encarga de la transicion al modo 3D
en estéreo y a la inversa. Otros dos
controlan respectivamente la potencia
de los bajos y la de los agudos, que
queda entonces ajustada mediante el
volumen. Y un detalle divertido: unos
leds se encienden a medida que
aumenta el volumen, ®

Constructor: Altec Lansing
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Pad 2000

iLo altimo en pads! Saitek ha agrupado
dentro de una (nica caja todas las
funciones de todos los pads del
mercado. 0 sea que jcontén el aliento!
¢Listo? EI P2000 cuenta con el efecto
Tilt: al inclinar el pad, controlas los
movimientos. Dispone de un minijoystick
analdgico, de una palanca de gas, de
ocho botones y, no te rias, incluso hay
una cruz direccional. Por desgracia,
presenta los mismos defectos que su
hermano pequefio, el 750. No es muy
ergondmico y se adapta mal a la mano.
Por ejemplo, cuesta accionar la rueda de
gas sin tener que soltar el pad. Ademas,
la precision del minijoystick se limita a
los juegos de

8.000 ptas.

arcade.
Por contra, la funcion Tilt, que nos
hemos apresurado de testear con
Motocross Madness 2, funciona muy
bien. Dicho esto, aparte de la
conduccion de motos, nos preguntamos
dénde esta el interés del chisme en
general. Aunque, eso si, con un nico
pad, podras controlar lo basico de la
produccion lidica para PC, excepto los
simuladores. La instalacién no plantea
ningtn problema y no requiere
configuracién alguna. El pad incluso se
adapta automaticamente a los juegos
que conoce. Resumiendo, tenemos aqui
un producto fun, comercializado por un
precio razonable, pero cuya ergonomia
es deficiente. m
Constructor: Saitek
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El FB630Ui es muy compacto (su peso
ronda el kilo y medio, mientras que

su tamafio es muy similar al de tu

PC FUN, con un grosor de 3,5 cm), se
autoalimenta por el puerto USB al cual
esta conectado, por lo que es ideal para
un ordenador portatil. El aparato propone
una resolucion optica de 600 x 1.200
puntos por pulgada (ppp) y otra
interpolada que alcanza los 9.600 ppp.
Utiliza la tecnologia CIS y la codificacion
de colores se efecta a 36 bits. La
calidad esta presente, y el usuario
agradecera el sistema de
destramado, que es realmente
impresionante. Por conira, el
FB630Ui tiende ligeramente
a digitalizar de forma
un pelin més densa,

lo que implica una
pérdida de detalle en
las sombras. Pero no es
algo gravisimo, puesto que el
paso por la pestafia “Tonalidad” de
la controladora -particularmente
ergondmica-, permite acceder a unos
ajustes basicos y sencillos que

corregiran la mayoria de los problemas
antes de la digitalizacién. Por Gltimo, el
articulo se suministra con Photo Express
de Ulead para el tratamiento de
imagenes, y Omnipage LE para el
reconocimiento de caracteres. W
Constructor: Canon

Boeder GCrosscheck
Digital USB Pad

Su nombre es Crosscheck y es de
Boeder. Se trata de un novedoso pad
digital con maltiples funciones y un
disefio muy anatomico. Su tecnologia
bhasada en la estructura USB hace facil
la instalacion de! pad al ordenador (no
necesita calibracion previa para poder
empezar a utilizarlo). El Crosscheck esta
equipado con

una cruz direccional muy sensible que
nos ofrece un control total en el centrado
y en los movimientos de 360°, quizés los
mas delicados. En la parte frontal del
mando tenemos cuatro gatillos de
disparo gue nos proporcionan un mejor
control en el juego. Este dispositivo
viene provisto de 10 botones de
funcionamiento situados en la parte
superior del mando, cantidad
suficiente para poder manejar
todas las opciones de los
ultimos juegos aparecidos
en el mercado.
El Crosscheck incluye
un CD con el driver
y un asistente,
el GameWizard, para
hacernos mas sencilla
|a tarea de programar
la inmensa cantidad
de botones y funciones
delpad. ®
Constructor: Boeder



Monitor GM 776ET

El primer monitor de 19 pulgadas de
Hitachi no es realmente un tubo plano.
La curvatura es discreta, ciertamente,
pero existe. Por contra, el tubo ha
heredado todas las cualidades
habituales en este constructor, a saber,
un contraste excepcional, unos colores
célidos y una notable nitidez que por
fin permite atreverse a trabajar en
altas resoluciones sin cansarse
demasiado la vista. Hay que reconocer
que serfa una pena no disfrutar de los
1.600 x 1.200 pixels con una tasa de
refresco de 72 Hz, teniendo, como es
el caso, una imagen tan estable como
nitida. Ademds de los ajustes basicos
(posicidn y tamafio), el monitor cuenta
con una multitud de pardmetros que lo
corrigen casi todo, para obtener una
visualizacion que, en su conjunto, es
de muy buena calidad. Por ejemplo,

disponemos de tres
parametros predefinidos
para la temperatura
del color, aunque
* los usuarios
también pueden
personalizar la
visualizacion
cromatica. Por
otra parte, es
de agradecer
el ajuste del
efecto de aguas,
particularmente
eficaz. Lo tinico
malo es el precio,
un poco elevado
para esta pantalla
que, de todas formas,
es de buena calidad. m
Constructor: Hitachi

Microsoft Internet Keyhoard Pro

El teclado es un componente que, aun
siendo imprescindible, no siempre recibe
toda la atencion que merece.

Microsoft lanza
al mercado el

Altavoces planos NXT

Por si te gustan las cosas planas o
simplemente no dispones de mucho
espacio, te presentamos unos altavoces
Multimedia de 200 W , magnéticamente
blindados y con una alta calidad de
sonido, acompafiados de un excelente
disefio de pantalla plana, que es inferior
a1cm de ancho y que es ideal para
crear entornos sonoeros para DVD.

Pero, como a menudo sucede, la estética
le pasa factura a la reproduccidn, ya que

Internet Keyboard Pro. Es un producto de

robusto aspecto que incorpora teclas para

el control casi absoluto de la navegacidn,
asi como un blogue que permite el
acceso rapido al reproductor de CD
y al volumen. Estos botones, 16 en
total, se ubican sobre las teclas
= de funcion. Encima del teclado
299 numérico encontramos tres
mas que permiten acceder
a la calculadora y a “Mi PC”,
0 poner el equipo en ahorro
de energia. De estas
19 teclas, 5 permiten
la configuracion
personalizada: “Buscar”,

At

T

i

los graves quedan poco definidos,
aunque en el resto de frecuencias
sonoras, los altavoces cumplen
con dignidad. Ademas, puedes
colocarlos sobre la peana
incorporada o colgarlos
directamente en la pared. Vienen
on un amplificador y control de
volumen separado, para hacerte
la vida un poco mas facil. m
Constructor: Parts and Computers

“Correo”, “Mi PC”, “Calculadora” y
“Suspender”. Ademas se incluyen dos
puertos USB que resultan de gran utilidad
para conectar el raton y el pad o el
joystick, pues permiten eliminar cables
de la mesa. La sensacion que tienes

al utilizarlo por primera vez es que esta
muy elevado, pero una vez te adaptas,
resulta cémodo. Por otro lado, el tacto
s agradable y las teclas responden
con precision a las drdenes. Si tienes
un teclado de los de batalla y quieres
mejorar, no Io dudes, Ia diferencia

es abismal y el desembolso merece
realmente la pena. m

Constructor: Microsoft
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0s escribo porque
me ha sorprendido
vuestro testeo de
Delta Force 2. Tenia
miedo de que fuera
muy lento con mi

y mi ordenador solo
es de 300 MHz. Pero

(7,510), porque es
un juego muy bueno
y que te permite
jugar durante
muchas horas, por lo
buena que es la lA
de los adversarios.

Ratd! (14 afios)

jNos alegramos que
te lo pases bien! Las
configuraciones que
recomendamaos
permiten jugar en
buenas condiciones
y sirven para darte
una idea en relacidn
con a tuya.




Continuamos publicando vuesiras opiniones y comentarios acerca de nuestros
testeos de juegos. No dudeis en defentder vuestros juegos favoritos injustamente

atacados y cargaros los juegos nue os ponen de los nervios u 0s aburren.

PC FUN - Mestre Nicolau, 23 - 080021 Barcelona (pclun@Iireeway-esp.com)

Este mes, no te pierdas
Starlancer

Los aficionados al combate espacial épico a lo
Wirtg Commander van a poder babear de gusto y
enfrentarse a monstruitos malos con Starfancer
Esta nueva aventura firmada por Erin Roberts va
a dejarte deslumbraco, te hara revolotear
alrededor de estaciones y de naves espaciales
gigantescas y te sumergird en un campo de
asteroides. Ponte al mando de un caza
intersideral (ver pagina 106) y jlanzate a un
espectéculo de luz y sonido digno de las mejores
space-operas en Solo o en Multijugadar!

2 =

Majesty

La intencion inicial era buena. Majesty
es un simulador econdmico de reinos
medievales que se parece a muchos otros:

construccion de edificios, reclutamiento de-

unidades, etc. Por desgracia, el jugador no
controla directamente dichas unidades,

y s0lo puede sugerirles que vayan a
cargarse a monstruos diversos o que
exploren tal o cual lugar seduciéndolas
con recompensas monetarias. Total, que
pronto te aburres. Ademas, Majesty es
mas bien fefllo..

y de |a lamentable pejicufa; ahora nos
llega la atin mas desesperante
il videojuego del mencionado
Wild Wild West es un juego

Shogun Total War

Si el recuerdo de tus batallas con soldaditos
de plomo te deja nostélgico, si te gustan los
juegos en los cuales la diplomacia, la traicion
y el asesinato de los generales enemigas son
recompensados, y si buscas un juego con un
enfoque sencillo pero que ponga tu materia
gris a prueba, enfonces tienes que ira la
pagina 118 y descubrir Shogun. {Tendras que
pasarte muchas naches en vela para poder
convertirte en el nuevo duefio y sefior del
Japdn del siglo XVI! jBanzai!

. carece totalmente de interés), y te entran

ganas de cargarte a los pseudo Artemus
Gordon y James West de baratija en
lugar de dirigirlos. El videojuego es como

Ja pelicula de la que ha sido adaptado y
- merece caer en el olvido igual de rapido.
Es preferible una buena dosis de
episodios televisivos, que son mchisimo

mas divertidos.

iEstoy harto de los
juegos en 3D que
utifizan mal esta
tecnologia! jPor qué
no dejals de daries
coba a estos juegos
hiperglotanes y que
tanto lucen en fos PC
de muerte, con
tarjetas 30 del siglo
que viene? [Yo digo
que hoy en dia, un
buen juego tiene que
poder funcionar
perfectamente en mi
pobre Pentium Il a
233 MHz, con una
tarjeta ATI 128 y
128 Mb de RAM! No
€5 que quiera daros
COnsejos, pero me
gustaria que a los
Juegos que van
lentos con una
configuracion
como la mia no

les pusierais nunca
més de 6/10. Estoy
sequro de que
muchos de vuestros
lectores tienen

el mismo tipo de
configuracidn que
yo ¥ no son
Rockefellers con
Tecursos para
gastarse sus ahoros
cada dos meses en
COMprar una nueva
tarjeta 30 y un
procesador nuevo,
aunque soto sea
porque con el dinero
que hay que
gastarse en
hardware, ya no nos
queda para comprar
los juegos que
apenas funcicnan
con lo que tenemos.

David - E-mail
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0 | [ ﬂnsununmmnnum Box. su proXIMD
PRODUCTO MEDID PC, MEDID CONSOLA. PREVISTA PARA FINALES DEL 2001, Ammsm O
L0 QUE PROMETE SER LA BESTIA, L0 I5|} Y LAS CONSOLAS YA ESTAN TEMBLAND...

ASTA principios de marzo, la el resto del mundo hasta el otofio), va el

frase mas de moda en Microsoft amigo Billy y anuncia lo de la X-Box, con

era: “Que no, que no vamos a la sana intencion de fastidiar a Sony,

hacer una consola, que es Nintendo y Sega. Y es que la X-Box

broma”.Y jzas! Casualmente, tiene muchos puntos para fastidiarles
cuando sale en Japdn la PlayStation 2 DE VERDAD. Mientras que las Ultimas
(que por cierto no se comercializard en consolas se parecen cada vez mas a

los PCs, por
lo menos

N\ . en ciertos _ Fd
‘ puntos o Como perder el tiempo en tiempo real...
(

3 Internet,
M‘ lectura DVD empezaremos por las caracteristicas
- y demas), de la maquina, que todavia pueden
X la X-Box se evolucionar al alza (y no a la baja, dado
anuncia como que lo que anuncian ya se puede hacer,
un verdadero no como la tecnologia de 0,12 micras
hibrido entre estos prevista para la PlayStation 2 que
dos soportes. ninguna fabrica puede producir en masa
Para caimar para Sony);
estos - DirectX 8 (0 mas, si hay afinidad),
animos, en una interfaz Windows2000 Kernel
especifica (con interfaz original);
- Procesador Intel Pentium Il (y no AMD,
como se anuncid al principio, Wintel
forever...);
- Procesador 3D NVIDIA, de la
generacidn posterior a la GeForce
(tipo NV25);
- 64 Mb de RAM;
- Procesador sonoro 3D surround
BN .‘ AC3 y bla bla, del que seguimos
> - sin conocer el nombre del
fabricante (;NVIDIA?);
i\\\ - Lector DVD 4x, con

descompresion MPEG-2

L\

‘ 1) para peliculas cucas;
x & - Conexion Etherneta 100
M megabits por segundo
(como cualquier red local
como Dios manda);
- 8 gigas de disco duro (oye,
una consola que almacena...).
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o Todas esial

50 por no hat
po '_ J0N0S T

HDTV... ;Que? ;Como se encuentra,
sefior Japonés-Consolador a muerte que
odia las maquinas occidentales? Bueno,
no nos entusiasmemos antes de hora,
aungue seguimos con un lanzamiento
previsto para finales del 2001 y un
precio que rondara las 25.000
pesetas. Esperamos ver los
juegos y lo que |a consola
llevara dentro del vientre, pero
quizas no sea ésta la baza
maestra de la consola...

Para jugar con algunas
hipdtesis, hagamos algunas
ecuaciones. Ten presente que
no se trata mas que de algunas
ideas de lo que vendra:

- Conexidn Ethernet + buena parte

de la red en posesion de Microsoft =

la Web de Billy;

- Soporte HDTV + conexion Ethernet =
la Web de Billy;

- Precio grotesco + lectura de peliculas
en DVD = la maguina multimedia de
los hogares del mundo de Billy;

Y a todo eso, ¢ qué pasa con el ex lider
de la consola de salon? Si bien su
Nintendo 64 es un semifracaso, la
GameBoy Color sigue siendo la mas
vendida del mundo. La politica glacial
de Nintendo (que no ayudaba del todo
a los desarrolladores asociados a
trabajar en su consola, por no hablar
del precio de los cartuchos que, por
otro lado, no permiten un tamafio de
programa idéntico al de un CD-ROM)
parece decantarse por el deshielo en
o que se refiere a sus proximos
productos. Para empezar, la proxima
consola de Nintendo, la Dolphin,
sequird siendo a priori una estacién
100% juego, 0 sea que sin lector

de DVD (aungue un anuncio de

resolucion en 1.920 x 1.080, el soporte

¢s en tiempo rea, Las|
%

- Maquina g
.

Nlnfendo van a Imoﬂe pucheros muy
feos a Billy.

una version especial en Panasonic
deberia proponerlo), seguramente
con toda la parafernalia de la Web
y de estacion multimedia que
proponen (o supuestamente

e Un nuevo concepto de diseio para
la GameBoy Advanced.

- yia PlayStation 2, queda conﬂrmada nor

la X-Box, que le permite a Microsoft
abordar con fuerza el mercado
del ocio informético, muche mas jugoso
que el del PG, y al cual se afadiran
servicios de todo tipo (compras on line,
abonos de TV, etc.) que seran puestos
a disposicidn del gran publico, y que
le permitiran a Billy guardarse
muchos dividendos en el
bolsillo. Naturalmente,
los protagonistas ya
instalados en el
mercado de la consola
y reconocidos por su
competencia en la
materia no se van a
quedar tan anchos... En
cuanto al PC, seguira siendo
LA maquina evolutiva, que
siempre sabrd estar por
delante de cualguier consola
a nivel técnico. Sin embargo, en
tu lugar, nosotros empezariamos
a ahorrar para el 2001... ®

proponen) las consolas

de la competencia. En cuanto a

los componentes, un tal AT deberia
encargarse del tema del procesador
grafico. Nintendo también esta
preparando su GameBoy Advanced,
una consola portatil tan potente como
una PlayStation, pero que cabe en la
mano y que podra comunicarse con
su amiguita, la Dolphin. No ha habido
ninguna confirmacién acerca del
rumor de una asociacion con Nokia
(¢una GameBoy que también sirve
de teléfono maévil?), o acerca de

la capacidad on line de la pequefia
consola que deberia, al igual que

su hermana mayor, nacer a finales
del afio 2000...
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Tras cerca de un millén de
ejemplares vendidos en un fin de
semana en Japén, la PlayStation 2
ya es, tal como estaba previsto,

un inmenso éxito comercial. Y sin
embargo, esta consola no parece
cumplir con todas sus promesas:
varios de los componentes
anunciados no estan presentes o son
dificiles de entender (lo del médem
vendra después, la tecnologia de
0,12 micras, es alin para mas tarde,
los 4 Mb de memoria grafica, s un
poco el limite, etc.). Por contra, la
ﬂ consola se posiciona de entrada
como una estacion para el gran
puiblico, con la lectura de peliculas
en DVD y su gran compatibilidad con
la primera PlayStation: los periféricos
de juegos y las tarjetas de memoria
son compatibles, y funcionan

numerosos juegos de la PlayStation
en su hermanita, con unos grafismos
alisados y accesos al disco
acelerados. Los primeros juegos
disponibles no son del todo
convincentes, sobre todo a nivel
grafico (la mayoria de los juegos

para Dreamcast son mas bonitos

e igual de fluidos, por no decir mas).
Pero démosle a los desarrolladores
el tiempo de adaptarse a la maquina,
que por lo visto es pesadisima de
utilizar (estamos lejos del DirectX
Dreamcast).

o La PlayStation 2 se guarda en cualguier sitio. Dicen gue inciuso en el hueco de una radio de coche.

Habia cierta tendencia a pensar que
la consola de Sega iba a vérselas
y desedrselas para sobrevivir con
la llegada de la PlayStation 2, pero la
evolucion inteligente de la Dreamcast
deja entrever que la recién nacida de
Sega sobrevivira, y que incluso se
implantara con firmeza. Parece ser
que se han evitado los errores
L\Mcometidos con la Saturn (la
- . rival de la PlayStation que
\ Nno Supo imponerse,
\ debido sobre todo
a una mala gestion
del desarrollo de
programas por
terceros editores):
ya estan disponibles
o previstos titulos
originales de calidad
: (Soulcalibur, Crazy Taxi,
Resident Evil: Code Veronica,
Shenmug) que ya no tienen nada que
demostrar o que prometen arrasar, asi
como adaptaciones de grandes éxitos
tales como Tomb Raider: The Last
Revelation, The Nomad Soul je incluso
Half-Life! Este dinamismo en los
programas, demuestra, entre otras
cosas, la calidad y la potencia de
la maquina. Ademas, Sega esta
trabajando en grandes proyectos de
juegos on line (la Dreamcast integra
un modem 56K y cuenta con un
servidor dedicado a la consola,

o Toy Commander por No Clicheé.

que permite navegar por Internet) y

en numerosos madulos adicionales
que vendran a afiadirse al teclado
(mucho mas eficaz que el pad para
navegar), y entre los cuales destaca un
lector de ZIP para el almacenamiento
de datos, una Webcam, un médulo
MPEG-2 que permitira leer DVDs, lo
que transformara la consola en una

verdadera estacion multimedia, donde
podran ser conectados impresoras y
otros periféricos via los puertos USB.
Después de los errores gue casi
provocan su ruina {como los GD-ROM,
su formato propietario de CD), Sega
logra recuperar el terreno perdido y
tiene muchos puntos para afirmarse
durante cierto tiempo. Por ofro lado,

la empresa acaba de anunciar un
atague franco y masivo para implantar
todavia mas su producto, con una
propuesta de abono a Internet en

su servicio Sega.com. Seguro que

los juegos en red van a convertirse en
algo corriente para la consola. Ya estan
establecidos juegos como Phantasy
Star Online, Half-Life, Ready to
Rumble, Quake lil, NFL 2K, NBA 2K,
Tetris, Bomberman, Magic: The
Gathering y Railroad
Tycoon. La oferta es
suculenta, puesto que
la Dreamcast ya viene
con el abono... Este
servicio deberia

estar ya disponible
en Estados Unidos

y llegara mas tarde

a Europa. Queda

por ver si la oferta
resultard lo bastante
atractiva desde el
punto de vista
economico...
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ACELERADOR GRAFICO MEMORIA BUS CONTROLADOR
» 32IVIB AGP 4X/2X S3 SAVAGE 2000

///

iza€ion gréfica éué mas
Iporta en juegos de multiples
1s mas altas resoluciones

Desate la potencia:
ha llegado Viper Il

Para lograr una magnifica tarjeta grafica, hay que ser jugador empedernido. Y eso es exactamente

Io que son nuestros ingenieros de desarrollo. Nuestra adiccian a la experiencia de juegos intensos

e imagenes con realismo fotografico nos ha llevado a producir el nuevo acelerador grafico Viper I,

que proporciona una calidad visual, un rendimiento y un valor sin precedentes. Si lo que busca son
las mas altas resoluciones y la tasa de fotogramas mas elevada con miiltiples texturas, no existe

otra opcion.

Los demas siguen el camino trazado por nuestra tecnologia. Viper Il incluye el primer motor
QuadTexture de la industria, que permite obtener efectos de un realismo jamas antes alcanzado en
el mundo de los juegos. También ha demostrado disponer de la maxima velocidad en rendimiento
grafico a altas resoluciones. No hay mas que ver las resefas de nuestro producto al jugar con
Quake3: Viper Il abre una brecha insalvable para la competencia.

Basado en la arquitectura Savage 2000, Viper Il ofrece un paquete multimedia completo, con
acelerador de video en 2D y 3D, con salida para TV y DVD.

,_5;@(}‘//,.:-’5
rem 1,

2000 S3 inc. Diamend products are owned by S3 Inc. Al rights reserve S3, Dian I and er are registerad trademarks of S3 Ine.
All other prodducts and services are the trademarks of their re pective holders. S3 reserves the right to change specificat without no
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Si quieres mas informacidn acerca de este
videojuego y de los juegos de rol de mesa, date
una vuelta por las siguientes paginas web:
www.activision.com/games/vampire,

el site oficial del videojuego,
www.white-wolf.com/,

el site del editor del juego de mesa, y
www.planetvampire.planet.com/,

un site de fans de Vampire para PC y de mesa.

adaptaclon mﬂitlva v -
realizacion 3D de Vampire es f&'ntm,
raros seran los jugadores que no se
sientan cautivados por el mundo
increiblemente vivo (o muerto viviente,
segtin se mire) del juego. La aventura en
modo Solo es emacionante y te hara dirigir
a varios personajes por las calles, dentro
de casas 0 en subterrdneos de Praga,
Viena, Nueva York o Londres, fodo ello
€on una muy buena modelizacion.
Los enfrentamientos en tiempo real entre
clanes o entre tu pufado de vampiros
y de grandes monstruos feos, pero que
requetefeos (hombres lobos, bicharracos
enarmes, viscosos y con un fétido aliento)
dan muchisimo ritmo y espectacularidad
al juego. Vampire: The Masquerade se
presenta come un gran logro en modo
Solo y podria limitarse al mismo, pero
propone también la opcion Multijugador,
con lo que las ganas de afilarse
los colmillos son enormes.
A menudo los aficionados a los juegos
de rol de mesa consideran un sacrilegio
que su juego preferido sea trasladado al
ordenador. No porque esas adaptaciones
sean un desastre o porque traicionen
el espiritu del juego original, sino
simplemente perque un juego de rol es,
ante todo, un buen momento pasado entre
amigos, con un maestro de juego, cerveza
¥ pizza (siendo éstos dos (iltimos ftems

opcionales, pero recomendables). Vampire:

& .,~

fanaticus con el Pc, Su mocb
presenta fa particularidad de dejar
un puesto de maestro de juego

a uno de los participantes,

el que podra, seglin se

le antoje y en tiempo

real, tener pleno

poder sobre la

accion: crear

objetos y

monstruos,

controlar a los

personajes que

le apetezca, iniciar

didlogos y blsquedas por

medio de unos cuantos clics

y de tecleteos... Incluso podra hacer
trampas, como cualquier maestro de
juego coma Dios manda. La inferfaz esta

inteligentemente pensada y, rapidamente,

la imaginacion podra llegar a ser la tnica
barrera a la riqueza de la aventura.
Ademas, en el momento
de su lanzamiento
oficial, los
creadores
habran puesto
a disposicion
de los jugadores
un editor de
arquitecturas
para Vampire. Los
roleros que no
quieran contar

un mavlmnai gue cream.
de forma aleatoria (y esperemos
que también de forma I6gica
y decente), los diversos
acontecimientos de
la partida, y que se
adaptard a la manera
de jugar de los
participantes, Antes
del tan esperado
Neverwinter Nighits,
la proxima gran etapa
de la serie Baldur’s Gate
en 3D, que permitira a todos
los maestros de juegos en
ciernes crear sus propias camparias,
Vampire: The Masquerade es la
primera piedra sobre [a cual edificar
un puente sdlido entre el rol tradicional
y el videojuego, al permitir a los
jugadores ser los directores de
orquesta de las partidas. Y cuando esto
se concreta sobre la base de un juego
de rol justamente reconocido, como
es Vampire, fielmente adaptado al
ordenador, lo Unico que gueda por
hacer es relamerse los labios dénde
aun queda sangre de virgenes, m

EDITOR
Activision

SALIDA PREVISTA
Antes del verano 2000
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Y HORROR ERAN PATRIMONIO DE LAS CONSOLAS. MARTIAN GoTic UNIFICATION DEMUESTRA QUE

STAMOS en plena temporada de
survival horror... Dino Crisis de
Capcom pronto estara disponible
para PC, Resident Evil 3: Nemesis,
del mismo editor, acaba de salir
para PlayStation, Code Veronica (también
de Capcom) llega a la Dreamcast, y
Martian Gothic Unification (de Capcom no
es, mira por donde) se comercializa para
el PC. Este juego recupera las lineas
bésicas que han utilizado con éxito los
grandes de este género en consola, a

saber, una aventura salpicada con
enigmas relativamente sencillos, dotada
de un ambiente que haria temblar de
miedo a Gengis Khan. Y, naturaimente,
todo ello con mogolidn de monstruos
feisimos, con preferencia por los zombies
o los extraterrestre purulentos a los que
puedes dejar hechos papilla. Como en
cualquier juego de survival horror que se

precie, la historia se desarrolla en un fugar

cualquiera, desde donde ya no llega
ninguna sefial de vida y en el que ha
tenido lugar un acontecimiento chungo,
a raiz del cual todo el mundo, o casi,

ha muerto a manos de los miles de
monstruitos, que han decidido, ademas,
gjercer de okupas y cepillarse a
cualquiera que pase por delante. Por si

héroe, quien, en vez de quedarse en casa
viendo Corazdn, Corazén, ha ido a darse
un garbeo por este lugar tan acogedor.
Tendré que comprender qué ha pasado,
arreglar todo el follén con algunas
neuronas (resulta que su progresion se
vera frenada por un montdn de enigmas
de tipo puzzles o combinacion de objetos),
y también con un arsenal eficaz que le
permitira dejar limpia la zona (porque
ademas de los enigmas mencionados,
también entorpeceran su avance un
montonazo de monstruos a cual mas
pesado). Mientras que la mayorfa de
titulos de este género plantaban el
decorado en lugares contemporaneos
de lo més banales, Martian Gothic
Unification, como su nombre deja
suponer, se desarrolla en el Planeta Rojo,
concretamente -por lo menos al iniciarse
el juego- en una base cientifica desde
donde ha habido fugas de informacion

. PC TABIEN PUEDE DISPONER DE SUS PROPIOS Y EXCLUSIVOS JUEGOS A LA ResioenT Evi.

acerca de unas investigaciones hiper-top-
mega-secretas. Lo (inico que sabes U

al empezar el juego, es que los cientificos
de turno estaban currando en unos
microorganismos descubiertos en Marte.
Rapidamente te daras cuenta de que
estos microorganismos tienen una mania:
parasitar cualquier bicho viviente que les
pase por debajo de las narices, para
transformarlo en zombie. La situacion

tu materia gris procede de un Todo a Cien,
especificaremos que el jugador encarna al
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pretenden amargarte [a vida. Las
preguntas son: a ver, ;quienes son todos
estos bichos? ¢Gomo han liegado hasta
aqui? ¢ Qué quieren? ;Por qué siguen
siendo tan caros los videojuegos? Tendras
que encontrar en el juego la mayoria

de las respuestas a estas preguntas,
encarmando no a un personaje, sino a tres.
Efectivamente, dirigirds alternativamente a

los tres miembros de la expedicion que

1as cejas en un asqm.rm& puré‘.

Cada uno de estos personajes empieza la
partida en un lugar distinto de la base, y
sus aptitudes y descubrimientos propios
le permitiran progresar. Aunque la mayor
parte del tiempo, los tres héroes van por
libre, en algunas secuencias se retinen.
Para resolver los enigmas y abrirte paso
por algunos lugares, deberds ir alternando
entre los tres personajes, con total
libertad. En cuanto al aspecto ergondmico
y al sistema de juego, Martian Gothic
Unification no toma riesgos y utiliza las
interfaces de los Resident Evil que han
dado el buen resultado que todos
conocemos. Al igual que los productos

de Capcom, Martian propone decorados
en 3D precalculados, congelados bajo
&ngulos de camara predefinidos, y en los
cuales evoluciona, en 3D tiempo real, todo
lo que se mueve. Raros son los momentos
en que estas vistas blogueadas
entorpecen Ia legibilidad, aunque en
algunos casos, algunos combates quizds

dificultad, un icono sefiala
una posible accion al
jugador. Martian bla bla
bla parece ser un
representante decente
del survival horror,
ciertamente menos
fascinante que Devil
Inside, pero con
muchos puntos para
seducir a los amantes
de este género. Los monstruos son feos y
babosos, los enigmas son numerosos,
pero l6gicos, el ambiente angustiante sabe
imponerse, sobre todo gracias a unas
escenas preestablecidas donde tus
personajes hablan a solas con objeto de
reforzar la atmosfera y dar un poco mas
de consistencia a la aventura. Las
principales caracteristicas del survival
horror estan presentes: sorpresas que te
dan sobresaltos, escenas gore a mansalva
y lances imprevistos en cualquier
momento. A pesar de todo, excepto el
decorado de ciencia ficcion vy la posibilidad
de dirigir alternativamente a tres
personajes, Martian tarari que te vi no
parece dar muestras de ser muy original.
Esperemos que su duracion de vida sea
superior al promedio de Resident Evily
que no apareceran los créditos finales al
cabo de unas doce horas de juego. ®

SALIDA PREVISTA |
Disponible |

EDITOR
Take 2
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L0 ESPERABAMOS CON EL NOMBRE DE GUNSHIP 3, PERD HA HEREDADO UN SIGNO
DE ADMIRACION... PRESENTADO COMO MAS ORIENTADD HACIA EL ARCADE QUE SUS
ANTECESORES, LA TERGERA EDICION TIENE, SIN EMBARGO, T0DOS LOS PUNTOS PARA
CONVERTIRSE EN UN NUEVD REFERENTE DE ESTE GENERD.

0 PRIMERO que salta a la vista

cuando ejecutamos el juego,

es la calidad de los grafismos

y de la animacion. Los objetos son

en verdadera 3D y los arboles que
companen los bosques alemanes son
mas reales que Ia vida misma. Es
impresionante, desde luego, pero, sobre
tado, es una baza a tener en cuenta para
un simulador de helicopteros en el cual te
pasas la mayor parte del tiempo a ras de
decorado, sacandole partido al relieve.
Disponer de paisajes bien rendetizados
es, pues, el primer punto
Interesante que
presenta este

simulador.
Porque

resulta que
Gunshiples un
simulador. Contrariamente a las

criticas oidas durante el tltimo E3 (a
menos que la orientacion oficial haya
cambiado desde entonces), el moda
Pilotaje realista le permite a esta version
convertirse en el digno sucesor de sus
predecesores. Por suerte, el jugador
dispondra de tres niveles de dificultad, de
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modo gue podra adaptarse a los diversos
helicdpteros y aumentar la dificultad a su
aire. Estan presentes la Ultima versian del
Apache Longbow, capaz de lanzar misiles
a cerca de 8.000 metros de distancia
muchisimo antes que sus adversarios,

el Apache britanico, el Havoe soviético
quie los lanza desde 6.000 metros y que
esta mejor blindado que sus rivales, y el
Tigre, de concepcion franco-germanico-
hispdnica, el tinico en disparar misites fire
and forget, pero con un alcance maximo
de 5.000 metros. Ademas, son mas
faciles de derribar. O sea que podras
elegir pilotar estos diversos aparatos

en el marco de un enfrentamiento entre
la Federacion Rusa aliada con Ucrania,
por un fado, y las Fuerzas de Ia OTAN,

por el ofro. A pesar de [a presencia del
helicoptero europeo, podras ser inglés

0 aleman en esta guerra, predestinada

a estallar muy pronto. Conociendo,

£0mo conocemos, el efecto perverso

y periodicamente satanizado de los
videojuegos sobre las mentes débiles,
esperamos que éste no tenga influencia
sobre personas en las altas esferas...

Bueno, total, que estas en guerra. Como
el sargento reclutador es simpético,

te dejara elegir entre ser el pilolo,

el artillero, 0 ambos. Asi podras pasarte
toda la camparia vigilando la pantaila del
radar y eligiendo los objetivos, sin apenas
tener que tocar el mando de tu aparato. Y
hay que reconocer que es muy excitante
ver explotar los blindados como si de una
pelicula se tratara. Pero seria una pena
limitarse a este papel, porgue en modo
Realista, es un verdadero placer pilotar
estos helicopteros que presentan una
diversidad de comportamientos notable.
Cuando lo hayas prohado, jya

no podras dejarlol Total, que Gunship!

es precioso, engancha y estd al alcance
de cualquier novato, sin dejar de ser

un verdadero simutador. Ademas,
Microprose nos promete que sera
compatible cen el préximo simulador de
tanques, con objeto de crear un inmenso
campo de batalla virtual multijugador.
i0zd, qué fiuuuuuy!... |

Microprose Disponibie



L}

“And the winners are...

5 DVD “RESURRECCION”
lidefonso Orejdn Rodriguez - Palencia
Jesus de Lacalle Rodriguez - Ermua (Vizcaya)
Marta Villalonga Garriga - Lleida
Santiago Gomez Navarro - Novelda (Alicante)
Josep Font Baixauli - Matar6 (Barcelona)

10 NORTON INTERNET SEGURITY2000
Joaquin Lopez Gallego-Preciado - Madrid
Catalina Chicote Guimerans - Madrid
Pedro José Lopez Wollstein - Petrer (Alicante)
Alexander Sanchez Aguilera - Roquetas de Mar (Almeria)
Joseba de Blas Bilbao - Bilbao
Pagui Lopez Rodriguez - Barbera del Vallés (Barcelona)
Juan José Herrera Dominguez - Teror {Gran Canaria)
Roberto Velo Besteiro - A Corufia
Ignacio Rodriguez Ciarsolo - Madrid

\ Pedro Rodriguez Remos - Sanlicar de B. (Cadiz)

(& \

25 VIDEOJUEGOS FORD RACING
Rafael Sanchez Escobar - L'Hospitalet de LI (Barcelona)
Ramon Gonzalez Labo - Castilleja de 1a Costa (Sevilla)

Sof=ision’]

f Tecnologia para la formacion

9 PROGRAMAS EDUCATIVOS SOFTVISION
Bernabé Ruiz Jiménez - San Bartolomé (Las Palmas)
Daniel Escobar Aguado - Madrid
Sergio Alvaro Jordan - Madrid
German Fernandez Basanta - Manresa (Barcelona)
José Garcia Gomez - Cartagena (Murcia)
Carlos Gavin Roche - Zaragoza
Daniel Mas Liopis - Crevillent (Alicante)
Carles Iserte Moix - Mollet del Valles (Barcelona)

\ M? de los Angeles Reina Anton - Elche {Alicante)

J

£

7 ENCICLOPEDIAS PLANETA e

chUs

MILLENNIUM |

FOCUS
Angel M? Sanz Atxutegui - Bilbao
Moises Sabaris - Meis (Pontevedra)
David Mena Miranda - Melilla

Fco. Manuel Pena Martinez - Barcelona
Juan Ignacio Parrefio Moreno - Madrid
Luis Alberto de Lomo - Aranjuez (Madrid)

Elena Pascual Morales - Badajoz

Con nuestro agradecimiento a Columbia Home
Video, Symantec, Softvision y Dinamic
Multimedia, que nos han cedido gentilmente
los productos que sorteamos.

Cristian Folch Iglesias - Barcelona
Miquel Ballester Moltd - Cocentaina (Alicante)
Borja Garcia Sacristan - Bilbao
Adolfo J. Aragon Fernandez - Valladolid
Antonio Eduardo Garcia - Badajoz
José Santiago Salgado - Sta. Margarida de M. (Barcelona)
David Arcos Puyuelo - Zaragonza
Andres Rua Gonzalez - Lalin (Pontevedra)
Ferran Vidal Lopez - Barcelona
José David Castuera Bejarano - Talayuela (Caceres)
Francisco José Casilda Busca - Santa Cruz de Tenerife
Alejandro Santana Trujillo - Santa Brigida (Las Palmas)
Diego Simén Robles - Barcelona
Francisco Funes Mancebo - Barcelona
Luis A. Femandez Gonzalez - Ef Burgo-Culleredo (A Corufia)
Juan Ramon Acero Rodriguez - Trujillo (Caceres)
Manuel Romero Mohedano - Cordoba
Pedro Gil Cardaba - Valladolid
Miguel Angel Pinto Perez - Barakaldo (Vizcaya)
Manuel V. Hurtado Recamal - Arganda del Rey (Madrid)
Andrés Jiménez Pérez - Parla (Madrid)
Guillermo Gosalvez Navarro - Barcelona
Pep Hernandez Abian - Barcelona
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religioso 0
economico, sino por
amor ala gloriay ala
adrenalina... jMejor que
una cita en la Estrella de la

77777 Nubes de
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@ Recuperar la inspiracion

-

épica de las grandes batallas

espaciales del tipo Galaetica o

La Guerra de las Galaxias es, sin lugar

a dudas, una idea muy popular. Sin
embargo, el desafio radica en lograr
ofrecer las sensaciones reclamadas por
el jugador: velocidad y gran espectaculo.
Los ultimos jueg@s de este género
recogen el guante: grafismos y
animaciones 3D soberbias, pilotaje digno
de los grandes simuladores de vuelo
contemporaneos, naves y estaciones
espaciales gigantescas alrededor de las
cuales revolotean pequenos cazas, y a
veces hasta un argumento que llama la
atencion y te pone en la piel de un héroe
de ciencia ficcion. .

Allegiance b

Quitate de la cabeza ir de “piloto
solitario” con Allegiance, el nuevo juego
de combate espacial de Microsoft, pues

= -
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esta Unicamente en modo Multijugador
en la Microsoft Gaming Zone o en red
local. Te llevara al corazon de épicos
enfrentamientos espaciales con todos
los efectos visuales y sonoros que ello
implica. ;Y todo en 3D tiempo real, por
supuestisimo! Podras pilotar naves de
todo tipo (desde un pequerio caza hasta
un crucero) y destruir masivamente
cualquier cosa que flote en el espacio,
jexceptuando a los aliados, a ser
posible! Allegiance incita a los jugadores
a montar clanes para llevar a cabo
acciones mortales y simultaneas entre
numMerosos equipos. Imaginate seis
equipos de 15 jugadores reunidos

en un rinconcito del espacio
intersideral para machacar al

préjimo, sin motivo politico,

Muerte! Para darle un poco mas
de sabor al juego, algunos elementos
del decorado vendran agradablemente
a perturbar las hostilidades de vez
en cuando ( agujeros negros, vortex,
planetas, asteroides, camellos, eic.). La
baza de Allegiance s qug propone una
jerarquia tactica a cada miembro del
clan, permitiendo a cada uno elegir su
puesto de combate. Ademas de los
clasicos papeles de piloto o de artillero,
nada te impedira hacer de oficial gallina
que observara a distancia, sobre un
mapa estratégico, el desarrollo de
la batalla. Dicho oficial podra
dar ordenes a los miembros
de su equipo. Los jugadores
tendran plena libertad _
para cumplir 0 no estas
ordenes. Dicho esto,
habra muchisimos otros
puestos disponibles
(como el de
maquinista, por




e

Enemy 9 | A

ejempla), siendo la clave para ganar un
buen reparto de las funciones y una
acertada y sutil sincronizacion tactica.
Durante las batallas a gran escala, con
varios comandantes por equipo, se
tratara de coordinar y... j¢de obedecer?!
A nosotros, pobres Ewoks esparioles que
tanteamos primitivamente en nuestra
conexion a Internet, solo nos queda
esperar que nuestros disparos de phasers
no tarden un afo luz en dar en el blanco
del servidor de la MSN Gaming zone
(www.zone.com), 0 refugiarnos en
enfrentamientos en redes locales, que

lo tendran mal para ofrecer

batallas tan épicas como

las que ponen en
escena docenas de
jugadores en la

Gurrant Location:

iacnvon R b

Los de Novalogic, que nos tenian
acostumbrados a permanecer prosaicos
con sus juegos de aviones, de carros
de combate, de helicopteros, etc., se
lanzan ahora al vacio intersideral con
Tachyon, su juego de combate espacial
que pone al jugador en la piel de un
mercenario decidido a ganar mucha
pasta como sea. Tachyon propondra
numerosas y variadas misiones
(escolta, ataque, patrulla, etc.), que

se podran abordar con toda liberfad,

y que te permitiran hacerte un nombre
en la inmensidad galactica y recuperar
muchos talegos de forma mas 0 menos
honesta. Ef juega esta un poco en

[a linea de Privateer, Elitey otros por
ekestilo, y te permite Invertir como te
apetezca en tu material (naves que
modificar, que vender o comprar, armas
que perfeccionar, etc.). La gran libertad
de accion ofrecida por este juego no
impide la existencia de un argumento
principal, que podras dejar de seguir si
lo Gnico que te mueve es la adrenalina.
En cuanto a la realizacion, los
grafismos son espléndidos, las texturas
ricas y las naves soberbiamente
modelizados: Mencion especial se
merecen las gigantescas estaciones
espaciales que relegan a la Estrella

de la Muerte de La Guerra de las
Galaxias a la categoria de pisito en la

Rl

e Wy s |
T oD 153

periferia. Tachyon se presenta como un
gran soplo de accion espacial bien
orquestado, que tiene muchos puntos
para impresionar, gracias a un
gigantismo de ciencia ficcion
desmesurado de los que tanto gustan,
un juego largo y sin coacciones, y
varios modo®de juego en red muy
atractivos (algunos de los cuales
incluyen un aspecto tactico economico,
que deberia ofrecer una escapatoria

al pif-paf-bum-bum de las batallas
espaciales). A los puristas que prefieran
la version original les encantara volver
a encontrarse con el Senor Bruce
Campbell (el héroe de los Evil Dead)
prestando su voz al héroe que
encarnaras o
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Juegosossier

910

8.000 ptas.

Open Locker

Querida mama: he llegado bien a |a nave-guarnicion, el nombre de

la cual no puedo revelarte porgue es top secret. Como ya debes

saber por los telediarios, en este afio 2160, la Alianza del Oeste
ml:o y la Coalicion del Este esStan en guerra. Hasta la fecha, estos
ultimos nos han dado una buena paliza y han destrozado muchas

GENERO : de nuestras ciudades gracias a su superioridad militar. Me he
gg:';g;te espacial alistado, junto con muchos otros voluntarios, al regimiento 45 y
Microsoft estoy decidido a machacar Coalas, que es como nosotros Ilamamos

CONFIG. a la gente de la Coalicion. Te mando una foto de mi litera. Como
RECOMENDADA puedes ver, el ambiente es espartano, pero no estamos aqui para
P2 233, 64 Mb de tomar el sol. Paso mucho tiempo en el simulador para prepararme
RAM, tarjetaD3D m  para las batallagde verdad.
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Extraria comunicacion la que han recibido
titimamente nuestros sensores
enfocados hacia la mas activa
de las secciones de fuente de
energia lidica de accion...
Se parece al correo de un
3 piloto espacial, pero las
: referencias de
nombres, lugares y
acontecimientos
no nos suenan
para nada.
Quizas
tengamos aqui
5 : la prueba de
..+ [} ‘aexistencia
: : de universos
paralelos.
Te dejamos
la integridad
de los elementos
recuperados.
£z puedas asi
‘trar algunos

indicios.

Lo del circulo rojo, soy yo el dia en que llegué,
durante 1a revista. No se me ve muy bien porque
estoy al fondo. El comandante parece simpatico,

a pesar de que se pasa el dia gritdndonos. Pero

en el fondo, creo que tiene un corazon asi de
grand! y que no le gusta enviar a los novatos

al frente. Lo que él no sabe es que soy un
superpiloto, porque me he entrenado mucho con
mis videojuegos. La nave es gigantesca y me he
perdido varias veces. Hay muchos rumores acerca
de una descubrimiento tecnoldgico de la Coalicion,
que podria dar lugar a un golpe decisivo a la
Alianza. Los pilotos veteranos han salido de misidn
y, por lo visto, la cosa no les va muy bien. Espero
que pidan refuerzos. Asi, por fin, yo podré salir.

-

gy




MUKAI, Y.

Name:

Cmdr YOSHINOBU MU
Age: 838
Mationality: Japa
Shap: ANS Yamato

Te presento a mis colegas (que

te mandan un saludo). Como en

todas las aventuras a lo Wing

Commander en las que las misiones
espaciales se suceden siguiendo una
trama; lo mas segura es que varios de

ellos mueran en el intento. Cuando

vuelan, es facil reconocerlos, ya que cada uno
tiene una forma caracteristica de hablar y de
comportarse. Afortunadamente, como cualquier
buen soldado que se precie, saben obedecer
ordenes. Gracias al sistema de comunicacion
de Starfancer, similar al de Wing Commander,
se pueden elaborar tacticas de combate en
tiempo real con bastante facilidad: combate
libre, cobertura, reagrupamiento,

designacion de blancos, etc. 0 sea

que tenemos que CONOCEIN0S Muy

de que las relaciones

entre los personajes de

Starlancer sean minimas

y bastante alejadas de

las puestas en escena -
soap-opera de los Gitimos (";a
Wing Commander, que jo—"
daban un poco mas de :
consistencia a la historia.

bien los unos a los otros, a pesar 1‘ // ¥

W

Creo que ya esta, salgo de mision, la
primera. El mandamas de la nave en
persona nos da el brigfing : los
veteranogse han quedado pasmaos al

e

ver la famosa tecnologia secreta de la

Coalicion, un portal temporal que les permitiria atacar a la Alianza anies de
la fecha original del conflicto, y arrasar de ese modo el campo enemigo
antes de que ni siquiera estén preparados. El estado mayor ha decido enviar
a todas las unidades a las coordenadas del portal para aniquilarlos. Como
todo el mundo, antes de salir elijo mi nave y mis armas. Cuando mi carrera
haya progresado un poco tendré a mi disposicion mas de 12 naves distintas.
Cada tipo de nave tiene sus pyntos débiles y sus puntos fuertes.

Personalmente, prefiero los cazas rapidos y poco protegidos a los

S bombarderos que se ocupan de las grandes naves enemigas.
L

¥

-
Todo el mundo corre nervioso
hacia su nave, con un nudo de miedo en las tripas. Antes de
ocupar mi lugar en la formacion, apravecho esta primera
salida para habituarme a los mandos, casi idénticos a los de
Wing Commander. La respuesta es buena y en seguida me
siento comodo en el cockpit en 3D, que se balancea
ligeramente con cada movimiento. Mientras empieza la cuenta atras hacia
el salto hiperespacial, respiro hondo y admiro el decorado. La nave nodriza
es gigantesca y casi me entran ganas de divertirme haciendo slalom en la
superficie. Los modelos en 3D son soberbios, las texturas ricas y los efectos
de luz grandiosos. A pesar de la complejidad de las escenas en 3D, la fluidez
es admirable, incluso con una configuracion media. Venga, jzas! Salimos
todos automaticamente en hiperespacio para llegar justo a las coordenadas

del portal temporal enemigo, donde ya nos estan esperando, por supuesto.
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Acabo de darme cuenta de que debemos estar cerca de
Saturno. Los pérfidos de la Goalicion han elegido muy bien su
emplazamiento; jasteroides a troche y moche alrededor del
cinturon del planeta! El combate causa estragos pero, entre
una cosa y otra, no salimos muy malparados. Gracias a

los sistemas de puntos de mira incorporados en las naves, puedo bloquear mi blanco
en puntos especificos de las naves enemigas. Aunque la maniobra es mas delicada,
el exito es gratificante. Hablando de victoria, el comandante nos ha explicado que
nuestra carrera no es completamente lingal. Varias misiones no tienen porqué
terminar obligatoriamente en un éxito total y la progresion puede ser modificada segtin
el rendimiento. Pero a pesar: de todo, las 30 misiones ofrecen bastante poca libertad.
Tampoco esta vez vamos a disfrutar de una buena aventura espacial a la que
podremos volver a jugar varias veces sin demasiadas repeticiones...

LR OPINION
DE LORENZO

iPor fin una nueva
space-opera! Desde
Wingco 4,ya
tardaba... La historia , i)
es coherente, con
una intriga que 5
tendras que,
descubrir segtin
avancen las i
misiones, y esta . B
llena de sorpresas. il E
En cuanto a los
combates, es 'S
fabuloso: bonito,
jugable y variado.
Cada vez que sales . v
al espacio, te espera i M '

una sorpresa a la Lo ; oy =

vuelta de una puerta >

espaciotemporal. " ( ( R
Por contra, entre i = Q ‘
mision y mision, el ‘
conjunto es un poco ©". -
rutinario y nos falta .
una copiloto sexy y 3
a la vez traidora, o &
algo por el estilo. = -
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En temas de defensa, la Coalicion no
ha dejado las cosas a medias. Aparte de
las hordas de cazas, han dejado /n st
numerosas y grandes naves de combate.
_Desgraciadamente, la mayoria de nuestros
bombarderos han sido pulverizados.
Decido atacar a las grandes naves
enemigas y voy haciendo slalom entre
los disparos, teniendo en todo momento
un buen monton de cazas enemigos
pisandome los talones. Es tanta la belleza
de la batalla en la que se enfrentan
dacenas de naves, que por un momento
casi estoy a punto de olvidarme de mi
mision. jLas escenas espaciales de
La Guerra de las Galaxias tienen ya
competencial Mis colegas se lo montan
bastante hien y me tiempo suficiente
para disparar todos isiles contra
el destructor. jY buuum! {Una gran nave
en mi coleccion de piezas cobradas!

Mama, con la fiebre de la batalla,
me he convertido en un combatiente
desenfrenado. Sin embargo, tranquila,
el furor no me impide ser prudente 'y
establecer tacticas de ataque. Las naves
enemigas son duras de roer y a menudo
trabajan de comun acuerdo, asi que tengo
que ir ajustando mi nave con regularidad:
repartir la energia entre los escudos
magnéticos, los motores y los lasers, elegir
entre disparos intermitentes con los
cafiones o rafagas rapidas, segun el caso,
etc. Cuando me estoy acercando al portal
temporal, decido cortar mis escudos,
reducir mi potencia motriz al maximo,

y poner toda la @me en el asador para destrozar la
estructura enemiga lo més rapidamente posible. jOI¢, olé!
jHe destrozado un artefacto enemigo! Mama, estoy seguro
de que a tu hijo lo van a ascender antes de lo previsto...
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La alegria cunde entre los miembros de la Alianza, pero todos
tenemos presente que esta victoria dista de ser decisiva... El jefe de
escuadrilla nos da un toque de atencion a todos y nos explica que nos ha

sido asignada una nueva mision: una base enemiga camuflada dentro de

un asteroide artificial esta amenazando una estacion civil de la Alianza.

Los espias de la Coalicion deben de ser muy buenos, puesto que han

decidido atacar durante el dia de descanso de uno de nuestros altos

mandos que esti a bordd de la mencionada estacion. Espero que el i
cansancio no me impida lucirme todavia mas durante esta mision. No r

tengo ningunas ganas de soltar Starfancer, de lo mucho que me gusta el

toque épico de ciencia ficcion, digno de una gran space-opera. A pesar

de su flagrante falta de originalidad, tengo que confesar que la receta

sigue funcionando. Y si quieres un juego espacial mas elaborado,

Freelancer se presenta con muy buenos augurios.

A% A

J
4
]

Por cierto, mama, mis dos colegas mas intimos quieren felicitarte por
3 tener un hijo tan buen piloto. Les encanta hacer bromas. El otro dia,
.’ '\\ me dejaron desnudo en los pasillos de los oficiales. Tranquilizate, no

- ni impusieron ninguna sancion: por lo visto, se trata de una tipica
_/  novatada. En todo caso, estoy decidido a vengarme de ellos en el

simulador, durante los combates en red, rapidos y extremos, en
los que el pilotaje tendra un papel profagonista. Y cuando les haya

® humillado lo suficiente, les propondré algunas partidas en modo
Cooperativo, gue también estd muy bien conseguido. Un beso, mama.
Volveré cuando la guerra haya terminado. Un saludo a papa y a Gobbi,
mi hamster jupiterino. M

-

i Pues, eso... que es

| un Wing Commander
| de hoy en dia; bonito,
fluido, divertido,
épico, con muchos
lasers y explosiones
por doquier.

La realizacion 3D

' no tiene fallos,

| la ergonomia es'mas
| que decente y con
eso de querer llevar
a cabo esta carrera
de piloto del espacio,
te dejas llevar por

€l juego. Sin
embargo, echamos
de menos una
campaia un poco
mas rica, e incluso
mas dinamica.

El modo Multijugador
es una pasada en
Deathmatch (no

| hay nada como una

| buena persecucion

| entre asteroides

y dentro de ellos),

y en Cooperativo,

te engancha. A pesar
de ser poco original,
Starlancer gustara

a todos los amantes
del combate espacial
facil de manejar

y visualmente
impresionante. =
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ﬂ“ﬂ"‘as ; - unidades de combate. Al igual que

inlemla“elarias enlsrarcraft es_tas l]ltin?as pu_ederll'ser
mejoradas mediante la investigacion,

Después de haber domado el furor de centrada en armas especificas para

las energias, nos dirigimos hacia la otra cada clase de nave. Los grafismos en

fuente ladica, menos violenta a nivel de construccion de naves espaciales 3D tiempo real son soberhios y la

actos, aunque no en cuanto al espiritu. (bases, minas orbitales, satélites ergonomia es eficaz. La fuerza de

Esta energia es desconcertante: raras de defensa, obras galacticas, etc.), Armada reside en la calidad de sus

SON SUS emanagiones que no se investigacion tecnoldgica y diversas cuatro camparias en Salp,

acompafian de creaciones de planetas, S inteligentemente escenificadas e

en los cuales se desencadenan dichas i . _ji inspiradas en numerosos episodios de
energias. Estas fuerzas tacticas en ~@ e ;33& la serie Star Trek: The Next Generation.
e o L) : |
b h 1

tiempo real necesitan, la mayor parte p & La historia de cada campana esta
del tiempo, un soporte de materia para *;,‘ .5 puesta en escena mediante
concretarse. Sin embargo, algunas s 2

consiguen darse por satisfechas con ' Eely A - J|
i 4 ."
'4\’.‘-%

la inmensidad del espacio. Una de las g .

emanaciones de este tipo piﬂ'lto sera
accesible al publico espafiol. Se trata u / *\" :
de un juego de estrategia en tiempo |

E: f

real que se muestra muy clasico, con
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Vive la emocidn de un circuito
de Formula 1 con...

. SIMULA TION
monaco qrand prix 2.
EL REFERENTE DE L0S SIMULADORES,DE FORMULA 1/

i

—

Entra en el Hall of Fame
pilotando tu monoplaza
en 17/ miticos circuitos.
Entrenamientos,
carreras puntuables
para el Campeonato

del Mundo, solo o en " < Realismo total

Multijugader, entrada e 10S monoplazas
a boxes, ingenieros y - Todos los circuitos
mecanicos, efectos * el campeonato
especiales... jLo Unico « Unos grafismos
gue pones tu es la excepcionales

) 2
Facil adaptacion
al juego

Aceleracion 30: 3dix & Direct 30

adrenalina! ;Te atreves?
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espléndidas secuencias en tiempo real,
que hacen que cada mision tenga pinta
de aventura. Todo ello viene feforzado
por la presencia de personajes bien
conocidos por los amantes de la serie,
como por ejemplo el comandante Jean-
Luc Picard o el teniente Worf. El jugador
podra pertenecer alternativamente

a uno de los cuatro campos presentes:
la Federacion, los Klingons, los
Romulanos y los Borgs, todos bien
conocidos por los frekkies. Las cuatro
razas tienen tacticas, naves y armas
variadas y el juego es realmente
cautivador, tanto en Solo como en
Multijugador, a pesar del nimero
modesto de unidades diferentes para
cada campo. Si eres amante de la
estrategia en tiempo real en las
estrellas y de Star Trek, no lo dudes:
icompratelo! g
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Squad 3 recharging

Ground Control .

Dentro de otro esquema, volvemos

a tierra firme con Ground Control

de Sierra. Nida de transbordadores
espaciales o de cruceros, pues esta
guerra futurista opondra diferentes
tipos de vehiculos terrestres y un
gran numero de soldados

envueltos en armaduras
supertecnoldgicas

(pero que no les

impiden ser

aplastados como

un flan de tres

semanas por el

primer tanque

que pase), y alos

que se une, sin

embargo, una

aviacion ligera. Todo

muy clasico, en un

principio, pero la estrategia

del juego (en tiempo real, por
supuesto) tiene muchos puntos para
desmarcarse de las combinaciones
habituales, puesto que las técnicas
de combate pueden derrotar a mas de
un experto en este género. Si bien te
volveras a encontrar con las clasicas
facciones (politicamente) enemigas,
no esperes tener que cargar con toda
la construccion de naves o la recolecta
de minerales. jDamned ;Dénde esta
mi VCM? Aqui, te dan tus tropas y...
tendras que espabilarte con ellas. Es

una especie de vuelta a los origenes
de la tactica pura. Ni hablar de cargar
contra ef enemigo a lo grande,
respaldado por una cadena de
produccion masiva de carne de cafon,
bien protegido detrg las lineas de
defensa. La téctic‘tra de Ground
Control sera ahorrar las unidades al
maximo y elaborar planes
de batallas para superar
y dominar al enemigo
sufriendo un
minimo de
pérdidas.
Resumiendo,
que tendras
que mimar a
tus combatientes
(ies el colmo!),
sohge todo teniendo
e en cuenta que, para
T = algunas misiones, sera
preciso que preserves
algunos vehiculos para batallas
sucesivas. Parece ser que a este tipo
de unidades con teson se les llama
héroes. No te mates sofiando con poder
contar con refuerzos (eso esta previsto,
pero a unas dosis mas que
homeopaticas).
Resumiendo,
olvidate de todas
tus estrategias
habituales
del tipo:
“produzco
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Enemy hoverdyne destroyed

como un loco, le echo todo lo que tengo’
y que puede matar al cretino de
enfrente”. jNo funcionara! Total, que
en campana, las misiones se presentan
como una sucesion de enfrentamientos
de fuerzas predefinidas en términos
de nimeros. Lo Gnico que marcara la
diferencia seran una buena adaptacion
al terreno y el domino
del propio ejército.
Con Ground
Control, jse podra
hacer la distincion
entre los
verdaderos ases
* de la estrategia y
los que, en los juegos
de estrategia en tiempo
real “clasicos”, se
limitaban a ser mas rapidos
a la hora de clicar en el
boton “construccion”!
- Las unidades propuestas
carecen de originalidad
y van desde
la infanteria hasta
y los carros de
" combate pesados,
pasando por los cazas
ligeros, pero se presentan
inteligentemente
equilibradas

minninm Lriefing
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para la elaboracion de tacticas. Ciertas
unidades podran utilizar capacidades
especiales, mas que nada para sembrar
el panico en las lineas enemigas
(misiles anticarro para la infanteria, por
ejemplo). El decorado resultara ser un

Wasie updass Tha second disgenp & whing b 60me s Sat he
mbat sitealien Is wiable. Destroy the communication relay and they wil be
vaciored. in 10 land
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indiscutible aliado (ventaja o desventaja
segun el uso que se haga del rw’smo),
que no habra que descuidar. Dadas las
misiones disponibles, en el hielo o en el
desierto, el predominio de los cafones
(hablamos del relieve, no de los
cafiones que hacen bum) de todo tipo
deja prever que habra emboscadas en
cantidad. Pero de aqui a la version final,
se incorporaran,otras configuraciones
de terreno (no me extranaria ver un
bosque o un pantano, por ejemplo).
Dado que hoy en dia nos encontramos
a la fresdé en tiempo real hasta en la
sopa, Ground Control no va a tener
ninguin reparo en hacer lo mismo que
casi todo el mundo. Olvidate del vacio
espacial deprimente de Homeworld (lo
de las estrellas sobre un fondo negro
empieza a hartar). Ground Control
parece simplemente sublime a todos
los niveles. % los efectos pirotécnicos
durante las batallas hasta el disefio de
los vehiculos, pasando por una fluidez
impresionante, todos los elementos

Son pocos los juegos espaciales de estrategia
en tiempa real, ya que la mayorfa de ellos se
limitan a la superficie de los planetas (més
facil, quizas...). Citemos Homeworld de Sierra,
un juego de bastante facil acceso que ofrece
poca originalidad, pero precioso: pueden
enfrentarse montones de naves en
verdaderos ballets espaciales. Por desgracia,
la posibilidad de evolucidn en las

tres dimensiones quizas no

estd lo suficientemente

utilizada desde el

punto de vista de

la tActica. En

una 6ptica mas

grande, Imperitum

Galactica 2 de GT

Interactive, es una

pequefia obra

maestra de tctica

militar, politica y

econdmica: tienes que

dirigir un imperio

galdctico descubriendo

WL snises

y colonizando planetas,
aplastando unos cuantos o
alidndote con las deméas razas
espacioperegrinas. El juego
es soberbio, complejo, y ofrece
combates espaciales y
terrestres, en el corazén mismo
de tus colonias modelizadas en
3D en tiempo real. m
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estan pensados para que disfrutes de
una guerra visualmente “suntuosa”.
Para mas detalles, hay que decir que
podras incluso apreciar visuﬂ’nente
todos los tipos de impacto cofitra el
suelo, asi como los rastros dejados por
el desplazamiento de los vehiculos.
También aqui el realismo y la estética

- estaran a la orden del dia. La ergonomia
general y el gameplay contribuiran
eficazmente a la admiraciény a la
accion en la refriega (camaras, control
de las tropas, seguimiento de la batalla,
etc.). Esperamos, eso si, que los
problemas de colisiones bastante
peligrosos sean corregidos para la

ha descubierto una tecnologia -
extraterrestre, mucho mas avanzada
que la suya, como es de recibo. Y en
son de paz y con buen humor, todas las
Meta-Corporations (sociedades que
dominan el mundo) deciden aliarse para
aprender a utilizarla. Mientras tanto, el
planeta de origen de este Heboth (el
chisme técnico hiperavanzado) ha sido
localizado en el espacio, de manera que
las tres Meta-Corp. principales envian
alli a su cuerpo expedicionario con
objeto de explotar esta fuente de
potencia y, por lo tanto, de... poder.

Ya te puedes imaginar lo que viene a
continuacion. Una vez llegados al lugar

£

i,

en cuestion, ya nadie habla de
solidaridad ni de compartir recursos.
En cuanto ponen un pie en el planeta,
los tres clanes empiezan a partirse

la cara. jA la vista de lo que da de si
la naturaleza humana, esta situacion
es perfectamente creible! Tu objetivo,
al mando de uno de los tres ejércitos
(los Rimtech, los Milagro o los Neuropa),
sera hacer acopio de recursos

(pozos de lava en fusidn), construir

B

version final. Las hostilidades 3D
estratégicas y espaciales de Sicrra
fueron lanzadas con Homeworld.
Ground Control se presenta como
una espléndida space-opera, pero

en version terrestre (¢ land-opera?).
En todo caso, jvale la pena bajarse de
su 6rbita un instante para esperar el
inicio de las hostilidades!

Welal Fatigue. O

Con un nombre como Metal Fatigue,
jfor lo menos sabemos de qué estamos
hablando: una guerra, en el futuro,
estrategia e incluso del espacio. Si, si,
este nombre evoca todo esto, al menos
para nosotros. Una vez dicho esto,
pasemos a la historia, que resulta ser
ligeramente mag compleja. La Tierra
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Pero aqui, el ambiente se parecera mas
al de Shogo en version estratégica en
tiempo real o al de Mech Commander,
que al de Command and Congquer.
Ademas de los vehiculos “tradicionales”
(tanques, lanzamisiles, etc.}, la fuerza
de ataque principal estara constituida
por robots gigantes que lucharan
como Goldoraks. (Si, jincluso habra
“asterohachas”!). Una aviacion clasica
(cazas y bombarderos) acabara de
completar el dispositivo. Una guerra
con robots gigantes por en medio,
vamos. La complejidad del juego radica
en el hecho que habra que vigilar tres
campos de batalla distintos: la 6rbita,
la superficie del planeta
y su subsuelo.
Cada uno de estos
niveles tendra
su importancia,
asi que tendra
que ser ocupado.
Por ejemplo, los
vehiculos perforadores
horadaran el subsuelo
para encontrar eventuales
pozos. La drbita (que de
hecho no es mas que un
pequeno trozo de tierra que
planea en el aire) sera utilizada
para situar en ella
paneles solares. La
/ superficie sera donde
» su ubique la base
principal. En estos tres
niveles podran estallar
batallas simultaneamente
(jArgh!... jhabrd
que vigilar

£

- - - - - o -
W AR

a las “segadoras” que pululan por
dogquier!). La dificultad de gestién

de los conflictos se presenta como
interesante. En lo que se refiere a las
unidades, los robots de combate seran
los mas atractivos (y destruyendo
hgciendo muuucha pupa). Habra que
fﬁricarlos practicamente pieza por
pieza, como Legos (torso, brazos,
piernas) antes de enviarlos al frente.
Habra disponibles varios tipos de

piezas segun el clan al que pegenezcas
y segun las investigaciones que hayas
efectuado. A titulo de ejemplo, habra
brazos lanzamisiles, brazos escudo

0 espada, torsos con campo de fuerza
o blindados, etc. El jugador'tendra total
libertad para encontrar su combinacion
favorita para el tipo de robot que mas
le guste. Ademgs, si afiadimos las
diferencias entre los clanes, no tendria
que haber muchos robots idénticos

en el campo de batalla.

Metal Fatigue es enteramente en 3D

en tiempo real, con una vista de lado

o0 desde arriba, y grafismos correctos
sin mas (sin efectos espectaculares,
s6lo de niebla). Un juego

de estrategia que se presenta

sin pretensiones, pero con

algunas buenas ideas. B
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Mientras nos acercamos al iitimo hogar energético estratégico

que hemos localizado, el oficial de las comunicaciones
me indica que se acerca una pequena capsula de
rescate en la que se ha detectado una sefial de

vida a base de carbono. Su vector nos

sorprende: la capsula parece proceder del

corazon de la tormenta energética ladica.

Los sensores se vuelven locos y el

oficial cientifffo se plantea varias

preguntas, pues la capsula, segin

parece, ha salido, hace muchisimo

tiempo, de una galaxia muy lejana.

Procedemos a recuperarla

suavemente mediante nuestro

rayo tractor, y me voy a la bodega,

acompanado del oficial cientifico,

para dar la bienvenida al ocupante

de la capsula. Un gran individuo

peludo, de mas de dos metros de

alto, sale de la misma y empieza

a grunir. Bueno, a bramar. Aunque

parece mas hien ekgrito de un grizzli

en celo, solo que este extraterrestre no

es un grizzli. Al oficial cientifico le

parece que los borborigmos del ser son

algo parecido a un lenguaje. Dejo al

extraterrestre entre sus manos y vuelvo al

puente de mando para ordenar la vuelta hacia la
base de la Federacion. Al cabo de unos dias, nuestro
oficial cientifico consigue comunicarse con el
extraterrestre, un Wookie llamado Chewbacca. En las lineas
que siguen encontraras la transcripcion de su historia,

Seguro que congces los nUMerosos
juegos de accion basados en el
universo La Guerra de las Galaxias,

las simulaciones de combate espacial

(X-Wing, Tie Fightery todo eso), los
juegos de accion (Jedi Knight, La
Amenaza Fanfasma) y los juegos de

carreras (Racer). Incluso quizas hayas

oido hablar del primer juego de
estrategia inspirado en este uﬂtverso,
una boniga nada bonita, nada

ergondmica, nada divertida y que lleva
el nombre de Rebellion. Esperabamos a
LucasArts a la vuelta de la esquina con

Su juego de estrategia en tiempo real,

INFO

GENERO
Estrategia en
tiempo real
EDITOR
LucasArts
CONFIG.
RECOMENDADA
Pentium Il 233,
64 Mb de RAM,
tarjetaD3D =

o L2 arquiteciura de las ciudades no es tan
urandiosa como Iagle [as peliculas.
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o Liegaida de los imperiales a Mos Esley.

Force Commander, que por el camino ha
sufrido una mutacion de juego clasico a
la Command and Conquer para terminar
en 3D en tiempo real, con un principio de
juego mas cercano a Myth que al tiempo
real clasico. En teoria, todo esta muy
bien: esperas dirigir las tropas del
Imperio 0 a los rebeldes en grandes
batallas que pongan en escena toda

la parafernalia de la space-operade la
celebre trilogia y, afortunadamente,

no del ditimo episodio,

LaAmenaza Fantasma.

Stormtroopers, AT-AT,

AT-ST, Snowspeeders,
Y-Wings, Tie Fighters, el juego
promete echar mano de todo esto.

Los fans de Star Wars gritan

“bieeeennm’’. Hasta que vean el

juego... Antes de pasar a la masacre

digna del Sefior de la Sith mds malo,
alabemos las cualidades de Force

Commander. La campana Solo

esta muy bien arquitgcturada.

Las misiones se desarrollan
paralelamente a la historia de la trilogia,
de modo que te encontrards con algunos
grandes momentos de las peliculas. Por
poner un ejemplo, sefalemos el principio
del juego que te pone alos mandos de
una pequena tropa imperial en busca de
dos droides en un planeta desértico
llamado Tatooine. Por supuesto,
no te quedaras en este
planeta, e incluso te
iras a veranear a
Hoth, el planeta
de hielo, y
visitaras la
luna que
verdea de
Endor,
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o Hay cosas mejores fque una hatalla entre un
puiiado de Ewoks y de Stormiroopers.
L]
infestada de Ewoks, y otros planetas
salvajes o urbanos. Resumiendo, poco
a poco iras conociendo mundo durante
las variadas misiones que daran un poco
mas de sabor a la campania Solo de
Force Commander.
En cuanto a la arquitectura del juego,
olvidate de las tipicas recuperaciones
de recursos que encontramos en la gran
mayoria de los juegos de estrategia en
tiempo real, pues todo el juego se basa
en puntos de mando. Estos simbolizan
la confianza de tus superiores en tus
capacidades. Con cada accion acabada
con éxito (destruccion de los enemigos
o cumplimiento de una mision),
recuperaras algunos puntos que podras
utilizar para solicitar a los jefazos nuevas
unidades y mas naves. Para ganar un
poco de ventaja frente a tus adversarios,
ademas podrés tomar posesion de
buinkers de abastecimiento esparcidos
por el terreno, con objeto de beneficiarte
de un bonus de puntos nada
despreciable. El defecto de este principio
es flagrante: las partidas son, en gran
parte, carreras hacia los bunkers
e intentos de
reconquistar los que
los adversarios han
recuperado. Cabe
destacar que en
todos los mapas, la
<< ubicacion _de estos
' bunkers es inmutable
y que, durante las
batallas contra
adversarios informaticos,
éstos saben exactamente
donde se situan dichos
bunkers y se precipitan sobre
ellos durante los primeros
minutos de juego. Total,
que hacen trampa.

Los combates carecen de sutileza,

a pesar de las opciones de
comportamiento de las unidades, y se
convierten rapidamente en la tipica
carga brutal donde gana el que tiene el
mayor ejército. Las diferencias entre las
unidades también carecen de sutileza:
aparte de su velocidad, de su resistencia
y de su potencia de fuego, no
encontramos gran cosa que permita
elaborar tacticas refinadas. Otro de

los ejemplos de la mediocridad téctica.
se concreta con la conquista de naves
o de grandes unidades que pueden
transportar unidades mas pequefias.
Los principales defectos de Force
Commander son, sin embargo, mucho
mas flagrantes que la falta de honor de
los adversarios informaticos o que la
pobreza de las estrategias de atague.
Cuando asaltas una nave, solo puedes
observar un panel que resume las
fuerzas presentes en este lugar cerrado
y ver como se reducen las barras de vida
de las unidades presentes. En este tipo

A=

k.

£se su cuadripedo de combate de chatarra...

de figura, la tactica se resume en enviar
mas gente que el adversario. Sin
embargo, este aspecto del juego no es
totalmente negativo, pues el uso de este
principio de conquista es uno de los
fundamentos esenciales del juego ya
que, de ese modo, todos los participantes
pueden robar una nave enemiga.
Muchos menos brillantes son la
ergonomia y la realizacion gréfica. Si
bien el desarrollo de las acciones y de
las drdenes del juego resultan ser
decentes, la de la camara de gestion de

« No me importaria nada cherizarie al Darth Vader

« L0s hombres de 1as arenas vienen a fastidiarte mientras estas lan
tranguilamente masacrando a algunos Jawas. jNo tienen ningin respeto!

la pantalla 3D es menos convincente. Las
vistas por defecto no ofrecen la
legibilidad necesaria para un buen
funcionamiento del juego, y Ia libertad de
movimientos de la camara por parte del
usuario carece de transparenci@y de
eficacia debido, sobre todo, a la
imposibilidad de redefinir las teclas por
defecto. A elio se le afiade un aspecto
visual 3D que parece proceder de otra
era: los objetos 3D revelan un niimero
de poligonos pequeiio y, por lo tanto, un
aspecto cubico bastante poco estético
al que se afiadep animaciones rigidas

a mas no poder que rompen el encanto
de ver grandes ejércitos imperiales
evolucionando por el espacio. Ademas,
por ser visualmente poco atractiva fuera
poco, la realizacion 3D es asmatica y.la
fluidez de juego brilla por su ausencia,
incluso cuando hay pocas unidades en
pantalla. Obviamente, al motor 3D no se
le han prestado grandes atenciones, y se
queda al borde de lo deprimente, incluso
con un PC capaz de hacerte vivir la
magia a lo J&i . A pesar de algunas
buenas ideas, Force Commander no
convence. Aungue el caso es menos
dramatico que Rebellion, el juego deja
pensar que los productos LucasArts ya
no son lo que eran y que se han pasado
al lado oscuro de la Fuerza. La
explotacion de la jugosa licencia no
exime de nada, y el juego desharata las
ilusiones de los numerosos fans de la
trilogia que 6fiaban con ver su universo
de culto adaptado a un juego de
estrategia en tiempo real. Snif, snifl M

NUESTRA
OPINION

Decepcion,
decepcidn,
| decepcion. Cuando
| se habla de un juego
| de estrategia en
| tiempo real basdo
en la trilogia de
La Guerra de las
| Galaxias, no puede
haber fallos en la
realizacion... Bueno,
pues si los hay. No
es bonito, no es
ergdhomico, no da
ganas de jugar, a
pesar de las buenas
| ideas de tactica
| y de argumento.
Los incondicionales
de Darth Vader
podran disfrutar
| encontrandose con
una trama que se
mezcla con la
historia de las tres
primeras peliculas,
pero seguro que
habra muchos
chirridos de dientes
ante este juego
que se merecia
una realizacion
mas seria. m
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CGoleccion del autor.

D Sib Meis, L0
AFICIONADOS A LOS

QUE ENTRETENER A SU

Y 10 jUAS A SER TAN
BUEN GENERAL COMD

DESOE £L GETTYSBURG

WARGAMES QUE UTILIZAN
FIGURITAS VIRTUALES NO
TENIAN GRAN COSA CON

MOUSE... EN ESTE JUEGD,
SE TRATA DE NUEVO DE UNA
GUERRA CIVIL, PERD EN EL
JAPGN DEL S1gLo XVI.

ASTUTO DIPLOMATICO?

gsperaba
este juego
serfa un exquisito
eufemismo. No sé ni
cudntas son las veces que he
jugado con la demo, a pesar de
que sdlo incluya una Gnica batalla muy
simple. {0 sea gue ya te puedes imaginar
mi estado de animo cuando llegd la
version integra! Hice acopio de café,
cigarrillos y de alimentos varios, eché
a mis novias, perros, gatos y demas
familiares y los envié a casa de sus
respectivas madres, y empeceé la
campafia. Esta se inicia en 1530, y estd
basada en el conflicto conocido en la
historia de Japdn como la era de las
“provincias en guerra”, durante la cual
los sengoku daimyo (o “barones de guerra
civil), se enfrentaron por la conquista del
poder. Durante esta época, rica en grandes
batallas, cambios de alianzas, traiciones
y asesinatos de todo tipo, llegaron
los portugueses y los holandeses, que
introdujeron las armas de fuego. Este es el
contexto en el que los creadores del juego,
ingleses ellos y, por lo tanto, muy duchos
en el arte de la perfidia (Trafalgar
o Gibraltar, por poner unos ejemplos),
nos proponen intentar ser el mandamds
politico: el shogun.
Antes que nada, tienes que elegir tu clan.
Dispones de siete. El octavo representa el
conjunto de las regiones controladas por
campesinos sublevados, pequefios
sefiores independientes y monjes
guerreros fanaticos. Algunos
clanes se ven

\\

L ' favorecidos
7 porsu unidad
7~ geogréfica,
f/ mientras que otros
4 estan parcelados. Es
evidente que parece mas facil

> " ganar partiendo de una region

compuesta de un solo blogue y ubicada
en una de las extremidades del pais, que
eligiendo varias provincias divididas y
rodeadas de enemigos potenciales. Pues,
mira, tras haber jugado durante varias
horas, te puedo asegurar que no es tan
sencillo como parece, puesto que cada
uno de los clanes dispone de ventajas
particulares. Por ejemplo, el clan Takeda,
cuyo territorio esta seccionado en dos,
dispone de minas y gasta menos para
el mantenimiento de sus caballeros,
lo que le permite disfrutar de un ejército
de alto rendimiento, siempre que consiga
aguantar las primeras vueltas durante las
cuales tendra que desarrollar su economia
y levantar las construcciones necesarias
para su seguridad. Por suerte, estan los
diplomaticos. Estos hombres estan
dispuestos a arriesgar sus vidas, y mas de
uno la pierde por el camino, para entablar
las mas duraderas de las relaciones con
los adversarios. Por desgracia, por mucho
que algunos de ellos sean grandes
sefiores, no siempre cumplen con sus
compromisos. Un castillo poco vigilado
ubicado en una finca muy rentable a
veces resulta ser una presa demasiado
tentadora... Total, ya me entiendes, no
hay ninguna receta magica y

e
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o La pantalla de produccidn de unidades. Por
supuesto, hace falta tiempo... jv dinero!

cada clan tiene sus posibilidades. Por
contra, tu estrategia dependera de tu
posicion de salida. ;Te desarrollaras
durante numerosas vueltas antes de
atacar de golpe todas las provincias de
uno de tus vecinos o te irds merendando
las provincias una tras una mientras vas
ocupandote de tu avance? Las tierras de
las distintas regiones son mas o menos
fértiles pero, por suerte, podras fertilizarlas
hasta doblar su rendimiento inicial. Las
minas son otra fuente de ingresos, al igual

o Los mosqueteros disparan mas lejos que los arqueros, pero habra que
comerciar con los cristianos para conseguirlos.

BT TEREEET G0

o La contienda es general y el campo de hatalla pronto se ira cubriendo de
cadaveres. ¢Quién cederd el primero?

o Las estaciones desempeian un importanie papel Los despiazamientos son mas lentos en Ia nieve.

que los puertos gue permiten obtener
recursos comerciales asi como desplazar
las tropas. Todo este dinero servira para
construir edificios, hasta poder producir las
mejores unidades de cada tipo. Ademas de
las unidades militares, resulta bastante
interesante utilizar a los espias y a los
ninjas para obtener informacion
acerca de la importancia de las
fropas enemigas y para
eliminar a los mejores
generales adversos. Cabe
destacar que el nec plus
ultra en materia de
asesinos es una

geisha, muy cara de
producir, pero gue no
falla casi nunca. Te dejo
adivinar de qué métodos se vale... Cuando
un territorio esta invadido, los dos ejércitos
se retinen en un mapa tactico. Cada
jugador dirige entonces sus tropas,
espléndidamente modelizadas, al menos si
tenemos en cuenta la escala y el gran
niimero de unidades disponibles durante
cada batalla. Pero esta fase del juego no
es inevitable. Si uno de los dos adversarios
considera que es realmente demasiado
débil, podrd retirar sus tropas a una
provincia vecina. Vale, perdera un pocoe

de prestigio, pero podra conservar sus
fuerzas para un enfrentamiento posterior,
sin contar con que una provincia que lleva

permaneciendo
mucho tiempo en manos

de un mismo sefior puede rebelarse contra
st nuevo jefe, especialmente si éste sube
los impuestos. Otra solucion para los
jugadores con prisas o poco interesados
en el aspecto tactico:
la resolucion
automatica del
combate. Algunas
intentonas me han
hecho comprender
el interés de jugar las
batalias manualmente,
salvo si disfrutas de una
superioridad numeérica
aplastante. Pero de
todes modos, en este
€aso, no es muy




interesante... Por contra, los combates que
oponen fuerzas equilibradas enganchan
muchisimo. Tras haber elegido la
formacion en funcion del terreno (y el
relieve esta muy bien trabajado), asi como
la composicion de las tropas, empieza

la batalla. Imaginate un combate de uno
contra dos. Podrias haber abandonado

la provincia, pero la situacion global no

se prestaba a ello. Ademas, el general
enemigo tiene fama de ser muy poco
imaginative. Hay que decir que, por si las
moscas, has tenido la precaucion de hacer
asesinar a su talentoso predecesor,
enviando a tres ninjas sucesivamente
(icon el resultado de muerte!). En

3 Wiopers
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lacima
. de la colina,
has colocado a tus
arqueros. En el valle, a la
izquierda, dispones de una unidad
de samurais montados a caballo, y dos
| potentes unidades de milicias flanquean
alos arqueros. Bueno, cuando digo
potentes, me refiero al nimero, ya que
su moral esta por los suelos. A lo lgjos,
en la lfanura, ves a fas unidades enemigas
acercarse. Los arqueros montados a
caballo, los monjes guerreres y los
mosqueteros encuadran a los lanceros.
Una tnica solucion; eliminar al
general enemigo para destrozar
la confianza de las tropas
rivales, e incluso, si hay
suerte, derrotarlas. Cuando
los monjes empiezan a subir
por fa colina, los arqueros
concentran sus disparos
sobre ellos. Dichos
arqueros tienen la moral
muy alta y dejan que los
ENemigos Se acerguen
sin dejar de
dispararles flechas.
De repente, tus
caballeros
aparecen por la
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¥ convertirlas en fichas de ejército.

retaguardia del adversario y
atacan a la unidad del general.
» Antes de gue sus tropas puedan
acudir en su ayuda, el general
fallece, lo que lleva al desconcierto y a
la retirada de las tropas enemigas. Menos
mal, pues los milicianos han huido, a los

o Para una mejor lectura sobre un mapa estratégico, puedes juntar las fichas de unidades

manual, de seis batallas de esta era de
la guerra civil que deleitaran a los que se
apasionan por la Historia, y de un editor
que permite probar las combinaciones
de tropas mas inesperadas. Y por si eres
de los que gustan de los placeres
compartidos: podras jugar a Shogun

$i ergs adepin a los placeres compartidos, podrds jugar a Shogun en

red local 0 en Internet, donde se han creado numerosos clanes virtuales.

arqueros no les quedan flechas y los
caballeros estdn hechos polvo. Por esta
vez, la provincia esta salvada... El ataque
es mas dificil que la defensa: en algunos
casos, habra que tomar el control del
(nico puente que permite cruzar un rio,

0 bien ir en busca del enemigo que se ha
refugiado en el bosque, etc. Pero siempre
engancha mucho. Ademas de la camparia,
dispanes de un tutorial muy bien realizado
que explica por etapas todo lo que hay que
saber para jugar sin tener que abrir el

ePuedes agrupar unidades muy facilmente y

colocarlas en diversas formaciones.

en red local o en Internet, donde se han
creado numerosos clanes virtuales.

En el momento de escribir estas lineas,
me entero de que unas imagenes de la
pelicula RAN, de Kurosawa, seran incluidas
en la version final. Bueno, esta vez, si, creo
que te lo he explicado todo, pero por
si acaso, voy a jugar un horita
mas antes de acostarme.
Por mucho que digan,
profesionales tan
responsables como
yoyano
quedan... ®

NUESTRA
OPINION

Shogun es
terriblemente
apasionante, siempre
que juegues con las
opciones de moral,

cansancio y
municiones
limitadas para
las unidades.
Segun el gusto
de cada uno, podemos
encadenar las batallas
o dar prioridad a

la diplomacia, que
incluye asesinatos.
Durante los combates,
el relieve del terreno y
las diferencias entre
las estaciones estin
muy bien trabajados.
Si el recuerdo de tus
batallas con tus
soldaditos de plomo
te pone nostalgico,
ino te pierdas este

juego! m
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L OFICIO de ladron yano es lo

que era. jLos Curra Jiménez, Robin

de los Bosques y demas datan de

cuando los ordenadores iban con

butano! {Se acabo aquella era!
Ahora la gente se atrinchera en
verdaderas fortalezas, rodeados de
gjércitos y, por cierto, no siempre son
humanos. Peor atn, a pesar de los
evidentes signos externos de riqueza,
no hay ni un pufietero duro una vez estés
dentro. Te lo aseguro, para continuar en
este oficio, hay que tener ganas. Ademas,
tampoco es que tenga muchas
alternativas. Mi mujer tiene la culpa.
Es del tipo “Sélo hay ropa decente en
Chanel” (a poder ser cuando no es época
de rebajas) y “Yo soy de las que hacen
muchos donativos a las asociaciones de
caridad”... Se nota que no es ella la que
tiene que cargar con los encuentros
inoportunos, las persecuciones en los

castillos y los bichos importados de quién
sabe que pais. Por ofro lado, engo que
admitir que he contraido alguna que ofra
deuda de juego (bueno, vale....muchas
deudas). ;Y qué? Nadie es perfecto, y ya
me dirds tu que se puede hacer en esta
ciudad, aparte de afracar o gastar. En
cualquier caso, en estos momentos estoy
preparando el golpe del siglo: atracar a
los Mecanistas. Vale, hay riesgo, debido

a la alta tecnologia que utilizan (unas
maquinas de metal muy raras). Pero

les sale la pasta hasta por las orejas v,
aparte, es una cuestion de prestigio. Todo
el mundo se peleara por entrevistarme

y le daré la exclusiva al mejor postor.
Luego, hala, ya podré jubilarme, aunque
saldré de vez en cuando para
mantenerme en forma, jy andando,

que es gerundio! ¢Mi nombre? Garett

¢ Profesién? Ladrdn y asesino (cuando no
tengo el dia). Robo a los ricos pero... no

o Los decorades son mucho mas detailados que antes.
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para dérselo a los pobres! Cuando salid,
Dark Project sorprendid por su modo de
juego. La vista, a lo quake-like,
acompanaba & un verdadero guion y,
sobre todo, a un gameplay orientado
hacia una mezcla de accion y aventura
mas que hacia un “aqui te pillo, aqui te
mato, y vuelta a empezar”. En aquella
epoca, eso no era corriente. Desde
entonces, hemos visto nacer un monton
de juegos de este género gue nos han
obligado (a trancas y barrancas) a pensar

o Los servicios de seguridad impiden la
entrada. iEl alraco se convierte en un desastre!

con otra cosa que no sea un
lanzacohetes. Y jzas! Ahora llega el
hermano mayor para engrosar el ambito
de la “accion 3D-duda”. Dark Project 2
vuelve a sumergirnos en esa extrafia
ciudad (ambiente medieval-industrial),
gue sigue dividida en las luchas por

el poder entre los diversos grupos

de caciques. Bajo los rasgos de Garett,

el hombre furtivo de la ciudad, el objetivo
principal sigue siendo el mismo que en
Dark Project. entrar en la casa de los
ricos, llenarse los bolsillos y, lo més
importante, jsalir vivo! Si pracede,
también puedes agredir a uno de los
grupos de caciques malos que infentan
dominar la ciudad. Total, que rapidamente



—
o Siempre en I3 cima de [2 Iacnoiogta, les
Mecanistas estan ocupagos jnctuso en of

con la tecnologia de que dmmn, iserian
burros si no Intentasen hacerse con
ol poder! O sea que no te extrafies si
fe encuentras con guardias “nermales”,
con animales casi normales y guardianes
directamente anormales. Ya te puedes
imagirar todo lo que se puede lliegar a
inventar con metal. Bien. Las misiones
estan muy bien organizadas, con una
buena progresion en términos de
dificuitad (la primera de ellas es
didéctica). Recuperas agradablemente el
feeling del juego, aunque hay que volver a
habituarse a la oscuridad ambiental (brillo

Los decorades
!J

de la pantalla a tope). Pero el juego de
sombras es uno de los encantos del
juego. En cuanto al equipamiento, no hay
cambios: el garrote (para dejar K0), que
conviene evitar en los duelos, la espada
(para matar) y toda el surtido de flechas
especiales (de agua para apagar las

Erosanead e

733393939339

o Bonita hestia. jTe localizara mejor que los guardias!

$3139333390 Al

o “Argh, no me geedan fiechas! No te masvas,
guapite de cara, gee oy fa veeltal”
antorchas, de gas, etc.). Entre mision y
mision, el heroe tendrd la posibilidad de
comprar mas material, por aquello de
reponer municiones (inicamente segin
el dinero que haya podido “ganar™)

13 decorados y 13 safas son mucho mas detaitados, de modo ue los
gares donde tienen lugar los crimenes adguieren un toque de realismo.

Tampoco en este apartado le hubiéramos
hecho ascos a un poquito mds de
innovacion... Y alli enfrente, ¢qué hay

de nuevo? Precisamente, la I1A ha sido
ligeramente retocada, jmas que nada

con objeto de recordar que un ladrén no
es un “gjecutor”! En un combate cuerpo a

810

8.000 ptas,

arrm un robo- quehasﬂdoﬂd.n
menor ruido, los guardias mas cercanos
nos caeran encima inmediatamente,
tanio s son arqueros como guardias con
armadura. Por cierto, algunos de ellos
moriran peganda unos gritos de agonia
que no veas. El realismo de sus
comportamientos también ha sido
mejorado: los oimos silbar, hablar

entre ellos, quejarse de las condiciones
de trabajo, etc. jConviene pasar
discretamente sin molestarlos! Por titimo,
habra varios niveles de objetivos de
misiones (estrategia libre o bien ninguna
victima en el bando enemigo). Si hay que
destacar alglin cambio, serd sobre todo a
nivel de la arquitectura. Los decorados
son mas detallados, las estancias menos
vacias y los lugares del crimen gozan asi
de una credibilidad muy apreciable. El
motor grafico est mas trabajado que el
anterior (parecido al del System Shock 2),
pero tampoco es para pasmarse.
Globalmente, Dark Project 2 se ha
adaptado, sin mas, a la evolucién grafica
(texturas, etc.), jlo cual es lo minimo que
podiamos esperar! Incluso tratandose de
un juego que se desarrolla en un 90%
en la oscuridad, el esfuerzo es admirable.
Para terminar, completan el siempre limpio
y claro aspecto técnico de Dark Project
una adaptacion rapida y un ambiente
siempre estresante. Finalmente, cuesta
encontrar novedades en esta segunda
entrega. Dark Project 2: La edad de metal
es ciertamente un juego agradable, pero
tratandose de una secuela, nos hubiera
gustado que el ladrén tomara un pelin mas
de riesgos... Por ejemplo, con un modo
Multijugador {del que el primer episodio ya
carecia). Y aunque te vuelve a enganchar,
se parece mucho mas a una extension,
trabajada, eso sf, que a una segunda
entrega de verdad. ®

La edad del
metal no es la edad
del cambio. Si
esperabas grandes
revoluciones, pues
jtu gozo, en un pozo!
iEidos hace durar
el placer con
“recuperamos a los
mismos y volvemos
a empezar”! Sin

| embargo, Ia diversién
sigue estando
presente, intacta.
Eso de hacer de
ladron y de evitar los
encuentros en lugar
de provocarios tiene
un aspecto sutil que,
por lo visto, no es tan
comiin como parece.
Dark Project 2
ofrecera numerosas
horas de juego a
todos los aficionados
que no han conocido
el primer episodio.
Pero a los fans del
género les sabra a
poco y se quedaran
€On una sensacion

' de “déja vu"... m
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Il BUENAAAAS! Seguro que te
acordaras de mi. ¢No? Me llamo
Razorworks y soy el piloto de
helicopteros que ha volado ya
en tantos simuladores que me

pregunto donde estara el interés en
esta ocasion. Esta vez, han decidido
enviarme a salvar al mundo en el
Yemen, el Libano y Taiwan. Para estas

e Llos Comanches se despliegan, jla caballeria
va a socorrer a Taiwan!

distintas misiones, dispongo de los dos
helicopteros mas letales del mercado,
el RAH-66 Comanche, que empiezo a
conocerme de memoria de las veces
que lo he pilotado para no sé cuantos
editores de juegos, y el Ka-52 Hokum,
menos explotado, y del cual aprecio la
agilidad y la carga (til. jIncluso viene
con limpiaparabrisas que funciona!
iOye, que es tremendamente Gtil cuando
llueve a céntaros! Bueno, basta ya de
tanto rollo, tengo que contarte mi Gltima

camparia en el Yemen, o mas bien dicho,

en Arabia Saudi. Hay que decir que
los colegas y yo estdbamos muy
ilusionados de volver al desierto.
Primero, nos trae buenos recuerdos
(jvaya tunda le dimos a Saddam}),

y luego, porque, digan lo que digan,
en este ambiente es donde nuestros
helicopteros disponen de decorados
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o El Ka-52 Hokum se identifica en seguida por su rotor principal coaxial.

o Un Comanche pasindoselo homba. Los
objetos y los decorades son hastante realistas.

mas fluidos, dado que todo es llano y
nada estorba. Paso de explicarte nada
sobre los terroristas que siguen erre que
erre... ;Qué se le va a hacer? Desde que
termind la guerra fria, ya s6lo nos
quedan los terroristas y los traficantes
de droga. Hay que reconocer que la vida
del que va tirando con la ayuda familiar
no es tan emocionante que valga la
pena convertirla en un simulador... De
modo que ya estamos de vuelta a
nuestras tiendas de Tormenta del
Desierto. Nada méas instalados, tenemos

que partir urgentemente para una
misidn de reconacimiento. En algln
lugar de la primera linea de combate,
los malos de la pelicula estan dejando
a nuestros boys hechos afiicos. Eso no
nos gusta nada y decidimos irnos dos
para darles apoyo con unos cuantos
misiles y soltar un paco de artilleria si
conviene. Afortunadamente, como ya he
dicho, conozco muy bien el Comanche.
Como de costumbre, reacciona al
instante y sigue siendo agradable de
pilotar. Para esta primera misi6n, decido
dejar el piloto automético puesto y me
concentro en el sistema de armamento.
Vale, aqui tampoco tengo problemas
Todo me es familiar. Desde la palanca
tengo acceso directo al cafion, a

los stingers antiaéreos y a los hellfire
para los blindados y otros objetos duros.
Mientras iba llegando hasta el objetivo,
he tenido tiempo de aprender a utilizar
las pantallas-radares, a pasar los
diversos waypoints, e incluso me ha
dado tiempo de observar a mi colega,
cuyo nombre de cédigo es una monada:



" y... misit fuera! jQué bo &hnra
de dar drdenes a Lima 1. Pequenas

in rwaan fo mwim aﬂn més guapo.
Un momento, el radar me indica que
estamos a muy pocos kilometros del
objetivo. Bueno, vamos alla, agarro la
palanca, puesto que no hay nada como
hacer las cosas por uno mismo. Vuelvo a
encontrarme con las sensaciones que
noté al despegar: agilidad, buena
repuesta de los mandos, lo que da
seguridad cuando vuelas a ras de suelo.
iEste Comanche es realmente una
pasada! Un mensaje de la base me hace
olvidar mi vuelo turistico y volver

a la realidad jTengo una

pulsaciones en las teclas “Tab” y “2",
y ya estamos en comunicacion. Bueno,
colega, ;sabes qué? Dispara sobre
lo que te dé la gana. Pienso hacer lo
mismo... Ya veremos qué pasa. No es
muy ortodoxo, pero la experiencia me
ha demostrado que, la mayoria
de las veces, funciona.

5 Sams. Una pequena retirada
bloteando por el aire cual gracioso

alarillo y soltando algunos “chaffs” y

y jhop! activacion del piloto

- mo Por esta vez, no ha habido

ninglin problema. Bueno, casi ninguno.
Tengo que confesar que, por desgracia,

Los que tienen un Apache/Havoc podrdn aprovecharse de
las interacciones posibles con esta nueva version.

mi colega Lima 1 ha desaparecido. jHay

que ver lo malo que es volando! Bueno,
ya me lo encontraré en otro juego.

El Hokum mola mucho més. Y eso que
tiene un gran defecto: no se ve nada.
iEncima de que los misiles rusos
llevan... pues eso.... nombres rusos y

misién que cumplir,
por Dios! Desde el
inicio de la misidn,
he oido unos
cuantos mensajes,
todo hay que decirlo:
he seguido todos los
movimientos de las tropas aliadas, su
progresidn e incluso he captado sus
patéticos gritos de auxilio. Segun el

iBingo! Lima 1 se
lo esta pasando
bomba. Apenas
tengo tiempo de
intervenir, ya se
ha cargado todos los
blindados y el comandante
de nuestras tropas ya nos esta
diciendo que siga con su progresion. Se
trata ahora de volver a la base evitando

Dos helicopteros por
el precio de uno, 0
incluso de cuatro,
puesto que aquellos
que poseen un
Apache/Havoe

e El Gomanche lieva menos misiles que
el Hokum.

SR I 0 Mk, south et | wionn, 315k b
=

° num tenéis un ejemplo de la elahoracion del cockpit del Hokum con LightWave 3D.

de que me estoy haciendo un lio con
mis automatismos! Por lo demas, todo
s una pasada. Para las misiones de
ataques frontales, tengo mucha més
confianza. Aunque hay que ver lo raro
que resulta tener a alguien sentado al
lado mientras pilotas, y no detras, como
de costumbre. El comportamiento del
Hokum es increible. A medida que te
acostumbras a manejarlo, haces
maniobras cada vez mas atrevidas.

Mi orgullo de americano esta tocado,
pero tengo que reconocer que es
superior en todo al Comanche. Bueno,
aparte de la visién externa, como ya he
dicho, y de su sistema de disparo,
menos instintivo. Pero jel gusto que da
saber que llevas un doble rotor encima
de la cabeza, no te cuento! jY hay que
ver |o que llega a llevar de armamento!
Una fiera agil, eso es lo que es. jHala!
iA éste lo adopto! m

podran ademas
pilotar estos
aparatos, una nueva
campaia dinamica
en cada partida y
niveles de dificultad
ajustables: a este
juego no le faltan
triunfos, pero carece
de originalidad. El
numero de objetos,
de vehiculos, de
aparatos, hasta de
simples soldados
de infanteria que
pueden llegar a
salir en pantalla

es impresionante.
Aconsejamos este
juego a los
aficionados

a la simulacion-
estrategia, mientras
esperan que salga
su competidor
Gunship!, que podria
hacerle sombra. m
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? ADA nueva temporada de fitbol es
_ la excusa para un nuevo juego de
 gste deporte que ha adquirido la

(en este caso, la de la UEFA)
d0s los equipos v los jugadores
deros. UEFA Champions League
2 el mismo molde, con una
muy parecida a la de su
M gesor. Tan similar que acabas
L Y \ ntdndote si han sido modificados
2 ‘f' 05 puntos. La ergonomia sigue
6’ 5/ 1" __siendo eficaz (excepto en los mends,

7.000 ptas,

ON Shadow Watch, Red Storm
Entertainment intenta un nuevo

estilo y propone un juego de tactica

jor turnos, con un disefio muy cartoon

a de un puraadn de dolares, o para

} s exactos y sin gue tenga nada

donde es lamentable)

y ofrece una buena
jugabilidad (aunque

los mandos no puedan

ser redefinidos). Los
grafismos siguen siendo
limpios, aunque tal vez

un paco cubicos, y las
animaciones de esta
version 2000

siguen

decepcionando

tanto como las

del episodio anterior: la falta
de variedad y de fluidez de
los movimientos estd muy
por debajo del nivel de Fifa
2000, que sigue situado en
la cima del género. Sin
embargo, los

que ver, de un pufiado de agentes de
una organizacion secreta que trabaja
para el mejor postor, a lo largo de
numerosas campafias aleatorias. El
juego por turnos no consigue convencer
debido a que las tacticas son demasiado
reducidas (caminar, correr, disparar,
utilizar una aptitud, agacharse, cubrir

y punto). Y si bien los grafismos en 3D
isométrica seducen durante las

comentarios estan logrados y
la mayoria de las veces llegan
en el momento justo. Resumiendo,
UEFA Champions League 2000 es
un juego de fatbol correcto, que
sera apreciado por los

que ya estan hartos
(=™  deFifa 2000, sies
N que loshay. W

Editado por Eidos

primeras partidas, la escasa cantidad de
lugares jugables y las camparias (mas
de 150 generadas semialeatoriamente)
de sdlo diez misiones resultan
repetitivas y poco atractivas. Después
de dos o tres minicampafias de esas,

te aburres mogolldn, y acabas
preguntandote si con la demo no

tenias bastante. B

Editado por Take 2




suceden y se parecen, por
lo menos en lo que se
refiere a la realizacion. El
tercer y cuarto juegos de
la serie tienen poco que
envidiar a esta quinta
entrega en cuanto a
realizacion (como mucho,
algunas texturas mds bonitas),
y el sistema de conduccidn sigue
siendo el mismo. Sin embargo, las

L 0S Need for Speed (NFS) se

Need for Speed 2000:
Porsche Unleashed

carreras-persecuciones con la policia,
elemento que ha supuesto el éxito de la
serie, quedan aqui descartadas, y el
juego esta integramente dedicado a la
marca Porsche. Sus incondicionales se
deleitaran pilotando todos los modelos
de la marca, en simple modo Arcade 0

Rolicage Stage 2

vehiculos futuristas que circulaban

tanto al derecho como cabeza
abajo, y tanto en el suelo como en
paredes o techos. Durante el recorrido,
también podias ir recogiendo armas
para destruir a adversarios, asi como
trozos del decorado (para que se caigan
por la carretera para fastidiar a los
adversarios o para que, con un poco de
suerte, les aplaste el careto). Roflcage
Stage 2 viene a ser mas o menos lo
mismo. El juego es igual de rapido, igual
de medianamente bonito (no es que sea
feo, pero tampoco es ninguna belleza), y
ofrece exactamente los mismos

R OLLCAGE propania carreras de

principios de juego. Total, ninguna
mejora destacable, a no ser los
circuitos, un poco mas largos y mejor
construidos que los del primer episodio,
pero apenas mas numerosos. Rolicage
Stage 2 divertird un poco a los amantes
de carrera de arcade futurista, como lo
hizo WipeOut, y gana un poco en modo

o

Y 6.500 ptas.

en modo Carrera,
Empezaras con los
primeros vehicufos «
de los afios 50y
terminaras can los
bolidos actuales. ka
progresion se hace de ac
con las victorias, que hacen avan;
el juego cronolgicamente y te per '
comprar y vender nuevos coches, €omo P,
sucede en Gran Turismo en PlayStation
(v, de hecho, también en NFS 4). 8
te quedas pasmado ante la ecuacion
NFS + Porsche, este juego es lo tityo.
Sinoes el caso y te lo pierdes,
nopasanada. m
Editado por Electronic Arts

Multijugador. Aconsejamos la vista
subjetiva a todos aquellos que quieren
perder por completo el sentido de la
arientacion y acabar vomitando la ceng
Eso de circular cabeza abajo, sobre :
paredes o por el techo, desconciera
poco, quieras que no. W A
Editado por Psygnosis




Juegus
i

¥ MARCHANDO otra extension para la
saga Rainbow Sixt Después de EFagle’s
B Nest jaqui tenemos Urban Operations,
" el complemento de Rogue Spear, que
sign saboreando las mieles de su
erdente éxito con el pablico! Para
5, 85 Un buen medio comercial
pa ‘,amentar la vida de un producto,
y para otros, los mas optimistas, se trata
d8l emperio de los desarrolladores para
satisfacer mas y mas a sus fans. Urban
__Operations propone unas 15 nuevas
 mislones (basicamente urbanas, mas que
pada para que el nombre de la extension
uede en consonancia con el contenido),
s Solo y Multijugador y algunas
nuevas. Con este juego, te

beneficia de Ia licencia
oficial, de modo que te
‘cuentras con los pilotos, los
DOS y los circuitos de la
amporada, pero la verdad es que la

EL JUEGO F7 2000se

;.‘aﬂ!nn no estd a la altura. Con un PC
uipado con un Pentium [ 700 y una
M8ta 3D GeForce, el juego al méximo
08 detalles y en 1.024 x 768 es muy

. Béasicamente, los participantes

% 5 son los responsables de ello. Vale,

des limitar su cantidad y su calidad

P
oV

o %

{1

SN

6.000 pias.
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8.000 ptas.

FG-1

5 YAk Sian (FAXN

s ERRIITI0A

pasearas por la casbah de Turquia o por
el metro (entre otros lugares), siempre
con el pesado objetivo comtin de “bajas
civiles: cero”. Tranqui, para que puedas
desahogarte, habra campamentos
militares que podras asediar. Desde luego,
no hay ningtin cambio técnico notable (no
le hubiéramos hecho ascos a un pequefio
lifting al motor gréafico, sobre todo

gréfica,
Pero ¢ qué
interés tiene una
carrera sin rivales Para
aprovechar correctamente
el juego, tienes que contar
como minimo con un procesador a
500 MHz y con una supertarjeta 3D. Esto
es inadmisible, sobre todo porgue, desde
el punto de vista gréfico, el juego no es
nada del otro mundo, incluso durante la
carrera. Segun los circuitos, s un poco

ol CCRTMEC I |

Seemetl Lygt-F — |
T —
L —
T —

w =

teniendo en cuenta que Swat 3 nos tiene
acostumbrados a grafismos mas
mimados). Ademés, tienes la posibilidad
de jugar o de repetir todas las misiones
de Rainbow Six con las mejoras
aportadas por Rogue Spear. ;Qué?
JListo para repetir la serie entera de una
sentada? W

Editado por Take Two Interactive

mas 0 menos banito que Monaco Grand
Prix, jque salié hace mas de un afio!
Ademas, la vista desde el cockpit ofrece
un angulo extrafio que engafia a la hora
de valorar las distancias. La conduccion
es mas del tipo arcade, lo cual no esta
mal de por si. Lo que pasa es que para
qgue parezca una simulacion, te
encuentras, entre otros, con unos frenos
que se bloguean a la minima, mientras
que el comportamiento en curva no se
parece en absoluto al de un monoplaza.
Puedes efectuar algunos ajustes, pero
distan de ofrecer el realismo de Monaco
Grand Prix. Aun asi, la conduccién es
agradable, sobre todo teniendo en cuenta
que puedes configurar la velocidad de
los competidores. Resumiendo, volvemos
a estar frente a un juego que duda entre
la simulacion y el arcade y que no acaba
de convencer. B

Editado por Electronic Arts




Journay, un emulador que
sigue fielmente todos y
cada uno de los detalles
de las maquinas
originales, excepto su

las maquinitas del millén, los

pinballs. Dinamic nos ofrece la
oportunidad de disfrutar de estos
adictivos aparatitos con Fantastic

510

4,000 ptas-

T 0DOS hemos jugado alguna vez a

Tiger Woods PGA Tour 2000

menos en teorfa. Para empezar,
encarnas a Tiger Woods, héroe
emblemético y carismatico comparado
con el cual, el Amold Palmer de Links
parece ya un vejestorio. También
cuentas con ocho campos del Tour, de
entre los cuales destaca el excelente
Scottdale. Por desgracia, en cuanto
inicias el juego, la cosa cambia. Aunque
cuenten con una aceleracion Direct3D,
los grafismos
son francamente
feos si los
comparamos
con los de Links,
y la vista
dindmica que
ofrece no hasta
para compensar.
Ademas,
necesitas un PC
de muerte para
gozar de una
visualizacion
fluida. No es que
los grafismos lo
sean todo en un

popularizando, el golf todavia no es

un deporte de masas, y como es
I6gico, la aficion por los videojuegos de
golf es proporcional. Asi las cosas,
pocos son los titulos, sobre todo porque
tienen que rivalizar con el ingvitable
Links, que sigue manteniendo el
liderazgo. Sin embargo, PGA Tour 2000
estd decidido a plantar cara, por lo

AUNOUE en Espafia se estd

Proninball Fantastic Journey

tamario y su peso. Las
posibilidades de
configuracion son
infinitas e incluso
puedes elegir

el estada del
tablero, ei__’
desgaste o su°

inclinacion, per
poner un par de
ejemplos. En cuz
ala simulacion del
Juego propiamente dicho, %
los efectos de rebote, el golpe
de los flippers, los bumpers, ete. refleja
con una fidelidad impresionante el
comportamiento real de los pinballs,
Entre las ventajas de este juego esta s~
configuracion minima, pues permite e
jugar a partir de un Pentium 90'.con 16 &
Mb de memoria. Se incluye, de ftxéa

gratuita, un segundo CD con una edicion
limitada de Pro Pinball The Web. U
opcién mas para decantarte por este
fantastico simulador. m

Editado por Dinamic/Empire

juego, pero se trata de golf, la verdad ; ¢
s que es primordial. Por contra, la
jugabilidad es buena, con un sistema;lé 4 L
golpes menos completo que Links, pero. ’
eficaz. Lo que ocurre es que no disfrutds s
de las sensaciones de un verdadero . ;,‘:35—

campo, ni a nivel técnico ni geologico. b
Por lo gue sea, es algo aburrido. No es A
que Tiger Woods sea un mal Juego, perg
se queda bastante detrés de Links. WIS - fige=
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Diahio I
Testeo heta en B

DinBLO FUE UNA REVOLUCIGN. Dos AfioS MAS TARDE, POR FIN LLEBA SU TAN ESPERADA CONTINUACION,
POR L0 MENOS EN BETA, EN EL SERVIDOR DE Bl.lllAHIl jV/AMOS A PODER DESTRIPAR A MONSTRUOS,
SACIARNOS DE TESOROS Y EXPLORAR KILOMETROS DE MAZMORRAS INFESTADAS DE BICHOS FEOS!

UANDO sali6, Diablo fue el SRiLL
nimero uno del juego de rol- R J kgl l
accion, entre otras cosas porque :
no tenfa competencia. Aungue no
era un dechado de sutileza
(mazmarras por explorar, monstruos
por pulverizar, tesoros y armas por Yo
recuperar, y vuelta a empezar), su
ergonomia ejemplar y la diversion
que proporcionaba el juego, mas
las ganas irresistibles de
progresar hacia el nivel

de experiencia
siguiente,
convertian al
juego en un
divertimento
perfecto que,
atn hoy en
dia, goza del
aprecio de los
amateurs. Desde (fechas que, por cierto, siguen sin conectamos, nos inscribimos...
entonces han concretarse, aunque se espera que el comienza la partida jJaaaaaaaa! Mira,
aparecido rivales (Nox producto se comercialice justo antes o ;sabes qué? Voy a cambiar un poco y
y Darkstone) que después del verano), Blizzard, deciamos, agenciarme a un nigromante,
estan dejando huella nos pone el caramelo en la boca con la Normalmente, sélo ufilizo guerreros que
en este género lidico fan poco apertura del beta-testeo en el servidor machacan a diestro y siniestro. Después
prolifico, cada uno a su manera dedicado de la sociedad, Battle.Net. también probaré el barbaro, el paladin,
(un modo Solo més trabajado en Afilamos las hachas, le quitamos el la amazona o la bruja. jHala, a jugar!
el caso de Nox, y una realizacion polvo al madem, lo encendemos, Darle a los monstruos, coger

en 3D tiempo real
y arquitecturas
de blsquedas méas
afinadas en el de
Darkstone). Pero
Blizzard no iba a
dejarse cortar las
alas, faltaria mas,
y, tras una larga
espera amenizada
por NUMerosos
aplazamientos de
fechas de salida
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montonazos de oro, ganar
experiencia.... jArghhhhhhh!

Es bello. Es bellisimo. Bueno,
no mucho mas que Diablo, pero
vamos, que si. Los personajes
S0N UN poco mas grandes en
pantalla y los efectos de luz
dindmica en tiempo real son
una pasada. Hay vida. Los tipos
se mueven, vienen a charlar
conmigo. jincluso hay tias!

Kill. ;Que qué? ;Que no puedo
matar a una tia? Pero si soy un



nigromante, qué caray, DEBERIA tener el
DERECHO de MATAR a una tia. Ademas,
$por qué me esta buscando? Ah, ise
trata de una busgqueda? Pues vale. Por
algo hay que empezar. Hala, jzs! Salgo
del campamento. Mira, hay un tio que
viene hacia mi. Y td, ;quién eres? Un
beta-testeador americano. Jo, me ha

matado. jSera capullo! Salgo de la
partida y creo otra con un password que
ni Rappel podria adivinar, Més que nada
para que me dejen tranquilo, sabes, y
poder ir a por nuevos monstruos. Bueno,
te dejo, pero vuelvo en un cuarto

de hora. Ya te contare...

iTio, llevo seis horas con el temal
Perdona si te he hecho esperar. Voy por
el nivel 11. He visitado un monton de
lugares, he matado a manadas enteras
de monstruos, y aun asi, me parece que
no he hecho las tres cuartas partes del
primero de los cuatro actos del juego
(este primer acto es el dnico disponible
en el beta-testeo). Diablo Il es unas diez
veces mas grande que la primera
entrega. Finalmente, es tan divertido
como su predecesor. Tenemos algunas
novedades y cosillas simpaticas. En
primer lugar, el material que no utilizas
ya no lo tiras al suelo, por el pueblo:
ahora dispones de un badl para ir
guardando cosas. En segundo lugar,
aunque juegues solo, no estas solo:

Biizzard garantiza en Battie.Net un modo antitrampas mas eficaz que
para Diablo, con, por ejemplo, personajes Salvaguardados en el servidor

unos personajes no jugadores pueden
seguirte y combatir a tu lado. La manera
que tienen de ubicarse no es muy, muy
buena, pero, por lo visto, eso forma parte
de las cosas que Blizzard tiene que
ajustar. La evolucion del personaje
también es interesante. Ademés de

las clasicas capacidades de fuerza,
resistencia, destreza y magia, te
encuentras con un arbol de aptitudes
que te permite, segun vas progresando,
adquirir nuevos poderes y mas tacticas
de combate, especificos para cada clase
de personajes. También puedes correr,
pero no siempre, pues hay una barra
indicadora de resistencia que te obliga

a descansar cuando llevas demasiado
tiempo en marcha. 0 sea que te
conviene guardar lo del footing para
casos de huida (0 para perseguir a un
monstruo cobarde que huye). El enemigo
sigue siendo un poco estupido, le falta
niveles de animacion y no parece ser
mucho mas variado que en Diablo.
Ahora, tu personaje esta representado
exactamente como las ropas y las armas
que lleva deben hacerlo parecer. Dichas
armas pueden a veces incluir huecos en
los que puedes insertar piedras mégicas
que aumentaran sus poderes. La magia
es muy pirotécnica, puesto que de los
efectos se encargan las tarjefas 3D.
Precioso. Sin embargo, me queda un mal
sahor de hoca: las blsquedas

se limitan a “ir a partirle la cara al
monstruito de turno”, y las trampas
siguen siendo escasas y clasicas, del tipo
bailes explosivos. Darkstone ofrece
blsquedas mas inteligentes, con
enigmas mas complejos. Diablo Il

se anuncia tan penco como el primer
episodio, y aunque la realizacién ha
mejorado, las escasas innovaciones

no va a convertir esta secuela en una
revolucion. Pero no todo son criticas.

Te diviertes un montén machacando a
los monstruos, y Diablo i tiene muchos
puntos para ganarse montones de
adeptos en Solo v, sobre todo,

en Multijugador. Blizzard garantiza

en Battle.Net un modo antitrampas mas
eficaz que para Diablo, con, por ejemplo,
personajes salvaguardados en el
servidor, etc. Si bien, en un principio,
Darkstone sigue siendo mi preferido,
Diablo l como minimo le pisara los
talones. Mas informacion deritro
de poco, si Dios y Blizzard qui
Editado por Sierra
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N ESTE
nuevo
milenio,
el hombre
esta en busca

de su identidad y

la modernidad se

manifiesta a menudo por

una introspeccion que limita su
vision del mundo. El hombre del mafiana,
que es el que hoy estd tomando cuerpo,
pertenecera a varias familias. Es la
caracteristica de nuestra nueva sociedad
de consumo. De hecho, ya se perfilan
algunos grandes grupos con
preocupaciones fundamentales:

espiritualidad, tecnologia, ecologia y

conservadurismo. En cualquiera de

los casos, sin embargo, la voluntad

de aprovecharse de su universo y de

comprometerse con €l es innegable. Esta

actitud, que tiende mas a la explotacion
que al consumo puro y duro, rompe con
el pasado y ya se estd observando en los
productos que nos envuelven. El custom
es el ejemplo perfecto para ilustrar este
fendmeno. Por ldgica, esta moda de
chismear con objetos para
personalizarlos deberia asociarse a la
idea de lo antiguo, de lo barato. Pero no
es ése el caso en absoluto. El upgrade
tiene que ver ante todo con el fetiche,
con los mas valiosos de los elementos.

Asi, nuestro coche, nuestra moto, nuestro

PC, los grandes programas son los

blancos favoritos de este movimiento.

Pero a pesar de

todo, hay

que ser
prudentes.
En ningiin
caso se trata
de recuperar
cualquier cosa.
Asi, en el ambito del
hardware, si trasplantas
cualquier periférico a tu
maquina, te arriesgas a tener problemas.
Vale que con la intervencion de las
ambulancias, de los bomberos y de
Proteccion Civil, vas a dar frabajo a
media provincia, pero aun asi... Con
los programas dedicados a la creacion,
la situacion sigue siendo la misma.
Abase de ir jugando a ser el doctor
Frankenstein con las extensiones
(plug-in), tus Paint Shop Pro, Photoshop
LE, PhotoPaint, etc. empiezan a
parecerse rapidamente a un contador
del gas. Imaginamos que la descarga de
montafias de extensiones casi gratuitas
que abundan en Internet (decimos
“casi”, porgue no hay que olvidarse
de Telefonica) es una tentacion dificil de
resistir. Pues contamina todos los discos
duras. De modo que sucede que algunos
programas estrellas son
lamentablemente lentos, y que se
cuelgan debido al increible montén de
extensiones que se cargan cada vez
que se inician. Si, si,
sabemos de
herramientas de
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o Eye Gandy 3.0: el mas completo de los plug-in. Regalatelo sin falta.

Es simple y eficaz.
retoque de imagen alifiadas con
i2.000 plug-in! Asi que, para ahorrarte
una intervencion quirdrgica consistente
en borrar un poco a ciegas algunas
excrecencias de tus programas favoritos,
vamos a proponerte una pequefia
seleccion de lo que merece ser tenido
en cuenta y lo que no. ;Acaso no es un
régimen a base de productos sanos
la mejor de las dietéticas?
Genial, sublime, demencial... Estos son
algunos de los calificativos que usamos
regularmente cuando descubrimos tal
o0 cual nuevo plug-in para nuestro
programa estrella. Y eso no sélo atafie
al mundo de la imagen. Los David Bowie
en ciernes de nuestro entorno empiezan
a descubrir este problema con su
programa de audio tipo Cool Edit, Saw
0, por supuesto, Sound Forge. De hecho,
cada nuevo formato de archivo, cada
nuevo tipo de compresion y cualquier
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o Los Webmasters se deleitardn con TypeGaster.
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o Con Xenifex, lienes que dominar minimamente tu programa grafico.
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o Paint Alchemy: un huen producto para
ahorrarte un dinerillo.

evolucion relacionada con la divinizada
Internet aporta cambios notorios.

El mundo de la imagen sufre una
presidn similar. Su impacto se hace notar
todavia mas, pues en la Red, lo visual es
esencial. En cierta medida, los editores
intentan seguir el movimiento y proponen
-a veces gratuitamente- actualizaciones
de sus productos. Pero esta practica

no es sistematica, y las agregaciones
de funciones a nivel de salvaguardas

o de exportaciones requieren a veces
profundas modificaciones del motor

de un programa. Y eso no es gratuito.
Cuando el producto estd muy extendido,
pero sin llegar a estar en posicion de
casi monopolio, el derecho al error no
existe. El precio de las mejoras recae
entonces en el usuario. Coma cantaban
muy acertadamente los Bee Gees, You
win again... En efecto, es dificil
imaginarse a un tenor como Photoshop
padeciendo los mismos problemas que
Windows. De modo que en materia de
consumo, lo de la competencia tiene

su aspecto positivo. Paralelamente al
trabajo de los editores originales, existen
otras sociedades que disponen de
licencias y producen extensiones

que enriquecen las capacidades de los
programas. Puede suceder que, con el

correr de los afios, sus plug-in se
cuenten por miles, puesto que la
compatibilidad con las versiones
sucesivas de un programa es,

la mayoria de las veces, respetada.
Si bien la cantidad es uno de los signos
destacados de nuestro mundo, raras
veces rima con calidad. Estas
agregaciones no escapan a la norma
pero, por fortuna, una gran parte de
ellas es gratuita.

G I

No nos engafiemos:
s6lo los
A profesionales
%+ Y una minoria
de apasionados
invertird en
Photashop 5.5.
Par suerte, existen
programas de
manipulacion
de imagenes mas baratos.
También hay que saber que muchas
extensiones funcionan indistintamente
con estos dos tipos de programas. Lo que
a menudo se echa en falta, por desgracia, es
un manual que esté a la altura, como el que
se suministra con las versiones mas “pro”.
En esta obra, las nuevas caracteristicas de
esta version no son ni mucho menos el
contenido exclusivo del libro, lo cual es de
agradecer, ya que de este modo €l usuario
experto puede conacer las innovaciones del
programa al tiempo que el lector no iniciado
encontrara una gran ayuda en estas paginas,
pues la exposicion de contenidos es bastante
clara. Respecto a las novedades de la version
5.5, destacamos la explicacién del Borrador
de fondos, por ejempla, que simplifica el
proceso de marcar la silueta de una imagen.
Y asi lo comprobamos gracias a un CD-ROM
adjunto de actividades. También se explican
con gran claridad las ventajas de
ImageReady 2.0 (especial para edicion en
weh), asi como la posibilidad de combinar
Photoshop y PostScripl. m
Photoshap 5.5 Avanzado, Anaya,
Coleccidn: Disefio y creatividad
384 paginas, 4.750 ptas.
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o SkyPaint: todo creativo es una quaker loco que no abre los ojos.

En cualquier caso, 1os plug-in siguen siendo una fuente
ext l‘&ﬂl‘illlld.”!n nan 1 diJlI ntar ts posibilidades.

Lista de hodas

Sin embargo, como todo lo bueno tiene
fin, a veces hay que hacerse con
extensiones que hay gue pagar (un poco
al contrario de lo que sucede con las
suegras, que son extensiones gratuitas,
ciertamente, pero de las que podriamos
prescindir sin ningn problemay). En la
primera fila de las buenas extensiones
estan Eye Candy 3.1y Xenofex 1.1
(www.alienskin.com/). Estas dos suites
también se comercializan en forma de
bundle. Eye Candy es un conjunto de
21 flitros muy féciles de utilizar gracias
a una interfaz asequible para todo el
mundo (o sea, lo contrario del impreso
de declaracion de la renta simplificada,
para entendernos). Nos propone filtros
de fuego, de humo, de sombras
proyectadas, de relieve o de botones
més que satisfactorios. Vale, puedes
hacer lo mismo sin ellos, pero las horas

de manipulacidn no van a ser pocas. FimPesporee [85 -

El célebre Xenofexy sus 16 filtros es Granbmaunt 23

un poco menos vital. Se dirige mas bien DutSiee[5

al grafista apasionado, al que ser4 de OustAmaunt [15

gran ayuda para realizar preciosas Dust Color _Set | [

distorsiones. Hasee [T

Paint Alchemy'y TypeCaster, de Xaostools Haw Amourt [22

(www.xaostolls.com/) tienen un Wax Color _ St | ;
Scratch dmourt [10

El mundo de Ia creacion jamés se detiene.
Gracias a los mailings y a los newsgroups,
puedes mantenerte informado gratuitamente
acerca de las Ultimas novedades, y a veces
dialogar con los artistas enrollados. Para
mailing lists especializadas, te aconsejamos
particularmente las siguientes pistas:

Y para newsgroups, comp.graphics.apps.
photoshop o alt.graphics.photoshop.

enfoque muy distinto, pero pronto
resultan ser imprescindibles. Paint
Alchemy metamorfosea tus imagenes
con efectos artisticos que van del
clésico lapiz de color a la pintura
impresionista o a los pasteles. Vienen
integradas més de 70 brochas, y te
ofrece una configuracién de 36 estilos de
tratamiento. Si estabas pensando en una
inversion considerable en Painter, podras
ahorrarte un buen dinero. En cuanto a
TypeCaster, transforma las fuentes de
caracteres tradicionales en fuentes en
3D con relieve, texturas y contorneos de
verdad, sin rebabas. Si eres Webmaster,
esta funcidn te serd realmente valiosa.
Vertigo Hot Text (www.vertigo3d.com)
es una variacion del texto en 3D, un
poco a la manera de TypeCaster. Su
caracteristica reside en la elaboracion

Aged Film Parameters

o Vertigo Hot Text y tus titulos toman el camino de la 30.

de caminos 3D sobre los cuales tu texto
evoluciona. La buena administracion

de la iluminacidn, que esta integrada,
garantiza unos ambientes de calidad,
que quedan reforzados por la
recuperacion eficaz de las texturas.
Cambio total de objetivo con SkyPaint,
reconocido por Photoshap LE, Paint Shop
Proy Fractal Painter
(www.wasabisoft.com/). Que sepamos,
se trata de la primera herramienta de
pintura destinada a la creacion 3D y
sobre todo a las imdgenes panoramicas
de 360° (produccion y edicion). Los fans
de Quake podran asi pintar facilmente
fantéasticos segundos planos.
¢Perteneceran pronto al pasado el
rendering y la modelizacion 3D, que son
la pesadilla de muchos? Andromeda
Serie 2 Three-D Luxe Filter
(www.andromeda.com/) es un conjunto
pensado para texturizar objetos

o superficies 3D con tus imagenes.

El gjuste es pertinente y el resultado

Seratch Lifespan (78
Scratch Opacity {45

Jitter Max Offeet 13 B 1
Jitter Probabidty 15

ConverttaGray ¥

Gray Tint Valug

vt | - (MRS
csua.berkeley.edu/~kima/photoshop/, Flicker Amount iTU Al

Reveal Back Layer ™

o Rged Film: un producto de gran calidad para los fans del cine mutdo.
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Sewwes

o Andromeda: las versiones se suceden y mejoran. No como las suegras
(NDR: sahemos de qué estamos hablando...).

o KP Goo: Ia cirugia estélica de tus imdgenes (Seguro que Cher es cliente).

siempre es impresionante. Si tienes video, vortex, exploracitn de texturas...), tus herramientas ganan una viscosidad,

ambiciones en materia de imagenes
con efectos en tres dimensiones, no
dudes en probar la demo.

Gine de autor..
Aged Film, de DigiEffects

con la visualizacion en tiempo real en
una interfaz estable, equipada con mas
de 30 niveles de anulacion, son de gran
ayuda. Tanto si se trata de retoques de
imagen 2D o de creaciones de botones

que permite garantizar un volumen y,
asi, unas superficies capaces de
reproducir efectos de reflejos, de
refraccidn, etc. Basta con una simple
ojeada para darse cuenta de la calidad
de los resultados.

(www.digieffects.com/),
permite simular una imagen
monocromo o un color

extraido de una pelicula. La
afiadidura de un grano tipo
foto, de polvo, de hilos de
trama, de distorsiones de

luz, de tonos sepia (estilo
Kodak afios 60) es algo

digno de ver. Es el ejemplo
perfecto de un plug-in
pequefio, pero muy potente.
Sin embargo, un articulo

sobre los plug-in no

seria completo si

no mencionaramos

los productos de Metacreations
(www.metacreations.com/products/

kptx/). La fama de que goza la gama de

los programas KPT, ya se trate de Goo,
de Gelo de KPT 3.0, es hien merecida.
Por desgracia, desde que esta sociedad
se ha reconvertido a la Red, la
informacion acerca de las versiones
recientes (5.0, o incluso 6.0) circulan
mal. Cuesta mucho saber quién se
encarga de la postventa o incluso, a
veces, de la distribucion. De modo que
nos es dificil aconsejarte una compra
que puede ser arriesgada. De todas
formas, sigue habiendo extensiones
en venta y como demo en el site de
Metacreations. En realidad, KPT 3.0es
el plug-in que lanzo la serie a la fama.
Sus resultados en materia de textura
nunca decepcionan y, a lo largo de las
versiones de Phofoshop que se han
ido sucediendo, nunca lo hemos
desinstalado. Los 18 efectos (reflejos,
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Gol Brush; Wida Brush

o KPT Gel: el trahajo en relieve les da un look “pra” a tus trabajos.

para una pagina web, todo funciona y

da resultado. Méas especializado, aunque

dentro de la misma linea, KP Goo se
dedica a la distorsion de imdgenes 0

de selecciones. Si no ves claro el objetivo

de una operacion de este tipo, el testeo

de la extension te desvelara rapidamente

lo interesante que resulta para realizar
caricaturas o logos animados. Por una
vez, el plug-in también es muy facil
de utilizar.

Para terminar esta
seleccion muy subjetiva,
hemaos pensado en ofro
retofio de Metacreations.
Se trata de KP Gel A
pesar de no ser muy
conocido, este plug-in
revela rapidamente su
talento para esculpir
imagenes 2D en el
sentido de la 3D. Las
zonas seleccionadas con

b e s i e "
o KPT 3: un verdadero clsico muy sutil con las texturas.

Una vez mas, una capacidad asi
convierte en superflua la compra
de programas muy caros.
Naturalmente, las extensiones
que os hemos descrito no son las
Uinicas interesantes. Tendrds que
ir de compras adaptando la oferta
a tus necesidades especificas.
Recuerda que estos productos
estan continuamente en
evolucidn. Por lo tanto, no dudes
en enviarle un e-mail al creador o
a la compaiiia para estar seguro
de gue su programa es
actualmente compatibie con

tu herramienta de creacion,

o0 incluso para reclamar la puesta a
punto de una version adaptada, pues

las compatibilidades evolucionan sin
parar, a veces de una version a su
simple actualizacién. En cualquier caso,
los plug-in siguen siendo una fuente
extraordinaria para aumentar tus
posibilidades. Aprovéchate de ellos para
ahorrarte un buen dinero, pero jojo con
las indigestiones! M
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Photoshon L

WIENTRAS LLEGA O NO LA DESERAVACION FISGAL POR LA COMPRA DE LA VERSIGN PR 5.9, AnogE LA
EMPRENDE CON LOS PROGRAMAS DE CALIDAD DIRIGIDOS AL GRAN POBLICO. 81 LO DEL SHAREWARE O ES

L0 TUYO, AQUI TIENES, POR FIN, UN PROGRAMA DEL QUE NO DEBES PRESCINDIR.

STUVIMOS sonando con la idea, y
Adobe la ha hecho realidad. Como
muchos espanolitos de a pie,
durante muchos afios estuvimos
aterrados por el precio exorbitante
de los programas de retoque de imagen.

;;‘zanstpcn @ 128% (RGB)

b el N -

o Unos efectos especiales sin maiuillaje en uno de los mejores amigos
del hombre...

Como t(, sentado en su burd de estilo
isabelino overclockado a mesa de
ordenador, nuestro Juanjo, hoy elevado al

"GENERO rango de jefazo de maquetacion, miraba
Retoque de imagen tristemente unas imagenes que no podia
EDITOR optimizar. Y es que el coste de las
Adobe grandes suites graficas estuvo por las
mﬁlobe.es nubes durante millones de afios. Juanjo
RECOMENDADA -tuvo que armarse de paciencia, dejar dg
Windows95/98, jugar al golf y echarle gasoil a su Ferrari
Pentium 166, 32 Mb para poder ahoirar unas cuantas perras.
de RAM = Por suerte para él, pronto tuvo acceso
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a programas profesionales. Pero... jay,
nosofros! ;Recuerdas lo terrible que era
tener que esperar a que saliera la versién
3 de Corel para empezar a hacer cosillas
con las imagenes? Afortunadamente,

las cosas han cambiado, esta vez
positivamente. Es el caso de Adobe, que
acaba de lanzar la version Limited Edition
(LE) de su producto estrella, Phofoshaop.
jEs pa quedarse pasmao! De modo que
[levamos horas meditando, sentados en
la posicion de flor de loto y notando cormo
sube la energia por nuestras venas.

En cambio, algunos van a deprimirse
gravemente. A los de la competencia no
les va a bastar con un fin de semana de
halneario y thalasoterapia en Caldea.
Porque es que resulta que la version
limitada de Photoshop tiene un precio
asequible: 24.000 ptas.

Psicologia de Ia criatura

A nivel de posibilidades, la version LE
incluye todas las funciones vitales. La
importacion y exportacion de cualquier
formato grafico es positiva, respetando
los colores RGB o |a escala de grises.
Vale, notards la ausencia de las nuevas
funciones de animacién integradas en
Photoshop 5.5, pero para eso, un
shareware lindo y querido como

Paint Shop Pro ira la mar de bien.

El aspecto atormentado de la
manipulaicon de imagenes, estilo
“duotono, capas de ajuste...” ha sido
eliminado de esta versian. La verdad
es que puedes pasar olimpicamente
de estas opciones profesionales que
podrian llegar a contaminar
gravemente nuestras jovenes mentes,
todavia tiernas.

100% | Do 10M/LIBE b Drin rectangube solevtun o nievs abeos s Uss St AR_and Gl sbtrnal

o La interfaz es n clon respetuoso hacia su hermano mayor. Es lo que en Rdohe liaman “espiritu de familia”.



Operacion sin anestesia

La creacion ha sido muy cuidada. Todas
las operaciones indispensables para
poder realizar un dibujo o un retogue
responden bien a los estimulos. A la
interfaz de Photoshop ya no le queda
nada por demostrar, y la posibilidad de
administrar tu espacio de trabajo con
paletas flotantes es una haza de la

que dificiimente podras prescindir.

Las herramientas tradicionales

de Photoshop que permiten

las correcciones de colores, las
selecciones, el filtrado o €l trabajo
encima del texto han sido conservadas,
cosa que te evitara muchos mareos.

Si tienes que corregir imagenes de

un escaner de escaso rendimiento o
de una cdmara de fotos de las baratas,
no te quedaras sin anticuerpos. Los
resultados del software son més que
correctos, con una gestion potencial
de 99 capas de imagen (aunque sin las
valiosoas capas de ajustes de efectos)

e

Yy una base instalada de 95 filtros de
efectos. De manera que tus imagenes
podran mostrar sin ningtin problema

Phatnsiiap LE va & egar

trabajos poco afortunados. Tampoco
estan las herramientas de trazados
vectoriales. Pero hay que admitir que

y @ 103 e 2 compeisacia o les ve

B l8star can un fin i saniana de refax on Cairea pere reponerss.

todos los sintomas del sarampidn, de

la ictericia, etc. Por contra, lamentamos
enormermente la ausencia de la paleta
del histdrico, que permitia corregir los

& Shadows Load I
© Midtones
 Hightichts _}5'“ ._(:;‘EE'.J
€ Ssfaralion
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nct °°i"* 2 I~ Bhow Clipping
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o El comando “Variaciones” y la gestion de fos colores.

el trabajo vectorial es muy delicado si
no se dispone de tableta gréafica. A nivel
de compatibilidad, la version Limited
Edition presenta numerosas ventajas
Por una parte, los formatos de imagen
disponibles en la versién completa son
tenidos en cuenta (exceptuando, eso s,
los archivos de lifustrator, PostScript

y Acrobat). Por otra, y éste es un punto
importantisimo, también son tenidos en
cuenta los plug in, que forman la fuerza
de Photoshop. De modo que no corres
el riesgo de padecer la aparicion de
nuevos formatos, cosa siempre posible
con la creacion destinada a Internet.
Anota también en tu hoja de
tratamiento que el programa acepta la
adquisicion de imagenes procedentes
de escdaners, o incluso de cdmaras
digitales. Resumiendo, que Photoshop
LE es una excelente idea. En las
operaciones habituales, lo tinico que

se le puede echar en falta son la paleta
del histdrico o el ajuste de los efectos.
Pero si eres un usuario amateur,

no dudes. Puedes depositar toda

su confianza en este programa. H

o Los pasteles siguen sienda uno de los puntos fuertes de Photoshop. Es una solucidn elegante para convertir unas fotos en dibujos..

NUESTRA
OPINION

Buen producto para
los pacientes y los
estudiantes que, por
un precio modico,
podran prepararse
para la versién Pro,
Imprescindible para
descubrir el mundo
de Ia creacion grafica

sin arruinarse. =
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MOONSTER

TranquiLo, MooNSTER no TIENE NADA QUE VER CON ESE QUESD QUE HIEDE PEOR QUE
EL CABRALES. POR PRIMERA VEL, UN SOFTWARE LIDICO QUE CREA EFECTOS DE VIDED LIVE
LLEGA AL MERGADO. ES COMPRENSIBLE Y ESTA EN IPC IFUINI. VEANS...

8o/l

17.000 ptas.

NUESTRA
OPINION

Una idea simple en
su realizacién, pero
muy fun. jLos que
disfrutan con los
after hours caseros

no deberan abusar! m

INFO

EDITOR

Model

GENERO
Video-jockey
CONFIG.
RECOMENDADA
Pentium 166 MHz,
32Mb de RAM w

OONSTER es un bebé mutante
de una sociedad francesa, y

es un buen producto, sf sefior.
Llegd a la redaccién un lunes
soleado después de un fin de
semana lluvioso-asqueroso-no playero.
Su testeo rapidamente desencadend un
extraiio comportamiento en Sergi, nuestro
loco por la musica, al que le faltaba su
dosis preveraniega de yodo marino.

Al cabo de poco tiempo, los ruidos mas
variados empezaron a salir de nuestros
altavoces, y las mesas del despacho se
apartaron para dar paso a una pista de
baile. jNuestra house olia a trance! Hay
que decir que el
concepto de
este software
seduce. Se trata
de crear, ni mas
ni menos,
videoclips que |
animen las e
veladas Techino. r ‘
La apuesta es

audaz, pero
perfectamente
cumplida.
Gracias a su
biblioteca de objetos y de videos,

y a algunos CD de audio, te bastaran
apenas unos minutos para dominar

los principios basicos de funcionamiento
y posteriormente, para hacer, en five y
delante de tus incrédulos amigos, de rey
de los video DJ’s (en pantalla o televisor).
Los programadores han tenido la buena
idea de lanzar los videos hacia la pantalla
en tiempo real mediante el juego con

el teclado. El usuario es, por supuesto,

el mejor especialista para percibir el
verdadero ritmo de la masica.

Una vez dominado el contenido de las
bibliotecas, podrds componer tus propios
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teclados con efectos 20, 3D y video. Por
Ultimo, si el gusanillo del baile te perturba
irresistiblemente, podras grabar tus fives
y gjecutarlos posteriormente. Asi, podras
participar en la fiesta. Como puedes ver,
MooNSTER es un producto genial.

El aspecto fun de la aplicacién hace pasar
rapidamente lo de la manipulacion de
videos a un segundo término, lo cual es
la prueba perfecta de que estamos ante
un logro. Et CD permite divertirse durante
mucho tiempo, y también podras
enriquecer las bibliotecas con archivos de
tu cosecha. Sin embargo, dos pequefios
detalles impiden que MooNSTER sea

un programa
perfecto:
hubiera sido
mejor lanzar una
version DVD del
producto con
muchos mas
objetos o videos,
y echamos
fremendamente
de menos un
pequefio editor
de video que
permita asociar
directamente los clips a los archivos WAV.
Pero seguramente encontraremos estas
funciones en una proxima version. Para
mas informacion, te aconsejamos que
visites el siguiente site:
www.moonster.net. Terminaremos
entonando el mea culpa. Encontraras una
demo de MooNSTER en el CD n° 2. Pero
ésta no aparece en la interfaz, por la
sencilla razdn de que se nos paso (las
largas justificaciones abracadabrantes las
dejamos atras junto con los pupitres del
cole). La ruta de acceso es la siguiente:
creacion\demos\moonster\start.exe.

iQue lo disfrutes! m




~ Si no quieres dormirte en informatica...
Todas las novedades, noticias, cursos e interesantes reportajes,
cada mes en JUMPING*. En tu quiosco por sélo 250 ptas.

*(ElL antidoto al suefio )"

Este mes sorteamos un escaner
Agfa Snap Scan Touch

y 5 programas PC Autonomos

Y EN EL NUMERO DE MAYO: PERIFERICOS DOBLES, IMAGINA 2000 Y COMO OPTIMIZAR EL FUNCIONAMIENTO DEL PC (II)



GROG:
Legend of the Gohbos ..

UENTA la leyenda que un dia, en
el tranquilo y apacible pais de los
Gobhos, una comunidad formada
por pequefios y peludos seres,
aparecio un bebé de cocodrilo

al que los Gobbos bautizaron como Croc.

Nuestro escamado amigo se integré a la
perfeccion con su nueva familia, pero
un dia el Baron Dante y sus siervos
irrumpieron en el pais para secuestrar

a buena parte de los Gobbos. Aqui
empieza la fascinante aventura de Croc,
un viaje para liberar a sus compaiieros.
En este recorrido deberas visitar las
cuatro islas que forman el archipiélago
en el que viven los Gobbos, donde estan
encarcelados tus amigos. Cada una

de estas islas esta defendida por dos
guardianes al servicio del Barén Dante,
que protegen tres niveles diferentes

en cada una de ellas. Para rescatar a
los Gobbos, deberas recorrer todo el
territorio y enfrentarte a los guardianes.
Una vez superados los tres niveles,
tendras acceso a Niveles Secretos, en
los que podras conseguir varias piezas
magicas. Cuando retinas ocho de éstas,
podras entrar en la Quinta Isla, oculta a
la vista, en la que se esconde la guarida
del Baron Dante.

Durante tu camino encontraras diversos
objetos interactivos que te ayudaran en
tu rescate de los Gobbos:

@ Gobbos: tus amigos secuestrados
estan ocultos en cajas y celdas que
deberas romper.

142 PG FUN JUNIO 2000

@ Cristales biancos: te proporcionan
energia vital. Por cada 100 que
consigas, tienes una vida extra.

@ Cristales de colores: te permiten
atravesar las puertas de cristales que
te dan acceso a otros niveles.

e Cajas: siempre hay algo bueno
dentro de ellas.

@ Cajas con flechas: te permiten llegar
a lugares a los que normalmente no
podrias liegar.

@ Corazon: vida extra.

@ Llaves: Croc las necesita para
abrir celdas de sus amigos y puertas
cerradas.

@ Globos: te transportan a otro
punto del nivel en el que estds.

@ Botones: saltar sobre ellos te
permitira mover una plataforma.

Nuestro reptil favorito debera luchar
contra las fuerzas oscuras que han
raptado a sus amigos, los Gobbos.
Tus principales enemigos son los
Dantinis, los siervos del Baron Dante,
y ten en cuenta que cada uno de ellos
es diferente y te atacara de un modo
distinto.

Pero aqui no acaba todo: también
deberéas hacer frente a abejas

y gusanos gigantes, peces vampiro

0 los guardianes que el Baron Dante
ha creado en cada uno de los niveles.
iNo lo vas a tener nada facil!

Como podras comprobar, 1a vida de
nuestro cocodrilo no es nada plécida,
pero sus amigos los Gobbos le
necesitan, asi que deberas ayudarles
para salir de su horrible secuestro.

[ GARANTIA LIMITADA

E Se garantiza al comprador original de == producto de softviar= que. durant un periodo ¢ 90 dias a jartir de la f-ha de fa i

| compra, el soporte en el que s programa; de ordenador han sido grab-dee no lendran defete. de material ni de mano de |
| obra. Esta garantia =cl = valida para el comprador o usuario del produ fo <uminiztrado ran e<te software, La parte |
] metr-ionada abajo acepta sustituir o2 forma gratuita y <on fastor de erio praad:, cualquier producto que hay pre<entado |
| lgn faflo durante 2se periodo d+ tizmpo ¥ que re \ha en w departamento de servicio al cliente junto < on f comprolanle de !
| compi s fechvdo. Exia garantiz eid limitada al soporte que cont-iga el programa de software originalmente suministiado, y ¢
no se aplica al v=n o desgaste normal. Exia garantia no +=ré 3pficable, y por tanto nula, en « o< de que el def=-to se deba al

abusn, utilizacion indetuda, melirato o nealisencia. Cualquesr garants implicita apliabis a este producto queda socluida, | _
| incluida la gaiantia de comerc-ilidad de! producto o de su carenisncia para un propsaito particular. De ninguna manei4 |
| Interplay ni el fabricante del hardware »2 repon-abilizaran de daiios improvistos 0 emergente, Alqunc: paiser no permiten
' en cuanto a la duracion de las gaiantizs implicitas o no admiten e«clusiones ni limitacione d° dafius Improvizio 0!
4 emeraanies, por lo que las <«chisiona: 7 imitocions=: anteriore: pueden no afectarls a usted. Ests garantia le concade |
| derechos I« especificus y adem: puede tener olros Griechos que varian de un pei & otro, Pura cualquier asunlo |
| reiziente la Garantia, pangas= en conla to con Edician=, Fresway, S.L. al telsfono 322 418100, {




Inglés

para navegar
por Internet
sin naufragar

Con HOME ENGLISH
hablaras Inglés en sdlo

10 meses y puedes seguir
el curso por INTERNET

No importa tu nivel de Inglés o P — Informate hoy mismo
que tengas poco tiempo libre e GRATIS y sin compromiso

Con HOME ENGLISH hablards Inglés en sélo 10 Pide mas informacién hoy mismo sobre el Método

i £ —_
meses, facilmente y casi sin estudiar. Porque ahora HOME ENGLISH "Natural Way" de HOME ENGLISH. GRATIS Y

puedes seguir tu curso por INTERNET: disfrutando al SIN COMPROMISO. Envianos el cupén adjunto por
El Método Natural

maximo, aprendiendo mas rapidamente... Con un profesor correo, llamanos por teléfono o mandanos tus datos a través
particular solo para ti.. Sea cual sea tu nivel de Inglés, edad, de INTERNET.Y, ademis, junto con la informacion recibirds de

estudios o profesion... |Y aunque tengas poco tiempo libre! regalo el exclusivo Diccionario HOME ENGLISH.

TSTRAGA 150 ses: SOLICITUD DE INFORMACION GRATUITA

T 902 26 27 28

www.homenglish.com

-
x SI, quiero recibir informacion GRATIS y sin compromiso del Método "Natural Way" de HOME ENGLISH para hablar
Inglés en sélo 10 meses y recibir de regalo el exclusivo Diccionario HOME ENGLISH.

() ,p\'&"*- \ Nombre Edad
\ &) e \ Domicilio N Piso Puerta
(A \ R
/,(‘\ \ Poblacién Provincia Cddigo Postal
T \ Tel. Particular Tel. Trabajo
)
@ \ - oz
DA \ Y, ademas, Bipfesicn
. o~
W opel - . . . . = %‘
' r)) & S rec|b|ras el Conocimientos de Inglés: [] Ninguno  [] Bdsico [] Bueno J\l er U r :J I
) - -
. i
v exc|u5|v0 Los datos que nos faclite se grabardn en nuestros ficheros. A través nuestro podria. recibir
(S informacion comerclal de empresas de nuestro grupo y de otras empresas miembros de la
s . . FECEMD. En caso do que no desee recibirlas, o desee rectficar o cancelar sus datos, le
> Diccionario rogamos nos lo comunique por escrito a HOME ENGLISH, S. A - P° Manuel Girona, 71 - 08034

BARCELONA, indicando claramente u nombre, apellides y direccion.

HOME ENGLISH

GRATIS Rellena este cupén en letras mayisculas, recértalo y envialo por correo o fax a:

HOME ENGLISH P° Manuel Girona, 71. 08034 BARCELONA, Fax 93 205 78 55
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Konica 7723
23 copias/impresiones B/N minuto
6 copias/impresiones color minuto

Konica KL-3015
|5 impresiones B/N minuto
3 impresiones color minuto

Desde 44.705 ptas. al mes

N—
L ] L J ‘ L J T oL —z_
Konica 7060

60 copias/impresiones minuto
120 copias/impresiones minuto
(en funcion tandem) -

Desde 47.235 ptas. al mes

] Y
L}

Konica 7410
9 copias minuto
12 impresiones minuto

Desde 6.205 ptas. al mes

Desde 10.100 ptas. al mes

—

Konica 7040

40 copias/impresiones minuto

Desde 25.095 ptas. al mes

— —
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Konica DP60

60 impresiones minuto

Desde 44.355 ptas. al mes

COMO EN

Los equipos representados constituyen sélo una parte de la gama digital de Konica.

Los precios detallados incluyen la maquina base.

Solicite informacion detallada de la totalidad de modelos y de sus caracteristicas.

FOTOCOPIA.

Incorpore la gama digital de Konica a su oficina.
Maquinas digitales que retnen en un solo médulo las
ventajas de una fotocopiadora y de una impresora. Equipos
inteligentes que le aportardn las soluciones més adecuadas
y rentables para el tratamiento integral de sus documentos.
Desde fotocopias en alta resolucion hasta ediciones de
vollimenes impresos en laser, grapados y encuadernados.
Con escaneado de imagenes y funciones de fax.

Conecte a su red los equipos digitales de Konica
que mejor se adapten a sus necesidades y redefina el
potencial de salida convirtiéndolos en el centro de
impresion y reproduccion de su oficina.

Incremente las ventajas de la gama digital accediendo

a ella a través de la modalidad del renting de Konica.

A A Konica

Document Solutions

KONICA BUSINESS MACHINES EUROPE Gmbh. Sucursal Espafia
AARON COPIERS Grup catec

Nicaragua, 46, 3° 2* -08029 Barcelona

Tel.+34(9) 33 631 631 Fax+34(9) 33 631 660

90223974 emai aaroncopiers@aaroncopiers.net Iwww(@konica.es





