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ante ti el nuevo PC FUN del 2000 con un monton de cosas sabro-

5 dentro. Vale, ya no hay retractilado y los CDs estan dentro de la porta-
i. pero podras sacarlos facilmente, ya lo verds. No seas bruto y no los
ranques, que te cargas la portada. Pero todo eso ¢por qué? Pues mira, a
’;‘p’ rtir de ahora, podras mirar el sumario de la revista y elegir con conoci-
‘miento de causa. jMas credibilidad, imposible! Por cierto, hablemos del
: 'h'_lténido. En el fondo, pocos cambios, por no decir ninguno. En nuestros
testeos siempre decimos la verdad, y solo la verdad, somos serios e
a}ejales, porque no hay que olvidar que se trata de TU dinero. En cam-
j .Ror o que se refiere al tono y a la maqueta, apostaremos por lo ameno
y Io delirante, porque después de una dura jornada de estudio o de curro,
{ que menos te apetece es caer de cabeza en una revista “seria”. Y es
' e esulta que se puede ser serio sin por ello hacerse el serio. Para ello,
) i 'tqsatébamos espacio y, por lo tanto, hemos desplazado la seccion de
Péeticas y los Sharewares al CD. Son paginas ante todo (tiles, la mayoria
J e\i’eces asociadas a programas, y podras imprimirlas si leer en pantalla

Alfonso Valle
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21 monitores
para jugar

¢luegos pequeios como sellos

e correos? ¢Gansancio ocular?
Ya va siendo hora de que
pienses en un buen monitor

de 17 o 19 pulgadas.

iYa han liegado! jNos estan

invadiendo! El desembarco de
los juegos nipones en nuestros

’# PGs.
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Imagina 2000
Realidad virtual: dos palabras
que a partir de ahora no forman
mas que una.
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Cartas Interactivas

ALMAS GEMELRS

Os felicito por vuestra revista. Creo que tiene
secciones bastante interesantes (ocio,
prdcticas...), pero como en casi todas las revistas,
falta algo de programacion. ;Por qué no habldis
sobre ella? Es un tema que interesa mucho (de
hecho si te conectas a Internet, puedes ver
muchas pdginas dedicadas a este tema). Creo
que a mucha gente le interesaria iniciarse en la
programacion con Basic, Visual Basic...

Aunque no hablaseis del tema en la revista,
podriais dar en el CD tutoriales sobre diferentes
lenguajes de programacion y compiladores.
Pau - E-mail

{Un alma gemela de Jose, nuestro redactor técnico!
He tenido que responder esta carta a altas horas de
la madrugada para que no me viera Jose, ya que si
se llega a enterar de que hay un carta sobre
programacion, seguro que nos abliga (con cualquier
método a su alcance) a hacer un especial de
programacion de 50 paginas, ya que él comparte
absolutamente tus ideas. Asi que espera no
ganarme tu enemistad si os digo que de momento
no tenemos pensado incluir programacian en la
revista. Pero desde luego no descartamos poner
algo en los CDs, aunque mas adelante

iPG FUN EN GUBA!

Mi nombre es Eresto, tengo 32 afios y trabajo como
especialista en computacidn. Gracias a un amigo
gue viajo a Espafia recientemente me llego el
numero 5 de su revista y permitanme comunicarles
que me resulto muy agradable.

Al principio, pensé que solamente tocaria femas

de juegos, pero al penetrar en Ia lectura me di
cuenta que su revista es mucho mds amplia y

que con un lenguaje bastante accesible brinda
informacicn sobre periféricos y equipos, asi como
software y hardware. Eso sin decir que o que
representa para cualquiera un buen par de CDs
llenos de sharewares, herramientas ttiles y demos.
Todavia estd lejano el dia en que pueda ir a una
tienda a comprar una version original, pero gracias
a revistas bien pensadas como la de ustedes al
menos con as demos se puede avanzar bastante.
Mis mds grandes felicitaciones por una

gran revista.

Ernesto Valdivia - Isla de la Juventud (Cuba)

iQué sorpresa, un lector cubano! Estamos
encantados que desde tan lejos sepan apreciar
todo el trabajo que estamos realizando con esta
revista y vemos que coinciden totaimente con la

linea de nuestra publicacion: con PC FUN
queremos ofrecer sobre todo contenidos
entretenidos y Utiles, tanto en el papel como en
los CDs. Asi que Ernesto, muchas gracias por tus
felicitaciones y aunque el método de adquisicion
no es muy practico, esperamos gue vayas
leyendo nuestra revista... de una manera 0

de otra.

LENGUAJE
POLITICAMENTE
CORRECTO

Soy lector de su revista desde el primer ndmero y
aunque el contenido no es demasiado profundo,
creo que hacen una revista bastante entretenida y,
sobre todo, desenfadada. Pero me gustaria
hacerfes una pequefia crifica sobre uno de los
articulos aparecidos en el nimero 4 de su revista
sobre el juego Nascar Racing 3 en el que aparecen
dos términos que creo deberian eliminar: “yanquis
paletos” para referirse a los habitantes de Estados
Unidos. Soy profesor de Lengua y Literatura
Espariolas en un instituto de ESO y una de mis
“obsesiones” en mis clases s que los alumnos
eliminen de su vocabulario cualquier término
despectivo hacia cualquier persona o colectivo,
asi como que intenten evitar el uso de
generalizaciones para calificar a un grupo de
personas, a un pueblo, a una comunidad, efc.
Espero que procuren, siguiendo con Su tono
alegre e intrascendente, sin caer en este tipo

de comportamientos que algunos estamos
intentando erradicar.

Juan Romero - Vigo

TG mismo lo has dicho: utilizamos un lenguaje
“desenfadado” cuando redactamos los articulos,
parque consideramos que todo lo que rodea al
mundo de la informatica y los juegos puede
hacerse de dos formas: una aburrida y otra
divertida (por la que apostamos).

No debes tomarte en serio el empleo de

estos términos u otros similares en nuestros
articulos, ya que estan utilizados en un contexto
meramente |Gdico, sin mas trascendencia.

Lo politicamente correcto no debe llevarse al
extremo de convertir el lenguaje en algo sin
colorido ni gracia. Nosotros, lo sentimos

mucho, seguiremos escribiendo de esta

manera porque nos lo pasamos bien

haciendo la revista y, lo méas importante,
tenemos fundadas razones para pensar

que vosotros también.
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MAS DE LO MISMO

Humor demasiado bestia.
José M? M R - E-Mail

“Lo bueno, si breve, dos veces bueno” debe el
lema favorito de este lector que ha sabido resumir
su comentario en un e-mail de tres palabras.
Nosotros seremos mas generosos en nuestra
respuesta: no vamos a cambiar. Son bestias las
guerras, la violencia domeéstica, el terrorismo, la
miseria del Tercer Mundo v, por desgracia, muchas
cosas mas, comparadas con las cuales el humor
de nuestra revista, que se llama PC, de pecé, y
FUN, de divertido en inglés, es tan suave como el
roce del ala de una mariposa en la mejilla. Ahora
bien, para las almas especialmente sensibles,
recomendamos la lectura de Labores del Hogar.
Es una excelente publicacion, y lo Unico bestia
que puede pasar es que el lector se pinche

el dedo haciendo un dobladillo.

LAS PUNTUAGIONES
DE LOS JUEGOS

¢Cdmo ddis las puntuaciones en esta revista?
Estoy comprando vuestra revista desde el nlimero
1 y quiero deciros que lo hacéis todo bien menos
en todo lo que se refiere a las puntuaciones

y a las criticas de juegos?

lkaro23 - Valencia

Bueno, tenia que pasar. Es normal que algunos
de vosotros no compartais nuestras valoraciones
sobre los juegos. Somos lo mas objetivos e
imparciales posible, pero desde luego, las
opiniones son discutibles y libres. Pero no te
preocupes, a partir de ahora, con los cambios que
hemos incorporado ya en este nimero, los
lectores vais a poder criticar o alabar todo lo que
querais en las paginas de juegos. Desde ya 0s
animamos, y a ti especialmente, karo23, a que
nos comentéis que os han parecido determinados
juegos y que nos enviéis vuestras opiniones.

P FUN GSERVICIO
TECNICO POSTUENTA?

Tengo un problema con una grabadora Philips GDD
3610. El error que me da es el 242-00-73-02. Por
favor, me podrian decir si pueden a que se debe
este fallo.

Sergio Serra - E-mail



No dudes en enviarnos tus comentarios a pcfun@freeway-esp.com,

o bien a Ediciones Freeway, Mestre Nicolau, 23, entlo - 08021 Barcelona.

- -

Veras, Sergio (y eso va para todos vosotros, queridos
lectores), jno somos un servicio técnico de ChriS¥opher LAMBEHT
asistencia al cliente! Para tales menesteres ya estan o

las empresas que venden los productos y los q
fabricantes, que suelen tener una Hot Line. Nosotros
somos periodistas, no técnicos. Bueno, el Jose, si,
pero no de Philips...

Saludos. Solo deciros que la interfaz que utilizéis es
muy buena, cdmoda y compatible; pero me gustaria
que, en el mend de Ia izquierda, quedara resaltada la
opeion actual, para saber en cada momento en qué
parte del CD me encuentro. Ya seria casi perfecto.
Lluis Ferran Bueno Pablo - E-mail

Suspense, situaciones terrorificas, crimen espeluznante...
Estas son algunas de las palabras que describen esta pelicula

Gracias por tu comentario y por tu sugerencia. Como que sorteamos este mes. jNo te [a vayas a perder y participa
veras, en este nimero hemos cambiado, creemos y en el sorteo! Te basta con rellenar este cupdn y enviarlo a:
esperamos que para mejor, la interfaz de los CDs.
De modo que hemos cumplido tu deseo a medias:
las pestafias de la parte superior cambian segun Pc FUN

el lugar donde te encuentres, pero el menti de la Concurso DVD - 6

izquierda no. De todos modos, y sin querer Mestre NiGOIﬂU 23 entlo
excusarnos, en cada seccidn aparece un rétulo ! . '

que te indica donde te encuentras en cada 08021 Barcelona

momento. De esta manera, no naufragards
cuando navegues por nuestro CD. Nombre

ﬂﬂ“’ms GENI“S CcP Teléfono
GAME HUNTER GOG -

Tengo un gamepad marca Genius (modelo Game
Hunter GO6) y resulta que cuando me lo vendieron,

Direccion

E-——————m-—._—————————-——————m--—————--——————u—u_—_———-————-

me lo "vendieron”. Me explico. Me dijeron que se instances of the Sound Blaster Live! software
configuraba bien con Windows 95 y tal. ¥ claro, ya SﬂBnE I-I"E PI.AYEH from your PC. Uninstalling your existing

0s podéis imaginar Ia sorpresa que me llevé al En el ndmero 4 de su revista regalaban un disco software will also remove all your present
Intentar instalarlo. Supongo que serfa mucho pedir  con la actualizacion de fas tarjetas de sonido Environmental Audio (EA) and Super-

que en vuestros proximos CDs se incluyeran los Live!l. Mi tarjeta es la Live 1024 Player, he Environment presets from your PC.”

drivers, pero si pudierais darme alguna direccidn  instalado Live Ware 3.0 ya que yo tengo el 2.0,
donde descargarlos os lo agradeceria toda la vida.  me lo instala pero no aparecen los componentes  Para instalar Live Ware 3.0, tienes que desinstalar

Bueno, tanto si podéis ayudarme como si no, que se suponen que deberia anadir, como el primero la version anterior. Tus problemas deben
muchas gracias al menos por prestarme atencion.  MediaTalking, Lava, etc... Lo tnico que consigo tener algo que ver con el texto inglés citado arriba.
Morfeo - E-mail s que me cree dos pestaiias mds en la barra Aunque nosotros no lo reprodujimos en la interfaz
b de elemenios de la tarjeta de sonido y los gue del CD (mea culpa, dice Jose, flagelandose con
Por supuesto que podemos ayudarte, y de hecho, en  ya estaban, cambian el dibujo y desaparecen mucha afliccion), figura en el fichero readme.txt
€s0 consiste parte de nuestro trabajo. Lo de incluir opciones. Mi pregunta es si sdlo es valido que encontraras en la misma carpeta donde se
un driver en el CD, a no ser que se trate de alguno para un determinado tipo de Live o si lo es encuentra el software.
muy solicitado, que no es el caso, es dificil, pues para toda la gama, ya que estoy pensando Aprovechamos tu pregunta para recomendarte,
como comprenderas, debemos intentar aportar bajarme los componentes uno a uno desde a ti y a todos los lectores, que siempre leais la
drivers que cubran las necesidades del mayor la web de Creative. documentacion de cualquier producto que querais
nimero posible de lectores. De todos modos, todos  Ifiaky Lopez -E-mail instalar, ya sea software o hardware. De esta
los que os encontréis con el mismo problema podéis manera os evitaréis muchos quebraderos de
descargar en hitp://www.geniusnet.com.tw el “In order to install Live!Ware 3.0 sucessfully, cabeza intentando averiguar como funciona ese
controlador para Windows 95/98. you will need to uninstall all previous maldito programa que tanta falta os hace.
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Linux iy un jamont

A ESTA, Linux est4 al alcance de
Ytodo el mundo. Si sefior, toda la

prensa habla de ello... Gracias a
distribuciones tales como Coref Linux,
por ejemplo, por lo visto

ahora se ha

El chico
Nomada

UANTIC DREAMS no se limita a la
ciencia ficcion seria a lo Nomad Soul
y estd preparando Quark, un juego
de aventura-accion en 3D muy cuco en
el que podras dirigir dos personajes
distintos en dos universos paralelos:
por un lado, Waki, un joven aventurero
ayudado por sus amigos animales v,
por el otro, una
huerfanita cuyo
nombreesUna. W

NO, BAT MAN NO ME
VOLVIO TARUMBA. ANTES
YO ERA INFORMATICO.
ON DIA ME INSTALARON
LINOX %......

convertido en algo muy sencillo. Lo que
ocurre es que, cuando lo instalamos,
nos quedamos con un ratén y un teclado
mudos, al no ser reconocido el USB. Eso
por no hablar de la tarjeta de sonido,
una AWE64, y eso que es
lo de mas cldsica.
En cuanto a las
particiones de
Windows,
también

presentes en el disco, no les hizo
mucha gracia. Errores de juventud,
ciertamente... No pretendemaos en
absoluto cargarnos a Linux; como
sistema operativo, es una obra maestra.
Pero vale ya de decir que esté destinado
a todo el mundo. No queda en absoluto
claro que la mayoria de usuarios de PC
sean capaces de descomprimir un
archivo comprimido con TAR gZip (para
tu conocimiento, hay que escribir tar -xzf
nombredelarchivo.igz) para intentar
instalar una version beta de Realvideo
G21 que se cuelga... Lo mismo ocurre
con la (ltima versién de Enlightment en
entorno Gnome: la verdad es que no
estd al alcance de aquellos que adn
estan en la fase de descubrir las
maravillas del copiar-pegar en Word.

De modo que, sefiores Corel, Caldera,
Mandrake y consortes, un poco de
honestidad... Linux es perfecto cuando
necesitas un servidor o simplemente
cuando estds dispuesto a pasarte meses
pegado a tu PC para dominar
completamente las sutilezas del
sistema. Pero no va destinado a los
principiantes: incitarles a instalarlo
tendra mas hien por efecto que queden
asqueados... B

Primavera adrenalitica

Arts. Esta primavera vamos a poder

disfrutar de varios juegos de EA.
Destaquemos La Jungia de Cristal Il y
Need for Speed: Porsche. En el primero
tenemos de nuevo a John McClane en
su particular cruzada contra un grupo
terrorista de Las Vegas. Podras disfrutar
del juego en tres modalidades: busca y
captura, shoot'em up y conduccion. Por
otro lado, si no has tenido suficiente
vaciando el cargador de tu pistola sobre
los terroristas, podras acabar de

N 0 SOLO de los Sims vive Electronic

8 PCFUN ABRIL 2000

descargar tu adrenalina apretando el
acelarador hasta el fondo con Need for
Speed, que te pone al volante de los
coches deportivos mas famosos y
tecnoldgicamente avanzados de la
historia, desde un Roadster 356 del afio
1948 hasta el Porsche Turbo 996 del
2000. Ademas, el juego incorpora
nuevas carreteras pertenecientes al
Viejo Continente. jj¢Cuando llegard la
primavera?!! ®




¢Mi casa,
telefono?

Homeworld han vuelto a casa, pero
unos amigos suyos todavia no han
podido. Quizas ti puedas llevarlos a su
hogar con Homeworld: Cataclysm, cuya
salida esta prevista para el proximo
verano. No es ni una continuacion ni una
extensidn, sino un juego aparte que
propone una campana Solo de
17 misiones y un modo Multijugador
mas trabajado (eso dicen sus
creadores). El sistema
de juego serd un poco
diferente del de
Homeworld e incluira,
entre otros aspectos,
la niebla de guerra
y el control de
dafos. Nos
gustaria que,
esta vez, la
libertad de
accidn en 360°
sea realmente
(til y decisiva desde
el punto de vista
estratégico. Apareceran
nuevas unidades y tecnologias
originales, asi como una nueva amenaza
tan extraterrestre como mala, una
entidad tecnoorgénica llamada la Bestia,
que te las hara pasar de colorines. H

lOS vagabundos espaciales de

Es un estudio canadiense que

codesarrolld The Tournament con
Epic. Y como se han portado bien,
padran utilizar @fmotor del susodicho
juego, algo modificado, para su propio
producto, Dark SecforiEl juego.sera
un...un... pues no, no un'guake-like,
sino un juego de combateespacial
Multijugador en Internet eauna galaxia
gigantesca y persistente..uirama del

n IGITAL Extremes, ;te suena? ;No?

juego meteraa cada jugador en la piel
de un cazador de primas, pero si

eres un rebelde, podras olvidarte

de todo eso y optar por ser “pirata

del espacio” a lo Albator. Muy orientado
hacia la accion, Dark Sector te
permitira luchar a bordo de tu nave
(modificable al gusto segiin tus
finanzas) en el espacio y también

ir a que te rompan la cara en las
gstaciones espaciales ®

-

Pilota {irnave espatal de combale o ve a matar 2 los demas jugadores
en [as estasiones orbitales, con tu 1aSer 0 t lanzacohetes.

ABRIL 2000 PG FUN 9

.,
-




rd r d
jTeocrata, mas que teocratal
b 5 :

Lbi Soft

ARTE: Unificacién de Take Two es
un juego de survival hiorrora o
Resident Evil que se desarrolla en
_ Marte en el afio 2005.
PN Tocado por un

encontraron
trazos de vida
microorganica
en 1996, el
planeta es
invadido por
dichos
organismos que de
micro ya bien poco les
queda. Y cuando mayor es,
mas malo se vuelve, o eso parece... H

meteorito donde se

manos a ofras sigulendo el sistema teocratico,

es decir, que, supuestamente, los dioses te
conceden por mandato divino la capacidad de
hacer y deshacer sobre las vidas de tus sibditos.
Sobre tus hombres recae la responsabilidad de
construir un imperio fuerte que resista la invasion
espafiola casi un siglo después, cuando los barcos
de Colén desembarguen en las costas
centroamericanas. Tu encarnaras al lider de los
Atlanos, una tribu oprimida por los Axocopanos.
Pero todas las injusticias tienen un final, isi sefior!,
y Ubisoft ha decidido ponerse manos a la obra para
liberar a los Atlanos de su yugo con Theocracy, un
juego de estrategia con el que podras crear un
imperio td solito. La revuelta de los Atlanos contra los
Axocopanos les dio 1a libertad a los primeros, pero
tti serds el encargado de gue la cosa funcione y se
pueda hacer frente, casi 100 afios més tarde,
a los soldados espafioles. Theocracy sigue la linea
de Faradn, asi que prepdrate para situar bien a tus
hombres ante posibles ataques de tribus rivales,
como los salvajes Yaxunas que acechan en las selvas,
para gestionar la economia de tu pueblo (construir
edificios, transportar viveres a otras provincias, etc.)
o llevarte bien con los magos, no vaya a ser
que te echen un mal de ojo. Nosotros ya hemos
previewado el juego y te aseguramos que si te gusta
sentirte rey por un dia vas a disfrutar. {En tus manos
estd que tu pueblo te respete! (Oye, que no se
1e suba a la cabeza eso de mandar, jque s6lo
esunjuego!). W

Una tarjeta para ver la TV

lA empresa alemana Boeder, que estd  Pentium o superior, que disponga de

ﬁ ENTROAMERICA. 1398. El poder pasa de unas

desarrollando una intensa actividad 16 Mb de memoria RAM, unidad de

en nuestro pais, lanza al mercado la CD-ROM, tarjeta VGA, un slot PCl libre y
TV/FM Capture Card, una tarjeta con la Windows 95/98. Eso tu ordenador. Tu
gue podremos ver la television, escuchar  debes tener las cerca de 14.000 pesetas
la radio o editar videos en nuestro PC. que vale y la tarjeta serd tuya. W
£ Te parece poco? s
Pues aln hay mas.
También podras
retocar fotografias,
establecer
videoconferencias
(podrds mantener una h
interesante charla
sobre flithol con el
vecino del 4° 2%) y
acceder al teletexo.
Solo hace falta gue
tu ordenador sea un

S
[~
Wi TV/PM capture Card  w.
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HDVD se_
democratiza

actualmente esté subiendo en el

sector de pantallas de PC, no por eso
abandona la produccion de periféricos a
buen precio. Asi es que llega a las
tiendas un .
DVD-ROM 8x
40x cuyo
precio puede

G OLDSTAR, la sociedad que

hacer
chirriar los
dientesala
competencia:19.600 pesetas. Seduce la
idea ¢verdad?, sobre tode cuando
descubres en la caja el programa de
descompresién PowerDVD de Cyberlink.
Aqui tienes un conjunto que sera
suficiente para poder gozar de peliculas
DVD en tu PC a partir de un Pentium Il
350. ;Qué més se puede pedir? W

UANTIC Dreams, animadisimo por el

éxito de su juego de aventuras 3D,

The Nomad Soul, prepara su secuela,
Exodus. El universo del juego serd el
mismo que el del primer episodio, un siglo
més tarde, cuando la tecnologia ha dado
un gran salto hacia adelante y los tecno-
zealots predican la fusion entre el hombre
y el ciberespacio. Exodus sera desarrollade
con un motor 3D nuevecito que permite
crear grafismos mas detallados y mas
interaccion con el decorado. A la vista de
la calidad del primer episodio, mas les
vale darnos algo que deje huella. ™

Pamela

B POR fin! Pamela Anderson Lee, la
| guardaespaldas més curvilinea de la
television tendra su videojuego de la
mano de Ubisoft y Sony. El juego estara
basado en la serie de television VIP,
en la que la ex vigilante de la playa
protagoniza el papel de una
guardaespaldas encargada de proteger
a algunas de las mayores estrellas de
California. El producto de Ubisoft y Sony
saldra al mercado en octubre de este
afio. Nosotros, como buenos seguidores
de la espiritualidad y de la gran
capacidad interpretativa de la sefiorita
Anderson, esperamos que la 3D esté
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ASI QUE
“SOLO ES UN NOEVO

VIDEOJUEGO DE UNA
SERIE DE TELEVISION,

trabajada como nunca. Asi que, ademas
de accion por un tubo, deseamos que la
Pamela Anderson digital esté a la altura
de su referente real y aporte todo el sex
appeal que sea necesario. Ciertamente,
el mundo de las heroinas de videojuego
ya estd bastante animado, jpero no
seremos nosotros los que diremos que
no a un nuevo producto de Pamela! Los
desarrolladores prometen aventuras,
humor, ironia y muchas y extravagantes
armas. Pues hien, todo eso (y Pamela) es
|0 que nos gusta a nosotros, asi que no
dudéis en que vamos a tener un otofio
caliente. W




|
jOtra vez Ia misma
T I
pelicula, no!

adaptaciones de videojuegos a

peliculas. Después de Mario (jah!),
Mortal Kombat (jje je je!), Spawn (jpfffl) y
Wing Commander (jarfff, muerto de risa)
y a la espera de Tomb Raider (jfiark,
fiark!), se esta llevando a cabo la
adaptacion de Sin. La version filmada con
actores de verdad que respiran, tipo

s E oye cada vez mas hablar de las

Un raton
muy divertido

y tendido del juego Toy Story il. Pues
bien, si tienes mono de los juguetes
mas cachondos del PC, podras disfrutar
del raton de Buzz Lightyear, el astronauta
del grupo, por cortesia de The Disney
Store. El precio de este producto no
alcanza las 3.700 pesetas y sus
requerimientos técnicos son:
Windows 3.1, 95 0 98, puerto
PS/2 o serie. El raton Buzz
Lightyear lo encontrards en las
~ 19 tiendas que The Disney Store
tiene en Espana, entre las que se
encuentran Barcelona (Lllla, Les Glories),
Madrid (La Vaguada, La Gran Manzana
de Alcobendas), Bilbao (Max Center
de Baracaldo) o Alicante (El Saler). m

EN el nimero pasado hablamos largo

Schwarzenegger, ya ha sido abandonada,
pero la version animada esta, ésa si, en
fase de produccion. Esta pelicula de
animacion con un estilo muy manga esta
realizada por ADV Films, un estudio de
animacion tejano. Menos caro que una
pelicula five (inversion provisional

de la pelicula: 50 millones de ddlares,
presupuesto de la version en dibujos

animados: 1 millén de ddlares) y con
numerosas posibilidades de fantasias de
todo tipo (efectos especiales, unas
cascadas de muerte, etc.), los dibujos
animados de Sin pueden permitirse el lujo
de ser mds violentos, lo que seguramente
pegard mejor con el ambiente sangrante
del quake-like que una pelicula verdadera
con gente que se mueve dentro. Sin, cuyo
estreno en Estados Unidos esta previsto
para el mes de abril, explicara la historia
de John Blade, el dirigente de un grupo de
justicieros privados, los Headcorps, que
investigan acerca de mutaciones
humanas y de la supuesta culpable, la
bioquimica Elexis Sinclaire. Total, al igual
que sucede en el juego, la pelicula sera
diferente en el mercado americano y en

el japonés, pues la peli en dibujos incluira
mas mujeres con faldas cortas y un héroe
¢yborg a los que tan aficionados son los
japoneses. Los americanos, en cuanto a
ellos, prefieren que haya un maximo de
violencia, y nada mds. Sin saldra
directamente en video y en DVD,
integrando esta (itima version el juego

de Ritual Entertainment. jChachi! m

PSON renueva su
Egama y lanza al

mercado (jMadre! ;Qué
cara va la merluza!), una
serie de impresoras, las
Stylus Photo 870, 875
DCy 1270. Todo eso
estd muy bien, pero las
evoluciones en cuanto a
calidad de impresitn cada
vez son mas dificiles de detectar. La
resolucion anunciada es de 1.440 x 720
con 6 colores, lo que hace presagiar un
montén de matices. Pero el beneficio
para los usuarios sera sobre todo notable
a nivel de velocidad de impresion de
imagenes en alta resolucion. No
obstante, la ganancia de un 50% de
velocidad parece muy ambicioso y esta
por ver. También se ha hecho un esfuerzo
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en cuanto a la reduccidn del ruido. La
Stylus Photo 870, con un precio
inferior a las 51.000 pesetas,
estd destinada al gran
piblico. En oferta bundle,
va acompafiada de Adobe
PhotoDeluxe, un
excelente producto para
manipular y corregir
/ imagenes.
La 875 DC, cuyo precio no
esta todavia disponible, va dirigida a
aquellos que disponen de una camara
digital, ya que lleva integrada un lector
de tarjeta de memoria CompatFlash
(SmartMedia o Memory Stick en opcion).
Por ultimo, la Stylus Photo 1270, que
puede imprimir en A3+ y cuyo precio
ronda las 86.000 pesetas, dara mds
de una alegria a los grafistas. W

i.-



LTIMA Online 2 sigue sin haber
salido, pero Origin padece el

goodies antes que el producto. De
manera que ya estan disponibles media
docena de figurinas de Ultima Online Il
concebidas por McFarlane Toys, la
empresa creada por el célebre dibujante
de comics (entre los que figuran

menos que todavia no
Ate hayas recuperado

del profundo coma
etilico en el que caiste
durante las festividades del
cacareado afio 2000,
deberias estar al corriente:
AOL ha comprado Time
Warner. Bueno, s un
decir... Digamos que han
intercambiado muchas
acciones muy caras, con lo
cual AOL se ha quedado
con la mayor parte de Time
Warner y, de hecho, con
todo lo que quiera. Eso
quiere decir que AOL,
empresa que pierde una
cantidad enorme de dinero
cada afio y cuyas acciones
estan sobrecotizadas de
una manera alucinante, se
ha comprado un gigante
mundial de la
“comunicacion”, asi como
sus reservas de pasta, sus
generosos beneficios y sus
contenidos. A eso se le
llama Economia Net: los

eventuales ricos del futuro tienen ya mas

dinero que los que ganan pastones
verdaderos contantes y sonantes. Ah, y
no te lo pierdas: ademas, la guasa del
siglo es que, unos dias después, jTime

Warner se fusiono con EMI, el gigante del

Los juguetitos del Lord

sindrome Star Wars y ha sacado sus

DE CINE, VIDEO,

Spidermany Spawn) y famosa por la
calidad de dichas figurinas. No sabemos
muy bien quién va a jugar con los
hombrecitos de Utima Online Hi, pero es
cierto que, a la vista de su calidad, estas
piezas pueden gustar a todos los
amateurs de bonitas decoraciones
medievales-fantasticas. Por desgracia
para todos aquellos que sofiaban con
torturar el avatar de Richard Garriott,
parece ser que, por ahora, no se ha
previsto ninguna figurina de Lord British.
Si, aun asi, te siguen haciendo tilin, date
una vuelta por el site oficial de los
juguetes McFarlane en
www.mecfarlane.com y saluda a Todd
de nuestra parte. ®

DISPONEMOS

¥ EL LAVABO
ESTA AL FONDO
A LA DERECHA

MOSICA,
BLABLABLA..

disco! Eso significa que la nueva entidad
se convierte a 1a vez en el ndmero uno
mundial de la distribucion Internet y

el namero uno mundial del disco.

Es curioso, antafio eso se llamaba
monopolio y estaba sujeto a sancién

legal. Pero bueno, dejemos que la prensa
se extasie, y ya veremos lo que pasa. En
todo caso, de momento estan previstos
unos 3.000 despidos en EML. Y jhala!
Mas gente con mas tiempo que pasar

en los sites de consumo... B
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PESAR de lo que muchos
A pudiéramos pensar, la Gltima

campafa electoral ha dejado
bastante claro que, al menos en lo que
se refiere al universo on line, tema muy
preocupante para la mayoria de nuestros
lectores, las diferencias entre los partidos
politicos espafioles no son tan abismales.
Y es que, todos ellos, sin excepcion,
parecian estar de acuerdo en una cosa. Si
hacemos caso a los diferentes programas
de las formaciones politicas, la gran
mayorfa apostaba por conseguir
definitivamente la casi utdpica tarifa
plana. jAhora habré que aguantar durante
un tiempecito para ver si ésta se hace
definitivamente realidad! Y es que,
después de tanto tiempo de

4 de tu revista favorita (P€ FUN,

por si acaso tenias otra en mente):
los juegos on line estan provocando una
revolucidn, Si no te lo crees, aqui tienes
otro dato: Ubisoft y Guillemot, dos
gigantes del mundo de los juegos v del
hardware, respectivamente, se han
aliado para crear un portal que unira ocio
electronico y telefonia mavil. El nombre
de esta iniciativa conjunta es Ludi Wap
y su objetivo llegar al mercado de los
jugadores a través de los maviles, esos
aparatitos que hoy dia ya tienen hasta
el hijo de tu vecina del 3° 2%, ése que

YA TE lo advertimos en el nimero

e-lecciones

espera, no te viene de cuatro afios mas.
Con matices y apreciaciones mas o menos
diferentes, ésta ha sido la campafia en la
que mas se ha apostado por el votante
internauta. Y es que jya era hora! Los
millones de usuarios espafoles de Internet
bien se merecian un protagonismo
electoral y, no podemos negarlo, esta vez
lo han tenido. Entre las “promesas”, el
PP apostaba

NO LO ENTIENDO,
LPOR QUE SIEMPRE
QUE HABLO DE LA

TARIFA PLANA SE RIE LA

por un portal tnico de acceso de los
ciudadanos, el PSOE se decantaba por
una tarifa plana no superior a las
3.000 pesetas e lzquierda Unida abogaba
por un servicio de mail gratuito para
todos los espafioles. Los partidos
autondémicos tampoco se han alejado
mucho de estas iniciativas. Mientras CiU
proponia aumentar el nimero de jovenes
conectados a la red, el PNV centraba su
interés en el desarrollo de Internet en
el mundo educativo. En el fondo,
propuestas mas 0 menos
similares con un objetivo comdn;
la cada vez mas ansiada
tarifa plana. ®
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todavia va al colegio en bicicleta. Y es
que el pastel es bastante apetitoso: la
industria del sector calcula en 1 billdn
(sillén, no, jbillén!) los potenciales
usuarios de maviles en el afio 2002.
Ubisoft y Guillemot pretenden poner

en marcha de forma operativa Ludi Wap
en este primer semestre del 2000 y
utilizaran el WAP (el tan cacareado
Wireless Access Protocol) en Europa

y Estados Unidos para distribuir sus
productos. jComo! jQue todavia no tienes
mavill Pues ya sabes lo que te toca:
icomprate uno ahora mismo si quieres
estar preparado para lo que viene! m



ON unos médems que cada vez se

parecen mas a nivel de

funcionalidades, los constructores
estan obligados a pelear de otra manera.
Y por una vez, bien podria ser que los
clientes pudieran salir beneficiados. Asi,
Kortex lanza al mercado un médem V90
con un look extrario, el
USB56.net. Al igual que los

mddems de la

competencia, l .
dispondra de todas y

las opciones

fundamentales \U

(Internet, fax...). Ya
sabemos que diras no hay nada de

revolucionario en todo eso y que el disefio

en forma de hueso-recompensa para

’ /": & 5 4
5 - =
/ I
> S
. 56.ngy /
~ A

gran danés juguetén no es un argumento
de venta. Pues toma nota: esta joya
también se autoalimenta via tu unidad
central, Es como lo de las las judias
verdes. Si tienen menos hilitos, pasan
mejor jno? M

conducir... lo que sea. Pues, jestas de

suerte! Dinamic te va permitir esta
primavera descargar adrenalina pilotando
aviones, helicopteros y coches de
competicion. Uno de los productos més
esperados (y del cual ya te ofrecemos una
demo en nuestro CD) es Ford Racing, que
te pondra al volante de todos los modelos
de la conocida marca de automaviles,
desde los tltimos prototipos como el
(T90 hasta los mas veloces coches
de carreras como €l Fiesta o el Escort
adaptados a la competicion. Y todo, todo
en 30, con posibilidad de ver repeticiones
de tus propias carreras y correr contra
unos rivales que no te lo van a poner

LO TUYO es la velocidad. Te gusta

nada facil (por obra y gracia de la IA). Si a
pesar de todo esto atin tienes mono de
velocidad, hazte caon MultiSim, un
simulador de vuelo miiltiple que por sélo
3.995 pesetas te ofrece F/A-18 Korea
(pilota los aviones de las Fuerzas Aéreas
espafiolas), Apache/Havoc (guerra de
helicapteros) y Flying Corps Gold (batallas
aéreas de la
Primera Guerra
Mundial). Y para
llevar todos
estos aparatos
ni siquiera
necesitas

el carnet

de conducir. ®

empire
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Ever Trek

Verant Interactive, el estudio del juege de rol de Internet Everquest
esta a punto de cambiar de harizontes y de ir valientemente hacia
donde nadie se ha aventurado hasta ahora. Los Trekkies habran
reconocido aqui la apertura de Star Trek, la serie televisiva que servira
de universo al proximo juego 100% Internet con muchos jugadores de
Verant. Después de haber matado a ratas, orks, ratas, aranas gigantes,
dragones y ratas, los fans del Multijugador masivo en Internet tal vez
puedan cargarse a algin Klingon, a alguna que otra rata del espacio,
a una (o variog) Romulan, a diversas ratas del espacio, etc. |N'gk-daér!
Ciertamente, a priori, el juego estard mas cerca del juego espaciat y
estratégico que del juego de rol, pero mientras podamos ir matando
de vez en cuando, incluso nos pueden poner a un Pong Yulcano, que
nosotros seguiremos tan contentos.

Virtual Game Station contraataca

Sony habia conseguido detener [a distribucion de [a

Virtual Game Station, el emulador de PlayStation ’
para Macintosh de Connectix. El Tribunal de

Apelacién n° 9 de los Estados Unidos acaba de
decidif que, finalmente, no habia sido un malvado
ladron de copyrights v de BIOS, y que podia seguir
vendiendo su emulador. A la gran empresa japonesa le ha supuesto
otra torta técnicomoral, después de haber perdido el juicio contra la
pequefa comparifa Bleem, cuyo emulader de PG es actuaimente el
mejor del mercado. Connectix, que ahora vuelve a tener el campo
libre, deberia sacar durante el ario 2000 la versién Windows de su
emulador. Esperemos para Connectix que su Virtual Game Station para
PC sera mas convincente que la version Mac, ya que, francamente,

no habfa motivo para enfadarse tanto, sefior Sony.

Microsoft en el corazon del maelstrom

Wlientras que los hackers se divierten muchisimo, Bill Gates hace
negocios. Windows2000, el ultimisimo sistema operativo, estd en
tados los escaparates. Como la seguridad es condicion sine qua
non del e-pusiness, contabamos ingénuamente con las promesas
de Microsoft quien, montado en la beta 3 de Windows2000
proclamaba tener un producto perfecto. Pues itachénl, el primer
parche acaba de llegar a Internet. Si estas conectado, basta con
elegir la opcian “Windows update” en el ment de inicio. También

lo encontraras en nuestro CD-ROM del proximo mes. Era demasiado
tarde para ponerlo este mes.

Connectix

E MWI '_QOCﬁMR Corporation
Professional |

Duilt o NT Techrnology

Microsoft
Copyright © 1985-1938




nternetdites

Actualidad
electronica

Andalucia 24 horas es un
nuevo diario on line que se
suma & los proyectos
similares que en los Ultimaos
arios estan apareciendo en
nuestro pais cormo sefas

La actualidad de esta
comunidad aufonoma en
todos sus aspectos
{economia, socliedad, cultura,
politica, nuevas tecnolagias.
efc) en verde y blanco
Como toda buena
publicacion electronica
Incluye contenidos
especificamente pensados
para Internet, como lugares
donde encontrar software
gratuifo o enlaces caon ofros
sitios webs de interés en los
que podremos encontrar
informacion
www.andalucia24horas.com

==

e
Tl LT ———

Las montanias del Pais
Vasco, 1as de los Pirineos

0 los Picos de Europa estdn
en este sitio web, que ofrece
informacion sobre cada una
de ellas, lugares donde
alojarse y rutas por las que
realizar una excursion. Ahora
que llega el buen tiempo v la
climatologia invita a salir de
la cludad, puedes planear tu
propia excursion desde este
sitio weh
http://members.es.tripod.
de/risi/

El weh del sol naciente

iTodo el mangay el anime!

consolas, como te
explicamos en el

{Nueva direccion] hitp:-www.mangaes.com:

En portada: Tedo sobre el Salon del Manga 99
Moticias: jActualizadoss constantemental
Reserias

Download

tira Ota-Q (Otaku Journal War) de Lola Palacios.

Opinion: ;Meitantei Conan Clefra’

Japenes, etc..

Mihonjuu (Culiura Japonesa)

E-manga: Presantamos "Reina de Treboles™ de Zahara Medina y la

J-entertainment: Jpop y J-rock, Seiyuu (Dobladores), Idolos, Cine

Guia Manga: Tode le que necesas saber a que ta pueda ayudar.

Mercadille: jaqul encontraras matelal para comprarl ¥ ahata

Dossier de Juegos
de este mes. Y si
no te lo crees,
fijate en el éxito de
Final Fantasy Vill.
El mangay el
anime

-los dos géneros
de animacion
nipona mas
conocidos en

ACE ya mucho tiempo que la

invasion nipona liegé a nuestros

televisores y a nuestros tebeos, pero
ahora le toca el turno a nuestros
queridos PCs, previo paso por las

Occidente- se han
convertido en fuente de inspiracion de
muchos de los creadores de videojuegos,
por lo que si hasta ahora no eras
aficionado a la animacién japonesa,
ya va siendo hora de gue te pongas

Buscando software

1 2000, ¢

o El problenia ¢
Buscaderes
Tematices

il €8 1nestro

Y2k en Mexico

Avanzados

T

LinkExchange

en Castellano

® )

pnthog o Pig,

de Soft
Vismes 18 i T
e Febrera = _‘”) = ? ]
[ en | Todas las categarias
slees?
ven a Bol
8 bol.com - Academias de Informatica - Mac
- Ayudas y Asesorias
Lgih;:e::me 1 - Bases de Datos
o Nusvo i i
- Contabilidad y Facturacién
nfi i
informacion = Gl i
Esciibenos - Graficos
[ Anadir URL - Internet
- Linux
- Unix, ete.

g[S

- Multimedia
- Profesionales y Empresas
- Programacién

- Seguridad y Antivirus
- Shareware

- Visual Basic

- Windows

CHO mil registros indexados y

clasificados en 18 categorias

diferentes para gue puedas
encontrar el programa que buscas en
Internet. Esta es la oferta de Softline,
un buscados de software on line en
castellano con el que podras acceder a
las Ultimas novedades aparecidas en la
Red. Las categorias de Softline incluyen,
entre otras, Bases de datos, Gestion,
Ayudas y asesorias o Linux. El sitio web
presenta los contenidos estructurados
de una manera clara y funcional, lo que
facilita mucho tu rapida llegada al lugar
donde se encuentra ese programa que
tanto anhelas. Por si esto no fuera

suficiente, Softline también tiene un
apartado que contiene exclusivamente
el software de estricta novedad y otra
seccion dedicada al shareware, el
género de programas que mas éxito
esta teniendo en Internet. Ademas,

el website incluye una seccion de
informacidn en la que aparecen
detalladas las noticias relacionadas
con las nuevas tecnologias que han
aparecido durante los (ltimos dias. B

Nomhre del site

Direceion
www.softline.es

al dia. En mangaes
(www.mangaes.com) encontraras
todo y mas sobre este mundo: una
completa guia de manga para saber
hasta el dltimo detalle (calendario de
eventos, resefias, bibliografia, etc.),
criticas de las ltimas producciones
del pais del Sol naciente, un apartado
de links o un mercadillo. ; Dudas del
interés de este site? Pues piensa que la
proxima Lara Croft puede tener los
0jos rasgados, una piel de porcelana
y utilizar una katana en lugar de

dos pistolas. m

Nombre del site

Mangaes
Direccion

WWw.mangaes.com

| TE interesan los juegos, te interesa
Ludics. Este website te mantendra
informado de toda la actualidad
sobre juegos, desde las previews,
hasta los analisis de los nuevos
productos pasando evidentemente por
los trucos. Las comunidades virtuales
son otras de las bazas de esta pagina,
que ademas también incluye...jun
buscador de trucos! O sea, que si no
liegas al final de alguno de tus juegos
favoritos, mas vale que te des una
vuelta por Ludics. De todas farmas,
el cine y la televisidn también tienen
su rinconcito en el website, aunque
evidentemente la columna vertebral
son los videojuegos, asi que ja jugar! B

»
pepper

Curosey Cmane Adverieng Hetwers

Row e

s

Nombre del site

Direccion

www.ludics.com
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Diversion On Line

E interesa entretenerte sin mas.

Entonces te interesa The Dreamers,

el website dedicado al ocio puro y
duro: cine, ciencia ficcion, comics,
videojuegos, rol, manga, etc. Cada una
de las secciones de Dreambytes esta
estructurada en una multitud de
subapartados que detallan al maximo
cada uno de los contenidos. Uno de los
puntos fuertes de este sitio web es que
tanto los nedfitos como los iniciados
encontraran informacion Gtil sobre sus
aficiones, ya que los creadores de The
Dreamers son verdaderos especialistas

L
ris
MisALL

en los temas que aqui se tratan y son
capaces de explicarte hasta el color de
los calcetines del misterioso detective
cazavampiros de Nocturne. Las
secciones de foros y chats completan

ifrekiies del mundo, unios!

B>

BETIVIDIOES

£l URIVERSO
STAR iREXK

L3 Wnra
RECTHVE

SOLaos
OEL CLUR

/T FALERSE
Sarar

R/D3S ¥
cQIMERT RIS

AUSEELINES

® AUN estas a tiempo de visitar

I alguna web page de los Pitufos

o de nifiitas despampanantes con
escasa ropa! jAln estas ahi? jTu
mismo, te hemos avisado...!". Esta
contundente frase nos recibe a la
entrada de este sitio web, dirigido
exclusivamente a aguellos que estan
pendientes de la evolucion de los
Klingon, Borgs o Romulanos y,
evidentemente, de la nave mas famosa
de la constelacion: el Enterprise. Las
personas que estan detras de este web
forman el Club de Star Trek de Alicante,
que realizan una amplia cobertura de
todos los temas relacionados con una
de las sagas mas famosas de!
hiperespacio. Dos de las secciones que
ningun trekkie en sus cabales deberia

perderse son la de Series de television
y la de Guia de Razas. En la primera,
encontraras una amplia cobertura de
todos capitulos emitidos por la caja
tonta (Star Trek original, Nueva
Generacidn, Espacio Profundo 9y
Voyagen y en la segunda una amplia
descripcion de todas y cada una de
las razas que han aparecido. Eso si,
si los seres con escamas.verdes,
protuberancias por todo el cuerpo y
orejas larguiruchas no son del todo
de tu agrado, no te acerques por
esta pagina. ®

Nomhire del site

Club de Star Trek de Alicante

Direccion

www.gofree.co.uk/home/csta/csta.htm

este website: justamente, estas dos
(ltimas son dos de las apartados que
mas interés despiertan entre los
internautas del mundillo, muy
aficionados a visitar estos websites para
opinar sobre las novedades del mercado,
los productos gue estan a punto de llegar
0 para intercambiar material dificil de
encontrar en nuestro pais. |

Nomhre del site
The Dreamers

Dirececion

www.dreamers.com

Un web con
mucho ntmo

A DISCOGRAFICA Universal ha

puesto en marcha un lugar

electronico que presenta la mejor
musica internacional en la Internet
hispana. Los grupos, los solistas, los
conciertos, las dlitimas noticias o los
praximos lanzamientos forman la oferta
de este sitio web destinado a aquellos
que buscan una banda sonora para su
vida. La pagina inicial ofrece la
posibilidad de buscar en tres categorias
(géneros, artistas y noticias), pero si
tienes claro lo que buscas, puedes
encontrarlo directamente en un
subapartado en el que aparece una
relacion alfabética de todos los artistas.
De cada uno de ellos, tendras una
biografia, una discografia y un resumen
de las Gltimas noticias. m

enom
Eore
UNI\’E)!}SAL e

Hombre del site

Universal Music

Direccion

www.universalmusic.es

i Que es?

Tu mejor amigo/a le
pregunta el significado de
red neural 0 extranet,
Justamente a i, que te las
das de entendido de
informatica, y no sabes que
responder. Vaya
compromisa! Acabas de
dilapidar tu prestigio. En
Terra te echan una mano
para recuperarlo y quedar
€omo un rey: la seccion Que
s, un complelo diccionario
de informatica con fodos los
terminos imaginables y que
permite la incorporacion de
nuavas palabras pof parte
de los Internautas. Ademés,
incluye una seccion con la
palabra del dia y otra con los
términos mas buscados por
los usuarios. No preguntes,
busca y encuentra
www.terra.es/informatica/
que-es/portada.cfm

El arte en red

S, hay arte rnas alla de los
videnjuegos. Por gjemplo, en
Hispanart podréas encontrar
un monton de referencias a
las Galerfas, Fundaciones,
Museos, Tiendas v
Exposiciones existentes en
nuestro pais. Ademnds, te o
dan todo masticadito, muy
bien estructurado para fque
no naufragues en la
navegacion. Y para los
tecndlogos, atin hay mas: un
apartado de Arte en Internet,
que presenta los sites
especializados en el arte
digital ¥ donde incluso
podras realizar visitas
wirtuales por algunos centros
que han colocado sus
contenidos en la Red
www.hispanart.com

& s arcom
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| Bazar del Silicio

FNAC,
Continente-Pryca,
CentroMail...

11.000
las.

&Bat Comm 56U

ES

@émuu..uwau 0

G

1 4] ]

mnmm

Librerias y
tiendas de
informatica

de toda Esparia

No sow prooucrog o P IFLJINI. Pero SON GTILES 0 o, DIVERTIDOS 0 N,
PRACTICOS 0 NO. L0g HEMOS BUSCADO Y TE DECIMOS DENDE ENCONTRARLDS.

EasyGomm a6 U

La velocidad de Internet depende

en gran medida de la posicion de la Luna
en relacion con el pais al que se quiera
uno conectar. Bueno, eso no es verdad
(del todo), pero es necesario aprovechar
al maximo las velociadades de conexion
de los servidores de Internet. Por eso
cualquier médem que funcione a menos
de 56.000 bps es came de museo. Si,
ademas de rapido, puede funcionar como
contestador, se conecta a través del puerto
USB, no necesita enchufe y es barato, es
necesario comprar el EasyComm 56 U,
de BestBuy. m

EXTERRNRNS

Sara Fax woice

USB MODEM

© Tinn sl 1A oppairs by e s il 8 o it

DATA FAX VOICE

Los Pigmeos

El mundo va mucho més all& de tu barrio,
y por si no lo sabias, aqui tienes Los
Pigmeos, un CD-ROM de Havas Interactive
que nos descubre a los pigmeos, un
legendario pueblo de Africa Central. Las
cacerias, los bailes tribales, las sesiones

de adivinacion,... en definitiva todo el
exctismo de un mundo casi olvidado
al alcance de tu lector de

CD-ROM. m
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Plustek OpticPro P12

jQuiero borrar a mi exnovia de la foto! Pero, ic6mo? Lo primero es comprar un escaner
{0 quitdrselo al exnovio/a); por ejemplo, un Plustek OpticPro P12, que permite una gran
resolucion y ofrece buena calidad -se vera perfectamente aguel acné-. Luego hace falta
un programa de retoque de imagen, y resulta que Plustek lo regala al comprar ese
escaner. Es el Micrografx Picture Publisher 7.0 .

A partir de ahi, la fantasia de
cada unc/a actuard
£ON Mas 0 menos
safia sobre la
imagen. ®

WorldWide Sales
Corporation Espaia
C/ Isla Alegranza n° 6,
Nave 35, Pol. Ind. Norte - 28700

San Sebastian de los Reyes.
Tel: 902 408 408,

DUD-ROM/CD-ROM
AOpen

Citius, altius, fortius. Como lema en latin
para las disputas deportivas, es un
conjunto de palabras realmente bello,

y que también se puede aplicar a la
informatica sin problemas. En este caso,
sirve para referirse a un lector de DVD
rapidisimo, fortisimo, etc. y jbaratisimo!
Nos estamos refiriendo al DVD ROM-
CD-ROM AOpen. Al menos asi lo presenta
Deima Computers. Mejor

que no te lo pienses. W

Tiendas Jump.
Mas de 100 por

300.000

Notehook Jump 4400

Queda muy bien ir por ahi con un
ordenador portatil. Viste mucho. Pero
también es, claro que si, muy atil en
seglin qué condiciones para hacer segdn
qué cosas. Lo que impide que tado el
mundo tenga uno es su precio. Pero esta
pega puede llegar a su fin. En Jump te
ofrecen un portatil fabricado por ellos
mismos, el Notebook Jump 4400, con
Pentium [I 400, 32 Mb de RAM, CD-ROM,
etc. por 300.000 ptas. Creo que tu vecino
ya tiene uno. ;Va a ser menos que £1? M

Deima Computers
Magallanes, 34
28015 Madrid
Tel. 914 553 434

19500
las.




Ganon BJG-150

Se sabe gue ahora mismo, la forma
més barata de imprimir y que da
mejores resultados es la de las
impresoras de chorro de tinta. Dentro de
esta categoria de aparatos, la opcién
més barata, casi sin duda, es la que
ofrece Canon con el modelo BJC-150
(siglas misteriosas), adecuada para
imprimir trabajos de estudiantes, y que
desde hace un tiempo se puede
encontrar por algo mas de 10.000 ptas.
en las tiendas Batch-PC.

Corre, porque ‘ n
Canonyalaha

descatalogado y se

pueden agotar. ®

endas Batch-PC
En Madrid,
Barcelona, Sevilla,
Malaga, Santander,

Salamanca...

Informacion: 902 192 192

10.500
fitas.

Genius Netmouse PS/2

PCFiithol

Aiio tras afio, fiel a su cita, acude
PCFuthol, de Dinamic. Es imposible que
algun lector no lo conozca pero, por si
acaso, diremos que se trata del
simulador de flthol mas popular de
Espafia, y que en cada edicidn riza el
rizo en cuanto a aproximacion a la
realidad. Y no solamente en aspecto
(caras de los jugadores, por ejemplo),
sino también por su posibilidad de
gestionar un club. Parece que no
permite, sin embargo, intervenir una
sociedad anénima deportiva. W

Tiendas FNAG,
y, de hecho, en casi
cualquier quiosco

Micromailers
(venta por catalogo)
Tel: 933 001 818
Fax: 933 004 111

Las paginas web son muy largas y su contenido queda cortado: hay que desplazar
|la barra de desplazamiento para ver el contenido desplazado por abajo. Los ratones
mas recientes tienen una funcion de scroll (bellisima expresién), para desplazarse
por lo que esté desplazado. No te desplaces td y desplazate a Micromailers sin
desplazarte para comprar el Genius Netmouse PS/2, con ese scroll ideal para utilizar
en los navegadores de Internet y en cualquier aplicacion donde sea necesario
desplazar el contenido de la ventana. No pierdas los nervios con [a flechita de

marras y scrollea con toda libertad. m
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Doctor ;queé le pasa a mi pecé?

Quien mds, quien menos, ha oido hablar de los virus
informaticos. De hecho, es muy probable que alguno de los
lectores los haya padecido en algun momento de su vida
informatica, en especial si ha navegado por Internet, recibido
correo electronico o llevado y
traido archivos de su lugar de
estudio ¢ trabajo a casa.

A pesar de su popularidad,
directamente proporcional a
su capacidad de propagarse
y dafiar, somos muchos los
que desconocemos
précticamente todo sobre

qué son, cuantos tipos @ o
existen, como actlian, qué TR, o,
archivos son susceptibles ANAYA

de infectarse, como se

pueden combatir...

Virus en Internet responde de una forma

documentada y sin hacerse demasiado pesado a esas dudas.
Es un libro muy indicado para aficionados a la informatica de
todo tipo con un cierto interés por saber algo més sobre como
funciona todo.

Virus en Internet

Anaya

Autor: Mikel Urizarbarrena
384 paginas

3.495 ptas.

Al limite.... de Anaya

Los juegos de simulacion

en los que se han de

crear mundos (o ciudades

0 iImperios o un sistema
ferroviario 0...) estan

de moda. Uno de los mas
populares, y que a un vecino
nuestro le gusta mucho, es
Age of Empires. Este vecino,
que cree que es el mismisimo
Napoledn, ve saciada su ansia
conquistadora con ese juego.
De hecho, lievaba 17 dias
seguidos sin salir de casa (¢qué comeria?), jugando, hasta que
sali6 al exterior. Resulta que se habia atascado y no sabia
como seguir conquistando. Su mujer, Josefina, pidio ayuda al
vecindario, aprovechando la reunion para elegir presidente de
la escalera. El misterioso habitante del 2 4, exegeta de la
Biblia, le comunico que existia una coleccion llamada

Al limite, de Anaya Multimedia en la que se desvelaban los
secretos de éste y otros juegos. Desde ese momento la vida de
Napoleén cambid. Parace otro. Ya ha acabado la primera parte.
Ahora esta con la segunda.

Age of Empires
Anaya

Autor: Jason R. Rich
248 paginas

Sobre las 2.000 ptas.



Las peliculas en DUD

Por Tomas Pardo

JUEE0S SALVAJES

UN ROMANGE MUY PELIGROSO
- i Jack Faley es el mayor
» ¥ ladron de bancos del pais.
4 Suvida cambiard cuando
h se apropie de algo que no
le corresponde... el corazon
de Caren Sisco. Es sexy,
i inteligente y, por desgracia,
agente del FBI. Pero juntos
lo arriesgarran todo para descubrir si existe
entre ellos algo mas que justicia. Interesante
film de accidn protagonizado por dos actores
de gran carisma y grandes dosis de atraccion
entre el pablico femenino y masculino: George
Clooney y Jennifer Lopez. Intriga, accion y
alglin togue de erotismo hacen de este titulo
un film a tener muy en cuenta. Incluye: Céma
se hizo, Escenas nunca vistas y la Banda
sonora del film, entre otros extras . =

THE MUMMY
=== Desierto egipcio. Un grupo
de personas en busca de
un antiguo tesoro acaba
de descubrir un terrorifico
legado escondido desde
hace 3.000 afios.
Protagonizada por Brendan
Fraser, esta pelicula
combina terror y suspense. Fue uno de los
films mas taquilleros del pasado afio. Titulo
imprescindible, del cual se esta rodando
actuaimente su secuela. Esta pelicula
excepcional cuenta con muchos extras:
Documental sobre €l proceso de creacion de

la momia, Escenas eliminadas, Creacion de

los efectos especiales, Juego interactivo de

La Momia, Banda Sonora, etc. 0 sea que es

un crimen perdérsela. =

WILD WILD WEST

Los agentes especiales del
gobierno West (Will Smith)
y Gordon (Kevin Kline), son
enviados para localizar al
diabdlico Dr. Loveless
(Kenneth Brannagh), que
estd conspirando para
asesinar al presidente

de los EE. UU. Formaran un astuto equipo,
confiando el uno en el otro.... casi siempre. Su
trabajo se vera entorpecido por Rita, una bella
y misteriosa artista (Saima Hayek). El listado de
contenidos adicionales es interminable: Videas
musicales de Will Smith y Enrique Iglesias;
Como se hicieron el videoclip y la pelicula;
galeria de fotos, juegos interactivos,
cortometrajes, link a la pagina web de la
pelicula. .. ¢Qué mas se puede pedir? m

Distribuidor: Universal ~ Género: Intriga
Idiomas: Espariol, inglés, francés, italiano
Subtitulos: Inglés, francés, portugués, aleman

I Sam (Matt DI"OH} es
consejero universitario. De
repente, es despedido, ya
que Kelly (Denise Richards),
una alumna obsesionada
con €l, le acusa de
violacion. La madre de Kelly
™ (Theresa Russell) contrata a
una legion de abogados para hundir a Sam,
pero su letrado (Bill Murray) deja en evidencia a
los testigos de la acusacion, en especial a
Suzie (Neve Campbell), que también acusa a
Sam de abusos sexuales. Pero un avispado
policia, Duquette (Kevin Bacon) sospecha que
todo es un plan de Sam, Kelly y Suzie para lograr
los millones de dolares que Sam puede recibir
como indemnizacion. Excelente thriller sexual en
el que nada ni nadie es lo que parece. =

INFO

Distribuidor: Universal  Género: Intriga

Idiomas: Espafiol, inglés, francés, italiano
Subtitulos: Inglés, francés, portugués, drabe

m  Eric y Christina, que se
conocieron durante la
tragica busqueda de una
nifia desaparecida, trabajan
en el night club Exdtica.
Francis es inspector de
hacienda de dia y cliente de
Exética de noche. Zoe es la
directora del club. Thomas es propietario de una
pajareria, tapadera de un negocio de importacion
ilegal de animales exdticos. Harold es el hermano
de Francis. Sus relacion es fatal. El Gnico lazo
que los une es 'a hija de Harold, a quien Francis
contrata como canguro mientras él va a Exctica.
Estructurada como un fascinante striptease,
Exotica revela poco a poco un relato cargado de
emacian, cuyos protagonistas viven absortos en
el exotismo de su propia existencia. m

Distribuidor: Warner Home Video
Género: Comedia Subtitulos: Espariol, inglés
Idiomas: Espanol, inglés

TII HOMBRES Y UNA
PEQUENA DAMA

Eiu%n&g_ym

fequera Pore
¢Recuerdan a los tres
simpaticos solteros
convertidos en padres de
Tres hombres y un Bebg?

Ahora vuglven en esta
entretenida cinta en la que
son responsables de educar a la pequefia Mary,
convertida en una adorable y curiosa nifia de 5
afios. Todo va bien hasta que la madre de Mary
acepta una propuesta de matrimonio y se
marcha a vivir a Inglaterra, llevandose a la nifia.
Sus tres “papés” descubren que no pueden vivir
sin su pequefa dama, y no dudan en hacer lo
que sea para recuperarla. Si, con el anterior
titulo, la lista de extras era interminable, con
éste acabamos pronto: no tiene ninguno. =

Distribuider; Tri-Pictures Génere: Intriga
Idiomas: Espariol, inglés
Subtitules: Espafiol

Distribuidor: Pioneer Género; Drama
liomas: Espariol, inglés
Suhtitulos: Espaiol
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Distribuidor: Touchstone Género: Comedia
Idiomas: Espaiiol, inglés, aleman, hingaro
Subtitulos: Inglés, griego, croata



“And the winner is...”

ANTONID AR THONY

BANDERAS HOPKINS

Sorteo DVD

la Mdscara del Zorro

Los ganadores del sorteo de los 5 DVD “La Mascara
del Zorro” cedidos gentilmente por Columbia Pictures
son:

LA MASCARA DBy B Z_OR_RO

Diego Simdn Robles - Barcelona
Asier Diaz Vejo - Torrelavega
José Antonio Pérez Carrilero - Alicante
José Angel Bravo Sierra - Ermua (Vizcaya)

Roman Lopez Urosa - Castellén

SYMANTEC,
Lt

Q);s:tellﬁWorks

Concurso NORTON e

_para mantener el buen |
funcionamiento de su PC &

S | W k il 2 OOO g
s’rem VOrKs =
; 29

Han sido agraciados (como dicen en la tele) con un Norton

SystemWorks™ 2000 gentilmente cedido por Symantec los 4
siguientes participantes al sorteo “;Sabrias decirnos en nombre

de 5 virus informéaticos?” (Mas facil, imposible. jPara que luego

digan que somos bestias!):

Juan Ignacio Parrefio Moreno - Madrid @ Manuel Alfaro Saura - Barcelona
Salvador Valero Pdveda - Valencia @ Jestis Bancells Trias - Sta. Coloma de Farnés (Girona)
Pedro Carlos Gil Cardaba - Valladolid @ Francisco Lechuga Gonzalez - Jeréz de la Frontera (Cadiz)
Pablo Cases de Orozco - As Pontes (A Coruiia) ® Manuel Pérez Gonzalez - Fene (A Corufia)

Fco. Javier Pena Gulias - Poio (Pontevedra) @ Juan José Herrera Dominguez - Teror (Gran Canaria)




Dossien
Tarjetas

Coleccion

“Primavera 2000

iLn 3D oomina eL munoo oeL PG! SE SUCEDEN
LAS INNOVACIONES TECNOLOGICAS, LOS JUEGDS
INTENTAN IR A LA ZAGA ¥ LOS CONSUMIDORES
LES SIGUEN DETRAS. ES EL MOMENTO DE
RECAPITULAR, EXPLICAR QUE SE CUECE,

Y PRESENTARTE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS.




B INTERNET y
las tarjetas
3D, dos
auténticas
minas para
el sector del PG desde hace
dos afios! Dejemos de lado
W la Red y centrémonos en
la 3D, la cual, desde hace
cuatro afios, impulsa el mercado de las
tarjetas graficas. Si los pobres jugadores
hubiéramos dicho hace algtn tiempo que
tendriamos un papel determinante en la
supervivencia del PC, nadie nos hubiese
creido, y menos que nadie los ejecutivos
de [BM de los ochenta. Y sin embarga,
¢ qué fabricante se atreveria hoy en dia
a lanzar una nueva gama de ordenadores
sin una tarjeta 3D potente? ;Si han
llegado a colocar tarjetas 3D hasta en
las mdquinas de la oficina! Deben de ser
para los proximos programas de gestion
en 3D a través de Internet. jLlegaran
a sacar aceleradoras de 3D VRML! En
general, puede decirse que el PC se ha
convertido en una verdadera plataforma
de juegos que, con una calidad grafica
cada vez mds impresionante, seguird
siendo durante largos afios la maquina
preferida por los desarrolladores.
No obstante, su carédcter abierto y
en perpetua evolucion no e permite
consolidarse como la plataforma del gran
ptblico, como es el caso de PlayStation.
En efecto, hoy en dia, ;quién querria
jugar a Quake /i en Internet con una
maquina provista de una Voodoo 1y de
un Pentium 166 MHz? jLa influencia de
la PlayStation 2 o incluso la X-Box de
Microsoft, esas superconsolas hibridas
de “Internet y juegos”, no podran hacerle

v
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sombra a la rica ludoteca de
nuestros queridos PC de toda
la vidal Y es que |a huida
tecnoldgica hacia adelante
de los ordenadores personales
sigue siendo su (nica
posibilidad de supervivencia.
Evidentemente, algunos de
vosotros, queridisimos
lectores, estaréis hartos de la carrera
armamentistica y el sobreequipamiento
para 3D de los (ltimos afios. Sobre todo
teniendo en cuenta que en PE FUN, cada
vez que se lanza un nuevo producto
especifico para 3D, nos entusiasmamos
y 08 invitamos a gastar vuestros
ahorrillos en la Ultima tarjeta de moda,
con la excusa de que sin ella no podréis
jugar a nada méas. Pero hemos decidido
que jya basta! Los fabricantes de tarjetas
3D se burlan de nosotros sacando cada
vez un producto cuya vida comercial
frente a la competencia es de sdlo
unos meses. Lo hemos visto
Gltimamente: si un fabricante
fracasa al lanzar una nueva
tarjeta 3D, mas le vale estar
forrado. En general, su
equipo de investigacion y
desarrollo acaba siendo
contratado por la
competencia.
Citaremos sdlo
algunos nombres que
han desaparecido del
mercado: entre los
fabricantes de
tarjetas, Hercules,
que ha sido
adquirido por
Guillemaot, y STB,




o En EA.K.K 2, se aprovechard a fondo el Vertex Skinning.

que se ha integrado en 3dfx, entre otros.
Entre las marcas de microprocesadares,
algunos acuerdos de cooperacion
tecnologica han precedido a las fusiones
puras y duras. Actualmente tenemos
el caso de NVIDIA y de S3, que cooperan
en ciertos campos, lo que es un claro
preludio de otros acuerdos mas
radicales. También estd el caso de 3dfx
que, después de la arquitectura del
Voodoo 1, no ha sabido hacer
evolucionar su tecnologia y sigue sin
lograr imponer su modo
de programacion
patentado, el Glide,
aunque su nueva
presentacion incluye
novedades interesantes.
Para reengancharse, la
empresa que ha acercado
la 3D a los jugadores tendra
que esmerarse a fondo en
sus proximos madelos, las
Voodoo 4 & 5.Y no
hablaremos de
Matrox, lider
en calidad
gréfica hace
tan solo dos
anos, pero que
ahora se ha caido de
su pedestal. Ahi estd
la explicacion de que
las tarjetas 3D se

o 3DMark 2000, el bench de MadOnion, incluye un testeo de Transform and Lighting.

sucedan una tras otra y luchen por ser
cada una mas potente que la anterior.
Para terminar, ¢es necesario que el
interés de un juego se reduzca a la
calidad tecnaltgica de ia 3D?

Muchos jugadores dicen que no estan
de acuerdo, ya que prefieren disfrutar
con Delta Force 1, por ejemplo, que
casualmente se ha “olvidado”
dela3D. m

o 16 bits/32 bits
El modo 16 bits designa la
profundidad de colores de
los efectos en 3D.A 16
bits, estos efectos se
realizan en miles de
colores. En el modo
32 hits, en
cambio, en
millones de
colores. En
general se
necesita el
doble de
potencia para
conseguir el
mismo nimero
de colores. El modo
32 bits es muy interesante
para los efectos ambientales (niebla, humo,
efectos luminesos), que suelen requerir un
degradado muy preciso de los colores.
No hay que confundir estos modos can el
formato de las texturas, que pueden ser, a
su vez, en miles o en millones de colores.
o AGP Texturing
Técnica que utiliza la memoria central del
ordenador como deposito de texturas. Estas
circulan a través del bus AGP, y lo hacen a
distintas velocidades: a 532 MB por segundo
en ef modo 2x y a 1.064 MB por segundo en
el modo 4x. Hay que comparar esta velocidad
con la de la transferencia de informacion
entre la memoaria de la tarjeta de video y el
procesador grafico, que actualmente llega
hasta casi los 6 GB por segundo.
o Tamaiio de las texturas
Las texturas que se aplican sobre
los objetos tridimensionales pueden
tener varios formatos, segtin el
tamafio y el nimero de colores.
El tamaiio se expresa en pixeles
por pixeles. DirectX puede gestionar

texturas de 2.048 x 2.048
pixeles al igual que
OpenGL, mientras que
Glide sélo puede
trabajar con texturas
de 256 x 256 pixeles.
e Memoria SDR/DDR
La memoria de tipo
SDR (siglas de Single
Data Ram) es la misma
que la del PC. En teoria
puede funcionar de
forma dptima a 183 MHz
y su ancho de banda es
de 3 GB por segundo (es
decir, la velocidad a la
que circulan los datos en la
propia tarjeta). La DDR es un
modelo especial de memaria que
utiliza tanto el ciclo ascendente como
descendente del bus y que multiplica por
dos el ancho de banda.
e Unidad de texturas
Este término se utiliza para describir las
partes de una tarjeta 3D que se ocupan de
gestionar la superposicion de las texturas y
las funciones de embellecimiento. Desde la
aparicién de las Yoodoo 2 y TnT (Twin Texel
para dos unidades de texturas), las tarjetas
3D incluyen obligatoriamente dos unidades.
Las tarjetas con procesador GeForce llevan
cuatro.

24 PCFUN ABRIL 2000



Las tecnologias

EN EL oRiGen DE LA 3D ESTA EL pikeL. Bueno, MAS BIEN L0S PUNTOS. PERD jQUE -
HACE UNA TARJETA 3D con £Sos puntas? DEMOS UN PASED POR EL FUNCIONAMIENTO

DE LA CAJITA DE SORPRESAS MAS COMPLEJA DEL PC.

NTES que nada, recordemos

que las tarjetas 3D actuales solo

tienen dos propositos: acelerar la

creacion y el desplazamiento de

poligonos y embellecer la imagen
con efectos “cosméticos”. Veamos un
resumen de [as distintas etapas del
funcionamiento del “pipeline de 3D”
(al procesar los célculos de la 3D) y
una descripcion de los efectos mas
importantes. Basicamente, es el
programa (el juego) el que determina la
base de la 3D: el programa se encarga
de calcular las coordenadas espaciales
de cada objeto, utilizando simplemente
un conjunto de puntos en el espacio
(normalmente estos grupos de puntos
se llaman “vértices”); luego envia los
datos al procesador con ayuda de la API

o las transformaciones geomeétricas.

(Direct3D o OpenGL) con la que se ha
desarrollado el motor de 3D. API, que
significa Application Programming
Interface, es un paquete de funciones de
bajo nivel que los programadores utilizan
desde su codigo.

TECNOLOGIA

La conversidn a poligonos

Posteriormente, estos conjuntos de
puntos se agrupan y simplifican en
forma de poligonas, que no requieren
mas gue tres puntos para su
definicion. Este proceso se llama
Tessellation o también Triangulation.
Cada uno de esos tres puntos tiene tres
coordenadas que definen el poligono

(“x" para el eje horizontal, “y” para el eje
vertical y “z" para la profundidad). Este
proceso lo efectiia también el procesador
central, y se requiere un gran nimero de
célculos repetitivos. En esta parte es
cuando se afiaden los datos relativos

al color y el Canal Alpha para la
transparencia. Asi pues, cada objeto
tridimensional se define mediante un

o A Ia izquierda, el modo Gouraud Shading; a la derecha, el modo Fiat Shading. Ei modo Phong Shading sigue requiendo demasiada potencia.
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o Ei Sphere Mapping permite superponer las texturas de forma homogénea por toda la superficie del obieto.

conjunto méas
0 Menos
complejo de poligonos

(tridngulos), formado por un

ndmero pequefo para los

objetos mas sencillos y

por varios miles para los
mas complejos. Un juego tipico

utiliza unos 2.000 poligonos de

media en cada personaje.

Transformacion geométrica y luces
En esta etapa es cuando ese conjunto
de poligonos {un coche, por ejemplo)
sufre un proceso de animacion (rotacion
y desplazamiento) en funcion del &ngulo
de camara o del punto de vista.
Esta parte recibe el nombre de
transformacién geométrica v, hasta la
aparicion del GeForce 256 de NVIDIA,
corria totalmente a cargo del procesador
central. Durante esta fase, el objeto se
sitiia en el espacio tridimensional del
conjunto de la escena. Esta operacion
pasa por tres etapas: la determinacion
de la escala del objeto (por ejemplo, un
teléfono no puede ser mas grande
que un coche), el desplazamiento
del objeto hasta su posicion
correcta en la escena y,
finalmente, la rotacion del
objeto para que quede situado
de forma precisa. Todas estas
operaciones tienen que hacerse
25 veces por segundo,
0 mas, para que el espectador tenga la
impresion de un mundo tridimensional
que se mueve realmente. Antes de la
introduccion del GeForce y del Savage
2000, era el procesador central
el que debia
ejecutar todos
estos calculos
tan pesados.

Los fabricantes limitaban por tanto

el nimero de poligonos de los abjetos,
con el fin de que al procesador le
quedasen recursos suficientes para
efectuar el resto de célculos necesarios
en un juego (inteligencia artificial, calculo
del modelo de simulacidn fisica, etc.).
Posteriormente hay que preparar el
conjunto de la geometria de la escena
para que la tarjeta 3D pueda ocuparse
del objeto. Esta nueva fase se llama
Triangle Setup y en general se efectia en
la tarjeta 3D a través del Setup Engine,
un programa de calculo especifico de
cada fabricante de microprocesadores
para 3D que convierte el conjunto de la

DirectX 8 empezard a asomar la nariz
a finales de afio, y con él lo haré todo un
arsenal de novedades. En 3D, la funcién del
Shading por pixe! permitira efectuar un Bump
en cada pixel. j¥ con ello se podra obtener
un auténtico Phong y un Metal Shading! Esta
funcidn resultaba impensable hasta ahara.
En efecto, gracias a ella cada pixel tiene
su propia luz, la cual ya no es una simple
aproximacion come ocurre con el Gouraud
Shading. Asimismo, la introduccién de
superficies curvas permitird conseguir todavia
mayor realismo. Y la gran novedad
es la posibilidad de programar uno mismo los
efectos que desee en el propio procesador
gréfico. Asi, la GPU actuara como un DSP,
que el mator de 3D reprogramard para tratar
mas rapidamente los efectos. Por ejemplo,
si un creador de videcjuegos incluye en el
motor 3D una funcidn inexistente en DirectX 8,
el motor podra reprogramar enseguida el
procesador 3D para que efectlie los calculos
implicados en esa funcidn sin sobrecargar la
CPU. Asi pues, esta nueva funcion introducird
una gran creatividad en la utilizacion de los
motores 3D. Otra funcion de DirectX 8 muy
interesante es el Windows Game Manager,
un madulo que analiza los componentes de
la méquina para maximizar el rendimiento
del juego en funcion del hardware disponible.

escena al lenguaje propio de |a tarjeta.
Esto es lo que determina a menudo la
diferencia de rendimiento de una tarjeta
a otra. Al mismo tiempo es su elemento
mas secreto, ya que cada una utiliza sus
propias recetas. Todavia no hemos
hablado de las luces, pero es también en
esta fase cuando se calculan. En las
tarjetas 3D que no son GeForce y Savage
2000 sigue siendo el procesador central
el que se encarga de los célculos.

El calculo de las luces no ha estado

a cargo del procesador gréfico hasta la
aparicion de DirectX 7. En efecto, se trata
de definir 1a intensidad de la luz que
llega a cada vértice de los poligonos.

Ya no hara falta efectuar ajustes mas o
menos complicados en los jueges. Es una
ventaja, sobre todo teniendo en cuenta que
en aquellos juegos con funcién de T&L es
necesario repartir de forma equilibrada los
calculos enfre el pracesador central y el
procesador grafico. Al margen de la 3D,
DirectX 8 introduce un mddulo de
comunicacion por voz a través de Internet,
inspirado en el software de ShadowFactor:
el BattleCom, Las partidas en linea en modo
cooperativo seran mucho mas intensas.

En cuanto al sonido, la introduccidn del 13DL2
{Interactive 3D Level 2), una nueva
ampliacion del ajuste de audio, consiste de
hecho en una nueva norma similar al modo
AC3 de nuestros gueridos DVD.
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Matematico
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Sound Manager 3.0.
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Windows 3.1 o Windows 95

Desarrollado para Windows 95, funciona también con Windows 3.1
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o A Ia derecha, el modo basico del Filtering, lamado Point Sample. A la ixquierda, el Bilinear Filtering permite alisar las texturas en funcion de la distancia.

Las funciones de embellecimiento

En esta etapa, y una vez preparado el
conjunto de la escena en 3D, es cuando
intervienen todas las funciones de
embeliecimiento. En primer lugar
tenemos la fase de Clipping, que
consiste en eliminar todo lo que no sera
visible en Ia pantalla, especialmente las
superficies ocultas detras de otros
poligonos; se trata de evitar los cdlculos
indtiles. Luego tenemos los efectos de
base, que se dividen en dos grandes
familias: el Texture-mapping y el
Filtering. De modo que aplicaremas

las texturas correspondientes a cada
poligono utilizando los tres vértices de
referencia de este ditimo. Es en esta
etapa cuando cobra importancia la
posibilidad de aplicar varias texturas a
un mismo poligono de una sola pasada
0 en un ciclo de reloj. El Multi-texturing
es una funcion muy utilizada en los
juegos tipo Quake. Para ello, a partir de
la Voodoo 2, las tarjetas 3D utilizan dos
unidades de colocacion de texturas que
trabajan en paralelo. A titulo
comparativo, las Ultimas tarjetas 30
comercializadas incluyen cuatro. Esta
funcién permite mezclar distintas
texturas para, por ejemplo, dar efectos
de luz a un objeto. Asi, para ganar tiempo
en la CPU que, lo recordamos, sigue

o El sistema de compresién de lexturas es impresionante.

asumiendo la mayor parte de los
calculos de las luces, es preferible
utitizar una textura clara sobre un objeto.
Una vez se han aplicado las texturas a
los distintos poligonos, falta que las
uniones no resulten visibles al
deformarse el objeto tridimensional en el
espacio. Esta es la funcién del Shading,
que puede tener varios niveles. El Flat
Shading, el més sencillo, ha dejado de
utilizarse en los juegos. Actualmente sélo
se emplea el Gouraud Shading, un
método que, a partir de los valores
de los colores y las luces
de cada uno de los tres
vértices del poligono,
calcula los valores de
cada punto de la
textura que lo
compone. De este
modo se obtiene
un degradado de
colores y la ilusién
de un objeto liso.
La funcion del
Filtering, que
aplica

Cuidado porque, como siempre, los
fabricantes de tarjetas 3D intentan lanzar sus
nuevos productos lo mas pronto posible para
adelantarse a la competencia, y ello siempre
redunda en contra de los drivers, que nunca
estan del todo acabados. Para mantener tu
tarjeta 3D en plena forma, tendras que
actualizar regularmente la BIOS y los drivers
de tu tarjeta. De

distintos métodos matematicos, es alisar
y corregir las texturas en funcion de la
distancia (hay varios niveles de Filtering:
el Bi-linear clasico, el Tri-linear y el
Anisotropic Filtering). Para mejorar
todavia mas el aspecto visual, puede
usarse también el Anti-aliasing, que evita
los efectos de escalonamiento en los
bordes de los poligonos. Hasta ahora
s6lo se utilizaba el Edge Anti-aliasing,
pera la necesidad del
Anti-aliasing se ha
convertido en un
falso debate, porque
al aumentar las
resoluciones
desaparecen
los efectos de
escalonamiento.
3dfx incluird un
Anti-aliasing
(Full Scene Anti-
aliasing) muy eficaz en sus
futuras tarjetas Voodoo 5
6000; se trata de un
sistema que utiliza muchos
recursos de la tarjeta 3D

que mejerara de forma visible el rendimiento,
cada tarjeta 3D cuenta con varios tweakers
que los optimizan en funcién del equipo. Por
ejemplo, estos tweakers permiten efectuar
un overclocking, gestionar los parametros
AGP, etc. EI més conocido es el PowerStrip,
que se adapta a todas las tarjetas 3D
(www.entechtaiwan.com).

este modo podras
corregir los
problemas de
incompatibilidad
que suelen
plantearse con la
placa base y con
algunos juegos.

Ademas de la [ Ener gy asant
actualizacion de Eas
los drivers, algo =

OEMs
Meoniters i
Graphics cards |
T
End-users
PowarStrip |

PowerStrip

o] o 5u 22 8 o) Xl

PowerStrip for Windows

R
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under Microcuft Windows 95/98/NT/2000, the PowerStirp combing
advanced, multi-monilor AP suppor wilh exlenswve programmably
har¢aze support. A simple loolbar and menu thal paps up from |
£y:am Ly provides configuratian and fast sccess la your favont
display selling«, incramental enlargement and reduction of deski|
comprehensia color calibration conlrols with gamma hotke s, th:
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pero que consigue un resultado
realmente impresionante. Eso es todo
sobre los efectos de base. Falta hablar
de los efectos introducidos por DirectX 6
y 7. En primer lugar el Bump Mapping,
una funcion muy de moda a fines del
1998, que por desgracia sigue
utilizdndose demasiado poco.
Esta funcidn permite crear la
ilusion de relieve en una
textura dependiendo de la
iluminacion. Todas las
tarjetas 3D aparecidas

desde principios del 1999
explotan esta funcidn,

pero muy pocos juegos la
utilizan. Hay que destacar el
modo especifico de las tarjetas
Matrox G400, que emplean un
Bump Mapping muy avanzado, el
Environmental Bump Mapping,
una técnica que arroja unos
resultados soberbios pero

que requiere una gran
potencia en el procesador
gréfico. DirectX 6 también ha introducido
el Stencil Buffer, una funcién muy
apreciada que permite crear sombras
sencillas de los objetos tridimensionales
en funcion de las fuentes luminosas.
Falta hablar de los nuevos efectos
introducidos por DirectX 7. Ademas

de ocuparse de las funciones de
transformacion geométrica y de luces,

DirectX 7 introduce cuatro importantes
efectos nuevos. En primer lugar, la
compresion de texturas. Desarrollada por
S3 e incluida posteriormente en DirectX,
se trata de una de las funciones de
embellecimiento que seguramente mas
se utilizara en los juegos del 2000.
Consiste en un nuevo formato de
texturas que evita sobrecargar
la memoria de la tarjeta
grafica, al asociar
texturas seis veces
mayores (y por tanto
muy bellas) a texturas
clasicas. El Vertex
Skinning es una
funcién gue permite
efectuar facilmente las
uniones entre varios poligonos
que se desplazan unos en
relacion a los otros (efecto de
“codo”). El Cube Environment
Mapping permite reproducir
los reflejos del mundo
exterior sobre un poligono
de forma muy realista y, finaimente, el
Sphere Environment Mapping permite
reflejar el mundo exterior utilizande una
esfera como soporte en lugar de un
cubo, lo que permite trasladarse detras
del objeto sin problemas de uniones. Hay
que precisar que, de momento, s6lo las
tarjetas GeForce incluyen la gestion por
hardware de las nuevas funciones de

Whcoia Linx
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Si tienes intencion de utilizar tu tarjeta
3D con un sistema operativo que no
sea Windows, es conveniente que
antes te informes sobre la existencia
de drivers especificos. De todos
modos, los fabricantes cada vez
ofrecen mas drivers para Linux y
Be0S. Pero, una vez mas, son NVIDIA
y 3dfx las que se llevan la palma en
la oferta de drivers para los sistemas
operativos alternativos.
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DirectX 7. Hasta ahora hemos descrito
someramente las funciones de DirectX,
pero también hay que saber que el
directorio de OpenGl puede utilizar todas
estas funciones con ayuda de su mddulo
de extension (EXT). Hasta aqui, la
descripcion esqueméatica del
funcionamiento de un “pipeline de 3D".
Como puedes observar, la gran novedad
del sector de las tarjetas 3D ha sido

la introduccion del Transform and
Lighting (T&L).

la Iﬂl‘jﬂlﬂ més adecuada para

caila juego

:Se quedara corta tu tarjeta 3D?

No, porque estamos lejos todavia de la
calidad de imagen de peliculas como
Toy Story 2, aunque las proximas
novedades nos irdn acercando a ella
més rapidamente de lo que pensabamos.
DirectX 8.0 empezara a vislumbrarse en
los juegos de la siguiente generacion,

y las préximas Navidades ya se
encontraran disponibles tarjetas
capaces de gestionarlo. Asi que, ¢sigues
dispuesto a cambiar de tarjeta grafica
cada seis meses? En las paginas
siguientes analizamos la oferta de 3D
disponible para que puedas decidir

qué tarjeta encaja mejor en tu AGP. B




Todos los procesadore

§,GOMO ELEGIR UNA TARJETA 3D CUANDO CADA FABRICANTE RECURRE A SUS
PROPIOS ARGUMENTOS DE MARKETING E INTENTA VENDERNOS AHORA UNA X
SUPERFUNCIGN, AHORA UNA VELOCIDAD SUPERSGNICA? SIGUE NUESTROS CONSEJOS. . .

0 PRIMERO es aceptar que no
existe Ia tarjeta de video definitiva,
es decir, perfecta tanto para los
juegos como para las aplicaciones
multimedia. Lo cierto es que los
fabricantes toman decisiones
tecnologicas desde que empiezan a
disefiar un nuevo microprocesador para
3D, ya que cada funcion que introducen
hard subir un poco el precio. Se trata
pues de adelantarse al futuro, ya que
entre el inicio del proceso de disefio
de un microprocesador para 30 y el
momento de su comercializacion
pueden transcurrir dos afios. 0 sea que
si el fabricante elige mal las funciones
incluidas, Ia tarjeta podria carecer
totalmente de interés al salir al
mercado. Los fabricantes de tarjetas,
en esos congresos donde todo el mundo
expone su vision de la 3D, se inspiran
en la opinion de los creadores de
videojuegos para decidir las funciones
que pueden incluir. En cualquier caso,
en el momento en que leas estas lineas,
habra terminado la CGDC (Computer
Games Developers
Conference) de
San José de
California, y ya
estaran listas las nuevas
normas de DirectX 8. En este
tipo de encuentros es donde se deciden
las tarjetas 3D del futuro. Esta claro que
los grandes impulsores de esta
evolucién son principalmente Microsoft
y los miembros del consorcio OpenGL. El
mundo de la 3D avanza a una velocidad
inaudita, ya que se trata de un universo
muy reciente en nuestros ordenadores y
la vida Util de una tarjeta 3D es de mas
0 menos un afo. Cuidado: no estamos
diciendo que dentro de un afio ya no

puedas seguir jugando con tu tarjeta,
sino que se habra guedado anticuada
para explotar las funciones de los
nuevos motores de juegos. Ah, amigo:
y 1o que no puede hacer el hardware de
una tarjeta cuando lo requiere el motor
de 3D, debe hacerlo la CPU, con la
consiguiente pérdida de rendimiento.
Por eso es tan complicado elegir una
tarjeta 3D para juegos. Muchas veces
los juegos adaptados a una tarjeta
especifica salen hasta un afio después
de la misma, como ocurre por ejemplo
con la GeForce.

3 Gomo elegir una tarjeta 37
Ya que en cualquier caso alguna
decision hay que tomar, veamos en
detalle la oferta existente en el

Para testear la 3D de cada tarjeta
aprovechando al maximo sus posibilidades,
hemos utilizado varios métados. En primer
lugar hemos decidido poner a prueba las
tarjetas a una resolucion de 1.024 x 768 y

en modo 32 bits, ya que esta resolucion, en
principio, serd la de las tarjetas del 2000. Dado
que laVoodoa 3 no acepta este modo, ha sido
la inica gue hemos analizado en el de 16 bits.
En segundo lugar, hemos subdividido los
testeos en 4 partes diferentes. Primerc hemos
llevado a cabo los testeos de OpenGL con
Quake i, utilizando una demo llamada
RizBench que tiene la ventaja de reproducir
realmente una situacion de juego. Nos hemos
centrado en el modo High Quality, ya que nos
parece que en el 2000 serd &l de referencia.
Si una tarjeta 3D contaba con un motor de
T&L, la hemos puesto a prueba tanto
activandolo como desactivandolo. Para testear
el motor de T&L entre las GeForce y el Savage
2000, hemos utilizado TreeMark, una
herramienta de OpenGL. En una segunda fase,
hemos testeado un juego de Direct3D 6,
Expendable, para hacernos una idea de como
funcionan las tarjetas en este modo. En la

mercado. Como ocurre con cualquier
compra, antes hay que plantearse lo
principal; ;qué es lo que quieres hacer
con el ordenador? Si lo quieres
basicamente para jugar, tienes que
decidir qué tipo de juego te gusta més.
A veces es necesario elegir una tarjeta
por las funciones suplementarias que
incluye, en lugar de por su potencia
global. De momento, faltan algunos
meses para que salgan los juegos con
funciones avanzadas de transformacion
geométrica y de luces. Por ahora, el
parametro esencial que hay que tener
en cuenta es el Fill Rate, es decir, la
velocidad a la que la tarjeta 3D rellena
los poligonos. Este valor se expresa en
megapixeles por segundo. Cuanto mds
elevado es, mas rapida es la tarjeta.

pentiltima fase, el testeo de Direct3D 7, hemos
utilizado 30Mark 2000, el bench de MadOnion
Y, Lna vez mas, en el caso de las GeForce (las
(inicas tarjetas que tienen activado el T&L con
Direct3D), hemas llevado a cabo los testeos
activando el T&L y desactivandolo. La Ultima
etapa ha consistido en analizar la capacidad
de descompresi6n de MPEG-2 de cada tarjeta.
Para ello hemos utilizado una navisima
herramienta de MadOnion (ellos de nuevo):
Video2000. Esta utilidad calcula las
capacidades de video de tu tarjeta grafica,
tanto en codificacién como en descodificacion,
y en todas las funciones de video. Es necesario
usar conjuntamente un software de
descompresién de MPEG-2 (hemos optado

por WinDVD 2000 por ser compatible con
todas las tarjetas del mercado). =
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El Fill Rate también tiene que ver con el
nimero de unidades de textura que
incluye la tarjeta. En general son dos,
excepto en los dltimos procesadores de
NVIDIA y S3, que incluyen cuatro. Asi, si
te gustan los juegos tipo Quake o las
simulaciones rapidas, elige una tarjeta
con un Fill Rate elevado. El tamaiio del
monitor también es esencial en la
adquisicion de una tarjeta 3D. Sino
tienes mas que un 15 pulgadas, no
vale 1a pena adquirir una GeForce,
ya que no la explotaras a fondo.
Las nuevas tarjetas solo

funcionan bien en resoluciones
superiores a 1.024 x 768. La
velocidad del procesador
también es un criterio
importante a la
hora de la
compra. jNo
vale la pena
adquirir una
tarjeta stiper
rapida si es
para instalarla
en un Pentium
200! Ten en
cuenta que, en
la mayoria de
los juegos
actuales, es la
CPU la que
suministra

X

Voodoo 3

AVETERANA de la 3D, con una
lanticuada gama de tarjetas basadas

en los microprocesadores Voodoo 2
y 3, no esta en su mejor momento. Ya es
hora de que las Voodoo 4 y 5 sustituyan
a una Voodoo 3 que esta llegando al
méaximo de sus posibilidades. EI mayor
defecto de la Voodoo 3 es que queda
limitada al modo de 16 bits, solo tiene
16 Mb de memoria y no es capaz de
gestionar el AGP Texturing. De momento
son pocos 10s juegos que utilizan esta
funcion, pero cuando este afio se
empiece a incluir en los titulos la
compresion de texturas, es de prever
que la Voodoo 3 no consiga manejar las
decenas de megabytes que tendran
que circular por la memoria.
Tradicionalmente, 3dfx lanza cada nueva
gama de tarjetas 3D hacia el mes de
marzo. De momento, las Voodoo 4 y 5

los poligonos a la tarjeta gréfica, asf que
antes tiene que calcularlos. Por (ltimo,
también es importante considerar la
calidad de los drivers y su disponibilidad
en las dos bibliotecas de desarrollo de
juegos: OpenGL y Direct3D.

Los testeos
Para empezar, no hemos analizado la 2D
porque todas las tarjetas actuales son
muy potentes e incluyen memoria
suficiente (16 MB). Para las
pruebas de la 3D, hemos
utilizado siempre la resolucion
de 1.024 x 768 en el modo
32 bits, resolucion que se
empleara en las tarjetas
comercializadas en el
2000. Este valor se adapta
perfectamente a los
monitores actuales (para
mas detalles, consulta el
recuadro sobre los
testeos de la 3D).
Pero la 3D no lo es
fodo, porque los
ordenadores
actuales
también deben
ser capaces de
leer DVD de video.
Hemos testeado todas las
tarjetas con la nueva
herramienta de MadOnion,

estan en la fase de prototipo, pero
seguramente podremos daros
més datos en el
proximo

ndmero.

La gama

de 3dfx

disponible en la
actualidad va de la
Voodoo 2 hasta la Voodoo 3
3500. Como puedes observar, el

modo de 16 bits de la Voodoo 3 3000
ha quedado superado por el de 32 bits
de las tarjetas de la competencia. Sin
embargo, uno de los aspectos positivos
de la Voodoo 3 es que no necesita un
procesador potente para funcionar a
plena velocidad. Asi pues, serd la tarjeta
ideal si tienes que actualizar el
ordenador. Ademas, aunque
seguramente el Glide (la biblioteca de
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Video2000, que se encarga
bésicamente de descodificar el
MPEG-2. Si tu tarjeta no va a estar
destinada esencialmente a los

juegos, es importante que consideres
este parametro. Ten también en cuenta
las funciones multimedia mas o menos
avanzadas. ¢ Necesitas una entrada de
video y una salida de TV? ¢Querras
utilizar doble pantalla? Hemos limitado
los testeos a las tarjetas y a los
procesadores de Gltima generacion
disponibles actualmente en el mercado;
nunca compres una tarjeta equipada con
un procesador mas antiguo. Por Ultimo,
hemos distribuido las tarjetas segtn el
fabricante, para facilitar la comprension
de la guia. Al principio describimos

los microprocesadores; para los detalles
sobre cada tarjeta, consulta Ia tabla

de la pagina 35.

Conclusion

En resumen, para los jugadores, nos
preguntamos quién podra acabar
desbancando a NVIDIA de su pedestal.
Esta marca esta tan adelantada
tecnologicamente que su tnico peligro
estd en ella misma, ya que, cuando lance
el NV 15, NVIDIA acabara de golpe con
las ventas del GeForce DDR. Por el
momento la competencia no esta a su
altura y sdlo alguna funcidn aislada logra
que se salve alguna tarjeta rival. m

programas
propiedad de
3dfx) acabara
desapareciendo por culpa
de sus limitaciones, las
tarjetas Voodoo cuentan con
una enorme ludoteca y los

creadores de videojuegos

suelen tenerlas en cuenta.

Por desgracia, la Voodoo 3
es una de las peores de esta
comparativa segun su rendimiento en
lectura de video, ya que chupa hasta el
65% de los recursos del procesador. Lo
cierto es que no incluye ningdin programa
de descompresion. ®

GCOMPARATIVA a’

NOMBRE

Voodoo 3

CGARACT. TECHICAS
Procesador con
frecuencias de entre
143y 183 MHz, 2
unidades de texturas,
gestiona hasta 16 Mb
de SDRAM hasta a
183 MHz, AGP 1x,
limitado al modo 16 bits
y a texturas de

256 x 256.

NUESTRA
OPINION

Para comprar hoy

una Voodoo 3 hay

que hacerlo con
conocimiento de
causa. En general, es
mejor destinarla a la
actualizacion de un PG
en el bus PCI (Voodoo

33000 PCl). m



INFO

NOMBRE

Ati Rage 128 Pro
CARACT. TECNICAS
Proc. a 140 MHz, 2
unidades de texturas.
32 Mb de SDRAM a
160 MHz, AGP 4x.

NOMBRE

Ati Rage 128 Maxx
CARACT. TECNICAS

2 procesadores a
125 MHz, 2 x 2
unidades de texturas,
2 x 32 Mb de SDRAM
a 142 MHz, AGP 4x.

NUESTRA
OPINION

Si te interesan tanto
la captura de video
como los juegos,
ésta es una buena
eleccion. A los
jugadores les
vendria mejor una
Fury Maxx, pero es
demasiado cara, =

INFO

NOMBRE
Matrox G400 Max
CARACT. TECNICAS
Procesador con
frecuencia de 135
MHz, hasta 32 MB de
SGRAM a 155 MHz, 3
unidades de texturas,
AGP 4x, funcion
doble pantalla.

NUESTRA
OPINION

La G400 Max ha
tenido su momento
de gloria. Antes de
la llegada de la
GeForce, era la
tarjeta mas rapida
a 32 hits. Hoy en dia
ofrece unas buenas
prestaciones, pero
el driver de OpenGL
no es de los
mejores. Por
desgracia, el precio
de la G400 Max
sigue siendo algo
caro. =

ATl

Rage 128 Pro & Rage 128 Maxx

EL PRIMER productor mundial de

Maty
810

tarjetas 3D ha hecho gala de su

imaginacion, ya que la tarjeta mas
cara de esta comparativa, la AT| Rage
Fury Maxx, es también la Gnica que
incluye 64 MB de memoria. Toda la nueva
gama de ATl utiliza la arquitectura del
Rage 128 Pro, el sucesor del Rage 128,
que ha aumentado su frecuencia de reloj
de 105 a 140 MHz. Asi, tenemos
4 tarjetas: la 128 Pro normal, con
prestaciones mas o menos
idénticas a las de una TnT2
Ultra; la 128 Pro Vivo,
para Video in Video out,
que ademas lieva el
microprocesador
Rage Theater para
montaje de video; la Rage 128
Maxx, equipada con dos
procesadores 128 Pro, que trabajan en
paralelo para los jugadores; finalmente,
dentro de unas semanas saldra la ATI All
In Wonder Pro, la tarjeta polivalente para
multimedia (Tuner TV, codificacion de

Matrox
6400 Max

I.A G400 Max es una tarjeta que lleva

MPEG-2...). En cuanto al rendimiento en
3D, la Rage 128 Pro es una Rage 128
con una frecuencia mas elevada;
ademas le han afiadido la
posibilidad de gestionar
la compresion de texturas,
pero sigue llevando un
microprocesador de la
generacion de DirectX 6. Para
alcanzar unas prestaciones
equivalentes a las de una GeForce,
ATl ha tenido que incluir dos
microprocesadores en una misma
tarjeta; pero con ello su precio casi
duplica el de una GeForce DDR, para
unas prestaciones menores. La ventaja
de la tarjeta AT| sobre la Vivo es la
presencia del Rage Theater, que te
permitira disponer de la mejor salida
de TV de la actualidad y te dara la
posibilidad de codificar en formato
MPEG-1 en tiempo real. Por su parte, la
codificacion en formato MPEG-2 queda
reservada a la All In Wonder 128 Pro. W

al ordenador. En cuanto a la
descompresion de MPEG-2, [a Matrox
no es precisamente la reina, algo que
nos decepciona viniendo de una
empresa que cuenta con una divisidn
especializada en radiodifusion. No
obstante, hay toda una serie de juegos
que pueden funcionar con el Dual
Head utilizando parches (por
ejemplo, la serie completa
de los Flight Simulator).
El Environmental Bump
Mapping, por su parte,
funciona con juegos como
Battlezone Il, Dungeon
Keeper Il 0 incluso KA-52
Team Alligator. Sin
embargo, la gran laguna
de las Matrox es el driver
de OpenGL, que durante
mucho tiempo no ha
existido y que, ahora que si
existe, gestiona muy pocas extensiones.
Habra qgue reservar la G400 Max para
un uso orientado a la multipantalla. |

desarrolladores pero, segin
opinan éstos, esta funcion requiere
demasiados recursos y demasiado
esfuerzo para conseguir un resultado
no siempre convincente. Pero la funcidn
realmente interesante es el Dual Head.
A este respecto, la

casi un afio en el mercado y que

consigue un
rendimiento Z
bastante bueno " u
con Direct3D sise
utiliza un ordenador
potente. Sin embargo,
el principal defecto de
la G400 Max es que no
se ocupa de la
compresion de texturas.
En cambio, es la (nica
que gestiona, por
hardware, el Environment
Bump Mapping. ;Qué
prefieres, el Bump Map
o la compresion? La
eleccion esté en tus
manos, aunque nosotros
nos inclinamos por la
compresion de texturas, que
es una de las funciones mas
importantes de este afio. Matrox ha
intentado impener el Bump entre los

G400 Max

incluye dos salidas de

monitor y te permitird usar una sola
tarjeta cuando uses doble pantalla
o enchufes una pantalla y una tele
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NOMBRE

GeForce 256 DDR
CARACT. TECNICAS

1 procesador con

120 MHz de frecuencia,
hasta 32 Mb de memoria
DDRAM a 150 MHz,

4 unidades de texturas,
T&L integrado.

INFO

NOMBRE

GeForce 256 SDR
CARACT. TECNICAS
Procesador con

120 MHz de frecuencia,
hasta 32 Mb de
memoria SDRAM a

166 MHz, 4 unidades
de texturas, AGP 4x,
T&L integrado.

NUESTRA
OPINION

iEres jugador? No
lo dudes, elige una
GeForce porque los
drivers han sido
optimizados para
3Dnow! ySSE. =

NOMBRE

$3 Savage 2000
CARACT. TECNICAS
Procesador con 125 MHz
de frecuencia, hasta

32 Mb de memoria
SDRAM a 143 MHz,

4 unidades de texturas,
AGP 4x, compresion

de texturas S3.

NUESTRA
OPINION

La impresion que nos
da el Savage 2000,
€ON SuS NUevos
drivers no es perfecta.
Pero la compresitn

de texturas en Quake
Iy los nuevos drivers
de Metal para

Unreal Tournament

la convierten en

una tarjeta
interesante para

los jugadores. m

NVIDIA

GeForce 256 SDR & GeForce 256 DDR

posible, es una marca gue va viento

en popa. Hoy en dia es el nimero 2
mundial en procesadores graficos y ofrece
una gama de microprocesadores
especificos para la 3D de los juegos y, por
extension, aplicables a la 3D
semiprofesional. Desde hace seis
meses todo el mundo habla de lo
mismo: la GeForce. Segun los
ultimos testeos, es cierto
que la GeForce, aunque
los juegos que utilizaran AENT N
su programa de e o3
calculo poligonal no \\
hayan aparecido todavia, A
aprovecha bien las 4 unidades
de texturas. Para los jugadores
actuales, NVIDIA es la (inica marca capaz
de ofrecer tanta calidad. Basta ver las
paginas siguientes, dedicadas a su
préximo microprocesador v a los juegos
que lo utilizaran, para hacerse una idea de
lo que ha supuesto en el sector de la 3D
la introduccidn de la GPU (Graphics

53

Savage 2000

c ON el Savage 2000, todos creiamos

N VIDIA, en eso no hay discusion

que S3 llegaria a imponer su

procesador gréfico frente al GeForce.

Por desgracia, cuando aparecio, el
Savage 2000 no tenia nada que ver con
el microprocesador anunciado por S3.
En efecto, en el driver
habian sido
desactivadas las
funciones de
transformacion
geométrica y
luces. En el
momento en
que estamos
escribiendo
estas lineas,
010 se han
activado en el
driver de
OpenGL, pero
con Quake /ifla
ganancia es pequefia porque la T&L
desacelera el juego. No obstante, parece
qgue todo ello se debe a un problema

Processor Unit). Ademas, no hay que
olvidar que el GeForce es el (inico
procesador actual capaz de gestionar
todas las funciones de Direct3D 7. En
cuanto al OpenGL, el driver no para de
evolucionar y de cara al futuro
habra que confiar en
NVIDIA, porgue SGI
b Utilizard
microprocesadores
de NVIDIA en
algunas de sus
estaciones graficas.
NVIDIA es, ademas, uno
de los fabricantes de
microprocesadores que no
cuenta con planta de produccion
(en el sector se llama “fabless”),
lo que le permite ofrecer sus
procesadores graficos a quien 1o desee.
Asi, entre sus clientes estén la mayoria de
los grandes fabricantes de placas base
(Asus, Abit, MSL...), pero también Creative,
Guillemot y Elsa. El problema es elegir una
GeForce entre tanta oferta. Los puntos que

momentaneo con Quake fil. En cambio,
como se puede observar, con el
TreeMark de NVIDIA la
ganancia es de casi el
50%. Puede decirse, pues,

que el Savage 2000 tiene realmente un
motor de T&L. Lo mas impresionante

son, sin embargo, los niveles de Quake Il

que utilizan la compresion de texturas.
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hay que tener en cuenta son las funciones
multimedia suplementarias, que en
general se incluyen gracias al uso de un
microprocesador BookTree. Los otros
elementos que hay que considerar son la
calidad de fabricacion de la tarjeta y la de
la memoria. Entre la GeForce SDR
(memoria mas lenta que la DDR) y la
GeForce DDR, la eleccion dependera de

la pantalla y de la resolucién con la que
desees jugar (por encima de 1.024 x 768,
opta por una DDR). El resto de la gama de
NVIDIA es también interesante, ya que la
M64 se adapta perfectamente a los
juegos actuales en las resoluciones bajas.
El'TnT2 Pro, por su parte, equivale
practicamente a la Ultra TnT2 y puede
llegar a desaparecer con la introduccion
del procesador GeForce 2, en beneficio
de la GeForce 256 SDR. No hemos podido
analizar las tarjetas de todos los
fabricantes por evidentes razones de
espacio. La verdad es que hay muy pocas
diferencias entre las tres marcas mas
conocidas: Guillemot, Creative y Elsa. W

En efecto, el resultado es soberbio y
estaria bien que todos los creadores de
juegos tomaran huena nota.
En el estado actual de los
drivers, los resultados
con Direct3D en el
modo a 32 bits
todavia no estan a
la altura de los del
modo OpenGL.
Este mismo
procesador es
el que se utiliza
en la tarjeta
Diamond Viper I,
puesto que
Diamond ha
sido adquirida
por S3.
El verdadero problema
de la tarjeta Diamond Viper Il
es su precio, comparado con el de la
GeForce SDR. Para ser realmente
competitiva, tendria que venderse por
10.000 pesetas menos. M
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Dossier

Tarjeta Griafica3d =
Blaster GeForce 2

EL PRocesAnoR GEFORCE 256 MARCA UN HITD EN EL SECTOR DE LA 30 AL INELUR LA
TRANSFORMACIGN GEOMETRICA Y CUATRO UNIDADES DE TEXTURAS. EL GEFORGE 2 ALCANZA NUEVAS
COTAS EN TERMINOS N0 SOLO DE POTENCIA SIND TAMBIEN DE TECNOLOGIA.

0R el momento, NVIDIA sigue nueva. De hecho, la politica de NVIDIA visualizacion mas rapido (Rendering
siendo el Unico fabricante de consiste en lanzar arquitecturas nuevas Engine). La potencia del Rendering
microprocesadores que no una vez al afio y actualizarlas cada seis Engine se expresa en millones de
comercializa tarjetas graficas meses. Con el NV 15, pues, estamos ante pixeles por segundo, y ese valor €s el
(aunque se comenta que podria la misma arquitectura del GeForce, pero que nos da el Fill Rate. El GeForce 256
hacerlo en el futuro). Por tanto, el completamente optimizada, lo que le tiene un Fill Rate de 480 millones de
GeForce 2 io encontraremos en el permite alcanzar velocidades superiores. pixeles por segundo a 120 MHz,
seno de las marcas habituales, como  Sobre el papel, el NV 15 es un mientras que el del GeForce 2 es nada
Creative Labs, Guillemot y también microprocesador magnifico. Dispone de mas y nada menos que de 1.600
Elsa. Creative Labs nos ha no menos de 25 millones de transistores, millones de pixeles por segundo. Ya ves:
permitido echarle una ojeada a su es decir, casi tres veces mas que un acabamos de traspasar la mégica
nueva tarjeta 3D Blaster basada en Pentium IIl, para gestionar nuestra barrera del gigapixel. Para alcanzar una
el GeForce 2, para que podamos querida 3D. Asi como en el GeForce la potencia tan espectacular, NVIDIA no se
ofreceros nuestros comentarios antes tecnologia de grabacion utilizada es de ha limitado a aumentar la frecuencia del
de su comercializacion. Desde aqui 0,22 micras, en el GeForce 2 es de GeForce 256 (subiendo la frecuencia de
(ueremos expresarle nuestro 0,18 micras, lo que le permite alcanzar funcionamiento de 120 a 200 MHz),
agradecimiento. NVIDIA no se ha dormido frecuencias de reloj superiores porque con ello no se habria logrado
en sus laureles. Con el NV 15 o con ¢l despidiendo menos calor (la mitad superar la potencia de 800 millones de
GeForce 2, ofrece el procesador grafico aproximadamente que el GeForce 256). pixeles por segundo, sino que también
mas réapido de la historia. De entrada, .. ha mejorado el “pipeline de 3D".
digamos que el NV 15 no constituye una Una arquitectura un 30% mas rapida £ GeForce 256 era capaz de visualizar
arquitectura En cuanto a la arquitectura, se repiten 4 pixeles por ciclo de reloj en Single
todas las caracteristicas basicas del Texturing. Pues bien, el GeForce 2, por
GeForce 256 pero con NUMerosas su parte, puede visualizar j4 pixeles por
mejoras. Antes que nada, aparte del ciclo de reloj en Dual Texturing (2 en el
motor de transformacion geométrica, GeForce, 1 en el TnT2)! Asi que se ha

hay que saber que las GeForce son las duplicado Ia capacidad de visualizacion
tarjetas que disponen del motor de de cada una de las 4 unidades de

. texturas. Esto puede resumirse diciendo
que el GeForce 2 es el primer
procesador que efectda el
Multi-texturing en una sola pasada
utilizando una sola unidad de texturas,
ya que ésta puede aplicar 2 texturas por
pixel y no una sola por cada pixel.
La consecuencia directa de esta
arquitectura es que, a la misma
frecuencia (120 MHz), las prestaciones
del GeForce 2 con Quake /i son hasta
un 30% superiores a las del GeForce
256. Por ejemplo: Quake Ml funciona a
unas 35 iméagenes por segundo con una
tarjeta GeForce 256 DDR y un



o Supreme Snowboarding. un juego que explota poco la capacidad de los procesatores GeForce a nivel de Ias luces y de geometria.

Athlon 700, a 1.600 x 1.200 y en miles
de colores. Con el GeForce 2, utilizando
la misma frecuencia (120 MHz en el
procesador), el juego funciona a 45
iméagenes por segundo. La arquitectura
del GeForce ha sido pues muy mejorada,
y seguro que el GeForce 2, cuando se
comercialice, contara con la capacidad
de visualizacion mas rapida del mundo.
Comparativamente, el Fill Rate de la
Voodoo 5 6000 (una tarjeta que utiliza
4 procesadores VSA-100) no pasa de
1.333 millones de pixeles por segundo.
Hay que rendirse a la evidencia: inclusc
con un juego que no utilice el motor T&L,
el GeForce 2 sera el procesador mas
réapido y nos permitira trabajar por fin

a 1.600 x 1.200 en el modo de 16 bits
y & casi 60 imagenes por segundo. De
hecho, en todos los juegos que utilizan
las funciones de Multi-texturing, se
triplica el rendimiento. En el modo
1.024 x 768 y a millones de colores, el

propio de los juegos del 2000, se alcanza
la velocidad de 80 imagenes por
segundo con Quake /If. El motor de -
Quake Iif, el mas potente del momento,
estd empezando a quedarse atrés ante
una potencia de calculo tan

considerable. Por otra parte, con la
aparicion del GeForce 2, no es imposible
que llegue a ver la luz una nugva

version del motor de Quake.

Cuestion de T&L

Pero NVIDIA no se ha quedado aqui. Si la
arquitectura del “pipeline de 3D” clasico
ha sido mejorada en un 30%, se ha
hecho lo mismo con la unidad de
transformacion y luces. Si has seguido
con atencion las explicaciones de este
dossier, habras entendido que el hecho
de derivar [os célculos geométricos hacia
un programa de calculo especifico (GPU:
Graphic Processor Unit) no comporta
mas que ventajas. De hecho, esta

MAREOS!

BARCOS, MONT ARNAS
ESCARPADAS... POEDO
CON TODO. WERO LA

ACELERACION DE LA

GEFORCE 2 ME DA UNOS
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operacion es similar a introducir una
consola de juegos en el PC. Ello permite,
en un primer momento, acceder a una
potencia de calculo de los poligonos
superior a la de un Pentium o un Athlon
(a esta tarea se dedica la GPU, que esta
totalmente optimizada para el célculo de
poligonos, mientras que para poder
aprovechar realmente la potencia de

las CPU en 3D es necesario recurrir a
instrucciones del tipo 3DNow! o SSE).
En una segunda fase, la operacion
permite que la CPU se libere de esta
tarea y se dedigue a otras cosas, como
el tratamiento del célculo de los modelos
fisicos (el comportamiento de los coches
en una simulacion de carreras
automovilisticas, por ejemplo), de la
inteligencia artificial de los rivales
(viendo los recursos que consume
Quake Ill, se comprende que esta funcion
no es ningdn lujo y que el sefior Carmack
ya podria sacar una version con el T&L
algo mas optimizado) y de todo tipo de
cuestiones mas o menos (tiles (como
saber cuanto ganaré con este articulo,
por ejemplo). Todo el problema consiste,
al igual que con instrucciones
especificas como el 3DNow! de AMD

0 las SSE de Intel, en conseguir que

los desarrolladores lo tengan en cuenta
al programar sus videojuegos. Por el
momento, los juegos disponibles con
T&L no constituyen ningln ejemplo de
utilizacion de ia GPU de NVIDIA, y esta
claro que los desarrolladores todavia
tienen que trabajar mucho antes de
explotar plenamente esta tecnologia.

Si has visto Test Drive 6, con sus

4 poligonos en liza, entenderds de qué
estamos hablando. Pero, como siempre
ocurre en el mundo de los ordenadores
personales, algunas tecnologias
patentadas por una marca tardan algtn
tiempo en imponerse como estandares
(es el caso, por gjemplo, de Creative
Labs). Asi que, ¢sera el T&L de NVIDIA

el estdndar de las tarjetas 3D del futuro?



Dossier

En PC FUN pensamos que si, y que
NVIDIA triunfara alli donde 3dfx
fracaso al querer imponer una
biblioteca propia. ¢,Por qué?
Todo depende de las librerias
de programacion APl (OpenGL
y Direct3D). Actualmente ya se

han incorporado las funciones
de T&L a esas dos APl, y el

reciente acuerdo entre NVIDIA
y SGI permite pensar que los

microprocesadores de T&L de

NVIDIA seran los mas eficaces

del mercado. Habra quien diga que
en las tarjetas 3D de gama alta hace
lustros que se incluyen procesadores
especificos para el célculo
geométrico, y tendra razén. Pero si
hablamos de prestaciones, también
es importante poder ofrecer
estas caracteristicas por

o Vampire utilizara plenamente las luces dinamicas del Geforce.

OpenGL. Ademas, parece que DirectX 8
tampoco gestionara todas las funciones
incluidas por 3dfx en sus nuevas tarjetas.
En cambio, todas las funciones del
GeForce han sido introducidas en

DirectX 7 y la GeForce sigue siendo la
tinica tarjeta que incluye 1a gestion de
todas las funciones de Direct3D 7.0
(aparte quizas del ENBM, el

AGP 4Xi2X, PCl

o El GeForce 2 incorpora directamente una salida de HDTV.

un precio que resulte asequible para
la mayoria. Si en las herramientas de
creacion de nuestros queridos
videojuegos o en otras cosas se utilizan
tarjetas SGI a base de procesadores
NVIDIA, es seguro que eso redundard
en beneficio de los propios juegos.
Frente a 3dfx, NVIDIA parece que va muy
por delante tecnoldgicamente. Las
funciones
anunciadas en el
Voodoo 5 (T-Buffer
y ofras) no siempre
actlan con
Direct3D y sdlo
puede explotarlas

Environmental Bump Mapping). Con
OpenGlL, la funcién mas interesante es
la gestion de la compresidn de texturas,
que hasta ahora no era posible mas que
con una tarjeta S3, ya que es esa casa
la que tiene la licencia. Al parecer, en

el momento en que leas estas lineas,
NVIDIA habra sacado los drivers OpenGL
que se ocupan de la compresion de
texturas. Esta novedad es el resultado
directo del acuerdo de licencia
tecnologica entre NVIDIA y S3. En cuanto
a los demas fabricantes, si quieren
implantar la compresion de texturas en
sus drivers de D3D, tendran que pagar

80

60
49

40
27
20 _.

Whole
Experience

Bouwxster Treemark

o En azul, Ia GeForce clasica; en verde, a 2.
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a S3 la licencia correspondiente para
poder activar esta funcidn en su driver
de OpenGL. Te preguntarés por qué
estamos hablando tanto de la
compresion de texturas. Lo cierto es
que es el Gnico modo de aumentar 1a
resolucion sin sufrir una pérdida
significativa de velocidad. En efecto, es
en las resoluciones elevadas cuando el
ancho de banda de la memoria se vuelve
mas importante y en ese caso, gracias al
sistema de compresion de texturas,
podemos conseguir una ganancia de
casi el 150% en velocidad. Volvamos
al motor de T&L del GeForce 2, que
desplaza 25 millones de poligonos por
segundo frente a los 15 que desplaza
el GeForce 256. A titulo comparativo,
un Pentium Il 550 MHz en modo FPU
desplaza 4 millones de poligonos, y
unos 10 millones en el modo FPU + SSE.
Como puedes ver, con el aumento
espectacular de la frecuencia de las CPU,
podria creerse que pronto quedara
superada la potencia de la GPU de
NVIDIA. Pero, como suele ocurrir, la 3D
no lo es todo en un juego, y las proximas
funciones de Direct3D 8 indican que
nuestra querida CPU tendrd que
ocuparse de otras cosas aparte del
sonido y de la red. El T&L de la GeForce
2 gs totalmente compatible con el de la
GeForce 256 (de momento va bien,
aungue a veces nos reserva alguna
sorpresa). Esto significa gue los juegos
que actualmente se
estan desarrollando
para la GeForce
256 funcionaran




| 4

‘Siente la emocion
“de la

Las Ultimas
con los pil@i®s v equipos,
las FEBISEN B BaCING

Asi son el Minardl y el Arrows,
Ias armas de los pilotos hispanos

oS o
100 miliones. ;Por qué?

Arranca el 2000
Todas las noticias, folos y
accion desde Melboutne

F1BRACING

j

Codo a codo b1 su iefe Craiy Pollock -




Dossier

Full 1080i
| Display |

TV

SDTV
720x480p

NV 15 podria ser todavia mas potente!
Evidentemente, no veremos enseguida
esta mejora, ya que los fahricantes
tardarén en producir este tipo de
memoria. En cuanto a las funciones que
no tienen que ver con la 3D, puede
decirse que el GeForce 2 es también
muy bueno. Con la descompresion de
MPEG-2, aunque no utiliza mas que la
Motion Compensation, el GeForce 2

- n’;ﬁmp; funciona a 200 MHz, mieptras que el
SR sistema de descompresion casi
o Una de las futuras posibilidades del GeForce 2: el acoplamiento de dos larjetas. completo de ATl (iDCT) no funciona por
el momento més que a 140 MHz en el

perfectamente con el GeForce 2. La ancho de banda disponible (la DDR a mejor de los casos. La GeForce 2 es
potencia de este procesador casi se 183 MHz equivale a la SDR a 366 MHz). pues mas que suficiente en este dmbito.
ha duplicado, y sigue incluyendo dos Si conoces el estado actual de la Ademas incorpora un TMDS, es decir, la
motores diferentes, uno para la microinformatica sabrés que el problema  posibilidad de enchufar directamente
geometria y el clipping y otro para las se debe a la memoria y a la velocidad una pantalla plana con ayuda de un
luces. El rendimiento con los juegos que del ancho de banda. En efecto, aungque conector DVI sin tener que utilizar un
utilicen el T&L serd aproximadamente se use una memoria DDR, el ancho de microprocesador suplementario. Y el no

va mas, si puedes
permitirtelo, es la
incorporacion de
un descodificador
de HDTV
(television de alta
definicidn). Por
liltimo, el GeForce 2

un 80% superior.

Por tanto, probablemente en
el futuro veremos juegos
con objetos tridimensionales
de mas de 50.000
poligonos, mientras que
ahora, con el T&L del
GeForce 256, como mucho

pueden usarse 10.000 incluye un

poligonos. Asi, en el test del conector

TreeMark simple, se pasa suplementario

de 42 imagenes por al que pueden

segundo a 67 imagenes enchufarse

por segundo. distintas tarjetas
. . o cho te deciames que Ia 30 ha penetrade en otro mundo? (Vamyires) de ampliacidn: por

Guestidn de frecuencias gjemplo, una salida

La proxima tarjeta de Creative Labs, la handa dispanible para el intercambio de de TV, un descodificador de MPEG-2

3D Blaster GeForce 2, incluye pues un datos entre el procesador grafico y la Yy AC3 o un sintonizador de canales de

procesador GeForce 2 (NV 15) con una memoria resulta algo insuficiente en las ~ television. Como se ve, a la nueva

frecuencia de 200 MHz, y utilizard 32 o resoluciones elevadas. En opinin de GeForce 2 no le falta de nada. Pero

64 MB de memoria DDR con frecuencias  Creative, el procesador habria podido como guinda del pastel, espera a leer

de entre 166 MHz y 183 MHz. configurarse para frecuencias mas altas ~ lo que sigue.

Recordemos que la DDR es un tipo de si se comercializaran memorias DDR 3

memoria que aprovecha por completo a una frecuencia de Guestion de SLI

cada ciclo de reloj, 225 MHz. Estamos ante la funcion mas misteriosa

lo que permite
duplicar el

del mercado, que una vez mas complica
la vida a los fabricantes de tarjetas 30.
Tras 3dfx y ATI, ahora le toca a NVIDIA
ofrecernos la posibilidad de montar 2
tarjetas en SLI. Recordemos que este
principio permite acoplar dos tarjetas 3D
en un mismo PC, y duplicar por
tanto su rendimiento, al

Es decir, jla
arquitectura del
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= Arquitectura evolutiva
hacia la 4D

= Mejor que Amiga
y Atari juntos

" La unica tarjeta que
permite visualizar

- L4
hasta 32 billones de " .

niveles de verde

Tecnolagia Green-O-rama™

Tecnologia exclusiva de
fision molecular de pixels
“StormBoost™"

Procesadores RISC independientes que
trabajan en paralelo o a veces solos.

512 Mb de memoria de ultraalta velocidad
de tipo SDDRAMBUS™ que pueden ser

usados asimismo como memoria RAM

y te protegen contra la enfermedad

de Parkinson.

Todas las funciones 3D actuales y las
de dentro de dos aios, gracias a una
actualizacién por disquete de cinco
pulgadas y cuarto. Utiliza todas las
tecnologias de todos los constructores,
incluso los que todavia no han llegado
al mercado, gracias a un emulador de
tecnologia STOLEN™ que reproduce
las funciones de todas las tarjetas

del mercado.

Posibilidad de instalar la tarjeta en una
caja separada, en la nevera o en tu
piscina si estas cargado de pasta gansa,
para una mejor ventilacion.

Anisotropic Bump Mapping Vertex
Skinning™ en 12 pasos que provoca un
lindo efecto de desenfocado que permite
obtener la mayor nitidez.

Para funcionar correctamente, requiere un grupo electrogeno
de 1.000 vatios de potencia (incompatible con norma

220-230 voltios de Fuerzas Eléctricas Espanolas, compatible
con la red de Gas Natural Gallego).

No funciona con ningin OS conocido (ni Windows, ni Linux,
ni BeOs, aunque algunas vece si.con GEM).

No esta disponible en ningan sitio.
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menos en teoria. 3dfx fue la que
introdujo esta tecnologia con la

Voodoo 2. En este caso, obtendremos
una potencia tan grande que podremos
hacer funcionar Quake /il a

1.920 x 1.200 en modo 32 bits, a mas
de 60 imagenes por segundo. En el
momento de cerrar esta edicion, no
sabemos aln si la tarjeta Creative de
la primera generacidn aceptara el SLI.

Cuestion de rendimiento

Finalmente, aunque el modo SLI todavia

no esta en plena vigencia, veamos
algunos resultados obtenidos con el
prototipo de la tarjeta 3D Blaster
GeForce 2. Comparada con la

GeForce 256 DDR, que permite jugar con

Quake Kl a 56 imagenes por segundo,
con una resolucion de 1.024 x 768, en

modo 32 hits, en alta calidad y utilizando
un Athlon 700 MHz, la GeForce 2 permite

alcanzar la velocidad de 68 imagenes

por segundo; es decir, hay una ganancia

de un 20% aproximadamente con la
version actual de Quake Ilf, si se
desactiva la compresion de texturas,
y se consiguen unas 80 imagenes por
segundo si se activa. Con Re-loften
Direct3D, a 1.024 x 768 y en modo

32 hits la ganancia respecto a una
GeForce DDR es también del orden del
20% (se pasa de 110 imagenes por

o Black and White: jtodas las hierhas son poligonos!

segundo a 130). Por ahora, pues, con
los juegos existentes, parece que la
GeForce 2 aporta una ganancia pequefa
en resoluciones inferiores a 1.024 x 768.
Esta ganancia sube hasta el 25% a
1.024 x 768 x 32 y a mas del 30% con
resoluciones méas elevadas. No hay que
olvidar que las aplicaciones actuales
explotan pogquisimo las capacidades de
los procesadores GeForce y que en la
mayoria de los juegos existentes solo

se utilizan los cuatro Rendering Engines
(véase recuadro de la pagina 30).
Probablemente esta situacion cambiara
con juegos como Colin McRae Il que
seguin se dice utilizara vehiculos con
mas de 100.000 poligonos. Otro detalle
importante que hace pensar que el
procesador GeForce 2 supondra una
verdadera cura de rejuvenecimiento para
los procesadores antiguos en los que se
instalen juegos con T&L.

Conclusion

Impresionante y sin competencia, el
GeForce 2 es la evolucion logica del
GeForce. Esperamos que al leer nuestro
pequefio analisis se te haya hecho la
boca agua. Si, al igual que nosotras, eres
aficionado a jugar en resoluciones
elevadas, no puedes pasar por alto de
este nuevo procesador. Entretanto, si ya
tienes una GeForce no har falta que la
cambies, pero si pensabas pasarte a la
GeForce en las proximas semanas te
recomendamos que esperes un poco,
sobre todo teniendo en cuenta que la
tarjeta se vendera por menos de 55.000
pesetas -aunque el precio esta por
determinar con exactitud- y que su
aparicion esta prevista para el mes de
junio/julio. Aparte de esto, se revisard a la
baja el precio de la GeForce 1, por lo que
serd una buena ocasion para pasarse al
T&L por un coste razonable. M

Commander

« Heavy

Metal

FAKK?2

Incoming
orces

« Max Payne

« MDK 2

« Messiah

Para aquelios que, como nosotras, Se impacientan con los creadores que tardan en sacar juegos que saguen plenamente provecho de las nuevas
capacidades de nuestras tarjetas 3D, aqui estd la relacion de los juegos en preparacion que deberian beneficiarse de la potencia de las GeForce.
De momento tenemos: « Midnight GT « American McGee's Alice « Return to Castle Wolfenstein
« Quake lll Arena « ONI « Bloodline » Steel Whisper
« Demolition Racer « Star Trek Voyager « Call of Cthulu . Terminator 3D
» Shadowman « StarLancer « Conquest « Titanium Angels
« X-Plane « Team Aligator « Drakkan 2 « Tribes 2
« Test Drive 6 « Dreamland Chronicles « Werewolf : the Apocalypse
« AMA SuperBike Los que tienen « Experience
« Evolva prevista su « Ferrari Como observaras, entre estos
« Rage Rally salida pasado el . Freelancer  titulos esta la mayor parte de los
« Soldiers of Fortune verano: - Giants motores 30 del
« Supreme » Battle Isle IV « Halo mercado. m
Snowboarding - Ice Wind Dale « Loose
. « Knights Cannon
Los que van a salir « Malleus « Never Winter
proximamente : « No One Lives Forever Nights
- Black & White . Panzer Flite (Expansion Pack) « Oddworld 3
- BladeMasters - Paradox « Pool of Radiance
- Colin McRea Rally I spadow Company 2 « Sacrifice
« Diablo !l - « Saldier « Star Wars : Obi
« Draganflight « Test Drive Cycles Wan
- Force « Typhoon - Stonekeep 2

« Tecnomancer

« The Settlers IV

« Ultima Online 2
» Yager

« Rock

. Nightfall

« The World is not Enough

« Magic and Mayhem

« MotoCross Madness 2
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Diversion asistida | Motor 3D | CPU Centralizada | Ordenador a bordo
Eleva-animos automatico | Aire acondicionado opcional

*gastos de matriculacion y preentrega incluidos. No incluye Plan Renove.

£ sdinamic

MULTIMEDIA

hasta donde llegue tu imaginacion |

www.dinamic.com 312000




Hardware

A
) \ J
procesador AN Ao a0l Mhi —
El procesador Athlon te ofrece la mejor tecnologia al mejor
precio: su coma fiotante turbe, su posibilidad deevoluciony ¢
< . i precio muy atractivo.dentro de lo que cabe, lo convierten en

una eleccion hi-techy al mismo tiempo razonable.

e - >

nuerte
[ié J_H 4 DJ, L rj sl
PARA INTRODUGIR LA SECCION NATERIAL, CADA MES ENG{]NTHAMHN- - e

ESTAS PAGINAS LOS MEJORES ELEMENTOS PARA NUTRIR A TU ﬂlIERIIlI]P—s:»-'- i
ESTA SELECCION ES NEGESARIAMENTE LA RESULTANTE DE UN III]MPHHMISII g\

HEMOS INTENTADO OPTAR POR LA MEJOR TECNOLOGIA, PERD- Nﬂ S B ...,_,_.
A CUALOUIER PRECID. R i . |

Vionitor L FLATRON 65””0
FA5ETPIIE las,
Con su 795FT Plus, LG ofrece

un monitor de 17" de excelente
calidad y a un precio contenido.
Ademas, el aparato incluye un

hub USB qte te sera muy (til para
eliminar la jungla de cables de

tu mesa.

naciase = 34 00p

AssteR R

Ya'cil.»l;a-t'e‘t.l»e-rnos ”’as. ir S
dicho que te decantes Ii | e

por un Athlon, necesitaras €

una placa base que haga B e
juego. La Asus lo tiene todo. %'~ e
Es compatible, estable, '
automatizada y se puede

averclockar. ;Qué mas quieres? / v gl >
99, 000 .
VDIAnIE MCEOSDI BIlEWINMEN 3'5000 / E J]Jn inl Uw ﬂ'ﬂs

HACing Ve Force feenack ﬂl ’ 36
¢Te gustan los juegos de coches? A \ Necesitaras espacso para
nosotros también. Y hasta Ia fecha, lo mejor ' tus programas. Este es”
para conducir es el volante. Vale, este modelo de rapido, fiable y el
Microsoft es caro, pero es ergonémicamente , megabyte sale bien de
compacto, facil de instalar y de una precision diabdlica. b precio. No te lo pierdas.
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Fscaner A4HP 33006+
Para manosear fotos, escanear imagenes
~de las que molan o smplemente archivar
cualquier tipo de papel, te hace falta un
 escaner (es de cajon). La calidad de este
HP es éxcelente y su manejo sencillisimo.

\ Motem interno’3Gom PG
' Hoy en dia, no es factible vivir sin Internet. Si

Impresora ce UJJJJ JJ.P J/0GN"

_ i ; Vale, ésta no es la mas barata, pero lo
" lamagquina fax/contestador/e-mail/cafetera - - pace todo y bien. Activa tu calculadora

.. PC apagado no es lo tuyo porque ya
2 “tienegun teléfone-y una cocina; esta

sl X ot RE en la'tienda de cualquier buen
tarjeta plug-in cumplira su mision con

B R i . mejor.

.

[/ 000 Tarjeta e sonido Sollnd Blaster [1ve 1024

”las ‘ _Eor'n‘o sucedé con la i imagen, el sonido, si es
3D, es mejor Sumergete en mundos con

monstruos que surgen detras de ti. Ademas,

norma ‘EA)gde Creative se esta impomendof

2 ﬂe@mﬂﬂhl ﬂd _J JJ J.[]J] _JJ _H .JJ.U,I ".D".[K

. Para.un uso normal, del tipo.un CD por dia, .
_ningdn problema. Eso si, acuérdate
de no hacer nada con tu PC mientras

. estas grabando. Elj?mlupada buenos
resultados, es bonito y es fiable.

18 a0
s,

4w w s . . tedejara arruinado.

3 gy b JJJ sKiLo, J}d ch Win, JM Exteem s
E ‘(,Te’pace falta un joystick? Pues m|ra puestos a
comprar, compra uno con montones de botonmtos,
palancg de mando en el mango, mando de gas
y cuantas mas cosas mejor. Asi, por lo menos,

“se mueva. El Logitech tiene clase, es irrompible,
barato y nunca se desajusta. 0 sea, el éxtasis.

:
\/\"x Ll R ——
mjjd Lans gD Blaster Gerorce Annilfator Pro;
* Animada por el procesador GeForce dé NVIDIA (mientras
- esperamos el 2), esta tarjeta ofrece a tus juegos una potencia
absoluta y una perfecta fluidez . Esté preparada para los juegos i
del futuro y su memoria DDR permite cualquier resolucion. .

¥

........{w AR, . ABRIL 2000Pg FuN 45

cerebral. Una impresion A4 de calidad

4 _ £ i ; ; profesnonal te cuesta un monton de
rm?’ga‘»yeﬂcaclp. No se le pide nada mas. pasta, mientras que con esta maquina,
L ¢ por cuatro veces menos tlenes hlgo

limitate ef un modelo IDE, y asi no tendras

Lecior'de DUDToshiba SDM1302~~
Vale, los DVD-ROM no abundan en el

~ mercado, pero siempre puedes sacarle
partido para mirar tus DVD de video.
Ademas, los lectores de CD ya se estan

q edando cutres hoy en dia. El Toshiba

~.es rapido, fiable, lee cualquier cosa que
se le eche (CD-R, CDs rayados.. )y no

\ _lo tendras todo para pilotar cualquier cosa que ‘

m
T
1A CADEN,
POR HUOR

\

Es muy caro, o
sirve para gran
£052 0 S N
producto creado
por el marketing:
total, puedes
prescindir de ellos.

Grahadoras
de DVD-RAM

Te costara una fortuna,

~ de DVD los cartuchos

s6lo tienen el nombre y,
por mucho que digan
algunos constructores,
no son compatibles (jah,
dichoso marketing!) con
los lectores estandar.

Procesadores Intel
Pentium Ill y AMD
Athlon a partir

de 650 MHz

En relacion con el gramo
y medio de potencia que
se gana, jes demasiado
caro, pero ademas, de
verdad!

La memoria
Rambus

Precio exorbitante por
turbias razones de
patente, dificilisima de
encontrar debido a lo
complicado que es
fabricarla, y para mas
inri no aporta ningtin
beneficio destacable.

Si viene con la
configuracion, mejor,
pero no pienses en hacer
un upgrade de tu
memoria posteriormente.

Los lectores

de salvanuarlla
Imation LS 120

A menudo suministrada
de serie en PCs caros,
este hibrido de ZIP y de
disquete tradicional es
lento, Mas que lento, es
lentisimo. Ademds, es
caro, y los disquetes,
también.
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PC moderno

Packard Bell Diva

ExiSTEN 008 TIPS e PG. EL DEL MANITAS: TORRE VOLUMINOSA, RUIDOSA, COPIA
BONSAI DE LOS RASCACIELOS DE HORMIGAN, ¥ EL DIVAZ ARISTOCRATA, VISIGN ELEGANTE
DEL FUTURD. LEE ¥ COMPRENDERAS...

UESTRO PC no es solo una finalizada a nivel de —
herramienta de trabajo 0 una composicion la 5 ‘
maguina para jugar. También es version destinada a i l F
un objeto que permite quedarse la comercializacion, ‘
con los amigos. Primero porque no hemos podido / =
es caro (sobre todo en Espana), después testearlo en i
porque su envejecimiento es mucho mas profundidad. Pero
rapido que el de la Gltima cancion del la version a la que
verano de Georgie Dann. Pero, bueno, tras  tuvimos acceso ya o Los enchufes
varias compras sucesivas, por lo que se llevaba sus mejores  van escondidos.
refiere a poderse quedar con alguien, a lo galas. Ya con solo
mejor te cuesta, puesto que la potencia mirarlo, el Diva te seduce
real de una maquina no siempre es facil irremediablemente. La unidad central
de exhibir. Entonces, ;de qué te sirve y la pantalla forman un sélo bloque, y
comprar el ditimo Athlon de 1 gigahertzio, éste dista mucho de ser un mazacote.
si tu mejor amigo juguetea con el ¢Quieres dimensiones? Pues 7,5 cm de
overcloking o instala pérfidamente una grosor por 30 cm de anchura (la pantalla
GeForce DDR al lado de su Celeron? es de 15 pulgadas) y un ridiculo peso de
iPerverso! jAdonde vamos a ir a parar si 1,2 Kg. Como lleva el asa integrada detras
ya no podemos mofarnos de los pobres! de la pantalla, el conjunto se transporta
Menos mal que Packard Bell nos saca de facilmente, como si fuera un portatil. Pero,
su chistera una ¢y los cables? Pues precisamente, lo de

hermosa los cables pertenece al pasado, y el tinico
solucion de que sale de nuestro Diva es el de

0jos rasgados alimentacion, el cual lleva también
por partida integrado el del médem (56K V90). Total,
doble. que el lio de espaguetis, que son
el juguete favorito de tu gatito y,

Queremos, alavez, la e

por lo tanto, pesadilla de tu mama - T
o ¢laca para las unas? No.  agradecer o de tu baby, se ha ido a freir
Destornillador de diseiio. publica y esparragos. jPiensa en todos esos

educadamente  matrimonios que no llegaran al
a esta sociedad por esta muestra gratuita divorcio por el mero by by b B - §
de su tecnologia, que llega como un hecho de tener - Y, g2 4 |
regalo de Reyes, aunque ciertamente dinero! \J_/ SR B O R AR AR
un poco tarde. Pero nuestra bondad es i £ L £ (b (2 CE
infinita, asi que no se lo tendremos en (',“ﬂlila_ un uso
cuenta. EI PC Diva tiene sus fundamentos  COMUNitario? -8 -4 .4 .4 -3
en un disefo japonés de NEC. De modo Con su mezcla de [l v il w18 an Beenil
que es de estilo pequefio y monisimo, vidrio y metal, el PN [ . T ey
muy al gusto de los habitantes del pais disefo del conjunto S
del manga. Por desgracia, no estando esta logrado. El e
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aspecto fun queda sobre todo patente
en el marco de la pantalla. Atiende: al

La pantalla TFT

sacar cuatro pequenos tornillos, esta
parte transparente permite acceder a s
los motivos de decoracion, y luego g

cambiarlo segtn el pie con que te
levantes. La astucia, por supuesto,
consiste en hacer de ellos la
prolongacion de tu tapiz de Windows,

iElis, elis!

Esta configuracion
es muy guapa,
pero, por este

o jObserva y fastidiate! precio, la pantalla

no tiene que

defraudar. Por lo tanto, Packard
Bell ha optado por un modelo de 15 pulgadas
TFT (matriz activa). Se trata de una pantalla

de cristal liquido que representa el summum
de las competencias de NEC en este ambito.
Como somos escépticos a nivel genético,
hemos sometido el objeto a la cruel, pero
imprescindible, prueba del DVD video. La
remanencia de que, por desgracia, adolecen
muchos monitores que utilizan esta técnica
brillaba por su ausencia.

siendo éste la prolongacion de la
tapiceria de tu tresillo que, a su vez,
esta compuesta de pequefios motivos
que ilustran tu victoria en el concurso
del Mejor Gazpacho Andaluz de Guadix
(Granada). Por cierto, un programa
dedicado a la produccion de este marco
con una impresora clasica A4 viene

e/

o Lector de DUD.

instalado en el disco duro. Los
accesorios, el raton y el teclado,
también son bastante tradicionales, es
decir, sin cable (jja, ja!). Fijate, de paso,
en la presencia de algunos botones de
funcion que facilitan el uso de Internet
y el inicio de aplicaciones como el

navegador. La
novedad radica
en la presencia
de un mando a
distancia. Este
utensilio nos ha
robado el
corazon. ¢ Te
imaginas? Poder
abrir, desde tu
banera llena

de espuma con olor a Nenuco, un
diaporama cultural, o teclear unas
cuantas lineas en un teclado virtual,
es vital. Ahora bien, también puedes
ver una pelicula gracias al lector DVD
integrado. Vale, el mando a distancia
dotado con un Touchpad te ocupa las
dos manos, y deberas recurrir a los
servicios de tu sefiora de la limpieza
para que te pase el estropajo... perdon,
la esponja por la espalda, pero la vida,
como es bien sabido, tiene unas cosas
buenas y otras malas.
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Quedan unos puntos déhiles

La pantalla es una 15 pulgadas TFT
excelente, y la motorizacion en Espaiia
probablemente sera un Pentium Ill 600
MHz. De modo que esta maquina parece
estar exenta de cualquier defecto. Pero,
con lo listo que eres, te habras
percatado de que adn no hemos tocado
el tema del sonido. Si nos adentramos
en este campo, resulta que el terreno
esta lleno de trampas. Y es que cuando
una maquina cuyo precio previsto ronda
las 700.000 ptas., uno espera lo
extraordinario, por no decir lo sublime.
Pero jpena, penita, penal El altavoz
integrado en la base de la pantalla esta
muy limitado a nivel de reproduccion
(pronto surgen las vibraciones si
aumentas el volumen). Claro, diras,

conseguida
implica ciertos
COMPromisos.

la exigliidad

Pero es que

(@mai] wreaner | caueny [ oesion | sorrker)

resulta que la

reproduccion en
pantallas
aclsticas

externas ®
también ella,
limitada por la
ausencia de una
salida digital. Por
lo tanto, el Diva es

o

/ (2 [« o] »)

,

un producto con
clase y que
produce el mas

sofisticado de
los efectos en el

\_

N

despacho de un
ministro. Es una
idea del PC del
futuro, el que tal vez se empiece a
distribuir en menos de tres anos para el
gran publico.

Esperemos que si, porque de lo
contrario, la cosa se va a poner chunga
y habra un clamor popular:
“iCamaradas! El gran capital se rie de
nosotros con sus peces de lujo que les

osSSRm———witan el trabajo a los trabajadores” W

o El mando a distancia Touchpad.
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ERMANOS y hermanas, he aqui
la noticia. Nuestros hermanito Bill
Gates nos esta cociendo, a fuego
lento y haciendo chup chup, la
nueva version de Windows,
nuestro sistema operativo fetiche. Si,
estamos convencidos de que tu también
percibes las ondas positivas que emanan
de este hijo nacido del amor.Y es que
Windows es Amor y hace vibrar nuestro
pecé de acuerdo con nuestra energia
interna, y eso es bueno. Nuestro futuro
Windows esta actualmente bautizado
con el nombre de Windows Millenium
Edition o Windows Me (precioso, ¢no?),
pero este nombre todavia no es
definitivo. La decision se tomara durante
el mes de abril. Pero sea cual sea su
nombre final, Windows sera distribuido
a los constructores a partir de finales de
mayo y estara disponible en las tiendas
en septiembre. Por si formas parte de la
minoria de mezquinos que se preocupa
por los temas financieros, te diremos
que el precio de este sistema deberia ser
similar al de Windows98. ;Es 0 no es
€s0 una clara muestra de generosidad?

| Fi untiied - Paint

BN My Pictures

J File Edit View Favorites Tools Help

- Emerge et LaBorATORI0 bE MicRosorT LA nuEwA cosecha D Winoows. La Livea
- TRADICIONAL IMPUESTA POR BiLL GATES HA $ID0 MUY RESPETADA Y NO DESLUMBRA.
UELE A PRODUCTO IMPRESCINDIBLE. jALEGREMOSNOS!

| &Back ~ = - & | Q@ Search | Folders AHistoy | Y T

5 X | &

J Address I@ My Pictures

Folders X

o No he cambiado, sigo siendo este 0S extranjero...

@ Desktop

-2y My Documents

= J'e‘ My Computer
=4 3% Floppy (&)

=-= DDSCSI2 (C)

-] _RESTORE
=] drivers

=-1 My Documents
{2 My Pictures

#-{_] Program Files

=1 WINDOWS

Q Compact Disc (D:)
(= Control Panel
8 & My Network Places

dos.bmp

"4 Recycle Bin

&3 My Briefcase

&g © ~| Type: Bitm.
Size: 1.25
restor1.bmp restor2.bmp restor3.bmp restord. brivr

o Si no es Windows98, entonces sera su hermano o algin pariente...

Porque lo cierto es que estamos seguros
de que todos hubiésemos pagado el
doble con gran placer. Y no se hable mas
de monopolio, sino mas bien de la buena
voluntad de nuestros hermanos
usuarios. Bueno, pasemos a temas mas
serios. Nos hemos centrado en las betas
2 inglesas. Te hara falta como minimo un
Pentium 150 equipado con 32 Mb de
RAM para sacarle partido a Millenium
(por debajo de esta potencia, sera
directamente imposible instalarlo y, de
todas formas, hara falta una maquina
reciente que cuente por lo menos con

un Pentium 11 300 MHz y 96 Mb para
empezar a disfrutarlo). Por lo tanto, nadie
quedara excluido, teniendo en cuenta la
avidez de los programas de ocio a nivel
de potencia de maquinas. De modo que
todos nosotros podremos comunicarnos
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en el seno de la gran hermandad
Windows, lo cual es muy bello.

Genicero de mimbre, Millenium,
qué felicidad...

El proyecto Millenium sigue la
orientacion que ya en su dia introdujo
Windows98 a nivel de funciones y de
innovaciones. La comodidad de uso
s un aspecto considerado como
primordial. El nimero de periféricos
reconocidos esta en alza. Se trata de
limitar al maximo la limitacion
relacionada con el problema de los
drivers. A este nivel, la diferencia es
importante con Windows2000 (ver
recuadro en la pagina siguiente).

La conexion en caliente es de recibo.
Siempre es agradable poder hacer
malabarismos con nuestros periféricos
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USB (aqui en la version 1.2), sobre todo

cuando son los de tu primo
(i, Ji).
En cuanto a programas

integrados, debemos admitir
que hemos sufrido un pequefio

desengario, ciertamente

provisional, puesto que unas
ondas negativas perjudicarian
nuestro karma. Asi, el programa de
navegacion Internet Explorer no

vendra suministrado con la
version 6, sino con una
tradicional configuracion
5.5. Habra que prever, por
lo visto, una actualizacion.
No insistiremos en el
aspecto simbdlico de este
tema. A nivel global, la Red
recibido la atencion que se

merece, como lo demuestra el
intercambio de los favoritos con
Netscape, por fin aceptado (jviva el
trueque!). También destacamos -y
eso queda particularmente patente en
los sites graficos- que las etiquetas son

reconocidas mas facilmente, lo cual se
traduce por una visualizacion mas
rapida. También ha sido
optimizada de forma
inteligente la impresion de
paginas web. Ya era hora.
iSe acabaron las
impresiones de una imagen
en 36 paginas! La armonia
también es de
recibo. Ademas,
Microsoft
Messengeren
version 2.1 ha
sido integrado.
Como el home
networking es
un tema de
actualidad, todas

pequeno

ha

la Red han sido
simplificadas (la
comparticion de conexion
esta presente con una clave
de acceso). También podremos
disfrutar de DirectX 7.1., cosa que es

las gestiones hacia

¢ Windows95, 98, 2000?

iJo...I Pero ¢por qué hay que esperar
Millenium durante meses y meses cuando
Windows2000 ya lo tienen hasta en las
panaderias? Pues porque Windows2000 no
es (para nada) un mix de la version 98. Si, el
nombre lo deja suponer, pero no es asi.
Windows2000 también es un sistema

muchos juegos funcionan sin problema bajo
este entorno, no se puede garantizar que
eso sea asi con todos. Ademas, los drivers
integrados reconocen un material
profesional, pero no los periféricos lidicos,
que, a menudo, son taiwaneses. Existen
versiones beta de Me, aunque recomendamos

operativo de esperar hasta
Microsoft, ) Microsonr | Pasado el
A C ight @ 1985-1998

gertt)' es;z y Pt e ety | VErano, fefpa

e Windows e
mundo 1 m - previsto su
profesional. menal lanzamiento
Aunque Built on NT Technology definitivo.
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n aspecto lidico muy atractivo en [a era del videomail. Aqui, la redaccion de PC FUN en el episodio Cierre..

de apreciar para los juegos. Interrogado
acerca del rendimiento de esta nueva
version, el equipo de Microsoft ha
confesado que no hay que esperar nada
revolucionario. Como mucho una
ganancia en velocidad del orden del 5%,
pero poca cosa mas. No obstante, no
tendremos la desfachatez de exigirselo
todo a nuestros bienhechores y eso

es justo.

¢ Quién soy? ;A donde voy?

De hecho, los interrogantes acerca de
Millenium se centran basicamente en
detalles. ;Qué pasa con el DOS? La
supresion integral de este modo no figura
entre las modificaciones, pero el DOS
estara a partir de ahora reservado para
un modo Ventana. O sea que la fase DOS
de arranque desaparece, con la ganancia
de tiempo que eso supone. Con esa fase
menos, el reinicio del PC resulta
ser ultrarrapido. Si encima
tienes un Athlon, ni te
contamos. Si eres un
incondicional de los juegos
retro, estilo Doom, no temas,
funcionan a la perfeccion
con Windows Me. Pero el
nuevo Windows no puede
resumirse en esta
modificacion

secundaria. Hay que
reconocer que,

ataques de

perversidad

aparte, raras son

las veces en las

que nos damos

un garbeo por

DOS (excepto
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&l System Restore

System Restore

Welcome to System Restore

m Restore, you can easily return your computer to an earlier time to restore settings and
nd undo recent problems. System Restore will "roll your system back" to the way it was at a

documents, e-
ible. You can
eate a restore

ard_and do_a restoration

More information about

Click Cancel to quit Sys

em Restore without restoring,

&l System Restore

System Restore

Pick a point to restore your computer to

You can restore
clicked on

your computer to a point on any of the day:
select a point within that day from th

hown in bold on the calendar. Once you have

st of available choices, which is

time you last mber your computer working w
You can also click the arrows in the boxes below to go forward or back to the next available month or day
1. Click a day. 2. Click a point during that day.
. mercredi 9 février 2000 .
s " 157 System CheckPoint

5 7 8 9 w0 11 12

13 14| 15| 16| 17| 18] 19)

20} 21 22| 23| 24 25| 26|

27 28] 29 1] 2 3 4

g 11

More information
Click Next to continue, click Back to return to the introductory screen, or click Cancel to quit System Restare

o El nicleo del sistema puede ser restaurado como algunas de nuestras cantantes...

ndicional U8 o3 Jusgus pete
m epfagtamants con Window

] “w Il &

\U 81 U

cuando estamos buscando algun virus).
Un aspecto positivo de esta nueva
version de Windows radica en la
proteccion integrada del sistema. Asi, las
DLL (Dynamic Link Library) del ndcleo del
sistema han sido asociadas a un modo
Restore que no deja de recordarnos el
historial con que a menudo cuentan los
programas de creacion. En la practica,
esto te permitira regenerar tu sistema
operativo, a veces maltratado por
aplicaciones, y recuperar los archivos
imprescindibles para que todo funcione
bien. Si con eso podemos ahorrarnos
algunas reinstalaciones o los horrendos
formateos, ¢para qué nos vamos a
quejar? Ademas, eso supone una
ganancia de tiempo que podras invertir
en cursillos de macramé. ;Qué mas
quieres? Con los drivers, Windows

"\ Update Settings

=

— Options

Select the way you want Windows to notify you about updates
for your computer.

)3

J‘U

Millenium Edition se muestra mas agudo
(las tarjetas ISA siguen siendo
reconocidas), pues unos drivers
incorrectos provocan, de forma
traicionera, problemas cuya deteccion no
siempre es facil. Cierto, siempre queda el
recurso de llamar a un zahori, pero
tampoco es eso...

Windows habla nuestra
lengua
Mas alla de una mejor
estabilidad que hara las
delicias del usuario,
también la ayuda ha sido
objeto de una revision.
Este ambito habia

sido descuidado en las
versiones anteriores de
Windows, todo hay que
decirlo. A partir de ahora,
tendras acceso a verdaderos
tutoriales. Aparte de la
blsqueda via el indice,
aparece un modo de
blsqueda

o jCuanta planificacion! Este es el aspecto “tecno” del escritorio....

) Doom? Tranguilo,

[
10,

en lenguaje natural. Queda patente la
influencia de los motores de blsqueda
que existen en Internet, lo cual nos
alegra, porque la ganancia en términos
de tiempo, cuando se plantea un
problema, se percibe inmediatamente.
Otra innovacion interesante radica en
la actualizacion de los programas.
El System Update le deja su lugar
a un modo AutoUpdate. Todo eso se
puede configurar a nivel de
automatizacion. Si eres paranoico,
tranquilizate: existe la posibilidad
e rechazar la
& conexion
ode
gestionarlo
todo
manualmente
con el fin
" de evitar
cualquier
| infiltracion
" o difusion de
datos personales
/ en el servidor.
Nunca se es
demasiado prudente,
;no es cierto?

Jol?

l

e S

I dutomatically download updates and notify me when they are
‘ready to be installed. i

Notify me before downloading any updates and notify me again

Sympathy for the devil

when they are ready to be installed.

" Tum off automatic updating. | will update my computer manually.

— Previous Updates

Updates that have been previously rejected are marked as hidden.
‘You can unhide these updates to install them when applicable.

Restore Hidden Items I

o La actualizacion forma parte del programa. ¢En prevision de posibles bugs?

iNo es vergonzoso! Mientras Bill Gates

y toda la comunidad Microsoft se estan
arrancando los pelos para ofrecernos el mejor
SO posible, jalgunos hermanitos lo
menosprecian! Queremos denunciar, aqui y
ahora, a todos aquellos que, so pretexto de
gratuidad, se decantan traidoramente por
Linux. Asi, parece ser que el 16% de los PCs
canadienses se han pasado al bando
enemigo. A veces, nos sentimos
defraudados. Y ademas, queda fatal eso

de tomar la imagen de un pobre e

indefenso pingiino para imponer un

nuevo sistema. Pero como
somos todo Amor, te
aconsejamos, sin embargo,
un libro que no sdlo guiara tus
primeros pasos con Linux, sino
que también te permitira realizar funciones
avanzadas y que repartira, si se presenta el
caso, los dos sistemas. Se trata de la Edicion
Especial Linux 4° edicion, de Jack Tackett, Jr. &
Steve Burnett, editado por Prentice Hall (1070
paginas. Incluye 3 CDs y cuesta 7.995
ptas.). Si tu dnica pasion a nivel de PC es
Internet, seria una pena que no lo tuvieras.

[s¥e]

o
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Folder Options

{¥ Enable Web content in folders
" Use Windows classic folders

{* Open each folder in the same window
" Open each folder in its own window

i~ Browse Folders —— - ———
|

i Click items as follows————— ————— <
5 " Single-click to open an item [point to select]
= inderine icon Hies consistent with
= Underdine ioon titles orfy when | paint at them
& [Diouble-click to open an item [single-click to select]

]
]
|
| My Drowse;
1

i
|

1
i

Restore Defaults I

o Griatura, jnue se te ha pegado el look de Windows98!

Windows Deluxe Finale
Asi, bajo un aspecto de Windows2000
(el nuevo Windows NT 5.0), se esconde
sobre todo una version muy bien
optimizada de Windows98. ;No es
la dltima versién de la serie 9x?
Microsoft ha centrado este
programa en el ocio, la
simplicidad y eso es o que
buscamos ante todo.
La actualizacion sera posible
a partir de Windows3.x, 95
y 98. Microsoft no se ha
olvidado del porvenir.
Teniendo en cuenta el éxito,
incluso podriamos decir el
triunfo, de Millenium, otro proyecto
esta en marcha. Se trata del sistema
operativo que deberia, por fin, permitir la
recuperacion del motor de Windows NT.

El administrador de aplicaciones ha ido
concebido en base @ una nueva politica.
Se trata de repartir el espacio de disco
duro disponible en funcion de las
necesidades de los programas
y, sobre todo, de tus
prioridades. A nivel de
funciones, a partir de
ahora la compresion Zip la
gestiona el sistema. Pero si el
aspecto lddico de tu PC es una
prioridad para ti, lo que te
gustara mas que nada es la
introduccion del Windows Movie
Maker, que permite editar
pequeiios videos y enviarlos
posteriormente por e-mail. Ahora que
las webcams empiezan a ser baratas,
es una idea muy fun. Y Microsoft
Woodstock en el disco, ;para cuando?

Co\WINDOWS > ver

Windows Millennium [Version &4.90.2450)

C:\WINDDWS>_

o La navegacion gana con la visualizacion de las imdgenes.
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I‘_fi @ My Computer
-2 3% Floppy (4:)
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o La funcion Iip esta integrada. Esta hien, pero no tiene nada que ver.

Yiew Favortes

Tools

’

Millenium Me no sera, por tanto, la
revolucion tan esperada a nivel del
corazon de la aplicacion. El clasico
sistema 16-32 bits sigue siendo de rigor.
El futuro sistema operativo, cuyo
desarrollo ahora empieza, lleva el nombre
sutil de Whistler. Deberia permitir por fin
este fusion, garantia de mucha estabilidad
(exitlos errores a nivel de nucleo).
Estamos convencidos de que ya estas
sofiando con él, pero aun asf, tendras

(ue esperar al afic 2002, W

i Helter Skeeter?

De la beta de Windows

Millenium Me ha llamado la

atencién la presencia, en ciertas

pantallas, de un curioso personaje estilizado,
Skeetar. El misterio acerca de esta curiosa
criatura ha suscitado durante mucho tiempo
las explicaciones més extravagantes. Segin
parece, se trata de Lewis Umbenhower, un
empleado de Microsoft, que seguramente
desaparecera en la version final.

Qué triste, ¢no?
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Mitsubishi

B LCD50, 15" TFT, 1024x768

M LCD80, 18" TFT, 1280x1024

B SCAN 50, 15" FST, 1280x1024, 0.28mm
B SCAN 70, 17" FST, 1280x1024, 0.28mm
B SCAN 70M, 17FST" 1280x1024, 0.28mm
(multimedia)

B PLUS71, 17" DIAMONTRON, 1280x1024,
0.25mm

B PLUS 72, 17" DIAMONTRON, 1280x1024,
0.25mm

M PLUS 100e, 21" DIAMONTRON, 1600x1280,
0.28mm

M PRO 700e, 17"

i DIAMONTRON,

1600x1280, 0.25mm
B = PRO 900y, 19"
DIAMONTRON,
1600x1280, 0.25mm
B PRO9ITXM, 21"
DIAMONTRON,
1600x1280, 0.28mm
B PRO 2020u, 22"
DIAMONTRON,
1800x1440, 0.25mm

! U U !
n A n i

H0pen

CD-ROM 40x, 48x

DVD 6x, CD 32x. IDE Slot In

CDRW9420. 20x Read, 4x CDR/CDRW. IDE
Computer News. Editor’s Choice, enero 1999

Placa base AX6B Plus Chipset BX. SCSI Adaptecintegrada

Placa base AX59Pro. Chipset VIA para AMD

Placa base AX6B/C Chipset BX para PIl

VGA PA740 AGP Intel 8Mb

VGA PA70D AGP SAVAGE 8Mb. Salida Pal para Pll/IlI

VGA PA3010 NVDIA RIVATNT2

Placa base AX6BC-EZ. ZX para PIl/111

Placa base AX3L, LX para Celer6n

B Nuevo monitor Calima Clear 1575T, 15"

Ea ll | | | d TFT, hasta 16 millones de colores, multime-

dia (altavoces y micréfono) y con doble posi-
bilidad de visién: apaisada o vertical.

VERTICAL HORIZONTAL

T .




HardwareTecnologias

Gon Los nuevos PERIFERICOS PARA F0T0 0 NP3, 0 cON LOS ORDENADORES PORTATILES,
EL ALMAGENAMIENTO SE HA CONVERTIDO EN ALGO VITAL. Gon MicRoDRIVE, |BM ENTRA
EN LA BATALLA CON DOS DISCOS DE CAPACIDADES FENOMENALES. PER, A QUE PRECIO?

A nosotros, no nos importa proclamarlo
alto y claro: con una libreta de espiral

y un Bic Cristal, este problema
desaparece inmediatamente.

Discos duros para rollers

De modo que el disco duro tradicional
ha sufrido una metamorfosis para tener
en cuenta estas nuevas obligaciones

a nivel de tamafio y de resistencia al
movimiento. Dentro de nada, ya
estamos todos navegando por la Red en
el autobUs o en la cola del cine. Hasta la
fecha, la solucion consistia en utilizar
tarjetas CompactFlash o Smart Media.
Pero en ambos casos, el coste era
elevado y las capacidades limitadas

a unas cuantas docenas de megabytes.
0 sabes cuanto nos gusta, Una situacion asi no puede durar

a todos los miembros de la empiezan a ser razonable, eternamente, y no se le puede pedir
redaccion, el chocolate en todas  la cuestion del

sus formas. Ha habido almacenamiento de

verdaderas batalles campales datos se convierte en
por el Gltimo bombén de praling de la un problema al cual se
Caja Roja de Nestlé. Ha habido gente enfrenta un ndmero
que se ha dejado de saludar por culpa creciente de personas.
del dltimo croissant de chocolate Y eso sin mencionar a
arrebatado con alevosia a la los usuarios de
dependienta de la pasteleria. Los ordenadores de bolsillo
Conguitos y Lacasitos son objeto de y organizadores.

la mas pura codicia. No somos nada...

De modo que, cuando desde Recepcion

nos avisaron de que habian llegado

unas cajitas con unos cuadritos azules v
que parecian chocolatinas, hubo una

estampida general. El desengafio

también fue general. Y es que estas ¢
golosinas eran bastante indigestas,

pues se trataba de los Gltimos discos de

la gama Microdrive de IBM. Ahora que

los lectores de MP3 empiezan a

cosechar sus primeros éxitos y que el

precio de las camaras digitales por fin

<
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aun
fotdgrafo,
aunque sea

amateur, que
reprima sus impulsos
creativos por culpa de la capacidad

de grabacion de su camara. Las
caracteristicas de estos discos de
formato 1 pulgada, disponibles en 170 y
340 megabytes (Mb), son atractivas. La
tasa de transferencia tedrica alcanza los
45 Mb/segundo, y el peso -ridiculo- es
de 16 gramos (4.500 vueltas por
minuto). En cuanto al tiempo de acceso,
es de 15 milisegundos (ms). Hay que
destacar que el Microdrive esta dotado
de un funcionamiento silencioso y que
se instala facilmente, incluso cuando se
esta utilizando un adaptador PCMCIA. La
velocidad de almacenamiento le permite
al fotdgrafo una mayor rapidez de
accion, cosa que hasta entonces ha
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estado fallando frente a los resultados
obtenidos con la fotografia tradicional.
El cruce de periféricos informaticos, del
audio y de las imagenes no presenta
solo ventajas. Conviene ir recordandolo.
Estas capacidades de 170 y 340 Mb
permiten almacenar respectivamente
dos horas y media y cinco horas y
media de musica en calidad
CD. En fin, todo eso es
muy tedrico, y se da por
supuesto que
transportaras una
bateria en la mochila,
accesorio éste que
no te quedara
demasiado bien si
eres un ejecutivo
Armaninado o
Calvinkleinero.
Pero, ¢quién sabe?
Igual se pone de moda, dado
que contra gustos no hay nada escrito,
como lo demuestran Juliana y Carmen,

nuestras
sufridas e
insufribles maquetistas,
que prefieren pasarse la vida
maquetando P€ FUN que casarse
con algln millonario con casa en las
Seychelles. En materia de foto, un
almacenamiento de 340 Mb permite
realizar mas de 900 fotos en

1.536 x 1.024 en una Canon Powershot
Pro 70 y en modo Fino. Impresionante,
¢no? Con una autonomia asi, te ahorras
las continuas manipulaciones de tarjetas
de 8,16, 43,64 Mb.

Hay una fuerte demanda

En lo que se refiere a los periféricos
compatibles, el Microdrive puede ser
utilizado con la mayoria de camaras
digitales habitualmente equipadas con
una tarjeta CompactFlash Type Il slot 0
que disponen de un slot para tarjeta ATA
Type II. Por si no lo has comprendido,
con los slots para tarjeta CompactFlash

IR BRI J

IiermiEiye e pesiliadg asombrosns

Type I, no hay nada que hacer, lo
sentimos mucho. O sea que la cosa
funciona el tiempo en que tardan en
descargarse las baterias, tema en el
que Microdrive alcanza unos resultados
asombrosos. Y ahi es, también, donde
hay que emitir algunas reservas. Menos
mal que esta previsto que en
septiembre llegue una nueva generacion
de pilas. Queda por comprobar si los
resultados anunciados en materia de
autonomia estan a la altura de sus
pretensiones. Y es que los constructores
son optimistas por vicio, asi que no lo
seamos demasiado nosotros.

Entre los periféricos que pueden utilizar
el Microdrive, citaremos la Canon
Powershot $10, los portatiles Casio
Cassiopeia E100 y E105, los Psions de
la serie 7, algunos Compaq Armada

y Gateway Solo.

Para concluir, hay que reconocer que

la gama Microdrive es muy interesante,
aunque convenga mantenerse
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prudentes.

Ademas, tiene la ventaja de ser
ampliamente reconocida por los
constructores, aunque plantea el eterno
problema de la alimentacion eléctrica de
nuestros periféricos portatiles. Esta
cuestion de la energia presenta desde
hace muchos afios dificultades a nivel
de compactibilidad y de peso, que
parecen de dificil solucion. Esta cuestion
sigue siendo el mayor obstaculo para un
desarrollo mas ambicioso, mucho mas
que el tema del precio para el
consumidor. Y hablando de precios,

el modelo de 170 Mb ronda las

63.000 ptas., y el de 340 Mb, las
78.000 ptas. Bueno, siempre te queda

el consuelo de pensar que no es un
consumible, como las chocolatinas. B

Alternativas

Existen actualmente otras soluciones de
almacenamiento a base de tarjetas de
memoria miniaturas. Citemos las
CompactFlash utilizadas en foto, las Smart
Media, mas pequefias, que sirven ademas
en los lectores de MP3. Quizés te hayas
encontrado con tarjetas propietarias como
las MMC (Multi Media Cards), En cualquier
caso, la capacidad limitada de los modelos
disponibles no sobrepasa en mucho las
64 Mb. Si no quieres hacer fotos en baja
definicion poco presentables (640 x 480
0800 x 600) 0 en un modo JPG muy
comprimido, te conviene entonces
comprar tarjetas con la mayor capacidad
posible. Teniendo en cuenta que cualquier
tarjetita de 64 Mb te va costar unas
32.000 ptas., tu veras lo que te conviene
comprar si no quieres quedar arruinado.
Dado que la llegada de las camaras de

3 millones de pixels esta prevista para el
proximo septiembre, el Microdrive tiene
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muchos puntos para ser todo un exitazo.
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Terminales de
Internet contra PG

PARA CONECTARSE A INTERNET, NO ES SIEMPRE NECESARIO UN ORDENADOR. ES L0 QUE
TIENDEN A DEMOSTRAR LOS TERMINALES EXCLUSIVDS. ;30N REALMENTE MAS BARATOS
Y mAS EricAceS que un PG oe 100.000 pesems?

OR si no lo sabias, nuestro
Alfonso es un ferviente de la
comunicacion. Sélo te diremos
que empezo de pequefio con un
megafono fabricado con el
canuto de carton de un rollo de papel
higiénico. Su tema favorito
siempre es el mismo (la
palabra clave es en
femenino, y a ser
posible en plural),
y Se resume
dela
siguiente

o El One Touch Web es, sin lugar a dudas,
el producto mas facil de manejar.

forma: “Ven a mi casay te ensefiaré mi
coleccion de sellos. Luego cenamos
y...”. Pero no vayas a sacar ahora
conclusiones prematuras. Su objetivo es
fundamentalmente cultural, y, si no lo
sacas de contexto, entenderas la

pregunta de alto contenido filoséfico
que nos formuld: “Si quiero ligar por las
ondas de la Red, pensais que es
imprescindible tener un ordenador o me
conviene decantarme por un terminal
dedicado a Internet? Por otra parte,
¢2quién tiene cambio de 100 para sacar
un café?’. Pues mira, querido Alfonso,
depende. Veras,

en informatica, existen
las tecnovictimas y los
tecnorepeluznados. Los primeros
lo saben absolutamente todo -hasta la
fisica cuantica- y se gastan verdaderas
fortunas para tener el (ltimo chisme de
moda, excepto el generador de particulas,
que cuesta mucha pasta y ocupa un
monton de espacio. Los segundos son tan
ignorantes como curiosos y patosos con
la Cosa Tecnoldgica. Por otra parte, no
tienen la mas minima intencion de invertir
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en un PC que les va a dejar tirados
colgandose cada dos por tres. Es para
este segundo grupo de sujetos que los
cocos de la informatica se matan, pues
como los de Maggi, quieren ayudar.

El principio general es como sigue.

iUn terminal? ;Y ezokeé?

Para resumir y ponerlo al alcance de
tu cerebro, digamos que el terminal
dedicado a Internet
es un ordenador
“mutilado” en
algunos aspectos.
Es el caso del @max
de Com One y del
PCNet de PC Chip. En
Alcatel, en cambio, el
sindrome ET parece haber
atacado de nuevo
-“ET....mi casa... teléfono...”-
y el One Touch Web se parece
mas bien a un superteléfono.
Por supuesto, seglin sus
creadores, la finalidad de estos
productos no es la de sustituir a un
ordenador. Para los que ya tienen uno,
se utiliza como un acceso
complementario a Internet, mas
destinado a navegaciones cortas, como
consultas de horarios y comercio on
line. De hecho, es la razon por la cual
algunos aparatos disponen ya de un
lector de tarjetas de crédito (Com One,
Alcatel). De momento, estos lectores
estan desactivados, a la espera de que
se establezcan sistemas de seguridad
en los intercambios y en el software
para gestionarlos. Para los demas
usuarios potenciales, los que no tienen
conocimientos tecnoldgicos, la finalidad
es simplificarles al maximo las
manipulaciones para que puedan



o Gomo su nombre indica, el PG Net esta
concehido basandose en un PC.

utilizar estos terminales tan facilmente
como si fuera un teléfono. Al tener este
objetivo en mente, los desarrolladores
de los productos se han deshecho de
Windows, considerado demasiado
inestable y complejo. Com One y PC
Chip han optado, por tanto, por uno

de los numerosos avatares de Unix,
mientras que la interfaz del One Touch
Web esta desarrollada en entorno Java.

One Touch Weh

Cuesta unas 40.000 pesetas y parece
un teléfono sofisticado. Y tal vez por eso
entrara en los hogares de los
pecefobicos. Al fin y al cabo, el objeto,
aligual que el pérfido caballo de Troya,
es bien conocido. Pero el One Touch
Web es mucho més que un teléfono.

El usuario, via un mddem analégico
RTB, podra conectarse a la Red, enviar
mensajes electrénicos, administrar sus
direcciones personales, profesionales,
e-mails o sites gracias a un directorio
que memoriza hasta 200 contactos.
Para navegar por la Red, el aparato
dispone de una pantalla LCD tactil,

que se maneja con un estilete o con sl
dedo. Con esta simplicidad de manejo,
el One Touch Web cumple
perfectamente su misién. No precisa
ninguna operacion de instalacion ni
hace falta tener conocimientos raros
para darse un bafio en las olas de
Internet. En un principio, la
conectividad del One Touch Web sera
(nicamente a través de Terra Networks,
que es la empresa que, de momento, ha
llegado a un acuerdo con Alcatel para la
comercializacion en Espafia. Por otra
parte el One Touch Web es un sistema
cerrado? Resulta imposible actualizarlo
hacia las nuevas formas de
comunicacién que adora Jose: el ADSL
y el cable. Tampoco es posible afadirle

almacenamiento externo, como el Zip 250
USB. Gracias al puerto paralelo, también
se puede conectar una impresora color.
En cuanto a la conexidn, el aparato se
basa en un modem de 56K, actualmente
o estandar. Por lo tanto, ademds de las
funciones de navegacion en Internet y de
mensajeria electronica, sirve también de
teléfono manos libres, de fax y de
contestador. Pero el @Max es capaz de
evolucionar hacia las tecnologias
existentes o futuras, como RDSI o ADSL,
via un médem externo, Por ditimo, podra
venir equipado con un adaptador Ethernet
para trabajar en red local. Desde luego,
cuando lo que se pretende es quitarle
cuotas de mercado al ordenador, hay que
ofrecer productos sencillos. Por eso el
sistema operativo tomado prestado del
mundo Unix presenta una notable
estabilidad v la interfaz es un modelo de
ergonomia. Destinado a trabajar en un

una impresora. Es una lastima.

La verdad es que no es raro que
queramos guardar una copia de una
transaccion o imprimir un mapa para
llegar al hotel en el que hemos
reservado una habitacion.

Horarios yPrecios —————

Ofertas comerciales | Seleccione una opcitn =

Q Horarios de Cercanias

Nueva consulta *

* Jes con varas
Pulse sobre la casilla "Tipo Tren" para obtener los horarios de salida/llegada desde las mismas.

Para ver el recorrido del tren pulse sobre "Tipo Tren®.

Origeni MALAGA Qj Destino1 BARCELONA (*) QJ ]

Trenes que circulan el Sabada 01-04-2000

Turisty = #8000 ~
WO Dwoataw DM B4 oo st o8 e e i 0 T8 = 3L
Prdacs =110
DIARIO Prefmete Miie= 4350 —g —T
B 03032000 88 17033080 Turwrs = M40 TP =S L8l
Turias Mifio= 5040
Tumedy = 400
Obodiee PIARIO Trwts Hifw= 3040 oy r - | 13
06954 Coekey 005 1010 4 0) 63 ameo i 20082000 Lam = 7,900 | T o 2= gl |81
Lo Hsfe= 4 140

00844 Artrpio Mactuds 1940 68:30

Seleccionar los trenes del trayecto inverso: £k ELC KA -RAaLsa

(F) Parada Facultativa. Consulte con el Interventor del Tren
(1) Dias de circulacién correspondientas a fecha de paso del tren por la estacién solicitada (arigen viaje).

L =Lunes, M =Martes, ¥ =Miércoles, J =Jueves, ¥ =Viemnes, § =Sabada, D =Domingo.

o Concehiros para navegaciones cortas, los terminales dedicados permiten, por ejemplo,
Ia consulta de horarios...

El @max
El @max (se ﬁzz

pronuncia “atmax") SN -
cuesta unas 78.000
pesetas. Al revés de su

IBERIA On-iine

© Iberia on-line
P BUSINESS DIRECTO

« Ditponibilidad

o ;A qué hora llega 7
& i Qué liempo hara

~ Destinos

~ Oficing

« Informacién de ulilidad

es evolutivo y deja la
libertad de elegir el
servidor de acceso. En
efecto, gracias a sus
dos puertos USB, al
aparato se le podran
afadir un raton para
sustituir el TouchPad
original, o bien una
camara, un escaner
0 también un

En esta primera fase, podra vd.:

Consultar vuelos y tarifas,

IBERIAF

competidar, el aparato < Tarifas Tu PRIMERA COMPARNIA

Bienvenido a BUSINESS DIRECTO,
el nuevo sistema de ventas de IBERIA por Internet

Este sistema estd destinado inicialmente a cubrir las necesidades de viaje
de las personas de negucros Pronto aparecerdn otros productos Internet
de Iberia orientados a los viajes de turismo, ofertas especiales, etc.

Reservar y comprar billetes. Inicialmente podrd vd. comprar billetes
de uno en uno, hasta un masimo de cuatro. Dentro de paco tiempo lo
ampliaremos para darle la facilidad de comprar y reservar mas plazas.
Abonar sus compras con tarjeta de crédito.

Recoger el billete en cualquiera de nuestras oficinas de la ciudad a
del aeropuerto del pais de origen del viaje, durante las 72 horas

Indice

dispositivo de o ... 0 reservas de todo tipe.
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"Teléfono: 902 14 8000

barrabes &
Nombre l Contrateiia l {Registrarse €

"B-_U_S'S_ELB I @B.Cllqueda avanzada

LA TIENDA

Barrabés dispone de Servidor Seguro &

LA TIENDA

MARCAS & ACTIVIDADES & DEFARTAMENTOS

9 Yer compra Q Condiciones de compra

Marcas

Actividades

espectaculos

Departamentos y Cines. y {palres
1Gd, [L LA

EN OFERTA

o

REVISTA

MARCAS ACTIVIDADES

» Actinidad invernal
» AMeses » Batrancos
s Bastones
» Calzado

« Cint3s de escalada

e Cascos

» Cuerdas s Electronica

Estado de pistas
Material

» Escalada en hielo y nieve
s E5p@le0

Esqui de montaria

o Esqui algino

ey

» Baterias y pilas

« Cocina e duminacion

» Escalada, matenal comun

(v
%2 “B;TU
patagonia

DEPARTAMENTOS

» &limentacion e hidratacion

Taladro TE & A
de Hilti
211,207 Ptas.

Universe
Sb0rm.

de Mampaut
8,535 Ptas

§ Piolet Pulsar
de Charlet

17,153 Ptas,

o Tedricamente, favoreceran el comercio on line.

o El @Max. Visto por detras, se aprecian 1as
conexiones para diversos periféricos.

despacho o cerca del teléfono familiar, el
@Max tenia que quedar discreto y bonito.
Por eso el aparato cuenta con una
pantalla LCD de 8,2 puigadas (21 cm).
Independientemente del precio que
puedan costar todas esas opciones, habra
que ver si, una vez todas ellas instaladas,
el @Max no se parece a un ordenador.

Ti veras.

PG Net

Al menos, aqui, las cosas estan claras. El
PC Net se basa en un ordenador, aunque
esta dedicado a Internet y arranca
inmediatamente en la Red via una interfaz
Linux. AL igual que el producto de Com
One que integraba un procesador Cyrix,

el PC Net es compatible, entre otros, con
Intel, AMD

o El @Man. El aparalo se cierra y queda
discreto en una mesa de despacho o cerca
dei teléfono.

o Cyrix. En este caso también el
aparato es evolutivo y le permite
al usuario elegir su servidor de
acceso a Internet. Pero, como
con el Com One, no se
oculta la posibilidad de
acuerdos tipo Alcatel.
Como un

verdadero PC,

o Fl @Max se parece a un ordegador portatil.
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¢l PC Net cuenta con una tarjeta de
sonido, una tarjeta grafica y un modem
de 56K. Integra funciones de red y
permite la conexion de periféricos gracias
a sus puertos USB. Pero destaca la
ausencia de un puerto de impresora.

Par ltimo, un puerto IDE permitird la
instalacion, si fuera necesaria, de un disco
duro de portdtil. En cuanto a disefio, el PC
Net recuerda mucho un ordenador, al que
toma prestados el monitor, el teclado

y el raton.

iPG a 100.000 pesetas
0 terminal?

La verdad, la pregunta ni siquiera se
plantea, pues los dos tipos de productos
no se dirigen al mismo tipo de clientes.
Por una parte, tenemos al internauta
puntual que reserva sus localidades de
espectaculos o su habitacion de hotel,
Yy que no quiere comerse el coco con
un aparato que considera una mera
herramienta, aunque a veces resulte
incompleta y poco evolutiva. Y por la otra
estd el internauta adicto que se pasa las
noches en la Red buscando el itimo
driver para su tarjeta de sonido. Este tipo
de usuario conoce el PC y las sutilezas de
la Web, y seguramente no se conformard
un ordenador de 100.000 pesetas. Es un
hecho, los tecnorepeluznados existen, y
los técnicos trabajan para que les sea
mas facil moverse por laRed. ®
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'EQUIPOS DUALES DE 12 A 120 PAGINAS POR MINUTO.

Konica 7723 Konica KL-3015

23 copiasfimpresiones B/N minuto |5 impresiones B/N minuto
6 copias/impresiones color minuto 3 impresiones color minuto

Desde 44.705 ptas. al mes Desde 10.100 ptas. al mes

Ta —_
b
[ ] L J ‘- T
Konica 7060 Konica 7040

60 copiasfimpresiones minuto
120 copias/impresiones minuto
(en funcién tandem)

40 copias/impresiones minuto

Desde 25.095 ptas. al mes

Desde 47.235 ptas. al mes

. Y

Konica 7410
9 copias minuto
12 impresiones minuto

Konica DP60

60 impresiones minuto

Desde 6.205 ptas. al mes Desde 44.355 ptas. al mes

COMO EN

Los equipos representados constituyen sélo una parte de la gama digital de Konica.

Los precios detallados incluyen la mdquina base.

Solicite informacion detallada de la totalidad de modelos y de sus caracteristicas.

Incorpore la gama digital de Konica a su oficina.
Maquinas digitales que retnen en un solo médulo las
ventajas de una fotocopiadora y de una impresora. Equipos
inteligentes que le aportarén las soluciones mas adecuadas
y rentables para el tratamiento integral de sus documentos.
Desde fotocopias en alta resolucion hasta ediciones de
vol(imenes impresos en ldser, grapados y encuadernados.
Con escaneado de imédgenes y funciones de fax.

Conecte a su red los equipos digitales de Konica
que mejor se adapten a sus necesidades y redefina el
potencial de salida convirtiéndolos en el centro de
impresion y reproduccion de su oficina.

Incremente las ventajas de la gama digital accediendo

a ella a través de la modalidad del renting de Konica.

A A Konica

Document Solutions

KONICA BUSINESS MACHINES EUROPE Gmbh. Sucursal Espafia
AARON COPIERS Grup catec

Nicaragua, 46, 3° 2" -08029 Barcelona

Tel +34(9) 33 631 631 Fax+34(9) 33 631 660

O 02239974 e.mail: aaroncopiers@aaroncopiers.net fwww(@konica.es

FOTOCOPIA.
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EAMOS licidos: si vale la pena

vivir la vida, es porque existen

las buenas cenas, las chicas y

esas veladas con los amigos en

las que arreglas el mundo con
una botella de whisky a mano. Y el
Homo Informaticus Ludicus Ferventus
piensa lo mismo... 0 casi. Las chicas
tienen la estética privilegiada de Lara
Croft, aungue a menudo son sdlo
virtuales. Las cenas consisten en pizzas
engullidas a toda prisa con un trago de
Coca-Cola. En cuanto a las discusiones
filosdficas, se llevan a cabo en los foros
de Internet. Por dltimo, el Homo
Informaticus no se dedica a arreglar el
mundo, sino a desmantelar universos
en 3D a golpes de blaster en frenéticas
partidas nocturnas de Quake en linea.
Esta claro, a veces, la felicidad es algo
tan sencillo como un ordenador... Es
normal que nuestro Homo Informaticus
se pase tantas horas delante de la

#
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i ulsuALv smmf 7000, L PLACER D LA INVERSG DEPENDEN D
£ PRESTARLE LA DEBIDA ATENEN. Pana Un uSo Linico, NEgeTABIR
A H;m? i1 MONITORES TETEA FaR Y0

pantalla. Por otro lado, para entender

la importancia del monitor sélo hay que
ver como llega cada mafana nuestro
Jose a la redaccion. Es simple: hay que
buscar desesperadamente sus 0jos, que
suelen estar rojos, tras las gafas que los
cubren. Hasta el punto de que si
tuviéramos que estudiar a este
especimen, dudariamos entre presentar
una tesis de antropologia o una
memoria de oftalmologia.

Diferencias de tamaiio

La verdad es que no estariamos mucho
tiempo en la duda. Los profesionales de
|a vista tienen un buen futuro por
delante, sobre todo si tenemos en
cuenta la calidad méas bien mediocre
de la mayoria de los monitores que
acompafian a los ordenadores de gama
baja. Estos suelen beneficiarse de la
existencia de un gran publico ignorante
de las cuestiones informaticas y de las
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presiones econdmicas inherentes a un
sector que, para bajar los precios, se
“olvida” de la importancia del monitor y
echa mano de uno barato, en detrimento
de la calidad. Efectivamente, nunca nos
cansaremos de decirlo, el monitor es
una de las piezas esenciales de la
cadena informatica, ya que garantiza el
confort indispensable del usuario. Sea
cual sea el uso del ordenador -aunque
simplemente esté destinado a los
juegos, no es raro que sirva también
para navegar por la red o para llevar la
contabilidad deméstica-, la mayor parte
de la informacion pasa por el monitor.
Por este motivo es mejor adquirir una
pantalla de diagonal grande. ;Por qué
“diagonal”? Pues porque es la
referencia utilizada para cuantificar la
superficie de un tubo. En el caso de los
monitores informéaticos, esta medida se
expresa en pulgadas (1 pulgada = 2,54
centimetros) y 1a produccidn esta muy
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normalizada. Se empieza por los 14
pulgadas y de ahi se pasa a los 15, 17,
19, 20, 21 y 22 pulgadas. Otra sutileza
relacionada con el tamafio es que
cuando un fabricante anuncia un
monitor con un tubo provisto de una
diagonal de x pulgadas, hay que calcular
una pulgada menos de superficie
utilizable real. Esta merma se explica
por la presencia del marco de plastico
que rodea al tubo. De modo que un
monitor de 15 pulgadas es en realidad
uno de 14, y un 19 muestra lo que un
verdadero 18. A tenor de la evolucion
del mercado, los fabricantes se estan
concentrando en las diagonales
grandes. Tal como ha ocurrido con

el monitor de 14 pulgadas, que ha
desaparecido del todo desde hace unos
dos arios, hoy en dia el de 15 pulgadas
se estd quedando obsoleto, aunque
algunos fabricantes contindian sacando
modelos nuevos, especialmente con

tubo plano. Encantramaos este tipo de
monitor en los ordenadores de gama
baja o en los aparatos destinados

a la ofimatica. En cambio, en los
ordenadores de gama media, los
monitores de 15 pulgadas empiezan

a perder terreno frente a los de 17",
mientras que los aparatos de gama
alta incluyen monitores de 17 o de 197,
a gusto del consumidor.

Una pantalla por encima

Una pantalla de diagonal grande
supone, ante todo, una resolucién mas
fina. Por ello resulta habitual trabajar

a 1.600 x 1.200 con los monitores de
19 pulgadas, 0 a 1.024 x 780 con los de
17. La superficie del escritorio aumenta
entonces considerablemente y permite
abrir a la vez las ventanas de varias
aplicaciones. El problema es que los
monitores con una diagonal grande van
aumentando de tamafio y ocupan mas
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espacio en la mesa. Pero jno hay
problema! Los fabricantes han
desarrollado tubos més cortos, llamados
short neck, con lo que tenemos
monitores de 19 pulgadas que ocupan
tan “poco” espacio como uno de 17.
Hasta aqui, la solucion (en parte) de

los problemas de espacio. Finalmente,
aungue las curvas de nuestras
companeras nos encantan, no ocurre

lo mismo con las del tubo del monitor,
que hoy en dia debe ser absolutamente
plano. Acabas preguntandote si la
pantalla plana es un argumento de
marketing para atraer o renovar el
interés de los consumidores por un
producto al que, por desgracia, suele
dedicarse poca atencion.
Personalmente, no creemos que sea asi:
el uso de cristales frontales planos nos
parece una innovacion muy interesante,
ya que mejora la vision de las
proporciones de los objetos presentes
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o Alfonso, el sujeto que

promovid esta comparativa,

Ya te puedes imaginar
por qué.

en pantalla, mientras que
las pantallas planas evitan
gran parte de los reflejos
luminosos que suelen
distorsionar la vision en
los monitores abombados.
Algo que agradeceran
enormemente los usuarios
que pasan largas horas
ante |a pantalla.

§Gémo elegir?
Independientemente de la
diagonal y del espacio que
ocupe el aparato, para

elegir correctamente un

monitor hay gue considerar
cierto nimero de criterios.

En primer lugar, hay que

saber que el hecho de

incluir un tubo de marca (Sony,
Mitsubishi o Hitachi) no garantiza
necesariamente una buena calidad si la

electrénica que hay tras ello no estd a la

altura. Un monitor consta de un tubo y
de una parte electronica. Un cafion de
electrones situado al fondo del tubo, en
la parte posterior del monitor, envia tres
rayos, uno azul, uno verde y uno rojo, al

cristal de la pantalla. Una rejilla (lamada

mascara) perforada geométricamente
con una multitud de orificios

mindsculos, se interpone entre el caion
y el cristal. Esta rejilla orienta los rayos
hacia una capa de lumindforos situada
detras del cristal. Unos son sensibles

a los haces azules, otros a los verdes

y otros a los rojos. Cada punto de color
visible en la pantalla estd compuesto de

hecho por tres lumindforos, uno por
cada color basico. El haz formado por
los tres rayos se encarga de barrer
linealmente toda la superficie de la
pantalla, de izquierda a derecha y de
arriba a abajo. Algunos tubos llevan una
rejilla formada por ranuras verticales.

Los monitores y los ojos

;Qué consecuencias tiene para la salud, y
especialmente para la vista, el uso frecuente
de un monitor de mala calidad? Después de

todo, los grandes consumidores de
informética, sea para un uso ltdico o
profesional, tienen derecho a plantearse

o Presta atencion a la iluminacion y la colocacion de la pantalia.

una cuestion tan esencial. ;Acabaran como
Alfonso? Si eres un futuro papa o mama,
tranquilizate: el sujeto en cuestion es un
bebé probeta al que los cientificos
sacudieron con demasiada furia en el
momento de la fecundacion in vitro. Es como
un accidente de cochecito del bebé, pera en
peor. Eso explica sus gafas (no se las pone,
por cogueteria, y asi van las cosas...). Y los
demds, los seres normales, ;qué? ;Podemos
estar tranquilos? Segan el profesor Pita
Salorio, catedratico de Oftaimologia de

la Universidad de Barcelona, trabajar con
monitores de mala calidad y con poco

o0 demasiado contraste “puede obligar

a la persona a realizar un esfuerzo que le
provogue fatiga visual®. Ademés, segun este
especialista, los ojos y la espalda estan
relacionados, “por lo que el cansancio ocular
se transmite a la espalda”. Ante estos dos
posibles problemas, el profesor Pita nos
ofrece dos consejos: mantener una buena
postura fisica en el trabajo (basicamente

en lo que respecta a la silla y a la mesa) y
trabajar con gafas que lleven una graduacion
adecuada, en el caso de las personas que ya
tengan problemas.

Por otra parte, los infomaniacos tienen que
cuidar la iluminacion de la habitacion o del
despacho. (Si, Sergio: no hay que jugar a
oscuras.). Hay que evitar los reflejos o las
diferencias de intensidad demasiado
acusadas entre la pantalla y la luz general.
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Horizontal Pitch

horizontalmente.

o El pitch o pitch de zdcalo depende de Ia distancia entre los orificios
de la rejilla. Este valor puede calcularse tanto diagonal como

HH

o En los tuhos Trinitron o DiamondTron, 1a rejilla ya no estd
formada por orificios redondos sino por ranuras. En este caso,
el pitch de zdcalo suele ser mas pequeiio.

0. 255mm

Son capaces .
de trabajar a
frecuencias de

La distancia entre dos puntos
elementales se llama pitch o pitch

de zdcalo. Este valor depende de la
distancia entre los orificios de la rejilla
de la que acabamos de hablar. Si bien
en los monitores de 17 pulgadas lo
minimo aceptable con una rejilla
estandar es un pitch de 0,26 milimetros
(0,25 mm con un tubo Trinitron de
Sony), ten en cuenta, lector, que estas
en tu derecho de esperar la misma
nitidez con una pantalla mayor.
Evidentemente, cuanto menor

sea este valor, mejor sera la definician
de la imagen. Ademas, algunas
pantallas planas presentan un pitch
de z6calo variable en funcion del lugar
donde se calcule. Asi, en el centro del
cristal el pitch sera, por ejemplo, de
0,26, mientras que en las esquinas
serd de 0,28. La frecuencia vertical

se expresa en hertzios (Hz).

Nos indica el nimero de imagenes
completas que aparecen en la pantalla
en un segundo. Asi, una frecuencia de
75 Hz indica que en la pantalla se
forman 75 imégenes por segundo. Por
debajo de 75 Hz la imagen es inestable,
parpadea y cansa la vista.

Las pantallas actuales son multiscan,
es decir, reconocen un intervalo de
frecuencias comprendido entre dos
valores y adaptan autométicamente
su frecuencia a la de la tarjeta grafica.

entre 50 y 120 Hz,
0 incluso mas. La frecuencia disminuye
al aumentar la resolucion, por lo que hay
que asegurarse de que las rescluciones
elevadas no la hagan bajar por debajo
de los 75 Hz. Con todo, la eleccion de
una pantalla es algo muy subjetivo.
Por ejemplo, cuando un usuario
acostumbrado a las pantallas
curvadas observa por primera vez
un monitor de tubo plano, tiene la
impresidn de que la curvatura del cristal
se invierte, aunque este efecto dptico
desaparece al cabo de un tiempo.
Por otro lado,

general en la visualizacion de la imagen.
En cualquier caso, es cuestion de
gustos. De modo que te
conviene tomarte el
tiempo que haga falta
para mirar varios
modelos y comparar
antes de decidirte. Otro

punto: si cuentas con o Ho temas:

una tarjeta gréfica de calidad, es cuando Carme
probable que puedas incidir directa, trahaja para que
rapida y simplemente, en la tonalidad de  tu revista faerita
los colores. De todos modos, la mayoria ~ salga bien

de monitores incluyen ya sea unos maquetada, suele
parametros por defecto, ya sea un tener los ojos
sistema manual de ajuste que permite ahiertos.

manipular los canales azul, verde y rojo.

segun el
fabricante, la
reproduccion de
los colores varia.
Algunos
monitores
presentan colores
que son méas
calidos y tienden
al rojo, mientras
que en otros se
ven mas frios

o ligeramente
azulados o
verdosos. Ten en
cuenta que no
estamos hablando
del color
dominante, sino
de la tonalidad

o Distribucion de los rayos en una rejilla de ranuras.

Phosphor
Sripes
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o No teniamos

los ojos de Juanjo, asi que
hemos puesto los inicos
gue hemos encontrado.

810

108.000 ptas. 4 "

A partir de ahi pasamos ya a los
criterios objetivos. El usuario
avezado elegira un
monitor provisto de
dichos ajustes y
de las demds
caracteristicas.
Tiene que haber
los ya tradicionales
ajustes de centrado
y tamafio de la
imagen, pero también
la posibilidad de rotacion.
Las modificaciones de la
luminosidad y del contraste no deben
requerir mas de dos manipulaciones.
Lo ideal es que resulten accesibles
mediante botones independientes,
electronicos 0 mecanicos, directamente
desde el cuadro de mandos. Aunque no
son imprescindibles, resultan muy
interesantes otros ajustes, como el
destinado a contrarrestar el “efecto de
aguas”. Aunque hoy en dia la mayoria
de monitores cuentan con una funcidn
de desmagnetizacion, hay que
comprobar que ésta se gjecuta
sistematicamente en el momento de
arrancar, para no tener que localizarla a
través de misteriosos menls. m

Nokia
920¢

{El tubo del
monitor Nokia de 19 pulgadas no es
completamente plano, pero si muy
corto! El 920 C serd sin duda del gusto

de los jugadores con graves problemas
de espacio. La imagen que ocupa la
totalidad de |a pantalla es fabulosa:
nitida, contrastada, con un color como
Dios manda y

1200

Este 17 pulgadas presenta una notable
estabilidad de imagen trabajando a una
resolucion de 1.280 x 1.024ya

absolutamente T—
gstable, puesto que el

920C se refresca a 75 Hz a 1.600 x
1.200, aunque, segun el fabricante, este
modelo aprovecha al maximo su
potencial a 1.280 x 1.024 y 85 Hz.

El usuario agradecera también 1a gran
cantidad de parametros, |a correcta
ergonomia y la intuitividad del mend
0SD (On Screen Display) que se controla
mediante seis botones situados en el
cuadro de mandos, en la parte frontal
del monitor. Para empezar, el contraste
y la luminosidad resultan accesibles de
inmediato via las teclas de flecha, que
también se utilizan para desplazarse
por los mends. Los ofros dos pulsadores
permiten entrar en las propiedades

o confirmar una opcidn, o bien salir.
Dificilmente puede disefiarse algo mejor.
Pero hay que reconocer que Nokia ya
lleva tiempo presentando productos muy
erganomicos. =

CARACTERISTICAS TECNICAS:

Longitud diagonal: 19 pulgadas tubo
corto, resolucion max.: 1.600 x 1.200 a
75 Hz, resolucidn de trabajo: 1.280 x
1.024 a 85 Hz, pitch de zocalo: 0,22 mm
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85 Hz. El modelo comparte las
cualidades, la ergonomia de los menuds
y las opciones del 920C. El tnico detalle
negativo entre tanta perfeccion es la
luminosidad, que resulta algo
insuficiente; ademas, en nuestro testeo,
la reproduccién de la gama de grises
resulta imperfecta (el 1% y el 2% no

se distinguen, cuando deberian quedar
claramente separados). Pero en fin, no
se trata de ningln fallo imperdonable.
En cambio, como su ilustre hermano
mayor, el 720C corrige perfectamente
los efectos de aguas. Es una pena que
sea algo caro... m

GARACTERISTICAS TECNICAS:

Longitud diagonal: 17 pulgadas,
resolucion max.: 1.280 x 1.024 a 85 Hz,
resolucion de trabajo: 1.024 x 768 a
116 Hz, pitch de zdcalo: 0,22 mm



Guia Visual de Excel 2000
E. Quero, G. Cabrera. 152 pag.

Esta guia pretende introducir al lector en el
mundo de Microsoft Office y mas concreta-
mente en el mundo de Excel 2000 de una
manera practica. Microsofi Office 2000 es el
nuevo conjunto de programas de Office que
nos ayudardn a conseguir mejores resultados
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Equipos Microinforméticos y
Terminales de Telecomunicacion
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niones con Calendario - Crear una agenda
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Guia Visual de Explorer 5
A. Sicilia, A. Gutiérrez, D. Zurdo.
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El objetivo de esta obra, que huye de largas y
complicadas explicaciones tedricas, centran-
dose en lo fundamental, es poner a su alcan-
ce, de un modo eminentemente visual, conci-
50 }lsencillo, las utilidades més importantes
de las aplicaciones que integran la Suite

Explorer 5,
1.600 Ptas. ,

ISBN: 84-283-2615-0

ISBN: 84-283-2612-6

Guia Visual de Word 2000

M. Colmena. 120 pég.
Descubra la titima version del mas célebre y
popular procesador de textos. En esta Guia
visual, siguiendo la linea de |a serie, se ofrece
al lector de una manera rapida, préctica y
visual todo lo necesario para manejar Word
2000, desde su instalacion y familiarizacion
con el entorno, hasta la composicion de pagi-
nas Web y envio de mensajes de correo elec-
trénico.

ISBN: 84-283-2613-4
| 1.600 Ptas.

Redes y Servicios
de Telecomunicaciones

J. M. Huidobro. 536 pag.
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cer con detalle y sacar el méximao rendimiento
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| 4.995 ptas.
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Access e Internet,
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Flatron 179

o Goldstar 775FT: el mejor mo|
11 pulgadas por un precio

o En el 7156T, a
pesar del precio,
encontramos unas
completisimas
funciones de
correceion de
imagen.

Con su pantalla plana y su carcasa
compacta de disefio sobrio y discreto,
este 17 pulgadas equipado con un tubo
Flatron seduce a primera vista. Y la
verdad es que no engana. La imagen
plana ocupa toda la superficie de esta
magnifica pantalla y presenta una
buenisima calidad, siempre que la

resolucion se mantenga en 1.024 x 768.

En ese caso la estabilidad es ejemplar,

gracias a una tasa de refresco de 85 Hz.

La nitidez es entonces perfecta, el
efecto de aguas es practicamente
inexistente y la reproduccion de los
colores es entonces impecable, aunque
de tonalidad algo fria. También hay que
destacar la ergonomia e intuitividad del
ment 0SD, que retine funciones muy

completas, especialmente en cuanto a
la geometria y la temperatura del color.
Asi, es posible elegir entre dos
parametros predeterminados y otro
manual que actdan sobre los tres
canales (rojo, azul y verde). Por tltimo,
incorpora un hub USB y un programa de
control via USB. =

CARACTERISTICAS TECNICAS:

Longitud diagonal: 17 pulgadas tubo
plano, resolucion max: 1.280x1.024 a
60 Hz, resolucion de trabajo: 1.024 x 768
a 85 Hz, pitch de zdcalo: 0,24 mm

Al desembalarlo el 995E nos ha
parecido precioso, y el cristal curvo

de 19 pulgadas, inmenso. En 1.600 x
1.200, el monitor presenta una tasa de
refresco de 75 Hz y la nitidez es muy
decente, al igual que la reproduccion de
los colores, de tonalidad algo fria.

La imagen seria bastante aceptable

de no ser por un pequefo defecto de
contraste, que obliga a dejar al maximo
de graduacion este control, al igual que
la de la luminosidad. En cambio, hay
que destacar la ergonomia de los
men(s, la abundancia de propiedades,
y la perfecta correccion de los efectos
de aguas. Pantalla que, sin llegar a ser
un producto excepcional, constituye
una alternativa interesante. m

CARACTERISTICAS TEGNIGAS:

Longitud diagonal: 19 pulgadas,
resolucion max: 1.600 x 1.200 a 75 Hz,
resolucion de trabajo: 1.280 x 1.024 a
85 Hz, pitch de zdcalo: 0,26 mm

— 103

o Goldstar-985E: wna pantalia de 19 pulgadas
que parece |

Las normas y demas siglas

El DDC, siglas de Display Data Chanel (canal
de datos de visualizacion) permite ia
camunicacion entre el ordenador y el monitor
por medio de la tarjeta grafica. Gracias a este
sistema, la mé&quina sabe si la pantalla es
plug and play, si ufiliza
Windows95/98 v si se adapta a
la normativa que regula,
entre otras cosas, el ahorro
de energia, a su vez sujetas
a las normas DPMS (Display
Power Management
Signaling), Nutek 803299,
Energy Star y TCO. Ya que hemos empezado
a hablar de normas, haremos una répida
descripcion de las mismas. Las pantallas
emiten radiaciones electromagnéticas cuyas
repercusiones en la salud no estén del todo
claras por el momento. Para combatir los

efectos de estas radiaciones, 10s suecos
instauraron en 1989 la norma MPR Il (Multi
Protocol Routing II), que obliga a blindar los
monitores para limitar las radiaciones
perjudiciales para la salud. La norma TCO 92
fue adoptada a nivel internacional en 1992,
Para cumplirla, el fabricante debe colocar un
refuerzo alin més potente que el utilizado en
los productos conformes a la norma MPR I1.
La norma TCO 95 no incluye ninguna
modificacion especial respecto a la lucha
contra las radiaciones pero, al eliminar
ciertos productos peligrasos en el proceso
de fabricacion, como el C.FC.
(cloroflurocarhono) o el cloro, y al utilizar
piezas reciclables, contribuye a la proteccion
del medio ambiente. En cuanto a la norma
TCO 99, es mdas draconiana respecto a las
radiaciones y el reciclaje.
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Norton Internet Security 2000

Windows 95/98/NT

La forma mas segura
de navegar por Internet
y proteger su ordenador

Essential Internet
protection for your
personal computer

Norton Internet Security™
le ofrece cuatro utilidades
faciles de usar integradas
en un solo paquete. Es la
solucion completa frente a
virus, hackers y materiales
inadecuados para
menores.

SORTEAMOS 10 NORTON INTERNET SECURITY™ 2000 ENTRE NUESTROS
LECTORES. RELLENA LA FICHA ADJUNTA Y ENVIALA. Si contestas
correctamente a nuestra pregunta, entraras en el sorteo. jAnimate y
suerte!la pregunta es: ¢Sabrias decirnos un sistema de encriptacion?

Nombre Y APl .. B et e i DI SO s s i s e
e 8 e e e TEIETOND o et L0 S SR I e g
] e (e Pt A G e Tl Sl Sy I S e e e SRR

Localidad) .. emsiri-mirmt: i it POOVIIGIE 5o it e Cadigo postal .......ccconvee......

Esta es |a respuesta

C/. Mestre Nicolau, 23, Entlo.

Envia esta ficha a:
EDICIONES FREEWAY, S. L
08021 - Barcelona

Revista PCFUN
Concurso Norton



Philips
1018

El 107S forma parte de la gama
economica de este fabricante. A pesar
de esta limitacion, este 17 pulgadas
sigue siendo de calidad. El cristal,
ligeramente abhombado, garantiza la
correcta profundidad de los colores
(calidos), mientras que la imagen se ve
nitida, tanto en el centro como en las
esquinas, y no hay efectos de aguas. A
1.024 x 768, la estabilidad es perfecta,
ya que la tasa de refresco del 107S es
de 85 Hz. La resolucion puede
aumentarse hasta 1.280 x 1.024 pero,
en este caso, la tasa de refresco baja a
60 Hz. Los parametros son accesibles
desde un ment 0SD, donde encontramos
los controles fundamentales: tamafio y
posicion, geometria, desmagnetizacion,
ahorro de energia y memoria de las
propiedades predefinidas. EI 1075
permite fambién
modificar la
temperatura del color
por medio de
tres

o Philips 107S: un 17 pulgadas econdmico,
pero de calidad.

parametros, dos de los cuales estan
pregrabados y el otro corre a cargo del
usuario. La navegacion por los menus
resulta intuitiva gracias a la presencia
de cinco botones. Un punto favorable
para el 107S: el contraste y la
luminosidad son accesibles de forma
inmediata por medio de las teclas de
direccion. Finalmente, cabe destacar
el disefio compacto de la carcasa. m

CARRETERISTICAS TEGNICAS:

Longitud diagonal: 17 pulgadas,
resolucion max.: 1.280 x 1.024 a 60 Hz,
resolucion de trabajo: 1.024 x 768 a

85 Hz, pitch de zocalo: 0,27 mm

1098

PHILIPS

o Philips 1095, caja minimalista par este
excelente monitor del constructor.

El 109S repite el mismo disefio y la
misma carcasa minimalista del modelo
anterior, pero su resolucion maxima es
de 1.920 x 1.440 a 60 Hz. El cristal
ligeramente abombado es quizas algo
mas brillante que

el del modelo de

17 pulgadas de

la misma serie.

En conjunto, las
prestaciones del
109S son bastante
similares a las del
1078S. Ofrece la
misma nitidez, la
misma calidez en la
reproduccion de los
colores, la misma
estabilidad de
imagen y la misma
ausencia de efectos
de aguas. Lo mismo
ocurre con los parametros, que
se reducen a lo estrictamente
necesario, pero que disponen del mismo
ment y son, por tanto, igual de
ergondmicos. Sefialemos la posibilidad
de incluir un pie multimedia y/o un hub
USB como accesorios opcionales. En
resumen, este monitor que se encuentra
facilmente presenta una buena relacion
calidad-precio. m

CARACTERISTICAS TECHICAS:

Longitud diagonal: 19 pulgadas,
resolucién max.: 1.920 x 1.440 a 60 Hz,
resolucion de trabajo: 1.600 x 1.200 a
75 Hz, pitch de zécalo: 0,27 mm
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Brillance 109 P

Con su tubo extra plano, el 109P
se sale de lo corriente. Disefio
sobrio pero agradable, volumen
reducido, belleza de imagen,
colores puros y algo frios,
contrastes muy correctos y
estabilidad ejemplar a 1.600 x
1.200 a 85 Hz. Es aconsejable
evitar las resoluciones
superiores porque el refresco es
entonces insuficiente. Si a eso
le afiadimos la presencia de dos
conexiones, una DB 15 estandar
y otra BNC, tendremos un
retrato bastante preciso de este
L buen producto. En cuanto a la
ergonomia, se mantiene el
" mismo cuadro de mandos que
#  en el resto de productos de la
gama, es decir, impecable. Pero lo
mas importante es que el 109P se
controla desde el ordenador a través
del puerto USB y de un programa
especifico, el Customax. Impresionante.
Por supuesto, el 109P cuenta con un
montdn de propiedades para obtener

123,000 ptas.

PRI

o Philips 109F: Ia
calidad tiene un precio.
Es su iinico defecto.

una imagen perfecta, libre de los
desagradables efectos de aguas. Un
producto casi perfecto. Por desgracia, la
calidad tiene un precio. Y ahi si que... m

CGARACTERISTICAS TECNICAS:

Longitud diagonal: 19 pulgadas tubo
plano, resolucién méx.: 1.920 x 1.440 a
60 Hz, resolucion de trabajo: 1.600 x
1.200 a 85 Hz, pitch de zocalo: 0,25 mm

@
@



o Philips 107P: pocami
en resoluciones super
1.024 x 768.

Briliance 107 P

Estamos ante el hermanito pequefio del
109P. La misma calidad excepcional,
siempre que no intentemos aumentar
demasiado la resolucién. La verdad es
que, en teoria, el 107P es capaz de
“subir” hasta 1.920 x 1.440, pero hay

o Laura, una mirada

implacable.

Los colores son calidos y la nitidez esta
presente incluso en resoluciones de
1.600 x 1.200, en las que la tasa de

refresco del monitor es de 75 Hz. No esta

mal, si tenemos en cuenta que estamos
hablando aqui de la resolucion de
trabajo de un 19 pulgadas. Desde
luego, el GT56 funciona mejor en torno
a los valores de 1.280 x 1.024, cuando
la frecuencia pasa a 85 imagenes por
segundo (85 Hz), lo que no esta nada
mal. Por dltimo, los efectos de aguas
son practicamente inexistentes.
El acceso a los parametros, aunque
se hace por medio de tres botones,
resulta completo, eficaz e intuitivo.
Sumum de la ergonomia, la luminosidad
y el contraste se ajustan mediante dos
ruedecillas situadas debajo del cuadro
de mandos. Destaquemos también la
presencia de un micréfono integrado y
la posibilidad de afiadir opcionalmente
un hub USB. Lo malo es que este
producto tan correcto se venda por un
precio algo elevado. m

Proliista Ea9

También en este caso, el tubo de este
17 pulgadas no es completamente
plano, aunque ello no dafia en absoluto
la reproduccion de la imagen, que ocupa
la totalidad de la pantalla. Si bien las
cualidades del E55 se asemejan a las
del GT56, la resolucion de trabajo, en
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o Acceso muy ergonomico a unos parametros suficientes
para obtener una imagen correcta.

cambio, queda limitada a 1.024 x 768

a 85 Hz. Aqui también los colores son

célidos y no hay efectos de aguas.

En cuanto a los parametros, son menos

numerosos que en el GT56, pero el

menU y la confirmacion de las opciones
presentan idéntica ergonomia. Por

dos motivos para mantenerse a
1.024 x 768: en primer lugar, en
resolucion maxima, la tasa de refresco
se queda bastante corta; por otro lado,
por encima de 1.024 x 768, la nitidez
se convierte en anecdotica. Aun asi,
es un buen producto que también se
controla desde el ordenador, con una
utilidad de configuracion que funciona
y garantiza una imagen contrastada
y de colores perfectos, aunque

la nitidez podria haber sido un

poco mejor. m

(ltimo, este modelo también va
provisto de las ruedecillas que
simplifican el ajuste de la
luminosidad y el contraste. Se trata
de una alternativa interesante,
aunque resulta un poco cara si
quieres adquirir un 17 pulgadas de
buena calidad con una resolucion
correcta y no encuentras el 775FT
de Goldstar. m

CARACTERISTICAS TECNICAS:

Longitud diagonal: 17 pulgadas tubo
plano, resolucion max.: 1.920 x 1.440 a
60 Hz, resolucion de trabajo: 1.024 x 768
a 85 Hz, pitch de zdcalo: 0,25 mm

MicroScan
GTo6

Este 17 pulgadas esta construido
alrededor de un tubo Sony Trinitron.
Aunque no es completamente plano,

se acerca mucho a esa forma. En
cuanto a la calidad de las imagenes,

las prestaciones del ADI son muy dignas.

o ADI GT56: una correctisima relacion calidad-
precio con resoluciones cercanas a las de un
19 pulgadas.

o ADI ES5: un 17 pulgadas de menor calidad
que el GTS6, pero que se mantiene en una
buena media.

o Tres hotones permiten acceder a unos
parametros muy completos.

CARACTERISTICAS TECNICAS: CARACTERISTICAS TEGNICAS:
Longitud diagonal: 17 pulgadas,
resolucién max.: 1.600 x 1.200 a 75 Hz,
resolucion de trabajo: 1.280 x 1.024 a
85 Hz, pitch de zocalo: 0,25 mm

Longitud diagonal: 17 pulgadas,
resolucion max.: 1.280 x 1.024 a 60 Hz,
resolucion de trabajo: 1.024 x 768 a

85 Hz, pitch de zdcalo: 0,26/0,27 mm
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Nec
MultiSync

FE 700

El FE 700 tiene algo que recuerda el
Flatron de 17 pulgadas de Goldstar

(a no ser que sea al revés): un cristal
totalmente plano, una carcasa compacta
con dos centimetros menos, una calidad
idéntica... La imagen plana ocupa toda
la superficie de la pantalla y se acerca a
la perfeccion, siempre que la resolucion
se mantenga a 1.024 x 768, en cuyo
caso la tasa de refresco de 85 Hz
garantiza una estabilidad perfecta.

La nitidez es soberbia, pero
constatamos un ligero efecto de aguas
que no desaparece ni siquiera operando
con los parametros correspondientes.
La reproduccion de los colores, aunque
algo fria, es

o Nec FET00: Un buen 17 pulgadas de pantalia plana, aunque a igual
calidad preferimos el 775FT de Goldstar.

impecable. El mentd OSD es ergonomico
e intuitivo y retine funciones muy
completas, especialmente en relacion

con la geometria y la temperatura de
color; ademas, la adaptacion es
instantanea. De manera que es posible
elegir entre cinco parametros
predeterminados que siempre pueden
ser modificados manualmente sobre
tres canales. m

CARACTERISTICAS TECNICAS:

Longitud diagonal: 17 tubo plano,
resolucion max.: 1.280 x 1.024 a 65 Hz,
resolucion de trabajo: 1.024 x 768 a

85 Hz, pitch de zécalo: 0,25 mm

MuiltiSync
E9a0

Con su tubo corto, ideal para mesas
pequefias, y
ligeramente
abombado, al
igual que el
Goldstar 995E, la
pantalla del E950
parece inmensa.
La imagen, que
ocupa la
totalidad de

HardwareGomparativ
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o Un 19 pulgadas muy correcto, pero
demasiado caro.

el mejor rendimiento del E950 se
consigue con una resolucion de 1.280 x
1.024 a 85 Hz. El usuario agradecera la
notable ergonomia de los menls y la
gran cantidad de parametros, asi como
la practica ausencia de efecto de aguas.
El contraste, la luminosidad y la
desmagnetizacion son accesibies de
inmediato mediante las teclas de flecha,
que sirven también para desplazarse
por los mends. Los otros dos

S [

NEC

MultiSyne Easo

la superficie, es
excelente. Casi
podriamos hablar
de un producto
perfecto, de no ser
por un pequefio defecto
de contraste que obliga a
ajustar a fondo este parametro.
La imagen es nitida, con buenos
colores, de tonalidad quizas algo célida,
y perfectamente estable, siempre que la
resolucion no pase de 1.600 x 1.200 a
75 Hz. Ciertamente, la pantalla puede
subir hasta 1.920 x 1.440, pero en este
caso te haran falta una lupa y un tubo
de aspirinas, ya que la frecuencia bajara
a 60 Hz. Personalmente, pensamos que

10 PCFUN ABRIL 2000

o Nec MultiSync: adaptacion instantanea a los
controles gracias a una correcta ergonomia.

pulsadores permiten entrar en los
parametros y confirmar las opciones, 0
bien salir. Por Ultimo, el E950 incluye
una serie de ajustes dignos de un
monitor profesional, aunque el precio
resulta francamente prohibitivo. =

CARACTERISTICAS TECNICAS:

Longitud diagonal: 19 tubo corto,
resolucion max.: 1.600 x 1.200 a 75 Hz,
resolucion de trabajo: 1.280 x 1.024 a
85 Hz, pitch de zécalo: 0,25 mm



Inglés

para navegar
por Internet
sin naufragar

Con HOME ENGLISH
hablaras Inglés en sélo

10 meses y puedes seguir
el curso por INTERNET

No importa tu nivel de Inglés o —— Informate hoy mismo
que tengas poco tiempo libre 2 GRATIS y sin compromiso

Con HOME ENGLISH hablaris Inglés en sélo 10 Pide mas informacién hoy mismo sobre el Método

T @ ==
meses, facilmente y casi sin estudiar. Porque ahora HOME ENGLISH "Natural Way" de HOME ENGLISH. GRATIS Y

puedes seguir tu curso por INTERNET: disfrutando al ) SIN COMPROMISO. Envianos el cupén adjunto por
El Método Natural

maximo, aprendiendo mds rapidamente... Con un profesor correo, llimanos por teléfono o mandanos tus datos a través
particular solo para ti... Sea cual sea tu nivel de Inglés, edad, de INTERNET.Y, ademas, junto con la informacién recibirds de

estudios o profesién... {Y aunque tengas poco tiempo libre! regalo el exclusivo Diccionario HOME ENGLISH.

REGITAAOA 150 2003 SOLICITUD DE INFORMACION GRATUITA

T 902 26 27 28

www.homenglish.com

x S', quiero recibir informacion GRATIS y sin compromiso del Método "Natural Way" de HOME ENGLISH para hablar
Inglés en sdlo 10 meses y recibir de regalo el exclusivo Diccionario HOME ENGLISH.
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IS4
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[, < Profesién
~
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¢ ) S - \'J -
¢ A 8.
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(e 5 iy . FECEMD. En caso de que no desce reclbirhs, o doseo rectificar o cancolar sus datos, le
Diccionario rogamos nos lo comunique por escrito a HOME ENGLISH, S. A - P* Manuel Girona, 71 - 08034

BARCELONA, indicando claramente su nombre, apellidos y direccion.

HOME ENGLISH
GRATIS Rellena este cupon en letras mayusculas, recértalo y envialo por correo o fax a:

HOME ENGLISH P° Manuel Girona, 71. 08034 BARCELONA, Fax 93 205 78 55
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Trinitron E400

Triunfard. Es lo que dices cuando ves la
primera imagen del nuevo 19 pulgadas
de Sony, que ocupa toda la superficie de
una magnifica pantalla plana que,
ademas, reproduce unos colores
magnificos, algo frios pero perfectamente
contrastados. En la practica, este monitor
alcanza una resolucion maxima de 1.792
X 1.344, aunque a 60 Hz. Sin embargo,
a1.600 x 1.200 a 75 Hz, maxima
resolucion recomendada por el
constructor, la nitidez no es del todo
buena, especialmente en las esquinas.
Ademas, los parametros que
supuestamente sirven para corregir el
efecto de aguas lo atentian pero no lo
hacen desaparecer del todo. Por otro
lado, se trata de un modelo ergondmico,
aunque podria haberlo sido mas, pues
para acceder a los mends y a las
numerosas opciones, hay que utilizar una
bola cuatridireccional, como la de un
joypad, ubicada bajo la parte frontal del
monitor. En teoria, esta bola facilita la
navegacion y la confirmacion de
opciones, pero tener que apretarla recta,
sin que gire, para acceder a un menu 0
para confirmar una opcién es bastante
comprometida, ya que la bola suele
empezar a girar en todos los sentidos y
es facil verse dentro de un ajuste que no
es el que queriamos o, peor an,
confirmar una opcién errénea. m

Diuﬁmnn, pero no lo hara.

jQué lastima!

CARACTERISTICAS TECNICAS:

Longitud diagonal: 19 pulgadas tubo
plano, resolucion max.: 1.600 x 1.200 a

75 Hz, resolucion de trabajo: 1.280 x 1.024
a 90 Hz, pitch de zodcalo: 0,24/0,25 mm

Trinitron E200

EI E200 es la version en 17 pulgadas del
E400. Este monitor puede trabajar con
una resolucion de hasta 1.600 x 1.200,
pero a 60 Hz, aunque el constructor no
lo especifique en la documentacion.
Aparte de algunos problemas de nitidez,
especialmente en las esquinas, el E200

o E200: pequeita decepcion en cuanto a este
producto de Sony, cuyo precio es demasiado
elevade.

o Se trata de no perder el control de la bola
y mantener Ia calma, porque el sistema es muy
impreciso.

funciona correctamente a 1.280 x
1.024 y a 75 Hz. No obstante,
como lo recomienda el mismo
fabricante, el mejor rendimiento
se obtiene a 1.024 x 768 y

100 Hz.Y es cierto, ya que en

ese caso la imagen es

estable y nitida en todas las
zonas. La luminosidad y el
contraste son perfectos,

mientras que los colores son
puros y quedan perfectamente
reproducidos. Como es habitual en los
monitores de Sony, los tonos son algo
frios. Por dltimo, no se producen efectos
de aguas. Pero el sistema de
navegacion por los menus es demasiado
sensible y puede resultar dificil de
controlar. m

12 pPCFUN ABRIL 2000

jo A200: Un disefio futaristh para/tn bilen
monitor. :

CARACTERISTICAS TECNICAS:

Longitud diagonal: 17 pulgadas tubo
plano, resolucion max.: 1.280 x 1.024 a
75 Hz, resolucion de trabajo: 1.024 a 768
a 107 Hz, pitch de zdcalo: 0,24/0,25 mm

Trinitron A200

No cabe duda, el A200
ha sido disefiado para
convertirse en el
17 pulgadas del siglo XXI.
De entrada, carece de pie
y su marco plano, ancho
y plateado, rodea una
pantalla plana donde los
colores aparecen algo
frios, pero puros.
Lo mismo puede decirse
de la luminosidad y de
los contrastes, que son
perfectos, mientras que
los efectos de aguas
practicamente no existen.
En cambio, si se observa
un pequerio problema de
nitidez en las esquinas.
Hay que destacar que, por razones
de estabilidad, es preferible trabajar
a 1.024 x 768 ya que, aunque este
modelo puede funcionar a 1.280 x
1.024, en ese caso la frecuencia es de
60 Hz. También esta presente la notable
ergonomia que caracteriza a la mayoria
de los productos de Sony (exceptuando
el E200 y el E400) y que permite
navegar por parametros lo bastante
completos como para responder
a las exigencias de un buen ajuste. =

-

CARACTERISTICAS TEGNICAS:

Longitud diagonal: 17 pulgadas tubo
plano, resolucion max.: 1.280 x 1.024 a

60 Hz, resolucion de trabajo: 1.024 x 768
a 85 Hz, pitch de zécalo: 0,25 mm
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EI' E70 es un monitor coqueton de

17 pulgadas cuyo cristal no es
completamente plano, aunque se
acerca mucho a esa forma. La calidad
de visualizacion, sin ser excepcional, es
correcta, siempre que la resolucion no
supere 1.024 x 768 a 85 Hz. En ese
caso, la nitidez es bastante buenay la
reproduccion de los colores, impecable.
Los aficionados al género apreciaran
las tonalidades algo calidas y

ViewSonic

9

Entre lineas

Desde siempre se ha dicho ue
los tubos Trinitron de Sony son
excelentes (color, contraste,
cristal plano, etc.). Estoy
completamente de acuerdo con
vosotros, porque lo son. Pero
acabo de comprar un monitor
CTX con ese tubo para un
amigo y, sobre el fondo verde
liso de Windows han aparecido
dos lineas horizontales. Segtin
el técnico se trata de la sombra
de dos filamentos que rozan la
méascara de ranuras utilizada
en los tubo Trinitron. Un amigo
a quien le he pedido consejo
me ha dicho que uno al final se

acostumbra y deja de verlas,
pero no acaba de
convencerme. Me gustaria
saber por qué, en los testeos
que he podido leer en varias
revistas, no se habla nunca

de estas lineas que, en mi
opinion, rebajan la calidad

de la pantalla.

Anakin

Es cierto que los tubos de Sony
y los que se basan en su
tecnologia presentan estas dos
lineas horizontales provocadas
por los filamentos que
comentas. También es cierto
que este efecto aparece sobre

los fondos claros. Llevo dos
anos trabajando con dos
pantallas de Sony y hace
mucho que no veo las lineas.
El truco para atenuarlas, si es
que resultan molestas,
consiste en bajar un poco

la luminosidad. En cualquier
caso, las pantallas demasiado
luminosas fatigan los ojos.

Lo cierto es que si no se habla
de este problema es porque
no resulta especialmente
molesto y porque no perjudica,
como t aseguras, la

calidad de las pantallas
consideradas.

para salir del mend. Es demasiado.
Por otro lado, la desmagnetizacion se
lleva a cabo necesariamente desde el

o E70: un 17 pulgadas correcto, sin mas. Pero el precio es asequible.

la ausencia total de efectos de aguas.
En cuanto a la ergonomia y a la
intuitividad, resulta modélico el menu
0SD, que funciona con cuatro botones,
aunque presenta algun detalle
mejorable. Dos pulsadores numerados
permiten seleccionar y confirmar las
opciones o salir de los mends. Para
navegar entre las opciones se utilizan
las teclas de flecha. La adaptabilidad es
inmediata. Por desgracia, para acceder
a los ajustes de contraste y luminosidad
se requieren de tres a cuatro
manipulaciones, ademas de otras dos

mend. Los parametros son
numerosos, sin ser tantos

como para sumir al usuario

en la perplejidad: viene incluido el
minimo estricto para garantizar
una correcta reproduccion de la

imagen. m

GARACTERISTICAS TECNICAS:

Longitud diagonal: 17 pulgadas,
resolucion max.: 1.280 x 1.024 a 65 Hz,
resolucion de trabajo: 1.024 x 768 a
85 Hz, pitch de zécalo: 0,27/0,24 mm

E190

La calidad de este monitor de 19

pulgadas de ViewSonic es bastante
regular. Sobre todo por la nitidez, y

porque la correccion del efectos de
aguas no es mas que relativa. Es una
lastima, porque con una tasa de refresco
de 75 Hz en 1.600 x 1.200, este producto
presenta una imagen absolutamente
estable que, ademas, reproduce unos
preciosos colores calidos. Por otro lado,
cabe destacar la ergonomia del menu
0SD y la gran cantidad de funciones
disponibles para ajustar a la perfeccion
una imagen que, al fin y al cabo, resulta
ser bastante decente. El precio no es
disparatado y convierte este modelo en
una alternativa valida si tienes clarisimo
que quieres adq

uirir un 19 pulgadas. =

‘u; este 19 pulgadas

es de gama haja, pero constituye una

alternativa econémica.

CARACTERISTICAS TECNICAS:
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Longitud diagonal: 19 pulgadas,
resolucion max.: 1.600 x 1.200 a 75 Hz,
resolucion de trabajo: 1.280 x 1.024 a
88 Hz, pitch de zdcalo: 0,26/0,22 mm
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DiamondPro
no

Equipado con el tubo plano de
Mitsubishi, el DiamondTron Natural Flat,
estamos ante un 17 pulgadas de
excepcional
calidad

1510

4,000 ptas. A8

o El 710 constituye Ia version en 17 pulgadas
el modelo siguiente.

pero con una imperfecta ocupacion
de la pantalla, ya que queda una zona
negra alrededor de la imagen. Pero
jqué imagen! Nitida, plana, con buen
color, bien contrastada: jperfecta! Por
desgracia, no podemos decir lo mismo
de la navegacion por el ment 0SD, ya
que, si bien éste es relativamente
intuitivo e incluye ajustes muy
completos, su ergonomia deja que
desear. Sin embargo, el cuadro de

mandos cuenta con cuatro botones que
habrian funcionado mejor en un sistema
de doble nivel, por ejemplo. En cambio,
si es interesante la posibilidad de
ajustar la temperatura de color, que se
determina manualmente entre 5.000 y
9.300° Kelvin, por incrementos de 20
unidades. Por dltimo, la correccion de
los efectos de agua queda bastante mal
compensada. m

2 MITSUBISHI
Diamond Pro S00u

BNC/D-5UB PROCEED

.. - o, o,

p

o DiamondPro 900u, un excelente 19 pulgadas
te tubo plane.

numerosos ajustes que incluye el
monitor, aunque es dificil conseguir un
resultado perfecto. El fallo proviene de la
utilizacion de un pitch variable que pasa
de 0,25 en el centro a 0,27 en las
esquinas. Sin ser revolucionario, el
DiamondPro 900u es un buen monitor
que tiene en el precio su principal
ventaja, dada la calidad que ofrece. m

CARACTERISTICAS TECNICAS:

Longitud diagonal: 17 pulgadas tubo
plano, resolucion max.: 1.600 x 1.200 a
65 Hz, resolucion de trabajo: 1.280 x
1 024 a 75 Hz, pitch de zdcalo: 0,25 mm

DiamondPro
900u

Aungue este monitor empieza a
quedarse anticuado, el DiamonPro 900u
es la respuesta de
Mitsubishi tras la

salida de la primera
version plana del
Trinitron. A diferencia

de Sony, que ha

optado por presentar

un monitor de gama

alta, Mitsubishi ha
preferido fabricar un
modelo de gama

media. Y este monitor

de 19 pulgadas es

todo un logro. La
reproduccion de los
colores es excelente

y los degradados se
acercanala

perfeccion. A pesar de
todo observamos un ligero
efecto de desenfoque en las esquinas
en resoluciones altas. Este problema
puede corregirse con ayuda de los

CARACTERISTICAS TECNICAS:

Longitud diagonal: 19 pulgadas tubo plano,
resolucion max.: 1.600 x 1.200 a 75 Hz,
resolucion de trabajo: 1.600 x 1.200 a

75 Hz, pitch de zdcalo: 0,25/0,27 mm

A

o DiamondPro 900u: detalle de un cuadro
e mandos no siempre ergonémico.

LE ELECCION DE LA REDACCION

Gonstructor Goldstar Goldstar Mitsubishi Philips
Referencia: Flatron 775FT Studio Works 995E MicroScan GT56 DiamondPro 710 107S
Tamano diagonal: 17 19 17 17 17

Resolucion maxima: 1.280 x 1.024 a 60 Hz
Resolucion de trabajo: 1.024 x 768 a 85 Hz

1.600 x 1.200 a 75 Hz
1.280 x 1.024 a 85 Hz

1.600 x 1.200 a 75 Hz
1.280 x 1.024 a 85 Hz

1.600 x 1.200 a 65 Hz
1.280 x1.024 a 75 Hz

1.280 x 1.024 a 60 Hz
1.024 x 768 a 85 Hz

Tubo plano/corto: tubo plano tubo estandar tubo estandar tubo plano tubo estandar
Pitch de zdcalo: 0,24 0,26 0,25 0,25 0,27
Precio: 65.000 ptas. 86.000 ptas. . 75.000 ptas. 64.000 ptas. 54.000 ptas.
Nota: 9 8 1,5 155 8
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samsung
900SL

movernos por los diferentes ajustes

y madificarlos, dos mas nos permiten

confirmar y salir y el dltimo nos da,

cuando estamos fuera del 0SD,

informacidn sobre el modo actual. En
- modo normal, los cuatro
=

SAMSUNG

o Samsung 900SL: un monitor de 19" donde
cahe un 17",

Este monitor tiene su principal baza en
su reducido tamarfio y peso. En la
practica s6lo ocupa un poco méas de
espacio que un 17 pulgadas
convencional. Si buscas un monitor de
19” pero tienes problemas de espacio,
éste deberia estar en tu lista. La
imagen, de correcta nitidez, presenta
un tono ligeramente azulado, en ningdn
caso molesto. La resolucion maxima,
segun la documentacién técnica, es

de 1.600 x1.200 a 75Hz, aunque
trabajaremos con méas comodidad a
1.280 x1.024 a 85Hz, algo que también
recomienda el fabricante. El acceso a la
configuracion se realiza mediante siete
botones situados, como en casi todos
los monitores, en la parte inferior de la
pantalla. Cuatro de ellos nos ayudan a

permiten un ajuste rapido
del brillo y el contraste.
Algo que puede resultar
muy (til, sobre todo a los
papds y a las mamas, es
|a posibilidad de bloquear
el acceso al 0SD
manteniendo pulsado el
botdn “Mend” durante
10 segundos,
evidentemente siempre
que las criaturitas de la
casa no descubran
como desbloguearlo.
Por dltima,
indicaremos que el
pitch de este modelo
esde 0,26. m

botones de flecha

98500 ptas.

CARACTERISTICAS TECNICAS:

Longitud diagonal: 19 pulgadas tubo
corto, resolucion max.: 1.600 x 1.280

a 75 Hz, resolucion de trabajo: 1.280 x
1.024 a 85 Hz, pitch de zdcalo: 0,26 mm

Hitachi
CME50ET

Con el GMB50ET, Hitachi ofrece un 17
pulgadas provisto de un tubo corto y
una pantalla ligeramente abombada.
Aungue algo frias, las imagenes, que
ocupan la totalidad de la pantalla,
quedan perfectamente reproducidas,
con un contraste y unos colores de
excepcional pureza. Lo malo es que
para llegar a este resultado, la

resolucién no debe pasar de 1.024 x
768. Si se mantiene ahi, la estabilidad

es perfecta ya que la tasa de

refresco alcanza los 85 Hz. La ]

nitidez es ideal en el centro, pero i o

va degradandose ligeramente

hacia los margenes. Pero no es '

un defecto imperdonable. En Ny

cambio, y a pesar del ajuste L

previsto especificamente para resolver o jla mirada

este problema, los efectos de aguas especialmente tiemna
quedan atenuados, pero no desaparecen de Guillermo se debe
completamente. El menu 0SD, intuitivo, a que pronto volvera a
relativamente ergondmico y con los ser papa. jFelicidades!
ajustes basicos, se maneja por medio de

cinco botones con los que efectuar los

ajustes principales. Cierto, estamos ante

un producto de gama baja, pero hay que
admitir que no es lo mejor que ha

sacado el fabricante. Como mucho, el
CMB50ET podria haber sido una buena
alternativa si no se vendiese a un precio
prohibitivo. m

o Hitachi 650ET: un producto de gama baja algo
decepcionante.

CARACTERISTICAS TECNICAS:

Longitud diagonal: 17 pulgadas tubo
corto, resolucion max.: 1.280 x 1.024 a
65 Hz, resolucién de trabajo: 1.024 x 768
a 85 Hz, pitch de zdcalo: 0,21 mm

~Sony. Philips
A200 1098
17 19

1.280 x 1.024 a 60 Hz
1.024 x 768 a 85 Hz

1.920 x 1.440 a 60 Hz
1.600 x 1.200 a 75 Hz

Mitsubishi Samsung Nokia
DiamondPro 900u 900SL 920C
19 19 19

1.600x 1.200 a 75 Hz
1.600 x 1.200 a 75 Hz

1.600x 1.280 a 75 Hz
1.280 x1.024 a 85 Hz

1.600 x 1.200 a 75 Hz
1.280 x 1.024 a 85 Hz

tubo plano tubo estandar tubo plano tubo corto tubo corto
0,25 0,27 0,25/0,27 0,26 0,22
77.000 ptas. 100.000 ptas. 110.000 ptas. 98.500 ptas. 108.000 ptas.
8,5 8,5 9 7.5 8
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L2 guerra
e los SocKets

Log DE INTEL ESTAN VIVIENDO UN PER0DO DE TRANSICION. LOS POBRES CONSUMIDORES
NOS ENCONTRAMOS ANTE UNA GAMA DE PROCESADORES CADA VEL MAS AMPLIA CON
CAPACIDADES Y SOPORTES MECANICOS DISTINTES.

produce la gama de
procesadores Intel, sobre todo

L™ ] teniendo en cuenta que durante

————

ON LOS Pentium lll E
(Coppermine con una velocidad
de bus externo FSB de 100 MHz),
Intel nos propone un procesador
que puede ser montado en dos
tipos de soporte mecanico: el siot 1
y el socket 370 (S370). En la era de
los Pentium Il y Celeron, la eleccion
era facil: el sfot 1 para las maquinas
potentes basadas en los Pentium Il y [ll
y el socket 370 (PPGA) para los Celeron.
La llegada del Pentium Il en el socket
370 (con formato FC-PGA) afiade su
grano de arena a la confusion que

16 pc FUN ABRIL 2000

el aflo 2000, apareceran nuevas
arquitecturas. La pregunta es:
hoy en dia ¢por cual de los
procesadores de Intel hay que
optar? ;En qué soporte? ;jEn qué
placa base? Por ahora, todas
estas preguntas parecen dificiles
de contestar.

Un poco de historia

Los cambios de soportes mecanicos de
Intel siempre han tenido que ver a la vez
con consideraciones técnicas y de
marketing. La salida del Pentium Il y de
su nuevo soporte sfot 1 permitié montar
la memoria caché de segundo
nivel al lado del procesador
¢on un ganancia
apreciable en

o El nuevo adaptador slot 12 socket 370FC-PGA de Soltek.

términos de rendimiento (velocidad
de la memoria caché a la mitad de la
velocidad del procesador). Desde la
aparicion de la arquitectura P6 (Pentium
Pro), Intel ha hecho evolucionar muy
poco el corazdn de sus procesadores.
Las diferencias de rendimiento v, por
tanto, de gamas de procesadores se
deben esencialmente a modificaciones
de la caché de segundo nivel. La
introduccion de 128 Kb de caché a
plena velocidad en el Celeron no era
mas que la primera etapa. Hay que
saber que, aparentemente, la
incorporacion de la caché en el seno
mismo del procesador es una operacion
extremadamente




o El Celeron ha sido el primer procesador en explotar el socket 370.

costosa y compleja, y ha habido que
esperar hasta dominar la tecnologia

de 0,18 micras (y) para que esta técnica
le llegue al gran publico a un coste
razonable. No olvides de que en aquella
época, en 1997, un Pentium Pro en
0,35 p que disponia de 256 Kb de
caché de nivel 2 en el mismo seno

del procesador, estaba reservado al
mercado profesional y, con su
frecuencia de 200 MHz, superaba

con creces jlas 100.000 ptas.!

obligado a AMD a proponer también un
soporte exclusivo para su Athlon, sin
haber dejado de explotar hasta la
médula el viejo socket Super 7. Ahora
Intel va aln mads lejos, puesto que estan
matando a corto plazo el slot 1 por otro
que, esta vez, no pertenece
exclusivamente a Intel: el socket 370.
En efecto, en teoria este (ltimo,
reservado hasta ahora para el inicio

de gama con los procesadores

Celeron, deberia suplantar
completamente al sfot 1 dentro de
pocos meses. Los motivos son dos.

La caché de nivel 2 del Coppermine esta
directamente integrada en el corazon
del procesador. De modo que la gran
placa electrénica del sfot 1, que permitia

Los adaptadores PPGA a FC-PGA: ;una chispa de esperanza?

Ciertos constructores han comprendido que
algunas placas base, especialmente la muy
interesante BP6 de Abit que propone el
soporte de dos procesadores S370 (se
trataba entonces de los valientes Celeron

Intel suda en sus sockets

Sin embargo, con el soporte exclusivo,
Intel ha cortado las alas a muchos de
los que hubiéramos querido hacer un
upgrade de nuestro viejo socket 7 y ha

pequefia placa que se coloca entre el
procesador y el socket. En cuanto al siot 1,
las placas base que no logran suministrar
un voltaje de 1,6 e inferior (ASUS P2-B, por
ejemplo) requieren un adaptador. Soltek

300A y 333A que propone el Power
podian ser C-TUNE SL-
overclockados 02D que
hasta frecuencias permite a
de 500 MHz y 1o cualquier
mas en esta placa Sov 1Tl tarjeta sfot 1
base), no soportan - = ™ equipada con
los nuevos Pentium . un chipset BX,
Il E. Sin embargo, » 2 =R soportar la
existen e gama de los
adaptadores del Pentium Il E
antiguo S370 al en formato
nuevo S370 que pueden 370. Este

cambiar el voltaje del procesador. Es el caso,
por ejemplo, del PowerLeap PL-5370, que
permitir4 a todos aquellos que disponen de
una placa base S370 con un chipset que
pueda soportar la FSB de 100 MHz, montar
los nuevos Pentium Il E. El coste de tal
adaptador deberia ser muy bajo, puesto
que, de hecho, no se trata mas que de una

tltimo estd equipado con una alimentacion
independiente que proporciona el voltaje
correcto al procesador. También estd el
nueve MSI-6905Master, que parece ser lo
Gltimo en adaptadores slot 1 a S370, pues
soparta numerosos ajustes de voltaje y lo
méximo de compatibilidad con las placas
base sfot 1.
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soldar mddulos de memoria de caché
de nivel 2, ya no tiene ningln interés.
La nueva tecnologia Flip Chip que ha
pemitido darle la vuelta fisicamente
al procesador sobre su soporte para
mejorar la refrigeracion, se adapta
mejor al soporte 370. Ademas, desde un
punto de vista financiero, el socket 370
es mas econdmico. De manera que, de
aqui a mediados del afio 2000, Intel
cambiard toda su produccion para
adaptar este nuevo formato. EI S370
también permitira montar procesadores
que no sean

pentium®jf
9939526?1’63925‘6"
Q?lﬂﬂ‘l? ~8271 QF13Es

FALAY

o El Pentium IN E con formato 370 FC-PGA se
distingue del formato PGA por su montaje al
revés para una mejor refrigeracion.

Intel, como el futuro Joshua de
Cyrix/VIA. Por desgracia para aquellos
que han comprado ciertas placas base
$370 antes de finales de 1999, no todas
soportan el nuevo Pentium Il E, ya que
Intel ha afiadido un nuevo pin que
gestiona el voltaje v la direccion de
paridad. Este pin no estaba
cableado en las viejas placas

base S370 y los que disponen de
una placa antigua tendran que
cambiarla definitivamente o leer

el texto del recuadro. Las
posibilidades de evolucion para
los que tienen un chipset BX

(es decir, la mayoria de
vosotros) se
reducen de un
mes para otro
(I6gico, ¢no?),
puesto que de
aqui a finales de
ano, Intel también
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o 1as nuevas placas madre $370 equipadas con

2000, es un
procesador
integrado: CPU
con controlador de
memoria y tarjeta
de video que no
podra ser
desactivada. jUy!
Por lo visto sera
introducido a partir de una
frecuencia de 600 MHz y alcanzar los
667 MHz en septiembre. También esta

un chipset VIA Apolio Pro 133 son una buena hase. el muy esperado Willamette,

tiene la intencion de dejar
de producir los Pentium Ill
que cuentan con una FSB
(Frequency System Bus) de
100 MHz. ;Hay que invertir
por eso en una placa base
slot1 0 un chipset i820
para soportar una FSB a
133 MHz, sabiendo que
todo eso no valdra para
nada dentro de unos
meses? Una vez mas,
parece que Intel intenta
limitar las posibilidades

de evolucion de los PC.
¢Vera el tercer milenio
aparecer la era del PC
desechable?

Més cosas nuevas
En el 2000, todos los
procesadores Intel para
los PC “gran publico”
estaran esencialmente
disponibles en el socket 370.
Por lo tanto, tendras
que tener cuidado a
la hora de elegir fa
placa base, sobre
todo teniendo en
cuenta que los
nuevos procesadores
Intel atin no han
terminado de
invadirnos.
El Timna, por
ejemplo, el futuro
procesador de inicio
de gama de Intel que
deberia completar el
Celeron a partir de
mediados del afio

o La Asus P3C2000, una de las placas hase i820 mas eficaces del mercado es seguramente
una de [as mejores elecciones actuales para el overclocking.

el procesador X86 32 bits mas reciente
de Intel, que estara disponible a partir
del segundo semestre, y cuya velocidad
serd de 1 GHz. Este nuevo procesador

No confundir soporte mecanico y bus

seguramente necesitard un nuevo
chipset, puesto que utilizard un bus
de sistema a 400 MHz. Par lo visto, el
Willamette no usara memoria Rambus,
sino DDR SDRAM (evolucidn de la
SDRAM clasica mucho mas sencilla de
fabricar y a un precio mas asequible).
Intel también lanzara una versidn del
Willamette que soportara la Rambus,
pero con unas prestaciones muy por
debajo de la capacidad de! procesador,
y la DDR estara reservada para jlas
plataformas de servidores! De modo
que tendremos memoria mas barata en
los servidores que en

las maquinas para

el gran pablico.

En cambio, con el

nos propone por
fin una nueva
arquitectura. Estard
hyper pipelined, es
decir, habra una
mejor prediccion
de conexiones y las
instrucciones tendran
mas “autopistas” por
donde circular. El
Willamette también
introduce 144 nuevas
instrucciones WPNI
(Willamette Processors
New Instructions) o
también SSE2 de
tipo SIMD (Single
Instruction Multiple
Data) que mejoraran
las prestaciones de video, la
encriptacion de datos y las futuras
aplicaciones de Internet. Y deberia estar
disponible en socket 370. He aqui otra

Podriamos pensar que el soporte mecanico
de un procesador determina sus
capacidades de intercambio de datos
con la placa base. Este no es el caso en
absoluto. El soporte mecanico es una
eleccion puramente comercial

o de competencia. El bus de datos
del Pentium IIi E es el P6 GTL+, que
sigue siendo el mismo del Pentium
Pro (996), funcionando este tltimo
en un sockel 8.

relacionada con razones econémicas L”

370-pin socket

4
L O
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buena razon para no precipitarse

y comprar la Gltima innovacion
tecnoldgica de moda, en otras palabras,
el binomio i820 con memoria Rambus.

El Coppermine 500 E $370
Volvamos a lo nuestro, que es el testeo
del Pentium Il E en socket 370 que,
digdmoslo ya, es el procesador que te
hace falta hoy en dia si dispones de
una placa base BX y quieres
evolucionar.
Contrariamente a la
version slot1, se
encuentra facilmente,
y Su precio es mas
razonable. En efecto,
las especificaciones
del Pentium Il E 500
MHz son muy
interesantes. En
primer lugar, es
el primer
procesador
Intel $370 con
tecnologia Flip Chip
y 0,18 p. Estas dos
caracteristicas
permiten una muy buena
refrigeracion y, por tanto,
posibilidades de
overclocking extremas,
como en la vieja época
de los Celeron 300A. En
cuanto a los Pentium Il
EB que utilizan una
frecuencia de bus
externo a 133 MHz, son
mucho menos interesantes, puesto que
con un multiplicador blogueado, por

ejemplo a 4,5
para un
600 MHz,
obtendras un
procesador a
450 MHz
utilizando una FSB
de 100 MHz. La
cosa esta dicha.
Evita, pues, los
Pentium Il para el
averclocking y 1as
chapuzas. Ademas,
hay que saber que casi
todos los nuevos
Pentium IFE en 0,18 p
tienen [a posibilidad de
aumentar muchisimo en
frecuencia. Asi, nuestro
Pentium Il E a 500 MHz
cuyo multiplicador que no
estaba blogueado subid
facilmente a 700 MHz (en
7 x 100 MHz). De ahi a decir
que todos los Pentium Il E
500 MHz pueden alcanzar esta
frecuencia no hay mas que un paso.
El problema es que este Pentium Il E
de testeo no tenia el multiplicador
bloqueado, mientras que los que
encuentres en [as tiendas lo tendran.
En este caso, la tinica solucion serd
aumentar la frecuencia de bus externo
de 100 MHz a 133 MHz, o incluso més.
La dificultad en un chipset BX que
permite “no oficialmente” alcanzar esta
frecuencia (placa base Asus P3B-F,
MSI 6163 Pro, ABIT BF6 y otras) es la
gestion de la frecuencia del puerto AGP,
que oficialmente es de 66 MHz
(dos tercios de
Y 4 100 MHz)

g

2y
= J‘w.‘;x}‘
; ' .;Q

S
AN

o Esle es el pin que trae prohiemas en las
antiguas placas hase socket 370

y que subira sin problemas a 89 MHz
si aumentas la frecuencia externa a
133 MHz. El problema consiste en
encontrar tarjetas 3D que soporten
tales frecuencias. Desde luego, mas
vale tener una tarjeta 3D reciente, pero
un paco es un “doble o nada”. El otro
aspecto del overclocking en BX es,
una vez mas, la velocidad del bus PCI
(33 MHz oficialmente), que aumenta
rapidamente y que soportard o no el
overclocking en funcion de tus
periféricos.
En cuanto a la memoria, estan
disponibles los madulos certificados
133 MHz, y si has comprado mddulos
certificados 100 MHz de buena calidad
(Micron, por ejemplo, pero por
casualidad no la que esta certificada
a 133 MHz), podras seguramente
aumentar la frecuencia. Como
puedes constatar, el
overclocking de un
Pentium Ill E en BX
resulta ahora

N
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o Auui tenemos en detalle los dos soportes para el Pentium IH E en 0,18 micras.
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un poco mas delicado, pero puede
permitirte tener con un Pentium Il 500 E
un Pentium [II 700 E.
Si tienes una placa de base con chipset
i820 (P3C 2000, par ejemplo), todos
estos problemas quedaran resueltos,
puesto que se pueden modificar
individualmente los muftiplicadores
de los distintos bus. jAl final
lograremos encontrarle algo
interesante
al ig20!

La placa hase
correcta
Los constructores de
placas base no se
equivocaron al evitar
sacar demasiado
pronto productos con
formato S370, es decir,
antes de que aparecieran los
Pentium i E S370 que
funcionan a 1,65 voltios
y que utilizan
un pin
suplementario.
En efecto, como
los lnicos
procesadores
disponibles en
. aquella época
% eran los Celeron
_con una FSB

K

1l

BN}

0l

I
%
I
I

J,‘:||J ][TU 'Hw il t,l_;Jtij‘li:;j
Pin el Apay):

oficial de 66 MHz que funcionaban

a 2 voltios, prefirieron optar por los
adaptadores antes que proponer placas
base evolutivas. Por eso encontramos
pocas placas base S370 nativas, sino
mé4s bien un montén de adaptadores
slot 1 para $S370. Sefialémoslo sin mas
dilacion: cuidado con los antiguos
adaptadores para Celeron que pueden
no funcionar con el Flip Chip del
Pentium [l E. Cuando compres tu
adaptador, comprueba que puede

i P
| l'l_
J i

soportar satisfactoriamente el FC-PGA.
Hoy en dia, comprar una buena placa
base, es decir, una placa base evolutiva
y de buenas prestaciones, es bastante
complicado en el mundo “inteliano”.
Por un lado, el BX que esta envejeciendo
es mejor que el i820 con SDRAM, sobre
todo teniendo en cuenta que los
fabricantes de placas base lo explotan
Io mejor posible. Par otro, el i820 con
su AGP 4x y su UDMA 66 propone unas
frecuencias de bus externo a partir de
133 MHz con todos los ajustes
posibles, pero a un precio muy
superior al de la placa base BX.

En cuanto a las placas base i820

Una historia de serie

Desde siempre, los procesadores de Intel se
producen en diferentes fabricas. Algunos de
ellos ofrecen a veces p03|bLI|dades de

oportunidades en cuanto a procesadores,
aqui tienes el site méas importante:
www.overclockers.com.

overclocking mas
faciles en funcién

de la procedencia. Added a section on
Era el caso de los m":'“ﬁm.:c'
Pentlun:l 11300 Mm:p."
MHz, numero de - w—u-:w
serie SL2W8, que WS, WC. Yep e
pracedian de la b g by 3
fabrica de Costa

Rica y que podian

subir hasta 500

MHz y a veces

mas. Actualmente,
para los Pentium Ill
500 E, hay que
decantarse por los
SL3R2 procedentes
de Malasia (Malay).
Siquieres estar al
corriente de la
actualidad de las

INTEL CPU's

Select CPUType [Celeron J00APPGA 1§
Select Sort Criteria[0CSpesd 5
Select Sort Order [EEESTESE

AMD CPU's

Select CPU Type [AMDKez-266 8
Select Sort Criteria[0CSpeed 8
Select Sort Order [Highastto Lowest ]
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Mainboard Information

" Intel 82443BX/ZX 440BX/ZX PCl-Host
Bridge (AGF Enabled)

. ‘i System Chipset

% Logical/Chipset Memory Banks
@D Bank D Setting 64MB SDRAM 81-1-1R &-1-1-1w
64MB SDRAM 8-1-1-1R 6-1-1-1wW

g Bank 1 Setting
Memary Bus Speed 112MHz

®\ Front Side Bus Speed 112MHz

€ CPU Spesd Muliplier 6.5

" ACPI Support Yes 1
+" SMBus Support Yes

© Gon el Pentium 1l 500 E se puede subir con bastante facilidad 1a frecuencia de hus externo. Aqui
Sandra, una utilidad que nos da mucha informacién sobre el sistema, nos muestra una FSB de 112 MHz.

con socket 370 nativo,
por el momento no

estan disponibles en el
mercado. Pero con la
introduccion de este
nuevo Pentium Ill E,
deberfan llegar con
fuerza y muy
rapidamente en las
proximas semanas con
nuevas funciones y con
la correccion del bug del
chipset 820 que sélo
soporta una cierta
geometria de memoria
SDRAM. Hemos podido
testear el nuevo Pentium
[l E S370 en las
siguientes
configuraciones:

o AsusTek P3B-F y
adaptador 370 FC-PGA

o ABIT BP-6 y PL-S370 en
modo monoprocesador

o MSI 6163 PRO y adaptador

pentium®ﬂ! HALAY
RE8A526PY 680256
0927A042-8271 QF1GES

o Procesador Pentium Hl E 500 MHz Socket 370.

370 FC-PGA A nivel de prestaciones, el Pentium Il E
o AsusTek P3C2000 y adaptador socket 370 a 500 MHz sobrepasa
370 FC-PGA. ampliamente un Celeron 333 MHz

Los resultados en BX son bastante
concluyentes, puesto que podemos

alcanzar facilmente Ia frecuencia de .

600 MHz (5 x 120 MHz) sin procurar @ AGF Bus

utilizar periféricos especficos. g:z'::;:ee ; ;;snthz

A titulo informativo, algunos

overclockadores locos alcanzan 9 EE'E'; Djté' T::nzfer Aate \2; _[} I
frecuencias de 832 MHz en un BX i) et E"S. nave 1;;MB

(5 x 166 MHz)! peture size |
En la plataforma i820, también se POl Bus

puede llegar a frecuencias mucho vo‘v’er;ion

mas elevadas, pero ojo, para obtener @, Bus Speed

tal overclocking, hay que revisar por

: S fultipli
completo todos los periféricos de la e uioic

magquina y también prever una
ventilacion en consecuencia.
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overclockado a 500 MHz (FSB 100
MHz) debido a sus 256 Kb de caché
de nivel 2 a plena velocidad (sin hablar
de las aportaciones de las
instrucciones SSE en ciertas
aplicaciones).
Desde luego, el precio
de Pentium Ill 500 E ronda
las 50.000 pesetas, pero
en general te permitira
alcanzar una frecuencia
de 700 MHz (por poco
gue atiendas al tema de
los periféricos con
cuidado).

Gonclusion
En resumidas cuentas,
el socket 370 serd el
socket del afio 2000.
Espera un poco
antes de invertir
en una nueva placa hase
5370, y si ya dispones
de una placa base BX,
podras actualizarla
facilmente con la ayuda
del nuevo Pentium Il E S370 y de un
adaptador FC-PGA. Posteriormente,
cuando salgan las nuevas placas base
$370, podrén entonces aumentar
la frecuencia. |

o El aumento de frecuencia del bus externo en un chipset BA plantea el problema de una velocidad
excesiva del puerto AGP.

INFO PINl E

GENERD

Procesador
CONSTRUGTOR

Intel .

CARACT. TECNICAS
Para Socket 370,
256 Kb de caché a
pena velocidad, bus
externo a 100 MHz.

NUESTRA
OPINION

Este nuevo Plll E
promete una buena
dosis de
overclocking, uno
de los deportes
favoritos en el
mundo del PC. No
olvidemos que fue el
Celeron 300A quien
matd al K6-2 y al
Super Socket7.
¢Estara Intel
volviendo a las
andadas con este
nuevo procesador
para perjudicar al
Athlon 500 MHz de
AMD? Seguro que si.
El caso es que este
nuevo Goppermine
es una buena
solucién de upgrade
que permitira
esperar a que se
aclare el mundo
“inteliano”. =
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Ev Rock ° Rio, FABRICADD POR ELSA, ES UN VERDADERD SIMULADOR DE JUEGD
PERSONAL ARQUITECTURADD EN TORND A UN PG CLASICO. LAS SENSACIONES A L0
ARCADE SE DEJAN SENTIR, A PESAR DE ALGUNAS IMPERFECCIONES RESIDUALES.

I eres un loce del Dayfona de los
salones recreativos, esta noticia

programadores movimiento asociado a un PG completo,
y los fabricantes gue fe “lieva” a ti y a tu pantalia, y
te hara dar botes de emocion. de materiales para  gracias al cual das verdaderos saltos
Resulta : conseguir juegos cuando te encuentras con baches en
que o Ll B masrealistas y Molocross Madness o caes en picado
o oe Al més adictivos, han en Incoming.
F k permitido lograr ]

‘ realizaciones 30omo funciona?

- El Rock n’ Ride se compone de un

F

Im:u asienito envolvente montado sobre dos
pequefios gatos neumaticos, y de una
GENERD 6 platafarma prevista para el monitor.
RUNEIRE ¢ Todo ello queda sujeto gracias a
movimiento un sélide chasis metalico.
para videojuegos :
do PC % Elaparato, concebido por un
FABRICANTE -~ equipo berlines cuenta con
Elsa toda la seriedad técnica
CARACT. TECHICAS germana: excepio el
PC Athlan 600, sillon, asiento, de plastico
g::;s;‘tt:mr;s:‘;es y compuesto, todo

esta construido
en chapa de acero
de gran solidez. Los

WRTETE vy gatos transmiten al
> Sl asiento y al pasajero un
£ / // , doble movimiento, de arriba

abajo y de izquierda a derecha.
soberbias y una inmersion  Dos compresores eléctricos

mas y mas independientes 5 encargan de
-\ . profunda del suministrarles aire comprimido. Una
jugador dentro del interfaz electronica acciona los gatos en
universo virtual. funcién de los movimientos del joystick
Las tarjetas graficas de Microsoft, el Force Feedback, que
actuales permiten una calidad de viene suministrado con el simulador.

visualizacion y aceleraciones 30
alucinantes. También tenemos joysticks
y volantes con force feedback, mandos
a partir de ahora, podrés ~ mas reales que fa vida misma y

6,910

650.000 ptas, tener tu propio simulador en escopetas laser g [o Terminator. Pero
o casa. El Bock n' Ride aporta al PG para que la ilusion sea completa, ti
individual la dimension que le faltaba: también tienes que estar fisicamente en
el movimiento. Los progresos realizados el juego. Esto s lo gue te aporta el Rock
(en sdlo unos cuantos afios) por los " n’ Ride. Se trata de un simulador de
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« L2 idea 5 acoplar un simulador 3 un PC estdndar, pero particularmente poteate.
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El joystick controla directamente los
gatos sin pasar por el PC. La idea es
buena, y hay gue reconocer que el
conjunio es bastante delirante. Se
puede perfeccionar, vale, pero
repetimas, es delirante.

El engendro se suministra listo para
usar. Por unas 650.000 pesetillas de
nada, recibes el asiento montado sobre
los gatos, los dos compresores, un PC
completo (unidad central y monitor), un
conjunto de reproduceion de audio v
diversos accesorios, drivers y
docurentacion relativa al material.

La eleccion de un PC “normal” como
soporte informatico present. la
Incomparable ventaja de poder ulilizar
la retahila de juegos disponibles y de
facilitar los cambios de canfiguracion
malerial. El artefacto gue equipa el Bock
N’ Ride es, por cierlo, una pequeiia joya
en el carazon de |a maguina, dirigida por
Windows98, un Athlon 600 con una
tarjeta MSI 6167, reforzado con 128 Mb
de SDRAM. De la visualizacién, crucial
e este lipo de aplicaciones, se encarga

central por radio {jno mas cables!

El conjunto Desktop iTouch es jgenlalt).
El control del juego (y, por lo tanto, del
asiento) se efectua via el muy buen
joysiick con force feedback de
Microsoft. El monitor de 17 pulgadas
también es de buena calidad, Por clerto,
mas vale que sea solido, dado el
nimero de vibraciones al que sera
sometido durante su usa.

Un toque de Meccano

Lo que sorprende, a primera vista, es
que se trata de un maniior eldsico de
tubo. Va colocado en una pegueia
piataforma, donde queda sujetado por
una simple cincha. El constructor del
Rock n’ Ride aconseja elegir un monitor
que ne sobrepase fas 17 pulgadas,
exceplo si se coloca un contrapeso
debajo del asienio para reequiliorar el
conjunto. Lo clerio es que, tras probario
un poco, no puedes evitar preguntarte
sl fa cincha se va a soltar y vigilarla
sigilosamente por ef rabillo del olo. Otros
detalles de este tipo contribuyen a darle
al conjunto una imagen de construccion
hibrida, no acabada del todo. Por
ejemplo, los dos compresores no estan

espléndidamente {a excelente
Annihitator GeForce de
Creative Labs. El resto esta en
la misma linea, y es fiable y
e alto rendimiento. Nos gusta
|2 eleccion del disco [BM de
13,5 Gb (ATA-66 7.200
vueitas) de fa honorable
familia DeskStar, y del
conjunto de audio muy eficaz,
firmado por Altec Lansing
(ACS 48), El teclado y el ratdn,
made {n Logitech, se
comunican con fa unidad
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situados en cajas separadas. Los dos
cables de alimentacion y los tubos de
aire comprimido van por el suelo y
forman un lio fenomenal con la
prefusion de cables adicionales que hay
que enchufar para que todo funcione
(alimentacion de la pantalla, def PC, del
amplificador de audio, de los altavaces,
del joystick, del simulador en si...
isocorro!). También es conveniente tener
a mano un iransformador de 220/110
voltios y adaptadores de corriente
US-GB/norma eurcpea. Dado el precio
al que se vende el simulador, es de
lamentar este aspecto un poco de
“bricolaje” del conjunto. Pero seamos
honestos. Cuando ya esta todo
conectado y te sientas en el simulador,
cuesta mogollon tevantarse.

Como transformar una redaccion
en patio de colepio

Tras ungs cuantos tanteos (la
documentacién suministrada -en
alemdn ¢ Inglés- es algo complicadilla
de interpretar) v dos tamadas al servicio
técnico del importador, el Rock n’ Ride
empleza a dar coces. Antes de empezar
con un juego, hav que iniciar una
pequena aplicacion especifica “de
fondo” para que los compresoras
controlen correctamente los gatos

neumaticos en funcion de fos

o 5f fe eslis sacando el camet te conducl, va pueties hacer practicas. .

movimientos del joystick. Mas
vale ocuparse de 508 pequenos
defalles antes de agarrar los
mandos, pLies cuanda estas
sentado en et artiluglo, resulta
difiell manipular el teclado y el
raton, aungue no lieven cables. El
delirio puede ahora empezar. intro
te /ncoming... Partida nieva. jOK!
Un pequeno movimiento de
Joystick hacia atras, haela los
lados... Amigos fodos, jfunciena!
iFantastico! El aparato responde
bastante bien a las 6rdenes del
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o Hl asienis es mn pelin Incomatio y n peco resbaladizo.

NUESTRA
OPINION

Con este simulador
personal de tipo
arcade, tienes que
prever una caja de
paiiuelos para
secarte [as ldgrimas
producidas por la
risa y las visitas
totaimente
desinteresadas

de un montén de
colegas. Por
supuesto, no es
perfecto y el coste
es algo elevado.
Pero todo placer
tiene un precio. m

con cualguier
juego gue pueda
ser controlado
mediante un
joystick, y de ésos
hay muchos. Lo
malo es gue jno es
un plug and play
de verdad!
Destaquemos la
ausencia de una
“posicion de
‘seguridad”.
Cuando se pone en
marcha, el simulador se coloca

joystick, con una inercia muy como le da la gana. Cuidado,

ligera, seguramente relacionada también, con las faisas

con el tiempo de respuesta de los maniobras: si, por descuido,

gatos. El movimiento del jugador

incide proporcionalmente en la o Visia en perspectiva del

respuesta. Todo va bien... El modelo asiento e tortura.

testeado en el laboratorio causd

furor. Las risas a mandibula

batiente de los primeros en

probario rdpidamente

llamaron 1a atencion

de toda la
redaccion, y todo
el mundo lloraba
de risa y suplicaba que
1& dejaran “dar una yuelta”. Si
€s que... en el fondo, json como
crios!

Para personas en

huen estao te S <
salud A

cuidadosas __y N —

Como hemos dicho,
el joystick incide

directamente en los gatos
neumaticos. Esto presenta
la ventaja de poder jugar

el usuario toca el mando de control
antes de estar instalado del todo, la
sacudida puede ser brutal... Una

alto, ni muy gordo ni muy

puede caerse
facilmente) y se sitlia
bastante cerca de la
pantalla. Se
recomienda hacer uso
del calzapiés para
evitar encuentros
inoportunos y
dolorosos de las
piernas... jcon el
monitor! Si eres de
los que devuelve el
bocata cuando se
sube a las montafas
rusas, ten cuidado,

\ >

o Los gates se encargan de que guedes bien sacudido.
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constatacion: para reirse de verdad, es
mejor no ser ni muy bajito ni muy

flaco, ni ser propenso a los
mareos, pues el asiento es
un poco resbaladizo (un nifio

o Este sistema de sujecion liama
poderosamente la alencion.

que el Rock n' Ride
jsacude que da
gusto! Por lo
general, habrd
que instalar el
simulador en una
zona despejada y
alejada de cualquier
jarrén chino, gato o
amigo con ganas de saber
“como funciona por debajo”, so
pena de romperlos a todos. El Rock
n’ Ride tiene el gran mérito de ser
el primer simulador realmente
pensado para el gran publico.
Vale, su precio es un poco alto
y quedan algunos defectos por
subsanar... Pero jgué bueno es
sofar! Por otra parte, como la
competencia no se va a estar
quieta, jno cabe duda de que
este simulador personal pronto
serd un “accesorio”
imprescindible para jugar
enPC! m

o Si sobrepasas el 17 puigadas, tendras nue anadir
un conirapeso.
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la musica

tlel planeta

flamenco
rap
country
reggae
rai

samba
fado

jazz

dub
techno
celta
bossa nova
folk

son
soukous, ...
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PG Gompleto
Ei System imagine

L& CONOCIDA MARCA Et SYSTEMS PONE ESTE MES EN NUESTRAS MANOS UNA
CONFIGURACION QUE CUMPLE CON LAS EXPECTATIVAS DE USO DE CUALQUIER USUARID
DOMESTICO. ESTAMOS IMPACIENTES POR VER QUE LLEVA DENTRO DE LAS TRIPAS...

OMO siempre que llega algo
nuevo a la redaccion (es como
si volvieran los Reyes Magos por
equivocacion), nos volcamos
sobre las cajas como si
fuésemos ninos. Desde luego, qué poca
madurez... jksasbl, que dejes el teclado
te digo, Alfonso, fgg argsal! Bueno,
tras una pequefa discusidn sin
importancia y unos cuantos
manotazos bien dados al sujeto
arriba mencionado, puedo volver
a lo que nos ccupa. {(Nota para los
interesados: si queréis hablar con
Alfonso, lo encontraréis en la Unidad
de Fracturas Mdltiples del Hospital del
Valle Hebron de Barcelona). Como iba
diciendo, desembalar un juguete nuevo
es toda una aventura y, en este caso,
la aventura se intensifica cuando le
toca el turno a los altavoces.
Se trata de un conjunto Cambridge
SoundWorks compuesto por un
subwoofer y 4 satélites, dos de los
cuales van montados sobre unos
tripodes que, una vez sabes como
van, son perfectos.

|

|

El problema es el montaje, porgue no
traen un triste manual de ensamblaje.
Quizas es que soy algo torpe cuando
se trata de trabajar con las manos. De
todos modos, si prefieres colgar los
satélites traseros en la pared, en la
caja encontrards tacos y tornillos para
hacerlo, todo un detalle. ;0s he dicho
ya que el Imagine es un Pl a 600
MHz? ;No? Vaya, jqué despiste! Es que
me lo pasé tan bien con el puzzle de
los altavoces que se me ha ido el santo
al cielo. Pues si, sobre una placa base

Documentate...

Sl eres usuario novato en informatica
en general, agradeceras la inclusién
de numerosa documentacion con
esta maquina. Ademas no se trata

de los tipicos manuales de fos
componentes que, por supuesto,
también se incluyen, sino del libro de | §
la reputada editorial McGraw Hill

PC para principiantes que, ademas, va
acompanado de un CD-ROM para que
los méas inexpertos aprendan de forma |
facil y rdpida como sacar el maximo
provecho de la maquina que acaban
de comprar,
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A-Trend ATC 6240V capaz de alojar
hasta 1,5 Gb de memoria en sus

4 bancos, encontramos un Plll 800 con
128 Mb de RAM y un disco duro de
13,6 Gb. Una buena base, no hay duda,
para que puedas ampliar en el futuro
sin problemas. La aceleracion 3D se ha
encomendado a una AT! XPERT 2000
AGP con 32 Mb y salida TV, una tarjeta
que, aunque cumple con dignidad en
aceleracion 3D, tiene su principal
virtud a |a hora de reproducir DVD.

Un monitor LG 775FT de 17 pulgadas
y pantalla plana completa la faceta
gréfica de la maquina.

Un CD-ROM Creative de 52 velocidades
cumple perfectamente con la lectura
tanto de CDs de datos como de audio.
Los altavoces son alimentados por una
Sound Blaster Live 1024 a la que no

es necesario elogiar. Para completar

el tema audio, se incluye un micréfono
NGS de peana. La conexién a Internet
queda garantizada por un modem
interno Diamond SupraExpress 56K.

Un teclado Acer de agradable tacto
mecénico y tamafio reducido asi como
un mouse Microsoft Intellimouse USB
completan el conjunto. EI montaje



¢Musica celestial?

Ha llamado nuestra atencién el conjunto de
altavoces que acomparia a esta maquina,
ya que normalmente las configuraciones
estdndar suelen contar con dos altavoces
de inicio de gama. Su aspecto es impecable
y cuidado, dos pies en forma de tripode
soportan los dos satélites posteriores
aunque existe la posibilidad de

colgarlos de la pared con los

tacos y tornillos suministrados =

con el conjunto. Los otros dos 1
satélites se colocan juntoal  L—c -
monitor, acompafiando al f
subwoofer para conseguir
un sonido de calidad y
aprovechar las capacidades
multimedia de la tarjeta

de sonido al méximo. /
El control de volumen i |
se suministra como una i
pequefia caja con un i i
solo potenciémetro que i
nos permite inicamente |
subir y bajar ‘ !

el volumen. El control de graves, asf como
el interruptor de encendido se encuentran
en la parte posterior del subwoofer, algo
que dificulta un poco su manipulacian,
Hemos echado en falta un control de
fadding pues, aungue es pasible ajustarlo
por software, hubiera
resultade comodo contar
con un control fisico, junto
al del volumen, por
ejemplo. El sonido a ?
velumen normal es limpic y /
iy

agradable, aunque a niveles
altos la saturacién empieza
a aparecer.

i
H

i

@r |

©

interno de los componentas es
impecable: todos los cables estan bien
guiados hacia sus correspondientes
conexiones, y los que no se utilizan
quedan recogidos con bridas de
plastico, lo que da un aspecto interior
de lo mas profesional. Detalles como
éste son los que diferencian a los
buenos ensambladores de los no tan
buenos. Algo que nos parece
interesante y todo un detalle para los no
iniciados es la inclusion de abundante
documentacion para ellos. Si eres de
los que no tienen ni la mas minima idea
de como funciona “eso”, siéntate
cdmodamente en el sofd de tu casa,
sirvete un aperitivo o merienda,
dependiendo de la hora, y pon el video
de instalacién y formacion que
acompana a este equipo. Desde luego,
Sr. Ei System, si después de todas estas
facilidades adn queda alguien que no se
atreva a adentrarse en el apasionante
mundo de los bytes, es porque no
quiere. Los que son mas duchos en

la materia encontraran indtiles estos
complementos, de modo que para que
no se sientan menospreciados, también
se incluye algo mas acorde con su alto
nivel informatico, un antivirus McAfee.
Asi que nada de pataletas, que hay
para todos.

En el apartado de las criticas (siempre
tenemos un apartado de criticas, ¢'est
la vie...) tenemos un precio de 275.000
pesetas, que quizas es un poco
excesivo para una maquina de estas
caracteristicas, s6lo justificable por

L&

la marca que hay detras y que nos
asegura el soporte técnico ante
cualquier problema que nos pueda
surgir en el uso cotidiano.

En resumen, podemos afirmar que

el equipo que nos ocupa es ideal para
aquellos que no quieran complicarse
la vida con configuraciones varias,
elecciones sobre temas desconocidos
0 Ultimas tecnologias aparecidas y
esperen, por el contrario, encontrar
todas las facilidades para comenzar
a utilizar su ordenador lo antes posible.

@ Gomo podéis apreciar, en
¢l montaje de esta maguina
se han cuidado todos los
detalles. El resuitado, un
aspecto limpio y profesional.

Si formas parte de ese
colectivo de usuarios domésticos,

que solo quieren trabajar y jugar

con su ordenador y no tienen

ningun interés en comprobar

qué tipo de incompatibilidades puede
dar la ultima tarjeta 3D con la placa
base cuando colocan un bocata de
chorizo en la mesa, interconectado
con los restos de pizza de la cena,

no lo dudes, ésta debe ser una de las
opciones que valores cuando busqgues
tu ordenador ideal. m

NUESTRA

T 0

CAJA Semitorre ATX 250W

PLACA BASE A-Trend ATC 6240V UDMA 66
PROCESADOR Intel Pentium Il 600 MHz
MEMORIA 128 Mb DIMM SDRAM 133 MHz
DISCO DURO Fujitsu 13,6 Gb UDMA

VGA ATl Xpert 2000 32Mb SDRAM AGP (TV OUT)
CD-ROM Creative 52x

TARJETA SONIDO Creative 1024 Live Player
MONITOR LG 775FT 17 pulgadas

MODEM Diamond Supra 56K interno
ALTAVOCES Cambridge SoundWorks Surround
TECLADO Acer PS/2

MOUSE Microsoft Intellimouse USB
SOFTWARE Windows98 SE

EXTRAS Antivirus McAfee ViruScan

Curso Garben Windows98
Video de instalacion y formacion
Libro de usuario + CD-ROM
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Gon componentes

de primera linea y

un soporte postventa
de calidad, podemos
afirmar que esta
maquina cumplira con
las expectativas de los
mas exigentes. Sin
duda, si eres un
jugador nato tendras
que actualizar pronto
la tarjeta 3D, pero eso
es algo a lo que los que
utilizan el ordenador
basicamente para
jugar, deberan
acostumbrarse, pues la
tecnologia 3D es la que
mas rapidamente
avanza y, por lo tanto,
la que antes deja
obsoletas a las
tarjetas. Que le vamos
a hacer, es el precio
que hay que pagar por
disfrutar de esos
juegos que tanto

nos gustan.... m




Hardwarelest

GCamara digital
Nikon GoolPix 800

Aouf TeNeMos Lk CootPox 800 o Nikon, A LA VISTA DE LAS NUMEROSAS FOTOS
SUMAMENTE HERMOSAS, BELLAS, LINDAS Y PRECIOSAS QUE APARECEN EN LA REVISTA,
HUELGA DECIR QUE LA CAMARA HA SIDO TESTEADA A CONCIENCIA, POR TODO EL MUNDO.

ON la CoolPix 800,

Cuyo precio ronda Ias

135.000 pesetas, Nikon

amplia su gama de

cémaras digitales para
el gran pablico. Teniendo en
cuenta su referencia y su precio,
la CoolPix 800 se sitda, de la
forma mas natural, entre la 700
y la 950, de 1as gue ya conocels
sus multiptes cualidades. Al igual
que sus antecesoras, la CoolPix
800 es, sin lugar a dudas, un
aparato de calidad. El pequeno

Nikon

SIGTALC

cooLPIxeot

INFO
GENERD
Camara de fotos
digital.
CARACT. TECNICAS
GCD de 2,11 millones
de pixels, zoom 2x
equivalenie a 36-76
mm, memoria: 8 Mb
en farjeta
GompactFlash para
una autonomia de 8
imégenes de maxima
calidad.

plus reside en un precio agresivo
que le permite presentar una
excelente relacion calidad-precio.

El nuevo producto del gigante
japones esta dotado de un CCD de
2,11 millones de pixels -ahora ya se
habla de CCD bimegapixel- y una
resolucidn maxima, que hoy en dia se
ha convertido en algo corriente, de
1600 x 1200 pixels.

La CoolPix 800 esta equipada con un
zoom Gptico 2x, equivalente a 36-76
milimetros (mm), cuya particularidad es
que funciona en traslacidn interna, es
decir, que el objetivo no sale ni entra en
la caja durante su utilizacion. Por otro
lado, a la CoolPix se le pueden afiadir
tres complementos opticos que
transforman el objetivo de serie en un
100-230 mm, en un 24-74 mm o bien
en un FishEye de 8 mm. Esta tltima
opcion permite hacer tomas en 183°,
Can lo cual, y €50 8810 bastante rarn
como para gue $eldestague, bastan dos
imagenes para realizar una panoramica
en 360°. Seralemos también la
presencia de un zoom digital que
permite ampliaciones de programas a
partir de tomas en 1,25x a 2,5x%.

Automélico o manual

El aparato trabaja en automdtico o en
manual. En modo manual, la exposicion
puede ser analizada de tres maneras
distintas. La medicion matricial calcula
la adecuacion velocidad-apertura a partir
de 256 zonas distintas en toda la
superficie de la imagen. La medicion
ponderada central sélo tiene en cuenta
el sujeto situado en el centro de la
imagen, mientras que la medicion

o Rumgue sea e madera, este osito tens
Ia miratia brillante.
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puntual efectiia una lectura desde el
centro del fotograma. Por contra, en
automatico, la medicion por defecto es
la matricial. Siempre que se opte por el
modo de toma correcto o que se elija el
sistema de medicion adecuado, es muy
dificil que la célula se equivoque. Con lo
cual nuestra camara reproduce
imégenes de buena calidad, con una
nitidez perfecta, con muy buen color y
contrastadas. ES que estamos hablanda
de la calidad Nikon. Las fotos sen
almacenadas en una tarjeta
CompactFlash de 8 Mb hasta un total
de 8 imagenes de maxima calidad. En
efecto, la Coolpix graba los fotogramas
en formato JPEG segin ties fasas de
compresion (basico, normal, fino) y dos
tamaios posibles (1600 x 1200 o

640 x 480), que inciden directamente en
la ocupacion de memoria. De modo que
jugando con estos parametros, podras
guardar hasta 200 tomas en la misma
tarjeta. Las fotos seran posteriormente
transferidas a un PC mediante un cable
conectado a un puerto serie. El flash



¢ Una buena images en modo macro.

interno trabaja segin los cuatro modos
ya clasicos. En automatico, se'activa en
funcidn de la iluminacion ambiente,
ciando 8sta es insuficiente. En maodo
forzado, el destello siempre estd a
plena potencia. Hay que utilizarle con
precaucion, sobre tado cuando se trata
de retraios. El modo anti-ojos rojos
permite eontramestrar 10s 0jos rojos

de tus sujetos, mientras que la
sincronizacion, llamada velocidad lenta,
permite efectos de hilado en los sujetos
luminosos folografiados de noche

En modo automatico, el flash esta
perfectamente equilibrado, aunque se le
puede recriminar un alcance demasiado
corfo. 0 sea que si eres un amateur de
monumentos y piedras antiguas en
general, no esperes iluminar la nave

de una catedral con el flash, incliso en
modo forzado. El autofoco de alta
precision se encarga del ajuste, mientras
que el visionado se efectiia mediante un
visor Optico estandar o el monitor LCD
de 1,8 pulgadas especiaimente
luminoso. Este tiltimo tiene varios usos.
Ademas del visionado, indispensable en
las tomas de corta distancia -hasta sicie
centimetros (modo macro)- permite
volver a visionar los fotogramas
presentes en la mu{uhil mm

o Los ciectos del zoom 2x. Hube suerte, jaguel dia hizo solf

FERSNY
o Un poco de Mash en un fotograma dificil. Aunque el disparo
todfavia es visible, envuelve bien el sujeto.

aparecen en el LCD en el dorso de la
CoolPix. Para la navegacion se utilizan
los pulsadores del zoom que s&
encargan de los desplazamientos altos
0 bajos. La entrada en un subment o

la confirmacion de una opcidn se hace
pulsando el disparador. La utifidad de
transferencia goza de la misma facilidad
de uso. En el momento de la instalacion,
aparece un
icono en el
escritorio. Una
vez conectado
el aparato,
bastara con
solicitarlo. :'“';
Fs m Imtums i3

Una ergonomia cuidada
Los usuarios novatos agradeceran la

excelente ergonomia de la CoolPix 800.
Asi es, la adaptacion es inmediata, y no
hay que pasar por la lectura del manual,
gue por cierto esta muy bien hecho.

En la parte superior dé 1a cdmara
encontramos un meniter LCD, verdadero
centro de control delaparato. Graglas a

-

P Ic vy

[oh = = R ——

los cuatro botones que pfesa@ 'Im-f
pictogramas
configurar

acl n $e encargan cuatro
pﬂas alcalinas que confieren una buena
autonomia al aparato. Aunque el
cargador viene suministrado, por
desgracia el adaptador de CA es
opcional, aungue pronto se hata

imprescindible, sobre todo para las Apar:mtmn una
transferencias par cable que consumen 3"-;3;3;»;@ Lo
mucha energia. Aun a riesgo de tnico que sentimos
repetirnos, sequimos pensando que las es que el adaptador
pocas peselas que cuesta un adaptador gﬁmm
de CA no encarecerian tanto el precio Ia ransferencia de
final del producto. Cuando te mueves en imagenes se

estas cantidades, 3.000 pesetas de mas "”“";‘:LE}EE i
0 de menos no influyen en la eleccion ma mejorado
de un producto. W el conjunio.., =
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Pinnacle Studio DV

Gon LA TaRJETA STuDio DV o PINNACLE, EL MONTAJE DE VIDED SE HA VUELTD MAS ACCESIBLE PARA
EL GRAN PGBLICO. EL SALTO A L0 “TODO DIGITAL" PERMITE A PARTIR DE AHORA LOGRAR ESPLENDIDAS
CREACIONES, SIEMPRE QUE SE CUENTE CON UN ORDENADOR POTENTE.

NUESTRA
OPINIGN

Una buena solucion,
ergonémica y
asequible para los
fans del montaje de
video en PC. Sin
embargo, ojo: se
trata solamente de
video digital Digital
Video (DV), tanto de
" entrada como de
salida. Cierto es que
es una garantia de
calidad, pero es
incompatible con
las fuentes
analdgicas. =

GENERD

Montaje de video
digital en PC
CONSTRUGTOR
Pinnacle
GRRACT. TECNICAS
Tarjeta PCI,
entrada/salida,
Firewire, soft de
montaje

ESPUES del tratamiento digital
de imégenes fijas, le toca a la
creacion de video ser
banalizada. Ahora les esta
permitido & todos (o casi todos)
aquellos que poseen un ordenador
recuperar secuencias de video
en su mdguina y montarlas =
como les apetezca, con una
reproduccion gue ya no es
meramente aproximada. La tarjeta
de Pinnacle, con formato PCJ, lleva
3 tomas Firewire, especialmente
previstas para la transferencia de
video digital, tanto de entrada como
de salida. Permite importar
secuencias al PC a partir de

cualquier fuente: camescape, =K

minicassettes DV (Digital Video),

red... En el otro sentido, gestiona 4
la grabacion de los datos en \
soportes magnéticos parecidos.

Por contra, a diferencia de lo que
sucede con los modelos de mas alta
gama de la marca, no puede

gestionar las entradas vy salidas
analogicas. Aun asi, es suficiente

para atender las necesidades de
cualquier amateur, por exigente que
sea. Su simplicidad a la hora de
manejarla la convierte en una buena

eleccidn por parte del muy novato.

Un buen producto se queda en nada

si no viene acompafiado de una buena

interfaz de soft. Pues bien, Pinnacle se

ha superado. El soft de gestion de la

tarjeta es simplemente excelente, y

es un modelo a seguir. La ventana de

trabajo, muy clara e intuitiva, presenta
las distintas secuencias

capturadas en

pequenas

imagenes.

La intervencion en el orden de las
secuencias y los distintos efectos que
les son aplicados (transiciones, efectos
de zoom, elementos sonoros) se efectia
mediante un simple drag and drop. Un

tutorial animado, basado en la interfaz
misma facilita la adaptacidn. jGenial! La
realizacion de una verdadera pequefia
pelicula con sus créditos e incrustacion
de texto y de imagen es coser y cantar.
El precio de la Studio DV ronda las
50.000 ptas., con lo cual el montaje
de video queda verdaderamente
democratizado. Sin embargo, es cierto
gue este tipo de aplicacion requiere
recursos de maquina importantes.
Ademas de la necesidad de contar con
una camara digital, es preciso un solido
material informatico. Un minuto de video
digital absorbe 200 Mb de espacio del
disco, y para una
hora hacen falta
i12 Gb! Se puede
reducir el tamafio
de los archivos,
pero en detrimento
de la calidad final.
En cualquier caso,
el disco empleado
tiene que ser muy
grande y muy répido.
Y el resto de la maquina también, de
todas maneras: un minimo de 200 MHz
para el procesador, 64 Mb de memoria
RAM vy, por supuesto, una visualizacién
de calidad. Pero jqué buen resultado! ™

B

N oy

gl

=t e =
Sk e L F
”i—]”_ o R R e T
‘i

g vy

it gl

o Seleccionas las secuencias que fuieres
en un album.

o Las transiciones se colocan mediante
un simple arrastrar/soltar.
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o Si aiades elementos sonoros, WS videos
adquiriran una nueva dimension.
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Si buscas un mddem que cumpla con su
cometido sin rechistar, sin alardes de
liltima tecnologia que encarezcan el
precio final ni florituras en términos de
disefio, este producto puede interesarte.
Este modem externo de Vayris
satisfacera a aquellos que buscan ante
todo agilidad y comodidad en el uso
cotidiano. La instalacion se realiza sin
problemas y una vez en
funcionamiento te puedes olvidar de
el. La conexidn a Internet, lo que mas
valora el 99% de los
usuarios, se realiza
de manera

\
'“”“S

N,
by, :56‘
B, ee.,’?(

1510

15.000 ptas.

correcta, que en este caso

roza los 50 kbps (recordemos, sin
embargo, que la velocidad depende
siempre del estado de la linea
telefonica). En el apartado de los extras
se incluye un completo paquete de
software, servicio Hot Line (935 820
201) por si tienes algln problema y una
garantia de 5 afios directa del
fabricante. Si a todo esto afiadimos un

precio de unas 15.000 ptas., el resultado

final es un producto sin
funciones espectaculares,
pero que cumple
perfectamente su cometido
enunusonormal. M

DigiTheater

Videologic presenta el DigiTheatre, su
nuevo kit 5.1. Se compone de una
pantalla aclstica central para las voces,
de pantallas estéreo para los sonidos de
ambiente, de dos HP surround estéreo en
la parte trasera para la espacializacion del
sonido y de un descodificador AC-3. Cada
uno de los satélites dispone de una
potencia de 7,5 vatios RMS vy de una caja
de bajos de 25 vatios RMS. Con las
peliculas, la reproduccion Dolby Digital es
excelente. Casi tendemos a bajar la
cabeza cuando hay explosiones
para protegernos. En cambio,
constatamos que a los graves
les falta vigor y profundidad.

Los agudos y los medios estan bien
reproducidos, ya que nunca alcanzan la
saturacion. A nivel de juegos, el resultado
también es bueno. El posicionamiento 3D
esta bien aprovechado y los que poseen
tarjetas de sonido estéreo podran utilizar
el descodificador AC-3 para mejorar la
reproduccion sonora. En efecto, el sonido
estéreo queda entonces transformado en
proldgico, aprovechando asi los satélites
traseros. Por desgracia, al final este kit ve
rebajada su nota por un acabado que le
confiere un aspecto “muy de
plastico”, por una falta relativa
B de graves y por un precio
61.000 pesetas que
supera la
media, y que
no se
Justifica. =

3irocco Crossfire

Basado en el galardonado sistema Sirocco
Studio-quality, de cuafro canales, Sirocco
Crossfire agrega una nueva dimension al
sonido interactivo de alto rendimiento. Los
altavoces 3D proporcionan sensacionales
efectos de atmdsfera localizados delante,
detrés y alrededor de la persona. Los
componentes y técnicas usados en la
fabricacion de Sirocco Crossfire son los
mismos que se emplean en la alta
fidelidad y en los equipos de audio
profesional. El Sirocco Crossfire incorpora
componentes y técnicas prafesionales,
suministrados por Audax, empresa
reconocida en el mercado de la alta
fidelidad por su calidad y su buena

10

56,000 ptas. /-
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electronica de alta fidelidad y alto
rendimiento para entregar la menor
distorsion, incfuso a volumen alto. Ademas
del subwofer no direccional y de un
amplificador separado con entradas
miiltiples, incluye cuatro satélites
idénticos, cada uno de ellos con el
sistema de bass/mid y un tweeter
separado. El Crossfire entrega 100W
verdaderos RMS (por encima de 1000W
PMPQ), usando el mismo subsistema del
amplificador. Asi consigue una dinamica
excitante con una claridad inmejorable y
una distorsion ultrabaja. Con tres anclajes
(uno para el sonido 3D, mas dos entradas
de estereo adicionales), Crossfire puede
conectarse facilmente a una variedad de
dispositivos con un rendimiento perfecto.
Puede utilizarse en un reproductor de
cine, consola de videojuegos, reproductor
de CD y MiniDisc, television con sonido
Nicam, aparato de alta fidelidad, MP3
portatily DVD. =




Hablar de Creative es hablar de calidad

contrastada. El impulsor del estandar
de facto en lo que a sonido se refiere

(va hemos hablado en estas paginas de

algunos de sus equipos y tarjetas de
audio) también fabrica con similar
mimo otro tipo de
componentes para
nuestros ordenadores. En
este caso, se trata de un
modem externo de color
oscuro y disefno

agradable. El aparato
persigue ante todo ofrecer
una conexion de calidad a
Internet, algo que es digno
de elogio en estos tiempos
en los que tanto el trabajo
como el ocio necesitan de
conexiones de alta fiabilidad.
Sin embargo, lo dicho anteriormente

no significa que Creative descuide otros

aspectos como el envio de faxes, el
contestador automético o la telefonia
convencional mediante el software
que se incluye. Asi que la conocida
marca de hardware nos ofrece un
producto multifuncion, muy en
la linea de los que se estdn
comercializando Gltimamente.
Ademas, su concepcion plug
and play hace que €l proceso
de instalacion sea sencillo (jla

realidad!) y su precio resulta ajustado,

tratdndose de un componente de marca
como eéste. Util, f4cil de conectar, bonito

y relativamente barato. {No podemos
pedir mas!

informatica a nivel de usuario se hace

0G3

Como os anunciabamos el pasado mes, el
ZIC3 es un walkman MP3 made in Francia

que presume de seguir la ltima moda y
que tiene previsto llegar pronto a Espania.
El aparato viene suministrado con una
funda de proteccion, un casco y dos
extrafias pequeias tarjetas de memoria
gue se insertan dentro de dos
emplazamientos previstos a tal efecto

y cuyo formato es totalmente distinto al
de SmartMedia y CompactFlash. Gracias
a ellas, la memaria del ZIC3 puede
sobrepasar los 64 Mb, pero en formato
exclusivo. El ZIG3 se vende por menos
de 45.000 pesetas sin la memoria. Con
sus 32 Mb, es decir, dos veces 16 Mb,
hay que afiadir unas 12.000 pesetas

adicionales y unas 18.000 para 64 Mb.

Un software relativamente ergonomico
garantiza la administracion de los
archivos MP3, desde PC o Mac.
Conectado via un puerto serie, grabas

tus compilaciones dentro de la bestia

(hay que prever al menos la mitad del

tiempo de escucha para cargar el

lector). Esta utilidad te permite
asimismo crear tus propios MP3 desde

tu CD-teca. Si contara con una interfaz

USB, acumuladores y un adaptador de

corriente, este lector rozaria la perfeccién.

Y es que gastar las pilas mientras bajas
las pistas de Internet es un lastima sobre
todo teniendo en cuenta que existe una
toma de corriente. En cuanto a la
utilizacion del walkman, si no sabes
hacerlo funcionar, pregtntale a tu
hermanito. ®

Lindy VGA Gonverter Plus

Si pensabas poder aprovechar el VGA
Converter para explotar tu PC (0 Mac)
en pantalla grande, invierte en... una
pantalla mas grande. A menos que
padezcas una profunda miopia y
estés acostrumbado a verlo
todo borroso. Y es que
resulta que, aunque la
puesta en marcha de la
cajita es sencilla (una Unica
conexion entre tu PC y la
pantalla), estamos decepcionados por
su calidad. Hay que pasar al modo Zoom
para obtener una imagen nitida, pero en
este caso, s0lo se ve una cuarta parte de
la pantalla. Después, probando diferentes
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ajustes, se alcanzan rapidamente los
limites del objeto (zoom todo o nada,
como la mayoria de comandos). Con
su mando a distancia dotado de un
puntero l4ser y sus conexiones

aparato parece estar mas pensado
para el &mbito profesional. Pero
asociado a un ordenador portatil, su

calidad de visualizacion bastara para
realizar presentaciones o formaciones. Si
tu intencion es utilizarlo para ver DVDs en

tu television, opta por una tarjeta de video

de descompresion con salida de TV, que
te ira mucho mejor y cuya relacion
calidad-precio serd mas interesante. ®

peritel, S-Video o compuestos, este
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Joystick AVB
Top Shot Pegasus

iY otro joystick con force feedback mas!
Este se distingue ante todo por su
atractivo precio, aunque su peso es
imponente. Si bien los botones no
seducen, por su aspecto “todo de
plastico”, en cambio el revestimiento
es agradable y la factura parece seria.
El mango, un poco macizo, resulta

bastante ergonémico siempre que seas
diestro. En el apartado de botones, tiene
todo lo que se necesita y, ademas, dos
botones cursores y una palanca por
rueda separada. ES menos préctico

que el mando giratorio, pero también
funciona. El mando de gas también es
muy preciso y agradable. Animadas por
un motor potente y el sistema I-Force 2,
la fuerza es salvaje pero reproduce
igualmente los movimientos pequefios.
Ademads, podras configurar el nivel de
resistencia del mango, lo que

siempre resulta practico para

los simuladores con o sin force
feedback. Cuando se utiliza, el

mando resulta preciso y la posicion
descansada. Ademas, tanto si es

USB o serie, su instalacion no

plantea ningdn problema. Si lees
nuestras columnas regularmente,
sabras que no somos aficionados

al force feedback para los joysticks,
pero si te gustan, entonces el \
Pegasus en una buena eleccion. H

Kit Creative Blaster GD

Creative hace packs, igual que

las empresas de teléfonos

méviles. En éste encontramos

una grabadora IDE 8x 4x 32x,

10 CD-R, 1 CD-RW y un

dispositivo para pegar etiquetas
especiales para GD. En una -,
palabra, material suficiente

como para hacer palidecer

ala gente que se dedica a los
derechos de autor... Se conecta

a un puerto IDE, y su instalacion no
es mas complicada que la de un lector
CD-ROM clasico. Un manual en 10
idiomas te ayudard a instalarlo en tu
maquina, y otra guia te ayudara a dar
tus primeros pasos por Nero 4.07.
Los tiempos de grabacién indicados
por el canstructor son respetados, lo
que permite crear un CD-R en menos
de 10 minutos. Para los CD-RW, sigue

tratandose de 4x. Dado que tenemos el
dispositivo adecuado, también tenemos
un software Labelle Tool Box, que viene
dentro del pack y que te permitira
disefiar etiquetas originales para tus CDs
preferidos. Este producto, de menos de
55.000 pesetas, nos parece una buena
eleccion para un primer equipamiento,
ya que lo minimo que se necesita para
empezar viene incluido.
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Grabadora
Racer 12x

iYa esta, las grabadoras 12x estan en
via de aparicion! Con esta grabadora
que atiende por el romantico nombre
de RCC 12432-CS, Racer nos permite
grabar un GD en 6 minutos. Chachi.

Por desgracia, hay que crear un imagen
en el disco duro para obtener este
fantéstico resultado. Y es que con un
reproductor SCSI capaz de leer a la
misma velocidad (12x), no se pasa de
8x en duplicacion, lo que implica la
necesidad de contar con un buen lector

0 s

53,000 p1as

de CD-ROM para sacarle provecho a la
bestia. El Racer viene suministrado con
Nero 4.0. La instalacion no plantea
problemas si te llevas bien con el SCSI.
Pero ten cuidado con el nimero de
identificacion (ID). Las velocidades de
grabacion anunciadas son relativamente
respetadas, si no se considera mas que
el tiempo de grabacion (si no es asi, un
6x lo hace igual de bien). Pues si,
cuando se puede grabar en directo

sin crear imagenes en el disco duro,

la verdad es que es mucho mas rapido.
En cuanto a los CD-RW, sigue siendo un
clasico 4x. Con todo, estamos ante una
grabadora 12x con un precio interesante
tratandose de SCSI (menos de 60.000
pesetas). Ahora bien, el futuro nos dira
si los CD-R compatibles de 12x seran,
también ellos, ventajosos. Por titimo,
recordemos que si la rapidez

no es tu objetivo principal, existen
grabadoras SCSI o IDE en teoria menos
rapidas, pero mas baratas, que te
satisfaran ampliamente. Puedes
comprarla on-line en www.racer.fr.
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iNotaras la diferencia!
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The Nomad Soul

SIMULACION DE VUELD - D.1D/"

Total Air Wap

CARRERAS - E.A.

Superhike 2000
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ESTRATEGIA - WESTWOOD

Tiherian Sun

0N IBE WUELO - MICROSOFT

ihiat Flight Sim

DEPORTES - DINAMIC

PCFiithol 2000

ESTRATEGIA - MICROSOFT

Age of Ki
QUAKE-LIKE - SIERRA

Half-Life
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A partir de ahora, publicaremos cada mes vuestras opiniones y comentarios acerca de nuestros
testeos de juegos. No dudeis en defender vuestros juegos favoritos injustamente atacados y
cargaros los juegos que os ponen de Ios nervios u as aburren.
PC FUN - Mestre Nicolau, 23 - 080021 Barcelona (pcfun@freeway-esp.com)

Superhike 2000

Vale, no es mds que la version 2000, pero
evoluciones de este tipo, queremos muchas
mas. Grafismos y animacion mas reales que
la vida misma, inteligencia artificial y modelo
fisico impresionantes... Pero el verdadero

Log Sims

A los Sims los hemos
estado esperando con
impaciencia. Por fin una
idea original: un simulador
de vida. ; Te das cuenta?

No estoy

te acuerdo
Tras haber leido
vuestra revista n° 4,
he notado un
pequefio errar (de
mecanografia) cuando

habgis escrito (a nota
{6,5/10). Lo cierta es

logra es producir una simulacion a la vez
inmediata y aguda. {No te pierdas el testeo

esponsorizado por Eurofun, la primera
cadena de deportes virtual!

Poder dirigir a vida de tu

mejor amigo o enemigo, jqué
gozada! Nosotros, tenemos a
un celeguilla que se llama Pepe
y lo hemos simulado. Ha
muerto prematuramente,

y si, como el susodicho,

no carrespondes al modelo desarrollado desde
americano, veras gue no es tan facil como

parece eso de sobrevivir virtualmente... hace ya dos afios y
iViva la sociedad de consumo! que ha tenido tiempo

para madurar para los
desarrolladores en
clernes (que se
orientaran
seguramente hacia
Quake Hi, puesto que
es mas practico, mas
eficaz y, en definitiva,
mejor). Estos
desarrolladores son
antiguos jugadores de
Quake H que optaron
por Half-Life cuando
salid gracias a las
Innovactones técnicas
del motor. Cuando
salio Quake i, los
mods eran casi
inexistentes, pero
como en [as versiones
anteriores con los
mods tales como
quake-action (el
antepasado del

que se nota que os
gusta mucho Half-Life
(y sus mods tales
como counterstrike,
elc.), juego

arcade.en’3D iéé;ﬂcamenté Al‘mv Men:
decente; pero‘con una~ -
_ ergono Iameﬂtable, gon TWS mm

South Park Rally

CCLAIM nos habia provocado

nauseas con su guake-like algunas pruebas pﬁgmales counterstrike), quake-
salsa South Park, no debido al pero espantosamente mal / IHA, a nosotros, los chaos, quake-super-
humor basto y vulgar de la serie t‘mcebidas y, por lo tanto, sin soldaditos de plastico heroe, etc. Bueno,

animada, sino a la realizacion dag?m%!k
del juego. El nuevo producta inspirado
Kenny y en sus amigos-€s peor: South
Fark Rally es
un juego de
carreras de

mtgés. Kenny va a révolverse en su nos gystan y, a priori, estamos més bien todo es0 para decir
Ctum us Ham Karts van a suicidarse  afavor. Pero agui se han pasado. que Quake [lI
: . agolpesde Realizar un Command & Conguer no estd representa con toda
caparazonde . al alcance de una licencia cualquiera, ni certeza el porvenir
tortugas. = siquiera Army Men. Gracias a una del jueqo en red
- i ue da pena, una inteligencia {tanto en Internet
nexistente y una dificultad como en LAN), o sea
ente aleatona a este juego que, por favor, revisad
i vuestra critica sobre
este juego dentro de
algan tiempo, cuando
hayan salido muchos
mods y niveles,
Nota de [a revista
por el momento:
6,5/10. Esperando
que mejoréis.
Rafa
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SIEMPRE HA PARECIDD
QUE UN MURD INVISIBLE
SEPARABA EL MUNDO
DEL VIDEOJUEGO EN

ORDENADOR, MUY
OCCIDENTAL, Y EL UNIMERI™
DE JUEGO DEGUUBDIRTON
SU TOQUE JAPONES.

EL MURD SE RESQUEBRAJA
Y EL JUEGD "A LA ;
JAPONESA” SE INFILTRA EN
nuestRos PGS, jBanaait -




0 sabemos lo
que pensaras t
al respecto, pero
nosotros,
personalmente, .
consideramos que el Paisaje Ludico
Informatico (en adelante el PLI) es mas
bien triste. Los juegos que aportan
innovaciones son escasos, dado que
la gran mayaria de lanzamientos se
inspiran (por no decir.que son
directamente calcados) en juegos que
ya existen y que se han vendido bi
{y después de todo, ¢por qué
1o mismo y llenarse los b
cansarse ni malgastar rj
buscando nuevos con
tecnologia, sobre tod
progresando a paso
la inspiracion de los
esta estancada. Co
parcialmente estas n
caracteristicas técnica
menor optimizacién. El r
veces, muy bonito, pero es
de lo que podria obtenerse si o
desarrolladores se estrujaran un poco
el coco y no se limitaran a ufilizar las
bibliotecas suministradas con los uitimos
juguetitos de vanguardia. Nos apostamos
lo que quieras que, por ejemplo, cuando
las nuevas tarjetas 3D con T&L y
aligeramiento de los recursos del
procesador (lo cual ya no tendra gran
r cosa que ver con el rendimiento grafico)
estén instaladas, raros seran los juegos
que saquen realmente provecho de esta

s

* pensamos, y asi lo decimos). Si dejamos
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tecnologia y de todo la que viene a
continuacion, como la mejora de la
' inteligencia artificial, sobre todo,
Que podria campar a sus anchas
spacio liberado allado del
‘(esquematizamos, claro,
pero 108 titos van por ahi). Es cierto que
hay estudios, como‘1D Software, que
optimizan de verdad los motores de
juego, pero son una nulidad a nivel
de creatividad lidica (vale, no todo el
mundo estd de acuerdo, pero es lo que

a un lado el aspecto tecnoldgico y nos
centramos en la creatividad lidica,

liRica conclusion posible es que

¢ todos los desarrolladores
0S vagos (excepto un

tos que todavia no

e el marketing es lo
parece que tenga
el publico de
sedientos de

irado con malos ojos por los
editores y los usuarios de PC,
el UnIverso muy Tico y
bastante diferente del juego
“a la japonesa”

0 “alo consola” esta
llegando timidamente,

bien sea porque los | e



o Throne of Darkness

copiones occidentales les afanan las
ideas, bien sea porque los que estaban
acantonados en el mundo de la consola
empiezan a asomar por el juego para PC.
iBanzai!

Sushi, arroz, Final Fantasy

y tutti llllalﬂi

Total, que el PLI se esta reciclando y recibe
un soplo de aire fresco con la tradicién del
videojuego “a la japonesa”... Otro ejemplo:
el de la Dreamcast de Sega, que utiliza las
bibliotecas DirectX. ; Te suena? Al tener
unas bases de desarrollo parecidas,
incluso similares en muchos aspectos,

la creacion de juegos validos a la vez tanto
para las nuevas consolas (Dreamcast,
PlayStation 2 y X-Box) como para PC
supondra pocos problemas. Para volver

al tema de la oplimizacion de los juegos,
mira los de PlayStation v fijate en el
abismo entre los primeros juegos de la
consola y los de hoy: la diferencia entre
las calidades gréficas, la animacion y la
complejidad de los juegos es flagrante.

La consola no ha cambiado, pero

o Throne of Darkness

los desarrolladores han estrujado al
maximo sus capacidades y han optimizado
sus juegos. El desarrollo de un juego sigue
caminos distintos segln si es para PG o
para consola. Cuando es para PC, se parte
de los potenciales tecnologicos, y luego

se mira qué se puede hacer con ellos.
Cuando es para consola, los
desarrolladores parten, la mayoria de

las veces, de una idea de juego, ¥ luego
buscan la manera de darle cuerpo con

la maquina. Se admiten apuestas:
¢conseguird el juego “a lo consola”
hacerse un hueco en los PCs? Ahora

que los soportes (consola y PC) se van
pareciendo, lo mas acertado es pensar
que ta juegos van a seguir el
ejemplo. Queda por ver si esta ola
oriental sacudira el PLI o si, al
contrario, se dejara absorber

" ~ 4 A
v o

4

por la gruesa lana de nuestras comodas
pantuflas. Wait and see, brothers...

La invasidn de los calcetines
cortos y blancos
No nos pongamos nerviosos: los
desarrolladores de juegos para consola
no van a abandonar su soporte predilecto
a favor del PC. O sea que veremaos sobre
todo adaptaciones de juegos de consola
para PC, como ha sido el caso hasta
ahora, por cierto. Los primeros juegos
del género padecian una realizacion
bastante mediocre, seguramente debida
a una conversién hecha con demasiada
rapidez y con poco dinero, mas para
tantear el terreno que otra cosa: no se
puede decir que la gama Sega PG, con sus
flojas conversiones de juegos procedentes
de las consolas domésticas o de las salas
recreativas de arcade de la sociedad
japonesa, haya dejado un huella perenne
(Virtua Cop, Sega Rally 2, House of the
Dead, etc.). Otros grandes nombres
fa consola han sido relativamente bien

recibidos en PC, a pesar de tener fallos de
realizacion: Resident Evil de Capcom y
Final Fantasy Vi de Squaresoft han sido
adoptados por los jugadores en PC (y es
de esperar que Final Fantasy VIIl, testeado
este mes, recibira el mismo trato). La
verdadera invasion de los PC por parte de
[0s juegos procedentes de la consola solo
se har cuando la realizacion esté
verdaderamente adaptada al soporte. Todo
parece indicar que eso sucederd. Namco
(creadores de Tekken, Ridge Racer,
Soulcalibury Time Crisis) ha anunciado

desarrollos destinados al PC,
conversiones Y titulos originales.
Capcom deja prever
conversiones mas
adaptadas (como la de



Y el PLI ;queé es?

El PLI, 0 Paisaje Ludico Informatico, es un término acufiado por nosotros mismos, y esperamos
con anhelo que pronto figure en el diccionario de Ia Real Academia Espaiiola. El PLI es el
conjunto de todos los videojuegos, independientemente de sus géneros y soportes.

o Resident Evil 2

Dino Crisis, prevista para PC para antes
del verano). Squaresoft, tras haber sido
abucheade por su mediocre adaptacion
llena de bugs de Final Fantasy VI, ha
trabajado en su octavo episodio, y promete
ofrecer juegos que exploten
verdaderamente el PC. Para completar

el panorama, Konami (Metal Gear Solid,
Castlevania, Silent Hill, 155'98, etc.) ha
firmado un acuerdo de colaboracion para
desarrollar juegos para consola y PC con...
Microsoft. No comment.

Cuando se mezclan |a yema

y la clara...

...56 obtiene una buena tortilla. Lo que
queremos decir es que nuestros queridos
editores de juegos para PC que, en su
mayoria, empiezan a padecer graves crisis
de ideas originales, se deciden a veces a
“pescar” sus conceptos por las costas del
Japon. Algunos eligen recuperar los
mecanismos de juego “a la japonesa”. Asi,
los juegos de rol como, por ejemplo, Silver

y ofreceran un enfoque ergonomico
similar; Blaze and Blade, de South Peak
Interactive, Lunar: Silver Star Story de
Working Designs, etc. Asimismo, los
juegos de carreras son a veces calcados
en el sistema de la arcade nipona: pocos
circuitos, una adaptacion al juego tan facil
que es de parvulitos, nada o poco
realistas, pero muy, muy divertidos. Sin
embargo, se tiende a buscar inspiracion
en los universos del juego “a lo consola”.
El espiritu de los samurai pronto va a ser
representado por Shogun: Total War, un
wargame en 3D tiempo real de Electronic
Arts, y por Throne of Darkness, de Sierra,
un clono de Diablo en el pais de los Ronins

La consola no ha camhiado, los desarrolladores han estrujado sus
capacidades al maximo y han optimizado sus juegos.

de Infogrames, utilizan un sistema poco
habitual en PC, pero corriente en consola,
desde los primeros Final Fantasy, Breath of
Fire, Secrets of Mana y compaiiia. Incluso
recientemente hemos sido agraciados con
Septerra Core (de Ubi Soft) y Hazard (de
Virgin}, dos juegos de rol coreanos.
Mediocres, por desgracia. Varios juegos de
rol actualmente en preparacion navegan
por la ola de éxito

de Final Fantasy

ity Vil

y de los Ninjas. Los mangas ocuparan un
lugar de honor con Oni, un juego de accién
en 3D de Bungie Software. Total, ya sea
directamente (porque los desarrolladores
“niponizados” se abalanzan sobre el PC)
o indirectamente {inspiraciones y
clonaciones en serig), vamos a comer una
cantidad de sushi que no veas, y jya va
siendo hora! Después de todo, desde hace
alglin tiempo las consolas recuperan para
si los éxitos del PC (Civilization,
Rainbow Six, Quake 2, Starcraft,
efc.). Es, por lo tanto, ldgico que
ahora le abramos nosotros la
puerta a este gigantesco
universo desconocido por
A\ todos aquellos que miran
una consola con
mala cara... m

Shogun: Total Wap

¢Ya no te sobresaltan los jueguecitos de estrategia en tiempo real con
unas pocas y miserables unidades? ;Quieres grandes batallas de las
de verdad, donde se enfrentan ejércitos gigantescos? Si respondes no

yd.mﬂm,amdosmmmydmuﬁua!mel
sushi y el seppuku, quedaras pasmado ante Shagun: Total War. Al igual
que Myth Il este juego es un wargame en 3D tiempo real, y en tiempo

real a secas, que te pone al mando de grandes ejérciios dal Japon
medieval, con todos los samurais que eso comporta. Las misiones
son variadas, y el juego ofrece numerosas posibilidades técticas
(formaciones predefinidas o que podrds establecer 1 mismo,
utilizacion del refieve, asedios, etc.). Los grafismos son espléndidos,
aunque, de momento, las unidades son decepcicnantes a nivel grafico.
Al contrario de lo que sucede con las guerritas entre un pufiado de
Zergs y unos cuantos Nods, —
Shogun: Total War tal vez se

convierta en el primer juggo

de batallas épicas como las

que nos gusta ver en el cine,

por ejfemplo las de Braveheart,

pero con katanas y sake y sin

kilts.




Final Fantasy Vil

i (UE? 300E N HAS 0iD0 HABLAR DE LA SAGA FINAL FANTASY? jS1 SE HAN VENDIDO MILLONES DE
EJEMPLARES DE SUS NUMER0SOS EPISODIOS! BUENO, VALE, SE TRATABA DE UN PRODUCTO PARA CONSOLAS
PERD, CON ESTA ADAPTACION, YA NO TIENES NINGUNA EXCUSA.

INFO
GENERD
Juego de rol
EDITOR
Eidos/Proein
GONFIG. REGOMENDADA
Pentium Il 266,
64 Mb de RAM,
tarjeta
aceleradora 3D

ES cuanto mds cierto que se
trata en este caso de la segunda
conversidn a PC. Sin embargo, el
mediocre resultado del séptimo
episodio no ha dejado un

recuerdo imperecedero. Pero acabemos
con el pasado y empecemos otra vez
con el pie derecho. Bien, Final Fantasy
Vilf es un juego de rol en el que dirigiras
un equipo encargado de salvar al
mundo. (jMuy original!). Por si
estuvieras a punto de empezar
a blandir tu estandarte y
sacarle brillo a tu
armadura dorada,
presto a combatir
contra varias hordas
de trolls, te decimos, alto
y claro: STOP. El universo en
el que evolucionaras no es
comparable al de Dragones y
Mazmorras. De él toma el aspecto
fantéstico (magia, dragones, combates
con espada), pero los fusiona con
elementos futuristas: ciudades
voladoras, armas de fuego... El resultado
es poco habitual pero muy logrado v,

=% :-il #

tranqui, que no hace falta haber jugado
a los episodios anteriores para
desenvolverse con éste. Cada historia
es independiente, aunque se base
un poco en la misma receta.
Bueno, y ahora, vayamonos
de compras. Primero,
nos hace falta un
héroe.

o El Ragnarok, una magnifica nave que traeras del espacio, te permitira llegar a lugares esconditos.

“Tiene Ud. suerte, caballero, acabamos
de recibir el nuevo modelo de la
coleccidn primavera-verano: es aito,
guapo, fuerte, se llama Squall Leonhart,
y es cadete en el Jardin de Balamb, una

o El héroe en todo su esplendor: Squall y su famosa Gunblade.
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de las academias de mercenarios gue
forman los SeeDs”. Ahora, nos hacen
falta amigos fieles que le acomparien.
“Le sugiero que los elija entre los
demds alumnos: la chispeante Selphie,
Zell, el experto en artes marciales y
Irvine, el tirador de élite. Y como
estamos en eépoca de rebajas, por el
mismo precio le aflado a Quistis, una
bonita profe de magia”. Bueno, y
también hay que encontrar a una bella
dama para nuestro héroe. “jAh! Pues fe
presento a Rinoa, la candidata n® 27:
estupenda, maliciosa y enternecedora”.
Para darle un poco de alegria al tema,
afiadamos algunos malos malosos.
“;Qué le parece un rival, Seifer, y una
bruja llamada Edea?”. Ahora sélo nos
falta acomodarlo todo. Cuando empieza
la historia, a Squall y a sus amiguitos de
cole recién diplomados les encargan su



o Durante el haile de fin de curso es cuando conocerds a Rinoa.

primera mision de SeeDs: apoyar

a la joven Rinoa que intenta derrocar

al dictador de su pais. Un trabajo que
no es nada excepcional, pero que
rapidamente se va a poner feo. Asi es,
nuestro presidente vitalicio encontrara
a una excelente aliada en la persona de

o Antes de poder utilizar ciertas Guardian Forces, tendris
uue ganarlas.

Edea, una poderosa v peligrosa bruja. En
cuanto cunde la noticia, se desencadena
una verdadera guerra abierta entre los
malos y los diversos Jardins. Respecto

a nuestro gran equipo, les costara mas
de la cuenta luchar contra sus rivales
puesto que sus miembros sufriran
curiosas pérdidas de consciencia
durante las cuales se veran metidos en
la piel de soldados dirigidos por el
extrafio Laguna. Bien, bien, ahora toca
salvar el universo sin acabar en un
manicomio. Para ello, tendras que llevar
a cabo muchas misiones y, sobre todo,
ganar potencia. Tus seis protagonistas
(aunque solo puedes controlar a
tres simultaneamente,
igracias, PSX!} tendran
numerosas

caracteristicas (vida, fuerza, velocidad,
precision...) que aumentaran con la
experiencia adquirida durante los
combates. Hasta aqui nada que los
habituados al JDR no conozcan, pero
0jo, que las cosas van a cambiar
(¢necesitas un par de minutos para
prepararte
psicolégicamente?), puesto
que Final Fantasy Vil es el
arquetipo del enfoque oriental
del género. Empecemos por la
trama, excesivamente lineal.
Disfrutaras de cierta libertad
de exploracion, pero la historia
se desarrolla segin un
esquema muy preciso, que
queda un poco limitada. Sin
embargo, en contrapartida, la
intriga v los personajes ganan
muchisimo en términos de
profundidad. En cuanto a los
combates, se libran segin un
método que mezcla la modalidad por
turnos y el tiempo real. Cada uno de los
personajes dispone de un indicador
de nivel de accion (invisible para los
adversarios) que sube mas o menos
rapido segln sus caracteristicas.
Una vez a tope, puedes iniciar
una accion: atacar, sacarte
un Limit Break de la
manga (golpe

a los héroes un look mas occidental.

o Los creadores se han esforzado en darles
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hiperpotente disponible cuando tu héroe
estd a punto de palmarla), utilizar un
objeto (casi un centenar de ellos) o un
hechizo, o invocar a una criatura, lo que
nos lleva a hablar de una de las grandes
bazas de este juego. En Final Fantasy
Vil hay dos tipos de magia. La primera
es bastante convencional. Se trata de
hechizos que les robas a tus
adversarios, ya sea para devolvérselos
répidamente en los morros, o para ir
guardandolos como lo hacen las
abuelitas, debajo del colchén. Entre los
ataques elementales (fuego, rayos, efc.)
vy de estatutos (petrificar, dejar ciego,
efc...), los boosters (rapidez, aura, etc.),
los cuidados (antidotos, resurreccion,
etc.) o las defensas (muro, espejo etc.),
tendras mas de 60 hechizos por
descubrir. Segundo fipo, las Guardian
Forces (GF). Se trata de temibles
criaturas que puedes invocar. Su
namero es limitado, pero casi siempre
se trata personajes de pleno derecho.
Una vez atribuida a un personaje (en
funcién de sus grados de
afinidad), las GF van
ganando experiencia

y adquieren nuevas
capacidades beneficiosas
para tus héroes. Pero lo
mas sorprendente es el
fantéstico sistema de
combinacidn, pues podras
enlazar magia y
personajes. Asi, podras
duplicar la fuerza de
tus ataques con un
doble efecto de
fuego y suefio,
y protegerte
al mismo




8.000 ptas.

NUESTRA
OPINION

Por poco que nos
sumemos al
enfoque consola
del juego de rol,
Final Fantasy Vi
resulta ser una
experiencia de las
que enganchan de
verdad. Ya en los
primeros minutos
nos invade un soplo
heroico.
Presentimos que va
a ser algo fuerte y
esta impresion se
confirma cuando
descubres el
escenario, los
combates de
antologia, asi como
la increible rigueza
del juego. Aunque,
debido a una
- misteriosa magia
- negra (llamémosla

pereza), esta

adaptacidn es
| menos bella que su
l version de origen,
© Seria un error pasar
‘deella. =

o Una de las Guardian Forces mas eficaces del juego: aplasia a sus enemigos bajo un campo

gravitatorio.

tiempo de los reldmpagos y del fuego.
Tus puntos de vida o de esquiva irdn
aumentando de forma exponencial.
Las combinaciones son innumerables
Yy permiten a cada jugador personalizar
Su grupo, lo cual compensa
ampliamente la falta de equipamiento.
Con su intriga apasionante, personajes
carismaticos, sistema de magia

innovador, riqueza increible en términos

de monstruos, hechizos, objetos,
jugabilidad (paddle recomendado)
muy estudiada y una duracion de vida
importante (unas 80 horas), se

o Durante tus pérdidas de consciencia,
encarnaras a un tal lLaguna.

comprende que Final Fantasy Vil haya
conseguido tal éxite mundial. El
problema es que, una vez mas, la

los pies cuando se te abra
la boca de admiracion, que
puedes llegar
a darte un
mandibulazo en pleno
empeine. Después estan las
fases de combate. En 3D tiempo
real en su totalidad, sacan provecho
de forma convincente de nuestras
tarjetas 3D y,
a pesar de unos
fondos ligeramente
cuadrados, el resultado es soberbio,
especialmente durante los hechizos
y las invocaciones. Después es cuando
las cosas se complican. En las
ciudades, tus guapos héroes en 3D
se pasearan por decorados en 2D,
y es que éstos han sido recuperados de
la version PSX (en 320 x 240) y
estirados al formato 640 x 480.
Resultado: la pixelizacion es mortal y, a
pesar de las arquitecturas frabajadas, el
resultado queda limitado, sobre todo
teniendo en cuenta que desentona con
los personajes. Por (ltimo, el mapa
general del mundo sobre el cual viajas
es una verdadera verglienza. Incluso el
motor de Wolfenstein era mejor que este
horrible horror (jmas claro, el agua!).
Menos mal que la misica y los efectos
sonoros bien realizados hacen subir el
nivel, aunque falte la voz (los dialogos

Las combinaciones son innumerabies y permiten que cada jugador

pueda personalizar a U grupo.

o En Ia ciudad, las salvaguardas sdlo se pueden hacer en unos limites especificos.

conversion a PC deja mucho que desear
en cuanto a la forma, de modo que la
realizacion resulta muy desigual. Desde
el punto de vista gréfico, el juego se
divide en cuatro partes. Primero, hay
muchas cinematicas: jsublime! Ojo con
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solo estan por escrito). No obstante,
estos defectos, aun no siendo
desdefiables, no consiguen enturbiar
el gran interés de Final Fantasy VIl
La aventura épica no falta a la cita,

y €30 es lo que cuenta. W
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Las estrellas,
los delirios, los goodies,
los shareware, vy todo
aquello que deseaste y nunca te
atreviste a pedir, lo encontraras
en la revista v en nuestro CD



Juegos’reviews

Deus Ex

L Espectro esta de vuelta. El
EE-spectro, ya sabes, Warren Spector,
personaje bien conocido por los
amantes de juegos de rol de fodo tipo.
Entre oiras cosas, esta en el origen de

Toon, un juege de rol de mesa

completamente delirante, aunque su
notoriedad la ha ganado

sobre todo gracias al
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ordenador, con titulos
estrella como los dos Ultima

Underwartd. que fueron los primeros
Juegos de rol en 30 subjetiva en tiempo
real, y System Shock, cuya secuela ha
sido recientemente desarroliada por
Looking Glass Studios, Warren Spector,
ese nino travieso, sofiaba con un gran
juego de rol sobre ordenador que
consiguiera un equilibrio perfecto entre
accion y aventura, y parece haber
alcanzado su objetivo con su proximo
titulo, Deus Ex. En un futuro proxime en
pleno ciberpunk, el jugador encarnara en
este juego a un agente gubernamental
fue se sumergira en una aventura
compleja, sorprendente, con su buena
dosis de conspiraciones, etc. Ya nos
gustaria explicarte algo mas, pero este
travieso de Spector se ha negado a
desvelar Ia historia de su juego, y se ha
limitado a presentarnos la complejidad
de Deus Ex. Se podrd enfocar el juego de
diversos modos. Los brutos con cabeza
hueca podran avanzar matando cualquier
cosa que se les ponga a tiro, los mas
sutiles podran actuar de forma mas
inteligente y apostar por el didlogo y

la progresién furtiva. De ese modo, se
podran superar de diversas maneras
cada una des las pruebas. Ejemplo: una
puerta te impide el paso. Podras intentar
abrirla con una ganz(a, destruirla con un
explosivo, piratear el codigo o emplear el

nimero correcto que habras
recuperado charlando con un personaje
que tiene autorizacion para pasar por
dicha puerta. Esta libentad de accion se
confirma cen la existéncia de numerosas
misienes opcionales, deé muchos lugares
y de objetos escondidos que el jugador
podra descubrir buscando por [os fugares
visitados.
La ergonomia de Deus Ex parece ser
muy sencilla, como también lo son la
gestion del inventario y de la experiencia,
slendo ésta, sin embargo, a la vez sobria
y repleta de sutilezas. Tu personaje ira
cargade de nanotecnologia que le
convertird en un hibrido de Superman:
vision nocturna (que le permitira incluso
ver a través de las paredes),
supervelocidad (muy util si de repente
te entran unas ganas infernales de hacer
pis), resistencia a las sustancias txicas
de todo tipo (radioactividad, acido,
Bollycaos,...) etc. Ademds de esta
tecnologia, podrés utilizar la experiencia
adquirida cuando terminas una misién
para mejorar tus habilidades: hacking,
utilizacion de armas y todo lo demas.
La evolucion del personaje del jugador y
de sus aptitudes podr4, de ese moda,
realizarse de diversas maneras, un poco
como ocurria con System Shock 2. Por lo
tanto, la “rejugabilidad” parece estar
garantizada. En cuanto al aspecto
grafico, Deus Ex utiliza el motor 3D de



Unreal. De modo gue: jAh, qué
hermosural La arquitectura de las tres
grandes ciudades visitadas (Nueva York,
Paris y Plasencia, jay! Plasencia, no,
Hong Kong) esta muy cuidada y las
texturas, espléndidas, contribuyen a
dotar al juego de ambiente a lo Blade
ARunner. El conjunto de la aventura ocurre
de noche. Warren Spector ha
manifestado que contaba con toda

una argumentacion para justificar la
ausencia de secuencias diurnas,

pero se ha quedado

mudo cuando le

ha sido sugerido

que era solo

para garantizar una tasa de refresco
aceptable. Pero como funciona, tampoco
vamos a ponernos pesados. Los
personajes que pululan por el universo
de juego son numerosos, parlanchines
y variados, estan muy bien animados
y disfrutan de una inteligencia artificial
desarrollada. Las reacciones son
realistas y diversas: los heridos huyen,
los polis llegan en cuanto se oyen
disparos, los civiles tiemblan al verte
pasear con tu lanzacohetes armado en la
mano {y se comprende). La A se aprecia
sobre todo en el momento de los
combates, donde el trabajo en equipo de
los adversarios y sus reacciones logicas
son flagrantes. Si, por ejemplo, te
persiguen los malos de turno y te
escondes en la sombra, no esperes
que tus adversarios te localicen
automaticamente ni que se olviden de
tu existencia. Prudentemente rebuscaran
por la zona y te esperaran, e incluso
podran llamar a coleguis de
refuerzo. Por otra
parte, diremos
que el argumento
es interesante, aun sin
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conocerlo. Si no lo es, iremos a
estirarles las orejas a los de lon
Storm y, sobre todo, a Walter
Spector, que perversamente se
ha negado a desvelarnos ni la
mas minima fraccion de la
historia (lo que si sabemos es
que hay un supermalo). En
cambio, podemos afirmar sin
demasiado miedo a
equivocarnos que la ergonomia
sera eficaz y que gustara tanto a
los jugadores de rol que aprecian
el modelado extremo de su
personaje, como a los
aficionados del género. Del
mismo modo, los cerebrales que
disfrutan con las aventuras con
muchas misiones, submisiones,
personajes a los que encontrar
y con los cuales dialogar, se
encontraran muy a gusto con
Deus Ex. Los jugadores que
prefieren jugar con prudencia, un poco
como en Dark Project de Looking Glass,
0 a la manera de Metal Gear Solid en
PlayStation, podran
encarnarse en
ciberninjas. En
cuanto a los
brutos para
quienes vista
subjetiva en 3D
sdlo puede
rimar ¢on
matanza en
toda regla
con la
sulfatadora,
podran dar rienda
suelta a su libido
destructora. m

SALIDA PREVISTA
untes del verano

EDITOR
Eidos/Proein




con qu& escrihamos
“Tranqui”
hablando de
violencia para
(ue nos
tomen por
un pufado

de psicapatas.

Seguro que te
gusta pensar
que la gente que
tiene que ver con
videojuegos son unos
enfermos mentales que ni
siquiera la maquina enderezadora
de moral de La Naranja Mecanica
podria curar. Y ;sabes qué te
decimos? Que

fondu; Pues, mﬁa .:,S&h&ﬁ Ue? &
piensas eso de nosotros, te dlremas que
tl eres el perverso y que harias bien en
orientar fu rabia hacia una actividad tan
divertida como inofensiva, como por
ejemplo jugar a Soldier of Fortune (jyeah!

iSoberbia transicion!). En este quake-like,

podras encarnar a un mercenario sin
remordimientos a través de varias

misiones. Los grafismos son espléndidos,

muy detallados, y |a fluidez esta presente
durante toda la partida. Las misiones
estan muy bien realizadas, con variados
teatros de operacién (ciudades, bases en
Siberia, tren, etc.) y una libertad de juego
que se agradece. Vale, la progresion se
presenta como bastante lineal, pero el
juego se puede plantear de dos maneras:
0 juegas a lo bestia y arremetes contra
cualquier cosa que se mueva, 0 bien
prefieres el enfoque furtivo. La interfaz
tiene un indicador de nivel de sigilo:

si no eres discreto, los enemigos se te
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dificil. Si pmgresas mmnte te
deshizas por la sombra y matas sin hacer
ruido, el riesgo de que te disparen y que
acabes como un colador sera meror.
Los dos enfoques son vdlidos y parecen
funcionar bien en cualquier caso, aunque
algunas escenas del juego favorecen mas
a una u otra de las dos actitudes. Por
supuesto, las armas disponibles permiten
elegir una opcion o la otra. Los jugadores
alos que les gusta atacar preferirdn la
ametralladora, el fusil de percusion y el
tubo antitanque; los ninjas en ciernes se
decantaran por el cuchillo o el fusil con
alza automdtica... Cada arma tiene varios
tipos de uso (algunas funcionan golpe
a golpe o en rafagas, otras en
lanzagranadas, etc.), algunos de
los cuales son muy originales (jpor fin
podemos pegar con la culata del fusil de
percusidn!). A estas armas hay que afadir
varias partes de equipamiento que van del
clasico botiquin al bloc de C-4, pasando
por las granadas de fragmentacion,




los fumigenos y destellos que dejan ciego.

Para perfeccionar el tema, los impactos
estan inteligentemente localizados (al
menos en modo Solo), y podras
inmovilizar a fus enemigos o lograr que
sean incapaces de utilizar sus armas si
apuntas bien. jY luego podras rematarlos!
También tendrds la oportunidad de
vaporizarlos con el fusil de percusion...
Las cabezas arrancadas y los
chorros de sangre que se van
coagulando por las paredes son
ciertamente impresionantes y
asquerosas, pero
la mayor parte
dela
violencia de
Soldier of
Fortune hay
que buscarla en
otra parte. El modo Solo
estd puesto en escena como una
pelicula de accion salvaje, con
una profusion de escenas
desagradables: neonazi que
mata a sangre fria a un rehén
de un disparo en la nuca,
terrorista que acaba con
su victima a cuchillazos
0 vacidndole el cargador
en pleno vientre, etc.
Soldier of Fortune

consigue merecerse las advertencias que
aparecen cuando cargas el juego y se
desaconseja encarecidamente a las aimas
sensibles. Los adultos suficientemente
inteligentes como para no tomarse esta
violencia en serio y que no iran a cargarse
a su vecino después de una partida so
pretexto que el juego les ha dejado
sedientos de sangre, sabran considerarlo

como el
equivalente de muchas
peliculas de accidn o de guerra,
que no dudan en proponer escenas de
la misma indole sin por ello ser objeto de
herejia por parte de algunas asociaciones
que consideran que un juego que
presenta un montdn de poligonos
muriéndose es mas impresionante

que una pelicula donde se ve a un
hombre con las tripas fuera...
Un (ltimo detalle sobre el juego:
en modo Multijugador, a Soldier of
Fortune habria que situarlo entre Quake 3
y The Tournament. La velocidad y la
hosquedad del primero se conchaban
con la variedad de armas y la inteligencia
de la arquitectura de juego del segundo.
Sin embargo, Soldier of Fortune no
propondra los bots a que los dos
titulos ya mencionados nos
estaban acostumbrando. Si la
version final de Soldier of
Fortune confirma el ritmo y la
variedad de las misiones en
Solo de la version previewy
es tan fun como se espera
en modo Multijugador, vamos
a quedarnos con las paredes

o
) i

#.3

pintadas de rojo. De rojo
sangre, se entiende. M

| EDITOR SALIDA PREVISTA |
. Proein Finales de marzo
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Juegosest

DESPUES DE LA SIMULACIEN

Y ccondmcA, MAXIS ARREMETE CON
LA SIMULACIGN DOMESTICA. ANORA
PODRAS HACERLES PADECER A L0S

. SIMS TODAS ESAS COSAS QUE TE

FASTIDIAN EN LA VIDA REAL...
iVm PROGRAMA!




0S SIMS, convertidos en el evento
lidico de este principio de afio
2000, llegan a nuestros PCs. Will
Wright, el creador de SimCity,
acaba de dar el toque final a un
proyecto muy antiguo, lo dltimo en
simulacion... jla de la vida cotidianal
Vaya, jparece que Maxis acaba de volver
a inventar la sopa de ajo! Simses la
abreviatura de secondary ion mass
spectrometry. Un tema fascinante,
ciertamente, pero no exactamente lidico.
Quizds seas de los que recuerdan haber
oido hablar de los espectrografos en
masa... y empezaras a sonreir con la
idea de que vamos a plantear aqui un
* tema resueltamente serio. Pues no,
The Sims (http://www.thesims.com/es)
es algo totalmente distinto. Es la (ltima
produccidn de Maxis (www.maxis.com),
el Ultimo bebé de la serie inaugurada
con SimCity. Todo el mundo habla de
ello, incluso £ Pais (http://www.
elpais.es/p/d/temas/pisani/
06pisal1.htm). De modo que para
que te hagas una idea, me imagino
que un amigo viene a
visitarme mientras estoy
jugando. “Pues mira,
es un nuevo concepto ?;5
revolucionario de .
videojuego. Se trata
de crear un
personaje o una
famiiia, cada uno
de ellos con un
cardcter de base
que le es propio y que
podrds definir al inicio
del juego. Despugs,

deberds gestionar su

vida cotidiana: casa,

presupuesto, curro, efc.”.

Es como si estuviera oyendo

su observacion irdnica: “Ah,

pero ;no es precisamente lo que

haces dia tras dia, pero de verdad?".

Y mi bochornosa respuesta: “Esooo...
buena, es que del tema del dinero se
encarga mi mujer...”, Llegados a este
punto, la cuestion esencial ya esta
planteada: ;qué interés hay en jugar a
simular Ia vida cotidiana? Ojo, que no
estamos hablando aqui de la vida de un
piloto de caza, de un capitan de barco de
guerra o de un comandante de Airbus,
no, estamos hablamos de los problemas
de cada dia: metro, curro, dormir,

Para empezar, ;es el juego una
verdadera proeza técnica? ;Se beneficia
de una verdadera inteligencia artificial?
No cabe duda que los medios que ofrece
la informéatica hoy en dia permiten
generar un buen nivel de inteligencia
para los pequefios personajes que vemos
evolucionar. Ademas, The Sims no es
realmente un concepto nuevo al 100%.
El juego se sit(ia en la linea de una gama
a veces mas proxima a los Tamagotchis
inventados por Bandai
(http://www.bandai.com/) que a
verdaderas simulaciones. La serie
Virtual Line Products, made in Mindscape
(http://www.mindscapegames.com/)
ocupa los discos duros de los PC desde
hace ya varios afios. De esta serie
destacan los célebres Catzy Dogz
(http://www.petz.com/) y demas
salvapantallas acuarios, donde es
primordial no olvidarse de alimentar

INFO

GENERD

Simulacion de la
vida cotidiana
EDITOR

Electronic Arts
CONFIG. RECOMENDADA
Pentium 233,

64 Mb de RAM




o Puedes pintar en piiama. jGenial! jQué concepto!

LA OPINION
DE JERONIMO

Lo que pienso

de The Simses
bastante mitigado.
Quizas se deha

a la diferencia entre
lo que se podia
esperar del juego
y lo que es en
realidad. He
empezado varias
partidas, y cada vez
me he dejado
enganchar durante
unas horas. Sin
embargo, estoy
decepcionado. Hay
buenos elementos:
personajes que
evolucionan, la
interaccion entre
los diversos
hogares que creas
en la ciudad, o
simplemente la
construccion y el
acondicionamiento
de las casas. Pero,
globalmente,

te sabe a poco.

Los Sims son
caricaturas,

su caracter queda
demasiado
desdibujado y a
menudo tienes la
impresion de que
no dominas nada
de nada. ¢jCuantas
veces he visto

a los imbéciles

de mis personajes
acostarse y dormir
en el suelo cuando
estaban a sdlo dos
metros de la camal!?
Por otro lado, el
juego tiene una
gran laguna:

no puedes salirte
de la finca de tu
casa, excepto para
ir a trabajar. En la
pantalla de juego
no hay nada mas.
iTe da la sensacion
de que estas en un
mal remake de The
Truman Show!... =

a los peces y ofrecerles lindos decorados
kitsch. El primer juego en lanzarse a una
verdadera simulacion de la vida real fue,
sin lugar a dudas, Creatures
(http://www.creatures3.com/), cuya
tercera secuela acaba de salir. En este
juego puedes crear bichitos que puedes
educar y hacer evolucionar con el paso
del tiempo. El tltimo delirio de
Mindscape dentro de este género es

o Superwoman se va al curro en limusina. jQué clase!

o palabrotas que pueda aprender tu
animalito durante su estancia en
casa de otro.

.jL0S Sims!

En Sims, todo es mas realista, ya que el
mismo Will Wright confiesa que, a veces,
las reacciones de sus pequefios
personajes le han sorprendido, puesto
que parecen estar dotados de cierta

i 1a Putina e Ia vida cotidiana es fu actividad favorit,
e encantaran los Sims y su apologia a la banalidad.

Babyz (hitp://www.babyz.net), que
recupera el tema de las mascotas, pero
con bebés con un look de personajes

de dibujos animados. La receta de estos
productos, de los cuales cabe a veces
preguntarse si se trata de juegos, de
simulaciones o de delirios no siempre
muy sanos, es siempre la misma.

Un juego de base, extensiones que
habra que recuperar en Internet y,

por supuesto, una profusion de sites
personales de fans de todo tipo. ;Sabias
que incluso tienes la posibilidad de dejar
a tu querida mascota a cargo de otro
adicto al género para que cuide de ella
durante las vacaciones? Eso si, el editor
no se hace responsable de las tonterias

o El vago éste se pasa las horas jugando con su
PG y claro, le hace faita una mujer de Ia
limpieza.

forma de inteligencia y que, por lo tanto,
no obedecen al pie de la letra las
ordenes del jugador... Lo que ocuree

es que la verdadera finalidad de Sims
es frustrante, puesto que se trata de
adentrarse al méximo en el modelo de
una familia de clase media americana.
El juego no da mucha cancha para la

subversion. No hay violencia ni sexo.
No cabe la posibilidad de atropellar al
estlipido perro del vecino antipatico
que cada mafiana se dedica a dejar
sus cacas en tu felpudo. Todo te viene
sugerido, a pesar de que es posible
convertirse en truhan. Sims es

una oda a la sociedad de consumo,
mas proxima a la serie Friends
(http://friends.warnerbros.com/) o a
Siete Vidas (http://www.telecinco.es)
que a una realidad mucho mas

cruda. Si echas un vistazo a la pagina
de presentacion del juego en Internet,
(http://www.thesims.com/es),

verds que las tres palabras clave son:
“Vive... Construye... Compra...”.
Unicas muestras verdaderas de la
amplitud de mente de los
programadores: la homosexualidad y la
poligamia, que provocan la indignacion
de los puritanos americanos siempre
en busca de una manifestacion del

¢Se puede aplicar un modelo socioldgico a los
Sims? La sociologia es el estudio cientifico de
los hechos sociales y reviste aspectos muy
variados: intentar explicar los fendmenos
sociales, criticar la sociedad para reformarla
o descubrir las tendencias de su evolucion.
Aungue es un tema universitario, tiene una
presencia notable en la Red. Si te interesa
esta disciplina, Yahoo! en version espaiiola le
dedica mucho espacio (http://es.yahoo.com/
Ciencias_sociales/Sociologia/). Por otro
lado, puedes visitar los sites del Centro de
Investigaciones Socioldgicas
(http://www.cis.es), de la Biblioteca de
Sociologia de la Complutense de Madrid
(http://www.ucm.es/BUCM/cps), de The

Socio Web (http://www.sonic.net/
~markbl/socioweh) o del Departamento

de Sociologia de la UNED
(hitp://sociored.uned.es), Destaca también
un site personal bastante bien realizado que
lleva por titulo Diccionario de Sociologia
(http://members,xoom.com/sociodic).

De todas formas, The Sims no tiene unos
mecanismaos tan complejos como para
justificar un enfoque socioldgico. No es mas
que un juego. El carécter de los diversos
personajes es demasiado caricaturesco para
permitir una simulacién viable. Ahora bien, la
sociologia se justifica por las complejidad de
las relaciones que existen entre los individuos
de una sociedad.

MINISTER )

M. o
T DL A PRESIDENUIA

Bienvenidos al servidor www del CIS
Centro de Investigaciones Sociologicas

El Centro de Inveshgaciones Sociolégicas hene por finalidad el estudio de la sociedad
espafiola, principalmente a través de la investigacién mediante encuesta. El Centro ha
realizado mis de 1.200 estudics de opinién publica, ademds de mantener un fonde editonal

propio.
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CREAR UN SIM

Sergio

[ tud
Extroversién

AcTividad
Animo lidice

Cordialidad

T

o Hige los rasgos de caracter de base de tu Sim. Su signo del zodiaco quedara .
automaticamente determinado, a menos gue prefieras elegirio . o En lugar de aullar “SOCORRO, FUEGD", échales una mano a los homberos...

demonio. De modo que acabas
simulando caricaturas de personajes que
se enfrentan a sus problemas de cada
dfa... jy lo peor es que acabas por
cogerle gustillo! Y es que resulta que
esta es la verdadera pregunta que hay
que plantearse.

Un juego no tiene porqué ser
necesariamente violento o proyectarte
hacia un universo fantastico.

La mediocridad puede convertirse en

un medio de evasion para el jugador,

y aqui esta lo espantoso del
9

tema.
-

Episodios de vidas
pesadas

El principio del juego
es simple: creas

o Esto ya no es una casa, es una verdadera estacion de tren. Puedes ir de fiesta hasta en el cuarto de bane.

personajes (hombre, confort, relaciones sociales, espacio divertirse? Instélalos delante de la tele,
mujer, nifio) con sus vital, diversion, energia, higiene, del PC o del flipper, etc. Eligeles un
caracteres de base pequefias necesidades. Los Sims trabajo en el que puedan realizarse

(sociabilidad, motivacion

en el trabajo, ganas

de divertirse, limpieza, etc.),
les compras una casa (o se la
construyes) y los diriges en
su vida cotidiana. Cada
individuo (o Sim) tiene
necesidades vitales: hambre,

tienen cierta autonomia y la mayoria como “personas” y ganar dinero, dinero
de veces responden ellos solitos asus  que reinvertiras para ellos en la compra
necesidades, segln su caracter. de muebles y electrodomésticos,
Es cosa tuya hacerles lo mas felices y en la modificacién y decoracion de
posible anticipdndote a sus necesidades.  la casa. El juego es puramente
Van a tener pronto ganas de hacer pipi?  domestico y sdlo veras la casa de tu
Hazles hacer pipi. ;Van a tener hambre? (o de tus) Sims. Durante los dfas
Dales de comer. ¢Les apetecera lahorales, el Sim estaré ausente.

g

de unos sites mds bien inspirados,

Los Tamagotchis, Furbies
(hitp://207.226.169.244/) y demds criaturas como Tamagotchi Planet
virtuales estan teniendo, desde (hitp://www.mimitchi.addr.com/),
hace ya dos o tres afios, un éxito Tamagotchi Surgery
increible, no solo entre los (http://www.geocities.com/
ninos, sind también entre TimesSquare/Lair/1544/),
muchos adultos que se quedan Tamagotchi Nursery, que te explica
extasiados ante esos llaveritos de plastico como customizar
que hacen “bip” de vez en cuando. La ola tu Tamagotchi, (http://www.geocities.com/
Tamagotchi, que ya tiene tres afios, sigue EnchantedForest/Cottage/17858/),
dando guerra en la Red. En Internet encontraras Tamagotchi U (http://www.badrise.unet.com/
un montdn de bichitos de esos, prestos cybervet.htm), que muestra con orgullo
a ser bajados a tu PC una pagina con el titulo Pet Adoption Center,
(http://members.hnknet.com/ o también el Tamagotchi Trading Center

~ada/), la pagina de Pheeraphat
(http://www.geocities.com/
Heolywood/Lot/6166), a un
tailandés que te ofrece incluso
la posibilidad de recuperar

{http://members.tripod.com/~
TamagotchiTrading/). A pesar de la
abundancia de paginas en inglés, siempre te
queda el recurso de darte un paseo por el Cielo
de los Tamagotchis (hitp://www.geocities.com/

Digimans (los sucesores de los Heartland/Estates/9007), donde puedes dejar
Tamagotchis de Bandai) v otras cosas del atu mascota digital una vez muerto. o Segiin las circunstancias, 1as posibilidades de didlogo son mas o menos
mismo estilo. En general, verds que se trata iPor favor, visitala! No tiene desperdicio.

tensas. Van desde el cumplido hata el insulto.
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LA OPINION
DE LORENZO

i Eso de comprar

- muebles y

| electrodomésticos,

| ampliar |a casa

i y preparario todo
para cuando llegue

' tu primer retofio

' &no te recuerda

a nadie de tu

- entorno? Aqui

- tenemas el primer

. videojuego de

. la historia que

| realmente es para

. chicas. No es de

- extrafiar que

nosotros, los

hombres, seamos

un poco escépticos.

| Nosotros nos
pasamos la vida
haciendo lo que sea
para intentar evitar
el aburrimiento de

 la vida cotidiana y

| poder ir de marcha

| en baretos llenos

| de humo, por cierto

| ausentes en el

| juego. 0 sea que

| aqui tienes el regalo

. ideal para tu novia,

| Mientras ella se

| entrene para su vida

| futura, t podras

. irte sin escripulos

- con los colegas y

| ponerte ciego de

- cerveza. Y cuando

| haya acabado,

| regdlale Bahyz,

| que también sale

‘estemes... =

Desde la salida de SimCity
{hitp://www.simcitiy.com/), Maxis, que

fue comprado en 1997 por Electronic Arts
(http://www.ea.com/) exploté a fondo el fildn
de las simulaciones, y no sélo sacando nuevas
versiones de sus juegos estrella (SimCity 2000
y 3000). Con la ciudad como teldn de fondo,

streets/), podrds jugar al stock-car y hacer un
poco de turismo en las calles de las ciudades
creadas por ti... También puedes construir el

golf de tus suefios. Para ello, endosa el traje de

marca del duefio del Club House con SimGolf
(http://www.maxis.com/games/simgolf/),
Pero desde siempre, los desarrolladores de

N : 3 ¥ e
Xee ary
PRESENTS PUORAS

_word from the top

-
&

A letter to SimF ans
from Maxis Gid
Luc Barthelet!

_.register __ support

holiday winners!

#

~

map  contact us

Wa checked our list twice!
Click here to see who we

voted as paricularly nice!

encontramos SimGCopter
(http://sim.gamestats.com/simcopter/)
donde se trata de administrar una sociedad
de transporte aéreo, SimTower
(http://www.dgbalhar.demon.co.uk/simtow
er/index.html o http://sim.gamestats.com/
simtower/), que te permitira hacer de
arquitecto de rascacielos. En Streets of
SimCity (hitp://sim.gamestats.com/

Maxis han mostrado cierta inclinacion por la
ecologia. Después de haberte tomado por Dios
en persona en SimEarth, puedes devanarte
los sesos con los ecosistemas de SimLife
(hitp://www.maxis.com/games/simlife/

o http://www.mcli.dist.maricopa.edu/proj/
sw/games/simlife.html) o de Simisle
(http://www.maxis.com/games/simisle/).
SimFarm (http://sim.gamestats.com/

simfarm/) ofrece a los fanaticos del cultivo
de la patata la posibilidad de desarrollar a su
aire una magnifica explotacién de produccion
agroalimentaria industrial o una pequefia
granja... un tema de actualidad para un juego
que ya empieza a tener sus afitos. Para los
nifios, tenemos SimPark
(http://www.maxis.com/games/simpark)
y los que sienten pasién por las hormigas
podran jugar a SimAnt
(http://sim.gamestats.com/simant/

y http://www.geocities.com/TimesSquare/
Alley/4439/simant/), y crear y hacer
funcionar un hormiguero. Pero ojo, que no
todos los Sims vienen de Maxis, como es el
caso del fabuloso y reciente Theme Fark World
(http://www.simthemepark.com/,
http://tpworld.simstuff.com/home.shtml

o también http://www.gamesta.com/
themeworld/webring.htm desarrollado

por Bulifrog (http://www.bulifrog.co.uk/),
descendiente de Theme Parky Theme
Hospital {(hitp://www.geocities.com/
TimesSquare/Stadium/4026/

0 http://www.fastlink.com.au/subscrib/
benc/index.html). Sin embargo, los juegos
siguen perteneciendo a la familia Electranic
Arts que también distribuye Bullfrag. Pero

la saga no acaba aqui, y justo después de
The Sims, ya empieza a asomar la nariz

un nuevo bebé: SimMars
(hitp://www.simmars.com/ o también
http://simmars.simgames.de/
simmars-index.htm). Tendras que conseguir
establecer una colonia y dominar los
elementos del planeta rojo... todo un curro.
Por Uiltimo, si alguna vez te falta un parche,
una extension o una demo, echa un vistazo
al servidor FTP de Maxis
(ftp://ftp.maxis.com/pub/maxis),
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o las megafiestas son unos momentos privilegiados para hacerse amigos o enemigos.

Los amigos y vecinos podran venir
a tu casa, pero tu no podras ir a la suya.
Las relaciones entre los Sims son un
punto importante del juego: hazlos
discutir con los demés Sims (que
diriges ti mismo o que son
controlados por

el ordenador) y haz, de este modo,
evolucionar las relaciones
humanas: amistad, amor,
odio, celos, la mayoria

de los sentimientos
humanos son
representados, aunque de
forma muy simplista (no
esperes encontrar nada

alo Woody Allen). Las
buenas relaciones pueden
acabar en asuntos de cama,
en bodas y en nacimientos. El
juego entero es politicamente
correcto, salvo raras
excepciones. Algunos curros
son criminales (ratero, por
ejemplo), pero inciden bastante
poco en el desarrollo del juego.
La finalidad del juego consiste
en ganar el dinero suficiente
para adquirir bienes
materiales, sea cual sea
el origen de dichas
ganancias.

Por contra, y eso es
sorprendente,

la poligamia es algo
normal en el juego.
Pero, una vez mas, todo
eso no logra hacernos
olvidar la falta de
profundidad del juego,
ni la ausencia de un
verdadero challenge o interés,
a no ser el aspecto un poco voyeur,

o Después de hacer caca, hay nue
limpiar el inodoro.

de todos modos demasiado primario
para los libidinosos retorcidos.
No obstante, seguro que este punto
seducird a muchos usuarios, que corren
el riesgo de aburrirse un montén
después de varias horas explotando
las pobres posibilidades del juego.
El interés habria podido aumentar
con una inteligencia artificial
mas avanzada y con
posibilidades de evolucion,
fuera de la casa por ejemplo,
pero el universo exterior esta
fuera de alcance fisico. Modificar
la casa, comprar muebles, hacer
caca o darse una ducha (estas
‘ dos actividades estén

frustrados de la vida de verdad

les gustard vivir, aunque sea
virtualmente, el cotidiano muy “clase
media americana consumista” de los
Sims, pero lo que Maxis ha inventado no
es mas que el juego de la banalidad y del
aburrimiento. Realmente, ¢ era necesario
simular una vida aburrida a mas no
poder? Peor que un culebron
venezolanoenPC... m

censuradas con un refinado
mosaico) una y otra vez acaba
por cansar. Ni con las
extensiones de Internet (muebles y
tapizados nuevos, etc.) aumentara
el interés del juego.
A algunos

o Anda, juna hoda! :Por
cudntas hodas ha
pasato, sehora?
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LR OPINION
DE DAVID

No lo entiendo...
Pensaba que el
videojuego era una
actividad ludica que
nos alejaba de la
realidad cotidiana
y nos hacia sofiar
mientras nos
divertiamos... Te
confesaré que raras
son las ocasiones
en las que puedo
meterme en la piel
de un piloto de caza
volando encima de
una Corea en
guerra, de un
comando del futuro
al asalto de hordas
de extraterrestres,
de un personaje de
dibujos animados
que salta de
plataforma en
plataforma, etc. Ya
has captado la idea,
no hace falta que
siga. Sin embargo,
nunca se me
hubiera ocurrido
hacer un videojuego
que simulara la vida
cotidiana. ;Donde
estd el interés?
¢ Vivir por poderes?
No es dificil
adivinarlo: no me
gustan The Sims.

El juego es divertido
durante diez
minutos, se queda
pronto corto,
pesado e insipido.
Aquellos que el
principio del juego
habria podido
seducir se sentiran
pronto frustradas al
estar limitados por
las cuatro paredes
de su hogar. =
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Con'T0s Afios Que
" WACEQUEVIRJASEN
AVIGN, TE HAS
" \EL CAMD FONCIONA N
* . AEROPUERTO? SEGURD
QUE DESPUES DF
ALGUNAS HORAS
JUGANDO A ESTE JUEGD,

YA NUNGA NAS
TOMARAS N VUELD
TAN TRANQUILAMENTE...

STABA trabajando en el proyecto
del centro comercial que tenia que
abrirse al afio siguiente al oeste de
la ciudad, cuando aquel tipo entro
en mi despacho. “; Te interesaria
construir un aeropuerto? -;Nos
conocemos? -Digamos que fenemos
amigos comunes... Eres legal y no tienes
antecedentes penales. Eres el hombre
que nos hace falta. Hemos traspasado
20 millones de ddlares a tu cuenta hace
una hora.” Me lanzo un sobre que cogi al
vuelo y afiadio: “Aqui tienes todas las
autorizaciones, ya puedes empezar a
currar. Vas a construirnos un bonito
aeropuerto. -;Y si no acepto? - No tienes
idea def numero de caddveres que caben
en una pista de un kilémetro de largo.”
Tras una pausa, afadié con una sonrisa;
“Hay un diez por ciento para ti".
Desde que se habia iniciado esta
conversacion, intentaba recordar dénde
habia visto a aquel payaso, y justo en
aquel momento, me vino a la cabeza.
“Dile a Roby que Jo haré lo mejor que
pueda”. Roby era el hermano del alcalde
y habia hablado con é| varias veces.
Profesionalmente, desde luego, de lo
contrario ya no estaria aqui para
contarlo. El payaso aquel formaba parte
de su entorno, y yo ya habia sido
el Sr. Diez por ciento en dos o tres

transacciones... unas operaciones que no
podian relacionarse con el nombre del
alcalde, aunque estuviera su hermano
de por medio. Mi interlocutor se llevd dos
dedos al ala del sombrero inclinando
ligeramente la cabeza. Su expresion
habia cambiado. “Hay nombres que es
mejor no pronunciar. Es mas
SALUDABLE". Después, sin quitarme

los ojos de encima, retrocedio hasta la
puerta y desaparecic. Me puse a pensar.
Construir un aeropuerto para uno de los
truhanes mas conaocidos de toda la
ciudad no iba a ser nada agradable. Por
ofro lado, negarme significaba que no
me dejarian la oportunidad ni siquiera
de construir castillos en el aire. Cogi el
sobre que mi interlocutor habia dejado
encima de la mesa. Permisos de
construccion, talonarios de cheques,
algunas recomendaciones de politicos
turbios y, en el fondo, un mapa con
indicaciones sobre posibles terrenos.
Asf pues, empezaria por ahi.

Al dia siguiente al alba, sali a visitar los
lugares que se me proponian. Habia tres.
A diez, veinte y treinta kildmetros de la
ciudad. Un répido examen del primero
me reveld que se trataba de un terreno
pantanoso. En cuanto al tercero, la zona
en que estaba ubicado era conocida por
sus frecuentes terremotos. No habia que

o Para gue un aeropuerlo funcione, es imprescindible que tenga buenos accesos.
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Flight contract

&ilirne A Aushalia

Fhght Flight AU266 rom Chactchurch amves at 07 05 depahing at 0810

= Fuway 2

Cortiact espien  27/Sep 1950 0653

Anbrie conttac! propcssl [page Tof 2] :j fol] : ; Lncratt iype Bowng 737
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Aecent ts contract

o Los contralos con las compaiiias aéreas son muy detallados. Ten cuidado con lo que firmas.

| Airine requess dedicatad check-in devh « betore debveting pasienger ligh!

Sgrean fea [ sz
Kofkod cRec 1/Avo/ 1962 17 empezaron las obras. La carretera fue contracto con el aeropuerto. Les fueron
o Los requerinientos de las compaiias agreas incluyen disponer e prolongada, la terminal, asi como la torre  atribuidos mostradores de facturacion
mostradores de facluracién exclusives. de control, el hangar de reparacion de equipaje particulares en la terminal
: y hangares en el exterior para el flete
ES Una verdadera pena que las unicas diferencias entre (a3 S
L fistintas localiades 5e limiten a la meteorologia y 2 10s 4BCOPAUOS.  interrupcian que el provocado por los
T 2 vehiculos de mantenimiento. En cuanto
: ser ingeniero de Camings, Canales y de los aparatos, y también el servicio el trafico de pasajeros lo permitié, se
' \\ Puertos para elegir el segundo. Una de mantenimiento, un edificio construyd una estacidn ferroviaria que
\ b rapida llamada a mi socio administrativo, un parking y un parque comunicaba con la terminal y despejaba
s comanditario, y Ia parcela de bomberos fueron puestos en marcha, las carreteras. Pronto, todas las firmas

que habia localizado sufrié  sin olvidarnos de una antena de policia prestigiosas de la ciudad quisieron abrir

una sucursal
en la terminal n° 2,

un cambio de nomhre en el MAs espaciosa y
catastro. Mejor aun, los terrenos que el alcalde en persona nos hizo lujosa que la primera. Al tener una
colindantes me estaban reservados por el honor de inaugurar... planta, se pudieron instalar fingers, esas
un periodo de diez afos, a cambio de una Al principio, todo fue muy bien. Varias puertas de embargue que permiten

pequena compensacion. Al dia siguiente compafiias nacionales habian firmado un  acceder directamente a los aparatos y
o : suprimir asi el vaivén de los autobuses
por las pistas. Los comercios traian
mucho dinero. Apenas tenia que
renegociar algunos detalles de los
contratos que me proponian. Incluso
lograba obtener condiciones mas
ventajosas que los precios medios de
los mercados internacionales. Empezaba
a pensar que los socios comanditarios
habian encontrado un excelente medio
para reciclar su dinero. Por otro lado, a

o Organizar el interior de wna terminal no s tan fach come parece. Menos mal que las consignas de seguridad som severas...
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pesar de 4
que nunca les \ "

habfa visto, se : i
me hizo saber que los

boss estaban contentos

conmigo. Durante varios meses,

todo continud de maravilla, Mi

cuenta en Suiza se iba hinchando con
regularidad, e incluso pude darme el
capricho de un helicdptero que se unié a
los de varios boss cerca del hangar n® 3.

Runway 3
RD Airway: Flight RD220 fram Wellingtan amve+ al 0700, depaiting at 06.25

20

| g =
I .
ﬁ-‘ tie haber aceptado un contrale BNa gran compaiia, kay que

inteniar satislacer sus peticlones.

no daban abasto. Las carreteras de
acceso a la zona de hoteles estaban
atascadas las 24 horas del dia, y habria
hecho falta arrasar con todo y empezar
sobre unas bases totalmente diferentes

TheBreak nn
Business type Hoted

Busine:z name

Business contract propozal

Locahen &yport penmeter
airport fees Busness otfer
Initial tee $500.000 500000 ry
Honthly rental tes ysoon [ 15000 v
¢ I
M wwtww W

Por desgracia, me equivoqué al aceptar
demasiados contratos de compafiias
aéreas internacionales. Tuve que
muitiplicar las areas de estacionamiento
para los aviones, invertir en varios
almacenes frigorificos, y construir
nuevas pistas y nuevos hangares de
mantenimiento. El trafico aéreo se
convirtié en algo espantoso. Los parkings
estaban saturados y las paradas de bus

para poder garantizar la viabilidad de la
zona. El problema es que cada vez tenia
menos dinero. Las companias no
renovaban sus contratos, porque ya no
conseguia encontrar ningun hueco
horario para evitar las largas y costosas
inmovilizaciones de los aparatos. Sin
embargo, los costes de funcionamiento
de las infraestructuras seguian cayendo
regularmente. Después de varios meses,

las pistas se deterioraron tan
rapidamente que no pude repararias.
Aparecieron movimientos sociales y
varias colisiones arruinaron mi
reputacion. Ya no estaba en disposicion
de asignarles a las

torres de control un
presupuesto suficiente para garantizar

el mantenimiento minimo. Cuando pienso
que cuando habian empezado a
funcionar, habia dado instrucciones para
que respetaran la prudencia mas
absoluta. Mi aeropuerto incluso habia
ganado un premio gracias a la maxima
seguridad que ofrecia por aquel
entonces... Cambie de pais y de nombre,
y he vuetto a mi antiguo trabajo. Gracias
a la cirugia estética y a mis dossiers,
espero vivir algunos afios mas. Si te
ofrecen este curro, jpiénsatelo dos veces
antes de aceptar! B

o Trés niveles de zoom permiten ver el persenal de tierra en accion.
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A la izgeierda, 1a vista general, a la derecha, la mayor ampliacion.

' Sin llegar a ser del

- nivel de un SimGity,

- Airport Inc. es una

' buena simulacion
economica que
padece, por

- desgracia, de una

* adaptacion al juego

- mal estudiada. Vas

. descubriendo la

- solucion a los

. diversos problemas
que piantea el

- desarrollo de un

aeropuerto sin que

| la supuesta ayuda

JP del consejero virtual

- 0 la documentacion

- sean de utilidad

- alguna. Sin

. embargo, elige

' rapidamente el nivel
de dificultad
normal, puesto

! que el facil es

- demasiado light.

- Resumiendo, un

* juego mal acabado,

* por no decir

" inacabado, que no
obstante resulta

| mas y mas

. interesante

- conforme vas

' jugando partidas... m
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Atora que WeSTwooD
STUDI0S ¥ BLizzARD

HAN TENIDO SUS GUERRAS

PARTICULARES CON LOS
JUEGOS DE ESTRATEGIA EN
TIEMPO REAL, SE LANZAN
A LA BATALLA DEL JUEGO
DE ROL Y DE ACCION.
Aqui Tenemos Nox,

DE WESTWOOD, QUE
ADELANTA A DigLo I,

B YPORQUE

tengo que e
propinarle un -
golpe de espada

en pleno careto a esta

linda damisela? Resulta que es
el Enemigo principal del juego y
que si me la cargo, gano y termino la
partida. Ni harto de vino. Un momento,
Nno Nos pongamos nerviosos. Solo te
diré que llevo varias horas bregando en
Noxy que recién acabo de pasar el nivel
10 de competencias. Es decir, paca cosa.

Me ha llevado deee horas llegar hasta aqui

y acabo de conseguir los medios para

comprarme la superespada-megamagica
g los mata bien muertos y, como

e qué? ;Que me la guarde
iedor? Oye, y 1 ;de
pajes del
Punto

explicaré mas tarde™
NIEGO a pegar a la sefiorita

aunque reconozco que su nomi
inspira confianza alguna y que su [ook'8
vampiresa

que se 4 e TR
toma por \ -\G‘ < ‘f
Barbarella

en version
Rocky
o Horror
Picture
Show,

LI
7 .
\m
N (B4

D) iS4
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con sus ojillos rojos de
CONEjo ruso y su
sonrisa de chacal
perverso dan,
efectivamente, ganas
de dejarle el careto
hecho unos zorros.
b, ¢ Qué dices? ;Que
¥ se hacargadoa
todos los buenos
del juego? Bueno, ¢y qué? ;A ti quién te
ha dicho que eran buenos? Te comunico
que mi relacion personal con ellos no se
basaba exactamente en una sana
amistad... Aparte de acudir a mi para que
recupere tal o cual objeto chorizado por los
monstruos, que libere a las virgenes
secuestradas por los ogros o que
encuentre las armas mdgicas que
permiten destruir a la Sra. Hecubah aqui
presente, no se puede decir que hayamos

ea 1h pasado mucho tiempo juntos. Lo que han
gce € hecho ha sido explotarmie-Y.eso por no
ate 0 alar de los mercaderes con los-gue ni

St uede regatear. Reconozco que

e (160

ha rechistatior Bue

dejando a un lado el & 2
social de Nox, me he divert OO
camello: cantidad de monstruos pdre
hacer picadillo, decorados variados y
preciosos, efectos visuales encantadores
(en particular la magia, las luces
dindmicas y el respeto por los campos
visuales), mazmorras repletas de trampas
(raros son los juegos de rol-accion que
contengan tantas), con todo eso, no me he

EOITD . -
Electronic A
MULTHUGADOR
IPX, TGCP/IP
CONFIG. RECOMENDADA
PII233, 32 Mb

de RAM



o Djo con el veneno... Por suerle, una espada vale por lodos los antidetos.

aburrido ni un segundo... jy me entran
ganas de seguir! Ademas, la interfaz esta
muy bien pensada, aunque es
absolutamente imprescindible utilizar
algunas teclas de atajo ademas del raton
si pretendes componértelas. O sea que no,
no y NO: no aniquilaré a Hecubah. Y no me
vengas con la historia de repetir la
aventura con otro personaje, que me he
informado. Sélo hay tres clases (el
Guerrero, el Mago-Guerrero y el Mago),
y itodos son tios! Y a mi, me gustan las
muijeres. Aunque los tres personajes
tienen armas
y habilidades
distintas, y aunque
las misiones varian
de una clase a otra, la
mayor parte del juego es
la misma para todo el mundo.
¢No quieres caldo? {Toma tres
tazas! Contrariamente a los de
Diabio o Darkstone, los niveles de
Nox son estaticos. Cierto es que eso
permite disfrutar de mapas muy
trabajados, pero es fatal a la hora
de volver a jugar. Sobre todo
considerando que los monstruos
se localizan mediante el mismo
procedimiento: siempre en €l
mismo sitio, querido amigo. Es decir, el
efecto de sorpresa no te provocara ningtn
ataque de caspa... Decia, hace de eso
unas lineas, que queria sequir. Para ser
més exactos: jquiero MAS! Ni hablar de
volver a tragarme la misma historia. ;Has
jugado alguna vez a un juego de ral? La
bisqueda de armas y de objetos raros o
magicos que hay que cuidar es uno de los

o Los malos tienen castillos muy honitos. En cambio
yo, que soy el bueno, no tengo domicilio fijo...

quite the trouble Mkt Mo gou m

o Fl jete de los ogros pega fuerte. Su estupidez se convertird en [a herramienta que cavara su tumba.

motores de este tipo de juegos. Pero
también las ganas de adquirir experiencia
y de dar forma al personaje a tu manera.
Si bien todas las armas y piezas de
armadura estan representadas en la
pantalla, no puedes caracterizar a tu
personaje de verdad: los cambios de
niveles aumentan autométicamente

las competencias y s6lo te son dados
aleatoriamente nuevos hechizos (para los
manipuladores de mana) o aptitudes (para
el Guerrero). De modo que es imposible
montarse un héroe personal

your Fk= kaigl
o Halbeed and 11
and | level &

A efectos meramente informativos, y sin
pretender con ello mancillar el testeo de Nox,
te comunicamos que acaba de salir un nuevo

e intransferible. {Buaaaa! Vale, te
acostumbras, pero a los amantes de este
género les dard un atague. Bueno. Vale.
Y ahora ¢qué? Tampoco sirve de nada que
me ponga a hacer pucheros. Es lo que
hay. Hecubah, nena, lo siento pero,
finalmente, voy a tener que pulverizarte
y acabar asi el juego. Qué pena, no me
desagradaba el mundo fantastico-
medieval de Nox. Bueno, tampoco es
culpa tuya... a ti te han contratado para
hacer de mala que al final muere. Pero
nos lo hemos pasado bien, ¢no? Si estds

parche para Darkstone (el 1.05) que
amablemente, porque somos asi, hemos
incluido en nuestro CD-ROM. Este parche
incluye una nueva misién

y abre paso al siguiente,
que serd ante todo una
herramienta adicional para
el juego, a saber, un
generador de misiones.
Cualquier jugador podra asi
crear sus propias aventuras
en el mundo -ya rico de por
si- de Darkstone. Con el
parche para hacer sus
propias skins y unos
hechizos que ya estan
disponibles en el site
www.delphinesoft.com, la
duracion de la vida del juego
queda garantizada. m
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ARGGUE K0X &S precioso & Soin,
liceopcions. Y

10 hahiemos tel o

harta de que te mate bien muerta
cualquier jugador de Nox (experimentada
0 no, de todas formas el juégo no
propone mas gue un nivel de dificuliad,
inteligentemente progresivo), ve a darte
una vuelta por Blizzard, Estan acabando
Diablo Il A lo mejor les queda una plaza
para una servidora del Mal como t0.
Tienes el look, la experiencia, deberias
poder entrar... Oye, ;no irds a tener un
confracio de exclusividad con Westwood?
Aungue Nox es bello y apasionante en
Solo, su corta vida decepciona
enormemente. Y no hablemos del
apeminable modo Multijugadar .. £l éxito
de los anteriores juegos de este genero,
Diablo y Darkstane, se debe en parte a
Su modo Multijugador en Cooperativo. Al
fgual que ocurre con los juegos de rol

oim! iEl nivel 6! Ya solo faltan cualre ¥ 5@
terming el juege. jBuasaal

‘wlmlt‘._

tradicionales, los jugaderes forman
equipoes y salen juntitos a machacar
menstruos, con alegriay un fuerte
aplauso. Sin embarge, este modo

no impide el enfrentamiento entre
personajes de jugadores, pero raras son
las partidas en las que se destripan entre
ellos. Ahora bien, Nox no propane ningtn
modo Cooperativo que permita alos
jugadores explorar el mundo del juego
por bandas. Sélo se proponen’juegos

de enfrentamiento. Estos modos
{Deathmaich, Capture the Flag y Flagball,
un juege de pelota en eguipo), quedarian
bien en un guake-like, pero.carecen por
completo de interés en un juego de rol-
accion. ;Ha pretendido Westwood
distinguirse abandonando el tnico modo
Red realmente interesante? Aunque se
puede comprender que el interés de un
modo Cooperativo resulta menos
emogionante que en Diablo o Darkstone
débido ala falta de mazmorras
algatorias, echamos pestes contra esta
enorme faguna. A eso hay que afiadir

el escasisimo nimero de clases de
personajes disponibles (por cierto,
sefialemos de paso que los de Blizzard
parecen ser bastante falocratas, puesto
que ningiin personaje jugable es del sexo
débil), lo que no hace mas que acentuar
o ridicule de los famentables modos de
Juego en red. Este grave defecto hubiese
padido quedar atenuado si el modo Solo
hubiese sido mas denso. Vale, te
diviertes, Ciertamente, Nox es precioso,
SU arguitectura esta bien pensada, los
lugares y las pruebas son variadas, pero

Por cierto, también
hay site ofn:lal de
Noxen
Westwood
(es que se
sienten

orgullosos de su
juego, claro), en
www.westwood.com/nox/.

Es muy atractivo, cuando no se conoce
demasiado el juego. Ademas, es muy
espectacular. Decantate (y babea un poco de
anhelo) por el site, visualmente mas modesto,
de Diablo Il www.blizzard.com/diablo2/),
que deja entrever un juego mucho mas fun,
sobre todo en red. Y es que los de Blizzard han
comprendido que esta opcion es primordial
para los juegos de rol-accién. m
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el juego es
demasiado corto
Aunque la aventura
es emocionante, e
sientes frustrado
cuando aparece la
cinematica de fin de juego al alcanzar
personaje al cabo de unas 20 miserables
horas, al décime nivel de competencia y
mata a la mala de [a historia, ¥ que no
nos susurre nadie que podria salic una
extension del juego, gue con eso no
quedaria atenuado nuestra frustracion

en absoluta. La ealidad de la aventura

en Solo (grafismos, ergonomia, equilibnio
de la dificultad, elc.) merecia verse
glorificada con una posibilicad
entusiasmante de rejugabilidad asi como
con experiencias en Multijugador viables.
Llegas a preguniarte si el juego no ha
sido acabado deprisa y corfierda para
liegar a las tiendas antes que Diablo I,

y aprovechar asi la pasion de fas
impacientes mulitudes sedientas de
juegos de rol-accldn, Si eso fuera asi,
seria una actitud muy mezquina y
Westwood es de los que no nos tiene
acostumbrados a tales practicas. Pero
este tipo de comentarios solo lo hacen las
malas lenguas, de las cuales nosotros no
formamos parte. 0 casi. W

o ¢E0mOo gue o puedo regatear? {Si mis anlepasatios
oran mercatieres drabes! jLo Bevo en fa sangre, eso oo
amancarie aunque sea @ peine sin puas al tendero!

NUESTRA
OPINION

Durante unas horas,
la verdad es que con
¢l mado Solo de Nox,
disfrutas como un
cosaco. Es precioso,
la arquitectura es
bsena, esta muy blen
dosificado. La calidad
de este modo Sola

 tiene un precio: la
' rejugabilidad esta

muy limitada, y el

- modo Multijugador

es tna verdadera
herejia: no hay ningin

. mode Conperativo.

A pesar de la calidad

! de la realizacion, a
" Maxle costara hacer

olvidar a Darksione,
y corre el riesge de
recibir una patada
de las que hacen
pupa cuando salga
Diablo ll, u
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J; TE APETECE UN VIAJE POR EL DESIERTO 0 POR LA MONTARA? Y ENCONTRARTE CON

AY VECES en las que no ves llegar
el bad trip. Por ejemplo, el otro dia
llamé a unos colegas (ya sabes,
aquellos que tienen una granja en
la que crian ovejas) y nos fuimos
de fin de semana, para huir un poco del
estrés y esas cosas, ya me entiendes.
Incluso habia previsto llevarme esa nueva
c0sa que arrasa, ya sabes, el Delta 2.
Total, que nos fuimos a un fugar tranqui
de la Cerdaria, ya sabes, montafiitas y
es0. jJo, macho! La cosa se nos subid de
golpe a la cabeza, cosa fina. El aire de la
montaa, ya sabes, es tan puro que todo
te afecta. Hasta los drboles bailaban con
nosotros al ritmo de Break on Through.
Mis colegas caminaban todos en camara
lenta, a dos kilémetros por hora, incluso
habia algunos gue reptaban por la hierba.
Y Jim, discutiéndose con Pamela (porque
le hacia arrumacos a Julio, el mejor
amigo de Max, quien estaba colgado por

Lx
D EPARHO-RCE

 Accion 3D/Voxel Lola...), y pidiendo todo el rato “refuerzos
| EDITOR X aéreos”. Total, que acabamos que no
' Novalogic

veas. Para calmar los animos, me llevé
a todo el mundo al pueblo mas cercano.
Estaba convencido de que caminar un
poco nos vendria bien a todos. Antes de

 CONFIG. RECOMENDADA

| Pentium 11 400, 64 Mb
| de RAM, tarjeta

- aceleradora 3D

o 13 aprowimaciin a ua base esemiga. Sobre lodo, tomate el te
faita para localizar a toda ol munde antes de empezar a eliminar a o

para mantenerte ocupado durante un buen rato.

llegar, John entré en coma (jvaya follén!).
Pensabamos que estaba haciendo cofia,
como siempre, asi que no le hicimos
caso y seguimes andando y... jiaka!
jOtros dos colegas cayeron a cien metros
de las casas! Entonces pensé: Roger, tio,
a lo mejor te has pasado con la dosis.
Queria un poco de ayuda, ya sabes, agua
o algo por el estilo. {Pero los tios del
pueblo por lo visto estaban atin
mas colgados que
nosotros, porque
tenfan unos
caretos que no

UN MONTON DE Ti0S Mfansmﬂnnus? DELTA 2 ES ALGO NUEVO, ARRASA Y TE ABRE
LAS PUERTAS DE LA PERCEPCION. {Y TODD ES NATURAL!

veas! Ademas, jentre su musica y los
petardos de fiesta mayor, aquello era
infernal! Finalmente, parti para un trip
run, un rabbit run sin que los brothers me
detuvieran (debian de estar en semicoma
en algln lugar). Después del bajon, solo
me venian a la mente estas palabras:
“Bravo seis, misidn abandonada”. Total,
que todo eso para decirte que el Defta 2
coloca muchisimo, pero lo han cortado
de forma extrafia y las alucinaciones no
siempre son excelentes. Para los
aveniureros experimentados y los ases
de la estrategia deseosos de bajar al
terreno, Della 2 va a resultar ser
retorcidillo. Tiene un principio “pacifico”
simple: hombres, misiones, enemigos y
sangre. Formaras parte de un pequefio
grupo de soldados elegidos con lupa por
su amplitud de miras,
y tendras que



Amigos mio del mundo entero

En las partidas enred de Delta Force 2, a menudo estas tentado de dispararles a tus camaradas.
iCraso error! Despuésde tres ejecuciones sumarias, el juego te expulsa como si hubieras

soltado una palabrota en IRC. Y dado el tiempo de carga para volver a la partida, jmas vale

calmarse los nervios!

recorrer el mundo entero en busca de
una base que destruir o prisioneros que
liberar. Ya... Hace tiempo que ese tipo
de introduccion ya no impresiona a
nadie. Afortunadamente, las misiones
propuestas son muchas y variadas
(defensa de convoy, asalto, infiltracian,
efc.), en modo Campana o Asalto rapido.
Resumiendo, jestamos ahi para poner
“paz” y no es momento para ponerse
tiernos! Tras una copiosa seleccion de
armas (fusiles de largo alcance y
derivados), nos vamos ja la zona de
intercambios intelectuales!

La “comunidad” esté constituida por
algunos soldados (en general son tres)
encargados de un mismo objetivo en
territorio enemigo. Sin embargo, a pesar
de algunas drdenes que habra que dar, la
ayuda de los colegas quedara limitada a
una cobertura o a un apoyo de tiro
(gracias, chicos). Como siempre, jacabas
currando t solo, en vista subjetiva o en
tercera persona! Aunque armado con un
fusil con alza automatica, pronto te
sientes mas tranquilo. Ademas, las
posturas del protagonista son bastante
realistas. Puedes arrodillarte o tumbarte,
lo cual es perfecto para sembrar el terror
en una base a 500 metros de distancia. Y
es que resulta que aqui prevalece el reino
del sniper (disparo de largo alcance

ENTRE BASTIDORES

¢ Estard el modo Multuugador alcanzando el
modo Solo? Sin lugar a dudas, a la vista de
la intensidad de las partidas en red que se
juegan en la redaccion. En modo
Cooperativo, asaltar a una base francamente
da el pego. La Captura de la Bandera o el
King of the hill también enganchan
muchisimo. En cambio, el Deathmatch incita
un poco menos al delirio (eso viene a cuento
de las desenfrenadas cargas con M-60

de Jose detenidas por las viciosas balas

de Alfonso),

£, monin? Se le han hajade los humes, ¢geh?

o A veces, una huena luvia de balas contra los
cristales antes de entrar puede resultar muy (til.

ejecutado preferentemente estando a
cubierto). No tendras que ir a la carga

ni bombardear, pero si camuflarte en el
decorado para tener la mejor posicion. Un
buen sniper sélo corre para situarse mejor
y no dispara hasta que esta seguro de
matar. Traduccion: te ahorras balas. Por
(ltimo, el mal sniper lo deja todo hecho
un colador con un M-60 o con un
lanzagranadas, de pie en lo alto de la
colina, creyéndose invencible... Tiempo de
supervivencia: jmenos de un minuto!

Y es que alli delante, la IA no esta de

vacaciones en absoluto. Incluso con un
vigjo AK-40, los enemigos hacen blancos
dignos de los mejores tiradores de élite.
Cuando han localizado al tirador aislado,
Sus reacciones son perfectamente
creibles (concentracidn del fuego de
algunos mientras que otros se ponen

a cubierto, por no hablar de la precision
de los disparos, que aumentan si no te
decides a moverte). Si a eso le afiades
una guarnicion de unes 20 soldados

de promedio segin las misiones,
comprenderas que la preparacion, la
discrecion y el efecto sorpresa seran
imprescindibles. Pero también hay
ventajas para los que estan en el bando

o Lo peor nue le puede suceder a un sniper es guedarse a descubierto.

de los “buenos”. Asi, el material
(americano, por supuestisimo) reacciona
eficazmente. Por ejemplo, cabe destacar
el zoom de la alza automatica (casi llegas
aver la cara de sorpresa de las victimas
intentando localizar el origen del proyectil
antes de fenecer).

Pero, por desgracia, queda la paradoja de
Delta Force, a saber su motor gréfico, el
sefior Voxel 3D. Bien mirado, también
podriamos llamarle “Sr. Intenta cargarme
un juego” o bien “;La evolucion de las
tarjetas 3D? Paso.” Es verdad, oye, las
alucinaciones visuales de la hierha que
se mueve al ritmo del viento son geniales.
También es cierto que el sniper puede
esconderse en esa hierba. Pero bueno...
Prefeririamos que fuera menos lento
(inclusa en un Celeron 400). Pobre
microprocesador, jya no estaba
acostumbrado a trabajar tanto! En
cambio, |a tarjeta grafica se aburre como
un astronauta en un cursillo de macramé
con sus pocos decorados y personajes
que gestionar, los (inicos elementos en 3D
poligonal acelerables. jllégico! Lo peor
son los tiempos de carga de las misiones
que estan al limite de lo soportable.
(Arrrggg... jyo queria salir, y estd cargando
una nueva misiont). Es una verdadera
pena, ya que el ambiente sonoro general
esta muy bien conseguido.

Finalmente, jPeace & Lovel Hete aqui ofro
juego en el que el traje de camuflaje sera
de rigor.. O sea, el trip (si obviamos los
inconvenientes del motor grafico). Dificil.
.mm 2es un juego militar para

el estrés. m

a los que les gusta la p{udencb, i

iEs extrafio! La
tendencia actual es
| privilegiar el aspecto
| estético en
| detrimento
- del interés del
- argumento. Aqui
| jparece que se han
| invertido los
l ' términos! A Delta
| Force 2no le faltan
| buenas bazas y
T‘ cualquier amateur
4‘ de sniping podria
 sentirse colmado...
' Pero ¢por qué ese
 Voxer? Vale, el
' inconveniente no es
- insuperable en una
- maquina potente. Sin
- embargo, no puedes
- dejar de pensar que
Delta Force 2ha
~ desaprovechado una
hm aportunidad




UENOS dias a todos en directo
desde el mitico circuito de Monza
donde se celebra el Gran Premio
de Italia. Recuerdo a los que
acaban de sintonizar nuestra
cadena que van a asistir al primer
campeonato virtual de Superbike. Como
saben Uds., después del accidente de
Férmula 1 en el recién estrenado
circuito de La Aimunia de Dofia Godina,
que costd la vida a todos los pilotos
y a la mitad de los espectadores, las
carreras estan prohibidas. Y todo eso
debido a la imprudencia de un turista
del camping municipal, a quien le
exploto el hornillo cuando los
participantes iniciaban la primera curva.
iQué estropicio! Bueno, lo cierto es que
en menos de un afo, Electronic Gran
‘ Premio ha logrado reproducir un
‘ universo virtual de un realismo
‘ sobrecogedor, donde los pilotos
conducen en una cahina con
ayuda de un simple
~ mando de juego.

wf’
INFO~,_

Género

Snmulacmn de moto

% Editor

= . Milestofie/E:AS
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“- Carl, ;me oyes? ¢Cuales son tus
primeras impresiones?

- Hola a todos. Es increible, es como

si estuviera conduciendo mi moto de
verdad. La impresién de velocidad es
perfecta y la moto reacciona
exactamente como lo hubiese hecho

la mia durante la pasada temporada.
Cuando se acelera, la moto derrapa por
delante, y al salir de la curva, culea un
poco: es impresionante. Ademés, el
trazado del circuito se corresponde

a la perfeccion con el de verdad, y el
decorado es absolutamente fotorrealista.
- Gracias, Carl, por estos primeros
comentarios. Estamos tan
impresionados como ti."

Admiren Uds. la sutileza de detalles en

el piloto y en la moto. Pueden ver como

se desplaza el busto en funcidn de la

conduccion, como se hunde la horquilla

de la moto en las frenadas e incluso

como gira el mando de gas al acelerar,

Por cierto, no se olviden de participar en

nuestro gran concurso que les permitird

ganar una sesion de prueba del

simulador. Yo ya lo he probado y es

realmente impresionante. Por suerte,

desde el primer momento se cuenta con

ayudas multiples. En modo Realista, no

pasaran de la primera curva. He podido

entrenarme en el célebre circuito de

Laguna Seca, con su trazado diabdlico.

Al principio, es imprescindible mejorar

la eficacia de los frenos (posible hasta

un 200%) y elegir un comportamiento

en la calzada tolerante, de manera que

la mas minima salida a la hierba no se salde con una caida. Con
estas ayudas, el placer es inmediato, aunque nunca hayan pilotado.
Pero antes de conseguir gestionar la posicion del piloto en la moto
al maximo nivel de realismo, pasara algo de tiempo.
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“-Carl, ;estas ahi? Acaba de adelantarte la Kawasaki
de Schuster. ¢Qué ocurre?

- Si, he cometido un estupido error de trayectoria, e
inmediatamente ha aprovechado para colarse por el hueco, pero
presiento que en la frenada podré adelantarlo, cueste lo que
cueste. No pretenderas ensefiarme a pilotar con este

ordenador.

- Seguimos a la escucha, Carl, pero sé
prudente. Cuidado, se acerca la zona de
frenada. Parece un poca corta para Carl.
No lo veo claro. ¢Podra evitar caerse?”

NUESTRA
OPINION

Superbike 2000 es
indiscutiblemente la
mejor simulacion de

moto jamas realizada.
La calidad de los
grafismos y de la
animacion te deja sin
aliento. El conjunto es
de una sutileza de

Pues no. Ha.hai)ido_ colision. Varios :
. pilotos han salido volando, y Carl incluso

; deht.?.':’e anlreil_ale ytla , ha hecho un triple salto mortal antes de !
'"gaplule:esaeumc;:::r: caerse. Es tan realista que uno se olvida

de que no se trata mas que de una
simulacion. “Bueno, Carl, ;como te

disfrutar de inmediato
gracias a un ajuste

de dificultad y de encuentras? ;Carl? No contesta y veo
realismo equilibrado a a los camilleros precipitarse hacia su
la perfeccion, pero

cabina. jPosiblemente esté mal ajustado
el electrochoque para simular la caida!
Ademas, Ia carrera ha sido interrumpida.
absoluto, pues el | Hacemos ahora una pausa para la
comportamiento de las 4o publicidad y volvemos con Uds. con
motos es perfecto. = | méas informacion.” m

también puedes llegar
a la simulacién pura y
dura de un realismo
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Las 24 Horas de Le Mans

Grotesco. Este es el adjetivo que se
merece. Para empezar, |a idea de
simular una carrera de resistencia,

por muy prestigiosa que sea,

parece estrafalaria. Si se tratara

de una simulacién compleja

desde el punto de vista de la gestion de
los equipos, podria considerarse la idea.
Pero qué va. Es un juego de arcade. Te
encuentras en vista exterior al mando
de un prototipo que parece depositado
sobre una pista desmesuradamente
grande, y que reacciona como un buggy
teledirigido cualquiera. Tampoco te
entusiasmes conectando un volante,

Después del simulador de fabada
asturiana y del de punto de cruz, por fin
nos llega el simulador de ultraligero y de
parapente. A primera vista, algunos de
nosotros podriamos ser compradores,
puesto que practicamos el parapente.

En una segunda revision también, puesto
que los grafismos son més que decentes,
un poco a lo Flight Unlimited 2. Pero al
final, la cosa se estropea. Para empezar,

vV I
o
07 0

08

pues el comportamiento es erratico y

el teclado es lo Gnico que funciona mas
0 menos. Y mejor no hablar de unos
grafismos pobres, por no decir otra cosa,
o de una compatibilidad Direct3D
aleatoria (el juego ha sido desarrollado
en Glide 3dfx). jY si por lo menos fuera
divertido! Pero jno! Los circuitos

son demasiado largos para ello y los
coches reaccionan de cualquier manera.
Que nos expliquen por qué un
participante puede

adelantarte en unarecta, si Q)
lleva el mismo

coche que td. Por suerte, no hay que
pilotar durante 24 horas. Lo que ocurre
€s que con sélo 12 minutos ya se te
hace interminable. Si este mes quieres
comprarte una buena carrera de arcade,
decantate por cualquier otro. ®
Editado por Infogrames

o —

la ergonomia de los mandos,
relativamente grotesca, merma bastante
el placer de jugar, pero lo mas grave es
la ausencia de motivacion. Por
extremadamente realista que sea el
modelo de vuelo, el aburrimiento es
aplastante, aunque a priori estés
interesado. Es un buen momento para
hacer una digresion acerca del porvenir
de la simulacién en PC. Esta bien crear
productos de simulacidn, aunque sean
hiperreaslistas, siempre y cuando nos
hagan sofiar, nos hagan “vivir” la accion
y disfrutar de un poco de exostismo. Por
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contra, si es para simular una realidad
aburrida en PC, ¢qué interés tiene? Con
Hangsim no te vas a entrenar. Tampoco
disfrutaras del paisaje, porque visto de
cerca, fampoco es que sea muy bonito.
Ademas, hacer tres maniobras con el
parapente o correr para despegar pronto
resulta aburrido.

0 sea que, vale, como simulador de
parapente, esté bien, pero como juego,
no vale nada. Aun asi, si volar en
ultraligero es el suefio de tu vida

pero te mareas, pues adelante. ®
Editado por Wilco



Renegade Racers

como podriamos resumir el tltimo

titulo de Interplay que de paso
recupera la receta del éxito de Mario
Karts de Nintendo 64. Esta vez, estas
en el agua para pilotar curiosos
aerodeslizadores en recorridos locos,
con adversarios tarados, bonus en
cantidad y la posibilidad de acceder a
un nuevo circuito en caso de victoria
(te llevara mas tiempo porque es
mas dificil). Unos power-up
(minas, misiles, etc.) te permiten
enviarles “regalitos”
a tus adversarios

H ACER carreras just for fun, asi es

este juego no tiene nada que ver con

la Rusia imperial. De hecho, se frata
de un juego de estrategia en tiempo real,
con una guién que se desarrolla en un
mundo medieval-fantastico. Veamos
primero de qué va la historia. Cuando
empiezas el juego, eres el hijo de un
soberano a quien le han chorizado el
reino, 0 algo por el estilo, y a medida que
avanzas en la historia, te haces amigo de
magos, reyes, valientes caballeros de

APESAR de lo que su nombre indica,

y... bueno... jeso es todo! Como a
menudo pasa con este tipo de juegos,
Renegade Racers se hace rapidamente
pesado en modo Solo. El modo
Multijugador (hasta ocho jugadores en
LAN) aporta un pequefio extra muy
agradecido. La realizacion grafica en
3D, rapida y llena de color, no consigue,
por desgracia, hacer olvidar las timidas
reacciones del pad, que no
siempre responde a la
 perfeccion. Dado que en este
| tipo de carreras de arcade es
vital que la respuesta de los

distintas razas, etc.,
que te ayudaran.
Por otro lado, las
misiones casi
siempre
comprenden
submisiones
durante las cuales
vas enconirando a
amigos, y tendras
que mataraun
subalterno muy
malo. Pasemos al principio del juego.

En lineas generales, vas construyendo
edificios que te permiten hacer
descubrimientos, siendo el objetivo
montar un gjército lo mas potente posible.
Contrariamente a Age, las posibilidades
son limitadas y te ves rapidamente
obligado a producir unidades mientras
esperas que sea el momento adecuado
para actuar. En cuanto al aspecto téctico,
€S Una pena que las unidades no se
puedan gestionar seglin un modelo de
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mandos sea instantanea, este defecto
perjudica muchisimo este juego, que
gustara basicamente a los fans de
carreras rapidas y bonitas. W
Editado por Interplay/Virgin

Tzar: El poder
de la Corona

formacion ya dado. Con 7zar, tienes que
currartelo todo. Ademés, los campesinos,
que supuestamente son un poco mas
auténomos gue en Age, se quedan a
veces inactivos y como idiotizados, sobre
todo cuando llegan a un extremo del
mapa. Pero aunque no sea tan profundo
como Age ni incorpore

innovaciones en el sistema

de juego de un
Warcraft, Tzar, a
mitad de camino
de los dos
géneros, es

un titulo que
engancha y

que presenta

un verdadero
retoalos
amateurs.

Seria un acierto
que la Red se
ocuparade él. m
Editado por Take Two




La Gueva de Grendel

ENTRE L0S DIVERSOS JUEGOS DE ROL MULTIJUGADOR DE INTERNET, ESTE MES NOS
DETUVIMOS EN GRENDEL'S GAVE. ENCENDIMOS NUESTRA ANTORCHA Y ESTO ES LO QUE

NOS ENCONTRAMOS AHI DENTRO.

0S JUEGOS de fantasia heroica

son una gran fuente de

inspiracion para los creativos

de este tipo de productos.

Asi, en Grendel’s Cave
(www.grendelscave.com), nos
encontramos con una historia
fantéstica plagada de hadas, trolls,
elfos, ardcnidos, gigantes y todo tipo
de seres.

El objetivo del juego es convertirte en
paladin de la justicia y viajar a lo largo
del reina mégico de Hrothgar, Rey de
Danes. Tendras que matar a Grendel,
un monstruo diabadlico que vive en
una gruta oculta junto a un lago negro
{el tipo de lugar donde no entrarias
aunque llovieran piedras).

Para llegar hasta alli, debes despertar
tu espiritu aventurero, el cual te es
proporcionado nada mas darte de alta
en el site {login, password... nada que
no conozcas), y podras elegir su
tamafio, resistencia, capacidad de
ataque y de transporte, velocidad,
magia. Mucho cuidado aqui, pues
segln lo que selecciones, es posible
que no puedas adentrarte en la gruta
de Grendel. Lo normal es que seas hijo

o Tid eres el del centro. ¢Vamos a ver ese
esqueleto o visitamos a Hrothgar?

Por Kavier Marturet

|
T - ATLTE
V| Ly / !
e
Heme o

8/ o
£
Nes Adveniecs Euly
our Thane's Name |av1 Your Password |"‘°‘"’°"°'"
e Passwor I"““""“““"“k
Father's Spec Human ¥ Tulent | Strength 'l
Mather's Spar i & i T Fe
Your New Characteristics
Sex: ﬁiMaie Endurance: [Puny (1) ‘Special Abilities
Species: iHumirv Speed: ]Nimhle (3] im\-’isibil'ﬁv
Size: iMediurn Portage IOneU} fFIighl
Strenath: :Wenk(m Magica! }Myst{ca.l{S] [

o Ser hijo de un homhre y una hada es aceptahle. Pero, ¢y si me decantara por una gigante
y un elfe? iNo quiero ni pensarlo!

de dos humanos, pero
también se te ofrece
la posibilidad de
que uno o ambos
progenitores
pertenezcan a otras . SR——— —_—
razas (por ejemplo, humiry: o Yot Yo tat
hijo de un humano y una hada). Esto T ey <
' \ A
‘ i

Please Select a Portrait for Xavi
ST
A

Please Select a Kingdom for Xavi

) j=

N

Erk Limpeans
(asleep)

FPEE
&

influye en las caracteristicas de tu # |
personaje, que puedes consultar en : S| IR —I”‘ .

los recuadros de la zona inferior de bt w I FREE \ )
la pantalla de alta. P el 4

La navegacion por el juego se realiza
por el sistema facing. Probablemente

ol prrr 3 ‘
c s |
ol \ 4

ya conozcas este método, que consiste - e T
en pasar de pantalla en pantalla, e dgssc \ :
disponiendo las salidas _ . - | Abadt <

correspondientes con los puntos
cardinales. Asi, cuando entramos en
una pantalla, el panorama que

o Guando empieces la partida, eligiras el reino
en el gue guieres jugar... jy tu retrato!
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tenemos delante de nosotros se
corresponde con el norte (zona
superior) y el lugar del que provenimos
es el sur (zona inferior). De todos
modos, si eres de esos jugadores que
odian este sistema de juego, tienes
una solucién por adelantado: ve al
establo (barn) y compra una brijula
(compass) por dos piezas de oro.

A partir de ese instante, tu personaje
queda completamente orientado y
puedes avanzar dirigiéndote siempre
hacia el norte. Con este método, se
entiende que los puntos cardinales
dejan de actuar como tales y siempre
avanzamos en la direccion oportuna.

® Lagical Ma

Laura Is carrying
HELTET BATTLE AXE | CR@sMIEW

WP

Cast Spell; 3

You are carrying

o Podrds ver la ficha de todo personaje que
S Cruces en tu caming.

Claro que antes de poder hacer esto,
tendrds que conseguir una segunda
moneda de oro, y eso ya lo dejamos
a tu perspicacia...

Los protagonistas y lugares estan
representados por iconos, pero no
todos interactdan. Por ejemplo, alli
donde te encuentres hay una serie
de personajes, pero posiblemente no
puedas relacionarte con ellos porque
estdn dormidos (asleep). Al mismo
tiempo, dispones de un cuadro de
didlogo para realizar determinadas
acciones (conversar, gritar, susurrar,
volverte invisible, volar...), de modo
que podras comprar, usar objetos que

smell sapke from the hearthd et Hn zrendel

on the loo a2k hir e

Asgar 5&
n troy
nd oeatroy Fe

' CastSpell:

You are carrying
RING

JERIER

, v,

12094

o la interfaz es muy sencilla. Los personajes de abajo estan presentes, pero dormidos. jNo me
dirds que esto no parece un reino de marmotas!

y password, te llevara al lugar donde
interrumpiste tu aventura.

Todo esto suena muy bien, ;verdad?
Pero no te hagas muchas ilusiones.
Grendel's Cave es un juego muy sencillo
que te decepcionara si pretendes
encontrar a un clon de Lara Croft. Aun
asi, teniendo en cuenta que es gratis,
no le vamos a hacer ascos, pues de
todas formas, es de esos juegos que
enganchan. ®

recojas y demas.

La duracién de

la partida es
indeterminada, ya
que podras realizar
un largo viaje al estilo
Sefior de los Anillos antes de que
puedas acabar con Grendel. Asi, para
continuar una partida alli donde la
dejaste, existe la opcion Sunrise
(amanecer) que, tras solicitar tu login

4qaqq499 (ssleep) |

Haaling (12- (1-ting)

nnge)

ABRIL 2000 PG FUN 135

NUESTRA
OPINION

Se trata de un juego
en HTML sencillo
cuyo punto fuerte
s su argumento,

y su capacidad de
crear adiccion en
el jugador.

Su limitacion es
consecuencia de
querer dar un
acceso rapido a
cualquier jugador,
de ahi que no
encontremos ni

un gift animado. Lo
que no tiene perddn
son los iconos:
dibujos muy feos y
en blanco y negro.
¢Tan dificil es
conseguir
ilustraciones més
decentes? m

INFO

Juego

Grendel's Tale

Editor

Grendel’s Net
Config. recomendada
Internet Explorer 4.0
0 Netscape 4.0

0 superior.




N VIAJE a través de la guerra. Este
es el eje de Batallas de la Historia,
un CD-ROM que nos introduce en
los conflictos més importantes
que ha sufrido la Humanidad
desde el afio 3.000 A.C. hasta la
actualidad. La aproximacion de este
producto, distribuido por Softvision esta
bastante alejada del militarismo que
podria intuirse de su nombre y la
orientacion es puramente pedagdgica.
La presentacion de todas las batallas
corre a cargo de un Alejandro Magno
virtual (eso s, vestido un poco cutre y con
un doblaje muy sui generis), considerado
como el unificador de Grecia y que reind
friunfalmente hacia el afio 300 A.C.
En la introduccién de Bafallas..., los
creadores se encargan de aclararnos
que, por desgracia, las guerras han
formado y forman parte de nuestra
existencia y que han tenido una
importancia decisiva en la evolucion de
muchaos pueblos, cultural y socialmente.

Vision de conjunto

La informaci6n aparece estructurada en
los siguientes apartados: Base de datos,
Cronologia, Paseo (una mera
introduccion), Modulos (un mapa de los
contenidos), Batallas y el Experto (el
profesor Van Creveld, coordinador de la

BATALLA G .

o los soviéticos derrotaron a los nazis en
Stalingrado (1942)

Batallas de Ia Historia
De hombres y lohos

SEG{N UNA ESCUELA FLOSGFICA, EL HOMBRE ES BUEND POR NATURALELA. OTRA AFIRA QUE "L HOMBRE
ES UN LOBD PARA EL HOMBRE . NOS DECANTAMOS POR LA SEGUNDA PARA COMENTAR " BATALLAS DE LA
HISTORIA”, UN RECORRIDO POR EL ENFRENTAMIENTO ENTRE PUEBLOS A L0 LARGO DE 5.000 Afios.

EXPERTO

o Un Alejandro Magne virtual nos hard de guia a lo [arge de todo el CD-ROM

o i
B e P Con g e 0000 e of ecbtoe
e e 3 B, s v e D, ot o
e i s o Dt o2 aioona 217 b i,
Dt e i s b o st e e b &0

e Pk ko bk, Nasoles b
P0G ekiadon y of e Sy e O 5 e

e A e e L g e | 5
b s ek (4IPS e Lot et

o En [a Base de datos tenemos todas la
hatallas presentadas cronolégicamente.

coleccion). En la esquina inferior
izquierda de cada ventana
encontraremos un recuadro similar a un
tablero de ajedrez que nos permitira en
todo momento movernos hacia el ment
principal, hacia adelante, hacia atras e
incluso imprimir lo que estamos viendo.
Las dos primeras secciones citadas nos
permitiran hacer una consulta rapida
seglin criterios tematicos o cronoldgicos,
con lo gue podremos dibujarnos un
cuadro de conjunto de cada situacion
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antes de entrar en detalles. Vamos por
partes: los usuarios que quieran tener
una vision global rapida pueden acceder
la Cronologia, donde se presenta una
evolucion temporal paralela entre los
acontecimientos més g
significativos de la historia
militar y de la Historia a secas.
Asi, por ejemplo, observamos :
que coinciden aproximadamente la
invencidn de los carros para la guerra
con la construccidn de la Gran Piramide

BATALLAN | FVaL]
(AT EARR IR T]

o Representacion del equipamiento de
los soldados rusos.



de Keops, 0 la Guerra Civil de Ruanda
con el fin del apartheid en Sudéafrica.
Avanzar o retroceder temporalmente
sera posible gracias a una barra
temporal ubicada en la parte inferior

del cuadro y, en cada punto, podremos
observar una animacion gue nos resume
los hechos de cada periodo. En la Base
de datos, tenemos acceso a una ventana
con una columna en la izquierda en la
que aparecen las batallas por orden

o Cuatlro de Ia evolucion de los contlictos.

cronoldgico, mientras que en la pantalla
de la derecha podremos ampliar 1a
informacion sobre cada una de ellas

e incluso ver material grafico.

Plato fuerte

El plato principal de este belicoso ment
son las Batallas, que incluye como
destacados los que los creadores han
considerado como los diez conflictos més
importantes a lo largo de la Historia de la
Humanidad: Gadesh (1275 A.C.),
Gaugamela (331 A.C.), Alesia (52 A.C.),
Kyushu (1281 D.C.), Azincourt (1415
D.C.), Austerlitz (1805), |l Batalla del
Somme (1918), Stalingrado (1942),
Ofensiva del Tet (1968) y la Guerra del
Golfo (1991). Cuando entramos en cada
una de ellas encontramos una mapa
sobre el que estén situados los iconos
de Armas, Tacticas, Citas y Estrategas,
que nos informan de todos los detalles
relacionados con estos conflictos. Y es
aqui donde encontramos uno de los
puntos débiles de Batalias..., ya que
algunos de los graficos explicativos que

75 ¥ cqprm o

o La Ofensiva del Tet (1968} puso en jaque al
ejército yanuui.

aparecen son un tanto sobrios y
desmerecen un poco el contenido que
explican. Respecto a los iconos, en
Armas, encontramos la descripcion
detallada del armamento utilizado por
cada bando en los conflictos. TActicas
nos explica, mediante imagenes,
animaciones -un poco sosas- 0 graficos,
el desarrollo de cada una de las
batallas. Los protagonistas de estas
hatallas también tienen su espacio en el
CD-ROM: asf, en un apartado especifico
podemos ver a los estrategas de cada
uno de los dos bandos (el hombre y el
militar), asi como citas de soldados
anonimos o de los propios mandos
militares resumiendo el acontecimiento
bélico. En definitiva, se trata de un
producto destinado a un publico amplio

BATALLAS
ENRIQUEV _

o Los personajes como Enrigue V también tienen su espacio.
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o El hit parade hélico: las diez hatallas mas importantes.

(aunque mayores de 12-14 afios) y cuyo
objetivo es ofrecer un conocimiento
general acerca de la evolucion de la
guerra en la Historia y de como ésta ha
influido en el desarrollo de los pueblos.
Coma dicen los estudiosos: debemos
estudiar la Historia para no repetir los
errores cometidos en el pasado. W

NUESTRA
OPINIGN

Batallas de la
historia cumple con
su finalidad
didactica y ofrece
una vision global de
la guerra en el
tiempo y es de
agradecer que ligue
los enfrentamientos
con los
acontecimientos
puramente
histéricos para
ayudarnos a
comprender mejor
las causas y las
consecuencias de
los conflictos. Sin
embargo, la parte
grafica del producto
flojea y desluce un
tanto un producto
atractivo. =

o la batalla de Gaugamela.

GENERD

Didactico
FABRIGANTE
Compton's

CONFIG. RECOMENDADA
486 SX a 33 MHz

o superior, 8 Mb

de RAM, tarjeta de
sonido de 16 bits




Atlas Mundial
Interactive

-]

4 10E PODEMDS PEDIRLE A UN ATLAS MULTIMEDIAT UNA PRESENTACION AGIL, MAPAS
DETALLADOS, INFORMACION COMPLEMENTARIA... PLANETA DERGOSTINI HA CONSEGUIDD

ESE 0BJETIVO EN UN SoL0 GD-ROM. ESTUDIEMOSLO EN DETALLE...

™

o La interfaz de Atlas Multimedia con Ia columna de opciones desplegada.

L ATLAS Mundial Interactivo de
Planeta DeAgostini no es
precisamente el Encarta 2000.
Su nivel de complejidad ha sido
reducido para conseguir una obra
de referencia agil, sin florituras, donde
el objetivo es la consulta clasica: la
localizacion de un emplazamiento
y la informacion basica del mismo.

Instalacidn

La unidad dispone del tipico icono de
instalacidn, pero apenas nos instalara
1 Mb en nuestro disco duro. El motivo
s que la base de datos reside en todo
momento en nuestro CD. Pero que nadie
se lleve a engafio, pues esto no
ralentizard las consultas, ya que la
base de datos no se ha de comprimir
y descomprimir en procesos lentos

y pesados, sino que los datos fluyen
del CD-ROM a nuestra pantalla sin
problemas. Eso si, recordemos que

estamos ante una obra de consulta
bésica.

La interfaz

En la linea de los titulos multimedia
pertenecientes a |as colecciones
Biblioteca de Consulta o Enciclopedia
Multimedia de Planeta DeAgostini, la
interfaz se presenta como una pantalla
interactiva que nos muestra una

o
o
o
a
o
o
o
o
a

o la seccion de ayuda es clara, concisa y esta
muy hien llustrada.
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Por Xavier Marturet

habitacién donde diversos elementos
interactdan como accesos a las diversas
opciones. Asi, el pedestal nos llevard a la
pantalla de créditos de |a obra, el
ordenador al indice toponimico, la bola
del mundo a los de mapas, ia luz de gas
ala ayuda, mientras que la ventana nos
permitird abandonar el programa.

En paralelo, disponemos de un men
opcional en la parte derecha de la
pantalla. Si acercamos el ratdn, la
columna de opciones se despliega para
mostrarnos diversos iconos
correspondientes a los objetos
mencionados, cada unc con su leyenda
correspondiente.

Si clicamos en la bola del mundo,
accederemos a un mapamundi, desde
el cual podemos ir a cualquier continente

eDesde el mapamundi accedemos a cualquier
continente del planeta,

que queramos visionar. Siguiendo este
sistema, podemos acceder al mapa
detallado de la zona a consultar. Todo
mapa puede deslizarse en cualquier
sentido arrastrando la pantalla con el
ratén, siempre que no sobrepasemos

el limite del mismo. Si, por ejemplo,
queremos pasar de América del Sur a
América del Norte, no podremos hacerlo
arrastrando el mapa. Cuando lleguemos
a Centroamérica, terminara nuestro



o En lugar de un mapa continuo, disponemos
de varios mapas delimitados.

mapa, por lo que deberemos retroceder
en el menu para seleccionar un nuevo
mapa, correspondiente a la zona de
México.

El nivel de detalle del mapa es lo
suficientemente exhaustivo como para
satisfacer al usuario. Pero incluso si
desplazamos el cursor por el mapa, es
probable que encontremos zonas activas.
Estas se corresponden con ciudades de
las que el programa facilita el plano local.
Vayamos a Japon, por ejemplo. La ciudad
de Tokio esté detallada y, clicando sobre
ella, accedemos a un plano metropolitano
bastante curioso, si bien limitado a
resefiar las calles y avenidas principales,
parques, estadios y monumentos.

Por supuesto, es absurdo que tengamos
que dar la vuelta al mundo en busca de

o Un pequeiio mapa nos indica Ia localizacidn
de la pantalla principal.

Oceania

Antartida

o Los digporamas son casi siempre tan interesantes como relajantes.

puntos activos, asi que en la parte
derecha de la pantalla, encontramos

un men alternativo que nos permite
desplazarnos por los contenidos del
mapa, incluyendo las ciudades que,
como Tokio, estdn especialmente
detalladas mas alla del mapa.

En estas opciones también podemos
consultar el significado de los signos
convencionales tipograficos. Esta
consulta nos permite conocer el
significado de las distintas tipografias
utilizadas para referenciar a una ciudad,
o de los distintos trazos empleados para
indicar una carretera en un mapa. Otro
complemento es la pequefia pantalla
mapamundi de la zona superior derecha
de la interfaz, donde un recuadro nos
indica en qué zona del continente

o la hase de datos ofrece decenas de fotografias a cudl mds interesante.
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estamos consultando el mapa.

Quiza lo mas vistoso de estas opciones
afadidas sean las fotografias y
diaporamas disponibles. Cuando
accedemos a una zona del mapa,
tenemos la posibilidad de consultar unas
ocho fotograffas, o bien un diaporama
donde una voz en off narra los rasgos
mas representativos del lugar consultado
mientras vemos una sucesion de
fotografias en pantalla.

Indice toponimico

La opcion alternativa a mapas no es mas
que una relacion alfabética con una
casilla activa para una bdsqueda de
términos rapida. Una vez clicamos en

el término deseado, accederemos a la
pantalla de mapas, por lo que no se frata
de un ment con opciones especiales,
sino que realmente estamos ante una
“puerta de atrds" al mend de mapas o,
dicho de otro modo, ante un motor de
biisqueda solapado al programa
principal.

Asi, el Atlas Mundial Interactivo es
cuando menos una obra ideal para
consultas breves y fugaces, sin grandes
complementos tridimensionales ni banda
sonora de ambientacidn.

Practico y eficaz como un diccionario de
bolsillo, es ideal para estudiantes y, en
general, para toda la familia, pues las
consultas que realizamos en nuestra
casa suelen terminar ante un libro antes
qgue vernos obligados a insertar varios
CD-ROMs para conseguir llegar a la
pantalla deseada. Aqui, con un (nico
CD-ROM, alcanzamos nuestro objetivo
sin problemas. W

NUESTRA
OPINION

Planeta DeAgostini
ha tenido gran
acierto en saber
crear un atlas

de consulta
multimedia practico.
Quiza la mejora mas
clara hubiera sido
ofrecer un mapa
continuo, evitando
¢l salto de mapa
en mapa. La carga
de gréficos tal vez
hubiese sido mas
lenta, pero con los
avances actuales
en términos de
programacion,

se podria haber
encontrado
facilmente una
alternativa, =

Atlas multimedia
FABRIGANTE

Planeta DeAgostini
CONFIG. RECOMENDADA
486 DX/66, 8 Mb
RAM, tarjeta de
sonido de 16 bits
EDAD

A partir de 9 afios
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PARA T1, QUERIDO LECTOR, ME HE
ENFRENTADO AL $gt bF Midnaco
CON OBJETD BE HACERTE
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STABA bastante
impaciente por ir
al Imagina. Pues
sf,erala

primera vez que
por fin podia ir en
carne y hueso...gjem, no son
las palabras correcias.
Reformulemos... que iba a
ver por fin en imagen

y alambre todas esas
maravillosas creaciones
digitales de autores con mas talento
unos que etros v, ademas, en Monaco.
Imagina ha cumplide 15 arios. Para
celebrario, mas de 6.750 visitantes
asistieron a los diferentes eventos,

1.750 personas estuvieren presentes

en Manaco y mas de 5.000 en Paris.
Efectivamente, como el afio pasado, la
exposicion industrial se organizo en el
Palacio de los Congresos de Patis,
mientras que el pueblo de la innovacion,
las conferencias v el Prix-Pixel-INA se
celebed en la roca manegasca. De
manera gue el ntmero de visitantestha
crecido un 11% en relacion a 1999, lo
que confirma la posicion de liderazgo

de Imagina en terminos de eventos para
profesionales del audiovisual digital a
nivel europeo. Directamente relacionado
con este crecimiento, el nimero de obras
presentadas durante esta exposicion
afiada 2000 se elevo a mds de 500

(de 28 paises distintos) contra unas

50 €n la primera edicion, en el aro 1985.

La salida con destino
. Niza (que es el

¢ B
N -
1-”\‘-“‘\

|LAR

]
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aeropuerto mas cercano
@ Monaco) estaba prevista a las
17.15 desde Barcelona. Por desgracia,
no vivo cerca del aeropuerto, y aunque
no me arrepiento de vivir en la periferia
con sus verdes bosques, el equipaje
tenia que estar listo para las 3 dela
tarde. Es tina hora fatal para salir de
viaje, pues s el momento de la siesta
{he de confesar que soy un'pajaro
nocturno y que navege por Internet hasta
bien entrada la'madrugada. Por trabajo,
claro). Por supuesto; lo que tenia gue
ocurtr, ocurriar ef aulobts de Alelia (mi
pueblo) llego a Barcelona sin problemas,
pero sin mif Primera pega. Tuve que
agenciarme log servicios de un taxi,
que me- costo un buen pico. Por suerle,
liegamas bien, y por una vez, no me
cabreé por el refraso de 25 minutos
que tuvo el avion, El resto del viaje se
desarrolld sin ningun problema, excepto
una o dos turbulencias y un zumo de
naranja que derrame sobre mi vecino
(oficialmente per culpa de las
turbulencias}, Pasa la tormenta, se seco
el zumo, ya nada podia ocurrirme...
en teora.
El'Centro de congresos de
Ménaco recibia en su auditorio
numerosas conferencias que
trataban de diversos y variados
temas como “Cuando io real se
encuentra con la virtual® o como
demuestran las dltimas
investigaciones que la
realidad virtual se adecia
cada vez mas al mundo real
(Shared Space).
Desarroliaremos esie

-




conceplo mas adelante. Pero también
se trataron temas como “La financiacion
publica institucional”. Es clerto que son
menos interesantes y, a decir verdad,
no me quede mucho tiempo, pero siguen
siendo temas con un peso especifico
cuando hablamos de la financiacion de
proyectos de gran envergadura. A pesar
de su'nombre no muy evocader,
“Inmersion + Interactividad = la nueva
dimension®, esta conferencia.me hizo
salir de mi holel de euatro estrellas
y vistas al mar y al puerto. Un.euatro
estrellas es lo minimo
para nesatros,
pobres

&

© [NA 2000

periodistas, y prefiero con creces
€l ruido del mar que los gritos de
Carmien, que me
persigue por foda la
redaccion para saber e
&i he acabado de b
hacer esto o lo otro. El LN
objetivo de esta conferencia
es presentar [os distintos sistemas
de inmersion desarrollados desde la
aparicion del visiocasco. Habia el
Reality Center, el Vision Dome y
también el Cave
(pronunciado a la
inglesa, kéiv), una
habitacion donde las
imdgenes virtuales son proyectadas
sobye las paredes, el fecho y el suelo. De
£sa manera, un grupo entero de
personas comparten las mismas
impresiones, Las instalaclones

llamadas de gran formato integran
la interactividad para aumentar las
sensaciones ofrecidas. “Del juego a la
pelicula interactiva” tenia por objetivo
hacer un andlisis de las tecnologias que
estan a disposicion de los
desarrolladores de juegos, gracias a las
nuevas consolas {Dreamcast de Sega,
PlayStation 2 de Sony o tambien la
Dolphin de Nintendo) y a las tarjetas
30 en PC. Estaba Jordan Mechner
(Mindscape), creador de Prince of Persia,
Yu Suzuki (Sega AMZ), autor de
Shenmue, un futuro jiego para
Dreamcast completamente alucinante,
pero ya tendremos ocasian de habiarte
del mismo durante los préximos meses,
y Frederic Raynal (NoCliche). Vinieron a
Imagina con objetode presentarnos los
medios que a menudo toman del cine
para realizar sus Juegos (escenografia,
realizacién...). Frederic Raynal presentd
una idea muy interesante. Partio de la
base de que cada vez que €l procesador
de un PC estaba ocupado mas del 90%
en una tarea, salia una nueva tarjeta
grafica al mercado (tarjeta 3D},
v que los
. procesadores,
libres de
calculos de la
3D, estan ahora
ocupados en el
calculo de la
Inteligencia Artificial
(1A)..Entonces, ¢por

4

X qué no desarrollar tarjetas

aceleradoras de IA?

- | i pushio de
“ﬂ"“« — ;' & h[{-mdin

El pueblo de la innovacion
fue creado el afo pasado y tiene como
meta reunir los profolipos y as
aplicaciones novedosas en el ambito
de la creacion digital” Los expositores
vinieron de todos partes: Europa, Estados

El jurado de los Prix-Pixel-INA (PPI)
lo compusieron David Arnold, profesor
de informatica de la University of East
Anglia (Gran Bretaia), Juan Tomicic,
director general de la sociedad
Spainbox/Daiquiri (Espaia),

| Charlélie Couture, artista
(Francia), Suzanne Jaschko,
responasble administrativa de
International Media Art Festival
Berlin (Alemania) y Blandine
Nicolas, encargada de misidn
del Centre National de la
Cinématographie (Francia) =
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afos, han aparecido nuevas categorias,
como el premio Média Internet. El Gran
Premio del jurado Imagina 2000 ha sido
otorgado a Toy Story 2, producido por
Disney y realizado por John Lasseter
(Pixar). Desde que Pixar gand su primer
trofeo en Imagina con su lampara de
despacho, siempre se va con un premio,
ano tras afio (también es cierto que los
chicos de Pixar trabajan bien). Todas las
producciones eran presentadas en
monitores individuales y de manera
continua, y luego proyectadas en pantalla
grande al principio de la noche para que

@ Producteur : Framestore

Unidos y tambien Japdn. La realidad se Inicia una animacion Arts Video el piblico pudiera votar. La entrega de
virtual estaba, como ne, muy presente Interactive que nos presento la version 2 premios (un trofeo en forma de tetera)
pero bajo una forma que tendria que de su programa de montaje de video, tuvo lugar el 2 de febrero. Qué ganas
extenderse mas y mas, una reafidad Movideo 2 Studio. Es el resultado de las tengo ya de que llegue 1a hora de volver
virtual incrustada dentro del mundo real, investigaciones llevadas a cabo a esa feria, La exposicion industrial y las
la realidad mixta. Asi, el _ por esta sociedad francesa conferencias organizados en Monaco se
HITL de fa universidad 5 en el &mbito del analisis de celebraran en Unico lugar.

de Washingten y el MIC los contornos de imagen y 0 sea que habra que estar pendientes
Labs de Kyoto han del reconocimiento de de Imagina 2001. =

puesto a punto una formas en un video. Asi, Rolando Marianés

interfaz de realidad
virtual mixta para una

puedes crear, como lo hacen
los web sites, un video
aplicacion coordinada “hiperlinkado”. Es decir
llamada Shared Space, - que cuando mires una

que Se parece a ese Juego pelicula, podras clicarun abjeto o un

de memoria en el que tienes que girar personaje para acceder a su

dos cartas idénticas. Te pones unas biografia, por ejemplo, o bien

gafas (2 pantallas) provistas de una para ejecutar otro video. Todo es
camara y maniptifas cartas reales. Una posible. Aungue de momento

vez que has girado la carta aparecen esta reservado para 1os profesienales
objetos en 3D (escoba, ninfa, bruja...). (desfiles de moda, comercio

A continuacion tienes que elegir una electrinico...), este software estara

segunda carta con uf objefo relacionade  pronto disponible para el gran publico.
con el primero, por ejemplo, la escoba oo

hace juego con la bruja (o bien como Prix-Pixel-INA

Jose con su PC y Juanjo con su Mag). Una vez mas, 1as cbras presentadas
Cuando juntas las dos cartas idaneas, fueren preciosas. Come todos los

-

NTV Factory et 'INA présentent
IMAGINA TV.

offre chague semaine une sélection inédite de films Internet
et de séries Web. (En anglais).

http: e thebitscreen.com

Best of accessible sur www. broadcast.com

WMaurice BENAYOUN

Artiste explorateur multimédia, présente un systéme de
navigation collective et considére gue les artistes doivent
explorer les nouveaux territoires dévoilés par les nouvelles
technologies.

http:/fwvwaw. benayoun.corm

Michael COMISH, ATOM Films

Directeur genéral, fait le point sur une nouvelle tendance
lourde d'imagina 2000, le “micro cinéma". (En anglais).
http: Mfenvewy. atomfilms. com

Sophie ESTIVAL, Guillaume JOIRE, Lawient L ABORIE,
BECHAMEL.COM
Racontent leur site st I'accueil quils qﬁrem aux graphistes

—

e —
i i

e

o El programa sobre imagina emitido ee dirscto en nternet en francés o inglés.
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s . ot s Videoclips: mejor guian

firan Promio 1n~.r\i ~ Toy Story 2
Studios/Disney

© Produccion: Le Villaga

Julien Roger (ENSAM - institut Image) hrte
enelin espacial

J Hﬂ‘l;uradn
cualss B Unlversidade: ] -

BSSS historia de nmsca

Pruduccmn Hochschulr fur fim

und fernsehen, Alemania

Realizacion: Felix Gonnert

Infografia: Felix Gonnert

Publicidad: Alaris
Marcaanos publicidad
para un tren
Produccién: Daiquiri Digital
Plctures, Espania
Coprotiuecion: Lee Films
Realizacién: Victor Garcia
Infografia: Juan Tomicic
(Daiquiri/Spainbox)

© Produccion: Pitch In€.

iel jurad Prorest,
una requssﬁorla alegorica
Produccion: Pitch Inc
Realizacian: Steve Katz
Infografia: Pich Inc, EE.UU.

| © Producciqn: Alfo Media

Flealion Paf fe Moustigue, las aventuras de un mesquito
Produceion: Jean-Frangois Bourrel, Jérome Galvet
| Realizacion: Jean-Frangols Bourrsl, Jérdme Calvet

Infografia: Jean-Frangols Bourrel, Jérme Calvet

Efectos sepeciales: The Malrix
Producetin: MVEX

Reallzackin; Andy, Lamry Wachowski
{Manex Entertainment LLC)

© Produccion: Daiquiri Digital Pictd ¢

: Jerse
y jor actor
intesis

rrm Jog Alisr lnc

Ficcion

T

© Produccion: Joe Alter Inc.

=
N

Le Puits, una criatura se eleva hacia ia luz

Produccion: Lardux Films
Realizacion: Jérbme Boulbes
Infografia: Jérome Boulbes

: ; e
htb.llwww bechame! com
Realizacion: Gulllaume Joire, Saphie Estival,
Phong, Raceo, Laurent Laborie,
Dessimira Manolova

© Produccion; J.-F Bourrel y J. Calvet
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' algin nimero atrasad
e PC FUN?

3 f -Li']
, cComa
 podido vivir si

.ellos? Anda,
:ujjespabila yea
p « B rellena el
5 Wl S, cupon, que
: se estan
agotando!

NUMEROS ATRASADOS

Si, deseo recibir los nimeros atrasados, al precio de 895 c/u indicados con una cruz, en las casillas que aparecen a continuacion
1 DOMICILIACION BANCARIA [TT 1] [(T1T11] [0J COLIIIIIT1]
CJTARJETAVISAN° [TTT] [TTT] [T [T (vSA electrén no valida) Fecha caducidad de la tarjeta [T 1]
(] TALON NOMINATIVO a nombre de EDICIONES FREEWAY, S.L.

] GIRO POSTAL

Nombre y Apellidos
Direccion

Firma del titular de la tarjeta VISA Promocion solo vélida para Espaiia.

Proteccién de datos: Segun la Ley de Proteccion de datos personales, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus datos, si estos fuesen incorrectos. Si quieres que tus datos permanezcan en nuestros archivos, pero no
quieres recibir informacién de otras empresas que puedan ser de tu interés haznoslo saber.




Creacion’

Género

Programa

de creacion de
imagenes

para la Web

Editor

Macromedia

Gonfig. recomendada
Pll, 64 Mb de RAM,
Windows95/98/NT
y 100 Mb de espacio
en el disco |

15 ik T S50
T b s Imec Moy [ed Domuss 0 hom gab
s =)

Dl (R BIGE] alu] ¥|sie) (6 91vmiS] F= ) fassh 3] o] i [oL) oy il £alal«

ESTE MES HEMOS TESTEADD FIREWORKS, COMPARERO DE CREACION DE DREAMWEAVER
3.0 v compLemenTo INDISPENSABLE DEL EDITOR HTML. VA A SER UN RIVAL DE

Protosop 5.57 Veamos...

ARA la version 3 de estos

productos estrella de la

produccion Web, Macromedia ha

decidido crear un Gnico y mismo

producto que incluye a la vez
Dreamweavery Fireworks. Lleva el
nombre, cortito pero explicito, de
Macromedia Dreamweaver 3 Fireworks
3 Studio. La mayor evolucion que se
podia apreciar en Dreamweaver 3.0
era la inclusién de un historial. Nos
perdonaba tranquilamente cualquier
error que pudiéramos cometer y
facilitaba muchisimo la creacion de
macros. Disponiamos entonces de una
herramienta para aplicar hasta el infinito
varias modificaciones aportadas a una
pagina o a una imagen. Entonces, ¢por
qué cambiar una técnica que funciona?
Recuperamos este historial en la nueva
version de Fireworks.

Un poco de PSD en el mentj
Podriase pensar que Fireworks ha sido
desarrollado para hacerle la
competencia a Photoshop. Segdn

e

Ik%*;hhﬁhﬂmi D e e e S|
G | =y i
T - =S
B S s L
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]
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o La interfaz de Areworks 3.0 leva un buen surtido de hotones. Fijate en las
barras de herramientas fotantes de la derecha, que recuerdan un poco a

Photoshop.

Layers | Frames | HSIDTHI weo| @4
R Move -
R Moue
B Delete

[E> X2

B

Replay !

o El historial de tus acciones.

el Sr. Macromedia, jno es asi! Ha sido
concebido para convivir pacificamente
con su homologo de Adobe. Y asi es.
Son muchas evoluciones que permiten
trabajar una imagen en Photoshop y
recuperarlas luego con Fireworks, con
objeto de pulir el aspecto Web.
Destaquemos, en esta evolucion, el filtro
de importacién de archivos en formato
PSD (Photoshop). Permite conservar los
niveles de capas y la posibilidad de
editar los textos. jUy! Ya estamos oyendo
a algunos de vosotros decir: “No, jeso no
es posible!”. Pues si es posible. Y atn
hay mas. Como es bien sabido, una
imagen vale mas que mil palabras, de
modo que agarra los utensilios y sigue
atentamente las explicaciones. Abre tu
viejo Photoshop, el de toda la vida, crea
un texto, con la fuente, el tamafio y el
color que quieras. Puedes entonces
aplicarle un efecto de sombra o incluso
un efecto de luz exterior. Tenemos ahora
dos capas: el fondo y el texto. Afiade
otra capa y dibuja algunas tonterias.
Grabalo todo en PSD, el formato propio
de Photoshop. Cuando abres este
archivo en Fireworks, no ha cambiado
nada. Todo esta exactamente igual. Si
miras con atencion, veras que hay tres
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cajas de herramientas flotantes. En ellas
encontraras las funciones esenciales
tales como las capas, la gestion de

los colores y los estilos. Hay algunas
similitudes con Photoshop,
concretamente en |a ventana de capas,
donde encuentras las distintas capas
creadas anteriormente con los mismos
nombres. En cuanto a los efectos
aplicados al texto, también es posible
editarlos y modificarlos. Cuando
importes el archivo PSD, podras guardar
los textos, editables o no, recuperar una
imagen plana (sin capas), conservar

las capas o transformarlas en frame.
Esta (ltima opcidn es muy practica
cuando se crea una imagen animada
(PNG o GIF).

Y ;qué pasa con la Weh?

No olvidemos que la primera vocacion
de Fireworks es crear imagenes
destinadas al mundo de Internet.

Por lo tanto, cuenta con todas las
herramientas necesarias para elabhorar
roflovers (imagenes activas). Por
gjemplo, cuando el cursor de tu raton
pasa por encima de una imagen, la
apariencia de la misma cambia,

e incluso puedes modificar el aspecto

. Fils Conversion: - - e
Layers. (& MaintainLagers
T Make Shared Layers
» Conyert to Frames

Test (¥ Editable
" Maintain Appeatance

I UseFlat Composke Image

I Don't show agan

(o)) e

o La importacién de PSD no sdlo es posible,
sino nue ademas conserva las capas.
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o Fireworks se suministra con una version limitada de Eve Candy (plug-in).

de otra imagen situada en ofro lugar de
la pagina web. Crearas directamente un
conjunto de imagenes y de acciones
asociadas a estas Ultimas. La creacion
de un botén interactivo resultard
considerablemente simplificado y no
tendras que escribir ni una sola linea
de cadigo en JavaScript. Podrds asignar
directamente una URL (direccion
Internet) a un boton, auntextoo a

una imagen. Para simplificarte la vida,
Macromedia ha integrado una

=i TextBditor T~ R
o — <z - B4 Bl1]yf

B alalslaf;
[Smcoinfnidin =] 7 Aokem

sefor - T [ |
Al -] st |

il

¥ Show Font

¥ Show Size & Color
ok |

tonce | @ o _Goob ]

tecnologia llamada Live Effect. Se trata
de una biblioteca de efectos especiales
que aplicaras a una imagen. Asi, dos

0 tres clics de raton te bastaran para
transformar una imagen en un hoton
mas 0 menos grande, con o sin sombra,
etc. Dichos efectos son configurables y
editables. O sea que puedes suprimirlos
cuando te apetezca. Automotion, un
sistema basado en el historial, graba las
distintas etapas de una manipulacion,
como la creacion de un botan.

A continuacion, te basta
con seleccionar las etapas
que quieres repetir varias
veces y clicar en el boton
de guardar. Indicas el
nombre de la macro,

y se afiade asi una nueva
opcién en el menu
“Commands”. Siempre
dentro del tema de las
macros, pero reservado
exclusivamente para el
texto, podrés grabar un
estilo de fuente (color,

o El editor de texto se parece muchisimo al de Photoshop, pero

liene funciones adicionales.

cuerpo, tipo...). Un
pequefio icono queda
entonces incluido en la
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o Agui es donde vienen estructurados todos los estilos.

caja de herramientas llamada “Estilo”.
Para volver a utilizarlo, clicas en el
estilete, y se efectia la modificacion.
iMas facil imposible!

PNG si, pero HTML no

Ya s6lo tendras que importar todas tus
praducciones en Dreamweaver iy listos!
Por desgracia, el formato PNG, generado
por Fireworks y que contiene toda la
informacion relativa al Web, no sera
reconocido por otros editores HTML
como, por ejemplo, FrontPage de
Microsoft o bien WebEditor de Namo.
Casi, casi que te entran ganas de
realizar integramente estas paginas

con Fireworks por la amplitud de
posibilidades que ofrece. Pero no hay
que olvidar que stlo fabrica imagenes.
Un site constituido anicamente por
imagenes no es rapido y, por lo tanto, es
un site mal hecho. Sin embargo, si aln
asi quieres introducir iconografias en tu
site, Fireworks puede ayudarte a
optimizarlas. Por lo tanto podras
recortar tus imagenes en varias partes
y comprimirlas de diversas maneras, en
JPEG o en GIF, segln su contenido y su
interactividad. m

woT
FTIR RESALE

DREAMWEAVER
FIREWORKS

P

.’“ E ) -

NUESTRA
OPINION

Tras su generador
de ensueiio,
Dreamweaver,
Macromedia vuelve
al ataque son sus

| Fuegos Artificiales 3.0

(Fireworks), sin bajar
el liston con respecto
del editor HTML.

El resultado es que
tenemos un producto
muy interesante por
su tecnologia y su
compatibilidad con
Adobe Photoshop.

La compra se hace
imprescindible si eres
un amateur de
creacion de webs con
recursos econémicos.
Sin embargo,
decéntate por el pack
Dreamweaver +
Fireworks. m



Creacion

Photo-Paint 9

340D

COREL

HOTOPAINT 8

Poleie it de dinigomen § Jided

-6 INd 010N sy

COREL ES PIONERA EN MATERIA DE GRAFISMO EN PC. St EMBARGD, EL EDITOR HA QUEDADO REZAGADO
FRENTE A METACREATIONS Y ADOBE. §SON MEDIOCRES SUS PRoDUCTOS? EN ABSOLUTO, COMO L0

DEMUESTRA EL EXCELENTE PHoTO-PAINT,

0DO ha sido dicho. Todos
aquellos que estan familiarizados
con la creacion gréfica en PC
conocen los productos de Corel,
una sociedad que presenta una
solida imagen profesional. Sin embargo,
si haces un breve sondeo en tu entorno,
rapidamente te dards cuenta de que
aunque todos conocemos Caref Draw,
pocos somos los que lo compramos.
¢0tro problema de pirateo? jNo, sefior!
Lo cierto es que, a pesar de su gran
renombre, la mayoria de veces, los
productos Corel entran en nuestros PCs
de forma indirecta mediante los bundles

INEO

Género | Que acompafian a un PC de marcao a
Retoque y creacion = Un periférico (escaner, impresora, etc.).
de imagenes | Hay que reconocer que los precios a
Editor - menudo elevados asociados a un
o Cmef:;:ﬂ package exhaustivo, perjudicaron un
Conlle Tecomsndan poco la empresa en su dia.
Pentium 166, 64 Mb "
deram | Alfinal, solo puede quedar uno
Photo-Paint, ahora en su version 9,
encuentra en su camino el imperecedero
Adobe Photoshop 5.5. Reconozcamoslo:
Ao foede fn e Fumse Nigas [hpie Uuvids Summects Yatew suse Al
Deve  we :.. :I-xro~.,.-a,?

e Caty e
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o Los plug-in son de muy buena calidad, sobre toto para los efectos de pintura.

o Vidrieras, tejidos, paredes enyesadas... No hay malas sorpresas.

intentar imponerse en el mercado
profesional es una mision imposible.
No es que el célebre rival sea perfecto
{podriamos reprocharle su
precio, asi como unas
actualizaciones no siempre
justificadas y, sobre todo,
sus exigencias en materia
de memoria), pero los
habitos a nivel de
programas utilizados por
los profesionales de la
imagen son dificiles de cambiar.
También existe otra cuestién nada
despreciable, la de las extensiones o
plug-in, que enriquecen Phofoshopy
estan optimizadas para dicho producto.
Aun asi, Photo-Paint 9 es un programa
que, ademas de algunas mejoras, aporta
innovaciones. Tiene en cuenta QuickTime
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3.0 VR, y eso ya es una buena baza.
Se pueden crear o editar escenas
panordmicas. Excelente idea, pues esta
posibilidad suele estar
reservada para programas
que no estan disponibles
en el mercado espafiol
0 que son excesivamente
caros. Otra novedad de
este producto; el
vaporizador de
imagenes que, como
ya demostré en su dia el
shareware Paint Shop Pro, es una
herramienta de creacién muy agradable.
Pero las demas innovaciones destacadas
por Corel son bastante menos
interesantes. Los profesicnales del
tratamiento grafico podran sacarle
provecho a la publicacién en formato



o El generador de efectos impresionistas es
hastante rapido y el resultado, bonito.

PDF y a la integracion de los perfiles ICC,
pero no el gran pablico. El usuario medio
se fijara mas en las mejoras de la
interfaz, como por ejemplo la aparicion
de la ventana acoplable “Configuracion
de panel” encargada de la gestion de los
pinceles. Pero tenemos que calmar los
entusiasmos excesivos, porque la
interfaz sigue siendo complicada y
desanimard a muchos principiantes. Con
este programa, ya te puedes olvidar de
ponerte a crear sin antes haber leido
atentamente el manual, que por cierto
esta muy bien hecho y es facil de
comprender, aunque nos hubiese
gustado una seccion préactica que
ayudara a resolver casos concretos.

Ninguna

' Corel PHOTO-PAINT 9 Colors
Colotes unitomnes
Colores HES [TH]
Microsoft® ntemet Explorer
Netscape Mavigator [TM)
PANTOME MATCHING SYSTEM® - Cuche
PANTONE MATCHING SYSTEM® - Liso
PANTONE MATCHING SYSTEM® - Corel 8
PANTOME Process Color System®
PANTOME ® Hexachrome® Cuche
PANTONE® Hexachrome® - Lo
PANTONE® Colores metalicos - sin barmniz
PAMTOME® Colotes pastel - Cuche
PAMTONE® Colares pagtel - Liso
Colores TRUMATCH

Abr paleta
Ezxplorador de paleta de colotes

Creat paleta a partir de visble

CtleF5

Crear paleta a pattr de documento
Editor de palets

o Las paletas de colores son gestionadas,
fintas de Pantone incluidas.

iSiempre sirve de algo
aiiadir filtros!
También aparecen nuevos filtros de
efectos (es como una tradicion). Son
unos 30, son mas bien convincentes y
reproducen, por ejemplo, el aspecto de
una acuarela, de una pluma de tinta o
incluso de una vidriera. La dltima gran
mejora de esta version es el
reconocimiento optimizado de las tabletas
gréficas. Al igual que sucede con Painter,
han sido integrados los més recientes
modelos con inclinacion o rotacion del
gstilete (modelo Wacom Intuo). Ademas
de estas mejoras, Photo-Paint propone
una serie de utilidades que facilitan el
trabajo: un administrador de fuentes
{Bistream Font Navigator 3.0),

una herramienta de conversion
de las imégenes bitmap en
Cancelsr || vctorial (Corel TRAGE), un
S generador de texturas
multicapas (Corel TEXTURE),
que acepta una combinacion
de siete superficies y el modulo
et Corel CAPTURE 9, baa_;t'ante il,
Fotograma 61 de 138 puesto gue su evolucion
< < pe 1 - | extiende las capturas hasta el
- — p———— . 1w . | video.Poriitimo,el conjunto
ral ol il o " | viene acompaiado de 1.500
fotos en alta resolucion y algo
v Fieproduci stlo range sefecrionado asi como 800 fuentes (incluye

o La apertura de una pelicula se hace sin ninguna dificultad.

el signo del euro), que siempre

—

que, creacion: la aiternativa

Antes de gastarte 75.000 ptas. en un
programa de este tipo, quizas sea acertado
evaluar tus necesidades reales. ;Por qué
invertir en un producto de una riqueza asf,
si no vas a utilizar més que la cuarta parte
de sus opciones? Te recordamos, por lo
tanto, la existencia de Paint Shop Pro 6.0y
de /mage Forge Pro 2.6, disponibles en
shareware. Siendo sus resultados, a nivel

de creacion, satisfactorios con mejores
motares de animacion, te sugerimos que les
saques el maximo provecho antes de ir a
por un producto superior. Si tus
expectativas se ven satisfechas, no dudes
en registrarte como usuario en las
respectivas empresas, a saber, Jasc
Software (www.jasc.com) y Cursor Arts
(www.cursorarts.com).
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Papier . Surtace I (%P
o E programa de aprendizaje integrado. j0jald fuera mas potente!

podrén sacarte de algtin apuro. Para
terminar con el producto, nos resulta
bastante dificil darle una nota. El
programa es rico a nivel de opciones y
aporta, qué duda cabe, unas innovaciones
interesantes. Pero debido a su precio,
gueda irremediablemente fuera del
alcance del usuario puntual. Sdlo seducird
a los apasionados, sobre todo por la
opcion de edicion QuickTime VR. Pero en
general, parece muy dificil de evitar el
canto de la sirena Photoshap, sobre todo
teniendo en cuenta que la perfecta
compatibilidad con miles de plg-in
puede hacer decantar

la balanza. B

NUESTRA
OPINION

La aceptacion de
QuickTime VR es una
sorpresa muy
agradable, pero que
solo servira escasas
veces y a una
minoria. Photo-Paint
es potente, pero su
manejo es dificil.
Dado su precio
elevado -aunque
justificado-, le
costara hacerse un
hueco en el mercado
conservador. ®



Creacionlest

Guanoo HABLAMS DE EDiToRes DE HTML, PENSAMOS EN SEGUIDA EN PRODUCTS
COMO FRONTPAGE 0 DREAMWEAVER. SIN EMBARGO, ADEMAS DE ESTOS IMPRESCINDIBLES,
TAMBIEN ESTA WEBEDITOR, QUE SE DISTINGUE POR SU PRECID TAN ATRACTIVO.

AMO, Namo... ;Te suena? Esta
empresa no es muy famosa en
Espana, pero sus productos son
distribuidos por WSKA, mas
conocida por Nero Burning Rom
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o A la izguierda estén todas las paninas del proyecto v, a la derecha, la
ventana de edicion. (jAnui es donde ocurren las cosas?). Ohserva que el
tema utilizado es hastante fun.

y el célebre Paint Shop Pro. Pero ahora,
el producto que nos ocupa es el editor
de HTML WebkEditor, que ha llegado a

la version 3.05. La interfaz principal se
parece un poco a fa de Microsorft
FrontPage. Las pestanias situadas en la
parte inferior sirven para pasar entre los
distintos modos HTML: la edicidn, el
codigo fuente y la previsualizacion. Pero
aqui termina la comparacion con el
programa de Microsoft. Por supuesto,
WebEditor soporta bien todas las Gltimas
tecniologias Web. De modo que el HTML
dinamico queda gestionado a la
perfeccion, con las capas (layers) y la

animacion. Esta ultima es una funcion
muy apreciada por los creadores que
quieren anadir animaciones en sus
paginas web. Mediante una timeline,
se ubican las imagenes clave del
desplazamiento de tus capas. Las
imagenes intermediarias son calculadas
y se obtiene una animacion, ya sea de
texto o de imagen, 0 ambos a la vez.
Esta animacion puede ser activada de
varias maneras: cuando pasa el raton,
con un clic, un doble clic... El programa
de Namo permite mostrar una regla con
una abscisa y una ordenada. Eso te da
una gran precision a la hora de colocar
los objetos de tu pagina, que se ve
reforzada por un zoom que puede
aumentar hasta un 200% y que esta
directamente asociado a esta regla.
Por 1o tanto, puedes cambiar
automaticamente el tamano de la

Visual I Serpt |

o Este es el animador de GIF. El perro forma
parte de los cliparts incluidos ea el €0

ventana de edicion con dimensiones
preestablecidas como el 640 x 480,

el 800 x 600, el formato A4 0 €l mismo
formato por defecto de tu impresora.
Esto te permite visualizar el resultado
obtenido si trabajas en resoluciones
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o Fijate en los numerosos signos matematicos #isponibles en el editor de ecuaciones.
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o Y jiiacal Una captura con una seleccion oval. Dale rienda suelta a tu creatividad.

superiores, cosa que sucede a menudo.
En cuanto al formato A4, es necesario
a la hora de crear paginas HTML
destinadas a ser impresas. Simplifica
enormemente esta tarea y evita el
engorro de las pruebas de impresion
(iy, de paso, el problema de la
deforestacion!). También esta presente
el salto de pagina, otra de las funciones
de los programas de tratamiento de
texto que resulta muy (til para imprimir
documentos Web. Podrés insertarlos y
verlos tanto en el modo Vista Previa
antes de imprimir, como en el modo
Pégina. Los mas mediocres de entre
nosotros sabran sacar provecho del
corrector de ortografia, que funciona
como el de Word, subrayando las
palabras incorrectas. Si realizas a
menudo las mismas manipulaciones,
tienes a tu disposicion un grabador
rapido de macros. El editor de
ecuaciones es una de las
particularidades de WebEditor que

le permite desmarcarse de sus rivales.
También es cierto que si tu site no tiene
nada que ver, ni por asomo, con las
matematicas, este editor no te servira
para nada, pero por lo menos tiene el
mérito de existir y de abrir asi camino
para otras disciplinas (electronica,
quimica o lenguas extranjeras...).

Su principio de funcionamiento es
ultrasencillo. Elaboras tu férmula con

la ayuda de signos matematicos (raiz
cuadrada, barra de fracciones, signo de
comparacion...). Obtienes entonces un
archivo GIF del color de tu texto, con un
fondo transparente, que podras reeditar
en cualquier momento. En el menu
“Ver”, también podras ver los espacios
representados por un punto rojo. En el
modo Edicidn, los posibles GIFs
animados son efectivamente animados,
a diferencia de FrontPage que sélo
representa la primera imagen. Puedes
desactivar no solo la animacion, sino
también la visualizacion de las imagenes
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o [l editor de temas es muy intuitivo. Para que no haya celos, aqui liegan

los gatos.

y del fondo de la pagina. Esto te
permitira acelerar la maquetacion.
Hablamos a menudo del WYSIWYG
(What You See Is What You Get), y el
editor de Namo no escapa a este
principio muy de moda y, sobre todo,
muy Util. WebEditor te permite dinamizar
tus sites integrando el DHTML (Dynamic
HTML) y, para utilizar esta tecnologia
con mas facilidad incorpora un asistente
de script. Dicho asistente te permite
crear, en tres clics, botones animados
(rollover), redireccionamientos
automaticos de paginas, sumarios, etc.
Para que no se pierda el principio “creo
mi site en cinco minutos”, tienes a
disposicion un surtido de 71 temas para
adornarlo. Afadele a eso un editor de
temas, que aumenta considerablemente
ese potencial en funcion de tu
creatividad. Si utilizas Word para crear
tus paginas, o incluso si tienes un

Er T x
| Name i = ] Wisibility l

layer2 1
layer3 1
layerd 1
layers 1

layerl 1

o Gestion de las capas.

documento que quieres exportar a la
Web, no hay problema: WebEditor
cuenta con un modulo de importacion.
Pero Namo alin va mas lejos y
suministra dos programas mas con su
editor de paginas Web. El primero de
ellos, que lleva el nombre tan raro de
Namo GIF Animator, te sirve para crear
tus propios GIF’s animados (raro, ¢no?).
Tanto su utilizacion como sus funciones
son simples. El sequndo programa, cuyo
nombre, también extrano, es Namo
Capture, sirve para hacer capturas de
pantalla (jqué extrafio!). Cuenta con
numerosas herramientas para hacer
pantallazos bastante complejos (captura
de men, de ventana completa, de zona
definida, oval, rectangular, etc.).
WebEditor pone a tu disposicion

dos atajos en los mens para iniciar
directamente las dos aplicaciones... W
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Género

Editor de HTML
Rutor

Namo Interactive
Config. recomendada
Pentium 166 MHz,
Windows95/98/NT,
12 Mb de espacio en
disco, 32 Mb de RAM

Este es EL programa
de edicion y creacion
de paginas HTML.
Este producto
desarrollado por
Namo cuenta con
todas las
caracteristicas
precisas para
desarrollar un site,
sea cual sea su nivel.
Las mas recientes
tecnologias estan
incluidas (CSS,
DHTML, JavaScript y
HTML 4.0). WebEditor
presenta la mejor
relacion
calidad/precio del
mercado. No lo dudes
y jcompralo! m




Creacionlest

Género
Programa de
sintesis virtual
Rutor

Martin Fray
Distribuidor
Waves System
system.com
Config. recomendada
Pentium Il,

32 Mb de RAM

Vaz + parece ser el
producto ideal cuando

se quiere hacer variar

una secuencia en
tiempo real. Como los
parametros
intervienen
simultaneamente,
sincronizar VAZ en
una configuracion
mas tradicional se
vuelve facil. Ya la
vista del precio, ;por
qué no darse el
capricho? m

FRENTE AL AUGE QUE SUPONEN LAS LLAMADAS SONORIDADES “GON SOLERA, QUE
ENCONTRAMOS EN TODA LA MUSICA ELECTRONIC, ALGUNOS EDITORES MUY LISTOS
SE HAN LANZADO A LA SINTESIS VIRTUAL. PASED POR VAL, UN SOFT NADA TONTO...

MULADOR de sintesis analdgica
virtual, VAZ es, de hecho, la
abreviatura de Virtual Analogue
Synthesizer. Recupera los
mecanismos de los sintetizadores
analdgicos de estos 20 dltimos afios,
tales como el Odyssey de Arp, el Prophet
5 de Sequencial Circuit, el Korg MS20,
el miniMoog y, por supuesto, la gran
familia de los sintetizadores Roland
como el Jupiter 6, el SH101 y la famosa
TB-303. La interfaz del programa se
divide en dos partes principales: el
secuenciador de 16 pistas y la pagina
de configuracion sonora del sintetizador.
Para obtener una secuencia, conviene
jugar con el secuenciador y el patch del
sintetizador. La creacion del sonido se
efectia mediante dos osciladores, el
oscillator 1y el oscillator 2,
respectivamente. La configuracion se
lleva luego a cabo mediante las dos
primeras columnas situadas a la

izquierda de la pantalla
principal. Alli
encontramos las
formas de ondas
(waveform) con los
dientes, el triangulo,

la impulsion y,
especificamente si
hablamos del oscillator
2, una copia con ancho
de banda y una lectura
de muestras en
formato WAV. Por
supuesto, se puede
elegir la tonalidad de
base desde la mas grave hasta la mas
aguda (32, 16, 8,4 y 2), como en los
antiguos sintetizadores. Para una mejor
reproduccion, tienes que saber que
conviene ante todo configurar la
sonoridad del oscillator 1 y de afadir su
binomio con frecuencia (de -12 a +12
medios tonos). Una vez adquiridos los

D7 B4 DI3 D83 Dsd D3 OF4 A3 C

Gomo crear una linea de bajo TB-303

Gracias a la version demo
presentada en el CD, te invitamos
a seguir este paso a paso de
creacion musical.

Patterns

pattern armonico. En el
secuenciador de 16 pistas, iniciamos

notas tomando como referente una

tonica de la nota C.

Por otra parte, para variar esta sucesion
armonica y construir una melodia, conviene
efectuar cambios a la quinta (G) o a la
tercera (E). Ahora dales privilegio a los
tiempos débiles como los contrapuntos.

2. Colocacion del motivo

Una vez que esta programado el pattern,
conviene modificar los atributos sonoros
propios a cada uno de los 16 pasos. Para
ello, el men(i secuenciador ofrece la
posibilidad de modificar el papel de cada

1f2]s]a]s]c]7is]
| 9 10l 1112013161516

nota introduciéndole elementos de
accent, slide, o double de sonido.
3. Mezcla sonora

Conviene ahora filtrar este sonido

1. La seccion armonica %dim’ utilizando diversas herramientas.
Empecemos por montar un mm% De vuelta en el “Patch”, las

fuentes de modificacion en VAZ
son numerosas, tales como la modulacion
0 la accion sobre la frecuencia de los
cortes. Intenta modificar directamente las
propiedades con la ayuda de los cursores
“Frequency” y “Resonance”. El resultado
auditivo es inmediato.

4. Generar el tema musical

De vuelta al secuenciador, para romper la
monotonia, se pueden asociar 16 patterns
para construir el tema. La seleccion se hace
en tiempo real, y se concreta via el
secuenciador de 16 pistas y en modo de
seleccion de patterns. jY asi sucesivamente
hasta que termine la noche!
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Play Mode

o Mix Live, el secuenciador loco.

parametros de base, conviene darse una
vuelta por el apartado “Filter”. Ademas
de los generales, VAZ propone
osciladores de baja frecuencia de tipo
LFO. En estas dos entidades es posible
configurar la tasa y la forma de las
ondas. El papel de la seccion de filtro
toma entonces toda su importancia

y se pueden depurar las frecuencias
indeseables o modularlas mediante
uno de los numerosos parametros
(Frequency Modulation, Accent, Noise,
MIDI, Control, etc.). Para terminar con
esta descripcion, el secuenciador
(Ilamado VAZ Sequencer) esta
construido en torno a una mesa de
mezclas de 16 pistas que menciona

la altura tonal de las notas en cada uno
de los tiempos. Una vez esta realizada
la célula arménica, quedan

disponibles numerosos efectos, como
por ejemplo intervenciones en la nota
(accent, mute, etc.) o que afecten a

* controladores. El secuenciador ofrece

una memoria de almacenamiento de 16
patterns, un acceso al tempo, la lectura
de los patterns, modos de reproduccion
aleatoria (random), etc. M




LA MODA DE L0 VIRTUAL ACABA DE AFIANZARSE CON LA LLEGADA DF STORM, UN NUEVO
CONCEPTO MUSICAL QUE COMBINA SIMPLICIDAD Y MANEJABILIDAD. ENCIENDE T
MONITOR, CONECTA TUS SINTETIZADORES, JUEGA CON LOS EFECTOS Y jYA ESTA!

RAS la proliferacion de trackers
(Music Maker, Ejay, Music
Techno Studio, Prodj, Hit Mix,
etc.) y como consecuencia de
las Gltimas innovaciones
incorporadas en los programas de
sintesis virtual (ReBirth, Retro AS-1,
Virtual Waves, etc.), una novisima
generacion de aplicaciones de creacion
fusiona ahora la potencia y el aspecto
lddico. Esta nueva bomba, que lleva el
bonito nombre de Storm, se presenta
como un estudio virtual configurable
constituido por diversos mddulos que
pueden ser conectados entre si. Tras
iniciar la aplicacion, para empezar una
sesion de trabajo conviene elegir como
maximo cuatro generadores sonoros
llamados sintetizadores (hay siete por
elegir). Pronto estaran disponibles otros
madulos para reforzar los que ya
existen, y se podran bajar de Internet
directamente desde el site del editor.
Los mddulos se eligen en el Studio
Builder (construccion del estudio).
Basta con un simple drag & drop
(arrastrar/soltar) para colocar los
madulos de instrumentos y de efectos
disponibles en el rack previsto a tal fin.
También cabe sefalar que en el
momento de la instalacion, el programa
busca la presencia de Cubase VST en
el disco y propone la instalacion de
Storm como plug-in compatible con

Los Sintetizadores

Arsenic: linea de bajo analdgico con un filtro
pasa bajos que acttia en tiempo real.
Comporta 64 sintonias programables y varias
formas de onda ajustables.

Equinoxe: sintetizador de acordes analdgicos
construido en torno a 3 osciladores
superpuestos de los cuales

se eligen las formas de ondas
independientemente.

Tsunami: caja de ritmos analdgica dotada de
8 osciladores provistos de diversos controles
(control de amplitud, filtros pasa bandas, etc.).

Puma: caja de ritmo que ofrece un juego
de percusiones que agrupa congas,
timbales, etc.

Meteor: caja de ritmos digital con los
sonidos que han conformado la historia del
techno, es decir, las famosas TR de la firma
Roland. Cuatro niveles de dinamica por
pulsacién y modificacion del pitch.

VST Instruments. Una vez determinado
el estudio, conviene pasar a la pagina
de composicion donde encontramos
todos los elementos necesarios para
realizar una creacion musical:
instrumentos, efectos, secuenciador

y mesa de mezclas. Los mddulos
sintetizadores y cajas de ritmo cuentan
cada uno con su propio secuenciador
de pattern grafico de 16 pistas.
Después, cada pattern puede ser
almacenado en un banco de 64
ubicaciones posibles e invocado

en tiempo real gracias a los botones
representados a la izquierda. Asimismo,
podemos ver, arriba a la derecha,

un modulo (Ilamado Kepler) que
representa la tonalidad del tema
musical completamente configurable
en el momento de la evolucion de la
secuencia. Los efectos pueden ser

@ H30 Pius: secuenciador de muestras en cuatro pistas con time-stretching y pitch-shifting en
tiempo real. Este modulo propone importar archivos de audio en formato WAV, AIFF 0 MP3.
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asociados en cada uno de los
sintetizadores. Para ello, basta con
confirmar, a la derecha del generador
sonoro en la ventana “FX Send”, un
nivel de envio al efecto representado
por las letras a (efecto 1), b (efecto 2°)
y ¢ (efecto 3°). Cuando la sefial ha
pasado en el efecto principal, también
serd posible encadenar otro sonido
que habra que conectar en la parte
derecha del efecto y que sera
reorientado hacia a, b o c.

Por dltimo, el programa ofrece

un secuenciador de patterns segun
los distintos cambios propios de la
secuencia, asi como una mesa

de mezclas de volumen asignada

a los cuatro modulos distintos. ®

Los efectos

Chorus: como su nombre indica, un chorus
le dara densidad a tus sonidos.

Seq Filter: filtro con secuenciador

de frecuencia de corte

Flange: un flanger dara amplitud a tus
secuencias.

Distorsion: imprescindible para ensuciar
los sonidos limpios.

Dual Delays: delay estéreo secuenciado
en el tempo.

El concepto de
conjunto toma aqui
todo su valor:
sintetizador virtual,
caja de ritmos
analogica,

' secuenciador de
muestras, racks de
efectos. Bastara con

elegir los modulos

- imprescindibles que
se contaran por
docenas el dia de
maiana.
iEsperemos! m

Género
Estudio musical
virtual
Editor
Arturia
www.arturia.com
Config. recomendada
Pentium Ill, 350 MHz,
Direct X6 y tarjeta de
sonido compatible,
150 Mb disponible
. en disco duro
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CREACION
DEMOS

formato HTML. Para empezar, debes ir a tu unidad de Exiras

CD-ROM y hacer doble clic en “index”. Al tratarse de
una interfaz HTML, el navegador te preguntara qué

Practica

Shareware
JUEGOS

DEMDS

quieres hacer al clicar sobre un programa. Asegurate de Parches

marcar la casilla “Ejecutar este programa desde Internet”, y
haz clic en “Aceptar”. Todas estas explicaciones son validas si

Practica
Shareware
S0S

INTERNET
Humor:

tu navegador es Internet Explorer. También te conviene saber Fluging

que, debido al tamafio de algunos de los programas de

Shareware

Drivers 3D,

instalacion, principalmente los juegos, es posible que después e

Sfiareware

de hacer clic en el enlace, se produzca una demora que Test

puede alcanzar los dos minutos, o incluso mas, hasta la
aparicion del didlogo de descarga. Ten paciencia, sobre todo
si tu lector de CD no es muy rapido. Y eso es todo. Esperamos
que las demos y utilidades que hemos seleccionado sean de
tu agrado y que pases algunas horas de ocio y diversion en
compania de tu PCy de los CDs de tu revista favorita. ®

EL GD-ROM

Jueyos

® Demos

KA-52 Team
Alligator

Ford Racing

Imperium Galactica Il

Missile Command

Tower of the
Ancients

® Parches

Planescape:
Torment v1.1

Unreal: The
Tournament v405B

Age of Empires 2
v1.0c

Quake lll vbeta2

Nocturne

Drakan v445

Darkstone v1.0.5

SWAT 3:v1.1

Age of Wonders
v1.31

The Wheel of Time
v333b

Egipto

Cronicas de la
Luna Negra v1.3c

@ Practica

Mapas para Delta
Force 2

@® Sharewares

Battle Hamster for
Windows

Faleal Story

Find Kasumi

Monarch Monarch

Moonlight Panic

Vantage Master

Sailor Moon

Solitaire

HARDWARE

‘—CFUN YT MCECCOM Eookmarks )

=

Hardware

@ Drivers 3D
3dfx

3DLabs

ATI

Intel

Matrox

NVIDIA

S3

@ Practicas

El calibrado ICM

Herramientas

@ Benchmark
3D Mark 2000
Sandra 99

@ Antivirus
McAfee 4.03
@ Imagen
ACDSee 2.42
Paint Shop Pro 6
@ Sonido

Cool Edit Pro
WinAmp

Doble pantalla

Comprender la Bios
(12 parte)

@ Sharewares

Mutilate File Wiper
2.33

My Own Backup

WhatFormat 1.4a

Chameleon Clock
2.12

@ Test

Camara Nikon 800

@ Internet

Cute FTP 2.0 (Esp.)
Cute FTP 3.5 (Ing.)
GetRight v4.1.2
1CQ 99b

Internet Explorer 5.01
@ Compresores
WinZip 7.0

WinRar 2.60
WinARJ 98

@ Varios

Acrobat Reader 4.0
DirectX 7
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® Demos

Namo WebEditor
3.05

Macromedia

Fireworks 3.0

Cubase VST24

PhotoGenetics 1.12

Image Suite 2.0

MixVibes Pro 2.20

Moray 3.1

Wavelab 2.02

@ Extras

Kiss

Internet

@ Humor

@ Plugin

Four Time 3.5

AutoDesk

MapGuide v4.0
para Internet

Explorer y para

T i‘ﬂlm&nbklﬂar“rrvrwi

Temas
Juguetes
Goddess Coming
down on your
Desktop
OK Multi Version
2.00
Sailor Jupiter Clock
@ Practica
PhotoGenetics
Moray 3.1
(12 parte)
@ Shareware
Color Pilot v3.84
Poster v6.3i

Communicator
NetZip 7.0
Real Player 32 7.0
ShockWave 7
Cache & Cookie
Washer
WebKeys
® Shareware
Audio Catalyst 2.1
Odigo 2.01




A PARTIR DE AHORA ENCONTRARAS L0S GID EN L INTERIOR DE LA PORTADA. TIENES oS
OPCIONES: VOLVERLOS A GUARDAR EN LA PORTADA, 0 BIEN UTILIZAR LAS TIPICAS CAJAS
TRANSPARENTES DE GD) (CRYSTAL B0X). St TE APETECE HAGERLD AS, SIGUE LEYENDO...

EMOS aprovechado la nueva formula

de PC FUN para pasar las secciones de

Shareware y Précticas al CD, pues nos

parecié mucho mas logico asociar los

articulos sobre sharewares con su cor-
respondiente programa. Asimismo, los temas
de Practicas estan a menudo asociados a un
programa presente en el CD. Si formas parte
de los puristas que no quieren leer un articulo
en pantalla (que no, que no estropea la vista.
Sino te lo crees, lee la comparativa de moni-
tores), puedes imprimir las paginas, de mane-
ra que podras leerlas cuando te parezca vy,
sobre todo, donde te apetezca. Muchos de
nosotros dejamos medio tiradas revistas de
todo tipo en el “despacho” o “estudio”, donde,
en definitiva, acabamos pasando un montdn
de tiempo increible. También acaba de apare-
cer una seccion llamada “Herramientas”.
Reune todas las utilidades imprescindibles
para un PC. Entre éstas figuran los archiva-
dores, las herramientas de tratamiento de
imagen y sonido, un antivirus, etc. También
hemos integrado una relacidon de los sites
mencionados en la revista. Esta relacion la
puedes imprimir y también figurara en la
contracaratula del CD2. En la pestaia
“Contacto” encontraréas todos los datos para
que puedas escribirnos (direccién postal y
electronica). jNo tienes excusa para no
contactarnos! m
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En el mundo de Conflict: FreeSpace Dark Rising se

ha iniciado una batalla galactica entre dos razas, los
Terranos y los Vasudanos, luchando a muerte por el
dominio del espacio. Un nuevo y desconocido enemigo
aparce misteriosamente en el conflicto y empieza a
causar estragos entre las fuerzas de los primeros.

Tu deberas encarnar a un audaz piloto Terrano que se
ve inmerso en las diversas campaias que desarrolla
la alianza Terrana para hacer frente a esta nueva

amenaza y, ademas,
contener a los
Vasudanos. Podras
pilotar diversos tipos
de naves armadas
con la ltima
tecnologia en

armamento, asi que no pienses que iras con las

manos atadas cuando salgas a luchar. Pero antes de
salir a batallar, deberas demostrar que puedes hacerte
con el dominio de las naves y las armas: una vez
superes la fase de “pardillo galactico al volante”
mediante un duro adiestramiento, podras salir a
demostrar lo que vales en misiones de verdad. Asi
que prepara tu nave, porque la batalla esté a punto de
empezar. Solo 0 en Multijugador (red o Internet),
cargate de adrenalina y jadelante!
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e Demos

KA-52 Team Alligator

Ford Racing

Imperium Galactica Il

Missile Command

Tower of the Ancients

o Patches

Planescape: Torment v1.1
Unreal: The Tournament v405B
Age of Empires 2 v1.0c
Quake lll vbeta2, Nocturne
Drakan v445, Darkstone v1.0.5
SWAT 3: v1.1, Egipto,

Age of Wonders v1.31...

e Practicas

Mapas para Delta Force 2

e Sharewares

Battle Hamster for Windows,
Faleal Story, Find Kasumi,
Monarch Monarch, Moonlight
Panic, Vantage Master, Sailor
Moon Solitaire

o Humor

o Plugin

Real Player 32 7.0
ShockWave 7

Cache & Cookie Washer

WebKeys. ..
o Sharewares

Audio Catalyst 2.1
Odigo 2.01

o Demos
WebEditor 3.05, Fireworks 3.0
PhotoGenetics 1.12, Moray 3.1,

Image Suite 2.0, Cubase VST24 ...

o Exiras

Kiss,Temas, Juguetes,
0K MultiVersion 2.00...
e Practicas
PhotoGenetics

Moray 3.1 (12 parte)
o Sharewares

Color Pilot v3.84
Poster v6.3i

e Drivers 3D

3dfx, 3DLabs, ATI, Intel,
Matrox, NVIDIA, S3

e Pricticas

El calibrado ICM, Doble
pantalla, Comprender la Bios
(12 parte)

o Sharewares

Mutilate File Wiper 2.33, My Own
Backup, WhatFormat 1.4a,
Chameleon Clock 2.12

o Test

Camara Nikon 100

e Compresores

WinZip 7.0, WinRar 2.60,
WinARJ 98

o Antivirus

McAfee 4.03

e Imagen

ACDSee 2.42, Paint Shop Pro 6
o Sonido

CoolEdit Pro, WinAmp

e Internet

GetRight v4.1.2, 1CQ 99b
Internet Explorer 5.01...
e Benchmark

3D Mark 2000, Sandra 99
e Varios

Acrobat Reader 4.0, DirectX.
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N Creacion
Demos: MixVibes Pro, Fireworks 3.0...
Practicas: Moray (12 parte), PhotoGenetics
Bllos mejores sharewares
Espelyal Japon: Kiss, temas, juguetes...

B Y Juegos -
2 2uus: luigaili alactica I, {
& KASSZE eam a0t Missile Command... *
U3 il yarsigs :
" ELdlJapon

i : - Internet

P D) [ENiZa MUSIDs con AudioCatalyst \\‘)E‘
SUUNUCE A NUEVDS'amigos en Internet con Odigo, \\\\\\ v o
R linnii-hedlilayer 32 7.0, Shockwave 7... ‘

BT CasaElCalibrado ICM,
antalia, comprender la BIOS
BRNSRliMossharewares
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= Documentation

Si quieres consultar la documentacion sobre
el juego que te regalamos este mes, te basta
con abrir el CD1 desde tu ordenador y clicar
dos veces en el documento “FSManual.pdf”,
que contiene el manual de juego de
Freespace en formato Acrobat Reader. Si no
tienes el programa, lo encontraras dentro de
la carpeta Acrobat3, en el fichero
Ar32e30.ex. Clica sobre él dos veces y sigue
las instrucciones de instalacion.

= Empezar

A todos los aficionados a las batallas
galacticas os resultara familiar este juego,
que sigue la estela de una de las sagas mas
famosas, la de FreeSpace. Antes de empezar,
deberas seleccionar el piloto, la nave y las
armas que quieres comandar. Todo eso lo
encontraras pulsando la tecla F1 y clicando
con el raton en las salas correspondientes.
De todas formas, lo mas Util es utilizar la
configuracion por defecto, que te pondra al
mando de una de las naves mas manejables
de la escuadra Terrana. Un consejo: antes de
volar como piloto de guerra en misiones
reales, te recomendamos que pases las tres
fases de adiestramiento previas con las que
te familiarizaras con la nave y el armamento.
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u El teclado

F1: Ayuda

F2: Opciones de control (configuracion de
las teclas de control y del color del visor)
F4: Panel de mensajes (objetivos, mensajes
de los pilotos y misiones cumplidas)

@ Controles de vuelo

7: Izquierda

9: Derecha

8: Abajo

2: Arriba

A: Acelerar

Tab: Afterburner/Turbo

@ Ataque

Ctrl: Disparo laser

Espacio: Misiles

X: Contramedidas

@ Estrategia

Alt + J: Volver a la base

T: Situar a las naves atacantes en el objetivo
@ Escudo

Flecha arriba: Aumentar proteccion delantera
de la nave

Flecha derecha: Aumentar proteccion
derecha de la nave

Flecha izquierda: Aumentar proteccion
izquierda de la nave

Flecha abajo: Aumentar proteccion trasera

= Inicio

Inserta el CD en
el lector. Ve a “Mi
PC” y a tu unidad
de CD-ROM.

Una vez alli, haz
doble clic en el
fichero “pcfun”, y
se abrira la
interfaz. A partir
de aqui, sigue
las instrucciones
que encontraras
en el apartado
Ayuda para
navegar por

el contenido
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Gonflict:
Freespace
Darkness Rising

iBIENVENIDD A LA BATALLA DEL ESPACIO! LA GUERRA ENTRE L0S TERRANOS Y LOS

.-

ASUDANOS CONTINGA. j, 0UIERES PARTICIPAR EN LA CONTIENDA AL MANDD DE UNA NAVE
ESPACIAL'? PRIMERD, COMPRUEBA TUS RESERVAS DE ADRENALINA Y TAMATE LA PRESIGN
ARTERIAL, {UE ESO VA EN SERIO} PEQUERIA GUiA PARA NO MORIR. EN EL INTENTO.

0S Terranos se han expandido

por todo el espacio tras salir de

la Madre Tierra y han colonizado

doce mundos en el Sistema Solar,

Los Vasudanos estan decididos a
plantar cara a la Alianza Galdctica
Terrana (GTA) y el enfrentamiento se ha
recrudecido. Pero en el cuartel terrano

se estdn recibiendo informes sobre
extrafios ataques contra los Terranos
que no provienen de los Vasudanos. Una
nueva y maligna especie estd a punto
de emerger en la galaxia.

Cuando FreeSpace te abra sus puertas,
lo primero que encontraras sera el
programa de arranque, que te permitira
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cambiar las opciones de hardware
(como la tarjeta 3D) y empezar a jugar,
Una vez ajustado tu equipo al juego,
pasards a preparar tu bautismo del
espacio. Nada més entrar a la base, lo
mas recomendable es hacer un F1, que
te mostrara donde estén todas las salas
a las que deberas acudir para
desarrollar las misiones, seleccionar el
piloto, etc. Tras saber qué es qué, ve a
F2 para seleccionar las Opciones de
Control para pilotar tu nave: aqui podras
elegir el joystick, el mouse (la segunda
opcion si no dispones de joystick) o el
teclado, del cual podremos ver a qué
movimiento o accién corresponde cada
una de las teclas. Tras conocer los
mandos de tu nave, ve a la pantalia
Seleccion de Piloto en la que indicaras
tu nombre o alias para combatir en las
estrellas. Ya estés listo para pasar al
Main Hall, verdadero centro neuralgico
de la cruzada espacial.

La Sala Principal (Main Hall)

La Sala Principal, que hace las veces de
menu principal de Conflict: FreeSpace,
esté llena de puertas. Si las vas clicando
con el botdn derecho, se abrirdn y
podras ver qué hay dentro. En el Main
Hall encontrards la Ready Room (Sala de



preparacion), las Barracks (cuartel), la
Campaign Room (Sala de campaiia), la
Tech Room (Sala técnica), las Options
Screen (pantalla de opciones) y Exit.
Después de la Ready Room, las otras
partes importantes son Barracks, donde
tendras acceso a las estadisticas de tus
vuelos (armamento gastado, enemigos
abatidos, etc.) y en la que podras crear,
modificar o cambiar a los pilotos,

la Campaign Room (que te permitird
conectar las diversas misiones en las
que participas en una sola historia) y

la Tech Room. En ésta podras elegir la
nave y las armas. Asi, en tus manos esta
pilotar la manejable Apollo, la &gil
Valkiria, la robusta Amazon o la rapida
Centauro, entre otras. Las armas
también son importantes: con un buen
cafidn laser y un lanzador de misiles iras
bien equipado para empezar a cazar
Vasudanos, asi que ja por ellos! Cuando
domines este arsenal podras equipar tu
nave con armamento mas pesado.

A volap

Cuando estés en plena mision, deberas
tener los cinco sentidos en el vuelo, si
quieres salir con vida. Conseguir una
medalla por tus méritos lo dejamos para
mds adelante. Eliminar a los enemigos
no es nada facil. En |a parte central de la

pantalla de juego tendras un radar, en el ~

que aparecerdn representados con luces
verdes (o amarillas o azules, segin
prefieras) tus compareros de escuadra
galdctica y con luces rojas los enemigos

GTA ]»;%T \
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(y eventualmente objetos que pueden
dafiar tu nave, como asteroides). Una
vez estés cerca de las naves enemigas,
deberas pulsar la tecla “T” que
seleccionard uno de la multitud de
aparatos enemigos. Cuando la tengas en
el visor, deberas volver a clicar en la “S”

que dentro del objetivo que tu has
elegido, seleccionara los diferentes
puntos débilles. A la que estén cerca las
naves Vasudanas, no te cortes y dispara
como un poseso hasta destruirlas, cosa
que no sera nada fécil.

Una vez finalizadas cada una de las
misiones, en la pantalla
de Briefing aparecerd
una valoracion de tu
misidn, por la que
podras recibir una
reprimenda si lo has
hecho mal o una
medalla si has cumplido
los objetivos marcados
en la mision. (jNo llores
si fallas! Recuerda que
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Guia para salir victorioso

Documentacion

Si quieres consultar la documentacion sobre

el jueqo que te regalamos este mes, tan sélo

debes abrir el CD1 desde tu ordenador y
clicar dos veces en el documento
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“FSManual.pdf”, que contiene en formato
Acrobat Reader el manual de juego de
FreeSpace. Si no tienes el programa, lo
encontraras dentro de la carpeta Acrobat3,
en el fichero Ar32e30.ex. Pulsa sabre é| dos
veces y sigue las instrucciones

de instalacion.

Comandos

Atodos los aficionados a las batallas
galacticas os resultara familiar este
juego, que sigue la estela de una de
las sagas mas famosas, la de
FreeSpace. Antes de empezar
deberas seleccionar el piloto,

la nave y las armas que quieres

comandar. De todas formas, lo mas 0til es
utilizar la configuracion por defecto, que te
pondra al mando de una de las naves mas
manejables de la escuadra Terrana. Eso si,
antes de volar como piloto de guerra en
misiones reales, te
recomendamos que
pases las tres fases de
entrenamiento previas,
con las que te
familiarizaras con la
nave y el armamento
disponibles en el juego.

El teclado
F2: Ayuda

F2: Opciones
de control
(configuracion
de las teclas
de control y
del color del
visor)

F4: Panel de
mensajes
{objetivos, mensajes de los pilotos
y misicnes cumplidas)

Controles de vuelo
7: lzquierda

9: Derecha

8: Abajo

2: Arriba

A: Acelerar

Tab: Afterburner / Turbo

Z: Frenar

M: Igualar velocidad con la
nave atacante

Ataque
Gtrl: Disparo laser

Espacio: Misiles

X: Contramedidas

Estrategia

Alt + J: Volver a la base

T: Situar a las naves atacantes en el objetivo
G: Situar a la siguiente nave en el objetivo

Escudo

Flecha arriba: Aumentar proteccion
delantera de Ia nave

Flecha derecha: Aumentar proteccion
derecha de la nave

Flecha izquierda: Aumentar proteccion
izquierda de la nave

Flecha abajo: Aumentar proteccion trasera
de la nave

Energia

Pause: Aumentar energia motor

Bloq despl.: Incrementar la media de
recarga de la proteccion de la nave

Impr. Pant: Incrementar la media de recarga
del armamento

Inicio: Decrece la media de recarga

de la proteccion de la nave

Insert: Decrece la media de recarga

de energia del armamento

a) los pilotos del espacio no lloran; b) las
infiltraciones de lagrimas saladas dejan
los teclados echos unos zorros; ¢) podria
verte tu chati y perderte el respeto

para siempre.)

Tu primera toma de contacto con el
combate sera la Ready Room, donde te
esperan tres misiones de adiestramiento

FIND HOBTILER [7]
Dewn Y Mmoo

para empezar a dominar los

controles de vuelo, el armamento, la
comunicacion con otros niveles, etc.
Antes de lanzarte a esas misiones,
entraras a una pantalla llamada Briefing,
en la que se te explican graficamente
los objetivos que debes asumir en cada
una de las misiones. Cuando ya las

tengas claras, deberas clicar en la tecla
Commit (Asignar), situada en la parte
inferior derecha de la pantalla.

Multijugador

Uno de los grandes atractivos de
FreeSpace es formar un escuadron y
salir de caza, asi que si quieres sacarle
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el maximo provecho al juego, deberias elegir el tiempo de duraci6n de las diversos jugadores remotos.

probar el modo Multijugador. FreeSpace partidas o el nimero de participantes Recuerda que, de todas formas, dispones
recibe hasta 12 personas en una red que quieras en cada una de ellas. del manual de juego completo en el CD.
que soporte el protocolo TGP/IP. Eso si, Por otro lado, con FreeSpace también Disfruta con FreeSpace de uno de los

se necesita un ordenador que opere de podras sacar partido de Internet para mejores simuladores espaciales

server, pero esta maquina la puede jugar. Deberas dirigirte a las direcciones y de un argumento en la linea de

utilizar el propio host de cada partida. de Volition (www.volition-inc.com) La Guerra de las Galaxias, con naves

En Multijugador podréas elegir tres o de Parallax Online de (ltima generacidn, tecnologia punta
modalidades: Cooperativo (todos los {www.parallaxonline.com) para poder por un tubo y accidn sin limites.
jugadores vuelan en el mismo equipo y participar en Un torneo mundial, con iQué méas quieres! W

tienen similares objetivos), Team vs.
Team (varios jugadores en diferentes
equipos y cada escuadron con sus
objetivos) y Dogfight (cada uno de los
jugadores va por su lado y tiene
objetivos individuales). Para disfrutar
al maximo de la opcion Multijugador,
ve al icono de Multi en el que podras
seleccionar las opciones que mas se
ajusten a la partida colectiva que
quieras jugar: asi, por ejemplo, podras
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"El F-18 ha sido realizado con un realismo grafico total. Se han cuidado
especialmente los detalles de la cabina Y Ias vistas permiten obServar
cualquier pequeno detalle durante el vuelo. La vista virtual es excelente."
PCMANIA (87%)

Siente la emocion de

P de pilotar los mas
™~ emblematicos aviones ;
o de nuestras Fuerzas

Aereas en las mas
variadas misiones.

pilotar un avion de la
I Guerra Mundial.
Dirige tu propia di namll.'

escuadrilla, y elige
entre ocho modelos
distintos de aviones.

"Los grafices son sensacionales, con unas posibilidades de detalle .
francamente increibles y un realismo excepcional. Lo mismn_se puede decir
del sonido, muy acorde con el resto del producto.”" PCMANIA (87 %)

ENEMY ENGAGED

APACH

Dos simuladores en
uno. Una reproduccion
exacta de los
helicopteros de combate
mas avanzados
tecnologicamente, el
AH-64D Longbow y el
MIL MI-28N Havoc B.

A

PNt AeTive “azorlvorks

"Creemos que este sim puede ser el actual rey de los simuladores de
helicopteros de combate. Las ciudades son de lo mejor que hemos visto,
tan completas y bien reproducidas que da gusto volar entre los edificios."
MICROMANIA (94%)
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GrRACTIC

ATanE

REQUIERE

ACELERADORA

hasta donde llegue tu imaginacidn

LOS PRODUCTOS DINAMIC SE VENDEN EN QUIOSCOS, GRANDES ALMACENES Y TIENDAS DE INFORMATICA
www.dinamic.com 312000
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