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Programas de grabacion

B, 1

Optimiza tu PC para Ia grabacién

EIBITO

Reproducir y grabar CDs, hacer fotos con maquinas digitales para mani-

140  Mantenimiento del disco duro

144  Optimiza tu PC para
la grabacion

146  Trucos y astucias

148  Crea niveles para

Half-Life (3% parte) pularlas posteriormente en nuestro PC, ver peliculas en DVD, enviar imé-
180 cCreatus propias tiras de comic genes y audio a través del correo electronico o imprimir cada vez con
194  Mezcla tus imagenes mejor resolucion son sélo algunas de las nuevas posibilidades que Ia
156  Terragen informatica estd poniendo a nuestro alcance. Los periféricos van adqui-

riendo poco a poco una importancia creciente tanto en el mercado cg
entre los usuarios, mientras que hace tan sélo unos afios se consideft
un simple anexo del PC, los invitados de piedra a la fiesta de los chipd
Recientemente se produjo en Barcelona un importante encuentra
reunio a los mas importantes directivos de empresas informaticz
pais, una de cuyas principales conclusiones ha sido que la tec
informatica se popularizard de la mano de los electrodomésti
hecho, ya existen neveras con pantallas tactiles y acceso a Iy
PCs con posibilidad de convertirse en televisores. La facilidag
el reducido precio de los electrodomésticos han contribuido
en los hogares. Los periféricos, ahora incipientes en el merc
ran guiarse por este camino si quieren ocupar un lugar im

160  Lainterfaz de CDFun lado del PC.
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Gartas Interactivas

j0JO GON EL
OVERGLOGKING!

0s felicito por esa “peacho” revista que es PCFUN.
Tengo un problema. Mi tarjeta grdfica es una ATl Rage
Pro Turbo AGP2X y me gustaria usar uno de los
programas de overclocking. Lo que pasa es que uno de
ellos, el ATl Rage ProTweaker, no sé como ponerlo a
funcionar. El otro programa parece no iener efecto...
Marc - E-mail

En primer lugar, conviene que sepas que el uso del
overlocking puede provocar averias en la tarjeta de las
que no se hara responsable el fabricante. Dicho esto,
vayamos por partes. Una vez instalado, el programa
que comentas crea una ficha extra en el cuadro de
didlogo de propiedades de la pantalla. En esta ficha
encontraras varios botones: 3D, OpenGL, Overclocking.
El que te interesa es este ltimo. Pdlsalo y entraras en
la ficha de configuracion. Aqui lo primero es elegir el
tipo de tarjeta, Rage Pro o Rage II/l+/l/mach64 (si no
tienes claro cudl es la tuya, puedes verlo entrando en la
pestana “Configuracion” de las propiedades de pantalla
y pulsando el boton “Avanzada...”. Una vez alli
selecciona la ficha “Adaptador” y encontraras la

PUES YA VES QUE EQUIPO
ME COMPRE CON LO QUE ME
TOCO EN LA LOTERIA. A
QUE PARECE REAL?

informacion que necesitas). Vuelve a “Qverclocking” y
una vez que selecciones el modelo de tarjeta podras
realizar ajustes en ella.

jOUIERO, QUIERO
Y QUIERO!

Vestra revista estd de muerte. Es que tiene de todo,
disefio, hardware, software, juegos, interesantes nofi-
cias... Veréis, hace unos meses descubri Sim City
3000 y era una gozada, pero no encuentro el juego.
Asi que mientras lo busco, no estaria mal si pudiéseis
conseguir el juego completo de Sim City 2000 o0 1000
como hicisteis con La Jungla de Cristal. Aparte, no
estaria mal y en algtn nimero habldseis sobre pro-
gramas para hacer shoot em up tipo Génesis 3D y
otros, e incluyéseis alguna demo.

Markel - Guipizcoa

Si eres un loco del disefio grafico, las paginas de
Practicas sobre Terragen te vendran de perillas y,
como pensamos incluir mas articulos sobre estos
temas en futuros niimeros, esta locura tuya quedara
satisfecha En cuanto a juegos completos, habra mas,
aunque no podemos precisar cugles ni cuando. Y si
pudiéramos, tampaco te lo diriamos, para que sufras.
Es que somos sadiquillos, sabes?

jUAYA MORRO!

Hola, en primer lugar, me gustaria felictaros por la
revista, pues considero que es una de las mas
completas y entretenidas que actualmente podemos
encontrar sobre PCs en los quioscos. Y ahora, mi
queja. Lei con bastante interés vuestro articulo sobre
los PC que nos esperan en el aiio 2000, esas
impresionantes maquinas mds potentes y rapidas
que un Concorde, y me confirmd la teoria sobre el
“egoismo” de los fabricantes de ordenadores.
Durante las Navidades aprovechan para vendernos
las mdquinas que tienen en stock afirmando que son
fo titimo, pero tal y como comentabais en vuestro
dossier del mes pasado, lo mejor esta por llegar.
Vaya morro!

Ismael Ramirez- Madrid

Candido e inocente Ismael, desde aqui debemos
sefialar algo que ya deberias saber: los ordenadores
envejecen con la velocidad de un Pentium Ill. Lo
mejor con estos temas es no obsesionarse, pues
siempre va a haber una gran innovacion a la vuelta
de la esquina (segun se encargan de anunciarnos
cada poco tiempo los publicistas de los grandes
fabricantes de ordenadores). Comprate la maquina
que mas se ajuste a tus necesidades v, esto es
importante, a tu presupuesto. Hoy en dia puedes
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encontrar ordenadores ajustados de precio, que
pueden ofrecerte un rendimiento mas que
satisfactorio durante un largo periodo de tiempo. No
te dejes llevar por lo Gltimo de lo Gltimo.

JUGANDO EN UNA
NUEUVA DIMENSION

Lei con mucho interés la sequnda parte de vuestro
repaso a los mandos y ratones que hoy en dia hay en el
mercado y los que estdn a punto de llegar. Yo, como
Jjugador empedernido, quiero expresar mi satisfaccion
desde aqui por las prestaciones que nos ofrecen los
Jfoysticks, ratones y mandos, que han impulsado los
Juegos a un nuevo nivel. Un buen Quake es genial, pero
con un mando potente, la cosa cambia bastante.

Espero que las cosas contintien por ef mismo camino...
Alfredo Fernandez-Sevilla

Vemos que tu estas disfrutando de las innovaciones en
los mandos para juegos. Los disefiadores y fabricantes
debian hacer este esfuerzo, para no dejar cojos los
avances que se han hecho hasta ahora en los aspectos
visuales y de animacion de los juegos. Sin embargo,
estimado lector, no es oro todo lo que reluce y como
quedaba reflejado en nuestro texto -que seguro que
leiste a fondo-, hay que tener muy en cuenta a la hora
de comprar uno de estos bichitos que el disefio no sea
tan desfasado que no te permita jugar con
comodidad... y, evidentemente, el precio. Te vas a
acordar de la madre del fabricante como te gastes
10.000 pesetas en un mandito, que sdlo vas a poder
disfrutar en uno o dos juegos. Asi que, cuidadin.

EL GASO BILLY

Estos meses he estado muy atento a las noticias que
han ido llegando sobre el juicio que el Gobierno de
EE.ULL, sigue contra Microsofot por monapolio y me ha
alegrado mucho observar el desenlace que estd
teniendo todo el proceso. Lo que me preocupa es ver si
realmente la justicia podrd imponerse a una gran
multinacional como Microsoft o i a final (como pasa
siempre) todo se perderd en los enframados legales sin
llegar a llevarse a cabo la sentencias?

Pablo Robles-Gandia (Valencia)

Amigo ché, no eres el Unico que ha seguido el caso de
la Administracién estadounidense contra el Gran Billy y
nosotros desde estas paginas compartimos contigo el
interés por este proceso. Respecto a tus temores
tenemos las mismas dudas que 0. Eso si, hay que
tener en cuenta que esta es una lucha de titanes,
porque Microsoft es un gigante de la tecnologia pero su
adversario es nada mas y nada menos que el Gobierno



No dudes en enviarnos tus comentarios a pcfun@freeway-esp.com,

0 hien a Ediciones Freeway, Mestre Nicolau, 23, entlo - 08021 Barcelona.

de EE.UU. Ademas, también hay que contar con las
empresas de la competencia que estan haciendo lo
imposible para que la cosa no quede en agua de
borrajas. De momento, habra que esperar
acontecimientos...

NOCTURNE,
{QUE PASADA!

Enhorabuena por la demo de Nocturne que dabais en
uno de vuestros CDs. Me parece uno de las
aventuras graficas mejor acabadas, con un gran
argumento y un nivel muy alto en las imdgenes. Por
no hablar de fa trama, que me parece genial, aunque
-todo hay que decirlo- soy un apasionado de las
peliculas de terror y con Nocturne me siento como en
mi casa.

Fernando Prats-Manresa (Barcelona)

Compartimos tus aullidos de placer por Nocturne...
Todos los aficionados al terror vais a poder extender
vuestros tentéculos a las aventuras gréficas que
estan por venir. Los grandes mitos del cine
sangriento mas clasico van a dar el salto
préximamente a la pantalla de los PCs. Pon un
crucifijo en tu monitor, una ristra de ajos alrededor
del joystick y espera a que llegue la noche...

NO TENEMOS LOS
MISMOS PRINGIPIOS

Me gustan los juegos de PC, pero aunque quizds sea
porque solo llevdis dos ntimeros, veo que no incluis
ningtn juego de caza, que es otra de mis aficiones
Jjunto con la pesca (aunque menos). Quisiera saber si
introduciréis juegos como el simulador de caza Deer
Hunter (....) Si supiérais la subida de adrenalina gue
te da matar a un elefante macho solo alli en medio
de una manada de hembras con sus crias, o un
biifalo, con un rifle de calibre 12, es otra cosa que
cualquier Quake I, It o lll, o Alien vs Predator ¢
Resident Evil 2, con todos los respetos.
Miguel-Daimiel (Ciudad Real)

Nos preguntamos qué infancia habra tenido ese
pobre lector que se lo pasa genial disparandole a un
pobre elefante (aunque sea virtual) que no le ha
hecho nada... Mira, podriamos enviarte al psicélogo,
0 bien organizar una procesion en alguna parroguia
de la Espafia profunda donde se siguen practicando
ritos medievales, o incluso llamar a un monje del
Tibet para que convierta tus ondas mentales en algo
positivo. Pera bueno, no vamos a penernos en plan
Sociedad Protectora de Animales. A nosotros, lo que

INO PONGAS ESA CARA, HOMBRE! iTENDRIAS QUE PROBAR
EL NOMAD SOUL CON ESTE PERIFERICO VIRTUAL, CHICO!.

nos gusta es atropellar a la gente en Carmaggedon,
dejarlos hechos papilla en Redneck Rampage y oir
sus gritos de agonia en Close Combat IV, o sea, para
entendernos, hacerla explotar en mil trozos y
convertirla en pieza de rompecabezas. En cambio,
mira por donde, no nos gusta la gente que toca a
los elefantes. Tampoco nos gusta la caza, por cierto.
Es demasiado violento. Como te veamos matar a
otro elefante, jte lo hacemos comer!

MAJOS PERO
INDEPENDIENTES

Acabo de comprar el n° 2 de vuestra revista
aconsejado por un amigo, y me he llevado algunas
sorpresas. Lo mds sorprendente es haber visto
comentarios de productos “suspensos”,
Normalmente todo lo comentado en una revista es
un buen producto y sdlo varian los niveles de lo
bueno que es. Ya imaginamos fodos que hay
marketing de por medio (...) Eso es algo que
sorprende, pero es de mucha ayuda a la hora de
conocer realmente el producto. Mientras sigdis con
esta filosofia al sacar Ia revista a la calle, tendréis un
fector asegurado, y espero que sea por mucho
tiempo.

Héctor- E-mail
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Pues si, sefior. De eso se trata, de ayudar y guiar

a nuestros lectores. Testeamos concienzuda e
imparcialmente los productos que presentamos,

y la nota final no es mas que el resultado de nuestro
analisis. Los fabricantes de hardware y editores de
juego deben entender que algunos de sus productos
son excelentes, otros simplemente buenos, y otros
francamente malos, y que ninglin argumento “de
marketing” por su parte podra hacer cambiar nuestro
andlisis. A eso se le llama libertad de expresién.

0 sea que tranquilo, que nos mantendremos firmes
en nuestra filosofia. Y si algtn fabricante con

mala nota se convierte en un Alien enfurecido, le
soltamos a Rafael, el gato de 200 Kg y zarpas de

20 cm de largo de nuestro compafiero Juanjo.

iEso si que da miedo!

En el préximo nimero,
volveremos a sortear
5 magnificos DVDs. El titulo
no te lo vamos a decir, jni lo
sueiies! Pero es buena, muy
buena. jEsperamos tu
carta, y que la diosa de la
Fortuna te sonria!
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Una piedra
Cae...

Lo habian prometido, lo
han hecho y. encima.
mucho mejor. No sélo
Delphine Software pone a
nuestra disposicion en el
site de Darkstone

{ntip A godgame
m/gamas/darkstos ]
algunas aventuras
adicionales, sino que van
mag lejos proponiendn un
editor de skins que

v

modifican la apariencia de
I0s personajes del juego
Pero también, y sobre
todo, ofrecen una
herramienta que puede
crear aventuras y mapas

El editor es eficaz, v
ademas combina niveles
faclles para los neofitos v
otros mas complejos para
los veteranos. Resulta muy
simple de utilizar, gracias a
una Interfaz clara v
asequible, que se manipula
bésicarnente con el raton
En breve aparecerd en
nuestras paginas

practicas

L2 informatica ayuda a Ia

Sagrada Familia ¢

A informatica ha contribuido a

acelerar el ritmo de las obras

de la Sagrada Familia, el templo
cuyas obras comenzo Antoni Gaudi
en 1883. Un equipo de la Escuela
Técnica Superior de Arquitectura
del Vallés (ESTV) de la Universitat
Politécnica de Catalunya ha colaborado
con sus dibujos por ordenador en la
finalizacion de las vueltas de la nave
central del templo. El equipo del ESTV
trabaja en este proyecto desde 1992,
liderado por el arquitecto Josep Gomez
Serrano. Los técnicos han utilizado el
programa de arquitectura CAD para
dibujar las formas y geometrias que
inventd Gaudi en su dia.
Gomez explicaba que una

PG Futhol 2000
en Ia television
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AVIER Fesser, director de la original

pelicula £f Milagro de P, Tinto, se ha

encargado de crear y dirigir los spots
televisivos de PC Fitbol, uno de los
simuladores del deporte rey mas famosos
en nuestro pais. Fesser considera que la
realizacion de estos spots para PC Futbol
2000 es “un reto ya que trata de reflejar de
forma sencilla Ia infinidad de posibifidades
que tiene este software tan potente”. El
juego pone al alcance de todos la pasion del
futbol, tanto en su aspecto deportive como
en el de los fichajes, haciendo de este
simulador uno de los mas realistas por lo
que a este deporte se refiere. W

de las dificultades a las que
el equipo de arquitectos de
la Politécnica tuvo que
hacer frente

fue que

“Gaudi no -\D\.}E a
escribia
muchas =4 2
de sus

indicaciones, ©
sino que se las
explicaba a sus
colaboradores”.

Para mas inri, un incendio
acab6 con buena parte de
las anotaciones del genial
arquitecto catalan. Por estas
dos causas, buena parte

de los disefios

informaticos de los
arquitectos tuvieron que
realizarse a partir de

las construcciones de

la Sagrada Familia. I

Impuisando la informatica de
cOonsumo

L Il Encuentro de empresarios y

directivos del sector informatico se

celebrd a finales de noviembre en
Barcelona y sirvid para constatar la
voluntad del sector para hacer mas
accesible la informatica. El encuentro,
impulsadao por Epson, congregd a los
directores generales de Microsoft, Logic
Control, Sony Espafia o Retevisidn, que
coincidieron en sefalar que informatica y
electrodomésticos deberan caminar
cogiditos de la mano para tener éxito a
corto y medio plazo. Muchos de los
especialistas alli reunidos apuntaron que
Internet esta “revolucionando los canales
de venta" de los productos informéticos y
provocara la desaparicion de muchos de los
intermediarios actuales y el aumento de la
venta directa a través de la red. Preparad

vuestros PC, que dentro de poce nos tocard
comprar juegos, tarjetas gréficas o
monitores desde casita. l
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N Bioware no descansan ni un momento.

Ultimamente anunciaron dos juegos

sobre la licencia de Los Reinos olvidados
de Dragones'y Mazmorras, han acabado
Pianescape Torment y encima se las
apafian para anunciar la preparacion de
Baldur's Gate Il . En el programa tenemos:
la visita del bosque de los elfos de Tethir, las
montafias de Cloudpeak, las ciudades de

dpd
D e
Ord
d Hidiip
D cl
()
Cl d
d
odo e [)
QCI0
Underdark, Athkala y muchos otros lugares dignas de
conocidos por los amantes de juegos de rol dicha&ue
de mesa. Baldur’s Gate /l sera muy parecido defeglo

al anterior, pero en mas bonito, con una
aceleracion 3D para los personajes y demés

objetos, una ergonomia mas accesible

y un modo Multijugador mejorado. Los
habituados a los juegos de rol apreciaran
asimismo las 20 clases de personajes, los
130 maleficios disponibles, los centenares
de objetos nuevos y una quincena de
nuevas clases de enemigos. En Bioware
explotan las licencias a fondo. Esperemos
que no se pasen. @

oo e
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Xerox, una
Esperanza para
nuestros hosques

Los amables duenos de
Xerox piensan en el futuro
de nuestros hosques
amenazados por el
consumo llimitacdo de
papel. Para resolver este
prohlema, el constructor
propone el £-paper, que
es la abreviacion de papel
electronico. El £-paper
4socia las ventajas del
papel normal, sobre todo
en cuanto a transporte
yapeso,ylosde la
visualizacion electrénica,
como los caracteres
reutilizables. Al igual que
el papel tradicional, ef
E-paper es bastante
barate y se puede leer en
las mismas condiciones
En carbio, cuando una
informacidn pierde Interés,
se puede borrar y pueden
cargarse otras en su lugar
Por ofra parte, los
creadores de revistas
tendran muchas
facllidades para afadir

a sus publicaciones
Imagenes animadas y asi
hacerlas mas vivas. Si este
maravillosa Invento acaha
teniendo éxito, los
lefadores, los fabricantes
de papel v las imprentas
se van a tener que reciclar
rdpidamente



La composicion Daventry
Suite fue interpretada por
vez primera el 12 de
noviembre en el centro e
artes musicales Moore de
Ja universidad de Estado
Bowling Green por 12
orquesta de la escuela
dirigida por Bruce Moss
Esta obra musical original
esta Inspirada en el juego
King's Quest: la Mascara
de la Elernidad de Poberta
Williams, de Sierra. Esto
s una novedad, porgue no
contempla ninguna
intencién comercial. Es
gracioso, al final resulta
que los videojuegos van a
convertirse en arte. Es una
lastima que la primera
experiencia de este tipo se
haya izspirado en un juego
fan faalo. Si Daventry Suite
esta Inspirada en el juega,
la musica fendria que ser
lenta (puesto que La
Mdscara de la Eternidad es
lentisima), incluso con una
gran orquesta potenciada a
fondo mediante una tarjeta
de sonido de 128 bits
Tambien deberan faltarle
notas (porque el Juego es
superaburrid). y deberia
desalinar un poco
{considerando la multrtuc
de errores graficos). A ver
Sl te encontramos el MP3

El canto del rey

i -a'!'_‘:‘ (]
RS H R LES

ON Carmaggedon 1y 2 (pronto llegara

el 3), en SCi ya se habian ganado una

reputacion de psicpatas, y ahora parece
gue quieran conseguir el titulo de Mayores
Malvados Desarrolladores de Juegos.
La prueba es que acaban de adquirir los
derechos de adaptacion en videojuego de
uno de los mayores atracos de la historia,
el ataque, en 1963, de un iren inglés en
el que dos hombres, Ronnie Biggs y Bruce
Reynolds, robaron una suma equivalente
a 10.000 millones de pesetas. Los dos
criminales huyeron a Brasil, Este robo
movilizd a toda la prensa de la época por
su violencia y su atrevimiento. SGi esta
preparando un juego que te pone en [a piel
de uno de esos ladrones. Tu mision es
despojar al Estado inglés de toda esa pasta
durante el viaje en tren, en un juego en 3D
entre aventura, tactica y accién. Sin embargo,

UMENTAR la calidad de las fotos

digitales es el feitmotiv de todos los

fabricantes que trabajan en este sector,
y Fuji no escapa a esta regla. Por eso el
gigante japonés acaba de presentar el
resultado de estas reflexiones: un sensor
de alto rendimiento bautizado Super CCD.
El principio es sencillo, pero a nadie se la
habia ocurrido. Los ingenieros de Fuji han
dado una inclinacion de 45 grados a los
pixels de un sensor, y llevando el
razonamiento hasta el extremo, han dado
una nueva forma a cada pixel. Los
rectangulos se han convertido en
hexagonos. Esta opcién ofrece una mayor

si tus principios no te permiten esa opcion,
también puedes encarnar a los detectives
encargados de impedir que los malhechores
lleven a cabo sus intenciones. Esta previsto
que el juego salga en el cuarenta aniversario
del acontecimiento, al igual que la pelicula

inspirada en el libro Odd Man Out, de Ronnie
Biggs. Por si este anuncio no bastara, en SCi
han solicitado los servicios de Biggs

y Reynolds como consultores. ;Qué te
apuestas a que el proximo juego se inspirard
en Charles Manson o en el Dioni? W

sensibilidad, del orden de 1,6 veces mayor
para un sensor de 2 millones de pixels. Por
otra parte, la nueva dispasicién permite
también una mayor superficie sensible. Asi,
este nuevo sensor equipado de 2 millones

Pixel ___ charge
transmissien
pall

Photodiode -

Contral EJ>

signal path

Conventional CCD layout

Each pixel Is made up of a single pholodiode,
the CCD transmission path, and a control
signal path
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Pixel when turned 4 — A
through 45 degrees

de pixels podria dar una calidad equivalente
a 3 millones de pixels actuales.

Y basandonos en la foto que acompafaba
al dossier de prensa, la mejora en definicion
y en nitidez es mas que flagrante. W

Photodiede

Charge
[ . transmission
'u =

Pixel layout on the Super CCD
Control signal paths are now unnecessary
and pixals can bé packed in al maximum
donsity.



Si yo fuera ruso...

Leido en un cartel en un hotel de Moscu:

“Les sugerimos que visiten el cementerio en que numerosos compositores, artistas y escritores rusos o

soviéticos son enterrados cada dia menos el jueves.”

Viewsonic,
extrapliano

L 17 pulgadas con pantalla plana ha
Etenido dificultades en arrancar, pero
ahora ya es una realidad. Asi, después
de Sony, Nec, Nokia y otros, le ha tocado
a Viewsonic presentarnos su produccion.
El PF775 dispone de un tubo plano con una
mascara SonicTron para un pitch de

»

0,25 mm. Por otra parte, la pantalla esta
desprovista de reflejos gracias a la
tecnologia PerfectFlat. El PF775 propone
una diagonal real de 16 pulgadas y una
resolucion maxima de 1600 x 1200 a 90 Hz.
El monitor estara disponible por un precio
aproximado de 95.000 ptas.. H

Y sigue, y sigue...

A extension de EverQuest: The Ruins of
I- Kunark esté llegando tarde. Prevista para

finales de 1999, ha sido retrasada hasta
marzo del 2000. Las malas lenguas diran que
se trata de la respuesta a Asheron’s Call, que
tiene muchas probabilidades de dejar en
ridiculo el juego de Verant Software.
Esperamos la respuesta con impaciencia.

B Sabes lo que es Transmeta? /No? Sin

6 embargo ya se ha hablado del tema en
diversas ocasiones. Ahi va un cursillo

de recuperacion para los que tienen poca
memoria (término politicamente correcto
para designar a un amnésico, palabra a
su vez politicamente
correcta para hablar de
un atontado).
Transmeta es una
empresa que es la
envidia de todos

Transmeta

iSi, YA SE QUE
SE LLAMA LINOX!

WPERO NO ES

ESTE A QUIEN

rematar el asunto, Transmeta patenta de
vez en cuando algln que otro invento con
nombres bastantes exdticos. El (ltimo se
refiere, ni mas ni menos, que a las
tecnologias constitutivas de un procesador
totalmente compatible con Intel
(y, por supuesto, son mucho
mejores), y todo eso
sin haberle
robado el
invento a
ningun

BUSCAMOS!

los informatico-adictos del planeta. Las
razones son simples: sus actividades estan
cubiertas por el secreto mas absoluto. Paul
Allen (cofundador de Microsoft que ahora
se ha lanzado a otras aventuras financieras
relacionadas con Internet) ha invertide un
montén de pasta en Transmeta. Ademas,
esta empresa tiene como empleado a
Linux Torvalds, el “creador” de Linux,

la inciativa de desarrollo de software de
codigo de fuente abierta que ha
revolucionado el mundo de la informatica
e Internet. Total, que todos estos factores
juntos han dejado a buena parte del
planeta informatico en ascuas. Sobre todo
teniendo en cuenta que, para acabar de

famoso del sector.

Para mas inri, parece ser que el equipo

de desarrollo de Windows2000 de la
todopoderosa Microsoft de Bill Gates ya
tiene acceso a la informacion relacionada
con este nuevo producto. ¢ Significa esto

el final de Wintel, que se convertiria en
TransWin? ;Estara Bill Gates temblando
como un esquimal en calzoncillos ante
estas nuevas iniciativas empresariales

en el mundo de la tecnologia? ¢Representa
la Transmeta de Linux Torvalds y Paul Allen
un riesgo real para el dominio de Microsoft
en el sector de la informatica? ;Sera mi
perro transexual? Lo sabremos en el
préximo ndmero... W

L4 tecno-empresa mas secreta del mundo prepara

na homba contra Intel...
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El snowhoard
mas radical al
alcance fe tu PG

El snowboard se ha
convertido en los Giltimos
afies en uno de los
deportes de nieve que ha
consequido mas adeptos y
ahora tambien lo podremos
distrutar en PC. Supreme
Snowboarding acerca las
emociones del surf de nieve
a s Jugadores hispanos
de la mano de
Housemarque e
Infograrnes

Supreme Snowboarding

L O
preserita diferentes
modalidades de juego
(desde novato hasta
profesional) y ofrece la
posibilidad de elegir entie
tres pistas (estacién de
esqui, bosque o ciudad),
cuidandg todas ellas al
méxima el nivel de los
gréficos. Pero la cosa

no acaba aqui: los
snowboarders tambien
podrén escoger entre

la mafana, la tarde o la
fnoche para realizar sus
acrohacias, asi como el ipo
de tabla y el traje que van
allevar El juego esta
disponible en las tiendas
espaiolas desde mediados
de diciembre



i)

Més Drakan

Mientras que seguimos
esperando un editor de
niveles para 7Tomb Raider (a
esta serie no le vendria mal
que alguten hiciera niveles
interesantes para la ahuglita
Croft), Psygnasis y Surreal
han colgado en su site
(it surrsal com

‘2. ) el editor de niveles para
Drakan. [£as!'Y considerando
la calidad de los niveles del
Juege original, hay muchas
esperarizas puesias en este
editor completo de acceso no
precisamente facil, pero muy
eficaz tras un periodo de
adaptacion. Los novaios
podran limitarse a modificar
las propiedades del juego de

base {objetos y todo tipo de
entidades), mientras que los
mas ambiclosos podran
crear integramente nuevos
niveles para el juego en
Solo o en Mullijugador

Si los editores de niveles
s0n ya atributos
inseparables de los juegos
de estrategia en tiempo real
y de los quake-Yike, ahora
podemos dar la bienvenida
a la primera verdadera
herramienta para los juegos
de accion-aventura

tarifa plana en el acceso a Internet
mediante
la tecnologia ADSL (linea anal6gica de —-
suscripcion digital), que Telefonica
(www.telefonica.es) puso en
marcha a finales del pasado mes
de septiembre.
La compafiia encabezada por el
polémico Juan Villalonga fijé un
precio inicial de 9.300 pesetas
mensuales, que finalmente tuvo
que rebajar a 4.000 pesetas
mensuales ante las
indicaciones del Gobierno.
A pesar de todo, la Asociacion
de Internautas
{www.internautas.org)
ha denunciado
que esta medida no
contribuye a popularizar
Internet en Espafia ya que
solo beneficia a las grandes
empresas, las mayores
usuarias de la conexion a la
red mediante ADSL, e insta a
Telefonica a extender la tarifa
plana a la red de telefonia
basica (RTB), que beneficiaria

Inter inactivit

EL afio que acaba ha visto por fin la

conocéis Dragon’s Lair, un juego antiguo

hecho a base de dibujos animados
(dirigido por Don Bluth) cuya interactividad se
limitaba a pulsar el botdn adecuado en el
momento adecuado para ir avanzando. Digital
Leisure ha resucitado Dragon’s Lair con su
equivalente futurista, Space Ace, en DVD. Los
juegos serdn la
exacta réplica
de las versiones
originales, pero
se beneficiaran
de la calidad de
imagen del
MPEG2. Pero
bueno, sigue
siendo igual de
aburrido. B

l 0S mas viejos de entre vosotros sin duda

V4
- T ; .
. v §

-

el que nuestro compariero Ricard

estaria muy contento. Efectivamente,
nuestro compaiiero y amigo dispone de
paco espacio en su apartamento. De
mado que el OpticWorks 2000, que
acumula las ventajas de un escaner, de
una fotocopiadora, de un fax y de una
impresara, deberia solucionar una parte
del delicado problema de espacio en su
mesa de despacho. La impresora es de
chorro de tinta con dos cartuchos, que
ofrece una resolucion de 1.200 puntos por
pulgada (ppp) y que se conecta via puerto
paralelo. El escaner digitaliza en formato A4,
en colores y en 36 bits, con una resolucion
de 600 ppp. Es compatible con Twain y se
acompafia de un programa de
reconocimiento de caracteres y de retoque

ESTE es un producto multifuncional con
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\sa H dia que tuvimos tarifa plana

a la mayoria de usuarios

RE A < del Internet espafol. Las
ES propuestas de la Al han
X encontrado eco entre los
’ partidos de
TABA la oposicion: asi, el
E Senado rechazo hace

algunas semanas una
iniciativa del PSQE para

establecer una tarifa plana no
superior a las 3.000 pesetas
mensuales y para extender el ADSL
en Espaiia. El Gobierno Aznar, por
su parte, ha anunciado
recientemente el plan “Info XXI",
por el que el Ejecutivo se
compromete a invertir 4.500
millones de pesetas en los

proximos tres afios para ampliar
el uso de las nuevas tecnologias en
nuestro pais. Uno de los objetivos
de esta iniciativa sera conseguir
que Espana liegue
a tener tres millones de hogares
conectados a Internet y la
extension de las redes de acceso
de banda ancha
-como el ADSL- a poblaciones con
menos de 500.000 habitantes. W

u-.

de imagen. La fotocopiadora utiliza la
resolucion del escaner para reproducir
documentos en la impresora. Finalmente, el
fax, que sdlo funciona si el PC esta equipado
con un mddem, es de hecho un sistema de
gestidn de fax que envia este dlitimo tras
haberlo digitalizado pulsando simplemente
un botén. Finalmente, el precio es muy
razonable (unas 65.000 ptas.). l



Si yo fuera frances...

He hecho un test de inteligencia, y soy negativo.

Nunca se es demasiado viejo para aprender una tonteria.

Los que creen saberlo todo son un verdadero fastidio para los que lo sabemos todo.

Bahy-Gyher

RAS haber lanzado la moda de los
Tanimales de compafiia virtuales con

Dogz, Catz y Oddballz, Mindscape va
mas lejos con los comparieros virtuales
como Babyz que, como su nombre indica,
te permiten adoptar un bebé de nueve
meses en tu PC. Ocdpate del bebé que se
pasea por tu pantalla Windows, dale de
comer, hazlo jugar y démalo (bueno,

edcalo). El programa utiliza ademés el
reconocimiento vocal. Es un escandalo.
No sabemos lo que pensards ti, pero las
asociaciones que se meten con los juegos
violentos o erdticos deberian protestar
también en este caso. Los animales de
compafiia virtuales eran muy monos, pero

aqui se han pasado un poco, aungue el
programa no va en Serio ya que sus
grafismos y sus animaciones son las de

un dibujo animado y estan llenos de humar.
Pero aun asi, no nos hace ninguna gracia.

Es perverso. Y sin embargo, no somos de los
que se sienten facilmente conmocionados. M

Game

AS de un afio después del inicio

instigado por el gobernador
federal contra Microsoft, se han
difundido las primeras conclusiones
de la justicia americana, y estas son
firmes. Contrariamente a los rumores
que han recorrido el universo
informatico en estes altimos meses,
el informe es m para nuestro

Gompag, !m‘el v otras, -
pstradeo que utilizard st
bder el mercado y.suS enom
Wovechos parggerjudicar a cualquier
ipresa empgiada en realizar

" inic edan intensificar
la col lacia uno de los

productos estrella de Microsoft.” Ya te
puedes imaginar el contenida de las
pfras 207 paginas. La sentencia no
serd dictada hasta denfrode dos
ISue si el juez
ibiendo
n la

o

L |
7 =

%
innovadores asesinados
comercialmente por el hombre con el
cerebro de platino. Estamos asistiendo
al final histdrico de una impunidad
total relacionada con el peso
gconomico de una empresa.
Rockefeller ;te suena? Si, acuerdate,
en los libros de historia del cole ain
hablan de él... En ummdn lugar,

er B utilizar para desmformar

Wn Una gran agencia de
publicidad tiene por ew

weill told” (la verdad, /
expresada). Es posible que"Bill Gates
acabe de descubrir que con la mentira
no se llega a ninguna parte, una buena
leccion para un individuo que se
permite ir de maralista y haciendo de
profeta a diestro y@siniestro. Para
terminar, este jui@ {
merito de hacer p
naturaleza del §

»

Nueva Camara
para PG

Zolirlx, empresa
especializada en productos
multimedia y modems.
acaba de lanzar al mercado
espafiol la Fagle Cam, una
camara USB que incorpora
un sistema remoto cie
vigilancia y activacion por
sensor de movimiento

La Fagle Camn de Zoltrx
ofrece multiples
posibllidades para los
usuarios de PC y de
pertatiles, como la captura
de Imagenes. la video
conferencia, 1a edicion

y creacion de videos

y la posibilidad de enviar

a través del correo
glectronico senales

de audio e Imagenes

Este dispositivo se suma

a la lista de productos
similares que se estan
comercializando an los
ultimos meses en nuestro
pais y que amplian cada
vez las posibilidades de
nuestros PC




Ikaemos
Jjué es?

Después de las minas
autornatizadas de la sere
Jescenty del espacio lleno
de naves abarrotadas de
extraterrestres de
Freespace, Volition ha
bajado a la tierra, y mas
concrefamente a un
mundn medieval-fantastico
on su proximo juego de
rol. Summoner. Previsio
para el otofio del 2000, el
Juego estara en 3D tiempo
real (jyupl, con un sistema
de camaras dindmicas
{iglups! jpeligro!) e incluira
un modo Multijugador en
equipo (jqué guay!}. ya que
el medo Solo también
permite al jugador solitario

dirigir una pequera tropa
que puede incluir hasta
cinco aventureros. Para ser
original, Summoner llgvaré
a los Jugadores a combatir
contra las fuerzas de las
tinieblas en cualquier lugar
del universo de tkaemos,
sobre todo en grandes
mazimoiras pobladas por
monsiruos. Una cosa nunca
vista en el universo
fantstico: habra anillos
magicos. ;Si! Si esto no

s Imaginacién

EQUENOS dominadores
p del mundo mundial, P
alegraos: sois EH T0O, £
cada vez més EH AL L
numerosos los DE S A
que os dedicais EAJA» NO
a perjudicar

a los pequefios
humanos
desgraciados como
nosotros. El Gltimo
del que tengamos
conocimiento es
RealNetworks. Si, ya
sahes, esos que ya L
dominan el mundo :
del streaming con

tecnologias (muy buenas, todo
hay que decirlo) RealAudio v,
sobre todo, RealVideo.

Si no estas completamente
desconectado del buzz

de Internet, seguramente sabras
gue dicha empresa acaba de
presentar un programa de gestion
del sonido bastante simpatico. Lo
han bautizado RealJukeBox y esta
concebido para convertirse en el
centro neuralgico de todo lo
relacionado con la musica en PC:

E[ montaje de
video

P INNACLE Systems anuncia el DV 500,

|

una nueva plataforma de montaje de
video con Windows35, 98 o NT, que
combina a la vez fuentes anal6gicas y

“digitales, como el formato DV. EI DV 500 se

presenta bajo 1a forma de una tarjeta PCl con
conectores de entrada y salida. El montaje se
efecttia con el formato DV nativo, por lo tanto
no es necesaria la compresion ni el disco
duro de alta capacidad. EI DV 500 se vende
con Adobe Premiere en version 5.1

completa.

El tnico
detalle que
falla es el
precio: unas
190.000
pesetas. B

&
6‘4

"> La Microsoftizacion

Q)

gestion del MP3 en lectura
y en cddigo, administracion de CDs, de
bibliotecas de archivos, etc. En definitiva,
todo lo que Windows Media Player aln
no es capaz de hacer. El Unico problema es
que un usuario
mads listo que los demds ha
descubierto que cada vez que
se inicia RealJukeBox en un PC
conectado a Internet, este
software envia a su creador
ciertas informaciones como
el nimero de canciones
grabadas en el disco duro,
los formatos de los archivos
mas utilizados, el modelo de
walkman MP3 utilizado
(si es que tienes uno), etc.
En definitiva, un montén de
informacion que sélo importa
al usuario. Obviamente, no se
indica en ningtn lugar que
este programa funciona asf,
y RealNetwaorks no sabe qué
decir, aparte del tipico “Si, no,
bueno, pues eso.” Total, que no
han tomado una posicidn oficial
clara, pero te mantendremos
informado. B

¢Y Ias tres leyes?

CogniToy, propone unos principios de

juego originales que recuerdan mucho
a la gama de juguetes Lego Mindstorm.
Utiliza varias herramientas y lenguajes de
programacidn para crear tu propio vehiculo-
robot auténomo superando diversos
desafios. En este primer juego de
programacion estratégica, empezaras con
un vehiculo vacio al que tendras que ir
anadiendo progresivamente diversos
mddulos (sensores, armas, motores, etc.),
que se regulan con el sistema de
programacion visual del programa.
Obviamente, el juego esta completamente
abierto al Multijugador y podras enfrentarte
a los robots de usuarios del mundo entero.
El potencial del juego permite la
construccion de robots complejos que

M INDROVER: The Europa Project, de
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pueden beneficiar de una programacion
bastante detallada. No dudes en visitar el
site oficial de Mindrover; The Europa Project
en http://www.cognity.com. R




A Dreamcast sali a principios de octubre

y se vendid muy bien durante las

primeras semanas. Con la nueva consola
de Sega, la distancia entre consola y PC se
reduce. ;Es eso motivo suficiente para ir
olvidandose del PC para jugar y empezar a
navegar por Internet? Primer balance: por sus
posibilidades lddicas, jla bestia tiene
potencia! El procesador grafico con una
Power VR 2 combina visualizacion de
multitud de poligonos, abundancia de efectos
visuales (transparencias, deformaciones, efc.)
y una increible fluidez, tal como lo muestra el
juego-escaparate de Sega, Sonic Adventure,
que pone en escena al insoportable erizo
azul. Aungue el juego no es muy interesante,
ya que a veces es DEMASIADO rapido, el
potencial de la Dreamcast salta a la vista,
jy de qué manera! Por desgracia, los deméas
juegos disponibles tienen demasiados
defectos lidicos: Sega Rally 2 esta mal
acabado, Blue Stinger, de Activision, es un
sucedaneo soporifico de Resident Evil,
Millenium Seldier es la versién Dreamcast
de Expendable (mucho espectaculo y poco
juego) e incluso Powerstone, un juego de
pufios y bofetadas de Capcom, resulta
insipido, con una jugabilidad bajisima.
De entre los juegos que hemos podido
testear, s6lo el excepcional Soulcalibur,
de Namco, y Ready fo Rumble, de Midway,
resultan divertidos. Pero no emitamos juicios
definitivos y dejemos que los desarrolladores
tengan tiempo de dominar la consola y de
profundizar en el interés de los juegos, como
ocurrid cuando salieron las primeras
PlayStations. Nuestras principales criticas
hacia la Dreamcast tienen que ver
precisamente con aquello que deberia
haberla acercado al PC, a saber, la conexion
a Internet. El mddem 33.600 integrado es
insuficiente y Ia resolucion de un televisor no

@ Ready to Rumble, distribuido por Infogrames.

permite navegar

comodamente, ya que la mayoria de sites
estan en 800 x 600 como minimo. Sin
embargo, un conector opcional permite una
visualizacion en 5.800 x 600 en un monitor.
El pad de Ia consola esta poco adaptado a
Internet (para esta actividad, sdlo el teclado

LWODF

© El UMS sirve como tarjeta para guardar y como
pequeia consola portatil para los juegos bonus.
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de la Dreamcast y su mouse son (itiles).
Esperemos que haya suficientes juegos para
poder jugar en Internet. Quizas consigan
realzar asi la calidad on-fine de la consola.
Dejemos a un lado la diferencia de precios.
Las capacidades de la consola superan
ampliamente a todas las deméas consolas del
mercado, pero de momento no perjudican a
los mejores PC actuales. Sin embargo, la
Dreamcast supone un verdadero
acercamiento entre ambos soportes. Con la
proxima llegada de la PlayStation 2 de Sony,
la Dolphin de Nintendo y el proyecto de
consola de Microsoft, las diferencias se
reduciran, aunque el PC sin duda siempre
sera un pelin superior, ya que todos los
desarrollos de programas se originan a partir
del mismo. m

@ Soulcalibur de Namco.

woue

Bigerml, el ernulador de
PlayStation para PC sigue
svolucionando con una
reciente versién 1.5 cada
vez méas compatible y mas
rdpida. Ademas de esto, la
empresa Bleem LLC
prepara otro proyecto fop
secrel En otras palabras,
(ue Seguro gue estan
preparando un emulador

‘Dreamcast. Les encarita

crearse enemigos 40 qué?
0 sera que se han
enamorado de un juez
federal de la corte de Los
Angeles y hacen lo posible
para verlo cada dia

De hecho,
muchio mejor

Nadie es perfecto

The Tournament. de GT
Interactive, se esta
tomando su tiempo antes
de salir. La version testeada
hace ya algun tiempo, que
GT considerd como
ahsolutamente testeable,
resulta ser ahora
totalmente obsoleta jpor
suerte! Las ultimas
versiones presentan un
Juego mas répido, con Unos
hots mas listos. Total, que
The Tournament gana
puntos. Volveremes a
hablar del tema cuando

la versidn esté disponible
€n las tiendas



Domine
Office 2000

Es cierto que Microsoft
mantiene una situacion de
dominio apabullante en el
ambito de los programas
mas ufifizados. Cori su
conjunto de aplicaciones
Infegradas, entre las que se
incluyen un procesador de
texto. una hoja de calculo

¥ Una base de datos, la
compafiia ha conseguido
que suS programas g
conviertan en un estandar
Si no quieres luctiar contra
esta situacidn, es necesario
unirse a elfa. Y para eso,
hay que dominar los
programasg en cuestion

Y a menos que tengas a
urn‘a amigo/a paciente que
te vaya explicando, Jo mejor
es comprar un manual Uno
de los mas completos es
este, por elemplo, porque
habla de la edicion
profesional de Cffice 2000,
gue a Word, Excel, Access v
PowerPoint afiade Publisher
(@utoedicion) v Phote Editor
iretogue de imagen, y
herramientas para Internet
El lenguaje de este libro es
asequible para cualquier
lector (como olros libros

de la editorial). Domine MS
Office va con un CD-Rom
con ejercicios y archivos
con los que se puede
practicar por cuenta propia

Domine Office 2000
Autor: Francisco Pascual
5.950 ptas., 867 paginas
Ra-Ma Editorial, 1999

|

Dusine H
Frofeasrees!

Gompras para todos .........

No SE TRATA DE ARTiCULOS DE P€ FUNL. NoSoTROS SOLAMENTE NOS HEMOS
DADO UN PASED POR VARIOS SITI0S Y HEMOS ENCONTRADD ESTOS PRODUCTOS.
ECONGMICOS, CURIOSOS, INGTILES, SORPRENDENTES... NOSOTROS TE L0 CONTAMOS
Y TE DECIMOS DONDE LOS ENCONTRAMOS. EL RESTO CORRE DE TU CUENTA.

Pentium Il clinico

STE ordenador con procesador
EPentium [Il'a 500 MHz ofrecido por

Carrie, veterana empresa informatica
de Barcelona, ofrece prestaciones como
para satisfacer a un gran nimero de
usuarios: 64 Mb RAM, 10,2 Gb de disco
duro, CD-Rom x44, tarjeta grafica S3
Savage de 8Mb, tarjeta de sonido Sound
Blaster 128, monitor de 15 pulgadas,
teclado y ratén. jAl ataque! m

CHARIR)II(E

~

150.684 ptas (IVA incl.)

' www.carrie.net
Telf. 93 41082 80

A la ultima

Mata a unes cuantos
malos malosos

ENTRO la coleccidn Replay, se reedita
D Duke Nuke 3D, juego de tipo Doom

repleto de humor negro y que en su
momento compitio con la primera entrega de
Quake. ¢La historia? Lo de siempre: matar a
todo lo que se ponga por delante e ir pasando
pantallas hasta llegar al éxtasis final, al
desahogo absoluto: la catarsis, vamos. m

2.995 ptas.

El Corte Inglés (toda Espafia)

ya) el sustituto del CD. En el mismo

espacio que un CD, el DVD contiene un
monton de informacion mas: permite mejor
calidad de imagen, mayor capacidad de
almacenamiento... Este lector de Pionner
(modelo AD3S), permite al lector instalar en
su PC a un precio correcto esta dltima

EL DVD esta llamado & ser (si no lo es
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tecnologia y tener la sensacion de que no
hay nada mas moderno (cosa rara en
informatica)... m

17.900 ptas.

Tiendas FNAC (toda Espafia)




Gonvierte tu PG
en una TV

ISTRAETE mientras trabajas con tu

ordenador. Gracias a esta tarjeta de

sencilla instalacion y tras conectarla
a una toma de antena, a través del monitor
podras ver canales de TV (e incluso, con un
software adecuado, descifrar algunas
sefiales codificadas; pero esto no deberia
decirse aqui... jglups!). Y con otra tarjeta,
podras llevar esas sefiales a un video. Pero
esto ya seria mas caro. El modelo lleva el
bonito nombre de Zoltrix TV Max..m

9.900 ptas.

Toys'R'Us (toda Esparia)

Imagen digital total

0 hay nada mas cool en este

momento que tener una camara

digital. Para que esto no suponga un
desembolsa terrible, Hewlett Packard ofrece
desde hace poco una cdmara sin grandes
pretensiones, pero la mar de apafiada. Su
sensor da una resolucion de 1 megapixel y
es capaz de almacenar hasta 80 fotos.
Funciona con pilas. m

Precio

Unas 60.000 ptas.
Direccion

http://www.hp-expo.com/es

CD-ROMs al mejor
precio

HORA que las capacidades del
disquete se han quedado pequefias,
una de las opciones mas baratas de
almacenamiento masivo es grabar CD-
ROMSs. Una grabadora de CDs no es
excesivamente cara (quiza la mas barata
sea una Traxdata. Graba a 2x y lee a 24x, y
cuesta unas 24.000 ptas.). Y lo mas barato
de todo son los CD-
ROMSs virgenes.
Unos de los
mas
€conomicos
con marca
propia son los
de la cadena
de tiendas
Jump, que acaba
de inaugurar su tienda
ndmero 100. m

125 ptas. (discos de 74 minutos)

Toda Espafia. Informacion: 902 23 95 04

Impresora
ciertamente...

loméstica

N plena lucha por

ofrecer impresoras

baratas pero de
calidad, Hewlett Packard
lanza al ruedo la HP Deskjet
720C con la intencién de
que haga una huena faena.
Es capaz de imprimir hasta
8 paginas por minuto (4 en
color), de alcanzar una alta
verosimilitud en la
reproduccion de fotos, y de
ofrecer una resolucion de
600 ppp (puntos por
pulgada). Bien, ;no? m

27.724 ptas.
Direccion
Tiendas BEEP (toda Espafia)

Multimedia para aprender inglés

N la radio son frecuentes los anuncios que fomentan el aprendizaje del inglés, por ser muy
importante para el trabajo, para la vida en general, para viajar... Una de las soluciones para esta

cuestion (hablar inglés, of course) es este sdlido curso interactivo de Planeta DeAgostini. La larga
tradicion de esta editorial en

la ensefianza de idiomas

mediante fasciculos culmina
en este CD-ROM, que contiene
didlogos, videos, ejercicios...
Pero el pack del curso lleva,
ademas, otros tres CD-ROMs
en los que hay ejercios extra,
un diccionario bilingile y una

biblioteca de consulta. Una
obra completisima a un
precio ajustado. Algunos
packs regalan ademas un
diccionario de inglés en
papel. m

12.900 ptas.

En librerias y quioscos

ENERO 2000 PG FUN

1 500 horas

de practica

SAETISS

Introduccion
a la informética
para torpes

La coleccion Mnformdtica para
Torpes afrece un conjunto de
obras muy buengs para
ayudar a dar los primeros
1asos con un ordenador
Segln la editorial, esta
coleccion estd indicada para
“todas aquellas personas que
encuientran dificil aprander
infermdtica, ya sea por falta
ae tiempo, por su temor’ ante
los ordenadores. o per Ia
obhgacion de aprender a
maneiar éstos’

Una veniaja de esta coleccion
2s que no es {raduccion, sing

(ue esta escrita por autores
esparioles. lo que acerca el
lenguaje y los ejemplos al
lector: Para que sea mas
ameno, el lector esta
acompanado por Cosme
Romerales, un oficinista que
se convierte en el superhéroe
Informatico Megatorpe. que
sufre todos los males del que
comienza. E$ un personaje
creado por "Forges”

Este titulo, quizé el primero
que deberia leer toda aquel
que dé su primeros pasos en
este murido, expone de forma
divertida los conocimientos
necesarios para Introducirse
en el mundo informatico

Introduccion a la
informatica para torpes
Coleccion: Informatica
para Torpes

Autor: Kosme J. Del Teso
312 paginas, 2.895 ptas.
Anaya Multimedia



Por Tomas Pardo

LA MASCARA DEL ZORRO

Don Diego de la Vega, tras
més de 20 afios luchando
como el Zorro, encuentra su
sucesor en un joven bandido
llamado Alejandro Murieta.
Con su espada, su capa y la
marca de la'Z', el nuevo
Zorro luchara para defender a
los pobres y a los débiles, y
para vengar las injusticias.
Este film, producido por Spielberg, supuso el
lanzamiento definitivo de dos de sus protagonistas:
Antonio Banderas y
Catherine Zeta-Jones. Un
gran film de aventuras,
repleto de buen humor, y
que contiene un buen
ntimera de alicientes
extras (trailer, entrevistas,
filmografias, escenas
eliminadas, videoclips...)
en su version DVD.

idiomas
Espaniol, inglés,
italiano
Subtitulos
Espaiiol, inglés,
italiano y portugués
Distribuidor
Columbia Home Video

La corrupcion y la violencia
han sembrado el caos en
Mega-City Uno, un
apocaliptico paisaje urbano
con torres de mas de un
kilémetro de altura e infinidad
de vehiculos aéreos que no
cesan de sobrevolar sus
calles. Para procurar el orden
existe un cuerpo capaz de
aplicar tanto la justicia como Ia ley. Son... los Jueces,
jurado y ejecutores. Y hay uno especialmente frio,
temido por todos. Es el juez Dredd. Sylvester Stallone
da vida a este personaje de comic con singular
conviccion. Parece como INFD
Iliomas

si sus creadares hubieran
Espaiiol, inglés,
catalan

tomado el rostro
inmutable de Sly para

Subtitulos
Espaiiol

crear el personaje (tenéis
e inglés

que ver el film y leer el
comic para comprender).
| Distribuidor
Lauren Home Video

El traller, la filmografia y
el Cémo se hizo forman
parte de los extras.

MERGURY RISING (AL ROJO VIVO)

Art Jeffries, un agente
renegado del FBI, se enfrenta
a despiadados agentes
federales con el fin de
proteger a Simon, un nifio
autista, que ha descifrado un
nuevo cédigo del gobierno
aparentemente indescifrable.
SESSILESJEN Interesante film de accidn e

S e ~— intriga cuyo principal peso se
reparte entre Bruce Willis (en un papel mas serio de lo
acostumbrado) y Alec Baldwin (en una cruel y sédica
interpretacion de las
muchas entre las que
tltimamente se prodiga).
Un pelicula interesante
por su argumento y no

o

Espafiol, inglés,
italiano, francés...

Glo por s e

SGI(: B ‘uts Los ext Francés, inglés, aleman,
protagonistas. LS 8XIras | polandas, sueco...
incluyen escenas

eliminadas, filmograffas, .
Universal

trailer y Cémo se hizo.

Nacié en Detroit... en una
linea de montaje de
automdviles. Pero no s un
coche cualquiera. En el fondo
de su chasis se aloja el
mismisimo diablo. Es
Christine, un Plymouth del 58
rojo y blanco, cuyo Gnico
equipamiento de serie es un

inar

4 geseo de venganza

insaciable, que hiela la sangre a cualquiera y que

destruye todo aquello que encuentra en su camino.

El director John Carpenter (director y creador

del film Halloween y de Michael Myers, su

desquiciado

protagonista) recrea y - INEO

afiade una peculiar Itiomas

tension a la adaptacion

de la terrorifica novela de francs, aleman

Stephen King. 15 afios Subtitulos

después de su estreno, Espaiiol, inglés, italiano,
francés, aleman...

 Distribuidor

el film sigue siendo
Columbia Pictures

desprendiendo una
$ensacion inquietante.
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Las pelicuias en DUD

BABE UN GERDITO EN LA GIUDAD

Los tres mosqueteros, Babe,

i Ferdey y Mrs. Hoggett, inician
su viaje hacia el corazdn de
la gran ciudad, donde
encontraran obstaculos
insalvables, enemigos que se
convertirdn en amigos, y
dinero para salvar la granja
de la que se han visto
obligados a marchar. Una vez
més, el enorme y firme corazdn de Babe le permitira
realizar increfbles milagros. Esta divertida secuela de
Babe, el cerdito valiente
no alcanza las cotas de

originalidad y ternura de IIIIIIIIlﬂs .

su antecesora, pero
contiene secuencias i

memorables repletas de Subtitulos .
emaci6n y buen humor. l’nglés, francés, griego,
Exras: trailer, érabe y portugués
filmografias, 'm'

salvapantallas. Universal

POLI DE GUARDERIA

Schwarzenegger da vida a
un policia que se hace pasar
por profesor de guarderia
con el fin de atrapar & un
peligroso criminal. Tras
haber consiguido meter a los
nifos a su cargo en vereda y
ganarse el afecto de una
guapa profesora (Penelope
Ann Miller), se prepara para
un enfrentamiento final con su perseguida presa. El
director Ivan Reitman (Los gemelos golpean dos
veees, Cazafantasmas [y f) demuestra lo comado
que se siente en el terreno de la comedia con esta
divertida pelicula en la TTT)

que nos muestra la
faceta comica de un
Schwarzenegger que, en
1990, s6lo era conocido

Sclwarzenegger

Iliomas
Espaiiol, inglés, italiano,
francés, aleman...

por sus actuaciones en Sublitulos - -

Terminator. Conan, Inglés, francés, alemdan,

Predator.. Los extras |, ROrtugués, holandes..

ofrecen el trailer y Distribuidor
Universal

filmografias.



¢Quieres libertad de impresion?
Con las nuevas EPSON STYLUS COLOR, el limite lo pones td.

EPSON STYLUS.. coLor 450

Inyeccidn de tinta de 4 colores y 720 ppp * 4 ppm en texto negro y 2,5 en texto color

EPSON STYLUS. coLorssn

Inyeccion de tinta de 4 colores y 1.440 ppp * 5 ppm en texto negro y 3,5 en texto color

EPSON STYLUS. coLcr 760

Inyeccién de tinta de 4 colores y 1.440 ppp ¢ 7 ppm en texto negro y 6,8 en texto color

EPSON STYLUS. PHOTO 750 / MILLENNIUM

Inyeccién de tinta de 6 colores y 1.440 ppp * 6 ppm en texto negro y 5,5 en texto color

EPSON STYLUS. coLor sso

Inyeccion de tinta de 4 colores y 1,440 ppp ® 9,5 ppm en texto negro y 9,3 en texto color

¢Quieres inventar, probar y descubrir nuevas
cosas con tu impresora? ;Quieres una impresion
mas rapida y silenciosa? ;Colores mas brillantes?
:Mas resolucion?... Con las nuevas impresoras
EPSON STYLUS COLOR y EPSON STYLUS PHOTO
disfrutaras, gracias a la exclusiva tecnologia
PerfectPicture Imaging System, de todo esto

y mas: hasta 9,5 ppm en texto negro y 9,3 ppm
en texto color, auténtica calidad fotografica

(1.440 ppp y 4 6 6 colores), total compatibilidad
Macy PC... y, por supuesto, con la garantia del

lider. Porgue, con EPSON, ;el limite lo pones td!

Junto con tu impresora, recibirds tu Kit de
Bienvenida, con instrucciones, trucos , sugerencias...

IMAGEN SIN

LIMITES

GARANTIA
sl

3 ANOS DE GARANTIA

EPSON
COVERPLUS+
OPCIONAL

SOLICITA INFORMACIGN AL
902 49 59 69
De Lunes a Viernes de 9h o 14h y de 15k @ 17:30h
http://www.epson.es

EPSON

INPRESORAS » CONSUMIBLES « ESCANERES « PROYECTORES » CAMARS







- Ess Navioapes
} _ 7_ =11 l N AB“NDANTES RIMERA posibilidad, tienes un PC. No
| JUEGOS D CALIDAD. EL i 1 Jomtmimthettiprinie
BIER DEL MES ESTA [ [peistyiamiaiodi
~ AQUI ND SOLD PARN [pisik it et ept
JARTE A ELEGIR, SIND ebeimhtiti e
TAMBIEN PARA [t erbrdiitat i
ACONSEJARTE ACERCA DE [isivieiitinminrncin
LAS CONFIGURACIONES [syetatiiesimpbintr
MATERIALES Y DE LOS [Reehirtpnirmelstiopesy
PERIFERICOS QUE PUEDES [yshifeiamiebedoty
- MEJORAR 0 COMPRAR iayiienstabiloniras
PARA DISFRUTAR [Risocihaibaliy o
PLENAMENTE ESTOS [Retiririutompisstuskibuny

tal configuracion, puesto que cada juego es
un caso particular. Ademas de la potencia
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del PC, la tarjeta 3D y los demas
componentes internos o externos, nos
fijaremos en todos los elementos que

representan pequefias mejoras. Asimismo

y sobre todo en lo que se refiere a [as

entrafias mismas del PC, si crees que 10§ i

Reyes pueden ser muy generosos contigo

y regalarte un PC de muerte, mucho ma'§
potente de lo que tus necesidades Hidicas

mejor el proximo juego que te guste ser

muy avido en términos de potencia, o quiz4

necesita mas recursos materiales. Dicho

~ exigen, jno lo dudes! Nunca se sabe: a; ¥

3
esto, y considerando que el fin del mundo -
estd previsto para el 1 de enero del 2000, = °

el tema de los juegos deberfa importarnos? 3

menos que el color del tercer par de
calcetines que Isabel Pantoja le compro

Paquirriifiin, dado que ya no habra In'{em’e_; :

ni electricidad ni nadie en la Tierra. Sea
como sea, para estas Ultimas Navidades

a9

antes del Apocalipsis (bien pensado, pasate

a Papd Noel, que los Reyes lo van a tener = < ia

crudo), te presentamos todo lo que
necesitas para que tu PCy tu juego

o

K

i

ALY

b

preferido formen una pareja armoniosa. ® e

e
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ESTA MUY BIEN ESO DE QUERER COMPRAR LA GLTIMA MAGUINA DE MODA EN TRESDE CON SONIDO

DoLBY SURROUND Y ESO Y LO OTRD... PERD j HAS PENSADD EN TU POBRE PG QUE TIENE QUE
MANEJAR TODOS ESTOS BYTITOS QUE NO DEJAN DE MULTIPLICARSE?

L placer derivado del juego se
desprendera tanto de la calidad del
juego en si como de las condiciones en
que lo utilices. Aunque se pueden hacer
funcionar juegos (por ejemplo, de
estrategia) en un PC de unas 185.000 ptas.
equipado con un Celeron 400, una Voodoo
Banshee y una pantalla de 15 pulgadas, este
equipamiento se limita a resoluciones de
640 x 480 en miles de colores y no se
dispondra de potencia suficiente para jugar
a juegos de simulacion o de quake-like,
mucho mas voraces en recursos. La primera
pregunta que tienes que formularte es: ;qué
tipo de jugador soy? Si sdlo te interesan las
simulaciones de vuelo,
necesitaras una
configuracion muy
potente con un muy
buen joystick. Para
los juegos de carreras
y/o de deportes, un PC
medio con un buen
volante o un buen paddle
sera suficiente. Los
juegos de estrategia
necesitan muy poca

Toda la arquitectura del PC se basa en la placa

base. La evolutividad y la potencia de tu méguina

dependen de su correcta eleccidn. Esta es, en

detalle, la configuracidn estandar que te

proponemos:

- Caja ATX semitorre (unas 5.500 ptas.)

— Placa base BX Asus P3B-F (unas 33.500 ptas.)

— Procesador Celeron 400 MHz con adaptador
Slot 1 (unas 26.500 ptas.)

— 64 Mb de RAM (unas 17.000 ptas.)

- Disco duro 13 Gb UDMAG6 (unas 23.000 ptas.)

| — Tarjeta 3D TnT2 M64 (unas 28.000 ptas.)

@ Una placa hase de calidad y reciente t¢ permitira disponer de un PC evolutivo.

potencia, pero se muestran en todo su
gsplendor con una pantalla grande v, ;por
qué no?, con el equipamiento necesario
para jugar en red. Los juegos de aventura y
de rof son juegos de ambiente en los que la
dimensidn sonora es primordial, y en cuanto
a los quake-like, son los reyes de lared y
del mouse ultrarrapido para no perder ni un
frag frente a tus amigos. Para cada

— Tarjeta de sonido Scund Blaster 128
(unas 4.000 ptas.)
— Pantallas actisticas Altec Lansing ACS 43
{unas 9.000 ptas.)
- Pantalla 17 pulgadas LG 775FT
{unas 51.000 ptas.)
- Lector CD IDE 40x Toshiba (unas 9.500 ptas.)
— Teclado y mouse estandar (unas 3.000 ptas.)
Bien. Esta es una maquina equilibrada y evoiutiva
que te costard alrededor de 210.000 ptas. y que
te permitira hacer funcionar correctamente la
mayorfa de jueges del mercado.
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categoria de juego vamos a presentarte

los puntos clave para elegir correctamente
una nueva maquina o para mejorar la que ya
tienes. O sea que empezaremos por detallar,
componente tras companente, lo que
llamaremes un PC piloto o estdndar y que
permite jugar en condiciones medias a
cualquier juego. Para esta maquina, nos
hemos fijado un presupuesto limitado a
unas 210.000 ptas. El principal interés del
PC es su evolutividad y su modularidad.
Conviene extremar la cautela con respecto
a la tendencia reciente que consiste en
presentar maquinas con todo integrado,
pues aunque hoy pueden parecer
suficientes para una utilizacion lidica,

lo cierto es que seran obsoletas al cabo

de pocos meses. De modo que huye de las
maquinas que utilizan soluciones a base de
chipset i810, que integran una tarjeta de
video del nivel de una TnT y que ni siquiera
disponen de un zécalo AGP para poder
cambiar de tarjeta grafica. m



SAMSUNG

-

POWER / SELF TIMER
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Ni to ni nadie ha visto una cdmara fotografica digital como la de Samsung.
La nueva SDC-007 de Samsung lo tiene casi todo pequefio. El panel TFT Color. La diminuta Gptica. O la bateria de Niguel Hidruro que se recarga en menos de
una hora. Y, sin embargo, la nueva SDC-007 es enorme en prestaciones. Con una resolucién de hasta 1152 x 864 pixeles. Una profundidad de color de
24 bits. Una capacidad de 4 MB de la tarjeta de memoria extraible, usando el formato de compresion JPEG. La posibilidad de
conectarle un flash. O la disponibilidad de una salida de video NTSC o PAL para ver las fotos por TV. Prepérate para captar caras
de sorpresa ante su tamafio. Al fin y al cabo es la cdmara fotogréfica Digital mds compacta que haya visto nadie.

www.samsung.es




DE VUELO! lns JUEGDS DE AUI[INES JAN'ESTIRADD AL MAXIND LAS CONFIGURAGIONES,
Y L0S MEJORES, ES DECIR, LOS MAS U[lHA[:ES mmmm IMPI]NEN NUEVOS REFERENTES EN MATERIA
JE CALIDAD ERAFICA. Anmns NO SE PUEDE IGNORAR LA COMPLEJIDAD DEL MODELD DE VUELD
LINTELIGENCIA ARTIFICIAL, YA QUE SON ELEMENTOS IMPRESCINDIBLES PARA CONSEGUIR
SIMULABOR AEREI] ESPACIAL. Y S uu& ESTOS DETALLITOS SE AGRADECEN!
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L PC de un fanatico de la simulacion
debera emplear un procesador
potente, con una excelente unidad

de coma flotante (calculo cientifico
para la 3D). Los dos procesadores
més interesantes del momento son el AMD
Athlon y el recién salido Pentium Il E
(tecnologia Coppermine), Es precisa una
frecuencia minima de 600 MHz para obtener
una buena fluidez en algunos juegos como
Flight Simufator 2000. El impacto en
términos de prestaciones del bus externo a
133 MHz en el nuevo PlIl E (que se convierte
en PIll EB) es limitado, sobre todo teniendo
en cuenta que las placas base que soportan
oficialmente esta frecuencia no siempre
estdn disponibles. Sélo el chipset 1810y el
Via Apollo Pro 133, que estan en venta,
soportan realmente las frecuencias externas
de 133 MHz (algunas BX las alcanzan pero
provocan un overclock del bus AGP). Por
desgracia, las prestaciones de estos (iltimos
no son las que cabria esperar, de modo que
es aconsejable esperar a que las nuevas
placas base con chipset 820

(a principios de afio) para hacerse
€on una maquina con un bus
externo & 133 MHz.

En cuanto a Athlon, su
arquitectura de séptima
generacion y sus tres

unidades de calculo en coma
flotante le dan toda la potencia.
Si hablamos de tarjetas 3D, casi
todos los nuevos simuladores se
aceleran en modo Direct3D, de modo
que hay que pensar en las mejores tarjetas
3D actuales: Ultra TnT2 y GeForce 256.

A los apasionados de Flight Simufator les
conviene una Matrox G400 Max que, gracias
a su funcion Dual Head (bipantallas),
permite la visualizacion de instrumentos de
la cabina en una pantalla y la visualizacitn
en otra. Los que ya disponen de una
méquina pueden mejorar sus prestaciones
afiadiendo algo de memoria RAM (este tipo
de juegos se encuentra mas comodos con

%
SIMULACION DE VUELD < ¢ ®

& .

Los mandos de Ia alegria

Para la simulacion de vuelo es necesaria
una palanca de mando del timdn. Y como
hay que ponerla cerca del pie es infernal,
conviene que esté integrada al joystick.
Pero resulta que el Unico sistema
realmente practico es la rotacion del
mando, y sélo lo proponen dos
fabricantes: Logitech y Microsoft.
En Microsoft, tenemos el Sidewinder
Precision Pro y el Force Feedback.
Pensamos que el force
feedback, al menos tal
y como se explota en los
\ @ juegos actuales, ofrece
@ muy poco interés, y
desaconsejamos este
gasto indtil. Queda el
Precision Pro. No le falta
nada.
Es completamente digital,
no hace falta ajustarlo

@ Logitech Extreme Digital 3D

128 MB o mas) y, sabre todo, cambiando de
tarjeta 3D. EI cambio de una tarjeta 3D del
nivel de una Rage Pro a la generacion de
tipo Ultra TnT2 o, mejor atn, del nivel de
una GeForce 256, es como una inyeccion de
energia para una maquina que esta
envejeciendo. En cambio, se aconseja
olvidarse de jugar a este tipo de juegos con
un Pentium clasico e incluso con un Pentium
Il por debajo de 300 MHz. W
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y visualiza una precision notable en
cualquier circunstancia. Ademas, es
ergonomico, al menos para los diestros,

y ofrece los clasicos mandos de gas y
también recupera la tecnologia de rotacion
del mando. Aparte de esto, presenta las
mismas caracteristicas

que el de Microsoft, pero con dos
pequefas ventajas: el revestimiento

es mas agradable al tacto y el mando del
gas es mas progresivo. Aun asi, laverdad |
es que resulta dificil i
decidirse por uno

de ellos. Tienes

que proharlos.

El de Logitech es mas
duro que el Microsoft,
pero es una cuestion
de gusto... y de dinero,
parque en este tema,
Logitech gana.

® Microsoft Sidewinder Precision Pro

r

Comparado con la configuracion de base,
el PC Simulacion es una maquina hinchada
al maximo en casi todos los aspectos.

Su precio se hace sentir (unas 460.000 ptas.)

- Caja ATX de semitorre (unas 5.500 ptas.)

- Placa base BX Asus P3B-F (unas 33.500 ptas.)
o Athlon Asus K7M (unas 37.000 ptas.)

~ Procesador Pentium Ill E a 600 MHz
(unas 100.000 ptas.) o AMD Athlon a 600 MHz
(unas 100.000 ptas.)

- 128 Mb de memoria RAM (unas 35.000 ptas.) :
- Disco duro 22 Gb UDMAG6 (unas 50.000 ptas.)
- Tarjeta 3D GeForce 256 (unas 53.000 ptas.)

- Tarjeta de sonido Sound Blaster 1024
(unas 9.000 ptas.)

- Pantallas aciisticas Creative Labs PS 2000
(unas 33.000 ptas.)

- Pantalla 19 pulgadas Nokia 446xS USB
(unas 120.000 ptas.)

- Lector CD IDE 40x Toshiba (unas 9.500 ptas.)
- Teclado y raton estandar (unas 3.000 ptas.)
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St tu suefio siempre ha sido tener tu propio
Mazinger Z puedes hacerlo realidad con
Mechwarrior 3, un juego de combate futurista
que te pone al mando de robots bipedos de
combate gigantes, en una camparia
oclonante y variada. La magnifica

i0n grafica del juego es un gozo

al: los decorados son detallados y

-~ milfiples, y los diversos objetos (enemigos,

- palsajes, etc.) estan muy bien animados. El
- pilotaje de los Mechs, los robots de combate,
g5 hastante complejo y ofrece una gran

" Editor

Microprose ?

*"« Config. recomendata

Pl 233, 32 Mb de RAM,
| tarjeta comp. D3D
A\ Precio

Menos de 8.000 ptas.

Freespace 2 se desmarca de la gran mayoria
de juegos de combate espacial por la

dad del pilotaje, muy similar a la de
ladores de vuelo clasico. En una gran
rra sideral en la que se enfrentan tres
pacio-peregrinas, tienes que luchar a
5 diversos cazas espaciales en medio
nificas nebulosas v, en ocasiones,

or de naves gigantescas que no

. *n nada que envidiar a las de La Guerra

" de'las Galaxias. Los principios de la fisica son
rfzspetados, y deberas tener en cuenta las

f111 il
RO

LY
= k i
Editor h

Interplay \i d

Gonfig. recomendata
Pll, 32 MB de RAM,
= tarjeta compatible D3
. Precio

& Menos de 8.000 ptas.
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variedad de tacticas de combate gracias
a las numerosas armas disponibles, a la
posibilidad de modificar tu Mech entre dos
misiones, a la utilidad de tus alerones, etc.
Ademas, tienes que tener en cuenta los
fallos de los sistemas mecanicos
b debidos a los estragos causados por
los enfrentamientos, ocuparte del
sobrecalentamiento de tus armas
energéticas, que podrian dafiar tu Mech
0 provocar un paro de emergencia de los
sistemas en pleno combate. Mechwarrior 3
propone un futuro violento y grandioso que
har las delicias de todos los amantes de la
animacidn japonesa a la Robotech.

modificaciones de impulsos vectoriales
(parcialmente compensadas), las
perturbaciones magnéticas, las averias de tu
nave, etc. La realizacion de Freespace 2 es
de gran calidad, sobre todo gracias a unos
grafismos fantdsticos y a una campafia con
un guidn inteligente. La duracidn de vida del
juego esta compensada por un editor de
misiones de facil acceso, un modo
Multijugador muy trabajado, en
dogfight espacial o en cooperativo.
Vale, es ciencia ficcion, pero jno han
/' escatimado esfuerzos para que nos
! creamos que es la realidad! W

Faicon 4.0

Con su Faleon 4.0, Microprose demuestra
una vez mas que saben hacer
simulaciones de vuelo militar realistas al
méximo, de esas que hacen despegar a
cualquier piloto virtual. El juego es muy
complejo (pero estén tranquilos los
aficionados: hay opciones que permiten
facilitar la simulacion para que a los
novatos les sea mas accesible) y propone,
ademas, una campafa no lineal en la que
puedes implicarte hasta dénde quieras.
Aunque tienes poco dominio sobre el

conjunto de tu ejército, puedes elegir las
misiones que te interesan, modificar tus
ordenes de mision en vuelo o crear tus
propios planes. Fafcon 4.0 es uno de los
simuladores de vuelo que mas recursos
consume, lo que se explica por la calidad
de los grafismos y, sobre todo, por su gran
complejidad de juego. Se asemeja mucho,
pero que mucho, a los simuladores de
vuelo del ejército, lo que sin duda
cautivara a todos los pilotos de jets
virtuales que también podran lanzarse en
campanas persistentes en escuadrillas

por Internet. M

VEREDIGTO

Config. recomendada

P 11 333, 64 Mb de RAM, farjeta D3D

Precio

Menos de 9.000 ptas.

Microprose




Si te gustan las simulaciones de combate de
la Segunda Guerra Mundial, es probable que
ya tengas este juego que se ha convertido en
un referente en la materia desde que salid. Si
no es asi, date prisa... La batalla de Inglaterra
y la ofensiva aliada en Europa a partir de1943
sirven de marco a unos enfrentamientos
sobrecogedores en fantasticos decorados.
Cada uno de los ocho aparatos que aqui se
proponen posee una personalidad marcada

y diferencias reales de comportamiento.

La modelizacion ha sido muy trabajada

y los aficionados se alegraran de poder
disponer de auténticos Warbirds, fieles hasta
en el ruido de los motores y en sus historicas
cabinas. De muy fAcil aproximacion, Combat
Flight Sim permite al jugador aumentar su

Mig Alley

Para triunfar en Mig Alley hay que ser un
piloto emérito asi como un habil estratega.
Es que ademas de su parte de simulacion
de combate, hay que decidir, en cada vuelta,
sobre los blancos por atacar y sobre el apoyo
de las tropas en tierra. Y el principio de la
guerra de Corea, que es el marco del juego,
ofrece un auténtico desafio. Por suerte, el
jugador, americano (jobligatoriamente!)

dispone del mejor aparato de la época:

el F-86 Sabre. En modo Realista, su pilotaje
es una delicia, jeso cuando acepta no iniciar
una barrena! Incluso en el modo mas
sencillo, nada que ver con un juego de
arcade. Sin embargo, a pesar de su elevada
dificultad global, este juego ofrece
sensaciones excepcionales durante los

nivel de dificultad a medida que va
dominando el juego. Lastima que su
arquitectura abierta no haya generado mas
extensiones en la linea de Flight Simulator,
del mismo editor. ¢ Cuando llegara la version
de la guerra del Pacifico, que esperamos con

tanto anhelo? A

9110

VEREDICTO

Config. recomendata

P333, Tarjeta compatible D3D

Menos de 9.000 ptas.

combates aéreos. El ambiente sonoro, la gran
cantidad de aviones presentes, su excelente
modelizacion, la ausencia de misiles que
convierte las misiones en muy valiosas, todo
se convierte en una recompensa para los
mas tozudos que se han pasado largas horas
hasta domar a la bestia. A continuagion, sélo
te tendras que hacer lo mismo con los demas

jets y el Mustang...

P333, 64 Mb de RAM, tarjeta compatible D3D

Config. recomentata
Editor Precio

Empire Menos de 3.000 ptas.

v

SIMULACIGN DE VUELD <1 ¢

$

Aungue ya empieza a estar vigjeciio,
Total Air War sigue siendo uno de los
mejores simuladores de vuelo militar
moderno. Sus grafismos son de caﬁdﬁ{

el sistema de vuelo es rico y realista, : (
pero las mayores cualidades del juego t !

| =016

ik
se encuentran principalmente en la ;
inteligencia de las diversas campanas
propuestas, que se desarrollan en el = é
entorno del Mar Rojo y son totalmente no 7 '
lineales. O sea que puedes elegir cada “
nueva mision a tu antojo, pero también, 3
sobre todo, ponerte el uniforme del geners
de los ejércitos e idear tus tacticas a bordts
de un AWACS, desde el que podras dirigir
el conjunto de las fuerzas aéreas de tus
aliados. En este modo de juego, en
cualguier momento podras ir a la cabina de
uno de los F-22 en presencia y sumergirts
en la accion. Gracias a la riqueza de sus
campaiias y a los dos modos de juego
propone (cada uno de los cuales se =
mereceria de por si un juego completo),
Total Air War es sin duda el mas

Editor

Config. recomentaila

*&j P 11 233,32 Mb de RAM,
. tarjeta comp.D3D

.

: ! , Precio :
apasionante de los simuladores de vue Menos de 3.000 ptas.

militar moderno del momento y se
beneficia de una duracidn de vida
increiblemente larga. M
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TANTO $I ESTAN DEDICADOS AL REALISMO (LA SIMULACIGN EN CADA CURVA TIENE QUE ANTICIPARSE
MATEMATICAMENTE) COMO AL SIMPLE PLACER O ‘LA VELOGIDAD (UNA CARRERA DE ARCADE QUE VA
A SACO, A SACD, A SACO, EN LA QUE EL PEDAL DEL FRENO NO ES MAS QUE UNA LEYENDA QUE,
N ALGUNOS CASDS, TE PERMITE SOLTAR DOS O TRES MISILES SOBRE LOS ENEMIGOS), ES
RESLINDIBLE QUE LOS JUEGOS DE CARRERAS TENGAN FLUIDEL. AL FIN ¥ AL CABD, §CGMo
RORA CON UN VISUALIZACION GROTESCA DE 10 IMAGENES POR Sequnno?

e T N




L componente méas
importante para los juegos de
carreras es la tarjeta 3D, pero todo
depende del juego que se
pretende utilizar. Por
ejemplo, los apasionados
por la Férmula 1 no
podrén prescindir de un
juego como F1 Monaco
Grand Prix 2,y para este
(ltimo, la mejor
aceleracion sigue siendo el
modo Glide, es decir, el modo
propietario de 3dfx. Por lo tanto, tendran
que invertir en una tarjeta Voodoo 3 para

sacar el maximo partido de este
juego. El juego de rallye Colin Mc Rae
también utiliza el modo Glide
de las 3dfx. Y aunque estas
(ltimas se hayan
quedado cortas en
- términos de funciones,
la eleccion de una tarjeta
Voodoo no deja de ser lo
mas acertado para los
fanaticos de juegos de
carreras. También puede
anadirse el accesorio no va mas para
disfrutar verdaderamente del relieve en los

> "‘ =
CARRERAS <<y ¢ %

e
-

aF i m’\ -

Para fos juegos de carreras, la maquina piloto es
ampliamente suficiente. Para mejorar [a
maquina, basta con adquirir un volante con force
feedback, aparte de un kit de 4 pantallas
aclsticas, para aprovechar el posicionamiento

¥ 3D en las carreras.

d - Caja ATX semitorre (unas 5.500 ptas.)
- Placa base BX Asus P3B-F (unas 33.500 ptas.)
- Procesador Pentium Ill a 450 MHz
(unas 40.000 ptas.)
- 64 Mb de RAM (unas 17.000 ptas.)
- Disco duro 13 Gb UDMAG6 (unas 23.000 ptas.)
- Tarjeta 3D Ultra TnT2 (unas 40.000 ptas.)
0 STB Voodoo 3 3000 DGP (unas 26.000 ptas.)
- Tarjeta de sonido Sound Blaster 1024
(unas 9.000 ptas.)
- Pantallas actsticas Creative Labs PS 2000
(unas 33.000 ptas.)
- Pantalla 17 pulgadas LG 775FT
(unas 51.000 ptas.)
- Lector CD IDE 40x Toshiba (unas 9.500 ptas.)
- Teclado y mouse estandar (unas 3.000 ptas.)

juegos de carreras. Las gafas 3D Elsa
Revelator ofrecen una impresionante
sensacion de profundidad. Son compatibles
con todos los juegos Direct3D y se adaptan
a todas las tarjetas con chipsets anz.g /

A cada coche su volante

Si te gustan los juegos de coches, antes de e Microsoft A
comprar ofro mas, te conviene invertir en Sidewinder Force
Feedback Wheel, -

un volante. Una vez hayas probado este
placer, te preguntards cdmo habias podido
vivir sin él. Claro que esta el tema del
presupuesto. Por un precio minimo es
posible adquirir un volante preciso mucho
mejor que mejorard considerablemente tus
carreras. Desde luego, si tu bolsillo te lo
permite, puedes pensar en el force
feedback, gue aporta un placer adicional
nada desdefiable. Esta tecnologia tiene su
maximo exponente en estos juegos. Percibir
el revestimiento de la calzada, percibir los
choques de un accidente o el peso del
coche que derrapa contribuye,

y mucho, a dar més realismo al juego.
Sobre todo teniendo en cuenta que las
producciones recientes, en la linea de
Excessive Speed , explotan a fondo el force
feedback. Ademas del volante Ferrari de
Guillemot, testeado en este niimero,
también te presentamos dos volantes
situados arriba y abajo de la gama. Saitek
te propone un verdadero volante
ergonémico y preciso por menos de
12.000 ptas.

Es cierto que los pedales del R100 no son
realmente progresivos y la carrera es
ridicula, pero funciona. En cambio, el
volante es un auténtico logro. Facil de
montar, poco voluminoso, se encuentra tan
comodo en simulacion como en arcade.
Pero si eres un verdadero fanatico, el
volante de Microsoft representa el no va
mas. Lo encontraras por menas de 35.000
ptas., lo cual, teniendo en cuenta la calidad,
nos parece mds que justificado.

El volante es agradable al tacto y su forma
se adapta perfectamente a la mano, gracias

@ Saitek R100,

a una ergonomia estudiada. Ademas,
Ia fijacion por clip es modélica. Hasta hoy,
nadie ha conseguido ofrecer una direccidn
mds precisa, sobre todo para simulaciones
como Monaco Grand Prix . El volante de
Microsoft representa el arma absoluta.
Lo mismao ocurre con los pedales, que
disponen de un recorrido suficiente con
una resistencia potente y una posicion
perfecta para los pies. El force feedback
no se queda atrds: es muy potente, pero
reproduce también las pequefias
vibraciones. B
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“No hay juego de carreras con méas
nervio que Driver. En la piel de un poli
qie e ha infiltrado en la mafia, tienes que
" completar diversas misiones no muy

recomendables (atracos, tréfico de drogas,

4

—

- ‘& —ctt®
Distribuidor
Virgin Interactive |
4 Gonfig. recomendatia
¥ 15 Pl 233, 32 Mb de RAM,
i tarjeta comp. D3D

\ ' Precio

ri "
| '\ 13

agresiones a vehiculos, etc.) en grandes
ciudades americanas (Miami y sus
callejuelas llenas de escondites para perder
de vista a tus perseguidores, Los Angeles

\ Menos de 8.000 ptas.
by night, San Francisco y su accidentado

8,5/ 10 (. relieve y Nueva York con sus atascos).

. Pilotaje extremo, cascadas en serie

Olvidate de los juegos de carreras
ealistas con Excessive Speed.
4ego lleva bien su nombre
as a una realizacion muy
1 6 na, que ofrece incluso a las
“peniienas configuraciones una
iad de animacion alucinante.
125 de eso, el juego propone NUMErosos
10s (carrera cldsica, stock-car
~— grsecucion, etc.), asi como una amplia serie
) y’éoches que se pueden pilotar, desde el

: W Kart hasta el camion, pasando por el

ll ' ’ ‘ f I " ' cochecito urbano, el monster truck , el coche

"Enmlﬂu " de lujo o el bdlido experimental. Tanto en Solo
L " o £ . Ay

~ -
)
E LS

Editor

Gonfig. recomendada
PIl 233, 32 Mh de RAM,

=) tarjeta comp. D3D

- Precio

B Menos de 10,000 ptas. |l
¢ )

oL

h

.

= Excessive Speed

VE—,

carreras-
persecuciones a gogo

{con la poli que reacciona con inteligencia,
monta cordanes y se te pega y no te
suelta)... No le falta ningn elemento a este

juego con una realizacion muy decente, que

consigue reproducir las carreras mas locas
de coches de series o de peliculas de los
afios 70. El modelo fisico, algo exagerado
para la belleza de la accion, estd bien
regulado, y el juego gustara a todos los
amantes de carreras alocadas gue cuenten
con un minimo de experiencia, vista la gran
dificultad del juego ya desde el inicio. Il

como en Multijugador,
Excessive Speed es el
juego de carreras de
arcade mas alucinante y,
encima, sus circuitos son
numerosos y variados Los
jugadores mas “guerreros de la
carretera” incluso podran elegir modos de
carreras violentos, en que los vehiculos van
dotados las armas mas destructoras
(ametralladoras, lanza-cohetes, minas,
charcos de aceite, pinchos en las llantas para
fastidiar los neumaticos de los enemigos,
etc.) y los artilugios mas increibles (aspirador
para ganar adherencia en la carretera, brazo
para aguantarse al rail de seguridad, etc.). ll
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Al mister Lucas no le vendria mal contratar
a un guionista como Dios manda. Star Wars:
Episodio 1 es la pelicula mas hueca e
insignificante de la galaxia. Todos estos

efectos especiales, todo este dinero gastado
para nada: una historia sin interés, unos
personajes sosos y una intriga inconsistente.
En las criticas, se ha comparado esta pelicula
con un videojuego con la tinica diferencia que
no se puede jugar.Y precisamente, el mejor
momento de la pelicula, las carreras de Pods
en Tatooine, existe en videojuego. Toma
asiento y ponte al mando de estas maquinas
alucinantes. Dispones de una diminuta
cabina unida por dos cordones a unos
reactores gigantes, todo esto en levitacion.
Aqui se retinen todos los ingredientes de un
buen juego de arcade. Un boost tremendo en
decorados fantasticos. Los trazados de
circuitos son variados y delirantes. Hay que
estar siempre alerta para evitar los
obstaculos y los enemigos. Un nivel de
dificultad perfectamente regulado adapta el
juego a todos los niveles y hay otros detalles
que propician un toque de locura (como por
ejemplo, encontrarse en estado de ingravidez
frente a unos meteoritos que salen
disparados a una velocidad supersdnica).

A pesar de no ser el juego del afio, jel Racer
es una buena manera de desestresarse! B

~>N —
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Gonfig. recomendada

Pil , tarjeta 3D reciente (Voodoo 3, TnT2, G400, ATI 128)

Editor
Lucas Arts

Precio
Menos de 7.000 ptas.




Golin
Mc Rae
Rallye

iDisfruta de espléndidas salpicaduras de
barro por cuatro chavos! Colin Mc Rae
Rallye sigue siendo el mejor simulador de
raliye para PC. Aunque los decorados
estén un poco vacios, la variedad y el gran
nimero de circuitos disponibles (de diay
de noche y bajo diversas condiciones
meteorolégicas) alegraran a los amantes
de las carreras de rallye, que
estaran igualmente
satisfechos
con la
calidad
del

maodelo de pilotaje, muy realista, que te
obliga a convertirte en un dios del trompo
controlado, y te permitird girar el volante
a diestro, a siniestro y a tope. A raiz de
los dafios que vayas sufriendo, tu coche
se deformard, se ensuciard y respondera
cada vez peor, de manera bastante
realista. Podrds modificar sin méas
problema los principales ajustes de

iu coche entre dos carreras y probar
diversos vehiculos existentes con sus
caracteristicas propias. Como se trata de
un rallye, rara vez te cruzaras con otros
competidores, y ni siquiera el modo
Multijugador te consentira una rascada
con ofros coches, ya que el adversario
esta representado por una proyeccion
inmaterial. m

VEREDIGTO

Config. recomentada
|P 11 233, 32 Mb de Ram, tarjeta comp. D3D

9110

Codemasters Menos de 4.000 ptas.

Monaco Grand Prix 2

iVaya temporada!
Ferrari y MacLaren
han luchado
apasionadamente
hasta el final. Aunque
habia quedado
desprestigiada, la Formula 1 vuelve a ser
una carrera maderna con sus combates,
sus astucias v, sobre toda, sus héroes. Pero
para poder emular a Schumacher, Hakkinen
o Frentzen, el Gnico juego aconsejable,

desde hace mas de un afio, s Monaco
Grand Prix. No le faita nada: trazados de los
circuitos muy fieles a los reales, aspecto de

iPor fin un nuevo concepto de juego! Los
creadores han modelizado fielmente el
centro de Chicago, jasi de simple! De maodo
que puedes pasearte segun se te antoje por
las calles de una auténtica ciudad. Todo ha
sido respetado. Los seméforos funcionan y
los demds usuarios se dedican a sus
labares, motorizados o a pie. El mero hecho
de observar esta ciudad ya es fascinante en
si, pero la transgresion de las reglas es una

auténtica gozada. Circular a 200 por hora sin

respetar la sefializacion es una garantia de
subida de adrenalina. Sobre todo porque
otros chalados como ti también estan
impacientes por pisar el acelerador a fondo.
Los vehiculos estan a la altura, con

unos detalles realmente
cuidados. Los salpicaderos
$0N preciosos, y las
carrocerias se van
degradando segun los
impactos. La
conduccion es
realista, pero con
una aproximacion
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@S . unmapa que te facilita 1 tarea, pero

.‘..

[:ARHEHAS" i t'

los coches respetados
y, sobre todo, una
incomparable
jugabilidad. ¥ es
que Monacoio
7 demuestra: una.
simulacion puede sér!
compleja y realista, y ofreuw
la vez una dificultad de manejo
configurable, de modo que al cabo de
minutos ya te diviertes y quieres irmas
lejos y, sobre todo, méas rapido. Hacer los
mejores tiempos en Monza, ir a fondo por
Spa, entrar codo a codo por los pases en
zigzag en Suzuka: no te cansaras de jug
Ademas, hasta |a fecha, el motor gréfico,\
gue ya tiene dos afios, todavia no ha sido _f
superado por los deméas competidores. ’Per
cierto, el mundo esta mal hecho. Corﬁg Ubi
Soft ya no puede pagar la licencia par&B
Monaco, los coches y los pilotos tampoee
llevan los nombres de los equipos. En
cuanto a los productos oficiales que tienen |
los derechos, son muy malos porgue no
queda dinero para su desarrollo. =

|IEIIEIIII}TII

Editor

§ Gonfig. recomendada &

P 200, tarjeta 3dfx

Precio
Menos de 7.000 ptas.

9110

arcade y una facil manejabilidad. Aparte de

es0, el principio es sencillo. Tienes que i de,_',

un punto A a un punto B pasando por
controles intermediarios. Dispones de ;

IIEIIEIIII}TII

; i Editor
Gonfig. recnme:_lnaua
‘| P11 350, 128 Mb de RAM,
-| tarjeta 3D reciente
(Voodoo 3, TnT2, G400,
ATI 128)

el camino mas corto no siempre &5
~. el mas rapido. Los puentes
levadizos o los atajos que
atraviesan un centro Precio

% comercial son algunos *L Menos de 8.000 ptas. ¥
fgl| de los ejemplos dela R
. extraordinaria riqueza X

del entorno. m
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L DEPORTE Y EL ARcADe! EPAII lus D0S GENERDS
LUDICOS TOMAN TODA su DIVENSIGN EREONGMIE CON ESTE PERI ARICO DE JUEGD. ES VERDAD
QUE JUGAR A FOTBOL CON EL RATGN NO ES w [lllE SE DICE MUY FACIL, POR N HABLAR
E L0S JUEGOS DE PLATAFORMAS jCON UN VOLANTE! PERO NADA TE IMPIDE PROBARLO. AUNOUE
LLE DE ESTOS D03 GENEROS SEA DIFERENTE (EL ARCADE ES UN PLACER SOLITARID
IRIBIES:MAS SABROSO SI ES COMPARTIDD), U MANEJO ES PARECIDD.
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ARCADE Y DEPORTE <

0S juegos de : ! 1t mucho mas
arcade como o Rt L ‘ agradable

Rzgman ? ]uga.r an Los juegos de deporte no requieren éu
0 Heart 0 45 partido de muy potentes. Nuestro ordenador de base es
Darknessse  FENCCHINEORES - fatbol en suficiente. Para actualizar una maguina, con
contentan con una f una tele una simple una tarjeta 3D de tipo Voodoo 3
magquina de 82 cm (PCl 0 AGP) la mantendremos a flote por algunos
relativamente poco que en mases.
- Caja ATX semitorre (unas 5.500 ptas.).
otente. Los una pantalla
gmcesa T » 12 - Placa base BX Asus P3B-F (unas 33.500 ptas.)
Proce P o - Procesador Celeron de 400 MHz con adaptador
debajo de los pulgadas. Slot 1 (unas 26.500 ptas.).
300 MHz son BN g R : . Enesa - 64 Mb de memoria RAM
ampliamente g s fithi A categoria (unas 17.000 pesetas).
suficientes y en lo e 4 encontramos | - Discoduro IBM 13 Gb UDMAGE
que se refiere a las 3 0 _ muchas é”rfaf QSbOSOTzesetaS)'l o
. =LA ™ . - Tarjeta 3D TnT2 con salida
tafjetas 3D, las " i { tarjetas que (unas 28,000 pesetas).
primeras de gama disi??”e“ de una - Tarjeta Sound Blaster 16 PCI
como las TnT o s opcion de salida {unas 6.000 pesetas).
Banshee todavia euo para TV. Para cada - Altavoces Altec Lansing ACS 43
. LN .
son de actualidad. sus chipset 3D hay una (unas 8.000 pesetas).
. 2@80 A "
Otra funcién b=t variante con salida - ';a“ta“;dg&z p“'ggd? LG 775FT
interesante para ; il el
fndant P q garaTV dEnéos - Lector CD IDE 40x (unas 9.500 pesetas).
M ;naq”mad @ JJ{L;EQEI?" eh eporte - Teclado y ratdn estandar (unas 3.000 pesetas).
arcade es poder mbién hay __
conectar el PCa un 8 que prever f
televisor, porque lo mz%‘}i?a‘% S g disponibilidad menos dos conectores USB para conectar
cierto es @ % de porlo dos paddfes. Eso siempre estd

que es en las maquinas recientes, pero a veces
a las maguinas de tipo Pentium hay /
que afiadirles una tarjeta adicional para. .~
disponer de los conectores. Basta con
comprobar que la placa base dispone

de un soporte USB v, si éste es el caso,
s6lo habra que afadir los conectores

fisicos. Si Ia placa base no soporta

un USB, habra que afiadir una tarjeta
adicional. M

E

Un pad de miedo

Es dificil encontrar un pad que responda
como se debe en un PC. Antes de entrar en
detalles, ;qué es un buen pagd? De entrada
debe ser facil de manejar. La forma del
bicho tiene que adaptarse
confortablemente a la mano y permitir
que los dedos accedan a los botones
sin tener que
hacer

© Logitech
Gamepad Extreme

exhaustivo. El pad
Sidewinder de Microsoft tiene
un excelente programa de
gestidn-configuracion y una buena
disposicion de los botones, y permite
el encadenamiento simultdneo de varios
pads del mismo género o también
permite conectar directamente otro
Jjoystick para evitar tener que pasar
detras del PC para cambiar

@ Microsoft

Sidewinder o ol -
Gamepad de periférico. Lo Unico criticable es la
cruz direccional, dura y poco precisa en
acrobacias digitales. las diagonales. En cuanto al Wingman

A partir de ahora tendrén que tener Gamepad de Logitech, también sale muy
por lo menos ocho botones. La cruz bien parado (buen manejo, botones muy
direccional tiene que ser agil y permitir  accesibles), aunque no tenga conexidn
al jugador sentir bien las direcciones directa y su cruz sea algo blanda. Mensaje

(especialmente las diagonales). a todos los pads: haced un esfuerzo
Actualmente no hay ningtn pad en la cruz direccional, jqué diablos! Il
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S: hash ahora los
Juegos de hockey sobre
 hielo no conseguian
" encontrar el equilibrio
entre accion y tactica de
juego, NHL 2000 ha conseguido
Sfinaimente reconciliar estos dos

; eie nentos esenciales en todo buen
4o de equipo. El manejo es de lo més
acily permite, ademas, montar tacticas
"~ eficaces durante la partida. Asimismo, el
“ambiente no puede dejar a ningtn jugador
indiferente. Los grafismos son magnificos
¥ las animaciones, sacadas del motion-
lire, son realistas a mas no poder.

"EB[“IGT“ Ao en todo partido de hockey sobre hielo

3 Eﬂlllll‘ ,x o ; ;
qugse respete, el jugador podra chinchar a

ﬂllllﬁ! recomendada

PII 233, 32 Mb de RAM,
tarleta D3D
' Precio

A\ Menos de 8.000 ptas. &

9110

sus adversarios e iniciar
una pelea como las que
suelen verse sobre el hielo
(va se sabe, los jugadores
de hackey son muy
susceptibles...). Todos los
jugadores son de la temporada
1999, cosa que los fans de este
deporte apreciaran. Ademas,
podran crear sus propios equipos
(e incluso mappear su cara en un jugador),
modificar las de los equipos existentes y, ya
en pleno delirio, jmezclarse con el plblico
para poder hacer una ola! m

\

al

Los buenos juegos de plataformas en PC son
an escasos que un producto como Rayman 2
£0. una ovacion. Soberbio, con mucho
olor, el juego propone una gran variedad de
" -”E sifuaciones (podras hacer movimientos
v-. : deslizantes e incluso esqui
‘ _ nautico o una carrera montado
~ enun...en una...en jun bichol),
asi como obtener bonos en
abundancia, numerosos paisajes
secretos, etc. La arquitectura del
Juego esta muy hien pensada y la
progresion es completamente

~

il Ih \

VR 3
oasont |

Config: recomentdada
P 11233, 32 Mb de RAM,
tarjeta compuesta D3D
Precm

Menos de 6.000 pfas.

850

natural, y las posibilidades que se ofrecen

al jugador se van enrigueciendo con la
obtencion de nuevos poderes. La Unica critica
que podemos formular es la falta de variedad
en lo que se refiere a los distintos adversarios
con los que uno se va encontrando, ya que
todos son idénticos aparte de alguna rara
excepcion. Los amantes de juegos de
plataforma apreciaran el paso a la 3D, muy
logrado. Este paso a menudo ha echado a
perder las ganas de jugar, pero en Rayman 2,
no sélo esta muy bien gestionado, sino que
tamhién sirve inteligentemente al juego
gracias a ciertos obstaculos y enigmas
pensados parala 3D. W
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Si te gustan los dragones y toda la estética
fantastica que los acompafan {magia,
duendes, guerreros, etc.), si no te importa
encarnar a una bella doncella que sabe
pelear jDrakan te encantara! Este juego de
accion-aventura en 3D alterna las escenas
a lo Tomb Raider en las que podrds luchar
contra monstruos con varias armas blancas
o de fuego, y evitar trampas mortales
gracias a las habilidades acrobaticas de
Rynn, la heroina del juego, y escenas en la

frontera del juego de
disparo en el aire a
cuestas de un dragodn.
Los niveles son variados,
y los enigmas, simples pero
originales, encajan perfectamente
en el escenario, clasico pero atractivo.
Drakan se beneficia, ademas, de una
realizacion 3D de calidad, con soberbios
decorados y efectos especiales
impresionantes que dan al juego toda su
dimension medieval-fantastica. Un bonito
viaje centrado en el pais de los duendes
y demas criaturas miticas que no te
puedes perder, aunque sélo sea por

las secuencias encima del dragon...

ique incluso parece real! m

8,9/10
Confg. recomendata
P 11 233, 32 Mb de RAM, tarjeta comp. D3D

Editor . Precio
GT Interactive Menos de 7.500 ptas.
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Outcast

En el tiempo de la todopoderosa tarjeta 3D,
QOutcast opone resistencia. Este juego de
accion y aventura en 3D en tiempo real
funciona bajo un motor gréfico en Voxel que
permite decorados exteriores de una belleza
extraordinaria, muy complejos, pero que, por
desgracia requieren una sélida configuracion
para adquirir toda su dimension. El juego

te pondra en la piel de Cutter Slade,

un combatiente perdido en un planeta
desconacido en una dimension también
desconacida. Deberd encontrar una sonda

y & unos cientificos extraviados durante

la transferencia de una dimension a otra.

La exploracion te llevard a combatir contra
enemigos bastante inteligentes, a dialogar
con un buen nimero de personajes,

1
A "::l

("

% D
a resolver MUchos enigmas, todo ello segtin
un guién no lineal bastante bien apafiado.
La coherencia del universo Ouicast,
de su arquitectura y de los comportamientos
de los personajes que van apareciendo
(estupendamente animados) da toda su
consistencia al juego, cuya duracion
de vida es muy larga. jDesconcierto,
reflexién y accion asegurados! B

Precio
Infogrames Menos de 8.000 ptas.

Links LS 2000

En nuestro pais no es tan com(n jugar

a golf como en Estados Unidos y, por

lo tanto, Links es francamente poco
conocido. Y es una pena. Ya seas amante
del golf o0 no, el juego es apasionante, sobre
todo cuando participan varios jugdores.

Por otro lado, es una buena idea para
descubrir este deporte que tiende a
democratizarse. Quizas también caeras td...
Esta versidn 2000 ofrece pocas novedades
y sdlo se justifica si no tienes otro Links,
porque es muy parecido al anterior. Los
recorridos son interesantes pero no lo
suficientemente variados. El Ginico
realmente emacionante es Covered Bridge,
tanto por la dificultad técnica como por la
belleza de los grafismos. Aparte de eso,
como siempre, dispones de todas las

UEREDICTO. 910

Config. recomendada

P 200 o0 mas

Editor

Menos de 8.000 ptas.

opciones imaginables y podras visualizar el
terreno bajo todos los angulos con tantas
ventanas como quieras. En funcion de tus
conocimientos de golf y del tiempo que
quieras dedicarle, podras configurar la
dificultad. En esta version, y a pesar de los
soberbios paisajes fotorrealistas, el tiempo
requerido para cargarlo ha sido reducido, y
Links LS funciona muy bien en pequefias
configuraciones, o sea que es el juego
ideal para los portatiles. Esperamos con
impaciencia la nueva versidn prevista para
el 2001, que en teoria debe presentarse
yaen3D. W
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A

Heart of Darkness es sin lugar a dudas el
stimum del juego de plataformas con
toques de reflexion, donde cada cuadm’
un challenge distinto que sélo podras
superar con un poco de observacion yt#v
excelente sincronizacion (y después de _
haberte matado varias veces antes dg
entender cdmo superar el obstdcula), \
Tendras que dirigir a un joven que partid
para salvar a su fiel perro raptado por un
manstruo llegado de un extrafio pais
atormentado por las criaturas mas extraf
La gran variedad de enigmas y la evoluck .
progresiva permiten al jugador descubrir " N

algo nuevo en cada progresion, de modo -

que nunca queda blogueado y nunca se '

aburre. La realizacion en dos dimensiones 4
es muy decente, con unos agradables g VEHEBIGT“ '
grafismos y dinamicas animaciones, y vieng Editor

apoyada por secuencias intermedianidsen

3D predeterminadas de ésas que te Config. recomentada

sin aliento. El principal defecto del juego 68 s
su corta duracion de vida, inferior a fas' e A v

cinco horas para la mayoria de jugad
Pera aunque no puedas jugar mucho ;

tiempo, con Heart of Darkness te diver
enormemente durante toda la partida. &
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Distribuidor exclusivo para Espana

Madrid: Avda. de la Cafada, 64-66.
Edificio 3.

28820 Coslada.

Telf:91 6711450

Fax:916711213
http://www.naga.es

e-mail: naga@naga.es

Barcelona: C/ Ignacio Iglesias, n® 161.
El Prat de LLobregat.

08820 Barcelona.

Telf.:9337911 66

Fax:93 478 56 92
http://www.naga.es
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Mitsubishi

W LCD50, 15" TFT, 1024x768

M LCD80, 18" TFT, 1280x1024

M SCAN 50, 15" FST, 1280x1024, 0.28mm
W SCAN 70, 17" FST, 1280x1024, 0.28mm
M SCAN 70M, 17FST" 1280x1024, 0.28mm (multi-
media)

M PLUS71, 17" DIAMONTRON, 1280x1024,
0.25mm

B PLUS 72, 17" DIAMONTRON, 1280x1024,
0.25mm

M PLUS 100e, 21" DIAMONTRON, 1600x1280,
0.28mm

i PRO700e, 17"

DIAMONTRON,

1600x1280,0.25mm

B PRO 900u, 19"

DIAMONTRON,

1600x1280, 0.25mm

B PRO9ITXM, 21" DIA- -

MONTRON, 1600x1280, (S8

0.28mm B

M PRO 2020u, 22" DIA- 3

MONTRON, 1800x1440,

0.25mm

Marcas de prestigio
con la garantia de

Memoria Apacer PC-100 Registered DIMM
Memoria Apacer PC-133 BIMM
Memaria Apacer PC-133 RIMM

B Nuevo monitor Calima Clear 1575T, 15" TH,

: E a l] m a hasta 16 millones de colores, multimedia
|
i

(altavoces y micréfono) y con doble posibitidad
| de vision: apaisada o vertical.

VERTICAL HORIZONTAL
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ES DIFICIL HABLAR DE CONFIGURAGIN ESTANDAR PARA LOS JUEGDS DE ESTRATEGIA, YA SEAN EN
TIEMPO REAL, A LA MANERA DE GOMMAND AND GONGUER (CARGARTE AL Ti0 QUE TIENES DELANTE),
0 MAS ENFOCADOS HACIA LA GESTIGN A L0 Sim GiTy (GANAR MUCHD DINERD ¥ DEJAR A BitL GaTES
N RIDICULO). AUNGUE LA MAYOR PARTE DEL TIEMPO LA CONFIGURACION ES BASTANTE LIGERA, LA 8
RALIGN 31) PUEDE RESULTAR CRUCIAL EN CIERTOS CASIS.

LUES




IENES un Pentium 166 con una
tarjeta 2D. jNo pasa nada! Los
juegos de estrategia estan hechos
para ti. Los Ages of Empires,
Command and Conquer y demas
no requieren una potencia fenomenal para
funcionar en condiciones adecuadas. Un
minimo de 64 Mb de RAM y, sobre todo,
una pantalla de por lo menos 17 pulgadas
te aportaran un confort inigualable. Es que
es una lastima no poder disfrutar de la
totalidad del campo de batalla por tener
s6lo una pantalla de 15. Los nuevos tubos
planos (DiamondTron NF, Flattron, Dynaflat)
se democratizan y mejoran
considerablemente el confort visual. Los
puntos clave para la adquisicion de una
pantalla nueva son la calidad del tubo
y las tasas de refrigeracion soportadas.
Una buena pantalla alcanza como minimo
una tasa de refrigeracion de 85 Hz en 1024
X 768. La mejor solucion para la compra de
una pantalla es verfa funcionar en una
tienda especializada que expone todos los
-modelos. El modelo que mejor relacion
calidad-precio ofrece actualmente es sin
duda el Vision Master Pro 410 (A702HT)
de liyama, que ofrece unas caracteristicas
excepcionales para un 17 pulgadas, aunque
también te dard muy buenos resultados un
LG 775 FT. Algunos juegos como
Homeworld o Dungeon Keeper 2 utilizan
sin embargo un modo 3D. En este caso,
una tarjeta de tipo Voodoo Banshee (algo
mas de 10.000 ptas.) es ampliamente
suficiente para hacerlos funcionar.
Los juegos de estrategia también toman
toda su dimension en modo Red, ya sea via
Internet, ya sea via red local (LAN). Los
servidores de juegos en red abundan
en Internet y actualmente se encuentran
adversarios de nivel a

S
eSTRATEGIA = “1¢ ¢/

LS

3¢ le va la hola

El mouse es un accesorio al que
no se suele dar mucha
importancia. Sin embargo, a
falta de elementos de 3
comparacion, el usuario ira
encontrando dificultades en *
su uso cotidiano. Par los '
juegos de estrategia, tener un
mouse confortable y preciso ‘
te cambiard la vida. No hay
nada m4s irritante que no
poder llegar faciimente a la
unidad que se quiere
seleccionar. Sin hablar de la
holita sucia que hace saltar el
cursor de un punto a ofro de la
pantalla. No obstante, Microsoft
ha encontrado la solucion. Se acabd
la bola, viva la luz. El Intellieye y

@ Microsoft Explorer

el Explorer utilizan un sistema de rayo
v
.
w5

captado por una camara. La
precision es absoluta y no hay
desgaste. Incluso puedes
prescindirse de la alfombrilla
>~ del ratén. Probarlo es
| adoptarlo. El Explorer, de

. gama més alta, es, con sus
- cinco bhotones, un mouse un
| poco voluminoso para las
- | manos pequefias y cuesta |-
|\ algo menos de 12.000
. ptas. Nada, una frusleria.
: El Intellieye, por su parte,
~ recupera la forma del
~mouse Microsoft clasico
cuya reputacion es ya
conocida por todos y se vende .
a un precio de menor.

todas horas. Este tipo de juegos no requiere
una conexion a Internet muy rapida. Un
acceso a 33.6 kbps (kilobits por segundo)
puede ser suficiente. Actualmente, todos
los modems ofrecen un excelente nivel de
prestaciones. Las novedades vienen de las
funciones asociadas (contestador-grabador,
recepcion de e-mail con la maquina
apagada...). Para los juegos, sélo es
importante |a conexidn a Internet, y puedes
encontrar excelentes médems internos
(tarjetas PCl) por menos de 10.000 pias.
Si abrir tu maquina te asusta, elige un
modem USB. Mas econdmica a la larga,
la red local puede montarse facilmente con
la ayuda de un kit de red ya preparado
(3Com, D-link) compuesto por dos tarjetas
Ethernet de 10 Mbits por segundo y por un
pequefio fub de 4
puertos (unas 18.000
ptas.}, lo cual basta
ampliamente para
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este tipo de juegos. También es pos

fabricarse su propio kit de red. Actualitente
se encuentran tarjetas de red Ne2000 por
menos de 2.500 ptas. y un hub de 4 3
puertos por menos de 6.000 ptas. | 4

(5:' -]

y

Para los juegos de estrategia, al ordenador lg
basta con un pequefio procesador. Sin
embargo, actualmente es dificil encontrar
procesadores inferiores a una frecuencia de
350 MHz. Para la actualizacion de un PC muy
viejo (tipo Pentium 133 MHz), echa un vistazo
ala gama de los IDT C6 (unas 9.000 ptas.)
- Caja ATX de semitorre (unas 5.500 ptas.)
- Tarjeta madre BX Asus P3B-F
(unas 33.500 ptas.)
- Procesador Celeron a 400 MHz con
adaptador Slot 1 (unas 26.500 ptas.)
- 84 Mb de memoria RAM (unas 17,000 ptas.) &
- Disco duro 13 Gb UDMAGB {
(unas 23.000 ptas.)
- Tarjeta 3D a base de TnT2 M64
(unas 28.000 ptas.)
- Tarjeta de sonido Sound Blaster 16 PCI
(unas 6.000 ptas.)
- Pantallas actsticas Altec Lansing ACS 43
(unas 9.000 ptas.)
- Pantalla 17 pulgadas LG 775 FT
(unas 51.000 ptas.)
- Mddem V90 Com 56K Voice Internal PCI
(unas 9.000 ptas.)
- Lector CD IDE 40x {unas 9.500 ptas.)
- Teclado y mouse estandar

(unas 3.000 ptas.).




Tras haber dirigido civilizaciones antiguas,
) estejuego de estrategia en tiempo real
as vivir las temibles épocas de la Edad
Wigdia. Los magnificos grafismos
‘nbm"é;tricos y muy detallados de Age of
Empires estan al servicio de un juego de

% VEREDICTO

- Editor
Microsoft
3] Config. recomentdada S
*#"I' 266, 32 Mb de RAM lom

a Precio

Menos de 8.000 ptas.

=90

/‘ e,

850 que ofrece una complejidad de
impatica. Redne tus recursos,

ye edificios (y una auténtica ciudad
‘con fortalezas, forres, etc...), entrena tus

juego permite montar grandes ejércitos
nedievales e incluso sitios. Aparte de los

\ G2
“TilféHan Sun

Command and Conguer conserva
)5 MISMOos principios de juego que sus
BCeSOres, a saber la estrategia en tiempo
i mucho nervio y basada en la
vidlad. La construccion en cadena de
des y la utilizacion conjunta de las
dades especificas de unas y otras es
ave del

o ik
~ 4%

L

: e hy, :
. "Eninlcrn :§ % t\ éxito. Los dos

Editor ampo presentes, GDI y NOD, tienen cada
¥ a 5 soe
T . (}ﬁg ellos unidades especificas, a

~ Config. recomentiata .~ menudo muy diferentes, lo que por suerte

P1l 233, 32 Mb de RAM no impide que el juego esté muy
. Precio equilibrado. Si bien la carrera a la

B Menos de 7.000 ptas. gl . cion de la recuperacion de recursos

9 11“ B lia creacion de unidades de combate es
X
~ 7 ¥
" ,.& i

azén de Tiberian Sun, |a utilizacion de
caminos de patrulla y de capacidades

~
i

w42
& A

'q o £

, ’
- &
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idades y lucha contra otras civilizaciones.

d and Conquer :=

enfrentamientos clasicos, propone varias
campafias con misiones variadas e

inteligentes, sacadas de hechos histdricos,

asi como varios modos Multijugadores.
Gracias a una realizacion bastante
convincente, a su profundidad de juego

eficaz que permite un nlmero ilimitado de

tacticas (gestion del religve, formaciones

de combates, etc.), a su editor de tarjetas,
de misiones y de campafias de calidad, Age
of Empires Il es un juego imprescindible en

cuanto a estrategia en tiempo real. ®m

especiales de
ciertas unidades
(invisibilidad,
robo de - :
edificios, destruccion o reparacion de
puentes, etc.} permite diversos dngulos
tacticos que alegraran a los jugadores
amantes de estrategia en tiempo real muy
dinamica, por no decir desenfrenada. Fiel
al espiritu de los antiguos Command and
Conquer, Tiberian Sun pane de manifiesto
todo su esplendor en Multijugador. ®
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Sim Gity
3000

iEl ancestro de los juegos de construccion
ha vuelto! Al meterte en la piel de un alcalde
que tiene que administrar y construir su
ciudad, Maxis inaugurd un juego de un
género nuevo. En su tercera version, este
best-seifer se mantiene como referente
imprescindible. Los desarrolladores han
tenido la inteligencia de no modificar la
receta, sino de mejorar sus ingredientes.
Los grafismos fantésticos y detallados al
maximo te incitan a contemplar con
expresion bobalicona tu obra, pero la
simulacion te deja sin trequa. La version
2000 era demasiado cacdtica y la dificultad
estaba mal dosificada. De modo que el
esfuerzo se ha centrado en los aspectos
pedagdgico y ergondmico. La gestian del
agua ha sido simplificada y algunas tareas
repetitivas se han convertido en
automaticas, como las conexiones eléctricas.
Por otra parte, durante la partida aparecen
nuevas posibilidades que te obligan a elegir
una orientacion para tu ciudad, como por
ejemplo el ocio, con la creacion de un
casino. De esta manera, se evitan los
tiempos muertos y el challenge se renueva
constantemente. Si te ves superado por los
acontecimientos, un ejército de consejeros
puede recordarte permanentemente las
prioridades y las soluciones potenciales.
Sim Gity 3000 representa la conclusion

perfecta de un concepto genial. m

VEREDICTO

Config. recomendatda

Pll y tarjeta grafica Direct3D

' Precio

Menos de 7.000 ptas.




Total Annihifation te pone a la cabeza de un
ejército de robots que luchan contra un
enemigo, también robdtico, para poder
dominar varios planetas. La arquitectura de
juego es de lo mas clasica (recuperacion de
recursos, construccion de edificios y de
unidades), y al juego le falta fineza, cosa
que alegrara a los amantes de tActica en
tiempo real basada en enfrentamientos con
poco tacto. Las unidades son numerosas en
tierra, aire y mar, todas en
3D tiempo real, y el
entorno gestiona
perfectamente el
relieve. Puede
echarse de menos la
falta de profundidad
del juego (misiones
siempre basadas en la exterminacidn del
personaje que tienes delante), pero los
jugadores que aprecian la estrategia en
tiempo real sin tener que comerse el coco
se veran seducidos tanto en Solitario
(gracias a una notable inteligencia artificial)
como en Multijugador. Ademas, los
creadores del juego han puesto a
disposicion de los jugadores decenas

de unidades nuevas en Internet
(www.cavedog.com), lo que eleva el
namero de unidades distintas ja 75! ®

VEREDICTO.  8,5/10

Gonfig. recomendada
P 233,32 Mb de RAM
Precio
Menos de 8,000 ptas.

GT Interactive

METAL —— EMEREY
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Dungeon Keeper 2 es sin duda alguna
el mas descabellado de los juegos de
estrategia. Métete en Ia piel del
malvado duefio de un torredn

inspirado directamente en
Dragones y mazmorras,
y construye tu mundo

subterraneo. El

objetivo del juego
es la creacion

Cuando se tiene un concepto que funciona,
hay que cuidarlo como si fuera un buen
vino. Al menos este es el principio sequido
por Sierra que propone con Faradn una
nueva version con grafismos egipcios de la
tercera edicion de César. jY hay que
reconocer que su perseverancia ha valido la
pena! Gracias a los miles (millones) de beta-
testeadores de las anteriores versiones y a
sus criticas, disponemos ahora de un juego
muy logrado cuyos defectos han sido
eliminados. Segun la época y el nivel de
dificultad elegidos, tanto si se quiere
construir una ciudad ideal, reunir un maximo
de dinero o responder a uno de los desafios
propuestos con los mejores resultados
posibles, se aprende mucho sobre la
civilizacion egipcia a través de horas
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EsTRATERIA 1+ ¢

de una mazmorra gue

resulte atractiva para

las criaturas de la
tinieblas (brujos,

\ esqueletos, etc.) que
se instalaran en ¢

trabajaran para ti y lucharan ’% " &
simpéticos aventureros o contrd los W‘; !

Para motivar a tus monstruog
cementerios y demés espacios pocalie, KB ‘& -~
cualquiera de tus siervos, visitar tu 7 “ERE"IGT“ .
Delirante y magnificamente realizado, QR Confiu. recomendaa .=
de estrategia-gestion mas marginal y sin - | ;

duefios de mazmorras enemiges \

tendréas que azotarles, construir j~ 4 : b

casinos, salas de tortura, =
recomendables. El juego en 3D liempo
te permite, ademas, meterte en fa pi

pa e i
mazmorra en vista subjetiva, llevar tus =~ L]
- 7 Electronic Arts
tropas a la batalla y luchar t mismo. 34
/ e
; P11233, 32 Mb de RAM, [P 4

Dungeon Keeper 2 esta ab_arrotad tarjeta ;mmp_ D3D m
originalidades que lo convierten en gl juego Precio /f
duda en uno de los ms seductores. Mola
ser el malo de la historia. m 9, 1“

j‘-:- I.:.r
.P* - 4

animacion contribuye al placer de

interesante observar los diversos elem ‘t
que componen la edificacian de una ciugé
asi como a sus personajes que van y viene
de un fado para otro sin parar. jNo dudes: e
lanzarte! Pasado el imprescindible periogd *
de aprendizaje, ya no soltarés este
programa. m

i
Jﬁ- g

(TS
VEREDIETO

Config. recomentatia

P 166, 32 MB de RAM

Precio

Menos de 8.000 ptas. |




CREIAMOS QUE EL JUEGD DE AVENTURA ESTABA Mnmnumnu PERI] YUELVE CON FUERZA AL HABER
CONSEGUIDO UNA EVOLUCIGN INTELIGENTE. EN GUANTO A L0S JUESOS OE ROL, YA SEAN DE L0S
PURDS Y DURDS, FIELES AL JUEGO DE MESA, 0 DE LOS QUE SE PERMITEN LIERTAS FANTASIAS,
TAMBIEN ESTAN EN BUENA FORMA. AUNQUE LOS DIVERSOS JUEGOS PUEDEN NECESITAR
ANGEUBACIONES MUY VARIADAS (con 0 v 3D, POR EJEMPLO), DOS ELEMENTOS COMUNES
SBINDIBLES: LA PACIENCIA Y LAS NEURONAS. |\lnmns I]ESPIEHTA EL CEREBRD!




L aspecto sonoro de nuestros PCs ha
evolucionado muchisimo desde fas
primeras Sound Blaster. Las
tecnologias de
posicionamiento
actualmente utilizadas
permiten recrear unos
ambientes muy particulares.
Existen dos tecnologias de sonido 3D
que compiten entre si: la norma de Creative
Labs, la EAX, y la norma de Aureal, la A3D.
Estas dos técnicas permiten posicionar con
fineza el mas minimo sonido o crujido en
torno al jugador. Ademas, mas alla del imponerse
posicionamiento de los ruidos, estos juegos  como estandar

tienen unas pistas audio de muy buena para los juegos,

calidad. The Nomad Soul, con la mdsica puedes recrear también

de David Bowie, es el ejemplo perfecto. ambientes sonoros concretos

La eleccion de una buena tarjeta de sonido (auditorio, sdtano, espacio

gueda ahora bastante restringida, porque amplio...). Si la asacias al it FPS 2000
es cada vez mas dificil encontrar tarjetas Digital, dispondras del mejor conjunto de

con chip Vortex 2 (Aureal). La Sound Blaster  sonido para juegos. Obviamente, si quieres
1024 (antiguamente Player) ofrece ahora probar el sonido Dolby Digital (AC-3) para

por menos de 10.000 pesetas todo lo que peliculas en formato DVD, el conjunto DTT
se puede esperar de una tarjeta de sonido. 2500 Digital (unas 46.000 pesetas) te
Ademas de la proporciona ademas el AC-3. Es incluso
aceleracion muy probable que en el afic 2000 empiecen

EAX,que  a salir juegos en formato DVD con una pista
Dolby Digital. Otro aspecto primordial de los
juegos de aventura es el nimero de CDs
utilizados. Cuando salio, Baldur's Gate
ocupaba ni més ni menos que 5 CDs, 0 sea
que su reedicion en formato DVD seducird
a todos los jugadores que no soportan tener
que cambiar todo el rato de CD. Este tipo
de juegos utiliza constantemente el lector
de CD o de DVD para las secuencias de
video. Por eso se aconseja
optar por un lector de CD
0 de DVD rapido. En
su categoria, el
nuevo lector
de DVD
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7l Pioneer

A04SZ propone

la lectura de CD

( con una velogidad

méxima de 40x y la [

DVD a una velocidad maxime™

de 10x. Con un promedio de”
acceso anunciado de 110
milisegundos para el VD

y de 80 milisegundos para el CD, se %t?
claramente del lector de DVD del momento.

Pero, 0jo, si buscas un lector de DVD 2
facilmente “deszonable” para la lectura

de DVDs video, tienes que saber que con

la generacion 10x eso serd casi imposible.

En este caso, lo mejor es limitarse a

conservar la antigua generacion en"mﬁ
6 (AD3). m

.

/

Con sus 225.000 pesetas, el PC para los
juegos de aventura esta enteramente basado
en la calidad del sonido. En cuanto al upgrade, (88
en funcion de tu maquina, tienes que priorizar 5}'@
la memoria RAM (minimo 64 Mb) y un lector
CD-DVD répido.
- Caja ATX de semitorre {unas 5.500 ptas.)
- Placa base BX Asus P3B-F (33.500 ptas.)
- Procesador Celeron a 400 MHz con
adaptador Slot 1 (unas 26.500 ptas.)
- 64 Mb de memoria RAM (unas 17.000 ptas.)
- Disco duro 13 Gb UDMAGE
(unas 23.000 ptas.)
- Tarjeta 3D TnT2 M64 (unas 28.000 ptas.)
- Tarjeta de sonido Sound Blaster 1024
(unas 9.000 ptas.)
- Pantallas acUsticas Creative Labs PS 2000
{unas 3.000 ptas.)
- Pantalla de 17 pulgadas LG 775FT
(unas 51.000 ptas.)
- Lector DVD IDE Pioneer A04SZ
{unas 25.500 ptas.)

- Teclado y raton estandar (unas 3.000 ptas.)




or

Prepdrate para vivir una experiencia tinica puede resolver de diferentes maneras. Gate
con The Nomad Soul. Este juego de Cuando te mueres, tu alma se traslada a
aventura con una magnifica realizacién 3D otro cuerpo al que te debes adaptar. Este
i juego hechizante, totalmente revolucionario,  Extraido del universo de los Reinos

IﬂSSi
et -

ot
—

con una realizacion excepcional y muy olvidados y de Dragones y mazmorras,
cinematografica, rebosa de misterios Baldur's Gate es un juego de rol puro y duro
paralelos. Los fans de David Bowie que propone una camparia de gran

| encontraran a su idolo en diversos papeles envergadura que satisfara a todos los
‘ clave de la historia, asistiran a conciertos
ﬁ virtuales y escucharan musicas originales

v
i
8 -

A" especialmente compuestas para el juego.
The Nomad Soul es un nuevo referente
imprescindible del juego de aventura. |

5
Lod
r

:\d

IIEIIEIIII!TII

) Editor

g Cidos ".\\ (decorados, animaciones) se basa en un
A '“H .~ quion ieno de espectaculares e
| tarjeta mmp p3D imfrgnt'es sorpresas. La intriga central,
compleja, combina ciencia ficcion y
’ eyberpunk (el mundo de partida recuerda
- mucho al de Bfade Runner) y tiende hacia
el fantastico gético. No te encontraras
~ punca bloqueado, ya que cada enigma se

fanaticos del juego de rol de mesa. El juego
ha salido recientemente en DVD (por fin hay
un juego con este soporte), un formato que
permite decir adids a los excesivos cambios
de disco que eran necesarios en la version
CD-Rom. La riqueza de la camparia de
juego, su fidelidad al universo de Dragones
¥ Mazmorras y su inteligente interfaz (sobre
todo en lo que se refiere a los combates,
.| que pueden jugarse en tiempo real o por

9‘* 4 turnos) lo convierten en uno de los mejores

» H — juegos de rol para PC. Cabe destacar

' Iscwond Nﬂlr también la existencia de una extension

(Cuentos de la isla perdida), a la que se
’ puede jugar antes o después del juego
original, que hace aumentar
considerablemente su duracién de vida.
Por desgracia, se puede criticar el modo
Multijugador de Baldur's Gate, pues resulta
decepcionante y le impide ser tan divertido
como una partida de Dragones y Mazmorras
entre amigos, alrededor de una mesa (con
pizzas frias, y litros y litros de café, etc.). m

*Precio

Menos de 7.500 ptas.

0,5/10

A\

Sin duda uno de los mejores juegos de

aventura desde Grim Fandango,

£5le juego, que sorprende por sus

11I8mos soberbios, pero oscuros (es

C ,W##ld Noir, que quiere decir negroen

sftances, por si no fuiste a clase aquel dia),

Fopone enigmas que no son de lo mas

_ ! fero tampoco insuperables, unos
£ [pBrsonajes con un caracter bien definido y

- ] * £n su mayoria son de una originalidad

El guion es uno de los mas brillantes de haces es morirte en plena calle, de modo Config. recomendada
i e§te tipo de juegos. Con todos estos que empiezas a jugar en un flash-back que P11 233, 32 Mb de RAM
"EHE"IGT“ \‘ estas muerto, sf, pero ;por qué? En la Interplay Menos de 8.000 ptas.
5 rimera lj lo descubriras
Editor p parte del juego cubriras,
Config, recomentada - » tu muenue. El ambiente del juego, inspirado
P 333, 32 Mb de RAM | S en los afios 30 pero trasladado a un mundo
’ 2 hilarantes de Lewton, y si tienes un minimo
8 110 3 sentido del humor, también eso contribuira

: . p'bu!lante -¢donde has visto tl a un ingredientes y convertido en Lewton, una "EHE“IBT“ 9 I 1“
u ! ‘ ' h 'vampiro deprimido o a un Troll enamorado? especie de Mike Hammer, lo primero que
asienta las bases de todo el juego. Porque i Precio
{GT Interactive porque la segunda parte ocurre después de
‘ Precio de heroic-fantasy propicia los comentarios
enormemente a que te lo pases genial con

este juego de aventura... m
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que ha sahido
evitar los errores
de los primeros
juegos de este
tipo (como
Everquest,
Meridian 59 o
Utltima Online),
Asheron’s Call es
un juego de los que cautivan y cuyo
principal defecto es la adiccion que crea

y las duras, pero que MUY duras
repercusiones en tus recibos de teléfono.
La version espafiola de Asheron’s Call esta
prevista para enero o febrero del 2000, y es
muy aconsejable disponer de una conexidn
a Internet por cable o via ADSL m

8.0/10

PIl 233, 32 Mb de RAM, tarjeta comp. D3D,
conexion Internet

Los amantes del juego de rol on line no
tendran mas remedios que quedar
hechizados por Asheron’s Call, un mundo
medieval en 3D persistente, que miles de
jugadores pueden explarar

-

simultdneamente y combatir en centenares
de kildmetros cuadrados de terreno, de
castillos, etc. Los precios del juego (precio
de base y abonos mensuales) todavia no
estan disponibles, ya que la fase beta acaba
de ser completada. Gracias a una
realizacion grafica de calidad, un sistema
de juego inteligente (magia, combates,
relaciones sociales con jerarquia de clanes),

VEREDICTO

Config. recomendada

Precio

Darkstone

Ciertamente, Darkstone es un clon de
Diablo, pero jvaya clon! Todo en 3D tiempo
real, el juego te hace explorar numerosas

y variadas mazmorras (que cambian de
arquitectura en cada partida), magnificos
exteriores, en la piel de un aventurero. Hay
un montdn de personajes entre los cuales
puedes elegir a cudl quieres encarnar:
guerreros, magos, ladrones, curas,
arqueros, etc. En modo Solo, podras dirigir
alternativamente a dos personajes. Del que
no estés dirigiendo en un momento
determinado se encarga inteligentemente
el ordenador. La ergonomia del juego es
perfecta. Aunque se inspira en la de Diablo,
consigue ser innovadora en muchos puntos.
Darkstone resulta apasionante también en

Multijugador, y se beneficia de un

seguimiento por parte de los creadores que
de vez en cuando pondran a disposicion de
los jugadores -por Internet- nuevos niveles,
monstruos y objetos. La realizacion del
juego sin fallos y las numerosas
innovaciones que le permiten

desmarcarse de
Diablo, el referente
en la materia,
convierten este juego
en uno de los mas
seductores para

Conlig. recomentada todos los
P11 233, 32 Mb de RAM, tarjeta comp. D3D amantes del

juego de rol-accion
Delphine Software Menos de 7.000 ptas. medievales. ®
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spycraft ‘42 4

Este es probablemente el tinico aut’émii:o
juego para adultos disponibleenel
mercado. Se trata de un juego de &
y de una pelicula interactiva bien [0
(jcosa raral), muy en la linea de las g
navelas de espionaje que han signifi
triunfo de este género. Para su real

h

se han reunido los dos ex-jefes del
de la CIA, Oleg Kalugin y el famaso am
Colby, respectivamente. Por cierto, desde
entonces éste Giltimo ha desaparecidoen
misteriosas condiciones... Y ya desde el
anuncio de los diez mandamientos de fa CiA=
comentados laconicamente por su antiguo '3
jefe, se entiende que este producto es’
diferente de lo que se ha hecho hasta ahof
en este género. Su excelente realizacién
combina imagenes de peliculas y juegos
en los que se aprende a utilizar el material
méas moderno de los espias y los trucos
de los mas veteranos de la guerra secreta
como la eliminacién de un enemiga:
dejar huella disparandole una bala
en la garganta. Todo ello con el no
de impedir el asesinato del presidente-g
colaboracidn con los rusos gue tambl
tienen problemas domesticos...
ilmprescindible! m

'
VEREDICTO

| Editor
Activision
Config. recomendada

Menos de 3.000 ptas.
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iAann! LoS quAAE-L/HE CONTRIBUYEN A QUITARTE DE ENEIIA TUS MALOS ROLLOS., PRePARA
TUS ARMAS (EN GENERAL Y PREFERENTEMENTE, EL D00 TECLADO-RATON, MUCHO MAS EFICAZ QUE
CUALQUIER OTRO PERIFERICO DE JUEGD), MIMA TU RED O TU CONEXIGN A INTERNET (ENFRENTARSE
| HUMANDS Y DESPARRAMARLOS A BASE DE LANZACOHETES ES LA RAZON DE SER DE ESTE GENERD),
RASA TU TARJETA 30D (MAS QUE NADA PARA VER CORRECTAMENTE, ESPECIALMENTE A L0S
IS BERVERSOS QUE SE gu_mm EN LA OSCURIDAD), QUE LA DIVERSION ESTA GARANLZA

-




L PC de un loco del quake es
una bestia de guerra. Para la
3D, necesita lo mejor y mas
selecto de la aceleracion
Direct3D y OpenGL. En esta
categoria, las tarjetas Ultra TnT2,
en GeForce 256 v, ahora, en Rage
Fury Maxx son excelentes. El
secreto esta en la resolucion. Hoy
en dia, las maguinas mas potentes
pueden hacer funcionar Quake If
a mas de 200 imagenes por
segundo, pero en 640 x 480 y
miles de colores (16 bits). La
tendencia de este afio es poder
jugar con una resolucion de
1.024 x 768 en millones de
colores (32 bits). Y para un
quake-like, 1a velocidad de
visualizacion es el parametro
mas importante. No hay que
bajar a menos de 40 imagenes
por segundo si se quiere
sobrevivir en el terrible mundo
de Internet. Para obtener una
excelente fluidez de resolucion son
esenciales tres elementos: un procesador
equipado con una buena unidad de coma
flotante a una frecuencia de 400 MHz como
minimo, 128 Mb de memoria RAM y una
tarjeta 3D con una potencia de al menos
300 millones de pixels por segundo,
La calidad de las funciones soportadas por
ia tarjeta 3D también es muy importante.
Hay que poder contar con un Z-Buffer de al
menos 24 bits. Es decir, que el calculo de

de poder combinar varias texturas y luge
es la funcion mas utilizada por los motores
de Quakey de Unreal. En esta categoria, e
nuevo chip de NVIDIA, el GeForce 256, es
el mejor, gracias a sus cuatro motores de
texturas frente a los dos de las tarjetas
competidoras. La compresion de texturas

importancia. El nuevo motor
de Quake /Il soporta esta funcién por
| defecto, que aporta un impresionante

< ' embellecimiento gréfico, o bien una

la profundidad de los poligonos tiene que
ser lo mds preciso posible. Cuanto més
preciso sea el Z-Buffer, mas preciso seras
con las armas que permiten snippear.

La calidad del filtrado de las texturas es
igualmente impartante. El bilinear filtering
es lo minimo, pero un filtrado trilinear dara
resultados mucho mejores gracias a un
calculo mas preciso sobre las transiciones
entre las texturas. En cuanto a las funciones
3D, la mas importante es el soporte del
multitexturing en una pasada. El hecho

mejora de la velocidad gracias a

En los proximos meses, una de las
funciones gue mas se va a explotar sera
el Transform & Lighting (T&L) que adquirira
cada vez mas importancia en los
“ong-person-shooter’. Algunos juegos,
como Evolva o Halo, podran explota

= poligonos y para poder

md"‘ '~ explotarlos a fondo, hara

falta una tarjeta T&L.

A
El nervio de la guerra .‘

Los quake-like adquieren pleno interés en

es una funcidn que también esta tomando

F{

transferencias de texturas mas pote&#lg :

&

red. De hecho, ésta es su razon de ser. No

existe el modo Solo ni en Quake /Il ni en
Unreal Tournament. Las dos posibilida ?
en red de estos juegos son obviamente 18 -
posibilidad de jugar en servidores via
Internet o en red local. La calidad del
modem para la conexion a la red es
primordial. Para este tipo de juegos de
accidn, ni hablar de conexiones deficientes

El rey de los roetdores

Tu mejor arma para los quake-like es tu
raton. Para ser invencible, tienes dos
alternativas (aparte del entrenamiento, cosa
que ningun periférico hard en tu lugar): el
ratén GM2 de
Saitek y el
raton dptico

_

Explorer de Microsoft. El primero lleva
dos botones clasicos, una rueda que
también sirve como tercer boton, y
otro cuadridireccional que se adapta
perfectamente a la forma del pulgar.
No estd nada mal, pero eso no es
todo. El roedor se enchufa a un
z6calo independiente que dispone
de un montdn de botones
adicionales, entre los cuales una
rueda horizontal (para el strafe, por
ejemplo). Todo ello se configura con

un programa facil de utilizar. Olvidate del
teclado, jlo tendras todo a mano! Los
jugadores indiferentes al confort y que
prefieran més precision y rapidez de

reaccion, optaran por el ratén optico Explorer |

de Microsoft (cuatro botones méds la rueda).
Es ultrarrapido y esta desprovisto
de la asquerosa bola que
siempre se ensucia.
Cosas de la
tecnologia optica...
Y ademas, da luz
(imprescindible).
Con el mismo
\ objeto sin cable,

jla masacre esta
servida!

@ Microsoft Explorer,
menos de 12.000
plas.
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bosier

empieza a salir por unos precios muy
interesantes. Por ejemplo, 3 COM propone
un hub de 100 Mbits 8 puertos por un precio
inferior a las 28.000 ptas. W

~ ¥ lentas. Hace falta como minimo un
~ médem V90 para obtener un ping lo
~ suficientemente bajo (nunca por
wébajo de los 300 milisegundos) para

bdler Jugar en buenas condiciones.
Para los perfeccionistas, hay que
pensar en una solucion RDSI
(red digital de servicios integrados),
y se pueden encontrar excelentes
adaptadores RDSI| por menos de 22.000
as: En cuanto a la red local, todo depende
ero de jugadores que vayan a
icipar. Para un maximo de cuatro
adores simultaneos, es suficiente un
) gue cuente con tarjetas de 10 Mbits
\ fiub de 10 Mbits. Sin embargo, se
mienda optar por un material de marca
L.A800m, D-Link, Intel), mejor que por algo
*"1p<name (compatible Ne2000). Si van a
garticipar mas de cuatro jugadores, hay que
! @asarse a una red “inteligente” gracias a un

hub especial. De hecho, es una especie de
conmutador equipado con un procesador
y una memoria cache, que optimiza las
transferencias entre las distintas maguinas.
Asimismo, permite utilizar para cada puerto
toda el ancho de banda dispenible (10 Mbits
0 100 Mbits en funcion de la tarjeta de red)
al contrario de lo que sucede con el fub
estandar que segmenta el ancho de banda
entre los receptores. Para partidas de Quake
con més de cuatro jugadores, la ganancia
de prestaciones es significativa porque el
conmutador permite evitar colisiones entre
los datos. Este tipo de productos, que hasta
ahora estaba reservado al mundo
profesional,

48 pcrUN ENERO 2000

La maquina del guakeador fanatico es
relativamente cara (unas 400.000 ptas.), ya que
tiene que hacer funcionar los motores 3D més
complejos del momenta y venir equipado para el
modo red.
- Caja ATX semitorre (unas 5.500 ptas.)
- Placa base BXAsus P3B-F (unas 33.500 ptas.)
0 placa base Athion Asus K7M
(unas 32.000 ptas.)
- Procesador Pentium Ill a 450 MHz
{unas 40.000 ptas.) o bien AMD Athlon a 500
MHz (unas 30.000 ptas.)
- 128 Mb de RAM (unas 35.000 ptas.)
- Disco duro 13 Gh UDMAG6 (unas 23.000 ptas.)
- Tarjeta 3D GeForce 256 (unas 53.000 ptas.)
- Tarjeta de sonido Sound Blaster 1024
{unas 9.000 ptas.)
- Pantallas acsticas Creative Labs PS 2000
{unas 33.000 ptas.)
- Pantalla 19 pulgadas Nokia 446 XS
(unas 120.000 ptas.)
- Lector CD IDE 40x (unas 9.500 ptas.)
- Teclado estandar (unas 1.500 ptas.)
- Tarjeta de red 10/100 Mbits
(unas 28.000 ptas.)
- Médem V90 3Com 56K Voice Internal PCI
(unas 9.000 ptas.)
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Como esto es un quake-like puro y duro,
pues, jhala! a arrasar por dénde pases con
armas de fuego y bazookas. Kingpin se

diferencia de sus competidores porque
tendras la posibilidad de contratar gangsters
que te permitiran montar una banda para
derribar el imperio del cabecilla del que te
quieres vengar. La realizacion 3D de Kingpin
es fantastica, muy detallada, los decorados
bien arquitecturados son realmente tétricos y
los enemigos tienen exactamente el aspecto
de esos tipos que no te gusta ver en un
callejon, ni de dia ni de noche. El guitn
propone ciertas originalidades, y destaca la
posibilidad de discutir de varias maneras con
muchos personajes y de utilizar vehiculos.
Kingpin es un juego violento, fanto
visualmente (la sangre abunda) como
acusticamente (jni el mismisimo Makinavaja
. se atreve a hablar asil).
Los jugadores bregados
apreciaran este
v _ quake-liketan

desgracia,
€s Ln-poco
corto en
Solo, y sin
originalidad
a nivel de
" g red, pero
que funciona

muy hien con
configuraciones

R pequefias. M
-’

|
VEREDICTO.  8/10
Gonfin. recomentada

P 266, 32 Mb de RAM, tarjeta comp. D3D

Editor Precio
Menos de 8.000 ptas.

The Tournament

QUAKE-LKE &1 ¢

L

The Tournament es un quake-iike puramente  (Deathmatch, Captura de bandera, Asalto...)
Multijugador, pero al que también se puede y muy bien concebidas, permiten numerosos
jugar en Solo. Puede sonar a paradoja, pero enfrentamientos con las armas destructoras
la “continuacién” de Unreal, que se beneficia v bien equilibradas del juego. Por supuesto,
de un motor 3D aln mas impactante, incluye  con The Tournament puedes jugar en
adversarios dirigidos por el ordenador (unos Multijugador, con o sin bots, y puedes
disfrutar del editor de niveles que ya .,
demostrado de lo que era capaz con Unreal

y que, naturalmente, ha sido mejorado, fo
que permitira a cualquier designer de *
en ciernes crear tarjetas originales.l "

— -
’ .-ff\ Editor

_ GT Interactive

b figuran con facilidad, sobre A B ) e

t”;s e S‘T gon gg_f_ o ” <SP @ Config. recomendatia .«
odo a nivel de su dificu ), ¥ que actuan N H - P 11 333, 64 Mb de RAM, [
como jugadores reales, o que permite a los ' tarjeta comp. D3D
que carecen de acceso directo al juego Precio

creérselo de verdad. La inteligencia artificial /
de los bots esta muy, pero que muy bien _ AL e Ut ;
gestionada, y las numerosas tarjetas del 4 v N 1 5[ 1“

juego, disponibles en diversos modos » < W™ .. 2 . /

Alien Versus Predator

Este quake-like es sin duda el mas flipante
de todos. Si te pones en la piel de un
marine (el tipico tio bien armado, dotado de
un radar de dos dimensiones) luchas contra
hordas de afiens. Como Predator {un
predador de verdad con un camuflaje
tecnoldgico que le hace del todo invisible),
te escapas de una base humana invadida
por los aliens. Finalmente, en tanto que
alien (puedes caminar por las paredes y los =
techos), te comes todo lo que encuentras a poco trabajada), el juego ofrece un 1%\*' "
tu paso. Aunque la realizacion 3D de Afflen g ambiente excepcionalmente tétrico, B - Gy
Versus Predator no figura entre las @™ muy fiel a las diversas peliculas, | ‘ l i l l Ni
mejores del momento (motor y quedaras empapado de sudor, d |
mediocre, arquitectura de niveles K sobre todo debido la gran 3 ) "E“Enlﬂn
dificultad del juego, quete S84 £ Editor

Electronic Arts

obligaré a extremar
A Sl Config. recomentatia
lo largo de las tres campanas. =PIl 233, 32 Mb de RAM, |
_ Ademés, el juego resulta bastante :
=% divertido en Multijugador, por Precio A
| equipos (por ejemplo, cinco il <1 | Menos de 7.000 ptas.

| marines, doce aliens,un | % 1 ;
‘ Predator). Sobre todo cuando: L y .
N

- ’

_ encarnas a un Predator. I .

2
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falf-life

Atencién, iésta es una obra maestra!
Despugs de Quake I, Haif-Life se ha
convertido en el gran referente del género
* gréclas a una aventura en Solo muy
excilante, y con un excelente guion
uy bien escenificado. Su modo
Wjugador es de lo mas eficaz, sobre todo
gracias a su excelente reparticion de armas,
~ muy complementarias, y a su extension
= g}m de juego en equipo, Team Fortress
fassic. El mator 3D, basado en el de Quake
1}, es muy sofisticado y permite una
arquitectura de niveles compleja
coherente que acent(a el ambiente

L3

1le Rogue Spearno es exactamente un
{Juake -like, sino mas bien un juego de
estrategia 3D en tiempo real en el que

/. diriges a una cuadrilla de comandos

. Internacionales que se enfrentan a unos
Efrristas en situaciones muy diversas.
a prudencia es la palabra clave de este
| go realista en el que podrés planificar tus

B maen 60

g7 Config. recomentatla

| P 1l 266, 32 Mb de RAM, tarjeta comp D3D

> Editor Precio
Red Storm Entertainment  Menos de 8.000 ptas.

: ':*u

.:‘!

del juego. Ademds, el editor de niveles
Worldcraft, incluido en la caja, es sin duda
el mas ergondmico y eficaz de todos

los editores de quake-fike. Con Half-Life,
los desarrolladores de Valve han creado
una pequena joya, y esperamos con
impaciencia la extensién oficial, Opposing
Force, y su proximo juego, Team Fortress 2,
que por lo visto sera el producto que suba
el listdn del juego de accion en 3D subjetiva
en modo Multijugador por equipos. B

UEREDIGTO.  9/10

Gonfig. recomendaria
PIl 233, 32 Mb de RAM, tarjeta comp. D3D

Sierra Menos de 7.000 ptas.

misiones
antes de lanzar a tus hombres (especialistas
en asaltos, en explosivos, snipers, etc.)

y encarnar al jefe del equipo de cada
batallén que habras definido y equipado a tu
antojo (y en funcion de los supervivientes...).
La 3D de Rogue Speares muy digna y el
realismo que se desprende de sus entornos
(aeropuertos, ciudades kosovares -sin
comentarios-, Operas, etc.) refuerza la
impresion de autenticidad imprescindible

para este tipo de juegos. Los distintos niveles

de dificultad son challenges para cada tipo
de jugador, pero no esperes, ni siquiera en el
mas simple de los niveles, poder lanzarte a
saco como en Quake, aunque sélo sea por el
mero hecho de que una bala bien disparada
puede resultar fatal, Il
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Cuando salid, Unreal se impuso como
nuevo referente visual del quake-fike,
gracias a un motor 3D de calidad que
permitia auténticas proezas visuales.
Ademas de este aspecto puramente 3D,

el juego se beneficiaba de una inteligencia

artificial sofisticada, tanto en Solo como en
Multijugador con bots. La aventura en Solo,
que te mete en la piel del Gnico
superviviente de un naufragio en un planeta
desconocido, en el que te encontrards con
una raza hostil y otra amiga, carece, por
desgracia, de dinamismo y variedad, sobre
todo debido a una arquitectura de niveles
no siempre muy bien concebida, a pesar de
algunas ideas de escenificacion simpaticas
(trampas, encuentros con seres no
belicosos, enigmas que se alejan del
principio “encontrar llave, abrir puerta,
etc.”). A pesar de todo, Unreal merece la
pena, gracias a sus soberbios grafismos, su
simpético modo Multijugador y su editor de
niveles UnrealEd, que ha abierto la via a los
editores faciles de manejar. B

VEREDIGTO  8/10

Config. recomendada

P 266, 64 Mb de RAM, tarjeta 3dfx
Precio

Menos de 8.000 ptas.

GT Interactive
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" Tarjeta grafica
'

ATI Fury Maxx

lns CANADIENSES DE ATI NOS PROPONEN UNA NUEVA TARJETA GRAFICA QUE UTILIZA
~ D0S PROCESADORES Rage 128 Pro. GRACIAS A LA TECNICA ESPECIAL DE
TRATAMIENTO UTILIZADA, LA FuRY MAXX CONSIGUE CASI DUPLICAR SUS
PRESTACIONES. VEAMOS N DETALLE QUE SE TRATA.

ON la salida del GeForce 256, AT y
su Rage 128 Pro quedan malparados
ante los adeptos de la velocidad pura
y dura. En efecto, a este (itimo le
cuesta alcanzar un rendimiento
suficiente para jugar en resoluciones
superiores a 1.024 x 768 y 16 bits. Los
resultados son casi idénticos a los de una
tarjeta con TnT2 Ultra que se puso a la venta
hace casi un afio. Si bien hay que admitir
que esta potencia es mas que suficiente
para los juegos actuales a 800 x 600 x 32
bits y para aquellos que utilizan una sola
pantalla de 17 pulgadas, los jugadores mas
exigentes desean un rendimiento mayor
¥ unas resoluciones superiores. Para
consequirlo, la via que han adoptado hasta
ahora todos los fabricantes ha sido la de
aumentar la frecuencia del procesador
grafico. Asi, hemos visto cdmo procesadores

con una frecuencia de 125 MHz pasaban a
180 MHz y mas con las tarjetas TnT2 Ultra.
Al mismo tiempo, AT y su arquitectura Rage
128 han pasado de una frecuencia de 100
MHz a una de 125 MHz. Parece que ATl tiene
algunos problemas para aumentar
facilmente la frecuencia. Seguramente la
culpa es de la memoria intermedia integrada
en el Rage 128, que desde el principio ha
planteado a ATl algunos problemas de
depuracion. En efecto, repartidos por el
micropracesador se encuentran unos
cuantos kilobytes de memeoria que aceleran
el tratamiento de la 3D. Se trata de la
arquitectura Tri-cache, que permitia que

el Rage 128 alcanzase casi el mismo
rendimiento que un TnT2, pero conservando
una frecuencia mas baja, y que ahora parece
estar jugandole malas pasadas a ATl, aunque
es evidente que la frecuencia no lo es todo
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en un procesador grafico, como puede
constatarse con el GeForce 256, con su
frecuencia de sdlo 120 MHz.

La arquitectura del microprocesador es
igualmente importante, al igual que ocurre
con las CPU. También hay que tener en
cuenta las capacidades de cada
procesador. Por ejemplo, la mayoria de las
tarjetas 3D de 1999 no incluian mas que
dos Pixels Engine, es decir, sélo tienen dos
unidades de tratamiento de pixeles, y estas
tarjetas solo pueden presentar las
imagenes a razon de dos pixeles por ciclo
de reloj. No es el caso de las tarjetas que
utilizan GeForce, puesto que estas (ltimas
cuentan con cuatro Pixels Engine y por
tanto pueden presentar las imagenes a
razon de cuatro pixeles por cada ciclo de
reloj. Con una frecuencia de 120 MHz, la
tarjeta dispone por tanto de un Fill Rate de



480 megapixeles por
segundo (120 x 4) y puede
presentar por tanto 480
millones de pixeles por
segundo, mieniras que

el Rage 128 Pro, con una
frecuencia de 143 MHz en e T
el mejor de los casos, no
puede presentar mas que 286
megapixeles por segundo. Para
alcanzar el mismo rendimiento
que con una GeForce, ATI
tendria que haber fijado

la frecuencia de su
microprocesador en mas de
240 MHz, una frecuencia |

inaccesible por el momento, \

aunque se utilice una tecnologia

de grabacion de 0,18 micras. Al no contar
todavia con una arquitectura de procesador
nueva, ATl ha decidido seguir otra via,

la del multi-processing.

Una tarjeta alucinante

iEsta tarjeta si que esta bien! Nosotros, que
somos unos fanaticos de los ventiladores

y de las tarjetas complicadas, estamos
contentisimos. Con dos procesadores, dos
ventiladores y dos veces 32 Mb de memoria
(32 Mb por cada procesador), la nueva ATI
128 Maxx (antiguo nombre de cadigo
Aurora) es una tarjeta increible. Al utilizar
dos procesadores, la Maxx dispone en
teoria de un Fill Rate de 500 megapixeles
por segundo. ;Por qué no de 572
megapixeles por segundo? Porque en la
version que hemos podido testear, los
procesadores ATl alcanzan una frecuencia
de sdlo 125 MHz. En cuanto a la memaoria,
cada procesador cuenta con 32 Mb a

143 MHz, y la tarjeta tiene, por tanto,

@ Dos procesatores y 64 Mi de RAM. Es la tarjeta
mas compleja que conozcamos.

un ancho de banda total de la memoria

de 4,5 Gb por segundo (2 x 2,25 Gh/s).

El ancho de banda de la memoria es

el problema més importante en las
resoluciones altas. En efecto, no basta con
poder presentar varios centenares de
millones de pixeles por segundo, sino que,

e

“mmm

@ El modo 511 de los Yoodoo 2. Cada procesador
presenia en pantalia una linea de cada dos.

@ La explicacion en imdgenes del AFR. Cada procesator presenta en pantalla una imagen de cada dos.
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ademas, hay que poder hacerlos circular
por la memoria con la suficiente rapidez. )
Cuanto mas aumentan la resolucion
y el nimero de colores, mas pesa
la imagen que se debe presentar en
pantalla y, por lo tanto, se necesita
una muy buena calidad de memoria
y una interfaz extremadamente il
rapida. Este es el problema que se :
le planted a NVIDIA con su GeForce
gn version clasica (con memoria
SDRAM a 166 MHz), que tenia un
ancho de banda de memoria
demasiado bajo (2,6 Gb/s) para conseguir
buenos resultados en las resoluciones altas.
La nueva version de Ia GeForce, con un
nuevo tipo de memoria (la DDR), permite

ahora que el GeForce 256 desarrolle toda
su potencia. En cuanto a las funciones 3D,
encontramos todo el conjunto de funciones
del Rage 128 Pro, es decir, todas las de
Direct3D 6.0 (excepto una, el environment
bump map, que de momento queda
reservada para el G400). Este chip gestiona
el multitexturing en una pasada, el modo

32 bits, el emboss bump mapping, el AGP
texturing en modo 2x y 4x y la compresion
de texturas (DXTC). Gestiona por tanto todas
las funciones que se utilizan en los juegos

LR
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@ El Parallel Graphics Configuration. Cada
procesador presenta en pantalla una parte
de la escena.

actuales y que seguramente seguiran
utilizandose en los proximos meses.

Sin embargo, el chip no gestiona todas las
nuevas funciones que aparecen en Direct3D
7.0. Por ejemplo, las funciones de T&L
{transformacidn geométrica y gestion de

las luces) y otras (el Vertex Skinning, que
permite efectuar las uniones entre los
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@ Buke Nukem for Ever utilizara el motor de Unreal.

poligonos, o el sphere environment
mapping, que permite crear de forma muy
realista un reflejo del entorno), no se
incluiran mas que en la proxima generacion
de microprocesadores de ATI. Por otra parte,
el discurso de AT respecto al T&L es
totalmente opuesto al de NVIDIA. Es algo
bastante l6gico, ya gue ATI considera que

b -Aurma‘--GL PF AiiP 4X [English) Propeities o 3l ﬂm

Zi Color | % Advanced | D Adustmerts |
General z Adapter i Monitor ] Pettormance ] Coloi Management i
%5 QpenGL %0 Diect3d | D Options |

(=7 1 e e 8
P
-Q\ ¢ 3

Bl ¢

¥

Optimization Preference

O Quality @ Peitormance

Wat for yerhical sync

OpenGL Settings
e LConvert 32 bt textures to 16 bt
€  cnable page fipping
@L O Dizable dithering when alpha blending
(4
¢

Enable KT bufter region esterision

B

Subpizel precision ! 2 "i

Level of Detall
Fuzzy (_O ==y Shamp

| ok |

Cancel | i i

@ Los drivers de Ia Maxx son los mismos que los del
Rage 128.

los juegos con T&L no
estaran disponibles de
verdad hasta el verano
del 2000, mientras =
que NVIDIA
afirma
rotundamente que
se encontraran en el
mercado a partir de
principios de afio. En este
asunto, la pelota sigue
estando en el campo de los
desarrolladores.

Patente tecnoldgica

Para desarrollar esta nueva tarjeta 3D
equipada con dos procesadores, ATl ha
tenido que presentar una patente
tecnoldgica e idear un nuevo método de

tratamiento gréfico. Hasta ahora, s6lo ha
habido dos tecnologias que permitiesen
utilizar dos procesadores graficos para los
juegos. Desde luego, existen otros métodos
patentados que se utilizan en las estaciones
graficas de gama alta, pero que estan
totalmente fuera del alcance del gran
publico. El primero es el modo SLI (Scan
Line Interleave) de los Yoodoo 2, que
permitia, de hecho, conectar dos tarjetas
entre si y multiplicar por dos |a velocidad
en ciertos casos. Con esta técnica, los dos
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microprocesadores graficos reciben los
mismos datos del procesador y empiezan
a calcular la misma imagen. En el momento
de presentar la imagen en pantalla, cada
procesador visualiza una linea de cada dos.
Esta técnica permite duplicar la velocidad
pero, hoy en dia, su uso ya no esta indicado
porque cada procesador tiene que calcular
toda la geometria de la escena, una
geometria que empieza a complicarse. Esta
técnica, aunque no se ve limitada por la
 velocidad de presentacion
de las imagenes, ya no
es valida, por tanto,
para los juegos de
geometria compleja. La
segunda tecnologia, que
aparecid a principios de 1999, es la de
Metabyte/Wicked3D, que permite utilizar
dos tarjetas de video en un
"™, PC. La técnica de la PGC
(Parallel Graphics
Configuration, que de todos
modos nunca ha estado disponible),
divide la pantalla en dos zonas y cada
tarjeta grafica se encarga de una de ellas.
Esto evita que cada procesador deba
calcular lo mismo
y al mismo tiempo, como ocurre con el
modo SLI. Sin embargo, segiin AT, ya que
nunca hemos visto funcionar esta técnica,
sigue habiendo un problema de desfase en
la union de las imagenes que calcula cada
tarjeta. En efecto, si en una parte de la
pantalla hay mas poligonos que en la otra,
uno de los procesadores tendra que esperar

a que el otro haya terminado de calcular su
parte antes de pasar a la siguiente imagen.
La nueva tecnologia de ATl lleva el
encantador nombre de AFR (Alternate Frame
Rendering). Para los que no hayan captado
la idea, se trata de conseguir que cada
procesador se ocupe sélo de una imagen
de cada dos. jPues claro! jPor fin a alguien
se le ha ocurrido! En la practica, uno de los
procesadores se encarga de las imagenes
pares, mientras que el otro controla las
impares. Cada procesador calcula asimismo



la geometria de la imagen que debe
presentar en pantalla sin esperar al otro
microprocesador. Esta técnica evita por
tanto los fallos de las otras dos, y por ello
ATl ha tenido que presentar una patente
para protegerse. En efecto, parece ser que
la Maxx no serd la (ltima tarjeta AT
equipada con dos procesadores. Ademas,
la tecnologia AFR es bastante facil de
desarrollar, puesto que se necesita una sola
tarjeta en lugar de varias, que ocuparian
varios zdcalos PCl y AGP.

Un modo a 32 bits ultrarrapido
Testeamos un prototipo de la Maxx con dos
controladores que no estaban
completamente acabados. Sélo pudimos
disponer de esta tarjeta durante unas horas,
pero nos bastd para hacernos una idea
acerca de sus prestaciones en comparacion

System Properties ﬁ X

General | Uevice Manager | Hardware Profiles | Performance |

e .~

% Wiew devices by lype

™ Wiew devices by connection

@ La Maxx es una tarjeta hisicamente destinada a acelerar juegos como Quake HI.

con las de una GeForce clésica.

La instalacion, teniendo en cuenta los
controladores que tenemos, fue algo
especial, puesto que el PC detectd dos
tarjetas graficas. Montamos el conjunto en
un PIll 700 MHz de nueva generacion con
256 Kb de cache a plena velocidad para no

=1
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+Ja~J Diisk, drives
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+1-2 Floppy disk contrallers
B1-+2y Hard disk cortrollers
-2 Keyboard
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L+ Mouse
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g &urora GL PF AGP 44 [English]
-1 Aurora GL PF AGP 4 [English)

o Sustern devices
[+ Universal serial bus controller

Remove Print...

0K Cancel

© De momento, la méguina detecta dos tarjetas distintas, pero en la version final habra una sola.
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dejar a la Maxx en desventaja respecto al
T&L de la GeForce. En efecto, hay que
observar que, al contrario que la GeForce,

la Maxx no incluye ninguna funcion de
transformacidn geométrica, lo que obliga al
usuario a contar con un procesador potente.
En todas las pruebas que efectuamos,
utilizamos una resolucion minima de

1.024 x 768, ya que es absurdo utilizar

una tarjeta como ésta para jugar con
resoluciones inferiores. En cuanto a las
prestaciones en 2D, estamos ante una Rage -
128 Pro clasica puesto que, en este modo, f
se utiliza un solo procesador y 32 Mb de

memoria. Es el caso de los juegos en modo

Ventana, que no podran utilizar mas que uno

de los dos procesadores. En fin, aungue no
conocemos a nadie que juegue en
modo Ventana, es cierto que
existen juegos como
Flight Simulator
que utilizan
numerosas
ventanas. Por
tanto, con este
tipo de juegos
son de esperar
unos resultados
decepcionantes.
Ademads, no serd
posible usar la

-



- Maxx como tarjeta aceleradora con

- programas de 3D como 3D Studio Max u
otros. Este no es en absoluto el objetivo de
ATl con la Maxx, ya que el enfoque se centra
claramente en el jugador y sobre todo en el
quakeador. Por otra parte, Ia tarjeta saldra
seguramente con una version de Quake lll
OEM que tendra solamente dos niveles. En
cuanto a la 3D,

en vista de los
resultados con
Quake 1,
podemos
constatar que

la Maxx es casi
siempre superior,
en términos de
millones de colores
_ (32 hits), a una

[

&

~ | Se trata de la tarjeta
3D mas alucinante que
hayamos visto. Gon r

unas prestaciones a
32 bits superiores

a las de una GeForce
clasica, la Rage Fury
Maxx es la Gltima
evolucion de las .
tarjetas para Direct3D |
6.0. Sera

¥ especialmente
interesante para los
jugadores de Quake
que quieran jugar a 50
imagenes por segundo
a1.024 x 768 y con
millones de colores y
que cuenten con un
procesador que trabaje
a 400 MHz como
minimo. M

VEREDICTO

Tipo

Tarjeta
Memoria

ATI

RENDIMIENTO

EN PROCESADOR PENTIUM Il E 700
ATl Rage Fury MAXX
2x32Mb

GeForce 256 equipada -7
con memoria clésica
(SDR).

En 1.024 x 768 x 32 hits, la
Maxx supera a la GeForce
SDR en una media de entre el
15% y el 30%. Por tanto, ATI sigue
contando con un modo

32 bits mucho mas rapido que su modo

16 bits. Y los que todavia no estan
convencidos de la importancia y de las
prestaciones del modo 32 hits (empezando
por 3dfx), no tienen mas remedio que
rendirse ante la evidencia. jAhora es posible
jugar a mas de 50 imagenes por segundo y
a 32 hits! Por desgracia para ella, la Maxx

atin no ha conseguido ser la tarjeta més
rapida, puesto que NVIDIA y su versién DDR
la superan en el modo 32 bits. Pero en
funcidn de la disponibilidad de las tarjetas,
todos los que quieran jugar con resoluciones
superiores a 1.024 x 768 x 32 bits tendran
que contar con la Fury Maxx.

nVidia GeForce SDRAM
32 Mb

Frecuencia chip/memoria 125 MHz/143 MHz 120 MHz/166 MHz

- :
Periil del usuario

'.i 1024 x768 x 16 61.6 75.8
g ' Caract. tecnicas 1024 x 768 x 32 47.6 41.7
2 procesadores de 1600x1200x16 30.3 33.1
125 MHz, 64 Mb 1600 x 1200 x 32 21.6 16.7

de memoria 143 Wiz
{Inas 40,000 ptas 1024 x 768 x 16 57.3 731
: ; 1024 x 768 x 32 56 52.8
1600x1200x16 39.2 442
1600 x 1200 x 32 349 22.7
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En el modo

16 hits, la Maxx
resulta decepcionante
ya que su rendimiento
es un 20% inferior al de
una GeForce SDR, aunque hay

que tener en cuenta que los drivers

todavia no han sido optimizados. Con
Expendable (un motor D3D), la Maxx se
defiende bastante bien frente a la GeForce
SDR, ya que llega a ser jcasi un 50% mas
répida a 1.600 x 1.200 y 32 bits! Pero no
hay que olvidar las capacidades del Rage
128 Pro a nivel de lectura de DVD y de
descompresion MPEG2, ya que sigue siendo
el tnico chip gréfico capaz de efectuar la

descompresion MPEG2 en mas del 90% con
una calidad irreprochable.

Conclusidn

Con esta nueva tecnologia, AT se permite el
lujo de competir con la tarjeta mas rapida del
momento, pero conservando la antigua
arquitectura de microprocesador 3D. Aunque
la Maxx es una tarjeta muy interesante para el
quakeador, no hay que olvidar que es menos
versatil que una GeForce debido a sus
limitaciones en modo Ventana. Ademas,
cuando lanzd la Rage 128, ATl decepciono a
los jugadores por culpa de unos drivers no del
todo bien acabados y que soportaban mal el
juego de moda en aquel momento, que era
Half-Life. Esperemos que en cuanto a drivers,
ATl haya seguido el ejemplo de 3dfx y de
NVIDIA. Sigue habiendo interrogantes respecto
al Transform & Lighting. Si en los proximos
meses aparece un juego de gran
envergadura, la Maxx quedara muy por detras
de la GeForce. Pero, para cuando €so ocurra,
los ingenieros de ATI ya nos habran ofrecido
una tarjeta con dos chips graficos que
utilizardn el T&L. Y es que ya es hora de que
ATl presente una nueva arquitectura de
procesador. jPodéis imaginaros la masacre! H
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y consulta.

"
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-
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hliotecd _
Blbligous

de

Equivale a 18 volimenes con 140.000 entradas
y 370.000 activaciones, mas de 3.000 image-
nes, mas de 100 animaciones, mas de 500
documentos sonoros...etc.

Biblioteca
dc CONSULTA

Cuatro CD-Rom que incluyen:

Un completo ATLAS MUNDIAL con
numerosas informaciones textuales y visuales.

EI CUERPO HUMANO en dos CD-Rom a través
de los cuales se puede observar todos los rincones del cuerpe humano.

CURSO MULTIMEDIA DE INGLES
PLANETA DSAGOSTINI (1 CD-Rom)

Completo curso de Inglés con RECONOCIMIENTO
DE VOZ que contiene ejercicios para una correcta
comprensién y pronunciacion de la lengua inglesa

- nivel medio-alto: 4 horas de dialogos, 30 lecciones

con ejercicios, 30 temas interactivos, gramatica
inglesa, 44 videos...

ENGLISH LIBRARY PLUS:

ACTIVE ENGLISH (1 CD-Rom):

Mas de 3.000 ejercicios que permiten crear un
curso a medida para la practica y mejora del inglés
en funcién de su nivel.

DICCIONARIO BILINGUE (1 CD-Rom):

Con voz Espanol/Inglés, Inglés/Espafiol con méas de
36.000 entradas y las (ltimas novedades de la Real
Academia Espanola.

COMPENDIUM (1 CD-Rom):

9 titulos de consulta y referencia actuales:
Chambers 21st Century Dictionary, Cambridge
Thesaurus of American English, English
Encyclopedia Dictionary of Quotation [Citas),

The Peter Collin Dictionary of Technology,

The Peter Collin Dictionary of Personal Computer,
The Peter Collin Dictionary of Internet, On this Day
(Efemérides), Timeline [Cronologfa)

PLANETA DOAGE

PLANETA DAGOSTIN!

dia ’\Iulmm d ls., NI

Encic 101k

DICCIONARIO BILINGUE espafiol/inglés-inglés/espafiol CON VOZ que incluye las
ultimas novedades de la Real Academia Espafiola, americanismos, locuciones, frases PV.P
hechas, expresiones actuales, asi como numerosos ejemplos de uso. CLCLIC

7.900 Ptas.

INIRI ECN D B A “‘:'?‘:7-‘:”-. TIENT .-T-i NE INFOF
HBLE EIN A " 9, LICIND# @ AT A T LD
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Procesador grafico

Geforce 296 DDR

iINcREiBLEL No CONTENTO CON HABER REVOLUCIONADO EL MUNDO DE LAS J-D
con Su GeForce, NVIDIA vuewe (j¥al) A LA CARGA CON UNA VERSIGN DE SU
PROCESADOR ASOCIADA A UNA NUEVA TECNOLOGA DE MEMORIA: LA DDR DRAM.

B QUE es esa nueva GeForce? El
nuevo chip de NVIDIA esta haciendo
carrer rios de tinta por lo avanzado
de su tecnologia en comparacion
con la de los demés fabricantes. Si

bien la Rage Fury Maxx ha sido la tarjeta
mas rapida para juegos durante algin
tiempo, a partir de ahora
ya ha dejado de serlo,
debido a esta nueva
version equipada con un
tipo de memoria inédito
llamado DDR. Pero, ;qué
es la DDR? Hasta ahora,
las tarjetas graficas
disponian de la
#% clésicg
A N memoria

la transferencia de datos. Hasta ahora, s6lo
se utilizaba el frente ascendente. El
principio funciona un poco como el del AGP
2x en relacion al AGP 1x. Para una misma
frecuencia, disponemos por tanto de un
ancho de banda doble. Hoy en dia, en las
GeForce SDR, el ancho de banda de

por segundo X 2, o lo que es lo mismo,
4.8 Gb por segundo. Casi el doble de Ia
version estandar.

La tarjeta 3-D mas rapida del mundo
Recordemos algunos detalles acerca del
nuevo procesador de NVIDIA: el GeForce
256. Se trata del primer
procesador de una nueva
generacion. Esta totalmente
optimizado para DirectX 7.0
y OpenGl 1.2, y dispone
ademas de 4 unidades de
calculo de textura, lo que le
permite disponer, a pesar
de su frecuencia de 120
MHz, de una capacidad de
llenado de poligonos (Fill

GeForce...

ANVVIHILAT ﬂﬁ7 o) o)

SDRAM, pero Rate) de 480 megapixels
/dgmayor calidad por segundo. También es
“para poder — el primer procesador
] g OB or“'taf 32Mo de Mémaire DDR 300MHz - La puissance graphigue absolue pour votre PC = P P

~ frecuencias mas
- elevadas (alcanzando
algunas de ellas los 183 MHz). El
problema esté en el ancho de banda
. disponible para resoluciones altas. Asi,
. en 1.600 x 1,200 y millones de colores
(32 bits), cada imager visualizada pesa
més de 24 Mb y es preciso refrescar la
Hﬁ'iavanas veces por segundo en
[~ unbion de fa velocidad de visualizacion;
- wmmmgias texturas, gue

N transitan también a muy altas
 velocidades, Quedan elaras, por tanto,
las ventajas que supone disponer de
una memoria ultrarrapida. La DDR,

@ Annihilator Pro de Creative se vendera por unas 54.900 ptas.

memoria disponibie es de
2,6 Gb por segundo, es decir,
16 bytes x 166 millones por
segundo. Por una parte,

. tenemos la anchura del bus de
la memoria, que corresponde
a 128 bits en la GeForce, 0 sea
16 bytes y, por la otra, la
frecuencia de funcionamiento 2 1
de la memoria SDR, 0 sea 166 N
MHz. En cuanto a una GeForce @ La 3D Prophet DDR-DUI utilizara el nueve conector BUI para las
equipada con DDR, dispondra pamtalias LCD. Su coste es de 62.900 ptas.
de un ancho de banda teorico

que significa Double Data Rate por

oposicién a SDR o Single Date Rate,
permite utilizar un frente
ascendente y otro descendente para

de 4,8 Gb por segundo, puesto que la

__——destinado al gran publico que integra las

frecuencia de Ja DDR es de 150 MHz y que
utiliza los dos frentes-de la memoria. En
definitiva, tenemos 16 byte§ x.150 millones
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funciones de calculo geométrico y de
gestion de las luces. Por esta razén NVIDIA
lo califica de GPU o Graphics Processing
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die L
efectia todas las nuevas funciones del
Direct3D 7.0 y es, de momento, 1a (nica
tarjeta disponible capaz de hacerlo. NVIDIA
se veia obligada a seguir obteniendo los
mejores resultados para conservar su
imagen de lider tecnoldgico. Por eso es
preciso que [a GeForce ofrezca las mas
altas prestaciones en cuanto a los juegos
actuales que apenas
explotan las nuevas
funciones del

Units. Esta técnica, cuando la explotan los
Juegos, dispensa al procesador central de
l0s pesados y repetitivos calculos
relacionados con el desplazamiento y la
geometria de los poligonos. En este ambito
concreto, jNVIDIA anuncia una potencia de
célculo equivalente a un Athlon a 2 GHz! El
principal problema al gue se enfrenta ahora
mismo NVIDIA es la falta de software y,
sobre todo, de juegos que saquen partido
de esta nueva tecnologia. Y es

que los procesador. Gracias a
fabricantes sus cuatro unidades
de juegos se de texturas, el

han visto pillados
por sorpresa, y

procesador GeForce
consigue mantener

s6lo unos cuantos muy buenos
motores aqui y alla resultados en
la explotan un poco. juegos como

Este no es el caso

de los programas 3D
profesionales, que ya
utilizaban esta técnica
con tarjetas 3D de
gama alta. Asi, las
tarjetas con GeForce
pueden perfectamente
ser utilizadas como
aceleradores 3D OpenGL
para estaciones de trabajo AW

de inicio de gama e incluso '

de gama media. NVIDIA si lo

tenia previsto, puesto que también

lanza una tarjeta destinada especialmente a
estas estaciones con

un procesador a 140 MHz y equipado con
64 Mb de memoria. Este chip, de nombre
Quatro, estd ya equipando una tarjeta de
Elsa, la Elsa Gloria Il-64. En cuanto a la
gestion de efectos a tiempo real, la GeForce

Quake Ifo Il es
decir, juegos que
practicamente

s0lo se ven
afectados por la Fill Rate. La
llegada del ATI Rage Maxx, con sus
elevadas prestaciones en 32 bits, presiond
por tanto a NVIDIA, que no tuvo mas
remedio que reaccionar. A |a vista de los
resultados, la GeFarce DDR no decepciona,
es lo menos que se puede decir. Supera a
su hermana pequefia en un 40%, ya sea en
resoluciones altas o en el modo de 32 bits.
Incluso la Maxx de ATI, alin disponiendo de
uri excelente modo de 32 bits, se ve
superada sea cual sea la

Additional GeF I ; - .
R A TR UG < 2% resolucion. Y ahora dirds que
Color Caitechor: | Direct3D Setings | OpenBLSetings || pgo de probar prototipos esta
Diveilay Codor Contral Hadware Options | Other Opiions. |

muy bien, pero que lo
interesante es saber cuando

<

=

T i ) e g (0]

@ Un nuevo tipo de memoria: Ia DDR.

saldran al mercado. Pues hien, cuando
leas estas lineas, deberian ya estar
disponibles. Todo se acelera,
incluso las fechas limites. Por
un lado, tenemos a Creative
Labs, que acaba de anunciar
el lanzamiento de su GeForce
256 Annihilator Pro, una tarjeta equipada
con 32 Mb de memoria a 300 MHZ (de
hecho 2 x 150 MHz de la DDR), al precio -
de 54.900 pesetas. jSi, has leido bien! La
GeForce DDR sale practicamente al mismo
precio que la version SDR, que ha sido
rebajada (44.900 pesetas). Por otro lado,
Guillemot anuncia el lanzamiento de su

3D Prophet DDR-DVI al precio de 62.990
pesetas. Esta tarjeta saldra con la marca
Hercules, puesto que Guillemot acaba de
comprar esta sociedad, famosa por sus
Ultra TnT2 llevados a frecuencias
infernales. La 3D Prophet DDR-DVI vendra
equipada de serie con una salida de TV y
otra de DVI. La Digital Video Interface es el
nuevo conector para pantallas planas. Con
esta tarjeta, Guillemot se cenvierte en el
segundo fabricante (después de ATl y su
Rage 128 Pro) en lanzar al mercago, una
tarjeta con conector DVI. Imaginate el
precio de coste del conjunio tarjeta 3D y .
pantalla plana capaz de alcanzar una
resolucion de 1.600 x 1.200. A modo de
ejemplo, el nuevo Viewsonic VP 181 cuesta
la modica suma de j60.000 pesetas! m r

¥

]

ad
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OPINION

No hay color: la
GeForce 256 en
version DDR vuelve a
poner los framerates
en su sitio. Es la tarjeta
3D perfecta para
aquellos que disponen
de un monitor de 19
pulgadas. Solo

| podemos decir una
cosa: jla queremos

ya mismo dentro

de nuestros
ordenadores! W

i T

v Blloy dlock frequency adjusiments

Nate: Increanng the hardware clock frequencies beyond the
manutaciurer's recommended selngs may cause syslem instabdiy
and posaibly damage the hardware

Use caution when adjusting these settings

Lore Clock Frequericy 120 MHz

/4

" 0 v v ' ' v v « a

Memary Clock Frequency

T L Gl R

[ Apply these settings at startup

@ La funcidn de overclocking de las GeForce pueden ser activadas
en los drivers 3.53 de NUIDIA.

ENERO 2000 PEFUN 99

efs zion necesita como minimo una GeForce DOR para funcionar correctaments.

S RGO

Perfil del usuario ==

@ | Fanaticos del 3D
= Garact. téenicas
| Procesador

GeForce 256 a
120 MHz, 32 Mb
de memoria DDR
a 300 MHz
Precio [
Menos de 63.000 ptas. ' B
para las tarjetas. i

48

o
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Perfil del usuario
Fanaticos de la 3D

Caract. técnicas
Procesador
GeForce 256 a

120 MHz, 32 Mb

de memoria SDR

a 166 MHz

miradas con lupa

Aunque LA NEvA GEFORCE DDR CONSIGUE RESULTADOS IMPRESIONANTES EN ALTA
RESOLUCION, LAS GEFORCE SDR CONSERVAN TODO SU ATRACTIVO. HEMOS REUNIDO
14S 4 BEFORCE DISPONIBLES HOY EN DiA Y HEMOS PASADD REVISTA.

B  QUE tarjeta GeForce elegir?
La tentacion es responder que
cualguiera pero, aunque gracias
a la imposicion de NVIDIA, Ia
frecuencia del procesador y de
la memoria es la misma para todos los
fabricantes de tarjetas. Pero, atn existen
diferencias en cuanto a calidad de
fabricacidn y a posibilidades de
overclocking de estas tarjetas.

De hecho, cada fabricante es libre de elegir,

partiendo del procesador suministrado por
NVIDIA, la calidad de la memoria asi como
la optimizacion de la tarjeta. En lo que a
drivers se refiere, los de referencia de
NVIDIA son siempre los mas estables y los
que mejor funcionan. Con la salida de los
drivers Detonator 3.53 (en el CD) y sus
posiblidades de overclocking gracias a un
archivo (3.reg en el CD), hemos podido

juzgar la calidad de cada una de las
tarjetas. Para hacerlo, sélo hemos
overclockado la memaoria RAM que,

por defecto, funciona a 166 MHz hasta
frecuencias de 200 MHz y més. Por
supuesto, también se puede overclockar

el procesador de la tarjeta para mejorar ain
un poco mas su rendimiento. Pero la
ganancia que se obtiene acelerando el core
sigue siendo poca en las GeForce SDR. ®

Greative Labs,

GeForce 256 Annihilator

La Annihilator hace honor a su nombre,

puesto que es la tarjeta que mejor soporta el
overclocking de la memoria. Asi, partiendo de
una frecuencia de 166 MHz por defecto, hemos
podido aumentar hasta unes alucinantes 205
MHz de forma estable. La mejora en su
rendimiento es significativa, puesto que
ganamos un 24% con Quake Il con una
resolucion de 1.024 x 768 x 32 bits. Una rapida
ojeada a la tarjeta nos indica que hay memoria
Micron a 5 nano-segundos, es decir, el no va
mas de la memoria gréfica. En cuanto a la
calidad de fabricacion, nada que decir, sobre

1 todo teniendo en cuenta que Creative es quien

produce las tarjetas de
referencia de NVIDIA. La
ventilacion del procesador
grafico se realiza mediante
un radiador y un ventilador de
excelente factura, ubicados
encima del procesador.
Estamos pues ante [a mejor
GeForce del mercado, ya
que se vende por menos de
45,000 pesetas junto con el
juego T&L Evolva Scout, las
demos de NVIDIAy el reproductor
de DVD WinDVD. W

| Procesador
| GeForce 256 a

de memoria SDR
| a166 MHz

" Guillemot, 3D Prophet

La 3D Prophet de Guillemot es la Unica GeForce
de esta comparativa en disponer de una salida
de TV. La tarjeta viene simplemente suministrada
con un CD de demos y el player de DVD Xing.
Fue anunciada como una tarjeta que tenia que
funcionar a 135 MHz para el procesador y 175
MHz para la memoria, pero hay que reconocer
que la version final solo funciona, oficialmente, a
120 MHz/166MHz. Por lo visto, NVIDIA ha pedido
a todos los fabricantes que no avercloken sus
tarjetas. Asi pues, hemos forzado un poco la
memoria de la 3D Prophet. Por desgracia, ésta

no ha querido funcionar a una frecuencia de

183 MHz. La frecuencia maxima a
la que podemos aspirar de forma
estable con la 3D Prophet es de
180 MHz, lo que nos ofrece una
ganancia con relacién a la
frecuencia inicial de mas o menos
un 8% a 1.024 x 768 x 32 bits.
Guillemot ha utilizado la memoria
del fabricante Vanguard a 5,5
nano-segundos, y por lo visto, esta
memoria es de menor calidad que
la Micron utilizada en las tarjetas
Creative y Asus.
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" Asus, V6600

El fabricante taiwanés Austek, més conocido por
sus placas base, domina bien el tema de
fabricacion de tarjetas de video. Con [a V6600
volvemos a encontrarnos con la calidad de
fabricacion de las V3400 (TnT) y V3800 (TnT2),
que ya tenian capacidades de overclocking
potenciadas. Equipada con una memoria Micron
a 5 nano-segundos, nos ha sido posible
aumentar la frecuencia de la memoria hasta 200
MHz de forma estable. Con Quake /], en 1.024 x
768 x 32 bits, se ganan alrededor de 8 imagenes
por segundo, o lo que es lo misma, un 20% mas.
Por menos de 60.000 pesetas, Asus nos ofrece
dos juegos completos: Turok 2 y Extreme G2,
pero no incluye el reproductor DVD. Son dos

juegos antiguos, que no
explotan las nuevas funciones
del procesador GeForce. Cabe
también sefalar que existe una
version llamada Deluxe de la
Asus 6600. Esta (itima incluye
una salida de TV, una entrada
de video y unas gafas 3D que
utilizan la tecnologia
estereoscopica. Aunque el
precio anunciado es un poco
caro en comparacidn con el de
la de Creative, deberiais poder
encontrar la 6600 por menos
dinero. m

Eisa, Erazor K

El fabricante aleman Elsa nos ofrece la (inica
GeForce de esta comparativa que no es una
copia de la version de referencia de NVIDIA.
La Erazor X es
verdaderamente una
tarjeta original, por su
particular silueta y sus
4 médulos de memoria
Samsung de 8 Mb cada
uno. Séla hemos podido
alcanzar de forma
estable una frecuencia de
183 MHz. Los resultados
son muy buenos (una
ganancia que ronda el

11% en 1.024 x 768 x 32 bits en Quake /), ya
que también es la tarjeta que dispone del mejor
sistema de ventilacion. De hecho, el disipador
térmico dispone de una superficie que casi dobla
la de las demas tarjetas GeForce y, ademds, de
uno de los mejores ventiladores para tarjetas
gréficas (marca Aavid). Elsa incluye Need For
Speed 4, que, aunque no aprovecha las
funciones T&L de la tarjeta, es mucho mejor que
el paguete de Asus. También encontraremos
Corel Draw 7, Corel PhotoPaint 7 y MainArctar
Video en version completa. Tampoco hay que
olvidar la pesibilidad de conectar las gafas 3D
Revelator. Elsa anuncia también la salida de

una tarjeta DDR, la Erazor X2. m

COMPARACION ENTRE LAS

Tarjeta NVIDIA GeForce NVIDIA GeForce
Memoria 32 Mb DDRAM 32 Mb SDRAM
Frecuencia proc. memoria 120/150 x 2 120/166
Drivers 3.53 3.53

Quake Il - demol

ARJETAS CON MEMORIA DDR RAM ¥ SD RAM

DIFERENCIA

1024 x 768 x 16
1024 x 768 x 32
1600x1200x 16
1600 x1200x32
Quake Ill - demoi

42,7 imagenes/segundo

129 imagenes/segundo 121,6 iImagenes/segundo +6 %
110,5 imagenes/segundo 81,9 imagenes/segundo +35 %
58,6 imagenes/segundo 54,2 imagenes/segundo +8 %

29,6 imagenes/segundo 44 %

1024 x 768 x 16 (normal)
1024 x 768 x 32 (high)
1600 x 1 200 x 16 (normal)
1600 x 1 200 x 32 (high)
Expendable - D3D 6.0
1024 x 768 x 16

1024 x 768 x 32
1600x1200x16

1600 x 900 x 32

WxP Bench - D3D 7.0

85,5 imagenes/segundo 75,2 imagenes/segundo +14 %
62,4 imagenes/segundo 43,3 imagenes/segundo +44 %
37,3 imagenes/segundo 32,3 imagenes/segundo +15 %
22,3 imagenes/segundo 15,6 imagenes/segundo +42 %

67,7 imagenes/segundo 66,2 Imagenes/sequndo +2 %
63,8 imagenes/segundo 49,3 imagenes/segundo +29 %

50 imagenes/segundo 38,8 imagenes/segundo +29 %
39,8 imagenes/segundo 28,2 Imagenes/segundo +41 %

UEREDICTO

Perfil del usuario

Fanaticos de la 3D

Caract. técnicas
Procesador
GeForce 256 a

120 MHz, 32 Mb
de memoria SDR
a 166 MHz
Precio

Menos de 60.000 ptas.

Perfil del usuario
Fanaticos de la 3D
Caract. téenicas
Procesador
GeForce 256 a

120 MHz, 32 Mb

de memoria SDR

a 166 MHz

:
n 1

T&L activado 1 600 x 1 200 x 32 8 4 imagenes/sequndo +9% ' -
TreeMark - Complex
1024 x 768 12,65 imagenes/segundo 12,16 imagenes/segundo +4 %

* Medicion efectuada en un Athlon 600 Mhz. ¢ 8 mﬂ

9,2 imagenes/segundo

P . it
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PO TIENES QUE SER UN PIRATA PARA QUE TE INTERESEN LAS GRABADORAS, YA QUE
LA GRABACIGN DE DISCOS COMPACTOS ES UN MEDIO EFICAZ PARA ALMACENAR
E INTERCAMBIAR DATOS. PeRo, j0uE eLegin? jdx, Bx, 8x? i GD-R o CD-RW?

ELGER L

’j-rr - (=] :

L- PLEXWRITER8/2/20 [ ]

T S e == - =3
T R |
| emorex BRCL 8x..

,‘\ - . i .

e — 3 O e — /-

ADO que es posible que te perdieses
la informacion incluida en la seccién
News del nimero 1 nos tomamos la
libertad de insistir en el mismo
tema. A 1 de septiembre de 1999
se habian vendido cerca de cien mil
grabadoras en Espafia, mientras que en los
Gltimos dos afios han encontrado duefio
300.000 unidades nuevas. Por otra parte,
en los Ultimos seis meses se han
comercializado unos 20 millones de CD-R
-el disco de color dorado-. Si hacemos
abstraccion de los problemas relacionados
con la copia ilegal (véase recuadro), lo
cierto es que es facil entender el
entusiasmo del pablico por las grabadoras.
Después de todo, desde la aparicion del CD
de audio, este soporte ha gozado de un
aura de fiabilidad, simplicidad v,
Gltimamente, universalidad. Gracias a este

sistema es posible intercambiar facilmente
datos de un ordenador a otro, ya que hoy en
dia hay muy pocos equipos que no cuenten
con lector de CD-ROM. Ademas, tanto el
reproductor de compactos del coche como
la cadena de musica del salén reconocen
los CD de audio grabados. Por otra parte, a
la vista del tamafio que ocupan los archivos
multimedia (fotos, sonidos, peliculas y
animaciones en 3-D}, la grabadora supone
una respuesta adecuada al problema de la
falta de espacio en los discos duros. Otro
aspecto positivo de las grabadoras: los
editores de programas de grabacion se

han esforzado al maximo para que sus
productos sean eficaces y faciles de usar,
hasta el punto de que hoy en dia son tan
pirateados como cualquier otro programa.
Por Gltimo, la ley autoriza al propietario de
un CD, sea cual sea la naturaleza de los
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datos contenidos en él, a efectuar una copia
de seguridad para uso personal. Razdn de
mas para interesarse por los aspectos
técnicos de este dispositivo y efectuar una
eleccion ajustada a nuestras necesidades,
ya que el coste de una grabadora oscila
entre las 30.000 y las 70.000 pesetas.
Teniendo en cuenta la diferencia de precios,
€S mejor comprar bien.

¢CD-R o GD-RW?

Antes de la compra, la primera cuestion
esencial que hay que plantearse es si
queremos que el aparato grabe solamente
CD-R o CD-R y CD-RW. Para resolver este
doloroso problema, casi metafisico, hay que
entender de qué estamos hablando. En
ambos casos tenemos un soporte de 12
centimetros cuya capacidad basica es
exactamente igual: 74 minutos de audio



La copia: estadisticas preocupantes

El copiado se extiende, cosa que para algunos es una buena noticia y para otros una hecatombe. Diriamos incluso que se

extiende a una velocidad de vértigo: el 86% de los usuarios de grabadoras reconocen sacar copias pirata de CD de audio,
mientras que el 70% admite copiar CD-ROM, sobre todo de jueges, y “solo” el 50%" utiliza la maquina para hacer copias de

seguridad. Es dificil separar el grano de la paja, porque las estadisticas superponen las distintas categorias...

Hech

Hay que saber interpretar la serie de x que
aparece en la caja. La primera indica la
velocidad de grabacion de CD-R; la segunda,
la de la grabacion de CD-RW, y la tercera, el
rendimiento del modelo en la lectura de
CD-ROM. Si falta una x es porque ese producto
no graba CD-RW.

0 650 Mb de datos. Pero las similitudes se
acaban aqui: en efecto, el CD-R suele ser
dorado, por lo menos en una de sus caras;
esta particularidad le ha valido el
sobrenombre de “gold” (oro, en inglés). Este
soparte solo puede ser grabado una vez, en
una o varias sesiones, con lo que tenemos
un soporte mono o multisesién. Ahora bien,
en el segundo caso se pierden unos 23 Mb
en la primera sesién y 14 Mb en las
siguientes, para almacenar los datos
relativos a cada grabacion. Por su parte,

el CD-RW es plateado, y se llama asi por

la posibilidad de regrabar informacidn
(ReWritable). En este caso, por medio de
una utilidad, el sistema lo reconoce como
un disco duro y lo usa de forma idéntica,
aunque a menos velocidad. Por otro lado,

el aspecto practico de este soporte se cobra
una merma de capacidad de 120 Mb, un
formateo muy largo (unos 40 minutos) y un
reconocimiento aleatorio en los lectores de
CD-ROM un poco antiguos. Pero también es
posible grabar el CD-RW de una sola vez
sin que se pierda capacidad, como si fuese
un CD-R monosesion.

*
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Cada vez mas rdpido ¢

La principal caracteristica técniide una
grabadora es la velocidad. En efégto, estos
dispositivos graban a un determiftdo
nimero de x. Esta referencia, si g§mbargo
no esta relacionada con la tasa 3
transferencia, como es el caso de'los
lectores de CD-ROM, sino que indica el
tiempo necesario para grabar 650 Mb:

1x carresponde a un tratamiento de 74
minutos, 2x es la mitad de ese tiempo

(37 minutos), etc. Hoy en dia, las grabadoras
funcionan a 4x con el CD-RW, 0 sea unos
20 minutos, frente a las velocidades de 6x
que se alcanzan normalmente con los CD-R
(algo mas de 12 minutes), mientras que ya
asistimos a la aparicion de las 8x (menos
de 10 minutos). Es cierto que a este
rendimiento bruto hay que afiadirle el
tiempo invertido en las operaciones de

control que se efectdan antes, durante y
después de la grabacion, y que varian
ligeramente de un programa a ofro. De
todos modos, sigue habiendo una cuestion
sin resolver: ;no serd esta inflacion de x en
las grabadoras un argumento de marketing,
como ocurrié hace algtin tiempo con los
lectores de CD y tltimamente con los
lectores de DVD? Si'y no. No, porque la
ganancia de tiempo es totalmente real,

[
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@ Easy CD Greator: el referente en maleria de software de grabacion. Ergonémico e intuitivo.
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ectCD de Adaptec 2 5d (05/04/99)
Informacion de unidad

Por favor, teleccione una unidad de CO-R/CD-RW para continuar

[E MiPC
S

Dispositivo. Desbloqueado
YaMaHA CRWE4165

Tipo de medios
El dispositivo no esta preparado

Ayyda I Cancelat

Propiedades |

< Abras | Siguente » I

@ Direct CD se inicia con Windows y permite una
huena gestion de los CD-RW.

de unos 5 a unos 7 minutos para la totalidad
de un CD-R, incluyendo el tiempo dedicado
al contral. Y si, porque la respuesta anterior
suscita otra cuestion: los 7 minutos que se

ganan en el mejor de los casos, ijustifican
la diferencia de precio de casi 30.000 ptas.
entre una 4x hasica y una 8x de
competicion? Francamente, para el uso
doméstico, nos parece que no. Nada nos
impide salir a dar un paseo durante los 20
minutos necesarios para grabar un CD en
una 4x. En cuanto a las interfaces para
conectar la grabadora al ordenador, existen
tres. La mds antigua, y en nuestra opinidn

la mas fiable, sigue siendo la SCSI (Small
Computer System Interface), con la-que
funcionaban todas las grabadoras de
primera generacion. Esta conexion permite
situar el dispositivo tanto en el interior como
en el exterior de la caja de la maguina. Por
desgracia, es necesaria una tarjeta especial
y ciertos conocimientos para montarla,
especialmente en una maguina algo
cargada. EIDE, la interfaz de los discos
duros, es la alternativa mas empleada
actualmente para los productos destinados
al gran publico. Tiene dos limitaciones: debe
quedar espacio libre en el ordenador y hay
que declarar la grabadora como dispositivo
esclavo o como maestra, segin el lugar que
ocupa. Observa que la mayoria de los
fabricantes ofrecen productos para ambos E
sistemas. Finalmente, empiezan a verse
modelos que funcionan conectados al ;
puerto USB. Son grabadoras externas y

suelen ser mas lentas, aunque el modelo de -

HP que hemos testeado es la excepcion que -
confirma la regla. M
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VEREDICTO

H

Grabadora interna 4x
4x 24y, intrfaz EIDE,
buffer de 2 Mb

Grabadora interna 4x
4x 24y, intrfaz EIDE,

huffer de 2 Mb

VEREDCTO

Grabadora interna 4x
4x 24x, intrfaz EIDE,
buffer 2 Mb

Grabadora interna 4x
4x 32x, interfaz EIDE,

buffer 2 Mb

Lt
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Creative Labs, CD-RW Blaster CD-Studio

! La grabadora de Creative ofrece una

excelente relacion calidad/precio. Por
menos de 37.000 pesetas, incluye una
dotacion impresionante. Ademés del
aparato, que efectlia grabaciones a 4x 4x
y reproduce a 24x, el comprador se
encuentra con un auténtico taller de
grabacion, que incluye Nero 4.0 para
grabar CD-R, Prassi ABCD para grabar
GD-RW, 11 discos (10 CD-R y 1 CD-RW)

y un kit de etiquetaje. Con una interfaz
EIDE, el lector es facil de montar y muestra
unas prestaciones muy dignas, dentro de
una media correcta si se las compara con
productos equivalentes. Hay que destacar
cierta bajada de nivel en la lectura de los
CD-RW, aunque no es imperdonable. En
cambio, los usuarios de Easy CD Creator

o de cualquier otro software de grabacion,
tendran que modernizarse porque Nero es

el (inico programa que reconoce a este
modelo. A menos de

buscar en Internet

parches para Easy o=

CD Creator 4.0

la solucion de

Creative

s

bastante

limitada. " - |

¥ |

Goldstar, GED-80428

Sin ser desastrosas, |as prestaciones
del Goldstar no sittian este modelo
entre los mejores productos de
nuestra comparativa.

Ademads, su precio (unas

39.000 pesetas) nos

parece algo excesivo

para una grabadora 4x

4x 24x con interfaz s . -
EIDE que no se distingue
especialmente de sus competidoras,

normalmente mas

baratas y algo mas
rapidas. Es cierto que
\ el aparato se
f comercializa con una
;:‘,‘5‘ buena dotacion de
F

software, y que el kit
incluye una version de Fasy
CD Creator para la grabacion
de discos “gold” y otra de
Direct CD para los discos

plateados. En nuestra opinidn, esta opcion
es la mas inteligente cuando una marca
pretende dirigirse a un plblico que puede
no estar del todo familiarizado con la
grabaci6n; ademds, es una garantia de
compatibilidad con las versiones
posteriores. Aun asi, el conjunto continlia
siendo caro. Sefiores de Goldstar, hagan
un pequefio esfuerzo: rebdjenlo un poco

y habrén triunfado.

W

lomega, Zip CD 630

lomega, protagonista indiscutible del
sector de las copias de seguridad, célebre
por sus lectores Zip, Jaz y, Gltimamente,
por el Clik!, tenia algo abandonado el
sector de las grabadoras. Pero ya no es
asi, ya que este fabricante ofrece ahora un
lector 4x 4x 24x, provisto de un buffer de
2 Mb y una interfaz EIDE. Pero este
producto nos suena bastante: jclaro, es
igual que el modelo de Racer! De eso a

pensar que la Zip CD 650 no

es un producto de lomega,

no hay mas que un paso.

Pero da igual, ya que

esta grabadora, aungque

no es demasiado S

rapida, estd bien equipada.

El paquete comprende los productos
clasicos de Adaptec: Fasy CD Creator para
la grabacion de CD-R y Direct CD para

escribir y leer CD-RW,
Si a eso le afiadimos un
© kit de etiquetaje de
Avery, Photoshop 5.0 en
version LE y QuickSync
#  para sacar copias de
seguridad de los archivos,
estamos en posesion de un
conjunto bastante completo. El precio
del producto se mantiene ajustado.

i

Philips, PCRW 404 K

Recién salida del dltimo anuncio del
fabricante, la PCRW 404 K es una
grabadora sorprendente. Técnicamente
estamos ante un lector 4x 4x 32x con
buffer de 2 Mb e interfaz EIDE. Es la mas
rapida de su categoria: efectiia una
grabacion de CD-R en menos de 20
minutos. Respecto a la lectura, si bien no
alcanza la de 32x prometida, supera la de
21x con los CD-R y los CD-ROM y tiene

una velocidad muy digna de 19x con los
CD-RW. Dado que es un modelo reciente,
se destaca por incluir la tltima version de
Easy CD Creator. es una buena ocasion
para introducir en el sistema otros
programas de grabacion. Y ya que
hablamos de programas, diremos que este
aparato se vende con el Write 2 CD de
CeQuadrat. La estética cuidada del lector
puede o no gustar, aunque nos

preguntamos coma quedara esa barra
oscura sobre una caja de ordenador de
color beige. Sdlo un

detalle negativo:

el botén de

Eject es

incomodo

yva

muy

duro.
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El futuro doraido

Sabiendo que el indice de equipamiento informatico es de un 25%, es decir, que hay al
menos un ordenador por cada cuatro familias, y sabiendo que este porcentaje aumentara
notablemente con las Navidades, es de prever que las grabadoras ya se estan beneficiando
de una buena penetracion en nuestras moradas y que su porvenir pinta bien.

interna a 4x 4x 24x, provista de un buffer
de 2 Mb y una interfaz EIDE. El aparato
incluye un kit completo con un paquete de
software destinado a crear y grabar CDs
de audio, de texto compatibles, de video,
CDs con albumes de fotos, datos de todo
tipo y especialmente copias de seguridad

convincentes para esta categoria. Hay que
destacar la rapidez de grabacion de los
CD-R, mientras que los CD-RW se graban

casi a la misma velocidad. En cuanto a la

lectura, los resultados son igualmente
impresionantes. La CRX120E-RP anuncia
una velocidad de 15x para los CD-ROM y

“ < ¢
Racer, RCG-4424CS
y
. L=ty <C ’
Sin duda, la Racer RCC-4424CS presenta la hasta hace muy poco, pero £ paquete de software que
mejor relacion calidad-precio de esta este fabricante esta incluye los tipicos Easy CD
comparativa. Para empezar, podemos llevando a cabo una Creatory Direct CD. Al lector
destacar unas prestaciones medias aunque campafa agresiva atento no le habra pasado
muy dignas para su precio, tanto en en un sector en el £ inadvertido que esta grabadora
grabacion de CD-R como en escritura de que resulta dificil ! es idéntica a la de lomega: ésa es la
CD-RW. En cambio, se observan excelentes hacerse un hueco. Por ello este razon de que los resultados de una y
resultados en lectura, sea cual sea el kit ha bajado desde el mes de septiembre. otra sean muy similares. En cambio, el
soporte utilizado. Tenemos que confesar Estd compuesto de un lector a 4x 4x 24x, modelo de Racer es el menos caro
que no habiamos oido hablar de Racer con interfaz EIDE y 2 Mb de buffer, y de un de los dos. W
X
sony, CRK120E-RP
y
Se trata de una de las grabadoras de la del disco duro. Al ser un modelo reciente, un correcto 11x para los CD-RW. El (nico
gama recientemente renovada por el incluye la dltima versién de Easy CD defecto: su precio. Resulta un poco caro,
gigante nipdn. Se trata de una grabadora Creator. Tiene unas prestaciones muy comparado con lo

que se puede

hacer con el kit

de Yamaha :

por sélo

ptas.

més.
L]

S—
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Memorex, CORW-6424

La Memorex, la segunda sorpresa
agradable de esta comparativa, es
una grabadora a 6x 4x 24x e
interfaz EIDE, equipada con

un buffer de 2 Mb. Con

esta grabadora, se

despachan 650 Mb

en un cuarto de

hora. Ademas se

trata de un aparato

V=

c

muy homogéneo, especialmente en cuanto
ala grabacion de CD-RW. También hay
que destacar su buen
comportamiento en las
lecturas, sea cual sea el
soporte. En efecto, la CDRW-
6424 garantiza velocidades de
15% con los GD-ROM y de 14x
con los CD-RW. El paquete de
software es también digno de

Vo W

interés, ya que, una vez mas, se incluye
Easy CD Creator para la grabacion de
CD-Ry Direct CD para escribir en los
discos plateados con bastante
operatividad. Para terminar con el
software, diremos que se incluye también
el Photo Suite de MGI para el tratamiento
de imégenes. Los espiritus criticos
argumentardn que una suma de cerca de
50.000 ptas. es una cantidad respetable.

|Guillemot, CDRW 4x4x32x

e b w

é : )

La CDRW 4x 4x 32x de Guillemot es el
altimo modelo de este fabricante. Lo
primero que hay que decir es que, en su
categoria, la Guillemot se defiende con
dignidad, ya que va en el peloton de
cabeza en cuanto a grabacion. De hecho
ocupa el segundo puesto, después de la

: grabadora de Philips. En cuanto a la
lectura, en cambio, resulta mediocre. Los
32x anunciados acaban siendo 18x reales

y en cuanto a relectura de CD-RW el
funcionamiento es aln peor, con un timido
6x. Pero, hay que reconocer que las
grabadoras no suelen usarse

como lectores de CD. En

cuanto al software,

para la grabacion

de CD-R se incluye

Primo CD, y para la

escritura de CD- e
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RW, ABCD. Son basicos pero tienen la
ventaja de ser faciles de usar. Ademas,
tanto Easy CD Creator como la
version 4.0 de Nero
reconocen sin
problemas este modelo.
En el paquete se incluyen
dos CD-R. Guillemot ofrece
asi un paquete coherente
destinado al gran publico.

2
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VEREDIGTO

Caract. técnicas

Grabadora interna 4x
4x 24x, interfaz EIDE,
buffer de 2 Mb

Unas 36.000 ptas.

P -

VEREDICTO|

Garact. técnicas
Grabadora interna 4x
4x 24x, interfaz EIDE,
buffer de 2 Mb

Precio

Unas 50.000 ptas.

UEREDICTO

Caract. técnicas
Grahadora interna 6x
4x 24x, interfaz EIDE,
buffer de 2 Mb

Precio

Unas 47.000 ptas.

L4

VDT

ECNICAS
Grabadora interna 6x
4x 34x, interfaz EIDE,
buffer de 2 Mb
Precio

Unas 50.000 ptas.

810
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VEREDICTO

Caracl. técnicas
Grabadora interna 8x
4x 34x, interfaz EIDE,
buffer de 4 Mb

Precio

Unas 83.000 ptas.

VEREDIGTO

Caract. técnicas

Grabadora interna 8x
2x 20x, interfaz SCSI,
buffer de 4 Mb

Precio
Unas 54.000 ptas.

1

VEREDIGTO

Caracl. técnicas

Grabadora interna 8x
24x, interfaz SCSI,
buffer de 4 Mb

Precio

Unas 50.000 ptas.

Grabadora interna 8x
4x 24x, interfaz SCSI,

Hewlett Packard, GD WI‘IIEI‘ Plus 9210I

La CD Writer Plus 9210i es una grabadora
interna a 8x 4x 32x, con interfaz SCSI y

4 Mb de buffer. Es la mas rapida dentro de
la categoria de las 8x de la comparativa.
Con un resultado de 12 minutos en la
grabacién de CD-R, es el modelo que mas
se acerca a la velocidad tedrica de 8x, que
es inferior a 10 minutos. En cuanto a la
grabacion de CD-RW, tampoco funciona
mal. Finalmente, una rapida ojeada al

rendimiento obtenido como lector nos
indica que la lectura de los CD-ROM se
efectlia a 21x, frente a la velocidad de 11x
gue se alcanza con los CD-RW. ¢Por qué no
hemos puesto entonces este modelo en lo
alto de la lista? Ha sido por su precio, ya
que cuesta unas 25.000 pesetas mas que
el modelo de Yamaha. Ademas, la
grabadora de HP incluye la version 3.5 de
Easy Creatory la version 2.5 de Direct CD,

mientras que Yamaha ofrece versiones mas
recientes de ambos

programas. Aun asf,

el modelo de HP

sigue siendo un

producto con

el que

habrd que

contar en

el sector.

b

Plextor, Plexwriter 8x 2x 20x

Durante mucho tiempo, Plextor ha estado
en nuestro palmarés con su anterior
grabadora que no escribia en los

CD-RW. Por desgracia, si el

Plexwriter 8x 2x 20x

corrige esta carencia,

s poco probable

que obtenga los

mismos

resultados que su ..

antecesor. Para empezar, la parte escritura
del CD-RW se efectia en 2x mientras que
todos los lectores de fa
competencia proponen el 4x,
y luego porgue, a pesar de
que el Plexwriter ofrece
buenas prestaciones de
grabacidn, sigue siendo algo
caro, ya que el precio del aparato
de base ronda las 54.000 pesetas.

Pero sus resultados son excelentes, ya que
el Plextor es muy parecido al Yamaha con
un tiempo de 12 minutos para tratar 650
Mb. En cuanto a la lectura, es un poco
menos hemogéneo. Un CD-ROM se lee en
14x frente a 8x para un CD-RW.
Finalmente, aunque no venga suministrado
con ningun programa, el Plexwriter 8x 2x
20x es reconocido por las dos dltimas
versiones de Easy CD Creator y Nero.

- ES

Teac, GDRa8s

Pequefia decepcidn con el Teac CDR58S.
Para empezar, 50.000 pesetas para una
grabadora que ignora los CD-RW es un
poco caro. Si, ademas, las prestaciones no
son realmente elevadas, se te queda un
mal sabor de boca a nivel de bolsillo.
Seamos serios: graba 650 Mb en algo
mas de 15 minutos cuando los
grabadores 4x pueden hacerlo en 20 por
la mitad de ese precio y encima escriben
los CD-RW. La eleccion no presenta

dudas. Si a eso se le aniade que el
programa suministrado ni tan solo es un
Easy GD Creator, a situacion estd mas
clara que el agua. Aun asi, la CDR58S es
reconocida por la version 4 de Nero. En
cuanto a la lectura de CD-ROM, el lector
conmuta en un 15x real y baja
discretamente a 6x cuando se trata de
leer un CD-RW. Estamos tremendamente
decepcionados. El sefior Teac nos tenia
mejor acostumbrados.

Yamaha, GRW

84248

b Aty A A e

| El CRW 84248 es un grabador 8x 4x 24x

con interfaz en SCSI y que dispone de un
buffer de 4 Mb. Pero las prestaciones del
Yamaha son muy parecidas a las del
Memorex y uno se pregunta si la
diferencia de precio (11.000 pesetas) estd
justificada. Lo esta si la utilizacion de la
grabadora es muy frecuente o intensa.
Efectivamente, los 4 Mb, el interfaz SCSI y

# ¥ la calidad Yamaha son garantias de

fiabilidad. Por otra parte, la grabadora de
Yamaha soporta gran parte de los discos
del mercado. Sabiendo que los soportes
de mala calidad, aunque sean mas
baratos, se pagan por sus frecuentes
fallos, eso tranquiliza. En cambio, el
usuario puntual hara bien en orientarse
hagcia el Philips 0 el Memorex. En lectura,
el CRW 84245 ofrece un 15x real para los
CD-RW. Para terminar, diremos que el

Yamaha esta bien dotado en programas:
las Gltimas versiones de Easy CD Creator
y de DirectCD. Take

Two, una utilidad de
salvaguarda,

complementa

la oferta

final de /Q
este util =
modelo.
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Quemado, no grahado

En realidad, la palabra “grabacion” no es correcta, ya que el rayo LASER
no graba el soporte, sino que lo quema.

Hewlett Packard, CD Writer Plus 8210E

Por algo mas de 63.000 pesetas, este la instalacion en el USB. El paquete de grabacion son muy correctas, y como 4 "EHE“IGT“ ‘
modelo no es ningtin regalo. Sin embargo, software incluye Easy CD Creator para lector este modelo esta

somos fervientes admiradores de esta la grabacién de CD y Direct CD para la a la altura de lo que

grabadora externa a 4x 4x 6x, con interfaz grabacion de CD-RW. A eso hay que afiadir promete. jAh, si

USB y provista de un buffer de 2 Mb. una interfaz ergondémica que retine las no fuera por

Evidentemente, esta preferencia hay que funciones del software de grabacion, con el precio!

justificarla, asi que hablaremos de la lo que tenemos un preducto perfectamente

portabilidad y la simplicidad que aporta disenado. Las prestaciones en cuanto a

Garact. tecnicas
Grabadora externa 4x
4x 6, interfaz USB,

buffer de 2Mb

Unas 63.000 ptas.

1,910

El Rolls Royce de nuestra comparativa.
Sino fuera por el precio {unas
200.000 pesetas), se
mereceria un 9,5.
Dentro de una caja
SCSI externa,
tenemos un lector
de CD-ROM y una
grabadora de buena
factura, ya que se

copia, mientras que el segundo Tel. 93 401 96 55

trata de una Teac, una 8x 24x comprueba si hay que efectuar alguna

con 4 Mb de buffer. prueba antes del tratamiento. Y la Duplix
La Duplix 8 puede es rapida, ya que arroja el mejor tiempo de
funcionar sola, sin estar grabacidn en la categoria de
conectada a un ordenador. las 8x. Sélo queda por decir que puede Grabadora externa 8x

b Caract. técnicas

4x , interfaz USB,

Dos interruptores situados conectarse también a un PC, con lo que el buffer de 4Mb
en el panel posterior usuario dispone de lector y de grabadora a Precio

permiten configuraria; el la vez. Se comercializa con Neroy algunos | | unas 200.000 ptas.
primero define la velocidad de discos virgenes. Distribuidor: Duplicat. 3

PRESTACIONES

Constructor Creative Labs Hewlett Packard
Referencia CD-RW Blaster CD-Studio  CED-8042B CD Writer Plus 8210E Zip CD 650

Interfaz EIDE EIDE UsB EIDE
Interna/externa Interna Interna Externa Interna
Buffer 2Mb 2 Mb 2 Mo 2 Mo
Velocidad CD-R anunciada 4x 4x 4x 4x
Velocidad CD-RW anunciada 4% 4x 4x 4x
Velocidad lectura anunciada  24x 24x bx 24x
CD-R : tiempo/650 Mb 20min 52 s 22mind6 s 21 min28s 24mini2s
CD-RW : tiempo /165 Mb * 3min02 s 3min16s 3min09s 3min 14 s
Lectura CD-RW * 8x 8x 4% 15x
Lectura CD-ROM * 16x 16x 6X 16x
Precio 37.000 ptas 39. 000 ptas 63.000 ptas 40.000 ptas
Nota 8 6,5 7.5 o

&

=t

PCRW 404 K RCC-4424CS  CRX120E-RP

EIDE
Interna
2 Mo
4%
4%
32x
19 min 02 s
3min 23 s
19x
21x
52.000 ptas
9

EIDE EIDE
Interna Interna
2 Mo 2 Mo
4x 4x
4x 4x
24x 24x

23min18s 20 min 06 s
3min16s 3mini2s

15x 11x

16x 15x
36.000 ptas 50.000 ptas.

8,5 7

-

PRESTAGIONES
e - |

Constructor Guillemot Memorex Hewl Packard 0'Dixion
Referencia CDRW 4x 4x 32x CDRW-6424 CD Writer Plus 92101 Duplix 8x

Interfaz EIDE EIDE SCSl SCsl
Interna/externa Interna Interna Interna Externa
Buffer 2 Mb 2 Mb 4 Mb 4 Mb
Velocidad CD-R anunciada 4x 6X 8x 8x

. Velocidad CD-RW anunciada 4x 4x 4x Pas CD-RW
Vitesse lecture annoncée 32x 24x 32x 24X
CD-R : tiempo/650 Mb 19min28 s 15 min 37 s 12mn05s 11 mindds
CD-RW : tiempo /165 Mb* 3 min 10's 3min13s 3min 07 s Pas CD-RW
Lectura CD-RW * 6X 14x 11x 6X
Lectura CD-ROM * 18x 15% 21x 15X
Precio 50.000 ptas. 47.000 ptas. 83.000 ptas. 200.000 ptas.
Nota 8 9 7.5 8.5

* Promedio obtenido transfiriendo un fichero de 41 Mb y 336 ficheros con un total de 124 Mb.
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SCSI
Interna
4 Mb
8x
2X
20x
14min19s
aminb2s
8x
14x
54.000 ptas
iV

Plexwriter 8x 2x 20x ~ CDR58S CRW 8424S

SCSI SCsl
Interna Interna
4 Mb 4 Mb
8x 8x
Pas CD-BW 4x
24x% 24x%

15min 26 s 14min10s
Pas CD-RW 3min18s

bx X

15x 15x
50.000 ptas.  58.000 ptas.
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Los programas de grahacion:
Easy GD 4.0 y los demas

ADAPTEC, LANZA UNA NUEVA VERSIGN DE SU PROGRAMA ESTRELLA, EASY GD. Aun EviTanpo
REVOLUCIONES TECNICAS ARRIESGADAS, HA OPTIMIZADO EL PRODUCTO ¥ LO HA HECHD DE FACIL
MANEJO. PERD LA COMPETENCIA SIGUE EN PIE.

IABLE, la empresa de Adaptec, ha
conseguido sorprendernos con la
version 4 de su software fetiche.
Sin embargo, parecia dificil hacer
evolucionar al que era ya el
software estrella de la grabacion de CD. Se
trata, pues, de un gran logro. No obstante,
los productos competidores siguen siendo
interesantes. Antes de lanzarte a la
grabacion, recuerda que el objetivo de estos
programas no es hacer mas facil el pirateo,
sino proteger tus datos o realizar una copia
de un producto que

It you &ra to Easy CO Craater

1ake & look & this braf ovirwes 10
sed what you CAR 80 wan ey

wA Sl and modt poaeil GO
recording soRware available

hayas comprado
—— | para tu uso gr— s -
Hil I'm your | personal. Eso es _ JEWEL CASE
CD Guide!” valido para los W
; programas, las .
T aplicaciones y los ' FMOTO & VIDEOQ CD
a9 juegos de PC o de : ‘
3 ! ‘ 15N consola, y también @ La presentacion de los modulos disponihles es clara y concisa.
- 4 : para los CDs de
X4 P ( A A audio. La politica de la empresa tiene como Unico como de multimedia o de datos. Si
\ Fw Hecha esta objetivo la eficacia y la compatibilidad. entramos en detalle, hay cuatro aspectos
‘e puntualizacién, Trastear el hard ya no esta en el orden del que muestran una evolucion real del
V A~ ;qué novedades dia. Al fin y al cabo, R
T presenta este mejor, pues no siempre hohwe Edoén Yn Do Hetameolss Esvctss Teks Ogineer Phora Anda e
~h software v, tenemos el tiempo nilas | Dis(@ &/ al-| | lsiOole| | | | | | |[mn]afc| 2]
' = ‘ concretamente, ganas de pasar horas [ Eoucura oo 0 v o | Ev 3D de o | Eshrtance s |
0 m este grupo de configurando nuestro T e TS
programas? Para hardware o nuestro ) selabi bl e sl
empezar, en la software si no es ot Al o
@ Un asistente eficaz version 4.0 Deluxe absolutamente necesario. | s pomsts ot
y travieso. habrd quien De modo que Adaptec ha
lamente la intentado crear un t
ausencia de la técnica del overburning, paquete de programas s
que ha dado tanto renombre a la empresa que responda a todas
alemana que fabrica Nero. Sin embargo, nuestras necesidades en il | LH
la bisqueda del tltimo megabyte disponible ~ materia de grabacion de
en un disco nunca ha sido una CDs. Y estamos hablando  |ewssa s sz Zanvr |
consideracion primordial para Adaptec. tanto de CDs de audio, @ Se ha mejorado Ia creacion de las cardtulas.
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BURNING ROM

© 1985-95

ahead software gmbh
im stéckmiidio &
76307 karlsbad
garmany

all rights reserved

@ Rdemds, propone el overburning.

Compilacion nueva

o
CD-ROM — e
{hibrida) e
3 c
(24 -
CO-ROM =
(UDF) -
i1

@

Ducarlnoe  Scpndato
Fe s da e e 1 Smutacon Sopartade

oo eia Soporiada TetodelD  No gk
f C
domla Carcelsr n
T T 1 T T T 1 T T T T T T 1
100WB  200MB  NOME  AOIMB  S00ME e T poong)
st wcheve 3 TAMANA CRobAing 5

Info  Mulisesion | Opciones de afc,hrvo] Descriptor del vnturnenl 1 ; ’I

CD-ROM (ISO
M (50) - Mubigendn
C Jriciar disco multizesion
(Q, \% " Continuar disco multisesion
A # Sin mullisesion
CD-ROM U S AN
[atranque) 5 1 A B

@ La interfaz es clasica.

Cancelar I

Abrir J

@ El sistema de pestaiias facilita enormemente el mangjo.

producto. A partir de ahora, también puedes
hacer comodamente una copia de
seguridad de tu disco duro con el programa
Take Two. Puedes bajarte musica de
Internet, particularmente archivos del tipo
MP3, y luego crear tus propias
compilaciones de CD. Ademas, podras
realizar caratulas, etiquetas personalizadas
y librillos como toque final a tu creacion.

Y para el HSllaI'lll, jcudles son

[as novedades?

Empecemos por la utilizacion. La interfaz
gréfica ha sido completamente redisefiada
para orientarla mejor hacia la funcion de
creacion o de hlsqueda de informacicn.

La aparicion de un asistente animado
contribuye mucho a convertirlo en un
sistema menos rastico. Se ha puesto a
punto un nuevo aplicador para adaptar las
etiquetas a los CDs. El asesoramiento en
cuanto al tipo de soporte (CD-R o CD-RW)
también ha sido tenido en cuenta por un
asesor muftimedia. Siguiendo el mismo
principio, a partir de ahora también acude a
Ia cita un asesor multisesion. Ademas, en lo
que se refiere a asistencia técnica y
servicios, también hay links de Internet que
llevan a Adaptec y a otros sitios. A nivel de

por ejemplo con un modo 8x sin pasar
sistematicamente por la generacion de una
imagen en el disco duro, cuya creacion es
un poco lenta.

La principal alternativa ofrece

el overburning

El segundo programa que tenemos que
considerar para grabar CD es Nero 4.07, de
Ahead (ahead.de). Encontraras una version
de demostracion en nuestro CD 2. Es un
buen producto, disponible en espafiol, y
que se actualiza periodicamente. Aventaja
regularmente a Easy CD en cuanto a
reconocimiento de formatos nuevos. Sea
cual sea el modo que te interese, (1, 2, XA,
HFS, CDs arrancables, mixtos o
multisesion), dard la talla. Este programa es
el mas competitivo del mercado en cuanto
a velocidad y, cuando se produzca un
problema, te dard un aviso visualizable en
pantalla. De modo que si haces muchas
grabaciones, no tendras sorpresas
desagradables. La interfaz, que era un poco
dificil para los inexpertos en Ia versién 3.0,
es ahora mds facil de manejar y lleva un
asistente que te guiard eficazmente. Solo
te pedira que arrastres tus archivos desde
el arbol del disco duro. Nero gestiona
perfectamente los CDs de audio y es muy

CDs de datos, la copia de
seguridad de tu sistema en

e =3

(]

g
"

Encontraras en el
CD-ROM n°2, en
PCFUN\HARDWARE\
GRABADORAS\
ADAPTEC las
actualizaciones de
Easy CD.

CDROM Recording Toc)ls

from I

tumwm mnmhﬁ _

soportes CD-R/CD-RW, gracias al
programa Take Two a través de la
imagen de disco, es una novedad

‘:‘ffif'-‘ oEN Haw |

BTG C MO LGy

Copyright & 1393 Golden Hawk Technalogy
All righls reserved worldwide

muy interesante, ya que ofrece la
oportunidad de poder restaurar en
caso de accidentes graves. El mddulo
de grabacion Direct CD también ha sido
actualizado y, mediante la funcién

drag & drop, reduce la grabacion a una
operacion tan simple como la manipulacion
de un gran lector de disquetes. Ademas, la
integridad de los datos grabados ahora se
comprueba después de la escritura
comparando los datos grabados y los datos
originales. Cabe destacar que el sistema
de archivos UDF/UDF Bridge, que permite
nombres de archivos mas largos y, por
tanto, una mayor compatibilidad entre
plataformas es uno de los nuevos aspectos
de esta version 4. Easy CD también es
conocido por su gestion de CDs de musica.
La nueva compatibilidad MP3 es un logro
que no pasara desapercibido. Estos
archivos no sélo son leidos, sino que
tambien son descodificados y grabados en
formato CD de audio estandar. El progreso
es evidente, pero todavia se puede mejorar,
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@ Goldenhawk y su meni de hase ahstracto.

rapido a nivel de compilaciones, ya que

a partir de esta version 4.0, lleva filtros
digitales que mejoran la calidad sonora.

La nueva gestion de las fundas es
igualmente apreciable. Por lo tanto es una
alternativa a Easy CD, aunque se distingue
de éste en lo siguiente. En efecto, una de
las mayores preocupaciones de Ahead es
la cuestidn del overburning. Consiste en
extraer la quintaesencia de un multimedia.
Entiéndase por eso grabar mas alla de la
capacidad descrita en la caja de tu CD-R.
Asi, podras sobrepasar la barrera de los
650 Mb con un buen nimero de
grabadoras. Los CDs producidos de esta
manera pueden ser leidos por los lectores
clasicos, lo que demuestra una vez mas
que un material barato puede rivalizar

con otros productos habitual y oficialmente
reservados a grabadoras profesionales que
funcionan con Unix. De esta forma, al
desmarcarse de Adaptec, la sociedad Ahead

VEREDITO

Easy CD
Creator 4.0 Deluxe

Paquete de grabacion
de CD

Editor
Adaptec

Config. minima
Pentium 166, 32 Mb
de memoria, 90 Mb
en el disco duro,
visualizacion

800 x 600
Direccion

www.adaptec.com

Menos de 20.000 ptas.
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Extract Disc/Tracks/Sectars to lmage Fle

“EEE

EstiaciMode & Disc mage/Cupsheet  Select Tracks € GelsctSectors ¢ BeadDisc Orly
LD Reade
Jo-0:0 mrtacur pvp-rom ep-sooo oziz x| _J E_m*ﬁ.fjm
Imags Flenare Fie Fomat
| |aisniasie " ¥
Track Selechion s Sectar Selechon e
geir| sy of prenfi| e End Daaype |
e e
@1l ®esw "o T COTEMT [ MOMASRC
; Enoi Recovew ]
] 6 ghott © lgroe  Replsce |
11 SR — i
: Afl © Auo C Ensbie © Duable |
] l ] { i | Subcode Ansiie

@ bt T Fued 0 Ojeable © OQuek © Pl

El primero esta destinado a
la reproduccion de fuentes de

W Preserss Ful Patvianms
I Inchude Hidden Fies

1508660 Opbore

LRt LR : Advariced Dpliere
™ Duable versun Nurbeis T Dusable DOS Compahibisly

Ipod presvious sewsion epilon i+ DITABLED  Hake bontable dist opiun 1s DISABLED

¥ Recunes Subdveclonss [~ Check Dreclay Deph
™ Ichads Sytem Files ™ Inchude Auchewe Fies Only

Recoiding Opicre

DcType [COROM =] Track Hode [MODET =] peed
W Frsize Tesson I™ Openblew Sesoon I Teit Mede
W \wite Fosigap I~ Veriy Recorded image.

Backup/Tool Opmston RS L O T - i
Foealbepnam g [ audio y es eficaz para recuperar
513&"-515&%”“ o] antiguos discos de vinilo.
Ges | e La interfaz es mas facil de
Is0%D nege e | —1 ws || manejary los filtros integrados
orOM Becod B =] ) hacen maravillas en cuanto a la
Diestow Ootors Restore Delauls

eliminacion de ruidos parasitos
de todo tipo. Replicator, mas
clasico, reconoce la mayoria de
CD-ROM existentes, asi como
los CDs de video, y permite
copiarlos. Suele ser
ampliamente suficiente en la

Save fetings

@ Una muy huena herramienta para guardar.

mayoria de los casos (pero los
CORWIN van més alla ante las

@ 1
.Li ﬁ?@'ﬁé g }ggid i DataSpred [Mar v| ResdRswyComt [0 protecciones). Webgrabber, muy
ol o T L e { fuxdo Speed VA ¥  Subeods Theeshiold [300 ‘| de finalizacién de tu disco) cuando el especializado, tiene por objetivo la descarga
: - f - -1l sistema detecta la presencia de un disco. y la grabacidn de sitios web. Una idea
ST ] Doe | Hep | RedoeDelads| Savesennge | Con Nero, estos riesgos de eror y de original e interesante.
d pérdida de un disco no existen, y la TOC
@ Esto se complica con el extractor de pistas. siempre vendra escrita correctamente. Jugar y trastear
En un género diferente, como es el del
ha demostrado que los medios de Segundas marcas software de grabacion puro y duro que no
proteccién de CDs comerciales no eran ni Cuanda compras una grabadora., es posible  se preocupa por la creacion, citemos
mucho menos inviolables. Y es una suerte, que todavia te venga suministrada con un productos como Goldenhawk con CORwin
ya que los editores de programas no se software Gear (clekiroson.com), que antaiio 3.8 (en el CD 2). Si eres de los que a veces
preocupan demasiado de nuestra copia solia tener una mala reputacion. Por eres infiel a nuestros maravillosos PCs (que
legal de seguridad. Es inadmisible tener que  desgracia, mas de un disco acabd en la nunca te abandona), por un PSX cualquiera,
volver a pagar un software profesional si el papelera después de manipulaciones nos comprenderds. Aqui esta todo lo que
soporte de éste se vuelve ilegible debido a arriesgadas. En el CD 2 encontaras tres hace falta para jugar con las imagenes ISO.
multiples manipulaciones. Otro logro de productos Gear: Audio, Replicatory El Backup Engine estd, también él, a la
Nero es que es el inico producto del Webgrabber.Por suerte, las
mercado que gestiona automaticamente cosas han mejorado y Gear,
la cuestion de la notificacion de insercion en asociacidn con Pioneer,
automética de los discos, es decir el esta luchando por el tema
canflicto que puede aparecer en el de los DVD-R y vuelve a dar
momento de la escritura de la TOC (fase una buena imagen.
"Eninlcln CDreader  |PHILIPS : CDD2600 1.07 =]
Nombre del prod | Title Length Size Mode
ﬁs‘r,: flg;?my 1::34 12 gg 133 ggg tﬁs izng WP Lt 195 GEAR Soltaure
Track 3 04:20 439MB  Audio
Track 4 02:44 277MB  Audio © Un copiator como Dios manda.
o dsgasn | | |2 B S — 5
Track 7 01;39 16.7 MB Audio A TR TR ;
Editer Track 8 04:25 447MB  Audio R Insert your source CD
T[ack g U?EEIS 77.3MB '&'Ud!a REPLFEA‘!&!} Feplcator copies your valuable Compact Discs m dees sasy steps
e Track 10 05:45 58.2MB  Audio -
Conifig. minima Track 11 0544 5BOMB  Audio [ Add alacks 1. oW goriee €8 1o o5 iooomios
Pentium 166, Track 12 0343 37.6MB Audio : 2 Select alocation for lemporary storsge
32 Mb de memoria Destination i \%h ‘ BRI
Direccion itk ’ o
Audio Tracks | -
Precio Playing time !
Unos 15 $ via el site Selected 00:00 Cancel ] o d 8] e
e Tota 55 41 ioh ! — |
a 5,1" %% [risalzation laled

@ jMarchando una de compilacion!

@ A pesar de la ilustracion, 1a cosa va en serio.
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Professional CD Duplicator
for Windows NT/95/98

Copynght @ 1598 Padus inc

- AllRights Keserved,

B Cpprichic 1990 GEAE Saltvere

@ Para poder dominar a esas prolecciones recalcitrantes.

altura de su reputacion. Dicen que se habra
superado el millon de descargas desde la
red aunque, por raro que parezca, las
grabaciones parecer ser escasas. ;Por qué

anécdota y para los perfeccionistas,
mencionemos también Padus DiscJuggler
(en el CD 2) que, aungue sea bhastante
primitivo, posee la poco frecuente facultad
de copiar pistas de

»,A ;  gn <=l pocos segundos. Es
, w [—————| un truco que a veces
<5 % 4 & — e
Rebesh Gw a.-m I~ Nows [ A | los editores suspicaces
e : - - :
sk o . ‘ utilizan como sistema
: de proteccion. También
; existe, en otro ambito
E & Did you know... &M,IB més de mo{fa’
| & Drieery Audiograbber
! lkunolav idea Ve o .
Tt sl PO (dizines.com/audia/),
1 Let Audiograbber rip undisturbed! .
| que estd en el CD 2,
| e , especializado en la
 Shonten sl s Z extraccidn de pistas
1 . de los CDs de audio.
lE——————— e e e =0 | El programa puede
P Towleselon L0000 5 ' B B < w fw i Oe 0 posteriormente

@ Audiograbher, el especialista de los MP3.

serd...? Si quieres participar en la evolucion
de este producto tan popular, no dudes en
contactar con el autor, Jeff Arnolds, que
esta abierto a las sugerencias. Como

convertir [as pistas

en ficheros MP3 menos
voluminosos. La (ltima version 1.6 ofrece
ademas una mayor variedad de niveles de
compresion. Eso puede serles Util a los
estudiantes que quieran archivar cursos

& Audiograbhﬂ
Ple D Setings Heb ' Vi
(‘ \% f"h. .L % ﬁ % Atlﬁt lSex Pistols
LR :
Refiesh  Grabl Sdlnns irl Nmm i CODB £ Eﬁﬂ Album: ;Never i the bollocks
Track name [Time I Fieszs | infomaton _ il
M:Hulldd, i ihw 8 un 03:23 3417 Mb
W Bodies 003 30.80Mb
M Mo feelings 0Z50  28.72Mb
A Liar D241 27.23Mb
A God save the Queen 0319 3350Mb
T Frablems 0412 4247 Mb
M Seventeen 0202 2062Mb
A Anarchy in the UK. 0331  3BE5Mb
[ God save CD Ripping 0223 2417Mb
(A Submission 0412 4253Mb
[ Pretty vacant 0317 33.24Mb
[ Hew Yark 0305  31.15Mb
M EM.L 0311 3221 Mb
. - —— _ -
= e f
12 Tracks, Flagtine 3951 | Total tme et D056.29 s §

@ Un acceso T4cil a las funciones, todas bajo el signo del pingiiino.
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Run After

[ iiﬁb %dcontents htm

Timeout on Connect [# of seconds]

50____

1% o

Filter ]

MNumber of reties befare moving on to next level |2

¥ Retneve inlire images

¥ Retieve FTP links

W Add domans of new URL's to Include Filter
W Use Fiter

Linits

[~ Maximum bytes to collect [in Kilobytes| lﬁ—_——
[T Mawmum number of documents to collect IU

[~ Maximum amourtt of ime to collect (HH: M} 1]] 0

W Masimum number of levels to crawl or all levels |2

Directones and Filenames
[T Use MS-DOS 8 3 Names

¥ Use Directory Tree
¥ Use Domain In Directory
¥ Use Unix compatible fe names

Password I

@ Gear propone un soft para hacer acopio de sitios
weh y grabarios.

magistrales. En definitiva, existen muchos
programas dedicados a la grabacién, pero
no cabe duda de que Nero o Easy CD
responderan a tus necesidades basicas.
Recuerda que son actualizados con
frecuencia y que son compatibles con una
larga lista de hardware, lo cual no siempre
es el caso con programas muy
especializados y reservados a trabajos a
veces un poco especiales. Estos productos
estan llegando a la madurez. Fiables y
faciles de manejar, no hay discusion posible
cuando afirmamos que son los programas
que hay que tener si se quiere grabar sin
acabar histérico. Sea cual sea tu nivel,
puedes empezar a manejarlos, excepto

si eres un manitas incorregible, pues
entonces estaras pensando ya en otro
tipo de productos. M

8 Conmecting to cddb.moonsuoft com

W o

0:02 Finding host

VEREDIGTO

Nombire del producto
CDRWIN 3.8
Género

Paquete de grabacion
de CD, soporte
posible CDR+G
karaoke

Editor
Config. minima
Pentium 166,

32 Mb de memoria

Direccion

www.goldenhawk.com
Precio
Unos 59 $ via el site

(unas 9.000 ptas.)

1,310
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L\ PRACTICA D LA FOTOGRAFIA DIITAL AMATEUR NO SIEMPRE REQ

s
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UIERE LA UTILIZACIGN DE LA

ULTIMISINA CAMARA EQUIPADA CON MAS DE DOS MILLONES DE PIXELS. PERO TAMPOCO HAY POR QUE

CONTENTARSE CON MATERIAL ANTIGUADO...

»

_NUESTRA
OPINION

Un resultado mediocre
para la MX-1500,
frente a una G-920 que
es un rival de entidad,
tanto por la calidad de
las fotos como por su
equipamiento.
Igualmente, la relacion
calidad-equipamiento-
precio sigue siendo
desfavorable para la
MX-1500, aunque
valga unas 50.000
pesetas menos que su
adversaria. La Olympus
seria casi perfecta si el
fabricante se hubiese
avenido a afiadir de
forma gratuita la
alimentacion a la red.
Finalmente, la C-920
Zoom es un poco mas
grande que la MX-
1500, y aunque
también es bonita, el
premio a la camara
con mas clase se lo
lleva Fuji. ®

— e -

DIGITAL CAMERA
C-520 ZOOM

0 todo el mundo necesita
sistematicamente un aparato
equipado con un sensor de mas de
2 millones de pixels. De hecho, si
hien es cierto que para la mayor
parte de los fotografos aficionados, el
resultado en formato papel, a partir de un
soporte de plata o digital, sigue siendo un
referente, una finalidad y una necesidad, no
es menos cierto gue muchos de ellos se
contentan con una copia estandar con unas
dimensiones de 10 x 15 cm.

En estas condiciones, la compra de una

costosa camara digital de Gltima generacion
se revela injustificada. Precisamente para
conquistar este mercado, los fabricantes,
junto con sus productos de gama alta,
proponen nuevos modelos equipados con
sensores de mas de 1 millén de pixels.
Lejos de ser aparatos de segundo orden,
estas camaras disponen de todos los
avances tecnolégicos que caracterizan a las
bimegapixels y siguen estando al alcance
del ptiblica en general. En esta linea, hemaos
elegido dos aparatos: el MX-1500, de Fuiji,

y el C-920 Zoom, fabricado por Olympus.

@ Fuiji: un fiash bien equilibrado, pero desgraciadamente limitado a 3 metros.
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@ Fuji: una imagen un tanto decepcionante,
teniendo en cuenta Ia hahitual calidad de Fuii.

Fuji MX-1500

La camara MX-1500 es tan bonita como
compacta y discreta, cabe perfectamente
en un bolsillo 0 en el bolso. El aparato
dispone de un sensor CCD de 1,5 millones
de pixels que le asegura una resolucion
méxima de 1.280 x 1.024 0 en 640 x 480
en tres modos de compresion mas o0 menos
importantes: fino, normal y basico. Las
imagenes se guardan en formato JPEG en
una tarjeta SmartMedia de 4 Mb en la que
la cdmara almacena cinco imagenes a
resolucion maxima. Una vez llena la



Un abogado sagaz

Un abogado ensefiando una foto;
- Es usted?

-Si sefior.

-Entonces, estaba Ud. presente cuando se tomo esta foto, verdad?

memoria, las fotos se transfieren al
ordenador via cable serie. Impropio de Fuji,
la calidad de la MX-1500 no pasa de
mediocre. Es cierto que el tiempo que hacia
cuando realicé las pruebas tiene parte

de culpa, pero no lo explica todo. Asi, por
ejemplo, en la foto del campanario de la
catedral, la compresion es demasiado
fuerte y eso se nota en la calidad final.

Par el contrario, es de agradecer la buena
reproduccion de los colores y su saturacion.
La nitidez es también siempre perfecta
gracias a un objetivo Fujinon, equivalente a
un 38 mm, y a un autofocus que se encarga
del enfoque.

Como la mayor parte de aparatos en el
mercado el 1500 dispone de dos sistemas
de vision. El visor 6ptico, como en todas las
camaras de este tipo, aqueja un error de
paralaje, especialmente en el modo de
toma de fotografias de cerca. De hecho,

el aparato dispone de un modo Macro que
le permite tomar clichés a partir de 10 cm.
De ahi que, en los encuadres precisos, sea
preferible utilizar Ia pantalla LCD.

La medida de la exposicion es TTL de 64
puntos, ya sea en modo manual o en modo
automatico. En general, los automatismos
son fiables y aseguran buenos resultados
en casi cualquier condicion de toma de
fotografias. Pero, para los fotografos
perfeccionistas, la 1500 dispone igualmente
de un modo manual que, a semejanza del
resto de cdmaras de la misma gama, no es
precisamente ergondmico, y falta que
permita acceder a parametros esenciales

@ Dlympus: ejemplo de trampas: el sensor se ha visto
superado por Ia excesiva luz, arriba a la izguierda, que
carecen de detalles. Como contrapartida, el primer
plano y las sombras han quedado hien.

.

@ Olympus: sobre estas lineas, sin el zoom. A Ia derecha, un bello ejemplo de utilizacion inmejorable.

como el balance de blancos, la luminosidad
0 la potencia del flash. Este funciona en tres
modos. En automatico, un golpe de flash
sabiamente dosificada contrarresta las
iluminaciones deficientes. En forzado, el
flash libera toda su potencia, mientras que
el modo “anti-ojos rojos” proporciona en
los retratos una respuesta al fenémeno de
mismo nombre. En la practica, el flash en
modo automético cumple perfectamente
con su funcidn, a pesar de su limitado
alcance de 3 metros. Para acabar, la
alimentacion se lleva a cabo mediante

dos pilas NiMH y un cargador estandar.
Opcionalmente, también hay disponibles
baterias NiCad y alimentacién a la red.

Olympus G-820 Zoom

La Olympus C-920 Zoom esta equipada con
un sensor CCD de 1,3 millones de pixels
que le asegura una resolucién maxima de
1.280 x 960 o en 640 x 480 en bruto. En

el resultado se aprecia la calidad. Las fotos
son nitidas, coloristas y luminosas, mientras
que la exposicion es absolutamente
satisfactoria. Las fotos se graban en
formato JPEG seglin tres tipos de
compresion: el modo SQ (Standard Quality),
que trabajaen 1.280 x 960 0 en 640 x 480 y
que comprime de manera estandar, el modo
SHQ (Super High Quality), que, a pesar de
conservar la plena resolucion, comprime
muchos menos, y, finalmente,

el modo SHQ sin compresidn, que, como

su nombre indica, restituye una imagen en
bruto. Las fotos se almacenan en una tarjeta
SmartMedia de 8 Mb hasta un total de 18
imagenes en modo SHQ comprimido.

La C-920 dispone de un zoom equivalente

a un 35/105 mm. Dos modos de vision velan
par el encuadre. Se puede utilizar tanto el
visor dptico como la pantalla LCD. El
enfoque se efectlia gracias a un autofocus.
La C-920 cuenta con un modo Macro que
permite obtener imagenes nitidas a partir
de 20 cm. La exposicion es automatica,
pero se beneficia de dos tipos de medida:
una medida por toda la superficie de la

ENERO 2000 PCFUN T3

i/
imagen o una medida spot (en el centro del
objetivo.)
El flash estd integrado en la camara y
permanece desconectado por defecto.
Ofrece un modo automatico, uno forzado,
un modo “anti-ojos rojos” y dos
sincronizaciones a velocidad lenta, una de
ellas para los retratos. Utilizando el modo
automatico, el flash ayuda perfectamente
en las iluminaciones insuficientes. La
transferencia de las fotos almacenadas se
lleva a cabo mediante un cable serie. De la
alimentacion se encargan cuatro pilas
alcalinas redondas. Por desgracia, cabe
lamentar la ausencia de bateria o de
alimentador de serie. La ergonomia general
de la C-920 desconcierta un poco, y es
probable que te resulte indispensable leer

el manual para comprender las sutilezas del
manejo de los ajustes. W

En ¢l CD-BOM n° 2

PCFUN\HARDWARE\TEST\TEST\FUJI
PCFUN\HARDWARE\TESTATEST\OLYMPUS

@ El flash, bien equilibrado en modo automatico,
enuuelve hien el motivo.

A

L A

EREDIGTO

Camara digital
Fabricanie

Perfil del usuario
Aficionados

| Garact. técnicas

Sensores CCD 1,5
millones de pixels,
resolucion: 1.280 x
960, memoria:
SmartMedia de 4 Mb
con una capacidad de
5 imagenes, objetivo
fijo de 38 mm,
alimentacion: pilas
alcalinas, alimentacion
de red opcional.

Precio

Unas 100.000 ptas.

6/10
VEREDICTO

Tino

Camara digital

Fabricante
Olympus

Periil del usuario
Aficionados

Caract. lécnicas

Sensores GCCD 1,3
millones de pixels,
resolucion: 1.280 x
1.024, memoria:
SmartMedia de 8 Mb
con una capacidad de
18 imagenes, objetivo
zoom de 35/105 mm,
alimentacion: bateria
NiMH, provisto de
cargador.

Precio

Unas 150.000 ptas.

19110




Hardwarelest

| NUESTRA
OPINION

Hace algunos ainos,
mientras AMD
intentaba hacerse un
hueco en el mercado de
los procesadores, era
muy comin la frase
“Original Intel” entre
los usuarios que
buscaban un ordenador.
Hoy en dia las cosas
han cambiado y
podemos decir que
AMD ocupa por derecho
propio el escalon mas
alto en cuanto a calidad
de procesadores. Asi
pues, si afadimos los
componentes de
primera calidad
montados en esta
ordenador y un precio
ajustado, tenemos ante
nosotros una maquina
que no defraudara las
expectativas ni de los
mas sibaritas. W

VEREDIGTO

Ordenador completo

Storage Informatico
Perfil del usuario

Jugadores y usuarios
domeésticos

PG completo

Accelerator K7 900

LA conriguracién Acceerator (7 500 HARA LAS DELICIAS TANTO DE LOS
ADICTOS A LOS JUEGOS COMO DE AQUELLOS QUE NECESITEN UN ORDENADOR PARA
TRABAJAR DIARIAMENTE CON ALTAS PRESTACIONES DE VELOCIDAD Y POTENCIA.

TORAGE Informatico, la veterana
tienda de Barcelona especializada
en informatica, nos ha hecho llegar
una de sus configuraciones
orientada eminentemente a los
juegos, lo cual no significa, evidentemente,
que no sea mas que valida para el trabajo
diario. La estrella del conjunto es el nuevo
procesador a 500 MHz Athlon de AMD.
Pero con s6lo un buen primer plato, sin
postre y sin café, uno siente que le falta
algo. Varios componentes acompafian a
este excelente procesador. Para pinchar
a nuestro protagonista se ha elegido una
placa base AMD 7IX con 512Kb de caché.
La tarjeta grafica instalada es una Voodoo
3 3000 AGP con 16 Mb de memoria
SDRAM. Aunque hoy en dia se ha quedado
un poco atras a nivel tenoldgico, no deja de
ser suficiente para los juegos actuales y es
rapida. Te mostrara todo su potencial
cuando instales los tres juegos que la
acomparian, FIFA 99, Unreal Tournament
y Descent 3 Sol, juegos de los que podras
disfrutar en un monitor Daewoo de 17
pulgadas.En el apartado del
almacenamiento, la maquina va equipada
con un Seagate (3 afios de garantia directa
del fabricante) de 10,2 Gb. A ver si eres
capaz de acabartelo....
Como ya sabrds, uno de los componentes
que mas agradece un ordenador, es la

@ la velocidad y potencia de esta maguina dard
salisfaccion a todos.

memoria. Pues bien, tenemos aqui
instaladas 128 Mb, lo cual esta pero que
muy bien, sobre todo teniendo en cuenta el
precio actual de la memoria. Del sonido se
hace cargo una Sound Blaster Live, que es
la mejor tarjeta de sonido
actual, pues soporta todas
las normas y permite
“trabajar” comodamente
en 3D. En cuanto al
conjunto de
altavoces
Logitech
SoundMan X1,
un subwoofer
y dos satélites,
presenta la
ventaja de ser
poco
voluminoso,

y teniendo en
cuenta el
tamafio, la
calidad es

correcta, pero este apartado se podia haber
mejorado. El resto de los componentes
(teclado Turbo-Track, mouse Genius,
modem interno Diamond SupraExpress 56i
Pro) estdn a la altura, excepto el lector de
CD Philips 40x. En una buena maquina
como ésta, esperamos ya encontrarnos
con un lector de DVD. Aun asi, la relacion
calidad/precio del conjunto es buena.
Es verdad, no conoces uno de los
“componentes” fundamentales, su precio:
212.164 pesetas. |

)

PLACA BASE AMD 71X GP 512 Kb caché ATX, 3Dimm, 1 AGP, 2 ISA, 5 PCI
PROGESADOR AMD Athlon 500 MHz

MEMORIA 128 MB Dimm PC100

DISCO DURO Seagate Medalist 10,2 GB

CD-ROM Philips 40x

DISQUETERA 1,44 MB 3,5

TARJETA DE VIDEO 3dfx Voodoo 3 3000 APG 16 MB SDRAM + video out
TARJETA DE SONIDO Sound Blaster Live 1024

ALTAVOCES Logitech SoundMan X1

MODEM Diamond SupraExpress 561 Pro interno

TECLADO Turbo-Track Win 98 multimedia PS/2

MOUSE Genius PS/2

MONITOR Daewoo 17 digital

CAJA Semitorre ATX F.A, 235W

MONITOR Daewoo 17 digital

T4 PCFUN ENERO 2000
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j0UE BELLEZAL EL cABALLO ENCABRITADO DE FERRARI, EL VOLANTE DE CAUCHD, LOS PEDALES
BICOLORES... POR L0 VISTO, GUILLEMOT HA PUESTD EL LISTGN MUY ALTO. PERD JESTA SU
FUNCIONAMIENTO A LA ALTURA DE SU ASPECTO?

_NUESTRA
OPINION

Guillemot ha creado un
buen volante. Es un
producto muy bonito,
nacido bajo el signo del
caballo encabritado,
con un acabado muy
elegante. Tanto

el volante como el
sistema de pedales
S0n ergonomicos y
precisos. Dado que el
precio es razonable,
teniendo en cuenta su
calidad, suponemos
que el Racing Wheel
tendra un gran éxito.
De todos modos,
puede que quede atn
algo por hacer para
mejorar la precision

y los efectos. H

VEREDICTO

Volante con force feedback|

Fahricante
Guillemot

Petrtil del usuario
Locos del volante
Caract. técnicas
Conexion serie o USB,
seis botones, dos
mandos direccionales,
velocidad detras del
volante o por maneta

Precio

Menos de 23.000 ptas.

8,010

N cuanto al marketing, podemos darle
un diez a Guillemot. Seguro que la
firma de un acuerdo que permite
exhibir el caballo de Ferrari en su
volante sera un estimulo para las
ventas. El final de la temporada del Grand
Prix con el virguero de Schumacher, también
ayudara. Por suerte, al redisefiar este volante,
el fabricante no se ha limitado a incluir el logo
de Ferrari. El modelo, tan imponente como
siempre, se fija a la mesa con un sistema de
enganche solido y practico. Hay que regular
el brazo articulado con ayuda de un tornillo,
y una palanca situada en la parte delantera
fija el conjunto. El volante se instala y se saca
del soporte en un abrir y cerrar de ojos. Lo
(nico raro son unas ventosas que en teoria
sirven para reforzar la estabilidad,
pero que se tuercen al
colocar el volante.
Deshazte de
ellas, que el
volante

aguantard igual de bien. Una vez colocado,
las manos descansan con toda naturalidad
en el molde ergondmico del volante, forrado
con una goma agradable al tacto. En la parte
posterior, cuatro palancas permiten cambiar
las velocidades y controlar las otras acciones
del juego. Como son progresivas,

puedes usarlas para acelerar

sin tener que recurrir a los pedales.

El disefio recuerda el de las cajas de cambios
de Ferrari

y el manejo es muy » &
agradable. Si lo prefieres, © o
en lugar de las s
palancas puede
usarse una
empufiadura situada

ala
derecha.
El accesorio con

los pedales
también esta muy
cuidado: los pedales
0N ergondmicos y
suficientemente grandes, su
recorrido es largo y, como giran
sobre su eje, permiten alcanzar una
gran precision.

16 PCFUN ENERO 2000

i Clasificado?
Bueno, ahora ja enchufarlo! Sélo hay que
conectar la toma de USB, introducir el CD
suministrado y, en un abrir y cerrar de ojos,
todo queda instalado.
La interfaz, sencilla y eficaz, recuerda la del
I-force 2.0. No es necesario regular nada
Yy ya se puede empezar a jugar. Para juzgar
el force feedback, basta con un pequefio
circuito de Excessive Speed. El volante
reacciona bien y las fuerzas
se reproducen con
fidelidad. Se notan
igual de bien los
choques importantes
y los temblores causados
par el pavimento.
En cambio, la potencia
se queda un poco
corta. Aunque se
haya regulado a
fondo, los golpes
no resultan
demasiado violentos.
Aun asi, la gran ventaja
del sistema Immersion es que
con los juegos sin force feedback
se puede regular el retroceso al centro:
el modelo funciona entonces muy bien
y nos encontramos ante un volante clasico,
que ademas permite regular el retroceso.
En cuanto a la precision, lo mejor es correr
una carrerita en Monza con Monaco Grand
Prix. El volante resulta ser muy preciso
y las trayectorias se dominan con facilidad.
La desmultiplicacion quizas no es lo
bastante directa, pero tal vez se trate
de una cuestion de gustos y de practica.
Hemos conseguido hacer buenos tiempos,
pero seguimos prefiriendo el volante
Microsoft por su diabdlica precision. ®
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Sélo los que elijan las tarjetas
GUILLEMOT podrdn conocer qué
pasara en el nuevo milenio, sélo ellos
sabran porgue 3D PROPHET es |a mds
potente de las tarjetas gréficas, sélo
ellos han adquirido la tecnologia que
les da la tranquilidad de llevar a cabo
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Impresora Lexmark 231

VEREDIGTO

Nomhre del producto
Z31 Color JetPrinter
Fabricante

Lexmark

Garact. técnicas

Impresora de chorro
de tinta, conexion
paralela, resolucion
max. 1.200 x 1,200
ppp, formato Ad+

Precio

Menos de 25.000 ptas.

8,010

La impresora 231 JetPrinter dispone de una
resolucion maxima de 1.200 x 1.200 ppp
(puntos por pulgada). Ademas, ofrece un
formato A4+ y una conexion de puerto
paralelo. La impresora alcanza un ritmo de
impresion de 8 paginas por minuto, pero sin
que la calidad de los documentos impresos
se resienta por ello. De hecho, algo que
podemos apreciar particularmente es la
excelente finura de los
caracteres, cualidad
que se hace
igualmente

extensiva al resto

de documentos.
Laalta

resolucion de la

Z31 asegura
resultados mas

que aceptables.

Asi, los colores

lisos de los

graficos son

4

P /
puros y los (,x .l

degradados e

Lector MP3 Yenn'

VEREDIGTO

Nombre del producto|
Yepp'
Fabricante -

Caract. 1écnicas
Lector MP3 y grabador
digital de voz, 32 MB
de memoria,
alimentacion: 2 pilas
AAA, transferencia por
cable serie.

Precio

Menos de 43.000 ptas.

6,0/10

“iYep!” No, no se trata de una exclamacion
de jibilo, y no lo es con razon... El Yepp”
MP3 es un lector de ficheros MP3. Aunque
la calidad de reproduccion musical es
innegable, como contrapartida no dispone
méas que de 32 Mb de memoria interna, lo
que se traduce en apenas media hora de
musica. Por esa razon, el aparato puede
también recibir una tarjeta en
formato SmartMedia. Pero ésta
ya no nos servira para otras
aplicaciones, porque el
formateo es definitivo. El Yepp’
funciona en simbiosis con un ordenador
que convierte las fuentes sonoras
procedentes de un CD de audio en ficheros
MP3 y a continuacion los transfiere al lector
mediante un cable de serie. Por supuesto,
también se pueden utilizar ficheros MP3
bajados de Internet. La pregunta es: por qué
no han elegido los disefiadores un puerto
USB, més facil de usar. A pesar de que los
ficheros MP3 son generados por una
utilidad de la marca Xing, una autoridad
en la materia, cabe lamentar la falta de

son regulares. Pero con la Z31, la impresion
fotorrealista tampoco se queda atras. Pese
a que el tiempo de impresion se acerca a
los 11 minutos para una pagina A4 a 300
ppp, el resultado es sorprendente. Los
colores son quizé un poco calidos, pero este
detalle puede corregirse facilmente en las
opciones del driver de la impresora.
Hay que acercarse mucho
para distinguir los
. puntos de impresién,
¢ que adistancia normal
/ son inapreciables. En
pocas palabras, el precio
de la Z31, inferior a
las 25.000 pesetas,
es ciertamente
;4 atractivo para una
/ impresora
/ polivalente, cuyo

/' usono se limita
// nicamente al
administrativo, y que

4’# ofrece una buena relacion
entre rapidez y calidad. W

ergonomia del sistema de transferencia. El
Yepp' tiene capacidad de grabacion gracias
a un micro que lleva incorporado. Los
ficheros generados, a diferencia de los
MP3, pueden ser transferidos directamente
del lector al ordenador. Sin embargo,
durante nuestras pruebas, no conseguimos
leer los ficheros, a pesar de que estaban en
formato ADPCM, tedricamente compatible
con Windows. Ademas, la funcion no
aparece en el manual de instrucciones.
Ademas de sus carencias, el Yepp’ acusa
un precio demasiado elevado. W
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B
Eiete X

Si no fuese por el precio, que ronda las
95.000 pesetas, no podriamos encontrar
defecto alguno en este monitor Nokia
extraplano de 17 pulgadas, que

ry

| ——

indudablemente puede reivindicar una
calidad dificil de encontrar. Y ésta se explica
cuando se sabe que el 447Pro esta equipado
con un tubo FD fabricado por Sony. Y plano,
lo que se dice plano, lo es. De tal manera
que, cuando estamos justo en frente, la
pantalla carece casi por completo de
reflejos. En lo que a resolucion se refiere, el
447 es capaz de alcanzar hasta 1.280 x
1.024 a 90 Hz. Aln asi, el fabricante
aconseja una resolucion “ergondmica” de
1.024 x 768 a 120 Hz. Con tales frecuencias
de refresco, tal y como cabria esperar, la
imagen disfruta de una notable estabilidad.
El contraste v la luminosidad rozan la
perfeccion, mientras que los matices son
fielmente reproducidos gracias al ajuste
independiente de cada color. Es de
agradecer que los ajustes de contraste y
luminosidad estén ubicados directamente en
el frontal del monitor, pero mas genial atin es
el sistema de navegacion por los menus que
aparecen en la pantalla. Han alcanzado cotas
realmente altas de simplicidad y ergonomia.
Los parametros cubren cualquier necesidad
del usuario y son facilmente accesibles. Todo
un suefio... Ademas, el 447Pro también es
multimedia e integra unos altavoces de
calidad correcta, que se supone reproducen
el sonido en 3D, y un micro tan sensible
como discreto. W

VEREDIGTO

Nombre del producto Garact. técnicas

Monitor de pantalla
447Pro plana de 17 pulgadas,
tubo FD Trinitron de
Sony, resol. max.:
1.028 x 1.024 a 90 Hz,
resol. ergondmica
aconsejada: 1.024 x
768 a 120Hz

Fabricante

Precio
Menos de 96.000 ptas.




M,d

La instalacion del nuevo mddem de
Diamond serd sin duda satisfactoria para
los nedfitos. El aparato, de dimensiones
especialmente reducidas, es totalmente
operativo y manejable. Conectas el puerto
USB, el cable de teléfono v jlisto! Lo dnico
que cabe lamentar es la falta de una toma
integrada que permita la conexion
simultdnea del mddem y el teléfono...

Adn asi, mayor refinamiento es imposible,
el aparato se autoalimenta mediante la
toma USB. Se trata de eliminar cuantos mas
transformadores mejor, sobre todo de cara
a ufilizarlo con un ordenador portatil. La
instalacion del software en si no plantea
ningtin problema. Nos encontramos ante
una solucion puntera para Internet y fax. El
SupraMax soporta los 56 K estandar,
aunque ya sabemos que un médem no
transfiere nunca a 56.000 bps (bits por
segundo) a causa de la calidad a menudo
aleatoria de la linea telefonica. Aun asi, al
inicio de una sesion de navegacion, el
SupraMax sdlo se conecta a 33.000 bps,
mientras que nuestro viejo USR (US Robotic)
nos ofrece una capacidad de trafico
claramente superior (41.000 bps). Por un
precio inferior a las 18.000 pesetas, el
SupraMax representara una buena solucién
para aquellos que aspiran a conectarse

de vez en cuando a Internet sin necesidad
de calentarse la cabeza. Por el contrario,
los fanaticos de la Red haran caso omiso de

este producto. W

Nombre del producto  Garacl. técnicas

SupraMax 56 K usg | Médem USB 56 K,
autoalimentado

Fabricante Precio

Diamond

Menos de 18.000 ptas.

Gamara fotografica Agfa GL30

Por menos de 70.000 pesetas, la ePhoto
CL30 constituye un buen negocio para
aquellos fotografos digitales aficionados
que desean iniciarse en la disciplina sin
gastarse demasiado dinero. La CL30 esta
equipada con un sensor CCD de 1 millén
de pixels para una
resolucién de
1.158 x 876. Pero

. —

gracias a la tecnologia *46
PhotoGenie, el %‘8
aparato ofrece una o
resolucion interpolada 'Z%

de 1.440x1.080,y la

calidad de las fotos,

pese a no ser excepcional, sigue siendo
estimable. Las imagenes estan
perfectamente contrastadas y los colores
estan bien reproducidos. La CL30 viene
equipada con un visor dptico, pero la
pantalla LCD permite también hacer
encuadres mas precisos y previsualizar
imagenes. Es una pena que en el modo en
el que se toman las fotografias, el refresco
de la pantalla sea tan lento, ya que dificulta

b |

el encuadre. El flash, que
funciona en los tres %\
modos habituales ‘l
(automatico, forzado y 1
anti-ojos rojos), es G
particularmente eficaz en
automatico,
y ademas, el alcance no
es nada corto. Las fotos
se almacenan en
formato JPEG en una
tarjeta Compact Flash de
2 Mb. Pero sélo podemos
almacenar 6 imagenes a
resolucion maxima, por lo
que la capacidad de la tarjeta es
insuficiente. Ademas, resulta casi imposible
sacarla de |la camara a mano. Los clichés se
transfieren al ordenador mediante un cable,
ya sea de serie 0 USB. En definitiva, el
usuario novato apreciara su magnifica
ergonomia y lo intuitivo de los ments. B

En el CD-ROM n° 2
PCFUN\HARDWARE\TEST\PHOTO\AGFA

Escaner Smartkey

Con el Smartkey 1236C, el usuario podra
realizar pequefos trabajos de imagen
cotidianos, pero sin aspirar a resultados de
una gran calidad. El escaner dispone de una
interfaz paralela y de USB, asi como de un
sensor CCD de 2.800.000 pixels para una
pagina A4, que permite la reproduccion de
mas de 68.000 millones de colores. Este
escaner, facil de usar y ciertamente
intuitivo, se maneja facilmente gracias a los
botones situados en la bandeja del aparato.
También es posible, pulsando la tecla
correspondiente, enviar faxes o correo
electrdnico, digitalizar una imagen o iniciar
el programa de reconocimiento de
caracteres. El Gltimo botén permite abrir
el panel de configuracion. Siguiendo a
rajatabla las indicaciones del
manual, la instalacion también
resulta bastante sencilla. Ef driver
es del tipo Twain, apto para
cualquier programa de imagen.

La interfaz de digitalizacion resulta
intuitiva, aungue le faltan opciones, como
la de desentramado. Esto hace que la
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digitalizacion de revistas no sea de muy
buena calidad. El escaner estd equipado
con el iPhoto Plus 4.0 Ulead para el retoque
de imagenes y con el TextBridge de Xerox
para el reconocimiento de caracteres. W

VEREDIGTO

Caracl. técnicas

Sensor CCD de 1
milldn de pixels,
resolucion maxima
1,158 x 876 0 1.440 x
1.080 con
interpolacion
(PhotoGenie),
alimentacion: 4 pilas,
alimentador de
corriente opcional,
memoria: Tarjeta
Compact Flash de 2
Mb para 6 fotos JPEG a
plena resolucidn.

Precio

Menos de 70.000 ptas.

1

VEREDICTO

Nomhre del producto
Smartkey 1236C

Fahricante
Compeye
Garacl. técnicas
Tipo: Plano A4,
interfaz: paralela-USB,
resolucion optica: 600
x 1.200 ppp, resolucion
interpolada: 9.600 x
9.600 ppp, profundidad
de color a 36 bits
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VEREDICTO

Nomhre del producto
Cougar Video Edition
Fabricante

Guillemot
Caract. técnicas
Procesador TnT2 M64
a 125 MHz, 32 Mb de
DRAM a 150 MHz, AGP

2x y 4x, entrada y
salida de video.

Precio

Menos de 30.000 ptas.

1310

Tarjeta 3D Cordiess Deskiop fMouch

La Cougar Video Edition de Guillemot es una
tarjeta 2D-3D que utiliza el nuevo chipset
de gama baja de NVIDIA, el TnT2 M64,
asociado a 32 Mb de SDRAM 64 hits. La
salida de TV (formato SVHS o Composite)
utiliza un booktree 869. En lo que a captura
se refiere, tenemos un procesador Micronas
(hasta hoy desconacido) que permite,
gracias a sus dos entradas (SVHS y
Composite), grabar en formato AVl o
MPEG1 y hacer montajes gracias al
Ulead VideoStudio 3.0 SE DV.

En cuanto a los
resultados en 3D,
el TnT2 M64 a 125
MHz permite jugar en
buenas condiciones a 800 x
600 y millones de colores (32
bits). Los drivers disponibles
estan un poco anticuados, ya que
se trata de los primeros
Detonators (2.08), pero para
obtener los mejores resultados con
los Direct 3D y OpenGL, no tienes mas que
instalar los drivers de referencia NVIDIA
3.53 que vienen en el CD de PG FUN. Hay
que lamentar los 64 bits de la memoria, que
limitan el ancho de banda disponible para
las texturas y que proporcionan unos
resultados inferiores a los de una Xentor
16 Mb. La parte de lectura no ha sido
olvidada, puesto que Guillemot incluye el
reproductor XingDVD. Pero no olvidemos
que el TnT2 solo efectla una
descompresion por semi-hardware, asi que
necesitaras una maguina con un
procesador que funcione como minimo a
300 MHz. Por menos de 30.000 pesetas,
podemos disponer de una tarjeta
relativamente homogénea que permite
jugar a casi la totalidad de juegos actuales
en condiciones correctas y descubrir los
placeres de la captura de video. H

jAy! Acabo de golpearme fa cabeza contra
la mesa de mi PC al enchufar otro cable de
mas. jFuera esa ensalada de cables y viva
la era de lo sin cable! Pues mira,

precisamente Logitech 4.

presenta la tltima
version de su desktop
sin cables, el Cordless
Desktop iTouch.
Recordemos los hechos:
un cajetin, que se puede
ubicar en cualquier parte, sirve
de receptor conectado al PC. El
teclado y el ratdn, alimentados
mediante pilas, son auténomaos. El ratén
modelo Wheel Mouse no ha evolucionado.
¢Por qué sera? Ambidiestro, preciso y
ergondémico, solo le falta ser optico. En la
parte superior del teclado, por el contrario,
se han aiiadido algunas teclas
suplementarias, que permiten acceder
directamente a las funciones mas
utilizadas, o que supuestamente lo son. Con
ellas puedes controlar el CD (la bandeja, el
volumen...) 0 acceder directamente a tu

correo electronico o a tu buscador favorito.
Si no te gusta la mdsica o no eres
internauta, puedes reprogramar su uso.
Aparte de estos nuevos hotones, el teclado
es de lo mas convencional, el tacto de
las teclas es muy agradable y una
ligera curvatura en la parte

" :.,‘\ N superior reduce la fatiga al

teclear. El conjunto
funciona perfectamente
en todas las condiciones
y, tras un afio
'S utilizando el modelo anterior,
si exceptuamos un cambio
de pilas, no hemos tenido
ningtn problema. iY un teclado vy un raton
sin cables es mucho mas comodo! M

VEREDICTO

Nomhre del protucto
Cordless
Desktop iTouch

Fabricante
Logitech

aract. tecnicas

Teclado y raton sin
cables

Precio
Menos de 24.000 ptas.

Home Studio Teac

La tendencia de los kits de
pantalla acustica AC3 para
PC es a ir a mas. Tras el kit
DTT 2500 de Creative,
tenemas aqui el
conjunto Teac
Powermax 2000.
Este conjunto,
compuesto por un cajon de bajos
impresionante, cuatro satélites de
estupenda factura, una via central y un
mando a distancia, proporciona una calidad
de sonido superior al de Creative en la
reproduccidn de DVD. Los medios son méas
nitidos que los de Creative y el cajon de
bajos es mas discreto. En el amplificador,
integrado con la via central, encontramos
diferentes ajustes: Pro Logic, Dolby Digital,
estéreo, Theater o Hall, que permiten, en
funcion de lo que escuches, elegir los
ambientes. Todas las canexiones pasan por
el cajon de bajos, que dispone, como no, de
una entrada SPIF, una entrada analdgica y
otra dptica. Lo malo es la ausencia en el kit
de pies para las pantallas traseras, asi
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como de una segunda entrada
analdgica donde poder conectar
las pantallas tanto delanteras
como fraseras para
hacer un uso mas
lidico sin tener que

pasar por la salida
Optica. En resumen,
el conjunto Powermax
2000 esta dirigido sobre
todo a todos aquellos que quieran sacar
provecho de sus archivos de sonido AC3 en
su PC, mientras que el conjunto de Creative
es mas polivalente para los juegos y la
reproduccion de DVDs., W

VEREDICTO

Nombre del producto

5 pantallas aciisticas
de 15 W, 1 caja/cajon
de 45 W,
decodificador AC3

Powermax 2000

Fabricante
Teac

Menos de 70.000 ptas.




NEW YORK TOKYO LONOON PARIS  MADRID  BARCELONA

BROKER

Gestiénde cartera de valores
e
NOVEDAD
AHORA
COMPRAVENTA

BANKINTER
IBERSECURITIES
GALSco

T W

Freciao ariemtativa.
ez imcluico.

Dizponikhlse an o:

El Corte Inglés

€2Cavie fngta>s

Filoameo

Alcampo

F A

T

EESSh

Muy Bueno

B | i
Fctualizacion de datoz en tismeo Fesal
Zin cuchtas mensus
Hnidades monstariz=s en plts. o euros

Compraventa o traspaszo de opsirsc
e tiempeo real fen colaboracidén c

A
ol
Banbkinter: lbhersecurities o Gassco

T

.CASA DE SOFTWARE
WWW.CASADESOFT. COM

CENTRAL;
Villarroel 180 « 08036 BARCELQNA « Tel. 93 363 83 83 « Fax 93 410 63 19
e-mail: cds@casadesoft.com

DELEGACION:
P. Empresatial San Fernando. Ed. Francia = 28831 San Fernando de Henares (MADRID)
Tel. 91675 20 14 « Fax 91 675 29 12 « e-mail: cdsmad @casadesoft.com




dirliaresnarewares
Organiza tu Miisica

Organiza tu Misica)

¥.5.3 Rev.l

Base de datos musical
URL

WWww.organiza.com

Género
Shareware

4.000 ptas.
En el GD-ROM n°2

PCFUN/HARDWARE/
SHAREWARE/ORGANIZA

—_—

ON CDKit Organiza tu Misica podras
saber en cualquier momento de qué
musica dispones, de qué CDs,
canciones, titulos, etc., localizando
lo que estas buscando, bien sea en
el acto o por medio de listados. El programa
incorpora el acceso a la base de datos
CDDB, de modo que basta con introducir un
CD en la unidad para poder ohtener todos
los datos referentes al mismo sin tener que
escribir nada. Sélo tendremos que escribir
cuando ese CD no esté dado de altaen la
base de datos, cosa poco corriente, pues
CDDB cuenta con mas de 300.000 CDs.
Asimismo, se ha incorporado al programa
una interesante opcién. Podras convertir tus
canciones favoritas al formato MP3 de
cuatro formas diferentes. Para ello dispones
de tres posibilidades: el método del propio
programa, MP3 de Plugger+ y una
aplicacion gratuita que esta incorporada al
MP3 de BladeEnc, también gratuito. Todo
ello esta integrado con el programa, por 1o
que dispones de la posibilidad de tener
todas las utilidades al alcance de un clic
de ratén, crear Wav y MP3, convertir MP3 a
Wav, importar informacion desde CDDB, oir
CDs, Wav y MP3, catalogar todos tus CDs,

@ Podras convertir facilmente pistas de audio a ficheros WAV,

“.?gi Por orden de Nombre de Grupo/Artista.-

v.5.3 Revision: 1
Bichivo Edicion Ordenai  Buscar Litados Partallas Opciones Mp3iwev Apuda

- Evaluacidn 30 DIAS * Ndmero ...

T e 4
" !America it
o e -2 e T
dombre del album iHDurgla
7 ST, Omanha o Mtﬂca
Clage de Musica I
ﬂmdeﬁfg O M}

Corrpia

.10 lwuznsaa J o000 cd
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—_
America

7
8.-05:33 - Close To The “ind
9.-02.35 - Gieenhoure
10.- 04:10 - Ports-of-call
11.- 02:51 - Eveiyone | Meet
12.-03:44 - You Can Do Magic

1 de

@ la interfaz, de tipo formulario, estd muy cuidada.

y listados y busquedas para encontrar
rapidamente cualquier tema adn en
colecciones grandes.

Para poder utilizar la potencia de CDDB,
deberemos estar conectados a Internet,
pero no hace falta que arranquemos ningun
navegador (Netscape, Explorer, etc.). Nada
mas introducir un nuevo CD en el lector, el
programa leera la informacidn, y en caso de
no tenerlo catalogado, mostrara un mensaje
indicandote que uses CDDB o introduzcas
los datos a mano. Si eliges usar CDDB,
deberas esperar a que se haga la conexion
con la base de datos CDDB. Una vez

Tdpisea 1 Grupos / Athstas
L= 097 Yaung Moon |
Blues 25 . Hopag "J Andrea Bocelli
E[a”:cai __P-Sleeper Train Anlnnio_ Vivaldi
Fuﬁ" L4 B - Mirror To Mimar B. B. King
J:zz + {1 - Garden Of Peace Back treet Boy
y—=—=er? - Call Of The fild Beautiful World
.- 03:25 - Whale Wide World Belinda Calisle

ﬁ@'lﬁﬁ%ﬁlﬂm

% Intaime por Fecha/Precio

_T HD?.’QB America
NJU?’SQ America
13/02/99 Andrea Bocell
13/02/99 Antorio Vivaldi
15/02/39 B. B. King_ i
13/02/99 Backilree!Boy:
13/02/39 Beautiul World
151“2!9“ Beinda Carlsle
TEIO?.‘SQ Behnda Carhx\e

*13/02/99 Blue Broadway
15/02/99 Bon Jow

15#02.'9"-! B(uce Springs ieeni
g 15/02/99 Bruce Spungﬂeen

15/02 /99 Bruce Springsteen i Tlaﬂ Cd1 B
15/02/39 Bruce Sprngtteen Tracks€d2 .
15/02/99 Bruce Spiinqstean Tracks Cd 3 o

Betliner Philharmoriker, H
Blue Broadway

, {BonJovi

Bruce Spring:teen

Biyan Fery

Caiga Ouien Caiga
Cal Qrif

Chris Spheeriz
Clapten Eric

v Cole, Nat King
o~ 4oy st Nesh nd' 2]

1?' Existen: 2 de
America

conectado, y si el CD existe en la base de
datos, el programa nos traera toda la
informacion (artista, nombre del &lbum,
numero de canciones, tiempo de cada una
e informacion adicional sobre el mismo si
existiera...), grabando automaticamente
toda la informacion en nuestra base de
datos, con lo que tendremos el CD
catalogado a partir de ese momento.

Si el CD no existiera en la base CDDB,
introduciremos los datos manualmente.
Esta utilidad puede ser Ia solucidn para los
meldmanos gue posean muchos titulos y
deseen crear una base sin teclear uno por
uno canciones, intérpretes y dloums. M

I 3

Album

e

_ Hourglass

Romanza 2

HeFourSeators

Lrvekt[he Regal

Backitrest Boys

In Exslence

_ Heaven On Eatth

Aunaway H

_ L V.Beeth
Show Tune
TheweDays
Datkness On The Edge OF 1

 GreatestHits
Human Touch

&=l

iitiles.

82 pcFRUN ENERO 2000

@ Si dispones de una discografia voluminosa, los listados te serdn muy



B CUANTAS veces has leido en la
prensa especializada las cosas que se
pueden hacer con el registro de
Windows? Imaginamos que tantas
veces como habras leido que una

mala utilizacion del programa Regedit, el que
provee Windows para tales menesteres,
puede dejar tu sistema en condiciones
irrecuperables, al menos para manos poco
expertas. A pesar de ello, parece logico
pensar que “retocar” el registro segin
nuestros gustos o conveniencias pasa de ser
un peligroso antojo a convertirse en una
verdadera necesidad en el momento en que
averiguas que aquello que te disgusta tanto y
que nunca conseguiste cambiar es
modificable a través del registro. Pues bien,
para que dejes de torturarte ante el eterno
dilema “tocar o no tocar, esa es la cuestion”,
como diria Hamlet si viviera en nuestros dias,
Xteq te propone X-Setup, una aplicacién para
modificar el registro, con una caracteristica
fundamental para este tipo de tarea.
Cualquiera que tenga un minimo de
experiencia con un PC es capaz de entender
qué tipo de efectos tendran los cambios que

Step 1 of 7 - Control Panel Wizard

This phign can be used ko bade or show the dfferent applets

inside Staet - > Settings -» Control Panel.

System,

¥ Otsplay "System Properties” appiet
¥ Dusplay "Display Properties" appist
¥ Display “4dd/Remove Programs” applet
v Display “Internet Contrel Paned” spplet

[V Display "Network Properties’ applat

m when Finished, press "Next > " to continue.

Nat all of these options vl be svailable on every system.
Avalablty depends upon Hhe sojtveare installed on your

Xteq X-Setup 5.5 - [Local) - XQ Control Panel Hide 1.xpl

Fle  Wizards

?_; All ¥-Setup Plug-ins
= | Appearance
{= | Contral Panel
¢ 1= 1 General Icons

48y visible Ttems #2
-8y Visible Items #3
-4 visible Ttems #4
-4y Visible Ttems #5

-8 visible Ttems #6
i % Yisible Ttems #7
& |7 OEM Icons
) Other Settings
2} Windows 2000 Icons
i+ | | Desktop
+ | i Explorer
[+ 1 General
[+ 1 Misc

[+ | OEM Information
[ . Start menu
" | General Usage
| Hardware
+ ! Internet
* Network

B+

i

+ © Prnaram Onkinns
Bearlu

&~ Misible Ttems #1 -

¥ Display "System Properties” applet

¥ Display "Display Properties” appiet
. |V Display "addfRemave Programs” applet
-‘ ¥ Display “Internet Control Panel” applet

W Display "MNefwork Properties” applet

Apply Changes (F9) l

. Description

' |system.

systems.

|

' |This plug-in can be used to hide or show the difarent 2]
applets inside Start - Settings - > Control Panel.

Mot &l of these options will be avalable on every system.
Avallabity depends upon the software installed on your

NOTE; Hiding the “Internet Control Panel” applet wilt siso
~!  Ihide the "Users" applet on Windows 95 or WWindows 98

iz

© Todo el registro de Wintows esta al aicance te tu raton.

|3

Plug-in Foider

[ General || sacurity | RecordMode | Lagfe | Cacke | Tooks |

| }E \DatalDevelopixteqixsetiplugins

= - (ol

Wizard Folder

& | Use this option to specifiy the path that x-Setup should search for plug-ins

|

: [E#\DataiDeveloptredsetiwizards!

(¥ wz),

Mafice

Use this option to specifly the path that ¥-5etup should search for wizards

| ¥ou should skways kesp your phig-in Folder and wizard felder in sync. For example,
! you use plug-ins from ¥-3etup 4.0 you should also use the vezards from X-Setup
4.0,

;l,

@ El asistente de K-Setup te ayuda a defnir los parametros del

realice. La interfaz muestra dos 4reas
claramente definidas. A la izquierda, una
estructura idéntica al drbol de directorios del
explorador te muestra 7 grandes categorias:
Apariencia, Uso general, Hardware, Internet,
Red, Opciones de programa y Sistema. De
momento, ya resulta mas agradable que los
tipicos HKEY_CLASSES_ROOT y compaiiia de
nuestro amigo Regedit. A su vez, cada una de
estas grandes familias engloba las
subfamilias que encontrarias normalmente,

configuracion de X-Setup.

pero de nuevo los nombres de cada una de
ellas son comprensibles aunque no seas un
programador en némina de Microsoft. Una
vez que llegas al tltimo nivel, es decir el de
las claves, cosa que se consigue con 3 0 4
clics, la informacion se presenta en la parte
derecha, dividida en otras dos. Arriba figura el
valor actual y, segun los casos, las distintas
opciones disponibles, y abajo, una
descripcion de la utilidad de esa clave. Asi
vemos, por ejemplo, que si navegas por la
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@ Desde el cuadro de didlogos Opciones, puedes modificar la

familia Appearance, General, Effects,
encontraras tres claves: Cursor Blink Rate,
que hace referencia a la cadencia del cursor,
Window Border Width, que establece el
grosor del marco de las ventanas (3 pixels
por defecto ) y en Windows FX Options
podras activar o desactivar los efectos
visuales de las ventanas con un sélo clic de
raton. Ahora no tienes excusa para no
“cacharrear” en el registro. Lanzate y veras
que no es tan fiero el leén como lo pintan. M

Utilidad
Gestion de registro
Editor

En €1/ GD-ROM n°2

PCFUN/HARDWARE/
SHAREWARE/X-SETUP




Ulilidad

Gestion de redes

Editor

Género
Staroware
Precio

249 ddlares (unas
40.000 ptas.)

En el CD-ROM'n®2
PCFUN/HARDWARE/

SHAREWARE/
NETCONTROL

ware

dl'6Wares

&5 NetControl V1.0 - C:\Archivos de programa\SoftFactarp\NetContiol\freeway nee

ET Control es una aplicacion
sencilla pero (til que te
ayudara a organizar una red
local y gestionar su
funcionamiento en tiempo real
de forma comoda y muy visual.

La interfaz del programa muestra una
pantalla vacia, y del color verde tipico
del escritorio estandar de Windows.
Ese es tu punto de partida. En la parte
superior, debajo del men(, encontraras
una barra de herramientas reducida
pero que lleva todo lo necesario para
montar tu red. Dispones de iconos
para afiadir servidores, estaciones de
trabajo, impresoras, routers, hubs, etc.
Empieza por colocar los dispositivos
de tu red. Deberas asignar a cada uno
un nombre y una direccion IP asi como
un pequefio comentario si lo deseas.
Una vez esté todo en su sitio, puedes
utilizar las herramientas “linea” y
“circulo” para interconectar y agrupar
tu nueva red.

Bien, ahora ya tenemos definidos los

e Edt Yew Hob

Ehf—==80\ » @@

17.16:33  30/11/95 RUN

. |

@ Unos hotones rojo y verde informan sohre el funcionamiento de Net Control.

'.., NetControl ¥1.0 - E\Ecmunsge orogr;;la\soﬂl;";ctotp\.NelEonlroi\heeway:ncc

File Edit View Help

BiglHvw=mma o\ K Q@ i

=

=

17:23:04 30/11/9¢ EDIT

Py ose]
e
5 [rions
]

4 : :LaserWriterﬁm

@ Las opciones de dibujo te ayudardn a organizar tu red.

84 pcrUN ENERO 2000

€quipos que componen
nuestra red, hemos
agrupado las diferentes
secciones e interconectado
todos los componentes entre
ellos. Es el momento de ver
si todo esta funcionando
correctamente. Pulsa con el
raton sobre el icono en
forma de bola que hay junto
al del cursor, y tu Net Control
comenzard a monitorizar la
configuracion que hayas
creado. Un indicador verde
en un equipo significa que
todo esta correcto y
funcionando, el mismo
indicador en color rojo
sefiala un error en ese
componente y, por tanto,
algtin problema.

El programa actualiza la
informacion cada 60
segundos, pero puedes
modificar este intervalo de
tiempo en la opcidn
Preferences que encontrards
en menu Edit para mas
seguridad. W
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Imperium
Galactica Il

El primer Imperium Galactica
hizo termblar de placer a los
amantes de estrategia y de
gestion ntergalacticas. es
clerto, pero st hermano
pequefio tiene muchos
punios para hacerlos
directamente explotar de
felicidad! La gestion de los
planetas, de su colonizacion

¥ de 5Us economias es
aguda, y fa diplomacia entre
les diferentes razas del
planeta estd bien trabajada.
Las camparias, con St
eseeniticacion inteligente,

v los enfrentamientos en
tempo real, dignos de
muchos Juegos de
estrategia, que se
desarrotian en el espacio

0 en fus propias colonias,
coniribuyen a salisfacer a los
jugadores exigentes. A nivel
aréfico, Imperivm Galactica ff
€s soberbio, todo en 3D
tiempa real, y tus ojos
aplaudiran de alegria al ver
mirladas de naves que se
enfrentan tanto en el espacio
sobre un fondo sideral como
en et suelo, con unidades
muy variadas que combaten
entre edificios configurados
exactamente igual que la
ciudad que has construido.
Los megalomanos que
suefian on convertirse en
duerios del universo van a
poder dar rienda suelta a su
fantasfa .

Distribuidor
Virgin Interactive
Salida prevista
Enero 2000

orky 1

B GORKY? Querras decir Gorby, ;no?
Oye, que a primera vista eso de
Gorky 17 suena bastante
bolchevique. La impresidn se
confirma tras los primeros minutos
de juego. El juego te pone a la cabeza de un
grupito de bulleros
que asaltan una
base secreta en
alglin lugar
perdido de
Polonia (y no te
quejes, que podian
haber nombres
peores, como:
Gdynia, Klodzko,
Bydgoszcz, Lwowek,
Swinoujscie, etc.) que
como te puedes

dialogar con varios personajes {el colmo para
un grupo de combatientes que pueden matar
con la mirada). Ambos elementos lidicos
hacen pensar en Resident Evily compafia.
No te preocupes, no vas a tener que

imaginar, no da sefiales de
vida. La base, nos referimos. Seguro que es
cosa de los ruses. Si de verdad la culpa es

suya, los desarrolladores han
confundido Kremlin con
Gremlin, porque, oye, jlos
monstruos estan que
para qué te vamos a
contarl. Gorky 17 es
un cdctel de

tacticas de combate
por turnos (como

establecer ninglin
didlogo con los
monstruos
mutantes que
infestan la base de
Gorky. Basta con que te
los cargues. O al menos con intentarlo,

los de X-Com vy porque todas las batallas resultan ser
Jagged Alliance) challenges dificiles, por lo resistentes,
y de aventura. agresivos y pérfidos que son los

La exploracion monstruos. Haz lo mismo con tu
escenificada del pufiado de combatientes peleones.
juego te lleva a Los decorados fijos en 3D

resolver enigmas isométricos son deliciosamente

(que casi siempre son
bastante simples, como tener
que encontrar un objeto para utilizarlo
en el lugar adecuado) e incluso a

deprimentes
y contienen abundantes detalles.
Todos los objetos y personajes
utilizables son en 3D tiempo real,
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y pueden beneficiarse de una
aceleracién material para que
la sangre brote con fluidez (roja
para los humanos y verdosa para los
mutantes). Las numerosas batallas proponen
configuraciones de enfrentamiento variadas
en las que tendrds que ahorrar municiones

utilizando todo tipo de artificios (elementos
del decorado destructibles, cerco de
enemigos, etc.). Y créenos: luchar contra un
mutante enorme con la tnica ayuda de una
ufia te limita bastante. W

Salida
Febrero 2000

Distribuidor
Friendware




B LAtan esperada extension oficial de
Half-Life por fin ha salido a la luzl
iAleluya! Opposing Force (Op For para
los amigos) propondra una campana
en solitario inédita, asi como muititud

de elementos para el modo Multijugador
(tarjetas, armas, etc). En el cuerpo de un
marine , Adrian
Shepard,
volveras al
complejo de
Black Mesa
siguiendo
la pista de

Half-life
Opposing Force

Gordon Freeman. para
apreciar de nuevo el caos
que reina en esta base
secreta invadida por los

empieza unas horas
después de la tragica
experiencia del juego
original y te encuentras
alejado de tu peloton y...
isin armas! Empezamos
bien... Ademas, no es
aconsejable exterminar
a los ayudantes de
labaratorio, por la sencilla
razén de que no harias mas que malgastar
municiones. [dem para Gordon. Aungue,
oficialmente, él representa un blanco, no
s necesariamente oportuno matarlo.
En cualquier caso, esta previsto que te
encuentres con el
protagonista del
primer episodio.
Técnicamente,
Opposing Force
recupera punto por
punto todos los
elementos gracias
a los cuales Half-
Life fue un éxito:
un escenario bien
concebido en el
que el jugador se
sumerge
rapidamente, una
buena dosis de sorpresas, algunos
elementos que acttian
independientemente del jugador, un
ambiente agobiante, etc. También se han
previsto nuevas armas como el Barnacle
en el brazo o el teletransportador.
Asimismo se han afiadido nuevos afiens
(pero conservando los antiguos) que
podras exterminar (jqué alegrial).
Ten presente que solo se trata de una
extension, es decir, que no ofrece nada
revalucionario. Por ejemplo, el motor
gréfico no ha sido modificado para nada.

También conviene acallar ciertos rumores
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extraterrestres. La historia

que han

circulado en Internet

Gltimamente: no, no

habra vehiculos para

pilotar, ni tampoco te

serd posible jugar con un alien en
Multijugador. A primera vista, volver al
infierno de Black Mesa deberia ser un
auténtico placer, ya que Opposing Force
recupera con éxito los ingredientes que
permitieron el éxito de Half-Life .Y podras
dejar por un momento el excelente modo
Multijugador para vivir una nueva y
-esperamaos que asi sea- excitante aventura
en solitario. jHala! Ya puedes entretenerte
hasta que salga Half-Life 2 previsto para
el 2001-2002.... jBuaaaa! m

Distribuidor

Salida previsia

Havas Interactivo Enero 2000

Planescape
Torment

Después de Baldur's Gate,
Black Isle Studio repite en el
Juega de rof en estado puro
sacado de un urilversa de
TSR. El juego es dei estilo
de Baldur's Gafe, con unos
grafismos y una interfaz
bastante parecidos, pero un
poco retocades y de
utiizacion mas flexible.

Asimismo, el Multijugador
es mucho mas eficaz, va que
los errores de Baldur s Gate
han sido tomacos en cuenta.
El universo intemporal de
Planescape Torment -enire
magia y tecnologia- es muy
atractivo, y el ambiente de
Juego promete ser bastante
extrafio El jugador encama

a un muerto vivierte
bastante bonachon en una
aventura llena de sopresas.
El tono ligero y flene de
humor negro se hace
patente desde el principio.
Baldurs Gate ya fue un éxito
en su dia, pero Planescape
Torment promiete ser
hastante més cautivador,
s0bre todo gracias a su
guion muy trabajado que

se aleja de los canones

del juego de rof clasico.

Distribuidor
Virgin Interactive
Salida prevista
Enero 2000




TOTAL SOCCER
2000

La compariia sueca Indon
vuehve al ataque con su
simiflador de futhol El
sistema de |uego es similar
al gue conocemos de ofros
simuladores, Somos dueiios
y sefiores del equipo que

Final Fantasy Vil

B PERO por qué tienen que hacer un
juego entre estas maravillosas y
extraordinarias secuencias
cinematicas? Quizas la respuesta

es que el juego también se presenta
muy logrado, mas interesante y mejor
equilibrado que su antecesor. Esperemos
también que Final Fantasy Vil contenga
menos bugs y esté mejor adaptado al
soporte PC que FF W, que también venia

escojamos. A medida que
avancemos en fa
competicion y en funcion de
los resultados que
£onsigamos, podremos
desbloguear equipos que no
estan disponiblas al
principio. Incluse
disponemos de un editor de
equipas y de tacticas por si
no encontramos en los

de PlayStation. Aparentemente, FF [/l
presentara el mismo desfase visual entre

los decorados en resolucién media (que no
obstante son estupendos, ya que cada uno
de ellos es una pequefia obra de arte)

y los objetos en 3D tiempo real, muy finos
el s ios <A<t (igracias, acelergcién 3D!) y muy bien
Respecto a tu configuracién animados (jgracias, Squaresoft!). La aventura
del equipo cara a un partido, se anuncia larga, llena de sorpresas,

menis disponibles una

Total Soccer 2000 también
te ofrece la posibilidad de
cambiar fu criterio y aplicar

con combates con mucho color y efectos
especiales (como Dios manda, tratdndose
de Final Fantasy), y el juego es todo un

ulra tactica en plena espectéculo. Si el sistema de

contienda {jrectificar es de juego de rol al
sabiost). Total, que con este estilo japonés
Juego, afrontaremos ligas.

(con un exceso de
combates, dirdn
algunos, didlogos
INgénuos

copas y competiciones
espaciales, y podremaos
|ugar a las quinielas con
las figas mglesa sueca,
ltaliana, japonesa,

americana

y {coma no)

espanola Yy universo grandiosos) te gusta, te costara
no enamorarte locamente de esta dltima

Distribuidor produccion de los maestros del género,

Virgin Interactive sobre todo porque la realizacion

Salida prevista general del juego ha sido muy

Febrero 2000

trabajada, especialmente
a nivel de escenificacion
(cambios de tiempo real a la
cinematica invisibles, decorados
animados, etc). Insistimos en [a belleza
de las cinematicas en imagenes de

sintesis, gue o realzan todo a su paso por su
calidad visual, sus animaciones que te dejan
pasmap, y su escenificacion cinematografica
muy trabajada que deja en ridiculo a las
demas cinematicas de juego, sea cual sea el
soporte considerado. Total, que todo eso
hace crecer nuesfra impaciencia a la espera
del largometraje en imagenes de sintesis de
Squaresoft sobre el universo de Final
Fantasy, que evidentemente calmara a todo
el mundo, incluso a Pixar. Tienes que saber
que los grafistas y los animadores de
Squaresoft son unos exiraterrestres, porque
la calidad conseguida por su trabajo no esta
al alcance de cualguier ser humano
normalmente constituido. W

Distribuidor Salida prevista
Proein Marzo 2000




0S amantes de este tipo
de juegos a lo mejor
conocen Crimson
Skies , el juego de
combate aéreo de
FASA (s, si, los mismos que
hicieron la serie Battletect)
que se desarrolla en un
universo paralelo en el que la
guerra de Secesion no ha cesado
y en que América del Norte sigue dividida,
y con una profusién de grupos de piratas
voladores de propina.
La adaptacion para PC es una simulacion
de vuelo aligerada, que da prioridad a una
accion constante en la que deberas cumplir
unas misiones muy variadas, casi siempre
aras de suelo. jY qué suelo! Los detalles son
abundantes, el decorado es muy preciso,
mucho més que en cualquier otro juego
aéreo. El universo de Crimson Skies es

un cockail
de los afios
30-40, de maquinas
inspiradas en las novelas de Julio Verne con
un toque Porco Rosso muy marcado, y
funciona de maravilla: aviones con formas
delirantes, zeppelines gigantes, trenes de
vapor, fodos ellos son vehiculos variados

y originales que proporcionan al juego sus
sefias de identidad personales. Gracias al
modelo de vuelo simplificado, Crimson Skies
permite al jugador efectuar acrobacias a ras
de suelo, desmarcandose asi de los demas
simuladores de vuelo en que el suelo sélo

sirve para poder estrellarse uno, o para poder

destrozar indiscriminadamente algunos
blancos terrestres.
Aqui tendrds
que volar

en eslalom

edificios,
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entre colinas,

e incluso en
medio de grandes
construcciones o por
los esqueletos de zeppelines
incendiados. Como era de
esperar, esta previsto un modo
Multijugador en enfrentamiento

0 en cooperacion.

Crimson Skies se anuncia coma un gran
viento renovador en el mundo de la
simulacion de vuelo gracias a su universo
intemporal, a su facil pilotaje, que roza el
arcade, que permite todas las fantasias,
con [a dosis justa de maniobras heroicas,
de musica pegadiza escupida por una radio
vetusta, de malvados piratas aéreos

y (de tias guapas! B

'Editor Salida prevista

Microsoft

Septiembre 2000

PG FUTBOL
2000

L4 conocida saga futbolera
de Dinamic Multimedia
vuelve al ataque Esta nueva
Version incluye una inlerfaz
mucho mas rapida v
manejable. La parte grafica
también supone toda una
sorpresa. Los jugadores
aparecen cori sking
basados en |as fotografias
reales de los jugadores

(podemos identificar
faciimente a Radl, Kiko o
Rivalto). Pera no contentos
con este reto. en Dinamic
han estudiado los
movimientos de los
Jugadores y fos han
aplicado a PC Fuibol Esto
significa que un regate, un
remate clasico o Incluso
clertas gesticulaciones de
ur: determinado jugador
se reproduciran durante el
partide tai cual sucede en
la realidad. También
podremos jugar eon &l
punto de vista de la
camara, que nos acercara
al terreno de juego hasta
niveles nunca antes
disponibles, lo que favorace
la posibitidad de apraciar a
l0s jugadores en detalie y
con sonitdo 3D jinciuso
podremos ver al equipo
téenico en nuestro
banquillo!

Editor

Dinamic Muitimedia
Salida prevista
Enero 2000






RONTINOAGIONY 1AS
GUNTENTOSUEURRNIND
wm um NUEVOS:

EBERES para el proximo lunes.
en dos paginas uno de los mejéres
paseos que hayas dado con tus
padres, “El mejor paseo que e dado
con mis padres es el del domingo
pasado que fuimos al parque de
atracsiones de Dosnaylandia. Mama me lo
dijo la. misma mafiana para darme una
sorpresa por que era el dia de mi
cumpleanos (aora tengo doze
afio8). Estaba tan contento
que me ai un bafio en
menos de sinco minutos,
y Ingluso me labé por atras de
las orejas. En el coche papa se &
PUSE UN POCo nervieso porque yo
estaya tan contento de ir al parge
Dosnay que no parava de cantar como uf
loco las eanciones de mis dibujos anim.
preferidos.de Dosney. Entonces canté col
la boca cerada para no moleztar a papa.
Dezpués de dos oras en la autopista,
finalmente Ilegaﬁ'f@g al parque. Bueno casi
por que habia muchos goches en I entrada
y tubimos que esperar miicho antes de
entrar, y era un rofo por que erami cumple
(tengo doze afios). Cuando le dige a papa
que fe diciese a la gente de dejarnos pasar
porque era el dia de mi cumple, dijo que no
podia ser y que sino dejaba de quejarme
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“unareos, pero da ibual porque

S g casa y me soltaba una torta .
acabamos entrando en el parque.
Era chulo, a mi me garecia todo como
el dibujo “La Tia buela que ronca en
el hosque”, con un castillo en el fondo
v sobretodo con todos los persc‘s i
de muchos dibus que nos decian hola

cuando entrdmos. Tube un poco de

miedo cuando el Capitan

’ Garfio se me acercd y le
mordi fa mano cuando
el intento darme unos
. olec:tas en la espalda.

la piel de los personages de los
habian actores y no hay que hac

ahora soy mayor (tengo doze
anos). Papa se quejo porque
era un timo por que por este
precio una vuelta encima

de Ia noria tras una ora

de cola era una tomadura d ‘

de pelo. Después ya era ora




de comer y fuimos a comer a un restaurdn
de bocadiyos parezido al Majdonal de los
102 Yorkshire. Al principio yo no queria ir
por que no me gusta la comida para
perros, pero mama me dijo que no era

y lo probe y estaba bueno. A Papa no le
gustaba por que dezia que no tienen
cerveza y que por este precio las
amburgezas ya podian estar bafiadas

en oro. Después nos subimos a muchas
atracsiones super divertidas, pero mi york-
burguer no me habia bajado bien y vomité
encima de un sefior segurata del parque
que sonreia a pesar del vémito en los ojos.
Papa se puso a gritar que estava arto de
mis tonterias y que como no parava, nos
volbiamos a casa y me iba a castigar sin
salir de mi cuarto y sin ir mas al parque

de Dosnayland hasta mi jubilacidn. Estaba
un poco triste pero la sonrisita de mama
me izo entender que papa lo decia en
broma y que otro dia volveriamos a venir,
Espero que sea antes de mi prosimo
cumple porque ahtin falta un afio entero
para que tenga treze afios.” Qué tierno,
;verdad? ;No te dan ganas de hacer

@ Una montaiia rusa como Dios manda te pegard
unos sustos...

felices a pandillas enteras de mocosos,
perddn, nifiitos adorables? Theme Park
World va a convertirte en ese filantropo,
al permitirte crear tu propio parque

de atracciones, jy mas! En esta segunda
version que ofrece muchas posibilidades,
se recupera el principio de Theme Park,
pero también algunos defectos, que por
suerte son minimos. El juego, al igual que
ocurre con Sim City, te permite construir
un parque de atraccionesde laA ala Z:
dibuja los caminos, coloca las tiendas,
las atracciones, los equipamientos y las
decoraciones. Hazlo de forma inteligente
pensando en todas las astucias e ideas

@ Dile hola al dinosaurio.

que condicionan el éxito de un pargue:
accesos claros y con espacio, colas
interminables disimuladas para que los
visitantes no se desesperen, tiendas,
lavabos y papeleras estratégicamente
ubicadas, etc. Gestiona hien a tus
empleados (personal de seguridad,
técnicos, brigadas de limpieza y de
mantenimiento, cientificos y actores-
animadores), asignandoles zonas de
actividad, y ofreciéndoles una buena
formacién y salas de descanso para evitar
huelgas. No dudes en contratar los
servicios de especialistas que inventen
nuevas tiendas y atracciones originales
para hacer mas atractivo tu parque.

Calcula un precio de entrada atractivo,

el precio y la calidad de |as bebidas,
regalos y comida, etc., y jabre las puertas
de tu parque! El juego te obliga a ampliar
constantemente tu centro lidico para
atraer el maximo de clientes y hacerles
gastar el maximo de dinero. Encontraras
multitud de atracciones predefinidas, pero
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@ iOye! jEso es casi mejor que el Dragon Khan !

i mismo deberas construir las norias més
grandes, especialmente las montafias
rusas, que podras dibujar muy facilmente.
Sin embargo, la sencillez de la

construccion presenta ciertos defectos:
la fisica (inercia, resistencia humana) no
se ha tomado en cuenta. Eso te permite
construir las montafias rusas mas
increibles que tu imaginacién pueda
concebir, pero no te obliga a reflexionar
acerca de su coherencia, al contrario

de lo que ocurria con las construcciones




No somos Mickey ©!

Sélo un detalle: hemos construido la exacta reproduccion (aparte de las atracciones, obviamente) del parque
Disneyland Paris ©™ para ver como funcionaba con Thieme Park World. Inténtalo tii mismo, que ganaras un
monton de pasta. Los de Mickey ©™ se lo curran.

de Rollercoaster Tycoon de Microprose.
Otro problema molesto, a pesar de que los
cruces entre railes son imposibles, las
colisiones con los pilares o las demas
atracciones y tiendas no estén
gestionados, de forma que corres el rigsgo
de ver tus vagones pasar alegremente a
través de diversos objetos.

E incluso a través de ti mismo, ya que la
novedad de Theme Park World y su mayor
originalidad es la de convertir en realidad los
suefios de todos los jugadores de Theme
Park y de Rollercoaster Tycoor. probar sus
atracciones en vista subjetiva, gracias a la
realizacidn 100% en 3D tiempo real del
juego. En cualquier momento, puedes
subirte a cualquier atraccion, e incluso darte
un paseo por tu parque donde mas te
apetezca. Ahf reside toda la magia del
juego, basicamente gracias a sus grafismos

muy cartoon con sus colores pastel que
contribuyen considerablemente al encanto
de Theme Park World . Aunque la creacidn
de parques de atracciones propios es un
placer duradero, se puede echar de menos
la ausencia de retos en este juego (mucho
mas fécil que la version anterior),

y pasadas las primeras horas, la falta

de novedades. Theme Park World propone
cuatro parques tematicos distintos
(ambiente Jurassic Park , Halloween, cuento
de hadas y conquisia espacial),

ifodo el mundo al parque!

Aunque Theme Park World es un juego en
solitario, se proponen pequefas opciones
Multijugador. Por ejemplo, en cualquier momento
puedes hacer una “foto” de tu parque y enviarla
por e-mail & quien quieras. También puedes
mandar tu parque al site de Bullfrog y bajarte las

construcciones de otros usuarios para pasearte
en ellas. También podras visitar los parques en
directo por Internet, y discutir simultaneamentee
con todos los visitantes que en ese momento
estén “paseando por alli”, Mientras no te hagan
pagar entrada...l
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@ No sé yo si no deberia ampliar [a brigada de
limpieza, agui huele a vomito...

a los que puedes acceder por méritos
propios (cuando alcanzas una cifra de
beneficios determinada o consigues un
cierto ndmero de visitantes, etc.), con
atracciones y tiendas visualmente muy
diferentes, pero que contienen las mismas
atracciones. A pesar de esta cruel
ausencia de renovacion y de elementos
que despierten en el jugador las ganas

de superarse, visitamos completamente

el juego en pocas horas, cuando tuvimos
acceso a todos los parques y todas las
atracciones estaban descubiertas. A pesar
de todo, Theme Park World seducira

a muchos jugadores. La fascinacion
generada por la omnipotencia sobre

la diversion de los pequefios personajes

de Bullfrog te deja enganchado a la pantalla,
y la posibilidad de convertirte en un
visitante, con la excusa de autofelicitarte
por la calidad de tu parque siempre resulta
agradable. Ademas, los amantes de gestion
y de construcciones faciles de manejar no
tendran mas remedio que adorar este juego
divertido, bien realizado, hecho por y para
nifios grandes. m

_NUESTRA
 OPINION

Cabe pensar que el
aburrimiento llega
pronto con Theme
Park World., Sin
embargo, la
realizacion es muy
mona y, sobre todo,

el placer de crear y
visitar el parque de
atracciones propio
enganchan al jugador
durante horas, dias

o incluso siglos. Es
divertido, facil de
entender y de
manejar, y el jugador
se pasa horas y horas
de beatitud frente a su
parque. Una prueba
mas de que para ser
feliz en la vida,
tampoco hace falta
gran cosa... Con una
esposa bonita y
carifiosa, un nifio
adorable, un perro
feliz, mucho dinero

y Theme Park World
basta. W

VEREDIGTO

Gestion de parque de
atracciones

Editor
Electronic Arts
Confio. recomentdada

PII 233, 32 Mb de RAM,
tarjeta compatible D3D

Multijugador

Ver cuadro

Precio

Menos de 8.000 ptas.

8,010
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, TE HAS CANSADO DE
L0S EXTRATERRESTRES Y
DE LOS MUTANTES
RADIACTIVOS ? VUELVE A
L0S VALORES
TRADICIONALES Y A L0S
MONSTRUDS DE SIEMPRE
con NocTurne, un
JUEGO DE AVENTURA-
ACCIGN GOTICA QUE TE
PROPONE LUCHAR CONTRA

zombi...

y punzante).

Sentado, chucho! jNo te muevas!
iEnséfiame la patita! No, los dientes
no, la PATITA. Muy listo no es, este
lobo feroz... Pero ha entendido que
no le conviene agredirme (seguro
que mis dos pistolas con mira laser y
cargadas con balas de plata tienen algo que
ver), pero de ahi a convertirlo en un perrito-
lindo-de-su-mami obediente... Eso es lo
que ocurre con los monstruos miticos: a la
que los sacas de su rutina “ataco y me
meriendo todo lo que me pasa por las
narices-morros durante la noche, diezmo
pueblos enteros y aterrorizo a sus
habitantes, etc.”,
perdidos y son incapaces de mostrar la mas
minima reaccion coherente. Ejemplo: los
vampiros. Cuando se trata de chulear con
sus dientes afilados y sus “jfiaca! ahora me
transformo en murciélago”, son unos
echaos p’alante. A la hora de temerle a los
crucifijos, al ajo 0 al agua bendita, lo
mismo. Pero en cuanto les pides que hagan
cualquier otra cosa (jugar a las cartas, a la
oca, o planchar la ropa), desaparecen del
mapa. {Y hay casos peores que el de los
vampiros! Intenta darle a la lengua con un
Te daremos un ejemplo:

— Hola, amigo muerto viviente. ;Como
estas esta noche?

— jAooooaaaa! (lamento profundo

UN BUEN SURTIDD DE .-. '

MONSTRUDS MITICOS.

estan completamente

— Si, hace fresquito esta og
familia ;queé tal?
— jAooooaaaa! (mas lamento profundo
Yy punzante).
— Me alegro. Por cierto, los gusanitos que -
Se pasean por su cuerpo descompuesto,
ino le molestaran mucho, espero?
— jAooooaaaa! (lamento profundamente
punzante y que empieza a ser directamente
cargante. Obsérvese asimismo la total
ausencia de sentido del humor en este
muerto viviente seleccionado al azar, pero
totalmente representativo del animado
colectivo post-mortem).
— Claro, claro... ;y qué sentido tiene para
Ud. la vida?
— jAooo0aaaARGH! (Ultimo lamento
cuando vacio el cargador en su careto mas
feo que un furdnculo).
Pasaré por alto a las criaturas creadas
artificialmente (el monstruo de Frankenstein
y sus colegas son unos ineptos jugando al
ping pong), a los demonios menores frente
a los cuales una pandilla de crios
hiperactivos parecen un rebafio de ostras
muertas ni al resto del colectivo
monstruoso. Total, que comprenderds que,
tras haber intentado todo tipo de
comunicacion con estos seres de las
tinieblas y haber fracasado
estrepitosamente, no me ha quedado
mas opcion que su exterminacion.
Y como sede de mi recién

™
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@ Los me‘_de luz de Nocturne son reaimente
exiraordinarios,

hallada vocacion, he elegido Spookhouse,
el antro de una asociacion secreta cuyo
objetivo declarado es combatir las fuerzas
de la tinieblas. A mi ahora me llaman el
Extranjero y me he convertido en una de
sus piezas clave. Todo el mundo conoce mi
gabardina gris, mi sombrero y mis gafas
negras que ocultan mi rostro que se intuye
gélido como el de un muerto. Mi voz
cavernosa y pausada hace temblar a los
monstruos mas temerarios y mi arsenal,
perfectamente estudiado para aniquilar a
todos los seres miticos habidos y por haber,
me ha convertido en |a pesadilla de esa
panda de feos. Podria contarte montones de
misiones poco claras, asquerosas y
espantosas. Podria describir el indecible
horror de las casas
¢ encantadas, de los
cementerios
dejados patas
arriba a manos
de espectros

@ Se supone que el juego transcurre durante los
aios 30. Busca el anacronisme.

revolucionados, y de los pueblos
destrozados por unos demonios vomitados
por el infierno. Si, podria hacerlo, y estoy
convencido que te tragarias mis palabras, al
igual que un Nosferatu clavado en el cuello
de una virgen se alimenta de su sangre.
Pero voy a hacerte un regalo. Un regalo de
mal gusto, por supuesto. Voy a dejar que te
sumerjas ti mismo en lo insospechable, en
lo irracional, en lo insoportable. Voy a
dejarte abandonado en Nocturne. Apaga las
luces. No lo decimos s6lo para recrear el
ambiente, sino que con las luces
encendidas, no vas a ver gran cosa.
Nocturne lleva bien su nombre, tal y como
lo anuncia el calibrado del monitor
imprescindible al iniciar el juego por vez
primera. Obviamente, Nociurne se
desarrolla basicamente de noche y el motor
grafico saca partido de las posibilidades de
la luz tenue, sobre todo en los decorados
exteriores, con la luz de la luna como Unica
fuente de claridad. Hay que reconocer que
es banito, al menos cuando consigues ver
algo. El juego explota a fondo los efectos de
luz de todo tipo (halos, fens-flares,
antorchas) y demas artificios que consiguen
crear el ambiente del juego desde el
principio. La bruma se desliza suavemente
por el suelo, mientras que la niebla y demas

@ Es mona [a fantasmita, pero no se la puede sobar. Ya
se sabe, los fantasmas no tienen chicha...

efectos de humo se desvanecen en el aire.
Los autores del juego han conseguido
adaptar todos estos detallitos
imprescindibles en las peliculas de terror,
las de éxito, se entiende. Los decorados
fijos son soberbios, muy detallados, muy
realistas y son presentados de forma
dptima gracias a una escenificacion y a una
seleccion de dngulos de camara muy
cinematografica. Los personajes del juego
también han sido muy cuidados. La
modelizacion es excelente y cada personaje
estd animado siguiendo un principio de
esqueleto y de cinematica inversa. Cabe
destacar los movimientos de las ropas,
realistas al maxima. En cuanto a la
aventura de por si, se inspira en los mitos

@ Eiemplo de los lugares donde no se ve nada.
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@ Tiene cara de inocenle, pero sahe crear 1as peores armas antimonstruos.




Nuestro propio Frankenstein

Corre un rumor segun el cual Juanjo, nuestro jefe de maquetacion, podria ser una criatura artificial, con un

Athlon en lugar del cerebro, una GeFarce en los ojos, una SBLive! para las orejas y la boca, y un disco duro
Quantum en lugar del estémago. Sus nervios, segun dicen, los tiene sustituidos por un poco de RAM DDR.

Pronto liegaran los monstruos

Los monstruos goticos seran
ampliamente homenajeados en el
2000. Citemos Vampire: The
Masquerade, de Activision, un
juego de rol en 3D que transcurre
entre diversas épocas (cosas de la
inmortalidad) y que, ademas,
propone un modo Multijugador
original con un maestro de juego y

partidas en Cooperativo. En ese
misma orden de ideas e igualmente
inspirado en un juego de rol de mesa
de White Wolf, estd Werewolf:
Apocalypse, de ASC Games. Se trata
de un juego de accién-aventura,
también en 3D, en que tendrés el
papel de lobo feroz sin depender de
la luna llena para cambiar de forma.

goticos mas célebres. Dividida en cuatro
capitulos independientes a los que se
puede jugar en cualquier orden, la aventura
te coloca frente a vampiros, demonios

y muertos vivientes, aprendices de
Frankenstein y demas fantasmas. Cada

@ En Ghicago suirieron mucho de Ia prohibicion.

@ la cosa liene tela... Y yo que queria un baio relajante...

historia se desarrolla en un lugar diferente
y ofrece diversos niveles de aventura y de
accion, En el primer capitulo predomina la
exterminacion y deja poco espacio para los
enigmas. Los dos capitulos siguientes
equilibran las dos facetas de Nocturne y el
(ltimo es el mas cerebral de todos, y ofrece
numerosos y sutiles enigmas .Todo iria
sobre ruedas en el mas harrible de los
mundos, si algunos tremendos errores de
realizacién no Ia fastidiaran. Los decorados

fijos, a pesar de ser preciosos y estar

‘ I:NEHO

-
posicionados con i
camaras, resultan me
legibilidad de la aeeion. Los
encuentras en una esqu a.d
medio (o totalmente) oculta
pared, un arbol, o cualquier otro objeto son,
por desgracia, bastante frecuentes. Estos
defectos ya fastidian un poco en el
momento de la exploracion, pero cuando
estas en pleno combate, se convierten en
una verdadera molestia. En el mejor de los
casos, te sera dificil apuntar a tus

enemigos, y en el peor de ellos, ni siquiera
los veras. Otro defecto, siempre referente
a los combates, es que el modo de mira
carece de rapidez y de precision. A pesar
de la mira laser de tus armas principales,
te costara mantener el blanco, sobre todo
cuanda estés en movimiento para evitar sus
ataqgues. A eso hay que afadir algunos
cambios de dngulos de camara que no solo
aparecen en los cambios de un cuadro
a otro, sino también dentro de un mismo
decorado: pasar de repente de una vista
alejada y de espaldas a una vista muy
cercana y de cara puede desconcertar
a cualquier jugador. jQué estropicio! Si no
fuera por estos problemas de jugabilidad,
gracias a su ambiente sombrio que
combina los tdpicos del terror gético y un
humor negro que raya la parodia, y gracias
también a su realizacion grafica realmente
genial, Nocturne podria haber sido una
pequefa joya. Aunque a la larga
el jugador se acostumbra a
estos errores, hay que
deplorar la ergonomia de
Nocturne que no ha sido
‘ tan bien trabajada
como su realizacion
grafica, debido a un

A , motor original que rasca
- el fondo de las tarjetas
i 3D.m

Por lo que se refiere al
ambiente, nada que
decir. En materia de
grafismos y
animaciones, la
calidad esta presente,
y bien presente Si la
jugabilidad hubiese
sequido esta misma
linea, Nocturne habria
sido una obra maestra.
Por desgracia, los
defectos de angulos y
de camara que a veces
perjudican mucho la
visibilidad, la
ergonomia de mira
discutible y ciertos
capitulos del juego
mal equilibrados
destruyen el encanto
tenebroso de este
juego gético tefiido de
humor negro y de
ironia que, a pesar de
sus errores, consigue
ser muy seductor. B

Aventura-accién
Distribuidor
Proein

Gonfio. recomendada
Pli 333, 64 Mb de RAM

Muitijugador

Precio

Menos de 8.000 ptas.

1310




pyosiest

FIFA 2000

cenol Somos cameooones! jOKE, ouf, onEE

rrrrs

jCAMPEODONES, CAMPEOONES, OHE, OHE, OB EEE..I.!_iY owol §Y st ;Y TRES:
o

a4

fE

VAMOS A HABLAR EN ESTAS PAGINAS ¢

QUi en la redaccion,

cuando vemos algo

realcionado con el

fltbol, nos suelen

venir nauseas.
Odiamos el fithol.

Lo aborrecemos.

Lo abominamos . El verano
pasado, estuvimos odiando
al mundo entero que estaba
pegado a su televisor para

ver a unos tios retozando en
la hierba y persiguiendo una

pelota de cuero. Cuando Laura, nuestra
cuerda y sensata Laura, oia a alguien hablar
de fltbol, se ponia a chillar: “NO0QO! jPOR
FAVOR...!". Encima, la gran mayoria de
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@ Gomo en Ia vida misma: hay un monton de
puhlicidad alrededor del campo.
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veces, la gente la aplaudia, porque esos
grwkjhkdlfirtinos pensaban que lo que no
soportaba era que se dejara de hablar de
fitbal. jDegenerados! Los peores eran los
que consideraban que nuestra falta de
interés por el fitbol era una enfermedad,

y pretendian curarnos! jAtajo de locos!
iReivindicamos el derecho a despreciar

el futbol! Algunos nos machacaban con
frases del tipo: “No lo podéis entender,
nunca habéis jugado al fiitbol”. Pues mira
por dénde, si que hemos jugado al fuitbol,
en nuestros pecés, jcon AFA! La version 99
ya te daba la impresion de que estabas

en el mismisimo estadio. Can la version
2000, hasta puedes oler la hierba pisoteada

A QUE NO ADIVINAS DE Quf

por los tacos. 0 sea que si
sabemos o que es el
fithol. jQuien no nos crea
que vea FIFA 20001

Te lo decimos de verdad:
adorar el mejor simulador
de flitbol para PC y odiar
el verdadero fitbol con
I 4+ jugadores de carne

4 | yhuesonoes
incompatible en absoluto.
Y si ati te gusta el fiitbol,
el de verdad, te
aseguramos que puedes inyectarte una
buena dosis de Rivaldo y compaiiia con este
extraordinario juego. Incluso corres el riesgo
de olvidarte del fitbol extra-PC. Primero,

By v '.1.4"}&
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@ jle esta hien empleado! jYo incluso Ie habria
sacaro la tarjeta roja!
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@ A los nostalgicos les encantara jugar con mas de 40 equipos miticos.

es precioso. La modelizacion del campo

y de los jugadores es excelente. El piblico
es animado y reacciona inteligentemente

a cada una de las acciones. Hasta tal punto
que te das cuenta, sorpendido, de que has
parado de jugar para admirar una “ola”.

La animacitn de los jugadores es atin mejor
que en FIFA 99. Todo esta en motion-capture
y en EA Sports no se han quedado cortos en

cuanto a nimeroa de mavimientos de juego.
Descubres algunos nuevos en casi cada
partida. La palma se la llevan las
animaciones fuera del partido, cuando los
jugadores celebran un gol, se hechan
broncas cuando la pifian o calientan
musculos al principio de la media parte.
Visualmente, FIFA 2000 no tiene nada que
envidiar a una retransmisién por
television, con la posibilidad
afiadida de utilizar un buen
numero de cdmaras para
admirar la accidn.

Si para jugar te pones una gorra
en la cabeza, una bufanda de
lana alrededor del cuello, un
spray de esos que parecen \ ‘
una bocina en una mano, F 4
una lata de algo bebestible en

J’ &

la otra y una carraca por si acaso, serd como
si estuvieras alli. Los comentaristas también
son muy variados y casi siempre
bienvenidos. La Licencia oficial FIFA obliga

a que los nombres de los equipos y de los
jugadores, asi como su apariencia, sean
fieles a la realidad. El juego propone un buen
niimero de equipos nacionales

e internacionales, mas algunos equipos

miticos de los afios 50 a 80.
Los partidos entre equipos de esa época
son “retransmitidos” con colores frios
y pasados para simular la tecnologia de
antafio. Podras vivir varios acontecimientos
de todo tipo, copas, campeonatos v,
evidentemente, organizar tus propias ligas.
También podras efectuar traspasos de
jugadores, crear tus propios futbolistas
y equipos. Pero todo este derroche
se guedaria en nada sin una buena
. ergonomia. Aunque se tengan que
controlar ocho botones para apreciar
el juego en todas sus dimensiones,
los novatos podran arreglarselas
con sdlo tres o cuafro de ellos
(pase alto, pase bajo, chute
*  aporteria y sprint).
El jugador tendr4 la

e b

4 Free Cam 13
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@ La defensa brasilefia jno ha visto nada!

posibilidad de dar drdenes a los futbolistas
durante la accidn, sin por ello romper la
fluidez, gracias a dos botones adicionales.

El abanico de acciones posibles te permite
construir tus ataques y tus defensas de
varias maneras y, desde luego, todo eso
acentta el realismo del juego. Los
adversarios informaticos no tienen un pelo de
tontos, ni tampoco lo tienen tus comparieros
de equipo, admirablemente gestionados.
Los pases y acciones se benefician de una
extraordinaria fluidez de juego y raramente
veras a un jugador pararse para recuperar

la pelota, puede que la accion se realice
mientras corre, de forma natural. Una
realizacion realmente soberbia, una
ergonomia sin fallos, una inteligencia
artificial elevada al maximo... eso merece
una ola, ¢no?. Alla vamos: j000000000LA! B

@ Los hraslleitos se van a quedar hechos polvo.
¢Todo bien, Ronaldo?

e E Ve e e
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INSTANT REPLAY

Odiamos el fatbol.

iNos encanta FIFA 2000t
No soportamos

a Robbie Williams,

el cantante inglés
megalémano que ha
compuesto la parte

de sonido de este

juego, pero jcortamos

la misica cuando
jugamos! FIFA 2000,
imprescindible para
cualquier futholista
virtual, se acerca aiin
mas a la perfeccion

que sus antecesores,

y brinda un placer

de juego excepcional
gracias a una impecable
realizacion y a una
perfecta ergonomia.

EA Sports demuestra
una vez mas que domina
el género, y ni siquiera
queremos pensar en
como serd FIFA 2001..8

Geénero
Simulacion de fitbol
Editor
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Confiy. recomentiada

Pentium 266, 32 Mb de
Multijugador
IPX, serie, modem,

4 jugadores en
un mismo PC

Precio

Menos de 8.000 ptas.
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Juegosiest

Flight Sim 2000

il SIMULADOR DE VUELD GIVIL MAS POPULAR SE PREPARA PARA SU ENTRADA EN EL NUEVO MILENIO.
EsTa VERSION PROMETE LAS MIL MARRVILLAS TANTO POR SU RIQUEZA DE JUEGD GOMO POR LA
CALIDAD GRAFICA. HEMOS TESTEADO ESTE JUEGO PARA EXPERIMENTAR DESDE LAS ALTURAS.

AS del 50% de
catastrofes aéreas se
deben a errores
humanos.
Actualmente, aunque
se suele echar la culpa al
mantenimiento de los aviones
realizado por ciertas compafiias
aéreas y a la lentitud con la que
gjecutan las recomendaciones de
modificaciones debidas a
problemas de vuelo, la seguridad
técnica de los aparatos es
culpable en tan sdlo un 7% de
los accidentes. Ahora bien, por
cada millén de vuelos, hay 1,5
accidentes, lo que equivale a
decir que la fiabilidad es ejemplar y el
riesgo de accidente casi nulo. El del Boging
767 de Egypt Air, del que no se conocen las
causas en el momento de escribir este
articulo, podria ser debido a un fallo
mecanico de los inversores. Eso no impide
que el 767 sea uno de los aviones mas

v . t ’ ‘-‘l:‘..‘.-.
@ Un helicoptero sobrevuela Manhattan:
espectacular, pero jqué tortuga!

@ En el Flight Simulator 2000, liueve y sopla el viento.

" seguros del mundo, con sélo dos
accidentes en 18 afios de explotacion y
mas de cuatro millones de vuelos. Asi, la
Uinica posibilidad para reducir el nimero de
catastrofes es reducir el factor humano. Los
Airbus recientes de tipo
320y 340, al igual que
el Boeing 777, ya no
disponen de mandos
directos y su
ordenador puede
analizar y
hacer abortar,
sies
necesario, una
maniobra peligrosa. Todo eso,

0 casi, puedes experimentarlo en
Flight Simulater 2000. Gran novedad:
dispones del gran 777. Este avion
ultramoderno te hard entender los
progresos de la aeronautica de hoy en dia
(v la del mafiana). En tierra, es muy pesado,
patoso y dificil de maniobrar, pero en
cuanto ha despegado, su manejabilidad

() &
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y benevolencia son realmente
notables. Diviértete a pasar en
vuelo del 737 al 777 y veras
gue este (ltimo reacciona mejor
Yy parece menos pesado, a
pesar de que es casi tres veces
mas grande. Por desgracia, no
podras experimentar el pilotaje
asistido, porque el PC no seria
capaz de hacer los calculos. En
el simulador, puedes estrellarte
sin problemas. De hecho la
seleccion de aviones es muy
completa. Por supuesto, los
Cessna 182 y Learjet
tradicionales estdn presentes
pero, ademas, podras pilotar
el Beechcraft King Air 350, un hihélice
de negocios, el 737, el 777 e incluso
el Concorde. Una seleccion que suscita
nuestros comentarios acerca del
chauvinismo anglosajén de los creadores
del juego. No sdlo no hay ni el mas minimo
rastro del Airbus, que, cabe recordarlo,
representard este afio el 70% de las ventas
mundiales, sino que,
ademas, el Concorde
estd pintado con los
colores de British
Airways, para gran
disgusto de nuestros
vecinos galos (y nuestro. ;Por
qué no los colores de Iberia?).
Batallitas aparte, la
soberbia modelizacion
de los aviones,
tanto interna como
externa, te colmara, hasta tal punto que
ante el tablero de mandos del Concorde,
con sus millones de botoncitos
e indicadores, uno se siente un poco

> 4



@ la cahina del Concorde: cronde est? < encendedor, que no me acuerdo?

perdido. Lo cierto es que hacerlo volar en
maodo Realista es un auténtico desafio. Otra
de las cualidades de Flight Simulfator 2000
es que su dificultad se adapta
perfectamente a todos los niveles. En esta
version, incluso un novato sera capaz de
pilotar un helicdptero Bell. Los profesionales
agradeceran la ilegada del GPS, que les
permitird una navegacion comoda
cualquiera que sea su plan de vuelo. En
cambio, es una lastima que siga faltando

la comunicacién en audio (NDR: jEh, tios!
Os vais a reir, pero resulta que ahora hay
tarjetas de sonido en los PC). En cuanto al

resto de las opciones, dispones de un
control absoluto de la simulacion y de un
tutorial excelente. No te impacientes, ahora
entramos en materia... ;Es tan bonito como
dicen? Los desarrolladores han realizado
una innegable mejora de los grafismos. Por
fin se muestra el relieve y las montanas se
sobrevuelan de verdad. Los edificios se
benefician de texturas mas detalladas,

al igual que el suelo, pero todo eso se queda
un poco corto por dos razones. Para
empezar, las texturas siguen teniendo

un aspecto burdo en la que los edificios
se pierden. Los rascacielos de Chicago
o de Nueva York son magnificos, pero Paris
y Roma, de las que solo se pueden ver

los monumentos principales, resultan
decepcionantes. Incluso las texturas de

las montafias son demasiado burdas y sus
uniones destacan excesivamente. Entre

una cosa y otra, uno no se quedaria
decepcionado si £S 2000 no remara tanto.
Ciertamente, puedes quitar todos los objetos
y detalles, pero jqué frustracion! Incluso con
una maguina mas que solida, te ves
obligado a eliminar un 50% de complejidad.

Cuando despegas con el Cessna en Chicago
Meigs en 1024 x 768 con todos los detalles
con un Pentium Il 500 con 128 Mb de RAM
y una tarjeta 3D TnT2, estas en 10 imagenes
por segundo. Con un avién més sofisticado,
como el 777, y sobrevolando Nueva York,
bajaras a 5 imagenes por segundo. Esto
significa que con una configuracion como
ésta, estaras alin mas frustrado. Para sacar
pleno provecho de FS 2000 jnecesitas un
procesador AMD Athlon 600 y una tarjeta
gréafica GeForce 256!
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@ Rdmira la preeision de la modelizacion.

Ya va siendo hora de que el equipo de Flight
Simulator piense en remodelar
completamente su motor grafico. Pero
también es cierto que si tienes un PC de los
de alucine, Flight Simulator 2000 es de lejos
el mejor simulador de vuelo civil. Para
terminar, diremos que la version profesional
te ofrece dos aviones mas, el King Air y el
Mooney Bravo y, sobre todo, seis ciudades
mas con muchos mas detalles (entre las
cuales destacan Tokio y Roma), asi como un
editor para modificar los aviones. W

No hay duda de que

FS 2000 es el mejor
simulador de vuelo
civil. La seleccion de
aviones, el realismo
del pilotaje, las
innumerables opciones
y los niveles de
dificultad a disposicion
del jugador son
intachables, es cierto.
Sin embargo, el juego
se queda un poco
corto. Esperabamos
unos grafismos mas
innovadores y, sobre
todo, mds estéticos.

En cambio, las
exigencias en hard

son directamente
delirantes, de modo
que no te aconsejamos
que inviertas en este
simulador a no ser que
tengas un PC de tltima
generacion para poder
jugar decentemente, M

Simulador de vuelo civil

VEREDIGTO

Editor

Microsoft

Gonfig. recomendatia
Pentium 11 700 o
Athlon 600, 128 Mb

de RAM, tarjeta 3D

con procesador NVIDIA
GeForce 256 o ATI Fury
Maxx

Multijugador

Precio
Version normal: Menos
de 10.000 ptas.

Versidon Pro: Menos de
13.000 ptas.
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AVENTORA DE NUESTRO ESCRITOR VITUAL

URA es la vida de Shéttenjagger (el
sefior de un castillo teutén). No me
queda ni un momento libre: un
cultos vudd por desmantelar, una
extrafia historia de fantasmas por
esclarecer y, cuando llega la calma, la
invitacién de algdn principe y... jhala, hacia
Paris! Francamente, ;me imaginas, a mi,
Gabriel Knight, un escritor bonachdn, por no
decir hippy, en las calles parisinas? En
cualquier caso, Grace, mi colaboradora y
amiga, me imagina perfectamente alli... Asi
que me he convertido en humorista publico
(el bufén, por asi decirlo) del principe Stuart,
heredero de la corona escocesa en el exilio,
y de sus amigos. Cuando estaba haciendo
la maleta para partir, harto ya de sentirme
humillado, va el principe y me
anuncia que su familia sufria
una extraria enfermedad: a
menudo los miembros de
este colectivo se despiertan
palidos y débiles, con sefiales
de mordeduras en el cuelio.
El acepta en ocasiones servir
de merienda a los vampiros
(el mister es de buena
pasta, ja, ja), pero se
niega a que su hijo (aln
bebé) sea su victima. Asi
que ya me tienes haciendo de
canguro (te recuerdo que, en un principio,
naci en un castillo y que soy escritor).
Mi nuevo trabajo dura poco: dos criaturas
diabdlicas raptan al bebé. Sin pensarmelo
dos veces, me pongo a perseguirlos
hasta dentro de un tren en el que recibo
un golpe traidor en la nuca. Pensaba
que los vampiros eran mas nobles.
Me despierto a tiempo para ver a los
dos secuestradores bajar del tren. Todavia
estoy un poco atontado, pero los sigo

JRIT, ESTA VEL TE

;
JEN JJ, _IUE EB L)

y aparecemos en un pueblo perdido que se
llama Rennes-le-Chateau (ver cuadro).

En ese momento es cuando intervienes
para dirigir al entrafiable Gabriel, Las
aventuras del tio Knight se desarrollan
ahora en 3D, {y vaya 3D! Las texturas son
bonitas y variadas, los personajes estan
bien modelizados. Con algdn que otro clic
de roedor podras ver la animacion de Gaby,
y, bueno, tampoco merece muchos
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SE LLEUA...

comentarios, excepto que sus movimientos
carecen un tanto de personalidad (esta un
poco almidanado, tios). Podrian haber
hecho algin esfuerzo también en cuanto

a la animacién. Las camaras dinamicas
introducen la gran originalidad del juego:

la camara la diriges tl, independientemente
del personaje. Puedes desplazarla por
donde te plazca, lo que te permite examinar
una sala desde todos los puntos de vista
(muy préctico para encontrar algtn objeto
perversamente escondido en el lugar mas
recondito), o simplemente para admirar el
trabajo de los grafistas. Todas las salas
estan llenas de cuadros con una estética
muy... oculta y de muebles preciosos,
dignos de una tienda de antigliedades. Vale,
las visitas turisticas estan muy bien, pero
no estamos en un juego educativo y, por lo
tanto, queremos poder incidir en el entarno.
La interfaz es muy facil de utilizar y permite



Rennes-le-Chéteau es un pueblecito del
departamento francés del Aude con una
historia muy densa. Romanos, visigodos,
merovingios, cataros y templarios han pasado
por alli y han dejando sus huellas. Pero sin la
figura del abad Sauniére, este pueblo habria
permanecido en el anonimato. Efectivamente,
tras haber descubierto unos pergaminos en el
altar de su iglesia, empezo a gastar unas
sumas tremendas. Dicen que incluso el papa
prohibié toda investigacion acerca de esta
fortuna repentina. Sauniére, que murié en 1917,
se llevd su secreto a la tumba, Desde entonces,
todos los cazadores de tesoros se dan cita en
Rennes-le-Chéateau. Que lo sepas...

realizar numerosas acciones. Un simple clic
sobre un objeto permite ver todas las
acciones posibles con este Gltimo (coger,
utilizar, sentir, comer, examinar...), una de las
cuales es original: Gabriel puede “pensar”.
Esta es una opcién muy interesante cuando
se estd blogueado, pues tienes acceso a una
pista acerca de la utilizacion, no siempre
evidente, de uno u otro objeto. Los didlogos,
componente esencial de cualquier buen
juego de aventura, se hacen siempre

hac;es un c!ic sobralam con la g

guieres charlar y obtienes una la lista de los
temas disponibles. Eliges uno y jadelante!
Los dialogos no tienen desperdicio y es una
gozada oir los comentarios irénicos de
Gabriel. En cuanto al ambiente, también
puedes escuchar discretamente las
conversaciones de los demas protagonistas,

@ Ya te dije que parecia una tienda de
antigiiedades...

@ jUn scooter, por fa!
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hlstaria. !a gtﬁm ane Jsﬂssen ha
hecho, como ya es habiiual en esta serie, un
importante trabajo de investigacion, jy se
nota! El juego esta lleno de detallitos que le
dan una consistencia considerable al juego
y al propio guion. La visita al museo de
Rennes-le-Chateau ya merece la pena por si

misma, puesto que durante la misma se
explica toda la historia de la ciudad, y, que
sepamaos, sin ningun error histdrico. Esta
tercera aventura de Gabriel Knight esta

a la altura de las predecesoras. El guion es
apasionante y el ambiente general es
fascinante. Los amantes de buenos juegos
de aventura no pueden perderse Gabrie!/
Knight 3, aunque su animacion un poco
decepcionante constituya un punto negativo
en nuestro balance. M

OPINI

La alquimia de los
juegos Gabriel Knight
sigue funcionando de
maravilla. Un ambiente
de misterio digno de
Sherlock Holmes,un
protagonista irénico y
muy cool, y unos
guiones muy
trabajados hacen de
esta serie un must en
el campo de la
aventura. Este tercer
episodio no escapa de
la regla, y por lo que
se refiere al misterio y
al guidn, nada que
decir. Concluiremos
con cinco palabras:
jojala salga pronto
cuarto episodio! W

| Precio

Menos de 7.000 ptas.

Género
Aventura
Distribuidor
Havas Interactive
Confiy. recomendada

Pentium Il 233, 32 Mb
de RAM, tarjeta D3D

| Multijugador
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Juegosiest

B NARCRRRRR! Estoy nadando en la
sangre. Esta pegajosa. A pesar de la
molestia pringosa y apestosa, darle
una paliza de muerte a un Brood es un
placer indescriptible. Qye, no te creas

que no soy mas que un soldado sediento de
muerte y sin la mas minima sofisticacidn.
Yo... Permiteme un minuto, que acabo de
ver a un Brood, ahora mismo vuelvo (ruidos
de combate). Sangre por doquier
iiiSANGRE!!! jMatar! jMatar! jDestruir!
iGrraaah! Eso..., ;por donde iba? Ah, si.

Mi curro y su aspecto refrescante, tanto
para el bienestar fisico como para el
enriguecimiento espiritual. No vayas a creer
que los combatientes que te protegen
contra la invasion de los Brood no son mas
que una pandilla de bestias sanguinarias
que piensan con el gatillo. Qué no,
idemonios! Es cierto que visto de lejos,
Abomination parece mas una carniceria
desorganizada que un juego de tactica.
Pero para entenderlo, mejor serd que lo

© jHala! jTirate encima de mil jNo te cortes
ni un pelol.

@ Si algin obstdculo interfiere en tu dngulo de visién, cargatelo.

pruebes. Antes que nada, tienes que saber
que deberas dirigir a tus personajes con
inteligencia. Cada uno de ellos tiene unas
capacidades especiales: un maestro

en explosivos (jMatar! jMatar!
iBuuum! ;Grraaah! ), un tirador
de primera (jMatar! jMatar con
una sola bala! jGrraaah!),
un médico (jCasi matar!
jCurar y matar de
verdad! jGrraaah!),
otro con poderes
psicoldgicos

({Matar! jMatar con
el pensamiento!
iGrraaah!), etc.
Como tendras que
dejar descansar a
los heridos entre dos
misiones, tendras que crear
varios equipos con
habilidades
complementarias.

También debes saber

que a medida que vayas
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o

jGARAAAH! jMonsTRUOS viScosos! jARMAS QUE MATAN -CON SALPICADURAS DF
VSCERAS Y TODO TIPO DE FLUIDOS VITALES- Y QUE PUEDEN INCLUSD CARGARSE EL
pecoRADo! SANGRE PoR boquier. jiSANGRE!! jMamr! iDestRuiR! jGRRARAN!

avanzando en el juego, algunos
de tus hombres se veran
infectados y podran combatir
con armas y poderes Brood.
Gestionar los equipaos significa
también gestionar el
equipamiento. Gada objeto es
precioso, asi que acuérdate de
despojar a tus enemigos y de
rebuscar en los decorados en
cada mision. ;Ya esta? Bueno.
Esto se estd poniendo pesado.
Pilla la primera mision que se

te presente, y ven a matar, matar,
destruir, grraaah. Antes que
nada, tienes que saber que cada
nueva campana es distinta, y que el orden y
los abjetivos de cada mision son aleatorios.
Bueno, basta ya de rollo. Tus hombres estan
sobre el terreno. Todo estd controlado. Pero
tranquilo, que no va a durar. Los combates
son en tiempo real. Como puedes
imaginarte, eso no te ayudara
precisamente a montar

§ estrategias de combate.

Por suerte, puedes introducir
una pausa en el juego y dar tus
ordenes, cambiar el arma, el blanco, el
poder o el objeto utilizado por cada uno de
tus hombres mientras el juego esta
cangelado. También puedes definir
puntos de paso. Pero jvete con
cuidado! Aborination es un juego

CON nervio y muy gore

{¢recuerdas? matar, matar, farcrrrr
y todo eso), y para no perder el
ritmo y el furor, GRRAAAH, de los
combates, la pausa es efimera. Solo
podrds congelar la accién durante
un tiempo limitado, aunque a
menudo suficiente para cada



RUMOR DESMENTIDO

Juanjo no es una criatura artificial. Es un ser humano PLJ0. Ha sido visto vistiendo un exquisito conjunto
en tonos marron/beige y comiéndose un helado de chocolate A JUEGO, para no echar a perder su armonia
cromatica. Nos preguntamos qué toma cuando se viste de azul...

@ jUy! Muchos malos. Ariscos. Nos estin rodeanto. Mal rollo.

mision. En cuanto a la ergonomia, el raton
es bastante eficaz, aunque rapidamente te
dards cuenta de la utilidad de los atajos con
el teclado (para acceder a los
equipamientos, etc.).

En definitiva, a pesar de que en las primeras
misiones te sentirds mas perdido
que un pulpo en un garaje debido
al ritmo sostenido de los
combates y de la interfaz un
poco confusa vy, a veces, mal
organizada, empezaras a
dominar Abomination
rapidamente y podras
lanzarte a las grandes
campafias del juego. Aungue
estas Gltimas sean siempre
diferentes, echamos de menos la falta de
variedad de los objetivos de las misiones y
de originalidad de la mayoria de tarjetas de
mision, a pesar de los diversos sets de
decorados (jungla, subterraneo, ciudad,
montafia, etc.). Asimismo, |a tactica casi

siempre resulta ser muy limitada y mucho
menos elaborada que la de un
X-Com Apocalypse de Microprose o la de
un Jagged Alliance 2: Guerrilla de Topware.
Pero Abomination no se enfrenta
directamente a estos juegos, sino que
prefiere optar por el angulo de las
estrategias sencillas, pero que
pronto se hacen imprescindibles
para la progresion, que se
materializan con una accion
sostenida, con violentos y
atroces combates de los que
brota sangre por doquier
(iMuerte! iMuerte! jDestruccion!
jGrraaah!). Tampoco nos
convence la interaccion con el
decorado, que podia haber sido mas intensa
(va nos gusta destruir vehiculos, pero
subirnos a uno de ellos de vez en cuando

¥ ' ¢
@ Un poco de verde para variar de los combates
urhanos. illllé bien! Asi se respira mejor el olor a
napaim.

-
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@ Los transportes pablicos son cada vez mis insufribles.

@ Ya se sabe: es peligroso ir en hbici por las calles
principales.

tampoco hubiera estado mal). El juego
resulta bastante divertido en Multijugador,
sobre todo en modo Cooperativo. Permite a
los jugadores pasarse el relevo de una
misién a otra, y cada campafia iniciada
puede guardarse en forma de simple fichero
facilmente intercambiable. Aungue la
realizacidn grafica de Abomination es
bastante mediocre, con un aspecto muy
colorido que en ocasiones resulta
excesivamente contrastado (a veces parece
un libro de colorear para crios), el juego
consigue seducir aliando, de manera
original, una tactica sencilla y una accion
viscosa que te hace pensar en una
combinacion entre Aliens, de Camerony La
noche de los muertos
vivientes, de Romero (no
el de Doom, sino el otro).
Todo eso viene aderezado
con un gore bastante
asquerosillo y con unos
monstruos repelentes. Los
bienpensantes se sentiran
de lo mas feliz y sabran
apreciar la orgia de
violencia barbara y
gratuita, extrema a mas
no poder, 0 como minimo
lo suficiente para no ser
tomada en serio. 0 eso
esperamos. jGrraaah! ®

| ingredientes que dan

Aunque [a realizacion
no es nada del otro
mundo, y aunque la
ergonomia sea
mejorable y las
misiones carezcan

un poco de variedad,
Abomination es
asquerosamente
divertido. Unas
campaiias dinamicas,
unos combates
atroces y furiosos,
unos monstruos llenos
de mocos y babas y
un modo Multijugador
simpatico: son los

al juego todo su
encanto. Aunque el
aspecto tactico no esté
muy desarrollado,
tampoco hace falta
comportarse como un
salvaje primitivo. Gore
y diversion por un
tubo. Sangre por todas
partes. jjjSANGRE!!!
iMatar! jMatar!
iDestruir! jGrraaah! B

VEREDIGTO

Tactica-accion

Eidos

| Config. recomendaiia
Pentium Il 233,
32 Mb de RAM

Multijugador
1PX, TCP/IP
Precio

Menos de 8.000 ptas.
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Juegosiests

Hyne : the Timeguest

iYupi! jLos Clics de Playmobil! En este juego
de aventuras y accion en 3D resurge toda
nuestra juventud. Encarnaréis a un simpéatico
caballero de plastico que, en el transcurso de
diversos periodos, tendra que expulsar a los
malos del reino. Los grafismos son bonitos,
la animacion (que, afortunadamente, no
ofrece sdlo las cinco articulaciones de l0s
verdaderos Clics), es de lo mas correcta,

y lo mismo ocurre con la arquitectura y la
variedad de los niveles. En resumen, que

el nifio que todos llevamos dentro se sentiria
muy feliz si algunos errores graves de

Distrihuidor

Precio

Menos de 6.000 ptas.

NBA Live 2000

Esto empieza a ser un rollo... Cuando
Electronics Arts saca un nuevo juego de
deporte, cada vez pone el liston mas alto.
Aligual que sucede con Fifa 2000,

NBA 2000 confirma, una vez mas, esta
aseveracion. Esta simulacion de baloncesto
integra todo lo que uno puede esperar de
un juego de deporte. El manejo es comodo,
incluso para el novato ignorante que no
sabe nada de bhaloncesto. Para los
fanaticos se ha previsto

un nimero impresionante

de modos de juego: ligas,
play-off, entrenamientos,

Simulacién de
baloncesto

realizacion
no echaran
a perder el
revival de
nuestros suefios
bollicaos, como, por
ejemplo, la mala
gestion de las
camaras (que
adolecen
cruelmente de falta de
dinamismo y de
posicionamiento), y la inercia de

los combates cuerpo a cuerpo, que se limitan
auna patética repeticion de secuencia “yo
te pego a ti, ti me pegas a mi, etc.”

de lo mas monétono y que le quita al juego
la mayor parte de su sabor infantil.

Es bastante molesto que los creadores

de Hype hayan cuidado tanto la elaboracién
playmobilistica casi ingenua del universo

de juego y no recordaran que hay que tener
en cuenta la ergonomia Idica, aunque sdlo
se pueda calificar de aceptable. jBuaaaa! H

Multijugador en

Internet... Incluso
podran crear el

equipo de sus
suefios.

Of course,
estan presentes
todos los

- & equipos de
& & |a federacion

a americana

compuestos por los mejores jugadores de
la (ltima temporada. La guinda que corona
el pastel es que NBA 2000 es precioso y las
animaciones magnificas. El dominio
de la motion capture de los estudios
EA Sports ha quedado mas que
demostrado. Los entornos y las reacciones
de los jugadores y de la pelota, todo en 3D
tiempo real, por supuesto, estan llenos de
realismo. Total, que EA Sports no para de
ganar puntos, y ningtin amante del deporte
virtual se quejara. B
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Bust
a Move 4

Trénsfuga de la i R

PlayStation y antes Y o ¥
de llegara las . 7
salas de arcade,
este juego de puzzle-accion
se inspira en el universo Bubbe Bobble. Todo
es tan bonito, desde el grafismo de los
personajes hasta la misica, pasando por los
decorados. Pero este juego es mucho més
retorcido de lo que parece...
Al principio parece muy tonto, parecido al
Tetris: en cada pantalla tienes unas bolitas
de diferentes colores, y la finalidad del juego
es hacerlas desaparecer fodas antes de que
toquen la parte baja de la pantalla. Para ello,
dispones de bolas que tendrés que disparar
contra las que ya hay en la pantalla. Cuando
al menos tres bolas del mismo color se
tocan, explotan “llevandose” todas las de
mismo color que estén en contacto.
ilmaginate las reacciones en cadena que se
pueden provocar! Las distintas modalidades
de juego son las clasicas, desde el modo
Story hasta el enfrentamiento entre dos

[T
_q-,.__,;.___,__j

jugadores donde, como en Tetris, las bolas
que hagas explotar apareceran en [a pantalla
del adversario (gozo de los grandes).

Por desgracia, la realizacion lo echa todo

a perder. Cuando ves que un jueguecito
como éste es lentisimo incluso en un
Pentium 2 333 y que al final es preferible
jugar en ventana que en pantalla plena,
empiezas a plantearte cuatro preguntas,
como por ejemplo; £no es un poco

chapucera la programacitn? Il

Distribuidor
Virgin Interactive
Menos de 5,000 ptas.

Género
Arcade



“Apuntate _
al diseno

Multimedia e Intemet
D. insa, R Marata. 316 pég.

Este libra tiene como uno de los objetivos,
mostrar al lector con o sin experiencia previa,
la aplicacion practica de las nuevas tecnologias
de la informacion {NTI} en todos los entornos,
tanto empresariales comao educacionales.

ISBN: 84-283-2494-8
3.610 Ptas.

-
Guia Visual de Adobe Acrobat
J. A. Casado, J. Bueno. 104 pag.

Esta gufa pretende introducir al lector en el
mundo de Acrobat (documentos PDF} de una
manera practica. Los contenidos tedricos
estan limitadas i simplificados pues no for-
man parte fundamental del texto,

Esta obra va dingida principalmente a quien
desea usar y distribuir en disquetes, CD-ROM
0 4 través de Internet sus catalogos, tarifas,
llustraciones, formularios y todo tipo de docu-

nientos en general
11540 pras.

ISBN: 84-283-2632-4

L
&
Corel Draw 8
L. F. Montalban. 270 péag.

Conozca paso a paso la utilizacion de herra-
mientas, filtros, efectos, asistentes de produc-
tividad, etc., y su aplicacion en la practica a
través de los multiples ejemplos que contiene
etlibro.

1SBN: 84-283-2484-0
| 3.090 pas.

L
-~

=

>

Guia Visual de
Adobe Photoshop
M. Colmena Asensio. 112 pag.

Esta guia estd repleta de ideas y trucos, acom-
paiados de numergsisimas imégenes que

ejemplifican la lones textuales,
Aprenderd a crea L rtiendo de cero
y aplicarias efe r0s especiales, podra

retocar imagenes fotogréficas para corregirlas
o g, Incluso, aprenderd a crear imé-
péginas Web.

ISBN. 84-283-2618-5
I 1.600 Ptas.
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Efectos y Diseiio de
Texturas 3D con Photoshop 5
Geoffrey Smith. 336 pag.

Esta obra le proporciona toda la informacion

ecesaria para que puada imprimir & sus crea-
el mayor grado de realismo ¥ los cono-
Jentos y experiencias acumuladas durante
de horas de mapeado de imagenes para

Jueges, cine y television en 3D del autor.

ISBN: 84-283-2551-0
| 3.400 Ptas.

Corel Draw 8
Guia Rapida
J. Peria, M2 C. Vidal. 248 pag.

Unas pocas horas de trabajo con esta Guia
Rapida, serén suficientes para

Conocer las posibilidades de esta potente
aplicacion de diseno gréfico, Crear los carte-
les y presentaciones mas impactantes, Elabo-
rar nuestros propios dibujos a partir de for-
mas simples, Aprovechar al maximo cada
herramienta de esta aplicacién, Incluir fuen-
tes de caracleres, dibujos.., y darles formas
particulares, Proporcionar efectos absoluts-
mente originales a las imagenes predisefa-
das, Organizar la publicacién de los docu-
mentos en cualquier medio

ISBN: 84-263-2487-5
| 1.960 Ptas.

Thomson
Learning
Paraninfo
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ok
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FILTROS

T

MAEL CuLAMK

Efectos y Disefio
con Filtros de Photoshop 5
T. Michael Clark. 424 pag.

Esta obra se centra en vistosas técnicas para
transformar imagenes corrientes en otras dig-
nas de un galardon para paginas de la World
Wide Web, aplicaciones de autoedicién, pre-
sentaciones y otras aplicaciones digitales
Incluye todo lo necesario para saber elegir las
herramientas de plug-in correctas, trabajar
con ellas en su PC o Macintosh, y luego apl=
car efectos especiales a su propio trabajo.

1SBN: 84-283-25560-2
| 3.995 ptas.

Recortar el boletin de pedido y enviar a Ediciones FREEWAY, S.L. ¢/ Maestre Nicolau, 23 - 08021 - Barcelona
También puede hacer su pedido por teléfono al nimero 93 241 81 00 - Fax: 93 414 45 34

Ruego me envien los titulos que indico a continuacion
84-283-2494-8 [ Multimedia e Internet. D. Insa, R. Morata .....coveveeenn. 3.610 Ptas.
84-283-2532-4 [J Guia Visual de Adobe Acrobat. J. A. Casado, J. Bueno . ... 1.540 Ptas.
84-283-2618-5 [0 Guia Visual de Adobe Photoshop. M. Coimena Asensio ... 1.600 Ptas.
84-283-2487-5 [0 Corel Draw 8. Guia Rapida. J. Peria, M2 C. Vidal ... ... 1.960 Ptas.
84-283-2484-0 [0 Corel Draw 8. L. F. Montalban ........ceevivvireviinnnn. ... 3.090 Ptas.
84-283-2550-2 [] Efectos y Disefio con Filtros de Photoshop 5. T. Michael Clark ......... 3.995 Ptas.
84-283-2651-0 [0 Efectos y Disefio de Texturas 3D con Photoshop 5. Geoffrey Smith  3.400 Ptas.
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The Longest Journey

Género
Aventura
Distribnidor

Género

Simulacién de
motocross

Distrihuidor

Havas Interactive

Precio

Menos de 6.000 ptas.

6/10

The Longest
Journey te pone
en la piel de April,
una joven
estudiante de
Bellas Artes
sometida a
frecuentes
pesadillas. Hasta
aqui, no hay nada
realmente sorprendente. Pero -siempre hay
un pero- la cosa se pone seria el dia en que
las pesadillas empiezan a invadir la realidad
y la vida de nuestra heroina... Bajo la forma
de un juego de aventuras clasico donde
tendrés que utilizar los objetos que iras
recogiendo en tu entornu los autares
ofrecen casi una de arte. To@os los

frecuentes escenas cinematicas y los
didlogos sabrosos (con el toque justo de
humor). El universo es muy coherente

(el juego se desarralla en el 2209) y nos
sumergimos sin problema en el ambiente.
El personaje de April ha sido especialmente
cuidado. jSus movimientos desprenden una
fluidez y una naturalidad ejemplares! Cabe
destacar que el juego gestiona el Direct3D
para la animacion de los personajes y de
ciertos efectos especiales. Bueno, total:
¢juego perfecto? Pues... jcasi! Le falta un
poco de originalidad, porque pasarse la vida
probando todos los objetos sobre cualquier
cosa y agotando todos los didlogos ya estd
muy visto. Pero el resto esta tan bien hecho,
el guidn esté tan bien pensado, que uno se
deja rapidamente seducir

_ vueive rapidamente a sus

El nombre de Edgar Torronteras seguro que
es bien conocido por los gue saben
algo de competiciones de motocross.
Para los demas, y para resumir en
pocas palabras, se trata de un tio vestido
de verde que se pasa la vida haciendo
piruetas con su moto (también verde) y que
se hace llamar “el extraterrestre” de tanto
que parece que...vuele. El juego se basa en
su notoriedad y su objetivo declarado es
jconvertirse en LA competencia de
Motocross Madness de
Microsoft! El juego propone
todas las modalidades
posibles de motocross:
supercross, competiciones
y campeonatos, freestyle, etc.
Se puede acceder a un amplio
surtido de figuras acrobaticas
elaboradas minuciosamente
por el mismo Edgar. Los
decorados de las pruebas son
variados y originales: ciudad,
campo, desierto, etc. Los
grafismos y las animaciones

3D son muy correctas, pero es obligatoria
una configuracién muy potente para poder
disfrutar de una animacién fluida. El principal
defecto de Extremne Biker es su jugabilidad
bastante lamentable. Incluso a un nivel de
dificultad razonable, la moto no es fcil de
controlar, independientemente del periférico
que se utilice. Seguir en la carretera es un
verdadero desafio, 0 sea que imaginate lo
que pasa si ademas pretendes ganar
carreras... |
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Justo después de haber lanzado Rayman 2,
Ubi Soft sigue en el ambito de la plataforma
con Tonic Trouble. El juego te pone en la
piel de Ed, un extraterrestre un poco
colgado y totalmente fracasado que, debido
a una torpeza, manda al espacio una lata
que contiene un producto con unos efectos
bastante... especiales que lo arrasan todo:
las verduras se vuelven locas y reclaman
su independencia, las ovejas vuelan y hay
muchos otros elementos descabellados que
siembran el caos. De modo que nuestro
querido Ed es condenado a hacer que reine
de nuevo el orden. El humor del juego, muy
cartoon, esta omnipresente. Tonic Trouble
es, al igual que Rayman 2, un juego en 3D,
con una factura igual de buena, pero con
un gran defecto que Rayman 2 supo evitar:
ilas cdmaras! Mal reguladas y a menudo
molestas, los cambios erraticos pueden
provocar fallos, sobre todo a la hora de
saltar. Aunque la vision subjetiva puede,

en algunos casos, compensar este defecto,
ciertas partes del juego no pueden ser
recorridas tal cual. A pesar de esos errores,
la manejabilidad es correcta. Ed dispone de
numerosos movimientos (volar, disparar
con una cerbatana, agarrarse a los
bordes...) que permiten una agradable
variedad de situaciones. Tonic Trouble se
parece mucho, quizas demasiado, a
Rayman2, incluso a nivel de disefio

del personaje, y eso deja un saborcillo

VEREDIGTO

Género
Ubi Soft

Plataformas
Precio Menos de 5.000 pias,




Rally Championship

Desde que salio, nadie
habia podido igualar el
nivel de Colin McRae
Rallye, el mejor juego de
carreras de rallye para PC
(v también para PlayStation).
Los creadores de Magnetic Fields
lo acaban de intentar con su Rally
Championshipy... se la han pegado bien
pegada. La animacion es limpia,

la decoracidn, bonita (a veces incluso

al limite del fotorealismo), los circuitos
s0n numerosos, los vehiculos variados

y se deforman a medida que se van dando

El primer Grand Theft Auto
partia de una buena idea:
jugar a gangsters en una
ciudad, robar coches y
cumplir las peores misiones
criminales. Pero por desgraciada,
el juega no estaba exento de defectos:
demasiada dificultad, vista aérea que se
acercaba o se alejaba segun la velocidad del
vehiculo y, por tanto, poca ergonomia... La
idea ha sido recuperada por Driver, en una
3D de ésas que nos gustan, aunque en este
(itimo juego no podras salir del vehiculo ni
robar ningtin otro coche. ;Se ha deshecho
GTA 2 de los defectos de su hermano
mayor? Pues no exactamente: vuelve a
aparecer la vista aérea lamentable y la
dificultad general no ha sido modificada.

anl

Distribuidor
Proein

Menos de 8.000 ptas.

Género
Gangsters sobre ruedas

golpes, pero no encontramos el modo
Multijugador que proporciona
una buena imitacion de rallye.
El comportamiento del
vehiculo es poco creible
y al trazado de los circuitos
le falta emocion. Pasemos
a la voz mondtona y
extremadamente desagradable del copiloto,
mas soporifera que una caja de Valium.
Resumiendo, Rafly Championship ha sido
cubierto de malas criticas a pesar de la
honesta realizacion, perjudicada por una
ergonomia de los mandos que no tienen
ni la dinamica del arco ni la precision de la
simulacion. Y cuando uno se encuentra
entre dos vias como estas, se corre
el riesgo de comerse el terraplén central. B

9,010

Distribuidor
Friendware
Menos de 8.000 ptas.

Género

Simulador de rallyes

Precio

La
inteligencia
artificial de los
transelntes y de la
policia ha sido mejorada,
pero GTA 2 recupera la gran
mayoria de los errores de su antececesor.
Si no fuera parque el juego propone encarnar
a los peores bandidos, matar a inocentes
o trabajar sin escrapulos para los tres gangs
del barrio, seguro que a los diez minutos, lo
dejariamos. Una hora si que se aguanta. l

ENERO 2000 PG FUN

Las versiones de Close Combat se suceden

pero no se parecen en nada. Esta cuarta
parte, dedicada a la batalla de las Ardenas,
aporta una pequefia revolucion en cuanto
al principio mismo del desarrollo de las
campafias. Nos explicamos. La critica
principal al sistema de juego de la serie
residia en que las batallas se encadenaban
sin que el resultado tuviera ninguna
importancia estratégica. Era un poco
frustrante encontrarse ai final de Close
Combat 3 defendiendo Berlin después de
haber ganado todas las batallas del bando
aleman... A partir de ahora, ya desde el final
de la primera vuelta de campania, sera
posible desplazar las unidades en un mapa
estratégico y cambiar el curso histérico de
la partida. Cada una de las contiendas
locales tendra repercusiones en el conjunto
del campo de batalla. Y al principio del dia
es cuando se atribuyen las ayudas aéreas
y la artilleria a los diversos sectores.

El comportamiento de las tropas controladas
por el ordenador y la animacién han sido
mejorados y los ruidos ahora son mucho
mas realistas, incluso en términos de armas
individuales. Total, que aqui tenemos el
mejor wargame en tiempo real a escala

de regimiento actualmente disponible.
Atencion: jeste juego crea adiccion! m

Genero
Wargame
Distribuidor
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MSN GAMING ZONE

Preludio al ocio del siglio XXI

Dark Ages

No te deies engafiar por el
aspecto infantil y simpético
de estos personajes de
Dark Ages
(wwwi.darkages.com),
pues no le resta un apice
de aventuras v diversion a
este juego de rol on line. En
un mundo fantastica, lleno
de extranas criaturas, viven
diversos personajes, uno de
los cuales encarnaras ta.
No te lirnites a pensar en

4
A A F 5

‘ Oiiline Role &ay;'igq
matar dragones y recuperar
pistas y tesoros. También
puedes cortejar 4 tu chica
preferida, aprender
hechizos y practicarlos..
La idea es disfrutar de un
entorno virtual con una
nueva identidad. Existe una
demo disponible en el site
oficial, y existen partidas
abiertas sin necesidad de
registrarse

Las Uegas UR

Virtualvegas
(www.uirtualvegas.com)
es, tal como sugiere su
nombre, un enorme ¢asino
virtual de acceso libre para
los jugadores on line. Si
entramos en el Prize
Central Network, jugaremos
&n el casino y ganaremos
puntos canjeables por
premios. Todos los Juegos
disponibles estan basados
en Java, y Ia Oltima
novedad del centro son

las mesas de dados

En el momento del clerre
e [a revista, todavia no
habifa una fecha oficial para
la Inauguracidn de esas
mesas, pero fas previsiones
apuntan hacia diciembre
del 99 v enera del 2000

MSN, porTaL A INTeRneT o MicRosor

HA visTo como ms oe 10.000

T
ENTRADAS DIARIAS AVALAN A SU GAMING Zumf, UNA ZONA LODICA QUE SE ESTA

CONVIRTIENDD EN EL PARAISO LUDICO DEL JUEGD ON LINE.

A posibilidad de jugar
una partida on line es
un apetitoso cebo para MR

@ A 4 @ i

Dotern Acwslze I Busseds Favtn

por Kavier Marturet

GEE  modo jugaremos contra
tres adversarios generados
por ordenador

cualquier navegante de

Internet. Tanto es asi que
desde hace unos pocos afos,
casi todos los juegos plantean
la opcion Multijugador en sus
contenidos. Cuando MSN,
el portal a Internet de la
todopoderosa Microsoft,
comenzd su andadura, sabia
que esta baza la tenia que
jugar a lo grande. La MSN
Gaming Zone dispone de un
completisimo menU de juegos
cuya ampliacion estd a la
orden del dia. Para acceder
debes darte de alta con un nombre y un
password, asi como tener instalada una
pequefia aplicacion de apenas 433 bytes

llamada Friends Zone. Entremos en detalle...

Alta en MSN Gaming Zone

Para acceder a este site, basta con visitar
el site de MSN {www.msn.com) y acceder
a su pagina de juegos, o bien entrar
directamente en www.zone.com. Para
conectarte a la Gaming Zone una vez
instalado el programa Friends Zone hasta
con clicar en el icono en la barra de
programas, 0 bien en la barra de tareas.
La Gaming Zone no solo te pediré tu log-in
y password, sino que cuando quieras
acceder a un juego te solicitard que este
subprograma esté activo. En caso contrario,
te vetara la entrada a los foros de juega,

Miiltiples opciones de juego

La home de la Gaming Zone dispone de
varios grupos de juegos. En el primero

de ellos, estan los free games (juegos
gratuitos), que son relativamente sencillos
(cartas, ajedrez, backgammon...). Al lado

Diressiin [ZT 0 ) s e com e

Gaming Zt) ‘

Standard Rooms
» Thete roomm bw open 1o ewe|
m Commend Center

m rr T e
ot Seacch and Destroy
m Cambat Divisies 1
Blas and Gald

@ ES preciso disponer de un log-in y una contrasedia para acceder a una partida.

) Corraliing Facces wm

de cada uno de estos juegos podemos ver
un ndmero, correspondiente a la cantidad de
jugadores que en ese instante estan
disfrutando de ese foro. También podemos
realizar una bisqueda por géneros gracias
a una lista disponible a la derecha de la
pantalla.

Pero, ¢qué sucede con los juegos
comercializados? Si queremos entrar

en una partida de Rainbow Six, par ejemplo,
accederemos a una pantalla con los grupos
de juego representados por circulos.
Alrededor de cada circulo veremos una serie
de puntos que indican cuantos jugadores
hay en cada partida. Si el circulo central
esta completamente rodeado de puntos,
significara que el foro estd completo, y
tendremos que entrar en otra partida de
multijugador.

Para entrar en una partida, clicaremos

en el foro correspondiente, sobre el cual
aparecerd un botdn de “start”. Clicaremos
ahora sobre este botdn, et voilal Ya estamos
jugando on line.

En el caso de las partidas de cartas,
podemos escoger una mesa vacid. De este
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=| representados por tres
simpaticos robots, o al
menos asi sera hasta que
alguien decida visitarnos.

Torneos

Un inconveniente para todo
multijugador potencial es
precisamente conocer el
instante adecuado para
realizar la conexion. A tal
efecto, la Gaming Zone
dispone de convocatorias
de torneos especificos.

En el momento de nuestra
visita, encontramos, por ejemplo, un
calendario disponible con el dia y hora

de cada torneo de Fighter Ace. Con esta
informacion es muy facil saber cudndo
podemos conectarnos para participar contra
otros competidores sin necesidad de
esperar a que alguien se anime a entrar

en un foro concreto. M

Gaming Zone es un proyecto muy ambicioso
hecho realidad, pero que cuenta con los
inconvenientes de siempre. En primer lugar,

es dificil imaginar que no existiera una opcion
de este site sin la necesidad de bajar un
subprograma para los jugadores. La segunda
pega es el idioma: solo se usa el inglés. MSN en
Espafia ya nos ha confirmado que se trabaja

en la creacion de un equivalente en castellano,
quiza para finales del 2000, por lo que mientras
tanto muchos jugadores podran encontrarse con
incompatibilidades de software por motivos de
idioma. Exceptuando estos dos “peros”, la
Gaming Zone de MSN es sencillamente un buen
trabajo, y su media de 10.000 entradas diarias
lo avalan con justicia. B
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VERSION 2.0

Safely identifies
Y2K threats to your
critical applications
and data

> Diagnoses hardware
and software problems

» Recommends
safe solutions

» Assists in file
repair




Midtown
Matiness

Parche multijugador
Actualizacion DirectPlay
para acceder a la MSN
Gaming Zone

Seven
Kingdoms 1

Version 1.12

Soluctona fallos v,
problemas

Darlistone
Version 1.04

Arregla problemas con los
bugs. Con editor de skins

Wheel of time

Parches para Direct3D y
para juegos en red

Specs Ops I

Mejoras graficas y en el
repertorio de niveles

Legacy of Time:
Soul Reaver

Version 1.2
Admite Interact ProPad 6

Nocturne

Parches de video. Opcion
para tarjetas graficas
aceleradoras

NHL 2000

Dacrece el /g en partidas
multijugador

Gutthroats

Version 5.0
Soluciones para un mejor
desarrollo del juego
También corrige un bug
que provocaba la pérdida
de control de la nave

En el CD-ROM n°2
\PG FUN\JUEGOS\PARCHES

FIFA 2000

Mientras estés jugando, introduce el codigo
correspondiente al truco que quieras
aplicar.

MOMONEY: Dispones de fondos ilimitados
HOOLIGAN: Dispones de nuevos equipos
BURNABY: Tiro EAC

SIZZLE: Modo rayo

DIZZY: Modo Alienigenas (los jugadores
son extraterrestres)

LIGHTSOUT: Medo fluorescente (los
jugadores brillan como si ardieran)

-
g

Manchested F'l‘;wn;‘na .

NHL 2000

Igual que en FIFA 2000, bastara con que
teclees el codigo correspandiente al truco
que desees mieniras estés jugando.
AWAYGOAL: Gol a favor del equipo visitante
HOMEGOAL: Gol a favor del equipo local
ZAMBO: Sale el encargado de pulir el hielo
de la pista

SPOTS: Indica los puntos de mira que
enfocan el encuentro

PENALTY: Pita un penalti a favor

INJURY: Se produce una lesién

VICTORY: Fuegos artificiales

FLASH: En el publico vemos flashes de
camaras fotograficas

CHECK: Contacto

GRAB: Derribo del contrario

MANTIS: Tu jugador aparece con brazos y
piernas mas largos

NHLKIDS: Los jugadores se convierten en
nifos

QUICKFTR: Los jugadores adquieren mayor
velocidad

BIG FIGHT: Los dos equipos al completo se
enzarzan en cada pelea

BLOODY: Las peleas adquieren mayor
violencia

Age of Empires II:
Age of Kings

Para poder aplicar estos trucos, pulsa la
tecla ENTER y se abrird una ventana. Ahi
deberas introducir el codigo
correspondiente al truco que quieras
aplicar.

ROCK ON: 1000 puntos en Piedra
CHEESE STEAK JIMMY’S: 1000 puntos
en Comida

ROBIN HOOD: 1000 puntos en Oro
LUMBERJACK: 1000 puntos en Madera
NATURAL WONDERS: Puedes manipular
la naturaleza

AEGIS: Las canstrucciones tardan menos
en concluir

MARCO: El mapa aparece en pantalla
POLO: La sombra desaparece
TORPEDO#: Mata al oponente

| LOVE THE MONKEY HEAD: Te proporciona
VDML

WIMPYWIMPYWIMPY: Te suicidas
RESIGN: Pierdes la partida

HOW DO YOU TURN THIN ON: Te
proporciona un coche cobra

TO SMITHEREENS: Consigues un
saboteador

BLACK DEATH: Destruyes a todos tus
enemigos

| R WINNER: Ganas automaticamente

Homewonld

Para que tengan efecto las opciones que te
proponemas, tienes que ejecutar el
comando del siguiente modo:
c:\homeworid\homeworld.exe /<comando>
Donde <comando> se corresponde con la
opcidén que deseamos activar.

Ejemplo: ¢c:\homeworldshomeworld.exe
/debug

/debug: Activa el modo debug.
/nodebugint: Los errores no generan una
interrupcion 3

OPCIONES DEL SISTEMA

/heap: El tamafio de la memoria global se
acumula en [n]

12 pgFUN ENERO 2000

/prepath: Coloca un path que busca ficheros
abiertos

/CDpath: Coloca un path para el CD-ROM en
casos de incompatibilidad

/freemouse: El ratén queda libre para
moverlo por toda la pantalla. F11 lo hace
desaparecer durante el juego

/logFileLoads: Crea un log de los ficheros
cargados

OPCIONES DEL PROCESADOR
/disableKatmai: No usa KNI aunque el
soporte haya sido detectado
/forceKatmai: Fuerza el uso de KNI incluso
aunque no se detecte disponible

OPCIONES DE SONIDO

/noSound: “fectos sonoros desactivados
/noSpeech: Conversaciones desactivadas
/reverseStereo: Invierte los canales derecho
e izquierdo del estéreo

OPCIONEL. DE DETALLE

/noBG: Desactiva los fondos galacticos
/noFilter: Desactiva el filtro bilinear de
texturas

/noSmooth: No suaviza los poligonos
/nilTexture: No carga todas las texturas
/NoFETextures: Desactiva las texturas de
las cubier.as exteriores

/stipple: Activa stipple alpha
/noShowDamage: Desactiva los efectos
de los dafios que sufren las naves

OPCIONES DE VIDEQ

/640: Resolucion de pantalla a 640x480
/800: Resolucidn de pantalla a 800x600
/1024: Resolucién de pantalla a 1024x768
/1280: Resolucion de pantalla a 1280x1024
/1600: R Hlucion de pantalla a 1600x1200
/d16: Color a 186 bits

/d24. Color a 24 bits

/d32:Color a 32 hits

cODIGOS

/noCompPlayer: Desactiva a los jugadores
por defecto

/notactics: Desactiva las tacticas
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Envialos a la direccion de E-mail
vickya@freeway-esp.com
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Brazil 2000

Aligual que en un Sim City.
gestionas una ciudad
brasiena que ahora entra
en ano 2000. Por supussto,
como cuatguier alcalde que
Se precie. quieres, ante
todo, permanecer en el
pader, cuanto mas tiempo
mejor. Tendras que
equibbrar correctamente tu
presupuesto municipal para
satistacer a tus
administrados. Energia,
polucion, circulacion, estan
todos los Ingredientes. .
ISuerte, Sr. Aicalde!

Gestlona stocks de distintas
drogas en funeién de la
evolucion del “mercado” El
{nico objetivo es ganar el
maximo dinero y cancelar
tu deuda con el banco Es
InGtil que te tomes este
Juego en serio. De todas
formas, no son 10s precios
reales, 0 5ed que..

EY0Soarcwares

LA SELECCIGN DEL MES

SWwam

STE mes hacemos un especial o b F}‘
sharewares de estrategia-gestion . -
con Swarm Assault en primera W b

posicion. Este juego recupera todos los 3

estandares de un juego de estrategia
clasico en tiempo real (bases, unidades £
con diferentes aptitudes, etc.). Sin

embargo, no se trata ni de una guerra [ b i

en el espacio ni de un mundo
medieval-fantastico... La campafia
tiene lugar jen un universo de insectos!
Y es que las luchas de poder entre

-

insectos son terribles. Por eso se

merecen tu apoyo. Liderando una colonia de
hormigas, escarabajos o aranas, el objetivo
es aniquilar todas las especies vivas en el
territorio. Ldgico, ¢no? En la misma linea de
los demds juegos de este tipo, dispones de
un centro de mandos para construir las
unidades. En el transcurso de la campafia,
va habiendo nuevos tipos de insectos, como
por ejemplo las hormigas lanzamisiles o las
mariquitas-ariete. Obviamente, cada uno

UG BRAIN es un juego de reflexion

sobre un tema delirante, similar al del

cientifico loco: intentar crear un cerebro
artificial cruzando diferentes elementos,
entre los que tenemos las neuronas y los
nodos o conectores. El juego consiste en
realizar diferentes combinaciones de estos
elementos y testearlo para observar en
cada momento su funcionalidad en una
maquina que es un hibrido entre un
microondas y un electroencefalograma, que
pone a prueba tu creacién cerebral y
dictamina si vale o no. El jugador debera

tendra sus puntos fuertes y sus puntos
débiles (ataques de larga distancia o cuerpo
a cuerpo). Y como en Starship Troopers,
puedes acabar “gozando” de un escarabajo
gigante. Pero bueno, tu ordenador es muy
inteligente... Por suerte, porque las arafias,
por ejemplo, constituyen enemigos temibles
gracias a su impresionante resistencia.
Huelga decir que si tu base se destruye,
habras perdido la partida. Técnicamente,

En el GD-ROM n*1
\PCFUN\JUEGOS\SHAREWARE\SWARM

Swarm Assault esta muy logrado. Las
animaciones son fluidas, los grafismos y

el sonido muy correctos. A esto hay que
afiadirle una buena ergonomia y un manejo
sencillo y rdpido. Con el raton lo puedes
dirigir todo. Para acabar, tienes que saber
que la versién completa propone numerosos
elementos adicionales (especies de

insectos, mapas, Multijugador). En definitiva,
jeste es el shareware del mes! m

En el CD-ROM n°1
\PCFUN\JUEGOS\SHAREWARE\BUGBRAIN

neuronas, nodos y otros
elementos adecuadas que
superen el analisis del
laboratorio.

Bug Brain pone a disposicidn de
los jugadores un libro de
instrucciones (un manual rojo) y
otro de ayuda (otro azul
colocado en una estanteria),
que seran de gran utilidad para
los que quieran iniciarse en
este juegoa. El primer libro es el
diario del cientifico que dejo

realizar las diferentes “mezclas cerebrales”
en un tablero adjunto al del laboratorio v alli
mismo serdn testeadas. La clave de Bug

Brain estd en realizar las combinaciones de
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sus experimentos anotados, por
lo que td seras el encargado de
llevar a la practica su tarea.
iSuerte!

Un juego destinado a aquellos
que no han gastado sus neuronas durante
su juventud matando zombies, empalando
vampiros y eliminando plagas de
extraterrestres invasores. |
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Unjuego de Estrategia sin Precedentes:

L * ) nuevas campafias a través de 30 escenarios.

|« Sofisticados modelos de administracién: agricu|tura, caza,
construccion, rcligic’)n, comercio y defensa.

* Dirige batallas terrestres Y naval%s en el Nilo.

0 !nc|u5c un editor de mapas comPleto.

BN
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& HAVAS INTERACTIVE, S.L

Avda. de Burgos 9, 12-of 2, 28036 Madrid
¢ Tel: 91 383 26 23, Fax: 91 383 24 37
~ www.coktel.es

:
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Innovadores Escenarios:

« Primer constructor de ciudades en el Antiguo Egipto.

« Nuevo elemento de administracion temporal: P|aniFica tus
tral:ajos agricolas en funcién de las crecidas del Nilo.

* Progresa en la dinastia cgiPcia y transmite tu Poc|cr a
través de las gcncracioncslg las misiones.

. COT‘ISh’UHC PECC[]'B a Piedra 0s monumentos mas Famosos

del Antiguo Egipto.

De los realizadores de Caesar 111
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PInpI
Galzaslargas

Uno o L0S GRANDES MITOS DE LA TELEVISION INFANTIL COBRA VIDA GRACIAS AL MULTIMEDIA.
L\ ENTRARABLE PiPpI GALZASLARGAS VUELVE A PASEAR TODO SU ENCANTADOR Y ESTRAFALARIO
COLORIDO POR LAS PANTALLAS DE NUESTROS ORDENADORES.

Por Kavier Marturet

0DO comenzo en 1945, cuando la
escritora Astrid Lindgren escribid su
libro Pippi Calzaslargas, que conacié
un éxito inmediato. Tras este
brillante comienzo, Lindgren escribio
més libros para nifios, pero sin olvidar a la
pelirroja pecosa de trenzas estiradas, sobre
la cual siguié escribiendo nuevas aventuras.
Finalmente, Pippi Calzaslargas lleg6 a
traducirse a 60 idiomas, por lo que no es de
extrafar que TDK Mediactive se haya
decidido a lanzar un juego multimedia de
este personaje a escala internacional. Los
personajes de la popular serie de TV de los
70 protagonizan el contenido de este CD en
una serie de cuentos y actividades muy
intuitivas y optimizadas al maximo para el
perfil del pequefio usuario. Ya desde el
primer instante nos encontramos con un
juego muy sencillo en lo que se refiere a
configuracion y requisitos del ordenador.
Bastara con acceder a una pantalla donde
eligiremos el idioma en el que deseamos

Pippi

CALZASLARGAS

LHERR g 1995, 1996 Anaad Mudtimacks 4B

® Un clic en la puerta con flecha verde y,
jcomienza el juego!

ver el juego (si es que el software no lo
detecta automaticamente) y poco mas.

La realizacion de un juego didactico como
Pippi Calzaslargas, orientado a nifios de 4
a 10 afios, consigue cumplir una serie de
puntos fuertes casi obligados en los
multimedia educativos. La complejidad para
el jugador se reduce a la de un espectador
interactivo que no precisa de mas
instrucciones que las que le dicte su propia
intuicién y las ganas de explorar el mundo
que se le abre en la pantalla.

Naue;iaciﬁn logica y
sencilla

¢Realmente es capaz un nifio de manejar un
ordenador con un CD multimedia? Después
de revisar Pippi Calzaslargas, la respuesta
s6lo puede ser si. No hay que realizar
instalacion alguna. Basta con introducir el CD
en el lector del ordenador y el juego se
gjecuta automaticamente, sin necesidad de
programas de arranque residentes. Solamente
comprobaremos que en nuestro disco se
genera automaticamente una carpeta con

un contenido de poco mas de 100 Kb.

Tras una breve presentacion, entramos en el
juego con pantallas de graficos en 2D sobre
las que el jugador interviene mediante clics
de ratdn. Los usuarios zurdos no tendran
ningtin problema, pues la configuracion del
juego activa los dos pulsadores con la
misma funcién. No importara sobre qué
botdn se haga clic, el juego respondera
indistintamente a la orden del usuario.

116 PCFUN ENERO 2000

WPUT LANEUAGE

® y«ur«_ Osr. English EFS O svenska  [-o)
Qam. engiisn[E=] O pansk —+ -

O’ ) Oneutsen B9 O suomi ]

o Ofrongais LM O Norsk

! ha @espafiol ] O Nedertands 0]
O ttetiano Tl © Japanese (@]
Ha& %3

TEXT

o AR
o LIY

@ La configuracién es sencilla y ofrece doce

[En los conflnes de una ciudad muy pequeiia, habia una
[easa en un jardin abandonado. La casa se llamaba Villa
Mangaporhombros. Nadie habfa vivido alli por mucho,
raucho tiempo.

3
F=

@ Aqui comienza todo. Incluso el primer cuento
de Pippi Calzaslargas.

@ El panel general de un cuento nos lleva
directamente donde queramos.



ina noche llegaron dos yagebundos 3 la pequeiia
iudad. Buscaban cosas para robar, Nunca habjan
ido hablar de Pippi Calzaslargas.

2 ¥

“Y claro que s yolvié ¥ pl @ 5 5‘
calyo. Cuando aparecia por las calles, £l alboroto era r-) 5

tan grande que la policia tenfa que ntervenir”

R O W WS S AR T

@ En el tercer cuento, Pippi recibe la visita
nocturna de unos ladrones.

Guentos animados

Los creadores de este juego de Pippi
Calzaslargas han tenido muy presentes los
puntos fuertes para un pblico infantil.
Siguiendo la tradicion de los discos de
cuentos, el juego ofrece la posibilidad de
leer y escuchar relatos infantiles con
ilustraciones 2D. Los cuentos se narran con
un parrafo por pantalla. Una vez terminada
la lectura del parrafo, la pantalla muestra
una breve animacion. El inicio del juego ya
da la primera posibilidad de escuchar un
cuento. Para ello, basta con hacer un clic
sobre el icono en forma de libro que aparece
en la parte inferior izquierda de la pantalla.
Pero no sera el Unico relato que podamos
escuchar, pues cuando exploremos las
estancias de la casa de Pippi,
encontraremos dos libros mas con sus
respectivos relatos, que pueden aparecer
sin voz o sin texto, dependiendo de si
interesa mas que el nifio esté pendiente de
la lectura, lea por si mismo, o hien se limite
a escuchar a la narradora.

Explorar Villa
Mangaporhombros

La casa de Pippi Calzaslargas se llama Villa
Mangaporhombros. Tan estrafalaria como su
nombre, esta casa esta repleta de objetos
de todo tipo: plantas, mufiecos, espejos,
platos, vasos... El modo de exploracion
permite al nifio hacer clics sobre
practicamente todos los objetos visibles. En
este momento, podemos ver una pequefia
animacion sonora de ese objeto o insecto.
Asi, una de las flores del florero de la cocina
hara cosquillas a sus compafieras, la arafia
bajaré de su tela y hard una pequefia
actuacion de claqué sobre unos bongas, o
una caja se convertira por segundos en un

@ Los hermanos Anika y Tommy acompaiian a
Pippi en estos relatos.

® No estd mal de princesita... pero el Sr. Nilsson
desentona un poco.

NAHEL

@ El juego de las parejas ocultas, version Pippi
Calzaslargas.

@ jVaya jaleo! Menos mal que no hay vecinos!

avion a reaccion. La cantidad de
animaciones posibles es muy numerosa, por
lo que se asegura que el nifio podra explorar
habitaciones y descubrir en cada visita un
nuevo rincon donde animar algun objeto.

@ El desvan esta lleno de objetos... jy sorpresas!

Pero no todos los objetos implican una breve
animacion. En Villa Mangaporhombros
también se esconden varios juegos a los
que podemos acceder si hacemos un clic en
el lugar adecuado.

lJuegos ocultos

El primero de ellos se llama La Blsqueda de
los Panqueques, y consiste en guiar al Sr.
Nilsson (el monito de Pippi) para que atrape
los panqueques (0 crepes) que su ama le va
lanzando. Cuando atrape una o varias crepes,
el Sr. Nilsson las llevara a la mesa donde
Tommy y Anika daran buena cuenta de ellas.
El juego de las parejas de Pippi es otro de
€s0S juegos. Aparece en pantalla una serie
de cajones que tendremos que abrir de dos
en dos, memorizando qué objeto o dibujo
vemos. Cuando descubramos una pareja en
una misma jugada, esta quedara abierta.

El objetivo es descubrir todo el panel.

La Mascarada consiste en abrir los
diversos cajones del armario de ropa de
Pippi y vestir a la protagonista como
deseemos. El nifio procede siguiendo una
ldgica, o bien combina prendas de vestidos
distintos.

En el Rompecabezas nos encontramos con
un puzzle 2D que oculta una imagen de
Pippl y sus amigos. Una vez terminado cada
puzzle, la imagen se convierte en una
sencilla animacion musical. Por ltimo, la
Orquesta de Pippi nos lleva a una habitacién
donde los personajes (y algunos de los
objetos presentes) tocan una melodia con
diferentes instrumentos musicales.
Dependiendo de qué personaje activemos,
la melodia sonara con el instrumento
correspondiente. En resumen, TDK
Mediactive afronta con este titulo uno de los
dilemas de muchos padres que guisieran
introducir a los pequefios de la casa en el
mundo de los multimedia. Con Pippi
Calzaslargas se consigue este objetivo en
gran medida, rompiendo esa supuesta barrera
que significa la complicacion de un ordenador
ante un usuario de edad entre 4 y 10 afios. H
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Pippi Calzaslargas
parece nostalgico, pero
no tanto para las
nuevas generaciones.
La caricaturizacion de
los personajes y de su
entorno no resulta nada
obsoleta para un nifio
de hoy en dia. Hay que
felicitar a TDK
Mediactive por disefar
un contenido estudiado
y orientado hacia los
usuarios mas jovenes.
Un nifio puede aprender
a introducir el CD Rom
en el ordenador y éste
ya inicia el juego por si
solo. No nos convencen
las lecturas con acento
mexicano (si se pudo
diferenciar el inglés y el
“americano”, también
se podia haber hecho lo
mismo en castellano) y
la vida del juego, que
puede ser explorado en
todos sus contenidos
en un tiempo
relativamente corto.

Fabricante

Gonfig. Minima
Windows 3., 95 0 98.
386 o superior. 16 Mb
RAM. GD Rom 2x.
SVGA. Tarjeta de

sonido. Compatible
con Mac

Edad
Entre 4 y 10 afios

Precio
Menos de 5.000 ptas.

1,310




MultimediaTest

Bahe y sus
amigos

Aventuras para los mas pequenos

EL CERDITO BABE SE HIZ0 POPULAR HACE UNDS AOS GRACIAS A SU PELICULA DE UNIVERSAL
PICTURES. AHORA, TRAS EL EXITO DE AQUEL CERDITO QUE QUISO SER PERRO PASTOR,
DESCUBRIMOS NUEVAS AVENTURAS EN ESTE JUEc0 EoucaTivo DE TDK MEDIACTIVE.

Por Havier Marturet

A linea TDK Mediactive se ha hecho

con los derechos de Babe, el Cerdito

Valiente para desarrollar este CD-

Rom educativo. El juego se llama

Babe y sus amigos: Aventuras para
los mds pequerfios y, tal como indica su
titulo, esta pensado para nifios a partir de
3 afos. ¢Y de qué se trata? Pues debemos
ayudar a este simpatico personaje a
conseguir su

Anual de

Metropolis. En
este sentido, el
juego propone

donde el nifio
debera trabajar
colores, formas
y nlimeros,
relacionar imagenes y realizar
planificaciones sencillas. El juego esta
realizado en 2D con unos dibujos muy
acordes con el usuario potencial del juego.

La historia

El cerdito Babe esta en la ciudad
Metropalis. Alli quiere celebrar un festival
de circo para recaudar fondos, pero no
piensa quedarse de brazos cruzados a

SesmaneE= oY

e 0t :
@ La ciudad de Metropolis espera que el circo
inicie su funcion.

objetivo: abrir la
) funcién del Circo

Beneficencia de

siete actividades

esperar a que la gente pase por taquilla.
;Solucidn? Realizara diversas tareas de
ayuda ciudadana. A cambio, los
agradecidos ciudadanos le compraran

50 pases para el circo que repartirdn entre
Sus amigos y vecinos. Una vez se hayan
completado tres tareas, tendremos
suficiente para poder celebrar una sesion
de circo con un lieno completo en las
graderias. Pero no adelantemos
acontecimientos y veamos qué actividades
se encontrard el pequefio usuario.

Hotel de pulgas

El duefio del hotel tiene sus habitaciones
desordenadas y pide ayuda para ponerlo
todo en su sitio. Asi, el pequefio usuario
debera colocar en la primera habitacion
distintos objetos en siluetas vacias. Se
trata pues de un juego de relacion de
formas, asi como de l6gica, pues todo
objeto tiene un lugar definido en la
habitacion. El juego de la segunda
habitacion es algo distinto. Las prendas

de vestir estan dispersas por |a estancia y
existen varios cajones con el distintivo de
la prenda que debe guardarse. La tercera
habitacion es una mezcla de las dos
variantes anteriores. Destacamos que esta
actividad no explica al detalle como se debe
ordenar cada habitacidn, dejando al usuario
deducir cdmo llevar a cabo la tarea.
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Limpieza de graffitti

Algunos muros de las calles de Metropolis
han sido ensuciados con graffitti y tenemos
que ayudar a Babe a limpiarlos. El simpatico
cerdito y sus amigos resuelven el problema
colocando carteles sobre las pintadas, pero
estan en blanco y negro. El objetivo es pintar
con diversos colores los dibujos. La eleccion
de colores para las zonas de los dibujos es

@ ;Te animas a ordenar la habitacion?



@ Sembrar es facil, pero tendras que ayudar

@ Al principio suena un poco raro, pero al final la
orquesta toca muy bien.

libre pero, en ocasiones, l0s colores estan
predefinidos con algtn simbolo o numero
correspondiente al bote de pintura. El objetivo
del nifio serd colorear hasta tres paneles.

Jardin de Ia comunidad

El jardin esta listo para ser sembrado, pero
esta tarea recaerd en Babe y sus amigos. Se
trata de sembrar tres hileras del terreno. En
cada una de ellas hay asignado un nimero
de semillas por hoyo. El jugador debera
indicar qué grupo de plantas o flores se

Vil o
elante con el tractor!

pintadas en el muro.

corresponde con el nimero de unidades
indicado. Si acierta, pasard al siguiente hoyo
de la hilera que prefiera hasta terminar de
sembrar todo &l terreno.

Ensayo de la orquesta de la
ciudad

Los amigos de Babe tienen que ensayar una
partitura. Al principio, cada uno de ellos
interpreta un grupo de
notas. Por cada
sonido de
instrumento emitido
por cada musico,
aparece una nota
dibujada. El nifio deberd hacer un clic
sabre el nimera que corresponde al numero
de notas que han sonado. Al mismo tiempo

aparece una partitura en blanco que se ira
llenando con las notas correspondientes a
la partitura que deben interpretar. Una vez
completada la partitura, con un clic sobre
la clave de sol, podremos oir a la orquesta
interpretarla. Esta operacidn la repetiremos
hasta que la orquesta interprete
carrectamente el fragmento musical.
iMisién cumplidal

Embellecimiento del paseo
de la costa

La playa de Metrdpolis esta un poco sucia,
asi que Babe y sus amigos tendrn que
limpiarla. Alrededor de los dos personajes
aparecen flechas de direccion (arriba, abajo,
derecha, izquierda). Haciendo un clic sabre
gllas, los personajes avanzaran en esa
direccion. El objetivo consiste en conducir por
tres pantallas a los personajes y hacerlos
pasar por los lugares donde haya basura que
recoger. Eso si, hay dos dificultades afiadidas:
no podemos pasar por encima de los

@®La recaudacion se entrega a una entidad
benéfica.

personajes que descansan en la arena ni
cruzar por las vias de paseo cuando circule
algtin personaje con su patin o bicicleta.

Plantando arholes en
el parque Giudadano
La Ultima de las tareas para vender entradas
del circo consiste en plantar arboles.
El ejercicio es muy similar al de la siembra del
jardin, donde la relacion visual y numérica son
las claves para conseguir cumplir el objetivo.
En las dos primeras pantallas,
el nifio debera colocar con el ratén
los pequefios arboles fruteros al
lado del &rbol madre que da su
misma fruta. La tercera pantalla es
distinta. Se trata de recolectar la fruta
que hay en los arboles y para ello hay que

calocar un nimero de piezas de fruta
concreto, indicado en cada cesto. Ademas,
cada cesto indicard el tipo de fruta con

el que debemos llenarlo.

Una vez terminada la tarea, Babe
conducira el tractor con la fruta recogida
y... imision cumplidal

jEmpieza el espectaculo!

Una vez conseguimos la venta de 150
localidades, el juego nos lleva directamente
a las tres pistas del circo, donde Babe y sus
amigos realizaran el nimero que le indique
el usuario. La forma de jugar en esta parte
es tan sencilla como arrastrar el objeto
hasta el personaje, que automaticamente
comenzara a realizar sus acrobacias. Al final
de esta parte del juego llega la

ceremonia de entrega de los fondos
recaudados. El nifio deberd decidir a qué
institucion donan: al cuerpo de bomberos, a
la agrupacion de mujeres policia 0 a las
enfermeras del hospital de Metropolis.
Hecha esta seleccion, se hace entrega del
cheque v, por ultimo, aparece en pantalla
un diploma de agradecimiento de los
ciudadanos al participante.

En conclusidn, el juego resulta muy
adecuado para jugadores de corta edad,
instruidos por un tutor que les guie en el
juego. Potencia la memorizacion visual, la
relacidn numérica y de objetos, todo ello
acompafado de diversas musicas,
comentarios de los personajes y un grafismo
2D muy acertado para el pablico potencial. l
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Un juego didactico bien
planteado, pero quiza
demasiado escueto en
instrucciones. Uno se
imagina al padre o
tutor del nifio
explicando qué es
exactamente lo que hay
que hacer en cada una
de las tareas, si bien
esto no es
precisamente
desaconsejable nunca
cuando se trata de
actividades didacticas.
También merece
mencion la posibilidad
de volver a la pantalla
de inicio en cualquier
momento, asi como la
de poder imprimir las
actividades que el nifio
realiza. Quizas la
principal pega que
encontramos sea gue
el repertorio se explora
por completo
rapidamente, cuando
las posibilidades que
ofrece el formato CD-
Rom podrian ayudar a
la realizacion de un
juego didactico con
muchas mas
actividades. B

Educativo

Fahricante
TDK Mediactive

Windows 95 0
superior, Pentium 90,
16 Mb RAM, 20 Mb HD,
CD-Rom 4x. VGA.
Tarjeta de sonido,
Compatible con
Macintosh

A partir de 3 afios
Precio
Menos de 6.000 ptas.
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Larousse
interactivo

E L PLOUF NO

pra— ;

YA SE ENCUENTRA A LA VENTA LA NUEVA EDICIGN DEL PEQUEND LAROUSSE INTERACTIVO QUE, POR
SUPUESTO, SIGUE LA CORRIENTE Y ANADE 2000 A Su NoMBRE. ESTA EDICIGN SIGUE LA POLITICA
DF ANTERIORES VERSIONES Y ES IDEAL PARA ESTUDIANTES Y PARA CONSULTAS RAPIDAS Y ESCUETAS.

Por Kavier Marturet

A edicion de El Pequefio Larousse es,
ya desde su primera edicion en
papel, todo un ejemplo de mini
enciclopedia practica. Su version
multimedia nos ofrece mas de
130.000 definiciones, 127 videos,
animaciones y sonidos, 5.000 ilustraciones
y mas de 140 mapas. Con esto queremos
decirte que no se trata de una enciclopedia
completa, sino de un diccionario
enciclopédico de consulta. Si deseamos
encontrar una

— ] & oo |

NIRADAD ® @ informacién
Cudenador, 14 = concreta que
Crdenadoy 1a .

Ordenamiento sirva de punto

Orden: .

i Al 5 de partida para

Ordenaae 5 3 un desarrollo
ORDENADOR. RA adj. Que ordena: poliica . complejo de
ordepadora de 13 economia del pajs. un trab ajD
§n. m. >
1. raquina automatica para el ratamiento de la il
indormacion, que ohedece a programas formados por £l Pequeno
sucesiones de operaciones arjtmeéncas y logicas. st - Larousse nos
calcuiador digitai, computador, computador. A .
Grdenader persenal, mﬁcrow.denado? e brinda la
Un oidepador comprepde una parte fisica = .

i iy oportunidad de

i H

encontrar no

Edicion
Edn:r.o

a Programacion  explotacion

de sisternas miormaticos | t0CA@ una relacion de
« yocabylario y femmipologi I
Soneray VIR | contenidos vinculados con

esa palabra o tema.

Dependera pues del usuario

TELEFONIA n. 1. Sistemna de tele o oo
establecido para transmitir la palabra.

Telefonia celular, o movil, sistema de
radiocomunicacion que funciona en una zona
dividida en células ad)acentes, cada una de las
cuales contiene una estacién de
transmision-recepcion radioeléctrica.

Telefonia sin hilos, radiotelefonia.

gue indaguemos en mayor 0 menor
medida, o bien que recojamos toda

la informacién necesaria para poder
continuar con una investigacion con
detenimiento. Los multimedia

@ El listado de entradas es
interactivo, incluso en las

definiciones.

implicitos en el soporte CD-Rom son,
obviamente, uno de los mayores atractivos
de este diccionario enciclopédico, que pone

solamente una definicion, sino

a disposicion del usuario varios bloques de
contenido y otros complementos que
pasamos a describir a continuacion.

Abriendo el programa

La pantalla de presentacion ya es un indice
de los posibles campos en los que podemos
trabajar. Ginco punteros aparecen en
pantalla, tres de los cuales nos conducen

a los campos principales: entradas, temas
y audiovisuales. Los otros dos se
corresponden a los créditos de la obra y el
botdn de salida a Windows.

La interfaz com(n en todas las pantallas

es tan completa como sencilla ¢ intuitiva,
evitando que el usuario llegue a perder el
hilo del itinerario que esta haciendo por los
diversos contenidos.

Entradas

Este campo, uno de los mas utilizados por
el usuario, consiste en un listado alfabético
con todas las palabras disponibles. Escribir
la palabra, o las letras iniciales de una
palabra, nos llevara automaticamente a la
parte del listado donde se encuentra el
motivo requerido.

A partir de ahi, tendremos varias opciones que
nos permitiran obtener definiciones, temas
relacionados con la palabra seleccionada

0 los audiovisuales disponibles en el CD-Rom.
Destacamos la opcion de Paginas rosas: éstas
muestran un listado distinto que recopila
alfabéticamente una gran cantidad de frases
del refranero espaiol. Haciendo un clic en un
refran, podremos leer en el recuadro de texto
el significado de la frase elegida.
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Rudiovisuales

El campo de audiovisuales esta dividido en
varios subapartados relacionados con los
archivos de imagen y sonido disponibles,

a saber: imagenes, sonido, videos,
diaporamas, animaciones y mapas.

Cada uno de ellos nos lleva a su propio
apartado, donde volvemos a disponer de un
sistema de listado y un recuadro de
busqueda. Una vez seleccionados la palabra o
tema del que deseamos ver un contenido,
aparece en un recuadro inferior izquierdo una
pequefia imagen. Clicando sobre ella
accedemos a otra pantalla, desde la cual
podemos ver un video, ver una imagen,

una diaporama o una animacion con los
comentarios de un locutor, o bien escuchar
sonidos tales como fragmentos de
composiciones musicales adornados con
fotos o ilustraciones relacionados con el tema.
Los diaporamas son quiza uno de los
contenidos de este apartado mas
destacables y mejor trabajados. Consiste
en una sucesion de imagenes al tiempo
que el locutor realiza un comentario sobre
el tema seleccionado.

Los mapas disponibles son tan numerosos
como cabria esperar. Sobre ellos podemos
ver distintas ciudades destacadas sobre las
cuales clicaremos si quisiéramas ver su
entrada correspondiente. En un principio,

el usuario puede quedar desconcertado al
apreciar que el mapa queda cortado por la
parte inferior. Aungue no se indique en las
instrucciones, esto no es un error del
programa, pues bastard arrastrar con

el raton el mapa hacia arriba para que



Programacién vy explotacidn de
sisternas informaticos

Explotacion de minas y
canteras
Explotacién de

® o

Multiprogramacion
Multitratamiento

Control de la Multiplete
contaminacion Multiplexar

Calor, frio y Multiprocesador, . —Camara —
acondicionamiento de ra Comentarista —
aire Multiproceso Directo, a — Estudio

— Imagen —

yacimientos petroliferos Navegar .
y de gas natural Operativo, a
Explotaciones salinas [sistema operativo|
Construccion y obras Optimar
publicas Ordinograma b
Transporte por carretera »__‘:_.q-"-:‘:-‘.
Ferrocarril

UDIOVISUALES ® @

Retransmisiones televis

crisis de los -

misiles
Las Exposiciones
L] Universales (Expo-
92)
Los Juegos
= Olimpicos
medicina y nuevas
tecnologias
mMuseo Nacional de
Arte Reina Sofia :
Retransmisiones p—
televisivas en
directo
Transporte aéreo

® El menu desplegable de temas tiene una interfaz tan sencilla como eficaz.

B NTRADAS ® @
Donde ha;y patén. no manda’
Dolce far niente (Dulce no hacer nadal %
Donde fueres, haz como fo ko que| vieres
Donde iy @afon. no mands muannere
Donde las dan. las toman
Donde menos se piensa salta la liebre

Expresa que donde hay supenor no puede mandar ¢l
inferior

| i

SPANA 5
— ESPANA B & L o

@ El mend de audiovisuales nos ofrece una pantalla activa sobre la que clicar.

Ejernplo de interpretacion

Wm

en el estilo big-band de B &

® Buena parte del refranero espafiol queda
explicado en las paginas rosas.

podamos desplazar |a imagen a la zona que
deseamos visualizar.

Siguiendo con la filosofia de un diccionario
de consulta rapida, los videos, las imagenes
y diaporamas ofrecen una informacion
escueta del contenido, suficiente para
ilustrar al usuario pero sin indagar
excesivamente en el tema.

Temas

El apartado de temas es un sistema de
filtros de entradas y de audiovisuales por
medio de un drbol tematico. Partimos de
un arbol general en el cual iremos abriendo
las ramificaciones que nos interesen por
medio de unas flechas azules desplegables
hasta llegar al tema final. Clicando sobre
este tema, el listado de términos acotara
su contenido con todas las palabras
relacionadas con la seleccion.

En la parte inferior derecha de la pantalla
encontraremos dos punteros que permitiran
seleccionar qué base de datos queremos
filtrar: audiovisuales o entradas.

@ Podemos desplazar los mapas arrastrandolos
en vertical con el raton.

La seleccion de entradas permite filtrar
todas las palabras disponibles en la base
de datos del CD-Rom, mientras que la
seleccion de audiovisuales limita el listado
a aquellas entradas que estén vinculadas
con algun audiovisual.

Funciones adicionales

Pasada la pantalla de inicio, disponemos de
una barra de funciones adicionales. Este
mend lo veremos en una franja vertical que se
oculta y muestra automaticamente al colocar
ala derecha de la pantalla el cursor,

Las funciones son: ayuda interactiva, bloc de
notas, retorno, impresion, portapapeles y salir.
De ellas, destacamos el bloc de notas, que
consiste en una base de datos propia donde
podemos volcar todas las entradas o temas
que queramas conservar aparte del listado
general. De este modo, si hemaos realizado
una investigacion y sabemos que tenemos
que volver a consultar esas mismas entradas,
sera suficiente con volver al bloc de notas

y revisar nuestra lista personal de palabras.

@ Los archivos de sonido siempre aparecen
acompaiados de una ilustracion.

Opcion Larousse/Word
Cuando se instala el diccionario, se ofrece la
posibilidad de vincularlo al procesador
Microsoft Word. De ese modo, seleccionando
cualquier palabra del documento con el que
estés trabajando y pulsando “Larousse”
dentro de la barra superior de la pantalla,
ejecutaras una macro que activara el
contenido vinculado a esta palabra en el
diccionario. Esta opcion es optativa y se
puede habilitar y deshabilitar a voluntad.

. Este diccionario enciclopédico es toda una

demostracion de ¢como realizar un trabajo
multimedia bien orientado hacia el usuario
medio, si bien la base de datos de 130.000
es algo limitada y no ofrece la posibilidad de
ampliacion on line. Su limitacion es logica si
tenemos presente que hablamos de una
obra que ocupa sdlo un CD. Seria todo un
error comparar esta obra con una
enciclopedia, y en la medida de lo que se
debe esperar de un diccionario
enciclopédico de consulta, £/ Pequerio
Larousse es una obra recomendable.

La falta de una opcion de actualizacion on
line es quiza la gran asignatura pendiente
de este diccionario, salvando el problema de
la obsolescencia de contenidos, gran escollo
de toda obra enciclopédica. |
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La relacion calidad-
precio del Pequeiio
Larousse Interactivo
esta justificada en tanto
las consultas pueden
realizarse de modo
claro, rapido y comodo
para el usuario,
Entendemos que el
soporte de un solo
CD-Rom implica ciertas
limitaciones, pero esto
ha supuesto que
algunas definiciones
sean excesivamente
escuetas, detalle que
podria haberse
solucionado facilmente
con una posible
actualizacion on line,
recurso semiobligado
para este tipo de
publicaciones
multimedia. B

VEREDIGTO

Género

Fabricante
Larousse Editorial
Config. Minima
Windows 9x/NT.

Pentium 90, 16 Mb
RAM y CD Rom 2x.

SVGA 640 x 480 o
superior. Tarjeta de
sonido compatible
Sound Blaster.

Precio

Menos de 5.000 ptas.
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[l AH, la pintura en PC! Este si que es un
tema polémico. Pues si, uno de los
defectos de nuestra época es que
todos y cada uno de nosotros puede
pretender hacer arte sin ser artista,

producir cualquier cosa y hacerse famoso
siempre que los medios de comunicacion
estén avisados. De modo que se pueden
presentar cosas que ni siquiera deberian
tener el honor de llevar este sustantivo,
como una lata de conserva llena de basura:
siempre habra alg(n critico “vanguardista”
para darle sentido. Las consecuencias que
pueden derivarse del arte digital, que se va
extendiendo con un coste de software
siempre a la baja, estan aqui. Para ciertos
“analistas de esos que estan al loro”, la
pintura y la escultura han muerto y ya sélo
queda la vanguardia, que en nuestro caso
es ciber. Desgraciados quienes vivimos en
la épaca de los cibernéticos de fast-food. La
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facilidad de las herramientas creativas
fomenta, por desgracia, la aparicion de
genios autoproclamados, y ha llegado el
momento en que una mancha de pintura
se convierte en la creacion de un nuevo
Leonardo da Vinci. La pintura digital al
alcance de las manos de una persona
cualquiera puede transformar la nocion
misma de arte, que ya esta tan mancillada.
Un dibujo o una pintura de calidad, tanto si
nacen en un monitor o en un caballete, no
tienen por qué deslumbrar, divertir ni estar
de maoda. Ya que se habla tanto de
modernidad, tiene que quedar bien claro
qgue esta palabra tiene que ser sindnimo
de eternidad, y no de moda, pues ésta es
un fenémeno comercial efimero que
envenena nuestros sentidos. El problema de
la creacion con PC es que su insignificancia
extrema y su frecuente relacion con
epifendmenas lldicos, llevan a una
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WAIPBFIUDACTILES, PAINTER 6 REAPARECE DE
CARAURARYETA OE CREDITO. PERD
CSERE A PINTURA DIGITAL.

divinizacion inmediata de la nada, que sera
sustituida por alguna nueva moda al cabo
de unos pocos dias jUna auténtica guerra
de las galaxias! Hace poco, el critico Otto
Hahn hablaba con toda autoridad acerca
de un “artista conceptual”, Bernard Vernet,
especialista del zoom sobre paginas de
formulas algébricas, sobre como el
personaje hacia lo posible por “ objetivizar el
problema artistico eliminando por completo
las elecciones personales”. A eso hemos
llegado. La negacion del arte, fruto del arte
informal que gangrena las expaosiciones,

se ha apoderado, cdmo no, del arte digital.
Las producciones actuales son muy
significativas por su ausencia de referencia
a elementos humanos, culturales o
geograficos identificables. Es el reino de un
universalismo de buena ley, por aculturado.
¢Es necesario evocar los dignos émulos de
Desmond Morris, que actualmente emplean



® A la manera de Van Gogh (Painter).

chimpancés para realizar obras de arte por
ordenador? Para afirmarse, el pintor digital
tiene que mantener Ia presencia humana en
el espiritu de su creacion. Se puede citar a
una analista de esta evolucion del arte,

Heléne Parmelin (L’Art et la Rose): “Es en
cierta manera el tnico medio que se da al
hombre para conocer al hombre por otra via
diferente al estudio y a la acumulacion de la
ciencia, ya que la pintura no sublima el
mundo, sino que lo amplia. No lo copia ni

lo imita, sino que repercute en él”. ;Es
realmente éste el caso? Y es que por fin ha
llegado el nuevo Painter que esperabamos
desde hace dos afios. Gierto, el equipo de
Metacreations ha comercializado dos

versiones durante ese periodo, la 5y la 5.5,
pero no eran muy divertidas. La version 5
era muy rica a nivel de funcionalidades pero
su interfaz resultaba monstruosa. Las
victimas de este producto todavia se

@ A la manera de Rembrandt.

acuerdan de las docenas de
ventanas que ocupaban la
pantalla y que paralizaban los
impulsos creativos. La version
siguiente aportd muy pocas
innovaciones y se limitd a
afadir, por un precio
bastante mas elevado,
algunas posibilidades
en Internet que en ocasiones
contribuian a colgar el
ordenador. En cuanto a la
velocidad, ;es necesario
evocar nuestros
desengafios provocados
por la reproduccion de los
trazados en la tableta
grafica? Quedaba mucho
por hacer para reconciliarnos
con este programa
superpotente, capaz de
realizar efectos s

La opinion de una profesional

La opinion de Céline Bernardeau, infografista
2D-3D en videojuegos desde 1996 : Dark Earth
(Kalisto), Tonic Trouble (Ubi Soft), Omicron
(Quanticdream), y actualmente implicada en la
continuacion de DarkReign (Auran) para la
realizacion del disefio y la creacion de
storyboards.

“Utilizo Painter desde 1997 para trabajar, pero
también para mis realizaciones personales. ;Lo
que mas me ha interesado de esta version? De
forma general, el acceso a las diversas
herramientas y funciones es mucho mds rapida
y sencilla que en la version anterior. Utilizaba
Photoshop como complemento de Painter para
mis trabajos, porque Painter 5 presentaba
algunas debilidades en refacion con Photoshop
en cuanto a gestion de capas y de selecciones.
Pero ahora, con Painter 6 tenemos una gestion
para los capas y las selecciones muy simple.
En cuanto a las brochas, con Painter 6 fambién
hay novedades. Para empezar, se puede
sefeccionar varios colores en Ia misma brocha,

En cuanto af aerdgrafo, herramienta que me
gusta mucho en pintura digital, también ha
ganado en realismo. Asi, si inclino el estilete
como un auténtico aerografo, obtengo una
forma ovalada con un degradado en Ia
intensidad de Ia tinta. Y esto es valido con las
demds opciones, como el difuminador o el
pincel. Se obtienen efectos muy interesantes
¥, sobre todo, muy realistas, fieles al estilo que
uno quiere adoptar. ;Por qué me gusta la
pintura digital? Pues es que soy bastante
patosa por naturaleza. Con el PC, si echo
demasiada tinta en mi obra, hago “Ctri+2”,

y izés! jDesaparece la mancha! Me gusta la
pintura con PG porque actualmente existen
herramientas como Painter que reproducen
fielmente el estilo gréfico que uno quiere fener,
ya no se mezclan los pigmentos, ni hay que
limpiar los materiales (pincel, aerdgrafo) y,
finalmente, tienes la posibilidad de hacer
muchas versiones de un mismo dibujo sin
que el original se vea afectado. jMds zds!”
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La tradicion...

La opinién de Elisabeth Meritte, jefa de proyecto
grafico. Antes que nada es una pintora
tradicional (6leo), pero hace ya varios aiios se
paso al dibujo por ordenador. Elisabeth Meritte
ha realizado multitud de proyectos creativos
para grandes instituciones publicas y privadas.
“Reconozco que el paso a la creacion digital me
fue dificil porque mi primer contacto fue con
Painter con una modesta pantalla de 17
pulgadas. Por suerte, Ia evolucion de las
tabletas grdficas y de los estilos me convencio
y rectifiqué mis primeras reticencias, sobre
todo teniendo en cuenta gue Ia creciente
potencia de los ordenadores permite por fin un

trabajo productivo. De Painter 6 me ha gustado
en primer lugar el enorme progreso de fa
interfaz, que antes era incomprensible por la
gran cantidad de ventanas que contenia. La
rapidez de reaccidn en relacion con el
movimiento también es una valiosa ventaja.
Siguen sin ser las sensaciones de fa pintura en
lienzo, pero los tiltimos progresos permiten
plantearse Painter como un buen complemento,
sobre todo para realizar esbozos u obtener una
buena reproduccion del trabajo a nivel de
impresidn. He testeado otros productos, pero
aparte de Photoshop, no he visto ningtin otro
programa con tantas prestaciones”.
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@ Image Forge.

impresionantes gracias a unas brochas cada
vez mas complejas. Las demostraciones de
brochas de “metal liquido” o “fuego” han
generado por desgracia una legion de
clientes insatisfechos. Consciente de este
problema, el equipo de Metacreations ha
decidido volver a los origenes del programa,

es decir, a un producto destinado a los
artistas y no a los informéticos. Se realizo
una gran encuesta entre los usuarios para
analizar los puntos débiles. Se pusieron de
manifiesto diversas quejas: la necesidad de
una interfaz corregida, de una mayor
compatibilidad con Photoshop'y,
finalmente, una aspiracion
inherente a todos los
programas de este tipo, una
mayor velocidad

(reactividad). Estas
expectativas han sido
satisfechas y esta vez si se ha
generado un producto nuevo. La
interfaz ocupa un espacio minimo gracias
a unos mends desplegables, faciles de
dimensionar y de clasificar en el orden mas
conveniente. Es mucho mds agradable
acceder a las paletas en una simple

b liasks

p Scrints

» bet Painter

} Selectinn Portfoha

Portioiio

» image
> F:abers
¥ Gradients
§ Patterns

@ Una interfaz sin un mogollén de ventanas. jGracias! (Painter).
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@ jQué honito! (Onyx).

columna que pasarse horas desplazando las
ventanas que ocultaban el plano de trabajo.
Otra ventaja: el programa es compatible con
toda la gama de tabletas gréficas, estiletes y
aerografos Intuos de Wacom. Sobre esta
cuestion, la gestion de funciones de
inclinacién y de superficie (Bearing)
es reconocida, cosa que
difumina el aspecto artificial de
los dibujos, sobre todo en
modo Aerografo. La nueva
gestion de la memoria permite
una visualizacion en tiempo real
a partir de un Pentium 11 350, de
forma que se accede a unos
movimientos naturales que abren nuevas
perspectivas. El fenémeno es especialmente
apreciado por los que son adeptos del
cuchillo, ya que éste reaccionara al mas
minimo movimiento en superficie o con

presion. Pero la calidad de tu tableta grafica
también intervendra, de modo que no hay
que dudar en invertir en este ambito. Acerca
de este punto, el interés de las tabletas
Intuos de 1.024 niveles de presion es
indiscutible. Entre las demas innovaciones,
podemos destacar el modelado de texto
dinamico en una curva de Bezier, una
funcion que ya estaba disponible a partir de
plug-in en Photoshop, y un mejor control de
las brochas que permite crear una brocha
que difunde un color distinto en cada una
de sus cerdas. Esta Ultima idea, interesante,
rebasa los limites habituales del realismo en
materia de pintura digital. La nueva técnica,
llamada Impasto, y que acaba de aparecer,
constituye otro ejemplo del progreso
cualitativo general. Se trata de una forma
de pintura que genera de manera interactiva
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‘Welcome to O Painting Assistant

& Loadimage from & bitmap
T Confinue using & save 01l Pamting Assistant file

© Waork wath 8 bullt-n sarmpie image
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nuestro CD. Photfonyx 1.5
(http://www.chromeimaging.com) es un
programa de otra clase. Ciertamente, hay

Uil Painting Assistant helps vou praduce pamtings fiom scanned or
e NS A i e Al ol o TG menos efectos, pero desde el momento de

la instalacion, la interfaz revela enseguida
las ambiciones de sus creadores: crear un
Photoshop-like con sus plug-iny unas
funciones inspiradas. Mas alla del simple
retoque fotografico, se considera el arte
digital en general. Es cierto que el trabajo es
agradable con esta interfaz optimizada y a
plena pantalla. Mends desplegables como
en Painter, zoom y navegacion por simples
clics en las imagenes, pantallas virtuales,

f [ext>>> l undocking como en los productos de

moda... No dudes en probar la beta de la

@ Una miniinterfaz, pero que muy mini.

una pintura en profundidad, de tipo 3D, ya
sea en la capa superior como en capas
previamente pintadas, hasta en el
lienzo mismo. El resultado es
impresionante. Al igual que con
Paint Shop Pro, P
encuentras una funcion X
Tube, pero que aqui se
eleva a un nivel
profesional. La image
fiose (homba de imagen)
siembra imagenes en el
lienzo, también en tiempo
real. Pero aqui, algunas
funciones de dimension y de
rotacion de la imagen son
configurables. Ademas, jla
supetrficie, el dngulo y la
presion de la mano son
tomados en cuenta! Por lo
tanto,

Painter 6.0 es una
excelente rehabilitacion
de un producto que en
su dia fue un

referente. Si utilizas
una versién anterior, seria buena idea
actualizar tu programa para beneficiarte no
s6lo de los Ultimos avances técnicos, sino
también de una interfaz por fin humana.

Un programa gratuito es posihle...
Aunque el precio del programa de
Metacreations no esta a tu alcance, puedes
introducirte de todos modos en el mundo de

la pintura digital. Sigue habiendo shareware,

freeware y plug-in que merecen la atencion
aunque la ausencia de un gran rival para
Painter se haga sentir cruelmente. Para
empezar estd Image Forge 2.0, un freeware
bésico de manipulacion grafica que también
existe en version profesional. Esta tltima

A

"
.

Ol

propone numerosas acciones
\ de buena calidad, entre las
cuales se encuentra, por
supues’to un efecto de pintura
\ al dleo. Las brochas abundan y
i también son configurables. Por
tanto, se trata de un
programa que merece ser
testeado porque sus
posibilidades variadas,
enriquecidas por la
presencia de capas,
permiten resolver
" multitud de problemas, y con
unas reproducciones de
~aspecto 3D eficaces. Todo
3 ello es facilmente
gestionable gracias a la
R interfaz provista de una
I ventana de
) previsualizacion rapida.
Por supuesto, podras
testear las dos versiones
que presentamos en

Set up gnd - Vas Dyke Browns + Dinck
Haat
.

Picture Man ( Ee 10N

PAINTER v.2.0 __ » W

@ Copyright STOIK Software, 1598 hitp: /fwrwew. stolk.com

@ Un huen producto.
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Sin lugar a dudas,
este programa es un
referente para el
dibujo 2D. La nueva
interfaz permite al fin
concentrarse en la
creacion. La gestion
optimizada de la
tableta gréfica
también esta presente
y Ia posibilidad de
inclinacidn de la
herramienta es un plus
considerable.
Excelente. W

Género
Pintura digital
Editor

Metacreations

P 200 MMX 64 Mb de
RAM, visualizacion en
24 bits recomendada

Ulnas 1000.000 ptas. o
bien unas 31.000 ptas.
para la actualizacion
de Painter 5.5

\} tiltima version que te
' proponemos ni en visitar el
g ,)J site de Chrome Imaging,
(¥ que encierra recursos para
»  bajar material, asi como
& l‘\ vinculos realmente
¥, interesantes. puesto que
f f‘} |§ también se refieren al
i mundo de la creacion 3D.
.. Picture Man Painter 2.0,
de Stoik Software,
posee una interfaz
menos moderna,
que en algunos
aspectos recuerda a
Paint Shop Pro 3.0. En
este caso, la cantidad
v  defiltros es
impresionante, dado
_ Que no deja de
tratarse de un

© Paint Alchemy: jhasia la interfaz tiene su encanto!

programa pequefio. Los efectos pueden ser
en gran medida configurados, lo que
permite obtener rapidamente imagenes
dotadas de un cierto relieve. Pero no hay
muchas innovaciones destacables.

La creacion a bajo presupuesto
También existen pequefios programas como
OifPaint que te ayudan a transformar
imdagenes procedentes de camaras de fotos,
de laWeb, o de escaners. Se trata de un
preducto freeware que actualmente esta

en vias de desarrollo y mas bien dirigido a
personas que ya tengan un conocimiento
del mundo de la imagen. Pero es
exactamente el tipo de producto que
permite introducir nuevas funciones en los
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@ Una eficacia increible con Photoshop.

programas complejos, o incluso en las
interfaces de sistema. Citemos la
interesantisima continuacion de Total Xaos.
De entre los plug-in de este conjunto, Paint
Alchemy 2.0 representa un excelente
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@ No hay que descuidar los plug-in.

conjunto complementario al programa
estrella Adobe. Efectivamente, su interfaz es
muy flexible, y hay una gran variedad de
brochas y de paletas. Los efectos estan bien
estudiados. Existe un modo preview rapido
que permite evitar casi siempre tener que
regresar a la interfaz de Photashap en caso
de anulaciones intempestivas. Si posees
este programa de retoque fotografico, ésta
€S una opcion a considerar. Para concluir,
s6lo podemos constatar que la competencia
se lo estd tomando con calma frente al
programa Metacreations. Es cierto que éste
ha alcanzado ahora un gran nivel de calidad,
pero no siempre ha sido éste el caso, por
culpa de una interfaz alejada de sus
capacidades. Seria interesante ver aparecer
un producto competidor original, un poco
como ocurrié cuando Vue D’Esprit se lanzo
al ataque de Bryce del mismo editor. jA ver
qué nos depara el afo que viene! W
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Lider en el arte de la
creacion musical.
Cubase es sin duda

el referente
incuestionable en el
mundo de los
programas de
secuencia. Esta version
3.7 constituye una
innovacion
importantisima para
la apertura hacia otras
aplicaciones, gracias al
sistema ReWireyala
integracion de nuevos
plug-in actualesy
futuros... Sin embargo,
hay que observar que
los novatos pueden
sentirse bastante
desconcertados ante
tanta potencia. B

Programa secuenciador

Steinberg
http://www.,
steinberg.net

Gonfig. recomentdatla

Pentium 11/300 Mhz, HD
UDMA o SCSI, 32 MB
de Ram, Win 95/98,
tarjeta de sonido,
interface MIDL.

Menos de 70.000 ptas.

0] Cubase VS

3.1

ESTE ESTUDIO VIRTUAL TIENE LA FACULTAD DE BRINDAR AL MUSICO UNA HERRAMIENTA
POTENTE PARA GESTIONAR TODOS LOS ASPECTOS DE SU AUDIO DIGITAL, DESDE LA TOMA
DE SONIDO HASTA LAS MEZGLAS, PASANDO POR LOS TRATAMIENTOS DE EFECTOS.

NICIALMENTE

seore yeibdei all  Cubase Score V51

importante actualizacion

concebidos en
plataforma Commodore

de VST desde los recientes
Updates. El protocolo ASIO

en 1986, y rapidamente
instalados en Atari ST
con una primera version del
secuenciador Pro-24,
el aleman Charlie Steinberg
empez0 a trabajar en su serie
Cubase a partir de 1989.
Las funciones de Cubase se
aplican, en primer lugar,
a diversas herramientas MIDI
como, por supuesto, el Key
Edit para la insercion de notas
paso a paso, pero también en
forma de lista (Event List) y de
partituras (Score). El programa
incluso dispone de herramientas

automaticas de transformacion de codigo

MIDI, como el Logical Edit, y de ayuda

a la composicion con el Interactive Phrase

Synthesizer. Rapidamente, a partir de
1990, el programa fue adaptado para

Macintosh y dos afios méas tarde para PC.

Era el nacimiento del audio. Asi, el
secuenciador MIDI tradicional puede
gestionar pistas audio con el mismo
programa. En una época en que la

competencia es dura (Cakewalk, Logic,

@ Key Edit MIDI Cubase. 3

@ VST en todo su GSI"BIIIIDI‘

(Audio System Input Quiput),
desarrollado por Steinberg
para la comunicacion con las
tarjetas de sonido, es un logro
perfecto a nivel de
compatibilidad. Asi, este driver
permite ahora una gestion mas
auténoma de los recursos
audio de la tarjeta.
Destaquemos también que

la mayoria de fabricantes de
tarjetas de sonido integran su
propio protocolo ASIO. Otra
innovacion notable: el concepto
ReWire, que permite integrar
secuencias creadas con ReBirth RB-338
(emulador de basslines TB303 y de cajas
de ritmo TR). m

Vision, Digital Perfarmen), Cubase sigue
siendo el lider por la rapidez de sus
desarrollos. Gracias al concepto VST,
Steinberg impone Cubase como
estandar, al tener la idea genial de
abrir su programa y de insertar
pequefios programas audiodigitales
bajo el nombre de plug-in. Estas
herramientas podran transformarse
en cualquier momento en programas
de tratamiento audio que ofrecen
filtrado, efectos y ecualizacion del
sonido. Esta version es una

@ Plug-in Electro Fuzz.

Los plug-in integrados

Desde la adquisicion de VST y en el momento
de su instalacion, diversos p/ug-in se instalan
automaticamente. Entre ellos, destaquemos:
Choirus (efecto de modulacion), Tun A-
Chromatic Turner (control del afinado de un
instrumento), Externalizer (mejora la escucha
con cascos), Scopion (osciloscopio), Auto-

Panner (desplaza el sonido entre los canales
derecho e izquierdo), ESpatial! (efecto de
reverberacion), Electro Fuzz (simulacidn de
la caja de distorsion), Stereo Echo (efecto de
Delay), Stereo Wizard (ampliador de espacio
estéreo), WunderVerb 3 (efecto de
reverberacion). M
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Inglés

para navegar
por Internet
sin naufragar

Con HOME ENGLISH
hablaras Inglés en solo

|0 meses y puedes seguir
el curso por INTERNET

No importa tu nivel de Inglés o
que tengas poco tiempo libre

Inférmate hoy mismo
2 GRATIS y sin compromiso

Pide mds informacién hoy mismo sobre el Método

0 Sl
ENGLISH “Natural Way" de HOME ENGLISH. GRATIS Y

Con HOME ENGLISH hablaris Inglés en sélo 10

meses, facilmente y casi sin estudiar. Porque ahora HOME

puedes seguir tu curso por INTERNET: disfrutando al SIN COMPROMISO. Envianos el cupoén adjunto por
maximo, aprendiendo mds rdpidamente... Con un profesor El Método Natural correo, llimanos por teléfono o mindanos tus datos a través
particular solo para ti... Sea cual sea tu nivel de Inglés, edad, de INTERNET.Y, ademis, junto con la informacién recibirds de
estudios o profesién... |Y aunque tengas poco tiempo libre! regalo el exclusivo Diccionario HOME ENGLISH.

sors s cnmve SOLICITUD DE INFORMACION GRATUITA
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D] System Pro 2.5

Por José A. Serrano

Reproductor de
ficheros de sonido

Autor

Edy
Tipo

Freeware

En el CD-ROM n° 2

\PCFUN\CREACGION\
SHAREWARE\
DJSYSTEM25

J-SYSTEM es un player
desarrollado especialmente por
y para diskjockeys (aunque
cualquier usuario puede utilizarlo
sin dificultades y pasar un buen
rato) para utilizar un ordenador como si
fuera un giradiscos o un reproductor de
CDs. Asi, DJ-System emula el reproductor
de CDs Denon DN2000F Mkfi (un estandar
habitual de las cabinas de diskjockeys
en clubes y discotecas), tanto en aspecto
como en comportamiento, y nos permite
poder mezclar varios temas,
escuchandolos todos simuitdneamente
a través del ordenador.
Para empezar una “sesion de mezclas”,
deberemos abrir mas de una pantalla
simultanea de DJ-S, para pader tener
un panel para cada cancion que vayamos
a utilizar. Para cada panel abriremos
un tema, en formato .WAV o .MP3, o bien
seleccionaremos una lista de ficheros
(o un fichero. MPU) si queremos
encadenar o alternar temas con
un mismo panel. Para comenzar
la sesidn, sdlo nos queda ajustar en cada
panel el volumen y la barra de pitch,
es decir, la velocidad de reproduccion
(que se expresa en porcentaje respecto

DJ-S Preferences | E

DJ-5: Underworld - Pearl's girl

| pircH | || | -

f P

[ T i

i L5 Hitt :’ g
] Cem

o e

» CUE| P 1] !: ;

AT eERREseTT R ey 2

T O O D L L R LT

@ DI-System emula el reproductor de CD's Denon DN2000F Mkl

de la velocidad original del tema) que nos
permitird controlar los efectos

de “ralentizacién” o “aceleracion”

de un tema que todos hemos podido
alguna vez apreciar facilmente en las
habituales “versiones discotequeras”

de canciones populares.

Una practica sencilla con DJ-S seria,

por ejemplo, mezclar dos temas de forma

1 Output device ———

Contraladar primario de zonida

| Note: Device changes wil take effect next time you open a song

i“‘DDtEOI’lS“"’“ =T

[V Play when open

| ¥ Play when change track
. ¥ Secure close

[ Secure track buttons
I Secuwe drop files

v VU-Meter peaks

v Playlist loop

I~ Downhmix cantrol

[V Pioneer style CUE key
[T Get exact song length

R e = e LY

| —Onend of tack. ——

— r.......‘{ ,__Pltch rangeﬂ.. e
¢~ s82 @ H8Z

i

20 %

{* Stop
" Restart {
" Neuxt

[~ Log errors to diz.log

aK

_ Cancel : 1

@ La ventana de configuracion ofrece los ajustes necesarios.
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gue cuando suene el estribilio del
primero, escuchemos simultaneamente
un fragmento de un segundo tema. Para
ello abrimos un DJ-S y lo ponemos

a sonar con el tema base; a continuacion
abrimos otro DJ-S donde cargaremos

el tema a mezclar.

En el segundo tema, buscamos

la posicién exacta donde queremos

que éste empiece a sonar, y pulsamos

el botdn cue para fijar esta posicion.
Ahora sdlo tendremos que pulsar el botdn
play del segundo panel cuando se inicie
el estribillo del tema base,

con lo que escucharemos
simultaneamente también el fragmento
elegido para mezclar. Cuando acabe

el estribillo, pulsamos de nuevo cue

en el segundo tema para detenerlo

y volver al punto de inicio fijado
anteriormente.

Solo tenemos que ir repitiendo el proceso
de play/cue cada vez que se repita

el estribillo del tema base, y habremos
conseguido una mezcla simple.
Combinando mas paneles
simultaneamente y modificando sobre

la marcha el volumen o la velocidad

de reproduccion de un tema, podremos
ir consiguiendo mezclas mas complejas
y logradas, dependiendo ya Unicamente
de la practica, de la habilidad

y del sentido del ritmo (jy del humor)

de cada uno. W
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RedHand

Wy
ie

itor 3.0
Namo WebEd NAMO 4.0

12.900

77,55 €

Facil edicign
de fotografias
_ e imagenes
para graficos
de Web y de

presentaciunes

L2y
Paint Shop Pro 5.0

16.900

101,57 €

RED HAND 99

RED HAND 99 PRO

19.200

115,40€

Distribuidores
autorizados:

WSKA Ediciones.

http://www.wska.com

| WSKAITITTITH

NAMO Web Editor 3.0 Gy

iilnteractividad total en su Web Site!! AUTHORTING

+ Web Sites dindmicos gracias al soporte DHTML y al asistente Java Sript.

- Generard animaciones, atributos en linea de tiempo, mends y botones
interactivos,... sin escribir una linea de cédigo.

- Asistente para Publicar inteligente (carga (inicamente los cambios mas
recientes) similar a FTP.

» Edicién de tablas, multi-frame y mapas de imagen.

- Utilidad de animacion GIFT.

- Utilidad de captura de pantallas e importacion de Web Sites.

- Chequeo automatico de enlaces y archivos huérfanos.

- Editor WSYWYG de ecuaciones matematicas.

+ 70 plantillas predefinidas y cientos de clips art.

Paint Shop Pro 5.0

iFacil edicion de imagenes!

Nuas

IMAGE EDITOR

- Paint Shop Pro 5.0 incorpora nuevas funciones como: el comando
Deshacer a miltiples niveles, que le permitird deshacer sin limitaciones las
modificaciones no deseadas.

- Total compatibilidad con multitud de formatos graficos (Paint Shop Pro
soporta los 40 formatos de uso mas extendido ).

+ Paint Shop Pro trabaja con capas mliltiples, tablas de pinceles, flexibles
herramientas de seleccién y separaciones de canal CMAN.

+ Incluye el programa Animation Shop, un potente editor de gifts animados.
Especialmente indicado para la publicacion Web.

ACTUALIZACION COMPETITIVA. 14.500 PTS 87,14 ¢

Podrin acogerse usuarios registrados de versiones anteriores y de los
programas: CorelDraw, PageMaker, I Photo Plus, Paint, Picture Publisher.

o~

SECURITY

» Introduzca seguridad en su PC, limitando el acceso a sus programas y datos.
Protege carpetas y/o esconde programas.

- Controle la conexion a Internet: desde el tiempo maximo de conexion, hasta
limitar el acceso a ciertas direcciones.

+ Red Hand se lanza al mismo tiempo que Windows y puede ser configurado de
modo que resulte totalmente invisible.

- Recoge un diario de actividad en el que se inscriben todas las operaciones
efectuadas en el PC .

» Permite configurar Windows de modo que Uinicamente aparezcan las
aplicaciones escogidas por el administrador.

- La version PRO permite su utilizacién en red y administracién remota,

entre otras caracteristicas.
—actionlll ¢ VY
Bif!
TEL: (91) 445-05-20

TEL: (902) 18-16-14
-mm

ORDENADORES
TEL.: (93) 300-18-18

REDHAND 99

iMantenga su Pc bajo control!

MISCO

TEL: (900) 10-03-83

“

TEL: 900 18-03-63

ISYSTEM]|
TEL: (91) 468-02-60

Precios en pesetas antes de aplicar el IVA, Validos hasta fin de existencias, salvo error tipografico.

Isla Alegranza, 6. Nv.35. Pol. Ind.
Norte. 28700 S.S. Reyes. Madrid.

Tel: (91) 623 94 99
Fax: (91) 623 85 92



UNQUE te busques el peor motor de
busqueda en la red, ten por seguro
gue sera capaz de ofrecerte
centenares, por no decir miles, de
links referentes a aviones. Hay que
decir que |a historia de amor entre
ordenadores y aparatos voladores es vieja,
y actualmente evocamos con nostalgia los
simuladores de alunizaje en la calculadora
TI57, o de vuelo en 3D “alambre” en Atari ST,
Pero desde aquella época, la técnica ha
evolucionado de forma considerable y ha
llegado la hora del realismo en fa Web y en
nuestros PCs.
Por eso hemos seleccionado algunos links
para iniciarte en este apasionante mundo
y también algunos sites, no necesariamente
los mé&s bonitos, pero que por su contenido
Gtil, raro u original, merecen una visita.
Cualquier busgueda en la red necesita un
buen motor y, aparte de los clasices Alta
Vista o Yahoo!, el mundo de la aviacion
tiene el suyo propio: Totavia (ver recuadro).
Cualquiera que sea tu decision y antes de

nternetdossier

LOS aviones
navegan por intemet

LS AVIONES SON L0S REYES OF INTERNET. DESDE L0S NEWSEROUPS A LS SITES WEB, PASANDO
POR LOS MAILING LISTS, ESTAN EN TODOS LOS CIELOS. PERD, AL FIN ¥ AL CABD, NO ES NADA
SORPRENDENTE, PORQUE HACE TIENPO QUE L0S PAJARDS MECANICOS HAN VAMPIRIZADO NUESTROS PC.

ir mas alla, es imprescindible un minimo de
ambientacion con Listen to JFK Airport
Tower Live (hitp://realserver.brooklyn.cuny.
edu:8080/ramgen/encoder/jfk.rm). Si, si,
se trata de la torre de control del famoso
aeropuerto Kennedy en Real Audio y en
directo. Es una de [as cosas un poco
triviales, vale, pero impresionantes, que

el Net te puede proporcionar. Si los aviones
te interesan, es que también te gusta la
historia, y existen numerosos sites con
abundantes documentos que explican

en detalle la epopeya aérea. Al igual que
sucede con la mayoria de sites, es
preferible entender el inglés. Para empezar,
acuérdate de los grandes museos, el
Smithsonian National Air and Space
Museum Home Page (hitp://www.nasm.
si.edu), el Canadian Warplane Heritage
(http:/fwww.warplane.com/hub.html),
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el United States Air Force Museum y el
magnifico site inglés Imperial War Museum:
Duxford (http://www.iwm.org.uk/
duxford.htm). En cada ocasion, la
excelencia de la presentacion y la forma
seria en que ha sido tratado el contenido
nos recuerdan que en comparacion,
Espaiia, por desgracia, adolece de un serio
retraso en Internet, Las tarifas aberrantes
generan una pasividad cultural que se
manifiesta en cada pagina. También merece
la pena el site de la NASA Timeline
(http://www.hg.nasa.gov/office/pao/History/
timeline.html). El periodo de la Segunda
Guerra Mundial queda ampliamente
cubierto, aunque con muchas paginas en
inglés. Todos los sites son de gran calidad
y proponen numerosos links: World War |l
(1939-1945) (http://www.cfcsc.dnd.ca/
links/milhist/wwii.html), Zeno’s Control
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see this vital work taking place.

during the GUIf War,

Dusford is steeped in history, As a Battle of Britain fighter station, and later as

phoet'e an American 8th Air Force base, Dusford played a vital role in the Second 3

Pt World War, The preserved hangars, contral tower and operations room retain
T thelr wartime atmosphere, Today, as part of the Imperial War Museum,

e mswes Durford is the centre for historic aviation. Many rere alrcraft, Including

Spitfires and Mustangs, fly regularly from here and during the summer

months they participate in Dusford's world famous zir sheos. Historic aircraft
orry - restoration [s a fascinating aspect of this dynamic museum and visitors may

Duxford's tank and military vehicle callection Is one of the firest in the
country and is displayed in the Land Warfare Exhibition Hall. This
purpose-designed building houses 50 tarks, military vehicles and artillery
pleces In a serles of authentic battlefield scenes which visitors are able to walk
through. This unique exhibition includes Iraql sarmoured vehicles captured

i
BNl Dudord Is home to most of the Imperial War Museum's alreraft ehibits and Is
ot firmly established as Eurcpe's top aviation mussum. The great advances in

aviation technolagy are well represented In Dusford's collection of historic
aircraft - the canvas-covered Bristol Fighter, a record-breaking Concorde,
the remarkable vertical take-off Harrler ard the U-2 spyplane that flaw on
the edge of space are just some of the 150 aircraft displayed at this former
Royal Air Force station set in the countryside just south of the pichurescue

Tower: World War Il Aviation Links
{http://members.aol.com/zeno303/Pages/Wo
rid_War_Il_Aviation_Link.html), The
Luftwaffe Homepage (http://home4.inet.tele.
dk/mholm/index.htm), Bienvenue-Le Web de

I'Aviation 39/45 (hitp://warbirds.
decollage.org). Hay dos grandes sites mas
que no te puedes perder; uno dedicado a la
aviacion inglesa: la RAF Page
(hitp://www.stable.demon.co.uk/raf.htm),

...artablished in 1935

The Aviation Home Page

Nt www Gvhome com
Yaur ink to tha wedd of anation,..

Splazh Pic + Ay Canads Bosing 747 + Roh Rindt

r The Aviation '
Our goal is for you to find what you're lookkng for quickly and essily,
Feel ee 10 leave your comments o 3dd 2 lird - please enjoy!
[--other awards=-]

y ofro a la aviacion japonesa, Japanese
Aviation on Mark’s Index
(http:/fwww.marksindex.com/aviation/aviati
on.html).

Respecto a los sites espafioles, podemos
destacar la pagina de Iberia
(hitp://www.iberia.com), nuestra compaiiia
aérea, que incid sus actividades en el afio
1927,y que incluye contenidos sobre
vuelos, tarifas, horarios y datos
meteorologicos. Los mas guerreros
encontraran saciadas sus ansias en el web

LosS sites

TOTAVIA

ZEPPELIN LIBRARY ARCHIVE
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Totavia http://www.search.totavia.com/ es EL
motor de basqueda en materia de aviacion.
Aqui hay links en abundancia, incluso tal vez
demasiados. Los primeros links que
encuentras estan en inglés, por supuesto,

y aunque es obvio que se han esfuerzos para
eliminar vinculos hacia sites ohsoletos, 0
incluso que ya ni siquiera existen, puedes
tener algiin chasco. Pero puedes ahorrarte
este paso visitando directamente los sites que
ya te despejan el camino, como por ejemplo
Aeroweb: The Aviation Enthusiasm Corner
http://www.aero-weh.org/, Landings
http://www.landings.com/aviation/html,

y algunos sites de discusion que forman parte
del mismo. Si lo que quieres es una seleccion
detallada y el Aviation Home Page completo,
entonces ve a http://www.avhome.com/, que

te orientara muy bien.
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www.aeromodelismo.net

iYa podemos ponernos a los mandos de un
Boeing 747 o un Jumbo! jUn sefior avion para
nosotros solitos! Eso si... a escala. En esta web
podemos encontrar una multitud de recursos
para desarrollar nuestra pasion por los
aviones en miniatura: noticias, un forum donde
compartir opiniones con otros internautas
aficionados por el aeromodelismo,

un espacio para el chateo e incluso un
buscador especializado en estos temas, de
gran interés para encontrar piezas de repuesto
0 nuevos modelos para construir. Una de las
virtudes de este site es su clara

estructuracion de los contenidos, donde
podremos acceder a informacion sobre donde
encontrar material, los clubes repartidos por
Espaiia o cdmo contactar con las empresas
especializadas del sector. Aeromodelismo.net
también incluye un apartado dedicado a los
helicapteros que funcionan con control
remoto, una seccion que complementa

a la de los aviones en miniatura y que también
tiene una gran acogida entre los aficionados

al aeromodelismo.

Los aviones son un tema interesante, pero los
zeppelines también merecen nuestra atencion,
ya que han tenido un papel relevante en la
conquista del aire y en la historia de los
videojuegos. Varios sites les estan dedicados,
como Zeppelin Library Archive
http://www.ciderpresspottery.com/ZLA.html,
que evoca la época gloriosa de los pioneros, la
Primera Guerra mundial, asi como su porvenir.
Efectivamente, no esta dicho que los
zeppelines no saquen partido del desarrollo de
Internet para facilitar la transmisién de datos
en el perimetro de las grandes ciudades.
Puedes ver los (iltimos modelos en esta galeria
http://www.zeppelin-nt.com/gallery.htm.
Volviendo a la historia, podras escuchar con
emocion la narracion, por parte de un testigo,
de la catastrofe del Hindenburg
http://www.realaudio.com/rafiles/ryy/hndnbrg
.ram, 0 mirar el video de la misma
http://webfoot2.omsi.edu/sIn/air/gallery/movi
es/hinden.mov. Tampoco dejes de visitar este
site dedicado a la primera Guerra mundial
http://www.worldwar1.com/arm010.htm, que
ha reunido numerosas fotos y carteles, y cuyos
links son muy pertinentes. Por (ltimo, existe
un site danés, Tonder Zeppelin Base
http://www.tonder-net.dk/zeppelin, traducido
(por suerte) al inglés y al aleman, que contiene
las tiltimas informaciones sobre el tema asi
como documentos raros.
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EarthWatch
Weather On Demand

Your Weather on Your Schedule

Satw!liu ! Currupt Future ' I comact |
Conditions F:u..re Pmdu | FarmWatch

Future Feature] [Preducts] [0 v e tond

weauw
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3-D weather mformatlon and forecasts..
A first on the World Wide Web!
EarthwWatch Communications was the first company to develop 3-0 weather visualization for the broadcast, film and post-production

indiistries. MNow, the same cutting-edge irmagery is available to anyore via the Interret. Why wait for the weather when you can geta
customized report on vour schedule with EarthiWatch® Weather On Demand?

del Ejército del Aire (http://mde.es/mde/
gjercito/aire.htm) o en http://www.geocities.
com/Cape Canaveral/Cockpit/2268, que
ofrece una completa revision de los aviones
de combate mas importantes de los Gltimos
tiempos como el F-4 Phantom [l y el F-14
Tomeat (ambos de EE.UU.) o el Eurofighter
2000 y el Tornado, dos aparatos que
construye un consorcio europeo formado
por Espafia, Alemania, Italia e Inglaterra. Los
apasionados de la historia podran disfrutar
viendo las fotos y los analisis sobre los
aviones alemanes, britanicos,
estadounidenses o japoneses de la Segunda
Guerra Mundial en http://habitantes.elsitio.
com/naquito. Los aficionados a la aviacion
deportiva pueden realizar una pasada por la
Real Federacion Aeronautica Espafiola
(http://www.sportec.es/www.fae), donde
podremos saber el calendario de actividades
y competiciones de aerondutica deportiva,
conocer los partes del tiempo o informarnos

LOS sites

RUSSIAN AVIATION PAGE

i
is a King Kong af the doghight

RUSSIAN AVIATIO\I PAGE

“;I‘.: HEWS FAQ MUSEUMS MOWIES ARCHIVE FEATURCY TRIVIA LINKS
Tyee s frw words oo phausss tler “host st o e, ,
|hosc=aerou=b.!.u,c!.q.!.c SEARC

‘n\l{ AVIATTON,

B ‘ He_y_Bud' Vianna have 2 MiG?

Latest -, digest of adicles published in avistion periodicals, reviews, and
sample =swsletiers
Russitn aviation

- answers on frenuently asked quastions and links lo
:on-line references.
'Deaﬂed seviews of the Russian avislion
sllraclions

o and other asrospace

toDigtal . sndimage . of RussianSovisl auwcrafl.

'Amclu reports and papers (-2 | on Russian Avislion Page.

1 Bumorihly Russian Avislion T,

s
“his subject.

. & winner receives coal T-shit with [ g

.\ -t good place to starlif you searehing for web sources on

Wil what .~ comes up next. N

La Russian Aviation Page esta basada en Italia
http://aeroweb.lucia.it/~agretch/RAP.html. Se
trata de un site absolutamente excepcional. A
pesar de su papel desde la Segunda Guerra
mundial, la aviacion rusa es muy poco
conocida. De modo que los centenares de links
que podras explorar resultaran muy
enriquecedores, sobre todo ahora que Rusia
esta volviendo con fuerza a la escena
internacional. Ya sea directamente o via links,
hay abundantes documentos de video
hitp://aeroweb.lucia.it/~agrtech/Movies.html y
fotogréficos hitp://www.clark.net/pub/royfc/
ru_acft.html, que se actualizan
periddicamente. De entre los links dedicados a
la historia de la aviacion rusa hay que sefalar
la pagina German and Russian Fighter Aces in
Combat http://www.elknet.pl/bcross-rstar que
despertara el Baron Rojo que hay en ti.

AEROSOFT

REROMUSED

P ——

www.aerosoft-spain.com

Aerosoft es |la sede web de la Central Espaiiola
de Simuladores de Vuelo, que retine toda la
oferta existente en el mercado espanol sobre
programas que reproducen lo que es estar a
los mandos de estas aeronaves y convertirnos
en pilotos por un ratito. Aerosoft ofrece lo mas
nuevo en cuanto a simuladores, su precio y 1a
posibilidad de comprarlos desde la red: aqui
podremos encontrar Flight Simulator 2000 de
Microsoft (en sus dos versiones, la estandar y
la profesional), Flight Unlimited 3 de Looking
Glass, Airline Simuiator de The
Associates/Nomisoft o F/y! de Terminal Reality.
En definitiva, la mejor seleccion de programas
de vuelo actualmente disponible. Pero, como
no solo de simuladores vive el hombre, en
Aerosoft también se ofrecen simuladores de
combate para los mas guerreros, escenarios
virtuales trabajados hasta el tltimo detalle y
un lugar de accesorios como joysticks,
aceleradores y controles de sistemas para
cada uno de los programas. Todos estos
elementos ayudaran a los jugadores a
preparar el despegue y a tener un vuelo que
reproduzca al maximo las situaciones que se
dan en el cockpit.

www.bcnet.upc.es/aeromuseo

La web de la Asociacién de Amigos de la
Aeronautica (AAA) rebosa de informacién
interesante sobre el pasado, presente

y futuro de la aeronautica en Espaiia. La AAA
muestra en su pagina su adrenalitica pasion
por todo lo que lleve dos alas y un tren de
aterrizaje. Asi en el Aeromuseo veremos
varias fotos de los miembros de la Asociacion
en la torre de control del aeropuerto

del Prat o en la rampa de lanzamiento del
portaviones USS John Fitzgerald Kennedy. Una
de las secciones mas interesantes es la
dedicada a Juan de la Cierva, uno de nuestros
grandes creadores de la navegacion aérea.
Fue el inventor del autogiro y el papaito

del helicdptero, uno de los primeros aparatos
que volo una cierta distancia a principios

de los afos 20 (su autogiro se elevod

en 1923 en Getafe). Ademas, como muy bien
nos recuerda la AAA, este creador cruzo el
Canal de la Mancha y llego desde

Londres a Paris en 1928, realizando una
hazaiia similar a la del francés Blériot.

En esta web veras los primeros y balbuce
antes pasos de la aerondutica hispana a
principios de siglo.
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sobre los Gltimos acontecimientos
relacionados con la RFAE. Finalmente, una
ultima pégina sobre conflictos
contemporaneos: Military Aviation of ROC
(http://www.geocities.com/
Pentagon/2815). Existe otro site
imprescindible: el de Jane’s Information
Group: News: Defence, geopolitical,
transport and police information
(http://www.janes.com). Cabe destacar que
el anuario aeronautico Jane's, auténtica
biblia de los aviones de combate modernos,
se puede consultar libremente en el servicio
histdrico del ejército del aire (castillo de
Vincennes). Antes de acabar con algunos
sites que ofrecen fotos, tienes que saber
que también existen multitud de
newsgroups dedicados a la aviacion:
news:rec.aviation.military,
news:rec.aviation.ultralight,
news:rec.aviation.piloting,
news:rec.aviation.ifr... y también maiting

lists apasionantes si no te asusta recibir
correo: AirShip List (http://spot.colorado.edu/
~dziadeck/airship.htm), General Model
Airplane (http://www.rcairplanes.com),
Aeromuseum-L (Majordomo@majordomo.
cs.waikato.ac.nz)... Para acabar, te
presentamos los sites de fotos o videos que
mas nos han llamado la atencién (sin olvidar
Landings, ver cuadro de Totavia): Dryden
Research Aircraft Photo Gallery
(http:/Awww.dfrc.nasa.gov/gallery/photo/pho
toServer.html), Air Force Museum
Foundation (http://www.intecon.com/
museum/museum.htm), Headquarters AETC
LG Aircrafts Images (http://www.logistics.
aetc.af.mil/images/images.htm), Zeno's
Warbird Video Drive-In
(http://www.zenoswarbirdvideos.com).
Podriamos hablar mucho méas sobre este
universo que despierta tantas pasiones, pero
oye, no te quejes, que con estos links ya
podras viajar durante largas semanas. W

Los sites

VUELO DEL “CUATRO VIENTOS”

P,

i
L

www.arrakis.es/~jlwoli/index.htm

En junio de 1933, el capitan Mariano Barberédn
y el teniente Joaquin Collar emprendieron un
vuelo que pasaria a la historia de la aviacion
en nuestro pais. Barberan y Collar salieron de
Sevilla en un Breguet XIX con el objetivo de
aterrizar en México, previa escala en la isla
caribefia de Cuba: en total, mas de 8.000 Km
de vuelo, buena parte de ellos sobre el
Atlantico y sin repostar. El avion fue
rebautizado como “Cuatro Vientos” por los
cuatro propulsores del motor de Ia Hispano-
Suiza, uno de los principales fabricantes de

la época. Esta habia de ser la hazaiia mas
importante de la aviacion espaiiola, pero algo
falld. En el tramo final del trayecto, de Cuba a
México, los pilotos y el aparato desaparecieron
misteriosamente y nunca mas se supo de
ellos. El accidente conmociond a la opinion
publica espafiola. Esta pagina web recuerda
a estos pioneros del aire con un completo
relato del viaje, de las caracteristicas técnicas
del “Cuatro Vientos". Todo ello acompaiiado
de unas fotografias de Barberan, de Collar

y del Breguet XIX. Un homenaje a uno de los
hitos de la aerondutica de este pais de
principios de siglo.

THE ULTIMATE FLIGHT SIMULATOR

The Uitimate Flight Simalator

El simulador Fly www.iflyriri.com de Take 2,
lanzado este tltimo verano, es una buena
sorpresa, porque aunque muchos aficionados
esperaban el nuevo Flight Simulator 2000 de
Microsoft o un Flight Unfimited 30 por fin
ergondmico, pocos de ellos pensaban que el
equipo de Termina Reality Inc. propondria un
programa tan realista como éste. Con una
imagineria de satélite idéntica a la realidad,
unos instrumentos con un look ultrarrealista,
y un comportamiento aiin mejor que el
producto de Microsoft (la gestion de las masas
en el aparato ha sido tenida en cuenta), los
puristas de la simulacion deberian sentirse
satisfechos. En esta primera version: 9.500
aeropuertos, 5 modelos de avion y 5 zonas de
vuelo con la reproduccion de 50.000 Km2. El
simulador, que por supuesto es compatible con
Direct3D y Glide, te permitira sobrevolar Los
Angeles, Dallas-Forth Worth, Chicago y Nueva
York con un realismo inigualado. El juego en
red acepta a ocho jugadores.

NOUVELLES FRONTIERES

Larilas
Beran

www.nouvelles-frontieres.es

Internet nos permite viajar cada vez mejor y
no sélo en el sentido metaforico del término.
La web espaiiola de Nouvelles Frontieres es
un ejemplo bien claro de ello. Desde nuestro
PC podemos planificar desde un week end
hasta unas exdticas vacaciones. Nouvelles
Frontieres.es presenta sus ofertas sobre viajes
divididas en Ciudades Romanticas (la mayoria
de ellas europeas como Amsterdam, Paris,
Venecia...}, Playas Tropicales para los amantes
del sol y la arena (Cuba, Costa de Marfil,
Egipto, ...), Aventuras Alternativas para los
aventureros (Birmania, Burkina Fasso, Iran...),
Resto del Mundo (Argentina, Bolivia...) y las
Ofertas disponibles, una seccion
especialmente atractiva. La informacion ofrece
todo tipo de datos (tiles como el tipo de hotel,
la formula de cada viaje y... el precio. Ademas,
se puede realizar una reserva on line
rellenando un formulario, de manera que un
agente de Nouvelles Frontieres contacta al
cliente para concretar los términos. También
podremos encontrar las direcciones y
teléfonos de las oficinas distribuidas por
Espaiia, ademas de las tarifas orientativas

de vuelos.
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De jueves

d jueves

¢ Quién no se ha reido
alguna vez con las Historias
de la “Puta Mil"? Pues ahora
podemos acceder a efias. Es
la version on-line de la tnica
revista de fiumor que se
edita en Espana sobre
politica, sociedad, deportes,
efc. Si, es “El Jueves®, esa
publicacion que sale. . los
miercoles. Ademas, han
recopilado un monton de
chistes sobre varios temas
como el extra de informatica
donde podemos pasar
buenos ratos. Y es que las
desventuras del profesor
Colonclano navegando por
“el” Infermef na tienen
desperdicio. [deal para pasar
un rato agradable

www.el jueves.es

Ap

g?l!llll'slil:ll
per
Es facil encontrar la paja en
€l 0j0 ajeno pero, por una
vez, la critica era justa y
lagica. Y ademas, en clave
de humor En la revista
on-line Gente Pez
{hitp A gentepez com/

articulos/poma/comunica
coruniea htmearmba) se dan
todas las ironias hatedas y
por haber. Se mofan de todo
v de todos con un humor

un tanto agrio a veces, con
unas llustraciones atrevidas y
patabras un tarto
malsonantes. Para elio tienen
un completo equipo de
almas pensantes gue se
esfuerzan en solfar la
burrada mas gorda Del
website, destacamos el
articulo de un tal Vergara
que somete a sesion de
sarcasmo el argot def
periodista deportivo tipo. Es
hora de decids sl la siguiente
cuestion se acercaa la
realidad: el que critica uiimo,
Jcntica mejor?
Www.gentepez.com

nternetSites

Locos por Eginto

| quieres viajar al antiguo Egipto sin
moverte de casa, ésta es tu web.
ilmaginas poder observar la misma
panoramica de la que podrias gozar desde
lo alto de una de las piramides, pero en
formato video? Pues aqui podras hacerlo,
y ademds accederas a relatos sobre Egipto,
como La ciudad turguesa, a temas
de cultura general sobre este fascinante pais,
al calendario y a la medicina
de antario en aquel lugar, o a los templos
de Karnak y Luxor, entre otros. A nivel
de disefio, todo ello va aderezado con
numerosos recursos y fotografias del arte
heredado de la antigua cultura egipcia.
Esta pagina te |a ofrecen los Amigos
de la Egiptologia. En su férum hay mensajes
de todos los niveles, pues participan en €l
desde especialistas en la materia hasta
simples aficionados. También hay un ring de
websites sobre egiptologia, en el que puedes
incluir tu propia pagina.
Si lo que quieres es visitar virtualmente
Egipto, conéctate a “imagenes”, donde
hay 32 fotos ampliables, 0 a “video”.

Y nos dieron Ias diez. ..

AGINA biogréfica y discogréfica del

cantautor Joaguin Sabina.

Son tantas letras rocambolescas y tantas
melodias pegadizas, y desde hace tantos
afios, que uno ya ni recuerda cuando fue la
primera vez que escuchd la voz rota de
Joaguin Sabina. Y hemos estado mirando, por
curiosidad, desde cuando canta Sabina. O
desde cuando fuma. Y lo hemos encontrado,
pero no os o diremos. En esta pagina podéis
disfrutar de todo lo que se puede explicar
sobre €, y lo que no compila el webmaster,
seguro que esta en la docena larga de
enlaces que recomienda en la seccidn “Otras
Cosas”. ¢Y qué tiene de divertido este
website? Pues lo de todas aquellas anécdotas
admirables, vividas intensamente, enire
escenario y escenario. Por ejemplo, su
biografia cuenta que Sabina empezd a escribir
canciones a mediados de los 70 y que
actuaba en un bar llamado Mexicano-Taverna,
donde una noche actud ante el ex-beatle
George Harrison, que celebraba su
cumpleafios. Sabina le dedicd una cancion de
felicitacion y Harrison le dio una propina de

més alld.

~ Homenaje a ti, oh rey de reyes
sehor de sefiores, regente de
principes, quien desde el dtero
de Nut ha regido el mundo y el

Himno a Osiris

it

En éste podras vislumbrar los paisajes mas
espectaculares de Egipto desde puntos de
vista privilegiados, como el vértice superior
de la pirdmide de Keops, dar tranquilos
paseos por el interior de la construccion

o comtemplar el inmenso Sahara visto desde
la Esfinge.

Si tu pasion por este pais va mas all,

en Internet también puedes encontrar
informacion sobre una raza felina
descendiente directa de los gatos que vivian

cinco libras esterlinas. La pagina recuerda
muchas otras viviencias, coma que su padre,
comisario, recibid la orden de detenerle
durante el estado de excepcion de 1968,
época en que Sabina estudiaba Filologia
romanica en Granada. La discografia se
extiende desde 1978 hasta nuesiros dias, con
aquel album de estreno que se tituld
Inventario, hasta el 79 dias y 500 noches,
editado en 1999. ;Y sobre sus letras? Pues
este website las presenta todas. Para acceder
a ellas, hay que ir a Discografia y escoger uno
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en el antiguo Egipto: los Mau. Estan en
www.geocities.com/Heartland/Garden/4000/A
IME_sp.htm. Y si quieres saber

¢0mo se escribe tu nombre en

jeroglificos, conéctate a
www.ciudadfutura.com/tarot/nomjer.htm. |

Nombre del site
Amigos de Egipto

Direccion
www.egiptologia.com

(Rldry  SABRIE

de los 14 dlbums que ha publicado el
cantautor, o entrar en “Otras Cosas”. En esta
seccion también estan disponibles cinco
canciones en formato MIDI, y una lista de
correo de admiradores de Sabina que se llama
“El templo del morbo”. No faltan unas cuantas
canciones en forma de acordes, para los que
gustan de rascar la guitarra espafiola. m

Nombre del site

Pagina dedicada a Joaquin Sabina
Direccion
www.aisi.es/usuaris/sabina/




B MOUSE o raton? He ahi la cuestion. Pero a

&estas alturas no estamos como para
entrar en debates lingtiisticos. Sélo

queremos presentaros la ocasion de aprender
un buen ndmero de expresiones de lo mas
divertidas, a [a vez que un tanto ridiculas,
tomadas de un idioma ni mejor ni peor, sino
diferente: el spanglish. ;Y qué es eso? Pues
es la mezcla del inglés y del espaiiol, muy
utilizada por la gente que vive cerca de los
EEUU {Puerto Rico, etc.), 0 incluso dentro de
los propios esteits. Y tampoco nosotros
podemos acusar a los spanglishablantes de
torturar a la lengua castellana, ya que cada
dia nosotros mismos adoptamos mas
palabras anglosajonas en nuestro idiolecto.
Por ejemplo, y sin ir mas lejos, el mouse del
pecé (mouse por ratdn y pecé por ordenador
personal). Y no digamos del /-mel, asi
pronunciado casi siempre, en vez de correo
electronico. Es verdad que desde Espafia este
fendmeno se vive de un modo menos
cercano, pero no podemos negar la influencia
del idioma mds universal de los tltimos
tiempos (aungue el mas hablado sea el china).

L
s
. i Wk 10 Gy Hed Pogo g

1A bodos. =racis | me el < el
w1

Lrzcienario de Spanglii

De todos modos, atn estamos lejos,
esperamos que muy lejos, de decir que “mi
carro no sfopea porque los brekas estan mal”,
0 que por las noches nos tomamas “un glasso
de leche antes de acostarnos”, o que alguien
nos grite “watcha por dénde caminas!!”
cuando vamos despistados. Todo esto y
mucho mas se encuentra en este web, de
creador anénimo, cuya pretension es poner al
alcance de todos los mortales un diccionario
de spanglish. También hay un apartado

especifica de spangtish virtual, pero no
pudimos acceder por problemas de
sobrecarga en la red (jqué raro!) o algo asi.
Hemos de confesar que no entendimos ni una
palabra del mensaje de pantalla: jjestaba en
inglés puro!! m

Nombre del site

Spanglish

Direccion
hitp://members.tripod.com/~nelson_g
'spanglish.himl

= ] r r
]

L campedn del mundo de motociclismo

de 500 cc esta en todas partes: prensa,

revistas, television, radio. .. Y mientras
él se olvida de las celebraciones y se va
a trabajar a Japdn para mejorar la moto
de cara al proximo afio, 0 se somete a una
operacion quirdrgica para recuperar movilidad
en su mano lesionada, el resto de los mortales
pretendemos saber de su vida, de sus triunfos
y de sus objetivos. Hemos encontrado una
pagina web que har4 las delicias de los
aficionados al piloto catalan, pues en ella
hallaran docenas de fotografias, datos
biogréficas, transcripciones de entrevistas
recientes y antiguas, etc. Ademas, también
hay una tienda virtual de productos
relacionados con Alex Crivillé. De hecho, entre
todos los clientes de este e-shop esta previsto
sortear un casco firmado por el nuevo
campeon. Otra faceta interesante del website
es la lista de felicitaciones. Algunas son muy
divertidas. Cada cual puede afiadir la suya,
También hay seccion de noticias, e-mail,
enlaces, biografia y, jatencidn!, un apartado
dedicado al equipo que esta detras de los

Atex Crivilts On-line

triunfos y derrotas del gran campedn.

iDe ellos no se han olvidado! En general,

es un website de cuidado disefio, pero
practico al mismo tiempo. Sobre

las fotografias de la galeria, destacan

las de competicion, tanto de 1998 como

de 1999. También las acompafian
declaraciones previas y posteriores al triunfo
en Brasil. Y los que desean ver imdgenes
de su debut, que le den un clic a la galeria
de fotos antiguas. Se trata de una fotografia

de 1985. Alex Crivillé tenia entonces solo

15 afios...jy ya competia entre los mejores!
De los enlaces que contiene el website,
destaca el de su club de fans:
www.crivillé-fansclub.com. El resto son

de las marcas comerciales que patrocinan
al equipo de Crivillé, que no son pocas. B

Nombre del site

Pagina dedicada a Alex Crivillé
Direccion
www.alexcriville.com
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Barriga
cervecera

Con moderacion, por
supuesto. Paro, ses
realmente sana la cerveza?
Y aquel topico de barriga
cenvecera /s clerto?
Rebosantes de curiosidad,
hemps buscado en la red
una pagina seria, cientifica,
sin anirmo cormercial, para
que nos aclarase esta duda
existencial En concreto, en
htpu/

gittmlestudios him, hay
varios estudios publicados,
todos ellos con base
clentifica, sobre los
beneficios de tomar cerveza
Habré cosas dificiles de
entender, pero lo basico sf es
accesible 2 mentes sencillas
que solo buscan para
quitarse de encima a los
aficionados a los zumos vy 1as
bebidas ficuadas sin alma ni
espiritu. Eso sf, siempre con
moderacion
www.cervezaysalud.com

i hijo del Tute

Nunca habiamos oido hablar
de un juego de naipes
llamado asi: Guinote. Al verlo
en el buscador, sentmos
curiosidad. “;0ué sera?”

Se ve que es Un juego Ideal
para cuatro participantes.
distribuidos en dos parejas
Y que es una vanante del
Tute. Y del resto, ni idea,
pues no tuvimos paciencia
para leer todas las
ristrucclones. Y luego hay
gente gue dice que es
complicado navegar por a
red! Nos quedamos con un
problema de fisica cuaritica!
No se lo torne a mal José
Luis Roman. autor del web,
que dedica una nota a quien
mas le ayudo a confecciona
el manual on-line, Jesus
Lopez Ambos, apasionados
de los naipes, se supone
www.usuarios.com/ib306
275/guinote/guinote. html

efvezaysatid.or



InternetSharewares

Utilidad

Servidores Web

Editor

Smartdesk

Género

Shareware

Precio

100 $ (unas 16.000 ptas.)
En el GD-ROM n°1

\PCFUN\INTERNET\
SHAREWARE\
SMARTDESK

Utilidad

Asistente para paginas
web

Editor

Weh Precint

Género
Shareware
Precio

19,95 dolares
(unas 3.200 ptas.)

En el CD-ROM n°1

PCFUN/INTERNET/SHARE
WARE/WEB_SCRAPBOOK

smartdesk Web Suite

UANDO navegamos por la red

solemos hacerlo por paginas

alojadas en grandes servidores
como Apache o IS, que sirven
paginas a miles de usuarios
simultdneos sin pestariear, de
manera que el internauta no tiene
que esperar eternamente a que se
le cargue una pagina.
Seria l6gico pensar que para probar
nuestras creaciones en casa, no es
necesaria semejante potencia. Para
cubrir este espacio, Smartdesk Web
Suite propone un servidor web
totalmente funcional y capaz, que
funcionara sin problemas en una
méaquina de poca potencia. Al
iniciar el programa, un asistente
te guia para una répida puesta en
marcha. Una vez esta funcionando,
la configuracion se realiza a través
de la “Smartdesk Miniconsole”, a la
gue podras acceder desde el menu

de Inicio. Las opciones son accesibles

mediante menus, aunque también

encontraras configuraciones avanzadas
haciendo clic en “Jump” y eligiendo uno de
los elementos del menu. Estas opciones las

Web Scraphook

SmartDesk Yirtual Machine

Configuration Status.

Yirtual Machine Status:

Virtual Maehine _Started:

Moy, 22,1939 10:283 m

Elapsed Time:

Q0:o0:eo:07

Virtual Machine ¥3.6
(c) 1998 SmartDesk, Inc.
All Rights Reserved.

DT options | security | Tasks

About | Exit

veras en un navegador, con lo cual

es posible gestionar tu servidor desde
cualquier ordenador con un simple
navegador.

Esta aplicacion es ideal para los que

se inician en el desarrollo de webs y no

quieren complicarse la vida con servidores
avanzados. Su sencillez de uso y facilidad
de configuracion haran de Smartdesk Web
Suite una herramienta indispensable en sus
ordenadores. Y por si quieres su web:
www.danagateway.com/websuite. W

UCHAS veces habras | " Web Sciapbook 1 ] en agua de borrajas.

intentado crear tus Rotarghetoy! e nasisar oLt pageinbon, Para evitar esto, Web Scrapbook

propias paginas web. VY Precinct T T e e te propone crear en pocos
Normalmente la tendencia de Vb Page Title 0 L minutos una pagina web
los principiantes en materia de |/ Lbuﬁm;c, otk e ot siguiendo las indicaciones de un
disefio es utilizar herramientas | 729% Corer? \f simpatico asistente en forma de
de creacion mas o0 menos diablo y en solo ocho pasos. El
avanzadas que sdlo son vélidas resultado final sera aigo
para los que ya conocen hien espartano para el experto
el lenguaje HTML. Este serfa el navegante electronico, pero el
caso de FrontPage de objetivo de este programa es
Microsoft, Dreamweaver de ayudar al no iniciado a crear
Macromedia o HotMetal de oo Dl webs de la manera mds sencilla
Softquad, por citar tres runtiebof | s | gk | mem> | posible y esa finalidad la

gjemplos de los mas populares

actualmente disponibles. El problema que
encuentran los noveles con este tipo de
aplicaciones es que no saben como utilizar
toda la potencia que realmente ofrecen
para el disefio en Internet, y eso convierte

consigue, Web Scrapbook, que
nos acercara un poco mas al mundo de la
red. O sea que si quieres adentrarte en este
apasionante mundo y eres de los que
quieren ver resultados YA, ésta es tu
oportunidad. B

lo que comenzo con la ilusion tipica que
produce una nueva actividad en una
experiencia frustrante y que, al final, se
deja de lado. Asi, lo que habia de ser una
espectacular sede web personal acaba
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racticashardware

Mantenimiento del disco duro

Los NUEVOS DISCOS DUROS OFRECEN GRANDES PRESTACIONES Y NO SON MUY CAROS, PEH[I N0 ES
UNA RAZON PARA PRESCINDIR DE SU MANTENIMIENTO, ,COMO PREVENIR SUS FﬂLl[lS jHoy uas
A TRANSFORMARTE EN PERSONAL DE MANTENIMIENTO!

ESDE hace 18 meses, el
precio de los discos duros ha
caido en picado. Ahora ya es
posible equipar los PCs con un
disco de mas de 10 Gb por
menos de 30.000 ptas. Y no estamos
hablando de productos no-name, sino
de discos de grandes marcas
(Quantum, IBM, Western Digital, etc.).
La aparicion de estos nuevos
materiales de precio asequible se ha
visto acompafiada, ademas, por un
sensible aumento de calidad. Un progreso
— bienvenido, tanto por la longevidad de los
discos como por sus prestaciones globales.
Pero aunque la técnica haya sufrido una

Copynght © 1981-1998 Microsoft Comporation
Copyright © 1988-1892 Symantec Corporation
Acelerador de inicio de aplicaciones de Intel

ntel. (o
Aceptar I Sah

@ Pantalla inicial de desfrapmentador de disco.

l Configuracion .

evolucion que nos es favorable, no por eso
hay que descuidar el mantenimiento del
material, so pena de averias repentinas con
consecuencias a menudo muy graves,
Efectivamente, estd en juego el
almacenamiento de los datos. Al utilizar un
disco duro nuevo, las prestaciones suelen
ser excelentes, pero al cabo de unas

General i
j 11 115 archives. 1 247 carpatas
Tipo Mulples ipos

Ubicactén:  Todos en C:A
Tamafic 1,44 GB (1 554 998 298 bytes), 1592 753 936 bytes

@ Los ficheros a veces son miles.

semanas,
0 incluso menos

(todo depende del

tamafio y del nimero

de ficheros que

manipulas y aimacenas), ya se manifiestan
los primeros sintomas de lentitud de tu
ordenador,

Este problema no tiene nada que ver con la
calidad del disco ni con una proxima averia,
sino que es el resultado de una
fragmentacion que pesa cada vez més en el

disco. Se trata de una dispersion de datos en

tu disco duro relacionada con el sistema de

archivos FAT. Para resumir de forma sencilla,

digamos que los ficheros son almacenados

en pequefas partes
en los sectores .
concéntricos del disco duro.

La primera vez, el sistema posiciona las
porciones de ficheros una detras de la otra.
La FAT conserva una huella de la direccidn
de la primera parte. A continuacion, al final
de cada trozo se encuentra la direccion de
la parte siguiente y asf sucesivamente
hasta al final del fichera. Al borrar los
ficheros, se crean agujeros entre los
blogues de datos. Windows intenta taparlos,
pero es casi una misién imposible.

Y rapidamente, un fichero puede hallarse
disperso por el disco duro. Asi, su
activacion resulta mas lenta, puesto que la

By Accesorio

Explorador de 'Windows
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V' Comprobar errores en la unidad.

Deseo usar estas opciones: -

" Sdlo esta vez

Configuracion del desfragmentador de disco

- Cuando este desfragmentando mi disco durgr =~ = — -

I Reordena los archivos de programa para que mis aplicaciones se inicien mas rapido.

% Cada vez que desfragmente mi disco dura.

Cancelar i

@ La configuracion de la desfragmentacién.
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© La herramienta Sandra.

cabeza tiene que posicionarse en cada
porcion para cargarla en la memoria.
Imaginate el problema cuando los ficheros
asi repartidos por todo el disco suman
cientos o miles.

Las herramientas caseras

Por suerte, Windows 98 dispone de una
utilidad de desfragmentacién accesible
desde la pestaria “Herramientas” de la
ventana “Propiedades” del disco afectado,
0 bien a partir del comando
“Programas=>Accesorios>Herramienta del
sistema>Desfragmentador de disco”. Sin
embargo, todavia existen algunos miembros
de la “vieja escuela” que prefieren iniciar 1a
operacion a partir de parametros via el
comando “Ejecutar”. Asi puedes
desfragmentar tus discos duros (todos) con
Defrag/all, o limitar la desfragmentacion

a la memoria libre con el parametro /q.
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@ |a utilidad Sandra98 revela el efecto de la
herramienta desfragmentadora.

Con /concise, te beneficiaras de una
visualizacion, aunque sin detalles, de la
progresion de la operacion, mientras que
/detailed te proporcionara datos
complementarios. Para terminar,
/noprompt iniciard la desfragmentacion de
forma auténoma, sin entradas adicionales
de comandos. Habiendo hecho esta
puntualizacion para excéntricos, iniciards
principalmente el procedimiento siguiendo
el esquema clasico citado anteriormente.
La funcién de la herramienta
desfragmentadora de Windows consistira,
por tanto, en ordenar el caos existente en el
disco.Y eso lo hara juntando las distintas
partes de un fichero en un dnico conjunto,
que sera mas facil de utilizar por el sistema
y por las aplicaciones. Tras haber pasado
por el filtro los bloques de ficheros, el
desfragmentador utilizara un espacio libre
del disco para reconstituir la integridad de
un fichero.

A continuacién, los bloques seran reescritos
en el disco de forma homogénea, liberando,
de paso, algo de espacio. Sin embargo, hay

Opciones para la exploracion de la superficie

dizca.

| % Areas de datos y de sistema
" Sola area de sistema.
¢ Sdlo area de datos.

Scanlisk uhlizara las siguientes opciones al buscar errores en la superficie del

- Areas del disco que se deben explorar——

[™ Mo realizar prueba de escritura,

[T Mo reparar los sectores defectuosos en archivos ocultos v de sistema.

ScanDisk - Diive_c (C:) -

“
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@ Scandish.

que observar que la desfragmentacion no
es absoluta. No olvides que no todos los
ficheras son mdviles en el disco duro y, por
ejemplo, los ficheros en modo solo lectura,
ya sean de sistema o con el atributo
“caché”, no se veran afectados (lo mismo
ocurre con el fichero CFV relacionado con
los datos de un lector comprimido). El
proceso de desfragmentacion en si puede
durar entre varios minutos y algunas horas,
sequn el estado de tu disco, que saldrd mas
eficaz de esta prueba, al menos durante un

" 5¢la 91 ¢2 encuentran enores

&ichivo de regstra-——— ——
* Reemplazal informe
T Anexar ol registo
' No crear archivo de regestio
- Archivos con vinculo cruzado
- (" Elminar
+ Hacer copias
" Dodic

[ Bceptar |

Opciones avanzadas de ScanDisk X
- Mostiar esumen - Fragmertos de aichivo perdidas
G+ Siempre " Efminar
" Nunca ¢ Cotwertr en archivos !

Comprobar archevos buscando
¥ Nombres de archivo no vakdas
. ™ Eechas y horas no validas
I Hombies dgbeados

W Comprobar primero la unidad del host
™ Informar sobre erores en nombres
de archivos largos n modo MS-D0S

Cancelar

© Todas las opciones de Scangisk.

@ Ten el cuenta el tiempo de que dispones.
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tiempo, puesto que el fendmeno de
fragmentacion es inherente a la
manipulacion de ficheros.

0jo, no te equivoques de opciones
Sin embargo, siempre es posible
determinar las modalidades de accion del
desfragmentador eligiendo los parametros
correctos. Pero estos (ltimos son limitados.
La ventana “Configuracion del
desfragmentador de disco” te propone en
primer lugar “Reordenar los archivos de
programa” para que las aplicaciones se
inicien més rapido. Esta propuesta puede
resultar Util, pero la experiencia demuestra
que es mejor evitarla en los nuevos PC cuyo
disco esta poco ocupado, porque a menudo
se obtiene el efecto inverso. Es aconsejable
esperar unos seis meses antes de pensar
en ello. Efectivamente, para realizar esta
operacion, Windows va a clasificar los
programas que utilizas con mas frecuencia
para optimizar su inicio. Pero en ninglin
momento intervendra en la optimizacion del
espacio en el disco. La no eleccidn de esta
opcion, cuyo interés esta limitado a los que
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© E registro de Scandisk.
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@ Nuts & Bolts de McAffee.

solo utilizan una pequeiia parte de sus
programas, te permitira realizar una
desfragmentacidn tradicional. La segunda
apcion, “Comprobar errores en la unidad”,
iniciara un rapido y superficial Scandisk
antes de la desfragmentacién, accion vital
para poner de manifiesto eventuales
errores. Finalmente, tienes la posibilidad de
precisar con “Deseo usar estas opciones® si
la configuracion que acabas de crear tiene
que aplicarse a todas las futuras
desfragmentaciones o solo a esta. Una
tltima cosa: si aparecen problemas, comao
una desfragmentacion de duracion no
habitual (mas de una hora y media por Gb
de disco duro), es posible que algunos
programas hayan quedado activados en el
momento de iniciar esta herramienta,
forzando esta Ultima a retomar la operacion
desde el principio. Acuérdate de cesar todas
tus actividades antes de iniciar una
desfragmentacion. Lo ideal es iniciarla por
la noche para que esté lista al dia siguiente.
Pero a pesar de estos esfuerzos, no estds
necesariamente a salvo de un crashen el
disco. A veces basta con unos ficheros
dafiados. Para prevenir este tipo de
catastrofe, la actividad del desfragmentador
tiene que ser asistida por la herramienta
Scandisk. Su funcién no es luchar contra el
caos que puede reinar en los ficheros, sino
contra las anomalias fisicas. Esta funcion
también es accesible via el ment
“Inicio>Programas>Accesorios>Herramient
as del sistema”. El inicio genérico (Scandisk
standard) permite la bisqueda de
problemas al nivel de carpetas y de
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ficheros. Ademas, con la configuracion
avanzada, tienes la facultad de definir las
actitudes del programa frente a los defectos
identificados.

En caso de repetidas dificultades, no dudes
en activar la opcion “Mostrar resumen”,
que te facilitara un estado de los problemas
detectados (pero no la actives si Scandisk
corresponde a una tarea automatizada, so
pena de interrupcion en el momento de la
aparicién de este balance; mejor optar por
el archivo de registro). En el caso de un
sistema con pocos problemas o sin ellos,

el archivo de registro con la opcion Anexar
al registro sera la mejor configuracion. Asi,
un resumen de las operaciones quedara
almacenado en C:\scandisk.log y se sumara
automaticamente al resumen del Scandisk
anterior. La cuestion de los “Archivos con
vinculo cruzado” puede ser abordada de
dos maneras. Estas informaciones
problemdticas pueden ser grabadas en

un fichero o borradas. Nosotros solemos
utilizar la segunda solucidn, pero hay que
tener en cuenta la naturaleza de los datos
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@ Restauracidn del sistema.




= McAfee Image

Use this wizard to create an image snapshot of the
citical sectors on your hard drives. In the event
these sectors are contupted by a disk crash or virus,
Image can use the snapshot to restore your hard
diives.

Dptions:

& Create new mage backup
(" Restore drive(s] from saved image

Properties

| Teminet I Snnuler _ | Aide

@ Ayuda de Scandisk.

almacenados. Un particular puede

permitirse eliminar, cosa que no siempre es

posible en el ambito profesional.
“Fragmentos de archivos perdidos”
considera los elementos de ficheros

desarraigados en el corazon de la FAT, o sea

de datos almacenados pero ilegibles.

Es conveniente eliminarlos. Otra seccion
es la “Comprobar archivos buscando”. Es
interesante activar la opcidn “Nombres

de archivos no validos”, asi como “Fechas
y horas no validas” (excepto para algunos
programas avanzados). Finalmente,
“Nombres duplicados” no tiene que
activarse, porque a menudo ocurre que un
mismo fichero se encuentre en diversos
directorios. “Comprobar primero la unidad
del host” solo afecta a una minoria de
usuarios que han comprimido el disco con
la utilidad DriveSpace. La (ltima propuesta,
“Informar sobre errores en nombres de
archivos largos en modo MS-D0S”, es
superflua ya que se limita a establecer una
lista de los ficheros que tienen problemas
con este antiguo sistema operativo.

Més completo

El sequndo modo para Scandisk es el modo
Completo. Esta configuracion seré apta para

la deteccion de problemas fisicos de tu
disco analizando su superficie. Asi, a veces
tendras que decidirte a utilizarla. Hay que
admitir que el usuario gue ya ha tenido
ocasion de iniciar este procedimiento tiene
razones para manifestar cierta reticencia.
El Seandisk completo puede ser muy Gtil,

pero tiene el gran defecto de ser lento, muy

lento, y si tu disco supera los 10 Gb, puede
parecer interminable. Esta fase incluso
puede ser peligrosa, porque un incidente
eléctrico durante un Scandisk completo
puede generar un montdn de errores en tu
disco y dafiar el mismo Scandisk, de forma
gue tu maquina seria dificilmente
recuperable, a menos que hayas tomado
precauciones instalando programas de
sustitucion. Al mismo tiempo, el Scandisk
completo también dispone de opciones,
aunque te aconsejamos que dejes activada
la configuracién por defecto, es decir
“Areas de datos y de sistema”.

La determinacion de las zonas a controlar
se activa via “Areas del disco que se deben
explorar”. También puede circunscribirse
este scan a los programas y ficheros,
opcién “Sélo drea de datos”. Para concluir,
“Slo area de sistema” se dedica a vigilar
los errores existentes en la FAT o en el
sector del sistema.

La funcidn “No realizar prueba de escritura”
permite testear los clusters detectando, de
esta manera, las superficies dafiadas.
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Es preferible no seleccionarla en el ambito
de un analisis completo. La Gltima opcién
8§ Un poco mas compleja, ya que activa o
inhibe “No reparar los sectores defectuosos T
en los archivos ocultos y de sistema”. Por
defecto, aparece desactivada con Scandisk.
A veces puede causar problemas haciendo
desaparecer el caracter de grabacion de un
programa. Por lo tanto, no pierdas los
nameros de licencia de tus programas.

Utiliades complementarias

de Windows

Antes hemos evocado la posibilidad de que
Scandisk sea interrumpido en su trabajo,

0 qgue su accion se vea paralizada por
estragos alin mayores. Por supuesto, si
estos problemas son importantes con un
disco muy ruidoso o que emite vibraciones
inusuales, habra que ir pensando en
sustituirlo. Sino también pueden %
recomendarse dos programas. Norton Ghost 4
6.0 de Symantec (www.norton.com/ k4
regian/es), en primer lugar, permite clonar &
un disco, es decir, copiar integramente su R
contenido, incluidos los ficheros del
sistema, en un fichero imagen. Como
puedes ver, un programa como éste resulta
interesante para recuperar la totalidad de
un disco si tu maquina ha sufrido
problemas. Este fichero puede ser
almacenado en un soporte externo o en otro
disco duro de tu PC. En cuanto a la
restauracion, se puede hacer en varios PC
simultaneamente. Norton se encarga de i
todo, incluso de la particion y posterior &
formateo. También es un buen medio pia
instalar varios PCs copiando una mis
imagen. Una herramienta que puede ¢
mucha ayuda y hacerte ganar un tie
valioso si haces una copia de segu
el momento correcto. Por otra pa
Bolts de McAffee (www.mcaffee.
conjunto de utilidades, sin duda men
conocido que el de Norton, pero que,
ademds de su precio mas que .
(menos de 6.000 ptas.), dispone
herramienta Scandisk ultraefi
capacidad de salvar los discos m
dafiados (con més de un centenar de
errores de superficie y un Scandisk fuera de
servicio). Entre las demas herramientas,
Diskminder también contribuird al
establecimiento de un diagnéstico fiable

de tu situacion. Ahora sabes algo mas para
prevenir los crashes que podrian afectar

tu disco. No olvides que tu disco dure ni es
indestructible, ni es inmortal. Se merece

un buen mantenimiento, sobre tadem&
gratuito. M

»
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Optimiza tu PG

para la grahacion

Auniue LA erasacin bE un GD-R SEA o EN Din unA oPERACIGN RELATIVAMENTE BARATA,
TAMPOCO HAY QUE CONSIDERARLA TRIVIAL. PARA EVITAR PROBLEMAS Y LA PERDIDA DE UN mscu
CONVIENE TOMAR CIERTAS PRECAUCIONES.

0Y en dia, grabar un CD-R resulta
facil y barato, a condicion que no se
cuelgue la grabacion, ya que en este
caso, hay que hacer montones de
pruebas que consumen discos, lo
cual, a la larga, acaba saliendo caro. Aqui
tenéis unas cuantas reglas elementales
para realizar ahorros sustanciales. El
principio es sencillo. La grabadora esta
dotada de una memoria tampon o buffer.
Esta puede medir entre pocos kilobytes y
muchos megas. Para que la grabacion se
realice sin problemas, es imperativoe que
el buffer esté siempre lleno. El sistema
operativo se encarga de ello. Pero resulta
que la atencién del mencionado sistema
suele estar monopolizada por otras tareas,
sobre todo cuando se trabaja con Windows,
con lo cual puede ocurrir que el buffer de
la grabadora se vacie y el ordenador se
cuelgue. La astucia consiste en asegurarse
de que Windows efectla Gnicamente su
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Optimiza tu PC para la grabacién

Aungue la gisbacion de un CD-R sea hoy en dia una operacién relativamente barata, tampoco
hay que considerarla rial Para evitar problemas y [a pérdida de un disco, conviene tomar ciartas

Hoy en dia, grabar un CO-R resutta técil y barata, a condicidn que no se cuelgue la grabacién, ya
que en esta caso, hay que hacer montones de pruebas que consumen discos, lo cual, a la larga,
ecaba saliendo caro. Aqui lenéis unas cuanlas reglas elementales para realizar ahorros
substanciales . El principio es sencillo. La grabadora esta dotada de una memorna tampan o buffer
Esta puede medir entre pocos kilobytes y muchos megas. Para que la grabacion se realice sin
problemas, es imperativo que el buifer esté siempre lleno El sistema operativo se encarga de ello
Pero resulta que la atencién dal mencionado sistema suele estar monopelizada por olras tareas,
sobre todo cuando se trabaja con Windows, con lo cual puede ocurrir que el buffer del grabador
se vacie y el ordenador se cuelgue La astucia consiste en asegurarse de que Windows efectua
Unicamente su trabajo de giabacion y ninguna otra tarea. Lo primero que hay que hacer es cerar
todas Ias aplicaciones aclivas anles de iniciar el proceso, puesto que algunos programas recurren
al sistema para obtener acceso a un disco. Es, por ejemplo, el caso de Vvord cuando esta
configurado para sabar g intervalos requlares un dacumento abieno (fia. 1) En el mismo orden de
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trabajo de grabacion y ninguna otra tarea.
Lo primera gue hay que hacer es cerrar
todas las aplicaciones activas antes de
iniciar el proceso, puesto que algunos
programas recurren al sistema para obtener
acceso a un disco. Es, par ejemplo, el caso
de Word cuando esta configurado para
salvar a intervalos regulares un documento
abierto (fig. 1). En el misma orden de ideas,
¥y por las mismas razones, hay que evitar
trabajar durante una sesién de grabacion.
Cuidado con los mddems conectados a la
espera de la recepcion de un fax o de un
mensaje de voz. Si el mensaje llega durante
la grabacion, esto se traduce
inevitablemente en un acceso al disco y el
crash estd asegurado. O sea que recuerda
cerrar el madem...

Los proyramas residentes

A continuacion, habra que ir en busca de
los programas residentes. Un residente es
un programa, generalmente una utilidad,
que se inicia al mismo tiempo que Windows
y que permanece en la memoria mientras el
ordenador esta encendido. Su presencia
suele venir indicada en |a barra de tareas,

a la derecha (fig. 2). Mucho cuidado con el
programador de tareas presente en la
version 98. Segun la ayuda, se trata de una
“carpeta que contiene las tareas {como el
Desfragmentador de disco) que ha
programado para Windows. Windows
ejecutara automaticamente cada tarea a la
hora programada.” Esto significa que si una
tarea programada de (la que te hayas
olvidado) se inicia durante la grabacion,
puedes volver a empezar. O sea que
acuérdate de desconectar provisionalmente
el programador de tareas con un clic

derecho de raton. Y ya que estas en ello,
haz lo mismo con los demas residentes.
Para asegurarte de que no hay un programa
residual no sefialado en la barra de tareas
—si, a veces ocurre—, echa un vistazo al
men( “Programa|nicio” (fig. 3). ;Que
sigue habiendo uno? No pasa nada. Un clic
derecho en la barra de herramientas da
acceso a un menu contextual en el que
podras activar la opcion “Propiedades”.
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En la ventana que se abre, elige la pestafia
“Programa” del menu “Inicio”. Hay tres
botanes disponibles. Clica en “Avanzado...”.
Esta operacion inicia el Explorador en el
mencionado mend. En la parte derecha o
izquierda, abre la carpeta “Programas” y la
de “Inicio” (fig. 4), localiza entonces el 0 los
atajo(s) del o de los residente(s) oculto(s) y
arrastralo(s) al escritorio. Para reinstalarlos,
habra que hacer lo mismo, pero en el
sentido opuesto. Cierra la ventana y acepta
la ventana de las “Propiedades”. Te veras
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= j Configuracién local leq Inicio Lexmark 251 Macromedia Microsoft Microsaft
- 3 Dreamweay...  Develop. Visual Stu...
| Coakies
] Cursors ‘_‘ ey ‘_L‘ S e ‘1
"] Desktop UEFE] u::: Usis L]I:: L:Z: usis
—J Downloaded Program || | pficrosoft Web Paint Shop Pro PCMACLAN  Pich38  QuarkxPress  QuickTime
—J Drwatson _ 1| Publishing 3
] Entomo de red N - o . o
@-(2] Favoritos U 'HH UFFH
(] Fonts Shiva ThumbsPlus Touch UltraE dit Unreal WinZip
@] Help AccessPort 4.0 Manager
3] Historial _— == : -
oy = B Ay @ B
] Inf -
1 Installer YAMAHA YAMA&HA  Explorador de Intermnet Microsaft Microsoft
L~ Sound... SoundV... Windows Explorer Access Excel
®-_] Java
] Media )
= ] Mendi Inicio - l%i E % % o
2l L Microsoft Microsoft Microsoft Microsoft MS-DOS Outlook '
36 objetos 11 5,2 KB (Espacio libre en disco: 3,02 GB) g MiPC

EHE

Propiedades de TOSHIBA CD-ROM XM-6602B

General (Configuracién | Controlador |

TOSHIBA CD-ROM XM-E6028
o

Id. de destino: 0 Version de fimware: 1017

Nimero de unidad légica: 0

= Exalble
I~ Uridad de frt 12
| I [iHiicar ia insercion automaticaments [ DMA

| ™ Sincronizar ransferencia de datos

Asignacién de letra de unidad actual:  [E:

- Letras de unidad reservadas ——

Letra de la primera unidad:

Letra de la Gltima unidad:

entonces obligado a reiniciar la maquina. En

este caso, que es extremo, todo hay que

decirlo, no te olvides de cerrar también los
demas residentes que se reinstalaran en la

memoria.

De ahora en adelante, los CD ya no se
iniciaran automaticamente. Par facilitar las
cosas, te aconsejamos que hagas lo mismo
con la grabadora. Por otra parte, este
método también evita la lectura inmediata
de un CD audio.

Notificacidn de insercion automatica

Seguro que te habras dado cuenta que
cuando insertas un CD, éste se inicia
automaticamente. Esta operacion no es
ninguin milagro, puesto que el responsable
es un fichero de texto, presente en la raiz
del CD (fig. 5). Se trata del autorun (fig. 6).
El problema es que
esta técnica también
puede dificultar la
grabacion. Por eso
es preferible
desconectarla. Para

& autorun.inf - Bloc de notas

Archivo Edicidn Buscar  Ayuda

Las funciones de ahorro

S6lo queda desactivar los salvapantallas

y demads opciones de ahorro de energia.
Efectivamente, tienen la cruel tendencia a
activarse en el momento mas inoportuno.
Empecemos por los salvapantallas. Un clic
derecho en el escritorio inicia la ventana de
propiedades de visualizacion (fig. 9). Ve a
“Protector de pantalla”. Basta con
desplegar el men( y marcar la opcion
“Ninguno”. Por debajo se encuentran las
“Caracteristicas de ahorro de energia del

= [O] %]

[AutoRun]
open=cliparts.exe

ello, se clica con el botdn derecho en el
icono de “Mi PC” y se selecciona la opcion
“Propiedades”. Aparece una ventana.
Acepta la pestana
“Administrador de
dispositivos” y asegurate de
que la opcién “Ver

Propiedades de Sistema

General Administrador de dispositivos ] Peffiles de hardware | Rendimiento |

& Ver dispositivos por tipo

monitor” y el simbolo Energy Star. De
hecho, este nombre no es exacto porque, al
activar el boton “Configuracion”, se llega a

" Ver dispositivos por conesién

dispositivos por tipo” esta
activada. Un doble clic en la
parte CD-ROM desarrolla esta
ramay aparecen los lectores
(fig. 7). Decimos LOS lectores S
porque la grabadora es =D

reconocida como tal. Otro it E

(=1 PC
e
-3
SREO]

-6

doble clic para hacer -
aparecer las propiedades del ® ’5
mencionado lector. Elige la E] é
pestaiia “Configuracion” y CR=S)

desactiva la opcion “Notificar
la insercion

“ropiedades |

Adaptadores de pantalla
Adaptadores de red

CD-ROM

3
Controladores de bus serie universal
Controladores de disco duro
Controladores de disquete
Dispositivos de sistema

Dispositivos de sonido, video y juegos
Monitores

Mouse

Puertos (COM y LPT)

Teclado

Uridades de disco

Actualizar

automaticamente” (fig. 8).

| Quitar I Imprimir... Ld

una ventana que propone administrar la
alimentacion general de la maquina, el
monitor y los discos duros (fig. 10). Lo que
sigue no es nada complicado. Basta con
elegir la opcién “Siempre activo” en la parte
“Combinaciones de energia” y activar

2]
Fondo Protectar de pantalla | Apariencia | Efectos | Web | Configuracién |

Propiedades de Pantalla
{
|
|
|
!
|
|

Protector de pantalla e
[iNingunol ———— 4 Corfidin ettt W0 i

~ Caracteristicas de aharro de energla del monitor

Para ajustar la configuracién de enerala de su ‘
monitor, haga clic en Configuracién. |

Configuracién... |E

“Nunca” en las demas propuestas. De
ahora en adelante tu ordenador estara
siempre en funcionamiento. Y no hay duda
de que las grabaciones se haran mucho
mejor. M

ropiedades de Administracién de energia

Combinaciones de energia l Avanzado ]

Seleccione el esquema de energia con la configuracion mas
apropiada para su PC. Observe que al cambiar la configuracicn
citada modificara el esquema seleccionado.

— Combinaciones de energia

i

| Guardar como... Eliminar I
|

IEscritorio u oficina

— Configuracién para E scritorio u oficina

. Apagar monitor: Tras 15 min. L|
Desactivar los discos s
diroe Tras 30 rmn. _'_'
Tras 3 min.
Tras 5 min.
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Trucos y astucias

BARRA DE INICIO RAPIDO

La barra de herramientas de inicio rapido
(visualizable desde el menu contextual de la
barra de herramientas) dispone de tres

& E scritorio - Bloc de notas [
Archiva Edicion

Buscar Apuda

[

[Shell]
Command=2
IconFile=explorer .exe,3

[Taskbar]
Command=ToggleDesktop

iconos por defecto (cuatro, si instalaste
Outlook): el escritorio, los canales y
Explorer. Cuando se
afiaden aplicaciones a
esta barra (por un
simple arrastrar/soltar

APLICACION ASOCIADA

Al hacer un doble clic en un fichero de texto (TXT),
se visualiza el bloc de notas. Lo mismo ocurre con
la mayoria de las demas extensiones. Para iniciar
un programa distinto al de la aplicacién asociada a
un fichero, pulsa “Shift” haciendo un clic en el icono
con el boton derecho del ratn. Aparece una nueva
entrada titulada “Abrir con”.

ICONOS DE LA BARRA DE
HERRAMIENTAS

Puedes cambiar los iconos de los
programas que has afiadido a la barra de
herramientas de inicio rapido de las
aplicaciones. Para ello, ve a una de sus
propiedades con el botdn derecho y luego a
la pestafia “Programa”, boton “Cambiar de
icono”, y elige otro de la lista. También
puedes indicar otra ruta de acceso al icono.

T ——
Cambiar icono 2| x|

MNombre de archivo:

hacia la barra), en
realidad se estan
colocando accesos

pima.0Ll

lcono actual:

directos en el directorio
“C: >WINDOWS>
Application Data>
Microsoft>Internet
Explorer>Quick
Launch”. Ve a ese
directorio, busca los
iconos citados y mira
sus propiedades.
Contrariamente a lo que
se visualiza, poseen la
extension SCF. Por

K

b

.

o1

._gg
2o
>

L@;l @ = \*’@ & 3%&
| 2l

ejemplo, puedes editar
con el bloc de notas uno

Aceptar I Cancelar I Examinar... I

EL CONTROL DEL SONIDO
Cuando haces un clic en el altavoz que esta
a la derecha de la barra de tareas, se
visualiza un cursor que permite modificar el
volumen general de la tarjeta de sonido. En
cambio, si haces un doble clic, aparece un
mesa de mezclas que controla de forma
independiente cada una de las entradas y
salidas (CD, MIDI, muestras...).

UNA RED PRIVADA VIRTUAL
La red privada virtual (VPN) te permite
utilizar el protocolo PPTP para crear una
conexion que simula una red local
tradicional. VPN requiere, por una parte, un
cliente que soporte el protocolo PPTP
(Windows 98, por ejemplo) y, por otra, un
servidor PPTP, como NT 4.0. Necesitas
tener en tu configuracion de red la version
1.2 del cliente de acceso telefénico a redes
con TCP/IP y VPN. Cuando instales el
adaptador, en lugar del nimero de teléfono,
entra la direccion del host VPN al que
quieres acceder. Para utilizar el enlace VPN,
empieza por establecer una conexion a
Internet y luego un “tinel” hacia el host,
utilizando la segunda conexion de acceso
telefonico a redes. Esta es una novedad
importante del sistema.

Seleccionar dispositivo

Haga clic en el dispositivo Adaptadores de red que corresponda a su
Qg‘ hardware y después en Aceptar, Si no conoce & modelo, haga clic en
: Aceptar. Si tiene un disco de instalacion para este disposilivo, haga clic en
Utiizer disco.

Fabricantes: Modelos:

lLinksys ;I A daptador de Acceso telefdnico a redes
Madge Adaptador de red privada vitual de Microsoft
Megaheitz 1 [Microsoft PPP a través de un adaptador ATM
Microdyne

Utikzar disco.

de estos ficheros para

modificar a continuacion
el icono visualizado (linea iconFile=).

MUY REFRESCANTE

Utiliza la tecla “F5” a voluntad en cualquier
utilizacion de la interfaz gréfica e incluso en
los programas principales. Su funcion es
actualizar el contenido de una ventana. Por
ejemplo, al efectuar un cambio de disquette
en la visualizacion de una pagina HTML
con /E4, 0 en el escritorio si Active Desktop
esta operativo.

COPIA DEL CONTENIDO DEL
MENU “INICIO”

Efectta un arrastrar/soltar de los iconos del
menu “Inicio” o de sus submenus para
desplazarlos, tanto hacia el escritorio como
a un directorio 0 a la papelera. Para evitar el
desplazamiento del icono y, por tanto,
moverlo, mantén pulsada la tecla “Ctrl”
durante la operacion, con objeto de crear
un NUevo acceso.
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Cancelar

SHIFT, jATIZA!

La tecla “Shift” (mayuscula) se suele utilizar
como complemento cuando se manipula
con el teclado o el raton. Utilizala cuando
eliminas un documento o una carpeta para
que la operacion sea definitiva. Asimismo,
pulsa esta tecla cuando insertas un CD en
tu lector para que su ejecucion automatica
no se active.



 Informacion del sistema de Microsoft
Archivo  Edicidn  Wer Heramientas Ayuda
2 8| =
Informacidn del sistema Obijeto ] Descripcion ] Archivos de programa l Yersidn | Fl=
#- Recursos de hardware Package Paquete packager.exe 410071, O
#- Comporentes midfile Secuencia MIDI C:\WWINDOWS vmplayer. exe Amid 410.01... O
= Entorno de software SoundRec Archiva de sonido CwIND O Shsndrec32 exe 41001, O
2 avifile Clip de wideo C:afIND O S mplayer. exe Havi 41001, o
= C?y”gi':ﬁgl':dsores del oo | BV Clip multimedia CAWINDOWS \mplayer. exe 41001.. 0O
: “Wordpad.Docu... Documenta de ‘wordPad CraRCHY 1WA CCESO~1WWORDPAD.EXE 5.0169.. O
- Controladores de M3-DOS | RequwizCl Reg... RegiwizCtl CWIND 0w SASY S TEMARE Gw/IZC. DLL 2000 O
Controladores de modo usu. | &croExch.Docu.. Documento &dobe Scrobat  C:hécrobat3\ReaderécroR d32 exe 2.000 2
- Mddulos de 16 bits cargados “Word.Documen... Documento de Microsoft ... CAWRCHM~1WMICROS~1WOFFICEYNWINWORD.E... 8.0.0.28.. Z
- Médulos de 32 bits cargados OrgPlus'/OPX.4  MS Organization Chart 20 CMWARCHM~1WARCHY1WMICROS~1M0RGCHA.. 200613 O
- Ejecutando tareas SnapshotFile Archivo Snapshat CAARCHY~TASNAPSH~1WSNAPYIEW EXE /dde 90024, o
. Programas de inicio Excel Sheet.8 Hoja de célculo de Micros...  C:RaRCHIV~TMMICROS~140FFICENEXCEL.EXE 9.0027. 2
- Erlaces del sistema Excel.Chart.8 Gréfico de Microsoft Excel  C:MWRCHIM~1MWAICROS~140FFICEMEXCEL EXE 9.0027. 2
ik ; tMSGraph.Chart.8 Gréfico de Microsoft Grap...  C:\&RCHIV~1WWICROS~1\0FFICE GRAPHY.EXE 91.027.. 2
&= Registro de OLE word Picture.8  Imagen de Microsoft wiord  C:AARCHIV~T\MICROS~1\OFFICEVWINWORD.E... 9.0028. 2
- Archivo NI MShap.8 Microsoft Map CHARCHM~TWARCHIV~1SMICROS~1ADATAMAP..  8.0018.. 1
: b Equation.3 Microsoft Editor de ecuaci.. C:ASRCHIV~TWARCHIY1WMICROS~1EQUATIO.. 199811 1
Aplicaciones MSCaL.Calendar  Control Calendar 8.0 CAwINDOWSASYSTEMAWMSCAL. 00X 8.0050. O
MS_Clipart_Gall... Microsoft Clip Gallery CraRCHIV~1WARCHM~1MMICROS~14WARTGALR...  51.012. O
Photoshop.Imag... &dobe Photoshop Image C:\RCHIVOS DE PROGRAMANWADOBENPHOTO..,  5.0.128.0 j
ChoiceBox.Choi... ChoiceBox Class C:RCHIVOS DE PROGRAMANWICROSOFT YIS,  B.0.0.84.. 0—
WisualStudio.&n...  MSWSA Button Class C:A&RCHIVOS DE PROGRAMANMICROSOFT VIS...  6.0.081.. 2 _
RatRimkt Aibarn  RatRinkt A karsskon PAARCHIV~LEETRIGHTLRE TRIGHT FYF 4110 )
<| | >l T »
Para obtener ayuda, presione F1 | Informacién actual del sistema 4

EL REGISTRO

Una de las herramientas mas utilizadas
para manipular el sistema a tu manera con
objeto de optimizarlo hasta el mas minimo
detalle es el registro que se edita y se
modifica pasando por “Menu
Inicio>Ejecutar>regedit.exe”. La otra cara
de la moneda es la posibilidad de cargarse
definitivamente el sistema, pero jqué delicia
hacerle cosquillas a Windows ahi donde
mas le duele! Bajo entorno Windows 98,
puedes ejecutar y visualizar el registro
directamente con la herramienta
“Informacion del sistema”. Las
informaciones visualizadas son muy
explicitas y provienen directamente del
registro, pero son facilmente consultables.
De esta manera no hay riesgo de errores de
manipulacion desafortunada.

MAS ATAJOS DEL MENU RAM). De esta manera, el fichero de gBoee ﬁuwn::;wa s b G
¢Sabias que puedes dar un orden de intercambio sera de tamafio fijo y ya no B et |
aparicion de los programas del menu podra ser fragmentado o redimensionado, gg%“;fw

lo que supondra una ganancia en B Moo ot

) Vo o T | prestaciones. Em—

BB | Musvo documeiodefce ) XingDVD Pier , tercero consiste en ir a la opcion “Explorer”
st goOlics g8 LI BUSCA DONDE QUIERAS del men contextual haciendo un clic en
vz i Para buscar en lugares predefinidos, activa ~ “Inicio” con el botén derecho del raton.
Chesdtae B Microsolt Werd la herramienta de busqueda (“F3” o con el Explorer se inicia entonces mostrando el
i B | mend “Inicio>Buscar>Archivos o contenido de este mend. Finalmente,

o T . carpetas”). Graba  también puedes pasar por el mend

] Eovertos > PhaloBeneics » tu busqueda por “Inicio>Configuracion>Barra de tareas” y,

= Documens 1= eny : el ment en la pestafia “Programas” del mend

5 comaaacn 'g sy PO “Archivo”, con lo “Inicio”, hacer un clic en “Opciones

A usea 12 TrumbePls 40 ’ cual quedara Avanzadas”. Para los verdaderos

9@ we eyt ralllinle e situado en el profesionales, siempre queda la posibilidad

Sk ol e 0 2ok e g escritorio un de pasar por DOS. Es cierto que algunos de

&2 Corarseséndose.. %) Geipht : fichero .FND que estos métodos son mucho més accesibles

. 73 NeoPlanet ,
) Apagarelsistems.. L > podras desplazar que otros. M

“Inicio” y sus submenUis? Selecciona un
icono del mend y desplazalo hacia arriba o
hacia abajo en la misma rama del menu.
Visualizaras la posicion en curso gracias a
una linea negra. Este truco funciona sélo
con Windows 98.

MEMORIA VIRTUAL

Este método sirve para mejorar el
rendimiento optimizando la memoria virtual.
En el icono Sistema del panel de control, ve
a la pestafia “Rendimiento” y haz clic en el
boton “Memoria virtual”. Indica que tu
mismo modificas los parametros de la
memoria virtual, que redirigiras hacia otro
disco. Desfragmenta el disco que debe
servir para la memoria virtual y coloca en él
el fichero de intercambio, con un tamario
minimo y un tamafo maximo de mismo
valor (entre 1,5y 3 veces el tamafio de la
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al directorio de tu eleccion o al menu
“Inicio”. Haz un doble clic encima del
mismo cuando quieras volver a efectuar
esta busqueda.

ELIMINA ICONOS DEL MENU
“INICIO”

Te presentamos diversos métodos para
eliminar iconos del menu “Inicio” con
Windows 98. El primero consiste en utilizar
el botdn derecho del ratdn en el icono que
deseas suprimir y elegir la opcién
“Eliminar”. El segundo consiste en efectuar
un arrastrar/soltar hacia la papelera. El

I

Hombre

IIZE

2 Progremas
53 Abit documento d.
) NeoPlanet
| Nuevo documento

KB Acceza diecto
1K8  Acceso dreclo
IKB  Accesodiecto

Carpeta de archivos

05/11/331240
0511/9313.33
03/11/931610
03117391241
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Half-Life (3°y iiitima parte)

EN L0S (LTIM0S NOMEROS, HEMOS ESTADD VIENDO LA MAYORIA DE BASES DE HALF-LIFE,
QUE PERMITEN, CON UN POCD DF IMAGINACIGN, HACER CUALQUIER COSA. ESTE MES ACABAREMOS
CON UNA VUELTA POR EL BANDO ENEMIED Y CON ALCUNAS PRECISIONES FINALES.

nuevas especfices para

los monstruos. Por otra ——— | | viGioi]
3 ass Inro
parte, hay que decir que Flage ] WrBioe

el término “monstruo” Class: Angle:
no solo define a los ]monster_human_grunt L] SmartEdit (0 v e

bichos malvados que se Sttributes: copy | paste |
te aparecen: los FX &mount (1 - 255) -]

FX Colar R G B)

inocentes y los cadaveres
también forman parte de
esta denominacion de
origen. Para estos
Gltimos, los ajustes de
propiedades son bastante
accesorios. En la pestafia
“Class Info” (fig. 1),
encontraras un atributo

See Player, Mad at Player
Take Damage
50% Health Remaining
Death

[N/&) Squad Member Dead
[N/&4)Squad Leader Dead
N Hear 'world

il See Player Unconditional
s base de los monstruos es amplia.

que te permitira empezar (reacciona al ruido que se escucha en
a definir a tu monstruo y, mas el nivel y se acerca a la fuente de sonido),
particularmente, su actitud general Hear Player (idem, pero con los sonidos
cuando esta cerca del jugador, o sea, emitidos por el personaje del jugador)
ENSANDOLO bien, no se necesita aquello que lo “activa”. Puede tratarse y Hear Combat (lo mismo, pero sélo si
gran cosa para crear un mundo s6lo de un pequefio guidén, como, por a sus orejas virtuales llegan sonidos
nuevo. Al menos un mundo para los ejemplo, morir bajo tu atenta mirada de combate). Puedes perfeccionar estas
juegos en 3D. Lo que te hemos cuando tU apareces (para avisarte de que actitudes con un clic en la pestafia
presentado en los Ultimos meses hay un musculitos malvado en el “Flags” (fig. 2).
sirve para crear niveles totalmente vélidos vecindario). Las actitudes mas utilizadas En esta ventana hay que destacar
en Half-Life. Bueno, casi, porque faltaban son sin duda See Player, Mad at Player (se  la casilla “SquadLeader”. En efecto,
algunos detalles acerca de los monstruos, tira encima de ti cuando te ve), Hear World  la inteligencia artificial de los monstruos

que ahora vamos a estudiar para concluir

este tutorial. Por supuesto, esperamos con Object Properties E3
impaciencia tus propios niveles, en solitario :

0 en multijugador. l WisGroup ]

iDispara, que algo se mueve! [ WaitTillSeen [~ Pre-Disaster [

Como cualquier objeto, un monstruo es una

entity.Y como cualquier entity, con algunos B Gag i [ Fade Corpse r

ajustes pueden modificar su ™ MonsterClip [ r
comportamiento. Crea una sala (0 incluso I [~ MotinDeathmate [

s6lo un suelo), coloca un monstruo en la [T Prizoner r r

misma, y veamos sus propiedades (con un

clic derecho encima de la misma, el cursor [ Squadleader r r

activado, y acudiendo al ment que aparece [ I [

en la linea “Properties”). Reconoceras ™ wWaitFars cript r B

diversas propiedades que ya hemos visto

para otras entidades, y también otras * Perfecciona los comportamientos con los Flags, para conseguir mas variedad de actitudes.
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Clasz Info ] Flags | WisGroup |

Class:

Angle:

Irnonster_human_grunt

Attributes:

:_l IﬁmartEdit ID v]
copy | pastel

Fed &mnount [1 - 255)
Fe Colar [R G B
TriggerT arget
Trigger Condition
Squad Mame

< EEmEm o

SrnrmdH

B+ GL
Shotgun
Shotgun + HG il

e Y para terminar, jdecide qué arma llevara tu monstruo!

de Half-Life permite crear bandas de
monstruos, dirigidas por un /eader. En la
pestafia “Class Info”, podras entrar el nombre
de la escuadra, cuyos miembros seguiran
al lider. Los que se acuerdan de las partes
del juego en solitario con los comandos
entenderan de qué estamos hablando.

El interés de la escuadra reside en el
perfeccionamiento de un tinico monstruo

y en dejar a los demas miembros del grupo
imitar su actitud.

Para acabar con la creacion de monstruos
simples, no te olvides de definir el arma
que lleva tu bichito (fig. 3). Para terminar,
en la pestafia “Class Info”, encontraras

un atributo llamado Scripted Sequence,
accesible para algunos monstruos. Estos
guiones te permiten mejorar tu nivel de
animaciones, tales como hombres que

Se caen, que agonizan, que se esconden,
monstruos que comen cadaveres, etc.

En el directorio de Worldcraft encontraras
un fichero de ayuda llamado “HI_ent.HLP”.
Dicho fichero de ayuda (fig. 4), en inglés,

2 Half-Life Entity Guide
Fichier Edition Signet Options 2

Sommaire | Index | Précédent| Impimer |
] Scripted Sequences, Human Grunt

1 [=] S

The following animation sequence names can be used within the
scripted and aiscripted_seq entities to make the
“nsier humer oot perform a number of different actions.

o Bustwall — dead grunt gets thrown through wall

e Conversel — talks casually to another grunt

o Converse2 — talks casually to another grunt

e Divecover — dives out of the way

 Diveaside_idle - prepares to dive out of the way

* Diveaside — dives out of the way

« Dragholdidle — dead grunt is about to be dragged into hole by
bullsquid

* Draghole — gets dragged into hole by bullsquid

© Hoprail - hops over rail

o Idlet

o Idle2

 kneeldive_idle — prepares to dive out of the way

o kneeldive — dives out of the way

* pipetoss - tosses a bomb

o plunger - hits plunger to blow something up

© Startleleft — quickly tums to face his left

o Startleright — quickly tums to face his right

o trackwave — stands in middle of track and waves

o trackdive — second part to trackwave, dives out of the way of train

ce Overview

o Los guiones inician animaciones predefinidas.

es la guia de Entities y presenta, entre otras
cosas, el conjunto de guiones en su capitulo
Scripted Sequence. Cada contrincante esta
integrado por varios detalles, asi que tomate
el tiempo que necesites para echar un
vistazo y encontrar el guion que buscas.

(@ 1e 5 e so on goim m
(=l 1003 (5 o] ] 2] sinfa] Lol el mio] BT

e Las balizas info_nod permiten a los monstruos
pasearse por tus niveles con inteligencia.

Todos estos guiones se utilizan en el modo
Solitario de Half-Life.

Una vez establecido todo eso, asegurate
de que tus monstruos no quedaran
blogqueados en la arquitectura de tu nivel.
Para ello, tendras que utilizar otra entity
llamada “info_node”, de la que colocaras
un ejemplar en todos los lugares por donde
pueden pasar los monstruos (fig. 5).

Tus rivales se limitaran a desplazarse

de un punto de info_node a otro,

y no correras el riesgo de que se encuentren
blogueados en un rincén o contra una silla,
por ejemplo. Sin embargo, te conviene

no sobrecargar tus niveles, para evitar
alargar los bucles de codigo

de comportamiento. Posicionar
correctamente los info_nodes y conseguir
equilibrar la cantidad y la calidad

de su ubicacion es una operacion
complicada al principio. jHézlo lo mejor

-y lo mas ligero- que puedas!
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jAiin hay mas!

iBueno! Ahora ya conoces lo mas
importante, pero con este excepcional
editor de niveles, son posibles muchas
otras cosas pequefas, pero interesantes.
La mejor fuente para cualquier creador
de niveles es sin duda el Half-Life Editing
Center, que encontraras en Internet

en la direccion
http://www.halflife.gamedesign.net.

En esta pagina encontraras toneladas

de tutorials, de tarjetas con ejemplos,

de herramientas adicionales, de tarjetas,
de texturas, etc., que te permitiran
enriquecer tus niveles. Periddicamente
actualizado, el site sefiala todas las
novedades disponibles y todos los trucos
descubiertos por los usuarios que permiten
inventar efectos, objetos y demas
elementos que, a lo mejor, no se les habian
ocurrido a los creadores del juego

y del editor de niveles. Aunque la
imaginacion es tu mejor aliada para crear
buenos niveles para Half-Life, seguro que
en este site encontraras ideas que te
permitiran enriquecer tus creaciones. |

#> Half-Life
. Editing Resource Center

entities wrile us

() whatsnew  resources

tutorials  files

nalf-ife ERC

W Overview of Tutorials Tutorials

o Rain in Hall.Life - "Rain in Half-Life?" Yes| Youle
all been dreaming of itl This tutorial file explains haw
you can easily add rain in your levels.

o Doors w Glass- Anather common question is about
making doors with transparent glass in them. This
article explains how its done. (aug.02.99)

o The Hallway™ - It seems this is a big stumbling
block many people encounter - how to connect two
rooms with a hallway. There is no mystery to this
one, but for thase who are stuck, have at it
(uly. 27 99)

o The Retinal Scanner - Covered here is the
procedure of making a door that can only be opened
by a bamey using a ratinal scanner. (uly.23.99)

o Making Glass- An oft-asked question is How do /
make glass? . Here's the answer. (july.21.99)

o Elevator #2 - This tutorial covers how to make an
elevator that can move between more than two floors
It is a platform elevator, not a normal enclosed
elevator. To keep things as simple as possible, |
didn't make it with Lutt 1

This section contains tutorials on specific
subjects. It will be assumed that you are
already familiar with brush creation and
manipulation (positioning and shaping)
and basic entity usage. Links will be
provded in gach tutonal to entity
information on the entities being used.
These tutorials are not meant for newbies
to just jump into.

#1210, although that could easily be incorporated

as well

o Web: El Half-Life Editing Center, un paso obligado para cualquier creador
de niveles.



PracticasCreacion

Grea tus propias tiras de
comics con Paint Shop Pro 6

HACE TIEMPO QUE LA IDEA DE CREAR UN CGMIC TE RONDA POR LA CABEZA. PoR DESGRAGIA,
EL DIBUJO NO ES L0 TUYO. PARA REMEDIARLD, PC IFUUINY HA BUSCADD PARA TI UN MEDIO
RELATIVAMENTE SENGILLO Y EFICAZ PARA EUNSEGIIIHLI] iSIGUE LAS INSTRUCCIONES DE uS0!

E apasiona el mundo del cdmic
y te gustaria realizar el tuyo
propio. Pero resulta que eres
un desastre dibujando...

el resultado impreso. Sin embargo, si se
trata de una camara convencional,
necesitaras un escaner, para su posterior
digitalizacion, una etapa imprescindible

para trabajar la imagen en tu ordenador.
El mayor inconveniente de esta técnica es
una ligera pérdida de calidad en relacion
con el original. Sin embargo, si tu escaner

Tranquilo, nosotros también.

Exceptuando nuestro dibujante, claro, - N el o S ' ! , ) (
que sabe pintar la vida trepidante de en. Ry , , |

la redaccion como nadie. : .

No te desesperes, porque tu caso tiene
remedio. Con la ayuda de un ordenador,
un programa baratito, un poco de mafia
y un poco de tiempo libre, también tu
podras convertirte en un Ibanez o en

un Uderzo, padres de Mortadelo y Astérix,
respectivamente (la aclaracion era para
los muy novatos). Obviamente, el método
que te describimos a continuacion no es
el Unico para conseguir tus fines,

y seguro que existen muchos otros,
todos ellos tan eficaces o0 mas.

El objetivo de este articulo no es de
aportar LA solucién, sino mas bien dar
algunas claves que te permitiran (eso
esperamos) dar via libre a tu creatividad.
Eres muy libre de sacar partido de lo que
mas te interesa y de practicar las
modificaciones que se impongan en funcion
de tus expectativas o de tus hallazgos.

1. Equipo de base

Antes de perdernos en explicaciones
técnicas, es primordial hacer una lista

del material que vas a necesitar para
empezar tu comic. Lo primero que
necesitas es una camara de fotos,
preferentemente digital. Es mucho mas
sencillo para la gestion de imagenes.
Ademas, estas en un proceso “todo
digital”, de forma que no hay pérdida

de calidad, al menos hasta que se obtiene
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lleva un sistema especial para
diapositivas, entonces podra digitalizar
directamente el negativo. En este caso,
la pérdida sera minima. En cualquier caso,
la solucién con fotos tradicionales es con
muchao la mas barata (ver recuadro).
Hablar de cdmics, es hablar de
personajes, y hablar de fotos es hablar
de modelos. En este tema, tendras que
arreglértelas con tus amigos. Estamos
seguro que les divertira jugar a ser
actores. Una sugerencia: procura que la
historia se desarrolle en la época actual,
asf evitaras tener que volver a dibujar los
trajes. Aunque no es imprescindible,

una tableta grafica te vendra muy bien,

y sino con un raton también te apafaras.
Solo te falta un programa para combinar
todo esto. Hemos elegido Paint Shop Pro 6,
por dos motivos. Primero, porque es facil
de usar, y segundo, porque es un
shareware, es decir, que su precio es muy
razonable. Ademas, lo encontraras en el
CD-ROM n° 2.

2. Guion y story board

Vale, ahora tenemos el material,

pero tampoco es cuestion de precipitarnos,
pues resulta que un comic requiere

un guién y un orden escénico,

llamado story board.

En el &mbito de este articulo, el ejercicio
no ha sido muy complicado, ya que
nuestro comic se reduce a una Unica
pagina. Pero si ambicionas realizar

una historieta completa, tienes que prever
4 0 5 hojas para un fanzine y una media
de 80 hojas para un album. A dos paginas
por hoja, tienen que salirte las cuentas...
De entrada, tendras que excluir la
improvisacion. Tu guidn tiene que incluir
una descripcion precisa de las escenas:
lugares, decorados, nimero de personajes,
acciones, didlogos...

Toda esta informacion te permite realizar
el story board. Este (ltimo esta formado
par esbozos rapidos, que determinan

el emplazamiento, el tamafio y el nimero
de vifietas de cada pagina, en las que

figuran anotaciones complementarias,
tales como la posicion del texto, los
accesorios necesarios, etc. (fig. 1).

3.Etapa 1:

adquisicion de las imagenes

Si trabajas con una camara digital,
consulta el folleto que la acomparia

y que explica el modo de transferencia
hacia tu ordenador. Si se trata de

una foto sobre papel, el procedimiento
es el siguiente: abre Paint Shop Pro 6

y ve a “File>Import>TWAIN>Acquire...”.
Esto tendra por efecto abrir la interfaz
de tu escaner, con la condicion, eso si,
de que este (ltimo esté encendido

y que sea compatible con TWAIN.

Como lo mds seguro es que tu comic
esté destinado a salir por impresora,

es preferible elegir una definicion minima
de 150 dpi (dot per inch, puntos por
pulgada en espafiol).

En cualquier caso, no superes la
capacidad de tu impresora. Eso no
serviria de nada, y lo Gnico que harias
es aumentar el tiempo de tratamiento
de tu imagen dehido a su tamafio.
Aprovecha la digitalizacion para realizar
un primer encuadre en funcion de las
indicaciones de tu story board.

4.Etapa2:
empieza el trabajo

Después de la transferencia o
digitalizacion de las imagenes, clasificalas
inmediatamente por orden estricto
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de lectura en las paginas, llamandolas,
por ejemplo, V1 - P1 para la vifieta 1

de la pagina 1, V2-P2, V3-P3, y asi
sucesivamente. De esta manera, podras
acceder comoda y facilmente a tus
archivos gréficos. Las pruebas tienen
que trabajarse una tras otra.
Efectivamente, mientras que el método
se aplica al conjunto de fotos,

las imagenes son lnicas.

Asi, las regulaciones de los filtros

para una no corresponderan
necesariamente para otra. Por eso es
importante que te acuerdes de que hay
que tratarlas individualmente. La segunda
etapa consiste, en primer lugar,

en realizar dos copias de la foto original
destinada a recibir las transformaciones
(fig. 2). Pulsa las teclas “Ctrl+A”.
Observaras que la foto aparece
integramente seleccionada. Ahora haz
“Ctrl+C" para copiar la seleccion en el
portapapeles. Finalmente, pulsa dos
veces en “Ctri+V” para obtener dos
clones. Cierra la imagen original y
guardala con cuidado.

T
B e

E——————

3

5. Etapa 2:
aplicacion de los filtros

En la primera copia, que tedricamente
tiene que llamarse “Image2*”, ‘
aplicaremos un filtro que actda sobre
los tonos altos, medios y oscuros de la
imagen. Haz un clic en [a barra de menti en

“Colors>Adjust=>Highlight/Midtone/Shadow...”.

Desde ahi, juega con los mandos del
mismo nombre. Para obtener los efectos
en directo, activa la casilla “Auto proof”.
Aqui no existen reglas precisas. Lo que
tienes que intentar es obtener un efecto
parecido a esta imagen {fig. 3) 0 a algo
que te guste. Puedes, por tanto, empezar
por acentuar ciertos detalles con un trazo
negro, como el perfil de la nariz o de los
dedos, por ejemplo. Ahora vamos a
ocuparnos de la segunda copia.

152 PCFUN ENERO 2000

Transforma esta imagen en niveles de gris
(fig. 4). Ve a “Colors>Grey Scale”. A
continuacion juega sin miedo con los
contrastes, “Colors>Adjust>Brightness
and Contrast...”, para obtener una imagen
en blanco y negro, procurando conservar
un maximo de detalles (fig. 5).

6. Etapa 4: mezclar las imagenes

Para obtener un efecto de cémic, vamos a
mezclar la imagen contrastada con la foto
que ha sido sometida a modificaciones de
tonos. Para ello, basta con ir al mend
“Image>Arithmetic...”. Se abre un cuadro
de didlogo. Selecciona “AND” en fa
seccion “Function”. Conviene que elijas
con cuidado las pruebas en los meniis
desplegables “Image Source # 1y # 2”.




- f,.
—
-

Haz clic en el boton “OK" para aplicar

el efecto (fig. 6). Solo falta perfeccionarlo
todo acentuando algunos de sus
elementos. En contrapartida, eliminar
algunos de los elementos mas molestos
puede ser una solucidn para obtener mas
claridad en la imagen. Para acabar,

da espesor a trazos de los contornos para
dar un aspecto mas grafico y afiade,

por ejemplo, un “cafiamazo”, gracias a la
herramienta “Pincel”. Para ello, regula el
cepillo para que tenga una opacidad muy

ligera, ve a la pestafia “Tool Controls>Fine
Canevas”, y elige, por ejemplo, “Paper
Texture”. Este efecto tiene por objetivo
dar una impresidn de grano (fig. 7).

7. Otra solucion

Como te deciamos antes, cada imagen
reacciona de forma diferente a los
tratamientos. El mayor inconveniente de este
método es el oscurecimiento generalizado de
la foto, fo cual provoca una inevitable pérdida
de detalles. Para remediarlo, te veras
obligado a trabajar la misma imagen en
diversas partes. Ahora te contamos cémo
debes proceder. Tomemos por ejemplo esta
foto (fig. 8). La aplicacion de los filtros en toda
la prueba transforma el arma en una mancha
negra poco realista. Para empezar, vamos a
eliminar el fondo, que ya es muy oscuro de
por si, y realizar de ese modo un efecto de
estilo que quedara mucho mejor. Con la
herramienta “Freehand”, “selecciona” la
pistola y las manos. A continuacion, al

igual que hiciste en la etapa 2, realiza dos
copias. En estos nuevos documentos, el
fondo ha desaparecido (fig. 8). En una de

las fotos, borra el arma con la goma (fig. 10).
En la otra, elimina las manos. Aplica
individualmente en cada parte los mismos
métodos de filtros explicados més arriba,
con objeto de conservar mejor los detalles
(fig. 11). Relne los elementos mezclando
ambas partes (fig. 12). Finalmente, para crear
el efecto de estilo que tiene que simular el
retroceso del arma al hacer un disparo,
vamos a realizar una copia de la figura 11,

y aplicarla en la misma imagen, pero con
una opacidad del 30% aproximadamente.

En lugar de utilizar “Ctrl+V", haz “Cirl+L".
Eso tiene por efecto crear una capa (calco)
en la misma imagen, a la que vamos a
aplicar una rotacion de 355 grados. Para ello,
verifica en la tabla de Layers que estds en la
capa correcta. A continuacion, ve a
“Image>Rotate...”. Activa la opcion “Free”

y selecciona 355 en el cuadro de didlogo.
Haz clic en “OK" y realiza los retoques
imprescindibles (fig. 13).

8. Maquetacion y retoques finales

Ha llegado el momento de la maquetacion,
la fase més fécil de realizar. Sin embargo,

en funcion de la potencia de tu ordenador,
también puede ser la mas dificil para él,
pues esta etapa necesita la creacion de un
documento A4 (21 cm X 29,7 cm), que tenga
por lo menos la misma resolucion que tus
imégenes de origen. Una pagina contiene de
media una serie de 6 vifietas. Cada una de
ellas tiene una definicién minima de 150 dpi.
El conjunto significa un peso de unos 20
megabytes largos para el fichero acabado

y abierto. Tendras que tener prevista algo
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de memoria RAM, un minimo de 64 Mb.
Abre las imagenes que deberan figurar

en la pagina. Luego, con las teclas “Ctrl+C”
y “Ctrl+L", coloca las fotos una por una en el
Ad. Pero no te olvides de ir desde la imagen
fuente al documento de destino. Encuadralas
de nuevo si es necesario, con la herramienta
“Crop” y con la tabla Layers, seleccionando
la capa correcta. Inserta el texto via esta
herramienta. Finalmente, procede

a los (ltimos retoques e imprime. Ya estas
listo para iniciar tu carrera de dibujante.
iQue la inspiracién te acompafie! m

Precio de coste

El precio de una camara digital de buena calidad varia
entre 50.000 y 150.000 ptas., y el de un escaner entre
15.000 y 30.000 ptas. 0 mds. Un revelado de foto en
papel cuesta unas 2.000 para un carrete de 24 fotos.

En el CB-ROM n° 2
\PCFUN\GREACION\PRACTICA\PSPG




A funcion més utilizada en el trucaje
e imagenes es sin duda el copiar-
egar. Es un método muy eficaz, pero
jue a menudo requiere una primera
etapa que consiste en seleccionar los
diversos elementos que seran pegados a
~continuacion. Y conseguir una seleccion
digna de un profesional, requiere una buena
dosis de paciencia, sobre todo con el ratdn.
Querido fector, te vamos a contar como, en
ciertas condiciones, es posible utilizar una...
2no, dos maneras distintas para llegar al
asuitado final. jQué bello es vivir!

es. iPues si, es dura [a vida! No
clon milagrosa que te permite
todo, y menos atn prescindir del
, sobre todo en el grafismo. Las

08, ya que las tres variables estan
hamente relacionadas.

PracticasGreacion

Mlezcla tus imagenes
| ituédate con todo

DINAMICA DE ENSERARTE TRUCOS PARA TRITURAR POBRES IMAGENES QUE NO HAN HECHD

Efectivamente, la seleccién de las imagenes
es determinante para llevar a cabo
correctamente las operaciones. En primer
lugar, espabilate para que el tema de tus
fotos sea relativamente similar, en cuanto a
sus proparciones y, eventualmente, a su
forma. Aseglrate, asimismo, de que existan
puntos comunes entre las imagenes. Por
ejemplo, si la primera foto es un rostro

(fig. 1), la segunda debera mostrar una
fisionomia global bastante parecida. En
otras palabras, tener al menos dos 0jos, una
nariz y una boca, gue serviran como puntos
de referencia. Para este ejercicio, hemos
escogido una cabeza de animal, mas
concretamente la de un puma (fig. 2).
Procura también que los angulos de toma
sean mas o menos idénticos, ya que eso te
facilitara el trabajo. En cuanto al tamafio,
viene determinado por el de la primera
imagen. La segunda foto debera adoptar las
dimensiones y una definicion idénticas a las
de la primera. TG mismo tendras que ver
como conseguirio. Puedes encuadrar la foto
con la herramienta “Crop” 0 bien modificar
directamente su tamario gracias al mend
“Image>Resize". Por supuesto, nunca nos
cansaremos de repetirlo, tu definicion
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NADAMALO, ESTE MES TE PROPONEMOS CONOCER DOS TECNICAS (AL PRECID DE UNA) QUE
DERIITEN, MEZCLAR IMAGENES ENTRE Si CON PAINT SHop Pro.

minima debe ser de 150 dpi (puntos por
pulgada) si tienes intencion de imprimir tu
creacion.

2. Etapa 1: ajuste

Primero, abre la imagen que serd objeto de
la mezcla posterior. En cierta manera,
servird de teldn de fondo. Haz una copia de
esta ltima y ciérrala. Siempre es preferible
trabajar con una copia que con un original.
Asi, en caso de error de manipulacion,
siempre te quedara la foto inicial, querido
lector. Bueno, ahora ya puedes empezar, En
nuestro caso, el rostro tiene la funcion de
“fondo™. A continuacion abre la segunda
foto (el puma). Seleccionala (“Ctrl+A”). Haz
una copia (“Ctrl+C”) que pegaras en la
primera foto (“Cirl+L"). De esta manera
obtienes dos /ayers. En la paleta que lleva el
mismo nombre, haz un clic en la segunda
capa si no esta activada. Corresponde al
pumay lleva el titulo Layer2. Gracias al
mando ubicado enfrente, disminuye su
opacidad. Progresivamente ira apareciendo
la imagen de fondo. Hazlo de manera que
las dos fotos sean lo bastante visibles




(fig. 3). Ahora vamos a ajustar la capa 2.
Selecciona la herramienta “Deformation”.
Desplaza la imagen de modo que ciertos
elementos correspondan entre ellos. En
nuestro caso, l0s 0jos constituyen un
excelente punto de referencia. Si es
necesario, inclina el objeto hasta que las
pupilas correspondan. Para ello, sitta el
cursar en la pequefia asa que aparece en
pantalla. Haz un clic encima de la misma al
tiempo que desplazas el raton hacia arriba
0 hacia abajo para que se produzca la
rotacidn (fig. 4).

3. Etapa de “rascado”

Ahora vamos a ejecutar la mezcla
propiamente dicha. La primera técnica que
vamos a ver es muy conocida por los
pintores. Se llama técnica de rascado y
consiste en quitar sucesivamente materia

pictdrica para dejar aparecer las capas
anteriores. Eso es exactamente lo que
vamos a hacer, pero de manera virtual, ya
que las imagenes digitales son, por
definicion, inmateriales. La operacion
consiste en “rascar” la capa nimero 2, por
medio de la herramienta “Eraser”. Elimina
exclusivamente las partes que quieres
hacer desaparecer para conseguir un efecto

Paint Shop Pro - Image7
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tremendo, y jmilagro! La capa inferior
aparece progresivamente, sin verse
afectado en nada por la goma (fig. 5). Esta
claro que podras variar su tamafio y su
opacidad, asi como su densidad o su
dureza, para obtener diferentes efectos mas
0 menos interesantes. No tengas miedo de
experimentar varias combinaciones.
Encontraras todos los elementos de ajuste
de la herramienta “Eraser” en el panel
“Control”. Como quien no quiere la cosa,
sin casi darte cuenta, acabas de aprender
un concepto fundamental que ahora forma
parte de todos los softwares de retoque de
imagenes dignos de este nombre: los layers
0 capas.

4, Otro método

La segunda técnica que ahora vamos a ver
es mucho mas facil de aplicar, y su
resultado es, al fin y al cabo, bastante
similar. Sin embargo, es un poco menos
precisa que |a primera. Efectivamente, no
vamos a intervenir a nivel de capas, ni
tampoco en cuanto a la orientacion de las
imégenes que entran en la composicion.
Por consiguiente, para obtener un resultado
vélido, los limites anteriormente citados
tienen que ser respetados con mas
cuidado. Este método consiste en producir
un clon de una parte de la imagen que se
va a mezclar. Es decir, en nuestro caso, el
puma. Para ello, tienes que yuxtaponer las
dos imagenes. Selecciona la herramienta
“Clone Brush™ y regulala en “Aligned” en la
pestaia "“Tool Controls” del panel “Control”.
Haz un clic derecho en la imagen que vas a
clonar para determinar la zona de
referencia de la duplicacion. En la medida
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de lo posible, elige un elemento comuin &
las dos fotos. Lo més facil, al igual que en
el caso anterior, sigue siendo el 0jo, que es
el mejor punto de referencia. A
continuacion, coldcate encima de la otra
imagen en el 0jo correspondiente. Acto
seguido, forma una capa. Observaras
entonces que el puma esta literaimente
clonado en el rostro (fig. 6). EIl hecho de que
la herramienta esté regulada en r i
Duplicacion alineada te permite sol
botén derecho del ratén y reiniciar
trabajo en cualquier momento. Ya s
queda perfeccionar el conjunte:
tu toque personal. (fig. 7). B

3
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i

7

b 4

En el GD-ROM n° 2
\PGFUN\GREACION\PRACTICA\PSP6




PracticasGreacion
(Genesis segun Terragen

GE 4, Wue D'Espmir v VISTAPRO SON TODOS NOMBRES FAMOSOS QUE SUENAN EN EL UNIVERSD
L0S PROGRAMAS DESTINADOS A LA GENESIS DE PAISAJES OD. TERRAGEN SE SUBE AL CARRD
'FREEWARE Y LLEGA HASTA EL PANTEON, COMD SUS HERMANOS MAYORES.

ARA tus primeros pasos en la
génesis de paisajes 3D, hemos
dudado mucho acerca de la eleccion
del programa. Muchos de ellos son
muy eficaces. La decision fue dificil
pero, finalmente, optamos por Terragen.
Desde su primera version, este programa
ha evolucionado bastante, y aunque
no tiene todas las funciones de sus
hermanos mayores, su fuerza reside
sin duda en la calidad y el realismo
de sus paisajes. Su relativa facilidad
de uso y su gratuidad son otras ventajas
de peso y que contribuyen a que su
notoriedad crezca y crezca.

1. Presentacion inicial

Cuando inicias Terragen, dos de sus
ventanas ya estan abiertas. La primera,
llamada “Rendering Control”, te servira
para obtener, a lo largo de todo el proceso
de creacidn, una previsualizacion

del trabajo. En cuanto a la segunda,

que lleva el tierno nombre de “Landscape”,
te permite generar los primeros elementos
que van a constituir tu terreno.

Las modificaciones, que podrian calificarse
de remocion de tierras, también se realizan
desde este cuadro de dialogo.

En la izquierda de la interfaz principal,

una serie de ocho iconos permite incidir
en elementos tan diversos como las nubes,
el mar, el sol o la atmdsfera (fig. 1).

” Gomn
I Gl

2. Generacion espontanea

Veamos la fase de creacion del terreno.
Coldcate en la ventana “Landscape”.

Haz un clic en "Generate Terrain”. Aparece
un cuadro de didlogo (fig. 2). Desde ahi
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Betings
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Size o Fastues
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puedes incidir en algunos parametros,
entre otros en la tasa de realismo del
futuro paisaje, en el estado de superficie
(Smoothing), en el nivel de las aguas
(Glaciation) y en los accidentes geoldgicos
(Canyonism). Para un mejor resultado,

te sugerimos que dejes la opcidn
“Subdivide And Displace” como método
de tratamiento de la imagen.

Eso te permitira intervenir en todos los
elementos arriba mencionados. Para crear
tu primer terreno, pulsa “Generate Terrain”,
Una vez acabado el calculo, cierra

el cuadro.

Un terreno, visto desde la
estacién Mir, ha aparecido en
una zona de la ventana
“Landscape” (fig. 3a). Desde
dicha zona puedes ahora
modificar ese prototipo gracias
a los pequenios iconos de tono
verdoso situados arriba.
Permiten afiadir (clic izquierdo)
o eliminar (clic derecho)
materia en cantidades mas o
menos importantes (fig. 3h).
Asimismo, la linea derecha,

Funcias iotabang

visible al seleccionar el primer
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‘Plan View of Landscape o
] & Greys
I.P ﬁ[ﬁlni e

icono, permite situar el punto de vista. Un
clic izquierdo posiciona la camara, un clic
derecho posiciona el blanco.

4. Echemos un vistazo

Ahora ve a la ventana “Rendering
Control”. Haz un clic en “Rendering
Preview" para obtener una
previsualizacion de tu trabajo. Pero de
momento, deja el botdén “Detail”

en su posicion inicial. Efectivamente,
para una preview es inttil iniciar

Plan View of Landscape

Fle&s o




un calculo preciso. El objetivo es
Gnicamente darte una idea de conjunto
{fig. 4). Desde este cuadro, también
puedes ajustar la altura de la cdmara
cambiando el valor de la funcion “Fixed
Hight Above Surface”.

5. Pasa un angel

Ahora vamos a colocar algunas nubes

y a cambiar el color del cielo, para dar
una impresién de puesta de Sol.

Haz un clic en el icono “Cloudscape”.

El cuadro de didlogo que aparece permite
modificar la textura, la forma, la calidad,
la concentracion y el color de las nubes.
De momento, nos limitaremos a modificar
el del cielo para darle un tono rosa violeta.
Pulsa “Edit Cloud Calor”. Juega

con los mandos Rojo, Verde, Azul (RVA),
hasta obtener el color deseado (fig. 5).
Haz un clic en “OK” para aceptar. Ahora
ve a “Update View”, para que las
modificaciones sean tenidas en cuenta
en el proéximo rendering. Previsualiza

el resultado.

6. jHagase la luz!

Ahora hay que iluminar el conjunto

de forma que dé realmente una impresion de
pais del Sol poniente. Asi que vamos

a ocuparnos inmediatamente del tema
candente relacionado con el Sal. Haz un clic
en el icono “Lighting Condition".

En el cuadro del mismo nombre, se pueden
ver dos ventanitas (fig. 6). La de la izquierda
permite modificar la orientacion de los rayos
irradiados por Phoebus.

La de la derecha ofrece la posibilidad

de inclinar el astro hacia el horizonte.

- Cloudscape
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Eso es 10 que vamos a hacer, pero con
maderacion. Ahora, en “Base Sun Color”,
vamos a modificar el color de la reflectividad
de los rayos solares en los objetos.

A continuacion, gracias a “Specify Sunlight
Colour”, vamos a cambiar directamente la luz
del sol dandole uno tono rojizo. Al igual

que hiciste con las nubes, juega con los
mandos RVA. Cierra la ventana. Para el
toque final, haz un clic en el icono
“Atmosphere”. De ahi, estira el valor
“Decay”, de la opcion “Light Decay/Red”,
hacia la derecha. Efectivamente, Terragen
es capaz de simular la dispersién natural
del espectro luminoso en las capas altas

de la atmdsfera terrestre. Este fendmeno

es el que da este precioso color rojo al sol
poniente. Inicia una previsualizacion.

7. El turno del PC

Ultima etapa: el génesis del paisaje
propiamente dicho. Con tus pequefios dedos
febriles, sittiate en la ventana “Rendering
Contral”. Si la patencia de tu maquina lo

r-“-

Watet haze lee ¢ Snow
===} (-—-——_;J_!_l —J
_l Ll B4
Il

Actual Colour | Phc;fiﬁz&h'c %q: . J .
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Foov e | i

permite, elige un nivel de detalles elevado.
Comprueba que “Land” y “Sky” estén
activados. Determina manualmente el

tamafio de la imagen. Cuidado, porque
cuanto mas grande sea, mas largo resultara
el tiempo de calculo. Por defecto,

las dimensiones estan establecidas en

640 X 480 pixeles.

Haz un clic en “Rendering Image” y espera.
Una vez terminado el célculo, puedes
grabar tu imagen haciendo un clic en
“Save”(fig. 7). m
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racticasinternet

IGQ, tercera parte

DIALOGAR GON TODO EL MUNDO ESTA BIEN, PERD HAGERLD CON LA TOTAL SEGURIDAD DE ESTAR
HABLANDD CON GENTE QUE T WISMD HAS ELEGIDD S AGN MEJOR. IG() SABE HACER ESD MUY
BIEN. ASI QUE SI QUIERES ENGONTRAR TU ALMA GEMELA, SIUENS...

N las dos partes anteriores hemos
visto las primeras funciones de ICQ y,
en particular, la manera de enviar y
recibir mensajes o ficheros y cdmo
encontrar comunicantes (es mejor
tenerlos para dialogar). Hoy vamos a
fijarnos en algunas funciones avanzadas
que te serdn muy (tiles. Estudiaremos
como integrar un comunicante del que
conoces al menos alglin dato preciso
(e-mail, namero de I1CQ...). Veremos otro
sistema muy divertido para encontrar
amigos, pero esta vez con criterios
selectivos y como modificar o afiadir la
informacion relacionada contigo.
Finalmente, estableceremos niveles de
seguridad para protegerte de eventuales
visitas inoportunas. Todas estas funciones
son accesibles desde el botdn “ICQ”
0 “MENU", situado abajo a la izquierda de la
ventana del programa. A partir de ahora, ya
no recordaremos cada vez que hay que
hacer un clic encima de los mimos.

1. Integracion
de un comunicante

En nimeros anteriores ya te hablamos de
este método que consiste en buscar un
comunicante a partir de una informacion

Welcome to the ICQ Directory - Coritact List Wizard

Seatch the IEQ Global Drectory to see whether vour dested
contact is regestered.

£ Search by Emall - the preferred search crteria -~ - -
EMat |

¢ - Search by any of the following paramelers:
Nickname: j
First Wame: |

Last Name! i

¢ Search by ICO Number (UINE
ICQf  ]1234567890

uas;cMade Whilef:ag.;esl—. { Ns:é)

Cancel h

™ &IName & Emal |

WV 'Age, Gender, Language |1
¥ {2} Location | AR
I (E30ccupation & Company |

™ @ interests | |

r _]':'F'ast Information |

™ o Affiiation / Organization J

Search the ICQ White Pages for other ICQ useis according to interests, affiliation. location
and mote. 'You can enter your own detalls by chcking on the View My Detads' button below.

23-29 Female Spanish

Found 5 User{s] Double chck on a user n order to add himsher -

Search Again

: Clear Search
Spain

21l

v Show Only
Onine Users

L

View My Details

I Authorize I

| ico# | Nick Name | First [ Last | Email

il o gl S b Always
oo - — e emen  Always
o i e -y s e Authorize
B8 WS i e e Al Authorize
W WA - ol Bow el Authorize

conocida. Pero no lo hemos hecho a
propdsito. Efectivamente, al final de la
instalacion del programa, ademas de la
ventana que te sirve para comunicar,
aparecia un cuadro de dialogo llamado
“Welcome to the ICQ directory - Contact List
Wizard” (fig. 1). Este te permite efectuar una
blisqueda precisa a condicion de conocer al
menos una de estas tres informaciones de tu
futuro interlocutor: su e-mail, su nombre (y el
apodo, si es posible) o, atin mejor, su nimero
de ICQ. Pues si, ese es el proceso que te
garantiza al 100% enconirar a la persona
que estas buscando.

En el momento de inscribirse a ICQ,

el e-mail es facultativo. En cuanto al nombre,
puede ser sustituido por un seudénimo.
Ademas, no es muy eficaz. Intenta escribir
“Garcfa” en la zona First Name'y ya veras lo
qué pasa. ;Qué interés tiene ese método?, te
preguntards. Pues que te permite integrar
facilmente un comunicante en tu lista, por
medio de una informacién que te habra
transmitido o de la que te habras enterado
por un tercero. Para acceder a esta ventana,
escribe “ICQ>Find/Add Users>Find User-Add
To List".
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2. Busquedas con criterio
de seleccion

Bueno, de acuerdo: cuando debutas en ICQ,
no tienes necesariamente una lista de
contactos establecidos. Vale. Pero te
recordamos que en la segunda parte de la
iniciacion (P€ FUN n° 2, por si no lo has
comprado) te explicabamos como conseguir
nuevos amigos. Es cierto que el método se
basa en la blsqueda aleatoria y que, la
mayoria de veces, los interlocutores son
angldfonos. ¢, Como? ¢Que también quieres
hablar con espafioles/as? Como prueba de
nuestra infinita amabilidad y sacrificio,
vamos a desvelarte el truco. A diferencia del
primer método, éste permite establecer
criterios selectivos cuya precision puede
ser mas o menos aguda. Para ello, ve a
“Find/Add Users>White Pages”. Llegaras a
una ventana con una serie de siete botones
situados a la izquierda (fig. 2), que son los
que te ofrecen la posibilidad de establecer
tus criterios. El primero te invita a capturar
un nombre o un e-mail. Pero en este caso,
volvemos a estar con el ejemplo anterior.
Los demas son mas interesantes.



Age Group: [23.09 - OK
Gender Female B Cancel
Language:  [5panish B

El

Efectivamente, permiten, entre otras cosas,
definir 1a franja de edad, el sexo, el idioma,
la ciudad, el pais, las aficiones, etc. Haz clic
en los botones para establecer tus
preferencias (fig. 3). Los criterios son
acumulables. {Es una verdadera agencia
matrimonial! Pero, jojo! Cuanto mas
numerosos y definidos sean tus criterios,
mds se reducird el margen de respuesta.
Por supuesto, puedes decidir seleccionar
solo algunos elementos y mantenerte en un
abanico bastante amplio. Asi, por ejemplo,
si te limitas a definir la franja de edad, el
sexo, la lengua y el pais, es mas que
suficiente. Queda por ver un detalle.

El resultado depende de la informacién que
las demas personas hayan aceptado
comunicar. Asi, un individuo que decide

no dar elementos sobre él tiene pocas
probabilidades de figurar en Ia lista.

3. Modificacion de tus
datos personales

Ya que estamos, vamos a ver la manera
de afiadir o modificar tus datos personales.
Efectivamente, si t0 tienes la posibilidad de

hacer indagaciones, los demas también. La
informacion sobre tu persona es accesible
para cualquiera que tenga un ICQ, a
condicion que estés conectado, claro. Es
algo asi como tu ficha descriptiva (fig. 4).
Nadie te obliga a rellenarla, ni a anunciar
tus datos auténticos. De hecho te
aconsejamos que no cuentes tu vida entera.
Sin embargo, si quieres establecer
cibercontactos, es (til transmitir un minimo
de datos, para que la persona que se quiera
contactar sepa quién eres. Es una buena
idea dejar un nombre o seuddnimo.

A continuacion, para evitar malentendidos,
indica tu edad. Notifica asimismo tu pais y
la lengua o lenguas que sabes hablar. Sera
de mucha ayuda. Pero si lo deseas, puedes
profundizar mas en los detalles. Puedes
transmitir, entre otras cosas, tu nimero de
teléfono, la direccion de tu home page, tu
fecha de nacimiento, tus centros de
interés... Incluso puedes asociar una foto
tuya. En definitiva, ti mismo verds hasta
ddnde quieres llegar para desvelar tu
intimidad. No te olvides de hacer clic en el
botdn “Save” antes de salir de la ventana.

o Affiiations |
@ Main @ Home
Home Address

Street  |Mestre Nicolau, 23
Address:

Display Map |

Phone: [12345678

| Fax: I

Celluar: |

Pictwe | & Phone-"FollowMe" | @& Interests |
[ More | E)Wok | [BInfo/About |

~ Phone Directofy'!_istings [vfs;bfe toal] - S
39
% Your Time: | :

City:

State:

] Barcelona

|Espafia

Zip Code: | 08021 .

Y
I[GMT +01:00) "’l

Country: l Spain

Local Time -
. GMT Offset;

17.59

Save as gl'.‘ardi Unlist I Retrieve I Cancel l Save ] r{—%

Para acceder a estas opciones, ve a
“Add/Change Current User>View/Change
My Details”.

4, Seguridad

Buscar contactos y tener amigos por todo el
mundo es una idea atractiva. Pero también
hay que ver la otra cara de la moneda.
Efectivamente, existe la posibilidad de
toparte con un pesado o con un tipo
grosero. Lo peor es pillar un virus
informatico por 1CQ, via un e-mail con
attachment y con aspecto anodino. Por
suerte, estos dos casos son poco
frecuentes. Pero, como dicen, mas vale
prevenir... Por eso 1GQ te ofrece la
posibilidad de protegerte y, ademads, puedes
hacerlo a varios niveles. Para acceder a las
opciones, ve a “ICQ>Security&Privacy”. La
primera pestafia (fig. 5) te propone un alto
nivel de proteccion. Efectivamente, puedes,
si no lo hiciste en el momento de la
instalacion, especificar una demanda de
autorizacion obligatoria para todas las
persenas que gquieran insertar tu nombre en

M““‘ ly (Ignore/s i _. —1—"- X
Security | Ionore List | Invisible List | Visble Lt | Words List |
- Change ContactlList Authorization: iP Publshing: i
A users may add me to their contact fist ¥ Do not publish IP
. 2 address
' My authorization is requied
Change Passwoid s Web/-‘;wate: - -
New Password: I Allow others to
ie
Retype New Password ;e?eﬁeme
¥ Save Password ‘World Wide Web
-Secunty Level - i e e e —
& Low Passwoid will automatically be saved and used
" Medum  Password must be entered to change uset information anly
" High Password must be entered to load ICO
&% More About ICQ Secuily Cancel save | g é

su lista. La casilla “Do not publish [P
adress” permite camuflar tu IP.

Eso es muy importante. Efectivamente,
cualguiera que tenga un programa “de
rastreo” puede localizarte. Esconderlo es
prevenirte contra eso. Asimismo puedes
cambiar el password que habias
establecido en el momento de la
instalacion. Finalmente, gracias al mismo,
puedes prohibir cualquier modificacion

de tus datos o bien bloquear directamente
el acceso de ICQ cuando arrancas.

Este es un dato interesante si compartes
ordenador. M
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'_a PC Fun - Ediciones Freeway

Archivo g&m‘n Yer FEavoitos  Hemamserdar  Apuda
ey o] SIS T SRR )
Direccion le'; E:Aindex htm _LI Plra
= ‘. — -
Juegos [ Age of Wondet DIRECTORIO |
= nge OFf VWor el TURIU
P Esta demo te introduce en este juego de estrategia y conguista al que se han incorporado
Sharewarcs elementos de los juegos de rol de aventuras. La cambinacion resultante es muy inteligente
Ir{::‘::: y de agradecer por el usuano Estos elementos de gventura v estrategia, combinados con
W—— una linea argumental apasionante v un énfasis acentuado en |3 estrategia giobal, convierten
_Plug-ins |
Herramienias a cada partida en una situacion tan divertida como excepcional
Sharewaras
Humor
Dink Smallwood (Juego Completo) DIRECTORIO
Mo, no te equivocas Este mes los chicos de Indon Interactive nos ofrecen un juego
campleto para que disfruteis al maximo. Imaginate gue te encuentras en un hasto mundo =]
GG TSl MiPC

EMOS seleccionado para ti las demos
de algunos de (ltimos juegos
aparecidos en el mercado, asi como
utilidades, actualizaciones, parches,
drivers y un sinfin de aplicaciones
que te haran pasar horas y horas de
diversion y te ayudaran también a
tener tu PC siempre a punto. Para
que te sea mas facil acceder a
toda la informacion que
contienen, los CD-ROMS estan
desarrollados en formato HTML.
Esto significa que, desde
cualquier navegador, podras
acceder de forma sencilla e
intuitiva a todos los programas y
utilidades. Para empezar, debes ir
a “Mi PC", que esta en tu
escritorio. Alli encontrards tu
unidad de CD-ROM. e e

Normalmente se trata de la | Aceptar |

cualquier otra, dependiendo de la
configuracion de tu ordenador. Una vez
localizado el CD-ROM, haz doble clic sobre él
y localizards un fichero llamado “index”.
Ejecttalo v, en unos segundos, tendras ante ti
la interfaz HTML que te permitird acceder con

Descarga de aichivos

Ha decidido descargar un archivo de este lugar,

¢Bué desea hacer con este archivo?
{{{:iiemlar este programa desde |nternet
 [Guardar este progiama sn discd

Cancelar

Launch exe de E \pcfun'Juegos'eniretenimeento’pr-deo

Mas informacion

GDFUN del numero 3!

un solo clic a la instalacion de cualquier
programa. A la izquierda tienes el menu,
desde el que podras navegar por las
diferentes secciones. Cada vez que
selecciones una de ellas, el contenido de
ese apartado aparecerd en la parte derecha
de la pantalla con el titulo de cada
aplicacidn y, en algunos casos, una imagen
que ilustra el programa. Haciendo clic sobre
el titulo de cada uno de los programas
incluidos, accederas directamente a su
instalacion. Al tratarse de una interfaz
HTML, a la que se accede desde un
navegador, éste te preguntara qué quieres
hacer. Aseglrate de marcar la casilla
“Ejecutar este programa desde Internet”,

y haz clic en “Aceptar”. Posteriormente
aparecerd otra ventana en la que se te
pedira la confirmacion para instalar y
ejecutar el programa. Aungue el mensaje es
de los que asusta y pueda dar a entender
que existe algun tipo de peligro, piensa que
estd pensado para los casos en que se
ejecutan programas directamente desde
Internet, donde el riesgo de virus es grande.
0 sea que, tranquilo, y pulsa el boton “Si”
par iniciar la instalacion. Todas estas
explicaciones son validas si tu navegador
es Internet Explorer. Si utilizas Netscape,
los mensajes seran distintos, pero seguiran
refiriéndose a los mismos conceptos.
También te conviene saber que, debido al
tamafo de algunos de los programas de
instalacion, principalmente los
juegos, es posible que después
de hacer clic en el enlace se
produzca un retraso de entre
medio minuto y dos, 0 incluso
mas, hasta la aparicion del
didlogo de descarga. Ten
paciencia, sobre todo si fu
lector de CD no es muy rapido.
Y eso es todo, esperamos que
las demos y utilidades que
hemos seleccionado sean de
tu agrado y que pases algunas
haras de ocio y diversion en
compafiia de tu PC y los CDs

X
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EL GD-ROM N°1

Juegos

Demos
Age of Wonder
Dink Smallwood
(juego completo)
Hot Chix'n Gear
Stix
Total Soccer 2000
Legacy of Kain:
Soul Reaver v1.2
Peacemaker
Spec Ops 2
Faraon
The Nomad Soul
Wheel of Time

Hardware

Drivers tarjetas 3D
3Dfx

3Dlabs

ATl

Intel

Matrox

NVIDIA

S3

Creacion
Extras
Cliparts
Fuentes

Iconos
Temas de escritorio

Demos

Image Force 2

image Force Pro

0il Painting

PhotOnyx v1.5

Picture Man Painter
v2.0

Total XAOS...

Practica
Half Life

Sharewares
ProjectBrazil
2000v2.3
BugBrain
DopeWars
Swarm Assault

Temas

Dead or Alive
Mechwarrior 3
Risk

Worms 2

i

'ﬁlih .i.‘;;
EL GD-ROM N°2

Grabadoras de CD
Adaptec

Creative

JVC

Nec...

Tests

Camaras digitales
Nero 4.07
Audiograbber

Sharewares
DJ System Pro 2.5

Utilidades
3DWin v3.5
Buzz v1.04
Elefont
NeiSketch v2.22
Paint Shop Pro 6
evaluacion
Paint Shop Pro 5
evaluacion
POV-rAy v3.00e
Pro Motion v4.0
Talisman v1.4beia2
Terragen v0.7...

Internet

Plug-in
Fourtime v2.0
Autodesk Mapguide
v2.5
Net zip v6.5a
Real Player 32
v5.0
Shockwave 7
Cache & Cookie
Washer para IE
Webkeys Prowler

Herramientas
Copernic 99 v3.02
FreeAgent v.11

Directx7
QuickTime 3.0

Internet Explorer 5.0

Webgrabber
CDRwin 3.8
Padus DiscJuggler
Replicator

Gear Audio...

Sharewares
Netconirol
Organiza tu Mdsica
X-Setup

Juegos

Parches
Civilization:
Test of time
Command &
Conquer:
Tiberium Sun
Cutthroats v5.0
Darkstone
Drakan
Heroes of Might
and Magic 3
Homeworld
Legacy of Kain:
Soul Reaver v1.2

GetRight v 4,11
GetRight
{Soporte Espariol)
ICQ 99b
NetMeeting 3.0
Opera 3.60
Pirch98
PPP-Boost
WebMirror v1.40
WS_FTP le 5.06
WS_FTP Pro 6.02

Shareware

SmariDesk Web

Suite 2.1

Web ScrapBook
vi.6

Herramientas
4D0S

ACDSee

Acrobat Reader 4.0
LHA

McAfee

Mp3Box

Sandra 99
WindowBlinds
WinARJ 98...

Mechwarrior 3
Midtown Madness
NHL 2000
Rogue Spear
Shadowman
Silver v1.09g
Spec Ops Il
Starsiege: Tribes
System Shock 2
Total Annhilation:
Kingdoms
Warzone 2100
Wheel of Time...

Entretenimiento
Pit Droids
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BOLETIN DE SUSCRIPCION Pt

Deseo suscribirme por 12 niumeros a la revista PC FUN a partir del n° , por el precio especial de 8.950 ptas. (2 ejemplares de regalo).
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Firma del titular de la tarjeta VISA Promocion sdlo valida para Espana.
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TODA LA INFORMACIONI'A SU
ALCANCE SIN LIMITACIONES.

e

v
PROGRAMABLE PARA DESCARGA
AUTOMATICA DE E-MAIL.

MERCURY LE LLAMA A CUALRUIER
TELEFONDO Y LE LEE SUS E-MAILS

EN EL IDIOMA RUE ESTEN ESCRITOS.

LEA SU CORREDO ELECTRONICO
DESDE CUALQUIER PARTE
DEL MUNDAO.

CON MERCURY SOFTWARE USTED
PUEDE RECIBIR E-MAILS,
ESCUCHARLOS, RESPONDERLOS Y

TODO DE UNA FORMA MUY SENCILLA,

APRETANDO UNA SIMPLE TECLA DE
SU TELEFONO.

DISPONIBLE EN :

EL CORTE INGLES,
ALCAMPO

FNAC

JumMmp

TIENDAS ESPECIALIZADAS
ETC.

i

CASA DE SOFTWAREI

WWW.CASADESOFT.COM

CENTRAL:
Villarroel 180 « 08036 BARCELONA « Tel. 93 363 83 83 ¢ Fax 93 410 63 19
e-mail: cds@casadesoft.com

DELEGACION:
P. Empresarial San Fernando. Ed. Francia » 28831 San Fernando de Henares (MADRID)
Tel. 91 67520 14 « Fax 91 675 29 12 ¢ e-mail: cdsmad@ casadesoft.com

Sear SN mag,

P.V.P. Orientativo
9.990

PREMIO XCHANGE \/
EXCELLENCE RETAIL XCHANGE
AWARD ‘

e “Best New Software”

ELEGIDO MEJOR
SOFTWARE
DEL ANO EN USA

e “Best New Technology”

NOMINACION AL
MEJOR SOFTWARE
TECNOLOGICO
DEL ANO

GENSOFT



i o f g ; ih s AR Da rienda suelta a tt

: /(‘\;\Q'/\ instintos creativos.
Transforma, edita,

d ® afiade efectos, musica, voz y jvoilt

Una trepidante produccidn lista pai

dejar boquiabierto al personal.

| ; , = Serds el primero en crear un nuey
I ) a a a s género: e-pelis, a través de Intern:
, , o o video-mail podrds perpetuar tu:

locuras creativas, el corto de las
vacaciones. Y cuando te canses ¢
imitar a tu director favorito, tan sé

tienes sintonizar tu tarjeta de TV

para ver cualquier canal.

Entrada y Salida S-video
y Video Compuesto

32 MB de memoria RAM

Resolucién de captura:
752x576 (standard europeo

Captura NTSC, PAL y SECAN

Software de edicion de video.
VideoStudio 3.0 SE™

Nueva tecnologia de
aceleracién 2D/3D TNT2 Mé

« Tarjeta sintonizadora de TV
capaz de recibir cualquier
cadena de television europea
gracias al potente Chipset
BT878

Capturadora de video con la
que podrds digitalizar tus
mejores momentos, editarlos
enviarlos después a familiare
y amigos

Incluye mando a distancia

Incluye programa de busqued
automdtica de pdginas
teletexto

T Busca los productos Guillemot:

Cougar ™, Maxi PCI 3™ y Guillemot ™ son marcas registradas de guillemot Corporation.Todos lo$ derechos reservados. NVIDIA, el logo de NVIDIA \ ‘ ; U i llemot P
y el logo RIVAT! 64 son marcas registradas de NVIDIA Corporation. RIVA es una marca registrada de NVIDIA Corporation y STMicroelectronics. El resto of 3 1 AN
de marcas registradas son propiedad de sus respectivos propietarios. Imag no vil Las especifi disefios y i pueden ser revisados )

sin previo aviso y pueden variar segun el pais. . 5 -






