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(VOTRE SPECIALISTE SINCLAIR)
POUR ZX 81 ET TIMEX

- Clavier professionnel

- Interface disquettes et lecteur 5” 1/4
- Extensions de mémoire 16,32 et 64 K
- Carte d’inversion vidéo

- Carte génératrice de sons

- Synthétiseur vocal

- Générateur de caractéres graphiques

- Crayon optique clavier Pro ZX 81 770.- F.
- Prolongateur souple de bus
- Filtre d’enregistrement POUR ZX SPECTRUM

- Interface pour poignée de jeu
- Carte génératrice 16 couleurs
- Carte auto répétition

- Carte 8 entrées analogiques

- Carte entrées/sorties

- Programmateur d’Eprom

- Clavier professionnel

- Interface disquettes et lecteur 5 1/4

- Interface ZX 1

- Lecteur de micro disquette

- Micro disquettes pour micro drive en stock
- Extension de mémoire externe 16/48 K

- Carte Eprom . .
- Beep clavier - Interface type Kempston pour.joyst_lck
= B arfa mere - Interface programmable pour joystick

_ - Amplificateur de son réglable
Carte proto. jusqu'a X 10

- Synthétiseur vocal

- Modulateur noir et blanc

- Interface mixte Centronics/RS 232
- Interface Péritel

- Crayon optique

- Carte 8 entrées analogiques

- Carte entrée/sortie

- programmateur d’'Eprom

- Carte Eprom

- Raccordement pour moniteur
monochrome

- Prolongateur souple de bus

clavier Pro Spectrum 950.- F.

... ET ENFIN LE Q.L. !

TRES GRAND CHOIX DE LOGICIELS UTILITAIRES ET LUDIQUES (IMPORTATION DIRECTE)
IMPRIMANTES : SEIKOSHA - EPSON - STAR - MANNESMANN TALLY
MONITEURS MONOCHROMES ET COULEURS : ZENITH - PHILIPS - TAXAN - BMC

' CATALOGUE GENERAL ET TARIFS : 10.- F. |
(remboursable a la premiére commande)

r TELEVISION — LOCATION

- POSTES SECAM AVEC SORTIE PERITEL
- POSTES MULTISTANDARDS PAL SECAM

COMPATIBLES MICRO - ORDINATEURS
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Pas de PASCAL pour PAQUES

- J'aimerais savoir s'il est possible de prog'ram— '

mer en PASCAL sur le ZX 81 : existerait-il une
cassette pour cela comme sur le Spectrum ? G.
MALBANT. :

* Malheureusement nous ne connaissons pas de
cassette PASCAL pour le ZX 81 alors gu’il exis-
te du FORTH et d'excellents assembleurs pour
¢et appareil. La raison pourrait en étre qu’'un
compilateur PASCAL occupe beaucoup de pla-
ce en mémoire et que le ZX 81 non modifié ne
peut adresser qu’un maximum de 32K, ce qui ne
laisserait plus' beaucoup d’espace pour les pro-
grammes en PASCAL eux-méme. Le temps de
charge du compilateur serait aussi trés long et
pourrait décourager. Néanmoins on aurait pu
penser a un mini-PASCAL d'initiation....

indélicatesses

. - La couverture du numéro 10 d'ORDI-5 porte en
titre « 35 programmes inedits ». Or, peut-on
qualifier d'inédit le programme « XXX » ? (nous
avons pris la décision de ne pas donner le nom
de ce programme). Son « auteur » s'est contenté
de recopier, en ne changeant presque rien, un
programme paru dans « Le grand livre du Spec-
trum » de Tim HARTNELL... M. CAMUSSO.

* Nous avons I'oeil, en principe, pour repérer les
programmes qui s'inspirent trop directement de
programmes déja publiés. Mais, si vigilants que
nous puissions étre, notre « culture informati-
que » a des limites et nous pouvons laisser ainsi
passer des programmes « pas-tout-a-fait-
originaux » Quand celd se produit, nous ne
sommes pas contents, mais nous sommes plus
tranquilles que d’autres revues :

- d'abord parce que c'est moins fréquent a
ORDI-5 qu'ailleurs pour la raison que nos colla-
borateurs connaissent tres bien la littérature du

matériel ZX et n'ont pas a se préoccuper des au-

tres matériels ;
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- ensuite parce que ORDI-5 est une revue convi-
viale écrite par ses lecteurs, ce sont donc eux
qui courent directement le risque d’'étre poursui-
vis pénalement pour contrefacon par les auteurs
(les vrais ). A bon entendeur, salut.

- J'al remarqué deux fois, depuis le début de vo-
tre revue, qu'un méme programme était édité si-
multanément, a quelgques jours ou semaines de
distance, dans ORDI-5 et dans une autre revue ;
¢a vous parait normal ? Cl. PERRIN

* Nous savons parfaitement de quels program- .
mes vous parlez...lls nous ont causé assez de
« stress ». Souvent les jeunes auteurs envoient
leurs programmes a plusieurs revues en méme
temps, sans prendre la précaution de signaler a
chaque revue qu'elle est en concurrence avec
d’autres, et donc, impossible de passer des
coups de fil aux collégues pour savoir qui prend
guoi, et quand. Heureusement , la trés grande
majorité des géniaux correspondants d’ORDI-5
est parfaitement correcte. De toutes facons, les
auteurs de doublons font ¢ca une fois mais pas
deux : ils sont vite repérés et on ne prend plus
rien d'eux nulle part.

Je veux me faire éditer...

- J'al crée un logiciel du genre « Donjons et Dra-
gons » sur ZX-81. Pouvez-vous me donner quel-
ques ‘adresses auxquelles je pourrais 'envoyer
pour qu’il soit édité ? Cyril DUFER

* Par le mot « éditer » entendez-vous « simple-
ment éditer » ou « commercialiser sur casset-
te » ? Dans le premier cas, il vous suffit de I'en-
voyer'a une revue qui publie des programmes ;
si le votre est bon, il sera imprimé et ceci consti-
tuera une bonne preuve que vous étes bien 'au-
teur du programme, pour bénéficier de la « pro-
tection littéraire et artistique ».

Si vous souhaitez commercialiser sur cassette, |l
faut que vous preniez contact avec une maison
de soft (de préférence francaise) comme ERE In-




formatique ou LORICIELS (ces deux exemples
étant choisis sans exclusive) : vous trouverez fa-
cilement leur adresse sur les jaquettes des cas-
settes déja distribuées. Si votre programme est
bon, ils vous proposeront de signer un contrat
aux termes duquel ils vous offrirons soit un for-
fait, soit une proportion des droits (10 a 20 %). Il
ne faut pas vous attendre a de gros cachets
dans les débuts car la concurrence est vive.

Nous vous donnons volontiers un conseil : si
vous voulez avoir quelques chances que votre
programme soit examiné dans des délais raison-
nables, il vaut mieux joindre les photocopies de
programmes gue vous avez antérieurement fait
passer dans la presse informatique...cela fait un
dossier sérieux.

Ou puis-je trouver...

- Ou puis-je trouver le « Spectrum Hardware Ma-
nual » de Adrian Dickens dont vous avez parié
dans ORDI-5 no 6 ? M. DUGHENE.

- Ou peut-on commander les livres de Andrew
HEWSON (Ordi-5no 7) ?

* Voici I'adresse anglaise de « Melbourne Hou-

se » qui édite le premier de ces ouvrages :
MELBOURNE HOUSE PUBLISHERS LTD
Glebe Cottage, Glebe House, Station Road,
Cheddington, Leighton Buzzard, Bedfordshire,
LU7 7NA, G.-B.

et celle de HEWSON CONSULTANTS qui édite
le second :

HEWSON CONSULTANTS, 60A ST Mary's St.,
Wallingford, Oxon, G.-B.

mais vous avez tout intérét a prendre connais-
sance de la letire suivante, a nous adressée par
LOGISOFT a TOULOUSE auquel vous pouvez
passer commande, comme a d’autres librairies
informatiques bien fournies dont nous avons
parlé a 'occasion dans nos colonnes :

Monsieur,

... hotre attention a été attirée par votre article
paru dans ORDI-5 no 9 concernant les difficultés
pour obtenir « The Ins and Outs of TIMEX
1000.ZX 81 »

J'ai 'honneur de vous faire savoir que nous im-
portons et commercialisons d’une fagon régulie-
re cet ouvrage. It en va de méme pour tous les
livres utilitaires touchant au ZX81 et au Spec-
trum, etc... (suit une liste importante d’ouvrages
en Anglais)

LOGISOFT
S.A.R.L.

39 rue de Tunis
B.P.2392
31086 TOULOUSE Cedex

Probieémes

- Je vous écris au sujet du programme LOTO
(ORDI-5 no 10); j'al passé un certain temps
pour entrer ce programme et je n'arrive pas a le
faire fonctionner. M. ROSA

* 1l y a effectivement un probléme avec ce pro-
gramme : nous allons publier des que possible
un rectificatif.

- J'ai acheté la cassette ZX TRANS dont vous
avez parlé ; malheureusement, il est absolument
impossible de transferer un seul programme du
ZX81. L. DUPONT

* Nous avons testé ce logiciel avec le plus grand
soin et obtenu de trés bons résultats en respec-
tant les contraintes annoncées par la notice
(programmes graphiques notamment). Cepen-
dant beaucoup d'éléments peuvent intervenir
pour rendre les manipulations difficiles : vérifiez
d’abord que la cassette vendue n’est pas défec-
fueuse, ce qui se produit trés souvent, il faut
alors en demander le remplacement ; vérifiez en-
suite que vos cassettes ZX 81 soient enregis-
trées dans les meilleures conditions possibles,
c’est-a-dire qu’elles soient lisibles par un lecteur
de cassettes différent du votre, etc. Quoi gu’il en
soit, le logiciel lui-méme, sous réserve des res-
trictions exprimées, n’est pas en cause.
Recontactez-nous si vos mécomptes subsistent.

Mystére

- Qu'est-il arrivé au disquettes CYBORG ? On di-
rait que vous avez bien fait de ne pas en parler,
les événements ont donné raison a votre discré-
tion. F. GUEDRON

* La prudence a effectivement été bonne
conseillére dans ce cas : elle consiste pourtant

simplement & ne parler que des matériels que
Nous avons vus ou essayeé.

Désassembleur et imprimante.

Merci pour votre excellent revue que j'apprécie

- beaucoup.

Merci également a Robert SALVAT pour son ar-
ticle « Désassembleur et imprimante » (ORDI-5
no 8). Cette modification est effectivement des
plus utiles pour liste un programme en CM avec
ses mnémoniques et ses adresses.

Voici quelgues indications pour réaliser une sau-

vegarde sur cassette du programme ainsi modi-
fié.

1) Charger le Fast Load Monitor ;

. 2) Charger une premiere fois le progiciel désas-

sembleur pour ZX81 d'ARTIC COMPUTING et
presser une touche ;
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3) le charger une seconde fois en ayant pris soin
préalablement d’empécher le lancement du pro-
gramme par I'appel de la routine :

CD230FCBFAC34703

4) a I'aide du désasembleur appelé par RAND
USR 28500 : ,

- modifier le décompte des lignes du cycle de
désassembilage a partir de I'adrese 4ESb, qui se
trouve dans la REM no 0 comme le montrait Ro-
bert SALVAT pour I'adresse 7D9B ;

- modifier la REM no 100 du moniteur a partir de
'adresse 50FA pour pouvoir y implanter le
transfert des routines de 6F57 ;

5) Modifier le programme Basic sans oublier en
ligne 236 de remplacer POKE 20145 par POKE
20745 faute de quoi le code 5109 serait mal in-
teerpreté ;

6) lancer une sauvegarde par GOTO 270 et vous
aurez ainsi une copie sous FLM de votre progi-
ciel prét a imprimer des copies d'écran de dés-
sassemblage par pression d’'une touche « shif-
tée ». J.-P. THOMAS.

rrier des lecteurs

A propos du programme CHAIN (ORDI 5 n° 8)

Le programme CHAIN a été publié page 21 de
ORDI-5 n° 8 dans I'encadré au début de I'article.
Ce programme est trés court puisqu’il ne
comprend que 7 instructions.

Il a pour fonction de transférer dans la zone ré-
servée de RAMTP (aux adresses 32672 a
32767) le programme en langage machine
contenu dans CS (instruction n° 30).

Le programme CHAIN est congu pour chainer
deux programmes BASIC. .

Programme CHAIN
Partie BASIC

10 FAST

30 LET C$= « EDABFE7FC6C5217D403
E1BCD2605C10B79B020F1C12A0440117
D40EDBOC92A0440ED72444D2A0C40117
D40ED5222FE7FEB2A0440ED52220440F
D42EB21000039EDBOEBED52545D39F92
A024019220240ED4BFE7F217D40ED5B0
44EDBOC90000 » 40 FOR R = 32672 TO
32767

50 POKE R, CODE C$ (1) 16=CODEC
$(2)-476 | '

60 LET C$=C$ (3 TO)

70 NEXT R

80 SLOW

C. REMY

................................................................................................................................
.................................................................................................................................................

aps sns
'." I"'
oy Aoy 4

OO0 0330309973

Dmmmmmmmmmg
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Spectrum Horticolum.

I 'informatique n’est pas exactement une activi-
té de plein air. Pourtant deux Anglais naturalis-
tes qui ont longtemps vécu en Inde, les HODDS,
viennent de commercialiser un programme pour
rationaliser le jardinage : ce programme, qui
suggere le type de fleur a planter ou |'activité de
culture a prévoir en fonction des données du cli-
mat, de I'époque, de I'exposition etc., est bien
I'application la plus originale que nous ayons re-
levée récemment pour un ordinateur Sinclair.
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L’ordinateur a la langue bien pendue.

L'APL est un langage synthétique particuliére-
ment apte a gérer les tableaux numériques a
grande vitesse; il exige malheureusement un
hombre de symboles élevé que I'on ne trouve
pas sur les ordinateurs domestiques habituels.
Une version de I' APL disponible pour le QL exis-
te désormais : dans cette version les symboles
ont été remplacés par des mots brefs. L'imple-
mentation de ce langage sur le QL qui est déja
réputé étre un ordinateur rapide pour les calculs
pourrait faire merveille. :

Rappelons que FORTH et PASCAL existent dé-
ja pour QL, ce qui ne veut pas dire qu'il soit faci-
le 'de se les procurer : le QL lui-méme est resté
une denrée rare pendant de nombreux mois.

Les logiciels de langages performants pour le
QL se multiplient. Notons chez METACOMCO
un assembleur aux spécifications trés intéres-
santes , un LISP trés orienté sur les possibilités
graphiques, et un BCPL, variante du langage C
qui compte de plus en plus d’adeptes.

Soft Boutique.

La premiére boutique exclusivement consacrée




a la distribution de logiciels pour micro-
ordinateurs vient d'ouvrir ses portes : il s’agit de
« Logiciel Pilote » a Paris.

QL-ques chiffres.

Il semble que les ventes du QL aient un peu dé-
cu les concepteurs de cet appareil puisque
« seulement » 50 000 QL ont eté vendus a ce
jour : entre nous ce n'est pas si mal pour un ordi-
nateur qu'on a eu tant de mal a obtenir au dé-
but. :

Le Club des utilisateurs du QL. le QLUB, a voca-
tion internationale, peut maintenant s’enorgueil-
lir de plus de 100.000 adhésions.

Derniéres cartouches.

‘Le prix des cartouches microdrive vient de tom-
ber de 60 % en Angleterre ¢'est-a- dire qu'elles
ne coutent plus que deux petites livres 'unité ;

- quand allons nous cesser de les payer allégre-

ment 80 F sur le continent ? -

Plus de 800.000 cartouches microdrive ont été
fabriquées & ce jour. Ce chiffre peut « en jeter »
mais ¢a ne fait pas beaucoup par Spectrum en
circulation.

Poisson d’avril

La version AZERTY du QL était annoncée pour
Mars 1985. Au 1er avril, ceux qui attendent im-
patiemment cette version pour utiliser I'appareil
a fond en traitement de texte doivent se rendre a
I'évidence, rien a I'horizon.

Du sir pour demain...

Les utilisateurs de QL qui considérent les micro-
dives comme un support insuffisamment fiable
et rapide pour les application professionnelles
lourdes seront satisfaits d’apprendre que la fir-
me COMPUTAMATE est sur le point de
commercialiser une interface qui autorise le
branchement du QL & la plupart des lecteurs de
disquette 3,5 ou 5,25 pouces.

Le QL se lance hardiment dans la télématique
avec un programme des plus ambitieux. David
Karlin, I'ingénieur en chef de la firme Sinclair, a
présenté récemment trois unités superposables ,
ayant chacune I'encombrement d'un tiers de
QL. qui ont pour fonction de transformer cet or-
-dinateur en puissant instrument télématique : il
s’agit d’'une interface de communication, d'un
modem, et d’un composeur automatique. Beau-
coup de discrétion sur les prix...

Un disque dur pour le QL ? C’est un projet de la
firme QUEST qui a choisi un disque Winchester
capable de stocker 7.5 Mega-octets.

...et pour aprés-demain.

Sinclair annonce qu’une société va étre prochai-
nement créée pour développer et fabriquer des
semi-conducteurs & intégration par tranche de
\s/siézlium . cette génération de circuit s’appelle

L’Informatique en vacances

L’Institut Européen des Techniques Nouvelles,
association de la loi de 1901 nouvellement
créée, s’est fixé dans son objet, parmi d'autres
actions, l'organisation de stages en session
d'été d'initiation & I'informatique. Pris dé la for-
mation 1350 F.

L’Association Nationale Sciences Techniques
Jeunesse, association en relation avec le Palais
de la Découverie, (A.N.8.7.J.) organise des sé-
jours d’été dans différentes régions consacrés a
Pinitiation a 'informatique dans un cadre de va-
cances. Les prix dépendent de la longueur du
stage et vont de 1800 a 3500 F. !

L'association Stages Loisirs Vacances organise
des stages d'initiation a I'informatique en Juillet
Aout 1985 dans les Alpes de Haute Provence.
Prix du stage (autres frais exclus) 1890 F

Adresses des sociétés .
et organismes mentionnés

Association Nationale Sciences Techni-
ques Jeunesse (A.N.S8.T.J.), secrétariat :
17 avenue Gambetta, 91130 RIS-
ORANGIS

1 Association Stages Loisirs Vacances, 9
1 allée des Tarnaris, 78480 VERNEUIL

HODDS Software, Llangeithio Nurseries,
Llangeithio, Tregardon, Dyfed, SY25
6QG, G.-B.

4 Institut Européen des Techniques Nou-
3 velles, 39 rue Paul Eluard, 91390 MOR-
1 SANG SUR ORGE.

METACOMCO, 26 Portland Square,
1 Bristol BS2 8RZ, G.-B.

1 LOGICIEL PILOTE, 5 rue des Colonnes,
1 75002 PARIS ‘

LORICIELS (Nouvelle adresse), 63 rue
1 de Paris, 92100 BOULOGNE
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1001 idées pour Pordinateur personnel
Par Mark Sawusch

Voici un titre capable d’évelller ia curiosité de
tout possesseur de micro-ordinateur qui se sen-
tirait gagné par le doute quant a 'utilité pratique
de sa machine. '

N’oublions pas que 20 a 30 % des ordinateurs
achetés semblent échouer en quelques semai-
nes au fond d'un placard !

Ce livre ne peut cependant pas étre considéré
comme un reméde miraculeux : pas question de
loger 1001 programmes « clés en mains » dans
212 pages !

L’ouvrage s’adresse donc, non pas au débutant
désorienté, mais au programmeur moyen a
court d'idées : I'auteur ne prétend pas expliquer
« comment faire », mais plutét « que faire ».

Mark Sawusch n'a cependant pas pu résister,
semble-t-il, & la tentation de publier de place en
place quelques programmes de son cru.

L'idée n'est pas mauvaise, et a certainement
contribué au bon équilibre texte-illustrations de
I'édition américaine.

La version francaise est bien évidemment une
fraduction, et on regrettera vivement que la plu-
part des logiciels, bien qu'adaptés, ne puissent
servir qu'a un utilisateur US : n'allez pas tenter
de vérifier vos intéréts de caisse d’'épargne avec
ce programme destiné a un livret américain ne
tenant aucun compte de la regle des quinzai-
nes! :
N'estimez pas davantage le cout de vos appels
téléphonigues au moyen de cet autre logiciel ap-
pliguant un minimum de perception de trois mi-
nutres...

A cOté de ce petit point faible qui, il faut-

['avouer, aurait été bien délicat & corriger, nous
devons reconnaitre que I'ouvrage- est une mine
d’'excellentes idées : nous defions n'importe quel
lecteur de parcourir ce livre sans y glaner au
moins une ou deux applications nouvelles pour
son ordinateur, mais peut-étre bien davantage.

Les domaines abordés sont en effet suffisam-
ment variés pour que chacun puisse se sentir

10 — ORDI-5 n° 12 mai 1985

5 livres lus pour vous

concerné : affaires, finances, mathématiques,
sciences et technigues, enseignement, hobbies
spécialisés (radio, photo, etc.), jeux, automatis-
me, etc...

Bref, ce livre, ¢’est tout simplement de « I'imagi-
nation en libre-service », mais n’oubliez tout de
méme pas que si avoir une idée représente 50 %
du travail, I'autre moitié reste a accomplir pour
aboutir a un logiciel en ordre de marche |

Avec plus de mille idées répertoriées, vous ne
risquez plus guére de vous ennuyer devant votre
clavier... quelle gu’en soit la marque, Sinclair ou
autre ! :

P.G.

Robotisez votre ZX 81
Par P. Gueulle
Environ 80 F, 128 p.

Voici un ouvrage qui réjouira tous les posses-
seurs, et ils sont légion, d'un ZX 81, mais qui
s'adresse plus spécialement aux « électroni-
ciens ». Tout lecteur soigneux et sachant manier
un fer & souder, peut parfaitement réaliser les
montages décrits. L'auteur explique d'abord,




I'organisation matérielle interne du ZX 81, ainsi
‘que les notions d’interruption et d’entrées/sor-
ties. Ceci permet de découvrir des applications
inattendues : en utilisant les prises normalement
réservées au raccordement d'un enregistreur,
M. Gueulle concoit des cartes ayant de multiples
entrées et/ou sorties, ainsi que la réalisation
d'un synthétiseur HF programmable.

L'utilisation d’une extension mémoire de 16 K,
met hors service la RAM de 1 K dont son équi-
pés les ZX 81. En intervenant sur la mémoire et
en la réorganisant, I'auteur montre le moyen de
récupérer cette mémoire et réalise un générateur
d’instructions REM, fort utile pour la program-
‘mation en C.M.

La description d’un programmateur d’Eprom, et
la facon de remplacer la ROM du ZX 81, ouvrent
des. horizons pour toutes les applications aux-
quelles vous pouvez penser. Dés ce moment,
vous n'avez plus un ZX 81, mais un robot. L'au-
teur décrit. également un petit afficheur autono-
me, puisque I'écran d'une télévision n’est plus
indispensable.

Ensuite, I'auteur propose une carte sonore qui
emploie un C.l. hautement spécialisé a 3 canaux

de sons plus 1 de bruit qui permet de synthétiser -

une foule de sons | Son emploi comme généra-
‘teur controle la qualité des amplis.
Bravo & cet ouvrage qui contient un tas de ren-
seighements précieux sur un tas d’applications
parfois utiles, toujours amusantes..

. Langage machine, trucs et astuces
sur. ZX Spectrum
Par Pascal Pellier

Editeur Eyrolles
89F 152p.

C'est ‘presque 'assemblage de deux livres dis-

tincts. qu’il faut & notre avis voir dans cet ouvra-

ge proposé aux possesseurs de Spectrum aprés
. un « petit frere » consacré au ZX 81.

'

~ Une étude assez compléte du microproces-
seur Z 80 et de sa programmation (le langage
machine proprement dit)

— Un recueil de programmes machine en « pié-
ces détachées » pour le Spectrum (les « trucs et
astuces »)

L'a premiere partie ressemble de prés aux nom-
breux ouvrages qui ont déja été consacrés au
Z 80. On n'y parle que fort peu du Spectrum ; un
peu au début, un peu a la fin, mais le pauvre or-
dinateur Sinclair se fait totalement oublier entre-
temps !

Ce n’est d'ailleurs pas bien génant puisqu’aucu-
ne manipulation pratique n'est proposée. Nous
sommes en présence d'un cours magistral
condenseé, assez bien structuré et facile a suivre.
Le passage a la pratique est prévu dans la se-
conde partie, sous une forme qui nous semble
plus discutable : pour faire fonctionner les quel-
qgues programmes proposés, le lecteur est qua-
siment obligé d'acheter (assez cher d'ailleurs !)
les utilitaires publiés par I'auteur dans la méme
collection...

Il est permis de se demander si tous les logiciels
proposés ont bien été mis au point sur un Spec-
trum : le lecteur est invité a les « reloger » lui-
méme a des adresses autres que celles d’origi-
ne, tandis que leur présentation sur 80 colonnes
nous fait penser a des machines plus consé-
quentes que le Spectrum. D'ailleurs, la plupart
de ces logiciels font double emploi avec des rou-
tines de la ROM du Spectrum, qu'il est facile
d’appeler purement et simplement.

En revanche; -le choix des sujets abordés est pé-
dagogiquement intéressant, car il permet de voir

a l'ceuvre la plupart des notions théoriques ex-

posées dans la premiere partie du livre, et de
mieux comprendre le fonctionnement de cer-
tains organes complexes du Spectrum tels que
I'écran, le clavier, I'imprimante ou le générateur
de son, voire la sortie cassette. .

Il nous semble donc gue cet ouvrage s’adresse
davantage a un lectorat soucieux de s'initier sé-
rieusement au langage machine du Z 80 (& la Ii-
mite sans Spectrum !) gu’au programmeur Basic
désireux d'étendre son rayon d'action grace a
I'assembleur. Bref, un honnéte manuel de pro-

.grammation du Z 80, mais qui ne tient pas tout a

fait les promesses de sa quatriéme de couvertu-
re, ce qui est presque une tradition !

P.G.
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i PEDAGOGIQUE.

Le ZX-81 a I’école
Coopérative Scolaire de Tournon-sur-Rhéne -
100 pages-fiches, 60 F

"« Le ZX-81 a 'école » est un ouvrage qui sort

nettement de I'ordinaire dans sa présentation : il
ne s'agit pas d'un livre suivi mais d’'une succes-
sion de fiches destinées a I'enseignement élé-
mentaire de l'informatique dans le cadre scolai-
re. Les fiches, de difficulté graduée, sont
divisées en deux paquets : paquet professeur et
paquet éléve. A chague niveau, une fiche suggée-
re a I'enseignant une méthodologie d'approche
et une fiche symétrique destinée a I'éléve indi-
que a celui-ci des élémenis de réponse. Cette
présentation sous forme de fiches, unique en

son genre, n'est pas un gadget, bien au contrai-

re, elle oblige les auteurs & enfermer 'étude d’un
probleme (notion de test, utilisation d'un fonc-
tion, trucs et astuces, etc.) dans une seule séan-
ce : une certaine discipline est ainsi introduite
dans l'apprentissage de l'informatique, ce qui
fait contraste avec un bon nombre d’ouvrages
qui partent dans tous les sens.

L'inconvénient de cette formule est que ce livre
n'est pas ouvert a tous les publics : il s’agit d'un
instrument pédagogique assez spécialisé. Ce
dossier, bien fait et original dans sa démarche,
est a déconseiller aux « autodidactes » du ZX-
81. En revanche, il tiendra une place honorable
dans les écoles primaires qui ont des ateliers
d'informatique ou des clubs autour de cet ordi-
nateur.

AL
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Programmez en basic sur Spectrum
S.M. GEE, Sybex, 198 pages, 88 F

Le Spectrum est un ordinateur amusant et per-
sonnel : aussi mérite-t-il que les ouvrages qui
parlent de lui échappent également a toute ba-
nalité. Ceux-ci doivent étre ou spirituels ou
conviviaux ou gais (avec une forte orientation
sur les jeux) ou franchement sérieux, puisque
cet ordinateur permet aussi de travailler dans de
nombreux domaines. L’ouvrage de S.M. GEE ne
possede aucune de ces qualités : il fait double
emploi avec le manuel de base sans apporter
d’ouvertures ou d'illustrations intéressantes.

Sybex, qui a sorti de grands livres avec de
grands auteurs a publié la un ouvrage qui ne
marque pas. Qu'on nous comprenne : il ne s'agit
pas d'un livre mauvais comme nous en avons vu
passer que nous n'avons d'ailleurs pas ména-
gés, mais d'un travail qui n'apporte pas grand-
chose.

Soyons cependant équitables : il existe dans ce
livre, bien présenté par ailleurs, de bons passa-
ges, notamment le chapitre sur les boucles et
celui sur les manipulations de chaines de carac-
téres; sur ces probléemes,; généralement délai-
cats a exposer, il faut reconnaitre que la dé-
monstration est claire et bien organisée. Pour
tout le reste - et avec le Spectrum, le reste, c'est
beaucoup -, le livre est plutdt pauvre et dépour-
vu de fantaisie.

Al
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La cartouche « MONITOR AGB » est une EPROM (mémoire morte
contenant un utilitaire en-langage machine. Elle est destinée aux
possesseurs de ZX81, munis d’une extension memoire de 16 a 48 K qui
connaissent un tant soit peu I'organisation mémoire de leur ordinateur.

Le « MONITOR » se compose d’un seul boitier avec 2 connecteurs au
format du bus (1 male + 1 femelle) (Taille de la cartouche : 114 X 49 X 26).
Les contacts n'ont pas posé de probleme aux essais.

Les routines par le menu

L.e monitor propose 14 routines que I'on appelle
en faisant RAND USR (adr. d’entrée. En voici la
liste, on jugera aussitot de leur grande utilité.

* SAUVEGARDE : Permet de sauver, charger et
vérifier les programmes en vitesse rapide. Deux
types de sauvegarde sont possibles :

— Sauvegarde du programme Basic (comme
d'habitude mais plus vite Il) ;

— Sauvegarde de la totalité de la mémoire,
méme derriere RAMTOP (Pratique pour les
programmes en langage machine).

* REM : Permet de créer une REM (en ligne 1),
de la longueur que vous désirez. Cette REM
contiendra les programmes en codes machine.
* FREE : Cette routine renvoie le nombre d'oc-
tets restant libre en mémoire pour I'écriture des
programmes machines.

* OQUT/IN : Permet de sortir ou de lire un octet
sur un port (par ex. : carte son, carte analogi-
que, carte d'entrée/sortie), sans avoir & écrire
un programme en langage machine (ces 2 routi-
nes peuvent éire appelées a partir d'un pro-
gramme BASIC).

* M>32 et 32>M : Nécessite au moins 32 K
RAM pour fonctionner. Ces routines transferent
un programme BASIC au-dessus de RAMTOP et
vice et versa. ‘

* Blocage : Charge les programmes sauvés &
partir du BASIC en vitesse normale, mais empé-
che toute exécution automatique.

* Menu : Comme son nom l'indique cette routi-
ne nous propose un menu composeé de plusieurs
options dont :

- Conversion : qui convertit un nombre binai-
re, décimal ou hexadécimal dans ces 3 ba-
ses (Evite de feuilleter I'appendice du ma-
nuel du ZX81).

— Deek : affiche le contenu d’'une adresse
dans les 3 bases citées précédemment.

— LDIR : déplace un bloc d’octets d'un em-
placement mémoire a I'autre.

~ RAMTORP : initialise RAMTOP sans avoir a
faire NEW.

................................................................................................................
..................................................................................
.............................................................................................................................................................

Les utilités graphiques

* CARACTERES GEANTS : Afiiche 4 lignes de
8 caractéres en caracteres 4 fois plus grands.
Ces caractéres sont formés de motifs PLOT. Un
gros regret, I'affichage commence toujours en
haut a gauche, il n'est donc pas possible de faire
'équivalent de PRINT AT. Par contre, on peut
les mixer aux caracteres normaux. Utilisable
dans un programme BASIC. ‘

* BOX : Trace un rectangle en caracteres
PLOT. #l suffit de fournir les coordonnées de
2 coins opposés. Peut aussi étre inclus dans un
programme BASIC.

* INVERSION ECRAN : Son appel provoque
%'inversion vidé, presque instantannée de
'écran. .

*LOAD ECRAN et SAVE ECRAN : Effectue la
sauvegarde et le chargement de I'éran dans une
zone mémoire (au-dessus de RAMTOP par
exemple). Peut permettre de rappeler rapide-
ment un menu ou une présentation.

Cette cartouche pourra se montrer d’'une aide
précieuse pour les possesseurs de ZX81 qui
souhaitent récupérer avec un minimum de fati-
gue les programmes-machine qu'ils trouvent
dans les revues comme la notre.

Il ne faut cependant pas perdre de vue qu'un ef-
fort minime de compréhension du langage ma-
chine peut permettre a I'utilisateur de maitriser
par lui-méme la plupart des routines enfermées
dans cette carte. Il ne s’agit évidemment que
d’un investissement réduit, mais le ZX81 est si
bon marché qu'il faut bien apprécier I'utilité
d’une adjonction quelcongue avant d'en faire
I'acquisition.

Ph. MOY
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Banc d’essai
carte graphique AGB

La carte caractére AGB vous permettra de redéfinir le jeu complet de
caractére du ZX81. Ces caractéres seront utilisables en alternance avec
le jeu de caractéres d’origine. Vous pourrez ainsi rendre vos programmes
plus réalistes, particulierement pour les jeux.

Attention au montage |

La carte ne s'enfiche pas comme I'extension
mémoire ou I'imprimante dans le connecteur ar-
riere du ZX81. Son montage nécessite le dé-
montage de I'ordinateur et quelques soudures.
En effet, la ROM doit étre otée de son support et
insérée dans la carte. Pas de probléme si vous
faites attention de ne pas tordre les pattes du
circuit intégré (c’est tres fragile 1)

De plus, vous devrez souder 5 fils sur le circuit
imprimé du ZX81. Heureusement le manuel est
trés clair sur ce point ; si vous étes méticuleux et
que vous ne provoquez pas de court-circuit tout
ira pour le mieux.

Quand tout cela aura été fait, vous n’aurez plus
qu'a enficher le connecteur de la carte dans
'ancien support de la ROM. Mais la notice de
montage n'est pas trés explicite : ceux qui le
préferent pourront faire effectuer ce montage
par AGB dans un délai de 10 jours et-un prix de
60 F.

Si vous désirez refermer le coffret du ZX81 vous
devrez laisser la carte a I'extérieur avec ses fils
rentrant dans le ZX. Vous devrez alors-faire par-
ticulierement attention a ne pas tirer sur les fils
(leur longueur est juste).

.Des principes simples

Comme vous le savez, le jeu de caractére
comprend 64 caractéres (code 0 a 63). Les
« dessins » de ces 64 caractéres sont stockés
dans la ROM, dans une partie nommée généra-
teur de caractére, qui va de I'adresses 7680 a
8191. Les représentations de caracteres sont
stockées a partir de 7680 dans I'ordre croissant
des codes. A chaque caractére sont associés
8 octets dont la traduction binaire forme le
« dessin » du caractere. L'adresse du 1° octet
d’'un caractére est donné par 7680 + 8* (code

- du caractére).

Malheureusement le générateur se trouve dans

la- mémoire morte du Sinclair et ne peut donc -

étre modifié pour changer éventuellement la for-

me d'un caractere. Ceci devient possible avec la .

carte graphique. En effet, elle remplace a la de-
mande la ROM génératrice de caracteres par de
la mémoire vive ol vous pourrez redéfinir (par
des « pokes ») tous.les caracteres.

Pour passer de la ROM a la RAM, il suffit de faire
POKE 7666,n (ou n est un nombre compris en-
tre O et 255) et inversement. .
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En position RAM on poke a la bonne adresse
I'octet correspondant au « dessin » de caractére
souhaité. |'adressage peut étre obtenue par la
formule donnée plus haut. N'oubliez pas qu’un
caractére est formé de 8 octets correspondant
chacun & une ligne.

Les caractéres redéfinis ne sont pas affectés par
NEW. Le mixage caractéres redéfinis et caracté-
res d’origine n’est pas possible.

Vous pourrez avec la carte graphique écrire en
minuscules, réaliser symboles mathématiques et
vaisseau spatial, etc., quelle que soit notre confi-
guration mémoire (1 K—2 K— 16 K... etc.).

Un utilitaire d’aide a la redéfinition de
caractéres :

Ce programme vous assistera dans la définition
de vos nouveaux jeux de caractéres : il permet
d'initialiser votre nouveau jeu de caractéres pré-
définis dans la ROM, de modifier a volonté cha-
que caractére en utilisant I'écran comme un « té-
lecran » et de voir le résultat en permanence.
Vous pourrez aussi visualiser le jeu stocké én
RAM et transférer soit le jeu que vous avez défini
soit le jeu de caractére d'origine du ZX81 instan-
tanément.

3EREM PROGRAMME D"AIDE A LA
REDPEFINITION DE
CARACTERES AVEC LA
CARTE GRAPHIGBUE RGB
4 REM (C) 1338 _PH.MOY
§ REM =--- INITIALISATION
12 tET CODER=z15513
29 LET DATRA1=18519
3@ LET DATA2=16520
49 LET DATA3=16521
5@ PUKE CODER,1 _
70 RAND UBR 16515
9@ sLouw
199 REM ~--- MENU
198 CLS
197 PRINT * MENU"
.1.@8 PRINT ) J" """"""
118 PRINT ,.,,...
120 PRINT * 1:AFFICHAGE DU JEU
IMPLANTE"
138 PRINT " 2:REDEFINITION D""U
N CRARACTERE"
1680 PRINT. “ 3: IMPLANTATION DU J
EU D""ORIGINE"
17@ PRINT " 4: IMPLANTATION DU N
QUVERY JEU"
18@ PRINT " 5: INITIALISATION"
198 PRINT ,.,,,"CHOISISSEZ UNE O
PT ION" ? :
208 INPUT O
212 IF O<1 OR 0>5 THEN GOTO 200
2230 IF Q=1 THEN GUSUB 1080
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OLRAM

Extensions mémoire

64 K-rél. hd 96- 1350 F
256 K - réf. hd 97 - 2595 F
512K - réf. hd 98 - 4850 F

QL DISC DRIVE

Connectez n'importe quel fecleur de disquette 3 -
3,5 ou 51/4 de pouce.

Simple ou double face, simple ou double densité, 40
ou 80 pistes,

Supporte de 178 K & 1.44 megaoctels.

Réf. hd 99 - 1950 F

I ble de ne pas pos-
séder ce logiciel utifitaire.

Prenez un programme BASIC
ajoutez-y BLAST, appuyez
sur latouche C. En quelques
secondes volre programme
est compilé en langage
machine et tournera 40 fois
plus vite. 1l sera plus perfor-
mant e, si vous voulez les
faire éditer, les droits
d’auteurs de ce logicial sont
laissés libres de tout Copy-
right, Réf, su51-315F .

BLAST

LOGICIELS OL XX

TOOLKIT - réf. su 44 - 170 F
PASCAL - réf. su 45 - 650 F

FORTH - réf, su 46 - 520 F

LISP - rél, su 09 - 850 F

BCPL - rét. su 04 - 850 F

ASSEMBL - réf. su 03 - 590 F
ASSEMBL. - réf. su 47 - 395 F
DESASS - réf. su 48 - 350 F

CHESS - rél. sg 86 - 350 F

BRIDGE - réf, sg 77 - 280 F
ENTREPRENEUR - 18!, su 49 - N.C.
PROJECT PLANNER - réf. su 50 - N.C.
DECISION MAKER - rét. su 51 - N.C.

0L CONNECTION

INTERFACE CENTRONICS - rél. hd 93 - 439 F
MODULATEUR UHF N&B - réf. hd 72 - 215 F
INTERRUPTEUR - réf. hd 92 - 70 F
ADAPTATEUR JOYSTICK - réf. hu 44 - 75 F
CABLE RS 232 - rél. hu 43 - 195 F

'CREDIT
4 A 21 MOIS

QL : vt ha10- 5560F
128 K AAM extensite & 640 K
« 32 bits.

» 2 microdrives, 2 sorties RS

* 2'sorties joystick.

.» Extension RAM.

o Livré avec :

» 4 logiciels, 1 cordon Péritel,
1 notice en frangals.

F: réf. hd 09

LE DESASSEMBLAGE

DELAROM DU QL

EN FRANGAIS

Désassemblage complet, listé et com-
menté ligne & ligne, de I'ensemble
des routines du OL de Sinclair.

Outil de base du développeur de logi-
ciel, cet ouvrage constitue également

Revendeurs,

une exceliente initiation au langage
assembleur du 68000 (plus de 44 Ko
de routine étudiées).

Tous les mystéres du OL enfin dévoi-
Iés, des richesses insoupgonnées
mises & jour, une clé unique pour uti-
liser les potentialités exceptionnelies
de volre ordinateur,

Prix 195 F - R&t. hb 45

librairies, nous consulter

!F__—q--/’; ~r—y

0UDO0OCOO f-r < 00000CO0
ooooooaa , 0o0coooo
cocoooan j ‘ 0oooooooo
SPECTRUM ORIC

QL ATMOS

ZX 81 DE NOUVEAUX LOGICIELS ET ACCESSOIRES, POUR VOTRE ORDINATEUR CBM 64
DRAGON 32 AMSTRAD

rétf, hu 08 -

SPECTRUM PLUS PAL -
1660F

SPECTRUM 48K PAL - rél. hd 06 ¥
1860F

SPECTRUM 4BX PERITEL - rél.
hd 07 - avec 10 logiciels 2260 F
SPEGTRUM PLUS : réf. hd 09 - 10
logiciels 2460 F

Meémes caractéristiqgues que Spec-
trum 48K. Clavier QL - 17 touches
supplémentaires facilitant I'accés di- .
rect aux fonctions. Boutons Reset. Li--
vré avec cordons pour lecteur decas-
setles, cable Péritel, alim., notice en
frangais, 1 programme de démonstra-
tion.

SPECTRUM DISC DRIVE

Clavier Spectrum + - hd 89 480F
Clavier Pro - hd 31 -

Stylo lumineux - hd 47 385 F
Synthéliseur paroles - hd 01 - 485 F
Synthétiseur sons - hd 05 - 495 F
Ampli de sons - hd.68 - 160 F
Mémoire 32K - hd 36 - 535 F

Inter Centronics - hd 34 - 537 F
Inter Centronics et RS 232 - hd 90 -

520 F
Cabla Centronies pour hd 80 - hu 51 -
159 F
cagtg RS 232 pour hd 90 - hu 52 -

LE TOUT EN UN

Format 3,5"" - 178 K formaté - Inter Centronics - Inter. poi-
gnée de jeux - Bus d'extension - Alim. commune - Livré avec
un logicie! de transfert de programmes sur disquette.

Rél. hd 11 - 2950 F

BON DE COMMANDE A ENVOYER-A LOGISOFT
Vente par correspondance,; en magasin, par téléphone.

- B.P.2392-31086 TOULOUSE CEDEX Tél.

THE SPECTRUM CONNECTION

Quick shotli-hg 02-140 F  °
Trackball « souris » - hg 03 - 350 F
3Manene joux infra-rouge - hg 04 -

lrgar ‘x:nanene + conn. arr. -hg 04 -
Interl. poignée pregrammable -
hg 07 - 400 F

inter-poignée 2 standards - hg 05 -
50 F

Inter manastlg sans conn. arm. -

hg 10-1 oo
Conn. souple d’intsrf. - hu 08 -.
105F < g ;

(61) 21.49.55

REF.

QTE

votre matériel.

PRIX

L 'endrait pratique et idéal pour installer

3 élagéres, 2 supports latéraux rétracta-

MICRODRIVE

Le MICRODRIVE dont le rapport
quatité/ prix est meilleur qu'unlecteur
dedisquette. Vous offre 85 Koctets de
capacité. 8 MICRODRIVES connecta-
bles ensemble donnant 680 K. Vitesse
detranstert : 16 K par seconde. Sortie
RS5232. Communication entre ‘'spec-
trum. .

Le Pack Microdrive avec 4 logiciels.
Traitement de texte, Gestion fichier.
Création jeux, Ant Attack. Réf. hd 28 -
1650F.

ZX Micradrive - réf hu 11 -870F
Interface ZX1 - réf hu 12 - B3OF
Microdisquettes - réf hu 13 - par 4 -
160 F

'WHITELIGHTN LIGHTNING —

Un fabuleux programme utilitaire qui,
ans connaissance particuliére dufan-
age machine, vous permet d'écrire
acilement des logiciels profession-
nels, originaux, rapides el de vous
aire éditer sans. payer fes droits de
Copyright qui sont laissés libres par
les concepleurs de ce logiciel qui com-
rend : 80 commandes supplémen-
aires, 255 graphiques utilisateurs,
de2p &la
% fois, FORTH intégré, combinaison de
FORTH, BASIC, Langage Machine
dans un méme programme, 168 gra-
phiques prédéfinis - Programme de
démonstration.
Spectrum 4BK - su 12 - 250 F

ASS/DES

Assembieur/désassembleur
pour une programmation aisée en
tangage machine. Editeur plein
écran avec commandes de
recherche et de remplacement et
d'insertion de chaines. Désas-
sembleur de ROM et de RAM avec

bles pour poser votreimprimante ou volre
documentation.

2 niveaux pour poser {'ordinateur el le
téléviseur. Plagué chéne naturel, Dimen-

commandes. Tout ce que l'on
peut attendre d'un Assembieur/
désassembleur,

I

!

]

|

|

!

]

: VOTREMICRO EN TOUTES LETTRES
\ CATALOGUE LOGICIELS ET ACCESSOIRES 20 F
!

|

|

|

|

|

!

!

I

t - |

Réglement rembourseé afa premiére commande : | sions, avec supports latéraux ouverls ;  Rél.su21-225F
L. chéque bancaire Participation aux | 86,7 X 53,4 X 40 cm
L. cep L. Crédit : dossier frais d'envoi GRATUIT Chéne naturel : CATALOGUE LOGICIELS ET ACCESSOIRES
. contre par retour du moins de 5 kg I ng 781350 F L3 rélérence en micro-informatique

remboursement courrier | Chéne clair :
N I .fig 94 1500 F : ;rg?s%iggé?k?:neé?(rae'gxpédttmn -inclus

L0 1 Ph:js’ad:hi(t)so F GRATUIT | gg?;:gz%ép . :as pd “a‘sdé pplémenar dd 02V6)(I) F!g mr de pour moins de 5 kg

. « Recommandeé gratuil a partir de ‘acha
Prénom :................... Port recommandé : o . grédl! ded4 3 2? n;‘oas -
. H « Commandes téléphoniques sur

Code postal ...... Ville ;. .... PRIX TOTAL I nOUSIConsultel“ = Service aprés-vente assuré

» (61) 21.49.55 pour résoudre vos problémes



ESSAI LOGICIEL

Rotation dans 'espace

Cet essai de représentation 3D de G. CLEMENT
est assez réussi mais manque un peu de rapi-
dité. Pour faire tourner le tétraédre sur lui-méme
encore plus rapidement quelques suggestions :

— utiliser les définitions de fonction DEF FN et
FN;

— conserver les données des traits et repasser
dessus avec un OVER au dernier moment {pour
chaque nouveau trait effacer un ancien)

— surtout pas de CLS.Ciao !

2 RENM

i@ LET
28 LET
SE AN Ry
3@ FOR
i@ LET
5@ LET
R iEQxEDs M1

B3 IF A THEH LET H —

78 LET HXL HI-M LET BRI, =H
108 MEXT A
118 FOR I=dz LET Jd=I-28:

i (1, JF-M{1,ZI}

T

.

o

LS Y
F /] ",

114 LET UsMil,Ii-piil,Li: LET U=
HEL,T1-ti L

18@ CLS . PLOT R.S: DRAL Mil,I
S, T

128 DRAL ¥,

138 PLOT R,S: DRAM MIL,Jdr  pil,.
1

138 DRAL Z,T

140 PLOT RB.S: DRAM MIL1,L1 ,Mil,L
1

T 145 DRAL i

148 @0 = i@ PAUSE H: MEXT I

E0 To 1]

15@ IF IHHEY&="" THEHW FALUSE H:
MEXT I: &0 To 1i@

18@ LET A=23UAL IMKEYS: RETURH

G. CLEMENT

QSO de Techmcal Software

Nous ne surprendrons certainement personne en affirmant qu’aujourd’hui
encore, c’est de Grande-Bretagne que proviennent les meilleurs logiciels
pour machines Sinclair. C’est a ’'ombre du fier chateau des Princes de
Galles que nous avons débusque le petlt trésor que nous vous présentons

ici.

Rassurez-vous, il est possible de se procurer cassette et notice par
correspondance (mandat mternanonal)

Mordez au Morse avec CW-QSO -

Parmi les loisirs techniques auxquels I'informati-
que peut donner une nouvelle- dimension, le
radio-amateurisme semble tout particuliérement
bien placé : I'ordinateur peut se charger de la
plupart des taches « administratives » entourant
les échanges de messages, et surtout faciliter
considérablement la mise en ceuvre de procédés
de transmission spéciaux. Parmi-ceux-ci, nous

18— ORDI-5 n° 12 mai 1985

.citerons pour mémoire-les liaisons par téléimpri-

“meur (RTTY), la transmission d'images (SSTV et
“fac-simile), et bien évidemment le MORSE: '

“Bien que fort ancien, le MORSE est toujours trés
~employé en raison d’avantages particuliers, no-

. famment-lorsque les conditions-de réceptian ne
sont pas bonnes.

Une épreuve de « graphie » figure d’ailleurs au

programme des principaux examens d'aftribu-
tion ‘de -« licences » d'amateur. Les radio:
amateurs- disposant de micro-ordinateurs ont




trés tot cherché a mettre au point des méthodes

permettiant I'émission automatique de messages
MORSE a partir d’'une simple frappe au clavier
(c’est facile ), et d'afficher en clair sur I'écran le
texte correspondant aux signaux recus (c'est
considérablement plus difficile 1)

Le logiciel « CW-QSO » fait tout cela.sur. Spec-
trum, et bien plus encore...

Hardware or no Hardware, that is the
.question |

L a plupart des systémes permettant la réception
automatique de signaux MORSE font appel a un
colteux boitier d’interface placé entre 'ordina-
- teur.et fe récepteur, soit au bas mot une dépen-
se de 600 a 1 000 F et plus.

L'originalité majeure du programme « CW-
QSO0 » est que e circuit d'interface pour le'Spec-
trum se limite a une simple résistance de
8,2 ohms (fournie !), et d'ailleurs souvent facul-
tative : son principal avantage est de permettre,
dans la pubiicité, de parler de « cassette plus
kit », et de justifier ainsi un prix de vente légére-
‘ment « gonflé »...

.Quoi gu'il-en soit, avec un prix d'environ 130 F
rendu en France, I'acheteur-en a largement pour
son argent.

La fiabilite sur sign‘au'x faibles. ou brouillés n'at-
teint.évidemment pas celle d'un circuit d’interfa-
ce bourré de filtres et.de « triggers », mais reste

fort convenable pour I'usage qui nous  semble -

- étre-celui de cette cassette.

‘En effet, il .nous semble que ce n'est pas parmi

les. radio-amateurs chevronnés.qu'il faut .cher-
cher les -futurs utilisateurs de cette cassette.
:Ceux-ci "savent. en effet fort bien. décoder le
MORSE « aT'oreille » et ne s’en privent pas.

« GW-QSO » rendra par contre les plus grands
services a |'auditeur non-initié qui, parcourant
les ondes courtes ou les bandes « marine », doit
renoncer a comprendre quoi que ce soit a toutes
ces avalanches de points et de traits.

‘Nous faisons partie de cette catégorie d’audi-

teurs & l'oreille paresseuse, et avons été d'au-
tant plus émerveillé de pouvoir lire sur notre
écran vidéo des- « télégrammes » dont nous
étions loin de soupgonner la variété du contenu !

Petit banc d’essai:

L.e chargement.du logiciel-est -extrémement rapi-
de (quelques dizaines de secondes), car il s'agit

-évidememnt de langage machine. Le lancement

est automatique et empéche bien sir tout lista-
ge et toute sauvegarde.

Si 'on souhaite s"assurer une copie « de précau-
tion », la qualité de I"enregistrement permet sans
probléme une simple duplication de magnéto-
phone.a magnétophone.

Nous avons trés vite renoncé au décodage « en
temps réel » des signaux regus, au profit d’'un
enregistrement ‘pour exploitation ultérieure. En
effet, le réglage du niveau est assez critique (sty-
le ZX 81 1) et gagne a étre fignolé par essais suc-

-cessifs.

Si les signaux sont trés clairs, le décodage est
immédiat,” avec - adapiation automatique a

.d’'éventuelle variations de la vitesse de manipu-

lation.

Un SCROLL: est automatiquement effectué deés

que le tiers de I'écran est plein, car.les deux au-
ires tiers servent a I'émission.
On pourra regretter que la recopie sur impriman-

.te ne -soit pas possible, .mais la lenteur de la
-transmission MORSE permet largement une co-

pie manuelle au.fur et a mesure.
On n'espeérera-pas obtenir de bons résultats sur

-des signaux noyés dans le bruit (qu’un opérateur

habile peut, 'lui, décoder a I'oreille), .pas plus

. gu’'en présence d’'un récepteur inadapts.
A faut que.le récepteur soit prévu pour la récep-
.tion MORSE (CW). ou au moins BLU (SSB). A
- défaut, les émissions & porteuse pure ne seraient
“pas recues, sauf artifice du seul ressort d’un bon

bricoleur radio.

Mais si vous possédez a la fois un bon récepteur
« de trafic » et un Spectrum, alors n'hésitez plus,
ce logiciel est fait pour vous !

Renseignements pratiques :

TECHNICAL SOFTWARE
FRON

UPPER LLANDWROG
CAERNARFON
GWYNEDD LL54 7RF

Ce logiciel a été mis au point par un radio-amateur anglais, CW3 RRI (Richard Wilmot), et
* peut étre cammandé en Grande-Bretagne a : '

Le prix de vente valable au 31 décembre 1984 est de 11 livres, port compris pour la France.
-Demandez confirmation si vous passez commande longtemps aprés cette date. -
Si vous souhaitez vous renseigner par téléphone, il faut composer le 19 (44) 286.881.886.

Patrick GUEULLE

ORDI-5 n° 12 mai 1985 — 19




L’enfant et l’ordma teur

L’écriture d’un programme éducatif est un exercice assez gratifiant : les
enfants « sautent dessus ». Puis vient la lassitude : en effet, une fois
découvertes les possibilités simples, I'inspiration manque et le travail
semble plus délicat... on ne sait plus trés bien ce qu’on peut faire.

En fait, il faut une certaine expeérience pour écrire des didacticiels.
efficaces qui présentent de véritables qualités d’éveil et dont les limites
ne soient pas atteintes trop vite.

EDUCATION

L’ordinateur au C.M.P.P.

Un C.M.P.P. (Centre Médico-Psycho-Pédagogi-
que) recoit des enfants dont les difficultés por-
tent souvent sur 'acquisition du langage, avec
des retards de parole, des problémes de lecture
et d'écriture, (incapacité a intégrer I'orthogra-
phe et ses régles notamment). Fréguemment,
ces enfants ont connu une longue série
d’échecs et ont « subi » des aides parfois aussi
maladroites que bien intentionnées.

L'action des éducateurs d'un C.N.P.P. consiste
donc d'abord a rompre avec I'expérience- de
I'échec, en se démarquant des méthodes tradi-
tionnelles si nécessaire ; mais il doit aussi re- ®Apss
chercher si la difficulté ou I'échec ne sont pas
inscrits dans la personnalité de I'enfant.

En 1981, nous nous sommes dits: « L'ordina-

teur, c'est nouveau; et ce peut-étre I'occasion
de réaliser une rupture » et nous nous sommes
munis d'un systéme Spectrum. Apres avoir es-
sayé quelques programmes du style « conjugai-
son francaise » ou « pluriel des noms et des ad-
jectifs. », nous nous sommes rendus compte
qu'ils ne convenaient pas : en effet, dans notre
Centre, un rééducateur est toujours en téte-a-
téte avec I'enfant et de toute évidence, il est
bien plus habile et sympathique que I'ordinateur
pour réaliser et expliquer de tels exercices. |l fal-
“lait changer notre conception du « logiciel édu-
catif ».

— L’entrainement sensoriel : I'ordinateur permet
de graduer le niveau et l'intensité d'un stimulus
(par exemple, la durée d'exposition d'un mes-
sage) et d'entrainer I'enfant & donner des re—
ponses de plus en plus.rapides ;
- La suppleance d’une fonction défaillante par
une fonction saine. Par exemple, la visualisation
d'un rythme permet de soutenir par la vue le
sens auditif du rythme défaillant chez un enfant ;-
- La simulation : I'ordinateur permet de doser la
part de parasites que I'on souhaite introduire
dans l'appréciation d'un phénomene dont on
cherche & faire découvrir les traits pertinents ;-
Les qualités d’un logiciel éducatif — Le cache-enseignement : ['ordinateur -peut:
dissimuler la fonction d’enseignement par deux
Un logiciel éducatif doit développer simultané- moyens:
ment plusieurs potentialités ; & I'issue de notre  ® I'entrainement sensoriel ou moteur (il faut al-
expenence les dix plus importantes nous .pa- ler vite. On croit que ce sont les « réflexes » qui

raissent étre : sont & I'ceuvre, mais en fait, on apprend a lire) ;
— L'apprentissage de la programmation; car © lejeu: .

I'algorithmique est ' généralement considérée — Le contrdle des connaissances sous la forme
comme une discipline intellectuelle structu- de:

rante ; e questions a choix multiples (aussi simples que

— Les aspects bureautiques: traitements de lassantes); o .
texte surtout, bloc-note, tableau noir électroni- @ questions dépendant de la qualité des ré-

que ; : ponses antérieures ;

- La gestion par I'enseignant, et pour lensei- — La constitution de fichiers ;

gnant, des réponses données par ses éléves — L’enseignement tutoriel : I'ordinateur a pour
pour situer le niveau de la classe ou d’un groupe - fonction de transmettre le savoir, I'enseignant
d’'éléves ; étant appelé quand « ¢a coince ». .
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Les catégories de programmes
educatifs les plus efficaces

Les programmes qui passent le mieux se re-
groupent autour de différents thémes :

— Traitement de texte transformant I'ordinateur
en machine a écrire perfectionnée, mais encore
simple d’emploi avec, en particulier, les minus-
cules accentuées, ou bien la possibilité (pour les
plus jeunes) d’afficher, puis d'imprimer en lettre
géantes.

— Jeux de style du « pendu », variés et amé-
liorés, qui consistents a découvrir des mots en
proposant des lettres successives.

— Jeux de vocabulaire et d'orthographe en utili-
sant I'lmagier du Peére Castor : I'enfant doit re-
connaftre une image et orthographier le nom de
'objet qui s’y trouve (il existe un systeme
d’aide).

— Jeux-exercices de lecture rapide suivis de re-
copie par I'enfant du mot lu et d'une édition sur
imprimante.

— Visualisation d’expériences mathématiques
(addition, soustraction, multiplication).

— Programme du style « sauterelle » ou « tor-
tue »; ou il faut programmer les déplacements
d'un mobile sur I'écran avec possibilité de nom-
mer des sous-programmes.

— Programme classique des départements fran-
cais (en HRG).

— Des utilitaires : traitement de fichiers qui ali-
mentent les différents autres programmes et édi-
teurs d’écran.

Dans ces programmes, il faut faire en sorte que
dans tous les cas d’utilisation, I'enfant obtienne
un résultat positif, en graduant I'aide fournie par
le togiciel, et qu'il conserve une trace de sa réali-
sation. Mais c’est toujours I'adulte qui explique
le jeu, oriente le choix des vitesses, des fichiers
(qu'il a créés) et explique les réponses de I'ordi-

Pan =

1@
GO
11
15
=

M —AT 5 E

W

T

FIe

-
o
m

KR <3 T g (]

5
3 THEW IF
i@ THEHM IF #+3;

1l THEN IF =

iTHE=CHRE 13 THEW GO0 TO 12

9@ G0 SUR BR®: S0 SUBR S8 RET
HEH
3B IF vzt THEM
tg 1
fegu
iF
%:
<0

LET &= h$'l T
(v TO =1 LET &
LH+ LET k= J$+ﬁ$+r$
hl@ EETLRH
FeE IF L ¢1lS@ THER LET jf=ih+0s:

nateur lorsque I'enfant n'a pas compris : I'enfant
peut donc toupurs faire appel 4 I'adulte, quia la
possnblllte de s'éloigner pour laisser I'enfant
s'amuser ou se débrouiller.

Un exemple de programme

Afin d'illustrer notre propos, nous vous livrons
un listage de programme inédit qui a tenu
compte le mieux. possible des donnees rappe-
lees ci-dessus. Son scénario est le suivant :

— L'ordinateur tire au hasard 3 lettres qui se sui-
vent dans un mot (choisi au hasard parmi les
DATA : & vous de les compléter).

- Il demande a I'enfant de trouver un mot qui
contienne ces 3 lettres a la file. Si 'enfant en
propose un, le programme vérifie que les 3 let-
tres sont bien présentes dans le mot proposé. Si
enfant n'a pas d'idée, il lui suffit d’introduire
« 7 » pour que Iordmateur affiche le mot qu'il
connait.

- Ensuite le programme propose a [lenfant
d’écrire une phrase qui contienne le mot décou-
vert ou livré par le programme.

- 8i I'enfant accepte de rédiger une phrase, il
dispose d'un petit traitement de texte :

e il suffit d'introduire une lettre pour qu’elle
s'inscrive a droite du curseur et devienne cur-
seur en frappe kilométrique),

e on efface avec CAPS SHIFT + 0

e on se déplace dans le texte avec CAPS SHIFT
+5,86,70u8,

e on valide par « ENTER ».

— ll'y a ensuite une demande de confirmation.

- L'ordinateur vérifie que le mot proposé se
trouve bien dans la phrase.

—~ Apres validation, un sous-programme trés
simple introduit les blancs nécessaires afin que
les mots ne soient pas coupés en fin de ligne.

— Vient enfin une édition sur imprimante.

F Z08: LET hd=
c LET t=t+1

=
YTHEM LET nid

CEH hg- (LEM b&-1
1@ IF h%ia TH {5-1) +LEM E&!=bt
RETURN

THEH LET nids=

T & LET nid=g: RETURH

PPIN! AT &.,@

; 1,8,9%
HHE [ g: PRI
HT AT 18 1-; I REU STOR
1860 FHFE 1. IME 7 E”PDEH i O
L% ¢ LET q$= .

1@81 IM asinbre . l@);, FOR a=1 TO
nkre: READR agia) HEXRT

1@@E BEEP . 1,28: LS . FPRINT AT
B, 8 "USCABULAIRE"

19864 LET has=1+IHT (RHDEnbre’ i
ET of=5%ih

1085 FOR =
1Q@E_IF‘D$

=04
1910 FRINT AT
DUI CONT IEMHE

E |33
IMFIT

1015 TOM HMOT: “ihg
1R1E IF h&g="77" THEW LET bif=0%:
1858

XIITH
& ¢F OR OLEN h$:1% TH

FOR a=1 TO LEHM h

L=,
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% 1245 IF LEb <3 &0
1022 IF h$lalr="2" THEM LET ts=t Tn 288 | RECIRALEN b THEN
$+l‘__‘:}:}l’-‘{$ " DD E hf{,‘ldl—:_.c_‘l 205 G0 SUBR 9@

1023 HEXT a0 LET h$=t4 12@? FRINT AT ,8;h%;: IF nid=@
1pe5 0 SUB oS00 THEM BEEP ,1,@: PREINT #@;AT 1.9;
1@3@ IF npid=0 THEM BEEF ,3.0: FE SLE MOT N'EST PAS DANS LA PHREASE
INT AT 15,INT (i “. PAUSE 250: PRINT #O;AT 1,8:q%
FLUERSE T:G&; (L GO TO =P8

ME CORTIEHT FAES 1202 BEEP .1,20
REE 1;b%: FAUSE 150 1219 FRINT #8; AT
C PRINT #@;aT_1,3; RECT “; FLASH 1;°%°

FUIE SUR UME TOUCHE *; 1211 LET C$=IHEEY

c=". FAUSE B: FOR a=1 TO 1212 IF cE="n*" OR cH="N" THEN FR

SO

glgT 1442 ,@; q%; - HEXT a: &0 : IMT #@;AT 1.8;q9%;: SO TOo 208
N = 1 l— I _,,n it J '.b-=n:n ., :—;I:l
1849 BEEF .3,3@: PRINT AT 15,.8;" Ta 14i= #="e OR cs=toY THEN
CTEST BIEHNW T 17.14-nid; INUER 1214 S0 TO izii
Lik&; AT 13.6; INUERSE @; "CONT 1228 FOR z TSO LEM kg STER
IENI EX EFFET”'RT 21,1&; INUERSE 1238 IF h4g Payt " RAND hEiZ 4+
YN THEW GO SUB 208 LET tg= A
1845 PAUSE 18@: PRIWT H@GAT 1.3 TO z-nidl+q%i TO nidl: LET$Q$
"HPP”IE SUR UME TOUCHE v FLAS (Z+l-nid TO 1 LET hf=ts+0%: =
1;%a=" PHU E @: LET bi%i=hd TO 1226
1u5@ BEEF .0F5,20: G0 SUE 950: PR 125@ MEXT =z
IHT TTElSIgé‘ﬁﬁE ;Eh' L :GEHT l% 1zZ8@ PRIMT AT 2,0 hE
Pt L "HRASE RUVEC A 125@ LET k&= L T 1 LFRIMT h
P10 2, CHERCHER  UN AUTRE MAT $ o o mrE
[ = CHE M A ! o 15 D PRINT #@; ;" UTRE M
JAT 18,8, ARRETERY AT 28,5 "N 0 b1 ! ﬁ; HTHllL UH FHTH
: UMERD nE TuN CHOIx " FLASH 1:“7 ;5 THE F r$—“n” OF
THER =0 as@a; &0 ToO 1

1858 LET cH= IMKEY®: IF cHe"l" OR
CHFUEY THEM GO0 TO 1454

1082 BEEF .1,208 LE=TNT OR CHE=TNT THEN &0

1855 o SuBTASE: IF cg="2" THEN 1330 GO_TO 1358 :

GO0 _TO 1082 5300 CATA “CHEUAL™, "RESARDER", .
lo7a IF c§="3" THEN 80 To 238 N RLEURER® , CDORMIRT , "AAMGER
1289 PRINT AT &,0; "ECRIS ICI TR ;“'HHHTEP”.“FEEHIP” “FHNDFE"J”D

PHFE;E ﬁUEF”:HT B, b LET h&=q EZIRER"

Denis Krieger

wonretate e tale!
SO SN

Ql. musique ! *

Un jeu simple pour se divertir et aussi pour illustrer comment faire de la
musique en Superbasic avec l'instruction BEEP ; cette derniere peut étre
utilisée avec.seulement 2 paramétres : le premier précise la duree
(nombre de fois microsecondes), le second le ton (le Do = env. 33).

La gamme est définie a la ligne 20070 :

33, 28, 24, 22,18, 15, 12, 11

Au début de la partie, la régle du jeu est présentée sur I’écran, avec un
petit air de musique...

TIEJTLNS
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188 REMark DOREMI

FEV 1985 FREDERIC HUYNH
110 OPEN #4,scr_sWINDOW #4,442,200,38,16
120 PAPER #1,0:PAPER #2,0:CLS:CLS 40

130 start

140 RESTORE :0LS

150 initialisation

160 CSI1ZE 4@,3,1

178 octave

180 PAUSE 100: ecoute

128 PAUSE 100:CLS #0: hasard
200 entree

210 CLS #@:compare

228 fin

238 IF ans=1 THEN PAUSE 190:PAUSE 10:PAUSE 10:RUN

24@ ELSE STOP
T 258 END IF

20000 DEFine PROCedure initialisation

200190 RANDOMISE

20820 DIM a(?):DIM b{(9):DIM resulta(?):DIM h{F) ir=ishon=0
20832 col=-30

20849 FOR i=1 TO 8

20058 READ a(i),b(i)

20060 END FOR i

22070 DATA 33,90,28,80,24,78,22,40,16,50,15,40,12,30,11,20
22282 RETurn

20078 DEFine PROCedure octave

20180 AT #0,1,0:PRINT #0;" Ecoutez la gamme complete"
20110 x=20

20120 FOR i=1 T0O 8

28130 BLOCK 30,b(i),x,100-b{i) ,i:x=x+50

20143 BEEP 1000D,a(i):PAUSE 20

20150 END FOR i

20160 RETurn

20178 DEFine PROCedure ecoute

20180 AT #0,1,0:FPRINT #8;" Ecoutez une fois encore "
20190 FOR i=1 TO 8

20200 BEEP 10000,a(i):PAUSE 20
20210 END FOR i

20220 RETurn

20230 DEFine PROCedure hasard
20248 AT #8,1,@:PRINT #0;"
20250 FOR i=1 TD 8

20260 hii)=INT(RND(1 TO 8))
202790 BEEP 10808,a(h(i)):FOR z=1 TO 208:NEXT =z
20280 END FOR i

20298 PAUSE 100:AT #0,1,8:PRINT #2;"
"

Ecoutez la partition o’

Derniere audition !

20380 FOR i=1 TO 8

203510 BEEP 10000,a(h{i)):FOR z=1 TD 2BB:NEXT z
20328 END FOR i

20338 RETurn

20348 DEFine PROCedure entree
20350 INK #8,3:AT #2,1,0: PRINT #a;"
SINK #2,7

20360 y=20

28370 BLOCK 30,5,v,100,2

20380 IF KEYROW(1)=1é& AND y<378 THEN y=y+5@:BLOCK 3@,5,y-50,
129,0: BLOCK 30,5,y,100,2

20390 IF KEYROW(1)=2 AND y>200 THEN y=y-50:BLOCK 30,5,y+5@,10
2,8:BLOCK 30,5,y,100,2

20420 IF KEYROW{1)=B THEN CLS:CLS #Q:5TOP

20410 IF KEVROW(1)=1 THEN FOR zz=1 TD S0:NEXT zz:B0 TO 20430
20420 B0 TO 20380

20430 note={(y-20) /38)+1

20440 col=col+50

20998 INK #4,3:CSIZE #4,3,1:AT #4,3,10: PRINT #4; "DO-RE-MI":C
SIZE #4,2,8: INK #4,4

21000 INK #4,6:FLASH #4,1:AT #4,18,11:PRINT #4; "PRESSEZ <ENT
ER>": INK #4,4:FLASH #4,0

21010 IF KEYROW(1)=1 THEN PAUSE 10:PAUSE 10B:RETurn

21020 IF KEYROW(7 THEN GO TO 20720

21030 IF KEYROW{1)=8 THEN CLS:STOP

21840 GO TO 21010

21050 RETurn

2106@ DEFine PROCedure music

21070 RESTORE 21130

21080 FOR i=1 TO &4

21090 INK #4,i:CSIZE #4,3,1:AT #4,3,103PRINT #4; "DO-RE-MI":C
SI1ZE #4,2,8

21100 READ n,t:BEEP t+5000,n:PAUSE 7+ (t/1000)

21118 END FOR i

21120 =

21130 DATA 33,3000,28, 1000,24,3000,33, 1000,24,20800,33,2000,2
4,4200,28,3000,24, 1200, 22, 1000, 22, 1800,24, 1000, 26, 1808,22,5@
oo

21140 DATA 24,3000,22, 1000, 18,3000,24, 1000, 18,2000,24, 2000, 1
8,4000,22,3000, 18, 1000, 15, 1000, 15, 1000, 18, 1003, 22, 1000, 15,50
a0

21158 DATA 18,3000,33,1000,28,1000,24,1000,22,1000,18, 10082, 1
55,5000, 15,3000, 28, 1000, 24, 1000, 20, 1008, 18, 1802, 15, 1000, 12,58
e .
21160 DATA 12,3000,24,1008,20,1000,17,1000,15,1000, 12,1000, 1
1,5000,12,1008,14,1000,15,2008,22,2000,12,2000, 18,2000,11,50
3] )

21170 DATA 33,1000,28,1000,24,1000,22, 1000,18,1000,15, 1000, 1
2,1098,11, 1000

21180 RETurn

2119¢ EMD DEFine

21208 BTOF

Entrez votre solution *

DOREMI

@A

20450 resultalr)=note:sr=r+i1
20460 BLOCK 38,b{note),col ,200-b (note) ,note
20470 BEEP 102000,a(note)
20480 IF cold>=370 THEN RETurn
2049@ GO TD 20380
20500 RETurn
20510 DEFine PROCedure compare
20528 PAUSE 108:PAUSE 10
28532 INK #@,2:AT #0,1,8: PRINT #0;"
20540 PAUSE 150
20558 y=2@
20560 SCROLL -10@S
20578 INK #8,1:AT #0,1,0:PRINT #@;"
o

20580 FOR i=1 TO 8
20590 BEEP 10002,a(resulta(i)):PAUSE 20
20620 END FOR i
205610 PAUSE 100
20620 CLS 40
20630 INK #0,4:AT #0,1,0:PRINT #0;"
[
204640 FOR i=1 TO 8
20650 BLOCK 30,b(h(1)),y,208-b(h{i)} hi}
20660 BEEP 10008,ath(i)):PAUBE 20
20678 y=y+50
20680 IF resultali)=h({i) THEN bon=bon+1
28690 END FOR i
20700 RETurn .
2071@ DEFine PROCedure fin
20720 PAUSE 180
20730 INK #8,7:AT #0,1,0:PRINT #2;"

"

Voici les resultats”

Votre partition

Et celle de 1 ordinateu

Resultats du test

22749 PALUSE 100

2a750 couic (5)

20760 FLASH #0,1:AT #8,1,0:PRINT #D;"Nombre de bonnes repons
es :¥:PAUSE 1008: couic(S) :FLASH #0,0

20778 AT #@,1,0: PRINT #0;" “sbon: PAUSE 108:

couie (5)
20780 AT #0,1,0:PRINT #0;" Desirez vous rejouer ?":PAUSE SO
LN couic {~5)

20790 FLASH #8,1:AT #0,1,0:PRINT #0;"
":FLASH 40,0

20820 IF KEYROW(S5)=128 THEN ans=1:60 TO 20830

20810 IF KEYROW(7)=&4 THEN ans=B:G0 TO 20838

20820 60 70O 20800

20830 couic (-5}

20840 RETurn

28850 DEFine PROCedure couic(v)

20868 FOR i=1 TO 120

20870 PAN #0,v:END FOR i

20880 RETurn

20890 DEFine PROCedure start

20900 CLS:CLS #4

20891@ BORDER #4,3,1,4

20928 CLS #4

20930 INK #4,2: AT #4,0,11:PRINT #4; "FREDERIC HUVYNH"

20940 INK #4,1:AT #4,3,14:PRINT #4; "PRESENTE"

20950 INK #4,3:CS1ZE #4,3,1:AT #4,3,10:PRINT #4; "DO-RE-MI":C

SIZE #4,2,0: INK #4,4

20960 AT #4,18,0:PRINT #4;" Le principe de ce programme est
simple : vous entenderez une suite de notes;il s’agira ens

uite de les retrouver.”

20972 AT #4,14,0:PRINT #45" Utilisez les touches du curseur
pour choisir votre note puis pressez <ENTER> pour 1 enregi

strer.”

20980

Repondez par 0 ou N

music

: Frédéric Huynh
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SUPERBASIC QL

1850
160
172
180
198
200
21@
220

1000

1020
1838
1040
1050
1060
1870
1080
1e9@
1102
1110
1120
1138
1140
1150
1168
1178
1180
119@
1208
1210
1229
1230
1240
1250
1260
1272
1280
1290
1300
1318
2000
2018
2020
20308
2848
20508
2068
2078
S0
so18
suze
38308
c A 3040

. . 3050

Sa&a
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188 REMark
11@ MODE @
120 WINDDW #1,512,256,08,0
138 PAPER Q:INK 4

142 REPeat

blzn;bnta'gnes !

*%% montagne #ex
: REMari mode 8 si tele.

une_montagne

£Ls

PRINT “"hasard (entre @ et .8):";
INPUT h

PRINT "minimun (entre 1B et 38):";
INPUT min

CLS:5=0

mont 10,20, 130,22,40,70

PRINT “termine";:c$=INKEYH(-1)

232 END REPeat une_montagne

REMark *#%% procedure mont #%xes

101@ DEFine PROCedure mont (x1,yl,x2,y2,x3,y3)

L0Cal x12,y12,x23,y23,x31,y31
LOCal &1,t2,t3
T ELI=BORT ( (X2-x1)~2 +(y2eyl)~2)
t2=80RT ((x2-x3) "2 +(y2-y3)*2)
£3=GART ({(x3-u1)"2 +(y3~y1}~2)
IF taille < min THEN
s=(s+1) MOD B
- FILL 1:INK y1/10G +1,s
LINE ni,yl TO x2,y2
LINE TO %3,yS TO x1,yl
FILL @
ELSE
1=ABS (x1-x2)
%12=(x2+x13/2 + €1 * aleatl
1=ABS (yl-y2)
y12=(y2+y1) /2+t1* aleall)
1=ABS (2 2-x3)
#23=(x3+x2) /2+ 2 * alea(l)
1=ABS (y2-y3)
1=y23=(y2+y35) /2 + t2 % alea(l)
1=ABS (x3-x1)
RkIL=(n14+x33/2 + £3 % alea (1)
1=ABS (y3~y1)
y31=(yly3) /2 + t3 % alea (1)
mont x1,y1,x12,y12,x31,y31
mant x12,y12,x2,y2,x23,y23
mont %23,y23,x31,y31,x12,y12
mont ¥23,y23,83,y3,x31,y31
END IF
END DEFine mant
REMark *¥% fot taille %%

DEFine FuNction taille
t0Cal ¢t
=t 1

IF t2>t THEN t=t2
IF £3>t THEN t=t3
RETurn t
END DEFine taille
REMark #% gene alea 3 %%
DEFine FuNction alea (w)
LgCal r
r=SRT (20+w) ™3
r=(r—INT (r))
RETurn Che(r—.2))
EMD DEFine alea

RACTAL

Entrée fracassante du QL dans
ORDI-5 : dessinez des

« montagnes » a partir de courbes
« fractales ». Ce programme fait

appel aux procédures récursives :

une facilité de Superbasic. En
outre, il montre assez bien la

palette de couleurs (simples et
composées) qu’on peut obtenir sur
I’écran d’'un moniteur ou d’un
téléviseur.

Le principe est simple : il consiste & répéter I'ap-
plication d'une régle élémentaire : on détermine
le milieu de chaque c6té d'un triangle ; les trois
points obtenus sont déplacés pour définir ainsi
les sommets de trois nouveaux triangles admet-
tant comme base les c6tés du triangle initial et
ainsi de suite {comme toute définition récurren- i
te). '

<A

- Plerre Marty




Coté court

L’étoile des rois mages Les régates de San Francisco

Elle arrive un peu tard mais on la voit bien venir

Wttt tate

J.-Y. FEVRIER

Cété Cour ou le Glaive et la Balance

1,35,48,130,95
1.36,200,130,95
88 200152450
-¥ P 2= 5 RANDOMIZE

1,19.126,16@,1313 1@ DATA 10,200, 120,30
1,15;5-:.9;@;"‘36 1@@ RERD ~RJBJCJD
1,5,129,150, -4.09 105 LET H=RND+.2: LET J=RND+.2
2,5,119,145,39 11@ FOR X=-R TQ A STEF A
@,5,138, 145, -3 120 PLOT BaH.CaxJ

100 S5,R.,B,8,D 132 DRAW X, -0

1;@ FOR X=-3 TO A STEF B 160 NEXT X

i2e pLoT B,C_ _ o 17@ DRAW -2.2%R,0

130 DRAW X% (S5=1)+D%(S5=0) , -D% (&= 182 DRAU 2.428,9,2

*iéé*§§;$lx Z00 RESTDR%B%@

170 DRAW -2%A% (S=1) , ~2%A% (S=0) 210 &0 TO

180 DRAW 2%A%(S5=1) ,2+A%(8=0) , 2

218 G0 TO 1@ )

X. LINANT

Le kaleidoscope fou

Quelques instants pour entrer ces lignes vous garan-
tissent de longues minutes de fascination

‘BORPER @: QUER 1
LET B=S%INT (RNDx11)
-FOR _N=B TO 85 STEP &

58 DRAW 855‘9;@: DRAW B,175~A:
DPRAW -255+8,0: DRAW @, ~175+RA
L 125 -MN,MN

e DRAL A,9: DRAW B,175-A: DRA
W 28,8 DRAY 8,-176+A

T N
160 CIRCLE 127,88,5%INT (RND%18
118 GO To 10

X. LINANT : M. HENROT

a"e!
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JEU DE DAMES, Loriciels, Spectrum 48K,
120F

Un logiciel soigné, de rapidité moyenne quoi
qu’en dise la notice et aux algoritmes manifeste-
ments trés bien étudiés : les débutants a ce jeu
aux principes simples, mais a la stratégie plus
complexe qu'il n'y parait, sont mis en difficulte
immédiatement ; quant aux bon joueurs, ils ont
la un programme qui leur donnera certainement
du fit a retordre.
Le graphisme est un peu sommaire : il aurait été
sans doute possible de donner un léger effet de
perspective au damier pour rendre le jeu plus
beau, mais c'est secondaire. Les petites musi-
ques qui accompagnent les coups illégaux ou si-
gnalent les étourderies finissent par taper un peu
sur les nerfs. L'interactivité aurait pu étre amélio-
rée en fournissant la possibilité de déplacer les
pions obliguement par affectation de certaines
touches : ce sont la les seuls défauts, somme
toute purement formels, que nous ayons trouvés
a cette cassette qui en donne pour son argent.

PSYTRON, Beyond Software, Spectrum 48K,
environ 150 F

Logiclel de trés haut de gamme qui mérite sur:
tous .les points des appréciations superlatives
que ce soit pour la qualité du graphisme, éton-
nant de variété, de réalisme et de perspective ou
pour I'intérét du jeu lui-méme qui récupere et in-
tégre les principes de plusieurs familles de jeu :
envahisseurs, stratégie, labyrinthe, etc.

L'argument est celui-ci : vous étes Psytron,
créature surhumaine et omniprésente et il vous
incombe de protéger une base contre des élé-
ments étrangers qui attaquent ou s'infiltrent,
‘;out en gérant une logistique complexe de dé-
ense...

Nous nous sommes surpris a aimer ce jeu non
seulement pour lui-méme, mais par admiration
pour la programmation formidable qu’il a impli-
quée. Tout le monde ne 'aimera pas forcément :
en particulier les dilettantes qui seé passent une
petite cassette de jeu en attendant I'heure du
golter ne marcheront pas dans ce logiciel qui
nécessite une adhésion totale et une volonté de
réussir colite que colte a progresser dans les
nombreux niveaux de difficulié prévus.
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PAINTING JOE, ERE Informatique, Spectrum
16/48K, 120 F

Ce jeu, qui tient du Pac-Man améliore, est cons-
titué de trois tableaux différents. Dans le pre-
mier, un petit singe, Joe, se déplace sur un qua-
drillage ou il doit ramasser tous les points qui s'y
trouvent, ceci en évitant quatre gorilles qui par-
courent inlassablement le labyrinthe de haut en
bas et de bas en haut. Une fois cette épreuve
passée, vous pourrez gagner du bonus en fai-
sant chuter une banane de maniéere a ce qu'elle
tombe sur Joe. Au froisieme tableau, Joe est
muni d’'un pinceau et tente de peindre I'écran.

Sans faire preuve d’une recherche graphique ex-
traordinaire, ce jeu est tout de méme tres varie.

RUINE, Loriciels, ZX 81 16K, 80 F

Un casse-briques tres vif a 9 niveaux de difficulté
et aux étapes ponctuées d’effets d'affichage in-
téressants ; avec « RUINE » nous avons affaire a
une version honnete et méme brillante d'un jeu
évidemment dévenu banal et qui rappelle les
premieres arcades de café en-noir et blanc.

Il n'en reste pas moins que le casse-brique est
-toujours I'un des meilleurs tests a réflexes qui
soient :.pour ceux qui apprécient ce genre de
challenge, la cassetie Loriciel est un investisse-
ment tout a fait valable en dépit d'un choix peu
naturel pour les touches de commandes.

LA MONTAGNE MAGIQUE,
Les Aventures, Spectrum 48K, 150 F environ.

Avec ce jeu d'aventure, vous vous retrouverez
plongé dans un univers mystérieux : celui de « la
montagne magique », ou vous rencontrerez des
personnages étranges et inquiétants, ol vous
vous retrouverez dans des situations perilleuses
et désespérées, a la recherche du rouleau de la
sagesse convoité par tous les magiciens de la
vallée...

Ce logiciel en Francais (heureusement) connait
de nombreux mots, ce qui permet de dialoguer
avec lui a I'aide de phrases simples, et allie hu-
mour et suspense. || demande de I'imagination
et de la réflexion. A en juger par le nombres de
cases a explorer sur le plan (environ 140), ce
programme vous maobilisera intellectuellement
un bon bout de temps.
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INITIATION

Les déto

&) —

|
//' sinclaic

Dans le numéro 9 d’ORDI-5,
précisément dans la rubrique

« Juveénilia », nous avions proposé
un petit challenge a nos lecteurs
basé sur un programme de M.
STOUFFS qui simulait le lancement
d’un dé.

5@ LET C=INT (RNDx6)+1

68 IF C=1 THEN PRINT E
7@ IF C=2 THEN PRINT D
80 IF C=3 THEN PRINT * I
9@ IF C=4 THEN PRINT *° ;
B Bj

- Bm m§

] 2

1@@ IF C=5 THEN PRINT “§¥

120 IF C=6 THEN PRINT *

13 GO TO 432
142 SAVE “DES" LINE 1
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c.A.

Ce programme, concu pour
Spectrum mais aisément
transposable au ZX 81, utilisait un

- espace mémoire important puisque

chacune des 6 faces du dé était
représentée individuellement dans
le programme. L’objet du challenge
était de réaliser une
programmation économique
effectuant la méme opération en
moins de 1K. ‘

Beaucoup de réponses valables
nous sont parvenues. Citons, parmi
les bonnes réponses celles de MM.
RUIZ, ARENSDORFF, GODARD-
KATELL, DELUZ, RONCAGLIA,
Melle JUHNKE. Parmi les trés
bonnes réponses, celles de MM.
CROS, SEMIN.

Les programmes les plus
remarquables sont ceux qui
arrivent a descendre en dessous de

.300 octets. Certains méme

franchissent la barre du quart de
Kilo-octet soit 256 octets ! Ce sont
les diverses solutions retenues
dans ce dernier groupe de
réponses, d’ailleurs toutes
originales, qui vont nous servir
d’illustration : nous allons les
décomposer pour montrer
comment on peut arriver sur le ZX
81 a des programmations élégantes
et intégrées avec quelques astuces
simples a comprendre et a
maitriser.




La quadrature du de

Le programme demandé avait trois choses a fai-
re:

- générer un nombre aléatoire de 14 6

- dessiner le cadre du dé avec des signes graphi-
gues ;

- imprimer les différents points de la face du dé
sortie.

Comment éviter de reproduire a chaque « jet » le
cadre du dé, d’une part, et les différents points
du dé qui ont une position identique selon les
coups d'autre part, cela en utilisant plusieurs
fois la méme portion de programme ?

En ce qui concerne le cadre du dé, il n'y a pas
beaucoup de solutions possibles pour ce qui est
des bordures supérieure et inférieure ; le dessin
de ces bordures, composées de caractéres gra-
phiques spéciaux, occupe fatalement un certain
nombre d’octets. Pour les bordures latérales, en
revanche, deux solutions économiques se pré-
.sentent :

- 0U bien on se débarrasse du probléme en fai-
sant exécuter une boucle avant de s’occuper
des points,

- ou bien on imprime des sections de bordure
latérale en méme temps que chaque ligne de
points.

Il n’y a pas de formule qui permette d’économi-
ser un nombre considérable d'octets ; aussi les
deux méthodes ont-elles été utilisées concur-
remment dans les meilleures réponses.

Pour I'impression des points, qui commande
I'analyse logique de I'ensemble, plusieurs solu-
tions ont été mises en oeuvre et il en existe évi-
demment d’autres qui restent a trouver.

Astucieux, pipez vos dés...

Voici d'abord le programmme de Didier GUMY
qui fait 283 octets seulement lorsqu’on enléve
les trois instructions finales qui ne font que répé-
ter le processus et ne sont donc pas indispensa-
bles d’apres le « cahier des charges ».

LET

1@ H=1
28 B=A+R
3@ LET C=8B+8
4B LET D=4l
5@ LET E=D4R
B& LET FofE+5
78 LET A ="E -
80 LET B5="18 B
125 LET Z=INT IRNDaF} +9
18@ PRINT “Esssmmmag: g, .58, ,R%
:;H$J.-ﬂ$;.-"laM“}F3 1):)';55 fai
(Z2=D OR zZ=E OR Z=F),;AT E.A.B%
AND (Z=D OR Z=E OR Z=F1,;RT C.AIR
5_AND Z=F;AT C,C. "B AND (Z=H bR
Z=C OR Z=E);AT A,R; “B" AND (Z=g
LORZ=C)iAT E,E; "B aND (Z=8 o8
140 PAUSE EssC
158 CLS

160 GOTO Exs*C

On reconnaitra d'abord un prologue d'instruc-
tions purement déclaratives qui affectent a des
variables les nombres de 1 a 6 en n’employant
qu'une seule fois une valeur numérique afin de
ne pas perdre de place : nous savons en effet
que ce type de variable est codé sur six octets,
soit cing de trop par rapport & une variable al-
phanumérique (*).

On découvre ensuite (ligne 70) la déclaration
d'une « chaine alphanumérique » qui représente
un cinquiéme des bordures latérales en caracte-
res graphiques ; puis I'instruction qui doit géné-
rer le nombre aléatoire (ligne 125).

L'instruction qui constitue le coeur du program-
me est I'instruction 130 qui comprend un certain
nombre d'astuces efficaces :

- le recours systématique aux deux virgules
consécutives « ,, » qui signifient « passer a la li-
gne suivante pour imprimer la suite » ;

- I'utilisation massive des fonctions logiques est
le deuxiéme point fort de cette instruction cen-
trale. Les fonctions logiques ne peuvent donner
que deux résultats, « 0 » ou « 1 », selon que les
propositions testées sont vraies ou fausses : se-
lon le résultat on imprime (la proposition est
vraie) ou non (la proposition est fausse) un pavé
noir avec une succession de commandes d'affi-
chage « indicé » (fonction PRINT AT).

Par exemple, on voit & la fin de I'instruction :
ATEE «1»

ceci correspond a la position d'impression ligne
S-colonne 5 qui ne sera occupée que si le nom-
bre aléatoire Z est égal a la valeur B, c’est a dire
2, ou la valeur C, ¢'est-a-dire 3.

Un second programme, celui de Yann GAR-
NIER, reprend un peu le méme type d'analyse
logique mais comporte un certain nombre
d'améliorations pour une structure identique.

1 LET O=Q0ODE v

2 LET D=PI/PI

3 LET E=CODE &

4 LET A=INT I(RND:zC) +D

5 LET G=C “gn ,

6 PRINT ’:i VLAY IQ ) Il I';CHR$ . (
B iAMDY I “IEHRE (B (AXEY)Y ;" B
B B, , "B, CHRE (Bsf(A=C))
NI OHRSG (B lA=D OR Q=E OR A=UR
- BRI CHRE (Hx(Q=0Cy) ;" B, ,
"R B ., "B ;CHRSE (Bx(AYEIT; "

"ICHRE (BRI B, Rl

Voici en quoi consistent les améliorations qui
permettent d’obtenir une chute radicale de 40
octets environ.

Dabord, il n'y a au début que trois déclarations
au lieu de six : il est évident qu'il n'est pas né-
cessaire d'affecter autant de variables qu'il y a
de nombres de 1 a 6, car tous ces nombres peu-
vent étre reconstitués aisément avec les seuls
nombres 2 et 3 ( 3 moins 2 égale 1, 2 multiplié
par 3 égale 6, etc). On perdra évidemment 2 oc-
tets pour exprimer, par exemple, 5 avec 2 + 3
mais on en aurait perdu davantage en déclarant
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INITIATION

LET X=5, sauf si I'on fait appel fréquemment &
ce nombre , mais ce ne sera pas le cas dans un
programme que I'on désire faire le plus court
possible. On notera le LET D = PI/Pl qui équi-
vaut a LET D = 1 avec un gain de trois octets...il
n'y a pas de petits bénéfices.

Y. GARNIER utilise bien, comme le program-
meur précédent, une seule instruction d'impres-
sion qui concentre I'ensemble de I'analyse logi-
que, mais ici s'introduit un perfectionnement
appréciable : les impressions ne sont pas indi-
cées par AT mais s’effectuent en séquence en
analysant successivement les 7 positions d'affi-
chage, ce qui explique que ie dessins de la bor-
dure du bas soit rejeté a la fin de la ligne.

Grace & cette simplification, tandis que le pro-
gramme précédent imprime ou non en fonction
du résultat des fonctions logiques, ce deuxiéme
logiciel imprime donc toujours quelque chose,
soit un pavé blanc (espace) soit un pavé noir
dans chacune des sept cases considérées. Le
caractére a imprimer sera celui correspondant
au.code 128 (si le test logique est positif) ou au
code O (si le test est négatif). En effet, une ex-
pression comme CHR$(B*(A=C)) vaut CHRS$
128, si A=C et CHR$ 0 si A<>C, en donnant
auparavant a B la valeur 128.

Dé plous en plous forrrt!

La démarche trés différente suivie par H. HUM-
BLIN dont voici le programme,

2 LET =56 PL
3 LET B=M+

4 LET C=B+B

5 LET D=B+C

8 PRINT

9 PRINT

-
>

L Mu' '"'I §
Taa . oo B Tean B Paat B

1@ LET S=IMT (RNDED) 4P ) )
. B2 If g {S/B) <2508 THEM PRIN

3a_TF INT S<pE THEN PRINT AT S
a'-' "l“.‘pn"! :}!b:’ nmn
n"‘-&g'rIF 5228 THEN PRINT AT o,B; "
E@ IF Sz=D THEN PRINT AT C,B; "B
“;AT C,D; "@"

o

1]

[N
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est trés logique : il arrive a 265 octets en organi-
sant une série de quatre tests.

Aprés que le cadre ait été dessiné, le premier
test détermine s'il s'agit d’un nombre pair ou im-
pair : lorsqu'il s'agit d’'un nombre pair, il y a au-
tomatiquement impression d'un pavé noir au
centre de la figure.

A partir de 13, le programme ne considére plus
que des couples de points :

- premiére diagonale pour le « 2 » et au-dessus ;
- deuxieme diagonale pour le « 4 » et au-dessus ;
- enfin, les deux points placés a I'horizontale qui
n’appartiennent qu'au « 6 ». .

Ces divers couples de points sont imprimés ou
non suivant le résultat de trois test avec IF (li-
gnes 30, 40 et 50).

Le programme de H. HUMBLIN nous a paru re-
présenter la démarche la plus naturelle, aussi
avons-nous essayé de I'optimiser. Cette optimi-
sation permet de tomber a 239 octets :

2 LET A=SGN PI
3 LET B=A+A
4 CET C=B+8
£ LET B=Btf
7 LET A%="§ B
8 PRINT
3, PRINT © WGP
EIr) ) 3 8 BTN
5 i R TR LT ENE D 4 _
2@ IF INT (S/B) <>5,B THEN PRIN
T AT C,.c} " E"
85 GOTO_DxxB
3@ PRINT AT C.B;"B“.AT C.D; E’
32 PRINT AT D.8;"{”iAT B.D; &
34 PRINT AT B.5; "@":AT D.D; "@"

D'abord, pour le dessin du cadre, on a déclaré
une variable supplémentaire, ligne 7. ‘

Le principe d'imprimer un pavé central pour les
nombres impairs a été retenu (ligne 20) ; en re-
vanche, pour les lignes suivantes on a organisé
une succession de trois instructions d'affichage :
- la ligne 30 imprime les deux pavés du ¢« 6 » ;

- la ligne 32 affiche les deux pavés de la deuxie-
me diagonale ;

- la ligne 34 se charge des deux pavés de la pre-
miére diagonale.

Un transfert est commandé a la ligne 25 en fonc-
tion du nombre aléatoire S vers la premiére, la
deuxiéme ou la troisieme des ces trois lignes, se-
lon que 'on veut imprimer un « 6 » un « 4 » ou
un«5» enfinun«3»ouun« 2.

Supposons qu'il faille imprimer un « 6 »; le
D**B-8 (ligne 25) vaudra 6 puissance 2 moins 6
soit 30 et les trois lignes d'affichage seront exé-
cutées. S'il fallait imprimer un « 3 », le transfert
se ferait & une ligne 33 qui n'existe pas, donc la
ligne 34 est seule exécutée et dessine les deux
points du « 2 » qui s'ajouteront au pavé central,
déja présent.



Nous avons réussi a descendre quant a nous a
225 octets, en utilisant une solution de facilité
qui evacue la partie la plus contraignante du
probleme, c'est-a-dire I'analyse basée sur des
fonctions logiques.

. oo~
ORRE CRDR
NECOVNY e R0
VAT O OCCTT
momn mOnmmmem

NT (RNDx&) +U
E Uy 20

-D- ARp—~—

~—
W

n
Z
m
x
~
o]

Le secret consiste a créer une chaine de carac-
teres (ligne 16) ol la position de chaque point
est représentée par un caractére dont le code,
divisé par 6 donnera une valeur entiére qui sera
le numéro de ligne et un reste qui sera le numéro
de colonne ou il faut afficher un point ; ceci im-
plique que la chaine ait 21 caractéres, car il faut
.pouvoir représenter 1 + 2 + 3 + 4 + 5 + 6 posi-
tions. Le premier caractére de la chaine contient
ainsi les coordonnées du point pour la face 1, les
caractéres 2 et 3, les coordonnées des deux
points de la face 2, etc.

Possesseurs d’'imprimantes
rejouissez-vous ! Voici un
programme qui vous permettra de
sortir des listings plus contrastés,
donc plus lisibles. Tous ceux qui
trouvent les caractéeres du
Spectrum un peu gréles peuvent
s’amuser a entrer ce logiciel qui va
donner du « corps » aux différentes
lettres.

Ce programme modifie et recopie tout simple-
ment le jeu de caractéres du Spectrum. Cette
modification ne porte que sur les caractéres al-
lant de I'« espace » au symbole « copyright ». Le
jeu standard se trouve en ROM, et I'interpréteur
pointe a I'adresse contenue dans'la variable sys-
teme CHARS dont le contenu se trouve en
23606 et 23607. En réalité, la variable CHARS
pointe I'adresse du 1% caractere moins 256. Es-
sayez PRINT PEEK 23606 + 256 X PEEK
23607. Normalement, vous devez obtenir
15360, ce qui veut dire que les caractéres sont
situés & partir de l'adresse 15616
(15360 + 2586).

Les instructions clé du programme sont a la fin.
Elles ont pour objet, en fonction de la valeur sor-
tie aléatoirement :

- premierement, de rechercher la section de la
chaine de caractére relative a la valeur rencon-
trée;

- deuxiemement, diviser « modulo 6 » le code ou
la suite de codes de chaque cas considéré et im-
primer au couple ligne-colonne requis.

Le choix des caractéres contenus dans la chaine
suit cette régle : si un point doit étre imprimé ala
deuxieme ligne, premiére colonne, on choisira le
caractere dont le code est égal a 2*6 + 1 = 183,

Qui fera mieux que 225 octets ? Le dé, pardon
la balle, est dans votre camp |

()} Pour connaitre le nombre exact
d'octet utilisé par les différents types
de déclarations, on pourra se reporter

au manuel de base du ZX 81 page 173
ou a « La pratique du ZX 81 » de 'au-
teur de cet article, pages 75-79

Xavier LINANT de BELLEFONDS

Jes caracteres au carré

Le travail consiste & pointer chaque octet de la
zone en ROM, a la modifier suivant sa valeur en
élargissant sélectivement les traits verticaux de
celui-ci, puis a le recopier en RAM, dans une zo-
ne choisie a I'avance.

Corsez vos lettres

N'oubliez pas d'apporter les petites modifica-
tions ci-dessous si vous avez un Spectrum 16 K.
Lancez le programme avec RUN ; au bout d’une
minute, les deux jeux de caractéres s'affichent
et le programme s'arréte. '

Il est ensuite possible de sauver les caractéres
crées, afin d'éviter d’avoir & les recréer a chaque
fois : faites

SAVE nom CODE 31744,768 pour un 16k
SAVE nom CODE 64512,768 pour un 48k

ORDI-5 n® 12 mai 1985 — 31




10 RN e e e - BBR BEgAl AEER S SAIET L
auvaau jew de =
caraue,—és 818 CLS : PORKE S85607,408 /856

—————————————————————— 238 PRINT “FOKE 236@?,"-d353355

2380 PRINT : 80 S
——————————————————————— 24¢ POKE 236@7 Egﬁ Jaa: PRINT

14 REM 25@ PRINT °“POKE o3607,60"
14 REM . ssag 26a PRINT : 60 Sufl_3aa: PRINT
43 DORDRER G: PAPER G: INK 7: © a PHINI-“ Sauvegarde des cara
Le cteres - SAUE nom CORDE ";des;
3G LET org={PEEK Z3606+2563PEE 5548
¥ D96@7) +856: REM Origine egale g STaR.
¥ 236871 125 3@0@ FOR i=32 TO_ 337
4@ LET des=64512: HEH Destinatl 41@ FRINT CHR$ ;™ “;
ion la plus pratique pousr 48K 428 Nexry

CARACTERES

7@ PRINT AT E@,ﬁ, FLASH X; Attt

endez 1 minute'™
G REM 2227234 RPRPLLLL IR II ST

REM transfert et nodific.
RE“ PAPRIRL PRI RR RIS S

FOH :-des TO des» 268
LET h=PRPEEK org
POKE i ,b
IF hs4=INT (bhs4) THEN POKE

IF brs8=INT (hrs8) THEN POKE
ig BsAG=AINT {(bL3G) THEN POK
ii L,32=INT (b,323) THEN POX
iF LG4 =INT (besE42) THEN PO
IF b=@ THEN POKE 26

IF bh=656 THEN FGHE 1.bi32
LET org—argij

NEXT

319G BHEER -E 3180: BEEP .5,315

199 REM IJJJIIIJJJ)IJIJIJII
2038 BEM arr:chage 11} resuligg;

bt
o]
o)

Hi

mE /e
b e W MR
I e e 50 LA TP R I 1Y i b

Bkt f o
GEAENs G e S tis QUMEIM

B
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Modifications du programme pour un 16 K

15 CLEAR 31743
40 LET des = 31744

Utilisation des nouveaux caractéres

Une fois le jeu créé et sauvé, on peut I'utiliser a
volonté pour des listings ou chaque fois que I'on
a envie de changer. Ceci est valable pour les
programmes BASIC a partir du moment ot ils

n’occupent pas déja toute la place en mémoire.
Faites un CLEAR approprié pour dégager la pla-
ce mémoire nécessaire :

CLEAR 31743 (pour 16 K)

CLEAR 64511 (pour 48 K)

Chargez les caractéres précédemment sauvés
par un LOAD ""CODE.

Ainsi placés, les caractéres sont protéges et res-
teront en mémoire méme aprés un NEW.

Pour disposer du nouveau jeu de caractéres, il
suffit de taper ou d'inclure dans un programme :
POKE 23607,251 (version 48 K)

POKE 23607,123 (version 16 K)

Pour revenir au jeu initial, quelque soit ia taille
mémoire, il faut faire :

POKE 23607,60

i
J36 RETURN

POKE 236a7 .38

R I - S S T - SR R T
g 1234568789 : ; = 3» 7%
A A A CERBEFEGEH JIJKLHNG
P8R8 ST UUY U X vy 2 £ x 3 %
£ abh cde Fo h i KL nmno
paqgfrs tuvwmexgzilFE
POKE 236807 ,560

| IR - I -SSR A
@ 1L 234567898 : ; £ =27
aEABCDRLEFGHIWEKLMNDO
PEBRSTURW XY Z [N 1 ¢+
£ a b cde Fg hi jk ULNBno
P qr s tuswunxyz L1 3F“o
Sauvegarde des caracteres
SAVE nom CODRE 64512, 768

Une remarque : les différents POKE précé-
dents modifient 'octet de poids font de
I'adresse contenue dans CHARS. Initiale-
ment, la variable CHARS contient I'adresse
15360 qui se décompose en :

poids fort = 60, a I'adresse 23607

poids faible = 0, a I'adresse 23606

En choisissant I'adresse en RAM de fagon
a ce gue le poids faible reste 0, pour chan-
ger de jeu de caractére, il suffit de modifier
seulement le contenu de 'adresse 23607.
Cette simpiification fait perdre 87 octets en
RAM, situé juste avant I'adresse pointée
par UDG.

Ceci mis a part, la place en RAM peut étre
choisie comme on veut, du moment que les
bons octets sont POKEs aux bonnes
adresses.

Et si malgré tout ce jeu de caractéres ne
vous plait pas, rien ne vous empéche de
créer votre propre jeu en composant les
caractéres octet par octet. Aprés tout il n'y
en a (que) 768 |

0. Jeannin
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Pavé noir, pave grisé ou petit échiquier, les possibilités graphiques du
ZX-81 en version de base découragent les artistes inspirés. Tout cela
n’est pas sans remeéde comme en témoignent les recherches de deux
lecteurs, Jean-Guy Delisle et Max Blanchet qui sont allés plus loin pour
vous, que les articles de Patrick Gueulle (n° 5) et de Marcel Henrot (n° 3)
sur les routines d’affichage ont intéressés.

L'article de Patrick Gueulle (1) dans le n° 5
d’Ordi-5 m’avait « challengé » quant a la possi-
bilité d'afficher a I'écran les caractéres définis
dans la nouvelle mémoire vive (RAM). Par
conséquent, des recherches s'imposaient et
I'ouvrage de Don Thomasson (2) m’a fourni la
réponse.

Comment trafiquer Paffichage ?-

La mise en route du procédé d'affichage est
exécutee et controlée par le ULA (uncommitted
logic array) aussi appelé le SCL (Sinclair compu-
ter logic), lequel Iit directement les octets ins-
crits au sommet de la ROM de IEOOh & IFFFh se-
lon la formule suivante : ‘

1*256 + CODE*8 + comptage

ou 1 = valeur inscrite dans le registre 1 (IEhh)
CODE = code lu directement du fichier d'affi-
chage

Comptage = sortie d’une compteur 0 87

L’octet lu par le ULA est alors transmis en mode
seérie au modulateur vidéo.

Afin d'utiliser une mémoire vive pour changer la
définition des caractéres, il faut la brancher di-
rectement sur les sorties du ULA, avant les ré-
sistances de 1 kQ reliant la ROM. et le ULA aux
RAM et CPU. Ceci permettra au ULA d’attaquer
directement cette RAM mise en service au lieu
de la ROM mise hors service pour vy lire les oc-
tets formant les caractéres.

Comme l'indique. Patrick Gueulle, il faut mettre

la ROM hors service au moment de la lecture

dans la zone ou sont inscrits les octets des ca-

ractéres, C'est-a-dire dans les conditions sui-

vantes :

- A9, A10, A1t et A12 au 1 logique,
- MREQ, A13, A4 et A15 au - logique,

et nécessairement, de metire la nouvelle RAM
en service pour les conditions inverses,

Si I'on utilise un bloc RAM de 16 k ou 64 k, il

. faudra tenir compte du signal de retour ROMCS’

(effacement des zones fantOmes) que I'on doit
passer par une porte « ou » afin de ne pas placer
deux sorties TTL en paralléle.

Pour la mise en service de la nouvelle RAM on
doit prévoir un commutateur de sélection
RAMCS/ROMCS pour les fonctions écri-
ture/lecture dans cette RAM.

Le schéma logique de ces conditions est donné
a la figure 1.

Pratiquement, le 2¢ groupe de conditions
(MREQ, A13, A14 et A15) peut étre ignoré sans
affecter le fonctionnement de la nouvelie RAM.

De la théorie au fer a souder

Une méthode de construction simple consiste a
se procurer un socle 24 ou 28 broches (1 k ou
2 k de RAM) lequel sera enfiché dans le socle de
la RAM interne du ZX mais sur lequel on aura eu
soin de plier vers I'extérieur les broches AQ a
A8, RAMCS’ (18 et 20) (plier délicatement ces
broches).

A l'aide d'un fer & faible intensité, souder sur les
résistances de 1 kQ (R18 a R26) c6té ROM —
trés important — neuf fils d’environ 15 cm repré-
sentant les adresses AQ’ a A8’. On peut utiliser
des fils a gaine de couleur selon le code d'identi-
fication des resistances, AQ" = noir, A1’ = brun,
A2’ = rouge, etc., ce qui facilite le repérage:
Ces fils sont alors soudés- sur. les broches pliées
correspondantes du socle, 24 broches de la
RAM 1 k. (figure 3).
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ROMCS'
A9 de Uexterieur
AlD ROM CS'
AN ROM 20‘
A2
ll__ll C1
— ]
u_‘_n e
RAM €5’
" RAMCS. €z ED I:D Ei; RAMIK
ULADB ™ : 18/ 20
rL . Schema logique
LR 26 Fiqure 1
ROM 20

. Les autres raccordements requis-sur la carte du

ZX pour le circuit de sélection et de commande
peuvent étre soudés au- niveau. de la fiche de
sortie extérieure du ZX, soit :

I'alimentation « +»et « —»,

les adresses A9, A10, A1l et A12,
le RAMCS’,

le ROMCS’,

Le ROMCS’ de la fiche extérieure permet de lire
le signal provenant. du bloc RAM extérieur de
16 k ou 64 k servant a mettre-la ROM-hors ser-
vice dans les zones fantdémes. Afin de détourner
ce signal vers le circuit .de sélection et. com-

‘mande, la trace sur la carte ZX.doit étre section-
. née au niveau de la fiche extérieure, tel qu’indi-

qué sur la figure 2.

0
ol!
;

A9

.
B

f

Diste coupée
’E//‘ ROMCS

AlD”

Al

E

A

|

ax
vyw

Normal

]

—|

f
) RAM Varlante

RAMCS 2

¢

v
=

6800

4

T

. Zﬁche d'interface

* exterieure du ZX-81

Note: Les broches ne sont
pas en ordre

CIRCUIT DE SELECTION
ET COMMANDE
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‘Les autres raccordements requis sur la carte ZX

sont les suivants : deux fils de 15 cm environ
raccordés de part et d’autres de la R28 (680Q)

. raccordant le ULA au ROM. Le fil raccordé cété

ULA sera raccordé sur le commutateur C2 au
travers d'une résistance de 680%, tandis que
I'autre fil sera branché a la sortie ROM du circuit
additionnel.

Ces préparations -étant terminées, il reste &
construire le circuit de sélection et commande

-selon le schéma defilerie ci-joint. Toutes les mé-

thodes de construction sont bonnes, celle que je-
préfére présentement étant un montage de so-
cle 14 -broches sur plaquette isolante perforée
au 1/10 pouce.

- Les nouveaux caractéeres mis en boite

Evidemment, la bonne pratique exige une veérifi-
cation de circuits avant la mise sous tension
pour déceler les mauvaises soudures, les ponts,
‘mauvais branchements et autres.

. Placer les commutateurs de la fagon suivante :

— C1 — Normal, soit alimentation « — »,
— C2 — Normal, soit RAMCS'.

Le cursor « K » inverse. doit apparaitre sur
I'écran et I'ordinateur doit fonctionner. normale-

--ment, sinon vérifier tous les circuits.. Afin.de pou-

voir redéfinir les caractéres, il-faut. premierement
transférer-le jeu de.caractéres de la ROM vers la
RAM, ou faire un travail aveugle.

— Entrez le programme suivant
1 FOR | = 7680 TO 8192

2 POKE |, PEEK |

3 NEXT I

— Placez le commutateur C2 en position ROM,
et sans vous-occuper de I'image sur I'écran faire

"RUN et ENTER.



R18-22 @

RAMCS' Du circuit de
y selection
Al +5V

T sl
I R

! Ab s L]
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il A2 - L
- |—d a0 D&
<D0 D3k
D1 D7
<05 D2 b
44+ D6 L

s QI

Raccordement du RAM (1K)
sur_les resistances de 1Ka

- A 'apparition de - /3 au coin gauche inférieur:

de I'écran, placer le commutateur C1 en posi-
tion « variante », soit alimentation « + »,

—~ Vous étes prét & redéfinir les caractéres main-
tenant dans la RAM a I'aide poke. Les carac-
teres au nombre de 64 sont composés de huit
adresses consécutives. ,

Pour placer sous la clé « E » le caractére suivant
« », il faut entrer les valeurs suivantes :

POKE 80186, 24

POKE 8017, 36
POKE 8018, 24

POKE 8018, 255

POKE 8020, 24

POKE 8021, 24

POKE 8022, 36
POKE 8023, 66

et puis:
PRINT « E » et ENTER.

La premiere adresse 8016 étant-calculée ainsi ;

- Début zone des caractéres + 8 x code du ca-
ractére, soit :
7680 + 8 x 42 = 8016

L'utilisation de ces nouveaux caractéres s'effec-
tue exactement de la méme maniére que ceux
de la ROM. ‘

Un raffinement du systéme pourrait se faire en
remplacant C1 par une bascule et C2 par un
commutateur électronique du type CD4016 ou
4066 et d’attaquer ces circuits a I'aide d’un cir-
cuit de sortie sur le ZX méme commandé par un
POKE, ce qui permettrait des changements de
caractéres au cours de I'évolution d’un pro-
gramme !

1) Des minuscules pour votre ZX81, Patrick
Gueulle, Ordi-5, n° 5, 4¢ trimestre 1983.

2) The ins and outs of the Timex
TS1000/2X81, Don Thomasson, Melbourne
House, 1983.

Jean-Guy DELISLE

Caractéres en italiques
et clignotement instantané

Le ZX81 ne posséde pas de letires en minus-
cules mais il est possible d'avoir des lettres en
italiques (penchées en avant ou en arriére). De
méme qu'il est possible de faire clignoter'écran
exactement comme un flash (jusqu'a en- avoir
mal aux yeux ). Et tout ceci en BASIC 1!

Tiens bon la barre ¢a penche

Lorsque le ZX81 génére I'affichage, le Z80 exé-
cute une pseudo-routine USR débutant a
I'adresse D-FILE (D-FILE+8000h pour étre plus
précis, ce qui a pour effet de faire intervenir le
C.L.1). Seulement il n"exécutera pas les pseudo-
instructions ayant leur bit 6 nul (il s’agit en I'oc-
curence des caractéres qui sont remplacés par
des NOPs par le C.1.1), mais par contre, toute
les instructions ayant leur bit 6 non nul seront
exécutées par le Z80, comme ['instruction
HALT. It est donc possible de « POKEr » des
codes d'instruction ayant leur bit 6 1 dans le fi-
chier d’affichage autre que I'instruction HALT.
Genéralement, cela conduit au plantage bien
connu des programmeurs en L.M.

Par exemple lescodes de LD, B,B; LD C,C; LD
D,D etc. ne produiront rien a 'affichage, car DE
est reinitialisé a chaque: ligne par la routine INT,
par contre, LD B, registre (par.exemple) conduit
a « la partie de péche » !l ’

Le fait de « POKEr » le-code d’une instruction
qui dure un peu plus que 4 T désynchronise I'af-
fichage de la ligne de caractéres en cours. Une
ligne de balayage horizontal durera non plus
208 T mais. 209 T si I'on prend une instruction
durant5T.

ORDI-5 n° 12 mai 1985 — 35




AFFICHAGE

Prenons par exemple l'instruction RET Z (bit 6
de RET Z = 1) qui dure 5 T si elle n’est pas exé-
cutée. Dans la routine INT (le drapeau Z vaut 0
(siBetC <>0)donc RET Zva durer 5 T. A
I'affichage, apres avoir fait le petit programme

suivant :

Il est possible de ne pas envoyer a la TV la partie
(dﬁ Lf;chier d'affichage située apreés le code de JP

Essayer le programme suivant :

10 LET L = PEEK 16396+256* PEEK 16387

¢ 20 POKE L+67,200 ;code de RET Z

on voit une « vague » se former sur la 3¢ ligne de
I'écran.

En placant des codes 200 a de bons endroits on
arrive a faire apparaitre des messages (carac-
téres) en ITALIQUES !l _

Ce petit programme affiche un message en itali-
que a la 10¢ ligne.

10 LET L +PEEK 16393+256* PEEK 16397
20 PRINT AT 10,1; « O RAGE O DESESPOIR O
VIEILLESSE »30 POKE L+ 9* 33+1,200

Essayer avec PRINT AT 9, 1; «...

Avec des symboles graphiques et un peu d’ima-
gination, on peut faire des graphismes assez im-
pressionnants.

Essayer le programme suivant :

10 LET L=PEEK 16396+256* PEEK 16397

20 FOR A+0 T0 20 :
30 PRINT AT A1,
(30)

% 50 FOR A= O TO 20 STEP 2

60 POKE L+A* 33+1,200
70 NEXT A

Est-ce des droites paralléles ou non ??7(NB. Le
ZX n'y est pour rien, il s'agit d’une illusion d’opti-

- que, elles sont vraiment paralléles !!)

Et ¢a clignote

Quand le ZX décode une instruction comme
celle vue précédemment, le registre HL contient
I'adresse (+800h) du NEWLINE de la ligne en
cours. Si I'on place linstruction JP (HL) (qui
dure 4 T), le PC reviendra inéxorablement au
NEWLINE de la ligne en cours .

10 LET L+PEEK 16396+256* PEEK 16397
20 FOR A=0T0O 703

I30PRINT«  »;

40 NEXT A

50 INPUT A

60 POKE L+A,233 ; code de JP(HL)

70 INPUT AS

80 POKE L+4,128 ; remet un pavé noir
90 GOTO 50

Entrer les valeurs 1;2;3; 4... puis 34 ; 35, 36 ;
67 ;68;69;331;332;15*33+2; etc.

NB. Lors du INPUT A$ Le «  » n'apparait pas
puisque cette partie de I'écran est effacée.

Le grand intérét de ce code 233 est de pouvoir
faire clignoter I'écran instantanément par le petit
programme de dessus modifié par :

50 POKE L+1,233
60 POKE L+1,128
70 GOTO 50

et d’effacer les lignes 80 et 90.

On peut modifier & souhait la fréquence de cli-
gnotement, avec des boucles d'attentes faire
clignoter I'écran d'une colonne sur deux, ou
faire clignoter que les 5 derniére lignes de
I’écran une colonne sur deux etc. etc.

- Maintenant, on ne pourra plus reprocher au ZX

de ne pas avoir la fonction FLASH du SPEC-
TRUM !t

J'espére que ces deux « trucs » susciteront la

‘délirante imagination des programmeurs

acharneés.

NB. On peut trouver d’autres codesjd’instruc-
tion qui durent plus longtemps que 4 T, comme

- RET NC (revient-au méme que RET Z) ou JP Z

qui dure 10 T (les caractéres ne sont plus lisi-
bles) ou encore JP NC.

Max BLANCHET
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Pharaon (ZX81 16K)

Violez la tombe royale du grand
Ramses Il, attention au plan
complexe et aux éboulements.

1 REM

(CHF.MOY

3@ PRINT TRBE 1
BB PRINT TAB 1

PR SPE DS VORI

-

0

@

T

b

H

z

~1
FlRupao-

W gyl
oFm @
R
T Do
g a4
Lo
5355
4 4 o
T DD
m oo
aany

T
5]
D
b))
!
Z
e
-
D
o]
wa-i

PORCNPE N

B . .
26D IE_INKEY$="‘ THERN GOTO 260
b=

3EB FRINT ATTEMNT ION UCUS ET
ES ENFERME®"
S1E PRINT .7 LE DEDALE DRDE LA

PIRAMIDE DU™
PHERACGMN RAM

PN

0

28 PRIMT L,

IEZ ITI." -

SR PERIMT ... " IL UOUs FRUT
RAMMASSER LE® .

342 PRINT ,." FLUS FOSSIBLE DE
PIECES D""0OR."

3TH REM _PRINT 4., DE SALLE EW
SRLLE Le v

350 REM PRIMT ,." DIFFICULTE AU
SHEMTE ¢ :

IT2 _PRINT , ... MAIS ATTENT IO
MLDES QUE souss

8@ PRINT ,." FENETREREZ DANS LI
M COULOIR DES" .

398 PRINT ,,'" BOULES CE PIERRE
TENTERQOMNS DE®

mé@? PRINT ,," VOIS ECRAS

4i@ IF INKEY&="'" THEN GOTO 41&
a5m ELs5
438 PRIMT " UOUS DEUREZ ALLIE
ET REFLEXIOM POU
ET PEUT ETRE
REUSS IREZ -UalS
460 BRINT L, ° A SORTIR DE
FIRAMIDE ...°"
_47e PRINT ., ,,,," UTILISEZ LE
CURSEUR FOUR UOL
CSHIFT-BRERK > UD
DY U EBRANDD
SSLE PRINT .., .° JE: 1 1
So@ 1F INKEY =" THEN BOTO 520
LY

536G RAND USR 165
T40 G0TO S3R

AEG PRINT ., ,"

=~

16516,24,58,13,181,90,29,@
16585.0.0.8,0,0,151,99
i853@,255, 155,98 ,255,841, 181,255
16537,163,99,255,249, 181,255,171
18544,98,2855, 175,93, 255,289,989
16551, 285,85, 192,255, 191,100,255
16556,67, 181 ,255,225,101,355,0
165565,0,9,0,8,156,24,3
16572,0,26, 180,64 ,205,43,15
16879,205, 178,677,285 ,2581 58,205
16586, 129,687,205, 158,67, 285, 106
16593,66,205,589,66,2085,211,65
16600,205,382,68, 205, 240,54, 53
16607, 188,684, 284,858, 32,228,285

H5148 NEXT A

Wi

£l
73|
(> Al

- zif
o
244! '!'Id:"’-
o,

8156 NEXT H
170 NEXY U
5998 SLOW

v

16614, 246,67,205,178,67,885,11
16621,.67,24,217,42,12,64,17
18826, 218,2,25,237,91,1848, 64
165808,205,082,65,1,7,8,8
16842,58,187,64,198,28,119,237
16649 ,91, 183,64 ,42,185,64,191
1B656,257,82,48,4,287,8%,185
166635,64,42,12,64.,1,288,2

16678 ,9,2507,891,185, 64,205,839
188677,85,201,1,2490,216, 295, 65
16684 ,65,1,24,252,205 ,688,65 .
ig881,1,158,255,2685,66,85,1
18688, 246, 285 ,208,668,68, 1,255
18785 ,2580,62,158,229,213,225,680
le712,9,56,252, 237,666,238, 225
16719,119,35,221,6,12,83, 144
15726,64,229,127,295,180,65, 193
16733,225,35,085,085,15,244,281
15740,94 ,35,856,35,126,238,27
18747 ,27,289,254,0,40, 14,254
15784,1,48,15,254,2,42, 16
1E6761,254,3,40,17,225,281, 1
16768,223,255,24,15,1,1,0
16?75,24,1@,1,33,08,24,5
16782,1,255,285,24,0,9, 126
15789,284,0,40, 10,254 ,23,40
18796,16,254,136,40,43, 225,201
1568083,54,52,235,116,35,114.,225
15810.,54,@.,.201, 225,225,225, 225
16817,225,30,187,64,53,175, 199
16824 ,245,205,240,64,241 , 200,42
16851,134 .54 ,54,0,205,146,67
16838,205,118,567, 196,281,584 ,235
15845,35,35,54,255,225,281,42
18852,10504,064,17,833,8,229,285
15889,247.865,225.,17,223.255, 222
168E66,208,247,68,225,17.,1,@
18873, 228,2a5,247 ,685,225,17,255
15889,255,229,205,247,55,225,201
16887.,25, 126,254, 128,200,254, 135
%6894,2@@.254,128,2@D,ES¢,128,23
18901 ,254 ,27.200,254,52,32, 235
15828 ,25, 126,254 ,136,192,191,257
16915,82,235,6, 12,338,144 ,84
158922,197,2298.,78,35,70,85, 105
158929,191,257,82,48,8,225, 35
1688386,35,35,193, 16,237, 281,225
16843,195,115,.35,114,35,54., 1
1698@, 19,285 ,86,66,54,3,27
15957,27 . 205,80,66,54,@,19
168984, 1,223,2865,235,9,288,208
16971,80.66,54.2,201 ,26,254.
%5978;198,2@@,254,18&,20@,225,2@
1E985,229,213,42,136,64.,237,91
16982, 134,64 ,25,34,1836,64., 126
18999,209,225,201,42,37,64.,1
17006 ,247 ,223,.55,63,237,66,40
17@13,87,42,87,64,1,239,247
17920,55,63,237,66,48,25,42
17827,57,64,1,238,283,55,63
17034 ,2537,66.40,93,42,37,64
17041,1,239,232,55,553,287,66
17848,40,63,201,42, 134,564,229
17055,62,2,5@,1387,64,35, 186
17062,254,27.40,17,254 ,2,40
17069,2,24,9.54,83,34,134
17076,64 ,225,54,0,201,225,201
17@a83,1,50,9,229,42, 183,54
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i7099,9,34,183,64-,33, 183,864
17@97,52 225,24 ,227,42,1084 ,64
171@4,229,62,¢,5@,137,6¢,¢
17111.,24,284 .42,184,64,229,62
17118,1,59,137,64,1,33,
17125,55,.63,237,66,24,185,42
1713R,134 ,64.,229,62,3,8@,1
17159,64,1,33,0,9,24,171
17146,281,33,189.,64,54,28,338
17153,0,0,34,185,64,862,3
ATLER,S6,187.,564,33,189,64,55
A7167,53,88,144,64,34,180, 64
17174 .,42,12,64,17,37,2,25
17181.,6,7,205,89,566,203,73
17188.229,40.,4,17,82,2,25
17198,54,52,187,229,183,42, 18
17202,64,113,35,112,36,84,2685
17209 ,35,534, 190,564,193 ,225, 535
17216,835,55,.835.16,218,42,12
172253.,.64, ,B9,0,29,6,85
17236 ,205,89,66,203,79,229,40
17237 .,4,17.26,8,28,54¢,852
1724.4,497,2292,193,42,199,54,113
17851,35,112,38,84 ,2858,35,3
17258, 190,584,182 ,2825,17,132,9
17265,25,16,218,42, 12,64, 1
17272,1585,1,9,234.,134.,64.,54
?279,285.,201,187,2289,33, 188,64
L7286, 70,228, 14 ,@, 13,382,283
17293,5,82,248, 183,281,187,86
173009, 16,205 .129,87,16,281, 193
17397,2081,229,245,42,37,64,12%
17314 ,.294,127,32,9,124,254,202
1?321,32, 4 225 225,220,201 ,241
L?aaa,aas,ami 205,42,12,175,90
17335, 188,64.,42, 12,64 ,35,20%5
A7E42,113,68,.205,83,68,22.,4
A734.9,205,67.68,205,258,688,21
17356,32., 247 205,567.68.205, 83
l?SbB,EB, V5,113,688 ,205,219,67
1?37@,2@1,42,12,64,35,35,2@5
L7377 38,6 248,12 ,64,17,3@
,1736& D,25,295,238, ,2a1,17
1?391,“~,@,6,;@,54,136,25
173928, 15,251 ,281,36,358,68,6
17405 ,54,128,85.,54.,8,35,54
17412,31858,35,54,27,35,54,128
17419,35,54.,2,35, 16,242, 54
17426, 128,035,058 38,35,35,2@1%
17433 ,206,249,67,835,85,84,128
17440 ,35,54.,2,085,84,27,36
17447 ,68,6,54, 128 ,35,54.,27
17454 ,35,84.,2,356,54,27,38
17&61,16,242,43,54,128 35,36
17468,35,35,35,205,249,67,2801
1?4?5,35,35,35,6,35,5¢ i@

iz482,235,16,2581,35, 35,35,43
S.EQL,QS 35,94, 128,38

178517.,3%
17524 ,54,136,35
17531,086,281, 18985, 6@ iEE 118,82

PILLAGE B

:ﬁ::?:}:n.nﬁ:?:
:.:
i
o
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LET r=NOT r: IF a(n1>1 THEN LET

1339 NEXT n: LET D—B(ll—

i34 GO TO 1220

IBS LET (=INT (1+5sRND): IF ail
=@ THEN G0 TOQ 13508

1360 LET  0=1+INT ta(l)iRND).-GB

_Philippe MOY... }

Marienbad Spectrum

‘Une version économique de ce Jeu

bien connu des programmeurs qui
accommodent son algorithme de
mille facons : selon les niveaux, le
Spectrum est plus ou moms
vigilant.

S CLERR 32600
DIM a(s5): e ="

" BORDER &: PRPER &:
FOR n=30R02 TO 38620
RERD a: PORE n,a

NEXT n

5 PRINT "JEU DE MARRIENBAD'":
REINT

8@ PRINT "Dbes objets sont 4i
NSES SuUr 5 ","Lignas.Chague J
ur choisit
wveg agutant',
v, " (au moins 1

"cho;s;e calu;
derpier ob et a perdu."”

PR "Le Spﬁctrum

cLs

T

PR LETR R

78 INT wva tirer
une","pasition puis Yous aLLez
JOUEF" "cuntre Lui . 5i 9OUS tr1
28 “l. entree sera refu t*

88 PRINT PRINT "RPPUVEE SUH
o
@ aa IF INKEYS<:>"c" THEN 30 TQ %=
128 CLS PRINT “"Entrez e niw@
au sU"souhaite (delald®) ", "

NP

)
on entier.”,,"5i vous entrez@ioy
moins} ", "Le Spectrumn Jjouvera tol
alement' ,"au hasardidone Lres ns
LY,","81 vous entrez 10{oy pLlus’
Jil","jouera a La perfection.,”
112 INPUT "niveaw?"ini
lieaad CLS
1210 FOR n=1 TO &: LET aiinl}=INY
(1+29%RND) NEXT
i220 FOR n=1 TO
1230 PRINT “L",n, i
1849 FOR i=1 TD a(n)
150 BEEP .1, I
160 NEXT i: INT PRINT
IB760 NEXT n
188 PRINT AT 12, B'“qua commpencs
Til:vous2: le Spectiruw
1@82 IF INKEYSH<¢>"1i" AND INKEY§«<>
2" THEN GO TO 1@82
1@84 PRINT AT 12, gfi;ef
%89@ IF INKEY$—“1“ "THEN GO TO 14
118@ PRINT AT 12,0;e%i+edite
%1@5 IF 10xRND>ni THEN gD F 135
111@ LET c=0: LET e=@
1128 FDR _n=1 TO 5: LET ¢= ¥
1 YT
3 €42 THEN GD TO 130
1142 FOR n=1 TO
115 151 d20
. i TO &: POKE 3068080,27%
(n=1): POKE S@@@i,ali): LET c=US
R 30002
%13@ IF ¢ THEN LET f=i: LET d=Ni
1188 NEXT i: IF d THEN LET g=e+&
+ip-1): L
119@ NEXT
iz2e@ IF e=@ THEN GO TO 1356

12189 POKE J3Q089,a(l):

PORKE 308&3
;e: LET r=USR 30011: -

LET o=all
0
PRINT AT 2:xL-2,3

1-1: NEXT n
+a (3) +a i4) +a (53
THEN

TD
1269 PRINT AT 12,68;“bravo vous &
gagne"
12?B PRINT "“pour rejousr appuusz
Ssufr eV ,Ypour changerde niveauy g

r

iz28@ IF INKEYS&H<>"c" AND INKEY$<»

“n* THEN GD TO 1280

%265 IF IMNKEY%="¢" THEN GO TO 1&
NPUT "entrez L pouveauy ni

veaur;ni G0 ana

13@9 IF c—m THEN G0 TO 1350

131@ LET r=8
1320 FOR n=1 TO 5: IF ai{n) THEN




. TO 1220 .

1488 PRINT AT 12,0;%"a vous de jo
ver";es;es

141’ INPUT “pumero de Lxgne"'t
141S IF L<>INT L OR L<i OR L35 7T
HEN GG TO 1410 LIE

1428 INPUT "nombre d objets otes ﬁuD“DEHND,H.

dDTAM GOSUE r FAST S

‘:msm IF 0<>INT 0 OR 0<1 OR o0>afl CUBSR DL

3} THEN 80 TO 1410

144@ FOR n=1i TO o: BEEP .2,@ RUDEr " HEF‘NV!: FfHDx Hﬁmt_m
145@ PRINT AT aaet—.'-:',attm+e, woow MBRHDTH LUﬂ!.fE_

1 1460 LET a(ll=a(l)-1: NEXT .-:= # hD‘HH FEER

idv@ IF a(1)+a(2)+a(31+a(4)+a(5) &

THEN PRUSE 6B: GO TDO 11 :

146@ PRINT nT 12 B:"Lle 5pectrum

agnesen: +o' 187a

aaee DATH Sa,4s 117,126,85,166,7
71,201, 33 4.8, 11? 125;35;1?4;?4
i?S 71,861

::Hﬁ--

Jean-Michel Edel

Serpent ZX81/16 K

Moitié snake, moitié Pac-man, voici
une jolie réalisation de conception
relativement simple qui peut vous
donner envie, une fois lassé du jeu,
de comprendre le mécanisme des
différentes routines.

: SEEREEEEEE
3 3 5:E 58 58 58

ig@d FPRIMT

[ ER ]

1 REM Q00 ] aog
- DHQ;D‘EL”UD O 0 ooo 0 futuin
..... i SEIR MO S oo oo O o0 oo O nnin}
F MERNDLE @1 s oo o O oo O
FIMEEY &Lk G 0 O aod O oo 0 PREREN]
(euing o 00 O O

=

4

il

=
LR~
WTREZ L& UITESSE

THE HIMKE
HD"EHP
"EF-‘HE THH

MeER THEM 3070 14

1@ LET =31
178 FRINT

HTREZ LA DUREE DU
i ORDI-6 n° 12 mai 1985 — 39




Ladouceur

F
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= BTN
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TR

~ a0
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' T "
- + 11 X
k- - =
IR T [ o] o
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{15 ISR [y -3 1 v Hh 1 =
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s el 10 kel 10 2
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Othello ZX 81/16 K

Un logiciel tout Basic évidemment
un peud lent, mais qui en fait
beaucoup pour peu de lignes.
L’ordinateur demande d’abord le
nom du joueur (A ou B).

Si  l'on désire jouer contre

Pordinateur, entrer ZX en premier.
On entre Ies coordonnées de la
case choisie sous la forme A4 par
ex.

Pour passer_son tour faire « 00 ».

e )
[=Toht e ad it 2

a

]

b o

d

i

i

i

}

!

LET H=0
F@ LET f=1
4@ LET C=§2
S8 LET §=53
e GOSuUE o8&
58 GOSL &
g GLGTo 2aaa .
208 GOTO 208@+Rzx1@
2i8 LET GE="48585159a4.32a7249'Y
2§§ 5362¢¢Q24261249&E¢1@653@645&
et O3
218 RETUY
228 LET 43 1832395139173
4533408288?&82?24362¢211943192@@
EAiP5R4 312400200620 1227242730035
ATZEREESDLESABSOEESE4Y
225 RETU :
2R3} LET =" 1338483822323 832283
A2733a3284 124131821184 3284825281
SETISOOPDEEESOED4ICBAEBIBABISEBAED
AJBRAIPOI2DORESEPOSRA4ARDEARABAR]
9¢325¢625¢6385&@65622"
5 RETURN
24@ LET GE="0358183824383a838143
L&53438274127B9E329333832562224@
GEEREALABRLISRORCDRBRI434.14 38292
aézgagggagﬁﬂ S3 L 13SIAKX
L=
288 LET G="243148313532023R042%
9551@95“31¢EBG58914E914$62¢85Q5@
&Egzgiwﬁsl¢l432ﬁ732315@19533@55@
255 RETUEM
268 LET Si="583853320S3I299 39453
856323287¢BB?953495391414142@243
1243942184 2308833893048874818"
285 RETURN
278 GOTG 278+8%10 ) .
280 LET G6="8331119121352415406
i1g529e1”
285 RETLENM )
2892 LET ="43l21a43811634 10728
%3%3ZEE?S11428524@191462#1583223
l"':
28T RETURN
B0 LET G3="R414108R61173812036
2258513b3 15332208332221323815314

318 LE $‘"@9311$832259332@7 S
1asas129332@4@81239515&@b1"

FLS RETUERN

H28 LET af="33:33124 38 LAS3S 1584 L
: %gﬁji15@9125832259535¢££§£l¢15&u

228 AsTURM K
L7009 LET G8="S902248153450221421
: U335 RETURN
T 340 GOTD B4@+A%1D
;35D LET 08="26320202012810820488-

NEp
A0
gaK
i

BiE="220B48098563422
PO2BEI2IBE284428362451
154015441654 16270654

Soras 0
ALGAHR
MOGARNOO

fors
Ega
zm

¢)

LET GH="I1828272853415654 1053
3234613436324 7325532883 336:3
&QS1553i552559565?2@592668i
27156715160516815270527P 15827
<] 2136324415442555255541571

L e Ll B
ERARGELASNRNNE

Dudy
QOGANPRNWW

~J 0

WA DRSSO ASE DO
1

NRQAGE
oa0

® wBbw pekx w

PEQAPPOONES

‘3h324732l@l8¢8l8l?1
40234a532"

8% 1O
"E5201013532025132568

:rmmsrn:
ﬂmﬂﬂg
8 0z

mg@amm&m

SR LAES L

0

g
1

-4

8
mﬁm

%‘
ry
¥
X

o d
AN S TS

34

T B$'“

e
3
= TR424427
1362@24832149321 42
445 RE ad

TURN

m
n"
a

S50 LET S5="053520 7040050454303 |

1¢Bsaéé%fél4q1113bé72ﬂ7ﬂb3521@2"
48 LET Qe L7223 L MS3 7RIS

R7E RETURN

749 REM HISE EN PLACE ET DESSIN
o LRBYRINTE

7SO DIM RHIB3,43

FRST

7782 CLE
TRE FOR M= TO 21
7

31@ H*ld
. 820 N=1 TO LEN G3% STEP 8
5589 FGR M=UARL GEIN TO MLl To w
AL G& (N+4 TO +5)
840 FOR P=UAL GH(N+2 TO N+3) TO
VAL GH(N+S TO NI7)
55@ LET A% ((M,PI="a"
852 UNPLOT M.,P
570 NEXT P
38 NEXT M
390 NEXT N
990 GOSUBR 2704+Hz140
291@ FOR N=1 TO LEN G% STEP S
9280 LET_ AS(JAL SHIN TO M+1) ,URL
GEINED TO N+3)) =GH (N+4)
B350 IF GH(N+4) ="1" THEN PRINT A
FOR1-INT (VAL GEIiN+2 TO N+3) /21,
INT (VAL G& (N TO N+1) /23 ; "B
84@ IF GH(N+4) ="2" THEN PRINT A
21 -INT (UAL GH(N+2 TO N+3} /2) ,
INT (URAL GBI(N TO N+11.,22; "M"
288 IF G (N+4) ="3" AND A=1 THEH
PRINT AT 21-INT (UAL GHIN+2 TO
H4B3Y 221 INT (URL GRMN TO N+1l 227
QQEERE%EE$<N 4} o
. +41) ="3" AND R=6 THEHM
1231 0m TINFL TR d4RN §ENTR, TG,
B P + 7’
S UTRESOR”
78 NEXT N
380 SLOW
9960 RETURN
558 REM AMNNGNCE Du JEU
1069 CLS
L81@ PRINT AT 3,8, "ALLEZ CHERCHE
7 LE TRESOR CRACHE DANS LA PYRE
HIDE AU BOUT DU LABYRINTHE . It
AIS . 0a s ATTENTION.®
12280 PRINT ,," LE LABYRINTHE EST
A NIUERUX POUR DESCENDRE . &

COULOIR MARBLE"“D"
LE COULOIR MAR

=3
TTEINDRE LE.
TET POUR MONTER

TIE My
; «"POUR SE DEPLRARCER A
SRPUYER sup LA TOUCHE HMARQUEE D

INE FLECHE'

&
6@ PRINT AT 1a, @&, "Uous PENETRE
LANS. LE LABYRINTE"

ORDI-5 n° 12 mai 7985 —~41
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JEUX

‘Dominigue Heles
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SO

)
PR

iy Deus
ARG

mww

CRBEe

~B2aR4as “1323¢¢¢AS¢¢23¢32

vOBPAUSE 56

8@ RETURN

@88 REM JEU

%g ER:NT AT 6,16 "NIVEAY "R
13 LET DaE

15 PLOT B,C

29 IF INKEY&="5" THEN LET E=~1
285 IF INKEY %="58" THEN LET D=-~1
3@ IF INKEY&="7" THEN LET D=1
535 IF INKEY $%="8" THEN LET E=1
37 UNPLOT B.,C

42 IF B+E:B3 OR B+E<1 OR C+D>4
OR C+D<1 THEN GOTO 20812

44 IF A=zl AND AHF(IB+E) , (C+D) ) =
TUTHEN GDTO 2400

5 IF A=6 AND A5 (I(B+E) , (C+D) 1 =
"OTHEN GDTO 2850
ed IF ig(tB+E3,tC+DJI-“'" THEN
oTO 26

SSEIF A% ((B+E) , (C4D1) =@ THER
QTo 2250
780 IF AS((B+E) , (C+D) I ="1" THEN"
oTho 2280
PEQ IF A (IB+EY , (C+D) Y =M2" THEN

“GOTO 2316
2250 LET B=B+E
2268 LET C=L0+D
270 GOTD 2012

2282 LET A=RA+1 .

2282 IF A8 THEN LET A=&

2285  PRINT AT 1m*aﬁﬂnluous DESCE

HDEZ DANS UN TUNEL

Z286 PRURE laa
290 GOSUB 750
532 GO0TO 2000
3Le LET A=fA-~1
512 IF A3 THEN LET f=1
315 PRINT AT 1WDU5 HMONT
Z DANS UN TUNE "

316 PRUSE 120
32@ GOsUB 78@

233Q GOTD 2000
3560, PRINT AT - 10,0: “Ln PRISE O
TRES0OR A DECLANCHE UN MECANISME
BUT CHANGE L. ASPF pU . LABYRT -
{TE « « x s BREOUMMM. .

366 PAUSE 1506

370 LET H=H+1l

380 GOSUB 7S50

398 GOTO 2000

3989 REM FIN DU JEU

400 CLS

412 PRINT AT 5, 1,”*************
**************

24185 PRINT TRB 1; "2";TAB 28; " %"
420 PRINT » ® Bhnuo Labs etes =
JRTI DU *™ )

2428 PRINT TAB 1; "' 28; "%
438 PRINT “ % LﬁBVRINTE ARUEC LE
TRESDH. £ .

4535 FRINT THE LS, TEHE RE; “&%

w440 PRINT *******************A

EXRFEFEFEEE"
aga ST

wae .  wlwled

Lab 6 ZX81/16 K

Un jeu de labyrinthe tout basic. Trés
vite vous apprendrez a dessiner
vos propres grilles. N'accordez pas
trop d’importance aux fautes
d’orthographe que vous pourriez
rencontrer par ci par la.

REM LHBYRINTE 6 NIUVEAUX
REM SUR Z.X.81+16K
REM ***i******’(—*****
REM RUTEUR POTIER MICHEL
REM ##3%#%%30RDT S ddssesds

mmngmmw .
oIS Tal s o Tahty Ededu f ]
rr
uly!
~
I
]

]
S
&
6
o
o
)]
1§}
B
3

#1@
LET "“495?5&d§@¢312631493
335362¢¢9242@124Q&2&1@653@64?&

& RETURN

LET 88="438134319323081332173
P32827282724362421194319269
243124 0020R02D1I2ET24 2702223
poto 352545u4 SEEETZAY

atind

A= 1933403829383 5322573

S4128131821184 32546825241

55535941594381318132815w

1202225202824 420064313451

5@6«3@@@5*&2

HETURN -

LET ="AA2B 183224383838

gRa74.12788232323332 asagg
I

hmmmygm
ummué P

RUSUIHEWE

o

T

i
08 ok
r

MO
13

3O

gadaaa4ls Q cea3alsldld
RE?URN

m&mmmgmwa

101
[A]
&
Tt
>
A1) ﬂ
m
)
&
|
&=
w
ﬁ

255 FETUP

288 LET afi="S33faa32a53959:334
LSa3232e74807R554055914 14 14208
1243042194 2305833593248074818"
259 RETURN
a7vea GOTG 270 +A£10
aag LET G$=78331i1912135241549m

a3
‘285 RETUP

A

Rl

298 LET G$’“¢32218439ii69¢1&?28
3%@%%2 FRLILA2RS24 41214824 L53322T
285 RETURMNM
S0@ LET ="@24141QBRAEII7RBLIATER
2283513&32l5832&59332&alﬁ&381314
24258623 42231
3@5 RETILIAN
LET G&="223L1l58322528332073%

1@
'1&338129332m¢96123ab156@51"

LS RETLURN
322 LET @i="a333124331a93515954 L
iESal15?0135505259532¢1£9&l¢£5£u

Th

228 RETUR
3382 LET G$ “SER22431898453221422

i

35 RETURN .

318 GOTO 34@1A410

S@ LET Ba='2632320201281
as1a¢481952192m155515m1932

QWG
=11

BEEmMaES

- SBERETUR
aﬁﬁ LET B =1 223948030851
?32495323832182844280
19815401544 1565

mReEn
po  oen
e R EXTH R L S ]

GraOn
WGmo

5 RETUR

HUWHGULEUD

Ttk

G
PWH#
m

S

815 S
E71Z1E0516152052V1B27
6532441544 268826554157

QK

-

el i 101
QUG

C

InIATATE TS
B

RN
SE="08

ESI2ELE
18528

e
M0y 411N
ﬂﬂGPmﬂﬁ
con

o

3

53431324?321?2
YrEOEHELTEE IO
AA2331L253 152388

GURES

SR~ NP
2]

QroosEsrDn

2
P
S0 AT S
A0
i
wl
o




MOI AUSSH \

QUAND J'ETAis

JEUNE J 'ADORAIS LES
LABYRINTHES |

IBGHREH

235 RETURN
489 LET BE="353247321018431817
817213652563640234055"
45 FETURN
41@ GOTO 41O+R:1O
420 _LET G="5555101355202515055

14428145551
425 RETURN
S22 LET G="CO004l0E300400014851
R o - kX
$EE RETUm
4@ LET Gi='QERORRTASDR704R44RT
1362024832149521485115254260205
45 RETURN
45@ LET G5="54412152024832 1485
14931 IS830 16035257122 16052 ~
455 AETURN
5 B = 05058 TILS0S 4SBT
1&9321¢b31§4ﬂ11&35272@7@52521@2"
S TR LET S=ri72220a1S2 958 TR40IR
75 RETURK
749 REM MISE EN_PLACE ET DESSIH
oU_casvarite
75@ DIM _R$ (63,4
758 FAST
77@ CLES
Fag FOR M=@ TO 21
7SREPR INT
10 GOSUB 2E@+HE140
3 +H %
830 N=1"To LEN G& STEP §
559 FOR M=URL GEIN TO eIl TO
A (N+ +
546 EOR PLUAL BHIN+2 TO N+3) TO
UAL GEIN+B TO N37) »
65@ LET A&(M,PI="@8
852 ONPLOT M,P
879 NEXT
§3@ NEXT M
890 NEXT N
9P2 GOSUB 27@+H*140
91@ FOR N=1 TO LEN G# STEP
82@ LET_As (VAL GHE(N TO N+1),UAL
GE(NYB TO N+3)) =GH (N+4)
850 IF G%(N+4)="1" THEN PRINT A
21-INT (VAL GH(N+2 TO N+3) /21,
INT (WAL GS(N TO N+1).,2); "D
840 IF_GS (N+4) ="2" THEN PRINT A
e N T
7 12,18, N
95@ IF G& (N+4) ="3" AND A=1 THEM
PRINT AT 21-INT (VAL BHIN*2 TO
N43) 221, INT (UAL BRIN TQ N+11 ~21
YEORTIE"Y
96@ IF B8 (N+4)="3" AND A=6 THEN
PRINT AT 21-INT (VAL B85 (N+2 TO
143) 221 , INT (UAL GH(N TO.N+1) »2)
; “TRESDA”
97@ NEXT N
8@ sSLOW
390 RE
(B8 REM ANNONCE DU JEU
()
1e1@ FRINT AT 3.8; "ALLEZ CHERCHE
7 LE TRESOR cache’ DANS PYRA
MIGE BOUT DU CRBYRINTHE . M
5%§é'éé§5¥5” FONE " ABYRINTHE EST
hd L4
5 NIVERUX POUR_DESCENDRE

e
DRE GDULDIR MARWUE" "D
“ET POUR MONTER LE COULOIR MRR

QUE L l!Hll ” o

iP3@ PRINT ,,"POUR SE DEPLRCER R
SPUYER SUR LA TGUCHE MHRBUEE o
JNE FLECHE SENS DE ©

ZRPLPCEMENT "

1250 PRUSE Sae

L9560 CLS

iR6B PRINT AT 1@, B,“UOUS PENETRE
T DANS LE LRBYRINT

19?9@PRUSE 56

1980 RETURN -

IDBEH REM JEU

201 PRINT AT 6, 10; "NIVEAU "R
2@A8 LET E=@

2813 LET D=E

28lE PLOT B,C

2820 IF INKEY&§="5" THEM LET E=-21
2828 IF INKEY$="6" THEN LET D=-~1
ZB3FA IF INKEYS="7" THEN LET D=1
2535 IF INKEYS$="8" THEN LET E=1
A7 UNPLOT B,C

2042 IF B+EYSE3 OR B+E<l OR C+Ds4
2 OR C+D<1 THEN GOTO 2012

2@44 IF A=l AND A5 (B+E) , (C+D) ) =
13T THEN GOTO 24080

¢@¢S IF A=5_ AND A% ((B+E} , (C+D1J =
I3 THEN GOTO 2850

FRAGA IF AS{IB+E) , (C+D1 )Y ="  THEM
GOTO 2012

2ACSHEIF AS((B+E) , (C+DY I ="0" THEN
_BOTOU 2250

Z@?@ IF. A ((B+E) , (C+D) ) ="1" THEN
_GOTO 22506

280 IF AS(I(B+E) , (C+DI1 )Y ="2" THEN
_GOTO 2310

2285@ LET B=B+E

22668 LET C=C+D

22V GOTO 2012

2282 LET A=A+l

22862 IF A6 THEN LET A=6

2285 PRINT AT 10, 0;

HDEZ

2286

1298

2326

2310

=312

2315

ZZ D

2316 P

232@ G

2380 G

2350 PRINT AT 19.8: "LA PRISE DU
TRESOR A DECLRNCHE UN MECANISM=
IUT CHANGE L SPE T DU LABYRI
4TE....BRRBUHMM..

366 PRUSE ]

AZ?@ LET H=H+1

2380 GDSUB 75@

H390 GOTO 2600

394 REM FIN DU JELU

2498 CL

2410 PRINT AT B, Li"#3% %% L% EKX%F
CEXEEEREFERENE R

24185 PRINT TARB ; XM TA 28 "%
2420 PRINT * =% BﬁRUO UOUS ETES 5
IRTI DU x»

2428 PRINT TAB H TAE 28; %"
24380 PRINT " » LéBYRINTE HUEC LE
_TRESGH. £

T4I5 FPRINT TRE L, “%“,;TEEB S&; “x“

2440 PRINT " ZXr¥RFFEFFFHBEEREE%
FEXEFFLEEY

2999 STOP

Michel Potier
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_intéressés par

Vidéo noir et blanc sur spectrum et
possibilités vidéo son

De nombreux lecteurs ont été
les articles des
numéros 5 et 8 consacrés au
branchement du Spectrum sur
moniteur, mais ne réussissent pas
forcément les transformations
suggerées : il faut en effet prendre
en considération qu’il y a plusieurs
séries de Spectrum et que toutes
ne se prétent pas aussi facilement
aux modifications indiquées.

Quelques complémehts utiles.

l.a sortie vidéo du numéro 8 est avant tout desti-
née & un moniteur vidéo naoir et blanc ; l'image
est bonne et peut éire encore améliorée si I'on
remplace, selon, la suggestion de B. Breton, la
résistance de 4,7 K par une diode de signal
(genre 1N4148). On peut envoyer ce signal sur
la prise Péritel : vidéo (broche 20) et masse a la
masse (broche 17), ce qui fournit une bonne
i}gn:ge noir et blanc!, meilleure que la vidéo

La transformation bi-standard du n° 8, page 50,
permet d'utiliser I'entrée antenne UHF du télévi-
seur, soit en PAL et en couleurs, soit en « SE-
CAM » (C5d aux normes francaises) mais en
noir et blanc. '

Certains téléviseurs couleur récents possedent
un décodeur vidéo mixte PAL-SECAM (écono-
mies pour le fabricant !) méme si la fente récep-
tion UHF n'accepte que la modulation positive,
donc SECAM. o

Avant d'acheter une sortie PERITEL, ou un
adaptateur PAL/PERITEL (de C.G.V.), essayez
d’envover le signal vidéo PAL du Spectrum sur
I'entrée vidéo de la prise PERITEL (broche 20 et
masse broche 17). Cette vidéo est disponible a
entrée du modulateur, ou sur la broche 15B,
(dessous) du connecteur arriére du Spectrum.

(Sur certain modeles version 2, elle n'est pas ra-
menée-sur le connecteur, car il mangue le cava-

“ lier vidéo & gauche des 2 condensateurs ajusta-
bles). (Voir manuel du Spectrum a la fin du
chapitre 23).

Si I'image-apparait en couleur (eh oui) c'est ga-
gné, sinon elle est noir et blanc et I'adapteur PE-
RITEL est nécesaire.

|
Video PAL <—— | l r
D v
EAR 15Ka L;II:J Jl

» video (broche 20 Peritel)

ddns le .Specm.lm

{broche 6 Peritel)

§ T r—— " son
ODE:I:] masse (broches17 & 4 Peritel)

=%

vers l'adaptateur ou la prise Peritel
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Proposition de sortie Vidéo/Son Montage mécanique solidaire du circuit imprims,
a coté du modulateur, avec une équerre, fixée
Il reste largement de la place & c6té du modula-  par vis. :

teur, coté prise antenne, pour placer une fiche
Jack 3,5 mm stéréo, fixée soit au couvercle, soit
mieux sur une équerre fixée au circuit imprimé.
Relier le centre a la vidéo PAL ecroy
Relier le second contact a la sortie EAR, avec
une résistance de 15 k rondelle ack
relier le corps & la masse. ' e J
ecrou
equerre

Le fil de la résistance 15 k quirelie la sortie EAR  ala prise Jack doit étre isolé.

Voici enfin un croquis du Spectrum modéle lIl pour y trouver le signal Y en vue du bricolage bi- standard
proposé dans Ordi-5 n° 8 page 50 pour le modéle Il

souder ici la resistance de 15Kapour sortie son
fack 15K a
isolé&
EAR MIC
emplacement 1
prise jack \\_‘ I
stereo 35mml [N\ RADIATEUR
I MODULATEUR
video PAL—"]
1%" grou %E SPECTRUM
de resistonce - B dele 3
e resistance1" == modele
i
=z
eme B 8 2
2 gr?upe %
de resistance /g'
' e'me é
37 " resistance ZIZK.Q_Y—’/
3
o)
:-:-:-:f:-Z::g::::Zﬁ:!:Z:!:Z:Z:Z:I:Z:Z:Z:Z:I:I:Z:Z:Z:Z:I:I:Z:Z:::I:Z:I:I:Z:3:::3:::3:::::::::::::3:::3::::::5:;:52:13::25232523:;:::;:3523:5:3:;25!3:-I-!-:-Z'I-I'I-:'Z-Z'Z':'Z':'I':':':‘:':':':':':':?:7:2:71313333::::::Z:::SZ::::::::::Z'-»- F. BOSSERT
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STATISTIQUES

ectrographe spécial

La haute définition, la couleur et le son peuvent donner de la vie aux
tableaux statistiques les plus rébarbatifs : voici deux exemples,
facilement adaptables a tous les besoins, de programmes graphiques qui
tirent le meilleur de ce que peut donner le Spectrum.

« HISTOGRAMMES » de M. DAHAN joue sur les perspectives,

« HISTOGRAPHES » d’E. BAHBOUT est davantage orienté sur les
descriptifs annuels et peut gérer un microdrive.

HISTOGRAMMES

10 REM HISTOGRAMMES

20 REM - -

30 REM M.DAHAN

S0 BORDER 2: PAPER &: INK 1: BRIGHT !

40 CLS

80 PAPER 5: PRINT AT B.B{"¥AXIMRMARUANKHAN®"
AT 9.8 *"

90 PRINT AT 10.8:"% HISTOGRAMME #"iAT
11,81"% *" AT 12.8:"

RN WA KNI KRAR R AR

100 POKE 23609.100

110 INK é: PAPER 1

120 PAUSE 80: CLS

200 REM wxx

210 PRINT ,."Voulez-vous..."

220 PRINT “ { - Entrer les valeurs ?°

230 PRINT " 2 - Utiliser la memoire ?

240 INPUT "1 au 2 P"iM$
250 IF M$<O"1Y AND M$<>*2" THEN GO TO 240
240 1F M$="1" THEN G0 TO 300
265 INPUT "Quel est le nom ?“:iE$
270 INPUT “Quel est le drive ?":d
275 PRINT IbK 0: FLASH 1:AT 5.6:
R&* .

280 OPEN Hd4:"m":id:E$

282 DIM N(3>

284 FOR F=1 TO 3: INPUT WA:N(F>: MEXT F

286 INPUT H4:C: INPUT #4:6

288 DIM MINC1).C)

290 FOR I=1 TO N(1): FOR J=1 TD N{I+1)

292 INPUT H4:M(I.J) !

294 NEXT J: NEXT 1 .

296 DIM C$(2)

298 INPUT B4:T$: INPUT #4:8$: INPUT #4:Vs: INPUT H4:Ws:
INPUT HA4:1A%: INPUT H4:C$(1): INPUT H4:C$(2)

299 CLOSE #4: LET Ms=“3":; CLS : GO TO 700

300 REM
305 DIM N(3)

310 PRINT ,."Combien voulez-vous entr
er de serles de nombres ?";

320 INPUT "1 ou 2 ?":iN(1)

3 IF MC12<>1 AND NC1){>2 THEN GO TGO 320
340 PRINT ".....": INVERSE 1:N(1)

400 REM L
410 DIM Ce(2)

420 FOR Q=3 TO 2: PRINT .."De quelle couleur

voulez~vous®

430 1F O=1 THEN PRINT * Les Histogrammes 7

“

440 IF B=2 THEN PRINT " Le Papier ?°

450 FOR F=0 TO 7: PRINT.* ": INK F: PAPER 9;F:"=": INVERSE 12
*33 NEXT F

© 460 INPUT *De 0 a 2 ?*:C8(Q)

476 IF INT VAL C$(@)>7 THEN GO TO 460

480 PRINT

490 NEXT O

495 1F M$="2" THEN 860 TO 700

$00 REM
510 LET C=1

520 FOR F=1 TO NC1): IF M$=1" THEN PRINT : PRINT " Co
mbien de valeurs pour la

serie "IFi"..e00l 0t .

530 1F M$="1" THEN INPUT N(F+1): PRINT INVERSE 1:NC(F+1)
540 IF C<=N(F+1) THEN LET C=N(F+1i)

550 NEXT F

S560 CLS
&00 REM
410 LET G=0: IF M$="1" THEN DIM M(NC(1).C)

420 FOR F=1 TO N(1): IF M$="1" THEN PRINT ,,"Serie

"3 INVERSE 1:F

430 FOR B=1 TO NCF+#1>: IF M$="1" THEN PRINT *Valeur
LE)- T A |

440 1F M$="{* THEN INPUT M(F.B): PRINT M(F.B)

450 IF M(F,BY>G THEN LET 6=M(F.B)

460 NEXT Bi NEXT F

470 FOR S=0 TO 3: IF (G+S)/4=INT ((G+S)/4> THEN 6O TO
&%0

480 NEXT S

490 LET G=06+S: CLS

700 REM X

705 INK VAL C$(1): PAPER VAL C3(2): CLS

710 FOR F=26 TO 27: PLOT F,159: DRAW 0.-159: NEXT F
720 FOR F=10 TO 11: PLOT 16,F: DRAW 223,0: NEXT F
730 PRINT AT 1,3;;"#" AT 20,30:" *©

740 LET W=G+6/4

750 FOR F=5 TO 17 STEP 4: LET W=W-G/4

- 740 PRINT OVER 1:iAT F~1,3;"

RECHERHE EN COU

- H
____________ *:AT F-1,3-LEN STR$ W;W

810 LET E=INT (206/C)
820 FOR F=1 TO N(1)
830 FOR B=1 TO N(F+1)
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840 IF F=! AND N(1)=2 THEN FOR U=0 TO 1: PLOT 33+U+(B-
1)%E,12: DRAW O, (MCF,B)/G#124)-U: DRAW E/2
-2-2%U,0: DRAW 0,-U-{M(F,B)/Gx%126): NEXT U

845 1F NC(1)=2 AND F=1 THEN PLOT 33+(B-~{)#*E.12: DRAW
0,(MCF,B)/B%128): DRAW 5,5: DRAW E/2-3,0: DRAW

~5,-5: DRAW -(E/2-3),0: DRAW E/2-3,0: DRAW 0,-¢
H;:,B)/G*l?é): DRAW 5,5: DRAW 0, (M(F,B)/G*

128)

850 IF F=2 AND N(1)=2 THEN FOR U=0 TO E/2-&: PLOT 31+
B1)XE+U+E/2,12: DRAW 0, (M(F,B)/Gxi2é .

Y: NEXT U

855 IF N(1)=2 AND F=2 THEN PLOT E/2+30+(B-1)*E,

12: DRAW 0,(M(F,B)/G*126): DRAW 5,5: DRAW E/2~6

W0t DRAW ~5,~5: DRAW —~(E/2-4),0: DRAW E/2~4,0: DRAW
0,~C1+MCF,BY/G*126) 1 DRAW 5,5: DRAW O,(1+M
(F,B)/Gn126)

B840 IF N(1)=1 THEN FOR U=t TO E-3: PLOT 32+(B~1)*E
+U,12: DRAW O,(M(F,B)/6G*126): NEXT U

870 IF NC1)=1 THEN PLOT 32+(B-1)%E,12: DRAW 0.(M
(F,B)/G*#1285: DRAY 5,5: DRAW E-2,0: DRAW -5,-5t

DRAW ~¢E~2),0: DRAW E~2,0: DRAW 0.~(M(F,B)/G*1

24): DRAW 5,5: DRAW 0,(M(F,B)/Cx126)

880 NEXT B: NEXT F

200 REM
910 IF M3="3" THEN GO TO 980

920 INPUT INVERSE {;"Quel est le titre ?":T$

930 INPUT INVERSE 1:"Quel est sa suite ?":S%

246 INPUT INVERSE 1;'Leaende des ordonnees ?

"iVs

$50 INPUT INVERSE !:"Quelle est sa suite ?"i
Ws ’

940 INPUT INVERSE 1:*Legende des abscisses ?

" 1A% .

970 LET M$="3*: CLS : GO TO 700

280 IMK 93 PRINT INVERSE 1iAT 0,16~LEN T$/2:T$:AT 1,16~
LEN $%/2:5%

990 PRINT AT 2,1:U8:AT 3.1:1W$;AT 21,4:A%

1000 REM

1010 LET ST=0

1020 FOR F=1 TO N(1): FOR B=1 TO M(F+1)

1030 LET ST=ST+M(F.B)

1040 NEXT B: NEXT F

10850 PRINT AT 3.26:"N=":ST: LET P=0

1640 FOR F=1.TO NCI)

1070 LET SC=0: LET M=0

1080 FOR B=1 TO N(F+1)

1090 LET MsM#M(F,.B): LET SC=SC+M(F . B)"2

1160 NEXT B

1110 LET CS=M~2: LET MO=INT (M/N(F+1)): LET ET=
INT (10#SGR C(SC/N(F+13)—(M/N(F+13)°2)

pN 3]

1120 OVER 1: IF F=1 AND N{1)=1 THEN PRINT'AT 5.28:"M0=";
MO3AT 6,25: ET="ET

1130 OVER 1: IF NC1)=2 THEN PRINT AT F#4+1.26;CHRS (143+
B#¢2-F)) ;=" ;M3 PRINT AT F®4+2,25;"MO="}
MOAT F4+3,25; ET=":ET

1140 OQUER 0: NEXT F

1145 INK &; PAPER 1

1150 IF INKEY$="2" THEN COPY

1160 1F INKEY$="C" THEN CLS : GO TO 400

1170 1F INKEY$=°L" THEN 60 TO 920

1175 IF INKEY$="F* THEN LOAD *'m“:l:"run®

1180 IF INKEY$=“G" THEN GO TO 1500

1190 1F INKEYS=*" THEN G0 TO 1150

1200 60 TO 1150

1500 INPUT “Nom de 1’ecran ?":ES

1510 INPUT "Numero du drive ?":id

1520 OPEN #4:"m" ;d:ES

1530 FOR F=1 TO 3: PRINT H4:N(F): NEXT F

1540 PRINT #4:C‘6




1550 FOR I=1 TO NCL): FOR J=1 TO MNCI+1)
1580 PRINT #4:M(I.,J)
1570 NEXT J: NEXT I
1580 PRIMT H4:T$ S Us WS AL CB( 1) Cs(

2y
1590 CLOSE #4

1600 GO TO 1150

8999 STOP

2000 _paTA "f*,48,120.180,48,48,48,48,
48,1*,0,0,4,2,255,.255,2.4

HISTOGRAPHES

HE

7001 DATA 0" .255,255,195,195,195,195

1 285,255

?005 RESTORE .

?010 FOR N=1 TO 3: READ P$

®020 FOR F=0 TO 7: READ G: POKE USR P$+F.G
PO30 NEXT F: MEXT N

9040 CLS .: GO TO 1@

9100 ERASE "M" ;1 :"HISTO":
Q" LINE 9000

2199 STOP

P200 ERASE “M":d;E$

SAUE #"M" 113 HIST

T~
©APES

Eﬁ FEEXHEEFFAFEFXEEFFFFFEF
* i’:

REM # Histographe
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“IAT 1,314

22‘. INK 2
AT 1.

28\ PRINMNT AT E,Q\, IMKE 4 "Pnnée:

B7 IF s5=0 THEN PRINT AT 19.,@;
" quelle ahnée se réfer

el

=i

IRHAGD~- ¢

H= -~ R O
-

2 I-0
Z
X

I

H B

Z
ke

bt}

f

8
33,

MK 4 "A !
ent vosrésultats 7": INPUT at: B
EEP .Eéz- 35E$ .340 PAUSE S: BE
ER. .5,

28 PRINT AT 2,7,at;AT 18 Q)"go
wies - Ercruﬂ changer amnnée P
PAUSE : N

2a IF INKE’Y!&'-“O" OR INKEY &="0
THEN BEEP 12: PRINT AT 2\2‘,.!2\
“Nogue L ie annda- st INPUT hi'LE
T at=hi: BEEP ,8,7: BEEP .8, &
SUSE 5: BEEP .5,24- GQ TO 34-

32 IF INKEY$<>"n" AND INKEY $< >
TN THEN BEEP «8,-24: GO TO 28

33 BEERP .8, -84

NT AT 2,7,

., 8¢ PRI INK 4; FLASH
Ll

35 LET tH(ll="danvier”: LET t%

(2l ="Févriér~: LET t8(3)="Hars":
LET tg(a)="Aveiit: LET ts(s)=rh
i7" LET tm(8)="Juin": LET L&(7)
='Juitlet”: LET t5(8)="Rodt": LE
T 151(9) ="Seplembre”: LET t&(18] =
“Qctobre”: LET t$(11)="Novembre"

LET t§(i121="Décembre"

37 FOR n=3 TO 12

4@>PRINT AT e,@; INK 6; t%(n)

41 LET e=ea1

$E NEXT

43 FOR n=1 TO 12

44 PRINT AT _19,@;“Inscrivez Lz
Produit {¢=188) re-latif au mo
is de “;tgind;at

45 INPUT Fth,8)

46 IF fin,6) 5180 THEN BEEP .8,
T8t BRINT AT 1G,=21, FLASH 1;°(¢
=1E83 " FAUEE ER. PR 3%, 53

"Y<=ad@)": B TO 45

47 BEEP .1,@

48 LET m=mil: PRINT AT m,15; I
4K B FIn,6): IF n=i12 THEN BPAUSE
18: BEEP'1.-12: PAUSE 26: BEEP .
L, =22

5@ NEXT_n

S6 PRINT #@;RT 1,7; FLASH 1; I
4K 2; "Appuyez une {olche': PAUSE
R BEER .S.18: Go TO SvR
TNSERgesm “gg§DUCTIg£ ANREE® T h
T 294

S8 FOR A=1 T0 A8 ‘
.50 PRINT INk &) BRIGHT 1;AT a,
;

65 IF n<=8 THEN GO TO 70

67 LET b=i

78 LET c=c+i@

8@ LET a=a-1

8@ NEXT n
13@ LET a=21
140 LET b8
i45 FOR n=i TO 12
156G READ d&
i8@ INK 2: PRINT INVERSE 1;AT =
@ {

I65 LET b=b+a
17@ NEXT n
172 LET 9=590: LET r=@
173 FOR _n=0 TO 12
175 PLOT a,r: DRAW @,12
176 LET a=4+16&
30e INK 27 PRINT AT 21

: 2; INUER
SE 1:9MOIS™ e
218 LET x=5@
EE@ LET y=i6
225 FOR n=1 To 1&
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ORDI-5 veut faire le point sur ses qualités et ses défauts en se tournant
vers ses lecteurs ; beaucoup de lettres nous sont parvenues avec des
indications précieuses mais rien ne vaut un sondage (puisqu’ily en a a
propos de tout et de rien). A cette fin, ORDI-5 vous invite a répondre au
questionnaire ci-dessous qui comporte trois rubriques ; la premiére vous
concerne, la seconde intéresse votre systéme et enfin la troisiéme est
consacree a votre revue. Les informations que vous nous donnerez ne
seront pas traitées a des fins commerciales et ne seront pas utilisées
pour constituer un quelconque fichier nominatif. Elles ne seront d’ailleurs
conserveées que le temps de leur analyse par la rédaction et le temps
d’un tirage au sort qui vaudra a quatre des lecteurs qui auront répondu
un abonnement gratuit 8 ORDI-5. Adressez vos réponses a I'adresse
suivante : ORDI-5, « Enquéte lecteurs », 8 rue St Marc, 75002 PARIS.

1-Age? ans
2 - Sexe ? ] Masculin
[ Féminin

3~ Profession ?

4 - Connaissez-vous I'anglais ?
O oui

Clnon

[ un peu

‘5 - Depuis combien de temps vous intéressez-
vous a l'informatique ? ans

6 — Utilisez-vous votre systeme :
[ a des fins professionnelles

[ a des fins pédagogiques

[J comme « hobby »

O autres utilisations. Lesquelles ?

7 — Préférez-vous :

O utiliser des programmes tout faits
O écrire des programmes

[ les deux

8 — Combien de programmes possédez-vous
(environ) ?

9 ~ Vous intéressez-vous davantage :
(] au matériel

O au logiciel

[0 aux deux

10 - Quel langage pratiquez-vous le plus :
[1 Basic

[ assembleur

O autre. Lesquel ?

11 — Etes-vous affilié a un club ?
[Inon
[Joui

12 - Dans votre entourage proche, combien
d’autres utilisateurs connaissez-vous
environ ?

13 — Combien d’heures par semaine votre
systeme vous prend-il ?

14 — Comment votre entourage prend-il votre
passion pour l'informatique individuelle :

O bien

Oindifférent

O mal

VOTRE SYSTEME

1 — Combien de systéemes basés sur des
microprocesseurs possédez-vous (ordinateur,
ordinateur de poche, calculatrice) ?
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2 - Décrivez votre configuration principale.
Marque

Modele

Année de fabrication
Taille mémoire totale K octets

3 — Marque et type de votre enregistreur a
cassette : ‘

4 - Possédez-vous une imprimante :
[0 Sinclair

[0 Seikoscha

O Aiphacom

[Jautre

5 — Placez une croix en face de celles des
extensions suivantes que vous possédez :

O Mémoire 16 K

O Mémoire 64 K

O Mémoire 48 K

O nterface ZX 1

Cinterface ZX 2

[ Microdrive

[ Clavier additionnel

[l Carte couleur

O Carte graphique

O Carte E/S

[0 Carte interface imprimante

[ Carte sonore

C Mémoire permanente

[0 Carte multifonction

O ROM BASIC francais

O autre, préciser

6 — Quel genre d’extension vous manque le
plus parmi celles qui existent ?

7 — Quelle serait pour vous [l'extension
« révée » (qui n'exite pas encore) ?

8 — Quel prix consentiriez-vous a y mettre ?

9 — Si vous deviez changer de systeme, quelle
motivation orienterait votre choix et de quel
systeme s’agirait-il ?.

10 — Donnez en quelques mots les critiques
que vous pourriez adresser a votre systeme
actuel

...............................................
.............

.......................................................

.................................................................................

11 — Donnez en quelques mots les louanges
que vous pourriez adresser a votre systéeme
actuel

ORDI-5 ET VOUS

1 — Comment avez-vous découvert ORDI-5 ?

2 - Quelle vous parait étre la principale qualité
d’ORDI-56 ? :

3 — Quelle vous parait étre son principal
défaut ?

4 — Le niveau général d’ORDI-5 vous semble-t-
il:

[Jtrop bas

[0 a la bonne hauteur

[trop technique

[1 pas assez pédagogique

5 — Que pensez-vous de la présentation
matérielle d’'ORDI-5 ? ,

6 - Quelles autres revues informatique lisez-
vous régulierement ?.

7 — Réponse facultative mais indispensable
pour participer au tirage au sort (bien entendu,
votre adresse ne fera -l'objet d’aucune
utilisation commerciale, conformément a la loi
du 6 janvier 1978) :

Nom, Prénom
Adresse

Code Postal
Pays

Ville

.............................................................................

...............................................

....................................................................
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® programmer
un ordinateur est

devenu pour vous

un loisir, un plaisir...
une passion, sachez que LIST a été créé
pour vous. LIST vous aide a tirer davantage
de votre matériel, a vous perfectionner
dans la conception des programmes

qui “tourneront” sur votre machine.

LIST vous initie aux langages informatiques
et sélectionne les meilleurs livres pour
progresser. LIST vous informe de l'actua-

choq!

\es "““cs“ " e : iy
R votie meE e lité et vous fournit trucs, astuces et idees
@ des program™e pour mieux programmetr...

Pour étre sdr de ne rater aucun numéro

et pour recevoir LIST chez vous,
abonnez-vous!

VOTR

B et

1es-
(‘,ﬂmme“ P asca\

CADEAU!

D'un format pratique (11,5 x
25cm), le TRANS’BASIC est
une table de conversion des
instructions BASIC des
21 micro-ordinateurs les
plus courants. Ce livret de
\' 24 pages vous permettra
| d'adapter sur votre ordi-
nateur la plupart des
programmes congus
pour les autres
machines.

D’ECONOMIE |
" : ENENEEEEEN lllllll============%====

. . BULLETIN D’PABONNEMENT
' _ (a retourner a LIST - Service Abonnements - 5, place du Colonel Fabien - 75491 Paris Cedex 10)

Prénom

 Adresse
vie.

g '.\'(_e'l_.i-il__!féi';-i'n;’jﬁhé'ﬁhe:r pou-r'..10 numéros au prix avantageux de 160 F* au lieu de 200 F - prix total au numéro — et m'adresser en cadeau
e fe'__j‘ll_A__NSfI_QSjl_c: Je joins mon réglement indispensable libellé a I'ordre de LIST.

Codepostall L L | | |pays

*Belgigue: 1330 FB; 'Si!_iés:e:ISPIFS;_Canada : 30 $C; autres pays: 210 FF. Par avion: Afrique Francophone: 245 FF; Amérique, autre Afrique, Océanie: 305 FF; Asie: 355 FF.
Belgique: Soumillion, 28, av. Massenet, 1190 Bruxelles. Versement Société Générale 2100405 835-39. Suisse: 19, route du Grand-Mont, CH 1052, Le Mont-sur-Lausanne,
se d'Epargne et de Crédit, 10-2418 Le Mont CH 1052, compte courant n® 650156-7. Canada: LMPI, 9345, rue de Meaux, St Léonard (Québec), H1R 3H3, Canada,

| versement Cais
~ Autres pays: 5, place du Colonel Fabien, 75491 Paris Cedex 10.




| Y NDIVIDUEL

LA REFERENCE -

DOSSIER _
PLUS DE 200 ORDINATEURS
TABLEAUX COMPARATIFS

PANORAMA
PRINTEMPS 835

'TOUS LES DERNIERS-NES

'LAS VEGAS :
| LE CHOC A

"L’ESSAI :
HP 150, ALICE 90

Aradiim

23F EN VENTE CHEZ TOUS
LES MARCHANDS DE JOURNAUX &

- Mars1985 n°68 23F
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