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itori

Un petit effort, Sir Clive !

Alors méme que le Spectrum commence enfin a &tre com-
mercialisé en France, alors méme que Sinclair commer-
cialise enfin les "Microdrives" en Grande-Bretagne,
alors méme que les prix du ZX81 chutent aux Etats-
Unis (50 $) et en Grande-Bretagne (30 £), le marché
francais semble un peu délaissé par le constructeur
britannique.

Direco, 1'importateur frangais, se trouve déja en rup-
ture de stock sur le Spectrum, et les délais de li-
vraison commencent a s'allonger. Si cette situation

se poursuit encore quelques mois, elle nous semble

de nature a pousser nombre de nos lecteurs a délais-
ser le Spectrum malgré les nombreux avantages qu'il
présente : il y a de fortes chances pour qu'en effet
certains préférent "gonfler" leurs bons vieux ZX81
avec des extensions de toutes sortes, notamment cou-
leurs et haute définition, plutdt que connaitre a
nouveau les affres de 1'attente du facteur ; nombreux
aussi seront ceux qui se tourneront vers des matériels
concurrents comme 1'Oric qui bien que n'ayant pas pour
1'instant de mini {(ou micro) disquette semblent davan-
tage disponibles, voire comme le Texas TI99/4 dont la
récente baisse de prix de l'unité centrale (les acces-
soires eux sont toujours aussi chers) porte a réflé-
chir.

Et comme notre petit doigt nous dit que vers Décembre
en France, notamment avec l'arrivée du Matra-Tandy
MC-10, les systémes voisins du Spectrum seront dispo-
nibles pour moins de 1500 FFTITC, nous nous interro-
geons. Sinclair s'intéresse-t-il suffisamment au mar-
ché francais ?

Nous espérons que oui, et qu'en conséquence 1'impor-
tateur sera.livré en quantités suffisantes pour que
nos craintes s'avérent non fondées.

Rendez~vous dans trois mois pour juger sur piéces.

ORDI-5

.« Sinclair, ZX 80, ZX 81, ZX Spectrum sont :des margues déposées.
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LA GAMME COMPLETE

POURQUOI CHOISIR LA GAMME MEMOTECH :

— Tous les prodults Memotech sont congus compatibles. Vous commencez ainsi une gamme d’acces-
soires sans soucis et sans risques. Ex : le Memocalc + 64 K + |/F Centronics vous permettra de sortir
sur I'imprimante tous vos tableaux (jusqu’'a 100 colonnes de 250 lignes !) et ceia par des instructions
existantes et non en passant par des sous-programmes ou manipulations diverses.

— Les extensions Memotech se présentent sous boitier aluminium noir harmonisé avec le design du
Sinclair.

— Les manuels sent complets et nous fournissons une traduction frangaise.
- Fiables et puissants, les modules Memotech sont garantis 6 mois.

MEMOPAK 16 K MEMOTEXT

Extension RAM 16 K. Commutable en version Mai- Sur ROM indépendante commutable, programme
{re ou Esclave. Autorise les possibilités sulvantes : de traitement de texte trés performant, Associatio
16 K seule (en position Maitre) de fichiers «textes» et fichiers « coordonnées §
16 K Maitre + 16 K Esclave = 32 K pour malling, envois sélectifs, etc.

16 K Maitre + 16 K Sinclair = 32K 5

32 K + 16 K Esclave (ou Sinclalr) = 48K

MEMOPAK 32 K
Extension RAM 32 K. S'utilise seule ou avecla 16 K
Memotech ou Sinclair et fournit alors 48 K.

MEMOPAK 64 K
Exploite complétement les possibilités mémoire de £
votre ZX 81 48K Basic + 8K pour langage

machine. MEMOCALC ANALYSE

Sur ROM indépendante commutable, puissant et
MEMOPAK HRG ) i souple, permet I'analyse, la simulation et la prévi-
Haute résolution graphique 192 x 248 2K Eprom sion financiére. MEMOPAK 16 K 380 F T1C port comp:
avec 30 routines graphiques. Gestion par page - MEMOPAK 32 K 545 £ TTC port compi
vidéo de 6,2 K. Pt MEMOPAK Z 80 ASSEMBLEUR MEMOPAK 64 K 795 F TTC port compi
MEMOPAK I/E Sur Rg)M llndépendante commutfable. U? assem- MEMOPAK HRG 495 F TTC port comp:

f ‘e bleur des plus performants avec Editeur, fonctions MEMOPAKI/F 445 FTTC port com
A e (e o eearoinn ORG (origine), POS (position), Labels littéraux, etc. MEMOPAK RS232 643 F TTG hort com
ASCII, Compatibie avec module HAG. Cable liaison En permanence & votre disposition. MEMOTEXT 445 F TTC port compi
pour SEIKOSMA GP 100 A. 180 F TTC port compris. CLAVIER MEMOTECH %Emggﬁk%ﬁyﬁg;gzéﬁgul;ﬂc port comp!
S'interface derri¢re votre SINCLAIR par carte buf-

{“EMOPAK RS 232 SERIAL INTERFACE fer. Le clavier original est toujours actif (jeux a ¢ EMOT 445 F TTG port compi
nterface série RS 232. Le monde des périphériques deux joueurs), touches professionnelles, Légendes LAVIER MEMOTECH 545 F TTC port compi
série enfin & votre portée. incrustées. '

DISQUETTES CYBORG

Ces lecteurs de disquettes sont le fruit
des derniéres techniques les plus
sophistiquées. elles utilisent le stan-
dard 5 pouces 14 et permettent le stoc-
kage de 360 K sur chaque face | Eiles
possédent un DOS complet et puissant.
Mieux encore, ces disquettes sont muiti
ordinateurs !!! Moyennant un nouveau
connecteur et une disquette maitre,
vous adapterez votre lecteur de dis-
quette & un autre ordinatsur...!

VIDEO PROCESS VP 100

Votre Sinclair transformé en unité auto-
nome portable clavier prof. repliable

Auto Repeat Reset. Votre Sinclair
devient professionnel. B
Moniteur prof 9" NB. Vidéo inversé 16 K

ou 64 K RAM incluse.

Prix avec fourniture du ZX version 16 K :
2985 F VERSION 64 K: 3785 F.

'ET TOUJOURS

LA GAMME COMPLETE
DE PERIPHERIQUES
DE VTR informatique:
Pour ZX 81, y
Spoctmm Juplter

Reprise de votre ancien ZX81 (en état de
fonctionnement) : 600 F.

Revendeurs province

Demandaz notre catalogue co
9 2 Distribuez vous aussi la prestlgleuse gamme MEMOTECH, Contactez-nous.

en tlmbremoste

06600 Antibes : LABORATOIRE D'APPLICATIONS ELECTRONIQUES 35 rue Aubernon, (93) 57000 Motz : LA MICRO- BOUTIQUE 1-3, rue Paul Bezangon (8) 775 41 56
30

34.53.04 60100 Creil : HAPEL-SA 2 bis avenue de I'Europe, 455.03.
10000 Troyes : MICROPOLIS 29 rue Paillot de Montabert, (25) 72.03.79 66000 Perpignan : COMETELEC 23 rue Pascal-Marie Agasse, (58) 54.26.26
11000 Carcassonne ; I'ELEC 91 bis rue Bringer 69006 Lyon : ECQ INFORMATIQUE 50 cours Vitton, (7) 824.51.1
13090 Aix-en-Provence : FAN-FAN 10 place de la Mairle, (42) 23.29.91 69006 Lyon : CREE 3 rue Bossuet, (7) 824.11.77
13200 Arles : LUDO 27 rue de la République, (90) 96.79. 71400 Autun : CHB ELECTRONIQUE 20 avenue Ch. de Gaulle, (85) 52.70.26
~ 16000 Angouléme : LA BUREAUTIQUE 5.A. L*HOMME 5 rue Fanfrelin, (45) 95.27.37 75010 Paris : P.LE.D. 42 boulevard Magenta, (1) 249.16.50
31000 Touiouse : MIDI DETECTION 6 rue Jean-Suau, (61) 23.99.88 75013 Paris : VISMO 68 rue Albert, (1) 586.60.10
33000 Bordeaux : SUD-OUEST DETECTION 6 rue Ferdinand-Philippart, (56) 81.11.99 77000 Melun : MELUN INFORMATIQUE 9 rue de I'Eperon, (6) 452,45.88
42100 St-Etienne : ST-ETIENNE COMPOSANTS 2 rue de Terre Noire, (77) 33.50.14 80000 Amiens : SIP INFORMATIQUE 14 rue Sire Firmin Leroux, (22) 91.08.45 *
44800 St-Herblain : MICRO MANIE silion de Bretagne, (40) 63.07.22 86000 Poitiers : INFORMATIQUE SERVICE 14 boulevard Chasselgne (49) 88.21.93
45000 Orleans : ELECTRONIC SYSTEM CENTRE 98 rue du Fg St-Jean, (38) 62.05.17 87000 Limoges : RICOCHET 17 bis, boulevard J. Perrin
49300 Cholet : CHOLET INFORMATIQUE 22 rue du Point de I'Alre, (41) 46.02.40 8100 St-Die : BRICOTRONIC 93 rue d'Alsace, (29) 55.34.24
51100 Reims : HERCET, MICRO INFORMATIQUE 70 rue du Barbatre, (26) 82.57.98 95460 Ezanville : COMPOSANTS 95 50 rue de la Marne, 935.00.69
53000 Laval : RADIO TELE LAVAL 95 rue Bernard Le Pecg, (43) 53.19.70 97400 Saint-Denis’La Réunion : AFFEJEE ELECTRONIC 136A rue Juliette Dodu, BP 805

=
2 CATALOGUE GRATUIT, -
COCHEZ ICI O ARTICLE QUANTITE PRIX

L'IMMENSE SUCCES
DES PRODUITS MEMOTECH
nous permet de réviser certains
prix & /la baisse ! PROFITEZ-EN !

I

|

| (en joignant 1 timbre & 2 F)

: NOM: .......ccovvvvee...

I Prénom: ....................
POUR LA FRANCE METROPOLITAINE, NOS PRIX SONT TTC. PORT RECOMMANDE | Adresse: ....................

|

|

|

{

]

i

GRATUIT. BON DE COMMANDE A RETOURNER A : VTR Département Talématique,
54 rue Ramey, 75018 Paris.En joignant votre réglement par chéque bancaire ou CCP.
Délal indicatif : 2 semaines.

Codepostal: .................
Ville: ... .. ...

Adressez-nous une demande pour documentation compiéte et formulalre de réservation.
Ne pas téléphoner SVP.




Sivous utilisez un ordina-
teur SINCLAIR (ZX 81,
ZX 80 ou Spectrumi) ou si
vous comptez en acheter
un, sachez que la revue
ORDI-5 a été créée pour
vous. Indépendant de tout constructeur
ou importateur, ORDI-b vous fournit
quatre fois par an des programmes, des
conselils, des astuces, de nouvelles idees
d'utilisation. ORDI-5 teste pour vous en
toute objectivité et indépendance les

L4 en arabe, p 17
1 BASIC,p 18 »
thématiques

g’; de cpurbes,
E erammequi 2

produits matériels et logi- |
ciels adaptables sur votre.
SINCLAIR. ORDI-5 vous
tient au courant de toutes
les.nouveautés suscepti-
_ bles de vous intéresser.
ORDI-5n'est pas en vente chezles mar-
chands de journaux.Pour vous abonner
ou pour recevoir 1 numeéro, il vous suffit
de nous retourner le bon de commande
ci-dessous.

Abonnez-vous, vous économiserez 20 %

ORDI-b5, le complément indispensable de votre ZX

"marques dé

BON DE COMMANDE
a retourner a8 ORDI-5, 8 rue Saint-Marc 75002 PARIS
Nom Profession
Adresse
Pays Code postal Vﬂle

[0 Jedésirerecevoirlen®1d len°20 len°30

(Actuellement ORDI-b est trimestriel).

Ci-joint mon reglement indispensable par chéque bancaire [

len°4 0 len°50 de ORDI-5

(prix d'un n° 25 FF; Etranger** 30 FF; par avion 40 FF). '

[1 Je désirem'abonner & ORDI-b pourlan, 4 n°s apartirdun®1 OO0
(tarif France 80 FF; Etranger** 90 FF; par avion 160 FF).

dqune20 dun°30 dunc4 0 ‘dun°50l

chéque postal 0  virement [J

** Pour les pays autres que la France, utiliser un virement en FF compte Crédit Lyonnais Paris n° 30002 00402 8455 J. Les frais de virement sont a la charge de I'acheteur
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Le petit livre du ZX-81

par Trevor Toms

Congu pour mettre en valeur les diverses
possibilités d'utilisation de I'ordinateur
individue! Sinclair ZX-81, ce livre est
aussi destiné a stimuler I'imagination
des "apprentis programmeurs’’ qui dé-
couvriront dans les nombreux program-
mes proposés une quantité d'idées a
exploiter.

136 pages - 72,00 FF/555,00 FB

Clefs pour le ZX-81

par Jean-Frangois Sehan

Comment gagner du temps... sans en
perdre & glaner de ci de |3 tous les ren-
seignements techniques dont vous avez
besoin pour bien utiliser votre Sinclair.
Les “Clefs"" c'est : @ La liste des ins-
tructions Basic commentées o les mné-
moniques de I'assembleur Z 80 et leurs
codes objets @ les points d'entrée de
la ROM Basic e des explications sur les
variables systéme. Et c'est également :
o les caractéristiques des principales
extensions e une liste d'astuces pour
mieux utiliser I'écran, les cassettes et les
programmes en langage machine.

96 pages - 82,00 FF/635,00 FB

La pratique du ZX-81 - Tome 1

par Xavier Linant de Bellefonds

Un livre qui permettra aux possesseurs
de ZX-81 ayant assimilé la documentation
de base, d'exploiter les possibilités de
leur systdme dans le domaine de la pro-
grammation avancée et de s'initier aux
différents niveaux de langage inter-
venant dans la gestion d'un systéme
informatique de base (langage évolué,
variables-systémes, langage-machine).
128 pages - 72,00 FF/555,00 FB

La pratique du ZX-81 - Tome 2

par Marcel Henrot

Destiné aux possesseurs de ZX-81 ayant
acquis une bonne expérience de la pro-
grammation Basic approfondie et qui
souhaitent améliorer la rapidité de leurs
programmes par des routines en lan-
gages machines. L'ouvrage étudie le
microprocesseur Z80-A en cing étapes
progressives et illustrées d’exemples :
les opérations de base, les opérations
complexes, les problémes de 'affichage,
les questions d'animation et la maniére
d'exploiter au mieux le programme mo-
niteur.

Etudes pour ZX 81 - Tome 1

par Jean-Frangois Sehan

Un recueil de 20 programmes Basic des
plus variés, utilisant au mieux les possi-
bilités de graphisme et de création des
fichiers sur cassettes, qui s'adresse aussi
bién aux possesseurs de ZX 81 déja
rbdés, qu'aux novices impatients de voir
immédiatement “tourner” des pro-
grammes sur leur machine.

160 pages - 82,00 FF/635,00 FB

Etudes pour ZX-81 - Torme 2

par Jean-Frangois Sehan

C'est plus particulidrement au langage
assembleur appliqué aux, modules d'ex-
tension comme I'imprimante ou la carte
génératrice de caractéres qu'est dédié
ce 2° tome. Ses 20 programmes vous
permettent de créer des mélodies, de
dessiner des histogrammes ou tout
simplement de jouer au Baccara, aux
Piranhas et au Taquin.

176 pages - 82,00 FF/635,00 FB

102 programmes pour Sinclair ZX
et Timex '

Sinclair ZX 81 et ZX Spectrum -

Timex 1000, 1500 et 2000

par Jacques Deconchat

Apprendre en se distrayant, tel est I'ob-
jectif de ce livre. Au fil de ces 102 pro-
grammes de jeux, il vous guidera dans
I'exploration du Basic Sinclair. Les
programmes sont classés par niveaux,
chaque niveau faisant appel 2 de nou-
velles connaissances. Des instructions
correspondant & chaque niveau sont
présentées et commentées avec des
remarques concernant les points spécifi-
ques du ZX81 et ZX Spectrum. Tous les
jeux sont décrits et les programmes
abondamment commentés ; un exemple
d'exécution est fourni pour chaque ver-
sion {ZX81 et ZX Spectrum). Ecrits pour
le ZX81 dans sa version de base (1K
octet), pour le ZX Spectrum et pour les
Timex 1000, 1500 et 2000.

240 pages - 102,00 FF/785,00 FB

UTIQUE Stand n° 30

o ; \ | DECONCHAT \ ‘
ETUDES POUR | ; \ ‘ ; Eﬁ*
IR Wi E%F;Xmmw A |t
S— "} =
20 PROGRAMM y - | PROGRAMMES POUR 5
‘ i SINCLAIR ZX : Q:i
/ ET TIMEX

YODVEAU

152 pages - 82,00 FF/635,00 FB sicoB BO
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accompagné 3
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BP 86 - 77402 Lagny-S/Marne Cedex P.S.I. DIFFUSION &S
?gégfs.)ie (6) 006.44.35 o pour 'g Belgique et
embourg a ion ; aj j
P.S.1. BENELUX e Lux g par avion : ajouter 8 FF (75 FB) par livre TOTAL

P.S.I. BENELUX

(3 Paiementparchéquejoint () Paiement en FF parcarte bleue VISA
(& P.S.1. DIFFUSION uniquement)

Signature {gbligatoire pour paiement
par carte de crédit)
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1180 Bruxelles
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1701 Fribourg
Téi. 1 {037) 26.43.43

Code postal Ville




€@ cremves consas

’esprit Sinclair'est en lui

N MATIERE de micro-ordina-

teurs, tout le monde connait
Sinclair. Car Sinclair c'est déja la
découverte de linformatique par 2
millions de passionnés dans le
monde, que l'on appelle déja les
Sinclairistes.
Si vous possédez un micro-ordina-
teur ZX Spectrum, vous possédez
en méme temps «esprit Sinclair» :
expérience, technique et assis-
tance. C'est incomparable.

: 4 = i,

o8 : £ g

Son et couletrs pour vous détendreavec
les cassettes de jeux.

Force de Pesprit

Avec le ZX Spectrum, Sinclair s’est -

surpassé. 8 couleurs,ungénérateur
de sonset une haute résolutiongra-
phique pour programmer avec pré-
cision.

Un clavier a touches classiques
pour une frappe rapide, plaisante
et facile.

Une interface cassette trés évoluée
pournejamais perdre vos program-
mes. '

De plaisir en talent et de force en
simplicité, le Spectrum est un outil
sur, largement éprouvé de par le
monde. Mais «l'esprit» ne s'est pas
contenté d’étre puissant, ilest aussi
splendide dans sarobe noire griffée
du spectre.

Esprit de synthése

Le ZX Spectrum fonctionne en
Basic étendu (16 K ROM) et pos-
séde toutes les fonctions et opéra-
tions mathématiques intégrées.

Mais sa force se révéle encore plus
dans ses caractéristiques uniques :
visualisation des mots clefs pour
une programmation plus rapide,

contrble de syntaxe et émission
d’'un code d'erreur.
Comme tant d’autres Sinclairistes,
aidés du seul manuei de program-
mation, vous apprendrez l'informa-
tique facilement, rapidement et
sans limites.
Largeur d’esprit
Les meilleures mémoires sont les
plus grandes. Avec 48 K RAM de
mémoire vive, le Spectrum est & la
hauteur. Il existe également une
version de base 16 K, extensible a
48 K.
Cette puissance est renforcée par
I'utilisation possible d’autres langa-
ges : outre le Basic, vous pouvez
programmer en Pascal,en Langage
Machine et méme en Forth, grace
aux logiciels créés a cet effet.
Esprit d’équipe’
Tout comme Pesprit Sinclair est
dans le Spectrum, vousle retrouve-
rez dans ses périphériques et ses
logiciels : imprimante ZX, les car-
tes entrées/sorties, I'interface Cen-
tronics RS 232, les manettes de
jeux etuneimportante série de pro-
grammes divers.
Vous décollerez avec le simulateur
de vol «Cobalt» ou frissonnerez
avec «Panique», vous mesurerez
vos connaissances avec « Histoire »
ou «Mathématiques », vous suivrez
vos transactions bancaires avec
«Finance »...etbeaucoup d’autresa
découvrir.
Le ZX Spectrum n’est pas seul. Tout
est prét autour de lui pour F'utiliser a
plein rendement.
Une haute résolution graphique pour des
applications pratiques.

Esprit pratique

Le ZX Spectrum, c'est la mise en
ceuvre facile et rapide d'un micro-
ordinateur évolué. En découpant
simplement le bon de commande
ci-contre, vous recevrez votre ma-
chineaccompagnée de sonmanuel
de programmation en francais.
Service aprés venie et conseils
d'utilisation vous seront proposes
sans limitation.

Demain l'informatique sera partout
indispensable. Le ZX Spectrum de

“Sinclair et sa vaste gamme sont

bien les outils informatiques qui
conviennent a tous pour participer
a ce futur proche.

Nous sommes a votre disposition pour
toute information au 359.72.50.
Magasins d'exposition-vente : — Paris
- 11, rue Lincoln, 75008 (M° George V)
- Lyon - 10, quai Tilsitt, 69002 (M° Belle-
cour) — Marseille - 5, rue St-Saéns,
13001 (M° Vieux-Port).



Attention : seul Direco International
est habilité a délivrer la garantie
Sinclair;exigez-laentoutescircons-
tances.

Fiche technique

Unité centrale

Microprocesseur Z 80 A, 3,25 MHz.
RAM 16 K ou 48 K.

ROM 16 K.

Clavier

40 touches avec répétition auto-
matique et témoin sonore. Systeme
d'entrée de toutes les fonctions par
mots clés.

Affichage

32 x 24 caractéres, majuscuies ou
minuscules. Haute définition graphi-
que 256 x 192 (49.152 points adres-
sables individuellement).

Génerateur de caracteres

ASCII étendu (matrice 8 x 8). 21 carac-
téres programmables. Possibilité de
redéfinition de 'ensemble des caracté-
res.

Couleurs et sons
8 couleurs. Haut-parleur integré 130

demi-tons (10 octaves). Amplification
par prise micro.

Langages

Basic intégré, Pascal, Assembleur et
Forth en option.

Interface magnetophone

Vitesse de transmission : 1500 bauds.
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récepteur PAL ou prise
PERITEL pour récepteur SECAM.

A retourner 4 Direco International - 30, avenue de Messine, 75008 PARIS.

Oui, je désire recevoir sous 3 semaines, avec le manuel gratuit de programmation et le bon de garantie Direco International, par
pagquet poste recommandé ;

le Sinclair ZX Spectrum
16 K RAM PAL pour 1490 F TTC

- I'adaptation PERITEL pour 360 F TTC
48 K RAM PAL pour 1965 FTTC [

I'adaptation N et B pour 180 F TTC

I'imprimante ZX
pour 690 F TTC

Je paie par CCP ou chéque bancaire établi & I'ordre de Direco International, joint au présent bon de commande (aucun chéque
n'est encaissé avant I'expédition du matériel).

Nom —_— Prénom

Rue S ne Tél.

Commune — Code postal . .+ . &3
e}

Signature (pour les moins de 18 ans,
signature de I'un des parents)

Au cas ou je ne serais pas entiéerement satisfait, je suis libre de
vous retourner mon ZX Spectrum dans les 13 jours. Yous me
rembourserez alors entiérement,

la micro-ordination
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PROGRAMMATI
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102
PROGRAMMES POUR
SINCLAIR ZX \

ET TIMEX \

@O‘DS‘

102 programmes pour Sinclair ZX
et Timex

Sinclair ZX 81 et ZX Spectrum-Timex
1000, 1500 et 2000

par Jacques Deconchat

Apprendre en se distrayant, tel est
I'objectif de ce livre. Au fil de ces
102 programmes de jeux il vous guidera
dans I'expioration du Basic Sinclair. Les
programmes sont classés par niveaux,
chague niveau faisant appel & de nou-
velles connaissances. Des instructions
correspondant @ chaque niveau sont
présentées et commentées avec des
remarques concernant les points spéci-
fiques du ZX81 et du ZX Spectrum. Tous
les jeux sont décrits, et les programmes
abondamment commentés ; un exemple
d'exécution est fourni pour chaque
version (ZX81 et ZX Spectrum). Ecrits
pour le ZX81 dans sa version de base

-

FRANCE

en Suisse

au Canada
SCE Inc. CRISPA

65, avenue Hillside
Montréal (Westmount}
Québec HAZIW1

Tel. 1 {514) 935.13.14

Case postale 152

1701 Fribourg
Tét. 1 {037} 26.43.43

P.S.1. DIFFUSION
BP 86 - 77402 Lagny-S/Marne Cedex

Téléphone (6) 006.44.35

P.S.I. BENELUX

5, avenue de la Ferme Rose
1180 Bruxelles

BELGIQUE

Téléphone (2) 345.08.50

(1 K octet), pour le ZX Spectrum et pour
les Timex 1000, 1500 et 2000.

240 pages - 102,00 FF/785,00 FB

La pratique du ZX Spectrum

par Xavier Linant de Bellefonds
Tome 1

Cet ouvrage exploite toutes les possi-
bilités du ZX Spectrum dans le domaine
de la programmation avancée. L'auteur
y expose d'une maniére soigneusement
graduée : la définition de caractéres et
les fonctions de chaine, la haute défi-
nition graphique et la puissance de calcul
(graphiques en trois dimensions...), la
couleur et le son, les techniques d'accés
direct a la mémoire et I'utilisation du
langage machine.

168 pages - 82,00 FF/635,00 FB

Pratique du ZX Spectrum - Tome 2
par Marcel Henrot

Cet ouvrage, consacré au langage ma-
chine, est accessible a tous ceux qui ont
assimilé la programmation Basic appro-
fondie. La corrélation entre les comman-
des Basic et les cddes machine a été la
préoccupation principale de I'auteur, qui
ameéné progressivement le lecteur a la
compréhension de routines de plus en
plus complexes. Les trois aspects prin-
cipaux du Spectrum : le son, la couleur
et la haute résolution font l'objet de
nombreuses routines dans tous les cha-
pitres. Le lecteur attentif élaborera des
programmes personnels en code ma-

Le petit livre du Spectrum

par Trevor Toms ’

Destiné aux utilisateurs du ZX Spectrum,
ce fivre présente douze applications Iu-
diques exploitant au maximum les pos-
sibilités de graphismes, de sons et de
couleurs du dernier-né de chez Sinclair.
Les lecteurs apprécieront tout particu-
lidrement un chapitre clair et complet
sur Futilisation des codes machines,
ainsi que celul concernant I'emploi de
la ROM pour ses propres programmes.

168 pages - 82,00 FF/635,00 FB

558 pages- 82,00 FF 163500 F8
pages - 82, ’ _
sicOoB BOUT\_QUE stand n

DESIGNATION

NOMBRE PRIX

ORS10

i

par avion : ajouter 8 FF (75 FB) par livre TOTAL

Signature (obligateire pour paiement
par carte de crédil)

(2 P.S.1. DIFFUSION uniguement} )

nelo oo Loa Laa sl Ipate dexpiration Lyl 1|
NOM PRENOM
rue n®

Chemin Ste Agnés/des roches BA
Code postal

BN EEn Doy arm tma DUR B NS DEN DED BP DR DEE CER BN BN GEOR DM BN GBS OO PR GEE BEU DED DEEn RO SO BN R BND DR OmE emE B
Envoyer ce bon
accompagné

de votre réglement &
P.S.1. DIFFUSION

ou, pour la Belgique et
le Luxembourg a
P.S.I. BENELUX

13 Paiement parchéquejoint [J Paiementen FF par carte bleue VISA E%
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Notre courrier de ce mois-ci émane essentiellement
de lecteurs rencontrant des problémes lors de 1'uti-
lisation de leur module mémoire 16K octets.

Monsieur Claude ARLETTAZ se plaint notamment de l'ap-
parition de bandes noires horizontales sur 1l'écran
en présence de n'importe quel module 16K, alors que
son systéme ZX81 en l'avait jamais décu deux ans du-
rant.

I1 faut distinguer deux éventualités, les précisions
fournies par notre lecteur ne permettant pas de tran-
cher de fagon certaine : si les bandes noires pren-
nent la place de l'image normale (absence du curseur
K a la mise sous tension), alors il faut conclure &
un mauvais contact au niveau du connecteur arriére,
suite & un usage intensif. Si le défaut persiste mal-
gré le remplacemnet du module mémoire, il faut dncri-
miner le connecteur de l'ordinateur lui-méme, nette-
ment moins robuste que les parties femelles dont sont
équipés les accessoires embrochables.

Bien souvent, un nettoyage soigneux au moyen d'une
bombe & contacts et d'un coton-tige procure une amé-
lioration durable. Il arrive aussi, hélas, que le dé-
faut se situe.au niveau d'une usure de 1l'encohe de
détrompage usinée dans le circuit imprimé. Il est pos-
sible, avec beaucoup de patience, de la restaurer a
l'aide d'Araldite : il faut, aprés avoir sorti le cir-
cuit, boucher complétement 1'encoche puis, aprés sé-
chage total, pratiquer une ouverture neuve, de lar-
geur appropriée. Notons que ce défaut, s'il n'est cor-
rigé & temps, peut entrainer la destruction de la ma-
chine car, si le détrompeur s'élargit de trop, un
court-circuit peut finir par se produire entre les
lignes d'alimentation 5 et 9 volts !

Si par contre des bandes noires se superposent a une
image normale par ailleurs, il s'agit tout simplement
d'un parasitage des circuits vidéo par le convertis-
seur de tension du module 16K. Le reméde consiste a
insérer deux réseaux RC de découplage (résistances
de U7 ohms encadrées par deux condensateurs de 0,1 &
1 microfarad) dans les lignes d'alimentation, quitte
& couper certaines pistes du circuit imprimé de la
machine. Le meilleur point d'intervention se situe
au niveau de l'entrée d'alimentation du modulateur
UHF, mais on peut aussi équiper les sorties 5 et 9
volts du connecteur arriére.

Les perturbations dues au convertisseur de l'exten-
sion mémoire peuvent aussi affecter le magnétophone :
ainsi, Monsieur André Simon se plaint de ne jamais
parvenir & recharger les programmes sauvegardés en

présence de son module 16K, car l'amorce silencieuse
de ses enregistrements est trop parasitée. Les remé-
des cités plus haut peuvent résoudre ce probléme, mais
il faut aussi vérifier si le raccordement simultané
des cordons EAR et MIC n'aggrave pas les choses. Ega-
lement, la proximité exagérée du récepteur TV peut
induire un parasitage supplémentaire 4 15 kHz. Chacu-
ne de ces perburbations considérée isolémént peut Ffort
bien rester tolérable, alors gqu'ajoutée & d'autres,
elle risque de constituer la goutte qui fait déborder
le vase ! Notons en passant que le ZX81, surtout équi-
pé en 16K, émet de sérieux rayonnements HF capables

de perturber gravement la réception radio AM (GO, PO,
0C) dans un rayon de plusieurs centaines de métres.

I1 convient de tenir compte de cela en cas d'utilisa-
tion dans une station de radio-amateur !

Enfin, Monsieur Serge SADOIS pose le probléme du rac-
cordement d'une source de signaux vidéo (un ZX81 trans-
formé selon nos plans) & un moniteur du commerce muni
d'une prise non standard. La variété considérable des
branchements non normalisés doit nous conduire & con-
seiller & nos lecteurs se trouvant dans ce cas, de
consulter un agent de la marque concernée : les con-
séquences d'une erreur de raccordement peuvent &tre
trop graves pour négliger ce risque !

— J'ai lu dans un prospectus que les ZX acceptaient
des chaines de longueur infinie ; qu'est-ce que cela
veut dire ? (Héléne Luc, Clermont-Ferrand)

* Une chaine est une série de caractéres que 1'ordi-
nateur peut traiter simultanément : un texte d'une
certaine longueur constitue ainsi une chaine (par op~
position & des valeurs numériques qui sont traitées
différemment par l'ordinateur). La plupart des BASIC
n'acceptent pas que ces chaines dépassent 256 carac—
téres : dans le BASIC Sinclair elles peuvent &tre
aussi longues que l'autorise la capacité mémoire, ce
qul peut rendre des services incalculables en matigre
de fichier lorsqu'on ne veut pas perdre de place ;

un ordre comme celui-ci : 10 DIM A$ (2000) qui crée
d'un seul coup l'espace pour une chaine de 2000 carac-
téres n'est pas compréhensible pour les BASICs les
plus courants, malgré son immense utilité. Il en va
de méme des tableaux indicés du type DIM A(N,M), les

ORDI-5 N° 5 - Septembre 1983 - 11




Sinclair peuvent traiter des tableaux de plus de 256
lignes ou colonnes de maniére individualisée, ce que
ne peut faire & notre connaissance aucun ordinateur
de la méme catégorie de prix.

- J'ai réalisé un programme de solitaire intéressant
sur 1K mais'je n'al pas d'imprimante, comment puis-je
8tre certain gqu'il n'y aura pas de faute a la recopie
si la liste manuscrite, que je vous enverrais bien,

devait vous intéresser ? (F. Berthoumieux, Sarcelles)

*¥ 8i votre programme tient sur 1K, nous pouvons envi-
sager de le transcrire manuellement pour éditer une
liste : s'il fait plus ce serait prendre un gros ris-
que de voir se glisser des erreurs incontrdlables
pour qui n'a pas écrit le programme lui-méme. Voila
notre conseil : il faut nous envoyer une cassette sur
laquelle le programme est enregistré plusieurs fois
de suite, la cassette étant accompagnée d'une feuille
portant quelques explications ; nous pourrons alors
tester sa qualité et en faire profiter nos lecteurs.
Les cassettes sont diment classées et soigneusement
rangées et sont toujours retournées a leur auteur a-
prés un processus plus ou moins long qui dépend no-
tamment de la publication. Pour ce qui est des arti-
cles, il n'est pas nécessaire qu'ils soient dactylo-
graphiés, mais alors prenez votre plus belle plume.

-~ Je vous ai écrit une lettre il y a plus de deux
mois pour vous demander un renseignement technique
et je n'ai toujours pas de réponse... (H. Davignet,
Tours)

¥ Votre lettre n'est pas perdue ! Elle va faire l'ob-
jet avec plusieurs autres qui posent le méme problé-
me, d'une réponse collective dans un prochain numéroé
d'ORDI-5.

POUR Zx80/Zx81

CARTE MULTIFONCTION C.L.T.

avec 8K de ROM supplémentaire

. SON sur T.V. (3 octaves)

au clavier, par programme ou préenregistrée
. HAUTE RESOLUTION GRAPHIQUE

sur impr. Sinclair axes gradués et quadrillage
. 10 PAGES ECRAN EN MEMOIRE

écriture/lecture priorité au programme

Inversion vidéo par soft partielle/ totale

. INTERFACE IMPRIMANTE TYPE CENTRONICS...
Renumerotation du basic au pas choisi
. PROGRAMMATION D’EPROM
Enregistrement de programmes en basic,
+ data, en assembleur.
Affichage des registres Z80 en hexa,
binaire, variables Sinclair en décimal
Ecriture géante, scroll inverse, clear partiel,
siréne, adresse en zone variables, etc. etc...
Pas de réservation de mémoires, pas de chargement|
Messages d’erreur sonores et littéraux
Prix avec manuel d'utilisation T.T.C. 685.- FF
C.I.T. 4, ruede Bale
68300 SAINT-LOUIS Tél. (89) 67.76.01
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— Je posseéde le livre : "Le Basic et 1l'Ecole de J.
Gouet", l'auteur y utilise le BASIC standard avec no-
tamment les ordres LEFT$, MID$ et RIGHT$ ; comment
puis~-je transcrire les programmes sur mon Sinclair
qui ne posséde pas ces ordres 7 (P.P. Poncet, Ville-
neuve St Georges)

* La fonction de découpage de chaine remplace avan-
tageusement les ordres ci-dessus ; voici comment tran-
scrire

10 LET A$ = "ORDINATEUR 10 LET A$ = "ORDINATEUR®
20 LET B$ = LEFT$ (A$,4) 20 LET B$ = A$ (1 TO &)
30 LET C$ = MID$ (A$,4,2) 30 LET C$ = A$ (4 TO 6)
40 LET D$ = RIGHT$ (A$,3) 40 LET D$ = A$ (8 TO 10)
Dans les deux cas on a B$ = "ORDI"

C$ = WIN®

D$ = WEURH

Pour 1'ordre MID$ si l'on ne connalt pas la longueur
de la chaine on peut faire A$ (LEN A$ +1 -3 TO LEN
A$).

- Comment pourrais-je annuler l'effet de la touche
BREAK dans un programme BASIC ? (M. Prosperi, Vanves)

* Impossible. Pendant l'exécution d'un programme BA-
SIC, la touche BREAK est constamment lue et relue
pour savoir si vous souhaitez interrompre 1l'exécution,
ceci dans le cadre d'une routine ROM qui décode les
touches du clavier : 8i vous voulez tromper cette
routine de lecture du clavier, il faut que votre pro-
gramme soit intégralement en langage machine.

— Dans Coté Court du numéro 3, je n'arrive pas & ren-
trer la ligne 14.

* Elle est difficile & entrer car elle comporte de
nombreuses fonctions logiques ; respectez bien la suc-
cession des parenthéses.

Réponse a l'exercice : 1 jeu sur 1 jeu d'ORDI-5 n” 3.

Voici la solution qui se rapproche le plus de la nd-
tre : elle est due & Francis Jeantin de Nanterre :

FEM L"QISEMA LT SOy
REM
REM
RAND

o o P B I RS
FONRBENRE

50 GOSLB
55 GOTO 102 "
€@ PRINT AT EQ,X—Q,'
7@ PRINT AT 21,X-2;° "
78 RETURN
1e@ FOR I=P TO B STEPR
18 T et 1T
158 ol et
=" THEN NEXT I
$1§3'L K-X+(INKEY$—“B“)—(1NKEY
16@ GASUR 6@
58 T
X #24 ND T>X32-1 THEN
B0TO 520
41@ PLOT I-1,@
418 PLOT I,
420 PLOT I+1,09
438 PRINT AT 28,I/2+2, "RATE"
44 CLS
452 GOTOD
S8 PRINT HT 20, Is2+2; "BRAVO"Y
910 Ci.
328 G0TO 4@




LE RAYON DU SPECTRUM

En matidre de littérature spécialisée, le Spectrum
est en train de connaitre la méme fortune que son pré-
décesseur le ZX81 ; on peut compter déja prés de 20
titres en langue anglaise !

JE TE RECOIS SINC SUR SINC

Nouvelle de premiére importance pour ceux qui sont
passés du ZX81 au Spectrum : un ZX Slowloader (char-
gement lent) permettrait de lire sur Spectrum les
programmes composés pour ZX81 : 1'interface du Spec-
trum lit les cassettes & 1500 bauds, sa vitesse de
lecture serait réduite aux 300 bauds des cassettes
enregistrées par le ZX81. Il suffirait ensuite a 1'
utilisateur d'enlever les lignes correspondant aux
ordres FAST et SLOW (qui n'existent pas sur Spectrum)
et & renuméroter les PEEK et POKE éventuels. Les per-
formances de ce dispositif, comme sa configuration
(hard ou soft) ne nous sont pas encore bien connues.
(ROBOTICS)

PEU D'APL ENCORE MOINS D'ELUS

Le langage APL est désormais disponible sur ZX81.
C'est la société canadienne Telecompute Integrated
Systems qui le propose pour environ 2000 F, ce prix
élevé comportant la mémoire 64K nécessaire pour 1'im-
plantation de ce langage (l'interpréteur APL fait &
lui seul 16K). La nouvelle présenté€ un intérét plus
théorique que pratique pour les possesseurs de ZX

car 1'APL est un langage assez peu répandu dans les
micros individuels étant donné sa difficulté. La ca-
ractéristique de ce langage est son extréme concision
et sa capacité a traiter les calculs complexes, ces
deux qualités se payant trés chér, les programmes
devenant d'une 1isibilité quasi-nulle et leur main-
tenance trés difficile & organiser. Désormais le ZX
81 est presque totalement polyglotte.

SOFT QUI PEUT !

La cassette de jeux la plus démente pour Spectrum
parait bien 8tre, & l'heure actuelle, le "Terror Dak-
til" de Melbourne House, jeu en quatre dimensions, a
graphiques 3D que son auteur, Alan B8lake, déclare avoir
mis 5 mois & écrire avec l'intention, selon ses pro-
pres termes, que "ga jaillisse hors de 1l'écran !".
Nos essais, dont vous serez bientdt instruits, con-
firment ce résultat agressif !

PETIT BAZ-HARD

Il est possible au propriétaire de Spectrum et ZX81
de .se faire plaisir & peu de frais avec quelques ac~
cessoires peu coliteux mais amusants : un petit socle
pour surélever son appareil afin de 1'empécher de
chauffer et lui donner une inclinaison plus ergono-
mique des plaques ajourées en plastique souple qui
viennent se superposer au clavier pour l'affectation
explicite des touches, (Softeach Ltd), des carnets

de grilles haute résolution pour faciliter la concep-
tion de graphiques etc. Tout ceci bien slr pour le
hobbyist britannique : l'utilisateur frangais n'a pas
encore droit & ces petites attentions.

On annonce pour le grand concurrent du Spectrum, 1'0~
RIC 1, une belle table tragante 4 couleurs au design
approprié & l'ordinateur. Cette table tragante, appe-
lée MCP 40 sera vendue aux environs de 2000 F dans

un avenir non déterminé. Quand Sinclair se résoudra-
t-il & doubler son imprimante de base d'une table tra-
cante de ses appareils 7

La société Mémotech qui fabrique de trés beaux modu-
les d'extension pour le ZX81, aprés avoir produit des
extensions mémoire (16K, 32K et 64K) ainsi que des
interfaces (série et paralléle, etc.) se lance main-
tenant dans les extensions de soft sur EPROM : Memo-
cale, qui est un "visicale", Memotext - traitement de
texte et un assembleur Z80. Ce numéro contient une
analyse plus détaillée de la carte Memotech HRG.
Mémocalc peut traiter 7000 nombres en 250 lignes de
99 colonnes. Le traitement de texte est capable de
traiter 80 caractéres par ligne, contient des minus-
cules et des lettres en grande dimension.

Le prix moyen de ces produits est de 30 livres soit
370 F.

Le gros du Soft pour le Spectrum est arrivé en France
et figure notamment sur les listes de DIRECO INTERNA-
TIONAL : les cassettes DEVPAC (assembleur) et PASCAL
de chez HISOFT, Space Intruders et Mined-oud, deux
parmi les meilleurs "arcade games" (jeux de centre d!'
attraction) de QUICKSILVA, 3D TANX et FRUIT MACHINE,
deux réalisations sympathiques de DK'TRONIKS, ainsi
que le logiciel frangais de ERE INFORMATIQUE : didac-
ticiels (Histoire, Maths, etc.) et jeux (AWARI, OTHEL-
LO, COBALT ~ un simulateur de vol - Panique, etc.).
Autant de projets pour notre rubrique d'essai de cas-
settes.

DE PLUS EN PLUS BIT

La derniére génération de‘microprocésseurs 780, 1e
Z80B, tend & se substituer de plus en plus au ZX80A:£>
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L’INCROYABLE MICRO-ORDINATEUR COULEUR SECAM !

— Microprocesseur Z 80 A
— Langage Microsoft Basic
— Affichage direct antenne télé SECAM
— Clavier 45 touches pleine écriture,
+ clef d’entrée, + graphismes,
+ bip sonore anti-erreurs...

Je désire recevoir:
[ Version A
Micro-ordinateur couleur SECAM LASER 200 ...... 990 FTTC
Kit d’accessoires:
Modulateur SECAM incorporé
+ Transfo 220 V50 HZ
+ 3 interfaces : cible télé, cdble vidéo, cible lecteur K7
+ Livre utilisateur Basic en frangais, 150 pages
+ Livrets techniques en frangais

+ Cassette
+ Garantie ! an, piéces et main-d’ceuvre
Lekitcomplet ......... ... ittt 290 FTTC
1.280 FTTC

Extensions - Périphériques - Interfaces
[J Extensionde mémoire 16 K RAM (soit 20 K disponibles)540 F TTC
O Extension de mémoire 64 K RAM (soit 68 K disponibles)

(livraison finoctobre) .......................... 990 FTTC
{7 Lecteur decassette DR 10 ....................... 490 FTTC
{1 Interface d’imprimante « Centronics » ............ 290 FTTC

O Imprimante 4 couleurs (fivraison fin septembre) . ..2.360 F TTC
[0 Manettes de jeux (la paire) (livraison fin septembre} . 290 F TTC

O Stylo lumineux (livraison fin octobre) ................. N.C.
[ Interface disquette (livraison fin octobre) ............... N.C.
TOTAL DE MA COMMANDE : FTTC

BON DE COMMANDE ; T
A retourner a : VIDEO TECHNOLOGIE - 19, rue Luisant - 91310 Monthléry - Té€l. (6) 901.93.40 - Télex SIGMA 180114

— Texte + graphismes mixables 9 couleurs

— Edition et correction plein écran

— Son incorporé

— Toutes options : extension + 16 K + 64 K,
interface imprimante, imprimante, stylo optique,
manettes, jeux, modem, disquettes...

”"V"‘""“"‘"‘ VIDEO TECHNOLOGIE FRANCE
TECH

19, rue Luisant 91310 Monthléry
Tél. (6) 901.93.40 - Télex : SIGMA 180114

Nom

Prénom
Ne Rue
Ville
CodePostal L. . . . |

Je choisis de payer le total de ma commande :

O Aucomptant, par CCP, chéque bancaire ou mandat, a I’ordre
de VIDEO TECHNOLOGIE FRANCE.

(] Contre-remnboursement au transporteur, moyennant une taxe de
60 F,

ORDI 5-

Signature

Au cas ol je ne serais pas entiérement satisfait, je suis libre pendant un délai de 15 jours,
de retourner & mes frais dans son emballage d’origine le matériel que j’aurai regu et je
serai intégralement remboursé des sommes que j’aurai versées.



dans les systémes 8 bits de milieu et bas de gamme.
I1 tourne a 6 Mherz au lieu de 4 ; peut-8tre les pro-
chains ZX bénéficieront-ils d'office des 50 % de vi-
tesse en plus ; & noter également que cette nouvelle
version dissipe moins de chaleur.

UN COMPILATEUR DE CHOC

Le meilleur (?) compilateur jamais écrit pour le ZX81
vient de voir le jour :. le Mcoder 2. Il accepte les
chaines de caractére, ainsi que les fonctions de dé-
coupage de chafne (!), admet jusqu'a 26 tableaux et
multiplie la vitesse des programmes BASIC par un fac-~
teur 50 ; son auteur : David Threlfall. Le Mcoder 2
est distribué par P.S.S. pour 1l'équivalent de 100 F.

LA VOIE ROYALE : LE JUPITER ACE

Pour apprendre le FORTH rapidement, la voie royale
consiste a se procurer un ordinateur Jupiter Ace (im-
porté en France par Valric-Laurene).

Le FORTH est le langage d'origine de cet ordinateur,
il n'y a donc pas de problémes de chargement de cas~

settes, de plantage par suite de fausse manipulation,
etc.

ORDI-5 a un faible pour cet ordinateur étonnant qui
se trouve &tre un cousin du ZX81 & maints égards :
méme prix trés faible (1100 F), méme allure de petite
boite & miracles, congu par les mémes ingénieurs que
les ZX (Steven Vickers notamment). Sa rapidité est
tout & fait remarquable, la stabilité de 1'affichage
est nettement supérieure & celle du ZX81, et son in-
terface cassette est un modéle de fiabilité (1500
bauds - 6 fois plus rapide que le ZX81 - accepte des
supports tels que les microcassettes et n'est pas su-
jet aux mémes effets de feed-back que le Spectrum lui-
méme) .

BON VENT FORTH 16+

Le Jupiter Ace va désormais s'appeler Jupiter Ace 16+
par intégration en série & la version de base d'une
mémoire additionnelle de 16K ce qui porte la MEV de

cet etonnant ordinateur a 19K ; compte tenu des par-
ticularités du FORTH, langage "vernaculaire" du Jupi-

ter, qui utilise tres peu de mémoire, il devient pos-
sible d'écrire des rpogrammes extrémament complexes.
A préciser que cette intégration s'est faite sans
supplément de prix, ce qui semble constituer une po-
litique assez généralement suivie par les construc-

teurs anglais. :£>

PRATIQUE - Le FD 42 est concu pour contenir non seulement le ZX 81,

RAPIDE - Enfin un vrai clavier pour votre ZX 81.
Vous entrez toutes vos donnees beaucoup plus
vite gréce au clavier professionnel de

42 touches du FD 42.

mais aussi si vous le désirez une alimentation supplémentaire, une RAM 16 K ou 32K etc.
L'ensemble est dans le clavier FD 42, ce qui réduit d’autant 'encombrement de votre table de travail.

2
FACILE A MONTER - Pas de soudure le FD 42 s'installe en quelques minutes uniquement & l'aide de quelques vis. 3
SUR - Un voyant Led est prévu d'origine et vous pouvez aisément le relier & votre ZX 81 pour indiquer s I( est branché ou non. g
e Documentation en Francais. 5
"e Boftier moulé par mjectlon 200 mm x 350 mm x 60 mm.
REVENDEURS NOUS CONSULTER
BON DE COMMANDE A RETOURNER A INNELEC 110 BIS, AVENUE DU GENERAL LECLERC 93500 PANTIN
. o (EXPEDITIONS ET TEL CITRAIL BERNIS (1) 843.61.11 - TELEX 213 187)
 NdM’: s 'PRENOM ' 2 v Jedemm[]FD4230n‘ ‘ ‘
'fADRESSE' S L R TR : PanmmahonPoﬂenmaHagex 30 FF fg
e NI T g CVILLE - : - PRIX TOTAL 5
= — R e e ~[M0dederemenmnt e :
~CODEPOSTAL . ——TEL. : . Cheque bancaire ] ~ C.CP.[1 Mandat lettreD
DATE '  - i = - SIGNATURE* il Ssgnature des parents pour. les. mlneurs :

Au casol je ne serais pas satisfait je suis. Ilbre de vous retourner mon matenel sous emballage o orlgme dans les 1510urs en port paye Vous me rembourserez alors entlerement
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TEINCEE T —
4

DES LIVRES SUR FORTH

En francais :

- Un trés bon ouvrage d'initiation, aux chapitres
courts et progressifs avec de nombreux exercices :
Programmer en FORTH, Alain Pinaud, Editions PSI,
159 pages, 82 F.

- Un livre pour l'approfondissement et les référen-~
ces, travail collectif sur la structure du langage
FORTH. :

FORTH, W.P. Salman, 0. Tisserand, B. Toulout,
Eyrolles, 260 pages, 135 F.

En anglais :

- Starting FORTH, Léo Bodie, Prentice Hall, GB,
300 pages, 200 F.

~ Discover FORTH, T. Hogan, MacGaw & Hill, USA,
200 pages, 150 F.

~ Introduction to FORTH, H. Katzan, PBI, New York,
200 pages, 225 F.

- Coming to FORTH, Knecht, Blackbury, Indianapolis
USA, 150 pages, 130 F.

s INFORMATIQUE
- 2 62, rue Gérard 75013 PARIS
Tél. : (1) 681-61-44

Z X 81EXTENSION

Boitier congu spécialement
pour se clipserau ZX 81

ETENSION 16 Kram S10F

. JEU16K LLAMASOFT
CENTIPEDE 85F|

Q_ Prix valeurJuiliet 1983
Mn—l—_——-_———-’-

BON DE COMMANDE
4 renvoyer & RUN INFORMATIQUE 62, rue Gérard 75013 PARIS

o erasrer,

M

Adresse.

TEL

[ EXTENSION ZX81
[J JEU CENTIPEDE
I Je désire recevoir: Total
l [] votre documentation

[ votre catalogue de jeux

3 SPECTRUM
1 zx 81 SIGNATURE:

I Je passe commande

Ci~ioim mon réglement
par chéque bancaire ] ou cCP [

Magazine

FRAPPER FORTH SUR VOTRE ZX

~ Pour le ZX81 QCP (QUASAR COMPUTATIONAL PARAPHERNALIA)
11¢ Hersies Road, Uxbridge, Middlesex,
environ 10 £, avec programmes de jeux
et utilitaires, les programmes en FORTH
peuvent 8tre lités avec l'imprimante
Sineclair.

** Artic 396,, James Reckitt Avenue, Hull,
North Humberside HUBOJA, cassette 16K
excellente, trés rapide d'ailleurs sé-
lectionnée par Sinclair et sans doute
bientdt importée par Direco Internatio-
nal, environ 15 £.

- Pour le ZX Spectrum :

¥*¥ Artic, volr adresse ci-dessus, nécesi- .
site 48K, 15 £.

* CP Software 2 versions 16K (possibili-
té de définir 114 mots) et 48K (possi-
bilité de définir environ 1000 mots)
Dpt 5YC, 17 Orchard Lane, Prestwood,
Bucks. HP160NN.

CLUBS ET ASSOCIATIONS

La SINSOFTWARE, spécialisée dans 1'emploi didactique
des computers Sinclair, a préparé 350 programmes de
didactique, mathématiques, graphique, jeux, utilité,
applications, etc. pour le "ZX81" et pour le "Spec-
trum". Les programmes sont particuliérement adressés
aux étudiants et & celui qui travaille dans le monde
de 1'école et & ceux qui désirent faire un usage plus
intelligent et stimulant de leur Sinclair.

Pour tout renseignements :
SINSOFTWARE -~ Via De Gasperi 13 - 61016 Pennabilli
(Ps) - Italie - Tél : 19 39 541 918563.

| Tous les prix comprennent la T.V.A. et les frais de port postaux (France Métropol.) ,,v’
M temm MR BERR (EEM  REE DEON BROE GEEW QM QOGN BOOR GRS Guemy
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ADRESSES DES SOCIETES MENTIONNEES

- JUPITER CANTAB, Cheshunt Building, Bateman Street,
Cambridge CB2 1LZ.

~ MELBOURNE HOUSE, Glebe House, Leighton Buzzard,
Bedfordshire LUZ TNA, GB.

- MEMOTECH Ltd, Vritnex, Oxon, OX8 6BX, GB

- ORIC PRODUCT INTERNATION, Coworth Park Mansion,
London Road, Sunninghill, Ascott, Berdks SL5 7SE,
GB.

- P.S.8., 452 Stoney Stanton Road, Coventry CU6 5DG.

- ROBOTICS, Gate 11, Royal Albert Dock, London E.16
GB. .

- TELECOMPUTE INTEGRATED SYSTEMS, 251 Spadina Avenue
Toronto, Ontario, Canada M5T 2E2.

~ SOFTEACH Ltd, 25 College Road, Reading, Berdshire,
RG6 1QE, GB.




MONTAGES PERIPHERIQUES POUR ZX81

Par Patrick Gueulle

Collection Poche Informatique

Editions Techniques et Scientifiques Frangaises
Prix : 50 F environ

120 pages

MONTAGES
PERIPHERIQUES
POUR

ZX 81

R

POCHE Informatigue 2

Deuxiéme ouvrage d'une collection qui mérite d'étre
signalée pour elle-méme, (les éditions de poche en
informatique constituent une nouveauté), le dernier
livre de Patrick Gueulle a droit & une mention par-
ticuliére dans notre revue dans la mesure ol il ré-
sulte en grande partie de la collaboration que l'au-
teur a menée avec ORDI-5 pour la plus grande satis—
faction des lecteurs techniciens.

Aussi certaines questions comme l'adaptation d'un mo-
niteur vidéo ou l'amélioration des sauvegardes/lec-
tures cassettes qui ont déja fait l'objet dlarticles
dans les colonnes d'ORDI-5 sont ici reproduites avec
soin et de nombreuses photos.

Ceux qui - et 11s sont nombreux d'aprés les lettres
que nous recevons - aiment le style direct et les con-
seils de bon sens de P.G. trouveront dans ce petit
recueil d'autres applications encore inédites ainsi
des alimentations pour toutes les circonstances, des
avertisseurs de coupure-secteur, des utilisations
"subversives" des prises de magnétophone, un compo-
seur téléphonique, un intéressant programme de dupli-
cation de cassettes par regénération des signaux, etc
. et une foule de conseils trés utiles dans les
genres les plus variés. Intéressante également est la
partie finale du livre qui se présente un peu comme
un aide mémoife pour les caractéristiques systéme de
l'ordinateur.
C'est surtout aux jeunes désireux de tenter quelques
expériences électroniques autour de leur ZX que cet
amusant petit ouvrage d'initiation parait le mieux
destiné.

LA CONDUITE DU ZX SPECTRUM

Par Tim Hartnell & Dilwyn Jones
Traduction de "Programming your Spectrum”
Traduit par B. Loubiéres

Editions : EYROLLES 1983

220 pages

Prix : 80 F environ

Avec une remarquable rapidité les éditions Eyrolles
ont sortis plusieurs traductions d'ouvrages anglais
majeurs sur le Spectrum. Cette maison s'est orientée
principalement vers les livres de Tim Hartnell et Di-
lwyn Jones qui sont les animateurs d'une revue anglai-
se destinée aux utilisateurs de ZX : "INTERFACE".
C'est dire que ces auteurs connaissent parfaitement
l'appareil dont ils parlent.

Pourtant, il n'est pas certain que la "Conduite du
Spectrum" soit l'un des ouvrages qui méritait une
traduction prioritaire : il s'agit en effet d'un li-~
vre écrit rapidement pour faire face a une demande
croissante et cette précipitation est sensible dans
1'ensemble du travail : en particulier, les auteurs
ont choisi une présentation qui est une facilité que
nous avons dénoncée a plusieurs occasions : la décou-
verte d'un systéme par le passage en revue alphabéti-
que des mots-clé, chacun illustré par un court pro-
gramme : cetfe succession est arbitraire, pulsque cha-
que programme comporte dl'autres mots BASIC que celui
que l'on explicite, et surtout ne permet pas d'acqué~
rir avec progressivité la malitrise d'un systéme puis-
qu'elle ne concrétise pas la hiérarchie des fonctions
ou commandes selon leur importance.

Ce défaut est important et T.H. et D.J. y ont heureu-
sement échappé pour les autres ouvrages qu'ils ont é-
crit sur cet ordinateur et qui sont nettement meil-
leurs (d'ailleurs également traduits par Eyrolles).

Cependant, quelques qualités figurent & l'actif de ce
livre : d'abord les deux auteurs sont de trés bons
programmeurs et chacune des applications prise en el-
le-m8me, intéressante dans sa briéveté, ne manque ja-
mais de fantaisie : T.H. et D.J. sont de ce point de
vue des programmeurs trés sympathiques.

La partie la meilleure du livre et qui peut justifier
son acquisition par tout fanatique du Spectrum est
composée par les 20 derniéres pages contenant les lis-
tes de 8 jeux BASIC trés bien faits.
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7280 PROGRAMMING FOR LOGIC DESIGN
OSBORNE, KANE & ALIT

Mc GRAW and HILL, USA

Prix : 90 F environ

200 pages

Certains lecteurs nous ayant demandé des ouvrages de
référence sur la programmation du Z80 qui dépassent
les conseils limités au ZX que 1l'on peut trouver dans
les ouvrages de grande diffusion destinés & cet ordi-
nateur, nous avons procédé & un choix et notre préfé-
rence irait & ce livre, bien qu'il ne constitue pas
la "bible" la plus couramment citée, celle-ci étant
l'ouvrage de Rodnay Zaks publié chez SYBEX. La supé-
riorité de cet-ouvrage sur celui de Zaks tient & no-
tre sens aux é€léments suivants : il est d'abord plus
court et est donc plus rapide a assimiler, 1l'approche
est plus concréte en ce qu'il est tourné vers la mise
en oeuvre du Z80 pour la simulation de circuits logi-
que, etc., la partie descriptive du microprocesseur
est particuliérement bien soignée avec un nombre de
diagrammes inégalé, enfin le dictionnaire qui expli-
que le fonctionnement de chaque instruction est ex-
trémement clair car chaque fois une présentation gra-
phique a la fois belle et judicieuse illustre parfai-
tement 1'état des principaux registres avant et aprés
1l'exécution de 1l'instruction étudiée. Enfin, la dif-
férence de prix plaide sans conteste pour ce travail
bien fait mais malheureusement relativement difficile
4 trouver dans les librairies frangaises.

LA PRATIQUE DU SPECTRUM Tome II

Par Marcel Henrot
Editions : PSI 1983
157 pages

Deuxiéme volet de 1'important travail consacré au
Spectrum par les éditions PSI, le livre de Marcel
Henrot fait suite au livre de Xavier Linant de Belle-
fonds qui a été examiné dans le précédent numéro d'
ORDI-5.

Ce livre trés sérieux, entiérement consacré i la pro-
grammation en langage machine du Spectrum, a été en-

‘trepris dans le méme esprit que "La pratique du ZX81

tome II" paru en 1982. Bien que congu sur les mémes
bases et avec le méme souci de progressivité, ce li-
vre est assez sensiblement différent, pour cette rai-
son essentielle que l'organisation interne du Spec~
trum différe profondément de celle du ZX81, en parti-
culier en ce qui concerne le domaine de l'affichage
(1'on sait que contrairement au ZX81 le fichier d'af-
fichage du Spectrum est fixe dans la mémoire : or la
plupart des programmes en langage machine ayant pré-
cisément pour objet le travail sur l'affichage, le
probléme est & reconsidérer complétement par rapport
a4 l'ordinateur précédent sans parler de la couleur

et de la haute définition).

Cet ouvrage n'a pour l'instant, & notre connaissance,
pas d'équivalent en langue francaise et c'est pour-
quol nous le recommandons chaudement compte tenu de
ses qualités : il est indispensable pour aller plus
avant dans ce merveilleux ordinateur. Pour en tirer
le meilleur parti il faut le lire avec méthode du dé-
but & la fin car sa construction a été trés étudiée
pour acquérir le maximum de connaissances en un mini-
mum de place et de fagon savamment graduée.

Deux restrictions tout de méme : malgré quelques il-
lustrations de jeux jolies et efficaces, l'ensemble
de l'ouvrage reste un brin austére et les exercices
sont en majorité assez difficiles... mais ceci ne de-
vrait pas effrayer les possesseurs de Spectrum réel-
lement sollicités par les possibilités de cet ordina-
teur.

la pratigue du

IXSPECTRUM

et du Timex 2000

2. PROGRAMMATION
EN LANGAGE MACHINE.

marcel henrot

- Vos amis

connaissent-ils

- ORDI
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pour vos enfants

Juvénilia

POIDS IDEAL

Ce programme calcule le poids idéal en fonction- de
la taille et du sexe et de 1l'Age ; pas de complexes
si vous n'avez pas la taille mannequin.

160 REM POIDS IDEAL
~gl$DgRINT DJE CALCULE UOTRE FOL
LD % . .
Llea PRINT AT L.4:"DONNEZ MOT uo
TRE TAILLE (BN CENTIMETRES)

32 INPUT

140 PRINT AT 4,47, "QUEL EST_UD
TRE R@EL."

A5G INFU

160 PRINT 6,4;R; "QUEL ES$T UD

INT AT
TRE SEXE (REPONDEZ: HOMME/FEMME?!
1LYE INRUT S%

B0 PRINT AT 4,4,5%

i3p =% MMEY THEN LET S=3

3191 “HOMME" THEN LET K=@.

200 IF. 5%="FEMME" THEN LET S=2

430% IF SE="FEMME" THEN LET K=@.

210 = (T~100+A,/10) #K

229 PRINT AT _1@,1; "UOTRE POIDS

IDERL EST ViR VRED

J.P. Lartillier

AUTOROUTE

Aprés avoir choisi le niveau de difficulté (qui, en
fait, correspond & la probabilité que l'autoroute
soit plus ou moins chargée), le numéro du tour appa-
raft puis la portion d'autoroute se dessine. Ceci
terminé, le jeu commence.

I1 y a deux sortes véhicules : les "@" et les ".".
Pour doubler un "&" il faut &tre en "-" et pour dou-
bler un "-" il faut &tre en "@". Pour changer de voie
(en fait de signe), il suffit d'appuyer sur une tou-
che. Une fois la portion passée, une autre se dessi-
ne. Et ainsi de suite, jusqu'ad ce que vous ayez pro-
voqué un accident ou que vous ayez parcouru les 8

tours.
2 REM B
5 REM AUTDROUTE
1@ PRINT “NIVERU 7 .
15 PRINT “DEBUTANT -3y 1
20 PRINT "EXPERT -> a-
25 PRINT “CASSE-COU -3> 3"
3@ INPUT
33 LET Zga", -
3 IF N=B ThEN LET z§~ -
87 IF N=3 THEN LET Z
38 CLS
40 LET T=1
45 LET D=B
2 PRINT "TOUR "
5 PRINT AT_10,0;" "
@ FOR I=1 TO 25 .
. BB PRINT Zg(INT (RNDx(5~N))+1)
3
7@ NEXT I
A LET Bé=","
@ FOR X=2 TO 30
5 FOR J=1 TO D
102 IF INKEYSi¢>"" THEN GOTO 200
108 NEXT J
119 PRINT AT 1@
118 LET C=PEEK tpéex 16398 +266 %
PEEK 16399
128 IF C=CODE Bs THEN GOTO 320
'%;e PRINT AT 48,X~L;" ;AT id@,x
;B
148 NEXT X
188 ST TSTaA -
= =5 OR T=7 OR T=3&
THEN LET D=D- :
172 IF T=9 THEN GOTO 400
188 £LS
180 GOTO S5
208 IF Bgf= THEN GOTO 2850
218 LET Bf "
280 GOTO
250 LET Bfiz'-"
26@ GDTO 110
308 PRINT AT 20,19; " EEEaya=EEl
Eég gngaTdéT 20, 13; "N
‘3, B R L OOl
atﬁp PRINT AT 21,8; *UNE RUTRE 7?1t
P
428 IF INKEYS="" THEN GOTO 420
438 IF INKEY&="N" THEN STOP
435 CLS
448 RUN
Etienne Colella =
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LOTO

Le ZX choisit 6 numéros au hasard compris entre 1 et
49, 8i deux numéros sont identiques dans le tirage,
tapez une touche et le ZX recommence.

2 CLS
2 PRINT AT 2, 12; " EXyeanbrs.
axng PRINT AT &,8;"N. COMPLEMENT
10 DIM Clag:
20 R X=i1 8 8
22 (RN
25
30 )
50 H
=3 =
52 10;
53 14;
B4 18;
88 22
56 15;
&0 K
VZEL
7@
kS
J.P. Lartillier

SQUASH

Jouez a ce jeu qui monte en maniant votre raquette a
l'aide des touches "5" et "gn,

="@&" AND Y
Yol

200
B=0 31 THEN LET J=-

ar

A=0 THEN LET I=-I
X=R+l AND (Y= OR Y+i=z=8)
oTo_2

B

=1

RUR

LET ==
LET Z=Z+1
GOTO 75
SAVE "HER
RUN

< 14| 6 ] GOTO_ 75
ey PRINT AT NOT PI,NOT PI;Z
P PRUSE XX
(. / d : cLS

_Jocelyn Donze

TIERCE

Pour vous y retrouver dans la masse des pronostics
ce court programme vous donne le nombre de points pour
chaque cheval.

=5GN PI
"CONCURRENTS 7 ;
NEUT P

RINT P
RINT :

BRINT ~PRONOSTIQUEURS ?
BRINT PR

DIM T (P
5@ FOQR ? 2GN PI TO PR

Z
s ()

HUORELANER
SNOPBREEEDN

158 NEXT A
128 PRINT PIEB O NUMYTRB drd e

150 FOR A=U TO P
160 PRINT TAB J;A; TRAB J+J+J;T (A

3
178 NEXT A

asEsssnn J Oce1lyn Donze




PAUSER N'EST, PAS TREMBLER

- PAUSE fait trembler l'image
-~ FORX = 1TO ...

NEXT X utilise beaucoup trop de mémoire (programme
et variable) pour ceux qui n'ont pas l'extension
16 K.

Pourquoi ne pas utiliser la lenteur du ZX ? (pour
les faibles durées)

Ex : LET A = A + SIN SIN SIN... PI (A pas modifié)

0,15 seconde
ou mieux : RAND SIN SIN... PI (générateur de nom-
bres aléatoires non troublé)

B. Hivet
AFFICHER SUR 34 COLONNES
Plus étonnant maintenant, essayez donc ceci :
1 REM ZX81 ABCD.... X.... (32 caractéres)

10 FOR A = 16514 TO 16546
20 IF PEEK A = 27 THEN POKE A,118
30 NEXT A

RUN

Puis supprimer les lignes 10, 20 et 30 et entrez ceci:

10 LET & = PEEK 16396

20 LET'B = PEEK 16397

30 FAST

40 POKE 16396, 130

50 POKE 16397, 64

60 SLOW

70 RAND SIN SIN SIN SIN SIN SIN SIN PI
80 FAST

90 POKE 16396,4

100 POKE 16397,B

Runner ce programne.

Il consiste 4 ¢réer une zone d'affichage dans une REM
puis & mettre cette adresse 16514 dans D-FILE ; ensui-
te on reconstitue le D-FILE d'origine.

Avec ce procédé on peut afficher jusqu'ad 34 caracté-
res par ligne.

B. Hivet

DESSIN EN DIAGONALE

La plupart des programmes simulant une ardoise magi-
que sont amusants mais ils ont un petit défaut : le
tracé de diagonales est malaisé. Ce petit programme
peut pallier cet inconvénient.

Un exemple : pour tracer une diagonale dans le sens<’
il suffira de presser simultanément les touches 5 et
6 (e=+ ¥ =¢).

Nous employons pour ce faire la variable systéme "LA-
ST-K" (voyez au bas de la page 178 de votre manuel).
Cette variable est lue par la ligne 60.

Selon la ou les touches pressées, cette variable chan-
ge de valeur. Voici les valeurs utilisées :

_g
e

57335
57327
61423
63471
57319
53223
55279
59375

oo o U U
++ 4+ + @ ow
~ oo
\//\laeT

LET X=30
LET Y=20

UNPLOT X,Y

RAND

PLOT X,Y

LET A=PEEK 16421+256xPEEK
LET X=X+(A=63471 OR A=55279
A=59375)~(A=57335 OR 4=57319
4=53223)

LET Y=Y+(A=61423 OR A=53223
A=59375)-(A=57327 OR A=57319
4=55279)

GOTO 30

nN -
oo

S ou &Ww
QOO0 QOO0

OO0 XXQOO
QN WO

Jean-Luc Strempel

CURIOSITE SPECTRUM

Nous avons découvert une curiosité sur le Spectrum.
Nous vous invitons & la constater par vous-méme :

I1 faut tout d'abord que la question "scroll ?" appa-
raisse au bas de 1'écran.

Vous pouvez obtenir cela en listant un programme long.
Mais le plus interessant est de faire :

FOR x=1 TO 900: PRINT "OIX";: NEXT x  ENTER...

La question "scroll ?" est au bas de 1'écran. Pres-
sez alors ensemble les deux touches SHIFT. Et oh mi-
racle ! La boucle FOR NEXT que vous aviez entrée ré-
apparait ! Ce n'est pas fini...

Pressez une nouvelle fois ENTER et regardez ce qui
staffiche ! Ilvy a de nombreux mots-clés du BASIC et
certains d'entre eux ont leur derniére lettre tron-
quée. N

Il reste & savoir d'ol viennent ces bizarreries ?

> Jean~Luc Strempel

RENUMEROTATION DE LIGNES POUR LE ZX SPECTRUM

Les GO TO et GO SUB ne sont pas renumérotés.

Par GO TO 9999 on peut connaitre la taille des pro-
grammes BASIC, la place occupée par les variables et
le nombre d'octets encore disponibles.

9990 LET mm=256: LET 1i=PEEK 23635+mmxPEEK 23636:
INPUT "Renumérotation de ";deb;" & ";fin:
PRINT "De ";deb;" & ";fin;" ";:

INPUT "Nouveau numéro ";nn;" par pas de ";pas:
PRINT "vers ";nn;" par ";pas

9991 LET nl=PEEK (1li+1)+mmxPEEK 1i

9992 IF nl>fin THEN RETURN

9993 IF nl>=deb THEN POKE 1i,INT (nn/mm):

POKE 1i+1,nn-mmxINT (nn/mm): LET nn=znn+pas

9994 LET 1i=1i+PEEK (1i+2)+mm*PEEK (1li+3)+l4:

9999 LET mm=256: LET Vars=PEEK 23627+mmxPEEK 23628::C>
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LET ELine=PEEK 2364 1+mmxPEEK 23642: _ Il suffit d'ajouter deux picots & la prise P livrée

PRINT'"Prog ";Varé—PEEK 23635-mmxPEEK 23636 avec l'ordinateur et d'y souder les deux extrémités
""Vars ";ELine~-Vars'"Reste "; masse et signal sonore d'un fil branché & la sortie
PEEK 23730+mmxPEEK 23731-ELine MIC du Spectrum par une prise Jack 3,5 mm. Le montage

ne pose aucun probléme. La prise péritel supporte a-
lors non seulement la couleur mais aussi le son, ce
qui, d'une manidre surprenante, n'a pas été prévu d'

AJOUTEZ LE SON A VOTRE PERITEL SPECTRUM origine.

Jean-Luc Strempel

X. Linant de Bellefonds

Savez-vous qu'il est possible d'obtenir une amplifi-
cation du son du Spectrum par l'ampli audio du télé- TRACE DE DTAGONALES POUR LE ZX SPECTRUM
. viseur couleur par l'intermédiaire de la prise péri-
tel. Ceci est précieux pour les applications de jeu.

Voici un petit programme qui vous montre comment tra-

cer diagonales de fagon trés simple.
h\\\\\\___ En effet si vous pressez par exemple les touches '5'

— et '6', le curseur se déplacera dans le sens ¥ ( 4=+
== I~ .

o Nous scrutons directement le clavier par les fonctions
. IN 61438 et IN 63486 (voir le chapitre 23 du manuel)

e car le BASIC ne permettrait pas de prendre e¢n compte
[— plus d'un caractére avec INKEY$.

tmmy Pour repérer plus facilement le curseur nous faisons
f— clignoter la position occupée.

e

— et 1¢ LET x=0: LET y=0

2¢ LET a=IN 61438

. 30 PLOT BRIGHT @; FLASH 0;x,y

St 4g LET x=x+({2=251 OR a=235 OR a=243) AND x<255)
fevanat

~(IN 63486=239 AND x>8)

= 5@ LET y=y+((a=247 OR a=243) AND y<175)
o -((a=239 OR a=235) AND y>@)
= : 6@ PLOT BRIGHT 1; FLASH 1; OVER 1;x,y -

=] 7% GO TO 20

SON =1

JeangLuc Strempel

PROTO-PACK ZX81

FINI L'ANGOISSE DES TRANSFERTS K7,
LA FIABILITE DU PROFESSIONNEL A 100 %!

_ [e module de mémoire permanente modifiable
a volonté n’'utilise aucune pile et peut contenir 5
longues minutes de k7 en un ou plusieurs program-
mes indépendants les uns des autres dans un meéme
module, un simple ordre basic suffit a appeler un
programme en une fraction de seconde sans qu il se
perde enroute, a la vitesse de 160 k par seconde!!!

MADE IN FRANGE : PROTO EXPRESS ! te 8a20:(6) 437.80.70

BON D'ESSAI GRATUIT . ... PROTO EXPRESS BP104 77003 melun cedex

je souhaite essayer cette nouvelle mémoire 15 jours
sans engagement, si elle ne me convient pas il me suffit
de vous la retourner pour gue me soit restituée la caution,
PROTO-PACK pour RAMde ....... K 328, 30 HOM, ADRESSE ET SIGHATURE :

& avec liaison directe sur le ZX :

& avec liaison pour carte-mére : 249,50 FF
& port contre remboursement: 4 30 F
& paiement [(ou caution] ci-joint, port gratuit.
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dans vos

Vous avez -sans doute entendu parler du langage FORTH.

Crée par Charles Moore pour ses besoins propres (as-
trophysique), il fut organisé de maniére 3 obtenir un
code compact, structuré, d'exécution rapide et de mi-
se au point aisé. A l'heure actuelle, un standard nom-
mé 79~standard est promu par le créateur lui-méme
(FORTH Inc.) et par le FORTH Interest Group (FIG) aux
Etats-Unis.

TOUT SUR LA PILE

Tout d'abord Forth se distinglue des autres langages
par son organisation sous forme de dictionnaire. Cha-
que procédure est stockée en mémoire en quelques oc-
tets codés & partir de son nom ; elle est ainsi immé-
diatement réutilisable par le programmeur. Il existe
4 la base un nombre fini de mots pré-compilés (envi-
ron deux cents) & partir desquels l'utilisateur peut
définir les procédures de son application.

Cette méthode implique une trés forte structuration
depuis la base de l'application jusqu'aux plus hauts
niveaux. Chacun des mots peut, au choix, &tre défini
en assembleur (intégré au langage) ou en utilisant
les mots précédemment définis.

Autre caractéristique essentielle, l'utilisation de
la rotation polonaise inverse (RPN en anglais). Cel-
le-ci, bien connue des utilisateurs de calculatrices
Hewlett Packard, est un peu déroutant au début. Par
exemple pour écrire 2 + 3 = , il faut entrer au cla-
vier [2 "espace" 3 "espace" + "espace".] et terminer
par "Enter". Le point final fait imprimer le résultat
a. 1l'écran. Pour fonctionner correctement, ce principe
nécessite l'utilisation d'une pile. C'est-a-dire que
tous les paramétfres sont mis les uns apres les autres
quelque part en mémoire. Ainsi, dans notre exemple,
le 2 est d'abord empilé, puis le 3 vient se mettre
"au~dessus". Le "+" prend les 2 paramétres présents
en haut de la pile, les additionne et dépose le résul-
tat au sommet de la pile en détruisant ses deux para-
métres (le 2 et le 3). Le "." vient prendre le sommet
de la pile et 1'affiche & l'écran. Ce fonctionnement
peu habituel permet le passage de paramétres entre
chacune des procédures, de maniére trés simple et trés
rapide (justement par la pile). L'emploi de variables
dans FORTH est trés occasionnel bien qu'aisément réa-
lisable. '

En ce qui concerne la mémoire de masse, les données
inscrites sur cassette ou disquette sont accessibles
comme une partie de mémoire vive. En effet, la mémoi-
re est découpée en "écrans" de 1K octets directement
adressables, modifiables ou exécutables qu'ils soient
en mémoire ou Sur support magnétigue. Tout écran né-
céssaire et non présent en mémoire est automatique-

ment lu et chargé d'une maniére totalement transpa-
rente pour l'utilisateur. Ce concept est celuil de la
mémoire visuelle.

DE L'INTERPRETE AU COMPILE

Et l'exécution direz-vous ? Une fois de plus FORTH
se distingue par une structure interprétation-compi-
lation entiérement originale.

Ainsi si vous entrez au clavier

23 w0+ tes . puis "Enter"

1'écran répond 5 OK. Votre demande a été directement
interprétée et exécutée.

Par contre, si vous entrez :

: 1 COUCOU 1. " aCOUCOULL" u; puis "Enter"

1'écran répond OK. Vous venez de compiler dans le
dictionnaire un mot nouveau qui, lors de chaque appel,
vous imprimera "COUCOU". Ce mot fait maintenant par-
tie intégrante du langage. Pour définir un mot nou-
veau, il faut commencer la définition par ":" puis le
nom de la procédure, le code et terminer la défini-
tion par ";". On dit que ":" vous fait passer en mode
compilé et que ";" raméne en mode interprété.

LANGAGE DE HAUT NIVEAU ?

I1 existe dans FORTH des instructions de structura-
tion du type si alors sinon, tant que, des possibili-
tés de boucles paramétrables, de calcul, d'échange
avec la mémoire Tout cela étant prédéfini et per-
mettant un code compact, rapide & écrire et souvent
sans beaucoup d'erreur dés la lére exécution. En ef-
Fet, il est possible a tous les niveaux d'une appli-
cation de tester et corriger tout ce qui est déja é-
crit.

Bien d'autres concepts particuliers & FORTH le dis-
tinguent un peu plus des autres langages et en font
probablement le langage le mieux adapté a la structu~-
re de nos micro-ordinateurs. Il permet une programma-
tion interactive (Editeur plein écran, interprétation)
trés rapide et parfaitement structurée (concept du
dictionnaire, instructions de haut niveau) trés pro-
che de la machine (accés sans restriction & l'assem-
bleur, concept de pile trés proche du micro-proces-
seur) et d'une exécution trés rapide (compilation,
exécution 10 & 50 fois plus rapide que le BASIC Sin-
clair).

EXEMPLE DE PROGRAMME

Calcul de la racine carrée d'un entier positif :
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Formule :

VN = (Approximation + N )

1
2 Approximation

Le résultat correct s'obtient en 10 itérations et la
premiére approximation s'obtient par IN.

ALGORITHME

- Calcul de la lére approximation :

1

Approx = 2 N

~ Faire 10 fois :

Diviser N par Approx

Ajouter Approx au résultat de la division
Diviser par 2 pour obtenir la nouvelle approxi-
mation

Revenir

~ Imprimer le résultat
-~ Terminé

PROGRAMME FORTH

: APPROX ANNEXE I
OVER
OVER
+
2
/

H

RAC2
DUP

2

/

10 0
DO
APPROX
LOOP
SWAP
DROP

"Traduction" : 1 -

(Diviser N.par approx)
(Ajouter approx au résultat)
(Diviser par 2 pour obtenir la nouvelle approx)

2 -

(1ére approx = N/2)
(Calculer la racine en 10 itérations) A \
; (purger la pile et imprimer le résultat)

EXPLICATION DU PROGRAMME

+ La lére procédure permet le calcul des diverses ap-
proximations par itérations successives (10 boucles).

+ La 2&me procédure est le corps méme du programme.
Elle calcule la 1ére approximation avant de commencer
‘les itérations en appelant Approx. A la fin elle sup-
prime de la pile les paramétres non nécessaires et
imprime le résultat laissant a1n51 la pile vide (Es—
sentiel en FORTH).
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4+ L'instruction OVER copie le 2éme nombre présent sur
la pile au sommet de la pile.

+ DUP copie le sommet de la pile sur la pile.

+ X 0 DO...LOOP est une boucle ou X fixe le nombre
des itérations.

+ SWAP inverse les 2 nombres présents au sommet de
la pile : le ler devient 2éme et inversement.

+ DROP supprime le sommet de la pile.
+ "." imprime le sommet de la pile.
+ "/t divise le 2&me nombre de la pile par le ler.

+ "4 additionne les 2 nombres du sommet de la pile.

EXEMPLE D'EXECUTION ET EVOLUTION DE LA PILE

Appel du programme :
16 RACZ2 puis "Enter®
Réponse du programme :
koK

Evolution de la pile : Elle est représentée aprés
exécution de l'instruction écrite en-dessous.

ANNEXE TIT

INSTRUCTION Etat de la pile —
16 16

RAC2 16

DUP 16 16

2 16 16 2

/ ’ 16 8

10 16 8 10
o} 16 8 10 0
DO : 16 8
APPROX ' 16 8 .
OVER , 16 8 16
OVER 16.8 16 8
/ 16 8 2

"3 la fin des 10 itérations”

L.OOP 16 4

SWAP 416

DROP 4

sur l'écran 4 OK.

La pile est vide et donc préte a entreprendre une au-
tre exécution. Le tout s'est exécuté. Voici ce que
serait 1'équivalent en BASIC Sinclair. On remarquera
aisément la différence de rapidité en multipliant le
nombre d'itérations.

ANNEXE IIT

LET RBLIZ=EMMD
LET nppnnxsgmm

oo
FOR I=1 TO
60 SUE nppnaa
HEXT 1
REN APPROX
LET s*xn+manansxna
RETUR

NEOAANREGP QNP RIGE
298 0RIRAAOT
by
m
i
b
s,

]

GORRDRINIgR B b

Régis Senegou




des Ameéricains

Ce n'est un secret pour personne que Sinclair est par-
ti & la conquéte du marché américain sous la marque
TIMEX. Peu d'échos ont cependant filtré quant & l'ac-
cueil réservé outre-Atlantique & ces machines qui ont
conquis 1'Europe en moins de temps qu'il n'en faut
pour 1l'écrire.

Nous avons profité d'un déplacement & Washington puis
4 New York afin d'essayer d'en apprendre davantage.
Premier arrét, un grand magasin (Departement Store)
dans lequel le "TIMEX Sinclair 1000" (c'est son nom)
est vendu 49 dollars au rayon radio-TV-HIFI, pratique-
ment en "cash arid carry" puisque le malheureux vendeur
s'avére bien incapable de donner un conseil ou méme
d'organiser une démonstration.

"Time is money" dit-on la-bas, et jamais un "busines-
sman" digne de ce nom n'acceptera de perdre plus de
trois minutes pour emporter la vente d'un produit
aussi bon marché.

En effet, si le prix pratiqué semble déja intéressant
4 ce pauvre francais qui ach&te le dollar US & 8 F
(en attendant mieux !) il est tout simplement dérisoi-
re pour l'américain moyen qui dépense un billet vert
aussi facilement que nous autres une piéce d'un franc.
Le ZX81 est donc la-bas 1l'un de ces produits que l'on
dépose négligeamment dans son caddy de super-marché
au méme titrF qu'un carton de Coca-Cola !

Il n'est pas évident qu'un si bas prix (n'oublions

pas que la machine est livrée montée et avec 2K oc-—
tets de RAM) entralne des ventes massives : pour une
poignée de dollars de plus, on se tournera plutdt vers
un Atari, un Commodore, ou l'un des fameux TRS 80 de
la chaine géante RADIO SHACK. Le nouveau moddle MC-10,
vendu 120 dollars, rappelle fort étrangement le ZX81
avec, en plus, la couleur, un clavier mécanique, et
une interface RS 232 C pour imprimante standard ou
modem.

Une derniére possibilité n'est pas sans importance
dans un pays ou les télécommunications sont reines
(les antennes de télévision par satellite fleuris-
sent un peu partout sur les toits), et ol les ama-

teurs d'informatique ont depuis longtemps dépassé le
stade du jeu des astéroides ! Les programmes exposés
dans les vitrines de Broadway traitent d'amortisse-
ment de crédits, de taxe sur les salaires (impdt amé-
ricain sur le revenu), d'optimisation du budget fami-
lial, ete...

Nous avong demandé a un simple chauffeur de car GREY-
HOUND la raison pour laguelle il avait acheté un or-
dinateur individuel {bien plus perfectionné que le
Sinclair d'ailleurs). Réponse : pour planifier ma
comptabilité familiale et (tout de méme !) apprendre
1'informatique individuelle sous un angle beaucoup
plus utilitaire et professionnel que nous autres eu-
ropéens. De ce fait, ils n'envisagent pas de passer
du temps & réinventer des programmes qui existent dé-
ja, et sont donc d'assez gros consommateurs de logi-
ciels.

Conséquence logique dans un pays de commergants avi-
sés, les cassettes se vendent trés cher comparative-
ment aux machines : dans le meilleur des cas, on dé-
pense autant pour deux cassettes et un livre, que
pour le TIMEX 1000 ! Classique stratégie américaine,
semblable a celle pratiquée par POLAROID : des appa-
reils photo presque a don, mais des films affreuse-
ment chers et irremplagables !

Second arrét, New York. Ville redoutable (pour le con-
sommateur !) ou nulle vitrine n'affiche la moindre é-
tiquette, a l'exception de quelques promotions allé-
chantes mais généralement indisponibles. Le marchan-
dage est la régle, car la "téte du client" est l'uni-
que tarif ! De cette fagon, un ZX81 initialement pro-
posé a 100 dollars peut 8tre acquis sans effort par-
ticulier & moins de 40 dollars... A peu prés le prix
d'une bonne place de spectacle a Broadway, cent métres
plus loin sans changer de trottoir !

Patrick Gueulle
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graphisme.

Ecran, mon bel écran

G. Gérone

Si vous avez la chance de posséder ce bijou qu'est
A'imprimante Sinclair, vous pouvez nous envoyer les
plus beaux "écrans" que vous avez réalisés, quel
qu'en soit le genre.

ZXB1Z B 1ZX G 1ZX S 1EX S 1ZXE1ZXE 1
ZXS 1pa™ g ZXBIZXELIXBLZXBLIZNE
LTS M5 1 Z XS 1IXE1EXSLIZIASL
2y S1ZXB1IXGLZXBLIXE

Quelques célébrités
a reconnaitre

J.P. Galopin ]

- Ch. Marker

LAGTOM

"FenFint!

H. Ducrocq-Gontier . |

L. Brunet

... qui pourralent blen entrer
au Pantheon | i

E. Ken-Seng

Ph. Le Leizour
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S

e
o ’
(Spectrum) Y. Dusonchet Ryl :
il AR
8 QuER 1 @ f ' X \
1@ PLOT @,175
8@ FOR _n=b TO 2586 E -
18@ PLOT @,175 , {7
11 DRAW n,-178
1@ PLOT =2585,178 | |
13@ DRAW n-255,-178
140 NEXT n .
Effectivement on peut, avec un peu d'imagination, Q\\\"& ‘( )L
reconnaitre les pyramides et la déesse Isis.. N

[_C6té Court ’ B sur une idée de M. Sherer mmemmmwesesd

SIRTAKI (2X81)

LES GRANDES EAUX DE VERSAILLES
Faites danser les pixels sur ces quelques mesures.

10 FOR K=@ TO 6@
Ecran ZX81 e 2@ PLO @

g8 GOTO 1@
J i
E & : B b M. Sherer ____..J
» o
‘nﬂ’\.h . !ﬁl‘ SUPER PONT DU GARD

n n" “u Ecran Spectrum
g-'f o et ,-f’;"v.

£ H R B ommow
F 0 A i 0 2 Ve oA A O S VB i S oae eV e )

ﬂm; e T TN T T T N T T TN TN T T TN T
el PV VYt Yattn ValuVattVishe Vol Vashe Ve Valn" sl

LN TN NN

| | YT Y

1@ FOR 8=1 TO 4
260 LET H=1l0xA
23 LET D=l15¢.7%x(A-1)
4@ FOR I=0 TO 1.9xD STEP D/15 18 FOR N=B TO0 21 STEP 4
DS@ PLOT I4+56,H=-(I-D1 £{(I-D) 1,0 13 ;BgTIQ?S—fg@;ﬁLN M-Ea
i . 2 , =
60 FLOT S0~ ,H-{I-D3 #{T-Df sR-T S0 DEAW - (o5B NI ,0,5. 14
e 49 NEXT I ) ]
7 MNMEXT I 42 PLOT 3,BB2LN IN+3) -8B DRRWY
8 NEXT A 2506, 0 .
: 4B NEXT N

b X . Linant w
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D00
L1

]

=

T

o]

u

o
1
PRINT AT _8,18; "BANOUE= -
g TRE O;0; 8"

L'utilisation de la fonction RAND est trés adaptée
aux simulations de jeu de cartes qui font une place
importante au hasard. C'est le cas du jeu de Poker

dont nous vous présentons ci-dessous deux programmes

-
5
-
3
Ll
3
B
5
.
s
3
&
%
5]
o
il
5

a
T3
164
i7i - -
%5 7 s
. i
pour ZX81 16K, tous deux assez amusants et relative- 172
| X X . 175
ment rapides pour du BASIC. Avec le premier on joue 18
contre l'ordinateur qui sait parfaitement ne pas en- I3 i
N P {
gager son argent a la légere. Avec le second on jJoue 138
13 =3
seul (contre le hasard...) 184 v THEN GOTO 19¢
16S@ LET 31=S1+ (VAL (CH(D)) 40T
1862 IF C(I)yl AMD SR<¢>9 THEM L&
T 83=C(1J
1§g@c:¥f;)crn 31 AND S2=9 THEN LET
58=
138R IF (X)) »1 THEM LET S4=544 (0
AL CH(I} 40 (TL)
1890 MELT I
199Q IF §2=2 THEN LET S=1
1910 IF S22 RAND 53=R2 THEM LET ©
1 BOTO 2000 1929 IF 82=8 THEM LET 8$=3
110 RAND B 1969 IF SUITE=1 THEN LET Sc=d
12¢ LET AS="@7C0EO?CARA?PTRE®?PI 1938 IF COULEUR=1 THEN LET S=5
BBBCOEGBCARASTREGBPINOICOEGSCARE 1940 IF (82=0 AND 83=2) OR (S2=2
9TREGSPIGIOCOELGCARIGTRE LOPIOLLE aun E2=2) THEW LET S=6
QELICARLIATRELIPIELRC0E AREARIETHE 895Q IF S52=4 THEN LET S=7
12PT013C0E18CARIATRE L3P IO14C0ELL 970 IF COULEUR=1 AND SUITEs=1 TH
CAR14TREL4PIOY 54 LET 520
138 LET B$=1789.UDRA" a@ RETURM
4 PIM DwiB,B) 1Y GOBUR 129
S@ DIM J% (5, &) 17 B0TO 2020
82 LET Gzsade 20 CL
?0 LET J0=500 B3 GO5EUE AR
?5 LET R=0 4p QoS08 dead
80 LET @=0 S50 OL
190 RETURN 8¢ FOR Y=1 TO &
10 LET A= 72 ROSUB Bpe
32 FOR I=1_TO 10 3@ LE BIY) =8
30 LET AL=INT (RND*3R) ¥B+1 29 GOSUR B0B
4@ FOR J=1 TO fid STEP & @0 LET J8%(Y) =28
S0 LET L=INT (RNDD2) ¢S+ 19 NEXT _
60 LET niansn. TO L) 20 FOR M=1 TO 2S5 STEP ©
7@ LET ARSIL TO L+4)Y=R%(J TO J+ 32 LET HM=2
4 149 GOsus
80 LET A%t TO J+d) =K$ 5@ LET M=
90 NEXT dJ 182 GOsUB BBO
480 NEXT I 7 XT M
418 RETURN 162 GOSUB 1600
B LET Zs=fA%(A TO A+d40 4 PRINT AT 11,@; "MISE OBLIGAT
|2 ET “R=f+ QIR DE 185,
530 RETURMN 2228 FOR Y=i TO S@
i OR I=M TQ M5 2210 MNEXT YV
20 PRINT AT I.N;© " 2220 PRINT AT 11,0;",
12 BERr s st
+1 .84+ 85 (0 5Q
176 25ney ;N Mg UEEsR N z5f &
Bs(UAL ZH(1 To By-&) 2
780 BPRINT AT M+2,H+1;" “RT M &
+4,NEL " I 3 1,0; " ECHANGE DE
730 PﬁINT AT M+3 ,N+4;2%(3 TO B T "
730 IF ZHt1 TO 25 =-16% THEN PRI o
NTUATTHSIINTL B AT Mes, Nyl A 31 A 13 85 0
2 #o - #3;N0
750 RETURN 35 ‘
pA DIM C(5) 3 GOTO 2430
20 DIM CsliS,2) ot GOTO 23876
30 DIM D4 350 IF_ Uss"N" THEN GOTD 2430
4. LET P=i 36 80TO 2836
E@ FOR I=1 TOQ 21 STEP & 370 GOSUB 500
68 LET C(B)=0 8380 LET W=U4+l
22 LET Cg(p) =ze(I To I+l 290 LET Ju(Y]=2&
8a If r=il THEN_ GOTO. 9fa’ A60 LET M=i3
33 5°act 19 KIS EIER 438 EELEdgs vert
. o+ = - . >
t THEN GOTO 9850 & TO-J+L 433 PRINT AT 12,Y*3+(Y~13 £3;" ¢
9138 NEXT J 2440 NEXT v
5988 FOR_Jd=l TQ 22 STEP B 453 PRINT AT 21:i,0;"
930 IF Zx(I TO Ii1)=2&itd TO J+i A
V. THEN LET C(P)=C(P) +2 2470 GOSUB L1700
40 NEXT J 2486 PRINT AT 11,0;"JE REFLECHIS
51 LET PoPel ° g
88 NEXT I 190 LET Zga "
7 RETURN D FOR Y=1 TO &
121 LET SUITE=@ p2 LET Z$=Z&+0%LY)
1026 LET PLzUAL Z&(1 TO 2 20 NEXT v
1252 FOR I=6 TO 21 STEP B 25 DIM C (8]
1040 IF PIYUAL ZE(I TO I+i) THEM 2828 DIN CuiS,2)
ET P3=UARL Z&(T TO T4y 2590 GOSuB 18006
1650 NENT 2546 GOSUB 1260
1060 LET PB=p1 S50 IF SUITE=1 AND COULEUR=1 TH
109°?i LET ALG=0 N 0T {1210}
1080 LET PEaP2+s S52 GOSUB 520
190 FOR Imi TO 231 & 57@ GOSUEB 13 .
1z 52-00?'_ 241 TO I+1) =P8 THEN 580 PRINT AT 11,8;"
=
1110 HENT 1 259¢ BRINT AT 11,0;"J ECHANGE “;
=1 PEC=14 AND = o "3
To- 109 AIS=1 THEN GO sba IF O HEN PRINT “8%;
118@ IF_PR=P14+45 THEN LET BUITE=1 £18 PRI
1149 RETURN ) o
121@ LET COULEUR=4 €3 T0 S
1220 LET P&=ZH13 TO 5) B4 ZE+0% LYY
1220 FOR_I=6_T0_ =21 STEP -B es
184@ IF PHECYZHE(IH+E TO T+d) THEN S5 @
LET COULEUR=E &7 20
1geem £ 88
0] EXT I
1260 RETURN 70
1318 LET O1l= 73 2
132 OR I=i TO_§ =3 4
LAZE IF MALl =1 THEN SOSuUE LEAQ 3 "
194 D1=4 OR C(I)=0 THEN GOTO 24 TO &
3 a1 ZH+Jd ()
LEEQ MENT T 28
igg@ FOR I=1 TO_4 27 o
1379 IF DII}la@d THEN GOTO 1410 28 200
1558 TES GsThD) ) =Z8 &5 &85
140 I 81 T 21,6;"
141
183 53 2820 PRINT AT 11,0;"COMBIEN MISE
123 2 3 E538 FnpuT u
2) =6 E]
il-'E % E O ".) ,Cs‘;’ ‘THEN 2840 IF U= THEN GOTO 50240
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288 Jo o >0 THEN GOTD 28 3260 = AT 11,0; "
3g5@ I Wy R W HEN o zA_ua PR « hugus e
2855 IF_U (20 THEN PRINT AT 11,0; PO ES", "ALORS
"UQUS ETES UN TROULLARD ., . " HE
56 PRUSE 18@ 328 9999
6@ LET JO=J0-U 329 PEUX_uous
25 FET RiBadsu 551 o7
=R
90 GOSUB 1800 331 0T0 3999
B0 PRINT AT 12,8, 22 OTO 3340
10 FOR Ne=l TO 25 STEP 6 34
B0 LET M=2 3IBE
30 LET ZS:D&(INT (N/6) +1) 388 49
3
S0 NEXT N 882 PRINT AT 11,@;"
£0 IF $:>01 THEN GOTO 3910 -
70 IF $=01 THEN GOTO 3080 3399 IF @=1 THEN GOTO 342@
8@ PRINT AT 11,8; "DESOLE,V0US 342@ PRINT AT 11,0;"LA BANQUE A
qUEZ PERDU.. SAUTE. " NEST FINI POUR CE SOI
3388 £etoosnet 2138 BRIR;°%Bus ve peuzez oE L
<3 24 i
3010 PRINT AT 11,0;"BRAUD,UVOUS R ARGENT , “, “JE LE REPREND..."
VEZ GRGHNE." : : 428 LET 020 o
44y LET O=0+
3015 PRUSE 50 456 LET JO=JO-500
3988 LoTodgidgen 358 gata ooe
3638 PRINT AT 11,0; " AEga"INT " A e B R
G e
g8 ggag}; gg 11,0; "DEGONFLE." amsg E“INT " EEEBEBER BB
e g 507005358 4@4§ ENINT » nEEEEE ®
2060 I >05 THEN GOTO 3010 cosn Borwnr o S EEEE B
90 IF 54 (03 THEN GOTO 2980 " 2
319 §; 53‘.)82 ;ngﬁ GDTg ggla uasm" INT ¢ -} 2 & e
1 ¢
20 BRINT AT 11,0, "EGALITE." w.\',' E"INT " A E@pBEEB B
5 5%’_ Gz0sR/2 &gs g - B EEa as
=
E8 Fop 3 vo 6o 1228 CRINT .. BORINRZEONS L.
179 LET R=0 4510 PRI T4 15y %) TDOUBLE Pw
] IRE"
9@ IF 0¢il THEN 60TO 3360 4220 PRINT TRB (5);“3) BRELAN"
NT AT 11,8, "UNE AUTRE PR s PRINT THB (B);%“4) QUINTE"
7§§N)"u o 1238 PRINT THB (83} “8) COULEUR
PUT U FL i
£ he=0 e sere sass i%%8 CH TaR e o
b .
égEBng%mam ® 4270 PRINT TRB (63 :"8) BDUINTE FL
g8 s @
N 4300 PRINT ,,"UN INSTANT JE MELR
IF JGr»11 THEM GOTO 2020 NGE LES CRRTES®
cLs | 4310 RETURN
Antoine Imbert
" ER" 301 _LET J&=STRE ((10%£A(1) ) + (40
3 ‘REM "POK . £EA(2)] + (10X EA(3)) + (LOEEATA) ) + (1
g oW G e
4 LE =
T THa"31112101416516171021 2 A
Pe: 205 I3R3a34 353857304 1 398 LET U=B_ | U To 1 STEP -
1243444546474 " 315 IF Jg(N) =2 THEN LET W=
7 LEYT CRVE=0 32¢ IF (PR AND JHIN)="3") OR (U
LET GARIN=100 =3 AND Jg IN) ="2") THEN LET W=6
GOSUB 4B 325 IF PR AND J%(N)="2% THEN LE
FOR N=0 TO 4 T Q=2
LET E=4+N¥5 . “ 3H@ IF NOT W AND J&INT ="8" THEN
14 BRINT AT AD,E;" oo’ LET Ueg
S FDR M=11 TO 16 . - 335 IF NOT W AND J&i(N) ="2" THEN
PRINT AT M, SEE Bazi”
Bo PRINT AT 16,E;" e 36@ IF U OR PA_THEN GOTO 379
£ 352 IF J5="11211080" OR J%="131
BOSUE 200 11068" OR JE="111110% OR J§="2111
40 DIM RI(5) 17 THEN LET W=d
42 DIM B(S) 354 IF B(1)=B(2) AND B(1) =B(3)
44 DIM C(B) SND_B (1) =B(4) AND B(1)=B(S) THEN
48 DIM P(5) LET PA=21
48 LET R=0 SE6_IF RNOT PR OR NOT U THEN GOT
5ERcint TheR coro eo ¥588% pr waLEn used
386 = +
LET Xs=l4+2%INT_(RNDx32) AND HOT W THEN LET W=
€& LET G (N SUAL TH(X T0 X+1) o 5380 IF PA
FOR M=1 TO § 370 IF _NOT W THEN GOTO 388
IF C(N) =P (M) THEN_GOTO 54 356 PRINT AT d4,11;F&(H-1)
2 IF HeN THEN 6010 365 LET GAIN=GAIN+MISEs (INT (2.
IF_C (D =C (M) THE 7rEld) 1)
2@ NEXT M 388 PRINT AT 2,26;" “;AT 2,
72 LET E=N¥S 26; BAIN; AT 2,9; " "
73 LET A(N) = 359 BRINT AT 4,212;" "R
s1fs SET BOD= Tis.eit o 1e,e;
TRTAENE ! - IT;EN GOTO 500
GAIN(=0
§tﬁ1!é;( ; , 338 IF BRINs20005 THEN cOTH S8
H . 2
80" NEX © 395 GQTO_210
85 IF 4600 DIM FH(5,9
66 PRI 4@2 LET F§11)=
FER) vu . g PN E | 464 LET F§(3) =
FECBI=1S 406 LET F&i{3)=
96 LET } 408 LET Esli) =
100 LET j 410 LET F&(5) =
ie1 IF ‘ OR D= \ 412 LET F&(Bi=
38R THEN GOSU - 414 LET F&L7) =
3,115 ~ & - 416 LET F$(8) =
382 1IF Dg=v8: THEN 6OTO oop ’X’ q‘g (456 _BRINT G 8
I1g GoTO 56 GOoTo 180 & i L3-8 "
115 LET D=V ¢ QJ roi.e8;
116 LET E=D : A
189 FOR N=1 5 Y8
125 PRIN L B Hme 458 RETURN
188 NEXT N 5@@ FOR_T=1 TO S©
135 LET PI(D)=C(D) S@a1 NEXT T
148 LET (D)= S04 CLS
166 RETU SEE LET CAVE=COVE+1RR
200 LET Si@ FRINT "EDINHR",, "UDUS N RUET
201 PRIN @i, CccBy <8y PLUS UN_ROND™,"U00S ME DEUEZ DO
L=t . MO TS CRAUES T80, L P83 = (CAUE  100G)
205 LET © v P = (RECONNATSSANGE DE DETTE™
4?#?!?????illlflfi;"'ll'!'nlu"! a512 IF INKEY&¢>"P" THEN 6O0TO B2
T 225 PRINT S CL; My i3 LOAINT
228 PRINT = >DBBBRRERORY
23e IF IN ““THEN LET cL=C HCDETTE "= "
.1 SRUE; " s,
235 IF IN " THEN LET CL=C
-+l 2B2P02R0880°, , ,,,,"
240 IF CL LET CL= S20 IF INKEYS(570" THEN £0OTO Si1
245 IF GL N LET CL=331 2
250 IF IN C" THEN GOTO 22 EES oLn. L
R 99 8
255 LET T (CL22)Y TO B4 +T SN FOR T=1 TO &8
$(1 TO_1CL E51 MEMT T
522 REY [} S5 PET sarM-gary-caue
268 PRINT .8 (NY=(MISE 1 SE8 PAINT CEREEE" , , - JOUS AVET S
2e5) Wi AT 2 v eME=IHISE 2887 .. JECLSRMENT SRSNE”, | [ BAING 87,7,
» A= S aae’
270 IF INKEYS="M" THEN GOTO a7z ‘7@ PRIMT 4Py =(PRIEMENT) “
,271 IF INKEYECUN" THEN GOTO 28 LT8R IF INKEYSURPYTTHEN SOTO S8
. o
BiEp o NnE =T THEN LET HISE S82 LPRINT 5355555555 855058555
-ﬁngIi INKEVS="N" THEN LET MIsE EErri P rery 1 s35_vioami- ess
= - CSEERESEE
276 PRINT AT 2,0;MISE s Lited g
286 IF INKEYS<H 0" THEN GOTO 27d GERREFIRERIIRT.vu s as
S84 PRINT * 40> =(NOUVELLE PARTIE
262 LET GAIN=GAIN-MISE 8
284 PRINT RT 2,26;" “SAT 2, 585 IF INKEYS$<>"9" THEM GOTD S8 .
26; AL |
ZB6E BRINT AT 18,05 556 CLS \
“IAT As,@ " 590 RUN
" 9960 STOR
296 RETURN 395 SAUE POKER"
300 REM “SCORE?" 338 GOTO 2
Y. Imbault
i o]
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bricolage

Une sortie vidéo
pour le Spectrum

Pourquoi du N/B pour un ordinateur vanté pour les qua-
1ités de sa couleur ? Pour le travail prolongé sur un
programme, ce n'est un secret pour personne que la dé~
finition des vidéo N/B est bien supérieure a celle des
télévisions couleur ; d'olt moins de fatigue visuelle.
F. Bosset vous suggére un montage qui peut rendre un-

signalé service & ceux qui s'étaient procuré leur Spec-

trum en PAL en Angleterre, Belgique ou Suisse avant
12 mise au point de l'interface Secam ou de la prise
péritel.

Diode Ge 22010
a4 pointe
INL
| g}

Wl

16V - 22mF

10K

1000

Connecteur 24 broches '
5@ =

Le signal vidéo inversé Y est disponible sur la bro-
che 16B du connecteur arriére du ZX Spectrum. Les si-
gnaux de synchro sont & 5 V et le blanc brillant vers
1 V.

Le montage & charge répartie permet d'inverser le si-
gnal. A vide son amplitude sera de 4 V, et de 1V en~
viron sur 75 ohms.

La diode Ge sert de protection. Sa faible chute de
tension évite d'écréter le blanc brillant (qui n'est
qu'a 1 V).

Le seul réglage est celui du potentiométre de 10 koms,
vers les 3/4, de sorte a avoir une bonne synchro et
un contraste correct.
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La figure ci-dessus propose une implantation sur cir-
cuit "vero-board" de 6 bandes x 16 trous solidaire

du connecteur. Quelques contacts supplémentaires y
sont soudés pour améliorer la rigidité de l'ensemble.
Le connecteur n'a que 24 broches de '3' & '25' de ma-
niére 4 pouvoir &tre mis aprés celui de 1'imprimante
ou d'une carte "8ES". Le détrompeur sera placé en '5'.

F. Bosset




essai logiciel
Assembleurs :

Artic \&3
% ZX-AS

LES CASSETTES D'ASSEMBLEUR ZX81

Il est tout & fait possible de composer un programme
en langage machine en POKant directement, dans les
octets de mémoire choisis pour 1l'implantation de la
routine machine, les différents codes décimaux compo~

sant celle-ci. C'est m8me la méthode vivement conseil~

lée aux débutants car c'est la plus concréte.

Dés que le programme machine devient important et que
la maitrise des instructions du Z80 sous leur forme
mnémonique est acquise, il est plus agréable de pro-
grammer directement dans ce langage d'assemblage en
laissant & un programme particulier appelé assembleur
proprement dit, le soin de faire le "sale travail".
Cet assembleur charge les codes & leur bon emplace-
ment, calcule précisément les distances et les adres-
ses de transfert etc.

Il existe des assembleurs en BASIC, mais ils sont
lents. Des assembleurs eux-mémes en langage machine
feront gagner bgaucoup de temps au programmeur au mo-

ment de la mise au point, la correction d'une instruc-

tion nécessitant la plupart du temps un nouveau réas-
semblage complet.

On peut trouver de nombreuses cassettes de program-

mes assembleurs en code machine, notamment en Angle-
terre. Les deux les plus largement distribuées a ce

Jjour en France sont le ZX~AS et l'assembleur ARCTIC.
auquel va assez franchement notre préférence et dont
nous vous présentons donc ci-dessous les principales
caractéristiques en opposition A celles du ZX-AS.

Dés qu'il est chargé, l'assembleur est transféré a
1'adresse 25676 ou il occupe TK RAM. Ceci constitue
2K de plus que le ZX-As, mais il se trouve qu'il est
pourtant possible d'assembler sans probléme 1,3K de
code machine, ce qui équivaut au ZX-AS.

L'éditeur de texte n'est plus celui du BASIC Sinclair

il a été refait et offre les possibilités suivantes:

-~ Répétition automatique

- Editeur pleine page (le curseur parcourt 1'écran)

- Une lecture devenue trés agréable grice a 1l'entrée
des instructions, des commentaires et des labels
dans des champs définis.

Le programme chargé, il n'est donc plus nécessaire
de revenir au BASIC, & la seule exception de la sau-
vegarde sur bande magnétique.

Appelé en BASIC & l'adresse 30000 il nous offre plu-

sieurs possibilités :

- Passer en éditeur en pressant "E" et programmer,

- Faire un "DUMP" en pressant "M"
(c'est~a-dire examiner et éventuellement corriger
les mémoires, ceci en code HEXA)

- Rechercher une paire d'octets en mémoire, & partir
d'une adresse donnée. En pressant "S"

- Exécuter une routine & une adresse & choisir "R

- Assembler les codes & l'adresse constante de HEX :
4084 ou 16514 en décimal, en pressant A

- I1 est encore possible de revenir au BASIC en pres-
sant deux fois le Q (quit).

De plus un listage est possible sur imprimante avec

la touche G (en éditeur).

Les nouveautés de 1'Artic face au ZX-AS :
Une page écran peut &tre ainsi composée :

Champs label Champs instruct. Champs commentaire

DEBUT LD HL, (400 C) ; CECI EST D-FILE
LD B,20 ; 20 HEX = 32 DEC
BOUCL INC HL
LD (HL),+28 ; NOTEZ LA VIRGULE
(POINT SUR ZX-AS)
DEC B
JP NZ BOUCL

Comme vous le voyez les labels sont alphanumériques
(au lieu d'un :L indicé) (5 caractéres maximum), ce-
ci contribue énormément a faciliter la programmation.

La ligne LD (HL), + 28 signifie de mettre & l'adresse
HL la valeur 28 décimal, elle aurait pu &tre LD (HL),
1C OU ENCORE LD (HL),"g", 28 est en effet le code de
llw" .

L'insertion de ligne est immédiate et instantanée par
la touche E (en éditeur), la suppression l'est de mé-
me par la touche D.

La virgule remplace le point qui était utilisé dans
ZX~AS et qui est moins classique comme écriture.

I1 est en outre possible de rentrer directement les
codes en hexadécimal ou les caractéres :

DEBUT JP SAUT

ABC 7 BONJOUR

10 1C 8B CC FF 42
SAUT LD HL,(.....

Les textes [ABC ? BONJOUR] seront traduits en code
et directement assemblés ; les codes 101C 8B CC FF
42 seront encore plus directement assemblés.

On peut aussi définir les constantes :

LD HL, (400C)
INC HL
LD (HL), VALEUR

VALEUR = + 16

A la fin d'une routine un RET n'est pas utile, l'as-
sembleur positionne automatiquement un saut qui le
fait revenir.

Cependant l'assembleur ARCTIC présente quelques infé-
riorités par rapport au ZX-AS qui peuvent se révéler
génantes pour certains programmeurs :

- l'adresse d'assemblage est constante,

- on ne voit pas les codes d'assemblage contrairement
au ZX-AS,

- le DUMP est peu pratique.

Quoi qu'il en soit, les deux cassettes représentent
un investissement négligeable en rapport avec leur
immense utilité et elles se transforment vite en ins-
trument rigoureusement indispensable.

ZX-AS, BUG BYTE 1981, Liverpool, environ 90 F.
ASSEMBLEUR ARTIC, ARCTIC 1982 Londres, environ 120F.

Y. Dusonchet
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jeu

L'aventure dans le

labyrinthe du Minotaure

Labyrinthe + Minotaure + Aventure

Nous avons présenté dans notre numéro 1, une cassette
du jeu "labyrinthe", jeu qui suscite des réalisations
similaires chez nos lecteurs. Le programme que nous
proposons ici est spécialement intéressant car il
effectue une fusion originale entre trois grands clas-

. BRI A ; ‘1;' N o "
Fﬁ.gr. ?P.ll. N .
2 P%'!N AT 1 1‘- " .1 .8 .

.09 B ..
l“ep% NT FIT.:. 1;" Beo B Nolbadl - BB .
'f”é&f& ﬁ%‘ = 3:“!..P ;AT 6,
131 F . AT 7,13, By g
3560 INT AT A8, 4; " Bl 1. . Bl .

INT 17,40 1LEP.. LR 0. B
AENT AT 18,45 “hefBume oB Boo

= e
3y Ol g0
(™
U-vj
S
D
—x

oL
-z
3

B @,5; "M
WPRINT AT 1,5; "B
Emzﬁfﬁéﬁ%msvﬁ—“" THEN GOTO 48
45 GoslB 20
56 CLS
70 LET GO=0
89 LET &£=400
8@ LET A=®
12@ GOTO 7000
262 CLS
205 PRINT AT ©,4;"LE LABYRINTHE
BE HMINOS sEmmzamsnaamns
T I T T A
218 PRINT AT 4,8;" ETES
PE R ISONNIER BB, T By YEr el
$ GHERCHEZ A SoRTr4 bi LﬂévanTH
320 PRINT ,,"=2. UOUS RENCONTRE
Z_PARFOTS LEL, “MINOTAURE,LA MONS
FRUEUSE"Y , "6REATURE DE MINOS.UOUS
SORBATTEZON DObE FUTED TUBs " BaN
GES ETANT®, "DONNEES, ©
230 PRINT',,"-3. UDUS PARTEZ AU
EC_400 POINTS AUEC LA POSSIBILIT
E DE UpUS ENRICHIR AU COUR DE. U0
§,COMBATS OU DE UOS DECOUUERTES
240 PRINT ,,"-4. UQUS POUVEZ CQ
NNAITRE UOTRE POSITION SUR LE PL
AN EM TAPANT LA LETTRE “Hpae, (2
49 POINTS) "
390 IF INKEYS=a“" THEN GOTO 390
i@@ RETURN
500 PRINT AT 8,0;"
518 PRINT AT 9,8;"

PRINT AT 7,@;"
PRINT AT 20,8:"
PRINT AT 6,0;"
PRINT AT 11,@;"
PRINT AT ,9;"
PRINT AT 12,8;"
PRINT AT 4,0;"
PRINT AT 13,0;"
PRINT AT G,@; "
PRINT AT 14,0;"
PRINT AT 2,0;"
PRINT AT 18,0;"
PRINT AT 1,@;"
PRINT AT 16,0;"
FOR N=17 TO 21
PRINT AT N,®;"
NEXT N
BRINT AT 7,6, " “ AT 12
2ieT &6 raorTIe AT 8
. iAT 18,6; AT
BRINT HT_E
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siques, le labyrinthe, le minotaure et le jeu d'aven-
ture : dans un labyrinthe, il est possible de se trou-
ver nez a nez avec le minotaure et d'avoir a le com—
battre, mais on peut aussi rencontrer un trésor que
1'on peut emporter... Tous nos encouragements aux
lecteurs qui accepteront de se jeter dans le dédale

de cette belle programmation tout-BASIC.

238 RUN 5
220 PRINT AT 19,0, sLE MINOTAUR
2, ,"00s HnNCEé ' E0;

@2 LET TR= .

208 EEINT AT 6,5 v e——— ; [T
é%é"%!:&%""Tfé '"l °§§° lu

@az PRINT AT - ,5-" "
Q,E;"a Cr i .
P8 PRINT T 11,5 sl
goRe IF THHEYE= G THEN GRTO AR

GG@ IF INKEY&="F" THEN GOTO 840

L BGOSR RN IR NGO N

190 60TO 2020
aeg %g; SREI¥E égND*QE)+1
= .

ggs PRINT AT 21,0;" % #*COMBAT #
29

go7 PRINT AT 21,0;" HEREREEHEE
208 NEXT M
30@8 PRINT AT 21,2;"
301 IF _CR>CO THEN GOTG 3110
3811 PRINT AT 5 G 5 ME)

8

SUBIN BRE VD
r
m

S+100

ERINT AT B 0; “SCORE="; S
5600

PRINT AT 19,0;"

2028 PRINT AT 20,@;"

RETURN -
RINT AT 19, m'"mﬁiﬁ

INT “~ i
RINT ﬁ,& RE m 29
INKEY$‘"“ THEN GOTO 312

N R

o
1265
88

ii

0P B RN O ODAR

&

Zz
S0

HHHHH

N . P 1]
ZZZZ

o
3955

H
pA

B2

FABPERA
o zZe
54 SDn-0-

E@
TC VDT WS D TTDVILHT
]
|

| B S

=03
=2 wiaT 1
A i o’ T 4
LE W=INT (RND#%1@0Q) +1
Q'PﬂgNT AT 20,0; "POUR DUURIR
ND§1393+1

= ~:mm

B
8
5
1<)
=3
7
8
&
ie:
12
-
id
11
iz

26" LET _XeINT (R
3¢ IF INKEYS="0"

i

1
1 THEN GOTO 418

149 IF INKEY$="N" THEN GOTO 418

145 GQATO 4130

182 LET 8=5-U -
4163 PRINT AT 20,a;"

154 PRINT AT 19,0;"

1

§ PRINT AT 21,1,

PRINT AT 19,@;"
PRINT AT 20,0;

BORRAEIAE B OARARRGAR] AR DRP

1
1
1
1

5

=3 PRINT AT 20,0
4.8 RINT AT 2i,0;
RIN

@HXE OO

o

T AT 8 "SCORE=08"
3512 IF INKEYm()"‘ THEN 80TO 461

4620 !F INKEYS="" THEN GOTOC
1856 g F= OTO 4620




5030 PRINT TAsa PRIMT TAs 19:"H R Hmm w
58& BRINT TRAD PRINT TRE 19; "B B om
8s5 PRINT TRMEAAINT TER 18R B S E
58 BRINT LI FRINT THAS €9; *& B B

é 7
5998 ERINT FOER PRINT TRR 1o B B EEE 8

g%j ERINT TOSE PRINT TAS 19: "B @ B [:: N 3
5158 BRINT 787@ PRINT TAS 19,"R @ & & o
138 PRINT 7889 PRINT TRE 19;

188 BRI 7090 PRINT TAE 19;
2 ggrﬂgN izaa PRINT TARS 1gt
oA PRIMT b ‘

=28 gg.g} 7118 PRINT TRB 19; o
"y N -k .

o263 PRINT 712G PRINT TAB 10; NS R S
5278 PRINT . . ol
S2Q ERIMY 7130 PRINT TAS 19; "B B
’5 PEINT TI8E PRINT TRE 19; "El HES ER -
o0 ERINT 714 PRINT TAB 19; "B BB ]
256 PRINT 7180 PRINT TA® 19;"H H EEE BB m,
S l
& I 5 "
73BT gg{ég 7i6e PRINT TAB 19; "H EX B B =
£3 SEWU$N“ 7178 PRINT TAS 18; "M B
2455 PRINT 7180 PRINT TAEB 18;
fifs o 3388 £RNE PacoRE "o
& 7
5450 BRINT 720Q GOSUR 56008
5470 PRINT P= PEEK 16396 +PEEK 16397
5488 PRINT ade KTl ann
24 PRINT 7218 LET Z=p
3510 PRINT 72508 POKE (P4+343 ,45 .

g BRINT 7288 BRinETAT%0, 0 "SCORE="; S;

e i i

2828 PRINT 7281 IF T=2 THEM GOSUS 4000
o i TSN BnLE 28g

ERINT & " 7238 GOTO 4508
PRINT * " 72096 THEN B8OTO 72086
= RETURN 7337,z P THEN POKE B,C
S PRINT 7238 IF PEEK P=CODE "B THEN LET
=1 =S -
50 ERINT 7340 IF YE="R" AND (PEEK (P+
4@ PRINT D)s: QOF\‘ PEEK (P+D) =563 THEN G6OTO
Q

58E2 BRINT 7250 IF INKEYS="R" THEN GOTC 8i@
587 r D
56¢ gg_w; 7@80 IF INKEY$="G" THEN GOTO 850
£ PRINT z278 IF INKEYS="D" THEN GOTO 868

‘5716 PRINT
780 PRINT Z27S POKE P,2

z 7989 BOTO 7439
728 et 88 peleit
749 PRINT

5750 PRINT 8175 GOSUB 2600
= PRINT “f 330@ ROTO 7230
A I§T=;EB THEN GOTO 1000 3400 LET DD

4 g =

Sevgmniy 2258 Soeus siie

858 PRINT gegs iIF PEEK P=CODE "S'" THEN GOT
s8 Pane st8s coro,7ag0
26 PRINT 8505 IF D=-33 THEN LET D=

5870 PRINT &507 IF D1-D<>8 THEN' GOTO 8540

5880 PRINT 85108 IF D:=33 THEN LET D=1
Sooe menh SEi8 I SLig TheN glig eseo
218 BRI S5z If BI-beiS.TREN BTG eseo
5322 ERINT 8540 IF PEEK (P+D) =128 THEN LET
2328 RRINT aéi IE DDA THEN oTo 7230
5258 PRINT =] =P+

3550 GOSUR 9508

2338 REFUL 5568 GOSUB_2608
6300 PRINT 35790 GOTO_ 7230
2212 BRINT Sces IF Do-3% THEN LET D=1
g 257 I BisthRen eie e
S84 BRINT 8612 IF D1-D43@ THEN GOTO 8648
2ReG PRINT 8520 IF D=l THEN LET D=33

8622 IF Di-D<>@ THEN 6OTO 8640

5958 BRINT 8680 IF D=z-1 THEN L =3
£99@ PRINT 2548 IF PEEK (P4D)=ias THEN LET
23%8 PRINT 8642 IF _D=D1 THEN 30TO 7230
gi88 Foar sis LeLEeag,

8125 PRINT
6188 PRINT 9560 GOSUB 9600 e

3665 IF PEEK P=CODE "S" THEN 80T

g g gg:“i 2638%2ar0 72s0

T 25 ET A=PEEK (F+D)

S508 Eriv” g582 PamniTaT o,

§850 PRINT 9808 NEXT N
5330 PRINT 98 PRINT AT ©,8
5840 PRINT §8@8 LET S5=5-1@

2550 PRINT 9518 IF D=-38 0OR D=1 THEN LET B=
§252 BRINT 5515 1F 5223a"0A%81. THEN LeT o=
54 g§'§$ PEEK (P+(ABS DJ -34) .
c258 PRINT 2880Q IF D=Qg3 D=-~1 THEN LET C=
392 ERINY 9555 1F 5933 BR*BE, THEN LET B
g312 BRINT PEEK ((P+ (ABS D) —34}) =
g28% ERIT 3888 ETHIS TRl ot (RND
8330 PRINT =
8388 BRINT 528’ 32 He>o THEN LET co=o
S58% ERINT §29 LET T=INT (RND*7)
= S5
837@ RE S828 LET TR=INT (RND26
8402 PR 585 IF A=0 AND INT (RND%¢)—0 AN
5410 PR F=@ THEN LET F=d
238 0 S35 I £of THEY fove,manguee
G440 PRI 539 IF F<»>@ THEN LET F= £ot
i E16 If E2TTIEN hERczio0
si8 o 858 BTNy oo

,

843 PR 65 IF A=@ AND C=128 AND B=0 TH
2558 BRINT 8182755220 c-0 AnD B=@ THEMN
S$52@ PRINT GOSUB 5408
8525 PRINT 620 _IF A= AND C=0 AND B=128 TH
8558 PRI EN_GOSUB S000
EELD PRINT 8630 IF A=128 AND C=¢ AND B=0 TH
EBER PRINT EN GOSUB 5800
a5 conin, fhed dbrg-diomo omme Ao oo
73@ LLET PSPEEK 183064PEEK 18997 365 _IF AsiS8 AND C=128 AND B=12
£ 2DE
yg""‘“ PRINY . /TAB A8 7 B282a END Bo198 THEN. Gosub Sonp

1@ PRINT TRE 29; 8 B 9870 IF A=128 AND C=@ AND B=is8
THEN GosUB 62w
TORD PRINT TAR 15; "% 13 B 2 2992 RETURM

Yves Nubert
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utilitaire

Geérez vos fichiers

Avec ce court programme de fichier sur cassettes OR-~
DI-5 poursuit la publication des petits programmes u-
tilitaires sans prétention qui sont directement mis
en oeuvre dans notre rédaction. Ainsi le mois dernier
nous vous avions montré comment nous éditions les ja-
quettes de cassettes pour mettre de l'ordre dans les
programmes que nous adressent nos lecteurs les plus
inventifs.

Le programme ci-dessous nous est bien utile pour re-
trouver qui a fait quoi dans quel numéro, avec un pe-
tit résumé de sa contribution, etc. Rien & voir bien
slir, avec la tenue des abonnements, ce petit fichier
sert surtout & envoyer de l'argent (les "piges" des
lecteurs, programmeurs ou écrivains - & bon entendeur
salut !).

Ce programme traite des fiches de 384 octets, organi-
sées autour des rubriques :

- nom
~ prénom

— naissance (on ne s'en sert pas)

- adresse
- téléphone
- divers

Ces fiches sont traitées par groupe de 12 sur casset-

tes.

L'ordinateur recherche sur la cassette le groupe de

12 fiches qui contient la fiche désirée.

Se mettre en CAPS LOCK.

4 REM #4448 53FICHIERS S X438 %
QORDI~F & B, QLERREDOT
@ LET MENU=10
8 LEYT FICHE=4120
4 DIM Fg(ia,s,sam
S LET LAB=1
12 REM 2x£35¢xssMENUSI £S5 ¥%%
18 LET T=0
2R PAPER 4.: BORD 4 G
38 . PRINT AT 2;1Bf“— EMN -t
. 4@ PRINT AT 8,5;"1) HHRGEQ DE
a3 FICEES”‘HT 18,5 "R _SAUVER LES
F ICHE: “;hT 12,6;‘37 SAUVER LE P
RAGRAMME™ ;AT 14,8, "¢1 FRIRE UNE
FICHE™; AT 16,B; "6 VUOIR LA FICHE
8@ LET A=CODE INKEY$-48: IF A<
1 QR AX6_THEN GO TGO S0
60 GO0 TO AxleG
1PR@ REM $3¥*2¥¥¥¥CHARGERS #5435 ¥
i@l PAPER 7: BORDER 7: CLS
1218 PRINT “CHARGER DES FICHES 7
&83@ IF INKEYSH="N" THEN G0 TO ME

1RRE IF INKEYE="0" THEN GO TO 1o
128@¢ ¢Q TO i1@2a
12408 INPUT (“NOM DE LA FICHE “J;

L0 &
Y LET Ns:Mmcl TO a4
3 , "AppUYer Susr TAPE

St PRINT L0 00

1a5@ LORD & FICHIER"™ DATA F§()

i@82 FOR N=i TO 42

IS4 _IF NH=F8 (N, 1) (1 TO 14) THEN
Q_TO 7o

1288 NEXT N

1087 LS : 6O _sSus 7010

1968 680 TO 1B5D

1960 G0 TO MENY

2000 REM $rrrryr&sSAUVER RESTEFE

Zeai PRPER 7: RORDER 7: OLS .

2010 PRINT “SAUVER LES FICHES 7"

ﬁaa@ IF INKEY§="N" THEN GO TO ME

3 28 IF INKEY$="D" THEN GO TO 2&

2060 GO _TOD 220

28408 PR : FOR N=2 TO 12: PR

IﬁT FEIN, 13 ti'To 14)~“ CUINT NEXT

205@ SAVE “C _FICHIER" DATA I$()

228Q G TO MENU

30660 REM »::i+SAUVER PROGH#¥%%4%

3001 PAPER 7: BORDER 7: OLS

ggé@?ERINT “SAUVEBARDE DU PROGRA

3830 IF INKEY$="N" THEM 60 TO ME

§ 26 IF INKEY$="0" THEN GQ TQ 3a

3028 G0 TO 3820

2@B@ IF INKEY$<¢>"" THEN 60 TQ 3¢

-3

3088 SAVE “C FICHIER"

040 G0 TO ME

4080 REM £35%#¥5*ENTRERZ¥FXS¥¥ ¥

L@@1 _FOR N=1 TO_21&: IF FiitN,1) (2

TA &) =" “TTHEN 80 TO 4608

iggﬁ g§§mTNpRPER Z; BT 20,2 “PLUS

St REE (B Eichite] TP/ TR 8E

41288 PAPER 7: BGRDER 7: CL®

LAY LET LAB=

4216 PRINT “FRIRE UNE _FICHE 2%

%aee IF INKEY&="N" THEN GO TO ME

:

$838 IF INKEY#=“Q" THEM GO TO 4@

4008 GO TO 4620

4040 CLS

4062 INPUT (INOM: ?) ;Fs( n .13

% 73 INPUT (“prenom: 1 F8 L RB,

PANBNZOUZANCHZAUC GFIORAUNOAUIN0 P TPOAIADHIANAR | SR pZADA pDf fHDR

NNYDN NN NSNON NRGRZOT R GROOn

SONENORRBEN

SDO. SURBRCER PEIGC
INCPPE [IGHE 81+ PIRBREEDE 0D gp-e-

piclolod

&

ol

> hon BBED

FOQNUNBRE SOTROTRTE
BUSSY_mER S6N SEONSNASRG
a3 P~ BAVCTT

&3
N=

onn_n
Z

69

M QN
G@—SG

B
7]

o

DO mm:» OB © 7 P+BOANE 80U

H
PRE® RETURN

o
HEDE O BOT

&
E
o' G
I

e IR D gmo

n
X

INPUT ("Naissance: ”")'Fﬁ(L

INPUT ({"TEL: 7“3 ;F$(LAB, #)
INPUT (“Rdre FRCA PN o

INPUT (“"REMARKUES: 7)), F% (L

GO SUB FICHE

IF IMKEY§="C" THEN GO TO 58
IF INREY$="M" THEN GO TO ME
I

PRINT " memc e FICHE = - -

PRINT AT 1,0;LA8;"
INT PAPER. &; "NOM", PAPER

N%JPHPER 5; “PRENOM" , PRFS
NT PAPER 8; "NAISSANCE",
NT PAPER 5 “TELY, PARER
% PHPER 8 "ADRESSE" , PR

51
PAPER B "REMARMUES" ,
LAB,6)

*HEFECOARIGERS ST ¥ ¥ ¥ £ ¥

RPER 7: BORDER 7: CLS

0 _S5UB FICHE

RINT AT 22, B,“Utiliser &

ur EPlaCEF te curseur,
LD!!XQLI.

ET M

R

E

MU T NTD OIS DDID
34~HﬁHmH~HFHm ]

%NT T §+3;N PR -

IF INKEY$=“C" THEN GO TO B2
IF iNKEY$~"7" AMD N>B@ THEN

IF INKEY$="6" AND N<B THEN

=N+1

PRINT AT K,1l4; PAFPER S;*"
IF INKEY&= = M THEN 8o o mME

IF INKEY%="c" THEN G0 TO &1

O TO sS0J
PUT l"E?TREZ LA CORREOTIO

N

-

o SUB FICHE

F INKEYg="M" THEN GO TD ME

INKEY ="0" THEM GO TO Sa

H
oo 7

IO
TO MENU
M ®¥x2¥2U0IR LA FICHE*%¥zs

LA
ER 7 BGRDER 7 CLS
FICHE

INKEYw:“a" THEN LET LAB=
F LAB=13 THEN LET LABal
INKEY$="8" THEN LET LAB=
IF LAR=Q THEN LET LAB=12
IFTINKEY S="M" THEN GG TO ME

IF INKEY$="C" THEN GO TO B¢

0 TO 65004
EM ¥4 ¥¥LISTE FICHE##$£23

s _PRINT "0.K FICHE TROU
.

WDOﬂﬂ
H C T
e
mc
B

b

&

R
CLS
LET T=1: PRINT
‘g0 _suB FOLO
PRIN
P

Fo

I

,"ARRETEZ L.E MAGNETO

,
B: GO TO MENU
TO 12
F1F$IN,17(1 TO 143 =N THEN

PRINT F$(N,1)(1 TO 14 FL
: PRINT <N
NEXT N

IF T=@ THEN PRINT ,,"PAS DE
E M NG

1%}
T

p
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essail matériel.
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Le ZX81 gui travaille en virgule flottante avec une
trés grande précision est en mesure de calculer des
courbes complexes et donc d'effectuer de beaux graphi-~
ques. Seule la résolution de l'écran sur le modéle de
base (fonction PLOT) vient brider ces possibilités en
n'offrant qu'une grille de 64 x 44 points.

Aussi l'utilisation d'une carte HRG se justifie-t-el-
le largement pour de nombreux types d'applications.
Avec la carte Memotech HRG que nous avons testée pour
vous, la définition est élevée & 182 x 248 points,
soit 47616 points. Avec cette carte, un cercle & 1'
allure plus ou moins "cabossée" deviendra d'une cour-
bure tendant & la perfection, perfection étant dans
notre esprit ce que peut faire un Spectrum.

Une carte qui épouse parfaitement 1'ordinateur

La carte contient une EPROM c'est~a-~dire un circuit
intégré porteur d'un logiciel ; ce circuit est sem-
blable & une ROM mais ne peut &tre effacé par des ra-
yons ultra-violets. Ce matériel assez fragile est con-
tenu dans un boitier parfaitement calculé pour s'ac-
coler au ZXB1 sans rupture de silhouette ; on sait

que Memotech a justement développé un systéme modu-
laire assez séduisant sur ce principe.

Le raccordement offre toute sécurité car les connec-
teurs présentent de bons contacts ; de plus le fabri-
cant a prévu une bande velcro pour assujettir encore
plus fermement la HRG au ZX.

Un ZX fermement résolu

A la mise sous tension 1'écran est comparable en tous
points & celui du ZX sans extension. La consommation
électrique de la carte étant de 600 mA. on prendra
garde de ne pas surcharger le bus avec un nombre ex-—
cessif de cartes (nous avons pu exploiter sans pro-
bléme l'ensemble HRG + B8E/S (entrées sorties) + 16 K.

La haute résolution & pour élément le plus fin un
"dot". Celui-ci correspond en mémoire & un bit. 8 dots
font donc un octet. Une page entiére 248 x 192 dots
soit 47616/8 octets : en fait le systéme rajoute des
octets de contrdle et une page HRG fait 6337 octets
soit environ 6 K de mémoire RAM.

Avant d'utiliser la HRG, il est nécessaire de donner
l'adresse de la page. Celle-ci se fera en affectant
l'adresse a la variable V;

10 LET V = 19000 par exemple

On retiendra que la mémoire RAM du BASIC est utilisa-
ble & partir de l'octet 16509 (pour 16 K RAM ce qui
est le minimum indispensable) et se termine en 32768.
Il convient de choisir une adresse appropriée a la '
longueur de votre programme. Une fois l'adresse don-
née, il faut initialiser la page, c'est-a-dire que le
systéme doit y implanter ses octets de contrdle. Tou-
tes les instructions se passant par la variable Z$

on écrira

10 LET V=19000
20 LET Z$="START"

START permet comme son nom 1'indique de débuter un
travail sur une page, en l'initialisant. Mais l'ordi-
nateur n'a pas encore compris ce gue nous voulons ;
il faut maintenant appeler le logiciel HRG & l'adres-
se constante de 8192.

10 LET V=19000
20 LET Z$="START"
30 RAND USR 8192

Aprés un RUN, 1'écran reste normal, la page est préte
et peut &tre traitée.

L'utilisation de la carte

Le mode d'emploi livré avec la carte est complet mal-
gré son petit format. Il est malheureusement rédigé
en anglais ce qui est commercialement déplorable.
Nous n'expliciterons pas les 32 instructions qui com-
posent le logiciel de la carte mais nous illustrerons
rapidement le maniement des plus utiles.
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HRG

La page haute résolution n'est affichée que lorsque
ltutilisateur le demande. Son affichage n'efface d'
ailleurs pas la page du BASIC puisque les adresses’
sont différentes.
L'instruction qui appelle & 1l'écran la HRG est tout
simplement '"HRG".

40 LET Z$="HRG"
50 RAND USR 8192
RUN

Aprés le RUN, l'écran reste blanc et aucun compte ren-
du n'apparait ; vous pourrez de méme afficher la page
en vidéo inversée avec l'instruction "HRGINV'.

Pour revenir & l'affichage BASIC, rien de plus simple:
exécuter l'instruction "BASIC", le méme résultat est
obtenu en utilisant le contacteur monté sur la carte
(petit poussoir noir).

PLOT

Comme dans le BASIC de base, 1l'instruction qui met un
point sur la grille aux coordonnées X, Y est "PLOT".
Trés simple & utiliser, elle a son opposé "UNPLOT"
qui efface un point déja mis aux coordonnées X, Y.
Par exemple, pour tracer une droite on procédera com-
me suit : )

35 LET Z$="PLOT"
40 FOR N=0 TO 191
50 LET X=N
60 LET Y=N

et 70 RAND USR 8192
80 NEXT N
90 LET Z$="HRG"
100 RAND USR 8192

Aprés exécutior, 1'écran aura cet aspect :

191 191

Pour tracer un autre dessin vous pouvez effacer la
page par l'instruction "CLEAR" ; en évitant CLEAR il
est donc possible de superposer plusieurs graphismes.

LINE

F—

Une autre maniére de tracer la droite précédente au-
rait été d'utiliser la fonction "LINE".

On donnera simplement les coordonnées d'origine (X,Y)
et les coordonnées de fin de la ligne (P,Q).

40 LET Z$="LINE

50 LET X=0

60 LET Y=0

70 LET P=191

80 LET Q=191

90 RAND USR 8192 ceci pour obtenir le méme résultat
plus rapidement.
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Supposons qu'il soit utile de "colorier" une partie
de 1'écran, par exemple la partie inférieure de 1'é-
cran, delimitée par la droite précédemment tracée.
Ceci se fait par 1l'instruction "BLINE" qui trace une
ligne verticale noire d'abcisse a partir de 1l'ordon-
née Y, en remontant jusqu'au premier point trouvé et
de "WLINE" qui efface cette méme ligne

80 LET Y=0

90 LET Z$="BLINE"

100 FOR X=0 TO 247
110 RAND USR 8192

120 NEXT X

Aprés exécution, 1'écran aura cet aspect :
P s P

NOIR

Cette petite routine ne dure guére plus de 15 secon-
des en mode SLOW.

SKETCH

T1 est possible de définir ses propres caractéres sur
cette carte. De maniére un peu compliquée mais cepen-
dant rapide, leur nombre n'est alors limité que par
la mémoire de votre ordinateur.

Le codage se fait par 1l'insertion du code dans C$; et
1'instruction "SKETCH" qui dessine le caractére aux
coordonnées X,Y.

Ces caractéres étant en fait des dessins, leur tail-
le n'est nullement limitée.

Citons encore l'instruction "SINCH" qui retranscrit
aux coordonnées (X,Y) la chaine de caractéres C$ :

10 LET Z$="SINCH"
20 LET C$="ZX-81"
30 RAND USR 8192

C'est 1'équivalent du PRINT du BASIC classique mais
sur la HRG.

I1 est méme possible de sauver la page HRG sur bande
magnétique en la retranscrivant dans 3% [DIM 3$(6337)]
par l'instruction "STRING" et de faire le contraire
pour "UNSTRING".

CONCLUSION

La carte HRG est trés performante et fiable. Cepen-
dant son exploitation avec 16 K RAM est bien souvent
limitée aux mathématiques et analyses numériques. La
programmation en assembleur sur celle-ci est en effet
quasi impossible sans 32 K ou plus du fait qu'un as-
sembleur prend 6-7 K et la page mémoire HRG en prend
elles 6.

Son prix aux alentours de 800 F est trés honndte par
rapport & ce qu'il fut pendant un temps chez un des
concurrents de Memotech qui la proposait a 1400 F.
Le prix de cette carte est assez fluctuant selon les
distributeurs, son prix moyen avoisine 1000 F.

B. Clergeot
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graphisme.

aute définition pour vos courbes

Le programme suivant, court mais trés gémonstritif‘. g%g gggag g
illustre les possibilités d'une carte HRG, en 1'oc-
curence la carte Memotech associée & 1'extension 16K. ggg gggggnﬁsn v
Ce programme permet de réaliser n'importe quelle fonc- 8@ LET Ze="BLINE"
tion du t = b avec le choix des inter— 810 @0D3UE 7
iron u ype y = ax +bx + C vec cnolx : 820 LET Y m
valles de variation. L'illustration est assez didac- gég ggmg_ .ES'FIQ'HEN N —
R . . = X 1~
tique pour ne pas intéresser que les matheux. E541 FOR E=T TO U
652 LET CE=’1E£11:" ]
J853.EuE 5y, THEN, BT osavisuiras
Mise en oeuvre du programme "664 IF E=iH=H) AND E<>U THEN LE
T Ch="1E11E3E*E4NEINELISABISL "
. N ) 855 LET X=X
1) Exécution : Aprés le RUN, le ZX vous demande d'in- gg? E%U%iﬁg AKETCH
2 P s " =ll‘. . E "
troduire les coeft.‘lclents a, b et Cf Ettxsuu;e il BBS RAND USSR J
vous demande les intervalles de variation sur l'a- B59 MNEXT E
xe des X et des Y. Aprés quelques instants de pa- 662 RETURN W
tience, vous voyez apparditre en HRG lalcour‘be de ;gg t§¥ ﬁg; LINE
la fonction choisié avec les axes gradues. 720 BOSUB 8
538 LEF 5ot
. . - R *z B
2) Programmation : 438 BAND USSR U
- - ;g? gE’RQ;HqT?EN‘FGDTD TES
; a ‘150 ég;tlallsit;on de Xarla}bles numeriques SSEELET CEo ININDL"
a ngement de coordonnées _758_IF C=F THEN LET CH="1MNliMai
11 4 30 Initialisation en HRG SO S INE N L ) BND C4yF THEN LE
. = = il
80 Le pas de caleul (1 point sur 2) ToCE=r INININANSN#NINININLSUL: -
g1 Vérifie si l'axe X est dans le cadre 788 QQsua ?
9l " u noy n RURNT! n 788 LET Y=&
7?57 LET Zig="SKETCH"
110 FONCTION ;gg §2§$ gSR' ot
500 a 540 Dess%ne la fonction 268 RETURN
600 & 650 Dessine 1l'axe X 122 5
651 a 659 Gradue l'axe X 3(-3@1 PRINT “FONCTION DU TYPE : A
653 Dessine la fléche 1@%325)1’5?2)(“:
654 @ Dessine le chiffre "1" s5'il existe 1B3@ PRIN'I "OHOIS ISSET LES. COEFS
700 & 750 Dessine 1'axe Y T6is ERIhT A = o ‘
751 & 759 Gradue l'axe Y iggg gggh‘; g
,753 Dessine la flsche ig7@ PRINT "B = *;
754 Dessine "1" s'il existe ig8@ INPUT R
1000 & 1300 Ceztéezzisorilit:ura]ii chgix des E?ef’ficients %gg% gg%m; EC -
rv es de variations 1L@97 INPUT K
1250 "FOR N = 1 TO 56" prendrait plus de place en 1898 PRINT »
mémoire 1158 PRINT “DUELS SONT LES INTER
URALLES DE UBRIAT IONS 27
11288 BRINT v Mzn
LEREN FONCTIONS (C)ORDI-S :
ET i, DEMRRET I16@ INPUT S >
2 LET J=81l192 1165 PRINT §
3 LET L=2456 1170 PRINT "X MAX , ";
4 LET H=190 1175 INPUT F
S LET Z=NOT H=H 1177 PRINT F
& BOTO 100806 lis@ IF F<=8 THEN G0TO 1140
7 LET X=L&(C-8)/(F-8) 1188 PRINT ¥ MIN , ™
8 RETURN 118958 INPUT T
8 LET YWeHx (E~T) »(U-T) 1197 PRINT T
19 RETURN 1200 PRINT ¥ MAX , *,;
11 LET U=220008 1205 INPUT U
20 LET Zg="STRRCH" 1287 PRINT u
3@ RAND USR 1210 IF Uc¢=T TRHEN RFOTR J355
80 LET_DX=(F-8) 2 (L/2) 12528 FOR _N=H=H TQ L-H
81 IF_Z<¢5_0OR Z>F THEN GOTD &4 1265 WNEAT N
a2 LEY C=32 1322 80TQ 11
93 GOSUB &80 00 SAVE “FONCTIONEY
a4 IF ZiT OR Tl THEM QTR 168 SIB1d RUN e
3% E§§u§=;ae
10 FOR C=8 TL F &STER DY 3) Remarques :
130 LET E=AxC3C+BxL+H % :
120 IF E<T OR ExU THEMN GOTO 34D Ce programme occupe pratiquement les 16 K. C'est
13@ GOSUB 6@ pourquoi il peut paraitre "ésotérique" par cer-
14Q NEXT C
150 LET CH="FOMCTIOMN HORS CRDRE taines instructions comme la 5. "LET Z = NOT =
- H = H" prend moins de place en mémoire que "LET
%%g tg ;"sz‘g:‘x 7Z = O". Evidemment si vous possédez un 48 K...
%_gg Lﬁ.gaazsg".a';tmcﬁ * Il est possible de tracer n'importe quelle cour-
181 LET Zg="B cH be en changeant 2 1i s (110 et 1001).
185 IF INKEY&="" THEN GOTO 1%% ® en changean ignes (110 e )
194 RAND U3SR J M. D
209 BGOTO_13vd - Demaret
5890 LET Zs="PLOT"Y
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graphisme

Le camembert de I'imprimante

16401) ,PEEK (I+PEEK 165BB+256 #5
. . EEK 163891
En l'absence d'une carte HRG, 1l est toujours possi- 18 MEXT I
ble de‘réali§e1." une repr‘é@ntgtion graphique sczignée ég gggEIigﬂ_?_g: %%g
par l'intermediaire de l'imprimante selon la méthode £3 POKE 31744+T,PEEK (2181+1)
préconisée par le manuel qui accompagne celle-ci et 24 NEXT I _
qui consiste & ouvrir un tableau (dé 256 x 160 par gg ggkg gigggjggl
exemple) correspondant aux coordonnéss de chague point 27 POKE 168517,328%
de l'écran ; les cases de ce tableau sont chargées de Sg ggﬁsn;?ggfégg}
la valeur 1 ou 0 selon le cas, et l'on envoie a la 38 SLoud " - _
routine d'impression ligne par ligne de 1'imprimante. RN’%EEPQJ:NT gﬁ;ﬁ%QE;Egggﬁﬂﬁzféé
La méthode est longue et l'on procéde par tdtonnements gan ’ ’
mais les résultats sont bons. gg INP%_!T L
58 FOR I=1 TS 1SR
78 IF INT #®W{XI) =4 THENM GOTO 12&
8@ NEXT I
. sz 8@ 60TO 40
Le graphique camembert obtenu ci-dessous a eté pro- 128 LET Xi=I
duit selon cette méthode. Le programme aui le compose %%g ;gn:{{;&;}(& (§?<§-{§@THEN sarTa L4
a été congu pour pouvoir &tre placé en chalnage avec 3
le programme fichier 61.#!( d:e 9RDI—-S r.1° N.dont il récu- %ig QE?\STV\‘%:I—:X
pére les valeurs (routine 7 : exploitation des don- 1850 IF T=150 HEN LET X&=1
nées). 160 LET Bg=8TR% ™M
%glﬂ IF LEN Bs=30 THEN LET B$="0"
+
180 LET W=URL (Bs(Y TO 211
LOOBELPRINT TRB &;
. ;E(g( TO [T MR -1 S
31 S8 LET Ro=1lo6
H41lE LET XO=128
gz LET vYa=1258
[l 1000 FOR I=BD TO 240
1318 LET X=xXO+RO+5S0O08 (1/120xPI)
1020 LET YeYO+RO#SIN (I120xPI)
128 GOSUB 92976
12826 NEXT I
1827 LET O=0
1625 FOR X=128 TO 225
1029 LET Y¥=125
13360 GOsSUB S970
1831 N x
1432 FOR T=X1 2
1@35 IF KL =M+,.12 OR KX} =M+, 13
GR K (I3 =M+.24 HEM SO0TO LE5S
1836 LET R@=
1237 LET Q1l=0+PI#AL(I] /DLW
1240 LET O=0+2%PIsA(I] DM
1241 LET P=i
134T I QiPI 25%(1+4,10) AND DX
FEX(L-1r10) THEN GOTO 5388
12dd IF ORI AEZR(L-2,081 AND O<
FxPIr 2314170601 THEN GOTO et o
148 LF CO8& O<¢® THEN LET =l
é@g@ FOR W=XH TO NO+HROECOS5 O STE
1060 LET Y=5IN Q/008 O (X=X +¥a
1965 GOSUB 99708
1370 NEXT X
1O72 LET RO=115
i 1874 LET XX=X0+ROxC0S5 O1
LOBEMENT o v v 0 v 0 0 a »4.32 12375 LET Y¥=YD4+4+ROXBHIN G
ALIMENTATION. . . .17.382 1A77 GOSUB So0L
HABILLEMENT . ...« 15.203 1878 LET I$=Hg (3 TG 13
EQUIPEMENT « .. ...2@.11 1879 LET XO=CODE (If)
VO ITURES s v v v v asa8.79 1280 GOSUE BG40
IMPOTS . st v uncereanaBadd 1288 NEXT I
NOURRICE e v v s wosraBoe2d 1486 GOTA 8Y7?H
SRNTE . s v s v arvrnar8.06 1i0e PRI
DIVUERS . s v s v owwanas?.86 L
LOTSIRG s v v s v s ca 28,18 ,'1
FS 1
2
=
2
1 REM UBRNDPUBRMDES 7TRN STER 3
{
2 DIM R(15a) g
3 DIM RL2) T
4 DIM D(12) % 3
g OIM K(15a) 5
Q@ FRST =
13 FQR I=@ TOQ 1643 =
14 POKE (I+PEEK 164BR+REBXPEER ;—3_‘
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‘u) ) " 5 ° 7
2075 LPRINT ) 2090 IF B=11 THEW LET HE="MNOUAR T
SOE LERTNT - CE"
o P CljﬁﬁIF 8218 THEN LET HB='DIVERS
%gig POR Y=YY TO YY-7 STEP -1 814® IF B=16 THEN LET Hu="SRANTE"
S345 LET RANGSPEEK /[PASQIIHXo4YY 515@ RETURN
~ ¥ B3R IF SIM 0@ THEM LET P=-1
S35 LET SHR=128 '833%@ FOR Y=Y® TO Y2+RO%¥85IN Q &TE
B3ee 1% N TRBNE e 8320 LET X=C05 OsSIN O {(Y-Y8) +Xg
5365 LET RANG=RANG-Z #SHR 8333 GosUs 897a
5370 LET_ SHR=SHR 2 8382 NEXT Yo
5375 IF Z THEN GOSUE 9970 8388 B : .
5380 NEXT X 9370 REM PLOT X,Y DANS A% 5
£385 NEXT Y 23971 IF %40 OR XyaASS GR HOB OR
S590 RETURN >255 THEN RETURN
EDRE [AVE “CAMEMBERR™ 9972 LET C=14INT (X/83
822 GOTO EEEA ‘5%’5??%@3&%59}2 T
= E: KA ¥ s &y =

7200 LET XL=INT (RBS U+.005) #E6K 5375 POKE 1a887.83% FEATEL S w1y
?@lg)LET XKP=INT ((ABS (0-XKLI 285 8978 LET RS(T,R: =CRRS (USR 185%4
It p
7e80 LET Z$=S5TR& XP 38%8 Ren-°M
Tese EETTZ$a5TR$ I A A -1 1
7835 LET zg=ugez : 297 1BIF P OR XH>RSS QR Y@ GR Vv
2530 LEBINT TaB IC-LEN Tgell g »258 THEN RETURN
TRAED RETURMN 9978 LET C=1+INT LX /8
ePRL LET B&=5STRE KiI) 9973 LET R=255-INT
85822 IF LEN B&=8 THEN LET BE="o" 2974 POKE 1£536, ceoa AE4C, 7Y
+E 5 TD7E PONE 18E27.2&£(620-INT N=-23
8B4 LET B=URL (B&IB TO 7)) S976 LET RHIL, RS =CHRE UER ABSIa
5208 IF B=l THEW LET HE="LOGEWEN } :
. 2372 BETV
8@ IF B=2 THEN LET HE="ALIMENT =
ATIONY oo # 9979 FOR I=0 TO 245 STEP 2
815 IF B=3 THEN LET HEz"HABILLE 2986 FOR J=1 TQ 32
HENT 9281 FOR K= TO §
gﬁ$@ IF B=4 THEK LET H$="EBUIFEM gggaKp%¥E B225S+HK +3 % (J~1) ,TO0E B

" - L +
BR3P IF B=S THEM LET HH="UQITURE 2985 NEXT K
g5 9964 HNEXT J
824w IF B=g THEN LET HE= Ippors: 9988 FOR H=B TD 32
Q60 IF B=7 THEN LET Wa="TELEPHD £355 POKE 1B4dd+n N
2870 IF B=g THEW LET HEa“LOIIIRS 2285 LET HPRINT=USR 31744
2@8QMIF B=@ THEN LET H$a'USLDANGE S900EE0TO 1108

Ph. Adet

e 64 K (48 K SECAM e lmprimante :

utilisateur) : 2180 F , e Complet: 1280 F 690 Fa 790 F
e Cordon Péritel : 100 F e Gamme Memotech
e Adaptateur U.H.F. 16K:395F, 32K :

(N &B):250F IR 665 F, 64 K : 995 F,
NOMBREUX LOGICIELS H.R.G.: 645 F, etc.
}‘( VENTE DIRECTE ET PAR CORRESPONDANCE o
BON DE COMMANDE A EXPEDIER A L'UN DE NOS 2 MAGASINS
NOM e ARTICLE QUANTITE PRIX
| =T T & o Y
AdIESSE ..o
Délai indicatif 1 semaine - Frais de port: + 30 F. TOTAL

ORDI-5 N° 5 - Septembre 1983 - 39



.

programmes de jeu

i 19 =1 TO 18 STEP 3
JACK POT (ZX81) 225 27 AFlutixfo’Xihn
—— - 585 RRINT AT A,8;RS
N . . 53@ IF INKEYE;()"" THEN GOTO 150
Les "machines a parties multiples', comme on appelle @

NEXT X
PRINT AT A,8;" "
NEXT A
go7o eae
=1 THEN GOTO 825

ZE<OYE AND ZHCIXE) OR Z
%% THEE GOTR 448

pudiquement les machines & sous, sont désormais inter-
dites dans les lieux publics ; elles ne le sont pas

encore chez vous ; profitez-en avec ce beau JACK POT
tout BASIC de A. Kratz, plein de rebondissements. &

QONDNOOUTA P R0V BRROUTRH LY

FJND X$=Z5 THEN LET
5 -1 X§<OYE THEN LE
T GR £107 &
2589 2712 47 e
6086 LET JA=JA-GA+L
€58 LET Yo=U0-1+6AR
7
708 PRIN m‘ 17.RIRSE
7ie GoSuB 3@
712 BRINT AT 43,R:RS
285 IF uA¢=1 THER GOTO w20
730 L& S
288 L
on &
]
G
L F
L
X N
L
g
48 I
REM JAGKPOT &
:me PRINT "ZXx a1 16K =
1983 KRATZ ET LA C
i3 T N_EST PAs necessa (A= N - M-I N
= I .
£ “R& RENriER MBS BRESMETE =3 20 NEXT A e
RETU
®105 pause oo z
C REn" " B
i BRI =v¥$ THEN GOT
110 PRINT NSRRI ras e : LT XE=ZE AND Xg=Ys

GOTO_ E£56
PRINT F!T 13, 12,8

-+
12@ PRINT “"POUR_ARRETER LE D OR A=1 TO LEN

LET G=2eae

B
(2]
Q5
C=
P=
GR
LET JA
U
R=
RS
G5
T
L=

EFT =3
LEMENT IL SUFFIT O APPUTER BUR G5 (A) =CHR$ (CODE G$(A) +
BE"rghnge B ) e )
13 o "EF\’E £y : S%E!FTRRT e oo
# ET CHD}-?E 4@ IF TT=5 THEN GOTO 25860
NI InuESs B GRDRES 1 % ET 3
=NlESEe ‘ g8 LET LI
6670 25T
BRI LET L=128
ggro 570
PRINT AT O, RiR%
© FRINT “LE NOMBRE DE JETD IF UA @ THEN pn:m—r 5T BB
DISPONIBLES ESY INDIQUE EN CHYRF L3RR 5
£ BIAGRAMHE"™ . AL tidR; AT @, 27; V8 V0
BeR6 IF JAL1a THEN PRINT ST B, &;
v R 0R; Y BT AT ©,a7; B 08
185 PRINT 8T 21.0; "HEY APPLYEZ 38 CET Hugue
SUR UNE TOUC 20 LET Us="Eiuengeg.
17@ IF_INREY$="" THEM GOTO 170 25 GOSUE 58166
: e = U0
26 REM : K R D S N BT T X% ":ET l‘éll'l XL
B3 4Q L RN N

ET
GQSUB 3102
IF gg<—0 THEN GOTO DR

ETURL
LE'T MR=INT (MM/B)
FOR D=18 TO (19~HR) STERP -1
PR:"II(?T AT DLE;US$

D
FOR Y23 _TO (18-MR}

FRINT AT ¥,&] .
NEXT v

FOR I=E TO (E-i+MM-~MRzE1}
PF!INT AT (18-MR) , I3 UH (1)
NEXT T

AT

£ RETURN
LET Q PRINT AT _17,R;"UOUS ETES RU
FEn g 4o’ D dTeRaRs A7 23 mins
Taosus g “\ - Sp55 PRINT AT 1,0
LET 5‘ " 9@ PRINT AT 21, FEY POLIR REJO
E R FIPPLIYEL"
A=10 TO 1s 85 IF INKEY$="" THEM GOTO 89085
a3@ PRINT MAT A,B:AS 4
335 NEXT A 4 RUN 200
348 PRINT AT 19, Se 8
20 SAUE " JACKPOIE"
B Q RUN
s
S0
355
322 gpnr@ﬁa‘r AL 313 sTER = ‘
378 N A R A. Kratz
325 gg%ﬁ? 8795, 8; “pRRT
- IE 5
400 REM PN * iP
415 Ci-FEp BEE EERRADDDE RALLYE (ZX81)
ER
420 e 0
425
3 FYEE SR CDERECECREEEEE D)
fiits Boque H, En attendant une course de formule 1 en plein Paris,
445 LET Ug= EEEEeEer R comme le bruit en a couru il y a quelques semaines,
422 gasds oo . roulez ZX au plancher avec ce programme de Rallye,
5@ REM A ER S e J W N e e S i i i
SES BRI AT 17 5; "PRESSEZ TOUC l% met.hc?de pour introduire les codes machine vous est
"Ele FOR A=3 TO @ désormais connue.
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B. Clergeot

-SIMULATEUR DE VOL (Spectrum)

Toujours dans le ciel : un simulateur de vol trés
réaliste de F. Blin. Bien surveiller la vitesse et
1'altimétre pour ne pas s'écraser a l'atterrissage
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Avec le Jupiter ACE, profitez de 'expérience professionnelle du Forth.

‘A\ﬂic le Jupiter Ace, nous sommes en
présence de la deuxiéme généra-
tion d’ordinateurs domestiques. Aprés
avoir fait ses preuves dans des domaines
aussi précis que laéronautique, la
recherche scientifique et P'industrie, le -
Forth fait une entrée remarquée chez le
particulier, méme débutant. Plus sophis-
tiqué que le Basic, le Forth est pourtant
d’'un apprentissage plus aisé et plus
rapide.

Plus qu’un langage, un syst¢me

Le Forth se définit communément
comme un «systéme» informatique plu-

tot qu'un «langage» informatique. Un
systtme original qui ne ressemble a
aucun autre. Un systéeme dont la pro-
grammation trés compacte permet une
utilisation maximale de I'espace mémoire.

Un systéme a structure modulable

La caractéristique essentielle du Forth
estd’@tre un langage évolutif. Silaplupart

des langages informatiques sont figés en .

des instructions définies et invariables, le
Forth laisse la possibilité 4 'utilisateur de
compléter a Pinfini un dictionnaire d'ins-
tructions déja trés riche.

Le dictionnaire Forth

La mémoire interne (ROM) du Jupiter
Ace comprend un nombre important
d’instructions (150 environ) auxquelles
vous rajouterez facilement toutes celles
que vous créerez en fonction de vos
besoins. En effet, a chaque sous-pro-
gramme sera associé un nom qui, dés
lors, deviendra une instruction a pa-t
entiére. Vous aurez généré ainsi de riou-
velles procédures. Le dictionnaire initial,
en permanence complété par lutilisa-
teur, esta l'origine de la puissance et de la
trés grande maniabilité du Forth, et per-
met P'élaboration de programmes trés
compacts.

La mémoire Forth

La puissance du Jupiter Ace réside aussi
dans le fait que les données sont littérale-
ment «empilées» en mémoire. La der-
niére information stockée se trouve par
conséquent la premiére accessible sans
qu'il soit nécessaire de faire appel 4 une
adresse précise. Cette caractéristique
confére au Jupiter Ace une vitesse d’exé-
cution considérablement supérieure aux
autres langages. Pour exécuter les opéra-
tions qui suivent (1000 identiques), le
temps mis par le Jupiter Ace sera :

Type Temps
d’opération d’exécution
boucle vide 0,12 sec.
impression caract. 0,62 sec.
add. 2 nombres 0,45 sec.
mult. 2 nombres 0,9 sec

Vendu 1140 F TTC en modeéle de base, le
Fupiter Ace est congu pour recevoir des
extensions de mémoire de 16 K et 48 K.
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Venez essayer le Jupiter Ace au centre de
démonstration Valric-Lauréne, du lundi au
samedi inclus, de 10 h a 18 h 30, 22, avenue
Hoche - PARIS 8. 225.20.98.

Un langage unique en son genre

Le Jupiter Ace, en utilisant le Forth,
devient grice 4 lasouplesse de ce langage,
le micro-ordinateur des fonctions les
plus complexes comme celui des fonc-
tions les plus simples pour tous ceux
désireux de s’initier.

Les multiples possibilités du Jupiter Ace
lui assurent d’&tre le micro-ordinateur
des prochaines années.

Accédez a la puissance Forth.
Rémplissez et renvoyez rapidement le
bon de commande ci-contre.

Vous recevrez votre Jupiter Ace im-
médiatement aprés réception de
votre commande.

Si, au cas fort improbable, aprés 15
jours d’utilisation du Jupiter Ace, vous
n’en étiez pas satisfait, il vous suffirait de
nous renvoyer votre ordinateur. Nous
vous rembourserions immédiaternent et
intégralement.

Documentation gratuite sur demande 4
Valric-Lauréne.
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Enfin une véritable informatique puissante & usage domestique.

Informations techniques

Matériel

Z 80 A. Vitesse: 3,25 MHz, 8 K octets ROM.
3 K octets RAM.

40 touches mécaniques avec auto-répétition
sur chaque touche.

Leran

Mémoire écran (32 colonnes sur 24 lignes).
Affichage programmation.

Grapluques

Ecran divisible en 64 x 48 zones (noircies,
blanchies ou clignotantes).

Lejeu complet de caractéres (128) et leur vidéo
inverse peuvent étre redéfinis pour permettre
une resolution graphique trés précise (256
x 192).

Ordres de controle

[F-ELSE-THEN, DO-LOOP, DO + LOOP,
BEGIN-WHILE-REPEAT, BEGIN-UNTIL :

mixables ou liables entre eux.

Cassetie

Sauvegarde sur cassette des programmes et
des données. Vérification de la sauvegarde et
de la restitution.

Chainage des programmes. Des blocs de mé-
moire peuvent &tre sauveés, restitués, vérifiés
et rechargés. Programmes titrés. Connectable
A la plupart des magnétophones portables.
Vitesse

1500 bauds.

Bus dexpansion

Permet de connecter extensions de mémoires
et autres périphériques. Contient alimenta-
tion et signaux spécifiques du Z 80 A.
Structure des donndes

Intégration, virgule flottante et chaine de
caractéres peuvent étre dressées comme
constantes, variables,en de multiples dimen-
sions, et mélangées sans restriction de nom.
Son

Haut-parleur interne programmable sur toute
la gamme sonore.

T TRATIO
DEMONSTRATIO
Marseille : 5 rue

N-VENTE VALRIC-LAURENE :

. Tilsitt. 69002 (M® oBe!lecour)
Sthaéns. 13001 (M° Vieux Port)

p-------------------Bon de commande-----=><g---------

A renvoyer 4 : Valric-Lauréne S.A. 22, avenue Hoche - 75008 PARIS - 2252098

/7 Je désire aussi recevoir 'extension de mémoire de 16 X pour le prix de 390 F TTC.

£7 Je désire recevoir le micro-ordinateur Jupiter Ace (garantil an), avec sonadaptateur secteur etson
manuel d’utilisation pour le prix de 1140 F TTC (frais de port inclus), plus gratuitement
la premiére cassette de mon futur logiciel.

Nom Prénom
Profession

Adresse

Code postal L1 L | | }Ville

Tel. (bur.) Tél. (dom)

Valric-Laurene s.a.

Signature (pour les moins de 18 ans, signature de I'un des parents)

Mode de réglement, joint a la commande : OJ Chéque bancaire ou CCP
O Contre-remboursement (++ 16 I 4 la livraison)
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bricolage

Des minuscules
pour votre ZX 81

Lorsque l'on compare le ZX81 a d'autres machines, il
arrive que l'on regrette de ne pas disposer sur cet
ordinateur, d'un jeu de caractéres plus complet, et
notamment de lettres minuscules. La forme des carac-
téres d'origine est programmée dans le dernier bloc
de 512 octets de la ROM, et il est bien tentant de
chercher & remplacer cette zone de la mémoire morte
par une mémoire vive, dont on pourrait modifier le
contenu & volonté (comme sur le SPECTRUM).

LES DONNEES DU PROBLEME :

Nous ne reviendrons pas icl sur la description de la

fagon selon laquelle chaque caractére est programmé
en ROM, sous la forme de huit octets ce sujet a en
effet été traité maintes fois dans le passé.(1)

Par contre, il est intéressant de noter que, lorsque
1l'extension mémoire 16 K est branchée sur le ZX81, la
mémoire de 1 K octets incorporée se trouve neutrali-
sée par forgage & + 5V de sa ligne de sélection (RAMCS).

Plutdt que d'ajouter un boitier de RAM pour y loger
nos caractéres personnalisés, il nous a semblé plus
élégant de profiter de cette particularité.

32768 16384 8192 4096 2048 1024

512 256 128

64 32 16 8 4 2 1
A5 A1l A13 | A2 A11 ] A10 A9 AB AT Ab A5 AL A3 A2 Al AO
0000 0 0 0 0 0 ¢} 0 ¢} ¢} 0 0 0 o} 0 0 ¢}
A moniteur
I =\(679 | o ] 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1
i O,
"800 | o | o
1 1 1 1 0 0 0 0 0| o 0 0 0 |/géné
caract
R
8191 s} 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 d'origine
[ 8192 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 ¢}
| &
+
K
E 158721 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 Seme
i = géné
e
116383 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
3 16384 0 1 0 0 0 o} 9} 0 0 0 0 0 0 0
| = — . 0 ° RAM
B <C ' ) : 1 : ; : 1 : : ] : : ] ] Il ; fl 16K
‘B : ! ; ' i ' : [ ! : ! ' : X ) 1 :
4 ' ¢ 1 t ] N ' 1 ! ' 1 N | ¢ 1 | i
N ' . ' ' | X i | ¢ ' ' ' [ ¢ . '
Figure 1 : Organisation de la mémoire du ZX81
ERITE] e F'igure 1

Le tableau de la figure 1 montre que le générateur de
caractéres occupe les adresses 7680 a 8191. Pour rem-
placer cette zone de ROM par de la RAM, il suffit de
forcer & + 5V la ligne de sélection de la ROM, tout
en mettant & la masse la ligne de sélection de la RAM
interne (le bloc 16 K se sélectionne seul & partir du
bus d'adresses). Ces forgages ne devront avoir lieu
que lorsque l'unité centrale tentera d'adresser le
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générateur de caractéres, c'est-a-dire dans les con-
ditions suivantes

- MREQ , A 13., A 14 , et A 15 au zéro logique
- A9, A0, A 11, et A 12 au un logique

I1 est facile de remplir ces conditions au moyen d'un
circuit combinatoire trés simple, dont le schéma est
donné par la figure 2.



+5V

7413500 2,2
2N
kQ !
RAM 2907
AlS o
[,
o\ROM -
!
Al4d o
kAL () ROMCS
Al3 O- {l )O
MREQ O {D° (P RAMCS
Al2 I |
O ,_,_--_,_/ wwwwww
All o
74L530 Couper la connextion
AlQ O amenant du +5V & partir
du module 16K
O

Figure 2!

Shéma de
1'adaptation.

principe de

ADAPTATION DU ZX81

Plusieurs possibilités sont & mettre en concurrence
pour la réalisation pratique et 1l'installation de ce

montage

+5V

741500

L

™7 -

74LS30

+5v

——
D
P =

(&) 9] Q0 (o) O O O (¢ [*} ¢) O
J; E E E E E E

Ceux de nos lecteurs qui ne craignent pas d'interve-
nir sur le circuit imprimé de leur machine pourront,
comme nous l'avons fait nous-mémes, réaliser un petit
module sur circuit imprimé, sur Véroboard, ou mieux
en mini-wrapping, et le loger sous le clavier du ZX
ol une place assez importante est disponible. Il faut
alors couper la piste amenant le + 5V du module 16 K
a la ligne de sélection de la RAM, par la broche 24
du connecteur arriére. Une fois cette modification
achevée, il ne sera bien siir plus possible de faire
fonctionner la machine sans extension mémoire.

Une autre solution consiste & intercaler le montage
entre le bloc 16 K et le ZX81, au moyen d'un circuit
imprimé double face muni des connecteurs adéquats.
I1 sera alors facile d'omettre la liaison alimentant
la broche 2A, et de raccorder le montage de la figu-
re 2 en paralléle sur les broches concernées (voir
plan dans le manuel Sinclair).

Cette seconde solution élimine toute intervention a
1l'intérieur de la machine, mais reste beaucoup plus
lourde et cofliteuse. Dans les deux cas, il ne faut pas
oublier de prévoir l'interrupteur qui, inséré dans la
ligne A 15, permet & l'ensemble un fonctionnement nor-

mal.

Figure 2 s

FONCTIONNEMENT DU SYSTEME

Lorsque l'interrupteur est en position ROM, la machi-
ne utilise son générateur de caractéres d'origine.
Dans la position RAM, les routines d'impression vien-
nent lire leurs données dans le boltier de RAM "remis
en service", et on n'obtiendra que des formes sans si-
gnification, tant sur 1l'écran que sur l'imprimante,
Jjusqu'a ce que ce nouveau générateur de caractéres

ait été rempli, au moyen d'ordres POKE convenables.
Seulement, expérience faite, il s'avére que seule
l'imprimante arrive & utiliser correctement le nouveau
générateur. Tous les efforts visant & faire utiliser
la RAM aux routines d'affichage sur écran restent
vains !

Il existe cependant une possibilité permettant & 1'é-
cran d'utiliser le générateur d'origine, alors que
1'imprimante travaille avec le nouveau.

En effet, par suite d'un décodage simplifié des lignes
d'adresse, on retrouve une seconde fois les 8 K octets
de la ROM dans une zone "fantdme" comprise entre les
adresses 8192 et 16383.

Pour aiguiller le microprocesseur Z 80 vers cette zo-
ne normalement inutilisée, il faut modifier le "vec-
teur d'interruption non masquable" contenu dans le
registre I.

Ce registre contient normalement les huit bits les
plus significatifs des adresses du générateur de ca-
ractéres, soit normalement

00011110 (30 en décimal)
Si nous chargeons a la place :
00111110 (62 en décimal),
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1a routine d'interruption chargée de la création des
images TV utilisera le "fantdme" du générateur d'ori-
gine, situé entre les adresses 15872 et 16383.

De cette fagon, écran et imprimante utiliseront deux
générateurs de caractéres absolument distincts, méme
en cas de lancement de l'ordre COPY.

MISE EN OEUVRE PRATIQUE :

Le programme de la figure 3, rédigé en BASIC et lan-
gage machine, permet une exploitation commode du sys-
téme selon les principes qui ont été exposés.

Les lignes B0 & 120 chargent dans la ligne 10 (que
1'on se gardera bien d'omettre) le programme machine
chargé de changer le contenu du registre I.

Lors de la premi&re exécution de ce programme, le gé-
nérateur de la RAM est rempli avec les mémes octets
que le générateur de la ROM. Ensuite, il est proposé
a ltutilisateur de modifier la forme des caractéres
de son choix. Le contenu de ce générateur "personna-
1isé" est systématiquement recopié dans une chaine
A$, afin qu'il puisse &tre sauvegardé sur cassette.

I1 est trés important que ce programme soit chargé
alors que l'interrupteur est placé en mode ROM, mais
que ce dernier soit basculé sur RAM juste avant le
lancement par RUN, faute de quoi la RAM ne serait pas
chargée !

1@ REM CARACTERES

2@ LET Am=""

3@ FRST

49 FOR F=7838 TO 3121

s5@ LET R$‘ﬂ$+LHR$ PEERN {F+818:2

aa PD&E F,PEERK (F+3liaz)

78 NEXT £
8@ POKE 18814,82
22 PAKE 16515.82
199 POKE 1568518,237
11@ POKE 18517.71
15@ POKE 1851a.2B1
132 SLOd
14@ RAND USR 18514
142 ©LS _
(148 PRINT “CARACTERES 9 HOD IFIE
R 2
158 IF INKEY$="N" THEN 3QTQ Sog
16@ IF INKEYE="Q" THEN BOTO 133
I7g GoTO 15@
Ia@ CLS

19 PRINT "QUEL CRARACTERE 2
2?@ INPUT O

g CLa s
238 PRINT "ENTRER LE MODELE’
a23@ PRINT

28@ IF CQDE M$\F\ (2@ THEM PRINT

CHR% 12

29 IF CDDE ME(F) =R THEMN PRINT

CHR &,

3IA NEXT F

318 LET A% {N+SICRDE CF) =CHRE (1
28% (CODE M8 (1) <2R) +84% 1CQDE M3 (2
¥} <5>@) +32% (CORDE M$ (R 3R +A8% (CQRE
E ME(4) < >3) +8% (CQDE M (R (2R 242
(CODE M3 (B) {22 +2% (ICOLDE MFI7) 4028
1+ (CODE MZ (2 <2222

368 PRINT

37 NEXT N

382 PRINT AT 2,

399 FOR F=22 TO i9a

4@ NEXT F

41@ CLS8

9¢§@NFRINT CRAUERHRRDE RLPHRARET

? SN

438 IF INKEY=m="0Q" THEN G070 488
449 IF TINKEY$="N" THEN GOTQ i@

51@ FOR _F=783@_TOQ {193

5208 POKE F,CODE RS IF-787R
530@ NEXT F

540 SL.OY

852 LS

Figure 3 56@ REM COPYRIGHT 19a3

Lors du déroulement de la procédure de modification

des caractéres, il faut étudier les nouvelles formes
sur des grilles de 8 x 8 cases, comme sur l'exemple

de la figure 4.
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Figure 4 :

Définition du G minuscule

Lorsque la machine réclamera le modéle d'un nouveau
caractére, on lui fournira successivement les huit
lignes de la grille, en représentant les blancs par
des espaces, et les noirs par des points. Aprés l'ap-
pui sur NEWLINE validant chaque nouvelle ligne entrée,
le résultat graphique correspondant est affiché a 1'
écran en noir sur fond gris, aux fins de vérification.

Cette procédure est trés rapide (un gquart d'heure pour
entrer les modéles des 26 lettres de l'alphabet), mais
exige un grand soin dans la frappe de la ligne 310 du
programme, sa piéce maitresse.

Au terme de la redéfinition des formes des caractéres,
on aura intérét & demander une sauvegarde sur cassette
lorsque cette opération sera proposée par ligne 420.
Lors du rechargement en machine, le générateur de la
RAM sera automatiquement rempli & partir du contenu
de A$ (on laissera & la machine les quelques secondes
nécessaires a4 cette opération avant de s'inquiéter de
l'apathie de l'écran !).

Lorsqu'aucune modification de caractére n'est deman~
dée (réponse négative & la question de la ligne 145),
le déroulement est dévié & ligne 500, d'ol il gagne
la fin du programme, N'importe quel programme peut
donc &tre implanté & partir de la ligne 560, et &tre
exécuté tout 3 fait normalement : une fois son rdle
terminé, le programme de définition de caractéres se
fait totalement oublier, au point, méme, de pouvolr
8tre effacé par NEW sans affecter pour cela le géné-
rateur de la RAM !

En cas de manque de place mémoire, on pourrait donc
remplacer la ligne 550 par un NEW éliminant totalement
le programme désormais inutile.

Le principal avantage de ce procédé est que le géné-
rateur de caractéres "personnalisés" peut servir lors
de toutes les opérations sur imprimante, listages com-
pris : la figure 5 donne quelques exemples utilisant
des caractéres spéciaux en remplacement des espaces.

~145HPRINT " CARACT ERES~FAIODIF T
Fw 7 w0 2 N e e e e e e e e M T M e e e R e ety T
NIS@\IF\INhEV$~“N“\THEN\GOTO%5@u
KIEQNIF\INKEV$—“D“\THEN%GGTD%180
] 7 @G QT O L S Ot e I W R W e e e e
e ] B DO L Bttt e e e T e e
1O PRINT " QUEL~CARAKLTERET " W
W2 P TNP LT D it e ettt et e e

wd LARREMaCARRACTERES S sl g ke
wealOal ETHAS=" "Wt EattEe e e
FRRORF AL T ERAR SRR REFCEFREE SRR R
AR4ARFOR®F =768 Q2T Qal il I mptrrrrns
2HESARLET &N =RF+OCHR S eRPECHKH < {IF+]382
] RRRBRREBEERRBRARRREECREEEEEESRREE

——"l@_’REEM”\‘g"GCJDLJB::‘TWQN

T

=TORRIT OIS IEY

._SQ_LET_HE—R$+LHR$“PEEAM\F+qlﬁ“

®ULARREMEYYRCOBUB#? TRMBERERERERERE
#RZORLETRAS =" "SRR REREREREEEREEE -
HATORFAST R R AR RN R R R AR
ReAQRFOR®F =7E3AxT Ol Il rawerem g
#uS2#L ETH#RF=R5+CHRS*PECN & IF+31D2
IRREAR LR R REERR R R REERER R

Figure 5

L'application la plus spectaculaire est cépendant il-
lustrée par la figure 6, qui montre qomment toutes
les lettres majuscules peuvent 8tre remplacées par
des minuscules.

" abodefohiiKIMNOAOCS SULNKYE
guertyuinpasdfghiRlENrvesnm
Figure 6
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Une sélection mondiale de 392 programmes
- pour: APPLE - ATARI - IBM - CBM - TR S - Sharp PC
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FAITES-LUI EN VOIR DE TOUTES LES COULEURS

% IL AIMERA QA!!!

Sous la dominante d'un prix sans précédent, parmi les cartes de codage
couleur, nous vous proposons un produit de grande qualité et facile a monter, 1 & 2 fils
a raccorder.
Pas de langage supplémentaire ni d'espace mémoire consacré a la couleur mais par
la fonction « PRINT » et le mode graphique, les couleurs tournent dans les
programmes les plus simples comme dans les jeux rapides.
Textes et couleurs simultanés. Réglages accessibles.
Jamais l'ordinateur couleur n'a été aussi prés de nos doigts, si facile d'acces a votre budget.
Rucune commande particuliére autre que la fonction graphique et les letires de «A» & «H»
ces derniéres, faisant désormais partie des caractéres graphiques.

ZX81...il ne perd plus la mémoire!

Carte C.MOS mémoire permanente, rétention des
données par 2 piles normales. Extensible a 16
K par module de 2 K.

Dans 1'esprit SINCLAIR, nous avons développé une
interface qui a les avantages de la disquette
(rapidité de lecture et de chargement) pour un
colit moindre.

Cette mémoire dispose d'espaces taillables a vos
besoins, elle est fiable et surtout sauvegardable
automatiquement quelques soient les aléas
d'alimentation. Cette carte est enfichable a 1la
sortie du bus SINCLAIR a 1l'aide d'une carte mere
(livrée avec 2 K fixes et 2 K EPROM dont I[,5 K
non utilisé).

Utilisable comme générateur de caractéres ou pour
la haute résolution graphique et ceci au méme

prix. VISUALISKTION

C. MOS est destinée a étre utilisée en tant que

mémoire de masse. Protégée par les fausses

manoeuvres, 1'EPROM occupe 1'espace 8 K I0 K

par blocs successifs. o . j
Peut fonctionner en tant que ROM supplémentaire y MEMOIRE PERMANENTE.
sur un espace 2 K commutable par blocs. Parfait o

pour compte en banque, gestion des stocks, jeux MAGNETO. A PlLES

sans attente. (Mémoire de maese ).

Une cartouche mémoire vraiment pr‘otegee excellente CLAVIER (M&moire de messe).

pour la mise au point.
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