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fERPEY DO 110 3% 2% e Este mes os ofrecemos la preview del juego de .

plataformas que mds éxito va a fener en muy poco
tiempo a la venta.

Entre palmeras y helechos hemos encotrado este

selvatico cartucho que nos frae las peripecias de nuestro
amigo Mowgli, junto @ sus amigos Baloo, Baghera y no
ton amigos Kaa y Sher Khan.

Dos grupos de heroes reunidos
para derrotar de una vez por
todas al mal, que esta vez actua
en conjunfo para que nadie
pueda defenerle.

BATTLETOADS &
DOUBLE DRAGON

Parece que la pasién por Jurasic
Park no se ha estingu}do aun, y si
no, que se lo pregunten a estos
simpdticos y grandotes reptiles
prenistricos.




Seguramente todos estaréis leyendo la rev:sta
de este mes, sentados tranquilamente enuna
tumbona, mientras escuchais el leve sonar de las
olas y saboreais un refrescante granizado de
limén. Y para que esto pueda ser asi, quienes
formamos la redaccion de OK SUPER 5
CONSOLAS nos derretimos de calor delante deéi'"‘
nuestros monitores, mientras que con los dedos
casi calcinados escribimos los articulos que més ¥
tarde vais a leer. Lo que sies verdad es que lo
hacemos muy a gusto, pues nos llena de 2

. satisfaccion el que incluso en verano estéis
cecccccccccecccecccece | interesados en actualizar vuestras noticias sobre
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STUNT RACE FX

Ya no falta nada para que todos
podais disfrutar del segundo
cartucho que utiliza el chip Super
FX. Este nuevo juego de Nintendo
estara apadrinado en nuestro pais
por el excelente corredor de
rallies Garlos Sainz. Con este
dato, y las fotos que acompaian,
todos habreéis deducido que se

trata de un juego de carreras, del que os podemos decir por ahora,
que se va a convertir en uno de los mejores juegos de Super
nintendo por su excelente calidad.

SOULDLAZER 2: ILLUSION OF GAIA

® (SUPER NINTENDO-ENIX)

Enix, una de las mejores compaiiias
japonesas dedicadas a los juegos de
consola, presenta esta aventura muy al
estilo de Zelda. En ella, debhemos recorrer el
Reino de Gaia, para recuperar los seis
tesoros magicos con los que evitar la
destruccion del pais. Esperemos que al
contario que su antecesor, este excelente
cartucho llegue a Espaiia. :




DYNAMITE
HEADDY
@ (MEGA DRIVE-TREASURE)
Los
programadores
de Treasure,
conocidos de
todos vosotros
por el
magnifico
Gunstar
Heroes,
4,, ‘““.‘w acaban de
=59 presentar en
Japon su dltima
creacion. Os
aseguramos
. posssiay que este
[ e gt 4.& =rsd Dynamitte
W e i Headdy supera
con creces al Gunstar, ya que
solo Treasure son capaces de
exprimir al maximo las
capacidades técnicas de la
Mega Drive.
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y protagonizar su
propio juego
consoiero, por
ello, Ia .ui 'fﬁf’!
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a serie de wJ.}:m animados, los
z en el mercado espaiiol.

METAL MARINES
@ (SUPER NINTENDO-NAMCO)

Aunque en el mercado nipdn, los cartuchos cuyo desarrollo se hasa
en la estrategia tiene una gran aceptacion, en Espaiia todavia no
atraen mucho a los jugadores. Metal Marines, es el claro ejemplo
de como debe programarse un juego de este género,
trasladandonos a un futuro inmediato en el que debemos luchar con
nuestros rohots para defender

nuestro territorio.
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La Neo Geo no solo se ha
desarrollado como muchos
piensan, solo para los juegos
de lucha. SNK ha decidido
demostralo con este
excelente juego arcade, que
ya lleva algiin tiempo por los
salones recreativos
espaiioles, por lo que
seguramente
pronto
podamos
disponer de
él,enla
version
casera de la
consola.

©® (SUPER NINTENDO-VIACOM)

'I'AE KWON DO
@ (SUPER NINTENDO-

HUMAN)

BUDSY 2
@ (MEGA
DRIVE/
SUPER

NINTENDO-ACCOLADE)

El minino mas cachondo ha
decidido regresar a las consolas
en su segundo programa de
plataformas. Aunque
basicamente sigue el mismo
desarrollo que el juego anterior,
os sorprenderan sus detallados
graficos de mayor calidad y las
excelentes melodias.

@ (MEGA CD-ELECTRONIC ARTS)
Si os gustd el excelente John Madden en
cualquiera

POWER RANGERS
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OGRE BATTLE 2
@ (SUPER NINTENDO - QUEST CORP)

insignia, Chuck,
el cual esta
acompaiado de
su hijo en un
juego muy al
estilo de Super

Ogre Battle fue uno de los grandes juegos de rol
estrategico. En esta segunda parte, cuyos graficos se
han mejorado hasta cotas insospechadas, dehemos
recuperar un mundo medieval, antes de que sea
destruido por un infame mago llegado de un lejano lugar.

DOUBLE DRAGON V AX 10/

@ (SUPER NINTENDO-TRADEWEST) ® (MEGA CD-SEGA)
La saga Double Dragon parece no tener fin.

Tras su ultimo cartucho, Battletoads Double

Dragon, los hermanos Jimmy y Billy Lee no

quieren descansar, ya que han organizado un

torneo de lucha donde se enfrentaran a los

enemigos mas insospechados.
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CI-IUCI( IlAI.lY
@ (MEGA CD-CORE)
Los creadores del fantastico ThunderHawk,
siguen demostrando su perfecto conocimiento
de las técnicas de escalado en el Mega CD,




MONSTER

WORLD IV

® (MEGA DRIVE-SEGA)
Este nuevo arcade de
plataformas ha sorprendido en
tierras niponas por Ia
excelencia de sus graficos, y
por la posibilidad de
seleccionar varios personajes
para enfrentarse a los cientos
de enemigos que pueblan el
terrible mundo de los
monstruos. En resumen, un
interesante producto para la
Mega Drive.

SUPER NEWS

STAR TREK: THE NEXT
GENERATION
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ahora po MUSCLE BOMBER/SLAM MASTERS
el espacio @ (SUPER NINTENDO-CAPCOM)
Estos dos nombres pertenecen a las
versiones japonesas y norteamericanas
respectivamente, de un juegazo de 24
megas de memoria, hasado en una
recreativa de lucha libre donde
podremos emular a idolos del “pressing h‘
catch” con solo pulsar los hotones de
nuestro pad.

e




ACTRAISER 2

5:-:’.:' 'J.ﬂ

sssesrenew

M

ACTRAISER 2

IP-9 é -
IP588339348 é"&m 80100068,

LI ] .

ACTRAISER 2

F1 POLE POSITION 2

Estos van a ser algunos de
los proximos lanzamientos
estelares de la famosa
compaiiia francesa, que
prometen ser de lo
mejorcito de la
temporada. Actraiser Il

es la continuacion de un
fantastico juego arcade
en la linea del Rastan y
Sky Blazer, en el un

héroe alado tiene que

erradicar al mal de una vez por todas. La segunda parte del F1
Pole Position, mucho mejor técnicamente hablando, y con
muchas mas opciones, es otra de sus préximas novedades, y

por iltimo el plato fuerte, nn juego de carreras llamado "Street
Racer", realizado con un perfecto MODO7 al mas puro estilo del
Super Mario Kart, pero con unos graficos mucho mas elaborados
y la posibilidad de, jatencidn!, cuatro jugadores al mismo
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STREET RACER

tiempo. Eso si, si
dispones de un

Super Multitap y
cuatro control-pads.
Dentro de muy poco
vamos a poder
disfrutar de todas
estas sabrosas
novedades que tan
buenos ratos nos van
a hacer pasar.

STREET RACER




PREVIEW

SUPIR
NIIENDO

Preview:
SUPER METROID
Consola:
SUPER NINTENDO
Compaiiia: NINTENDO
Distribuidor: NINTENDO
N° Jugadores: 1

uper Metroid,

otra maravillosa

conversion a
partir de un cartucho
para la Nes, va a
convertirse con toda
seguridad en el
bombazo de este aiio,
pues tiene todos los
ingredientes
necesarios para
convertirse en una
mezcla exitosa.
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En un no muy lejano pasado,
un fantastico cartucho para la
consola de ocho bits arras6
en las listas de ventas, pues
superaba con creces lo que
hasta entonces se habia
podido ver y disfrutar.

A pesar de su escaso numero
de megas, tenia un mapeado
interminable, y un argumento
que te sumergia cada vez
mas, y mas en la accion.
Parece que a los serores de

S — — R O S i Sy

Nintendo les ha entrado la
vena nostalgica, pues de un
tiempo a esta parte han
desarrollado multitud de




conversiones, como las de la
serie Mario, Mega Man X y
The Legend of Zelda, entre
otras. Ahora le ha llegado el
turno a Super Metroid, y
ademas con sorpresa incluida,
pues va a ser el primer juego
distribuido en Espana con,
atencion, i24 Megas!, que
por cierto, han sido
aprovechados hasta la
saciedad.

El argumento es
practicamente idéntico y el
mapeado igual de extenso,
pero una vez que llegamos al
apartado grafico y sonoro,
descubrimos un mundo
aparte. En confianza, todos
los que tengais la
posibilidad de conectar la
consola a un altavoz estéreo

PLAMET ZEBES

HAdR DA

[ oo ;br_?‘_

3
=
=
=
=
=
=
=
2
=
>
=
>

AR AN A
5

il

P g

O una mini-cadena musical,
hacedlo. Os prometo que la
sensacién de estar en un
concierto es total.

Los programadores se han
volcado sobre todo en los
“sprites”, que tienen una
calidad cromatica
asombrosa y unos
movimientos insuperables.
Incluso, en lo que otros
juegos fallan, como es el
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PREVIEW

argumento, Super Metroid lo |
borda, pues en ningun :
momento pierdes el hilo de

la historia, que ademas es

muy interesante.

La ultima larva de Metroid

ha sido robada por unos
terribles monstruos de una

BEDXEER
EnERS:T B2 - 080 =25 2=
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AMETEOID

inteligencia suprema, para
utilizar toda la energia que
contiene para su provecho.

Con lo que no cuentan es
que el ultimo miembro de la
policia interestelar ha sido
encargado de recuperarla.
El protagonista tendra que
trasladarse al planeta natal

de la larva para

encontrarla.

El nimero de
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secretas es
enorme, lo que va
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a dificultar
sobremanera la

mision.

Estamos con la
boca hecha agua
mientras
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Por supuesto, no podia
faltar la técnica que ha
diferenciado a los juegos
de Super Nintendo de los
de las demas video
consolas, el Modo-7.
En esta ocasién no sélo
ha sido incluido en los
escenarios, sino que

. también lo tienen los
“sprites’*de algunos
enemigos, lo que le da
mucho mas realismo, si
cabe, a este fantastico
cartucho. i
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esperamos impacientes la
llegada de esta futura
estrella del videojuego.
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Preview:
DONKEY KONG
Consola: GAME BOY -
Compaiiia: NINTENDO i - RERUE
Distribuidor: NINTENDO ¥ o WESCED
N° Jugadores: 1 —

+

vede que

muchos lo

desconozcais,
pero Donkey Kong
fue (hace muchisimo
tiempo, casi en la
prehistoria de los
videojuegos) la
primera aventura de
Mario. Ahora llega por
fin la version mejorada
para Game Boy de
aquel ancestral juego.
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Nintendo Espada, S. A.
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MEGA
DEIVL

Preview:

SUPER STREET FIGHTER I
Consola: MEGA DRIVE
Compaiia: CAPCOM
Distribuidor: SEGA
N. Jugadores: 1 6 2

uvando la

version Super

de Street
Fighter li llego a los
salones recreativos
las pasadas
navidades, todo el
mundo esperaba
una conversion
para las consolas
de 16 bits.
Lo que nadie
suponia es que los
programadores de
Capcom
consiguieran
acabarla tan
pronto...
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Y es que los
senores de
Capcom son
unos hachas
ala hora de
crear juegos
de lucha,
aunque
hemos de
reconocer
que este es el
mismo juego
de siempre,
tratado, eso
si, con un
conveniente
lavado de
cara. El
desarrollo del
mismo se rige
por las reglas
de todos
conocidas,

es decir,
combates
entre
valerosos
luchadores,
cuyo ganador
sera aquel que
derrote al
adversario dos
veces sobre tres
intentos. Y es que
hay cosas que
nunca cambian...
Lo que si es
novedad en
consola, es la
inclusion de los
cuatro nuevos
luchadores: la
inglesita Cammy,
el indio americano T.Hawk,
el jamaicano Dee Jay, y por
ultimo, pero no por ello peor,
Fei Long, proveniente de
Hong Kong. Todos ellos

cuentan con su propio
escenario, asi como
CcOon Sus propias

realmente muy
espectaculares.
Respecto a los
diferentes modos
de juego,
encontraremos
un total de cinco:

Super, como el de
la maquina;
Tournament,
basado en la
entrega original de
Street Fighter II;
Challenge, donde
obtendremos la
victoria por tiempo o
puntuacion; Versus, es decir,
el de dos jugadores; y Group
(esta ultima opcion conocida

de los usuarios de Mega Drive
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en el Special Champion
Edition), donde escogeremos
a un grupo de luchadores,
para enfrentarnos a otro
regido por otro jugador. En
resumen, que todos tendréis
diversion para rato.
Obnubilados estamos todos
los componentes de la
redaccion ante la cantidad de
megas de memoria que
contienen el juego en el
cartucho, y es que 40 son
muchos megas para un juego.
Eso si, hemos de reconocer
que el juego los aprovecha al
maximo, teniendo ademas en
cuenta que se han anadido
cuatro nuevos personajes con
sus respectivos
escenarios de
combate, tal y
como de hecho
corresponde a la
version Super
Street Fighter |l
en maquina recreativa. De ella
también toma detalles como
la nueva presentacion, o la
posibilidad de elegir el traje
del luchador entre siete
diferentes colores,
seleccionando cada uno con

VERSION SUPER NINTENDO
Los usuarios de la 16 bits de Nintendo, también dispondran de
su correspondiente
version de este
excelente juego.

A pesar de contar Y -
con ocho megabits AT L £ gt
menos de memoria [N Rt 2 | B 4
respecto al
cartucho de Mega
Drive, os podemos :
adelantar que esta v
recibiendo un trato

LA

e L IR . B

especial por parte > : peeer ||\ C:_:\”,**
de Capcom _ Ry =

’ . s B
superando a todos  § 43 =\\] B ) e}
los niveles . ; [ -- T e
(graficos, sonido y Shit WS =4 ' ol
jugabilidad) al resto [N e el

de versiones, :
gracias también a las nuevas opciones de torneos.

un boton del pad, ya que jugabilidad de la saga siempre
como era légicamente ha sido su punto fuerte,
comprensible, la mejor gracias a la cual es posible
manera de jugar con el juego perdonar los detalles menos
es con un mando de seis conseguidos respecto a las
botones. Las melodias del magquinas de la calle. Todo un

juego han sido remezcladas, y acierto por parte de Capcom.
aunque son de mayor calidad,

todavia no se ha logrado ‘ ® @ ® ® ANTONIO GREPPI
mejorar las voces
de los diversos
luchadores, por lo
que el apartado
sonoro pierde
algunos enteros.
De todos modos,
la fantastica




SUPER

NINTEND(

Preview:
KINGHTS OF THE ROUND
Consola:

SUPER NINTENDO
Compainia: CAPCOM
Distribuidor: ARCADIA
N° Jugadores: 1 6 2

endragédn, la

Mesa Redonda,

Excalibur, el
Caballero Negro y
demds elementos del
mundo del Rey Arturo,
se dan cita en un
cartucho que Capcom
ha versionado de las
maqumas recreahvas.

)

dlestro’ siniestro

y un enemigos para conseguir

el Santo Grial que ha sido

robado por el Emperador
Garibaldi.

Podemos elegir entre tres
luchadores diferentes,
Lancelot, habil y rapido con su
sable, Arturo, que luchara al
lado de su inseparable
Excalibur, y Percival, que ira

La accién se desarrolla
siguiendo un scroll Iinaal
la derecha, en el cual
tandre@m que luchar

bi e. Al final de
cada nivel nos aparocera
€Omo No, un enemigo mas
poderoso que los demas, que
necesitara un mayor nliimero
de impactos para caer
derrotado.
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Preview:
PAC-ATTACK
Consola:
SUPER NINTENDO

Compania: NAMCO
Distribuidor: NINTENDO
N°® Jugadores: 106 2

@ Podriais
imaginaros una
mezcla entre Tetris
y Pac-Man?, pues Pac-
Attack es la respuesta.
Un juego que va a
devolver a la vida al
mas antiguo mito de las
maquinas recreativas:
el famoso Comecocos.

PAC ATTA

e e T, T e e T
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El desarrollo del juego es muy
simple. Una serie de piezas
formadas por bloques y
fantasmas, caeran de forma
aleatoria desde la parte
superior de la pantalla.
Nuestra mision consistira en
hacer desaparecer el mayor
numero de estos personajes
CON un COMECcOoCOos que caera
cada tres piezas. Aunque en
un principio parezca facil,
poco a poco descubriras

que en realidad no lo es tanto.

El cartucho te dara tres
modos de juego: el normal,
para un jugador, el modo

3 LY ELYEE)

puzzle, en el que tendras que
hacer desaparecer a los
fantasmas con unos pocos
movimientos y, por ultimo el
mas adictivo de todos, el
modo versus para dos
jugadores, en el que a medida
que desaparecen los objetos
de tu pantalla, apareceran en
la de tu adversario.
Pac-Attack es otro de esos
juegos que provocara
“enemistades” entre tus
companeros, pero de una
forma realmente simpatica.

@® ® © EL CHIP ANONIMO
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Swap direct - Ventapor Catdlogo

COMPACT DISC - DISC MAN - VIDEOJUEGOS: PC, CD ROM, VIDEOCONSOLA - MAQUETISMO - RADIO CONTROL - POSTERS

Novedades en CD - Novedades en CD - Novedades en CD - Novedades en CD - Novedades en CD - Novedades en CD

4 Non Blondes - Bigger, Better, FaSter...........ocovevevereveeearan 2450~ LwisCahos= Viontodel Sl cnsnvsossmmnssmasnmmss 2450.- k
Aerosmith - Pandora’s BoX...........cooevevevvvcevrerersirsieisrnn, 2450.-  Manolo Tena - Songre ESpaROID...........oveeeereemeeeeeeeeerrnn, 2450.-
Alejandro Sanz - Si tu M MIrGs.........c.eeveeveeeeeeeeereereeserenn, 2500.-  Manuel lllan - RESISHrA..............cooeverecrereesiee e 2450.-
LS [ e —————— 2450.-  Marc Porrot - S0lo parg Joles.............ovoveeeeeeeeeeererereeernnn, 2500.-
Ana Gabriel - Mi MEXICO. ... 2450.-  Marigh Carey - MUSIC BOX........covevereererrereeeseresereeeceresses 2450 -
Andreas Vollenweider - Folian Minstrel.............coovvvereveverennnn. 2450.-  Michael Bolton - The 0 Thing...........coevevevevrereerenrsressenns 2450.-
Art Garfunkel - Up Unfil NoW...........oveeeceeeeee e, 2450.-  Michael Jackson - Dangerous............ooeeeeveeeeevrienesrerernnn, 2450.-
Bondu Sonores B plin s smnesmmmanmmnas 2500.-  Miguel Bosé - Bajo el signo de Cam.............cooeevereeeveerrnnn, 2500.-
Bando Sonora - In the ling of fire.........coovvevevveeeeeereeerennn. 2450 Mike Oldfield - Tubulor Befls...........ooveveoeererereeeeeeereerira 2500.-
Banda Sonora - La Lola se va a los puertos.............coeeeee... 2450.-  Ozzy Osbourne - Live & Loud........ooveeeeeeemeeeeeeeeeesen, 2450.-
Banda Sonora - Last Action Hero..........oooeeeevvvvvooeiiin 2450.-  Paul SImon - T964 - 93.....oooeeeeeeeeeeeeeees e 2500.-
Bando Sonora - Sleepless in Seattle..........oveveerrereerrern, 2450  Paol Young  Phe Cosslithives cemommmssnmmsnmmsss 2450--
Barbara Streisand - Back fo Broadway Il.............ooeevveeeen. 2450 TPanrl loms Usisscmumsmmanssmiiibisimnse 2450.-
Beverley Craven - Love SCenes.............cooeveeereeveereverenenrennns 2450.-  Phil Collins - Both Sides............ovoveevevereerereseeeeeeeeeeseens 2500.-
Billy Joel - River of Draams..............oveveeevverereeeeereeererenens 2450.-  Pimpinela - Pimpingld 0r0.......coueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeereeeeeeerns 2450 -
Celtas Cortos - Tranquilo Majete...........cc.cvcuvvreverrersresrenns 2450.-  Platdn - Tu cancién sin nOMBIe...........c.cevereeeeerrerreerreeerren, 2450 -
Culture Beat - SErBRIY........oeveveeeeereee e eeeeeeeeeeesnesons 2450.-  Prince - The Hits VoL 2......covvevreeeneirieiiereeeeeeer e 2500.-
Chris Rea - New Light Trough OM...........oovovvvereeeereeennn. 2450.-  Roge Against the Machine - Rage against the machine.............. 2450.-
Duo Dindmico - Viva 105 50...........coovvovvreveereeeeereeesen, 2450.-  REM - Automatic for the people.........ooveevevevereevecrecevirnnnens 2500.-
Emilio Aragon - AHapado...........cooeeeeeeeeeeeeee s 2450.-  Revolver - Revolver BASICO..............c.eeoerevererreeeereeeeeseraran, 2500 -
Enigma - The Cross of changes............ovueeveervecrccrerecirerinenn, 2500.-  Ricky Martin - Me amargs...............cooovvveverevererererieceen, 2450.-
ENYQ - The Calfs......e.ovevveeeeee e 2500.- Roberto Carlos - Roberfo Carlos.........c.cccorvevnevvnrernrericinnns 2450.--
Fight - Ward of WOrds............cc.ovurvvorivereeereereereereeereneonn 2450.-  Rocio Jurado - Como las alos al vignto............ccovvveeceicennes 2450.-
Frankie Goes fo Hollywood - Greatest Hifs.............coooveeveeenen. 2500.-  Rodrigo Leao - Ave mundi luminar.................ocovveeeeeererrenes 2450.-
Gipsy Kings - Love and LiBerté...........ooeeeeeeeeeeeeeeeern, 2450  Rosario = Do lay..oniisimismmimimiismismman mnsacns 2450 -
Gloria Stefan - Cristmas Trough Your EYes ........cooevevveeeenneee. 2450.-  Sepultura - Chaos A.D..........ooveeeeeeireecerre s 2450.-
Glorio Stefan - Mi HBra o..e.eeeeeeeeieecee e s s 2450.-  SIMONE = L0 diSTONCIO.......veveveiereeeeeeeeeeeeereeeeeeeerernees 2450 -
Jackson Browne - /'m AlVe......oooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 2500.-  Smashing Pumpkings - Sidhese Dreams..................... 2500.-
lumiroquai - Emergency On Planet Earth.........covvoveveveeennen. 2450.-  Soul Asylum - Grave Dancers Union............o.ooeeeeeeeveeeerenne. 2450.-
loe Satriani - Time Maching Vol. To...ccovvvveeeeeeeerirsrsraranns 2450.-  Spin Doctors - Pocket Full Of Kryptonife..........cocovveveevrerevnennns 2450.-
Yordy~ Potion MOQIGUe ...t 2450  Stone Templo Pilot --Cot.csusnsusssmsmssmmmsain 2450.-
Jose Luis Perales - Gente Maravillosa...........coovvveveveveversinn, 2450, SUBLE - SUBHE... ..ot er e seseses e rererereranas 2450.-
Judas Priest - Letal Works 73-93.....cvooeeeeeeeeeeeeeeee, 2450.-  Teenage Fanclub - Airteen........coveeevecvemeeireeeeeee e 2450.-
K.D Lang - Even cowgirls gef the BIUES..........ovevvrveereerirnn. 2500.- Terence Trent Darby - Symphony Or Damn............cccvcnenene.e. 2450.-
Kris Kross = D BOMD......ovvveveererereeeeeeee oo ess e 2450.-  The Juliona Hotfield - Become what you are...........o.oveverenne.. 2450 -
Lo Barberfa - Historias de un deseo..........cooeevvveererererireinns 250,  ToriAmos= Boder e Plnkiccoonicananmnsrmsimmmm 2450.-
Lo Uniéin - Psychopwkester au [aif.........cceeveverirerererrerennn, 500 Toles Jhsoletololimy .occonmpmmnmmmmsnnis 2450.-
Lemonheads - Lome 0f fEel..........ccveereiveerreeirese e 2450.-  UBAD - Promises and Ligs.........oeveeeeeveeerereeeeeeeresesresesnanes 2500.-
\_ Los Rebeldes - Lo rosa y 10 cruz.......ocovvveveeeeeeeeeeeeeennnn 2450. )

Con cada compacto gue compres, una cassette C-90 iGI’GﬁS!

]nférmc’re:ﬁ(?.'i) 588 70 49

Tenemos el catd@logo de "'compactos’ mds exten-
so del mercado. Lo recibirds periodicamente y de
forma gratfuita a partir de tu primera compra., Si eres
muy exigente en cuanto a gustos musicales o en
diferentes estilos de Videcjuegos |No te preocupes!
porque en Swap direct los tfenemos y ademads a
precios bajisimos. Estamos conectados con E.E.U.U
para ofrecerte siempre "Lo més nuevo",

r-----——---————-

| Haz tu pedido enviando este cupdn cumplimen-

tado a: Swap Direct; Pza. RepUblica del Ecuador 2, 19B|

| ELIGE LA FORMA DE PAGO | I

| 28016MADRID. O contrameemboiso. |
NOMDIS: v iersesen: Apelldos:......... 0 Visa,
Direccléon complat@i...wii Tarjeta Visan?

I |- ..Fecha (nhacimiento) ...... / / /

[ Poblacion:....scssccrinn Provincla: Firma

Marca con una X, los temas que te Interese reclbir Informacién:
| COMPACTDISC 9" masica y reproductores ) MAQUETISMO 0O
VIDEOJUEGOS: pPC 0 CDROM O VIDEOCONSOLAS 0O

Visa-Fecha caducldad :.....[......./

Gratis

Importe

. | Cassette D90 ,
. | Cassette D-90 ,
. | Cassette D-90 ,
Cassette D-90

AT (TP LTI TFT (YR CRooes] | TITI

Preclos con I.V.A Incluido.  + 300 Ptas Gastos de envio TOTAL
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Preview:
JUNGLE BOOK
Consola:
SUPER NINTENDO

Compaiia: VIRGIN
Distribuidor: ARCADIA
N° Jugadores: 1

a version para
Super Nintendo
del “Libro de la
Selva”, esta a punto

Los programadores han dibujos animados se tratara.
de ser distribuida en cuidado sobre todo el aspecto La musica va a ser
- grafico, consiguiendo que los completamente sampleada a
nuesh:o pais, cuando “sprites” no solo tengan un partir de la original, lo que le
todavia estamos tamano enorme, sino que va a dar una calidad sonora
disfrutando con las ademas el movimiento sea tan insuperable.
fluido como si de la serie de Los escenarios en los que se

peripecias de Mowgli
en el cartucho de
Game Boy.
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Preview:
KING OF DDRAGONS
Consola: .
SUPER NINTENDO . Jman p
Compaiiia: CAPCOM _asaiPt} y
Distribuidor: ARCADIA
N° Jugadores: 16 2

guro que a todos os sonara
este j juego, bien por haberos
gastado mas dé una vez vuestra
paga intentando matar a ese

mirande como otros se
aStaban sus dineros.

apcom ha Iy n:éo negro qe se os resistia, o

versionado desde !
las maquinas
recreativas un exitoso “ :
arcade-rol que tiene A NIISAED ce forma perfecta.  Dragons es uno de esose
como escenario la £ 3’552 ﬁ':‘efigslglizdo Aunglie no esta bas
maravillosa Edad ite estas Ultimas semanas,.
Media, en el que magia =" & U
y brujeria se mezclan Shlimero de lanzan
perfectamente. s tuchos basagy

- Hl-nn Y 01
= B 1 =
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=L4 T=14a P =13
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MUCHOS MEGAS DE
AVENTURA g
presii 288 King of Dragons ha sido distribuido |
FE e m s croado con 16 megas de en Espaia y vamos a N
memoria, por lo que no hace poder disfrutar de cien i
diferentes, falta decir que el juégo va a aventuras medievales. e
cada uno con sus propias  tener todo lujo de detalles =
caracteristicas y formas de tanto graficos como sonoros. CARLOS
atacar y defenderse. Dentro de muy poco este ® ® 6 © ® FMATEOS 'H

fantastico cartucho va a ser




SUPER

- ®

VTN

&

(D

Preview:

EEK THE CAT
Consola:
SUPER NINTENDO
Compainia: OCEAN
Distribuidor: COLUMBIA
N° Jugadores: 1

ungque 0s
parezca
increible, nos
encontramos ante el
primer simulador de
“@ngel de la guarda”
disefiado para
consola. ¢Qué como
se come esto?

Nada, nada, leed las
siguientes lineas
donde os explicamos
como podéis ejercer
como tales...

El argumento del juego
consiste en guiar a un fiel
gato en su mision de salvar
de cualquier peligro a sus
amos, los cuales se
encuentran sumidos en el
suefio de Morfeo. Estos
sonambulos tienen la
desagradable costumbre de
abandonar la seguridad de
sus camas lo cual les hara
caer en multitud de trampas y
peligros, si ta, Eek el gato, no
les ayudas a sobrevivir en sus
suefos.

Los conocedores de los
juegos para ordenador PC y
Amiga, recordaran un
programa no muy antiguo,
basado precisamente en
estas mismas directrices,
“Sleepwalker”, cuyo
protagonista no




——
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era un gato sino un perro.

No en vano, los

Programadores de ambos

juegos son los mismos

(Ocean Software), por lo que

pPodemos considerar a Eek

una nuevo version para

consolas del juego antiguo,

si bien, lIégicamente, se le han

renovado todos los graficos

y cambiado las melodias.

No por ello es menos original,

Ya que los usuarios de |a

Super Nintendo no

contabamos con ninguin

cartucho de este estilo.

Para salvar de los peligros

a los “bellos” durmientes,

contamos unicamente con

nuestra habilidad a Ia hora

de enfrentarnos con los

diferentes tipos de perversos
rompecabezas que

encontraremos por el
camino, y con la
posibilidad

de utilizar nuestro
cuerpo como
ayuda: podemos
servir como puente
gatuno, de
muelle... e incluso
es posible “acariciar las
nalgas” del sonambulo con
una soberbia patada que le
eleve, literalmente, por los
aires -édivertido, no?-.
Aunque el cartucho no este
todavia finalizado al 100%,

0s podemos augurar que os
va a sorprender. Su soberbia
Presentacion es de lo mejor
que hemos visto en Ia Super,
y los gréficos que acomparfian
al desarrollo del programa son
muy simpaticos. Esperamos
con impaciencia poder ejercer
pronto de
angeles de Ia
guarda con
la ayuda del
pobre Eek.

ANTONIO
® OGREPPI
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Preview:
LEGEND
Consola:

SUPER NINTENDO
Compania: ARCADE ZONE
Distribuidor: COLUMBIA
N° Jugadores: 1 6 2

n muy
poco
tiempo,
un carfucho
basado en una
mezcla entre los
miticos juegos
“Final Fight” y
“Golden Axe”
va a aparecer
en nuestra
tienda habitual,
para que
disfrutemos de
una historia al
mads puro estilo
de las aventuras
de Conan.

e G E N D

La leyenda dice que algin dia sumido en un caos de
llegara la oscuridad al mundo, destruccion, plagas y
precedida por un gjercito de fallecimientos. Pero también
no muertos y monstruos cuenta la aparicion de dos
deformes y que el mundo sera almas gemelas, guerreras




L

innatas que protegeran a los
inocentes y desvalidos,
devolviendo la paz y el orden
que tanto sera anhelado.
Més o menos este es el
argumento de este nuevo
juego de lucha, ambientado
en la época en que la espada
y la brujeria luchaban entre si
por el dominio del mundo.

En el juego controlaras a dos
hermanos nacidos con la
marca de la venganza,

MELO

controlando cada uno un arma
distinta. El primero lleva una
afiladisima espada de dos
manos capaz de partir en dos
un jabali de un solo golpe, y el
segundo un hacha de batalla
sedienta de sangre enemiga.
El arcade se desarrolla en un
scroll lineal hacia la derecha,
en el que nos atacaran mil y
un adversarios, cada uno con
una forma de ataque distinta.
La ambientacion esta
muy conseguida,
gracias a los efectos
de niebla y oscuridad
que el juego posee, y
por si esto fuera poco,
el Modo-7 ha sido
empleado a mansalva
para deleite de todos
los que tengan este
cartucho.

UN JUEGO BARBARO
Dentro de poco vamos a
poder disfrutar de las
aventuras de estos dos
gemelos, que seguro se van
a poner en los primeros
puestos de las listas a base
de hachazos y mandobles.
Nosotros mientras tanto nos
estamos entrenando en la
redaccién con algunas
clases de esgrima para que
este cartucho no nos pille
tan de sopeton.

CARLOS
® ®© ® ® ® F MATEOS




Preview:

KICK OFF 3
Consola:
SUPER NINTENDO
Compainia:
IMAGINEER / ANCO
Distribuidor: ARCADIA
N. Jugadores: 1 6 2

- B OIlE
DO U
- eole ()
elele (] olle () L)
- (R == AL

La técnica

empleada hasta
ahora por los
programadores
de las dos
partes
anteriores

ha cambiado
radicalmente,
pareciéndose
esta udltima
entrega a sus
predecesoras
practicamente
so6lo en el titulo.

La vision

del campo
ahora es
horizontal,
dejando asi
a un lado
la cenital
utilizada en

/ «Kick Off» y

DETALP

.

«Kick Off 2» .
2y O El sistema
- L 4
2.} de manejo

e 4 ha sido
también

cambiado, pudiendo
hacer desde un tiro
directo a puerta, hasta
una volea perfecta para
superar a varios
defensas. También
tendras la posibilidad
de realizar

tacticas poco
deportivas,
como el
agarroéon, o la
patada a la
espinilla por
nombrar
algunas.
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El juego va a incluir un partido con tus
ademas las opciones amigos, partido -
de siempre, es decir, amistoso, en el que el ‘. o--
campeonato entre dos resultado no influira en ?*'.ll"' —_
jugadores para disputar el transcurso del juego o
- ; o liga internacional, que -
s /’ nos permitira ganar la J
2 AR 1 | Copa del Mundo. 31 ',: L
¥ ;—_:/ ' ~ | Ala hora de elegir ., o
s ” ‘H gqunpo puedes hacerlo _____.,! - l
e entre todos los que '
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El cartucho no esta disenado
como un tipico juego de lucha
callejera en el que tendras que
acabar con cientos de
adversarios con la unica
ayuda de tus punos, sino que,
en funcion de los personajes
que vayas eligiendo, tu
aventura se desarrollara de
una manera o de otra.

Por lo que hemos podido ver,
los movimientos que les han

Preview:
MAXIMUM CARNAGE
Consola:

SUPER NINTENDO
Compania: LJN
Distribuidor: BUENA VISTA
N° Jugadores: 1

aximum &

Carnage iy

es un
nuevo juego
creado con los
personajes de
la Marvel, en
particular todos
los que rodean al
mundo de Spider-
Man, que acaba de
ser puesto a la
venta en Estados
Unidos, y que se
haya a punto de
ser distribuido en
nuestro pais.
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sido otorgados a los gréaficos
son asombrosos.

Todos y cada uno de los
escenarios, al igual que los
“sprites” han sido disefiados
por el dibujante oficial de los
tebeos de Spider-Man, lo que,
como podréis comprobar con
las pantallas que adjuntamos,
realza aun mas, si cabe, el
realismo de la accién.
Ademas, el sonido se va a ver
resaltado gracias a una

onomatopeya del golpe
(“Pow”, “Kchack”).

El juego sigue en gran parte la
historia narrada en los comics,
Yy en concreto, la que une a
Venom, antiguo enemigo, con

- el protagonista para acabar

con un adversario comun: el
demente Carnage.

UN JUEGO DE PELICULA
El juego ha creado tanta
espectacion por tierras

3;.:5(,.'}‘-«‘, X:-’.-_.

2mzeza--

americanas, que incluso se
esta realizando una pelicula,
basada en este carismatico
personaje. El actor que va a
encarnar a Spider-Man es
Michael Biehn (“Terminator”,
“Aliens”, “Abyss”), pero la
sorpresa la depara el actor
que encarna al malvado
Doctor Octopus, nada menos
que Arnold Schwarzenegger.

® ® ® ELcCHIP ANONIMO




Preview:

R.B.l. BASEBALL '94
Consola: MEGA DRIVE
Compainia: TENGEN
Distribuidor: ERBE
N° Jugadores: 16 2

ve un deporte
como el Baseball
tenga tan poca
popularidad en nuestro
pais, no es motivo para
que un juego no la
tenga, y R.B.l. 94 nos lo
va a demostrar a todos.

R.B.|. BASEBALL'%4
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Aunque no seréis muchos los
lectores que entendais mas o
menos las reglas de este
deporte, no tenéis por que
preocuparos, ya que en el
cartucho viene un completo
manual de instrucciones que
te explica en reglas generales
como jugar un partido de
forma eficaz.

Los graficos del juego han
sido digitalizados para que
parezcan mas reales, y la
verdad lo han conseguido,
pues el movimiento es
practicamente continuo.

Al final de cada encuentro
seremos aleccionados por el
entrenador de nuestro equipo,
que nos dara consejos sobre
como hacer que los jugadores
sean mas eficaces en su
puesto. Estadisticas, cambi
campeonatos y ligas est3
la orden del dia en uno
juegos de baseball mas
completos que hemos teriido,
oportunidad de ver, y que muy
pronto llegara aglestro p@s.

p—— .
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Preview:
JELLYBOY
Consola:
SUPER NINTENDO
Compania:
ELECTRONIC ARTS
Distribuidor: ARCADIA
N°® Jugadores: 1 6 2

roximamente
aparecerd en tu
tienda habitual

un nuevo cartucho
que, aungue tiene el
toque clasico de los
antiguos juegos de
plataformas, reune mil
y una caracteristicas
innovadoras.

JELLYBOY

. T i~ o S ] "‘-"'5::5 .

El personaje que va a
protagonizar el juego en
cuestion parece totalmente
inspirado en una antiquisima
serie de animacién llamada
"Los Barbapapas", en la que
podiamos disfrutar de las
peripecias de una familia que se
podia transformar en cualquier
objeto, pues a medida que vas
cogiendo items, Jelly, que asi es
como se llama el protagonista
de este original juego, ira
cambiando de forma.

La mision de Jelly sera

encontrar
seis objetos
magicos,
situados cada uno en una fase
diferente, que le permitiran
viajar de nuevo a su mundo.
Por lo que hemos podido ver,
los gréaficos van a ser stiper
simpaticos, y con unos
movimientos fantasticos.

Muy pronto Jellyboy llegara a
nuestras pantallas para llenarlas
de colorido y diversion.

® @® @ ELCHIP ANONIMO
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Pasarela:
SMASH TENNIS

Consola: Como os comentamos en la un apice de su frescura,
SUPER NINTENDO Preview de nuestro anterior jugabilidad y simpatia. En el
Compaiia: NAMCO namero, este cartucho trasvase eso si, ha perdido su
Distribuidor: ARCADIA aparecio el aio pasado en nombre, convirtiendose éste
N° Jugadores: 1a 4 Japoén con el nombre de Super en Smash Tennis. El juego se
Family Tennis. A pesar de la desarrolla en dos diferentes
tardanza en sobrepasar tipos de partidos: las
nuestras exhibiciones y los torneos.
odos los - : fronteras,  Los torneos se desarrolian en
‘ e ¥ elcartucho las clasicas pistas rodeadas de
amantes del == e noha publico, siendo estas de tres
deporte de perdidoni  diferentes materiales: tierra
la raqueta van a

disfrutar de lo lindo
con este nuevo
cartucho de Namco.
Si os gusto el incréible
Super Tennis prestad
atencion, pues este
cartucho es el Onico
hasta ahora que ha
logrado superarle.
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SMASH TENNIS

SHOSH  TENNTS e

e

béatida, hierba o pista artificial.  tendremos acceso a cinco
Para ganar un torneo hemos de nuevos terrenos: una playa,
superar a los diferentes rivales, doncfe la arena hace rebotar
avanzando por las respectivas
eliminatorias hasta llegar a la
final; si la superamos
recibiremos un trofeo en
calidad de campeones. Eso si,
al finalizar cada torneo también
obtendremos un socorrido
password para avanzar al
siguiente torneo al retomar
el juego otro dia.

Donde el juego destaca
por su simpatia es en
el modo exhibicion.
En él, ademas de
encontrar las pistas
de juego del modo
torneo, también




mal a la bola, mientras un
cangrejo se pasea por la
misma; el club de tenis, donde
un conjunto de nubes y
palomas entorpecen la vision
de la bola; el templo, donde
un travieso gato puede
llevarse mas de un pelotazo;
el hotel, desde donde
contemplaremos unas
hermosas vistas montanosas;
y por ultimo, la montafa
donde un
escalador puede
sufrir las iras de
nuestras pelotas
desviadas.
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TENIS EN
TORA

Smash Tennis
destaca ante todo
por su simpatia y
por su respeto en
todo momento a
las normas del
tenis, ya que a
pesar de su tono
humoristico se
mantienen los
jueces que hacen
respetar los
diferentes puntos y
tipos de faltas. Los
graficos son muy
buenos en los

fondos (WY o
(sobre todo g]

en los escenarios (S

de exhibicién) pero ‘k
quizas se le pueda achacar ﬁ
pOSeer unos personajes R
demasiado infantiles, aunque "'%

5

todo va en gustos. La parte ?1
sonora esta muy bien realizada, |
destacando las diferentes .
melodias y las voces t
digitalizadas de los arbitros.
Personalmente, mi cartucho
preferido de tenis. Os lo »
recomiendo a los amantes de
los juegos deportivos, por su
perfecta mezcla de deporte y
humor. e

- N
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| 600 ptas. revista de videojuegos de PC  Afio =N 22

SUBWAR 2050
EL SUBMARINO
DEL FUTURO

cambia lu hiﬂori:
del automeévil

| Alone in the Durk ll
1 i REGRESO A LA OSCURIDAD o

NO LO Ol.VIDES
TlENES UNA CITA EN
MPnmes. TU QUIOSCO CON...

¢A QUE ESTAS ESPERANDO?
APUNTATE A OK PG,

LA UNICA REVISTA ESPECIALIZADA
EN VIDEQJUEGOS PARA PC

todo o que necesitas
saber sobre el mundo
del videojuego para PC
Y recuerda, con cada
nimero te ofrecemos
la “demo” del juego
mas actual del
momento, un
coleccionable sobre
todo lo que debes
saber de "informatica
hardware & software"
y mucho, mucho mas.



MEGA MARIO ANI
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) \ I. Para los que no la conozcais,
‘ —IJ la Férmula Indy es un ; 1

—]Dm!- campeonato automovilistico

paralelo ala Formula 1. La
competicién se desarrolla

cas_i integramente en Estados ; R A a I N G

Unidos, aunque a veces Yy Yy yyy
alguna carrera se celebra en - o @ - 5,

: . ¥ TO R el
circuitos de OtI‘OS palses. sp‘r STOCK INDY J

En Europa era poco conocida
gracias al auge y a las
grandes estrellas que
participaban en la Férmula 1,
Pasarela: pero desde que Nigel Mansell
MARIO ANDRETTI RACING abandoné esta categoria
Consola: MEGA DRIVE para trasladarse a un equipo

Compaiiia: de la Indy, esta competicion
ELECTRONIC ARTS tiene el reconocimiento que
Distribuidor: DRO SOFT se merece.
N° Jugadores: 16 2 El protagonista que cede su
nombre al cartucho es Mario
Andretti, cuya gran

n e' ﬂﬁO de |ﬂ :raye_cto::ia ::)]:ofta'séonal tse
L . erminara al final de esta
rehc:ad': de Mgzo temporada con su retirada.
Andretti, uno
los corredores mds ANTES DE LA
prestigiosos de la Formula CARRERA
|I‘Idy; Electronic Arts ha Es posible mejorar las
decidido ho-nrarle caracteristicas de cada
T d rto coche antes de comenzar
creando un ca cho para una nueva carrera.
Mega Drive basado en Os aconsejamos visitar
. . siempre el garaje para
su e:genencm como arreglar los vehiculos.
corredor
de TR
F = N A A A RGeS A iE i i
coches. T T TR




JRETTI RACING

A VELOCIDAD
DE VERTIGO

CIRCUITOS

El cartucho cuenta
con cinco
diferentes circuitos
para cada coche,
sumando en total la
cifra de quince.
Estos son algunos

. _ _ de los mapas de
El juego intenta seguir cada carrera.

fielmente la carrera del
deportista desde que
comenzo en el mundo
de la competicion
corriendo con
automoviles de serie,
después con sprints
(unos pequenos buggy’s
que se utilizan
habitualmente sobre
tierra), y finalmente con
los Férmulas Indy, pudiendo
elegir cualquiera de las tres
categorias desde el principio.

VARIEDAD DE OPCIONES
Aunque el juego se
desarrolla como cualquier
otro juego de coches, es
decir, carreras en diferentes
circuitos, cuenta con

41



42

COCHES

A pesar de que el juego
se basa principalmente
en la Formula Indy,
cuenta con tres
diferentes tipos de
coches: Formulas,
vehiculos de serie y los
rapidos Sprints.

muchas opciones como la
ya comentada eleccion de
coches, marchas, e incluso
la posibilidad de modificar
completamente el motor y
otras especificaciones del
auto.

Graficamente, el juego se
parece mucho al F-1 de
Domark, pero Mario Andretti
Racing incluye tres diferentes
coches, ademas de imagenes
digitalizadas y quince
diferentes pistas.
También es posible jugar
en modo dos jugadores
gracias a que la pantalla
se parte, técnica mas
conocida como “Split
Screen”. Cuando juega
un unico participante es
posible ver el juego a
pantalla completa o
utilizar la parte superior
para obtener diferentes
vistas de la situacion en
carrera. Cabe destacar
también los videos que
podemos observar
cuando entramos en
boxes.

El apartado sonoro esta
bien realizado, aunque
como ocurre en este tipo

de juegos el
sonido del motor durante las
carreras se hace demasiado
repetitivo. En resumen, un
cartucho adecuado para los
amantes de los juegos de
carreras.

® ® ® ANTONIO GREPPI

_VALORACION
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COMPRA LA QUE
MAS TE GUSTE
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BTN Wikt Si te gustan R
los coches de rudlocontrol

. ; o si tu aficién son los
avnones, veleros o helicépteros RC,

V¥ aqui tienes dos nuevas revistas que tratan

a fondo todas las especmhdades del hobby

que mas te apasiona.
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THE SMPSoNS

Pasarela:
ITCHY & SCRATCHY
Consola:
SUPER NINTENDO
Compania: ACCLAIM
Distribuidor:
BUENA VISTA
- N°Jugadores: 162

stos dos
simpaticos
personaijes,
pertenecientes a
la famosa serie
”Los Simpsons”,
encarnan a los
locos dibujos
animados que
mas ven Bart

y Lisa por la
television.

Ahora este juego
te ofrece la
posibilidad de
crearte tu propio
capitulo de esta
peculiar serie.




SCRATCHY

En este cartucho encarnas a
Itchy, el maniaco ratén, y tu
mision sera acabar con
Scratchy, utilizando las
armas que podras coger en
cada nivel.

El armamento es de lo mas
variopinto, pues va desde una
sartén oxidada hasta una
metralleta o un bazooka, por
nombrar algunas. Sin duda las
mas impresionantes son los
hachas, pues, literalmente,
parten por dos al pobre
minino.

El juego consta de nueve
fases totalmente diferentes.
El edificio en construccién,
en el que podras emplear un
martillo pilén, bloques de

cemento, clavos, gruas, en
definitiva, unos graciosos
juguetes.

En el castillo medieval
tendras a tu disposicion

b - -
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 SCRATCHY

Un no tan inocente gato,

- que hara todo lo posible

‘ para sobrevivir a los

' caprichos destructivos de
‘ su “compahero” roedor.

}

e s et tetataot letatozolole

LAl TN T

' T

todos los instrumentos de
tortura utilizados en aquella
época. También visitaras
el galedn espaiiol, donde
tendras que luchar con un
Scratchy gigante con pata
de palo, mientras que en la
fabrica podras usar la
magquinaria pesada para
acabar con el
repelente felino.
En el oeste salvaje

ITCHY
No te dejes enganar por su
diminuto tamano, pues
todo lo que tiene de
pequeno, lo tiene de
sadico y caza-gatos.
Un ejemplo para los ninos.

T M e SCRETIHE

— o




haras lo propio con
arcos, pistolas y
totems indios.

El siguiente nivel
transforma a ltchy y a
Scratchy en dos graciles
sirenas, pues tendran que
luchar en las profundidades
del mar, donde nos atacaran
peces carnivoros, medusas,
almejas y demas fauna
marina. La prehistoria es uno
de los niveles mas dificiles,
pues hay que evitar caer en
los numerosos rios de lava
existentes.

Si has sobrevivido a todo
esto, podras acceder al
ultimo nivel, que es ni mas

ni menos que la casa de la
familia Simpson. Alli
tendremos como enemigo
de final de fase a la propia
madre de Scratchy, que,
harta de las palizas que
recibe su hijo va a

encargarse
en persona de acabar
con el pulgoso ratén.

LA OTRA CARA

DE LA MONEDA

Este cartucho ha conseguido
darle la vuelta a la tortilla,
pues ha destrozado el
clasico de que el gato
persigue al ratén. Aqui mas
le vale a Scratchy correr
como alma que lleva el
diablo, pues en esta ocasién
es el ratén el que lleva la voz
cantante.

Los gréficos son muy
divertidos, pues tienen el
mismo estilo loco de los
dibujos de la serie. Los
movimientos, aunque van un
tanto a saltos, son

tolerables,
pero sobre todo, lo que
mas destaca del juego son
las secuencias en las que el
raton acaba con el gato.

Si quieres pasartelo
bien, mientras
rompes el
mito de
“como el
raton

y el
gato”,
este es
tu juego.

EL CHIP
ANONIMO

47



PASARELA

Pasarela:
LAWNMOWER MAN
Consola: GAME BOY

Compania: ABSOLUTE
Distribuidor: COLUMBIA
N° Jugadores: 1

T nade las
| ultimas peliculas
./ en las que el
ordenodor ha tenido

un papel relevante fue

precisamente
“Lawnmower Man”,
o “El Cortador de
Césped”, nombre con
el que se conocié la
pelicula en nuestro
pais. Pues de la mano
de Absolute llega a
nuestras manos la
oportunidad de vivir
las mismas
experiencias del film
en la Game Boy.

Lawnmower Man es un arcade
de plataformas en el que
nuestro objetivo sera idéntico al
de la pelicula, es decir, pararle
los pies a tu antiguo jardinero,
que por medio de la realidad
virtual y drogas, ha conseguido

~-S.1 PROJECT &> IS
BLIT DF COmMiTRoL. . -

JOBE HOS ENTERED
YIRTIIFAE SPHCE AND
X5 ‘mﬂmmm THE

aumentar su inteligencia hasta

" niveles sobrehumanos, incluso

hasta crear su propio programa
de computacion, en el que €l es
el rey. ;

' El juego se desarrolla en dos .

ambitos diferentes. El primero
es la vida real, en el que el
doctor que realizé el
experimento, que es el
personaje al que tu controlas,
se enfrentara con perros -
policias, y toda clase de

GREAT NORK?

YOU"WUE ENTERED THE |
¥.S5.1 DalTa TLUMNMNEL .

maleantes, con la simple ayuda
de una pistola que convierte a
las personas en masas
virtuales.

La segunda parte del juego se
desarrolla dentro de la maquina



DOUBLE DRAGON

& @ @ 0006006 060
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En esta ocasién el problema Con lo que no -

ha llegado por partida cuentan es con

doble, pues la malvada bruja que sus eternos
enemigos las

P ETER
FREE BF 2 THE
menzarian
las verdaderas
juego esta

ocasiones los hermanos poderosas de todos los
Billy y Jimmy. tiempos.

El objetivo que pretenden El ingeniero en
llevar a cabo es, ni mas ni computadoras, con cara de
menos que conquistar la loro, que acompané en todo
Tierra desde su base aerea. momento las correrias de




PASARELA

totalidad.

Este arcade

de lucha se
desarrolla con
un “scroll”
horizontal
durante la ;
mayor parte del
tiempo, pero

que a veces
cambia de
. d:recc:on segun




LOS CINCO MAGNIFICOS

De entre estos
cinco personajes
puedes escoger
el que quieras.
Cada uno tiene
Sus propias
caracteristicas

y formas de
golpear, pero
todos son

igual de
simpaticos y
efectivos. Ahora si que puedes

imaginaros con quién
tendremos que
luchar...
Los golpes son
numerosisimos, y
totalmente diferentes,
dependiendo de que
personaje hayas
escogido. La opcion
mas interesante que
ofrece este cartucho
es la posibilidad de
que dos personas
jueguen
simultaneamente,
necesitando
solamente otra
Game Boy, otro
cartucho del juego
y el cable para
intercomunicar las
dos consolas.
Battletoads & Double
Dragon es una
manera muy original
de unir dos juegos en
uno de forma
divertida.

CARLOS F. MATEOS
ANTONIO GREPPI

_ VALORACION |
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gritar eso de: “el grupo reunido jamas sera

vencido”...
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SURIR
NNTENBO

Pasarela: BARKLEY
SHUT UP'N JAM
Consola:
SUPER NINTENDO
Compania: ACCOLADE
Distribuidor: ARCADIA
N° Jugadores: 1 6 2

eguramente
mds de uno
¥ habéis querido

conocer el pasado
de algunas de las
estrellas de la NBA.
Pues Accolade nos
da la oportunidad de
intervenir en las
primeras incursiones
en el baloncesto de
Charles Barkley.

IAE

En un principio comenzamos  Cada equipo

a jugar en la calle, con una esta formado
pandilla de amigos tan por dos
apasionados del basket como miembros, que
el protagonista. Aunque las podras elegir
condiciones del terreno son entre un

un tanto precarias, lo que elevado
cuentan son las ganas de numero de
jugar. Las reglas de cada personas,
partido son las siguientes: cada una con

TREELA DE 4




Sus caracteristicas. El juego
se disputa al mejor de 21,
valiendo las canastas simples
un punto y las realizadas
desde fuera del area que
cuentan como dos.
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No existen personales ni
faltas, asi que no te
sorprendas si ves el pufio de
tu contrincante en tus narices.
A medida que vas ganando a
los diferentes equipos vas
aumentando en categoria,
pasando de jugar en tu barrio
a jugar en otras ciudades, y
finalmente en una cancha
profesional donde te dan Ia
posibilidad de enfrentarte en
un dos a dos a los miembros
de un equipo profesional. De

LA PANDILLA

aqui en adelante seras fichado
por el equipo y sélo te
quedara un paso para
convertirte en estrella del
deporte.

i CALLATE Y MACHACA !
Como dice el nombre del
cartucho, los mates que se
pueden realizar son del todo
espectaculares, pudiendo en
casos hasta romper el tablero.
El juego se desarrolla
horizontalmente, permitiendo

Estos son los companeros de Barkley. Antes de comenzar a
jugar tendrés que elegir un compaiiero que se amolde a tus

exigencias y dos contrincantes

que formen el otro equipo.

El resto depende de tu habilidad baloncestistica.
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asi un amplio control Aunque los Lw.ﬂf "y
del juego. Cada movimientos son
jugador tiene un en algunos casos
SPIKE marcador con una excesivamente lentos,
S E s Do barra que demuestrael cumplen bien con su
EELLeE ssoo: cansancio y, por lo cometido. El punto fuerte del
SEEEE s =sscotc- tanto, laeficaciaque  juego es la musica, al mas
tiene en ese momento.  puro estilo “tecno”.
SToRERALL La perspectiva esta También tienes la posibilidad
o E:% s =::I°7°° | muyconseguida, de jugar con un comparnero, lo
EEOLNClseTsee e gracias al scroll que aumenta la jugabilidad
“LARA SRS parallax que tienen enormemente.
todos y cada uno de
los campos. EL CHIP
® 6 0 ¢ ANONIMO
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INTERNACIONAL SOCCER B R e A TR T
Consola: MEGA CD
Compania:
ELECTRONIC ARTS
Distribuidor: DRO SOFT
N° Jugadores: 1 a 4

Pasarela: FIFA ’ ' E\SPDRTS

i el mes
pasado os
comentabamos
las excelencias de la
version Super
Nintendo de este
juego, Electronic
Arts nos ha
sorprendido a todos
con un “remake”
increible de un

By Extendad Play Productions

Sélo hay dos juegos de futbol . andadura en los ordenadores

5 i que realmente han marcado Amiga, la primera version de
juego que parecia época: Sensible Soccer y el Fifa Int. _
insuperable. que ahora nos ocupa, Fifa Soccer aparecio hace ya c%’si

International Soccer. Aunque dos afios para Mega Drive, y
Sensible Soccer comenzd su  se convirtié por dgfecho en el



SUPER DISPAROS
Parece ser que el truco de Super Disparos es el mismo en
todas las versiones. Sj No queréis releer el comentario del
mes pasado de Ia
version Super Nes,
aqui tenéis
nuevamente el
codigo para
activarlo. Ve a Ia
pantalla de
opciones y pulsa:
B,A, B, B, B, B, B,
B, B, B (ocho
veces B).

Cartucho de fatbol mas _

espectacular, gracias a Ia ~ han afadido nuevas
increible animagion de los que sorprenderan f;
j que ya conocian el
como a aquellos qu

. no han tenido conti

* Dentro de las posib
1 “competiciones a ele

ueva versién CD sigue podremos disputar

1ent@el desarrollo de los partido de exhibicion,




cierto renombre dentro del

j Al oo ESTRELLAS MUNDIALES _mblto futbolistico, sﬂmcluso

Wi corresponden con = ' S s R b el
jugadores reales, el |[Se/E~7 /e R /i

(24 cartucho incluye ' § 7

< las selecciones de
los miembros mas e

(Vy) destacados de Eenrrr;:gc(;g?

< todos los equipos, nadine
agrupados por

(o ubicacion
geografica.

i
I
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PANTALLAS DE CARGA ' ~
Al contrario que en otros juegos de Mega CD, las tediosas cargas " ) <
desde el disco compacto se veran recompensadas con la aparicion e
p p P o o s

de bonitas pantallas relacionadas con el mundo del fatbol. ( 3

Loading . . . Please wait!

=

" graficos de los jugadores. |

I Donde realmente se nota Ig

¥ calidadidel CD es en la

| presentacion del mismo.

Desde el futbolin que

acompana al logo de la casa
programadora y la excelente
caratula del juego, hasta el
espectacular “cinema” en Full j
Motion Video (video a pantalla &
completa) de una duracuon :

que ofrece el Mega

D, w 4

torneo o una eliminatoria,
ademas de la modalidad mas
extensa que es la Liga. Se ha
incorporado la opcion de
passwords para retomar la

competicion en el momento

que deseemos. Dentro de Ias .

selecciones a elegir, 0s
aseguramos que aparecen
todos los paises que tienen

todos ellos de una calidad#
"inusitada, que sorprender:
seguro alos usuarios de esta
magquina. Otra de las
novedades graficas es el




ESTRATEGIAS
Como en el resto de versiones, podemos adecuar las
caracteristicas de nuestro equipo a nuestras preferencias, por lo
que es posible disenar diferentes estrategias a la hora de jugar
contra la consola u otro jugador.

i’!n*E\T‘f-ﬁ’ﬁ npfr brao Bl '}-—(-f_ia afﬂaA!iP' oy Vv ’ 'q?‘ﬁt,—.‘ o
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nuevo disefio futurista de los conformando un compacto
menus, los cuale&gdemés’ a | formato disco que supera lo que parecia
pueden ser visualizados en IDEE10 Para dotar al juego insuperable.
diferentes idiomas, éntre ellos 1 ‘- creible, tanto
&l espanol. El apartado sonoro z las, como en los ® ® ® ® ANTONIO GREPPI
bién ha sido cuidado : ©l publico que
@Scrupulosamente por los OEFEMOS escuchar en el
ogramadores de Electronic fanseurso de los partidos.
s y Extended Play EASPorts ha marcado todo
un fanto con este
juego, & que
ademas de tener
la posibilidad de
jugar hasta cuatro
jugadores
simultaneos (si
poseemos un “4-
Way Play”), se ha
mejorado la
jugabilidad




SIPIE.
NIV

Pasarela:
WE'RE BACK!
Consola:
SUPER NINTENDO
Compania: Hl TECH
Distribuidor: SPACO
N° Jugadores: 1 6 2

unque
rondaban
L S5 por nuestro
planeta hace
millones de anos,
desde el estreno
de la pelicula de
Steven Spielberg,
“Jurassic Park”,
los dinosaurios
han invadido por
completo
nuestras vidas;
incluso se han
colado en
nuestras consolas
con juegos como
el que ahora nos
ocupa.

..l

Wl st

ADinosaurs Story

Siguiendo con la referencia a
“Jurassic Park”, debemos
deciros que este cartucho
esta basado en una serie de
dibujos animados de enorme
éxito en Estados Unidos, y
que ademas ha sido creda por
Amblin Entertaiment, la
empresa productora de
Steven Spielberg. El
argumento del juego trata de
la historia de unos dinosaurios

que gracias a una maquina del
tiempo (creada por un
cientifico un poco loco, el
Doctor Nouveloil), llegan
desde el pasado a nuestra era
con la intencion de salvar a
todos los nifios del mundo de
los malvados que les estan
secuestrando por toda la
superficie del planeta bajo las
ordenes del infame
OeilDeLouche, que por cierto,
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es hermano del cientifico.
Vamos, todo un culebron de
aquellos que te obligan a
gastar los panuelitos de
papel, no por llorar de pena
por los pobres infantes, sino
por la risa que produce una
historia de estas
caracteristicas.

El desarrollo del juego
trascurre en diversos
lugares de una gran

ciudad, y es un clasico
cartucho de
plataformas, es decir,

LOS AMIGOS

debemos saltar de una base
a otra para alcanzar el final de
fase, a la vez que destruimos
a los diversos enemigos, los
cuales estan encarnados por
individuos de mal vivir,
animalejos varios y las
trampas y peligros que
engloba cualquier gran
ciudad. De ésta
debemos recorrer
As, . lugares como la
concurrida calle
principal; el
metro, donde

Woog, Dweeb, Elsa y Vorb son los amigos que han
acompanado a Rex en el viaje en la maquina del
tiempo. Una vez recojamos sus iconos, podremos
utilizar sus servicios pulsando SELECT; cada uno de
ellos posee diferentes caracteristicas.
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LOS JEFES

Grandes, muy grandes
son los enemigos de final
de nivel que encontraréis
en este cartucho. Son
ingenios metalicos
creados por el infame
doctor OeilDelLouche
(creo que es el nombre
mas raro asignado al
malo de un juego), ¥
para destruirlos

debemos localizar

anteriormente su punto
débil, el cual debemos
golpear con sana.

Sy o e W T
e W VY Yo

podemos resultar atropellados
por alguno de los convoys; el
temible parque, sobre todo
por que se visita de noche; o
el circo, que aunque puede
parecer un lugar tranquilo
encierra mas de un misterio.
Como no todo
van a ser
problemas,
contamos con la




posibilidad de recoger
o utilizar objetos como
los recargadores de

energia (conocidos
vulgarmente como comida), los
trampolines, etc... Si
recogemos los iconos de
nuestros amigos, ademas de
recibir una suculenta racion de
puntos, podremos utilizarlos en
contra de nuestros enemigos.

AL RICO DINOSAURIO

A pesar de que el cartucho no
destaca especialmente por su
parte tecnica, posee una
caracteristica muy importante:
la diversion (de la ctal carecen
gran cantidad de cartuchos
con mayor renombre). Los

AMYTRIYBVRYRYRYY 7]
e

o5

graficos estan bien disenados,
aungue se echa de menos mas
definicién, pero tambien hemos
de destacar que las fases son
variadas con lo que este
aspecto gana puntos. Los
movimientos del dinosaurio, en
principio, son un poco bruscos,
pero debéis pensar que un
bicho de diez toneladas no
puede compararse a una
delicada bailarina. En el
apartado sonoro cabe destacar

la divertida melodia de
¥

presentacion y el

sonido FX de los
berridos del
protagonista.
Dedicado

ki?f . ~ especialmente a

oLt

i ol |
o e

aquellos que les encantan los
juegos de plataformas, sobre
todo por su jugabilidad.

T )

@ ANTONIO GREPPI




Pasarela:
SHADOW OF THE BEAST 2
Consola: MEGA CD
Compania: PSYGNOSIS
Distribuidor: COLUMBIA
N° Jugadores: 1

esde su
aparicion por
los ordenadores
Amiga hace ya unos
cuantos aiitos,
Shadow Of The Beast
y sus diferentes
continuaciones, han
sufrido mdltiples y
variadas versiones en
las consolas de la
familia Sega.

SHADOW 0

Ahora le ha tocado el turno a
la Mega CD, siendo la
segunda parte del juego
original la que aparecera en
formato compact disc. El
argumento retoma la historia
precisamente donde finaliza la
primera entrega: la
recuperacion de la
personalidad humana por
parte del protagonista, el cual
habia sido transformado en
hombre lobo por un infame




F $HE BENEE 3

R NOT TO BEAST

mago; al morir este, el

personaje es liberado de la LA POSADA
maldicion. Al atravesar el
En esta ocasion es Daisy (la umbral de la
hermanita pequefia del héroe), EHELEN

la victima de un hechicero de tendremos
aviesas intenciones, el cual la acceso a una
ha secuestrado con la nueva fase

intencion de ofrecer su sangre ISR SIS
al diablo en la fiesta de la
medianoche, para obtener su
ansiada inmortalidad. Nuestro
companero de aventuras, por
lo tanto dispone soélo hasta

aventura. En

ella, podemos

comprar

objetos y

armas al tabernero o al
individuo sentado en la
mesa, ademas de sacarle
dinero a uno de los
borrachos si contestamos
adecuadamente a sus
preguntas.
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esa hora para rescatar a la
nina.

Para ello, debe recorrer un
mundo poblado por diversos
tipos de razas, a cada cual
mas agresiva que la anterior:
pigmeos salvajes, orcos
despiadados, toda la
coleccion de monstruos de
pelicula norteamericana de
serie B... en resumen,
individuos de mala calana con
una cosa en comun, evitar la

mision de la ex-bestia. Para
derrotarles, contamos con
nuestra habilidad, y con un
pequeiio mazo de extranas
formas que utilizaremos como
arma defensiva, el cual
podremos cambiar por los
objetos y armas que
encontremos por el camino o
compremos a los mercaderes
los cuales intentaran
venderlos a precios realmente
abusivos, por lo que

ANIMACIONES

Los programadores de Psygnosis han anadido a la aventura
original, una serie de animaciones intercaladas en la misma,
ademas de la presentacion del principio que nos cuenta el

argumento del cartucho.




PUZZLES

El juego es un poco dificil, y los

jugadores mas inexpertos se

asustaran ante los puzzles, una

- e = e

podremos regatear con ellos
para obtener sabrosos
descuentos.

VERSION MEJORADA

Los programadores de
Psygnosis han pensado
acertadamente que los anos
no han pasado en balde para
la saga que les proporciono un
nombre dentro del mercado de
los videojuegos. Por ello, han
mejorado esta version
aprovechando las ventajas que
ofrece el formato CD. La
primera sorpresa la

las partes mas

complicadas del programa. Con

un poco de paciencia lograréis sobrepasar

todas las barreras.

obtendremos en el apartado
grafico, ya que aungue no se
ha variado mucho respecto de
la version del mismo juego
para Mega Drive, se han
incorporado al desarrollo del
juego unas excelentes
animaciones, tanto al
comienzo de la aventura como
intercaladas en la aventura;
estas ultimas solo apareceran
al ejecutar determinadas
acciones, y algunas de ellas se
han realizado en tres
dimensiones aprovechando la
técnica de escalados que
ofrece el Mega CD. La
segunda sorpresa proviene del
apartado sonoro. Aunque las
melodias no os sorprenderan
en demasia, los didlogos han
sido digitalizados y grabados
en el CD-ROM por lo que

ademas de leerlos en pantalla,
podréis escucharlos de viva
voz. Si te gustan las aventuras
emocionantes, y un poco
complicadas este juego sera
todo un reto para ti.

@ ® ® ® ANTONIO GREPPI
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Pasarela:
SENSIBLE SOCCER
Consola:

MEGA CD
Compainia: PSYGNOSIS
Distribuidor: COLUMBIA
N° Jugadores: 10 2

or fin los

usuarios

del Mega
CD puedan gozar
plenamente de
las excelencias
de uno de los
simuladores
futbolisticos mas
laureados de
todos los
tiempos.
La incorporacion
de las nuevas
animaciones en
tres dimensiones
asombraran a
propios y
extraios.

Sesile
SUUULIE
- : -
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ANIMACIONES

La innovacisn mas
importante de| CD de
Sensible Soccer esla
incorporacion a| desarrollo
del juego de animaciones
Que seguramente og
agradaran a todos gracias a
Su gran calidad.,
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CAMPOS REALES

Los seguidores del reciente
Mundial de futbol, celebrado
en Estados Unidos,
reconoceran en las
animaciones algunos de los
campos donde jugaron las
diversas selecciones
nacionales, por ejemplo, el
“Rose Bow!” de Los Angeles
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THISINOSSITAntores e OK Super Consolas

La puede utiliza

ilo deje escapar
BSIa oportunidad!

Paes i Omoament OK Super Consolas

Deseo suscribirme a la revista OK Super Consolas por el periodo y modali- FORMA DE PAGO
dad de pago que indico.

NOMBRE 1. APELLIDO
2° APELLIDO O CONTRA-REEMBOLSO

[ ] CHEQUE a nombre de MULTIPRESS, S.A.
adjunto a este boletin

TARJETA

DOMICILIO NUMERO

C. POSTAL CIUDAD

PROVINCIA

EDAD CIF o NIF TELEFONO [] visa Llae [ MASTER CARD
[J calAMADRID [ TARJETA 6000

PRECIO DE ESTA SUSCRIPCION L ¥ / . ¢
) Caduca 199 MES ¥ ARO
] POR UN ANO

4.200 Pta. 12 envios mas el REGALO, incluidos los gastos de envio. La suscripcion
por un afno comprende 12 nimeros sencillos a 350 Pta.

FIRMA

(imprescindible en pago con tarjeta

NOTA: Las personas que renueven la suscripcién se beneficiaran de la oferta en vigor.

Envie este cupon a: MULTIPRESS, SA. Pza. Republica Ecuador, 2. 28016 MADRID Tno: (91) 457 53 02 Fax: (91) 457 93 12
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Pasarela: CLAYMATES

Consola:
SUPER NINTENDO

Compania: INTERPLAY
Distribuidor: COLUMBIA

N°Jugadores : 1

| padre de
Clayton,
cientifico
reconocido,
estaba a punto
de conseguir la
formula del
Serum. Una
sustancia capaz
de mezclar la
carne humana
con plastilina de
forma que un
hombre podria
transmutarse en
cualquier animal.

bola de plastilina azul.

Sin dudarlo ni un momento,
y totalmente 5
decidido a no .

quedarse en esta
forma salié de su casa
dispuasto abuscara '

Pero
el problema llegé
cuando el malo de turno,
esta vez vestido como el
brujo de una tribu del
Amazonas, robé la félmuia,
rapto al cientifico, y
transformo a Clayton en una

GLOBMEISTER, LA ARDILLA
No sélo es rapida como el rayo, sino que
también trepa los postes y arboles igual de
- bien que si anda por el suelo, lo cual es
tremendamente util.



JUGANDO A
CONVERTIRSE

El juego se divide en dos tipos
de escenarios diferentes. En el
primero, visto desde arriba,
tenemos que ir abriéndonos

paso hacia el otro tipo de
niveles.

Para ello, utilizaremos unos
robots, a los que
empujaremos a base de




 GOOPY, EL PEZ
Ataca lanzando burbujas de aire.
Necesario en las pantallas submarinas,
pues es el Gnico capaz de bucear.
También puede caminar fuera del agua.

pufietazos, primero
obligandoles a que
cojan unas
banderitas amarillas
esparcidas por el
mapeado, y a
continuacion
dirigiéndoles hacia
un tronco, un
helecho, o
cualquier otro
obstaculo que nos impida
pasar a la siguiente fase.
Para facilitar el movimiento
de los androides, puedes
cambiar la posicion de las
vagonetas, con lo que se
abriran nuevos caminos
hacia los banderines o
incluso, hacia el siguiente
nivel.
El otro tipo de fases se
~ desplazan con un perfecto
scroll multidireccional, en el
gue controlaremos a Clayton
transformadolo en la bola
azul, y en el que
podra ir
recogiendo una
serie de bolas
de colores que
le transformaran
en un animal
diferente
dependiendo del
color.
El objetivo en
estos niveles es
muy simple, pero

- m o s W oo W ow o w L W W b M e e s
- a -




no facil. Tienes que recoger
el mayor niumero de gemas
posible, para después llegar
al final donde se hara una
especie de recuento en el
que segun la cantidad de
joyas recogidas, podras
acceder a una fase de

"bonus" o no.

Por supuesto, al final de
cada mapeado encontraras
un enemigo de enormes
proporciones que te hara la
vida un poco mas imposible
si cabe, y con el que tendras
que acabar, si aspiras a
avanzar en la aventura.

COLORIDO A MANSALVA

Todos los personajes que

aparecen en el

juego, han sido |

previamente
modelados en
plastilina para
luego
digitalizar cada
uno de sus
movimientos y
convertirse en
los fantasticos
"sprites" que
este juego

OOZY, EL RATON Ly
Perfecto a la hora de moverse porlas
alcantarillas. Es el mas répido de todos,
sus dientes son su mejorarma.

posee.

pero no acaba ahi lo bueno,
pues el mapeado, ademas

de ser enorme,
es de un
colorido casi
empachante.
Claymates es
uno de esos
juegos, que si
bien no va a
convertirse en
un "bombazo",
tiene todo lo
necesario para
que no pase
desapercibido.

CARLOS F. MATEOS

b




Pasarela; ROBOCOP 3
Consola: MEGA DRIVE
Compania: ACCLAIM
Distribuidor: BUENA VISTA
N° Jugadores: 1

a saga Robocop
parece no tener
fin... cuando yo

no se hacen mas

peliculas por la mala

racha econémica de

la productora AR =

o - R Bd - ‘..‘ S, LTD.

c'nemofogmﬁcu' IOS 16-BIT T BEADRIVE SYSTEM

prcfgramadores de El policia mas duro de la narcotraficantes; y por altimo,

Flymg Edge nos salvaje ciudad de Detroit, ha la OCP, tomada al asalto por

presento el pﬁmer regresado a la misma, para las fuerzas de Otomo.

% expulsarpor medios mas o Para defendernos de todos

juego para Mega menos explicitos a los los enemigos (macarras,

Drive basado en las criminales de la ciudad, ahora  punkies, robots y otras gentes
s comandados por un tomjble de mal vivir...) contamos en

andonfos del pOIICIO ntre principio con nuestra pistola

cibernético. reglamentaria de municién

Slatter Punk, conoci&'
alborotadores el nuevo

infinita, pero a lo largo del
recorrido encontraremos
nuevas armas y
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municiones para retraso parece muy importante
las mismas: tragl?ose de un juego

pistola triple, basado en una pelicula ya
arma laser, estrenada hace tiempo. Eso si
lanzallamas y con ello tampoco.queremaos
lanzamisiles.  decir que el juego sea malo. ¢
Los gréficos estan mas,
NUEVA definidos que en la ver;lén.
VERSION anterior y los movimié a
El juego se sido mejorados. E}Se
desarrolla lo
exactamente igual que la
version homénima de Super
Nintendo, aparecida hace ya
\, Casi dos afos, con lo que el ®

e
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Pasarela:
FUN'N GAMES
Consola:

SUPER NINTENDO
Compania: TRADEWEST
Distribuidor: COLUMBIA

N° Jugadores: 1

e echaba de menos

un cartucho para

Super Nintendo
para los mas pequeiios
de la familia. Con este
Fun ‘N Games, los
“enanos” de la casa
disfrutaran dibujando en
pantalla, a la vez que
componen sus propias
melodias o se divierten
con los juegos.

= .
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MEGA

Pasarela:
COMBAT CARS
Consola: MEGA DRIVE
Compania: ACCOLADE
Distribuidor: ARCADIA
N° Jugadores: 1 6 2

odos recordaréis
peliculas del
estilo de “Mad
Max”, en las que tras
una guerra nuclear,
vuelve a imperar entre
los humanos la ley del
mas fuerte. Pues bien,
Combat Cars te da la
oportunidad de ser el
mas fuerte.

/cmuun
=M

COMBATI

....................Il

SDRE _;Z\U

El cartucho en cuestion te Ipegosedesnmlaam
transporta a un evento
“deportivo”, en el que no
mmm
adalmnblabﬁﬁmqmu
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SELECT YOUR CHERACTER

que te dara un mayor control de
ia carrera. ;]! v rees &
Para poder avanzar de nivel, .
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en tercer lugar y, ademas, ' g
I Slendo del i =
que has atravesado la meta, :
conseguiras una cantidad de
dinero u ofra.
Entmmedasdecadaw




PASARELA: TERMINATOR

2: JUDGMENT DAY
CONSOLA:
SUPER NINTENDO
COMPANIA: LJN
DISTRIBUIDOR:
BUENA VISTA
N°JUGADORES: 1

os son las
versiones
que se han
lanzado para la 16
bits de Nintendo
de la pelicula mas
cara de la
historia, cada una
totalmente
diferente de la
otra. Hace ya
algin tiempo
comentamos la
conversion de

la méquina
recreativa,

ahora le llega

el turno al juego
de plataformas.

El cartucho que ahora nos
ocupa sigue fielmente el
argumento de la pelicula,
dividiéndose la aventura en

diferentes misiones. El juego

comienza una vez que T800
llega al pasado, proveniente
de Skynet. Su mision es
proteger a John Connors del
ataque de T1000. Un nuevo
modelo de Terminator hecho
con metal liquido, lo cual le
convierte en una maquina
asesina perfecta.

Lo primero que T800 debera
conseguir es una arma con
la que defenderse de los
ataques enemigos.

A continuacion, encontrar al
objetivo de su mision
protectora.

Entre fase y fase, tendremos
que desplazarnos montados
en una moto de gran
cilindrada por las calles

de Los Angeles, mientras
esquivamos tanto a los
turismos, como a las
patrullas que han sido
informadas de disturbios
por la zona.

En diversos momentos
tendremos que enfrentarnos

a T1000 en persona, pero
en el dltimo momento
siempre escapara,

excepto en la ultima fase,

que tiene como escenario
una fundicion, en la que
habra que disputar una
pelea a muerte.

ACCION SOBRE
PLATAFORMAS

Resulta paraddjico que de
un mismo argumento se
hayan hecho dos juegos tan
opuestos. Primero en la
forma del juego, y segundo y
mas importante en la calidad
técnica. Los graficos de este
cartucho no aprovechan la
capacidad de la
videoconsola, y el desarrollo
de la aventura resulta a
veces un tanto repetitivo. ‘
Mencion aparte tiene la ; :



JE METAL

dificultad, pues en
algunos momentos el
juego es

casi imposible de
superar.

Terminator 2: Judgment
Day es uno de esos
cartuchos que por una
mala programacion se
va a perder en este
oscuro baul de los
recuerdos.
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Pasarela: THE INCREDIBLE
CRASH DUMMIES
Consola:

SUPER NINTENDO
Compaiia: LJN
Distribuidor: BUENA VISTA
N° Jugadores: 1

| utilizar a un
“dummie” como
protagonista es
un idea original. Estos
mufiecos son usados

habitualmente como El Doctor Zub, creador de los  reciban un golpe por parte de
i dummies mas modernos, ha uno de los secuaces de

ob|e1'os de P"Uebﬁ en sido secuestrado por el infame Junkman, nuestros

accidentes (sobre Junkman, el rey de la protagonistas perderan uno de

. o= chatarra. Los Unicos héroes
todo de CII'CI..I'OC!OI’I), dispuestos a enfrentarse a

para luego aplicar los  tan maligno personaje para

rescatar al doctor, son sus
resultados de las propias invenciones, las

investigaciones sobre cuales so6lo tienen un

los vehiculos a utilizar, ~ Problema para llevar a
cabo tan buena obra:
el fatidico problema es

su diseno. Estos

maniquis han sido
Bewgs, wee mamsE =heg :
Tl Bl R | desarrollac!os a partir
dicrevers ithe secre®... | de la premisa de que

: i a pierdan piezas en cada
- ‘ Y 1 accidente de prueba,
- : 5" para asi poder descubrir

mejor donde se centran
los fallos en los
vehiculos; con este
handicap, cada vez que




LE CRASH DUMMIES

sus miembros, empezando por MUNECOS DIVERTIDOS cartucho divertido, sobre todo
las piernas, para acabar por La simpatia de los “dummies” gracias a los movimientos de
los brazos. Para defendernos es el aspecto mas importante  los protagonistas, y el juego

de nuestros enemigos, soélo a destacar del cartucho. Estos ideal para los amantes de los
contamos con nuestro personajes sufren mil y un videojuegos basados en las
poderosos salto, ya que siles  golpes a la hora de intentar plataformas.

golpeamos por la parte rescatar al Dr. Zub, lo ctal lo

superior, les destrozaremos. podremos comprobar cuando ® @ @ ANTONIO GREPPI
Ademas, podremos recoger en les veamos perder uno a uno

nuestro camino diferentes los miembros de su cuerpo,

objetos de ayuda. gracias a la fabulosa
movilidad con que han dotado
. los programadores de LJN a
2:3% ©001S10D los “sprites” de los personajes
g del juego (a destacar el
movimiento cuando ya sélo
nos quedan los dos brazos y
el tronco). El resto de graficos
acompanan correctamente al
desarrollo del programa,
perdiendo un poco de calidad
en el sonido, siendo esta
quizas la parte mas
descuidada. En resumen, un
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SATTRANTONIC

Para conseguir realizar el mate mas impresionante del juego
sin ningUn problema, en la pantalla en que aparece “To-
night’s Match-Up” rota el pad de direccion 360° en el senti-
do del reloj, y pulsa trece veces el boton B.

EQUINOX

Para conseguir invencibilidad en esta dificilisima segunda
parte de Solstice, presiona Start en la pantalla de titulo y
pulsa: L, L,R,RLLLARRLLRRLR

Una vez hecho esto, la pantalla del Copyright deberia volver-
se verde, con lo que sabrias que el truco ha funcionado y no
perderas ningn punto ni de vida, ni de magia.




VIRTUAL RACING

B MEGA DRIVE

Si pensais que ya tenéis el juego totalmente controlado, pro-
bad este truco y los circuitos se volveran al revés: Cuando
salga el logo de sega, pulsad a la vez A, B, Arriba y Start, y
aparecera en la pantalla de opciones una nueva con el nom-
bre del juego al revés. Esto es senal de que el truco ha fun-
cionado.

 SmmpE————

Records &

RANMA 1/2
® SUPER NINTENDO

Para elegir cualquiarpmnaje que apamzca en el jue- :
go, mantén presionados tras aiegirtu personaje los bo-
tones.

-

%.\' X v A.
Ahorapuedesoptarporcualqmmqueapareceenel i
1uego,yademésporuno‘quoameanoexlstia.ﬂappo-
sai, el maestro de Ranma.

Estos son los passwords
del juego de coches mas
“deportivo” de toda la his-
toria.
Con ellos ganar las carre-
ras sera coser y cantar:
ChemVI.
clase B: DR8R QQTX RS6M
ChemVi.
clase A: OBD8 QQRX SWJ!
Drakonis,
clase B: 7CB8 Q8T5 SWJ!
Drakonis.
clase A: ZCB8 Q8R5 SWJ!
Bogmire.
clase B: !CB8 Q8TD SWJ!
Bogmire.
clase A: KFBR Q8RD 92J!
New Mojave.

clase B: SFBR Q8TN 92J!
New Mojave.

lase A: JFBR Q8RN 92J!
NHO.

clase B: MFBR Q88X 92J!
NHO.

clase A: CFYR Q8QX 5TJ!
Inferno.

clase B: LFYR Q8S5 5TJ!
Inferno.

clase A: BFYR Q8Q5 5TJ!.
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MEGAMAN X

B SUPER NINTENDO

Aunque este truco es largo y un tanto dificil en
su realizacion, os prometemos que el resultado ©
es tan asombroso como inesperado. ¢A qué os A5
gustaria que Mega Man X lanzase Ho-do-kens -
como Ryu y Ken, pues ahora lo podéis conse- -
guir. Seguid paso a paso las instrucciones que
os damos a continuacion: Antes que nada para
conseguir que este truco funcione, tenéis que it
estar al completo, tanto en partes de la armadu- SRS e e

ra, como en tan- e

@ k> s Siyalo tenéis, no hay pro- Y =
blema, pero por si acaso ' o -

¥ I
il % hay alguna persona que =

- ~
—

“F A%

88 no ha enocontrado lo ne- - e

- .-a:;:‘f cesario, aqui tenéis el

b password necesario:

S :‘;f A7 8441 2136 4421.
‘. "% A continuacion, en vez
" % 2P de dirigirte a la pantalla

,L/”’ en que te enfrentas al
coronel de Sigma, vete a la de “Armored Arma-

e/ B ¥
s R S dillo”.

El siguiente, y mas laborioso paso, es acabarte
cuatro veces esta fase, iojo!, sin perder ninguna
vida, y una vez que llegues a la puerta que hay

entre el final del nivel y el pasillo que dirige a la
pantalla del jefe, tienes que presionar la opcién de
Velocity Escape, para volver al principio de nuevo.
L. Cuando estés ya jugando la quinta vez, salta des-
. % [ > de la dltima plataforma cuando esté realizando el
— \_b\"\ salto sobre el precipicio, con lo que accederas a
una zona superior de la pantalla donde ademés de
una porcién de energia, hay otra
capsula, en la que saldra tu creador
vestido de karateka. Es ahora el mo-
mento de disfrutar con el nuevo ar-
ma, capaz de matar incluso a los
enemigos de final de fase con un so-
lo golpe.
Una advertencia. Mega Man X solo

puede lanzar la Ho-do-ken cuando
tenga la energia a tope. Para realizar
este movimiento simplemente tienes
que hacer el mismo que el de Street
Fighter 2, es decir, abajo, abajo-de-
recha, derecha y disparo.

C4 ques de energia y armas. -




SHADOW FO THE BEAST 2

B MEGA DRIVE

Seguro que mas de uno habéis teni
do, y seguis teniendo problemas
con este dificilisimo juego de Psyg-
nosis. Ahora os lo acabaréis sola-
mente con "chascar" los dedos gra
cias a estos valiosos codigos.
Siempre tienes que introducir el c6-
digo maestro en primer lugar.

® CODIGO MAESTRO: EMPIEZAS ;
CON LOS ANILLOS LASER: AAYT-BADG + STYT-B4ME + CTYT-B6DJ.
® TU GUERRERO SALTA MUCHO MAS ALTO: BA7T-PY36.

® NUNCA PIERDES EL HACHA: AKPT-NASE.

® CADA MONEDA RECOGIDA VALE EL TRIPLE: APOT-PA7C 3. W.W.F.

® SUPERSTARS GAME BOY AMBOS LUCHADORES CON SUPER PUNETAZO: 0AA-67B-
EGE.

® EL DERRIBO DE POTENCIA ESPECIAL SE CONVIERTE EN SUPER MEGA-DERRIBO:
3EF-CAA-F72.
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. B Vendo el bazooka
Nintendo Scope’'de
Nintendo con su cartucho
de seis juegos. También
2 [ deseo vender los fabulosos
9 & cartychos Another.World y
Super-Ghosts 'n Ghouls.

J Todo ello por el fantastico
g ,,, , '»‘.:p‘recio de 18.000 pesetas.
W @ . Preguntad por Eduardo de

; +12 a2 del mediodia.
. TI"@ (9?3)\ 247205
LY

i
4

F ’

M jAtentos coleguis! Tengo
. gs mejores y mas baratas
. fertas de juegos para
_ & Mega Drive; Bubsy The
4 . _Bobcat, Mickey Mouse's
4 World of lllusion y
. Terminator 2 por 3.000
- = pesetas cada uno;
Micromachines por solo
: . 4.000 pesetas. Ademas,
¢~ . cambio el. Mega Games 1
i . . @ porcualquier juego bueno.
. 3+ . m Llamadme o escribidme a:
£ . " Javi Lopez Casado
: @ C/ Dr. Juan Mifion 10, 1*1
", Esc B -
v 9@ santa Perpetua de Mog
A{; & 08130 Barcelona
@ . (93) 5602674

§ "“!

Si quieres ver tu propio
,anuncio publicado.en esta
seccibh mandanoslo a:
OK SUPER CONSOLAS
MERCADILLO ;
Pza. Rep/Ecuador 2, 1°B
28016 MADRID

[ Tengo diez juegos de

Super Nintendo que
desearia vender (Duffy
Duck: Marvin Missions,
Striker, Super Mario All
Stars, Aladdin...) Si os
interesan son a 5.000
pesetas cada uno o _
cambio dos de ellos por

- alguno de los siguientes:

Dragon Ball Z, Final Fight 2
o Equinox. Preguntad por
Jesus a partir de las siete
de la tarde.
Preferentemente gente de
Lugo.

~ TIf. (982) 214964

M Vendo los siguientes
juegos para la consola
NES: Battletoads in
Battlemaniacs, Super
Mario 3, y algunos mas por
4.900 pesetas. O lo cambio
todo (los juegos + una
consola compatible NES)
por una Super Nintendo,
un mando de control y uno
o dos juegos. Interesados
de cualquier lugar de
Espana llamad a David a:
TIf. (96).1506169

'_0.9050000.0000090000

B Deseo cambiar la consola
Mega Drive con nueve
excelentes juegos (entre los
gue’estan: Mortal Kombat,
Streets of Rage Il, Tortugas
Ninja, Mickey Mouse's World

iof Musion, etc...) por una
{ /Super Nintendo que tenga

cuatro o mas juegos.
También vendo el cartucho
Street Fighter Il Special
Champion Edition por solo
9.000 pesetas. Los
interesados debéis llamar a:
TIf. (96) 5651765

' M Cambio consola 100%

compatible NES, 1 mes de
uso, 2 mandos, muchos
juegos (Castlevania I,
Solstice...), conexiones,
pistola y,5.000 pesetas por
una Mega Drive. También por
una Master System Il, pero
sin las 5.000 cucas. Todos los
que estéis interesados
escribidme por favor, a ver si
tengo un poco mas de suerte
esta vez.

Richard Saa Vazquez

Vilamia 13 ¢ 4

San Vicente de Argozon
27511 Chantada (Lugo)

M Quiero vender una consola
Master System, con cuatro
control pad, y dieciseis
juegos (Mickey Mouse’s Land
of lllusion, Choplifter, Ayrton
Senna Monaco G.P. Il
Ghouls'n Ghost, Sonic 2y
Mrs. Pac-man, etc...) Todo
por 25.000 pesetas,
completamente nuevo, sin
uso por ser un regalo.
Interesados llamad a Ricardo
a las tres'y media de la tarde
o escribidle'a:

Ricardo Solis Delgado
C/Alora 27,.2°Izq.

28038 Madrid

TIf. (91) 7773962

M Vendo el fantastico
cartucho para Super
Nintendo "Final Fight 2" con
solo quince dias de uso por
10.000 pesetas, con
instrucciones y caja en
perfecto estado, Preguntad .
por Fernando (hijo).

TIf. (967) 214981

»

¥

M Vendo los siguientes
cartuchos para Game Boy:
Super Hunchback y Kirby's
Dream Land por 3.500.y 3.000
respectivamente. Tambi'en
cambio por The Legend of
Zelda; Link's Awakening.o
por Wario Land. Por faver,
solo gente de Valencia.

Tif. (96) 3741260

B Me gustaria intercambiar
con vosotros los siguientes
juegos de la fabulosa consola
Super Nintendo: Super. Mario
World, Street Fighter II,
PaperBoy y Addams Family.
También los vendo a un
precio aceptable, el cual
podemos discutir. Escribid a:
Adriana Reyes Rodriguez
Av. Alfonso Xlll 141, 5° Der.
28016 Madrid

l Cambio el juego parala
consola Super Nintendo
"Street Fighter ll Turbo" con
caja y manual de
instrucciones en perfecto
estado, por el "Ranma1/2" o
"The Empire Strikes Back”",
ambos para Super Nintendo.
Interesados llamad a
Roberto.

TIf. (928) 671886

B Vendo el juego PaperBoy
de Mega Drive, con un solo
mes de uso, instrucciones y
caja, por solo 2.000 pesetas.
Preguntad por Nestor.

TIf. (91) 6529283

M jHola! Somos el club "Bit
Writer" donde podras
cambiar juegos y consolas
con un precio maximo de
3,000 pesetas. Si no quieres
cambiar, también tenemos la
opcion compra-venta de
juegos y consolas. Informate
preguntando por Leo en

Tif. (958) 640423

B Cambio el videojuego Final
Fight para la consola Super
Nintendo por el Super
Probotector o cualquier otro
buen juego. Tengo la caja y
las instrucciones. Preguntad
por Jests.

TIf. (96) 3491784

s



Il Acabo de crear un club
para usuarios de las consolas
Sega; si deseas suscribirte
manda una carta con tus
datos personales a la
direccion que aparece al final
del anuncio. Entre todos
pensaremos en nuestra
mascota. Mientras tanto
manda tus dibujos e ideas.
La direccion es:

Nestor Jimenez Gonzalez
Avda. Castilla La Mancha.
Pasaje Zamora 43, Bajo 1
San Sebastian de los Reyes
28700 Madrid

B Vendo el siguiente pack:
consola Nintendo, dos
mandos, y los juegos Super
Mario Bros 3, Batman,
PaperBoy y Ghost 'n Goblins.
Todo ello por selo 14.000
pesetas. Por favor, solo
gente de Valencia y
alrededores. Interesados
llamad a Arturo.

TIf. (96) 3821243

M Vendo los siguientes
videojuegos para la consola
Mega Drive: Cartucho Mega
Accion con tres juegos por
6.000 pesetas, Lotus Il RECS
y Rocket Knights Adventures
por 4.000 pesetas, y
Robocop 3 por 3.500
pesetas. También todos
juntos por solo 15.000
pesetillas del ala. Preguntad
por Paco en horas de
comida.

TIf. (968) 168746

M Vendo consola Super
Nintendo completa, con el
excelente juego Super Mario
World (todo ello con su
embalaje original) por 15.000
pesetas. También quiera
vender juegos de Atari Lynx
como Shangai y Chess a
3.000 pesetas cada uno.
Interesados, por favor,
preguntad por Andrés.

TIf. (91) 8581300

I Cambio juego Batman de
NES por el juego Dragon Ball
Z Il. Si os interesa, preguntad
por Dani.

TIf. (91) 2418221

M jHola! Somos tres chicos
de Tarragona, y nas gustaria
recibir cartas de los
seguidores de OK Super
Consolas para montar un
Club consolero, cuyo nombre
todavia no esta decidido,
aungue posiblemente sea
"Club Super Fifa". Si os
decidis a ser socios,
escribirnos a:

Ilvan Marcos Rodriguez Peral
Plaga de la Font 19, 4°
43003 Tarragona

M jjjOferton!!! Vendo Mega
CD 2 con los juegos Sonic
CD, Final Fight, Thunder
Hawk y Batman Returns, mas
un Arcade Power Stick (con
funciones de slow y autofire)
por solo 25.000 pesetas.
También vendo el juego Land
Stalker americano, con
adaptador por 8.000 pesetas
(ha sido puntuado con un
100% en-algunas revistas
japonesas), o lo cambio por
Secret of Mana de Super
Nintendo. Ademas, vendo
varios juegos para Super
Nintendo: Jurassic Park,
2.500 pesetas; Top Gear,
3.500 pesetas; Desert Strike,
4.500 pesetas; y SkyBlazer
por 6.000 pesetas.

Los interesados solo de
Madrid que pregunten por
Jesus,

TIf. (91) 8580119

B Vendo consola compatible
NES con tres juegos. Todo
ello esta valorado en 15.000
pesetas, y yo te lo cedo por
solo 10.000 pesetas. Si vives
en Madrid o en su periferia
pregunta por David.

TIf. (91) 6145572

Tif. (91) 8132180

I Vendo los siguientes
juegos de Super Nintendo:
Street Figther Il Turbo por
8.000 pesetas, Jurassic Park
por 7.000, Robocop 3 por
5.000, y Super Mario All Stars
y Flashback por 6.000
pesetas cada uno.

Si eres de Tenerife pregunta
por Céndido.

TIf. (922) 811059

B Vendo consola Mega
Drive 16 Bit con dos
mandos de control, y los
juegos Street Fighter Il
Special Champion Edition,
Sonic.y Road Rash, mas el
cable euroconector; todo
ellos en perfecto estado,
con menos de un mes de
uso. Todo ello lo vendo por
18.000 pesetas. Llamad por
las noches, y preguntad por
Rall de Barcelona.

TIf. (93) 2192989

M Vendo Super Mario
World y Street Fighter II,
mas unos patines de la talla
33-34 por 15.000 pesetas,
es decir, superrebajado.
También lo cambio por una
Mega Drive, Master System
Il o Nintendo con porlo
menos un juego y un
mando. Interesados
escribid a:

. Adriana Reyes R.

Av. Alfonso Xlll 141, 5° Der.
28016 Madrid

B Cambio consola
Nintendo NES con dos
mandos, pistola Zapper y
tres juegos (Super Mario
Bros 1y 2, y Duck Hunt
para la pistola) Todo ello en
perfecto estado, ya que
tiene solo dos meses de
uso. Lo cambio por cuatro
juegos de Super Nintendo
(a ser posible: Dragon Ball
Z Lucha 1 6 2, Super Mario
Kart, F-Zero, o Nigel
Mansell World
Championship). También
podria cambiarlo por una
Game Gear con un juego de
Sonic. Interesados
preguntad por Sergio.

TIf. (91) 4687342

B Me gustaria vender mi
NES con cuatro magnificos
juegos, mas uno de futbol
por-solo 12.800 pesetas, o
sea a la mitad del precio
original y ademas en
perfecto estado.
Escribidme a:

Juan F. Jurado Gomez
C/Generales Carvajal 1
Uva del Duque (Cordoba)

000000 OPOCOOOCOOOOIOOOCOIOCOOIOOOIPCQOVPIVOPVOVVPY

M Vendo cuatro juegos de
Super Nintendo: Street

Fighter Il, Smash TV y

Super Mario World a 3.000 .
pesetas cada, y U:N.

Squadron a 4.000 cucas.

Por la compra de mas de

uno, 1.000 pesetas de (-
descuento, y si compras

todos, s6lo 10.000 pesetas. ‘
Ademas, también vendo ey
cintas de video sobre
videojuegos y mas de (5]
cincuenta revistas del tema,
ademas de un monton de .
mangas japoneses, los .
cuales puedo cambiar por
juegos de Super Nintendo.. @
Llamar de 15:00 a 21:00

horas entre semana, y .
preguntad por Aurelio. .
TIf. {96) 5446002

Bl Vendo el sensacional

juégo de Game Boy "Bart .
Simpson vs. Camp Deadly" ‘ X
en muy buen estado con .
caja pero sin instruccines

por solo 5.500 pesetas.
Pregunta por Diego, solo si

eres de Valencia o de las .
ciudades cercanas.

TIf. (96) 3633953 .

W Vendo cinco juegos de .
Master System |l: Out Run, .
Wonderboy'lll; G. P. Rider,

y Sonic 1 y'2 por 16.000 é
pesetas todos, 0 4.000

pesetas cada uno.

Preguntad por Antonio (hijo)
TIf. (957) 271343 .
B Vendo videoconsola .
Nintendo 8 bits con dos .«
mandos y los juegos

Batman: Return of the ‘
Joker, Totally Rad y Chip

and Chop por el estupendo
precio de oferta de 17.000
pesetas.

Para contactar llamad a .
Jordi si queréis comprar. .
TIf. (93) 6801103

B Vendo el fabuloso @
cartucho Another World sin .
sus instrucciones, por 6.499 &
pesetas. Si estais

interesados, llamad a Alexis &

ya mismo:
TIf. (91) 3590530 .

Q000000 0000000000006 0000000C 000909
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otre mes mds luciendo en estas tres culty es
Ypég Nas vuestras mejores obras de arte. ar;a""

reddccidn de OK Super Consolas estamos _
orgullosos dé que unos chavales que manejan tan bien los
Iapices de colores y las ceras nos lean cada mes y, lo que
es mas importante, manden sus mejores dibujos para
ilustrar esta seccién. Desde aqui hacemos una llamada a
todos esos asiduos lectores que todavia no han mandado

un dibujo: éa qué esperais? @ o / .
i e S

PATRICIA —
RAMIREZ, de
Logroiio, declara
enfer- -
vorecidamente su
carifio por la RS
—naturalezoylos |
- animales, y nos lo™|
demuestra con
este fantéstico,
dibujo de Dolphin,

—y »




vién sabe?, a lo mejor DA\{ID Ags
ANZ, de Barcelong, acierta y esta es la
rétula de la vigésimo octava parte
de Super Mario.

Sfm TN Stie

Boens Guy, YFEMIT

—__Sandro Mufioz, ¢
Mallorca, nos ha enviado esta
posibla‘pm;tada paru un ﬂumero

Luis Miguel
Marhnez demuestra
de forma
' haciente que
hasta los personajes de los
- video-iﬁégqs se pirran por
rUNyestra revista, y sino,
“mitodel dibujo.

I\

97
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. Como estamos seguros de que
durante estos meses de

“UNANUEA |

IR vacaciones vais a tener
~ LUCHADE ~ ¥ tiempo de sobra para darle al
okt ATSONIC - - o
L oet 9R00 INTAILLS | N dlbulc.), os r:ecordamos que
Lomﬁh : N Podéis enviarnos vuestras

ilustraciones a:

LA TIERRA DE LAS CONSOLAS ;

on.‘ Ecuador 2,1°B
28016 Madrid
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VEN A LOS CENTROS MAIL, TUS TIENDAS ESPECIALIZADAS, DONDE ENCONTRARAS ‘
LA MAYOR VARIEDAD DE PRODUCTOS PARA TU CONSOLA A LOS MEJORES PRECIOS

CALLE SOLEDAT, 12 CARREA DE PAU CLARIS, 106 C. SANT CRIST EWVSYJEINTSJ
TEL: 464 46 47 TEL: 412 63 10 TEL: 296 B9 X

PZA. DE ARRIOUIBAR, 4 AV, REYES CATOLICOS, 18. TRASEAA. P STA. MARIA DE LA CABEZA, 1 CALLE MONTERA, 32, 2¢
TEL: 410 34 73 TEL: 24 0547 TEL: 527 8225 TEL: 522 49 79

Tres Cantos MADRID Fuengi SALAMANCA S. SEBASTIAN  DosHermanas SEVILLA ZARAGOZA VIGO
; X% e = L2 <
f ‘ﬁ 2 FANE T
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L. i 9 H 5
9 18[9 el y R
2 ) 2N o~ 28 o bl i i i
{HAZ TU PEDIDO POR TELEFONO. PARQUE VOSA. 24 A4, DE LA CONSTITUCION, 90 EDIFICI £L 2060 (POSTERIOR CALLE ALEAWM, 5 CALLE TORD, B CALLE AUTONOMR 3 PLAZA BE Lk PRINCESH
LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H/SABADOS DE 10,30 A 14 h MOSTOLES. TEL' 671116 LOCALG4. TEL:67700024 AV ENRR VIEID 5, PUESLOS : :

0 STREET OF RAGE ( | i
MWORLD CUP ITALIA 50 . e ha iy /2 7 : e : T
SUPER HANG ON MEGADRIVE- 3990 —— .

- MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE - 2990
M.SYSTEM - 4490 WS- 509 2490 M.SYSTEM-2490  ———  MS- 6504990 M, SYSTEM - 2490
GAME GEAR - 4490

___CRUE BALL

DAVIS CUP DOUBLE CLUTCH

DOUBLE
CLUTCH

JURASSIC PARK JACK NICKLAUS

4 ;

SONIC PACK Mecaoue v

MEGADRIVE - GAME GEAR - 2495 s

+2 CONTROL PAD+SONIC  KRUSTYSFUNHOUSE _ LEMMINGS NBAALLSTAR  OLYMPIC GOLD POPULOUS
[ P = y ; =

- ¥ i

Mi ~4990  MEGADRIVE-2990  MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE - 2950

MEGADRIVE - 5990 MEGADRIVE - 5990

MEGADRIVE - 2990

i, SYSTEM - 2490

‘GAME GEAR - 1990

ROBOCQP VS TERMIN. ROCKET KNIGHT ADV.
03

M. SYSTEM - 2490

SPIDERMAN

T !
L, 2 -3990 - 4950 - 3990
M, SYSTEM-2490 M. SYSTEM - 4490 WS - 6376 2990
SONIC 3 VIRTUAL RACING 7 0 B e a0 GAME GEAR - 2595

TALMITS ADVENTURE _ TERMINATOR
= =

SUMMER CHALLENGER SUPER KICK OFF WIZ'NLIZ

/

§3 f
MEGADRIVE - 5990  MEGADRIVE - 5990
M. SYSTEM - 4490 M, SYSTEM - 4490
GAME GEAR - 4990

MEGADRIVE - 8990  MEGADRIVE- 9900  MEGADRIVE — 9900

M. SYS. Parte 1l 5990 ——n——

GAME GEAR - 5990 @ ——-—— GAME GEAR - 5990
DUNE 2 FLASH BACK _JUNGLE BOOK

————  MEGADRIVE - 7990
M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5190  GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5990

NBA SHOWDOWN

DESCUENTO ESPECIAL

700 Pias.

FUTBOL

DRAGON BALLZ I
T
D

| ey

: ot s,
i e - y MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE - Prox, ~ MEGADRIVE - 12490 MEGADRIVE-9900 — MEGADRIVE - 9990
MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE - 7990 MEGADRIVE - 9990 M. SYSTEM - 4490 M. SYSTEM - 5990 M, SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 3890

GAME GEAR - 5490

‘GAME GEAR - 6990
SENSIBLE SOCCER  WORLD CUP USA 94

PINK PANTHER STREET OF RAGE Il
R |

il socc
MEGADRIVE - 7490 MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 9990 = 5
—————— M.SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 6950 MEGADRIVE - B990  MEGADRIVE - 9900 MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 9900 ——m———
GAME GEAR - 5490 GAME GEAR - 6990 _— M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM 90 M. SYSTEM - 6990 M. SYSTEM — 4990 M. SYSTEM — 5990 M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5990  GAME GEAR - 5990 _— —————————  GAME GEAR - 5950 GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5990  GAME GEAR - 5990

Envia este cueén a MAIL VvXC, P2 Sta. 1. 28045 MADRID
EE E E E e EE EE R EEEEE e

Maria de la Cabeza,

msc\; I 7950 : NOMBRE PRECIO
TSR )
QOBONESTE 8990 I APELI‘IDOS R T e e e e e e s - - Tt O] [T Y e P SO O 5y . SN or O (RN C O
e SEWER SHARK %% g -
ROAD AVENGER SIP HEED 9990 3 DIRECCION COMPLETA ..
SONIC D 8950
SPIDERMANVSKINGEIN 9990 | oo
JAGUARNIZZD  8990) TERMINATORCD 10900 B POBLACION . .. PROVINCIA
JURASSICRARK 9990 THUNDERHAWK P08 TREOND P )
BATMANRETURNS 9900 | DRAGONSLAR 9900 | LETHAL ENFORCERS 10900| TIME GAL B0 N i
BLACK HOLE ASSAULT 8990 | DUNE 9900 | MORTALKOMEAT  9950| WOLF CHID 8990 MODELO DE CONSOLA B B it STCTISIERSERSSITRE) [N,
CHUCK 2: SON OF CHUCKS990 | FINALFIGHT 8990 | MICROCOSM £990{ WONDER DOG g0 ¥ NecuenTe
CHUCK ROCK 4990 | GROUNDZERD 9990 | NHLHOCKEY 94 8990 WWFRAGEINCAGE 9000 I
DRACULA 9900 | HOOK 9990 | NGHTTRAP 2CD] 12900] YUMENIMANSION 11900 1 LI NUEVO CUENTE . GASTOSENVIO e 230
1 ENVIOS POR CORREQ CONTRAREEMBOLSO TOTAL :
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, EA SPORTS LOGO, SiGlihtound is @ tradem

& 1977 FIFAIDEYHLE. Used under licence by Electro I EA SPOI

' Nmtendo Espaiia, S A 1
*'de la Castellana, 39. 28046 MADRID »

6'11: de eq lpo

ente quieres ganar, déjate de |ugodcs sucias, de equipos de segunda y h
con el nugvo “‘FIFA PACK'’ de Super Nintendo. Serd tu mejor fichaje y nunca mc:s c mbnaros
de colores.
cable conector TV, adoptodor de corriente A/C, suscripcién gratuita al Club Nintendo y...
lee bien, el mejor simulador de fotbol: FIFA INTERNATIONAL SOCCER.
Un juego con sonido ambiental StadiumSound"” , para que te mejas de lleno en el juego.
Repeticién de ju as a camara lenta y desde dos angulos, pdra que te recrees.
edidor de potencia de tus disparos.
Ah!y llama a tus amigos, porque podels jugar hasta cinco. Tu #ras el “‘pichichi’’
del grupo#on este equipo tendras todas las de ganar.
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u contenido es totalmente rompedor: Consola Super Nintendo, 2 mandos de tontrol,
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