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El deporte mundial ya esté al alcance de todas las
personas, con una perspecfiva isoméfrica con la que te
sentiras dentro del campo de juego.

SOCCER

De las maquinas recreativas nos llega esta maravilla de
la técnica que nos introduce en una verdadera carrera
de Formula 1. Con este juego la velocidad de la Mega
Drive llega a cotas insospechadas.

La fiebre de las piezas vuelve
irrumpir en nuestros hogares

para que volvamos a sofiar con
piezas y colores.

Un felino cuya Onica pasion es
ver la vida Je color de rosa, ha
llegado a nuestras pantallas para
hacernos un fanto mas agracfable
y colorida nuestra grisacea vida.

o?

N\

PINK PANTHER GOES
TO HOLLYWOOD
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24 | Mundial 94 se nos ha echado encima.
Todos los fanaticos dell balompié estan de
suerte, pues el menu futbolistico que van a
recibir durante este mes es enorme, pero mas
de enhorabuena estéan los jugones deportivos,
pues van a tener racion doble. Por un lado el
excelente papel que va a hacer la seleccion
espanola en Estados Unidos, y por otro el que
puedes hacer tu en tu consola, pues Fifa
Soccer, uno de los mejores juegos de futbol
hechos este afo, te da esa posibilidad.
Ademas, en este numero hemos echado una
vista al pasado para recordar y plasmaros en
un fantastico reportaje los juegos de este
fantastico deporte que mas historia han hecho.
Como habréis podido observar, este mes
hemos incluido a modo de reagalo un Util
calendario con todas las fechas de los partidos
a disputar, para que no te pierdas ni uno de los
que te interesen.

Por si esto fuera poco, nuestras secciones
habituales estdn mas completas que nunca,
para ofrecer la mayor informacién posible
acerca de este pequeno gran mundo que a
todos nos apasiona y divierte: los videojuegos.
Que disfrutéis con este nimero especialmente
dedicado al deporte rey.
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SUPER NEW!

SUPER METROID

©® (SUPER NINTENDO-NINTENDO)

El Metroid original, fue uno de los
primeros cartuchos aparecidos para
la NES.

En esta nueva

version se ha
mantenido
toda su
jugabilidad,
mejorando
los graficos

hasta limites

insospechados gracias a sus 24
megabits de memoria. La gran baza de Nintendo para septiembre.

Por fin las primeras aventuras de . [DENKEY KSRGS
Mario, en su afan por rescatarasu R ESEE =" g~
chica de las garras del infame )= -

® (GAME BOY - NINTENDO) e ﬁ"
.‘ .‘]_4

[ ¥
SRR ok o Himtendo




PAC-ATTACK A v 3 SONIC BLASTMAN II
@ (SUPER NINTENDO-NAMCO) =g S e @ (SUPER NINTENDO-TAITO)
‘ | ¢Recordais el excelente cartucho
| de accidn
que Taito o e I
produjo el sEEw
ano
pasado?
Pues esta
segunda
parte
A pesar de que todo parecia inventado en los juegos de reflexidn y supera con
' habilidad, Namco es capaz de sorprendernos con un nuevo producto crecesala
en la linea de Tetris o Puyo Puyo. En esta ocasion debemos utilizar primera entrega de las aventuras
! a un pequeio Pac-man para hacer desaparecer de la pantalla a los del héroe desconocido, Sonic
‘ pequeios fantasmitas. Blastman. Este nuevo cartucho
mantiene los increibles golpes y
magias, ainadiendo dos nuevos
POWER SLIDE compaiieros con los que derrotar a
@ (SUPER NINTENDO-ELITE) los malvados del mundo entero.

Un nuevo cartucho de
carreras, apoyado por la
tecnologia del chip Super
FX, esta pronto a ver la luz
en el mundillo Super

Nintendo. A la espera de la
llegada de Stunt Race FX,
Elite ha anunciado su
intencion de presentar este
cartucho a finales del
presente aiio, anunciandolo
como uno de los mejores en
su géenero.

ESTOS PRECIOS 50U0) LOS ENCONTRARAS EN—/, |/ -
VY VYV VTV Vw (5 SIERNNE Fll @Y Vv VVVVVVVWwY

CO§OM ANOTHER WORLD-5490  AXELAY-5490 BEST OF THE BEST
LESBIEEN DO ' iy A 7

ROBOCOP 3-5490

RSP S

NOVEDRDES  SUPER NINTENDD  NOVEDRDES e ~r == =

NBA JAM! -12990 PLOK -7990 SPACE ACE- 11990 TURTLES TOURNAMENT - 1 2990 VIRTUAL SOCCER
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SUPER NEWS

Men, Acc!

segunda pa te

DEMOLITION MAN

® (MEGA DRIVE-VIRGIN)

Sylvester Stallone, conocido de todos vosotros

por peliculas como Cobra, la trilogia de Rambo o

Maximo Riesgo, aparecera por la Mega Drive en

un juego basado en las aventuras de su iltima

pelicula, Demolition Man. Al igual que en el film,
debe perseguir a
un malvado
criminal,
interpretado por
Wesley Snipes, en
un mundo futuro
lleno de peligros y
trampas.

STEVEN SEAGAL: THE FINAL

OPTION
' '
a ) £

Por fin una aventura

de Steven Seagal

aparecera como juego

de consola.El pobre

Steven, tinico bruto

del cine de Hollywood

sin juego alguno, debe i

enfrentarse contramil “~—~ = T ©
y un enemigos en un programa con graficos
digitalizados y de una calidad insospechada.

PORKY PIG

@ (SUPER NINTENDO -
SUNSOFT)

Sunsoft, en su lineas de crear
cartuchos inspirados en los
personajes de las series de
dibujos animados de la Warner,
ha diseiiado un juego para Super

Nintendo basado en las
peripecias y desventuras del cerdito Porky.

SOCCER SHOOTOUT

Capcom no esta
dispuesta a quedarse
atras en la carrera
que han emprendido
todas las compaiiias
programadoras para
crear el mejor juego
de fithol. Megaman s Soccer y Soccer Shootout

son los dos cartuchos que la empresa japonesa

acaba de poner en circulacion en los mercados
internacionales.

HEAVENLY SYMPHONY

@ (MEGA CD - FUJI TV)

Si la memoria no nos

falla, éste es el primer
juego para Mega Cd

basado en las carreras

de Formula 1. Como
innovaciones mas
importantes incluye
imagenes y videos
digitalizados a

pantalla completa y graficos
escalables gracias a la tecnologia del Mega CD.

@ (SUPER NINTENDO - GREMLIN)
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ES CONOCIDO POR “WARIO”
GRANDE, GORDO Y FEO
TIENDE A CAMBI.AR DE ASPECTO
Y SOBRE TO;)O ES MALO,

MUY MALO

Tiene una unica obsesion:
CCIETEL BT
y convertirse en el protagonista de todos los video juegos.

;




El para muchos mejor
juego de la Neo Geo, ya
tiene conversion en
Super Nintendo.
Los programadores de
Takara han logrado
comprimir los 118
megas del cartucho
original a los sdlo 20 de
esta nueva version,
manteniendo el mismo niimero de luchadores,

escenarios y opciones.

e TP L) ST

FIGHTER'S HISTORY | [ VORTEX EA SPORTS TENNIS
@ (SUPER NINTENDO - DATA EAST) L’ @ (SUPER NINTENDO - @ (MEGA DRIVE - ELECTRONICS
Nuevamente estamos ante un juego b ELECTROBRAIN) ARTS)

! Vortex Electronic Arts

es, junto |

| con

| Power
Slide y
Stunt

I Race FX,
| uno de .
| los nuevos cartuchos para Super
F Nintendo que se apoyan en los

| heneficios que ofrece el chip

| Super FX.

| Al contrario que los otros dos

| juegos, Citadel (su primer nombre),
! no se basa en las carreras de

| coches, sino que consiste en

| controlar un androide con el que

| destruir a las fuerzas enemigas.

e

ie la aparicion
no se demore

MONSTERS TRUCK WARS

El Mega CD esta siendo potenciado en los @ltimos tiempos

con extraiios y complejos juegos. En Monster Truck Wars
debemos ponernos a los

mandos de esos coches

americanos de grandes

2 ruedas, con la intencior
i de destrozar al resto de
'S = contrincantes que OSer
¥ - — aparecer por la pista. |
</a~ - _| buena, pero extrafia id




CiD FeA!

Si siempre has querido ser malo y nunca te han dejado, ahora tienes la oportunidad
con el mejor juego de plataformas hasta ahora conocido: Wario Land. Con él podras ser el mas malo,
pero eso si, no te salgas de los limites de la pantalla de tu Gameboy.
iNo sabes lo que te espera! Mas de 40 niveles, pasillos secretos y rutas alternativas.
Ademas, y para que quede constancia de lo malo que vas a ser, tienes una

bateria autonoma para grabar el desarrollo de tu partida.
Ahora que puedes, sé malo. Muy malo.

Nintendo Espana, S. A
P? de la Castellana, 39. 28046 MADRID
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Preview

VIRTUAL BART

Consola:

SUPER NINTENDO

Compaiiia: ACCLAIM

Distribuidor: BUENAVISTA ‘
N° Jugadores: 1

i os gusto Bart’s
Nightmare,
preparaos para
la sorpresa que os

tiene reservada Bart
Simpson y su maquina
de realidad virtual.

Gracias a ella,

se vera

inmerso en

diversos
mundos

imaginarios,
en los cuales

debera

sobrevivir gracias
a vuestra ayuda.

Acclaim esta preparando un
nuevo cartucho basado en las
peripecias del pequeno de la
familia Simpson, conocido de
todos por su protagonismo en
la serie de dibujos animados
que se emite por
television. Esta
sera la segunda
vez que Bart
aparecera en
un cartucho de

Nintendo (muchos recordaréis
el excelente Bart’s Nightmare),
aunque la saga no se reduce
solo a él como protagonista,
ya que gracias a la
parafernalia que rodea a la
serie también nos ha ofrecido
juegos como Krusty’s Fun
House, y el proximo Itchy and
Scratchy.

En esta ocasion, la aventura
se desarrolla integramente en
el festival cientifico que ha




organizado el colegio donde
estudia Bart. Como el héroe
que siempre es, se ha
prestado a la demostracién
de un nuevo

aparato de realidad virtual,
desde el cual puede acceder
a seis diferentes juegos:
lanzamiento de tomates
asesinos, rescate de cerdos
en el matadero, descenso
de tobogan acuatico, carreras
de motos tras un desastre
nuclear, convertirse en
dinosaurio prehistético y por
ultimo, el tarzan urbano.
Lastima que todavia no

este disponible, porque os

aseguramos, que el juego
promete mucho, tanto en su
banda sonora, basada en las
melodias que acompainan a la
serie en television, como en
los graficos, de los cuales
tenéis una buena muestra con
las pantallas que acomparnan
a esta Preview. Esperamos
este cartucho tan variado
impacientemente.

ANTONIO GREPPI

11




B3

I

S
NIVIE

~ N

- &® ]

I\JHD() QQQ‘Q.O.QOO..Q....Q.O

PREVIEW

Preview:
SMASH TENNIS
Consola:
SUPER NINTENDO

Compania: NAMCO
Distribuidor: ARCADIA
N° Jugadores: 1 a 4

entro de poco

llegara a las

pantallas de
nuestras Super
Nintendo el esperado
sucesor de Super
Tennis, el excelente
cartucho del deporte
de la raqueta creado
por Nintendo.
Os aseguramos
que Smash
Tennis serd una
revelacion en
los proximos

Mas conocido en Japén como
Super Family Tennis, este
cartucho sorprendera a
propios y extrafnos, ya que es
uno de los
cartuchos
deportivos mas
interesantes de
la temporada. A
pesar de la
tardanza en llegar a
nuestro pais (en tierras
niponas apareci6 hace
siete meses), este juego
ofrece frescura y simpatia a




un génerc donde los
cartuchos aparecidos hasta
ahora no han ofrecido
aspectos relevantes,
exceptuando por supuesto al
insuperable Super Tennis de
Nintendo, programado por
Tonkin House.

Como novedades mas
interesantes cabe destacar la
inclusion de gran cantidad de
terrenos de juego (hierba,
playa, montana... ademas de
las tipicas pistas de tierra,

-

=

calidad de este divertidg
programa-dgifenis.

ONIQ Gl

hierba o artificiales), la
amplitud de los campos ya
que estos no se cifien a una
Unica pantalla, o la simpatia
de los graficos, aunque hemos
de reconocer que estos quizas
sean un poco infantiles.
Esperamos con ansiedad la
llegada al mercado de este
excelente cartucho.
Especialmente recomendado
para todos aquellos amantes
de los juegos deportivos,
sobre todo si son de la
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Preview:
LAWNMOVER MAN
Consola: GAME BOY

| Compania: ABSOLUTE |
Distribuidor: COLUMBIA |
N° Jugadores: 1 '

partir de la
espectacular
pelicula estrenada

hace ya algon tiempo, en

la que un cientifico
inventaba una maquina
de realidad virtual, esta
siendo creado este juego
para que sientas la
sensacion que ofrecia el
film en tu Game Boy.

ATTEEEENENEEEEN

LAWNMOWER MAN

P T T

;..
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El juego estéa siendo
desarrollado al estilo de un
clasico juego de plataformas,
con enemigos, items de ayuda,
vidas extra, etc..., pero ademas
de todo eso, entre fase y fase
hay una realizada en tres
dimensiones, en la que habra
que esquivar una serie de
blogues mientras buscamos al
creador de todo este caos.

El cartucho va a seguir
fielmente el argumento de la
pelicula desde el principio
hasta el final, teniendo que
controlar al cientifico creador
de la maquina, y en
consecuencia de los
problemas a resolver.

Los movimientos de los
graficos, segun lo que hemos
podido ver, han sido realizados

JNAVE

con un cuidado increible, sobre
todo en la secuencia de tres
dimensiones totalmente
novedosa en esta
videoconsola.

Dentro de poco tiempo
podremos disfrutar de un juego
que nos introduce en el
maravilloso mundo de la
realidad virtual.

> —=
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t £
11990
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SAMEDOX(
VIRTUAL




’BfSNE Vv //

S @ F L r R 3 LA

Eubre tusinecesidades basicas y escolta a Mowgli a traves
defdagyunglahasta dejario sano y salvo en el poblado de los
humanos. jllucha contra la serpiente de ojos saltones,
yovence aiShere Khan, el tigre voraz, en estra exciante
aventurnabasada en un clasico de Disney! Te volveras loco!

DISPONIBLE EN: —

NES
GANEBOY




REPORTAJE

= on motivo

de la
celebracion
de los Mundiales
de Futbol de 1994,
que se disputan en
los Estados Unidos,
vamos a ofreceros
un repaso, lo mas
completo posible,
de los juegos
basadosenel
deporte rey, tanto
los que han sido
publicados, como
los que no llegaron
a distribuirse en
nuestro pais,
desde tiempos
inmemoriables,

o r

|
|

|

|

|
i

)

y B

EUROPEAN FOOTBALL

hasta nuestros dias.

EUROPEAN FOOTBALL

A principios
de la década
de los
ochenta

aparecieron
una serie de
cartuchos,
que aunque
en
comparacion
con los
actuales,

&

]

eran un tanto

insulsos, para su época
fueron una novedad total.
Mencién especial tienen el
Nintendo World Cup, y el
Soccer, que fueron los
pioneros en este tema tan

apasionante. El primero, con
un toque cémico en los
graficos de los jugadores, que
suplia su escaso movimiento,
y el segundo, que a pesar de
tener unos graficos un tanto
pequenos,
. tenia unos

EUROPEAN FOOTBALL

movimientos
y rapidez

de accion
asombrosa.
Algunos
anos mas
tarde, fue
distribuido el
que seria
considerado
como uno de
los mejores
cartuchos de

WORLD CUP USA 94



FIFA SOCCER

KICKOFF

KICKOFF

fatbol de su tiempo: el Kick
Off, que en un principio fue
distribuido para Nintendo de
8 bits y Mega Drive, y tiempo
después para Super
Nintendo, Master System Il, y
Game Boy. El juego se

desarrollaba bajo una
perspectiva cenital, lo que
nos permitia un fantastico
control del juego, a pesar de

los gréficos diminutos con
que habia sido dotado, en
todas y cada una de las
versiones, la accion de cada
partido, y la increible variedad
de sus opciones lo alzaron
hasta los primeros puestos en
la lista de los mas vendidos
de todos los tiempos.

NOS ACERCAMOS AL
PRESENTE
Ultimate

Soccer, fue
el siguiente
cartucho
versionado,
esta vez
para todas
las consolas
de Sega. Pri-
meramente
aparecio
para Mega
Drive y

y después para
Game Gear.
Y por fin llego el
Mundial 90,

/ celebrado en

Italia, y con él
una nueva
avalancha de

novedades , algunas buenas

"y otras no tanto. Sin duda las

que mas sonaron fueron el
World Cup ltalia 90, que fue el
juego aprobado como el
oficial para tal evento, y que
fue versionado para todas las
videoconsolas. Tecmo, una
compania basada sobre todo
en juegos deportivos, creo el
World Cup Soccer, inspirado

FIFA SOCCER




REPORTAIJE

PELE

en una maquina recreativa
que dié mucho que hablar,

y aunque graficamente era de
lo mas mediocre, su nivel de
adiccidén alcanzaba cotas muy
altas.

Es a partir de este momento
cuando se empieza a
experimentar con las
diferentes perspectivas del
terreno, para dejar un poco
de lado a la ya por esos
tiempos clasica vista superior,
y es Jaleco la compaiiia que
da la campanada con Goal, el
primer juego con vista en tres
dimensiones, que tanto iba a
ser utilizada tiempo después.
Una chispa de alegria

llegé a los

corazones de todos
los adictos a los
videojuegos de
fatbol, al saber que
el mejor cartucho de
todos los tiempos
iba a tener segunda
parte. Kick Off 2,
acababa de llegar a
Espafa. Aunque el
juego seguia en la
linea clasica de la
primera parte, los
graficos habian sido
mejorados
notablemente, al
igual que el sonido,
esta vez digitalizado.
El 92 fue un ano muy
rico, no en cuanto al
nimero de
novedades, sino en
cuanto a
su calidad.
Uno de los
cartuchos que
cumplia este
requisito era
Super Soccer, o
el primer juego
de fatbol hecho
para la Super
Nintendo
realizado

con el tan
nombrado Modo 7. Debo
reconocer que la primera
impresion que tuvimos todos
los que estamos en el
mundillo de las revistas
videoconsoleras fue la de

quedarnos literalmente
alucinados al ver el
movimiento de la pantalla,
que creaba una sensacion de
profundidad tal, que te
parecia estar dentro del
campo de juego.
Otro juego que llamé mucho
la atencion durante este afo
fue Tecmo World Cup. El
cartucho en cuestién no era
un simulador comdn y
corriente, sino que mas bien
estaba tratado como un
capitulo de la famosa serie
Campeones, jrecordais a
Oliver y Benji?. Cada partido
se desarrollaba mientras ibas
eligiendo una serie de
opciones, que iban desde
pasar a tu compafero mas
cercano, hasta chutar a
puerta, pasando por parar un
disparo a porteria.

Como en
la serie, dependiedo del
personaje que chutara,

se produciria un golpe tan
espectacular como peculiar:

KICKOFF
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asi como en jugabilidad, pero
seguia siendo un buen
programa. Unos pocos meses
mas tarde, y para Super
Nintendo otra conversion a
partir de una maquina
recreativa, European Football.
Mas que como simulador
deportivo, habia sido
programado como
un arcade, pues

uno de los botones
del control-pad

nos permitia la
posibilidad de
asestar rodillazos

O punetazos a
nuestros
contrincantes. Era

el primer juego en el
que los jugadores
podian efectuar
super tiros, con los que meter
goles desde el centro del
campo.

Es entonces cuando aparece
ante nuestros ojos EA Soccer,
para Mega Drive, también
conocido como el juego que
desbancé a Kick Off. Su

Tiro del Tigre de Bengala, o
Tiro del Ave Fénix eran alguno
de los nombres. Todo ello
estaba amenizado con una
musica muy marchosa y unos
dibujos en el mas puro estilo
nipén. Tecmo World Cup fue
distribuido en un principio
para Nintendo 8 bits, y
posteriormente
para Mega
Drive.

EL 935 MARCA
UN GOL

De entre todos
los anos que
hemos repasado,
este es el mas
abundante en
cuanto a cantidad
de juegos nuevos.
Ultimate Socer es el primero
de la lista, realizado con una
vista parcialmente vertical, y
unos gréaficos bastante 3
respetables. Fue distribuido =
para Mega Drive y Master
System Il. En la version para
la consola de 8 bits perdié un
poco en el aspecto sonoro,

CMO WO

~ORLD

Serssinle
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perspectiva era
tridimensional, las opciones
casi infinitas, y la adiccion
inalcanzable por ningln otro
cartucho, hasta ahora
realizado. Debo reconocer
que mas de una tarde nos
pasamos de asueto en la
redaccion mientras
marcabamos goles en la
porteria de nuestro
companero de trabajo, lo cual
tras varias partidas

. provocaba una “enemistad”

© casi mortal. Virtual Soccer fue
- la siguiente novedad. Incluia
O unos graficos asombrosos y

o la posibilidad de planear tu

5 estrategia de ataque-defensa.

Uno o dos
meses mas
tarde fue
distribuido en
Espana el
juego que
hizo estragos
tanto en los
ordenadores
Amiga, como
enlos PCy
compatibles.
Estoy
hablando del

SENSIBLE SOCCER

SENSIBLE SOCCER
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VIRTUAL SOCCER

Sensible Soccer, para Super
Nintendo, que con unos
jugadores que parecian
hormigas, consiguio6 la
aceptacion de miles y miles
de jugones en poquisimo
tiempo. La vista vertical
ofrecia un amplio control de la
jugada, y el nimero de
opciones de que constaba lo
hacian sumamente divertido,
sobre todo en la opcion de
campeonato, pues podian
jugar tantas personas como

equipos tenia el juego, es
decir, una burrada. Aunque
era un tanto simplén en lo
que a técnica de
programacion se refiere, se
convirtié en el juego de fatbol
para grupos de jugones por
excelencia. Y llegamos al final
de este ano con un juego que
llevaba como titulo el nombre
de uno de los mayores
futbolistas de todos los
tiempos: Pelé.

Normalillo
graficamente
hablando, y con
un sonido mas
que moderado,
se puede decir
que no
aproveché
totalmente las
posibilidades de
la Mega Drive.

iLLEGA EL MUNDIAL 94!

Y con él una nueva avalancha
de novedades,
muchas de ellas
comentadas
ampliamente en
nimeros anteriores
y en esta misma
entrega de nuestra
revista. Desde
World Cup Usa 94,
el juego
oficial del
mundial en
sus dos
versiones para Super
Nintendo y Game Boy,

y siguiendo con Fifa
Soccer para Super
Nintendo y Empire
Soccer para Super
Nintendo y Mega Drive
guedan mencionados los
titulos mas llamativos.
Adelantaros la aparicion
espectacular del juego que
hizo, hace y hara las delicias
de todos los que se precien

de llamarse jugones: Kick Off
3. El juego va a cambiar
radicalmente respecto de las
dos entregas anteriores,
sustituyendo la perspectiva
vertical por la horizontal.
Mientras preparaba este
articulo he sentido un poco de
nostalgia, al ver juegos que
tantas y tantas horas divertidas
me hicieron pasar, y que
después de estar enterrados

m = Elija porteria

bajo capas de polvo acumulado
en el armario, han salido de
nuevo a la luz para rememorar
aquellos buenso tiempos.

CARLOS F. MATEOS

WORLD CUP USA 94

EA SOCCER

ULTIMATE SOCCER
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FIFA International Soccer te trae
la mas completa atmosfera de un
partido de futbol, una increible ju-
gabilidad y toda la profunda estrategia
de lo ultimo en simuladores de
futbol.

Elige tu equipo de entre las 30 se-
lecciones nacionales disponibles
y enfréntate hasta con 8 jugado-
res en una abrumadora liga.

El mejoradoEA SPORTS
StadiumSound™ con su repro-
duccién de sonido estéreo te su-
mergera en la accién en tres di-
mensiones cuando controles a los
jugadores de tu equipo, con los que
podras realizar cualquier truco
con el balén, desde chilenas acro-
baticas hasta cabezazos en plancha.

La increible velocidad y la asom-
brosa accién hacen de FIFA
International Soccer el mejor jue-
go de futbol que hayas visto nun-
ca.

NUEVAS CARACTERISTICAS
DE LA VERSION SUPER NINTENDO:

® 5 jugadores pueden jugar simulta-
neamente con el Super MultiTap de
Hudson Soft.

® Medidor de potencia de pases.

® Mejorada versiéon de EA SPORTS
StadiumSound ™.

® 30 nuevos céanticos del publico.

® Repeticion instantianea desde el an-
gulo inverso.

® Repeticidn a camara lenta.

® Galardon al hombre del partido.

;TE ATREVES

Distribuido por: &
ArcadiA

fsfhwure,s.u.

El logo FIFA es © 1977 FIFA/DEYHLE. Usado bajo licencia por Electronic Arts. EA
SPORTS, el logo EA SPORTS y StadiumSound son marcas registradas de Electronic
Arts. Todos los derechos reservados. Software © Electronic Arts 1994.
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Pasarela: FIFA
INTERNATIONAL SOCCER
Consola:

SUPER NINTENDO

Compania:
ELECTRONIC ARTS
Distribuidor: ARCADIA
N° Jugadores: De1a5

Fifa Soccer de Mega Drive fue
, durante el ano pasado uno de .
: e  los simuladores deportivos
lega p‘or"fin ~mas laureados por todas las
~revistas internacionales del

al me:cado - sector consolero.
} espcmol la Por lo tanto, y tras el enorme
| conversion para éxito conseguido, los SELECS
l it - programadores de Electronic
1 Super Nintendo del Arts se pusieron manos a la
l

juego futbolistico que  obra para desarrollar esta
A nueva version. Si la baza

‘ tanto sorpr_endié a. ~principal de Fifa Soccer erael
N los usuarios de Mega ~  espectaculo, se ha mantenido
Drive. éSe habrén

mantenido todas las
| cualidades de esta

| primera version, o
habré sido incluso

} superada por la

| nueva? Descubre

la solucion a este
interrogante a lo
largo de las
proximas lineas...




ninguno de los alicientes que  selecciones de los pai as | CINCO JUGADORES
tantas buenas palabras imp tes dentro del ambito | Los poseedores de un
5 | Multitap, si disponen de
- | cinco pads, podran contar
con otros tantos jugadores
sobre el terreno de juego.

| SUPER DISPAROS
. {Te gustaria que tus
disparos a puerta tuvieran
el doble de potencia?
En OK Super Consolas
siempre somos los :
' mejores a la hora de ‘ S s | futbolistico (Argentina, Brasil,
| encontrar trucos, y éste SIS T Espana...) y algunas nuevas
j ‘ TSR promesas (Camerun, Bolivia,
Irak...). Entre las posibles
es una verdadera .~ opciones que podemos
primicia. En la pantalla de cambiar encontraremos la
opciones, pulsa:§, A, B, B, posibilidad de elegir el estado
B, B, B, B, B, B (B ocho y tipo de terreno de juego, la
veces) y aparecera la . duracion del encuentro, la
opcioén que permite activar inclusion o no de faltas y
los “super shots”. fueras de juego, o incluso si el

S =L

Sia :
S T




ANIMACIONES

Si por algo destaca Fifa Soccer, es por la calidad con que han sido tratadas las animaciones
de los futbolistas, y en como se entrelazan las mismas a la hora de crear estupendas jugadas.
Gracias a ello, los movimientos de los jugadores y porteros se muestran con todo detalle.

PASARELA

Sl

| ESTRATEGIAS DE PARTIDO
Al igual que en la version Mega Drive, podemos ejercer de
! entrenadores de nuestro equipo, variando la colocacion de
nuestros jugadores en el campo, seleccionando el area a
jugar por cada linea (defensa, media o ataque), o estudiando
detenidamente las estadisticas.
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e adores,
2stan menos “pix s” por
“lo que su calidad depende
- del gusto del jugador por
una u otra version, y en los
campos se nota mas las
condiciones adversas y el

tipo de hierba. Respecto al
apartado sonoro, se han

COMPETICIONES

A la hora de jugar con el cartucho, contamos con cuatro
diferentes posibilidades: Exhibicion, Liga, Torneo y

Playoffs.
Mientras que
la primera
consiste en un
unico partido,
el resto se
basa en
competiciones
con mas de
dos equipos.

N lgl | @

simultaneos. Ademas, el
mayor niumero de botones
del mando de la Super,
permite ejecutar mayor
cantidad de jugadas. En
resumen, no se pueden

comparar las dos versiones,
ya que al ser una mas
moderna que la otra, incluye
un mayor numero de
opciones. De todos modos,
ambos son dos excelentes
cartuchos.

ANTONIO
00000 CREPPI

VALORACION |

e
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Pasarela:
VIRTUAL RACING
Consola: MEGA DRIVE.
Compania: SEGA
Distribuidor: SEGA
N. Jugadores: 1 6 2

o que
parecia imposible
es ya toda
una realidad. Los
programadores
de Sega Japon
han logrado
trasladar toda

la potencia y
jugabilidad de
una de las
mejores
magquinas
recreativas del
afo pasado,

a un pequeiio
cartucho de
Mega Drive.

R T U

La Férmula 1 ha sido uno de
los deportes (junto con el
fatbol y el baloncesto) mas
versionados, tanto para
magquinas recreativas como
para las videoconsolas
caseras. Programas como F-1

A diferencia de la maq
recreativa, Virtua Raci
no se cifie a un Unico
modo de juego, sino que
ademas, ofrece los m
de carrera libre, y de c

jugadores, siendo pos
en todos ellos variar las |
caracteristicas de cada
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| En los circuitos, no soélo
encontraréis elementos
estaticos como las
palmeras o edificios, ya

| que también aparecen
animales y objetos en
movimiento, como las
vacas, los molinos o la
noria del primer
circuito.

Pole Position, Nigel Mansell o
F-1 de Domark, ya han dejado
su rastro en el asfalto de la
Mega Drive, pero aunque eran
buenos programas, todos
esperabamos el simulador
definitivo. Con la llegada de
Virtua Racing a las recreativas
de Sega, todo el mundo
esperaba una futura
conversion, pero no para la
Mega Drive, sino para las
nuevas maquinas: Mega 32 y
Saturn.

Pero Sega ha decidido darle
una buena sorpresa a los
incrédulos que no creian en
esta version, convirtiendo en
realidad todo un sefor juego.
Para los que no conozcais la
recreativa, comentar que el
juego consiste en correr con
un coche de Férmula 1 por
tres diferentes circuitos

(a cada cual mas dificil),
pudiendo observar la
carretera desde cuatro
diferentes pespectivas: una
desde el volante del coche, y
las otras tres desde el exterior |===E
del mismo.

Sélo lograremos ocupar la

SPEEED
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PASARELA

primera posicion del podium
si superamos a nuestros
rivales y pasamos con tiempo
por los “check points” o
puestos de control.

Ademas, en esta version se
han incluido nuevas opciones
como la de aumentar el
nuamero de vueltas, o la
dificultad con que queramos
controlar el coche.

TECNOLOGIA AL PODER
El équipo responsable de la
programacién de Virtua
Racing, ha sido el mismo que
se encargo de disenar la
maquina recreativa. Ello
explica muchas cosas. La
conversion es fiel al
original, el cartucho

no ha perdido ni un

apice de jugabilidad y

ante todo, se han
aprovechado al

maximo las

cualidades técnicas

de la Mega Drive. Eso

si, se han sacado un

as de la manga, el

Si finalizas
alguna de
las carreras
en los
primeros
puestos,
podras
acceder a

una
repeticion de tu
actuacion en el
circuito, al estilo de
las retrasmisiones
televisivas de
Formula 1.




SVP (Sega Virtua Processor).
Este cnip, coprocesador
matematico para ser mas
exactos, funciona igual que el
FX de Nintendo, es decir sirve
de apoyo a la consola para
realizar todas las operaciones
matematicas que precisa un
juego basado en graficos
poligonales. Con el se ha
logrado imprimir la velocidad
suficiente al cartucho para
que fuera jugable, y hemos de
reconocer que lo han logrado.

MODO DOS
JUGADORES

La modalidad mas
divertida, sin lugar a
dudas, es la opcion
de competir contra
otro corredor
humano. La pantalla

se divide en dos mitades (una

El apartado sonoro ha sido el
mas descuidado del
programa, ya que aunque las
melodias del cartucho no son
malas, tampoco han sido
tratadas como debieran. Aun
con esta pequena apostilla,
hemos de reconocer que
estamos ante el cartucho para
Mega Drive de la temporada
veraniega.

ANTONIO
GREPPI

jugador),
siendo

posible elegir
diferentes
perspectivas
para cada
zona de la
“split screen”.




Pasarela:
TETRIS 2
Consola: GAME BOY
Compania: NINTENDO
- Distribuidor: NINTENDO
N° Jugadores: 16 2

intendo esta a
punto de lanzar la
segunda parte de
Tetris, el popular juego
rompecabezas que
caus6 una auténtica
revolucion hace algunos
“ aiios. Ademds, en esta
ocasion se nos ofrece un
aliciente muy especial...
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Tetris 2 es el primer juego
disenado para ser usado
tanto de forma normal con
la Game Boy, como con el
Super Game Boy, gracias a
lo cual en este ultimo caso
se podra disfrutar de la
posibilidad de visionar el
juego en color. Ademas,
los recientes adquisidores
de este aparato estan de

enhorabuena, pues el precio
es idéntico al de un juego
normal de Game Boy.

La diversion esta servida,
pues esta segunda parte es
incluso tan divertida como su
predecesora, aunque, €so si,
el desarrollo es un tanto mas
complicado. Ya no hay que
hacer desaparecer lineas
situando las piezas que caen



de la mejor forma posible,
sino que ahora hay que hacer
coincidir colores, de forma
que cada vez que asi lo hagan
cuatro fichas iguales -0 mas-,
desapareceran. Por si esto
fuera poco, ademas tendras
que preocuparte sobre todo
de las piezas redondas, pues
hasta que no acabes con
todas, no conseguiras
avanzar de nivel.

Los programadores han
incluido un nimero mucho
mas elevado de opciones que
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en la primera parte. La mas
llamativa es sin duda la de
puzzle, en la que con pocos
movimientos tienes que
conseguir que desaparezcan
todas las fichas que hay en
pantalla. La opcién siguiente
es la del modo Versus, dentro
del cual podemos elegir jugar
contra la maquina, o contra un
companero. Si escogemos la
primera, podremos variar la
rapidez de caida de las fichas.
En este modo de uno contra
otro, apareceran dos

columnas, una en cada Game
Boy, y nuestra misioén sera
hacer desaparecer los
maximos bloques posibles, ya
que a medida que lo hagamos,
le irdn cayendo a nuestro
contrincante. Ademas, el
techo de la pantalla bajara un
nivel, haciendo mas dificil la
colocacion de las piezas.

LA FIEBRE CONTINUA
Aunque de los 256 colores
sélo van a poder disfrutar
los poseedores de un Super

31
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LA NUEVA TECNICA

Como podeéis ver en las pantallas que
acompanan estas lineas, aqui os
ofrecemos paso a paso un ejemplo
practico de lo que tendréis que hacer
para que desaparezcan las piezas.
Fijaos bien y practicad mucho, pues
la experiencia es la Unica aliada que
tendréis mientras avanzais por los
numerosos niveles.

1 | Game Boy, el juego no
desmerece en absoluto. La

f diversion ha decrecido un

! poco debido a la enorme
dificultad que el juego tiene en
1 algunos momentos. Lo que si
: es cierto es que si nos
conectamos con un amigo,
para jugar el uno contra el

i otro, podéis olvidaros hasta

' de comer. Por fin la segunda
[ parte de uno de los mitos

[ consoleros por excelencia
esta al alcance de todos.

| EL CHIP
. ANONIMO

32
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A partir de ahora ésta serd la dnica posicion que debes ocupar si quieres senfirte como el mas
intrépido piloto de Formula 1. El salon de tu casa se convertird en el circuito mds excitante. Arranca
motores y ponte a los mandos de tu GAMEBOY o tu SUPER NINTENDO, porque te espera la
mds apasionante carrera de fu vida: 16 circuitos, 2 niveles de dificuliad, opcion aprendizaje, todo

ello en Modo 7. Por fin ha llegado el mas auténtico simulador de coches de carreras

profesionales: NIGEL MANSELL’S WORLD (HAMPIONSHIP.@

i’.!i
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Nintendo Espafia, S. A.
P° de la Castellana, 39. 28046 MADRID
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Pasarela: PINK PANTHER
GOES TO HOLLYWOOD
Consola: MEGA DRIVE
Compania: TECMAGIC
Distribuidor: ARCADIA
N° Jugadores: 1

Y | felino mas
carismatico y
14 peculiar de los
dibujos animados de
la tele, famoso por sus
travesuras, ha dado la
campanada pintando
_ las letras que
—~_~ componen el
nombre de
Hollywood,
del color que
mas le gusta:
el rosa.

PINK PANTHER

® O (

Este enorme sacrilegio ha
enojado a uno de los mas
afamados directores de una
compania cinematografica
que pasaba por alli, lo cual ha
obligado a nuestra querida
pantera a ocultarse por los
escenarios de diferentes
peliculas.

Desde el lejano oeste, hasta la
Edad Media, la Pantera Rosa
tendra que enfrentarse con
mil y un enemigos, con la sola
ayuda de su guante de boxeo
extensible.

PINTOR,

QUE PINTAS
TODO ROSA
A medida que
avanzas por
las diferentes
fases, iras

T encontrando
una serie de
items que te
seran de gran
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OES TO HOLLYWOOD
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un muelle mas largo para que
el guante llegue mas lejos,
un super-guante, con tuercas
dentro, que hard mucho mas
dafno con cada golpe, y una
zarpa de pantera que te
permitira realizar saltos mas
largos, entre otros.
El desarrollo es idéntico al

de cualquier otro juego de
plataformas anterior, lo que,
aunque reste originalidad, es
compensado en jugabilidad.
El mapeado de todas y cada
una de las patallas es
enorme, provocando la
consabida pérdida
momentanea, hasta que te

Antes de pasarauna
| de las fases, la Pantera
Rosa tendra que
 atravesar la tramoya
‘que hay detras del
nivel. Los focos y los

| sacos de arena que
_caen del techo seran
Sus enemigos. -




conoces el escenario de
cabo a rabo.

Al final de cada fase nos
encontraremos, como es
légico, al jefe del nivel, que
necesitara mas golpes que los
normales para ser vencido.

A RITMO DE MUSICA
Como suele ocurrir en la serie
de dibujos animados, todas
las aventuras de la Pantera
son ambientadas por la
misma musica, creada
expresamente para el
personaje, pero con las
variaciones necesarias, para
ponerla acorde con el

escenario. Asi, mientras que
en la casa del terror sonara
una musica muy tétrica, en la
Edad Media parecera un
cantar de gesta.

Los graficos han sido
realizados al estilo de los
dibujos originales, siendo
hasta los movimientos
calcados hasta el ultimo
detalle.

Pink Panther Goes to
Hollywood es una muy buena
opcioén para ver la vida de
color de rosa.

EL CHIP
®@ ® ® ® ® ANONIMO
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Pon en tu mira
enemigos cop e
HUD de ty F-
ihaz/os explo

a los Migs
/ detallago
14, y luego

tar en e/ aire/

arma mss pod:rsoa los mangog de/
S, o
de la armaga 4y sofisticagg

» €/ F-14 Tomca,
! Distribuido por:

Li‘-ﬂ‘““‘sréfrwure,s.u. T-—w
TURN AND BURN: NO-FLY ZONE es una marca registrada de Absolute Entertainment, Inc.
©1993 Absolute Entertainment, Inc. Todos los derechos reservados.
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Pasarela:
MEGAMAN X
Consola:
SUPER NINTENDO
Compaiia: CAPCOM
Distribuidor: NINTENDO
N° Jugadores: 1

. fios atras, el

_ doctor Light,

.toda una

eminencia en
robética, construyo
un androide con
inteligencia artificial,
al que bautizo con el
nombre de X.
Dias después de
terminar su obraq,
decidio encerrar al
ser cibernético en
una urna de cristal,
pues creia que la
sociedad no iba a
estar preparada para
asimilar tal evento.

M PR

L

Tiempo mas tarde, el Dr. Cain,
informado de la construccion de
X, comenzo6 a buscar la capsula
en la que fue encerrado y
desactivado, para crear una
serie de réplicas que hiciesen la

vida mas sencilla a los
humanos.

Durante algun tiempo, el
proyecto funcion6 a las mil
maravillas. La humanidad
disfrutaba mientras los robots

| Este es X, el personaje que a

EL HEROE CIBERNETICO

partir de ahora controlaras y
ayudaras para acabar con
Sigma. Aunque al principio
sus posibilidades son algo

limitadas, tiene la capacidad
de adquirir las habilidades de
los enemigos a los que
derrota, lo cual le permitira
convertirse en uno de los
seres mas poderosos del
planeta.
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trabajaban, la vida era como
un auténtico sueno dorado.
Un dia, los problemas
comenzaron a manifestarse en
forma de agresiones y falta de
disciplina por parte de los
androides. '

Al final, todo esto desembocd
en la rebelion cibernética.
Sigma, que por aquel entonces
era la fabrica constructora, se
convirtio en el centro de
operaciones roboticas. La
exterminacion humana era
inminente.

Ante tal situacion, el Dr. Cain

LOS MIEMBROS DE SIGMA

Sigma esta formado por miembros robéticos, con

inteligencia artificial y un nivel armamentistico increible, lo

cual les convierte en enemigos peligrosisimos y dificiles de
derrotar. Ten en cuenta
que algunas de las armas
que consigas tras derrotar

a alguno de ellos, pueden
atacar mejor el punto débil
de los demas robots. Un
ejemplo: el fuego no le
sienta muy bien a los
pingiinos del artico.




| amigo que puede incluso

|
|
i
|

Esel jefedela
brigada anti-
corrupcion.
Aunque al
principio te

parezca un poco |

arrogante y te
trate con
superioridad,
mas adelante

descubriras que ||

es un buen

| salvarte la vida.

Estos son los passwords que
pone a tu disposicion el

| cartucho. La dificultad estriba

en la gran cantidad de

! | nimeros que se utilizan, lo

que les hace algo dificiles de
| copiar. Segin lo que hayas
conseguido con tu personaje,

B | asi sera el password.

punto de que de
Zero en su lucha p

LA GUERRA CIDERNE
Antes de enfrentarte a Sign

en persona tendras que vencer

a sus comandantes en jefe,
que son ocho en total, y a sus
guardaespaldas personales.
Todos ellos estan inspirados en
formas de animales, siendo
cada cual mas peligroso.

Una vez acabes con uno de
tus enemigos, el protagonista
se volvera mas poderoso, y
ademas conseguira un nuevo
arma, que esta en relacion
con el anteriormente
derrotado. Aunque al principio
Mega Man X no pueda aspirar,
en absoluto, a derrotar a
Sigma, con el paso del tiempo
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y la acumulacioén de victorias
podra enfrentarse a cualquiera
que se le ponga por delante.
El Dr. Light, ademas de la
capsula donde guardo a X, cre6
otras idénticas que oculto
sabiamente. Si las encuentras,
podras disfrutar de nueva
armadura, un casco reforzado

o jets en las botas, que te
permitiran deslizarte por
el sueloy
realizar
sorprendentes

Estos son
algunos de los

miembros de la
organizacion

rebelde y el

que los

controla: Sigma.

Desconfia totalmente de ellos,

pues tienen mas poder del que
parece a simple vista. Su principal objetivo es destruir a X.

EL REGRESO DE UN MITO
Esta ultima entrega de la saga
Mega Man, es sin duda la mas
espectacular de todas, pues los
programadores han
aprovechado a fondo los 16 bits
de la maquina.
El esquema de juego es el tipico
de esta saga, es decir, un
arcade de plataformas, que
aunque no aporta nada nuevo,
tiene el encanto de un
verdadero clasico.
Los graficos, siguiendo la linea
de los cartuchos para la Nes,
han sido realizados con una
resolucion magnifica. Las
musicas de ambiente se
adaptan a cada situacion,
siendo mas lenta
en momentos
dramaticos y
mas marchosa
cuando la

DR. LIGHT

El creador de Mega Man
X. Una verdadera
eminencia en robética.
Gracias a él la nueva era
tecnélogica llegé a la
Tierra (a pesar de que fue
tras su muerte).

La verdad, es que sin su
ayuda, este juego no

hubiese podido realizarse.

accion es
desbordante.
El juego del
verano esta
recién servido para
todos los jugones con paladares
exquisitos.
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SUPEIE
NINVENDO

Pasarela: \
WORLD CUP STRIKER |
Consola: ‘
SUPER NINTENDO \
Compainia: ELITE
Distribuidor: SPACO
N° Jugadores: 16 2

PASARELA

~ lgunos os
 preguntaréis
~_ como Elite
presenta una nueva
version de

Si os gusto el Striker original,
este World Cup Striker seguro
gue os sorprende mucho mas
de lo que esperabais.
Basicamente el nuevo juego
sigue las premisas de la
anterior version, pero
mejorando todas y cada una
de las opciones. El nUmero de
competiciones es elevado,

un cartucho

~
i

antiguo.
Para _
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muchos lg ™=
sorpresa

serd mayuscula, ya
que esta nueva
version es mucho
mejor que la anterior,
y supera con

creces a
muchos de

2

pudiendo encontrar desde el
campeonato mundial a la liga
de naciones, pasando por

CAMPOS REALES

simples partidos amistosos.
También es posible practicar
el lanzamiento de penalties o
el control de baléon. Ademas,
se pueden editar los equipos y
sus jugadores pudiendo de
esta manera actualizarlos
siempre que queramos, ya
que el cartucho incluye una
pila para grabar nuestros
cambios.

Otras opciones son la
eleccion del tipo de campo,
la duracion de cada partido,
los atributos de cada
equipo, la intensidad del
viento, la calidad del
portero, y como opcién mas
curiosa, la legalidad del
arbitro. Debéis tener en
cuenta que un mal arbitro

Antes de cada partido
podremos ver una foto
digitalizada del estadio
donde se va a celebrar el

los cartuchos
futboleros
aparecidos

por estas fechas.

encuentro. Estas fotos se

corresponden con los

campos reales donde se

juega el Mundial de Futbol de Estados Unidos.




WORLD CUP STRIKER
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siempre pitara a favor de

FUTBOL SALA ;
los adversarios.

Para los amantes de
esta modalidad del
deporte rey, existe la
opcion de celebrar un
mundial reducido. Para
los que desconozcan el
fatbol sala, destacar que
el numero de jugadores
por equipo se reduce a

CALIDAD TECNICA
Aunque en un principio,
World Cup Striker se
asemeja mucho al juego
original, sobre todo a la
hora de celebrar los
partidos, os podemos
asegurar que el

| siete, y que
S - elbaléon nosale @ |=o=t
: por los laterales,
sino que rebota

lo que contribuye

L a dar mas

F espectaculo al R
juego. Esohe
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OPCIONES

Los seguidores de Striker, |

encontraran que el

_OPTIONS

)

_ENLE W conini

sistema de opciones se ha
visto sensiblemente
mejorado, ya que se ha
habilitado un sistema de

cartucho ha sido mejorado en
todos los aspectos. La nueva
y bonita presentacién, los
menus por iconos y el nuevo
lanzamiento de
penalties, son algunas

menus que permite
acceder a la opcion
deseada mas
rapidamente. Ademas se
han incorporado nuevas
posibilidades lo que alarga
la vida del cartucho.

7 ”EEfW"ﬂi:é%FGj{

‘ de las innovaciones
 gréficas del programa.
Ademas se han
incluido nuevos

detalles en los
terrenos en modo 7,
como la estrella del

== | centro del campo de
— fatbol salao los
nuevos disenos de la hierba
de los estadios. Eso si,
manteniendo siempre la
perspectiva vertical que
carazterizaba al juego original.
Pero donde realmente se han
superado los

STARTE RETATIS

programadores
de Elite, ha

-
*
TE v 3= v SRS
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sido en el

tratamiento que han
concedido al apartado
sonoro. Este ha sido
excelente, destacando sobre
todo la melodia de
presentacion, la cual contiene
“samples” (voces

SEIECT TERNS

PENALTIES

Otra opcion
notablemente
mejorada es
la de los
lanzamientos
de penalti.
Estos son
ahora mas
interesantes, ,
al cambiar Rar
_ 1_1
i
0 5 §
radicalmente -
' la manera |
\ mediante
la cual el
- jugador |
= . puede |
\ lanzarlos. i

| |

digitalizadas)
de una calidad inusitada.
Ademas han incluido los

himnos nacionales de
todas las selecciones
presentes en los diferentes
campeonatos y modos de
juego. También se han
mejorado los efectos
sonoros que aparecen en el

transcurso de los partidos. =
La jugabilidad se mantiene
en todo lo alto, lo que junto a
las anteriores mejoras, le
convierte en un excelente
cartucho de futbol, lo que le
permite luchar por el
primer puesto con
cartuchos como Fifa
International Soccer o %
World Cup USA ‘94.
Un programa
especialmente
indicado a los
amantes del Striker
original.

ANTONIO GREPPI
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El cartucho que nos ocupaes Dependiendo del que elijas,
un completisimo simulador de practicaras una cosa
tenis, con un elevado nimero  diferente. Si elegimos, por

nlé o

830

]

Pasarela:  de opciones que realzaran ejemplo, a Wayne Luke,
JIMMI CONNORS mas, si cabe, el grado de perfeccionaras la volea,
Consola: ' realismo que posee. mientras que si escoges a
SUPER NINTENDO " Entre las posibilidades que Garth Stein, haras lo propio
Compania: UBI SOFT existen, podemos destacar: con el servicio. Existen un

W Distribuidor: ARCADIA

SEULUE LSV EL ENTRENAMIENTO
En esta parte podremos jugar EL PARTIDO AMISTOSO
con uno de nuestros Es, a nuestro parecer, la
entrenadores. forma mas divertida de

total de cinco entrenadores.

'na vez mas,
| las estrellas

' del deporte
vuelven a ser
plasmadas en un
videojuego.
Esta vez le toca el
turno a Jimmy
Connors, uno de los
ases del tenis por
excelencia, que nos
va a ensenar como
utilizar las técnicas
mas efectivas para
esta disciplina.

EXHIBEBITION

GAZON
UNE MANCHE
DO LT
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1 Y PARTIDO

LOS TERRENOS DE JUEGO

Dependiendo del lugar donde se va a disputar el torneo, asi
sera el estado de la pista. Mientras que en Wimbledon, la
pista es de césped, en el torneo de Antartica no puedes
mas que esperar hielo, lo cual, aunque es un tanto irreal, le
da un toque de diversion al juego.

aprender a jugar, pues TORNEOS

ademas de que puedes Dependiendo del mes del aino
elegir el modo de varios que elijas, podras participar
jugadores, el resultado del en una serie de torneos
partido no repercute en diferentes. Aunque hay 28
absoluto en el desarrollo de  campeonatos disponibles, los
la copa, o el campeonato. mas importantes, en cuanto a

a7
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-
|

Il PRO TENNIS

puntuacién son el Open de
Australia, el Open de Francia,
Wimbledon, el Open de
Estados Unidos y el BlueByte
Open.

EN LA CALIDAD ESTAEL
GUSTO

Aunque al principio pueda
parecer lo contrario, el
manejo del cartucho es

SELECT I ON
DU TOURNOI

<~- - -

TOUR

EXHIBITION
EUT TOURNOI
REFPRENDRE

ITRAINEMENT

SPORTS
CH NEL

completamente
sencillo, tanto

a nivel de
opciones, como
dentro del
juego en si.

El sistema

de juego es
idéntico al de
cualquier

otro, utilizando cada
botén del pad a modo
de golpe diferente. La
Unica diferencia que SUDI M INT
tiene es que podemos  |RE SRR Ral S i '%g"go
cglcular la potencia del ’:‘;"ff-gq:{uCE CARIF
golpe, segin el tiempo  |=lEe SORP RN = LUKES
que tengamos = STEIN S
presionado el pulsador.
Los graficos cumplen
perfectamente su
cometido, aunque son
un tanto simples.

En cuanto al sonido, es la
otra cara de la moneda,
pues, aunque las
digitalizaciones del juez de

UoTRE

=

pista y de las raquetas al
golpear la bola son
perfectas, las musicas son
casi inexistentes, sélo
apareciendo una pequena
melodia entre juego y juego,
con las estadisticas de
fondo.

Jugabilidad moderada, y
movimientos muy buenos
son la ténica del simulador
de tenis mas reciente hasta
el momento.

SELECTIONNER |
MODE DE CONTROLE

EL CHIP
®© 0 ® ® @ ® ANONIMO
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GOES TO HOLLYWOOD
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cada fase, exceptuando los
niveles con puertas como la
selva o el oeste americano, -
actuando las mismas como
transportadores.

PURO DIBUJO ANIMADO
Los programadores de
Tecmagik han acertado
completamente al disenar los

graficos del cartucho al estilo
de los dibujos animados de la
television, conservando todo
el carisma y buen hacer de la
Pantera. Los “sprites” de los
protagonistas son grandes y
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sus movimientos
estan realmente
conseguidos,
tanto los de los
personajes, como
los del “scroll” de
fondo de algunos
escenarios. Un
buen detalle es la
variedad de fases
y las acciones a
realizar en las

PR
)

ESTO ES
HOLLYWOOD

El juego se

caracteriza por
sus graficos al estilo
del cine y los dibujos
animados. Por ello,
encontraremos
situaciones tan
tipicas como la
persecucion, o
elementos

mismas, pareciendo cada una
de ellas un capitulo de
televisidn de la serie original.
En el apartado sonoro, cabe
destacar todas y cada una de
las melodias, desde la de
introduccién a las de los
diferentes niveles, todas ellas
conservando el espiritu
original de la musica de Henry
Mancini. Un gran cartucho, a
pesar de la excesiva dificultad

como la
claquetay los
exteriores de
los sets de
grabacion.

que le caracteriza, con el que
tu vida sera de color rosa...

0O O® ® ANTONIOGREPPI
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WEGA
DRIVE

Pasarela:
ART OF FIGHTING
Consola: MEGA DRIVE
Compainia: SEGA
Distribuidor: SEGA
N° Jugadores: 1 6 2

"PASARELA

7 a esta por fin
[ disponible en
B nuestro pais la
conversién para Mega
Drive de Art of Fighting,
un juego que se hizo
originariamente para
la Neo Geo. La eterna

lucha de Ryo y Robert
se traslada ahora a la
16 bits de Sega. =~ -

ROBERT

El novio de la chica secuestrada. Nace en ltalia, pero siendo
muy joven se traslada a Japén, donde se convierte en
maestro de kung-fu. Sus piernas se mueven a la velocidad
de la luz. Le encantan los deportivos.
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UN GOLPE DE
VENGANZA

RYO

Es el hermano de Yuri. Su padre desaparecido le ensend las

excelencias de las artes marciales. Ahora es un consumado

karateka. Le encantan las motos y la serie “Bola de Dragon”.
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EL TRIO AL
COMPLETO
Es una pena
que un
terceto tan
bonito como
este sea

separado de

manera tan

cruel.

Menos mal que el hermano

| y el novio son duros de pelar, y no les gusta que se
i ‘ interpongan asi en su familia.

PASARELA

a o CONSIGUIENDO PISTAS




Esté es al completo, el grupo de personajes de entre los que
podras elegir si participas en el modo de dos jugadores.

En el menu principal podras también elegir el escenario en
el que quieres disputar la pelea.

encontré su punto flaco, conlo  juego guarda su encanto

que la busqueda habia sido original.
concluida. Cuando iba a
rematar a aquel infame, Yuri ® ©® @ CARLOSF MATEOS

nos dijo que lo dejasemos,
pues él era su...

Art of Fighting es una
conversion realizada a partir del
titan de las videoconsolas: la
Neo Geo. El juego en si es
idéntico, pero como es légico la
limitacion de memoria de la
Mega Drive no permite aquellos
zoom tan impresionantes, o
esas musicas super
marchosas, pero aun asi el
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Pasarela:
MEGAMAN 4
Consola: NINTENDO.
Compania: CAPCOM | 3 F : | 5
Distribuidor: SPACO : | [ 5 N E e
N. Jugadores: 1 | e B r n 1 tendo)

¥
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|

a hasta ahora
 Oltima parte de

8 £ Mega Man para
Nes esta a punto de b
comercializarse. A

NN

Esta es una perfecta
ocasion para que

tanto las personas
que ya han jugado

A

con una . .
em»rega De eptre las cenizas ha

3 surgido de nuevo la sombra
anterior = del Doctor Chaos, volviendo
como las que = a disefnar ocho nuevos

. = engendros electronicos,
no, disfruten esta vez con la simple y
de las Unica orden de acabar con

Mega Man.

En esta ocasion, el robot
protagonista tendra que
desmontar de una vez por
todas a la organizacion
enemiga para asi conseguir

aventuras de
este
simpdatico
personaje.




M EG

UN NUEVO COMPANERO

Este simpatico perro
metalicovaa -
acompanar a Mega
Man en todas sus
correrias.

Ha sido disefiado
con un resorte en su
lomo, que ayudara a
nuestro querido
protagonista a
alcanzar mayores
alturas. Al igual que

AMAN

r‘”*”‘e‘-—h

“c@g
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cualquier otro arma especial, tiene una barra de energia que
se gasta con el uso y que habra que reponer cogiendo

pastillas de potencia.
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que la paz mundial por fin
reluzca.

Esta udltima entrega es
idéntica a las anteriores, es
decir, el mismo juego de
plataformas y disparos,
adornado con unos graficos
enormes y de gran colorido.
A lo largo de nueve fases
diferentes, vas a tener que ir
venciendo a cada uno de los
jefes de nivel para elevar el
poder de tu androide.
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La mayor novedad del
cartucho es que en esta
ocasién Mega Man no
viajara en solitario, sino que
tendra la compaiia de un
perro biénico, que le hara
las veces de resorte cuando
tenga que realizar un salto
de mayores dimensiones.
Los enemigos han variado
enormemente, pero esto
influye muy poco en la
originalidad del desarrollo. P

BEHIND THE MNMEFARI OUS
DEED BUT HE DIDMNTT
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COMPRA LA QUE
MAS TE GUSTE

.:

( 421 ,I( .n ;T(v".g..‘
\ ¥ '5‘““ gL " si

fo i te gustan

R los coches de radiocontrol
o si tu aficiéon son los

aviones, veleros o helicépteros RC,
'~ aqui tienes dos nuevas revistas que tratan
| b Ok ‘.%' .4 a fondo todas las especialidades del hobby

que mas te apasiona.
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Pasarela:
CHAOS ENGINE
Consola:
MEGA DRIVE
Compainia:
MICROPROSE

| Distribuidor: PROEIN S.A. ‘i

N. Jugadores: 1 6 2

3 ;iempo
otrés uno

moqumo con
inteligencia
artificial, a la
que bautizaron
con el nombre
de Chaos
Engine fue
creada con el
fin de conseguir
la paz mundial,
pero las cosas
no salieron
como todos
esperaban.

( H A U

©0 0000000000000 O0OCGOOGOTS

A medida que los
dias pasaban, la
computadora iba
adquiriendo
experiencia
acerca de sus
constructores, y
poco a poco iba
decidiendo su
destino.

Fue a mediados
del siglo XXll,
cuando el plan
informatizado de
Chaos entré en
accion, y miles de
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% S N TN . androides construidos porella  reunidos entre todos los paises
misma atacaron a la civilizacion  del mundo, se atrevia a

rapida y eficazmente. introducirse en la linea

- ; El mundo estaba a merced de defensiva para acabar con ese
: g las maquinas. Solo un reducido  engendro mecanico.

- grupo de seis mercenarios, Cada uno tenia su estilo y su
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PASARELA

EL BRIGADIER

Antiguo dirigente de la
desaparecida policia
nacional. No tiene otra
opcién mas que atacar en
persona a la realizadora de
tal matanza.

forma de luchar, pero todos
estaban armados hasta los
dientes. El cientifico, se
interesaba mas por las bombas
electronicas, el guerrillero, que
era capaz de hacer funcionar
cualquier arma estropeada, el

e o80LO e
< -

|
D3 » 0000 03

EL CIENTIFICO

Constructor de Chaos

Engine, tras darse cuenta

del desastre que ha

provocado, quiere ahora

enmendar su catastréfico
k error.

|
I
|
|
|

[
i :
ladréon de guante blanco,
tremendamente eficaz con las
armas cortas, el marine,
entrenado para las situaciones
de mas extremo dolor sin
pestanear, el caballero,
conocido por su famosa

| Reclutado por su gran

| nimero de contactos en el
| extranjero, lo cual permite
I al grupo abrirse gran

| nimero de puertas sin

| tener que luchar.

diplomacia, y el brigadier,
preparado para las misiones
mas complicadas.

LOS SEIS MAGNIFICOS
Las fases tienen como
escenario la oscura selva y el
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GUERRILLERO
l Sus experiencias en la
| selva del Brasil le sirvieron
para convertirse en un
fantastico estratega, capaz
| de hacer las mas
| complicadas emboscadas.

interior de la base militar, en
ellas tienes que acabar con mil
y un androides, a la vez que
encuentras llaves, monedas
que aumentaran tu capital, y
células fotoeléctricas que una
vez activadas, desconectaran
las defensas automaticas de la
base.

Ademas de las armas que
tienes al comienzo, iras
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EL LADRON

Anteriormente perseguido en
todo el mundo para que
pagase por sus fechorias,
ahora ha sido reclutado para
desmantelar la base en la
que se aloja Chaos Machine.

encontrando bombas y
cartuchos de dinamita que
tendran una potencia
determinada segun el
miembro del equipo que los
maneje.

El juego se desarrolla bajo
una perspectiva cenital, no
del todo lograda, pues las
palmeras y columnas del
escenario parece que estan
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Yo

EL MARINE

Consagroé su vida entera
a los Estados Unidos, y
ahora por fin llega su
oportunidad para
demostrarlo ante todos
definitivamente.

tumbadas en el suelo, en vez
de erguidas.

La musica de la introduccion
es puramente “bacalaera®,

lo que le da mucho ritmo a la
accion del cartucho.

Chaos Engine es un juego que
no va a dar mucho que hablar,
pero lo poquito que se
comente de él va a ser bueno.

CARLOS F. MATEOS
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quedard en un

Pasarela:
JIMMY
CONNORS TENNIS
Consola: GAME BOY
Compaiiia: UBI SOFT
Distribuidor: ARCADIA
N° Jugadores: 1 6 2

‘na vieja gloria
del tenis
mundial,
apadrina este
cartucho para la
pequeiia de las
consolas Nintendo.
élogrard superar
al increible Top
Ranking Tennis o
simplemente se

cartucho mas?




ademas mucho dinero por
participar en todos los torneos
mundiales, que se celebran en
ciudades como Paris, Nueva
York e incluso Madrid.

Antes del comienzo del torneo,
es posible seleccionar el nivel
de dificultad de entre tres
posibles, ademas de poder
practicar en alguna de las

pistas. Estas pueden ser de tres
diferentes materiales (tierra
batida, hierba o superficie
artificial) condicionando cada
terreno el bote y velocidad de la
bola.

BUENOS GRAFICOS

Jimmy Connors Tennis cuenta

con muy buenos graficos, pero
estos son repetitivos tras unos
cuantos partidos, debido

dificultad progresiva, es decir,
segun ganemos torneos el
juego se tornara cada vez mas
dificil. El sonido esta bien
realizado (se percibe su

calidad cuando lo escuchamos
con unos auriculares
conectados a la Game Boy) y
como programa esta bien
realizado. Como problema
destacable cabe resenar su
dificultad para los jugadores
noveles, ya que estos sufriran
lo indecible para superar al
rival en los partidos iniciales. Si
queréis imitar a Jimmy este es
un buen cartucho,

recomendado sobre todo a los
amantes de los juegos
deportivos.

© @ © ANTONIO GREPPI
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Pasarela:
KIRBY'S ADVENTURE
Consola: NINTENDO
Compania: NINTENDO
Distribuidor: SPACO
N° Jugadores: 1

La mision sera en esta
ocasion la de encontrar una
serie de varitas, que unidas le
daran el suficiente poder a
Kirby para acabar con los

riginariamen're malvados sefiores de la
oscuridad y devolver el color

procedente de y la luz a su mundo.

la Game Boy, El juego, muy en la linea de su

- version de Game Boy, se

ha aparecudo ahora desarrollara en siete

una version para la
Nintendo de 8 bits,
con la que
podremos disfrutar
de las aventuras de
este orondo
personaje, y que
promete ser
de lo mejorcito
que va a salir
por estos dias.

[Nintendo/

:UROPA-VERSION

sonderns Hink und Avatecrduont?
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< XKIRBY = J00- -
PUWKIE : 0013660

paralelos, pero muy diferentes
entre si. A medida que Kirby
vaya avanzando por las fases,
senaladas con puertas
numeradas, ira apareciendo
un trozo mas del mundo, y
nuevas zonas a explorar.
Ademas de los niveles
normales, existen otros de
bonus, hasta un total de
cuatro diferentes.

En esta ocasién Kirby no se
defendera solo aspirando a

\

Sus enemigos, sino que
ademas una vez lo ha tragado
puede usar sus armas. Por
ejemplo: si el absorvido es un
monstruito con espada,
podréas usar ese arma. Si por
el contrario es un enemigo
lanza-fuego, Kirby tendra esa
facultad.

En diversos momentos
nuestro personaje alcanzara
una estrella
teletransportadora que le

KIRBY : B00

PUNKTE : 0016340

puede llevar a un mundo mas
avanzado sin tener que
haberse acabado previamente
los anteriores, lo que es de
gran ayuda.

UNA CALIDAD TRAGONA

Los graficos del juego son
maravillosos, con una gran
variedad de movimiento,
sobre todo los del personaje
protagonista, que cambia a
cada momento.



- §
-
w
(e 4
<
v
<
s

Sobre todo parece mentira que
con tan poca cantidad de
colores disponibles en pantalla
se haya logrado un efecto
croméatico tan fantastico.

La musica tampoco
desmerece, pero no esta a la
altura de lo antes descrito.
Nos encontramos ante lo que
parece ser la novedad mas
caliente para un verano de 8
bits que se nos ha echado
encima.

® ® ® CARLOSF. MATEOS

LAS FASES DE DONUS
-La maquina de caramelos:
parecida a las que hay en
los bares y que estan tan
de moda, pero en vez de
sacar ositos de peluche,
lo que tienes que agarrar
con las pinzas son Kirbys
que te daran vidas extra.
-El duelo en el Oeste: en
el que a una senal tendras
que disparar antes de que
el contrario lo haga.
Cuantos mas sombreros
colectes mas vidas
ganaras.

-El zampa-huevos: dentro
de un ring, uno de tus
enemigos comenzara a
lanzar huevos, y bombas.
Lo que tienes que hacer
es tragarte lo comestible,
y cerrar la boca para no
tener una digestién
explosiva.

-La arena: aqui te
enfrentaras a un enemigo
mucho mas
duro que los
demas. Si lo
vences
conseguiras un
poder especial,
que dificilmente
encontraras en
otra parte.

b ximsy = 00000 -
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Demo jugable de

DETROIT,

cambia la llisioria
del avtomévil

SUBWAR 2050
EL SUBMARINO
DEL FUTURO

Alone in the Durk II
REGRESO A LA OSCURIDAD oo

NO LO OI.VIDES
TlENES UNA CITA EN
WMUHI RE TU QUIOSCO CON... 10000 que necesites

saber sobre el mundo
del videojuego para PC. |

¢A QUE ESTAS ESPERANDO? s ol o
APUNTATE A OK PC, oS e
LA UNICA REVISTA ESPECIALIZADA ;}”&;:“;ﬁ;;'g
EN VIDEOJUEGOS PARA PC ater e informd

saber de "informatica
hardware & software" |
y mucho, mucho mas... H
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PASARELA

Pasarela:
JIMMY
~ CONNORS TENNIS
|  Consola: NINTENDO.
Compaiia: UBI SOFT '
Distribuidor: ARCADIA |
N. Jugadores: 16 2 }

i el tenis es un

deporte que te

apasiona, Ubi
Soft presenta un
cartucho entretenido
que mantiene todas
las buenas virtudes
de la version para la
Super Nintendo,

conformando un juego |

extremadamente
divertido.

Jimmy Connors, nimero uno

mundial del tenis a finales de .
los afios setenta, apadrina
este cartucho deportivo, en e§ L

que debemos imitarle,
alcanzando el Iugar de h
que el mantuvo tras 159
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mundial. El juego cuenta con
tres diferentes modos de
dificultad, variando =~
unicamente la dureza de los
rivales que encontremos en
cada una de las 7
confrontaciones. Estas se
pueden celebrar sobre tres
diferentes superficies: tierra
batida, hierba y superficie
artificial.

BUEN TENIS
Jimmy Connors es el tipico
cartucho que engana en

primera instancia. Su rapidez,

incluso en el nivel “begginer”
(principiante), hace que el
ordenador no falle un golpe,
pero tras unos partidos el
cartucho es mas controlable,
sobre todo cuando se
aprende a manejar los
diferentes golpes con los dos
botones del pad de la NES.
Graficamente, el juego no es
un dechado de virtudes, ya
que unicamente varia el color
del campo, dependiendo del
tipo del terreno donde se
celebre el partido. También

L./‘

- ausic on
oR
MUSIC OFF
THEN PRESS STaRT

(2 USISOFT

destacar la

cabe P

cql' lad de
estatlcas,
s-aungue No.asi.-
la dlguaﬁzacuon de la pantalla
de presentacion. Un pequeio
fallo, es que el jugador r|v il
se mantiene" . .

fondo del campo, en lugar de
intercambiar su posmon con
el otro tenista cada dos sets
como ocurre en el juego real.
En el apartado sonoro cabe
destacar la melodia de
presentacion y el logrado
efecto sonoro de los
aplausos. En resumen, un
interesante juego de un
género no muy explotado en
la consola NES.

® ® @ ANTONIO GREPPI
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Pasarela:
MORTAL KOMBAT
Consola: MEGA CD

Compaiia: ACCLAIM
Distribuidor: BUENAVISTA
N° Jugadores: 1 6 2

os usuarios del

Mega CD van a

poder disfrutar
del juego que mas ha
dado que hablar en
los Gltimos tiempos.
Los golpes fatales y
la sangre van a estar
a la orden del dia en
un CD repletito de
visceras.

KEMBAT ZONE-

e RE ST (AR

W W W W W

versiones
"anteriores, y su
mayor diferencia
radicaen la
inclusioén del
modo gore, es
decir, sangre,

este era el
hora de que
de un Mega C
este juego.

Sin embargo, n
con que los “j

somos tontos,,
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facilmente. ; HIERER HATLH SCORPION
Eljuegoen Tras

cuestion es ra e morir de
forma

violenta a
manos de
Sub-
Zero, ha
vuelto en
forma de
espiritu
vengador
para

SQ acabar

Lo que si nos ha gustado | | con su
mucho ha sido la - 4 eterng
presentacién, basada en el 1 — : enemigo.
“spot” que fue utilizado en ' : :
América para publicitar el e e S S
susodicho juego. ¥, e e g e SUB-ZERO
Es alucinante ver correr a 4 Sl ee sl Miembro de
un clan ninja
enemigo
del grupo de
Scorpion.
Participa en
el torneo
para
s consagrar a
sus
hermanos, y
a él mismo.

e B e B e T B A B B Rt B A R B = B A S EA. R AL RS EEE— R =
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SONYA
Miembro de un
cuerpo de élite,
entrenado para
las mas duras
pruebas. Lleva
varios anos
persiguiendo a
Kano por sus
crimenes. Ahora
3 g SRS SRRl R e e ] W : - tiene la

; — o oportunidad.
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PASARELA

toda clase de jovenes
desesperados por jugar a la
maquina recreativa, todo
ello aderezado con
secuencias del juego,
slogans, y una musica parte
tecno, parte “bacalaé”, que
te hace mover el esqueleto.

iGET OVER HERE!
Este es uno de los gritos
que daran nuestros
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Estrella del cine.
Famoso por sus
incontables
peliculas de
artes marciales.
Se presenta al
torneo para
aumentar su
cuentay su
fama.

LA PRESENTACION
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“personajes cada vez que

golpeen a uno de sus
adversarios. Todos los
personajes iniciales van a
hacer acto de presencia en
esta nueva version, incluido
el repelente Reptil.

La dificultad del juego ha
sidolgducida, siendo masy
facilFllegar, a Goro, e inelur
al propio Shang Tsu

El mejor truco para aca

st TR n o

El Dios del
Trueno
encarnado en
un hombre.

Le ha sido
encargada la
tarea de acabar
con el demonio
Shang Tsung y
todo su reino
de oscuridad.

Esta es la mayor novedad de esta version CD de Mortal Kombat. La musica es fantastica y
muy marchosa. Las digitalizaciones son casi perfectas, aunque fallan un poco en los colores.

Por lo demas, muy bien.
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ente hacia

SATTLE PLAK

SEST B NISHT
s g e LIV KANG

Un monje
Shao-Lin,
al que le
ha sido
encargada
' la dura

mision de

acabar
con todos
los clanes
ninja, pues
son una
desgracia
para la
raza.

KANO

r {? SHAKS TSUKS | Ladrény

asesino.
oot |l Buscado en
los cinco
continentes,
se ha

-,

enterado de

REPTIL

Solo podras luchar contra él si consigues dos victorias

A b =

132000
Yo CANRGT- 8T CH
8 4y TPEES
g g. -
~ \

la enorme

fortuna

encerrada

en el

palacio de

Shang-

Tsung, asi que se ha
apuntado al torneo para
intentar conseguirla.

VALORACION |

D Mo
o Ob Yy,

*
perfectas en el 7/ SN\
escenario del g 7

puente, y lanzas
a los pinchos a

tu contrincante.

Este curioso = 8 3
personaje 2 63 88
atacara con las

magias de Sub-
Zero y Scorpion.
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SUPIR
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PASARELA

Pasarela:
JAMMIT
Consola:
SUPER NINTENDO
Compaiiia: VIRGIN
Distribuidor: ARCADIA
N. Jugadores: 1 6 2

unque la Super
Nintendo ha
contado con
anterioridad con otros
juegos de baloncesto
basados en el uno
contfra uno, como
Jordan vs. Bird, todos
ellos se basaban en el
juego en cancha y no
en los
partidos
callejeros
tal y como
ocurre en
este
cartucho
de Virgin.




vallas metalicas acompanan
a los jugadores en su periplo

deportivo. La dinamica de
juego del cartucho varia
sustancialmente
dependiendo del nimero de
jugadores humanos, que
pueden ser uno o dos.

La dltima opcion permite
enfrentarse al companero en
los diferentes modos de
juego: 21, gana el que antes
enceste 21 canastas;
concurso de mates; mejor
tirador de tres... Si s6lo un
jugador juega contra la
maquina, se entra en el modo
torneo. Este se basa en las
apuestas que realizan los
jugadores antes de cada
encuentro, pasando a la
siguiente ronda cuando se ha
logrado desplumar al
contrario de todo su dinero.

los mismos. Contar sélo con
tres personajes y campos
-ademas del final que aparece si
ganamos en el modo torneo-,
es un handicap importante para
este juego, ya que una vez que
se le ha cogido el tranquillo al
tiro, se transforma en un
cartucho de lo mas divertido.
Respecto al sonido, decir que
los partidos estan
acompanados
S por melodias
S raperas y que las

conseguidas. Es

DE DOS ’ SIS  digitalizaciones
Lastima, ' — ?\‘ estan bastante

porque k o
podia R I/ unapena que una
haber sido un triple. El == pyenaidea no haya
juego es bonito graficamente, sido aprovechada
tanto en los escenarios como en  al maximo de sus posibilidades.
los personajes, pero no se ha

incluido un nimero suficiente de ANTONIO
®©@ ®© © © © © GREPPI
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I doctor ha sido secuestrado ot
Pasarela: : por una raza alienigena, que
STAR TROPICS quiere aprovechar su gran -
Consola: capacidad memoristica para =
NINTENDO su provecho, y para lo cual
Compaiia: | tienen que abrirle el cerebro y
NINTENDO : extraerle toda la informacion e
Distribuidor: almacenada. =0
SPACO
N° Jugadores: 1

PASARELA

»
-
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ack,

el joven

‘miembro
de una tribu,
y sobrino del
doctor J., ha
regresado de
un largo viaje
para
encontrarse
con la
desagradable
noticia de que
su tio ha sido
raptado.
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Sin

pensario un
minuto, Jack
parte hacia la isla
donde fue visto
por ultima vez.
Alli, el jefe de la
tribu que la
habita, le recibe con los
brazos abiertos en senal de
cordialidad y le ofrece un yo-
yO magico, que mas gue un
juguete es un terrible arma.

EMPIEZA LA AVENTURA
Jack tendra que explorar un
elevado nimero de
archipiélagos, a cual mas
enrevesado, atravesando
cuevas y alcantarillas mientras
acaba con las mas inmundas
criaturas ayudado Unicamente
de su juguete-arma.
Mientras nuestro querido
amigo avanza por los niveles,
ira aumentando su poder de
atague gracias a una serie de
cofres que contienen items
variados, como un super yo-
yo con pinchos que
provocara mas dano a tus
enemigos, una pistola laser
totalmente demoledora, y un
bate de béisbol, con el que
podra asestar tremendos
golpes. Jack puede hablar
con los habitantes de cada
una de las islas,
y gracias a ello
conseguira
informaciones
valiosas que le
llevaran al
esperado
desenlace.

MUSICA SOBRETODO

Los programadores se han
esmerado en la musica, mas
que en cualquier otra cosa.

Mas de una de las melodias que
encierra este cartucho te haran
saltar en tu
asiento, debido
al ritmo con que
han sido hechas.
Los graficos,
aungue han sido
realizados
inspirandose en

u.t?*A-l:"f')

B e T F T P

los de The Legend of

Zelda, tienen su propio encanto.
Star Tropics es otra de las
escasas, pero buenas
novedades, que de seguro, los
duenos de una Nintendo de 8
bits agradeceran.

EL CHIP

® ® ® ® ® ANONIMO

. VALORACION
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Lo tenemos que reconocer una vez mas: sois
fantasticos. Si los dibujos que nos mandastéis
para el concurso de Kirbys’s Dream Land eran
ya toda una “pasada”, los que nos habéis
enviado para este del Kirby's Pinball Land rayan
ya la categoria de obras maestras. Dicho esto
sdlo nos resta felicitar a los 50 ganadores,
daros las gracias igualmente a todos los que
habéis participado con vuestros dibujos, y
animaros para que lo sigais intentando en

nuevos concursos.
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Cristian Saez. 14 anos

—
e ) \"

Jose L. Platero. 16 anos

Juan F. Murcia. 12 afios  Dani Yest
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Jordi Latorre. 16 anos

Saderr 90

Salvador Garcia. 12 anos

Alfredo
B Jiménez.
MClog PARLOA 12 afios

o S——
=g

23

Veronica Compaii. 13 anos

Carlos S. Martin.9 anos
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David Giménez. 10 anos

ser. 10 anos

A

go

Carlos Gimeno. 21 anos

a

|

nos

Eva Minguez. 13 ainos

Juan Lépez.

Laura N. Cases. 11 a

Luis M. Jiménez. 11 anos
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Jose L. Soto. 12 anos

Juan F. Molina. 16 anos
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jnos Marc Vidal. 12 afos
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Jorge Red6n. 13 afios Julio Catalan. 12 ainos

Do

Eva Galan. 13 anos

RS \

Héctor Chust. 9 anos
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Juan Vidal. 14 anos

Joan Tort. 10 anos
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Miguel de Dios. 13 ainos
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Raul P. Clemente. 12 anos
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Dibujo de cristal. sin
nombre

Victor Rubio. 12 ahnos

Susana Lajusticia. 16 anos
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iNo deje escapar
gsta oportunidad

Oferta valida Unicamente Oferta valida hasta el 30-6-94

para Espana OK su per conSO| as o hasta agotar existencias

Deseo suscribirme a la revista OK Super Consolas por el periodo y modali- FORMA DE PAGO
dad de pago que indico.

NOMBRE 1°. APELLIDO
2° APELLIDO R D A e [J CONTRA-REEMBOLSO

[l CHEQUE a nombre de MULTIPRESS, S.A.
adjunto a este boletin

TARJETA

DOMICILIO NUMERO

C. POSTAL CIUDAD

PROVINCIA

EDAD CIF o NIF TELEFONO L] visa [J4B [ ] MASTER CARD
[J cAJA MADRID [] TARJETA 6000

PRECIO DE ESTA SUSCRIPCION M
1 Caduca 199 \esvyafo
[ ] POR UN ANO =,

4.200 Pta. 12 envios mas el REGALO, incluidos los gastos de envio. La suscripcion
por un afno comprende 12 nimeros sencillos a 350 Pta.

FIRMA

(imprescindible en pago con tarjeta

NOTA: Las personas que renueven la suscripcion se beneficiaran de la oferta en vigor.

Envie este cupon a: MULTIPRESS, SA. Pza. Republica Ecuador, 2. 28016 MADRID Tno: (91) 457 53 02 Fax: (91) 457 93 12




B SUPER
NINTENDO

Para escoger a los
jefes en este
estupendo juego de
lucha, ejecuta en la

| pantalla de seleccién
de modo la siguiente
secuencia:

|| Izquierda, izquierda,

| izquierda, derecha,

| derecha, derecha,
izquierda, izquierda,
izquierda, izquierda,
izquierda, izquierda,
izquierda.
Si lo has hecho todo perfectamente
sonara una explosion.

SUPER TRUCOS

FATAL FURY

| B NEO GEO
Este juego de lucha
oculta un test de soni-
do que permite escu-
char todas sus melo-
dias. ‘

Utiliza la pausa en
medio de un combate
con Select y pulsa:
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...O....QO.O......O.Q.....OQ.C..JJ

PRINCE OF
PERSIA

Estos son los passwords
de las trece fases del cartu-

cho.

M Level 02:
M Level 03:
B Level 04:
W Level 05:
M Level 06:
M Level 07:
M Level 08:
M Level 09:
M Level 10:
W Level 11:
M Level 12:
W Level 13:

QYZUSR
QYZHRM
QYZUPH
QYZHOC
QYZUMX
QYZHLS
QYZUJN
QYZHII
QYZUGD
XOPCHS
EUUTAA
QYZHCO

Trucos variados tiene el car-
tucho de uno de los persona-
jes mas simpaticos de la
Warner. Pulsa Select en la
pantalla del titulo para acce-
der a las opciones, y enton-
ces...

® Para obtener

10 continues:
B,AY,A X A.

@Para 20 conti-
nues:

Y,X,B, X, A, XL,
R,B,AY,A X A.

@Para elegir fase:
A Y,A Y, XY, B,
AR, L.
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F1 POLE POSITION
B SUPER NINTENDO
Estas son las mejores combinaciones técnicas para cada uno de los coches de este juego de Fér-
mula 1.
STEERING TIRES BRAKES TRANSMISION SUSPENSION GEAR RATIO WINGS
Mclaren y Williams: Auto
Ferrari y Bennetton: Auto
Auto
Auto
1
MC
DONALDS
TREASURE

LAND

B MEGA DRIVE
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| CODIGOS GAME GENIE

IKARI WARRIORS

B MEGA DRIVE

Continues infinitos: AW2A-AA96 SHINOBI l“

|

|

I Empieza con todas las armas disponibles: AKYA-AA6C B MEGA DRIVE
Inmunidad en la moto: 2WWT-AA4E + AWWA-AA40

Energia infinita: CJSA-EA7G
Inmunidad fuera de la moto: AWVT-AA9W + GLWA-AA80

STAR WARS

B NES

+
"

L 0 ORI,

Vidas infinitas: Inmunidad a casi todo:
SZEAYXVK GZKNLSSO
SLVUYNSO
GXNUZIST
SLKLYVSO
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m Vendo Super Nintendo con
dos pads y el fabuloso Mario
All Stars (solo ha sido
utilizada una semana). Para
poneros en contacto, llamad
a Fernando a:

TIf. (948) 827555

B Tengo una videoconsola
compatible NES para
venderos, en muy buen estado,
y con un monton de juegos,
por solo 14.500 pesetas. Todos
los interesados podeis
escribirme o llamarme a:

Jose M. Morales Pons
CWNirrey Pedro de Aragon 4,
Bajo 3.

14011 Cordoba

TIf. (957) 280534

B Vendo el fabuloso juego de
Master System, Aguila Blade
3D por solo 7.000 pesetas.
También puedo cambiarlo
por Sonic o Asterix, o por
cualquier otro que sea bueno.
Me podréis localizar en esta
direccion:

F. Javier Ojeda Rodriguez
C/Begonia 22, 1.

21760 Huelva

'EEEEE N NN NN NN NN N NN AN A A

Si quieres ver tu propio
anuncio publicado en esta
seccién mandanoslo a:
OK SUPER CONSOLAS
MERCADILLO

Pza. Ecuador, 2 1°B
28016 Madrid

B Vendo antiguos juegos
para ordenador personal
Amstrad CPC de cinta de
cassete a quinientas pesetas
cada uno. Ademas tengo un
joystick del mismo sistema
por mil pesetas.
Interesados escribir a:
Esther Garcia Rodriguez
C/Ramon J. Sender 9, 5°A
22025 Huesca

M iHola! Vendo consola
Master System Il con 1
mando y ocho juegos
(Addams Family, Land of
lllusion, Shadow of the Beast,
Lemmings, Shingbi...) Todo

" ello por solo 17.000 pesetas.

Si eres de Salamanca, y estas
interesadc, pregunta por
Juan Jesus en el

TIf. (923) 245625

B Vendo Game Boy con
Tetris, Kirby's Dream Land y
Bart Escape the Camp
Deadly, funda, luz, lupa,
altavoces y adaptador de
corriente. También una NES.
Llamad noches. Urgente.
TIf. (982) 167994

B Me gustaria cambiar con
vosotros, los siguientes
juegos de Super Nintendo:
-Super Ghouls’n Ghosts por
Probotector, Tortugas Ninja
IV: Turtles in Time o Super
Double Dragon.

-Street Fighter Il por: Aladdin,
Tecmo Super NBA Basketball
o Parodius.

-Super Bomberman por: Turn
n Burn, Sensible Soccer o
Super Empire Strikes Back.
-Jurassic Park por: Young
Merlin, Alien 3 o Batman
Returns. Si deseais hacer los
cambios, llamadme de 8 a 10
de la noche a:

TIf. (974) 306326

B Compro Game Boy con un
juego como minimo, a ser
posible el Snow Bros.
También me gustaria cambiar
juegos como Choplifter Il por
Joe & Mac, Wrestlemania Il
por Pang, etc... Llamad por
las tardes y preguntad por
Conrado en:

TIf. (926) 241475

| Compro libro de pistas o
fotocopias del mismo de
Super Mario Bros 3; también
manuales de las Tortugas
Ninja 2 de NES y de Sonic 1
de Mega Drive.

TIf. (91) 3141536

B Cambio consola
compatible NES con dos
mandos de control, pistola y
un monton de juegos (la
mayoria de ellos
conocidisimos), por una
Super Nintendo en buen
estado con un juego (a ser
posible el Super Mario
World). Preguntad por Rubén
de lunes a jueves a partir de
las nueve de la noche.

TIf. (91) 6082180

@ Vendo NES con tres juegos
(Super Mario Bros, Solstice y
Totally Rad) por 12.500
pesetas. Si solo queréis
comprar los juegos solo os
costaran 8.500 pesetas los
tres juntos.

Preguntad por Raul.

TIf. (927) 246007

m Compro los numeros del 1
al 10 del cémic Dragon Ball,
serie roja a 200 pesetas cada
uno. También vendo o
cambio los numeros 30, 54,
55, 66, 77, 81,83y 97 de la
serie blanca a cien pesetas
cada uno. Al cambiar que sea
por los de la serie roja
mencionados antes. Solo si
eres de Zaragoza, llama a
Raul de siete a diez de la
tarde de lunes a jueves.

TIf. (976) 751246

m Vendo el sensacional juego
de Game Boy "Bart Simpson
vs. Camp Deadly" en muy
buen estado con caja pero
sin instruccines por solo
5.500 pesetas. Pregunta por
Diego, solo si eres de
Valencia o de las ciudades
cercanas.

TIf. (96) 3633953

M jAtenci6n chicos y chicas!
Queremos formar un club
para consoleros de pro, que
posean alguna de las
consolas de la familia
Nintendo. Si eres de la
Comunidad Valenciana, no
dudes en ponerte en
contacto con nosotros para
pertenecer al mismo.
Queremos montar concursos
para elegir el nombre, nuestra
mascota y queremos hacer
una pequena revista.

Para recibir informacion y un
carnet de miembro llama o
escribe a:

Fernando Lopez Soler
C/Salvador Tormo 30

46870 Oteniente (Valencia)
TIf. (96) 2383908

| Cambio la consola Game
Boy con adaptador de
corriente y cuatro jugadores,
maés once juegos (WWF 2,
Robocop 1y 2, Mario &
Yoshi, Double Dragon 3,
Solar Striker, Xenon 2...) por
una Megadrive con Sonic. La
Game Boy solo tiene cuatro
meses y esta en buen uso.
Interesados escribir a:
Jaime Toledano Rodriguez
C/Mariblanca 16, 3°B

28937 Mostoles (Madrid)
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M Vendo Game Boy con luz y
pilas. Todo ello esta sin
estrenar. Lo vendo por 5.000
pesetas. Tambien vendo o
cambio el cartucho Super
Mario Kart de Super Nintendo.
Preguntad por Mario.

TIf. (91) 5626772

B Quiero vender una
estupenda NES 8 bits con
dos control pad, pistola
zapper y los juegos: Gauntlet
2, Terminator 2, Gremlins 2,
Air Rescue, Super Mari Bros,
North and South, Legend of
Zelda, Ghouls’n Ghost,
Shadow Warriors, Willow y
Duck Hunt por 25.000
pesetas; si es posible me
gustaria cambiar todo por
una Super Nintendo.

Llamad a Carlos a:

TIf. (985) 231594

® Vendo consla Master
System Il con un mando y
cinco juegos (Wonder Boy,
Sonic 2, Castle of lllusion,
Alex Kidd in Miracle World y
Alex Kidd in Shinobi World).
Todo en perfecto estado y
por solo 13.000 pesetas.
Llamad a partir de las diez de
la noche y preguntad por
Jose Vicente.

TIf. (96) 1505278

B Cambio consola
compatible NES con dos
mandos, pistola, y muchos
juegos, o lo cambiaria por
una Super Nintendo con
Super Mario World o Super
Mario All Stars.

Escribid o llamad a:

Jose Lobo Martinez
C/Galicia 36, 1°A

28942 Fuenlabrada (Madrid)
TIf. (91) 6082177

B Vendo consola Game Boy
con 21 juegos por 25.000
pesetas negociables.
También la cambiaria por una
Supernintendo con un juego
a ser posible.

Llamad o escribid si queréis.
Pablo

C/Ceballos 5, 4°D

30003 Murcia

TIf. (968) 212651

B Compro el nuevo Multi-
Mega de Sega a mitad de
precio y también juegos de
Mega CD, que son
compatibles con el Multi-
Mega. Estoy interesado en:
Sol Feace, Cobra Command,
Arcade Classics... Llamad a
la hora de las comidas y
preguntad por Juan Carlos.
TIf. (983) 303657

B Cambio consola NES con
dos pads y diez juegos (Snow
Brothers, Bart vs. World,
Duck Hunt (con la pistola
incluida), Super Mario Bros 1
y 2, Legend of Zelda, Double
Dragon, Super Turrican, Elite
y Joe & Mac Caveman Ninja)
por una Super Nintendo 16
bits con un control pad y
cuatro juegos. A ser posible
Final Fight 2 y Street Fighter
II. Interesados llamad a
Miguel a:

TIf. (945) 241685

M Vendo el fabuloso cartucho
Another World sin sus
instrucciones, por 6.499
pesetas. Si estais
interesados, llamad a Alexis
ya mismo:

TIf. (91) 3590530

B Vendo Game Boy con once
juegos e instrucciones por
38.000 pesetas, y regalo el
cable para conectar las
conslas Multi Link y unos
bonitos auriculares.

Si quieres comprarlo por
separado, estos son los
precios: la Game Boy por
solo 5.000 pesetas y:

Mario Land 1 (2.000 pts.),
Mario Land 2 (4.000 pts.),
Tetris (3.000 pts.),

Solomon’s Club (1.500 pts.),
Castlevania Il (3.000 pts.),
Track & Field (3.000 pts.),
Tiny Toons (4.000 pts.),
Gremlins II (3.500 pts.),
Adventure Island (3.500 pts.),
Hook (4.000 pts.) y

Addams Family (2.000 pts.).
Ademas, hay regalo sorpresa.
Solo si vives en Alcala de
Henares o sus inmediaciones.
Preguntad por Celia.

TIf. (91) 8887899

B Vendo Wolrd Heroes y
Castlevania IV de Super
Nintendo por 9.000 pesetas.
Separados, 7.500 pesetas el
primero y 2.500 el segundo.
Solo si eres de Cataluiia
llama a David a:

TIf. (93) 5890832

B Vendo un Mega CD 2 con 4
juegos: Sonic CD, Spiderman,
Batman Returns y Final Fight
CD. Todo en excelente
estado y por 25.000
pesetejas. También vendo los
siguientes juegos de Mega
Drive: Mortal Kombat, Jungle
Strike, NBA Showdown y
Electronic Arts Fifa
International Soccer a 5.000
pesetas cada uno. Todos los
precios son
negociables.Interesados
preguntad porJesus. Por
favor solo de Madrid.

TIf. (91) 5170830

M Vendo cartucho Pro Action
Replay para Super Nintendo,
sin utilizar, por solo 7.000
pesetas. Por si no lo sabeis,
este cartucho sirve para
pokear vuestros juegs
favoritos, es decir, podéis
poner vidas infinitas,
continuaciones extra, mas
energia... También lo
cambiaria por el Sensible
Soccer de Mega Drive.
Preguntad por Miguel.

TIf. (950) 239850

B Vendo consola Super
Nintendo con dos pads y seis
cartuchos, mas un adaptador
para cartuchcs japoneses y
americanos en perfecto
estado por 39.000 pasetas, o
lo cambio por un Mega CD.
Llamad a pariir de las diez de
la noche y preguntac por
Daniel.

TIf. (977) 321527

M Vendo cinco juegos de
Master System II: Out Run,
Wonderboy Ili, G. P. Rider, y
Sonic 1y 2 por 16.000
pesetas todos, 0 4.000
pesetas cada uno.
Preguntad por Antonio (hijo)
TIf. (957) 271343

B Vendo videoconsola
Nintendo 8 bits con dos
mandos y los juegos Batman:
Return of the Joker, Totally
Rad y Chip and Chop por el
estupendo precio de oferta
de 17.000 pesetas.

Para contactar llamad a Jordi
si queréis comprar.

TIf. (93) 6801103

M jjAtencion!! Cambio cuatro
juegos de Master System Il (a
elegir) por dos de Mega
Drive, Fifa International
Soccer y Fatal Fury.
Preguntad por Antonio.

TIf. (957) 271343

B Cambio o vendo el
Raimbow Islands de NES con
instrucciones, caja y unos
cuantos trucos poe el Lolo 2
y sus accesorios. Si te
interesa comprarlo lo vendo
por 3.500 pesetas.

Si estas interesado en
contactar escribe a la
siguiente direccion:
Salvador Chanza Pascual
C/San Marcelino 20, 3°
46017 Valencia

B Vendo consola compatible
NES con nueve fabulosos
juegos: Double Dragon 3,
Snake River, Robocop 2,
Soccer, Double Dribble,
ademas de cuatro juegos de
pistola, la cual incluyo. Todos
los componentes estan en
buen uso. Os la vendo por
solo 17.500 pesetas.
Preguntad por Pere (hijo).
TIf. (93) 5400970.

M Vendo los juegos Street
Fighter Il, World League
Basketball, Super Castlevania
IV'y Bulls vs. Blazers por
5.000 pesetas cada uno.
También Super Tennis, Super
Soccer por 4.000 cada uno y
Chessmaster por solo 3.000
Todos ellos en perfecto
estado y con cajae
instrucciones.

Escribe o llama a:

Rafael Bernabel Rodriguez
C/ Motril 8 - 4°2

14013 Cérdoba

TIf. (957) 296977
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espués de tres meses seguidos de Gokumania,
mos a nuestra seccion ru:«rrﬂél‘;I para disfrutar
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(i Y . tanto dlegran estas paginas.
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Bueno una vez mas llege la i\brd de
 despedirnos. Tan solo nos queda

| recordaros una vez més
fj que si queréis participar en esta |
| seccion deberéis mandarnos vuestras |

\ coloboraclones en un sobre @ la
gunente direccion:

LA TIERRA DE LAS

CONSOLAS. |
SUPER CONSOLAS. | :

pza. Ecuador 2.°B 28016 MADRID
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Si regfmente quieres ganar, déjate de jugadas sucias, de equipos de segunda y hdzte
con el nuglo ““FIFA PACK"’’ de Super Nintendo. Serd tu mejor fichaje y nunca mas cgmbiaras
de colores.Bu contenido es fotalmente rompedor: Consola Super Nintendo, 2 mandos de tontrol,

cable conector TV, adaptador de corriente A/C, suscripcidn gratuita al Club Nintendo y..\
lee bien, el mejor simulador de fotbol: FIFA INTERNATI AL SOCCER.
Un juego con sonide ambiental StadiumSound™, para que te mejos de lleno en el juego.
Repeticién de jugadas a cémara lenta y desde dos angulos, pdira que fe recrees.
\Medidor de potencia de tus disparos.
Ah! y llama a tus amigos, porque pedéis jugar hasta cinco. To #€rds el “‘pichichi’”’
de *ﬂ" on este equipo tendrds todas las de ganar.
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