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Por fin, el comentario “gordo” ha llegado. Vamos a
descubrir de una vez por todas, los secretos que
encierra este maravilloso juego de Ninfendo.
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Con el Mundial 94, que se va a celebrar en Estados

Unidos, no hay nada més apetecible que un buen juego
de fotbol, y World Cup Usa 94 te ofrece lo mejor de
este deporte lider.
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Acaba de estrenarse la version
de Mega Drive del juego con mas
energia vital que se haya visto
jamés. Bola de Dragén va a ser
el juego de lucha por excelencic.

Bugs Bunny, el personaje mas

famoso de la Warner también se

merecia tener un juego, y ahora

le ha llegado el momento.
7

BUGS BUNNY IN
RABBIT RAMPAGE




Aunque el pasado mes haya estado un
poco pasado por agua, nosotros hemos
seguido al pie del cafion para ofreceros lo
mejor de lo mejor, como cada mes. Sin duda
alguna los reportajes que mas os van a llamar

+ la atencién son el que le hemos dedicado a el # s

IMPORTANTE: Super Game Boy, la ultima “virgueria” de
Rog;mos ;1 t|0d08 los Nintendo que te permite usar cartuchos de
ganadores del concurso :
Kirby’s Dream Land que Game Boy en la Super Nln’Fendo. Juegos como
se pongan en contacto Dragon Ball Z, de Mega Drive, BUgS Bunny, de
con la Redaccion lo Super Nintendo, y la Ultima parte de la saga

antes posible.

Castlevania, esta vez para la 16 bits de Sega,
cecessscsscsssesssssse | también. El mapa de La Familia Addams, con

SECCIONES todas las fases secretas y las explicaciones que

teesesssssssesssssssss | te hagan mas sencillo llegar al final, no se

SUPER NEWS 4 queda atras, y tampoco una seccion especial
........................................... de Super TrUCOS, Con nada méS y nada menos

PREVIEWS 8 : . : ,
........................................... que cuatro paginas repletitas de los mas
BAZAR e 14 | suculentos “passwords” y ayudas para tus
CONCURSO0S 19 | juegos favoritos. El Mercadillo, donde podréis
PASARELA """""""""""""" o0 | hacer vuestras mejores ofertas de compra-
........................................... Venta y Ia Tlerl’a de |as COﬂSOlaS, donde
MEGA MAPAS 80 . o
.......................................... mostraremos lo artistazos que estais hechos,
SUPERTRUCOS .. 90 | tampoco faltan a nuestra cita mensual.
MERCADILLO 94 | Desde las redaccion de Ok Super Consolas,
LATIERRADEQB esperamos sinceramente que este mes 0s

........................................... guste |a revista tanto Como IOS anteriores.
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PETE SAMPRAS TENNIS

©® (MEGA DRIVE - CODEMASTERS)

Tal vez recordéis un juego de tenis
que comentamos hace dos meses bajo
el titulo de Tennis All Stars, pues
bien, el juego ha sufrido unos peque-
fos cambios en cuanto a su nombre ]
compaiiia distribuidora. El juego va a
pasar a llamarse “Pete Sampras Ten-
nis”, mientras que de su distribucion
se va a encargar Arcadia. L
Pero eso si, la calidad del juego va a
permanecer inmutable -incluso ha sido
mejorada- al igual que su diversidn.
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Una nueva conversién a partir de una maquina recreativa, va a lle-
gar a la 16 bits de Nintendo. El juego esta basado en un simulador
de volleyball muy peculiar. Los programadores han incluido las op-
ciones de la maquina, pudiendo
elegir entre liga masculina o fe-
menina, con los equipos mas
importantes, y una liga especial
P formada por androides y robots,
ey mucho mas espectacular -pero

ok 8 ‘m;‘, menos real que las anteriores-,
por lo cual, estamos seguros

de que Hyper V-ball va a ser un
juego para todos los gustos.

Dentro de algiin tiempo podremos disfrutar de las aventuras del
héroe mas fortachon de la compaiiia Marvel, gracias a un nove-

doso cartucho para la Mega Drive, en el que podras controlar al
Increible Hulk, tam- : ST

bién conocido en
nuestro pais como
La Masa. Tu misién J
sera ayudar a esca- ws%
par de las garras de [

una corporacion al
personaje verde es-
meralda, para que
no hagan ningiin ex-
perimento con él.
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THE JETSONS
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' cartucho
que salio
hace algiin
' tiempo para
' laNes,vaa
ser lanzada

tiempo, haciéndonos reir con las peripecias de
la familia espacial mas divertida de todos los
tiempos: los Jetsons.

@ (SUPER NINTENDO - INTERPLAY)

Las aventuras de Frodo Bolson, el hobbit, y
Gandalf, el poderoso y carismatico mago
blanco, van a ser reunidas en un cartucho

basado en las reglas del juego original de rol.

Por fin los poseedores de una consola
podremos enfrentarnos a Mordroth, y erradicar

el mal de una vez por todas.

KNIGHTS OF THE ROUND

@ (SUPER NINTENDO - CAPCOM)

El juego que hizo las delicias de todos los
asiduos a las maquinas recreativas, mientras
manejabamos a Arturo, Lancelot y Percival, ha
sido convertido para la Super Nintendo. De esta
forma podremos seguir disfrutando con él sin
tener que echar una moneda detras de otra.

AERO THE ACRODAT 2

@ (SUPER NINTENDO - SUNSOFT)

¢0s acordais del vampiro acrébata que tan bue-
nos rates nos hizo pasar? Pues la segunda par-
te, que con toda seguridad va a superar con
creces a su predecesora, esta proxima a ser
editada por los seiiores de Sunsoft.
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MEGA RACE

@ (MEGA CD - SEGA)

El formidable juego de carreras que ha

aparecido

recientemente

paraPC,vaa

hacer lo propio

| en Mega CD.

| El ambiente

| futuristava a

seguirala

orden del dia,

al igual que la

accion de las
carreras, que

novaa

\ dlsmmulr en absoluto.
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SUPER NEWS

@ (MEGA CD - SEGA)

Las aventuras de

Ace, el héroe espa-

cial, van a ser ver-

sioneadas para la

Mega CD, directa-

mente de la maqui-

na recreativa. El

argumento va a ser

el mismo de siempre, es decir, rescatar a la bella
damisela de las manos de un malvado raptor.

POCKY & ROCKY 2

@ (SUPER NINTENDO - NATSUME)

Esta es la se-
gunda entrega
de un juego
que no llego a
publicarse en
nuestro pais,
e pese a que su
B~ % - ¢ : 2 nivel de cali-
‘ g ok . .. dad erafranca-
£ 2N !m ~aaa  mente bueno.
Si tenemos Ia
fortuna de que alguien se decida a distribuirlo
podremos disfrutar de este simpatico arcade...

HEIMDALL

Este maravilloso juego, basado en las historias y
leyendas vikingas, fue creado en un principio para
Amiga, mas
tarde para PC, y
ahora va a llegar
a la Mega CD,
sin perder ni un
apice de su
diversion. Por
fin vamos a
poder disfrutar
de una
verdadera
aventura grafica, que ya era hora.

SONIC DRIFT
® (GAME GEAR - SEGA)

Sega ha creado un nuevo juego que tiene como
protagonista al famosisimo y veloz Sonic.

Esta vez el cartucho ha sido diseiiado de una
forma similar a Super Mario Kart, pero incluyen-
do los personajes de la serie Sonic.

De la mano de Sega esta proximo a ser lanzado un
nuevo simulador, en la linea de un arcade anterior,
también para esta consola, llamado Silpheed, pero
mucho mas completo en sus opciones.

Toda la accion de un arcade espacial, y los tec-
nicismos del simulador mas realista van a ser
reunidos para dar forma a una nueva generacién
de juegos para la Mega CD.

Habra que esperar todavia algiin tiempo, pero la
cosa en principio promete, ;no?

SPARK

©® (MEGA DRIVE - SEGA)

Spark va a ser
la nueva mas-
cota de Sega.
De una amalga-
ma entre Mega
Man y Sonic ha
salido este ga-
lactico y futu-
rista persona-
je, con el que
podremos dis-
frutar de sus aventuras en breve tiempo.
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FIFA International Soccer te trae
la més completa atmosfera de un
partido de fatbol, una increible ju-
gabilidad y toda la profunda estrategia
de lo ultimo en simuladores de
fatbol.

Elige tu equipo de entre las 30 se-
lecciones nacionales disponibles
y enfréntate hasta con 8 jugado-
res en una abrumadora liga.

El mejoradoEA SPORTS
StadiumSound™ con su repro-
duccién de sonido estéreo te su-
mergera en la accién en tres di-
mensiones cuando controles a los
jugadores de tu equipo, con los que
podras realizar cualquier truco
con el balén, desde chilenas acro-
béticas hasta cabezazos en plancha.

La increible velocidad y la asom-
brosa acciéon hacen de FIFA
International Soccer el mejor jue-
go de fltbol que hayas visto nun-
ca.

NUEVAS CARACTERISTICAS
DE LA VERSION SUPER NINTENDO:

* 5 jugadores pueden jugar simulta-

neamente con el Super MultiTap de

Hudson Soft.

* Medidor de potencia de pases.

* Mejorada version de EA SPORTS
StadiumSound ™.

* 30 nuevos céanticos del publico.

* Repeticién instantdnea desde el n-

gulo inverso.
* Repeticion a camara lenta.
* Galardén al hombre del partido.

con
ela”

3 Distribuido por: &

ﬁfrwure,s.u.

El logo FIFA es © 1977 FIFA/DEYHLE. Usado bajo licencia por Electronic Arts. EA
SPORTS, el logo EA SPORTS y StadiumSound son marcas registradas de Electronic
Arts. Todos los derechos reservados. Software © Electronic Arts 1994.
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Preview:
MEGAMAN X

Consola: :
SUOER NINTENDO .

Compaiiia: NINTENDO

Distribuidor: NINTENDO

N° Jugadores: 1

ace
mucho,
mucho
tiempo, los
afortunados
poseedores de
una Nintendo de
8 bits, y mas
recientemente de
una Game Boy,
pudimos disfrutar
de las aventuras
de uno de los
mas famosos
personaies del
mundoi del
videojuego.

Su nombre:
Mega Man.

Pero ¢ que ocurre con los
usuarios de una Super
Nintendo?, ¢ es que nadie iba

a atender su necesidad de
disfrutaren vivo las peripecias
de este personaje? A los oidos
de Nintendo llegé la peticion de
un Mega Man para su
videoconsola
de 16 bits,

Y puso manos
ala obra con
un cartucho al
que bautizé
con el nombre
de Mega

Man X.

El juego esta
practicamente
terminado, |
faltandole sélo |
perfeccionar |

¥,

i1

&0 A4)]

e “! .

MEGHRw AN x

EVFECLFICET LON

-
- 4
.
. =y

np Sa 98

. =
NES= S=% B8 Fm

sl «F nit m:
e

LLELT
]

YL




M EGA M A |

I

.""'\ =

B

~ - - .

s ',, e e

e o 7" N -

f'.f . ";__‘A_S-\. ‘a e B
e A X 29

L 4

los Ultimos detalles gréaficos y que te encuentras.

SONoros. Todos esperamos que salga
Por lo que hemos podido ver, pronto a la venta. Hasta

el cartucho tiene todo lujo de entonces os vamos a poner los
detalles, y absolutamente todas  dientes largos con estas

las buenas caracteristicas de sabrosas pantallas que aqui os
las antiguas versiones de ofrecemos. Paciencia.

Nintendo. Las musicas de

fondo son realmente bonitas, EL CHIP ANONIMO

concordando perfectamente
con la situacion en la




TETRIS 2
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PREVIEW

Preview:
TETRIS 2
Consola: GAME BOY
Compaiia: NINTENDO
Distribuidor: NINTENDO
N. Jugadores: 10 2

oras y horas

hemos pasado

todos, sin
excepcion, haciendo
desaparecer aquellas
piezas que caian de la
parte superior de la
pantalla. Mucho tiempo GAME BOY
después, y cuando CON 256 COLORES
todavia nos seguimos Tetris 2 va a ser el primer
echando mas de una juego de Game Boy que

: go ha sido programado con
pamd'ta con su la nueva técnica para

predecesor, aparece la mostrar 256 colores en

pantalla, de la que
segundo Belkee con podras disfrutar gracias a

algunas innovaciones la nueva maravilla técnica

totalmente alucinantes. de Nintendo: el Super
Game Boy.




EL COMIENZO DE UNA SAGA
Fue hace casi una década (juf!, jcomo pasa el tiempo!)
cuando tuvimos las primeras noticias de un juego que, sin
que nadie lo pudiese sospechar en ese momento, se iva a
convertir en la revelacion mundial por excelencia.
El programa fue creado por un informatico ruso, que
aburrido de sus tediosas noches ante su computadora,
ideé un juego muy simple pero divertido, en el que caian
una serie de piezas que habia que hacer coincidir para
que desapareciesen. El juego fue bautizado como Tetris,
y tardo muy poco tiempo en convertirse en una auténtica
leyenda del videojuego. ¢Quién no ha echado una partida?

e

PIPLAVER ZPLAVER
@ 1939 HNintendo

N PLAYER SELECT
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[TCHY & SCRATCHY

il 3L 9A19
TELRATON

Como podéis ver a través de
las pantallas que acompanan
estas lineas, este nuevo
cartucho para nuestra portatil
ofrece un aspecto
francamente prometedor, por
lo menos a nivel grafico.
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Preview:
ITCHY & SCRATCHY
Consola: GAME BOY
Compainia: ACCLAIM
Distribuidor: BUENAVISTA
N° Jugadores: 1

entro de muy Por otra parte podemos
poco tiempo ~
En esta ocasion no es Bart, T
va a estar Lisa, Hommer, o Krusty, sino ' s
disponible este dos repelentes animalitos: un "
A gato, llamado Itchy y un ratén, b g o
nuevo juego para la cuyo nombre es Scratchy. =
Game Boy, en el que Segin hemos podido ver,
= el juego va a ser tratado en :
actuan como forma de rompecabezas, hcs oo 1] =9

= -

protagonistas dos de
los personaijes de la
serie “Los Simpson”.

deducir ya que sentido del
humor tampoco va a faltar.
Itchy & Scratchy va a ser uno
de esos juegos que le
rompera la cabeza a mas de
un jugon de la Game Boy.

TTCH> & SCRATCHY>

EL CHIP ANONIMO

e
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teniendo que, a golpe de
pelota de golf, romper una
serie de objetivos, a la vez
que evitamos ser golpeados
- por los enemigos.
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NEF Al )
ES CONOCIDO POR “WARIO”

GRANDE, GORDO Y FEO
TIENDE A CAMBIAR DE ASPECTO
Y SOBRE TODO ES MALO,

MUY MALO

Tiene una unica obsesion:
fastidiar a Mario
y convertirse en el protagonista de todos los video juegos.




LOGIPAD SN

CONTROL PAD PARA SUPER NINTENDO
M DRO SOFT

Logic 3, una de las compaiiias
punteras en el disefio de «control-
pads» y «joysticks», pone en nuestras
manos su dltima creacidn destinada a
los usuarios de la consola Super
Nintendo.

Esta maravilla ha sido bautizada como
«Logipad SN», y ademas de un disefio
ciertamente agradable a la vista, nos
ofrece una serie de potentes
funciones, todas ellas destinadas a permitirnos jugar con nuestros cartuchos favoritos
con mayores garantias. _

Entre las posibilidades que se ponen a nuestro alcance destaca el disponer de «Auto
Fire» independiente para cada uno de los seis botones, pero algunas otras como el
hecho de que el dispositivo de direccidn funcione a través de «microswitches», o la
considerable longitud del cable (1,8 metros) resultan también sumamente llamativas.

MEGA DRIVE - MEGA DRIVE - MEGA DRIVE - MEGA DRIVE -

SPEEDPAD SG

CONTROL PAD PARA MEGA DRIVE
M DRO SOFT

Ya veis, este mes Logic 3 ataca por speedPad .
duplicado (sera por aquello de que quien
golpea primero golpea dos veces). En fin,
bromas aparte, el producto que en esta
ocasion nos ocupa ha sido bautizado como
«Speedpad SG», y hasicamente es un nuevo
control-pad de concepcidn austera pero muy -
funcional.

Con un disefio basado en los clasicos mandos con que Sega dotara a la Mega Drive, este
nuevo mando para nuestra consola incluye potentes funciones, entre ellas la de poseer '
seis botones de disparo (como veis este control-pad esta pensado para poder ser

utilizado con los juegos de la iltima generacion Sega), «Auto Fire», y control de ocho
direcciones.
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Si siempre has querido ser malo y nunca te han dejado, ahora tienes la oportunidad
con el mejor juego de plataformas hasta ahora conocido: Wario Land. Con él podras ser el mas malo,
pero eso si, no te salgas de los limites de la pantalla de tu Gameboy.
iNo sabes lo que te espera! Mas de 40 niveles, pasillos secretos y rutas alternativas.
Ademas, y para que quede constancia de lo malo que vas a ser, tienes una
bateria autonoma para grabar el desarrollo de tu partida.
Ahora que puedes, sé malo. Muy malo.

(Nintendo)

Nintendo Espana, S. A.
P2 de la Castellana, 39. 28046 MADRID




SUPER NINTENDO - SUPER NINTENDO - SUPER NINTENDO - SUPER NINTENDO

SUPER GAME BOY

JAL: COLOFR
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Seguramente, el mes
pasado te quedaste
autenticamente —n
boquiabierto tras leer T L E A
la primera noticia

acerca del
lanzamiento de este
ingenioso aparato

creado por Nintendo.  Teniendo en cuenta que Nintendo no para de
Por ello, os hemos inventar cosas, y ademas de esto, que todas

extenso reportaie en hacernos la vida un
S0 reportaje tanto mas divertida,
el que os mostramos  no nos queda mis
todos los pormenores remedio que
y virtudes de este dpaLAEd et

» compania.
pequeiia “maravilla

de la técnica”.




En esta ocasion, el “artilugio”
que comentamos es algo que
seguro mas de un jugon,
poseedor de una Super
Nintendo, habia pensado

que le faltaba a su

consola.

Super Game Boy no es
simplemente un convertidor para

256 COLORES PARA

LA GAME BOY

Son muchas las opciones que
este aparato nos ofrece, pero
vamos a intentar resumirtelas lo
mejor posible.
En primer lugar, puedes cambiar
a tu gusto los colores del juego
que hayas conectado, ya sea

=

~‘:="'§"

que funcionen juegos de la
pequefia Game Boy en la hermana
grande de 16 bits, sino que
también es un diseiador de
dibujo, con el que puedes actuar
directamente en la pantalla del
juego.

S ———————

Himtendo =

=8

Este es el aspecto exterior del Super Game Boy. Se le han
incorporado dos
slots de entrada
para cartuchos.

El superior y mas
pequeifio sirve para
introducir los
juegos de Game
Boy, y el inferior, al
igual que todos los
videojuegos de
Super Nintendo,
sirve para
conectarlo a la
propia video
consola.

17



con paletas definidas de
antemano (un total de 32
diferentes), o definiéndola por ti
mismo, con lo que las
variaciones que puedes
conseguir son infinitas.

Otra de las opciones es variar el
borde de la pantalla, pudiendo
elegir entre varios dibujos, como
el de la misma Game Boy, el de
un parque, o el mas curioso que
es la sala de un cine, con sus
piblico y todo.

Las dos iiltimas actividades que
podras realizar son cambiar la
funcion de los botones de tu
control-pad, y dibujar sobre la
pantalla, esta vez con un lapicero
0 un rotulador controlado a modo
de raton.

El precio con el que el Super
Game Boy va a salir a la venta es
similar al de un cartucho de la
Super Nintendo. Si eres usuario
de esta consola, disfrutaras
COmo un

enano viendo los cartuchos de
Game Boy coloreados... sino
nos crees espera a echarle un

<O% & Mg
CAVEMAN NINJA

a4
k_

vistazo a los primeros juegos en
ser editados para este aparato,
Tetris 2 y Donkey Kong .

L PLATYTER S2PFLavER

18




KIRBY'S PINDALL LAND
PARA GAME BOY

Pues si amigos consoleros, como veis, Kirby sigue empenado en que

- vuestros hogares se llenen con sus simpéticos cartuchos. Si hace muy
poquito el orondo y dicharachero personaje de Nintendo tuvo a bien
obsequiaros con 50 unidades de su primera aventura en la Game Boy;, ¢ |

inolvidable «Kirby’s Dream Land», ahora ha decidido hacer lo propio con i ’
su nuevo juego, «Kirby’s Pinball Land>», en el que a Kirby, como ya sabéis i

se le ha ocurrido la pintoresca idea de convertirse en bola de pinball
surcar los mas accidentados y trepidantes recorridos... por cierto, qu -1
esto tiene bastante que ver con lo que os vamos a pedir para poder

~ conseguir uno de los 50 cartuchos de «Kirby’s Pinball Land>. Leer las ‘
bases de participacion y descubriréis le-quegueremos decir...

‘-l NOMDBIG ..cvsisinissssissuiusisanssssisnmnssnansassessnsonnsansosesysnssiasssassesespunsn
L] APellidos  ...ceeeeeeeeiiniiiiniirin e

B BROCEIEH oouronvsmsiihiunmnididat bt uiminsis e isAss s s A
: C6digo Postal .....ceeeeiiiiimmmmmesinininesi e
}%l CIUDAT  .cocorssssssssnssansssnsssssoniansesnansnunusnannonsnsssgssssinnssnnnnssasnanss
. )] Provincia

i -:j| TOUBTOTIO oo vssansenioni na ot benans s meany s Sy grirse punasma A e e

L e e O oy

,,_______________J

BASES DEL
CONCURSO

Todo lo que tienes que hacer
para conseguir uno de los 50
cartuchos de «Kirby’s Pinball
Land» es mandarnos un
dibujo con una tematica
bastante original... {qué os
pareceria pintar vuestro
propio recorrido de pinball
para el juego de Kirby? Pues
venga, manos a la obra -si
queréis inspiracion buscarla
en la caratula del juego que
podéis ver en esta misma
pagina-, y que las «maravilla
del arte» que nos enviéis
sean por lo menos tan
buenas como las que nos
mandastéis para el concurso
«Kirby’s Dream Land».

IAh, se nos olvidabal, junto
con el dibujo deberéis incluir
el cupo6n de participacion -no
valen fotocopias-, y tenéis.
que enviar todo a la siguiente
direccién:

I

CONCURSO
KIRBY’S PINBALL
EDITORIAL MULTIPRESS |
PLAZA DEL ECUADOR

N°2,1°B .
28016 MADRID

=_— ST Sess =
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PASARELA

Pasarela:
WARIO LAND
Consola: GAME BOY

Compaiia: NINTENDO
Distribuidor: NINTENDO
N° Jugadores: 1

lo largo de los
oltimos meses os
hemos ido
ofreciendo anticipaciones
de lo que podria llegar a
ser el “ Boom ” de los
videojuegos para Game
Boy. Este mes va a ser
analizado a fondo para
que puedas descubrir
todos los entresijos de un
cartucho
que va a
hacer
. leyenda.

Wario, el protagonista de
esta ultima entrega, que
hizo la vida imposible a
Mario en la segunda parte,
intentando apoderarse del
Pais de la Seta, ha sido
desterrado a una isla para
siempre jamas. Lo que nadie
sabe, excepto Wario, es que
en esta isla hay enterrado
un fabuloso tesoro, que
unos piratas ocultaron aqui
con anterioridad.
Miles de peligros aguardan
1ino hacia las
a ambicion
 con todo, y
sco de
lisp: a acabar
que se le ponga

A GOLPE DE CADEZA

El sistema de juego que

tiene este cartucho es el
mismo que el que pudieran
llevar juegos como el Super
Mario World, para Super




WARIO

LOS CASCOS
MAGICOS

/ cientos de
3s mas. En esta

3 de acabar
} No va a

Nintendo, o el Super Mario
Bros 3, para la Nintendo de
8 bits, es decir, habra que
atravesar un inmenso
mapeado, en el que hay

A%
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PASARELA

Desde que salio la primera
parte de esta saga, ha
pasado ya mucho tiempo,
pero seguro que los mas
nostalgicos siguen
echandose su partidita al
Super Mario Land,
atravesando el peligroso
Egipto, o las profundidades
marinas a bordo de un mini-
submarino, para acabar con
las ambiciones
conquistadoras del Rey
Koopa.

Algunos meses después,
aparecio, para alegria de
todos los Mario-adictos, la
segunda parte, bajo el titulo
de Super Mario Land 2: Six
Golden Coins, en el que la
mision variaba, teniendo
que encontrar seis
monedas doradas que nos
iban a permitir entrar en el
castillo de Wario, y acabar
definitivamente con él.

Los graficos habian sido
mejorados al igual que el
sonido, pero la diersion
seguia siendo la misma.
Ahora ha llegado a la
pequena pantalla la tercera
y ultima entrega,

precisamente con el malo
de la parte anterior como
protagonista.

SRS

inocente como era en las
partes anteriores, pues
Wario tiene mucha mas
mala leche que su
simpatico alter-ego, y no va

E LOS TIEM

VIAJANDO POR LA ISLA
En cuanto a diversién restan
los comentarios, pues una
imagen vale mas que mil
palabras, y la mejor forma
de saber lo adictivo que es
este juego es viéndolo por ti
mismo. Los graficos,
siguiendo la misma linea de
las partes anteriores, son de




Este es el

| mapeado por
| el que Wario
se movera.

| Estate atento,
| pues mas de

| una pantalla

tiene una salida
oculta que te abrira
nuevas rutas hacia el
fabuloso tesoro.




PASARELA

Pasarela:
WORLD CUP USA 94
Consola:
SUPER NINTENDO
Compaiia: U.S. GOLD
Distribuidor: DRO SOFT
N° Jugadores: 1 6 2

| mes pasado os

ofreciamos un mas
que sabroso
adelanto
acerca del
Unico juego de
fatbol oficial
del Mundial de
FUtbol USA 94,
En este nOmero
vamos a
hablaros un
poco mas a
fondo de él,
para que
podais tomar
una decision
definitiva.
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Los graficos son tan bonitos
como cabria esperar, pero el
sobresaliente se lo llevan los

“calidad formidable. Si quieres
disfrutar comodamente del
Mundial en tu casa, nada mejor
que unas “partiditas” con este
World Cup Usa 94.

® ® ® ELCHIP ANONIMO

problemas por el g




PASARELA
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Pasarela:
DRAGON BALL Z
Consola: MEGA DRIVE
Compania: BANDAI
Distribuidor: BANDAI
N. Jugadores: 1 0 2

oku, Vegeta,
Son Gohanda, y
demas conocidos

personajes de la
fabulosa serie Dragon
Ball Z, por fin se han

decidido a
visitar la
Mega
Drive y
a Ssus
usuarios,
llenando
el vacio
. que dejo
esta gran
serie tras
desaparecer
de la television.

.

ngohan o Piccolo,

o también a Krilin,
no aparecido hasta
ahora en las versiones
de Super Nintendo.
Ademas, los malos como
Freezer, Cel y algunos
miembros de las
‘Fuerzas Especiales,

ran también su

historia particular, en la
que podran aterrorizar

| alos habitantes de




DRAGON BALL Z

©00000000000000000000000000
MODO HISTORIA

SR

T W S
= S Bloo oI

-

A S Sicid

Namec“)'( de la Tierra. El
sistema de juego consiste en

una sucesion de cgmbates de , 7
ino, a seguidores del comic y

la serie de television.
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Super Nintendo, se ha
incorporado el Split Screen,
es decir, se ha partido la
pantalla cuando se separan
los dos contendientes para
dotar de mayor jugabilidad al
cartucho, siendo en esta
version un efecto un

caso. A pesar de i
que no se han
incluido opciones
como el modo
torneo, si se
ha hecho lo
propio con el
modo historia,
ademas de la
posibilidad de
luchar un
humano contra
otro, o contra

poco brusco, pero AN

que se debe : (9’ \ V/\r

agradecer en todo AZ;*“ f ,///
B

¢Que seria de Dragon Ball Z sin su consabida racién de magia? La
version para Mega Drive cuenta con todas ellas, desde la
Kamehameha de Goku a los Final Flash de Vegeta. Aqui podéis
observar una buena muestra de las mismas.

Aunque ya comentamos en su dia la aparicion de esta version en el mercado japonés, ahora
de la mano de Bandai Espaiia, arriva la version oficial PAL de este magnifico cartucho. Por fin
podremos disfrutar del correspondiente manual en castellano -aunque los textos en pantalla
sean en francés-, y ademas recibiremos un bonito poster por nuestra compra, todo ello a un
precio bastante inferior a los cartuchos de importacién que circulaban por nuestro pais.




NUEVOS PERSONAIJES
Al ser esta la
version mas
moderna,
aparecen
personajes que no
lo hacian en Super
Nintendo. El mas
conocido de todos
es Kirilin, el bajito
calvo de la serie,
companero de
correrias de Goku
y Gohan. Entre los
enemigos, aparece
el general de las
Fuerzas especiales y su teniente.

la consola, en donde “sprites” mas definidos que los

podremos aumentar nuestra de Super Nintendo, aunque

energia y la de las magias, sean ligeramente mas

ademas de elegir escenarioy  pequefios. El sonido ha sido

musicas. bastante cuidado, pero las
digitalizaciones de voz no

CALIDAD TECNICA estan muy conseguidas.

A la vista de este cartucho, Esta version es muy jugable,

cualquiera negaria la evidencia  pero a algunos “puristas” les
de que la consola Mega Drive desilusionara, ya que ciertos
s6lo muestra 64 colores a la detalles como el split screen
vez en pantalla, ya que, tanto (pantalla partida) no estan

las pantallas del modo historia, muy logrados. Seguro que a
como todos y cada uno de los  los grandes seguidores de la

escenarios han sido tratados serie no les defraudara a

con una calidad graficay un pesar de su tardia aparicion.

colorido excepcionales,

aunque para ello se ha CARLOS F. MATEOS
A : . sacrificado algun ® ® ® ANTONIO GREPPI

7 que otro plano
M /, & /,U// del “scroll” de

<  fondo. Los
) ~ personajes
también han
N \ '\ sido cuidados
A\ al maximo,

\ \ estando
‘ los
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Pasarela:
SUBTERRANIA
Consola: MEGA DRIVE
Compaiiia: SEGA
Distribuidor: SEGA
N° Jugadores: 1

na peligrosa

raza alienigena

ha atravesado
las barreras de
defensa de una base
minera en la Luna, lo
que ha provocado la
activacion del sistema
auto-destructor,
dejando a todos los
trabajadores y las
capsulas nucleares
que utilizaban

" atrapados en las

galerias.

"r

SUBTERRANIA

oocoooooooooooood’

LaA.B. M.
(Asociacion
Biotecnoloégica
Minera) ha
creado un nuevo
prototipo de nave
espacial, perfecta
para deslizarse
por las estrechas
cuevas que
forman la base
minera, por su
gran facilidad de
conduccion y
versatilidad en
armamento.

Salo les faltaba

el piloto, j y qué
mejor que el
ingeniero
constructor del
artefacto !

Lo que nadie
sabia era que los
alienigenas se
habian instalado
para proteger su
nueva instalacion,
y habian creado
unos ingénios
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ddras

2dirigidos
que

comienza ceo
laser, que g

n 'l
cubierta con una durisima

diferentes ;%Ieacién de tifanio que le

"‘proporiiona una extremada
resistencia a los impactos,
esproporcionada con su
amano. La unica pega que
e le puelle achacar es su
axcesivo gasto de
ombustible, por lo que
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SUPER

PASARELA

Pasarela:

F1 POLE POSITION
Consola: SUPER
NINTENDO
Compaiiia: UBI SOFT
Distribuidor: ARCADIA
N° Jugadores: 1 6 2

otas como la

adrenalina

comienza a hervirte
con sélo ver la primera luz
roja de salida. Todos tus
musculos estan casi
agarrotados por la tension
que soportan, pero no te
das cuenta. Al iluminarse
la segunda luz roja sientes
como el sudor recorre tu
cara bajo ese incomodo
casco, pero todo cambia
al ver la luz verde, pues
experimentas
una sensacion
de libertad
incomparable...
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PASARELA

Pasarela:
SUNSET RIDERS
Consola:
SUPER NINTENDO

Compaiiia: KONAMI
Distribuidor: BANDAI
N. Jugadores: 16 2

| lejano y salvaje
oeste, lugar donde
la ley se rige por el

mas fuerte, y en el que la

maldad y el poder son
sinénimos.
Hacen ya
falta unos
justicieros que
acaben con
toda esta
corrupcion y
devuelvan a
las tierras su
paz inicial.
Esta es la
oportunidad
que te ofrece
Sunset Riders.

Un personaje de gran poder
econdémico se ha hecho con
el dominio de todo el salvaje
Oeste, controlando y
dirigiendo a la mayor parte de
bandidos y criminales, a
veces pagandoles, y otras
veces amenazandoles.

La cuestion es que dia a dia,
el poder de este individuo,
que se hace llamar a si mismo

“El Hombre de la Rosa”, crebe'

imparablemente.
So6lo unos pocos hombresse

e | '-a

sam 1 s szussn

1.,

TZ&

Ar5 nﬂussy

atrevieron a plantarle cara...
y fue la dltima cosa que
hicieron. Ahora, las tierras en

las que reside, carecen de ..

Sheriff, y la mqpad es una
constante. e

Pero llegados del sur de
América, aparecleron cuatro
vaqueros, que al galope
pretendian acabar con toda la
corrupcion que asolaba el
estado. Los cuatro eran
expertos en el uso de las
armas de fuego, y con el
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titulo de sheriff, recien
estrenado, comenzaron la
limpieza criminal. Ahora el
poderoso grupo se dirige a

. IQS mismisimos dominios del
_magnate, y parece que nadie
puede pararlos.

e partida a un'juego
J propio estilo,
asn oS eanones de

$30.9909
PARE HORSE

~DEAD OB 4 IVE-

s o & 2
%
- "'

=

-~DEAD OB 4L IVE- ‘

I -~-DEAD OB 4L IVE-

Este es parte del plantel de pillos que tiene este juego.
Tienen una gran punteria, y siempre van escoltados de un
gran namero de bandidos de poca monta, que te haran !

LOS MALOS MAS MALOS

| mas dificil tu labor.

IAI'“ VA... LOS DONUS!

La calle central del pueblo sera el escenario de esta fase.
En ella hay cincuenta pillos a los que tendras que disparar
I dirigiendo tu punto de mira correspondiente. No empieces a

ROT

o

disparar a lo
loco, pues es la
peor forma de
sacar buena
puntuacion.

Lo mejor que
puedes hacer es
tranquilizarte,
apuntar a tu
objetivo y
disparar.




i

STEVE: Fue el precursor de la unién del
grupo. Es un maestro con sus Colt... y con
las mujeres.
BILLY: Amigo inseparable de
Steve. Aprendieron a disparar
juntos, y ahora comparten sus
correrias. Prefiere sus
Magnum para acabar con los
bandidos.
BODB: Amigo de Cormano e
infalible con su Winchester.
Puede matar a dos personas de un disparo.
Su rubia melena es la perdicién de todas las
mujeres.
CORMANO: El mas feo, y sin
embargo el mas simpaticote
de los cuatro. Mejicano de
procedencia, y muy habil
i también con la Winchester. Es capaz de
comerse seis raciones del chile mas picante,
| y para beber dos botellas de tequila.

PASARELA
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oleros, cir, avanzar
a serie de numerosas
s con el dedo
0 de tanite apretar el
aisparo, S

S de punta, por perder
valiosa vida en.e! tiltimo.

‘para Mega Drive, ya
- posado sus bytes en
Nintendo y de muy bl
manera, por cierto. L
graficos son clavado
la maquina de la calle.
efectos sonoros, jun
masicas de fondo,
perfectamente un
vaquero. Site con
pistolero mas rapid
preparate porgue est
te va a gustar.

38
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Cuando veas una cara “SlI LE”, puedes estar seguro de que ya ha

con la ultima y mds fantdstica aventura de Kirby: Kirby's Pinball Land. L)1) ) :m;

Nuestro regordete personaje ha dejado a un lado su descomunal apetito

para convertirse en la bola mas simpatica y divertida de Pinball.

Nintendo

. Nintendo Espana, S. A.
Hazte con él y.. ipasa la bola! P° de la Castellana, 39. 28046 MADRID
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Pasarela: BUGS BUNNY
RABBIT RAMPAGE
Consola:
SUPER NINTENDO

Compania: SUNSOFT
Distribuidor: ARCADIA
N° Jugadores: 1

a estrella mas
famosa y

i carismatica de la
Warner Bros. aparece
con su inseparable
zanahoria en un
videojuego que
rememorara sus
mas
divertidas
aventuras. El cartucho que ahora os Tunes aporten su granito de

presentamos, y que pronto arena.
estara en tu tienda habitual, si A medida que vamos pasando
A no lo esta ya, realizado de fases, iran apareciendo Elmer
’ forma que todos los “Grufion”, El Pato Lucas, El
personajes de las Looney Demonio de Tazmania, Los
| B | | r gy )
UE HAY DE
Ur M A
|

-
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Cada um tiene su forma de atacarte, pero todas son igual
r mas lejos, Elmer intentara cazarte con

t@n@ras que

Tres Cerditos y el Lobo, Porky,
y en definitiva las estrellas de
todos los tiempos del dibujo
animado.

En esta ocasion, nosotros
controlamos al que sin duda,

NUEV O, VIEIV?

del bosque te lanzara

‘rana, y mucho mas que

elevo a la fama a esta
compahia: Bugs Bunny.

Con su zanahoria, siempre en
la boca, va a atravesar los
escenarios mas dispares y
ridiculos, huyendo de sus

antiguos companeros de
aventuras, pues una falsa
noticia ha difundido el rumor
de que la piel de conejo ha
sido cotizada con un valor
mas alto que el del oro.| '
Bugs Bunny tiene que
dirigirse hacia la
empresa anunciadora |
para desmentir tal bula’
y asi volver a su
antigua situacion de
personaje mas querido.!

l \
ZANAHORIA
Con este divertido argumento
se desarrolla un »

innovador juego de
plataformas, ." "

pues ademas 3 "? :




PASARELA

incluye una pequena dosis de que seira
aventura, pues tenemos que gastando a
descubrir como se usan una medida que
serie de objetos que vamos vayamos
encontrando a lo largo del recibiendo
camino. golpes. Podras
Los enemigos seran tan recuperarla
diversos como graciosos, y la comiendote otro
forma de acabar con ellos no de estos

menos divertida. Pruebasinoa  sabrosos
colocar una diana debajo de un  tubérculos
vaquero o un indio,
o colocar un tapon
en la boca del
lobo feroz, justo
cuando vaa
soplar, y un sinfin de
cosas mas que no te
cuento, no por
falta de espacio,
sino porque te
dejara un mejor
sabor de boca
silas vas
descubriendo
por ti mismo.

Tu energia esta
representada por
una zanahoria

EL CONEJO DE LA SUERTE

Estos son algunos de los numerosos movimientos de que dispondra Bugs Bunny. Dado el
elevado namero de éstos, te aconsejo que antes de ponerte a jugar, asi por las buenas,
atiendas a la pantalla de instrucciones que aparece justo antes de la primera fase, y que te
dice como realizar cada uno de los movimientos. Asi todo sera mas facil.
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diseminados por los suelos del
escenario.

Bugs Bunny dispone de
muchos y variados
movimientos, que le permitiran
una gran versatilidad a la hora
de enfrentarse a los muchos
peligros que le acechan.

iY ESO NO ES TODO,
AMIGOS!

A medida que te vas
introduciendo en la aventura, te
dara la sensacion de que estas
creando tus propias
animaciones, pues la calidad
grafica de este juego es la
maxima que se podia conseguir,
al igual que la musical, que
reproduce fielmente todas las
bandas sonoras de este
pequefio gran mundo como son
las Looney Tunes.

® ® © CARLOSF MATEOS
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~ Bartley era, alla
~ por el siglo XV,
- una bella
- condesa de un
- recondito lugar
‘de Transilvania.
~ Un dia la mala
suerte llamé a
su puerta, pues
una enorme
figura alada se
~ poso en sus
' 1unmones

PASARELA

Pasarela: CASTLEVANIA:
THE NEW GENERATION
Consola: MEGA DRIVE
Compaiiia: KONAMI
Distribuidor: SEGA
N° Jugadores: 1

il s s -Wamplro
- bebedor de

on el pasar de los
tiempos, la paz
conseguida gracias
a Kincy Morris, que
derroté a Draculaq, el
Principe de las Tinieblas,
se ha ido perdiendo en el
olvido, al igual que todas

R .
las supersticiones y | b
leyendas sobre vampiros. T A
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Durante cinco siglos se
mantuvo en silencio, octlta en
un departamento secreto del
castillo de Dracula, su tio,
pero la repentina muerte de
este pariente de sangre
provoco su ira, y clamo
venganza sobre todos
aquellos descendientes del
asesino. A lo largo de los
primeros anos del siglo XX,
una serie de extranas muertes
ocurrieron, todas del mismo
modo: con unas limpias
marcas de dientes en la
yugular. Para John Morris, hijo
de Kincy y descendiente de
los Belmond, era la ocasion
propicia para continuar la
tradicion mata-vampiros, pero
en esta ocasion no iba a estar
solo, pues un gran amigo
suyo, Eric Locarde, cuya novia
fue transformada en vampiro
por culpa de Elizabeth, habia
jurado acabar con toda
aquella maldita raza.

DOS HOMBRES Y UN
DESTINO

Sin duda, la variacion mas
notable que trae esta ultima
parte de la ya antigua serie
Castlevania es la aparicion
de un segundo personaje
protagonista, que estavez .
tiene como arma una ; !

poderosa lanza que maneja - si bien los movimientos han cambiado también

con gran maestria. - . mejorado notablemente al igual radicalmente, aunque siguen
Por lo demas, el juego es igual, que los graficos. Las fases han  en el mismo orden de aparicién
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de siempre. Primero la entrada
al castillo, donde podremos

reunir nuestros primeros items
que reforzaran nuestras armas

y nos daran objetos especiales.

En esta parte casi no hay
enemigos. A continuacion el
Hall de la mansion, en el que
zombies putrefactos aparecen
rodeados de moscas para
acabar contigo. Monstruos de
las ciénagas haran también
acto de presencia en esta
segunda fase. El enemigo de
final de fase sera un increible
lobo zombie, con la capacidad
de aullar con ultrasonidos
capaces de romper hasta el
mas duro cristal.

La segunda fase son las
mazmorras del castillo, donde
esqueletos armados con
tridentes, lanzas y espadas
nos atacaran incesantemente.
Cuidado con la armadura
fantasma que te espera al final
del corredor.
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Tras descubrir que la mujer
vampiro habia abandonado
el castillo, morada de su
difunto tio, comenzaron a
buscar por las diferentes
comarcas que Dracula
frecuentaba para cazar, desde
ltalia, donde tuvieron que subir
la Torre de Pisa -encontrando
en su parte superior a un
demonio volador que
lanzaba agujas envenenadas-,
hasta Francia, donde residia
: la morada
auxiliar
del
maldito

RN T T R T B T RN e il

EL FINAL MAS ESPERADO

Fue justamente en este lugar
donde una convencion de
monstruos aguardaba a los
dos aguerridos vengadores,
y como anfitrién principal,

a Elizabeth.

Primero tuvieron que acabar
con toda una serie de
monstruos sacados de sus
mas terribles pesadillas,
vencer a la muerte y por
Gltimo salir victoriosos de la
definitiva batalla contra la
nueva princesa de las
tinieblas.

Las musicas de fondo, como
es costumbre en todas las
versiones de Castlevania
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anteriores son geniales, y
acompanan perfectamente el
desarrollo de la aventura.
Para todos aquellos que
quieran disfrutar con un
clasico totalmente mejorado,
esta es su oportunidad.

CARLOS
® ®© ® ® ® F MATEOS




SUPER
NINTENDO

Pasarela:
TURN'N BURN
Consola:
SUPER NINTENDO
Compania:
ABSOLUTE SOFT
Distribuidor: ARCADIA
N° Jugadores: 1

or fin un nuevo

simulador de vuelo

va a ser lanzado en
nuestro pais, pasando a
convertirse en uno de los
escasisimos cartuchos de
este estilo que hay por
ahora accesibles para la
hermana mayor de la
familia Nintendo.
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UN JUEGO DE ALTOS VALORACION

VUELOS
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Pasarela:

COOL SPOT
Consola: GAME BOY
Compaiiia: VIRGIN
Distribuidor: ARCADIA
N° Jugadores: 1

os indefensos

compaieros

de Spot han
sido secuestrados, y
el héroe de consolas
como la Mega Drive
o la Super Nintendo
ha llegado de nuevo
surfeando hasta la
Game Boy, con la
sana intencion de
liberar a sus amigos
de su aburrido
cautiverio.




de bonus, donde se oculta
una letra que debemos
recoger.

A pesar de la larga espera que
han tenido que soportar los

900 0000000000000 00000000000
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Pasarela:
YOSHI'S COOKIE
Consola:

SUPER NINTENDO ;
Compaiiia: desaparecer sucesivamente, y

BULLET PROOF SOFT en la medida de lo posible, las
Distribuidor: ARCADIA galletas de diferentes tipos que

N. Jugadores: 1 6 2

tro juego
‘en el que

W de nuevo
Mario y Yoshi son
protagonistas
llega a nuestras
pantallas, esta vez
con un argumento
al estilo Tetris,
pero en vez de
frias piezas

- geométricas lo
que tenemos que
hacer desaparecer
de la pantalla son
dulces y sabrosas
galletitas.

%
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__apareceran en la pantalla,
reumendo las de una mlsma

| na de e
ﬁﬁrlando la posicion de todas
las galletas de una fila hasta
““que coincidan con las
situadas arriba o abajo, seguin
donde quieras reunirlas.
Todas las fases tienén como» ™
fondo los mas variados
arios del Super Mario
e te har recordar :

o‘ odoest

1 el que con un*’"s@g

_ i “ l s r "IA s
\“‘\\\.\“‘“\l

- .‘ --_ ¥ - oy
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movimiento tendras que hacer
COII"ICIdE’tOdaS las galletas que ey e L
aparezcan, Y la tercera forma

dejuego, esiel modo versus,

-

h r 4
[ESTA GALLETERA | PP
Yoshi’s‘Cookie es uno de esos [t e
juegos que a primera vistal = fuad
engana, pues durante las E o GE
primeras partidas te pa — SHlee T

de lo mas.monétono y f
que te hayas'podido ec
la cara, pero tras+pasar u
pocas fases, irdsi.",
descubriendo -
ya no te esitan
sencillo realizar .
las maravillosas. .
combinaciones que._
hacias en el primer
nivel, y que la
pantalla se va

STy AT

= "lienando sin que

RACION .
MO[// o
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MUEVE TUS PIES A RITMO DE TU CONSOLA...

TUS DEPORTIVOS AHORA TAMBIEN Nind(,- )

=

06-563 60 85

Lunes a Sabados
de 9a21h.

MODELO GAME BOY

DISPONIBLES: NUMEROS DEL 33 AL 45

COLOR: ROJO/NEGRO/MARRON/MARINO/ARENA
PIEL NOBUCK

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO

PARA ESPANA
SI NO QUEDAS SATISFECHO CON TU
PEDIDO, TE DEVOLVEMOS TU DINERO.
ENVIO A DOMICILIO POR AGENCIA
DE TRANSPORTES POR SOLO @50'PTS.
(PENINSULA Y BALEARES)

MODELO MARIO KART

DISPONIBLES: NUMEROS DEL 33 AL 45
COLOR: BLANCO/NEGRO

PIEL

ENVIA ESTE CUPON POR FAX: (96/526 76 88 O POR
CORREO ACALZADOS MxM, AVDA. GENERALITAT
N° 43- 2° I, 03560 CAMPELLO (ALICANTE)

NOMBRE

APELLIDOS

DIRECCION

P OB A @I e e PNt
PROVINCIA

MODELO Y RF*

N° DE PIE

TELEFONO
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Pasarela:
WORLD CUP USA 94 |
Consola: GAME BOY
Compania: U.S. GOLD |
Distribuidor: DRO SOFT
N. Jugadores: 16 2

ambién
| T la Game
Boy WarldCupUSA94
tiene derecho
a disfrutar del
- Mundial 94,
y que mejor e
forma de

hacerlo que : q__
- con este %
World Cup S

USA 94, el »w -
Onico juego
oficial del

mundial. : o ..
\ W0LS G D]
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NINTEND

. Pasarela: INDIANA JONES
Y LA ULTIMA CRUZADA

Consola: NINTENDO

Compania: UBI SOFT
Distribuidor: ARCADIA
N° Jugadores: 1

L
a era hora de que ' ’béngﬁ!{é@b?b
apareciese alguna s
novedad para la M2
Nintendo de 8 bits, que Ao R,
la pobre también A
necesita diversion...
dicho y hecho, la hemos
sacudido el polvo de
encima, y preparado
para recibir este juego
de plataformas con un
protagonista famoso
por excelencia: Indiana

Jones.

El cartucho para la Nes tiene
casi todas sus mismas
buenas caracteristicas,

y ademas color.

A lo largo de seis fases
controlaremos a Indiana
Jones por escenarios
totalmente dispares entre

si, y con la Unica ayuda de
sus punos, en determinados
casos de su latigo, y en
contadisimas ocasiones de

En este mismo nimero una pistola cargada con tres
también podréis encontrar balas.

comentada la version para Mercenarios a sueldo, indios,
Game Boy, que va a ser soldados alemanes y toda
comercializada al mismo clase de alimanas salvajes

tiempo en nuestro pais. como ratas, serpientes,
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e incluso los animales de un En la ultima fase tendras que y la tipica muisica de las

circo seran nuestros superar las tres pruebas dela  peliculas de Indina también ha
enemigos, aparte del tiempo, Fe para ser el merecido dueio sido incluida, con lo que la
muy escaso; esto nos obligara del Santo Grial, que salvard al coordinacién de sonido-juego

a ir recogiendo relojes cada padre de Indy de es perfecta. Indiana Jones y la
dos por tres. las garras de la Ultima Cruzada es un buen
muerte. juego para pasar las tardes
muertas.
A LATIGAZO
LIMPIO EL CHIP ANONIMO

Los graficos han ® 00
mejorado con
respecto a la
version de Game Boy, y
ademas, su colorido los hace
alin mas atractivos.
Los movimientos siguen
siendo igual de buenos,

LE .
it A




PASARELA

Pasarela:

F1 POLE POSITION
Consola: GAME BOY
Compania: UBI SOFT

Distribuidor: ARCADIA

N° Jugadores: 1 a 4

n este mismo
nOmero hemos
comentado de

forma detallada este
juego, pero en su
version para la
Super Nintendo.

" — :_—-:. - = = ; = >SES y ‘1‘
Ahora le llega el turno : ' _ “\

al cartucho de | TRanK B'[I

FaE =Y, - BESYT TIME 1 @78
que asi, a = LENGTH 3. 720K

primera vista, |
parece muy
- interesante.
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Pasarela:
STREETS OF RAGE 2
Consola:
MASTER SYSTEM
Compania: SEGA
Distribuidor: SEGA
N°Jugadores 162

or fin la
esperada
version para
Master System ha
llegado, algin
tiempo después de
que el juego de
marras, nos hiciese
pasar estupendas
horas ante nuestro
televisor con el
cartucho para la
Mega Drive.

La accion transcurre meses
después de que Mr. Xy toda
su banda fueran derrotados
por los tres amigos policias
Adam, Axel y Blaze.
Ahora, resurgiendo de las
cenizas, aparece de
- nuevo el magnate
~ asesino, con un
plan que incluso
supera su maldad:
raptara Adam para
forzar asi a sus
companeros a
obedecer sus
ordenes.
Con lo que no

contaba Mr. X era con que el
hermano pequeno del policia
raptado era un forofo del
skate, que no iba a permitir tal
hecho.

En un instante avisé a Axel y
Blaze, que no dudaron en
ayudar a su pequefio amigo.
De nuevo tres héroes se
habian reunido para acabar
con el mal en esta zona, y en
especial con el perverso Mr. X.

ACCION EN MINIATURA
El juego esta muy bien hecho,
hasta el punto de que todas
las fases que aparecian en la



R A G E

muy acertadamente.
Streets of Rage 2, es en
definitiva, un buen juego
para desahogarse después
de una tarde de estudio o

g trabajo intenso.
movimientos

y colorido, tienen que ® ® © ELCHIP ANONIMO

version para Mega Drive han
sido también incluidas en
ésta, lo cual es de agradecer.
Sin embargo, los programadores
no han caido en la cuenta de
que unos graficos, ademas
de buenos

tener un tamano obligatorio,
que te permita saber cual es
tu personaje y cual es el
enemigo, pues en este
cartucho todos son
minusculos.
— |La musica es “normalilla”,
pero acompana bien al
juego, y los efectos de
sonido han sido creados

> -

- -
,,,,,,,
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Pasarela: SPIN MASTER
Consola: NEO GEO
Compania: SNK
Distribuidor: SISCOMP
N° Jugadores: 1 6 2

n fabuloso

tesoro ha sido

descubierto en
las profundidades de
una cueva, alla por

las inhéspitas tierras ARR

del Amazonas.

Dos de los 2
aventureros mas T

famosos del mundo 32 e
van a lanzarse a su

bisqueda, eso si, por
el bien de la ciencia.

1P 663800
s ‘._ - PUSH START

—~
e

. -gn
CREDITS 63 CREDITS ©




SPIN MASTER

L LN TS )

Estos son algunos de los golpes ¢
especiales que estaras en
disposicion de hacer segun las

armas que estén en tu poder.
Lo que si es cierto es que todos
son alucinantes, graficamente

donde tendras que
atravesar la Gran Muralla, de
cabo a rabo, mientras cuidas
de no caerte por las zonas
mas fragiles, y el mismisimo
Amazonas, en el que
canibales y peligrosas
alimanas te haran la vida

ip 8825608 1 la organizacion, y por los que atacar a tus enemigos.
_%'%—T‘_'————f' . supuesto sera el mas Estas armas pueden ir desde
oy e ..’ dificil de conseguir./ un guante de boxeo, hasta
: una bomba, pasando por
v g a1l I B ARMAS A TODO shurikens super rapidos,
S It TRAPO

Para defenderte,
contaras al
principio con un
yo-yo, con el que
los protagonistas
i o ~ son todos unos
~ imposible. maestros, pero ademas
~Uno de los trozos ha sido puedes ir encontrando

- escondido en la base aerea de sucesivos artilugios con

‘EL MAESTR
DEL YO-Y

67



LOS PROTAGONISTAS

Estos son
los dos
aventureros
protagonistas
que se
enfrentaran a
3 & la malvada
TOOK CARE OF THAT-BIMP! Srdanizacion,
para rescatar
asu
hermanay
después
encontrar el mapa
y el tesoro. Su
habilidad con el
yo-yo ha sido
reconocida por
todo el mundo, y
en esta ocasion
les va a ayudar
mas de una vez. Escojas a

el que escojas, disfrutaras enormemente consus | § e een1 1S coe s

|_roeEpiT a2 = . rDENITS _Aa

estalactitas y bolas igneas
que achicharraran todo lo que
se cruce en su camino.
Ademas, dejando apretado el
boton de golpe, podras
aumentar la potencia del
impacto, y en consecuencia el
dano realizado.

Existe también un boton de
magia, con el que puedes
acabar con todos los
enemigos de la pantalla, y que
por supuesto, también cambia
en virtud del arma que tengas
en tu poder.

T .
C- m mm W CR €
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EL PLATAFORMAS

T e S s
A T e T T el i 1}
CRELIHSRe)

POR EXCELENCIA
La opcion de

dos jugadores
simultaneos es,

sin duda, la mas
atractiva que reune este
nuevo juego de plataformas,
que por si fuera poco posee
una inmejorable calidad
grafica y musical, pues tanto

movimientos
de todos los
personajes del juego, como

los efectos sonoros y
digitalizaciones son
fantasticas.

Spinmaster es un cartucho
que “alucinara” hasta a los
mas escépticos en lo que a
este tipo de juegos se refiere.

® ® ® CARLOS F. MATEOS




b:
BOY '

J

Pasarela:

ZOOL
Consola: GAME BOY
Compania: GREMLIN

Distribuidor: DRO SOFT
N. Jugadores: 1

a nave

espacial

de Zool
ha sufrido una
averiq, lo que
ha obligado a
nuestro amigo
a aterrizar en
un planeta
cuyo suelo es
de bizcocho, y
las columnas
son bastones
de caramelo...
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pianos y sus Al final de
giradiscos en cada uno de
constante estos niveles,
funcionamiento. tendra que

El mundo de las pelear con unos

hortalizas, personajes que

necesitaran un
mayor niumero de
impactos certeros.

en el que sera
atacado por judias
volantes, guisantes a
propulsion y tomates
maduros.
Nl Los graficos del
juego no han
perdido ni siquiera
un apice de
calidad respecto
de las otras
versiones.
Incluso los
movimientos
y la velocidad

Q) : !
T o ; | siguen siendo
s igual de
v |- .
% 'ﬁ‘r trepidantes e

incontrolables
en las
primeras

T - i

ARA A

e

AN Y

AN

A

un juego es rapidez, y a éste
no le falta. B iy '
Si te crees de esos que
pueden con todo, consigue
este juego y veras que no
todo son facilidades.

EL CHIP ANONIMO
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Pasarela: INDIANA JONES Y |
LA ULTIMA CRUZADA
Consola: GAME BOY
Compahnia: UBI SOFT
Distribuidor: ARCADIA

N° Jugadores: 1

asado en la

fantastica

pelicula
dirigida por Steven
Spielberg, llega este
juego a la Game Boy
para que disfrutes
con las peripecias
del mas famoso
aventurero de la
historia. Su nombre,
Indiana Jones.




que tendras que escapar de
los bandidos, el dirigible,
donde te enfrentaras a los
nazis, que quieren pararte
los pies a toda costa, y la
cueva, donde habita el
inmortal Caballero del Santo
Grial, que a su vez sera
dividida en las tres pruebas
que salen en la pelicula.

A POR EL CALIZ SAGRADO
El juego ha sido realizado

- como cualquier otro arcade de  Para finalizar, s6lo nos resta

plataformas, lo Unico que varia decirte que si eres uno de

si acaso, es que en cada fase
te encargaran una mision,
como puede ser encontrar un
crucifijo sagrado, o el diario
de tu padre, o en la ultima
fase el mismisimo Santo Grial,
pero por lo demas es idéntico.
Los graficos, aunque parezcan
un tanto simples en su
realizacion, estan repletos de
buenos movimientos, lo que
les da un poco mas de vida.

esos jugones a los que el nivel
de dificultad no les asusta en
absoluto y se divierten
facilmente, éste es su juego.

® ® @® EL CHIP ANONIMO
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Pasarela:
TIME TRAX
Consola:
SUPER NINTENDO
Compania: THQ
Distribuidor:
DRO SOFT
N. Jugadores: 1

na prestigiosa
organizacion
que lucha
incansablemente
contra el crimen ha
conseguido su ultimo
logro. Hace tiempo
reclutaron como
agente al mejor
deportista de toda la
historiq, el cual
estuvo seis meses
internado en un
laboratorio, donde
iba a ser convertido
en el individuo mas
prodigioso de toda
la humanidad.

TIME

TRAX

' i l

Una vez informado de la
peligrosa mision que le
esperaba, y que consistia en
acabar con todo un grupo
criminal, capitaneado por un

genio en electronica, capaz de

crear los mas monstruosos
ingenios cibernéticos, se

dirigi6 a la sala de aiTmamento

y defensa. Una vez alli le
proporcionaron un potentisimo
blindaje de titanio, lo que le
ofreceria una enorme
proteccion a los impactos
enemigos, una pistola que
lanzaba unos haces de luz
concentrada que producian
una descarga de 10.000
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voltios, y lo ultimo en
bioelectrénica: un reloj-pulsera
capaz de realentizar el
espacio-tiempo en un radio de
20 metros alrededor de quien
lo usa. Esto le iba a ayudar
mas de una vez, pues aunque
las personas y cosas
adyacentes iban a ser casi
frenadas en el tiempo, su
velocidad iba a ser la misma,
lo que le permitiria asestar
muchos mas golpes o disparos
seguidos a un adversario.

Ya sélo quedaba ser
trasladado al punto de inicio,
y lo demas correria por su
cuenta. Una pequefa radio
instalada en su armadura le
iba a permitir el mantenerse
en contacto continuo con la
base, donde le darian el
paradero de todos los jefes
criminales.

Las pesquisas empezaron en
una fabrica abandonada,
donde rateros y secuaces de
la banda que se habian
instalado alli, te atacarian
hasta la muerte. Unas torretas
con cafnones laser y un
francotirador del que sélo
podrias ver su objetivo iban a
ser tus otros enemigos.

Al final darias con uno de los
poderosos comandantes de la
organizacioén asesina.

Su rapidez era asombrosay la
fuerza de sus golpes
espectacular, ademas era
inmune a mis disparos, lo cual
me obligb a acabar con él a
fuerza de golpes.

Una vez acabe con este
engendro, consegui
informacion sobre el paradero
del laboratorio donde

e aradeated Ist ir
is class arnd act
Fis assiarpent of
beice: Fuaitive
etrieval.

T S3AFE uE3r.
g rdicai Saknbi
_ L. womw Ehe

ics Fer kis
retical wverk ir
e—Iranspertatior
Fartical Nass.

n
el Frize fer
s
=

75



PASARELA

76

e e

aE< i X

.
{
3
1
"

&

S AT R

construian los monstruos
cibernéticos. Su destruccién
habria sido sencilla, de no ser
por el enorme cafon moévil
que me esperaba al final.

Las instrucciones de mi base
me condujeron a la mansion,
morada del jefe supremo, pero

L"M%FWWV )"'.n«" 3

FENFENINE

lo que me encontré fueron
robots vigia y soldados de
asalto.

Por ultimo, un viaje a la selva
amazonica me desvel6 el
verdadero escondite del
malvado cientifico. Un par de
disparos y una buena dosis de



agilidad fueron lo Gnico ES) ) - .4
necesario para devolverlapaz |~ g o
al mundo. A : ’

»)

Otro juego de esos de la vieja
escuela hace acto de
aparicion en nuestras
videoconsola, eso si, con un
argumento mucho mas rico y
unas fases de transicion entre
un nivel y otro realmente
buenas.

Los graficos, sin ser nada

del otro mundo, cumplen
perfectamente su funcion,

al igual que la musica, que
aunque a la larga se te hace
un tanto repetitiva, es de
buena calidad.

Si te apetece divertirte con un
buen arcade de plataformas,
juega a este Time Trax.

CARLOS
® 00 ® ® ® F MATEOS

ITEMS, AYUDAS Y
OTRAS ZARANDAJAS

Las letras que iras
encontrando a lo largo del
mapeado serviran para
completar dos palabras
que aparecen en la
pantalla de status. Las
palabras son Extra, que te
dara una vida adicional, y
Selma, que te dara la
oportunidad de grabar la
partida en el punto en el
que perdiste la altima
vida. Genial, ;no?

77
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A lo largo de numerosas
fases, tu cometido sera
colorear todas las
plataformas y superficies
que aparezcan en la
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Pasarela:
SUPER TROLLS
Consola:
SUPER NINTENDO

Compania: GAMETEK
Distribuidor: DRO SOFT

N° Jugadores: 1

a tristeza se

ha apoderado

del mundo,
y sélo los simpaticos
Trolls tienen la
capacidad de
salvarnos, gracias
a su alegria y
sempiterna ilusion
de vivir. ¢Les
ayudaras en su
cometido?

.'

pantalla. Para ello
tendras que caminar
sobre los suelos, y asi,
el triste gris que antes lo
poblaba se transformara
en cualquier color chillon
y lleno de alegria.

Los Trolls comienzan la
aventura en su
habitacién del mundo de
los suenos, y.uno a uno
iran pasando al universo
de la realidad, donde
empezaran la accion.
Tienes un total de cuatro

e e e e S S e S S e G S S S S S G S S




oportunidades, que son los
Trolls de los que podras
disponer en cada partida.
Para defenderte tienes un
cargamento de pasteles,

con los que envolveras a tus
enemigos para mas tarde
comeértelos, lo que
incrementara tu vida y tu
puntuacion.

Por si esto fuera poco, tienes
una magia que podras utilizar,
€s0 si, muy pocas veces, y
con la que te convertiras en
un torbellino que podra
moverse con toda libertad por

la pantalla, si miedo a ser
golpeado, ya que es inmune.

FANTASIA

EN COLORES

Los graficos de este juego son
de lo mas simpatico, y su
desmesurada cantidad de
colorido los hacen mas
vistosos aun.

Si de pequeno te gustaban los
cuadernos para colorear, esta
es tu oportunidad de recordar
aquellos tiempos, gracias a
este Super Trolls.
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Una vez has llegado a este

nivel, el nimero de vidas ;

extra escondidas que puedes B S B e
conseguir, te seran de gran e B e Sete = Les
utilidad a la hora de afrontarel | |.."= -5 o
resto de la aventura. v

Wt NOOM_ gy
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[CRIDORE CHEULIRE o Rk ie SemsooRE
4 fb - P“j::w = - 3 'v 5 = ¥ % = ME-H?J" Para ir a una
LS v L0 § Sh 7 il Ay e
2 @ b ( g @ =] =T @ = pantalla secrefa,
J b S Y . 1 [(sTop) dirigete a la parte
ok T [» < ke e o5 ET C ) superior izquierda
- = (g - — , T . e s - = | delafose de
= - it - i ] ST AN Nhba o | Pugsley, y presiona
1 i | arriba. Hay muchas

i e S S Sl S Sl D =B ; - laa i 3 vidas y dinero.
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Segln la puerta que tomes, irds a una fase diferente:
1 —La habitacion del juego; 2 -La galeria de los
cuadros; 3 — La cocina; 4 — La habitacién musical,
donde puedes ver a los miembros rescatados; 5 —El
viejo arbol; 6 —El conservatorio.

La accion comienza en el exterior de la casa. Antes de
entrar, dirigete a la derecha donde encontrards un casco
volador. A continuacion sube hacia el techo y entra por las
chimeneas donde encontrards mucho dinero y alguna que
otra vida extra.

e, TAKE |MEABTLLY |
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A ~3 =t arte superior
> QL) @ﬂ =3 - ] enTU?n.';"é‘:chﬁ gchc sobre su
g | A — L AT del viel Cuando le venzas, una

gt sl tanfas veces como
habitacion se encuentra s — TIrass s : C°izz°s : enorme cantidad c€
en la puerta situada masala  |= t;;é N - ' Pode QR e corazones aparecerd

ST AL : : s T - o
izquierda de la habitacién } . permifiendofe rei;uper
secreta llamada "Tras las tu escasa energia.
Escaleras"

Con motivo de su reciente aparecion
para la Mega Drive, este mes vamos
a ofreceros el mapa completo con
todas las fases, niveles secretos,
todos los trucos posibles y una

relacion de los passwords de un
juego que a su paso por la Super
Nintendo nos dejé un execelente ‘
sabor de boca. Como sabéis, esta
basado en la pelicula de una familia
con unas costumbres de lo mas
peculiares: La Familia Addams.
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Los pingtiinos no suponen un gran problema. Simplemente
salta hacia ellos desde lejos, lo que te dara suficiente tiempo
para escapar sin recibir dano alguno.

A lo hora de salfar en esta zona,
procura hacerlo con saltos cortos y
largos, pues sino, provocards que
Gémez despeine su cabellera con los
pinchos del techo.

Una nueva prueba de tiempo te espera
aqui. Dirigete hacia la derecha y llegaras a
los escalones de hielo.

Nuevamente fendrés que
realizar saltos corfos,
pues ol aterrizor sobre
|os enemigos, el impulso
puede hacerte chocar
con el techo lleno de

Saltando sobre los fantasmas rosados
podrés alcanzar mayores distancias
en fu salto.

Cuidado, pues los bloques de hielo resbalan mucho, asi
que, colocate con cuidado en el borde y salta, tratando
de caer en vertical.

En esta pantalla necesitards saltar sobre las bolas de
nieve, pues de ofro modo no conseguirds alcanzar
unas zonas de pinchos demasiado largos.

Estos enemigos no seran ningun problema para la pericia que para
este momento ya habras adquirido

Salta répidamente

clavos o te
convertirds en un

Estas a un paso pinchito moruno.

de encontrarte g g

1
con gl Hombre T T o b T
de Nieve.

Ten i
cuidado -

Una vez que llegues aqui, pulsa el interruptor de arriba y de esa forma podras pasar
por las plataformas superiores. Cuando alcances la zona que te lleva hacia abajo,
déjate caer hacia la derecha (no se te ocurra saltar). Conecta los interruptores y salta
por las cuerdas para llegar hacia la siguiente zona.
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Para poder atravesar
estte nivel tendrés que
haber activado
previamente una
palanca del
Conservatorio.

sobre estos fosos con
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Nada més aparezca ef hombre de ni
cabeza y corre hacia la iz
de nieve,

b eve, salta sobre sy
quierda para evitar sus bolas

Salta sobre & cyan
trozo de vida.

do ruede hacia i quiténdole ofro

Ten cuidado de esquivar fambién |
caen del fecho, pues también fe re.

as estalactitos que
staran energia,

uirGs un nuevo

password, un corazén mas ¥ la posibilidad de pasar a la

Acaba con el Hombre de Nieve yc dg
siguiente fase.
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Psada esta parte entr
en el Panteon.

aras
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La camara de piedra se encuentra justamente a la izquierda de la Antesala.
Basicamente, debes avanzar por la habitacion, pulsando todos y cada uno de los
interruptores para que desaparezcan las paredes que impiden el paso. El interruptor
del pozo central se encuentra arriba a la derecha tras dos bolas de fuego.

La Antesala, la ultima frontera, pondra tus reflejos a prueba. Olvida todo aquello que
te haga perder tiempo; en este nivel tendras que ser muy rapido para esquivar todas
las trampas y peligros que encierra. Si supers este nivel, te encontraras cara a cara
con el malvado e infame Ghastly Goblin.

) = R e

Estas bolas de fuego saltan en Espera cerca de los pinchos, y juslo cuando
Este nivel, como muchos otros, ofrece pocos obstaculos reales. Como de costumbre, salta sobre infervalos regulares de fiempo, esfos se encuentren en el punfo més alto,
los enemigos, y esquiva las estrallas que caen del cielo. La paciencia es la clave para superar por I? que son fciles de podras FOSW por debajo dF elos, para osi
este nivel. Pulsa el interruptor que hay debajo de la espada para abrir el muro, el cual conduce a esquivar. Lo mejor, es esperar a alcanzar el inferruptor del pasillo de abajo, el

la siguiente seccion, donde saltando y saltando alcanzaremos otra zona. j:esi:;:;:e”"e” ale mitod cuol es necesario pulsar para poder ayanzar

-4

.

e los ave

&

El mayor problema consiste en los saltos controlados a realizar por todo elnivel, Si no
se pone un poco de cuidado en el empeno, nuestras escasas vidas caeran a Debes correr como alma que lleva el diablo, si

velocidad de vértigo. Para el rsto de la fase, sigue simplemente los consejos dados quieres alcanzor la zona de seguridad donde
para la camara de piedra. saltar por encima de la bola. No es aconsejable

destruir la bola, ya que es muy arriesgado

=

El nivel de los escalones de piedra no te causara excesivos problemasEl problema

principal es la ingente cantidad de pinchos que aparecen. Ademas, unos extranos NeceSi'ﬂs ser muy rﬁPidO pora sobreposar esta estrella de
peces lanzaran bolas de fuego contra nuestro pobre protagonista. También debes P'"c},‘°5~ El momento justo es cuando la barrera de pinchos
esquivar los agujeros con lava y correr para esquivar los bloques de piedra desciende, situandose en la zona inferior nfes de que olcance

la zona inferior.
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t j 0 8- _:j' Cuando alcances esta war

Koo = 5 F—7 zona, desciende por el
"»i}})”—% {}'j‘"yg‘-_ﬁ pasaje y deslizate hacia la

derecha para recoger las
monedas.

Corre hasta aqui En la salida  inferior

® para obfener lo izquierda encontraras estas

inmunidad. preciosas vidas extra a tu
completa disposicion,
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Pulsa la caja roja, para que el suelo
desaparezca. Baja, y encontraras la
salida hacia la sala de los arcos,

= — T
El Ghastly Goblin no es dificil de superar, si te sitas
debajo de un bloque sus disparos no te alcanzaran.
Cuando suba encima de una de las plataformas, sal
sobre la opuesta, y desde ella salta sobre la cabeza
del monstruo. Baja hasta el suelo, y repite la
operacién hasta acabara con él.

EL GHASTLY GOBLIN

o
-

ta

Es conveniente destruir @ los ogros antes de
saltar entre estos pequefios pasdies. Sino, el
choque confra ellos esfa asegurado.

Es conveniente subir sobre la
plataforma para recoger fodos los
dolares, ademés de para sobrepasar el
suelo de fuego.

Usa los burbjas pora alcanzar
los bofones sitos entre las
columnas. Por cada uno de

) eloos se abrira un muro.

Esta zona debe ser recorrida lo
mas rapidamente posible, yar que
sino seras'presa facilk Cui

no caigas ol fuego.

La busqueda de
Wednesday comienza
aqui. Baja desde tu
punto de comienzo
hasta coger S p—_—
sombrero y vuelve
hacia ariba a la
derecha, cogiendo las .
vidas extra. Vuelve a
bajar hasta alcanzar la
salida.

Para coger este sombrero mégico es preciso
tener grandes reflejos, y un poquito de
habilidad, ya que se debe saltor sobre el
monstruo en el momento preciso.

=1 H H

siguiente fase en tu camino.

Donde sefiala la flecha, encontrareis una
haobitacién secreta repleta de bonus extra.

LS HRGING S0 UG B
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Tras derrotar ol Goblin y rescatar a Wednesday,
recibirds ofro password, el cual como ya sabes fe
servira para recuperar. Si pierdes todas las vidas,
recuerda que en Eepcnfc“u de continuacion, si te
diriges hacia la izquierda, aparecera una habitacion
secrefa con cuatro vidas extra,

Jiidid n
daaa4.004
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Si te has dejado algon interruptor , por el camino, es

conveniente que regreses sobre fus pasos, ya que no

podras superar la barrera final, ya que el dlfimo
interruptor solo se acciona tras presionar el resfo. g

Tros cruzar el pequefio obsfaculo
o presiones el inferruptor ya que
si lo haces tendrés que regresar a
pulsarlo de nuevo.

Con el sombrero se puede sobrevolar lo
zona sin ningdn peligro, asi que es
primordial obtenerlo para evitar problemas.

Desde & emyada, b
|a salida hacia elce

| & @
G
a hacia la d

nad
elagud, = a la derecha par

ja hasta
212 Camina hac!

menterio.

s “]_) 0

erecha y ascien
2 alcanzar

ey
o @9

a
de hasta las p\alatormas que llevan

|a tumba superior.




Este nivel no te dard muchos problemas. Sobre todo ten cuidado con las guillotinas
que caen cuando menos te lo esperas y las bolas de fuego que atraviesan la pantalla
en circulos.

Las guillotinas caen de forma regular, osi que apréndete la
rufina de movimiento para después pasar por debaijo de

O

. & o=
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No entres por la puerta, sino que sibete
encima de ella y pulsa arriba para enfrar
en una pantalla secreta.

Cuando cruces los pinchos,

Este es el ultimo nivel antes de encontrar a Pugsley. Muchos pinchos en
el suelo seran tus mayores peligros. Preparate para encontrarte con el

Cuando veas una bomba
espera a que explofe para
continuar tu camino.

cvidado con el cafion, no
sea que fe lleves una mala
sorpresa.
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Es posible saltar sobre los pendulos,
sin problemas, si se hace a fravés de
las cadenas, ya que estas no te
i1 causardn ningdn dafio.

Ofra habitacién secrefa repleta
de dinero. Para dlcanzarla
sube encima de lo puerta. El pasillo es una antigua sala de tortura, repleta de trampas y
peligros, siendo sus enemigos dificiles de esquivar. Ademas,
el suelo de pinchos no te permite avanzar, y debes utilizar las

plataformas moviles para alcanzar la salida.

Si aterrizas justo en el borde, la plataforma no se activard.
Destruye primero a fus enemigos, para despes avanzar
sin compicaciones.

i
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Salta de un cafion a ofro en el pasillo para
alcanzar la salida. esta habitacion oculta
ofra de las puertas secretas, que conducen
a los habitaciones repletas de monedas.

THE TOY BOX

- 5

Cuando llegues aqui,
salta encima de la
puerta derecha, para
alcanzar los objetos
situados sc_)bre la =
pared superior de la 1 g

sala  (encontrards rile l

una abertura  al IR IR
efecto). Sal por la

puerta derecha. e

o= o

el | Betal | hebel ) lebe
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R

e

ataforma
cobezc\ de‘ .
debajo de €l-

i <cion esta en la pl
La mejor posicion €s
superi‘or derecha. Salta ‘sobreg\
cientifico cuando |as bolas es
N

i Y
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Esta es la Torre del juego, y es accesible desde dos

posiviones diferentes. Goméz puede alcanzarlo
siguiendo la ruta original, o desde las puertas ocultas.
Segun la eleccion aparecera en la zona superior o
inferior de la torre. La inferior, como podeis comprobar
en el mapa, esta llena de monedas.

oltar sobre € cuando
empre en cuenta,
osicion

osibilidad es s (
?otr::cp\cs bolas, teniendo si
oda vez lo hoce hacia una P

ue ¢ ac
gisﬁntc, pero previsible.
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g;dO d’O que necesitas es
' jando,

Salta sobre la cabeza del bicho y Al 2 interruptores e o
regresa inmediatamente a tu e ety el camin
posicion inicial. - 0

que despejan

Bl 1
Cuidado con las bolas de fuebo que lanza
al salir de los pozos de lava. Un simple
salto bastard.

Para rescatar a la abuela, la mejor
posicion es situarse en la mitad de la
plataforma derecha.

La jarra se encuentra al lado del

Para alcanzar esta habitacion, ol b
interruptor de la cocina de la o saltes sobre

sube a la zona superior derecha )
del horno los enemigos,

. ote
f achicharraras. @

Con mucho
cuidado de no
tocar al monstruo
de fuego, pulsa uno
de los interruptores
para alcanzar la
zona inferior.

Salta de cocina en cocina
para evitar problemas

5 corazones ‘ mayores al encontrarte cara a L

es g cara con los enemigos.
corazon i ,
) 1 ia a4 corazO“eZ
s weste SRS e zone
AEE .. S | 211127 St v va SR

Para poder salir de la habitacion debes pulsar los
interruptores que abren el camino. Ademas, encontraras

El problema principal consiste en esquivar las bolas de fuego que A dos habitaciones secretas. Busca con cuidado y las
Apaga el primer interruptor, pero no el encontrarés.

suben y bajan, lo que por otra parte no es muy complicado. Siindo. Si o caiimnltd e s
Atraviesa el grill, para alcanzar la olla express. @ regresar hasta gsiPosicion

1 1

[ S

Cuidado con los bolas de {'uer?oA Debes pasar por debajo d
de ellas, cuando esten en la zona superior.

Espera a que la plataforma suba de la

N .
lava, o caeras al pozo. © es muy compii-

cado ya que su
mayor problema
reside en escalar
con la ayuda de as
p l ataformas
moviles. Sj Superas
esta fase, alcanza-

B = ras el corazg
i %ﬁ)‘é ot R -E«J-;,g” horno. SRRl
iQue pena que estas fases sean tan repetitivas! En esta encontraras
lo que esperabas, es decir, mas de lo mismo. Salta de plataforma en
El horno es un largo pasillo caliente. No puedes tocar a los plataforma para alcanzar la salida. y enfrentarte al dragon de fuego.
enemigos para destruirlos, ya que te freirias, o sea que
debes esquivarlos saltando por encima de ellos.

jessy JEOONA 2 R IS

Para recoger el corazon, atraviesa™w
Al final del nivel, deja los interruptores ¢l muro por el pasadizo de la

en "ON", y salta dentro del muro fras los derecha del mismo.
blogues.
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Si hasta ahora has seguido al pie de la letra nuestras instrucciones,
este nivel sera pan comido para ti.

Aungue tengas la invencibilidad, es conveniente atravesar
esta fase con lo ayuda de los sombreros que encontrards ol
efecto por el camino.

preor] - . oy
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La sala de los relojes es un peligrosos lugar, ya que los pendulos que cuelgan
de las maquinas de tiempo, estan situadas en lugares comprometidos.

Agachate para esquivor el
pendulo, y cuando pose cc
répidamente para

Pulsa los interruEtores para
que aparezcan bloques que
tapen los pozos.

S Eacle

Aunque los retratos aparecian en el resto de fases, parece que esta
habitacion esta dedicada por entero a ellos. Ve derecho hacia la armeria.

oty e
e TR T 3 )
Rt

£l tren comienzd

Este nivel es muy similar a los anteriores, pero encierra mil peligros.
Unos cuantos saltos, golpes y ataques te pondran en camino hacia
la salida de la fase.

RIS, e

Se cuidadoso de no saltar al piso superior cuando
intentes recoger las monedas o los corazones.

La armeria, como su nombre indica, esta repleta de armas y objetos

¢ . Asegurate de recoger la espada para atac
relacionados con la lucha. Cuidado con las mazas de las armaduras.

los enemigos a su misma altura.

Si estos libros gigants fueran de matematicas, pobres estudiantes.

! Pulsa abajo en esta posicion,
Menos mal que solo son de brujeria y malas artes.

para entrar en unahabitacion

Salta sobre el libro marcado con una "A" para acceder a una

il s A Estos gusanos comedores de libi
habitacion secreta. El resto es facil.

no serén ningdn problema para
les soltas encima.

Salta @ través de las cadenas,
para que no te alcancen las
mazos de las armaduras.

Salta desde la cabeza del gato hasta la
pequeia plataforma, para plsar el
interruptor que acciono los cuadrados.

ey K =t

Mas libros gigantes y mas gusanos comedores de papel. Para un
experto jugador como tu, no habra ningun problema para pasar de
nivel sin sufrir muchos danos.

Las guillotinas y las alfombras de piel de gato gigante te haran la
vida imposible en esta fase. Sin muchos problemas.

Como en la biblioteca, existe una habitacién
oculfa. El libro marcado con "O" oculta la
enirada @ esa sala.

Coge el sombrero volador, y atraviesa la sala con la mayor
celeridad que te sea posible. Asi evitaras cudlquier disgusto
que te infenfen dor los enemigos.

"
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Presiona fodos los interruptores que encuentres en fu
camino, para abrir pasadizos hacia la salida.

i

Tlibshihdins chisste
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Los fantasmas, infentarén golpearte cuando pases deerca de
ellos. Salta de la manera que ya conoces, pero ten cuidado
con los pinchos del techo.

Si pierdes la invencibilidad, vuela
con oyucic de los sombreros magicos
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Salta sobre la cobeza del gao, y aparecera un Necesitas ser extremadamente répido, para evitar los
bloque que fe permite alcanzar el interruptor. pendulos sin que fe ataguen los ratones.

Al afravesar los puertas,
entraras o saldros de la
Zona oscura. Recoge las
monedas, teniendo en
cuenta que en lo zona
 oscura no hay enemigos,
pero que puedes clavarte los
pinchos de suelo.

Esfas puertas no son la salida del nivel, sino los enfradas
a la zona oscura,

Pulsa el botén, para alcanzar
con la ayuda de los blogues
que aparecen la salida en lo

Si pulsas el pequefio interruptor que se encuentra
sobre la plataforma, lograréas que los bloques

desaparezcan. zona superior derecha.

Existé un fransportador @l comienzo del nivel.
Coge lo espaday para defenderte de los Su opariencia es la misma que la de este
@ odversarios. bloque. Para usarlo pulsa abajo sobre

Los acaballeros también aparecen en a8 e
Biblioteca:. Procura evitorlos, pora no ; fo invencibilidad, pasar de ni
desperdiciar ni una gota.de energic. : Coser y cantar. 3

¥

g Eritr
o d c(;n;:eztbpor saltar sobre o
Tomate tu fiempo a la hora de pasar esta ol go de Fester, parg alcanz,
seccion; los pinchos y los enmiges abundan, Ula en sy testq, i

y es dificil esquivar a fodos.

D el T

) M,"' s

En esfa habitacién secreta, podras recargar hy : T ™) | Gt e~
energia recogiendo corazones, y a lo vez X gy & 15 : s ndo [a bryjg egte en lo posiciey e
aumentar el nimero de monedas. e ! B 19, es el mom, on mas

i : enfo adecyqd

: . ] afaca; : cuado par,
T ‘ "sin peligro, g
|
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Cuando enfres en el siguiente nivel (Vuela,vuelo...) recoge el sombrero méeglico y
regresa a este nivel, para salir por lo plataforma superior, y asi alcanzar lel cuarto
frasfero. Recoge todos los objefos, y regresa por el mismo camino para.pasar de fase

espada y usala para
*a los enemigos.

E;::rc;igc;r a !udmalvoda bruja cuando
seq
sobre ello, S fo e:cuag':tr;pr:m T

rofes, Feste

. rsera libre 7
@ con el ang;; yte

recompensar, d
A0 password,
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Bajar lo mas rapidamente

posible es lo Uunico a g

realizar en este nivel de Desde 1a sahda.

las profundidades. Un abajo Yy 2 la

regalito a estas alturas. alcanzar el inter
continua en la m!

gesciende hacia
izquierda, para
ruptor. Pulsald, ¥
isma direccion-

A\{{ ?’j‘,{l G

Wﬁ”

Salta de cadena en cadena, o
caeras sobre los pinchos que
pueblan el suelo. No es muy
compllcado de superar

Sitiate encima de la salida del volcan,
para aumentar fu puntuacion
considerablemente.

Usa la plataforma mévil para esquivar los
pinchos del suelo.

No entres en la primera puerta,
sino en la que se encuentra arriba
a la derecha, para alcanzar la
entrada a Cadenas 3. Cuidado con
la trampa del suelo situada al lado
de la puerta.

Para pasar la gran caverna, es
necesario ser muy paciente para
evitar las trampas de pinchos

ngly/-; i1 A% ,‘. u ,,

Las Catacumbas combinan grandes peligros con la mayoria de los enemigos aparecidos

hasta ahora. Completald, para llegar hasta la mina.

SEER T

AunqFo e el fecho esta muy cerca de la
plataforma, es posible saltar sobre los enmigos
para desfruxrlos

Las piedras rodantes son indestructibles con lo que hay que ser extremadamente
cuidadoso cuando se cruza esta seccion.

Aungue se llame volcan, el fuego no hace acto de presencia en
esta fase. Solo pinchos y mas p|nchos

Salta a fravés de la cadena para evifar el contacto
5. con la bola de pinchos.

Si no saltas en el momento adecuado sobre las bolas
de cafion, no solo te alcanzardn sino que caerds
sobre |os plnchos

El camino hacia el rio, o sea, la fase de la gondola, se realiza a través de
este pasillo, que los cafiones han convertido en su guarida.
«; QQ li l?'ﬂ!" . R 1l!'l1' l‘y'l! l"'.‘ z 'I! v'l!q I! N

e e

La sala del Tesoro no es un indicador de los graves problemas que sufriras apartir de aqui. Desde
este nivel llegaras a la sala donde el juez te espera con Morticia

Si saltas encima de la bola de cafion,
podras coger los zapatos para recorrer el
camino mas rapido,.g

Coge el corazon desde la
pequefia plofaforma
inferior.

Usa una bola de cafion para
sobrepusur esta teata de pinchos.

Como no hay enemigos, la tnica accion a realizar es
recoger fodos los ob|etos que oparecen en la Fose




APA « MEGA MAPA * MEGA MAPA » MEGA MAPA » MEGA MAPA * MEGA MAPA -

Coge todas las monedas que La ruta de las mismas es mas o Entra primero en la puerta E I- .’ u E z
puedas en tu caida por el pozo de menos previsible. Con un poco izquierda para recoger las ayudas.
las monedas. de habilidad cogeras todas ellas. Regresa y entra por la izquierda.

'._QX:)JJ{&;E;;’» ;

CHAIN OF COINS ) - - N TR A T b

Monedas! BF
: $

SAAdAdbddiadl

Al comienzo, espera en la zona inferior
a que caiga la reata de martillos. Ahora,
salta a la derecha.

Comienza avanzando hacia

[} puerta superior

derecha,entra, ve arriba y a la i

derecha, y busca el i lly, gl =
interruptor  de la  pared. “—““—“‘—'n
Pulsalo, regresa sobre tus * ¢ . |
pasos un poco, y veras un

nuevo pasillo hacia la salida.

Salta de un pajaro a ofro para saltar la
barrera de pinchos.

Cuando baie dl suelo, esquivale por uno
de los laferales, y situete en posicion

Como Gomez conoce la
para atacar.

combinacién, no tendrds ningun
problema para entrar por la puerta
de la caja fuerte. Es simplemente

una pantalla para rellenar.

El interruptor que buscabas ) s

L]
se encuentra aqui. Pulsalo LS il {1 i
para despejar el camino. i un

Cuando el juez se encuentra en esta
posicion, es el momento justo para
saltar sobre su honorable cabeza.

ANTINGHEINE N A T " 3. > iidi

1
|||!! i !!""
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AAAAAAAAAARS T

sl ek, 2N t6 ust o al o 1s avenura, [ [TSETRRRRSPISIN o iz
il Morticia? Ademas de nuestra foto, Yrep‘engemme”,ee RS Cavema, debes pasar
el , los jugadores veran los creditos con Pi eeongiian e Por la primera puerta
i los programadores del juego que wveas en ¢y
acompanados de dibujos de ellos. TN camino. No es myy
Toda una recompensa en el final. ? C‘ Omplicado

> alcanzarla, per
- cuiddo Oopneo }52

| pinchos

Nuevamente, situate sobre el volcan para
aumentar la puntuacién :
B 4 . 5 L - - 7
X7 , B LN Diez golpes, y el juez serd el
condenado. Con Morticia libre podras
asistir ol final del juego.

La gondola sobre el rio, es un nivel relativamente sencilo, pero muy complicado de superar. Debes mantenerte sobre la

Salta sobre las balos de cafion, para atravesar los pozos con 2 > ;i ? “
pinchos, ol igual que has hecho en anferiores ocasiones. barca evitando a los enemigos y trampas, lo cual en ciertos momentos parece imposible.

A T
= Y. \

Coge suficientes monedas
para coger una vida extra.




INDIANA JONES AND
THE LAST CRUSADE

B GAME BOY

Enfandate tu cazadora de cuero,

extiende el latigo y preparate para

la mayor aventura de tu historia,

en la que tendras que buscar el

Santo Grial. ' 8
Has tenido suerte, pues en el diario del padre de Indy
estaban los “passwords” escritos:

Nivel 2 - “El Tren” : 1111031168
Nivel 3 - “ Las Catacumbas” : 1111041167
Nivel 4 - “ El Castillo ”: 1111051162
Nivel 5 - “ El Dirigible”: 1111061161
Nivel 6 - “Las Pruebas” : 1111071164

JIMMY CONNORS TENNIS

A golpe de Match, y marcandonos un Set, os ofrecemos los
“passwords” de algunos paises que podreéis visitar en este
novedosisimo juego de tenis protagonizado por un jugador
de sobrenombre:

PAIS CODIGO
E.E.U.U. 4PX23VVKWNSS
GRECIA 3TX7VVWKWNSS
NORUEGA SMX2VVWKWNSS

B SUPER NINTENDO

Para poder utilizar a los ultimos personajes del juego en el
modo versus, teclea en la pantalla de titulo:

X, arriba, Y, izquierda, B, abajo, A, derecha, Xy arriba, en el
control-pad 2.
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Este curioso truco hara que tus jugado-
res cambien su cara por la de algun per-
sonaje famoso, como el presidente de
los Estados Unidos de América, Bill Clin-
ton. Lo unico que tienes que hacer es
meter las iniciales que a continuacién te
vamos a dar para cada personaje que quieras sacar, accionar la combinacién para cada caso
y partirte de risa viendo jugar al presidente:

PERSONAJE INICIALES SUPER NINTENDO MEGA DRIVE
PFUNK DIE L, START, A START, C
WARREN MOON UWR, START, A START, A
AL GORE NET L,R,A START, B
BILL CLINTON ARK L, START, X START, A
JAMIE RIVETT RJR R, START, X START, B
SAL DIVITTA SAL L,R, X START, C

MARK TURMELL MUT R,TART, A START, A
ERIC SAMULSKI AIR L, START, X START, A
SCRUFF ROD R, START, X _ START, B
KABUKI QB L, START, X START, A

CHOW CHOW CAR L, R, X START, C
WEASEL SAX L, R, X START, C

MICRO MACHINES
B MEGA DRIVE P L
P

P q“‘:rdn- >w-"¥;.-<.‘-:4.ng—.—-m&\
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SKYBLAZER

W SUPER NINTENDO

Si te quieres convertirenel
mas poderoso hechicero del
planeta sin tener que derramar
ni una gota de sudor, aqui tie-
nes estos passwords venidos
del otro mundo en forma de ru-
nas para que los uses como
tus artes arcanas deseen:




ooo00¢CODIGOS GAME GENIE¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢

ZOMDIES ATE MY NEIGHBORS

M VIDAS INFINITAS:
A47A-AASW

B NUEVE BOTIQUINES AL EMPEZAR:
BF2T-AACG

B CADA LLAVE RECOGIDA VALE POR NUEVE:
BHSA-AAAR

B EMPIEZA CON BAZOOKA EN VEZ DE PISTOLA:
JD2T-AAD6

B EMPIEZA CON ARMA MARCIANA EN VEZ DE PISTOLA:
HK2T-AAD6

PIT FIGHTER

BN GAME BOY

® MOVIMIENTOS ESPECIALES
INFINITOS: .o, OOA-549-EGE

® ENERGIA INFINITA
PARA AMBOS LUCHADORES: ...... 008-6DA-B30

® MAYOR POTENCIA DE GOLPES: ...OOE-1EB-A22

DEST OF THE BEST

B GAME BOY

99% DE FUERZA :
63C-59C-4CA

99% DE RESISTENCIA:
63C-5AC-912

99% DE REFLEJOS:
63C-5BC-B3A

ENERGIA INFINITA:
FA4-2A9-4C1

1.1

 § ﬁ?i\ STONE HEIS
W MEGA DRIVE

-

RFWA-C6VA + 9VWA-DGKC + XFWA-CADE

- RFWA-C6VL + 9VWA-DGKN + XFWA-CADR
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M ;Quieres formar parte de
mi club "Super Nintendo"
para recibir trucos,
informacion, pistas...?
Mandame una carta con tu
nombre y direccion a:
Pablo Ruiz

C/ Cisneros 115 - 1°Izq
39007 Santander

M Vendo consola Game Boy
con 8 juegos y ordenador
Spectrum +2. Para mas
informacién llamad a
Roberto

TIf. (94) 6200719

B Vendo Master System con
6 juegos: Spiderman, Donald
Duck... y un mando. Todo en
muy buen estado y por solo
25.000 pesetas.

Pregunta por Marcos.

TIf. (92) 2877781

| Cambio juegos de Super
Nintendo por 500 pesetas,
solo aquellos de igual
calidad. Llamad de lunes a
viernes de 3 a 5 de la tarde
preguntando por Jose.

TIf. (93) 3992141

Si quieres ver tu propio
anuncio publicado en esta
seccién méandanoslo a:
OK SUPER CONSOLAS
MERCADILLO

Pza. Ecuador, 2 1°B
28016 Madrid

M Vendo consola Game Gear
en perfecto estado, con el
adaptador de TV, lupa 'y 15
fabulosos juegos por 40.000
pesetas de nada.

Llama a Toni:

TIf. (96) 3605449

M Vendo los juegos Street
Fighter Il, World League
Basketball, Super Castlevania
IVy Bulls vs. Blazers por
5.000 pesetas cada uno.
También Super Tennis, Super
Soccer por 4.000 cada uno y
Chessmaster por solo 3.000
Todos ellos en perfecto
estado y con cajae
instrucciones.

Escribe o llama a:

Rafael Bernabel Rodriguez
C/ Motril 8 - 4°2

14013 Cordoba

TIf. (957) 296977

B Me gustaria conseguir el
NBA Jam de Megadrive,
cambiandolo por alguno de
mis cartuchos. Por cierto,
también los vendo.

Pregunta por Pablo Cumbres.
TIf. (957) 130757

B Vendo el Dragon Ball Z Il de
NES por 6.000 pesetas.
Preguntad por Jose llamando
a partir de las siete de la tarde.
TIf. (91) 6613688

@ Cambio consola NES, 1
mes de uso, 2 mandos,
pistola y muchos juegos, mas
5.000 pesetas, por una
Megadrive, o por una Master
System Il sin pagar las 5.000
cucas. Llama o escribeme:
Richard Saa Vazquez.

S. Vicente de Argozon 13
27511 Chantada (Lugo).

TIf. (982) 162835

B Me gustaria vender una
Super Nintendo con dos
mandos y Super Mario World
por 12.000 pesetas. También
compro la caja de Super
Mario All Stars por 500
pesetas. Iiaki.

TIf. (943) 630909

B Vendo NES con dos
mandos, pistola y un montén
de juegos por 25.000
pesetas. Sin juegos por
19.500. Todo esta en perfecto
estado. Escribeme a:

Victor Moreno Belerda

Ctra. Alfageme 41 - 1°D
24010 Trobajo del Camino
(Leon)

M jAtencion! Vendo Super
Nintendo con 2 mandos,
cable estéreoy 10
supercartuchos (Street
Fighter Il, Super Star Wars,
Legend of Zelda...) por solo
49.900 pesetas. Llama o
escribe a: _

Antonio Ariza Ballesteros.
C/ Espronceda 1 - 3°B
18007 Granada

M Vendo juegos de Super
Nintendo como Turtles
Tournament Fighters,
Megaman X... o los cambio
por Actraiser 2 o Bugs Bunny
Rabbits Rampage. Aparte
vendo una Game Boy con
dos juegos y funda por el
increible precio de 8.000
pesetas. Interesados,
preguntad por Gregorio.
TIf. (977) 381050

00 000000000000 00 0

B Vendo la consola Master
System I, con pistola, 3
mandos (uno a distancia), y
15 juegos (Sonic 1y 2, Mortal
Kombat, Global Gladiators,
Flinstones, Donald Duck...)
por 45.000 pesetas, o lo
cambio por Megadrive con
cuatro o mas juegos. Regalo
cinco libros de trucos.
Preguntad por Luis.

TIf. (968) 515697

M Vendo juegos de Super
Nintendo y Megadrive.
También los intercambio.
Llama a partir de las 14:00
horas a Carlos.

TIf. (95) 2470869

B Vendo Action Replay de la
consola Megadrive por 6.000
pesetas, o lo cambio por un
juego de Super Nintendo.
Solo si eres de Vigo, llama a
Fernando a:

TIf. (986) 333373

B Te gustaria formar parte de
un club de Sega. Entre todos
pensaremos una mascota,
mientras mandadme todos
los dibujos que querias con
vuestras ideas. Llamad a
partir de las cinco de la tarde
o escribid a:

Nestor Jimenez Gonzalez.
Avda. Castilla la Mancha,
pasaje Zamora 43 - Bajo 1°.
28700 San Sebastian de los
Reyes (Madrid)

B Vendo ordenador portatil
"Quique" por 8.500 pesetas.
Incluye 50 tarjetas con
programas y esta en buen
uso. Llamar a Ratl de 9 a
9:30 de la noche.

TIf. (91) 6991714

M Vendo consola Master
System con un mando y
nueve juegos (Sonic 1y 2,
Sonic Chaos, Mickey Mouse
Land of lllusion, Tom y
Jerry...), por tan solo 28.000
pesetas. También puedo
cambiarla por una Megadrive
con dos mandos y dos o tres
juegos. Si eres de Barcelona,
llama a Dani de 5 a 8.

TIf. (93) 3702240



B Atencion, chicos y chicas
de toda Espaiia. Si quereis
formar parte de nuestro club
Sega, recibireis un montén de
trucos, haremos concursos y
muchas cosas mas.

Llamad por teléfono a Miguel.
TIf. (974) 211728

B Vendo Super Nintendo con
seis juegos (WWF Royal
Rumble, Zombies...), dos
control pads, adaptador,
cable estéreo-euroconector,
y 16 revistas consoleras, o
cambio todo ello por un
Mega CD Il de Sega.
Preguntad por Jose Antonio.
TIf. (965) 401985

B Cambio juegos de Super
Nintendo como Dragon Ball Z
o el Nintendo Scope.
También cambio consola
Super Nintendo con varios
juegos por Megadrive y Mega
CD o por la consola Neo Geo.
Los interesados, debéis
poneros en contacto por
teléfono o carta con:
Francisco J. Julia Olivares.

C/ Jaime de Grafana 33
30520 Jumilla (Murcia)

M Vendo consola compatible
NES con cuatro juegos y
consola portatil Supervision
con nueve juegos. Todo ello
por 15.000 pesetas, o cambio
por cuatro juegos de
Megadrive. Escribid solo
gente de la zona de
Tarragona.

Silvia Pena.

Paseo Prim 35 C - 5°3

43205 Reus (Tarragona)

B Vendo Super Nintendo
completa mas Super Mario
World (todo en su embalaje
original). Solo 17.000 pesetas.
También tengo juegos de
Atari Linx (Batman, Chess,
Toki...) a 3.000 cada uno.
Pregunta por Andrés.

TIf. (91) 8581300

M Vendo Virtual Soccer de
Super Nintendo o cambio por
Tecmo Super NBA
Basketball. José.

TIf. (91) 3774128

B Cambio el cartucho Kung
Fu de Nintendo por cualquier
otro juego de la NES.
Preferiblemente, gente de
Guipuzcoa. Pregunta por
Joni.

TIf. (943) 351094

M Vendo consola compatible
NES con mogollén de juegos
por 17.000 pesetas o lo
cambio por el Dragon Ball Z
de Super Nintendo més el
juego que queriis.
Interesados preguntad por
Luis Miguel.

TIf. (93) 3998546

M Vendo los siguientes
cartuchos de Super Nintendo:
Super Mario World, 4.000
pesetas; Joe & Mac Caveman
Ninja, 6.000 pesetas. Escribe
pronto a:

Rubén Bel

(Guarderia Don Miki)

Trav. M.Auxiliadora S/N
12500 Vinaroz (Castellén)

B Cambio consola Fuvisién
con dos mandos, todos los
accesorios y varios
cartuchos, por una Atari
26000 con juegos. O la vendo
por 10.000 pesetas. Escribe o
llama a:

Jose Luis Pérez Duque

C/ Pedro de Valencia 1 - 2°E
06480 Montijo (Badajoz)

TIf. (924) 453338

B Quiero vender mi consola
Game Boy con los cartuchos
Tetris, Wizards & Warriors X
Fortress of Fear, y T2
Judgement Day con sus
respectivas cajas. La Game
Boy, ademas, tiene
auriculares, cable "Game
Link" y adaptador de
corriente. Todo esto lo vendo
0 lo cambio por una Game
Gear, con adaptador y algun
juego como Cool Spot o
Columns. Si tenéis otros
juegos, no importa, da igual.
El precio de la Game Boy es
a convenir o la cambio
también por una Megadrive.
Solo si sois de Barcelona,
llamad a Carlos a:

TIf. (93) 4783807

M Vendo los siguientes
cartuchos o los cambio por
algln juego de Super Nintendo.
Megadrive: Risky Woods, Lotus
Turbo Challenge, F-1 Ferrari
Grand Prix. Nintendo: Solstice,
Ghouls 'n Goblins. Super
Nintendo: Super Star Wars.
Escribe o llama a:

Fco. Antonio Gonzalez

Bda. El Castillo 6 - 4°1zq.

21800 Moguer (Huelva)

(959) 372069

M Cambio consola
compatible NES, siete juegos,
pistola, un mando y cables
para la television por una
Master System o una
Megadrive. Todo esta nuevo,
y también lo vendo por
10.000 pesetas. Interesados
llamad a partir de las cinco
de la trade en adelante
preguntando por Karim.

TIf. (91) 3811420

M Si quieres saber trucos,
informacion y cosas sobre la
consola Nintendo lo tnico
que tienes que hacer es
mandar tus datos personales
y decir sobre que juego
quieres las pistas.

Ifigo de Antdn

C/ Rodriguez Arias 59 Bis
6°Dcha Bilbao (Vizcaya)

M Hola, me llamo Jorge y
quiero vender la
videoconsola Nintendo con
dos mandos, y diez
estupendos juegos: los tres
Marios, dos juegos de fiitbol,
un cartucho de karate... Todo
por solo 25.000 pesetas,
aunque también lo puedo
vender por separado. Todo
esta en muy buen estado. Si
eres de Madrid o
alrededores, llama de 19 a 21
horas a:

TIf. (91) 3559509

M Vendo muy baratos los
cartuchos Super Kick Off y
World Class Leader Board de
Megadrive. Ambos juegos con
cajas e instrucciones.
Interesados preguntad por
Antonio Jesus:

TIf. (93) 7957003

LtLttLttttttktb&tkkLtQLLLLLbL

M Vendo consola compatible
NES con solo un mes en uso.
Tiene dos mandos de juego,
pistola, mogollén de juegos y
todos los accesorios en
perfecto estado. Todo por
11.500 pesetas, o lo cambio
por una Master System, con
accesorios y dos o tres juegos.
Escribida: N

Eliseo Diaz Gonzélez

C/ Vilamea S/N

27511 Chan_téda (Lqu) ‘

M Vendo el juego Dick Tracy
de Master System Il por la
cifra increible de 2.500
pesetas, todo un ofertén.
Esta en perfectas
condiciones, y también lo
puedo cambiar por cualquier
juego de fatbol que no sea:
World Soccer, Kick Off, ni
Champions of Europe. Me
interesan Sensible Soccer o
World Cup lItalia '90. Si
llamais, preguntad por Borja,
aunque también podéis
escribirme.

Borja Expdsito

C/ Jadraque 3 - 3°D

28038 Madrid

TIf. (91) 7786950

M Vendo consola Nintendo
de 8 bits, con dos control pad
y el videojuego Time Lord.
Ademas, incluyo la consola
Game Boy, con su funda, la
bateria y los siguientes
juegos: Kirby’s Dream Land,
Bart Simpson, y Tetris. Todo
ello con poco uso, y a un
precio increible, 30.000
pesetas.

También cambio por
Megadrive con dos o tres
juegos o por una Neo Geo, o
por una Game Gear.

Llamad solo por las noches a
Marcos.

TIf. (982) 167994

M Vendo Street Fighter Il y
U.N. Squadron de Super
Nintendo con caja e
instrucciones por 13.000
pesetas. Estan en muy buenas
condiciones. Interesados
preguntad por Fernando (hijo),
desde las 16 a las 22 h.

TIf. (967) 214981
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llevamos ya desde que hicimos la convocatoria
la de Dragén , y sigue funcionando a todo trapo.
accién todavia no podemos creemos\lo que os

que noT>o|e ni el ritmo ni la calidad de vuestras ilustraciones,
porque sin ellas no seria lo mismo esta seccion. Un soludo

La lucha que
mas llamé la

que le enseiié a Goku la
técnica de Kaito, con la cual se
hacia tremendamente poderoso.
Eso hace que merezcd tenerun
sitio en este aportodo De ello se
ha encargado JOS€ Manuel
‘Palacio, de Algete (Madrid).

KAD0
MANUEL MONTORO,
de Andorra hhh» /I

"~ nos manda un dibu
- en el que se plasma una




Esther Gil Martinez, de Aimeria,
demuestra que hasta los grandes | |
como Trunks, también quieren tener sus

momentos de ocio. ~ ‘

,M/ario Luis Almario, de
Ceuta, nos manda una instanténea
de en un estado de forma
antes del combate. ;

Por este mes se acabg,

: Pero dentro de 30 dias
€scasos volveréis q poder
disfrutar en vivo de yn
Nuevo nimero de estq
revista. Solo queda

§ recordaros que podéis

mandar vuestros brillantes
trabajos q:

S

e > LA TIERRA DE LAS
Dragon Ball Z 2, CONSOLAS,
4 OK SUPER CONSOLAS,

Pza. Ecuador 2.1°B
28016 MADRID
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FM Tiny Turner es una extraor-
dinaria radio de FM que se esta
haciendo muy popular por su
increible tamaﬁo y la calidad de su

iNlo deje escapar
esta oportunidad!

Oferta valida Unicamente
para Espana

OK Super Consolas

Oferta valida hasta el 30-6-94
o hasta agotar existencias

Deseo suscribirme a la revista OK Super Consolas por el periodo y modali-
dad de pago que indico.

NOMBRE 1. APELLIDO
2° APELLIDO
DOMICILIO NUMERO PISO
C. POSTAL CIUDAD
TARJETA
PROVINCIA
EDAD CIF o NIF TELEFONO D VISA

] cAJA MADRID

FORMA DE PAGO

[] CONTRA-REEMBOLSO

[] CHEQUE a nombre de MULTIPRESS, S.A.
adjunto a este boletin

NP

/ /

[] MASTER CARD
] TARJETA 6000

/

‘ PRECIO DE ESTA SUSCRIPCION ‘ N
Caduca

199

4.200 Pta. 12 envios mas el REGALO, incluidos los gastos de envio. La suscripcion
por un afo comprende 12 nimeros sencillos a 350 Pta.

!

‘ [ ] POR UN ANO

‘ NOTA: Las personas que renueven la suscnpmon se beneficiaran de la oferta en vxgor

FIRMA

(imprescindible en pago con tarjeta

MES Y ANO

Envie este cup6n a: MULTIPRESS, SA. Pza. Repiiblica Ecuador, 2. 28016 MADRID Tno: (91) 457 53 02 Fax: (91) 457 93 12




VEN A LOS CENTROS MAIL, TUS TIENDAS ESPECIALIZADAS, DONDE ENCONTRARAS
LA MAYOR VARIEDAD DE PRODUCTOS PARA TU CONSOLA A LOS MEJORES PRECIOS
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. EA SPORI:

1

2% ' q ,pk‘m*

Si regfnente quieres ganar, déjate de jugadas sucias, de equipos de segunda y hazte
con el nuglo *’FIFA PACK’’ de Super Nintendo. Serd tu mejor fichaje y nunca mdés cgmbiards
de colores#Su contenido es totalmente rompedor: Consola Super Nintendo, 2 mandos de control,
cable conector TV, adaptador de corriente A/C, suscripcién gratuita al Club Nintendo y..
lee bien, el mejor simulador de ftbol: FIFA INTERNATIONAL SOCCER.
Un juego con sonidos biental StadiumSound™, para que te me}og de lleno en el juego.
Repeticionde ju as a camara lenta y desde dos angulos, pdira que fe recrees.
edidor de potencia de tus disparos. ;
gooxs, porque podéis jugar hasta cinco. Tu #€rds el ““pichichi”’

Ah! y llama'a tus an
del grupo#on este equipo tendrds todas las de ganar.
- Tk -
nPACH™

y3 EUIGI00 LIMITADA
f Y IUMERADA

P ES] SASPORTS |
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lectronic Arts. All rights reserved. Software © Electronic Arts 1994. Ocean is a registered trademark.
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Nintendo Espana, S. A. y
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