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Aunque hasta el momento han sido ya varios los juegos
que han intentando frasladar o nuestras consolas toda la
espectacularidad de la NBA, ninguno lo habia logrado

de una forma tan fiel como esie «NBA Jamp.

NBA JAM

GROUND
ZERO TEXAS

Tomar parte en una pelicula de
alienigenas es algo que todos
hemos deseado, y ahora
podemos hacerlo con este juego
de Sony para el Mega CD.

) 1)

Vuelve rapido cual centella una vez més nuestro erizo
favorito, de la mano de un super cartucho que ha sido
bautizado como... j«Sonic 3»! Original, sno?

Ya que no podemos lanzar una
Onda Vital con nuestras propias
manos, nos contenfaremos con
hacerlo a través de la consola.
Menos da una piedra.
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Aunque nosotros tratamos que cada una
de nuestras revistas se conviertan en algo
muy especial, lo cierto es que las noticias del
mundo consolero no siempre estan a la altura
de lo que a nosotros nos gustaria. Por fortuna,
sin embargo, en esta nueva cita mensual con
vOosotros, nuestros lectores, contamos con un
estupendo elenco de sorpresas realmente
espectaculares, que comienzan por un juego
que lleva camino de convertirse en uno de los
mayores bombazos del 94. Estamos hablando
por supuesto de «Sonic 3», que desfila por
nuestra seccion de PREVIEWS en compafiia
de otros titulos tan prometedores como «Final
Fight 2», «Plok», «Kirby’s Pinball Land» y
«Nigel Mansell’s World Championship».
Siguiendo por nuestras paginas llegamos a la
seccion de PASARELA, donde hallamos
juegos tan impactantes como «NBA Jam»,
«Dragon Ball Z 2», «Ground Zero Texas», «Top
Gear 2», «Eternal Champions» o «Aero The
Acrobat». Por Ultimo, y junto con la TIERRA
DE LAS CONSOLAS, el MERCADILLO vy los
SUPER TRUCOS, una sorpresa galactica:
unos fantasticos MEGA MAPAS de «Super
Star Wars» y un estupendo POSTER de
«Super Empire Strikes Back». Hasta pronto..
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Nuevamente aquella ciudad
que nacio en medio del desierto
de Arizona y en donde casi todo
son hoteles y casinos, se dio
cita lo mejor del videojuego
mundial. Alli pudimos
vislumbrar el futuro, como si de
algun caldero magico se tratara,
Y en su seno entrevimos las
alternativas ludicas que
vendran proximamente.

La principal diferencia con la
pasada edicion de 1993, es

que el area Multimedia fue
aumentada en un 600 %.

En cuanto al videojuego, se le
dedico un 18 % de la superficie
de la feria, con lo cual podemos
darnos una idea de como ha
ido evolucionando el sector en
funcion de las demas areas,
que se engloban dentro de este
todo, llamado “Consumer
Electronics Show™.

La presenta muestra es la
numero 27 y sin lugar a dudas,
ha sido la mas importante,
tanto por la mayor afluencia de
companias como publico
especializado en general.

En el caso de nuestro sector,

el videojuego, necesité dos
pabellones mas para poder
exponer la gran cantidad de
productos de software y

hardware, totalizando una
superficie util de mas de 4.000
m2.

SUPER NINTENDO:
BUDSY, MEGA MAN Y
MUCHO MAS

Para esta consola, la -de
momento- mas potente
maquina que posee Nintendo,
muchas fueron las novedades
que se presentaron. Tanto es
asi, que tal y como vamos a
hacer con el resto de las
consolas del mercado, sélo
vamos a hablaros de los titulos
mas importantes que se
presentaron (entre otras cosas
por que los demas es muy
posible que jamas lleguen a
nuestro pais).

Por parte de la propia Nintendo,
ademas de un futurista arcade
con robotico protagonista
bautizado como « i

B Bpee bl
O

gue nos

propondra
enfrentarnos
a cientos de
temibles
ingenios
mecanicos
dispuestos
a acabar

VIVA LA




con nosotros,
la novedad
mas
impactante
fue la
presentacion
@ de «Stunt
. (s, un
apasnonante juego de carreras
que hace uso de la misma
tecnologia -el chip FX vuelve a
la carga- que aupé muy alto en
 las listas de éxitos al ya
legendario «Starwing».
Capcom, una de las compaiiias
que mas y mejores titulos ha
producido para la 16 bits de
Nintendo -baste recordar
nombres como «Sreet Fighter»
en sus tres partes o el reciente y
alucinante «Aladdin»-
deslumbro a la
concurrencia con
dos titulos
inspirados en su
mas famoso
personaje: «

En ellos el
metalico
personaje que
cosechara su
leyenda

inminente celebracion del
mundial de fatbol U.S.A. ‘94,
Capcom -y no van ser los

-Unicos como podréis

comprobar en este reportaje- se
han descolgado con un nuevo
juego de balompié, bautizado
como «Soccer Shotout».

Otros grandes del mercado,
Accolade, presentaron en el
CES ‘94 titulos tan impactantes
como

el regreso

de uno de

los juegos

de mayor

impacto

dela

pasada
campana,

baloncesto
patrocinado por uno
de los jugadores mas
carismaticos de la NBA,
y «S Racem, un
peculiar juego de
carreras inspirado en

gracias a los
cinco juegos hasta

ahora para la 8 bits de Nintendo
hace su debi por partida doble
en la Super Nintendo. Por otra
parte, y aprovechando la

unos
dibujos
animados
que a mas
de uno le
recordaran a

el
\))
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los inolvidables «Autos Locos».
Siguiendo con compaiiias de
prestigio, Acclaim, que
recientemente visitaron nuestro
pais para presentar a los
medios sus nuevos productos
-que seran distribuidos en
Espafa por Buena Vista Home
Video-, exhibié en su stand
algunos cartuchos realmente

, atractivos, entre los que

destacaron nombres como

;, en el
que nuesto joven y
gamberrete amigo
Bart vuelve a

' convertirse en

protagonista

principal de un
videojuego,

>arn ;, una
nueva incursion de

Acclaim en el
mundo del comic,
y -no podia ser de
otra manera-

_‘,el

correspondlente

juego de fatbol que
se unirjala
avalancha de
simuladores de este
deporte lanzados

al amparo del
mundial.
Otros productos

)=
¢
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que también lograron llamar
poderosamente la atencion
fueron «Andre Agassi Tennis»
y «Pink Goes o Hollywood»,
un gran cartucho de tenis y el
debu en la Super Nintendo de
la Pantera Rosa, que nos llegara
de la mano de Tecmagik, o la
presentacion de un cartucho
que ya desperto interés a su
paso por

las

magquinas

de Sega,

«Zoaols,

un

curioso

arcade

de plataformas
protagonizado por una
pintoresca mosca ninja, que
sera editado por Gametek.

MEGA DRIVE: _
SONIC Y COMPANIA
Aunque muchos fueron también
los titulos exhibidos para la
Mega Drive en el CES ‘94, la
presentacion de Sonic 3 -juego
del que puedes encontrar una
Preview en este mismo numero
de nuestra revista- eclipso por
derecho propio el resto de
lanzamientos para la 16 bits de
Sega.
Pese a todo Sega, la gigante
japonesa del videojuego, tuvo
también en su stand un
«huequecito» para algunas otras
futuras estrellas, como fue el
caso de «Virtua
Racing», una de
las conversiones
de maquina
recreativa mas
esperadas de los
Ultimos tiempos,
junto a

titulos

como
«NBA
Action
94», un

nuevo
simulador
de

«Pebble
Beach Golf
Links» la enesima incursion en
un deporte ya clasico en el
videojuego y «Pro Moves
Soccer», la
peculiar
apuesta de
Sega dentro
de la invasion
de juegos
futboleros que
nos llegara en los proximos
meses.
Después de arrasar el 93 con
«Fifa International Soccer», un
nuevo éxito a anadir en la
carrera de Electronic Arts, toda
una consumada especialista en
la produccion de simuladores
deportivos, la prestigiosa
compafnia presento en la feria
de las Vegas
«NBA
Showdown 94»
que promete
convertirse en
uno de los
mejores
cartuchos
editados en
torno a este deporte.
Sorprendetemente, una de las
companias que mas juegos
presenté fue una gran veterana,
Codemasters, que comenzando
|POr un NUEVOo juego

{Sage
5 ‘6'""‘#’ ]

algunos de sus
préximos
lanzamientos.

——'

Por lo demas, :
destac6 también un titulo
lanzado por una pequena
compaiiia, Technos, pero
protagonizado g

de gran caris

que muy pr

espinacas

Mega Drivg

EL BPESPERTAR BE UR
GIGANTE
A pesar de llevar menos de un
ano en el mercado, la presencia
de titulos para Mega CD en el
CES 94 fue tan elevada como
significativa: parece que la
fuerte apuesta inicial de Sega
por su maquina estandarte -por
lo menos tecnologicamente-
lejos de decaer, va a continuar
«in crescendo» a lo largo del
presenta ano.
Ademas de presentar algunos
viejos éxitos en su version CD
-entre ellos la prometedora
version interactiva de «Parque
Jurasico»-, Sega mostré
algunos
nuevos titulos
como

X

e, un

juego de
accion con una

de su mascota por
excelencia,

«Excelente Dizzy»,
y continuando por

— estupenda

banda
sonora, y

un simulador de
tenis, «Tennis All
Stars», y un curioso y
algo estrambético
pinball, «Psycho
Pinball», tuvo
ocasion para
mostrar al publico

&

un nuevo R.PG.
con
sensacionales
graficos.
Por su parte
Sony presento la
version para Mega CD
liffhanger», que




ofrece como principal
innovacion la inclusion de
una trepidante fase en 3D,
junto con
, un
peculiar juego
realizado por :
Psygnosis que nos i_“ X
propone un :
apasionante viaje... al interior
del cuerpo humano.
Por su ambientacion
" plenamente
galactica
destacoé la
presencia

una nueva
incursion de
JVC enIs saga
«Star Wars», y

§ ,un |
CD de Dynamix

con graficos vectoriales y un
desarrollo bastante complejo.

Para acabar, Gametek consiguié

ganarse la atencion del publico
asistente a la feria con un
espectacular
juego, 3
que no es otra
cosa gue una
nueva
incursion
dentro de las
artes marciales, aunque eso si,
con mucho sentido del humory
unos graficos muy peculiares.

NES Y LA MASTER SYSTEM
Muy, muy pocas novedades se
presentaron en el CES 94 para
las consolas de 8 bits. Lo de la
Master System es bastante
I6gico, pues hoy por hoy la
antecesora de la Mega Drive es
practicamente una maquina
«muerta» para el mercado

b

americano. Menos explicable

resulta el caso de la NES, pues

como es bien sabido
Nintendo consiguié
vender una gran

’ cantidad de estas
Lﬁ maquinas, que ahora

- ~ tendran sin embargo

que conformarse con muy
pocos nuevos lanzamientos,
entre los que nos atrevemos a

protagonista de
otra saga no
menos popular.
Otros dos juegos
COn personajes
populares son
«Alien Vs.

Predator», de
Activision, y
«Zool», de
Gametek, de los

destacar «Tetris |

2», de Nintendo,

un cartucho al ‘

que le sobranlas |

presentaciones, y |

«Vega Man 6», de

Capcom,

que devuelve por
sextavezala
NEg auno de
los personajes
mas populares
del videojuego.

PORTATILES:
HEROES A GO-GO EN
GAME BOY Y GAME GEAR
Comenzando por la Game Boy,
lo que nos llamé la atencién
acerca de los mas importantes
titulos presentados para la
portatil de Nintendo es que
todos ellos estan
protagonizados por personajes
muy conocidos. Prueba de ello

fue la presentacion por parte de

Nintendo de «Wario
Land» -en cierta forma
la tercera parte de la
saga «Super Mario
Land»-, que ofrece,
esta vez en papel
protagonista, al

eterno malo de la
saga mas popular de la
Game Boy. Para
continuar, podemos
hablar de <Mega Man
4» que nos trae de
vuelta, y de la mano de
Capcom a otro héroe
del videojuego

que

estamos

seguros

que se

hablara mucho en los

proximos meses.

- Encuantoala
l_ ' | Game Gear, el
=== | desfile de héroes

> comienza con

«Aladdin»,
que por fin
llegaala
portatil de
Sega, y
continua con
dos nuevos
personajes,
«Trunski»,
que nos llega
de la mano
de Core
Déasign, y

«CJ Elephant
Fugitive», de
Codemasters,
que prometen
ganarse muy

pronto las
simpatias de los
consoleros.
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Preview:
SONIC 3
Consola: MEGA DRIVE
Compaiia: SEGA
Distribuidor: SEGA
N. Jugadores: 16 2

o sabemos si aquel
que dijo aquello de
«no hay dos sin
tres» era consolero o no,
pero lo cierto es que
acerto de lleno en cuanto
al caso que nos ocupa...
agarraros fuerte, por que
aqui llega de nuevo la
mascota de Segaq, el
erizo mas rapido del
mundo, el inigualable
Sonic.

S0 N |C i

KirA

nit ".. i

SONIG

Aungue vayan a
cumplirse casi dos anos
desde que «Sonic 2»
trajera de regreso a
nuestra Mega Drive las
aventuras del erizo de
Sega, lo cierto es

que no puede
decirse ni
mucho menos
que nuestro
amigo Sonic
haya
permanecido
inactivo
durante todo
ese tiempo:
desde su
paso por la
Master
System
con «Sonic
Chaos»,

su estelar aparicién
en el Mega Cd con «Sonic
CD», su original desafio en la
Mega Drive con «Sonic
Spinball» e incluso su
acercamiento a los salones

recreativos
con una
maquina que va
a dar todavia
mucho que
hablar, el
personaje que
junto con Mario
comparte el
reinado de
popularidad en el
mundillo consolero,
ha desplegado una
incansable actividad
que, como es logico,
no soélo ha
mantenido intacta su
popularidad, sino que la ha
extendido a nuevos amigos
consoleros que como ya nos

- it ———



sucedio con
anterioridad a
otros, andan
ahora «de
cabeza» con las
vertiginosas andanzas
de nuestro erizo
favorito.

Sin embargo, y
cuando mas de
uno podia pensar
que este 94 iba a
ser un ano mas
tranquilo para
Sonic, la sorpresa ha

TIME
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saltado en
forma de un nuevo cartucho
que promete convertirse en
la auténtica bomba de la
presenta campana. Estamos
hablando obviamente de
«Sonic 3», el nuevo juego de
la mascota de Sega para la
Mega Drive, que estara
disponible en el mercado
muy, muy pronto, en
concreto alla por la primera
semana del mes de Marzo.

4777 UNA CARA
Y 49, NUEVA...

Y POCO
AMISTOSA
Evidentemente,

para esta nueva
aventura de
Sonic, los
programadores
de Sega han
puesto a pleno
funcionamiento
sus privilegiados
cerebros, y fruto de
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juego, aun conservando
en esencia el clasico
desarrollo que ya
marcaron sus
dos legendarios
predecesores,
introduce una
cuantiosa y
atractiva lista de
innovaciones,
entre las que
destaca N §
especialmente la 5
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aparicion de una cara nueva -y
poco amistosa- que pronto nos
resultara tan familiar como las
de Sonic, Tails o el maquiavélico
Robotnik. El personaje en
cuestion ha sido bautizado
como Rastafari, y su papel en el
juego no es otro que hacerle la
vida imposible a nuestros
amigos Sonic y Tails.
Por lo demas, nuevas fases
de bonus -vertiginosas,
tridimensionales y esféricas,
como podréis comprobar-,
algunas sorprendentes
habilidades no conocidas para
nuestro erizo -transformarse
en bola de fuego, nadar en el
interior de burbujas, etc...-, y
por supuesto una ingente
cantidad de nuevas zonas que
visitar, ponen la guinda final a
un cartucho que no necesita
presentaciones, y al que
estamos seguros que le van a
sobrar halagos.
Os adelantamos
ya que el mes
que viene
«Sonic 3»
desfilara por
nuestra seccion de
Pasarela para que
descubrais uno por
uno todos sus secretos y
virtudes...
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PREVIEW

Preview:

FINAL FIGHT 2
Consola:
SUPER NINTENDO
Compainia: CAPCOM
Distribuidor: ARCADIA

espués del grato
sabor que nos dej6
la primera parte de
este cartucho, Capcom
vuelve a la carga con

, ___una espectacular
)/~ continuacién.

FINAL FI

%

Tras la estrepitosa derrota
de la banda Mad Gear por
parte de Haggar y sus
amigos, la paz volvié a
Metro City, y la vida del
protagonista, como alcalde
de la misma, continu6. Por
poco tiempo, eso si, ya que
en un inhospito lugar de
China, la banda que tiempo
atras habia raptado a su hija,
ahora, en venganza, ha
capturado a la familia de una
amiga suya.

La chica, desesperada por la
situacion, pide ayuda a
Carlos, novio suyo y experto
en Ninjitsu, y a Haggar,
protagonista de la parte
anterior y ex-campeén de
lucha callejera, con lo que el
nuevo trio esta formado, y
con él, el sencillo argumento
que da pie a otra nueva
aventura.

El sistema de juego va a ser
el mismo que en la primera
parte. Machaca
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cabezas y troncha huesos,
sin que te hagan lo mismo a
ti. Los movimientos de todos
los personajes han variado,
ala vez que son mucho mas
numerosos, con lo que la
diversion esta asegurada.
Como es ya costumbre, al

final de cada fase aparecera
un enemigo mas fuerte y
preparado para la lucha que
los demas, y que te sera
mucho mas dificil derrotar.
Si te gusto la primera parte
de este juego, esta segunda
entrega te entusiasmara, asi

|

que, preparado porque ya
llega....

iAh!, a modo de curiosidad:
prueba a buscar a alguno de
los personajes del Street
Fighter Il. ;Los vés? La ~
solucion en el préximo
numero.

15
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PREVIEW

Preview:

PLOK
Consola:SUPER
NINTENDO.
Compania:NINTENDO
Distribuidor: NINTENDO.

na soleada
maiiano, Plok se
levanta con
animos de pasar un
maravilloso dia, pero su
dicha se torna en
desgracia, cuando ve
como su preciada
bandera ha sido robada

-
| & O

No solo eso, sino que al entrar en
su casa, descubre que también
sus disfraces han sido
escamoteados.

Sin dudarlo ni un momento se
lanza a esclarecer esta terrible
accion y a encontrar al culpable.
Y mas o menos este es el
argumento de un completisimo
juego de plataformas, en el que
el personaje protagonista es una
especie de muneco de madera,
que para defenderse, lanza sus
extremidades hacia los
enemigos, hasta quedarse solo
con el cuerpo y la cabeza.

El juego se desarrolla a través de
un mapeado, con gran cantidad
de fases, en el que Plok se ira
desplazando para encontrar su
preciada bandera. En ciertos
momentos, Plok tendra la
posibilidad de usar uno de sus
disfraces que le ayudara en su
aventura.

Plok es un juego al que ningun
forofo de los juegos
plataformescos le encontrara
desperdicio.




NIGEL MANSELL

Prvie:
NIGEL MANSELL
Consola: SUPER

NINTENDO.
Comparnia:GREMLIN
Distribuidor: NINTENDO.

igel Mansell un
campeodn entre
campeones en el
mundo del
automovilismo, te da la
oportunidad de
disfrutar de su
compaiiia en un juego
que se desarrolla a
toda velocidad.
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cada terreno, practicar en un
circuito para conocerlo de
antemano en la carrera,
participar en un campeonato
completo, realizar una
eliminatoria, y un sinfin mas
de opciones que no cuento
por falta de espacio.

Dentro de poco tiempo,
aparecera en las vitrinas de
vuestro establecimiento
habitual este cartucho, que
quema como un motor a mil
revoluciones.

LT

Nigel Mansell a pesar de
tener un desarrollo parecido al
de muchos juegos de Formula
1 que existen en el mercado,
encierra un elevadisimo
nimero de opciones que lo
convierten en algo especial.
En determinados momentos
de una carrera, puede
aparecer en un recuadro el
mismisimo Nigel Mansell que
te dara instrucciones para
conducir de una forma menos
accidentada.

Puedes modificar tu coche
segun las condiciones de




PREVIEW

Preview:
KIRBY'S PINBALL
Consola: GAME BOY
. Compaiiia: NINTENDO
. Distribuidor: NINTENDO
N. Jugadores: 1

omo ya os
hemos venido
anunciando, uno
de los personajes mas
populares que han
pasado por la Game
Boy vuelve de nuevo,
y lo hace de la mano
de un super divertido
y original cartucho.
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Después de arrasar con
«Kirby's Dream Land», uno de
los pocos cartuchos para la
portatil de Nintendo que han
conseguido hacerle sombra a
las ya miticas dos entregas de
«Super Mario Land», nuestro
amigo Kirby vuelve dispuesto a
provocar de nuevo asombro y
admiracion entre todos los
“consolegas”.

Lo que ahora se nos ofrece es,
en cierto modo, una especie de
réplica a lo que hace algunos
meses ya pudimos ver y
disfrutar gracias a «Sonic
Spinball». De hecho «Kirby’s
Pinball Land» parte
exactamente del mismo
planteamiento, sustituir la bola
de un pinball por un personaje
que suplante sus mismas
funciones; en el juego para la
Mega Drive era Sonic quien
ostentaba tal honor, y ahora
Kirby, cuya oronda figura -tanta
glotoneria a la larga se paga-
resulta mas que apropiada para

girar y rebotar por la superficie de
un pinball, va a hacer lo propio.

El juego consta de tres
recorridos de pinball diferentes,
y cada uno de ellos se haya
subdivido en diversas pantallas
comunicadas entre si -cuando
pasamos de uno a otro la
pantalla realiza un «scroll», por
fortuna nada molesto-.
También, y activando variados
mecanismos, podemos acceder
a pantallas secretas de bonus,
lo que en definitiva nos asegura
que este nuevo cartucho, cuyo
lanzamiento al mercado es ya
inminente, nos va a deparar
muchas, muchas horas de
diversion.




CONCURSO KIRBY'S DREAM LAND

90 FANTASTICOS CARTUCHOS
DE KIRBY'S DREAM LAND

PARA GAME DOY!!!

Consoleros y consoleras, amigos
todos, tal vez no os habiais dado
cuenta, pero la Kirbymania ha
venido, y nadie sabe como ha sido.
Bromas apatrte, la reedicion en
nuestro pais del sensacional
«Kirby's Dream Land> (junto con

los dos «Super Mario» y «Tetris»,
uno de los juegos mas populares

y vendidos para la Game Boy) y el
anuncio del proximo lanzamiento del
mas que prometedor «Kirby’s Pinball
Land», ha conseguido que nuestro
orondo amiguete cope paginas y
mas paginas en las revistas de
videojuegos. Y no sélo eso, sino que
para ponerle la guinda a este
«subidon» de popularidad, al bueno
de Kirby se le ha ocurrido la idea de
organizar este fantastico concurso,
gracias al cual 50 afortunados
consoleros van a poder hacerse con
un estupendo cartucho de «Kirby's
Dream Land». Seguir leyendo y
descubriréis como conseguirlo.
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DASES DEL
CONCURSO

¢Te gustaria

conseguir

un flamante c,
cartucho de . 4
«Kirby’s Dream Land» para tu
Game Boy? Bien, pues coge
papel y el material que prefieras
para dibujar (vale todo: lapiz, boli,
ceras, rotuladores, acuarela,
aerografo, etc...) y envianos una
instantanea de lo que podria ser
un instante de un dia cualquiera
en la vida de Kirby. Dicho de otra
forma, queremos que nos
mandeéis un dibujo de Kirby
durmiendo, duchandose, camino
del «cole», jugando al fiitbol o
cualquier otra cosa que penséis
que puede hacer nuestro
amiguete en un dia normal. Una
vez que lo termingéis, guardarlo en
un sobre (procurar doblarlo lo
menos posible) y enviarlo (junto
con el cupén que aparece en esta
misma pagina -ojo, no valen
fotocopias-) a la siguiente
direccion:

CONCURSO KIRBY
EDITORIAL NUEVA PRENSA
PLAZA DEL ECUADOR N° 2, 1°B
28016 MADRID
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Pasarela:

NBA JAM

Consola:
SUPER NINTENDO

PASARELA

. Compania: ACCLAIM
 Distribuidor: BUENA VISTA
HOME VIDEO
N. Jugadores: 1 a 4

or fin ha llegado
a Espaiia este
novedoso juego
de baloncesto, en el
que se han dejado un

poco de lado las ———l _-]
reglas de este 1 - )
deporte, para - | ' (

centrarse mas en lo
que en realidad

6 BpecAcuL0 i) N] ()‘N o
e TORIGHT'S MATCA-UP &-r | « i l

Seguro que mas de uno os bien, ahora ha llegado el
habréis quedado boquiabiertos momento de realizarlas
tras ver un mate o un gancho,  nosotros mismos, y es bien
o cualquier otra acrobacia que fécil, ya que con un juego
hayan hecho con el balén esos como NBA JAM, podremos
maestros de la NBA. Pués realizar las mas increibles
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jugadas, y desde la primera
partida.

El sistema de juego es
realmente sencillo. Sélo
necesitas un botén de pase,
otro de tiro a canasta y un
ultimo boton, para que el

LOS EQUIPOS
Todos los equipos estan perfectamente actualizados, en
relacion a los jugadores de la ultima temporada. Si bien uno
puede deprimirse al no encontrar a sus mas queridas y viejas
glorias, también puede adaptarse a los nuevos jugadores y
disfrutar con ellos tanto como lo hizo con sus idolos.

jugador que controlas t(, corra
al doble de velocidad.

A la hora de entrar a canasta,
prueba a realizar alguna
combinacién entre mando y
boton de tiro, y comprobaras lo
que tu jugador es capaz de
hacer.

'8__LAKERS
SARTARTONIS T

ST OUHT

Los equipos estan compuestos
por dos jugadores, que por regla
general van a ser las estrellas de
cada uno de ellos.

En la pantalla de eleccién de
equipo, apareceran todos las
conjuntos de los estados
orientales y occidentales, y
debajo una imagen digitalizada
de los miembros del equipo
escogido, junto con todas sus
caracteristicas, como rapidez,
entradas a canasta, defensa,
tiros triples, mates, con una
barra roja al lado que indica lo




buenos que son en esa
disciplina. Cuanta mayor sea la . LOS MATES
barra, mejores seran.

El programa, ademas te dala
opcion de grabar tus iniciales en
memoria, para gue si éxitos en
la cancha son enormes, puedas
grabar la situacion con tu
nombre y asi, mas tarde, seguir
la partida donde la dejaste.

DONDE ACADAN LAS
REGLAS COMIENZA LA
DIVERSION

Y es verdad, porque reglas, lo
que se dice reglas, no existen.
Ni siquiera el tiro libre, que ya
era norma indiscutible en todos

!:<
|t
w
-
<L
- ¢
| O

los juegos de este tipo. :

Veras como tus jugadores Los programadores se han esmerado ciertamente en esta
empujan a los otros, les quitan parte del juego, ya que ademas de estar un tanto exagerados
el balén de las manos, y todo en su realizacion, pues los jugadores mas que saltar, vuelan,
esto sin que sufran una son de una gama enormemente extensa y variada. Segun la
amonestacion de nadie. potencia del mate pueden incluso llegar a romper el tablero,
Por todo lo que estoy diciendo, o quemar los hilos de la canasta, o..., ¢ quién demonios sabe
seguro que a todos aquellos que mas pueden llegar a hacer?

que van buscando un simulador

deportivo, lo mas cercano a la
realidad posible, no encontraran
sus requisitos en este juego,
pero si por el contrario, lo que
busca el comprador es
diversién y espectacularidad,
aqui esta este formidable NBA
JAM, que te dejarda asombrado.

® ® ® CARLOSF MATEOS

HALFTIME
REPORT
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Videojuegos

Tienda en Barcelona:
C/ Melcior de Palau n2® 161
08014 (Sants)

TELEFONOS:

(93) 491 06 08
(93) 405 25 35

Y TAMBIEN VENTA AL POR MAYOR.

VENTA POR CORREO A TODA ESPANA. ow°,

2% ::\‘°“°' 3
.“\,P‘;“‘\‘«

Tenemos todos los juegos nacionales y de importacion y todos los titulos de Manga Video.
Somos especialistas en Juegos de Rol para tu consola!!!
Llamanos e inférmate del Super “Club de Cambio”, la compra-venta de juegos y las ventajas

de ser socio de Hobby Games. No te lo pierdas.

Lunes a Viernes de 10,30 a 20 H / Sabados de 10,30 a 14 H

SUPERNINTENDO SUPERNINTENDO GAME GEAR . .
o ROL GAMES c =t MEGAD(F)HI\:/ER-FI:/%N sDoEnlll'czl-\4|e|3E gsg'o Pt
Alienf 10.900 Secret of mana 15.900 Sensible Soc. 5.990 = - - =
Art of Fighting 14.900 |ufia&F 14.900 Libro Selva 5490 ||, : : " S
Asterix 9.900  The 7 th Saga 15900 Sonic Chaos 5.990 gonjulgagllosct)apcie juegos "Ocasion
Bubsy 9.900  Might & Magic Il 14.900  Jurassic 5.990 ||, Geste do E =
Cliffhanger 10.900  Zelda 7490 Mortal Kom 6.990 1;"(5: as eu ”V'Ot- e
Cool Spot 10.900  Shadowrun 12.900 Star Wars 5.990 0 Correo Nrgen Ie-. 300 Pts'
Daniel, el T 11.900  Paladins Quest  15.900 Ecco Dolphin 5.990 | | o Ao"eo. %T;ﬁ- = Pts-
Dead Dance 9.900  Obitus Cons N tger;cyg ( 3 >-” = :
Dracula 9.490 Final Fantasy 11 Cons GAME BOY ; fO SO %S Ie am?r-parda ?l‘{gl eb
DrangonBallZ3 21.900  Dungeon Master Cons Tetris 2 5.990 IIE; c;)rkl;negos Flesanzias Ie U
Imperio contra cons  Romance 3K Il 15.900 Tiny Toon 2 5.990 | | 0 yd.dames ) ﬁ en\r/.{anos SLctipoy
Fatal fury2 18.900  Gengis Khan I 15900 Mortal Kom 5.990 .?. peb.', og.ara aced e -
First Samuray 9.900  Mystical Ninja 9.000 Jurassic 6.990 | | e llspgnest. Eunalgmlp ladgama
Flashback 10.900  Mystical Ninja 2 Cons Zelda3 5.990 D‘? AECESONOSy JMRIE CipD (CUioe -
El pufio de la EFE Il 6.990 isney (Bambi, Aladdin, etc) para ti!!
estrella del norte  17.900 MEGADRIVE Joe & Mac 5.490
Jurassic Park 12.900  Fjfa Soccer 9900 Tortugas 3 5.990 i3
KendX RageH 11.900  Aladdin 9.900 Winter Olym 5.990 5
Last Action Hero  10.900  Cliffhanger 7.990 | 2
Mortal Kombat 12900 Deadly Moves  8.990 MANGA VIDEO B
N.B.A. jam 13.900  Double Dragon 8.990 Urotsukidoji 2 21995 53
N.B.A Showdown 13.900 Dracula 7990 DominionT.P.2 2.995 i G 2
Pantera Rosa 12.900  Dr. Robotnick 8490 DragonBallZ6 1.995 22
Power Athlete 10.900  Eternal Champions 12.900 Dragon Ball Z 7 1.995 o
Sensible Soccer 10.900 F-117 9.900 DragonBallZ8 1.995 g
S. Fighter Il Tur 12.900 Hook 7990 DragonBallZ9 1:995 ==
Striker 10.900 N.B.A.Jam 9.900 Ultimate Teacher 1.995 > =
Bomberman 7.990 Pele Soccer 8.490 Judge 1.995 8
Top Gear 2 12.990  Pantera Rosa 10.900 P S g
TWOITUCé:aS fItheé 18880 Promoves Soccer 9.900 B MREGA C.D. 5 e R o

ing Commander 210.900  Pjrates 10.900 atman Returns .990
Winter Olympics ~ 12.990  Bella y Bestia 10.900 Chuck Rock 2 8.990  |SUPER CLUB DE CAMBIO .
Young Merlin Cons  Bellay Bestia Rol  10.900 Ecco The Dolphin 9.990 Ter]emos un club nacional para_lntercamblo
Ranma 1/2 12.900  Gengis Khan Il 10.900 Final Fight 8.990 || de juegos. Tu solo debes enviamos ellos
Nigel Mansell 12.900 [ ethal Enforcers 11990 Hook 9.990 || juegos que quieras cambiar con caja e
GP 1 9.990 Sensible Soccer 7.990 Jurassic Park 9.990 | |instrucciones a:

Zombies 11.990 - Sonic 3 Cons Lethal Enforcers ~ 10.990 | Hobby Games
Lawnmover man  11.990 S Fighter Il 11.900  Night Shark 12.900 | | C/ Melcior de Palau n® 161
NHL Hockey 94 13.900  Tortugas Fighter ~ 10.490 Sewer Shark 9.990 || 08014 Barcelona
J. Madden NFL 94 13.900  Winter Olympics 9900 Sylpheed 9.990 || Y poner el juego que quieres.
Lamborghini 12.900 Tecmo N.B.A. 10.900 Sherlock Holmes 7.990 || Lo recibiras en tu casa por sélo:
Terminator 2 13.900 Gaumtlet IV 8.990 Sonic C.D. 8.990 | |S.NESY MEGADRIVE: 950 PTS
Megaman X 15.900  Mortal K. (Gore) 12.900 Spiderman 9.990 || PORTATILES: 500 PTS
Mazinger Z 16.900  James Pond 8.990 [Time Ga 8.990 | | TAMBIEN COMPRAMOS JUEGOS,
Fifa Soccer Cons  Sonic Spinball 8.990 Wolf Child 8.990 || LLAMA E INFORMATE

Robocop-Termi 9.990 Monkey Island Cons | | DE LAS CONDICIONES!

JUEGOS P.V.P

NOMBRE
DIRECCION
POBLACION PROVINCIA SUMA: |
COD. POSTAL JEE GASTOS DE ENVIO:
EDAD CONSOLA TOTAL:
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Pasarela:
DRAGON BALL Z 2
Consola:
SUPER NINTENDO
Compainia: BANDAI
Distribuidor: BANDAI
N. Jugadores: 1a 8
(en el modo torneo)

ovin } Tras la dura batall tra |
. ras la dura batalla contra los
vais a androides del doctor Guero,
poder aparecié en una maquina del
- tiempo una extrana criatura,
disfrutar de creada con las células de todos
esta terceraq, y cada uno de los héroes. Como
y por ahora nombre adopté el de Célula.
o “  Su misién era venir a nuestro
Oltima presente para matar a las
enfrega i de pocas personas capaces de
obstaculizar su objetivo de
, esta famosa destruccion futura. Entre ellas
| saga, que se destacaban Son Goku, su hijo
desarrolla Son Gohan, y un poderoso
| 5 equipo compuesto por
|US‘|’0 donde Vegeta, Piccolo y Trunks.
acaba la Célula no contaba con que
habian conseguido unirse a
parte uno de los androides, C-16, lo
| anterior. que dificulté seriamente su
il trabajo. Viendo la situacion
| absorvio a C-18 y C- 17, con
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it
lo que consiguid su perfeccidon

corporal. La lucha comenzg, y

en ella participaron todos y Una vez hubo acabado con su Soélo quedaba en pie Son
cada uno de los aguerridos principal enemigo, Celula fue Gohan que, a pesar de ser un
personajes, hasta que el mas  batiendo, uno a uno, a todos nifo de ocho afos, le planto
pequeno de todos, Son sus oponentes sin ninguna cara. La fuerza del joven
Gohan, consigui6 derrotarle, dificultad. luchador superé con creces a

aunque momentaneamente.
Célula escapd6 y en su lugar
dejo6 a siete pequenas réplicas
de él, mas pequenas, pero tan
poderosas como el original,

y desde esta situacion
comienza el dltimo y mejorado
Dragon Ball Z 2.

Viendo el inminente peligro,
Goku acabo con todas las
criaturas concebidas por
Célula, pero esto le dejo tan
agotado, que no pudo oponer
resistencia al ataque de su
enemigo y fue derrotado.

25




la de Célula, que viéndose conquistar el planeta habian

derrotado fue a liberar toda llegado, y con ellos un
su energia para explotar junto  nuevo reto para el grupo de
con la Tierra. Sus planes héroes.

fueron frustrados por la
repentina aparicion de Goku
que consiguio trasladarle aun Los senores de Bandai esta

lugar lejano, con lo que el vez han dado la campanada
dafno fue minimo. con este juego de lucha, que
Tres afnos después, la es una perfecta secuela del
tranquilidad reinaba en el cartucho anterior.
planeta, y todos nuestros Unos graficos que parecen
amigos gozaban de un sacados de la pluma de Akira
merecido descanso. Toriyama, mucho mejor
Mientras todo esto pasaba, animados y con un mayor
en un recéndito paraje del abanico de movimientos
Polo Norte, una nave disponibles. Todos los
espacial aterrizé con dos escenarios en los que se
peligrosos pasajeros a desarrollan las peleas de la
é 7 bordo. serie, tal vez siendo el mas
g Dos semidioses, uno curioso el del lago, en el que
5 femenino y el otro podemos luchar bajo el agua,
? masculino, con ansias de estan creados con todo lujo
» de detalles, y ademas ahora
L TFE 14 ‘ se interrelacionan con el
185 =

personaje, es decir, cuando
uno de los oponentes consiga
propinar un fuerte golpe a su
adversario, veréis como
atraviesa una montana, o un

26




NUEVOS GOLPES
Las dos tacticas de ataque mas novedosas que aparecen en
este Dragon Ball Z 3, son las llaves y la capacidad de luchar
una magia contra otra.

iceberg, dependiendo del del cartucho, que recrean las
lugar donde se desarrolle la de la serie igual de bien.

pelea. Todas estas cosas convierten
Los efectos de sonido, tanto a Dragon Ball Z 2 en una

los de explosiones y golpes, perfecta opcion a la hora de
como las voces de los comprar un juego.

diferentes personajes, estan

perfectamente digitalizados, al CARLOS F. MATEOS

igual que las bandas sonoras




PASARELA

Pasarela:

GROUND ZERO TEXAS
Consola: MEGA CD

Compania: SONY :

Distribuidor: '

COLUMBIA

N. Fases: 4 ‘

N. Jugadores: 1 ‘
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| radar de la
N.A.S.A. ha
descubierto un
extrano objeto
acercandose a
nuestro planeta,
en cgncreto ‘!ﬁ‘na

-1 estado deﬂ' exas.

Cientificos e
ingenieros se han desplazado
hacia ese lugar, junto con un
reducido grupo de soldados
de asalto, que se infiltraran en
la vida cotidiana de aquel
recondito lugar.

Dentro del Unico hotel de la
villa, El Window, se han
instalado unas computadoras,
que interconectadas a unas
torretas equipadas con una
camara auto-focus y un
mortifero dispositivo laser,
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LOS
PERSONAJES

" Los principales son
el comandante,
que dirige toda la
misioén y te dara las
instrucciones
necesarias al
principio, los
agentes de
incognitoy el
“ranger” de la villa.

controlan perfectamente las
zonas mas concurridas del
poblado.

Las cuatro torretas que *
controlas, tienen como
blindaje una durisima aleacién
de titanio, que resistira
numerosos impactos
enemigos, lo que no guiere
decir -por supuesto- que sean
indestructibles, asi que .
cuidado.

La camara numero uno esta
instalada en la cantina, un
lugar enormemente
concurrido por toda la gente
que vive alli.

La segunda torreta esta en un
lugar oculto de la calle
principal, lugar de paso
obligado para todas las
personas terrestres y no
terrestres.




PASARELA

LOS INVASORES
Debajo de ese
traje,
especialmente
diseftado para
respirar en
nuestro
planeta , se
esconde una
horrorosa
especie
extraterrestre

con una irrefrenable ansia conquistadora.

Laterceraenlap ntral,
donde se anexionan as las
calles de la villa, y por tltimo
la cuarta camara que esta
justo en la parte exterior del
hotel donde te escondes, asi

Hay un a*t’ en ca

que tu vigilas, que te dara
instrucciones o pistas en todo
momento. Una de tus
obligaciones primordiales es
defenderles si se encuentran
en peligro, pues ellos lo haran
también cuando tu lo estés.

A CON LA ESCORIA
NIGENA

A lo largo de la mision
descubriras que algunas
personas, armadas con unas
extranas pistolas, te atacaran
tanto a ti, como a los agentes
infiltrados. Mas tarde
comprobaras que esto es




debidoaq g-.los aliens han
implantado en su €erebro un
chip que reduce la voluntad
por completo.

Tu mision en la primera fase

es defender a los residentes

y encontrar un

codigo,

compuesto

por cuatro

numeros, que

mas tarde te

sera muy util.

Ten cuidado de

no disparar a las —
personas sanas, o
ya que al tercer disparo falliw
seras relevado de la misién, y =
no muy agradablemente.

En la segunda fase tienes que
encontrar un arsenal de armas
oculto por los alienigenas.

La habitacion donde estan
ocultas, esta muy bien

cerrada con una puerta que
tiene una cerradura numerica.
Introduce la clave que has
conseguido antes, y
dispondras de todas las

Estaes la
torreta
armada con
la que
podras
acabar con
todos los
alienigenas
que
puedas.

Todavia no esta clasificada su potencia de disparo, pero

seguramente es altisima.

lo que resultara }r

graficos, sonido y argumento,

tremendamente complicado | "'_pcon los que se podria hacer

en algunos momentos.

TAN REAL QUE LO
SIENTES EN
TUS CARNES
Si algo
destaca en
este juego
son los

una pelicula que de seguro
iba a ser éxito de taquilla.
Cada disparo enemigo que
recibas lo sentiras como si te
lo hubiesen dado a ti.

Si algo se puede echar en
falta es que no lo hayan
traducido, lo que a veces
hace casi imposible el
entender lo que nos

dicen si no tienes un muy
buen hivel de inglés.

Se pu decir que en
este ento se acaba
de desatar una fiebre

llamada Ground Zero
Texas.

‘1 EL CHIP

armas.

La tercera fase
transcurre ya en plena
invasion. Gracias a las
armas que antes has
encontrado, tendras que
acabar con todos los
alienigenas que puedas,

©0 09 ® e ANONMO




SUPER
NINTENDO e

que « "Si quieres saber porqué, pi i
) el acelerador y continua

cosa que un leyendo estas lineas...
etir el éxito y la
Lotus Turbo
2go de coches
mas | de la historia del
videoj ro a su paso
por la Meg a Drive.
Por desgracia. aquella primera
parte no estuvo precisamente
la altura de las circunstancias
y ni sus graficos, ni su «scro
~ni su jugabilidad, sacaron el
maximo partido de las
ibilidades de la Super

PASARELA

Pasarela:

TOP GEAR 2
Consola:
SUPER NINTENDO
Compania: KEMCO
Distribuidor: ARCADIA

i e
N. Jugadores: 1 6 2

es tal vez de ¢ DCIOF
{ adores ; ,_a‘ nto g
ina s widad de
a diferir méas bie

s diferentes
a verdad es que

la primera parte
de este juego,
editada en nuestro
pais ya hace casi un
aio, paso mads bien
sin pena ni gloria, cosa
que desde luego no va
a ocurrir
con esta
trepidante,
adictiva y
vertiginosa
segunda
parfe que
ahora llega
a nuestra
consola.




DIASTDETRUENO

# tas d ‘
ores noved

que entre  carrera y Gz
podremos utilizar el

ganado para obtener
repuestos y mejoras para
nuestro coche, como motores
mas potentes, o nuevas
ruedas, cajas de cambioo
blindajes (no menos cierto
también es que esta
posibilidad ya la ofrecio el
«Exhaust Heat II»).

EL VERTIGO EXISTE

Si dicen que una imagen vale
mas que mil palabras, en el
presente caso, lo mas valido r

seria decir que una partida VALORAC|ON

con «Top Gear 2» resulta mas Dl

explicita que todos los . \)OP‘ V/,],/
adjetivos que se le puedan 0 & \
dedicar. La variedad de los aﬂi S

niveles, que nos enfrentan a
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Pasarela:
ETERNAL CAMPIONS
Consola: MEGA DRIVE
Compaiia: SEGA
Distribuidor: SEGA.
N. Jugadores: 162

ablar acerca
de este Eternal
Champions, no
es hablar de un juego
m@as de luchag, sino de
TODO UN JUEGO DE
LUCHA. Adéntrate en
estas pdginas y lo
descubriras....

En una época apartada del
tiempo pasado y futuro, los
Dioses del Olimpo se
aburrian de su eterna
inactividad. Un dia, a Zeus
se le ocurrié organizar un
torneo de lucha que fuese
diferente a todo lo que se
habia hecho hasta el
momento. Las opiniones
fueron lloviendo de todos
lados, hasta que por fin la
idea general estuvo acabada.
Se iba a reunir en un lugar
construido especialmente
para el evento a todas las
almas de todos los tiempos,

B¢ E T ERNAL

EL ENFREN
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de luchadores que
destacasen por crear o
perfeccionar un estilo de
lucha. La lista era enorme
pero, poco a poco, se fue
reduciendo hasta un total de
nueve. Algunos muy lejanos
en la historia, y otros
perfectamente equipados con
trajes y tecnologia futurista.

EL CAMPO DE BATALLA
Los dioses del Olimpo han
creado todos y cada uno de
los escenarios, uno por
luchador, para que se
encuentren como en su
casa a la hora de
enfrentarse con alguno de

35
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LOS CAMPEONES ETERNOS

Reunidos con el fin de decidir en un torneo sin igual cual
de ellos sera el campeon de toda la eternidad. Cada uno
posee sus propios puntos flacos y diferentes técnicas
mortales. ¢ Te atreves a tomar parte en el desafio?

sus adversarios. En su
realizacion se ha cuidado
hasta el mas minimo detalle,

con el fin de asemejario lo
maximo posible a la
realidad.

Ademas han construido una
sala de entrenamiento,
equipada con los adelantos
tecnolégicos mas
novedosos, entre los que
destacan la lucha contra un
holograma, unas esferas
explosivas que deberemos
evitar a toda costa, y lo que
es mas interesante, la
posibilidad de luchar con un
adversario real, a la vez que
evitamos una serie de
peligros y trampas que se
pueden activar previamente
al combate. Entre estos
destacan una sierra que se
desplaza por el suelo, una
bola de plasma que reducira
tu vida en un cincuenta por
ciento, un rayo congelante
que te paralizara durante
unos segundos, y un
terremoto artificial que os
desequilibrara tanto a ti
como a tu oponente.

Como puedes comprobar,
los dioses se han
preocupado mucho para que
todos los luchadores estéen
en perfecta forma, ¢, o no?.

iMAGIA VA!

El nimero de golpes
especiales de que dispone
cada luchador, son




enormemente mas
numerosos que los de
cualquier otro juego, asi que
hasta que consigas conocer
perfectamente a uno de los
personajes vas a tardar
mucho tiempo.

Todas esas magias, ademas
de estar perfectamente
realizadas, y ser
tremendamente
espectaculares, van acordes
con el tipo de luchador.
Mientras que Shadow, la
ninja, utiliza sus shuriken
para golpear a distancia,
Slash, el troglodita, prefiere
el uso de su cachiporra.

POR AHORA, NADA
MEJOR

Boquiabiertos nos quedamos
al presenciar la calidad de
este cartucho.
Los gréaficos son los mas
grandes y detallados que se
han visto hasta ahora en
una Mega Drive, lo que no
les quita fluidez de
movimientos. Sin embargo,
la musica resulta un tanto
pobre en relacién a lo
demas, pero, sinceramente,
se le puede perdonar.

® ® ® EL CHIP ANONIMO
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Edgar Ektor es un malvado ' r—
payaso que fue apartado del

mundo del espectaculo L N
debido al éxito arrasador que : %W m
tuvo la aparicion de Aero en la N n

pista, y ahora, junto con la
ayuda de Zero, otro profesional
de este mundillo, y también
temeroso por su despido, van

nyannc Nt A o M

PASARELA

Pasarela:
AERO THE ACROBAT
Consola: -
SUPER NINTENDO .
Compaiiia: SUNSOFT * " e ——-
Distribuidor: ARCADIA
N. Jugadores: 1

a mayor
estrella

circense del
momento estd a
punto de realizar la
actuacion mds
peligrosa de toda su J
carrera: enfrentarse .
a su més temido e
enemigo, el pérfido _ de tres al
Edgar Ektor. - G

Entre ellos
destacan la energia y vidas

extras, el tiempo anadido, Aero tiene que
invulnerabilidad, comida desplazarse a lo largo

que te dara puntos... es de cuatro fases, todas ellas
decir, los items de ayuda divididas en una serie de
que siempre va a tener un actos, con un mapeado
buen juego de plataformas. enorme, y un colorido
desmesurado.




La primera fase discurre
dentro de la carpa del circo,
en la que a lo largo de cinco
actos, Aero tendra que
enfrentarse a un numeroso

.
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grupo de payasos a los que
Edgar Ektor les ha lavado el
cerebro. Al final te encontraras
con los hermanos Stilt.

La segunda se desarrolla en
el parque de atracciones que

NUGERNANRNARNRNREN

I . - . -

esta en el exterior del circo.
También esta dividida en
cinco actos. Una vez los
traspases todos con éxito, te
enfrentaras a un payaso robot,

mv

creado por Zero. Atacale en la
nariz, ya que es su punto
débil.

La siguiente fase tiene como
escenario el bosque que esta
en los alrededores del

%"
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castillo de Edgar Ektor, y en
el que te encontraras a toda
clase de alimanas. En esta
fase no existe un enemigo
especial, simplemente te

encontraras con el puente
levadizo del castillo, que
podras atravesar sin ninguna
dificultad.; No sabes lo que
te espera dentro! Dentro del
tétrico palacio, te atacaran




FASES DE BONUS
Divertidas y atractivas a los

ojos resultan las fases de

bonus. La mas notable de

todas es la del salto de

trampolin, en ella tendremos

que ir atravesando unos aros,
para al final caer en el centro
de una piscina. Esta prueba
esta realizada en modo 7, con

& un efecto de rotacion limpio,
sin ningun fallo grafico.

PASARELA

y con Edgar
Ektor.

Aero de Acro-bat
es sin duda un
muy buen juego,
que si bien, nos
recuerda un poco
e a Bubsy The

o 0 ; Bobcat, tiene la

fantasmas, fuegos
fatuos, el mago
Marvin, y un largo
etcétera de
alimanas. La
verdad es que no - -
es un sitio en el = Ll e v
que te puedas : : :
imaginar a un
payaso viviendo.
La cuestion es que
al final de este
nivel te
enfrentaras, personalidad .
por fin, cara a suficiente como : g .
cara con Zero para que esa r';f A R :,'"'"‘i
- ; N similitud pase
casi inadvertida. nuyyan 0o - B0 a5 8
Las enormes '
diferencias que
se pueden
apreciar entre

, ! ' "
una fase y otra son tan - .
4 } e

'Pl"i‘?

L™

atractivas, que en
ningun caso se te hace vt




aburrido jugar. La dificultad,
aunque este un tanto

disfrazada, es enorme, debido

al enorme tamano de los

MOVIMIENTOS DEL
PERSONAIJE

n

be Bl ~

Para poder llegar lejos en la
aventura tienes que
aprender a controlar todos y
cada uno de los diferentes

movimientos que tiene
Aero. El picado te servira
como arma de impacto,

con la que acabaras con los
enemigos, y el planeo te
ayudara a estar mas tiempo
suspendido en el aire.

R e, T

mapeados, con lo que
siempre hay una
oportunidad para hacerte
perder una de tus escasas
vidas.
Los graficos de todos los
personajes estan
realizados con gran
esmero y simpatia,

sobre todo los del personaje,
que tras la primera partida le
cae simpatico a cualquiera.

El colorido de todos los
escenarios, y la musica, con
tintes tétricos, son lo mas
sobresaliente de un juego, que
ante todo es muy divertido.

EL CHIP
ANONIMO




PASARELA

"

DRIVE

Pasarela:

NBA JAM
Consola: MEGA DRIVE
Compaiia;: ACCLAIM
Distribuidor: BUENA VISTA
HOME VIDEO
N. Jugadores: 1 a 4

i alguna vez has

sofiado con

manejor a tu
antojo a tus jugadores
favoritos de la NBA,
ahora tienes la
posibilidad de hacerlo.

21

Esta version para Mega Drive
guarda, como era de esperar,
muchas similitudes con la de
Super Nintendo. Carece de
reglas, incluso del fuera de
banda, los graficos son
tremendamente exagerados
en cuanto a su movimiento,
y las opciones son
absolutamente las mismas,
pero a pesar ello, se
diferencian en algo esencial
para un video-juego: la
jugabilidad.

Es mucho mas dificil
controlar a los jugadores en

IST HALF STATS-

el

todos los aspectos, incluso en
el de tirar a canasta. No me
estoy refiriendo a los mates,
sino al simple hecho de lanzar
el balon a canasta.

En favor a esta version, se
puede decir que el colorido y
brillo de la pantalla es mucho
mayor que en el de la version
para Super Nintendo, y en
consecuencia, los graficos
son mas claros. Ademas el
sonido sigue




LANBAENTU

teniendo

mucha
calidad, tanto
en la misica
que es super-
pegadiza,
como en los
gritos y
frases que
dicen todos
los jugadores.

Los efectos
especiales
gue se
suceden durante un partido,
como que la pelota eche
humo por la velocidad, o que
el tablero se rompa por el
impacto de una canasta
también estan presentes en el
cartucho de Mega Drive.

La opcién mas interesante
que ofrece este juego es la
posibilidad de jugar cuatro
personas a un mismo tiempo,
si dispones del periférico
llamado Four Way Play y
cuatro mandos.

Los dos primeros jugadores,
manejaran al equipo nimero

= TONIGHT'S MATCH-UP ==~
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uno, uno a cada jugador, al
igual que los mandos tres y
cuatro que controlaran al otro
equipo.

En definitiva. Una version que
aunque en graficos y sonido
no desmerece en absoluto, en
otros aspectos se ha quedado
un tanto floja.

® ® @ EL CHIP ANONIMO
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Pasarela:
MECH WARRIOR
Consola:
SUPER NINTENDO

Compania: ACTIVISION

Distribuidor: ARCADIA

N. Jugadores: 1

ras la macabra
muerte de su

familio a manos
de una banda de
mercenarios, Herras
decidié vengarse,
aunque ello le costase
la vida. De eso han
pasado veinte aios,
y la hora de la batalla

por fin

ha llegado...
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considerada como una
maquina imparable, es
adquirible por pocas personas,
pero el que lo consigue, es
spetado por algunos, y

0 por todos.

T

TODO
0s pocos juegos |
asta ahora - |
ndol iy

Este es ung

consiguiendo datos sobre la

situacion de la base mercenaria. 9 estrategia @
existen en la Supe

MANOS A LA OBRA ya iba siendo hora de

La técnica del juego es bien apareciese algq diferente:

sencilla, aunquéene lo parezca. « | t@ntos arcades Apesarge
Tu objetivo principal sera el de . | ¥nerun ele@a y
comprar mejores Mech, para:  + ;
aumentar tu poder y prestigio.
Esto lo conseguiras reahzad'do < _
las misiones que se te van anses del juego*ab
ofreciendo, y por las que te el cartucho en un
daran diferentes sumasde ©~  lugaroescuro dgla
dinero. Los combates se B ;
desarrollan en fagé

0 dicho, un juege" |
ue debes tener =
.. v/ € cuer] ,:

nimero de modelos,
Nexus A, que aumu‘
S pequeno y deb’m
gar a dudas el mas rapido.

» Despues hay modelos mas
avanzados, y en consecuert
- mas caros. La obra maesta,
segun todos los técnico
Mech, que llega a costa

%nes Y pico,y qlg
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PASARELA:
JAMES POND 3
CONSOLA: MEGA DRIVE
COMPANIA:
ELECTRONIC ARTS
DISTRIBUIDOR: SEGA

ras sv

aplastante

derrota, de
manos de James
POﬂd, hace ya A Finnus, un joven cadete de  seriamente preocupados.
ulgu-nos afnos, el la organizacion de agentes La anica solucion es mandar a

| L secretos, le fue asignadala  su mas famoso agente secreto

doctor Maybe, se ha mision F.1.5.H, la cual consistia para esclarecer la situacion.
instalado en una en acabar con los nuevos La mision de James Pond, sera

planes del doctor Maybe. Para encontrar a Finnus, para mas

aporluda zona del ello fue enviado ala Luna, en  tarde, entre los dos, acabar de

Desierto de la un cohete de propulsion a una vez por todas con Maybe.
chorro. De esto hace ya un Fuentes informadoras han
Muerte, d?ndetde mes, y todos los miembros de mandado un mensaje en el
nuevo esta urdiendo la organizacion estan que dicen que todas las ratas
terribles planes.
ITEMS GALACTICOS
=3 ‘pT  mem Se pueden clasificar de utiles a la
e vez de
~0SREDAOAOR TS divertidos,
e btim sobre todo
algunos
como la

pistola lanza-golosinas, y los
muelles para saltar.
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de la Tierra se han unido a él,
y ha conseguido formar un
ejército tremendamente
numeroso.

BUSCANDO PISTAS
Nada mas llegar a la Luna,
James Pond ira recibiendo
instrucciones de como
empezar la mision. La mejor
forma de hacerlo es
encontrando la nave
estrellada de Finnus, con el fin
de encontrar alguna pista

acerca de su paradero.
La resolucién de una pantalia
afectara al desarrollo de la
pantalla siguiente, con lo que
segun los objetos que hayas
encontrado, o la salida que
hayas escogido, asi avanzaras
en la aventura.

El nimero de objetos
ocultos y salidas secretas
es elevadisimo, lo que
incrementa la diversién del
juego y, en consecuencia,
las horas que pasarés ante

95T eyeamy

.
A 5
Berrans A Banans

47
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Puedes usarla para
romper trozos de pared,
techo o suelo, con lo que
accederas a zonas
repletas de premios.

488  PIITWM

tu televisor. El juego ha sido
programado de forma que
no sea otro mas de
plataformas, sino que
ademas el jugador tenga que
descifrar enigmas, como
activar una serie de
palancas en un orden
determinado, tener que
encontrar la verdadera
salida entre varias falsas,
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etc...

El cartucho tiene tres finales
diferentes, segun la forma de
completar la aventura, por
supuesto, unos mas exitosos
que otros.

LA MEZCLA PERFECTA

Si eres un incondicional de este
tipo de cartuchos, has dado en

el clavo, ya que James Pond 3,

es el resultado de un excelente
juego de plataformas, con la
accion de un arcade, y la dosis
justa de estrategia por los
enigmas que tiene.

James Pond 3 es un juego
que, sin duda, te hara pasar
muy buenos ratos.

EL CHIP ANONIMO
® 00
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Mire qué regalos por suscribiree 10 2 afios
& _ alnformatica Facil

CARGADOR SOLAR
DE BATERIAS

Ny

2 CRipT °

G "luuuul“‘
Apto para baterias de
3-4,5 (100mA), 6 y 9v
(50mA).
Seleccion de la tension
de carga mediante
conmutador
Gracias a su panel
solar fotovoltéico, no
precisa conexion de
ningun tipo a la red,
funcionando
exclusivamente con la
energia solar.
Dispone de un
receptaculo interno
para albergar 2 pilas
del tipo AAy de unas
pinzas con sus
conectores para
adaptarlo a cualquier

TRADUCTOR DE
VIAJE CASIO

dispositivo que posea
baterias recargables.

Oferta valida unicamente
para Espana

Deseo suscribirme a la revista Informatica Facil por el periodo y modalidad
de pago que indico.

NOMBRE 1-. APELLIDO

Informatica Facil

Traduce del Inglés, Francés y
Espariol mediante un
diccionario de méas de 2.700
palabras.

Convierte moneda y medidas
900 frases en los 3 idiomas
ordenadas segin categorias:
Viajes, hoteles, aduanas,
compras, urgencias, etc.
Completa calculadora.

Oferta vélida hasta el 30-6-94
o hasta agotar existencias

2° APELLIDO

DOMICILIO
C. POSTAL

PROVINCIA

EDAD CIF o NIF TELEFONO

PRECIO DE ESTA SUSCRIPCION

[J POR UN ANO: 7.450 Pta. (11 envios mas el CARGADOR SOLAR))
(] POR DOS ANOS: 14.900 Pta. (22 envios mas el TRADUCTOR)

FORMA DE PAGO

[ ] CONTRA-REEMBOLSO

] CHEQUE a nombre de F&G EDIT ORES, S.A.
adjunto a este boletin

TARJETA
[Jwvisa [aB [ MASTER CARD
[J cAJAMADRID [] TARJETA 6000

N° / / /

Caduca 199

MES Y ANO

FIRMA
(imprescindible en pago con tarjeta

Envie este cupon a: F&G EDITORES, SA. Pza. Republica Ecuador, 2. 28016 MADRID
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Pasarela:

DR. ROBOTNIK'S MEAN
BEAN MACHINE
Consola: MEGA DRIVE
Compaiia: SEGA
Distribuidor: SEGA
N. Jugadores: 16 2

esde que un buen

dia hiciese su

aparicion en el
mercado un mitico juego
llamado «Tetris», muchos
han sido los cartuchos que
han tratado de imitar su
éxito y estilo. Por fortuna,
algunos han conseguido
resultados tan estupendos
como el que nos ocupa en
esta ocasion.

DR. ROBOTNIK'S

Si volvemos la vista atras,
podremos recordar que por la
Mega Drive han desfilado
titulos como «Klax», «Block
Out» y «Columns» que ya en su
momento se apuntaron a la
moda «Tetris», un juego que no
s6lo cosecho un éxito sin
precedentes, sino que ademas
se convirtio en estandarte y
fundador de un género
apasionante: el de los juegos
tipo «puzzle» o rompecabezas.
Todos estos juegos se
caracterizan por exigir al
jugador dosis parejas de
habilidad, rapidez y sagacidad,
por poseer un desarrollo
sencillo pero sumamente
atractivo, y sobre todo por
generar una insuperable
capacidad de adiccion.

LA VUELTA DE ROBOTNIK
Aunque en esta ocasion no
venga acompanado de sus
habituales acompanantes
-que no amigos- Sonic y Tails,
el chiflado cientifico vuelve a
convertirse en protagonista de
un nuevo cartucho para
nuestra Mega Drive, en el que
una vez mas le va a tocar
ejercer su papel favorito, el de
malo de la historia. En esta
ocasion a Robotnik no se le ha
ocurrido otra idea que fabricar
una curiosa maquina -la que
da nombre al juego- cuya

TR, ROBOTAIRS

al MmEAN BEAN g
| ]

unica y perversa utilidad es
transformar a los habitantes de
Beanville (algo asi como Villa
Alubia) en peligrosos robots,
que el Doctor planea utilizar
para conquistar el mundo.
Llegados a este punto no hace
falta decir que todo este
argumento no es sino un mero
pretexto para invitarnos a
participar en un juego que en
el fondo no es mas que una
variacion mas compleja del
estilo de juego introducido por
«Columns».

De hecho si en aquel se nos
invitaba a alinear en horizontal
o en vertical fichas de igual
tamano y color para
eliminarlas (lo que de hecho
era una variante del «Tetris»)
en esta ocasién se nos
propone algo asi como formar
moléculas de al menos cuatro
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MEAN BEAN MACHINE

| LA ADICCION

fichas o mas -supuestamente
alubias habitantes de
Beanville- del mismo color, que
pueden estar interconectadas
formando figuras de variada
disposicion (valen lineas
horizontales, verticales o
diagonales, cuadros, en forma
de L y en general cualquier
combinacion con tal de que
se toquen entre si).

APASIONANTES DUELOS
Hasta aqui, «Dr. Robotnik's
Mean Bean Machine» podria
haberse quedado en una
divertida e intrascendente
secuela del «Tetris» y mas
directamente de «Columns»,
pero lo mejor es que tanto en
el modo de dos jugadores
como en el modo de partida
contra la computadora,
ambos contrincantes juegan a

hacerse la vida imposible entre
si, ya que a medida que uno
consigue hacer desaparecer
filas de alubias -sobre todo si
consigue eliminar varias filas a
la vez- el jugador lograra que
en la pantalla del rival
aparezcan alubias grises, con
aspecto de roca- que no se
pueden combinar con las de
colores (se pueden eliminar
pero es mas complicado).
Con este intercambio de
obstaculos cada partida se
convierte en un duelo
apasionante capaz de generar
un nivel de adiccion que no
detectabamaos en un cartucho
hacia realmente mucho
tiempo. Todo lo demas es
secundario: obviamente el
juego no deslumbrara
técnicamente a nadie, pero es
qgue no le hace falta, es tan
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divertido que sélo con su
desarrollo se convierte en un
cartucho absolutamente
imprescindible.
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Pasarela:
DUFFY DUCK
Consola:
SUPER NINTENDO
Compania: SUNSOFT
Distribuidor: ARCADIA
N. Fases: 5
N. Jugadores: 1

tro de los juegos

creado con los

personajes de las
“Looney Tunes”, llega a
nuestra consola Super
Nintendo. En esta
ocasion se trata del
carismatico Pato Lucas.

=i n T

Este simpatico palmipedo
encarna en esta ocasion a
Duck Dodgers, un famoso
héroe espacial, que se
enfrenta a la amenaza

- e,
e .

& "

e

de Marvin, un
diminuto marciano,
con la sempiterna
obsesion de
conguistar o
desintegrar la Tierra.
Para ello, Marvin ha
colocado una serie de
canones nucleares, a
los que ha bautizado
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con el nombre de P-38, en la
superficie de un asterdide
cercano al planeta.

UN VIAJE
INTERPLANETARIO

Duck Dodgers debera
atravesar cuatro planetas
diferentes antes de llegar a su
objetivo. El primero esta
cubierto por la lava, lo que
supone un gran peligre para

nuestro amigo pato. Duck
Dodgers, o el pato Lucas,
como prefieras, tendra
que orientarse en un
enorme laberinto
de lava
solidificada, para
enfrentarse al
final contra
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FARTIANSE FLODD WATERWCRELIX!

Marvin que esta
montado en una aeronave
equipada con una metralleta y

una sierra mecanica.
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Marvin ha capturado al

Dr. 1Q, la persona mas
inteligente del mundo, con la
idea de que perfeccione la
construccion de los cafones.
Para ello lo ha ocultado en
un planeta helado en el que
la adherencia al
suelo es nula,
con lo que las
maniobras de
movimiento

se hacen
dificilisimas.
Harto de los
exitos de Duck
Dodgers,

Marvin ha
miniaturizado su

L

nave con el dentro. Duck
tiene que escapar de un
mundo selvatico en el que
hasta las hormigas son
ahora enemigos para él.

La dltima fase transcurre en
el asteroide donde Marvin ha
colocado su cafnén nuclear
P-38. Los minutos estan
contados, ya que, la
mortifera arma esta ya
acumulando energia para el
unico disparo necesario.
Duck Dodgers tiene que
parar el cafndn para mas
tarde poder encargarse
personalmente de Marvin el
Marciano, y de todos sus
esbirros.

El segundo planeta esta
cubierto por una enorme
masa de agua, lo que lo

convierte en un lugar
idéneo para la creacion

de esporas marcianas.
Duck Dodgers tiene que

destruir totalmente la
fabrica creadora de
esporas para dar
por acabada con
la invasion
alienigena de
Marvin.

LAS PATO-ARMAS:

Son cinco las armas que
podemos elegir, cada una
mas eficaz en una fase que
en otra, pero todas igual de
simpaticas en su efecto.

Elijas la que elijas cumplira perfectamente su cometido de
ayudarte, te lo podemos asegurar.
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HASTA DUCK DODGERS
NECESITA AYUDA
Antes de cada mision,
Duck Dodgers puede
entrar en la
habitacion de
‘ suministros, en la
que podra
comprar con
todo el dinero
que vaya
consiguiendo
desde
combustible
para su Jet
Pack,
hasta una vida extra
con la que hacerun - 4
poco mas larga la \.
duracion de la

partida. ‘ 4

Ademas, estan a

la venta una serie de
armas, cada una con sus
caracteristicas y precios,
con las que

podremos acabar

con los enemigos

mas facilmente.

La opcion de

compra mas

interesante es el ataque Nutty,
con el que el Pato Lucas
acabara con todos los
enemigos de la pantalla.

Uno coge este juego por
primera vez, y lo primero que
se nos viene a la cabeza es,
iDios mio, y como me paso
esta fase ahora!, cosa
tremendamente logica, porque
el mapeado es de una
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extension descomunal, aparte
de que en el
momento que el
combustible del Jet
Pack se te acaba,
tu area de accion
disminuye
considerablemente,
pudiendo dejarte en
algunas zonas incluso
atrapado.

L
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Pasarela; R = o
SOCCER KID phalatad, x = = v vy
Consola: o 34 I ey ‘ ey
SUPER NINTENDO
Compainia: OCEAN
Distribuidor: ARCADIA
N. Jugadores: 1

' e 1o UN DEPORTIVO VIAJE
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RELA

i MADRE MIA, QUE
PIFICIL!

FASE 2: JBLLGPGLPC

FASE 3: JUBLNMGMFB
FASE 4: INLLTKGMFB




TODOS LOS MESES TE 5
ESPERAMOS EN EL
KIOSKO CON:

LA INFORMACION
MAS ACTUAL Y VERAZ
SOBRE EL MUNDO DEL

VIDEOJUEGO.

LA DEMO MAS
ENRROLLADA DEL
MOMENTO.

UN COLECCIONABLE
SOBRE TODO LO QUE
DEBES SABER DE
“INFORMATICA
HARDWARE &
SOFTWARE” Y
MUCHO MAS...

.2‘3-0»-- oz 72
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Pasarela:
TOEJAM & EARL IN PANIC
ON FUNKOTRON
Consola: MEGA DRIVE.
Compania: SEGA
Distribuidor: SEGA
N. Jugadores: 1 6 2
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muchas también las
las que tendremos qu

: 8piradora gnkv,
jue abso a

ados los que se encuentren
nla pantalla, pero para ello,
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SUPERCON 2 INVADER 2

¢ Pad de control de * Pad de control de
8 direcciones 8 direcciones
« 6 botones « Control turbo independiente
* Selector de turbo fuego para cada botén de fuego
de 2 velocidades ¢ Funciéon de movimiento lento
* Funcién de movimiento lento ¢ Funcion AUTO FUEGO

con manos libres

PYTHON 2B
» Selector de turbo fuego para
los botones A, B, X eY
¢ Funcion de movimiento lento
* Cable de + de 2'5 metros

MAVERICK 2B
+ Selector de turbo fuego para
los botones A, B, X eY
* Funcion de movimiento lento
* Disefic especial para arcades

CONQUEROR 2

* Joystick programable
* Pad de botones con rotacion de 270°
* Control turbo fuego independiente
para cada boton
* Funci6én auto fuego con manos libres
y movimiento lento
* Microswitches incorporados

DISTRIBUIDOR
OFICIAL

PREN.

Qs-14

MAVERICK 2 PYTHON 2 . Aﬁl?ﬂgzzim

QS-128N QS-130N

* Disefio especial para arcades ¢ Disefio ergonémico * 2 turbo fuegos independient¢

* Funcion de movimiento lento * Botones de start y con 2 velocidades
¢ Selector de jugador | / jugador 2 seleccion separados ¢ Microswitches incorporado;
* Dos conectores de 7 pin * Turbo fuego * Funcién de movimiento lent

*Turbo fuego

Més de 30.000.000 PR@IN
de Joysticks vendidos ( ,

VELAZQUEZ 10 5° DCHA.

TELEF 576 22 08/576 22 09

FAX 577 90 94
28001 MADRID

en todo el mundo
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PASARELA:
CHOPLIFTER Ili
CONSOLA:
SUPER NINTENDO
I COMPANIA: OCEAN
| DISTRIBUIDOR: ARCADIA
N°JUGADORES: 1

| que un clasico

del videojuego

retorne, es sin
duda siempre una
buena noticia, pero si
ademas vuelve con
una calidad y una
capacidad de adiccién
como posee este
«Choplifter lil», la cosa
resulta aun mucho mas
prometedora.

2430
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¢Qué os pareceria si os
propusieéramos infiltraros en
las lineas del enemigo para
intentar rescatar los rehenes
que estos han tomado
durante el combate? Bueno,
si, ya sabemos que la cosa
mas que arriesgada parece
autenticamente una labor para
«kamikazes», pero si al fin y al
cabo todo el daio que
podemos sufrir es ver como
nuestro honor queda
mancillado con la aparicién
del siempre detestable letrero
de «Game Over»... por qué
no arriesgarse?

Pilotar un helicoptero -por
muy bien armado que esté- a
traves de un auténtico infierno

BOUZIND i | 1 i.!
TR I— gt f

no nos va a resultar desde
luego una labor facil, pero si
encima, y tal y como ya
adelantabamos en un
principio, tenemos que
intentar aterrizar en suelo
enemigo para rescatar un
determinado numero de
prisioneros, el tema se pone
ciertamente peliagudo.

Sin embargo, eso es
basicamente lo que nos espera
en cada una de las muchas
misiones que componen este
«Choplifter lll», un juego cuyo
nombre algunos de vosotros
ya conoceréis, ya que hace
algunos «afitos» visit6é algunos
ordenadores personales y
consolas ganandose un
merecido reconocimiento.
Cada fase esta subdividida en

lllpl'.!‘;ﬁﬂl] i Ei . ““.‘
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cuatro subniveles, y
normalmente tanto el
penultimo como el tltimo
esconden en su interior una
sorpresa en forma de enemigo
de final de nivel. Por lo demas,
nuestro principal objetivo
consiste en rescatar un nimero
de rehenes del que seremos
informados al principio de
cada subnivel, teniendo en
cuenta eso si, que nuestro
helicoptero solo puede
transportar a diez de ellos a la
vez. Dicho de otra forma, dado
que en cada subnivel se nos
suele pedir que rescatemos un
ndamero de rehenes que va de
10 a 25, en la mayor parte de
las ocasiones tendremos que
sobrevolar cada zona varias
veces transportando a nuestra
base tandas de rehenes.

Aunque evidentemente la
cantidad de enemigos que
nos va a atacar es tan
numerosa como variada
(soldados, tanques, cafiones,

/

v & )
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barcazas, aviones...), no
menos cierto es que para
defendernos de ellos, e
impedir que reduzcan a cero
nuestra barra de energia
vamos a disponer de una
ayuda ciertamente importante.
Cada cierto tiempo en pantalla
caeran cajas en paracaidas,
que contienen en su interior
diferentes clases de
armamento: bombas, misiles,
cohetes teledirigidos, etc...
Para apoderarnos de ellos,
s6lo tenemos que disparar a
las cajas -mucho cuidado de
no darle al paracaidas- y
luego recogerlos. De esta
sencilla forma podremos
mejorar el poder ofensivo de
nuestro helicoptero, pues
nuestra ametralladora solo

weanng auzon Fos [Flis Mas |

«scroll» horizontal de pantalla
pasaran a la historia- se
puede dar forma a un
videojuego capaz de lograr
que nos pasemos horas y
horas «pegados» a nuestra
consola. La violencia queda
matizada por el hecho de que
nuestra misién consista en
salvar rehenes y en general el
juego ofrece un balance muy
positivo que estamos seguros
va a dar mucha guerra.

> MR.LYNCH.
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resulta lo bastante eficaz con ¢

los enemigos mas débiles.

«Chopilifter Ill» es una nueva
confirmacién de que con un
desarrollo sencillo pero muy
adictivo, y sin grandes alardes
técnicos -ni los graficos ni el




' MBGA 0T
| DRIV

PASARELA

Pasarela: JA
LOTUS Il (RECS) : m-‘
Consola: MEGA DRIVE 3
Compahia: e
ELECTRONICS ARTS ' o piagiadd
Distribuidor: SEGA ) .:.E'E.::;L".: " "osy'
N. Jugadores: 1 0 2 AcKTRACKS nuevo cartuch ;

b A

na de las

grandes

ventajas de
poseer una consola,
es que nos permite
realizar suenios casi
imposibles... como
por ejemplo surcar el
asfalto a mas de 200
km/h al volante de
tres fastuosos Lotus
diferentes.

o
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(RECS)

disimulada copia del mitico
«Out Run» sin mas diferencias
que el hecho de haber
sustituido esa maravilla llamada
Ferran Testarossa por un no
menos estupendo Lotus ultimo
modelo

> - De hecho su concepcion

e

icamente

mesgl actic
idéntica (como también lo

~__ fueron las de otros juegos
de conduccién no menos
conocidos, como «Chase H.Q.»,
«G.P Monaco» o «H

On») e

clima as y obstaculos le
hacen coincidir con gran parte
de los juegos de carreras
aparecidos hasta el momento.
¢Cuales son entonces las
aportaciones que introduce este
«Lotus lI» que lo hacen destacar
por encima de otros cartuchos?
Bien, pues en principio, y como
plato fuerte, el hecho de que
dos personas puedan participar
simultaneamente en en juego,
disponiendo de su propia zona

de pantalla.
Para continuar, este juego no
s6lo nos permite elegir entre
tres modelos de Lotus
diferentes (el Esprit S4, el M200
o el Elan), sino que posee un
completisimo menu de
opciones para modificar el
juego a nuestra propia eleccién,
y por ultimo, y como gran
novedad, este cartucho nos

e ¥ 1

permite acceder a un Kit de
Construccion mediante el cual
podremos disenar nuestros
propios circuitos para luego
correr en ellos.

AL LIMITE DE LA
PERFECCION

Todo esto bastaria ya de por
si para aupar muy alto en las
listas de éxitos a este
cartucho, pero lo cierto es
que las virtudes de «Lotus Il

juego posee una

(RECS)» no acaban ahi. Al
igual que su predecesor, este

impresionante calidad técnica
y una insuperable capacidad
de adiccion, lo que en
definitiva lo confirman como
un cartucho sencillamente
sobresaliente. Lo van a tener
dificil para producir una
tercera parte aun mejor...

MR.LYNCH
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PASARELA

PASARELA:
VIRTUAL SOCCER
CONSOLA:
SUPER NINTENDO

COMPANIA: VIRGIN
DISTRIBUIDOR: ARCADIA
JUGADORES: 1 6 2

e la mano de
Virgin nos llega
un juego de
futbol, en el que los
programadores se
han preocupado maés
por las reglas que por
la accion.

socceER

A la hora de hacer el

programa, la gente que ha
hecho Virtual Soccer, parece
que se ha leido un completo

manual de las reglas de fatbol,

ya que existe hasta el fuera de
juego, que en pocos juegos
del mercado lo hay.

Para hacer el juego se ha
utilizado una técnica
tridimensional, al estilo del
antiguo «Super Soccer»,

pero ademas ha sido usado el

Modo 7, cuando se va a sacar
de banda y en el saque de
esquina.

Sin duda lo mejor del juego
son los menus de opciones,
hechos con un lujo de detalle
y un esmero increibles.

La escena en la que eliges

el equipo, es la mas
espectacular de todas, tanto
el cambio de color del
uniforme, como el movimiento
del globo terraqueo que hay
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en el centro de la pantalla, y
que sefaliza en un perfecto
efecto de rotacion el pais que
has seleccionado.

NO ES ORO

TODO LO QUE RELUCE
Nada mas encender la video-
consola, te encuentras con un
juego que promete ser algo
alucinante, pero cuando
comienzas un partido, se te
cae el mundo encima. Es

1 % 8

S 0 CCER

dificilisimo controlar, al menos
bien, a todos los jugadores, y
en mas de un momento el
esférico permanecera parado,
mientras una nube de
jugadores revolotean
alrededor de él. Los porteros,
a pesar de estar controlados
por la maquina, son los mas
patosos de todo el équipo,
desapareciendo de escena,
justo cuando el equipo
contrario ataca.

IR T
N ma
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Poco mas se puede decir de
un juego que no pasa de ser
divertido.

@ @® @ ELCHIP ANONIMO

VALORACION

>



WASTER

ot 0 QR T

<
o]
i
(a4
<
V)
<
(a B

SWWNMWH

Pasarela:

DESERT SPEEDTRAP
Consola: MASTER SYSTEM
Compainia: SEGA
Distribuidor: SEGA
N. Jugadores: 1

ste mes, parece

que todos los

cartuchos de
Master System se
desarrollan en el
desierto. Primero el
fantastico Desert
Strike, y ahora este,
en el que podemos
jugar junto al famoso
Correcaminos.

e ———————

/

Willy el Coyote,
sigue en su afan de
llenar su vacia tripa
con carne de

" Correcaminos, y no
dudara en utilizar su
inteligencia para llevar a
cabo su objetivo. Al igual M,,--‘"
que en la serie, el coyote
inventara mil y un artilugios.
El Correcaminos solo tiene
como ayuda su gran
velocidad y una astucia que
supera con creces la de su
eterno perseguidor.

“UNA AVENTURA

ESTRELLADA
Y di , por que el

pri‘ncl’ﬁal objetivo del

e !
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Correcaminos, ademas de
evitar por todos los medios
posible al coyote va a ser
coger el maximo niimero de
estrellas posible, con las que
conseguiras, ademas de
muchos puntos una vida
extra cuando llegues a un
numero determinado de
éstas.

R T . S

Y

Para aumentar la energia
podras comer alpiste que
hay diseminado por algunos
lugares del mapeado.

Este juego tiene muchas

0. T'R AP

~ O

habitaciones
ocultas, a las
que solo
accederas si
previamente
has accionado
algun botén
secreto, o has
usado un objeto
determinado.

velocidad, esta hecho
increiblemente bien, ademas
de los graficos que tienen
un tremendo colorido,
aprovechando al maximo las
posibilidades de la consola.
Speed Trap es un juego muy
divertido para pasar largos y
amenos ratos.

EL CHIP
00 e ® @ ANONIMO

A TODA VELOCIDAD
El movimiento que se ha
conseguido del escenario,

cuando el Correcaminos
consigue su maxima

73



PASARELA

PASARELA: GREATEST
HEAVYWEIGHTS
CONSOLA: MEGA DRIVE
COMPANIA: SEGA
DISTRIBUIDOR: SEGA
N° JUGADORES: 1 6 2

unque la

verdad es

que hasta el
momento ya habian
aparecido una buena
cantidad de juegos
de boxeo, ninguno
nos habia permitido
competir con todos
los grandes mitos de
este deporte, como
Ali, Holyfield, Holmes,
efc...

GREATEST

*

*

Muhommad All Jack Dempsay™ Joe Frazier

- .
Larry Holmes Evander Holyfleld

Rotky Maordono™ Floyd Pattarson’™

GREATEST
HEAVYWEIGHTS

*xx DIDER % %

16-BIT CARTRID

FOR USE WITH THE SESA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM

*

s ™y w1 e
it SR IS S S
PLAEY MOOE: EXHIBIT ION
PLAYERS PLAYER 1 VS CPO

CHEsE OFTY 1Toues
START GArE

Pues si, en este nuevo juego
de boxeo para nuestra Mega
Drive, por encima de las
innovaciones técnicas -que
también las hay-, el factor
mas llamativo a destacar es
precisamente el que da lugar
a su nombre, «Greatest
Heavyweights», que en
nuestro idioma significa “los
mas grandes pesos pesados”.
Es decir, que en este juego no
es so6lo un gran campeon del
boxeo el que se va asomar a
la pantalla de nuestra consola
-Ccomo era corriente hasta el

momento- sino una lista de
figuras tan importante como
esta: Muhammad Ali, Jack
Dempsey, Joe Frazier, Larry
Holmes, Evander Holyfield,
Joe Louis, Rocky Marciano y
Floyd Patterson.

Como es evidente, esta vez
no vamos a tener que dedicar
mucho tiempo a explicaros
que es lo que nos propone
realizar este cartucho: esta
muy, muy claro; propinar
mamporros a diestro y




HEAVYWEIGHTS
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siniestro a nuestro adversario,
intentanto eso si emplear una
técnica pugilistica lo mas
perfecta posible.

Dicho de otra forma, en
«Greatest Heavyweights»
nuestra unica preocupacion va
a consistir en tratar de dominar
perfectamente los diferentes
movimientos -tanto de defensa
como de ataque- de nuestro
boxeador, para lo cual, al igual
que en los clasicos juegos de
lucha, tendremos que dominar
a la perfeccion las diferentes
combinaciones que nos
permite realizar el control-pad.
Por lo demas los combates se
rigen por las hormas propias
de este deporte, en el que ya
sabéis que se puede ganar por
K.O. o por puntos, y el
cartucho nos ofrece opciones
para participar en diferentes
modalidades de juego:

exhibicion, torneo, e incluso
una original opcion que nos
permite crear nuestro propio
boxeador para intentar llevarle
de la nada a la cima del boxeo.

Como ya hemos dicho este
simulador de boxeo posee
algunas innovaciones
técnicas considerables, y de
hecho tanto el tamano como
el realismo de los graficos es
mas que destacable, sin que
se queden atras otros
aspectos como los
movimientos, el efecto de
tridimensionalidad o los
sonidos. En resumen, que
esta calidad, anadida al
completo menu de opciones
ya harian de por si de este
cartucho un titulo a tener en
cuenta, pero lo cierto es que
lo mas destacable de
«Greatest Heavyweights» es
otro factor igual de importante
0 mas: su alta jugabilidad.

Si tenemos que hacer alguna
critica, la verdad es que no
podemos dejar de referirnos a
un tema muy recurrido
ultimamente: ;es un deporte

tan violento como el boxeo el
mas adecuado para desfilar
por una consola? Creemos
sinceramente que no, pero en
fin, ya se sabe, sobre gustos
no hay nada escrito...

® ® ® ® ® MR.LYNCH
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Speedy £
Gonzales, el

raton mas rapido
del mundo,

o cuenta desde
hace mucho con
nuestras
simpatias, y
probablemente
esto no se deba
sélo a la calidad
que atesoraban
los dibujos
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Pasarela:
SPEEDY GONZALES
Consola: GAME BOY
Compania: SUNSOFT

Distribuidor: ARCADIA
N. Fases: 6
N. Jugadores: 1

unsoft no es
sblo una de
las compaiiias
mads prestigiosas del
mundillo consolero,
sino también toda
una auténtica
especialista en
trasladar
personajes del
dibujo animado al
videojuego;
«Speedy
Gonzales», su
nueva creacion,
confirma ambas
afirmaciones.
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animados que
protagonizaba,
sino también

-no hay que
olvidarlo- a que
este «manito» era
tan netamente
hispano y
dicharachero que
resultaba dificil
no encarinarse
con él.

Dicho esto,
podemos pasar a entrar
lleno en el analisis de este
nuevo cartucho de Sunsoft,
que como ya deciamos antes
parece haber encontrado el
secreto para convertir en
exito la mayoria de sus
videojuegos, y muy
especielmente los
protagonizados por
personajes procedentes de
los dibujos animados.

;ARRIBA, ARRIDA,
YEEEEHAAAA!

Lo més curioso de este juego,
es que parece como si en
cierta manera nuestro amigo
Speedy se hubiese enterado
de la fama adquirida por
Sonic como el personaje mas
rapido del videojuego y él
-todo un veterano en eso de
surcar a toda pastilla
cualquier tipo de de
haya venido a revindi

dad, estan también
presentes en «Speedy
Gonzales».

QUE TE LAS DEN CON
QUESO

A pesar de lo dicho, la verdad
es que resulta dificil destacar
algo criticable en este juego, ya
que atravesar las seis fases
(cada una de ellas dividida en
cuatro subfases) «arrasando»
con cuantos deliciosos ques
encontremos en nuestro
camino es todo una goz
sin género de dudas p
calificar a este juego ¢
de los mejores -y desde lue
mas rapidos- cartuchos
aparecidos para nuestra
Boy.

A e,

su reinado, por lo menos un
hueco al lado del erizo de
Sega en el podium de
«velocistas».

Es decir, que con sus propias
peculiaridades, lo que Sunsoft
nos ofrece en esta ocasion es
un clasico juego de
plataformas que tanto en su
desarrollo como en su veloz y
perfecto «scroll» da perfecta
réplica a cualquiera de los
diferentes cartuchos de Sonic.
Tan parecidos resultan ambos
juegos, que incluso los
emblematicos «loopings»
onde el erizo azulado
esafiaba las leyes de la



PASARELA

MASTER
SYSYEM I

Pasarela:
| DESERT STRIKE
 Consola: MASTER SYSTEM
Compaiia: DOMARK
Distribuidor:
SEGA
N. Fases: 4
N. Jugadores: 1

vando sali6 este

juego, hace ya

algin tiempo, en
las consolas de 16 bits,
rompié moldes y se
alzé6 como numero uno
en poco tiempo.
¢ Quién nos dice que
no hara lo mismo en
la Master System?

D 'E S

r O TODGS L0
Exr. AtanvE ]

El juego se baso en un princi-
pio en el grave conflicto que
ocurrio en Oriente Medio hace
ya por lo menos dos o tres
anos. Manejas un moderno he-
licoptero de la serie Apache,
con un escudo de las Naciones
Unidas, dibujado en su dorso.

1D

Como armamento, lleva
instalados una ametralladora
de gran calibre y dos
compartimentos para misiles.
En uno hay misiles Hydra, que
son de trayectoria recta y
explotan al encontrar una
superficie dura, y en el otro los
Hellfires, comummente llamados
los “ Amti-tanques”, ya'gue su
potericia les permite acabaf de
up sélo impacto certero gén un
garro de combates.,

1




AL RESCATE increible que parezca, lo Unico
El objetivo del juego es que diferencia a esta version
acabar con éxito cadaunade @ de la de Mega Drive son los
las campanas que se te graficos, y en algunos/casos
ordenen realizar. En cadauna el sonido. Los movimientos y
hay que realizar una misién la jugabilidad han

DLolEil IO

diferente, como destruir silos  permanecido totalmente

en los que se esconden intactos.

misiles, proteger unos

tanques de combustible, CARLOS
etcétera. Pero en todas y ® ® ® ® ® F MATEOS
cada una, nuestro objetivo

primordial sera rescatar a los

prisioneros polltlcos que se

hayan

LA PE FECCIONIEC
MASTER SYSTEM
Aunque toda com
es odigsa, en este
agradallle, ya que,

“




Super Star Wars es uno de los mejores
juegos de plataformas. Como puedes
ver, echando solo un vistazo a las
siguientes 11 pantallas de este
exclusivo Mega Mapa,los graficos son
alucinantes. Cada elemento de la
pelicula ha sido capturado en un juego
que también ha sido adornado con unos
sonidos y unas miisicas impresionantes.
A veces pensaras que estas viendo la
misma pelicula. Todas y cada una de las ,
Super Nintendo deberian tener una |
copia de este cartucho. Ya sabes,
corre a por €l si todavia no lo tienes,
iah!, y que la fuerza te acompaiie...

T e e -..

£ i
‘ Los Womprats aparecen de la nada, formando grupos. Dispéralos cuando estén b Usa el lanzador de llamas para acabar con los Womprats,
peligrosamente cerca, pero no permanezcas quieto.Muévete hacia delonte d'SPﬂfﬂfld}? hacia el aire. Pasados unes segundos
siempre que puedas para conseguir ofro preciado Blaster. conseguirds ofro Power-up y dos corazones grandes

Las aves que te atacan ya no son un problema con el arma
que tienes. Simplemente dispara y tus misiles harén el resto. A este bicho tan feo es hora de hacerle descansar, y tu
eres el héroe copaz de hacerlo.

Las forretes fe dispararén sea cual
sea su posicién, Estas pueden ser
reducidas o chalarra con unos
cuantos disparos. La més sencilla
alternafiva es deslizarte por el
suelo cuando te dis; aren, y asi
eludir ercaﬁonuzo.

Estas compuertas expulsan |
vapores ardiendo. Dispéralas
antes de que ocurra y salvaras |
tu pellejo. |

Un tentaculo aparecera de debajo de las arenas movedizas, lo que indicara
que el Sarlacc va a hacer acto de aparicion. Cuando le veas, jsalta
inmediatamente al otro lado de la laguna y liénale de plomo! El monstruo
solo atacara con un repetido aleteo de sus tentaculos, pero si te encuentras Estos droids voladores se
lejos de su alcance, solo sera cuestion de segundos el que acabes con él. caraclerizan por sus répidos

movimientos. jObséquiales con
Tatooine 1

una racion de Blaster!

Moverse muy poco es la forma mas facil de llegar al Sandcrawler
de una sola pieza. Cuando veas a los Jawas a lo lejos, Muévete
suavemente hacia adelante para cuando se encuentren mas cerca
usar los Jets y freirlos con tus lasers. Repite el método anterior,
evitando los agujeros y cogiendo todos los corazones posibles.
o oelas esccnen It e Soooinn aue poras coger 125 I tamido Sandorawie! Esto compefo metalco
P ; ; esta fuertemente protegido a los lados por dos

POl St R L TN & patrullas de a pie, ambas con ordenes hacerte T
: } caer de las plataformas. Estas son el Unico
camino hacia la parte superior, en la que |
encontraras la entrada al interior. Tardaras
mucho tiempo y paciencia antes de acabar con
éxito esta fase, pero, ¢ Quién dijo que salvar la §
galaxia era facil?




Las doradas arenas y el cielo azul son el |
escenario de esta parte. Este lugar estéa lleno
de criaturas horrorosas que se han adaptado
a esta forma de vivir, pero que pasan un ;
hambre terrible. jNo te olvides de coger todos e > R
los Power-ups ocultos! ﬂp“‘":_’%%
Los pterodéctilos atacan lanzéndose en picado para drenar ‘ Las arenas movedizas, ademas de darte una sen‘ién
tu barra de energio. Disparales con tu Blaster, y después viscosa, albergan a gran cantidad de escorpiones. Redliza
coge los corazones que suelten para aumentar tu vida. un enorme salfo y evitelas en la medido de lo posible.
= = — R —— —— g~ |~ —l S~ ~—r— -—

En la parte més dlio de las dunas e encontrarés a unos gigantescos 6
escorpiones. Tienen la capacidad de estirar sus tenazos, asf que
disparales mientras saltas para estar fuera de su alcance.

‘ Las ardientes arenas estén plagadas de criaturas parecidas « los
escorpiones. SObete en lo roca més cercana y dispara hacia abajo.

Las serpientes de las arenas no parecen muy amigables, asi que no
les des oportunidad de demostrértelo. Ponte en su espﬂlciuﬁ/ dejo
que los misiles hagan el resto.

—y - ' e < -y 2 » . - : - - %
- : S8 — 5 N
R e ~ »

@ Tros esios rocas hay un nido de escorpiones. Usa tus misiles teledirigidos para acabar con todos ellos.
Al final aparecerén dos corazones gigantes, que rellenarén gran parte de tu energia.

Solta sobre la oru?a izquierdo del

Sanderawler, y salta de plataforma Acaba con esas forrefas, son Aqui esté la entrada al inferior,
en plataforma hasta llegor a la mortales. A veces necesitarés un salfo y con ella ol siguiente nivel.
parte superior del complejo, y més mortal para poder pasar alguna de Antes de entrar, J?spcru hacia
! tarde hacia la derecha para hallar estas zonas, pero aseglrate de caer arriba y encontrards una vida

la entrada. en una plataterma segura. extra,

Estas pequefias compuerias,
a pesar de ser muy Irdgiles,
¥ mermarie muy poco u
vida, son lo suficientemente

renizgum tirarte fuera de
a platatorma, asi que, no te
Cﬂnges.

Esta plataforma se mueve
acia arriba y después
hacia la izquierda, déndote
acceso ala siguiente
seccién,Cuondo saltes,
_______ £ colécate justo encima de ella
) antes de caer y asi nunca
allerés. A continuacion,
frata de manfenerte en el
cenfro de la misma para
evitar las fosfidiosas cafdas.

-y
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Una vez dentro del Sandcrawler, preparate para
encontrarte con plataformas movibles, habitaciones
secretas y muchas cosas mas, antes de enfrentarie a la
bestia de lava Jawenko.Haz rebotar los disparos de tu
arma para alcanzar a enemigos, de otra forma

=

inaccesibles.

Tan pronto como entres L

a la izquierda vy

n_qlcru

-
wler
[0 ~in

LA

en el complejo, dirigete [
atravesaras la pared, !— — e
entrando en unaifies. .

habitacién llena de ES'(I‘I_CiCI SOCI—'e-'l'C_I

items favorables.

TRUCO

Presiona en la pantalla
de opciones: A cuatro veces, X, B
‘cuatro veces, Y, X cuatro veces, A,
Y cuatro veces y B. Oirds a un
+ Jawa gritando.Comienza a jugar y
pulsa L y R en el segundo mando.
Conseguiras vidas infinitas y la
posibilidad de elegir el nivel.

Al subir en asla plataforma,
se precipitard a la lava
Prepdrate para saliar a la
derecha. justo antes de que
esfo ocurra

Los Moradores de la arena son peligrosisimos.
Te atacaran con wuna lanza cargada
eléctricamente, golpeandote en la cabeza, asi
que acaba con ellos a distancia, si
puedes.Cuidado con l|a pasta pegajosa que
dejan los sapos al dispararles.. También hay
mas serpientes de arena, mucho mas feroces y
hambrientas que antes.

Salta cuidadosamente sobre estas plataformas
Esta es una de los partes mas dificiles del
Juego, yo que el simple contaclo con la lova te
hara perder una de tus valiosas vidas

a s
Para pasar los léseres hay que usar
una sencilla téenica. Coléeate lo mas
cerca que puedas sin activarlo, y
entonces, deslizate por el suelo
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Fijcte en las paredes
Algunas tienen escapes
E e fuego. Si o quieres
bk adedck fostarte, obstruye los
€scapes con una racion

de disparos

Algunas puertos solo e
abrirén si previamente las
disparas con el laser

Encontraras un
corazon grande en esto
zona . No lo dejes
escapar

-
W

Los Jawas estén situados en
s esquinas, y fe lanzan

ranadus sin cesar
g.deic’mfufe a sus acciones y
obsequiales con un laser
entre ceja y ceja

D|s.rum a este droide para poder subir B i e
en la grua que fe Iransportara sobre los La b D LI~ :

pinchos

— A & e & e & 18 %

Usa estas plataformas para
egar a zonas mas elevadas
Coge todos los Power-ups

La bestia te ataca lanzandote que veas

escupitajos de lava. Como son

— v — ", ——

demasiado rapidos para ) " -
Dispara dl aire para esquivarlos, mantente en la e —
P ofrar vida plataforma de la izquierda, y salta

El techo esta lleno de laseres. Asegirate de

mientras disparas constantemente.
inutilizarlos antes de seguir tu marcha

Otra parte de rocas suspendidas y Obi War fue en su tiempo un
llegarés o Obi Wan Los pterodactilos valeroso caballero Jedi. Ahora
Dispara sobre u cobeza para son el mayor peligro de esfa zona, 5Us viejas manos no pueden
conseguir una larga hilera de pues frecuentemente cortardn tu salio sostener su sable de luz, y
corazones /. enviéndote ol precipicio prefiere dérielo at Q
> 1 o e

.
| Justo al principio de la sequnda hilera de rocas flofantes,
| déjate caer, y enfrargs en una caverng, en la que

S di jpurundo acia el techo verds como van apareciendo
| vidas extra, hasta un fotal de siete. Repite este proceso

| hasta conseguir 99 vidas, y el resto estara chupado.
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La segunda parte de tu viaje por la tierra de los
Moradores de Arena, te dirige a la zona donde habitan
unas feroces bestias.jLos Banthas! Estas enormes
bolas de pelo se lanzan contra lo primero que tengan a
la vista, asi que, ten tu sable luz a mano.

Ten cuidado con los moradores de la arena
y en especial con sus picas, cargadas
eléctricamente

Coge fodas las espadas de salud que El ruido de las armas y los gritos de la
fe sean posibles. Seguro que las batalla pueden descolgar una serie de
necesitards estalactitos. Fijate més de una vez en el
techo.

Mos Eisley es un lugar peligroso para
cualquier persona que esté en el lado
correcto de la fuerza. Las tropas de - Al
asalto estan por todos lados, Y En esta zona fiispCll‘CledGS las

aparecen del cielo. Si tienes esquinas. En algin momento
oportunidad rompe los ladrillos. En aparecerd una preciada vida
ellos encontraras ayudas.

e

i

Estos son los lodrillos que tienes que
pulverizar. En més de uno enconiraras
cosas muy valiosas para fi,

Este nivel es similar al anterior, solo que hay
que matar a un mayor numero de Jawas, y
dirigirte, esta vez, a Mos Eisley.

@ Esfo vez los tropas de asalio han venido con laseres de
Eosmc’m. que son mds potentes y dificiles de destruir
sto serd lo primero que debes atacar.

TRUCO

Introduce esto duranga 2e\
juego, usando el paS léct
Presiona A, B, Y, XY ?
ala vez. Apareceran afa 2
coordenadas X € Y,y se o
invencible ademas de po! ‘ . ‘
Tl & ~gunas veces, las plofaformas s“F eriores

; estan perfectamente protegidas y lo melor

opcicn es pasar por debajo, pisando los
S
s AL

plantas.

% -

‘ También hay Jawas que quieren vengarse de lo que le
hiciste a su vehiculo. Tienen granadas de mano para
demostrarte que van en serio.
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Tan pronto como lo energia de un Bantha aparezca,
selecciona el sable de luz y salta hacia &, Asi es come )
le haras més dario Déjate caer desde aqui v usa el sable como

@ orma. 0 no ser que fengas un disparo poderoso

=
: o T e T e 17
Los Womprats atacan a todo lo que tengan a la vista. Usa
continuadamente tu arma y no podra ni acercarse, y Si
ademas tienes la pistola de plasma, no tardaras mucho
en vencerle.

Este puente es muy frégil y se desmorona al méas minimo
confacto. Procura no caer o serds héroe muerto.

Loy RG] gigt I { o TN .
o =
dad SIS IS A s
Tranquilo, estos criaturas duermen siempre que hace @ Este planeta produce una especie de plantas que son
calor, y Mos Eisley no es J}reasamenie un planeta morales para el ser humano. Salta sobre ellas en
helado. Puedes subir sobre ellas ellas para acceder a todo momento.
zonas superiores

B Y P
e .

St fras cruzar esta pared realizas un salto Aqui hay un valioso Power-up que b
mortal, podras caer en el fecho siguiente y los aumentard el poder de fu arma Céé;e}o
soldados ni sabrén que existes en cuanto fengas oportunidad

' 0 S
3 E Sl
e Y ? 5 ‘ Il H

Si te subes aqui pedrés acceder a l plataforma ./

superior, que de ofro modo es inaccesible.

5
-

-t K P-én‘ ~1 . '.-,.- i
< Wewe 3 e
% s { ; " i
-~ r e .
Stbete encima de |a bestia durmiente, y desplazate, rompiendo fodos los ladrillos y vasijes ./ Nunca encontrarés un mejor aliado que esta bola peluda. ‘
que encuentres. A centinuacién, tirate por la rampa pora eludir las plantas desérficas. Unete a él, y adénirate en la mugrienta canfina.
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Asi es como un juego de plataformas se convierte en uno ‘ 3

de lucha. Usa al recién encontrado Chewie, pues su barra

de energia, ademas de ser el doble de grande, resiste
mucho mas los impactos.

e S L v

Parece que estos marcianos han visto Rocky y prefenden Parece que las personas estan franquilamente
Estos son caze-recompensas , pagados por el Imperio para enfrentarse o fi con sus pufios. Dales una racion de Blaster sentadas hablando, pero no. Una vez fe acerques
etenerte. Unas van con shurikens y otros con y olvidate de que los has visto sentirds su furia

cuchillos Disparales justo cuando estén saliando

g A este cretino jorobado
no le gusta nada mas
que atacarte con su
cuello extensible. Ponte
a la izquierda y. disparale
mientras  saltas para
evitar su cuello.

Han Solo es sin lugar a dudas el personaje mas carismatico de los tres, a la vez del mas
manejable, ya que tiene una agilidad increible, y. ademas su arma en su estado mas débil,
es el doble de potente que la de Luke. La primera parte de la escapada de Mos Eisley, se De nuevo estén aquf los droides

Riodiceighlbe sl Ergs e ea e voladores. Usa la tecnica anferior
Escape de Eisley (
g N

Una vez fuera, comienza lo verdadera accién, Lo Redliza un salto mortal desde esta platoforma paro @)
lucha se hace més encarnizada, pues un mayor comenzer la escalada ol edificio muche mas avanzado.

némers de tropas hacen acte de presencia Dispara alas ventanas mientras realizas tu ascenso Cuidado con los enemigos de las ventanas
Asi o les daras cpcidn a ninguno de tus

adversarios

> : :- .“ .
S® o M B

Dispara a los enemigos que te aporezcan ( i ’

—" a fu espalda, porque si no te empujaran

i i :
. hacia unas picmi'us con punzantes que | W ﬁ
mermardn tu vida mieniras las pises %

Hay dos caminos para llegar dl fina
Coge el de arriba que es mucho més
sencillo

Nergia infinjty

TE@96F8p
18BMpo infinjtg
_7E@8F3:a3

Vidas infinitag

Vuela esas cajas si te

Para esquiver los |éseres de
obstruyen el paso.

estos droids, salta
continuamente hacia delante
mientras disparas.

86



APA « MEGA MAPA « MEGA MAPA ¢« MEGA MAPA « MEGA MAPA » MEGA MAPA -

Cuando estos giratorios personajes te ataquen, salta sobre ellos y
dispara hacia cbajo

Estas tenazas industriales te cogerdn y exprimiran fus pulmenes,
dejandote sin aliento. Deslizate o disparales antes de pasar

Estos extrafos robots, atacan
con sus brazos extensibles
i Agachate y dispara

Usa los salientes para llegar o lo
Fuarte superior derecha més
acilmente

Cuidado con estos laser ,

ya que su potencia restara

energia de una forma cast

Corre y dispara instantanea. Pasa SOJD

diagonalmente. é“““d"es*e“
- lesactivados

Esta es la mejor

forma de acabar

con él.

1l

¥y
il
e

R e =

Esta zona de
| laseres es realmente
igrosa. Pérate entre un
ser y ofro para avanzar en
el momento justo

H ewe—————

iy

=
| pr—r—

1y

ey

ErT

5]

15

S |

Haz un salte mortal hacia la derecha,
por que i tu salto es escaso, caerds
en este foso eléctrico en el que la
muerte es segura

e

Esle drea esld replefa de objetos
oculios, y de droides. Ponte a su
espalda y acaba con todos ellos.




Coge a Chewi, por su excelente capacidad de salto. Esta fase se desarrolla
en un pasillo de embarque de TIE, por suerte hay una serie de plataformas
que te ayudaran a la hora de saltar por encima de los cazas que estén

despegando
it | llﬁf'g"l |

i |
gilll
" niI
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No saltes sobre los pequefios droides de
transporte, zc que si caes sobre uno, fe

Una serie de robots poblardan el suelo del
empujarén hasta el agujero mas cercano

angar. Ten mucho cuidado con con los
drmcies arafia, que ven armados con un laser
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Los droides ratén aporecen en escena. Cuidado con sus
fentaculos, porque absorven foda | eneagla que se les
deje. Mantente lejos de su aleance

I I

',I; .

Lo,
2t Sw =7

F’urc salfar por un aguj

morrul
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En las paredes hay diseminadas unas
orretos |aser, que mermaran fu energic
répidomente si no acabas con ellas

1\|
J:

for/.

\-Hv

fof

Hay que rescatar a la
princesa Leia.. Luke es el
mas agil, y pasara las
barreras aplastantes
mejor.. Hay algunos power-
ups escondidos, asi que,
muévete rapido evitando
los disparos enemigos.

/

Esta es fu ¢lfima zona de escupe Los robots
de mantenimiento aparecerdn frecuentemente
Cuidado con sus ganchos

”"u =
fii4

sl

De nuevo aparecen los droides
voladores. Acaba con ellos al igual
que en el encuentro anterior

|

s {1 .__

"gm T
5

"

ero, pégate lo més posible

al lado izquierdo, y despues realiza un salto

S
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Este escudo caerd estrepitosamente ol suelo
Para superarlo, deslizate primerc y después
realiza un salto morial

v 7

” L
’h-mlvql“x oy - F” i

A la izquierda de esfe ascensor hay

un corazén grande.

__J

,m""“ i

Las torrefas buscaran tu posicién y
dispararén cerferamente. Acaba con
ellos desde abajo, para evitar el mayor
nomero de impacos

Corazones y power-ups pueden
ser encontrados en los
plotaformas. Coge cuantos quieras

I ;

i Illi
'Esii
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Algunos ifems podras enconfrndos esparcidos por
el suelo. Ten cuidado con los cazas TIE que
puedon pasar

Wl

Los oltimos Ggiu|ercs estan
profegidos con torretas laser. Aca
con ellas antes de continuar

(M 8

s AT

‘\m-i_.-.._..-—_._._._ o i, i 5"

Para acabar con estos droides, salta encima
e ellos y dispara hacia abajo.

|‘I|
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| El Carro Hover

l Asegurate de fener en tu poder el

i plasma antes de enfrentarte a esta

| maquina. coldcate en la parte trasera de

: . ‘ . la nave y asi ningln laser te alcanzara.

PR R Sy Termina primero con las toberas, y mas
ST -~ tarde con la cabina central.

En esta zona aparecerd el Carro de
Combate Hover. Tendrds que evifar sus e e -
confinuos laseres, y el fuego de sus R R e e R

toberas

AN
L

Salta hacia la izquierda, jusio
cuando el elevador este mas hacia la
izquierda. Si fallas caeras al suelo

! i

Un sonido muy peculiar te avisarg cuando va o pasar un TIE
Salta rapidamente o una plataforma para evitarle

Ten mucho cuidado con las corrientes de aire que creard

Justo cuando pensabas que fodo hobia acabado aparecen R
tropas de asalto dispuestos a freirte. Dispara S . e s s s Sl I W

(%] ey - ——— —t .'.ll
conlfinuamente, pero no frenes tus pies ni un solo momento 1 - - . i e

Otra pared aplasante. Asegirate de que no hay
enemigos en el suela o para ti se habrd acabado tedo

Para alcanzar estas
plotaformas, usa el salio
B rortal cuando estén en
la zona mas baja de
todas y asi llegarés

(T LT 1] oy
roid de defensa
. l _,,,r] “:'f || L] It - gimate siempre a la z
ke - ; bRk | erecha 0 izquierda, ;TN PSP
i £ X . | : pero nunca en el [-’ il.l.um?w_u{».};
] centro.. Solo podras .
atacarle cuando abra
la capsula que tiene
: debajo  suya. Ten
Sitlate detras suya y disparale K S cuidado con las tropas |
cuando descubra una franja roja. ElRE b ] de asalto que
Evita sus saltos, ya que son lo méas Tl : : ! apareceran. Cuidado
peligroso de este robot. ! g I 4 con los laseres que te
ST TR ; lanzara cuando hayas
acabado con su parte
trasera.

ES
de las tropas
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De las puertas azules apareceran
Iropas de asalfo, asi que cuidado si

se abre lo de fu espalda.
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Si un disparo te

ace caer colécate
en el centro ¥ seguro
que caerds en una
ploiaforma

ez

— e T e b T et TR RASTS T T BT el

s
i€l Blaste

; e
]
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Estos plataformas fienen
un recorrido en forma
de U. Piénsatelo anfes de

saliar

&

-
)

#

A

e

_‘;&.

Dos droides arafia
vigilan los partes mas

e e —

Las armas
oL s

debil, pero rebota en ¢l metal,

: jglqn%q“ﬂmﬂms:éofém"
"’,El e
enemigos a foelas partes:

jlones aceleradost Un ldser

— | Sitiate en las plataformas

! superiores y dispara al centro.

Trata de estar en el borde de la

| plataforma y dispara al nucleo

cuando suba. Puedes hacer

explotar las bolas de plasma

.4 que te lance, disparandolas

| certeramente. Tras un cierto

numero de impactos explotara

L sin remedio.
]

de la base

Estrella de la Muerte

il £s el armamas

ot

menos acierfos.

i ——
N Y,

orl Seguird a fus -7 ;

~ i~

i, SR h

iLa fuerza estard siempre contigo!
Tienes que acabar con torres de defensa

ajas de la fase poderose y delargo alecnce. y con cazas TIE. Acaba primero con los
st Acaba con ellas desde > cazas, ya que son los mas peligrosos.
3 abajo e %
F [Plasmal Pura energia lu i
Es el arma més polente. X

——

Las pequerias torretas
laser te impediran que
cruces de un lado o
ofro de la pantalle
Acaba con ellas antes
| de avanzar

| Corazén pequenc” sube tu energia
o a nte.
i leveme . =
Corazén grande- incremen

energia al Maximo-

Aumenta en uno la pofencia de fu

arma.

e

6 hay
o exira. Estén oculias ¥
23: é‘:(si;urur para encontrarias.

o careta de Darth Vader multiplicard
tus puntos por 0s.
Bl combustible de tu aere:

deslizador

cibilided. e

Las plataformas vwdo de inven . o
|c1te1Pa|es estan @ Umonuré una barrerd impenetrab
guardadas por P | acabaré con
fropas de asalio £} detonador ferma 5’ pReT
Dispéralos desde todos los enemigos de 1 P

abajo

s espadas de salud haréan més
barra de energio.

El nucleo de la base es tu tltimo objetivo
antes de subirte a los mandos de un X-Wing.
Usa las plataformas movibles para llegar a la

i parte superior, esquivando a las tropas, que
van armados con misiles seguidores. Las
plataformas usan un mismo esguema de
movimiento. Apréndetelo.

El pasillo de la
Estrella de la ,
Muerte

Te han nombrado

piloto cinco rojo. Y

tu primera mision f§

es acabar con la | *

Estrella de Ia

Muerte. Tus

companeros han

mordido el polvo, y

tendras que

acabar con Darth [

Vader y disparar * et
un misil de protones al centro mismo de la Estrella. Cazas Tie
te atacaran, pero en vez de devolverles el fuego, para los laser
que te lancen.Asegurate de no chocar ni con las paredes, ni
con el suelo. Cuando en el lector aparezca 3000, Darth Vader
aparecera. Dispara como loco para acabar con él antes de que
lo haga contigo. Cuando el marcador senale cero, dispara los
torpedos de protones, y preparate para un explosivo final.
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Como pudistéis comprobar, los «gnomos consoleros»
decidieron merendarse el «password» para poder ver
directamente el final del «Alien 3», que os prometiamos en
nuestro anterior nimero. Esperamos que esta vez contengan

su apetito. Alla va: OVERGAME.

SILPHEED

Cada una de las diferentes
fases de este «mata-mar-
cianos» es una autentica
maravilla, pero no resultan
nada faciles de completar.
Si quieres visitarlas con to-
da comodidad, utiliza este
truco: durante la especta-
cular introduccion del jue-
go pulsa la siguiente se-
cuencia, Abajo, Abajo, Arri-
ba, Arriba, Derecha, Iz-
quierda, Derecha, lzquier-
da, A, B, y START. Cuando
lo hagas, en en el menu
principal aparecera una
nueva opcioén, STAGE SE-
LECT. Elige el nivel que de-
seas jugar y pulsa el boton
A. Mas sencillo imposible,
{no?

Si creias que ya conocias
todo acerca de este juego
para tu Scope, te equivoca-
bas.

En la pantalla de presenta-
cion, pulsa los botones X,
Y, Ly Ry a continuacién
START. Una nueva pantalla
con diferentes colores apa-
recera, y con ello habras
entrado en el «Special Mo-
de», una nueva aventura
totalmente diferente al res-
to del juego.




SPEEDY GONZALES

B GAME BOY

ALADDIN

W MEGA DRIVE

Si alguno de los nive-
les de este increible
juego se te atraganta,
prueba este truco.
Pulsa START, y luego
la siguiente combina-
cion: A, B, B, A, A, B, B, A.

Cuando acabes seras enviado directamente al final del ni-
vel en que te encontrases. jAlgin deseo mas, amo?

TAZMANIA

B SUPER NINTENDO

Seguimos con el tema

de las fases a cuestas.

Esta vez el truco sirve

para poder escoger la

fase en que deseas
| empezarenenla
aventura «dieciseisbi-
tera» de Taz. Ve al me-
nu de opciones y pulsa
la siguiente combinacion: A, Y, A, Y, X, Y, B, A, R, L.

CODIGOS GAME GENIE

FLASHBACK

B MEGA DRIVE

* AT2T AA44 - Proteccion frente a algunas
caidas.

*N12A WAH4 - Comenzar con 100 escudos.
*NX6T WAA4 - Comenzar con 100 créditos.

* RGBT A6T4 - Siempre tienes suficiente dine-
ro para comprar.

* RGBT A6XN - No necesitas cargar el cartu-
cho magnetico.

DUDSY

B MEGA DRIVE
* KEXT AAA4 - Empezar con 66 vidas.

COOL SPOT

* ATGT 4A6L - Invencibilidad.
*RG7T 26XJ - Vidas infinitas.

* RERT 86V4 - Vidas infinitas.
* ADTA 6AAC - Tiempo infinito.

* REHA 46V8 - Tiempo inifinito (desconectar al
final de cada fase).




® a8

® 0 e

® e

L N N N N N N N N N

09O O

Q000 0000000000000 000000000200000e0

99000000060 OCGOCGCOSE

M Vendo consola Nes con
dos mandos, una pistola y
dos juegos (Duck Hunt y
Super Mario Bros) por 13.000
ptas. También vendo los
cartuchos de Terminator 2,
Tecmo World Gup Soccer,
Wrestle Mania Challenge,
Turtles 2, Ghost'n’'Goblins por
3.000 cada uno. Por tltimo,
vendo un cartucho con 310
juegos por 2.000.

Preguntar por Angel (hijo).

Tf. (91) 8739013

B Tengo el juego de Super
Nintendo Jurassic Park, y me
gustaria cambiarlo por Alien
3, Bubsy o Aladdin.

Juan Castello Ferri

C/ Villena n°11 2°Dcha

C.P. 03610 Petrer (Alicante)
Tf. (96) 5374758

M Vendo 40 juegos de Super
Nintendo (Dracula, Street
Fighter 2, etc). Todos por
s6lo 60.000 ptas.

Andrés G.B.

Urbanizacion Cantueso n°19
C.P. 28.260 Galapagar
Madrid

Si quieres ver tu propio
anuncio publicado en esta
seccién mandanoslo a:
OK SUPER CONSOLAS
MERCADILLO

Pza. Ecuador, 2 1°B
28016 Madrid

B Vendo Game Boy con
cuatro buenos juegos mas
lupa con luz. Precio a
convenir.

Preguntar por Israel.

Ti. (928) 683835

M Vendo consola compatible
con la Nes con 76 juegos en
memoria (incluido Super
Mario Bros) y con dos pads
por so6lo 6.000 ptas (su precio
real es de 15.000). También
vendo para la Nes estos
juegos: Star Wars y Shadow
Warriors por 3.000 cada uno,
Dinablasters y Solstice por
2.500 cada uno, y Megaman
por 2.000. Llamar a partir de
las 8 de la tarde.

Preguntar por Pablo o Martin.
Tf. (986) 532354

M Intercambio juegos para la
Game Boy. Estoy interesado
en cambiar el Formula 1 por
el Bubble Bobble, el Tortugas
Ninja Il por el Tiny Toons, y el
Ghostbusters por el Kirby’s
Dream Land.

Preguntar por Alejandro.

Tf. (95) 2373037

B Cambio cualquiera de los
siguientes juegos: Sonic,
Sonic 2, Out Run, Wonder
Boy Il y G.P. Raider (de la
Master System I} por el juego
Super Kick Off de la Mega
Drive.

Antonio Jesus Pérez Ruiz
C/ Teruel n°4 Portal 2 2°A
C.P. 14012 Cordoba

Tf. (957) 271343

B Cambio o vendo para la
Super Nintendo los juegos
Super Mario World y Super
Ghouls'n'Ghosts.

Carlos Radriguez Guerras
C/ Fernandez Vallejo n°!3
C.P. 39300 Torrelavega
Cantabria Tf. (942) 882082

B Vendo consola Nes con el
Mario Bros y el Duck Hunt
con la pistola, todo en buen
estado por sélo 15.000 ptas.
También vendo el Double
Dragon 2 por 2.000 ptas y el
Probotector por 2.500 ptas, o
la cambio por Super Nintendo
con juegos y dos mandos.
Por ultimo, cambio el juego
Halley Wars de Game Gear
por Mortal Kombat u otro
juego. Solo Madrid.

Rubén Fernandez Gomez

C/ Conde de Romanones, 8
C.P. 28012 Madrid

Tf. 3692960

M Vendo Master System i
con dos pads y el Alex Kidd,
Sonic, Columns, World
Soccer y Super Monaco G.P.
por 10.000 ptas.

Ihaki Gonzalez Simén

C/ Joan POns i Marqués 16
3°B Palma de Mallorca
(Baleares) C.P. 07011

Tf. (971) 452525

B Vendo consola Super
Nintendo con adaptador, dos
pads y 10 formidables juegos
(Starwing, Dragon Ball Z,
Street Fighter 2 Turbo,
Flashback, Aladdin, etc).
Todo por 60.000 ptas
negociables.

Jordi Luque Sanz

C/ Balmés n°415 5°B

C.P. 08022 Barcelona

Tf. (93) 2110173
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M Vendo los siguientes
juegos para la Nes: Soccer,
Maniac Mansion, Excite Bike,
Double Dribble, Super Mario
Bros 1 y 3, Blades of Steel,
Golg y el Wing Commander
de Pc y la consola Nes con
dos pads. Precio a convenir.
Preguntar por Javier.

Tf. (964) 210141

EDesearia vender estos
juegos de Mega Drive: Tiny
Toons (5.000), Flashback
(6.000), Terminator Il (4.500),
Cool Spot {5.000), Sonic 2
(5.000) y Sonic (1.000), y pack
de dos juegos (Quackshot y
Dragons Fury) por 6.000.
También vendo Mega Drive
por 10.000 o todo junto por
solo 45.000. Urgente.
Roque Ortega Velasco

C/ Roger de Lluria n°6

Sant Vicene de Castellet
C.P. 08295 Barcelona

M Cambio el juego Kung Fu
de Nes por alguno de los
siguientes: Faxanadu, Road
Racer, Turbo Racing, Spike
V'Ball, Wizards & Warriors 3,
Willow, R.C. Pro Am, Uforia o
Nes Open, o lo vendo por
2.900 ptas.

Daniel Vega Gallardo

C/ Verdaguer, 10 2-5

C.P. 43720 Arbos (Tarragona)
Tf. (977) 670163

B Cambio consola compatible
con la Nes de Nintendo con
dos mandos, turbo pistola y
266 juegos (entre ellos el
Mario Bros, Tetris, etc) por
una Game Gear o0 Master
System Il. Llamar de 10 a 3 de
la tarde.

Preguntar por David.

Tf. (96) 6703313

Bl Me gustaria comprar juntos
o separados los juegos de la
Nes: Panic Restaurant, Super
mario Bros 3, Asterix, Goal 2,
Batman Return of the Joker,
Adventure Island 2, Tortugas
Ninja 2, Siperman, Goal 2,
Double Dragon 3, Megaman
3, Terminator 2 y WWF Steel.
Preguntar por Rubén

Tf. (967) 431286



B Cambio consola Atari con
1 mando y un juego por
cualquier videojuego de
Game Boy, Nes o Super
Nintendo en buen estado.
Preguntar por Julio o Miguel.
Tf. (945) 230957

Hl Vendo tres juegos de
Super Nintendo, Act Raiser,
Alien 3 y Bubsy por 6.000
ptas. cada uno. Llamar entre
semana.

Preguntar por Juan

Tf. (977) 320066

B Cambio los siguientes
juegos: Sonic y Wolfchild de
Mega Cd, Batman y Side
Pocket de Mega Drive, y
Super Adventure Island de
Super Nintendo. también
vendo el joystick Fantastick
para esta Ultima por 4.700
ptas.

JesUs Martinez Lopez

C/ Purisima, 46 (Bar Catano)
C.P. 46117 Betera (Valencia)
Tf. (96) 1600972

W Cambio mi Nes con pistola
y los juegos Super Mario
Bros 3 y Blaster Master por
una Mega Drive con dos
mandos y cuatro juegos, o la
Game Gear con cuatro
juegos. Liamar de 1 a 7:30.
Preguntar por Miguel.

Tf. (93) 7162818

B Me gustaria cambiar
consola T.V. Game con 2.600
ptas. por la Game Gear y si
puede ser con un juego.
Preguntar por Gustavo.

Tf. (924) 235462

M Vendo los juegos de Nes,
Werewolf y Super Spy Hunter
por 5.000 ptas, y de regalo un
joystick con Turbo.

Prgeuntar por Jaime.

Tf. (94) 6799163

M Vendo Mortal Kombat para
Master System Il con caja e
instrucciones. Buen precio.
Esta en perfecto estado.
Oscar Sierra Garcia

C/ Cardenal Monescillo,15 1°D
C.P. 13004 Ciudad Real

Tf. (926) 224534

B Cambio Game Boy con
Tetris+World Cup+pad de 16
juegos (con Tenis, Motocross
Maniacs, Alleyway, Penguin
Land, World Bowling, etc) por
Game Gear con o sin juegos.
Preguntar por Antonio Jose.
Tf. (91) 6474755

B Vendo consola Mega Drive
en perfecto estado. Incluye
los juegos Kid Chamaleon,
Sonic, Out Run, Sonic 2y
World Cup ltalia 90, todo por
20.000 ptas.

Preguntar por Tato.

Tf. (91) 8510718

B Quiero cambiar la consola
Mega Drive con 9 juegos,
entre ellos Mortal Kombat y
Streets of Rage 2, por una
Super Nintendo que tenga de
5 a 6 juegos. Mandar un fax
dirigido a Enrique al siguiente
TH1. (96) 5206377

B Cambio consola Nes con
dos control pad turbo y 46
juegos, mas el libro de
instrucciones por una Game
Boy con algun juego, a poder
ser el Super Mario Land 2.
Preguntar por Felix Angel.

Tf. (96) 5892930

B Desearia vender los juegos
de Mega Drive: Ecco the
Dolphin, World of lllusion y
Sonic the Hedgehog por
4.000, 3.500 y 1.500 ptas.
respectivamente. Ademas
vendo Master System Il con
Alex Kidd y control pad por
tan sélo 4.500 ptas.
Francisco Espaifa Ainsa
Urbanizacion Monte cocona
n°59 C.P. 22600 Sabifanigo
Huesca Tf. 480258

B Vendo los siguientes juegos
para la Nes: Mach Rider, Kung
Fu, Soccer, Ikari Warriors y
Tennis sélo por 10.000 ptas (el
valor real es de 24.000) o bien
cada uno por separado por
2.500 ptas. Solo zona de
Barcelona. LLamarde 3a 5
delatardeode9a1idela
noche.

Preguntar por David.

Tf. (93) 4305422

B Vendo dos Game Boy con
9 juegos (Bart Simpson,
Gargoyles Quest, Batman,
Tetris, etc) méas cable Link de
conexion para dos jugadores
y auriculares. Todo por s6lo
20.000 ptas.

Preguntar por Tato.

Tf. (91) 8510718

B Vendo Super Nintendo con
dos mandos y cinco juegos:
Mario, Strret Fighter 2, World
League Basketball, Tennis y
R-Type. Todo en perfecto
estado por solo 20.000 ptas.
Tf. (91) 5751263

B Cambio o vendo capitulos
grabados de television de la
serie Bola de Dragoén. Estan
sin anuncios y poseo mas de
20 cintas de 3 horas. Me
gustaria cambiarlos por
series como Caballeros del
Zodiaco, Aventuras de Fly o
Dungeons and Dragons.
Preguntar por Antonio.

Tf. (958) 281496

M Vendo juegos de consola
Nasa: Street Fighter 2 (5.000),
Simpsons (4.000), Tortugas
Ninja (3.500), Double Dribble
(3.000). También cartucho
con 190 juegos por 5.000, y
consola y dos mandos por
5.000. Si alguien lo prefiere lo
vendo todo junto por 20.000,
o0 lo cambio por Mega Drive
con més de un juego.
Preguntar por Toni.

Tf. (91) 8947025

B Vendo Game Boy con
auriculares, cabla para dos
jugadores, adaptador a la
red, y tres juegos, todo ello
en perfecto estado, por sdlo
13.000 ptas, o lo cambio por
una Super Nintendo o Mega
Drive con dos mandos.
Preguntar por Nacho.

Tf. 560678. Sdlo Zaragoza.

B Vendo Street Fighter 2 a
mitad de precio, o lo cambio
por otro juego de Super
Nintendo. LLamar en fin de
semanade12a7

Preguntar por Jacobo.

Tf. (982) 225207

M Vendo consola Master
System Il con los juegos
Sonic, G.P. Monaco, World
Soccer, Columns, Chuc Rock
1y 2, Mickey Mouse 1y 2,
Asterix 2, Double Dragon y
Duck Tales, o cambio por
Mega Drive con dos juegos
por lo menos.

Angel Herrera Infantes

C/ Diputacion, 1

C.P. 45004 Toledo

Tf. (925) 220033

M Si quieres formar parte de
nuestro Club Nintendo y
Sega escribeme, haremos
concursos para elegir
nombre del Club, mascota,
etc... Y podras ganar grandes
premios. También haremos
revistas,etc...

Raul Sanchez Pareja

Fuente Grande

C.P. 14813 Almedinilla
Cordoba

M Quiero vender consola
Nintendo con dos mandos y
4 juegos. El precio real es de
32.000 ptas, pero yo lo vendo
todo por s6lo 30.000 ptas.
LLamar alrededor de las
13:40.

Preguntar por Mikel.

Ti. (945) 173581

M Vendo juegos para la
consola Super Nintendo a
6.000 ptas. Son el Super
Mario World y el Street
Fighter Il {juntos), Lemmings,
U.N.Squadron y Top Gear.
También vendo juegos para
el ordenador Spectrum a tan
s0lo 100 ptas.

Preguntar por Juanma.

Ti. (952) 323110

B Cambio consola Mega
Drive con dos mandos y el
juego Street Fighter 2 y una
consola pértatil Game Boy
con los cartuchos Super
Mario Land 2 y Tiny Toon (las
dos juntas) por una consola
Super Nintendo con los
juegos Super Mario World, el
Super Mario Kart o el Tiny
Toon, y también el Aladino
Preguntar por Javi.

Tf. (93) 4683328

CCCCCPCCCdClCClrCdrdcCCccCcclrCcclCccocvCccCccoogCccCcoccceococoeeoceec

LA N N B N N N N N N N N N NN N NN NNNNNENNENNLN.

A I I IR I I N RN E I RN N ENFE FE IR NI FEZFEFEZFEEEEEEIEEEEREREX



uég £como van las cosas, consolegas? Bien,
éno? Pues nos alegramos, y como véis, aqui

estamos de nuevo con un nuevo cargamento
de artisficas creaciones que arriban a nuestra Tierra de
las Consolas. Por cierto, con motivo de la aparacién de
«Dragon ball Z 2», se nos ha ocurrido que no estaria
nada mal dedicarle un especial a uno de vuestros
dibujos animados favoritos. Pero bueno, ¢a que estais
esperando para mandarnos vuestros dibujos?...

| SUSANA _
TIRADO, de

'Barcelong, nés em!ﬁu

este precioso dibvjo -

eli'el\que nos

preserita a Segui, la

novia de Sonic. Toda

una exclusiva para

le prensa del
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Todo lo que tiene
JAVIER JIRON DE
ROBLES de buen
dibujante, lo tiene
también de
despistado. Pero .-
chico, jsi ni siquiera
nos cuentas de"
donde eres!

%




De&de muy cerquita, Madrid en concreto, \
nos\.,llega este dibujo de ROSARIO \
CASTRO RIBEIRO, con un protagonista

muy querido por todos los consoleros. v

Moot POLRIcA2L
) 4394

&~ QR Y/
MIGUEL RODRIGUEZ, de
 Baorcelona, nos demuestra

_con esta creacion que es todo un maestro
/" del «grafiitix. Si le hubieras puesto color

| P "~ seria ya toda una pasada...

|

e, VJovier Asensio, asiduo ya

| __ de esta
H,—_—_-—;‘:-——*—'— . seccién, L ' »
onBREEL \ ‘ . ||| nos manda .
_ \)55137‘)”0;.-“ _ esta vez un
i *‘f dibujo tan Pues nada mgs chicos, gracigs
l L"‘} | jurasico Por vuestrq Colaboracisn y
# 5 / como recordad que nos Vémos el mes
THae \ divertido. ;Ue 'wene. Si queréis enviarnos yn
1 Ll ibujo hacedlo o esta direccign:
< ~A LA TIERRA DE LAs CONsOLAs, |
; o dconque un PAR;"VE. ‘ SUPER CONSO'.AS
eﬁhb\"’h" 5“_‘25 Divosave o5 %
W R | - et
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Una vez celebrado el sorteo del dia 31 de Enero de 1994, todo esta dispuesto para que se celebre la Gran Final, que tendra lugar
el dia 26 de Febrero. En ella los cuatro afortunados elegidos, disputaran un emocionante enfrentamiento en el que se hara uso
del MULTITAP, que como ya sabéis permite a cuatro jugadores participar simultaneamente en «Super Bomberman» (y por
supuesto en nuevos juegos que apareceran posteriormente). Mientras tanto, publicamos los nombres de los cuatro jugadores

" que competiran en la Gran Final para conseguir fantasticos premios, y os anunciamos ya que en nuestra proxima cita mensual
os ofreceremos un amplio reportaje de este espectacular evento junto con la lista de los 40 ganadores de lotes de productos
Bomberman. Los cuatro finalistas son:

iAhl, y recordad que os esperamos a todos los que querais asistir en
directo a ver la gran final el dia

26 de Febrero

a partir de las 11 de la mafana en la tienda

MAIL CENTRO

sitiuada en P° Sta. Maria de la Cabeza, 1
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DE SUSCRIPCION 4§

Si te suscribes ahora a OK SUPER CONSOLAS
recibiras por el pago de un afio 15 nimeros.

iNo dejes pasar esta oferta! Ahora tienes
la oportunidad...
jenréllate con OK SUPER CONSOLAS!

BOLETIN DE SUSCRIPCION

Si, deseo recibir los 15 proximos numeros de OK SUPER
CONSOLAS por 4.200 Ptas. (incluido IVA y gastos de envio).

Nombre: Primer apelido:

Segundo apelfido:

Domicilio: Nimero: Piso:
I C: Postal Ciudad: Provincia:

Edad: Profesion: Telefono:

l Firma;
FORMA DE PAGO:

Contrarreembolso
Adjunto cheque a favor de editorial Nueva Prensa S.A.
Giro Postal N°

Editorial Nueva Prensa S.A. Plaza del Ecuador 2, 1° «B» 28016 Madrid
Tino.: 457 53 02; 457 52 03; 457 52 04 Fax: 457 93 12

; Suscripciones por tfno.: 457 53 02; 457 52 03; 457 56 08
Suscripciones por fax. Tfno:457 93 12

| * Oferta de lanzamiento valida solo para Espana
i La renovacion sera automatica, salvo orden contraria expresa.
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VALIDO SOLAMENTE PARA ESPANA
* OFERTA DE LANZAMIENTO VALIDA HASTA
EL 31/12/94
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