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Los poseedores de un Mega CD estén de enhorabuena:
pocas veces un juego ha sido capaz de combinar una
revolucionaria concepcién técnica con una impecable
jugabilidad. Esto si que es un mata-marcianos.

Si eras de los que pensabas que «Star Wars» era un
juego fotalmente insuperable... prepérate a cambiar de
opinién con la segunda parte de esta mifica saga.

SUPER EMPIRE
STRIKES BACK

Descubre con nuestros Mega
Mapas todo lo que querfas
saber de uno de los me|ores y
maés originales juegos para la
Mega Drive y e‘ Mega CD.
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3Te gustaria vivir una épica

aventura en compaiia del mas
famoso de todos los magos? Pues
no lo dudes y lanzate a disfrutar
de esfe gran cartucho de Virgin.
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No sabemos si la anunciada salida de la
famosa crisis tendra algo que ver, pero lo
cierto es que hemos empezado el afio con
una auténtica avalancha de cartuchos muy,
muy prometedores.

Comenzamos sin embargo esta revista, como
ya es habitual, hablandote de los juegos que
aun tardaremos algun tiempo en disfrutar,
tanto en nuestras SUPER NEWS, como en la
PREVIEW de un espectacular CD, bautizado
por Sony como «Ground Zero Texas».
Seguimos con toda una larga lista de paginas
dedicadas a algo que nos consta que os
encanta: los CONCURSOS. Descubre a toda
prisa si has conseguido algun premio, y si

no es asi inténtalo una vez mas con nuestros
NUEVOS CONCUrsos.

Nuestra PASARELA es este mes todo un
desfile de auténticas estrellas: «<Super Empire
Strikes Back», «Lethal Enforcers», «Silpheed»,
«Space Ace», «Young Merlin», «Pele»...

Para cerrar, y ademas del MERCADILLO, los
SUPER TRUCOS, y LA TIERRA DE LAS

de un juego no menos increible, el original
«Ecco the Dolphin». Hasta el mes que viene...
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CLIFFHANGER
| ® (MEGA CD - SONY)

§ Pese a que haga ya algunos meses
§ que Sony anuncié el lanzamiento
§ de este juego -y pese a que aun no ha llegado todavia
a nuestro pais- tenemos nuevas noticias acerca de él.
Lo que tenemos que contaros es que Sony esta dando
los ultimos retoques a una espectacular version
especial para el Mega Cd, que va a contar con escenas digitalizadas
del film de Stallone y algunas secuencias tridimensionales
impresionantes.
Lo esperaremos con los brazos abiertos... y la consola encendida.

[DUGS DUNNY RADDIT RAMPAGE

@ (SUPER NINTENDO - SUNSOFT)

Si amigos consoleros, una vez mas
{ Sunsoft vuelve a la carga con otro

N animados, en concreto con uno de
i W | los personajes mas queridos y populares de todos los
. tiempos, Bugs Bunny. Ademas de repetirnos por
enesima vez eso de «;Qué hay de nuevo viejo?» nuestro
amigo Bugs servira de protagonista a un juego que recuerda notablemente
al simpatico «Tiny Toons>. Os mantendremos informados.

[sOCCER KID

@ (SUPER NINTENDO - OCEAN)

A medida que se
acerca el mundial de
los E.E.U.U., nuevos
juegos futholeros
estan siendo
anunciados como
preludio y calentamiento
de la mas importante Sl
competicion futholistica, disi
que esta edicion cuenta con la presencia
de nuestra revalorizada seleccion
nacional. Uno de ellos viene de Ia mano de
la prestigiosa Ocean, que tras los laureles
cosechados con las versiones Nintendo de
«Parque Jurasico», ahora vuelve a la carga
con un juego muy, muy especial. Decimos
esto por que «Soccer Kid>> no es en realidad
un juego de fiitbol, sino un clasico arcade
de plataformas protagonizado por un
chavalin que utiliza como todo arma para
defenderse de los enemigos un balon de
fitbol, y un virtuosismo digno de Romario.
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@ (SUPER NINTENDO - OCEAN) AP eT
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¢Recordais aquella pelicula de SHOOTOUT

Brian de Palma que consagré al

guaperas de Kevin Costner? Pues por lo visto Ocean si,

ya que la ha escogido para
=4 convertirla en un nuevo
videojuego que dentro de
algunos meses visitara
nuestra Super Nintendo. Por
avanzaros algo, os diremos
que algunas de sus fases
recuerdan notablemente al

mitico «Operation Wolf».

DATTLE CARS

® (SUPER NINTENDO -

NAMCO)




SUPER NEWS

LA MEJOR M

THE ADVENTURES OI-'
DR. FRANKEN

® (SUPER NINTENDO - E

Después de dejarnos un muy
grato sabor de boca a su paso
por la Game Boy, Franky, el
monstruo mas salado de todos

ws tiempos llega ahora a

"rm novia Bitsy. El

juego esta siendo actualizado y
mejorado y todo parece indicar que
cuando sea lanzado al mercado va

mcluso a superar el éxito de la anterior

Si no nos
fallala
memoria,
hace algunos
meses 0S

ofrecimos ya e

las primeras pantallas -apenas
eshozadas- de lo que muy pronto se
va a convertir en toda una realidad.
Con motivo de su proximo
lanzamiento os mostramos ahora
algunas nuevas pantallas mucho
mas espectaculares y prometedoras. Por cierto... ;n

Jkos ha parecido ver un lindo gatito?

IEDICINA... MARIO

Durante los meses de Navidad, y en
diferentes hospitales de Madrid,

| Barcelona y Valencia, nuestro amigo
™ Mario realizd unas visitas muy

¥ especiales a los niiios ingresados
durante esas fechas tan entraiiables.
El popular y bonachon Mario, regalé
recuerdos de su visita a los chavales,
y se saco fotografias con ellos, que mas

tarde fueron enviadas a los propios nifios

en forma de felicitacion navideiia.

Esta pausible iniciativa de Nintendo,

a quienes felicitamos desde aqui por tan
estupenda idea, ha resultado tan
safistactoria y emotiva, que ya estan

preparadas nuevas visitas de Mario a otros hospitales para darles a
los mas pequeios su propia medicina: unas gotitas de cariiio,
simpatia y animo hien administradas por este grande del videojuego
con corazon aun mas grande.

16 DROMETIDO
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Atenta la compaiiia, por e
que un nuevo héroe —

va a desembarcar

muy pronto en

nuestra Mega Drive.

Su nombre, Possum,

su aspecto divertidoy |

arrogante, su raza y 7

especie, desconocidas -podria ser una especie
de raton gigante-. Su mision, eso si, va a estar
muy clara: librar al mundo de la polucion que un
tal Dr. Machino esta sembrando por doquier en
nuestro planeta.

Le 3 ... ES DEUDA
cuando nos pusimos en contacto con los
ganadores de nuestro Concurso Blues ;
Brothers, realizado gracias a la inestimable |
colaboracion de Proein S.A., ademasde |
darles la
enhorabuena

por haber
ganado un
fenomenal
viaje a Euro
Disney, les
i pedimos dos
= | grandes favores: el primero, que se lo

«. —-'| pasaran estupendamente y disfrutaran

al maximo de su merecido regalo, el

o | |
| \
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segundo -y haciendo gala de un ligero masoquismo- que

nos mandaran algunas fotos para que nos muriesemos de |
envidia viendo las maravillas que el parque guarda ensu |
interior. Luis Miralles, a quien mandamos un nuevo saludo !
desde estas lineas, cumplid su palabra y aqui tenéis estas||
simpaticas fotos.




"EN SU EPOCA ADOLESCENTE, MUCHO ANTES DE
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| Para continuar, y ocupandonos ahora de la portatil de

| Nintendo, la Game Boy se va a vestir de gala para recibir de
| nuevo a uno de sus personajes mas populares, el gordinflon
de Kirby. En efecto, tras el éxito cosechado estas navidades
por «Kirby s Dream Land>», Nintendo ha decidido lanzar un
nuevo videojuego con este personaje, y no se ha conformado
con lanzar una secuela idéntica a la primera; el nuevo juego de Kirby, «Kirby's
I Pinball Land> es un sensacional pinball con montones de pantallas diferentes en el que la

NOVEDADES NIN'I'ENDO

Después de haber cerrado la campaiia de Navidad con un juego
tan absolutamente insuperable como fue la version Super
Nintendo de «Aladdin», Nintendo Espaia ya comienza a anunciar
algunas de las novedades que a lo largo de los proximos meses
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iran siendo lanzadas al mercado
parte de los consoleros.

para goce y disfrute de gran

Para empezar, y centrandonos en la Super Nintendo, dos seran
los primeros titulos en ver la luz de forma casi simultanea, «Nigel

Mansell’s World Championship> y «Plok>. El primero, tal y como
su propio nombre anuncia hien a las claras, es un simulador de Formula
1, que no solo cuenta con una estupenda realizacion técnica, sino que
ademas ofrece al jugador un muy completo menii de opciones, entre

ellas una muy apetecible en la que el
propio Nigel Mansell nos dara mientras
corremos consejos y advertencias para
mejorar nuestra conduccion.

El segundo, «Plok>, viene con todos los
requisitos para convertirse en uno de
esos juegos que escala a toda
velocidad las listas de éxitos y se
queda instalado en ellas por bastante
tiempo. Su concepcion, muy al estilo
de los clasicos juegos de plataformas y
no muy lejos del archi-imitado
desarrollo de la saga Mario, no llamaria
tal vez tanto la atencion si no
fuera por los coloristas,
simpaticos y algo surrealistas
graficos de un juego muy, muy
prometedor al que deberemos
seguirle la pista muy de cerca. ,

I bola va ser... alguién regordete y redondeado, ;lo adivinais?
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CI.AIM: AVALANCHA DE TITULOS

Después de un breve lapso de tiempo en el que los
productos de Acclaim no han llegado a nuestro pais a
través de ninguna distribuidora, una de las primeras
sorpresas que nos ha deparado el apenas llegado
94 ha sido la noticia de que los

nuevos (y otros

no tanto)

lanzamientos de

esta prestigiosa

compaiiia van a

volver a estar

disponibles en

hecho a lo largo
ya del mes de
Diciembre del 93
y Enero del 94 han
sido lanzados al
mercado algunos
3 titulos para las
consolas de Sega,
| como «Terminator 2:
Judgement Day»,
«Robocop 3», «The Addams Family», «Bart Vs The World»
y «Terminator 2: The Arcade Game>», asi como otros para
las consolas de Nintendo, tales como «Alien 3», «WWF
Royal Rumble», «NBA All Star Challenge», «Terminator 2:
Judgemente Day», «Bart Vs. The World> y «Spiderman/X
Men>».
A pesar de esta auténtica avalancha de lanzamientos,
los sefiores de Acclaim no se han dormido en los
laureles, y ya nos tienen preparados algunos nuevos
lanzamientos que saldran al mercado durante el mes de
Febrero. La lista es tamhién muy larga, pero repasarla
con atencion por que hay titulos realmente muy
interesantes: «WWF King of the Ring», «Bart & The Bean
Talk», «Spiderman/X Men» y «Quarterback Club» para
Game Boy,
«Terminator 2:
The Arcade
Game», «Crash Dummies>» y «NBA Jam» para Super
Nintendo, «<\WWF Royal Rumble», «Crash Dummies>,
«Spiderman/X Men» y «NBA Jam> para la Mega Drive,
«Bartman», «Spiderman Sinister 6» y «Bart VS. The
World> para la Master System, y por iltimo <NBA Jam>», SE=IIIss
«Bart VS. The World» y «Bartman» para la Game Gear.
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PREVIEW:

GROUND ZERO TEXAS
CONSOLA: MEGA CD

COMPANIA: SONY
DISTRIBUIDOR: COLUMBIA |

i habeis leido

el titular que

encabeza estas
paginas, habréis
advertido sin duda
su connotacion
cinematografica. No es
ninguna casualidad, lo
que ocurre simplemente
es que este «Ground
Zero Texas>» de Sony es
lo mas parecido a una
pelicula que hemos visto
jomas en una consola.
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Podria parecer una historia de
ciencia ficcion, o una de esas
muchas noticias de dudosa
credibilidad que cada cierto
tiempo aparecen en
programas sensacionalistas,
pero no, no es nada de eso, es
verdad y el propio gobierno de
los E.E.U.U. esta al corriente
de ello: en una pequena
ciudad del estado de Texas la
gente ha comenzado ha
desaparecer, y aunque en un
principio los soldados y
agentes de la ClA y el FBI

se hayan un tanto
desconcertados; todo parece
apuntar a que una extraha
raza alienigena se ha instalado

en el lugar y esta raptando a
los habitantes de la zona...
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CONTAMOS CONTIGO
En este preciso momento,
cuando mas insostenible se
esta volviendo la situacion,
el gobierno ha decidido enviar
a lo que se puede considerar
como la Unica esperanza de
detener los secuestros y evitar
que se extiendan por todo el
pais... no, no es ningun arma
secreta, ni ningun detector
especial de alienigenas,
tampoco un nuevo modelo de
avion o tanque: lo que han
enviado es una persona, pero
no una cualquiera, sino el
mejor especialista del ejército
americano. ;Adivinas? Pues si
efectivamente, ese hombre

eres td, y no sabemos si darte
la enhorabuena por ello....
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Nada mas llegar al
lugar de los hechos,
y tras un pesado viaje
en helicéptero seremos
recibidos por el agente
Reece, que se
convertira
simultaneamente en
nuestro guia y
supervisor: dicho de
otra forma, él nos va a
poner al corriente de la
‘ situacion con pelos y
senales, pero también
va a vigilar que nuestra
: actuacion sea correcta.
| Si metemos demasiado
la pata nuestro trasero
recibira una patada de
este agresivo tipo y nos
mandara de vuelta -deshonrosa
vuelta- a casa. No es lo peor,
si somos especialmente torpes
es muy posible que los
alienigenas, bautizados como
Reticulans, nos den algunas
sorpresa todavia peor.
iCAMARA, ACCION!
El protagonismo de las
camaras en este «Ground Zero
Texas» es total, y vamos a
explicar por qué. Por una parte
el juego, que recuerda mucho
a algunas de las ultimas
maquinas recreativas del
mercado, ofrece durante todo
su desarrollo imagen de video
animada en tiempo real, es
decir, lo que se nos muestra

son pequenas peliculas, en
cuyo rodaje se han empleado
practicamente los mismos
medios que en el rodaje de un
film. Con estos elementos se
ha elaborado un peculiar juego
interactivo -que viene a
superar y redondear el camino
que titulos como «Sewer
Shark» o «Night Trap» abrieron-
que combina perfectamente la
ciencia ficcién con el mas
clasico western.

Nuestro cometido no es otro
que recorrer y vigilar la zona,
con la ayuda de cuatro
camaras instaladas en puntos
estratégicos. En muchas de
ellas asisteremos dentro de un
escenario estatico a escenas
en que diferentes personajes
intentaran dispararnos; no
hace falta decir que
precisamente eso es lo que
tendremos también que hacer
nosotros. Por fortuna, sin
embargo, «Ground Zero

| MOTEL UNNDIW |
B AT i

Texas» no se queda ahi, en un
juego de desarrollo simplén
con una espectacular
realizacion técnica. Este CD
nos va ofrecer una buena
cantidad de secuencias
interactivas que nos
permitiran ir avanzando en
nuestra mision: desentramar
los planes de los Reticulans.
En fin, no queremos contaros
mucho mas, pues muy pronto
el juego estara ya disponible
en nuestro pais y podremos
analizarlo con todo detalle.

-
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LISTADO DE GANADORES DEL

CONCURSO SUPER MARIO KART

EL GANADOR DEL PRIMER
»~__-;;M|o CONSISTENTE EN
] DLA SUPER

LUIS GARCIA DE LA ROSA (MADRID)
RICARDO PARDO CACERES (ORENSE)

J. A. CARMONA MATEOS (GLJON)

JOSE FERNANDEZ FRANCES (MADRID)
F. J. AVILES AVILES (TOLEDO)

PABLO GOMEZ SANZ (ALBACETE)
DIEGO S. VALERIANO ROMAN (MADRID)
J. A. DIAZ CEGARRA (CARTAGENA)

E. J. PENARANDA GARCIA (ALICANTE)
JOSU BARDASCO CASAL (BILBAO)
JOAN GERALT CARRILLO (BARCELONA)
NICOLAS UCLES VICENTE (ALMERIA)

J. M. LOBATO IZQUIERDO (VALLADOLID)
PABLO JMENEZ MARTINEZ (VALENCIA)
- DANIEL BLANCO DIAZ (AVILES)

PERE CAIXAS GARCIA (BARCELONA)
DAVID CARBAJO PEREZ (AVILA)

M. A. QUUUADA PINOS (GRANADA)
LORENZO BROTONS MONEDERO (ELDA)
J. C. CASANUEVA GILABERT (SEVILLA)
ALBERTO ALEGRE VICENTE (MADRID)
MARIO ROMERO PALMA (MALAGA)
JORGE LAZARO GONZALVEZ (ELCHE)
J. L. VEGA SOSA (LAS PALMAS)
FERNANDO GARCIA PEREZ (LA CORUNA)
JAVER GARCIA PASAMON (BARCELONA)
J. M. GARRDO GUTERREZ (CADZ)

M. A. RODRIGUEZ GRANADOS (GRANADA)
JAVER PERO CAMPOS (ALICANTE)

JESUS GARCES MADRD (MADRD)




El Unico juego de accién que necesita estrategia para la victoria. El Gnico
juego de estrategia tan caliente que puede derretir tu armadura. Con
todos los avances de un simulador en 3-D te enfrentaras en el combate
mas feroz de toda la galaxia.

Utiliza tus misiles, cafiones, lasers y jumpiets con astucia. 3Tu recompensag
Maés dinero para construir Mechwarriors més poderosos.
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Textos de pantalla en castellano.

ArcadiA ACTIVESION.
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Estamos seguros que al ojear nuestro anterior nimero os llamoé
poderosamente la atencion un juego que destacaba por su sencillez, por su
originalidad, por su capacidad de adiccion, y sobre todo por ofrecer algo
hasta el momento inédito para los pose&dores de una Super Nintendo:

que incluso tres o cuatro jugadores puedan echarse una partida
simultaneamente. Pues bien, si ya os quedastéis entonces alucinados con
Super Bomberman, mas lo vais a estar aun cuando veais este espectacular
concurso que Hudson, Columbia, Sony, Mail Centro y Ok Super Consolas
nos hemos montado para que todos nos lo pasemos... jjjpbombaaa!!!

Seguir leyendo si no queréis perderos detalle...

PRIMER PREMIO: Televisor 14 pulgadas SEGUNDO PREMIO: Radiocassette con
i |Sony Black Trinitron modelo M 1400. Compact Disc Sony modelo CFD - 10.

TERCER PREMIO: Radiocassette Sony
'con doble pletina modelo CFS - DW 38. |

(CUARTO PREMIO: Radio sport portatil
'Sony modelo SRF - 88.




IMPORTANTE

Si eres elegido para la gran final, recuerda que tu primer regalo es un viaje a Madrid para tiy un
acompanante, para acudir a la tienda especilizada en videojuegos Mail Centro, donde se celebrara
la final el dia 26 de Febrero de 1994.
Si eres de Madrid y resultas elegido para la final, no te sientas defraudado, tu viaje no va a ser
menos espectacular... jA ver que cara se te queda cuando veas el cochazo que te va air a buscar!
Recuerda que el plazo de recepcion de cartas finaliza el dia 31 de Enero de 1994, tras lo cual, y |
una vez celebrado el sorteo, Ok Super Consolas se pondra en contacto con los cuatro elegidos para
la gran final. ‘
Los cupones para participar en el concurso (no valen fotocopias) deben ser enviados en un sobre
a la siguiente direccion:
CONCURSO SUPER BOMBERMAN ¢ OK SUPER CONSOLAS
EDITORIAL NUEVA PRENSA e« PLAZA DEL ECUADOR, 2 1°B 28016 MADRID

o

-
I PREGUNTAS DEL CONCURSO

1) ;{Como se llama el adaptador que permite jugar de 1 a
4 personas con Super Bomberman?

2) ;Cuantas etapas tiene Super Bomberman en el modo
de 4 jugadores?

NOMIDIB isusisunsaasissnaces APIBIRRIDE »susvsanservassnssniin bubss
DIRO ORI b vinnisiipnnnssssssssaings sprssmmmmmnns ermsemnsny resmEssam s
Caédigo Postal ............... IR ui it someiintinnin 14 s
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LISTADO DE GANADORES DEL
CONCURSO FAMOSA

LOS GANADORES DE LOS
S50 GAME GENIES PARA
GAME BOY SON:

ANDRES MARTINEZ GARCIA (BARNA)
SERGIO HERRERO MENENDEZ (MADRID)
J. A. BAEZA ORTEGA (JAEN)
ANTONIO RUZ CORDERO (MALAGA)
ISABEL IBANEZ LLERA (MADRID)
RAFAEL BURGUERA GOROSTIDI (BILBAO)
RAMON MAS BAUCELLS (BARCELONA)
L. C. DIAZ DEL. CAMPO (CIUDAD REAL)
CARLOS ZHENG PANG (VIZCAYA)

J. C. GARCIA VELASCO (VALLADOLID)
IGOR GOMEZ DIOS (GUIPUZCOA)
ALEJANDRO FERNANDEZ TORO (ALMERIA)
JORGE LOPEZ GARCA (MADRID)
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ONCURSO KIRBY'S DREAM LAND
s REGALAMOS
50 FANTASTICOS CARTUCHOS

DE KIRDY'S DREAM LAND
PARA GAME DOY!!!

Consoleros y consoleras, amigos
todos, tal vez no os habiais dado
cuenta, pero la Kirbymania ha
venido, y nadie sabe como ha sido.
Bromas aparte, la reedicion en
nuestro pais del sensacional

DASES DEL
CONCURSO

¢ Te gustaria

«Kirby’s Dream Land» (junto con conseguir C’
los dos «Super Mario» y «Tetris», un flamante ‘
uno de los juegos mas populares cartucho de >4

«Kirby’s Dream Land» para tu
Game Boy? Bien, pues coge
papel y el material que prefieras
para dibujar (vale todo: lapiz, boli,
ceras, rotuladores, acuarela,
aerografo, etc...) y envianos una

y vendidos para la Game Boy) y el
anuncio del préximo lanzamiento del
mas que prometedor «Kirby’s Pinball
Land», ha conseguido que nuestro
orondo amiguete cope paginas y
mas paginas en las revistas de

videojuegos. Y no sélo eso, sino que instantanea de lo que podria ser
para ponerle la guinda a este un instante de un dia cualquiera
«subidén» de popularidad, al bueno ~1'a » en la vida de Kirby. Dicho de otra
de Kirby se le ha ocurrido la idea de ' N l nte n d O

S forma, queremos que nos
organizar este fantastico concurso, mandéis un dibujo de Kirby
gracias al cual 50 afortunados

MITVVAITY YA durmiendo, duchandose, camino
consoleros van a poder hacer.se con ; g 'EE K{ 11Ty del «cole», jugando al fiitbol o
Uiy esipencaca choido <oy a7\ l NA U 1) cualquier otra cosa que penséis
Dream Land». Seguir leyendo y A — que puede hacer nuestro

descubriréis como conseguirlo. amiguete en un dia normal. Una
vez que lo terminéis, guardarlo en
un sobre (procurar doblarlo lo
menos posible) y enviarlo (junto
con el cupdn que aparece en esta
Direccion: | misma pagina -ojo, no valen
fotocopias-) a la siguiente
direccion:

APEIlidOS: ettt ot e e S v Tl

CONCURSO KIRBY
EDITORIAL NUEVA PRENSA
PLAZA DEL ECUADOR N° 2, 1°B
28016 MADRID
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Si sois seguidores habituales de nuestra revista, recordaréis que hace
un par de meses, y con motivo de su relanzamiento en nuestro pais,
dedicamos algunas paginas a hablaros de uno de los mejores y mas

divertidos juegos aparecidos para la Super Nintendo, «Super Mario
Kart».

Pues bien, la historia se repite, aunque esta vez no sean ni Mario ni la
16 bits de Nintendo los protagonistas directos. En efecto, en esta
ocasion, y como ya habréis adivinado al ver nuestro concurso y las
imagenes de estas paginas, es Kirby, y mas concretamente su juego
«Kirby's Dream Land», el principal protagonista de las siguientes
lineas, destinadas a recordaros un juego que en su momento ya
cosecho un gran éxito, y que ahora, y tras ser reeditado vuelve
para hacer las delicias de los poseedores de una Game Boy.
El juego en si, es un clasico arcade de plataformas que tanto en el
desarrollo como en el estilo de sus bonitos y simpaticos graficos,
#‘ ¢ recuerda poderosamente a las miticas primera y segunda partes
, | de «Super Mario Land». Por fortuna, este cartucho no se queda
ahi, en una simple imitacion del estilo Mario, y ello es debido
principalmente a su personaje protagonista, el orondo Kirby.
Nuestro héroe es un tragon habitante de Dream Land, lugar

mundialmente conocido por el increible apetito de sus
lugarenos, capaces de comer sin descanso cualquier cosa que se ponga su alcance, y

también por ser el Unico lugar del planeta donde se pueden encontrar las valiosas Estrellas Centelleantes.
Tal es la fama de este apacible y feliz lugar, que incluso hasta los oidos de personajes tan indeseables como
el Rey Dedede han llegado noticias de su existencia: lo peor es que a un tipejo tan malvado como este nada
bueno se le podia ocurrir, y de hecho la catastrofe ya ha sucedido. Los esbirros del Rey Dedede han viajado
hasta Dream Land, y se han apoderado de todas las Estrellas Centelleantes. Si Kirby no lo soluciona, los

habitantes de Dream Land no podran saciar su voraz apetito y moriran... ;te gustaria acompanarle en su
peligrosa mision?

Si es asi, vas a tener que recorrer muchas fases realmente peligrosas (todas estan llenas de cientos de trampas

y enemigos) y para ello sélo vas a contar con una ayuda: las prodigiosas habilidades de Kirby. Nuestro amigo
puede correr, volar, nadar y lo que es mas importante, tragarse a los enemigos
que estén junto a él. Es mas, incluso es capaz de una vez que estan en su boca
lanzarlos a modo de «salivazo» para eliminar otros enemigos.

0

En fin, que como podéis ver «Kirby's Dream Land» no es sélo un juego de una

i5 Ningial iy : o ke © o,
excelente concepcion técnica sino también un cartucho extraordinariamente N 1 93 88 /O
divertido y original que no debe faltar en vuestra «cartuchoteca». Hacernos caso.

PUNTUACION
OK CONSOLAS
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MEGA DRIVE - MEGA DRIVE - MEGA DRIVE - MEGA DRIVE -

'SG PROPAD2

CONTROL PAD PARA MEGA DRIVE

i B DRO SOFT

- Sin duda alguna, la aparicién del
.~ Mega CD ha traido consigo

. consecuencias revolucionarias,

. aungue algunas han pasado un tanto
| inadvertidas. Por ejemplo: os habréis
fijado que algunos juegos no sélo
hacen uso ya de los clasicos botones
A, B, C y Start, sino que vienen

. preparados para utilizar otros

. botones suplementarios como el X,

"~ Y, Z,LoR. Este mando permite

 precisamente escoger si vamos a jugar utilizando los tres botones

tradicionales, o si por el contrario deseamos hacer uso también de

~ todos los demas, lo cual le permite ser utilizado tanto con la Mega Drive
como con el Mega CD. Por supuesto, este potente control pad también
nos ofrece algunas ventajas no menos apreciables, como son el Auto
Fire o el Slow Motion.

COMPETITION PRO

- CONTROL PAD PARA SUPER NINTENDO
 ERBE

No vamos desde luego a
descubrir ninglin secreto si
decimos que uno de las
pequenas «trampillas» de los
mas experimentados jugones
es poseer un control pad
especial que les permitan
ciertas ventajas. El que ahora
os presentamos, ademas de
un precioso, robusto y
llamativo disefo nos ofrece
algunas opciones destinadas
 a facilitarnos nuestro trabajo consolero: la mas llamativa y dtil, sin duda
' alguna es la posibilidad de seleccionar Auto Fire (disparo automatico

. sin necesidad de machacar el botén de disparo) o Turbo Fire (lo mismo

" pero mucho mas deprisa de lo normal) para cualquiera de los botones

- A,B, X, Y, L oR. También disponemos de la posibilidad de activar el
 Slow Motion, que ralentiza la accion y nos permite jugar con mucha
mas calma los cartuchos mas feneticos.



EL CEREBRO DE LA BESTIA

SUPER MARIO BROS

SUPER 16 BITS

THE LOST LEVELS
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NUEVO PACK

SUPERINARIODS

MAS SUPER MARIO QUE NUNCA CON 4
NUEVAS Y SORPRENDENTES AVENTURAS
¢A qué esperas? Ya tienes la Gltima creacion
de Nintendo: SUPER NINTENDO con
- SUPER MARIO ALL STARS, un cartucho
i , de 16 megas con cuatro nuevos juegos:

" i} SUPER MARIO BROS, SUPER MARIO BROS 2,
™ w SUPER MARIO BROS 3 y THE LOST LEVELS.

a / Lo nunca visto, ahora en un solo Rack'.

\ e |

NSOLA
o5/ P NNTENDD

ALL STARS

8990

N Nintendo Espana, S. A.
‘ P° de la Castellana, 39. 28046 MADRID




SUPIR
NIVIENDO

o — - .--‘
NP . Py
el W e
- -
AN . ~—
>3 = =
== > - “""’—-,%—‘a
% h -
= {—___ -
v B @3 8
= & % P 3

PASARELA:
YOUNG MERLIN
CONSOLA:
SUPER NINTENDO
COMPANIA: VIRGIN
| DISTRIBUIDOR: ARCADIA
| N°JUGADORES: 1

PASARELA

i hace muy

poco pudimos

disfrutar de las
primeras aventuras
de Indiana Jones
cuando sélo era un
jovencito, ahora le
toca el turno a uno
de los magos mas
populares de la
ficcion... ¢te atreves ~ ° _ ERASE UNA VEZ...
a convertirte en el —
Joven Merlin?

EL ESTANQUE MAGICO

En este lugar, nuestro
amigo Merlin descubrira
que las aguas encantadas
convierten cualquier piedra
preciosa que se arroje en
su interior, en un no menos

valioso objeto que le
ayudara en su aventura.
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Muchos son los objetos que

| vamos a poder conseguir a lo

largo de nuestra aventura:

algunos tienen utilidad sélo en
un determinado lugar, otros en
varios, otros no tienen utilidad
y otros sirven para conseguir

otros. ¢Esta claro verdad?
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personalidad, y para
demostrarlo, no se conforma
con ponernos cientos de
enemigos delante para que los
disparemos con cualquier
retexto. En este juego se nos
a una historia, de la cual
podemos si asi lo deseamos
convertirnos en protagonistas
v.w;v“ I
" | OBJETOS A GO-GO "f",; 5.
‘ -7 b




UN TESORO LLAMADO
PASSWORDS

Al superar ciertas zonas

o problemas, una
misteriosa dama
aparecera y nos revelara
una clave. Con ella
podremos volver a ese
lugar sin tener que repetir
todos los pasos
precedentes.

corazon ha quedado totalmente Virgin se ha decidido por un
prendado de ella... género, el de las aventuras,
que aun tiene mucho que
decir en este mercado.
¢ Qué que entendemos por
aventura? Pues muy sencillo,

derrotar a este cruel ser, y sobre  Pues si, aunque la ténica un juego en que mas que
todo, debemos descubrir que preponderante en el mundo matar a cientos de enemigos,
ha sucedido con la hemosa del videojuego consolero es la lo que tenemos que hacer es
joven del rio, pues nuestro de los juegos de plataformas, recoger objetos, descubrir su
utilidad, entablar relaciéon con

L . W otros personajes, y resolver

_—

s ELECR L 2 ol P ciertos problemas légicos que
ey i Ay solo nuestra sagacidad podra
S superar. No quiere ello decir

' que en este «Young Merlin» no
haya ni un sélo componente
arcade; lo que ocurre es que
en realidad los enemigos y el
hecho de que tengamos que
destruirlos es sélo un
ingrediente mas - y no el
principal precisamente- de
una historia que podria
perfectamente servir de
argumento a una nueva
pelicula de dibujos animados.
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No queremos extedernos
mucho mas sobre el tema,
pues lo mejor acerca de este
«Young Merlin» es que
vosotros mismos descubrais
los muchos secretos que
guarda en su interior. Si
queremos eso si deciros que
el juego tiene un mapeado
considerablemente extenso,
que nos permitira recorrer
bosques, minas
abandonadas, laberintos,
lagos subterraneos y un
misterioso palacio. En todos
ellos encontraremos cosas
muy variadas: objetos que
recoger y utilizar -siempre
que descubramos donde y
para qué-, enemigos que
derrotar, y un sinfin de
interrogantes que utilizando
nuestra linda cabecita -que
va a echar humo en mas de
una ocasiéon- tendremos que
resolver para poder avanzar

SUDETE A MI TREN

| Por dos veces tendremos que hacer frente a esta fase,
| que se convertira en toda una pesadilla: mapeados

| laberinticos,

| caminos sin

| salida, vias

rotas y
algunas otras
sorpresas
pondran la
guinda a algo
que podria
acabar con la
paciencia del
Santo Job. Que
os sea leve...

en nuestra aventura.

Por lo demas, decir que
técnicamente el juego esta
muy logrado en todos sus
apartados, y que la Gnica
critica que se nos ocurre
hacerle -si es que se puede
llamar asi- es que la elevada
dificultad tanto de algunos
problemas l6gicos como de
ciertas pruebas de habilidad
-mencion especial para la
vagoneta de la mina- lo
convierten en un juego
indicado para los consoleros
de mayor edad. Por lo

demas, uno de los mejores
juegos realizados por Virgin
para la Super Nintendo.

® ® ® ® ® MRLYNCH.




PASARELA

Pasarela:
SILPHEED
Consola: MEGA CD
Compaiiia: GAME ARTS
Distribuidor: SEGA
N. Fases: 11
N. Jugadores: 1

stamos

acostumbrados

a ver absolutas
maravillas en nuestra
Mega Drive (mas
aun con la reciente
aparicion del Mega
CD), pero debemos
confesar que, hasta
ahora, ningun otro CD
nos habia dejado tan
sorprendidos como
este «Silpheed>», un
clasico matamarcianos
que utiliza técnicas
3D para crear unos
escenarios y enemigos
realmente alucinantes.

S I LPHEED

GAME ARTS|

Después de tantos anos

pudiendo degustarlas

dltimas maravillas que les”
mejores programadores del
mundo habian creado, no
estade mas reconocer que,
todavia hoy, consiguen
sorprenderme con excesiva
frecuencia. El lanzamiento de
la tecnologia CD ha permitido
airear un poco.el ambiente
que se respiraba ultimamente
en el mundilloo de los
videojuegos, y que pecaba de
ser excesivamente repetitivo
y poco innovador. Hardware
preparado para visualizar
imagenes de video en
pantalla, chips especiales
para la rotacion y
redimensionado de grafices vy,
como no, el tema que nos ‘
ocupa hoy, la poesibilidad de
realizar unosygraficos 8D .
realmente asombrosos. Ver'la.

‘presentacion de este juego

" INSTRUCTION MANUAL

DE COMPRAS

Entre fase y fase, y ]
dependiendo del nimero @
de bonus que hayamos
conseguido recoger,
entraremos en una

pantalla en la que nuestra
embarcacion es la
protagonista. En ella,
podremos conseguir

nuevas, espectaculares y
efectivas armas, todo ello
para facilitarnos un poco

mas la aventura.
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( es una auténtica maravilla por Qﬁfesarroﬂo es muy

-su espectacularidad y. semejante al de los clasicos
realismo. No es necesa’hq “mata-marcianos con los;
utilizar el complicado y lento  tan frut |
¢ software de renderizado de " "

entre

gréficos, tan séloes " B EeStOS NOS  otra cosa muy distinta es

necesario poseer
CDy deleltarse (

la calidad técnica.

Este apartado sobresale,
principalmente, gracias a sus
espectaculares escenarios,
los cuales recrearan, con

un absoluto realismo, las

‘ superficies de los planetas

e fesultar poco o las gigantescas naves

) pegﬁamos nodrizas.

GRAFICOS 3D

- Véis esa magnifica imagen

. en 3D. Bien, imaginaos esa
| misma pantalla moviéndose
a una velocidad de vertigo y
con una suavidad increible.

¢El resultado? Los increibles

efectos de este «Silpheed».




PASARELA

LAS FASES
§ Debemos recorrer once
fases, totalmente diferentes,
antes de llegar a nuestro
destino final: la Tierra.
Nuestro querido planeta azul

o

b;'oporcionando un producto
" que, ayudado por las 11

(mas o menos) que en estos
momentos se encuentra
sometido a la tirania del
malvado y perverso Zakarte.
jToma ya!

Lasers, impresionantes
explosiones y mogollon de
enemigos para que no te
distraigas ni un solo
momla;nto. Ni td, ni tus ojos.

EL ARYE DEL JUEGO
Es lo que se propone realizar
esta compania que comienza
a hacer rimeros pinitos
el mumdo dellMega CD y

e responde al nombre de

same Arts». Con este juego
an conseguido dar un poc
de oxigeno a una consola .
como la Mega CD , 8

a saturarse de titule
solo utilizaban las

posibilidades de
este aparato.
Elios, han consegui \
una mezcla del glasico mata- ¢ consegui
marcianos y delas técnicas y, por ello, les alab

3D: El resultado es magnifico, Esperemos que tenga
%:.;cqntinmd‘éd. Yook e

magnificas digitalizaciones de
voz y musica, recrea a la vista
sobremanera.

Para acabar, una reflexion:
tedricamente, debe ser muy
facil crear un juego
espectacular para Mega CD,
mucho mas que crear un
juego espectacular y
divertido. Game Arts lo ha
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SUPERCON 2 INVADER 2

* Pad de control de * Pad de control de
8 direcciones 8 direcciones
¢ 6 botones ° Control turbo independiente
* Selector de turbo fuego para cada botén de fuego
de 2 velocidades ¢ Funcion de movimiento lento
¢ Funcion de movimiento lento * Funcion AUTO FUEGO

con manos libres

PYTHON 2B
* Selector de turbo fuego para
los botones A, B, X eY
* Funcion de movimiento lento
e Cable de + de 2'5 metros
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CONQUEROR 2

* Joystick programable
* Pad de botones con rotacién de 270°
e Control turbo fuego independiente
para cada botén
* Funcién auto fuego con manos libres
y movimiento lento
* Microswitches incorporados

MAVERICK 2B
* Selector de turbo fuego para
los botones A, B, X eY
° Funcion de movimiento lento
* Disefio especial para arcades
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MAVERICK 2 PYTHON 2 INTRUDER 2

j * Mando omnidireccional

* Disefio ergonémico * 2 turbo fuegos independientes
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seleccion separados * Microswitches incorporados
*Turbo fuego * Funcion de movimiento lento
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* Disefio especial para arcades
* Funcion de movimiento lento
* Selector de jugador | / jugador 2
° Dos conectores de 7 pin
*Turbo fuego
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PASARELA

Pasarela: SUPER EMPIRE
STRIKES BACK
Consola:

SUPER NINTENDO
Compaiiia: LUCAS ARTS
Distribuidor: ARCADIA
N. Fases: 20
N. Jugadores: 1

Aunque no esté bien,
debo confesar una cierta
predileccién hacia los
juegos de Lucas Arts,
mas aun si estos abordan
un argumento tan
icreiblemente alucinante
como es el de «La
guerra de las galaxias».

Empire Strikes Back>» Por desgracia, no todos los
dias se puede disfrutar de una

%o UE‘ futuro no : nueva version de esta trilogia,
muy lejano (menos i et . pero por suerte, hoy es uno de
de : ; = L esos dias. Asi pues, siéntate

I? que pensais), — i i en tu sillon preferido, abrete
alucinaremos con un [ R —"— una Coca-cola, cierra la puerta
«Super Refurn of the re——. de tu habitacién y coloca el

o < Y ST IR I S T 2 cartel de «Prohibido el paso»
Jedi». Este serd el : ;
capitulo final de una | cHEWBACCA
trilogia que, mucho | A través de la factoria,
nos tememos, se ‘ | debera ir en busca de la

J ‘ mismisima Princesa Leia.

tardara bastante | Aunque esta fase no sea

tiempo en repe'rir... | de las méas complicadas, un | o T
| buen control en el salto serd | SN,

n su dia,
_disfrutamos
con «Super
Star Wars», hoy lo
hacemos con «Super

si es que se consigue.




AE STRIKES BACK

lo que viene a continuacién es
un comentario para fanaticos,
es un comentarios sobre el
mismisimo «Super Empire
Strikes Back». Ahi es nada.

Tomaremos control sobre él
cuando lleguemos a Cloud
City (la ciudad de Landon).
Antes de ser congelado,

debera encontrar asu 16 INFINITAS MEGAS...
S0l vkt avide, Muchos estaréis pensando
e paa L e que todo lo anterior es

ke e>§|?llcaC|on sobr:e a demasiado halago para un
s!tgaC|on i este_1 simple cartucho. Quizas si,
viviendo en el asteroide. pero eso es porque no habgéis
| podido disfrutar, ain, de él.

| Es realmente increible que
\tan sélo 16 megas ds
infalgnacion (magabits,'por!
supuesto), se pueda -;I

almacenar tal cantidad de
escenarios, personajes,
animaciones, musicas e intros.
Todo lo que se diga d@él es
poco y, aun asi, se puede
resumir en una sola palabra...,
bueno, en des: «Luc rts».
Para empezar, el juego se divide
en 20 increibles fases cuyo

@ desarrollo es de lo masgvariado.
Podremos disfrutar de
plataformas de un buen arcade,
de las excelencias de un medio-

Dispone de dos armas
para defenderse de sus
enemigos, una de corta
distancia y otra de larga.
La primera, la espada
de luz, sera la que mas

utilicemos. La segunda,

la pistola laser, nos vendra
de perlas para acabar con
determinados enemigos
que se hallan en lugares de
otro modo inaccesibles.




PASARELA

s ITFEESS

simulador (con el Halcon
Milenario en el campo de
asteroides) y de alguna que
otra fase al mas puro estilo
«Buckrogers», y todas ellas,
siguiendo el argumento original
de la pelicula del mismo nombre
aunque, no por ello, dejando de
incorporar determinadas
novedades que hacen del juego
mucho mas interesant® de lo
que ya es de antemano.

INFINITAS ANIMACIONES
Luke, Han, Leia, Landon y
compania estan en este juego.
Todos, absolutamente todos,
incluidos C3PO y R2D2.
Dependiendo de las fases que
vayamos a afrontar, se nos
asignara el control de uno u
@tro. Todos ellos, disponen de
unas increibles animaciones
entre las que se incluyen la
posibilidad de disparar,

saltar, correr, hacer barridos,
realizar espectaculares saltos
mortales, luchar..., en fin, para
que seguir, es mejor que lo
comprobéis vosotros mismos.
Ademas de ellos, todos
nuestros conocidos de la
citada saga tendran cumplida
presencia en el juego sin
escatimar, en ningun
momento, colorido, definicion
y perfeccion en las
animaciones. Un aspecto en
definitiva que muy pocas
veces podremos encontrar
con tanta perfeccion.

<Y AHORA?

Después de tal maravilla, tan
solo nos queda esperar un
«Super Return of the Jedi»
(que incluso ya se anuncia en
el propio cartucho cuando
llegamos al fihal del juego).
Realmente, no sabemos hasta
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que punto es positivo que se pelicula del mismo nombre.
lancen juegos tan perfectos al .£ada fase con su tema, cada

mercado. Por un lado, momento con su melodia,
disfrutamos con ellos. Por cada alegria con su notas
otro, nos vuelve mucho mas particularesiUn auténtico

exigentes y después, pasa lo derroche dellimaginacion y
que pasa: que naga nos buen trato @alisuario. Tan sélo,
parece igual. un pequeno@fecto; quizas

En fin, basta ya de alabanzas, necesites dé
me voy corriendo a jugar con  contra el es
este magnifico juego.

iPor cierto!, no debes olvidar el
conectar tus auriculares a tu
Super Nintendo, la musica (del . | EDUARDO
archiconocido Jahn Williams) E ANOSTIJERAS
es la misma que la de la ‘

As pastillas

S Si No quieres
D a este juego.
| extrema.
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Pasarela:
SPACE ACE
Consola:
SUPER NINTENDO

Compania: EMPIRE
Distribuidor: ARCADIA
N. Jugadores: 1

omo ya os
contamos
en nuestra
anterior cita
mensual, uno
de los grandes
clasicos de las
maquinas
recreativas,
«Space Ace»,
ha sido
versionado para
nuestra 16 bits
de Nintendo.
El resultado, os
lo adelantamos
ya, es
sencillamente
inmejorable...

1
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Los que recordéis aquella cualquier salén recreativo
maravilla llamada «Space que se preciara de estar a
Ace» que lleg6 a los salones la dltima.

recreativos de la mano de Don Hoy los tiempos han

Bluth (el también creador de cambiado -mucho, y el mundo
esa leyenda llamada de las recreativas ha
«Dragon’s Lair»),
todavia tendréis
frescas en la
memoria las
prodigiosas
animaciones y los
increibles sonidos
que un su dia, la
convirtieron en la
estrella principal e
imprescindible de




A C

S PACE

sorprendido nuestros ojos de
jugones con maravillas de
todos los tipos.y géneros,
haciendo que aquella
tecnologia de laser-disc (que
por aquel-entonces era el no
'va mas) nos resulte hoypor .

hoy algo casi cotidiano y nada’

deslumbrante.

RETORNO CONSOLERO

Tal vez por eso, la factoria Don
Bluth ha decicido tratar de
sorprender a otro tipo de
usuarios, los consoleros,
menos acostumbradosa .
disfrutar en sus maquinas de

graficos, sonidos y
animaciones de calidad casi
comparable a las de los
dibujos animados.

El resultado de todo ello es
precisamente eso, un

. trepidante arcade galactico,

de envidiable calidad técnica,
¥ que sobresale por dos
detalles:-por conservar la
@ndiablada dificultad de todos
los anteriores juegos de esta
saga («Dragon’s Lair», en
cualquiera de sus tres partes,
o el menos popular «Guy
Spy»), y por subsanar
precisamente el gran defecto
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DAVID CONTRA GOLIATH

Como podéis ver, el tamarfio
de algunos enemigos es tan
gigantesco que Space Ace,
nuestro héroe en mas de una
ocasién dudara entre hacer
uso de su laser o llamar a su
primo de Zumosol.

de que todos ellos adolecian,
el obligar al jugador a pulsar
un botén determinado en
cada momento, lo que
devaluaba considerablemente
el desarrollo del juego.

Para esta ocasion, «Space
Ace» ha sido convertido en un
clasico arcade multinivel, en
el que podemos manejar a
nuestro personaje gracias al
control-pad por cualquier
lugar de la pantalla, o también
saltar, nadar, disparar o pilotar
motocicletas, algo sin duda
mucho mas atractivo y
adictivo.

;DEVUELVEME A MI
CHICA!

El argumento del juego no
pasara desde luego a la
historia por su elevada
originalidad, pero si sirve de
perfecto pretexto para

introducirnos de lleno en el
juego. Borf, un perverso y
tirdnico reyezuelo alienigena,
ha tenido la brillante idea de
apoderarse del planeta
Tierra. Para ello cuenta con
la ayuda de su mas terrorifica
arma, el Infanto Rayo, capaz
de convertir al mas aerrojado
héroe en un inofensivo
chavalin imberbe. Uno de los
primeros «afortunados» en
comprobar los efectos del
rayo ha sido precisamente
Space Ace, el humano elegido
para enfrentarse a Borf, que
ha sido convertido en un
enclenque jovencito, Dexter,
que debe ahora, pese a todo,
tratar de desbaratar los
planes de Borf, y sobre todo
rescatar a su chica, Kimberly,
secuestrada por el
magquiavélico invasor
galactico.




QUIEN TIENE UN LASER TIENE UN AMIGO

En efecto, el mejor amigo
de un héroe espacial no es
precisamente un perro
mutante, sino una
reluciente y efectiva pistola
laser. Sin ella Space Ace no
soblo se sentiria casi como
desnudo, sino totalmente
indefenso..

EN LA VARIEDAD
ESTA EL GUSTO

«Space Ace» es uno
de esos juegos que a
uno le gustaria tener
aunque soélo fuera
-para fardar delante
de los amiguetes con
las cosas que puede
hacer nuestra

Su nombre, Borf. Su mas
terrible arma, el Infanto

Rayo. Su tnica obsesion,
apoderarse de nuestro
planeta... suerte que ni
vosotros ni Space Ace
| estais dispuestos a
S| Permitirselo.

consola. Los coloristas
graficos, las perfectas
animaciones, y los
estupendos efectos sonoros
y melodias que sirven de
trasfondo a las correrias de
Space Ace/Dexter, asi lo

~propician. Sin embargo el

juego no se queda ahi, como
tan sdlo algo que sirve para
mirarlo'y recrearse la vista;
«Space Ace» es un
tremendamente dificil arcade
multinivel, que puede
presumir también de
ofrecernos una ingente
cantidad de fases y
situaciones arcade. Como
prueba nada mejor que las
pantallas que acompanan
este articulo, ¢alucinantes,
no?

@9 ® 0 ® @ yRLYNCH
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PASARELA

Pasarela:
LETHAL ENFORCES
Consola: MEGA CD

Compaiia: KONAMI
Distribuidor: SEGA
N. Jugadores: 16 2

maginaos lo

siguiente:

una maquina
recreativa, unos
graficos digitalizados,
una pistola de
infrarrojos y toda la
accion y violencia a
que nos tienen
acostumbrados los
creadores de
videojuegos. ;Qué es
lo que tenemos? por
supuesto, este
«Lethal Enforces>,
una auténtica pasada
de juego que no va a
quedar exento de
determinadas criticas.
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Aungue siempre he estado un
poco en desacuerdo con los
discursos moralistas que
sobre la violencia en los
videojuegos se proclamaban,
hoy debo reconocer que hay
cosas que pasan del limite de
la inocencia. Disparar con una
pistola de juguete a unas
bolas que se mueven por la
pantalla me parece bastante
inofensivo (por mucho que
protesten otros). Disparar a un
punado de caricaturas en una
supuesta guerra creada
dentro de la consola tampoco
me parece excesivamente
escandaloso. Ahora, disparar
contra una banda de
terroristas e inocentes
rehenes al tiempo que la
sangre corre, no me parece
muy educativo que se diga, y
mas aun cuando las imagenes
utilizadas para su
representacion son tan reales
como la vida misma.

Bueno, bueno, tampoco
quiero ponerme en plan
paternal, tan sé6lo quiero dar el

AL

aviso para aquellos padres
que tanto se preocupan por la
educacion de sus hijos: en
este juego hay mucha
violencia, y cuando digo
«mucha», digo «mucha».

MATA, MATA, MATA...
Konami, en su intento de dar
el mayor realismo posible a
este juego, ha creado una
pistola por infrarrojos
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(semejante a la utilizada en la
version recreativa de este
juego) que permite jugar sin
la ayuda del control pad. Con
un movimiento tan sencillo
como apuntar a la pantalla y
pulsar el gatillo, una de
nuestras balas saldra
disparada en busca de su
objetivo al tiempo que, un
estruendoso efecto especial
acompana a la accion. Por
supuesto, la municién no es
infinita, por ello, cada vez
que esta se agote, debemos
apuntar a cualquier punto,
fuera de la pantalla, y pulsar
el gatillo. En ese momento,
nuestro tambor de ocho
balas se vera recargado.
Ademas, podremos recoger
distintas armas, como
pueden ser la ametralladora y
un nuevo modelo de pistola
con un disparo mucho mas
potente.

...Y SI SIGUE VIVO...

El juego, indicado para todo
aquel hombre o mujer cuya

rutina diaria le mantenga en
un insoportable estado de

stress, nos proporciona varias
siuaciones con las que
descargar toda la adrenalina
acumulada. La primera de
ellas, por ejemplo, nos

.

, Permitiendo la posibilidad de
g jugar dos personas al
— tiempo (con dos

' pistolas distintas,
se supone) el juego
, toma un cariz mucho mas divertido.

Dlspuestos a matar, mejor dos que uno (aunque haya
un dicho que diga que «donde matan dos, matan tres»).
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propone un asalto a un banco > T 2F ooo000
en el que varios rehenes han O o WD
sido capturados.

Asi, entre mostradores, cajas
y mesas, debemos acabar con
todos los terroristas evitando,
eso si, alcanzar con nuestros
disparos a los pobres civiles.
Tener buena punteria sera
fundamental ya que, al final de
cada fase (y tras acabar con el
jefe de turno) se hara un
repaso de nuestra mision,
misidn que nos veremos
obligados a repetir si
algun rehén
muere en el
rescate o si
nuestro

PASARELA

mata, mata,y Reconozco divertirme con

porcentaje de si esta vivo, este juego (ademas esta
efectividad es le rematas». realizado de una forma
muy bajo. Asi Aello se magistral). Reconozco que
pues, afina la resume este  sus musicas y efectos son
punteria y | § CD, sin exigir nada espectaculares. Reconozco
preparate a mas de tu parte. Un juego en que las animaciones son
pasarlas canutas. el que la violencia gratuita se geniales. Pero también
pone de manifiesto de una reconozco que la violencia
...LE REMATAS. forma escandalosa. tiene un limite y, en este caso,
Si os fijais atentamente a los «Lethal
ladillos que acompanan a este Enforces»
comentario, descubriréis el la ha
lema de este juego: «Mata, sobrepasado.
Que cada uno
haga lo que
crea mejor.
® ® DOCTOR

JONES

¢DONDE ESTA LA VIOLENCIA?

Viendo las imagenes reales

=Rl de este juego, los

increibles efectos de
sonido, los gritos, las
muertes, la sangre, las
armas, ¢ Como se puede
atrever alguien a decir que
este es un juego violento?
Increible.
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Pasarela:
SUPER BATTLETANK 2
Consola:
SUPER NINTENDO

Compania: ABSOLUTE
Distribuidor: ARCADIA
N. Jugadores: 1

memoriq, a lo
largo de los 15
nomeros que hemos
publicado, han
desfilado por esta
seccion arcades de
plataformas, juegos
de rol, aventuras,
juegos deportivos,
imitadores del Tetris
y simuladores de
coches, aviones o
helicopteros, pero
nunca, hasta ahora
nadie nos ofreci6 la
oportunidad de
subirnos a un...
jtanque!.

i no nos falla la

S U P

E R

.Q.Q.O..QQQ..QQQ..%C‘!

IIDRES

Asi es. Este nuevo cartucho
de Absolute que llega para
nuestra Super Nintendo
cuenta en principio con un
factor que le hace destacar
por encima de cualquier otra
consideracion: la originalidad.
Y aunque también es cierto
que no es sino la segunda
parte de un juego que ya se
edité con anterioridad, no
menos verdadero es que
aquel primer cartucho apenas
consiguid repercusion alguna
en nuestro pais, mas por
motivos referentes a su
distribucion, que por la
calidad que atesoraba en

su interior.

LA MADRE DE 'I'ODAS -
Asi pues, vamos a empezar
diciendo que «Super
Battletank 2» nos propone
algo realmente inusual: tomar
los controles de un moderno y
poderoso tanque de combate,
el M1A2, para enfrentarnos
contra otros no menos
espectaculares ingenios
bélicos empefiados en
convertirnos en chatarra.
Definir este juego como un
simulador de tanques no seria
del todo exacto: en realidad,
los senores de Absolute han
combinado en.un sélo
cartucho tres géneros
diferentes, el de los
simuladores, el arcade y la

1
=
w—

estrategia, para dar formaa -
un producto poco -nada-
convencional, bastante L
original y notablemente S AT
jugable. o o )

Basicamente lo que queremos
decir con esto es que en lo
unico que se parece este
juego a los clasicos
simuladores es practicamente
en su manual (bastante mas
extenso de lo habitual en un
cartucho), que por cierto, por
una vez y sin que sirva de
precedente, conviene ser



. leido para aprender los

*“ diferentes sistemas de ataque
y defensa de nuestro vehiculo
“blindado.

Tal vez, sin embargo, la mayor
diferencia respecto a la
mayoria de los simuladores
del mercado es la notable
sencillez de manejo del juego,
unido a la gran cantidad de
accion (los combates aportan
un.toque muy arcade) que

. :desde el primer momento se
_nos ofrece.

otra parte, el juego, dentro
presentar un desarrollo

_— bastante uniforme, presenta

una gran variedad de
situaciones posibles de
combate, una considerable
lista de armas que se nos

= . permite utilizar, y una
__moderada cantidad de

veh@,jos»enemlgos (tanques,
_helicopteros, lanza-cohetes,
awones) contra los que
debemos medir nuestras
fuerzas.

NO APTO PARA '
PACIFISTAS

Dejando a un lado las
cuestiones técnicas, que en
general se mueven por el
terreno de lo correcto con
algunos momentos de cierta
brillantez (en especial la lucha
desde la torreta exterior del
tanque contra aviones y
helicopteros), podriamos tal

criticar
que este
juego es
casi con
seguridad
el mas
netamente
bélico de los aparecidos para
nuestra Super Nintendo. Tan
cierto como que por lo menos
en estas batallas nadie
resultara herido, y no menos
verdad que el 99% de los
juegos de artes marciales son
igual de violentos 0 mas que
este cartucho. Tu decides,
pero por encima de
consideraciones puramente
morales, «Super Battletank 2»
€s un juego original y bastante
entretenido.

MR.LYNCH.
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PASARELA

Pasarela:
PELE
Consola: MEGA DRIVE
Compania: ACCOLADE
Distribuidor: ARCADIA
N. Jugadores: 1 6 2

ccolade, que
hace muy
poquito nos
sorprendio con un
titulo tan aclamado
como «Bubsy>,
intenta ahora repetir
fortuna con un
cartucho —
dedicadoa ft . ! 0—7_!'“7'!:.—‘ 0 ONIQ— | OO(F""Q

un deporte, O ShikiS

el fitbol, P ETe ves M

que en g"t*‘ ‘.’.K'L:-!ft“ (m
nuestro pais !) g ‘m.&, ‘ ‘ ‘
es toda una .,.,o

pasion...
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Pasarela:
JIM POWER 3D
Consola:

SUPER NINTENDO
Compaiiia: LORICIEL
Distribuidor: ARCADIA
N. Jugadores: 1

a en ofras
ocasiones
hemos tenido
la posibilidad de jugar
con cartuchos que

utilizaban técnicas de Hace ya algin tiempo que se  imaginar, se intentd llevar a la
relieve en 3D (en los hicieron famosos unos comics practica en los antiguos
. en los que, con ayuda de unas ordenadores (Spectrum,
que necesitabamos de gafas especiales (con un Amstrad, etc.). Como era de
unas gofos especiales “cristal” rojo y otro azul), se esperar, la cosa no funcioné
conseguia enganar a nuestro excesivamente bien a causa,
para captar el efedo)’ cerebro haciéndole creer que, principalmente, de las

pero tenemos que lo que realmente estaba limitadisimas posibilidades
reconocer que hasta viendo, era una imagen en 3D. que ofrecian ambos modelos

e Esta técnica, mucho mas de ordenadores en cuestion
ahora, no habiamos antigua de lo que podamos de tratamiento del color.
disfrutado un efecto

tan bueno como el
que hemos podido
observar en este Jim
Power 3D.
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sensacion de profundidad
realmente asombrosa.

¢Qué sucede si no deseamos
utilizar las gafas a la hora de
jugar con este juego? Bueno,
tan sélo debes quitartelas y
continuar jugando
sin ellas. No
tendras que
cambiar ningin
parametro en el
menu de

opciones para/“‘ ¥
jugar b
normalmente, ni
Siquierd dejarte
ojos en la

s e el

1

'

-

Los tiempos, como todos ACABA CON TODO

sabemos, cambian que es una  Todos coincidimos en el
barbaridad y lo que antes se hecho de que no se podia

podia hacer con cuatro haber elegido un mejor sistema
colores, ahora se puede hacer de juego para llevar a cabo este
con miles. Con las proyecto. Un tipico arcade
posibilidades que se ofrecen repleto de “scrolles” de fondo
ahora, era de extranar que que permitan crear una

alguien no se lanzase a la
aventura de programar un
juego tan resulton e innovador  LLARLUTL M
como este «Jim Power 3D». He aqui la llave hacia una nueva
dimension. Con un sistema algo

A
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diferente al que estamos
acostumbrados a ver (estas
gafas llevan un cristal verde y
otro violeta) se consigue evitar el
amasijo de lineas azules y rojas

que suelen imperar en este tipo
de imagenes, permitiendo una
nitidez total con y sin gafas.
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Sentimos no poder
mostrarte el efecto 3D que
se logra en este juego, pero
si te sirve nuestra palabra,
te podemos asegurar que la
sensacion de profundidad
que se consigue es
realmente alucinante.

Si lo quieres comprobar en
persona, tan sélo debes
hacerte con él.

pantalla viendo cientos de
extranas tramas.

Agradecedle esto a los geniales
programadores de Loriciel, que
han conseguido crear el efecto
de relieve sin desfigurar un
apice las imagenes que
veremos en pantalla.

Tan sélo un pequeno y aislado
“pero” a este sistema. El
efecto de relieve sélo lo
captaremos cuando la
pantalla este en movimiento,
esto es, cuando los fondos del
juego (sobre los que se
captara el efecto) estén
“scrollando” en cualquier
direccion.

EL JUEGO

El juego en si no incorpora nada
que no se haya visto hasta
ahora; un clasico arcade en el
que nuestra Unica preocupacion
sera la de acabar con todo
bicho viviente que aparezca en
pantalla. Atravesaremos
distintas fases en las que
nuestro protagonista se movera,
bien por medio de sus atléticas
piernas (que “pijo”), bien con
ayuda de una alucinante nave
con la que nos introduciremos
en un arcade muy similar a la
super-adictiva saga Nemesis.
Preocuparnos de de todo lo
demas sera in(til, aunque
quizas si haya algo por lo que

preocuparse, las gafas.

El efecto que se consigue con
ellas es muy bonito y vistoso,
pero jugar durante mucho
tiempo con ellas puede llegar
a marea un poquito.

Aun asi, con un poco de
moderacién en su uso y con el
nervio que se necesita en este
tipo de juegos, conseguiremos
disfrutar de un cartucho cuyas
innovaciones técnicas nos
invitan a entrar en un nuevo
mundo... ¢,0 quizas debiamos
decir, en otra dimensién?
Bueno, realmente es indiferente.

EDUARDO
® ® ® ® MANOSTIJERAS




\ AQ) e DESA

TODOS LOS MESES TE 39 :
ESPERAMOS EN EL  fiffcnr T
KIOSKO CON: AL DE: S5
LA INFORMACION
MAS ACTUAL Y VERAZ
SOBRE EL MUNDO DEL
VIDEOJUEGO.

LA DEMO MAS , |

ENRROLLADA DEL s, % 9=

MOMENTO. e N irz\

UN COLECCIONABLE / (1

SOBRE TODO LO QUE ’ |
DEBES SABER DE
#INFORMATICA
HARDWARE &
SOFTWARE” Y
MUCHO MAS...

S\'\A 201‘0""..»‘23 ar-&»g

I3 TIENES UN CTER
éou 9 »< LA REVISTA DE
. 1L0S \nnwmos DEPC

= W ncloye S
N f"‘*‘ .A _"‘- gl o il _‘f,,_ ] - 1' ', ‘f '

7

;:-‘
L




Nintendo







PASARELA

HASTIR
SYSTEM I

Pasarela:

DEEP DUCK TROUBLE
Consola: MASTER SYSTEM
Compaiia: SEGA
Distribuidor: SEGA
N. Fases: 16
N. Jugadores: 1

onald llega
de nuevo

a nuestras
Master System

a bordo de un
cartucho que
recordara bastante
a otros juegos
protagonizados
por alguno de los
miembros de la
familia Disney.
Sega ha sido la
encargada de
transformar a
Donald del lapiz
al pixel consolero.
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Es realmente curioso el
comprobar que, aun
tratandose de diferentes

~consolas, diferentes juegos y
‘diferentes personajes, todos,
,absolutamente todos los

personajes de Disney que son
llevados a la consola, lo han
hecho en un cartucho cuyo
desarrollo no difiere, para
nada, entre todos ellos.

Este se basa, como habréis -
supuesto por las pantallas,

en un sencillo arcade de
plataformas y scroll horizontal
en el que nuestros enemigos,
cual juego de Sonic, pueden
ser eliminados (no todos ellos)
saltando sobre los mismos.
Ademas, podemos mover rocas,
lanzar piedras y recoger
determinados objetos que .
resultaran imprescindibles a la
hora de acabar la aventura ya
que, al comienzo.de cada
nivel, se nos asigna un
objetivo-que debemos realizar
(en el primero, por ejemplo,

. -debemos conseguir la corona

del Rey de la jungla). Por
Ultimo, determinados objetos
(como una especie de pluma
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que podemos recoger) nos
proporcionard, durante
algunos segundos, la
posibilidad de incrementar la
velocidad de nuestro querido
Donald.

ESTILO CAPCOM

~Aunque en este caso no haya
sido dicha compania la
encargada de llevar el juego
a buen puerto, justo es
reconocer que la idea en

que se han basado los
programadores de Sega, es la
misma que utiliza Capcom en
sus juegos de la saga Disney.
Y como muestra, un botoén:
los cofres de cuyo interior
recogemos los itemes no son
una innovacién en este juego,
ya que pudimos observarlos
en su dia en distintos
cartuchos (sobre todo en uno

3.
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protagonizado por el tacafo
pero entranable tio Gilito).
Hablando un poco mas sobre
los aspectos técnicos del
juego, debemos resaltar el
tremendo colorido con que
han sido dotados todos los
graficos, con mencién
especial para el propio
Donald. Por ultimo, las
animaciones y las musicas
(sobre todo estas ultimas)
cumplen con lo acostumbrado
en este tipo de consolas.

Un Unico «pero» a este juego:
la excesiva lentitud de los
movimientos de Donald que,
en muchas ocasiones, nos
impide reaccionar a tiempo de
perder una valiosisima vida.
La adiccidn, por cierto, muy,
muy alta.

® ® ® ® DOCTOR JONES
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PASARELA

Pasarela:
DRACULA
Consola: GAME BOY
Compania: SONY
Distribuidor: COLUMBIA
N. Jugadores: 1

espués de
conseguir

de forma
simultanea helarnos
la sangre (con su
gotica y terrorifica
atmosfera) y
sorprendernos
agradablemente
(con su calidad) a su
paso por la Super
Nintendo, Dracula
vuelve de nuevo
para intentar repetir
ambos obijetivos en
la Game Boy.

DRACULA

Pues si, amigos consoleros,
de nuevo los colmillos
sedientos de sangre de
Dracula acechan en la
oscuridad dispuestos a
morder nuestra yugular
cuando menos nos lo
esperemos. Pero si el mes
pasado era la Super Nintendo
la consola escogida para
servir de escenario a las
nuevas andanzas del Senor de
la Oscuridad, en esta ocasion
es la Game Boy la maquina
que se viste de gala para
recibir este «Dracula» de Sony,
sin duda uno de los
lanzamientos mas siniestros y
terrorificos que nunca haya
visitado nuestra portatil.

. A e R,
La ot 2 Ll Lt Db Db g L

SONY

IMAGESOFT

¢DONDE SE ESCONDE EL
CONDE?
Como ya os contabamos al
hablar de este juego en su
version para la 16 bits de
Nintendo, el protagonista del
cartucho de Sony no es
precisamente Dracula -como
cabria esperar- sino John
Harker, el enamorado de
Mina (la reencarnacion de
Elisabeth, la esposa suicida
del Conde), que luchara en la
Inglaterra victoriana y luego
en el propio castillo del
Vampiro por recuperar a su
amada, seducida/raptada por
el Conde Dracula.
Por tanto nuestro cometido es
acompafar a este arrogante y
valiente joven en su particular

periplo en pos del Conde,

lo que nos llevara a visitar
diversas localizaciones todas



ellas dominadas y
protegidas por
servidores del
Vampiro.

A efectos
practicos -que es
lo que cuenta-,

el juego es un
clasico arcade de
plataformas que
no destacaria de

muy bien ajustada -los dos
primeros niveles son pan
comido- y sobre todo claro
estd, el propio hecho de que
el juego este inspirado en el
celebre relato de Bram Stoker
que con tanto acierto ha
llevado Coppola a la gran
pantalla.

® ® 6 @ ® VR.LYNCH.

los demas si no
fuese por su
tétrico estilo y por la propia
notoriedad que le confiere el
contar con uno de los
«monstruos sagrados» del
geénero terrorifico.

Por supuesto, nuestras
principales misiones, ademas
de librarnos de cuantos

enemigos nos salgan al paso

-muy especialmente de los de

final de fase-, sera recoger
nuevas armas, monedas y
todo tipo de ayudas -vidas
extras, energia- que nos

permitan permanecer el mayor

tiempo posible con vida.

UN BUEN MORDISCO
Sin llegar a lograr repetir la

densa y tétrica atmosfera que

impregnaba «Dracula» en su
version para la Super

- Nintendo, lo que Sony nos
ofrece es un arcade con altas
dosis de jugabilidad, que sin
destacar especialmente en
ninguno de sus aspectos
tampoco llega a defraudar ni

en gréaficos, ni en «scrolles», ni
en sonidos. Lo mejor sin duda

16 pone el hecho de que la
dificultad esta ciertamente

.9

A

ol
gy

)

i

1' ‘
b | gl b |
1<l L

I

|

A b M
I

i

F96 e
s il s

:J{ji

A

[t B

=
W=

£ g 8 B o
—— ‘.‘* o

» " ap




TIME GAL

PASARELA

Pasarela:
TIME GAL
Consola: MEGA CD
Compaiiia: SEGA
Distribuidor: SEGA.
N. Fases: 6
N. Jugadores: 1

N nuevo y

rosado CD

ROM llega a
nuestra Mega CD.
Pero este no es un

compacto cualquiera,
no, lo que tenemos
entre manos es una
auténtica pelicula de
dibujos animados.
Asi pues, imaginaos
las pantallas que os
mostramos en estas
paginas y animadlas
con la ayuda de
vuestra imaginacion:
el resultado es...
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UN VIAJE EN EL TIEMPO
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3-4,5 (100mA), 6 y 9v
(50mA).

Seleccion de la tension
de carga mediante
conmutador

Gracias a su panel
solar fotovoltéico, no
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ningun tipo a la red,
funcionando
exclusivamente con la ‘ .
energia solar. = CLEAR  opig
Dispone de un
receptaculo interno
para albergar 2 pilas
del tipo AA y de unas
pinzas con sus
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adaptarlo a cualquier s,
dispositivo que posea i <
baterias recargables.
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Traduce del Inglés, Francés y
Espafiol mediante un ® ? Ell T
diccionario de mas de 2.700

palabras.
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Completa calculadora.
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+ < gomico pero, lo'que esta claro
* = ~ < esque, tanto en James Bond
< % = % JrAanterior produccion dela:
- =7 mentada comipania) como-en
~ - este. Home Alone 2 {en Home
- Alane ocumalo mismoa) los
personajes andan mastiesos -
-~ que el palo de una escoba.
* Parece una tonteria pero es
+ realmente angustioso ver-
-+ gomo-ekrubio ehavalillo se
* %> mueve de uniado a otrode la -
4 - pantalla’sin flexionar untanto. -
¥ sus desaprovechadas rodlllas. :

i
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EL JUEGO
: Tras esta critica-un tanto: 7
jocosa, pasaré a comentarte.

- -adestrozar todo lo que: -

‘encontrar a ese maravilloso

o e B e e B

El cartucho, desde luego, te :
“invita a elloZPasables pero = ©
_colorlstas graﬂcos pegadizas 3
mdsicas, movimientos: cas|
~convincentes:(a excepcion de T 313
|6 ya resenado)y-algunas: = = -
-imagenes-digitalizadas quef 3
~aun careciendo de una - :
~excesiva calidady demuestran LFEEFE
‘por [o menos el mferes de 3 T EEE R
unos programadores que;: =% = 37
quizas por mexpenenma, no -
“han sabido sacar el max1ma T
“partido a2 unalicencia” ~ = L % «t £
: cmematograt" ca que: podla % i
~haber dado-mas de CEEEEE:
Aun asn no- deja de gustarme

cual sera tu mision a lolargo:
de laaventura: bueno; pues
realmente no lo se. Limitate
encuentres en tu camino L
(personas mclmdas) hasta -

personaje gue responde al
nombre de Enemigo de Final °
de Fase y que conseguira que
tus nervios alcancen un nivel -
de excitacion realmente -
asombroso. Un arcade en
toda regla:

NUESTRA OPINION
No esperéis encontrar en esie °
cartucho ese algo maravilloso -
que consiga que os olvidéis
del resto de cartuchos.
Esperad-pasar unbuen rato-
con él realizando las-mayores
de las travesuras que puedas.
nmagmar pero nada mas.
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Pasarela: ROBOCOP
VS TERMINATOR
Consola: MEGA DRIVE
Compaiiia: VIRGIN
Distribuidor: SEGA
N. Fases: 10

unque en los Ultimos
meses la polémica
acerca de si los
videojuegos resultan
excesivamente violentos
habia quedado un tanto
zanjada, no no extrafiaria
nada que con la publicacion
de juegos como este la
llama se reavivase de
nuevo...

Kuanmm

VE RSUS

" Vayamos por partes. Virgin,

compania de reconocido
prestigio en el mundillo
consolero, ha partido de una
excelente idea, utilizar a los
personajes de dos de las
mejores peliculas de accion

“futurista de los.Gltimos

tiempos,.«Robocop», de Paul
Verhoeven, y«Terminator»,

.. de-dames Cameron, para ;-
~“eonvertirlos er protagomstas
de un{repldante y sobre todo

ultraviolehito. arcade en el que

~.-ambas maquirias se'van a
. énfrentar en un espectacular

duelo a muerte.

De hetho, elj juego no-solo se
ha quedado.én‘una bueni-.
idea. La verdad‘es que este’
«Robocop Vs. Terminator»

técnica que-sin estar a la "
altura de algunos de los
ultlmos éxitos de Virgin, '
como «Cool Spots.0 muy

R0BOCOP

000000000

especialmente el alucinante
«Aladino» para Mega Drive, si

" cumple a la perfeccién con 16

que:cabriaesperar para un
titulo de éstas caracteristicas.
De hecholos Fx, logran la
ambientacion perfecta para
que en conjuncion con las
decorados, eljugador crea .
estar metldo de lleno_en laGue

~podrid ser una de las peliculas =
“mas taquilleras.y violentas de

la hiStoria.si algmen se
=atreV|ese a rodarla.=

UITMVIOLENCIA 'I'O'I'Al.

“Aunque en las instracciones

de-este cartucho se nos 'w
cuenta un argumento lo " ¥

“~.suficientemente enrevesado
= como para queelguién de
cuenta.con unarealizacion /!

«Terminators parezca un-

‘sinocente cuento infantil, lo

CIerto es que basicamehte lo- .
QUE Se NOS 'Propone es, o =T

s

~acompanar a‘Robocop, el




- [
) o ® -
el

“apolicia mitad hombre mitad

maquina; en su desigual lucha
contra los-ejercitos de Skynet,
la organizacion que las

- maquinas crearon y que en
futuro dominaran uestro- - g

planeta, compuesta por

" - cientos de Terminators del

modelo T100.

- Esto, que realmente parece

l

apasionante, en la practica no
lo es tanto, ya que lo que
Vifgin nos ha preparado a
partir de esta linea argumental
es un clasico arcade de
plataformas, que ademas
guarda un parecido mas que
considerable con los juegos
que tanto «Terminator» como
«Robocop» protagonizaron )
respectivamentg-.con
anterioridad.

Asi pues a lo largo de las
diferentes.fases que
componen él juego (por cierto
bastante repetitivas), todo lo
que-debemos-hacer es
preocuparnos de avanzar,
aniquilar cuantos Terminators
o ingenios mortales

“encontremos en nuestro

LIS : SR 206 OD1171D

camino, evitar que algune de
ellos haga lo propio con

. nosotros, y por supuesto

recoger nuevas armas y
pildoras de energia para
aumentar el poder de
Robocop. En el terreno de los

“enemigos de final de fase, nos

vamos a encontrar un poco de
todo, desde algunos muy
normalitos hasta otros
realmente espectaculares
(como el nuevo Robocop que
se las veia con el primer
modelo en «Robocop 2»),
aunque la ténica general es
que todos son realmente
dificiles de eliminar.

. KETCHUP A 6O-GO

La caracteristica.mas relevante

“de este arcade dé Virgin es su

abundante dosis de violencia“-
gratuita, y sobre todo,.que
como en las peliculas méas
cutres de serie B, el ketchup,
tradicional sustituto de la
sangre en el celuloide, hace
abundante acto de presencia
en el desarrollo de la accion.
De hecho, como ya

adelantabamos en un

“principio, «Robocop Vs.

Terminator» es uno delos
juegos mas violentos .
realizados en los ultimos
tiempos. Si'se montd1a que se

monté con «Mortal Kombat»,

no queremos hi pensar.lo que
puede pasar como este juego
caiga en manos dé algun
periodista «avispadillo».
Lastima, por que por lo demas

el juego no esta del todo mal
“ni Mucho menos...

MR.LYNCH.
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ADVENTU
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- «Adventure Island II» no es,
‘ni mucho menos, un titulo sin
~ historia en el mundo de los
videojuegos. Ademas de
poseer una primera parte
(como resulta obvio), la versién
Nintendo del juego que nos
ocupa mantiene el privilegio de
ser uno de mis juegos
preferidos para dicha consola
(lo mio es modestia y lo demas
son tonterias). Su sencillo
. g sistema de juego (que en
Pasarela: o N A R~ ) algunos momentos recuerda al
ADVENTURE ISLAND I Pt f - . clasico «Wonder Boy») te
Consola: GAME BOY A Y 3o 8 engancha a la pantalla de una

Compaiiia: HUDSON SOFT | s N\ B TV aat forma asombrosa, gracias,
Distribuidor:COLUMBIA ; en parte, a una

PASARELA

posteriormente,
irincrementando
la dificultad de una
forma gradual).

El mundo siempre resulta de
una forma u otra dependiendo
del color del cristal con que se
mire, pero en este caso, creo
que todos coincidimos en la
opinion de que un juego,
cuanto mas se deje jugar en
sSus comienzos, mas

N. Jugadores: 1 —_— valiosa cualidad
& - Aee s, g T A gl gue muy pocos
' _ 5 % 7 | | programadores
val famosa peliculo 2D L o F 8 | llegan a conseguir:
. . ;- P N R dejar jugar con
del archiconocido [ T HEN ELEET AR e
‘Schwarzenneger, | =00 W00 W00 | T .
«Adventure Island> | @00 o0 oo | IR

narra la historia de
un extraterrestre
(de vacaciones)
que decide raptar
a la novia de
nuestro héroe
protagonista. Ya
que la historia es
casi tan originol posibilidades tiene de triunfar.
como los refrescos » EL CHICO DEL

de cola, voy a ‘ BOOMERANG

A . B ' ‘—— Para que veais hasta que
permn‘lrme el |U|O de punto se parece este juego al

halagarle en otros " i o = :’::‘: clasico «Wonder Boy», os
P i —  Zoza e S e
asped'os mUChO mds : S F - vamos a enumerar una seri

. 1 de caracteristicas que
interesantes. resultaran muy familiares a
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todos aquellos que lleven ya
un tiempo en este mundillo.
Los escenarios, los huevos
(de cuyo interior salian armas e
itemes), las frutas a recoger y
los monopatines, son algo que
no hemos visto por primera vez
en un juego. De todas formas,
de poco sirve achacarle
determinadas carencias a un
juego cuando el resultado final
es tan genial como el de este
«Adventure Island lI».
Entrando un poco mas en el
juego en si, debemos recorrer
decenas de niveles (todos
ellos muy cortos) evitando a
los distintos enemigos que
nos acosan.

Disparar hachas y boomerangs,
cabalgar a lomos de nuestros
aliados particulares (una

ket L T & 1 & ¢ & 7 1
- e i I e P W W OF

= 1) i

especie de dragones) y recoger
cientos de bonus, vidas, relojes
y llaves es lo «poco» que
puedes hacer con este juego
para divertirte.

LA MAGIA DE HUDSON

Si por algo se caracterizan los
juegos de Hudson Soft, es por
la enorme adiccioén que crean.
Clasicos como «Chun Li» o la
serie «Adventure Island» son
una buena muestra de ello.
Divertirse con estos juegos es
tan facil como conectar la
consola en introducir dichos
cartuchos. Lo demas, queda
por completo a su cargo.

La clave de su éxito se
encuentra en el saber hacer de
sus programadores, que no
escatiman esfuerzos a la hora

ADIN

de realizar sus juegos. Unos
graficos muy buenos (que se
mantienen por igual en todas
las versiones), unas
animaciones y musicas
geniales y unos personajes tan
simpaticos como los suyos, es
todo lo que necesita Hudson
para ganarse por entera
nuestra confianza.Conmigo ya
lo han conseguido. Espero
que con este juego hagan lo
mismo contigo.

EDUARDO
® ® ® ® VANOSTIJERAS
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PASARELA: ZOOL
CONSOLA:
MASTER SYSTEM
COMPANIA: GREMLIN
DISTRIBUIDOR: SEGA

N°JUGADORES: 1

or mucho que
empujen con
fuerza la
Game Gear, la
Mega Drive o el
super moderno y
revolucionario
Mega CD, a la
Master System le va
a quedar aun mucha
vida mientras se
sigan produciendo
cartuchos tan
formidables como
este Zool.

W

Fue hace apenas un par de
meses cuando por esta
misma seccion de nuestra
revista desfil6 este mismo
titulo en su version Mega
Drive. El cartucho en cuestion
venia avalado ni mas ni menos
que por haber sido
realizado por
una de las
companias
mas
veteranas y
prestigiosas
del mundo del
videojuego,
la
% bntanlca

Gremlin, y ademas, por una
simpatica campana de
publicidad que llevo a la
mosca Zool a poseer

incluso su propia marca

de Chupa-chups.

Con todo esto, el juego no
paso inadvertido ni mucho
menos, en parte por la
singular personalidad de su
protagonista, bautizado como
el Ninja de la Enésima Galaxia,
y en parte por la propia
calidad que el juego
atesoraba. Veamos pues si
esta version para la Master
System merece los mismos
honores...

LA g
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:AY QUE MOSCA TAN
SALADA!
Debido a sus coloristas
graficos, a su desarrollo, a sus
vertiginosos “scrolles” y a su
sencillez y nivel de adiccion,
este “Zool” desde el principio
nos hace rememorar el mas
famoso juego aparecido para
las consolas de Sega. Dicho
de otra forma, los sefores de
Gremlin, alla donde hubo un
simpatico, veloz y
azulado
erizo
llamado
Sonic han
puesto una
divertida, verdosa
y N0 menos
ultrasonica
mosca, y por
los demas han
imitado sin
ningun tipo de reparos
el desarrollo de aquel
gran clasico.
b* Nuestro unico
cometido consiste
por tanto en recorrer a

toda velocidad cada uno de los
muchos niveles que componen
el juego (dividido en zonas
compuestas por cuatro
subniveles), y tratar de recoger
el nimero de objetos necesarios
para poder tomar la salida
antes de que el contador

de tiempo llegue a cero.

Por supuesto, toda clase de
trampas y enemigos se
empenfaran en complicarnos
las cosas y minar nuestra
energia y, sobra decirlo, al final
de cada zona un reluciente y
enorme enemigo de final de
fase nos esperara para
retarnos a un desigual duelo.

8 BITS DE PRIMERA
CALIDAD

Nos preguntabamos antes si
esta versién para la Master
System mantendria integros
todos los aciertos con que nos
sorprendié la de Mega Drive.
Bueno, pues la verdad es que
aunque parezca pura magia
resulta dificil diferenciar ambas:
ni el colorido, ni los gréficos, ni

la velocidad del «scroll» han
sufrido merma alguna.

Es més, la verdad es que vista
esta version empezamos a
plantearnos si en realidad la
que era un tanto pobre era lade
Mega Drive, ;0 es que acaso no
se deberia notar mucho mas la
diferencia de 8 a 16 bits?

® ®© ® ® ® VR.LYNCH
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Pasarela:
PANG
Consola: GAME BOY.
Compania: HUDSON SOFT }
Distribuidor: COLUMBIA. |
N. Fases: 17 ‘
N. Jugadores: 1

ang, el
clasico
juego de
las maquinas
recreativas estd
disponible, por fin,
en nuestra Game
Boy. Salvando las
l6gicas diferencias,
esta version
proporciona un
nivel de adiccion
semejante al del
original, aunque
en el aspecto
técnico tengan
poco que ver.
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De vez en cuando, y sélo de
vez en cuando, aparecen
determinados titulos que,
basados en la suprema
originalidad de su desarrolio,
se aupan al primer puesto de
las lista de éxitos del momento.
Juegos tan simples como
«Tetris» y «Gauntlet» eran tan
geniales por eso; por la propia
sencillez del juego en si. Con
«Pang» ocurre tres cuartos de

los mismo, su desarrollo es tan
extremadamente simple que te
engancha a la pantalla por
completo. En definitiva, de lo
unico que tenemos que
preocuparnos en este juego es
de explotar, con la ayuda de
nuestras armas, los distintos
globos o pelotas que aparecen.
Esto seria mucho mas facil de
no ser porque a la hora de
golpear a uno de estos globos,
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este se dividira en dos. Asi, la
pelota méas grande llegara a
dividirse en otras cuatro de
menor tamano, inundando la
pantalla y provocando la
consiguiente confusion.

No estoy muy seguro de haber
explicado con excesiva
claridad todo esto, pero estoy
convencido de que con la
ayuda de las pantallas que hay
en estas paginas todo quedara
mucho mas claro.

ARMAS E “ITEMES"”
Disponemos de tres tipos de
armas diferentes. La primera
de ellas nos permite disparar
dos ganchos al mismo tiempo,
mientras que la segunda hara
lo mismo pero manteniéndose
durante varios segundos en la
pantalla. La ultima de ellas, la
ametralladora, nos permite
disparar a diestro y siniestro
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corntca‘flﬁs globos. Esta es, sin
duda, la mejor arma de todas.
En cuestion de ayudas,
disponemos de relojes de
arena que paran el tiempo,
relojes analogicos que
mantendran, durante algunos
segundos; inmoviles a las
pelotas. La dinamita hara
explotar a todas las bolas que
se encuentren en pantalla,
provocando un auténtico caos

del que sera muy dificil
escapar. Por ultimo, el escudc.
nos permite ser golpeados una_
unica vez por uno de los globos’
sin morir, y el «<item misterioso»
nos proporcionara una valiosa

y apetecible vida extra.

DISFRUTANDO

Como puedes ver, no es poco
lo que ofrece este cartucho.

Lo que parece mas increible es
que se haya podido crear una
version tan buena como esta
en una consola como la Game
Boy. Es dificil comprimir en una

~ En definitiva, una magnifica

pantalla como la de esta
portatil, todas las exigencias
graficas que la “coin-op”
proponia. No es que se haya
conseguido en su totalidad,
simplemente se ha logrado un
nivel realmente aceptable
(incluso se han disenado los
fondos de las distintas
ciudades).

En el aspecto de las
animaciones, exceptuando
ciertos momentos en que la
accion se ralentiza (cuando la
pantalla se llena de pelotas),

por lo general muestra un nivel
muy bueno, respondiendo en
todo momento a nuestras
ordenes.

‘ersion que incorpora todas
las opciones de la maquina
original. Todos menos uno: la
posibilidad de dos jugadores,
aungue esto, al fin y al cabo,
sea insignificante (ademas, con
dos jugadores, no habria sitio
para las globos).

SCOoOR
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Pasarela:
CHAMPIONSHIP POOL
Consola:

SUPER NINTENDO
Compaiia: MINDSCAPE
N. Jugadores: 1 a3

n Espaia

tenemos el

billar a tres
bandas, en Gran
Bretaiia el Snooker
y en América, como
no podia ser de otra
forma, el billar
Americano (que en
nuestro pais tiene
mas adictos que el
propio billar a tres
bandas). Hoy, nos
ocupamos de la
oltima de las
modalidades, un
juego que, por
encima de su buena
realizacion, peca de
escasa precision.

C HA

00000000000 OOGEOGEOGEOS®EOOS®OECC

Debo confesar que el billar

no es uno de mis juegos
preferidos, aunque aun asi,
tengo que reconocer que
determinadas partidas en
determinados momentos

con los amigos suelen ser
realmente divertidas.

Aunque pueda parecer un
juego bastante «simplon»
(meter las bolas en las
troneras con la ayuda de un
taco), nadie puede disimular el
haber echado, alguna vez, una
partidita con dicho juego. A fin
de cuentas, los deportes mas
simples son los que mas éxito
han tenido desde siempre (dar
patadas a una pelota, meter
un balon por un aro, etc.) y
este no es una excepcion,

ya que sus comienzos datan
de principios del Siglo XV.

M P

LAS REGLAS

El cartucho nos ofrece la
posibilidad de jugar en varios
modos de juego; el primero
de ellos, «estilo libre», nos
permite lanzar las bolas sin
especificar a cual de las seis
troneras estamos lanzando;
en el segundo, tercer y cuarto
modo, las reglas son mas
estrictas, debiendo
especificar que bola vamos

a golpear y en que tronera
vamos a introducirla.
Asimismo, en el tercery
cuarto modo, participaremos
bien en un torneo, o bien en
una competicion.

P CHAMPIONSHIP L
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Ya que las reglas del juego
son conocidas practicamente
por todos, simplemente os
voy a comentar el hecho de
que el juego dispone de varios
puntos de vista, asi como de
distintos niveles de dificultad.

.Y CAERA EN EL OLVIDO
Por desgracia, las magnificas
animaciones, la facilidad de
su control y los excelentes
efectos graficos y sonoros

se veran eclipsados por la

PUNTOS DE VISTA

P

escasa precision que el juego
presenta. No es que nosotros
seamos unos expertos, pero
en muchas ocasiones, es
sencillamente imposible
introducir la bola en la tronera
(y no precisamente porque
cualquier otra bola nos
obstaculice el camino), es,
simplemente, imposible.
AUn asi, justo es reconocer
que este cartucho es de los
mejores que sobre este
deporte han tratado.

0 0L

El pequefio inconveniente que
hemos comentado es un
grave contratiempo, que se ve
«casi» compensado por su
altisimo nivel técnico.

EDUARDO
® ® ® ® MANOSTIJERAS

:SABIAS QUE...

...el nombre de «Billar» viene
de la palabra francesa
«Billart» y que significa
«Baston de madera?

Nunca te acostaras sin
saber una cosa nueva.

71
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Pasarela:
CHUCK ROCK
Consola:

SUPER NINTENDO
Compaiiia: SONY
Distribuidor: COLUMBIA
N. Jugadores: 1

4

Chuck
Rock”, el
troglodita

Que el hombre, como el oso, Tonterias aparte, Chuck, el

mas marchoso del cuanto mas feo mas hermoso, rockero troglodita por
mundo de las es algo que desde siempre ha excelencia, vuelve a nuestras
tenido una cierta vigencia (al pantallas con una aventura
COI‘ISOlOS, vuelve al menos, eso dicen). Y como que en nada difiere de las
ataque, esta vez de muestra, un botén: nuestro excelentes versiones que
amigo Chuck, que con su anteriormente se hicieron de
la mano de SOI‘IY desorbitante barriga, su este titulo. Aunque no
Imagesoft, en un imponente mandibula, su incorpore ningun tipo de
barba de cuatro pelos y su aspecto novedoso, la simpatia

“cartucho que
conserva los
magnificos graficos y
animaciones que
hicieron de él, en su
version Amiga, una
joya del mundo de
los videojuegos.

atico «pelo pincho»
e los requisitos

de todos sus graficos y
personajes hacen de él un
juego con el que se disfruta...
y mucho.

"""""
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MI BARRIGA Y YO mas puntos, vidas, bonus y ~ (si no, echad un ojo a nuestro
Es todo lo que va a necesitar como no, laindispensable ©  amigo Chuck cuando se
nuestro.amigo Chuck para energia. Y todo ello, ;para aburra).

llevar a buen puerto esta qué? Obviamente, para llegar  Las musicas, cumpliendo su
aventura. Con un golpe de hasta el mismisimo enemigo papel como debe sery la
barriga tan espectacular como de final de fase quien, por adiccién, como ya hemos

los fondos del juego, Chuck cierto, nos espera con los .« dicho, es muy, muy alta.

debe acabar con todos brazos abiertos (o las ~ No vas a encontrar nada
aquellos «bichos» de mala fe mandibulas). nuevo en él, pero si no quieres
que intenta destruirle (y que divertirte, ya sabes lo que

por cierto, no son pocos). VIVA LA DIVERSION . debes hacer: no comprar este
Ademas, puede realizar ~ En principio te puede parecer «Chuck Rock». Una vez mas ‘
ciertas acciones que, en que el jueguecito en si tenga tu decides.
determinados momentos, mucho con lo que difrutar... EDUAH%
seran indispensables, como pues te equivo

puede ser la posibilidad de precisamente fidelidad a F
recoger determinados objetos  los clasicos
(entre ellos las rocas) con los  que hace de €l'un juego
gue acceder a ciertos lugares tre ndamente adictivo.
del mapeado que, de otra yraficos (juzgar vosotre
forma, serian totalmente %ﬁmlsﬁnos por |as pant ”as)
imposibles de alcanzar. - trgnendag) mp:
Por lo demas, lomismode =  mientras que |as- nimaciones

siempre, recoger son, simplemente,

as ya que, ® ® ® ® MANOSTIJERAS (
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Ahora bien, nuestra Super : me coOmmANDER

L(@ Nintendo no es ni mucho ”’SE(R:T n'SS'OnS

- menos una maquina de 32
bits que pueda generar "
efectos tan espectaculares &
GD g
| como los que crea un PC
- | (recordemos’‘que la velocidad
de ejecucion entre uno y otro
son abismales), aunque
también es justo reconocer
que el hardware que incorpora
nuestra Super Ninter '
e | (hablando siempre el
Mo oSN  aspectos graficos) es_

Compaiia: MINDSCAPE | '"fre'b'e;nente ‘:‘_; '
N. Fases: 17 a la que tiene un Y

N. Jugadores: 1

PASARELA

Pasarela:
THE SECRET MISSION

ing Commander R . e
es el nombre de L
un videojuego I\ AP e
cuyo éxito se baso,
principalmente, en el gran
numero de innovaciones
que incorporaba y que 2 , |
utilizaban, por primera S = = ) o are Standims sn the Frst tese sie.

.Bll:nander

vez, las f;

ibilidad moftor de su PC. ;Comose
posibilidaaes compensa todo‘€sto? Bien,
de una 5"si un PC tiene que realizar las

o2 ‘ rotaciones y ampliaciones de

generacion ¥ los graficos mediante
de nuevos ‘bftware una SNES las puede
ordenadores realizar gracias al Modo 7 que
de 32 bits
que por
aquel
entonces
comenzaban

a ver la luz.
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THE SECRET MISSIONS

esta incorpora en su
hardware, con el consiguiente
incremento de velocidad.
Ahora tan sélo falta saber si
los programadores de este
cartucho han utilizado con
sabiduria las ventajas gréaficas
que esta maquina les ofrecia.

) SECRETO
2 todo aquel que no
onozca las excelencias de
este juego (aunque este en
concreto nunca haya sido de
mi agrado), diremos que se
trata de un «<amago» de
imulador de vuelo en el que
debemos limitarnos a mover
nuestra nave por el espacigs
destruyendo todo aquello €
se mueya a nuestro alrededt
En teo;. se sup_onéj,tq
W _

_Jl:i..-

. -‘"
destruccién y destruccion.

Quizas os aliyﬁ’é un tanto el
saber que segun avanzais en
las distintas mlsaones tendrels"
la posibilidad de conseguir

mas y mejores naves con

las que combatir.

Nuevas armas, nuevos

enemigos y el mismo e infinito
espacio como decorado para un
juego que, a mi particularmente,
no acaba de llenarme.

QUEREMOS ADICCION

No dudamos que este juego
fuera realmente espectacular
en los mentados PCs, pero lo
que es en esta version Super
Nintendo, poco o nada es lo
gue vamos a encontrar. Para

mpezar, las intros inter-

ansnon aungue muy cuidadas
e .

una historia que nos mtroducgh
en |4 accion (y que se vera
avivada entre misién y mision),
y decimos en teoria ya que el
objetivo en todas ellas va a

ser siempre el mismo,

|camente no responden a

 se espera de ellas. En
eI apa do grafico, bueno, no
es que sean deslumbrantes,
sencillamente cumplen con
las espectativas.

=

Y entramos, por fin, en el
apartado de las animaciones:
es increible que aun utilizando
las excelencias del Modo 7, no
se haya conseguido dotar de
un poco de suavidad a los
movimientos de las naves
enemigas. El hardware de
nuestra Super Nintendo esta
para aprovecharlo, no para
hacer lo que han hecho con
este juego.

_ En fin, un par de digitalizaciones

mas y una adiccién bastante
baja, para completar un cuadro
de valoraciones que no se
parece, ni de lejos, alo que en
su dia se pudo ver en los «todo-
Qoderosos» PCs.

astlma aunque se pudo

e ntedo.

® ® ® ® DECTOR JONES



| juego comienza con una

lr?m]nac!i;a de delfines 1ugandq

tranquilamente en el mar;

uno de ellos es nuestro i

amigo Ecco que salta una y| “ OTA ACERCA DE Ms

otra vez en la superficie de

océano, cada vez mas alto.

Por desgracia, durante uno clAVEs DE ACCESO

de sus saltos mas grandes,

la tragedia de produce en Comc | podaisgiier s

Oceansville: una misteriosa aunque Ia version Mega GO

fuerza ha absorbido a todos Y Moga: Ditih Conei i

los habitantes del fondo del S dearreln m

mar. Empieza pues la gran mMiEmo conlo i e e

aventura de Ecco... Jnio. 2l e
zona encontraréis la
correspondiente clave de

acceso para Mega Drive en

blanco y la de Mega CD en
amarillo.

Este nivel, casi de practica, te permite experimentar con los oo e
movimientos que Ecco puede realizar. También empezaras HqUICres SEgtIRCTs Jlk end s :
a descubrir alc_c];unos de ﬁjs enemigos Seguramentepte 2 que superar este obstdculo. ikt foda cosk s reducce uscting

J ) I - Usando los botones B y C podras resto de los enemigos ~ fe restan energa si te
costar un poquito dominar el salto, pero es absolutamente incrementar fu velocidad y lograr tocan. Si tu contador esté muy bajo procura comer
imprescindible para afrontar con garantias el resto del juego. un gran salto. algunos peces o la partida terminara para fi

B & &'l : *

Los Glyphs (piedras con aspecto de un gran trozo de vidrio) son
vifoles en la' aventura de Ecco. Dirige tu sonar hacia ellas
obtendrés un mensaie o la llave para poder salir del nivel (Z.]ue en
e i este caso se encuentra en el extremo erecho).
Ecco the Dolphin puede ser considerado

sin temor a exagerar como uno de los
mejores y mas originales juegos jamas
creados para una consola. Toda una
increible aventura submarina en la que
necesitaremos iguales dosis de
habilidad e inteligencia para avanzar
en nuestra mision. Esta no es otra que
ayudar a Ecco en su desesperada
busqueda del resto de los habitantes de
Oceansville, capturados por una
poderosa y desconocida fuerza.
A lo largo de estas paginas vais a
encontrar todos los mapas, trucos y
secretos para completar la aventura
tanto en su version Mega Drive como en
la espectacular edicidn para Mega CD

Uno de los pocos amigos que nuestro delfin encontrara
en su camino son estas bcﬂenos, que te darén algunos
mensajes (a menudo bastante cripticos), con pistas
acerca de lo que debes hacer en otros niveles.




\PA « MEGA MAPA - " \PA « MEGA MAPA * MEGA MAPA * MEGA MAPA -

fiene ningdn ob]giohdi ;::;eg,
poco mas podras ha 3 —

r—

¢

Esfe gran océano no con
asi que, excepto nadar

4

N
e o i
iy T n‘\

TRUCO PARR
MEGA DRIVE

Escoge cualquier nivel de
juego; cuando aparezca el
nombre de una zona, pulsa
Arriba, Abajo, Izquierda,
Derecha y por Ultimo y a la
vez Starty A. Pulsa Start
iy tendras vidas infinitas!

o

puede

h solo
a si antes has

stu barrera G

a esta bajoy quieres

’ ,, b o B0 4] o ser movi "
Sity coqtud:of g:' es eg defenerte a comer e?un visitado el G\ Ssga\’i g
L rePO';sryc;bs un banco de peces (para come principgo del nwee i ro 2
as cosas se empieza . cuan 5ale con el morro ar, desaparec
JI€zan a complicar, por < acelera y golpéale ©© sonar, oletar la fase.
ggnlégglsj‘claqstrofobicas Cuevas, en laﬁs qggiezsjﬁangﬁlt;rinsgﬁrre pez comp!
IF oxigeno para respirar. Aqui si nto dificil
i ) - AQui si ha ié ;
© Sh, comparado con lo que todavia nos queda (r)ersr? i : pir'Zf:J esta, como Hay un montén de pinchos Estos pececillos son casi an
por hacer esforicri Bl e'\E magia, se como estos re; orﬁcﬁas por p pesados como peligrosos.
i permitira os los nive es; procura no rocucara que no fe toquen, o
eshazte de ellos fomando

este nivel es sencillamente. . pan -perdén-, pez comido

Fr e

) 1 TRy kv i - entrar en las cuevas, tocarlos o fe arrepenirg :
110+ f P ) A (T e it mpulso y golpedndolos.
- . Doy il A [ ’ % LA L # L ) v & ¥ y{:‘ aa T 3

WL ) Va5 s !, 3 g

T
% 'fl(«" X

ISR, o e s o o X 9 o
ste muro de Amontos s i &M‘IJH ZﬁL = 2 &' ) /
N pinosas e - LB ‘ . /
eplu:sds nsqe;;:l dszgu.go. 30, qndo obre 5%1;0' g: Jg; ;l;s::culos menos evidentes Asegirate equ ﬁnes Ll N __'. % : % /
e no rozarlas df nLgdgr .ﬂ;\'oembc?,rgo pasar por much:q?:;elg?ntpl:smmrén bastante oxigeno antes de | E(sfa i 7ue elo decios. No @
o fu energia se resentirg b olivdes que siempre habrg Uz cu.mir?o PCISOQ eTe hG?yph, o pgs\grzssgsgg: . S okl
' . ] atternafivo, o que clgunas v : cuando lo hagas volverd 7 por que si no fendrias qu
i ) eces podra s olvera a su desandar : g5e
utilizar rocas para confroresfcrlaf.o ¥ fﬁ:v?: a :gvzorsras ';-ed? O(i%"ao'egzc"g %&f ?n?g?r;%queg odfg
g 1Q anferior, , veraaae
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Cuando obtengas estd importanfisima llave Glyph, se cvidadoso, ya que te
encontraras con un monton de peces venenosos que e afacardn. La mejor forma
de afrontar la situacion es tratar de eliminarlos u esquivarlos con precaucion.

Este pulpo es una

Gy criatura fon répida

74 como peligrosa,
aunque eso si, solo si
e enfandas na
demasiado deprisa

{ junfo a él. Recuérdalo,
4| tomate las cosas con
calma es esta zona.

Esta es una de las

muchas barreras que

cco encontrard en su

largo camino. Para

obtener la llave que
mueve este Glyph,

| tednras que vertelas

¥ con el poco amisfoso
/| pulpo de arriba.

Este es un buen lugar para estar para Ecco, ya que confiene todo lo que Efectivamente, esfa es la salida, y
necesita para su supervivencia. Aprovecha el banco de peces para reponer Eero como en esfe caso estan en el camino hacia la como no, esfa tapada por la
la enegia de tu delfin y respira largo y hondo en la cueva para recuperar fu lave Glyph no fendrés més remedio que pasar correspondiente barrera. Ve a por
nivel?; oxigeno. Finalmente, coge la valiosa LLave Glyph. entre ellas. Tomatelo con calma y asegurate de la llave Glyph en el lado izquierdo

, moverte en la direccion justa pora evitorlas. y no tendréss problema alguno.

Iégntli-:r?:ntareg':jilfl‘fr?gooq) esdun nivel bastante complejo, y
es atrapados y una buena tid ‘

puzzles que probaran la intele i et

jue p gencia de Ecco. Como la

se complicaran en el laberint : ides utiizar
o de cavernas, no olvides utili
S c » I

tu mapa sonar si no quieres perderte sin remision. Gk

Esta es la clave para salir
de esta trumcpaF.leJsa fu
sonar para mover la Estrella
de Mar hacia el obstaculo

Tu vigje a fravés de la laguna
comienza cqlui. Puedes empezar
por rescatar los delfines derfondo
del abismo. jAh!, y procura evitar
a foda costa los fiburones.

The shell above will enable you

fo move this rock, but getfing out
will be a litfle more difficult!

SIMBOLOS

Los Glyphs llave deben ser
visitados antes de intentar
atravesar la -de otra forma
impentrable- barrera Glyph.

Las Barreras Glyph no
Q fienen ofro proposito que

obstaculizarnos el camino.

Los Glyph de informacion te
o dardn pistas acerca de

W oresentes o futuros problemas.

Los Glyph de acceso

aparecen al final del juegoy

cuando Ecco los visite podra
= iravesar objetos inanimados.

Estos bonitos simbolos

indican la posicion de
B |qunos delfines atrapados

> que Ecco debe rescatar.
Los Glyph de inmunidad
0 daran a Ecco proteccion
W temporal contra ataques.

S A AT 0 AR AR K A e AT . A 18

El poder del Glyph del
Q Perodactilo permitira a
W tcco llamar a un curiosoy

enorme amigo volador.

78

Aqui es donde podrés localizar ol segundo d
afrapado. Nada despacio sobre él,sigercu desu g
espala, y te seguird. No olvides por supuesto la
LLave Glyph que hay un poquito més abajo.

Esta, fe lo aseguramos, es la salida de
uno de los niveles mas enrevesados.,
aunque slo un paso més en tu
aprendizaje de cara a futuras foses.

Para completar la lfima fase de este nivel, tendrés
que usar con habilidad la Estrella de Mar. Usando tu
sonar, guiala hacia las dos rocas que bloguean el
acceso a la salida, y estas se disolveran.
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ncontraras mas delfines atrapados, Para empezar, fendras que

En esta nueva fase no sélo e
utilizar una roca para nadar Tendras que saltar sobre estas

sino también un laberintico mapeado, que le complicara mucho las c <
cosas a nuestro amigo Ecco. Este nivel requiere grandes dosis de contra las corrientes. De esa  lenguas de fierra para devolver a los
forma podrds abrirte paso delfines a su moncda,dy poder

| nivel.
4

habilidad, paciencia e inteligencia. No nos decepciones... Bacad Frds i il e ccccder

(el

AL KNG

Como la profundidad aumenta dz las oportunidades de obtener erd un valisoso Usando la inteligencia de Ecco
o deje un poco de fuerza bruta, quita salida, pero no te introduzcas en 'l

oxigeno dismi no dejes de observar tu mapa en el que mensaje especialemente Gfil para los
las camaras con aire estén marcadas con burbujas. siguientes niveles, del medio esta barreray hasta que no hayas rescatado o
conseguirds acceder a un par de dltimo delfin, afrapado fras una
camaras de dire y un nuevo y barrera que fendrds que mover,
lesampardo delfin.

Este es el tunel que conduce a la

Seguramente fe preguntards que demonios hace una Elsfre":d de
Mar en este lugar; aunque pronto descubrirds que 3 u lc-:s
mover con fu sonar. Tendrds que pasar con ella a fravies pulpo
y utilizarla para eliminar la barrera cercana. jTela marinera!
Este es el camino
hacia §| dltimo delfin,
S y también una poco
Tabd A zl/eseuHe oportunidad
W@J de conocer algunos
{134 nuevos enemigos.
M Mantente alerfa.

o TR T P
N SIAT oY i :
Ly
g,
P_ara escoger un
nivel cualquiera
Con vidas infinitas,
entra en |a Pantalla
A tt:le Passwords e
_ Introduce |a pg|
No dzl dipr'lsapor g L E, A S, E, Seguida p%rzzrsa
cuando baijes € esta =
cia %strecho S letras:
pasadizo, pero no
olvides que °b°!° .
espera un enemigo;
mt’:cho cuidado o fe
| restard gran parte
de tu energia.

Ice Zone
Island Zone
Pteranadon Pond
City of Forever
Under Caves
Deep City

Last Fight
Origin Beach
Cold Water
Marble Seq
Open Ocean
Ridge Water

':_I‘G):n_m
IoTm

ox

R R

Teet

o

E s ORI R
B L T R N T g ST R W L e,

(= 55

2

S XY

= C:
SCITpoox

8 S B S BRI AT AR ™ S e I A AT AT A A

. e -
Una vez mas este -aparentemente- Prorgo desct.ébrglus cg‘:oefsi‘: :r)lllr%tgie 2 ecsxsi
i e ser tan desagradable Y K¢ , st
impenatrable muro de rocas pued E TP, o

i rocura pasar muy deprisa
on la caracola de arriba. que pr

T no quieres que te ataque.

N
N




Una larga distancia &
tendra que ser recorrida
por Ecco a lo largo de
estos decorados ya muy
familiares. Hay algunas i
poderosas  corrientes @
con las que nuestro |
amigo tendra que
luchar, asi como una &
nueva ballena azul que |
nos proporcionara alguna
interesante informacion.

Lo concha que habrés podido |
observar al inspeccionar la
zona en que fe encuentras, sirve |
una vez més para romper esta
Earrerc de rocas.

& e

o s 22 * B e hw 3 MG
truir

Lo Estrella de Mar debe ser usada para de
este muro de piedras, augneu el gran probela :j lc.
larga distancia que fe separa del final del corr o(;,
Es una completa perdida de tiempo ir a esta nada a foda velocidad y no pierdas ni un segundo.
parte del nivel, a menos eso si que quieras
perder fiempo y energia.

iBrrrrr! Menuda temperatura hace aqui dentro, y |
el pobre de Ecco sin un abrigo con el que f
combatir estos frios polares. Por lo menos este es
un nivel muy facil, ya que sélo hay dos Gliphs que
encontrar. Eso si, por desgracia también podras
encontrar en tu camino algunos cangrejos
bastante pesados y agresivos.

Hace falta una gron detrezg parg |
huslp este Gl{fh, y guesfa ofro raﬁto safﬁggg
o?m. No olvides usar el mapa para escoger
| © mejor ruta, y fe evitards perder fiempo @
Un Nuevo nivel para que Ecco demuestre Sesrieon il ; 2 '
sus hablllqades. Agui encontraremos algo ¢ . | Fatay
que todavia no habiamos visto: jicebergs! oy |
Pgllgrosps bloques de hielo que deberemos
evitar sj NO queremos que Ecco quede
atrapadq bajo ellos con fatales consecuencias.

Estg nivel también esconde una buena §
cantidad de poco amistosas criaturas. %

Hay un buen mlonlén de

\ i Icebergs moviles como

: 4s faciles de o8 - N este, asi que vas a poder

e los niveles mas faci Y 7 ’. - 4

=5C ?stal‘\l'no 2'm ningin obstaculo 2 5 N B ‘ > q”z:::anenlc:a

comep giér{ de los hambrientos tiburones. \ N ii 82 ey
eEXsio‘s) voraces escualos solo tiene xér; = ’

i el progreso
samiento, detener ‘ (
?\ﬁgstro amiéo y, al mismo tiempo, sacg;r
su inagotable apetito. No te preocupes,

son faciimente evital

ble si pulsas el boton B
y pasas a toda prisa.
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La salida esta por
4 aqui, pero heqes muy
;| cerca un fiburén TR
dispuesto a impedirte . UC (o) P

ve la ufilices. No M AR v
; de luchar, usa tu P I A
velocidad como arma. ara cong

/ e
a la Estrella de mar para romper

Pty et s T R o
. o vez més esta ballena azul e proporcgnuru valiosa mfoerrr:'u;;u;:y l::: r\:\izromde’roccs. el c?m i
irG on ni i ue se encu ‘ [ ] :
que fe servira gnpl%u[‘ nNﬁLposteréor'| crzp solﬁ del nivel. : final del nivel, pero anfes toma un poco ce a F \ -
cerca fe permiira abrir la barrera final p >

Podrés pasar un rato realmente divertido si saltas sobre el hielo y te

s Oy e PR desplazas por la superficie. Usa el botén B para saltar cualquier obstaculo.

superar algunos obstéculos como corrientes o voraces cangrejos.

T R 1 5 LB i 0 T it i 0

iMerece o pena llegar a esta Ofro nivel, ofra salida, @
. Hfondo del mor no es piscina, pues esta llena de peces i e
siempre el lugar més seguro. con los que reponer energias.
Trota de deslizarte por la
superficie del hielo, y-de
Paso evitards tener que
vertelas con estos tiburones‘q

Ten mucho cuidado con esta zona
por que es toda una trampa moral
en potencia. No irés a esfropearlo
ahora que estabas tan cerca de
egar ol final , éverdcdeq

Este pasadizo
comﬁc]e
directamente ol
ansiado final de
nivel, pero antes de
salir tendras que
eliminar el inevitable
Glyph de barrera.

W A WOy
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r conocer al “Gran Azul” una de las
antes de mar. Es un animal grande...
no la temas. Afortunadamente, esta

enorme ballena no tiene por costumbre alimentarse con deffines.
El Gran Azul ta hablara acerca de otro extraordinario ser qué

conoce muchos secretos de las profundidades marinas.

Finalmente vas a pode
criaturas mas impresion

realmente grande, pero )
Para empezar, fendras que saltar en

lo parte superior de este funely
dedlizarte por el hielo hacia el cesfe

del nivel dond

e encontraras 2 Glyphs.

MEGA MAPA  MEGA MAP * MEGA MAPA « MEGA

Aunque parezca que puedes escapar
de estos canales, la verdad es que no
es ash. Mucho cuidado sobre fodo con

us reservas de aire, por que fendré
que buscar formas orl;rmhws&e
reponer fu oxigeno.

LA
LB Yl

i o e

e
it da s sy abe il
Los Glyphs de barrera tienen €
desagradable habito de reaparecer una
vez que los hos pasado, asi que
necesitards ofra vez el poder de es'e
Glyph después de visitar ol Gran Aze |\~

®

Después de muchos periplos, por fin te encuentras
en presencia de impresionante Gran Azul.
Escucha con afencién su mensaje.

ESte nivel nos
algunos G'yphstrarﬁadse (;/uelta unos decorado.
Suponemos que empie e lo habitual, asi ¢ : muy familiares. Hay
Mas siniestras y peligresss o2 Cansado d MO por supuesto -
grosas criaturas para d?fiﬁlsjﬁ:fha,r esta frase).l
el camino de |

Ecco, e
, entre ellas
una ballena no tan amistosa com
o el Gran A
zul.

Esta gran cavid,

ad acudtica

s6lo sirve

.

para esconder y Ly
Tendra na Llave Glyph. o e
s e s o b oo a0 ok
i as ¢ ohis € i
asi que no pases por o n‘i’:';Uzgul, poder del dltimo Gl ,: "éi%’(’;&i'

. oportunidad parg reponerlas.

Se supone que en este momento debes‘
pone g é/“l
es

dominar el arfe de salfar y deslizarte
sobre el hielo, asi que no tendras
problemas para aqu.

No hCchvs ning( :
gun movimii
o cuando pases Cetmende{b'brmwb é‘f
este gigantesco ser descaraard

su furia sobre ﬁ..

Essfel.gporenfe callejon sin

i g |Yc, es en realidad [q
lida. Ya ves, si no hubi

iera

sido por nosofros nunca lo

abrias imaginado.




APA « MEGA MAPA - MEG N“ - MEGA MAPA ¢ MEGA MAPA « MEGA MAPA -
/-

No henﬁ mucho sentido que
eugi;ues asfa aqui a menos que
:]eseeros reponer en parte fus
rvas de aire y energi
ik Y energia.

=

-,

SEN

Mu i
i q&tc:; c:e estos pasajes no contienen ofrq
g r;.|os que nos atacardn, asi que
i empo y entra slo en aquel
que puedas reponer u nivel d(c’euaires

=

S

- 1\

Tienes que ir hacia abaio,
aungue para ello tandrés que

Juchar contra las corrientes. ¢

Esquiva los pinchos y no defes

de tomar aire... nunca se sabe
donde podrés volver a reponer

fu nivel de oxigeno.

Estas almejas deben ser
evitadas. LO Peor de todo es
que no se diferencian de las
otras, hasta que no uses tu
sonar Yy lo dirijas hacia ellas.
En lugar de burbujas de aire
expulsaran otras de color
naranja gque, en caso de que
toquen a Ecco, le restaran
parte de su energia.

Después de fomar una buena
bocanada de aire, ve en pos de!
Asterite. No seas demasiado
presuroso, pues las paredes estén
[lenas de pinchos.

hablado con

tendrés que desandar

todo lo recorrido para
buscar la salida

Este nivel esconde en su interior una de las formas de vida
mas misteriosas Yy sorprendentes , el Asterite. Aunque
parezca algo asi como una Ameba gigante, tiene en realidad
tanta inteligencia como la humana y la del delfin juntas.

Merece la pena visitarle y escuchar su mensaje con atencion.

! Por fin vas a poder conocer una i
de las formas de vida mas
asombrosas, el Asterite. Tiene
- un largo mensaie que dorte, del
que no fe debes perder ni unal
palabra, pues es muy 0

> "
o'

siguiente nivel. ¥




7 : Empiezos el nivel en esfe desolado
a nuestro amigo Ecco que iba a descubrir posaie, ve @ h) vierda y sigue la
bmarina! Pues aqui esta, con sus bellas rufa hacia abajo. No haya na

arriba que merezca la pena.

i iquien le iba a decir

Esto si que es una sorpresa, jquien
i i { aventura su
la ciudad sumergida de Atlantis en su J
columnas sus estatuas, y la dificultad justa para completar el nivel.

Puedes romper esta
cadena con la roca
ara entrar, y con
o Estrello de Mor

ara salir.

U recompensa no
sera ofra que la
B [lave Glyph.

Empujaesta rocaala |-
derecha'y abjo en direccion |
alas cadenas. Siguelaen | =

todo momento y frata e |-
evifar que sea desplozada |-
por los fuertes corrientes.

e

B T
-

: v —_ 1 o AR - ——@ Este es el primero de los Glyphs de acceso.
‘ ; del se encuentra aqui. Cada . ) Aunque parezca que no fiene mucha ufilidad,
El primero de los forsos e iEste es uno de los saltos més grandes que has odrés complefar hasta haber visitado este
uno de ellos puede tener un efecto ¢ dl Je" 2 | tenido que dar en foda tu vidal Muchos consejos 0B | e = :‘pues'o- Ja LLove Glyph.
Ecco. Este en concreto le da inmunidad temporal. no te podemos dar, excepto que utilices los bt

botones B y C para impulsarte ol méximo.

e —3

El segundo nivel en Atlantis nos lleva a
una nueva dimension de juego. No sélo
hay algunos obstéculos realmente dificiles
de pasar, sino que ademas el mapeado es
tan gigantesco como laberintico. Por si
todo esto fuera poco el nimero de
corrientes y su fuerza es tal, que seguro
que anoraras los primeros niveles. jSniff!

Para poder llegar aqui abaijo fendrés que
utilizar la losa de marmol cuadrada para &
protegerte de las corrientes. Sin embargo,
merece la pena bajar, por que encontrarés la
rma de conseguir inmunidad. jMucho ojo
con quedar encerrado en una cruel trampal

Es bastante complicado acceder f | -

esta salida, sobre fodo si tenemos||
en cuenta las fuertes corrientes.
Por fortuna, eso si, hay unas |
cuantas rocas que fe ayudarén a
conseguir tu objetivo

Esta pared quedard destruida tras visitar el
Glyph de acceso. Tendrds que luchar contra
muchas corrientes para llegar aqui, asi que
no lo infentes anes de fiempo.
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This is the actual librg

ry within
this level, so quiet pleasel [t
hay al ; contains ol the in rmation
Ton mug You'll need to knowy about the
: storm and the planet vorfex
Tendrs que usar et 2 :
roca J:am romper g
cadena. La fecnicq

Para conseguirlo es |o
siguiente: primero
empujala hacig |o
derechg, luego nada de
9o a arriba parg
subirla. Cuandyo llegues
alo alto del pozg, Jg ;
roca se quedarg en ¢f :
€, lista para que Jq
empujes a la derechq,
endrés que repetir este
Proceso varias yeces
hasta lograr fy objetivo,

Si de verdad
quieres baiﬂf bostc
aqui, uhllzg la
roca, por gue si no
o podrs lograrlo.
Si lo consigues
obtendrds
inmunidad, aunque |
no fe valdra port,
mucho pues estas
muy lejos y dura
s6lo unos cinco

) 5

Sillegas hast o

qui te habrgs

Estos ingenios son extraordinarigmente
Qse?urado el Eqsc,,— al siguiente Peligrosos. Son répldos, Y se mueven
; nivel. iEnhorg uena, muchachol
segundos.

verficalmente con mgf
Para pasar g trayés de

Qs infenciones.

ellos, acéregte

odo o que puedas y yfilizq fu tope de
Para cruzar sin dafigs,

velocidad

1 Tendras que pasar a través _crle
| esta cadena si quieres segui
| avanzando, pero no tendrrés
T ‘que usar una roca, sino fan
solo impulsarte con fuerza.

Estas bellas estatuas
fomanas esconden en sy
: La corriente es tan fuerte en

kil : e
ve la Unica forma |r?ter|0rt algl\jgcézg?o'oque
8 esta zo?|° q s e bien o ':a.s’ 2

de que et te permitiran es algo mas
) i ce Ocsll dejarla caer y valioso: de.Sb'oquear -
= ::;UTZS Srotectora caida. salida del nivel.

Seguro d rejo
visto_un Cargr e

rocura esq
pue se invie
Y jugueéis al caz

x
,‘“‘\;\mu.”_
L0)

uivarlos an
rtan l0S Pabe/
ador cazado.
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i No dejes de usar todas los
: ‘ S d e encuentres en fu ; L 2

; llama la Ciudad de Paras i ot i I
Comprenderas por qué este nivel se e ot et prés i

: bras la inge S E drés o M
g 7 F%fgﬁé)scg;gd?egﬁ:? todos los dificiles saltos necesarios vez mas E’am hacer frente a sep%‘:a del final de este dificil mvel.'
paciencia nec ; ]

Naturaleza.
c VOSOLros... alqunas fuerzas de la
para completar este desquiciante nivel. Que Neptuno este con B /. ”9 ‘

S s Yori: ’ 'pusos‘ fravés descubrirds con
bk o ol ‘ b 4 fu d:n?':orr?\lgﬁ;\ felefransportador

TOW: e\je tendlrius que dar para occeder @ la sorpresa que [ﬁ macomo o

;%no(luperior; no te preocupes por el Glyp! y e lleva cerca

que quedaala izquierda, no fiene mayor'o

Jfilidad que servir de decoracion. En cuanfo o

Aparentemente, esta zona tiene foda la pinta a las corrientes e
de ser una atolladero del que Ecco no podra la porte 0:':‘" 3  realizar asf los saltos /d
salir... a menos claro esta, que ufilice el poder |mpu.;u il ra pasar hacia la derecha. !
del Glyph. iLa ayuda que vino del cielo! que necesitaras pa

El propio nombre de esta

zona, Playa Jurasica, ‘=

dice mucho acerca de lo

que contiene en su interior.

Sin embargo, no sélo

nos encontraremos con % ’

un montén de bichejos 7 ¢ (; AR 7 Puedes viajar a fravés

prehistoticos muy poco ; : , y e 4 : de algunos volcanes,

-nada- amistosos, sino R P T R B T PRl ; ; o 2 i pero fen mucho

también con un nuevo 7 i e L e s A T § L Bl 2 O, 4 cuidado, por que

descubrimiento en la ; g2 : e < / algunos de ellos fienen

vida de Ecco: nuestro #7/ - : e , 7554 ] 2 °b|e“"§.’?‘ disfinto:

amigo va a volar por vez , / RIS ; ik @R porer en dificuliodes a
; H, nuestro amigo Ecco.

primera... y acompanado. '

Cuando atravieses este
pasadizo serés tacado
4 por una gran cantidad
7 de peligrosos animales

4 prehistoricos. Procura

por todos los medios

Habiendo pasado la Barrera esquivar sus envies.
Glyph del final, entra en esta
caverna y podrds conseguir
inmunidad, o cual te permitira
llegar hasta la salida del nivel
sin recibir dafio alguno.




Este es sin uda uno de los niveles mas largos y complicados.
Fijate bien en el mapa para escoger las rutas mas cortas, y ten

; : : P , h ino pterodacti g
e vez mas mucho cuidado con los muchos enemigos que te w&mﬁ’ ng"ef" E' es;;’g::;{:‘i:;"eﬁ !ﬁg‘:\'o
atacaran. Al final te encontraras de nuevo con tu amigo volador, permitird evitar olgunas corrientes, s :

en ir hacia la salidad del nivel.

Este nivel esté ab:

solutamente [leno | imprescindible G

: lyph Llave El Glyph del Prerodactilo is esto
e barreras, aunque gracias a estaba aqui escondido. Ya aqui, pero fendrés que pasar
nuestros mapas no fendrds sabes, no dejes de recogerlos si

andes problemas en encontrar

: § ) una barrera més antes de
quieres poder salir del nivel.
as llaves necesarias para abrirlas,

poder acceder a est zona,

GA D
FFB6350p3g il
Energia infinita
FFB6360gg3

Aire infinjto
FFB7¢2

Anula g efecto de las Corrientes
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R e ko L3058

Este Glyph debe
ser visitado sin
falto antes de que
Ecco decida salfar
hacia las zonas de
la derecha.

Llegar hasta esta salida
no es nada facil, pero
gracias a nuestros
consejos y a la desterza
que habrés ya adauirico
a estas alturas no
deberias tener problemas

Para evitar fener que
vértelas con las corrientes,
medusas, cangrejos Y
demas, ufiliza esfe afajo y
llegaras mucho mas
cémodamente a la salida.

e facil, sobre todo si 1o comparamos
que hemos tenido que pasar hasta ahora. A
barrera que podremos eliminar tras visitar el
contraremos muchas mas dificultades.

Este es
con algunos de los
excepcion de una
Glyph Llave, no en

Usa j
s g:tsa::n?:gomas distribuidas
e gares d

eles para obtener resple;egt)g

de una d

¢ e tus necesi

s . 2cesidades ma

b gg:t:ggensére)ll rlzure. Dirige hrangs

- { uego rec
urbujas que expulsaran i

88



PA « MEGA MAPA « MEGA MAPA « MEGA MAPA « MEGA MAPA » MEGA MAPA -

ue hayas obtenido

i g(‘:oﬁ o invencibiidod de
73 =& Giyoh, ve fodo o repido &

o o répid Slas medusas prehistéricas no

| solo tienen muchos mas anos de

it antigliedad que las de los otros

niveles: también son mucho mas

daninas. Esquivalas con Precaucion.

Pez plan®

i imalito no e
En pr'mc'\pio este e_xtrano arg_m:\slt?n s
- n'mg(m‘ datgoe?‘ l;-g(r:séguirle. Pero
iqui oles >
anmgr:esgorsn ocurra mo\estar\erh gssotro
(;ormestra energia, 10 lamentaremos...

Mantente cerca del fgndo y
presta mucha afencién @ los
4 criaturas que intenfaran

atacarte sin piedad.

=/ |Fésiles Flo

T Los fosiles S
- on un
«encantadores, o 9€ los muc

PEro peligrosas oagani 0lan

>aber por qug fi
i en
Justo por donde Ee,

: 2 Ten mucho cuidado con los
Como puedes ver en el mapa este no es un nivel especialmente Resulto fofalmente imposible el N e

complicado en cuanto a su estructura, pero esta lleno de fuertes afravesar este corriente, asi recoger el Glyph llave,
corrientes y los que es peor, peligrosos Caballitos de Mar. que busca ofro camino mejor. necesario para salir del nivel.

" i o °
” f ¢

'/ IELMUNLB_ .-
GFJPLK

Tendrds que afravesar esta concurrida zona, llena de
Coballitos de Mar, para llegar a la Barrera Glyph.
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Ninguno de esfos volcanes esconde una Esquiva con habilidad al
entrada secreta, pero lo que'si encontraras ichejo que se esconde
es un buen montén de enemigos.. dentro de este volcan.

Desconfia de este Asterite, por que en
lugar de un mensaie lo que nos
regalara es un atague por sorpresa.
Para destruirla. tendrés que disparar
a tres esferas del mismo color.

Este bonifo Caballito de Mar &
no le haré ningdn dafio a Ecco,

aunque tendremos que fener T e
cuidado de no tocar los «v Por fin lo has conseguido:

pinchos al pasar. [#% 287 i g b d R S o , Qstés muy, muy cerca ‘del
et 1 ; final. Por desgracia, este nivel
te va a ocasionar muchos
quebraderos de cabeza, ya
que encontraras varios puntos
en los que es muy facil que
nuestro amigo Ecco muera y
seamos devueltos justo al
principio de la fase. No te
rindas, la victoria final esta al
alcance de tu mano.

Este es sin ninguna dudad uno de [
los puntos més dificiles y
desesperantes de todo el juego, ya PSS
que si eres focado por una de la y
Amonitas serés devuelto al principio
del nivel. No te podemos dar ofro
consejo que no sea que sincronices
muy bien tus movimientos y pases
deprisa junto a ellas.

’

|

Tal y como deciamos arriba, aqui
encontrarés las primeras conchas,
que se mueven a diferentes
velocidades para despistarnos.
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Después de completar el nivel Dark Water, seremos
devueltos a la fase Deep Water, donde tendremos que
buscar la perla perdida del Asterite; si se la devolvemos, y
en senal de agradecimiento nos obsequiara con algunos
poderes especiales muy (tiles en fases posteriores. Otra
sorpresa: jahora tendremos que volver a completer la
zona City of Forever!. en fin paciencia. Tras lograrlo,
seremos devueltos al principio de la tormenta que nos
llevo al planeta Vortex, con el nivel final, muy, muy cerca...
Por cierto el codigo de Deep Water 2 es GAAGDPLP y el
de City of Forever 2, YLQQZNLM.

ST 5 e sy

"

M

TRUCO P ARA Después de v empc; Eci
MEGA DRIVE A | barreras Y otros obstaculos. E Unico bro;gsﬁgaézc
0S es aplastar la mora|

= M de nuestro amigo d ;

Introduciendo el password < - ¥ d€ paso si puede ser i

SHARKFIN, Ecco apareceraenla entrarés en una zona mucho mas larga y pe”erJogqug ,(\:Augrpp . 11as completar este nivel,
Laguna (The Lagoon), con aire g aqai.
ilimitado y con un sonar mortal.
Para utilizarlo pulsa los botones

= p Ay B en répida sucesion.

Guardian final
TSONLMILU KANZFLLX

‘ i | «scroll» por
i i ue la pantalla realiza e
o g q'lo pogemos tratar de avanzar y no

nosotros SO de 2 0
g?)rasg?isar%os atrapados Y devueltos al prlncuitlo| del nivel)
os Ecco puede usar su sonar como arma mortal.

La maquina, es realm :
su cuenta en direcciones Ine€s

uedar atrapados (en cuyo c&
(F"ara defenderse de los enemig

El guardian final tiene un aspecto bastante

TRUCO PARA - 8 - 7 ; ) gesgradable, pero es bastante facil de

: > : errotar. Para empezar, Ecco debe disparar
MEG A CD e TR 10 veces a cada ojo usando su sonar. A
, . \R bl B continuacion, debes cargar tres veces
Si quieres disfrutar con unas | JURS | 4 contra la mandbula. Finalmente s6lo rest

estupendas secuencias de video, ol ° N golpear algunas veces en los lados % I:

ve a La Libreria (The Library) con ; B SR : 4 §, ansiada victoria sera i
el password SYQXCHBN, nada a Ty : g - — PORDN st
la izquierda, baja por el primer )
tunel y ve a la derecha.
Encontraras una sala llena de
- ~ - Glyphs. Activa los dos Ultimos.
con tu sonary... 4
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M Vendo Super Nintendo con
los juegos Mortal Kombat,
Super Mario World y Road
Runner + convertidor de
juegos americanos + dos
control pads y regalo 4
videos, 5 revistas y varios
posters consoleros. Todo por
22.500 ptas (el precio real
son 51010 ptas). Llamar de
15:30 a 14:40.
Preguntar por lvan.

M Vendo consola Sega Game
Gear con tres juegos, lupa,
transformador de juegos de
Master System, recargador
de pilas, pilas recargables, y
transformador eléctrico. El
valor real es superior a unas
35.000 ptas, pero yo lo vendo
por 16.000, o lo cambio por el
juego «Aladino» mas otro
cualquiera para la Super
Nintendo )
Preguntar por Carlos.
Tf.(95) 2516381

B Vendo consola Nintendo
con dos pad y con los juegos
Mario Bros, Mario Bros I,

CCLCLCL Ll llCrClclCcCcCclCcCcCeCcdCeccrcdoecCccoecrCcCdc3

Si quieres ver tu propio
anuncio publicado-en esta
seccion mandanoslo a:
OK SUPER CONSOLAS

Pza. Ecuador,2 1°B.
28016 Madrid =~

Super Huter y Turtles Il
Preguntar por Pedro.
Tf. 350544. Zaragoza,

M jj;Gran oferta!!! Vendo
consola Sega Mega CD I,
nueva, en perfecto estado,
con garantia y el juego Road
Avenger de regalo. Sélo por
39.900 ptas (precio real
49.9000 ptas).
Preguntar por Julian, .
Tf.(923) 240081

M Vendo consola Neo Geo +
2pads + tarjeta de memoria +
Fatal Fury Il + Art of Fighting
+ Magical Lord + Ghost Pilot
+ Lega Bowling, al precio de
70.000 ptas.

Salvador Pascual Oltra
C/ San Rafael, 14 1°3%
C.P. 46700 Gandia (Valencia)
Tf.(96) 2872486

M Vendo consola Master
System Il con cuatro juegos
mas uno en ROM por 13.000
ptas. Perfectas condiciones.
Sonia Soto Colomer
AV/ Viloeta n°2-3 C.P 46360

Tf. (96) 2501609 Buiiol (Valencia

M Vendo consola NES con
dos mandos, practicamente
nueva y con diez juegos
(entre ellos, Super Mario Bros
1y 3, Rygar, Shadow warrior,
Bionic Commando, Trac &
Field Il) por 40.000 ptas.
Precio real 80.000 ptas. Sélo
zona de Bilbao y limitrofes.

M Cambio lote de tres juegos
de pistola y uno de arcade
para la NES o compatibles
por el Battletoads y otro
juego. LLamar de 1:30 a 2:40.
Preguntar por Juan. =~
Tf.(974) 607944 .

W Vendo consola Game Gear
con adaptador de corriente,
maletin attaché y sus dos
mejores juegos, Columns y
Sonic 2, por 17.000 ptas, o la
cambio por una Mega Drive
con un juego, a ser posible el
Aladdin (puedo pagar algo de
diferencia). Sélo zona de
Madrid y alrededores.

Hector Jimenez
C/ Herminio Puertas 47, 1 Izq
CP.28011 Madrid -

M Vendo consola Mega Drive
con convertidor para juegos
de Master System + cuatro
juegos de Mega Drive y uno
de Master System. Dos
mandos. En buen estado.
Precio a convenir. Se venden
también por separado.
Preguntar por Sheyla.
Tf. (964) 251177

M Cambio los juegos Prince
of Persia, Castlevania, Super
Soccer, Mystical Ninja 'y
Shadow Run de Super Nes
por Flashback, Mario All
Stars, Striker o Soulblazer.
Soélo Barcelona provincia.
Preguntar por Jests.

M Cambio consola Nasa con
dos pads turbo card, un
cartucho de 10 juegos mas
Terminator 2, Gradius y
pistola por Mega Drive.
Preguntar por Arturo.
Tf. (96) 5620443.

COOCO0COCQOOQCEQCQEQOQEQEOECQCECCQEQC

I Vendo Super Nintendo con
dos mandos mas cable euro
conector mas 10 juegos (entre
ellos Street Fighter 2, Star
Wars) por tan sélo 60.000 ptas
(su precio real supera las
110.000 ptas.) Todo en
perfecto estado. Llamar de
1:30 a 2:30.

Il Vendo 28 juegos de
ordenador Spectrum 128K +2
todos ellos originales y casi
nuevos por sélo 7.500 ptas, o
cambio por algun juego de
Super Nintendo (esto dltimo
s6lo zona de Sagunto).
Alfredo Diaz Masip.
C/ Mayor 75-2-3

Sagunto (Valencia)

C.P. 46500 Tf. (96) 2660346

M Vendo el juego de Super
Nintendo Final Fight en
perfecto estado, con caja e
instrucciones por 8.000
ptas. También lo cambio
por el Mortal Kombat
version Pal.
Preguntar por Paco. =
Tf. (96) 5601974

B Queremos formar el Club
Super 8 Bits, para Nes e
imitaciones y Master
System. Si quereis haceros
socios, enviad vuestros
datos'y una foto reciente, y
recibiréis el carné de socio
y la revista del Club.
Enviadlo todo a:

Vicente Inat Estrada

CPae920

M Vendo Master System Il
con un mando y 6 juegos:
Super Tennis, Simpsons,
Double Dragon, Streets of
rage, Global Defense y Alex
Kidd por 18.500 ptas., o lo
cambio por Mega Drive con
dos mandos y uno o dos
juegos, a ser posible que
sean de lucha.

Samuel Correa Hernandez
C/ Emilio Arrieta n°3 1°A

C.P. 48012 Bilbao

Tf. (94) 4441483



B Cambio consola Game Boy
con los juegos Tetris y R-
Type con auriculares y un
cartucho con 22 juegos y
consola Nes con dos pad, Lo
cambio por Game Gear o
Super Nintendo. Soélo Vigo.
Preguntar por Fernando.

Tf. (986) 333373

M Vendo para Mega Drive
muy baratos: Flashback,
Sonic 1y 2, Tazmania, World
of lllusion y Mega Games .
Jose Maria Merino

C/ Quintiliano, 14, 2°

C.P. 26004 Logrofio

M Vendo consola Game Gear
y accesorios. También vendo
juegos de Game Gear,
Master System Il, Game Boy
y Super Nintendo. Llamar de
21:30 a 22:30.

Tf. (94) 6798039

M Cambio Game Boy con el
cable Link, auriculares stereo,
Tetris, mas los juegos, Solar
Striker, Fortified Zone, Navy
Seals, Super Mario Land y
Terminator 2. Todo por Game
Gear mas algln juego.
Mandame tu propuesta y tu
telefono.

Francisco Torres Penalver
C/ Conrado del Campo, 53
62 Puerta C.P. 03204

Elche (Alicante)

M Vendo consola Master
System con dos mandos y los
juegos Mortal Kombat, Sonic 1
y 2, Streets of Rage, Battle Out
Run, Strider Il y Alex Kidd.
Precio a razonar (barato).
Llamar de 13:30 a 14:30.
Preguntar por Fernando.

Tf. (986) 422536

M Vendo Super Street Fighter
2 juanto a la clave para poder
elegir sombras por 6.800 ptas
El juego esté en perfectas
condiciones, utilizado sélo
durante el verano.

Preguntar por Javier.

Tf. (91) 3524225

M Vendo consola Nes con
dos juegos por 10.000 ptas
Esta sin estrenar. También la

cambio por una Game Boy
con un juego. También vendo
el juego Street Fighter 2 de
Super Nintendo sin caja pero
con instrucciones por el
precio de 6.000 ptas.
Preguntar por Juan Carlos.
Tf (91) 4338839

B Vendo consola Neo Geo
con mando y tres juegos por
tan solo 70.000 ptas. Su
precio real supera las
135.000 ptas.Todo en
perfecto estado. Llamar de
1:30 a 2:30.

Preguntar por Antonio.

Tf: (958) 129441

M Vendo juegos de la Super
Nintendo a 6.000: Super
Mario World, Street Fighter 2,
U.N. Squadron, Lemmings y
Top Gear. También vendo
juegos para el ordenador
Spectrum a 100 ptas.
Preguntar por Juanma.

Tf. 952323110

M Vendo cuatro juegos de
Neo Geo (Fatal Fury 2,
Magician Lord, Ciber Lip y
Blue’s Joourney) y tarjeta de
memoria por 105.000 ptas. Si
los compras te regalo la
consola y los accesorios.
Preguntar por Antonio.

Tf. (91) 5187994

M Vendo Master System II
con 7 juegos: Alex Kidd,
Hang-On, Sonic 1y 2, Double
Dragon y Land of lllusion por
19.000 ptas (discutibles) o
cambio por Super Nintendo.

- Perfecto estado. De 9 a 15.

Preguntar por Jose Carlos.
Tf. (96) 3592371

M Compro juegos de Super
Nintendo o copiador de
juegos. Precio a convenir.
Preguntar por Roberto.

Tf. (94) 6200719

Ml Vendo consola Master
System Il completamente
nueva, con dos control pads
(uno de ellos por control
remoto) con 7 juegos y todos
los cables por 18.000 ptas.
Los juegos son: Alex Kidd,

Super Monaco G.P., Sonic,
Asterix, Olympic Gold, World
Grand Prix y Tazmania.
Llamar de 15:30 a 21:00 de
Lunes a Viernes. A ser
posible Barcelona y provincia.
Preguntar por Antonio.

Tf. (93) 4736973

B Cambio consola Atari 2600
con un joystick y 291 juegos
(incluyendo Mario Bros),
adaptador de corriente y
conexion de antena, por una
Game Boy, Master System o
una Game Gear con cinco o
mas juegos.

Preguntar por David.

Tf. (94) 4337227

M Vendo consola Super
Nintendo con dos pads,
adaptador juegos U.S.A. y
Japon con siete juegos como
Tecmo NBA, Lemmings o
Chuck Rock, mas Game Boy
con 16 juegos. Precio a
convenir.

Joan Martorell Mir

C/ Petxino, 9 1°

Campanet (Mallorca)

C.P. 07310 Baleares

Il Cambio consola Super
Nintendo con dos pads, un
adaptador para usar juegos
americanos y el Robocop lIl.
Todo en perfecto estado, por
consola Mega Drive con dos
pads y un juego como
minimo. Sélo zona de Jaen.
David Gonzalez Vera

C/ Triana, 57

Martos (Jaen) C.P. 23600

Il Vendo consola Master
System con pistola y dos
mandos mas juego Hang-On
(en meoria). También Indiana
Jones, Shadow Dancer,
Prince of Persia, Shadow of
the Beast, Strider y Wonder
Boy.

Preguntar por Aitor.

Tf. (91) 5490044

B Cambio consola Master
System Il méas cinco buenos
juegos, un pad y un joystick
mas 8.000 ptas por una
Super Nintendo con o sin
juegos, o de segunda mano.

Q000000 OCOCOCOCQOCOCQOCOCQOCQOPQOCQOQOPQOQOQOUOCOCPCCCC

Doy un regalo.

Xavier Lerma

C/ Urdaneta n°8

Ordizia (Guipuzcoa)

C.P. 20240 Tf. (943) 881245

Il Vendo consola Nes mas
pistola y un montén de
juegos (Zelda 1y 2, Super
Mario 1,2 y 3, Probotector,
Tetris, Ninja Gaiden Ill, y
muchisimos mas. Junto o por
separado todo baratisimo.
Llamar a partir de las 15:00.
Aitor Luis Cavia

C/ Paseo Extremadura 3 2°B
Rivas Vaciamadrid (Madrid)
Tf. (91) 6669906

M Vendo Mega Drive con
convertidor, control pad,
arcade power stick y cinco
juegos (Budokan, Sonic, Ace
of Aces, Action Fighter y
Terminator), todo por 22.000
ptas negociables.

Preguntar por Joan.

Tf. (96) 7753072

B Vendo el juego Sonic 2
para la Master System Il por
tan solo 4.000 ptas, con
instrucciones y la caja.
También vendo el juego
Donald Duck por tan sélo
3.500, con menos de un afio
de uso y en perfecto estado.
Preguntar por Pedro.

Tf. (91) 6450817

M Vendo Joe & Mac y R-Type
de Super Nintendo por 4.000
ptas cada uno o0 7.000 los
dos juntos. También vendo
Master System Il con cinco
excelentes juegos, entre ellos
el Sonic 2 y el Golden Axe,
por 19.000 ptas (valor real
38.000). Los juegos también
los vendo por separado con
precios entre 1.000 y 4.000.
David Martin Moreno

C/ Thader n°18 Piso 3°2
Madrid C.P. 28025

Tf. (91) 4663906

M Vendo ordenador Philips
MSX2, con cassette, joystick,
28 juegos originales y pack
de 50 juegos por 25.000 ptas.
Preguntar por Javier.

Tf. (93) 3874360

bbbbbbb-bbbbbbbbb&bbbbbbbbbbbb‘

|
{
|

LA X K B N E B N R N E N N N NN NNNNERENNESY IEAEEXNEEXEERER EE RN

|
1
|

1



v
O
O
=
(s 4
-
(0 4
el
Qa
-
(V)

OUT RUN 2019

B MEGA DRIVE

Si quieres escoger comodamente el nivel del juego en el que
deseas comenzar, sélo tienes que hacer lo siguiente: cuando
la pantalla de presentacion aparezca, pulsa
simultaneamente los botones A, B, C y Start. Ante tus ojos
ser revelara una pantalla especial secreta en que podras
escoger la fase que mas te apetezca.

DATTLERCADS IN BETUL 0

| SUPER NINTENDO

ALIEN 3

B SUPER NINTENDO

Para los mas
impacientes
consoleros, aqui
os ofrecemos el
password que
permite ver el final
del juego sin tener
que superar todos
los niveles.

Si Ripley leyera
nuestra revista las
cosas le hubieran ido mucho mejor, ;verdad?...
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CODIGOS GAME GENIE

ALADDIN

N MEGA DRIVE

puesto del mercader.

Dungeon.
AGUWERYAGNFE X EYERY AN

Ghol ZAPC + 1F681 YATW - Los deseos son gratis en el
AWWEB YACN + WaWRE YAWE - Comenzar en Sultan’s

- Comenzar en Cave of Wonders.
A4WB YACN + X4WB YAWE - Comenzar en Abu in the Cave.
- Comenzar en The Escape.
BCWB YACN + Y4WB YAWE - Comenzar en Rug Ride.
BGEWE YACN « ZINWIB YA
- Comenzar en Inside the Lamp.
BLWE YACN + Z4WB YAWE
- Comenzar en Sultan’s Palace.
BB YAG NSO BWEB YA
- Comenzar en Jafar’s Quarters.
BRWB YACN + 04WB YAWE - Comenzar en Jafar's Palace.

- Comenzar con 9 vidas.
RGJB Y6Z8 - Vidas infinitas.
ML 0A2G6 - Continues infinitos.
ATCE 0A24 - Inmunidad.
- Comenzar la partida con 32 unidades
de energia.
CM1V YA32 - Los corazones del genio restablecen
totalmente la energia.
ATBV 0AS5L - Manzanas infinitas.
- Comenzar con 99 manzanas.
6ABV 094E - Cada manzana recogida cuenta por diez.
- Comenzar con 99 gemas.
6JBV 097C - Cada gema recogida vale por diez.

AT~ il A
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unque la verdad es que a los consoleros todo eso de -
del 93 nos ha sonado unpo oa chino, no nos
aun asi motivos para llenamos de gozo ante la
llegada 4, una aio, que entre otras cosas promete venir ;
muy caldeadito en lo que a los videojuegos se refiere. Durante
los proximos 365 dias vamos a poder disfrutar no s&lé}de

nuevos lanzamientos «cartucheriles» realmenfe_pﬁ?inefedores;
sino también seremos testigos de como varias nuevas consolas
llegan al mercado. No se puede pedir mas, .:,verdd'd?.‘i. bueno

si, que los vacaciones no se acaban hunca, pero de momento o
parece improbable. Lo sentimos. '

N

o
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Granada, sob fod
teniendo en cuenta que
lo «Aladdinmania» estd
a punto incluso dé barrer
alos dinos :g 'Spiqlberg.\\ |

o &F

"

“hubiesemos - -

e

-~ Bunny leia nuestra = ™

jQué cosas!, si no ll,oga'ﬁ/
ser por esta creacién de
Lawrence
Lamour Espaiiq,
de Sabadell, nunca

.....

sospechado que B

revista... -



Q,,

SSx

Desde su irrupcion en nuestras
consolas Cool Spof ha oosed\odo\
cientos de admiradores/as. Entre
ellos, Maria Isabel Abal
Conceiro, de Ponfevedra,\que

nos e'“"“eﬂeﬂmpﬁﬁ /
dibujo. "

e

otorgamos un premio |

,-honoriﬁco al mejor J

" sentido del humor.
Esta ve'z}se lo
lleva JUCOb
Negre Conpas,
\de Gerona, coneste
divertido dibujo.

\\/ﬁ)’g YA Nos
VO(,\AMOS He
WiIvocag s

VEstuaRior

NINTEN DO
ES LA ME 3R

| <A|gunos de nuestros lectores se

&1 un feliz afio 1994 y reco

toman muy o pecho la rivalidad entre

los dos grandes marcas consoleras, Sega y

Nintendo, como demuestra esta obra de

Jorge Carretero Cruzado, de

 Madrid.

do mas Solo desearos
rdaros que esperamos
dadlos a:

' Bueno consolegos no

yuestros dibujos. Man

LA TIERRA DE LAS CONSOLAS. |§
SUPER CONSOLAS.

pza. Ecuador 2. 1 B 28016 MADRID

e




Si te suscribes ahora a OK SUPER CONSOLAS
recibiras por el pago de un afio 15 nimeros.

iNo dejes pasar esta oferta! Ahora tienes
la oportunidad...
jenréllate con OK SUPER CONSOLAS!

A D N N I N R N N —

' BOLETIN DE SUSCRIPCION ) 2

Si, deseo recibir los 15 proximos numeros de OK SUPER I
CONSOLAS por 4.200 Ptas. (incluido IVA y gastos de envio).

Nombre: Primer apellido:

Segundo apellido:

Domicilio: Nimero: Piso:
C: Postal Ciudad: Provincia:

I

Edad: Profesion: Teléfono:

Contrarreembolso
Adjunto cheque a favor de editorial Nueva Prensa S.A.
Giro Postal N°

SUSCRIPCIONES
|

Editorial Nueva Prensa S.A. Plaza del Ecuador 2, 1° «B» 28016 Madrid
Tfno.: 457 53 02; 457 52 03; 457 52 04 Fax: 457 93 12

i Suscripciones por tfno.: 457 53 02; 457 52 03; 457 56 08
Suscripciones por fax. Tfno:457 93 12

i
i
; i
E FORMA DE PAGO: e l
|
4
]

e

* Oferta de lanzamiento valida solo para Espana VALIDO SOLAMENTE PARA ESPANA
La renovacion sera automatica, salvo orden contraria expresa. I * OFERTA DE LANZAMIENTO VALIDA HASTA
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‘CANRER DE PAU CLARIS
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PTA.DEL SOL

VEN A LOS CENTROS MAIL, TUS TIENDAS ESPECIALIZADAS,
ENCONTRARAS LA MAYOR VARIEDAD DE PRODUCTOS
PARA TU CONSOLA A LOS MEJORES PRECIOS A e i A I

CALLE MONTERA, 32, 2'
TEL: 5224979
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VENTA POR CORREODO

CALLE OF EL YELND

CALLE atrTONOMIA
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BACKTO THE FUTURE BATMAN RETURN

CONSIGUE JUEGOS
PARA TU CONSOLA
AL MEJOR PRECIO

MEGADRIVE - 2990
M, SYSTEM - 2490
GG - 5190 - 3190

MEGADRIVE - 2990

MEGADRIVE-2990 ———— MEGADRIVE - 2990 MEGA DRIVE - 2990 MEGADRIVE - 2990
M. SYSTEM - 1990 M. SYSTEM - 2490
—_— ————— GAMEGEAR-1990 ———«—— e

PACMANIA

G. GEAR - 2595 GAME GEAR - 1990 GAME GEAR - 19907

SHADOW OF THE BEAST

MICKEY MOUSE I

MEGADRIVE - 2990

P T MEGADRIVE - 2990
MS-3760-2490 ————— M, SYSTEM- 2490 M.SYSTEM - 2490 ———————  M.SYSTEM-2490  M.SYSTEM=-2490 M. SYSTEM-2490 M. SYSTEM - 2490

MEGADRIVE - 2990
M. SYSTEM - 2490 ———

GAME GEAR - 1990

SPACE GUN SUPER HANG ON

srizri MONACOGP  — TALESPIN — TALMITS ADVENTURE

)
g 2l s i :
MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE - 2990  MEGADRIVE - 2990

HETLeTION. oL

MD - 6950 - 5490  MEGADI

MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE - 2990

-2990 M. SYSTEM - 2490
-2490 —————— GAMEGEAR-1990 ———— GAME GEAR - 2595 GAMEGEAR-2595 GG-5¥0-4390 ———  GG- -4390 GAME GEAR - 2595

[ DESCUENTO [DESCUENTO'
NOVEDADES NOVEDADES 5667 NOVEDADES
ADDAMS FAMILY N BART’S NIGHTMARE DAVIS C| N|5 DONALD DUCK 2

ALADDI
] 3

- INTUEGPAR
S | AETERNIDAD

SEEETATIIE, =
i S | AL HEJORPRECID : - : S
(AR I MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE-9900 MEGADRIVE-9900 MEGADRIVE- B8990 MEGADRIVE-7490 MEGADRIVE- 8990 MEGADRIVE- 6990 MEGADRIVE-7900 MEGADRIVE-8990 —— MEGADRIVE-7990 MEGADRIVE - 6990
S S M. SYSTEM - 6990 M. SYSTEM - 5990 M. SYS. Parfe I 5990 ———————— M. SYSTEM - CONS. M. SYSTEM-5990  ————  M.SYSTEM-5990 ——————— M. SYSTEM-5990
) GAME GEAR- 5990 GAME GEAR - 5490 GAME GEAR - 5490 ——————— GAMEGEAR-5190 ————  GAME GEAR-5990 GAME GEAR-5990 GAME GEAR - 5090

FIFA SOCCER FLASH BACK JUNGLE BOOI JURASSIC PARK
1G] e S 4 -

LAST ACTION HERO  LETHAL ENFORCERS ~ MORTAL COMBAT

=

NBA ALL STAR PUGGSY ROAD RUNNER
5 L Aas 7o

YICON REGAL0S
EXCLUSIV0S

MEGADRIVE - 6900 MEGADRIVE - Prox.  MEGADRIVE - 9900
M. SYSTEM-5990 M. SYSTEM - 6490
GAME GEAR - 5090 GAME GEAR -Prox  GAME GEAR - 5990

SONICPINBALL ~STREET FIGHTER Il

MEGADRIVE - 6990  MEGADRIVE - 5990
M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5990

wasotor
(AT
1

- = B s senmes 5 o A sLacTRinic anis
MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE - 7990 MEGADRIVE- 6990 —————————  MEGADRIVE-8900 MEGADRIVE- 11900 MEGADRIVE-8990 MEGADRIVE-7990 MEGADRIVE-6990 MEGADRIVE-9900 MEGADRIVE-9990 MEGADRIVE-9900 MEGADRIVE-7990 MEGADRIVE - 8990
M. SYSTEM-6990 M. SYSTEM-5990 ~——————— M.SYSTEM-4990 M. SYSTEM - 6990 M. SYSTEM - 6990 M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM-5990 ——————— M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5990 GAME GEAR-5990 ————————— GAMEGEAR-5090 GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5990 GAME GEAR-5990 ———————— GAME GEAR - 5990

Envia este cupén a MAIL VXC, P2 Sta. Maria de la Cabeza, 1. 28045 MADRID

BATMANREIURNS  Cons. | PRINCECFPERSIA 89901 4 !
BLACKHOLEASSAUT 8990 | ROAD AVENGER 8990 NOMBRE 1
CORACOMMAND  Cons. | ROBDALESTE 8% ' Appupos 1
CHUCK 2: SON OF CHUCK 8990 | SEWER SHARK o0 '
CHUCKROCK 8990 | SHERIOCKHOMES 7990 1
DRACULA Cons. | SHEROCKHOWMES2 Cons. g DIRECCION COMPLETA 1
ECCOTHEDOIPHN 9900 | SIPHEED w0 1
FINALFIGHT 89 FEACE Cons.
ook 99:8 §8le gosp B POBLACION -oooooooroccanccnne, BROVINGIAL Lovtcvsisonossiiinmnannan, || S7mmstsnssnsnmafinemss sommar e ssaseas s s s sanssaseasnac e osezasin :
JAGUAR XJ220 B8990 | SPIDERMAN VSKINGPIN 9990 1 TELEFONO P e | mm 1
JURASSIC PARK 9990 | TERMNAIORCD.  Cons B MODELD DE CONSOLA —-voeooeoeoeo o
(ETHALENFORCERS 10900 | THUNDERHAWK 990 g M?DELO DECONSOLA 1
MUSICVIDEO 1: INXS 9990 | TIME GAL 8990 AL L T —— ]
NIGHT STRIKER Cons. | WOLF CHID 8990 1 [INUEVO CLIENTE GASTOS ENVIO 250 g
NETRERD 1200 WONDRDOG: 940 : ENVIOS POR CORREO CONTRAREEMBOLSO TOTAL [
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