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Atrévete con los Tiny Toons

Ya puedes disfrutar de otro fantastico
videojuego de Konami para las
tres consolas de Nintendo: Game Boy,

Super Nintendo y NES.

Un magnifico titulo para jugar con
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton
y muchos mas. iCon gran calidad de

graficos y sonido de primera!
Tiny Toon Adventures.

Pantalla: Versién Super Nintendo

s ¥ obb
LUNUEREEE ...

TINY TOON ADVENTURES, names, char:
Nintendo® , SNES ™, NE
registered trademark of Konami Co., Ltd.

La nueva dimensién para tu consola

de videojuegos.
IAlucinante!

e Originalidad: 8
e Graficos: 9
e Animacion: 9
e Sonido: 8
e Valoracion Global: 9

GAME BOY..!
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Super Entreten

Pantalla: Version Super Nintendo

.Para mas.informacidn, llama al teléfono del Club Nintendo de Erbe: 91-5628301

acters and loggs are registered trademarks and copyright of WARNER BROS., a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT,
S™ GAME BOY™, the Nintendo Product Seals and other marks designated as " TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a




PLAYER1 [ el e
corezo LI e VW "\ Después de dejarnos a todos alucinados con la

calidad de la version para Game Boy, Asterix
infenta hacer o propio en la Super Nintendo.

Las series de dibujos de Hanna Barbera no sélo han
entrenido a varias generaciones de fodo el mundo, si
no que se estdn convertiendo en toda una mina para
la inspiracién de los programadores consoleros.

e Los cémics  son también
1 3 desde luego ofra fuente
- Jessasssens inagotable a la que recurren
e una y ofra vez las credoras
de cartuchos.

CAPITAN
AMERICA

%!m@ QE- HGHTERSE‘ Si quereis conocer deOS IOS

secretos de uno de los mejores
u@ juegos de lucha aparecidos
- para la Mega Drive, no os
perdais estas paginas.




SECCIONES

SUPER NEWS 6
i !
ot ’
i LR 2
- !
P =
o R -
v
WTERRA T
DE LAS CONSOLAS 96

lnmersos como estamos en el vacacional
mes de agosto, sélo de eso, del montén de
horas libres de las que como por arte de
magia ahora disponemos para disfrutar de
nuestra consola creemos que merece la pena
hablar. También por eso, lejos de salir a toda
prisa en direccién a la playa mas cercana, los
chicos de Ok Super Consolas nos hemos
mantenido firmes al pie del cafon para que tu,
nuestra principal preocupacion, te mantengas
perfectamente informado de las novedades
que durante estos veraniegos meses van ser
lanzadas al mercado.

No podemos empezar con mejor pie, porque
las tres Previews que este mes os ofrecemos
son de auténtico lujo: Parque Jurasico, Mortal
Kombat y El Imperio Contraataca. A estas les
siguen nuestro habitual desfile de novedades
por la Pasarela, que este nimero cuenta con
nombres tan importantes como Asterix, The
Flintstones o Mutant League Football. Y tras el
Mercadillo y los Trucos, nuestra nueva racion
de trucos y mapas: Mega Man 2, Fatal Fury y
Super Axelay son los protagonistas. En fin,
esperemos que incluso con este calor
asfixiante disfrutéis a tope de nuestra revista.
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GUNSTAR HEROES

@ (MEGA DRIVE-SEGA)

Muchos han sido ya los personajes gue Sega ha lanzado a la fama
convirtiéndolos en protagonistas de sus juegos (Sonic, Kid
Chameleon, Chiki Chiki Boys, etc...), pero sin embargo su peculiar
lista de héroes, lejos de estar cerrada, continua ampliandose con
nuevos nombres, como es precisamente el caso de los «Gunstar
Heroes>, el duo protagonista de uno de los nuevos cartuchos que
Sega prepara para un muy proximo futuro.

@ (SUPER NINTENDO-
ACCLAIM)

i

il et T —

GP-1

@ (SUPER NINTENDO-
ALTUS)
% Asi como el mundo de la
1 Formula 1 ya ha sido tratado
(v con notable acierto) en
nuestra

Super Nintendo por juegos

I como Exhaust Heat o -el de
proxima aparicion- Nigel’s

I Mansell, el mundo del

I motociclismo (que en Sega

| cuenta con una leyenda del

| calibre de Hang On) quedaba
de momento un tanto

I desamparado. Por ello nos
parece muy oportuna la

I aparicion de este «Gp-1>» que
eso si, en un pais tan

| «motero> por excelencia

| como es Espaiia, tendra que
demostrar con creces su

I calidad para alcanzar el
éxito.

]
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HAUNTING

Electronic Arts, compaiiia de
renombre internacional, pero a la que
sin duda recordaréis especialmente
como la editora en consola del
«espaiiolisimo> Risky Woods,
continua dando prueba de su
sapiencia consolera, y ahora se nos
desmarca con un juego en el que nos
propone convertirnos en... jun
fantasma! Asi es, tras ser asesinados
volveremos al mundo terreno para
tratar de vengarnos de nuestros
ejecutores. Macabro pero ciertamente
prometedor, ¢no os parece?

THE KING OF RALLY

@ (SUPER NINTENDO - MELDAC)

El modo 7 continua causando sensacion entre los programadores a la hora de concebir nuevos titulos
para nuestra Super Nintendo. «The King of Rally», es un nuevo titulo que hace uso del archiconocido

chip, y viene a ser algo asi como una version todo-terreno del popular Exhaust Heat, aunque realmente
tendremos que esperar a verlo terminado para descubrir si su calidad es comparabhle.




GENERALCHAOS | [Nosreratu

@ (MEGA DRIVE - ELECTRONIC ARTS)

@ (SUPER NINTENDO - SETA)

Tal vez nos falle
nuestra «infalible»
memoria, pero
creemos que esta es
una de las primeras
(si no la primera)
incursion de una

Sin duda gracias a Coppola (y mas
originariamente a Bram Stoker) este
93 se ha convertido en el aio del
sanguinario Conde Dracula.

compaiiia en el mundo
de los juegos de
estrategia para
consolas. «General
chaos>, salvando las
diferencias os va a
recordar hastante al

. i : - North & South de
Infogrames, en especial en lo que se refiere a las notas
de humor que incluye en su desarrollo.

Sin embargo otro vampiro no menos
renombrado, Nosferatu, tal vez
celoso de la fama de su competidor,
no ha querido ser menos y se ha
convertido en protagonista de una
aventura que, por la calidad de las
animaciones de la mayoria de sus
“sprites” le va a recordar a mas de
uno al legendario Prince of Persia.

DA RTA CR A R
i !}//\\"‘-,I/“i‘) o [ A 1S

| @ (MEGA DRIVE - SEGA)

' La verdad es que los RPG (role playing game), por mas

' que cuenten con muy fieles seguidores en nuestro pais,

' continua siendo un género a todas luces minoritario, en

' especial en el mundillo

. consolero. Pese a ello es de

] agraceder la
noticia de que una de sus

mas rutilantes estrellas, Phantasy

ya tiene lista) la cuarta entrega de la
saga, aungque eso Si, esta por ver si

|
|
|
Star, tiene ya lista (mejor dicho Sega
i
llegara a nuestro pais... ;




FAMILY DOGG

© (SUPER NINTENDO - MALIBU GAMES)

Ahora que parece que la
«simpsonmania» ha remitido
considerablemente, nuevas series
de dibujos animados han venido a
copar la popularidad y
audiencia que Bart y compaiiia
lograron en U.S.A. y en el
resto del mundo. Entre ellas
destaca con luz propia Family
Dog que, como era de esperar,
va a contar muy pronto con
videojuego propio, que esta
vez nos llegara de la mano de
Malibu Games.

SUPER SLAP SHOT

AW R LA . @ (SUPER NINTENDO - VIRGIN GAMES)
0 (SUPER NINTENDO/NES/GAME BOY—
UBI SOFT) : T Lo decimos

, e : s a2 practicamente cada

Aunque la verdad es que los dias de gloria S\ S mes y siguen
del campeonisimo Jimmy Connors estan ya D s | empeiiados en darnos
muy lejos, lo cierto es que su leyenda sigue la razon... ;pero es
plenamente viva, hasta el punto que la SSRGS . L que nosevaa
compaiia francesa Ubi Soft no ha dudado en 2. =<l extinguir nunca esa
convertirlo en protagonista de un juego que
viene dispuesto a convertirse en algo
parecido a lo que el mitico Macth Point fue
para los ordenadores de 8 bhits..

fuente de
inspiracion que es
el deporte para el
mundo del video
juego? En fin, al
finy al cabo, a
quien le importa si
los juegos que nos
ofrecen son tan prometedores como este
Super Slat Shot con el que Virgin nos acerca
al emocionante mundo del hockey sobre hielo.
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\\V/% LAMEE Software, s.1.

COMANDANTE BENITEZ 29 B - 08028 BARCELONA e OROPENDOLA 26 BAJOS - 28025 MADRID
TEL. 491 47 48 - 491 47 54, FAX 4914808 > - TEL. 525 73 73 - 525 70 85, FAX 52571 24

************************************************
Y PARA LA MEJOR Y MAS AMPLIA EXPOSICION DE VIDEOJUEGOS CONSOLAS Y ACCESORIOS -

VENTA EXCLUSIVA RANDES SUPERFICS CADENAS Y TIENDAS

‘ ®SUPER NINTENDO, NINTENDO GAMEBOY SEGA MEGADRIVE MASTER SYSTEM GAME GEAR, NEO GEO MEGA CD ESTAN REGISTRADOS POR SUS RESPECTIVOS PROPIETARIOS



CONSIGUE UN DIVERTIDO JUEGO DE

A LA MITAD DE PRECIOYLA
OPORTUNIDAD DE GANAR UN
FANTASTICO VIAJE A @

The Blues Brothers
para Game Boy:

(Precio tienda: 4995)

The Blues Brothers
para Nintendo:

(Precio Tienda: 7100)




Tan solo tienes que
hacer tu pedido por
Fax (4579312) o
envia el cupon
adjuntoy,
automaticamente,
entraras a participar
en el sorteo de un
maravilloso viaje de
cinco dias a Euro S -
Disney, que tendra oW gns... 1
lugarelicianlolec i e

mmmwm*-

Septiembre. | cupou PARASEI. coucunso

i SI deseo adquirir el fantastico juego BLUES BROTHERS

El premio incluye
avion, ida y vuelta § i Nombre: : 1°apellido:
en Air France, hotel
y entrada al recinto
para dos personas. !
DEI) prisa, envianos Edad: Profesion: Telefono:
tu pedldo (3. la mitad Firma: Consola:

de precio) y gana un

ino|vidab|e Viaje_ ? RECORTA Y MANDA ESTE CUPON A LA SIGUIENTE DIRECCION:
i Editorial Nueva Prensa (BLUES BROTHERS)
] Pza. Ecuador, 2 1°B 28016 Madrid

| 2° apellido: Domicilio:

] Piso: C. Postal: Ciudad: Provincia:




PREV IEW

teven Spielberg,

genio creador de

las peliculas mas
taquilleras de la historia
del cine (aunque
siempre bajo la sombra
del adn mas genial
George Lucas), nos
invita a recorrer un
mundo en el que el mas
increible depredador
que el tiempo haya
conocido comparte
protagonismo con los
peligrosos e inteligentes
Velociraptores. Un lugar
en el que pasado y
presente conviven en
la mas perfecta de las
armonias... ¢O quizas
no?

A”IC

PARQ

EL PADRE

DE LA CRIATURA

Aunque pueda parecer
increible, un insignificante
mosquito sera el padre de tan
horribles criaturas. A raiz del
descubrimiento, en Chile, del
fosil de un arbol de la época
del Jurésico, entre cuya savia
se encontraban, en perfectas
condiciones de conservacion,
los restos de un mosquito, se
consigue, por primera vez en
la historia, reunir en su
totalidad, la cadena genética
de un Dinosaurio (a partir de
la sangre hallada en el interior
del insecto).

En este punto, y con la ayuda
del ADN encontrado en los
foésiles de los distintos
Dinosaurios, este grupo de
cientificos criaran en
cautividad los mas diversos
seres prehistéricos que jamas
hayamos podido imaginar.




11 - JURASICO

“EL ARGUMENTO
En una paradisiaca isla del
Pacifico, nuestro millonario
excéntrico particular creara,
con ayuda de inversores
japoneses y americanos, un
mundo ambientado en la
época del jurasico y cuyo
habitantes son los mismos
que en aquellos‘lejanos dias
se convirtieron en los amos

del mundo.

Una inoportuna visita, unas
condiciones climatolégicas
adversas y los temidos
intereses comerciales,
serviran como excusa para
que el caos se aduerie de la
isla y los mas temidos
Dinosaurios recorran este en
plena libertad...

LO QUE NOS VIENE
Ocean, siguiendo la misma
politica de adaptar a nuestras
consolas las mas importantes
licencias cinematograficas, ha
sido la encargada de dar forma
a un cartucho cuyo éxito viene
ya asegurado de antemano.

El juego, cuyas primeras fotos
os publicamos para deleite de
vuestros globos oculares, tiene
ante si el reto de ofrecer la
calidad necesaria que una
licencia como esta requiere.
Como podéis observar por las
imagenes que os ofrecemos,
tanto fondos como sprites y,
especialmente estos ultimos,
gozan de un colorido y tamano
realmente asombrosos.

ESPERANDO
Como todo lo bueno, aun
tendremos que esperar un
tiempo para poder ver en
nuestras pantallas tanto la
version cinematografica como
la consolera. Se espera que
para el mes de Octubre, tanto
una como otra, se encuentren
ya en nuestro pais. Por el
momento, y por si realmente
te interesa el tema, te
recomendamos leas estupenda
la novela en que se basa la
pelicula cuyo autor, Michael
Crichton, cuenta con una mas
que ganada reputacion al otro
lado del charco.




MORTAL K

EL COMBATE
DEFINITIVO

PREVIEW: . |
MORTAL KOMBAT
CONSOLA:
MEGA DRIVE, GAME BOY.
COMPANIA: ACCLAIM.
DISTRIBUIDOR: ARCADIA.

La version consolera de una Con el privilegio que supone
de las coin-op que mas éxito el haber observado con todo
obtiene actualmente en los detenimiento el cartucho ya
salones recreativos, esta a casi finalizado, te podemos
punto de hacer acto de comentar el hecho de que
presencia tanto en Mega todos, absolutamente todos
Drive, como en Game Boy. los luchadores, decorados,




golpes y movimientos han
sido respetados en esta
version que, estamos seguros,
se convertira proximamente
en todo un éxito.

El juego nos da la posibilidad
de elegir entre siete

luchadores diferentes, cada
uno con su propio escenario
de lucha, asi como de luchar
contra otros diez expertos en
artes marciales. Incluso, en
alguna de las rondas,
tendremos que vernos las

-

i
- o 2

caras con dos luchadores al
mismo tiempo. Mayor
emocion, imposible.

Los graficos, como podeis
observar, son geniales, asi
como sus movimientos,
musicas y efectos sonoros
que, aunque no queden
logicamente recogidos en las
fotografias que acomapanan
estas lineas, os aseguro que
son una maravilla (mencion
especial para las increibles
animaciones digitalizadas de
los luchadores).

Su lanzamiento, que se espera
se produzca a mediados del
mes de Septiembre, vendra de
la mano de la de Arcadia,
encargada de distribuir en
nuestro pais algunos de los
mas importantes titulos del
ano (entre los que brilla con
luz propia el cada vez mas
cercano Bubsy).




PREVIEW:
EL IMPERIO
CONTRAATACA
CONSOLA:
SUPER NINTENDO
COMPANIA:
JCV / LUCASARTS

EL IMPERIO CONTRAATACA

L ©

/\‘

___)

GAATAIRNIDS
_;: __.-& .I"J_l.l /

Situémonos. La trilogia
cinematografica mas famosa
de la historia del cine. Uno de
los cartuchos mas verndidos
de la corta, pero intensa,
historia de las consolas. Su
secuela causara, por lo
menos, tanto revuelo como su
predecesor. Por supuesto,
hablamos del proximo gran
éxito de JVC /Lucasfilm, por
supuesto, hablamos de... El
Imperio Contraataca.

Como podéis ver por las
pantallas que os mostramos,
el aspecto grafico ha sido
cuidado al detalle. Pero no
solo eso, el desarrollo del
juego se cifne totalmente al

,argumento de la pelicula,

desde Hoth, el planeta
helado, hasta la ciudad
minera de Spin, pasando
por Dagobah donde,
nuestro maestro Joda,
nos iniciara en los
caminos de la fuerza.
El juego, para todo aquel
que disfruté escuchando la
magnifica banda sonora de
su primera parte, incluye,
en sus 16 megas de
memoria, la practica totalidad
de las partituras que
convirtieron a esta
composicién en una auténtica
obra de arte del maestro John
Williams.
Por desgracia, aun
tendremos que esperar un

- tiempo para poder disfrutar

de los catorce niveles de
que consta el cartucho, asi
como de sus musicas,
graficos y movimientos.
Estamos seguros de que

El Imperio Contraataca para
Super Nintendo, junto con
Parque Jurasico, sera sin
duda alguna uno de los
auténticos bombazos del
ano, y si no, al tiempo...
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SOLAR BOY
+ JUEGOGRATIS

peligro!
'dellaico nion
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@lGame Boy/marca registiada/NINTENDO)

amBolar Boy contribuyes a
cansefyar el medio ambiente.

Q DEL{"AMBIENTE

e

ofisigue tu Solar. Boy con

elfsuper juego de regalo
eh los centros autorizados:




|CANE GEAR - GAME GEAR . GAME OEAR - GAME GEAR
ACTION REPLAY

POKEADOR PARA JUEGOS
B PROEIN S.A.

Cuando uno se desespera por que el simpatico “minino” de final de fase
te parte en dos de un mordisco o por que la maldita tormenta eléctrica te
quita toda tu energia de un solo “latigazo” (eléctrico, se supone), lo
tnico que puede hacer es, bien dejar que hierva la sangre hasta que esta
te reviente las venas, o bien adquirir este increible-facil de usar-eficaz-
imprescindible Action Replay version Game Gear.

Utilizando unos facilisimos procedimientos (cuya exhaustiva descripcion

podemos encontrar en el libro de instrucciones traducido totalmente al
castellano), seremos capaces de encontrar nosotros mismos y en pocos
minutos, todo tipo de cddigos que nos permitan, entre otras cosas,
mantener nuestro nivel de energia siempre a tope, elegir la fase en que
queremos emprender nuestra aventura, paralizar el contador de tiempo o
asignarnos tantas vidas como gueramos inluyendo, por supuesto, las tan
anheladas vidas infinitas.

El periférico, cuyo manejo no tiene ningiin secreto, se conecta a la
entrada de cartuchos de tu consola, dejando libre un slot para que
puedas introducir en él el cartucho que desees “destripar”.

Este practico periférico lo distribuye Proein S.A. quienes, desde este
momento, te garantizan que, el “aparato” en cuestion, se convertira en
una herramienta IMPRESCINDIBLE.
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Conéctalo a tu consola, y conseguiras vidas infinitas,
poderes infinitos, super saltos, vidas extras, entrar
en el nivel que quieras, magias, y muchas cosas mas,...

& |

Game Genie en tu Game Genie en tu Game Genie en fu
Mega Drive Game Boy Nes
Nintendo, Nes, Game Boy, y Sega Mega Drive, son marcas registradas por NINTENDO y SEGA. Todos los personajes que aparecen son marcas registradas por
derechos de autor de NINTENDO OF AMERICA INC. y SEGA. Game Genie no est4 refrendado , ni distribuido, ni refrendado por Nintendo of America Inc., ni
Sega.
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Pasarela:
ASTERIX
Consola: SUPER
NINTENDO.
Compainia: INFOGRAMES
Distribuidor: COLUMBIA.
N. Jugadores: 1

PASARELA

U
8
‘
o%

or fin llega a
nuestras
pantallas un
cartucho que, aunque
apadrinado por una
.de las mas

,, /importantes

~ casas de
software
: ) francesas,

#' = ser el primero
desarrollado DEL COMIC AL algunos de los mas famosos
. ORDENADOR titulos)?
mfegro.mente por ¢Quién no ha leido alguna Como los tiempos adelantan
un equipo de vez las maravillosas que es una barbaridad,
e aventuras de estos dos gracias a nuestra consola y
progn:amacnon snmpatlcos galos en titulos ala _gentileza de un A
esponol. Los como; Asjenx y. el caldero - 'trabajador equipo de

resultados son, desde magico, Las doce pruebas de programacion espariol (per
i Asterix, Asterix y Cleopatra, #*fin), ahora tendras la
luego, magnificos. etc. (por citar solamenie , oportumdad de sernt( qmen

_‘5.-.._ {



la secuenci M
veremos que, de 'é’éuestro
nada), nos invita-a‘recorrer

nlvelesfy niveles repletos«de~mégica..

acgg,.on en busca de nuestro

inseparable amigo.

El desarrollo de la aventura

no difiere excesivamente del

patrén de juego que se
utiliza en la mayoria de
arcades de que disponemos
en nuestra consola.
Debemos recoger a lo largo
de todo elrecorrido una
especie-de “huevos” que
nos serviran, sobre tedo,
para “engordar” nuestro

p ma_rgador de puntos (aunque

1a cierta cantidad de

bomflcaclonesT Al igual que

“en’los archiconocidos juegos
de la saga de Mario Bros.,

” dispersos a lo
del mvel

vidas y, como no, pocion

Para dar un poco mas de
ambiente al jueg‘gw
incluido a.tedoS'y ca a uno
de losp

rsonajes. que»vh’acen Bl

del comic lo que realmente

- ellbs consegwrgﬂmoswc»lerta's"‘““ es, una “pasada”. Asi,

podras encontrarte con los
jabalies (que pasaran a ser
jabalies asadosycuando
acabes con ellos), los torpes
romanos y, por supuesto, al
inseparable companero de

“wwnuestro amigo Obelix, su

perro ldefix. El resto de
personajes del poblado
apareceran progresivamente
‘alo largo de la aventura,

ina egs para ayudarte y
otras ara %esqwcnarte un

T2 HE
PLAYERT CGOLISPS

nuestro amigos?

LOCOS ROMANOS

¢Que seria de un juego de Asterix sin la posibilidad de
acabar a “tortazos” con los romanos de turno? Pues para
deleite de los asistentes, aqui os mostramos un par de
instantaneas en las que aparecen, como protagonistas,

Durante el juego podras encontrar decenas de ellos. ¢Que
digo decenas?, centenas, millares, millones, trill...

PR Ay=ad
TEEAD




LA BUSQUEDA

He aqui (gentileza de un fotografo amateur que pasaba por
alli) la instantanea del
momento en que nuestro
amigo Obelix es
“secuestrado”.

PASARELA
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Con tanto mamporro a
diestro y siniestro, lo
normal es que el apetito,
tarde o temprano, acabe
por hacer acto de
aparicion. ;Qué mejor que
un jabali para saciar
nuestras apetencias
gastrondmicas? Pues eso,
un ratillo de caza, una
tranquila cena y... de nuevo
a la dura tarea. jQué dura
es la vida de un heroe!

En la imagen siguiente
observamos el momento en

Jefe del poblado galo
determina que seas
ta quien vaya a
rescatarle. ¢ Quién lo
iba a hacer si no?

SELLO ESPANOL

Hablando ya de la forma en
que se ha llevado a cabo el
proyecto, podriamos empezar
por decirte que nada mas
conectar el cartucho a tu
consola tendras la
oportunidad de elegir el
idioma en que quieres que se
te presenten los mensajes,
incluido el castellano (cosa

que, increiblemente, no suele ;.

ser muy habitual). Ahora ya
no tendras que estar mii

~comics de Uderzo y
Goscinni.

cada dos por tres en el
diccionario que demonios
quiere decir esa palabra que
no te ensenaron en la clase
de inglés del colegio.

Los gréficos, aprovechando
la superior resolucién y la
amplia paleta de colores de

Jque esta dotada nuestra

Super Nintendo, consiguen
reflejar a la perfeccion la.
simpatia y colorido de los




Una de las dlflcultadg .ﬁi’)r La mu3|qullla bien, dentro
las que debia aber pﬁsado" G de lo habltual %%semsureré
el equ1po d rogramacmn encontrar en este tipo de
" juegos. ,

Y, por fin, Iajugabllldad
¢,Que queréis que os

Que me marcho ya

tiempo de que nos sirvan
~=yna.segunda parte.

pero se ha demostrado una
vez mas que, con trabajory--
buenas ideas se consigue Io
que se quiere, y de hecho
-asi ha sido.

Uno de los elementos mas
importantes en las historias
de Asterix es, sin duda, la
pocién magica. Aunque su
trascendencia a lo largo del
juego sea practicamente
minima, te sera de gran
ayuda en ciertos momentos

a la hora de atravesar
inmensos abismos que
pueden acabar, en el mejor "
de los casos, con una de '
tus vidas.
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Pasarela:
MUTANT LEAGUE
Consola: MEGA DRIVE.
Compania:
ELECTRONIC ARTS.
Distribuidor: SEGA .
N. Jugadores: 1 6 2

n plena agonia

del siglo XX,

Electronics Arts,
y mads concretamente
su division de
deportes, se nos
presenta con un
cartucho que, bajo el
extraio maquillaje
que representan las
caras de estos
mutantes, nos invita a
participar en un

deporte cuyo futuro se |

encuentra unido,
_irremediablemente, al
fondo de nuestro
cajon favorito.
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EL CAMPO

El objetivo del juego se centra, principalmente, en llevar la
pelota controlada hasta la linea de fondo o Goal.

Tenemos un maximo de cuatro intentos para recorrer diez
yardas. Si en alguno de los “Down” o saques, Nn0oS vemos
obligados a retroceder, esas yardas seran sumadas a las
diez iniciales.

El avance de yardas sera valido cuando el jugador en
posesion de la pelota caiga al suelo tocandolo con espalda
o pecho (la pelota pegada al pecho se considerara como
una extension de este). Si tras esos cuatro intentos no se
consigue el objetivo de las diez yardas, la posesion de la
pelota pasara al equipo contrario.
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“LAS TACTICAS

Si ya has tenido la posibilidad de jugar a alguna de las tres
entregas de la serie Madden (especialmente la tercera), el
libro de tacticas de este cartucho te resultara ridiculo.

Cuenta con las
mas sencillas
jugadas de
pase asi como
algunas
DosNe TO O SARDE .o £ * | especialmente
E—— - = disefadas para
: %&“ﬁ&éﬁ%m nuestros
b Running Back.

= = = =
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EL CHULO MUTANTE

Cada vez que cometas
un fallo o realices una
jugada que no agrade
excesivamente al
publico, un
impresentable mutante
se cebara contigo
profiriendo insultos
contra tu persona. Es
bastante desagradable,
pero con un poco de it
suerte, la partida
acabara pronto.
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PASARELA

PASARELA: THE JETSONS
CONSOLA: NINTENDO
COMPANIA: TAITO
DISTRIBUIDOR: SPACO
N. FASES: 12
N. JUGADORES: 1

unos de los mas

. carismaticos
personaies de la
productora Hanna
Barbera (junto con
los Picapiedra, claro),
aterrizan en nuestra
consola a velocidades
de vértigo en forma
de “Taitiano”
cartucho con un Gnico
objetivo: divertir a
ninos y mayores.

COGSWELL’S-CAPER:

o

: —t,
£ e

POBRE GEORGE

William Hanna y Joseph
Barbera dieron vida, hace
“unos anitos”, a una espacial,
que no especial, familia cuyo
cabecilla respondia al nombre
de George. Este tal George,
como todo buen ser humano,

tiene un trabajo y, como no, un
jefe cuya unica actividad se
centra en hacerle la vida
imposible a nuestro querido
“currante”.

La dltima “gracia” que le ha
propuesto a George, consiste
en recorrerse toda la galaxia en
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busca de un mineral valiosisimo
que solamente se puede
encontrar en un planeta. El
verdadero problema comienza
cuando George comprueba que
él no es el Unico que busca tan
preciado mineral: «Bueno, -
piensa- todo sera cuestion de
acostumbrarse».

EL GATO SIN BOTAS

Este pobre animalejo esta
triste. ¢Por qué? Muy
sencillo, es la primera vez
que aparece como “prota”
en juego de videoconsola y
los productores no le han
comprado siquiera unas
botas con las que “fardar”, -
parece logico entonces que
intente por todos los medios
quitarte las tuyas.

—H e |

TAITO-BARBERA

Taito lleva algun tiempo inmerso

en la produccion de
videojuegos basados en
caracteres de la archiconocida
Hanna Barbera (al igual que
ocurre entre Capcom y Walt
Disney) y cuya colaboracion
comenzo tiempo atras con el ya

L

super-comentado y destripado
“The Flintstones”.

Ahora, con este “The Jetsons”,
se da continuidad a este
proyecto que conseguira que,
con el tiempo, desfilen por
nuestra pantalla el resto de
personajes de la veterana
productora.




PASARELA

LA HISTORIA

Lo cierto es que, historia, lo
que se dice historia, no
tiene mucha, simplemente
que, como empleado de tu
jefe, te ha caido el “bonito”
trabajo de ir a buscar el
precioso mineral que ya
hemos comentado. Quejarte
no te servira de nada, asi
que, por lo menos, hazlo de
buena gana.

“COGSUELL IS SETTING
UP A MININGC FSUTORY
ON PLANEY ™38

HA NACIDO UNA ESTRELLA
El juego en si no difiere mucho
delmentado The Flintstones, con
la obvia diferencia de graficos,
personajes y objetivos (puede
parecer que todo es diferente,
pero no es asi), manteniéndose
la similitud en el tipo de juego y
desarrollo.

Entonces, ¢,por qué os debo
recomendar la adquisicion de
este cartucho? Bueno, digamos
que no vais a encontrar nada

especialmente distinto a su
predecesor (si se le puede llamar
asi a “The Flintstones”), pero lo
que si 0s aseguro es que vais a
encontrar buenas mtusicas,
magnificos graficos y
cumplidores movimientos, asi
como cantidad de niveles y
cientos de enemigos para
disfrutar durante, no una tarde, ni
dos, ni tres, sino durante
semanas y semanas enteras.
Bueno, ahi queda el aviso para

Tienes ante tus ojos al
mismisimo computador que
computa cada una de las
acciones de tus
computerizados enemigos.

No te computas (perdon,
confundas) a la hora de
atacarle con tus
lanzamientos de objetos, el
mas minimo fallo provocara
tu muerte inmediata (Esto
son buenas noticias).

A través de doce fases, y no menos, debemos guiar a nuestro
simpatico “prota” en busca de aventuras (en realidad seran
ellas las que le busquen a él). Desde bosques a minas,
pasando por fabricas y fundiciones, todas, absolutamente
todas, estan a tu disposicion para dejarte en ellas (a modo de
donativo) una de tus preciadas
(por la escasez) vidas.

== -
|

quien lo quiera coger (o adquirir),
tan solo espero que no quedes
totalmente enganchado a sus
encantos'y que aproveches los
buenos tiempos que nos brinda el
verano para jugar con tus amigos.
iChapeau!.

® @® @ Eduardo Manostijeras
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Pasarela:

JAMES BOND
Consola:
MASTER SYSTEM.
Compania: DOMARK
Distribuidor: SEGA.
N. Fases: 13
N. Jugadores: 1

| agente secreto
mas famoso de
todos los
tiempos vuelve con su
nueva pelicula (cuyo
estreno se llevara a
cabo, exclusivamente,
en nuestra Master
System) en la que
debera pararle los
pies a un lunatico
cientifico que, con el
dinero obtenido
mediante el trafico
de armas, pretende
construir el arma mas
devastadora jamas
creada.

j \I//II\\_) I)()/\/[)

Licensed by Sepa Entetprises Lad.

For play on
™
Master Systeny™

Master System 3 and Mepa Drive
with Master System converter
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IMENTE CORTA : compania, suponemos, de su  aparezca el caballero este

El citado profesor (o cientifico, super-poderosa arma secreta (profesor Greypen, para mas

como lo querais llamar), se (a mi esto me suena de otros senas) con un plan tan

encuentra oculto en una isla juegos). Parece mentira que, a estupido como ineficaz, si

secreta alla en el océano ~ estas alturas de siglo, y conla tenemos en cuenta que el
it pacifico (tan secreta que no  cantidad de veces que han _agente secreto asignado para

_.:LLL/ El o VA

se sabe como, hemos llegado intentado dominar la tierra este caso ha sido, ni mas ni
a ella sin querer), en otros “supuestos” malos, me  menos que... 007 (jOh! jque

VARANENYS

GND'




sorpresal). Pero en fin, él
sabra lo que hace.
La |sla que en un principio

programadores de este juego,
han querido contribuir
activamente a la conservacion
de animales en extincion
(entre los que se incluye

| con una mini-
" maquina
- tragaperras (o
- algo parecido)
en Ia que

PASARELA
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James Bond, que en
esto de que le tomen
el pelo es un experto
(por que siempre le
tocan las misiones
mas dIfICIleS), yen

| vamo rsonaje'7 ;Qué es I
el agente secreto mas famoso de la hlstona’? ¢Qué sigue
siendo el mas pardillo de todo el servicio de inteligencia
britanico? ¢Qué no liga nada? (por lo menos, no tanto como
y0). ¢{Qué no
sabéis de
él? ;Nada?
iEntonces

~NAFNES  BEOEdD

TR DESEE

olares (como la
(suponemos, y

realizaba la misién
este mes no
cobraba, ha

doble letra del coche que le
toca pagar este fin de mes.
Tan mal anda la cosa, que ni
siquiera va a poder contar con
las ayudas del departamento
de inteligencia britanico,
teniendo que conformarse
con una ridicula pistolita que

. mas que disparar balas.

par ce lanzar rayos Iaser
(aunque su efectose asemeje
ma al de una asplrma)

E fln todo orlglnalldad

El | juego en si no esta nada
mal. Los movimientos se




ACCIONES ,

Sablendo de

secreto que,
segun mis
calculos,
debe tener ya l
algo asi como

mantienen en el margén que
delimitan las posibilidades de
nuestra consola. El scroll,

D O D Y e O e e D
e

esperada. La musica, que es paciencia y... a aguantar el reuma.
cartucho, tampoco nos de la pantalla ya que, intentar  chunguillas, me desespera un
provoca excesiva atravesar los trece niveles que poco.

preocupacion si tenemos en componen el cartucho con tus Un buen (con reparos) juego

s =

juego, todo depende eI anillo al dedo. A mi, que me
aguante que tengas delante van las cosas algo menos

LA ISLA

: La isla secreta (jJe,Je!) del tal Greypen (j#...) a la que
debemos Ilegar con ayuda de la linea de metro secreta que
une Madrid con Filipinas, se
encuentra custodiada por
decenas, centenas, millares
e, incluso, millones de
personas de mala fe que te
atacaran pensando que es
culpa tuya el que dejasen
de emitir el programa de la
Rafaela Carra
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I (y es
o que, hoy en dia,
L I‘ ala gente se le
- | engafa con
| cualquier
i | tonteria).
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Pasarela:

THE FLINTSTONES.
Consola: GAME BOY.
Compania: TAITO:
Distribuidor: SPACO.
N. Jugadores: 1.

omo parece
practicamente
imposible que
alguien no haya visto
alguna vez esos
simpaticos dibujos
animados que
protagonizan nuestros
amigos Pedro, Pablo,
Wilma y Betty, vamos
a “pasar” de
presentaciones
entrando,
directamente, a
comentar este
“prehistorico
cartucho”.

para, ¢c6mo no’
a Wilma (jque bonito!).
Sentimer
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Aunque no tiene nad
con el famoso progl/ mador
italiano (Dino D :;awm“as

sefias), ocup@ un ép@l MC/:

importante eh»eLg,tl
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gusto que tienen cie 'a

personas) Bueno, lo de
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EL TRONCOMOVIL
En algunas fases del j juego
obstaculos, avanzar con
velocldades de vert

un juego
emlgo final, fTan
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EL DINOSAURIO DEI. TIO BRAUI.IO
A pesar de ser considerado
como animal doméstico,
este pequefo ejemplar tiene
la molesta mania de
escaparse de vez en
cuando provocando-el
consiguiente atasco en la
carretera. ;

Cuatro hachazos en la T =,
cabeza y se acabd. ) sy e =

e ‘*.2*‘5’? J
,

EL COMECOCOS QUE COME... COCOS anméfaﬁfjj
Ya que la cabecera no aclara muchas cosas, v

intentar decirfelo de oirg

forma.»Egtme\ _

forma sferlca (@uya b

Nuw - e 22 | abarca'el eeﬁ;
excl@amﬁﬁie de i &8 @ s ﬁ‘ﬁ?jﬁ%ﬁ?
que el lnﬁe de la oy e ——— ’”

bolsa de Madrid gla%mggbﬁ

~|nienfa. os”dﬁn

o
| PEDRO PICAPIEDRA
¢, Qué os vamos a contar de un
personaje como este? ;Qué es
el doble de Robert Reford?
¢,Qué hizo la mili en Ceuta?
Pues no. Te cuento que es
un desastre en todos los
sentidos y que, para una
| vez que le entra la vena de
% | hacer algo por Wilma, todo

*| el mundo se pone en su
contra. jDesde luego...
iHay gente mcomprendlda'

EL DRAGONCIN
“ERROL I-'I.YNN"
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NINDENDO

~ Pasarela:
WARSPEED
Consola: SUPER
NINTENDO.
Compania: ACCOLADE
Distribuidor: ARCADIA .
N. Jugadores: 1

| mes anterior os
contabamos, en
su version Mega
Drive, las desventuras
de un Lugarteniente
cuya mision era la de
proteger de ataques
externos la flota a la
que pertenecia. El
juego no salié muy
bien parado por
méritos propios. ¢Se
habra conseguido una
mayor calidad en esta
nueva version para
Super Nintendo?

DE LA "MEGA™ A LA
“SUPER""

Los que estuvisteis atentos a las

~ paginas de nuestro anterior

numero, recordaréis que la
conclusion que se podia sacar
sobre este cartucho

(refiriéndonos siempre a la
version Mega Drive) era que,
aunque la idea era simple y
aparentemente divertida, su
realizacion lo convertia en un
juego dificil y extrano. Estos
problemas parecen haberse
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subsanado en la version que no Perfecto. El espacio parece no difieren
ocupa aunque, eso si, ese cli uro y solitario. No te lo creas.  mucho unas de
de extraneza en las primeras iza el mapa para desplazarte otras.
partidas no ha desaparecido guellos lugares en que, bien Lo que si hay
su totalidad. o or presencia alienigena, bien que

e or estar situado en ese punto reconocerle a este cartucho
TU PRIMERA MESIOMN =~ na de las puertas del espacio los increibles movimientos de
Si por alguna extrafa razén no 1as conocidas como agujeros naves enemigas. Poseen una
pudiste leer la “critica ros), tu intervencion sea suvidad tal al desplazarse.
constructiva” que hicimos sobre  requerida por el alto mando. unas rotaciones..., unas
ese cartucho (esperamos que Iba con todo “bisho” viviente  ampliaciones..., magnifico (ha
sea por no haber compraddla vuelta a empezar. Regresas a  que agradecerselo, suponem’
revista) ahora te damosla ase, solicitas nueva misiony,  al archiconocido MODO 7).
oportunidad de conocer que va hasta que te aburras. El juego, en fin, es como mu
a poder encontrar en este e cosas en este mundo, bien |
cartucho. e L ADICCIOMETR hecho pero con una adicciol
Nada mas introducir el artut: ; si, no te rias que la cosa es muy limitada en la que influy
y tras una avalanchade 'El Gnico aliciente que vas a con toda seguridad, la baja
opciones, te encontraras en el 1contrar para seguir jugando dificultad que entrana el jueg
hangar de la supuesta nave n este cartucho partida tras Lo dicho, bueno pero... jle fall
nodriza, dispuesto para ida, sera la de ver los nuevos  algo!. '
emprender el vuelo en busca de odelos de aeronave que A ver si lo encuentras.
intensas y emocionantes ilizaras a lo largo de la it ‘
aventuras. L /entura y que, por otra parte, N B ] DOCTOR JO




Pasarela:CHIKI, CHIKI
Consola: MEGA DRIVE.
Compania: SEGA
Distribuidor: SEGA.
N. Jugadores: 1

hiki Chiki no es,
ni mas ni menos,
que el nombre
de un simpatico Rey

=BIT CA E

Cuyo pueblo, Alureo, gn%s WITBH!HE sm%n nnw's‘v:n'ﬂ-)!nar!n%rﬁT SYSTEM SEGA
vive en la mas S,

Tl parecido una gran idea pero,
CIbSOlU"'O. de las ' aun asi, han decidido
desgracias desde que emprender el viaje por una

° “pequefna” razon: su padre ha

|OS ommpresentes sido raptado por las mismas
fuerzas del mal fuerzas .

o go 5 Llega el terrible momento de
decudleron que ese entrar en accién con uno de los
lugar seria el objetivo juegos que mas simpatia
de | - ible d derroché a su paso por los

e la mas terrible de Commodore Amiga. Si, son
las magias. Sus hiiOS a 5 ellos, los fantasticos y
o alucinantes... Chiki Chiki Boys.
gemelos, los Chiki

Chiki Boys, estan
decididos a devolver a
su pueblo la afiorada
paz. Solo falta tu
conformidad.

L
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COMO UN ARCOIRIS

Lo que mas le impacta a uno
cuando observa detenidamente
la caratula de este cartucho es,
sin duda, los preciosistas
graficos que adornan el juego,
dotandole de un colorido pocas
veces visto en nuestra Mega
Drive.

Comenzando por el mundo
terrestre, pasando por el marino,
llegando hasta el aéreo y a la
espera de lo que nos deparen las
siguientes fases, todos,
absolutamente todos los
graficos, estan dotados de una
simpatia que se desborda (hasta
limites insospechados) en los
momeéntos algidos de la
aventura.

Con la garantia que nos supone
el saber que el dichoso cartucho
(en el buen sentido de la palabra)
sobrepasa lo habitual en su
aspecto visual, vamos a

Bo 20 l
EORU 00 concie®

adentrarnos en inexplorados
mundos que, seguro, seran de tu
agrado...

ALUREA

Salir de tu pais en busca de lo
siniestro y lo magico va a ser, de
por si, una tarea bastante
complicada. Acabar con todo
tipo de bichos puede llegar a
convertirse en una tarea rutinaria
pero necesaria (la verdad es que
no sabemos por que te atacan,
cuando se supone que luchas
por rescatar a su Rey), que se
complica aiin mas cuando nos
damos cuenta de que contamos
con tres escasisimas vidas y un
irrisorio Continue (pero bueno, la
vida es asi).

Tras esto, todo sera diferente, el
color se tornara siniestro, la luz
dara paso a la sombray las nubes
conformaran espectrales siluetas
que te pondran los pelos de punta.

ADICTIVO COMO I.A VIDA
MISMA N

Hay que reconocer que Ios
programadores de este magnifico
cartucho han acertado a la hora
de crear una gran cantidad de
fases, de corto recorrido pero
muy diferentes entre si. Todo es
cuestion de gustos, pero :
pensamos que este siempre ha
sido el mejor sistema pa'ra:este
tipo de aventuras: numerosas
fases cortas, diferentes entre Sl, R
faciles de jugar en sus pnmeros e
niveles, etc.

Una vez mas estamos ante la tipica
confusion entre adiccion y
dificultad, |

aunque
creemos que,
en este caso, la
dificultad no
puede llegar a
calificarse de
demencial.




PASARELA

P ndo la hucha ya que, en
tiempo, el dinerillo que

& mucha, mucha falta. jTe lo

avisamos!.
Por cierto, la misica... genial.

JUAN CARLOS SANZ
® ® ® FERNANDEZ. “MAY”.

LOS PERSONAJES

Como ambos dos son gemelos, lo
que digamos para uno servira
perfectamente para el otro. Sus armas contra los
duendecillos que hay dentro del cartucho se
reducen a una potente espada, aunque, eso si,
= R=g..=24 contaran con la magia que les ensefd, tiempo atras,
el mago del pais, famoso por hechizar al ex-
inspector de hacienda. Pero bueno, eso es otra historia.

LA TIENDA

Como atravesar decenas de
fases puede desgastar a
cualquiera, los senores de
Sega han tenido la
inmejorable ocurrencia de
incorporar una tienda al final
de cada n ivel, donde poder
comprar energia y muchas
cosas mas con ayuda del
dinero que habras recolectado
a lo largo de la fase. Idea
original para un juego original.

TUS ENEMIGOS... FINALES

¢Como le van a faltar a este juego sus correspondiente dosis de
enemigo de final de fase? Imposible. Para que veas que es cierto
que los hay, aqui te mostramos unas cuantas imagenes de algunos
de los mas terrorificos que vas a poder encontrar. Flipa ;No?

TIERRA

Como podras comprobar (si algtin dia llegas a
comprarte este juego), para hacerte la
aventura un poco mas amena, al principio del
juego se te da la opcion de elegir
entre comenzar en la primera,
segunda o tercera fase del juego.

Y, {qué mejor que comenzar en
tierra firme nuestra andadura por
estos extrafos parajes? Pues nada,
al ataque.

AIRE

¢Qué mejor que meterse un galletazo con espada incluida-desde

miles de metros de altura?

“angelicales” huéspedes

Nada, ¢ Verdad? Hasta los

del cielo estaran en tu
contra. {Es que no hay nada
como caerle bien a la gente!

El segundo elemento, por el cual te podras
mover a tus anchas, sera el agua. Atravesar
inmensos mares esquivando todo tipo de
seres de las profundidades (incluidas almejas
4 de desorbitados tamafos) es una auténtica
delicia. Probarlo no cuesta nada y, ademas,
siempre tienes la posibilidad de... bueno, da igual.

AGUA




PASARELA

Pasarela: CENTIPEDE
Consola: GAME BOY.
Compania: ACCOLADE
Distribuidor: ARCADIA.
N. Jugadores: 1 6 2

oquea
continuacion se

L1/ escribe es “todo
aquello que siempre
quisimos decir pero que
nunca nos atrevimos a
contar”. Aprovechamos
el momento de comentar
este juego para pegar un
“pequeno” tironcillo de
orejas a mas de uno
(jUy!, me he quedado
con la oreja en la mano).
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MASTIR
SYSTEM T

~ PASARELA:
KRUSTY’S FUN HOUSE
CONSOLA:
MASTER SYSTEM
COMPANIA: FLYING EDGE
DISTRIBUIDOR: ARCADIA
N. JUGADORES: 1

espués de haber
pasado con
diferente
aceptacion por las
distintas consolas del

mercado (Mega Drive, Lep S N FEATURING |
Super Nintento, Game 5 P e | & THE

Boy, etc.), llega ahora, ' i ST D & SO -
por fin, esta magnifica i i :
version para nuestra . N g
Master System que, por ) ap im Entortainment

una vez y sin que sirva N S e oz

\’\‘"‘\.

e

de precedente, no /
tiene nada que envidiar
a las de 16 Bits (y
cuando digo “nada”,

quiero decir “NADA").
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: uno de?s ratones que, con : s
o motivo del cumplearios de : ot
Mickey Mouse, se han reuni = = =
en el mas importante parque de B s : ===
atracciones del pais. Por & eal= = :

gentileza de nuestro amigo Ba - o] = i =g

disponemos de una potente - ‘ — = =% : el
m@ma “machaca-roedores 7 e PR . ' o
con la cual nuestros pequerfi 5 v -

w7 % 5 — e B o e =
amigos. quedaran reducido -ﬁ"} = =
‘ceni rde s g:- === = e T - 1
' : e e T B -
1elrastrode | e =
= el s =
2 n. mnmzm S Y fESSE ] 1 I e e
Dich C 2% = 5 PO Pao o e I Ca T e O =

sencilla, yano lo e e - = =
tanto, ni mucho menos, 5 4 % : : ' ' \

. guiar a estos despistados s — :
~_animales hasta la mentad _' 8 g
haqmmta. Para conseguirlo = — e ;
~ debemos mover blogues de : === |

25

as, struir tuberias, ¢ v = B = = =20

iones ¢ ——

ber hacer.
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tucho va mucho m

Hagamos una prueba. Juntemos
nuestra querida Master System.

Drive son un poca
Nada mas. S

NADA MAS
“decir con esto
art
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Un regalo para div

Cursos de idiomas en video para nifios

MUZZY

—

Sabemos que un nifio estd capacitado
para hablar un segundo idioma incluso
antes de poder leer y escribir en su propia
lengua.

Ahora, sus hijos podran hablar un segundo
idioma utilizando el mas original método
de ensefianza hasta ahora conocido.

El sistema MUZZY, ha sido creado por la
BBC de Londres, principales expertos en la
ensefianza a través del entretenimiento.
Esta coleccion estd disefiada para nifios en
edades comprendidas desde los 4 a los 12
anos.

MUZZY utiliza la animacién en colores,
con canciones y encantadores personaijes,
para que puedan aprender un segundo
idioma de una manera natural.

Este método incluye todo lo necesario
para que sus hijos comiencen a dominar
un segundo idioma. Cada curso
comprende 2 niveles de lenguaje:
principiantes y post-principiantes.

S s :
1‘ GrEies [ ooos

i ;»ME E’g ~ i }-mb..{_‘k‘.zﬁ‘ |
| emmmme weaplie

Luhia M;E‘.J

DEUTHCHKURS AUF VIDED
FORKWDER

Wiz

CUATRO IDIOMAS:
INGLES, FRANCES,
ITALIANO, ALEMAN

Cada nivel consta de 4 videocassettes
de 45 minutos cada uno ( 2 con el nuevo
idioma y 2 con la versién espafiola, que

* les servird como referencia y ayudal
ademas de un libro con el guién de los
videos incluyendo su version en espaiiol. _®

Consiga ya el curso de idiomas en

~  video para nifios MUZZY. Sus hijos
y—] se lo agradecerdn.

Si elige sélo un nivel, puede escoger
una de estas dos peliculas como regalo

Su precio habitual en cualquier establecimiento es de 2.995 ptas. cada una.

sovicite A MOVIERECORD DIRECT EL CURSO DE IDIOMAS EN VIDEO ENVIANDO ESTE CUPON O LLAMANDO POR TELEFONO.

rtirse aprendiendo,

€
/5/°f

OFERTA ESPECIAL
DESDE:

9.900 ptas. S

y si ha escogido los dos niveles
le regalamos las dos peliculas.

D S | deseo recibir en el domicilio que les indico, el curso de idiomas en video que a

REF: OK.
L Lk vy ___FORMA DE PAGO :
continuacin sefialo més 900.ptas. de gastos de envio y manipulacion por %’Hy (L Recprie este cupon y
SUMA [ JiCONTRARE [ IIADJONTOA vish [ ] AMERICAN envielo hoy mismo a:
] gursoje::ngﬁs Gl AL O Eursoje LnglésNZelZ]z e ChEanE EXPRESS  MOVIERECORD DIRECT
urso de Francés Nivel 1 9.900 ptas. urso de Francés Nivel 2 9,900 ptas. P 3
] o de Al Nl 1 9900 pas, (] Cuso e Alnén v 2 9.900 pts, TaRlETANEP el D] EPETA (1] Martines cotRlcalc S
[ Curso de taliano Nivel 1 9.900 ptas, [ Curso de lialiano Nivel 2 9.900 ptas.
[ si sélamente ha elegido un nivel, TOTAL |:|

indique la pelicula de regalo elegida

[ siha elegido los dos niveles de cualquier idioma las dos peliculas de regalo ya son suyas.

NOMBRE Y APELLIDOS

DIRECCION C.P.
POBLACION PROVINCIA
TELF. FECHA NACIMIENTO

FIRMA
N.I.F. X

Si desea recibir rapidamente su pedido llame al

(91) 547 21 21 - 542 25 20

...0 mande este cupén por fax llamando al:

NOMBRE DEL TITULAR FECHA CADUCIDAD

(91) 559 63 99



Pasarela:
RODLAND
Consola: NINTENDO.
Compania: STORM
Distribuidor: DRO SOFT.
N. Jugadores: 1 6 2

»»»»»»»

@ Os suena de algo
la historia en que

unos simpdaticos , ~ ,
Los usuarios de Nintendo ilustre. personaje de la vida -

muchachos, que viven ; x ‘
. Gti comenzabamos a echar de social espafola (entre los
en una simpatica menos una buena que, por-supuesto, me .

aldea y cuya
simpéatica madre ha
sido raptada por el
simpatico malo de
turno emprenden la
marcha en busca de
una simpatica hada
madrina que les
otorgara la custodia
de la simpatica varita
Sheesanome?

conversion de este clasico incluyo). K e
3 Prro” cuya adiccion  Bromas aparte} stfa Jeq
/ida- 2 cuyos'comienz :




e
todos dog nue
enemigos mudz
“pof ufa' ma
dentro de |
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PASARELA

E.F.F

Como podéis observar,
nuestros enemigos de
final de fase tomaran
~formas distintas
pendiendo del lugar
enquenolos -
encontremos: Asi,
enfrentarnos a elefantes

giganteé;\, decenas de cocodrilos u horripilantes zombies
va a ser algo cotidiano a lo largo del juego.

N

anos atras en los salones
recreativos, nos invitaa
acribillar a todo bicho viviente,
movil e inmovil, que por
alguna u otrarazén'se
encuentre en esos/momentos
_en pantalla (a excepcion de tu
companero de aventuras,

claro).
IT

EN BUSCA DE "MAMA"™

El “argu”, cuyo contenido es
A . .

abandonar la v
“eomo buenos hij

somos, no podema i

la tentacion de ab '
solamente pof, 0 Nnos /
dejeflggar los domingos mas. -

. tard@’de 185 nueve de la-

“hoche, ademasy @,«quiénm@?\; g

o 2 g IS e Y
reparara a p r#de ahorala ™.

merienda cuando estemos”

. vi€ndo Sensacion de Vivir?

Pues eso. ’

_ HIPER-DIVERTIDO
A pesar de lo que os hemos :
contado hWhora, Rodland / |

=




es un juego que puede
_ prescindir totalmente de

cualquier tipo de argumento, Y TAM

T s s ”ea. e ,ﬁ- - Hermanos gemelqs desde que nacieron (j#?!), Rit y Tam

Bodland: sa Ilmltaa .. | siempre se han caractenzado por poseer un espiritu

e aquel que aventurero que les ‘Pa llevado a meterse en lios como en eI
que ahora se encueptran. jPor lo menos ahora lo hacen por '

salvar a su pobre madre! ;O para tener a alguien que les

haga la merienda...?

una Nmtenc‘io. : invitan a invertir horas y horas
Unos graficos cumphdores y de tu tiempo libre en
¥ = : :

bastante variados es Ja tafjeta completar el casi medio
de presentamon deun '.% centenar de niveles de que
cartucho en él que tanto los '? consta el juego.

mowmlentos camo el sonldo Un juego imprescindible que
no puede faltar en tu
coleccién Un clasico que te
ehganchara a la pantalla de tu
J-"/ consola cual pellculllla de “la’

Oﬁ‘n Otcte"

| WAXE THIS REFC CHOREY
[ AND CODD LUCK

perlas en los momentos
rg‘fasn3 1flglles
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Pasarela:
SWORD OF HOPE
Consola: GAME BOY.
Compaiia: KEMCO
Distribuidor: .SPACO
N. Jugadores: 1

iI0OHE §ifd GUTEM
RomEn DE SREI TaRs
T MNOMBRE 2

u tierra esta
siendo sometida
a la tirania de
un malvado brujo,
cuya primera medida
fue la de capturar a
nuestro querido Rey.
Como suele ocurrir en
este tipo de historias,
por lo visto tU eres el
Unico que puede
liberarlos de
semejante personaie.
é¢Aceptas el reto?

(Atwsiirs Sera i ey e o] | A8 (I iTEXToSDESSNTANEA ENEESPANOI N |

@ ] gmz SOL D = 441

ey ot Exc i UNA DE MALOS mano de Kemco en el

les un PoZO Huw | Sword ofHope nos introduce por  apasionante mundo de los
ANTIGUC. primera vez (a los usuarios de juegos de Rol.

Game Bby,i por supuesto) y de la .En la piel de un apuesto y valeroso




| | “FUT M waDa.
' 2 | | PERD DE aHORS EM
| | ADEr aNTE SERE

0000000000000 0000000

ocasion, responde al expresivo un rosco en su puntuacion de
nombre de “Mammon” (lo que fuerza. Al mismo tiempo, si

no sabemos es si también lleva ganas un combate, tu nivel de
-I R DEeae % . patillas). experiencia se incrementara
= e Con ayuda de sus malditos 0, en otro caso, acabando
b ]
lHay UN HOMBRECTLLO hechizos, Mammon ha con los magos (tipicos en
‘;‘ OHE TE MIme convertido a casi todos los este tipo de cartuchos)
| FToaMENTE. habitantes del pais en robustos conseguiras incrementar tu
' arboles que han transformado las nivelde magia.
afueras de'la ciudad en un Porlo demas, este tipo de
espeso bosque que te traera mas juegos se asemeja mas a
de un quebradero de cabeza. los tipicos juegos
conversacionales que a
ENROLATE A TU GAME BOY  otra cosa.
vl — Todos los que habéis disfrutado ya
| aDARENTEMENTE SE de una aventura rol sabréis como OPINION
| TRATA DE UN ORSAND | funcionan Ciertamente, todo aquel
DE TUSOS MORMAL . : este tipo que le guste este tipo de
de juegos. juegos disfrutara como un
4 Para los enano con e&
Principe, debemos partir en - e que, por de Kemco
busca de la “Espada de la ! : el
Esperanza”, unica arma con la = contrario,
que podremos derrotar al no lo
malvado de turno que, en esta sepan, graficos paSables que
ahi van estas lineas quete  de largo con su cometié
serviran, al menos; para hacerte a crear la atmosfera nel
una idea de lo que se puede todo juego de Rol
encontrar en este tipo'de Si a esto le anadim@s
cartuchos. . absolutamente tod@s
Basicamente;un‘juego de Rol se l
caracteriza por el uso de un
sistema de puntuacion que se
utiliza para determinar en todo
momento el nivel de valor que satisfaccion de)
posees, la experiencia que tienes un verdadero ju
o la fuerza con que llegas a los nuestra Game E
combates.
Asi, en'un combate contra un de eso, de gustos..;
enemigo, los ataques entre uno y/ s
otro se intercalan, perdiendo,
l6gicamente, el que quede con ' . ® ® MANOS

St




PASARELA

Pasarela:
CYBORG JUSTICE
Consola: MEGA DRIVE.
Compania: SEGA
Distribuidor: SEGA.
N. Fases: 5
N. Jugadores: 1

yborg Justice,

la Glitima
produccion de
Sega para nuestra
Mega Drive, posee la
cualidad de hacernos
creer en un programa
que, en principio,
parece estar bien
hecho, para
posteriormente, tirar
todo por la borda
gracias, en parte, a

la infima variedad de
situaciones con que se
le ha dotado al juego.
Increible pero
absolutamente cierto.

L 1 B

Si hay algo que me da auténtica
rabia en este mundo, son esos
grupos de programacion que
cuentan con el privilegio de
poder desarrollar cartuchos para
las grandes consolas y que,
como en este caso, se dedican a
crear juegos cuya calidad podria
haber sido infinitamente mejor si
no hubiese sido por la “vagueza”

ORG

de dichas criaturas. Un poco de
seriedad, por favor.

Nos parece realmente.
lamentable que la calidad global
de un juego como Cyborg
Justice, que esta dotado de unas
magnificas animaciones, unas
simpaticas melodias y unos
graficos que, sin llegar a ser
maravillosos, si cumplen a la
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pérfeccion.su cometido; se vaya’

al traste por que-a sus

“trabajadores” programadores se

les ocurrid la brillante idea de
que;.comorya habian trabajado
demasiado-elaborando el primer
nivel,.las restantes fases del
juego iban a ser exactamente
iguales a la primera, eso si, con
una unica diferencia, diferente
color'de fondo para.cada nivel .
(jOh!iVaya un inigualable alarde

“de capacidad imaginatival).

“'DE LOS NERVIOS'"

Todo esto te puede parecer un
poco exagerado asi, de entrada,
pero si quieres, te retamos a
comprobar quien aguanta mas
partidas delante del dichoso
cartucho. La reaccion logica
seria la que sigue:
‘primeramente, el susodicho
jugador, y trds completar con
iéxito y orgullo para los suyos el
primer nivel, procedera, cual
inocente criatura, al asalto de
una segunda fase que, para
perplejidad de tan valeroso

“cabellero, es idéntica a la

primera.

“Sin problema” -pensaran
jugador y familia- semejante
incertidumbre me quema
aunque, por supuesto, ya me lo
olia:

“De eso nada, colega” -
rechinaran los circuitos de su
Sega, “que a Dios pongo por
testigo de que la cosa cambiara
¥ si no, el cartucho se ira
conmigo”.

Semejante alarde de

despropositos nunca acabarian
y, como prueba de su palabray -
para aquellos que no le creian
ordeno ejecutar su Sega y, por lo
menos asi, no lo verian.

~Semejante verso, dedicado

integramente a los
programadores de tan “osado”
producto, refleja, de una forma
mas alegre, algo que a mi no me
parece nada gracioso: que nos
coloquen las tres mejores fotos
del juego en la caratula e

‘intenten vendernos algo que,
después de'la primera partida,

aburre a las vacas.

Eljuego es una maravilla a nivel

de movimientos, pero a mi, y

supongo que a todos vosotros,

no.me vale con eso.
Una lastima.

EDUARDO
@® @ MANOSTIJERAS
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PASARELA

NINTENDO

PASARELA: WHIRLO
CONSOLA: SUPER NINTENDO
COMPANIA: NAMCO

DISTRIBUIDOR: ERBE.
N. JUGADORES: 1

'uenta la leyenda
que, hace mucho,
mucho tiempo, los

habitantes del pais

despertaron ante una
intensa luz, brillante
como el Sol, que hizo
desaparecer las
sombras de la noche.

Poco antes de

desoparecer, dicha luz | profesional seria la de interpretar a seres mutantes en
se dividio en siete partes | EECCHUEICICELERESS _

dif # kénd e | Bromas aparte, este simpatico personaje sufre la
mas tarde por el W tener a su familia

horizonte. A la mafiana enferma,Son i avuda;

siguiente, todos los

i la felicidad ausente en
W% la actualidad regresara
enfermos habian
sanado...

8 | Whirlo es el nombre de un extrano ser, cuyo aspecto se
§ remonta al rodaje de “Desafio Total” en la que

% interpretaba a uno de los mutantes. Tal maquillaje le

&8 | gusto tanto que decidié que, a partir de ahora, su meta

| por siempre.
I
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encontro antes que tu las snetek mowmlentos scrolls y demas
~_‘pqr0|ones efectos espemales cumplen a
3 la perfeccion con smcometldo
La musiquilla, de lo mé]Qr del
juego, con un ritmo y meladi
fraﬁ'cémen\e buenas. 4
En definitiva, un juego bien %
dlsenado simpatico, “3% 5
el g t agradable ala vistay G-,
g I 1 ademas, te va a malitener N
¥ : ~ .‘ RN W : % pegado a Iattelewsmn durante
3 h%tohh $ea Un;poco mas triste, para nada violento, has decidido. \un buen tlempo (pero no te
B T, Ia ?ﬁm‘illaent ra de Whirlo, esto que una buena arma para llevar * olvides de tu chica, que

et
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;aspec’ebs sn\esta bien tratado
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PASARELA

MASTER |

PASARELA: GEORGE
FOREMAN’S KO BOXING
CONSOLA: MASTER SYSTEM
COMPANIA: FLYING EDGE
DISTRIBUIDOR: ARCADIA
N. JUGADORES 16 2

tencion, pregunta:
¢hay alguien
que se atreva
todavia a asegurar que
los usuarios de Master
System nunca podran
tener un buen juego de

Boxeo? Silo hay, mds

vale que se vaya
comprando una plaza
de garage en el desierto
del Gobi, por que acaba
de meter la pata hasta
el fondo. Y si no, que
pruebe este George
Foreman’s...

3 1 ‘,\
y 65
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PRIMERAS IMPRESIONES
Cuando uno observa la
version Mega Drive de este
cartucho y comprueba que la
calidad final del producto no
es todo lo buena que cabria
esperar, lo primero que le
viene a la cabeza a un u
de Master System es algo asi
como: "jDios mio, como tiene
que ser la version para mi
consola!" Si de verdad
pensaste eso, te estas
equivocando ya que, aunque
las fotos de la contraportada
esten algo trucadas (ahora lo
explicaremos mas
claramente), la calidad global
del juego y sobre todo la
diversion, alcanzan unos
niveles mas que aceptables.

“JORGE CAPATAZ™
Simpatico nombre el de nuestro
protagonista de hoy. Simpatico
pero “capataz” de dejarte sin
-dientes de un punetazo (¢;No lo
coges? Bueno, chistes mas
malos me han contado).

comprobar que el tamafio de

bajo.el plastico de dicho
tucho, realidad que, por otra
no desmerece la calidad

El “truquillo” consiste en
ampliar la parte de la foto en
que se encuentran los
luchadores para hacernos
creer que,flos sprites de estos
ocupan dala pantalla,
aunque, pijerias apartey
ieniendo en cuenta que la
adiccion que produce el juego
es tan alta, sera mejor que te
cuente algo que te resulte, por
lo menos, mas interesante que
esto.

sEN FIN!
¢Quémas os puedo contar?
¢Que los movimientos de los
luchadores son geniales? ;Que
puedes jugar contra un amigo
tuyo o contra el ordenador?
¢Que los graficos se adaptan
perfectamente a la calidad
global del juego? ¢Que el
sonido, sin ser una maravilla,
cumple a la perfeccion? ¢ Que
te lo vas a pasar de miedo con
él? ;Que hasta los golpes
duelen de verdad? ;Que
volveran las oscuras
golondrinas en su balcén los
nidos a colgar? ¢Que te vas a
quedar enganchado al dichoso
cartucho? ;Algo mas? Si, que
es el mejor juego de boxeo
para tu Master Sys
ademas, con diferencia.

® ® O Eduardo Manostijeras




PASARELA

Pasarela:
STARHAWK
Consola: GAME BOY.
Compania: ACCOLADE
Distribuidor: ARCADIA.
N. Fases: 5
N. Jugadores: 1

ay juegos que
se crean para
I ser aunténticas
“estrellas” y juegos
que salen
auténticamente
“estrellados”. Por
supuesto, también los
hay que nacen para
ser estrellas y acaban
estrellados, al mismo
tiempo que,
cartuchos con todas
las papeletas para
estrellarse, al final

se convierten en
auténticas estrellas.
¢Esta claro el asunto?

estaras preg

cual de esos t cartuchofse resiente

degllo. L%

:

fases de que consta el juego,
atravesando sus preciosistas
parajes, observando sus increibles
scrolls{que merecen mencién
0 : aparte) y acabando con sus

". 3 ‘ gonentes enemigos de final de

Strellada, este ; e, parece, a priori, suficiente

para que el juego que nos ocupa
: E;Iestaque de entre la mediocridad

bued nos invade.
Q'este, a'pri ‘ st que piensas estas
d,/acabe e

|
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aunque, por supuesto, no te -
culpamos por ello (a nosotros OJITOS 5 3
también nos ocurrid). . A falta de mas habilidad para acabar con nosotros, este

N bichejo tiene, a cambio, unos magnificos ojos azules que
e s & - .
- UN DE JUGABILIDAD saltaran en pedazos con ayuda de nuestros proyectiles. El
Eso es, precisamente, lo que esta _« [CSSCEEIIEEIC ERE

¢ pidiend 3 gritos este juego A T - =
 (l4stima quelya no se pueda ™ NODRI
nada por€l). Intentar pasar, sola y : : ;i
< A S : Acaba con el invento este y habras acabado con el ultimo
exi; ivamente, la primera fase, e e | luchas habra
puéde cos&os litros y litros de e los obstaculos. La causa por la que luchas habra

triunfado y, mientras tanto, los humanos seguiremos

sudor (imaginate con los: . .
(imagindis L) siendo felices hasta que los programadores nos separen.

calores del verano) racias\;\eptreg
otros, al sefior don velocidad que,
nos imaginamos, en este juego no [— Spos v s
teniq_,Unéﬁ’apeIT{ cesivamente MIL OJOS

rele e. s ; | ¢Con que te quedas? ;Con cantidad o con calidad? Parece :
UneErz:l ésta “gracia” la PSS que nuestro amigo mil ojos se queda con la cantidad. Alla el, §
impoSibiIidad de acabar€on ciic donde esten un par de bonitos ojos azules... 3
enemigos\s,eg_uido_sy 1 e, ddemas,

solo dispongas de un@rma. ; Qué /

nos queda?. Nos queda este
Starhawk y sus magnif
en varios planos y ve
algo que, por otro ladg

No s6lo no pueden con nosotros sino que, ademas, ya solo
les queda el recurso de mandarnos nave... cillas gue nes
tienen ningun peligro. ¢ O quizas si? Lo dejamos en tus

Como la cosa va de ojos y, aunque este no sea exactamente
Ry un ojo (por lo menos lo parece), la ocasiépn merecia que le
EERIET ST colocasemos un titular como el que encabeza este apartado.

xplosivo como la dinamita.
} Es ;gé‘\’lip que Starhawk ha nacido
S

s restrella... porundia,
= 3. - R
e e e - | E0UARDPO
Rlanindinsdifdlenin] - MANOSTIJERAS i
= — e - Ee— e -y g :‘;ﬁ. “_._._mt i




Pasarela:

ART OF FIGHTING
Consola: NEO GEO.
Compania: SNK
Distribuidor: LASP.
N. Jugadores: 1 6 2

espués de
habernos

gran parte de
nuestros ahorros y
parte del sueldo en la
“dichosa” maquina
recerativa, por fin
tenemos la esperada

oportunidad de, tras

un nuevo “pequeiio”
esfuerzo economico,
hacernos con uno de
los mejores cartuchos
de lucha que jamas
hemos visto en
consola alguna...

Art of Fighting

para la Neo Geo.




un poco cortos a la hora de i 0 otreet Fighter Il.
callflcarle como uno de los No, no nos excedemos ni
uegos de Iucha ya i

EL ZOOM
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MODO ADVENTURE/VERSUS

En el menu de opciones encontraremos, aparte de la
eleccion de nivel de dificultad y seleccion de idioma (inglés,
| japonés y... espanol), una opcioén en la que podemos elegir,
bien jugar la aventura completa, bien enfrentarnos uno por
uno contra el resto de personajes (o contra un amigo que,
aunque quede un poco repetitivo, se convertira en nuestro

| enemigo).

1 La principal diferencia entre un modo y otro radica en que el
primero de ellos (aventura) tiene un final definido, mientras el
segundo nos invita a enfrentarnos uno por uno contra el
resto de personajes, quienes seran controlados, bien por el
ordenador, bien por un amigo tuyo.




al

contrario; que las vﬁ“ -
treinta pantallas que‘os /




PASARELA:
CAPITAN AMERICA |
CONSOLA: MEGA DRIVE |
COMPANIA: DATA EAST |
DISTRIBUIDOR: SEGA
N. FASES: 5
N. JUGADORES: 1 6 2

ste mes, para

no faltar a la

rutina, se nos
presenta un nuevo
super-cartucho, o lo
que es lo mismo, un
cartucho-super. Creo
que no me explico.
Lo que realmente
tenemos aqui es un
cartucho-super, pero
No porque sea un
super-cartucho (la
verdad, tiene el
mismo tamano
que el resto de
cartuchos), sino
porque el cartucho
trata sobre un
super... héroe.




Esta claro que la dosis mensual de
super-héroes no puede faltar, por
ello Data East ha tenido la
delicadeza de crear un cartucho que,
aunque no muy elaborado en sus
aspectos técnicos, si te absorve
totalmente en el aspecto
fundamental: la adiccion.

No vamos a profundizar
excesivamente en el argumento del
juego ya que, el incluir ideas
totalmente nuevas (como que hay un
malo) con situaciones mas clasicas
(malo que quiere conquistar el
mundo), y en conjuncion con ideas
revolucionarias (y ademas se quiere
cargar al “Capi”), puede provocar
una sobrecarga en nuestros circuitos
(lease cerebro) que nos impida
“procesar” tal cantidad de
originalidad.

Bueno, la cosa comienza con el pie
izquierdo, pero no te preocupes,
estamos seguros de que todo lo que
leas a partir de ahora te gustara
mucho mas.

Cuando uno, tras haber elegido el
personaje con quien llevar a cabo la
aventura, se para a observar
detenidadmente la pantalla de juego
y ve esa especie de marana de
colores en la que aparece, cual
espartano guerrero, nuestro heroico
personaje, lo primero que le viene a

y

I,
wrwiib e dhe | B

- gy )
-y '

la cabeza son aquellas peliculas del
“Vengador Toxico” que se
caracterizaban mas por lo bien que
te lo pasabas con ellas que por la
calidad de la pelicula (aunque todo
dependia del estomago que uno
tuviese para tragarse los citados
films).

Bueno, comparaciones sin sentido
aparte, lo que no se puede negar
es que el sonido que se le ha
incorporado al juego es genial,

con mencion especial para la mas
famosa digitalizacion de la historia
de las consolas y que suena algo
asi: jTheeeee Avengeeeeers!

(¢ Te explicas ya el titular de

este articulo?).

Ahi queda todo lo que hemos dicho
hasta ahora; introduce el cartucho
en tu consola, observa los bruscos
movimientos de tus personajes,
deleitate con los abstractos graficos -
que acompanan al juego y grita de
terror cuando te encuentres con los
horripilantes e infectos seres de final




EAHISTORIA

de fase. Aprende inglés
escuchando las
digitalizaciones del
cartucho y juega a la vez
con tu mejor amigo para
intentar salvar al mundo.
Lo dicho, puede que te
guste o no, pero lo que
esta claro es que yo he
pasado muy buenos ratos
con ély con mis amigos.
Por suerte estamos en un
pais libre y tu eliges lo
que quieres.

La Calavera Roja, personaje namero veintidos mil
trescientos cincuenta y cuatro que pretende conquistar el
mundo, ha tenido la suerte de encontrar un aparatejo cuya
utilidad se centra en controlar la mente de todos los |
humanos. Perdén, de todos menos cuatro. {Qué quienes
son estos cuatro...? jTheeeee ‘Avengeeeeers!

PASARELA

; < [ ! : Doctor Jones
|/\HKH|\|(I "||||[| © Qb

' Los enemigos de final de fase,

| cuya presencia se requiere ya en

{cualquier tipo de cartucho,
resultan tremendamente

icomplicados de exterminar.

' La paciencia sera tu mejor arma

' contra ellos (aunque si llevas una

' buena cantidad de vidas, mejor

| que mejor).

Como todo buen juego de ' Enfréntate a robots ‘mas altos
Data East, el cartucho ique el Empire State Building,
cuenta con un reparto de ' Pulpos con inmensos tentaculos
excepcion que encabeza el \ o gigantescas naves que
mismisimo Capitan America | |sobrevuelan la ciudad al tiempo

y al que acompanan los no ' que te “frien” a tiros. Complicado
menos conocidos Hawkeye, L pero divertido.

Vision y Hombre de acero. K

Entre los cuatro deberan
conseguir que el mundo
recobre la “paz” que

guardaba antes de que tan
maléfico personaje
apareciese.

LAS BASES
A través de cinco
“dificiles” niveles
deberas encontrarte con
los mas peligrosos
“malos” de todos los
tiempos. Klaw, Living
Laser, Whirlwind, Wizard,
Mechateco, Juggernaut,
Ultron y un sin fin de
personajes mas de todos
los tamanos y colores trataran de impedir que salves a tan
“azulado” mundo de la destruccion.

1 ﬂ
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PASARELA: DOUBLE
DRAGON lil
CONSOLA: MEGA DRIVE
COMPANIA: FLYING EDGE
DISTRIBUIDOR: ARCADIA
N. FASES: 5

N. JUGADORES: 162

ara todos
“aquellos que no
estén muy
puestos en esto de la
historia, tenemos que
aclarar que, Rosetta
Stone, no es ninguna
actriz de peliculas
“atrevidillas”, si no
una de las piezas
arqueoldgicas mas
importantes de todos los
tiempos. ¢Qué para que
la buscan nuestros
amigos? jEso mismo nos
preguntamos nosotros!

IDRAC.@N B
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BILL Y JIMMY

Bueno, bueno, nosotros
dandonoslas de “cultos” y luego
resulta que esa tampoco es la
piedra que estan buscando,
mejor dicho “las”, ya que no son
una sino tres, las piedras que
deben encontrar. Para liar mas la
cosa, ahora resulta que las
piedras tampoco son piedras,
sino gemas. Gemas eso si, con
unos poderes especiales que
pueden dejar atonito al mas
pintado (jque expresion!).

El argumento en si (por llamarlo
de alguna manera) nos plantea la
siguiente situacion: tras haberse

- peleado con ciudad y media,

Jimmy y Bill, Bill y Jimmy, deben
encontrar, guiados por una
anciana que encontraron en uno

e .
B
& « il
5 8 :
i i
v

de los suburbios, las dichosas
gemas que, por lo visto, van a
arreglar los problemas de la
ciudad, el pais, el planeta y la
galaxia.

DE ARREGLO EN ARREGLO

Puestos a arreglarlo todo, se
podian haber fijado un poco en

CADELA'



DOUBLE DRAGON Il

el cartucho que protagonizan.

El juego en realidad no es malo,
simplemente podemos decir que
no es excesivamente bueno. Lo
increible de todo es que las
causas de semejante descalabro
no son, para nada, dificiles de
encontrar.

Aunque, como siempre se dice,
las comparaciones son odiosas,
tenemos que hacer referencia al
primer titulo de la serie a la hora
de valorar todos y cada uno de
esos aspectos que, por una u
otra razon, fallan en su cometido.
El primero y mas importante de
todos es, como no, el tamano de
los personajes. A estas alturas
de siglo parece totalmente
imposible que nos encontremos
con un juego de lucha en que los
personajes son parientes lejanos
de Torrebruno. Reflexion: si
quieres hacer algo totalmente
identico a lo anterior, por lo

menos, hazlo mas espectacular.
En el primero y mas famoso
capitulo de la saga (la unica que
salié para las recreativas) los
personajes gozaban de un
tamanfo que, en aquellos tiempos
maquinorros, no estabamos
acostumbrados a ver.

ASI CUALQUIERA

Para que veais que en el fondo
no somos tan malos, vamos a
reconocer que los movimientos
no estan nada mal (aunque la
cosa, desde luego, no tiene
ningun secreto si tenemos en
cuenta el tamafio de los
personajes) y que los sonidos
son superados ampliamente por
la “rockera” banda sonora del
juego.

En “refinitiva”, un juego no
demasiado malo cuya culpa solo
se puede achacar a la dejadez de
sus programadores que, en vez

de buscar innovacidnes que
hagan mas espectacular el juego,
se abrazan a lo facilon, esto es,
coge lo de siempre, lavale la cara
y ponle una caratula nueva.

Asi también lo hago yo.

® ® ® Eduardo Manostijeras




PASARELA

NASTIR
SYSTEM I

PASARELA: STEEL CAGE
CHALLENGE
CONSOLA: MASTER SYSTEM |
COMPANIA: FLYING EDGE |

DISTRIBUIDOR: ARCADIA
N. JUGADORES: 1

a el mes

~ pasado tuve

que atravesar

el mal tfrago que
supone tener delante
un cartucho que, aun
con el aliciente que
supone llevar en su
portada la licencia de
tal o cual deporte,
resulta totalmente
aburrido y carente de
interés para el
usuario. Que nadie
intente excusarse
diciendo que nuestra
consola no da para
mas por que, en este
caso, lo que se podria
haber conseguido no
tiene nada que ver
con este particular.




Uity
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con nuestros huesos en la
semidura lona antes

de cinco segundos.

Ver como nuestro
luchador hace el mono
recorriendo el ring de
un lado a otro sin saber
qué hacer ni en qué
momento va a recibir un
nuevo punetazo, es un
espectaculo digno de

‘mencion.

or ell

anera con este Stee

_ - malillo. Sentimos
bernos ensanado d

uestro querido
 de la Master




PASARELA

NANTER
CHBE TLTENENS AT BrE
SYSTEM I

PASARELA:
STREETS OF RAGE
CONSOLA:
MASTER SYSTEM
COMPANIA: SEGA
DISTRIBUIDOR: SEGA
N. FASES: 8
N. JUGADORES: 1

fos depués de
que aquel
“alucinante”
Streets of Rage nos
dejase “flipados” a
todos y cada uno de los
usuarios de Mega Drive,
aparece por fin, ahora
en su version Master
System, una magnifica
conversién de aquel
clasico que promete
horas y horas de
diversion a todos

nuestros consoleros
amiguetes.

§
§
-E 7 Z 5P
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SER O NO SER

Streets of Rage fue, quizas, de
los primeros cartuchos que
comenzaron a explotar las

posibilidades de nuestra Mega

rive. Aungue superado
ualmente en calidad y

i gspectacularidad por otros

cartuchos del mismo estilo
(cosa légica si tenemos en
cuenta el tiempo que ha pasado

desde que este clasico sali6 a la
calle), los no usuarios de Mega
Drive estaban esperando con
iedad una conversion para su
nsola, aunque, eso si, no una
conversi lquiera...

SACANDO LO MAXIM
En esta version vas a encont
ante todo, un cartucho divert
y bien desarrollado, pero, lo qu



no debes esperar nunca, es
encontrar una version idéntica a
la de Mega Drive, ¢por qué?, \Ia
respuesta es obvia. Por ello y'por
que lo digo yo, lon nejor sera que
nos olvidemos de odiosas
comparaciones y nos
dediquemos a comentarel
cartucho en si para Master =
System que, al fin y:al cabo, es
.pgra lp que esta%gos aqui. ‘

Podﬁ ezar hablando de
lo s cuales,
aun endo los
mis se tendran que
con_f,g r la aventura

ue‘no pueden jugar

~dos ala.vez, vamos). En cambio,

“~ry'para deleite de los adictos a
este tipo de juegos, el repertorio
de golpes, llaves y demas no se
ha visto reducido como podria
pensarse en un primer momento.

DECORANDO

LO DECORABLE

Un aspecto tan importante como
el grafico no podia pasar
inadvertido ante nuestros ojos.
En este punto, debemos darle un
pequefio tiron de orejas a sus
programadores por incluir unos
fondos que, aunque bien
disenados y de gran colorido, se
repiten una y otra vez, en un
mismo nivel, hasta la saciedad.

':_Lo dicho: bueno, facn y divertido.

NENE B SZE FIELDINEG
FEMNCE £ F{: -2
ARV - EwN— 80,
t‘.F‘aF'._lCI’F

¢Y de sonidos? bueno...
digamos, simplemente, que se
podian haber mejorado.

EL JUEGO

Pa a todo aquel que, aun
ndo leido las anteriores
lineas, todavia no se siente
capaz de imaginar como es el

dicheso juego, ahi van estas
exphcatlvas lineas que hemos
creado expresamente para ti.
Sitaate en el peor suburbio de la
ciudad de Nueva York. Imagina
que tu chica ha sido raptada. =
Piensa que dicho suburbio esta’
inundado de peligrosos matones
capaces de convertirte en carn
picada. Por ultimo, recuerda qu
los protagonistas de esta
aventura son especialistas en las
artes marciales. ; Qué tenemos?
Un auténtico juego de lucha
magnificamente desarrollado y
cuya dificultad es inversamente
proporcional al numero de golpes
que puedes asestar.en un
minuto, dividido por los que tu
recibiras al cabo de cinco (haz
estos calculos y, aparte de
averiguar que el juego es
bastante facilon
destreza con las matematicas de
cara al proximo curso).

sencilla razén de que, este
cartucho, se mueve en los limites
de tu consola.

® @® ® Eduardo Manostijeras




NIVEL CLASH MAN

Sube las escaleras disparando a los blogues de
pinchos que encuentres en tu camino. Cuando
llegues a lo dlto, corre a la izquierda hasta
encontrarte con una pila de bloques deslizantes.
Salta y dispara por dos veces al segundo blogue
empezando por arriba. Ahora fan sélo debes
continuar hacia la derecha y subir por la escalera
que encontrards.

las tres pantallas siguientes seran clgo més

encontrards (asegirate de que mantienes pulsado
tu panel de control hacia la izquierda para poder
aferrizar en el salienfe que fienes justo debaio).
Te prometemos que, en este punto, encontraras
un interesantisimo Power-up.

Ahora, toma la ruta de lo izquierda para evitar

complicadas ya que encontrarés un pequefio
circuito en el que varias plafaformas se mueven a
través de el. Sube a una de ellas y dispara a los
enemigos que fe rodean.

En la tercera de estas pantallas, dispara a tantos
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enemigos como te sea posible antes de saltar a la
plataforma, esto te dard el tiempo suficiente para
que puedas llegar a la escalera que hay arriba a
la izquierda.

Cuando estés en lo alto de esta, muévete hacia la
izquierda hasta encontrarte ol final de la fuberia.
Una vez dlli, déjate caer a través del hueco que

Mega Man vuelve a tu Game Boy para
enfrentarse, en dura batalla, al malvado
Doctor Wily y su ejército de androides.
Como en anteriores capitulos de esta

gran serie, debes acabar con tus

enemigos en riguroso orden y, asi,

conseguir las armas necesarias para
acahar con el siguiente malvado.

Uno por uno, iras conociendo todos esos

mundos, cada uno con sus trampas y

enemigos, gue han convertido a este

titulo en uno de los mayores éxitos
de la ya larga historia de Nintendo.

OK SUPER GONSOLAS te desvela todos

los secretos de este trepidante juego.
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la mayoria de las rampas.

Dispara al hombre cafion y desciende hasta la
piscina de Gcido.

Continua hacia arriba hasta que encuentres dos
escaleras (mas arriba podrés recolectar clgin
que ofro Power-up). Una vez nos encontremos en
lo dlto de la escaleru, continuaremos nuestro
camino por la izquierda.

Si todo ha ido bien, nuestros esfuerzos se verdn
recompenscdos en un combate a muerte contra
el primero de los guardianes del Doctor Wily.

Un combate a muerte contra el mismisimo...
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CLASH MAN

Para acabar con Clash Man, tan solo debes
saltar y. dispararle, entonces corre por debajo de
él, al tiempo que él salta sobre fi. Ten mucho
cvidado con las bombas ya que, si corres
consfantemente, debes ser capaz de cambiar
rapidamente de direccién para evitarlas.

Password:
Al, B3, B4, D1, D2, D4
Recoge las bomboas y el Rush Coil.

NIVEL METAL MAN

El maestro del mefal es un enemigo bastante
tramposo, lo que se demuestra dl ver la gran
canfidad de cintas transportadoras y de pinchos
que encontraremos a lo largo de este nivel.

P
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Para empezar, debemos dirijirnos hacia la
derecha, afravesar esta pun’ru"c moviéndonos,
primero hasta el cenfro de la misma, para
después completar el camino que nos resta y, asi,
evitar enfrentarnos a gran parte de los enemigos
que nos agobian. Haz lo mismo en los dos
pantallas siguientes hasta encontrar el fondo de
este profundo pozo.

Una vez aqui, nos deslizamos sobre la cinta
transportadora que hay en la parte inferior de la
pantalla donde podremos recoger un nuevo y
preciado power-up.

Volvemos a la izquierda saltando sobre la cinta
que tenemos encima para, posteriormente,
movernos hacia la derecha. jAqui es donde los
trituradores entran en juegol El secrefo estd en
esperar a que esfos se encuentren en el punto
mas alfo de su recorrido, momento que
aprovecharemos para pasar  corriendo  por
debajo de ellos. Asegirate, eso si, de que te
encuentres muy, muy cerca de estos a la hora de
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comenzar a correr.
Una vez abandones este peligroso lugar, avanza
con mucho cuidado ya que, en los dlrededores,
podrés encontrar power-ups y vidas exiras
aunque, si la suerte no te acompafio, quizés
debas esperar un tiempo @ que estos aparezcan.
La siguiente parte no es demasiado dificil. Los
sombreros que te atacardn aqui, pereceran en el
ineno con un Gnico disparo de tu arma
convencional.

Cuando esfés en lo dlfo del nivel, dispara con tu
laser a los payasos que aparecen, tan pronto

entren en la pantalla. Continua hacia la derecha
hasta encontrarte con las dos puertas que indican
que, muy, muy cerca, se encuentra el segundo de
los guardianes. El metdlico...

METAL MAN

Para acabar con Metal Man, dispardle con los
bombas que le robaste a Clash Man.

Al tener un nimero de bombas limitado, deberas
dispararle durante algin tiempo con tu cafién,
hasta observar que su nivel de resistencia ha
bajado o suficiente como para rematarle con tu
arsenal de explosivos. Si enfras en esta pantalla
con la barra de energia a tope y un buen arsenal
de bombas, te podemos asegurar que los
problemas para acabar con semejante ser se
reuciran al minimo.

Los verdaderos problemas vendrén chora con...

Password:
Al, A3,C3,D1,D2, D4
Recoge el Metal Blade y el Rush Marine.



NIVEL WOOD MAN

Desde la pantalla de comienzo, sigue el camino
de la derecha hasta hallar unas bonitas
escaleras. Baja por ellas para encontrarte con
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unos exirafios conejos psicépatas que aniquilards
facilmente con tu cafion. Intenta evitar a los
molestos murciélagos que merodean a fu
alrededor. Baja la escalera que hay en esta
pantalla, muévete a la izquierda y déjate caer
por la nueva escalera que encontraras aqui. En
este punto, un mecanico gato nos asaltard. Para
defendernos de &, debemos colocarnos en la
plataforma inferior donde esquivaremos el fuego
que este nos lanza, ol fiempo que le disparamos
con nuestro super cafion.

Bajamos més escaleras y recogemos el Power
Crystal para seguir nuestro camino por el hueco
de la izquierda.

Desde que recogiste el Rush Marine, tienes la
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nuestro querido perro nos ayude a atravesar los
lugares més inaccesibles. En concreto, en esfe
nivel te serd de gran ayuda para superar la zona
pantanosa que encontrards en fu camino.

En lo alto de la escalera, recoge el power-up que
encontrards y corre hacia la izquierda con
mucho cvidodo de no despertar a los

murciélagos que hay en la pantalla. Encontraras
mds power-up subiendo por la escalera que hay
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en la esquina superior izquierda. Sigue corriendo
hacia la derecha hasta que te topes con una
gallina gigante. Muévete hacia la izquierda tan
pronfo salte para deslizarnos por debdije de ella
y asi llegar a la confrontacién de final de fase
confra...

WOOD MAN

Para acabar con Wood Man, tan solo debes
saltar sobre su escudo cuando este nos esté
disparando, ol tiempo que le devolvemos el

ataque con nuestro Mefal
Blade.

Debes destruirlo antes de que su escudo se
regenere o, de lo contrario, todo lo que hayas
hecho hasta ahora no te habra servido para
nada.

Password:
Al, A3, B4, C3, D1, D2, D4
Recoge el Leaf Shield.
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NIVEL AR MAN

Nos enconframos en un nivel en el que, cabezas
gigantes, plataformas, nubes, cintas deslizantes y
demas inventos dignos de la mente més perversa,
intentarén evitar, por todos los medios, que

nuestra aventura en este mundo no llegue a buen
puerto.

Para empezar, corre hacia la izquierda en busca
de una cabeza flofante sobre la que deberas
saltar. Cuando estés en lo dlio de esta cabeza,
utiliza tu Leaf Shield para acabar con los pajaros
y demés enemigos que te atacardn durante el
vigje. Tras vértelas con ofros fres cabezones mas,
ve a la izquierda y déjate caer. Recoge el power-
up que se oculta trés la nube de la izquierda y
desfruye el generador de enemigos con ayuda
del Power Blade. Sigue hacia abajo hasta llegar
al fondo y corre a la izquierda en busca de una

simpdtica cabeza que fe llevaré hasta la planta
superior en la que encontraremos nuevas
cabezas gigantes.

Utiliza tu arma convencional para acabar con el
Sefior de los Rayos quien, subido en lo dlto de
una nube, fe impedird el paso. Sigue avanzando
hacia la derecha hasta encontrar las Gltimas
plataformas de este nivel, plataformas que te

levarén hasta el peligroso, temido y aireado Air
Man. la pentlima de las pruebas que nos
separan del Doctor Wily.

AR MAN

El arma mas efectivo confra Air Man serd, sin
duda, el Leaf Shield. Sittate a la izquierda de la
pantalla mientras esperas a que Air Man te lance
su arma-huracén. Aprovecha esfe momento para
saltar y disparar a nuestro fiero enemigo. Repite
este proceso varias veces y no fendras ningin
problema a la hora de acabar con él.

Password:
A2, A3, B1, B4, C3, D1, D2, D4

Recoge el Air Shooter y el Rush Jet.
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Trés acabar con Air Man, el Doctor Wily
aparecerd ante nosofros por primera vez en el
juego. Unas palabras suyas dardn paso a una




pantalla en lo que cuatro puerfas nos
comunicarén con cuatro nuevos niveles con sus
respectivos guardianes.

Por la puerta de la esquina superior izquierda
encontraremos a Hard Man. A Needle Man, lo
encontraremos abajo a la derecha. Magnet Man
nos espera en la puerta inferior izquierda,
mientras Top Man se encuenfra oculio en la
puerta que nos resfa.

i ht"ﬁ_i =
NIVEL NEEDLE MAN

Después de entrar en este nivel, avanza hacia la
izquierda, dispara al puercospin que habita en
esta pcmta“a y sigue tu camino hasta encontrar
una nueva escalera por la que debes subir
{ocaba con todos los puercoespines que
encuentres en fu camino).

A lo Derecha, més cafiones y un bloque de
piedra que debes fundir con ayuda del Rush Coil.
Sigue por la derecha para entrar por un extrafio
y oscuro pasaje que debes seguir hasta su fin,
momento en que encontrards uno de los miles de
cafiones que se encuentran dispersos por todo el
nivel y que debes destruir con ayuda de tu arma
convencional. Continua por la derecha donde
encontrarés, aparte de mds y mejores cafiones,
un par de molestos abejorros que te complicarén

la vida a la hora de afravesar una zona en |a
que, frituradoras y vidas extras se funden en una
misma pantalla para disfrute y regozijo de los
sufridos jugadores.

Baja por la siguiente escalera hasta encontrar,
frente a fi, la dltima columna de frituradoras. Al
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final, un pasaje y una escalera te guiardn hasto
los ferriforios de un inmenso androide sin
senfimientos, que no tendrd ningtn reparo en

lanzarnos duros y crudos martillos. Después de
esto, sube por las escaleras mientras te defiendes,
con ayuda de tu Clash Bomb, del enemigo que
infentaré poner fin a tu vida. Acaba con él y ve
en busca de tu querido amigo Needle Man.

NEEDLE MAN

Utiliza el Air Shooter contra &l mientras esquivas
sus disparos. Si se te acaba la municién antes de
destruirle, rematalo con tu arma convencional.

Password:
A2, B1,B3,C1,C2,C3,DI
Recoge el Neddle Cannon.

NIVEL MAGNET MAN

Los campos magnéticos en la primera parte del
nivel pueden llegar a ser bastante incomodos.

Tan pronto caigas en uno de ellos, muévete hacia
la derecha para escapar de él.

Comenzamos el nivel bajando por las escaleras
para continuar por el pasadizo de la derecha, en
el que debemos esquivar algin que ofro pozo de
acido. Déjate caer a la siguiente pantdlla y
refigiate en la parte exterior del muro donde
acabar con fus enemigos serd mucho mas facil.

Después deslizate por el tinel para recoger el
power-up que encontrards en él.
Abaijo, izquierda y abajo para encontrarte con

vez hacia abajo, para recoger unos cuantos
ftems con bonus.

Deshaz fus pasos y sigue subiendo hasta
encontrar al temido y magnético Magnet Man.

MAGNET MAN

Dispdrale con el Needle Gun siempre y cuando
no esté ufilizando su campo magnéfico ya que,
en esfe caso, nuestros disparos no fendran
ningtn efecto sobre él.

Password:
A1, A3, A4, B3, C1, C3,D2, D4
Recoge el Magnet Missile.

los malos de turno a los que debes esquivar
deslizandote por la escalera que hay en la
esquina inferior derecha.
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Alcanza el saliente que hay sobre fi para seguir
por la izquierda en busca de una escalera. Usa
el Rush Jet para evitor a los enemigos de la
siguiente pantalla y, asi, poder acceder a la
escalera que fe comunica con la siguiente zona
de este nivel.

Escaleras arriba, seguidas de més escaleras, esta

NIVEL HARD MAN

Corre hacia la derecha, ol fiempo que esquivas
los disparos de las avispas, ufilizando el
deslizador para pasar por encima de la
peligrosa trampa de insectos. Sube las escaleras
y ve a la izquierda donde fendrés la oportunidad
de recoger un preciado power-up. Vuelve por
donde has venido, esto es, por la derecha, y
sigue subiendo con ayuda de la escalera. Una
vez arriba, evita el pozo y utiliza tu Clash Bomb
para defenderte de un extrafio ser que, situado a
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tu izquierda, fe lonzard los ya conocidos
martillos.

Escaleras arriba, un inmenso gorila y un cafien
intentaran amargarte la vida un poquito més.

Més dbajo, debes utilizar el Rush Marine si
quieres atravesar sin excesivos problemas el
lago, en cuya orilla encontrards un preciado

Por supuesto, no lo conseguiran si utilizas el Rush
Coil. Corre a la izquierda, evita al siguiente
gorila o bien, acaba con él ufilizando el Magnet
Missile. Sube las escaleras y ociltate bajo el
saliente desde donde debes disparar al lanzador
de marfillos. Recoge el power-up y continua
hacia arriba con ayuda de la escalera. Un nuevo
gorila, que no te causard excesivos problemas, te
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power-up. Ya en los subterraneos, el gato Bob se
diverfira lanzandonos bolas de lana que

obstaculizard el camino. Més arriba, un gusano
al que debes disparar a la cabeza, serd tu lfimo
confratiempo antes de enfrentarte ol més duro
hombre que jomds hemos conocido en capitulo
alguno de Mega Man...

debemos esquivar. Eso sf, no te olvides de
dispararle al mismo tiempo ya que, en ese caso,
todo esfuerzo seria indtil. Mas abajo tendremos
la oportunidad de cruzarnos con més gusanitos,
ademds de hallar un pasadizo a la derecha que
nos llevard, directomente, a una nueva escalera.

HARD MAN

Debes utilizar el Magnet Missile feniendo
cuidado, eso s, de no ser aplastado por la pala
de este duro, como el acero, robot.
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Defiéndete de tus enemigos con el Arm Cannon
mientras recoges el médulo de energia. Bajamos
a los subterraneos y nos damos una pequefia
carrera hacia la derecha. Ponemos en marcha
nuestro Rush Jet con la esperanza de encontrar lo

Password:
A2, B1,B2, B4, C3,C4,D1,D2,D3
Recoge el Hard Knuckle.

NIVEL TOP MAN

Corre hacia la izquierda y después hacia abajo
para encontrarte con los ya familiares gusanos y
sombreros.

que finalmente tenemos delante de nuestras
narices, al inalcanzable...

TOP MAN

Golpéalo con ayuda del Hard Knuckle, saltando

sobre él cuando se dbalance sobre fi. Apunta
bien cuando dispares ya que, el Hard Knuckle
dispone de una muy reducida municién.

Procura no quedar atrapado NUNCA en alguna
de las esquinas de la habitacién. Tu muerte serd
inmediata.

Password:
Al, A2, A3, B4, C2, C3, C4, D1
Recoge el Top Spin.

QUINLET

Tras haberte defendido de los cuatro guardianes,
un pequefio hueco aparecerd en la pantalla de
los cuatro puertas. Déjate caer por &l y fe
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encontrarés con Quinlet.

Para acabar con él, fan solo debes dispararle dl
cuerpo para, posteriormente, deslizarte por el
suelo cuando este salte sobre fi.

Recoge el Sakaruga Pogo Stick y prepérate para
lo que viene a continuacién...

NIVEL FINAL

Corre a la derecha y déjate caer por el primero
de los pozos, para destruir, usando la misma
toctica de siempre, al temido lanzador de
mariillos. Un nuevo paseito hacia la derecha'y un
poco de caida libre para llegar o una pantalla
en la que, con la yuda de los blogues deslizantes,

atravesaremos una mds que peligrosa zona de
pinchos. Hecho esto, déjate caer por el pasadizo
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hasta llegar a la pantalla de los sombreros. Baja
més escaleras para continuar por la pantalla de
la derecha en la que debes variar tu direccion
subiendo por la siguiente escalera hasta llegar o
final de esta. Derecha y, de nuevo, abajo.

Tan sélo nos queda ufilizar el Rush Marine para
recorrer parte del camino que nos queda y asf
acceder @ una nueva escalera. Una vez en la

cima de esta, evita ol dichoso gorila y sigue por
la izquierda. Un por de escaleras més hacia
arriba y, con ayuda de los blogues deslizantes,
accedemos o una fercera escala que nos
conduce, directamente, a la dlima zona de
frituradoras. Un poco de paciencia y buen pulso
serviran para llegar, en perfectas condiciones,
hasta las mismisimas nubes. De ellas, por fin,
salfamos hasta... jla dltima escalera del juegol.
Con su ayuda, accederds a una de las
habitaciones cuya localizacién ha provocado
mds dolores de cabeza a nuestros jugones
profesionales. Hablamos, por supuesto, de la
hebitacién de nuestro querido Doctor Wily.

DOCTOR WILY

Para acabar con &, debes dispararle, con ayuda
de tu Sakaruga Pogo Stick, en la mismisima
cabeza. Yo se que es poca ayuda, pero ya es
hora de que hagas algo 1 solito.

Con un poco de suerte, acabards con &l a tiempo
de tomarte la cena...
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En la primera parte del nivel debes
guedarte en el centro de la pantalla,
disparando continuamente (usa el
Flame Weapon como arma). En el
caso de que un grupo de aliens
aparezca por sorpresa alrededor de
tu nave, selecciona el Round Vulcan
con el cual deberias ser capaz de
dejarlos K.O. Dispara a los cazas
enemigos con laser antes de que las

dos bandadas enemigas empiecen a
dispararte. El Flame Weapon es el
arma mas efectiva.

iMete el turbo tan pronto como

ataques a los astermdes de bata!la
que flotan por el espaciol, y usa
entonces tu arma mas potente como

Ni el peor de los mentiresos seria capaz
de no reconcer publicamente la increible
calidad de los graficos y el scroll de este
Axelay de Konami. Y no sélo eso, sino que
por si fuera poco la jugabilidad y el nivel
de dificultad han sido especialmente
bien ajustados, asi que desde las
primeras partidas conseguiras
avanzar lo hastante como para quedar
totalmente enganchado al juego. Y que
decir del increible sonido estereo: uno de
los mejores que hemos podido oir en
nuestra Super Nintendo. La armada de
Annihilation es tu objetivo principal,
aunque tu nave de combate galactica
Axelay no lo va a tener nada facil...

por ejemplo el Straight Laser y
dispara al ojo purpura para destruirle.
No te vayas muy rapido o tu nave se
vera dahada por los fragmentos
flotantes. Puedes disparar a todos
los fragmentos antes de que te
alcancen. Muévete hacia la izquierda
y hacia la derecha para alcanzar a

todos los asteroides y limpiar tu
camino.

jSabras que te encuentras en graves
problemas tan pronto como veas que
la pantalla empieza a acelerarse!
El Mid-Guardian en un gran Flying
Startofortress que usa cohetes y se
mueve por la pantalla intentando
chocar contigo, también aparece y
desaparece para cazarte. Mantente
disparando al frente utilizando el
Straight Laser y muévete hacia la
derecha e izquierda para esquivar
los tres laser frontales.
Afortunadamente hay un momento
en el que se recargan los laser y
puedes observar un color amarillo
incandescente que nos indica su
destruccion inminente. Las balas que
nos dispara son faciles de esquivar
pero ten cuidado cuando utilice al

mismo txempo Ias balas y los laser
frontales. La mejor tactica es no
parar de moverse y de disparar tan
pronto como aparezca ante ti la

impresionante nave enemiga.

Utiliza el Straight Laser para destruir
las reticulas purpuras y evitar asi una
terrible muerte.

Ahora te encontrards con grandes
armas que provienen de los lados de
los temibles canones. Disparalos
continuamente para deshacerte de
ellos. Si te quedas solo, ellos

apareceran

por debajo de

la pantalla

cuando menos te

lo esperes. Justo

cuando pienses que

estas a a salvo, el grado

de aceleracion aumentara y
tu tendras que dirigir tu Axelay

ARACHNA'I'RON

través de estrechos
cafiones a gran velocidad. Si
disparas a los extremos, estos
explotaran en cuatro balas que
debes evitar si es posible. Tan pronto
como salgas del primer cafon, ve
hacia la izquierda y entraras en la
segunda parte del nivel. Después del
gran peligro que has pasado te
encontraras con un campo de minas.
Todo lo que necesitas para esquivar
las minas es disparar a una, porque
se producira una reaccion en cadena
que las hara explotar.

Fighter a




Utiliza el Vulcan Gun para librarte de
los enemigos del techo y el cielo. En
este momento la mejor estrategia a
utilizar es usar el Front Weapon para
terminar acribilldndole a balazos.
Calcula bien el movimiento de las
puertas si no quieres ser aplastado.

En cuando llegues a las plataformas
horizontales defendidas con torretas
colocadas a cada lado atraviesa los
huecos entre ellas antes de que se
cierren y utiliza el Vulcan Gun para
eliminar todo vicho viviente. La arana
metalica te lanza sus telaranas llenas
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de enemigos al suelo y estas crecen
continuamente mientras tu disparas.
Debes disparar a los enemigos y no
a las telas de arafa para destruirlos.
También puedes avanzar a través de
las telaranas pero te arriesgas a que
te sorprendan por la espalda.
Lanzaderas de misiles te atacaran a
continuacion, asi que, haz un barrido
de fuego para que no te sorprendan.
Seguidamente una gran anémona
te atacara con sus filamentos.
Disparale al centro para acabar con
ella, aunque también puedes destruir
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cada miembro por separado.

Ahora estas muy cerca del guardian.
Tus préximos obstaculos son unos
cuantos enemigos bien armados vy
oleadas de arafas; también te
encontraras con minas que caen y
que deberas destruir antes de que
cubran toda la pantalla.

En la dltima parte te encontraras con
unos ingeniosos bloques apoyados
sobre unos andamios endebles.
Utiliza la teoria de Newton: dispara a
los soportes y los bloques caeran,
pero cuidado, debes apartarte sobre
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todo al disparar a los Ultimos blogues
para evitar ser aplastado.

NIVEL 3:
URBANITE

Para esta mision, selecciona el
Needle Cracker y las bombas
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terrestres, para conseguir asi un

mayor efecto sobre este planeta. En
primer lugar, aléjate de las larvas que

te atacan con sus rafagas de
energia. Te acertaran en algunas
ocasiones, pero no te asustes. La
nave puede ser facilmente alejada.
Cuatro naves de asalto apareceran
delante de ti y usardn bolas de
energia verdes para atacarte.
Muévete a la izquierda y después
arriba y abajo para evitar los misiles.
Puede que también tengas que
lanzar misiles rapidamente para
esquivar las naves que bajan.
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Ahora te toca enfrentarte a una
enmarafada serie de tubos que
cuelgan sobre el planeta. Dispara a
la parte débil de los tubos: unas
marcas doradas; para tardar menos
tiempo, usa el Vulcan Weapon.
Cuidado con los restos del tubo que
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El T-36 utiliza contra ti toda su
artilleria y misiles, ademas de
intentar aplastarte contra la
pared; al final te atacara con una
cegadora luz blanca.

La forma de machacar a este
enemigo es volar por encima de
su cabeza para estar a salvo. Si
ahora utilizas el Round Vulcan
Weapon y mantienes una rafaga
de balas por su espalda, deberias
ser capaz de acertar el objetivo
azul de este temible ingenio.
También puedes usar el Vulcan

Weapon de tu nave si te acercas
suficiente unos pocos segundos.
Por supuesto esto dafia mucho a
la maquina y aumenta tus
posibilidades de ganar. Nuestro
jugones han descubierto que
utilizando el laser normal
justamente debajo de los labios
del androide y dejando caer las
Cluster Bombs en la cabeza de
este, nuestro enemigo tambien es
danado. Cuando dafies por
detrés a tu molesto enemigo su
cabeza se iluminara de azul.

se desprenden después del ataque
porque te pueden hacer dafo.

El Guardian de mitad de nivel es una
gran nave de combate armada con
dos gigantescos lasers frontales y un
par de cafiones en los laterales. Su
mayor peligro es que intentara
chocar contigo.

Apunta al gigante con tus cafiones y
dispara; verds cémo se desplaza
hacia la izquierda e intenta chocarse
contra ti. Trata de enganar al
guardian regateandole; en caso de
que eso no funcione desplazate a su
parte superior y utiliza el Vulcan Gun
contra su espalda. Lo mas normal es
que tras usar el Needle Gun y utilizar




después las Explosion Bombs
consigas destruir sus canones
frontales de una manera rapida. Ten
cuidado con las criaturas amarillas
que se desplazan con remolinos
alrededor de la nave principal.

Los siguientes pocos enemigos que
te aparecen son muy faciles de
liquidar si tienes sangre fria y te
mantienes disparando al centro. No
te quedes nunca demasiado tiempo
en ningun lugar o las balas te
acertaran. Al final encontraras
algunas tuberias mas. Para abrirte
camino utiliza las Revolving Guns, en
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el momento dificil desplazate hacia la
derecha y dispara al tubo.

NIVEL 4:
LA CAVERNA

Guarda el Needle Cracker y usa
e bombas. Este nivel tiene

v

lugar bajo el agua, con miles de
criaturas mutantes como dragones
rojos y medusas flotantes. Observa
los lugares de donde salen manadas
de aliens y no te sumerjas, porque
encontrara numerosos escollos. Si
te acercas demasiados a las bolas,
explotaran y te seguiran. Un

consejo: lanza el Vulcan contra ellas.
Las aglomeraciones de serpientes
rojas son muy peligrosas debido a su
velocidad. Al dispararlas, apareceran
cuatro criaturas viscosas azules que
retrasaran tu marcha y pueden llegar
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a arrastrarte al fondo

con las medusas que vuelan. Sus
colas pueden causar muchos danos
en Axelay; el resto de la manada se
controla facilmente. Cuando veas un
gran grupo de dragones, saca la
artilleria, sumeérgete y busca una ruta
submarina alternativa.

Hay unos cuantos enemigos que nos
hacen la vida mas facil, como los
cuatro aliens que se nos acercan en
cerrada formacion. Te atacan a la
vez, asi que, ponte en el centro e
intenta atravesar el hueco para poder
salvarte. Los Ultimos enemigos de
esta zona son unos puntos a los que
hay que disparar varias veces para
que desaparezcan. Algunas veces
hay unas criaturas escondidas aqui
que pueden atacar el barco. Cuatro
de esos engendros y eres historia.

dle destruye todas las
plataformas de este nivel. Hay
unos gusanos incandescentes en
este nivel que tienes que eliminar,
asi que no pares de disparar y
percatate de que no hay ni un
solo alien por los alrededores.
Cuando veas dos grupos de
tres barcos vieniendo desde la
otra orilla, parate en medio y
disparalos. Has de esquivar las
torretas que lanzan fuego. Esta fase
requiere un buen manejo del vuelo,
porque las llamas son bastante
dificiles de esquivar. Mientras te
mueves, inunda la pantalla de balas,
ya que los barcos atacan con laser
de larga distancia desde arriba.
Una vez que has pasado las torretas,
te atacaran por sorpresa desde atras

unos craneos rocosos. Entonces
muévete hacia arriba y y deja caer
bombas. Baja y dispara a los que
quedan vivos con Needles. No te
olvides de los laser que te intentan
machacar. Ahora hay que eliminar a
los dos dragones dorados y mirar el
suelo mientras pasas, porque puede
sorprenderte alguna aparicion. Hay
que seguir disparando por si acaso.

CODIGOS
GENIE

DB866-D7A7: Empezar con 9 créditos.
c2c5-ppDF: Créditos Infinitos.
1721-AD04: Empezar con 99 vidas.

C2AE-DF6D + C28F-04D7:
Vidas infinitas
CBB7-AFA7 + D7B7-A4D7 +
DDB7-A407: Nivel cuatro.
CBB7~AFA7 + DOB7~A4D7 +
DDB7~-A407: Nivel cinco.
CBB7-AFA7 + DIB7~A4D7 +
DDB7-A407: Nivel sels.

Va de dragones; ahora dos mas,
acompanados por gusanos de fuego
y otro dragén mas que emerge de
una roca de magma. Si sobrevives a
esto, apareceran mas torres entre
llamas en el horizonte y robots que
saltaran acantilados para pillarte.
Ponte a la izquierda, disparando a
las torres que envian bolas de fuego.
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NIVEL 6:
LA ARMADA

Los primeros enemigos de este nivel
estan armados hasta los dientes.
Activa el Wind laser cuando estés

s

Este. enemigo. es un personaje gigantesco
resplandeciente. Sus manos son martillos que te clavan
en la lava. En caso de que una de estas horribles garras

| te apresara, puedes apostar a que habra una gran
explosion en el lugar del ataque. Muy espectacular, pero
facil de evitar. Una cosa importante es no dejarse

cerca del fuselaje y esto destruira de
un solo golpe el laser principal, los
misiles y parte de la artilleria.

Una vez alcanzados estos puntos
vitales, el barco hara explosion y
desaparecera al fin de la pantalla. Te
recomendamos que ataques lo mas
arriba que puedas para garantizar
una destruccion mas efectiva.
Puedes utilizar el mismo método con
todos los barcos, pero ten cuidado
con todos los objetos que pueden
descender del cielo. Los luchadores
rojos atacaran desde arriba con seis
o siete naves.

El resto de los rivales vienen en
formaciones triangulares. El laser los
mantendra fuera de circulacion
mientras permanezcas a la izquierda
de la pantalla. De este modo,
concentraras también tus disparos.
Ahora te enfrentas a un invencible
robot, cuyo principal proposito es
iluminarte para que te devasten las
hordas de asesinos. Lo principal es
apartarse de la luz porque te
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atacaran los sicarios del robot y él
mismo te lanzara rafagas de balas si
estas a tiro. Una vez mas, el Wind
laser es la mejor arma ofensiva.

Como puedes ver, el techo y las
puertas son impenetrables. No hay
modo de franquearlas. Ademas, el
robot se pega como una lapa a ti, por
ello tienes que guardar muy bien la
distancia de seguridad. Ojo con los
francotiradores apostados en el
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Los laser Wind o Vulcan son los
mejores para esquivar a las dos
piedras vivientes que se mueven
primero en el sentido de las agujas
de reloj, desaparecen y vuelven a
aparecer esta vez saltando en sentido
inverso. Vigila sus puntos debiles y.
atacales hasta que las rocas sean
completamente eliminadas. Y llegd
el momento de la verdad: se abre el
0jo y se lanza contra ti' una enorme
variedad de armas: balas, bolas de
energia y una barrera de fuego. Eso
desde luego sin olvidar los misiles
gue te persiguen hasta que te dan.

acorralar en las esquinas. Si el monstruo junta las |
manos, quiere decir que va a salir una gran llamarada |
desde su boca en tu direccion y que debes apartarte.
Usa Vulcan o' Needles contra su pecho y después de un |
rato, emergera un corazon de robot verdoso a punto del
ultimo suspiro. Después de esto, rematale.

suelo. Pronto van a atravesar la
puerta de hierro para intentar
cazarte.
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Ahora te adentras en una fase
inundada de maquinas de acero.
Hay que dispararlos y ponerse a
cubierto porque responderan con
fuego acto seguido. Otra sorpresa:

Esquiva todas las balas y dispara
rapidamente. Despuées de algunos
instantes, el guardian explotara ,
pero has de saber gue todavia no
esta muerto;, como mandan los
canones de los buenos juegos de
marcianitos.
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canguros que rebotan en la
pantalla y lanzan flechas de
plasma que dividen por dos tus
posibilidades de ganar. Quédate
en la mitad de la pantalla
disparando sin descanso. Primero
usa el Wind para destruir los
misiles y el Vulcan para provocar
la masacre final.

Sigue a la horrible maquina verde
y colécate en un lugar adecuado
antes de mostrar tus poderes otra
vez. Usa el laser Wind y ponte en
mitad de la pantalla para acertar
varios blancos de forma
simultanea. Te atacaran desde
arriba rayos, no lo olvides. Cuando
las piernas se empiecen a mover,
dispara al ojo central del guardian
hasta que lo destroces por
completo.

Mas naves canguros y un satélite
de .células solares... total, casi
nada. Hay que matarlos también.
Lo mejor es barrer toda la escena
con rafagas de balas. Ademas,
esto convierte en polvo a los
alienigenas. Recuerda que aun
tienes debajo de ti a tiradores que
no dan segundas oportunidades.
Asi que, tan sdlo te queda esquivar
los poderosos laser que provienen
del final de tunel y acertar al
guardia que te espera al final...

En'este momento, la criattira te' mira
filamente mientras te lanza bolas
verdes de energia en tu direccion.
Una lluvia: de bombas va a caerte!
encima; su legion de luchadores no!
se gueda de brazos caidoes. Vulean!
o Wind te pueden salvar de una
muerte’ segura si te apostas en lal
parte superior de la pantalla. Espera
hasta que explote' y no dejes de
disparar. |
L'a (liima' encarnacién de esta
bestia' es la de una eriatura con
forma de rana. Debes acercarte|
lentamente desde! la parte izquierdal
de la pantalla para usar el Wind
contra nuestra nueva amiga, paral
rematar. la faena con el Vulean.
Puedes conseguirlo!




BUENOS

Estos son los héroes de la historia y tu
debes elegir entre ellos para emprender el

Has regresado a South Town para
vengar la muerte de tu padre y para
reclamar el codiciado titulo de
Rey de los Luchadores. Elige entre
los tres personajes,Terry

Bogard, Andy Bogard y su fiel “‘;’ v

amigo, Joe Higashi. Fatal Fury es
una mezcla de historias clasicas del
género, pero puede considerarse un
producto decente si puedes soportar
la pésima area de lucha en 3D. Te
enfrentas a nueve enemigos,
incluyendo los personajes de los
otros dos jugadores. ;Te atreves a
entrar en el juego? ;Claro que si!

camino. En algin momento del juego, los dos
personajes que no has elegido comenzaran
una lucha y te retaran a un duelo a muerte.
Grandes amigos, ¢verdad? No te
preocupes mucho por esto, ya que son
faciles de vencer; es tan sélo una trifulca,
asi que patéales, pégales y tirales, y pronto
se daran cuenta de quien es el que manda.

Andy es el hermano pequefio de Terry, asi que es menos corpulento y feroz. Tiene en su poder, sin embargo, el
“flying punch”, un arma que es un paraguas de fuego arro;adlzo Posee ademas la "dragon bullet" que consiste
en un agresivo movimiento de brazos. El "body spin”, sin embargo, se produce cuando Andy se lanza envuelto
en una poderosa llamarada. Como en el movimiento anterior, Andy utiliza la fuerza de su cuerpo, dando una
fuerte golpetazo, esta vez con los pies y en la cara de su adversario.

Presiona el panel de
mandos hacia abajo
luego a la izquierda e
inmediatamente
después a la derecha
y luego pulsa la tecla
A.

FLYING
PUNCH

El movimiento se
ejecuta al activar la
posicion abajo,
izquierda abajo, y.
después izquierda,
mientras se presiona
el botén A.

DRAGON
BULLETY

Si quieres que Andy
te deleite con su

I manotazo mortal, has

de llevar el mando a
la posicion abajo
derecha, derecha,
arriba, derecha y
presionar el botén A.

SHOTGUN
KICK

Este golpe a
bocajarro se consigue
si movemos el
controlpad abajo a la
izquierda y después
arriba a la derecha,
mientras se pulsa el
botoén B.
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TERRY BOGARD

Terry esta muy enfadado con Geese por la muerte de su padre y decide volver después de diez afios para
tomarse una justa venganza. Los chicos buenos tienen mds poder que los malos. De los nudillos ardientes que
mueve Terry emergen sus pufios como bolas de llamas para advertir a todo el que se interponga en su camino.
Posee ademas un ataque violento, en el que se lanza contra su oponente. El "supershot kick" es un volteo de
piernas, a modo de helicoptero. Y el "power wave" tiene exactamente la misma fuerza que la de Howard.

BURNING
KNUCKLE

Presiona el panel de
mandos abajo, abajo
a la izquierda, y otra
vez a la izquierda
mientras pulsas A.
Asi, los pufios del
personaje sufren una
gran transformacién.

SLAM
ATTACK

Terry realiza este
ataque por sorpresa
si pulsas el mando
hacia abajo, luego lo
deslizas hacia arriba
y presionas el botdn
A

| El poder de la ola

necesita del
movimiento hacia

+ abajo del joypad,

después abajo a la
derecha y luego a la
derecha, mientras se

4 pulsa la tecla A.

SUPERSHOT
KICK

La contundente
patada de Terry
precisa estos
movimientos: abajo,
abajo a la izquierda,
izquierda, arriba a la

izquierda y presionar
B.

IGASHI

Joe tiene fama en Japén y Thailandia por ser el campeon de “kick boxing!. Este personaje esta dotado con los
mejores movimientos y los mas faciles de usar. Su "slash kick" serfa una patada corriente de no ser por la bola de
fuego que tiene al final. Respecto al "hurricane uppercut' hay que decir que es el mismo que el gancho tornado
de Michael Max. Un movimiento peligrosisimo es el ‘tiger kick": Joe se convierte en una antorcha humana que
atraviesa la pantalla en forma de ledn de fuego. El "gun punch! se ilumina cuanto mas rapido se agita el pufio.

HURRICANE
' UPPERCUT

‘ Este es el secreto del
huracanado gancho
de Joe: Presiona a la
izquierda, abajo a la
izquierda, abajo,
abajo a la derecha,
luego una vez mas a
la'derecha y pulsa A.

SLASH
KICK

Tan curiosa patada se
consigue al dirigir el
mando abajo a la
izguierda,
deslizandolo después
arriba a la derecha,
mientras  pulsas el
d boton B.

MACHINE

= GUN PUNCH

=2 Es el movimiento mas

facil de todos. Solo
tienes que apretar el

§ botén A tantas veces

como quieras que el
puno golpee el rostro
del rival.

TIGER
KICK

Convertirse en leon
no es tan dificil. Basta
con presionar hacia
abajo, abajo a la
derecha, a la derecha
y arriba, y pulsar B.




El problema de este primer rival suele ser lo imprevisible de sus atagques, que se presentan muchas veces en
forma de patadas. Asi que, acércate a este hombre friamente. Observa sus movimientos y.plantales cara,
porque si no reaccionas a tiempo, estas perdido. Puedes pillarle en un momento de debiligad justo cuando
acaba de afacar, porque necesita unos instanfes para recomponerse. Las habilidades especiales de Richard
Myer son los ataques volteantes y las patadas arécnidas. De este modo, mientras se mueve, pierde
concentracion, sobre todo, al final del golpe. Las patadas aéreas y los golpes especiales son las mejores
jugadas que le puedes hacer. A pesar de que no dgbes tener muchos problemas con este primer guardidn,
nunca le cedas un palmo. La mejor téctica es acorralarle en un rincén y propinarle uno de los golpes clave,
al mismo fiempo que le das patadas. Yamos, lo de siempre. Si intenta escapar, salta'y derribale.

GOLPES ESPECIALES

Myer es un experto en "kapo-eral”, una fécnica que se basa en la combinacién de
particular es el que combina una patada en forma de ez -
fijeral con un salfo mortal, o que produce un efecto de [

aspas moviéndose. Para parar esfe golpe, agéchate y

vuelve a la carga cuando €l aferrice. Ofro de sus trucos

es la patada ge arafia, en la que se agarra de las

fuberias del techo y se engqn(c:lhd en ellas por [as

piernas. Parece inocente, pero es un movimiento dificil

de esquivar. Espera a estar fuera del alcance de sus

pies y cuando esté en el suelo, jgolpéalo! Richard hace

también el mismo movimiento sobre la cabeza. Ponte en

cuclillas entonces y golpéale en los brazos.

Este es el guardian més facil de ganar. Cuando la lucha comience, salfa en el aire, porque Duck King se
enrrollaré como una pelota y fe atacard. Cuando caiga en el suelo, cogele y derrimbale. Corre hacia donde
haya caido anfes de que se levante y tirale ol suelo ofra vez. Contina asi hasta que se rinda. Las
hgﬁilidades especiales 3e Duck King son el atague con la cabeza y hecho un ovillo. Cagu uno de ellos es
predecible y puede ser fécilmente esquivado. Todo lo que tienes que hacer es mantenerle firado en el suelo
agarrarie cuando fodavia estd desarmado.

MOVIMIENTOS CLAVE

Duck King es mas un bailarin que un luchador. Combina los rifmos callejeros con las artes marciales. Pero
sus golpes clave son lentos y:facilmente predecibles. Su atoque con la cabeza se produce cuando se enrrolla
sobre sf mismo { se lanza sobre fi. Enfonces fienes que saltar. El ataque de la bola de cafién es muy similar,
salvo en que se lanza hacia el cielo. Para evitarlo, ponte en cuclilas...

No fe sientas culpable ol aplastar a este hombrecillo, porque
cuando se enfada, se convierfe en un auténfico demonio.
Empieza por firarle dos veces sobre el suelo y enfonces se
convertird en Belzeb. Una vez fransfigurado” en demonio,
vuelve a firarle al suelo. Entonces ponte en cuclillas dando
pafadas y pufietazos. {No te olvides de su ataque giratorio! Sus
movimientos especiales son la patada volante y%a bofetada,
pero son habilidades mediocres que no te meterén en lios. Debo
sefialar que este es un asesino que mata por matar y no es uno
de lo camarilla de Geese. La razén es que él también estd
interesado en matar a Geese. 3Por qué no unis vuestras fuerzas
para derrotar al enemigo comin? Si Tung Fu Rue realiza su
patada giratoria, salta mucho y atizale en el aire. Tirale con un
répido movimiento ¢ haz tu ataque de proyectil.

ATAQUES MAESTROS

Este maestro del estilo fiene buenos ataques clave, pero no tiene
la fuerza suficiente como para friunfar. En la patada volante, &
estira las piemnas y luego lanza su cuerpo con las piernas en
jarras. Puedes evitar- esto agachdndofe. Tung Fu Rae posee
también una singular bofetugc, que lanza llamaradas tfeo las
palmas de las manos. No te preocupes. Con eso no ira
demasiado lejos.
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En la pantalla de seleccion del modo Vs, pulsa
Abajo lzquierda y cuando observes el efecto que
se produce en la pantalla descubriras que mas
tarde puedes seleccionar a Geese Howard en el
menu de combate.

Estds frente ol més duro de tus enemigos Veras que
gancho tan pofente! Mantente cerca de Michael, ya
que es dlfo y sus giros son mas dificultosos. El
movimiento especial de Mike es el gancho tornado,
que ha de ser tenido muy en cuenta porque es un
auténtico asesino. Si permaneces cerca de él, le
serd mas dificil usarlo. Si lo hace y no saltas a
tiempo, fe veras atrapado en un bombardeo de
brazos. Ofro de sus secrefos es la rafaga de
directos, que es lo que usa casi siempre después de
haberte firado al suelo con el gancho tornado.

JUGADAS MORTALES

Ama jugar sucio y fiene guardados golpes muy
traicioneros; quizd el gancho tornado es uno de los
golpes més duros. Michael despliega el tornado
sobre la victima envolviéndola en una ventolera. Si
puedes, sdlta para evifar que siga forpededndote
con fornados. Los golpes directos se revelan como
ofra de sus grandes armas. Son capaces de tumbar
a cualquiera. Tienes que saltar o agacharte segin te
convenga Y, ademds, fener mucha suerte. {No fe
arruges ante Mike!

Que no fe afonfe demasiado este ferrible fitén; puede que sea uno de los principales secuaces de Geese, pero
es muy lento. Un afaque contundente puede vencerlo. Lo que mejor sabe hacer es envolverte En una niebla
asesina 'y afacar como una roca. Puedes percatarte claramente de estos movimientos, porque los ejecuta muy
lentamente. Lo Gnico que has de hacer es permanecer defras para que no te dé.

SU ESPECIALIDAD

Con poco se puede infimidar al primero de la cuadrilla de Geese. Por supuesto, le gusta la violencia, la
adora, pero su niebla mortifera no es més que una brisa inocente. Mientras sopla, ponte fras &l 'y, de este
modo, la niebla no tendré ningtn efecto. Desde luego, el ataque pétreo es un poco mas destructivo, ya que
se lanza hacia fi con los pies por delante. Para frenarle, dale una patada aérea'y caeré como un nifio.

Geese, el pafrocinador del torneo King of Fighters estd furioso por lo que se le avecina. Puedes rerdlizar esta
maniobra: dale patadas bajas y derrimbale hasta que muera. Sithas ganado habilidades especiales, no las
uses aquf porque los dragones de Geese puede volver esfas armas contra ti. Lo ola violenta es ofra de sus
habilidades  especiales; no cuesta mucho saltar sobre ella, pero &l infentara mandarnos las que sean

necesarias hasta que nos dé.

ARMAS LETALES

1 Nuestro colega controla el vicio y la corrupcién de South Town y no se le escapa ni una: Geese maté a Jeff

Bogard, €l padre de Terry porque fue la Gnica persona capaz de impedirle que llegara a dominar foda la
ciudad. Ahora que se ha ’l)igrudo de Jeff, Geese firaniza la ciudad. Es de suponer que los poderes del
magnate son los mas sofisticados y. desfructivos. Su lanzamiento de dragén es una "caricia” para los que
osan sacar sus poderes confra él. jMucho cuidado con usar nuestros golpes maestros, no vayamos a salir
malparados! Todo lo que fe fuedo decir aqui es que estds un fanto vendido y que no uses fus grandes
movimientos aqui. La ola violenta, ofra de sus especialidades, consiste en enviar una réfaga de llamas o
fraves del suelo. No olvides saltar aqui, amigo. jMucha suerte con Geese!
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M Vendo juego Super
Monaco GP completamente
nuevo y con instrucciones
para la Master System Il.
Precio a convenir. También
lo cambio por el Alien 3 para
la Master. Llamar a partir de
las 2.

M?ePilar Navarro Cortés
C/ Italia 30 esc. 1°5° Dcha :
Allcante C.P. 03003

Tf. (965) 927960

B Vendo Game Boy con tres
buenos juegos y el adaptador
a la corriente por 15.000 ptas.
o lo cambio por la Mega Drive
con un juego como minimo.
Alejandro Salinas Gomez

C/ San Leopoldo, 3 4°A
Madrid C.P. 28029 =

Tf. 3151641

B Vendo Gauntlet Il para la
consola Nes en perfecto
estado , con caja y funda
todo intacto (4 meses de uso)
por mitad de su precio.
Llamar de 6:30 a 22:30. Sélo
Barcelona ciudad.
Preguntar porLion. =
Tf. 6801324

Si quieres ver tu propio
anuncio publicado en esta
seccién mandanoslo a:
SUPER OK CONSOLAS
MERCADILLO

Pza. Ecuador, 2 1°B
28016 Madrid

B Cambio el cartucho Super
Castlevania IV para la
consola Super Nes por
Dragon’s Lair.

Juan Castell6 Ferri A
c/ V|IIena n° 11 2% Dcha i
Petrer (Allcante)

C.P. 03610 - Tt. (965) 5374758

B Me gustaria hacer un Club
de la Super Nintendo, Nes 'y
Game Boy. Habra una revista
y muchos sorteos, ademas
de cambiar juegos.

Rubén Jimenez Hernandez
Murcia Tf. (968) 238163

H Vendo el juego Kirby's
Dream Land para Game Boy
por 3.000 ptas. Interesados
llamar los Sabados de 8 a 10
horas de la mafiana y los
Domingos de 8 a9 de la
mafiana.

Daniel Acosta Martin

C/ Eusebio Barreto Bloque 9' '

Los Llanos de Aridane
(La Palma) Tenerife
Tf. (922) 462567

M Deseo vender 4 juegos
para la consola Nintendo de 8

bits. Son: Zelda I, Ghost
n'Goblins, Lemmings 'y
Solstice. Los vendo muy, muy
baratitos, y al que los compre
todos juntos le hago un
descuento. También compro
Super Ni ntendo. por unas
10.000 a 13.000 sin juegos (a
ser posible, con uno). Sélo
Madrid zona Sur.

Preguntar por Ricardo o por
Enrigue . *.» ' daw A1, TN
Tf. 6960395

M Intercambio juegos para la
Mega Drive. Tengo 13, entre
ellos el Sonic 2 y el Streets of
Rage . (Sélo zona de Gijén).
Francisco Javier Gil Moran
C/ Emilio TuIIa 45 piso 12 E ]
Guon (Asturlas) C.P. 33203

Tf. 5374905

M Vendo una consola Master
System Il con dos control
pads y 10 juegos, todo
valorado en mas de 60.000
ptas. por solo 39.000 ptas. De
regalo mas de 40 revistas de
consolas, todo intacto.
Llamar fines de semana hasta
las 16:00.

T.(93)8922279

M Vendo el juego Jaguar
XJ220 para el Mega CD con
el Talespin de Mega Drive, los
dos por 10.000 ptas, o lo
cambio por otro juego para el
Mega CD, a poder ser el
Wonder Dog. Sélo Barcelona
y periferia.

* Joaquin Moreno Arias

C/Dr.Arusn®11 3°22
Cornella,_de. Llobreg_at_ A
Barcelona C.P. 08940

B Vendo consola Master
System Il con dos control
pads y con dos juegos, Alex
Kidd y Sonic, todo. por 6.500
ptas. En perfecto estado.
También vendo juegos para
la Master System Il a 3.000
ptas cada uno: Castle of
lllusion, Tazmania, Alex Kidd
in Shinobi World, California
Games y Shadow of the
Beast. Llamar de 6 a 8,30 de
la tarde.

Jaime Montero Martinez
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C/ Simén Bolivar n°6 2°A
C.P. 36203 Vigo (Pontevedra)
Tf.(986)438501

B Vendo Game Boy con los
auriculares, adaptador de dos
jugadores, el Light Boy, y los
juegos Tetris, Batman,
Volleyball y Motocross
Maniac, todo por tan sélo
14.000 ptas. o cambio por
Mega Drive con un mando y
un juego. Sélo zona de Vigo.
Eugenio Garcia Onbifna

Tf. 222453

M Vendo dos juegos de
Super Nintendo, el Super
Tennis y The Chessmaster a
5.000 ptas c/u 0 9.000 ptas.
los dos.
Preguntar por Andrés
Tf.(91)8581300

B Cambio el juego Super R-
Type de Super Nintendo por
cualquier otro excepto
deportivos, a ser posible de
estrategia o arcade, tipo The
Legend of Zelda, etc.

Jose M® Perez Marcos
C/ Cabo Ortegal n°5 bajo
Llaranes (Avilés) Asturias
C.P. 33460 - Tf. (98) 5572370

ECambio o vendo los
siguientes juegos para la
Game Boy: Spiderman 2,
WWEF, K.O. Boxing y Popeye
2.

Rogelio Blanco Gomez

C/ Calvo Sotelo n°41 -
Bloque n° 2 Pontevedra i g
T.603418

M ;Oferta! Solo por 16.000
ptas. Vendo consola
Nintendo con juegos Iron
Sword, Rush’'n Atack y
Double Dragon Il

Luis Castellanos Sans

C/ Mlguel Vlllalonga n°3 5° 1El
Palma de Mallorca (Baleares)

B Vendo mi super coleccién
de juegos Super Nintendo y
Mega Drive. Tengo unos
doscientos juegos. Los vendo
sueltos o todos jos a mitad
de precio. Espero tu carta
con tu direccién y te mandaré
mi lista completa.
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C/ Vicens Bon n°7, 4° E

C.P. 17600 Figueres (Gerona)

M Vendo 25 juegos de
Spectrum a 7.500, o los
vendo por separado a 300
cada uno. Son los siguientes:
Robocop, Robocop 2,
Batman, Target Renegade,
Sai Combat, Simulator,
Ghostbusters 2, Indiana
Jones, Camelot Warriors,
Nonamed, Donkey KOng,
Phantom of the Opera, etc...
Alberto Diaz Gil
C/ Lima55 13D

C.P. 28940 Tf. (91) 6068936

B Me gustaria cambiar una
Game Gear con ocho juegos
mas auriculares y la maleta,
por una Master System Il, con
juego de futbol si‘es posible,
y también otro juego
cualquiera. Llamar a
cualquier hora.

B Ocasion. Vendo Master
System Il nueva con 6 juegos
buenos, dos pads y muchas
revistas por solamente 15.000
ptas. Sélo Barcelona.

Juan Antonio Villalba Algas
TH,8373826° T k- L)

B Vendo consola Nes con
190 juegos, dos pads, pistola,
joystick y dos maquinitas
Nintendo (Donkey Kong 3 y
Pack Man) por 15.000 ptas.o
bien la cambio por la Master
System con 4 juegos, o por la
Game Boy con cinco juegos.
Preguntarpor Alex .
TH. (91) 4305627

B Vendo cartuchos Batman
Game Gear y Hoops por
8.590 ptas. También los
vendo por separado: Batman
por 4.500 y Hoops por 5.000.
Estan en perfecto estado,
sélo tienen 3 meses de uso.
Ambos son para la Nes.

C/ Venancio Martin26 BD
CP:28038 Madrid =~
Tf. (91) 4305627

M Vendo el convertidor de la
Mega Drive, nuevo, usado
menos de diez veces por
5.000 ptas. o lo cambio por
uno de estos juegos,
European Club Soccer, o por
una novedad del mes de
Mayo o Junio. Llamar de 13 a
15 horas

Tf. (983) 266733 . .

B Compro consola Game
Gear en buen estado por el
precio de 8.900 ptas. como
maximo. Llamar a partir de
las 12 de la mafiana.

Felipe Perez Rubio
Tf. (957) 631505

M ;Urgente! Me gustaria
cambiar el Cyborg Justice de
Mega Drive por el Fatal Fury,
o vender el Tazmania al
precio de 4.000 ptas. A ser
posible, chavales de la zona
de Cantabria, o mejor todavia
de Torrelavega. jAhl, también
cambio el Cyborg Justice por
el Street Fighter Il.

Luis Arnesto Lopez

[l Vendo video consola Yess
compatible con Nintendo con
dos mandos, pistola'y dos
juegos por solo 4.500 ptas.
También vendo estos juegos
de Nintendo: Super Mario
Bros por 3.000 ptas, Tecmo
World Cup Soccer por 3.500
ptas y Double Dragon lil por
4.000 ptas.

Elias Benavides Redondo
C/ Chile n°9

Tf. (983) 233521

EVendo los juegos de Super
Nintendo Mario World por
4.500 ptas y Street Fighter Il
por 8.500 ptas. También
estaria interesado en cambiar
el Street Fighter Il por
cualquier otro juego mas
2.000 ptas.

Jordi Tomas Giné
Guissona (Lleida) C.P. 25210
Ti. (973) 550287

B Vendo Master System Ii
con dos mandos y dos
juegos por 7.000 ptas.
Liamar de 10 a 22h.

i Vendo consola:Nes.con un
mando, una pistola Zapper
con el juego Duck Hunt, mas
los juegos Mario Bros,
Double Dribe y Batman por
s6lo 15.000 ptas.

[ Desearia vender consola
Game Boy con 16 juegos por
un precio.de 21.000 a 25.000
ptas, entre ellos Gremlins 2,
Terminator 2, Choplifter I,
Super Mario Land, Kung Fu
Master, Double Dragon,
Robocop, Spiderman, World
Cup, etc) o cambiaria por
Dragon Ball Z con adaptador
y otro juego para la Super
Nintendo.

C.P.28015} sl s
H Vendo consola Nasa
compatible con Nes con 1200
juegos, 2 mandos y una
pistola por 19.000 ptas, o
cambio por Mega Drive o
Super Nintendo con algtn
juego.

l Cambio los juegos:‘Sonic,
Space Harrier y Halley Wars
de la consola Game Gear, a
ser posible por el Streets of
Rage, el Castle of lllusion, el
Donald Duck, el Super
Monaco G.P, el Alien 3 0 el
Olimpic Gold.

Tf(91) 6726438 - .

H Vendo consola portatil
Game Boy con Handy Boy
(luz, lupa, estereo), bateria,
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adaptador de corriente y
con 9 juegos, buen precio,

o0 vendo los juegos por
separado. También vendo
dos consolas Master System
Il con 8 juegos y 3 pads con
accesorios, juntas o por
separado. Precio a convenir.

Cambio los juegos de
Game Boy Super Mario Land,
Super Stars, Batman, The
Addams Family y Robocop,
por Top Gun, Super Mario
Land 2, Super Kick Off, Tiny
Toons, Jordan vs. Bird, The
Blues Brothers, NBA 2, F-15,
Soccermania, Phantom Air
Mission, Turtles 1 y Il, Joe y
Mac Caveman Ninja, R-Type,
Speedball 2, Dynablaster o
Navy Seals, o bien cambio los
cinco por Sonic 2, Streets of
Rage 2 o Euro Club Soccer
(los tres para la Méga Drive).
Llamar de 6 a 8 de la tarde.

B Vendo consola Mega Drive
con joystick Power Stick y
tres juegos. También vendo
Game Gear con adaptador
para la corriente y tres
juegos.

Jordi Trius Alemany

C/ Santa Maria, 5

B Compro los juegos de Nes
Super Mario Il y Joe & Mac
Caveman Ninja por 3650
cada uno en perfecto estado.
También quisiera cartearme
con chicas o chicos que
posean una Nes para
escribirnos sobre trucos y
tratara de formar un club.
José Benitez Amado
C/ Berlin, 2

(Cordoba) C.P. 14250
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SUPER TRUCOS

94

SUPER TENNIS

B SUPER NINTENDO

Txetxu Argul, de Sestao (Vizcaya), nos ha enviado una auténtica
avalancha de trucos a la redaccién (hemos tenido que habilitar
un almacen nuevo solo para ellos). De entre todos, hemos selec-
cionado este, que nos permite jugar el partido de exhibicién que
se celebra una vez que hemos ganado todos los torneos.

YBQ1406 5C6PDJS TK8XD3H RFTLWJP
C2GNYBQ 14065C6 PDJ78QH LRK

'ECCO THE DOI.PHIN

B MEGA DRIVE

'S quieres comenzar en cualquiera de las fases que compo-
' nen el juego, tan sélo debes ir a la pantalla de passwords e
" introducir la palabra PLEASE, seguido de lo siguiente.

EE - Ice Zone FF - Island 4,2 GG - Pterandor Pond
- HH - City of forever :
00- Last Fight /e (o)

Iz = KK Deep Clty
n Beach UU -Marble Sea

zz. nidge Water

JAMES BOND
THE DUEL

B MASTER SYSTEM

Para seleccionar el
nivel en que quieres
comenzar, debes co-
nectar tu control-pad
al segundo Port.
Ahora pulsa todos
los botones, al tiem-
po que mantienes el
bloque de control en
la posicion abajo iz-
quierda. Vuelve a co-
nectar el control-pad
al primer Port y pul-
sa el boton 1. Si pue-
des hacerlo con dos
control-pad, mejor
que mejor.

ELIMPERIO
CONTRAATACA

B NINTENDO

Mientras juegas, pulsa START para
ver la pantalla de poderes, enton-

. ces pulsa al mismo tiempo izquier-
da, Select, Start, Ay B, después
realiza la siguiente secuencia: B, B,
Start, A, B, Start, B, B, Start. jSor-
presaaaa!

‘TURRICAN

BEGAME BOY

' Si quieres invencibilidad, pulsa la

siguiente secuencia en la pantalla

- de “START”: A, B, B, A, B, A A, B,
A A B, A, A. La palabra START

- cambiara por CHEAT, lo que querra
' decir que el truco ha funcionado.




ESPECIAL CODIGOS
GAME GENIE PARA
LA MEGA DRIVE | e

STREETS OF RAGE I o

B MEGA DRIVE ::L@gv @}&,ﬁﬁ@} ,. : iR E '
ml,@a CHepAS ] 5

‘..x_:‘it [d I~—-r j ; { ; 5 | £

AWT7TAAT7J Vidas infinitas para ambos ju-
! gadores.
| PBFAAAHA Cuando recoges una manza-
na, la barra de energia se pone a “tope”.
AK9ABAGO Comienzas en la segunda fa-
 se.
A39ABA60 Comienzas en la cuarta fase.
BK9ABAG0 Comienzas en la sexta fase.
B39ABA60 Comienzas en la octava fase.

‘f‘(éwu'rthxp P —
ges el “item” de \VZUEI (SMQ?;‘W
fﬂ&;@ub xabm:mo @iha“ uﬂc@

WORLD OF BATMAN RETURNS

ILLUSION B MEGA DRIVE BEF ——
B MEGA DRIVE R AAA

A1GACADG6
AX2AAAGY + DM2AAASN ALFAAASN

Salud infinita. BMGACADG6
NNSTBA3W Comienzas con BLGTAA5N

la nada despreciable cifra de BLHTAASC CXGACAD®6

99 continues.
BLJTAA4L

Comienza en la segunda fa-
se.

ANSTEAHY + HAPABJWA —
Comienza en la tercera fase. LU M LM U
ATSTEAHY + HAPABNWA :
Comienza en la cuarta fase. CHUCK ROCK
AYSTEAHY + HAPABTWA - [l L ISClNiEilY S
Comienza en la quinta fase.

BTCTEASE — o .,.,,ﬁi,r,w-m
AJATEAA2 . BRI T
ANATEAA2
ATATEAA2

AYATEAA2
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LA TIERRA DE LAS CONSOLAS

g N

Lironde |
Robles, |

; “que deja claro |

*-’“soludamosm 1

Q' sis, ni siquiera los 40 grados a la
sombra con que nos regala este %
ee?romego mes de agosto son capaces
de hacer decaer el dnimo de los incansables
habitantes de La Tierra de las Consolas. En/\
efecto, mientras aguante la consola y slgo.
incordiando ese inefable enemlgo de flnal de
fase, aqui estaremos todos nosofros al ple del
cafién para disfrutar de nues%a aficion fayonta-.
Por cierto, que pasando a hablar del fema e N
consolero-artistico, nos vemos|obligadosa ‘fig / |
felicitaros por la increible calidad de vueslra‘é
marovullosas creocuones .Veng seguid asé. T

~ o
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nosmanda |
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que es Un poco g
fimido, por que |
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lsmoel Alonso Fnos, de.
Sewlla, nos manda este dibujo para que
todos los consoleros que andan ansiosos
de que aparezca el juego «Drogon '"

| Ball Z» vayan abriendo el apehto
N Dkﬂﬁ'on i
| . = - f = I
% .‘, e i ; - 3 I =
i ‘“mmmmmmMmmmm .” I
| Raojadd, de Valencia, nos manda estd pantollaen | I
'y ecchmdelSreerFigﬂaf& MmoVsSoruc,yruunasolo I [ :
ineodesaludo Gmaos,ym:erdaquemmquem '
quenoscomwusdgo auguetqun@ero BE LTS | e I’_
Los Ti T'ny Toons se han ganado una bueno | I !
cunhdadde «fans» tras su paso por :
N ‘nuestras consolas, entre ellos se cuenta ¢ | —- : S
| ,‘/ Sergio Plaza Rodriguez, de | EEERREENEASRSRERRERERNAR. . o6
\wm que nos ha mandado este g e : ;
simpético dibujo de uno de sus ' ~Jaime Covacho Sanchez, demuestra
idolos. - con este dibujo del Wonder Boy lil que el

PR

e e i e e X
< e WOBDEB ®oy
& 17

%
a
|

3
i
I IR N D B B S .

\>
.\;.‘ 7
!

t, o B¢nE) !
:“.‘)r‘ﬂ ; =

== ===l

I'___';";"j



_ mcansoble aventurero... ¢es

JovuerAsensno,de Madrid,
~_futuro aspirante a genio del,
comic, se nos ha desmarcado con -
-esta «cachonda» interpretacion del -

., Super Star Wars... como se em‘eren

Ios de Lucasfilm...

LA TIE‘RRﬁA'h'DE,LASVHCONSOII.A‘S

-n fin, hasta aqui llego este mes la

& calurosa Tierra de las Consolas, y no

B queremos despedirnos sin antes

B agradeceros vuestra estupenda

% colaboracion para confeccionar esta

8 seccion y recordaros que podéis seguir
I8 enviando vuestros brillantes trabajos a:

OK SUPER CONSOLAS |
Pza. Ecuador 2 1°B 28016 Madrid

Lleva sombrero, usa latigo, es un:i> i

Indiana? No, estamos hablando de Sonic Jon S,

nuevo idolo dnemafogroﬁco que nos mang
Miguel A. Respaldiza Femandez
més conocido como el «Spielberg: de V'ttqna 7/

,/” 06:5 <
2 5000 7"
Y e w0 eaTd
sveort? P TO O
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Sonic. Ejem. WM
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_ Sérsonale
—‘ ,}:onsolero, el azulado, ,
/' mutante, e lmguolable sUper

algo que ver con cierto

erizo"
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CONCURSO FAX TRONIC GROUP 0K SUPER CONSOLAS

‘  SRTEAMS
MODELO GAME BOY

¢Te gustaria ganar un original reloj tan consolero como una Game Boy?
Pues es muy facil. Tan solo tienes que rellenar con tus datos el cupon
fjue aparece en este anuncio y en los dos siguientes niimeros de 0k
Super Consolas (solo se admitiran los originales, no fotocopia) y en\nal' |
los tres cupones a la direccion de nuestra revista:
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Plaza Republica del Ecuador
N°2-1°B.
28016 MADRID

| i 5 o e D -1v—1
Participaras en el sorteo de BStﬂs . CUPON CONCURSO () 5-%
originales relojes. Animo, FAX TRONIC GROUP OK SUPER CONSOLAS

S| deseo concursar en este maravilloso y apasionante

escrihenns' segurn lIllB te“drés Ia '_ canc&r;& EaBre(l) gonsegmr completamente gratis el fantastico
| reloj
sue"te de cnnsegu“‘ unﬂ. X Nombre: 1= apellido:

A
" 2° apellido: Domicilio:

a3 R v i |

EIEEER

Bases del concurso: ‘
® Entre todas las cartas recibidas con los tres cupones r' Piso:  C. Postal: Ciudad: Provincia:
se realizara el sorteo de los relojes ante Notario. -
® El sorteo se realizara el dia 10 de Septiembre ante " Edad: Profesion: Teléfono:
Notario y la lista de ganadores se publicara en el .
numero siguiente a la fecha del sorteo. , Firma

® La participacion en este sorteo implica la aceptacion }‘ RECORTA Y MANDA ESTE CUPON A LA SIGUIENTE DIREGCION:

de las bases del mismo. Editorial Nueva Prensa (CONCURSO RELOJ GAME BOY)
i Pza. Ecuador 2 1°B 28016 Madrid
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