


pcXTRA

Digital, especialmente
desarrollado para juegos
Arcade

Conector de 15 pines
que permite la conexion
directa en las tarjetas
con puerto para joystick

SuPErR MOUSE

Compatible con IBM PC, XT,
AT/386/486

Compatible con Microsoft
Windows

Mecanismo OPTO-mecanico
de alta calidad
Funcionamiento en modo
Microsoft y "PC mouse”

——(/

ERWER

NIGHTFORCE ""MY'" JOYSTICK
Compatible PC Tamano especial
Fabuloso joystick analégico para ninos
Doble boton de disparo
Disparo automaético
Mando ergonomico
Alta tecnologia

AXYs

Compatible PC

Interrytor de seleccion Fx 2000
para diestros o zurdos Compatible PC

Imohadilla ad .
4 m,:a;g, co:,:&?:gf Rags Compatible Microsoft

Disparo automatico
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{El programa de ajedrez
mas galardonado de los
uftimos tiempos!/
Caracteristicas:

« Una basta biblioteca de
aperturas (mas de 110.000
movimientos).

* Nivel de fuerza de 2350
ELO.

» Hasta 32 Mb de tablas
Hash para una velocidad
extrema de cémputo.
* Editor para incluir tus
propias aperturas.

informacién ;

51 desea roclbllrkrl!léa N medial compuesto de: u
CD-ROM, Tarjeta d
Lote de Juegos, eTv
del 31 de marzo, &:

sorteo de un
Unidad Lectord
Sound Blaster Y

Por fin, el potente
programa que necesitas,
creado para aliviarte de
los problemas que acarrea
el uso diario del
ordenador:copiar discos,
formatear, corregir errores
y defectos del disco duro.
Visualizar documentos,
%ré_ficos y bases de datos.
ditar, mover, renombrar,
copiar y comprimir
ficheros. Recuperar datos,
ele... QuickKit un
programa humanizado.

y entrar en el

e Sonldo
, envie esve

cupbn, antes S.A.
EEBE | MCM 5OFTWAKE'45 Madrid

L3 a—

16
. Poblacién
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ES DELTO

No pienses que en
juegos de ingenio esta
todo dicho...

Super SCRYLIS tiene
la ultima palabra.

La mecanica de juego
mas sencilla que
hayas visto.
Originalidad, adiccion
y simpleza
jSorprendente!

Explora los planetas § o R —
Alienigenas del Siglo \ [” Eq ” “] ﬂ ﬂ[’
XXIV, conoce mundos y TANLE U h N
avanzadas ciudades [ | llnL \ I Lj
habitadas por extranos Ea# , oy y
seres. Selecciona tu
tripulacion creada
genéticamente y
despega en tu nave
"Rustbucket” hacia
nuevos planetas

.'-‘ -

Acompafa a Joe y Nat
a través de seis
gigantescos niveles
plagados de peligros.
Recoge armas

diferentes, descubre

habitaciones secretas

y termina

enfrentandote al

enemigo supremo.

.
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OK PC LA REVISTA DE VIDEOJUEGOS PARA PC

Muchas nove esperan en este y sucesivos meses. Para empezar, con
C.E.S. Las Vegas 94 = ovedades os esp s Y pre N _
las encuestas que estamos recibiendo nos proponemos hacer unos pequefios

iliE T

cambios en la revista para que se adapte mejor a vuestros gustos. Asi que no

Rise of the Robots e . T - :
os sorprenddis si veis cambios en los siguientes nomeros.

Peter Pan 14 Como en anteriores nimeros, a nuestra redaccion han llegado multitud de jue-
K °'l°: gos en formato CD-ROM, pero no quiero meferos miedo a los que todavia no
Tennis-CD 16 lenéis esfe soporte ya que en algunos casos las versiones son iguales o lo que
Alone in the Dark-CD 20 pasa es que sale primero la version en CD-ROM, asi que los articulos estoy se-
Yo! Joe! 22 guro de que os interesarén a todos.

Ryder Cup 24 Como novedades mas sonadas esté Rise of the Robots. Un juego de lucha que
Gobliings Il 26 lo promete todo, sobre todo hablando de gréficos. Estamos seguros de que
Dark Sun 28 romperé todos los moldes dentro de los juegos de este tipo.

La Aventura de los Dinosaurios-CD 30 Para los rol-maniacos estd Dark Sun ya traducido al castellano. El juego nos

w, pero viendo la version final nos ha

FX.- parecié muy bueno al hacer la previe .
R - o ver el ofro plato fuerte de la revista

sorprendido mas aun. Pero no dejéis d

::i:;“:;:an:oT:clller-CD 3: hablando de rol, el juego es el mcgniF.ico Dungeon Huﬁkljue sera una delicia

Strip Poker-CD para los amantes de los juegos de rol fipo Eye of the Be older. ’
ol oy Metal&Lace ha sido fotalmente traducido al castellano, incluidas la voces, asi

BRguan Hatk — que ahora disfrutaréis ain mas. Si queréis un poco de picaresca podéis probar

Metal&Lace 53 Strip Poker-CD que en su formato "incluye videos muy alegres".

American Revolt 56 Si lo que queréis es sacarle més jugo a los juegos que tenéis, no dejéis de

Lost Vikings 58 echar un ojo a los discos de misiones del X-Wing o las nuevas misiones del

X-Wing discos de misiones 60 Syndicate con American Revolt.

The Dagger of Amonra-CD 64 Como tricks&tracks, este mes hemos os servimos en bandeja los trucos para

Global Domination reinar en Stronghold y todo lo necesario para que os terminéis la aventura In-

Stronghold 68
Innocent 76
OK Pack Games

OK Connection

SOKO-SEX

;A romperse el coco!

Rogamos a fodos los gana-

dores del concurso de Rol
Para instalar la demo y disfrutarla a tope,

Ok Correo necesitas que tu ordenador tenga ciertas que se pongan en contacto
3 caracteristicas, como: con:
Ok Oce PC 286 o superior, 640 Kb de RAM libres
Ok Hits Disco duro, unidad de disco: 3 1/2”
Nuestros anunciantes: Tarjeta grﬁficu: VGA OK PC
Tarjeta de sonido: Opcional.
....... 49 _
S e 22547190 Instrucciones de carga: TFEN: 91-4575302

POp SOH' .......................................................... 8, 9 |niroduce e| disqueie en tu unidod de diSCO

Iy S o e . v Do aiton s 11 y teclea INSTALAR desde la disquetera co- y

1 o) R el 35 rrespondiente. El programa se descompri- referencia concurso de Rol,

T i v T T O el e S 43 mir e instalara en el disco duro. Tras la para notificar la forma de

e S RN O e 75 instalacion se te daran las teclas del juego. ) 3

‘)' e Ak 97 El juego se instalara en un subdirectorio envio de los premios.

An(i:ya 01210111 LU0 1 Lo P e PP PP P T PP E R EE TSR A 9; Ilomado SOKOSEX. Para eiecuior ei iuego

MOI' Soﬁ ............................................................ 'edec SOKOSEX y pu|so <Intro>. I I
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de ln qu. v!om dupm. Si habéio o fo pelicula “Fantastic V
creo que en Espaiia se tradujo como “Vigje alucinante”, tendréis la oportun
revivir una aventura en el interior del cuerpo humano con el obidivodo alv
da a un importante personaie. e

Conspiracy
promete ser
un juego de

los que rom- f§ €
pen moldes. || * Seawolf es un simulador de submarino con
Imagenes di- %d-aa misiones, que te hara vivir las sensa- \

LE/BORPD reLF
e

gitalizadas y Mdnloquemuncombmeenﬁesubmﬂ' ;
una perfecta , hoy en dia. El simulador ofrece lo méximo

'rOdUCCién lO = r b % 'dos d- J I-
prometen todo en la version Beta que hemos Pnzm'm 2 lrcnno, oI SO iz
probado. En el iuego asumes el papel de un ‘dos, efectos animados de agua, relémpugos,

agenie secreio del KGB y fomaras parie en di- Iﬁuéiiﬁ dei soi, expioslon&i algmn:nuus, ﬁ
versos hechos que tienen como objetivo evitar *Sim City 2000 es lo que todos los fandticos L —
el golpe de estado producido en Rusia en 1991. del clasico Sim City estabamos esperando. Los graficos son del estilo del A- Train perc
Esta adaptacion del juego KGB, ya comentado utiliza sélo SVGA para una mayor definicién. Las variables a controlar han aume

en esta revista, tra
puede ":-;:ar ur:‘c}su:;:e:n foie“ :;eg)_;%n& * | do sensiblemente. Ahora fienes que controlar la red del metro, agua, autobuses,

whé’ c°'°9'°"?hﬂ“5q“°51 l'bf°"°§' hmelgsi %uinptstus Y un lurgo etc. g '-‘_ d

A e T T e SR i SR -]

I.IIDOPATIA OK PC

= Johnny Castaway es el nombre del
divertido salvapantallas que nos

Rogamos a todos los ganadores del

ofrece Erbe. Funciona bajo Windows, concurso de Rol que se pongan en
&y nos ofrece toda una pelicula de contacto con OK PC,
| dibujos animados en la que un pobre
naufrago nos contrard su dia a dia. TFN: 91-4575302,

Ideal para entretenernos cuando no
1 hacemos nada y de paso esbozar
ulguna que ofra sonrisa.

referencia concurso de Rol, para no-
tificar la forma de envio de los pre-
mios.

FLASHES

* Microsoft Windows se comercializara en un paquete renovado que incluye un certificado de autenticidad para evitar la compra de
copias piratas. El sistema se basa en un holograma y una etiqueta.

* Nueva BBS Microsoft en Espaia TFN: (91) 8035977, formato: 8N1, 24 horas al dia, hasta 14.400 bps de velocidad. En esta BBS se
pueden encontrar drivers actualizados para Windows 3.1.

* Erbe asistiré este aiio a la Feria del Juguete de Valencia, que por primera vez cuenta con un pabellon dedicado especialmente
al ocio.’

* Lo editorial Anoya Multimedia ha sido galardonada por el semanario econémico “Actualidad Econémica” con el premio a uno de los
Y 9 P
mejores productos y servicios, por su coleccion “La aventura del saber interactivo”.

* Del 16 al 22 de marzo se celebrara la primera feria de informatica para la juventud en Majadahonda en la que se mostraran
soluciones a la creciente demanda de la informética doméstica, asi como de su manejo.
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Créeme: cuando te acercas a una feria de las proporciones
que tuvo la recién celebrada en Las Vegas, casi todo el dinero

destinado a gastos del viaje, tienes que emplearlo en

paiivelos que atas a tu cabeza, por debajo de las mandibulas,
para evitar tener que llevar todo el dia la boca abierta.

¢Que ti no pudlste asistir? jNo te preocupes! ;En unos
instantes, las mas asombrosas novedades y |as irrealidades

mas tangibles, seran tuyas!

es ensordecedor dentro del gran
recinto ferial. Las compras, las
ventas, contratos millonarios, pequeiias
adquisiciones, propaganda, servicios,
captadores de clientes, presentacion de
las mejores novedades, actividades sin

Como puedes imaginarte, el bullicio
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descanso; en fin, que muchas veces te
dejas llevar por lo primero que ves de-
lante de tus narices. Tantos y tan bue-
nos productos... Pero en OK PC, sélo
queremos lo mejor para ti, por lo que
voy a tomarme la molestia de hacer
una seleccién de las creaciones mas in-

teresantes entre los centenares que pu-
de conocer alli mismo.

Comencemos, pues, el viaje alucinante al
centro de la mente de los programadores
mas increibles: aquellos que trabajaron con
sus conocimientos para dar vida a sus creo-
ciones en “EL REINO DE LAS MARAVILLAS".




la compania IDO, ho desarrollado uno
revolucionaria tecnologio para los sistemas
multimedio. Lo arquitectura 3DO, abre tan
'0\ pu"'m\ nuevos q\l"‘ v "\w( IOI'[J(‘({ es
lo realidad. Increibles procesadores de
groficos y digitoles, 16 millones de colores
pora fotos mas realistas, un robusto mult
tarea operando en el sistema, doble veloci
dod en el driver del CD, grandes posibili
dodes de expansion para el futuro... va
mos, [qué no hene desperdicio!

En lo tecnologia 3DO ha ocurrido algo
que nunca habia sido puesto en practica en ningin otro medio
informatico: es la primera vez que se desarrolla Hardware en
funcion del software que se va a utilizar después.

Esto tecnologia, ademas, ha sido desarrollada para ser algo
normal en un futuro préximo, siendo parte en redes interactivas
de TV, en el sistema educativo, ordenadores personales, sistemas
portatiles e incluso en areas del entretenimiento con un nuevo re-
olismo multimedia operando en las maquinas de “marcianitos”...

Todo eso esta muy bien, pero lo bueno viene ahora: ;quie-
nes utilizan ésta tecnologia tan alucinante? Pues bien, entre
otros grandes: Electronics Arts Que presentd un catalogo con
juegos de todo tipo, realizados con ésta tecnologia 3DO: el
“John Madden Football” y “PGA Tour Golf” para los amantes
de los deportes. “Super Wing Comander”, “Road Rash” y
“Shock Wave: Invasion Earth 2019” (fotos de la N.A.S.A. com-
binadas con imagenes computerizadas de alta calidad) , para
oquellos que disfruten con la accién: en el espacio y con las
motos.

Sobretodo los dos ulfimos son de una versatilidad sin prece-
dentes en los juegos de accion, alucinaras cuando veas lo que
creiste reservado a tus nietos. Todo alifiado con increibles ban-
das sonoras estéreo y efectos especiales que dejan sin aliento
incluso a los listillos que van de sabios por la feria.

Lo diversién, la intriga y el terror con “Theme Park”, “Twis-
ted: The Game Show” y “Escape From Monster Manor”: una
verdadera irreclidad tangible.

Crystal Dynamics: Aqui tenemos otra de las grandes. En “The
Orde”, uno horda de monstruos devoradores, invade Hollywo-

od. En un mundo de fantasia, Chauncey,
debe defender a los aldeanos contra las
incursiones de las criaturas que configu-
ran la masa destructora. Mision de la
horda: devorar todo: casas, vacas, aldea-
nos... Hay 9 especies de Horldings, inclui-
da la piraia de dientes como cuchillas,
los vestidos-de-cuero Shamans, etc. Una
calidad superior, texturas en 3DO, sonido
stéreo, efectos es-
peciales... ¢
Puede pedirse
algo mas !? Si: unos graficos aluci-

nantes.

Sin Embargo, con Total Eclipse, que
es un simulador de combate espacial
de un increible capacidad en grafi-
cos en 3DO, tu mision sera sal-
var ol planeta de unos alienige-

nas que quieren apagar el sol. El
juego es una prueba de reflejos,
ya que tendras que guiar el “Ala
de Fuego” a través de insospe-
chados paisajes en tres dimen-
siones, ro-
zar mon-
tanas,
atravesar
tineles
sorpren-
dentes,
canones y
un enjam-
bre de obstaculos en tfierra y en el ai-
re. Son jveinte! niveles diferentes en
cinco mundos Unicos, incluso con la-
va, desiertos, hielo... En fin, algo que
todos estabamos esperando desde
hace largo tiempo: es tan real que,
de vez en cuando, deberas tomar un
descanso, porque la tencién hara
que tus misculos se agarroten de
una forma imposible de controlar.
Hablemos ahora de Star Control i
Il: Es una odisea espacial interactiva. Deberas salvar a la Tie- !
rra del malvado UR-Quan. Exploraras 3000 planetas en 500
sistemas solares para reunir el poder militar necesario para li-
berar la Tierra. Es, es, es,... No sé qué decir de ésta realizacion
en 3DO. Tendrias que verlo t6 mismo para creerlo. Y para fi-
nalizar ésta breve lista: Orion Off
Road, donde deberas barrer el
universo de criminales y fugitivos
con tu todoterreno en unos luga-
res que jamas sonaste, gracias a
su configuracion en 3DO. Perro
Loco McCree, ;Quién disparé a
Johnny Rock?, y otros, se que-
daron en el tintero jqué se le va
a hacer!
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—— e m n Hablar de Psygnosis, en ferias”co'mo la de
w smwm an “{_ ST S Lo’s Vegas, es querer conocer la “créme d.e lo
- — \ * " ___kréme” en lo que a juegos para PC se refiere.
\ / A lo que vas a leer en unos instantes, no da-

S an crédito tus ojos.

Su revelacion de éste ano ha sido su juego Microcosm.

Microcosm es un juego que representa la unién de energia entre la imagen, el sonido y
tu ordendor. En el juego se utilizan efectos especiales similares a los de las peliculas de
“Terminator II” y “Jurassic Park”, que avalan con suficiencia la calidad del juego. También
fue creado con ayuda de la tecnologia 3DO, y contiene 500 megas de graficos. Te introdu-
ciras en mundos futuros, embarcado en una aventura en busca del potencial humano a
través de un cuerpo: el cuerpo humano. Digo futuros, porque cada dia que investigamos
nuestro propio cuerpo, nos damos mas cuenta de lo poco que sabemos sobre él.

Vas a luchar en las venas, arterias y ofros érganos del cuerpo atacados por virus, bacte-
rias, efc,. El juego tiene varias soluciones, segin la decisién que vayas tomando al jugar. Por
ejemplo, en pleno movimiento y combate se te daran dos caminos a través de las venas y lo
que pase en cada uno ird variando. Si habéis podido ver las pantallas del juego Rebel
Assault, os acordaréis de las escenas de las cavernas donde nos sumergimos fofalmente en el
escenario, pues binen, con Microcosm disfrutaras de ese realismo.

Autores de prestigio, de diversos paises del mundo, han hecho comentarios tales como: “Lo
imposible posible”, “Se juega tan bien que parece algo real” o “jSupremo! Nunca imaginé
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que pudieran hacerse graficos tan buenos para PC”.

MICRO PROSE

Dos de las nove- se llama: Railroad Tycoon Deluxe. Es una entrega
dades que nos ofre- % , mejorada de este juego de esirategia en el que te-
ce Micro Prose son b4 o , ¥’ : /Zf"”y— p nemos que crear un imperio de ferrocarriles. La
Pirates Gold y Rail %4 " ¥ Inueva versién incluye sonidos digitalizados como el

' = “All Aboard” (Viajeros al tren) y ofros que variarén
~= en funcién de donde busquemos por el mapa.

Pirates Gold es En cuanto a realismo se ha mejorado la diversidad
una adpatacién de opciones. Ahora hay muchos mas escenarios co-
mejorada de la antigua versién mo Africa y Sudamérica. Ademas en cada uno se
que hace unos aiios salié para PC. En este jue- =~ puede especificar la fecha de comienzo entre una
go fendrés que demostrar que eres todo un pi- &~ - _# wm gran variedad, esto influye en las noticias histéricas
rata, pero no seré tan facil como asaltar cual- ; -\“;_ fielmente reproducidas, en los materiales necesarios,
quier barco, tendrés que aliarte con las diver- - el tamaiio de las ciudades, las locomotoras existen-
sas potencias de la época para ganarte sus fa- fes,...
vores y asi aseguirarte un buen refiro. Debe- ™ En cuanto a las éstas, han aumentado considerable-
AAILROAD mente en nimero, debido especialmente a los nuevos

000 escenarios. Ahora, si juegas en éstos con fechas mas
traficantes de esclavos, tomar ciudades fuerte- recientes, dispondras de la mas amplia variedad de
mente defendidas, canonear puertos, reclutar \DELUXE* locomotoras diésel y
marinos en el bar, obtener noticias sobre las @ . . eléctricas.
diversas ciudades para conocer sus puntos dé- PR\ m La calidad gréfica
biles,... o eaasd- : =\ también ha mejorado

Lo nueva version mejora enormente la cali- 1 y , mucho y es toda una
dad gréfica y sonora de aquél juego que si en ; N4 delecia ver las diversas
su tiempo ya fué uno de los mas divertidos, g pantallas estaticas que
imaginaros ahora. : ¢ el juego nos va pre-

Lo ofra gran novedad tan esperada por todos - sentando por ejemplo

Road Tycoon Delu-

a toda tu familia que fue raptada y vendida a

ras casarte y buscar buenos tesoros, salvara L.
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Lemmings Il: También llevado o cabo con la tec nologia 3DO, es una especie de cine inte
rachivo con 120 niveles para completar, y 55 nuevos obstaculos. Son doce tribus con caracte
rishicos unicas. Contiene innovaciones técnicas en lo que se refiere a los métodos de control,
electos de sonido, etc. Unos fascinantes y renovados amigos con quienes podrés embarcarte
en nuevas avenhruos

Algunas de los novedades, a las que también se les daba "bombo y platillo”, ya os sonaran
yo que nos han llegado rapidamente ha Espana de la mano de la distribuidora Dro Soft. Por
sjemplo, Hired Guns, un juego ideal para jugar con los amigos y de los que derrochan sangre y
espectoculondod cuando usamos las armas. Cada arma a usar tiene sus propios efectos sono-
ros, o cual aumento el realismo, ademas, una coleccion de melodias nos ambientan mas aon

codo situocion como es el case de musica marina para los niveles subacudticos.

El juego, ademas de ser un arcade de los que no te dejan
descansar un segundo, tiene su parte estratégi-
ca. No sélo me refiero a la seleccion de arma-
mento que serd fundamental en todo momento.
Me refiero a la seleccion del grupo inicial que es-
cogeras para completar las diversas misiones que
se te iran ofreciendo a lo largo del juego. Por
ejemplo, en los niveles acudticos sera de vital im-
portancia disponer de personajes humanos ya

que los robots se oxidaran con facilidad,aunque
en el resto de niveles los robots aguantan mucho
mas.

En el C.E.S se nos presento
un nuevo producto de esta
casa que esta rompiendo
moldes debido principalmen-
te a sus pantallas que saben
darle ofro sabor a los juegos
de PC.

Dragon Knight Ill es una
aventura-rol con unos grafi-
cos a todo color impresio-
nantes. Como buen juego de
rol, el manejo de pociones
magicas, viajes por tierra
misticas, efc seran el pan nuestro de cada dia.

Siguiendo la linea de sus anteriores productos como Cobra Mis-
sion y Metal&Lace, este juego se presentara en dos versiones: una
para menores de
13 anos y ofra pa- §i
ra adultos que con- f{
tiene desnudos
parciales. Estamos
seguros, no sabe-
mos muy bien el
por qué, de que la
segunda version
se vendera mas.

LUCAS

ARTS

La nueva saga de productos
de esta compaiiia estan enfoca-
dos a mejorar en gréficos 3D,
video, sonido, voz y animacion.
Como véis todo un mundo mulfi-
media nos aguarda con esta fir-
ma como iréis viendo, no es ni
mucho menos la dnica.

Con Sam&Max CD-ROM se
lanza al mercado una aventura
policiaca en dibujos animados
donde un divertido sabueso y su
amigo la liebre, tendrén que vi-
vir una divertida aventura.

La version en CD-ROM de este
diverfido juego esta totalmente
hablada para ganar en realis-
mo y diversién. La banda sono-
ra seré impresionante, sélo hay
que ver la enorme lista de per-
sonas que han trabajado en el
sonido para saber la calidad
que tiene.

Con Sam&Max se rompe el

' molde de LUCAS ARTS en el que
' la parte superior de la pantalla
| contenia los gréficos y parte de
' la inferior el texto que dictaba
' las érdenes a los personagjes.
| Ahora se juega con gréficos a
' pantalla completa y el interface

aparece tras pulsar el botén del
ratén para que asi se pueda

 disfrutar mas de los graficos.

Otra de las novedades que in-
cluye este juego es la de tener
mini-juegos dentro de él que le

' dan més variedad.

Tie Fighter es otra novedad de
la empresa. Es un simulador es-
pacial de combate basado en la
exitosa saga de George Lucas de

' La Guerra de las Galaxias. La

accién se sitba cuando los rebel-
des estan evacuando su base en
el planeta Hoth, tras ser intercep-
tados por las tropas del imperio.

Otra de las novedades es el
salvapantallas de la Guerra de
las Galaxias. Pero no os credis
que es un salvapantallas mas,
c6mo ejemplo que marca la di-
ferencia os diré que incluye mas
de 100 sonidos digitalizados co-
mo el aliento de Darth Vader, el
bip de R2-D2, etc. Este novedo-
so salvapantallas estaré dispo-
nible bajo Windows 3.1.




OB 2 Especial CES

CAPSTONE

Esta empresa nos ofrece lanzamientos fan originales como Loto
Gold, un programa para los ludépatas de las diversas loterias con
qQue se olreceran estad Qs O ali 0s ulhmos
asi como pronésticos, toda una delicia para los apostadores.

Cartoon Maker es un creador de presentaciones con el que po-
demos disefiar fécilmente todo fipo de carteles publicitarios segin
nuestras necesidades. El programa incluye una coleccion de mas
de 200 objetos para adornar nuestros carteles, docenas de expre-
siones faciales para representar senfimientos, ...

Pero no sélo se limitan al mercado de
disquetes, fambién nos ofrecen recopila-
ciones en CD-ROM como el pack de Ter-
minator 2 y Discoveries of the Deep.

Surf Ninjas es un arcade-aventura en el
que un surfista se las vera con los ninj
mas duros en una misién en la que tendré

ar el mundo

’

go de ajedrez con gréficos SVGA. Nos
ofrece perspectivas en 2D y 3D, un infer-

trol de tiempo, posibilidad de jugar a través de un médem, malt-
ples tableros de juego, opciones de repeticién, una amplia libreria
de aperturas y una amplia seleccion de ayudas y andlisis de posi-
ciones.
Trump Castle te ofrece todo un casino
en tu PC. En él estan incluidos el Black- | -:
jack, Roulette, Baccarat, Keno, Craps, Vi- | o
deo Poker, 36 Slot Machines y cuatro ti- ||
pos de Péker. ‘
Para los cinéfilos sale “Sélo en Casa -
2”. Un arcade en el que nuesiro querido
igo fendra que vivir mil peripecias
para evitar ser capturado por los mal-

msierChes.sesunexcelenleiue- vados ladrones.

corpora elementos novedosos, como la
posibilidad de avanzar en la historia en
sentido contrario al curso de los aconteci-
mientos, como si tuvieras un reloj con su-
ficiente capacidad como para dar marcha
atras en el tiempo.

El personaje principal, es encarnado
por Donald Sutherland, el famoso actor.
Eran los afios donde solo la gente muerta

‘Mosci estaba bajo el glamour de la Pe-
restroika y los miembros del departamen-
to P de la KGB, investigaban el desmoro-
namiento de sus copulas de poder.

- Donald Sutherland, te guiara a través
“de la voz y el video por la crisis, de una
rma muy real, debiendo investigar ca-
os de corrupcion en la KGB, la muerte
detective Golinsky, etc. Debiendo des-
, en definitiva, una misteriosa cons-
on Fodder: aunque fue anunciado
novedad en el nomero 18, ahora
e para quedarse con nosotros. Por
 no dejaré de deciros hoy, que esos

VIRGIN
realizada por la empresa Cryo. Las
de la presentacion, son las rea-
rieron todo el mundo cuando

muy logrado y altamente organi-
mosica es luena. Se trata de
de la pantalla donde te mues-

una barra en la parte in-
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de accién trepidante, sus 30
rescates, nagociocio?q'im , te estara es
rsiones en bases de datos enemi- de tu proveedor

Beneath a Steel Sky: el ultimo de la fi-
la. Encarna algo que nunca antes se ha-
bia redlizado: combina los mejores talen-
tos del comicbook de autor con los mejo-
res artistas, lo que da lugar a una nueva
y revolucionaria forma de concebir las
aventuras. El juego esta basado -a mi
modesto entender- en comics como Give
Me Liberty y Watchmen: el hombre reloj
que naci6 el dia en que por vez primera,
todos los planetas del sistema solar esta-
ban en conjuncion. Ello le creé inmortal, y
esta intentando suicidarse desde enton-
ces, pues no morira hasta que los plane-
tas vuelvan a estar alineados. Pero él no
sélo cree eso, sino que piensa que tam-
bién la Tierra moriré. ]

La frama de Beneath o Steel Sky, es
parecida a la de Demolition Man: una
ciudad controlada por un alcalde dicta-
dor y una economia a las érdenes de las
computadoras. Las rebeliones son con-
troladas casi antes de nacer... ;Como s l
es que ftienen solucién- podras v
los problemas que se te planteen en éste
‘estado de cosas? Muy facil: dentro de
. rando en lo tienda
abitual, uno de lo:

s logra-




jJuega en el lado oscuro
y conquista
el tablero de Archon!

Juego de mesa

Archon Ultra, uno de los juegos de accién-estrategia
mas vendido de todos los tiempos, ha vuelto. ..
iahora es Archon Ultra!

Juega en el lado claro o en el lado oscuro y trata de
conquistar el tablero de Archon, siempre en continuo
cambio. Despliega tus fuerzas en la pantalla de vista
aérea animada. Cuando dos piezas enemigas traten
de ocupar la misma casilla, puedes resolver el
problema con accién arcade en tiempo real

(jeligiendo uno de los tres f(ifos de mapas de batalla!).
O bien deja que el ordenador resuelva la disputa
rapidamente. Tu objetivo: vencer a todas las piezas

enemigas o dominar los cincos Puntos de Energia
magicos del tablero de Archon.

Desarrollado por:

FREE FALL
r r B © 1993 Strategic Simulations Inc.

ASSOCATES

I Todos los derechos reservados.

de mazmorras de pesadilla!

Juego de rol
Sélo hay una cosa mejor que utilizar tu sabiduria y tus armas en

una enorme aventura de mazmorra de AD&D™ repleta de
peligro, y es utilizarlas en aventuras de mazmorra de AD&D™
repletas de peligros SIN LIMITE. Eso es exactamente lo

ue
obtienes con DUNGEON HACK™. Su revolucionario generojor
de mazmorras aleatorio y su posibilidad de manejar

-
configuraciones personalizadas proporcionan millones de horas ¢
de accion y aventura subterréneas. Ademas, con millones de
posibles mazmorras, jdos partidas nunca son iguales!

7 o
Disponible en PC. l‘.;
© 1993, 1994 TSR Inc ~ P

©® 1993, 1994 Strategic Simulations Inc.
Todos los derechos reservados.

P Dwcamionc: 4

DROSOFT Moratin 52, 4° dcha. 28014 Madrid Tel.: 91 /429 38 35 Fax: 91/429 52 40
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Rise of the Robots

Nos encontramos ante un
juego, ya en su Ultima fase
de produccion, que
simplemente es alucinante.
Con unos graficos y unos
movimientos asombrosos este
juego de lucha cambia
samurais por sus
descendientes futuristas:
robots.

FUTUR

ise of the Robots constituye uno de
Rlos lanzamientos mas esperados pa-

ra este ano. Su mayor atractivo con-
siste en unas alucinantes y magnificas
imagenes de robots que a mas de uno van
a dejarle con la boca abierta.

Desarrollado por Mirage, y especialmente
por Instinct Design, el proyecto ha sido super-
visado por Sean Griffiths, un exmiembro de
los Bitmap Brothers, que tan buenos ratos
han hecho pasar al personal que tiene el
Amiga. Esta vez vienen a lo grande, y es que
Rise of the Robots es una muestra de como la
mas reciente tecnologia, y en especial el
software creado a partir de la infografia,

puede conseguir auténticas maravillas en las
pantallas de nuestros ordenadores.

MUNDO TRIDIMENSIONAL
La historia de Rise of the Robots parece
una mezcla entre Robocop y Terminator I,
ya que todo comienza con una rebelion de
robots en una de las plantas de Electro-
corp, provocado por un exirano virus que
se colé en la memoria principal de los su-
pervisores, el modelo de robot mas
avanzado jamas creado por los humanos.
Aunque los supervisores fueron desco-
nectados, el mal ya estaba hecho, ya que
de las factorias salieron muchos modelos




en mal funcionamiento y con un solo objeti-
vo: matar a todo lo que respire. El gran
problema es que Eletrocorp es una fabrica
dedicada a armamento, asi que no credis
que vais a enfrentaros con robots de juguete.
¢Y cudl es el planteamiento del juego?
Pues “simplemente” es un arcade de lu-
cha, al estilo del Street Fighter 2, pero se-
ria injusto definirlo asi, ya que el juego su-
pone una verdadera revolucién nunca vis-
ta hasta ahora. Disenado especialmente

para el combate tridimensional, cuenta
con un movimiento realmente digno de
verse, ya que los creadores del juego se
pasaron un montén de horas viendo mo-
verse a robots auténticos, para recrear en
el ordenador lo que puede ser en el futuro
un combate entre bestias mecanicas.

CUESTIONES TECNICAS

El programa ha sido disenado para
CD-ROM vy el microprocesador necesario

para ejecutar tal maravilla, mucho nos te-
memos para IOS usuarios menos avanza-
dos, va a ser un 486 de altas prestacio-
nes. Los que cuenten con una MEGA-CD
también estan de enhorabuena.

Y es que el juego merece la pena. Va a
dar mucho que hablar en los proximos
meses. Me apuesto hasta mi Gltimo chip
que estoy en lo cierto.

ANGEL FRANCISCO JIMENEZ
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EL CINE E

Los programas educaiivos no se prodigan mucho en nuesiro
pais, ya que el publico en general tiende a considerarlos como
aburridos, poco atractivos y dificiles de usar para el poblico
infantil a quien va destinuJ;. Electronic Arts, con su sello EA
KIDS, prepara una serie de videoaventuras que hardn las
delicias de los mas pequefios, y sobre todo estén orientadas al
desarrollo de la creatividad y l6gica del nifio.

n programa educativo siempre es
U dificil de realizar. Todos conocemos

los tipicos programillas de los cole-
gios que intentaban un acercamiento del
alumno a algunos femas espinosos como
la Fisica, Quimica, etc. El resultado era
bastante pobre la mayoria de las veces,
ya que el manejo del propio programa y
su atractivo no anadian ninguna mejora al
sistema educativo.

TODO UN RETO
Pero si complicado era para los jovenes de
los ciclos medios, no digamos sobre los pro-
gramas dirigidos a los chavales de 5 a 7
anos. Verdaderos bodrios que cansaban a
los crios enseguida, que al final se pasaban a
las consolas a jugar con su arcade favorito.
Ante esta desastrosa situacion, y salvo
honrosas excepciones, Electronic Arts lanza
una serie de programas, que con un plante-




amiento técnico acorde con las posibilidades
de los equipos actuales, pretende que el or-
denador se transforme en una herramienta
adecuada para el desarrollo sobre todo de
la légica. A veces no es importante lo
aprendido, sino como se aprende.

El primer titulo corresponde a Peter
Pan, la historia conocida por todos, de un
nino que no queria crecer, y sus luchas
contra los piratas. En él tendremos que
ayudar a Peter a salvar a sus amigos y so-

bre todo a su preciada Wendy, que aun-
que Peter no queria dejar de ser nifo tam-
poco era fonto.

El juego se estructura como si fuera una
pelicula, y en determinadas escenas, pedi-
rd nuestra intervenciéon. A través de unos
simpaticos personajes que se situan en la
parte inferior de la pantalla en todo mo-
mento, y cada uno tiene una funcién espe-
cifica, podemos borrar, dibujar, pintar o
crear cualquier cosa, para que Peter Pan
no tenga ningun problema.

La idea es al cien por cien original, y la ca-
lidad grdfica y sonora del juego esta fuera de
toda duda, con escenas realmente asombro-
sas y muy simpdticas. Un verdadero acierto
de los sefiores de Elecironic Arts.

ANGEL FRANCISCO JIMENEZ
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éQué se le puede pedir a un juego de tenis?: émejor sonido?,
émejores movimientos?, ;los mas famosos campeonatos?, Si
eso es lo que quieres, este es tu juego, ya que este juego de
tenis en CD-ROM tiene muchas sorpresas.

a pregunta inevitable es: ;merece la pe-

I na esta version en CD-ROM?. Pues bien,

tiene sentido plantearse fal pregunta

Ya que este juego sélo esta en este formato

y eso es debido ol sonido del que hablaré
mas adelante.

m‘l'l JUEGO MAS DE

Lo respuesta es NO. Con Advantage Tennis
se fe ofrece lo Gltimo en sonido. Cada vez
que punties o falles oiras al juez de silla de-
cir la puntuacién de viva voz. Para dar una
mejor calidad se ha grabado la voz real de
un juez de silla y se ha incorporado al

CD-ROM en formato CD-Audio, que actual-
mente es el soporte de mayor calidad, E| so-
nido de la bola y su impacto con las raque-
tas también estd muy conseguidos.

Mientras estamos cacharreando por los
mends de opciones escucharemos de fondo
un partido de fenis, ;qué mas se puede pe-
dir? Pues si se puede pedir, se puede pedir
una buena banda sonora que nos acompa-
fie en los mends y en lg Presentacion y que
por supuesto no salga mientras jugemos, ya
que serla muy irreal el ambiente. Esto es lo
que ofrece Advantage Tennis Y es uno de
sus dos puntos fuertes,

El ofro punto fuerte son sus movimientos.

« OK Posarele’
TENNIS CD
. Compcﬁio
« Distribuidor:
s Tari,e'O gr(‘)FlCO..
« Tarjeta de son!

BLASTER

CD: ADVANTAGE ‘

INFOGRAMES
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do: ADUB, SOUND ‘




De echo en los mends del juego podemos
elegir una gran cantided de movimientos
especiales que utilizaré nuestro jugador,
desde los més trodicionales, como un revés,
hasta los més originales y chulos, como un
mpu&hiodolnu’hmm. Pero por
nos parece poco, los propios jugado-
res reflejoron su estado de Gnimo mientras
juegan con gestos como: tirar y pisar lo ro-
queta, dar una voltereta por el suelto, efc.
los opciones del juego son abundantes,
sobre todo el lo eleccion de los tormeos y las
corocleristicos de nuestro jugodor. Lo Gnico

que se hecha de menos es una opcion de
dobles, que estoy seguro de que debe estar
en algun lado, pero que no he conseguido
encontrar.

EL RESTO DEL JUEGO

Los graficos son muy simples, ya que los ju-
gadores se representan mediante palitos,
pero no os dejéis enganar, el juego gana
mucho en movimientos y rapidez mostran-
do lo auténtico de un partido de tenis. En
cvanto a las pantallas estaficas son de una
alfisima calidad y variedad ya que varian
en funcion del torneo al que nos enfrente-
mos.

Una gran pega del juego es su excesiva
dificultad, ya que debemos controlar los
movimientos del jugador y sus golpes de ra-
queta al mismo fiempo. Esto hace que sea
necesario fener el instinto de los buenos te-
nistas para saber por donde nos mandara
la siguiente bola nuestro oponente. Incluso

SPANISHOPEN 1992 5,

con los rivales mas faciles hace
falta una gran practica hasta

3:. se empieza a gonar parti-
5.

EL EQUIPO

Al estar el sonido en formato
CD-Audio, el juego debe insta-
larse en el disco duro ocupando
unas 6 Mb de espacio. Todos
los efectos sonoros y musica es-
tn en formato CD-Audio con lo
que no se nos plantea el tipico

problema de no saber si escu-
char el sonido por el CD-ROM o
por la tarjeta de sonido.

En cuanto a los demds requeri-
mientos son los minimos necesa-
rios para tener CD-ROM: tener
2 Mb de RAM, un 386 y el pro-
pio lector de CD-ROM. Para el
manejo yo recomiendo utilizar
un buen joystick, ya que con el
teclado se te pondréan las cosas
muy dificiles.

En resumen este es un juego
de los que merecen la pena. Tie-
ne un excelente sonido y movi-
mientos y sélo fiene la pega de
que ocupa unas pocas megas
de nuestro disco duro y es algo dificil al
principio. Si no fienes juego de fenis este es
tu juego.

SHERLOCK HOLMES

:SLONSROR
ERCRIE

Movimientos :



GRAN CONC!

PARTICIPA CON SPEED RACER
Y GANA UN KIT MULTIMEDIA COMPUESTO DE:

v UNIDAD CD-ROM
v TARJETA DE SONIDO
v UN LOTE DE TRES TITULOS EN CD-ROM

Enviar vuestras respuestas especificando el nombre del
concurso a:

OK PC (SPEED RACER)
. Editorial Nueva Prensa
" Pza del Ecuador-2, 1°B
i 28016 MADRID




BASES CONCURSO

* La duracién del concurso
sera de dos meses durante
los nomeros 20 y 21.

* La lista de ganadores se
publicara en el nimero 23 de
esta revista.

* Pon tus datos con letras

mayusculas, incluyendo el
nimero de teléfono.

PREGUNTAS

1. ¢En cuantos circuitos diferentes puede competir Speed Racer?

2. ;Como se llama el coche de Speed Racer?
() Mach 5

() Jaguar

() Batmévil

3. ;A qué velocidad puedes conducir el coche?
() Mas de 200 MPH
() Mas de 500 MPH
() Més de 5000 MPH




El terror
regresa a
vuesiros
compatibles
con mas
ganas que
nunca. Si
ya sufristeis
las
pesadillas

de la vieja mansién llamada Derceto,
ahora esas pesadillas seran realidad,
porque con esta versién llega el
componente que le faltaba al juego:
una gran banda sonora en CD.

Ol IN THE
OK Posore|o ALONE
e CD‘o |NFORGRAMES

. CompOF“

. Dwslribdef ERBE
e Tarjeto Grafica
o Tarjeto de sonido

BLASTER Y OTRAS

A
ADLUB SOUND

lone in The Dark ha sido un juego

que ha roto moldes por sus graf.

cos. Lo gran novedad que intrody-
cia el juego era que en pleno juego lo
perspectiva iba cambiando automatice-
mente, segun cual fuese nuestra posicion
en cada habitacion.

Este planteamiento gréfico planteaba el
problema de que o bien podia ser muy di-
ficil el control de nuestro personaije, o bien
podiamos perder de vista
objetos importantes para
la aventura al no ver to-
das las perspectivas. Alo-
ne in the Dark solucioné
ambos problemas y nos
dio toda una aventura,
para algunos rol-aventu-
ra, en la que se conse-
guia sumergir al juga-
dor en una mansién en-
cantada.
La aventura se deso-
rrolla en todo momento

en 3D y los personajes se
integran perfectamente en
los diversos escenarios,
aumentando asi la reali-
dad. Los objetos que ire-
mos encontrando se repre-
sentaran en 3D e irén ro-
tando para que los pode-
mos ver con mayor preci-
sién,

En resumen, este juego
ha sido, y su versién en



- CD-ROM no es para menos, una aventura  siones en las que se escucha voz, esta esté  tarde poco en venir, porque después de
o hl'llm de lo quo todos esperomos  en inglés sin traducir, pero todos los textos  esto seguro que a todos, como a mi, se os
: quu promete ser ain  del juego estarén en el idioma que elijo-  habréan puesto los dientes largos.
mejor de loes lo mos en lo instalacién.

El programa de instalacién se ho mejo- SHERLOCK HOLMES

¥ ahoro llega lo versién en CD-ROM, con
sus pros y contras. Lo mejor de lo versién
en CD-ROM es sin duda el sonido. El juego
incluye un montén de musica en formato
CD-Audio que le do mil vueltas al antiguo
sonido de lo versién en disquetes. Poneros
unos buenos coscos de musica conectados
al CD-ROM o conectar la salida de audio
@ un buen amplificador y cuando termi-
néis de jugar temersis abrir lo puerta por
no saber que tipo de criatura os puede
estar

Todo este derroche de sonido
plantea un serio problema: ;cé-
mo oir efectos sonoros y sonido
€D al tiempo?, para los afortuna-
dos poseedores de un Kit Multime-
dic es muy posible que el problema

PR gy Ve P
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salido de audio del CD-ROM se pue-
de conectar a la tarjeta de sonido y
asi con unos altavoces normales se

infegra todo el sonido perfectamente.
Para los demas habra que elegir escu-
char efectos o musica, tener dos pares
de altavoces o algin cable especial.

El tener el sonido en formato de CD tie-
ne la ventaja de que podemos extraer el
CD-ROM y escuchar la banda sonora del
jvego desde cualquier CD musical normal.
Sin embargo, para reproducir el sonido en
CD-Audio mientras se esta jugando, es ne-
cesario que el juego esté instalado comple-
tamente en el disco duro, ya que el
CD-ROM ocupa el cien por ciento de su

FFFFFC:TC

fiempo en reproducir la mésica. Para r rado y simplificado mucho, ahora es posi-
disfrutar de este juego sera nocosangoc‘]’:e ble instalar Alone in the Dark para jugar
call 6 Mb do disco duro libres. bajo Windows con su propio icono.

nivel gréfico del juego es idéntico al  Conocedores en Infrogames de que el
de la versién en disquetes y la aventura es  juego es el mismo que en la version de
" la misma, pero con la mejorada banda so-  disquetes, aunque muy mejorado en el as- -
“nora gana mucho en realismo. de sonido, los creadores de este titu- Gréficos :

o han decidido incluir como regalo el jue- :
go Jack in the Dark, un cuento en el que hSomdo :
versién en CD-ROM incluye el juego en  tendrés que liberar al hombre mas impor-
idiomas: francés, inglés, castellano, tante del planeta de las garras de Jack, su
¢ italiono. Esto puede ser muy Ufil  enemigo en Alone in the Dark 2. Espere-
) idiomas. En las pocas oca- mos que la segunda parte de este juego

Jugabilidad :

Movimientos :
e e T
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ol Joel es un trepidante juego de
mas que supone un cambio
divertido en nuestra programoteca
particular. Si hace algin tiempo nos que-
jabamos de la escasa afluencia de este ti-
po de juegos para los compatibles, ahora
ver como se Nos acerca una au-

téntica avalancha de este tipo de juegos.

El programa de Hudson no es una excep-
cién o la regla, y esté plagado de niveles,
enemigos, bonizcuciones y todo aquello
que es tipico de las consolas, pero que o

Que nosotros sepamos, pocas veces se ha
visto a los fanéticos del rap como
protagonistas de un videojuego. Pues bien,
ahora les ha tocado el turno, pero menuda
misién: salvar al mundo de una maléfica
organizacién secreta.
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los més pejueﬁos les gustaria tener en el
ordenador de su papé o del hermano ma-
yor. Asimismo la historia es francamente
original, ya que se trata de dos mucha-
chos adictos al “rap” y a decorar las ca-
lles de la ciudad, que por circunstancias
de la vida, fienen que enfrentarse contra
la organizacién del diabélico Profesor X.
PPr ;u osh:i entre sus fines esta el domi-
nio del mundo, e imagina quién ti
et gina quién tiene que
La estética del programa esté ambientes
da en el mundillo de los “rappers” y las
pintadas en las paredes. Incluso el ma-
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m pequefio comic, uplicnlchr
i © esas palabras “raras” tan fre-
cuentes en las pintadas. Si hay algunas ya
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muy famosas como “tag” que se refiere a
la firma del arfista, otras como “Whole
Car” significan pintar todo un vagén de
metro. Pero eso solo pasa en Nueva York.

2% i S o cmay o R RIVEDE
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Y aparte de todo esto que puede interesar
a un tipo de piblico determinado, el juego
es muy divertido, aunque gréficamente se
podia haber mejorado muchos detalles,
pero el scroll es suave, y tenemos un am-
plio repertorio de golpes y armas con las
que derribar a todo aquello que se nos
ponga delante,

El primer nivel se sitia en un castillo po-
blado de trampas y bichos bastante as-
querosos, e incluso tendremos ocasién de
practicar nuestra habilidades submarinas
para recoger los numerosos tesoros escon-
didos en las alcantarillas.

Una vez

— - 7 ucubﬂdo el

' nivel del cas-
| tillo, cccede‘-
% remos a si-
~ tios tan dis-

. pares como
el Himalaya
“* o a un labe-
™ rinto pareci-
do al de Cre-
ta con Mino-
I'uuro inclui-

En definiti-
va un |uego,
que siguien-
do las nor-

;J

‘L i

mas ya fijas del mundo de los arcades, es
adictivo a fope, y sobre fodo posee algo
cada vez més infrecuente: originalidad.

ANGEL FRANCISCO JIMENEZ
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Ryder Cup

& @ 1993 PGA Officic Licensed Product

dos trofeos del Open Britanico, y Samuel Ryder, un

En 1926, en Wentworth, Inglaterra, se ‘
disputé un partido de golf entre dos equipes
profesionales procedentes uno de los
Estados Unidos y el otro de Gran Bretaia.
Los britanicos demostraron su gran
capacidad, y derrotaron a los americanos
sobre la hierba. El partido fue creado por
dos hombres: Walter Hagen, una autentica
leyenda en el golf americano, y ganador de
deroso hombre de n

ocios. La

competicion se desarrollé conforme a las reglas de la PGA y el equipo triunfador fue
galardonado con un trofeo donado por Samuel Ryder.

fios antes habia surgido la idea
Ade disputar una competicién de
golf entre los equipos de Gran
Bretaiia y los Estados Unidos. Durante el
aiio 1921, se disputé un partido de golf
en el campo de Green Eagles, como
consecuencia de ello se determiné la
fundacién del Walter Cup, un aconteci-
miento que se celebraria regularmente ca-
da dos anos.

La primera Copa Ryder oficial se disputé
en 1927 en el club de Campo de Worces-
ter, Massachusetts. La forma en la que el
campeonato se iba a disputar incluia cua-
tro partidos de cuatro jugadores cada uno

LA DIFICULTAD
EN EL JUEGO

SERA NUESTRO |

MAYOR
PROBLEMA

=TS A n
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durante el primer dia y ocho partides sim-
rles durante el segundo dia, cada uno de
os cudles disponia de mas de 36 hoyos.
Durante el afio 1961 se efectuaron una
serie de cambios en la competicién. El nd-
mero de hoyos en los partidos fue reducido
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de 36 a los 18 hoyos que rigen en la ac-
tualidad, lo cual influyé en que se disputa-
sen dos sesiones al dia. En el afio 1963,

Y ORO

dieron contar con la ayudd del resto de
paises europeos, volviéndole a dar vida a
la competicién que hasta ahora habia

EN EL BUNKER
Las posibilidades que nos ofrece este juego
de golf son amplias: desde uno hasta cua-
tro jugadores al mismo tiempo, posibilidad
de eleccion entre competicién real o entre-
namiento en los campos de la competicién,
al igual que también podremos jugar en di-
ferentes fipos de ferreno y como no al igual
que antes seleccionamos el campo ahora
podremos seleccionar fambién el hoyo.
Puede que los grdficos no sean una au-
téntica maravilla, quizas el sonido no sea

se incluyeron por primera vez partidos a
cuatro bolas en Atlanta, aumentando el
numero de puntos totales a 32.

Por fin en el afio 1979 los britanicos pu-

estado monopolizada por los americanos,
West Virginia les trajo suerte.

A lo largo de esfe afio fambién se infrodu-
jeron ofros cambios y que ain perduran.
Cuatro partidos de cuatro
bolas y cuatro partidos de

cuatro jugadores durante el
primer y segundo dia, y
doce partidos individuales el
segundo dia.
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FOL MONTGOMIRIE

C ROCCA

el Carmina Burana, seguro que aiguno se
pone a compararlo con ofros juegos de
golf; pero lo que jamés nadie podra negar
en ningin momento, a no ser que no en-
tienda nada de golf, es que el juego es to-
talmente fiel a las circunstancias de esta
famosa competicién en todo momento.

DISTREZAOSU!RT;
Muchas veces pensamos que genfe con
mucha suerfe cuando juega al golf, la razén
es por que quizas nosolros ja-
mas podido reali-
urhsﬁ&yumqmm
Aunque la verdad es que co-
mo dicen por ahi: "Al saber
le llaman sverte". No pense-
mos ni por un momento que
esto ocurrird durante nuestro
mh realidad la tenemos

ANTONIO GOMEZ
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Gréficos :
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Una nueva enirega de la

Goblins se acerca a nues
ntallas. En su tercera

a historia se complica

enormemente, ya que dos

reinos rivales intentan la

conquista de un tétrico

laberinto, donde se

encuentran las claves parala

eterna felicidad.




vando la redaccién del “Goblins
News" se enterd del nwnhudo
entre los reyes Xina y , enemi-
gos desde hace mucho tiempo, buscé en-
tre sus mejores periodistas para intentar
una entrevista exclusiva con dichos reyes,
ya que jamas se les ha visto. Para ello eli-
gieron al simpatico Blount, un joven goblin
sueiia con arrasar en su ion.
Pero los problemas no han hecho més
que empezar para Blount, en primer lugar
su barco se desmorona poco a poco, y por
salvar a una apuesta joven, un mordisco
mal curado le ha transformado en goblin-
lobo. Y no sélo eso, tendré que superar un
montén de pruebas para convertirse en
héroe de los dos reinos, asi como conver-
sar con multitud de personajes que infen-
taran ayudar y otros intentardn eliminarle
lo mas rapidamente posible.

EMPIEZA LA DIVERSION
Goblins 3 como sus predecesores se basa
en manejar de manera acorde los distintos
persongjes bajo nuestro control. Si bien
comenzamos con Blount en un principio, a
lo largo de nuestra aventura conoceremos
a seres con nombres tan originales como
Fulbert y Ooya, ademés de ofros.

En los diversos escenarios que componen
el juego existen multitud de obijetos, espe-
rando que los usemos. Logicamente el obje-
tivo del juego es pasar escenarios, gracias
al uso correcto de todo lo que nos enconire-
mos, asi como la
accién simultanea
de los personaies.

EL EQUIPO
NECESARIO

El programa corre
de manera estupen-
da en un 386 de
bajas prestaciones,
e incluso en siste-
mas mds anfiguos,
por lo que no debe
dar muchos que-
braderos de cabeza
de instalacién. Los
gréficos son senci-

ES un prumer

BREVE DWCWINTRO
T35,

llos, con fondos muy bonitos, y el sonido
cumple con su funcién correclamente. Las
animaciones son idas, ya que
el programa derrocha “cachondec” por to-
das partes con multitud de “gags” segin
avancemos o las cosas como no
se deben. Las caras chistosas de los perso-
najes contribuyen a fal fin.

La dificuliad es bastante gorda, y eso que
confamos con una serie de pistas en el propio
programa, por lo que sudaremos la gota
gorda hasta llegar al fin, pero fambién echa-

Y es posible, que tras la enirevista con
los monarcas, Blount consiga un acverdo
de reconciliacion con los dos pueblos.

ANGEL FRANCISCO JIMENEZ

Como el oo eto se habio pgrood
Q mono, Furbalus sal o
ge su escondite Y Lo coglo.
HU4nona S iLonzo en su busco!
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Sin dudq, el género heroico o
fantastico-medieval, es el
preferido para los guionistas
de los juegos de rol. Debemos
mucho de ello a las aventuras
de Conan o las novelas de

ioInicii, 3i Uich € 1GS

primeras, el cimmeriano
confiaba més en su espada
que en la poderosa magia de
Crom. Dark Sun es un intento
de aunar la fuerza de las
armas con las nuevas

habilidades “psi” de los
fantasticos personajes de SSI.

For orden'del’ Poderoso y
Dmnipotente Tectuktitiay, todos
los esclavos que puedan cargar
con una espada deberan [uchar
en [o arena. [a muerte serd (o
recompensa a [a debilidad de [os

gladiadores. .

iQué comiencen
Es curioso comprobar la historia de

los Tueqos!

Athas, el mundo de Darksun, ya que

parece ser andloga a la Tierra. Mientras
aqui, estamos condenados a la contamina-
cién, y como no hagamos algo pronto, nos
iremos fodos al garete, en Athas, el uso des-
proporcionado de la magia, practicamente
destruyo al ecosistema del planeta.

Muchos afios antes, existié una
raza de poderosos magos, que con
sus experimentos modificaron la es-
tructura del Sol de Athas, haciéndo-
lo ain més potente y calorifico. El
resultado fue que Athas se convirtié
en un desierto, y el agua es el ele-
mento mas precioso. Muchos ani-
males evolucionaron hacia formas
mas peligrosas para los propios
seres humanos, y cantidad de

monstruos se desarrollaron en los
inmensos desierfos, y siempre con
el estomago vacio.

_ Ahora sélo existen pequefias

ciudades-estado, dominadas ca-

da una por un rey con grandes poderes, y
que tiraniza a todos los habitantes, no obs-
tante, la mayor parte de la poblacion son
simples esclavos, con una clase dirigente, y
una organizacion religiosa constituida por
femplarios. Estos Glfimos se “preocupan” de
que el nivel de esclavos permanezca constan-
fe, y que los mas belicosos formen parte de
la Arena.

La Arena es una especie de circo romano,
> personas y monstruos luchan entre i
Y aqui entramos en escena nosotros.

EL OBJETIVO DEL JUEGO
Nuestro “party” estd formado por miembros
luchadores de la Arena. Cansados de fanfo
"‘_'“i° e injusticia, su Gnica preocupaciéﬂ
consiste en escapar. Lo mas terrible de fodo
es que entre las ciudades sélo existe ¢l de
sierto lleno de peligros. Pero hemos oido k&
as acerca de pequefias comunidodes d¢
anhguos esclavos que luchan por la super'!
vencia. Tal vez la Gnica solucion seo lo e
tencia de un lider que una a todos los P



blos libre, y que por una vez de todas pacifi-
que Athas. Tal vez, el lider lea algun dia es-

Dark Sun es un increible programa de SSI,
que a lo primero parece desconcertor a cual-
quiera debido o que no tenemos ni idea de lo
que debemos hocer, pero tras hablar con al-
gunos cuontos personajes y resolver algunas
cuestiones, el indice de odiccion se dispara
enormemente.

Por ofro parte, el metodo de creacion de

- 7

personajes es bastante original y efectivo,
ounque esto vez sea mas dificil hacer fram-
pas, ya que todo depende de un dado, que

Aunque el programa fenga una estéfica
bastante * , no se ha descuidado el
fema de ko magio. Muy al contrario, ahora a
parte de los tradicionales hechizos propios de

AD&D, se unen ofros de nueva creacion, asi
como unas capacidades “psi” de los perso-
najes que dan nuevos aires o los poderes
magicos.

Cualquier criatura, incluso las menos inteli-
gentes, tienen una cierta cantidad de poder
“psi” que nos va a poner las cosas mas difici-
les todavia.

Y hablando de criaturas, la mayoria de
ellos son habituales de la serie Beholder, pe-
ro al tener el programa una vista isométrica,

o K% Q2
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tanto el combate como los graficos de los
monstruitos son diferentes a lo acostumbra-
do. Dark Sun abandona el tiempo real, para
entrar en el combate por turnos.

CUESTIONES TECNICAS
El programa requiere un 386 y un minimo de
2 megas, eso significa que nos vamos a en-

contrar con graficos realmente buenos, aun-
que algunos diminutos, y un sonido de corfar
la respiracion. Dark Sun no desmerece nada
en el opartado técnico.

El manual esté perfectamente traducido,
asi como el propio juego, tal como suele ha-
cerlo Dro, por lo que no debemos tener en
una mano el ratén, y en ofra el diccionario.

Pero en lo que realmente destaca el juego
es en su originalidad, que puede llegar a ser
un arma de doble filo, ya que a algunos no
les puede gustar la nueva filosofia de juego
de SSI, pero lo que hay que reconocer es que
el programa esta perfectamente desarrollo-
do, y esconde multitud de secretos y diver-
sion en él.

ANGEL FRANCISCO JIMENEZ
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L Lyl 44 nuevo. Aunque
"Fersion 05 - version distribt -"

en disquetes es

muy pareada,

esta versionen
CD-ROMfiene
algunas ventajas
que hacen
imperdonable el
dejarla pasar de
largo a los
poseedores de

un lector de
CD-ROM.

Este ;s uno de

@—1 progrumgs qug
ganan el cien en sonido ya

Si habéis visto la versién anterior en dis-
m nd'::':":::;:““"ﬁ"‘m JG musica quetes suponeos lo que es oir todos los
i< . 0 e textos, para que asi no sea necesario leer
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e este progra-
mugim:aiu' inferacti-
a vo (de consulta a vuestro ritmo).
read de este  El programa cuenta con un capturador
carnivoro. que nos permite obtener una copia en ar-
hamos un ejo por el CD-ROM ve-  chivos BMP de la pantalla que veamos pa-

Yo

oum\mos 122 Mb de datos y
| 0s programas curiosos de
no hemos encontrado documenta-
Jupongo que estos programas son
de las numerosas animaciones que
€ el programa para explicar la vida
e estos animalitos. La ventaja es la de
podér acceder a estas animaciones desde
j LED-ROM por separado.
programa en CD-ROM, tras instalar-
ocupa menos de 2 Mb del disco duro
_donde crea unos ficheros para acelerar
acceso al CD. Adn asi, se nota el ac-
ceso al CD, ya que las
pantallas no se mues-
tran a la misma ve-
locidad que en
la version
de disquetes.
De toda

-

es mejor ahafrarnos nuestras meghs en el
disco duro que perder un par de segundos
mientras se : .

e

w ) ‘-.'.7 -‘
» - ‘. g
m onozcdis la versién
.F) o ‘

ra asi, por ejemplo, crear una bateria

imagenes de las que consideremos
res con otros programas. Estas i
sin embargo no se pueden ufilize

forma de acceder
acién en esta aventura del
to es de lo mas intuitiva que
imaginar. Con el ratén dire-

q aren animal segun
antigiiedad, peso, lo

d, ubicacién

de los restos encontrados, etc.

, estemos en el animal tene-

ion relacionada. Podemos se-

as del texto explicativo para

ir a temas relacionados, se-

g dibujo para ir a los temas pro-
y’incluso irnos a la biblioteca y

o que se nos ocurra. »,

; esumen, una excelente c&phci“ ,

105 ensena que onwm*

beden salir buencs productes,
smeiorespr yelos. ¥
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premonicién
surgié de un
grave
SUSUITO
lejano y
lastimero
que, frans-
portado por
el viento,
condensé
angustia. A
los pocos
segundos,
precedido

por un
apenas 4
rceph
fifbidg, el
devastador
estallido que
acabé con el

E&iaro de
ierro. Ofro
grave
SUSUITO
siguié a la
calma, y después... ji El estridente desafio a la barrera del
sonido !! ...Cuando en el aire ain se arremolinaba el humo de
la explosién, el asesino se hallaba lejos.

asitodos los -
pueaen encuqg-

especie d,
S

i | ~dﬁe‘u que la ‘
le | de éste simulo-
a superado. Lo primero que te va

L

~a llamar muchisimo la atencion, es la mo-

sica que lleva incorporada. Tiene una
marcha alucinante, y hace que tus neuro-
nas comiencen a despegar, aun antes de
haber llegado a tener en tus manos los
mandos del avién, que es lo verdadera:
mente alucinante. Los graficos que vas a
encontrar en el programa son altamente
soﬁiados, y confieren al juego, una es-
pecie de atmésfera dificl de alcanzar en
otros simuladores.

Son setenta y una las teclas con las cua-
les podrés sacar el mayor rendimiento a
tu simulador. Algunas ya las conoceras al
haber jugado con ofros, y si no lo has he-
cho, te diré que son las comunes de des:
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pegue, piloto automatico, disparo, radar,
H.U.D., ekc..., pero en T.F.X. han introduci-
do algunos elementos poco comunes en lo
que se refiere a seguimiento de objetivos
(designador de objetivos por laser) , siste-
mas defensivos y puntos de vista de la ca-
mara.

Por citar un ejemplo del vanzado sistema
en el orden de los cosas que configuran
éste simulador, junto con el MENU PRINCI-
PAL ~controles de v

pilotar'un “trasto” de las
que finen el que tu estés a
‘ IS

Junto a éstos dos, se encuentira otro me-
nu para crear las misiones con el coman-
do Central de las Naciones Unidas. En és-
ta seccién, tienes hasta vistas en 3D por
satélite de la zona.

La verdad es que la configuracién de
las misiones es tan completa, que no creo
que haya algo que heches de menos a la
hora de elegir tu destino. Podras lievarias
a cabo en Somalia, Colombia, Libia, Yu-
goslavia o El Atlantico Sur. Esta ltima tra-
ta un apasionante caso de guerra inmi-
nente donde estan implicados muchos pai-
ses sudamericanos, al ser secuestrado un
barco que transporta suficiente plutonio
como para construir 200 bombas nuclea-
res de largo alcance. Todo ello por la po-

sesion de un gigantesco hallazgo petolife-
ro al sur de Georgia.

Aparte de la alucinante musica que ya
te comenté, las voces que actuan en el
programa, dan ese toque de realismo que
siempre falta en los simuladores de vuelo
convencionales.

Los creadores de T.F.X., desde su res-
ponsabilidad, hacen una advertencia un
tanto extrana, que conviene tener en
cuenta antes de comenzar a jugar con el
imul dLr.AAlgunus personas, al estar ex-

"a determinados juegos de luz,
den molestias epilépticas. Si te
reas, parpadeas demasiado o irregu-
larmente, te desorientas o tienes convul-
siones, deja de jugar inmediatamente. Es-
to no es un mal que ocurra sélo con T.F.X.,
lo que pasa es que advierten que puede
ocurrir cuando juegas con el ordenador y,
si usas el simulador, lo estas haciendo.

En el mens de op-
ciones encontraras
las tan traidas y lle-
vadas arcade, entre-
namiento, crear pilo-
to, comienzo, mision,
etc. La cabina es
bastante senciiia y
esta muy despejada
de mandos gracias a
las dos pntallas mul-
tifuncion situadas a
tu izquierda y dere-
cha. Un sencillo sis- | £
tema controla el vue- , &%
lo y los motores. In-

dicadores luminosos de combustible, tren
de aterrizaje, gancho de frenado, ignicién,
etc. te tendran bien y puntualmente infor-
mado de la situacion en que se encuentre
tu aparato. En la consola principal hay
cinco paneles de mensajes para el peligro,
disparos, alarma, mensajes internos... Un
panel de amenaza principal que nunca
debes perder de vista y un mapa que se
activa cuando quieres y contiene a mi en-
tender la informacion mas valiosa, ya que
te informa de todo lo que esta sucediendo
en tu entorno en ese preciso momento:
aviones enemigos, objetivos, aliados, efc...

PANTALLAS

Podria decirse que se trata del avién de
las pantallas: el armamento disponible,
los sistemas, el explorador forntal de in-
frarrojos, el exlorador de vision inferior de
infrarrojos, radar de situacion horizontal,

YOU RE NERE ON REQUEST OF VOUR COVERAMENT RS R LIKELY
TE FOR THE UN FIGHTER SQURDRON..YOU MAY BE GOODU....

zumz.; DRLD WILL WRATEH YOu
RIS UTE




I radar de visién de mos allé del alcance vi-
; sual, el mapa mévil, el MFD, efc. se pre-
sentan en las pantallas multifuncién, lo
300 simplifica mucho el pilotaje a la hora

e mirar la tabla de mandos y no encon-
trarte el mogollon que solia venir con los
simulodores convencionales,

El presentador frontal de datos, incluye
el HUD montado en el caso, lo que contri-
buye a un acercomiento a la realidad de
los verdaderos reactores.

En el libro de instrucciones, tienes panta-
llas copiadas para ilustrar los ejemplos en
el manejo del HUD que te vayan surgien-
do.

Al comenzar a pilotar el avién, debes
tener en cuenta todos y cada uno de los
problemas que podrian plantearse a cual-
quier piloto en una situacion de combate
real, como por ejemplo la fuerza G, angu-
los de inclinciénien los virajes, emergen-
cias, danos, reaprovisionamiento en el ai-
re, los peligrosos aterrizajes sobre portaa-
viones , efc.

‘En la seccién de ar-

?)

MAS Y MAS
DETALLES

mamento, dispones
de veinte tipos de
armas distntas para
abarrotar con ellas
tu avién, Debes em-
paparte bien de
cuales son las ca-
racteristicas de cadawna de ellas, porque
después lo necesitards. No puedes elegir
un MK82 -misil utilizado en los combates
aire-tierra- cuando estas dando caza a un
avion enemigo, porque lo correcto hubiera
sido montar en tu arsenal un AA-ARM, mi-
sil aire-aire que dispone de un radar acti-
vo y un alcance de doscientos kilémetros,
lo que le convierte en un arma de auto-
guiado letal.

Una de las cosas mas importantes a la
hora de iniciar un combate que, en la ma-
yoria de las ocasiones en que tenemos
oportundiad de controlar un simulador de
vuelo se nos escapa, es saber contra quién
nos estamos enfrentando. Si no conoce-
mos las caraceristicas de nuestros enemi-
gos, ni sabemos cudles son sus puntos dé-
biles o fuertes, dificilmente podremos
aprovechar las pocas ocasiones que los
experimentados profesionales nos brinden
para alzarnos con la victoria.

Tenemos que darnos cuenta, ante todo,
que estamos tratando con verdaderos ex-
pertos en el vuelo, veteranos que no van
cometer apenas errores, enire otras cosas,
porque en ello les vaila vida. Por eso, hay
una seccion en el manual, donde se te es-
pecifica con claridad, toda la informacién
de éste tipo que sea necesaria para 1, in-
cluyendo, como es natural (si no, adolece-
ria de una grave laguna de informaién
nuestro maravilloso simulador) de las
amenazas con base en tierra, que normal-

mente no se tienen en cuenta y que, sin
duda, juegan un pa-
pel decisivo en toda
batalla de calidad

que se precie,

OPINION
4 ! lJ“I ‘l us l'?,!ﬁ"&‘ 1?:,?5’0?“"““
.l':“"’." u.'l‘. I' ‘!.u #l] sf los snmuludc:rﬂ“ 4
: ! on S ":Jr‘ .nuflum'yﬂ'ﬁjw- los m‘l‘“"sg

Es el nivel de detalle
. dnl peiuq]pllp que

que jamas he visto,

gas con él. No tiene precedentes en el
mundo dp |n %lmu|gg|gn gsnshdg por nrrln
nador para PC.

Todo ésto, podria ir en detrimento de la
rapidez, pero no es asi, sino que -al con-
trario- brilla a causa de la vitalidad con lo
que fte sientes empujado a través de los
siete millones de kilémetros cuadrados
que aparecen en pantalla con sus rios, co-
minos, etc, en su posicion exacta.

JOSE VILLALBA MEDINA

O |

Jugabilidad -

Movnmlenros




R 3720 METALLACE: 5.800
7 CIMIES OF GOLD 5395
9.595
ATP ESCENARIOS 8.395
BATMAN RETURNS 5275
CAMPAIGN || 8.095
COBRA MISSION 5195
CYBERRACE 8095
DARK SUN 7.900
DAY OF TENCACLE 6995
DRACULA 4395
EUROPEAN CHAMPIONS 2950
EYES DE BEHOLDER Il 6995
FANTASY EMPIRES 6150
FLGHT SIMULATOR 5.0 10120
ESCENARIOS FUGHTNEW YORK ___8.095
ESCENARIOS FLIGHT PARIS 8.095
NUEVOS IMPORTACION PC PYP
ACESOFPACIICSMISSION _____————— 7895
ACES OF OVER EUROPE 7195
AD & D ACTION GAME 7,850
AD & D A1 QUADIM 8695
AD&DDUNGEONHACK 8495
ALONE IN DE DARK 2 8.695
BATTLEISLE 8,695
BATIIE ISLE DATADISK ____ 48%
CARRIER ATWAR 7.195
CARRIER ATWAR CONTRUCTIONRT 7195
QVILTATION 7195
CONFLICTKOREA 6295
CRISIS IN KREMN 7195
FIELDS OF GLORY 7890
HARPOON 1 2.1 7.195
HARPOON BATTLESETT 4895
HARPOON BATTLESET 4 4895
HARPOON 4895
HARPOONEDITOR 4895
HIGH C 7.890
LANDS OF LORE 6,495
Vi 7.83(;
UNKS CAFPOS TSVGA] 48
MIGHT & MAGIC 5 8,095
MIGHT & MAGIC 6 8.495
PACIFIC WAR 7195
PRATES GOLD 7.8%
RALROADTYCOONDEIORE 7195
REDBARONSMISSION 78%
START LORD 789%
SABRE TEAM 78%
S Y 2000 78%
SMUFEFORWIRDOWS 7195
S FARM 6355
SUB WAR Z050 6160
TONYLARUSSABEREOT _——————63%
ULTWAA UNDERWOLD 7195V
FOR VICTORY | 63%
V FOR VICTORY 7 6390V
FORVICTORY 3 7795V
FORVICIORY 4 7195
WAR IN RUSSIA (GARYGRIGSEYS] 7890
WIZARDRY V) 4500
| UBROSDERSTAS _——— CONSUITARPRECIO

ESCENARIOS FLUGHT LONDRES 8095

(31T D —
o T
INCA 6098
INCAZ 615
INDICARRACCING 629
JURASSIC PARK _ 4990
KINGMAKER _ 6150
AV DINOSALRIOS 5395
LA BELLA Y LA BESTIA 1995
LITILDIVIL 4455
LINKS 384 PRO 5195
LOSTIN TIME 6290
LOSTVIKING 3950
LOTUS 2905
MEPHISTO GENIUS 17.900
MEPHISTO GIDEON 1350
METAL & LACE 5,800
MIGHT & MIGHT II 4835
MORTALKOMBAT 5195
NHL HOCKEY 6190
POLICE QUEST I 6790
PRIVATTER 5195
RALLY 4495
RETORNO DE ZORK 8,095
SENSIBLE SOCCER 4295
SHADOW CASTER 7,030
SIMON THE SORCERER 3720
SPACE QUESTV 5850
STREET FUGHTER 2 3695
STRIKE COMMANDER 6995
STRIKECOMMANDER

(OPERACIONES) 3.500
STRIKER 2435
STRONGHOID 6095
SYNDICATE 6.095
TASKFORCE 1942 6.695
TERMINATORII 4395
TRX 7.030
THE PATRICIAN 5195
THE BLUE AND GREY 5395
TORNADO 6.095
ULTIMA VI 6.995
ULTIMA V1| SERPENT ISLE 6.095
WHEN TWO WOLDS WAR 5,395
WING COMMANDER I 5,695
XWING 5795
X-WING B-WING 2970
X-WING IMPERIALPURSUIT 2970

C.D.NACIONAL

EIMPORTACION

7 GUEST CD 12295
DUNE CD 7895
INCA 2 CD 7990
LOST IN TIME CD 7 645
SHERLOCK HOLMES Il CD B.495
WING COMMANDER [+

S OPERATIONCD 6,095
REBEL ASSAULT CD 8.795
SHERLOCK HOLMES 3 CD 8.795
ULTIMA UNDERWOLD 182 CD 8.795
KING QUEST CD 8795
ULTIMA 1-6 CD 10195
OFERTAS DEL MES

(Hastaag de stock)

ATAC 6795
BEST OF THE BEST 4395
BODY BLOWS 5795
CAMPAIGN MISIONES 3499
CLASH STEEL 6.095
COMANCHE MAXIMUN OVERKILL __ 4895
CURSE OF ENCHANTIA 4395
DUNEII 5.695
FLASHBACK 5.195
HUMANRACE __ 4400
INDY LA ULTIMA CRUZADA 5.095
ISHAR Il 4100
JAMESPOND2 __ 4200
JONESANDF.OF ATLANTIS 5395
KGB 5.695
LASER SQUAD 4100
LEMMINGS 2 4100
LOSTIN LA 4.495
PREHISTORIK Il 4195
SHADOW WCRLDS 4095
SEALTEAM 5.1%0
SPACE HULK 6.095
SPACE QUEST 1 5215
TRANSARTICA 4195
WAR IN DE GULF 6.595

WING COMMAMDER ACADEMY ___ 5.895

COMPONENTES* |

PLACA BASE

386 5K 40 13500
486 DLC 33 CACHE 256 25900
486 33 CACHE 256 59,900
486 33 DX CACHE 256 VESA 65000
486 66 DX2 CACHE 256 VESA 94,500
TARJETA VIDEO

VGA 512K 7500
VGA TRIDENT 1M8 11,500
VGA CIRRUS VESA 2B 290
DISCOS DUROS

oM 17500
120M8 31,500
170 MB 3,50
240 MB 3900
340 MB 53000
JOYSTYCK

OSTYCKWARRIORS 2100

JOSTYCKSIMULADOR

DE VUELO FLGHT YOKE 6000
MOUSE JBOTONES 1750
CD / TARJETA SONIDO

CDINTERNO SONY + CONTROLADORA _ 32900
TARJETA COMPATIBLE

SOUNDBLASTER 2.0 +ALTAVOCES 15,000
KIT MULTIMEDIA SONY
CDINTERNO-TARJETACOMPATIBLE SOUND
BLASTER

+ALTAVOCES 41.900
VARIOS

MONITOR COLOR 32.000
TECLADOEXPANDIDO 3.500
CAJAMINITORRE 9.500
MEMORIA MODULO 1MB SIMM 725
MEMORIA MODULO 4MB SIMM 25900
DISKDRIVE3 1/2 1,44MB 6.000
MuLT /0 2300

(*) ESTOS PRECIOS NO INCLUYEN L V.A. / ESTOS PRECIOS
PUEDEN VARIAR SINPREVIO AVISO ENFUNCION DELDOLAR

r—----------—--——_

iiREJUVENEZCA SU PC ANTIGUO
I SIN NECESIDAD DE COMPRAR OTRO NUEVO!! |

| Informenos de cual es su PC y solicite asesoramientoy ||
presupuesto sin compromiso.
L---------—----—--

SOLICITE LA TARJETA DE CLIENTE TELEFONICAMENTE
Y OBTENGA UN 5% DE DESCUENTO ADICIONAL
EN SUS COMPRAS EN VIDEOJUEGOS EN UN CHEQUE
REGALO Y NUESTRAS OFERTAS MENSUALES

RSO

(ESPERAS
A LAS
REBAJAS

OMPRAR
TUS VIDEO
JUEGOS?

:VEN A VERNOS!

NUESTROS

PRECIOS SON
LOS MEJORES
TODO EL ANO

RSO STORE GAMES
TU TIENDA

Claudio Coello, 128
28006 Madrid

ABIERTO SABADOS Y
DOMINGOS

PEDIDOS A:
TEL. Y FAX:

91)562 18 2

Envios contrarembolso
mensajero 500 Madrid,
BdO Provincia

Por correro toda Espana 300.
Compras superiores
a 20.000 pts. sin gastos




LISTA DE GANAD

ENHORABUENA A LOS GANADORES Y GRACIAS A TODOS LOS PARTI-
CIPANTES. NO DEJEIS DE SEGUIR CONCURSANDO CON NOSOTROS.

i D oy e .

T LT P s i

b B R 1 O

R s S SRR .
R O o - i o e

o s Im('&‘i"“-"-;“,'v_-' :

- gy b, 3 -

P STy

i A T 2 e

FEIA L




ES DEL CONCURSO

39. ANGEL MORENO ASENSIO

18. MANUEL PEREZ VEGA

BURGOS MADRID

19. SAUL FRANCISCO CALVO 40. JOSE FERNANDEZ DE LA HERA
BARCELONA MADRID

20. ANTONIO JIMENEZ SANZ 41. SERGIO OCIO BARRIALES

MADRID ZUMARRAGA (VITORIA)

21. VALENTIN ASENSIO MORENO 42. FELIPE VAILLO HIDALGO

P. DE VILOMARA (BARCELONA) MADRID

22. FERNANDO NEGREDO SANCHEZ 43. FERNANDO NEGREDO MORENO

MADRID BARCELONA

23. AMPARO GOMBAVA GINER 44. DAVID MARTINEZ SANZ

MANSILLA (LEON) MADRID

24, ).LUIS GARCIA BARRIALES 45. ALFREDO VAILLO CRESPO |
OVIEDO (ASTURIAS) PUERTO LLANO (C.REAL)

25. GERARDO LIDON GONZALO 46. CESAR RAMIREZ ORELLANA

VITORIA (ALAVA) BARCELONA

26. MIGUEL PESACADOR HERNANDEZ 47. PEDRO LOPEZ PALACIOS |
MADRID BARCELONA

27. FERNANDO MORENO HIDALGO 48. DANIEL HERRERO JUMILLA

VITORIA (ALAVA) MURCIA

28. ANTONIO PEDRENO MARTINEZ 49. J.JOSE GARCIA UBIERNA

CORDOBA SANTIAGO (TENERIFE)

29. J.MARIA MOLINA GARCIA 50. ENRIQUE NIETO RAMOS |
BARCELONA MADRID |

1. ABEL FERNANDEZ QUEROL 30. JOSE OLIVER MEDINA
CASTELLON DE LA PLANA (VALENCIA) IRUN (GUIPUZCOA)

2. BEATRIZ AVILA GAMARRA 31. FRANCISCO FREJO
TORRE DEL MAR (MALAGA) GONZALO

3. MARCOS ILLAMA MARA ZAMORA

PARQUESOL (VALLADOLLID) 32. CARMEN ALONSO
4. THAMAR PANIAGUA BLANCO URBON

LAS ROZAS (MADRID) MADRID

5. ANTONIO PERTINEZ PERTINEZ 33. SONIA PASTRANA
GRANADA ROLLIZO

6. RODRIGO VICENTE TEJERO CORDOBA

BURGOS 34. ANDRES FRANCO
7. SERGIO VICENTE TEJERO PALAZUELOS
BURGOS C.TORRES (MURCIA)
8. MARIA JOSE CABALLERO GARCIA 34. ALVARO MARTIN

HUELVA BERNAL

9. ROCIO BERRACO HERRANZA TORRELODONES
MADRID (MADRID)

10. JAVIER GARCIA JIMENEZ 35. ENRIQUE MARTIN
BARCELONA BERNAL

12. SERGIO LOPEZ TEJERO TORRELODONES
SEVILLA (MADRID)

13. ANTONIO GOMEZ SANZ 36. CARLOS NIETO
MADRID LOBO

14, XAVIER SIERRA GONZALEZ MALAGA
BARCELONA 37. ENRIQUE

15. HELENA RAMOS PALACIOS PIZARRO

MADRID GOMBAVA

16. SONIA PEREZ DOMINGUEZ ST.BOI (BARCELONA)
SEVILLA 38. LUIS ARNANZ
17. CARLOS REAL VALLEJO MOLINA

MADRID MADRID




que co-
mucha suerte,
vivian en los

AN AMERICANTAIL

: era un famili@
Las Avetign:u para Ordenador de Fievel® y sus Amigos
~ - - }7) — — . v

N S e S ] jos de uno
E b ) Y O casa de clase
, media situa-
. da "en la

civdad de
Mosci.

Todo" lo
anterior $ig-
nifica que,
ellos jam@s

pasaban
frio en aquella
congelada ciudad, ni tampoco pasaban
hambre, ya que las sobras de aquella
casa eran buenas y abundantes. Se pos
dia decir también que los gatos no les
incordiaban demasiado. Todo iba bien
hasta que un dia, aparecieron en la llo-
nura les gatos cosacos, destruyendo y
saqueando sus casas, acabando con to-
da la comida, iguiéndolos por ca-
da rincon de aupara exterminarlos
a todos.

La familia el, como la gran
mayoria de las familias que consiguie
ron sobrevivir a la persecucion gatund,
decidieron embarcarse para poder sal*
var su vida, ya que sus bienes ya ho-
bian desaparecido en su gran mayerio.

- "
= [BASADO EN LOS EXITOS
P CINEMATOGRAFICOS!

Unémonos a Fievel Mous-ekewitz en un gran
ar a su familia y desbaratemos los plane:

i de Cat r. Waul y de los Mott Street Maulersgifjues
» en un par de peliculas del famoso Steven Spiélberg

a al oeste” y “Fievel y el nuevo mundo”. Este juegc
sré el mundo animado de Fievel, tendremos una serie

sabezas, juegos y aventuras, ;conseguiremos ech
s de la ciudad de Nueva York? ;- echar

——




ica, la sofada libertad, el pais
ensas llanuras, una tierra donde
o no calaria sus huesos y donde
er vivir tranquilos sin la amenaza
la plaga gatuna. En definitiva todo
sueiio con el que cualquier ratén
empre habia sonado. Una vez monta-
os en el barco todo parecia tranquili-
dad, y que lo peor habia pasado ya,
cuando de repente, una gran tormenta
azota el barco, y un golpe de mar
arrastra a Fievel por toda la cubierta
hasta echarlo del barco, desde ese mo-
mento comienza la aventura.

contrar a nuestra fa-
milia y el mayor obs-
taculo es que estamos
~ solitos en el mundo.

El juego es conver-
sacional en unas par-
tes, en las restantes lo
que tendremos que
r serd una serie
juegos muy diver-
dos y clasicos de ni-
fios, mediante los
cuéles iremos consi-

" El juego esta divido

guiendo objetos que
nos seran de utilidad
mas tarde.

"B
DE QUESO

‘en dos partes, no
-

podrds pasar de la

una a la otra sin ha-

ber completado la

anterior.

La primera parte
del juego se desarro-
llar@ en la ciudad de
Nueva York, en
corzceden?u- u- -
chqg'genie nueva, unos sé convertiran en
nuestros mayores enemigos y otros seran
nu?shs amigos inseparables para el res-
to del juego. ‘

nos olera a polvo,
en el viejo oeste, en-
unos ratones grandullo-

_ nes y fastidigsos.

']

Todo lo anterior se vera aderezado
con unos grandes graficos, y montones
de fondos digitalizados de la pelicula,
que nos haran pasar unos ratos delicio-
sos, junto a los peques de la familia.
Para terminar comentar que el juego es
distribuido junto con la pelicula.

ANTONIO GOMEZ

Jugobiidcd :

Graéficos :

Originalidad:

Movimientos :

39




f\ | ZTC?T/’-\?\_T

A veces conseguir un poco de
paz requiere un poco de
mano dura. En Strike
Commander pilotaras un F-16
con la ultima tecnologia
informatica implantada en
sus sistemas, para que vivas
la experiencia del combate
aéreo de la actualidad. A
pesar de esta ayuda, sélo los
auténticos pilotos con nervios
de acero conseguiran salir
victoriosos.

ENHANCED




der al CD-ROM para reproducir el sonido
digitalizo y esto puede ser un pelin moles-
to segun la velocidad del equipo. En cual-
quier caso, la eleccion es nuestra lo cual
es todo un detalle que empieza a ser nor-
mal en este tipo de soporte.

Si conocéis la version en disco de este
fabuloso juego, sabréis que en su época lo
que mas llamo la atencién fue que tenia
grandes requerimientos de memoria. Tal
vez fue uno de los primeros juegos en ne-
cesitar 4 Mb de memoria RAM y es que

ﬁ para poder manejor los graficos que utili-
I za creo que incluso se han moderado en

: L requerimientos. Lo que llema lo atencién
L lj l-l es que el juego necesita UMB libres.... ;os

L he asustado?, no os preocupéis porque el
I I \ ._I programa incluye una utilidad que crea

un disco de arranque para que no os fen-
géis que preocupar de esas cosas.

Py -

-~

;
A"

omo véis, la moda del CD-ROM si-
gue en plena explosién. Al principio  El equipo que se recomienda en la caja es
LAY STRUNN ' se editaron fitulos que decepciona-  un 486/DX pero se puede jugar en equipos

CARBMMANIIRL

ban mucho, ya que los primeros CD-ROM  386/DX reduciendo el nivel de detdlle. En
eran meras adaptaciones de la version en  este apartado el juego es todo un derroche
disquetes sin ninguna novedad e incluso  de opciones. Tu seras quién decidas el ni-
en ocasiones en version original en inglés  vel grafico que quieres en cada detalle del
con lo que encima perdiamos. terreno, seleccionando cosas como el ta-
Poco a poco los juegos que salen en  mafio de la ventang, la calidad de la textu-
CD-ROM se diferencian de sus versiones ra del suelo o de sus degradados, si hay ri-
en disco. Lo que hay que pedirle a un os, si hay campos, el detalle de las ciuda-

———— CD-ROM para que sea rentable comprarlo  des, el nivel grdfico de los objetivos, ...
- frente al disquete es: imagenes digitaliza- En pleno vuelo es toda una delicia ver
do, voces digitalizadas, musica digitaliza-  las vistas externas de nuestro F-16, las vis-
da, gran cantidad de informacién, traduc-  tas de nuestros enemigos, mirar alrededor
cién a varios idiomas tanto hablada como  de los objetivos, ver desde dentro de la
escrita, algun tipo de premio como misio- nave el punto que queramos simplemente
nes exfra... moviendo el joystick, etc. La calidad de es-
tos graficos dependera del nivel seleccio-

nado en el mend de opciones.

Con Strike Commander no te sentiras de-
cepcionado ya que se hace fuerte en la
mayoria de estos aspectos. El nivel de detalle grafico y el tipo de con-
Para empezar, el juego tras instalarse trol que seleccionemos estaran muy rela-
ocupa soélo 1,3 Mb de disco duro, pero és-  cionados con la suavidad de movimientos
to depende de la instalacion que quera-  del juego. Mover la nave con el teclado es
mos hacer en nuestro disco duro. Yo reco- toda una osadia no muy recomendable,
miendo que si nos queda espacio libre se  sin embargo, si ufilizas un buen joystick, o
instalen ademas los sonidos digitalizados mejor ain, si tienes un joystick especial
ya que si no cada vez que por ejemplo va-  para simuladores sera toda un delicia el
mos a dispara un misil se tendra que acce- pilotar tu nave.

AMEAITT VEEWEIRT

BestASCE LI [AY55]
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Para seleccionar la dificultad podemos
elegir también multiples opciones. Como
véis el juego es superconfigurable para
que lo adaptemos al nivel de dificultad
exacto que queramos.

A la hora de utilizar el teclado para se-
leccionar los diversos controles de la nave
(aps, frenos, potencia...), es recomenda-
ble utilizar el teclado americano. Para se-
leccionarlo rapidamente, si tienes el tecla-
do en castellano, puedes pulsar simultane-
amente <Control-Alt-F1> y si quieres po-
nerlo de nuevo en castellano pulsa <Con-
trol-Alt-F2>. Esto te ahorra tener que salir
del juego y teclear KEYB US o KEYB SP.

Este es uno de los puntos fuertes de la ver-
sion en CD-ROM frente a la de disquefes.

> Pasarela-CD

Todos los didlo-
gos del juego
se escuchan de
viva voz, en in-
glés, claro. Un
detalle simpati-

rn s AUe CUAN™

do se escuchan
las voces de los
pilotos de Amé-
rica del Sur son
en castellano,
esto demuestra
la seriedad con
la que se ha he-
cho esta adap-
facion.

La digitalizacién de sonidos y las diver-
sas bandas sonoras que nos acompana-
ran, incluso en pleno vuelo, son simple-
mente sorprendentes.

El juego incluye sonido con soporte MIDI
al estilo de las mejoras bandas sonoras de
las peliculas de cine. Toda una delicia pa-
ra los oidos que para colmo varia en fun-

cién de nuestra sifuacion para que o ;.
wnﬂlhm.

Lo version en CD-llOl:,imh?;nlus "T’md

sons” que en versi en i‘qw
tes se m por ”P“'Odfl- Esta ompl.c
cion del juego nos proporciona mas de 2
nuevas misiones para el juego.

Algo que no se puede evifar cuando u.,
tiene un juego en CD-ROM entre los ..
nos es mirar cuanto ocupa. En este coq
el CD-ROM tiene unas 140 Mb de day,,
de las cuales mas de 80 Mb deben corre,
ponder a voces digitalizadas. Muchos de
los archivos estan en formato PAK, lo cyqf
nos hace pensar que para colmo los arch;-
vos estan comprimidos.

En resumen, todo un juego que agrode-
ceran los fandticos de los simuladores, con
unos altos requerimientos hardware parg
sacarle el maximo partido, pero con unos
niveles graficos y sonoros excelentes.

ENRIQUE MALDONADO ROLLIZO

Jugabilidad :
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a verdad es que tengo una gran du-
da a cerca de la razén de ser de este
peculiar juego: todavia no he descu-
bierto porqué un juego de poker, se crea
para que fe sea tan dificil concentrarte o
la hora de -precisamente- ponerte a jugar
al poker. Porque creo que si te ponen de-
lante de tu cara unas cartas
con las que te estés jugando

STRIP POKER
N UNE
pPROEIN

« OK Posarelo
o Compan'®

. DuslrlbU‘dO‘

VGA
GrOhCo LAND
. Ioru""‘; de sonido: ADUB, RO
¢ Tarje

Pero asi y todo, es menos soportabl

si en vez de Jane, juega contra 1
huberante TRINE, ante la cual 1o

que hacer un esfuerzo por no...
brirte”,

el dinero, y al mismo tiempo __ f‘() ()-c "" (] 1""

estas jugando con la imagen
de lo insaciable JANE semi-

Sl STRIP POKEF




10 pr condiciones de formular-
G wl pregunta que yo me

A ,"c hice c.uondo llevaba un

y rato jugando: paro ser

0 /‘:\c poker... hay mucha agi
tacién a mi alrededor

ino?,

Otra de nuestras vich
mas es SIGNE. La verdad
% €3 que, como su propio
605 nombre indica... no ten
— go la menor idea de
quién es, pero “etd como
‘ 1 pa moja pan”. A !o me-
jor es un ave pasajera. Y
no es que vaya precisa-

mente viajando en algin medio de trans-
Ambas, sin embargo, se ven eclipsadas  porte publico.
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por una rora bellexa -y no sélo la belleza Pero es que ésto no termina nunca, porque
es rora en ella, pues fiene ofro par de co-  aun fe queda por ver a AMANDA, que siem-
sas RARAS con mayusculas-: SOFIA, pre es la que manda. GINNY, DONNA -sin

Proboblemente @ éstos alturas, estés en  MA..- y MARIA son las fres que quedan.

IS eARTAS

En fin, puesto que
hace demasiado co-
lor en mi habitacion,
y tengo que salir a
tomar el aire, sélo
decirte que tienes
cuairo idiomas para
elegir, y que las re-

— NN -~ -~ glas del poker son
NN N N P PN N las mismas que cuan-
do juegas a las car-
tas normalmente, s6-
lo que conira las “se-
cuazas” del ordena-
dor. Es decir, algo asi
como tener la mejor
mano de cartas '
cuando llegue el momento de mostrarlas.

Bueno, tengo que acabar pronto jvoy a
echar una ...partidita!

JOSE VILLALBA MEDINA
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colificomos como realidad tan solo sea
parte de ese gran sueno y la ficcion sea
una autentica realidad, que tratemos de
combatir con todas nuestras energias,
porque no nos atrevemos a afrontarla.

Estoy seguro de que mas de uno de no-
sotros siempre ha deseado poder modifi-
car a su gusto tantos momentos de su vida
como ofras cosas. jAhora tienes la oportu-
nidad! Suerte amigos rolmaniacos, uné-
monos al grito de ;TODO POR LA AVEN-
TURA!

Masta chora habiamos tenido que sufrir
en unos casos las genialidades de algunos
cutores de juegos, también
tuvimos que sufrir sus quiero
y no puedo que o mas de
uno defraudaron, de ahora
en adelante podremos enfa-
darnos con nosofros mismos
#i un escenario no nos gusta
© nos parece excesivamente
complicado, yo que nosotros
hobremos sido los propios
autores.

Quizés esta sea una de los
cvolidodes més novedosas
de este maravilloso juego de
Rol, pero seguro :t:' al en-
frar en el juego podremos
ol pundow vida -

enseguida pen-
semos en l;. of Beholder 1,
los hechizos que habremos

Dwmstad woeg e
[ Potar sy
A ACh sevans
R i) ey e TV
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de usar seran los mismos al igual que las
razas y los diferentes fipos de seres que
apareceran en esta aventura. Pero no fo-
do van a ser viejos recverdos, tendremos

la posibilidad de poder ver como va a
quedar nuestro escenario, tanto en los ele-
mentos que intervendrén como en los ca-
minos que habremos de transitar, vamos
como cuando el constructor nos da el pla-
no de casa, pues muy parecido.

Otra de las novedades, es la inclusién
de dos nuevos personajes y ante todo la
posibilidad de poder auto generar la for-
ma en que nos gustaria la aventura, segu-
ramente sera el punto mas importante y
destacable de este maravilloso juego.

Las infinitas posibilidades que nos ofrece
este juego son tan grandes e infinitas co-
mo nuestra imagina-
cion, por lo tanto se
nos garantizan largas
horas de entreteni-
miento dentro de un
fantasmagérico cala-
bozo repleto de sor-
presas, seres de ultra-
tumba y pesadillas de
realidad.

Antes de entrar en el
calabozo podremos
bien elegir a un perso-
naje yo creado con
una serie de caracteris-
ticas fijas, o modelar o
nuestro personaje dan-
do mayor énfasis so-
bre las caracteristicas
que nos parezcan mas

a7
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r importantes o odecuadas. También podre-
mos elegir entre tres niveles de dificultod,
© como en el caso anterior diseiar nuestro
propio calobozo indicando toda clase de
opciones paro dificultor més nuestro cami-
no, incluyendo el poder hacerlo més largo

0 mds corto.

Desde luego jomas
remos acusar @
creadores de este
maravilloso juego de
que nos limitaron las
posibilidades de dis-
frute o imaginacién.
Cuando se escribe un
articulo, normalmen-
te solemos caer en
un vicio y es que casi .
siempre hablamos para iniciados en este h-
po de juegos, por eso quiero dedicar unas
lineas para comentar que este juego sea
quizas uno de los mas adecuados para
aquellas personas que quieran iniciarse en
los juegos de Rol, dadas sus caracteristicas
moldeables a los gustos propios y no fener

aue enmetarnac o !n: ppan(lﬂh!hridm,
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Muchas veces la realidad es mas ficcion
que la propia ficcién, esto significa que
todos los graficos que podremos gozar
durante todos y cada uno de los niveles
del calabozo seran de autentico infarto,
y no tienen nada que envidiar a los jue-
gos que poseen grdficos digitalizados,
En cuanto al sonido, como ya va sien-
do costumbre, jGracias a Dios!, no ten-
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dremos absolutamente ningunc quejc
al contrario nos haré introducirnos en ol
calabozo y sentir como las armas de
nuestros enemigos desgarran nuestro
piel, al igual que nuestro filo chocarg
contra sus escudos para mas tarde pul-
verizar los huesos de los habitantes del
terrible calabozo.
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Estamos seguros de que serd@ un juego
con un gran éxito entre el gran publico
consumidor de este tipo de juegos.

ANTONIO GOMEZ
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Hay montones de salva-pantallas por ahi, pero a lo méximo que puedes aspirar
s a ver pececitos, Flatillos volantes o lineas de colorines. Johnny Castaway es el
primer salva-pantallas para Windows en dibujos animados gue te cuenta cientos
de divertidas situaciones. ;Conseguira Johnny ligarse a la maravillosa sirena?
¢ Podré nuestro héroe dar esquinazo al tiburén come-nauf ? Y ese barco
lleno de gente de vacaciones, ;le echaran un cabo o la basura?

Sigue las aventuras de Johnny mientras él...

. ... se las ve ... CONoCe ... lucha contra
: a la chica. con los enemigos. a los nativos. los elementos.
A0S
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PC, CD y Libro de Pistas.

Roger Wilco, nuestro adorable
atolondrado héroe del espacio ha cre
salvar el futuro... 40 el pasado?...
Ademas de eviiar a través dei tiempo a
unos policias psicopatas cuya unica
misién es acabar de una vez por todas
con esa tonteria llamada Space Quest.

Por fin Roger ha aprobado los examenes Y
tiene su propia nave recogedora de basura,
en la que le ocurrird de todo: androides
asesinas, mutantes aficionados a escupir,
bichitos que mean 4cido, ademas de vérselas
con el viscosamente mutado Capitan Quirk.

PC y Libro de Pistas.

o
- 2 trar en el @
nformacion y en . Ak
Sl desea mdb‘-ﬂqr?la\ljltlmsdia" GOmP“”wﬁg' e {El thriller mé&s vendido de |
sorteo de un OM, Tarjeta de Son (El ‘ endido de los
Unidad Lectora CD-ROM, 5, envie este ultimos tiempos! Un caso real.
4 Blaster y Lote de Juego e En una aventura sin
Soun o ntes del 31 de marzo, precedentes. Una completa
cupon, OFTWAKE S.A investigacion policial en la que

ERBE | MOM S0F L 845 Madrid

tendras que enfrentarte cara a
C/ Méndez Alvaro, q

cara con la muerte.

M
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= Tel.: 539 98 72 « Fax: 528 83 63

.

ey

Dlmcalbl—_f Er el e

Sl

T
¢ Postal :

~ Teléfono Py ’ "'_. LS

" For favor, marque 00 UNA T 05 ypentium 42









TODOS LOS MESES
TE ESPERAMOS EN
EL KIOSKO CON:
‘\ LA INFORMACION
MAS ACTUAL Y
VERAZ SOBRE EL
MUNDO DEL
VIDEOJUEGO.
NOTICIAS
INTERNACIONALES,
| CRITICIAS DE LOS
"~ , JUEGOS DE MAYOR
IMPACTO DEL
MOMENTO,
POSTERS, MAPAS,
LOS MEJORES
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METAL & LACEF
David Moskowitz |

Extamon o= 2951 La grewracion d=
las &8 ha desaparecido caxi por
Completo, prro w0 atl was ddrabe=

Alkos de geerra en todos los
conlinentes han dejodo tras de xi
wa mundo que clama por la par y el
amor. Los deportes de contactn
fisico. las pulicnlaz de -—garTos ¢
fecleso las guerres dialécticas de
los culebromes tr consideran actos
demaxiado vlolentos pare ar sundg
semilibre en busca del amor
aniverssl Bueno, en todo o) rundo
cwreplaandn en BeCha

Rechazadoz por Tu arte flegal y

Yag 1 -

sus jwegor dv orde=adoy con
clertas inclinacionss commales, or
dice que algunos 4¢ oux cimdadanos
noeceyitan la depravacitom y
degeneracibm que clertos violemtos
eacuontyor bélicos lez han beckn o
que ahorae Tow

El boxeo ¢ la lucha libre han
sastituido a foz bolas y la patance
vor iodas partzs. en ReChs o rs
posibie pescar con una fanza y
anrpalos Tim Mouncaing

Exte es ¢l paraizo de la Rabo
Lucha
violenia 2n 2l resto de! sando, ko
Roba Boabonos egwhizam las ansiar
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de sangre de multitodes. Con unas
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ademax (nx pusdens sarviv de
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| quiere

llorar un poco

ituado en un ambiente claramente “ci-

k”, Metal & Lace nos propone
que luchemos confra monstruos mecani-
capaces de machacarnos hasta el dlimo
nuesiros huesos, aunque mds propiomen-

B

— ——

te habria que
decir, que esos
monstruos no
son mas que
alucinantes ni-
fitas vestidas
de metal.

Pero no te
creas que son
dulces y melo-
sas en un pri-
mer momento,
sélo accede-
ran a tus ob-
sesivos deseos
cvando las

ganes en com-
bate. Al ven-
cerlas, mostrarén todos sus encantos de
una forma progresiva, es decir, si eliminas
a una chica de alto nivel, ella te ensefara
lo que tu novia no te ha dejado durante
aiios. De ahi la enorme adiccién del juego.

T
De todas formas, &l pregrama no se |i-
mita a ensenar iMagenes mas o menos sy-
gerentes. En si, es un juego de luchg, g
estilo de Street Fighter, que esta muy bien
hecho. También dispones de un taller de
reparaciones donde puedes conseguir
nuevos elementos para tus armaduras, to-
jes como escudos o impulsores de energia.
Algo muy importante son las baterias.
Gracias a ellas, después de un combate
puedes recuperar tus puntos de vida.

OPCIONES CIBERNETICAS

En la pantalla del Bar se situan todas las
opciones del juego, asi como la existencia
de algunos personaies, que al hablar con
ellos te facilitaran enormemente lo tarea.
Algunos son inanimados como el espejo o
el cenicero. Intenta comunicarte con ellos y
ademas de preciados consejos, obtendras
un dinero extra.

Al empezar tienes 5.000 créditos, pere




‘
intenta buscar mds “money” en el local.
Después debes comprar una armadura y
conseguir en el taller algunos incrementos
de potengia. Yo te recomiendo que empie-
ces con'la robo-armadura “Anna”. Es bas-
tante efectiva en los primeros niveles, y
cuando tengas la cantidad odecuadtf‘re
puedes lanzar por armaduras més caras.

Se me olvidabg, tienes que registrate en
el bar para poder jugar: Puedes ufilizar

“hasta 15 Roboluchadores distintos, cada
Uno con su nombre y apellidos, sexo, y si

+_lo prefieres una palabra clave. Todo- gsto
se realizo en el icono de lasefial “69%.
Muy sugerente. )

Es posible que en alguna ecasion nece-
sites dinero urgentemente. Lobo McGirt te
lo prestarda con elevados intereses. Recuer-
da, s6lo en caso de emergencia.

Otra interesante opcion es la del modo
de dos jugadores. Para acceder a ella,
pulsa sobre los dos borrachos cerveceros
sentados en la mesa. Invitalos a un trago,
y puedes empezar @ propinar una fuerte
paliza a tu mejor amigo. Pero para ello
tienes que haber registrade dos robolu-
chadores como minimo.

T4

'
Un 386 sera necesa-
rio para contemplar
las maravillosas chi-
cas de Mecha. Pero
si_cuentfas con tar-
jeta de sonido,
apreciards una
excelente banda
sonora y buenas
efectos de soni-
do. Pero la ma-
yor novedad
del programa
son si duda los

. o

v S T

diglogos traducidos al castellano por
ein. Toda una agradable sorpresa.

El movimiento de los robots es bastante 3
' bueno, y aunque ld respuesta al teclade
sea muy rapida, es imprescindible contar

con un buen joystick. Ademés, recuerda
que cada roboarmadura tiene caracteristi-

' cas y golpes propios. En el manual se ex-
plica todos estes golpes, y la manera de
efectuarl %

En definitiva, Metal & Lace es un adich-
vo juego de lucha, con imagenes excitan-
tes, dialogos en castellano y bien tratado
gréficamente. Un reto para los més lucha-
dores, y ... para los mas “salidos”.

ANGEL FRANCISCO JIMENEZ
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Por norma general, suele
pasar algin tiempo hasta que
una casa se decide a sacar
una actualizacién de un juego
o una segunda parte. En este
caso no nos ha dejado con la
miel en los labios durante
mucho tiempo. Ya podemos
disponer de actualizacién del
famoso juego Syndicate.

{
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S Pasarela

SANGRE,

AMERICAN REVOLT
ULLFROG
DRO SOFT

« OK POSG'E‘G
e Co mpcmﬂ
o Distr jbuidor: VGA
a ca
p TTOrlZ':] 3; onido: ADLB, SOUND
« Tar)
BLASTER, ROUAND

or desgracia casi todo el
Pmundo nos tiene acostum-

brado a que ninguna se-
gunda parte fue buena. La ra-
zén es muy sencilla, fras el éxito
del lanzamiento se aprovecha la
resaquilla para atacar de nue-
vo, o quizds para machacarnos |-
el cerebro con productos de ma-
la o nefasta calidad.

Gracias al cielo este no es el

L3S

caso. Como en la primera par-
te podremos disfrutar a topedelodus las
facetas que nos ofrecié el juego inicial, al

fin y al cabo tan solo es una actualizacién
sobre el juego anterior, el cual en buena
légica deberemos tener

cargado con anteriori-
dad; por eso en este
articulo no ahondare-
mos en sus grandes ca-
racteristicas. Un juego
auténtico para los que
disfrutasteis a fope con
Syndicate, y un gran
bautismo de fuego pa-
ra los novatos, “Bien
venidos al infierno de
la mafia”.

ULTRA
VIOLENCIA

Heavy seria la palabra
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que mejor podria definir los comienzos de
o revuelto acaecida en América, quizés
sea el motivo por el cual cuando comence-
mos no tendremos que desarrollar nyes-
wras super armas y aquellos maravillosos
cverpos de nivel tres, que tantos sudores
nos costé conseguir en la anterior versién,

Todo el material estaré desarrollado ya,
por lo menos lo que hasta el anterior jue-
go s podia desarrollar, de ahora en ade-
lante todos los esquemas usados para la

10 a la misién y perdidas irnpu;-‘ f ke
de equipo mecanico.

El juego no ha perdido para nada
su emocién, lo que
misiones se convirti
militar, ahora es un infierno
g0 y chatarra, en nidgln mo
se ha perdido la filosofia de

agilidad que posee este ma

n las ultimas

Seguramente

reconquisia de la corrupla tierra, nos se-

rén insuficientes, ellos han tenido tiempo
para elevar su poder destructivo y defen-
sivo. Sinceramente creo han leido todos
los consejos de mi anterior articulo y los
han aplicado de maravilla en su actual es-
——

EL NUEVO ESCENARIO

Los escenarios como es natural han cam-
biado bastante, son més dificiles. Los vehi-
culos blindados, por desgracia, también
son utilizados por esos hombrecillos de
boina y gabardina. Los grupos de ataque
son mds NUMerosos en sus componentes y
nos atacaran en manadas, incluso con
apoyo blindado si hiciera falta.

Grandes con-

cueste ahora mas ml

era habitual,la |
primera vez que= | |
entremos en cada

hacer una valdra-

cién de los recur-

cuenta ‘el enemigo
y asi poder en la
repéticion hacer
alga'de provecho.

centraciones de
fuego cruzado en
corto espacio de
tiempo, sin posi-
bilidad de huida,
eso significa por
si ain no lo ha-
béis experimenta-
do, cuatro chicha-

rrones cibernéti- '. l . l

cos sin la més mi-

nima posibilidad | =

de éxito en cuan-

T3
H
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Movimientos :




ealmente es una idea original,
Rounque recverda bastante a la pe-

licula Depredador., Un extraterres-
tre en busca de nuevos seres para su
zoo particular, llega a la Tierra. Concre-
tamente a las tierras del norte, y desde
su visor comprueba las andanzas y bra-
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vuras de los tres hermanos vikingos. Sin
pensarselo dos veces, conecté su rayo
tractor, pero algo fallé. El destino de los
vikingos eran las
jaulas, sin embargo,
aparecieron en los
pasillos principales
de la nave. Tras el
aturdimiento inicial,
escapar se convirtié
en la idea mas obse-
siva, pero el am-
biente era muy ex-
trafio. Aqui entras to
en juego.

EL EQUIPO

The Lost Viking es un
estupendo arcade de
platafermas, cuya
principal virtud es su

ST VIKINGS
ela: THE 1O
« OK Pasar INTERPLAY

Companio: J
: Distribuidor' ARCADI

« Tarjeto gréfica VGA .
Tarjeto de sonido: A o
;OCLIJT“JD BLASTER/PRO RO y

OTRAS

Erik, Baleog y Olaf paseaban
tranquilamente por sus
dominios, alli donde el frio es
eterno. De repente, un
fogonazo de luz lo invadio
todo, y se encontraron en el
interior de una enorme nave
espacial, cuyo principal
tripulante sélo desea
conseguir nuevos
especimenes para su
coleccion.




que cada uno tiene
las siguientes ca-
racteristicas:

*Baleog: Su espe-
cialidad son las ar-
mas. Maneja con
soltura la espada y
el arco.

*Erik: Sus saltos
son impresionan-
tes, a igual que sus
cabezazos.

intencién de que realmente nos lo pa-

. s bien jugando con él. Y realmente
j'::nsigue.

Debemos guiar a los vikingos hasta la
salida de cada nivel, para ello contamos
pumerosos objetos: comida, armas y
aves para abrir complicadas puertas.
A primera vista, parece ya muy visto,
lo més adictivo del programa, es la
cesaria cooperacion entre los persona-
|es para resolver cualquier barrera, ya

- '*’_-__tv :_ poa r__

*Olaf: El mas forzudo po-
see el mejor escudo.

LOS OBSTACULOS

Barreras eléctricas y un
sinfin de enemigos consti-
tuyen los obstaculos mas
serios del juego, pero se-
gun vayamos completan-
do fases, una adecuada
password nos permitira saltarnos lo ya
visto. En total, 37 niveles llenos de ac-
cion para romperse el coco.
Buenos graficos, y sobre tode una mu-
sica genial constituyen la tarjeta de visita
de un programa superdivertido.

ANGEL FRANCISCO JIMENEZ

Jugabilidad :
Grdficos :

Sonido :

Movimientos :
R S R
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Imperial Pursuit
& B Wing

Para aquellos que necesitan vivir
aderas emociones, aventuras
sin limite, los riesgos de
“La Guerra de las Galaxias”, para
los amantes del X-WING... para
todos ellos nacen dos nuevas
entregas de la saga de George
Lucas.

vando uno se asoma al increible
c mundo de los juegos para PC, y des-

de su palco observa el X-WING, una
mueca de estupor va acrecentandose con
el tiempo. .

El paso de indelebles huellas -en forma
de surcos- van marcandose a través de su
frente. Entonces, la seguridad que habia
anhelado con fanta fuerza, hace su apari-
cion en el cerebro, como si de un destello
alado se tratase.

pURSUIT & B-W

o Companio:

D'slribuidor:.
.'Tclnr]etc grafico: GA .
o Tarjeto de sonido: ADLIE,

LASTER, ROLAND

B

El convencimiento de que no existe ni
jamés existira elemento alguno de juego
tan perfecto como ese, es ya -tras unos se-
gundos de consciente meditacion- una
afirmacién imperturbable.

Pues bien, lo que os traigo en este
momento, es la afirmacién que hago:
hay en el universo, algo mejor que el
X-WING. ;Qué? Pues os contestaré: el
X-WING mejorado con IMPERIAL PUR-
SUIT y B-WING.
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Por Lawngpg

¢{PUEDEN PEDIR
ALGO MAS LOS
PILOTOS
ESTELARES DE
LAS FUERZAS
REBELDES?

- IMPERIAL PURSUIT
- Gozando de la misma manejabilidad y del
canceguide acobado del X-WING, tanto
iSEgUICe acab: s
bste, como el B-WING, han de jugarse co-
o complementos al X-WING. Sin él, las
s innovaciones de las que trata éste ar-
iculo, no podrian cobrar nunca vida.
El Emperador, ha concebido un plan
' lar de una vez por todas a la-
, que debe buscar un nuevo

refugio para construir su base se- |
creta. ‘
Para ello, debes esquivar a la flo- |
ta imperial, visitar la ciudadela del |w
déspota y negociar tus intereses |
con el potentado planetario.

En Imperial Pursuit, tendras

quince nuevas misiones para volar |
contra el Imperio. Todas ellas en |
el espacio profundo. Ademés, trae |
también nuevas secuencias cine- |
matogréficas de accién, con muosi-
ca y efectos especiales de sonido.
Pero lo peor viene ahora: tendras un
duelo a muerte contra el novisimo y
avanzado caza TIE del imperio: vas a su-
dar tu salario rebelde mas de lo que
nunca lo hayas hecho por cualguier otra
cosa en tu vida.

Ademas el Top Ace de Imperial Pur-
suit, permite un total acceso del piloto a
los periodos de servicio originales del
X-WING. :

Imperial Pursuit, te permite, ademas,
rolar todas las misiones del juego original

"R S

Tour 2 Mission 1
Rescue from Star's End
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X-WING como AS DE ASES. Destruyendo
el potente destructor estelar de clase impe-
rigl... ;crees que podras enfrentarte a lo
persecuciéon que provoque la ira del
Emperador?

B-WING
Cuando veas la caratula de la cajo del
B-WING, vas a alucinar, porque esta
extrafia nave, tiene unas prestaciones
realmente magnificas en el combate. Es
un nuevo, potente y secreto caza estelar
de asalto, que sorprenderd tanto a los
rebeldes que lo construyeron, como o
Darth Vader, que no lo espera de nin-
guna de las maneras. Se trata del co-
za estelar més armado de toda lo go-
laxia. El destino final en ésta nuevo
enfrega de Lucas Arts, sera el miste:
rioso planeta helado Hoth.
Pero, para sacarle en verdad un




DE ASES para volar en
cualquier orden las mi-
siones del X-WING y de
Imperial Pursuit. Pronto
veras que el B-WING
tiene mayor potencia de
juego que cualquier ofro
caza estelar del Imperio
o Rebelde: viaja a velo-
cidades equiparables al
X-WING y con mayor
maniobrabilidad que el
Y-WING.

La computadora de
vuelo del caza te per-
mite ademas, configurar

potal rendimiento a éste nuevo caza este-
lor, tendrés que familiarizarte con

#l, en los campos de pruebas. Con :,U u_r'mur:enlto, r dutn-
el B-Wing, el sentido de TN ol L

ajustar el alcance de los
sensores, y viene
equipado con
doce torpedos que el B-WING ha sido disefiado para
de protones. gciyar contra las naves escolta del tipo
Ten en cuenta  corheta Correliano y la fragata de es-
colta Nebulon-B.

las batallas contra el
Imperio, cambia to- Y
talmente. Es un nue- :

i —— ¥
vo concepto de lucha
el que se desarrolla
ahora. Una baza importantisima para la
rebelion en su afan por aniquilar el increi-
ble poder del Imperio.

Tendrés oportunidad de luchar en seis
nuevos combates histéricos contra las
fuerzas del Imperio, con nuevas secuen-
cias cinematograficas de accion de las pe-
liculas de La Guerra de las Galaxias, con
musica y efectos de sonido -como ocurria
con el Imperial Pursuit-. Podras volar,
ademas, en veinte nuevas y emocionan-
fes misiones contra el Imperio, en el es-
pacio profundo, conociendo nuevas es-
pecies alienigenas que ain no sabe-
mos si se sumaran a la causa de la re-
belién, o -por el contrario- accederan
a ser controladas por la materia negra
del lado oscuro de la Fuerza.

También podras utilizar el piloto AS

Asi pues, tienes ante
ti una importantisi-
ma baza contra el

_____ Imperio, y lo que es
mas importante, dos
posibilidades de au-
mentar el extraordina-
rio rendimiento en di-

versién del magnifico
X-WING. Son oportuni-
dades que no debes de-
jar escapar, porque

igracias tenias que dar a
Dios al haber nacido en

éste siglo, que te ofrece

unas posibilidades de di-

versién, como nunca han
existido en la historia de
la humanidad! Asi pues...
suerte y jAl Toro!

JOSE VILLALBA MEDINA

Gvrhil B=i
(gingle dire or dire—linxed)
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Pasarela-CD

Laura Bow in
The Dagger of Amon Ra

CHNTINUE SAVED GAIME

odo comenzé en un templo: el de
TAMON RA. Antes que Alejandro
Magno, antes que la fundacion de
Roma, antes que se escribieran las Upa-
nishadas de la India en sanscrito védico,

en las cuales estaban las doctrinas de la
Reencarnacion y del Karma. Antes que la

INTECDUCTICIY
FLAY GAIME

QUIT

misma Babilonia fuese levantada y cuan-
do el hierro llegaba por vez primera a
Grecia; a la muerte del rey Salomén y tras
la proclamacién de David como rey de Is-
rael; con la fundacion de la XXI dinastia
egipcia, en el pais del Nilo se construyé
un suntuoso templo a Amon Ra. Hacia
2000 anos que Menes fundo Egipto. Falta-
ban 3000 para el nacimiento de Cristo...
XXXI dinastias reinaron desde entonces en
Egipto.

IN
asarela-CD: LAURA BOW
;HOEKDZ\GGER OF AMON RA
« Compaiio SIERRA
« Distribuidor ERBE "
 Tarjeto Gréhcc.) VGSOUND 5.
e Tarjeto de sonido
1ER, ADUB y OTRAS

La muerte y el desconcierto rodean a
Laura Bow, girando alrededor de la
Daga de Amon Ra. ¢Uliraje religioso?,
¢rivalidad?, ;patriotismo? Asesinatos
capaces de conmover al espiritu mas
firme y una joya de la antiguedad que
hace estragos. Un museo: el
Leyendecker de New York, y Laura
Bow, joven reportera de un periddico
de New York con grandes ambiciones.
i El misterio estd servido... !

LA INTRIGA DEL JUEGO

El paso de los siglos y el olvido de las gen-
tes, que dejan de lado -a menudo- los va-
lores por los que tanto luchan, para unirse
a causas anodinas, hicieron que la fierra
se aliase con los dioses y los sabios vien-
tos del Qeste, cubriendo de arena el Valle
de los Reyes, disfrazaron con olvido reali-
dades intangibles, tan sélo permitidas @
los dioses y sus sacerdotes. Los sepulcros
yacian sepultados y los templos ocultos o




o codicia de los impios. Los tesoros que
glbergaban en sus vientres hubieran he-
cho pecar al asceta y volverse buitre a las

lomas, con tal de profanar el descanso
de los muertos y robar unas migajos de la
fe de aquellos que mandaron construir sus
retiros. Al Oeste... donde Amén Ra moria

cada dia, se hundia el Valle de los Reyes y
con €l el femplo de Amon Ra.

El objeto en torno al cual giraban todas
las riquezas y hasta la misma construccion
de aquel templo, descubierto en el siglo
pasado -algin tiempo después del hallaz-
go de la tumba de Tutankhamén-, era una
exiraia daga, de la cual se habian visto
numerosas reproducciones en anteriores
descubrimientos: La doga de Amon Ra. Su
hoja en punta de diamante, herida por el
rastro de una serpiente en el centro, se en-
cuentra a los pies de Horus, el halcén, hijo
de Isis y Osiris, quien encarn la empuna-
dura de la hoja.

¢Acaso pueden los dioses vengar la

profanacion de sus santuarios? En la Daga
de Amon Ra, esta la respuesta, y Laura
Bow espera impaciente tu ayuda en una
atmésfera tan intrigante y bella como es el
oscuro pasado de una de las civilizaciones
mas antigiias de la Tierra... j No te arre-
pentiras |

EL JUEGO

En el juego tienes la posibilidad de escuchar
los fextos o verlos escritos, segin lo que te
apefezca. Si los escuchas aprenderas mucho
inglés y el juego ganara mas en realismo,
ademas la pronunciaciéon es muy clara y
lenta, lo que facilita mucho las cosas.

¢QUE SECRETOS
OCULTA LA

MALDICION DE
AMON RA?

La instalacion es simple y es igual que la
de todos los juegos de la casa Sierra. Tras
instalarlo nos ocupara unas 6 Mb de dis-
co duro o mucho menos si no instalamos
los sonidos. Esto ultimo es lo recomenda-
ble en el caso de ordenadores rapidos o
CD-ROM répidos.

El manejo del juego se basa en el tan po-
pular intérprete de Sierra con sus iconos en la
parte superior del juego y sus multiples posi-
bilidades de hablar, coger cosas, efc.

En resumen, un juego perfectamente
ambientado. Que tiene una historia llena
de consistencia e intriga que nos da una
aventura magnifica para los mas selectos.

JOSE VILLALBA MEDINA

Jugobiidod -]

2
Originalidad:

7

Grdficos :
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Global Domination
LA ESTRATEGIL
POR'BANDER/

iempre se comentd que para ganar
una guerra se ha de ser un gran es-
fratega. En este caso no se frata so-
lamente de ganar una guerra, sino que
nuestro objetivo serd mucho mayor, domi-
nar el mundo. Para conseguirlo nos medire-
mos a grandes dirigentes y personajes fa-
mosos de lo historia militar de lo falla de En-
rique V, Genghis Khan, Julio Cesar, la Reina
Victoria, el General Custer, Bismark, Napo-
leén, Abraham, Lincoln o el mismisimo hom-
bre de los cavernas. Apasionante ;verdad?.
Por si esto no fuera bastante y fuéramos
unos auténticos megalémanos, que no nos
conforméramos con dominar este mundo, el
hmdcloponihllduddomrnms
e
QIll podamos seguir disfrutando

% y todas sus posibilidades. Por

ofro lado, i

de dificultad, siendo posible disfrutar fanto
del més sencillo como del mas complejo, a
diferencia de ofros juegos de este ramo,
donde decir nivel sencillo es hablar de un
nivel de aprendizaje lento, aburrido o tedio-
so0. Por el contrario, al ir aumentando el ni-
vel de dificultad disfrutare-
mos todavia mas

con la complicada

mision de conquistar

el mundo.

Una vez que hayamos
tecleado “global”, nos
encontraremos con un
inmenso menu, el cual
nos permifira definir don-
de y de que manera dese-
amos jugar. Entre estas opciones cabe des-
tacar aquella que nos permite elegir el nivel
de nuestros rivales de cinco posibles, asi co-
mo aquella otra que nos permite seleccionar
entre fres niveles de complejidad. Ofras a
destacar serdn las que nos permitiran elegir
entre jugar sobre el mapa de nuestro plane-

GLOBAL

« OK posore|0
. Compoﬁio
o Distribuidor
» Tarjeta gran<e
ela de sonido
SLASTER, ROLAND Y

A
ADLB, SOUND
OTRAS

ta o sobre ofro mapa artificial creado por el
programa, realizar una batalla sobre una
zona reducida (sin necesidad de conquistar
todo el planeta) y la que nos permitird jugar
con varios jugado-

res humanos.

Una vez elegida
una de estas ulti-
mas, se nos pre-

senfara una pan-
talla en la que
deberemos ele-
gir cinco opo-
nentes. Estos
oponentes ini-
cialmente pue-




que men-
cioné anteriormente
!!nm‘. ve V, Bismark,
Genghis Khan,..). Sin
embargo, Global Do-
mination nos ofrece
ofras posibilidades muy
inferesantes como pue-
den ser que nuestros ri-
voles sean humanos, es
decir, algin amigo
nuestro que esté con
nosotros en ese mo-
mento y con quién de-
seemos jugar, € in-
cluso podremos ju-
gar con alguien a
través de modem.

Ya estamos to-
dos listos, con to-
das las opciones
escogidas y en un breve
momento de impaciencia el ordenador
nos cargard la configuracién. Y ya estd, co-
mienza el juego.

Al empezar nos encontraremos una panta-
lla con cuatro partes bien diferenciadas, la
zona de juego, la zona de mensaijes, la zo-
na de iconos y la barra de movimiento de
los mensajes en la zona de mensajes.

*ZONA DE JUEGO: Es donde apare-
ceran los distintos mapas por los que nos
desplazaremos con nuestras tropas. Ocupa-
ralo ia de la pantalla.

*ZONA DE MENSAJES: En esta zo-
na nos iran apareciendo informes sobre los
movimientos de fropas de nuestros rivales,
resultodos de todas las batallas y ofros por-
menores de las campaiias.

*ZONA DE ICONOS: Disponemos de
una forma rapida y fécil de concretar nues-
ll.énlmessobrelasfropasydeeleglrro-
das las opciones que deseemos realizar res-
pecto al juego. Dispondremos de catorce
iconos, los cudles no aparecerdn todos a la
- vez en panfalla, sino que estan agrupados
en &qnl que irén apareciendo a medida
- §ve ios vayamos precisando.

y a medida que elijamos
diversas opciones, apareceran maltiples

menus y pantallas con diversos comentarios
que iremos descubriendo o medida que ju-
guemos y que nos serviran enfre ofras cosas
para cambiar la composicién y tamaio de
nuestras fropas o para avisarnos de cierfas
maniobras de los enemigos.
Existen distintos mopas que nos mostra-
rén la totalidad del planeta con la cantided
de recursos de
cada regién,
las comunica-
ciones mariti-
mas enftre
continentes y
uno a peque-
fia escala
donde solo
veremos la
zona que
deseemos y
sera sobre
el que efec-
tuemos los movimientos
de tropas.

El juego esta servi-
do. Sélo nos falta co-
nocer el objetivo y la
forma de jugar.

blen, en
dlsponemos
cada uno
de los seis
participantes
(humanos o
no) de unos
territorios re-

partidos a lo largo de los diversos continen-
tes. Estos territorios se dividen en estados
que son mdas o menos ricos. Su riqueza la
veremos mediante el famaiio del icono que
aparece en su inferior (siendo los mayores
los correspondientes a los estados mas ri-
cos).

Nuestro objetivo serd ir conquistando los
estados vecinos a los nuestros e irnos ex-
pansionando poco a poco. Es un punto im-
porfantisimo la grandeza en recursos de los
territorios que poseamos. A mas ferritorios y
a mayor grandeza, dispondremos de mayo-
res posibilidades de armar nuestro ejércitos.
Os aconsejo ir poco a poco y asegurar lo
que ya fenéis. Es mas lento pero nos llevara
por un mejor camino hacia el éxito final.
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juego sencillo, pero si aumentamos la com-
plejidad del juego dispondremos de opcio-

nes como investigar a los enemigos con una
cuidada red de espionaje o aceptar una op-
cién por la que estallaran revoluciones en
los estados de forma aleatoria, lo que nos
complicard mas nuestro objetivo definitivo:
La conquista del munde.

Estamos ante un juego que merece la pena.
Si noeresunexperlotemeteoelopampr
gar en sus opciones mas sencillas, si por el
contrario eres el terror de los | de es-
trategia por tus grandes habilidades en el
campo de batalla, encontrarés en las opcio-
nes mas complejas tu juego ideal.

No se trata de un programa que destaque
en nada en especial (pese a estar en todas
las facetas a un buen nivel) salvo en su co
modidad de manejo, su funcionalidad y una
perfecta jugabilidad, factores estos que nos

mantendran pegados a la pan-
| talla durante muchas horas.
|| Atrévete con Global Domina-
| fion y disfritalo de verdad.

\ LUIS VILLAR
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en el juego es el nivel de hostilidad del
enemigo, esto es equivalente a la inteligen-
cia y agresividad de nuestros rivales en nuestro
mundo. Si quieres una buena guerra lo mas di-
verfido es coger la maxima hostilidad posible.
Una vez que veas los juegos predefinidos y
comprendas la mecdnica basica del juego, lo
mas divertido es que juegues en mundos que
genere el ordenador al azar (mundo aleatorio),
ya que es ahi donde realmente se juegan dife-
rentes partidas.

EL PRIMER PASO
Aungue se hace en apenas unos segundos, la
ubicacién del palacio de cada miembro y la se-
leccién de su raza es importantisima. Lo primero
que fienes que elegir es fu lider y su raza. Su ali-
neacion definira tu objetivo en el juego. Si eliges
una alineacién “cadtica” tu objetivo serd el mas
dificil, pero al tiempo el mas divertido ya que
tendrés como obijetivo conseguir una ciudad prés-
pera de gran famaiio y derrofar a fus enemigos.
Tras crear a tu lider no tengas prisa por colo-
carlo y piensate bien el lugar. Tus enemigos no
empezardn sus construcciones y planes de ata-
que hasto que no coloques tu palacio. Estos
son los pros y contras del ferreno:

I o primero que elegimos cuando entramos

B RIOS Y TIERRAS CERCANAS: Los rios ha-
cen que los cultivos produzcan mucho mas. Si
ademas utilizas a los Halfing conseguiras las ma-
ximas cosechas, con lo que con menos campos
conseguiras alimentar a mas habifantes. Los rios

Pero cinidate del vaaluado Mindack. cugas
hordac destoyeron tir pals en una nraciom

Stronghold es un juego de
estrategia y rol que ofrece
infinitas osibiligades. Hay
muchas Ermas de conseguir
la victoria en el juego, por
tanto, hoy te ofrecemos una
guia de estrategias y tdcticas
que te a{udaré a jugar,
sacandole el maximo partido
al juego.

ademdas no pueden ser atravesados salvo que se
construyan puentes, esto da una gran ventaja es-
fratégica aunque no hay que olvidar a los enemi-
gos aéreos y a ofros como los guerreros malvados
que son capaces de construir puentes a fraicion.

— —
Te propones desteirivlo u
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M COLINAS: Las colinas tienen la ventaja de
ve en ellas abundan las minas y la produc-
cion de cultivos, aunque menor, sigue siendo
considerable. Dan una ventaja posicional para
ubicar palacios y torres de vigilancia yo que
rmiten ver mas lejos.
B MONTANAS: Es donde més minas po-
drés encontrar. Su gran altura las hace terri-
blemente malas para los cultivos, pero excelen-
tes para ubicar torres de vigilancia ya que ten-
dran una bonificacién en el alcance visual.

LOS ATRIBUTOS

Segun como sean los atributos de cada miem-
bro, podra ser de una raza u otra. Cada raza
tendré bonificaciones si es especialmente bue-
na en determinados parémetros, que cuando
crees un personaie, el juego te dara la posibili-
dad de aumentarlos sacrificando otros atribu-
tos. Los atributos de cada uno de los lideres
que manejas, seran los de cada miembro que
recluten, es decir todos los de su raza.

=« EXPERIENCIA: Todo personaje empieza
con experiencia cero y esta aumenta en fun-
cion de los combates que gane, escuelas exis-
fentes para su raza y el entrenamiento prefija-
do en cada zona. Cuando alcances ciertos pun-
tos de experiencia, veras que tus personajes
suben de nivel y entonces tendras diversas bo-
nificaciones como, por ejemplo, el lanzamien-
to de mejores hechizos, mds éxito en tus gol-

pes, efc.

Una constitucion grande permite aguantar ata-
ques mas fuertes y ademas ofrecera puntos ex-
tra cuando se avance de nivel.

@ CARISMA: Sirve para atraer a mas o me-
nos miembros cuando se utilizan las piramides.

LAS RAZAS

En Stronghold hay siete tipos de razas diferen-
tes. Puedes crear un grupo con lideres de la
misma raza o entremezclarlos. No existen per-
sonajes multiclase como en otros juegos de rol,
por ejemplo, Eye of the Beholder. Lo recomen-

= HP: Son los puntos de salud de las unida-
des. Si quieres saber los golpes que necesitaras
para matar a un monstruo mira con el “ojo”
cuantos HP tiene. Cada golpe acertado dismi-
nuira su HP en funcién de la fuerza del que
golpee y la constitucion del que recibe el golpe.
@ FUERZA: La fuerza mide la contundencia
de los golpes y por tanto el daio que cada
persongje es capaz de hacer a sus enemigos.
Si el enemigo fiene proteccién mdgica, no ser-
vira de nada que tus hombres sean muy fuer-
tes y necesitaran armas mdgicas. La maxima
puntuacién de cualquier atributo en Stronghold
esde 18.

= INTELIGENCIA: Sirve para dar la poten-
cia a los conjuros, por tanto es un atributo
clave en elfos y magos ya que fendran bonifi-
caciones.

= SABIDURIA: Sirve sélo para los monijes y
les ayuda a lanzar mejores hechizos de ataque
¥ cura,

= DESTREZA: Es un afributo importantisimo
en cualquier raza ya que es el que establece la
posibilidad de éxito en dar o esquivar un gol-
pe. También permite atacar primero lo que da
una gran ventaja.

= CONSTITUCION: Define lo que es capaz

de aguantar cada personaje en un batalla.

dable es tener a lideres de varias clases.

@ GUERREROS: Pueden ser arqueros o gue-
rreros, a medida que crezca tu imperio irén
apareciendo tanto los unos como los otros.
Pueden atacar tanto a distancia (arqueros) co-
mo cuerpo a cuerpo (guerreros). No pueden
lanzar hechizos. Son aptos para todo. Su prin-
cipal atributo es la fuerza, aunque como en
cualquier otra clase nunca hay que descuidar
el resto de atributos.

@ MAGOS: No dejes nunca de tener un gru-
po de magos entre tus lideres. Los magos son
humanos como los guerreros. Al poder lanzar
ataques mdgicos desde la minima experiencia,
pueden ser imprescindibles para defenderte de
las criaturas a las que sélo afectan armas magi-
cas, ya que al principio no podras construirlas
por su coste de mantenimiento. Ademas, a partir
del nivel tres de experiencia, los magos pueden
lanzar potentisimos conjuros contra cualquier
enemigo. Los hechizos son a distancia y por eso
no hace falta que fengan una gran consfitucién

fuerza. La inteligencia es su mejor atributo.

® MONUIES: Son también humanos. Son
muy Utiles en combates ya que pueden luchar
cuerpo a cuerpo Yy lanzar hechizos de curacién
para reparar los daiios en tus lineas. También
pueden lanzar hechizos de ataque y otros muy

dtiles como sujetar a los enemigos, que marcan
la diferencia entre victoria y derrota. No dejes
de tener nunca un grupo de monijes en tu impe-
rio. Su principal afributo es la sabiduria.

@ ELFOS: Los elfos son especialmente propi-
cios para el cultivo de arboles, tienen bonifica-
ciones. Por contra, son negados para encontrar
minerales con una bajisima probabilidad de
éxito. En combate pueden utilizar sus arcos o
lanzar pequenos hechizos con lo que son muy
utiles, ademas tienen bonificaciones en los ata-
ques contra dragones. Sus principales atributos
son la inteligencia (para los hechizos) y la fuer-
za (para el arco).

® ENANOS: Son los mejores para encontrar
minerales en las rocas lo que les puede propor-
cionar una buena fuente de ingresos. Son es-
pecialmente negados para cultivar los arboles.
Poseen una mayor resistencia contra ataques
mdgicos y luchan cuerpo a cuerpo. Sus princi-
pales atributos son la fuerza y constitucién.

@ PILLOS: Son los mejores exploradores ya
que ven a 15 bloques de distancia. En los com-
bates son muy rapidos, de hecho su principal
atributo es la destreza. Con armas mdgicas son
muy Utiles en el cuerpo a cuerpo junto con
ofras razas. En construccion pueden construir
casinos muy rentables.

(€] HA].FUKIGS: Son los mejores en el cultivo
de tierras y reciben mas produccién. Tienen
una resistencia especial en la lucha contra los
ataques de los dragones. Sus principales atri-
butos son la fuerza y la destreza.

UNOS CONSEJOS

v No hagas que tu primer miembro sea ni un
elfo ni un halfing ya que tienen mayores difi-
cultades a corto plazo (muy buenas a largo) de
conseguir unos buenos ingresos iniciales y esto
retrasaria el crecimiento de tu imperio con el
riesgo de que te ataque los monstruos antes de
que estés debidamente armado y entrenado.

v Tras seleccionar tu lider y ubicarlo, lo prime-
ro que se autoconstruira es el palacio. Pon la
pirémide de construccion al méaximo para ace-
lerar su construccion ya que en cuando esté
terminado empezaran a venir tropas al cam-
biar la piramide a reclutar.

v Cuando revises los diversos bloques por los
que se extiende tu imperio comprueba los imanes
ya que en cada bloque puedes fijarlos a tu gusto,
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v No dejes de mirar cada rato tu balance pa-
ra ver si estas en pérdidas, especialmente en
invierno y fras agotarse una mina. De no ha-
cerlos asi tus edificios se caeran.

v No te cortes en pedir arboles, construye in-
cluso un guardabosques para pedir los arboles
automaticamente. Los arboles dan ingresos di-
rectos y se mantienen en invierno, no como los
cultivos.

v Busca algunos minerales al principio cons-
truyendo minas para obtener un buen empuién
econémico inicial, pero no derroches y ten cui-
dado con el balance cuando las minas se ago-
ten.

v Construye un montén de campos de cultivo
al principio para tener muchos ingresos, pero
mejora sélo unos pocos y al maximo que son
los que te quedarés en el futuro.

v’ No te cortes en mejorar tus construcciones,
campos o arboles; especialmente los que pro-
ducen ingresos, ya que aunque parezca un
gran desembolso de dinero, son toda una in-
version sin la cual no estaras desahogado nun-
ca. Sin embargo, deja siempre algin barrio de
casas sin mejorar y cuando ya no haya casas
libres las mejoras y construyes un nuevo ba-
rrio. Esto te librara del problema que plantea
tener todas las casa llenas, no poder mejorar-
las porque estén al maximo y por tanto no po-
der reclutar hombres nuevos ya que no pueden
vivir en ningun sitio. Si te ocurriese eso tendri-
as que hacer alguna masacre para librarte de
la superpoblacién y no creo que eso le guste
mucho a tu pueblo.

v/ Cuando estés en territorio enemigo, no te
cortes y destruye sus instalaciones para ganar
dinero, especialmente los campos de cultivo
mejorados.

v" Mantén siempre unidades fijas en cada blo-
que para que tus edificios no se deterioren y se
caigan. En el caso de los arboles, no se caeran
si no los cuidas.

v Utiliza las piramides con sabiduria; cuando
construyas pon al maximo la construccién;
cuando termines la construccion pon las pira-
mides para reclutar y entrenar tus tropas. Si las
unidades que estén en un bloque han alcanza-
do 10 en su tamafo estan al maximo con lo
que puedes quitar la orden de reclutar y poner
el entrenamiento al maximo para que suban
de nivel.

v Para acelerar la construccién llama a todos
tus hombres a un mismo bloque, cuando mas
personas de una misma raza estén en el mismo
lugar y cuando mas aumentes la piramide de
produccién mas rapido ira.

v Cuando la economia de alguno de tus lide-
res sea fuerte y le sobre el dinero, no dudes en
construir muchos mercados con los demés lide-
res para acceder al fondo comin. El fondo co-
mon es la cifra que figura como Activo en el
balance y aumenta en funcién del nimero de
mercados que tengas. Ademas los mercados
aumentan la produccion.

v Vigila la produccién de alimentos ya que en
invierno desciende a un 25%, frente al 125%
de ofofio por lo que es muy facil que si los gra-
neros no estan llenos la gente se muera de
hambre. Deja siempre un almacén de dinero y
grano para aguantar el invierno y poder reac-
cionar ante imprevistos.
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v Si tus hombres se extienden mas alla de lo que
deseas, ponlos en el modo de unidad Lista y asi
cuando las llames con los imanes acudiran, por
ejemplo para aumentuar la velocidad de consfruc-
cion en una zona.

v No utilices la opcion de autoconstruir ya que se
te puede ir de las manos el crecimiento y no en-
contrar siios para ubicar importantes instalacio-
nes.

v/ No dejes de excavar en cada roca que fe en-
cuentres, en especial si ufilizas a un enano ya que
si encuentras oro puedes aumentar tus ingresos
bestialmente.

v Tapa todos los pantanos que te encuentres ya
que lo Unico que hacen es ocupar sitio y no ofre-
cen mejoras a los culfivos.

v No juntes tus edificios clave en un mismo bloque
ya que si por accidente mueves la unidad que vi-
gila el bloque, o se muere, tus edificios se destrui-
ran y perderas fuertes inversiones. En cualquier
caso siempre es recomendable ir mirando bloque
a bloque para comprobar que hay dlguien guar-
dandolo, si se pueden hacer mejoras, efc.

v Mejora tu béveda y graneros para
poder crecer al maximo pero ten cui-
dado de poder mantener su costes. Si
no mejoras tu boveda puede que te
sea imposible ahorrar lo suficiente pa-
ra comprar algunos edificios ya que
cada moneda que se produzca una
vez que hayas llenado la béveda se ti-
rara.

v Una buena forma de aumentar la
densidad en cualquier raza es mejo-
rar los castillos. Con esto conseguiras
que haya muchas unidades en cada
zona y te defenderds mejor de ata-

ques sorpresa.

UNIDAD DE €
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NIVEL ET0, LEAL
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EL COMBATE

% Crea muros en estrechos y deja pequenos
huecos para que el enemigo venga por donde
quieras. En los huecos pon fuertes ejércitos con
la orden Hogar para que no se muevan y cons-
truye una gran torre de vigilancia para que ve-
as venir a los enemigos. Ten cuidado con los
que vuelan ya que no les pararan los muros.

% Hay dos formas de luchar: viendo el comba-
te y dejando que se resuelva sélo sin verlo.
Aunque parezca mentira, las posibilidades de
éxito son muy diferentes en una y otra. Cuan-
do luches contra un determinado monstruo,
comprueba en cial de las dos obtienes mejores
resultados y utiliza esa. Normalmente las uni-
dades que atacan a distancia luchan mejor
cuando ves el combate y las que atacan cuerpo
a cuerpo al revés, pero también depende de
contra quien luches. Los monjes ademas dan
mas apoyo de curacion cuando ves el combate.
Como ejemplo te diré que un sélo monje es co-
paz de destruir una base de murciélagos gi-
gantes si ves el combate.

% Crea pequeios ejércitos y dejalos en las ru-
tas que veas que son las que elige el enemigo,
ya que suelen utilizar unas pocas segun el te-
rreno. Ubica torres con pequefios ejércitos para
verlos venir y mandar pequeiios ataques. Una
vez construidas las mayores torres, pon a fo-
das las razas en ese bloque a entrenarse y re-
clutar para asegurar la victoria en futuros com-
bates.

% Una excelente estrategia es ubicar una base
Y su ejército al lado de un castillo enemigo. Es-
to hace que el enemigo te ataque poco a peco
hasta que al final su castillo se quede sin de-
fensa y sea cosa de coser y cantar el tomarlo.



§i no lo haces asi, cuando destruyas su fortgle-
g0 te encontraras con que todos los supervi-
vientes atacaran a la desesperada tu fortalezg
y construcciones. Un ataque masivo de Fénix
ser fatal.

% No mandes directamente atraer todas tys
fropas @ un sitio muy lejano, traza puntos in-
yermedios. Si no lo haces asi habra unas unidg-
des que iran mas rapido que otras y lucharan
o medida que lleguen contra el enemigo por lo
que estaran en inferioridad.

% Cuando tu economia sea fuerte y fe sobre el
dinero, construye cuarteles, fraguas, armerias y
una arena para que tus tropas sean equipadas
con armas de ataque y defensa con bonificacio-
nes magicas y suban rapidamente de nivel.

EL CENSO

A pesar del manual, puede resultar un poco
lioso entender el censo asi que voy a infentar
explicarlo brevemente. Para que todo funcione
perfectamente:

v La Poblacion tiene que ser menor que el no-
mero de Viviendas o no creards nuevos miem-
bros para la guerra. La Poblacién tendra que
ser inferior a la cosecha o empezaran a morir-
se de hambre si el granero (Capacidad) llega a
acabarse.

¥ Si la Capacidad esta al maximo, es decir, la
Reserva es igual a la Capacidad, se empeza-
ran a vender los excedentes como Comida
Vendida en funcion de los bazares existentes.
v Los ingresos dan la produccion actual econo-
micamente, libre ya de los gastos. Si es posifi-
va se almacenard el oro hasta el maximo de la
béveda fras lo cual se tira el dinero. Parte de
los ingresos van a parar al fondo comin como
Activo para los que tengan mercados, este fon-
do es accesible por cualquier raza que tenga
mercados. El Pasivo es el tamaio de fondo co-
min, con 10 mercados se podria acceder al
100% del fondo comin que se suma al oro al-

macenado.

EXPLICACION DE LOS
EDIFICIOS i

Por desgracia, en Stronghold hay un pequefio
error en la traduccion que lleva a una gran

confusion, por ejemplo, se refieren a edificios
con el mismo nombre (caso de herrerias), les
llaman al principio con el nombre que tendrdan
cuando estén mejoradas al maximo, o falta
una mejor explicacién.

A continuacién enumeraré las diferentes
construcciones propias de cada raza y en el
primero pondré también las que comparten to-
das la razas, asi, de la Fragua hablaré sélo en
el Guerrero para no repetir lo mismo después
en ofra raza, pero es lo mismo, por ejemplo,
para los enanos. Los nombres que ufilizo son
los que aparecen en el juego para dar la orden
de construccién (en mayisculas) y el que se re-
cibe cuando se termina la construccién en cada
mejora (en mindsculas). Estos son las construc-
ciones principales:

1. GUERREROS
*MUROS/VIVIENDAS/PUENTES/PUERTAS:
Considero que no les hace falta explicacion por
ser obvio su cometido y correctos sus nombres
en las mejoras.

*GRANJA (Terreno, Granja, Plantacion): Dan
dinero y alimentos. Es recomendable subirlas
al nivel segundo ya que si no en invierno no
dan dinero.

*MERCADO: Cada mercado construido por una
raza (lider), le da acceso a un 10% de los fon-
dos comunes que automaticamente todos los li-
deres acumulan. Cada lider debera tener sus
propios mercados y el porcentaje obtenido de-
pendera de su numero.

*BANCOS (Contador publico, Banco, Bovedal):
Almacena los excedentes de dinero. Si no se
construye una buena béveda sera imposible
construir o mejorar muchos edificios ya que fo-
do el dinero que sobrepase la capacidad del
banco se tirard. Ten cuidado con sus costes de
mantenimiento.

*GRANERO (Cobertizo, Almacén, Silo): Sirve
para almacenar los alimentos. Si se llena lo
que sobre se fira o se vende en caso de que
existan bazares. Si se vacia tu pueblo empeza-
ra a morirse de hambre.

*GUARDABOSQUES: Si un lider construye un
guardabosques todos sus miembros iran pi-
diendo arboles automdticamente a medida que

tu imperio crezca.

*TORRE (Torre pequena, Torre, Gran torre):
Proporciona una gran visivilidad para ver por
donde ataca el enmigo y bloquear con peque-
fios ejércitos sus rutas. A medida que mejores
una torre veras mas lejos.

*AVANZADA: Sirve para que se puedan reclu-
tar tropas en zonas lejanas del imperio. Perso-
nalmente prefiero no usarlas y enviar las tro-
pas desde el imperio a las pequefias bases con
torretas ya que cuesta 20 su mantenimiento y
su utilidad es relativa, aunque hay que recono-
cer que son bonitas.

*BAZAR (Tienda, Comercio, Bazar): Sirve para
vender los excedentes de comida si los hay.
Cuando mejor sea, mas excedentes podra ven-
der. Su nivel de ventas se refleja en el balance
de cada lider.

*ARMERIA (Talabarteria, Herreria, Armeria):
Sirve para mejorar las armas de los hombres
de un lider. Se encarga de la distribucion y re-
paracion de las nuevas armas en una unidad
por turno. A mas armerias mas distribucion.
*CUARTEL (Gimnasio, Escuela de combate, Aca-
demida de combate): Proporciona entrena-
miento de nivel superior y aumenta la expe-
riencia de las unidades mas rapidamente.
*FRAGUA (Herreria, Tienda de armas, Fragua):
A partir de su segunda mejora proporciona ar-
mas magicas que son distribuidas por las ar-
merias. Las armas magicas son imprescindibles
para acabar con muchos enemigos que de ofra
forma son invencibles.

*CONTRATISTAS (Constructores): Al final de ca-
da estacion se encargan de reparar autométi-
camente los edificos. A mayor nimero serdan
posibles mas reparaciones. Hasta que llege el
momento de reparar los edificos pueden llegar
a caerse asi que su utilidad es relativa y no
combiene fiarse mucho de ellos por si acaso.
*POSADAS (Albergue, Taberna, Posada): Pro-
porciona alojamiento e ingresos. Es una fuente
muy buena de ingresos a medida que se mejo-
ra y como no requiere mantenimiento es una
inversion muy rentable. Son la base de una
economia estable.

*ARENA: Mejora el entrenamiento de tus tro-
pas. Es muy recomendable. Su eficacia aumen-




fa poco a poco.

2. MAGOS

“JOYERIA (Joyero, Ofebre, Gran Joyeria): Por-
porcionan anillos magicos de proteccién (+1,
+2, +3) para sobrevivir a los ataques de los
enemigos.

“MOLINO MAGICO (Botanicos, Alquimistas,
Molino Magico): Es una fuente de ingresos pa-
ra los magos. Ademas ofrecen una pequeia
probaibilidad de que se produzcan armas con
mas poderes magicos para Magos y otras ra-
z0s.

“UNIVERSIDAD (Escuela de magia, Instituto de
magia, Facultad de magia): Proporciona entre-
namiento de nivel superior.

3. MONJES

“ESCRIBANIA (Abogados, Amanuenses, Escri-
banos): Proporcionan ingresos extra,

*TEMPLO (Altar, Iglesia, Templo): Proporciona
un enirenamiento de nivel superior.

*BANO PUBLICO (Retrete, Lavabo, Baiio publi-
co): Aumenta el nivel de varias unidades de
forma automatica.

4. ELFOS
*ARBOL ELFO (Arbol elfo, Arboleda elfa, Bos-
que elfo): Los elfos son capaces de plantar en
cualquier lado arboles especiales. Al contrario
que en las demas razas, con los arboles de el-
fos hay una gran diferencia ya que proporcio-
nan mas comida e incluso alojamiento.
*JUGUETERIA (Tallador, Fabrica de munecas,
jugueteria): Proporcionan ingresos extra a los
5.
*GRANJA AVICOLA (Tienducha de arcos, Tien-
da de arcos, Mercado de arcos): Se dedica a la
construccion de armas.
*JARDIN ELFO (Guarderia, Jardin Florido, Jar-
din elfo): Proporciona un entrenamiento de ni-

vel superior.

5. ENANOS

* LOGIA (Albaiiiles, Constructores, Masoneria):
Aumenta la velocidad de construccion en un
10%, 20%, 30% respectivamente en hasta tres
edificios al tiempo.

6. PILLOS

" REFUGIO (Refugio pillos, Mercado negro,
Gremio pillos): Proporciona un entrenamiento
de nivel superior.

"CASINO (Casino de dados, Casino cartas,
Gran casino): Crea ingresos extra. Sus ingresos
dependen de los beneficios de la fortaleza. A
mayor nomero de posadas los casinos tendran
también mas beneficios.

TCRISTALERIA (Vidrieros): Produce espejos de
combate y aumenta la visibilidad en las torres
vigia.

7. HALFLING

*SALON SOCIAL (Club social, Salén social, Pa-
lacio Social): Aumenta el nivel de experiencia-
de las tropas.
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*PANADERIA (Panaderia, Bolleria, Dulceria):
Proporciona ingresos extra y comida en el in-
vierno. Produce mas en invierno, hasta un
125% de sobreproduccién, al contrario que los
cultivos con lo que es ideal para los duros in-
viernos.

TUS ENEMIGOS

Tus enemigos se pueden agrupar en su forma
de ataque y otras caracteristicas. Es posible
que tus enemigos tengan muchas de las carac-
teristicas juntas. Cuando quieras atacar a un
enemigo fijate en:

*INTELIGENCIA: El nivel de inteligencia se te
indica en el manual. A mayor inteligencia mas
peligro para tu reino, ya que planearéan ata-
ques y podran construir puentes para atacar
por sorpresa los flancos de tu imperio. Los ene-
migos muy inteligentes crean casas y cultivos
que puedes destruir para ganar dinero.

*VOLADORES: No les paran los muros y va-
rian sus rutas de ataque. Para colmo pueden
cruzar los rios.

*MAGICOS: Muchos de tus enemigos sélo
podran ser dafados con armas mejoradas o
hechizos. Para tener armas mejoradas necesi-
tas que tus armerias y fraguas estén mejoradas
o no podras danarlos, esto te lo inidicaran du-
rante el combate si lo estds viendo. Otros ene-
migos pueden lanzarte hechizos. Entre los mas
peligrosos esta el de encantar, que puede ha-
cer que tus tropas luchen entre si.

*VENENOSOS: Otros enemigos te pueden
envenenar con lo que tus ejércitos se irdn mu-
riendo si no dispones de buenos mojes que te
puedan curar.

*ESPECIALES CONTRA RAZAS: Algunos ene-
migos son muy débiles frente a unas razas, pe-
ro muy fuertes contra otras. Por ejemplo, el sa-
po gigante puede lanzar su lengua y comerse
a un elfo en un periquete y no puede nada
contra un buen guerrero. En estos caso convie-
ne seleccionar las razas que atacan o al menos
hacer una buena mezcla.

*OCULTOS: Los gusanos purpura son uno de
los peores enemigos con los que te puedes en-
frentar ya que no se ven en el terreno y sélo
parecen cuando van a morder a uno de tus
hombres o si has tenido la suerte de atizarle de
alguna forma. Al no verlos, te engaiia mucho
el combate y no sabes contra cuantos estas lu-
chando y si llegan refuerzos.

*MEZCLAS: En ocasiones te atacaran varios
monstruos al tiempo. Por ejemplo los brujos
suelen ir acompaiiados de esqueletos o gue-
rreros para que los querreros te paren en una
primera linea mientras los brujos te encantan
tus ejércitos. Ten un especial cuidado contra
estos ataques.

Estoy seguro que con la informacién anterior
y la de los recuadros podras llegar a ser el me-
jor emperador que haya existido jamas en
Stronghold. Qué la suerte te acompae!
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Un misterioso asteroide amenaza ol El reportero Blount del "Goblins News"  Lugares extraiios, un misterioso feudal  Altura: 200 pies. Velocidad: 600 nudos. Eres |
cquilibrio que nuestro poderoso planeta  se lanza a la bisqueda de la fabulosa breton, un galeon que surge del pasado, el lider de una formacidn de seis Tornados |
ha conseguido a lo largo de siglos. "Joya del Mundo", en el corazon del una isla tropical llena de hechizo y volando en territorio enemigo. La misién
ATAHUALPA, ol joveny fogoso hijo  laberinto de Foliandre, Pero después de  personajes sorprendentemente reales.  planeada hasta el iltimo detalle.
de ELDORADO, parte en cruzada en haber sido atacado por un lobo, se ve ¢A quién sirve Doralice? Lo sabris Tiempos medidos al segundo para un ataque
contra de los descos de su padre, poseido por una doble personalidad, volviendo atrds en el tiempo. sincronizado con precision total.
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ROLAND ALDIB

¢Acaso te sentirias bien, si
tuvieras que reunir en
veintiocho dias, mas dinero
del que suma la deuda
exterior de algunos paises?
¢Amarias més a tu chica?
iCenarias mejor? ;Escribirias
al Juego de la Oca? ;...O0
estarias todo el tiempo
comprando en la Teletienda?
jiEntonces porqué no mueves
tu ||:Mes¢:u'.|o trasero e intentas
solucionar tus problemas!
...Si, ya sé que son los mios,
pero a veces necesito
soiar.....

Desde luego, no se cémo os encontréis
vosoiros, pero yo necesito desesperadamen-
fe vwestra ayuda. La S.1.D.F. me ha caplura-
do por fin, y me refienen, para que no pue-
da ser capaz de reunir el dinero en los vein-
hochodnsdoplazo-quehngo- para asi,
repartirse entre los corruptos funcionarios
todos mis bienes. Asi pues, a fi, vigjero que

' te interese la solidaridad humana -y un

buen pellizco si todo acaba bien-, dirijo éste
mnsapquemdloenbduslasﬁmmm
y a todos los sistemas conocidos...

~ MISION: PLANETA TAYTE

Tras mi encontronazo del ofro dia con Ha-
cienda, tuve que aterrizar en el espacio-
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més cercano para echar
so era lo garganta lo Gnico qu: ::?: .'.Y_

boue no estaban las cosas
:dar de diversiones. En lo qdw::"m b

. <cogi un
P,,aporlulmssermfonnudo el simpéti-
o policia, de que habia en bqn'i:Thim
una tienda de empefios.. Ag por la

insulsa charla, sali de alli,

Anduve en direccién opuesta al metro y
enconiré cierfa persona que bien .
ber apagado algunas de mis .m:l:hzl

woductor del juego, que es un hortera, o
loma “dama de la noche” aunque tienen
muchos més nombres. Podria daros una lis-

NA

Unos momentos. No fe lo puedes llevar, pe-
ro hay algo dentro que debes coger. Segui-
S por un callején: recoge una lata, una
%4 y una manguera del suelo. Es como
-~ I"h'.l'lﬂ'o de vallas. No fe entrefengas, y
a atraviésalo, pasando al lodo de un men-
digo delante del cual hay un sombrero de
copa. Continuando recto, entrarés de lleno
en la reunién de un grupo de moteros. En la
pared exterior del pequefio bar que hay en
en un I.Mh:df. Pﬂr;;:l':orl, y atontar con el
al mendigo: el sombrero
dentro la calderilla recogida del diz.w

CIE

un adomo de la moto. A todo ésto, jno te
habias dado cuenta del peculiar tejido de
uno de los abrigos de un mofero amigo de
tu interlocutor! jEstd hecho con monedas!
Podrés cogerlo si le devuelves al primero la
“Puiialada de Plata”.

Como no eres una persona fonta, fe ha-
brés dado cuenta de que devolviéndole el
jarrén a la dueiia del Paradise, probable-
mente podras obtener a cambio la “Puiiala-
enira e infenfa meter el jarrén en la bolsa
que encontraste en el callejon. Después, llé-
vaselo a la dueiia del Paradise, que te daré
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ta en 123 lenguas Phfgi, ji, jiii...! En fin, no
sé como me quedan ganas de bromear...

Si entras en el primer bar, como tienes
que coger fodo lo que puedas, porque no
sabras si te va a hacer falta después, po-
dras mangarle a un cliente que esté sentado
en la barra, un ticket del bolsillo de atras y
coger de una de las mesas que se encuenira
en el fondo de la habitacién, un frasco de
aistal con su correspondiente tapén. Vete,
ahi ya no se fe ha perdido nada mas.

Pasa al siguiente bar, llamado Paradise.
Para poder entrar, deberés ensefiarle al de
lo puerta el pasaporte. Recoge un baston
del suelo, y un frasco de perfume. Puedes
hablor con una dama de negro que se halla
junto @ la escalera jPero no le pongas un
dedo encima! Te informard de la existencia
de un sindicato, y fe pediré que recuperes el

jorrén de su familia, que tuvo que empeiiar.

Puede que éste favor fe sirva de algo en un
futuro, Podrés cotillear el local, pero no es-
peres ver algo sin

En lo calllg,oun x mas adelante, encon-
raréss la tienda del prestamista. Entregando
¢l boleto verde, te daré una camara de fo-
1os. Habla con el dueio. Alli esté el jarrén
del que tienes conocimiento desde hace

Ofra vez con los moteros, podras recoger
un lata de aceite del suelo antes de ponerte
a hablar con ellos. Uno te dara a conocer la
“puiialada de Plata” que fuvo que vender
por dinero a la dueiia del “Paradise”: era

a cambio una estatvilla sitvada encima de
:a:escdollowl.iweslo'l’uﬁcludodo

Ahora, debes devolverla al jefe de los
moteros, que, a cambio, dejaré que fte lleves
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el chaleco de monedas de su colega. La ver-
dod es que hay muchas: dos mil trescientas
sesenta y ocho, para ser exactos. Una vez
lo tengas en tus manos, acércate al cubo de
la basura que fienes al lado del bar de co-
midas donde se rednen los moteros: dentro
hay un viejo huevo: cégelo, porque, como
ya he dicho antes, no sabes cuando va a
hacerte falta en un futuro préximo.

* CONSEJO: Cuando te encuenres sin
saber qué hacer con los iconos, pasea por
lo pantalla el icono “mirar” con el ojo, por-
que si encuentra algo inferesante que se
pueda investigar, coger, focar, efc. al fener
el ojo encima, los correspondientes iconos
se moverén como si cobrasen vida por si
mismos. Graba con frecuencia las partidas.
No fe asustes si fe sale alguna frase en in-
. Si el juego se bloquea después de un
pausa, cuando sepas que la vas a ha-
cer, graba antes la partida. Bloqueado, des-
pués, puedes apagar el ordenador y volver
@ comenzar recuperando lo partida donde
te habias quedado. Lo misme digo para el
caso de que te de error a mitad del juego,
aungue ésto no lo puedes prever...

DE NUEVO EN PARADISE
Ahora debes ir ol Paradise y quitarle el chi-
cle a lo recepcionista. Bien, como v trabajo
por chora se ha terminado, fienes fiem
de ir al bor cerca del cual se encuentran
dominios de lo “doma de la noche” [una

prosti], donde podrés fomar una copa. Sién-
fate y pide de beber al camarero. Te servira
un Bloody Bary: que no se lo que es, pero
suena a algo muy fuerfe. Te preguntarias
que para qué servia la calderilla que encon-
traste en el sobrero robado al mendigo:
pues ahora sabes que debes pagar la copa
al camarero con ese dinero.

En el bar, pues un bar sin follones, no se-
ria un verdadero bar, los que estaban jugan-
do con la gramola, se ponen nerviosos, y
cuando infentan marcharse, aparecen dos
mafiosos en la puerta: los gemelos Garibaldi.
Se inicia una desagradable pelea entre los
cuatro, y con ella, es donde podras ver por
vez pri los efectos de un Anillo Deflector
que desvia los disparos de los desintegrado-
res. Y desintegrados los cuatro peleantes, en-
tre unas cosas y ofras, debes aprovecharte
del anillo que encontrarés en el suelo. Aban-
donado, sin un hogar en el que pasar la no-
che, sin carifio... jCégelo! {Sé egoista y 16ma-
lo anfes que nadie fe vea, porque puede ser
él, quien te salve de tus penurias econémicas!
ii Vamos !! j; Vamos !l j; Vamos !! Ahora,
coge la moneda que te ha sobrado del pago
dehncopa.,yenvuélveluoonelpupeldeplu-
fa que cogiste del jarrén. Esto engaiard a las
maquinas de las toquillas del meiro y podras
viajar libremente por él hasta que fe hartes,
sin fener que pagar un duro,

PLANO DEL METRO
Hablando de meiro, nadie puede moverse

" ftos, podrés

por él, sin tener o mano un buen plano; por
ello, te voy a dar uno: Los trenes rotan por
las siguientes estaciones:

‘BADSIDE: que es la boca del metro
que fe deja cerca del prestamista.

*SPACE PO es la que tienes cerca
al comenzar la partida en el espaciopuerto.

*THE HILL : al lado de ella, se encuentra
la galeria de arte.

“[LEGUILIL: donde estan la comisaria y
el banco.

"EAST ERULK es donde tenemos el
Z00,

Otra vez Badside, y asi sucesivamente co-
mo la serpiente que se muerde la cola.

Debes pasar al metro, no ftienes
ninguna obligacion de , @ menos
que quieras quedarte jugando aqui toda la
vida. En una de las estaciones, -BADSIDE-
veras un destorni pegado a una de las
maquinas: la que vende comida. Debes usar
la lata de aceite sobre lo méquina para des-

molo y el camarero robot y usa el destomi-
llador sobre el robot para apoderarte de
sus circuitos. Si juntas la radio con los circui-
él, irGs que centinela que se
mww:*dhuddmnlo,mb




los moteros, se vaya. Al entrar en la
embarcacién, encontraras sobre la
illa una diminuta gorra ape-

nas perceptible. Cégela [es lo gorra
del capitn Ajab) y vete con ella o
lo fienda del prestamista: seguro
11;: puedes obtener algo o cam-
o e L~

iva alfombra de color

rojo, que te servird de mucho

Ahora debes dar al presta-
mista el anillo que llevas. Aprovecha
lo ocasién para ha-
blar con él sobre ne-
gocios. Te va a ofre-
cer alguno muy inte-
resante. Dile que fie-
nes algo que le po-
dria inferesar y que
probablemente sea
ilegal, -ese anillo per-
tenece al sindicato
roso del planeta-
Viéndolo, el presta-
mista fe coniratard.

LOS TRES
DESEOS
Te va a decir que vive
en ese planeta un se-
flor sumamente rico, que desea tres cosas
por encima de todo en el universo. Si se las
consigues, fe pagarad muy bien. A saber: El
HUEVO DEL PAJARO KATULOLA, que se en-
cuentra en el zoo, al otro lado de la ciudad.
LA ESCULTURA DE RENATO SPANGLE que
se encuenira en la Galeria Stoneybridge. Y
LOS BONOS PLENOCREDITOS QUARGIA-
NOS, depositados en el banco Citycitybai

El anillo, seré tu tarjeta de presentacién,
que mosiraré a su cliente lo que vales. Asi
pues... jj A ganar dineroooo !!

PRIMER DESEO
Lo primero que debes hacer, es dirigirte a la
boca del meiro que se encuenira situada al

"i-t&' o
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lado de la puerta del establecimiento del
prestamista: es la estacién de BADSIDE.
Monta en el primer fren que venga, coge un
cerosol que hay en el suelo del vagén y
onelo a lo manguera para formar una esco-
peta de aire comprimido. jNo preguntes! Ya
sabrés a su debido tiempo para qué sirve.

Ahora, cuenta las estaciones que hay
hasta THE HILL, con el plano de metro que te
he descrito, y béjate en ella. Ahi se encuen-
tra la galeria de arfe. Pasa por delonte de
ella, y junto a una puerta con camara de fe-
levisién, recoge un champiién enorme que
se encuentra en el suelo. Regresa, después,
a la galeria de arte. Entra en ella, sin olvi-
darte -al pasar por delante de un pedestal-,
de recoger una pequeiisimo bola de metal
que se encuentra encima de él. Aunque no
lo creas, se frata de una valiosisima escultu-
ra. Seré tu municién. Ahora, en el centro de
la sala, veras una vitrina con la esculiura
que has ido a robar. Usa la escopeta de ai-
re comprimido y fu municién una vez, con-
tra la vitrina. Recoge la bola del svelo y
sala de nuevo. Ahora ofra vez, pero dispo-
ra a la esculiura.

tendras que sacarla de la vitrina sin poderla
tocar. Por eso, antes de efectuar el Gltimo
disparo contra la estatua, debes extender la
alfombra roja que cambiaste al anticuario,
sobre el suelo, para que la escultura, no se
rompa al caer. Mueve luego la alfombra y
tendrés tu escultura.

Con tu trabajo recién realizado, puedes ir
:utﬁendudolpmshmishylwurbhw

ra.

SEGUNDO DESEO

Toma chora ofra vez el metro y béjate en
REGURIL. Veras un puesto de perritos calien-
tes. Suelta el frasco de cristal sobre el puesto
de los perritos: cogeré un poco de mayone-
sa. Ahora tienes que atrapar la mosca que
esta constantemente volando por delante de
la comisaria de policia: pon la tapa al fras-
co con la mayonesa,
y pedrés atraparla.
iSe me olvidabal: co-
ge un perrito caliente
del puesto de perri-
tos calientes -no va a
ser del bolso de la

"ptpsly’ de la comi-
sarig-.
Ve chora a hablar

con el sargento de

policia. Cuando
rezca en su lru:To
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palabra DROGA,
pon el cursor sobre
ella: asi obtendras
un saco de harina vi-
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trozo de cuerda que le quitaste al nifio en lo
puerta del 200, con el bastén que recogiste
on el bar Paradise. o

Tendrés asi un arco. Ahora, une lo liana
obtenida de la vifia, con el palo que has en-
contrado cerca de donde caiste ol ser trans-
portado al interior del zoo.

Todavia lo.'rom eliminar al monstrue.
{Cémo? Usa el perfume que recogiste en el
“Paradise”, para hacer que lo “Bestia Bro-
madora” estornude. Comprobarés los efec-

r perfume bo-
:bq::am?plb:m:am aak

go...

Seguidomente, debes unir los dos grupos
~arco y flecha con liana-, y antfes de dispo-
ror el singular proyectil hacia el techo, por

n Carrora

we aCabis
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sier y un cianofipo de las alcantarillas. Es un
mapa para no perderte cuando estés en
ellas. Pero ain queda lo del zoo, el mons-
truo, el viaje en camién desde el muelle...
Debes entrar en el metro, y dirigirte aho-
ra a la estacién de EAST ERUK: nos vamos
al zoo. Fuera de los jardines del zoo, se en-
cuenira un nifo con su padre: usa el destor-
nillador con el globo del nifio y recoge la
cverdo que queda en el suelo. Puedes ex-
, pero no vas a encontrar nada de uti-
alli. Para tener realmente algo decen-
te, debes ocercarte al muelle del puerto,
donde desactivaste el robot y recogiste la
gorra del capitén. Alli, si esperas, tendras
un transporte algo... “peculiar” hasta el
z00. Tan peculior, que te encontrarés dentro
del mismisimo zoo cuando te quieras dor
cuenta.
Cerco de donde caiste en el zoo, encon-

trarés un palo -recégelo- y uno viflo, de lo
cual podrés coger dos lianas. Junta ahora el

truo; debes quitar el montén de paja que se
encventra a v lado, y la verja que fienes
debajo del mismo. Aparecerd un agujero,
pero no lo uses adn.

¢Has ya? Si. Puedes compro-
bar que la liana pende del techo firmemente
sujeta ;no? Ahora debes usar la liana con el
dedo que seiiala, para pasar al otro lado
del abismo, como si fueras Tarzén.

Més adelante, dejando atrés la liana que
has usado evitar el abismo, ves que el
nido del alienigena, esté custodiado por
plantas carnivoras: cuando fe adentres en el
sendero, da a la planta que podria comerte,
el perrito caliente del puesto de perritos co-
lientes. Entretenida con eso, se olvidara de
ti, y podrés sustitvir el viejo huevo que co-
giste del cubo de basura -en los moteros-,
por el huevo alienigena. Asi, una vez efec-
tuado el “Cambiazo”, podrés largarte con”
viento fresco de alli. ;jimaginas lo que po-
dria hacerte lo madre si te hubiese visto ro-

An=]

“ow




or

; . ' h‘bmw\ de e .

' de deniro del jarré : renta, Anillo, Huevo, Papel de plota
- F-p:: Cireuirar a0 de cristal, Tapa del frosco, Batén, Camara fotogré
; M'.d. t : camarero del primer bar, Destornillodor, Alfom-

onvertido en control remoto, A-rosol Alcuza de aceite, Hon-

Cambio, Puiclada de Plota, Perfume, Chicle, Manguera, Lato

» Uniforme militar, Pase de viaje,
Cristal pirpura: TRANSATRON.

wi‘ huevo de ﬂlr? Pues... 1T} NA-
DA 11! tonto, porque ésto es un j
m,mmhumm
lodd... el pedacito més grande que en-
contrase lo policia, no tendria més masa
que un alomo de hi
Vuelve corriendo a la liana y regresa al
punto de partida, como Tarzén. Cerca del
aqupero Mtﬁmlmmgluvi'u,m
a través del agujero
:;undsudo. oy
Una vez que hayas bajado por el aguje-
ro, ¥ encontraras en las cloacas. Camina
hodio lo izquierda de tu monitor. Saldrés
por ko puerta de mantenimiento de la esto-
aén de metro de EAST ERUK. Debes tomar
¢l tren y bojorte en la estacion siguiente:
BADSIDE. Yo familiar para fi, es donde se
encventra lo fienda del prestomista: debes
dorle el hvevo.

Timomodw has

Vi més X

bmmnn&omdehuupubdm.w puedes seguir avanzando. Usalo de nuevo del prestamista. Te pagarén... o
B o e ihimo nicho prac- K20, y 16 Revarén haska ko comisaria, de
coge el cianolipo azul que robaste del archi-  las cosas, llegarés a un Glfimo nicho practi- Py te : comisaria, de una
vodor del banco. Abrelo dentro de las doa-  cado en la de las cloacas. Ese es el formﬂmuypocul:::...;Noloodmn;g
poule 5 g o cﬁou'io?;ndnno.yu;ﬁ?::mpuhdoo
gmpﬁsiéndonﬁximagwiddzm-

SEGUNDO PLANETA: LA
PRISION DE ALCASELTZ
Por tu comportamiento, serés transportado
a la prision de Alcaseltz. Siéntate en lo co-
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PLANO DEL
LABERINTO-ESCAPE
DE ALCASELTZ
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TERCER PLANETA:
FORTALEZA SKYCITY
Embarcarés en una nave de con
rumbo al tercer planeta de tu odisea. Enci-

lo. Sal al pasillo, donde enconiraréas una pa-
reja que esta de luna de miel. Dale a ella las
flores, y mientras estan disiraidos, rébale la
carfera al marido. Acto seguido, dirigete al
bar, que es la puerta que estas viendo en la
pantalla. De la carfera robada, saca una
ftarjeta de crédito y un pasaporte.

Pidele de beber al camarero y paga con
la tarjeta de crédito, pero antes, debes iden-
tificarte. Te servira una enorme botella de
Whisky. Y ya que llevas tanto tiempo traba-
jando, jhaz una burrada! bébete la botella

de un trago. ;Serés capaz? Aparecen

aqui unas alucinantes animaciones en
3D. Disfruta.
Ya en el planeta, di a Norm que dis-
traiga a lo anciana para, mientras ha-
bla con ella, poder robarle la estola de
piel. Se la ha dejado encima de su

un
guntale si te ayudaria combatirlo.
El te daré algun libro que te sirva: léelo.
También te daré una palabra clave: AKIM-
BO. Ademds, si fe casas con una princesa,
su padre debe darte una gran DOTE. Aho-
m,wn;tdoniludordehliuiu.dn
la caj pedacitos Ym‘r"""
léna::a'mioo.&léodelowdu piel de
bm,mmdabon
canico para el que fe encon-
el sy
Sal de la tienda y dirigete al bar del toldo
rojo. Alli esté Eugenio Cringe, un técnico del
i0, que se encuentra fomando una
copa. Habla con él, e infenta que te de una
carfa de amor, que deberds llevar a la prin-
cesa DESPI, de la cual se ha enamorado;
pero a cambio pidele que te ayude en tu




formord de todo lo que henes que hacer.

Con ésta nueva informacién, busca a
conseguir como sea, un uniforme del ejérci-
to. Lo forma de conseguir las cosas, en
Norm foma un nuevo significado. Cuando
melt.nimm,“nlveuhnhlu—oonély

Mieniras fanto, sal a STATUS en el control
del juego en el monitor. Para ponerte el uni-
forme del ejército, pulsa con el uniforme en-
ama de lo representacién grande de Jack.
Ahora, ya puedes enirar en el laboratorio,
pero seras descubierto y encarcelado por
ello. En la carcel, mira a través de lo venta-
no con la lupa. Asomaré Norm de un mo-
menio a ofro. Habla con él y dile que le reci-
% a DESPI un poema de tu parte. Elige dul-
ces y amables para confeccionar
¢l verso. Necesitas que ella te libere, asi

pues, halagala.
Comprobaras el efecto que surte en una
mujer los piropos: ella te sacard de la sala
de torturas. Deberds cruzar de punta a pun-
to el salén del trono. Ya en el patio, sal
afuera, hacia lo esquina superior derecha
de lo pantalla de tu monitor. Encuéntrate
con Ruthie en el bar. Ella te hablaré alli de
‘l‘disldqueliemsupudm,yqueessua'-
ma secrefa,

EN sKycITY

Paro llegar hasto alli, Ruthie deberd conse-
guirte del visir real, un pase para viajar. De-
beréis ver o Norm e instarle a que consiga
un cojén. Una vez los dos con el cajon en el
puerto de lo lanzadera, deberéis imrodoc!-
195 en &, después de haber puesto el permi-
% en un loteral del cajén. Meteos los dos,
pulsando con el icono “andar”, lo flecha ro-

t del cojén. Apareceréis en el interior de lo
con destino a SkyCity.
Pare no ser descubliertos, debéis pasaros

a lo nave pequeiia de ouxilio
que lleva lo lanzodero, pero co-
mo siempre, Norm meferé lo
pata y pulsaré un botoncito
qQue os pondré o los dos en una
“molesta” situacién. Tras supe-
rar eso “molesta” sitvacién, no
03 quedo més remedio que uti-
lizar los escaleras, yo que los
ascensores... bueno, ;paro qué
molestarme?

Cuando lleguéis o lo parte
superior de lo fortaleza, em-

enconiraras a una persona familiar
éno crees?

La princesa te diré que el cristal se en-
cuentra en una pueria que estd defrés de
ella, pero que no sabe cémo abrirla, ni co-
noce pasadizo alguno que conduzca ella.
Vuelve a la puerta de donde refiraste el ca-
ion que obstruia el paso y salla o lo sala
que ilumina el plinto blanco que se encuen-
fra en el centro. Abre con la palanca uno de
los cajones, y recoge un globo y una botella

de gos. Para salr, inflo ¢l globo con lo bote-
de

gos.
Al ir o usor e plinto, has averiguado que
necesitos una llove paro abrirle: ve o ver o

Vuelve a entror: fe vas o llevar uno sorpre-

que e

sido un conejillo de indias...
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Las tempestades
provocadas por criaturas
de otros mundos, guerreros
muertos entre los vivos...
Personas raptadas por la
magia negra y
transportadas a ofro
cosmos por el poder de
aquella... Sentir bajo tus
dedos los mandos de uno
de los helicépteros mas
poderosos del planeta...
Este es el triangulo

vilétero de insuperable
:;lﬂdud que ofrece la casa
CORE, demostrando asi
una generosidad sin
precedentes. jAhora en CD-
ROM, el pack que supera
cualquier retol




un juego de Vikingos. Como sa-
p lo historio de lo humanidad
sobresalieron por sus modales
)%, y estoy seguro de que -si pu-
;- remperion lo pantalla de tu or-
dor y saldrion disparados @ destro-

~ %or cuolquier cosa que enconirasen en
W coming. -
Aungque parezco mentira, sus creencias
@ terco del nacimiento de la raza huma-
80 reada por Odin y sus hermanos
#on bastante complicadas. El mundo pa-
10 ellos, tenio tres niveles. En el del cen-
W9, se enconirabon los humanos. Pero,
condenado desde el momento
mismo de su creacion, porque fueron
en # las semillas de lo des-
Wuccion. En lo époco de Ragnarik, la rui
y lo confusion se cebaran sobre el
do, y los dioses se reagruparan en el

campo de batallo. ..

ULO DE

Heimdall, esté dividida en
DOS portes: Lo primera se
centra en el joven Heimdall,
y los pruebos que debe su
perar paro ganar el respeto
de los aldeanos como gue-
rrero Vikingo. En ésta porte
se determinaran tus otribu-
tos: fuerzo, solud, agilided,
efc. Esto te permitiré elegir o
tus companeros. Primero de-
berés lonzar las hachas po-
ra cortar las coletas de Hel-
ga. Después deberas atrapar
un cerdo en un corral. Te
cronometrarén. Y por Gltimo,
deberas tomar posesion de una saco de
monedas de oro que se encuentra dentro
de uno de los barcos amarrados en el
puerto, pero para llegar haste el barco,
deberas enfrentarte con numerosos guar-
dios armados: si resistes, podras coger el
saco,

La segunda parte se trata de la mision
que Heimdall, como guerrero vikingo, de-
be llevar a cabo: es el juego principal.

Los tiempos de Ragnarik estan cerca y
1o seras elegido para explorar el mundo
de los Vikingos. Abre los ojos, explora,

ombate y seluciona los enigmas que

-
LU

surgiran en tu ca-
mino para recupe-
rar las armas de
los dioses: el marti-
llo de Thor, la lan-
za de Frey y la es-
pada de Odin.

A la hora de in-
tentar completar tu
aventura, tendras
que utilizar obielos.
Pora ello, podras
EXAMINAR, DISTRI
BUIR, DEJAR, USAR,

COMER, DAR, UTILIZAR MAGIA (algin en-
cantamiento).

Podréas tambien guardor las partidas, o
recuperarlas al comienzo del programa.
Asimismo, podras ver tu estado de cosas
siempre que lo desees.

En el juego, vas a enconirar por el cami-
no cantidad de cofres, los cuales conten-
dran todas las cosas utiles que te horan
falta para llevar a buen término tu odisea.

Durante el combate, tus enemigos te
atacaran a su ritmo, sin seguir pautas
predeterminadas. Tienes, por lo tanto,
cuatro posibilidades a la hora de enta-
blar un combate, a saber: HUIR, ounque
no podras hacerlo ante cualquier enemi-
go, DEFENDERTE, ATACAR y UTILIZAR
MAGIA. A la entrada de cada isla, po-
dras encontrar una especie de mercado,
donde podras comprar, vender, exami-
nar o poner el oro en comin con quien
elijas.

El juego se termina cuando todes los
miembros de tu equipo estan muertos, pe-
rO esperemos que €so NO OCUITT, O Si OCU-
rre, que sea al menos con la menor fre-
cuencia posible. En fin, jbuena suerte en-
tre tanto barbaro! -Te hara falto-




CURSE OF ENCHANTIA
Cuvando Brod se despierta de su suefo,
descubre que en realidad se encuentra
dentro de lo que parece ser loa mazmorra
de un castillo.

El juego trata de lo siguiente: debes ayu-
dar a Brad o volver a su casa, pero como
esta aventura es inesperada, también tie-
nes que proporcionarle el equipo necesa-
nio. Su tarea no es facil , porque debera
resolver numerosos enigmas y misterios,
elguno de ellos, bastante dificil. Empezan-
do por liberarse de sus cadenas lo mas ré-
pido posible. Debes encontrar una llave
para €l lo mas rapido posible.

Puedes utilizar el ratén, el teclado o el
joystick. Tendras que jugar con el modo
senalar iconos y pulsar con el ratén -con

ridad lo conoces ya- en la pantalla:
INVENTARIO, COGER, DEJAR, MANIPU-
LAR/UTILIZAR (en el que se incluyen los
iconos de Abrir, Introducir, Empujar/Tirar
de, Comer/Beber, Llevar, Arrojar, Dar y
Unir/Atar), MIRAR, HABLAR -realmente

hablara-, COMBATIR, SALTAR, FUNCIO-
NES DE DISQUETE (cargar, recuperar, efc),
SONIDO e INFORMACION. Algunos de los
apartados se encuentran disponibles sélo
en version Amiga.

Asi pues, tu mision ha comenzado en el
reino de Enchantia, que se encuentra bajo
la despiadada maldicién de una malévola
bruja. Ella quiere para si la pocién de la
Eterna Juventud, cuyo ingrediente final es
un nino. Brad debera escapar del calabo-
zo donde le tiene encerrado la bruja y Ii-
berar al reino de su maldicion para volver
sano y salvo a su casa. Para ello, vivira
tremendas aventuras viajando a través del
Valle Perdido, explorando el Palacio de
Hielo, y otros lugares tenebrosos, cuyo
pensamiento hace que se seque mi gar-
ganta... En fin, la nada despreciable canti-
dad de ciento cincuenta lugares distintos
para recorrer y descubrir explorando.

ALGUNOS TRUCOS

Te daré una primera solucién: cuando es-

tés en la mazmorra, pide socorre al carce-
lero... Explora @ conciencia cada objete,
ten en cuenta que sélo podras transportar
10 objetos a la vez. Si manipulas alge, y
no te funciona, prueba a hacerlo de ofra
forma y salva el juego con regul
Realmente creo que es un buen jUege:
buenos graficos, buena musica, buenes
efectos de sonido...

:Qué mas quieres? Mas de una veintena
de personas han contribuido al nacimiento
de éste juego, por lo tanto, sabes que tie-
nes garantizada la diversion durante bas-
tante iempo. jMucha Sverte!.

THUNDERHAWK

Es el resultado de una peticion de la Arma-
da de los Estados Unidos de América, para
cubrir sus necesidades de contar en su de-
fensa con un helicoptero de ataque multifu-
cién que ademas fuese ulira ligero: el MRX-
73M. El inico modelo que existe en la ac-
tualidad y que ademas puede volar, es el
AH-73M; es decir, que cuentas en tu orde-

CUrse of
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que ko a de los piloto
desarion ) "O:mh;
sl hay uno: el tuyo,

Cm‘ + que es el lugar dond
o . te doré loy posibilidu.

o8 pora Utilizor el Simulodor
o lo Solo de O'uom: para tomor log
de vna lnllltn. entrar en lo Salo
de misién para comenzar al
utilizar tu ordenador paro

ol juege, ek. o visualizar el stays
Nenes en un momento determinado de

I solir de lo salo de briefing, irds direc-
. o lo de Armamento, donde pue-

equipor v WP""’ como fte venga
o, siempre atediendo tus necesi-

Europa, América  viendo una pelicula, con los graficos cam-
del Sur, América biando a la velocidad real del movimiento
Central, Oriente en la vida normal. Es una verdadera gozoda
Medio, el Sudeste verlo asi: desde cualquier postura, a cuak

vora hasta el
sitio en cues-

fRespubs Asidtico, y Alaska,  quier altura y desde el angulo que quieras.
E cnd? il son las misiones Tienes tambien en el libro de instruccio-
| en las que podras  nes diversas tacticas para el combate, ofe-
_°d° en tus volar. Son muy sivas, sobrevuelo del mar calmado, vuelos

y erro-
res, para que
yoyas mejoran-
do poco a poco.

El pilotaje del
helicoptero, es
bostante facil,
ye que la cabina se en-
geentra equipada con un
de pantallas mul-
cion y un TADS, co-
nocido por sus ventajas
0 la hora de ser utiliza-
do en el combate. Tam-

bién dispone del obli-
g HUD con todos
dos dotos sobre fu
~ pontella: velocidad,
dlfited, estado del he-

o, efc...

Los mandos de vuelo tradicionales de
un helicéptero, han sido sustituidos, ya  cesarias
Que no permition hacer otra cosa al pilofo  como para que no cejes
que no fuera pilotar, por lo tanto, puede hasta haber logrado domi-
Que extroiies algunas cosas, o que te pa-  nar todas y cada una de las
rezco similar o la cobina de los aviones  situaciones. Algo muy, muy,
que ves normalmente en tus simuldores.  muy importante, es la pers-

En cualquier caso, es mejor asi. pectiva de vistas que tiene
el helicoptero: es alucinante

la rapidez con la que se fra- T
fa este tema, porque le con- ————

fiere gran versatilidad a la | lanade :m'rl‘lﬂm estz
hora de ejecutar las manio- .

bras: es como si estuvieras

k -

peligrosas todas  en condiciones climaticas adversas, perse-
ellas, y seguro  cucién de helicopteros a ras de suelo, ek.
que tu friunfo, te  Es realmente desconcertante, pero por la
reportard las sa-  versatilidad de su manejo. Considérate
tisfaciones ne-  privilegiado si puedes jugar con él...

JOSE VILLALBA MEDINA




LA RED

Los servicios que ofrece
la red CompuServe
abarcan desde la
informacién
meteorolégica hasta la
venta de automéviles
on-line. Sin embargo,
en Espaia todavia no
estd muy extendido el
uso de estos servicios.
En las préximas lineas
se ofrece una primera
visién de las muchas
posibilidades de esta

red.

B&4 2 Connection

COMPUSERVE

racticamente todo aficionado a la
Pinforméﬁcu ha oido en alguna

ocasion hablar de CompuServe o
de la red CompuServe, pero pocos po-
drian decir algo concreto sobre qué es
o para qué sirve. Y la verdad es que
esto no es extraiio. Al habitual atraso
que existe en nuestro pais en materia

/AN/ANY/

MULTIMEDIA

Si desea mas informacién acerca del mundo de

las aplicaciones para PC podré encontrarla en
£l Usuario de MS-DOS y El Usuario de Windows

de Anaya Mulfimedia.

COMUNICACI

de comunicaciones por ordenador se
une la complejidad propia de la que es
la mayor red privada de servicios tele-
madaticos que hay en el mundo. Esta olti-
ma razén hace que no sea extraiio que
incluso los propios usuarios de Compu-
Serve tengan dificultad para describir
de qué se trata. Con el fin de tratar de

jo top
ljiCompuServeY 1TOP

=

N=OoOU~NOUHsWN R

1 Access Basic Services
Member Assistance (FREE)
Communications/Bulletin Bds.
NewsMeather/Sports
Travel
The Electronic MALL-/Shopping
Money Matters/Harkets
Entertainment/Games
Hobbies/Lifestyles/Education
10 Reference
Computers/Technology
E. Business/0Other Interests
? JEnter choice ?

Alt-Z for Help | ANSI-BBS | 2400-E71 FDX | el

| Off line

Figura A. El meny principal de CompuServe (meni TOP)



figure B. El tiempo sobre la

enviada por CompuServe.

arrojar alguna luz sobre el tema, a lo
lorgo de las proximas lineas tratare-
mos de mostrar algunos de los aspec-
tos esenciales del coloso de las comu-
nicaciones por ordenador.

¢QUE ES COMPUSERVE?

CompuServe es, basicamente, una red
de ordenadores. Sin embargo, a esta
definicion tan esquematica se le pueden
hacer multitud de precisiones. La pri-
mera, y quizé la mas destacada, con-
siste en explicar que en realidad lo
importante de CompuServe no es su sus-
frato tecnologico (que ademds es com-
mente transparente para el usua-

nio] sino los servicios que ofrece a fravés
de esa tecnologia. Por ello, al usuario
le da igual que CompuServe sea una red
de M?::adores o un ordenador sola-
mente, ya que lo que le inferesa son los
servicios que ofrece (véase Figura A).

' servicios que CompuServe ofrece
- #stén divididos en dos grandes grupos:
. los servicios basicos y los servicios adi-
. Lo diferencia entre ambos estri-
en el precio que cuesta utilizarlos. A
servicios basicos se puede acceder
mente por el precio de la sus-
eripcion mensual (que es de unos 9 délo-

: Peninsula segiun una
fotografia tomada por el satélite meteorolégico y

res, al cambio actual ronda las 11500
pesetas). Los servicios adicionales cues-
tan, ademas del importe mensual, una
cantidad extra que seré mayor o menor
dependiendo del servicio.

Ahora bien, ;en qué consisten esos
servicios? CompuServe ofrece dos tipos
de servicios: los forums y los servicios
directos. Los forums son algo asi como
lugares de reunién donde los usuarios
de CompuServe tratan de algon tema
especifico. En esos forums se intercam-
bian mensajes sobre el tema del que sea
objeto el forum y, ademas, hay un depé-
sito de ficheros que versan sobre ese
tema y que es accesible para todos los
participantes. Por ejemplo, en el forum
de Midi y Musica, los aficionados a la
musica y a la informatica hablan (inter-
cambian mensajes e incluso se organi-
zan conferencias en directo entre dece-
nas de personas) sobre sintetizadores,
sobre programas de edicién musical y
sobre muchos otros asuntos relaciona-
dos y, a la vez, se intercambian fiche-
ros con sus composiciones musicales,
con programas, efc. Hoy dia CompuServe
tiene cientos de forums, y es practica-
mente imposible que no haya uno que

Figura C. La primera pantalla que aparece cuando se
conecta con CompuServe.

no se adapte a los hobbies o a los inte-
reses profesionales de cualquier usua-
rio.

Por su parte, los servicios directos son
aquéllos que la propia red u otras empre-
sas (de acuerdo con CompuServe) pres-
tan directamente a los usuarios. Por ejem-
plo, aquellos usuarios que deseen
conocer el estado de la atmésfera pue-
den solicitar a la red que les envie una
fotografia tomada por el satélite mete-
orolégico (véase Figura B). O los que
quieran consultar las noticias del dia
publicadas por las principales agencias
internacionales pueden hacerlo igual-
mente a través de un servicio directo de
nofticias.

COMO CONECTARSE A
COMPUSERVE

Uno de los mayores problemas con que
se encuentra el usuario espariol cuando
quiere acceder a CompuServe es que,
sencillamente, no sabe cémo hacerlo ni
dénde obtener la informacién necesaria
para ello. En realidad ocurre que el pro-
ceso es algo complicado (con motivo del
atraso tecnolégico de nuestro pais), ya

Tabla A Teléfonos para conectar con CompuServe

TELEFONO VELOCIDAD PoBLACION
DE CONEXION

(91) 358 19 51 2400 bps Madrid

(93) 430 02 02 2400 bps Barcelona

(91) 358 14 2 9600 bps Madrid

(93) 41087 73 9600 bps Barcelona
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que la propio red CompuServe no dis-
pone de ningun nodo en Espafia. Por
tanto, para acceder a ella hay que uti-
lizar los servicios de una red interme-
diaria: la red Infonet.

Pora acceder a lo red Infonet dispo-
ne de cuatro teléfonos en Espaiia (véase
Tabla A), dos en Madrid y dos en
Barcelona. En primer lugar hoy que lla-
mar o uno de estos teléfonos (median-
te un progroma terminal y un médem).
Una vez conectados, y tras unos segun-
dos, se debe pulsar la tecla [Intro] dos
o tres veces, hasta que aparezca en pan-
talla una almohadillo (#). En ese momen-
to se debe pulsa [C] y después [Intro],
a lo que la red respondera pidiéndonos
el nombre del centro con el que desea-
mos conectar. Ahora se debe introducir
CSF (o CIS) y pulsar [Intro]. (Todo este
proceso se produce sin eco por parte
del ordenador remoto, asi que si se
desea ver lo que se esta escribiendo hay
que activar la opcién de eco del pro-
grama de comunicaciones que se esté
utilizando. Cuando se llega a este punto
se debe desactivar el eco.) Tras unos
instantes entraremos en CompuServe
(véase Figura B).

Y no habra servido para nada, por-
que no dispondremos de password (con-
traseia) de acceso. Para poder acceder
a CompuServe se debe disponer de un
nomero de identificacion y de una con-
trasefia. Al contrario que en otros sis-
temas donde este aspecto es menos
importante, en CompuServe es crucial,
ya que serd al usuario al que perfenezca
ese numero al que se le cobre el precio
de los servicios que utilice. Para obte-
ner el niomero de usuario y la clave de
acceso es necesario disponer de una tar-
jeta de crédito y firmar un contrato con
CompuServe. Ese contrato se firma on-
line, es decir, conectados a la propia
red.

Seguramente el lector se preguntaré
c6mo es posible firmar un contrato conec-
tados a la red cuando no es posible
conectarse a la red hasta haber firma-
do el contrato. Pues bien, en realidad
CompuServe permite el acceso a la red
para suscribir el contrato, pero sélo de
dos formas muy concretas y restrictivas.
La primera consiste en adquirir un Starter
Kit (kit de iniciacién), que es una peque-
fia guio de lo que CompuServe ofrece
y de lo manera bésica de aprovechar

jo mail
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7 J jLompuServe Mall Main Rem
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Z CAPOSE a new message
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Figura D. El menu de lectura de mensajes electrénicos.

sus recursos. Junto con la guia viene un
numero de usuario y una clave que per-
mite el acceso restringido a una zona
administrativa de la red, donde se le
presentara al usuario el contrato para
que lo lea y lo suscriba si quiere. En
Espana es dificil comprar este kit, pero
en algunas tiendas de informatica (al
menos en Madrid) se puede hallar.

La segunda manera de acceder a la
red para firmar el contrato y obtener
un nimero de usuario y una clave de
acceso consiste en utilizar uno de los
acuerdos que distintas empresas del
mundo de la informatica firman con
CompuServe. Cuando el usuario adquie-
re un producto de esas empresas con-
sigue también un nimero de usuario y
una clave provisional que le permite
acceder a la red para firmar el contra-
to. En Espana no es facil adquirir pro-
ductos que adjunten una clave de acce-
so parcial, a no ser que sean importados
(especialmente de Estados Unidos o Gran
Bretaia). Los médems, los programas
de comunicaciones y las revistas de infor-
mdtica norfeamericanas o britanicas sue-
len ser el lugar ideal para encontrar
estas claves temporales.

Cuando por fin se llega a leer el con-
trato y a firmarlo (en realidad no se
firma, claro, sino que se escribe la pala-
bra agree, estar de acverdo), y iras faci-
litar el nomero de la tarjeta de crédito,
la red corta la comunicacién. Después

de unos dias, el usuario recibira en su
domicilio su nuevo numero de identifi-
cacién, la contrasena y unos manuales
basicos para utilizar CompuServe.
Ademas de eso, CompuServe obsequia
a los nuevos miembros con una sus-
cripcién gratis a la revista CompuServe
Magazine, en la cual se comentan mes
a mes las ventajas de ser miembro de
la red.

EL CORREO
ELECTRONICO

Uno de los servicios basicos (es decir,
incluidos en el precio de suscripcién)
mas importantes de CompuServe es el
correo electronico. El nimero de iden-
tificacién que CompuServe envia al usuo-
rio junto con su contraseia es un nume-
ro Unico que lo identifica en toda le red.
Mediante ese nimero, el miembro de
CompuServe puede enviar y recibir
correo electrénico de cualquier otro
miembro de la red CompuServe y de
otras multiples redes que tienen firma-
dos acuerdos con CompuServe, entre las
que se encuentra Internet (véase Figura
D).

El correo electrénico de CompuServe
es un servicio que funciona realmente
bien. Los mensajes que se envian son
despachados a su destino (en cualquier
lugar del mundo) inmediatamente, con
lo que es posible mantener un tréfico
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fluido de informacién sin pérdidas de
fiempo. Gracias al correo electrénico es
fécil conocer usuarios en la red que com-

rtan aficiones o gustos e, incluso, es
posible hacer amigos que vivan en otro
confinente.

Ademas del mero hecho de enviar y
recibir mensajes, el sistema de correo
electrénico de CompuServe proporcio-
na ofros muchos servicios, como el envio
de archivos de un usuario a otro. O el
envio de una carta postal. Esto Gltimo
tonsiste en enviar un mensaje a otro
wsuario (o a una persona que no lo sea)
dando instrucciones a la red para que
lo despache por via postal. Asi, por
ejemplo, se puede enviar un mensaje a
. California esta noche y CompuServe en
t Estados Unidos se encargard de impri-

mirlo y ponerlo en el correo postal de
California manana mismo. Otro de los
servicios del correo electronico de
CompuServe es el de fax. Es posible
enviar un fax a través de la red a cual-
quier parte del mundo por sélo 75 cen-
tovos (unas cien pesetas).

THE mALL

‘Uno de los servicios directos que
puServe presta a sus usuarios que
_més interés despierta es la venta on-line
 les decir, conectando directamente con
¢l vendedor). Gracias a este servicio es
posible comprar cientos de productos

Figura F. La pantalla de acceso a The Mall.

fundamentalmente del mercado ameri-
cano y, Gltimamente, también del mer-
cado Europeo. Casi todos los servicios
de compras on-line radican en The Mall
(que en inglés quiere decir centro comer-
cial). Una vez accede al centro comer-
cial (véase Figura F), el usuario puede
ir de compras como lo haria en un cen-
tro comercial habitual. Puede ir de un
vendedor a otro (hay mas de 120 empre-
sas o grupos de empresas) que mues-
tran sus productos, con toda clase de
descripciones, precios (totales, inclu-
yendo transporte que se puede elegir
entre urgente y urgentisimo e impues-
tos), tiempo estimado de entrega (si no
quedan en almacén), etc.

Comprar es tan facil como hacer el
pedido y facilitar el nomero de la tar-
jeta de crédito (algunos vendedores rea-
lizan el cargo a la cuenta del usuario
en CompuServe, pero no es habitual).
En cuatro o cinco dias el usuario recibe
en su casa el pedido, si éste es normal.
Y decimos normal porque, ademas de
lo que el lector se puede imaginar que
se adquiere normalmente en un centro

comercial (productos informaticos, arti-
culos de regalo, libros, discos, apara-
tos fotograficos, etc.), en The Mall si se
desea se puede adquirir, por ejemplo,
un Buick y, claro, este tipo de encargos
tarda un poco mas en llegar a Espana.
Ademés de comprar propiamente, The
Mall ofrece algunos ofros servicios rela-
cionados. Uno de los mas corrientes es
el de enviar al usuario catalogos con
los productos que se ofrecen a la venta.
Ofro servicio, de indudable utilidad, con-
siste en buscar entre todos los vende-
dores del centro comercial cuél es el que
ofrece un determinado producto mas
barato. Por ejemplo, si el usuario esta
interesado en adquirir un médem de
alta velocidad de una marca y modelo
concreto, puede pedir a la red que le
muestre cudl es el vendedor que lo ofre-
ce a menor precio. Las ventajas de ese
servicio no hace falta comentarlas.

Es dificil proporcionar en fan breve espa-
cio una visién ni siquiera aproximada
de la diversidad de servicios que ofre-
ce CompuServe. Si el lector esta intere-
sado puede consultar algunos de los
libros que tratan el tema. Sin duda, la
utilidad de la red CompuServe es inmen-
sa para cualquier persona, tenga rela-
cién o no con la informatica. Sin embar-
go, hoy por hoy ser miembro de
CompuServe en Espana resulta caro,
sobre todo si se llama desde provincias.
Para que el coste resulte mas asequible
habra que esperar a que la red instale
un nodo en Espaia, algo que estaba
previsto para este ano 1993, pero que
todavia no se ha producido.

A pesar de todo, la relacion coste-ven-
tajas que se obtienen es como para fener
muy en cuenta la posibilidad de suscri-
bir el contrato y comprobar por uno
mismo las maravillas de los servicios
telematicos avanzados.

Joaquin Maria Sudarez-Grupo ROS

5| DESEA CONTACTAR CON EL AUTOR PUEDE HACERLO EN:

1 CompuServe:
1 FidoNet:
2 InterNet:
1 Correos:

100136,2056

2:341/19.29

100136.2056 @ compuserve.com
Apdo. 700 - 06080 Badajoz
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S1 quieres sabe
miles de truco
Yy secretos,
aqui los tienes.

1 eres usuario del sistema Windows o del sistema y un sinfin de posibilidades que se abren ante ti.
MS-DOS. no puedes dejar de comprar una de estas Dispondras de ejemplos pricticos de todos los trucos,
revistas. presentados graficamente, con pantallas reales que
En ellas descubriris todos los secretos de los muestran cudl es su desarrollo.

sistemas Windows y MS-DOS. asi como los trucos que no Te resolvemos problemas concretos.

cuentan los manuales de los programas. Con un lenguaje ameno y sencillo, de fécil compresion

Trucos fantdsticos, nuevas
operaciones de los
programas

para todos.
Aprende las tltimas técnicas para convertirte en todo un
experto y lograr una total optimizacién de las posibilidades
de tu ordenador.
Descubre cémo ahorrar tiempo en operaciones rutinarias. \ 4
Todo esto y mucho mads, cada mes en tu kiosco, o en tu
casa si te suscribes.
El usuario de Windows y
el usuario de MS-DOS.
Las herramientas mads
dtiles para los usuarios CADA MES
S EN TU KIOSCO <
Reserva tu ejemplar
o te quedards sin

750 Ptas

rucos. C.uU.

4d 4 494 4< 9999999999 949999a9-xw

Adquiéralas en su librerfa 0 en su kiosko habitual. Si desea suscribirse a estas dos revistas, envie este cupdn al apartado de correos 984 Ref. El usuario de MS-DOS y El usuario de
Windows. 28020 Madrid, o bien llamando al teléfono (91) 742 94 79. Srta. Mayte Cantador

[ Deseo suscribirme anualmente (11 mimeros), con un 20% de descuento por 6.600 ptas., IVA incluido, cada revista.
[J Et usuario de MS-DOS. [ El usuario de Windows.
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M INDY Y LA ULTIMA CRUZADA
En las catatumbas, donde hay un
plano con carabelas, ;qué carabelas y
en que orden tengo que empujarlas
segun la combinacion del diario?

ISMAEL PEREZ
CADIZ

N RESPUESTA

Como supongo que ya habras
adivinado, el objetivo es tocar es la
minimelodia que esta en el diario. El
problenma esta en saber donde esta
la nota DO, ya que no suele ser la
primera o seria demasiado facil.
Tienes que probar varias veces

« S
asumiendo en cada una que el DO es
una calabera y que las siguientes
calaberas son las siguientes notas
musicales. Asi si la segunda la
consideras como DO, la siguiente es
RE, etc y sigue cuando termina por la
primera. La melodia a tocar esta
compuesta de notas de solfeo
simples.

En el caso mas desfavorable, no
tendras que intertarlo mas veces que
el nimero de calaberas.

NN ALONE IN THE DARK

En el juego Alone in the Dark consigo
entrar en una habitacion que hay junto
al comedor lleno de zombie y apago el
cigarro con el agua, pero por mas que
lo he intentado, no he conseguido
encontrar las llaves de las puertas de
esa habitacion. Os agradeceria
eternamente que me ayudasels
diciendome dénde puedo encontrar las

Ay

dichosas llaves.

DAVID GONZALO
MADRID

I RESPUESTA

La puerta que no consigues abrir es la
correspondiente al estudio de Jeremy.
Necesitas una llave dorada para poder
abrir esa puerta. Esta llave esta en la
planta de arriba en una habitacion
contigua a la biblioteca.

Si caminas por el pasillo (donde te
atacan un indio con flechas y un
guerrero con hachas) y vas al final, al
lado del cuadro del indio, encontraras
un pequeno dormitorio.

En el dormitorio tienes que empujar el
roloj de madera y encontraras un
pequeno hueco en la parez donde hay
una nota interesante que habla sobre
el ""Vagabundo" de la biblioteca y la
preciada llave que tanto ansias.

I LOOM

En este juego LOOM, cuando te lleva
el dragon a su guarida, ;que clave es
la que hay que usar para que se vaya y
en donde consigues otra letra si te
hace falta?

ANTONIO J.ESPINOSA
CORDOBA

O 1oitvitans weafponiler a (o ey tad oo

prevale sy al ceatos

oVl et i

B RESPUESTA

Para librarte de ese molesto ladrén
tienes dos alternativas.

Puedes utilizar el hechizo de DORMIR
y el propio dragon con su aliento en la
siesta saldra pitando, o puedes, tras
CONVERTIR el ORO en PAJA, utilizar el
hechizo de asustar que hara pensar al
dragoén que esta entre las llamas.

De ambas formas te libraras del
dragon y podras buscar por la cueva.
En cuanto a lo de encontrar una letra
que te falte, creo que no has captado
bien la idea del juego. Si te falta una
letra para usar un hechizo que todavia
no sabes para que sirve o bien ese
hechizo lo debras usar mucho mas
tarde, o bien no has hecho todavia
todo lo necesario en pantallas
anteriores. En cualquier caso,
tranquilizate porque con LOOM nunca
te veras en una situacion sin salida,
salvo que no hayas apuntado un
hechizo de los que te den.

E LARRY |

Tengo un problema con el Larry de
Sierra. El problema esta en que
cuando ya estoy casado con la chica y
ella esta esperandome en la Suite del
casino, me pide vino, y cuando
compro el vino en el supermercado no
puedo utilizar un taxi proque el taxista
se lo bebe jel muy borracho!

PEDRO
MURCIA

Clug. glug glug glog glug




N RESPUESTA

La paciencia tiene su recompensa, y
mas en los juegos de Sierra como el
Larry.

Para comprar la botella de vino no tie-
nes que ir tu en persona, ya que si la
llevas encima no podras evitar el accl-
dente con el taxista. Lo que tienes
que hacer es encargar la botella lla-
mando por teléfono.

Preguntaras... ¢ qué teléfono?. Si, co-
mo deciamos al principio, eres pacien-
te y esperas en la suite escuchando la
radio te daran el teléfono donde pue-
des encargar la botella.

Cuando tengas el nimero, busca un
teléfono que funcione y cuando lle-
gues, ya tendras la botella esperando
para hacer tus suenos realidad.

Un consejo, no regrese a la habitacion
si un cuchillo, o al menos graba antes.

Il INDY Y LA ULTIMA CRUZADA

En el castillo que esta metido el padre
de Indy y un soldado me tiene que dar
un pasge, ;donde esta ese soldado?

LUIS FARINA
HUELVA

ElE RESPUESTA

El soldado que buscass se encuentra
en el cuarto piso del castillo aleman.
Para llegar a él tendras que haberte
librado de un soldado "barrilete” a
base de cerveza.

Para conseguir el pase tendras que
darle una buena zurra demostrando lo
que vales.

Esta solucion no es ni mucho menos
la Gnica, depende de la escusa que
dieses para colarte en el castillo.
Seg(n la escusa tendras que jugar de
una forma u otra. Por ejemplo, si te
hiclste pasar por el resztaurador
tendras que intercambiar un cuadro
con el guardia.

N ALONE IN THE DARK

Tengo el Alone in the Dark y tengo las
siguientes dudas:

¢Como puedo abrir la puerta que se
cierra cuando bajas?

¢Qué hay que hacer en el salon de
baile?

¢Como puedo matar a las ratas y alas
aranas?

¢Porqué no comentais el juego en la
revista?

CARLOS WILHELMI
MADRID

I RESPUESTA

*La puerta que se cierra delante de ti
cuando bajas por las escaleras es la
que corresponde a la biblioteca. Esta
puerta no puede ser abierta por ese
lado, sélo por dentro. Pero la
biblioteca tiene otra entrada por un
pasillo largo en el que te dispararan
flechas por un lado y hachas por el
otro. Para que no te disparen y poder
entrar en la bibloteca, tienes que
tapar un cuadro con una manta india y
disparar con flechas al otro.

*En el salon de baile tienes que poner
un disco para que los fantasmas
bailen y asi poder acceder a la llave
que custodian. No te preocupes si no
pones el disco correcto ya que hay
tres discos en el juego y solo
reaccionaran con uno. Si te equivocas
la masica sonara pero nada

pasara.

*Lo siento, no hay forma de
matarlas. O al menos no es
necesario matarlas. Con las

arnas lo que tienes que hacer

es correr rapidamente y coger

el arco y la flechas que guarda

la estatua y salir a toda

velocidad. Si ya has entrado y

no tienes el arco y flechas,

prueba a entrar por la otra

puerta para descolocara a las aranas.
En cuanto a las ratas sblo puedes
evitarlas. Antes de bajar a la bodega
mirabién su ruta ya que no empezaran
a seguirte hsta que no te vean y
puedes esquivarias con un poco de
cuidado. No dejes de mover el barril
para faclitar tu futura escapada.

* Este juego ya fue comentado en
nuestra revista en el nimero nuevo,
seccion trick&tracks.

B DARK SUN
En este jeugo, ccomo se utilizan las

frutas magicas?

ENRIQUE
MADRID

ESN RESPUESTA

Antes de utilizar una fruta magica,
tienes que informarte de sus efectos
ya que las hay venenosas que te
mataran de golpe. Para informarte de
los efectos pulsa en el inventario con
el boton derecho del raton y pulsa de
nuevo con ese boton en el icono que
aparece con sus efectos.

Si quieres gastarla pulsa con el botén
izquierdo sobre el icono de efectos
magicos y recibiras el premio o
castigo. Las frutas son muy atiles, en
especial las que curan o restauran los
puntos magicos.
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INTEGRACION DE APLICACIONES
WINDOWS

El objetivo de este libro es el de facilitar
el trabajo a través de procesos de enla-
ce y macros que haran mas producti- bicHlyy

OIS
vo y agradable el manejo de los pro- g -
gramas. El libro requiere conoci-
mientos previos de Windows ya
que frata temas “a priori” muy
complejos. Un consejo es que ledis
primero el libro “Optimizar Win-
dows” ya comentado en esta seccién y todo
serd coser y cantar.

Los ejemplos del libro se refieren a muchas aplicaciones Win-
dows, pero en su mayoria son de Word de Windows y Excel de
Windows. Para facilitar el manejo de los ejemplo el libro inclu-
ye un disco con todos los listados del mismo.

Entre los temas mas interesantes esta el manejo del DDE, adic-
cion de nuevas opciones a mends desplegables o barras de he-
rramientas, la comparticién de recursos con OLE, intercambio
de informacion entre aplicaciones DOS-Windows, macros y di-
versos ejemplos completos a aplicar.

PRECIO: 6000 pts + IVA

-y
ANAY,

INTRODUCCION A LA

INFORMATICA PARA TORPES

Cosme Romerales, Megatorpe para los amigos, pre-
senta este libro con el que todo
aquel que tiemble al oir la
palabra Informatica no sélo
conseguira aprender sus con-
ceptos basicos, ademds conse-
guiré pasar un buen rato y di-
vertirse con el humor que rebo-
sa por el libro, ya que esta ilus-
trado por el mismisimo Forges.
Entre los temas mds interesantes
se nos ensefia como es el PC, sus
periféricos, que tenemos que ver
a la hora de comprar uno para
que no nos engarien, que tipos de programas existen y algu-
nos conceptos basicos de su manejo, etc.

El método didactico del libro es excelente y efectivo. Una sim-
ple lectura del indice nos ensefia lo ameno de su contenido.
Cada capitulo del libro esta acompanado de numerosas lla-
madas de atencion que avisan de como evitar los errores de
principiantes y pequefios trucos, como los Megarituales, que
hacen que desde el primer dia se parezca todo un profesional.

o ACA
e

PRECIO: 2228 pts + IVA

MS-DOS PARA TORPES

El Megatorpe ataca de nuevo. En esta ocasioén nos
presenta una libro con el que aprender a mane-
jar el sistema operativo seré mas facil que nun-

ca. La filosofia del libro es la misma que en In-
il formatica para Torpes. Se sigue utilizando el

S {;f"‘.‘:l‘ humor de Forges para amenizar todo el

— E‘\S’* aprendizaje y sus diversos Megarituales y

s ‘7(( ,Rll*‘ otras llamadas de atencion.

» El libro esta actualizado a la dltima version
de MS-DOS, el 6.2 y no sélo se dedica a ensenar co-
mando a comando su funcién si no que ademas nos ensena ofros
temas relacionados como los tipos de disquetes que existen, los vi-
rus y defensas posibles, el manejo de las copias de seguridad, co-
mo comprimir la informacién para tener més espacio... Todos es-
tos femas que generalmente para conocer es necesario comprar
diversos libros.

En resumen, un excelente libro que no podra faltar a los que nece-
siten conocer el manejo del sistema operativo y no quieran sentir-
se defraudados.

PRECIO: 2228 pts + IVA

QUATRO PRO PARA WINDOWS 8

Como guia de iniciacién tiene la funcién de ensefiar el manejo
de la hoja de cdlculo Quatro Pro en su version para Windows.
Los pasos que se dan para ensefiar al lector son muy simples y
muy detallados ya que esta coleccion esta pensada para los que
se introducen por primera vez en los numerosos temas que
abarca la coleccion.

El libro abarca todos los aspectos de la hoja de calculo. Empieza
por su instalacién y sigue con sus generalidades,
introduccién de datos, trabajo con bloques de

£

informacién, aspecto de la hoja, generacion e

de grdficos, impresion, utilizacion de la ba-  / \%‘"&r ;
se de datos, funciones, ventanas, etc. To-  / :\{"t{:‘&%o
do ello con una coleccion de ejercicios I ::‘\‘:‘:?"3"\
por capitulo resueltos al final del libro. 4 Q’M‘_"“*k;g

El libro incluye ademas unos exce-
lentes apéndices para la posterior
consulta de las diversas funciones
y teclas de funcién.

PRECIO: 966 + IVA



IMAGE LAB

Rendering, ray tracing, fractalizacién, pintura, dibujo, conversion de for-
matos, mezcla de técnicas, manejo de programas, terminologia, etec. To-
do esto y mucho mas forma parte del contenido de este libro.
Introducirse en el mundo de las iméagenes con el PC
es un tema que puede parecer duro, pero
con este libro sera divertido y
préctico, ya que cuenta con una
buena coleccion de programas de
dominio publico y shareware, que
nos permitiran seguir practicando por
nuestra cuenta tras entender los con-
ceptos basicos.
Los programas que incluye el libro son:
*PICLAB: Programa de retoque de image-
nes.
*CSHOW: Un excelente visualizador con multi-
tud de formatos grdficos, que soporta los modos de mayor resolucién,
sin importar la resolucion de la pantalla.
*IMPROCES: Programa de dibujo.
*PV-RAY: Crea efectos de iluminacién en imagenes 3D. El resultado son
sorprendentes graficos como el de la portada del libro.
*ALCHEMY: Potente conversor de formatos graficos independiente del
hardware necesario para poder verlos. Ideal, ademas de para convertir
los formatos graficos, para reduccion de la resolucién de imagenes,
compresion de graficos y ver los pros y contras de unos formatos y
ofros.
PRECIO: 4850 + IVA

MULTIMEDIA

Multimedia es un mundo totalmente apasionan-
te, innovador y nuevo. ST
Multimedia engloba tér- p——
minos como CD-ROM, Multumedia
tarjetas de video, tarjetas Lkl
de audio, digitalizado- 73
ras, programas especia-
les para mezcla de ima- =
gen y sonido, efc. -
Esta guia estd pensada .

ara todo aquel que .
ZUiera conojer Iac: nue- AANAYA
vas tendencias informa- S
ticas en el campo multimedia. El libro incluye di-
versos temas, como la adquisicién y configura-
cién de un equipo multimedia, el sonido y las
tarjetas digitalizadoras de sonido, los lectores
CD-ROM y sus diversos titulos MPC, edicién y
captura de imagenes, digitalizacién en video,
aplicaciones especiales, el entorno Windows y
multimedia, etc.
En resumen, un apasionante libro de los que en-
gancha, ideal para todo aquel que quiera cono-
cer la multimedia en el PC (MPC) y todas sus po-
sibilidades.

~y 48 L\

Una nueva adaptacién al cine, de la famosa obra de Alejandro
Dumas, se introduce en las pantallas. A esta pelicula de aventuras
se la ha sazonado con mas humor y unas mayores y
espectaculares escenas de accién que a sus predecesoras.

Para crear un mejor ambiente y accién, la pelicula ha sido rodada
integramente en Lusrrio y se ha rejuvenecido a los guardianes
reales Athos, Aramis, Porthos y D" Artagnan.

LA VIDA DE UN POLICIA
PERSECUCION MORTAL

Con esta pelicula, interpretada por el archiconocido Bruce
Willis que vuelve al ataque en el papel de policia tras su
“Jungla de Cristal”, se nos presenta la relacién familiar de
un agente de policia del cuerpo de Pittsburgh. Un drama
que marca la importancia de la lealtad y honor en el
cuerpo.
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Una simulacién con grand )
pilotarés lo Gltimo en fecnologia aérea: el T.F.X. Un avion
experimental que contigo a los mandos estamos seguros de

que daré mucho que hablar.

(Lucas Arts/Erbe)

Nuevas naves y nuevas
misiones en dos nuevas
entregas, que ampliaran el
universo de diversion que
es X-WING.

(S51/Dro Soft) (Origin/Dro Soft

Un excelente juego de rol en Enira en un juego

el que fendras que librarte totalmente hablado, donde
de un circo de gladiadores y . se te ofrece una realidad
posteriormente crear una mayor que la de su
alianza contra el malvado WP AT predecesor en disquetes.
emperador. S

(M afech/Proein) 8 2 (Hudson Soft/Erbe)
Un juego de combate : _ Un arcade de platatorma

donde una buena = con un excelente sonido y

estrategia fe llevara a ot adiccion con la posibilidad

nuevas sensaciones. ' » de jugar dos personas al
TR { @l fiempo.

(SS1/Dro Sof) - (Bullfrog/Dro Soft)
Un creador de juegos de ro . Nuevas misiones para un

fipo Eye’of ih'e Beholder ) L E— juego super adictivo.
donde 0 seras el_masler, ‘ Conquista américa con
creador del laberinto. _ nuevas y trepidantes

: misiones.

(Anaya Mutimedia/Erbe y . = (Coktel Vision/System 4)
Grupo Distribuidor Editorial) - = Una nueva enfrega de

Un documental interactivo T - estos personajes que

totalmente hablado y en . g™ L mejora en graficos y

castellano. ) i sonido a sus anferiores
enfregas.
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