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J;Debido @ un error, en el nomero anterior de nuesira revista aparecieron poblics.
| dos los juegos "Lure of the Temptress™ y “Cool World" con un nombre de disiri

' buidora incorrecto. Pidiéndo disculpas por la mencionada circunstancio, pone-
}mos en conocimiento de nuestros lectores que quién realiza la distribucion de log
:jcimdos productos es la compaiiia Erbe y no lo que en principio figuraba.
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INCA
Buscando las cuatro joyas del Tumi.

Visualizando y escuchando un juego
que hara época.

COMANCHE

Un arcade peligrosamente definitivo
Un auténtico combate aéreo con la
mejor de las armas.

DRAGON’S LAIR Il
La princesa y el caballero

-

Una coniinua accion busca el

maximo de tus reflejos y

habilidad.

DAVID LEADBETTER'S GOLF
Demuestra tus dotes de "golfista"
Uno de los deportes mas elitistas de la
historia esta a punto de perder todos sus INDIANA JONES AND THE FATE OF
secretos. ATLANTIS
La pendltima aventura de "Indy"
, Encuentra 10 solito el mundo perdido
de la Atlantida y todos sus enigmas.
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OK PC LA REVISTA DE VIDEOJUEGOS PARA PC |

Marzo es siempre un mes complicado. Los lanzamientos en este |
mes han alcanzado tal cantidad, calidad y némero, que creemos |
conveniente continuar con el reportaje del CES de las Vegas en el |
proximo nomero, allé por el mes de Abril. Vosotros, nuestros |
afortunados lectores, las gozaréis con el contenido de nuestro ni- |
mero. De entrada, dos magnificas previews de dos juegos que |
causardn estragos en el género de las aventuras C?réﬁcasf "Lost in
LA." y "Amazon". Paseando por la seccién de posarela, los
enigmas estaran en "Inca”, un juego dificil de olvidar por su cali-
dad técnica. La simulacién alcanza su cenit con la aparicién de
juegos reveladoramente fantésticos, "Comanche”, "B-17 Flying
Fortress" y "Armour Geddon". Ahi no se nos acaba la cuerda,
ademas tenemos "Waxworks" un terrorifico y divertido rol, "Dra-
gon’s Lair lll", accién continuada, "Bat I un regreso al futuro en
clave de variedad. A la méxima velocidad iremos con "Car &
Driver" un simulador de conduccion realmente genial. "Perfect
General" te convertira en un engalanado militar, "David Leadbet-
ter’s" te ensefiard lo que sabe de golf. Con "A-Train" nos frans-
formaremos en saludables empresarios, siguiendo con un explosi-
vo personaje en "Nicky Boom". Para soluciones, las que te damos
y que te llevan en volandas al final de "Indiana Jones & the Fate
of Atlantis" y "Megatraveller 2". Mas sorpresas estan esperandote
en nuestras secciones de News, Pack Games, Connection y Ocio.
Pero lo mejor de todo es nuestro regalo-poster de los Lemmings 2,
la lista de los esperados ganadores del concurso de Hugo y que
nos volveremos a encontrar alld por el mes de Abril.

WEEN (La Profecia)

roy

Un lugar de magia y fantasia
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Durante el mes de septiembre del pasado afio, llegaron a
buen puerto las conversaciones mantenidos entre VIDEOME-
DIA, S.A. (Productora de “El precio Justo”) y TOPO SOFTWA-
RE, conocida productora de videojuegos, para la creacion
continuada de una serie de videojuegos relacionados con la
mecanica del mencionado programa de television.

El asunto es que ya llegé su hora de emision y Paquito, que
asi es como se denomina al personaje, pululara por varios
mundos, realizando acciones que lleven al concursante a em-
bolsarse o no una buena cantidad de premios.

Lo juegos propuestos son varios, de momento, pero a buen
seguro, habré mas. Por ejemplo, en Egipto, Paquito ayudard al concursante a desvelar los secre-
tos de las piramides.

En ofro ambiente, disfrazado de caco, debera descubrir la combinacion de la caja fuerte de
la mansién y conseguir lo que haya en su interior; finalmente, en el tercero, desarrollado en
la prehistoria, nuestro amigo, repartirg cachiporrazos a diestro y siniestro.

r En prepurucién_hay ofros, que pondrén a Paquito en el sol\.fa|e Oes-

o :> te o donde sus inventores quieran. Todos los juegos han sido reali-
= iy zados con una impresionante calidad grafica y técnica, utilizandose
= 1 para su realizacién una mezcla de infografia y dibujos animados.

Aplausos para Topo Soft, por tan excelente trabajo que a buen se-
guro le empujard al “candelero” del sector, aunque ellos, con pro-

ductos como «Gremlins 2”, «Butraguefio», «Perico Delgado», «Co-
leccién Juegos 92» o el mas reciente «Luigi & Spaguetti», tengan por

"~ | méritos propios, un puesto fijo.

SNOOPY PARA TODOS

Pronto, pero que muy pronfo, tendremos a nuestro “perruno” y divertido amigo dentro de nuestro ordenador. Accolade, se ha |
al ruedo de los juegos educacionales, como ya hicieran ofras presfigiosas compaiiias, El personaje protagonista soril
Snoopy y foda la pandilla, desde Charlie Brown (Carlos para los amigos) hasta el pequefio e impaciente Woodstock. Su nom- |
bre es Snoopy’s Games Club y estamos seguros de que seréis __ i
muchos los que os apuntaréis a este fascinante grupo. et T f
Los juegos von dirigidos en principio a los més pequefios, pe-
ro eso no quitaré opcion de que los mayores podamos tener
un rato divertido. Basicamente el objefivo que se pretende es
que el intelecto mas despierto, preste toda su capacidad de
afencién y memoria a las diferentes partes del juego. Recono-
cer lefras y nomeros, buscar la pareja exacta en un panel don-
de aparecen diferentes caracteres o encontrar la pieza justa
que culmine una gran variedad de puzzles son en principio los
pioneros de esta saga educativa.
Los peques estais de
enhorabuena porque

N1 \ M | papé no podré negarse
. W W' a dejaros un ratito el or-

The best in entertainment software.™ denador.




AMERICAN FOOTBALL

Dinamyx, puestisima siempre en los temas deportivos, lanza al mer- \ T PACLE € /
codomnr:ndioi, su -Foolboimenf Page Sports» con la unica y exclusi- P R()\ [ P“'l" ‘SP”R [S
va pretension de que se convierta en el “number one” de un deporte
bastante versionado en cuanto o videojuegos se refiere.

Por sus contidades industriales en cuanto o posibilidades, modos y
opciones de juego, nosolros apostomos claramente a que pronto ha-
@ su aparicién por nuestro mercado, desbordando las previsiones
del fobricante. Otros ejemplos anteriores, nos dan la base para tales
afirmaciones.

Con este original simulador de fitbol americano, podremos pensar,
grobar, ensayar y disefiar todo fipo de jugadas defensivos y ofensi-
vas que queramos utilizar después en cualquier partido. Las posibili-
dades son por tanto, casi infinitas. Ademas, tenemos a nuestra dis- ;
posicién varios modos de juego, distintas ligas a disputar, todas las

estadisticas del mundo

T y parte del universo. Di-

! gitalizaciones de ima-

1 gen y sonido a todo
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i ¢ i 51 la categoria que, indis-

! . W a“ W cutiblemente, se mere-

‘ EALR.Y

= omlas L -~ ce, E )

SRS EWIR IV B | :Qué mas se le puede

- pedir? Que no mar-

‘f - quen los contrarios nin-

e ) = gun “touchdown”.

EL TREN DE PROEIN

Venidero y proximo estd el lanzamiento a las canchas “computerizadas” de nuestros ordenadores de un nuevo producto de la
afamada distribuidora espanola, Proein S.A.

El mencionade preducto lleva por titulo «Transartica» y seré a buen seguro una bomba de relojeria para todos aquellos que
tengan por cerebro una estacion de Ibertren, sin que esto sirva de menosprecio.

Pues si, de frenecitos va la cosa y a fe nuestra, parece la mar de entretenido, dirigir el viaje de nuestro convoy por aquellas
vias transiberianas de dios, en busca de viveres, soldados, mercancia, etc... Todo buen ferroviario, deberd prestarse al juego
 de manejar con todas sus consecuencias un au-
téntico y prestigioso ferrocarril, intentando que
o TPNED N 1 éste llege a su destino sin sufrir demasiados
i g percances.

Esté claro que la distribuidora, no quiere per-
der el tren de los acontecimientos, por ello, no-
sofros y vo-

: -} sotros de-
: [——{ beremos
W congratu-

iarnos.
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pada de las continuas desapariciones de famosos. Por
todo ello, la ciudad del ocio sano y de la diversion, es-
taba cerrada a cal y canto, por femor a nuevas desaparicio-
nes.
Menos mal que habia llegado Les Manley... quiza ahora
todo podia solucionarse.

UNA NUEVA REALIDAD
Habra tiempo més que suficiente en nuestra seccion de pa-
sarelo para analizar con mas detalle el entramado de este
destelleante producto. «Lost in L.A.», propone unas formas
de juego que a muchos no les pasaran desapercibidas, ni
mucho menos.

La historia se desarrolla en la ciudad de Los Angeles, co-

Lu colina de las estrellos, Hollywood, se hallaba preocu-

s OK pasarela
LES MANLEY

in. LOST N LA
o Componic: ACCOLADE.

« Distribuidor: ERBE.

« Torjeta Gréfica:

o Tarjeto de som

SOUND BLAST

BOARD.

Quién iba a decirle a Les Manley, residente
habitual de la ciudad de Nueva York que un
buen dia y gracias a la llamada telefénica de
un famoso y preocupado amigo se iba a
encontrar por las calles, plazas, playas y
demas de la ciudad de los Angeles, en busca
de desaparecidas estrellas.
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vna codena de “voluntarios” secves:
tros de estrellos del cinemascope. Mientros
el "pequeiio” y famoso Helmut, amigo
personal de Les, le ponia en onfecedentes
e invitaba a posar el fin de semana en su
no fan pequena
mansién,
ocurrié el
oltimo, la
desapari-
aon inexpli-
coble de lo
esposa de
este,

Ahora to-
do parecia to-
mar ofro co-
riz. Un deso-
rientado Les
Manley, se encontraba en las calles de los
Angeles sin sober qué direccion tomar o
qué lugar elegir para comenzar a desen-
redor fan enrevesado rompecabezas. Asi
comienza una historia que levantara co-
llos en las monos de todos aquellos segui-
dores de este tipo de aventuras que ponen
en evidencia nuestro nivel de intelecto.

Uno nueva dimension de la realidad
queda abierfa como una puerta por la que
solamente los més osados se afreverén a
entrar. Una nueva realidad.

OBJETIVOS Y ADJETIVOS

Comentar que lo que se nos viene encima
es una intrigante aventura que podria

{OLLYWO"-

muy bien tener continvidad
con una saga del tipo de
Larry de Sierra, seria valo-
rarla sin medida justa. «Lost
in LA.», pretende, sin alar-
des, incorporar imagenes
reales a la accién del jue-
go, consiguiendo con ello
mantener despierta la
atencién del espectador y
con ello, asegurarse el éxito del producto.
Asimismo, cualquier ad-
jetivo .que quisieramos utili-
zar para definir con clari-
dad la capacidad del jue-
go, podrian quedarse de-
masiado cortos o sonar de
manera rimbombante en
exceso.

Siguiendo el pafrén cla-
sico de los iconos, en la
parte inferior, y demas sig-
nos graficos para ponernos
en antecedentes de lo que
podemos o no hacer, el
juego nos llevara de un si-
tio a otro sin demasiadas




Inicialmente, Les se encontraré con la
continua negotiva de la gente o sus
preguntos, sobre todo el portero de lo
Paromount Pictures, alge borde,

complicaciones y sin “esclavizarnos” en
exceso a una serie confinuada de pregun-
tas y respuestas.

El camino a seguir, la direccién correcta
por lo que comenzar, serd una duda que
nos asaltara del misme modo que ofro ti-
po de productos ya lo hicieran con ante-
rioridad. A pesar de ello, el juego estara a
la alture intelectual de cada uno sin que
sea necesario haber cursado estudios su-
periores o complejos masters de postgra-
duado para ir accediendo a cada una de
las pistas requeridas para proseguir las
investigaciones.

En nuestro recorrido por la pantalla, po-
dremos hacer uso del ratén como férmula
mas rapida y cémoda de desplazamiento.
También es posible combinar la accién del
citado dispositivo con la del teclado o utili-
zar éste Ultimo como guia de nuestras ac-
ciones. Mi recomendacion : el raton.

CON PERMISO DE LA

AUTORIDAD COMPETENTE
Con el debido permiso de la autoridad
competente, he de decir que algunas de
las escenas que aparecen en el mencio-
nado juego podrian herir la sensibili-
dad de los tiernos infantes asi como los
corazones maltrechos de los pertene-
cientes a edades superiores a la “terce-
ra”. No por ello vamos a refirar a los
senores de Accolade ninguno de los mé-
ritos que por derecho se han ganado
con la construccion de este prototipo de
realidad y buen hacer. Seguro que gra-
cias al sonido, por otra parte aceptado
por la mayoria de las tarjetas, mas de
uno va a creer que en cualquier mo-
mente, Les, lanzard sus manos fuera del
monitor y nos agarrara por el cuello in-
troduciéndonos de lleno en las calles y
bulevares de la afamada ciudad, cuna

del cuerpo sano y el “bodybuilding”. |

Nos espera accién, chicas guapas,
porteros bordes, ménagers de tres al
cuarto y algin que ofro ejecutivo del sol

naciente que nos traera por la calle de

la amargura, pero lo pasaremos en
grande una vez que consigamos locali-
zar el truquillo de cada situacién y nos.
pongamos en marcha sobre la senda
correcta.

La apuesta es grande, el objetivo es

serio, la labor que le queda a la distri-

g

buidora en Espaia, Erbe, es de armas

tomar para elaberar una traduccién con-
creta y precisa de unos dialogos que es-
tan recubiertos de gracia y frescura.

No hay duda de que el producto, una
vez en la calle, llevara toda la serie de
sellos de calidad que merece. Si estais
dispuestos vosotros también a perderos
unos dias por esta complicada civdad en
busca de un secuestrador “fantasma”, la
recomendacion es clara: jconvertios al
Les Manleismol.

Félix J. Fisico Vara
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o Distribuidor DRO SOFT

Grahica VGA
® TOME. da sonidor ADLB, ROUAND,

e Torjela BRO ST‘ECTRUM

S'QUNDBL‘\SHR

Una nueva historia esta a
punto de entrar ol mercado.
Una nueva formula para
explotar nuevas buenas artes
de este mundo del videojuego
que aun quedan por explorar.
Mezcla de aventura grdfica,
pelicula inferactiva y
rompecabezas, «Amazon»
propone un continuo menu de
sobresaltos e infrigas.

10

MARKETED AND
DISTRIBUTED BY [}

os disefiadores del juego, han pretendido introducirmos en una
aventura que se desenvuelve por los aiios 50, aproximadamente.
Para no cansarnos mucho, suponemos, separan toda la accién en
distintos capitulos que se unen entre si.
De este modo, deberemos de ir solucionando una tras ofra, fodas las
partes de las que se compone el juego. Vamos, que se le puede “lo-
char” de “culebrén computerizado” aunque con algunas connotociones
que realzan sus valores.

GRAFICOS Y SONIDO

Los valores antes mencionados, se entremezclan con la puesta en esce-
na de imagenes digitalizadas que se mueven, advirfiéndonos de clgin
mensaije y voces digitalizadas fambién, que se escuchan con cierto clari-
dad manteniendo Gnicamente conectado el altavoz del PC. Estos datos

nos seran de gran ayuda durante las partes en que lo captura “ol vue:
lo” de pistas sea la labor primordial.

i
b o




TERROR
IN THE
JUNGLE
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Lo avenlura comienza con un relato de
presenfocion que aconfece en una expedi-
cion al omazonas. El sangriento suceso,
por ofra parte, nos deja unas gotas de
nerviosismo ante lo que parece que se nos
avecino. Noda mas lejos de la realidad.
Jason es el protagonista de la historia. Su
hermano es el que ha sufrido los eventos
de lo jungla que os relatabamos.

Y con Jason tendremos que desenvolver-
nos paso a paso, sin esperar, desgracio-
domente, ninguna ayuda que no ltenga
que ver con nuestra propia sagacidod.
Aparcamos nuestro coche en el aparco-
miento del laboratorio y nos dirigimos ha-
cia el edificio donde habitualmente trabo-
jomos. Nuestro hermano también ocupa
un despacho en el mismo lugar al que
probablemente deberemos de acudir en
busca de pistas. Nada mas entrar, una
ogradoble secretaria, nos pondra al co-
rriente de las Glfimas novedades y sin per-
der un minuto, enfraremos en nuestro re-
ducido laboratorio con claro afén de en-

contrar elementos que nos ayuden a conti-
nuar con nuestro trabajo. Ardua tarea, sin

duda.

CAJAS DE ACCION Y
DIALOGOS

La estructura del juego es una pequena
mezcla de lo ya visto en ofro tipo de jue-
gos como «The Lost files of Sherlock Hol-
mes» o «Indiana Jones and the Fate of
Atlantis», quiere decir que deberemos
mantener un guién conversacional de pre-
guntas y respuestas que nos aclare o des-
vie, en dependencia de la elegida.

El método parece adecuado, porque el
numero de posibilidades a elegir nunca
rebasard nuestra suerte o buen sentido al
seleccionar la que creamos conveniente.
Por ofro lado, en la linea inferior de la
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pantalla, aparecen también, las ya famo-
sas “cajas de accion”, de las que tan buen
uso se hace en las aventuras que llevan el
sello de la compaiia Sierra. Con ellas, po-
dremos realizar todo tipo de acciones que
se consideren necesarias para avanzar en
el juego. Ver, mover, abrir, coger, inven-




tario, escalar, hablar, ek... Todo un rosa-
rio de posibilidades para avanzar un po-
guito mas en nuestras investigaciones.
Trabajor, con el permiso de Jason, serd
complicado en algunas fases del juego,
porque, el mencionado personaje, se mue-
ve con una forpeza que parece “fabrica-
da” a conciencia y que al final, lamenta-
blemente, os contagiara.

Aun asi, todos aquellos o quienes les gus-
te el ir de un lado para ofro, coger este o
aquél objeto, colocar tal pieza donde en-
caje y corresponda, tendrén en «Amazon»
una buena prueba de fuego para demos-
trar si todas sus dotes detectivescas alcan-
zan el grado “cum laude” que me temo se
solicita.

PARTES IGUALES

Si es agradable e innovador el poder ir
viendo como los capitulos caen uno detras
de ofro como prueba de que nuestro éxito
se completa poco a poco, no serd muy di-
vertido ver como la dificultad crece a me-
dida que sobrepasomos el ecuador de la
aventura y nos ponemos a manejar datos
algo més que cientificos.

Sin lugar a dudas y pora trafar de ser
ecuanime con el producto, deberemos pre-
miar con aplausos la calidad, cvidado y
carifo que se observa han puesto en cada
uno de los detalles gréficos y de efectos
que aparecen durante el transcurso de la
aventuro. De ese mismo empefio, nace
una historia bien hilada de caréacter aven-
turero, tipo “Lo joya del Nilo” (sucedéneo
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de los hechos que acontecieron un dia al
mitico “Indy”), al que se van incorporando
topo fipo de personaies, obijetos y situa-
ciones que buscan el fin de todo juego, el
enfretenimiento descarado.

A partes iguales, habra que valorar el tra-
bajo que se realice para la versién castella-
na, si es que la hay, en cuanto a la raduc-
cién que se haga. No serd nada facil, tampo-
co ha de ser imposible, pero yo, desde mi hy-
milde silla, me quitaré el sombrero cuando el
producto esté plenamente retocado para
nuestro mercado y se aupe dignamente en el

cido en la expe
. il. Hay muchos sitios que visitor,
situaciones en que habras de usor la

4 COMNIE TPV, wOu

dicion amozbnica en la ¢
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ranking de
los podero-
sos. A fin
de cuentas,

«Amazon»

5€& merece

un diez en presenta-
cion y calidad, pero a veces, anfe <o '
sas que rayan en la perfeccion, seria de Y
poder conceder algin que ofro once... e P&
sarela nos veremos. :

F.J."Comet Tronner’ )



@ Las doce tribus
‘de Lemmings
vy el TALISMAN de ORO

Plataformas

Tras sobrevivir a [os peligros de Lemmings™
v i0h, no! More Lemmings™, esos encantadores

seres de pelo verde han HenaQo todas las esquinas
de Lemmingland y han evolucionado hasta

organizarse en doce fribus distintas. Ademas de sus
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habilidades basicas de caminar, cavar. escalar

- k.b 6
y construir, cada tribu Lemming ha desarrollado \\J
comeorfamientos unicos que son especialmente adecuados para

superar los peligros que encuentran en su Lemmingland.

Pero hay un enorme peligro que amenaza a todos v, lo has adivinado,
TU TENDRAS QUE SALVARLOS DE NUEVQ. tribu a tribu,
llevandolos a todos juntos en (n éxodo final.

Disponible PC, Amiga y Atari.
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El juego ha sido
realizado como si de una
pelicula se tratara,
adquiriendo la
| denominacion de
| pelicula interactiva.
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LAS VISTAS DEL
«RAH-66 COMANCHE)»
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mos que seleccionar el modo de juego.
Bien un pequefic entrenamiento con una
serie de misiones “light”, bien un gron
enfrentamiento con distintos niveles de
dificultad y que tendremos que ir supe-
rando progresivomente. Algo que ya pu-
dimos ver en “F-29 Retaliator”, donde
para pasar @ ofro nivel de dificultad te-
niamos que completor todas las misiones
del nivel anterior.

Como es Iégico, enire meni y menuy,
los kilos de adrendiina y sudor que esia-
remos segregando oumentorén progresi-
vamente por la impaciencia de ver, de
una vez, los fractales y perfectos esceno-
rios de nuestras luchas.




crear, en fiempo real
ras y sombras perfectas,

y

| copaz

N "Voxel

dependiendo de la oltura y

la ubica-
cién del
foco lumi-
noso.

Asi, el |

B ‘
de realizar 1 millén de célculos ¢
3D por segundo, oforgdndole al p

una velocidad 500 veces superior

Space”

 los simuladores, podriamos decir, “p
nales”. Evidentemente, para clcanzar esty

velocidades, el programa se vale del

YOMANDO CONTACTO

Lo primera necesidad que asalta al juga-
dor es, sin duda, la de despegar para
comprobar que esa sensacion fridimensio-
nal, més cercana a la virtualidad, que le
han vendido los “comentadores” de las
revistas es cierta.

Para tal cosa, y mientras en ofros simu-
ladores el mero hecho de despegar es to-
do un reto, en este “Comanche...” bastara
con que pulsemos un botén, el del rotor,

modo 32bits de los 386 y 486. i

para que nuestro helicoptero
tomar altura. Asi de fécil.

A partir de chi entraremos a forme
parte de una lucha feroz y desafors
que nos llevaré a un infiernc de magy
letales, misiles dirigidos y tanques estroN
gicamente escondidos que no dudard
derribarnos en nombre de las buena
tenciones que los mueven. :

En vuelo no tendremos ofra preoc

2

cién que la de derribar el mayor m
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nque desgracicdomente, pora
nuesiros PC's, of progroma llega un

modimlolhglau Ilounpocu
de * , © seqa inferds

No , @ los seguidores
gos, «Armovur-Geddon» puede ser una

piezo muy importante de su “programote-
ca”.

BUENA PRESENTACION

Tras una espléndida secvencio de presen-
locion, el progroma nos coloco ante una
serve de menus, en los cuoles debemos es-
coger 1odo &l moterial necesanio para solir
de misidn por ol cire. Los naves que podre
mos confrolar, los armas con los que po-
gloque v iﬂ\ Ek‘-‘!‘h‘ﬂ"’{)&- hU'
manos iohorordn en la operocién.
Bombas, lasers, misiles y contidoad de dife-
rentes fipos de dofinas bombas pueden
formar porte de nuestra cobertura. Los ob-
jetivos son claros y la misién debe de rec-
lizorse de modo rapido, acobando con la
destruccion del mismo.

Tal vex folle aqui el juege, pues el sistema
de menus empleado se hace un un tanto
lioso, y la carencio de lo troduccion al es-

fencoworemas sy

panol (aunque si los manuales), pueden
dificultar su acceso al gran poblico. Ya con
todos los elementos escogidos, pasaremos
al campo de los simuladores, en el que el
programa se desenvuelve bastante bien.
Vuestra maquina serd lo suficientemente

potente, norma en lo mayoria de los pro-

PILOTAR EL
TANQUE SERA
DIVERTIDO.




gromas, como para desorrollar un com-  pista sobre como
pleto vuelo de combate sin pasar grandes lc’onnguir el primer
Gpuroe. elemento del laser,
nos mos po-

LA LECTURA DEL MANUAL ::r Ioupoc:.ncos P:e
T"”l leer varias veces el manual, y agro- combate, y arra-
,!oclondo que te de una  sar a todo bicho
HRROTICIS viviente en nues-
tras pantallas.

Aunque ) tom-

bién puedes

correr ese ries-

go. Los grafi-

cos vectoria-

les son los

adecuados

para este fi-

po de pro-
gramas, sencillos y rapidos en  es bueno, cunque escaso en ¢

su ejecucion. Se echa en falta  ses, pero, por encima de todo, la
algo més de colorido. El sonido  que acompaiia la presentacién es reak
mente genial.

Una vez repartidos todos los bloques de
informacién por el cuartel general comes-
pondiente, enfraremos en la fase g s
mente nos importa, la simulacién aérea
Sin contar con la opcién de que podemos
manejar todas y cada una de las naves
que previamente nos i

los controles no distan mucho de cualqu
simulador convencional, ni paro b
para mal. Por ofra parte, definir la posk

Las distintas visiones gue podemos disfrulor en los vuelos que realicemeos

son uno de los olicientes mas deseados por los seguidores de éste género,d' i
jusgos. Esta vez, odemas, podremos hocerlo tanto por el aire como en la te eo-
tonde oviones, deslizederes, tanques, helicopteros, rro, pilo-

TIENESATU
DISPOSICION
VARIOS TIPOS DE
ARMAS.




diferentes teclas
que logran activar
Iosndzumles de
mando, ve de
ellos urpl‘.lo:lqmno
de los cielos.

No obstante,
no queremos que

cunda la dougr.-
racién entre los

menos hébiles, ol
contrario, «Ar-
mour-Geddon» es
un juego para dis-
frutar realizando

pirve-
tas sobre las nu-

bes, ya sea de
cién de objetivos enemigos, centrarlos en odomd\o.mmmmw ﬁ
mhﬂuy.gm enemigo, derribar més aviones que nadie,
5 decidido correcta-  bombardear las reservas de armamento y
meate ¢l arma o wtilizor, no sert larea de  todo aquello que se nos ponga a firo.
los répidos de Hon ol maonejo de las  ran una idea algo més que | de la
¥ l’ ~

EL PROGRAMA
ES UN RESUMEN

DE ESTRATEGIA
Y SIMULACION.

situacién real de combate, pudienda visio-
nar correctomente o cuanfos enemigos
tengamos a nuestro alcance. El

y posterior aterrizaje dejorén a la vista
cualquier sensacién de habilidod que po-
sedis. 5i estéis dispuestos para la lucha,
no os olvidéis nunca de poneros el casco.

EN RESUMEN

Concretando, nos encontramos ante un
programa olejodo de la linea de Psygno-
sis, que guarda cierfo encanfo pese a su
discreta anfigiiedad, comparado con el ro-
sario de novedades que seguramente nos
abordarén en este afo. Sin embargo, te-
nemos ante nosofros o un perfecto repre-
sentante de los simuladores estratégicos
que, por fortuna, von alimentando cada
vez en mayor medida el mercado mun-
dial.

ANGEL FRANCISCO JIMENEZ CALVO

O |

Jugabilidad : 70

Gréficos :







Cada prueba esté ombientoda en la época
que tu tio Boris ideé para cada figura de
cera. Ahora llegas a la casa. lomas y un

horrible criodo te soluda. No pue-
des refroceder, y por eso, echas un
Gltimo vistazo u(exterior, porque fe
aguardan cuotro mundos de terror.
Este es el “guién” del programa.
Original, ;eh? Los sefiores de Acco-
lade se superan. Pero si habeis ju-
gado alguna vez al Elvira y su se-
gunda parte, técnicamente son muy
parecidos, pero el mérito de Wax-

works, es que ha mejorado en to-
dos los aspectos a sus predeceso-
res, se podria decir que es Elvira lll,
pero sin Elvira, y también se puede
decir que es uno de los mejores
juegos de rol que nos esperan.
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Par los que hayis jugodo con los anterio- 7 37 .

res programas de Accolade, no tendréis |k . e i, W
ningin problema en hoceros con el control  [SR D :
de Waxworks, ni con la flosofia que impe- A"“_'-.w;r— 1
ro en este Yipo de juegos. Si no conockis na- | w

da de ellos, os resultoré muy dificil

sitardic de vorios meses pore conseguir T ; ~TH D : : Y
ocobarle. Lo versién que comentamos estd a ‘ : <. j
en inglés, por lo que seria de agrodecer | T ¥ ' -

que se distribuyese el juego en un buen

CONFECCIONAR UN MAPA
Confeccionar un mapa @ medido que se
vaya jugando es fundomental para logror
“alga”. Lo légico es muy importante en to-
do el desarrollo, y mas de una vez, deses-
peroremos ante una situacion “injugable”.

Comentano aporfe me L =

po recen los combates (SIS ovlentas del juego. Se efction s 5
- fiempo real, y son asom “rec-
les”. Y muy explicitos: Se nos muestron jo-
dos los detalles sanguinolentos con bas
tante precision. Cuerpos destrozades y
con las tripas fuera, seré muy .
verlos. Por desgracia, lo mayor parte de
los casos, corresponderdn a nuesiro per-
sonaje que ha caido en desgracia.

Unos buenos efectos sonoros dan am-
bientacién al programa, asi como la mési-
ca que nos acompanard todo el tiempe.
De lo mejor que mis pobres oidos macha-
cados por el “bocalac”, han podido perd-
bir. Si no teneis tarjeta de sonido, este
programa es una buena excusa pora com-
prarla en cualquier época del afio.

Os abandono, pues ahora mismo un me=
tante y un zombie me estén chupeteando
: con sus babosas lenguas, y ... -
< h NE £ - X F% Sl £ {MI MANOI [ESOS CABRITOS ME LA }
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decirte los primeros movimientos, para
que comiences a jugar, y mas farde, co-
mentaré un poco como se desarrolla la
e lugor, la bruja lanzan-
En primer , aparece

do un sorfilegio sobre la casa, pero al dar-
se cuenta que Dirk estd cerca, dispara so-
bre &l un rayo con su cayodo. Ese rayo va
a coer @ los pies de Dirk. Pues bien, si no
vos ¢ morir electrocutado. Pero nada més

. Dirk debe ir tras ella y saltar sobre el
::ﬁlugio. Camino del Vértice, Dirk _dEb’
evitor los intentos de la bruja poro tirarlo
fuera de la maguina. Como eso, a ella, le
resultara dificil, Mordread duplicard la
méquine pera que Dirk no pueda atropar-
la, y asi, ir unos segundos por delante de
él en una, y Dirk detrds en ofra. _
Lo primera parada gue hacen las méqui-
nas, serd lo habitocién donde se encontra-
ba el espejo que Alicia utilizé para poder
entrar en el Pais de los Maravillas.Como
Mordread llega primero, dejaré sus espal-
das cubiertas con un forbellino de fuerzas
destructoras que Dirk debe destruir con la
espada, persiguiendo después a la bruja
que penetra a fravés del espejo. A partir
de entonces, Dirk sera lo “Alicia” del Pais
de las Maravillas. Dos insectos entran
ahora en escena: Dee y Dum. En un abrir
y cerrar de ojos, pondran a Dirk un delan-
tal y un sombrero. El debe esquivar sus
ataques y alejarse de ellos retrocediendo.
Una real y precisa orden: aparecera la
Reina de Corazones “que lo echen y le
corten la cabeza” j...las mujeres son tan
raras.. | Mientras nuestro héroe intenta
escopar de las garras de la muerte, los
guardias de la Reina se le hechan encima.
Debe cortar sus cuerpos por la mitad -pa-
ra salvarse-, y saltar después a una eno-
me pieza de ajedrez con forma de caballo
pora alejarse de la Reina. Ante la acome-
fida de los guardias en su huida, la Gnica
oportunidad que fiene es cortar las cartas
por la mitad antes que le corten a él,
Durante el vertiginoso acaecer de las cir-
cunstancias, Dirk huye, pero sin sober ha-
cia dénde, yendo asi a caer en medio de
una fiesta en la cual debera esquivar los
atoques de un loco sefior con sombrero y
una liebre. Si no lo hace, se convertira en
un bollo. Pero al saltar del caballo, se va
escurriendo por el borde de la mesa y lle-
gando a dar de narices con una puerta
amarilla que, una vez abierta, escondia o
Jabberwocky en actitud de toser. Es un
pequefio dragén cuyos estornudos vene-
nosos, Dirk debe evitar y, una vez que

aquel crezca, huir. Pero su huida le lleva
al borde del Pais de las Maraviiias: ia gnj-
ca oportunidad para escapar, es saltar
lomo del dragén que infentard quitarse el

estorbo de encima. Su batir de alas leyan
t6 un remolino de carfas de jueg

diendo Dirk cual es la més proxime
saltor encima huyendo asi del dragé
ta le devolveréa a lo sala donde se
tra la maquina del tiempo.
Perdido enire fanto ir y venir, y sigy
siempre los pasos de Mordread, aparecs
Dirk sobre el piano de un enorme Beeto-
wen. Mordread dispara rayos de energs
sobre la tecla donde se encuentro. Rayes
que evidentemente Dirk, debe evitor. Es
asi que, sale de Guatemala para caer en
“guatepeor”, porque el aterrizaje fruto de
la escapada, se produce sobre el gato del
compositor, toméandolo aquel, por un gro-
cioso aperitivo: debe salvarse sa

para que su comensal no se atrogante.

Apenas tiene tiempo, Dirk, de salvarse de
su perseguidor por el piano. Acorraledo,

termina por saltar sobre un panel de cris-
tal, cayendo sobre la boca del gato dela
cual es claro que debe escapar-.

Pero la Unica salvacién que tiene es diri-
girse hacia la maquina del tiempo, la cual
le transportara a un nido de cuervo de un
barco pirata. Mordread, que ya estaba
alli, intentara hacer con su varita, que
Dirk pierda el equilibrio, pero lo mejor se-
ria que hiciese un agujero en una de las
velas del barco para saltar,
Cayé -mala postura- encima de un ba
de madera, enfadando, como es de
ner, a los piratas. Para esquivor los dispa-
ros que fueron provocados por lo ira
los piratas, debera esconder lo cab

hasta que pueda saltar a una cuerda
cana. En un instante, se encuentra a 12
pies por encir;;n del océano y debe ir
cuanto antes a vina del b

LA TIERRA DEL TIEMPO
Entretanto, en la fierra del Tiempo, Mor

UNA'MALDICION |
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QU 53R
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i no sabéis lo que es el
CYBERPUNK, echod un vistozo al film
de Riddley Scott, Blode
Runner, y el ombiente
que encontraréis es el
tipico de esias nove-
los: grondes mega-
lopolis, alta tecno- .
logia y violencia'-..__ .
mansolva.

Esto es lo que
nos propone «BAT
li», que como su propio nom-
bre indica, es la segunda parte 7
del BAT, un programa bastante
bueno, pero que tuvo una fria |
acogida aqui en Espuna Parare- 'f
mediorlo, nuestros vecinos france-
ses, han echado toda la carme en
el asador en lo produccién de este
programa. Lo segunda parte con-

-

serva lﬂ |r!nq d(r !(J prlmur}‘ un |.J! (jlf) l‘ll
rol, prolagonizodo por una sola persona, y
que hene una mision que cumplir onte su
organizacion: B.A.T,,
cia de unlr-lugt-nrurj semiclondestina que fie
ne el deber de solvmqumdor los intereses

una especie de agen

lerresires en esta porte de la Galaxia,

Esté muy claro que se ha trotado de sol-
ventar todos y cada uno de los procesos
de lo imaginacion del creador de «BAT li»
afiadiendo, para esta versién de ordena-
dor, unas muy buenas caracteristicas de
gréficos y sonido.

TU PAPEL

Esto vez encarnas al

agente Jehan Menasis, un
extrofio sujeto progromado
genéticomente bajo la forma de
un ciudadana de Shedishan, el
planeta donde tronscurre lo
aventura. ;Y porqué Shedis-
han? Simplemente porque
en él se hallon las ma-

yores reservos de
Echiatone 21, un mine-
ral muy valiose para la
industria terrestre. Y por
este motivo, tienes qug
asegurarte que tan pre-

*

-
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.grrl

f L y f’ '“‘"tﬂ. MY r‘:‘ ne ——
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ciodas reservas, sigon bajo contr

Para ello sdlo cuentos con v astu

Tierrao

o y v ingemo, que aur

mucho, y fam bien una preciosa agents de!
B.A.T. llomada Sylvia, ella te oyudaré en
todo lo que pueda.
Hosta oqui ¢l argumento en lineas muy
generales, pues el juego es
bastante complicado, ¥y
por aqui empezo-
mos 6 analizarle,
Realmente la dificuliod es
bastante grande, y poro
los jugodores yo experi-
mentados en los osuntos
del rol, seria un crimen
perderse este progroma.
Paro los iniciodos es un
poco fuerte, pero si quieren
alucinar con unos gréficos y un sonido real
mente asombrosos, tombién lo pueden ad-
quirir, Y es que lo banda sonoro es real-
mente poro quitarse el sombrero. Los efec-
fos de sonido son buenisimos y de la senso-

CUTIRG




OB > Pasarela i

cién de que realmente se estd en Shedishon.

Por lo Yanto, un merecido diez en realismo. \ &
<SIMULADOR? ‘ \ :
Pero no solamente de investigar trata el .

fuego, pues el dominio de
los simuladores de

vuelo es vital, desde
un pequeiio vehiculo
de superficie, hasto
una impresionante na-
ve espacial. Como siem-
pre hobra que pegarse
varios caslahazos, paro
su completo dominio. In-
cluso, si estamos hartos
de tanta aventura, dentro
gos en los cuales podemos practicar y
opostor con los habitantes de Shedishan.
Una forma bastante buena de obtener
unos cuantos créditos.

Otro detalle a destacar, es el ordenador
organico que Jehan, como cualquier agen-
te de BAT, lleva injertado en el brazo. Es
vital para él, pues le permite un total do-
minio de su propio organismo, y hasta le
sirve para que cambie de aspecto, lo cual
nos salvaré la vida en mas de una oca-
sion. El programa, incluso incorpora un

= 7 , — - i
seram i

E5TH BASACH ¢

FRIMCIPALSENTE EM LA O
PRODUCCION bR
ECHIATOME

pequeio lenguaje de programacion del
B.O.B., nombre con que se conoce a este
pequeiio ordenador, que no es que sea
muy dificil de entender, pero si que habra
que mirar el manual varias veces. Y ha-
blondo de manuales, aconsejo a todo
aquel que quiera enfrentarse a este mara-
villoso reto, se familiarice con el manual
todo lo que le sea posible, y no se enga-
fie, ante tanta opcién posible.

Cuando estemos habituados al «BAT li»,

Un excelente videojuego donde nada ha sido dejado de lado, sobre todo, en aspec
tos como la jugabilidad , graficos y sonido.

todo sera coser y cantar como dice el di-
cho.

Es importante controlar las situaciones y
no ponerse nervioso cuando ésta parezca
insostenible. Y decimos parezca, porque
realmente no es asi.

De ahi que los mas curiosos tengon en este
modelo de juegos sus favoritos ya que siem
pre hay una pregunta que hacer, un objelo
que utilizar o un edificio donde nuestra inves:
ligacién pueda proseguir su curso.




Para findlizar, “simplemente” decir que
tal vez sea uno de los mejores juegos que
hoyomos podido contemplar los fandticos
del rol, por lo tanto, pasa a nuestra lista
de progromas favoritos, y aunque parez-
ca que no sea muy occesible o todo el
mundo, algin dia habré que pasarse al
“sector duro” de los juegos que nos comen
el coco.

Solomente avisaros que para su correclo
funcionamento necesitaréis 590 K de me-
morio libre, y una velocidod cercanc a los
20 MHZ. Si disponeis de ello, por favor no
os perdais este increible «BATII».

iNos vemos en Shedishan!

ANGEL FCO JIMENEZ CALVO
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Contienen todo la informocién disponible
a terca de esos elementos dsl inaan v
puedo asegurarte que es muy valiosa, ya
que te describen o lo perfeccion tonto los
;'liqum como las pistas, con foto inclui-

’

decir que lo tobla de mondos que mas me
gusta, es la del EAGLE TALON, pero ésto
es sdlo una opinién personal; y en cuanto
@ los circuitos, todos son buenos para co- F 4
rrer, aunque la monotonia que pueda dar-
se en oquellos que se encuentran ubicados
en terrenos llanos, desapareciendo en
oiras pistas que discurren bordeando

mas y tu coche llega a discurrir en direc- - e . g
cién contraria. g e

¢ h
Pero a parte de éstas comunes caracteristi- ¢ . : Ield Sy ien: 51,9
cas, se fe ofrecen muchisimas posibilida-

&.:pord?blofomdcwgor‘pur
des obtener de vista que mas fe
hﬁﬁpmmu

, visto desde atréss, o desde la parte
. También fiene una visién cérea

El munda del automévil ha side
um.'w&m'hdmmmm
exparimentar con un verdodero

POSIBILIDADES VARIAS

{omo puedes ver -y ésio es séio un

apunte-, las posibilidades que se te ofre-
cen, son muy variadas. No tienes ni ideq
del rendimiento que un juego de coches




LEGENDS OF VALOUR

En tu viaje a Mittledorf
descubriras que esto no es un
juego, es una forma de vida

Juego de Rol vl

LEGENDS OF VALOUR te da la libertad de tomar tus % =3
propian deciaonea, moverte y crear lu propio estilo v
de vida y profesién en la rica y detallada ciudad de =277 ﬁ. A\
Mittledorf. Viaja a tu antojo por el campo o por los 4

miles de cuevas subterrdneas y tineles. 1Es tu vida e

y puedes hacer con ella lo que quieras! -

Disponible en PC y Amiga.

Misterio en Alejandria

Juego de Rol l /
Lk I
Rumores de un antiguo documento de un enorme w <l
poder... un extraiio asesinato en el muelle... S A
cuando te inscribes en tu hotel, el recepcionista /me\\
le pasa una nota... jy te ves envuelto en un misterio “r / j i

de increibles proporciones!
Tus contactos, la Guia de Cook y el mapa de Alejandria te

A , permitirin descubrir los secretos de un peligroso mal olvidado
ot R R - k4 durante mucho tiempo. Pero, con valentia

v habilidad ;podras finalmente triunfar!
@ miLLENNTUM

Disponible en PC.

POPULOUS II

Los dioses han vuelto
y el infierno esta a punto
de desencadenarse

Juego de Rol

Como vistago del todopoderoso Zeus, reclamas un lugar entre
los dioses. Pero antes de ascender al Monte Olimpo,
debes vencer a 32 de las divinidades mas poderosas de Zeus.
Aprende a destruir el cielo con relimpagos y derrama fuego
sobre la tierra. Convoca a héroes para ayudar a tu pueblo
e invoca plagas para destruir al enemigo. Provoca tornados,
huracanes, maremotos y columnas de fuego.
Una mision desafiante para un dios...

y casi imposible para un mortal. n

Disponible en PC y Amiga. ELECTRONIC ARTS®

|
DROSOFT Moratin, 52, 4° dcha. 28014 Madrid. Tel.: 91/429 38 35 Fox:Q1/429 52 40
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| equipo de MICROPROSE ha creado una simulacién
exacta que no solomente nos horé pasar horas de en-
trefenimiento, sino que con una dindmica comprensiva
ira ensefiéndonos defalles acerca de las tacticas del golf.
Unas tcticas en las que seremos instruidos o través de las
sesiones de pricficas por ol mejor profesor de todos los tem-
, David Leadbetter’s. Este hombre serd el que nos empuje
ia nuestra meta: “colarla en el ogujerito”.
Lo variedad de golpes es tan completa como los dihn::
compos en los que podrés en préctica tus potentes
pes, cumposat:qmm:hhunidmmu,
arboles, riachuelos, bunkers de arena, terrenos de distintas
dificultodes, y una gran multitud de greens en los que patear,
y todo esto por supuesto con unas perfectas tres dimensio-
nes.
Si a las 12 Megas que ocupa el juego, mas las 2 que necesita
de memoria, le afiadimos que nos recomiendan un PC 386 y
una versién 5.0 de MS-DOS, lo menos que podemos esperar
es un gran juego de golf. Y parece que lo han conseguido, el
juego puede ser controlado por medio de joystick o teclado,
pero por supuesto esaconsejable el uso del ratén, por su co-
modidad en el acceso a los icones que aparecen en pantalla.

MANOS A LA OBRA
Nada més cargar el juego, aparece el libro en el que se reco-

gen todas las caracteristicas de los campos, los jugadores
Ei e de alio nivel se ::: :::hhc;z:?; l::s estadisticas, eic..., en definitiva todo lo
ot las * n o St para empezar un verdadero campeonato.
traslada : vesiros mente, deberemos elegir en cual de los & co de
con un simulador que promete los que disponemos deseamos participar, como o:i::.por

muchisimo. Un juego que ha sido apadrinado, o o o en ol Donokd Ross Memariol.

g vez elegido, nos encontra cl
nada mas y nada menos que, por Ddﬂd : !\ouse, desde aqui tendremos or:::.a ::nt:d::'ru':oédr:m :I:
Leadbetter , uno de los grandes del circuito juego, moviendo el cursor a lo largo y ancho de la pantalla,
americano. Y que segin se comenta en el mﬂsﬁﬂmm dif-r;mh: opciones:
¢ up™: i ra tuario

GTP"dShnr este simulador de 90“ es uno de los que se encuentran cu::; t:quillqs??n:p:r:mo uno d:n k:
méds reales que se hayan hecho jamés. 4 posibles participantes, ya que pueden jugar hasta 4 perso-

IPEGALE F



nas, pudiendo jugar alguna de ellas
vio

X por  Disponemos de la opcién Mulligon, con la
, opcién que nos aparece en el PN"""':: opcién con

Clubhouse con el nombre de “Modem

Play”.

CREATE UN CAMPEONATO
A TU MEDIDA
Una vez seleccionados los participantes
debemos elegir el tipo de campeonato.
Entre muchas de las opciones que da el
juego, tendrés la oportunidad de jugarte
un uno contra uno con cualquiera de tus
amigos y o falta de éstos, con la propia
méquina. Podréas competir por la precia-
do medallo o jugar simplemente un tor-
neo o 18 o 36 hoyos e incluso a 72 si
vienes la suficiente preparacién fisica y
psicolégica para llegar hasta el final. Si
no ferminas un campeenato ya iniciado,
no te preocupes, todo se va grabando
autométicamente, golpe por golpe sin
que se escape ninguno, de esta forma
podras volver donde lo dejostes y tam-
bién poder ver todos los golpes que ha-
yas dodo anteriormente.

cual repetir algun desas-
troso, el nimero de Mulligonsgtl"op.dchrmi-
naremos ol principio del juego, siendo re-
comendable para principiantes el 5.0tra
opcion importante serd las que nos permita
practicar en cualquiera de los hoyos existen-
tes del compo, para esto lenemos no una, si
no dos opciones en el Clubhouse. El “Driving
Range”, con el que practicaremos el siempre
importante golpe de salida, y el “Putting
Practice” con el que prepararemos los gol-
pes dentro del green,
Se nos osignarg un Héndicap 28 de sali-
, que corresponde a la categoria cuor-
o, o sea que la dificultad para nosotros
serd minima, este handicap iremos redu-
ciéndolo @ medida que vayamos obtenien-
do buenos resultados, en el primer nivel se
encuentran los jugadores con un héndicap
5 o menor, por lo tanto deberemos entre-
nor mucho y bien para estar arriba con
los mejores.
Existe fambién una opcién de video en el
que podremos ver fodas las partfidas juga-

BALLYBROOK

EamE Langth ©557




das onleriormente, asi como
aquellos golpes que nosotros
creamos que deben ser vistos
de nuevo debido por lo bueno
que fueron, o porqué no, por
lo malos que fueron.

Sin movernos del Clubhouse
podremos ver los trofeos que
posee cada campo, las esta-
disticas de coda jugodor, y
elegir otro campo si asi lo de-
seamos. Una ver elegido el
campo, los jugadores y el tipo
de juego, ya solo nos queda
pulsar la opcién de “Begin
Round” para empezar este
apasionante deporte como es
el golf.

GOLPEAR CON
TECNICA

Antes de jugar cada hoyo,
aparecera un mapa isométrico
de éste, en el que indicaremos
en que direccion ird nuestro
golpe de salida. Estate atento,
pues si te despistas y no se lo
indicas, el lanzamiento puede
ir a parar donde menos te lo
esperes. En la parte inferior
del mapa nos apareceran al-
gunos iconos que nos permiti-
ran desde colocar la bola en
la posicion deseada, hasta co-

willie 01 AY Driver

H"r ":: !(‘#\ -l TI
WiEJURKRA |

HANDICAP DIA

ADIA Y
LOGRARAS
SER EL MEJOR.

locar nuestros pies o lo distancia apropia-
da a la horo de golpeorla.

El icono con una flecha en medio nos con-
duciré o la vista tridimensional del juego
en la que no falta ni el mas minimo deta-
lle, vamos, que creeremos que estamos
nosotros mismos déndole a la bola.

Dor el primer golpe quizés fe cueste un
poca, pero con un poco de préctica lo do-
minaras enseguida, pues la especie de re-
loj que tenemos para indicar el golpe a
dar, se los trae. Al pulsar el botén izquier-
do del ratén sobre el icono de la flecha, la
linea que sube marcard la potencia que le
damos al golpe, ésta ha de pararse con el
botén derecho. La linea que baja, controla
la direccién del golpe, y deberemos parar-
la con el botén izquierdo. Si se estd usan-
do el teclado, el modo de parar es la ba-
rra espaciadora.

Tendremos la opcién de los anteojos que
nos permitira examinar de cerca el cami-
no que, en teoria, recorrerd la bola en el
préximo lanzamiento, siendo de gran utili-
dad por permitirnos ponernos sobre alerta
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de algin riachuelo, arbol o “"binker” que
hubiesemos pasado por alto y pudiese im-
pedir el buen transcurrir del juego.

Una vez que ko competicion haya comen-
zado apareceran 4 nuevos iconos: “Re-
play”, “Save Shot”, “Mulligan”, y un ulti-
mo que nos informa sobre el terreno en el
que ha caido la bola. Podremos ver los
golpes repetidas veces con lo opcién Re-
play, pero no simplemente como los vi-
mos, sino que podremos situar camaras
de video en cualquier parte, siquiendo la
bola, delante de ella, o bien dando vuel-
fos a su alrededor. Combinando éstas, po-
dras impresionar @ propios y extraios con
tus golpes. Con “Save Shot” podras gra-
bar los golpes que 10 desees y poder ha-
certe asi una bonita y completa coleccion
de los mejores golpes del torneo.

Y POR FIN LLEGAMOS
AL
Tras los golpes de aproximacién al green,
lo mas dificil esté aun por ver, pues aun-
que estemos muy cerca del hoyo, colarlo
no es noda facil. Tendremos que estudiar

PDAVID L EADE

las caidas y subidas del terreno, si es rapi-
do o lento el green, todo esto nos ayudard
a conseguirlo con los minimos golpes,
pues de eso se frata,

Como no es de extrafiar en este fantdstico
simulador, no se les ha pasado por alto ni
el menor detalle, pues en el green nos
aparecen nuevos iconos COmo son una re-
jilla que nos hard ver con mas claridad los
desniveles de éste y podremos ver tam-
bién la bola desde el lado contrario desde
el que la golpeamos, siendo asi, si es posi-
ble, una visién mas detallada del terreno.
No olvides que tendras en todo momento
a tu instructor particular, David Leadbet-
ter’s que te ird dando algun que otro con-
sejo en tus recorridos por los diferentes
campos, y a un comentarista del progra-
ma de television Sports View que estara
atento a todo lo que ocurra en los 6 ver-
des campos que posee el juego.

A medida que vayas entrando en el juego
irés descubriendo més detalles, que haran
que te aficiones de una manera impresio-
nante. Ademas el sonido que lleva incor-
porado es muy real. Si no te has hecho

The [fétPictional 3.0 Simulation

LEADBETTER SE
ENCARGARA DE
DARNOS LOS
CONSEJOS
PRECISOS
DURANTE EL
DESARROLLO DEL

RECORRIDO.
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Desde que los ordenadores son ordenadores, los programas
o originales siempre han sido poco originales y ademds
an aburrido un poco. Pero también es verdad que cuando se
posee un PC lo unico que encuentra uno son simuladores y
super-aventuras. Asi que, un programa poco original como
éste se convierte en algo verdaderemente novedoso para un
sistema como el nuestro,

UN CHICO BOOM.

Ahi va el argumento: El Abuelo de Nicky ha sido capturado (al
menos no ero una princesita) por la Bruja mala que habita en el
bosque. Como Guardian de la gente del bosque, la malvada es-
perc de el que le revele los secretos de éstos. Por supuesto la
bruja ha convertido a todos los habitontes en seres malignos que
trotorén de impedir que Nicky encuenire a su abuelo. Pero...
éporqué lo de chico boom? Bueno, como habréis podido deducir,
el chaval es bastante aficionado o los petardos (algo légico si fe-
nemos en cuenta que es natural de Levante), por lo que su mane-
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de fase. Pmmabwmqum_ =
optar enire fres ponbi‘lidodu. Fl.?l(ﬂﬂgg con
:f:gtro disparo (hay premio paro quien adivs
dase de proyechl lanza Nicky). Acabar con
quu:! de un bombazo de los nuestros o bien aplas-
:arlos ol mas puro eshlo "apisonodora”.

En nuesiro caminog encontraremos num;o? <0~
fres dentro de 108 cuoles se hcuor? gron cantidad
de puntos extra, energia, ek {lo fipico). Las bom-
L,o\rpodrr.-mm utilizorlas para destruir ctertas rocas
o batruyen el comino, o bien para revelar

de posiblemente se encuentren-

entura, deberemos
les con s respechi-
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vos y ya habituales enemigos de finol de
fose. Alv es noda.

BASTANTE NORMALITO.

Uno vez que los programaodores se han
dado cuenta de las posibilidodes que brin-
do el hordware de lo tarjeta VGA, co-
mienza o ser normal & enconfromos estos
scrolies que para nada fienen que envidiar
a los de los famosas videoconsolas {oun-
que en esfe coso, incomprensiblemente &f
scroll voyo mas lento que nuestro perso-
noje). Como prueba os puedo comentar
que lambien he tenido lo posibilidod de
observor lo version AMIGA de éste pro-
grama con fo cual solo existe una diferen-
cig, los gréficos, que sin duda se decanton
del lodo de la version PC.

Lo musiquilio del progroma es un caso
aparte, yo que fe quedaras con ella desde
el primer momento gracias a la pegocidad
de su melodio fy por supvesto, ol nimero
de veces que tendras que soportaria ol ca-
bo de vna larga portida). En el as-
pecio TA poco que comeniar, Doy
tante normalillo teniendo en cuen-
to las posibiidodes de una Sound-

Bloster, aunque resulta compensa-
do por la citoda musiquilla.

Por (ltimo lo jugabilidad de-
pende de las gonas que tengos de
estar media hora dondo vueltas
para pasar un solo nivel (el pro-
groma te dora un PASSWORD co-
da vez que consigas solir ileso de
uno de ellos} y, teniendo en cuenta
que hoy miles de enemigos oce-

Nidky Boom debe de rescatar a su abuelo (curicsoments no es i un princesa ni ¥na
antigic novia del colegia) o traves de coda une de los ocho complicadillos niveles
de que consta este divertido asunto. Deja a un lado las batolias, simulodores, arco-
des y demés zarondajas y a ver si te atreves a solucionarie el problema a Nicky.

chandonos. Un poco dificil si es, pero des-
de lvego noda que no se pueda superar
echandole gonas y facturas de luz.

PARA COMPLETAR LA
JUEGOTECA

Realmenfe este puede ser uno de los co-
metidos de este programa, el de rellenar
un hueco en tu juegoteca que de seguro
esta desatendida y en la que siempre han
tenido mas éxito los arcades. Esta bien
que a veces se consiruya algin que ofro
programilla como ésle que te haga olvidar
los quebraderos de cabezo que te propo-
ne nuestro omigo larry o nuestro colega
Indianc. Tombien es bueno que te olvides
por un ftiempo de la fuerza G de nuestro
coza F-117 o F-15. Es tiempo de jugar a
algo sencillo como "Nicky Boom". Nada
del otro mundo pero resultén.

JAVIER 5. FERNANDEZ

ugobiidod: [T

Graficos :

I JET e i e
Sonido: KN
Originalidod:

M WG e S

AL oS
gl o ¢ g













A

iEncontré el Di alogo Perdido de Platon
~

Vs

e |
: A

+ 1H L

i




P










:
:
= -

B "'_jlv_

T OBCL > Ticks & Tracks I8

ol disco solar como decio el libro consi- | X
gwic que se obriese una de fos dos puer ' {
fos que anunciaban lo entrada o lo que 4 ¥ 1 ' .
seric huestra verdodero oventura, ' e !
Dentre un lobecinto nos esperaba ode- |
mds de ones cvantos frompas como por 4 [
ejemplo la puerto que se abrio con un
confrapeso. Ese mismo contrapeso, tom- :
bién servio paro obrir ofro refa que se en- - 2
contraba més odentro. El problema es que : ,
coger los primeros pesos, significaba que- - ! I
damos encerrados dentro de una habita-
cion. En fin, un enigma de los que yo Ir a puerta
ocostumbraba o resolver con técnicas tan : %
sencillas como circenses. Dar Coger Usar ﬂ E y ?
Uegados o unc hobitacion encontramos Abrir Hablar Empujar Byt SR

un ascensor que solo el peso podia accio- _ . -
narlo. Cuando llegamos a la parte infe- Cerrar Mirar Tirar

rior, encontramos al profesor Charles - e 5 p

- . Nada puede detener ndy* ndo nuestro omigo se encuentra en plena foena. La
w"’quwb"d??" Habia 4o raruder reconocida de nuestro héroe le fraeré algin que otro problema.
muerto en el infento y en la Ulfima nota

S U e«

P .

Ir a

gy Uenr 4 a
¥

~1r Hablar Efowuiar
r r

Ir a Sofia

Dar Coaer Usar «u— a : o d

#brir - Hablar Empular

Cerrar Mirar Tirar r ' P

i
farar TP e

e

que escribié, mencionaba la faltc de vn i
detector del brillante metal, que hubiese
sido su salvacion. El ansiado aporatito era
.- 10 hemos encontrado un el que Sofia encontré en las excovaciones
mapa a escala’ atado a una cadena. El fercer disco, el que
robase de la tumba del templo en Tikol,
estaba junto a su caddver. Tuve que dejor

alli.o mi compaiiera, y fui a buscar olgune

b Hablar Empugar

- Y - -
Myr & V1l an

Dar Coaer Usar & : P @ #
' '

LErrar









w08 @ lo cafo doroda y una |
wq.bnomn—JSr.Ab- - L
_pweswnprm .

o cefro de rey ctante. Con éste, la barra,
que YO SUPONia yo que necesitaria, y Unos
gréficos que estaban por las paredes, con-
segui poner en marcha una vieja y curiosa
maquing excavadora que rompio la pared
que por fin doba paso ol Gltimo y definii-
vo misterio. Todo oculte tras unos rios de
lovo rodeados de un laberinto, que tuve
que superar. Un diagrama de los discos
ce piedra, presidian lo sala. Por si acaso
me fuese de utilidad me apunté el orden
en que estabon alineadas y una vez supe-
rode esta Gltima prueba comprobé para
que me iba @ servir estc combinacién re-
aen apuntada.

£/ uinmo misterio consistia en la méquina
gloriosa que convertia a los hombres en
seres semi-divinos, Kerner y el ciéntifico o
s ordenes del Il Reich, yo no querian el
oricalcum pare su nacién, sino para su
propia divinidad. Esto podria significar el
#lucr 0 UNG persona en una posicion fon
voderosa que incluso estos dos personajes
esianan dispuestos o matarse entre ellos
mismos para conseguirio.

“emer, el més ambicioso de los dos, obli-
90 © punta de pistola o que fuese él el pri-
mero en posar por el experimento. Los re-
‘Wiodos no fueron fan satisfactorios como
“ws esperaban, quiza unc dosis no apro-
poda de metal, hizo que nuestro mas fiel
Perseguidor pasase a ofra vida pero no
=" su forma habitual. El profesor estaba
“Toeiado en que yo fuese el conejillo de
"dias para el préximo experimento. Si

De oquel onilic solo pude rescatar un vie-

Oar Coger Uzar
Hbrir  Hablar Empuiar
Cerrar Mirar Tirar

Los

ahora funcionase yo me converitiria en un
dios, pero si no fuese asi seguiria los mis-
mos pasos de Kerner. Preferi logicamente
sacrificar mi divinidad y seguir siendo un
simple mortal.

No fue dificil convencer al cientifico para
que yo no fuese el futuro dios de la Atlan-
tida y él mismo se comprometié a seguir
con el experimento. La conclusién del ex-
perimento acabé
igual que la vez an-
terior, Unicamente
que ahora toda la
ciudod comenzaba a
derrumbarse. Tuvi-
mos que huir hacia el
submarino que hasta
alli nos habia traido.
Ya tranquilos, a bordo
de lo nave alemana,
Sofia y yo contempla-
mos como los Gltimo
residuos de lo que hu-
biese sido alguna vez la
cuna de la més podero- Ll
sa civilizacion de la his-
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cangrajos van a ser unos acompahantes casi confinues durante ssta ime fase
de la aventurc. Yo te recomendoric que los observaras con mucha otencién.

toria, se hundia en el mediterraneo.

Tal vez fuese asi mejor. Sus misterios que-
darian asi definitivamente ocultos a peli-
grosos ojos humanos que no hubieran sa-
bido dar una buena utilided a tan podero-
sas armas.

C. ALCALA.
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|orea €5 Necesanc ener uno puntuacién
con dicha farec.

) - Se requiere este atributo pa-
ra conducir un vehiculo todo terreno de
jorma eficiente. Los ATV se pueden encon-

wor en los mundos con nivel tecnolégico

medio y ol'c

) Este otributo se ne-
cesite para poder “arreglara un NPC
personaje no conirelado por el jugador).

- . — —
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- Es necesorio para monejor de
deienhmnhkulodegm!:dud.
Este tipo de vehiculos s6lo se encuentran

:: los mundos con un nivel tecnolégico ol-

y

_ = Es necesario para acertar o un
enemigo distante con un disparo realizado
desde un lanzador de granadas.

‘) - Se re-
quiere esta habilidad para interrogar con

lil llil’(" ‘j
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artilero

éxito o un NPC.

) - Se utiliza para curor @
un personoje del grupo que se ancuentre
herido.

}l‘nno pueden o
otri 0 Conseguir persanajes
superiores o la media en la oficino de re-
clutomiento.

) - Un personaje con una
puntuacién elevada en este otributo podré

pasar ormas a través de la oduana sin ser
detectado.

) - Se conseguirdn los
mejores precios o la hora de compror o
vender mercancios.

) - Son
necesarias para acerfar a una nave ene-
miga durante un combate espoaciol.
CONVERSANDO
CON UN NPC.

La conversacién con los NPC es el mejor
método de obtener informacién. Gracias a
la interaccion con otros personajes, se
puede descubrir quién esté buscando un
objeto determinado y ofrece una suculenta
recompensa. Asimismo, un NPC puede
querer intercambiar un objeto por ofro.
Otros NPC pueden aceptar sobornos o ser
interrogados si los afributos respectivos
del personaje son lo suficientemente clfos,
Una vez que la tarea de un NPC ha sido
completada se volvera de color blenco. Si
se habla con un NPC y este permaonece de

color verde, puede que sea necesaric infe-

La complejidad del juege aumenta las
horas de diversion, aunque por mo-
mentos te taladre el cerebro.
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MUNDO LUGAR
OBJETO

Gerome Sureste del Starport Ninguno
457-973 Suroeste del Starfown Rayo
Stasis Estatua Fulacin Norte del Star-
port Baterias (10) Victoria Oeste del
Startown Ninguno Inthe Sur de la civ-
dad de Udur Ninguno Regina Sureste
del Startown Enchufe del Localizador
Zycoka Noroeste del Starport Cupula
de Fuerza Knorbes Norte de la civ-
dad de Vangogh Desintegrador Pati-
nir Universidad de Startown Centros
de combustible Zila Afueras de la ciu-
dad de Suugadus Disco de bolsillo La-
blon Norte del Starport Ninguno
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PASC
El grupo tiene apro-
ximodamente 2.700
:i‘:'pem solvar o
anor, osi que
hay tiempo de so-
bra. De todos mo-

A s S el el et ki

Tricks & Tracks

k

d “Hablé' de estarene
| lugar ssuionrado en s

§i momento equnccado
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[ompletamente
EratisS; por.

suscﬂbirse este

iPongase al dia!
Nuevo Master Informatica
es la solucion global para
dominar la informética

R 1 vevo Master Informéatiea cnn una ooleccidn de o
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S00re los programas de mayor difusion, siempre de SUS

Ultimas versiones y en entornos MS-DOS y/0 WIN-
DOWS. £ usuario sblo necesita introducir los discos en su or-
denador y seguir Ias instrucciones, De esta manera usted va re-
2iizango los ejercicios y tareas marcados por el ordenador has-
ta lograr un dominio total del programa, gracias a una simula-
Gion exacta de la pantalla real del programa. Y todo ello al ritmo
Gue usted dicte; en los momentos que decida y durante el tiem-
po gue desee. Un perfecto profesor particular a su entera dis-

posicion

¥ Para IBM PC y 100% compatibles. B En discos de 3,5

Cromo o Meti) 8 ?mw“’-l' :
B3léran y eacuchar sus Cintas Con 108 SUACUINES QU8 NCOOM
B Sabré cudndo cambiar las pilas, pomue leve indicadtr Be
desgasie W No tema quadarse dormido. Se desconecta
sutomaticaments B | Y un monidn de prestsciones mas! B

NUEVO MASTER INFORMATICA

Deseo suscribirme & |z obra NUEVO MASTER INFORMATICA desde el titulo
Windows 3.1 al final. En total 10 entregas. Esta coleccion, de aparicion mensual,

me seré enviada —unto con el WALKMAN- en la modalidad de pago que indico
NoMBRE ter. APELLIDO ek o s
TarELLIDO oS ey
CoOMICILIO NUMERO PISO
€. PosTAL CIUDAD N =
PROVINCIA s e Sl M ——
Eap CIFoNIF TELEFONO

PRECIO DE ESTA SUSCRIPCION

. £
K e g Lo st v e st T 08030
* Y Emrege Winoows 3.1 junto con el walkkman
APLAZADO. 51.975 Pla.
U 67viGE SerAn LnG Mensual hasts 1enTingr 18 Coeccion

¢ T paze 16,975 Pra. (sl recibir 1@ pAMENa enlregs
ingows 3 1 junto con el walkman)

* £ plazos mensuales de 7.000 Pia

Otarta vaioa unicaments
para Espafia

FORMA DE PAGO

CONTRA-REEMBOLSO

CHEQUE 2 nomure de FAG EDITORES, S.A.
adjunto a este boletin (esta forma de pago sdlo es wikda en ia
opcion "AL CONTADO")

TARJETA
VISA 48 MASTER CARD
CAJAMADRID TARJETA 6000
o el { e SN L e
o e AL SN S
A AR
FIRMA

DS Gl O DS CUrN 180

CON NUESTRO DEPARTAMENTO (

16 MADRID

)E SUSCRIPCIONES: TNO (91) 4 M2 FAX @) 4541
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3D CONSTRUCTION KIT 2.0

cuando el tema de las tres dimensiones cobra por
momentos creciente importancia, gracias a las
nuevas tecnologias, la firma inglesa pomark nos
presenta una aplicacion que permite desde el
disefio de objetos y escenarios hastala creacion de

animacion tridimensional.

ve para denominar al resulta-

do de la creacién de un en-
torno tridimensional que se com-
porta aproximadamente como lo
haria un escenario real. Lo “reali-
dad" esta en la tridimensionali- )
dad, los alejamientos y acerca-
mientos, el cambio de perspectiva,
la libertad de movimientos. La
"virtualidad" responde a que lo
que se esta haciendo en todo me-
mento es una emulacién, y no se
ajusta exactamente a lo que ocu-
rriria en la realidad. Por eso en la
"virtualidad" pueden darse un {
conjunto de factores que hagan
que se produzca una situacién de
error apreciable.
Seguro que alguna persona ob-
servadora dentro de los amantes
de los simuladores de vuelo habré
notado que en determinadas cir-
cunstancias se producen errores
en la ocultacién de superficies, de-
saparicién de poligonos parciales
y otras "minucias”.
Tales célculos son imposibles de
realizar en fiempo real por un or*
denador doméstico, y por eso lo

EI término Realidad Virtual sir- J
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WATERLAND
EL PAIS DEL AGUA

prohundamente conmavedora y emocionalmente
impoctonte, “Waterland” narra la hilarante historio del
de Historia Tom Crick {Jeremy lrons), un hombre
futuro es tan inseguro como obsesionante es sy
pasado. Por cortes de presupuesto, sus clases en un
instituto de Pittsburgh, se ven daromente amenaradas
con lo légico y més que posible pérdida de sy empleo.'
En clase, Tom se ve amenazado por un estudiante
brillonte pero rebelde, Mathew Price (Ethan Hawke), que
pondré en tela de juicie lo importancia de lo historia.
Dolido e inquieto, intenta ensediarles a sus alumnos historia
o través de la suya propic. Su azarosg infancio, sera
motivo de revelacion de lo que se puede sentir y conocer
duronte la vida. Al final, todas las evocaciones le conduciran o
una violenta frama en la que el desenlace demostrarg que no
siempre conseguimos lo que nos merecemos. Dirigidos baje la

batuta de Stephen Gyllenhaal, los actores realizan una
parodia dramatica de lo que la realidad nos viene a demostrar
a diario.

El cuerpo del delito
MADONNA Y SUS GUSTOS

A Madonna parece que no se le ocurre ofro medio en que
desenvolverse que no este claromente relacionado con el

exo. Esta vez, en su sexta experiencia cinematografica,
encorna el papel de Rebecca, esposa de un potentado que a
pasado o mejor vida en extranas circunstancias. Modonna o
Rebecca que al cabo es lo mismo, seré la amante incansable
que llevard ol agotamiento sexual a la pareja que se le

ponga por delante y por ello, serd la principal sospechosa de
ios cargos.,

Para su defensa, Rebecca contratara al mejor abogado de la
cudad, un no menos acalorado actor, Willem Dafoe, brufiido
ya en gestas cinematogréficas de este fipo. Tal para cual,
mostrando y ensefando sus egregios cuerpos. No debe haber
sido facil pare Uli Edel controlar a sus armoniosos
profagonistas y suponemos que por eso, algunas escenas han
sido “recortadas” de lo versién americana, aqui, no obstante,

‘o veremos integra.

Cariio, he agrandado al nifo
SEGUNDA PARTE A LO GRANDE

Bajo el auspicio y direccion de Rondal Kleiser, se ha rodado
la segunda parte del hace tres afios, exitoso “Carifio, he
encogido a los nifos”, donde un padre algo despistado
transformaba a su familia en mindsculos seres.

Rick Moranis, vuelve a su papel de cientifico desastroso,
pero esta vez realiza el proceso a la inversa, ya que
convierte @ su pequeno de dos anos y medio en un gigante
de noda més y nada menos que 34 metros. Empenado en
que le reconozcan sus trabajos cientificos, Wayne Szalinski,
sigue realizando practicas con rayos moleculares,
electromagnéticos y demas, sélo que esta vez las
consecuencias las pagard el pequeiio Adam. Lo demas es
facil de suponer. Situaciones graciosas, comprometidas, pero
sobre todo y como mandan los canones divertidas y
buscando siempre la hilaridad del espectador. Seguro que
esta segunda parte no tendrd tanta taquilla ni éxito como su
predecesora, pero si habéis visto una, deberiais

de ver ésta.
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Va no tendrés que aprende_r 'Chino".
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Ahora, gracias a QuicKit...

Para darformato a un disco

Format b: /q /u /t:18 /n:80

Para mowver un fichero

Copy c:\textos\contratos\informe.txt
Del c: \textou\conu'ntnn\in!orma txt
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