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sta nos h
encargado de reuniros,

en exclusiva, a varios de
los super-héroes mas famo-
sos de la historia contempo-
ranea.

Asi, comenzaremos con
"Batman Returns" y las lu-
chas desenfrenadas del hom-
bre-murciélago contra un re-
negado de nombre "Pingii-
no" y su acompaiiante felina
"Catwoman". Después nos
iremos hasta Los Angeles
donde un Depredador ha
vuelto a la Tierra con la Onica
mision de matar. "Spiderman
2", por su parte, pondra su
granito de arena con una
aventura de buenos y malos,
protagonizada, también, por
un tal Hobogoblin.

Igualmente nuestra Super
recibira la conversion maqui-
nera de "Magic Sword" mien-
tras otro clasico, esta vez de
los ordenadores y de nombre
Castelian, hara lo propio pa-
ra Nintendo.

Como siempre finalizaremos
con vuestros trucos y dibujos
preferidos...
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2> BEST OF THE BEST c

(SUPER NINTENDO / GAME BOY - LORICIEL / ERBE)
CONTACTO SANGRIENTO

Basado en el legendario “Panza Boxing” de ordenador, Super s
Nintendo y Game Boy, de la mano de Loriciel, van a recibir en

escasas fechas la visita de sendos cartuchos golpeadores para e —
luchadores especializados en la cosa del “Tai Boxing”. l '
Numerosos y perfectos movimientos, posibilidades varias de entrenar, =
competir o amoldar psiquicamente, elecciones de nacionalidades y un S
sinfin de golpes altos y bajos coronan una produccién que cuenta con
milenarios seguidores entre la poblacién mundial, arbitros y
contrincantes de todas las calafas y procedencias que no dudardn en '
repartir a diestro y siniestro sobre vuesiro _ =],
enjuto cuerpo. i
Lo dicho, un nuevo lanzamiento para la

1 mayor y menor de la familia Nintendo que
A hara las delicias e los dficionados a la cosa.
No os olvidéis de Nintendo cuya version, ya
08 terminada, tardara algo més... pero no
 mucho.
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O0CH (MEGA DRIVE - KONAMI / SEGA)
oo KONAMI Y EL VIEJO OESTE

os usuarios de la familia Sega estan de
Lenhorobuenu. Konami, hacedora habitual de software para
las consolas Nintendo, ha decidido, acertadamente, dar el paso
definitivo para que su huella cartucheril lleve su huella hasta el
mayor nimero de usuarios posible. Asi, si ya os informabamos la
semana pasada de la aparicién de la version “Segaora” de las
Tortugas Ninja (también de Konami), ahora os damos constancia
de la aparicién de una versién consolera de la famosa maquina
recreativa de nombre “Sunsetriders”.
Accion, tiros, poblados repletos de bandidos, estampidas de
Bueyes y guapas chicas de Saloon aderezan una aventura en la a0
que podréis elegir entre dos
protagonistas distintos y una
accién simultanea para dos
jugadores en ciernes.
Felicidades Konami
por tan sabia
decision.
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En tu ciudad cunde el
panico ante el imperio de
alimanas callejeras. La
corrupcion policial la hace
posible con una alianza a
muerte.



iTuya es la respuestal. La
ley la marcaras con gol-
pes que condenen a la
miseria a tan indeseables
seres.

iLa calle es tuya!.
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OK Pasarela: <
BATMAN RETURNS
Consola: Mega Drive.
Distribuidor: Sega.
Compaiiia: Sega.
N. de jugadores: 1.

asada en la
pelicula del mismo
nombre, “Batman
Returns” es un juego gque
narra las peripecias
super-heroicas de tres
seres destinados a luchar
por la supremacia en
Gotham City.

CINEMATOGRAFICO...
Asi ha surgido una criatura de nombre Pingiiino,
desheredado por su amorfo cuerpo y que ha vivido
bajo las alcantarillas de la ciudad hasta que, harto
de la marginacién, irrumpié en la superficie lleno
de odio y

malas ideas.
Por otro lado,
pero de distinta
manera,
aparecié una
gata humang,
sensual y
tremendamente
retorcida que va
a luchar al lado
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del Pingiiino contra Batman.
Evidentemente, el que mas tiene
que decir en todo esto es un tal
Batman.
Millonario excéntrico que en sus
ratos libres hace de bueno, de
tomo y lomo, repartiendo el
bien alla donde sus manos
caen...

VABIA&? ES

AncAnucougnn
CONTEMPL DE
| LOS}UE ng)ms

JUGABE LOSY
ULTIMOS.MESES
o £




EL PINGUINO

Ser malhalado que ha crecido en las alcantarillas hasta que, lleno de
odio, subié6 hasta la superficie para ir en busca de sus familiares.
Debido al tiempo que estuvo sélo bajo la superficie, gozé del
suficiente tiempo para maquinar todo tipo de inventos y engendros
varios con los que luchar contra el intrépido Batman...

v

e e

T

Sabe a qué atenerse todos esos ingenios pensados
enconframos numerosas fas especialmente para nuestro
todas presenciadas Ir proto-héroe que le haran saltar,
“pinguinero”, llenas de columpiarse y volar a ratos
enemigos, trampas mortc iguales.
Pero no todo van a ser golpes.
También cabran las estrategias
/ de orden inteligente, donde

BA’&"N, (YR  ciertos decorados u objetos r
| bstruiran valientemente hastc
EL PINGUI o

INGU Np

que, fruto de la casualidac

VOLANDO, SALTANDO... : v{llcmcx, encontremos u
“Batman Returns” es un juego digna, y recta.

que no se anda con medias ! b o Batman, de toda
tintas ya que el jugador, cuando ! ofro tipo de ar
comienza a “playear” con él, harén relGi!VUm

sabe perfectamente a qué tiene i €omo son ¢ : ,
que atenerse. e poderes e : orden

10
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“murcielaguesco”, enganches

malabaristas y discos cortantes CATWOMAN

de velocidades varias. Es decir,
todo un cumulo de buenas Simple empleada de una macroempresa de Gotham, fue traicionada

maneras que estardn a vuestro por su jefe, que la arrojé al vacio més intenso. Tras caer, un gato se
acercé hasta su cadaver y, mordiéndola en su mano, la resucité. A
partir de ese momento la sangre felina que corrié por sus venas la
obligé a luchar contra Batman, no sabemos muy bien si por ambicién

— - . o placer...
. \

alcance mas simple y
vampiresco.

en el original peliculero y
que han sido reflejados
buenamente para deleite
y disfrute de los
mitdmanos...

El caso es que el juego es
divertido, entretiene,
posee muchos detalles
que lo hacen excepcional,
y, ante todo, técnicamente
es sobresaliente...

AMBIENTADISIMO “Batman Returns”, seres
Una de las cosas mas consoleros de indoles varias, es
agradables del juego es, sin un gran juego, que emula a la

|UQ°L° dudas, los decorados pelicula con creces y decorados.
que hacieron acto de presencia LLM. “PREDATOR”




CONSOLA : NINTENDO.
DISTRIBUIDOR: SPACO S.A.
COMPA-*IA : STORM.
N2 JUGADORES: 1 6 2.
NIVELES : 8.
VIDAS : 3.

maginemos una

galaxia llamada
Triangulum, un planeta
denominado Gentrus y
una isla cuyo nombre sea

 Jemmerville. Coloquémos

. en ella a un hibrido
anuriano intentando
pulverizar ocho torres
alienigenas y habremos
construido una de las mas
entretenidas aventuras de
nuestra “ochobitera” de
turno.

- En mi modesta opinién, creo

~ que Julius equivocé a propésito
su inicial profesién de
ascensorista en un edificio de
Manhattan, que se transmuté en
hibrido anuriano debido a la
gran cantidad de golosinas que
tomaba (jojo, golosos!) y que
aparecié en la galaxia de
Trigngulum por casualidad.

CASTILLOS EN EL AIRE.
. Su Unico y verdadero afén fue
~ siempre aprovechar el méximo

de tiempo posible en especular

12
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ENTERTRAINMENT
SYysTEM™
This Game Pak cannot be used with

the Mattel or NES Versions of the
Nintendo Entertainment System™

sobre la duracién de las siestas.
Para ello se trasladé al planeta
Centrum, desconocido para
nosotros, simples mortales. Aqui
el clima era ofra cosq, ya que
siempre era verano en la isla

JULIUS S.A.

Jemmerville, donde habitaba, lo
cual se prestaba correctamente
a sus pretensiones.

Un buen dig, la habitual siesta
se vi6 interrumpida por una
llamada, eso si, a través de un

.
I

i D R M i N e i

.



intercomunicador hologréfico,
del presidente de la compaiia
en la que nuestro amigo
trabajaba, de extraiio nombre,
por cierto : Domoloco e Hijos
Inc.

La mencionada comunicacién le
pondria al corriente de los
Oltimos y aterradores sucesos

que acontecian sobre la
superficie del planeta Centrum y
que hacian peligrar
sobremanera a sus ya famosas
siestas.

Al contrario de lo que os podais
imaginar, nuestro verdoso
amigo, no adopté ninguna pose
de superhéroe, ni se puso

"ENDO  NINTENDO * NINTENDO * NINTENDO * NINTENDO * NINTEND(

ningun disfraz, ni siquiera lanzé
un grito desgarrador ante fal
situacion, solamente bostezo y
penso si era la galaxia o sus
siestas las que estaban en
peligro.

SUBE, BAJA Y

VUELVE A SUBIR.

Metido en faena jqué remedio!
nuestro deforme (gracioso pero
feisimo) colega se puso manos a

DEBEREMOS
MOVERNOS DE
MANMERA RAPIDA Y
HABIL, POR CADA
UNA DE LAS
LABERINTICAS
PLATAFORMAS,
HASTA QUE PODAMOS
COLOCAR LA BOMBA
QUE LAS DESTRUYA

la obra para intentar destruir
aquellas torres amenazantes
que estaban poniendo en
peligro su particular saco de
ronquidos diario y, de paso, a
los habitantes de Jemmerville.

Si queréis echar una mano,
Julius os lo agradecerq, de
corazén. Solamente tendréis que
guiarle a través de los continuos
laberintos que, en forma de
plataforma, se distribuyen por el
exterior de cada torre enemiga.
Julius deberd de ir subiendo,
utilizando para ello cualquier
medio que aparezca ante sus
ojos.

El mas répido, los ascensores, el
més lento, no mirar donde se
pone la pata y conseguir que
este hibrido anuriano dé con sus
huesos en el foso. Pero aun hay
mds, ya que podremos

13




: ~ 5
| #»~~ en cuanto
| ¥/ enconire-
¥ # mos una de las oquedades
en las que habitualmente
_ finalizan los caminos de
"" plataformas.

ENEMIGOS,

POR SUPUESTO.
Desgraciadamente, hay
enemigos. No os pongdis
nerviosos, todas las aventuras
los tienen y al final , uno
siempre sale vencedor... bueno,

PASARELA

casi siempre. El principal de
todos es el tiempo, pues
dispones de un cronémetro que
controlara todas tus evoluciones
y que, en caso de que no
consigas finalizar la mision,
pues..jarrivederci!

Por supuesto, también los
tenemos con “patas”, es decir,
aquellos que tienen mente
propia, por pequefia que sea'y
que intentaran que te apees de
tus intenciones de volar cada
uno de sus bastiones. Afiade a
tu lista el nombre de gravedad,
un adversario invisible que te
lanzaré al vacio cuando vaciles

o il
&
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demasiado en dar un paso, y
tendras una dificil y
comprometida lista.

Afortunadamente, llevas un
buen manojo de
carbonobombas que te serdn
Utiles con casi todo lo que te
aparezac excepto con los Ojos,
Hexalones, Tri-Zeroop y Metaflii.
Cuidadito con donde pones los
pies porque, seguramente, los
alienigenas habran plagado el
camino de bombas intentando
evitar que hagas detonar tu
poderosa bomba “D”.

Si aprovechas las pantallas de
bonificacién, repletitas de
brillantes, gemas y algin que
otro “item” que pudiera hacerte
mas sencilla la ascensién, mejor
que mejor. No desesperes, pero
ten en cuenta que la galaxia de
la siesta esta en peligro.

Si quieres contar con diversion |
a raudales, frenética
desesperacién porque cuando
estabas en lo més alto, has
caido cual saco y te quedan diez
segundos, es la hora de
«Castelian». A prueba de
entretenimiento, como
corresponde a un digno
representante de los
videojuegos. Non plus...

ALICIA PINILLOS. |
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OK Pasarela:
MAGIC SWORD .
Consola: Super Nintendo.
Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Capcom.
N. de jugadores: 1.
N. Fases: 50

ra un hombre
como otro cualquiera, que
no podia permitir lo que a
su pueblo estaba
ocurriendo. La oscuridad
se habia apoderado de las
mentes y los cuerpos de
todos los habitantes del
reino... Mochun tenia que
actuar.

PASARELA

B PAL V

SUPER NINTENDO  SUPER NINTEN

LA TORRE DEL FIN DEL
MUNDO

Los augurios de los grandes
Magos se hicieron realidad. Las
hordas del mal, comandadas
por Black Orb, se habian
extendido con suma facilidad,
arrasando los poblados y
plagando de seres, monstruos y

devastadoras criaturas todo
aquello que tocaban. El mal se
estaba apoderando de todo y
nadie parecia dispuesto a
detenerlo.

Pero como suele ocurrir en toda
aventura mundana (qué curioso)
un bueno de armas, espadas,
tomar se hizo con las riendas de
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ALGUNOS

Si mirais fijamente
las pantallas de estos
enemigos podréis
comprobar que
existe entre todas
ellas un
denominador comin
y es la mutacion a la
que han sido
sometidos a lo largo

de su escueta vida
racional, donde los
peligros y filigranas tipicas de su raza se confundian con las
inherentes caracteristicas de su raza. Comprobadlo y veréis...

la situacién, prometié bondad
hacia todo y para todo y se
interné en las oscuras sendas de
los dominios del malvado Black
Orb, Black para los consolegas.

El poder de aquella persona
residia en una espada magica,
portadora de todas las
bondades posibles y ante cuyo
contacto las bestias de las
marismas caian como cocos en
una palmera.

La batalla épica habia de
comenzar cuando el bravo
Mohul se interné en la torre...
en busca de libertad.

£ wE MY HOEH DRSS s

MAQUINERO Y
GOLPEADOR

“Magic Sword” es un juego que
segon me indican mis allegados
fue antes una maquina
recreativa, “duresca” para més
sefias, que aunque no fue un
éxito sonado si disfruté, desde
entonces, de un cierto

“renombrillo”.

Con el paso de los tiempos,
aquella batalla épica entre el
bien y el mal, las ganas de
ganar y las de perder, fue
llevado hasta los chips de una
consola, con resultados
ambivalentes segin el
caleidoscopio con el que se
mirara.

Por un lado estan los que
defienden que su desarrollo es el
adecuado, con personaies que
acompaiian al héroe en ciernes,
armas, mejor dicho espadas
mejorables mdagicamente,
enemigos imperturbables, celdas
abribles y no cerrables y varias
opciones mas que pueden
encarifiar con holgura o enfadar
con amargura. Los defensores de
su desarrollo, atn asi, dan la

50 NIVELES
SEPARAN A
NUESTRO HEROE
MOHUL DE LO MAS
ALTO DE LA TORRE
DONDE SE ESCONDE
. BLACK ORB




razon a sus contrincantes
aducen cierta falta de
la puesta en escena de
jugable.

Estos Oltimos, que po Iric
llamar “tecnologicos”
revelan contra una cierta,
evidente, falta de buenas
maneras, que se reflejan en
algunos “scrolles” lentillos,
movimientos “tortuguesco-

LAS CELDAS DELATORRE

Sera continuada la aparicién de una serie de celdas en las que nos
estaran
esperando
varios
acompanantes
que serd
recomendable
alternar para
evitar que
perdamos
alguno y nos
veamos
desprovistos de
su ayuda.

caracolianos” a la hora de
chocar y un resabor a cierta no-
manejabilidad.

Pero dejando de un lado, como
siempre, los aspectos
audiovisuales que acaban por
acaparar todo el comentario, lo
cierto es que el juego presenta
una gran racion de enemigos,
de esos que gusta destruir,
mutantes de tres y un cuarto
que velan por una presumible
bondad mal entendida, simas
de lava ardientes que
introducen cierto fuego en el
cuerpo y una ilimitada cantidad
de cofres guarda-secretos que
acentuardén nuestro poder épico
de una manera ostensible.
Todo esto, efectivamente, ha de
enganchar con seriedad al
consolero experimentado...

SUPER NINTENDO « SUPER NINTI




























ABRIENDO LOS
COFRES
OBTENDREIS,
GRATIS, LA

FRIOLERA DE
VARIOS PUNTOS Y
ENERGIAS

MEDIAS TINTAS...

Sin animo de convertir este
comentario en algo amargo,
lo cierto es que viendo el sello
de Capcom en el cartucho,
uno espera ver algo parecido
a un tal “Magical Quest...” o,
mas lejanamente, un “Street
Fighter 11” en lo que a
innovaciones/estratagemas
técnicas se refiere.

Pues no esperéis tal cosa
porque este “Magic Sword”,
que se hace jugable con poca
imaginacion, posee, tal vez, la
mitad de perfecciones.
Aunque, a decir verdad, con
las que tiene pasar un rato
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NDO  SUPER NINTENDO  SUPER NINTENDO  SUPER NINTENDO

divertido puede ser facil y
ameno.

“Magic Sword” es exirano. Por
un lado es evidente su falta de
cantidad en su calidad y por
ofro, sin embargo, llega a
divertir extrafiamente... a pesar

de ralentizaciones varias. Con
este cartucho, amigos
consoleros, os divertiréis, que
no alucinaréis...

Ojo a los grdficos, sencillos y
aparentes, y a los sonidos, por
que os gustardn con regocijo
mundano.

Lo dicho. Bonito, jugable y
medio-tecnolégico.

J.L. “SKYWALKER”
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TALESPIN

GCONGURSANDO
POR UN
GCONTRATO

OK Pasarela: TALESPIN' \
Compaiiia: SEGA
Distribuidor: SEGA
Consola: MEGADRIVE
Jugadores: 1 y 2 Fases: 8
Confinuaciones: 10 /

Vidas. 3 a 5

as personajes
Disney inundan nuestras
consolas, y en esta ocasion
se trata de Baloo, Becky y
Kit. Su nueva aventura es
una loca y frenética carrera
contra el tiempo para lograr
un contrato en exclusiva de
las lineas aéreas de la
ciudad.

Hacia tiempo que Higher for
Hire, la compaiia aérea de
Baloo y Kit, no recibia ningin
encargo y la situacién
empezaba a ser un tanto
alarmante. Un buen dia, Baloo
encontré un bando del alcalde
de la ciudad por el cudl
indicaba la adjudicacién de sus
lineas aéreas a aquella

compaiiia que fuera capaz de 16-BIT CARTRIDGE '

recoger diez cargas de nueve FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM | ‘
lugares diferentes del mundo en A
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el menor tiempo posible. jEsto
parecia ser la solucién a todos
sus problemas!, pero la
compaiiia de Share Khan habia
conseguido realizar el trabajo
en tan sélo una semana. jHabia
que intentar mejorarlo!

SIEMPRE HAY MALOS EN
LAS PELICULAS

Pero, por si no lo habia dicho,
Khan es el despreciable y
malvado dueiio de todas las
lineas aéreas de Patolandia y
no estd dispuesto a dejar
escapar ese contrato y ha
contratado los servicios de Don
Karnage y los piratas del aire
para impedir que nuestros
amigos concluyan con éxito su
acelerada y peligrosa misién.

El juego en si esta bastante
claro. Recoger los cargamentos
en menos de una semana. Pero,
como es natural, encontraremos
un sinfin de obstaculos y un no
menor nimero de fieros
enemigos y malhumorados jefes
de fin de nivel. Nuestras armas
son una paleta de ping-pong si
jugamos con Baloo, o una
Londu, si lo hacemos con Kit.

DOS MODALIDADES DE
JUEGO EN UNO SOLO

Hay dos partes diferenciadas:
las fases de plataforma, donde
nos moveremos por selvas,

Talespin es
la enesima
incursion, en
el mundo de
las consolas,
de un
ersonaje de
ERETHGE]
Disney. Por
ello ha visto
aderezada su
aventura con
todo el
encanto de

Aqui

vemos a
Baloo en
lena

aena...
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Las cabezas de gorila seran un
gml pullﬁn a lo largo del juego.
altad rapido.

civdades, civilizaciones
perdidas... que es donde se
desarrolla la gran parte de la
accién; y las aéreas, donde los
esbirros de Don Karnage
intentaran derribar al Sea Duck,
el viejo hidroavién compaiiero
de tantas y tantas aventuras de
nuestros dos simpdticos amigos.

Y PARA COLMO: DOS
JUGADORES
Destacar la opcién de dos
o : _ g5 jugadores simultdneos que aporta
tar rapido a la vez que preparais una segura caida contra el rocoso al juego un aliciente més que

y, a todas luces, peligrosos suelo aventurerc interesante, ya que podran

pncretamente, en esta p p ; ndremos que D]
le cajas determinadas que nos permitiran ab AS pue de
; urso de par en pal
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ar sus habilidades aéreas en los lugares mas acto de presencia en una pelicula de nombre El Libro
ados... de la Selva? Pues ahi las teneis...

B n experto piloto y como tal ha de &0s acordais de unas cuTnsas serpientes que hacian

ayudarse mutuamente y
conseguir asi alcanzar lugares
inaccesibles, o Baloo pilotar el
hidroavién y Kit encargarse de los
molestos aviones con su honda.
Para los controles contamos con
indicadores en la pantalla que
nos permitiran conocer nuestra
situacién en cada momento,
indicador de nimero de vidas,
energia, un reloj con el tiempo
que transcurre en el dia y el
nomero de dias que nos quedan
para completar la misién. Y
claro, el marcador de
puntuacion.

Bueno, y poco més que decir,
que se trata de un juego
entretenido, correcto y sin mas
pretension que la de haceros
pasar un buen rato.

Enrique Rex.
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Distribuidor: ERBE.

e EI. JUEGO
N. Fases: 5.

FFICIAL

h GAME PAK

Spiderman 2, evidentemente, es
la continuacion de un cartucho.
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ARMADO Y
ELIGROSO

Svistemy;

PA¢

OK Pasarela:
Predator 2.
Consola: Master System.
Distribuidor: Sega.
Compaiiia: Arena.
N. de jugadores: 1.
Niveles: 6.

)

VIakstiel

no de ellos ya
estuveo aqui. Ahora, toda
Su raza nos conoce. Sus
menies de cazador les
hacen vernos como
simples presas. Son mas
numerosos, fuertes, y
estan mejor armados.
Gontrolan algunos puntos
de la cuidad, y aungue no
estén en su verdadero
ambiente, el terrory la
destruccion sembradas
el primer episodio, va a
muitiplicarse por 100

serie de asesinatos
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He citado al teniente Michael P.
Harrigan, con la intencién de
encargarle de las operaciones
que se realicen a pie de calle.
He leido sus informes y, a pesar
de su cardcter obsesivo, tiene
una intachable hoja de
servicios, una buena coleccién
de medallas y, lo que es mas
importante, conoce palmo a

palmo esta ciudad y ha tratado
con casi todos los estamentos de
su mdfia.

No lo va a tener facil. El peligro
aiiadido que suponen los
alienigenas, sera dificil de
superar. Pero si quieren un
enemigo digno, Harrigan
cumple las premisas a la
perfeccion. Comienza la misién,

transmita estas érdenes a todo
aquél de nuestros hombres que
posea una radio. Fin del
mensaje.

«Predator 2» pretende ser una
iluminacion de los valores
policiales frente al delito.
Encarnaréis el papel del teniente




de policia Michael P. Harrigan.
Con él deberéis cumplir una dificil
misién, coordinando vuestra
fuerza gacia tres puntos: acabar
con la droga y sus clanes,
eliminar a cuanto ser predator os
aparezca ante vuestras narices y
salvar a todos aquellos rehénes
que se encueniren en cada nivel.
Como véis, la cosa estd que arde
y si no son los “capos” de la
droga y compaiiia quien se haga
con los mando de la ciudad,
podrian serlo los alienigenas y
ésto, tenlo por seguro, seria
mucho peor.

Las armas con las que cuentas
estos seres, son potentes,
desconocidas y con alto poder
de destruccion. Su interés no va
mas alla de la consecucion de
trofeos jhumanos! Harrigan ha
de hacerles frente, en la medida
de lo posible, incluso utilizando
sus propias armas contra ellos.
Los alienigenas predadores son
el tercero en discordia para la
policia y la mafia, con la
diferencia de que lo hacen por
diversion.

Durante cada misién, tendréis
que recoger fodas la armas,

s de energia, o cualquier
ofro “item” que os pueda otorgar
alguna ventaijilla y que se
encontraran repartidos por
cualquiera de los recorridos o
niveles. Con la simple pistola,
nada podriamos hacer, por tanto,
debemos conseguir granadas,
umetrollodoras, oloquees
mejor, quitarle el arma a algon
despistado Predator.

Por tejados, calles, alcantarillas y
cualquier ofro rincén de baja
estofa de la ciudad, estaran

36

repartidos enemigos y rehénes.
Solamente hay dos soluciones,
rescate o muerte y os puedo
asegurar que la “vena
cabezonera” del feniente
Harrigan pasard por todo ello

como una auténtica apisonadora.

Las calles de los Angeles, son
ahora las del demonio.

ARCADE Y MATA-MATA
ACCION

Lo més atrayente de este
arcade serq, sin lugar a dudas,
la continua accién que
tendremos que desarrollar para
esquivar, apuntar, disparar,
escondernos y ademas salvar al
rehén mas cercano de una
muerte segura. Como se hiciera
en la pelicula, los escenarios
estan muy trabajados y son
similares a los que se
encontraba nuestro poli-amigo,
esto es de agradecer, ya que si
hemos visto el filme, podremos
seguir mas ordenadamente el
juego. Los grdficos, sin ser de
una sofisticada y extrema
belleza, cumplen la funcién
mata-mata sin demasiados
apuros. Del mismo modo, la
base fundamental del juego es
la accién y ésta, se debe basar
en buenos movimientos y
disparos fulgurantes plenos de
punteria.

«Predator 2» gustard a
cazadores pequeiios y grandes
en busca de trofeos y de algin
récord que ofro. jPalabra de
Harrigan!

Félix J. Fisico Vara.

0 (]1]1 io arcade mata-mat:
precie ue serio
pntraremos una seri




an famoso
personaje de otras
magnitudes, no podia pasar
inadvertido para la pantalla
portatil de Nintendo.
Saltando de alegria entrara
dentro de vuestros hogares
convirtiéndose de la noche
a la manana en el ser mas
perseguido y divertido de la
historia.

Ha llegado la hora del
eniretenimiento y la diversién a
raudales. Q*bert, un amigo al que
echabamos de menos en nuestras
portdtiles, hace su aparicién con
inusitado éxito.

UN ARGADE PARA REIR

Sin dejar de ser un arcade de los
fipicos, «Q*bert», debera de
demostrarnos que es mas rapido,
maés infeligente, mejor saltador y
mas astuto que cualquiera de sus
numerosos contrincantes. En fin, un

PASAREILA

GAME BOY * GAME BOY e

Q*BERT

DIVERSION
AL -UBOD

aumentaran vuestra puntuacion, ya
que os podrian ayudar a lograr
vidas exiras. jDificil tarea nos espera
muchachos! Pero, con tal de ver a
Q*bert saltar de alegria, yo me
sacrificaré.

Y SALTANDO, SALTANDO
Llegamos al punto y final, con la
sola idea de deciros que tenéis un
juego adictivo, apasionante y
eniretenido que convertira vuestras
horas de gozo en momento de
inestable estado
cerebral...jcuidado!

FJ. “Comet Tronner”.

arcade para soltar mas de una
carcajada ante los correspondientes
trompazos que se nos avecinan.

En una superficie “cubista”,
surredlista y fridimensional a partes
iguales, nuestro amiguito debera
conquistar cada baldosa que pise,
convirfiéndola al mismo color una
tras ofra. Asi, segun se cuenta,
parece exiremadamente facil, jqué
equivocacion! Tenemos una pandilla
de enemigos muy conocidos, como
Ugg, Wrong-Way, Coily y Bad Bail,
por ejemplo, que se encargaran de
que no lo logremos por mucho
empeiio que pongamos.

mente, no contaban con
nuestra habilidad y concentracion
cuando nos ponemos a los mandos
de la Game Boy. Pero jojo!, a
medida que vayamos superando los

16 niveles, de cuatro fases cada uno,
tendremos que pisar la superficie
varias veces para que ésta adopte el
color exigido. Que estan a punto de
pillarnos, nos montamos en un disco
de los que pululan por el exterior y a
ofra cosa, mariposa. No os olvidéis
de las bonificaciones que




PARASOL STARS

OK Pasarela: =
PARASOL STARS.
Consola: GAME BOY.
Compaiiia: OCEAN.
Distribuidor: ERBE.
N. Jugadores: 1 6 2.

PASARELA GAME BOY » GAME BOY * GAME BO)

ay juegos que brillan por sus graficos, otros
por el sonido y otros no sélo no brillan sino que son

bastante oscuros. Este por el contrario es uno de los
mas adictives que han llegado a esta redaccion desde 3

hacia mucho tiempo.

Si la primera parte ‘Rainbow
Islands’ era divertida y original
‘Parasol Stars’ es una auténtica
delicia. La segunda parte esta
dispuesta a romper con el dicho
de ‘segundas partes nunca
fueron buenas’.

Para el que no conozca
‘Raimbow Islands’, habria que
decirle que era un juego de los
que mucha gente llama ‘de
idea’. Lo importante no es una
historia muy complicada sino un
desarrollo muy divertido y por
eso se reduce la primera al
maximo.
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nos entendamos. Los gréficos son simpadticos (son
Nada de lasers ni armas personajes pequefios y
definitivas, simples paragiias regordetes, como en la carétula)
El argumento de este juego es,  con simpadticos y variados y la musiquilla de fondo es de
por tanto, muy simple como efectos. ;Efectos? jClaro que sit  ésas que al cabo de un rato ya
ocurre en este fipo de A medida que la partida avanza  te suena sola en la cabeza
programas. Nuestro héroe Bub,  Bub puede recoger objetos que  aunque hallas apagado tu
que asi se llama el simpatico aumentan su energia, le aiaden  Game Boy.
persongijillo que brinca y da alguna vida que ofrq, le hacen Asi que ya sabes, si te gustan
paragiiazos sin parar, estaba mas veloz que sus enemigos, los juegos de idea nada
tan franquilo en su casita efc. complicada y deasarrollo muy
cuando un dia aparecié el malo  Si conocéis el magnifico ‘Bubble  divertido, no dudes ni por un
de la aventura, el loco Bobble’ seguro que sabéis ya de  momento que éste esta pensado
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Chaostikan montando un buen  qué estamos hablando. A veces  para ti. jAh! ;Y se puede a dos

follon. resulta increible la imaginacién  jugadores con Game Link!
El caso es que ahora Bub fiene  que le echan los programadores M.L."THE JOKER”.
que limpiar los diferentes en los juegos para conseguir

escenarios de los monstruos que  efectos originales.
Chaostikan ha dejado en ellos.
No se sabe muy bien si es su

casa o un lugar determinado A pesar de que la idea es muy
pero el caso es que esta repleto  sencilla, que nadie piense que
de bichos incordiantes. es un juego facil, pues
Asi que ya os podéis imaginar,  pasadas las tres primeras

| montones de pantallas para pantallas, los monstruos de

i recorrer y muchos monstruos Chaostikan comienzan a tener

] para eliminar. verdadera mala leche. De

i La dnica arma que tiene Bub ‘todas formas, no os asustéis,

} para defenderse de Chaostikan  la dificultad esté muy bien

} es El Parasol Magico, un ajustada y es progresiva en

' ragias corriente y moliente todo momento, sin haber

; ablando en cristiano para que  saltos bruscos.




TRICKS & TRACKS

THE INMORTAL

colegas del medio-monte consolero. Nivel

Avestruces aventureros que habéis

decidido internaros en las abruptas
tierras de la magia contenida, aqui tenéis
unas cuantas claves para que accedais a otros
niveles menos mundanos y mas misticos...

JAVIER LOPEZ PEREZ (BARCELONA)

MEGA DRIVE

PASSWORD

2: CDDFF1000GF70
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......................................................
......................................................
......................................................
......................................................

......................................................

una revista del sector en trucos, el no va mas lo

El mayor truco de la galaxia, lo mejor que ha dado

tenemos hoy, selectos lectores de OK Consolas.
El truco de inmunidad para

“Super Axelay”.
que comenzar el

Sélo tenéis
juego,

pulsar “Start”, “Arriba”,
“Arriba”, “Abajo”, “Abajo”,
“Izquierda”, “Derecha”,
“Izquierda”, “Derecha”,
IIBII’ IIAII Y IIXII‘ Sin més'

Que lo disfrutéis.




GONVIERTETE EN
SUPER SONIC

GONDUCE
EN LA
OSCURIDAD

| ver ¢sois buenos conduciendo en este

jueguecito? Pues aunque credis que al tal

J.L. “SKYWALKER” le gusta mucho, lo
cierfo es que no pasa del primer circuito, en 50 .
c.c. y con Bowser al volante. Dejando de un lado 3
las verdades, os voy a dejar aqui, al lado de i
vuestra consola, un truco con el que podréis '
conducir de noche, a oscuras gentendéis? El
procedimiento es sencillo: elegir el modo
“Battle”, seleccionar los pilotos y comenzar a
jugar normalmente. Cuando a uno de los ‘ 2
jugadores le falte una de las tres bolas debera T
pulsar el botén “B” y no soltarlo hasta que
pierda la Ultima... asi, de esta manera, seguiréis
conduciendo aunque haydis perdido.
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:UNA DEMO
JUGABLE
EN CADA
NUMERO!



DE LOS PADRES

E Sl‘ls A\'U NCIO PUEDE HERIR LA SE] TSlBlLll)Al)J

¢ Te imaginas una GUIA T AN,
donde puedas encontrar _ G:;
todos los juegos para conso- [ (G FAEAS
las que hay en el mercado, con ¥ EE 8
argumentos, caracteristicas, .
dificultad, valoracion... y hasta

el precio?

¢Puedes i lmagmar que una GUIA
asi tenga mas de 150
paginas a todo color?

¢Y si, ademas, anades unas
paginas con consolas,
accesorios y precios, y
novedades?
¢Te lo imaginas?

Pero lo que no te puedes
imaginar es el precio:;

1175 Ptas!

iCorre al quiosco antes
de que/se agote!
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