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FAMOSOS EN ACGION

on un motivo que merece resenar, Somalia, se celebré en la

localidad de Torrején de Ardoz un simpatico partido de fotbol

entre famosos y artistas, teniendo como contrincantes a los
foreros. Bajo el patrocinio de Sega y en el estadio municipal de
Veredillas, se dieron cita muchas caras conocidas. Por ejemplo, los
famosos Gil y Gil y Don Ramén Mendoza, o mejor dicho, Tony
Antonio y Juan Carlos del programa televisivo “El Friqui”. También
participaron toreros de cierto renombre como el Millonario o Juan
Carlos Alcalde.
La nota exdtica que probablemente atrajo mayor nomero de
espectadores fue, sin duda algung, la participacién de las Mama
Chicho, que suplieron sus
carencias técnicas con ofras
armas no menos
interesantes. Pero lo mejor
de todo fue que los fondos
seran integramente
destinados a la Unién de
Futbol torrejon y al pueblo
de Somalia, tan necesitado
en estos momentos.
Iniciativas asi es lo que
hace falta.
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través de la conocida compaiiia espaiola, Proein S.A,,
ha comenzado la distribucién de un producto que ya
tuvo antecedentes para otro tipo de aparatos
cosechando un gran éxito.
Action Replay Pro es un periférico con el que ganarle la
partida al juego mas dificil dejara de ser una tarea
—— complicada. A través de un panel, introduciremos el cédigo
e necesario para proveernos de vidas infinitas, municién sin
limite y muchas otras cosas més que nos ayudarén a lograr
ser inmortales para cualquier enemigo, por poderoso que
éste sea.
Proein S.A. cuenta con versiones del producto para varias de
las consolas “caseras” del mercado, es decir, Super Nintendo,
Mega Drive, Game Boy y Nintendo, y estan convencidos que
esta ayuda le serd muy util al usuario para sacar un mayor
rendimiento de los juegos adquiridos. i
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Acompaia a Baloo en una apa-
sionante vuelta al mundo. Viviras
frenéticas aventuras para conse-
guir tu objetivo. iEl contrato del
siglo!. Puedes jugar sélo o con un
amiguete. De cualquier forma
eliges personaje; Kit o Baloo.

iHaz las maletas!.

16-BIT CARTRIDGE
FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM

\ 2
% N
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give WORLD OF ILLusion

W MICKEY MOUSE
o Dona

SEGEA
16-BIT CARTRIDGE
FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEQ ENTERTAINMENT SYSTEM

Dos tios grandes se han hecho
socios en una nueva aventura.
iBiscate un socio!. Controlaréis sus
Pasos burlando obstaculos de lo
mas divertidos.

iVigila tus espadas!.

Puede que tu companero no esté a
tu altura.

El regreso del Murciélago para la
venganza final. Su enfrentamiento
con el pingiiino no tiene preceden-
tes. Este pajaro ridicule y sus
Secuaces no tienen escripulos.

Cat Woman no se sabe de qué va.
iDesciibrelo!.

Puede estar contigo... o contra ti.
La noche es tuya.



Sumérgete en la aventura mas
fantastica del Océano Disney.
Defiende el territorio del Rey
Triton de las criaturas mas infer-
nales. Para ello, cuentas con la
astucia de la Sirenita y la sabi-
duria de Triton.

iUrsula, la bruja del mar surca las
aguas!.

LO TODO

BATMA N

RETURNS

16-BIT CARTRIDGE

- FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIV




OK Pasarela:
SUPER AXELAY
Consola: Super Ninfendo.

Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Kenami.
\. N. de jugadores: 1.

N\ Fases: 6

xelay es el nombre |
de la maquina de guerra
mas poderosa del sistema
Illis. La Armada de
Aniquilacion, opresora y
culpable de Ia actual - e
confrontacion, no quiere perder lo que ha
ganado... ain a costa de Axelay.

LA BATALLA DE

LAS

AMOR ESPACIAL

Era dificil despedirse de la
familia para luchar contra la
malvada Armada de
Aniquilacién, pero no le
quedaba otro remedio al
oprimido sistema de lllis que
tenia en Axelay y su piloto su
baza més poderosa.

La guerra habia sido cruentay ~ COMIENZA LA BATALLA dentro del género matén, de

tanto un bando como el ofro Todos los comienzos son redenciones varias donde
habian perdido demasiadas siempre dificiles, y “Super ciertas civilizaciones pasan por
vidas. Axelay, poderosa e Axelay” no es una excepcion. apuros totalmente injustos, es
implacable, iba a poner el Este juego, que podria ser un cartucho de reconocibles
remedio definitivo. encasillado desde un principio  connotaciones nostélgicas,
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. SUPER NINTENDO ° SUPER NINTENDO  SUPER NINTENDO » SUPER

recreativas para mds sefias,
mezcladas con lo mejor de los
“shot’em-up” horizontales.
Asi, desde un
principio, y nada
mds introducirel |
juego en la consola, |
nos dispondremos a |
ser sorprendidos, si |
estamos dispuestos
a ello, por una
nueva racién de
tecnologia y
maneras jugables.
Para empezar
podremos ver un
anuncio de la
historia que nos
propone el juego.
Una historia de
buenos y malos !
encasillados, clichés &
tremendamente
conocidos, con un
aderezo continuo de |
presumibles épicos
momentos. Después,

|




PASARELA

Uno de los aspectos realmente
sorprendentes del juego es la
inclusién de unos enemigos final
de nivel totalmente mutados,
inhumanos y
esperanzadoramente abatibles
que bajo distintos nombres y
maneras nos intentardn poner
las cosas oscuras... més bien
negras.

Ahi van todos los nombres de
las bestias... The Arachnatron,
Towbart T-36, Regenertoid,
Aquadon, Wayler y Veinion. No
os digo mds.

|

SUPER NINTENDO + SUPER NINTE

la batalla se desata.
Una vez en ella, “Super

Axelay” nos ofrece multitud,

algunas menos, de opciones y

armas, como mandan los

cénones del redentor

postrimero, enemigos sibilinos

que nos tenderdn sus zarpas




/NDO  SUPER NINTENDO » SUPER NINTENDO « SUPER NINTENDO

mientras con la otra nos atacan,
y unos esplendorosos,
imparables y, sobre/ante todo,
espectaculares enemigos final
de nivel.

Seis serdn la fases que
separardn a nuestro guerrero
Axelay de la victoria total. Tres
de visién horizontal y otras
tantas en vertical, que
ayudaran, alternativamente, a
descongestionar el finito fluir de
enemigos destructibles. He
dicho.

De todas las maneras y para
los entendidos en la materia,
podremos elegir entre tres
armas disfintas, misiles
mafaneros y energias varias
que carcomeran, o
reconcomerdn, y haran chirriar
los circuitos integrados de todos
nuestros metdlicos enemigos. La
utilizacion/eleccién de éstas
serd sencilla y puedo
aseguraros que toda prdctica

Un buen golpe de efecto es la
inclusion de'una panda de
enemiges final de nivel
totalmente mutados y
sobrecogedoramente inhumanaos,
que en ningiun momento dudaran

en pretendernos freir sin mas.
Bien, tampoco podiamos esperar
menas, sino que clase de
enemigos serian.

correlativa (al menos en mi
caso) no serd suficiente...

Otro aspecto resefiable y que
salta a la vista es la utilizaciéon
mistica, urbana y, hasta cierto
punto tremebunda del “Modo
7" de Super Nintendo. Es
totalmente vertiginosa la

sensacion que ofrece, con varios

planos de scroll que se acercan

y oprimen a la vez que fascinan. |

DISPAROS DE ORO

“Super Axelay”, por si no os
habéis enterado, es un

matamarcianos de alta alcurnia,

“made in Konami” que resala,

sobre todo, por sus excelencias
técnicas. Hay que reconocer en
él, y a partes iguales, esmero y
un cierto toque que dona la
necesidad de crear algo original
y anormal.

“Super Axelay” es bueno,
bonifo y vertiginoso.

J.L. “SKYWALKER”




OK Pasarela:
STREETS OF RAGE
Consola: Game Gear.
Distribuidor: Sega.
Compaiiia: Sega.
N. de jugadores: 1 6 2.
Fases: 5

as calles estan que arden, el crimen
organizado controla la ciudad y la policia esta
manejada por la mafia. Los inicos que pueden poner /&
freno a esta situacion son Axel Stone y Blaze Fielding,
dos jovenes cadetes de la academia de policia.

UNA DE TORTAS

Si te gustan los juegos de la
serie ‘Double Dragon’ seguro
que vas a tardar poco tiempo
en ir a la tienda a por éste. Las
peleas callejeras siempre han
estado de moda en el mundo de
los videojuegos y ahora més
que nunca.

Por eso, los protagonistas del
juego, Axel y Blaze, son dos
verdaderos expertos en el
combate cuerpo a cuerpo. Axel
domina las artes marciales a la
perfeccién y Blaze aprendié
judo desde pequefia para
defenderse.

PASARELA

LAS CALLES

A la hora de jugar se puede
elegir entre un persongije u
otro sabiendo que ambos
tienen cardcteristicas /
diferentes. Axel es més
poderoso en sus golpes pero & %
Blaze es mucho més rapida. ¥

Si tienes el cable Gear to
Gear podrds jugar a dos
jugadores simultdneamente
de forma que entre los dos
seréis doblemente .
poderosos. ]
Hay varios escenarios diferentes
y cada uno de ellos tiene su
atractivo particular: fébricas
abandonadas, transbordadores,
muelles y varios lugares sérdidos
de la ciudad.

Los enemigos son muchos y
algunos de ellos llevan armas
que puedes utilizar contra ellos.
La manera de hacerlo es quitarles
SU propia arma para luego
usarla nosofros. Con armas la
pelea se inclina de forma mucho
mas clara a nuestro favor.

Hay zonas de la ciudad en las
que debido a su peligrosidad es
imprescindible ufilizar algon

'[ .

By i S~ .
SSap-
i
SIETIITE
=/ L=y

arma para combatir
nuestros enemigos.

LAS FASES
El juego se compone de 5 fases
diferentes. Se empieza en las
calles del centro, donde Axel y
Blaze comienzan su aventura, Alli
tendran su ‘bautismo’ de fuego
contra la primera oleada de
gansters. Al final de esta fase,
ay un mega-enemigo gigante
que lanza boomerangs contra
nosofros.
La segunda fase es algo mas
dificil y espectacular. Hay que

Q

GAME GEAR * GAME GEAR * GAME GE
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cruzar un puente interminable
repleto de enemigos, donde al
final nos espera ofro enemigo de
final de fase que arroja fuego por
la boca. Algunos trozos del
puente se han desprendido por lo
que es facil caernos por ellos.
Hay que andarse con cuidado.

( El tercer escenario es un barco
carguero en el que se esconden

' enemigos detras de cada lancha

: salvavidas. Al final nos esperan

- dos muchachitas, algo agresivas,

expertas en artes marciales.

La fabrica es el préximo lugar
donde fendremos que demostrar
nuestra sangre fria. Las cintas
transportadoras son ahora un
incordio a la hora de avanzar y
dificultan nuestras acciones
defensivas al afiadir a las peleas
el factor adicional del
movimiento.

La dltima fase no podia ser otra
que un lujoso hotel donde se
hospeda la élite de todos los’
mafiosos y sus secuaces

encargados de protegerles. Esel ~ SACANDO CONCLUSIONES De cualquier forma, el juego estd

cuartel general del sindicato y No se si es que estoy un poco bien realizado, buenos grdficos y
hay ‘malos’ hasta detras de las  cansado de los juegos en los que  la siempre interesante posibilidad
plantitas del hall del hotel. el Unico obijetivo es seguir vivoy  de jugar dos personas
Deberés ir de pasillo en pasillo avanzar hacia un lado simulténeamente. La diversién
hasta llegar al final del vestibulo,  determinado, pero tengo la esta garantizada.
donde te espera el dltimo desafio.  sensacién de que ‘Streets of
Rage’ hubiera mejorado M.L."THE JOKER”.
LAS TEGNICGAS. considerablemente si se le
Para triunfar en la mision es hubiera infroducido algin
necesario dominar bien todos los  elemento que no fuera
golpes posibles. exclusivamente de accién, algo
Axel pega fuertes pufietazos y que nos hiciera descansar un
ejecuta una rapida combinacion  poco de tanto enemigo y tanto
de puiio y patada que son mas porrazo. Porque las artes
que suficientes para sus marciales estan bien, (eso nadie

enemigos. También puede saltar o discute) pero resulta un poco
y arrojar a sus enemigos por los  mosqueante que desde ‘Double

aires. Dragon’ (el primer juego que
Blaze tiene unas técnicas mas marcé la pauta a seguir dentro
delicadas pero no por ello menos  de los juegos de lucha de scroll
efectivas. horizontal) haya habido tan
Patadas, golpes cortantes y pocas variaciones en el desarrollo

tumbos hacia atrds. Todo vale con  de los siguientes , éste incluido,
tal de ganar. por supuesto.
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OK Pasarela: NEMESIS IT}
(The Interstellar Assault)
Consola: Game Boy.
Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Konami.
N. de jugadores: 1.
Vidas: 3.

PASARELA GAME BOY « GAME BOY « GAME BOy '

uestras
plegarias por fin
han sido oidas.
Nuestra espera no
ha sido en valde,
Némesis, aquel
juego que nos
dejara
boquiabiertos
tiempo atras, ha
vuelto para
deleitarnos otra
vez, ahora con mas |
fuerza y calidad

que nunca. Acepta el desafio y restablece el orden y la

justicia por todo el universo.

atras ahora?

LA FURIA DE LOS DIOSES
Segin la mitologia griega,
Nemesis es la diosa de la
venganza y de la justicia, que
tiene por misién repartir suerte y
desgracia, entre aquéllos que se lo
mereciesen. La leyenda cuenta que
fue perseguida por Jupiter, y para
escapar, Némesis, utilizaba
transformaciones mutantes, que la
converfian en diferentes monstruos
marinos y animales prehistéricos.

¢No pensaras echarte

Su poder es el de la célera. Célera
que 1 deberas controlar, para
salir airoso de fan grave apuro.
Cientos de peligros acechan a fu
alrededor. ;Valor y al juego!

VIAJE ALUCINANATE

A TRAVES DE LAS
ESTRELLAS

Némesis Il es uno de esos juegos
que, desde que comienzas hasta
que ferminas la partida, apenas




tienes tiempo para respirar.
Innumerables monstruos
cosmicos te esperan detrds de
cada recodo: Aves prehistéricas,
que vuelan a tu alrededor;
copulas de insectos que lanzan
bolas de fuego; plataformas que
no dejan de disparar, desde
cualquier punto de la pantalla; y
sobre todo, mucho cuidado con
una especie de oruga mutante,
de gran tamaiio, que te dard
mas guerra que la muela del
juicio.

La aventura se desarrolla dentro
de unos escenarios inigualables,
destacan sobre manera las
ruinas de una ciudad griega,
perfectamente representada, que
nos delata, a todas luces, la
enorme calidad grdfica del
cartucho. Ademas tenemos a
nuestra disposicién una gran
cantidad de opciones, que te
permiten regular la velocidad, los
diferentes tipos de disparo, con
que botdn desesas hacerlo (A o
b), y el nivel de dificultad. Un
nivel de dificultad que, ya en el
modo normal, te parecerd
demasiado elevado. Por ofra
parte, pocas veces habia visto un
modo “prdctica” tan “préctico”,
pues te permite jugar en cuatro
fases distintas. El juego es un

arcade bestial que nos llenarg,
como ningun otro, de fuertes
emociones, y que, por cierto, ya
empezdbamos a echar en falta
en nuestra videoteca portatilera.

PURITA DINAMITA

En mi opinién, no es demasiado
aventurero decir que este
Némesis Il (the interstellar
assault), es, si exceptuamos a la
factoria del hermano Mario, uno
de los mejores juegos que han
salido para Game Boy, y esto es
asi por que tiene unos grdficos
fuera de lo comin (teniendo en
cuenta las limitaciones técnicas
de nuestra querida cajita gris);
unos scrolles y unos movimientos
tan suaves como la seda; y unas
composiciones musicales
realmente gratificantes. Por todo
ello, te lo recomendamos con fe
ciega. Por cierfo, no se le
conocen efectos secundarios.

LUIS ESTEBAN MARTIN.

'* GAME BOY « GAME BOY * GAME BOY « GAME BOY ¢ GAME BOY

La saga comenzs en los salones
recreativos, con un videojuego
alucinante creado por Konami,
quien, con muy buen criterio, lo
trasladé al mundo de las consolas.
De momento, tanto la primera
como segunda parte del juego,
sélo han salido para Game Boy.
Pero estd previsto que, para Super
Nintendo y Game Boy, aparezca
una parodia del Nemesis llamada
“PARODIUS”, redlizada por la
propia Konami. No os preocupeis,
por supuesto, os mantendremos
informados al respecto.

,'?il

Pl S

LA ARTILLERIA

El modo “misil”, es con el que
comienzas a jugar, para cambiar
al modo “doble” o “laser”,
tendras que ir cogiendo las
bonificaciones que te daran una
vez que mates a determinados
enemigos. Para cambiar de modo
pulsa el boton “A”, si disparas con
el “B” y viceversa.

Un dltimo consejo, si no eres de
los de gatillo fécil, deja pulsado el
botén de disparo, que te
proporcionard una secuencia de
disparo bastante aceptable y con
garantias de éxito.




OK Pasarela:
WORLD OF ILLUSION
Consola: Mega Drive.

Distribuidor: Sega.

Compaiiia: Sega.
N. de jugadores: 1y 2.
Niveles: 5 :

ickey y Donald,
los geniales personajes
Disney, se dan la mano en
esta produccion Sega.
Juntos recorreran un
mundo de magia donde
todo se mezcla y
confunde. Si quieres
conocer algo sobre el
juego mas bonito
realizado para Mega Drive
no pases de pagina y
continia leyendo.

WOoRrLD oF ILLusion
ST WICKEY MOUSE | —
| awDonald Duck

Mickey Mouse y Donald Duck
decidieron montar una
representacion de magia para
todos sus amigos. Al realizar
uno de sus trucos fueron a caer
dentro de la caja magica y se
encontraron sumergidos en un
mundo que no era real y del
que no podian salir. Al ver lo
desesperado de su situacién
decidieron recorrer cada uno de
los rincones de esta tierra
mdgica para encontrar la
salida. Pero, ademds de irredl,
este lugar estaba lleno de

ERELSE
F—'j—\r :

peligros y dificultades, e incluso
de extrafios personajes L

dispuestos a entorpecer la
busqueda de Mickey y Donald.
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TRES MODOS DE B oo F=lo3
JUEGO: LOS i
PROTAGONISTAS E& 5
El mundo de ilusién en el - 2 o
que se encuentran L
nuestros amigos precisa -

como ya os habréis B
imaginado- ser recorrido | ] b
en su totalidad, y consta S TR
de cinco mundos —~ T o ReR TR
diferentes, que a su vez
se componen de varias fases, y
al final de cada mundo: Un
guardian, del que deberemos
deshacernos si queremos
completarlo. Una novedad
consiste en los modos de juego,
que pueden llegar a ser tres, ya
que podemos elegir quien serd
el protagonista de la aventura
(Mickey o Donald o ambos) y en
cada mundo se encontrara una
fase dnica para ese personaie.
Si, lo habéis adivinado, en
realidad nos encontramos con
tres juegos, que si bien son casi

i
.
|
G
W

Cuando des personajes de la
escuela Disney se reunen para
hacer una aventura, tus horas de
diversion estan aseguradas.
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iguales si elegimos a los esta pensado para disfrutar del
personaijes individualmente, si lo paisaje y la buena musica. Del
hacemos con ambos personajes  paisaje porque los graficos son

(opcién de dos jugadores) el geniales en su disefio, perfectos

desarrollo del juego y la forma  en su realizacion y preciosos en

de llevarlo a cabo variarg su colorido. Y de la musica

notablemente. ; porque las melodias son

La mejor forma de recorrer el deliciosas y pasan desde la mas -

juego es hacerlo con calma, (no  lenta Y graciosa, a la més
es juego de accién ni frenético), movida y alegre, estando
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perfectamente asociadas con la

fase donde se escuchan.

DOS JUGADORES:
EL DOBLE DE
DIVERSION

Pero, donde se
exprimen las

mejores ideas y la
mayor genialidad es
en el modo de dos
jugadores. Podriamos
esperar que la diferencia fuera
que aparecieran los dos
personaies a la vez en pantalla
y fueran juntos a lo largo del
juego, sin mas; pero sorprende,

Y muy gratamente, que no es

asi. Aqui, si quieres continuar
has de ayudar a tu compaiiero;
o continudis los dos o ninguno.
Colaborar es la palabra clave, y
se puede hacer de muchas
formas: echandole una cuerda

DRIVE « MEGA

para subir, saltando en un
trampolin para elevarlo
hacia lo alfo,
aupandolo,
manejando una
vieja vagoneta en
una mina... jtoda
una gozada! Una
verdadera
preciosidad de
juego donde cada
detalle se cuenta por
acierto y todo esta cuidado
hasta la perfeccion, siendo su
Unica misién divertir a grandes
Y Pequenos. Y aunque su Gnico
“pero” pueda ser su poca
dificultad, casi inexistente, no es
impedimento para alzarlo a uno
de los lugares mas altos en el
ranking de los juegos
aparecidos para Mega Drive.

ENRIQUE REX.

DRI -

S S




esde siempre el
hombre ha sofiado con
volar. Icaro, Leonardo Da
Vinci, Goofy u Horacio
han puesto su granito de
arena por conseguirlo...
Nintendo, ahora, nos
obsequia con un pedacito
de ese eterno sueiio.

PASARELA

OK Pasarela:
PILOTWINS i
Consola: Super Nintendo.
Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Nintendo.
N. de jugadores: 1.
Fases: 8

{iECHA A VOLAR!!
“Pilotwins”, empezando asi de
pronto y sopeton, es una
academia consolera que te
ensefa sobre todas las artes de
la voladura adivinatoria. Asi las
cosas, no nos queda mds
remedio que infernarnos en la
mentalidad de un furtivo de las
alturas y sofar...

A lo largo de una serie de
fases, llamadas lecciones,
iremos aprendiendo a manejar
ciertos artilugios que van desde
ultra ligeros, a parapentes sin
olvidarnos de alas delta,
helicépteros de
ataque y
reactores
espalderos...

Al principio se
nos explicard en
qué consiste cada
leccion, con los
puntos de
aterrizaje, que
no suelen
coincidir con los
de caida, y la
cantidad de

SUPER NINTENDO « SUPER NINTEN|

; i; I
§ 00558 [}
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“PAUSEANDO”

Una vez que demostréis vuestra entereza a la

hora de caer, ya sea de espaldas, pifios o , IC““"dO pulsemos el botén de
derivados sobre el mullido asfalto, podréis | “start” fe.r!dremos.ucceso auna
acceder a un modo de juego donde la noche se § informacion gratuita [159 eficaz
confunde con las brumas de los suefios en un § comoes el saber el sitio juesto
curriculum inmerso de puntiagudas excepciones § donde caeriamos si en ese
flamencas... es decir, que seréis muy buenos y § momento estuvieramos a ras de
que el nivel de dificultad aumentara | suelo... es una manera de decirlo

considerablemente. i ¢no?

puntos necesarios para acceder
al siguiente nivel de novato
aventajado.

A “grosso modo” este es el
desarrollo del juego. Un
desarrollo nunca visto y que ve
acompanadas sus intenciones
con unas perfectas perspectivas
ecudnimemente bonitas...

Aun asi, y para los deseosos de
accidnes mutantes y enemigos
desaprovechables en pos del
bien cercenado, os diré que este
“Pilotwins” no os va a dar,
precisamente, nada de lo antes
expuesto y si muchas horas de
entrenamiento, estrategias bien
puestas y sentidos
tridimensionales afilados.
Accionistas del pad abstenerse,

que no alejarse. dispodremos de unas Diversion y perfecion. No mds
hermosas corrientes de aire Y Santo Caerds...

CAYENDO toda una amalgama de

Efectivamente “pilotwins” no escenarios y orografias. I.M. “PREDATOR”

ofrece accién, ni disparos ni, “Pilotwins”, que para no ser

siquiera, enemigos menos ofrece ofra racién de Md-

inoportunos que puedan 7 bien puesto, es un gran juego

cortar las cuerdas que nos que ha de gustar por necesidad

sujetan al paracaidas perosi  y majestad.

——— e e

ALECCIONANDO QUE ES GER...

Lessen 3
Complete 3 objectives -
Score 220 or moare to pass



OK Pasarela:
SAGAIA
Consola: Master System.
Distribuidor: Sega.

Compaiiia: Taifo.
N. de jugadores: 1.

N\ Vidas: 5. Fases: 12 _~

PASARELA
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arius

habia sido a lo largo de la
historia un planeta
préspero, ésto unide a su
singular sentido de la paz,
era un metivo mas gue
suficiente para que
cualquier “tribu” de la
galaxia sintiera unas
prepotentes ganas de
conquistarloe. Y, tanto va el
cantaro a la fuente, que al
final, se rompe.

30

MASTER SYSTEM  MASTER SY

SAGAIA

=

f l

Dos valerosos pilotos que
responden al nombre de Proco
Jr. y Tiat Young, deberdn
sobrevolar ferreno enemigo a
bordo del Silverhawk, la
maquina de destrucciéon mas
terrorifica que existe. Al
contrario de lo que puedas
pensar, cada uno entiende la
destruccion del enemigo de
formas diferentes. Por un lado,
Proco piensa que le basta con
un solo disparo y una bomba
para solventar cualquier
situacion comprometida. A Tiat,
algo mas complejo de
personalidad, no le parece
nada abusivo el utilizar doble
disparo, doble bomba y rayo
laser de trayectoria vertical. Al
fin y al cabo son técnicas
diferentes con un sélo fin, la
recuperacion del mundo
robado.

SOBRE EL TERRENO

El paseo destructor que habran
de dar nuestros dos héroes estd
cuajado de multitud de naves y
enemigos diversos, pero no por
ellos debemos desalentarnos.
En el interior del juego podréis
encontrar objetos que dejaran

——
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caer los adversarios sequndos

antes de perecer y que
favorecerén en gran medida

nuestro potencial destructivo.

Los de color rojo, aumentan el
poder de nuestros misiles.

Si es de color verde, lo que
aumenta es la capacidad
destructiva de las bombas
respecto a los objetivos de vuelo
y los de la superficie. El amarillo
nos dotarda de un laser
auténticamente devastador y
finalmente, el objeto de color

azul protegerd nuestra nave de

cualquier tipo de fuego
enemigo. Este dtimo deberds
aprovecharlo al méximo.

El cometido del juego es el de
acabar con los enemigos
“menores” de cada nivel hasta
poder enfrentarnos al guardian
de cada zona, que seré quien
nos impida el paso a la
siguiente fase. Este sera por
supuesto el mas dificil de todos
y tratara de hacernos la vida

imposible pero, como era de
suponer, tiene puntos débiles
que deberemos encontrar para
eliminarlo sin demasiadas
dificultades.

Si quieres darte un paseo por
los sistemas solares de la
galaxia, incrementando el

nomero de muescas de tu laser,
consiguiendo liberar al planeta
Darius del invasor, «Sagaia»
sera tu preferido.

NO COMMENTS...

Un juego de cardcter mata-
mata, mata y remata
marcianos, tipico de mentes
proporcionadamente
destructoras Yy con un sentido
adictivo que se iguala a la
facilidad del trazo grafico
empleado. El sonido de fondo es
agradable y justamente
correcto, anadido a él tenemos
el de los disparos, el cual
guarda una relacién pareja con
el anciano “mata-moscas” de
las recreativas. Buenos
movimientos que deberéis saber
usar con ciencia y sabiduria los
mas empedernidos seguidores
de éste género.

F.J. “Comet Tronner”.
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OK Pasarela:
BATTLETOADS
Consola: Nintendo.
Distribuidor: Tradewest.
Compaiiia: Spaco.
N. de jugadores: 1 6 2.
Fases: 8

as maldades de las que era
capaz la pérfida Reina de Ia
Oscuridad no se las habia deseado a
nadie, salvo a ella misma claro esta,
y por tal motive no pudo resistirse a
luchar contra todo, lo que se movia y
parecia...

‘. O1S00 L 2 et COTO0 ocDoDo

!

,,,,,,,

VERDE QUE
TE QUIERO VERDE :

El pais, o planeta de las'ranas; no estaba muy. satisfecho delo que
estaba ocurriendo freinta manzanas mdas alla, en los dominios de la
Reina Oscura, donde los animdlillos del verde saliente que
intentaban poner las cosas en su sitio eran maltratados en pos de la
avaricia contenida. :

Hasta cierto punto la cosa no era para tanto, hasta que un dia, el
ejército de ratas trogloditas, decidié causar daiios materiales en las
instalaciones de la embajada del planeta de las ranillas en aquél




GARGANTIA. ~“TOADS®: SHE-S
HIDDEN BENEATH THE
PLANET 'S SURFACE

lugar. Las represalias pasarian a
la historia como “el saco de
Ranoliwood”.

TRES ERAN LAS
CULPABLES

Efectivamente, las encargadas

de llevar a cabo el plan de
ajuste de cuentas eran fres
verdes y esplendorosas ranas
del piamonte que tenian entre
sus muchos hobbies el de

repartir el bien allé donde sus
ancas llegaban.

Una vez, dentro del cartucho de
Nintendo, las aventuras se
tornaron divertidas con un
arcade de futuribles
pretensiones, lleno de alegres
referencias animadas de los
“Cartoons” y sus derivados.

El juego, en si, es un compendio
de pruebas que, valga la
redundancia, pondréan a prueba

1
|

U COCDG YSoonoT
b 2 ]

La vida desde el punto de vista de una rana es muy diferente y poco

™ tiene que ver con tu realidad, pero bien vale la pena saber camo es,

sobre todo, si tienes el Battletoads para averiguarlo.
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NINTENDO  NINTENDO ¢ NINTEND(

Efectivamente. El nomero de la
suerte, el de las quinielas, el de
los postres de helado y, por qué
no decirlo, el de protagonistas de

U

s{‘;;f:‘
Rl

este juego, serd la excusa
adecuada para iniciar una nueva,
y provechosa, aventura de
consolas tomar. Sus nombres

seran bien conocidos: Rash, Zitz y
Pimple. Acordaros de ellos
porque la semana que viene os
los voy a preguntar...

nuestras mas menesterosas
artes de la lucha desenfrenada
con unas fases muy divertidas.
Una de las cosas que mas
gustan del juego es la variedad
de acciones a que estard
expuesta nuestra protagonista
de lujo: carreras, cuerdas con

subidas y bajadas,
motodeslizadores y triciclos
pedaleantes serdn el botén o
incursion de las ranas en ristre
en el mundo de las aventuras
ochobiteras.

Lo demés podéis imaginarlo:
armas, palos, puiietazos y

El aspecto mas atractivo de este juego es la gran variedad de hechos y
acciones a los que como jugadores nos exponemaos. °

patadas extremas de
connofaciones futbolisticas para
Serviros a vosotros Y, €OMo no,
al bien.

RARE
Este es el nombre de los ex-
Ultimate, hacedores de obras




.
OF PREY — PRayY THE B IPDS
DOM"T GET THEM:®

Sin duda, este juego de ocho B 00 oouou 200000
bits tiene todos los : a5

ingredientes necesarios

como, nunca mejor dicho:

para pasartelo bomba.

clésicas para maquinas 'y
ordenadores jugables y que no
ha dudado en poner, en todo
momento, lo mejor de sus
sensitivos y, casi siempre,
tridimensionales dedos.

Para no variar “Battletoads” es
un gran juego de técnicas
perfectas y depuradas y que
contiene los elementos justos
que hacen de un cartucho unal

. bomba derrelojeria adictivary |
consolera. ‘

Jugar a'esto de ser rana es
una buena idea que ha de
seguir todo ser “Nintendero”
de provecho. Queda dicho.

i : 35
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OK Pasarela:
HUDSON HAWK
Consola: Game Boy.
Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Ocean.
N. de jugadores: 1.
Vidas: 5. Fases: 5

os ladrones son
gente sencilla. Ademas, sj
el tal “mangante” se
apoda Halcén y anda por
aquellas pantallas de
television e incluso de
cine bajo el seudénimo de
Bruce Willis, Ia cosa se
Pone muy interesante.

36
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HUDSON HAWK

-
Ve

AUN
LADRON...

Pillos hay en el mundo para
aburrir, eso es conocido por
todos los seres “consoleros”
hartos de verlos pasear por
sus respectivas pantallas. Pero
lo que nos llama la atencién
€s que por una vez y gracias
a Hawk, podamos
convertirnos en un ladrén de
guante blanco capaz de
desafiar nuestro natural
instinto de salvaguardar lo
ajeno.

ML

1

i

waba B LR R R Loalis B X

AHL

SIMPATICO

DONDE LOS HAYA

«Hudson Hawk» es un
personaje divertido con
tendencias claramente
cleptémanas que no parard en
su portdtil misién de derribar
las barreras que se interpongan
entre él y el dinero. Pero todo
no queda ahi, Hawk, simpético
donde los haya, ha decidido
enfrentarse a toda una bandq
de mafiosos seres que

RPN TSI

e I 5
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pretenden encontrar la formula
mdgica para fabricar oro, jque
ilusos! La batalla se
desarrollard en distintos
lugares, famosos todos, yen la
busqueda de las piezas con las
cuales se compone la .
maravillosa férmula. Hawk lo
tiene francamente dificil porque,
aparte de los sistemas de
seguridad de las estancias o
“atracar”, deberd eliminar de su
vista a todo componente de la
mafia “musera” (lease
malvados que cohabitan por
salas de exposicién y variantes)
con intenciones de ganarle en
rapidez, elegancia e
inteligencia.
Los canones los marca nuestro
amigo, antitesis de héroe normal,
disparando unas pelofas de
béisbol, habéis oido bien, sobre
sUs contrincantes més proximos y
directos. Asimismo, deberg |
centrarse en los utensilios que a
modo de cajas se encuentran
distribuidos por ahi. A veces
seran imprescindibles para llegar
a los lugares més inaccesibles, Si
estdis preparados para saltar,
colgarse, descolgarse, arrastrase
evitando sensores y camaras,
solamente os digo que la batalla

por el oro queda abierta, ;quién
ganara? ¢qué peligros animales,
humanos o mecénicos se
encontrara Hawk? ;quién ha
puesto este bocadillo de chorizo
en mi mesa? estas y ofras
preguntas se hardn,
probablemente, los jugadores de
dominé de alguna taberna de
Lepe a las 430 de la mafiang,
hora en que Hawk se pone la
mdscara e irrumpe en los locales
mds “seguros” del universo.

HAY QUE LOCALIZAR
VARIOS OBJETOS
PARA CONSEGUIR
LA FORMULA QUE

PERMITE FABRICAR

GOOD, BEAUTY AND CHIP
O lo que viene a ser lo mismo,
bueno, bonito y barato, por si
alguno no sois de Méstoles.
Aunque la representacién grafica
viene a ser prdcticamente la
misma que se elaboré para la
version “espectrumera” de
Ocean, no hay que quitarle el

valor adictivo que proporcionara
tanto a los que la conocieron
como d los que nunca oyeron
hablar de ella. Gréficos buenos

-que se convierten en excelentes

en algunas fases del juego.
Soniquete postinero de tintes
“raperos” que mantiene toda
nuestra expectacién al limite y
movimientos que han de ser
habilidosos y precisos son los
puntos a resaltar de un juego
merecedor de compra por
vuestra parte. Esto es lo que hay.

Félix J. Fisico Vara.
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OK Pasarela:
SHADOW OF THE BEAST Ii
Consola: Mega Drive.
Distribuidor: Sega.
Compaiiia: Electronic Arts.
N. de jugadores: 1.
Vidas: 1

BESTI

El mensajero guerrero, liberado
después de la primera aventura,
recobrada su apariencia
humana, debe enfrentarse al
nuevo desafio de recuperar a su
hermana, secuestrada por

Zelek. El tal Zelek, dolido por su

oltima derrota, ha utilizado el
citado medio para incitar de
nuevo a nuestro héroe a
buscarle en cualquiera de los

PASARELA MEGA DRIVE « MEGA DRIVE « MEGA DF

SHADOW OF THE
BEAST Il

n tu primera
aventura vengaste la
muerte de tu padre a
manos de los secuaces
del seior de las bestias.
Ahora, se trata de liberar
a tu hermana de las
garras de Zelek, el mago
del mal anteriormente
vencido. Recuperd su

su valor, quiza esta vez
pueda perder algo mas...

mundos tenebrosos que habita.
Kara-Moon seré el primer
elegido.

MAS MONSTRUOS
QUE NUNCA

Debemos reconocer que con tu
nueva imdgen humang,
mensajero guerrero, te
encuentras mds favorecido para
comenzar esta aventura. No te

DY
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Licensed by Sega Enterprises Lid, for p

importe que la empieces en
“pelota picada”, bueno... no
tanto, llevaras un sensacional
“pololo” disefiado por Adolfo
Dominguez que rompe con
todo. Obviamente, portar tal
indumentaria no te va a servir
para librarte de los mas de cien
monstruos que incluye esta
segunda entrega, por eso
cuentas con una maza




extensible con la que deberas
defenderte de cualquier atisbo
de ataque.

Francamente, no lo tienes nada
facil, guerrero. Las tierras de
Kara-Moon estan inundadas de
monstruos de dificil descripcion,
pertenecientes a razas
solamente conocidas para los
habitantes de los mundos de la
bestia. Alentado por la
turbacién en que se quedé tu
madre tras el secuestro de su

- : o reciosa nifia, cruzards con
El mensajero guerrero debe de reeditar antigiias andanzas en la lucha P 4

contra el poder de las tinieblas. Zelek ha secuestrado a su hermana y le rapidez cada palmo de terreno
ha dado el motivo suficiente para volver a encontrarse en sus magicos [T T NI llegar hasta las
terrenos para vengar la afrenta sufrida en la primera entrega.

mismisimas tinieblas.

DENTRO DEL LABERINTO
Afortunadamente, en tan
profundos submundos, viven
por igual, personajes que
resultaran cruciales en el éxito
de la aventura. Estos, anhelan
tanto como 10 la posibilidad de
verse un dia liberados del yugo
que los atrapa. Para ellos tu
imdgen cuenta como la de un
paladin que se aventura en el
riesgo sin miedo a nada ni
nadie y eso es merecedor de
ayuda aunque, en la mayoria
de las ocasiones, te exigiran
una prueba o un objeto que les
demuestre tus verdaderas
cualidades de luchador
incansable. Conseguido el
objeto y demostrada tu
capacidad, te abrirén de par en
par las puertas del laberinto
oculto que conduce a Zelek y a
la vez, a tu hermana.

En tu azaroso camino, habrd
que localizar todos los puntos
de inferés que existen en cada
uno de los niveles a atravesar.
Ni que decir tiene que la labor
se te presentard complicada.
Repartidos por... jvaya usted a
saber donde!, las armas y
objetos apareceran bien
pertrechados y protegidos por

; 39
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hordas de salvajes
monstruos que los
defenderdn con su
vida, segin las
ordenes de Zelek, el
Mago de las Bestias.
Por supuesto, puedes
ir acumulandolas
tranquilamente y
mediante la pulsacién
de pausa y el botén
de seleccion C, elegir
la que mas te
convenga para
enfrentarte con el
enemigo de turno.
Casi ;
innovadoramente
para este juego,
deberas también
utilizar objetos que
recogeras durante la partida.
Tales objetos tendrés que
ofrecérselos a los diferentes
personajes “buenos” que
aparecerdan ante ti
reclamandotelos, bien dentro de
sus domicilios, bien en medio de
cualquier tierra perdida. De el
buen uso que hagas de estas dos
posibilidades dependera que
avances en el juego y que
encuentres el reino olvidado de
Zelek y por consiguiente, a tu
querida hermana. El frasco de
salud, representado por una
probeta algo ristica, contiene tu

9z Ps=g
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liquido vital. Controla con tu vista
su nivel, porque en la misma
cantidad se irdn apurando tus
esencias mortales. Con fodas
estas pistas y con unas gotas
més de habilidad y valor que ti
pongas, creo que serd
suficiente... ;Conseguiras de
nuevo vencer definitivamente a
la Bestia? iEspero que asi seal.

SEGUNDA PARTE, MEJOR

Graficamente hablando, la
presentacion de esta segunda
parte tiene una calidad superior,
como era de esperar, a la
primera. Un guerrero més
definido y unos enemigos
“encantadores” en variedad y
colorido. Los “scroles” han
ganado en prestancia y ahora si
sabes en cada momento qué o
quién se te viene encima. En
cuanto al sonido, bonita musica

MEGA DRIVE « MEGA DRIVE

la incorporada, bonita porque se
acerca mas a la banda sonora
que al “pitidito” constante que
consigue aburrir. Desde mi punto
de vista, segundas partes,
siempre fueron mejores.

Alicia Pinillos.
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i utilizéis diversas herramientas para abrir vuestros cartuchos
buscando las soluciones. Si con el destornillador de tu padre
intentdis levantar un chip para comprobar si la respuesta esté
debajo. Si rocidis vuestras consolas con gaseosa esperando que
os cuenten los secretos de los juegos... obviamente éstos no son lectores de
OK Consolas. ;A que 10 si sabés donde se encuentra el bail del “truquero”?

EEGren THE= -
- : G

Vi "

NELLEN—® — | PRINCE @

THEEMPIRE || OF PERSIA
STRIKES BACK

i deseas pasarte algunos niveles del

celda que vayas a rescatarla. Si el sultan estg
cansado de fener un enemigo al que no llega

Si la princesa lleva horas esperdandote en su

. I )
Ll;e,g;“‘::zzl;?;ﬁo':s;;a :uedes Ratde: nunca a enfrentarse, Jesis Canarias Lépez de Pto.
Prueba a ejecutar el siguiente truco que nos de Santa Cruz (Tenerife), te da de un “plumazo”
envia Paco Castilla Méndez de Avila y luego fodos los co'd|lgos del juego. Ahora, ja por la
me lo cuentas. Cuando estés fn algon nivel del PEISESIG) io:
juego donde tengas acceso al “Force Power”,
S 1.- BRNGBBY. 15.- GZOMRZI.

| la mencionada pantalla y luego g: gz&%ﬁ :g gg:fg:v

pulsa abajo-derecha y 4.-9Z3NRDX. 18.- 4Q7TMHJ.
§| simultaneamente el start, select, A y 5 WIVR. 19 Q7 E :
B. Continua pulsando abajo-derecha bl § o og .

y ahora aprietas B, B, start, A, B, g" CGKDBZ2. 20.- H8J12+Y.
=l start, B, B y select. ¢Qué pasa? pues 8‘: %ﬁ;;g
i que por arte de “birli-birloque” has 5 ailim

saltado al nivel siguiente. Recuerda
que solamente lo podrés hacer si el :? HWB93WX.
| nivel en el que juegas permite al -~ 7F39R1B.

u 7 12.- H9TZD8N. AL KRR
acceso al “Force Power”. 13- 7TXF4V. f S
14.- H+KX3L7. 5 L

MEGA DRIVE

uponemos que a ti te va eso de ir de misién en misién volando con tu

Shelicéptero tranquilamente. Seguro que ain fe encuentras sobrevolando por las |
mismas misiones de siempre. Bueno, pues gracias a nuestro piloto nimero uno,

Jorge Morato de Madrid no tendréis que esperar mds tiempo, aqui os entrega su

completo plan de vuelo. ZONA/CODIGO

| Maijestic Twelve CQAAAFA. Anterior Nova CQAAIEA.

Reindeer Flofilla CQAAQHA. Phoenix CQAAYGA.Chess CQAAIUC.

| Lobster Quadrille CQAAQXC. Hen House CQAAYWC.

Desert Two CQAABFE. Flamig Arrow CQAAJEE.

Plain Aria CQIERDG.




uevas remesas de espectaculares dibujos vienen llegando en
oleadas a nuestra redaccién, ;os he dicho alguna vez lo dificil que
resulta elegirlos? Cada vez més bonitos, cada vez mds colorea os, cada vez mejor

dibujados, cada vez mas elaborados, cada vez mas.... pero, ¢t a qué esperas?
jMandamelo ya!

SOLO PARA ARTIS

Trtvisen | PORTADA DEL
“‘w’i&mu | MES Lo sentimos,
JliPOR S0LO | ya se queal

100 pTRS| director y a los
. . | redactores no les va

DESLUMBRANTE
No se me ocurre a9
| ofra cosa’que decir

o de este dibujo

| enviado por Oscar.

| agustar lo que ‘ | Pérez Gallardo de
8l tengo que decir, i Barcelona, puesto
. pero no puedo que al abrirlo fuve

| callérmelo por més que buscar

| tiempo. Ahi va la ¢ rapidamente mis

. mejor portada del g gafas de sol
mes que nos han jCuidado! que estos
hecho, que haya | muchachos son
llegado a nuestras ST (- auténticas
manos y que : ] ’ s estrellas...
hayamos visto. e

| Enhorabuena a su

| autor, de nombre

. Javier, de apellidos,
| Rodriguez Vézquez
.y de residencia

. Andoain o
(Guipuzcoq).

.| CONSEJOS
. Alberio Gomez Mateo
. de Malaga nos envia !
. | estabonita

. instanténea pictorica

- del Sonic y a la vez os
EL SUENO No ~ manda un consejo que, ]
s que la cara de a buen seguro, serg ;‘
nuestro seguido por muchos de i
cavernicola amigo | vosofros. Cuandose ‘
Seq precisamente [ fraka fﬂe jugar, cualquier
Uh Sueio, no, €5 2” | consejo es bueno.
que cuando le he fSracias! Alberto. |
Visto con la boca

abierta no me ha
quedado mas

remedio que ,

bostezar. Probad @

mirarle fijamente y

Veréis que,

realimente, el

efecio se produce.

Pez cierto, Miguel EL CLUB NINTENDO

Angel Galvez iSIEMPRE RESPONDE!

Guzmande Sevilla | LLAMA AL TELEFONO:
ebe seguir 91- 458 81 50 DE 10:30 A

bestezando. ;Me 15:00 Y DE 16:00 A 19:30

equivece, :-M"rgué'l? iY COMPRUEBALO!

.
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