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(GAME BOY - KONAMI/ERBE) F2-N el
SEGUNDAS PARTES P a2 e
SIEMPRE FUERON

cercanu la aparicién de Super

Parodius para Super Nintendo (ya

sabréis que este es una, valga la
redundancia, parodia de la saga
Nemesis) nuestra Game Boy no quiere
ser menos y, manteniendo la
compostura, ha decidido albergar la
segunda entrega de la mitica saga con
un arcade de renovados aires y
grdficos de una calidad indiscutible.
Nuevos enemigos, mas dispros,
multitud de items y, sobre todo,
Nemesis por donde los vedis... ;Qué
mds queréis?
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ofreceros el ranking de los quince juegos mas vendidos para
Mega Drive y Master System del ano que ha concluido, léase
1992. |

MEGA DRIVE ~ MASTER SYSTEM
1 Sonic 2 1 Sonic 2
2 Taz-Mania 2 Asterix
3 World of lllusion 3 Sonic
4 Olimpic Gold 4 Castle of lllusion
5 European Club Soccer 5 The Lucky Dime
6 Terminator Caper
7 Kid Chameleon 6 Olimpic Gold
& Quackshot 7 Terminator
9 Alien 8 Chuck Rock
10 ltalia 90 9 Super Tennis
1T Toki 10 The Ninja i
12 James Pond 2 11 Bart Vs the Space
13 Sonic . Mutants ==
14 Fantasia - 12 Ayrton Senna GP
15 Golden Axe 2 Monaco2 |
= =ic27| 13 Champions of
Bl
14 Ninja Gaiden
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Unitros

iSumeérgete en otro
mundo!. Conviéertete en
un delfin. La inteligencia
mas grande... donde la
profundidad te acerca a
la tumba. Tu rapidez de
movimientos, el sexto




sentido ultrasonico, y la
busqueda de un diaman-
te... jAgudizan tu inge-
nio!. Pero recuerda, un
delfin no siempre rie.

Su defensa es vital.
iMojate!.




OK Pasarela: T2 THE
ARCADE GAME.
Consola: MEGA DRIVE,
Compaiiia: ARENA.
Distribuidor: SEGA.
N. Jugadores: 1 é 2.
N. Fases: 6.

1 futuro es
incierto. A la consabida
llegada de los cyborgs y
su posterior imperio del
mal se ha unido ahora Ia
llegada, al pasado, de un
emisario que intenta
poner fin a los origenes de
las fuerzas rebeldes. Su
objetivo es claro: aniquilar
a John Gonnor, futuro___
cabecilla de las fuerzas
del bien.

EL FINAL ESTA CERCA
Después de intentar asesinar a
Sarah Connor en 1984, el T800
ha vuelto, reprogramado por
un John Connor adulto, para
protegerse a si mismo del
ataque de un nuevo Terminator,
mucho mds potente y peligroso:
el T1000, lo Gltimo y mds
tecnolégico de la serie,

PASAREILA

T2 THE ARCADE GAME

THE ARCADE GAME |
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—16-BIT CARTRIDGE

__Licensed by Sega Enterprises, Ltd. for blay on the SEGA MEGADRIVE SYSTEM.
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_raza humana sobre la Tierra..

DIRECTO

compuesto de metal liquido
para poder camuflarse bajo
alquier f o aparienci

1l p te, con dos
totalmente distintas. La
eunodeellos
provocard la Tercera guerra e oo
mundial, el otro, si vence, :
garantizard la subsistencia de la

DESDE LA “GOIN-UP”
“T2 The Arcade Game” es la S et e
conversion de una maquina que [ LS
seguro todos conoceréis y que
hizo acto de presencia al poco
tiempo de estrenarse la-pelicula.  §
En el juego, a diferencia de las
numerosos versiones que han
inundado el mundo consolero,
tomamos el papel de un
valeroso John Connor que ha de
reestablecer el orden en el
mundo a base de disparos.
Estos disparos, que podréis
efectuar con vuestro pad's con Bt & v

el flamante “Menacer”a modo G- T R = ;
de imitacién de la maquina S SemnMSAmAMSSRARS ]
callejera, tendran un blanco ,
claro en las figuras esqueléticas |8
de los Terminator, los tanques- -
robots que hacen acto de
presencia, la policia que
infentard deteneros en los
Angeles, los cientificosdefa™
planta quimica y, no lo olvidéis,
el mismisimo T1000.

T2 The Arcade
Game es el primer
cartucho para
Mega Drive

con el Menacer cuando gocemos de un nivel alto de precision y punteria, a los que
habra que anadir un buen monton de cubos de sangre fria.

El uso del Menacer, facilitara bastante la misién a realizar siempre y
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Nuestro Terminator debera recner infinidad de escenarios acabando
imparcialmente con las continuas legiones de enemigos.

Uno de los detalles que sin
duda hacen de este cartucho
algo unico es la posibilidad
de conectar nuestro
“Menacer” para jugar con él,
aunque si s6lo poseemos el
pad también podremos
disfrutar con él.

Este artilugio, de novedosa
aparicion, permite jugar sin

necesidad de cables y con la
comodidad de no tener que

apuntar, ya que en todo
momento, disparemos o no,
tendremos una referencia

" clara de dénde se encuentra

nuestro puntero. A partir de
ahora podréis hacer realidad
ese sueiio en el que os
encontrabais boca abajo
sobre vuestra cama evitando
el intenso fuego enemigo y
escribiendo a vuestro
hermano, el colapsado,

OFICIAL Y MAQUINERO
“T2 The Arcade Game”, no

ofrece nada nuevo y se limita

pis

a seguir las grandes pautas
marcadas por el original. “T2
The Arcade Game” es la
culminacién de un género
consagrado, gracias al
genuino y original
“Operation Wolf”, que ya
hiciera estragos hace algunos
- aiitos, que mejora

mientras con la otra mano os
' deshacéis de las hordas
malignas... ;0 no era asi?

BET TBNS
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Buena defensa y un mejor atague
son todas las opciones de un
juego de disparos mil y pico.

notablemente lo aparecido
anteriormente para Mega Drive,

concretamente un tal ”Dmamlte

Do e
El juego, de todas formas,
intercala fases de disparos mil,
donde nuestra atencion tendré
que estar centrada sobre una
serie de objetivos determinados
mientras que en ofras nos
tendremos que “limitar”, como

wenrla fase del Land Rover; a
evitar disparar contra nuestros
congéneres a la vez que
evitamos el ataque de los
cyborgs. Un “cacao”

monumental quesha:desterminar;

necesariamente, con la
paciencia del mas pintado.

- LASTIMA QUE TERMINO .

No os asustéis. “T2 The Arcade
Game” es la conversion de esa
maquina con la que pudisteis
disfrutar hace algunos meses,
que poseia aquella

encarnizadas

; De|anc|o de lado su apariencia,

_opciones y digitalizaciones
grdficas del original, sus

pistola, con lo que sélo me
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ametralladora y en la que
teniais que auparos para poder
ver algo. '

“T2..." presenta todas las fases,

peligros, sus efectos y hasta la

queda recomendéroslo para
que disfrutéis como enanos
achatados.

Pistoleramente adictivo.
Maquinaremente fiel y
terrorificamente metdlico.
Terminator al fin y al cabo.

J.L. “SKYWALKER"




OK Pasarela:

SUPER ADVENTURE
ISLAND. _

Conscla: SUPER

: NINTENDO.

Compaiiia: HUDSON SOFT.

Distribuidor: SPACO.

Jugadores: 1 Fases: 5

ark Gloak es un
malvado personaje que
anda por ahi montando en
una escoba semi-espacial
diesel y que ha decidido
convertir en una estatua
de piedra a la novia de un
proto-héroe llamado
Master Higgins...

TODO POR LA NOVIA
Este ha debido ser el grito de
guerra con el que nuestro
héroe, con nombre de pocos
amigos, se ha lanzado a la

arena de las jugabilidades

varias en pos de reconvertir a
SU novia en una persona
normal deshaciendo el hechizo
que la tiene prisionera bajo
una capa de piedra, de la dura
y fria.

Ante tal estado de cosas,
nuestro viril personaje no ha
dudado en cojer su pantalén

corto preferido, su gorra
“Mariesca” de color rojo mas
limpia y unos cuantos gramos
de valentia contenida y se ha
lanzado a los caminos en busca
de un tal Dark Cloak, maestro y
rey de la asociocacion de seres
mas deformes de la galaxia
mundana.

El horizonte se acercaba a su
fin. Las piedras comenzaban a
hablar y las intenciones de
nuestro Master higgins eran
claras... jDark Cloak, van a
por ti!

{

|
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SUPER ADVENTURE ISLAND

UNA ISLA
SUPER
DIVERTIDA
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La canallesca mas variopinta
hara su aparicion en cuaguier
parte del juego donde estes.

SUPER AVENTURAS
“Super Adventure Island” es un
juego que recuerda mucho a
cierto héroe de andanzas
magquineras y consoleras de

/MR EEmEN

En ciertos lugares del juego
podréis acceder, saltando
sobre una estrellita roja, a
unas fases de bonus donde
nuestro Master Higgins
tendra que botar y rebotar
contra todos los muelles que
aparezcan sin caerse... y os
puedo asegurar que no es
nada facil.

SUPER NINTENDO ¢ SUPER NINTENDO

'VARIAS ARMAS PARA UNA AVENTURA ESPECIAL
o ~ Otro apartado
__ importante serd el de
las armas que podra
utilizar y que en un
principio no poseerd.
- Tened cuidado con su
~ uso por que podréis
lanzarlas en cualquier
e e - direccién por lo que un
disparo mal calculado puede dar con una de vuestras escasas
vidas al traste. Asi .de"”bdtito",,"_ i e '

L B P —

Si algo nos llama la atencion de
singular manera es la variedad de

nombre “Wonder Boy” y que
pretende divertirnos de principio
a fin con un desarrollo arcade
de enemigos, fases y bonus.

Este juego, que consta de cinco
fases de tres niveles cada una, y [
que ha sido versionado para : TR
todas las méquinas de
Nintendo, tanto la ochobitera
como la portdtil, es un
conglomerado de buenas
maneras tecno-jugables lleno de
plataformas por las que correr y
discurrir y que Hudson Soft, sus
hacedores, han sabido llevar a
buen puerto.

Pero centrandonos en su
desarrollo, “Super Adventure
Island”, no difiere mucho de los
patrones marcados para este
tipo de juegos de plataformas
donde los enemigos, objetos,
que en esta ocasion no

ﬁmm;‘izm eSS 720
L L& : =8




de las “bandas sonoras” de

compositores de musicas

LAS MUSICAS
DE YUZO KOSHIRO

Con el permiso de algunas
mentes privilegiadas, mas
dadas a los datos estadisticos
que yo, os diré que las
antolégicas, marchosas y
salseras musicas de este
juego han sido compuestas
por el mismisimo Yuzo
Koshiro, autor, entre ofros,

“Street of Rage” y “Revenge
of Shinobi” de Mega Drive.
Yuzo Koshiro, por sino lo
sabéis, es de los pocos, por
no decir el Gnico, :

para videojuegos que tienen
el privilegio de poseer el
“copyright” sobre todas sus
creaciones, aparte de los
derechos que existan sobre el
juego... Para que vayais
aprendiendo. '

PASAREIA

SUPER NINTENDO  SUPER NINTENL
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Caracolas, pingiiinos voladores,

zulis, peces espada, anguilas...

aumentaran nuestra energia y si
nuestro tiempo, y armas, a
partes iguales, se encargaran
de encauzar una accién
mayormente divertida.

Nuestro protagonista, ejemplo
imperturbable del héroe por
antonomasia, poseerd una serie
de virtudes como son las armas,
patinetes, saltos y mega-saltos que
podra utilizar en fodo momento y
que de su buen uso dependerd
que vuestra aventura se alargue o
acorte proporcionalmente al gasto

Cinco fases, inundadas
de una musica
alucinante, conforman
una de las aventuras

mas discolas y
divertidas de la era
Super Nintendo
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Master higgins, imfatigable buscador de nuevos caminos, podra

en esta aventura coger ciertos medios de transporte que lo
llevarén hasta su encuentro con Dark Cloak con mayor facilidad.
Usarlos adecuadamente puede ser muy bueno para vuestro
higado...

“ﬂi"’“&é

2

Guando menos te Las fases de bonus te ayudaran a
Seguro que apare a incrementar el marcador.

1 { — ~ — Y
E g b
=z rERaE =&

Para Master Higgins los paseos
voladores seran una constante.

de goma del pad multiplicado por  tiene de todo. desde dentro hacia fuera y
los enemigos atormentados que Grdficos coloristas y a ratos personas ejemplares con
dejemos escapar. excepcionales, musicas (este educaciones catadriépticas
Si la anterior operacién apartado, por su bestialidad agidizadas... jQue os
matemdtica la resolvéis con fiene un apartado propio) para  aproveche!
acierto, no dudéis que vuestro las que no existen calificativos y
pulular por esos mundos del una accion que, como alguien J.L. “SKYWALKER”
Dios aventurero seran mds dijo, suele desembocar en una
felices y dichosos. ?dicién irreprochablemente

eroz. : R S
S ] v Por lo demés, y si lo anterior os \Y/Q%L@L[_R{/m
“Super Adventure Island” es, parece poco, lo de siempre: :

|
i

" de salto, realizaré un apotessico salto

|
|
|

 alcanzar cotas de altura jamas
~ imaginadas en un ser de su constitucién

|

i

;

 después de agacharse y pulsar el botén

pD
terminando, un cartucho que recomendado a seres inflexibles ";‘?\\)gh
SUPER-SALTO MORTAL L

‘Nuestro querido Master Higgins, y
que, puiio en ristre, le permitira

fisica. Pero como es un héroe...




OK Pasarela:
BATTLETOADS
Consola: Game Boy.
Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Tradewest.
N. de jugadores: 1.
idas: 5 y continues

ebido a un exceso
de diversion en la ociosa
estacion de Lost Vega,
alla por el espacio
tridimensional, Pimple y
Rash, Battletoads de
razon y corazén son
secuestrados por la
perfida Dark Queen
disfrazada de bailarina.
éQuerras convertirte en
Zitz, y rescatarlos?

16

Ser un Battletoad de pura anca
no es facil. Zitz, Pimple y Rash,
habian formado un triunvirato
casi perfecto. Tres verdaderos
colegas de cuya accién conjunta
habian sabido practicamente
todas las criaturas maleantes
del espacio.

ZITZ AL RESCATE

En un momento en que se
divertian a tope en la estacién
espacial de Lost Vega y debido
a los reincidentes infentos de

PASARELA GAME BOY » GAME BOY » GAME BOY

BATTLETOADS

ligar con una bailarina que
luego resulté ser Dark Queen,
su peor enemiga, Pimple y Rash
fueros reducidos tras una dura
batalla. Zitz escapé en vista de
lo que se le avecinaba pero,
prometié acudir en su rescate en
cuanto le fuera posible
concentrar todo su enfado en
sus poderosos musculos.

Con ayuda del profesor Bird,
logrards llegar a Armagedda,
lugar donde comienzas tu
aventura. Desde ese punto
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hasta el final de la aventura,
tendras que recorrer un
peligroso camino
completamente solo. Cavernas,
pantanos, temibles bestias y
mutantes inhumanos te estaran
esperando con el Gnico fin de
cortar de un tajo cualquier
esperanza de recuperar a tus
queridos amigos.

LA MAR DE BICHOS

Genéticamente hablando, no

hay ninguna explicacién que
ofrezca una luz sobre el origen
de la raza Battletoad. Solo
podemos decir que se trata de
soldados mutantes,
descendientes directos de las
tortugas ninja, cuya fama de
guerreros traspasa cualquier
mundo conocido y desconocido.
Esa razon es la que impulsa a
Zitz a un ataque despiadado
contra la mar de bichos. No
importa, los Battletoads estan

Ay
preparados para todo. Salto a
salto, por medio de sus potentes
patas, Zitz avanzard entre
cualquier bestia que le salga al
paso hasta llegar al
enfrentamiento
final con el
Robo-mutante

| apodado Manus
Y: si no conocia el

1 SNERETSIEET O : BZ53S

:laafala:da se encontraba demasia

do tranquila para ser verdad. Los

0s no dejaron pasar tal oportunidad y secuestraron a dos de los
componentes del poderoso triunvirato Battletoads sin saber lo que les
esperaba por tamaiia accion. Zitz esta preparado para todo.

terror, habra llegado el
momento de saber lo que es.

El camino a Gargantua estara
lleno de trampas y enemigos a
los que no podras vencer si no
utilizas las armas que iran
apareciendo durante el juego. El
motorvatin, el Jet Ski, Jet Pak o
el Turbo Wing son el
complemento ideal para tus
patadas, golpes y puiietazos.
Vete haciendo a la idea de que
unos freinta y cuatro tipos
diferentes de enemigos te
esperan a la vuelta de la
esquina, con poderes superiores
para cada uno de ellos. No te
arredres y plantales cara si
quieres ser el sapo Battletoad
mds valiente de la galaxia.

FIN DE LA HISTORIA
Graficamente, «Battletoads»
sorprende por su cvidada
calidad. El sonido sin ser una
joya musical se adapta
perfectamente a la tensién que
la accién del juego proporciona.
Si te va la marcha mutante-
marcianera con tintes de
lustrosos enemigos, no deberias
dejar escapar este cartucho
“portatilero”...de verds.

Félix J. Fisico Vara




OK Pasarela:
HIGH SPEED
Consola: Nintendo.
Distribuidor: Spaco.
\ = Compaiiia: Tradewest. ‘
\_N. de jugadores: 1a 4. /

esde las
maquinas con amor nos
llega una nueva
adaptacion para Nintendo
de una maquina de
“Pinball” que, basada en
las carreras de un
cochecito fantastico,
puede hacer las delicias
de los aficionados al
género.

<J TRADEWEST

HIGH SPEED

/ 3

B

PASARELA
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HIGH SPEED

P NBA L

ERASE UNA VEZ...

Una maquina de “pinball” que
hacia las delicias de los
chavales y que residia en un
salén recreativo. Pero un dia,
muy nublado y tremendamente
lluvioso, unos sefiores que
decian venir en nombre de Rare
se la llevaron a un iluminado
piso donde deberia ser copiada
y pasada hasta los circuitos de
una Nintendo, una simple
Nintendo.

En un principio la maquina se
resisti6 pero después, viendo la
cantidad de amigos que
podrian disfrutar de ella, se
alegré y esperé impaciente la
conclusion de su '
hermana
gemela... de
nombre “High
Speed”.

CARRERAS
DE PETACOS
Como ya hemos
comentado antes,
“High Speed”
es la conversion
de una maquina
que hizo furor
hace ya bastantes
anos y que
ofrecié multitud de

in

horas de diversion a todos
aquellos que osaron jugar con
ella.

En “High Speed” podréis
saltaros semdaforos en rojo, huir
de la policia, correr a
velocidades de vértigo por
autopistas y saltar por rampas
para entrar en fases especiales
mediante la buena utilizacién
de vuestros petacos y, no hay
que olvidarse, con la
colaboracion de la suerte,
principal implicada en la
mayoria de los rebotes que
tienen lugar.

De todas maneras, el

desarrollo de

este tipo de
juego,
conocido por
todos
vosotros, os
lo podéis
imaginar:
rebotes,

idas,
venidas,
bonus y
puntiaciones
de ensuenio

que

harian las

delicias de
los



" jugadores si quedaran para la
posteridad.

ALTAS PUNTUACIONES “
High Speed” amigos del petaco
en ristre es un juego que peca

pantallas de una Nintendo. En
otros niveles acusticos se porta
con una digitalizaciones que
superan lo visto hasta ahora y
que merecen el calificativo de
sobresalientes.

Por lo demas y para los
aficionados al género
“Pinballero” puede ser un juego
recomendable que enganchara
si sois unos fandticos o,
simplemente, unos aduladores
de la bola mévil en sus distintas
facetas.

-M. “PREDATOR”

de escasear a nivel de
escenarios pero que es, hasta
cierto punto, comprensible por
estar basado en una maquina
original, maquinera, que no
podia ofrecer la variedad de




Consola: Mega Drive.
Distribuidor: Sega.
Compaiiia: Flying Edge.
"\ N. de jugadores: 1 6 2.
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Licensed by Sega Enterpris

I combate mas
esperado del ano esta a
punto de celebrarse en tu
consola. Por parejas, por
relevos, en series de
supervivencia, la eleccion
esta en vuestra'mano,
pero al final...sobre la
lona...estareis solos.
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MEGA DRIVE e MEGA DRIVE -”'MEGA m

" SUPER
WRESTI.EMANIA

La variedad de golpes es uno de
los puntos fuertes del juego.

Advertencia: este juego podra
ser utilizado solamente por
aquellos que se consideren
espeluznantemente valientes,
rapidos en el combate y
despiadados con el contrario. Si
algin sentimiento aflora hasta
tus ojos cuando veas reforcerse
de dolor a tu enemigo, mejor es
que lo dejes.

STHERIT OUER
REMSOTCH

PIEDAD, ;QUE PIEDAD?
Aquél que decide ponerse el
disfraz de “machacador de
craneos” y subirse al mas
espectacular ring de wrestling
de mundo noha de tener
miedo, ni sentir lastima, ni
conocer la palabra piedad.
Estos requisitos son ineludibles
en un buen luchador si se desea
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RIVE  MEGA DRIVE « MEGA DRIVE - MEGA DRIVE * MEGA DRIVE-

llegar a ser el campeén del
mundo de una competicién en la
que nuestros adversarios son
auténticas montanas de
musculo.

Decididos a luchar sobre el

EXISTEN VARIAS
MODALIDADES DE
COMBATE QUE
HACEN DE ESTE
JUEGO LA
COMPETICION MAS
VARIADA DEL
MOMENTO

cuadrilatero, podremos
enfrentarnos a la cohorte mas
peligrosa de los dltimos afios en
cuatro distintos modos. Uno
contra uno, por parejas, cuatro
contra cuatro (fase de
supervivencia) y campeonato. Si
te decimos que hay alguna mas
facil que otra, te engafariamos
vilmente y no estamos por la
labor.

Cuando subas al ring y el
arbitro de la sefial de comienzo,
frente a ti podras ver a Hulk
Hogan, IRS, Randy Savage, El
Ultimo Guerrero, Shawn
Michaels, Papa Shangoo, El
Hombre del Millon de délares o
British Bulldog. Entonces
pensards que fe has equivocado
de lugar, buscaras la salida més

Si esperas que algunos de
tus mas empedernidos
adversarios te concedan
un respiro entre el rosario
de golpes que te propinan,
estas muy equivecado...
esto es lucha por todo lo
alto y la palabras piedad y
educacion se han borrado
misteriosamente del
diccionario.

proxima, pediras disculpas al
arbitro y, de pronto, una llave
terrible atenazara todo tu
cuerpo y comenzards a volar
por el pabellén. No hay
escapatoria posible ante unos

SI PIENSAS
QUE TUS
ADVERSARIOS SON
'HERMANITAS DE LA
CARIDAD, PRONTO
PROBARAS EL
SABOR DE SUS
GOLPES

e



enemigos cuya Unica pretension
es la de hacerse con el
entorchado de campeon.

Si utilizas todas las llaves,
patadas, golpes secretos y
demas argucias en favor de tu

supervivencia, tendras alguna

que otra opcion clara de éxito.
No olvides que tus adversarios
dominan todas y cada una de
las técnicas del wrestling y que
ademds gozan de un golpe
especial que algin dios oculto
decidi6 concederles en su dia.
Ni un pasito atrds o te verds sin
parte de tu anatomia en menos
que cacarea un gallo, de pelea,
por supuesto. En fin valor y dl
toro, que no es tan negro como
lo pintan... lo es mas.

- HEROE DEL RING

TG consola estd preparada para
que comiences a disfrutar de
una de las competiciones mds
dificiles de ganar que se han
inventado. Su alto poder grafico
y su inigualable sonido, lo
convierten en un espectacular
juego deportivo que podra

EXPLOTA TODAS
LAS TECNIGAS QUE
CONOZCAS Y LAS
ARGUCIAS QUE
PUEDAS GONTRA
TUS ENEMIGOS,
ELLOS PROGURARAN
HACERTE LO MISMO

__PASAREIA

 MEGA DRIVE « MEGA DRIVE »
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Patadas, saltos, llaves, piquetes de ojos, un abanico amplio de
posibilidades de martirizar hasta la saciedad los dolorides cuerpos de
aquellos que osen enfrentarse a tu furia de luchador.

hacer de ti, ser enclenque donde
los halla, un verdadero héroe
del ring. Palabra.

e F.J. “COMET TRONNER”
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JGS BUNNY
CRAZY CLASTLE

OK Pasarela:
THE BUGS
BUNNY CRAZY CASTLE
Consola: Game Boy.
Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Kemco.
N. de jugadores: 1.

uestro amigo
Bugs esta en problemas.
Otros personajes de
dibujos, sometidos a
extranas influencias, han
decidido realizar un
arriesgado secuestro, el

¢QUE HAY DE
NuEvo VIEJO>

El mundo de los dibujos animados
estd harto revuelto. Bugs Bunny
acababa de levantarse de su suefio
diario y cuando se disponia a
acompaiiar a su “novia” Honey
Bunny en la bisqueda de
suculentas zanahorias, hete aqui
que la secuestran se la llevan a un
castillo y dejan a Bugs con un
palmo de narices.

de Honey Bunny, la amada EN BUSCA DE LA

del suertudo conejo. Si ZANAHORIA PERDIDA
————— e El entramado de la aventura

deseas ~ :

i - se desarrolla dentro de un
que ia = == castillo en el que varios
aventura = == | envidiosillos comparieros de
llege a aventuras
bllgll o = %| “dibujeras” han

e | =% === tenido a bien
tendras : - | infroducir a
que rescatarla = ; Honey. Para
atravesando todas == = colmo de males,

¥ , = cada habitacién
las estancias del e e ——

castillo mas
divertido del momento.
MCO

CAME PAR

permanentemente vigilada,
lo que hace que la misién se
convierta en algo complicadilla.
Puertas para subir y bajar,
escaleras interminables y
pasadizos de intrigante fin, serén
las vias de paso por las que
nuestro colega se deberd mover.
Ain asi, no hay motivo suficiente
para parar el ansia “conejera” de
Bunny por encontrar a su amada,
de modo que una vez dentro, se
dispone a encontrar todas las
zanahorias posibles para lograr
que los niveles vayan cayendo uno
fras otro.
En su camino, nuestro orejudo
amigo deberd de recoger todo

aquello que se encuentre, sobre
todo los guantes de boxeo, los
cuales al ser acumulables, podréan
librarle de la ingrata presencia de
sus enemigos en un momento de
peligro dado.
Si no se consigen todas las
zanahorias de cada nivel, no se
odrd pasar al siguiente, asi que
Eabré que tener una vista muy
buena para no perder alguna,
valga la redundancia, de vista. El
gato Silvestre, el pato Lucas, Willy
el coyote y Yosemite Sam, van a
ponértelo muy dificil.

ADIGCION ES LA PALABRA

Al principio, costaré hacerse cargo
de las situaciones, pero a medida
que vayamos progresando en
nuestras evoluciones, el grado de
adiccién provocado en nosotros es
yq, ineludible. Buena sensacién
grafica y de movimientos.

ALICIA “APIRO”
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OK Pasarela:
RAMPART
Consola: Master System.
Distribuidor: Sega.
Compaiiia: Tengen.
N. de jugadores: 1 6 2.

a Edad Media, el
paraiso de los
saqueadores, ladrones,
guerreros de botin rapido
y senores feudales con
ansias de poder "
ilimitadas. Los “buenos”
de la pelicula debian, por
tanto, esconderse dentro
de sus propios castillos
para evitar los continuos
desmanes. Aiun asi, a
veces, tampoco era ése el
lugar mas seguro.

™

Master Sasten™
Lt ki

RAMPART

GONSTRUIR

Las fuerzas invasoras estén
dispuestas a hacerse con tu
territorio cueste lo que cueste.
Para ello han colocado sus
barcos sobre las playas
préximas procediendo a una
rapida invasién. Nosotros desde
nuestras posiciones tendremos
no solo, que aguantar
numantinamente sus ataques,
sino que a la vez deberemos
destruir su flota.

PARTIDAS PARA LA
HISTORIA

Los niveles iniciales traeran
como consecuencia dos cosas,
las fuerzas enemigas son aon
débiles y nuestras fortificaciones
estan perfetamente
emplazadas. Por este motivo,
no encontraremos demasiadas
dificultades para lograr
sobrevivir a las intentonas de
estos “piratejos” de tres al
cuarto. Ademds de ardor,
deberemos poner toda la carne
en el asador en cuanto
infeligencia se refiere ya que, en

§
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Y DESTRUIR

ocasiones, serd importante
salvaguardar la integridad de
nuestras fortificaciones frente a
los bombardeos enemigos.

Las partidas son parte de la
historia de tu vida. T6 eres un
sefor feudal de afamadas
caracteristicas guerreras. Los
miles de piratas que surcan los
mares con aviesas intenciones,
perfenecen a una raza que
deberemos poner en fase de
extincion irremediablemente.
Asi las cosas, comencemos a
relatar de que va el juego.

TERRITORIOS
IMPENETRABLES

Tu participacién en la defensa
de tus territorios seré
primordial. Inicialmente cuentas
con un castillo del que partiran
tus ilusiones de conquista. Para
ti, quiza sea suficiente con lo
que tienes, pero para la escoria
maring, se frata tan solo de un
aperitivo con el que aumentar
su cuenta corriente de botines.
Tu castillo estd debidamente

§
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TEM + MASTER SYSTEM + MASTER SYSTEM + MASTER SYSTEM _

fortificado y en él deberas
emplazar los cafones que
trataran de hundir uno tras otro
a los barcos enemigos. Por
supuesto, ellos dispararan sin
cesar sobre tus murallas con la
insana intencion de derribarlas
en su mayor parte, logrando de
este modo, debilitarlas.

Una vez concluida la
correspondiente batallg,
deberas de hacer recuento de
tus bajas y reconstruir tu base.
Obviamente, el juego te
propone una serie de bloques
que deberas de ir colocando en
los huecos que la artilleria
enemiga haya creado en tus
defensas. Jugaras por tanto, un
“Tetris” un poco especial. Si
logras reconstruir tus
posesiones, o incluso
ampliarlas, iras ganando en
posibilidades

mmmvﬂrxsmﬂwnnnnmmy
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de pasar a los niveles
siguientes. Si por el contrario, tu
castillo presenta alguna fisura
cuando el tiempo de
reconstruccion finalice, la
invasién habra tenido éxito y tu
territorio serd historia.

Un aliciente afadido podria ser
la posibilidad de enfrentarte con
un amigo y robarle todas sus
posesiones. Siempre es mas fdcil
esperar los errores humanos
que los de una "simple" CPU.

GRAFICANDO

Buena presentacion grdfica para
un juego de barcos con
innovaciones “téfricas” y
“puntazos” de estrategia cien
por cien. Sonoridad exclusiva de
batalla fragorosa e impune.
Adiccién realmente enganchante
y un requisito insalvable:
inteligencia.

ALICIA “APIRO”
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inteligencia d'la’que dispongamos y salvar |
1es a los que seremos sometidos.
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SUPER OFF ROAD

OK Pasarela:
SUPER OFF ROAD
Consola: Game Gear.

Distribuidor: Sega.
Compaiiia: Virgin.
N. de jugadores: 1 6 2.
Niveles: 18

a sabemos que
encerrarse en un circuito
con un coche que
sobrepasa todos los
limites conocidos de
potencia, es arriesgado, ;

hasta para el mismisimo El gran frofeo de «Super Off
Carlos Sainz. Si ademas  Road» estd a punio de

I I i comenzar. Sobre la pista, cuatro
i) q de los vehiculos més potentes de

trata de un vehiculo su clase estan dispuestos para
espectacular con una subirse al cajon de vencedores,
carroceria de - ;estas preparado para hacerles
extraordinarias frente?

- %

dimensiones, la cosa se
pone un tanto mas
dificililla...

' GARRERAS A MOGOLLON
Ocho diferentes circuitos te
separan de la gran victoria final.
Habré que demostrar una gran
pericia al volante de estos
vehiculos si se desea tener un
poco de esperanza en el friunfo.
Las pistas podran ser recorridas
en cualquiera de los dos sentidos
que nos marcan las agujas del
reloj lo que afiade una dificultad
extrema al reto que estdis a
punto de vivir.

Pero todo no.es sentarse en el
vehiculo y comenzar a
“tragarse” carreras a mogollén,
no. Por diferentes rincones del
circuito aparecerdn premios que
deberds recoger en tu alocada
carrera hacia la meta. Bolsas
con premios en metdlico y nitro




que aumente el poder de
aceleracién de nuestro auto, son
los elementos insustituibles para
hacerse con los mandos de la
prueba.

En cuanto comencéis a jugar,

recogiendo durante la prueba
te darén la posibilidad de
potenciar las caracteristicas de
tu auto para las carreras que
aun estan por venir.
Amortiguadores, ruedas,
aceleracién, motor, todo puede
mejorarse y como todo, eso
cuesta dinero pero, todo tendrd

Una prueba super deportiva que entusiasmara a los mas acérrimos
seguidores de las duras competiciones sobre camiones.

notaréis que casi todos los
vehiculos mantienen una
velocidad media que solamente
puede ser modificada mediante
las pulsaciones del botén 2. Esto
servird tanto para distanciarte de
tus adversarios como para
alcanzarlos cuando te veas en
dificultades y en las Gltimas
posiciones. El cronémetro te
pondrd al tanto de tus tiempos
en cada vuelta y dejard para la
posteridad aquellos récords que
.consigas batir.

Una vez finalizada la carreraq, se
otorgardn suculentos premios en
metdlico que irén en consonancia
con las posiciones ocupadas. Este
dinero y el que hayas ido

compensacién si al final se
alcanza el éxito buscado.
Aunque ya supongo que lo
sabéis, el circuito no serd un
camino de rosas. Por contra,
presentard un aspecto de
auténtico patatal en el que habrd
que estar muy atento para
esquivar todos aquellos
obstéculos que los organizadores
han tenido a bien colocarnos. Las
reducidas dimensiones de tu
portdtil no lo parecerdn tanto
cuando tu vehiculo comience a
salirse de la pista sin remision,
cuando se quede atascado en un
enorme charco de agua o
choque contra las vallas que lo
limitan.

TG siempre fuiste un habil piloto,
al menos eso decias pero,
¢podrds con el reto que tienes
ante ti? Seguro...

Alicia Pinillos
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OK Pasarela:
SWORD MASTER
Consola: Nintendo.
Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Activision.
N. de jugadores: 1.
Vidas: 1 y Continues.

ATV

Licensey by Nintengo
" Play on the
& % ENTERTR
SYSTEm

Ha llegado la hora de que yo,
el Sword Master, limpie de
malhechores y criaturas
satanicas al reino de Eledar
devolviéndole todo el esplendor
de antafio. Para ello me deberé
enfrentar a las huestes del
Hechicero de Fuego y su
ayudante Vishok, el Dios

1 poderoso reino Serpiente

de Eledar ha vuelto a
sucumbir ante los
maléficos poderes del
Hechicero de Fuego
ayudado por Vishok, el
Dios Serpiente.
Ante tales
acontecimientos, Sword
Master se ve obligado a
retornar a su tierra para
intentar reconstruir el
-orden correcto de las
cosas y devolver la
felicidad al Rey Aragon.

Mi cuerpo estd cubierto por la
poderosa armadura que me
cifiera mi padre, valeroso
guerrero entre los soldados de
Eledar. Mi espada es el simbolo
inequivoco de la justicia y la
sabiduria. Mi corazén, el arma
que necesito para afrontar con
valentia la misién
encomendada por el Rey
Aragén, ya mayor para
semejantes trofes.

Estoy sélo con mi exiguo poder,
pero mis ansias de venganza
son tales que no podrd haber
criatura en la tierra capaz de

i :!!!,_"!'EA]DO °®
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desarbolar mis planes. Yo sabia
de antemano a lo que me
prestaba pero, nunca imaginé
que mis enemigos pudieran
haber reclutado tal cohorte de
seres malvados. Vampiros,
esqueletos, ogros, lobos,
hechiceros varios, bolas de
fuego, zombis, demonios,
caballeros, ojos maléficos,
engendros, lagartos, segadores
sangrientos, dragones, brujas y
soldados entrenados para
aniquilar sin piedades
conocidas, serdn el reto mas
infernal al que me habré de

enfrentar sin duda alguna.

El camino tendré que quedar
limpio si queremos lograr los
enfrentamientos con los
poderosos enemigos finales.

. TUERESEL
SWORD MASTER
Y DEBERAS LIBRAR

A ELEDAR DEL
INFLUJO MALIGNO
DE TUS ENEMIGOS

IINTENDO * NINTENDO * NINTENDO  NINTENDO ¢ NINTENDO

Ain asi, para findlizar cada
nivel, antes habra que acabar
con el guardian
correspondiente.

R ]

68 BW A 88 EANEalN

Esas criaturas estén repartidas
convenientemente por cada uno
de los rincones que fenemos que
cruzar hasta llegar a la torre
oculta del castillo donde se
encuentra secuestrada la hija
del rey. jPor supuesto!, ;cémo
no iba a haber una bella en
toda esta historia? Su nombre es
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Aria, guapa donde las haya.
¢Qué mejor premio para un
caballero poderoso como yo?
Desde el bosque de las tinieblas
vivientes, me dirigiré hacia el
pueblo de Sheridom donde
tendré que liberar a los
campesinos del yugo de Vishok,
derrotando al caballero azul. De
esta manera accederé a la capa
mdgica que aumentard mis
poderes alli donde el acero de
mi espada no tenga nada que
hacer.

Por fin en el castillo, me doy
cuenta de que en sus estancias
libraré la batalla final después
de haber pasado por algunas
parciales que no desmerecen en
nada el poder de mis enemigos.
El patio, el pasillo del castillo, el
torreén y la torre secreta
esconden cientos, miles de
insaciables seres que pondran
las cosas mas dificiles de lo que
por si solas, son. Para repartir
lefia a diestro y siniestro deberé

ARIA SE
ENCUENTRA
ENCERRADA EN LA
' TORRE SECRETA,

BUENA PARTE DE

~ TU MISION SERA
SALVARLA

PASARELA

ir recolectando todos aquellos
objetos mdgicos que encuentre
en mi camino tales como el
bastén, la bombaq, el rayo y el
fuego. Su utilidad queda fuera
de toda duda, pero para
conseguir acceder a ellos,
deberé derrotar al enemigo que
los guarde y, os aseguro que no
serd tarea facil.

Bueno, mi plan ya estd trazado,
mis fuerzas estan descansadas y
mi furia contenida, todo esta
preparado para que comience
la batalla més espectacular de
mi vida. Ya decia mi padre que
por algo més que por la fuerza,
algin dia yo seria el Sword
Master.

Graficamente, nos encontramos
ante un juego lleno de
arriesgada accién y enemigos
por todas partes. El sonido es
variable y se agradece el que
cambie cuando la situacién
cambia, digamos que sirve de
advertencia de lo que se
avecina. El “pique” irracional,
va a existir irremediablemente
en cuanto que pasemos de los
primeros escenarios. Vaya, que
a mi el bicho ese no me mata
asi como asi, y sa vosotros?

F.J. “COMET TRONNER”

NINTENDO ¢ NINTENDO




PASAREILA

OK Pasarela:
Power Racer
Consola: Game Boy.
Distribuidor: Spaco S.A.
Compaiiia: Tecmo.
N. de jugadores: 1 6 2.
Vidas: 3 Fases: 10.

onte el casco,
abrochate el cinturon,
calienta motores pero... no
te confundas, no vas a
participar en el Gran Premio
De Monaco, sino que mas
bien lo haras por el circuito
de cars del parque de
atracciones. De todos modos
en el mundo del motor los
comienzos siempre fueron
dificiles.

Tecmo ha tenido que hacer un trabajo
casi arqueoldgico para realizar este
cartucho, ya que esta casi
integramente basado en un videojuego
de la edad de piedra de las maquinas
recreativas. Seguro que si le
preguntdis a vuestros hermanos
mayores, os narrardn sus peripecias al
volante de un Férmula 1 con el que

GAME BOY  GAME BOY

POWER RACER

v

pasaban buenos ratos jugando dos
partidas, gracias a una moneda de
veinticinco pesetas. Hoy en dia las
cosas han cambiado y sélo tendras
que conectar tu Game Boy.

El juego se basa en ir eliminando
puntos (al mas puro estilo come-cocos).
Pero logicamente para conseguir
devorar todos los sabrosos puntitos, se
hace necesario esquivar a molestos
formulas similares al tuyo, que circulan
en direccion contraria.

SOaliday SWavids WYOoa 4 &s =3 2

En este cartucho no tienes que
demostrar que eres mas rapido que tu
rival, sino que fienes una mayor
astucia para conseguir tragarte todos
los puntos situados en el asfalfo sin
colisionar con tu adversario. El juego
consta de tres niveles de dificultad y
diez rounds para cada uno de ellos.
Para conseguir tu cometido has de
salvar obstaculos tales como: manchas
de aceite que te hardn girar,
reteniéndote durante unos segundos;
cinturones de seguridad, especie de
linea divisoria de la pista; y
bifurcaciones falsas y diversas, que
cambian el sentido de tu direccion.
Estos obstaculos se iran haciendo mas
dificiles y mas numerosos a medida
que avances en el juego. Pero claro, no
todo iban a ser impedimentos. Para
ayudarte, cuentas con una serie de
objetos, de los que, por su utilidad,
destacan: el que te permite completar
la pantalla (excepto en la opcion 2
jugadores); y el de la maquina gemela,
que te da la oportunidad de disponer
de una doble vida en tu recorrido.

IRIGINALIDADR2
Tanta como la de su antecesor.
Cuando menos llama la atencién jugar

con un Pac-man a cuatro ruedas.

" Siempre es de agradecer el esfuerzo

por trasladar juegos, que en su dia
causaron furor en los salones
recreativos, a nuestras consolas, para
seguir disfrutando con ellos. Desde mi
punto de vista, lo més destacable del
cartucho, es la facil lectura de los
menus y la opcién de dos jugadores
por aquello de la competitividad. El
juego no posee grdficos fuera de lo
comun. En cualquier caso no son
necesarios para su desarrollo.
Recomendado para nostdlgicos de la
recreativa.

Luis Esteban Marttin,




(SUPER NINTENDO - CAPCOM/ERBE|

emasiado fiempo estaba pasando sin que el “Cerebro de la
' Bestia” no tuviera una versién de algin clésico de Walt Disney y,
como era de esperar, el fuego lo ha abierto el estandarte de la
factoria: Mickey Mouse.
En este “Magical Quest” Mickey tendré que salvar del siempre
ominoso Pete a su inseparable perro Pluto, que ha sido raptado y
 llevado hasta el interior de un horrible castillo.
El juego, que consta de seis fases y del que ya os adelantamos que
tiene unos gréficos preciosos, podréis manejar a un Mickey en el
 mas puro estilo Mortadelo con cuatro disfraces que deberd utilizar de la mejor manera posible.
Como siempre estardn presentes los objetos de turno repone-vitaminas y todas esas cosas que, a
excepcion de las armas, hacen de un juego algo divertido y agradable. Mickey Mouse llega con
toda la fuerza de los dieciseis bits dispuesto a todo, todito, todo...
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grdficos, las aperturas y
cierres de fase e, incluso, las
armas de nuestros metafisicos
devoradores de balas.

De todas maneras el
jueguecito parece bonito y
divertido... jAh! y no os

Pero “alao extrcro olvidéis de la palabra
J ! “dificultad”.

misterioso y hasta,
permitidme, “mosqueante”,
rodea a este cartucho. Ese

4l “algo” no es ni mas ni menos.
version cinematogrdfica que  que el exagerado parecido

Dolph Lundgreen han sido

ean Claude Van Damme y
llos protagonistas de la
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asdrselo bien con los super videojuegos que pululan por el mundo no es
muy complicado...pero, acertar a terminar alguno de ellos se convierte a
veces en una tarea que parece estar destinada solamente a cerebros
superprivilegiados.
Nuestra pdagina de trucos se nutre de los hallazgos que cada uno de vosotros
encontré un buen dia para mejorar su juego. Si fenéis un poquito de paciencia y
observdis con atencién todo lo que pasa alrededor de cada partida seguro que
vosotros seréis capaces de encontrar algunos tan buenos como éstos...

NIVEL 2.1 7 NIVEL4.1A

IVEL 3.1 : Fi NIVEL 5. TA
NIVEL4.1 - NIVEL 1.1B
NIVEL 5.1 : MF NIVEL 2.1B
NIVEL 1.1A [/ NIV :

NIVEL2.1A - NIVELA.IB
IVEL3.1A : N NIVEL 5,18

B,
2 \‘& 4

celonés ia dud
el y de apellido Pérez, ha da
descubrimiento promete ser de lo
Tm[émaﬁ cogéis las siete

Seore ¥ouse
THE 118

ToE

.
\E‘*JL’”L”””? %

n.:.‘




I nuevo afio ha sido recibido con colorido exhultante por parte de todos. Las
navidades, ya pasadas, muestran como cada aiio, que la imaginacién es un
Pozo que no tiene un fondo determinado. Si de vergad existen artistas mas

carifiosos que los que hoy ocupan nuestra seccién, que venga Picasso y lo vea...

SOLO PARA ARTISTAS

PUBLICITAZ ;
David Lozano Martinez
de Valls (Tarragona) no i LR
nos quiso contar el e vewe g
~ secreto de como et
‘consiguio que el tan
inquieto personaije se-
parase un instante
para que pudieramos
ver que era lo que se
traia entre manos.
Publicitaz me da la
impresion...

- DRAGON BOLERA
El popular personaje
de los dibujos

~ animados ha tenido
gue perderse un par

e rodajes de los
capitulo de su serie
para posar de la
manera que véis en
el anuncio
publicitario més
divertido de nuestra

- revista. Jesis ‘
Ferndndez Rojas de Baza (Granada).
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