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Acciodn, retos y aventuras. ¥ mucha, mucha habilidad. Todo estd en tu mano.
Todo estad en GAMEBOY. La Unica, auténtica y genuina consola portatil.
La que menos pilas gasta. Todo un fendmeno.

Como sus mas de setenta juegos. Nunca tanta diversion ocupd

: tan poco espacio. .
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OK CONSOLAS no se hace necesariamente solidaria
de las opiniones vertidas en los articulos firmados.
Prohibido todo tipo de reproduccién por cualquier me-
dio o soporte del contenido total o parcial de esta pu-
blicacion sin-permiso expreso del editor.

-ATENCION!

Si tienes algin
truco para el juego
favorito de tu
consola, no dudes
en mandarnoslo
por carta a:

OK CONSOLAS
Pza. Efg;dorﬂ
28016 MADRID.

Aho 1 Numero 6

SUPER SMASH TV
El mas arriesgado
concurso de televi-
sion del momen-

Pag. 8

THE ADVENTURE
ISLAND II

Atrévete con este
divertido desafio.

8 Un pinball més alla
Pag. 16 del propio futuro.

THE ADDAMS FAMILY .,
Un juego capaz de P
conseguir que te

mueras de risa.

ag. 34

DRAGON'S FURY

o podia comenzar me-
jor la semana que con
Super Smash TV, nues-
tra portada para un emocio-
nante concurso en donde po-
dréis conseguir increibles
premios o perder la vida en
el intento.

Dragon’s Fury causarda un es-
pectacular furor, valga la re-
dundancia, y estéa dispuesto
a hacer olvidar a cualquier
madquina de Pin Ball que se
atreva a ponérsele por me-
dio.

También se pone en marcha
la segunda parte de Adven-
ture Island, ofro nuevo desa-
fio para vuesiros super ace-
rados nervios. Ademaés esta
semana fe esperan la familia
Addams, Alisia Dragoon, Ro-
bocop y otros muchos mas
que te haran las jornadas de
cole mas llevaderas. Por cier-
to, ¢chabéis hecho ya todos
los deberes? Bien, pues en-
tonces consoleros... ja jugaa-
aaar!

ALISIA DRAGOON
La magia y la habi-
lidad pasan a un
primer plano.
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Bitmap Brothers ha sido versionado para la “dieciseisbitera” de la
familia Sega.

Manteniendo intacto su desarrollo, el juego trata de introducirnos en una
nueva disciplina deportiva que consistira, basicamente, en soltar golpes y
derivados a todos los adversarios que salgan a nuestro paso. Todo ello,
claro estq, sin olvidarnos de que lo que al fin y al cabo vale, que son los
goles que metamos en la porteria contraria. s

Para no cerrar las esperanzas al resto de consoleros, hay que decir que
“Speedball 2 Brutal de Luxe”, va también a salir para Master System y
Game Boy. Una buena noticia ¢ no? ' N

CASTELIAN CASTILLOS EN EL AIR

astelian es un juego que trata de hacernos trepar, en el buen
sentido de la palabra, y saltar a lo largo y ancho de ocho castillos
cuya altura poco tiene que envidiar a la del mismisimo cielo.

Esta ideado en forma de arcade, para super-habilidosos. Por cierto, y
para todos aquellos roménticos empedernidos que existen en este
mundo consolero, Castelian es la versién actualizada para Game Boy
de aquél legendario juego que saliera para Spectrum, y otros
ordenadores, llamado Nebulus. :

Como Oltima advertencia podemos aseguraros que los efectos que
posee este Castelian son, verdaderamente, increibles. A la espera
estamos.

El famoso videojuego que realizaran para Amiga hace algunos aiios los

!
¢
i

ig Bad Pete ha robado el regalo que el

ifenamorado Mickey le ha hecho a
29 Minnie.

Ha huido a lo mas profundo de un
bosque y se ha refugiado para impedir
que el ratén mas famoso del mundo se
salga con la suya.

Para tal aventura, nuesiro orejudo amigo,
se ha rodeado de muy buenas maneras,
con un arcade en toda regla lleno de
peligros.

La aventura esta servida en vuesiras
Game Boy.
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 te estan Retando
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DRIVE

Todas las posibilidades que se te No es posible. Si eres un autentico
ocurran para probarte a ti mismo. Consolero te creceras ante cualquier
Y ademas con un sencillo Convertidor, dificultad. Incluso ante la mas grande.
los juegos de la MASTER SYSTEM, i Acepta el reto !.

hermana pequena de la '"MAQUINA",
tambien te esperan para el combate.
Una lucha que puede desarrollarse en
cualquier terreno: Aventuras, Deportes,
Marcianos, Simuladores,... y ARCADE
profesional entre otros.

¢Te asusta?. { Son demasiados para ti 2.




SUPER NINTENDO  SUPER

OK Pasarela: WA T , |

// Super Smash TV. \ § A 3 — - ;:'Esz"MATE
/ Consola: Super Nintendo. e YOUR LIFE!

Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Acclaim y
Beam Software.

N. de jugaderes: 1 é 2.
N. Vidas: 5 y 4 continues.

» N. Fases: 4. =

N N T S R A P L P P e S AT e Py

n alucinante
juego concurso del
futuro, repleto de violencia y fabulosos premios. Puedes ser un heroe televisivo
mundialmente aclamado y conseguir magnificos regalos, pero recuerda jel mayor

@ de ellos es tu propia supervivencia!

PNy g i CONCURSA
. as PARA SOBREVIVIR

Super Smash TV es un Existen muchos juegos consoleros,
trepidante arcade creado por  versionados de recreativas, pero
Acclaim y Beam Software Super Smash TV se podria colocar,

para Super Nintendo, versién  sin ninguna duda, entre las

del popular Smash TV de mejores conversiones conseguidas
Williams, maquina que fue el
pasado afio la sensacidn en  [Emms
el mundo de los recreativos. Lot
La compaiiia Williams ha
conseguido ya grandes éxitos con
maquinas tan populares como la

A legendaria Defender o el Robotron.
Smash TV casi podrlu considerarse
una nueva version de algunos de
sus grandes éxitos, aunque

) mucho mas completo y mejorado
para adecuarlo a nuestros dias.



hasta este momento, incluso se ha
mejorado y simplificado el

movimiento y el disparo, respecto
al sistema de la maquina original.
Se ha conseguido asi un indice de
jugabilidad superior a todo lo que
habiamos conocido hasta

alguna que ofra vida del
marcador, porque como
todos imaginaréis, en un
futuro cercano, las masas
no se conformardn con ver
ganar simples premios a

ahora y que supondrd
todo un éxito para la
Super Nintendo.

La accién estd situada en
el aiio 1999 y somos los
participantes en el famoso
programa concurso de
Tony Squater, habil locutor
que ha conseguido el
primer lugar de la
audiencia de la Television
mundial con este

‘i?’ g -
Jugongs

espectacular show.

Su enorme éxito no solo consiste
en la gran cantidad de premios
que se pueden conseguir en el
programa, sino en algo tan
antiguo como el mismo ser
humano, la violencia extrema y la
lucha desesperada de los
participantes por sobrevivir.

Ahi esta el juego, el guerrero 6
guerreros, pueden ser dos, tiene
que conseguir superar un camino
defendido por centenares de
enemigos, disparando y
destruyendo sin descanso en
algunos momentos la pantalla se
inundard de criaturas enemigas
que no cejaran en el empeno de
ponerte las cosas dificiles y restarte

é£Se te ocurre mejor premio que
conservar tu propia vida como
aliciente para ganar en este
alocado concurso televisivo?

A pesar de que la eficacia
de nuestras armas es
notoria, en mas de una
ocasion incluso eso sera
insuficiente para frenar la

autentica avalancha de
enemigos en pantalla.

los aburridos concursantes.

Ahora, en 1999, el atractivo
principal serd el riesgo, cada vez
mayor, que tendran que sufrir los
jugadores y que llegara al limite
con la pérdida de su propia vida.
En este fabuloso arcade hay cuatro
niveles, construidos en un gran
platé, y aumentando cada uno de
ellos su tamaiio, con respecto al
anterior. Durante un corto espacio
de tiempo, al comienzo de cada
fase, veremos en pantalla un mapa
en el que visionar cada uno de los
aposentos que lo componen para
trazar el camino mds corto, a veces
mas peligroso, hacia el final de la
fase.

El arma principal es una poderosa
ametralladora con la que iras
despejando las salas de los miles
de enemigos que brotaran de las
puertas de cada pantalla. Si, como
lo lees, miles de enemigos, que
encontraras en fu camino hacia la
terrible lucha que te enfrentara al
poderoso guardidan de cada nivel.

Las defensas y ayudas estan
representadas por simbolos que
apareceran unos momentos en

pantalla.Si entonces los tomamos,
dispondremos durante unos
segundos de valiosa ayuda o de
una mas que efectiva potencia
destructora.

Una vez comenzada la fase, un
torbellino de variadas amenazas,
tanques, androides, robots y
criaturas increibles, te atacardn en
todo momento y desde cualquier
punto, disputandote con safia la
ocupacion de cada aposento o sala
y la recogida de ayudas y premios.

Dichos premios son casi tan
numerosos como fus enemigos,
tostadoras, videos, coches lujosos,
cantidades en metdlico, y que una
vez finalizado el platé o nivel seran
contabilizados.

Cuando consigas despejar la
estancia correspondiente, podrds
elegir la salida por cualquiera de
las puertas existentes, segun tu
eleccién encontrards pantallas
faciles, salas de bonus o lugares
mas complicados, eso si, lo que no
encontrards es la manera de evitar
el combate con el gigantesco
enemigo de fin de fase.

Si sois dos los guerreros

&

'NINTENDO + SUPER NINTENDO » SUPER NINTENDO * SUPER NINTEND(




concursantes afadiréis a vuestros
graves problemas de
supervivencia, el de conseguir
mayor nimero de premios que
vuestro adversario. Cada vez que
completéis un nivel, aparecerd en
\ una pantalla la suma de puntos
| que representa los premios y bonus
1 conseguidos y el total que
corresponda a cada uno. Por
supuesto, el publico aplaudira al
= campeon
2l incrementando

==\ alin mas sus
Dol animos y

£l ganas de

| conseguir el
\ ftriunfo
| definitivo.

——

| De todas
. maneras

serd

: necesario que
luchéis unidos en cada pantalla,
especialmente en la destruccién del
terrible enemigo final de cada nivel
o platé.

Aqui tienes la mezcla perfecta, un
gran juego y un gran concurso,
esfo es en esencia Super Smash TV,

y esta explosiva combinacién ya
ha demostrado con creces ser un

Por fortuna no todo esta en
nuestra contra, pues podemaos i 229
recoger algunas nuevas armas y super éxito de lo mas adictivo.
ayudas gue nos permitiran

enfrentarnos con nuestros &
enemigos con mayores garantias

de conseguir la victoria. FALCONER

AYUDAS Y DEMAS OBJE'I'OS

Las defensas y ayudas estan representadas por simbolos que aparecerdn
unos momentos en pantalla. Si los tomamos antes de que desaparezcan,
dispondremos durante unos segundos de valiosa ayuda o de una mas que
efectiva potencia destructora. Son diez en total:

Velocidad extra: potenciara tu agilidad y rapidez.
Vida extra: una valiosa ayuda para seguir mas tiempo en el concurso.

Escudo: inmunidad total para tu personaje, aunque temporal.

Granadas estelares: caerdn en paréabola destruyendo enemigos. :
Coraza de fuego: un circulo de bolas de fuego destruira todo lo que se te aproxime. |
Misiles: proyectiles destructivos acabaran con los seres que se acerquen. ‘
Onda proténica: eliminaré a todos los enemigos en pantalla.

Triple fuego: tus disparos se produciran en un friple haz més que efectivo.
Onda verde: la ametralladora lanzaré andanadas de bombas verdes.

Bola gemela: te acompaniara doblando tus disparos. {
s e

10 =

l’ASARE!A SUPER NINTENDO  SUPER

La fiebre de
los concurses
ataca en tu
consola, y lo
hace a traves
de un arcade
frenético que
te va a hacer
sudar tinta
china para
permanecer
con vida.

SUPER SMASH TV

| iugabiicad | 96 |
o] o5 |




PASARELA : GAME GEAR  GAME GEAR

@V' 2

OK Pasarela :
CASTLE OF ILLUSION
Consola : GAME GEAR
Distribuidor: SEGA

- Compaiiia : SEGA
Ne Jugadores: 1 Niveles : 5

arace mentira gue
después de tanto tiempo como
llevan los personajes de Disnay
dando vueltas por ahi, ain
quede algun “malo” disponible
para atentar contra su
felicidad. En esta ocasion, el
ratén Mickey persigue a una
malvada bruja alla donde vaya
con tal de rescatar de sus

garras a su amada Minnie. L Minnie esta en peligro,
d ‘ y solo tu y Mickey
odeis rescatarla de
as garras de la bruja
Mizrabel.

jugabilidad

movimientos

graficos

sonido

originalidad
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Has de ser un auténtico consolero para marcar las diferencias con una tecnologia que te ofrece
una definicion perfecta, un sonido estéreo de increible calidad, con la posibilidad de conectar
unos auriculares, ...y muchas mas prestaciones, por tan sélo 17.600 ptas. + IVA.

¢QUIEN DA MAS?. Sega te lo da con el MEGA PACK y el nuevo SONIC PACK que aqui te

presentamos.
¢NO ES PARA ALUCINAR?

SEGH




PASARELA

Consola: MEGA DRIVE.
Compaiiia: GAME ART.
Distribuidor: SEGA.
Nimero de jugadores: 1.
Nimero de niveles: 7.
Némero de vidas: 1.

aldour, el
demoniaco pincipe,
comienza a salir de su
letargo. Alisia Dragoon
tendra que destruirlo para

De nuevo el capullo donde Baldour
permanece aletargado ha sido
transportado hasta nuestro mundo
por su fiel sirviente Ornah. Su
demoniaco despertar esta cercano.
Todavia el planeta no ha podido
recuperarse de su anterior ataque
diabélico, cuando de nuevo su
siniestra presencia

salvar a la tierra y vengar [F 2525

a su familia, destruida en
el anterior atagque del
monstruo.

g | e o F e

MEGA DRIVE » MEGA DRIVE

amenaza con destruirlo fotalmente.
Alisia Dragoon es una de los
pocos supervivientes del anterior
ataque en el que vié morir a toda
su familia, encabezada por su
padre , un poderoso Mago que 0s6
enfrentarse al diabélico principe
Baldour. Alisia es una valerosa
mujer, gran luchadora, con unos
poderes mdagicos mas potentes ain
que los de su asesinado progenitor.
Una loca sed de venganza la
llevard, a través de numerosas
aventuras y combates, a buscar a
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usados la llevaran a la victoria
final. Para ello tendras que
multiplicar tus reflejos y aprovechar
sabiamente esos poderes. El rayo
es el arma principal de Alisia, pero
también cuenta con ayudas
secundarias a las que puede
convocar de una en una, Dragon

Frye, Lagarto Boomerang, Cuervo
de Rayo y Bola de Fuego.

Sus poderes son realmente
efectivos en defensa y en ataque
mientras mantengas su nivel de
energia, si este se apaga, tu
monstruo amigo morird. Sélo
volverdn a vivir si consigues un

I - G S
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Ornah, el portador del maléfico
capullo, para destruirlo antes que
acabe el letargo del principe de las
tinieblas. Si Baldour volviera a salir
de su sueno, la Gltima manana de
nuestro mundo se habria cumplido.
Game Art nos presenta una video-
aventura muy completa y
protagonizada por una bella
guerrera, Alisia Dragoon, dotada
de armas y poderes que bien

item de Resurreccion.

Puedes conseguir cargas de
energia aprovechando los items de
Aumento 1, Pocion o de Aumento
de HP. El rayo se recargaré cuando
ceses de disparar, si lo hace por
completo, parpadeard y su
disparo, entonces, cubrira toda la
pantalla.

A lo largo del juego encontraremos
multitud de items como aumento de

VE ¢« MEGA DRIVE » MEGA DRIVE « MEGA DRI\

rayo para pasar a un nivel superior,
potencia méaxima de rayo, que
provocard durante 16 segundos un
efecto radial y dafiara a todos los
enemigos en pantalla. También
encontrards un item de
invencibilidad, el cual hara que un
duende rojo te defienda de todos
los enemigos durante varios
segundos, la poderosa plataforma,
dos duendes te subirdn a zonas que
de otra forma no podrias alcanzar
y carne con la que tu monstruo
recibira una carga de HP adicional.
Como verds un completo arsenal
para luchar y marchar por terrenos
peligrosamente variados, plagados
de obstdculos y, sobre todo, de
enemigos. El camino hasta el
tenebroso Castillo de Baldour es
dificil y complicado y, si logras
llegar a él y superar la terrible
prueba final, jtu venganza se
cumplira!

THE FALCONER
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jugabilidad
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hay, entre

. ;ellas el rayo




. Dragon’s Fury tiene precedenies
“enun |ué§o que hizo su

“‘3"?“

MEGA DRIVE ' MEGA DRIVE MEG‘

'PASARELA

DRAGON'S FURY.
Consola: MEGA DRIVE.
Compaiiia: TENGEN.
Distribuidor: SEGA.
N. Fases: 6.
N. Jugadores: 1.
N. Vidas: 3.

hh de ser
%ﬁechos para bien de la
n anidad entera sta

S
I /4 T

un circuito de “pinbal |
hccuqqglola chocar .. " ¥

mtehgentemente para evitar
que caiga al vacio.

e

lo confunddis con Alien Crush),
del que se han basado para
na manera_
desarrollo ™
como de graficos como de ;
sonido; hasta nuesira Mega
Drlve"ela diecisei

ON DESARIIMO
CONOCIDG .

Intentar exphcar qqur I snls fanatlcns de los “pinball” estais de suerte, por que Tengen ha
frata un juego de “pinba convertido por arte de magia vuestra consola en una ds estas maqumas
parece algo atrevido por mi _

%nA
A
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WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM

steriosa ambientacion del
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ica y mi:

cartucho para tu Mega Drive un aspecto

icos, soni
La tatr

movimien

»

de “pinball” que

destaca por las
perfeccion de sus
gra




Solo una perfecta combinacion de pericia, reflejos y nervios a prueba d
bomba conseguiran que la bola no acabe en los abismos infernales.

parte, y supongo que en alguna
que ofra ocasidn os habréis
topado con un artilugio de estas
caracteristicas, tanto en unos
recreativos, como en otras
consolas de amigos vuestros.
Dragon’s Fury mantiene todos
los ingredientes del género,

salvo que ha incorporado un
" montén de novedades que lo

hacen especial. El juego ha sido
ambientado en una atmésfera
tétrica, misteriosa y de terror,

El juego
se desarrolla en
un ambiente tetrico
lleno de criaturas
endemoniadas,
dragones y
calaveras
mutantes.

lleno de animales, trampas,
puertas, y con infinidad de
criaturas que, a medida que
vayamos avanzando en nuestra

partida, irdn poblando todosy

cada uno de los recodos de la
pantalla.

Asi, os encontraréis con
calaveras que atraparén
vuestras bolas para escupirlas
posteriormente a velocidades de
vértigo sobre vuestros dominios,
caballeros endemoniados que
pulularan armadura en ristre y
un montén de puertas y
pasadizos que han de ser

desinuidos, a golpe de pelotitq,

Aunque no muchas de vosotros habre

este cartucho esta basado en el genia)

para poder acceder hasta ofras

pantallas de bonus. De todas

maneras, est&f;"eg. sélo un botén
de muestra de la cantidad de

)

AT _«'

£

M

Los graficos del juego solo se
pueden merecer un calificativo:
“endiabladamente” buenos.
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DR. WILY STAGE 2

MEGAMAN, NUESTRO
HEROE, DEBERA
SOLITARIO GONTRA
LOS PERFIDOS ROBOTS
HUMANOIDES DE
MONSTEROPOLIS.
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IEGA DRIVE ° MEGA DRIVE o MEGA DRIVE o MEGA DRIVE ‘ MEGA

l:_nlsll" de Turbo rafx.

opciones que pifesenfo este
Dragon’s Fury, unhguo Devnl
Crush. ;
Todo en Dragon’s Fury es

El juego esconde en su interior
una buena cantidad de pantallas
de bonus gue debes descubrir.

Esta vez no vais a tener que salvar al mundo ni rescatar a mnglma bella
pnm:esa, sino tan solo tratar de conseguir la mavor puntuacion posible.

espectacular. Desde la cara de

la dama que a base de golpes
ira mutandose en un reptil

repelente, hasta la cantidad de
pantallas distintas de bonus a
las que podremos acceder de
mil y una maneras.

Dragon’s Fury hace acopio de
buenas virtudes, todas ellas

Seis niveles

y varias pantallas de

los oscuros, pero

_divertides, mundos de

Dragon’s fury.

“ulgﬁ*destaca

'Resulta muy = |
~ de agradecer movimientos m

uparec:dus en D Ibvnl Crush ei‘i"‘
un juego en el que de sobresalir
os todo en

: l , POr 1
gru lcgs (esplgndldos), melodias
y efectos sonoros

no me lo pensaria tres vecesy
media a la hora de udqumrl”
Palabra de Jedl.

L. “SKYWALKER”

W que Tengen

decudldo a
nuestra Mega ‘

 Drive enuna
- fantastica

~ maquina de
“pinball” a
8 ',“domlcnllo.




SUPER NINTENDO « SUPER
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o EL TORN
EURO FOOTBALL CHAMP.  \\
| Consola: SUPER NINTENDO. |
Distribuidor: SPACO S.A. J
- Compaiiia:TAITO.  / ;

N, MNlugadores: 102, -
. < ' R 53 i < ’:(;
i

|
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#

;EL GRAN
EXITO
provechando tu b
_ descansada situacion
deportiva actual, ocho de
las mejores selecciones
del momento tienen el
atrevimiento de retarte a
ti, consumado futbolero de
consolas, a que te
enfrentes a ellas en un
torneo que tiene como
premio levantar la copa de
campeon. ;Estas
preparado para
demostraries a estos
engreidos lo que significa
buen fiitbol? Entonces, ja
jugaaaarrr...! o & o UNA OLLA A PRESION.

SE—
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FOOTBALL CHAMP

jugabilidad

movimientos

e gustaria gréficos

2l b el et e convertirte en rey queda :

i & ol : el Maradona de JCUICH]  sonido
tu barrio? Pues or

entrena duro, AR e

pOr gque vas a : e originalidad

tener gue | Al

enlirengarte ad : Nintendo que

selecciones de te v ar

Bresﬁgin de dura TOTAL

rasil o ltalia.




PASARELA MA

PRINCE
OF
PERSIA

~  OK Pasarela:
‘ PRINCE OF PERSIA "\
Consola: MASTER SYSTEM.
Distribuidor: SEGA.
Compaiiia: DOMARK.
~ N. de jugadores: 1.
\_ N. Vidas:. N. Fases:. ~

ERASE UNA VEZ...
Existia un sultdn que poseia una
hija bellisima, pretendida por
todos los caballeros de la corte,
especialmente por uno, el visir,
que estaba dispuesto a todo con
tal de hacerse con ella.
En una de las numerosas

Uno de los factores mas
destacables del juego son sin
duda alguna las excelentes
animaciones de nuestro héroe.

==t e e
W TN TAR AR TAW S
TR W AR SIS am T

inmersas el reino, el sultan tuvo
que abandonar la corte y viajar
hasta la zona de batalla,
dejando como encargado de
todos los asuntos al malvado
visir. Este, aprovechando tal

SYSTI

2 et b
4ty Seps AT
Licensed By e

ausencia, emprendié numerosas
tareas en nombre del sultan y
haciendo a la poblacién la vida
imposible.

La princesa, ante tal situacién,
intentd huir pero fue detenida
por los secuaces del malvado
visir Jaffar y llevada hasta unos
aposentos en los que fue
recluida, mientras un joven
apuesto, llegado desde otras
tierras, osaba levantar la voz
contra el tirano.

El joven fue desposeido de
todas sus pertenencias y
abandonado en los laberinticos
calabozos del castillo. A la
princesa, mientras tanto, el visir
la colocaba un reloj en el centro
del habitaculo y la avisaba que
si en una hora no habia tomado
una decision sobre si se casaba
con él, moriria...

i Tachan tachan! ; Qué
ocurrira?

LEGENDARIO

“Prince of Persia” no es de esos
juegos que en un principio
parezcan tener todo el carisma




|
|
:M « MASTER SYSTEM e MASTER SYSTEM o MASTER SYSTEM J MASTE

1]

B

¥ iene de tierras lejanas y se ha enamorado de la hija de un gran sultan, que
ha sido arrestada en sus aposentos por el malvado Visir. En una hora la princesa ha
de elegir entre una muerte segura o el casamiento con el malvado personaje... si
antes no llega el rescate de su amado principe. :

necesario para hacerse con un enemigos inteligentisimos (que |
rincon en nuestro exigente los hay y muy estratégicamente f
corazén consolero. No parece colocados) o animales salvajes
serlo por que el juego, a que nos van a devorar, si no, |
diferencia de otros, no es un que las dificultades se hallarén ;
arcade de locuras varias que en el propio decorado. |
osa pulular por todas esas |
consolas detras de ofros titulos a ::%51 |
los que infenta parecerse. No. Si no lo

En “Prince of Persia” la cosa es N

mas palusadaaméj parecida a remudlamu&en e

una pelicula, donde

desempefiamos el papel de menos de una

protagonista indiscutible. hora, nuestra

Una pelicula que esta i !

acompaiiada de una historia princesa

protagonizada por malos prometida debe

caducos, y buenos buenisimos i

repletos de un juventud elegir entre la

contagiosa y a las érdenes de los muerte o casarse

mejores sentimientos. Es decir una

bonita historia y un desarrollo con el Visir...
peliculero de armas fomar.
"“Prince of Persia”, en su diq,
~ fue un éxito por numerosas BONITO Y PELIGROSO
razones. En principio era super-  Efectivamente, los decorados, o
original ya que lo mas mas bien las mazmorras del
importante del juego, a medida  palacio del sultan, sera el testigo
que vamos visitando pantallas,  de escepcion en el pulular
es que el peligro no esta en inocente del joven aprendiz de




héroe. En estos decorados las
puertas escondidas, las
baldosas méviles que abren
pasadizos super-secretos, los
pozos con fondo que nos
esperan con pinchos de algunos
metros y otras edificaciones que
nos esperan con la muerte como
premio, seran las pesadillas
inseparables del joven principe.

MOVIMIENTOS
PERFECTOS

Otro aspecto que hizo de este
juego un éxito era los perfectos
movimientos que nuestro
protagonista tenia. Verle cémo
se mueve saltando, corriendo
ergido o agachado, andando de

Los movimientos
de nuestro
principe heroe
siguen siendo
tan soberbios y
suaves COmo en

s ‘LfLZ‘.TM

32

PASARELA

puntillas, escalando, trepando y
usando la espada, entre ofros,
es ya de por si un placer para la
vista y para el pad de control
del mas poco habil.
El principe de Persia presume
‘de moverse bien, con buena
- irespuesta’a-los botones, y con
“‘uria ag¥dad que ya quisieran
para si otros héroes de la misma
calafa y estirpe.

UN RESCATE DIVERTIDO

“Prince of Persia”, en su version
Master System, es un gran juego
que ahonda en las grandiosas
caracteristicas del original tanto
en movimientos como en
grdficos o en sonidos y en el
propio mapeado y dificultad,
por lo que podemos decir que
este juego es, hasta cierto
punto, una versién que utiliza
todas las posibilidades
ochobiteras de la maquina. Un
detalle que, por cierto, es de
agradecer en estos tiempos
consoleros que corren.

MASTER SYSTEM  MASTER

Para findlizar, la
recomendacion tradicional:
disefiado para hombres de
turbante terreno con aspectos
dubitativos no resueltos.
Nada mas.

J.L. “SKYWAKER”

BANCO DE PRUEBAS ||

Nos hayamos
ante un juego
que ademas
de jugabilidad
nos ofrece
una fabulosa
concepcion
técnica, que
destaca en

especialenlo |

referente a los
movimientos.

PRINGE OF PERSIA

i | 92

| movimientos m
| gréficos m
originalidad m




PASAREILA-

eamos, ¢8s un robot?,
£8s un hombre?, sacaso un
musculoso radiocasseta?,
£guiza un tractor con piezas
robadas del Exin castillos?. No
seiior, s el policia mas
contrachapado y justiciero de
los que patrullan por las calles
a la bisgueda de maleantes.

Si tu ciudad esta atestada de
malhechores no pierdas el tiempo
buscando ayuda en investigadores
secretos ni otras historias. Llama por tu
videoteléfono a Robocop y coméntale
el tema, ya veras como encuentra una
rapida solucién a todos los problemas
que le plantees. Antes se llamaba
Murphy, pero no tengas la confianza
de llamérselo ti porque puede echarte
una lagrimita y con lo que pesa, tu
hombro sufriria las consecuencias.

JUSTICIA PARA TODOS.

Los enemigos que se cruzan en el
camino de nuestro metdlico
compaiiero, aparecen en cualquier
calle, ventana, alcantarilla o bidén de
basura. No les importa, porque para
eso son los malos y no van a ir por ahi
matando y secuestrando gente con el
“chaqué” puesto. Eso si, llevan armas
hasta en lo més profundo de sus
calcetines y estan dispuestos a
utilizarlas sobre cualquier parte del
cuerpo de Robocop con el fin de
hacerle el mayor dafio posible. Pero
no credis que nuestro “poli” favorito
es una hermanita de la caridad. Su
blindaje corporal esta fabricado de
una extraiia aleacion de acero, pvc,
cajas de cerillas, mayonesa y tornillos

OOT MATRIX WITIE STEREG SOUND

N
.

de vagén de tren. Esto
no quiere decir que sea mvenable, '
procura mantenerle alejado de los
disparos de los criminales, porque ain
los cientificos no han conseguido
solucionar los componentes de la
mayonesa y parece que por ahi pierde

un poquille de capacidad: En prmcupno h
su norma es que debe defener a1og 1%

delincuentes pero si tuviera que
ponerse a leerle los derechos a cada
uno de ellos, hace tiempo que estaria
criando chapas en algin triste
vertedero de coches.

Te enfrentas a diez niveles y sélo
cuentas con una barra de energia que
ird encogiéndose cada vez que te
alcancen con un disparo. Tus enemigos
caen al segundo o tercer blanco que
hagas en ellos, para eso te hemos
prestado una pistola con disparo
“infrasupertronicocalifragilistico” que
no es moco de pavo, jasi cualquiera!.
Si disfrutas de los juegos de accién,
«Robocop» es una buena muestra de
ello.

Estamos seguros que cuando coloques
el cargador sobre tu consola Game
Boy, los tiros se van a oir hasta en
casa del vecino.

F.J. Fisico Vara.

GAME BOY  GAME BOY

'Gientos de
delincuentes
‘de la peor
calana se
‘empenaran
‘en llenar de
aceroelya
‘de por si
‘metalico

‘robatico
’pnln:la, cuya
coraza se
‘encargara

deamorhgnar

BANCO DE PRUEBAS |
ROBOCOP

Ni Robocop
ni tu podéis

permitir que
la ciudad viva |

atemorizada
por los
maleantes.

Acaba con
ellos, y de
paso disfruta
de un arcade
apasionante.
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THE ADDAMS FAMII.I.Y
Consola: Nintendo.
Distribuidor: ERBE.
Compaiiia: OCEAN.

N. Fases: 30.
“N. de jugadores: 1.
N. Vidas: 3. _=

| / omez, el cabecilla de una de las sagés mas tenebrosas y divertidas "?He los
ultlmns afos, ha emprendido una valerosa cruzada contra un poder mallgnn que
tiene secuestrada a toda su familia. (:omlenza la aventura...

especi al. Ye

0S |J|a7 %"‘r‘-lu\:[‘;

aficiones, la manera de G
= Lot . - I
US NIJOS (

enormes-leyenaas ae S"ﬁqw?fre

“Thls game pak cannol beused with
the Mutte] or NILS versions of the
Nintendo Entertalnment Bystem'™

NS T 1
Ao e

ENTERTAINMENT
SwsTEM

que pasean por todos:los oidos
de sus convecinos han sido
siempre motivo de criticas y
envidias insanas. La cosa, de
todos modos, esta clara: nadie,
ni el mas osado, quiere tener un
contacto directo, y mucho
menos periédico, con tales
éspecimenes.

Pero un diq, esa esperunzo de

: mt'ombllldod se fue oktrusfe

cuando una fue
probablemente l

allg, rapté a todos

de la f@mm ¢a todo

solo uno, de n uu.b:e C;nm
tuvo la suerte de no caer-er
redes de la bellaqueria
organizada, con tan mala:
fortuna q

que, al ser el unico y
ante la 4013‘0 de aspir \1 ates; h

i
i
1

que encabezar la nobl

Wi

=
i
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NTENDO  NINTENDO ¢ NINTENDO * NINTENDO * NINTENDO  NINTENL

de salvamento. Frankestein, toca el piano con la
Con la casa'poseida y toda susi =@yuda de la Cosa.

familia bajo las garras del=== En cada una de esas fases, que
maligno de turno, Gomez a su vez constan de otros tantos
comenzo6 la bisquede.. niveles, se escondera un

PARA

La Familig/Addams, después de
ser vista'en los ordenadores
jugables, era previsible que
contara con un desarrollo
arcade, repleto de fases quasi-
infranqueables y poblado por
una flora y fauna poco dada a
los contactos sociales. Con un
paisaje asi, a Gémez sélo le .
resta armarse de valor, buenos
saltos y armas (si las encuentra)
y lanzarse a la arena creada
por esos geniecillos domados de

TP - Uik

ILIFE

%s?mo [FEPNEST AT S oo |

nombre Ocean.

El juego consta de 30 fases,
todas ellas ubicadas en el
interior/exterior de la mansién
nuclear y que abarcan desde la

: , - LIFE
cocina con su camara - " FESTER © TO0H 351'«?&'-‘30 [ TFE marrwoon | I
refrigeradora, las bodegas, los E
pasadizos secretos g ;

subterraneos, los dormitorios de * Gomez debera superar con
Wednesday y Pugsley, hasta el . > @xito las treinta fases de

invernadero de Morticia con sus

B o o
temibles plantas carnivoras, sin _ que consta el juego si
olvidarnos del estudio donde quiele volver a sentir el

nuestro abnegado criado,

silencioso aprendiz de calor de su familia unida.




A

6 miembro
A

de nuestra
familia

6 que, una

QN vez en libertad,
C o nos dard un arma que
~~  potencie nuesiro, en un o
principio escudlido, poder
destructivo. Y es que los
fantasmas y demds seres
deformacdos no merecen otra
" medicina que la de mandarles
de regreso a sus hogares, en el
infierno de las consolas, por que
de lo contrario serdn ellos los
que lo hagan. ;Comprendéis el
dilema? Gdmez, como en todo
juego de estas caracteristicas,
puede recoger un montdn de
objetos que se van a traducir en
puntos, energia o vidas exiras...
iqué os voy a decir que no
sepdis yal!

‘Wednesday, Pugsley y el |
amilia esperancon |

an: que Gomez consume su

ajetreada mision.

PASARELA

UNA MDNSTRUDSA
GCONGLUSION

La Familia Addams es un juego
de habilidad, eso ha quedado
claro, que pretende enganchar,
sin previo aviso, de los cabellos
a toclos los amables usuarios de
Nintendo que osen ponerse
delante de una consola. Y es
que avn con un desarrollo
tipico, que no engafia a nadie,
La Familia Addams permite el
disfrute continuo y continuado,
Por lo demds no hay mucho que
decir, por que con el nombre de
sus hacedores, Ocean, la calidad
estd asegurada, aunque en

NINTENDO « NINTENDO

algunos momentos el juego,
sinceramente y con la mano en
el abdomen, se hace ciertamente
dificil por el cosficiente
intelectual imprimido a los
enemigos que tenemos que batir,
Resumiendo, qua no es
participio, Ocean y Gomez,
acdemas del resto de la familia,
os van divertir de lo lindo, y lo
bonito, con este arcade
fantasmal de interminables
fases y enemigos proto-
inteligentes. jQué aproveche!

J.L, “SKYWALKER”

AR AZAZAZ COLEL
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rantasinas e todo tipo, deformes
aimpademidos y nichos plagados de
peligros son ol “alagre” paisaje
que nos offece este arcade
fantasmal “made in Ocean”.

THE
ADDAMS FAMILY

jugabilidad

Aparte del

sello de | movimientos

garantia de

Oceanydela | graficos

famadelos |
protagonistas |
del juego, lo

sonido

que se nos

| originalidad
ofrece es un

extenso y
divertido
arcade.

ToTaLl




Ne De Vidas: 3. Fases: 12.

n el planeta de
Sasaraland, en el reino de
Chai, -en poder de Tatanga,
se encuentra la princesa
Daisy. Donde existia un reino
de paz, ahora hay negrura,
donde habia bienestar,
crueldad... ;Dénde estara
Mario? ;Enciende tu Game
Boy! ;; Llamalo y ayudale a
vencer !! ;Te necesita!

Desde este preciso instante, Mario se
ha puesto en tus manos para que le
ayudes a rescatar a la princesa Daisy.
Cuatro misteriosos reinos: BIRABUTO,
MUDA, EASTON y CHAI. Cada uno de
ellos se compone de tres dreas, y al
final de la tercera, en todos, su Sefior
guardando el acceso al siguiente.
Amigo mio, te has metido en medio
de una frenética carrera sin retorno
posible. Lo que hagas, hecho esta. Has

PASARELA

GAME BOY  GAME BOY

SUPER MARIO LAND

EL RESCATE
FRENE’I‘IGO

de completar cada drea en un tiempo

.determinado y llegar a las dos metas

finales.

Debes evitar todo contacto con bicho
viviente, o eliminarlo saltando encima
de él si puedes. Los SUPER |
CHAMPINONES, te convertiran en
SUPERMARIO (son como las espinacas
de Popeye), las ESTRELLAS te haran
invencible durante unos segundos y
cada FLOR daré a Mario algunas
oportunidades de disparar la
superbola. Y no olvides intentar entrar
-donde las haya- por las tuberias que
sobresalen del suelo: encontraras en
algunas, cantidad de monedas que te
dardn muchos puntos.

Debes saltar y tocar con la cabeza los
bloques colocados encima de tu
trayectoria, porque en algunos
aguardan misteriosas sorpresas -no,

| no es un bocadillo de jamén ni nada

que se le parezca. Si... ya sé que el
dinero no se le parece en nada al
bocadillo de jamén, pero tampoco es
dinero... jjj Bueno, déjame en paz,
juégalo y asi lo sabras!!! Te atacarén
ratones, pequefias arafias, hormigas,
abejas gigantes, proyectiles, plantas
carnivoras, robots, esfinges, peces,
pulpos, engendros, aberraciones...
jarrff! jarrff! lo siento, tengo que
descansar un poco porque no me da

.abasto la lengua a hablar tan deprisa.

-Sigo-: pilotaras aviones, submarinos,

12 fases te
esperan

W ETE W]
recorridas
si guieres
ayudar a
tu amigo

Mario a
rescatar a
Ia bella
rincesa
aisy de su
cautiverio.

lucharés contra gullinas, objetos
volantes, etc...

Bueno, si todo esto te parece poco es
que no eres de este mundo, porque lo
que soy yo, estoy agotado con sélo
contdartelo. jjPobre de fi si te lo
compras!;Te van a freir como a un
murciélagol... -;O era como a un
gusano?... Bueno, ;Qué més daq, si te
freiran de todas formas.... JE, JE!
jAhl, si... sobrevives, te pago lo que
quieras.

José Villalba Medina.

, BANCO DE PRUEBAS |
/ SUPER MARIO LAND

ugabilidad m
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7 OK Pasarela: :
/ THE ADVENTURE ISLAND 1.
Consola: NINTENDO.
Compaiiia: HUDSON SOFT.
Distribuidor: SPACO.
N. Fases: 8 Islas.
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Efectivamente, el malo de turno,
del cual desconocemos el nombre,
se ha hecho cargo de los destinos
de la novia y se la ha llevado a un
complejo turistico, compuesto por
ocho islas, donde la ha escondido.

El bueno, llamado Master Higgins,
tendra consecuentemente que
encontrarla, buscando en todas y
cada una de las islas. Como es de
imaginar, la isla donde estara
escondida nuestra costilla serd, con
todo probabilidad, la Gltima, por
aquello de que asi nos recorremos
todo el juego y después la
presuncion delante de nuestros

amigos es mayor.

Bueno y malo se entrecruzan las
miradas. Bueno y novia se miran
anhelantes.

Malo y novia... ; para qué se iban
a mirar? El caso es que la aventura
ha comenzado.

Es légico que un juego pueda
parecerse a ofro en ciertos
aspectos, como pueden ser los
grdficos, los decorados o el
desarrollo. Lo extraiio es que
dichas similitudes se den de una
manera tan evidente.

Si recordais un titulo que hizo su
aparicién hace algunos meses para

D e NINTENDO  NINTENDO * NINTENDO * NINTENDO  NINTENDO =

Game Gear, Wonder Boy, que a su
vez estaba basado en las famosas
peripecias maquineras del mismo
personaije, la cosa no puede sino
extrafiar y hacer pensar si detras
de los dos productos, o esta el
mismo autor/ideador o es que los
unos se han mirado a los ofros.
The Adventura Island Il es un
juego que, rememorando los
laureles de su predecesor, salta a la
palestra consolera con buenas
cosas. En primer lugar se trata de
un juego arcade, de plataformas
para mds sefias, que transcurre a
lo largo y ancho de una serie de
paisajes semi-tropicales de playas
“apalmeradas”, arenas blancas y
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UN TRUCO MUY PARTICULAR

Es de agradecer que los sefiores de Hudson Soft hayan tenido la

deferencia de darnos en el interior del manual un truco super-util para poder

elegir fase. Ahi va. pulsar

“RESET”, “DERECHA”, “IZQUIERDA”, “DERECHA”, “IZQUIERDA”, A, B, Ay B.

WORLD SELECT MODE

FERN XISLAND

2 LAKE TISAND
DESERTFT ISLAND
ICE ISLAND
CAVE ISLAND

5 CLOND IS LAND
VOLCAaND ISLAND

3 DINGSAUR 1ISLAND
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¢Estais o no dispuestos a ayudar
;'a‘ Master a salvar a su chica de

!,las'g’arlfasn del malvado de furno?
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mares de aguas envidiosamente
transparentes.

Asi de sugestivo es el paseo
playero, que no lunar, que tenemos
en nuestra consola.

En segundo lugar, y tras
estimularnos visualmente e
imaginarnos lo que no puede ser

“en Octubre, es decir, estar de

vacaciones, comenzamos a jugar y
a descubrir que manejamos a
Master Higgins, un proto-héroe de
pura cepa, de esos que ya no
quedan, y que a golpe de saltos,
bonus electrificantes que esconden
todo tipo de objetos (desde hachas
paleoliticas de silex hasta dragones
utilitarios) sin olvidarnos de las
tipicas/tradicionales frutas que van
a aumentar nuestras esperanzas de
vida notablemente, y enemigos
cuya cadencia, aunque no es para
volverse loco, si es al menos
considerable.

El mapeado lo conocéis por el
preludio que antes me he marcado:
debemos recorrer ocho islas que, a
su vez, constan de nueve a catorce
fases, dependiendo en cual nos
enconfremos.

Pues efectiva y afortunadamente
no, por que llega el momento de
emitir mi gvalioso? juicio.

Ejem... Adventure Island Il es un
juego que posee demasiadas
referencias del clasico de Sega,
aunque este es un detalle que
puede ser pasado por dlto si lo que
de verdad queremos es pasarlo
bien, ya que el cartucho, de casi
todas todas y con algunas creces,
nos proporciona abundante, que
no terrorifica, diversion.

En los aspectos del byte a byte no
anda escaso, con buenas melodias
y graficos super coloristas que
alegran al mas pintado... de azul.
Es de agradecer el truco que nos
incluyen en el manual para elegir
nivel y no lo es tanto el nimero de
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enemigos que aparecen en
pantalla. No es que sean pocos, lo
que creo es que estan mal
repartidos.

Terminando os diré que Adventure
Island Il es de esas éxitosas sagas
que abundan dentro del
cartuchismo empedernido, aunque
sigo pensando que se parece
demasiado a...

J.L. “SKYWALKER”

 jugabilidad

que notable movimientos

inspiracion

en el mitico

: Con una mas E
|
i graficos

“Wonder
Boy”, éste

 juego esta
repleto de

originalidad
paisajes

playeros,
enemigos y
~ diversion.
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stamos muy contentos por todos los trucos que estamos
recibiendo de vuestros hébiles cerebros. A todos nos
estén siendo muy utiles y estamos logrando terminar
con esos dificiles niveles y con aquellas pantallas
insalvables de siempre. jQue dliviol;verdad? pues todavia
quedan trucos por descubrir.

NINTENDO

ebastian Miras Rivera, de Almeria,
ice que os llevaréis una gran
“sorpresa si una vez que os maten en
la primera o tercera fase y estéis en el
triste cartel de Game Over,
pulsais arriba, derecha,
abajo, izquierda, A y B.
¢Queréis descubrirla?

spués de superar la cara del fantasma,

En el bosque de la ilusién, baja por el

camino que acaba de aparecer y entra en
el nuevo nivel. Completa esta etapa ofra vez y
vuelve al mapa. Regresa al nivel completado y
nada més empezar encontrards una vida extra
colgada de una seta. Coge la vida y presiona
start y select a la vez para abandonar el nivel.
Vuelve a la misma pantalla y de nuevo coge
otra vida, asi todas las veces que quieras. Este
truco para conseguir un Mario invencible,
parece buenisimo, ;no? Al menos es lo que
piensa Antonio Martinez, de Murcia.




& TRACKS

_arece que el interés y el animo por
realizar obras de artfe va subiendo poco
a poco. Nos parece muy bien que ain
queden personas con un corazon lleno de
colorines dispuestas a hacernos participes directos de sus
inimitables creaciones. Aqui va otra andanada de dibujantes.
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