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SHARP  

責.;~ラノン入力のサポー ト

官コンソールウインドウをサポー ト

世多彩なアリン ~!之

.実画面:1.024 x 1.0241">ト、表示函 768x : 512ドット

-画面は広告周に作成した、機能を説明するためのイメージ画面です。また、番組アイコノなどは、SXWINDOW vO'.3.1がもっ機能を使って作成したbので、槻i単l装備のものとは異なるものbあります
・本広告中の「シャーベンJで褒示している文字の7.-ン卜はツアイ卜社の、「書体倶楽部Jの7"ントを使用しτいますa

0'パヲーンエディタ」で作成した
デー?を首療に段定可能。

@日本領フロントプロセッサ ASK68Kver.3日
の辞碕メンテナンスがウインドウ上で可能。

~ESC/Page . LlPSIII. PostScriptlこ
対応したプリンヲが利用できます。

@付属アプリケーション「シャーベンJ編集例。

文字ごとに文字磁・文字の大きさの指定、

装飾が可能。またインライン入力を

サポート、イメージデタの鮎りつけもOK。

0512x512ドットの範圏内で

65.536色の表示が可能。

0'CGAウインドウJ、65.5361主(最大)のコ @オリジナルに作成した

ンビュータアニメーション表示が可能。 アイコンパターンの例。

@異なる画像フォーマットへの ([!)Human68kやX-8ASICのコマンドを

コンバートが可能。 SX-WINDOWアプリケーションと同時に

ヲイムシェアリングで実行できます。
。アイコンデータや背鰻データを作成する

rパターンエディタ』。

.'SX-WINDOW vor3.1ンステムキy卜Jのお問い合わせは y ャープ仕掛篭子機総事巣本gs(;曜日虫)システム機器推】i主フロジェク卜チ ム 〒162東京都新宿区南谷八幡町8番I也君 (03)3260-1161(大代表)へ



フィールドが、膨らむ。

先が、ますます面白くなる。

• 
未来への確かなヒ‘ジョンをベースに

発展性のあるプpラットホームとしてのウインドウ環境を提供する

国産オリジナルウインドウシステムSX-WINDOW。

-GUI環境や操作環境、高速化へのゆるぎない探求、
マルチメデ‘ィアの統合的なハンドリング。

• 
いま、より多彩なフィールドへ

そのインテリジエンスが展開を始める。

• 
次のステージが見えてくる。

-インライン入力のサポート ASK68KVer.3.0を利
用したインライン入力をSX-WINDOWでユ実行可能。

またシャーベンXをワープ口として利用できるよう、

さま百まな機能が付加されています図

-コンソールをサポート Human68kやX-8ASICの

コマンドをSX-WINDOWアプリケ ションと同時にタ

イムシェアリノグて'実』予て'きます。

(グラフィックを判周したもの匂ど、sx-刷 NDOWと処理が
lI!掴するむのは実行で8ません.)
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-多彩なプリンヂに対応 さまぎまなSX-WINDOW

7プリケーンヨンで利用できるページプリンタドライ

パを棟準装備。ESC!Page、LlPSIII、PostScriptに

対応したプリンタが利用できます。

二二三 カッ トーコピーSベースト

二二二二て観込・保存
印刷は鼠差分融により65.536色

今も、先も楽しめる。

いつも新展開の予感、sx
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EXE 
クラフりて

何だ?

X68030/X68000を手に

入れて、いろいろチャレンジ

したい皆さん。情報のチャ

ンネルは多いほどいいで

すよね。ということで、EXE

クラブは68ユーサ二ーのため

の水先案内人。あなたの

チャレンジを強力にパック

アップしますよ。

本体同梱の入会申込

ハガキを送るだけで、

自動的に無料入会。

さうに下記の特典付き。
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• Z'sSTAFF ・体惜楽部I~ツァイト社の商揮です. ・ ESC/Pageはセイコーエプソン韓式会社の畳録商揮です. ・ PosIScript!:アドビンステムス可土の畳録商柵です. ・ EGWordU棉式会社エルコソフトの量持商権です ， -~. 
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HuBASICはハ ドソンソフト

町商揮です.その他.プログラム名， CPU名1;1ー闘に

各メーカーの畳録画揮です.'本広宜中てでeは"TM

一クは明'配l.Lていまぜん.
本誌に掲敵されたプログラムの著作橘はプロ グラム

作成者に保留されています.著作慣上.P05と明肥e
れたら白以舛.個人で使用するほかの無断偲担は

じ勺れています.
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1，677万色対応、ビデオ映像を高函質・高速取り込み

テレビやビデオ、ビデオディスクなと.の映像をX68‘ンリーズやMacシ

リーズ孫lの動画・静止画データとして高速取り込みが可能、いわば

“ビデオスキャナ"とでも呼ひγこいビデオ入力ユニットです。1，677万

色対応、最大640X480ドッ卜の高解像度叫。動画・静止画の手軽な

ハンドリングが、新たなグラフィック‘ンーンを創造します。

SHARP 

泌1Macintoshは11ンリース.以降の櫨慣に対応、ディスプレイ解像置が640叫即ド汁白地合、Eリ
込み可能な節回は‘ 160X12日ドント‘320x240ドyトのサイズになります。

機2X68030/x6剖00ンリーズでは、1.677万色はデータ作成田みに対応。喪示は最大65.536色解
f量置は512x512ドット，また‘Macintoshl;l槽植により褒示芭数が異なります.

アプリケーションツール「ライブスキャン」を標準装備

動画や静止画を簡単に保存できるアプリケーション、ノフドライブスキャ

ンJ'誌を標準装備。取り込んでいる映像を表示したり、残したいシーンを

簡単に静止画保存したり、手 同 1刷酷高叫……E 園、 噌‘ "'

軽な動画・静止画ハンドリング

でパソコンの可能性をさらに

広げます。X68030/X68000シ

リーズ用 SX-WINDOW対応

版と Macintoshシリーズ用

QuickTime対応版の2種類を r!~~ r

同梱しています。

減SX-WINDOW版はパージョン3.0以降(メモリー4MB以よ).QuickTime版はMacintosh漢字
Talk7リリース7.1以上町yステムとQuickTimel.5以上(メモリー8M日以上}が必要です.

1，677万色対応の高速映像取り込み、
動画・静止画の手軽なハンドリングが、新たな
マルチメテごィアシーンを創造する。

SHAI司p rNTElUGENT V旧日 OIGITIZEACZ ~ 6VSI BUSY _ 
同 WER 0 

.SCSIインターフェイス採用 パソコンの専用1/0スロットを使わずに接続可

能になり、汎用化を実現しました。またSCSト2(FAST)インターフェイスの採用

により、データ転送速度の高速化を図っています。X68030/X68000シリーズて・

は、SCSト2(FAST)対応のハードディスクを接続することにより、パソコン本体を

経由しないて・、ハードテ'イス?に直接、動画データをテンポラリデータとして記

録するニとが可能です。パソコン本体のハードディスクへは、記録終了後に、テ

ンポラリデー?を変換し動商データとして保存できます。

減CZ-600C/601c/611 C/602C/612C/652C/662C/603C/613C/653C/663Cに接続する場合は別問
のSCSIインターフェイスボード'CZ-6B引ならびにSCSI!!l:換ケ プルCZ-6CSIが必要です.※CZ
印4C/623C/634C/644Cに接続する場合は、目II~の SCSI変換ケーブルCZ-6C引が必要です.
球MacintoshPower Book ンリ ズに接続する場合は別売のSCSIケーブルなどが必要ですa詳し〈
I;lMacintosh Power Book ンリーズの取級脱明・eご覧〈だSい。

-高機能MPUを繕載:クロッヲ周波数25MHzの32ビットMPU/MC68EC020を

搭載、高速処理やパソコン本体の負担の軽減を実現します。

• Mact;tMacintoshの略称ですG • Macintosh‘Macintoshllは、米国アyプルコノビュータ社町畳録
商得です.・PowerBookl;t米国アップルコンヒ・ュータ社町商掃です。・演宇Talk7はアyプルコン
ビュータジャパノ社町商標ですo• QuickTimeは、米国ア.，プルコンビュータ社の商欄です.・価格
には、消費税及び配送・位置付帯工車費.使用清み商品の引き限り費等は宮まれておリません.
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SHARP 
ぐま 目的付けどころが、_...._---_._--... 

シ..-71Lょ

For X68030/ X68000series 

ORIGINAL 
SOFTWARE 
COLLECTION 

さらに高度な創造次元へ。

ますます成熟する

そのアプリケーション環境E

X玄68030

アプリケーション

-独自のアウトラインフォントを付属

J~ントt目、デ~1)\~-Jv色弱ゐ
cZ-282BWD 標準価格29，800円(税別)

(4MB I ver.3.0 I HD 10MB) 

フォントやロゴを手軽に作成するための

デザインツール。作成したロゴは

クリップボードを介し、シャーベンや

EGWord SX.68K、XDTPSX.68Kなど

他のアプリケーションてe利用できます。

-パーソナルDTPをX6Bで

エ玄~DTP I1開掴
cZ-291BWD標準価格35，000円(税別)

(4MB I ver.3.0 I HD 5MB) 

縦書きをはじめとした多彩な編集機能で

，{ーソナルなDTPを実現するソフト。

SX-WINDOWをすでにご利用になっている

方なら、新たに基本操作を覚えるニとなく

手軽にレイアウト作成が行えます。

.OTP感覚で自在にレイアウト編集

Datacalc脚蹴・
cZ-273BWD 標準価格59，800円(税別)

(4MB I ver.3.0 I HD 3MB) 

SX-WINDOW対応の新世代統合ソフト。

表計算、グラフ、データベース、テキスト、罫線の

各データを1枚の用紙に重ね合わせ、

移動、サイズ変更など

DTP感覚でレイアウト編集ができます。

.SX明朝体/SXゴシック体フォント(JIS第1水

準&第2水準)を付属・ベジェ曲線のアウトライン

編集によるデータ作成・フォントファイル全体にわ

たってのエフェクト処理・既存のフォシトファイル

からのデータ抽出、ドローオブジェクトへのエフェ

ク卜処理・複数のフォントファイルをリンクじて新

たなフォン卜ファイルの作成が可能・65，536色表

示で確認しながらロゴ作成ができるグラフィック

ウインドウ(GRW.X)対応

-テキス卜の基本処理をはじめ、テキストフレーム

ごとに行える各種設定、スタイル別の検索/置換

など、豊富なテキスト編集機能・グラフィックウイ

ンドウ、そして各種画像フォーマットへの対応・グ

ラフィック/テキストのフレームから独立した罫線

機能・独自のアウトラインフォント(SX明朝体、

SXゴシック体の第1水準)標準添付・ページの

移動/作成/削除がスピーデイに行える独立した

ベージウインドウをサポート

-カルクシートでは、セル番地を意識することの

ない直感的なセ1レ指定が可能・データベース

フィールドでは、同一項目でもデータ型/データ長

の異なったデータを管理できるなど、自由な設計

が特長・データベースフィールドで入力した

データをカルクシートのデータとして利用したり、

カルクシートのデータ変更を自動的にグラフ

表示に反映させたり、同一データからさまざまな

分析が可能なデータリンクもサポート



システム&アプリケーション

-さらに実用的なウインドウシステムへの進化

~WINDOWveβfシステムキット
CZ -29655 ( 130mmFD ) / cz -29655C (90mmFD ) 標準価格22，800円(税別) ~ 

ASK68K ver.3.0を利用したインライン入力のサポート、Human68k/

BASICコマンドをSX-WINDOWアプリケーションと同時にタイムシェア

リングで実行できるコンソールのサポートをはじめ、シャーベン.Xをワー
プロとLて利用て・きるよう機能アップ。また、さまざまなSX-WINDOWア

プリケーションで利用できるページプリンタドライバを標準装備。ドロー

データ(FSX)/フォントデータ(IFM)処E里の高速化も実現しています。

被コンソールでは.SX-WINDOWと処理が重複するものは翼行できません.

.SX-WINDOWを楽しく使うためのアクセサリ集

*WfNDOWテスクアクセサリ集
CZ-290TWD 標準価裕14，800円(税別)

SX-WINDOWをさ句に便利に、楽し〈使うためのデスク

アクセサリ集です。スク1)-ンセーパ、スクラ、ノプブッ夕、

アドレス級、電子手帳

通信ツールなど、12種

の豊富なアクセサリが

収められています。

(4MB I ver.3.0) 

.SX-WINDOW対応ドローイングツール

Easydraw電圏亘
CZ剖 4GWD 標準価格19，800円(税制 (4MB I ve豆D
イラスト、フローチャート、地図、見取り図など各種グラ

フィックが製図感覚で作成できます。作成したデータは

他のSX-WINDOW対応アプリケーションて・も利用でき、

企画書などの作成をサポートします。

-ウインドウ対応のグラフィックツール

Easypaint竃湿墨
CZ-263GWD 標準価格12，800円柳川 (2MB士豆E
7ウスによる簡単禄作、65，536色中16色の多彩な表現、

クリエイティブ7インドに応えるウインドウ対応のペイント

ツールです。同時に複数のウインドウを開いて錨集でき、

名ウインドウ聞のデータ交換も行えます。

-定Z平のGUI対応ウインドウワープロ

EOLtわrdilW;i{j
CZ-271BWD 標準価格59，800円(税別)

キャラデデベースのワープロを超えたGUItこよる、手軽な

DTPソフトとしτも優れた表現力を発揮。定評ある日本籍
入力方式によるインライン入力、各種グラフイックデータや

テキストデータの貼リ

込みができます。

( 4MS I ver.2.0 I HD 5MS) 

-グラフィック感覚の楽総入力をサポート

MUSIC電盤血
CZ-274MWD標準価格38，000円(税別)

MIDI、FM、ADPCMに対応した楽絡ワープロ&作曲

演奏ソフト。自由なレイアウトで、グラフィ・ノ7を描くように

楽譜入力。全パートの問時入力・編集、自動伴奏機能、

多彩なプリンタ対応で

羨しい印刷も行えます。

GMB I ver.3.0) 

開発支援ツール

-マルチタスク機能をはじめ通信環焼がさらに充実

Communjcatjon竃窟轟
CZ-272CWD 標準価格19，800円(税別)

通信環境をさらに高めたウインドウ対応の通信ソフト。

マルチタスク機能により他のアプリケーションを実行中

でち簡単に通信が可能。自動ログイン機能やプログラム

機能など、箆奮な機能

をサポートLτいます。

(2MB I ver.l.l) 

• X68030/X68000対応開発ツール

@m馴DP捌lP捌P開IL胤E田R盛幽N削E印伽EWKI州川州K附く<1
CZ-そ29白5LSD 標準価格4“4，80∞日円(税B別lリlο) 
C compiler PRO.6BKのX6B030/X6BOOO対応版。従来

からの機能に加えて、 Human6Bkver.3.0、ASK6BK
ver.3.0!こも対応。新たにGPIBライブラ1)、MC6BB82対応
フロートライブラ リを

付属しています。

@D 
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SX-WINDOW用のソフトウェア開発に必要なツールや

33種類のサンプルプログラムを装備。プログラムの編集、

リソースの作成、コンパイル、テ'バッグといった一連の

作繋がきわめて効率よ〈

実行できます。

縦二・使用に当ってI;lCcom凶"
PRO臼Kver.2.1が必要てす

@Ie工豆豆①

.SX-WINDOW開発キットのサポートツール

開発キット用ツーjレ集
CZ-289TWD 標準価格12，800円(税別)

rSX-WINDOW開発キット」をさらに使いやすくするため

のサポートツール集。SXコールの簡易リファレンスを

収めたインサイドSX、イベンド、ンドラ、ヒープビューア

など11種類のツールが

用意されています。

(4Ms工豆1])

(4MB I vedO 1 HD 10MB)町表示は、メインメモリ4MB以上、SX-WINDOWver.3.0以上‘10M日以上田空きのあるハードディスクが必聾であること告示しています...EGWordは株式全社ヱルゴソフ問畳錦商帽でに

.お問L合わせは シャー湘電子機器事業本部(海峡)システム機器推進プロジェクトチーム〒162東京都新宿区市谷八幡町時地 合(03)3260-1161(大代表)へ もグ令-7k楠武書ね
/司F
.;冷
却ペ、

，/ .+" v\，~~~~~ 
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SHARP 

高スピード&高画質により、効率の良い作業を実現。狐大し
ても画像の荒れが少なく、レゴヲッチ作業の短縮が図れます。

*蘭面はハメコミ合成です。

最高2400dpi*'の高解像度を達成。

基本600dpi、最高2400dpi引の高解像度読み取りで、微細な線や点まで忠実に鮮明に再現しますL縮小・拡大

は30~2400dp iの範囲で設定可能です。 また、約 1677万色で原画に忠実なリアルな色合いを再現します。

-シャープ独自の「デジタルズーム機能」により、南E 比 1 .... 

微細な線やズーム函像も忠実に再現。また、 1-'・L 11司11:1，
「ワンウェイスキャン方式Jを採用し、凹凸のあ | 唱. 11 司.. 

る原稿も鮮明に読み取りできます。 1 .‘ 11 .司I._I

クラス最速ねの高速読み取りを実現。

通常の広大時 デジタルス'ーム 色のfすいた影が出る 凹凸物も美しく再現
(当社従串蝿JX-325) (JX-330シリース:) (当社従来機JX-325) (JX-330シリース:)

高速ヘッドリターン(約1秒)と高速読み取りを実現。A4、300dpiならカ

ラー約13秒 則、モノクロなら約1秒※3で読み取りできます。最大A4/リー

ガルサイス"(216.4X355，6mm)までの原稿の読み取りが‘可能です。

透過原稿読み取りユニットとADFが同時装着可能。(オプシ以

基本解像度600dpiまたは1200dpiの2種類の透過原稿読み取りユニット

が選択使用できます。また、最大50枚までの同一サイズの原稿をスピー

ディーに自動送りできるADFも同時装着できます。

九円J
臨み取り速度16msl 臨み取り速度3.7ms勺
ラインのスキャナ ライ:""(JX-330ンリス，')

‘透過原稿校み取りユニット

マAOF[I軍捕自動量り瞳置]

J
E
 

I !雷、 二マ/ペ
=JL 

透過原稿読み取りユニット(オプ河川 カラーイメージスキャナ ADF[原稿自動送り装置](オプション)

JX-3F6 標準価格 98，000円(税目IJ) JX-330X揮準価格178，000円(税別) JX-AF3 標準価格 58，000円(税目IJ)
JX-3F12 標準価格 138， 000円 (干'Ji ~IJ)

E冨冨E盟冨.園-冨盟理盟盟 • Scanner Tooll5 (画像入力ソフト)、対応フォ マyト形式:ZIM，PIX，GL3，PIC，GLX，GLM 

総124凹dp叫当社抽自手法による疑問解憎庄で't.i辺クラスとは、A4フラ yトベットクラスのこと，'95年10月現在。iii3室温略(25'C)続み阻り開始から続み阻り終了までの動作時間s但し1叩瑚動作Eびデータ転送時間を除く。〉て4宜迫25・C時。
・消費税及び配送・設置・1寸得工事費使用済み商品の引き取り費等l草、標準価格には含まれておりません。
・ご使用の際1;):，必す「取扱説明白」をよくお読みのうえ.正しくお使いください。・ご購入の際は、必す「保証密Jの必要事1頁をご確認のうえ、大切に保管ください。

-資料のと謂求・お問い合わせは シャーブ株式会社プリントシステム事業本部プりントシステム富築部
干545大阪市阿倍野区長池町22番22号 TEL(D6)621-1221(大代表) FAX，(06) 629-1207 
干162東京都新宿区市谷八幡町8番地 TEL(03) 3267-4410 (~イヤJ~イン) FAX， (03) 3260-2159 w....-~弘楠司会幸1



SX-WINDOW ver.3.1 
開発キット

著

φ 

吉沢正敏

牛島健雄

箇国文意

小浜純

85変形判580ページ

定価5，800円
5"FD 1枚+CD-ROM1枚付

本書は、シャープ提供の開発環境 rWorkroomSX -68KJと、

f退補版SX-WINDOWプログラミング』などで提供されたフリーソフトによる

開発環境を統合し、最新のSX-WINDOWver.3.1の機能を判用した

アプリケーション開発環境を提供するものです。

添付FDには本書の著者たちが推奨する開発揮境とCD-ROMドライバが、

添付CD-ROMには200本弱のSX-WINDOW対応フリーソフトを収録してL、ます。

また、券*にはver.3.1までのすべてのSXコールリファレンスをまとめてあります。

NetBSD/X68k 
NetBSD/X68k委員会・著

直司ソフトバンク株式会社出版事業部干l日京都中央区日本橋浜町山

• 
本書の内容

• 
第 1郁

SX-WINDOW ver .3.1 
開発入門

第 l章

5X-WINDOWプログラミングの

基礎

第2章

インストール

第 3章

5X-WINDOW ver. 3.1 
開発キット

第 4章

LlB5XC 

APPENDIX 

① 

5X31KIT 

③ 

LlB5XC便利鰻

① 

5X-WINDOW対応
フリーソフト一覧

第 2郁

SXコール・リファレンス
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まぐるのすべて
フォーマット誕生秘話

NOW 
PRINTING 

パソコン通信の世界で標準的なグラフィックフォーマ ットである

MAGフォーマ ットの開発秘話。なぜMAGフォーマ ットを開発した

のか、どのように開発を進めたのかといったところから、 CGを描

くノウハウに至るまで、さまざまな関係者逮が自分たちの活動を

明らかにしていく 。付録CD-ROMには、ソースコード付きのMAG

関連ツールのほか、マグロBBSなど活動しているメンバーによる

CGを収録。

4・ 4・ '*・ i・ '*・

Cネト力。Gネットワー力ース
自選作品

33人のCG作家と8人のフリーソフト作者
PIRICA監

Macintosh & Windows対応CD-ROM付

本書には、パソ コン通信や出版界で活躍中の33人のCG作家と8人
のフリーソフト作者の作品を収録しています。本文中では、CG作

家の自薦CGと作者紹介、ベテラン作家によるCGの描き方講座、

各種CG関連のフ リーソフ トを掲載しました。また、新しい作品の

入手方法と、 CGをメインに活動中のBBS(パソコン通信)について

も紹介します。付属のCD-ROMはWindows3.1とMacintoshの両方

で使用できます。なお、収録したCGデータは多くの人に御鑑賞い

ただけるように圧縮や暗号化はおこなっていません。ロー ダーさ

え用意すればMS-DOS環境下を含めて他の環境でもデータのみの
利用が可能です。

'*・

B5版 272ぺージ

定価 2，900円

4・

511ぷ巴ヨ当望の第2弾

'*・ 4・ 令 i・ '*・ + '*・

ソフトパンク株式会社/出版事業部画自定価は税込みです。
お近〈の膏庖でお買い求めください。



キミもjリーダヒーローになれるi

Sリークサッカー
プライムコール3
-j f tjo 

~ 
A5判・定価880円

スーパーファミコン用の人気サッカーゲームシリーズ第3弾 iJリーグサッカー~プラ
イムゴール3Jの完全攻略本。基本テクニックはもちろんのこと、今回から可能にな
ったスルーパスを使った高等テクニックやゴールを決める必勝パターン解説、 Jリー

グ全14クラブの選手データやお勧めフォーメーション、おまけのミニゲーム攻略法な

どなど、プライムゴール3を楽しむための情報満載!

A5判・定価880円

ヨッシーアイランドの完全攻略本。ヨッシーの基本操作

から、各コースのポイント、さまざまなパワーアップア

イテムなどをわかりやすく紹介。もちろん、全6ワール

ド、 48コースの詳細なマップも見やすく掲載しでありま

す。そのほか、ワールドごとに用意されているスペシャ

ルステージやミニゲームの攻略法ももれなく解説!

スーノ3ーガイド

。1995NAMCO lTD. 

ガンダム、ゲッターロボ、マジンガーZなどの懐かしい巨大ロボットたちが暴れ回り、子供だけで

なく 20~30代のファンを多く持つ「スーパーロボット大戦」シリーズ最新作の全てがわかる完全

攻略本。シリーズ震多の全69マップ攻略はもちろん、 272体にものぼるユニット(ロボット)およ

び登場する223人会てのデータを収録。各ロボットの設定やシリーズの歴史、パックボーンの解説

も付いている、まさに完全ガイド。 A5判・定価880円



毎月8日発売
定価540円

好評発売申!

縛都!Itlーテャファイター211t，ーチャコッフ/
セガラリー・チャンピヨrンシッフ
闘神伝SIストリートファイターZERO/X・MENI誕生SI
3x3EYESI海底大戦争ISNK移植決定!ほか

欄コナミがツイτる52匁:35Z523232の対戦ぱ歩るだま
縛'I!I~. 包ガスポーツ

F・1Live GP Inforrnation/プロザッ力一クラブをつくろう/
ハンダオン95/セガインターナショナルビクトリーコール

AM宮町政開'ESSNI回.荷作ファイテインタバイバーズ@禽視に迫る
COMING SOON SOFT カーディアンヒーローズ/ドラコン・フォース/ダークセイパー/

真・女神転生デビルサマナー/プリンセスメーカー2 ほか

IUIflJf9晦SPECIALピタターエンターテインメントザタ四ジソフトコレクション

隔週金曜日発売
定価490円

プレイステーションから目が離せない

1iJ~号 |

圃・・圃10月20日発売!
勝斜理(アレンジ)の連人 オリジナル完全移植とアレンジ移植、どちらに期待する!?

鳳趨僻脚ベ1防噌1111(嶋田f生命/が削剥¥:1%モン宇宙淘腸アコギンダ/
あいどるプロモーションす?をゆみえ/NBAPOWER OUNKERS 

緋擢金綱tJ1胸剛健IU':IジレートレポU3ージョン'/Bayandtha Bayandl 
藤丸地獄変/豪血寺一旗2/ストリートファイターZEROほか

指摘宥グームえ膚i'JときめきメモリアJI，..-foreverwith you-/八一ミィホッパーヘッド/
Wizardry VII-ガーディアの宝疎-/信長の野望覇王伝

ファン必;Jlt1)ポイント攻.銀.2アーケード臓
ff81J~. アークザラッドタイムトライアル/PlayStation Expo'95レポート/メタルジャケット関係者Big対談

，ι100%スーパーファミコン情報誌

中とU珊 Spsclal! •タクティクスオヲガ 第2章までを徹底政略
書即時留1スクウエア期待の3大作

スーパーマリオRPGIロマンシング'・ガ3/tJンハザード
糊舗 ノミネート作品発表!聞け!SFCアカデミー賞・95
僻 FRONTL刷Eフυンセスメーカーf柿.eオデッセυアll/.英信醜f

B・0.0-目覚めよと陣，3¥声が聴とえ~ほか
符iJIJ~. .ヲザGRANDPRIXスペシャル 82タイトル、183本の裏ワザを一弘、開!

|雪ロFTIソフトパンク株式会社/出版事業部
IBANKI販売局 TEL.03-5642-8100 

隔週金曜日発売
定価480円



[第54回〕
袖溜り合うも68の縁 江口響子

X68000ユーザーは少ない。 プログラムに詳しい人だともっと深い話ガでき

悲しいがこれは事実だ。持っていてももう使わ るのかもしれない。自分自身， X68000でブログラ

なくなつだという人もいる。実際|こ稼働している ムガ組めないのをとても残念lこ思う。

マシンは日本全国でいったいどれぐらいだろうか。 私自身， X68000ガ縁で素敵な人だちと知り合う

でも，いいことだってあるのだ。 ことができだ。

「おや，あなたもX68000ですか!J 本誌でお馴染みの，かまださんをはじめとする

「ええ……でも少ないんですよねえ， X68000持つ DδGAの方々。純粋にコンビュータグラフィツ

ている人|まJ クの楽しさを追求してきだグループは，日本では

こんなふうに，お互い初対薗でも会話はいとも このグループガピカイチだろう。

簡単に始まる。少数派であるがゆえの連待感だと ひと昔前までは， CG制作はお金をかけなけれ

いってしまえばそれまでだが，これはこれでいい ばできないものとされてきだ。高価怠ワークステ

ものだ。ユーザーなだけで知らない人同士ガ仲よ ーションとソフト，それにメンテナンスの費用だ

くなれるマシンなんてほかにはない。 DOS/Vや ってなかなかだ。初心I者ガ始めるには， CGIまあま

PC-98， Macintoshでは，なかなか考えられ怠い りに高績の花だった。また，ブ口としてCGを制作

ことだ。 するようlこなると，時聞をかけて楽しんで作るこ

「標準で6万色同時発色というのガ爆しいですよ とが少怠くなりガちだ。このことを，かまださん

ね。 Macintoshでもエントリーマシンは 3万色 はよく知っているのだと思う。だから，身近にあ

だからJ るX68000でアマチユ戸リズム1ここだわりなガら，

「現在，ゲームプログラマの申!こは，プログラムを 素晴らしいDδGAのシステムを手費史料だけで

X68000で覚えた人もずいぶんいるみたいですよJ 配布し続けているのだ。

14 Oh!X 1995.11. 



I 4D I 

また，X68000iヴ好きだから，ぜひこのマシンで なんじゃないかな，と思っている)。仕事だけでの

動かしてみだかったと， CG業界では育名なパ一 つきあいだと芯かなかこうはいかない。

ソナルリンクスのレンダラを移値してしまつだ | もしかしだら， X68000を通じて得た一番の宝物
MAGICAの福本さん。 rphotoshop.Jにも怠い はこの「人の縁」なのかもしれない。

機能をもっている rMATIER.Jを，ほとんどひと
りで作り上げてしまつだ荒井さん。ほかのマシン

とX68000のネットワークシステムを作つだ電机 舎回めCGデー守
本舗の白井さん。 X68000を使って4年越し一緒lこ

仕事をしてきだ小野さん。 Oh!Xのライターであ

る西川さんや丹さん，瀧さん，そして前回編集長

をはじめとするOh!X編集部の方々……。

このほかにもまだまだたくさんいらっしゃるが，

みな素敵な人だちばかりである(お会いしたこと

はないけれど，満開製作所の祝さんもたぶんそう

1280X1024ピクセJレ

1670万色フルカラーを4X5ボジで出力

作成手)1頂

使用ソフトはMATIER。大理石スキャン画像，スケッチ

画像取り込み，ネガティブ，裏画面コピー，表面面コ

ピーなどで画像処理。画像処理の部分だけRGB更新セ

ーフ。

響子 inCGわ~るど 15 



愛らしい猫娘定ちの狂宴
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南国猫桜

本誌1993年 8月号で紹介したカードバト

ノレゲ‘ーム「ス卜にゃんタやツシユ」を指Ij{宇し

た南国猫桜が，今度は本当の格闘ゲームを

ffJlJ作してしまいました。それがこの「呼吸え!

こにゃんこ」て、す。

スト ー リーは，通っているみんながかわ

いい t評判の「私立猫耳女子学園」。そこで
は不定期開催の 「全学年統一異種格闘技

祭」が行われており，今年は各学年から 6

人が参加することになった……う~む， 実

にわかりやすい。そして，基本的なノレーノレ

は普通の格闘ゲームといっしょです。超必

殺技(ねこみみ奥義)あり，ノfックダッシ

ュあり，ふせありです。コマンド必殺技な

どの出やすさなどもちょうど いいく らいてが

す。私が未熟なせいか，いわゆる「昇竜裂

破コマンド」系といわれる，下方向に 2回

入る技をやろうとすると，ふせ(下をすば

やく 2回入れる)のあと，前ダッシュ(ふ

せの状態からボタンを押す)することが多

使えるキャラクターは全部で6人。スーパーゲージ，趨必殺技やHITCOMBO(ゲームではCAT
COMBOだけど)など，震近の格闘ゲームにある要素はひととおり網羅されています

くなってしまうんですけどね。このへんは ンが弱，中，強(両ボタン同H制Ijlし)攻撃に りまくるし，完成度はかなり高いソフトで

'慣れれば解決されると思うので問題ないで 割り振られています。 2ボ、タンだけだと， しよう。

しょう。 技の数が制限されるのでは? と思うかも <購入方法>

操作はジョイスティック専用で， 2ポタ しれませんが，レバーを織に入れながらボ 郵便振替にて通信販売を行います。郵便

ロード中に技の解説があるのは親切だね

とにかくニャーニャーよくしゃべるんだな

16 Oh!X 1995.11 

タンを押すと違う技が出たり するので，見 局に備えつけの払込通知票で 2，500円(本

た目以上に技は多いようです。必殺技のコ 体2，000円，送料500円)を振り込んで下さ

マン |ごは，どこかで見たことがあるような

ものが多し格闘ゲーム慣れしている人な

らば，す〈ゃにでも対戦できるでしょう。

対CPUll浅は，事ffi易度 lのときでもそれな

りに敵が強いので，絡|胡ゲームに悦れてな

い人にとっては，難しいかもしれません。

ク。ラフィックはt宥J1f!.t.ごし，キャラはしゃべ

い。また通信欄には機種名， メディアサイ

ズ，ソフト名 rll成え! こにゃんこEXJと

rOh!X係」を明記してく fごさい。

郵便振替口座:00120-5-609710 南国紡桜

<問い合わせ先>

干183 東京都府中市武蔵台 3-38-34 西

国ハイツ1F 南治方 南国猫桜

みんなで遊ぼうよ

キャラクターを選択して，対戦画面になる

までの問に必殺技一覧表が出ます。キャラク

ターを変えるたびに脱明書を鯛べる手間が省

けるので便利ですね。ねこみみ奥義は，強す

ぎず弱すぎずなので，これだけで試合の優劣

は決まりません。使える回数も比較的多いの

で出し惜しみせずに使えます。でも状況を考

えずに連発してもだめです。このへんのバラ

ンスのよさに好感がもてます。ハードディス

クへのインストーラもついているので，より

快適に遊べるし，キャラクターの声，グラフ

イツクもばっちりです。雰囲気をよく出して

ます。ただストーリーがあるのに対CPU戦に

勝っても，台詞もなくすぐ次のステージに進

んでしまうところが味気ないかな。なんにし

ても重要な部介はしっかりしているので，仲

間内で楽しむにはもってこいのソフトでしょ

う。ダルシムライタなキャラもいるのでダル

シマーな方も安心ですよ。(白井五三雄)

総合評価 肯官肯*肯肯肯肯合会



お宝目指してレッツラゴ'.._! 

」ードヨ
SPRITE 

そんな便利な果物，僕もほしい

ちょっぴりおちゃらけ トッフ。ビュータイ

プのアクションゲームが，この 「シルクロ

ード 2Jです。

まず，起動して 目に飛び込んでくるのが

アニメーションをふんfごんにf変ったオープ
ニング。この手のキャラクターものにはあ

りがちだ、けど，非常に気合の入っている作

りに好感がもてます。ゲーム中の操作は，

トリ カ、、Aで敵を攻撃できるシャボン玉を発

射し， トリカ Bでアイテムを使うことがで

きます(l画面中に l発て， 4方向に攻撃可

能)。アイテムは最初に持っ ているマップ以

外にもいくつか存在 し，マップ上に点在す

るボスを倒すことで入手する ことができる

ようになっています (選択 しているアイテ

ムは左上に表示されている)。

アクションゲPームという ことて: シヤボ、

ン玉をパシパシ撃ちながら敵を倒し， マッ

プ上を探索するのですが， ときたま行けそ

うで行けないところやちょっとノfズ、ノレめい

た場所があります。このへんは頭とアイテ

ムの使い Eころ。うまく頭を使って切 り抜

けま しょう。

隠れているので(草むらを撃っと出てくる)，

タ守メ ージを受けても安心です。 しかもフィ

ーノレ ドが切り替わると復活しているという

親切設言十(敵も復活するけ!nがいいですね。
だからといってゲームが簡単に終わってし

まうかというとなかなかそうはいきません。

フィ ーノレ ドに散りばめられた謎解きのほか

にも，個性的なボ、スキャラたちが行〈子を

阻みます。結構凝った攻撃を仕掛、けてくる

ので，倒すためにはそれなりに攻撃パター

ンを見切る必要があるので注意が必要です。

無事，ボスを倒したあとには相棒(宝探 し

に巻き込んだ張本人ともいう)が現れ，敵

見てのとおりグラフィックは標準
以上の出来。フィールドにいるか

わいい敵を蹴散らしながら突き進
もう。取得したアイテムをうまく
使わないと進めない場所もあるの
でちゃんと頭も使うように。要所
要所に用意されたパズル要紫も，

ゲームを盛りよげてくれるぞ

を倒 したときに出現するお金で買い物守す

ることができます。

誰にでも手が出せる範囲の難しさとかわ

いいキャラクター。ノfランスもよしお手

軽に遊びたい人にお勧めて、す。

〈購入方法〉

1，500円分(送料込み)の無記名定額小為替

とf主所，氏名を明記した宛名シーノレ， そし

て希望するゲーム名とメディア (5インチ，

3.5インチ)を明記したものを同封のうえ，

下記の住所まで連絡すること。

干558大阪府大阪市住吉区我孫子1-2-18

松楓荘15号室西村方 SPRITE

そして，要所要所に体力回復アイテムが
適度な刺激か気持ちいい

そんなこんなでお宝探しの始ま りだ

適度に軽いゲーム全体のノ リもいいし，作

り自体も しっかりしています。ゲームのテン

ポを損なわない難易度の謎解きもグ一。この

謎解きのおかげて・，敵を倒していくだけの単

調になりがちなゲームが. とても楽しいもの

になっているといっていいでしょう。

問題があるとすれば，シャボン王攻撃が単

発で.なおかつ硬直時聞があることと.アイ

テム選択をしている間でも敵は動いて攻撃し

てくることく'らいです(攻撃ボタンを押しっ

ぱなしにすると，円状にアイテムが表示され.

スティックの左右で選択できる)。この 2点

は， あらかじめわかっていないと結情つらい

ものがありますので，覚えておきましょう。

音楽もノ リノリで画面の雰囲気に合ってい

るしグラフィック もばっちり。あとは，キャ

ラクターのアクションごとにPCMが鳴りまく

れば.賑やかでさらに楽しくなったかもしれ

ませんね。(浜崎正哉)

総合評価:肯*肯肯肯肯*肯合合
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1:11.，1.芯 graplocgalll4ηm…ー湘
連載のコラムにありましたとおり， CGAマガジンの別冊

「背景画像データ集」の一部をことで紹介します。内容は，

手描きのものもあれば.写真をもとに合成したものもあり，

ただの風景もあればi心理繍写用の背寮もあります。
「背祭画像データ集」の入手方法については連載のコラム

を参照してください。

18 Oh!X 1995.11 
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'おうちでTAKERU X68000編
自宅にいながらTAKERUてj仮売中のX

68000版のソフ ト情報を検索できる，カタ ロ

グソフ トが登場した。TAKERUで実際に

使用している検索画面(i'ilf，ト止画のみ)を，11寺

間を気にせず l本 1本 じっくり見ることが

できるのは嬉 しいかぎりだ。特にTAKER

U~利用できな い環境の人にと っては，賞 d '.!'I-"""';II" ~とzr

重な情報源となるだろう 。 インメモリが2Mバイト必要になる。

なお， このソフト をf史用するためには， XG8000用 5" /3. 5"2HD版 900円(税込)

ハードディ スクの空き容量が6Mバイ ト， メ TAKERU事務局 窓口52(824)2493

今回はゲーム特集 とい うことで， きめが

砂lく0・Windowアプリケーション集B め，シューテイングゲーム，本ディスクの

目玉といえるRPGシステムを使ったアプ
リケーションなどが多数収録されている。

そのほかにも ，PCMエディタやKo-Wind

ow用開発ラ イブラリなど のツーノレ もあ り，

中身の充実度は保証付だ。

デ4スクマガジンのような路一成七なって

いるため，面倒な操作は一切必要なし。内

容がゲームfごけあって， ~ft にでも 気軽に楽

しめるものとなっている。

砂R.C.ロボット集+αVol.6
自分でオ リジ、ナノレロボッ卜のプログラミ

ングができる ことで、人気を博した，対戦ロ

ボ、ツトゲーム「ロボ‘ットコンス トラクショ

ンR.C.Jのデータ集rR.C.ロボッ ト集十α
Vol. 6Jが発売になった(要 rR.C.J本
体)。今回は，第 6回郵送ロボ‘ットノfトノレ大

会の結果とその記録， そしてユーザーの作

ったフリーウェアが収主主されている(ロボ、

ツト管理，分析ツーノレやR.C.辞典など)。
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また，ディスクには rR.C.J本体をパー
ジョンアップするキットも合まれているの

で，古い rR.C.J本体プログラムに不満が
ある人や最新ノfージョンに触れてみたい人

には，お貰い得zのソフトfごろう 。

XG8日日日用 γ/3.5"2HD版 1 ，8日目円(税込)

TAKERU事務局 窓 日52(824)2493

肯シャーベンワープロパックver.2.0 

計測技研 9/22 

X680∞用 5"/3.5"2HD版 9，800円(税込)

肯おうちでTAKERUXG800日編 TAKERU 9/30 

X680∞用 5" /3.5"2HD版 900円(税込)

*Ko-Windowアプリケーション集 自

TAKERU 9/30 

X68000用 5" /3.5"2HD版 1，200円(税込)

*R.C.ロボッ ト集+αVol.G TAKERU 9/28 

X68000用 5" /3.5"2HD版 1，800円(税込)

XG8000Jfj γ/3.5勺HD版 1，20日円(税込)

TAKERU事務局 窓 052(824)2493

*EXCITINGみるく TAKERU 12/未

X68000用 5" /3.5"2HD版 1 ，500円(税込)

*X CASE Beシステム

X68000用 5"2HD版 19，8∞円(税込)

肯Traum 象スタジオ

X68000用 S"2HD版価格未定

*地球防衛MIRACLEFORCE カス タム

X68000用 S"2HD版価絡未定

*プリンセスメーカー ニュー

X68000用 5"2HD版 14，800円(税別)

SOFTWARE INFORMATION 19 



ターゲットは87(前編)
Yaegaki Nachi八重垣那智

ゲーム鎌界の鏑一入者であるナムコが1987年に発表したシステム l

敏々の個性的なゲームが発表され.X68000にも移植が行われている

舎回は移植を通してこれらの作昂の真価に追ってみよう

先日，秋の恒例となりつつも最近開催時

J切がコロコロ変わるアミューズメントマシ

ンショワ，通称AMショウに行ってきた。昨

年が「其侍魂」 と iVFむという大物で大

騒ぎ「してし、たのに比べると，今年はひたす

ら地味な;機種ばかりでおとなしかった。そ

の中で妙に注目されていたのは，ナムコが

出していた， リパイパノレゲームを 3タイ ト

ノレ lセット +アレンジノfージョンの， 6つ

のゲームが遊ぺるやつだ。ついつい遊んで

しまったのfごが，改めてオリジナノレとアレ

ンジを遊び比べると，オリジ‘ナノレのよさが

しみじみと感じ られて，趣がi架かったのは
気のせいではないだろう。ナム コはプレイ

ステーションでもリノfイパfノレのセットモノ

を出していくとのことTごが，よいものをい

まに伝えること自体は間違っていないだろ

う。たfご， ちょっと後:ろ向きて、はないかと

心配してしまう 今日この頃である。

6!J:iK，;おvct~ナムコ ....'jl.<<

ナムコはこの15年以上，常にビデオゲー

ム界のリーダーの1社として，その存在ぞ

誇示して きた。 ナムコゲームの移植をレビ

ューするたびに書いているが，ナムコには

独創的なゲームばかり生み出 していた黄金

期ともいうぺき80年代前半の時代があった。

「インベーダーブーム」のあとに発売され

た， 「バック?ンJ iギャラpゲJ iセ。ピワ

ス」などに代表される一連のタイトノレは，

ビデオゲーム史上に残る作品ばかりだ。そ

れをひとつのメーカーが独占 して発表して

いたというのは，いくら聖書日月期て快あったビ

デオゲームの世界においても極めて特殊な

ことだったと考えてよいだろう。では， そ

のあとのナム コはどうなっていったので、あ

ろうか。

最近のナム コといえばポリゴンだ。 しか

し， これは「ウイニングラン」と「ギャラ

クシアン3J (花博版)以降の話であって，一

応1990年以降の傾向である。これ以降の涜

れは記憶じも新しい人が多いだろう し，あ

20 Oh!X 1995.11. 

まり行数も割かないが，カ、、ンシューテイン

グにレーシング，格闘，ポリゴンで固めた

新製品からもわかるように，現在のナム コ

はポ リゴンの11寺イ'tt，ごと いっていいfごろう。

すると，その聞にあたる1980年代後半の

ナムコの特色はというと， それはファミ コ

ンとシステム基板のi時代だということがで

きる。どちらも考え方と しては固定さ れた

ハードウェアで，ソフトウェアの内容 と技

術力の勝負を してい〈ことになる。開発コ

ス トが車塩粋に ソア トウェアだけになり，開

発期間も短くなると いうメリッ卜を生か し，

発展期に入ったビデオゲームの世界に多く

のゲームを送 り出すということは， 粗製滋

造になる危険をはらみつつも，多様化して，

飽きっぽくなっていったユーザーのニーズ

に対応する，現実的な解決万法だったので

あろう。

藤ク~さ;fZ~，グーム
ナムコが最初にシステム基板によるピデ

オゲームを出したのは1986年のことである。

このシステムはシステム86と11乎ばれたが，

発売されたタ イト ノレは， 1年ちょ っ との聞

に6本であり，「リターン・オブ・イシタ

ー」 や 「源平討魔伝」 という有名作を出し

ているものの，発売のペースとしては格段

に速くなったという 印象はなかった。

そして次に登場したのが，システム871:

呼ばれる新型システム基板て， 1987年4月

のデビューから1991年12月まで，計21タイ

トノレものソフ トがリリースされた(表参照)。

特に1987年は年末までに 6*がリリースさ

れているのだ。さらに同時に 「ファイ ナノレ

ラップJ 1:いったレースゲームなども リリ

ースされていたことを考えると，ソフ ト供

給力のパワーアップは歴然としていた。途

中でシステムIと改称したが，結果的にナム

コ史上最も長寿命になり ，ナムコを語るう

えで無視することのできないタイ トノレがい

くつも含まれている。この点で，システム

87は， 極めて重要な意味をもっているとい

える。

そして これらのソフ トのなかにはX

68000にも移植されたものもあり，それらは

X68000史上でも記憶に残る名作になって

いる。そのなかで今回は「ドラゴンスピリ

ットJiギャラガ'88Jiメルヘンメイズ」の

3本を取 り上げ，移植を通してゲーム自体

の存在価値に迫つてみたしi。
グ'-?ba•• a磁芳"“・
まずは「ドラゴンスピリ!ツ卜」 である。

オリジナノレのリリース当11寺は，ナムコの

ゼビウス以来の縦スクローJレシューティ ング

として注目された， 目玉ダイトノレである。

ほEなし ドラゴンを自機にしたファンタ

ジックな コンセプトとその優れたサウンド

が，ゲームファンを虜にすることになった。

8方向で竜を換り， 2つあるショ ットポ

表システム87(システム 1)の歴史

. 19日7年
l 妖怪道中記

ll2・ドラゴンスピリッ 卜
3 プレイザ-

4 クエスター
五:!5: I ~ックマニア
ll6 ギャラガ'88

• 19日日年
五:!7:ワールドスタジアム
8 超絶倫人ベラポーマン
ぶ:!9:メルヘンメイズ
10・爆突機銃健

五:!II:ワールドコート
12・スプラッターハウス
13・フェイスオフ
・1989年
14 :ロンパーズ
15 :プラストオフ
16 :ワールドスタジアム'89開幕版
17 :デンジャラスシード

• 1990年
18 :ワールドスタジアム'90激闘版
19 :ピストル大名の冒険
20: :倉庫番町

. 1991年
21 :タンクフォース

i主lUマ-7のあるものがX680∞に移植されたもの。番
号はリリース順に準拠



タンで空中と地上の敵を炎を吐いて攻撃す

る。 攻撃ボタ ンは独立しているが，竜の首

!の都合(笑)で同時には攻撃できないのが特

徴だ。さら に困ったときに発射す るボンパ

ーや溜め身サちなどというイt物もない。きわ
めてシンプノレなゲームだ。 同時期にリリ ー

スされた縦スク ローノレシューテイングとし

て 「飛朔鮫」と f1943Jを挙げる ことがで

きるが， これらがステージイメ ージを全体

で統ーしているのに比べ， ドラゴンスピリ

ットはゲーム展開の多彩さで勝負 しており，

際立った違いを見せている。火山や砂漠 と 最初はのどかな風景で始まる

いったものから水中に暗闇まで，アイデア

目白押しのス テージがゲームに用意されて

いるのTご。

旧来のナム コが， 目先を変える ことより

も数少ないパーツを組み合わせるこ とでゲ

ームの奥深きを演出していたことを考える

と，これは大いなるターニングポイントに

なったという にふさわ しいゲームである。

こういったバラエティに富んだ内容に，さ

らわれた姫を助けにいくため竜に姿を変え

た主人公と いう設定などが，作り込みの細

かさを支えているのである。

この人気作になった「ドラゴンスピリッ

卜」 のX68000版は，発売前から大きな話題

を呼び，オ リジナノレの興奮党めやらない

1988年末にリリースされている。移植の担

当は電i皮幸庁聞社fご。移fl[された当H寺， ナム

コの直営庖なんかを覗くと 「ドラゴンスピ

リッ卜」はチラホラ残っていたため， もう

そんなゲームがパソ コンに移植されて いる

のかとX68000ユーザーになっていなかっ

た私などは， Eを巻いたものだ。

~-ë沼rJ:Tlê./lfl.:f"......“ 
実際の移植自体は，いま見てもほぼ申し

ぶんのない出来てゃある。 画面を横にするモ

ードがついており，モニタを立てる と本物

そっくりの感覚で遊べるというのが，セー

ノレスポイン トのひとつだったのは，ある意

味では驚くべき ことであろう。 モニタが壊

幽

E
JJ'
悶
壁が迫る中盤。操作は慎重に

23414UP 0 HE GH 8S0C0O0軍UI

tJ 
..".， 、.参-

~ ZI'1i、 ‘

~ 

れh

111と
下レバーの裏技で噴火を避けろ 先手必勝。射たれる前に倒せ

5 

北の大海原でコアラ(?)と対面 見えない位置の敵に要注意だ

れる危険を知りつつ も，ついつい縦にして

しま った人も少なく ないと聞いている。

ほかにもオリジナノレにあった 2つのノfー

ジョンを設定で切り 替えてプレイできたり，

直前のプレイを トレース再生することがで

きるという機能など，凝りに凝っている。

ただ，エンデイングのBGMがサウンドテス

トで聞けないところまで似せ る必要はない

ような気もす るし， パージョンとラ イフゲ

ージは別倒に設定できるようにするべきだ，

というような注文もある が，ここまでこだ

わるといきすぎになるかも しれない。

とまあ， 手放 しで褒めているが，実際の

ところ，この「ドラゴンス ピリ ット」 は，

かなり記憶系に偏ったノfターンシューテ イ

ングて、ある。 1商はと もかく，バラエティ

に富んだステージのモチーフに沿った仕掛

けが目白押し。一部のボスは，最初の 1， 2 

秒の動きで!勝負が決まる し， 女nらないだけ
で即死する場所だって少なくない。継続プ

レイも 7而以降に進んで.も 7商から しかで

きない。

そういう点を見ると，さすがに 8年前の

ゲームという印象は否めない。いまから入

門するとしたら，敷居はかなり高いといえ

るfごろう。しかしX68000にタイムリーにそ

っ くりなアーケードゲームを移植するとい

う，最もインパク 卜のあるスタイルの成功

例として絶対に挙け、られる この作品は， も

ちろんユーザー必修の逸品である。

必定フぐ4ヲヂ翠ptZJ_$T'ωωωφ
「ドラゴンスピ リッ卜」の半年後には，1987

年に出たのに'88!:ついている，名作 「ギャ

待ち構える数4のポスたち。どれもあらかじめ作戦を立てて一気に始末しないと，とんでもない目にあうことも。弱そうに見えても油断は耕均だ。
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自信がない場合は黙って眺めようやはりパーフェクトは気持ちがいい

ジングステージも健在だし，ゲーム中に登

場するカプセノレを回収することで， より高

度で強い敵の登場する次元にワープするこ

ともできる。次元は，スコアやエンデイン

グの普し慈しに|品lわってくるので，できる
1ごけJ二げfよほうカr，、い。

しかし， 高次元ては敵全体がパワーアッ

プし，特定のタイミングでないと倒せない

商kなどが出てくるので、符単えは必至tなる。
自分の11宛前と相談して調整するほうがいい

Tごろう。

中直がしっかりしているからfごといっていい

fごろう。

そして，移+直のJ旦当は 「ドラゴンスピリ
ツ卜」と同じ電波新聞社だが，その頃の同

社の移植もののセーノレスポイン卜になって

いたアレンジ要素というのが，この「ギャ

ラカ勺88Jにもついている。 といってもチャ

レンジンク守ステージのキャラクターとノfタ

ーンの差し替えという，結構地味なアレン

ジなのTごが。まあ，ほかのナムコゲームの

キャラクターを流用し，音楽もそういった

ものを基本にアレンジしてい るので，ナム

コファンには違和感はないだろう。名前ど

おりギャラクティック夕、、ンシングとして，

鑑賞するのがスジであろう。

とにかくゲームがシンプ

ノレなだけに，飽きがくるの

が早いかもしれないが，逆

に忠、い出したとき， I駁なと

きに気楽に相手をしてやる

ゲームだt考えることもで
きる。特にゲーム慣れして

いない人に遊ばせてあげる

のにピッタ リなのが， 「ギャ

ラカ勺88Jなのである。

6A宮古宇宙のと'-0-・・・
「ギャラJ車内88JU rドラゴンスピリッ卜」

と同様に，オリジナノレは画面を縦向きに使

用している。そのため移地版では，棋につ

ぶれたような画面構成が基本となっている。

画而l隔を狭くしたモードもあるが，「ドラゴ

ンスピリット」のようにモニタをt従置きさ

せるような機能はついていない。

そういう見方をすると，機能的な見栄え

は惑いのだが，ゲームの内容の単純さを考

えると，この;場合はそれほどゲーム性を損

ねていないことがわかる。実際遊んでみて

も違和感は少なし手軽に遊べる作品と し

ての魅力があるのは，オリジナノレからの移

ラカ、」の続編，「ギャラガ'88Jがリリースさ

れている。前作がシンプノレてや殺にでも遊べ

る内容で超ロングヒットしただけに，これ

も期待が大きかった作品だと いえ るだろう。

I印准には「ギャラクシアン」→ 「ギャラカコ

→「ギャプラス」→ 「ギャラガ'88Jなのだ‘

が，あえて「ギャラガ」 という名前を使っ

たところに，このゲームに対する期待と意

気込みそ感じることができる。

このゲームのルーノレは単純であり，函ii面

下段を左右に却g、て， シヨツ卜ボ、タン 1イ倒悶

て

カガ、守〉、」はこれに， 自機を敵にいったん奪わせ

ておき，あとで取り返すことで2つの自機

を並べて惜の威力で攻:壊できるという ，デ

ュアルフアイターというシステムが採用さ

れていた。もちろん「ギャラカ勺88Jでもこ

のシステムは健在で¥なおかつパワーアッ

プされている。それは，デュアルファイタ

ーを敵に苦手わせることでトリプルファイタ

ー(同名のヒーロー特撮tはまったく |長l係
な七、)まで成長させるこ tが可能になって

いるのだ。しかし，ノfワーアップをしたぶ

んだけ， しっかり強い敵が出てくるように

なるので，決して楽になってはいない。

ほかにもギャラヵーで女子評だったチヤレン

最初は吸われてトリプルを狙おう

夢の空中選~令。

最後に紹介するのは「メ

ルヘンメイズ」で、ある。この

ゲームは「ギャラガ'88Jの

半年後にリリ ースされた，

Oh!X 1995.11 
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鏡を;替りぬけて世界を渡り歩こう 世界を移動中。えっくすの留はない

システム87(当時はもうシステムIと呼ばれ の形状の組み合わせて、あり，画面の雰囲気

ていた)に最も JI旨が乗っ ていた頃の作品で こそ違ってもやるこ tは一緒であることが
ある。 わかる。その点て、は，やっぱりナムコつLf
このゲームで最も特徴的なのは，このゲ、 ぃ一級密きが感じられるといえるだろち。

ームがナムコオリ ジ‘ナノレてやはなしとある ただし，実際に遊んでみると画商のキャ

別のメーカーによる作品であるという 点で ラクターの見た目の可愛きの何倍もハード

ある。このことは一般にはほとんど公表さ なゲームであり，アクション性の高いシピ

れていないので，いわれてみるとサウン ド アなゲームであるこ tに気づく。一応，可
やキャラクターの雰囲気が，当時のはかの 愛いキャラクターに魅力ぞ感じる，ふだん

ナムコゲームとは違うように感じられるか ゲームをやらないような女の子， といった

もしれない。 しかし，その内容は，往年の 府も意識しているはずなのだか ら，もっ と

ナムコをほうふつさせるようなアイデア重 難易度を低くしてもよかったのではないか

視のゲームtして，高い完成度を誇ってい という 気がする。

るのである。 そんな見か けと 裏腹の 「メノレへンメ イ

ゲーム内容は 8方向移動によって，クオ ズ」であるが， X68000の移植としてはオ

ーターヒずユーの足場状のステージを進み， リジ、ナノレの厳しい部分を しっかりと継承し

シヤボ、ン玉のショットで敵を倒していくの た仕上がりとなっている。むしろ移植する

が基本だ。レバー移動て、は足場から落ちる にあたって，なにか簡単にする工夫がほし

ことはないが，敵の攻撃(弾や体当たり)を かったような気がするぐら いである。そう

食らって弾き飛ばされた ときに足場から抑 いったア レンジ的な要素やサービスモード

し出されるしそこで初めてミスになると がないのは，この移植を担当 したのがSPS
いう特殊なシステムとなっている。

また， lliU~れた足場をj度るときや敵の攻撃

を避けるときはボタンてやジャンプで、きるの

だが，着地の位置に足場がないとそのまま

落下して，これもミスになってしまう。 こ

うしたなかで障害物をかわ し，動〈 床に飛

び釆り . ボスキャラをこ倒_L_-r_~.2_.L0)である。

クサギの~Iラズ?濠ま広範ラ令令

この「メルヘンメイズ」では，舞台が鋭

のr.1"の不思議な世界ということて¥ 各ス テ

ージ、には，お菓子や機械に虫といったモチ

であるということとも無関係で、はないだろ

フ。

ただ，昨今ではこういったジャンプのア

クション性を意識した轍密なゲームという

のは絶滅してしまった感があり，そういっ

た貴重なジ‘ャンノレの逸品としての存在価値

は大きい。正確な操作とタイミングを見切

る判断力を刺激する意味て¥食わず嫌いの

人に意外とお勧めて、ある。

ゲームぷ持伐を:N.す・・・・4・
今回は 3本を取り上げてみたが，実際に

ーフが与えられている。が，実際にプレイ これら のオリ ジ、ナノレを t1~していた 当 H寺のナ

してみると仕掛けは基本的なパーツや足場 ムコは，正直いって，一般受けするような

動く床，迫る敵。あせりは禁物だ

間抜けだけどポスはポス。倒せ l

ゲームぞ出せずに苦しんでし、るように見え

ていた。風営法が施行され，ゲームがアイ

デグアfごけではない時代;になり， そのなかで、

ナムコは従来のビデオゲームの成果とのギ

ャップに悩んで.いたのだろうと忠、っている。

プレイヤーの}習が徐々に拡大し， その趣味

噌向が分散していく中で試行錯誤していた

多くのゲームは，いろいろなことを教えて

くれるはずである。次回は残りの3つを取

り上げて考察 してみたいと思う。

無敵のうさぎさんバリア。突進OKだ

時間と締切は，守らないと大変なことに
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秒刻みの華麗なる戦闘(中編)
kouchi Takeshi横内威至

G2タイムアタックへの遁もヰ唾鰍に突入だ

さらなる厳しい戦いが待ち受けているが，ひるます立ち向かおう

集中力をぎりぎりまで高め，限界に錫鵬するのだ

‘‘
 •• 

，a-
‘‘.ae --.，
 
，
 
・lSTAGE~3 • ••• 

-E
・‘.，.‘
 .， 
••••. 

からくる③をまず殺す。そのあと，ベティー

のエネルギーを;留め続け， 自分と X座標の位

置が合うと飛んでくる①にMAXベティーが当

たるように位置を調整する(判定も飛んでき

た瞬間からなのでこのタイミングをつかんで

おくこと)。ここはレバー上でやや上方にベテ

ィーをずらしておくのが吉。そのまま溜めて

いれば，最後の奴③もベティーのエネルギー

がMAXになった瞬間にピッタリ判定がつくの

で簡単に片づけられる。そして0.5秒後にベテ

ィーが消え去ることになるだろう。

特に前半が重要な部分なので，マップを見な

がら攻略に励んでもらいたい。

図のタイミングで飛ぴ，ベティーをi留め，
敵を破壊する。まず， ③の丸くて水色の奴は

MAXベティー|発で仕留めなければならない。

これはベティーを投げずに敵に当てればOK

だ。破壊後はすぐにエネルギーを溜めること。

そして，④，⑥も同機にして始末し，ペティ

ーのエネルギーを，留めながら右へダッシユ。

画面奥に⑦が見えるカ《とりあえず無視し，ベ

ティーのエネルギーがMAXtこなると同時に右

いよいよ，ステージ3ーl。ここで初めてステ

ージ開始直後に現れる体力回復アイテムを使

う。体力を補充している時間は限りなくムダ

だ，といえるくらいまでここまでのプレイが

ほぼ完窒にできるようになろう。

さて，このステージもステージ2-3同様にベ

ティーの余裕がわずかしかない。おそらく

べティーの残り時間は |秒未満となるだろう。

h
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企図中の記号は， HJがハイジャンプ，口が商面上に固定さ
れている敵戦闘機だ。①，②，⑤の移動する戦闘機は被壊
することも可能だが.倒しても無意味なのでさっさと飛び
越えてかわそう。ジャンプ中は高速移動を使い，さらに位
置合わせも正確に行おう。ここはかなりの難易度なので，
ジャンプする場所，当てるタイミング，敵の位置すべてを
脳髄に刻まねばならない。うまくいけば全面中， 1， 2を
争うほどスピーディでイカしたプレイが可能だ。ぜひとも
G20)置いてあるパーで披露して女を口説きたいね

'後半はミサイル発射口を
高速3段斬りを使いつつ破
寝し.艦橋の上にあるEXP
LODEを奪う。そして，丸く
て水色の奴を飛び越えてク
リアだ。カッチョいい飛行
機で空へと飛び立ち.次の
ステージへ
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AMAXベティーを押し当てて破壊せよ

も，いままで解説してきたテクニックを完全

に使いこなせることが前提となっている。特

にパズー力男に対して，ハメ斬りのタイミン

グを ミスしてしまうと思わぬ苦戦を強いられ

ることになるだろう。

出現する敵の種類，数は少ないながらも，

そこそこ難易度の高いステージかもしれない。

A斬って斬って斬りまくれ l

へ引き返し， ベティーのエネルギーをMAXま

でj留めてから戦い始めるように。軽〈当てて

やってからは，ハメ斬りしつつベティーのエ

ネルギーを;留める。頃合を見計らってぺティ

ーを投げ当てて終わりだ。同時に出現するメ

カ魚は泳がせておけばいい。

ただし，いい加i成にプレイできるといって

ここは，結構いい加減にプレイできるとこ

ろだ。

まずは鈍臭い奴とパズー力男が登場するの

で，鈍臭い奴だけにターゲツ卜を当て，速攻

ハメ殺す。すかさずパズー力男の体力を見切

ってハメ殺せ。破壊後は，すぐにMAD-BETTY

を準備して，出っ張りに隠れたMAD-BETTYを

回収しつつ，新りまくって進んでいくべし。

次に，パズー力男 2人を軽くあしらい，奥の

メカ魚、もMAD-BETTYの残っているうちに破

壊するようにする こしすると，鈍臭い奴 X

3が降ってくる。おそらく |機固まではMAD-

BETTYが残っているはず。 I機目を破壊した

あとにMAD-BETTYが切れたら，すかさずぺテ

ィーを用意。残りをぺティ ーを飛ばさず，押

し当てる感じで破壊しよう。 3機目を破壊す

るとパズーカ男の登場だ。ここはいったん布

企注意すべき点は特にない。速攻でベティーを使い始め，ひた
すら走り，ゲートを開けたあとにコアを破壊するだけだ。かな
りイージーなステージなので大ポケをかまさない限り，なんな
くこなせるだろう

h
F

コ
ア
を
破
壊
し
た
あ
と
は
、

ひ
た
す
ら
走
り
抜
け
ろ
1

よ
か
ら
降
っ
て
く
る
鉄
屑
に

当
た
っ
て
、
タ
イ
ム
を
口
ス

す
る
ぞ

すると，エネルギ一弾をばらまくブービート

ラップが発動する(上下にある黄色のスイッ

チ)。勢い余って突っ込むなんていう，限りな

くマヌケなことはくれぐれもしないように。

コアを破壊したあとは， ゲー 卜に詰まらな

いように場所を覚えて，なるべくムダのない

ようにポスへ向かうだけだ。

まずは，速攻でベティ ーを使う。空中に浮

かぷ砲台は無視して走り去り，さっさと自の

前にある穴に落ちる。穴に落ちたあとは，右

にあるゲートを開け，ゲー 卜が聞ききる前に

さっさと飛び越えよう。

そして，ゲートを飛び越えたらすぐにぺテ

ィーのエネルギーを溜め始めること。自の前

には変な装置があるが，ここのコア(赤い玉と

青い玉)がこのステージのターゲツ卜だ。まず

赤い玉が現れるので，その場MAXベティー投

げで赤い玉を破壊する。次に青い王がすぐに

現れるが，ペティーのエネルギーがMAXに溜

まる前なので， I回見過ごしてエネルギーを

i留め続け，次に現れたときにMAXぺティーで
破壊しろ。ちなみに変な装置に密着 しようと

目標:1分10秒

まずエネルギーアイテムを取り，赤，青が分

離するまで左端でネパる。そして，敵が攻撃に

移り始めたら特攻だ。間合をとりつつ膏を丁寧

にl斬りずっ，じわじわと押していく。うまく

いけば，赤からの稲妻攻繁，地上での攻撃をか

わせる。そして，青の体力をある程度削ったら.

すかさずEXPLODEで膏

にトドメを刺す。膏の体

力を見切らないと反撃を

くらうぞ。なお，赤が攻

繁する瞬間に無敵時聞が

あるので.タイミングを

見切って赤にもダメージ

を与えておくこと。そし

てベティーを用意。次に

赤が空を飛んでいるとき

つ左壁まで Ij新りずっ押していこう。そのあと

は注意してハメ斬りを行えばいい。ただし，ベ

ティーがなくなったら相当のロスになることを

覚悟すべし。いさ'というときは左に出現するHト

POWERに車員ることになるが，うまく取るのはな

かなか難しいだろう c

に， レバー上でMAXベティーを当てさっさと赤

の飾りを破壊する。破壊後，赤は止まっている

ときに防御をすることがあり，ベティーに対し

ても無敵になる。これを遊け， MAXベティーを中

段水平投げて・当てて体力を奪え。もしベティー

があるうちに破壊できなければ，間合をとりつ

25 
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企石像はベティーの回復に合わせてセンサーを破
壊。コアが現れたらMAXベティーを接触させ，その
まま押しつける。ベス トタイミングだと，センサ
ー破壊直後にコアが開き，火噴きを省略できる

そして，残りのレーザー男③，④，⑤を倒し

たら，すかさずHトPOWERを用意し，HトPOWER
アイテムを取ると同時に⑤を叩け。⑥はタイ

ミングよく斬れば3段が入るので， 3段+1

斬りで殺す。⑦はジャンプ斬りを当てて，一

度ひるんだところにもう一度ジャンプ斬りだ。

逃すとうっとおしいので確実に破壊せよ。③，

⑪は，進みすぎると同時に出てくるので，こ

こは慎重に進みつつ |機ずつ倒していこう。

Oの直前でHI-POWERが切れると思うので，最
後は 3段X2+1斬りで卜ドメを刺す。

まあ，ここは還もあるし難しいステージと

いえるだろう。
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t
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ここは，タイミングが合うことが滅多にな

い苦しいステージ。このステージだけでなく，

STAGE4は全体的にミスが多くなりがちで，タ

イムに影響が出やすい構成になっている。フ

ンドシでもタスキでもいいが，気を引き締め

て戦いに挑もう。

まず，ステージ開始直後はベティ ーを用意

し，エネルギーを;留め始める。飛んでるレー

ザ一男①をMAXベティーで破壊し， トンボ②

も軽く破壊する。

4
⑤
は
い
き
な
り
地
上
で
レ
ー
ザ
ー

を
繁
つ
こ
と
あ
り
。
破
壊
後
は
、
即

座
に

H
1
l
P
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E
R
を
用
意
せ
よ

4
④
が
撃
つ

レ

ザ

に

注
意
。
ベ

テ

ィ

に

当

た

る
と
溜
め
が
な
く
な
る
ぞ

圃

--， . 
-滋~
-uGEl 

以叫

4
M
A
X
ベ
テ
ィ
ー
で
①
を
破
壊
。

ち
ょ
っ
と
ベ
テ
ィ
の
エ
ネ
ル
ギ

を
溜
め
て
②
を
撃
破

E画
え鞍|
『

4とにかく前半にいるレーザ一男が発射するレーザー
に注意せよ。もしも，レーザーによ ってベティーのエ
ネルギーの溜めを消されたら，己の不運を呪うしかな

4
⑨
、
⑪
は

機

ず

つ

相

手

を
す
る
こ
と

⑪ 

⑩ ⑨ 
⑦、

企右から高速3段斬り X2+1発だ企⑥を高速3段斬り +1発で破壊

'.1-目標:

企う っとおしいパ力車輪はさっさと片づけろ

てケリ殺せ。破壊する前にふっ飛んでいった

ヤツを追いかけて破壊し，速攻ダッシュで先

に進もう 。そして，いよいよハマり場が始ま

る。ここから先は修羅の道， とまではいわな

いが，いったん失敗すると最初からやり直さ

なければならなくなる。一瞬のミスが命取り

となることを覚えておこう。進仁パターンは

右図のとおり。的確な状況判断と正確な操作

が要求される。なお， ⑦，⑨，⑫⑬，⑬は

破壊する必要なし。

1分B秒

このステージは，初心者イジメ的なかなり

いやがらせなステージだ。いったんハマると

もう終わり。ちょっと納得いかないところが

あるね。

まず，ステージ開始直後に出現するパ力車

輪は，高速3段斬りで瞬殺。ついでに自の前

にあるエネルギーアイテムも補充しておく 。

すかさずダッシユすると坂の上あたりでもパ

力車輸が出現する。次は前後からくるので，

前からくるヤツを飛び越えて.坂下でまとめ
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4
②
、
③
を
破
壊
す
る
ま
で

B
点

で
ネ
パ
る
。
M
A
D
l
B
E
T
T
Y

を
当
て
る
タ
イ
ミ
ン
グ
を
覚
え
ろ

⑫' 

4
⑥

の
重
力
装
置
に
浮
か
さ
れ
た

ら
す
ぐ
上
の
足
場
に
潜
り
込
み
、

上
昇
し
な
い
よ
う
に

AFの上にある EXPLODEは絶対に必
要。ベティーを飛ばしてアイテムをゲ
ット!

h
F
E
点
で
ベ
テ
ィ
ー
の
エ
ネ
ル

ギ
ー
を
溜
め
始
め
、

。
を
速
攻

で
破
壊

⑬ 
G 

⑮ 

ral 

Eコ

⑬ 

h
F
⑬

の
出
現
位
置
を
覚
え
、
落

下
中
に
ベ
テ
ィ
ー
で
破
壊
で
き

る
よ
う
に
す
る

⑮ 

企ポスはベティーが残っているとラッキーだ。
ベティ ーがないと きには，まず速攻でしゃがん
で連射をし，ポスを右端に追い詰める。このと
きポスがヨーヨーを投げてくると完全にヤパイ
状況になる。そうなってしま ったら根性で右端
に追い詰めるしかない。もしも最初で成功した
ならば，右端で高速3段斬りを使ってハメ殺し
を行うだけだ。ベティーが残っていれば，ポス

が登場した直後にしゃがんでベティーを重ねる
だけで，ポスの第 l撃をキャンセルさせられる。
そのあとは同じ。まあがんばろう

[za 

血崩れる床の中央に乗り.落ちる途中でMAD-BETTYを
準備。落ちると MAD-BETTYがあるので， イ吏うと同時に
ゲット。⑤，①以外の敵を残すと，うっとおしい状況
に陥るので確実に仕留めること。D点から左に移り，
③をベティ ーで仕留め， ⑪の重力装置をMAXベティ ー
で叩しそのあとは上に登りEXPLODEを拾え。すぐに
落下して，わずかに溜まったベティーを⑬に当てて破
壊する。最下段の⑬もMAXベティーで叩こう

図FWー~ 曹司圃圃圃l"__  • 
‘F
⑬
も

M
A
X
ベ
テ

ィ
ー
を
使

っ
て
、
敵
が
プ
ラ
ズ
マ
を
吐
く

前
に
速
攻
撃
破
だ

h
F
ガ
キ
を
倒
す
ベ
ス
ト
ポ
ジ
シ
ョ
ン
は

こ
の
位
置。

正
確
な
位
置
合
わ
せ
が
要

求
さ
れ
る
場
面
だ

定が発生すると同時に高速3段斬りでひたす

ら斬りつける。ここでは，焦らずにし っかり

とダメージを与えなければならない。運よく

力ニの吐き出す弾に当たらなければ，ここで

ほとんどの体力を奪えるはずだ。次にボスは

変形するのだが，変形後も|固介切りつける

ことができるのを覚えておこう。変形後，左

右に飛び跳ねるが，間合をうまく取れば着地

ごとに l斬り ずっ攻撃を浴びせることが可能

となる。ベス トパターンは |回目のジャンフ

で最も右に着地した瞬間に殺

すパターンだ。そうでなくて

も次の変形前には，ボスを殺

せるようにしなくてはならな

い。タイミングは結構シビア

かもしれない。

そうそう，殺すときは確実

に右端になるように注意して

おこう。

ここに登場するのは，これまた初心者キラ

ーの力二。GIのときに登場した力ニよりはま

しかもしれないが，かなりやっかいなヤツだ。

まずは高速移動落下を駆使してポスの上まで

速攻でたどり着くよう にする。そして，エネ

ルギーアイテムを取り，待つ。このとき，必

ず力ニの中心より右にいよう。右すぎてもダ

メ。落ちていく途中に早すgず，遅すぎずの
タイミングで右端に逃げる。右端でH卜POWER

を用意して写真を目安にしてしゃがんで待と

う。この位置合わせの意味は，カニが吐き出

すガキをここで全i威させることにある。この

位置でしゃがみ，連射を使って斬ることによ

り.パラパラに飛んでくる遠近両方のガキを

草生せるのである。

ガキを殺滅したらカニに近寄り，
企殺すときは必ず右端で
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戦闘H寺に rl禁!節技」 のような項目があった 状が出ていた謎のソフトでもある。

ごめんな富い 11 り，結構マニアックな面もあったのだが，

特徴はなんといってもキャラであろう。

最初にお詫びを。 10月号で紹介したデス Oh!Xてやはブロンウィン といえば古村君

プリ ンガーは1989年の作品だということが の担当だが，編集部内でほかにもファンが

判明した。かなり初期の作品だと記憶して 多かった。 2がEうしても解けない という

いたので間違ってしまったようだ。だって， 者がいたので，当時の会話でも頻繁に話題

確認でマニュアノレを見たら1988ってコピー に上がっていたゲームだった。

ライ トが入ってたんだもん・・ー・・。 アタッチ族の苦しに見るまでもなく， 11砕け
また，沙羅量蛇てや 1周に出てくるフォー ないアドベンチャーという のは人を管い立

スフィーノレドは 3個であった。これは単純 たせるものがある。いまでも某ゲームの

ミス。ちなみに，沙羅長蛇にはそうとう入 「キ ッサテン イク」というのは語り草だ。

れ込んでいた八重垣氏はアーケード版でー いわせてもらえば rattachJなんて中学生

皮だけ 2個のフォースフィーノレドをつけた だって知ってる単語だ。過去に私がハ?つ

ことがあるそうだ。プログラム的には 2個 たのはサラ トマの弁当屋さんだった。[i1J

以上つけても最初の奴しか防御の役には立 詞+名詞のコマンドということで私の知る

たず，かといって当たり判定がないわけで 限り の動詞を入れたのだが，反応、なし。ち

もなく 容赦なく削れるだけ削れていく なみに答えは 「カ ワイ イ」 本州て]まこ

としづ涙の出る仕様らしい。オートレベル れは形容詞といいますハドソンさん。ああ，

コントローノレだから，フォースフィーノレド 第 4のユニ ットと 全然関係ないな。

をつけると敵の攻撃はいっそう激しくなる .SUPER大戦略68K

のはいうまでもない。 ウォーシミュレーションの代名詞といえ

それはさておき， 1989年に発売されたゲ る大戦略シ リーズのX68000版。画面やサウ

ームはとても 多い。今回は私の手fごけでは ンドなど を見る と結構ノリがいい。処理も

間にあい そうにないので，アシスタン卜と 速しテンポよく操作できる。当時最新てや

して須藤芳政現 に協力してもらった。そ れ あった大戦略IIではなかったのがちょっと

ても ページ数と II，，~'IUJ の ~ I川似てこぼれた作品 惜しいとこ ろだ。

も非常に多いことをお断りしておく 。 .スタークルーザー

記憶があやふやなので¥順番などはかな 3DJ1!i1商は256X256ドットだったが， エッ

りし、 L、加i成になってきている。内容にかな ジをアンチエイリ アス しているのが良心的。

り偏りがあった り，極度に私的な事柄につ ポリゴン技術，音楽，独特のテイス トの

いての訴になったりすることもあるが，ま あるシナリオにシピレたファンが多い。

あそれはそれということでご容赦願いたい。 PC-9801版のスタークノレーザーIIを見て

.ボスコニアン

アフターバーナーを移植していた松島少

尉が息抜きに作ったものと伝え られる。当

H寺，電j皮のスタッフがアフターノfーナーの

進行具合を見にいった際，「こんなの作って

みま した」といわれて画面を見るとあれが

動いていたという伝説がある。

ウリはなんといっても音楽である。永田，

古代コンビの名曲と初めてADPCM同期

ドラム採用のドライパが比類ない成果を上

げている。その1~のX68000 ミュージツクシ

ーンに大きな影響を与えた作品である。

.ザ・キングオブシカゴ

シオ、マウェアといういまは聞かれないジ

ャンノレのゲーム。要はマノレチエンデイング

のアドベンチャーゲームだ。選択式てやEん

Eんスト ー リーが変わっていく 。チンピラ

ギャングから シカゴの帝王への道を目指す。

カート ターン調の原作をX68000用に描

きi直している。なかなかl床はあるが， もの

すごく遅かった。

.プロダクションマネージャー

芸能プロダクションの社長となってアイ

ドノレを発掘するという「育てゲー」である。

オーテ川ションで人を選び，芸名(ジ、ヤン

ノレによ って1"1き;ィ'1"1きカtある)をつけ， L!々

お稽古その他で各種技能を磨く 。

さ， -<)と見たパラメ ータも多いのだが，さ

らに内部パラメータというものがあり，こ

の「内部パラメータが見えない」というの

が面白みでもあり，ガンでもあった。

幸い，編集室のサンプノレ版には内部パラ

いると， X68000版のスタークノレーザー Iの メータのアンチョ コがあったので平ムはそれ

1989のゲームたち 11 ほうがデキがいいいづ気もする。 なりに楽しめた。 というか，パラ メータは

どう考えても完全互換のはずの倍速アク かなり複雑で¥アンチョコを見ながらでも

.第4のユニットシリーズ セラレー夕日.A.R.Pで，オープニングの 全貌はなかなかわからないという 具合だっ

コ?ン ド選択式のア ドベンチャーゲーム。 2ノレープ目に|浪り言十算を間違えるという症 たのだ。キャンペーン，アンケー 卜，綬回

醸鱒圃
第 4 のユニ ッ ト 。 1~3 が発売された 兵器の設定も細かい スベオベ仕立てのスタークルーザー 豪華になったポスコ二アン
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ザ・キングオブシカゴ。キャラは動く これがプロダクションマヰージャー

し， J削除，内部データには生理日まで設定

しである……普通にやる仁は複雑すぎたな。

コツがわかればそこそこ楽しい。毎日毎

日時代劇映画の主演の仕事 (いちばん儲か

る)が入ってくる女優を育て上げた。が，

パラメ ータが最大値(と思われる)になっ

た途端， まったく仕事がこなくなった。オ

ーノfーフローか，人間国宝の城に到達して

しまったか・・・・

もうひとつの遊び方がある。 キャラの状

態によっていろいろなf士事が入ってくるの

だが，よい仕事ばかりとは限らない。気に

いらない仕事をやらせようとすると，すくや

に事務所をやめてしまったり ，各種パラメ

ータに悪影響が出てくる。普通は選ぶぺき

ではないのfごが(ちょっ tやそっとじゃ引
き受けてくれないし)，選択肢にはそういっ

た項目が存在する。

元がアイドノレ志望のタレン卜だけあって，

「私もうこんな仕事できま せん!J 

tかワ方、ママなことをいってるのを脅 した
りなだめたり して対応していく 。と りあ え

ずヌードダンスっと。

「私，この仕事したくないな……」

とりあえず，なだめすかせてみる。

「もうがんばっていく気になれません」

リセ ット。と， 1歩ずつ着実に女衡屡稼

業の道を進んで、いくこともできる。

あまりにも者襲名のソフ トfごったが， もう

少し作り込めば非常に面白いものになった

のではないか と思わせる逸品て、あった。5

年早すぎたか。

.カサプランカに愛を

.R-TYPE 

処理が遅かったり，爆発パターンが違っ

たり ， ミサイノレの追尾が弱かったり， 妙に

難易度が上がっていたりと，難点はいろい

ろあり移植もののデキとしては最低レベル

にあるものの，原作と比べなければそれな

りに遊べる。やっぱり元が名作だったんだ

なあと思わせる。PCエンジンj坂に比べても
RGBで、見るク守ラフィッ クは美 しい。

.サンダープレード

シャープ/SPSによる大型作品。2D，3Dを

織り交ぜたシューテイングゲームだ。

移植の難しきではアフターバーナーを上

回ると思うのだが， Eうにか到jくものに仕
上げている。一部の簡略化は残念だが， し

かたないところであろう。原作では川を登

っていく而が好きfごったのfごが・・

ちなみにポーズをしてもち ゃんと止 まっ

てくれないのでや画面撤影は至難の業だった0

.アフターバーナー

当時の業界て最高のビッグタイ トノレのひ

とつ。X68000に移植される ことが話題とな

っていた頃，当時発表された富士通の新機

種FMTOWNSが対応ゲーム第 l弾とし

て真っ向からぶつけて きた(以下日記風)。

当時， Oh!FMのスタッフを見ていると，

FM TOWNSの発表会から戻ってくるや，

オープニ ングでl映写されたTOWNS版ア

フターノfーナーのI~f象を評して，

「完 ・鍍 !J 

原で流れ始めたTOWNS版の底頭デモを

見て回る。 !:， i偶然，当時受験を終えたば

かりの石上君に出会った。

石川、やー，凄いことができるようになり

ましたねえ」

中「え，そう?J 

1年以仁禁コンしていた彼にはカルチヤ

ーショックだったようだが，予:t!よりも カ

クカク しているのを見た私はスキップしな

がら帰路についていた。

で， X68000版だ。決して完全移植という

わけではないが，ゲームの魂をよくつかん

だ移植として名高い。当初 「マウス対応」

というのを11司いて不安にかられたものだっ

たが，フタを聞けてみるとマウス対応は大

正角平だったtいえるだろう。シャープから
はこれにあわせたかのようにアナロクジョ

イスティック，サイノfースティックが発売

された。音楽は多少もの足りなかったのも

確かだ、が，その後， MIDI対応、ノfッチなどが

発表されより完成度を上げていく 。

その後長期にわたりアンケート ハガキの

「最近買って気にいったソフ トJ欄 を独市

し，集計の浦川君を僻易させていた。とに

かく，圧倒的な支持を得た作品であった。

.アークス

ウノレフチーム参入第 1~!ìlだが，由主初はち

ょっとひどかった。X68000に慣れていない

のでベタ移植はともかし色抜きに失敗し

ておりオープニングで口の中に空が兄える

シンキングラビッ トのコマンド直入力式

アドベンチャ一。 モノト ーンのグラフイツ

クが渋い。 オープニングでは多重スク ロー

ノレなんかも見せてくれるが，ほかは目新し

いと思われるものはなかった。 (Y.S.) サンダープレードの3D面 スピード感が命のアフターバーナー バックマニア。バックマンのリメイク
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SF仕立てのライトニングバッカス ソフトでハードな物語2。ここは キャラは可愛いんだけどねえ・

などの粗きが目立った。やがてくるテクニ .ライト ニングバッカス

カノレな作品群の片鱗はまだ見えない。 私はこのゲームはやらなかったのだが，

.大海令 手を出した人が残らず絶賛していたのが印

アート デイ ンクの海!被シミュレーション 象にF支っている。 X68000らしいシミ ユレー

ゲーム。プMイヤーは基本的に艦隊の司令 ションゲームとして評価の高かった作品だ。

官を担当し， 現場の処理はすべて コンピュ ノリがし、いら しい。

ータが行う。かなり自由度が高〈先進的な .ソフ卜でハードな物語2

システムではあったのだが，あまり 内容を 業界ネタアドベ、ンチャーの第2~!~である。

知られる ことがなかったのが惜しい。ウォ かつて古村君がこれほどレビューで苦 し

ポスキャラ攻略が楽しい

ステージ設定に胃液の大畳分泌を感じ自ら

ドクターストップをかけた問題作である。

誰もがやめるにやめられず，半ば中毒にか

かって しまうゲームfごった。 (Y.S.)

.ファンタジーゾーン

セガの名作シューテ イングゲームの移植

版。パステノレな色調に個性的なボ、スキャラ，

使いどころを考えられたウェポンシステム，

難 しすぎない難易度とバランスのよい仕上

ーシミュレーションというのは作り込まれ んでいる姿は見たことがなかった。 Eうや がりのゲームだった。女の子とかもよくや

れば作り込ま れるほどマニア以外には敬遠 つでもクリアできないと いうのだ。 ってたな。 個人的には 「お金を拾う」 とい

される傾向にあるようだ。 聞い合わせたところ，クリア条件が非常 うシステムに燃えていた気もする。

.パワーリーグ にシビアで，なおかつ， 20回に l聞 くらい 忠実+αの要素をてんこ盛 りし， 移植は
元はセカ、、のアーケードゲーム。それをハ しかクリアで、きないようになっている とか。 こうありたいと忠、わせる模:iji'sイ乍品Tご。デモ

ドソンが移他している。内容は害IJと普通の クリアした人はいるのだろうか? プレイがなかなか凄い し，リプレイデータ

野球ゲーム。高橋名人が声を担当していた。 ・ニュージーランドスト ーリー をファイノレに残せた り，BGMは国内版，海

.パックマニア このゲームがゲームセンターで‘現役だっ 外版それぞれにオリジ、ナノレバージョンとア

パックマン を疑似3D化 しクォ ーター ピ た頃，主人公のほiに斧がもろ突き刺さっ て レンジパージョンを用意， 3D眼鏡対応、とい

ユー視点で表示 したもの。元祖パックマン 苦 しみもがいた り，黒焦げの焼死体になつ ったこれでもかという豪華装備。さらに隠

のようなものがオマケでついていた。一部 てしまうな Eの残忍な場商をデモ画面でじ しオ リジナノレ面としてスペハ リ商なども用

ロー トルから は完全移植のパックマンがほ っと眺めている人は多数見受けられた。 し なされていた。移植ものの金字塔:である。

しかったとい う声が上がっていた。 かし，事ft易度が商いせいか，大金を注ぎ込 .ジエノサイド

.フルーツフィールド んでク リアできるようになっても自慢のオ、 ズーム衝撃のX68000デビュー作，めちゃ

その昔Pioという雑誌があってその誌上 タにならないせいなのか知らないが実際に くちゃ固い敵を賢い ロボット「ランテ川」

で一挙 5機騒ぐらいに対応したプログラム プレイしている人はほとんどいな かった に釆った主人公がザクザ、ク斬 りまくるアク

リストが公開されたものがまさかX68000 (私の実家のほうだけかもしれない)。私も ションゲーム。ランデ、イよ，そんなに賢い

へ移植される とは思わなかった。 一度やってみたが， Jillゲームオーバーにな なら攻撃も全部ランテ川がやってくれたま

矢印形のブロックを移動させてフルーツ って しまい以後二度 とやらなかった。 え。気合の入った演出や巨大なキャラクタ

をむさぼると いう「倉庫番」の変形版とで そのニュージーランドス トーリ ーのX の動きは，アーケードからの移植ものばか

もいうべきも のだが iいまさら・・・ー・」とい 68000版を起動した私の目へ最初に飛び込 りが目立っていた当時のX68000アクショ

う気もしないで、はなかった。 (Y.S.) んできたのはセー・ラ一服。なぜ，いきな り ンゲーム中で異色な存在だった。 しばらく

・雀豪1 セーラ一服の女子学生なんだろうか ? と 遊んで気持ちが加熱してくるとステージ問

麻後ゲームとしては評側の高い雀豪シ リ 当H寺は議論を呼んだ。 の登場人物の会話のや りとり が邪魔臭〈な

ーズの移植だ。ただ.X68000に-tl'tれていな で¥実際のゲーム内容。なんとも気分的 ってサノレのようなジョイパッド連打でキャ

いのか，かな り激しいパク守が残っていた。 にスッキ リしない主人公の死に様に コンテ ンセノレしたくなって しまうのがちょっと不

編集部では手牌のなかに捨てJW用の小さな イニューせずにはL、られなくなり，意識も ii日l。音楽はのちに発売される 2よりも こち

牌が交じって いたと いうβ牌可伴|ーで有名で うろう状態で徹夜 した末になんとか最終而 らのほうがいいって人 もいるのでは ?

ある。原作がよかっただけに伐念だった。 へた Eり着いたのだが， ツノレツノレ泊る氷の •• ~ 、ま せんか， ハ イ 。 (Y.S. )
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スターシップランデブーのゲーム画面 ネジをつけただけでは終わらないジェノサイド。敵はデカくて固い

.スターシップランデブー

アイテムを集めて実写のマカタ守ム， とい

うエログー。評価は 「やりたいことはわか

るが， モデルの人選を誤っている」のひと

言に尽きる。

.ねじ式

つげ義春の世界を題材にしたツアイト制

作のアドベンチャーゲーム。ゲームのシス

テムなEは露骨にフラグ探 しであまりはめ

られたものではないが，世界観の広がりや

完成度でこれに勝る作品はまだ見たことが

ない。全然関係ないが， Dの食卓つてなん
であんなに態度がデカいんだろう。ありき

たりなゲームだと思うのだが。

.メタルサイト

システムサコムの3Dシューテイ ングゲ、

ーム。FD5枚組で入れ替えが面倒だなんて

当時のX68000ユーザーはいまほど校沢で
はなかったのでボ、ヤいたりはしなかった。

岡商の状況を把握するのには多少の鍛練

が必要である。鍛練を積んだとしても敵が

画面に溢れるといまなにが起こっているの

かわからないのでとりあえずクツレグノレ自機

を回転させてみるという ，「攻撃を「かわす」

tいうよりも「回転作業する」 という感党
が強かった。3人のキャラクタ一選択のメ

リッ卜はほとんEなかった。 (Y.S.)

.ガウディ・バルセロナの風

ウノレフチームのアドベンチャーゲ、ーム。

同社のアドベンチャーはこれっきりで¥あ

とはRPGやアクションへ流れてしまうた
め賞重な逸品。付属のマウスパッ ドを手に

入れるためだけでも買う価値はあった。ノf

ツケージにある「ヒ ステリー ・リ ピー 卜・

システム」はたぶん誤字である。 (Y.S.)

(編注:これ以外にも 「あ~くしゅ」 とい

うアドベンチャー もありました)

.ミッドガルツゴールド68K

このあたりになるとウノレフチームのオー

プニングテ、、モは本領を発揮してきている。

外人声優を使ったアニメ調のデモは浸 りき

っていてなかなか耳心ずかしいものがある。

やりたい ことはよくわかるんfごけ Eね。こ

ういうのはPC-8801やPC-9801でやりたく
てもで、きなかったんfごろうなあと思わせる。

セイクリ ッ ドファンタジーシリ ーズ

(SFS)の一翼を担い， rゴーノレドはシューテ

イング」ということでゲーム内容はシュー

テインク守ゲームとなっている。

ノfツケージは非常に豪華でセンスもいい。

マニュアノレも 豪華だが，安彦良平口調のあま

りうまくないイラス トや60ページに及ぶ設

定資料……。やりたいことはよくわかるん

fごけどね。

.アルフェイム

ご存じザ、インソフ トの代表作だ。すでに

説明の必要はないと思うが，当時のOh!Xを

見ると新作コーナーの紹介者も困ったら し

デカキャラ高速表示のメタルサイト

< rザ、インソフトからはデイ (tスとアノレフ

ェイムが登場です。 2っともザイ ンらしさ

にあふれていますね」で片付けている。

.シャツフルパックカフェ

結f.i'l't葬!¥くなれるエアホッケーゲーム。

のゲームて、マウスを壊したのが若干 l名。

女王様(? )の攻撃を見切れる かどうかがポ

イン トか。人対人の対liiX.がほ しかった。

.リングマスタ一

本格指|旬RPG。だが， NPCの会訴を人工
無脳にしたのはやりすぎかもしれない。ハ

ードディスクインストーノレOKて‘マニュア
ノレフ。ロテク卜になっていた。が，たいてい

の人は牒JJ旨色の紙に藍色のイ ンクで舎かれ

た魔法書ぞ見てうんざりする。

.ガンマプラネット

ワイヤーフレームのタンクバ トル。多段

ジャンプ抜きのワイ ヤーのジオグラフシー

ノレ， というとかえってわかりにくいか?

ワイヤ一つてのも 1!3jえがあって L、いものだ

が 「音楽の評価が高い」とい うことでかろ

うじて知られている作品だ。

・夢幻戦士ヴァリスII

ゲーム内容はともかし着せ換えモード

やかなり恥ずかしいピジ、ュアルシーンなど，

好きな人は好きなゲーム。音楽はイカして

いるぞ。内容の]1次派きに してはゲーム部分

がきついのが難点か。

このゲームが出てくると編集部では必ず

やられ声が悩ましいミッドガルツ 得体の知れない対戦相手ばかりだ 本格RPGのリングマスター ワイヤーシューテイングが新鮮
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ート訟
ヴァリスIl。ゲームは結構シビアだ ユニークな疑似3Dシステムではあった ビーチバレーつてのがイカすV'BALL モトス。相手をはじき落とせ !

「あのときデビューした麻生優子はどうな ど燃えなかったのはなぜだろう。 げた人はたぶんいないと思う 。

ったのか?J という話題になる o .モトス オープニングはカッ コイイ。しかし，

.A-JAX i!'{めのタイ トノレである。おは じき落 とし fDXJのネー ミングは当時 「がんばって

コナミブラ ンドで出 したX68000対応ソ のようなノレーノレのアクションゲーム。OSか ~がんばって~仕~事 !J のCMでお剛染

フト第1郷。アーケードからの移植で2D， ら作り直して超高速ブート……というのが みだった某栄養ドリンクの名前からパクづ

3Dと2種類の シューティ ングゲーム営楽 ウリのひとつだった。目標値は達成できな てきたように思えてならない。 (Y.S.)

しめる。発売当時X68000ユーザーは目を輝 かったようだが。

かせながら買いに走った(と思う )0 MIDI音源でコノレグMlにまで対応してい

デモ画商で見る3Dシューテイングモー たのが印象に残っている。まさかプログラ

ドは「凄い!Jのひ と言で，実際やってみ

ると月IJの意味で「すっご~い!J と感じ，

このゲームのメインは2Dシューテ イング

モードなんfごなと誰もが悟って しまう。シ

ューテイングゲームらしからね妙に長いデ

ィスクアクセ スが気になった。 (Y.S.)

.ナイトアームズ

アノレシスが疑似3Dスプライ トシステム
を引っ提げて送 り出したアクションシュー

テイング。 I'lil而の奥行きを生か した攻撃な

Eもあったのだが，基本的には械スクロー

ノレシューテイ ングゲ、ームのようなものfご。

ボ‘ス キ ャラと かを見ると .... ..~、や，趣味に

走っているなあ。

3Dスプライト といっても，説得力がある
のはオープニングの最初だけでゲーム中は

あまり |剥係ない。ちょっともったいない。・V'BALL
ドッジ‘ボーノレに統(， テクノスのスポー

ツゲームはなんとビーチノfν-t.ごった。操
作もわかりやすく，対戦が結構熱いし，そ

こそこデキもいいのだが， ドッジ、ボーノレほ

ムとコンビオ、ーションデータが消されると

は思わなかったしなあ。

.フラッピー2

かつての名作が疑似3Dになって帰って
きた。 個人的に前作はパズ、ノレゲームの最高

Ilij年だ と思っているが， 2はちょっとイマイ

チ。 X68000らしさを出そうと色気を出して

クオータービューにしたのだろうが，明 ら

かに失敗している。パズ、ノレゲームで全体を

見渡せないというのは非常につらい。

.スーパーハングオン

デキはいい。というか，ちゃんと遊べる

数少ないレースゲームだ。ラスタースクロ

ーノレによるア ップダウンの実現が云々 と，

いま考えると平和な|時代だったなあ。

.殺人倶楽部DX

リバーヒノレソフトの代表作をX68000用

にリメイクしたオ リジナノレデ、ラックス)坂。

英語，日本語対応、の2モードパイ リンガノレ

シス テムがウリであった。 「ワオ，コーレハ

，エイゴノ，ペンキョニ，ナリマース」

といいながら辞書を片手に最後までやりと

会薗面見えないのが悲しい この程度のカーブでもハングオン 写真取り込みがいい感じだ
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とにかく玉石混悦もの凄い技術と情熱

で仕上げられた作品があるかと思うと 人を

なめたようなものも垣間見られる。しか し，

PC-9801からのベタ移植のようなものはほ

とんEない。X68000用オリジナノレ作品がか

なり多い tいう点が重要だ。この|時期の作

品は，作る側もある種の思い入れを待って

いることカTよくわかる。

作りたい作品を作るのはよいことfご力士

それがユーザ、ーにと っても ありがたいもの

fごったのかどうかは， また]IJの1iiS'になる。

凄いソフ トが出てくると， ユーザーには

「こ れくらいのことはできるマシンだっ た

んだ」という認識が生 まれてくる。ゲーム

に対する要求もエスカレートしていく 。

売れるタイトノレはかな り売れていたの も

事実だ。 市場シェアでいえばPC-9801の1/

30-1/50程度しかない機種で売 り上げの上

位に入るというのは，常識では考えられな

い。この時期「ちゃんと作られたソフトは

ちゃんと売れる」という図式が確立されて

いたのは非常によいことであった。のちに，

この「ちゃんと作れば … 」というのを誤

角平してくるソフトハウスも多かったそうfご。

「ちゃんと作ればl万本近く売れますJtい
われると，なぜか皆さんうれしそうな顔を

されたそうで……。

しかし， 実質の市場規模は決して大きな

ものではない。これ以降の勢いは非常にパ

ブリーな ものだったともいえよう。



はりきって使う



Nakano Shuichi中野修一

長らく縁かなかったもののこのところ急速に普及しつつあるCD-円OMドライブ.

有効に活用するにはと、うl..'ったものを導入すればいいか

ここでは愚近のXB凹凹をめぐるCD-円OM事情をまとめてみよう

今年の初めにOh!Xてや初めてのCD-ROM

特集をやったのだが 1年弱でかなり状況

も変わってきた。前回がCD-ROMユーザー

が よ うやく~え始めた Ui'f J羽 t すれば，いま

や千平及J切にある。X68000ユーザーにおけ

る 5人にひとりく らいのMO所有率 とい

うのも殺典的fごったのTごが，アンケートハ

カーキの所有機器状況を見ても最近はCD-

ROMがそれを凌駕するようになってきた

のだ。

他機種では普及率が100%に近くな って

いること を思えば(デスクトップタイプてい

CD-ROMドライブを楳準傍載していない

マシンはほとんど存在しな L、)，まだまだな

状況だが，対応ソフトがほとんどないこと

を考・えるとこれも驚奥的なも のといえるだ

ろう 。

急激な詐及の鍵にな ったの は， EX-

SystemがCD-ROM対応すると発表 したこ

とや，CPKPLA Y . X， iSX -WINDO¥司f

ver.3. HJf.1発キ ット」 といったCD-ROMが
活Jllできる環境が少しずつ揃い始めている

ことが挙げられるだろう 。ソフ トパンクの

責任重大といったところだ。

きて，いろいろと英)]待をしてCD-ROMを

導入していく人が増えるのはがばしいこと

fゴヵt，心両己なのは「ちゃんとfaっている
か?J tいうことだ。日ij回のCD-ROM特集

でも指摘したとおり，対応ソフ トがない場

令のCD-ROMドライブは柏極的に使って

いく 気持ちがないとあまり而il' 1 ~、機13では

ない。

「あなたがし、ちばんよく使っているCD向

ROMソフトはなんて、すか?J 

「スーパーリアル麻後PVJ

というのではちょっと悲しい。

いまのところCD-ROM使用のU的とな

るのは， Windowsのグラフィックデ?ータて、

あったり， PhotoCDて、あったり，サウンド

テ。ータのI収り込みであったり，場合によっ

てはゲームの隠しメッセージをE売むため7ご
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ったり，動11!I1データの鑑'l'tであったりする

わけだ。買ってきた雑誌にCD-ROMが入っ

ていると覗いてみょうかという 気になるだ

ろうし， パソ コンシ ョップに使えそ うな壁

紙集や素材集があれば部だって使ってみた

いと思うも のだ。そ れが基本(liJな使い方で

ある。

次に挙げられるのが，特定のアプリを使

って大量のデータを活用していくこと。辞

書関係がこれにあたるだろうか。常用でき

るような辞書やデータがあれば非怖に有効

な使用法といえるだろう。

次に解析である。{也機穏mのプログラム
が必要なデータなどはX68000では使用で

きない。 しかし， それがどういうふうに作

られているのかを?調べたり，データ構造を

都lぺてみたりといった桐人的な解析という

の はノ{~ノコ ン らしい楽 し み方のひと つだ。

イヤる側からすれば解析されて占ぶ人はい

ないだろうが，ゲーム機のデータなどはけ

っこう商亡lい素材だ。ものによ ってはソー

スコードの一部が入っていたりすることす

らある。多少危ない分野ではあるが，解析

禁止となっているものを除いて11国人て、楽し

むす〉にはそれほど IH1J越はない fごろう

(Pl ayStati onßl~常の「解析禁止」というの

は，在野の人材をそ主用しようとしている害Ij

には不粋な方針ではある)。

l，k後に，究艇のCD-ROMの使い }jとし
て iないのなら作ってしまえ」を実践する

道もないで、はな L 、 。 CD-ROM刈，，~;、ソフトが

なければ作ればし、 L、。)¥l!必CD-ROMがなけ

れば作ればいいというわけだが・ …-。これ

もいまや決して不可能なことではない。

しかし，CD-ROMを作る側になっ て詰め

込んでみると，6001VIバイトとレう のがいか

に広大な雫問かというのがわかる。EX-

SystemでCD-ROMをH属させるために焼

かれたライ トワンスCDを見るとデータが

哲き込まれているのはほんの-t:mにすぎな
い。実|僚のところ，容iitだけをJよればlVIOが

最適なのだが， MOをプレスする業者tい
うのは聞いたことがないうえ，メディ ア単

仰Iiが逃いすまる。

記憶メディアの乱立が絞くなか， 大半の

ものが将来的にはDVDで統ーされる可能

性もあるものの，データ配布用媒f本として

CD-ROM以上に効率がよいものは当分出

てこないだろう。

. ますはドライブ

まず， CD-ROlVIドライブを導入しなくて

はならない。

最初Jに問題になってくるのは， どこ の ド

ライブa"1!1!刑 しているかというこu.ご。CD

-ROMでは総合的に見て東芝ドライブがも

っともおすすめできる。おすすめて.きない

のカrNECドライフーで、i通常のSCSIコマンド

では音楽CDの演奏ができない場合がある。

あと のメーカーはそれはE大差はない。音

声データの取り出しとし、う特殊な処理まで

求めるならこのあたりは注意しておかなけ

ればならない。

同じ系列の製JJlても?イナーチェンジで

型番がちょ っと変わったり，甚だしい場合

は同じ型番のままロットによって内蔵され

ているユニ ットが変わってくることがある

ので注意が必要だ。型番に“A"がつくだけ

でドライブユニットが別メーカーになって

いたりするのだ。

しかし，どんなドライブでもSCSI仕織で

あればデータの読み出し 〈らいはちゃんと

できる。

最近は 4倍速が標準て， 61音速から 8倍
速という もの まで現れてきている。1Eいよ

り速いほうがいいというのは確かだが， 4 

倍速ドライブで転送レー トが秒間600Kバ

イトだ。SCSI2ボードを使わない限りこれ

以上高速なも のを使ってもほとんE立l床は

ない。単にメディアが読めれば七、いという

のな ら倍速ドライブで十分だ。巨大なグラ



フィックデータをメインに扱うというのな

ら41音速のほうがL、いだろう。
次にドライノf。これはもう計iUlI技研のCD

ROMドライパに尽きる。またフ リーソフ

トウェアでCDDRV.SYSというものも出

回っている。多少機能は縮小されているよ

うだが，普通に使うには問題はないだろう 。

さらに rSX-WINDOWver.3.1開発キ

ット」にはフ リーワェアを集めたCD-ROM

が付属してし、るのだが，それを動作させる

ためのドライノfとして言十iWI技研から

CDDEV.SYSの機能限定版が提供されて

いる(これは 5インチFDにJ以3主)。いまなら
CD-ROMドライパよりも入手しやすいか

もしれない。

機能限定版の制限事項ぞ挙げてみよう 。

1) オーディオCD再生に対応していない

音楽CDをバソコンでl鳴らそうとする場

合は問題になる。単にCD-ROMとして1i.eう
なら別になくても困らない。

2) キャ ッシュ指定ができない

CD-ROMI.:I:遅いとはいっても，転送速度

は問題なしシークが遅いだけだ。データ

部分とは1~1~れたところにある吉1 1 に は頻繁な

アクセスが必要なFATやディレク トリ部

分をドライパ1)[11が管理すれば，アクセス速

度を向上させる ことができる。そういった

機能がver.2.1から装備されていたわけだ

が，簡易版てやはこれが省略されている。

キャッシユノfッファの十旨定がなくなって

いるので¥多少アクセスにH寺問がかかるか

もしれないが，致命的な問題ではない。

3) 多元I!装 ドライブに対応していない

そういうドライブでも 1'&初の Iドライブ

rSX -WINDOW v巴r.3.1開発キッ ト」が

発売され， CD-ROMが付属したことでSX

WINDOW周り のフリ ーソフ トウェアは大

量に提供された。 Flf!発関係には興味がなく

ともSX-i九TINDOWユーザ、ーは必携である。

フリーソフトウェアセレク ションvol.1，

2は残念ながらすでに売り切れ状態 となっ

ている。よって，専用といえるのはソフト

パンクから近flJ予定のNetBSD本， EX-

Systemのムックを合めた書籍類のみとい

うことになる。

あとはWindows用のグラフィックデー

タ集であったり (Macintosh専用は避けた

ほうが~!時10 ， PhotoCDていあったり，基本的

に機種を|問わないデータというものがし、く

つかある。それらは使い方次第て"CD-ROM

を有効に活用する材料になる。

そういったもののひとつ，静香ー|具l係を少

し詳しく見てみよう。

. 電子辞書関係

X68000対応ソフトがほとん Eないとは

いえ，電子ブック用の辞書などはアクセス

ソフ トさえあれば立派に使うことができる。

こういった屯子i!司令書の代表はrCD-ROM

広辞苑」だろう 。SX広辞苑やコマンドライ

ンからの検索では'，ll:脳倶楽部vol.44収録の

KOJIEN.Xが使用で.きる。

広辞苑も晃sくないが，やはり手軽に試せ

るのは屯子ブック)'1'1の辞書である。アクセ

スソフ トとして，計測技研か ら発売されて

いるSX広辞苑ver.2 1::シャーペンワ ープ

ロノfックのおまけでLIGHTWING(以下

はちゃんと認識される。普通のドライブてや LW.X) といったものや電脳倶楽部vol.89

あればまったく問f垣ない。 に掲1設されたEB.Xといったものがある。
4) サポートソフトがついていない

CDプレイヤーや開発用ライブラ リは必

ずしも必要ではないが， Macintoshファイ

ノレアクセスツーノレがないのはちと痛L、。そ

れでもWindows用CD-ROMなどだけを使

うにはまったく問題カTない。

といった具合に，オマケとしてはかなり

太っ 11夏な仕様で，機能限定版と 1.:1:いえ非常

に使えるものになっている。まだ、CD-ROM

ドライパを持っていない人はとりあえずこ

れをイ史ってみるのがし、いだろう。おそらく，

MacintoshのCD-ROMを扱う必要が出て

くるまではこれで 卜分であろう。

I X68000で使えるCD-ROM
X68000で使用可能なCD-ROM(メディ

アのほう)をT1'(ti1¥!.i，してみよう。

LW.Xてやは，たまにアクセスて戸きないlj1

認があるので注意が必要だ、。これらの辞書ー

では検索キーがあらかじめmなされている
のだが，いくつかの静警で必婆以上にアク

セスを繰り返し異様に遅くなるこ tもある。
EB.Xて、|間にあ う作業も多いので¥ まず

EB.Xを入手して行うこともおすすめする。

SX-WINDOW上では， コンソーノレをひと

つ聞いておけばお手il怪な検索システムがで

きあがる。

たt:_，.し， EB.XもJj育12てれはない。EB.Xてー

は r現代用語の基礎知識」てい見出し認しか

出てこないという症状が出ており，逆に

LW .Xでは「漢字減」て、、解説文が ，~l~， てこな

いという症状があ るので使い分けも必要か

もしれない。ま， EB.Xはフリーウェアだか

ら.こう 書いておけばそのうちノfージョン

アッフ。されるfごろう 。

こういったCD-ROM辞書はCD-ROMド

ライブを有効に使用するための強力な武総

となるfごろう。アクセスソフトさえあれば，

市!仮のfi:干書類を民ってくるだけでそのまま

使える。電子ブックで想定されているいく

つかの機能は使用できないが， 主要な用途

である情報検索にはこと欠かない。また，

辞書類以外のものではあまり有効な動作は

期待できないが， 一応到パ， という程度に

は情報を引き出せる(おすすめはしない)。

たまにLW.XでもEB.Xでもうまく表示

できないものもある。検索キーとなる情報

が登録されていなかったりするものもある

のだ。そういったときのために電子ブック

の内容をタ守ンプするツール(というは Eの

もので、もないか)を1iさってみた。屯子ブッ
ク内の情報はJISコードで書かれているの

で (X68000はシフトJISコード)，主11に変換

して表示しているだ‘けだ。本当は漢字IN/

OUTコードがあって半角文字も交じって

いるのだが，今回はち ょっと手を抜いて全

角文字に変換して表示している。なお， JIS 

→シフ トJIS変換は「試験に出る X1 Jのも

のをそのままf吏わせていたfごいた。

電子ブックには静書以外にもさまざまな

タイ トノレが発表されている。なかには特殊

なアクセスが必要な場合があるので，こう

いった単純なダンプツーノレも役立つことが

あるfごろう 。

電子辞書はけっこう而白い。安いドライ

フーがあったら 2，3台楠設して辞書を入れ

つLfなしに しておくのもよいかな， と，ltlっ

たりもする(普通は多連装ドライブを検討

するんだろうな)。

10 1本 J ISファイルダンププログラム本/
20 int fp， 1. jl. j2 
30 char buf(65535) 
40 fp=fopenC'm:5tart"， "r") 
50 repeat 
60 1ごfr聞 d(buf，65536， fp) 
70 for i=O to (ト1)/2
80 j1=buf(i本2)
90 j2=bufCi本2+1) 
100 if j 1=品H1Fand j2=品IIAthen print 
110 if j1=&1I0 and j2=品111then print :print 
120 if j 1=&110 and j2北110then∞ntJnue 
130 if j 1>品H1Fthen print 5j i5(j 1. j2) 
140 next 
150 until feof(fp) 
160 fcl05e(fp) 
170 end 
180 func str 5jis(jl. j2) 
190 5tr 5j 
200 int 51. 52=&1I9F 
210if(j1<制121)or (jl>制17E)then return(…) 
220 if (j2<制12])or (j2>品117E)then returnC''') 
230 51=(j1一品112])/2哨1181
240 if j 1>=品115Fthen 51=51 +&1140 
250 i f j 1 and 1 then { 
260 52=&1140 
270 if &1160<= j2 then 52=52tJ 
280 } 
290 52=52+ j2-&H21 
300 return(chr$(5 1 )+chr$(52)) 
310 endfunc 
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そのままではまったく使えなくても存在するデータ群

こういったものをうまく解析できれば世界も広カ、ってくるだろう

とりあえず16進ダンプをじっと眺めるところから始めてみよう

いうまでもないことですが，記憶l具体つ

てのは，なんらかの情報を記録しておくた

めのものであり r配布J!:いう -}j通行てや

桃わないのであれば，現在もっともコスト

ノfフォ ーマンスに優れたメディアは，やは

りCD-ROMい、うことになるでしょう。

て， 当然rWindows用」とかrMacintosh

flhあるいは rSATURNJI1J や rplay

Station用」とかつて誕われたCD-ROMソ

フトは，それらの環境で標準的にサポー 卜

されている形式で記録されているか，ある

いはその環境で動作するアプリケーション

を備えているわけです。

前者としてはCG集であったりムービー

であったり，後者としてはワープロソフ ト

であったりゲームであったりするわけていす。

さてそれでは，それらの環境にないマシン

ではどうでしょうか。当然のことながら，

それらを直接利川することはできません。

しかし，冒頭でも書いたように，基本的

にι附械のJ鬼であることには間違いないので

すから， {it!ぃ方によってはそれらの川十|止を

有効に活用することはできるはずです。 イ

メージデータやPCMデータ，極端にいえば

プログラムだって逆アセンブノレして解析す

れば，なんらかの情報は得られるでしょう 。

こういったもののi舌用に関して，いままて'

OhJX誌上でも数々取り上げてきました。し
かし，ソフトは星の数IH'あるわけで二標

準フォーマッ トならばともかく， ローカノレ

フォーマッ トま でいちいち解析して，詑而

て取り tげるのは不可能です(者作権の11¥1
1辺も ありますし)。

なにがL、いたいかっていうと，忠、い立っ

たら，臼分でなんとかしてみようと考えて

もらいたいというこ tです。「月11にそこまで
する必要ないじゃん」って，ELわれた方は，

この先は読まなくても結構です(~ 、つにな

く強気だ.な)0r解析に懸けるロマン」のわ

かるんだけに捧げます。

とはいっても，フォーマッ トのW{:t斤とい
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うのは， 8・9月号のシオ、パックの記事か

らもわかっていただけるように，脊干の知

識し多少の経験と，多大な熱意(意地と

もいう)が必要です。 しかし，これらすべ

てを文章で¥ しかも数ページに収める こと

など不可能です。 したがって， ここでは解

』斤に懸ける心構えと， fq判斤のさわりだけを

述べるこ tにします。
キ)Jめに断っておきますが， この記:j;Jiを読

んfごから tいって， IリJ11からなんでもばり
ばり向引万できるようになる， というわけで

はあ りま せん。

園 心構え

まず最初に理解しておかなければならな

いのは r解析結果を公表できるとは限らな

い」ということです。解析結朱を迂悶にオ、

ツ卜などで流して しまった場令， それによ

って Eこかから圧力がかかったり，場令に

よっては訴えられることも 卜分考えられま

す。 特に最近のアプリケーション (特に

PlayStation用)には， リノfースエンジ‘ニア

リング禁止を町IRしているものが多くあり

ますので解析自体にも十分な注意が必要で

す。

この「解析」という作業は， (1己満足に

浸れる人だけの作権(? )なのかもしれま

せん。

データなどを解析する場介，ある程度そ

のソフ トがターゲッ 卜としているマシンの

ハードウェアスペックを長11っておくと，有

効なこともあります。 もちろん， そのソフ

トを動かす環境があれば， 一度その!IiiJ作を

縦認しておくこともm援です。そうすれば，
解像度や色数， PCMの}1fJi&:数などにあたり

をつけることがで"きますからね。

ファイノレ名から 内容をi:111111することも必

要です。はたして， このフ ァイノレがイメー

ジデータなのか，PCMデータなのか，ある

いは全然jJIJのデータファ イノレなのか，まっ

たくわからないというのであれば，手のつ

けようがありませんから。

フォーマッ トに|刻しては r自分なら Eう

するか」ということを考えま しょう 。基本

的には 「いかに無駄を少なくするか」とい

うことですが，場合によ っては速度を稼や

ために同じデータが複数箇所に入っていた

り，ほかの箇所から求められるデータが入

っていたり， 1時にはサイズ、を整えるために

~!I，ti'~i; 1床な詰めものがしてあったりもします

(なかにはなにを考えてるのか理解に苦し

むのもありますが)。

この辺りはかなり経験がものをいってき

ますが， とりあえずわからない値は10進数

や2進数に してみます。たとえば， $0140と

いわれでもピンときませんが，320といわれ

れば rj画像のサイズかなJ つてのは容易に

思いつきますし，$5622ではなんのことかま

ずわかりませんが，22050ならば「ああ，

PCMの周波'数か」ってことになります。

あるいは， 絶対もしくはキ目対アドレスと

考えて，そのア ドレス を見てみるとか。 そ

の辺りでデータのイメージが変わっていた

ら(これも ちょっと経験がいる)， その前後

のデータはそこで)jIJのものを表しているこ

とになるでしょう 。

ファイノレのサイズなんてのもありがちで

す。あと ，ASCII文字列て識別子を示 してい

る場令などもあります。

フォーマッ トの解析時には，たしかに粘

りも必要ですが，あまりひ とつのファイノレ

fごけに こfごわっているのは得策ではありま

せん。同じフ ォーマ ットであっても，内容

によっては気づきやすいものになっていた

りします。

たとえば，込み入った画像よりも，平坦

で単純な画像のほうが，普通に考えてもわ

かりやすそうですよね。同じフォーマ ット

っぽくて， ファイノレ名などから 内容のあた

りをつけられる場合は，できるだけ単純な

ものから手をつけ，行き詰まったら，ほか



のファイノレも覗いてみまし ょう。 ここで， と， $200を過ぎたあた りから，同じノfイ ト

なにか些削なことでもわかったら， 自分で データが述統 して現れだします。こういっ

適当にフォ ー?ツ卜 をてρっちょげて，試し たデータを見つければ，こ れはべたデータ

にロータ矛を作ってしまいま す。イメージデ である こと ははば間違いあ りま せん。 しか

ータなのであれば， とりあ えず横l隔を適当 もバイ ト単位ですから，垂直型の256色fごと

に決めて， VRAMに流し込んでみるのも 手 lIti!lllでき ます。 そうなれば，きっ とパ レツ

です。迎がよ ければ，ここできっ となにか トがあるはずですから，$200までがノfレツ

が見えてく るでし ょう。 トか なあ，する とカラ ー コード は$200

いい忘れていましたが，他機種のデータ (512) -:-256 = 2バイトかなあって ことにな

を利用す る際には，エンデイアンにも 注意 ってきます。 恥ずかしい写真その 1

しなければな りま せん。エンディアン とは， このH寺点て'$200あたりからをVRAMに

ワード またはロ ングワードのデータがメモ 流し込んで市佐信を得てもいし、んですが，そ 怖で しょう。とすると ，次の$OOEO= 2241;J: 

リ上にどのようなバイ ト順で格納されてい れ以前はパレッ卜らしいとい う推測まで立 高さ，ち ょう どそれっぱい倣じ ゃないです

るかを示すもので¥高位アドレス に向かつ てたのだから，もうちょ っと調べてみま し か。

てデータの上位バイトから格納されてい る よう 。 ファ イノレの先頭から 4バイト はとり するってーと，附320ドット×引き224ド

のをビッグエンディアン， 下位バイトか ら あえず置いといて (きっ と識別子かなんか ッ トX1バイ ト/ピクセノレ十ノfレフ ト数

絡納されている のを リトノレエンディアンと でし ょう )， 4・5パ イ卜目 の$0140，rあ 256X2ノfイ 卜ごと のカラ ーコード=72192

いいま す。 ぁ，さっきなんか出てきたつけJ，そうてい パイ卜，こ のファイノレのサイ ズ、が72208パイ

で， メモリ上でそ のように絡納されてい す，10進にす ると320，きっ とイ メージの横 トですか ら，じ ゃあ残 りは先頭のヘッダか

るのですから， それをそのままファ イノレに

落tせ1;[，ファイノレ1.1:1で もそのよ うなバイ
ト順になってしまい ます。基本的にビッグ

エンディアンかリトノレエンディアンかとい

うのはCPUに依存 し， Intelのx86などがリ

トノレエンディアン，それ以外のほとんどは

ビッグエンディ アンTごとJEってし、 L、でし ょ
う(PowerPC，MIPSのRシリースーな どはフ

ラク手ひと って、どち らにもなる)0X680xOは

というと，モ トロー ラの680xOシリース。に

依存するので， もちろんビッグエンディア

ンなわけですから， リトルエンディアンの

マシン用のデータを利用す るときには， ワ

ード以上のデータの読み込みには工夫が必

要になってき ます。

. イメージデータ

とりあえず，ベタのイメージデータで も

拾っ てみます。 といっても， まずは Eれが

そのファイノレに相当するかとい うのを見極

めなくてはな りません。 ここでは，サター

ン用の 「レイアース」を耳足りー仁げてみまし

ょう。ベタであれば，ファイノレサイ ズ、は国

定長になるので¥同じサイズのファイノレ，

しかもファ イノレ名がそれっぽし、ものを傑し

ます。すると，ENIKKIディレク トリ の Fに

PRESEAOO -03 . BINというフ ァイノレが見

っかり ました。

ファイノレサイ ズからだいたいの推測 もで

きるのですが， まずはタ守ンフ。を取ってみま

しょ う(リスト 1)。顕のほうは適当にば ら

けた{i査が入っていて， これfごけではなんの

テーータかははっき りとはわかりません。 し

かし， つらつらーっと下のほうに 目をやる
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な，って こtになります。すると ，ヘッ夕、、

力(16ノfイトてがノfレットカ"512ノfイト1:"力、ら，

イメージは528($210)パ、イ 卜目からかなっ

て思ったら，高さの次の 4バイトがドンピ

シャリ ， そのアドレスを示しているじゃな

いて"すか。

それじゃあ，次の 4バイ トはどうでしょ

う。 $11800，ちょっと大きな値ですが， ち

ょっ tでも経験のある方なら，すぐ iこ!君、い

つくでしょう 。その前がイメ ージ本体の先

頭アドレスなら，あと残るはイメ ージ本体

のサイズくらいですよね。実際に計算して

みれば， 320 x 224 = 71680 ($11800)て¥ぴっ

たり大当たりです。

さて，ノfレットなんですが，カラーコー

ドが16ピットなので64K色だということは

わかるので、すが，必ずしもX680xOのカラー

コード t一致するとは限りません。という

より ，まず同じであるはずはないでしょう。

しかし，おそらく RGB各 5ビットで，残り

の 1ピットはX680xOの輝度ビットのよう

に，あまり気にしなくてよい存在だろうと

思われます。

そこで， それらのピッ ト/1碩を調べなけれ

ばならないのていすが， このへんはカラーコ

ードを 2進に展開して，赤がEれくらいで

ーなんて考えるよりも，実際に表示して ，

みるのがし、ちばんです。 RGBそれぞれの 5

ピッ卜がカラーコード中で分割されている

とはちょっと考えにくいので，要は未使用

の 1ビッ トがどこにあるかということです。

つまり，図 1中で示した 4ノfターンについ

て試してみればいいわけです。

RGBが必ずしもこの/1頂ではありません

が，未使用ビットの位置があっていれば，

それなりにちゃんと見えるものです。未使

用ビットのイ立置を調べてから， RGBを適当

に入れ替えてみましょう。調べた結果，サ

ターンの16ピッ トカラーコードは図 n-;-の
ようになっていました。ちょっと余談です

が，なんでSATURNのカラーコードが16

ピ、ットなんてvしょうね。ノfレツ卜はそのマ

シンの最大ビットカウントのカラーコード

で表すのが普通だと思うんですけど。 そう

いゃあ， 64Kベタのイメージデータは見た

ことあるけど， フノレカラーのは見たことな

いなあ。シオ、ノfックはYCCtごったし。する

と，実はサターンって，ハイカラーまでし

か出ないの力、な T

さて，カラーコードを調ぺるl侍点て二す

て見にロータ1ま完成しているはずですね。-

J芯， リスト 2にプログラムを掲載しておき

ますので¥ アミユレツトのない人でプレセ

アの昔の写真を見?こい人は使ってみて〈だ

38 Oh!X 1995.11 

図1 カラーコードの調査

X680xOのカラコード G R 

試してみる

D 
D 

サ安一ンのカラーコード B y G 
未使用ビット(7)

書include <stdlib. h> 
非include <stdio. h> 
帯include <doslib. h> 
非include <iocslib. h> 

void main( int ac. char相v[)) 

FILE 本fp;
int dx， dy， x， y; 
int r， g， b; 
unsigned int offset， size; 
unsigned short col.ホvp;

if( ac<2 )( 
printf( "フ ァイル名を指定してください。 干n")。
return ; 

fp = fopen( av[ 1]， "rb" )。
if( fp==NULL ) ( 
printf( "ファイルがありません。Vn"): 
return : 

if( get1( fp )!=OxOOOl0100 )( 
printf( "フォーマッ トが逃うようです。干n"に
return ; 

【IX= getw( fp ): 1*イメージ隔 *1
dy = getw( fp ): 1*イメージ高さ *1
offset = getl ( fp ): I本イメージ本体の先頭アドレスネ/
size = get1( fp ): 1*イメージデータ本体のサイズ本/
CRTMOD( 8 ): 
G CLR ON()。
SUPER( 0 ): 
vp = (unsigned shortキ)OxE82000白 1*ノfレット *1

B 日

D 
D 

R 

for( x=16:χ<offset; x+=2 )( Iネヘッダの直後からイメージ本体の直前まで 本/
col = getw( fp ): 
r = (col)&Oxlf: 
g = (col >>5)品Oxlf:
b = col)> 11: 
本(vp++)= ((((g<<5)!r)<<5)!b)<<I: 

fseek( fp， offset. 0 ): 1*イメージデータの先頭 *1
vp (unsigned short本)OxCOOOOO: f* GRAMホ/
[or( y=O; y<dy: yH )( 
[or( x=O: x<dx: xt+ ) *( vp什)= fgetc( fp ): 
vp += 512・dx:

fclose( fp ); 



さい。

IpCMデータ

こちらも持っていない方には申しわけな

いのですが，サターンを中心に宮古を進めて

いきます。PCMデータの場合lムあ りがた

いことにた いてい の場合は拡張子が

“PCM"になっていますので， どれがPCM

データか迷うことはあまりありません。し

かしなかには拡張子が“CPK"で， 実は

PCMしか入っていないものもあります。シ

オ、パックプレーヤーに 「米対応のフォ ーマ

ットて、、す」と怒られたものは，おそらくこ

れに当てはま ります。

PCMデータか どうかという のは，ファ イ

ノレの先頭を司心、てみれば，たいていわかり

ます(リス ト3)0FF，OO，Olといった官直がば

らまかれて いますね。 ここは本来は4!1，"，背だ

ったのが，データ作成時にノイ ズ、が入って

しまった部分て: このような模様があった

場合には(少なくともその部分は)PCMデ

ータだt思って間違いありません。ただし
これは，符:号ありのPCMの場合の話て¥マ

シンによっ ては，符号なしだったり符号の

っけ方が巡って いたりする場合があるよう

です。

また，周波数が十分高<.パックに「ザ

ー」とし、ったノイズ、が入っ ていたりする の

でなければ， PCMデータもある程度の述統

した他が続きますので" ~!I.r; 音古11分がない

PCMでもその辺りでご同断でき るかも しれ

ません。

問題l:t， PCMデータはほとんどがさ1::デー
タて¥ヘッタマなどもついていないため，!?司

波数やピッ ト数を機械的に判断できないと

いうところです。ピッ ト数に|刻しては，ダ

ンプリス ト を I~~めて，デ、ータが 8 ビッ ト 単

位か16ピッ ト単位かで判断すること もでき

ますが(リ スト3は8ピット)，周波数や，

ステレオ/モノラノレといった ことに|刻して

は，実際に一両生して 11'iJいてみないことには

わかりません。聞し、たところで，たとえば，

22.05kI-Izステレオか，44.1kHzモノラルか

を判断す るのは，LRがかなり偏っている場
合を除いて，それほど容易ではないでしょ

う。ステレオのデータをモノラノレてや再生し

た場合l:t， 多かれ少なかれノイズが入るは

ずですが， その辺りは自分の耳を信じるし

かあ りませんね。

いまさ らいうまで‘もない ことでやすヵヘ X

680xOはADPCMですので，こ れらのPCM

を直接再生することはできません。 迂r;~l に

PCMデバイスにコピーでもしようものな

ら， ノイズ、の嵐でスピーカーを傷めて しま

います。PCMデータをADPCMに変換し

て再生するツーノレなどは，オ、ッ 卜に行けI!'

山ほど!I去がっているのでしょうが， そんな

もの持つてない し通信も してなレという方

は， 8月号の十H主ディスク 1，シオ、パック

プレーヤーのソースのac1pcm.sl:ちょっと

手を加 えるだけで，お手ilをにPCMのプレー

ヤーを作る ことができます。

これには， 8ピットまたは16ビッ トのモ

ノラノレ/ス テレオのPCMを15.61王子1zのAD

PCMに変換するl具l数が収められています

が，ステレオデータは格納順がちょっと異

なっていますので， 148行の，

move.b (a4)+，c17 

を?，

move. b (aO) + ，c17 

に， 210行の，

move. w (a4) + ，c17 

を?，

move. w (aO) + ，c17 

に直 してください。

それぞれの|刻数の仕様については， ソー

ス1:1]に記してありますのでそちらそ見てい

ただきたいのですが， これらの|期数は最初

にinitPCMtoADPCM() 1長l数を呼んで¥あ

とは*111切れになったPCMを次々と放りこ

めば，ワンパスで次々と繋がったADPCM 

データを生成しますので，大きなPCMの再

生にもそれほどメモ リを消費し ないプログ
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ラムを作ることができます。手順守示せば，

リスト 4のようになるでしょうか。これは

完全なプログラ ムではありませんので¥あ

とは各 自でやってみてください。

. 最後に

今回は解析といいつつ，ベタのイメージ

データと，非圧縮のPCMデータしか扱いま

せんでした。確かにCD-ROMくらいの大森

量ならば，多少データが大きくてもびくと

もしないので，サターンのソフ トを見てい

てもベタデータが結構たくさんあったので

すが， それでも読み込みの附'11日を短くする

ためには小さいほ うがい L、ですし，大ill;の

アニメーションデータに圧迫されたりして，

なんらかの圧縮がかかっているものも数多

くありました。

PCM はサターンに|刻しては非圧縮なの

ですが， 3DOて"は圧縮がかかっている場合

もあるようです。 しかし，冒頭にも書いた

ように，今回はあくまでも角平析の精神を広

めるだけであって，実際にfq平析を行うのは

読者のブj々 であってほしいという願いを込

めた記事ーだったわけです。あとは皆さんが

各自で多大な73地i:''1''tき通して ください。

その際に，この記事が少しでも参考になれ

ば幸いて"す。

余談ですが，放流した 1匹が帰ってきま

した。おお，なかなか速くなってるじゃー

ありませんか。あれ以上はそれほど速くは

ならないと思ってたのに，ほとんど遅れな

いなあ。 それとも r::'JI~ 1 ¥、てるのかな? し

かし，随分太ったなあ。201音以上だ。かた

っばしか らノレープJE閉したのかな。結構危
険なほどに書Ijり込みも使ってるようだけど，

ソースがないのでわかんないや。

それに して も，ll~近こんなことばっ かり

やってる気がするなあ。そのうちどっかか

ら鉄舶が飛んできそうだ。 ま，飛んでくる

までL、いか。

char 陀MBUF[PCMBUFS 1 ZE 1 ; 
char AD陀MBUF[ADI吃MBUFSIZE1;
char 本adpcm;
int size; 
int fr向。 /本周波数本/
FILE *fp; /本PCMファイルのファイルポインタ本/

ini tPCMtoAD陀MO;
adpcm AD陀MBUF;
do ( 
size " freadC PCMBUF. 1. PCMBUFS 1 ZE. fp ); 
adpcm " PCM?? toAD陀MC陀MBUF.size. adpcm. freQ ); 

} whi le( size ); 
ADPCMOUT( AD陀MBUF.4*256+3. adpcm-A邸宅MBUF); 
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Kikuchi Isao菊地功

替のCD-円OMでいちばん利用しやすいデータ. BMPファイル

今回はコマンドライン上での一歩進んだ有効利用迭を考えよう

B40X4日日ドットサイス、ビ.ユア用と高昂質ビ‘ュア用ライフ‘ラリだ

今年に入ってから.CD-ROMの特集があ ーマットであるBMPについて，もうちょっ

りーの.CD-ROMドライブの購買意欲をそ といじくりまわしてみましょう。あ，今回

そるツーノレありーので.i先J1i話されてふらふ

らとCD-ROMドライブを買ってしまった

方も多いことでしょう。

CD-ROMというメディアは，リードオン

リーとはいうものの， もうすでにソフトウ

ェアの配布媒体としては確固たる地位を築

いています。 600Mバイトを超える~立を持

ちながら，メディアは 1枚数百円(プレス

で大量に作った場合).ドライブも 4倍速で

2万円を答IJっているとなれば(ベアドライ

ブの秋楽原価格).まだ当分はその地位も安

泰というものです。問題があるとすれば読

み込みが遅いということですが. 61背速も
すでに 3万円台，いずれ8倍速. 10倍速と

いうものも出てくるで、しょう 。

さらに. CD-Rドライブもかなりのfi[下

がりを見せてきていますので，侭l人でCD

ROMを焼いて，コミケなどで配布されるこ

とも多〈なるはずです。それを考えると，

r68ではいまいち有用性ないから……」なん

でいってる場合じゃありません。そんなも

のは口ってから考えればいL、のです。きあ，

いますぐショップに走りましょう。

さあ.:Wってきましたね? え? サタ

ーンのソフトも一緒に買ってきた? なん

だ，ちゃんと考えてるじゃないですか。っ

て，それはちょっとこっちに置いておいて，

もう少しかjの利用法を考えてみます。X

68000mのCD-ROMとしては，先月に発売

されたSX-WINDOW開発キットはCD-

ROM付きですし， もうすぐ発売される(は

ずの)EX-SystemにもCD-ROMがつく予

定です。

が.-1!1:の中はMS-WindowsとMacintosh

一色(いや二色か)なわけで，当然そうい

ったマシン専用のCD-ROMが圧倒的なの

はいうまでもありません。そこで，いまは

亡き(?)石上氏が 1月号で、もやりましたが，

MS-Windowsのグラフィックの楳準フォ

40 Oh!X 1995.11 

はSXじゃありませんので.rSXli使つてな

いよ -J という方もちょっと安心です(私

もそうだから)。

BMPのフォーマットについては.1月号

の記事を参照しました。BMPにはローカノレ

フォーマットが大量に存在するようで「あ

れだけじゃ全然足ら~ん!J という意見も

あったようですが，初、は特に困っていない

ので無視することにします。あくまでも普

通のCD-ROMに入っているグラフィック

データが相手ですから。

ただし，手元にあったBMPのうち，必要

なデータがOてい;埋め尽くされているものが

あったので， そのへんは適当になんとかな

るようにしてあります(なんて|媛昧な)。ま

た 1月号同様に，非圧縮のみの対応とな

っています (OS/2には対応しています)。

ISMPLOADライブラリ

とりあえず.BMPファイノレをロードする

ためのライブラリを作ってみました(リス

ト1-6)。リスト1'1:1にコメン卜で説明が入

っていますが， 一応説明しておきましょう。

int GetBMPHeader ( 

FILE 本fp.

BMPHEADER * bmp 

fpで指定されたファイノレをBMPファイ

ノレと見なし，情報をbmpが示すBMPHEA

DER構造体に格納します。ライブラリ中の

他の関数を使用する前に，必ず呼び出す必

要があります。戻り値が0で正常終了.

lであれば，対応していない形式であること

を示します。BMPHEADER構造体につい

ては. BMPLOAD.Hで定義してあります。

関数をコーノレしたあとに必要であれば参照

してく fごさ L、。

int GetBMPPalet( 

FILE 牢fp，

BMPHEADER * bmp， 
unsigned char 牢pal

fpてや指定されたBMPファイノレから.bmp

が示すBMPHEADER構造体の情報を基に

パレットデータをpalが示す領域にI[j(り出

します。カラーコードは24ピットデータで

すので¥少なくともBMPHEADER内の情

報ClrUsedX3バイ トの領主主を確保してお

かなければなりません。パレットデータは，

各8ピットでB1.G1，R1， B2 ，G2， R2.・

の)1阪で絡納されます。戻り値は読み込んだ

パレットの数て:パレッ卜のないBMPを指

定した場合は Oを返します。

int G巴tBMPlmage(

FILE 牢fp，

BMPHEADER * bmp， 
unsign巴dchar * buf 

fpて‘指定されたBMPファイノレから.bmp

が示すBMPHEADER構造体の情報を基に

イメージデータをbufが示す領域に取り ，'_~，

します。データパ、イトがラインをまたぐこ

とはできませんので，少なくとも (WidthX

BitCount-:-8以上の整数) X Heightバイト

の領域を確保しておかなりればなりません O

BitCountが4以下 (16色以下)の場合は，バ

イトデータの上位から)1頃に.24 (フルカラ

ー)の場合は，各8ピットでB，G，Rの順で

格納されます。

注意が必要なのは，ラインデータ内のピ

クセノレデータは匝l前左から右)1頂で格納され

るのですが， ラインデータそのものは画商

下から上へ絡納されます。これはBMPその

ものがそのようにデータを格納しているせ

いで¥おそらく数学で一般的に使われる座

標期hの向きと一致させたいという思惑があ

ったのでしょう。ちょっと迷惑な話です。

int GetBMPLineFirst ( 

FILE 本fp，



BMPHEADER 本bmp，

unsigned char * buf， 

BMPLINEBUF * lb 

fpて、指定されたBMPファイノレのlbが示

すBMPLINEBUF構造体のy (いちばんー|こ

を0，下向きが正として数えたライン番

号)で示されたラインデータをbufが示す領

域に取り出し， BMPLINEBUF構造体を更

手庁します。少なく ともWidthXBitCount-;-

8以上の整数パイ 卜の領域を確保しておか

なければなりません。

続けてGetB恥1PLin巴Next()をコーノレす

れば連続してラインデータを読むことがで

きますが， ライン番号は負方向に進みます。

また， これらの|品l数を呼ぶ聞でファイノレを

シークしないてρ (t.ごさい。 BMPLINEBUF

構造体についてはBMPLOAD.Hてや定義、し

ていますが，ユーザ、ープログラムで知って

おく必要があるのはライン番号だけです。

int GetBMPLineNext( 

FILE *fp， 

unsigned char本buf，

B恥1PLINEBUF 本lb

fpで指定されたBMPファイノレからlbが

示すBMPLINEBUF;梢造体を参照して，ラ

インデータを取り 出し， BMPLINEBUF布寄

進体を更新します。 この関数をコーノレする

前に必ず'GetBMPLineFi rst () 1掬数をl呼び

出してく fごさい。

これらの|羽数の使用手)1頃としては，

GetB恥1PHeaderO

+ 
GetBMPPaletO 

↓↓  
G巴tBMPlmage0 GetBMPLineFirst 0 

f~一一「

GetBMPLineN ext 0 

というのが普通でしょう。 一度にメ モリに

すべてのデータを持つ必要がない場合は，

GetBMPLineのはうを利用して，メモリ の

節約を図るべきです。

なお， このライブラ リの構築は， 今回の

プ。ログ〆ラム tまとめてリスト 11のメイクフ
ァイノレて"行うことができます。以降のプロ

グラムは， このライブラリを使用しますの

で必ず入力してく fごさい。

1256色専用ローダ
768X 512ドッ トの画面モードて二 512X 

512ドッ トのffisl囲内に限ってハイカラー念
表示する方法は， さまざまなツーノレて拘使用

されていますので，かなり知れ渡っている

ことでしょう 。 しかし， 768X 512ドットl画

面全体で256色表示する方法はあまり知ら

れていないようです。 というのも，この画

面モードを作り出すのにCPUパワーをは

とんど喰い渋されてしまい， 表示する以外

にほとんEなにもてれきなくなるてーし ょうか

ら。

この画面モードは特定の利用環境にはか

なり 重要な意味があります。たとえば， MS 

-Windowsのアプ リケーションなどでは，

640X 480ドッ ト256色というのをロ ーエン

ドに設定しであるものがほとんどです。当

然，巷て出まわっているBMPファイノレにし

ても同じ ことがし、えます。 もうおわかりで

すね。 この解像度がすっぽ り)1又ま ってしま

うi!!IIITfJの大きさというのは，こういったデ

ータを表示する場合には大変有効なわけで

す。

では768X 512ドッ ト256色モードにする

にはどう したらし、いのでしょう 。普通に256

色モードにすると， 512 X 512ドットのプレ

ーンが2枚できます。この 2枚のプレーン

には，表示したい768X 512ドット画像のそ

れぞれ左右512ドッ トを描@Iし，右側IJを端医l

したプレーンは256ドッ トスクローノレさせ

ておきます。

きて，この状態てい768X512ドッ トモー ド

にしても，図 1左のようになるだけで，正

しく表示されません。 しかし， この 2つの

プレーンを真ん ~I:Jですぱっと 切 って，繋ぎ

あわせればちょうどぴったりあうことがお

図1 2ブレーンの合成

プレーンO

τむ
プレーン1

Cど

わかりになるてvしよう。

きて， ここで考えます。モニターに表示

されている l直|商ってい うのは，なにも

VRAMを一度に表示 して いるのではなく ，

左上から右方向に，いちばん右までいった

ら一段下の左端からまた右方向にと， )1闘に

表示されて いっているというのはい まさら

いうまでもないでしょう。 これを利用した

ラスタスク ローノレと いう手法は，よくご存

じのはずです。

でLJ:， それと同じように，走査線がl直'IITfJ

左半分にあるときには一方のプレーンだけ

を，右半分のときはもう片方のプレーンだ

けを表示するようにすれば，繋がって見え

るはずです。

ただ迷うのは，ラスタスクロールはl亙IITfJ

を械に切るのに対して，縦に切 らなければ

ならないということです。

些細なことのように忠われるかもしれま

せんが，実は これは大変大きな問題です。

fごって，ラスタスク ローノレは画面を 1Jjj]f切

る」のに 1回の|薗而書き換え(約1/60秒)

にl回の割合の操作しか必要ありませんが，

縦に 「切 る」には，ラスタを 1本書 < (約

1/31ミリ秒)たびにレジスタを操作しなけ

ればならないとなれば，その忙しさは比べ

ものになりません(f谷に私tラスタス クロー

ノレと呼ばれる手法を使っているゲームがま

れにあるが，全然別の手法のはず)。

それで、もたかfごか31kHzと主請をj'[iって，

CPUの負荷をi戚らすためにCRTCの操作

をDMAにやらせてみたり， H-SYNC割り

込みやTIMER-D害11り込みを駆使してみた

ので守すカえなかなかどうして，タイミング、
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周期をとって全函面表示

がシビアすぎて，ことごとく失敗してしま

いまし?こ。

結局表示期間はI-I-SYNCをずっと監視

し，ラスタの表示開始からc1braで、タイミン

クーを取ってCRTC~.j呆作する t いう， もっ

とも安易な方i去となってしまいました。 し

かし，このタイミングのノレーフ。が10MI-Izマ

シンでははんの数回であることを考えると

(30 Cache 011て、は40-50[ii])，やむをえな

いことであることがわかっていたfごけるか

と思います。しかも， OSから書Ijり込みがか

かるだ‘けで画面が乱れてしまうので，割 り

込みも NMI以外すべて禁止しであります。

結果，なにかできるのは垂直帰線期間の，

H寺|間的には約 1害1)だけとなって しまいまし

た。 まあ， しかたないでしょう。ここは説1

めるしかないようてーす。

この画而モードを作り出すのがリスト 8

のPageSY11COI長l数です。この間数は 11乎び

，'1:，されると l聞の表示期間だけ上の方法て、

768 x 512ドットで256色を表示して帰って

きますので，この幽而モードを保ちたい場

合1.:J:，ノレープの中などに入れて連続して 11干

lまなければなりません。呼び出しが遅れる

し jiJ[jITnの上から画像が乱れてしまい ます
ので，ループ中のはかの処理は必ず垂直帰

線期間内に処理できる程度に留めるように

してく fごさい。

また， タイミングをとるノレープの回数は，

同リスト内のWaitという変数が管部!して

います(デフォノレ卜は030Cache 011て了ご、い

たいタイミングが合う50凹に設定しであり

ます)。

フPログラムの本f本はリスト 7です。さき

Il C-のBMPLOADライブラリを{史って256

色BMPをふるいにかけ，それ以外な らばメ

ッセージを出して終了します。ただ， -1止の

11'には768x 512でJI:x.まらないBMPファイ
ノレもたくさんあるわけで， そういったもの

のために， カーソノレキーでスクローノレでき

るようにしておきました(すべてメモリに

持ちますので， それなりにたくさんのメモ

周期があわないとこうなる

壊れてしまいますが，勘弁してくださ い。

画I百i切り 篠えのタイミングがあっていな

い場合は， ROLL UP， DOWt¥キーでウェ

イトポインタを調整てきます。一度調整す

ると， BMP256 _ DA Tというファイノレが作

られ， それ以降は司I~~!~の必要がなくなりま

す。 ESCキーで子冬了します。

問機な手法での表示ツーノレには匝IijfJの切

り替え11寺にjIT[j而中央に少しノイズが，'1"，てし

まうものもありますが，これは岡面切り替

えl昨に一瞬間ページ表示を行って前の画而

をH当せばノイズをii当すことカfできます。

.リサイズローダ

2つ自は，任意のサイズ¥任意の色数の

BMPファイノレを， 512x 512に収まるように

リサイズして，ハイカラーで'VRAMに表示

します(リ ス ト9)。リサイズは， BMPファ

イノレのアスペクト比が1:1， VRAMが3:4と

して行い，結構其而Ijに平均を取っている

ので， そこそこ締胆にいくはずです。ただ

し， BMPファイノレのサイズにもよります

が， それなりにH寺IiJJがかかるのは覚悟して

おいてください。BMPファイノレからの読み

込みは，ライン単位で行っていますので，

それはどメモ リを必要とはしません。

リサイス。の|長l数については簡単にだけ説

明しておきましょう 。 リサイズ前のサイズ

がc1xOx c1yO， リサイズ後のサイズ‘がc1x1x 

c1y1のとき， リサイズrmの 1 ピクセノレ~c1x

1 x c1ylに， リサイスY去の 1ピクセノレをc1x
OXc1yOに分告1)すれば，どちらもパーツの数
は同じになりますね。 そこでそれぞれを対

応させて， リサイズ千去の 1ピクセノレに相当

するノfーツをかき集めて平均を取り， それ

をすべてのピクセノレについて行えば， リサ

イズ終了って感じです。

同じピクセノレの 2度読みを避けるために，

変数をたくさんイ史って複雑になっています

が，基本は変わりません。なんて2度読み

を避けてるかつて? そりゃ，美的感党の

カラーへの減色は， VRAMに書きょiけー直前

に行っています。あと， i.成色時にディザは

いらないって人1.:J:，コメント以降の 3行を

削除してく fごさい。

圃GLMコンパータ
あとなにかやりたかったらMATIERてい

やってってな感じていなんか投げやりっぱい

ですけど，tEt後:はGLMへのコンノfータで、す

(リスト 10)。ピクセノレ数やアスペクト比は

そのままコンパートしますが， GLMなんで

BMPの色数がいくつであっても 64K色に

なります。たfごし，オプションて領域をf旨

定すると ，BMPファイノレのその領域を抜き

出してGLMに変換します。また， GLMのフ

ァイノレ名を省略した場合は， BMPファイノレ

名の拡張子を"GLM"と誼き換えたフ アイ

ノレ名にコ ンノfー 卜します。

ファイノレからファイノレへの転送なんて，

できるだけまとめて3売み書きしたいのです

が， BMPは下から， GLM1i上から格納しな

ければならないし，メモリが少ない場合も

考慮 しなければなりません。そ こで¥ メモ

リをできるだけ確保して，それを単位に書

き出しています。たとえば， 10ライ ン分の

メモ リ古河rrH示で、きたのなら， BMPからはま
ず 9から Oラインまでのデータを読み込ん

で64K色に変換し(変換のH寺点でラインの

順を入れ替える)， 10ラインをまとめて

GLMに掃き出すといった具合です。このよ

うにしないと 1ラインごとにファイノレを

シークしなけれlぎならなくなりますか らね。

.コンパイル

ライブラリのところでも書きましたが，

コンバイノレにはリス ト11のMakefiI巴を使

います。リストを入力したら，すべてのフ

ァイノレを同じデ‘イレク トリに置 き，Make 

一発全自動でできあがってるはずです。ア

センブラとコンパイラが手持ちのものと迷

っている場合1.:J:，メイク ファイノレを各自の

環境に合わせて書き換えてくださいね。あ

リを必要とします)。スク ローノレ中はiilll而が ji¥1!垣です。ちなみに， フノレカラーからハイ できるだけ絡震に，できるだけ大きく表示
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と，ひょっとしたらGNUの Mak巴て。はだめ 気も し な いけど)， WarpやWindows95でも ろうな。編集のU氏 にはAT]i換機をr.iわ

かも しれませんので， その辺は各自てなん BMPのフォーマ ッ トって同じ なんですかね。 せち ゃっ たけ1::' (これはCD-Rのため)， 

とかしてく fごさい。 いまさらWindows95に則符ーするものな P巴ntium-120ならその次くらいまではも っ

調べてないんですけ ど(あんまり調べる んかないけど，きっと'96年は95一 色なんだ かな。 P6はイマ イチみたし、だし。

1: jt BNPロード間勤
2: 

(c) 1995 19[\Wo-Kiltl~ロhi ・/

3: ly開封defstn応 tBf>IPlIEAD回{
4: inl orfDits; 
5: int Sizci 
6・ int Width; 
7・ int Height; 
8: short Bi tC。官、t;
9: inl LineBytes; 
10・ int ClrUsed: 
11: J 問問臥D四 ;
12 

/傘イメージデータまでのオフセットり
/* In(o円岨tionlIe皿lerO)サイズ *1
μ 画像データ帽り
件直惜データ高きり
1*ヒ。ット毎ピクセルり
μ7ァイル中でのバイト臨ラインり
μ パレッド世り

1:μ 殴fPロード限撤 GctB'[pIlender (叫1995ISswo-胤 k田hi り
2:れ田10.... 帽凶lib.h>
3:・i配 l岨e (eldio.h> 
4 れ阻lude "}:r叩108<1.h・
5 
配 l'リトルエンディアン脱み込みマクロり
7: 'define gellong( fp) (fgetc( fp )I(fgetc( fp )((8)I(fgetc( fp )(<l6)I(fgetc( fp 1((24)) 
8・'define gelwo吋( fp) (fgetc( fp Ilffgetc( fp )((8)) 
9・
10 川隆P町へッダを椛んで、情帽をE岳P阻油田桐遺体に帽耐ずる. ‘2 
11 ハ 贋り1ft 0..正常明7 -1..対応しτいない形式 ‘2 
12: int Getß~IPI-'eodcr( FrLE tfp， 弘、富ヰIEADDl・h叩 } 
13: f 
1'1: int ret=-t; 
15・
16 
11 
18 
19: 
20 
21・
22・
23 
2~ 

25: 
26・
27 
28: 
29: 
30・
31: 

rewir叫( fp 1; 
if( gelw( fp )=='lJ'I' )1 

fseek( fp， 8， 1 J; 
加申-)OffBit.s:: getlong( fp I j 
b'np->Size = getlong( fp ); 
8‘，atch( mp->Size )1 
CsSC 12:/・<:6/21.x・/

b‘p->Widlh = getword( fp }; 
b百p->Heighl= get~拘ord( fp ); 
if( getwor対(fp ) !=1 1 breok; 
回p-}BitColUlt:; getwo吋( fp ); 
mlト>LineBytes:; 0; 
1:np-}ClrUsed :; I<<b明pー>sitCOlU1t;
同 t:; 0; 
bre出，

国間刊/.Wind邸内司s3.:<り

1:川酢fPローード間世 Gel世1PPalet (c)19951田町-Kik田hi り
2: fi問10.由 (sWlib.h)
3: linclude (stdio.h> 
4: • include "bnplO8d. h" 
5 
6:ハ E弘、伊肝:ADEl奇聞出{似η情報を章容閉して.降伊ファイルからパレットを読み込む. り
7μ パレットは書8ピッ トBl，Gl，Rl ，B2，G2.R2...の順 り
8: 1・RりI由説み込んだパレッ ト散 り
9・int Get.世1PPo.let(FILE *fp，世間臥D回 *bnp，山引gnedcha.r・陣11 
10: ( 
11: inl i， ret:; 0; 
12・
)3: fseek( fp， bnpー>Size+14，0 ); 

1・μ 酔P ロード間世 GetBMPlmage (ロ119951皿 WQー刷kuchi り
2: linchde <st.dlib.h> 
3: t灯、clude <stdio.h> 
4: Ii即lude ・'1:<叩l岨 d，h"
5・
6: 1. E叩ヰIEAD田憎追悼の情報を書烈しτ、1l"P77イルからイメージを時み込町. '1 
7:円 16色以下回場合1;1， 1ラインカ酒槽縄を魅える盤皇室バイト舟用意すること. り
8:μ 民り情。・田正常IH -1.，エラー り
9: int Gel世1Plmage(FlLE *fp; E密閉臥D田市叩，叩signedchar傘加f1 
10・1
11: int. :<， y， d; 
12 
13: x = (bnp->Wi.dth*bnp-}BitCount+7)/8; 
14: d :; bnp->I~ineBytes司x;
15 白田k{ fp， 1:<川')-}Of四エ也，0 ); 
16: fo['( y:;匂np->lIeight-l;y}:;O; y--) f 
17: if( frend( &.buf[xty}， 1， x， fp )<x ) bre凶<;
18: if( d ) fseekf fp， d. 1 ); 
19: 1 
20・ retum(y?-I:0 ); 
21・}

仁川 世Pロード関数Get世lPLineNext (c) 1995 lsa四 -Kikuchi り
2・れr官 lude <st.dlib.h) 

3: #include <st.dio.h> 
4: #include "lxnpload.h'・
5 

6: 11 llI'lPLlNEB町構造体を音量照して、世Fファイルの次のラインを読み込む.
7: 11必ずGet酢1PFirst()をコールした後に呼ぶこと.
8: 11これらの削l般を呼ふ間でファイルをシーヲ古せないこと.
9: 11ラインは!tI:国司に進む.

1:1・t.ypedcfslruct BHPLlNEB凹 {
111: int y; ハ ライシ需号り
15: int x; /・ 1ラインのパイト触り
16・ int d; /t. ~士のライ ンまでのパイト誼 V
17: 1肌 PLlNEBUF;
18: 
19: int 
20: int 
21・int
22: int 
23: lnt 

GetBf'lPHcnder( FlLE • I 除問区ADDl・ 1;
Get世1PPa.letl FlIA " 1lI'IPt-也油田川 un引伊丹dchur .. }; 
Get腎rPlmagc( FJLE *， sHPHEAO回 l，IIDsignoo chDr • 1: 
GctBl'IPL.ineFi rstl HLE 1， 砂1PHEADERt I 叩 81gned coor t， 弘、tPLlNEsUFI ); 
GelB!'IPLineNextl円 LEt，叩signedch!1r " DNPLtNEEUF・1;

Jl 
33: 
3< 
35: 
36 
37 
38: 
39 
'10: 

b首p-)Width:: get.longl I"p ); 
加p-)Ueight=酔u。岨( fp 1; 
if( gelwordf fp ) !::I I bre出;
h百p->Bitcount :: gel、。rdtfp ); 
i fl get!oOll( fp ) ) breωu 
l:rnp->LineBytcs :: ilet.long( fp )/Dn，ト>Height;
fSet'!k( fp， 8， I ); 
b叩斗ClrUsed:: getlong( fp J; 
rel :: 0; 
bresk; 41: 

'12: 
43: 

C阻 e6<・/*a!2 2.xり

44: 
h可ト)k'idth:: gctword( fp ); 
h官p->Hcight:; gClworol fp ); 

" 46 
47 

ifl gel恥IOrd(fp )!:;! ) break; 
t:rnp->BitCo回比三 getwordlfp ); 
if( get]ong( fp J ) b同 611;

48 
49 

bnp->LineBytes :: get1ono:( fp 1/tJnp->lIeighlj 
h四 k(fp， 8， 1 J; 

50・
51 

""pー>C!rUsed= getlon，g( fp ); 
reL = 0; 

52・ break; 

ift b可ド)LineBytcs:=0I ( 
53・
54・
55・
56・

kmpー>LineBytcs:: 1m，ト)Widlh+31&O"fffffffc;
bnp->LineByl四 =mp->Lines円四 ft:.np->BilCount/8;

57: 
59 if(加1p->ClrUsoo::=0)加p->Clrl1a凶:: (bnp-)OffDi ts-bnp->Size-14 ) 1，1 ; 
59: I 
60・同lum( 同 t); 
61: 1 

14・ awitch(出p->Size1 I 
15: c回 c12:川団12l.x */ 
16: ret :: fread(凹 1，3， bnp->C1rUsed， fp ); 
17: b阿国吋
18: defoult:/* Wlr由咽 3."曲 122/xり
19: fod i::O; i<bnp->ClrUsoo: i++， pn1+::3 ) I 
20: ret +:: freod.l田1，3， 1， fp ) i 
21: feeekt fp， 1， 1 1; 
22: I 
23: b問曲，
24: 1 
25: rctuml 同色 1;
26: 1 

1: 1・a甲ロード問融 Get.B1PLineFirst (c) 1995 1田咽-Kik田M り
2: tinclude (stdlib.h> 
3: lif、chrle 臼 tnio.h>
4: 'lnclude '.bnpload. h.' 
5・
6: 11 ß.'凹lEADEI噛遺体的情報をIllllして.齢Pファイルの母乳山田町~遺体で掴定
7: /1されたラインを担み込む{酢伊LlNEI孔距禍車陶まライン番号のみを指定する).
8: 11連続してラインを日む喝古は.目付τGetGl.J.U...ineN副叫}をコールするが、
9: 11ラインは白方向に進むので法置すること.
10: 11 l)!りfl 0..正期号7 →.エラー
11: int GetE弘、1PLine日間t.(FfLE ffp， IJ1'fIヰIEADERtl:mp， un剖gnedch町山Jf，E岬L1N回UFHb
12: t 
13: 1f( 1ト )y叫 11lb->y>::b!1p->l!eight ) relum( -1 ): 
14: lb->x :: I加p->Wid山市町)-)DitCo聞 t+7)/8;
15: lb->d :: bnp->LineBytes-lb->x: 
16: fseek( fp， trnp寸Of(官ilst( bnp->'Ieiaht-lb->y-l1 H:.mpー)Linesytes，0 1; 
17: If( freod( buf， 1， 1b->x， fp 1札ト 同 1returnl→ 1; 
18: if( lb->d ) fseek( fp， lh→d， 1 ); 
19・ lb->y-ー;
20: retum( 0 ); 
21: I 

10: //戻り値 0..正常終了 -1..エラー
11: int Get酔lPLineNext( FlLE・fp，unsigned chnr ・bJf.E町PLlNE阻JF*lb 1 
12・ 1

13: iff lb->y刊)r-etum{ ー1); 
14・ if( fread( buf， 1， lh->x， fp )(lb->x ) r-eturn( -1 ); 
15: if( lb->d ) fseek( fp， lb->d， 1 ) i 
16: lb->y-ー;
17: ret.urn( 0 ); 
18; ) 
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1: linolude <std.lib.h> 
2: tinc1ude <stdio. h> 
3・inch凪e <抗ring.h>
4: 'include <doslib.h> 
5・lino1叫 e <1田 slib.h>
6: li.nclude "bnp.h" 
7 
8: void Aspect( void ); 
9・void Showlmage{山田gn国 cha.rt， int， inL ); 
10 
11: extern void PageSync( void ); 
12: exte円、 short Waitj 
13: 
14: tmsigned char fi1eruu肥 (90): 
15: 山 signedchar palI256J{3}; 
16: 
17: void 
18: 1 
19: 
20: 
21: 
22: 
23: 
21 
25 
26: 

岡山( int田， char 'tav[ 1 ) 

FlLE Hp; 
int i，‘唱it，r. g， b; 
unsigned char tbuf; 
unsign民1short ・P:
乱 n>ct四BADR ・pdb:
剖問lEAD田 』叩，

printf( "256 Color 酔tPLoader v.l.00Vt(c) 1995 TSsl，，:o-Kikuchi.1in" ); 
27: if( nc<2 )f 
28: printf( "[岨叫e)世1P256<filcnw肥 >Vn'
29: "Vt256色の払川Pファイルを袋示します.'t'n" 
30: "Yt大きな商filはカーソルキーでスヲロールすることができます.Vn'・
31: "Ytウェイトポインタが古っていない場合は、"
32: "ROU~ UP ，IX)WNで調整しτ〈ださい.Yn" 
33 
3.¥: 
35: 
36: 
37 : 
38 
39 
10・
41: 
42: 
43: 
44・
45: 
46: 
47: 
48 
19 
50 
51: 
52 
53 
54: 
55 
56: 
57: 
58: 
59 
60 
61 
62: 
63・
64: 
65: 
66 
67 
68・
69 
70: 
71・
72 
73: 
71 
75 
76 
77: 
78 
79 
80: 
81 
82: 
83・
81: 
85 
86 
87: 
88・
89: 
90・
91 : 
92・
93 
91: ) 
95 
96・void A.spect( 1 
97・ 1
98・ unsignedshort・p:
99 
100: 
101 
102 
103: 
101: 
10~: 
106: 
107: 
108 
109: ) 
110 
111: otatic 8troctτ')，，'Flt..LPl'R txfil1 i 
112: 
113・¥'oid Showlme.ge(田副都edch町句， int dx. int dy ) 
111: 1 
115: int sx1， exl， 8x2， ex2， sy， ey; 
1¥6: int x， y， px， Py， i， hx， hy， xx， )"Y; 
117・ unsignedshort *vpl -;: (町、signedshort ・10xC00000:

return; 

stnnfe( filennme， nvrlJ， "削P"1: 
fp = fopen( filen8J1間， "rb" l j 
ift fp:;;:NULL ) I 

printf( "ファイルがありません.智正。 1:
retW'nj 

if( Getn."1PHeader( fp， &.b叩 1<0){ 
printf( "このllMPファイ'J~Iこは対応しTいません. Vn" ); 
ZモtU<T、，

if( l::rnp.BitC。田口=811 
printf{ "256色齢Fではありません.Vn" ); 
retumj 

printf( "XSize制 dYSize:制 dVn"，bnp，Width，国p.Hejght); 
Get聞 PPalet(fp， &tmp， pa.l ); 
buf = (¥.D19igned ch町叫出LLC氾(bnp.Width*tmp.Height ); 
if( buf>0x8000帥 0011 

printf( "メモリが足りません.Vn" )ι 
return; 

printf{ "N即 -l Looding.'.. ); 
C'"凶MPlm岨 e(fp， &bnp， buf ); 
fclose( fp ); 
同b= G目下回11:
strcpy{ filenar肥，同ト>exe一陣 th1: 
strcRt( filen町 oe.pdト >exe_n町田 1:
叫 nnfe(filenar田， fi ler温me，"DAT" ); 
fp :' fopcn( filen町田， "rh" ) j 
if( fp ) ( 

Wait :;; getw( fp ); 
fclose( fp ); 

‘倒it.: ~'ait; 

口百千佐治18 1; 
G_CLR_I白ぜfl;
SUPElミ10 1: 
P' 1町、signcdshort・Illxe82000;
for( i:O; i<加 p.ClrUsed;け φ11

b:;; pal(i)(01>)3; 
g = ，.，.1IiI(1)))3: 
r =回1[1)(2)>>3;
'(p+tl = 1(((g((51Irl<<51Ibl((l; 

。S-'口JROF(1; 
組問ctf1: 
ShowTmage( buf， b叩・Width，m甲・Heighl); 
"FREEI buf 1; 
α札口R四'11:
fprintf{ st.derr， "Y:ds・YxlB{> 11￥xI8)>51" 1; 
if{ ~oI8.it~::Wait ) ( 

fp :;; fopen{ f孟le""，陪 ω'b"1: 
if( fp 11 

R比叫 Wait，fp ); 
fcLose( fp ); 
printf( "ウェイ トポインタを更新しました.Vn" ); 
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118: unsigned short 'vp2: (unsigncd short ・10xC80000;
119: 
120 
121 : 
122: 
123・
124 
125: 
126 
127: 
128 
129 
130 
131 : 
132: 
133・
130¥: 
135: 
136: 
137: 
138: 
139: 
140: 
141 
112: 
113 
144 : 
1415・
116・
117 
148: 
149 
150: 
151 
152 
153: 
¥54 : 
155・
156・
157 
158 
159・
160 
161 
162: 
163・
164 : 
165 
166 
167: 
168 
169: 
170: 
171 
172 
173: 
174 : 
175: 
176: 
177: 
178 
179 
180 
181・
182 
183: 
181: 
185・

if( dx<768 II 
sxl :;; (768べlxl/2;
exl :;; sxl+dx; 
i f( exl>512 ) exl = 5¥2; 
8x2 :;; 6xl-256; 
ex2 :;: ax2村Ix:
if( 8x2<0 ) sx2 :;; 0; 

) else I axl .: 8x2 :;; 0;四 I:;; ex2 :;; 512; I 
if( dy<5t2川 町:(512-dy)!2; ey :' sy+d，y; J 
else I 9y ::: 0; ey:;: 512; I 
崎町 1，0， 0 ); 
l夜間E(2， 256， 0 1: 
押此.FI'(0， 1 1: 
TPALET( 1，0 ): 
txfill.vr閣 L凹酔:;;0; 
txflll.x : 9x1: 
txfilLy :;; SYi 
txfill ・x1': dx; 
-txfill， yl = dy: 
txfill， fU1J泡U、=0xffff; 
TτFILLf UxfUl ); 
for( y=8y， pr=0; y(町:y++， py++ ) ( 

for( x:;;9x1， px:;;O; x<exl; x++， pxφ+ 11 
vpl(x+yt512] :;; p(px叩y'cIx):

[or( x:sx2， px::256-sxl+sx2; x<ex2; x++， p又++ ){
vp2(x+y*512] :;; p(px+pytdxJ; 

l 
hx .: hy :;; 0: 
for ( ;; ) I 

i :;; BITSNS( 7 ); 

if( i&8 ) I 1*・-'/ 
げ(1以 >011 

hx-ー，
F日IE( " ru品512，hy剖 12) j 
1市:;r.a( 2， (hx+256)X512， h，Y%512 ); 
X : hx包512;
px :;; hx; 
py .: hy; 
for( y=syi y<ey; )'φ+， py+φ11 

yy :;; (y+hr)%512; 
vpll肘円時12)= plpx叩Iy~dx) ; 
vp2[x竹'l'・512)= plpxφ256+py・c1x);

continue ; 

if( i&0x10 )( ノ傘 t ./ 
1f( hy>O ) I 

hy--j 
陣表仮(1，ru、公512，hy包5121: 
間受信(2， (hx+256)花512，h)'係5121: 
y = hyll512: 
px = hx; 
py :;; hy; 
for( x:8)(1; x(ex1j x++， px++ )( 
回=(肘hx同512:
vpl(xx旬月121:;; p[px+py*dx); 

px :;: hx+256-sxl+sx2; 
for( x:;;sx2; x(ex2; x++， px++ ) ( 

xx : (附hxl認512:
叩 21ロφy・512)= p[戸 +py'dxJ;

1 
continuc; 

¥86・
187: 1 
188: if( i&.0x20 ) ( /・~ '/ 
189・ if(hx+768<cIx II 
190: hx++; 
191・ 1口町 1，h.'CX512 ， h同5121: 
192: 1悶1E( 2， (hx+256)完512，hy剖 121: 
193: x = (hx-ll%512: 
194・ px': 511+h:<; 
195: py :;; hy; 
196: for{ y=sy; y<ey; y++， py++ ) I 
197: yy :;; (ythy)%512: 
198: vpllx句ytS12):;; p{px+pytdxJ; 
199 叩 2rx+yy*512):;; pfpx+256+py・c1x):
200: 1 
201 : cont inue; 
202・ 1
203: 1 
201: If( i.Ox40)( /・ I'/ 
205: If( hy+512<d，y 11 
206: h)'++; 
207: f日罰則 1， h.xX512 ， h内5121: 
208: I四個別 2，(hx+2561覧512，hy%512 1; 
209・ y= fhy-IIX512; 
210・ px: hx; 
211: Py:511+hYi 
212: for( x:;;8x1; x(exl; x++， px++ ) I 
213・制:;;(x+hx)"S12; 
211 叩 11口 +y・5121= p[px叩'y*dx);
215: 1 
216: px ;. hx+256-axl+sx2; 
2 ¥ 7: for( x:;;Bx2; x<ex2;肘+，px++ )( 
218・ xx= (xth.'i:)%512: 
219: vp2(，凶y・512}-;: p{px+py*dxl; 
220: ) 
221: continue; 
222: 1 
223: I 
22'1・ if(i&l ) /* Roll up *1 
225: if{ Wail>l ) Wa孟t-ー，
226: if( 油 21 川応11d切明り
227: if( Wait<100 ) Waitφφ， 
228: if( BITSNS(0)&.2 1 b四国電;
229 : PageSync ( 1 : 
230: 1 
231・市UよSHIO(0xFF 1: 
2n 甘ヲ'ALF:I'I0， -2 1: 
233: 'l'P，此.E'I'(1， -2 ); 
234: 1 

砂 rcMAGAZINEJのSX-WlNDOWプログラミ ングがlli終1"1。そのなカ・で.外HItSCSI
-HDI人nillのスタブ取り つけ方法によ って不安定になる という 記すれが，参考になった。

中野祥，，<3D)長崎県



1 

2' 、:dcf Wait 
3: .xdef _PngeSync 
4 
5: .text 
6: .even 
7 
8，“pn正eS)'l、e
9・lIl(wem.ldO同d7/o.1-a2，-(gp)
10・
11: 1IlO¥'cn.l UE82600，ol ・videoc
12: II'IclVea.l I$EB8001，a2 ・mfp
13: 
14 同時材(8.1)，dO 
15: 町叫i凶 UFFF0，dO 
16π"IOve.w d0，dl 
17: ori.w '3，dl ・pagc0 
18: move.w dO，d2 
19: orl.IJ fSC，d2 t P"lgc 1 
20 冊、e.w dO，d6 
21: ori.w fSF，d6 ・pnge0&1 
22， 
23: move.b 削 ，d3 ・v-<1日Pbit 
24: 1'I'IO¥'c.b '7，d<l ・h-s判lCbit 
25: 
26: move，w st'，d5 
27・ ori.吋 向。700，貯 ・割り込み処上
28・ move.w _Wait，d1 
29: v噛 it:
30: btst.b d3.{n21 
31; beq v_¥.uit t垂直車示脚"を待つ
32: h I.uit00: 
33: btet.b d4，(a2) 
34: beq h_"，'官it00 ・ ホT掃線lIIII~を情つ
35・h "，nitO・

1: lincll.rle <stdlib.h> 
2: lir官 hde <stdio.h> 
3: tinch厄e <icx::slib.h> 
4: linclu:le <d08lib.h> 
5: 'incluie (strin，g.h> 
6: #inclt.de "tmp.h" 
7 
8: void R曲目c(int， int， int， int，円出 " B1'閉偲ADD1・ );
9・void Convert24bi t(岱明犯油田・ );
10 
11・unsign回出町 filename(90) ; 
世田副gn吋 chor 凹 1[256113J;
13: 回."m国 chsr t凶 fl; ハ1ライン生データり
14: unsigned char "凶f2: /" FultCo!oI"置換lラインデータり
15: 
16・void mnin( int ac， chflI" *8V[ 1 ) 
11: ( 

18: FILE ・fpi
19: I卦肝ffiADER b叩;
20: int x， )'j 
21 
22・ print.f( "砂1pto High白 10r512x512Louder v.1.岡町10)19951田町-Kik四 hiYn"); 
23: 日(即位 II
24: printf( "[四時eJ降1PFIT(fi1e岨鵬>Vn"
25: "VlEt>!Pファイルを512x51264k色に宜検して表示します.事n
26: 
27 
28・
29・
30 
31 
32 
33: 

'，1・}
35: if( Get皆同le6der(fp， &.tmp ) (0 ) I 
36: printf( "とのB1'lP7γイルには対応していません.1II'n"); 
31: retum; 

'8 
'9 
40 
41 
42、
43 

" 45 
46 
47・
48・
49 
50 
51， 
52 
53 
54・
55 
56: 
57 
58 
59: 
60ι 
61・}
62 
日 unslgnedshort d[2JI513J; 
64: lDlsiifned int r{512]， g(引 2J，b(512J; 
師団羽田園 int rr(512J，剖1512J，bb15121; 
66 
61: void Resizc( int国 x，int固め intd，<， int d)'， FJLE吋 p，砂刑匹、。田・bmp) 
68: I 
69 
70・
11: 
72 
73 
74: 
75: 
76 
77・
78 
79: 
80・
81 : 
82: 

8' 
84 
85 

); 

retum; 

strmfe(口10同問， av(l}， "俊1P"l; 
fp :: fopen( file岨皿，叫rb" ); 
if( fp::::Nl凡ム II

printf( ，ファイル.，，;ありません.Yn" ); 
問 turn;

x ;; (tmp，Width*tmp.BitC畑山、t+7l/8j
b.Jf1:: (山si劇団 ch町 ')H且A出{肘bnp.Width口);
if(回目>0，，81000000) I 

printf( "メモ')0唱係できません.Vn' 打
開 tum;

} 

回目::(unsi酌 edchar叫&.bufl[x];
Get殴1PPnlet(fp， &.出p，戸1); 
if( bnp.Width>匂胃p.Height・4/3)( 

x ;; 512; 
y ;; 512t1x叩.出国htt4/3/l:mp.Wid山;

1 else I 
x ;; 512tb叩胤dtM3/4/b1叩 Height;
y ;; 512; 

CR"Jl1:.)D( 12 1; 
G_C1.JU倒 1);
S1JP田10 1; 
printf( 訟1，'ωー・泊三川副Vn"，b:羽p.¥Hdth，b可l.Height，x， y 1: 
Resi:z.e( bnp.Width， bi可p.Height，x， y， fp， &tmp ); 
fclo8e( fp ); 
HF1IEEI凶 f1 ); 

int x， y; 
int xx， yy， r0， g0， bO: 
inl 9x01， 9x02， 司叉11，9x12; 
inl 9yOI， sy02， 9yl1， 8y12; 
田沼ign吋曲。rt・vp;
1川9ignedcha.r :tbu[j 
世伊LTNEBUF lb; 

vr;; (凶18ignecl short '1 OxCOOOOO; 
vp +;; tdy-l1・512;
lb.y ;; ody-l; 
GelS'IPLineFirst( fp， trnp， b.Jfl， &Jb l; 
ConverL2'lbit( bnp ); 
for( x:O; x<:dx; x+φ)1 

d[OllxJ :αix"x/由 ，
d( I HxJ =岨xt(dx-x)制X;
if( d(l](xJ=:O ) d[I}Jfx トー，

砂ペンギンfff報コーナ を兄て rゃ っ た，液 till のディスプレイテレヒ..t~.-JとN}、ったら.

'iJi;は t商品ディ スプレ イ ~i，史 っ た大 きめのJ商品テレヒ、 t~.っ た 。 しかも.よ(考えたらテレビ

のCMて宣伝していたゃった'った。 森谷 川雄(18)北海道

36: btst.b d'l， (a2) 
37白 加 e h_!.'8i凶 $水平費示師"を筒つ
38 
39: loopy 
40 ・肝'IOve.~ d7，dO 
11: ¥ol可[lit
12: dbro dO戸.uit .明り悶えのタイミンクを待つ
43 
44・ rnove.l.' d6， (nl) 
45: move.w d2， (tt!) ..開府1に切り時える
16: h l.'lli.t 
47: btst..b d4，(n2) 
48 回q 九四it ・水~抽検畑特昨つ
<9 
50: move.w dl，(nl) ・胆geOに9)り暗える
51・
52・ btst.b d3， (s2) 
53 出q quit ・袋示館剤耐~Iわっていれば終7
5'1: h ¥ol鴻it2:
55: bts包 b d'l. (u2) 
56・ b1e h_ w6i t2 t水平担示即聞を待つ
57: 
58: brll loopy 
59: quiL: 
印刷ve .\~ d5，sr 
61 
62 冊、'em.l(町)...dO-d7/al-s2
63: rts 
6. 
65・ data
66・ even
67 
68: ~!ait: dc.w 50 
69 
70・ e限i
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..1四 J-: aO・8x12;
rrlロ ]-: rO*sxI2: 
bbl四 J-=同'9xI2;
g[xx] +=副l回 J'dy;
r[口 lにrI'[四 1・dy;
b[口 ]φ=bb[四 1・dy;

if( GetBHPLineNext，f fp， bufl， Ub )::0 ) 
白 wert24blt(I:mp ); 

} 

for(四:0;ロ〈由，四件 )1
.1口 ]ー=回(xxj'sy12;
rl四 I-: rr[口 J*sY12;
bl四 )-= bbl日 J*syI2;
g[四 )+-:吋附吋y/2;
叶四1+-:叫川副y/2;
blロ 1+;園川叫S/2;
gl日 J/=国M吋 Yi
rl四 J/=叫H国 y，
blロ J/=吋引はか.
g[xxl += ((>O.'X21・2.円借2)・2; パ dilherり
f"(xx} += ((百"2)'2+n制 )'2;
bl悶 J.=(I四位)t2+円借2)口;
g[四 )))= 3: 
r{ロ 1))::3; 
blロ1))= 3i 
日 [g[ロ ]>31) g(山 1= 31; 
if( r[四J>31) rl回 )= 31; 
if( b[xx)>31 ) b[口]ヱ 31; 
川、'P++) = (g[xx)<<II) 1 (r[ロ J((6)1(bl口 J((I);

可)-: 512+dx; 151: 
152: I 
153: ) 
154: 
155: void Convert24.bit(世田区油田市中}
156: ( 
157: int x， i; 
158: unaign限1chor tbpl. *bp2; 
159: 
160: 
161 
162・
163 
16' 
165 
166 
167 
168 
169 
170 
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qbpZ++) ::・(bp2φ+)::・(bpZφ+)= ('bpUr.i)?Oxff:O， 
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111・ brenk;
112: case 4: I・16Color・/
113・ for(x:.0; x<bnp->Width;附+)( 
174: i ::: (X%l)?(・(bpl+φ)&Oxff): (tbpl>)lj) ; 
1'15: 1(k平.2++):::田1[iIl01;
ti6・叫bpZ+t):::凹1lillll;
17'7: t(同氾++)::: pell i){Z]; 
118 
179 
180・
¥81 : 
182 

l 
brenkj 

cn開 8:パ 256白 10rり
for( x::O; x<m(ト>Width;χ++11

孟:::tfbpl+tl; 

1: I'Jnclude 抽出Jib.h>
2: ;口、clude <stdio.h> 
3: tlncludc <iocslib. h> 
<1: #include 唱。slib.h>
5: 'jncl凶e (string. h> 
6: tincludc 、::rnp.h'・
7 
8: void WrileGl1'lHeaderl int.， int， FlLE・1;
9: void ConvertGLM(円 LE'. FILE '.世田lEAJ)回・ 1;
10: void Conver凶4k(unsigned char "四四ign吋 short・， E間鴨ADrn・ 1;
11: 
12・unsignedchnr 凹Phnme(901，Gll'tw杷(901;
13・un8igned cher 戸 1(2561131; 
14: int xl， yl， xZ， y2;μ 対量閣時り
15: unsign吋 ch町 tbufl: l'酬をデータり
16: W1silfl1副由。rt *buf2; 内 G廿燈拠データり
17: inも size; /'暗揮できたメモリのライン世・/
18 
19: void nnin{ int血， char tllV( J ) 
20: I 
21: FlLE 可pl，*fp2; 
22 野間偲油田 国 p;
23: int. i， x， flagl=0. flag2::0φ 
24 
25: 
26 
27 
28 
29: 

'0 
:11: 
J2: 

33 
34 
'5・
36: 
37 
38・ }

39: if( fleg2::::::0 11 flag2>2 ) { 
40: printf( "[uso.gc]除IP2GLl1(/xI，y]，xZ，y21 <岱.1PfUe>[<G廿lfile>]Vn・1
41: 札酢伊ファイルをG凶フγイJl.-l:宜t慢します.¥ln" 
42 
43・
44 
45 
46 
47 

'8 
49 
50: 1 
51: if( Ge由倒田der(fpl t &加p1叫 11
52: p口 ntf("この殴11'ファイルにl討す応していません.Vn"し
53: fclose( fpl ); 
54: retun行
55: 
56 
57: 
58 
59 
60・
61 
62: 
63: 
64・ 1
65・)else ( 
66: xl=yl=O; 
67: x2 = b甲 a同 dth-l;
回y2~回p.Heiaht-l;

69: I 
70: x = {a甲.Wid出市羽p.臥tCO。叩t+7)/Bj
71: size = MALLC吃(0x1000000 )&Oxffffff; 
72 
73・
14 
75 
76 
77 
78 
79・
80・
81 
82 
83 
8<1: 
85・
B6 
87: 1 
BB: pri.ntfI "何回川岨ト同d，'岨)-%d.x%dGl..NVn"， x1， yl， x2， y2， x2-x1+1. y2-yl+1 )j 
89・ Writ.eGll'Ulead.er(x2-xl+1， y2-y1+1， fp2 ); 
go: GctBNPPalet.( fpl， &anp， po.l ); 

printf( "lM'1P to G廿tCo苦werterv.l.帥牡(c)1995 ISswo-Kik田 hiYn"); 
for(ド 1;i<田;i++ )( 

if( sv[i}(O]=='/' 11 8vfi]]OJ=='-' )( 
flag1 = 1; 
sSCl1I¥f( &.a.v{け(1]， "'"'，制，制，制 ""1，句1，&X2， &y2 ); 

J else ( 
switch( f.lai2φ+ 11 
阻問。 stnnfe(陸間四ra，av]iJ t '官11'''1; 

b回出，
case 1: strmfe( Gl.J1n.o.r惜， avli]， "G凶" 1; 

b開山，

return; 

日{口ng2==1) stnnfe( G出羽""，除酌1dme，"GUI" ); 
fpl = fopen(除酌温.me， "rb" ); 
if( fpl==叫ILLII

printf( "陛伊ファイル..'ありません.'Yn" ); 
rモtuπu

l 
printf( "XSize:制dYSize:制d"2dBは¥ln"，b叩 Width，anp.Height， anp.BHCount. ); 
if(日岨111

if( x1>又2) { i -:: xl j )(1 = x2; x2 = i; J 
if( y1>y2)f i =y1;)'1 =y2; y2= i; I 
iff x1<O 11 文2>=加可p.Width11 y1<0 11 y2>::1x可1.l{eight) t 

printf(・l指定闇畷艇圏が不正です.Yn" ); 
fclose( rpl ); 
return; 

S1-zeー=x; 
副担 1=(x2-xl+l)旬日目f(unsign困曲。rt); 
if(剖 2e>(y2-yHJ)) 9i日:: (y2-yl+l); 
i f( sI2c<=0 ) ( 

printf( "メモリ合唱保できません.Vn" ); 
fclose( fpl ) ; 
return; 

} 

凶 fl::(由.，酌edch町川出LLOC(x+size* (( x2-x1 +l) tsizeof( lU1signed short)) ); 
凶ロ~ I凹 signedshort • )&.buf 1 (叶，
fp2 = fopen( Gll'~.“ωb・. 1; 
if( fp2==1'111lム 11

printf( "0出 7ァイルをオープンできません.Yn" ); 
fclose( fpl 1; 
retum; 

1 ・ 師明週コマンドメイクファイル
2 
3 日出=ooslib.l i(刻colib.ldoslib.l floatfnc.l 
'1: CFLhG = -c -Wnll -0 -fsl.問ngt.h-問 duce-fomit-frame-pointer 
5: AFLAG = lu 11吋
6: LFLf¥G = -::o.-heap:8192 -z-stDck=4096 
7 
8: 1111 岡市256.xbhpfit..x bnp2"lm.x 
u 
10:回 p256.x 回p256.oPDi:eSync. 0加pl回rl.l
11・ g田制LF1λG) $-剖L1田}
12 
13・I:mpfit.x: b苛pfit.oI:mploe.d.l 
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183 ・(bp2++)= po.l(iJ[0J: 
184 川匂2++)=胆l(i][l]; 
185: • (bp2++) =同l{i](21; 
186: I 
187: b同曲;
188: C88e 24 :/' FuU Colorり
189: for( x=0: x<加'P->W抽出*3;x++ ) I 
190: 叫bp2H) 叫bpl+叶;
191: ) 
192: breakj 
193: I 
194: I 

91・ Conver回凶( fpl， fp2， &bnp ); 
田 市田町 bufl 1; 
93: fc!ose( fpl 1; 
94: fcloae ( fp2 1; 
95: I 
96: 
97: yoid Wri teClMllcnder( int d"， int dy， FlLE ・fp) 
98: I 
99: putl( 'GR65・， fp ); 
100: putl( dx・dy'2φ8，fp )j 
101 凹 tl(0， fp 1; 
102・凹tw(dx， fp 1: 
103 開制(dy， fp ); 
101・}
105: 
106・Yoid Conver日凶{円LE'fpl， FlLE 'fp2，聞PHEAD田 h叩}
107: I 
108: int y， i， dx; 
109: BI吋PLlNEBUF lb; 
110 田町gnedshort 'bp2; 
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dx = (bnp->Width'bnp->BitCo四 t..7)/8;
Cor( y=yl; y<=y2; yφ=size ) I 

主f(size)y2-yφ1 ) size = y2・y+l;
lb.y = ytsize-1; 
bp2 = OOf2+(x2司x1+1)'(9孟ze-l); 
GeW'肌inel月間t(fpl， I:mp，加 rt，Ub); 
Convert6柏{加口， bp2， l:mp ); 
bp2 -= x2-x 1+ 1 ; 
fOr( 1=1; i<size; i++， bp2-=x2-xl+1 II 

Ge世間~ineNex叫 fp l ，出口， &lh ): 
Con¥'ert6I¥k( bufl，同，2，mp 1: 

f町 ite(凶悶，Sl.Z田町田signedshort 1， Ix2-xl+l)'size， fp2 ); 
if( ferror( fp2 ) ) t 

printf( "ディスクがいっぱいです.Vn" 1: 
bre必川

Convcrt64k(田町酔edchnr均 pl，田町酌edshort. sbp2，野田IEAD回出叩}

x， i; 
r， 1， b; 

switch( bnp→BitC。旬、色](
case 1: l' Monot.one *1 

i :: Ox80>>(>.:1岨 1;
bpl += xl/B: 
for( x=xl; x<=x2; x++， i)>=l I { 

1f(且""0II 
1 = 0:<80; 
bp1+t; 

叫bp2++J= ('bpl&.i)?Oxffff:O; 
l 
brenk; 

case 4: 1* 16 Color '1 
hpl += xl/2; 
for( x:xl; x<=x2:χφφII 

1 = (x"l)円・(bpl+叶&.Oxff):(・bpI>>4); 
b"凹 1[ij{0j>>3;
. .凹1.[i](IJ>>3;
r .凹1[iJ[2]>日，
川同，2++):: ((((g<<5)lr)<(5)lb)<<1: 

b目出，
C6.se 8: 1・256Color・/

bpl+=x1; 
for( x=xl; x<=x2; xφ+ 11 

i =・(bpl++); 
b = po1[iJ(01)>3; 
. "田1(i]{1]>>3: 
r = r.nlfiJ(2J>>3; 
S(bp2++) = ((({g<<51Ir)<<51Ib)<<1; 

l 
br哩Ilk:

ca・024・/・ FUll Color ・ノ
bpl += xl・3;
for( x=xl;χ<=x2; x+φII 

b.・(bpl++)>>3:
I :・(bpl+φJ>日，
r = '(b羽p1+φ)>>3;
川bp2++)= ((((I<<51Irl<<5)lbl<<lj 

} 
breBk; 

11¥: "00 S(I..FLAG)γ 引1，1出}
15 
16:切叩2g1m.x: hl叩2g1m.ol:mplond.l 
17: gcc $(I.FLAGlγ 刺 LIBS)
18 
19 出.1創l.d.l: getheooer.o getpnlet.o getirna.ge.o gellinefirst.o getlinenext..o 
20: lib sa Sぬ
21 
22・%。・ ".cb胃plond.h
23: 11田 S<S(CF1..AGl 
24: 
25: ".0 : ".s 
26・ h08$(AF1...AG) S< 



Taki Yasushi瀧康史

そのままではデータを読み込めないCD-ROMもある

そういったタイプのものに対応したツールを作ってみよう

AD  PCMファイルを識別して自動で取り出すことも考えてみる

ICD・ROMドライブを買おう
CD-ROMがデータ供給メディアとして

王座に君臨 したのは，'Windowsのソフ ト

がCD-ROMて、、供給され始めてから」ではな

いかと個人的には思っています。公称値540

Mバイト の容量 とデ‘ュプリの安さから考え

たらこの王座は黙っていても， Mtがなんと
いっても， そうは簡単に崩れないかと思い

ます。

Macintosh !:.のハイブリッドにすると半

分ぐ、らいの容量になるため， ときEき容量

的に足りないこともあるでしょうが，ここ

まで容量， コス トを兼ねるも のはそうはな

いで しょう。

CD-ROMソフトというのは「ゲーム」な

εの機種依存モノから，単なるデータ集で
ある場合までいろいろです。ノfソコン斤jの

CD-ROMを考えると，その多 くはデータ集

fごと，思います。雑誌の付録なども最近はCD

-ROMが多くなってき ています。 キムのl構~Jt

している雑誌にもいくつかCD-ROMが詰

まってきま して，絡納ケースに困ることも

しばしばです。自分のノfーソナノレマシンは，

共にX68030(040)と， PC-9821Xa10なので。

すが，どち らもCD-ROMを装備していま

す。

そんななか，い まCD-ROMがついていな

いマシンは，X68000を含めても結村i，使い

づら いも のがあ ります。特に その迎由は，

X68000にと ってLANが縁遠い・・・・・という

古Il分まで繰り下がるのですが，まあ，ここ

でーはおいておきましょう。

いいたいことは，要するにデータ環境を

考えると ，CD-ROMはどんな?シンでも 必

須かも しれないということですか ら。

最初仁和、がCD-ROMを買ったときには，

かなりフ ロンティア的な思想、があ りました

が，いまではそうでもない11寺代になりまし

た。すぐにははしくなくても， CD-ROMは

あったらいいな， みたいに考えている人も

い孟すし， 実際，友人と秋葉原を歩いてい

て， 1)J円ちょ っとの格安CD-ROMドライ

ブに食4旨が動いて街並j}民いしてる のを ，し

めしめJ I:1可度も見かけています (X68000

のためのCD-ROMドライフーて。す)。

これがあなたがCD-ROM導入を考える

きっかけになるかどうかはわか りませんが，

今後， CD-ROMが商1=:1¥、コンピュータライ

フを送るための必須アイテムであることは，

間述いない事実なのかもしれません。

. 読めないCD-ROMたち

Windowsが普及したおかげで，読めない

CD-ROMはずいぶん減ってきま した。-11寺

期はMacintoshJ'I'Jてι少なフォ ーマ ットがあ
りましたが， いまて、'L:iMaciηtosh斤lてーもそ

れ相!志のツーノレを利HIすれば，出回ってい

る大半のものを読むことがで‘きます。ただ，

さまざ、まな理由から， MacintoshのCD-

ROMは，やっぱりMacintosh以外て1史うの
は，向いてないとは思いますから，なんに

せよ試すなら羽Tinc10ws用のCD-ROMをJl品

入したほうが¥，¥、でしょう。

ハイブリッドメディア/CD-ROMという

のは， MacintoshでもWindowsてAも読める

CD-ROMですから，X68000でも~!慎革lt に ~~é

むことができます。

これとは別に，最近のゲーム機のCD-

RO孔4はたいていはIS09660フォ ーマット

なので ，X:.{ってきてすぐ司比く ことがで、きま

す。ときには， CD-ROMの'.1"に，ゲームス

タッフの 「紫竹、思い入れ」が入っている こ

ともあり ますよね。

要するに，だいたい |立の'1'てや出回ってい
るCD-ROMはX68000で読める ことになり

ますが，多量に IJ~，ITIIって いるわりに， X

68000て1先めないというものも存在します。

それは， PCエンジンのCD-ROM'ディスク

です。中古ゲームショップに行けば，ゴロ

ゴロと転がっていますよね。音楽プレイヤ

ーにかけるし 111tl日には，このCD-ROM

はPCエンジンのCD-ROM' DISKです

ーーー」 というアナウンスが入っています(と

きどき，お遊びが入っている こtもありま
す)。

IS09660フォーマットのCD-ROMに場

合， 11HI目はコ ンピュータデータが入って

いますが，このROM2の場合，1 i1t1目IJ.CD

-DA，すなわち音楽トラックなので"す。こ

の音声をIlfJ<とわかりますが， PCエンジン

のCD-ROM2は21出自に コンピュータプロ

グラムが入っています。最近のCDプレイヤ

ーな らば， コンピュータプログラムが入っ

ているトラックは勝手に読み飛ばすなり無

音にするなりしているみたいですが，少し

ばかり"干いCDプレイヤーだと見ヰれこ'1裂か

しいあのピーガーノイ ズがl鳴り ます。場合

によ っ ては，これらはスピーカーをi~めて

しま うことがあるのて、注意。 告っと， 11細

目にいきなりそういうコンピュータデータ

を入れると，素人が使うゲーム機には向か

ないのていはないか? というのがNECの

考えだったのでしょう。

最近のPC-FXでも この考え方は残って

いるようで，基本的にはPCエンジン !:.PC-

FXは変わらないみたいです。したがって，

この 2つのCD-ROMは，同じ手)，阪で読み，'1'，

すことができます。

. データトラックの読み出し方

ては， このデ、ータ ト ラックをi売む力t1~てや

すが，記、外にも簡単に読みL!'，-j-ことができ

ます。libcて叫あるなら， _scsi_read 0命令て

一発です。ただしCD-ROMドライフ。の構造

t. CD-DA官11(音声 トラ ック)をデータと
して読むことはできませんから， CD-ROM 

特集 データトラックの読み出し方 47 



固有の命令であるReadTOCなどを使い，

2トラック目の最初の論理ア ドレスと最後

の論理アドレスをCD-ROMから読み出さ

ねばな りません。それには，前回紹介した

CD-ROMドライブて， CD-DA部を再生す

るための コマンドを利用します。

サンプノレプログラム I.:l:dumppce . xとい

って， CD-ROM2やPC-FXのCD-ROMを

i先み出すものです。言諸I.:l:，g+ + (Charlie 

版)舎利用。ちなみに Charlie版 I.:l:SX-

WINDO羽r本に入っています。

分害1)ソースで， SCSIのコマンドの部分

と， dumppce本体に分かれています。

libscsiex . c というのは，和、がSCSI関係のラ

イブラリを個人的にまとめているもので，

前回のものに加えて， 今回はReadTOCの

結果を論理アドレスにして返すノレーチンな

どを退加しています。

ReadTOCという CD-ROMへのコマン

ドを利用すると， CD-ROMの各 トラックご

との構造がわかります。CD-ROM2は，2ト

ラック目と決ま っているので 2トラック

の最初の論理アドレスを，ReadTOCてや読

み取 ります。本来ならば， CD-ROMのサブ

コードなどを3売めば， 2トラック目がどこ
で終わるかわかるのかもしれませんが，今

回は面倒なので， 3トラ ック目の開始部分

を品:~了ポ イ ン トにして います。

この{直を利用して _scsi_readコマ ンド

でテ、、ータを ~1cみ出せ 1 ;1":' ， 容易に CD-ROM2

からデータをl吸い出すことができるので。す。

I pCMはいすこ?

サンプノレプログラム営利用して， CD 

ROM2からデータをl吸い出すときには多少

注意が必要です。J令lt争に考えればす十わか

ると忠、いますが， CD-ROMに記録されてい

るデータは強烈に大きなファイノレを作成す

るからです。Eうやら， CD-ROM2はミラー

イメ ージとして，同じデータを複数保存し

ているっぽいですしね。

この膨大なデータのなかからPCMを探

すのは燥しい ことです。ZVTが50Mバイト

や60Mバイ トのファイノレを平気で、アクセス

できるならともかく， 笑際にはデータを少

しずつ聞いて採さなければならないからで

す。

PCエンジンのPCMデータは， pcmplay. 

Xてや再生可能なので，サンプノレプログラム

て快適当な大きさに切ってファイノレに落とし，

それをちまちま再生していきます。

とはし、え，たとえば150Mバイト分のフア

48 Oh!X 1995.11 

イノレがあったら， そう簡単な話じゃないで

すよ。これはもう。何11奇|羽もピーピーカ、ー

カ。ーいうノ イズを聞き述ねても，なかなか

PCMは IJ~，てきません。

そこで1フ。ロクcラムiJ[l)てー当たりをつける
ことにします。PCエンジンのPCMは， X

68000とは(J:"同じなのて二テ、、ータにはX

68000のものと同じような特性があります。

一度でも サンプ リングファイノレのダンプを

見たことがあればわかりますが， 80や08と

いう 16進数データがたくさんあるのです。

ADPCMが4ピッ トです。つまりは，0 

と8が交互に11:'，てくる可能性が非常に高い
ことになります。実は，こ の部分， ADPCM 

からリニアなPCMIこ直すし ~!I.f;音部分を表

しているのです。厳密にはX68000のAD

PCMには ~!I.~音部分はなく，多少のノイズが

釆っていますが，結果的にはOと8の矧:列は

~!I!i音を表 します。

こういったところで冷夏われるPC恥引皮形

というのは孤立的成:Jr:~て、すから，基本的に

は山があります。JJ_J以外は無音ですから，

81:.0が頻繁に出てきます。そこで，この81:.

Oが頻繁に現れる部分を，抜き 出してくれ

ば，そこがPCMである可能性はかなり高く

なってきます。

これが今回のプログラムに搭載された，

簡易maddumpモードです。

これを級密に行うのならば01:8の連続長

を計る必要があります。最初のOと8の連続

の l~ll分で|扇まれた部分を，サンフロノレ的 に 16

ビット PCMに変換し，その?古部:引祁Il分がある一定

レべノルレをを?オ一パ一レンジする力か、どう力か3てでで、帆、

判断します。仮に01:8の羅列された昔Il分に

図まれていても，オーパーレンジがそう起

こる部分は， PCMである可能性は皆無に近

ししたがって， PCMである部分として当

たりをつけるには 2つ条件を剥|み合わせる

と効巣的です。

1) 81:0の連続データて|羽まれている部分

を傑す(孤立波形かEうか?) 

2) 固まれた部分を一旦リニアのPCMに

変換し， その部分がオーバーレンジするか

どうか見てみる

以J二て。データのなかからPCMをl吸い ，'JJ，

すことが可能になってくるのです。

. プログラム利用法

ただし，上記の1)，2)を行うと，非常に

11寺簡がかかりますし，なによりも今回のよ

うに逐次処理をしている場合，不可能に近

くなります。ですから，今回のサンプノレで

は1)のみを行ってみました。単純に頻度か

ら害1)り出していきますが，頻度などは変え

られるため，かな りPCM部分の当たり をつ

けることは可能です。

オプションは以下のものがあり'-'以降

の文字列てや読み取ります。

.一
IDn

CD-ROMのSCSIIDを指定します。nが

ID。これが設定きれない場合，デフオノレ卜

では6を指定します。環境変数CDROMが設

定された場合その値を設定 します。優先順

位はオプションーIDn>環境変数CDR

OM>テーフォノレ トID:6の)1闘です。

.-sizen 

PCエンジン/FXのデータファイノレは，と

き1:100Mバイ ト七四えるほど巨大にな る

ことがあるため， 出力 ファイノレをnx 2048 

バイ ト単位で分断します。指定された出力

ファ イノレ名の後ろに，数字が付加され区別

されますが， Twentyoneなどを常駐しない

し区別できないおそれがあるので注意し

てく fごさい。

.-maddumpn 

要ーするに自動解析モード。 nは頻度の|並l

f直。デフォノレ卜は128。小さいほどデータの

取りこぼしが少なくなる代わりに，余計な

ノイズが入りやすくなります。

.-mad-factor-n 

発狂係数。デフォノレトてl.:l:n=4。データ

はプログラムの都合上， 2048ノfイ 卜単位で

頻度を計ります。したがって， ちょうど山

の中腹になってしまうデータもあるわけで

す。これを設定すると2048Xnの分t，:OH，あ
たりとして発見された0，8の経列のあとの

ブロックをすべてデータtして落とします 0

.-start-address-sn 

.-end-address-en 

スター卜 アドレスsn，エンドアドレス巴n

4旨定する。あたりをある干皇度つけてから，

利用すると便利かもしれません。

.-help 

へ/レプを出力する

.-verbose 

おしゃべりモー ド。通常は指定しながら

利用したほうがし礼、かもしれません。

I Old Pa時飲みながら
どっかで予告していたとおり，結局98を

買いました。ただ，予告どおりのrpentium

75MI-Iz + 1280 x 1024ドット/フノレカラーウ
インドウアクセラ十64Mノfイ トメモリ」て日

はなくて， rpentium100MHz (セカ ンドキ



17:刷間1ude臼凶io.h>
18: lincludc (gldlib.h> 
19:制田1ude(田istd.h>
20 剖nc1岨 e，叫ring.h>
21: tir吃 lude(S3o'S/d08. h> 
22 制問lude(830'8/五時s.h>
23 山田lude(sys/slat.h> 
24: 'i田 l岨e，町s/scsi.h> 
25:れ田lude<fcntl.h> 
26: 制問lude"scsIex.h・・
21: 
28: s¥.ruct optionl 
29 凹 aign国 chur ver凶 8e;
30: unsigned chur ID; 
31: unaign回 cho.r DstaTrock 
32: int 
33・
34: uns孟gnedchur 
35: int 
36: int 
37: int 
38・ int
39: ); 
40 
41: void help( void Ji //ヘルプ
42: void _1問 lnloption，const char. t); 
43・
4<1: 
45: 1nι l'f¥Il.in(int argc，chur Uurgv) 
46: I 
47 
48: 
49 
5s: 
51 
52: 
53 
M 
55・
56: 
57: 
58: 
59: ); 
60: 

61: prlntf( "DImIp陀E，x臥Jmp問Brlfor陀・面温inet1苅帥也前世間-I'XCD舷別lIn"
62: copyleft by KohJu'Ynlln"): 
63: 
54: 11 
65: 
66: lfCCenv_var=letenv("CD柑ヨ1")))
67: opt.lD抽出i(env_四 r)j

ヤツシュ256Kノfイ卜) + 1280 x 1024ドッ

ト/フノレカラーウインドワアクセラ十28800

モデム+1.2Gバイト HDD増設+16Mメモ

リ」になってしまいました。予定は変更さ

れましたが，最初の予定どおり 40万円ぐら

いの出資て、す。

要するに，私が購入しようと思ったとき

にはPC-9821Xa7が売れ筋で子に入らなか

ったため， PC-9821Xa10を質ってしまった

というわけです。HDDが多くなって，速度

が上がった分，メモリが16Mバイ トしかな

いためひいひい状態です。なにやるにも…

…ってわけじゃないですが， PhotoCDのi岡

面をいじくり回すプログラムを作ろうとす

ると， HDDを3ゲリカ、、リ

SX-WINDOWでのHDDスワップは憧

れでしたが，ちょ っとここまで、スワッフ。さ

れてしまうと悲しくなっちゃいますね。本

当ならば，メモリがドカン ! と増設でき

ればいいのですけども。

X68030とXellent030(XVI専用)に，ツク

モから増設16Mパイトメモリが出ますが，

こちらへのプログラムの対応は簡単そうで

す。やっぱりデパ「イスドライパ‘が打jiiってる

1: /t 
2: 町-Eng1e&.陀ー四 C回目4臥..II!IpProgram for X68k 
3 
4・∞pyleftby k曲 Ju
5・
6 
7・
8・
9・$Id:d団"，pce田，v1.1 1995/佃 /2503:14:40Kohju Exp $; 
10: tL岨:d四 rppce.oc，vS 
11: // Revision 1.1 1995/09/25 03・14:40 Kohju 
12: /11nit1111岡山世間
13・11
14・
15: t/ 
16: 

つてのは強いかも 。ソフトの対応はほとん なくて，目的は画像解析と音声処理Ilです O

L 数箇F斤書 き直して，コンパイノレするだ 多分，私がMacintoshを日に日に妹干し、に

けって感覚で¥増設した16Mバイトメモリ なっていく理由 も，そこに原因があるのだ

をアクセスできるようです。 と忠、います。ですが， X68000はパソコンそ

ときに，シャープからの新しいマシンを のものが趣味でした。X68000を触ったか

求める声があるようですが，新しいマシン ら，シンセサイザ、に興味を持ったのかもし

を求める声というのは，ある条件て。2つに れませんし， X68000を触ったからl画像解析

分けられます。それは「シャープのファン」 にJ1"!1床を持ったのかもしれません。

であるのか， そうではなく 「シャープに期 「趣味はパソコンで遊ぶことですー・ー・・」

待」している人なのか。 そういっていたあのl時期が，非常に懐か

基本的に私は後者です。 シャーフ。の熱烈 しくなってしかたがないときがあります。

ファンというわけではなく， JI寺代の流れの 過去を振り返るのは，個人的には好きなこ

中でX68000を子に入れてみて，そのマシン とじゃないのですが，思えばX68000の初期

アーキテクチャに惚れただけですから。だ 型が.':1:"たときもそんな感じでした。ただ，

から，仮に次のマシンが出るにせよ，出な あの頃は，画像なり，音声なり，メモリな

かったにせよ，それを買うか否かの判断は， りほしいけどその当時のパソコ ンにはなか

「シャープだから」て引はなく r面白かった ったことが「明確」でした。いまのこの感

ら」ということで考える予定です。 情の中では， それは不明確です。なにがほ

ただ，最近，私の心の中での問題ですが， しいのか，なにを求めているのか。正直な

ノfソコンをi!llil!未として考えることを諦めて 話，わかっていないのです。

しまったようです。たとえばPC-9821Xal0 rシャープから新Xがでないかな・・・…」

を買って，いままでやりたくてもX68000で もし，あなたが単なるシャープファンで

はで、きなかったことなど，いっIi'いやって なくて，いっているので、したら，あなたの

いますが，これは目的がコンピュータでは この声はどういう意味なのですか?

58: 
69: if(urgc==I)( 
70・ printf{"Error:ファイル名を指定して〈ださいYnYn“);
71: help(); 
72: e:dt(-I): 
73 
74 
75: // オプション判別
76: for(i問 =I;inc<argc;i田++) 1 
77: ift町 lrv(i町 ){O):ピー'lI 11定プシヨンそ ード
78: 汀(!strc岬(&arg叫inc!(l]，"v町出時")lI
79: 1/ printf("おしゃべりモード1Jn"J;
80・ opt.veroose:: 1 ; 
81: ) 
82: else if(!sttTlCn'lp(&.argv[inc]{lJ.MID"，2))! 
83: if(町 gv[i出 11311 刊文字刊がこれで終わりでなかったら・
84: opt.ID::atoi(&argv[i田 )[3));
85: else //健わりだったら伏のinc++を慎む
86: opt.ID=atoilarav(Hi即日.
87: 11 上"の処理で、 -lDの撞に続〈融字の嗣に、スペースがあっ τ
も
88・ 1/ な〈 τもよ〈なる.
89・}
90: else if( !strncmptb，rgv[i陪 J[11， "start-o.出毘田-"，14))1
剖 1fl町 gv(inc1l1511 11文字刊がこれで終わりでなかったら・・
92: opt.at町 tedd開閉司t01悼argv(i配 )[15));
93: elae[ //持わりだったらエラー
94: printf( "atort ndd問問閣を間定して〈ださい.Vn"J; 
95: 四 Hい1):
96: J 
97: } 
98: elac if(・叫rncmp(&ur酔 [incJ(1) ， "end-o.岨周回-"，t2)1I 
99 汀(o.rgvrincll13]) //文字問がこれで終わりでなかったら
'00・ 。pt.atar出掛ress=乱。it&argv[i間)[1311。
101: elsel /1終わりだったらエラー
102: ~i~円 、叫 oddr四 8備を措定して〈ださい.1In"); 
'03守 exit(-l); 
104・ 1
105: I 
106: else ift !st円四叩凶.urgv(incJ[I} ，M引田'，4JlI
107: 1ft町 gv{inc](5]J //文字刊がこれで終わりでなかったら・
108: opt.size=atoi(&argv(i田 )[5));
109: else //終わりだったら次のi即 H 華院む
1to: opt.size=叫。i(nrg、(++i即));
111: } 
112・ else ifれ抗n四 p(&argv!inc] (11，"阻rldump"，7)){ 
113: if(argvli悶 )[8)) 11文字刊がこれで終わりでなかったら
114 叩し曲目ad=o.t.oit&:o.rgv[i田 )[811;
115: opt.lI1Ilddも.IIIIp=l;
116: I 
117: else ift!叫円四叩(&arg叫i同 1111，"mnd-f回tor-"，11)) I 
118: if{ari'v[inc](12JI /1文字刊がこれで終わりでなかったら
119: opt 咽dfactor司同三(&.o.r~.(i田 1112)) ; 
120: else ( 11終わりだったらエラー
121: printfl 時間軸での敷商率を指定して〈ださいVn");
122: exit(-I); 
123: I 
124: } 
125: 叫 seif(。叫ra叩t血 rlfV(inc)[lj，"h")) I 
126: help{); 
127: ex且t(-l); 
128: ) 
1児2目9止 e叫1.肥eif( !str明 1ゆ刷ゆ判t.恒皐噌v叫lir問沼叫111)，
130: help(); 
131・ex:it(-l); 
132: I 
133: e1se 1f{ !strcmp(担 TI，vlincJ111， "help")} I 

11 0:無冒実行 1:有宮実行
ノノ cooat SCSl-1D default は6.
11データトラック番号、 defaultは2.
/ノ.，盟主@なら遣問ファイル.
/Inならばn*2048単位で卦断する.

madd¥.l1'1p; 11 mad d明 pmode 
threod; /1 msd dunp thr噌""
madfsctor; / / nw.l factor 
srortndd回目// slllrt oddress 
end叫岡田 1/end oddres8 

size; 

int inc=O; 
chsr *env_var; 
。ption opt={ 
。'
6， 
2， 
0， 
0， 
12B， 
4， 
0， 
e 
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help{】;
exit{-t) ; 

134: 
135・
136: 
131・
138: 
139: 
140: 
141: I 
142・ print.f("終了しまし世h・');
143: exit(l)i 
144: I 
"5・
146・四id_WII.linloptian opt，c世"，tch町句fi!e)
147: t 
148: 
149: 
150・
151: 
152・
153: 
154 
155・ inl
J56: char 
151・ cMr
158: int 
159・ int
160・
161 汀 (opt.ver加 se) { 
162: 11 
163: 
164 
165: 
166: 
161・
168・
169・
110: 
171・
112 
173・
114 ; 
175 
176: 
111 
178 
179 
180: 
181 
182: 山 ile(政!8j_恒stunitfopt，lDJ!= 01 I 
183: printf("ID:制の曹置は揖作不備です.IIn" ，opt.ID); 
181¥: e誌it(-l)j
185・
186・
187: _scsi_i明 uiry(slu-。引叫nJCt_inquiry) ，opt. ID，.iscsiinq) i 
188: 舵副主問・unit:scsH明・四itl Oxlfi 1/ Qualifierを削除する
189: 1f(scoiinq，由it!-:5) ( 
目。 printfC"lD・制白書趣車はC町田1ではあり象せん.Vn'・lopt.IO)i 
191: exit(-l)j 
192: 
193 
1.91¥ 司臨Bi_R四.dIOC_BA(opt.ID，Ux帥，ldxiranbaS，&mintrack，b芭xtrnck) i 
195: I/h佃は量蛤トラックを求めている
196・ _scsi_R四d官::C_BA(opt.ID，Oxaa，&:t:ョdr聞 IbaE.&mintn阻k.Ia岨xt.rack); 
197: //島'""は量終トラックをJj!由 τいる
198 
199: 日(opt.vel'加酷}
20.: 11 
201・
202: 
203: 
2M 
205: 
206: 
回7・ _8CsiJ陪ad'aC_BA(opt.lD. opt.DataT同時.&岨問自由，伽lntrack.加... t岡山);
四8: 11 0x021t PC-Enainoのデータトラヲクを*酌τいる 1
209: ー邸調仁.Read1OC_BA'opt. !D.opt.Da.laTrack+l.lcdranbaE.&mintro.ck， "盟批n日k1; 

~~ """闘は量終トラック毒事。τいる
211; 
212: Iflopt，抗art.o岨dre・・1 岨E明暗怠S=。酔..tartac姐E・e・.;
213: If(opt軒由雌回目) cdrombnB:opt. endadd問問1
214: 
215: Irrop色.verbos剖
216: 11 012345678 
217: pdntf( "[旭ta1'討ミ .拾三Vn"
218: "[抱taAdr8:U08x-制08xlin"
219: "[漏出Size:制 09xYn"
220: ，opt.DalaTrock， (叩018描 dint)cdrom国5，(uneigned int.)国rom皿E.(uns[gn岨
int)(吋 Z宮山喧ベ由明叫:l8S))i
22l・
222: if( (叩U醐d!e=open(temp，O_G臨 ATIO_RDWRIO.町BlNARY，S_lREAOIS_lW町1'E))<引f

010巴 1 11ファイル咽検車
_ma.ln(opt，町'a'V{ino))i 

inquiry 
司自E砲d10<¥11 
回 signedlona 
in色
U比

四、signedlona 

scsiinqi 
国 r閣回Si /1 GDf夜間的b1∞ks凪 res9st.nrl 
国.rombo.Ei /1 CDI四 1のb1皿 kaddreS9 e国
回 nt同ck;
咽ぶ:tracki //量軸トラックと蝿終トラック
cdr面白記S出，

。ulhru叫le;
buff{四時];
t酬 p[2561;
fileh官 ::0i
madflna=0o // madCla，g. 

012345678 
iflopt.楓岨閣制
printf( "11'叫 d岨叩耐:x1e!'IIn・);

if(opt.sbel I 
sprintf(ter叩"."，品目d"，oflle， filei田 ++)i
printf( ∞tfile : Xslin". t町、:p);
prinlf( 即1it 制[bytesJVn" • opt， size*2例制，

else{ 
sprintf{色四恥"'Xs"，ofUe)i 
pTlntft ・叫tfile: 'Xs¥ln"，tA:ヨIIpl:

1 
printf( "c四日IID 制，¥ln"・opt，ID1;
if(opt..晒掴U叩11
printfC 冊 dr即 t:制 Yn"，opl皿 dfaclor); 
prinlft ・lbOd.thrd:捻:I¥ln".opt，U、reedl;

012345678 
printf( 聞inlrk・制Vn'

“加凶組問:財08dn"
1・咽.xtrk : 紘泌がl
"nataAdr宮:"'08xVn" 
，mintn世k，(m副即岨 in叫剖rom回S.回xtrack，(ur叫 an岨 int)cdrom回目.

1: /・
2: S国 Eコール間島撞作マクロ Ver0.5・
3: ∞pylert. by HohJu. 
.: ..考 cd2問 n.xby WATA 
6・
6 置なところが有ったら犯しえてち孟うだい“・・・・
7・
8・・Id:li回csiex.白川1.11995川町田 .3・14・叫 K曲juElcp S 
9:・LoQ::li回caiex.四，、'.
10・IlRe叫臥on1.1 1995/09/25 03・14・刊刷、Ju
¥ ¥: 1/ lnitial回目叫朝
12: 11 
13 
14: */ 
15: 
，.・ tir也l~ .(stdio.h> 
円・ 'include(atdlib.h> 
18・linclude相同Id四，h>
19: 'inol~担 <sys/i田g . h>
20 れ配100.恒問/配叫，h>
21: 
22:ノノ =1コマンド担行ライブラリ
23: int 8CSi andout ex{ 
24・11 引誼
25: int id， 
26: int len， 
21: 田lnl¥tvold ・・.nd凶f，
28: int. rl閉，
29: void trecelvebJf 
3.: ) 
31: ( 
32: unaigrも国 ch.r包tat岨，四匹

// scsr IO 
11過 I1データ畏
11過惜データ配列
/ノ畳 1ftデータ畳
11畳帽データ配列

pl'intf(" "Jγイルがオープン出来ませんl'n");
exit(-t I i 

223: 
224 
225: 
226: 
221・ cdr<期国S抽 ::odr開国5;
228 曲目.1剖 r酬取出。d，明幅削1
229・ if(opt..吋r回目}
23.: 11 
231: 
232・
233・
234: 
235: 
236: 
237: 
238: 
239 
240: 
2H: 
242: 
243: 
244 
2'15: 
246: 
2t17: 
248: 
249: 
250: 
251 
252 
253・
254: 
255: 
256: 
257: 
258: 
259: 
260: 
261: 
262: 
263: 11 
264: 
265・
266 
261: 
268 
269: 
21.: 
271 : 
272: 
213: ) 
214・ printf("Vn") i 
275: 01曲 01凹 U唱団拍);
276: ) 
211・
278: void help( void 1 
279: ( 
290: printf( "Help:Yn" 
281: 1/ I 
8 
282: 1/ 123<1567890123‘56789012345619801 234 567 990 1234 56789012345678901234 66 7890123456 7890 
283: 観甥このプログラム lま.陀ーEngi田町白剤到イメージをそ司， iI: 7 rイルに葡
とします.Vn" 
284: ファイル名は、出力ファイル名としてオプシヨンで与えます，'1'ログラ
ム白性格上、省n"
285・ " 出力ファイル服審平大きめのものになるので、桂置して〈ださいVn警が1
286 “書式:OlonpK'B.xLオプションI出力フヲイル畠Yn"
281 ・オプシ ヨンオプションは '-'tJ陣の文字刊で続み1I'lηます.Iin" 
288・ ・， -IDn ロ四割のS国 110を措定する， nがlD，これが踊監事 れない蝿台、デ
フ.)レトVn"
289: では6を栂富します.珊壇置融C臨時Ib<級定された唱合その慣を鼠
定します， Vnμ 
290: 置先般世 オプション-IDn>現噛費世C町田打デフ宕ル トlD:6Yn岡
田1: ー世間n 陀-EnJine/町のデータフ γ イルは、時 lご100HIlを思えるほど巨大に
なることVn'・
292: 
293ー
などを、 Vn"
294: 也定しないと、 E日開由来ない恐れがあるので桂置すること.Yn" 
295: " -mad山市1揖旺モード， nlま曲目00，デ 7.ル トは 129.小さいほど融揖撃が
上がる￥n同
296 
297 
298 
299: 
300・
301 : 
3.2 
303‘ 
30'・1

012345678 
prlntf( "Ree.dOata・制08xVr"，(w咽'""回 intl剖"'"曲岨H

H仁田81_問叫{団代別出5++，1， opt.ID. 3.回rn<o)1 
printf( "Do.t8 Rcad Ei-rorVn'・);
田川ー1);

げ (opt.岡 dd醐 p)1 
int in.ロ，frモq;O;
for(1間;0;inc(2048;i肥'"
IfllOOff(1田)==0><80111 lOOffll田)==0x岨) 1 r回申H

If( 1I四ψopl.出回剖)11岨<lf1...>.)( 
Iflnedfl叫==.， ( 
掴.dflal:opt，前回f80t.orl
lf (opt. verbo回Iprln日("輸血veAdr8:岨¥ln"，(官官i.. 閣 1I叫}剖"""回Sli

11インクリメント周

} 

叫seif(叩 t，、'.r回se)pri叫 fl"皿 ¥'111恥 .Vn");
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ifl叩色回目旭川
if((叫判明h胡ベ由明白S抽}勧pt叫担口0){。1四.(凶thandlel;
叩rintf(tc!四p，"陶咽掴"，ofile，fileinc+t)i 
iflopt.verbooe) 

0123‘5618 
prlntf( 。‘'rthTit剖田制(byt四 1Yn"

"凶tfile: %oYn" 
，opt.Bi惜日刷8，色四刷，

1f1 (剖凶協同le:::op朋代岨司P，O.司 CR臥.TIO_RDI刷 0_81刷町，S_I阻ADIS_lWlU'官))<0)(
printfl "ファイルが:t-プン由来まぜんYn"): 
聞社(-!I;

があるため、出力ファイルをn)(2049パイト単位で骨闘する.Yn" 
出力ファイル喜由障には世字が付加され (U'iされるが、悦咽，l，yo<鷺

“ィ岨，d-faotor-nVn・4
!! !E 眠障.デフ譜)~トではn=4. 時間"での輯横車 lin"

" -olnrl.-oddreas-an¥ln・
， -end-eddreos田enYn"

スタートアドレス.0、エンドアドレス00措定する.Vn" 
" -help このへルプを出力するVn'
" -vr.r回目おしゃべりそードVn"

33: inl.同q;
3<・
35: lf( (req:_BCsi_sel田川Idllロ 01， 11アービトレーシヨン&セレ
クシヨンフェーズの舟行
36: i.(( (r町三官剖四doul(len， se出回f1) .. 91 "' 1/ コマンドアウト
31・ if(rlen !: 0 ) I 
38: 由l1c((問中J四仁血tain_p(rlen， I唱曲目ehuf) )::0x8bl I 
39: if((_i∞8_bit.s岨伸油引.""叫}ロOx02)( 
叫 pr1n色町"データインフェーズ宛行中に際調。キーが押され~し
た嘗n"):
41: exitf・IIj
42: ) 
43: I 
14: lf1 req=:0l I 
45: lf( (四平邸調i_s也知(&stat田 11==011 11ステータス
インフェース
46: if( (r守q:_8csi_ls9gint伽鴫011==011 11 メッセージ
インフェーズ
41・四q:(闘g・256)+ stot四，
48 陀 tum(同 q);

49: J 
~: cl_1 
51・ prむ沈引"メヲセーシイ y フェーズφにエラーが量生し
ましたYn"，;
52: ret田 TI(-1 ); 
53: I 
54: 1 
55: eloe I 
56: printf( Itステータスインフヱ ーズゅにエラー治e蝿生しまし
たl'n"，; 
51・ relu町、I-2 '; 
58: 

50 Oh!X 1995，11 
砂 rj'};雑誌蛇」の;j;;ilJjiOFFII寺の刊ですが.あれってエイリアンシンドロームの明のほうの

キャラクター(名 Ijin忘れた)が，死ぬときに発する)l:i!:.同じものではないでしょうか?

よn部 品ー孝(22)三ffi県



ー館副_PlayA'岨iaHSF(

市l肱
int id， / / CDI暗 4のro
叩副酌edchar 剖 11スター トM (措}
un$ilP、回 chor 田 11スター トs(秒)
""01館、ed.char SF'， 1/スタート F (1/75世}
切¥Silthedchar EM， / /エン ドM (骨}
叩.1"官dch町 田 11エンド s(鯵}
unaigncd cho.r EF) / /エンド F (1パ5秒}
8C8i_Plaŷ'岨iaHSF(抑制を実行 して.c四世4から才一ディ*デ ー タを再生し去す.
データ1ま世喝ignedch&.r形式で、舟 砂. 1175秒で阻定せねばなりません./

181: 
182: 
183 
18，1: 
185・
186 
187: 
188: 1; 
189 
190: int 
る
191: 1/ 
192: 
.93 
194 
195 
196・
197: 
.98・
199: 1・
2.0・
201 
202: I 
203・ un81肌回出町 盟国国f[2561 ; 
20，1: 
20'・ 8C'叫bJr[OJ .: Ox47; 
206: aerdb.lf( 11 .: OxOO; 
207・ 旭町叫凶rt21= Ox00: 
208: acr叫加rt3J= SH; 
209: 9cr世b.Jf(41:: SSo 
210: Set凶b.Jr[51.: SF; 
211: scr叫1>>f(61= EH; 
212 閥、db.Jfl71=田，
2日 同国b>f[81= EF; 
214・ 回国国rt91=恥個.
1/ コントロールバイト
215 問tum(sC8i_CI回。ut_ex(id，10，田ndbuf，0，制ndb>f1 1; 
216: 1: 
217: 
218: 
219・int_田ai_PnU8eR四国Ie(int id ，un剖"noochllt'開】
220: 1* ft明
221・ 口双聞を両国eしたり"".開港 したりす る.
222: pn 0 ;t:'ーズ べつにロlRO'惜EナイスポージングをiJI.のるわ 11ではない
223: FR 1 レジューム
224:・J
225: 
226: I 
227・
228 
229 
230・
231 : 
232 
233 
234・
235 
236: 
231: 
238・
239: 1: 
240: 
241: 
242: lnt司sc・i_Plo.yAudioTr喝.ckrrョd.，屯{
243・ intld， 1/ ]0 
2'1<1 : unaitncd chnr計同ck， //スタート トラック
245: unMllJl'漕dchar Slr叫.ex， 11スタートインデックス
246: 四alMnedchar ET同ck， //エンドトラヲク
247: lD'祖国、回 charEI岡田) /ノエンドインデヲクス
248: 1. 
249: スタートトラヲ夕、インデヲクスとエンドトラザク‘イ yデヲクスを柵草して
、
250: オーディ*データを再生する.
251 再生は、目町'AudioTracklnd邸付8h)をコールし τ実現している.
252・'/
253: 1 
254 
2'5・
256: 
257・
258・
259 
260 
261 
262: 
253守
26'・
265: 
266 
261: }; 

1/ Hln. Tn副ck
H 出.x.Track 

"Read TOC:(43h Iがサポート宰れ τいません.¥'n"l: 

/1 _scsi_PlayA¥.dlOl'SF に世ってオーディオデータを再生す

同in.:同居ive'凶f[21;
Imnx .: 1"1:問ivebl.ぽ(3):

3 
clse( 
printf( 
exill-1) ; 

l 
else I 
pri.ntr("デ ー タインフェ ーズ巾にエ ラーが尭生しました.エラ

日{問q< 0 ，刊turnlreql; 
1f( (同q:: _:回国_RtsinC&S凶tU81)=:0)( 
ifH 同 q= _8Csi_，悶11n(伽咽g 11==0) ( 
req =何割'.・ 256)+ awtu8; 
同 tum(問q)j

し生兜カラエドズエフン44 
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/ / Pltt1 Audio ~5F 口開禍X叫

11 UJN:O，Re皿円国
// Reserved 
11開始 :M
//開抽:S 
// l1li抽 F
H 終 7 ・M
ノ/117 S 
11終了 F 

} 

.1田 1 11畳間がな いとき
日11同 q:: _scsi_st.8int btnt田 ))==01 1 
ifl(同q: _s閣に圃8in(釦闇. ) ):=刷 l

回 q= (回 g • 256)φ.t.at岨，
同 tum(同 q):

dse f 
p吋ntf("else['len: メッセージインフェーズ中にエラ-~， J! 

四 t田市1-1 !; 

else I 
prin色町、lael'len;ス テータス インフェー ズ中にエラーが買生し

同 tum(-2 1; 
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四回，n回出町 民団出[[2561:
間ndbJfI町=Ox4B; // 目町 A吋'0間F白四回'"
.'"叫bJf(tl: ex帥//1JJ.'l:0.R田erv剖
問団出fl21= ox曲 11R，四e円副
問団出f(3):: 0:<00; /1 Rcse阿国
eendhJf[4J = ox'田//駐皿円困
問団b><[51= ox曲//R曲erv国
sendbJf[ 6] :: ox帥//R四e何回
問団加ft7].: 0x岨 /1Rcse門司
町国同円81=開 11Pnuse " Re制時
scndbJCr9J .: Ox00; 11コントロールパイト
問凶ml皿叫_'"岨out_ex(id，10， 8併叫bur，0， "命、dbur) 1; 

e18e I 
printfl・アーピトレーシヨン&セレクトフェーズ中にエラーが尭生しました￥

retuml -4 ，: 

団 .1... 吋 char Set祖dbJf[2561:

開国加f[OI:: O)(48: 11 Play l̂d油田Fα畑山叫
同国国f(1) = ox師 1/lJ.!.j=0 ，~田円ed
出国加((2)": Ox00: 11 Reacrvcd 
回国}).lf[3]:: O)(帥， ノ/融問円剖
闘吋加f【‘ )=町四ck; // Re開rved
acndbuf(5J :: SIndex; /ノ R叫 ervt!d
sendbuf(6J = Ox00; /1 Resel'Vl!d 
闘凶bufl7):: ETrn.ck; //恥問円回
世剖凶f(8(=目国間//恥叫，'v岨
scnd凶f(91=伽。0; 11コントロールバイト
同tum( BCai_~α国out_ex ( id，10， 田町市db.Jf，0， acrd加f】 1: 

間同国f[IO(; //過 18データ
rec副ve加f(12(; //ローカルワ ー ク

//配1Ji2R四町田 C"""'"討
//凶N=s，Set闇 FBit 
11 Rcsel''''回
/1 Reoe円院i
//恥田"，ed

"""関門国H 開始トラック

//アロケーシヨン轟
//イエシエータが置付取ることの出来るバイト畳
11コン トロールバイト
//なにもしないので o， 

i. f( 罰csi_1凹叫剖t_~x ( IO，10，町同加f，12，r田el¥'c凶r1 .::: 0 1 ( 
附=r配 e1¥'0加f(9J: // " 
tS = r田引、!ebuf[101: 1/ S ・F =円おcivebuf(ll)j 1/ F 
・onn= n苦eivebJf(2); // Hin， Trock 
・max=官官制v.凶f(31: //地x，Tm曲

elacf 
prlntf( ・陪回 τ宮沢口h)fJ{サポートされていません.Vn"); 
exil(-1 ); 

unsianed char 
出 sil(ned出ar

se，叫bufl0].: 0x43i 
aendbuf{ 1) :: 0叉02:・endbuf(2):: OxOO; 
...叫，b.Jr(3]:: 0:'1':00; 
問団OOf[41= ox帥，
間凶凶f(5)= 0X00: 
柏市d加 [(6)= track; 
scndbuf[ 1) :: 0xOO; 
5.nd加 fl81= OxOc: 

s.，叫buf[9J:: 0x00; 

リスト3

1: /1・
2: Sld: B四日x，h，v1.1 1田町個12503: 18:32恥hJuExp・
3:・lol:・csiex，h，vS 
4・・Rcvlaion1.1 1995/09/25 03: 18:32 KohJu 
5: "lnitial revl・1由
6・・
7:・/
8 
9: void 館副 α唱。ot回(int，int，国間tvoid t， inl， void叫，
間 四id ':::ocsi)aad'I田:_HSF(int， un81ln岨 ch町，UlUlilned.char・，unsia憎 dch町・ I unaiJl、e
d chnr・，lnも・，lnt*1 j 
11: vold _BC8i_ReadTCC_BA( int，Uf叫炉叫 chftl'，四alo:ned10"1 "， int・， lnt叫.
12: lnl _ac:草i_PlayAldiol'1SF(inl.，UI')Signe:掃出.r，回目劇cdchnr，ur沼""穂dchor.ururiO)ect 
e~町，四sign剖 chø.r， unsiln国cM.l' Jj
13: int _OCB1_Pe.岨....閣制 int，田.1酌国 chn.r); 
14: lnl _scsi_PlllyAl.dioT'r'ack]ndex (int.untI igm岨cho.r，¥lI¥9i1r理ddoar，也、.....唱dcO・r，u
nat"n岨 chorl;
15・

59: 
60 
61: 
ーコード制Vn"，四q 1; 
62: 
63・
64: 
65~ 

66・
61: 
68 
69 
ました Vn");
70 
1! 
72・
13: 

" た ~n" ) ; 
75 
76・
17 
78: 
19: 
80: 
81: 
82: 
83: 
84 
85: 
86: 
生しましたVn"l:
81: 
88 
89・
90・
91 
ましたVn"); 
92・
93: 
94 
95・
96: 
97・
98: 
99: 
100 
101: 
102: 
n"); 
103 
104・ 1
105・1;
l師.
107: void _BCsi田_ReadTOC間引 /1-占官を行い"SF形式で避す
~: W ~ IIS国 IID
1四. 、"'"畑、国 char treck， / /関陣トラック
日@・ unl'dancd char ・H， // M I贋り閣とし ての アドレス}
111: un叫Inedchnr 昭/l SI 毘り I~ としてのアドレス}
112: un叫酢edchar tF， 1/ F (贋り舗としてのアドレス}
113・ lnt ・min. /1 級怜トラ.，ク(盟り繍としてのアドレス}
11<1: int ・tnIl.'() /ノ晶終トラック(盟り 1ftとして叩アドレス}
115:円 脱明.
116: R.esdTOC(43h)を実行します が 、贋 り1ftを少な〈するため、 M S F形式に回定して
あります.
111: また 手陣容で、 トラ vク町コン トロ ール属性を返していません.
./ 

118 
119・1
120 
121・
122 
123: 
12.・
125: 
126・
127: 
128: 
129: 
130: 
131: 
132: 
133: 
134: 
135: 
136: 
131: 
138・
139 
140・
141: 
142 
143: 
144: 
145: 
146: I 
141: 1; 
148: 
149・
150: vaid _8四L恥od'roCJ臥 t 11 RadTOCを 行い則抽出向剖re闘で温す
15¥: ln¥. 10， 11 SCSI lLI 
152: 凶叫onedchar lrack， 1/開始トラック
153・ unsign国 1""" .回//blo田k郎姐r四.(胆り 1.としてのアドレス}
¥5'1: int ・mln. 11最抽トラック t贋り憧としてのアドレス》
155・ Inl ・開国1 //量続 トラック(}j!り1置としての ア ドレ ス 〉
156:μ 説明 白
151: ReIldTOC(43hlを 実行 し、プ ロヴ クア ドレ ス、魚崎、量院を週します.
158・J
159: 1 
160 
161: 
162 
163 
16.・
165・
168 
167 
'68 
169: 
176・
171 
112: 
ト鍵
113: 
)14: 
115: 
176: 
171: 
178・
119: 
180: 

回叫""国 char scnd加f(1叫 11過 1ftデータ
叩副gnedchar 同叫ivebJfl12j: 11ロー均ルワーク

..00加f(0)= dx43: 11 oc!!llZ ReDdTOC COIm剛叫
o.，叫以Jfll)= 0)(00; 11 UJN=0，官渇ettlSF Bit 
副首dbuf(21= 0x曲 /1Rese何回
H'"叫bur(3)= OXOO; 11 Re;闘円ed
...羽doot[4).: OXOO; /1 Re開門困
問岨出町5]= 0x0&o /1 Re開門od
...凶oot(6):: tMlCk: 11岡崎トラヲク
.'"叫，b.lf(7)= 0x0ゆ.
...叫加f[8)= OxOc; //ア ロケ 自シヨンJl

H イニシエータが畳"取ることの曲家るバイ
t: d¥.l!l問JCe.x: dlJ叩pcc，olibscsie認.。
2: a:∞2d酬 ppce，oli国c5i田，0-ldoa -LtOCB寸前副
3: 
4・d¥.l!lppce.o: d咽ppc<.∞
5: a:∞2...， d閣同町，CC-0 -地11・耐 8000-foml t-frMle-pointer -fotr暗唱t.h-r曲目イ(orce-働帽
-fforce-e.ddr -flnline-f凶 官 tim鴎
6・
7: 1出回ielC，o: li回cBiex.oc
8: 1002 -c li回csiex.∞ー。白地11田両80曲 -r，圃it-fl"1町田ー凹inler-f9t開1¥ith-reduce-f(orce-・
酬 -rr。問e咽剖r-f1nli隅 -funotlona

1/コン トロール バ イト
/1 ~にもしないので O.

if( scai_1四回叫に，exC10，10，酷咽oor.12.代田 i¥'e凶r1ロ o) ( 
・固 定{官官叫vebuf(81 << 24) 

( (間割ceh'erufl9] << 16) 
I Ir官叫vebJf(10] << 剖
11円四 ive加 fllll(': 0); 

園endbuf{91=伽叩:

51 データトラ ックの読み出し方特集

砂10fJ!，jーの20ページの lーのほうは川l自i1-j其じゃないのワ プリンタ 1I'，1J1:は思えない。 l、
のほうはエンポスJ也の紙にパステルとカリl<1't色鉛併で.u;i~、たような!:l.~じで.絵l(~ によ っ て
はこういうのも丸、 L、かし |、木 俊秀(27)I'J' ;(，~川 IU



Nakano Sh山

「なければ作るXB日凹ユーザーjとはいうもののなかなか手が出ないCD-円OM

本格的なものは置いといて，まずは手始めとして

ライトワンスCDにX68叩用のプログラムやデータを書き込んでみよう

編集部にCD-Rが装備された。

いきなりだが， CD-Rというのは，要する

にCD-ROMを作成するための機械で¥ライ

トワンスCD(その名のとおり， 1回だけ書

き込める)にデータを書き込むことができ

る。書き込んだものはそのまんまCD-ROM

のように扱うことが可能だ。PCMデータと

して用意してあれば音楽CDを作成するこ

ともできる。

従来は個人用途の製品とはいいがたいも

のがあったのだが，最近はかなり安価な製

品が現れてきた。売値て"15万円程度なら個

人用途てや使う人も出てくる値段だ。

しかし，残念ながらX68000に対応した製

品というのは見あたらない(当然か)。ハー

ド自体はSCSI接続なのでつなげばつなが

るのだが(CD-ROMドライブとして使用す

るこ tはできる)，書き込みには専用のソフ
トが必要だ。書き込みのコマンドがわかれ

ばSCSIコーノレて、直接送ってやるというこ

ともできるのだろうが，最近の機器のマニ

ュアノレはそういったのが載っているほど来見

切ではない。やむなし。

ということで¥ここにたまたまCD-Rを

使用するためにAT互換機ごと貿ってしま

った御イ二がいたというわけfご。 CD-Rドラ

"'，-.c:， __ ，昭三烹写実手~.. 

CDR-2X キャラベルデータシステム

52 Oh!X 1995，11. 

イフ守が秋葉原1illi格て"139，8001工]， AT互換機

が250，000円程度・・・・・ (Penti um -120 MHz， 

ED0l6Mバイト， HDl.4G)。まあ， 好き女子

きというもので、あろう。

X68000用としては究極の周辺機器とも

いえるCD-R。ここではもの女子きな人のた

めのCD-R導入の心得をまとめてみよう。

本来X68000とはあまり閥係のない話なの

て二あくまでも参考までに。

八一ドウェア環境

まず， CD-RドライブとX68000以外のマ

シンが必要だ。今回使用したのはキャ ラベ

ノレデ、ータシステムのCDR-2Xというドライ

ブだ。この製品は， PC-9801， Macintosh， 

Windowsマシンと， AMIGAやX68000以外

のほぼすべての機種に対応している。

AT互換機が安いとはいうものの，まわ

りになにかのノfソコンがあったらそれを利

用することを考えたほうが利口だろう。必

要なのは，書き込みソフトが動〈環境と

SCSIカード， CD-ROMの倍くらいの容量

のハードディスク，データ運搬用のMOな

どといったところfご。

今回はAT互換機に接続して使用してい

るので， Windows上てやの操作を中心に解説

していくことにする(う ーむ)。

まずマシンだが， SCSIの転送速度さえ速

ければ，特にCPUパワーは必要ではない。

CD-Rは書き込み時に一定の転送レート で

データを要求してくる。ここで、データの送

り側が追いつかなければ，書き込みミスが

発生して，そのメディア 1枚が丸ごとオシ

ャカになる。

こういった事情があるため，喜一き込みI時

にはCD-ROMに書き込む形式のデータを

先に作っておいて， それを書き込んでいっ

てやるわけだ。CDに書き込む形式のデータ

というのを少し説明しておこう。CDという

のはエラーが発生することをあらかじめ考

慮されたデータフォーマットで記録されて

いる。補正用のデータ (ECC)を含んだ状

態で記録されているわけだ。通常の音楽CD

もそうだし， CD-ROMのデータ部分はエラ

ー訂正符号が音楽用よりさらに強化された

ものが使用されている。

最近のCD-R用ソフトては，ディスク上

のディレクトリ構造をそのまま指定して，

リアノレタイムにそういったデータ]f~式に変

換しつつCD-ROMに書き込むというモー

ドもついていることが多いのだが， これは

各稜機器が十分に高速な状態でないと機能

しない。先IH'挙げ‘たマシンて"試してみた

ところ，途中で書き込みエラーが発生した。

CPUパワ ーに は問fl!がないと忠、われるの

で，変換時のデータのあるドライブとワー

ク用のドライブが同じTごったのがまずかっ

たのだろう。

いずれにせよ，結構デリケートな問題な

ので，安全を期するならいったん全データ

を変換しでから書き込んだ、ほうがいいだろ

う(その分ハードディスク容量は食う)。逆

にいえばハードディ スクさえ十分に用意す

れば，それほど高速なマシンは必要ないと

いうことである(変換時間はかかるが)。

書き込みツーノレはWindows上てや動作する



ので， Windowsが動けば特に機種は問わな

い(はず)。しかし， WindowsJ二のツーノレ と

はいうものの，なぜかコンベンショナノレメ

モリ (MS-DOSでのフ リーエ リア)が600K

ノfイ ト程度必要という こと なので，MS 

DOSのl時点でフ リーエリ アをできるだ、け

稼いどかなければならない。非'.!jf;にダサい

けど， この世界では こんなのが結構まか り

:iAってるんfごよなあ。

このあたりはj隣人するドラ イブによって

添付ソフ トが違うと，思われるので，ほかの

製品では状況が変わってくるだろう。 CDR

2Xに付属のものはB'sRECORDER，ピ

ー ・エイチ ・エ一社の製品だ。使い方など

はマニュアノレを見て操作するだけだが，は

っきり いってわか りにくい し， ~!住民k も多 い 。

まあ， Windowst.ごから しかたないか。

書き込みの注意

きて，こ のツーノレをイ史うためにはX68000

からATli.換機へファイノレ転送 しなければな

らなレわけだ、が，まず，気をつけなければ

ならないのがファイル名の問題だ。MS-DOS

ではB文字+3文字でファイノレ名がぶった

切られるので，あらかじめ適当なものに直

しておくほうがよ い。当然，小文字だとMS一

以)Sでは読めない。COPYALLの/uオプション
てファイノレ名そ大文字化しながらMOなどへ

転送するのがよいだろう。大文字 しか読め

ないのにWindowsて引は小文字表示になるの

はなにか解せないものがある。

それはともかしそもそ もISOのCD-ROM

規格では漢字も使用できないので，漢字を

使ったファイノレ名も改めておこう。無理に

ISO規格にあわせる必要もな いが，こう い

うものはできるfごけI凡用的に作るのが筋で

ある。

なお，計itllJ技研の ドライノfて、はマルチセ

ッションに対応していないため，CD-R用と

してf史うにはいまひとつおい しさに欠ける

ところがある。マルチセッションというの

は，要する に追記のことで，一度途中まで

書き込んだCD-Rの後ろ仁新しいデータを書

き加えてい〈ことを指す。これにはCD-ROM

ドライブ， ドライパ双方が対応している必

要がある。

一度にそんなに大量のデータを揃 えるの

は大変なので，CD-ROMを制作するときには

ちびちび追記できたほうがあ りがたい。追

記に対応、できればノ、ードディスクのパック

アップ用などにも使用できるfごろうに。

ちなみに，編集室のCDR-2Xで何度か追記

を試みたがいずれも失敗に終わっ てい る

EX-Systemだと この程度

(できるはずなんだが ?)。

使っていてもうひとつ問題があった。

おそらくは羽Tindowsのせいfごと思われる

が， ファイノレ選択H寺に自動的にソー トされ

てしまう。 通常は書き込みたいディレク ト

リを指定するのだが，その中にあるファイ

ノレを無粂{牛にアノレフアベッ ト順に並べてく

れるお利口さんな仕様のため，忠、ったよう

なディレク トリ構造が作れない。

そういえば，ひと月 1;1:1:'前，最近Wind

owsを使い始めた伊i的見氏がファイノレマオ、
ージメン 卜のあるべき姿について話、々と講

義してくれたのは，こういったことをいっ

ていたのだtょうやく気づいた。

製造コスト

ちなみに， CD-Rの生メディアは 1枚約

1，000円程度 (秋葉原側格)だ。メディアに

は60分(540Mパイ 卜)と74分(650Mパイ 卜)

の2種類があるが値段は特に変わらないよ

うだ。メディアの信頼性や対応 ドライブの

多さなどを考えると，よほどのことがない

限り74分を使う必要はないだろう。

最近128Mバイ トのMOは700円程度(秋楽

原価格)になっている。たとえば，巨大同

人ソフ ト・・ー・・クラスのものではMOを使用 し

たほうが有利かも しれなし、。 X68000ユーザ、

ーではMOの所有率が非怖に高いのも事実だ

から。あとは複製の手間だけである。

1枚ずつCD-Rで焼くのではなく，業者に

頼んでプレスすることでCD-ROMの単仰1il.J:大

IJIii¥に下げることもできなくはない。ただし，

この場合はプレス枚数が問題になってくる。

CD-ROMのプレスには，まずプレスする型 と

なる原版を作る必要がある。これがマスタ

リングと いう工程て二だいたい130，000-1

50，000円 くらいかかる。これさえて引きて し

まえば，あとのプレスは l枚;当たり 180

-250円 くらい(レーベノレ印刷，パッケージ

ングを含む。なお，プレス枚数によってか

なり変わる) となっている。計，t.lしてみる

とCD-Rメディアの単イillIと比ぺて割安にな

るのはだL、たい150-200枚以上の場合に限

られる (それでも 1枚 1枚r.yt(手聞を考え
れば安いか?) 0 

L同人ソフ トにしてもCD-ROM化するこ
とは不可能ではないが，まだ少し現実的で

はないかな? といった ところfご。プレス

業者の広告を見ているとだいたい100枚単

位で扱うのが相場のもののようだ。

他人ベースで'CD-ROMソフトを作成する;場

壬干の目安にはなるだろうか?

その可能性

X68000の場合，l-Iuman68kを付一属させた製

品販売が認められている。これによりソフ

トを買ってきてすぐ起動できるな Eのメ リ

ットがたくさん存在する。うまくすれば，

CD-ROMからの起動もできるかな，と試して

はみたのだが，残念ながらCD-ROMから起草IJ

することはできないようだ。も ともとCD-

ROMというものが単純なSCSIだけでなく，

特殊な ドライパを必要 としていることから

考えても無理っぼくはあったのだが。

ちょっと大がかりになるが，音楽CDの編

集ということもできそうだ。CD2PCM，Xで

データを取り出してWAVファイノレに変換して

やれば，CD-Rで書き込むことができるので，

気にいった的を集めて1枚のCDにするとい

った使い方もできるだろう。ちと危ない使

い方だが，音楽CDの場合デジタノレコピーが

第 l世代まで広〈認知されているので，ま

あ問題はないfごろう。

そのほかでは， PhotoCDは大きなデータ

の圧縮方法がいまいちわからないため断念。

PCDデータだけを作成するならともかく，

ほかにもスクリプトがあるみたいだしなあ。

ノfソコンに限らず汎用のグラフィックデー

タ供給媒体としてはいちばんよさそうなん

だが (基本データサイ ズが768x 512ドット
だし)。

* * * 
試 しに手持ちのグラフィックデータをMO

3枚分tEX-System暫定版も込みて焼いて

みた。 し か し， まだ400Mバイ ト に ~piiJ たない。

音楽データやグラフィックデータはいず

れちゃんと主主現lしたのを妙tいてみようとは

思うが (あち こちから別々にデータが

持ち込まれるので整理が大変)，まあ少しIIJlii

になってからだな。

CD-ROMを作るつてのは考えればそれなり

に可能性がある試みなのだが，独立したメ

テ、、イアとしては時期尚早， とりあえずあふ

れかえるデータをまとめるってところだけ

でも十分に意義がありそうだ。

特集 CD-ROMを制作する 53 
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いままで互換機だなんだと迫害されてき

たX68000PRO/PRO II (以下PRO/PROII)

ユーザーに朗報です。 前々から噂:のあった，

PRO/PRO II用のXellent30PROがついに

発売になりました。私も，以前の 2種類の

Xellentをレポー卜した紀尾井誠氏や瀧康

史氏同様， X68030ユーザーなので(クロッ

クアップはしてませんが)，はっきりいって

それほ E有効とは思えないのですが，

Xellent30 (s)がそこそこ売れているようで

すので，きっとlOMHzユーザーから見れば

それなり仁満足できる代物なのでしょう。

まあしかし，手軽に68030気分を味わいたい

というのであれば，正しレ選択なのかもし

れません。 SRAMを有効に使えば，それな

りのパフォーマンスも期待できますしね。

「鉢… J
基本的なハードウェアスペックは，先に

発売されているXellent30sとまったく同じ

です。ドーターボード上には， システムク

ロックの 2倍の20MHzで動作するMC68

EC030-25 !: ， 33MHz非同期て窃J作するMC

68882， それにローカノレSRAMが搭載され

ています。ひょっとして， SRAMの容量が

54 OhlX 1995.11. 

Klkuchl 1S80菊地功

増えてないかとか，増設で、きるようになっ

てないかなどの期待がもたれますが，残念

ながら前回同様256Kバイト増設不可です。

Xellent30 (s)同様， Human68k ver. 3.0 

が必要で， SRAMを使ったXellent30(s)用

のソフトウェアも問題なく動くはずです。

ドライパ類もXellent30(s)のものが使える

……はずなのですが，編集部に届いたもの

は，試用版ということもあるのかもしれま

せんが，標準の起動MPU選択メニュープロ

グラムch30.sysて1ま，起動しませんでした。

改良版であるch30_kai . sysを使えば起動は

できたのですが，やはり微妙なタイミング

の関係なので、しょうか。

PRO/PROII は，ほかの機種に比べて，ク

ロッ クアップ改造を している比率が少ない

とは思うのですが，そういったマシンに

X巴llent30PROを搭jfl必するには，それなり

の党悟がいります(注:もちろん改造 した

ものについて同社では動作保言正していませ

ん)。ただ， PRO/PROII はもともとほかの

機種に比ぺて倒体差が激しし Xellent30

PROもある程度余裕守もたせて作つ であ

るようなので，MPUを速いものに載せ換え

てやれば，結構動いてしまうかもしれませ

ん。責任はもてませんが。

「 取りつけ J 
耳足りつけにはカノfーを外さなければなり

ませんが， PRO/PROII はほかの機種に比

べて非常に聞けやすいので，特に問題はな

いでしょう 。ね じ数本で簡単に聞いてしま

うなんて，某国民機と錯覚してしまうほE

です。MPUはスロットの手前の広い空間の

中央あたりに位置していますので，まず箆

体上部にねじで固定されている 2本のフレ

ームをはずします。 l本だけでもスペース

的に不可能で、はありませんが，ねじ数本を

はずす手間を怠って事故を起こすのも馬鹿

らしいので，両方外すことをお勧めします。

メモリを増設している場合はメモリも，ハ

ードディスク内蔵モデノレではハードディス

クも外すことになるでしょう。MPU{f似重

に抜き，抜いたMPUをXellent30PRO上の

空いているソケットに向きに注意してしっ

かりと差し込みます。次にXellent30PRO

を本体に取りつけるのですが，このとき，

メイン基板を真横から見ることができない

ので，ピンを間違えないように注意してく

ださい。歯医者さんが使うような鏡でもあ

れば少しは楽かもしれません。と思ったら，

マニュアノレにはフロントパオ、ノレも外すよう

に書いてありました。なんだ，簡単に外れ

るんだ。そうすれば，基板を績から見られ

るし，事故をl妨げそうですね。そうそう，

Xellent30PROには，メイン基板上に絞っ

ているコンデンサがぶつからないように，

2カ所に穴が開L、ているのですが，ちゃん

とその穴にはまるように，コンデンサが傾

いているときには'実重にまっすくやにしてお

きましょう。このあたりは結構勇気のいる

作業です。

取りつけが終了したら，コンセントを差

し，フロントの電源を入れてすぐに切って

みましょう。緑のPOWERランプが点滅し

てから電源が落ちれば，取りつけは成功で

す。そうならない場合は，正常に動作して

いませんので， もう一度差し込みを確認し

てください。取りつけに成功しでも， とり

あえずカノfーは外したままにして，モニタ

ーなどをつなぎ，起動させてみます。チェ

ックプログラムを実行して異常がなければ，



起動メニューをSRAMに登録し(SRAM揮

発癖のあるマシンはなんらかの対処が必要

です)， e'ちらのMPUからでも起動力主確認

できれば問題ないのですが，個体差によっ

てはデフォルトでは立ち上がらない場合が

あるようです。 PRO!PROIIは特に個体差

が激しいので， Xellent30PROでは，内部タ

イミングを設定するディップスイッチが用

意されています。これを適当に変えてやる

のですが，マニュアノレにはタイミング、A，

B， Cと書いであるだけで，なんのタイミ
ングかは記されていませんでした。また，

ディップスイッチを変えて動かない場合で

も，編集部の例のように， ch30.sysをch30

_kai.sysなどに変えれば動くこともあるか

もしれません。それでも動かない場合は…

…同社に連絡してみましょう。

「パフT むス J 
とりあえず， stanfordべ、ンチマークの結

果を，ほかの機種と 比較してみま した

(MPUが68000の場合はfloat2.xを， 68030 

の場合はfloat4.xを使用)。

int float 

X68000 PRO 10MHz 571.5 2487.7 

Xellent30PRO 20MHz 283.9 1695.5 

Xellent30s 20MHz 267.1 1526.8 

X68000 XVI 16MHz 334.9 1473.8 

Xellent30 33MHz 157.5 964.0 

X68030 25MHz 107.3 673.5 

値そのものにはあまり意味はありません

ので，割合で比較してください(値が小さい

ほうが速い)0 floatがもう少し速くなって

もいいような気がするのですが，このベン

チマーク自身がfloatの測定に分岐などの

float 以外の命令を多用しているというこ

とがあるのでしょう。整数j寅算を比べれば，

lOMHzの場合の約 2倍の値が出ています。

また， XVIよりも速いという結果も出てい

ますが，実際のアプリケーションではメモ

リウェイトなEの関係、て¥体感速度では10

MHzの1.5倍程度， XVI未満といったとこ

ろで、しよう。

ちょっと気になるのが， Xel1ent30sより

も若干遅いい、うことです。何度もいうよ

うですが， PRO!PROII は個体差が激しい

ため，余裕をもたせて作ったからだそうで

す。特にPROIIで「はまった」そうなので

すが， PROと当たりのPROIIでは，細工す

ればもう少し速くなるという話もあります。

もちろん，ここから先の部分は各自の責任

において試してください。

実際に使うには， Xellent30sとほぼ同じ

と忠、っていし、で、しよう。 flil:しに rSUPER

STREET FIGHTER II Jをプレイしよう

と思ったのですが，編集部のPROはメモリ

が 2Mバイトしかなかったので， rSTRE 

ET FIGHTER II' Jぞ起動させてみまし

た。しかし，なぜかそれも起動しませんで

した。どうやらCPU判別で030であるこ t
を識別し， 多重PCMドライパを組み込むま

ではL、いのですが，そのドライパがかなり

メモリを消費し，メモリ不足に陥っている

ようでした。現に 1戸だけのPCMドライパ

を組み込u'ようにすれば，ゲームはできる

ようになりましたが，せっかく 030になった

のに，これではちょっと悲しいものがあり

ます。ということで， Xellentを載せるなら

(他機種でも)，メモリ増設は必須ですね。

肝心のゲームのほうは， もともとがそんな

に重くなかったので，よくわかりませんで

した。Xellent30sて、 rSUPERSTREET 

FIGHTER IIJが目に見えて速くなったの

だから，同じくらい速くなるはずですが(レ

ポー トになってない)。

買いか? と問われると，ちょっと悩ん

でしまいます。Xellent30sのときには，私t
しては「まあ，買いかな」と思っていたの

ですが， PRO!PRO IIとなる1:， rMach 

2J も非対応ですし I時期的な問題もあり

ます。 しかし， そういった背景がありなが

ら，あえてrpRO!PROII専用版」を出 した

メーカー側の勇気も'此賛に値するものがあ

ります(しかも価絡はそのまま)oX巴llent30

sを貿ったユーザ、ーは結構満足しているよ

うで.すし，買っておいて演はないかもしれ

ませんね。

Xellent30PRO 54，800円(税別)
東京システムリサーチ s0425 (28) 1824 

ツクモの16Mパイトメモリボード
メモリが足りない! という切実な声に反応 がって，直接ADPCMなどのバッファにするこ
してくれたのか，ツクモさんから， X68030と とはできません。

Xellent30の2機種専用に.増設メモリポードが
出ます。締め切り直前で入手したため. 12月号
で詳しくレポートしますが，簡単な概要を話し

てみましょう。

残念ながら.Xellent30sやXellent30PROには対
応しておりません。040turbo利用時も，物理的な
函で支障が出てしまいます。

対応機種は上の 2機種ということで，わかる

人にはわかりますよね? CPUがMC68030用と
いうことです。つまり.従来の16Mバイトのそ
のよのアドレスにメモリがマッピングされてい

ます。こういうのをハイメモリといったりしま

す。つまり.MC68000では存者Eしないアドレスに
接続されているので， CPUがMC68030であるこ
とが前提条件になるのですね。アウトポートを

叩いて云々というような.パンクメモりではな

いからです。ただ.t広張スロットには. 16Mバ
イト以上のメモリをアクセスするアドレスが出

力されていませんから.CPUの接続の合間に
ボードを差し込んで利用します。 CPUからしか
見えないところにハイメモリが16Mバイト存在
するため.DMAのアクセスはできません。した

ノ、イメモリlまプ口グラムを作らないとアクセ

スできませんが.このメモリボードには，

HIMEM. SYS(笑)という名前のメモリマネー
ジャと，それに対応するRAMディスクドライパ
しか添付されていないようです。ただし. ドラ

イパを利用するのは簡単ですし. C言語プログ

ラマやアセンブラプログラマからは，利用しや

すいように，作られているため.プログラムの

対応は非常に簡単なはずです。 C言語だったら

具体的には，頭に l行追加し.命令を一部望書き

換えるだけで対応プログラムが作れてしまうぐ

らいです。 EX-Systemもきっと対応してくれる
んじゃないかな(未確認)。

メモリを有効に活かすためには.対応ソフト

を利用するか，もし〈はいままでメインメモリ

に常駐していたものを外に逃がすことを考えね

ばならないでしょう。具体的には.RAMディス
ク，ディスクキャッシュ，大きめのデバイスド

ライパなど，いくつか常駐してほしいものがあ

りますが，対応は割と簡単だと思います。

詳しいことはまた来月。(灘康史)

試用レポート Xellent30PRO 55 
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MODELの亘亘め
プロジェクトチームDoGA

かまたゆたか
CGAシステムのモデリングツールとして， CADが長年君臨 してきました

が，ぞれに代わる新 しいモデラ，その名もMODELがいよいよ本格的に登

場します。今回はCADとの違いを中心に，その実力を解説いたします。

はじめに

前回はCGA作品におけるテーマな Eについて，偉そう

なことを書ーきましたが， それについていろんな方から手

紙や電話をいただきました。また，オ、ッ卜な Eてかも討論

されていました。

皆さんから，あの点については大いに賛同するがこの

点については別の意見があるとか，自分は自分なりの道

を進むとか，いま制作している作品はまさにあの1111組を

解決する作品だとかいった話を聞くことがで、きました。

私としては，賛同するしないは関係なし作品の内容

を高めるためにはどうしたらよいか，考え 1 Ñ~論してい

たfごけて，たいへんよかったと思います。

きて，久しぶりなのでその名を忘れてしまった方もい

ると思いますが，近々， CGAマヵージ、ンの最新号が発行さ

れます。 もしかすると，本誌が出ているころには， もう

TAKERUてか発売されているかもしれません。

詳しい経緯は，コラムのほうをご覧いただく tして，
このCGAマカ、、ジンには，ここ 1年でパージョンアップさ

れたツーノレをまとめて収録しであります。そこで，本誌

においてもそれらのツーノレを取り上げたいと d目、います。

MODELのメリット

今回収録されるツーノレがどのようなものになるか，

れを書いている|時点では完全に決まっていませんが，目

玉となるのは fMODEL.XJでしょう。このMODELは

以前から発表されていましたが， まだまTご未完成で¥ 実

際に依!っている人はいないと，思います。

しかしその1t:，イ可度もノfージョンアップされ，かなり

実用性がでできました。 CADと比較して， MODELが圧

倒的に優れているのは， まさにパージョンアップができ

るtいう点です(CADはソースが紛失している)。ですか

ら，現時点で同等であっても，今後のことを考えると，

そろそろ釆り換えてもよいでしょう。現にプロジ‘ェクト

ノレームにおいては，すで、にCADよりもMODELのほうが

主流になっています

MODELとCADを比較すると，機能的な而でMODEL

のほうが優れています。 CADの機能のほとんどすべて

(U~ も使わないような機能を|徐()がMODELで実現され

ているうえ， MODEL独自の機能も豊富にあります。特

に，編集機能はだいぶ強化されました。

もうひとつ大きなメリッ卜として，精度が高くなりま

した。CADt.ごと，たとえば正多角形を作画する場合， 2=

0の面で作成したはずなのにZ座標が1の項点になった

り，前後左右が微妙に非対称になってしまいます。そう

いった誤差がなくなりました。

それに対してデメリットもちょっとあります。まず，

速度が遅くなりました。キi'ii支を上げたこと，移植性を上

げたことな Eが原因です。しかし， CADをX68030で動か

すと，むしろ速すぎて図ることがありますので，MODEL 

でちょうどいいぐらいです。たた¥初代機ではち ょっ と

ストレスが溜まるかもしれません。

そして，これはデメリットではないかもしれませんが，

マウス操作がCADと異なるため，戸惑ってしまいます。

これがいままでMODELが使われなかった最大の忠由で

しょう。しかし，これは'tl'tれの問題であり，最初はつら

くても， 1週間も使えば気にならなくなります。

CAD!:同じように，

MODEL .J 

起動

MODEL 7f~~犬ファイノレ J

で起動できるほか，

MODELアトリビュートファイノレ J ① 

MODEL形状ファイノレアトリヒずユー卜ファイノレ J

…② 

という形式も有効です。

共通のアトリビュー卜を1iEう物体を複数作成する場合，

①の形式で起動すると，いちいちアトリビュー卜名を登

録しなくてすみます。

単にアトリビュー卜名の'情報を知りたいだけなら， ②

の形式は不要です。笑は， MODELでは，アトリビュー卜

で指定された色でそのポリゴンを十11lきます。つまり，赤



いポリゴンは，赤いラインで表示されるわけです。 もっ

とも， 8色 しかありませんので，いちばん近い色tなり

ます。写真 1が，②の形式て1起動した状態です。

起動はCADよりl時間がかかります。これは， MODEL 

がマクロ言誇をもっており ，その言語で記述されt:， 、ろ
んな機能を読み込むからです。つまり，あなた自身，こ

のマクロ言語を記述すれば， コンパイノレすることな しに，

自分の手でパージョンアップすることができます。詳し

くはまた今度。

それからMODELでは，ひとつのファイノレに被数の形

状があっても，ちゃんと処理する こと ができます。たと

えば写真 1の右側の下のウインドウにrbodYJとrwingJ 

とrcanonJが表示されていますが， これは， ロードされ

たファイノレに 3つの形状が存在していたことを意味しま

す。この状態では， 3つの形状が同H寺に表示されていま

すが，この中の特定のオブジェク トfごけを表示したり，

編集することももちろんできます。

初期設定

MODELを起動してその画面を見ると， CAD!::比べ

て，なにかもの足りない気がするでしょう 。そう， 3面

図にグリッドが表示されていないのです。

また， CADの場合，デフォノレトて、グリッドが40，マウ

スによる十字カーソノレ移動量が10となっています。この

あたりの設定に↑1'tt'lている人には， 耳Rっつきにくく!a<;じ

るかもしれません。 ということで¥ まずはこのあたりの

設定を， CAD!::同じよう仁してみましょう。

rWindowJのメニューの rSize...Jを選択します。す

ると，図 lのようなウインドワが聞きます。

まず rズーム」ですが， これはCADの rscaleJに相

当し 3面図の表示範囲を設定する値です。この値が

r 4 Jということは，表示範囲が600x 400程度となり，

CADの初期画面とfごいt:.， 、同じです。
「グ リッド」が，グリッドの表示とその*![Jかさを設定す

る{直で， 1では表示しませんので，つまみを動かしてや

ります。CADのデフォル卜は r40Jですが， MODELで

は， 20-50の聞のf直はとれません。ここは，r50Jぐらい

にすればよいでしょう。

最後に r"ワス」で十字カーソノレの移動量を設定しま

図1 サイズ設定ウインドウ

ウインドウサイズの設定

ズーム 亡コ
グリッド Eコ
マウス Eコ

4 

中断終了

す。 これはCAD!::同じく rluJにて、きます。ただ， CAD 

の;場合，マウスで rluJ単位で由Jかし，キーボードの操

作に r2 J 単位で動かす tいうことができましたが，

MODELには， (まだ)キーボードで動かす機能がありま

せんので¥ちょっと小さめの r5 J にしておくのもよい

かもしれません。

しかし，十字カーソノレの移動註の設定が， rWINDO 

WJの「ウインドウサイズの設定」の「マウス」つての

は変ですね。このあたりは，今後改善していかなければ

いけないで、しょう。

アトリビ‘ュート設定

CADを起動して，最初にすることといったら，普通，

アトリビュー トの登録でしょう 。MODELでは，「起動」

のところで説明したとおり，アトリビュー卜を読み込ん

で起動する方法もありますが，いちから作成する場合は，

やはり，アトリビュー卜名を登録しないといけません。

rFileJの rNewAttr... Jて。図 2のようなウインドウ

がIJ~J きます。

カラーコードというのは，表示されるラインの色です。

1が'T!rで 7が臼になります。
このようにして登録されたアトリビュー卜は， iI!Ii而の

右{JlIJに一覧表示されます。ですから，表示されたこのア

トリビュー 卜のどれかをクリックし，反転させた状態で

写真| ②の形式で起動したMODELの画面

図2 アトリビュート入力

アトリビュー卜作成

アトリビュー卜名 L 
カラーコ ド (1-7) I 

DoGA 

中断終了

DoGA CGアニメーシヨン講座 ver.2.50 57 



面を作成すると，その商がそのアトリビュートになるわ

けです。ついでに解説すると，アトリビュート名の変更

や表示カラーの変更は， rMiscJの rEditAttr. . . Jで行

います。

同様に，ほとんど似た操作て， ファイノレ名とオブジ‘エ

ク ト名の指定ができます。 CADの場合，セーブするとき

にファイノレ名を入力しますが， MODELでは，名前をつけ

てセーブtいうこと はできず，あらかじめrFileJのrNew

Object. . • Jでファイノレ名を入力しておきます。

このとき， CADでは必ずファイノレ名とオフマジ、エクト名

が一致していますが， MODELでは別々の名前をつける

ことができます。

薗の作成

ここがCAD!:最も違うところです。 CADでは，左クリ

ックで水平方向，右クリックで垂直方向に動かし，スペ

ースで点を確定し， リターンで面を確定していました。

これが MODELでは，

右クリック:十字カーソノレの移動

左クリック:点の確定

左のダフツレクリック:面の確定

となります。では，水平方向，垂直方向に動かせないの

かといえば， もちろんできます。

シフト+右クリック:水平，垂直方向の移動

という形になります。

とにかしこの独特のマウス操作に慣れることが，

MODEL攻略の最大のポイントです。とにかし練習しま

しょう。でも，よく考えると，こちらの操作のほうが一

般的で.CADのほうがむしろ独特ですよね。

ほかにも商を作成するときに頻繁に使用する機能とし

て.r最近点」と「平面投射」がありましたが，当然MODEL

でも可能です。これは，すべてキーボードで操作し ます。

rv J 最近点
rpJ 平面投射

ただ， CADの平面投射は， 3面図の中の点線で固まれ

る図面(ポイン卜図面?)に垂直に投影しますが，

MODELにはこのポイン卜図面という概念が特にありま

せん。ですから，現在マウスカ-:;ノレがある図面に垂直

に投影します。平面投射を行う場合，マウスカーソノレの

位置に気をつけて〈ださい。

また， MODELは， rCLRJキーを押すことで，随時数

値入力状態になります。ノギスで測ってモデリングする

ような方には，便利な機能でしょう。

薗選択指定の基本

以上のように， CADでできることはだいたいMODEL

でもできることがわかったと思います。しかし， それだ

けではMODELを使うメリットはありません。ではそろ

そろ， MODELならではの機能を紹介 していきましょう。

CADでは，一度作成された面に対して編集する tいう

機能はほとんEありませんでした。複数の面の削除です

ら， r面呼び出し」の機能でポイン卜面を移動して， 1面

l面削除しなければいけません。それに対してMODEL

では，複数の商の集合を指定し，一度にいろんな効果を

復活のCGAマガジン(前編)

というわけで.長い沈黙を破ってCGAマガジ

ンが近4発行されます。なぜ，いまごろ? と

いう前に.そもそもなぜCGAマガジンは休刊し

ていたのでしょうか。理由は大きく 2つありま

す。まずひとつは，あまりに手間がかかりすぎ.

スタッフの誰もやりたがらないという理由です

(わかりやすい)。もうひとつ最大の理由は，そ

の存在理由がよくわからなくなったからです。

たとえば，エンジンなど.技術的にはそれ自体

は商白いデータであっても， CGA作品にそのデ

ータを使う機会は非常に限られていますn また，

戦闘機など，精密に作られていても， 1機だけ

では作品になりません。もっと利用価値がある

データを.系統だてて提供する必要があるよう

に感じました。

しかし，それを実行するのはなかなかたいへ

んです。そこでとりあえず考えたのは“背景画

像データ集"です。コンテストを見ても背景に

手を抜いた作品はよくあります。みなさん背景

画像に閤っている庇拠でしょう。手で繍くのは

結構たいへんですし.風景写真をスキャナで取

ると著作権の問題が発生します。そこで， D白
GA関係者から，手摘きの背景画像や自介て'tl影

した背景写真を集めました。

は，ほんの数セットしか入りません。その結果，

いろいろ苦労して背景画像のデータベースはで

きたものの.発行する手段がなくなってしまっ

たのて・す。そんなこんなで， CGAマガジンは再ぴ

袋小路に入ってしまいました。

しかし，ふとした漂白て二 CGAマガジンを発行

しなければいけない事態に陥りました。その理

由とは…恥ずかし〈て書けません。発行さ

れるCGAマガジンをご覧ください。"もしかし

て，あの件かな?"とどンとくる読者の方もい

らっしゃるでしょう。うっ，なさけない。

もともとCGAマガジン';1:，データベースを共

有し， CGA作品制作の負担を軽減するという意

図がありました。しかし， 1:年ちょっと発行し

たものの.CGAコンテストにおいても， CGAマガ

ジンのデータを流用した作品はひとつも発表さ

れませんでした(r冥皇龍ベルギウスJ のケース

はむしろ逆)。

“いやいや l年ちょっとぐらい続けたからとい

って，すぐ成果がでるものじゃない"という税

もありますが rGENIEJのほうは，発表したそ

の年でも複数の応募作で利用されていました。

そこで， CGAマガジンのなにがいけないのだ

ろうと考え直すと，データに汎用性がなく，穣

類が散漫だったのが原因ではないかと思います。
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ところが，いざCGAマガジンとして編集して

みると，実にマヌケな事態に陥ってしまいまし

た。ディスクに入らないのです。背景画像は，

512X512ドットの画像 l枚ではなく， BGMAKE 

に使えるように， 4， 5枚がセットになってい

ます。すると，どう圧織しても 2HDのFD2枚に

というわけで，休刊になった原因はほとんど

未解決のまま.CGAマガジンは急きょ l号だけ

追加されることになりました。それならちょう

どいいやということで，憲新のツール類もまと

めて発表します(本当は，本誌の12月号の付録デ

ィスクに入れてほしかったんですけど.もうい

っぱいで入らないということで…・)。

CGAマガジンの具体的な内容については， 12 

月号でお知らせします。また，背景画像データ

集も，日IJのかたちで発表しますので.詳しくは

「各読者連絡事項Jをご覧ください。



加えることができます。そこでまず，複数の而を指定す

る方法について解説します。

試しに，多数のポリゴンがある物f本をロードしたあと

で， iSelectJのiSelectAreaJを選択してください。 |直|

面最上部のメニューの繊の表示が iPolygonJから iSele

ctJに変わります。なお， この iSelectAreaJはキーボ

ードの小文字の iSJでも選択できます。頻繁に使うこと

になると思いますので，党えておいたほうが楽でしょう。

この状態て¥十字カーソノレを動かし， どれか 1つの図

面上で(透視図も可能)，対角にあたる 2T責点をクリック

して，長方形領域を指定します(写真2)。すると， その

長方形領域に含まれる項点をもっ面のすべてが選択状態

になり，虹色に(? )点滅します。たとえば，この状態で

iDELJキーを押せば，選択された而がすべて削除されま

す。どうです，簡単でしょう。

しかし，これだけではちょっと複雑な物体に対して，

特定の面だけ選び出すのは難しいと思うかもしれません

が，安心してください。この商の指定方法に関する機能

は結構用意されています。

まずは，基本事項から。

1 ) 辺が含まれてもダメ

図3のように，指定した長方形領域に，辺が掛かって

いても，項点が含まれない場合，選択されません。

2 ) 頂点が 1つでも OK

その面のすべての頂点が長方形領域に入っていなくて

も，どれか 1項点でも合まれれば選択されます。図 3の

面Cもそのケースといえます。

たfごし，これは，次のように変更可能です。

3) rSetup... Jで全頂点

iMiSCJの iSetup.. . Jて¥図4のようなウイ ンドウが

表示されます。 この「選択モード」を， 「一部」から「全

f本」に切り替えてください。する tこんどは図 5のよう

に，その面のすべての項点が長方形領域に入っていなけ

れば，選択されないようになります。

なお，この 「一部」 と「全体」の切り替えは， メニュ

ーをいちいち選択しなくても ，キーボードの iC J ボタ

ンで切り替わります。そうする と，現在「ー音IlJなのか

「全体」なのかわからなくなってしまいそうですが，長方

形領域指定時， 1点目を確定したあと，画商最上部に

て二確認するようにしてください。

4) rOeselect AreaJで選択解除

すでに複数の面が選択されている状態て二 iSelectJの

iDeselect Ar巴aJを選んで、くださし、。iDeselectAreaJ 

は，長方形領域で.指定される範囲に，選択状態の面があ

った場合，選択状態を解除します。

以上が基礎的な面の選択法て映す。理解てきましたか?

これらの組み合わせてかなり複雑な物体でも，特定の

商だけを選択できます。では，ここで問題です。

演習問題

問題・図 6のような形状の正八角柱の側面部分に相当す

る函だけを選択せよ。

まず考えるのが， iSelect AreaJで図 7のようなm's囲

を指定する方法でしょう。しかし，よく見ると，これで

は長方形領域に項点は含まれていないので， 1面も選択

できません。

また，側面の項点と底面や上面の頂点は共有されてい

るため， iSelect AreaJで角柱全体を長方形領域て困ん

でしまうと，必ず底而や上而も選択されてしまいます。

そこでまず， iSelect AreaJの「一部」て¥図8のよ

うな範囲を指定します。これで，すべての側面と上面が

選択されます(底面は選択されません)。

次に， iDeselect AreaJに切り替え(小文字の idJ)， 

iSelect Area一部」と L、うように表示されていますの 写真2 対角にあたる 2頂点を指定

DδGA 

図3 薗A，Bは選択されす，面Cだけ選択される 図4 システム設定 図5 函Aは選択されるが，函Bはされない

システム設定

法線ベクトル 表示匪蓋司 B 

選択モード 巳亘コ全体
B 中断終了
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図6 演習問題の図形

合
可つ

図巴側面と上面を選択

己込
可ゴ

また「全体」に切り替え (rc J)，再び図 9とま ったく

同じ範囲を指定します。すると今度は「全体」なので，

選択解除の対象となるのは，上而の正八角形だけになり

ます。こうして，側面だけを選択状態にすることができ

ました。

面選択指定の応用(とおわび)

上記の基礎だりでも，だいたいのことはできますが，

ほかにも商選択に便利な機能があるので紹介します。

1) rSHIFTJキーで加える

すでに複数の而を選択しである状態で， rS巴l巴ct

AreaJで別の領域を選択した場合， もtもと選択してい

た面は解除され，今回選択した而だけが有効となります。

そうではなしもともと選択していた而はそのままで，

それにほかの商を加えたいときは， rSHIFTJをポI1しなが

ら長方形領域を指定します。これで，パラパラな場所に

ある蘭を同時に選択状態にすることができます。

2) rCTRLJキーで反転

同様に， rCTRLJを押しながら而を選択すると， XOR 

をl[~ります 。 XOR......芯~ I，*がわかりませんし，わかっ た

ところで現実的に使用することは少ないでし ょう。そこ

で¥省略してllJtI明すると， rCTRLJを押しながらrSelect

ALLJ (注:Ar巴aてーはない)すると，いままで、選択状態

イあった而が解除され， そうでなかった而が選択状態に

なります。つまり，選択状態の反転になるわけです。

3 ) アトリビュートで選択

，N!I面右側のアトリビュートの表示の中から，選択した
いアトリビュー卜を選択し，反転表示させます。その状

図フ誤った指定

図9 共有する辺は立ち上げない

態て， rS巴!ectJの rSe!ectAttr Jを実行すると，そ のア

トリビュートの商が選択状態になります。上記の

rSHlFTJ を 1~r用すると，被数のアトリビュー卜を同H寺に

選択状態にすることもできます。

4 ) おわび

rSe!ect Attr Jがあるなら rD巴se!ectAttr J，つまり，

現在選択状態にある而のなかから特定のアトリビュート

の面だり選択を解除するという機能があるはずですー-

がありません。

また， rCTRLJを判lしながら rS巴l巴ctAttrJ はパグっ

ているようで， ill!J作が正しくありません。

そして， CADでいう「商呼び出し」に相当する rROLL

UPJと rROLLDOWN J (または rSe!ectNextJ 1: 

rSe!ect PrevJ)はパク守というより，中良本的にプログラマ

が勘違いしているようです。ぜんぜん使いものになりま

せん。

以上，おわびとご注意でした。

選択状態から可能なこと

CAD1:違って， ii国の選択方法が実に多彩で、強力であ る

ことは，十分ご理向平いただけたと思い正すが， そうやっ

て，商を選択した状態からいったいどのようなことがで

きるのでしょうか。

まずは特に説明のいらない簡単な機能力、ら紹介すると，

1) rDELJキー :削除

2) rEditJの rMoveJ 平行移動

3) rEditJの rCoPYJ ・コピー

4) rEditJの rMirrJ :反転移動，反z伝コ ピー



5) rEditJの rChangeAttrJ :アトリビュー卜の変更

6) fEditJの fShadeJ : SHADE. X相当

7) fEditJの fUnshadeJ 法線ベクトノレを抹消

8) fFileJの rSaveSelectsJ 選択而のみ出力

などがあります。fShadeJなんかは，なかなか便利です。

そのほかで知っておくと便利な機能としては，

9 ) 必要なものだけvisible

rMisCJの rrnvisibleJは，現在選択状態にある商を

残 して，ほかの商を表示しない機能です。単に表示しな

いだけでなく，以後 fVisibleJで， すべての阪を復活す

るまで，存在しないものとして扱いますので，選択の対

象にも最近，I~~の対象にもなりません。

線が多くなって見にくいときに， とりあえず関係、のな

いあたりを全部非表示にしたり，現在選択状態にある面

がどこか確認したり，なにかと使い途が多い1幾能です。

また，ひとつのファイルに後数の~I~状が存在 している

場合など，この機能を利用して，編集しない形状を非表

示に しておかない/:，邪魔で‘仕方がありません。

10) グ リッドコピーで並べる

指定された数だけ連続してコピーするのですが，この

とき 3方向まで指定できます。これだけでは意味がわか

りませんね。

1方向の;場合，たとえば、ヒツレの 111皆部分だけを作成し，

それをZ申IIJ方向に数回コピーして， 数階建てのピノレにす

るという使い方になります。 2方向の場合，稲の形状を

X， Y方向にそれぞれ10回コピーすれば，稲が10X10の

100本ならんだ水田になります。そして， 3方向の;場合，

X， y， Z方向に空間的に並べることができます。

なお，方向は， きっちりと X，y， Zl!illJ方向仁する必 .. 、丈f、八
要はあ りません。たとえば， ミカ ンの木をX方向/:， Y ............ '-'、_._._

/: Zの中間的な方向にコピーすれば， 111の斜而の ミカン

畑になるわけです。

操作方法に少し注意が必要です。最初，コピーと同様

に始点とf余点を指定することで¥ 最初の方的Iを指定 しま

す。そこで，左をダブルクリックすれば， 1方向のみt

みなされ，回数入力になります。ただの左クリックでは，

十字カーソノレが自動的に始点に戻 り2つめの方向の終点

を入力する状態になります。 3方向も同様です。

11) 面立ち上げはアウトライン

CADの角柱作成に相当するのが， rCr巴at巴」の「市立ち

上げ」です。ただ，この面立 ち上げは，角柱作成と違っ

て複数の而を同時に立ち上げることができます。

ただ，少し賢いのは，図 9のように，辺を共有する複

数の面が底而となる場合，その共有する辺だけは立ち上

げを行いません。アウトライン部分だけが立ち上がりま

す。こうすることで，たとえば，立体文字の作成など，

複雑な形状を立ち上げるとき，余計な而が生成されなく

なります。

最後に

以上， MODELについて解説してきましたが，これだけ

機能が充実しているなら使ってみようという気になって

いただければ幸いです。

次回は， MODELの使い方をもう少し追求するととも

に，ほかのツーノレで、めぼしい ものを紹介 しまし ょう。

各読者連絡事項

背景画像データ集

別コラムにあるよう に， CGAマガジンのiJlJ冊
「背景画像データ集J を希望者に配布します。

内容は， CGA作品の背景として使えそうな画
像が，ただぎっしり詰まっているだけです。

BGMAKE周に複数でひとつの背景をなしている
ものもあれば， IC用に単一で使えるものもあり

ます。手指きのものもあれば，私が海外で撮影

した写真をもとに合成したものもあります。単

なる風景もあれば，心理描写用の背景もありま

す。要するにいろいろあります。

まだ.整理ができていないのですが，一部を

rGraphicGallery Jで紹介しておきます。
配布価格は未定です。というか.単にディス

クに商像データがた くさんE吉まっているだけの
ものですから，特にお金をいただくものではな

いでしょう。自分たちだけでもっていてももっ

たいないので.皆様にも利用いただければ幸い

です。おそらく，メディア代+郵送聖堂+コピー

の手間賃(カンパ?)程度になるでしょう。

ディスクの場合，庄縮しても5枚になるか10
枚になるか，それ以上になるかもまだわかりま

せん。とりあえず，希望者の数と，メディアは

なにがよいかを先に調べたいと思いますので，

以下の要領で申し込んでください。

申し込み方法.ハガキ

記入事項:

1 ) 背景画像データ集希望

2 ) 希望メディア

(5" 2HD， 3.5" 2HD， MO (128Mバイト)

から選択)

宛先 :〒533
大阪市東淀川区淡路5-17-2102号
DoGA内「背景函像データ集希望」係

締め切り :11月初日必着

CGAコンテスト作晶募集

Oh!Xの読者の皆さんに告知するのもなんです
が，念のため。

第8回アマチュアCGAコンテストの作品を募
集します。このコンテス卜は，アマチユアCGA作
品の発表の場を設け，広〈一般にPRするととも

に，その質的向上を促進するという目的で開催

されています。

募集作品・パソコンで制作されたアマチユア

CGA作品。使用機種，使用ソフトは問いませλ『
締め切り:1995年12月31日必着
発表上映会近畿地区 3月24日

尼崎アルカイックオクトホール

関東地区 4月7日

中野区中野ZERO
今年は，昨年グランプリの森山さんが作品を

作っていないとか，KMCも低調だとか，宇宙人森
山さんが密かに楕IJイ乍していた作品は. コンテス

トのオープニングだったとか，常連の方々のあ

まり芳しくない噂を耳にしています。もしかし

て，今年は穴場かも。とにか<，皆さん，作品

を出品してください。
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まで、ゆショー悶ばーていーその74

ボケたらヴヴこま恕aかんが恕!
Komura Satoshi吉村聡

今月はボケとツツこみが奏でる(7)お笑いソフトと，すべてのファイル名を大文字

にしてくれるツールの2本です。(で)氏の電撃結婚に驚きつつ，楽しんで‘活用して
ください。

まいど一， (で)でごさ、いますっ!

えーと，まったく個人的なお話しでもう

しわけないんですが，結婚しましたっ。で

へへへ。でもって，現在，あと 21時間で空

港仁行かなきゃいけないんですう。新婚旅

行です，新婚旅行。常夏のサンゴ礁，青い

j毎，臼い砂，南太平洋のフィジーが待って

いるのだあ。

でね，式の日は，読者のみなさんも知っ

ていると思いますが， この秋最大の台風が

東京へ上陸した日だったのだ。大雨大風大

JID:(て、地下鉄は水浸しだわ，飛行機は飛んで、

こなくて親戚がこれないわ， その名のとお

り，嵐の結婚式。実をいうと，ほんとは来Ir
婚旅行は南太平洋でもタヒチの予定だった

んですよ。2人ともずーっtr新婚旅行はタ

ヒチだねつ」なんでいってあこがれまくっ

て，資料集めるわ，ビデオ買ってくるわで

心はタヒチ，タヒチ，タヒチぃ~。ところ

が，タヒチではフランスさんが核実験なん

かやってくれちゃうわ，おかげてや暴動が起

こって空港もホテノレも破壊されて， ツアー

がキャンセノレになってしまったとゆー・・・・

私がいったいなにをしたあ!(もっとも，

タヒチ行きの飛行機は台風上陸のためフラ

イト中止になってしま ったそうなんて、すり

どね)。う -U'，人間万事寒翁が馬ってやっ

か。スピーチする人する人，みんながこれ

をいうんで、笑ってしまいましたけ E。うむ，

これfごけムチャクチャだとこれしかいいよ

うないもんな。

合13けl審判事げ1Iげ~
それではプログラムにまいりましょう。

おめでたい席にはやっぱり余興ですね。今

月 1本目のプログラムは漫才番組新人候補

シミュレータプログラム(ちと長いな)0X-

BASIC灯lでBOKE.BASとMANZAI

BASて、す。 どうぞっ!

BOKE. BAS&MANZAI. BAS for X68DxD 

(X-BASIC) 

大阪府周東正男

このプログラムは 2本で1本のプログラ

ムて、す。 MANZA

l -1.窃艶訴迄聖 :t-t住・ドJ控訴イ主主乏満足市日

てください。次に， RUNしてから， FILES 

コマンドで‘BOKE.BASがデダイスクにで.き

ていることを1iiii認して，

RUN 

NEW 

と続けて打ち込み， リスト 1を消してくだ

さい(なお，このBOKE.BASは初期データ

を作成するためのものですので，実行する

のは最初の一度だけでOKです)。

続いて本体プログラムであるリスト 2を

打ち込んで， MANZAI. BAS という名前て

セーブしてく fごさい。ここまで車冬わったら，

おもむろにRUN。

このプログラムには長い長一いストーリ

ーがあるんですが省略してちゃっちゃかゲ

ームの遊び方を説明しましょう(周東さん

ごめんねー)。漫才師って「ボケ」と「ツッ

こみ」の 2人がL、ますよね。この「ボケた

らツッこまなあかんがな!J は， そのうち

の「ポケ」を演じるゲームです。

届量密掴直面国語遍~溢.箇血血醤量-盆昼掴

1. BASを実行す

るためには，下準

スター卜画面でリターンキーを押すと，

あなたのコンビの名前を|調いてきますので，

コンビ名，ボケの名前，ツッこみの名前をそ

れぞれ入力してください。ゲームがスター

トしますと，まず，相方のツッこみがなにや

ちちん「昨日の『きこり』は濃かったねえ-

つばびんちょ ー . 

ちちん「そない言与え4おさまへんl，，<f.!:J
ちちん九、や、しかし望書『くりんとん』で司すなめ .. 

つ L立点、 圃・・・・・・・・・・・・
ちちん「そない言うたらあ詩人以ぽ了E・・
ちちん「昨日の『こがつ』は濃かった担主 J

L三丈?そのままや犬同、州、 !J 
つぐしぐし 圃 圃圃圃・

J'.園田

ちちん「君、こ1m]島でそれはないやろ J

一一 =-a.~';_"ì!I""":'l・~一一一目

E主三Eニヨ

BOKE. BAS&MANZAI. BAS 

62 Oh!X 1995.11 

備のためのプログ らしゃべるセリフが表示されます。たとえば，

ラム， BOKE.BA つっこみ 「それにしてもお前「らんぼ一」

Sを実行しなけれ みたいやなあ」

ばなりません。 というふうに。そうしたら，ボ、ケであるあ

X-BASICを立 なたは， r Jで図まれた単語に似た(似てな

ち l二げて，最初に くても L、いんですけ c')面臼い単語を，全角

リスト 1を打ち込 ひらがなで入れてください(漢字に変換し

んでください。リ てはいけません)。ここで¥

ストに間違いがな こんど一

いことを確認して， と入れてみます。すると，

BOKE.BASとい ボ、ケ「誰が「こんEー」やねん」

う名前でセーブし ツッこみ 「なにいうてんねん」



とボケのセリフが表示されます。

これを 3回繰り返すし審査員から点数

が表示されます(テレビ番組の「お笑いスタ

ー誕生」みたいなもんなのだな。あ，ちな

みに 「爆笑地中海倶楽部」つてのがゲーム

中の番組のタイトルなのね)。どんどんボケ

まくって高得点を目指してください。最後

にいま演じた漫才をファイノレに落とすのな

ら“RollUp"，落tさないなら“RollDo 

wnキーを押すとスター卜画面に戻ります。

スター ト画面で“ESC"キーを押すとゲー

ム終了です。

きみとはやっとれんわ。

しつれい しましたー。

わ，すごいすごいすごい。大阪ってす

ごいな。そういや，編集室にも大阪出身の

人がいるんですけ Eね。もー，この人たち

の会話ってば，天然の漫才師ってーくらい，

ボ!ケまくりツッコミまくってるな， と思っ

ていたんです。そしたらこういうソフトが

開発されていたのか。恐るべし大阪人。そ

ういえば，大阪人は小学校に漫才の授業が

あって，ボケとツツコミクラスに分かれて

特訓するとか聞いたことがあるぞ(あらへ

んあらへん)。うーむ，テキストゲームでこ

こまで面白いとはねえ。恐れいりま した。

テキストゲームだけに素敵とゲーム，なん

てね。え，座布団全部取れって， そんなあ

(番組が違う気もするぞ、)。

合 金問的ASE.X
さて，今月 2本自のプログラムは，すべ

てのファイノレを大文字ファイノレにするXCA

SE.Xです。どうぞ、つ。

XCASE.X for X680xO 

(要Cコンパイラ， CA5E.X) 

千葉県荒木研ニ

このプログラムがなんのためにあるかと

いうし簡単にいうとMS-DOS対策です。

Human68kで、はファイノレ名に小文字を使

うことができますが， MS-DOSでは小文字

を使うことができません。で¥先ほc'，パ
スの通っているディレクトリにあることを

確認した， CASE.Xというコマンドを使え

ば， ファイノレ名を大文字にすることができ

るので、す(詳し〈はHumanのマニュアルを

見てく fごさい)。たとえばMOやZIPディス

クのような容量の大きいディスクで， X

68000からMS-DOS系のマシンにデータを

むIj[そうとしたときに，ディレクトリのそこ

かしこに小文字のディレクトリやファイノレ

が散らばっている場合があります。そんな

とき，いちいち手作業でCASE .X~使いフ

ァイノレ名を大文字にするのも大変ですよね。

そんなときに役立つのがこのプログラムで

す。

このプログラムはCコンパイラ用に警か

れています。リスト 3をエディタで打ち込

んで， XCASE.Cの名前でセーブします。そ

れから， Cコンノfイラでコンノfイノレして実

行ファイノレを作ってください。XCver.2以

降をイ史うのであれば

A>CC /Gs30000 XCASE.C 

でコンノfイノレて‘きます。

実行ファイノレXCASE.Xができたら，引'iJ!

い方です。このプログラムを実行する には，

パスの通ったディレク トリに， ファイノレ名

を大文字にするプログラム， CASE.Xがあ

る必要があります。￥BINあたりには，たい

ていパスが通っているでしょうから，￥BI

NにCASE.XがあることをF在認してくださ

い。その状態て¥

A>XCASE 

とコマンドラインから打ち込みプログラム

を実行させると，カレントデ、イレクトリよ

り下にあるす

べてのディレ

クトリの名前

と，そのディ

レクトリの中

にあるファイ

ノレの名前をす

べて大文字に

変えます。引

数はありませ

ん。

ということ

ですが，こ，

このプログラ

ムってLf，フ

ァイノレ名を大

文字にするた

めに外部コマ

ンドをイ変って

いるのですね

っ。 うーむ，

妙に短いプロ

ク守ラムfごと思ったら。

しかし，せっかく外部コマンドを使うん

fごったら， CASE.X1.ごけ じゃなく ，好きな

コマンドを使えるようにしてくれればよか

ったような気もしますな。たとえば，

PRINTコマンドをイ変えば全音11のディレク

トリの中にある .DOCのファイノレだけプリ

ントて引きるし。

あ，そうか， PRINT.XをCASE.Xと名前

を変えてしまえばL、L、のか。ちなみに，

A>COPY PRINT.X CASE.X 

以上のように打ち込むと，ああっ，本物の

CASE.Xがi闘えてしまった!(くれぐれも

真似しないよーに)。

ところで、Windows95になると，この小文

字が使えないっていう制約はどうなるんで

しょうかねo lir([か，小文字はおろか，ファ

イノレネームも 255文字まで使えるようにな

るそうなんて¥なにもしなくてもすむんで

しょうか。どなたか詳しい方教えて(ださ

いまし。 Windows95て"1;1.tの機種でもデバ

イスドライパなしでIBM形式のMOなんか

も読み書きできるそうですしね。

ということで今月はおしまい。

そろそろ空港に行〈時間になりました。

南の海が青い海が白い砂が待ってるぜ，べ

いペー。それではまた来月っ!

(で)のショートプロぱーてい 63 



リスト 1 BOKE.BAS 

10 1* 
20 /傘 デー タファイル作成周プロゲラム
30 /・
110 /* Preeented by ~IASAO.S 
50 /. 
60 cls console..0 color L ，rgb(31，O，0)+l，ro:b(31，31，31l+1J 
70 /. 
80 /事 初期1量定
90 /. 
100 int fp，i 
110 str jil，ji2，conb，boke，lukk 
120 str nela(9){14j=( 
130 かんひ・一品えんだか"，"(jすまるく"，"<りんとん
140 こ うむいんふあんたすりがちす。ごがつ
150 きこりえすえふ
160 ) 
170 str dott(91112j={ 
180 かんがるーわるいんだかですます<，'，"<り事んとん
190 ほーむいんあんたたびがらず・ごがつみどり
200 かっこいいえすえす"
210 ) 
220 /. 色々な名前決定エリ 7
230 print : color 2 
240 print ..カナや灘字や半角でもお好きにどうぞ・ "
250 prlnl : color 3 

リスト2 MANZAI. BAS 

~S ~: i* rポケたらツッこまなあかんがな J 1995/08/22 AMl: 35 完成
30 /' 
刊 /t 燭笑・泊中海倶業部
50 /t (毎週〈月>- <壷> PM5  00-5  45絶賛敏映中)
60 /傘
70 /.宛家者黛 2量計者聾ネタ帳作成聾プロゲラマー.周東 正男
80 1* 
90 screen 1，3，1.1 console 2，28，0 locale ，，0 
100 randomize (atoi (right$ (time$ I 2) ) ) 
110 color[0，rgb(31， 15，0)+1， rgb{7 ，7.31) +l，rgb( 31，31，31 )+1) 
120 /. 
130 /* 初期u定
140 /さ
150 str hyokn(4)[26)={ "ずウソタウソ縛笑悶悶"，"7 ;tーヲダンス d e 
いろは坂
160 恒砂利 ;本剤 川コントホームラン" J 
170 str furi(7){201=1 "いや、しかし君 1"，"今‘世間では 1"，"それにし
τもお前は r"，"昨日の r"，
180 ・』ですなあ"， "J らしいですなあ ι'，"J みたいや在
あ"，"Jは濃かったねえ" ) 
190 etr bonn('i)f20}={ "お、それは l'・ああ、それは 1"・"えっ?いま君
1"，"在んでワ シが r"，
200 " Jやね

210 str tuna(3)(30)={ ..お前 71ホfれミ泡か‘な lに=冒うてん拍んそない宮うた
らあ 1事Fまへんがな
220 君、この渇でそれはないやろ" ) 
230 atr Jis{100j="あいうえおか曹<Itこさしすせそたちつ τとなに血ねの
はひふへほまみむ由もや市ゆ事よらりるれるわ場**ん"
240 atr jis2{68j="がぎぐげござじずぜぞだちづでど Itぴぷベぽぽぴよベぽ
つあいろえおやゅよ"
250 str conb， tukk， boke ，mello( 15) (961， ji [96) I neta( 9) (96] 
260 otr rila(9，9)[96J，jib，ky，nas(9，4)，nas2(33) 
270 int ten ~ k8i ， fp ， i ， j ， ck ， nn ， no ， n02(2) ， rn ， auu{9) 

280 int mmI(33)={1.1，1，1.1.2，2，2，2，2，3，3，3，3，3，5，5，5，5，5，5，5，5，5，5，3 
，0，0，0，0，0，7，7，7) 
290 1nt mm2( 33)= (0， 1 .2，3，4，0，1 ，2，3，4，0，1，2，3，4 ，0，1，2，3 ，4，0，1，2，3，4，2 
，0，1，2，3，4，0，2，4) 
300 fo1' i=0 to 9 :室。r j=0 to 4 na8(i，J)=mid・(Jla，i・10+j*2+1，2)
neχt next 
310 for 1=0 to 33 nao2(i)=mid・{Ji・2，i・2+1，2) next 
320 /・
330 /き データ臨み込み
340 /* 
350 for i=0 to 9 : neta(i)="" fot" j=0 to 9 rita{i，j)="" neχ色
next 
360 fp=fopen("NAMAE.DAT"，"r") 
370 freud8{conb， fp) 
380 fread8(tukk，fp) 
390 freads (boke， fp) 
400 fclose{ fp) 
410 fp=fopen("DATT.DAT"，"r") 
420 for i=O 色。 9
430 fo1' j=0 to 11 
440 ck=freads (ji， fp) 
450 i f ck<l then break 
460 if j;0 then neta( i) =ji 
470 if j=l then suu(i);atoi(ji) 
480 if j>l then 1'ita(i，j-2)=ji 
490 nex包
500 next 
510 rolo8e ((p) 
520 /曾
530 1* メイン ループ
540 /t 
550 while 1 
560 t込む10() 
570 fill(0，0，511，31，rgb(2，25，2)+1) 
580 symbo1 {42， 5， "婚笑 1地中海侃禁解"， 2.1，2，rgb(20， 2，2}+1 ，0} 
590 ror i=0 to 15・memo(i)="" nelCt 
600 ten=0 kai=0 sikai(0，0) nn=2 
610 color{，，1'gb(31，10，10)+1) 
620 ji=tukk+" rはいどうも "+conb+"の"+tukk+"です! J 
630 print Ji memo(s)=ji oolor 2 
640 ji=boke." r "+boke+"で~す. J 
650 print ji memo(1 )=ji color 3 
660 print for i=O to 2 n02( 1)::0 next 
670 /奪
680 /. ゲーム開蛤
690 1傘
700 while kni<3 
710 while 1 

260 print "コンビ名を入れて下さい"; : inpul conb 
270 print "ツッこみの人の名前を入れ T下さい"・ 孟nputtukk 
280 print ..ポケの人的名前を入れて下古い inputboke 
290 /' 
300 /. 例 ・コンビ名〉エンドレス サプ ツッこみ〉蝕島 ポケ〉まんむ う
310 /* 
320 fp=fopen("NMfAE.DAT"，"c") 
330 fw1'i tes (conh+chr$ (&.HD) +chr$ (&.HA) ，fp) 
340 fwriteat tukk+chr$(&.HD)+chr$(&HA)， fp) 
350 fwrites{boke+chr$(&HD)+chrS(&HA)， fp) 
360 fCloseall() 
370 /* 
380 /. 元才、タ決定エリ 7
390 /* 
400 fp;fopen("DATT.DAT" ，"c") 
410 for i=O to 9 
420 ji1=neta(i) Ji2=datt(i) 
430 fwri tes (ji 1 +chrS (&.HO) +chrS (&.HA) ，fp) 
440 fwr孟tes(" 1 "+chrS (&HD) +chr$ (&.HA) ， fp) 
450 fwrites(ji2+chrS(&.IID)+chr$(&.HA)， fp) 
460 fwrites( chr$(&.IID)+chr・{&HA)，fp)
470 next 
480 fcloseull ( ) 
490 end 

720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
790 
800 
810 
820 
830 
840 
850 
860 
870 
880 
890 

no=int(rnd( ).10) 
i f kai < I then break 
if kai;1 then if n02(0)Ono then break 
if kai=2 then if n02(0)Ono and n02(I)Ono then break 
endwhile 
n02(kai)=no ksi=kai+l ・ rn=int(rnd()1・4) 
ji:tukk+" r"+furi(rn)+neta(no)+furi(rn+4)+" J" 
riol () 
color 2 print"ポケを入力し τ下きい" color 3 jibピ'
while jib="" 
input jib 
if j ib=い怜 then ( 
pr且nttukk;" r何?ょう聞こえへん.もうー固いってみぃ. J 

if jib=neta(no) then ( 
print tukkγ， rそのままや者いかい! J 
jib=" " 

900 endwhi le 
910 rita(no，suu(no) )=jib 9uu(no)=suu(no)+1 
920 if 9uu(no)>9 then 9uu(i)=0 
930 rn=int(rnd()*4) color 2 
940 ji=boket" r "tbona(rn)tjibtbona{rnt4)t" J " 
950 rial ( ) 00101' 3 
960 ji=tukk+"r"+tuna(rnd()t4)+"J" rinl() print 
970 ten=ten+black(neta(no) ，jib) 
980 endωhile 
990 bot ton ( ) 
1000 oolor(， .1'gb( 7 ，7.31 }+1] p1'int 
1010 ji=tukk+" r君とはやっとられんわ J.. : rial() 
1020 ji=conb+" rどうもありがとうございました J rial() pr五nt
1030 ten=int( ten I 3 ) 
1040 sikoi(I，ten) 
1050 kioku{) 
1060 endwhile 
1070 l' 
1080 l' 終 7
1090 /t 
1100 end 
1110 /* 
1120 /* 声僅
1130 /t 
1140 func koe() 
1150 print colo1' 1 ・print "ワー! !" 
1160 print"パチバチバチ
1170 print co1or 3 
1180 moti{200) 
1190 endfunc 
1200 /t 
1210 /t 開会路緑
1220 /t 
1230 func eikai(digjint，tenoinl) 
1240 int le 
1250 if dig=0 then ( 
1260 symbol(125.450."注.ローマ宇 ひらがな・全角キーを押して下さい
" ， 1 • 1 ，0， 1985 I 0) 
1270 koe() color6 
1280 print"はい、いつもの rおお笑い海水泊場』のコーナーにやってき
ました
1290 koe ( ) color 6 ma ti (200) 
1300 pr孟nt "それでは、はりきってどうぞ I 1" 
1310 ¥(oe() color 3 print 
1320 botton() print 
1330 symbolCl25，450，"注 ローマ字・ひらがな・全角キーを押して下さい
"， 1，1，0，0，0) 
1340 J 
1350 if dig=l then { 
1360 koe ( ) color 6 
1370 le;4ー孟nt(ten/201 if le<0 then le=O 
1380 print ..，孟い、どうもありがとうございました
1390 print "さあ、審査結果をどうぞ! !" color 3 botton () 
1400 aymbol (8-96* (ten() 100 )-95* (ten< 10)，30. i toa( ten) .28.35，0. rgb( 
29，0，0)+1，0) 
1410 mati(500)・koe(】 color6 
1<120 aymbol (8-96* (ten() 100) -95* (ten< J 0)，30， i tos (ten) I 28，35，0，0，0) 
1430 symbol (380-20* (tenO 100) -20・{包en<10)，35， iton(ten) ，7.9，0. rl"b( 
29，0，0)+1，0) 
1440 print .. ・・";ten;"点です! ! !" 
1450 print "これは持来の";hyoka(le);"かな?・ mati(200) 
1460 print "それではまた次回まで'古ようなら- ， 1" 
1470 oolor 3 botton{) 
1480 ) 
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1490 endfunc 
1500 /傘

1510 /. ボタン処哩
1520 1* 
1530 func botton() 
1540 print 
1550 print spaceS(12); 
1560 pr1nt"ーー -PUSH ENTER  KEY-ーー"
1570 print 
1580 while inkeySOchrS(&.HD) endwhi1e: cls 
1590 endfunc 
1600 /. 
1610 /. ウェイト
1620 /. 
1630 func mati (ti j int) 
1640 int i 
1650 for 1=0 to ti*10 next 
1660 endfunc 
1670 /・
1680 1* タイトル
1690 /本
1700 func title() 
1710 int i，flag=0 
1720 巴trky='" 
1730 fi11(0，0，5l1， 511，0) 
1740 for 1=0 to 1 
1150 box(0+i*2.0+i・2，509+み*2，509+且t2，rgb(31，31，31 )+1) 
1760 symbol(25+i・<1， 15，"ポケたら"， 3，3，2，rgb(21+i* 10， 21+i・10，0)+1，0)
1770 symbo1( 105-i・4，90，"ツッこまな"， 3，3，2，rgb( 0，0， 20+i・11)+ 1，0) 
1780 symbol(15-i*4，175-i・4 "あかんがな"， 4，5，2，rgb( 25+i*6， 25+i・6，31) 
+ 1，0) 
1790 next 
1800 symbol(165，400，"Push Enter Key"，1，1，2，rgb(31，31，31)+1，0) 
1810 aymbolt365，470，"ESCで終了します"， 1， 1 I 1 ， rgb ( 25 ， 5 ， 5 ) + 1 ， 0 ) 
1820 symbol (240， '190，"カンガルーを考える会代表<<Para>γ，， 1， 1 ， 1 ，rgb (0， 
25，0)<1，0) 
1830ωhile kyOchr$(&HD) 
1840 ky=inkey$ if ky=chr$(&HIB) then flao:::l break 
1850 endwhile 
1860 fill(0，0，511，511，0) 
1870 if f1ag::::l then owari() end 
1880 endfunc 
1890 /. 
1900 l' メモリアル閑散
1910 /傘
1920 funo rinl() 
1930 memo(nn)=ji nn=nn+l 
1940 print ji 
1950 endfunc 
1960 /. 
1970 /. メモリアル本番
1980 /事
1990 func kioku{) 
2000 int flno 
2010 str nam，en 
2020 locate 0，10 pr且nt "今日の漫才を 7 yイルに落としますか"
2030 print space$ (15)ゾ( Y < Ro11-Up ) / N < Ro11-Down ) ) " 
2040 ky="" 
2050 whi le ky="" 
2060 ky=inkey$ 
2070 if ky=chr$(&.HE) then f18&=1 break 
2080 if kyO"" then break 
2090 endwhile 
2100 if f1ag=1 then t 
2110 nam="" en=' 
2120 while n8m;'''' 
2130 pr五nt print"ファイル名を入力して下古い
2140 input " (盤強子は入れな〈ていいです)";nam 
2150 endwhi1e pr孟nt
2160ωhi1e en="" 
2170 input "摘目名を入れて下さい";en 
2180 endwhi1e 
2190 fp=fopen(nam+".TXT"，"c") 
2200 j主ピ満目名 "+en 
2210 fwrites(ji+chrS(&HD)+chr$(&.HA) ，fp) 
2220 ji:;:space$(48)+"得点 "+itoa(tenl+"点"
2230 fWI・ites( j且+chr$(&HD)+chr$(&.HA)，fp) 
2240 for i=0 to nn-l 
2250 ji=memo(i) 

リスト3 ' XCASE.X 

1: linclude <std孟o.h> 
2: #include <stdlib.h) 
3・ 'include <stt'孟ng.h> 
4: #include <doslib.h> 
5 : 
6: void casesubdi r (chnr ・chdir)
1: I 
8: char cmdline[256j; 
9: chnr c8secmd[]:::"case Id "; 
10: char wildcard{]="*.事
11: fltruct FILBUF buffer; 
12': chor w主1dnaf羽e[256 J ; 
13 : 
1.1: strcpy(cmdline，casecmd)j 
15: strcat(cmdline，cndir); 
16: printf("( %8 ) Yn"，cmdli町e): 
17: system(cmd1ine)i 
18 : 
19: stropy(wildnnme，chdir); 
2D: s乞rcat(wildnnme， "v等");
21・ strcat(wildnnme，wildcf.¥t'd); 
22: iffFILES(&'buffer，wildname，Ox10) >=0) { 
23: if ( (fltrcmp( buffer. no.me，". ") !;0 ) &.&( strcmp(buffer. nome.".." 

) ! =0 )) I 
2，1: strcpy( cmd1ine， chdir) ; 
25: strcat(cmdline， "¥1'警");
26: strcat(cmd1ine，buffer.no.mel: 
27: cosesubdir(cmdline); 
28 : 

2260 if i=nn-2 or i=nn-5 or i=nn-8 or i;nn時 11 then ( 
2270 fwrites( chr${&HD)+chrS(&HA)， fp) 
2280 
2290 fwr孟tes(j i+chr$ (&HO) +chr$ (&.HA) ， fp) 
2300 next 
2310 fclose(fp) 
2320 ) 
2330 cls 
2340 endfunc 
2350 /. 
2360 1* 書き込み
2370 /. 
2380 func owari ( ) 
2390 fp;fopen("DATT.DAT" ，"c") 
2400 for i::0 色o9 
2410 ji=neta(エ) f材rites(ji+chr$ (&HO) +chr$(&.HA)， fp) 
2420 ji=孟toa(suu (i) ) fwri tes (j i+chr$ (&.HD) +chr$ (&.HA) ，fp) 
2430 for j=0 to 9 
2440 ji=ritati，j) 
2450 if jiO"" then fwrites(ji+chrS(&.HDJ+chr$(&.HA}，fp) else bre 
ak 
2460 next 
2470 fwrites( chr$(&.HD)+chr$(&.HA)，fp) 
2480 nex乞
2490 fc10se (fp) 
2500 print"プロデューサー『貰うもんもらってさっさと帰えんな。 J
2510 endfunc 
2520 /. 
2530 /傘究極のプラッヲボッヲスー<<点散計陣>> 
2540 /事
2550 func black(a;8tr，bjstr) 
2560 int c，d，e::0，f，g::0，h::0，s，t，u，o(l，4)，p(l，9)，v，w 
2570 str k， k2 
2580 c=strlen(a) d=str1en(b) if c)d then e=2 
2590 if c;d or c+9<d then e=10 
2600 if c<d and c+8)=d then e=20 for i=0 to 9 
2610 if rita(no，i)O"" then h=h+l else break if r孟ta(no，i)=bthen 
g=g+l 
2620 
2630 
2640 
2650 
2660 
2610 
2680 
2690 
2700 next : if u=1 then break 
2710 
2720 
2730 
2740 
2750 
2760 
2770 
2780 
2790 
2800 
2810 
2820 
2830 
2840 
2850 
2860 
2870 
2880 
2890 
2900 
2910 
2920 next 
2930 next 
2940 for 孟=0 to 4:if 0(0，i)<=0(1，且)and 0(0，i)+4)0(I，i) then v=v+8 
2950 next 
2960 for j;0 to 9:if p(0，i)<=p(l，j) and p(0，il+4>p(I，j) then w;w+2 
2970 next: e=e+v+w 
2980 return(e) 
2990 endfunc 
3000 /事

3010 /，・ 打ち込んだあなたへ・・. rあ~りが~とさ~ん! J 
3020 /傘
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next 
if u;0 then I 
for i =0 to 33 
if k2:::nas2{i) then { 
。(s，mm2(i) )=o( s ，mm2{i) )+1 
p(s，mml(i) )=p{s.mml(i))φ1 u=l: breok 

next 

if u=0 then ( 
if k2ピ- or k2="ー"then { 
k2:;:mid・(k，{t-l1*2+1，2)
for i=0 to 9 for j=0 to 4 
if k2=nas(i， j) then { 
。(s，j)=o(s，j)+1 p(s，i)=p(s，i)+l 
u= 1 break 
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29: while(NFILES(&buffer) >~ 0)( 
30: if { (strcmp( buffer. name， ，. .") ! =0 )&.& t strcmp{ buffer. name， " 

.") ! ~0 )) ( 
31: strcpy(cmd1ine，chdir); 
32: strcat(cmdline，"￥Y") ; 
33: strcat(cmdline，buffer.name); 
34: cnsesubdir(cmdline); 
35 : 
36 
37・ i
38 : 
39・1
40 : 
41: void main ( void ) 
42: ( 
43: struct FILBUF buffer; 
44 
45: prみntf("[ case /d *・* lVn") j 
46: system{ "case Id・.t") j 
47: if(FILES(&.buffer，"傘.・"，0x10)>=0)f 
48・ if( (strcmp( buffer. name，".")! =0 )&&( strcmp( buffer.name，"φ ・"

) ! ~0 )) 
49: casesubdir(buffer.nnme) j 
50: whi1e(NFILES(&.buffer)>=0) 
51: if((strcmp(buffer.name，".")!=0 )&.&(strcmp(buffer.name." 

.") ! ~0 )) 
52: casesubd孟r(buffer.nnme); 
53: 1 
54・}

砂新機種のためにJI'i金をしてたのにとんて bなレ山首が (秘詰)。 あんまりだ。

松本健一(23)静岡県 (で)のショートプ口ぱーてい 65 



八一ドコア3Dエクスタシー(第22回)

SIDEA 

届じまい記念作品(前編):設計方針
Tan Akihiko丹明彦

連総E年を過ぎるか.まだまだ理想への遵は遠い

合固からE固に分けて完結したプログラムの制作を試みる

まずは，車の挙動やコース設定などの方針を決めていく

66 Oh!X 1995.11. 

突然ながら，諸般の事情により志、半ばながら連載

を終了しなくてはならなくなった。この機会に，ま

とめの意味でも完結したプログラムを l本提示すべ

きで、あろう。

とはいえ， その内容についてはそれほど欲張れそ

うもない。理由は 2つある。(1)理論面の不備。 2年

以上連載を続けてきたわけだが，車両挙動にI到する

理論的考察は中途半端なままである。正直に白状す

れば，まだよくわかっていない領域やどう実装すべ

きか思いつかない領域がたくさん残っているので，

大急ぎでそれを解説するわけにもゆかないのである。

( 2 )残り時間の少なき。具体的には来月の付録ディ

スクが最後の機会になるのである。

これらのことを考慮して， まことに不本意ながら，

今月と来月の 2カ月で実現可能な最小限の機能を備

えたプログラムにすることに決めた。

ということで¥手抜き行為の正当化に終始してし

まうことが見えているが，実装の方針を以下に述べ

ていく。優先事項は制作の手聞が少ないこと，それ

なりに見栄えがすること， そして一応はゲームにす

るというこ tで、ある。vシステムの概要
自動車ものとして一般的なレースゲームの雛型を

イ乍る。つまり，「サーキットを周回し，ラップタイム

を計測する」だけのシステムを作ることにする。

F車問
日士様]

車両挙動は，連載当初で紹介した「走る，曲がる，

止まる」という基本中の基本である動きだけを実装

する。アクセノレを踏めば加速し，ハンド、ノνを切れば

旋回し，ブレーキを踏めば減速する。 ドリフトはし

なし、。ホイーノレスピンもしない。グリップ走法のみ

で，コーナリングはコーナ一半径に合わせて速度を

コントローノレすることだけで行う。

これだけだとつまらなさそうに思えるが，現在流

行しているドリフト主体の車ゲームから事実上抹殺

されてしまっているドライピングの基本，これに立

ち返らせてくれるデザ、インになっているのである

(負け惜しみという話もある)。つまり，コーナ一手

前では減速し，コーナー脱出では加速するというコ

ーナリングの一連の流れをプレイヤーに要求してい

る。ブレーキングでラップタイムを削り取っていく

という地l床でストイックなタイムアタックゲームに

なってしまうが，これはこれで面白きは見出せる。

[実装]

図1に示すような最小限の力学シミュレーション

を行う 。早い話が高校1年で習うような質点の運動で

ある。加速は以前に実装を済ませたエンジンtトラ
ンスミッションのモデル(未公開)からホイーノレスピ

ン挙動を除いたモデルを使う。車の速度は運動方程

式に従う。回転運動は向心力による旋回運動のみと

い車体を剛体tみなした自転運動は計算しないこ

とにする。

一応16ピット機でも動くようにしたいので，あま

り複雑な計算はさせない。問題は浮動小数点演算が

どの程度重いかということだろう。計算量そのもの

は少ない(なんTごかんだいってもSLASHが働いて

いる|時聞がいちばん長い)ので¥とりあえずi手動小数

点で作上様子を見ることにする。個々の計算は極

端に精度を要求するわりではないしオーバーフロー

することもないだろうから全部固定小数点て、やって

も問題はないが，コードの書き換えの手聞は馬鹿に

ならないのだ。 FLOAT2.Xのノfフォーマンスに期

待したいところだ。vサ引卜
1994年5月号の付録ディスクに載せた高速道路風



サーキットエディタを改造して使う。といってもず

いぶん昔の話なので復習 しておく。ひとことでいえ

ばサーキッ トを数種類の部品で表現し，モデリング

の手1mを省略する手法である (図2)0 1本道と限定す

れば，サーキッ トを構成する要素は直線といくつか

の曲率を持ったコーナーだけであることがわかる。

そこで容IJり切って，それらを部品にする。部品をど

の順番で接続しでも矛盾が生じないように外見のデ

ザインも統一する。そ して上手に l周分のコースを

作ってスター卜地点に戻ってくれば完成である。

さて今固定ることになるサーキッ トであるが，以

前のサーキットエディタと比べ，拡張するというよ

りもむしろレベルを落とす。当時はコースのアップ

ダウンやパンクのついたカーブをサポー トしていた

が，今回はその両方とも存在しない平坦なサーキッ

トを走るということにする。これは表示上の都合で

はなく車両挙動の都合である。サーキットをポリゴ

ンで作る以上，路市は基本的に多面体であり， I曲面

ではない。この上を走りなんの補正も加えない場合，

視界が揺れffijJいてとても不快で、ある。路面を疑似的

に曲面に見せるにしても，サスペンションの挙ffijJを

作って正直に多面体を乗り越えるようにするとして

も，処理が被雑になってしまう。この領域に F手に
手を出すとI1兄拾がつかなくなり，来月までにまとま

らないのが見えている。

コース構造もできるだけ簡素にする。こちらは表

示上の都合で，表示をiltrくして操作性を上げるため

である。コース脇には縁石(コースが平らであるから

図E パーツの組み合わせによるコースの情築

図1 車両挙動(簡易版)

OF(舵角)
[コーナリング]

FsideはOFに比例する

ω=Fsidelmν 
[加減速]

m(質量) dvldt=Fdirlm γ(旋回角速度)
Fdir(駆動力・制動力)

縁石も平らにする)とグリーンゾーン，それに簡単な

壁を配置する。ただ， i路面だけは以前よりやや複雑

にする。具体的には模様を入れることにする。これ

だけでスピード!惑が増すことがわかっているので，

非常にお得なのである。

レベル・オブ・ディテールは，サーキットエディ

タのときに「多段階ディテール」として解説した概

念だが，当然今回も用いる(図 3)。この部分で手を

抜くとSLASHの処理が重くなってしまい，満足な
ノマフォーマンスが出ないのだ。

レベル・オブ・ディテールの考え方は， r 3次元コ

ンビュータグラフィックのアフ。リケーションにおい

ては，遠くの物体ほど小さく，画面iの面積に対して
数多く表示される」という事実を利用するものであ

る。小さく表示される速い物体に高いディテールを

51 D E 
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八一ドコア80エクスタシー(第22田)

図3 レベル・オブ・ディテール(3段階) 与える必要はない。処理が重くなり ，表示もはliれて

しま っていいことがない。ディ テーjレ を rげ，.~1.ば，

それだけ処叫もil径くなって平均フレームレートが上

j!kディテール
がる。または，より速くの物体まで表示できるよう

コース形状がわかる程度の.量眠闘 になる。のディテルで描<0
ディテールはコースの部品ごとに決定するm14)。

どの程度の距離でディテールレベルを切り替えるか

は，実際に表示してみて見栄えと負荷を見ながら決

めることになるだろう。

裏をかかれない周回数カウント

現実のレースではサーキットを逆に走ったりする

奴はいないが，ゲームの世界ではどんなことでも起

中ディテール こりうる。そういう 紳士的で、ない動きをするプレイ
コースの曲線を覇現するため.セグメン

ヤーに対してもシステムは対処しなくてはならない。ト分けを行う.センターラインも描<0
認ストレ ト部分で.:セグメント分1111

ありカまちなのが周回数カウントにおけるインチキで，行わない。

プログラムを丁寧に者かないとプレイヤーが計算機

の判定の哀をかく方法を見つけ，勝ってもいないの

に勝つことができたりする。これは防止しなくては

ならない。

もう一度図 2を兇ていただくと，スター トライン

を通過したという判定は，

o X座標が±道l陥以内で

o Z座標が負値から正値(正確にはO以上)になった

瞬間に成立することがわかる(これを粂件Aとする)。

高ディ テール
しかしこれだけだと，スタートラインを通過したIJ露

スピード畢を治すための路面白ディテー
ルと緑石を鏑〈。

聞にUターンして一旦スタートラインの後に戻り，

出ストレート部分で1:セヅメント骨Itl. もう一度スタートラインを通過すれば，上の粂14ニは
行わない。

成立してしまい，コースを周囲していないのに周回

したことになって しまう(図 5)。しかも俄典的なラ

ップタイムがmるというおまけっき。これはよろし
くないので、防止する必要がある。そのためには，

o X座棋が士道|版以内で、

o Z座標が正他から負値になった(粂件Aと逆)

瞬間をもとらえておき(これを粂件Bとするに一度

これが成立するともう 一度条件Aが成立するまで問

回数カウントに|刻する処理を一切行わないことにす

るのである。もちろんこの粂件Aが成立した瞬間は

判定周路面 通常の重1J作に戻すという処理だけを行い，周回数カ
中ディテールの形状から路面判定に必聾
ないセン1'-ラインを陣いた府組。 ウントは~ï・わない 。
コースのある地点?の高さを胴べるため
に用いられるロ
コースアウトを防止するためにも必聾。

l~ ~ 高精度なラップタイム計測設ストレート宮8分ではセグメント分吋'"
行わない。

この車ゲームはX68030で20fps(秒間20コマ)， x 
68000XVIなら15fps，X68000なら10fpsあたりで到j

作すると予想される。つま り車の位置は1/20秒(また

は1/15秒，1/10秒，以下省略)ごとに求められる。と

いうことは，スタートラインを通過したかどうかの

判定は1/20秒ごとに行われる。
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ではラップタイムは1/20秒単位でしか求められな

いのかというとそうではない。図 6を見ていただき

たい。並走している 2台の車は同じフレームにスタ

ートラインを横切ったと判定されるが，ラ ップタイ

ムが同じであってはならないし，ま してや順位が同

じと判定されでもならない。この両者の速いは， ス

ター トラインを通過する前のフレームでの位置と通

過したフレームの位置である。これを利用すれば，

両者が1/20秒の中のどのくらいの瞬間に通過したか

を計算することができる。

今回はホームストレー トがz車IUに平行で、あると決

めているので，位置言I-r，rはz座標で行う 。

ソースコードの公開とSLASHの扱い

この車ゲームは来月の付録ディスクに収録される。

ソースコード もつく予定。とはいえ，公開されたの

と異なるノ〈ージョンのSLASHライブラリを用いて
作られているため，コンパイルできない可能性が高

い(SLASHは，1994年5月号の付録ディ スク「こい
のぼり PRO-68KJにて公開されたノfージ ョン2.0以
来， 一般に出たノイージョンは存在しない)。

余絡があればこの車ゲームを公開されたSLASI-I2.0
に対応させたいところだが，パージョンを戻すこと

になるのであまり気が進まない。それより前向きな

のがSLASHの最新版を発表することだが，フロッピー
ディスクの容量の都合で無理だろう。 X680xOがCD-

ROMに移行し損ねたというのはf和、といまさらながら

思う 。

また最新版の発表も思うに任せない。 内部で、はマ

イナーパージョンアップもしていたのだが，本体の

アセンブラルーチンやSLASHをC言語から利用するた
めのライブラリ ，それにライブラ リのマニュアルを

撃備しているうちにまとまらなくなってしまい，ま

だ101"途半端で、あるというのが実情。一応は動作する

ものの， きちんと公開できる レベルになっていない。

というより，それをする元気がなくなってしまって

いるというのが大きい。というところで、次に続く 。

X680xOを振り返る

いつぞやの開発者インタビューでiCPUが速ければ

専用ノ、ー ドウ ェアは必要ない」というなl床の主張が

あったことを記憶、している。美しい理想である。し

かしCPUが遅い部類に入ってしまっている現状ではま

ったく説得力がない。これはシャープというよりも

モトローラの責任である。

考えてみるにモ トローラの68000系を搭載したマシ

ンはここ 1年で糊が引くように勢いを失ってしま っ

た。Amigaしかり，X680xOしかり。恥1acintoshはい

いタイミング詞で"PowerPCへ移行した。むろん68∞0系の
Macintoshはフェーズアウトの段階にあるといってし、

いだろう 。

なおMacintoshはOSのレベルでアプリケーションの
作法を厳密に規定していたからPowerPCへの移行ーをよじ

!¥!交的スムーズに行えたのであり，行f義の惑いフ。ログ

ラムが111mをきかせているX680xOに同じ手は通用しな

いだろう 。もっとも，次期機種が出るとして，互換

性を維持するために町五もどきのOSを載せ続けるよう
な愚行をやっても らいたいとも思わない。

次期機種といえば，この連載は次期機種が出るま

で引っ張:ってそこで・決着をつけようと考えていたの

だ。しかし状況がこうなっては，現行機種で形にす

るしかない。はたして残り 1カ月 でなんとかなるの

か，来月号に乞う御期待。

図4 レベル・オブ・ディテールを用いた表示

図5 周回数カウント処理の裏をかく

51 D E 

ス合一トライン

図E 高精度なラップタイム計測

スタートラインを通過する

直前のフレームでの位置

「スタートラインを上向きに

繍切ったかどうかJだけを判
定の条件にしていると，左の

ようなケースでは2回判定さ

れてしまう。

スタートラインを通過した

フレームでの位置
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Z-MUSIC ver.2.0 
SC園 88対応

H凶 |
L，IVE in '95 

淋しい熱帯魚 Hasunuma Masaru蓮沼勝

。ヒロインはトラブルメーカー…
Ever20聴楽のためのセレナーデ11IIWa Itzer Doi Atsushi 

今月は蓮沼君の8C-88用データを以前に続きWinkで，テレビアニメより「と

んでぶーりんJ.そしてお馴染み土井君のチャイコフスキーです。今回は残
念ながら内蔵音源の曲はなしということになってしまいました。

Heart on wave 

6月号でWinkの「トウインクル卜 ウイン

クル」を発表してくれた蓮沼勝君が再び

Winkの曲を送ってきてくれました前回も

そうでしたが今回も凄まじい完成度です。

非常にl愛昧で聞こえにくいパックサウン

ドなども逃さず再現されています。そのまま

カラオケデータとして販売されてもおかしく

ないほEの完成度といっていいでしょう。

きて，このrtlJで印象的なのはメロディに

対して 「合いの手」のようにたびたび被る

プラス隊です。メロディとメ ロディの聞や

フレーズとフレーズの聞を取り持つことか

らこういうパートを特に「リビジョンJ(パ

ート)なEといった りします。今回のこのrHl

ではトランペッ トをユニソずン(オクタープ

遠いの音を重ねるこ uさせた音でリビジ
ョンフレーズを奏でています。このユニソ守

‘e 

回咽

古田
圃‘/'. . pr 
EYM 

~~盟

70 Oh!X 1995.11. 

ン音によるリピジョンは最近のダンス ミュ

ージックやニューミュージックでよく 耳に

しますね。こういったユニソeン音のほか仁

3度違いあるいは 5度違いの 2手[J音が使わ

れる場合もあります。

きて完成度が高いだけあってそのデータ

のシーケンステクもナカナカです。たとえ

ば トラ ック 8を見てみましょう。この トラ

ックはZ-MUSIC特有のARCC1:.波形メモ

リ機能を用いて，演奏される音符とは独立

したタイミングて、パンポッ ト(音場)を左←

中央→右と移動させています。ARCC，波形

メモリを上手く使いこなせなかった人はぜ

ひ参考にしてみてください。

なお，このデータを演奏させるに はSC

-88が必要です。

とんでぶーりん

テレビアニメ「とんでぶーりん」の主人

公 「かりんちゃん」のテーマ 「ヒロイ ンは

トラブルメーカー」です。データを送っ て

くれたのは7月号で rplanetof li f巴」で初

掲載された岸本君です。Planetof life は静

かで美しいピアノ曲でしたが，今回は打っ

て変わってとても明るいアニメソングを送

ってくれました。

原曲はかなり特，徴的な音色が使われてい

るため，これを再現するために相当苦労し

た模様です。GS音源のプリセッ ト音だけで
なんとかこれを再現すべしいろいろな音

の組み合わせを試してみた結果，現在の状

態に落ち着いたとか。なるほEメロテVは

単音構成なのに r@ 91 Poly SyntheJ 1:. 

r@73 PiccoloJのユニソεン3和音で演奏さ

れています。でも聞いてみると ユニソεンサ

ウンドというよりはなにか別の音色の単音

演奏のように聞こえます。単一音色間のユ

ニソεンは，先ほどの「淋しい熱待魚」のプ

ラスリビジョンのようなギラギラした響き

になるのですが，このような違う音色間の

ユニソヂンはなにか月IJの新しい音色に聞こえ

ることがあります。実はこれに近い音色の

作り方を採用したシンセもあったりします。

KORGのWaveStationがそうです。Eーし

てもほしい音色が見つからないとき，この

ような「音の調合」を試みるのもいいかも

しれません。

演奏にはGS音源が必要です。なお，編集

部て、SC-55/SC-55mkII/SC-88による正常

な演奏を確認しました。

チャイゲン

きて，最後もクラシヅク，チャイコフス

キー「弦楽合奏のためのセレナーデ、 11.

WaltzerJをお届けします。

1995年2月号でチャイコアスキー「臼烏の

湖」を掲載，そして'95年8月号の付録ディス

クには同じくチャイ コフスキーの 「ロミ オ

とジ、ュリエットJr組曲 『白鳥のrMJJJ全15

曲のZMSデータが収録された，Oh!X-



LIVEクラシックの申し子土井淳史君の投

稿です。

クラシックはちょっと大きめのレコード

屋の楽譜コーナーに行けばかなり正確な楽

絡を手に入れることができます。しかし，

彼のデータは単に楽譜をデータ化したもの

ではないことはその演奏を聞けば容易にわ

かります。どこが普通のベタ打ちと違うの

か見てみましょう。

1) 各楽器のパンポットで実際のオーケス

トラのポジションが再現されている

これは細かい点ですが，彼のデータはち

リスト1 淋しし1熱帯魚

ゃんとバイオ リンが左から，ビオラやコン

トラパスが右からl鳴っています。聞き手が

オーケストラに向かつて座っている場合の

楽器の配置をちゃんと再現しています。

2) あたかも指揮者がいるように曲調に応

じてテンポが変化する

これは案外DTM上級者でも忘れがちで

す。しかし，これをリアルに再現するには

よほど原曲を聞き込んでいるか，奏者の経

験がないと難しいですよね。

3) 情緒豊かに各楽器の音量(ベロシティ)

が刻々と変化する

-------怠--怠ロ====== HEART ON WAVE.ZMS ==============ヱ雲--
1: / heart_on_wave. zm8 
2: / 
3: / 常時ド** * * *ホ** * * * * * * * * * * * * * * *ホ** 
4: / 
5: / 講しい熱帯魚 / W i n k 
6: / 
7: / 作柄.及川鶴子/作曲.尾関昌也/編曲:船山基紀
8: / 
9: / 
10: / programmed by M.Hasunuma 1994/07 
11: / 

12: /ホ**ホ** * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * 
13 : 
14: . commen t 榊しい需品帯魚/ W i n k foc SC-88 by 門.Hasunuma 
15 : 
16: (i)(bl) 
17 : 
18: (m1，6000) (amidiI0，1) 
19: (m2，600日)(amidil0，2) 
20: (m3 ，60001 (amidi10，31 
21: (m4，6000)(amidil4，4) 
22: (m5，6000) (amidi2，5) 
23: (m6，6000)(amidi4，6) 
24: (m7， 6000) (amidil， 7) 
25: (m8，600自)(amidi3，8) 
26・ (m9，6000){amidi3，9)
27: (mI0，6000)(amidi7，10) 
28・ (mll，6000) (amidi5， 11) 
29: (mI2，6000)(amidi6，12) 
30: (m13，6000)(amidi8，13) 
31: (mI4，6000)(amidi9，14) 
32: (mI5，6000)(amid主11，15) 
33: (m16，6000) (amidi12， 16) 
34: (mI7，6000)(amidiI3，17) 
35 : 

36・/===================================================三=
37: 
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qd偽
dA'aマa噌A噌必噌a噌泊マa--A噌AMYRAWPD'S
民

dpbR》件。，ORu'bauawan-auauvRuauv
侭

uauRuq'司，句'守
E
，，
守ι
マ。噌'nf

。/reverb maoro 
I reverb character 
I reverb pre-lpf 
/ reverb lcvel 
/ reverb tin.e 
/ reverb delay feedback 
/ reverb send level to choru9 

クラシック音楽の醍醐l床ともいえるダイ

ナミックレンジの広さがあますことをく再

現されています。か細い演奏から大迫力の

演奏まで曲調に応じてリアルタイムに変化

します。 2)の効果とあいまって実にリアル

な演奏になっています。

皆さんもたまには気分を変えてクラシッ

ク音楽に挑戦してみてはいかがですか。奥

が深いですよ。

さて，演奏にはGS音源が必要です。編集

部で'SC-55/SC-55mkII/SC-88での正常な

演奏を確認いたしました。 (Z.N.)

日本音楽著作権協会(出)許諾第9571707-501号

79・ nI0i0，2@li@v100@uI13p3q3@clr
80: (ty$lc，50，lS@ySlc，43，110IiySlfl，37，127 
81 : 
82: rlrlr2 o2L~ cccc cccc 
83: cccc cc'd8c'd8'd16c'd8. 
84: cccc ccLlS'cd'ddr'cd'rdd 
85 
86: 1: L4 
87: 1・3c'cd':lc{'cd'r'cd'cl
88: 1:3c'od'・Ic I ' cd ' 'od' ro) 
89: I : 30' cd' : I c ( 'cd ・r'cd'o)
90: 1: 3o'cd' : I {'cd' 'cd' 'cd' r 'cd' r'cd'c) 2 
91 : 
9Z: 1:3c'cd':lc'cd' 
93: 1:3c'cd':llcrcc)('dc'ccc) 
94: I・3c'cd'・Ic'cd'
95・ I: 30' cd' : I (or' cd' 'cd' ) 1 I cd' 'cd' cc) 
96 : 
97 : I : 30' cd' : I c { ， cd ' u -15 ' cd' 'cd' ， cd t u J 
98: I :3c'cd': Ic{ 'cd"cd'r'cd'} 
99: 1・3c'od'・Ic ( 'cd' u-15' cd' 'cd' I cd' u I 
100: I : 30' cd' : I I I cd' ， cd' rr) ( 'cd ・r'cd''cd ・}
101 : 
102: I :3c'cd': Ic('cd'rccJ 
103: I :3c'cd': Icl 'cd'ccc) 
10~ : 
105: 1 :3c'cd・I{cr'cd' 'cd' I {'cd"cd'r'cd' J I 
106・ 1:3c'cd'・Ic { • cd ' ccc I 
107・ 1:3c'cd': I {crrくd>I (crgrl 
108: 
109: 1・3c'cd':Ic('cd'r'cd'cl 
110: I :3c'cd': Icf 'cd'ccc) 
111 
112・ c'cd'c('cd'rcclc'cd'
113: 1・cd''cd'cr} (・cd'r ' cd ' 'cd ') : I 
1 1 ~ : 
115・ 1:3c・cd': I c ( I cd ' ccc I 
116: c'cd'c('cd'c}rrr('cd'r'od"cd') 
117: 
118: I・3c'od':Ic('cd'rccl 
119 : I : 3c I cd' : I c ( ， cd' 'cd・rc)
120: 1:3c'cd':lc('cd'rccl 
121: c'cd'c'cd'c'c8d'u127LlSc+c+ 
122: I :u127c+*Oul 13'cd': I 
123・ u127c+cφu127c+傘0u113' cd' r 
12'1: 1・u127c+*0ulI3'cd':I ul13L4 
125 
126: 1:3c'cd': Ic('cd'u-15'cd' 'cd' 'cd'ul 
127・ I:3c'cd': Ic(・cd''cd ' r ' cd ' ) 
128: 1:3c'cd'・Ic('cd'u-15'cd"cd"cd'ul
129: I :3c'cd'・l
130: ( 'cd' u-10' cd' 'cd I • cd' u I l' cd' r I cd' 'cd' J 
131 : 
132: I :3c'cd': Ic('cd'r'cd'cl 
133: I :3c'cd': Ict 'cd'ccc) 
131 : 
135: c'cd'cl'cd'rcc)'cd"cd' 
136: I・{'cd'u-15'cd"cd"cd'u}:I 
1 37 : 
138: 1:3c'cd':/c{'cd'rcc} 
139・ 1:3c'cd':Ic('cd'ccc) 
110 : 
141 : I : 30' cd' : I (cr I cd' 'cd' ) ( 'cd' 'cd' r' od' ) 
142・
113: I :3c'cd': Ic{ 'cd'ccc) 
144・ I:3c'cd': I (crr'cd') {'cd'r'od' 'cd'J 
145 
146 : I : 3c ' cd I : I c { I cd ' rcc I 
147: I :3c'cd': Ic{ 'cd'ccc} 
148 
149: 1: 3c' cd' : I (cr'cd' 'cd') ('cd' 'cd' r'cd' I 
150・ 1:3c・cd'・Jc { ， cd ' coc I 
151・ c'od'c('cd"cd'Jrrrl'dc'rccl
152・
153: 1: 3c'cd' : Ic ('cd' r'cd'c) 
154・ I:3c'cd': Ic( 'cd"cd'rcl 
155: I :3c'cd': Ic( 'cd'r'cd'cl 
156: I : 30' cd' : I ( 'cd' 'cd I 'cd' r 'cd' ['， cd I 'cd' 12 
157 : 
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158 : { ， cd I 'cd ' 1 ccc (' cd' 'cd' ， cd' 'cd' ) 2 r 2 
159・
160: (t2)1ーーーーーーーーーーー----ーーーーーー----------- hihat 
161・ @i$41，$10，$42
162・ fk.sign+c，+f，+aJ 
163: nI0@u85p3q3@rlr 
164: rlr 1 
165: @Y$lc，46，10 @y$lc，42，10r2 
166: o2<cl>rl 
167: Ll604araaar8. r4rrol 
168: 1:3'a!<c':lrl:'a!<c':lo2r2r<c8.> 
1&9: rlL16fffa 88ff ffra afff 
170 
171 : 
172 : 
173・
174: 
175 
176 : 
177 
1 7B: 
179 : 
180 
181 
IB2: 
lB3 
184 : 
185 
186・
1 B7・(t3)1同情ー------ーーーーーー-----ーーーーーーーー----
188: @iS41，S10，S42 
189: nI0@u90p3q3@r1klr 
190: rl@y$lc，70，95rlr2 
191: rlrl rlrl rlrl 
192: 
193・
194 : 
195 : 
196・
197 : 
19B・
199 
200 : 
201 
202・
203 
20'1: (t4 11ーーーーーー周司ーーーーーーーーーーー------ーー ーー c.cym.
205: @i$41，$10，$42 
206・ n14@17x$40，Sld.$14，I，I@v100u85q2r
207: rlrlr2 
20B・ rlrl rlrl rlr1 
209 : 
210 
211 
212・
213 : 
214 : 
215 : 
216・
217 : 
218 
219 
220: 
221 : 
222 : 
223・
224: 
225 : 
226: (t5)1ーー ーーーーー【担--ーー回目 ーーーーーーーーーーーー同 bass 
227: @i$tl1，SI0，S42 
22B・ n2i2，2@40@v100@ulC0p3@e5y126，lr
229: rlrlr2 
230: 01L2)・aefg:I rl且9@39rl
231: )・ ): L8011: 4.<.>・11:4g<g>: 1 
232: 1 :4(<f>: Id<d>d<d>e<e>e<e>・|
233: 1・4.<.>:11: 4g<g>・1 1: 4f< f> : 1 1・4g<g>:1 
234: 1:<}a<.>:11‘4g<g>: I f<f>f<f>g<属>g<g>1: 48<a>: 1 
235: 1:1:4f<f>:II:4g<g>・l
236: 1 :4f<f>: 111・4e<e>:1: Ig<g>g<g>e<e>e<e> 
237: 1 :8a<.>: 11: 8g<g>・l
23B・ 1: 4 f< f>・¥g<g>g<g>e<e>e<e>
239: 1: 40<.>: 11 : 4g<g>: 1 1 
24(): d<d>d<d>e<e>e<e>1 :4a<0>・1
241・ 1:d<d>e<e>f<f>e<e>・Id<d>e<e>f<f>g<g>1・4a<8>:1 
242・ 1:80<'>: 1 : 1 
243: d<d>d<d>e(e>e(@yl，$64，自4f&f2.r4@yl，$64，64>
244・
245 : 
2.16 : 
2117 
248・
249: 
250: 
251 : 
252: 
253: 
254: 
255: 
255 
257 : 
258 
259: (t6)/----------ーーーーーーーーーー"ー ーーーーー明司 hit I sax 
260: @iS41，$10，$42 
261・ n410， 2@56@vI00@uI10p3q6@e60，20r 
262: rlrlr2 
263: 
264: rlrl rlrl rlrl 
265・
266・ I:o4L8arrr r2 l:r2.r16aa16& 
267: 016r2..目r1 Irl:1 1:26rl:1 1 

02 

1:4 ffa8ffff ff08ffff ff.8ff.8 ffffffaa : 1 
1:8 ffa8frfr fffrfrfr ffa8frfr ffrfara8 : 1 

1:8 ffa8frfr ffa8frfr ffa8ffa8 fffffro8 ・1

1:5 ffa8frfr Cra8frfr 1 
ff.8ffa8 fffffra8 : 1 r1 
l・4ffa8frfr ffa8frfr ffa8fCa8 fffffrnS : I 
1:4 ffa8frfr fffrarfr ffa8frfr ffrfnra8 : I 
1 :13 ffa8frfr ffaBfrfr 1 
ffaBffa8 fffffraB : I rl 
1:4 ffa8ffff ff08ffff ffa8ffa8 ffffffaa : 1 
L8aar2.aafar2 

o4L16 1・
1・60aaaa anaa :1 I 
¥ : 20 aaaa aaaa : I : 1 
1・1¥ aaa凪 aaaa : ¥ 
I : aaaa 8as ¥ a: 1 r r 1 
1・76 flU6.11 aa.aa : 1 
I : 4 aaaa aasa : I 
1 : .血aaaaala・Irrl 
1 : 16 aasa aaaa : 1 
L8aar2.aaaar2 

1・o3L4
p3c+rrr r1 r1r1 plc+rrr rl rlr1 
p2c+rrr r1 rlrl rlrl rlrl 
l:rplc+rp2c+ u-30rc+urr plc+rrr rl: 1 
plc+rrr rl rlrl rlrl rlrl 
Irlrl p2c+rrr rl rlrl rlrl :1 
r2.r8plc+8r2.p2c+4 c+rrr rl rlrl 
plc+rrr rlrl r2p2c+4plc+4 
l:rplc+rp2c+ u-30rc+urr plc+rrr rl:1 
1・p2cφrrr ["1 rlrl rlrl・1
rlrl rlrl 
plc+rrr rl rlrl rlrl 
rlrl r2.plc+8p2c+8r2.c+4 
p3c+rrr rl rlrl p2c+rrr rl rlrl 
p3L8c+c+r2.plc+p2c+plc+p3c+r2 

1: 1: 4.<0>: 11: 4g<g>: 111: H<f>: 11: 4g<g>: 1: 1 
d(d>d<d>e(e>e<e> ¥ : 4a<a>: 1 
1: 1 :4[<[>: 11 :4g<S>: 11 :4f<f>: 11 :4e<0>: 1・1
1 :d<d>e<e>f<f>e<e>: ¥d<d>e<e>f<f>g<居>1 : ~a<息 >:1
I :8a<0>: I 
1 :8，，<.>: 11 :8g<g>: 11 :4f<f>: Ig<g>g<g>e<o>e<e> 
1: 4a<0>: 11 : 4g<g>: Id<d>d<d>e<e>e<e> 1: 4a<巴>:1
1: 8a(0)・11:8g<g>: 11 : 4f<f>: 1 g<g>g<g>e<e>e<e> 
1: 4a<0>: 11・4g<S>:1 
d<d>d<d>e(e>e<@yl，$64，84f&f2.r4@yl，$64，64> 
1: 1 :4.<a>: 11・4g<S>:1 
1: 4 [< f>・ Id<d>d<d>e<e>e<e>:1 
aar2.aaaar2 
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268 
269: rlrl r1r1 rlr-1 : I 
270 
271: 1:28rl:1 
272 
273・I:'lrll:'1 
274 : 
275: 
276・
277・
27目。
279・
280・
281: @y1，$21，64 
282 
283: rlrl rlrl rlrl 
284: 
285: rlrl rli自， 2@56@vI00uI10q6rl
286 
287・ ol¥L8rrrrr2 I :r2.rI60016& 
28B: ，，16r2...r1Irl:1 
289 : 
290: aar2.aagar2 
291: 
292: (l711ーーーーーーー---ーーーーーーーーーーー事---胆ーーーーー-
293: @i$41，$10，$42 
294: nlil，2@82@v1008u100@e60，15 
295: @y1，$63，65rI6@yl，$66，6自r16 
296: @yl，$20，6Br16@yl，$2l，72r16 p3 
297: o4L16q6'a>b"g>b"g>b'r'g8.>b'r 
29B ・a8.c'r'a8c'r'a8c"g>b"g>b'r'g8.>b'
299φ I :4r'ac': 1'88c' 'g>b' '，g>b'r'g4>b' 
300 : 
301: I・'a8.c'r'a自c'r'a8c"g)b''，>b'r'g4>bl 
302: I :4'ao'lr: I 'a80' '，>b' 'g>b'r'，4>b': 1 
303: 
304: rlrl i25，2@57u90 
305: liyl，事63，65@yl，S66，8Z
306: li1y1，$2由，80@yl，S21，75@e70，20
307: 
308・
309 : 
310 
311目
312 : 
313: 
314 : 
315 : 
316 : 
317: 
318 : 
319 : 
320: 
321 : 
322・
323: 
324: 
325・
326 : 
327 : 
328: 
329: 
330 : 
331 : 
332: 

333; 
3H! 
335: 
336: 
337: 
338: 
339・
340: 
3111 : 
342・
343・
344 : 
345・
346 : 
347: 
348: 
349 : 
350: 
351 
352: 
353: 
354 
355 : 
356: 
357: 
358 
359: 
360: 

i126，l@568v80u10S@yl，$21，76@yl，S20，61 
r405LI6@b-683，0'd・8>f+' &ib0' di 16> f+' 
@yl，$21，84@yl.$20，64 
u100@q3'd>f+'q5u105'c>e'ul1s 
1・q8@b-683.0'd*6>ff'&@b0'd傘18>f+'q6'c>e'r:1 

kb 

1: 1: 
o6L8q3・a>a"e>e''d>d' 'e>e' 
q8 'd8. >d 'q3'c>c 'q8 ('o>c' 'd>d "0>0' 18. 
q3・a)n''e>e' 'd>d' 'e)e' 
q8・d8.>d'q3'0>c'r8
o6LBq3's)s' 'e>e"d>d' 'e>e' 
q8 'd8. >d I q3' c >0' q81 ) 'a>a I I b> b I < 'c>c' 18. 
q3'f>f"g>g"e>e"c>c' 
q8'd8.>d'q3'e>e'r8.:1 1:81'l:1 

。61:rrq6'e>a・rrr'e>a I rrlrr' e>a I rr21 rl: 1 
r2L16q6rr'e>b' 'e>b"d>a' 'e>b' 'gd'r 

L1606q6'ae'rrrr2 
rr'c>o・'d>d''e>e'r'e>e' 'd>d・r'd>d"c>c・r
>'b>b'r'b>b'r'a>a'rrr 
r2. r1' 'b>b' < '0>0' 'd>d' r'd>d' 'c>c' r'c>c '> 'b>b' r 
'a>s'r's)s'r'g>g'rrr 
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ofiq51 ;rr'ßc'( ・ ~?a ・ r' 曹 F 且') 'Q0' rr2 ; 1 
rl~r l äej(le)ä'rle>a'>laelrr2 

。6L81:rrq6'e>a'rrr'e>a'rrlrr'e>a'rr2rl: I 
1・6rl・1

L1606r2 
r1" o>o' 'd>d' 'e>e'r'e)e' 'd>d'r'd>d' 'c>c'r 
>'b>b'r'b>b'r'a>a'rrr 
r2.rr'b>b'<'c>c"d>d'r'd>d"c>c'r'c>c'>'b>b'r 
'a>n'r'a>a'r'g>g'rrr 
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r2rr'd>d"c>c'r'c>c"d>d'r 
rlq81: 1 :rr'll>a'r: lu-12: lu 

L1606r2 
rr'c>c' 'd>d' 'e>e'r'e>e' 'd>d'r'd>d' 'c>c'r 
>'b>b'r'b>b'r'a)a'rrr 
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366: 
367: 
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370: 
371 
372 
373: 06'0.>8' '0.>o.'r2.'a>a"a>a' 'g>g" a.>a'r2 
374 
375: (乞8)/ーーーー一一ーー】ーーーーーーーーーー-----ーーーーーーー-
376・ @iS41，SI0，$42
377: n3i16，2@7@v100@uI00p3@e70r 
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378・
379 : 
380 : 
381・
382 : 
383 

m，1@c10，64，649，8h，1@s，4@al 
rlrlr2(jq2 
o4L161:4ar<erdrer>ar<edrder>: 1 
@ap3 
03i8@6r41:6a(e)l<a)a1'u-10:1<.) 

384・ 1・il6@7u90
385 
386: (ia 104 L 16 I : 8ar (erdrer)ar< edrder> : I 
387・
388・ uB0
389: 1: 24ar<erdrer>ar<edrder>: I I 
390: I :ar<erdrer>ar<edrder>: I 
391 : 
392: @ap31'll'l 
393: i0@47rl@alo6 c>aec aec>a< ec>ae< o)aeo 
394・ @ap3r11'l:1 
395 : 
396・ o4ar<erdrer>ar<edrder>rl
397 
398: 1: 16ar<erdrer>ar<edrder>: I 
399 : 
400: @ap3rlrl 
401 ・ i0~47rl@alo6 c)aec aec)n< ec)oe< c>aec 
402: @ap3rlrl 
403 
404: i16@7u80@alo4L16 
4の5: 1:19ar<erdrer>ar<edrder>・1 1'1 
406 
407・ 1:9nt'<erdrer>ar<edrder>・1
408 
409: ararrrar@ap3r2 
410 
411: (t9)/--ーーーーーーーーーーーー ーーーーーーーーーーーーーーーー arp.2
412: @iS41，$10，$42 
413: n3i:lu120p3r 
414・ m，l@c7，100，100s，9@s，2@a-!
415: r1rlr2"'q2 
416・ 05L161・4ar<erdrer>ar<edrder>:I 
417: @a9vl00rlrl 
418 
419: 1: 1il.-luI101・8ar<erdrer>ar<edrder>:I 
420 
421: ul00 
422: I :24ar<erdrer>ar<edrder>: I I 
423: I :ar<erdrer>ar<edrder>・l
424 
425: @a@vI00rlrlrlo6eo>ae <c>aec aec>a< ec>de 
426: rl r 1 : I 
427 : 
1¥28: o5ar<erdrer>ar<edrder>rl 
429 : 
430: 1: 16ar<erdrer>ar<edrder>: I 
431 : 
432: @a@vI00rlrlrlo6ec>ae <c>aec aec>n< ec>ae 
433: rl r1 
434 
435・ lin-lu10005
436: 1: 19ar<erdrer>ar<edrder>: I rl 
437 
438: 1: 9ar<erdrer>ar<edrder>: I 
439 : 
440: 8rarrrar~a (it v 100r2 
441 : 
442: (tI0)!ーーーーーーーーーーーーーー一一一一時司司司自ーーーーーーーー e.tom
443: @i'41，$L0，$42 
444 ・ n7i 0 ， 2@ 11 9~v100@u100p3@e 10 ， 0r
445: rlr!r2 rlrl 
4'16: rl1'205L8plglilp48c)p3bI6g8. 
447・ rlj9@118r2Ll605ccc8c8cc
448: 1: 1:6rl:1 rlr2ccc目。8cc
449: 13@1281'40608r81'2rl 1 :22rl: 1 
450・ 1rl込9Ql18r205{rrr@p16grr@pl10orI2p3
451: rl1'l rlrl rlr2 !ggcrg1'gg)2 : 1 
452: i9@118rlr2.p3(grgg}tJ 
453・1'lrl 1'lr2. (ggrc)4 rl1'l rl1'2(ggrrgrgc)2 
45.1・ rlr1 r1rl rlrl rlr2(gggggrggl2 
455: 1'lrl r11'1 rlr2 !gggggggg)2 
456: rlrl rlrl r1rl rlrl rlr2{rrrggrggl2 
457: rlrl rlr1 rlrl r1rl r2. (gcI4r2.g4 
458: rlrl rlrl rlrl rlr2 ccc8c800 
459・ L8ggr2.gec>gr2
460: 
461: (t11)/ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー--句ーーーーーーー synth
462・ @i$41，$10，$12
463: n5 主 0 ， 2~103@vlC0@u65p38e60@q2r

464: r1rlr2 
465: 
466: rlrlr1 
467: r2.. .o6'aled>a'，4>'aled>a'r16 
46自:
469: 1: rl1'l 
470: rli0@101u74rl 
471・ 051:'n2.e>a' ，0<<'e4>e'>>'ale>o.': I 
472 
473: rlrlrlrl rlrlrlrl 
474 ; 
475: L4051:r'(ae)ae':!r・4，L8egab(c) 
476・ a4'<a4e>ae'r2r4.'e<e'b<c>bg
477: L4'e<e'I: '<ae>ae'r: IL8r'e<e'gab<c> 
478: L4'e<e"<ae>ae'r2rl 
479: 
480: rlrlrlrl rlrl rlrlrlrll 
481 : 
482: rlrlrlr2.. .'al<ea<e' ，t1'ale>ae'r16 ; 1 
483: 
484: o5L8u70'a2.e'，0u80<'e>e'> 'b>b'& 
485: 'b2.>b'<'e>e'>'a>a'& 
486: 'a2.>fl'<'e>e"e>e'&'e4>e・'d4>d'>， bil >b' 'g4>g I 
487 : 

488: 'e2.>e"a>a'<'e>e'&'e2.>e' 
489 ・d>d'> 'a<1. >8' <' 0>0' >' b.l. >b' < 'c>e')' 6>n'&，' al>a' 
490: 
491: u74 
492: L4051:r'<ae>ae'，0:lr4.L自egnb<c>
493: ..1・<a4e>ne'r2r4.'e<e'b<c>bg
494: L4'e<e'l: '<ae)ae'r: IL8r'e<e'gnb<c> 
495: L4'el<e'rl 
496 : 
497・ o5rlrlrlrZ...'al<ea<e'，4'ale>o.e'rI6 
49B: 
499: 1'lrlrlrl rlrl 1'lrlrlrl 
500・ rlrlrlrlrlrl rlrlrlrl 
501 : 
502: i01il101u74 
503: 051 :ll'a2.e>a' ，0<<'e4>e'>>'o.le>a': 1 
504 
505: 1'lr1 
506 
507: (t12)/ーーーー---ー一一ーーーーーーーー-----ー，ーーーーーー-
508: IH$41，$10，$42 
509: n6x$40，$16，$14，1，2 
510: i0，2@58@v100@u120p3r 
511・ rlrlr2
512 : 
513・ rlrlrlrl
514: rl@yl.$63，90@y$18，50，56 
515: o3d2 
516: ~y l ， $63 ， 64@y$18 ， 50 ， 64@y$18.B6 ， 3 自
517: 'd2d+o6d' 
518 : 
519: 1: 1: 81' 1: 1 
520: 
521・ @51@y$18，6i，20@yS18，66，60@p50r404'g2目f+'rl 
522: 1・24rl:I 1 rlrl rlrl rlrl : 1 
523・
52.1: 1 : 16r 1: 1 
525: 
526 : 
527: 
528 
529 : 
530 
531・

i0858@u100p3 
rlrlrlrl 
rl@yl，S63，90@y$18，5C，56 o3d2 
@yl，$63，64@y$18，50，64@y$18，86，38 
'd2dφo6d I 

532: 1・16rl・1
533・
534: rlrlrl@yl，$63，90@YS18，50，56@y$18，51，50 
535・ r4u120 'o3d2.d+' 
536 
537・ 1・10rl:1 
538 : 
539: (tl3)/ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー clav.
540: @i$41，$10，$42 
541: n8i0 ， 2@8@v100@u75p2~e60r 
542: @yl，$21，90@y1，S66，74 
543: rlrlr2 rlrlrlrl rlrt 
544 
545: 1 
546: 02L16 1: 
547: ar<ar>ar<sr> ar<as>g<grg> 
518・ gr<gr>gr<gr>g<gg>g<gg>g<g> 
549: fr<fr>fr<fr> fr<ff>f<ff>f 
550: d<ddrdrdd> e<eereree> ー|
551 : 
552: 03L16 
553: rlr2rrggr>g<gg rlr2rrggr>g<gg 
554: rlr2rrasl'>g<gg rlr2>aa<as>no.<sa 
555: 
556: rlr2rrgg>gg<gg rlr2rrgg>gg<gg 
557・ rlr2rrgg>rg<ggrlr2rree>re<er 
558・
559: l:r2rraa>ra<aa.:II:r2rrgg>rg<gg:1 
560: 
561: r2rreer>b<ee r2rrerddre 1 
562 
563: r2rragrgsr r2rrgfrfgr 
564・ r2rreer>e<eer2rrerr>e<ee 
565: 
566: r2rrffreee r2rrffreee 
567: r2rrffrggg r2raargaaa 
568: 
569: r11'l・1
570: 
571・ r2rragrgaar2rrgfrfgg rl rl 
572 
573: r2rraar>a<aa r2rrggr)g<gg 
574: r2rrffr)f<ff r2rrggr)g<gg 
575: r2rranr)n(na r2rrggr)g<gg 
576: r2rrffr>f<ff r2rrarr)aar< 
577 
578: rlr2rrgg>rg<gg rlr2rree>re(ee 
579: rlr2rrgg)rg<gg rlrl 
58の.
581: r2rrffreee r2rrffreee 
582: r2rrffrggg r2raaraara 
5R3 
584: rlrl 
585 
586: 1: r2rraa)ra<aa: I 1: r2rrszg)n:<gg: I 
587 
588: r2rrcer>b<ee rlreereere 
589 : 
590: r2rragrgar r2rrgfrfgr 
591: r2rreer)e<ee r2rrerr)e<ee 
592・
593: I :r2rraa)ra<na: I I :r2rrgg>rg<gg: I 
594 : 
595: r2rreer>b<ee r2reereerc 
596 
597: r2rrngrgaa r.2rrgfrfgg rlrl 
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598: 
599: o2L161: 
600: 8r(81")a1"<a1") a1"(aa>g<grg> 
601: a1"<gr)gr<gr) g<gg>g<gg>g<g> 
602・ fr(fr>fr<fr)fr<ff>f<ff>f 
603: d<ddrdrdd> e<eereree> : I 
604: 
605: r1r1 
606 
607: It14)1ーーーーーーーーーーーー"ーー司ー・ーーーーーーーーーーー・ーω strings 
608: @iS41，$10，S42 
609: n9i0，2&49@vI00@u96p3&e60r 
610・1"11"11"2rl1"1 r1rL 1"lr1 
611 : 
612: 1: '・
613・ o4L81:q3aedeq8d8.q3cq自1I cdc I 8. : I r8 . 
614: q3aede q8d8.q3cq81>ab<cl8. 
615: q3fgec q8d8.q3er8. : I 
616: 
617: I : 16r 1・1
618・
619: o4q6LI6 
620: r2.rrcd eredrdcr >brbrarrr 
621: r2.rrb<c drdcrc>br ara1"g1"1"1" 
622 
623: rl.l 
624: 
625・ r2rragrgarr2rrgfrfgr I 
626: rlqBrra~rarr2 

627 : 
628・ rl1"1 1"11"] 1"11"1 : I 1"11"1 
629 
630: o4u50cl>b1alblC 
631: cl>bla2b2<cl 
632: 
633: I・14r1:I 
634・
635・ o4q6LI6
636: 1"2. rrcd eredrdcr > brbrarrr 
637: r2.rrb<c drdcrc>br ar8rg1"r1" 
638: 
639: .1.1 
640: 
641: 1"21"1"ag1"ga1" r2rrgfrfgr 
642: rlq81 :41"1"81": I 
643 : 
644: o4q6L16 
645: r2.rrcd eredrdcr >brbrarrr 
646: r2.rrb<c drdcrc>br 81"81"gr1"r 
647 : 
648: 1"11"1 
649 : 
650: r21"1"ag1"g81" 1"21"1"gf1"fg1" 
651・1"lr1
652・
653: 1 : 
654・ o4L81:q3aedeq8d8.q3cq81Icdcl8.・Ir8.
655: q3aede q8d8.q3cq8i>ab<c)8. 
656: q3fgec q8d8.q3er8. 
657 ・1
658: 
659: aar2.aagar2 
660・
661: (tI5)/ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー-- bras9 
662: <iiS41，Sl0，$42 
663: n1110，2・62<ivI00@u80pl@e65r
664: rl.lr2 rl.l rlrl rlrl 
665: 
666: 1: 
667: plu80 1: 
668: o4L81 :q3aede aldrl6q8lcdcl8.・1.16q3er8.
669: aede aeda frfr ，rgr : I 
670: 
671: 1: 16rl: I 
672 
673・。4q6L16
674: r2.rrcd eredrdcr >brbrarrr 
675: r2.1'1'b<c drdcrc>b1' ar81'gr1'r 
676: 
677・1'11'1
678: 
679・1'2rr8g1'g8r 1'21'1'gfrfg1' I 
680: 1'lq81'rarr1'ar1'2 
681・
682: rlr1 1'11'1 1'1r1 : I 
683: 
684・1'11'1 1'11'1 r11'1 
685: o4q51 :r1" ae'<'e>a'r'e)a')'ae'1'1'2・1
686: 1'1rr'ae'<'e)8'r'e)n'>'ae'1'r2 
687: 
688: 1:14.1:1 
689: 
690: o4q6LI6 
691: r2. rrcd eredrdcr> b1'brar1'r 
692: r2.1'rb<c drdcrc>br 8.r8rg1'r1' 
693 : 
694・1'11'1
695: 
696: r2rrog1'gar r21'ra:frfg1' 
697: rlq8rrar rrarr2 
69自:
699: o4q6L16 
700: r2.rrcd岳1'edrdcr>brbrarrr 
701・1'2.rrb<c drdcrc>b1' a1'81'81'[.'1' 
702: 
703: rlrl 
704: 
705: r21'1'ag1'gar r21'rgfrfg1' 
706: 1'11'1 
707 : 
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708: 1: 
709: o4L81 :q3aede aldrI6q8Icdcl8.: 'rI6q3er8. 
710: aede aeda frfr l1'gr 
711: : I 
712: 
713: aar2.aagar2 
714 : 
715: I七16)/明信ーーー----“ーー網---司僧ーー制幽輔帽剛尚司舗椅伊--
716・&iS41，$10，$42

vooaJ. 

717: n12i8.2a6~v100au98p3・e95 ， 20r@g12fijl
718・ @yl，S64，828yl，$66，70
719・ 8yl，S63，60@yl，S21，75・e，10y126，l・m20
720: m，l・c7，100，100s，3
721・ rl1'11'2
722: 
723: 1'11'1 1'11'1 rl1'1 
724 
725: 
726: 
727: 
728 : 
729: 
730 
731・
732: 
733 : 
734: 
735: 
736: 
737: 
738・
739: 
740: 
741 : 
742・
7q3: 
744・
745: 
746: 
747 : 
748: 
749・
760: 
751: 
752 
763: 
754: 
755: 
756 
757・
758: 
759: 
760目
761 : 
762: 
763 : 
764 : 
765: 
766: 
767 
768: 
769: 
770 
771 : 
772: 
773: 
774: 
776: 
776 
777: 
778: 
779: 
780 
781 : 
782・
783: 
784・
785: 
786: 
787: 
788 : 
789: 
790: 
791 : 
792: 
793: 
794 : 
795: 
796: 
797・
798: 
799: 
800 : 
801・
802: 
803: 
804: 
805: 
806: 
807: 
808 : 
809 
810 : 
811・
812 
813 : 
814 : 
815 
816: 
817 : 

rlrl rlrl 
rlrlrlu98r2.L8ro5q4y94，30d ・b-1366，0守16&:.&b0q8e.y94， 0r4 rq4eed4&:.ccdA.ed4 
>b&<c4q8c>q3aq8<cd4d~e4.fI6&eI6~d4rq4y94 ， 30d ・b-1366e16&&b-1366，0eI6&ib0q8e
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ilb-1366，0，0gI6&&b0g16&q6g2a-2 

q4gaaq8@b-1366，0a16&@b0a4偽 16&liIb0 ，司683arib0
q4gq6g4&b-1366，0aI6&@b0a.q8s4r 

i1b-683 ， 0fI6~@b0fI6&eq4faaq8ø4 
@b-1366，0aI6&@b0a16&a4r4 
o5q6a4<q8c4 

1 :q8&b-1366 ， 0dI6~ib0dI6ddI6&ab0 ， -683dI6q5・b0c
q8d4u-18@b-1366，0e32A@b0eI6.ru: 1 
@b-1366d&@b-1366，0d32&@b0d16.dcd&cc4&c2.r81 

1 :4u-30q3guq8@b-1366，0aI6&&b0aI6_20 
Ilp2:112pl・)13p2・114・80p3:1 
1 :4u-30q3guq8&b-1366，0aI6&ib0aI6目 20
11p2:， 12pl: 113p2: 114r: 1 

r Hiv100p3rl rlr 1 
rlrlrlu98rlL805q4y94，30 
fitb-l366，0e16A:.・b0q8e.y94，0r4rq4ecd4&ccd&.ed4.
q7c4q8c>q3aq8<cd4d&e4.fI6&eI6&d4rq4y94，30d 
8b-1366e16&~b-1366 ， 0e16&$b0q8e 
y94，0r4rq4eeq6d4g4g&aq8g4r 
q7dq4ddfq8e4>gb4<cI6&>bI6&q5a2r4 

u10805rrq4aq6grrq4aq6g rq4aq5be4q8g4. 
rrq7aq5gq7aq8brq6e4ib・2049，0gI6&@b0g8.
@b勾 1366，0e32&@b0eI6.&q8d4r4
rrq4aq6irrq4aq6g rq4aq5 
ilb・1366，0b32&@b0bI6.e4q8g4.
rrq7aq5gq7a@b-1366，0b32&@b0b8..q4b 
q自b4.u-20eq8u+20e4r4

L8q8a@b-1366，0a32&@b0a8.. 
&b-1366，0a32&@b0aI6.&q7a2rl 
q8gg4&b-1366，0a32&@b0a8..q7g4.rl 

q8@b-683，0， 12f&@b0fq4fcfg4 
@b-1366，0，0g16&@bOg16&q6o2a-2 

q4gaaq8@b-1366，ω.16&@b0a4備 l6&&b0，-6B3arab0 
q4gq6g4i1b-1366，0aI6&@b0..q8g4r 

@b-683，0fI6&&bOfI6q4ffaq6g4gq8 
@b-1366，0aI6&@b0aI6&al& 
Qs ， 30~a100a2r2 @a$v100rl rlrl rlrl rlrl 

u10805rrq4aq6grrq4aq6g rq4aq5be4q8g4. 
rrq7aq5gq7aq8brq6e4&b・2049，0g 16&@b0g8. 
@b-1366，0e32&@b0eI6.&q8d4r4 
rrq4aq6grrq4aq6g rq4aq5 
@b-1366，0b32&@b0bI6.e4q8g4. 
rrq5aq5gq7abre4g4r 
。5q6a4<q8c4 
l:q8@b-1366，0dI6&@b0dI6ddI6&@b0，-683dI6q5・bOc
q8d4u-18@b-1366，0e32&@b0e16.ru:1 
@b-1366d&@b-1366，0d32&@b0dI6.dcd.lcc4&c2. r81 

1 : 4u-30q3guq8&b-1366 ，0a 16&@b0aI6_20 
11p2: 112pl: 113p2・114 -B0p3: 1 
1 :4u-30q3guq8@b-1366，0aI6&&b0aI6_20 
Ilp2: 112p1: 113p2・114r:1 

@vI00p305L8qBa@b榊 1366，0a32&@b0a8・16
@b-1366，0aI6&@b0aI6&q7a2rl 
q8gg4@b-1366，OaI6&ilb0a8.q7i4.r1 

~ rAト68KJ 以前からなんだろうこれは? と4巴ってい ました。なるほど， 言穏だ

ったんですね。でも .Lispもいいり どC++入門もお願いし ます。
佐井川 泰治(23)東京高11



818: q8Iilb-683.0.12f&@b0fq4fcfg4 
81q: @b-1366.0.0g16&@b0g16&q6g2a-2 
82d: 
821 : q4g a.aq8~b-1366 ， 08 16&@bOa4 . • r@b0 
822: q4 gq6g4@b-1366.0aI6&@b0a. q8g4 l' 
823 : 
824: @b-683.0fI6&@b0f16&fq4fagq8g4 
自25: @b・1366.0aI6&@b0aI6&
826: a4&@b0.-341aI6&@b-34Ia16rr2@b0 
827 : 
828: o5L8q8a~b-1366 . 0a32&@b0a8. . 
829: @b-1366.0a32&@b0aI6.&q7a2rl 
830: q8gg4@b-1366.0a32&@b0a8..q7g4.1'1 
831 : 
832: q8@b-683.O.12f&@b0fq4fcfg4 
833: @b-1366.0.0g16&@b0g16&q6g2a-2 
834 : 
自35: q4gaaq8@b-1366.0a16&@b0a'l. .1'@b0 
836: q4gq6g4@b-1366.0aI6&@b0a.q8g41' 
837 
838: @b-683，OfI6&@b0fI6q6fq4faq8g4q6gq8 
839: @b-1366，OaI6&@b0aI6&al& 
840: @s，30@al00aZr2 @a@vlOOrl rlrl rlrl r1r1 
841 : 
842・ ['lr1 
843・
844・(tI7) /ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー--
845; @i$41，$10，$42 
846: nI3i2 ， 2@82@.IØ0@u80p3@e90 ， 20r@gI2~jl 

847: m，tQc7，100，100s，3 
848: 1'11'11'2 
849 : 
850・ rlr1 rl['1 r1rl 
851 : 
自52: 1: 161' 1: 1 
853 : 
854: u8005L8q41: I :rr'e)a' 'e>g': Irllrlr4.q8 
855: (ib-1366e32!d~b0eI6.d4r4 : I1'1r2e41'4 
856 
857: o5L8q7'e>a'@b-1366，0'c32>a'& 
858: @b0'e..>a"e>a'&'e2>a'rl 
859: 'd>g"d4>g'@b-1366，0'e16>a'& 
860: @b0'e8.>a"d4.>g'rl 
自61: 
862: q8c4q4c>a<cq7d4q8@b-1366eI6& 
863: <ib-1366，OeI6&q6@b0e2d2 
864 
865: q4deeq8@b-1366，0e&@b0e4.r 
866: q4dq6d4@b-1366，0e&@bOeq8d4r 
867: q6d4q4dedq8d4c&.c4r4 u7004q6'a4c' 'a40' 
868 : 
869 
87の.
871 : 
872; 
873 : 
874: 
875・
876・
877 : 
日78: rlr 1 
879・
880 : 

chorus 

1 :q8@b舗 1366，0・d16<d'&@b0'd16<d''d<d' 'd16<d'& 
@b0，田683'd16<d'qS@b0'c<c'
q8@b-683，0'd16<d'&'@bO'd.<d'@b-1366，0'e16<e'& 
@b0'e16<e'r:1 
@b四 1366'd<d' &@b-1366，O'd32<d'&. 
@b0'd16.<d"d<d"c<c' 
'dI6. <d'&@b0.ー1366'd32<d'&@b-1366'd<d'
@b0'c4<c'&'c2，(c'r4 

リストE 淋しい熱繕魚カウンタ表示
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1: 161'1: 1 

u8005し8q4I : I : rr I e >8.' 'e) g I : I r 11 r 1 r4 . q8 
@b-1366e32&@b0eI6.d4r4:lrlr2e4r4 

o5LBq7'e>a'@b-1366，0'e32>a'& 
@b0'e.白>8''e>a'&，'eZ>a'rl 
'd>g' 'd4)g'@b-1366，0'e16>a'& 
@b0'e8.)aJ 'd4. >g'r 1 

q8c4q4c>n<cq7d4q8@b-1366eI6& 
@b-1366，0eI6&q6@b0e2d2 

q4deeq8@b-1366，0e&@b0e4.r 
q4dq6d'l@b-1366，0e&@bOeq8d41' 
q6dddeq8d4q'ldq8c&c 1& 
~s.20@ß100c2r2 @a@v100rlrlrl 
[' t [' 1 r 1L'1 

u8005L8q 1¥ 1 : I : rr' e>a t 'e) g I : 1)'11 r 1 r4 . q8 
@b-1366e32&@b0eI6.d4r4 : I rlr2 
u7004q6'a4c''a4c' 

1・q8@b-1366，0'd16<d'&@b0'd16<d"d<d"d16Cd'&
@bO，-683'd16<d'q5@b0'c<c' 
q8~b-683 ， 0'd16<d'&@b0'd.<d'@b-1366 ， 0t e16<e'& 
@bO'e16<e'r:1 
@b-1366'd<d'&@b-1366，0'd32<d'& 
@bO'd16.<d"d<d"0<c' 
'dI6.<d'&@b0，-1366'd32<d'&@b-1366'd<d' 
@b0'c4<c'&'c2.<c'r4 
rlrl 

05L8q7'e>n'@b-1366，0'e32>a'& 
@b0'e..>a"e>a'&"e2>Il'rl 
'd>g' 'd4>g'@b-1366，0'eI6)a'&' 
@b0'e8. >a' 'd4. >g' rl 

qRc4q4c>a<cq7d4q8@b-1366eI6& 
@b-1366，0e16&q6@bOe2d2 

q1deeq8@b-1366，0e&@b0e4.r 
q4dq6d4@b-1366，0e&@b0eq8d41' 
Q6d4q4dedq8d4c&c2r2 

o5L8q7'e>a'@b-1366，0'e32)a'& 
@bO'e..>a"e>a'&'e2>a'rl 
'd>g" d4>g'@b-1366，0'eI6>a'& 
@bO'e8.>a"d4.>g'rl 

q8c4q4c>a<cq7d4q8~b司 1366e16&.

@b-1366 ， 0e16&.q6~b0e2d2 

q4deeq8@b-1366，0e&@b0e4.r 
q4dq6d41ilb・1366，0e&ab0eq8d4r
q6d4q4deq8d4q6dq8c&cl& 
@町， 20@a100c2r2@a@v100rI rlrl rlrl rlrl 

rlrl 

1:自由白06510 000O0000 2:00006510 00000000 3:自由自由6510 0000O000 4:00006510 0000OO00 

5:白0006510 000O0000 6:00006510 00000000 7:000O651日 0000O0自由 8:0O白065100000自由00

9:0O006510 0白0O0000 10:00006510 000日0000 11:00自由6510 00自由。000 12:00006510 000自由自由自

13:日O006510 00自由0000 14:0000651O 00000000 15:自由自由6510 00000000 16:00006510 00自由0000
17:0000651自由自由自由自由。

リスト3 とんでぶーりん

=============== HE TB刊K.ZMS ================== 
1: • comment とんでぶーりん fヒロインはトラブルメーカ-J for GS 
2: (;) 
3: .5055 init 
4: .8c55_reverb S10:{1，4，0，90，72，64，64J 
5 : 
6: (m1.1000)(aM1DI1.I) 
7: 1m2， 1000)1n>llDI1 ，2) 
8: Im3，1000)(aHIDI2.3) 
9:. (m4，1000) (a門IDI3，4)
10: (m5，1000)1nH1DI3，5) 
11・Im6，1000)laHIDI4，6)
12: (m7， 1000) (.M1DI5，7) 
13: Im8，1000)1.MIDI5，8) 
14: (m9，1000)(aMIDI6，9) 
15: ImI0，1000)la>llDI7，10) 
16: Imll，100011.MIOI8，111 
17: Im12， 1000) laMIOI9， 12) 
18: (mI3，1000)(aNIDI11，13) 
19: (mI4， 1000) laMI0I11， 14) 
20: (m15，1000)(aNIDI12，15) 
21: CmlS，1000Ha刊10110，161
22: (mI7， 1000¥ laH10Il0， 17) 

砂Amigaユーザーの友人がrX68000がほしいJi: いL、だしました。私が洗脳したんです。
でも，わたしはX68000をも っていない. 川手 隆義(21)千'1

'
夜川m

日本音楽著作権協会(出)許諾第9571707-501号

23・(mI8，1000)ln門10110，18)
24: ImI9，10001In>llOII0，191 
25: (tl，2，3，4，5，6，7，8) t144@iS41，$10，$42 
26・(t9，10，11，12， 13，14) tltl4@i$tll，S10，$'}2 
27: (t15，16， 17， 18，19) t144@i$41，$10，$42 
28: 
29: /ーー--- シンセ 1 - 自信

30: (t 1) o4@u60i0， 1@91@vI20 
31: (t2) o5@u80i0.11il91@vI20 
32・ (t3) oS@u80i0，0@i3@、95
33: (t 1， 2，3) 
34・ y91，70y93，30@p64 r41: L8q4 rn(c&)arfa&fr 
35: df&.dq8eefgq'l ra<c&')arfa&f rq8L16dred Ic8frfrr4: I 
36: crfrfrr4 1: 12rl: I lOL8 
37・/ーーーーー シンセ 2 -ーーーー
38: (t4) @u90i0，l(i89 @v120 
39: (t5) @u80j0，!@89 @v120 
40: (t6l @u9Ci0，O@101@v95 
41: I t4， 5，61 
42: y9t，70y93，30@p64q8 r4 I :8rl: 105 
43: 1t4， 6) 
44、 L8fra-rgrb-re-rge-ffr4 q4d-e-fa-g4q8<d-)g frge-r2 
45: fra-rgrb-r e-rb-ga-a-r4 r<c>a-fa-r<c>b-

Oh!X LlVE in '95 75 



46: (t4) o58u60<iv115 
47: (l5) o6@u80@vI151:7rl:1 
48: (t6) 069u80@v90 
1¥9: Il4，5，6) 
50: 1 :8rl:1L8 r8q8L16dredcrfrfrr4 
51・/ーーーーー シンセ 3 -ーーーー
52: (t7) oJI@u92i0，1@119@vI20 
53: (tB) 058u92i0，1@49@vI20 
54: (t9) o5@u92i0，1950@v95 
55: It7，8，9) 
56: y91， 70y93， 30@p50q8 r4 1・16r1: 1 L'I 
57: c2d2& db-edBe8 c2a2& ab-<dc> 5L8 
58: Itl，2，3，7，8，9) 
59: q4 ra<c&>arfa&fr df&dq8eefgq4 ra<c&>orfo&f r2ffr4 
60: /ーーーーー ベース 1 ---ーー
61: (tl0) y91 ，50y93， 10@p'1002@u99孟B，0@40y99，ly98，32y6，70LI6@vI05
62: r41:fffr8.frd8dBr4 >b-b-b-r8.b-r<c8c8r4 
63: fffr8.frd8d8r4 >b-b同 b-r<c8.r>rSf8rll:I 1 :8rl: IL16 
64: < 1: fffr8. frd8d8r4 >b-b-b-r8. b-r(c8c8r4 fffr8. frd8d8r4 
65: l>gggr8.gr<q8c8c8r4: 1 >b-b-b-r<c8.r>f8f8r4 
66: 1-ーーーー ベース 2 -ーーーー
67: (tll) iO，0@34@vI00 y99，ly98，32y6，70 
68: (t12) i0，0@37@vl15 ;y99，ly98，32y6，114 
69・1tll， 12) 
70: y91，50y93，10@p4002q8 1:8r'I:1 LI6r4 
71: @uI20d-8<d-r8.@uI10d-r> @uI20e-8<e-r自.@ullOe-r>
72・ @u120c8<c r8.@ul10c r>> @u120f 8<f r8.@ul10f r> 
73: @u120b-8<b-rB.@ull0b-r @u120e-8<e-r8.@ul10e-r)) 
74: @u120g 8<g r8.)@ulI0g r @u120a-8<a-rB.>@ullOa-r< 
75: @ulZ0d-8<d-r8.>@ul10d-r @u120e-8<e-r8.>@ul10e-r 
76: @u120c 8<c r8.>@ul10c r> @u120f 8<f r8.>@ulIOf r 
77・ 1:4@uI20b-8(@uI10b-r:1 @uI201:4q8e-8<@q3e-e-:11:8rl:1 
78: /ーーーーー ピアノ ーーーー
79・(t 13) y91， 70y93， 30@p10004i0，01i2y99， I y98， 1 00y6， 5.1 LZ(!h'9S@qI2r4 
80: @u100'cfa"dfa' 'dfb-' 'c4eg'@uI10'>1(4<ce'@uI00 
81: >'a<cf"a<df' @uI10'f4b-(d"g4<ce'q，I'a<cf'@qIZ< 
82: @u100'cfa"dfa' 'dfb-' 'e4g<c'@ul10'c4eg'@uI00 
83・ 'cfa'>'a<df' @uLl0・r・Ib-<d・'g4<ce'q4'fa<c'@q12
84: @u95'fa-<d-"gb-<e-' 'gb-<e-"fa-<c' 
85: 'b-<d-f" 'b-<e-g' 'b<dgb' < 'ce-a-<c' 
86: @u100>'a-4<d-f<d-"<d-4fn-"gb-<e-' 

リスト4 とんでぶーりんカウンタ表示

87: 'g4bー(eー， 'b・11<e-g' 'aー<cf' 'b-<cd-f' 'fb-<cd-' 
88: @u80'gb-<e-<・'gb-<e-<'@u100
89: 1: 'a<of' 'a<df' 'b-<df' 'g4<ce' '<c4eg' 'a<cf"a<df'j 
90: 'gb-<df' 'g<ce': l'f4b-<d' 'g4<ce'@ul10q4'a8<cf"a8<cf'r4 
91: 1ーーーーー ピアノ {一部】 回目ー回目
92: Iも14) r4 1・15r1・|
93: @uI2505L4@qI2・d-<d-''eー<e-"f<f"g<g' 1・8rl:1 
94・/ー----- "f' $1 - ーーーーー
95: (t15) y91，S0y93，0@p2003i16，l@29@v10S@q2@ulIOL16r'll 1: 
96・ r8na<crfr>r8aa<drfr.> r自b-b-<drfrr8ccergr>
97: r8aa<orfr>l'8aa<drfr> r8b-b向 <crer>ara傘28r念，14:1 
98: r8a-a-<d-rfr>r8b-b-<e-rgr> r8b-b-<e-l'grr8ccfra-r> 
99・ r8b-b-<d-rfr>r8b-b-<d-rgr) r8bb<drfrr8cce-ra-r> 
100: r8a司 a-<d-rfrr8>b-b-<e-rgr> r8b-b-<e-rgrr8ccfra-r> 
101・ r'8b目 b-<d-rfrr8d-d-frn-r> r8ggb-r<e-rr8>b-b-<e-rs，'> 
102: 1 :r8aa<crfr>r8aa<drfr> r8b-bー<drfr>lr8b-b-<crer>:I 
103: <r8ccergr> r8aa<crfr>r8aa<dl'fr> r8b-b-<drfrr8ccergr> 
104: r8aa<crfr>r8aa<drfr> r8b-b-<crer>ararr4 
105: /-ーーーー ドラムーーーーー
106: (tI6) y91，120y93，30@vI20L4r4 
107: 1 :@u8003a寧0@u10002 1: 3cdc8c8d: 1 
108: 1 cdc8c8d8d 16d 16: 1 cdd8d8@u9003c16c1602a8L8 
109: I :@u8003a*0@uI00021 : 3ccd4ccd4: 1 
1 10: I ccd.1ccd* 0@u90co@uI00: I ccd4cL 16ddd8ddL4 
111 : I :@u8003a*0@ul0002 I : 3cdc8c8d: 1 1 cdc8c8d: I cd@u 1 IOd8dllφ 
112: It17) LI6y99，24y98，77y6，6205@u60r4 
113・ rBf8r8fff8r4fC r4.ffr4fff8 r8f8r8ffr8f8r8ffr4.ffr4fff8 
114: r8f8r8fff8r4ff r4. ffr4. ff r8f8r8ffr8f8r8ffr4. ffr4. ff 
115: 1:6r4.ff:1 rl)fff('riJ.ff 1:3r4.ff:lr4ffff 1:4rll.ff:1 
116: 1・l1r4.ff:lrHfff l:r4.ff:1 r8f8r8ffr2 
117: I t18) し8@u6302[K.SIGN .f，+u}r'l y99，28y98，42y6，44 y98，46y6，44 
118: fffffaff fffffffa ffafffaf ffaffaff 
119: ffrfffaf frrfcrra frafrfaf rfωffaff 
120: fffffffa fffffaff fffffffa ffffffaf 
121: fffffaff fffffff. fffffffa fffffffa 
122: fffffff. fffffaff fffffffa fffffffa 
123: ffafffaf ffnfffaa fffafffa ffffff4. 
124: It19) @u4003(K.S1GN +fJr-¥ 1:8rl:1 L16 
125: 1・81:3f8ff:lffff :1 1:4rl:1 
126: 1:7f8ff:lffff 1:3f8ff:lffff l:f8ff:lf8f4. 
127: Ip) 
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リスト5 Waltzer 

=============== TGEN2.ZMS =======，========== 
1: .comment (SC55 on1yJ チャイコ 7スキー弦楽のたののセレナー
デ II，Walzer
2: .comment P.Tschaikowsky "SERENAOE for St~ing Orcheslrn" Mo 
del'ute Tempo di Valse 
3: .comment arranged by Ooi Atsushi， For SC-S5 Apr 1994 
4・(i)
5: Id0) 
6: !caigencaigencaigencaigencaigencaigencaigencaigencnigencaig 
7: 1 
自・ / S E R E N A D E 
9:/ for  String  Orchestra  
10: 1 
11: / lI. Walter  
12: ! Moderalo :rempo di Valse 
13・! P.Tschaikowsky 
14・ /
15・ / チャイコフスキー 5 :::;:::::::::::::::::::::mm:: 
16: / 
17恥 1 弦楽のためのセレナ一デ ノ--
18: 1 ξ.:..::::冨歪言==1 =骨.
1印9:/、__w-'_α 
20: / 
'H: I 筑 2楽章:ワルツ
22: / 
23・/ arranged by Ooi Atsushi 
24: I 製作 ・土井 淳史
25: 1 F 0 r S C - 5 5 
26: 1 
27: / 1994 4!14(ThuJ ..... 199，1 ，t!15IFriJ 
28: / 
29・ITClIAIKOTCHAIKOTCHAIKOTCHAIKOTCHAIKOTCHAIKOTCHA1KOTCHA1KOTC
30: 1 
31 
32: /ーーーーーーーーーーーーー---ー ーーーーーーーーーー
33: (bl) I Base Chunncl :: MIDl 
34 
35: /ーーーーーーーーーーー田守一一一ーー一一ーーーーーーーーーーーーーーーーー司ーーー戸ーーーーーーーーー ーーーーー-
36: / Track Mnp 
37: I Strings 
38: / lst Violin Ch: 1 Tr: 1，2 
39: / 2nd Violin Ch:2 Tr:3，4 
40: / Viola Ch:3 T..:5，6 
41: / Violoncello Ch:4 Tr:7.8 

42: ! Doublcbass Ch:5 Tr:9， t0 
43: 
44: (m 1，4000)(aMIDIl ， II 
45: (m 2，2000)(aト1I0Il ， 2) 
46: 1m 3，1000)(.門IDI2 ， 31 
47: (m 4，2000) I a阿I日12 ， 4) 
48: (m 5 ， 400ØI ( a~IIDI3 ， 5) 
49: 1m 6，2000)(aH1013 ， 6) 
50: (m 7，2000)(a門101'1 ， 7) 
β1: (m 8，2000)(.MIOI4 ， 8) 
52: 1m 9，2000)(8HI015 ， 9) 
53 
54: 
55・/ーーーーーーーーーーーーーーーーーー白-------ーーーー ーー ー ー----ーーーーーーーーーーーーー-

56: / SC55 lNIT 
57 
58: .roland_exclusive 16，66::($40，00，$7F，OO} 
59: 
60: /ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ーーーー『ーーーーーーーー-
61・IVOICERESERVE 
62: 
63: .sc55_v_reserve $10::(6，6，4，4， 4，0，0，0 ，0，0，0，0 ，0，0，0，0) 
64・
65: 
66: / REVER8 SET 
67: .sc55_reverb $10::14，4，0，65，90，0，0} 
68: 

69: ! CHORUS SET Nacro Pre-lpf l)c¥'el Feedback Delo.y Ra te De 
pth Send level to Chorus 
70: .sc55_choru8 $10::(2，0，100，20，80，3， 19，0} 
71 : 
72・ /----ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー伊副司Fーーーーーーーーーーーー一一ー一一一ーーーーーーーーーーー-
73: / ~IML DATA SET 
74 : 
75: (tl)t 200 @iS41，$10，$45 
76: /t*傘 1stViolin 
77: (1I) iO@ 49<i1p 32Iivl00y91，70y93，80@jlk O@Cll，127，127 ~ 
h.O @s， 1 
78: 11I)@yl，99，64，0 rl 
79: It2) @v100 @jll< Orl 

80: /*** 2nd Violin 
81・(t3) r16 iO@ 49@p 48@v 90y91，70y93，80@jlk O@Cll，127，127 @ 
h，O @8，1 
82: (t3)liyl，99，55，0 r2r'l， 

76 Oh!X 1995.11 
砂新辿械のrLisp一夜漬けJが而白いロできれば，文法の解説だりで終わらず rLispでは
こんなことができる!J というところまでやって〈れたらと思う。

加藤潔(26)大阪府



@

@

@

 

司

'

q

a

勾，

2

2

2

 

1

1

1

 

7

7

7

 

2

2

6

6

2

 

・

1

1

1

1

1

.

，
 
.. 
，
r

r

'

 

4

1

4

4

1

4

4

1

4
 

r

I

r

r

i

r

r

l

r

 

内
4
F
U
。
，
u
q
'
u
p
u
q
，
島
内
4
n
u
内
，
h

r

@

r

r

@

r

r

@

r

 

8

0

8

9

9

2

 

i
 

k

k

k

k

k

K

 

I

l

l

-

-

-

J

J

J

J

J

J

 

@

@

@

@

@

@

 

au

ぬ

切

ぬ

U

8

8

8

 

3

3

3

 

9

9

9

 

v

e

v

d

v

u

 

AU

品

w

m

w

7

7

7

 

，

，

，

ρ』

1

1

1

 

9

9

9

S

 v

'

V

M

 

0

6

9

5

5

5

I

 

9

9

9

9

9

9

 

a
 

v

v

v

v

v

v

 

命

m
u
@
g
a
w

命

e

a

w

a

w

w

w

v

R
U

ヲ』

7

8

1

 

1
 

p

p

P

1

 @
@

 

9

9

9

d

 

4

0

4

S

4

 

@

l

o

s

e

 

@

，

i

@

'

a

@

，

 

6

5

e

O

5

b

e

5

3

 

1

5

C

主

5

i

5

l

-

n

'

e

，

p
 

a

9

0

9

1
 

-
A

G

U

Eム

Q
M

L

U

G

u

n

6

0

・
0

・
'
・u
'

可
』
1
A
司
』
'
a
司
』
、
:
』
司
』
E
S
-

-

I

8

1

8

i

8

1

8

0

4

1

'

'

1

t

'

'

'

'

e

e

2

 

r

v

r

y

r

v

r

y

r

D

r

y

f
a
r
L
『
‘
r
‘
『
‘
r
L『
k
r
t『
且

4

a

w

a

曹

、

，

、

，

h

，、，‘，、，、，、，
、，，

Fι

}

本

}

}

)

窓

}

)

}

S

I

l

1

2

3

4

5

6

7

8

9

，

4
S
5
1
5
6

・71
7
8
含

9
1
9

t
s
t
'
t
t
-
-
t
'
t
t
s
t

'
t

t

t

t

t

t

t

t

t

t

 

{
/
(
S
(
(
/
(
S
{
(
/
{
S
{
(
(
{
{
{
{
{
(
(
/
/
/
/
/
 

a

w

a

e

a

e

 

-
-
-
-
--
-
-
-
-
a
-
a
-
e
a
--
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-

町
・
・
・
・
・
・
・
・

3
4
5
0
6
7
8
g
e
e
-
2
3
e
4
5
6
7
8
9
@
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
 

8
8
8

'
8
8
8
8
B
9
9
9
9

'
9
9
9
9
9
9
0
0
0
@
O
@
8
9
0
@
1
1
1
1
 

h

h

h

I

I

l

l

i

-

-

I

l

l

i

-

-

-

114: I Violin I 
115・
116: III:Wnlzel' 
111: (tl )X$l0， $00， $00 ，$49， $49， $3a， $57， $6l， $6c， $7a， $65， $72 
118: (t1)t 160 
119: (t 1) r4@u61Io3q8L4b<c t 190@u+4d@ue@uf+ @ug2@ua 
120・(tl)@ub8r8L16@AI27d&t<A 122d&@AI16d&@AI10d&@A104d&@A98d&@A92d& 
@A86d 
121: (t1)L41'@Ay11，127@u64ga bB{<c>bIBab <d8r8>gb 0.2. 
122: (tl)r@ut4ab <c8{dc)8)b<c @ueBrB>a<o >b8r自<d2&@udc+>b a8(ba) 
Bg+a @ub8r8c+b 
123・(tl)@ua8r8<d2&@ud8r8c+>b @ua8{ba)8g+ t-10 a @u96<t 130g2t 1 
70c+ 
124: (t2)1:19r2，:1 
125 : 
126・IViolin I! 
121 : 
128: (t3)r2. r4ilu4Bo4q4L4dd rc+ct 1'2. rdd rdd r2g rf+f+ rf+g 
129: (t3)r~u+4aa r2a r~uøg re+e+ r~ur+f+ r8uee r@uaa r@ugo r@uf+r 
φr@u80ee 
130・(t4)r2，r4@u4803q4L4bb r2， rbb rbb rbb 1 :3r2，: I 
131: (t4)rau+4aa <rdd 1:31'2.:1 rtiu64>aa <r!ilu+4dd 1'2.1'2. )r@u8sgg 
132 : 
133: I Viola 
134 : 
J35: (t5)r2， @u4803q4L41:5rgg:1 <rdd 1 :q7)d<q<ldd: I 
136: (t51 r@u+4cc rcc r@udd rdd r@udd r2@uc+ )r@uall <で@uddr@udd r 
@u80cφc+ 
137: {t6)r2. @u;1803q4L4rdd ree I :3rdd: I rgg raa rBb r2.r2 
13日・ (t6)r@u56bb rbb I :3r2，: I r@u72bb r@u+4aa r2， 
139 : 
140: I Violoncel1o 
141 : 
142: (t7)r2， @u4802q7L'11・5gr2:1 b2r r@u72q8し8<<c2&c@u-8ec>aq4gft 
143: (t7)@u4803q8L2e. @u+4f+. g. @Ug+. @ua. @ug・@uft. @ug. @ua 
>@u80a 
144: (l811 :19r2，: 1 
145 : 
146: I Double 8ass 
147・
148: (t9)r2， @u4802q7L41:5gr2:1 b2r <dr2 dr2 
149: (t9)@u+4qBL2e. f+. @ug. g+. @uu. @ug. @uf+. @ug. @ua. >@u80a 

150 : 
151: 1 
152: / [^  ) 
153: / ( 20/223 9，0% ) 
154: / 
155 
156: I Violin 1 
157・
158: (t))t 190 
159: (tl1@u9605q8L8d2.& dq4@yl，99，55@ul12c+def+g @u+4q8n2@u-8@yl， 
99，64f+4 @u+8a2@u-8f+4 
160: (tl)@u+8Ib@u-8agI4a2& a4@ul12f+4.g n2a4& a4f+4.g 82a4& 84f+4 
，g t向 10n2a4& t-10 84a2 t-10 62a4& 
161: (tl)t-10 64 t 40 L16@Al21a&@A120a&@Al126&@A104a&@A96a&@A88q6 
a t lZ0@Ayll，127@u61IL8q8g 
162: (tlJt 190 L8f+4g4a'l {g&a&}gf+4e4 drg2& g4f+4d4 crf+2& f+4e4c 
4 
163 ・ (tl)>b@y1 ， 99 ， 55<@u+4q4c~ud@ue@ud@ue

164・(tl)@uf+@ug@u96 t60 LI6qB@AI27a&@A120a&@Al12o&@A104o&@A96a&@ 
A88q6a 
165: (tl)t 120<ilAy11，127@yl，99，64@u64L8qBg 
166: (tl1t 190 f+4g4a4 {g&.a&}gf+'le4 dr@u+4g2&' g4f+4e4 @u72drft2& 
f+4c+4e4 dr@u+4f+2& ft4c+4e4 
167: (tl)@u80dc+>bf+d@u+4f+ bf+b<@uc+dct df+@ubf+b<c+ @yl，99，55@u 
96L161 :6d&e&: I 
168・(t21I :34r2 ・1
169 : 
170: I Viol主n II 
171: 
172: (t31@u8004q4L4rdd L8ar@yl，99，55r@u11205q4c+de @u+4q8f+Z@yl，9 
9，64@u-8d4 
173・(t3)@u+8f+2@u-8d4 (@u+8g@u-8fte}4f+2& f+4@uI12d4.e f+2f+4& f 
+4d4.e f+2f+4& f+4d4.e 

砂10月号の特集でサンプノレのESPERMACI-[印 ~: IJ を凡て *'当に印刷か?

il~r 之村i(2J)東京都

174・(t3)f+2f+4l f+~f+2& f+2f+4& 
175: (t3)f+4 LI6@AI27f+&@AI20f+&@A1J2f+&@AI04f+&@A96f+&<ilA88q6f+ @ 
Aytl，127@u64L8qBe 
176: (t3)d4e4f+4 le&ft&led4c4 )br<e2& e4d4>b4 ar<d2& 
177・ (t3)d4c4>a4 g@yl，99，55q4a@u+4b<@uc>@ub<@uc 
178: (t3)@ud@ue @uI12q8LI6@A127f+&@AI20f+&@AI12f+&IilA104f+&!iIA96f+& 
@A88q6f+ @Ayll，127@yl，99，64@u64L8q8e 
179: (t31d4e4f+4 Ic&f+&.}ed4c4 >br<@u+4e2& e4d4c+4 >br<@u72d2&. 
180・lt3Jd4>a+4<c+4 >hr<@u+4d2&' d4>a+4<c+4 @u80>br4.r4 r2.r2. r4@ 
u10403q8し8b4<c4
181: (t'I)@u8003qoJL4raa <f+8r4，r4 1:32"2，:1 
182 
183: / Viola 
184 : 
185: It5)r4@u8003q4L4f+<f+ d8r4，r4 1 :12r2 ・1
186: (t5) r8@uI1803q4L8d<c>ada <cc+@u+8qid2 r@u-8q4>dbgdg b<c@u+8q7 
d2 
187: (t5) ['@u-8q4>d<c>n.da <cc+@u+8q7d2 @u-Bdr4.r'1 1'2. 
188: (t5)rq4>d<c>ada (cc+@u+8q7d2 r@u-4>q4dbgdg @u+4b<c+q8d4e4 @u 
f+q4d>bf+b<d 
189・(t5)@uq8f+2.& f+qll@ud>bf+b<d @uq8f+2.& 1'+1'4.1'，1 I・3r2.: 1 
190・ (t6)I : 20r2， : 1 @u4803qn8gr4.r4 1: 13r2 ・|
191 
192: I Violoncello 
193 
194: (t71@u8003q8L8d2，& dr4，r4 1:10r2，・ 1@yl，99，64γ2.1'2. 
195: (t7)@46@u4003q8L41 :adr: 1 I :gdr: 1 f+dr adr br2 r2 
196: (t7) 1 :adr: I @u+4gdr g>gr @u4日<f+> f+r 
191: (t.7)@yl，99， 55r8@'19@u6402q4L8f+<f+c+>a+ft くf+r>f+r4. r@u+8f+( 
f+c+>a+f+ 
198: (t7)@u80br4.r4 r2.['2. @yl，99，64r4@uI0402q8L4b<c 
199: (t811 :20r2，: I @u4003q自L4dr2 1: 13r2. : 1 
200: 
201: I Double Bass 
202 : 
203: (t91@u8003q8L8d2.& dr4，r4 1: 10r2，: 1 @y1，99，6'1 r2，r2 
204・(t91@46@u4003q8L41:adr:1 1 :gdr: 1 f+dr adr gr2 r2， 
205: (t9) 1 :adr: 1 @u+4gdr g>gr @u.18<f+>f+r 
206: (t9)@yl，99，55r8@'19@u6402q4L8f+<f+c+)a+f+ <f+r>f+r4， r@u+8f+< 
ftc+>a+f+ @u80br4.r4 I・3r2，: 1 
207: 
208: / 
209: / [B 1 
210: 1 ( 54/223 24，2% 1 
211・/
212 
213: I Violin 1 
214 : 
215: (t1)t 190 
216: (tl)@u9606q8LI61:4d&e&:1 (d&e&d&e&d)4 L8c+4.)c+cq4<c >bagd)bg 
217: (t1 )q7dr4 ，r4 <q8LI61: 10g&a&・119&a&g&a&g)4 L8f+q4ed>af+e q7dr 
4.1'4 1'2 
218: (tllq5Ltlrdd r2 し8r>a+b<c+de+f+ctdef+a <c+>ea<c+de f+c+ref+ 
a ba+b<c争de f+c+def+g 
219・(tl)t-20n t-10 a+bage t 190 d>af+d>af+ 
220: It2) 1 :9r2，: 1 @u9604q5L4rco r)bg 1 :8r2，: 1 
221・
222: I Violin 11 
223 
224: (t3}@uI0404q8し8d4e4f+4g2a'l brd2 r4g4a4 b&1 <o&>b)a4b4 <dr>g4 
bt¥ 112. 
225: It3)r4a4b4 <c&(d&c)>b4<c4 er>a4<c4 >br<d2& d4c+4>b4 a&(b&a)g 
+:¥a4 brc+4b4 
226: (t3)ar<d2& d4c+4>b4 a&lb&alg+4a<l <g2c+4 d2ι& 
227・1t4) 1・19r2，: I 
228 : 
229: / Viola 
230 
231: (t5)@u9604q5L4rdd ree- r2， 1 :5rdd: I rgg L803rdef+ga bf+gab<c 
+ 
232: (t5)drL4e+e+ rf+d ree 1'2. rgg rf+f+ ree rf+f+ 
233: (t6)@u9603q5L4rbb rb-a l:rbb:1 l:rgg:1 l:rf+f+:1 rgg r2.r2， 
rg+g+r2.1:raa:1 
234: (t6)rgg (rdd >1 :raa: 1 
235: 
236: I Violoncello 
237 : 
238: (t7)@uI0403q81"8d'le4f+4 g2a4 brd2 r4g4a4 b&1<c&)bla4b4 <dr>g4 
b4 a2. 
239: (t7)r4a4b4 <c&ld&cl>b4<c4 er)a4<c4 )br<d2& d4c+'I>b4 a&(b&alg 
+4a4 brc+4b4 
240: (t7)ar<d2& d4c+4)b4 a&(b&alg+4a4 <g2c+4 d2，& 
241: (t8)1・ 19r2，: I 
242・
243: I Double Bass 
244 : 
245: (t9)@46@u8002q8L41:5g<g>r:1 b<br d<dr> d<dr> @y1，99，5S@49@u9 
603q8L8e2， f+2， g2. 
246: (t9)g+2. q7ar>ar1J. <gr>gr4. <f+r>f+r4. <gr)gr4. I :<ar>ar・4，: 1 
<dr<q5d4d4 
247 : 
248: / 
249: / [C ) 
250: 1 1 73/223 32，7" 1 
251: / 
252: 
253: I Violin 1 
254 
255: (t1)t 190 
256: (tl1@u9604q7L8dr@u80<q8Id&e&d)c+qt¥de qaf+dq4>bgf+d >br1.r4 r 
2 
257: (tl)rtl<<@u+8q8(c+&d&c+)>b+<q4c+o q8geq4c+>ged q8c+2. qid+r4. 
r4 
258: (tl)r4<@u80q8{d+&e&d+}c++q4d+<c @u+4>q8bf+q4d+>bq7f+4 r4r4.q 
4(@ub q8ae@uq4c+>aq7e4 
259: (tl)r4r4r@u96<qtta q8gdq7c+'lrq4g @u-4q8f+c+q1>b4r@uq4<f+ q8e> 
b@ua+4b4 
260: (tl)@u80q4<c+>e+f+a+<c+g q8f+dq4>bgf+d" >q7br4.r4 r2. 
261: (tl)r4<<(c+&d&'c+}>b+<qlIc+a @u+4q8geq4c+>ged @uq8c+2. @uq7d+r 
4. r4 
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262 ・ (tl)r4<~u(d+&e&d+lc++q4d+<c ~u>q8bf+q4dφ>bq7f+ t1 r4<~uqH{e+&f 
+&et)eq4e+<d 
263: (tl)@uq8c+>g+q4e+cφ>q7g+4 r4(@u112q8ff++&g+&f++)f+QQf++(e 
264: (t 1 ) qBdφ>a+q<1f++dt>q7s+4 r4r4.q4<<@u-6d+ q8c+)gt@uq4e+c+q7>g 
+4 
265・(t1)r4r4.q4@u<<c+q8>bf+q4@ud+>bq7f+4 r4r4.<~uq4b q8ae~uq4c+ 
>aq7e4 
266: (tl)r4r4.@u64q4<d q8agq4dc>q7g4 
267: (t2)1:3Br2.:1 
26B・
269: / Violin 11 
270 
271: (t3)@uI0405q7LBdr4.r4 r2. @yl，99，55r2. r'l@uB404q8L4g2 @u-8f+ 
liu+8e2& e2r4 
272: (t3Jr2. r4a2 8u-8Seuf+2 r4r4.@u8405q4L8d+ q8f+eq4>b@u+4gq7e4 
r4r4.<q4c+ q8ed@uq4>af+q7d4 
273: (t3)r@u96q4bq8a+ftq7c+4 rq4@u-4a+q8ge>q7b4 r@uq4<~q8f+e@uq4d 
>b q7a+r4.r4 r2.r2. 
274: (t3) r4@uB4o'lqBL4g2 Iilu回 8f+@u+8eZ&e2r r2. ra2 
275: (t3)q4L4@u85gf+f+ au+5f+f+r @uf+g+g+ @ugtg+r @u+6g+ata+ 
276: (t3) r4r4 ，@u11205q4L8C++ q8n+g+q4d+>bq7g+4 1'41'4. (@u-t1q4e+ q8g 
+ f+(euq4c+ >aq7 f+4 
277: {t3)r4r4.@uq4<d+ q8f+e@uq4>bg+q7e4 r4r4.q4@u<o+ q8edq4~uc>aq 
7d4 r4r4.<@u64q4g 
278: (t4) I :26r2.: 1 @u9503q4L4bbb @ubbb <llu+6<c+ロ+c+ 1 :9r2.: I 
279 
280: / Viola 
281 : 
282: (l5)@u9604q7L4f+8r4.r4 @u7203q4bbb rbb @u731:12bbu+l:1 @u93< 
c+>b<@u+lc+ d@uc+r 
283: (t5)@u88>b<c+r >@u-8f+er @u-8g<c+r q7e8r-4.r4 @u72>q4bbb rl:8 
b: 1 
284; (t5)bbb i!}u+4bbb @ubbb @ubbb @ubbb @u<d+c+c+ @uc+o+c+ @ue+d+d 
+ 
285: (t5)@u104d+d+d+ d+d+d+ c+c+c+ @u司 8c+c+o+@u>bbb @ubbb @uaaEl 
@u<dr2 @u64dr2 
286: (t6)@u9603q7L4a8r4.r4 @u7203q41:6f+:1 @u731・6ggu+1:I 1: 4aau+ 
1:I@u83a g@u+lgg r2.['2. 
287 ・ ( t6)~u88eer ['2. @u72c+f+f+ q7f+8r4r4目
288: (t6)@u72q41:6f+:1 1:6g:1 ggg @u+4ggg @uasa @uaau @uauu 1:31'2 

289: (t6)@u10404c+c+c+ >bbb bbb @u-8aun @uaaa @Ug+g+民+ (WUggg @u<c 
r2 @u64>gr2 
290 
291・/Violoncello 
292 : 
293: (t7)@uI0404q81.8dr4.@yl，99，55r4 @u8003q4d4d4d4 q5dc+dc+d>b <q 
7f+r@u+8e4.@u-8q8d c+r~.r4 r2. 
294: (t 7) r@u88q5d+ed+ec+ q7gr@u+8f+4.@u-8q8e dtr'1. r4 
295: (t7 )@u8004q4L4d+c+dt @u+4ed+e @u80>aaa @u+4aa鼠 filu88gf+r@u-8 
a+br @ubc+>b q7f+8r4r4. 
296・(t7)@u8003q4d4d4d4 L8q5dc+dc+d>b <q7f+r@u+8e4.@u-8q8d c+r4.r 
4 r2. 
297: (t7)r@uB8q5d+ed+ec+ q7gr@u+8fH.@u-8qBe dφ['4. r<l 
298: (t7 )r4q8{d+&e&.d+ Ic++q4d+>b @u+6<q7a4g+2 rι1@uq8Ie+&f+&e+)eq4e 
tct @uq7b4a+2 
299: (t7)@ul1204q4L4f++e+f++ g+f++g+ e+dte+ @u-8f+e+f+ @ud+c+d+ @ 
ued+e @uc+>b<c+ 
300: (t7)>@uar2 @u64<のr2
301・(t8)1:l1r2.: 1 @u8Bo3q4L4ggg @uφ4f+f+f+ r2. @u88ddr 1:21r2.:1 
302: (t8)@u7203q4L4ftr2 @u64er2 
303: 
304: / Double Bass 
305 : 
306: (t9)@u9604q7L8dr4.r4 r2.r@u8003q5c+dc+d>b <q7f+r@u+Be4.@u-8q 
8d c+r4.r4 r2. 
307: (t9) r@u8Bq5d+ed+ec+ q7gr@u+Bf+4.@u-8qBe d+r4. r4 
308: (t9}@u8003q4L4aaa ~u+4ggg @uggg @uf+f+f+ @u96eer @u-8ddr 8uc 
+c+>b q7f+8r4.r4 r2. 
309: (t9)@u8003q5LBrc+dctd>b <q7f+r@u+8e4.@u-8q8d c+r4.r4 r2. 
310: (t9)r@uB8q5d+ed+ec+ q7gr~u+Bf+4 . @u-8q8e d+r4.r4 
311: (t9)r4q8d+c++q4d+>b @u+6<q7a4gt2 r4@uq8e+eq4etc+ @uqlb4a+2 
312・{も9)@ul1204q4L4c+c+c+ >bbb bbb @u-8aaa @uaaa @ug+g+gt @uggg 
@uf+rZ @u64er2 
313 : 
314: / 
315: / [D ) 
316: / ( 111/223 49.B% ) 
317: / 
318 : 
319: / Violin 1 
320: 
321: (tl)t 190 
322: (t 1) r2@u6405q8し8f+eq4c>br2 q8baq4f+er4 
323: (tl)@yl，99，64r4@u6404q8L4b<c @u+4d@ue@uf+ Qug2@ua 
324: (tl)@ubBrBL16@AI27d&@Al 22d&@AI16d&8AI10d&.iAI04d&Ii!A98d&ti!A92d& 
@A86d 
325: (tl)L4r~Ayll ， 127@u64ga @u+4b81<c>b)8ab @u<d>gb @ua2.& 
326: (tt)a@u80ab <c8Idc}8)b<c ilu+2e8r8>瓜<0@u>b8r8<d2& @udc+>b @u 
a8Iba)8g+s @ub8r8c+b 
327: (tl)@ua8r8<d2& @udc+>b @u96n8{bnI8g+ t-10 s <t 150g2t 150c+ 
32B: (t2) 1 :22r2.: 1 
329 
330: / Violin 11 
331・
332: (t3)@u6405q8L8baq4f+dr4 r4qBdc>q4ag r2q8gf+ 
333: {t3)q4e-d@yl，99，64@u6403q8L4b<c @u+4d@ue@uf+ @ua2@ua 
334: (t3)@ub8rBLI68AI27d&(iIAI22d&@A116d&.@A 110d&.@A104d&.@A98d&IM92d& 
@A86d 
335: (t3)L4r@Ayl1 ， 127@u6~ga @u+4b81<c>b)8ab @u<d8r8>gb @ua2.& 
336: (t3)a@u80ab <c8{dc)8>b<c @u+2e8r8>a<c @u>b8r8<d2& @udo+>b @u 
a8(ba)8g+息 @ub8r8c+b
337: (t3)@ua8r8<d2& @udo+>b @u96a8{ba)8g+a <g2c+ 
338: I t4) 1 : 22r2. : 1 
339: 
340: / Yiola 
341 : 
342; (t5)8u6404q4L4dr2 r2.r2. 
343: (も5)r48u6404qBLBe-dq4>baq自(c>bs+b<edc)b<dctif+ ag<o>ba+b 

78 Oh!X 1995.11. 

344: (t5)f+g>bb-<c+c dc+gf+@ut2ag <c>b(@uedc+d @ugftd>a@uC+a e+f+ 
@ugf+c+d 
345: (t5)@u80gcdd+eg @u+2c>b<odef+ @uagf+g<c)b ~ua+bfefd @ugf+etf 
+c+d 
346: (t5)@uagf+edc+ @udef+gg+a @uatbfefd @u96gf+e+f+gf+ くdc+>bb-a
g 

347・(t6)@u6404q4L4cr2 I・21r2.:1 
348: 
349: / Violoncello 
350 
351・(t71@u6403q4L4f+r2@)'I，99，641:3r2.:1 
352: tt7)@46@u4802q8L4g<d>b g<ee-dgd >b<dg @u+2)g<d@ug d>@ubg <@ 
udf+@ua <d>@uaf+ 
353: (t7)@u64eg(c @u+Z>f+d<d @u>gb<d @u>g+bCd @u>>s<df+ @ugag @uf 
+8f+ @ugg+<d 
354: (t7 )@u80>nd>a <ea>a 
355・(t8)1 :22r2.: 1 
356 
357: / Oouble 88SB 
35B: 
359: (l9)(ju6.lo3q1LH+r2 r2. @yl，99，64r2.r2. 
360: (t9)@46@u4Bo2qBL4g<d>b g<ee-dgd >b<dg @ut2>g<d@ug d>@ubg <@ 
udf+@ua <d>@uaf+ 
361: (t9)@u64eg<c @u+2>f+d<d @u)gb<d @u>g+b<d @u>>a<df+ @ugag @uf 
+8f+ @ugg+<d 
362・(t9)@u80>ad>a <ea>a 
363: 
364: / 
365: / [E  ) 
366: / ( 133/223 59.6認}
367: / 
36日:
369: / Violin 1 
370・
371・(t1 ) t 190 
372: (tl)@u9606q8LBd2.&. dq4@yl，99，55@ul12>c+def+g iu+4q8a2@u-8@yl 
，99，64f+4 @u+8a2@u-Bf+4 
373: (tl)@u+B(biu-8agI4a2& a1@uI12f+4.g a2a4&. u4fφ4.8 a2a4&. a4 f+4 
.g t-1s a2a4&. t-l自 a4.2 t-10 a2a4& 
374: (t 1) t-10 a'l t 40 L16<iAI27aUAI20aUAI12aUAI04a&@A96a&@A88q6 
a t 120@Ayll，127au64L8q8g 
37d: (tllt 190 L8f+4，4a'l (a&a&Jrlfφ1e4 draZ& i4f+4d4 crf+Z& f+4.4c 
4 
376: (t 1) > b@y1 ，99，55 <@u+4q4c@ud@ue@ud@ue 
377: (t1 )@uf+@ug@u96 t60 LI6q8@A127a&8AI20a&8AI12a&8AI04a晶8A96a&<il
A88q6a 
378: (tl)t 120iAyll ， 127~yl ， 99 ， 64~u64L8q8i 
379: (tl)t 190 f+4g4a4 (g&a&)gft4e4 dr@u+4g2& i4f+4e4 iu72drf+2& 
f+4c+4e4 dr@u+4f+2& f+4c+4e4 
3B0: (tl )@uB0dc+>bf+diu+4f+ bf+b<@uc+dc+ df+@ubf+b<c+ @y1，99，55@u 
96L161 :6d&e&: 1 
381: (tl) 1 :4d&e&: 1 (d&.e&d&e&d)4 LBc+4.>cφcq4<c >bagd>bg 
382: !もl)q7dr4.r4 <q8L161 :10g&a&: 1 (g&a&g&a&gI4 L8f+q4ed>af+e q7dr 
4. r4 r2. 
383: (tl )q4L4rdd r2. rfq8f q4f+f+f+ rf+C+ 
384: (ll)o5q5LBrf+g+a+b<c+ def+>f+ft<c+ dd+e>aab <c>bagf+e dc>bag 
b 

385: (tl) <o+>b-gf+gc+ d>bg<dgb <c>ef+a<da 
386: (t2) I :43r2.: I (iu9604q4L4rcc r>bg rg+q8g+ q4aaa ra+a+ I :8r2.: 

387: 
388: / Violin II 
389 : 
390: (t3}~u9605q8L8d2.& dr~yl ， 99 ， 55r@ul1205q4c+de @u+4q8f+2@yl，99 
，64(iu-8d4 
391: (t3)Giu+8f+2@u-8d4 (@u+Bg@u-8f+e)4fφ2& f+4@uI12d4.e f+2f+4& f 
+4d4.e f+2f+4& f+4d4.e 
392: (t3)f+2f+4& f+4f+2& f+2f+4& 
393: (t3)f+4 LI6@AI27f+&@AI20f+&.@AI12f+&@AI04f+&@A96f+&@A8Bq6f+ Iil 
Ayl1，1278u64L8q8e 
394: (t3)d4e4f+4 !e&f+&.)ed4c4 >br<e2& e4d4>b4 ar<d2& 
395: (t3)d4c4>a4 g@yl ， 99J55q4a@u+4b <@uc>~ub <@uc 

396: (l3)@udlilue @u 112q8L 16@AI27f+&'@AI20f+&.IiIAI 12f +&8A 104f+&@A96f+& 
@A88q6f+ aAyl1，127@yl，99，64@u64L8q8e 
397: (t3 )d4e4f+4 (eH+&) ed4c4 >br<@u+4e2& e4d4c+4 >br<@u72d2& 
398・{も3)d4>a+4<c+4 >br(au+4d2& d4>a+4<o+4 eu80>br4.r4 r2.r2. r4・
uL0403q8L8b4<ot1 
399: (t3)@uI0404qBLBd4e4f+4 g2a4 brd2 r4g4a4 b&(<c&>b)a4b4 <dr>g4 
b4 a2. 
400: (t3)r4a4b4 <c&ld&'c)>b4<c4 er>a4<c4 >br<d2& d4>b4'c+4 d&!e&dl 
c+4d4 f+rc+4e4 
401: !t3)drf+2& fφ4d4e4 f+&{g&f+)etlf+4 arc4d4 >br<a2& a4>g404 b&{ 
<c&>b)a4b4 <e4d4>f+4 
402・(t4)1 : 56r2. : 1 
403 
104: / Viola 
405 : 
406: (t5 )iu9604qBL8f+eq4d>af+a dr-1. r'l 1: 12r2. : I 
407: (t5)rSau4803q4L8d<c>ada <cc+@u+8q7d2 r@u-8q4>dbgdg b<c@u+8q7 
d2 
408: (t5) r@u-8q4>d<c>ada <ccφliu+8q7d2 liu-8dr4. 1.4 r2. 
409: (t5)rq4>d<c>ada <cc+@u+8q7d2 rau-4>q4dbgdg @u+4b <c+q8d4e~ ~u 
f+q4d>bf+b<d 
410: (t5)@uqBf+2.& f+q4@ud>bf+b<d @uq8f+2.& f+r4.包4 1: 3r2.ー!
411・(t.5)@u9604q5L4rddree-r2. 1 :5rdd: 1 rgg L803rdef+ga bf+gab<d 
fedc+>bb-
412: (t5)a<df+a<df+ edc+>c+o+<c+ >brq4L4dd r2c+ rcc rdd rdd rc+c+ 
rdd rcc 
413: (t6) 1 : 20r2.・1<i!u4803q7L8gr4.r4 1:13r2.:1 
414: (t6)@u9603q5L4rbb rb-a 1 :rbb: 1 1・rgg:1I:rf+fφ: I rgg ，; 5r2. 
4t5: (t6)rbb rf+f+ rdd rf+d rgg r2. rgg raa 
416 
417: / Violoncello 
418 
419: (t7 )~u8003q4L4df+a <d8r4. r4 1: 12r2.・l
420: (l7)@u4003q8L41:adr:1 l:gdT:1 f+dr adr br2 r2 
421: (t7) 1 :adr: I @u+4gdr g>gr <ilu48<f+>f+r 
422: (t7)~ylt99J55rB849~u6402q4L8r+<f+c+)a+r+ <f+r)C+r4. r8u+8f+< 



f+c+>包φf+
423: (t7)@u80br4.r4 r2.r2. ayl，99，64r4@u10402q8L4b<c 
424: (t7)9uI0403q8L8d4e4f+4 g2a4 brd2 r4g4a4 b&((0&>b).4b4 <dr>o4 
b4 a2. 
425: (t7)r4a4b4 (c&(d&o)>b4<04 er>a4<04 >br<d2& d4>b4<0+4 d&(e&d) 
c+4d4 f+rc+4e4 
426: (t7)drf+2& f+4d4e4 f+&(g&f+)e4f+4 ar04d4 >br<g2& g4>g4.4 b&( 
<0&>b)a4b4 <e4d4>f+4 
427: (t8) I :20r2.:) liu4803q8L4dr2 ) :35r2.:) 
428: 
429: I Double 888S 
430 : 
431: (t9)~u8003q4L4dr+n <d8r4.r4 I・12r2.:) 
432・(t9)@u4003q8L41:adr:11 :gdr: 1 f+dr adr gr2 r2. 
433: (t9) I :adr: I @u+4&dr g>gr @u48<f+>f+r 
434: (t9)@yl，99，55r8@49@u6402q4L8f+<f+c+>a+f+ (f+r>f+r4. r@u+8f+< 
f+c+>a+f+ 
435: (t91@u80br4.r4 r2. @yl，99，64r2.r2. 
436: (t9)@46@u9602q8L4):5g<gr>:1 b<br d<dr >d<dr @yl，99，55>t!!49q8e 
2. f+2. g2. g+2. 
437: {t9)q7ar2 a+r2 br2 b-r2 ar2 dr2 gr2 ere-dr2 dr2 
438 : 
439: 1 
440: 1 [F J 
441: 1 ( 189/223 84.8% ) 
442: 1 
443 : 
444: 1 Violin 1 
445: 
446: (tI)(!)t 190 
447・(tl)@u9605q7L4gr2 1:4r2.:1 ~y1 ， 99 ， 64rq8f+g ab<c def+ 
448: (tl)g2. f2. e2. @u-8e-2. 8ud2. liuc+2. @uc2. @u>b2a liu48gr2 r 
2. r2 
449: (tl)r4L8q8{f+&g&f+)ef+a g4r2 1・3r2.・I@u401:r4>{g&alg)f+gb < 
e4r2: I 
450: (t1)r>0+dgbf+ gb<d>a+b<d gc+dgbf+ gb<d)a+b<d g4r2 @4603q自L4'
g<g<dbtr2 gr2 
451: (t2)[!]1:35r2.:1 
452・
453: I Violin 1I 
454・
455: {t3)[!]@uI0404q7L4gr2 r2.r2. liyl，99，64r@u96q8ga b<cd 
456: (t3)e2. f+2. fee-L8t!!y1 ，99，55dq40>bab<o q7dr4.r4 1 :3r2.: 1 
457: (t3 )@y1，99，64@u6404q8L4rf+g ab<c @u-.4d<iue@uf+ r2. 
458: (t3)r4t!!u4804q8L8(g&a&g)f+gb <e2.& L4edo >bq4dd ree )rgg 
459: (t3)r4q8L8<(f+&g&f+)ef+a g4r2 @46@u3204q8L4er2 >g.2 <er2 >gr 
z 
460: (t3Io6d>bg d>gg >g<gb >'b<g<d'r2 <'db<g'r2 r2. 

υスト6 Walzerカウンタ表示

461: (t4) [ ! ] 1 : 20 r2 ・1@u4803q4L4rbb rbb r2.r2. q8gr2 
462・ (t4)@u3203q8L4gr2r2. gr2 r2. o5bgd >br2 r>g<d 1:3r2.: I 
463・
464: 1 Viol. 
465: 
466: (t5)[! ]@u9604q4L4dr2 @yl，99，64r@u9603q8L4ab <ode f+2. f2. 02 
e-2. 
467: (t5)do+c liyl，99，55L8>bq4agf+S， q7br4.r4 
468: (t5}r2. @yl，99，64r4<iu8003q8L4ga @u-4b<cd ~ue2. @u[+2. (iufe@u 
e-
469: (t5 )@u48dq4dd ree ree rdd r2. 
470: (t5)r4q8L8> (s&a&.g)f+gb <e2.& e4d4c4 >b4r2 @u401:r4le&f+&0)d+ 
eg b4r2: I 
471・ (t5)@46@u3205q8L4gd>bgbd dd>'g<g' 'g<db'r2 'db'r2 r2. 
472: (t6)(!]@u9603q4L4br2 1:15r2.・Ir@u4803q4L4bb rgg <rcc rcc 1: 
10r2. : 1 
473・(t6)r@u3204q8L4d>bbr2 r2.r2.r2. 
474 
475・IVioloncell。
476 
477: (t7)[!]~u10403q8L4g2. @u96f2. e2. e-2. d2. c+2. 02. >bb-a gr 
2 
478: (t7)rah @u-8<cde @uf+2. @uf2. @ue2. @ue-2. @udc+c 
479: (t7)@u48q4>b<gg >e<bb caa daa ggg eee caa dsa dr2 
480 ・ (t7)~46@u3203q8br2 'db'r2 hr2 'db'r2 r2.r2. 
481: (t7)gb'db' >'g<db'r2 <gr2 >gr2 
482: (t自)[! 11: 18r2.: 1 @u4803q4L4rgg rf+f+ r2.r2. ree rf+f+ 1・l1r2

483 
484・IDouble Bass 
485: 
486: (t9) [ ! ]@u9602q4L4( : 9g<gg)・) @u901:711(gg>u-6: 1 
487: (t9)@u48ar2 er2 (cr2 dr2 gr2 er2 or2 d<dd >gr2 
488: (t9)@y1，99，64@46ilu3204q自L4o+r2 >gr2 <0+r2 >gr2 1 :r2.: 1 
489: (t9)t!!u3204q8L4rd>b gr2 gr2 >gr2 
490: 
491: (tl)[!]t 601:6r4:1 
'192: 
493: 1 
494: 11 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 
495: 10 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80 88 96 104 112 120 
496: 1 PP P mp mf f ff fff 
497: Itimp f ff 
498・1tri P r ff 
499: 
500: 1ーーーーーーー一一ー四時開ーー司ーーーーーーーー目ーー句ー-----ー・ーーーーーー----------------
501: (p) 

1:00007F500000自由00 2:自由自由7E30 000自0000 3:自由自由7E30自0000000 4:白0007E300自000000

5:00007E30 00000000 6:00007E30 00000自由自 7:00007E30 00000000 8:00007E30000自白000

9:自由自由7E3000000自由自

善パピ番外編

最初に，読者から同人CDが送られてきたので

紹介しよう。

.MYU四 TATION/VEL

CD: MYUCD-05， MYUCD-06 2，000円
MYU-RECODINGS 発売中

音楽専門の草の根パソコン通信ネッ トワーク

rMYU-NET J (03 (5248) 2821， 24時間，9600bps，

GuestID:O)が年に 2回発行しているオ リジナル

コンビネーションアルバムが今年の夏も発売と

なった。

今回発売となった rMYU-TATIONJは 2枚組で

全23幽収録。ボーカル曲もあるがテクノ系のイ

ンストルメンタルが中心の内容となっている。

また，これと問時に.同ネットのテクノユニ

ット rULTRA7Jの15tソロアルバムである rTRAN

SLUCENT SOUNDJ もリ リースされたとのこと。

これらの同人CDの購入希望者は上記ネット

へアクセスするか，あるいはe-maiJ:mazda@ed 

teu.ac.jpに問い合わせてみてほしい。

続・テレビの話

v 

(善)め|

「勝負I志これ合、らだ..  

が，それと同じコマンドが同社のKV-2ISTII，KV 

同 25STIIなどでも使用可能なことが判明した。

意外と，最近のソニーのテレビはみんな同じ

コマンドが利いちゃうのかな。

新Xの話
今年の 11月には日本でもWindoW595が発売さ

れる。マイクロソフトの消費者を煽り立てるよ

うな宣伝カで， Windows95は日本でもきっとよ

く売れることだろう。そして，この11月のマイ

7ロソフトによる戦略的大イベントにあわせて，
年末あたりに大々的なマシンの質い換えが行わ

れることは想像にかたくない (rWindows95は以

前より高速になった」という記事と rWindoW595

での様準CPUはPentiumだJという 2穣類の記事

が同時に雑誌上に見られるのはなぜだろう?)。

だから私としては.シャープの X68000ユーザ

先月このコーナーで紹介したソニー製テレビ ーに対する正式なメッセージがこのイベン卜前

モニタKX-29HV3のリモコン「隠しコマンドJだ にほしかったと思う。しかし，そういった動き

はいまのところ見られないようだ。実に残念な

ことだ。

来年以降はいっそうWintel(ウインテル)パワ

ーが世を席巻しているだろう。そんななか，デ

ファク トスタンダードを振り切っても購入した

くなる魅力のあるマシンを出さなければ，成功

は難しい。

できるならX68000が発売された 1987年.あの

ときの夢に満ちた感動を再び巻き起こしてほし

いと懇願する。

遅らせに遅らしているんだから期待外れだっ

たら承知しないぞ，コラ。

'V1' f;1J旧lIsIiiii盟国
111 ・1 困層 .-..  
I‘vwh'if. 

・丈一グ究
込どーさ-..，ぶE
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(善)のゲームミュージ‘ックで、パビ‘ンチヨ

.ナムコゲームサウンドエクスプレス

Vol. 21 グレートスラッガーズ

CD:VICL-15045 1，500円(税込み)

ビクターエンターテインメント 発売中

野球ゲームのBGMということで応援歌

中心か思いきや，実にかっこいいカシオペ

ア系のフュージョンが満載。特に 3曲目の

rGreat SluggersJはカシオペアの rinten

sive way (Freshness) Jを初仰させる ，111の

構!戎/展開て¥ファンなら思わずニヤリ 。

そのほかの曲もゲ、ームミュージックフュ

ージョンにしては珍しくギターがリードを

とるタイプのものが多く，なにかとても新

鮮で爽快な印象を受ける。惜しむらくはア

ンビエンス系のエフェク卜が皆無であるこ

と。IlfJくときにはDSPなどで軽〈エフェク

西川善司

収録されている。

フアノレコムは同社のゲームソフト 「ザ、ナ

ドゥリニューアノレ」のようなリニューアノレ

プロジ‘ェク 卜をゲームミュージックにも展

開していくのかもしれない。

・おすすめ度 8 

.スーパーボンパーマン 3

Original Sound Track 

CD: PSCN-5025 2，000円(税込み)

NTT出版 発売中

独特の音階とリズムが印象的なボ、ンノfー

マンの曲迷。なんかアラビア的なイメ ージ

が香る不思議なサウンドだなあと忠、ってい

たら，作曲者である竹rmi卒氏はアラブ音楽
の専門家，自らもアラビアンフルー ト「ナ

イ」の著名な奏者であらせられた。

期待。

・おすすめ度 6 

.ナムコゲームサウンドエクスプレス

Vol. 24 レイプレーサー

CD:VICL-15048 1，500円(税込み)

ビクターエンターテインメント 10/21発売

ナムコが欣ったドライブゲームの革命児

「リ ッジレーサー」 の続編 「レイプレーサ

ー」 のオリジ.ナノレサン トラが早くも登場だ。

もちろんBGMは「リッジJを継承したあの
ノリのテクノハワス。メロディを楽しむよ

りは音の配置酉臼IJの巧みさやスピード感守

l床わう音楽の聞き方ができ ないとちょっと

きつめの内容だ。ただしドライピンク、BGM

としてはエンジン音との相性が絶対的によ

い。これを聞いて車の運転をするときはく

今回のスーボ、ン 3の1111たちも基本的にあ れ寸れもスピードの出しすぎには注意して。卜をかけて楽しみたいところだ0

.おすすめ度 10 のアラヒマックなテーマ合あの手この手ていア ・おすすめ度 8 

.ウィンビーのネオシネマ倶楽部3

ーときめき編-

CD:KICA-7674 3，000円(税込み)

キングレコード 発売中

数あるコナミのゲームミュージックをア

トランタ守ムにチョイスし，イージーリスニ

ング系にまとめ上げ.たこの 「オ、オシオ、マ」

シリースーも今回て"35!~ 目。全体的に ピアノを

中心にJ居えた コンチエノレ 卜形式のものが多
<， i怖かて。美しく気持ちがいい。勉強や読

書のBGMにもいし、。今回の収録タイ トノレは

「ツインビーヤッホーJrときめきメモリア

ノレ」などの人気最新タイ トノレのほかに 「謎

の壁ブロック崩しJrノfイオミラクノレぱくっ

てウノむな Eの rjillJなタイトノレが収録。

今回のセレクションはなかなかおい、ね。

・おすすめ皮 9 

.ミュージックフロムイースリニューアル

CD: KICA-1168 3，000円(税込み)

キングレコード 10/25発売

イース 1のオリジナノレサントラはいまだ

に，売れ統けているロングセラ一。今回，こ

れを音質的音楽的にグレードアップしたア

ノレノfムがリリースされることになった。

生バンドでもない，オーケス卜ラでもな

い，余計な展開もない，原曲のFM+PSGサ

ウンドのイメ ージ継承に重点の置かれた純

粋なシンセサイザ、ミュージックだ。SEを|徐
いたイース lの全34曲(未使用1J11も合む)が

80 Oh!X 1995.11. 

レンジしたものが中心。しかし'901:J三代が生

んだ流行のテクノリズムとの見事な融合に

より，ゲームミュージックの枠を超えたと

もいえるまったく来Jrしい音楽に仕」二がって

いる。

-おすすめ度 9 

.ナムコゲームサウンドエクスプレス

VoU3 サイバーサイクルズ

CD:VICL-15047 1，500円(税込み)

ビクターエンターテインメント 10/21発売

ナムコのバイクゲーム「サイバーサイク

ノレズ」のオリジナノレサン トラ。ノfイクのゲ

ームとい うイメージからなのか，ア ウトロ

ーなイメージ、のハードロックが中心。

ちょっと和音の気持ち恕い曲もあったり

するがそのへんはご愛倣。私の知る|浪り，

ナムコ初挑l隙の本絡HRなのかな? とに

かく新ジ、ヤンノレを展開したナムコの今後に

-ときめきメモリアル

オリジナルゲームサン卜ラPlayStation版

CD:KICA-7675~7676 3，800円(税込み)

キングレコード 10/25発売

いまだゲームのほうは発売されていない

が(9月末現在)，サントラのほうの発売が決

定 した(ゲームは10/13発売予定)0 2枚組

構成のアルパムで収録曲はなんと全1161泊。

ゲームが，高校生の1年間を題材にしている

関係で学校生活の1年のさまざまな行事の

テーマ，数々のデートスポットのテーマが

メロディアスな コナミ節で綴 られている。

365日を音楽で表現した生活事典といった

感じだ。1161Hlがどんな画面で流れるのか，

いやがうえにもゲームへの期待が高まる。

・おすすめ度 8 

日石7
喧生l



ドライブ，ガコガコいってませんか?
Murata石町山村田敏幸

Assembler 

パソコンを使っているとファイルのコピーや削除は頻繁に行いま

す。もし，これか高速化できるとしたらどうでしょうか? 今回

は遅延書き込みを利用したツールとデバイスドライバを解説しま

す。もちろんファイル圧縮ツールの展開にも効果があります。

先日，僕はRAMディスク上に作成した何10本か

の小さなファイノレをフロッピーディスクに落とそう

し愛用の(cpというありがちな名前の)自家製ファ

イノレコピーツーノレを7包勤した……つもりだった。な

のに， E ういう ~!I，r;な識の悪戯か，指は“cp ではな

く“copy"とタイプしていて， もう久しく イ変ってお

らず，半ばデッドコード t化していたCOMMAND，

X内部コマンドのCOpyぞ， そうとは知lらずに呼び

党ます結果になった。墓場から蘇ったゾンピよろし

く， COpyは僕を驚かせ，少々怖がらせもした。実行

した途端響き波る，がこがこがっこん， という耳障

りな音。てっきりドライブの機械的な異常fごと忠、っ

た僕は「わわっ」とかなんとか間抜けな声を上げ，

"11¥1墜にCTRL+Cを押 していた。

数|舜後，画面を見て自分の間違いをま(11)，事態を

把握するにつれて，当初の狼狽は，ばつの悪さ交じ

りの安土者感に変わった。異常に忠、えた音が，実lま，

まるっきり正常な作動音に過ぎなかったこ tに気づ
いたからだ。要は相対性の問題，慣れの問題だった。

{業のcpは，もうちょ っとばかり j'f{，かに(そして，もう

ちょっとばかり速()ffi!Jいてくれるのだ。
本

というわけで今回は，111二のcpを初めとする僕の秘

蔵(でもなんでもないが)自作ツーノレit9で共通に使わ

れ，その速度性能を高めるとともにfか音効果まで与

えている魔法(でもなんでもないが)のノレーチンを，

任意のプログラムから利用可能なライブラ リとして

縫供する。こいつは一種の逆テデデ、守、イスクキヤツシユを

実現するサフブ守ノルレ一チン集ててで、"、 “幸若f守平二の リスク

換えにテデデ、守、イスクへの:詐!竺?き込み性能を向上させる。よ

り正確には，書き込み回数をできるだけ減らし， そ

れに伴ってシーク回数を減らし，これらの相乗効果

で処理時間ぞ短縮する。シーク回数が減る分， ドラ

イブの動作音は小さくなり，稼動音11分の摩耗も少な

くなって機器寿命も延びる(かもしれない)， という

オマケももれなくついてくる。

高速化の対象となるのはHuman68kレベルでの

セクタサイズが512あるいは1024ノfイトのディスク

装置すべてで¥書き込みとシークを減らすという動

作原理上，フロッピーディスクのような遅い装置は

ど，より顕著な効果が期待ーできる。逆に，RAMディ

スクには効かないどころか，オーノfーヘッ ドが噌え

る分だけ遅くなる。もっとも ，メーカー純正(あるい

は準拠)のRAMデ、イスクは自動的に処理対象から

外すようになっているので，悪影響を受けるのは変

則的なメディアIDを持つRAMディスクに限られる。

応用は枚挙lこいとまがない。たいていの主i-き込み

を伴うファイノレ操作は， このルーチンを組み込むこ

とによ って，多少なりとも速く前らかになると忠、って

もらっていい。 とりわけ， ファイノレの削除， リオ、ー

ム，移動，タイムスタンプやファイノレ属性の変更，

といったFAT1:ディレク トリの書き換えのみから

なる操作との相性は抜群で¥ ときに数-20倍程度も

の劇的な速度向上が見られることもある。 j邑怖のフ

ァイノレ出力の場合はそこまで極端で、はないものの，

多数のファイノレに対して書き込むは/:'， また， lJ~ カ

データ量が少ないほど効果が高まるという性質があ

るため，複数ファイノレのコピー，巨大ファイノレの分

割(いわゆるsplit)，アーカイプの展開など，ある程

度以上まとまった数の中小ファイノレを作成する操作

にならそれなりに効〈 。数10%増 しの速度は出てふ

つう ，2 f音速前後になることも珍しくはなく， RAM

ディスクからフロッピーディスクへ小さなファイノレ

を大量に コピーするような都合のいい場而であれば

3倍速以上もあ り，だ。

既存プログラムへの組み込みも容易で，基本的に

は，初期化 とあと始末に対応する 2つのサブルーチ

ン呼び出しを追加するだけでよく，メインの処迎に

手を加える必要はない。アセンブリ言語νベノレのみ

ならず， Cプログラムからの利用も可能だ。また，

効果は子プロセスにも伝播するので¥メーカー純正

コマンドのようにソースがないプログラム L“外づ

けブースター"を用意すれば無改造のままで高速化

できたりする。

組み込むことでの実行ファイノレサイズの1ti加も

180バイ ト程度とごく小さい。実は，ある r]1自によ

X68000マシン語プログラミング 81 



i主1)Iセクタカ勺024ノてイト

の場合，ディレクトリ領域|
セクタには32ファイル介のフ
ァイル情報が格納される。ま

た. FAT Iセクタには最大で
800個近くのクラスタについ

ての情報が格納されるので，

クラスタサイズ未満のファイ

ルばかりなら，同数のファイ

ルによって共用されることに

なる。

82 Oh!X 1995.11 

り，処理木体はデバイスドライパ形式で、メモリ上に

常駐する仕様になっており，ユーザープログラムに

は常駐部とのインタフェイスノレーチンのみがリンク

されるのだ。常駐部も1.5Kバイ トほどだから，メモ

リを圧迫することはないだろう。

て、もって，忘れちゃいけない“若干のリスク"だ

が，ひとことでいってしまえば，人災と天災に脆い。

操作ミス，あるいは，停電な Eの事故が起きると，

最悪の場合，テVスクの管理領域に致命的な不整合
が生じて多 くのデータが失われうる。いや，ダメー

ジの大きさだけを見れば，世の中にはもっと危険な

プログラムだつであるわけで，フラグメンテーショ

ンを起こしたディスクをきれいに整理するツールな

んかはその筆頭だ。が， その種のプログラムの使用

頻度は決して高くなし しかも，使うときには十分

な注意を払って事前にテVスクをパックアップする
ぐらいの安全策はとるのに対して，今回のノレーチン

は日常的に頻繁に使われるプログラムでの利用を想

定しているため，より危なつかしいともいえるのだ。

ファイノレぞコピーしたり削除したりする前にいちい

ちディスク全体のパックア ップをとる人は，まず，

いないに違いない。

また， Human68kの未公開情報に依存しているこ

ともあって，相性の悪い常駐プログラムやデノfイス

ドライパも存在するかもしれない。互いに足を引っ

張り合って処理速度を落とすぐらいならまだいいが，

致命的な結果を招くことも十分考えられる。

加えて，パグもないとはいい切れない。 一応，オ

リジ、ナノレは 3 年半IH- の“テスト期間"を無事故4!'.~

アイノレをまとめて消す場合でも，処理時間に実質的

な差はない。ところが， COMMAND.XのDEUま，

削除するファイノレの数に比例して処理時間が長くな

り， ドライブの性能な Eによっては欠伸が出るほE

待たされることがある。 Human68klまMS-DOS1:.同

じディスク管理方式を採用しているというのに， ど

うしたらこんな差が出てくるのだろう?

ファイノレ削除の子順を知っていれば，両者の内部

動作がEうなっているかは，容易に想像がつく。念

のため， MS-DOS/Human68kにおける 1ファイノレ

削除の手順を簡単にまとめておこう。

1 ) ディレク トリ領域を読みつつ，削除対象ファイ

ノレに対応するディレク トリエントリ を探す

2) 見つけたディレクトリ エントリ から，ファイノレ

が収められている先頭クラスタ番号を取り出し，対

応するFAT領域を読み込む

3) FATを辿りながら， ファイノレがヰ又められてい

るクラスタに対応するFATエン トリ 守，“空きクラ

スタ"の印に順次置き換え，更新結果をディスクに

書き戻す

4 ) ファイノレに対応するディレク トリエントリの

先頭を“削除済み"の印に置き換え，更新結果をテ、、

イスクに書き戻す

大雑把にいえば， FATとディレク トリ を読んで，

更新して，書き戻す，だ。

明らかに， COMMAND.XのDEUま以上の手順を

ファイノレ 1本ごとに繰り返している。 FAT領域もデ

ィレクトリ領域も複数のファイノレて、共用されている

(i主1)から，い〈つものファイノレを続けて削除する過

パクeて、切り抜け(最初のパージョンが動くようにな 稼では，たったいま書き込んだばかりのFAT1:.ディ

るまではいろいろあったけど)， Human68k ver. 3 レクトリを読み込み直して書き戻す， といった重複

に対応させるためのやや大規模な改修からでも 2年 したディスクアクセスが行われるわけだ。このうち

は経っているが，環境の変化によって潜在的なパグ 読み込みの重複については，CONFIG. SYSの

が表面化する危険性はあるし，掲載にあたって若干 BUFFERSで確保されるHuman68k内部のパッフ

手を入れたことでエンバグした可能性だってなくは ァがキャッシュと して働くので問題にはならないが，

ない。ペーパーメディアで提供する以上，打ち込み 書き込みだけを見てもかなりの無駄といえる。しか

間違いも生じるだろう。いずれにしろ，非常にクリ も， FATとディレクトリを交互に更新する点に注目

テイカノレなプログラムだから，パグったが最後，何 してほしい。このため，テVスク上での両者の位置

が起こるかはちょっと予想できない。書き込み対象 が離れていると， ドライブのヘッドが行ったり来た

以外のドライブも安全ではなくなるのだ。 りを繰り返すことによって，さらに移しい時聞が浪

繰り返しになるが，今回提供するのは“リスクと 賛される。シーク(ヘッドの移動)はディスクの読み

引き換えにl侍聞を節約する"ノレーチンであり，節約 書きそのものよりもずっと時聞がかかるのだ。

されるのがユーザーの時間である以上， リスクもま 1:.，ここまで書けば，COMMAND. COMのDELの

たユーザー持ちとなる。万が一のことがあってもこ

ちらでは一切保証しかねるので，利用するかどうか

は各自の責任においで慎重に決めてほしい。

なお， 実行にはHuman68kver. 2以降が必要t

なっている。この点もまた了承願いたい。

I DEL1J'遅い
ことの起こりは， DELコマンドだった。MS-DOS

のCOMMAND.COMのDELなら， ファイノレをひと

つ消す場合でも，ワイノレドカードを指定して後数フ

動作もまた明らかだろう。要するに，いったんFAT

tディレクトリを読み込んだらメモリ上で複数ファ
イルの処理を行い，最終結果だけをディスクに書き

込んでいるわけだ。

ちなみに，この違いはCOMMAND.X 1:. COMM 

AND.COMの作りの違い tいうよりも， Human68k 

1:. MS-DOSのシステム コールの差仁根差すものだ。

Human68kのDOSコールdeleteli指定されたファイ

ノレただひとつを削除する仕様であり， それで完結し

た機能単位である以上， 1ファイノレ削除するごとに

FATとテ川レクトリを更新せざるをえない。対する



MS-DOSにはファイノレ削除のファンクションコー

ノレが2つあり，一方はde!eteキ目当だが，他方1;1:ワイノレ

ドカードに対応し，複数のファイノレをまとめて削除

する機能を持っている(注2)。こちらは“複数ファ

イノレの削除"という機能単位だから， FAT!:.テ川レ

クトリの更新を一括して行うことが許されるのだっ

た。

さて， Human68k上て、複数ファイノレを削除する際

には，本来必要な回数よりも，ずっと多くのテVス
クアクセスカマ子われていること力主わかっ てもらえた

と思う。 この無駄を省けば， より高速なファイノレ削

除ツーノレが実現で、きるはずだ。ただ，やっかいなこ

とに，重複したディスクアクセスはファイノレ削除処

理の要であるDOSコーノレde!eteの中， というか，

de!eteを続けて呼ひ、出す一連の手順の中に埋もれて

いる。となれば， de!eteを使わない方向で考えるのが

成り行きというものfごろう。つまり， DOSコーノレ

diskredとdiskwrtによるセクタ単位の読み書き機能

を使って， FAT!:.ディレクトリを直に書き換えると

いうアプローチだ。

{業の顕に最初に浮かんだのも正にこの方法だった。

ただし，あくまで第 2候補，ほかに手段がないとき

のための予備 tしての採用だ。実はHuman68k
ver.3ではすでに改善されているのだが，僕がこの

問題に取り組んだ当時のdiskredとdiskwrtには， M

S-DOSから意味もなく受け継がれた(意味があった

のならあとで修正するはずがない)仕様上の欠陥が

あり，できることなら使わずに済ませたかったのだ。

それというのも， ver. 2まで、のdiskredとdiskwrtは

Human68k内部のパッファの存在を無視するため，

これらのコールを利用するとノfッファのキャッシュ

効果が損われ，本来はしなくても済んだテVスクか

らの読み込みが発生するからだ。とくにdiskwrtを

使うとバッファとディスク内容が一致 しなくなる

(i主3)ことから， DOSコールfflushで、全バッファを11皮

棄しなければならなくなり， そうなると破棄したバ

ッファの内容はあとで必要になったときに再び読み

込まなければならず……と“風が吹けば桶屋が儲か

る"式に大量の読み込みが発生して，計算上， その

数は節約できる書き込み回数を楽に上回る(注4)。

では， t"うするかだが，この問題の解決法として

は，無駄を避けるか，無駄を潰すか，のどちらかし

かありえない以上，次に検討すぺきは，無駄を演す

こと，つまり， de!eteを利用しつつもde!eteが無駄を

生じないようにすること(!)だ。当初，そんなこと

が可能かどうかは半信半疑だったのだが， しばら〈

発酵期間を置くうちに，ひとつのアイデアが浮かん

だ。もっと早〈 に思いつかなかったのが不思議なli

L 単純で¥ それでいて， ファイノレ削除以外にも応

用可能な，強力な方法だ。

I鹿説みの採用
基本となるアイデアは，マルチタスクOSにしば

しば見られる“遅延書き込み(write-behind:あ t書
き)..だ。これは，文字どおり，テVスクへの書き込
み要求をその場では処理せずに，いったんメモリ上

にプーノレしておいて，あとで一括して書き出す手法

をいう(注5)。

一般論として，書き込みを遅らせると何が憶しい

かといえば，第 1に，ディスクドライブのヘッドの

移動距離を小さくできる。通常， フアイノルレ木体をを?収

めるテデ、守‘一タ領域とその管理情報を収める領域lはまテデデ、や、

スク上でで、は肉尚敵i佐tれていて，管理情報自体も分散されて
いる (MS-DOS/Human68kならFATとノレー トディ

レクトリと複数のサブディレクトリ)ものだから，一

連のファイル処理の過程で1ま，ヘッドは結構あちら
こちらへt移動して回る。とくにマルチタスク環境
となると，各タスクそれぞれがディスクの別々の領

域にアクセスするため，これをリアルタイムに処理

しようとすれば，ヘッドは引っ切りなしに跳ね回る

ことになる。 しかし，ある程度の回数の書き込み要

求を溜め込めば，ヘッドの移動が最小になるよう，

書き込み順序を最適化する余地が生まれるわけだ。

第 2に，ディスクの回転待ち|時間を減らすことが

できる。ディスクは連続する領域仁続けさfまにアク

セスするときに最高速度が出るよう最適化されてい

る(少なくとも，そうされているぺき)ものであり，

同じ連続セクタにアクセスする場合でも，各セクタ

のアクセスの合間にほかの処理を挟んで変に時間を

空けたり，あるいは，ひねくれた順序でアクセスし

たりすると，余分な時間がかかる。というのも，ア

クセスしようとするセクタがひ tたびヘッドの下を

通過してしまえば，ディスクがもう 1回転するのを

待たなければならないからだ。この点，書き込みを

遅延すれば，飛び飛びのl時間間隔，飛び飛びの順序

で発生した迷統領域への書き込み要求をまとめるこ

とが可能になる。

第 3に，テVスクの同一領域に対する重復する書
き込みとそれに伴うシークを排除することができる。

遅延書き込み時には，同じ領域に対して何度書き込

み要求が発生したとしても，中間結果はメモリ上に

蓄えられるだけなので，実際にディスクに書き込む

のは最後のただl回てや済むのだ。この性質は， いま

の目自句にうってつけといえる。

逆にデメリットとしては，安全性の低下が挙げら

れる。書き込みを遅らせる以上，最終的な書き込み

が行われる前に，ユーザーが誤ってディスクをイジ

ェクトしたり， 電源を落と したり， リセットしたり，

あるいは，停電が起きたりすると，当然，書き込ま

れなかったデータは失われる。タイミング次第では

テY スクの管理情報に不整合が生じ，より 多くのデ

ータが失われることもあるだろう。だが，得られる

速度性能を考えれば，多少の危険は冒してみる価値

があるように思えた。そこで，さっそく実装に向け

て検討に入ったわけだ。

まず，c'のレベルで遅延書き込みを実現するかだ
が，いま問題にしている重複したディスクアクセス

注2)その代わり，カレントデ

ィレクトリ上のファイルしか

削除できないとか，決められ

た構造を持ったメモリ領域に

ファイル名をセットしてから

呼び出さなければならないと

いった使いにくさがある。

注 3)Human68k ver. 3では

この点が改善されたため，

diskwrtをイ吏うからといって

fflushを発行することは!必須

ではなくなっている。このた

めなのだろう， fflushを無効化

する方法が用意されていたり

もする。

i主4)それなら，第2候補にも

イ直しないようなものだカ{ 1'¥ 

ッファへの再読み込みの大部

分はdiskwrt(とfflush)を使っ

たプログラムの終了後に少し

ずつ行われるため，そのプロ

グラム自体の処理速度には影

響しない。あとでツケを払う

ことにはなるのだが，いわば

介割払いになることもあって，

気にしなければ.そう大きな

問題にはならないのだ(僕は

気にするが)。

，主5)これと対になるのが“先

行読み込み(read-ahead :先

読み)"で.こちらは読み込み

要求が発生したときに実際の

読み込み指定量よりも多めに

ディスクを読んでおいて，次

回以降の要求時にはここから

切り出すという手法だ。
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はDOSコーノレの中てや発生することから，事実上，選

択肢はひとつしかない。遅延書き込み処程部は，

Human68k本体とデバイスドライノ{/:.のあいだに

割り込ませる。より正確には，すべてのブロック型

テ、、パイスドライパの頭の部分に取りっき.Human68 

kからのI!Oリクエストを横取りする。そ して，テ守パ

イスドライパに波されるはずだったI!Oリクエス卜

コマンドを調べ，セクタ出力コマンドであれば，そ

の出力データを内部のパ、ッフアに淑めて.fiiJ食わぬ

顔で呼び出し元のHuman68kに戻る。セクタ入力コ

マンドて二該当セクタがノfッファにあればその内容

を転送してから，やはり Human68kに直接戻る。該

当セクタがないか， それ以外のコマンドの;場合は，

デバイス ドライパの元のエン トリ にthlJ御を波 し，ふ

つうに処理させる， という段取りだ。

ただ.Human68k はディスクに|掬するあらゆる入

出力をデバイスドライパ経由で、行うわけだか ら，遅

延書き込みモジューノレがデバイスドライパに取りつ

くと， いま目的としているファイノレ1~IJI徐ツーノレだけ

ではなしメモリ上のあらゆるプログラムが遅延書

き込み環境で動作することになる。 それを見越すと，

遅延書き込みモジ、ユーノレI.i汎用かつ堅牢な作りにし

ておかなければならない。仮に，削除ツーノレの実行

中にのみ遅延書き込みが有効となるように限定した

としても，当のツーノレがリタ守イレクトされているか

もしれないし，パックグラウンドプロセスがディス

クを読み書きするかもしれないから，一般のファイ

ノレ出力を含む， 削除ツーノレならやりそうもない操作

にも対応する必要がある。 もし， ファイノレ削除の処

理以外ではテ1スクの読み書きが発生しないという
保証があれば，読み書きされるのはFATかディレク

トリて二対象となるメモリ IJ:.Human68kのパッフア

だという仮定が成り立つので¥入出力要求量はつね

に1セクタ，入出力先バッフ ァの先頭は偶数アドレ

ス， といった決め打ちができるのだが，そのような

簡略化は許きれないということだ。

逆に，汎用に作成しておりば， 削除ツーノレ以外に

も応用が利くようになる。リオ、ーム，移動，タイム

スタンプやファイノレ属性の変更などの操作も，複数

ファイノレに適用すれば，やはり重綾してFATとディ

レクトリが更新されることになるし， 比率としては

少ないものの，複数ファイルのコピ一時など，いく

つものファイノレを生成する際にも同様の冗長さは見

られる。ちゃん とした遅延書き込みモジ、ユーノレを用

意しておけば， ファイノレ削除どころか，たいていの

書き込み操作を高速化する道が聞けるのだ。

てや， こうなると，遅延書き込みモジ‘ューノレをデノf

イスドライパなり常駐型プログラムなりにして，つ

ねに遅延書き込みが有効となるようにすることも考

えられる。遅延書き込みバッファのフラッシュ (flu

sh : f帯主出し)は，実際にマルチタスクOSがそうし
ているように，ノfッククeラウンドフ。ロセスによって

定期的に行えばよい。だが，さすがにそれはやめて

おいた。プログラム開発H寺には， しばしばリセット

しなければ回復できないような致命的なパグも出る

わけで，ノfッファがフラッシュされていないのを知

りつつ.i戻を飲んでリセットスイッチを:t111さなけれ

ばならない状況に陥ることも考えられる。それはぜ

ひとも避けたい。また，個々のプログラムの動作は，

とりあえずそれ自体て完結していてはしいようにも

思えた。たとえば fn個のファイノレを コピーし まし

た」といった類の終了メッセージが表示された時点

てやは，実際にすべての書き込みが完了 していて くれ

たはうが安全だろう。そこで，遅延書き込みは基本

的に個々のプログラムの動作中のみ有効となるよう

にし， ノfッファのフラッシュも明示的に行う， とい

う線を守ることに決めた。

個々のプログラムが遅延書き込みモジ、ューノレの登

録/解.除を行うとなると，多重登録に対する配慮も必

要だ。すでに遅延書き込みが有効な状態で，さらに

遅延蓄量込みモジ、ューノレを割り込ませたのでは，処

理が重複して速度が低下するばかりか，パックグラ

ウンドプロセスの存在やSX-WINDOW環境を想定

すると危険ですらある。登録と逆)1頂に解除される分

にはよいが，この順序が乱れると，失われるデータ

も出てくるだろう。これを避けるためには，セマフ

ォを設けて，多重登録を禁止するようにしなければ

ならない。で，詳しくはコラムに譲るが，最終的に，

遅延書き込みモジューノレはメモリ上に常駐している

べきだという結論に達 した。上て、常駐型にはしない

と決めたのに反するようだが，ここでいう常駐は“メ

モリ上に置いておく"というだけの意味で，通常は

Human68kのファイノレシステムからは切り離され

た状態を保つ。そ して，外から 内部サブルーチンを

呼び出す方法を用意 しておき，ユーザープログラム

がこのサブルーチンのl呼び出しによって遅延書き込

み開始を指示したl時点て二 遅延書き込み処理本体を

デバイスドライパに取りつかせる。この際， 内部的

にセマフォをロックして“遅延書き込み中"だとい

うことを示すようにし，二重登録を防止するという

わけだ。常駐するのは，登録/解除を一元管理するた

めの子段に過ぎない。

/:..このくらいまで煮詰めておけば，ぼちぼちと

プログラムの制作に取りかかれそうだ。細部につい

ては，完成した実物のプログラムを見てもらいなが

ら説明することにしよう。

I加食いたし命は惜しし
リスト 1のSWELLFISH. Sが遅延書き込みを実

現するデバイスドライパ型の常駐ライブラリだ。利

用するには，

AS SWELLFISH 

LK SWELLFISH /OSWELLFISl-I.SYS 

のように単独で‘アセンブノレ/リンクしたうえで¥符-ら

れたSWELLFISH. SYSをCONFIG.SYSのDEVIC

Eで登録すればよ い。

てやは，さっそくリス ト1の中身を順に追っていく



ことにしよ う。 sは同じ構造をしていたのだが. v巴r.2からはこの ，主 6)Human68k ver. 3では

さらに内部OPBが鉱張され，
16-42行ではこのプログラムが使ういくつかの構 ような構造に変更されている(注6)。

造体の定義を している。16-20行のデバイス ドラ イ 44行はRAMディスクのメディアID定義。 RAMデ
ver. 2の構造の後ろにもう 26

/~イトがくっついているのだ

が， FAST~.X用らしいという

ことしか調べがついていない。

パヘッダについてはいいだろう 。統<25-42行は， イスクは，遅延書き 込みによって書 き込み回数を節

Human68k内部て、各ドライブについての情報を保 約した tしでも，それに伴って省略できるシークが
持している内部DPBの構造定義だ。木来，内部DPB 最初か らな いため，速くならないどころか，オーバ

納

はユーザープ ログラムで利用すべ きものでで、'1はまな いの 一へツドが士培目』える分fだごご、け遅〈なつてしまう 。そ こてで

fだごが， このプロクググ、守、ラムでで、は:必必必必、要 に迫 られて' システ リス卜 1てで、lはま. RAMテデデ、守、イスクlはま処理対象カかヨら|除徐外

ムの領分に土足て

自体がそう fだごという話もある)入。DOSコ一ノルレg群et凶dp凶b うにしてあり， その吉識車別にイ使史うのがここでで、定義義-して

てで.得られるDPBとは構造が異なることに注意して いるメディアIDだ。

IほtしL、、。 以前にも触れたように.Human68k v巴釘r.1 4刊9-5町7行は各テ

て、はg酔巴t吋dp凶bて、得られるDPBとHum冶.1al創加116印8k王内音部IlのDP トリに引つカか、けるコ一ドの構造定義fだご。先lほ11::'力か苫ら

セマフォ (semaphore)とは， 複数プログラム

が同ーのコンビュータ資源を取り合って競合す

るのを防<.，いわゆる排他制御のためのメカニ

ズムで，元々は鉄道の腕木式信号を指す言葉だ。

鉄道のセマフォが， 1;本の線路に 2本の列車が

進入して衝突するのを防ぐ目的で片方の列車を

ブロックするように，コンヒ.ュ--J内のセマフ

ォはプログラムが使用中の資源をほかのプログ

ラムからはイ吏用できないようにブロックする。

といってもセマフォの実体は単なる変数であり，

通常は，ある資源、が使用中か未使用かを表すフ

ラグに過ぎない(同ーの資源が複数ある場合は，

未使用資源数を保持するカウンタとなる)。各プ

ログラムは特定の資源を利用したければ，セマ

フォを調べて，未使用だったら使用中の印にし

て(ロックして)から使い，使い終わったら未使

用の印に戻す(アンロックする)。ただ，マルチ

タスク環境(この文脈ではHuman68kもその範暗

に入る)では，セマフォのアクセス自体も排他的

に行う必要があり， とくにセマフォがロックさ

れていないかどうかの確認と.セマフォのロッ

クとのあいだに，ほかのプログラムがセマフォ

へアクセスすることを禁止できなければならな

い。このため一般にはOSがセマフォへの排他
的なアクセス手段を提供するのだが，その手段

を持たないHuman68kて・(;1:，ユーザープログラム

レベルで頑張ることになる。そこて'Human68k上

でセマフォを実現する方法をいくつか考えてみ

た。

1) 任意の lバイトメモリを使う

68000にはセマフォ用ともいうべきtas命令が

あるので，どのプログラムからもアクセスでき

るメモりが lバイト確保できればセマフォが実

現できる。tasは指定のメモリ 1/ ~イ卜を 0 と比

較してccrに反映すると同時に，そのバイトの第

7ピットを立てる命令だ。 日をアン口ック状態，

非日をロック状態と決めれば，この l命令でセ

マフォの検査とロックが行える。ただ，肝心の

lバイトをどこから捻出してくるかが問題だ。

10CSのワーク領域なり， SRAMなりの未使用バイ

トを使用する手はあるが，それでは同じ方法で

セマフォを実現しているプログラムと競合する

危険がある。安全のためには， OOSコールmalloc
で小さなメモリブロックを確保したうえで，適

当な識別閑文字列をつけておき，このメモリブ

ロック上の いてイトを使うべきだろう。Human

6Bkのメモリ管理ポインタを辿りながら，識別文

字列を頼りにセマフォ用に確保したメモリ ブ口

セマフォ

ックを探し，見つけたらtasでセマフォをロ ック

するわけだ。ただし，最初にメモリブロックを

確保するタイミングに気をつける必要がある。

ふつうに考えると，上の手順中，セマフォ用の

メモリブロックを探す処理の結果，見つからな

かったら確保する，というのが自然だが，この

確保の瞬間にスレッドが切り替わるかもしれな

い。Human68kl二おいてスレッド切り替えが行わ

れないことが保証されているのは，スーパーパ

イザモード時で.かつ， OOSコールを発行しない
期間だから， OOSコールmallocでメモ リを確保
すると，その直後， mallocから戻る前にスレッド

が切り替わる可能性がある。メモ リブロ ックは

確保されているが.セマフォとしては初期化さ

れていない状態でほかのプログラムに制御を渡

したのでは，ちゃんとしたセマフォが実現でき

ない。というわけで.やるとすれば，事前に一

度，セマフォ用のメモリブロ ックを確保して初

期化する専用プログラムを走らせることになる

だろう。もし，このプログラムがマルチタスク

的に実行されれば同じ問題が起こるが，そこま

で考慮することはあるまい。

ちなみに，通常， mallocて'確保したメモ リブロ

ックはプログラムの終了と同時に解放されてし

まうが，メモリ管理情報中の“このメモリブロ

ックを確保したプロセスのプロセス10"(7)t鋼を

書き換えて，プロセス10としてはありえない値

(たとえば.プロセス10は絶対に奇数にはならな

い)にするなり， Human68k本体のプロセス10に

するなりすれば，解放されなくなる。

2) 特定のファイルの有無を使う

Human68kて・最も排他制御がしっかりしてい

る部分といえばファイルシステムだ。そこで，

特定のファイルが存在するかどうかでロック/

アンロックを区別するという方法が考えられる。

OOSコールnewfileを使えば，ファイルが存在す
るかどうかの検査と新規作成をひとまとめで行

うことが可能だ。だが，この方法は確実ではあ

るのだが，とにかく遅いという欠点がある。

3) 特定のキャラクタデバイスの有無を使う

2)に似ているが.代わりに.キャラクタデバ

イスを使う。つまり，特定の名前のキャラクデ

デバイスをオープンしてみて，オープンできな

かったら.鷲目見可能なデバイスドライパと同様

の手法により，そのキャラクタデバイスを登録

する。ただ.こう して実現したセマフォは状態

の検査とロックとのあいだにタイムラグが生じ

るため，このあいだにスレッドが切り替わった

りしないよう，手を打たなければならない。

4) コモン領域を使う

Human68k ver. 2からサポー トされながら，

ひょっとすると設も使っていないのではないか

と恩わせるマイナーな機能にコモン領域という

のがある。これはHuman68k内部に確保された共

有メモリて二各プログラムはOOSコールcommon
を通じて.この共有メモリ上に名前つきのメモ

リブロックを確f呆したり，そのメモリブロ ック

の内容を読み聖書きすることができる。イメージ

としては，メモリ上に小さなファイルを作るよ

うなものだ。このコモン領域により，少4原始

的ではあるが，プロセス問通信が実現できる。

コモン領域上のメモリブロックは特定のプロセ

スιL列、からはアクセスできないようにすること
も可能だから，セマフォにも利用できそうだ。

と思ったのだが，実際に(;1:，コモン領域上のメ

モリに対して直にアクセスできるわけではない

ので・tas命令は利用できないし，読み込み操作と

書き込み操作が分離されているため，アンロッ

ク状態かどうかの確認とロックとをまとめて行

うことができない。しかも，アクセスにはOOSコ
ールを利用するわけだから，このときスレッド

が切り替わる可能性があり，セマフォへの排他

的なアタセスが保:官正されないことになる。どう

もこの方法はうまくないようだ。

5) セマフォに対する専用のアクセス手段を設

ける

要するに，セマフ寸を腹に抱えたプログラム

を常駐させておき，適当な方法でこのプログラ

ムの内部ルーチンを呼び出して，セマフォのロ

ック/アンロックを行う方法だ。なんなら.識別

番号なり識別名な りで区別される復数のセマフ

ォを管理する機能を持った専用プログラムを用

意し，排他制御が必要なあらゆる用途で共用す

ることもできる。

もっとも.プロ グラムの多重起動の防止目的

で使うだけならば，多震起動されては困るその

ルーチン自体が常駐して.セマフォはあくまで

内部的なフラグとし，そのルーチンが呼び出さ

れるときにこっそ り参照するというスタイルの

ほうがよいだろう。当然のことだが，多重起動

できないルーチンを各プログラムがぱらぱらに

内蔵するから管理が面倒になるのであって，一

元管理してしまえば話はずっと簡単になる。結

局，今回の遅延書き込みモジュールでは，この

方法をイ吏うことにした。
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J主7)デノfイスドライノTコマ

ンドの種類や引数を収めたメ

モリ領域を指すHuman68k用

語。本当はコマンドパケット
と呼んだほうがひ。ったり くる

のだが。ちなみに.MS-DOSに
おけるリクエストヘッダとは.

言葉どおり.1/0リクエス卜時

のコマンドパケットのヘッダ

部分を指す。ところで rHum

an68kユーザーズマニュア

!L.-Jにおける“パス名"の定

義は.UNIXやMS-DOSのそれ
とは違ってること，みんな気

づいてる?

;主8)プログラム自身がプロ

グラムを生成して実行できる

というのは，ある意味でマシ

ン語の一番おいしいとニろか

もしれない。もっとも，これ

はー穫の自己害き換えであり，

命令キャッシュを備えていな

がら，キャッシュとメインメ

モリとの不整合を検出できな

いプロセッサ(たとえば.MC 
68030)では注意しないと，う

まく動かないことがある。た

だし，リスト lはX68030でも

問題なく動く(よほど変な使

い方をされれば別かもしれな

いが)。

86 Oh!X 1995.11 

簡単にデバイスドライパに取りつくといってきたが，

そのためには，デバイスドライパの 2つのエントリ，

ストラテ ジ、エン トリと割り込みエン トリの両方を乗

っ取ることが必要になる。歴史的な理由(つまり，

MS-DOSがそうだから)により. Human68kのデバ

イスドライパ呼び出し子)1頃は， まず， リクエス 卜へ

ッタや(注7)の先E頃アドレスをa5レジスタに入れてス

トラテジ、エン トリ をH乎び出し，デノfイスドライノf側

はこのa5を内部のワークに覚えておいて 一旦

Human68k に戻り，それを受けてHuman68kがテ、、パ

イスドライパの処理本体である割り込みエントリを

l呼び出す， という 2段構成になっている。遅延書き

込み処理部本体は害1]り 込みエントリに取りつくこと

になるが，それだけではリクエストヘッダが取得で

きないため，ストラテジ、エントリにも手をイ刷工さ5

るをえないわけfご。で， このストラテジ、エン トリに

引っかけるコードはデバイスドライパの数だけ(理

論上は最大26個)要り， しかも，リスト 1では100バ

イトほどのテーブルとセ ットにする必要があったた

め，これをプログラム中に埋め込んだのではプログ

ラムサイズが肥大化してしまう。それを嫌ってリス

ト1では， 49-57行のような構造のコードを内部的

に必要な数だけ複製するようになっている(注8)049 

-57行自体は構造を定義しているだけで，複製時に

使う雛型は，テーフソレ部分を除いた形で98-201行に

用意している。

ここで， 49-57行中， ところどころ Oになってい

る箇所には，複製の|民適当なアドレスがはめ込ま

れる。具体的には， 50行と55行の，

jmp 0.1 

は， それぞ、れ，取りつくデバイスドライパの元の害1]

り込みエントリとストラテジ、エントリへのジ、ヤンプ

に，また， 54行の，

mov巴.1非O.dpbtable

中の 0は， 51行のラベノレORGINTENTに対応する

“実物のコードにおけるアドレス"に置き換わる。

刊行の.offsetのオフセット初期値が0ではなく-

2になっているのは，あとで、このORGINTENTを

基点と して相対的な参照をするための補正だ。

なお，割り込みエントリ側に取りつ〈遅延書き込

み処理本体は，さすがにテ、、パイスドライパの数だけ

用意するわけにはいかないので，全テ守パ、イスドライ

ノfてや共用するようになっている。この際，ス トラテ

ジ、エントリイ則てやワークdpbtableに収¥める， ORGIN 

TENTに対応するアドレスが，どのデノfイスドライ

パから飛んで、きたのかの識別用に使われる。

プログラム本イ本に入って， 64-70行。リスト 1は

デバイスドライパとして組み込まれるので，プログ

ラム先頭はデバイスドライパヘッダから始まる。リ

スト1の場合， メモ リに常駐す る方使としてデバイ

スドライパの形式を借りるわけで¥ この場合，デバ

イス名にはファイノレ名としては無効な名前を使うの

が定石だ。しかし， 70行を見てのとおり，このプロ

グラムは有効なデバイス名 @FUGUを持っている。

当然，この@FUGUはCONなど と同様に読み書きす

ることができる。ただし，デバイス属性としてNUL

デバイス属性を与えである (65行)ので，読んで、も何

も返さず， 書いても出力データは単に捨てられる。

こんな仕様にしたのは， DOSコールioctrlを利用

してタト音H のインタフェイスを とりたかったからfご。

ioctrlはテ、、パイス ドライパの制御用に用意された

DOSコーノレで，デバイスドライパとユーザープログ

ラムとのあいだで任意の情報をやり取りする手軽な

手段となる。 リスト 1ではこれを利用して，内部ノレ

ーチンのアドレスをユーザープログラムが取得でき

るようにしている。て、， ioctrlをf史うためにはDOSコ

ールop巴nて。オープンできる正当なデバイス名が必

要であり， といって，実際に入出力を行うわけでは

ないので'NULデバイス扱いで十分ということなの

fご。 NULテシfイスにしなくても，入出力コマンドの

処理を空にすれば同じ結果が得られるが， Human68 

kはNULデバイスに対する読み書きを自動的に省略

するので， NULデノfイス属性さえ与えておけば，ダ

ミーの入出カルーチンを用意する必要すらなくなる

という利点がある。実際にどのようにioctrlを利用す

るかについては，ずっ t飛んで、662-707行にある @
FUGUとしてのデノfイスドライノf音Bを見てもらお

フ。

デパ、イス @FUGUはデノfイスドライノfに対する

コマンドのうち，初期化(コマンド番号0)とioctrlに

よる入力(同 3)のみをサポー卜している。ただし，

上述のようにNULデノfイスとしたことで，自動的に

入力と出力，および，入出力可能かどうかの検査が

Human68kによってサポー 卜される。

初期化部(695-700行)は見てのとおり，タイトノレ

を表示し，常駐する最終アドレスをHuman68kに伝

えているTごけfご。

アイデア上のポイン卜となるioctrlによる入力部

(676-684行)も，処理自体は， 4バイトの入力が要

求されたら，内部ノレーチンのジャンプテーブノレの基

準アドレスを返す， というごく単純な作りだ。

ジャンプテーブノレ自体は， 90-93行に用意しであ

る。 braを4つ並べた構成だが， braにワードサイ ズ?

を指定していることに注意してほしい。これにより，

ひとつのジャンプテーブルエントリが4ノfイ卜にな

ることが保証される。したがって，ユーザープログ

ラムは，ioctrlによって取得した基準アドレスに 4の

f音数を増布話したアドレスを呼び出すことによ って，
リスト 1がサポー卜する 4つの内部ノレーチン，

lazyupdate_calc 

lazyupdate一open

lazyupdate_flush 

lazyupdate_close 

を利用するこ tができる。基準アドレスがジャンプ
テープノレ先頭から 4バイトずれている (91行)ことか

ら，仮に基準アドレスがaOに入っているとすると，

上の4つのサブルーチンを呼び‘出すには， それぞれ，

jsr -4 (aO) 



jsr (aO) 

jsr 4 (aO) 

る。以下同様)。バッファ領域自体は，この戻り値を

イ変ってユーザ、ープログラムが~t1呆する。アセンブリ

jsr 8 (aO) 言語レベルならDOSコールmallocかsetblock，Cレ

とする。たfごし， yスト lはデバイスドライパとし ベノレならmallocO関数あたりを使えばよい。ちなみ

て常駐するので¥ユーザ、ーモードからはアクセスで に，ノfッファ数をNとするしノfッファ領域にはNX
きないスーパーパイザ、空問に置かれる。このためl呼 1036+3440バイトが必要で， この数字の中には，前

び出し時には，事前にスーパーパイサ守モードに移行 述のストラテジ、エントリに引っかけるコード(縁起

しておくか，あるいは， Human68k ver. 2からサポ ものだったので26個分)用の領域も含まれている。

一卜されているDOSコールsuperjsrを利用する必

要がある(注9)。

なお，ジ、ヤンプテーフツレの基準アドレスが先頭か

ら4バイトずれているのは， ジャンプテーブノレ上の

オフセットアドレスをaddqやsubqて、扱える範囲に

収めようとしたためだ。先頭=基準ではオフセット

の範囲が0-+12になるが， 4バイ トずらせば-4

-+8だからaddqとsubqで、届く。 superjsrを利用

する際にはこっちのほうが都合がよいこともあるよ

うだ。

きて， リスト 1の内部ノレーチン呼び出し手)1頂は，

スマートにまとまっているとは思うのだが，少々繁

雑なのは否めない。そこで， より簡便に内部ノレーチ

ンが利用できるよう，別途インタフェイスルーチン

を用意しておいた。これを使うと， リスト 1の内部

/レーチンがあたかもふつうのサブルーチンであるか

のよう に呼び出せるようになる。まだリスト 1の解

説の途中だが，先にそちらを見てもらうことにしよ

う。リスト 2のLAZYUPDATE. st，ご。
リスト 2にはリスト lの内部ルーチンと同名のサ

ブルーチン 4つが含まれている。これらはリスト l

の内部ルーチンへの橋渡しをするだけの小さなサブ

ノレーチンで， ジ、ヤンプテーフソレの取得を合む一連の

呼び出し子)1頂をユーザ、ープログラムになり代;わって

行う。各サブルーチンは頭に“"をつけた名前でも外

部定義されているので， Cからも同名の関数が利用

できる。

リスト 2自体はふつうの意味でのライブラリモジ

ューノレだから，

AS LAZYUPDATE 

のように単にアセンブルしておき，生成されたリロ

ケータブノレオフoジ、エクトファイルLAZYUPDATE.

Oを任意のプログラムにリンクして使う。 LAZYU

PDATE.Oは，ほかのライブラリと同じディレクト

リに置いておくなり， DOSLIB.Lあたりにまとめる

なりすればよいだろう。

ここでリスト 2に含まれるサブルーチン/関数(問

機的にはリスト 1の内部ノレーチン)の機能と使い方

を説明しておこう。

lazyupdate_calc (88 -100行)は，遅延書き込みバ

ッファとして何セクタ分確保したいかをロングワー

ドの値で(ただし下位ワー ドのみ有効)スタックに積

んで渡す1:，リスト lから生成されるSWELLFIS

H.SYSが組み込まれていない場合は Oを，そうでな

ければバッファ領域に必要なバイト数をdO.lに返す

(Cの場合はこのdO.1の値が関数からの戻り値とな

lazyupdate_op巴n(50-661i)はヲ|数として，遅延

書き込みバッフアに使うメモ リ領域の先頭アドレス

とそのノfイト数を渡すと，バッファを初期化し，遅

延書き込みを開始する。通常，プログラムの起動直

後， そのプログラムが行うテVスク書き込みの前に
呼び出せばよい。バッファ領域は必ずワード境界に

整合している(=偶数ア ドレスから始ま っている)必

要があり， X68030の場合はロングワード境界に整合

させれば32ビットのパス隔が活かせて効率が上がる。

戻り値としてはdO.lに，正常終了時0，SWELLFI 

SH.SYSが組み込まれていないか，バッファ領域が

小さ過ぎるか，すでに遅延書き込み状態のとき一 l

が返る。なお，リスト 1側のlazyupdate_openの引数

は3つで，上の 2つに加えて，プロセスID(PSPアド

レス)を必要とするのだが， リスト 2は内部でDOS

コーノレgetpdbにより自動的にプロセスIDを得るか

ら，ユーザープログラムは気にしなくてよい。ここ

で，こうしてリスト 2からリスト 1へと波されたプ

ロセスIDは，遅延書き込み終了時の“鍵" 1:される

べく保存される。つまり，遅延書き込みを開始した

プロ セス(=遅延書き込みバッファの持ち主)のみが

遅延書き込みを終了することができると いうわけだ。

lazyupdate_flush (68-77行)は遅延書き込みパッ

ファの内容をフラッシュして， -_!iバッファを空に

してから遅延書き込みを継続する。 引数はなく， 戻

り値としてはlazyupdate_open同様の終了ステータ

スが返る。シェノレやファイラーの類の対話型プログ

ラムは遅延書き込み環境で動かすのが怖い(ノfッフ

アのフラッシュを忘れてテVスクを交換したり，電
源を落としたりしてしまうかもしれない)が，処理の

区切りごとにこのサブルーチンを呼び出すようにす

れば，安全性が保てるだろう。

lazyupdate_c1os巴(79-861子)はノfッファをフラッ

シュ したうえで¥ 遅延書き込み状態を終了する。引

数はなく，戻り値1.:1:0または-1だ。リス トlのla

zyupdate_c1oseには先ほどの“鍵"としてプロセス

IDを渡す必要があるが，例によってこの点について

はリスト 2r~:1で対処している 。

ここで， lazyupdate_openを呼び出したプログラ

ムは，終了前に必ずlazyupdate_c1oseを呼び出して

遅延書き込みを終結させなければならないことに注

意 してほしい。そうしないと，プログラム終了後も

遅延書き込み処理部が生き続け，終了したプログラ

ムが確保した(=すでに解放され， Human68kに返

却された)パップアをそのまま使って遅延書き込み

を継続してしまう。これで、はバッファ内容がいつ破

注9) super _jsrは任意のサブ

ルーチン先頭アドレスをスタ

ックに積んで渡すと，一次的

にスーパーパイザモードに移

行してから，そのサブルーチ

ンを呼び出す。サブルーチン

にはsr(含むccr)とsp以外の

全レジスタがそのまま渡され，

呼び出し元にはサブルーチン

終了時のレジスタが返される

(ccrは破壊される)。つまり，

super _Jsrを利用すれば，ス-

J~ーパイザ空間にあるサブル

ーチンをユーザーモードから

でも呼び出すことができるわ

けだ。
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壊されるかもしれず，非常に危険だ。アセンブリ 言

語 レベノレで、はDOSコーノレintvcsを， Cレベノレてやは

signalO関数を使って， CTRL+Cやハードワ ェア

エラーによる中断11寺処理を適切に設定し，確実 に

lazyupdate_close を 11乎び I:~，して から五冬了するように

細工しておく必要がある(アセンブ リ言語での具体

例はのちはど示す)。また，同じ理由て:遅延書き込

みを利用するプロ グラムをデパッカ、、上で走らせる場

合には，プログラムが終了する前にテ、、パッカ、、を抜け

ではし、けなし、。そもそも， まだ十分デバッグが済ん

でいないプログラムから遅延書き込みを利用するこ

と自体危険なことだ。 リス ト2は，プログラムが完

動するようになってから組み込むよう にしてほしい。

リスト 2には実際にはもうひと つユーティリティ

的なサブルーチンが含まれている。このlazyupdate

exist (102 -1321子)は，仔IJのジャンプテーブノレ基準

ア ドレスを取得 してdO.1に返す。SWELLFISH.

SYSが組み込まれていなければ戻り値はー 1にな

る。本来は，リスト 2の内部ノレーチンなのだ、が， SW 

ELLFISH . SYSが組み込まれているかどうかの検

査 に応用できることから，外部からも利用できるよ

うにしてみた (もっとも， lazyupdate_calcも同じ目

的に使える)。

lazyupda te_existの中身はすでに述べた tおり の
ジ、ヤンプテーフツレ取得手順だが，多少エラーチェ ッ

クが強化されている。まず，デバイス@FUGUを読
み込みモードでオープンしてみる (107-110行)。オ

ープンできなければSWELLFISH.SYS はまTご組み

込まれていない。オ ープンできたら，DOSコーノレ

ioctrlてや装置情報を取得し，いまオープンしたのが

SWELLFISH. SYSなのか，それとも，偶然存在す る

同名のファイノレだったのかをチェック する(114

幻の遅延書き込みモード

-118行)。本物のSWELLFISI-I.SYSなら， ioctrl可

能なNULキャラ クタデバイス，という 装置情報が返
されるはずだ。ここまで一致すれば，木物とみなし

て大丈夫だろう 。あとは， ioctrlによ ってジャンプテ

ーブノレの基準アドレスを得るだけだ(l20-125fi')。

I遅延説み処限際
リスト 1に戻って， 各内部ノレーチンと遅延書き込

み処理本体の中身を見ていくことにしよう 。

104-193行のlazyupdate_openか らいく。真っ先

に，すでに遅延書き込みが有効になって いるかEう

かを調べ，まだなら内部フラグぞ“遅延書き 込み中"

にセ ッ卜する (109-110m。統いて，引数として波

されたパッファ領域サイズから何セクタ分のパッフ

アが確保できるか逆算し(113-117行)， そのうえで，

パヅファ領域とワ ークを初期化している(120-136

行)。各パップアは1024バイトで，それぞれに12ノfイ

卜の管理情報がつく。便宜上，この管理情報ぞタグ

と11乎ぼう 。通常，このような場面ではバッフア本体

とタクマはワンセットにしておくものfご力九 このフ。ロ

グラムてやは，パッファ本体は本体て¥タグはタグて¥

配列状にまとめるようになって いる。バッ ファtタ
グはその並び順によ って対応づけられ，先頭か ら)1頂

に使われる。バッ ファ をど こまで‘使ったかは，タグ

の配列の使用中部分の直後に負の数を格納すること

で示し，それと は別に残りパップア数を示すカウン

タが用意されている(多少，冗長で、はある)。ノfッフ

ァをf史い切ったときには全ノfッファをフラッシュし

て，また，頭から使う 。一般のディス クキャッシュ

では，バッファ が足りなくなったら，ひ とつだけフ

ラッシュ して空きを作るものだが，この場面で、そん

遅延書き込みといえば，Human68k ver. 3で

サポートされたFASTIO.Xも遅延害き込みモー

ドを備えている。だが，正直なところ僕は，

FASTIO .Xの遅延聖書き込みモードが何なのかを

知らない。いろいろ試してみたものの，遅延書

き込みモードを意味する-wオプションを指定

したときと平時との動作の違いを見つけること

はできなかった。いや.一度はわかったつもり

だったのだが，それは-s(~必ず -w と 一緒に指定

することになっている)によって連続転送バッ

ファ容量なるものを確保した効果で， -w のて・は

なかったのだ。ただ，-s指定時にはバッファを害

き出す順序が変わるのは確かで，その動作は遅

延害き込みの効果に通じるものがあることから，

ここで取り上げてみたい(実際，これが遅延轡き

込みモードだったりして?)。

バッファはf吏われなくなり(だから， FASTIO.X 

を組み込むときにはCONFIG.SYSのBUFFERSを

大きくしてもメモリを無駄にするだけ)，このた

め， FASTIO.Xのパッファはキャッシュとして以

タトに，ファイル入出力時のパッファ リングにも

用いられることになる。

ファが足りなくなるか， fflushが発行されるか.

ファイルがクローズされるまで溜め込む。 一見，

これは正しい在り方のように見えるが，パッフ

ァ管理アルゴリス'ムとの絡みで，ちょっと笑え

る現象を生む。仮にファイルが第20セクタから

第23セクタまでの 4セクタに容さ出されるとし

て，すべてバッファリングされたとしよう。

先にFASTIO.Xの位置づけを確認しておこう。

一般にはFASTIO.Xはメーカー純正のディスク

キャッシュとして認識されているのではないか

と思うが，実際にはHuman68k本来のJ'Iッファ管

理部と置き換わるものであり，その点でふつう

の外づけディスクキャッシュとは多少性質が異

なる。 FASTIO.Xを紐み込むと Human68k内部の
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さて，一般にディスクキャッシュでは，バッ

ファが足りなくなったら適当なパッファをひと

つ破棄して使い闘す。破棄するバッファとして

は，最も普にアクセスされたものを選ぶのがふ

つうだ。この処理を実現するには，バッファを

連結 リ ストの1f~で管理すると都合がよい。 バッ

ファがアクセスされたら必ずリストの先頭に回

すようにすると， リス卜の末尾にはいつでも一

番古いバッファがある。また，頻繁に参照され

るバッファがリストの前のほうに集まることか

ら.バッファの検索速度の点でもよい効果が得

られるだろう。実際，Human68kやFASTIO.Xもこ

のバッファ管理方式を採用している。だが，こ

の方式は， Human68kにおけるファイル出力のパ

ツフア リングと少4相性が悪い。

Human68kて・は出力のバッファリ ング時に，一

杯になったバッファをすぐに讐き出さず.パツ

Human68k'ま各セク?に績にバッファを割り当

てていき，アクセスされたノてッファはリストの

先頭に移動する。すると， 4セクタ介の出力が

終わった時点、で， リスト上のパッフ 7の並びは，

23→22→21→20 

となる。クローズ時などのバッファの掃き出し

はリストの順序で行われるから…-見事に逆順

に容さ出されるわけだ。これではディスクの回

転待ちがガンガン発生し，事実上， 1回転で l

セクタしか替き込めない。

FASTIO. Xの-sオプションはこの現象を回避

することを目的としているようで， -sを指定す

ると.連続するセクタへの瞥き込みの順序は整

えられ，かつ，まとめられてデバイスドライパ

に渡されるようになる。



なことをするのは意味がない。遅延書き込みの効果 たプロセス t同じプロセスかどうかのチェック(214
は，書き込みを泊め，まとめて書き If，すことで引き -215行)に統き， 全ノfッファをフラッシュ して(217

出されるわけで，バッファが一杯になるたびに lセ 行)，先に取りつくために書き換えたデノfイスドライ

クタずつ書き出していったのでは，語義Eおり “本 パのヘッダを元に戻している (219-227行)。

当に書き込みを遅らせるだけ"のジョ ークプログラ バッファのフラッシュははかからも利用するので，

ムにしかならないfごろう。 260-405行のサブルーチンに抜き出しである。その

タクーには，そのパッファがどの ドライブのどのセ 官頭263-347行はシークの最適化の処迎て、¥早い話，

クタを保持しているか(各4バイ ト)に加えて， バッ タグの配列守内部DPBアドレスとセクタ番号をキ
ファ本体のアドレス(4バイト)が含まれ，この順序 ーにして ソートしてい るだけだ‘。ハードテYスクの

で並ぶ。デバイスドライパレベノレて、はすでにドライ 場合， ときにセクタの物理的な位置関係が3次元的

ブ番号が意味を失っていることから， ドライブの識 になり，本当にヘッドの移動距献を最小にしようと

かjには内部DPBの先頭アドレスを使う。なお，パッ すれば， そのことも考地庖、する必必、要があるのfだごが， そ

フア本体1:.1はま1並tび順で

にわざわざアドレスを党えてお<1士仕:士t~様葉になつている は，単にセクタ番号の小さい)1順l版頂に書書:き込むことにし

のは， あtてでや二， シ一クの:最適化を行う |際燦に， タクグ守の ている。 ソ一テインクググ、守、アノルレコゴゴ、守、りリズズ‘ムは単t純i唱tiJ柿市入法を
配夢功列lリlをを?ソ一ト する者都目合fだご。タクグ守を1並tべ替えてもパッ 併用したクイックソー トで¥配列要素の比較部分は

ファとの対応を見失わないよう，タグからバッファ 今回の目的に絞ってハードコーデイングした。

アドレスが求められるようになっている。 350-399行て、実際にノfッファぞフラッシュする。

1日38一 18剖0行てで、遅延書き込み処毛明迎~古部日木f体本をを?テ

ドライパに取りつ力か、せる。 ここてで-は，内音部IlDPBを順 力か、ら奪つて}市惚官留lめた出力テデ叩一タをテデデ、守、イスクに書き込む
にたEりつつ，各ドライフブoに声亦対;1川JJISするテデ、守、ノfイスドラ ためにlは立，元のデデ、ノfイスドライノfに車Rむし力か、ない。

イパに対して処理をを?繰り返している。先頭の内音fS そこて二 この部分てやはリクエストヘッダを内部的に

DPBを得るために， Human68kのワークの未公開部 用意して， Human68kがデノfイスドライノfをn乎ぴ出

分を参照していたりするが，ほかに手段がないのだ す手順をエミュレー卜している。 フラッシュの処理

からしょうがない(14H'D。君主を食らわばl阻までだ。 中，363-374行てやは書き込むセクタ番号が連続して

ここのノレープ中では，まず144-149行て¥耳足りつ いたら，これをなるべくまとめるようにしている。

きた〈ないテ、、パイスドライパを ~lì\ いている。前述の ただし，このf牛に閲してリスト 1はあまり積極的てい
ように， RAMディスクは外す(注10)。また，このプ はなく，セクタ番号だけではなくバッファも隣接し

ログラムは 1セクタが1024バイトか512パイ卜のテー ている;場合にしかまとめ込みを行わない。ちゃんと

イスクにのみ対応しているので，それ以外も ~Iìi <。 したプログラムであれば，元々 このようなことをし

ちなみに， CD-ROMや4、ッ トワークドライノq実物 なくても済むように警かれているはずだ， との判断

は見たことがないが)などの特殊なデバイスは， で見切った(注11)。本格的にやりたければ，適当な大

DPB(内外とも)中の“ lセクタあたりのバイト数" きさのメモリを用意して，ここにバッファの内容を

をOにすることで示されるので，やは り，このl時点 転送しつつ大きなブロックにまとめるようにするよ

て'~lìiかれることになる。 う改造することになるが， その場合，メモリ聞紙送

151-154行で、はデバイスドライパに二重に取りつ が増えるわけだから， Hl益分岐点がやや高くなるの
いてしまわないようチェックしている。内部DPBは も気になるところだ。なお，この迎統セクタのまと

各ドライブ別々になっているが，ひとつのデノfイス め込みについては， FASTIO，Xのほうがよほどうま

ドライパが複数のドライブ(デバイスドライパの用 くやってくれるので"， 131二灯!するのがいいだろう。

認ではユニット)をサポート する;場合もあるから，こ 残り 2つのサブルーチン239-253行のlazyupdat

のチェックは欠かせない。 ここで，あとの遅延書き 巴 flushと413-416行のlazyupdate_calcについては

込み処理本体ではユニット番号から内部DPBを逆 見てのとおりということで，いよいよ， 421行からの

引きする必要があることから，各デバイスドライパ 遅延割り込み処理本体だ。

ごとに26エントリのテーブノレを用意し， ここに内部 426-427行でストラテジ、エントリがセッ 卜した情

DPBをiほめることになっており， 157-160n今や188 幸院をJ[~り出したあと， 428~ï'てーは耳足り ついたテ守パ、イス

-192行でこの処理を行う 。テーブノレ自体はストラテ ドライパの元の割り込みエントリアドレスをスタッ

ジ、エントリに引っかけるコ ー ドにくっついている クの底のほう，待避したレジスタの直後の位置に格

(52行)0162-176行でそのコードの複製を行い，デ 納している。このための領域は???行でレジスタを待

パイスドライパヘッダ中の旧エントリアドレスを待 避するときに， spも一緒にプッシュすることで確保

避のうえ，新エン トリアドレスに差し替えれば，ひ してい る。ここに積んだアドレスは，あとでデパイ

tつのデバイスドライパの征服が完了する。 スドライパに処理を引き継がせるときに使う。493

続いて203-253行のlazyupdate_close。 ここでは， -494行がそのヲ|き継ぎの処理で，レジ‘スタ内容を復

内部フラグによって遅延書き込み1'1"かEうかのチェ 帰した時点で，428行で秘んだアドレスがスタックト

ツク (211-212行)と， lazyupdate_openをn乎び1:1:，し ップにくるから， rtsすればそのアドレスに飛べる。

注10)動作試験中は，逆にRAM

ディスクのみに取りつくよう

にしたほうが安全かもしれな

い(145行をbeqからbneにす

る)。それで暴走したり，RAM 

ディスク上のファイルが壊れ

たりしないことを確認したら，

今度はフロッピーディスクの

みを対象に同様の動作試験を

行うようにすればさらに安全

だろう(1451Tはbneのまま，

1441TのRAMIDを$feにする)。

;主11)たtゴし， 1セクタ512ノT

イ卜のデバイスでは連続セク

タのまとめ込みがまるで働か

ない(バッフ 7の前半部のみ

を使うので，絶対にセクタ内

容が隣接しない)のは，完全な

手抜き。
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また，元のデバイスドライパを経由せずにHuman68

kに直接戻るときには， 476-478行でやっているよ

うに，積んだアドレスを捨ててからrtsする。

430-434行で， リクエス卜ヘッダからコマンドコ

ードを取り出し，遅延書き込み処理部が受け持つコ

マンドと元のデバイスドライパに任せるコマンドと

をふるいにかける。基本的には，セクタの読み込み

と書き込み(ベリファイありとなしの両方)を拾い上

げて，残りは元のデバイスドライパに任せるのだが，

ここでは一時的にドライブコントーノレも捕まえてい

る。このプログラムはドライブコントロール自体を

処理するわけではないが，ディスクのソフト的なイ

ジ、エクトを検出したいのだ。 ドライブのイジ、エクト

ボタンが押された場合はどうしょうもないとしても，

ソフト的なイジ、エクトであれば， それを捉えて，バ

ッファをフラッシュすることが可能となる。そのイ

ジ、エク卜関係、の処理は481-491行で、行ーっている。本

来，イジ‘ェクトされたドライブについてのみフラッ

シュすればよいのだが， ここでは無条例ニに全バッフ

アをフラッシュしてしまっている。なお， 49HIーで¥

いま処理を横取りしているデノfイスドライパのスト

ラテジ、エントリをl呼び出しているのは，ノfッファの

フラッシュの過程で，同じデバイスドライパを11乎ぴ

出した可能性があるためTご。 もしl呼び出したのなら，

そのデノfイスドライノfがリクエストヘッダのアドレ

スを格納していたワークが更新されていることにな

り，元に戻してやらない t，正しい処理が行えない。
そこで，念のため，ストラテジエントリを呼び出し

て，本来処理すべきだったリクエストヘッダを党え

直させているわけだ。

戻って，440-461行では，セクタの読み筈:きコマン

ド共通の前処埋を行っている。仮にエラーコードを

クリアして(440-442行)，ユニット番号に対応する内

部DPBアドレスを取り出し (444-447~子)，セクタサ

イズ、に応じて 1セクタ分のブロック転送を行うサブ

ノレーチンを選ぴ(449-454行)，入出力対象となるセ

クタ番号やセクタ数，および，バッファアドレスを取

り出してから (456-457~子)，パップアアドレスによっ

ていま一度，ブロック!伝送ノレーチンを選択する (459-

461行)という流れだ。ブロックil伝送ノレーチンは598行

以下に用意されている。セクタサイズによって1024

ノfイ卜用と512ノfイ卜用があり，それぞれについて，

転送対象メモリアドレスが偶数のとき用と奇・数の t

き用の区別があるので¥計4通りに分かれている。

463-464行で読み込みコマンドと哲き込みコマン

ドとで処理を振り分ける。先に515行からの書き込み

コマンドの処理を見てもらおう。

516-518行でセクタ数に応じて処理を振り分ける。

Oなら黙って帰り， 1なら521-546行で， 2以上な

ら548-566行で処理する。で，ここがちょっとした

ミソなのだが，実はこのプログラムはすべての書き

込みをバッフアに溜めるのではない。 1セクタの書

き込みのみ溜めて(521-546行)，複数セクタの書き

込みはリアノレタイムに処理してしまう 。こうするこ

とで，バッファをあまり消費せずに， FATとディレ

クトリの重複した更新を効果的に減らせる。まとま

った複数セクタの単位で書き込まれるのは非常に高

い確率でファイノレ本体であり， ファイノレ本体が重複

して書き込まれることはあまりないことから，溜め

てバッファを無駄遣いするよりも素通ししたほうが

よい， という考え方だ。なるべく多くの書き込みを

溜めたほうがシークの最適化には都合がよいのだが，

FATtディレクトリに対する書き込みさえ溜めら

れれば， これらとファイノレ本体tのあいだのシーク
が省かれるこ tから，同等の効果は得られる。
ただい複数セクタの書き込みを完全に素通りさ

せるわけにはいかない。それらのセクタの中にはノf

ッフアに存在するものもあるかもしれないからだ。

1セクタだけで書き出したセクタを上書きする形で

複数セクタの書き込みを行うことはまず考えられな

いが，いちおう，検査して，バッファ中にあればバ

ッファを更新しておくようにしておかなければなら

ない(549-564行)。

読み込みコマンドの処理に関しては，セクタ数に

よる処理の振り分けを行う必要はとくになかったの

だが， 1セクタの場合だけ特別扱いして，多少処理

時聞を稼いでみた(472-474行)。ここでは，単に，

読み込み対象セクタがバッフアにあればバッフアか

ら転送し，なければ，元のデバイスドライパに任せ

るという処理を行っている。対して，複数セクタの

読み込み部は， もう少し複雑だ。まず元のデバイス

ドライパの割り込みエントリをサフツレーチン的に使

って読み込みを行わせ(497-498行)， それから改め

て，いま読み込んだ‘セクタがバッフアにあったかど

うかを調ぺて，あればバッフア内容で更新する (503

-512行)という手順を踏んでいる。場合によっては，

二度手間にもなりうるが，先lic'の複数セクタ書き
込み同様，確率は低いので，問題にはならないと思

う。ただ，指定セクタがバッフア上にあるかどうか

調べるサブルーチンsearch(571-585行)は，あまり

に馬鹿正直な作りなため，足を引っ張ることもある

かもしれない。

I簡易万紗スター
きて， リスト 1tリスト 2があれば，ソースがあ

るあらゆるプログラムに遅延書き込み機能を組み込

むことができるようになるわけだが，ソースが必要

な以上， Human68k標準コマンドなどのバイナリで

提供されるプログラムはその恩恵を受けられない

(ディスアセンプノレしでもいいけn。だが，遅延書
き込みの効果はメモリ上の全プログラムに伝わるの

だから，遅延書き込み環境に入り，子プロセスを起

動し，子プロセス終了後，遅延書き込み環境から抜

ける， という処理をするだけの小さなプログラムを

用意すれば，任意の実行ファイノレを遅延書き込み環

境で動作させることが可能となる。リスト 3のQ.S

がその一例だ。リスト 3から実行形式ファイノレを作



成するには，

AS Q 
LK Q LAZYUPDA TE /X 

の内部コマ ン ドの場合は，

Q COMMAND DEL A:本 .BAK

のように，“COMMAND"が余分に必要となる。

とすればよい。生成されるQ.Xの使い方は次のとお Q.Xを使えば，多くの既存プログラムが子il呈に高
速化されるだろう。メーカー純正ツーノレて¥、うと，

A TTRIB， CASE， COPY ALL， MOVE， Q コマンドライン

TOUCH 要するに.任意の コマンドラインの顕にプリフィク

スの感党で“Q"守置しただし， COMMAND.X のあたりや， COMMAND.X内部コマンドの

冒頭で登場した自家製ファイルコピーツール

cpには，遅延容さ込み以外にもディスヲアクセ

ス回数を減らすちょっと した細工が施されてお

り，このため， Q.X+COPYよりも，もう頭ひと

つ速い。といっても，この細工によって節約で

きるのは lファイルにつき lセクタ介の読み込

みに過ぎず， しかも，それに伴うシークは遅延

書き込みによってすでに省略されているがため

に.通常，さほど大きな速度差は生じない。そ

れでも，読み込みに付随して行われる“ある程

度の処理時間を食っていると予想されるHuman

68kの内部処理"が一緒に省略できることから，

コピーするファイルの数が多ければ，数~数10

秒程度の節約にはなる。遅いマシンほど顕著な

効果が見られることを考えると，読み込み自体

よりもHuman68kの内部処理を省略するのが効

いているらしい。実際，本文で行った4000バイ

トx192本のコピーテス トでは， X680∞で61秒，

X68030で58秒という結果になり，Q.X+COPYの

X68000で110秒， X68030で76秒という数字と比

べると， X680∞とX68030の差が一気に絡まって

いるのがわかる。

で，これからそのト リックを紹介するわけだ

が，多少ショッキングな話になるから.そのつ

もりでいておいてほ しい。というのも.僕がわ

~ゎ5手間をかけて節約した 1 セクタの読み込

みは，本来は最初から存在しないはずのものだ

からだ。

さて，出力データ中のセクタサイズ以下の端

数部分は，Human68k内部でパッファリングされ

るわけだが，残念なことにHuman68kのバッファ

リングアルゴリス・ムには致命的な欠陥があり.

日夜，大量の無駄を生み出している。あろうこ

とか.出力データをバッファに転送するのに先

立って，そのバッファの掃き 出し先となる予定

の“空きセクタ"の内容をE売んで，バッファを
充填しているのだ。

もう少し詳し〈いうと，バッファを事前に充

視しなければならない場面というものも確かに

ある。既存ファイルの部分的な更新だ。すでに

存往するファイルを書き込みモードでオープン

L，先頭 1I ~イトだけを讐き換えて ， すぐク ロ

ーズする場合を考えてみよう。もし，この いて

イトの出力データを空の(=ゴミで埋まった)バ

ッファにi留めるようになっていたなら I 1'¥ッフ
ァ内容を lセクタ分ディスクに書き込んだ時点

で，バッファに残ったゴミによりファイルの 2

バイト目以降が上書きされてしまう。だからこ

の場合には.ファイルの演の部分をいったん読

み込んで，バッファを充損しておかなければな

らない。一般化すると，ファイルの途中を上書

きする際にはバッファの事前充墳が必要，とな

る。

だが.ファイル末尾への追加の場合，バッフ

ァにゴミを残したままでも上書きされて困るデ

さらなる高速ファイルコピーへの道

ータは存在しない。そもそも，空きセクタ内容

を読み込んだのでは，ゴミを隠すのに宮IJのゴミ

を被せるようなもので，まるで意味がない。そ

れなのにHuman68k~ま，ファイルの途中を上容き

しているのか，ファイル末尾に容さ足している

のかを区別することなし無条件にバッファを

充士属するのだ。

ひょっとすると， Human68kの設計者は“明示

的に望書き換えられた部分以外はディスクを一切

害き換えず.たとえゴミデ--Jであろうとも保

存する"という強いポリシーを持っていたのか

もしれない(あるいは， MS-DOSもそうなってい

るとかりが，お蔭で， Human68kのユーザーは，

ファイルを 1;本コピーするごとに，その末尾の

端数部分のバッファリング処理過程で lセクタ

介の読み込み(と，それに伴う l回の余介なシー

ク)の時聞をドブに捨てさせられているわけだ。

総合計を考えると，ちょっと気が遠くなる。

だが，気を失うのはまだ早い。“ふつうに"フ

ァイルを作成し“ふつうに"データを出力して

いくと，それは“つねに"ファイル末尾への追

加となる点にi主目してほしい。ユーザープログ

ラムレベルできちんと出力をバッファリングし.

セクタの倍数単位で讐き出すようにしていれば

よいが，中途半端なサイズのデータを無頓着に

容さ出すと.全出力がHuman68k内部でバッファ

リングされることになり これ以上はいわな

くてもわかるだろう。

さらに，ユーザーフログラムレベルでバッフ

アリングしているからといって， まだ，安心は

できない。Human68kは出力データガイズがセク

タサイズ“未満"ではなく“以下"のときにバ

ッファリングするため，ノ〈ッフアサイズがセク

タサイズちょうどではこの問題から逃れること

ができないのだ。Human68kて・は多くのディスク

装置が lセクタ 1024バイトとして扱われること

を考えると，バッファは最低でも2048バイト用

意する必要がある((入門編〉時代にバッファド

1/0を取り上げた際には，まだこのことに気づい

ていなかったため，バッフアサイズを1024バイ

トにしてしまったことをお詫びしておく)。この

点， X680∞界で最も広〈使われているバッファ

ド1/0ルーチンであるXCの標準入出力ライブラ

リはどうかというと. しっかり 1024/~イトしか

確保していなかったりするわけで. まともにハ

マっている。

あ，いま慌ててライブラ リとヘッダの一部を

書き換えてバッフアサイズを大きくしようとし

た人，ちょっと待って。それもあまり意味がな

い。いわゆるテキストモードでは行終端コード

の変換が行われるわけだが， XCのライブラリで

はこの処理を，

1) パッファから l行切り出して，行終端コー

ドはつけずにDOSコールwriteて・書き出す

2) CR+LFの 2パイ卜をDOSコールwriteで害

き出す

というように， 1行T単イ位立て
テキス卜モ一ドをイ吏うF限艮り.バッファを大きく
しても無駄なのだ(合掌)。もちろん，行終端の

変換部分も全面的に讐き直すというのなら話は

jJlJ だが。

さて， Human68kのこの仕械に気づいたときに

は，僕もさすがにがっくりきたが，すぐに気を

取り直して，せめてファイルコピ一時だけでも.

この無駄な空読みが発生しないようにしてやろ

うと心に決めた。で，考えたわけだ。要は，セ

クタサイス.に満たない端数データさえ存在しな

ければよい。そうすれば，バッファリング自体

が行われないから，空読みも発生しなくなる。

もちろん.現実のファイルの大きさはセクタサ

イズの倍数とは限らないわけだが，足りないの

なら，補ってやればよいのだ。

具体的な手順は次のようになる。

1) DOSコールwriteでファイルを書き出す際に，

ファイル末尾にセクタサイズ未満の端数があっ

たら，それをセクタサイズの倍数に切り上げて

(多少のゴミと一緒に)書き出す

2) クローズする前に， DOSコールseekで本来

のファイル末尾にファイルポインタを移動し，

聖書き込みサイズを 0にしてwriteを呼び出すこ

とで，ファイルを正しいサイズに切り詰める

予想どおり，これによって lセクタの空読み

は姿を消し，前述のように処理時間も短縮され

た。また，これまでは末尾の|セクタと残りと

の 2回に介劉されていたデバイスドライパの呼

び出しが I[E]にまとめられるようになったため，

遅延瞥き込みバッファの利用効率も上がるとい

う婚しい副作用もあった。

なお，実装するにあたっては， 1セクタ未満

のファイルにはこの手法が通用しないことに注

意してほしい。この場合，セ?タサイズの倍数

に切り上げたとしても，セクタサイズの l倍は

結局セクタサイズ "以下"だから，バッファリ

ングの対象になってしまう。逆にいうと.無用

なオーパーヘッドを避けるため， 1セクタ未満

のファイルに対しては上記の小細工を行わない

ようにするべきだ。ただし，試してみたことは

ないのだが， 1クラスタが2セクタ以上のドラ

イブが相手なら， 1セクタ未満のファイルを l

セクタではなく 2セクタ介に水地しするという

手が使えるはずだ。 1セクタの続み込みを省略

するために lセクタ余分に書き込む格好にはな

るが，連続するセクタへの書き込みなら 1セク

タでも 2セク?でもたいした時間の差はないし，

少なくともバッファリングのソフト的な手聞を

省くことができるから， ト--7ルの処理時間は

短縮されると思う。どうせなら，ここまで試し

てみてもらいたい。
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l 
i主12)ファイル末尾に存在す

るセクタサイズ未満の部分が

Human68k内部でパッファリ
ングされ. この|セクタの書

き出しがSWELLFISH. SYSの
網に引っかかるため。

表1 ロ.Xの効果(単位:秒)

COPY (RA~I-+2HD) 
TOUCH (2HD) 
OEL (2HO) 
COPYALL (211D→2HO) 
LHA (2110→2HO) 
LI1A (RAM→2HD) 
I1LN (2HO→2110) 
HL~l (RAM-+2HD) 

リスト1 SWELLFISH. S 

COPY， DEL， REN 

などと は比較的相性がいい。凶悪な使い方としては，

Q MAKE 

なんてのも可能だ。

ただし，使用時には， Q.Xの下てい実行したプログ、

ラムが終了してQ.Xに制御が戻り，さらにQ.X自身

が終了するまで¥絶対に電源を落としたり， リセッ

トしたり，ディスクをイジェク 卜したり(ソフ ト的に

行う場合を除()しではならないことを頭に入れて

おいてほしい。対話型のプログラムを実行すると，

遅延書き込み中だということを忘れがちだ、かつい

ら，

Q COM恥1AND

とか

Q SXWIN 

なんていう使い方はしないほうが身のためだろう。

ソフト的なイジ、エク卜発生時にバッファがフラッシ

ュされることを利用して，定期的にCTRL+F1-F4

やドライブアイコン上のイジ、エクトボタンによる手

動フラッシュを実行すれば多少安全にはなるが， と

ても勧められたものではない。

リスト 3の内容については特に見るべき点はない

が，先はど触れた，中断|時処理アドレスの設定(163

-169ii-)と中断H寺処理本体(111-123行)はいちおう

チェックしておいてほしい。あと， 24行の記号定数

NBUFFが確保するバッファ数を表しているので，

適宜書き換えてみるのもいいだろう 。HAS.Xなら，

HAS Q -sNBUFF=100 

のようにアセンブノレil寺にコマンドラインから指定す

ることもできる。通常の用途ではデフォノレ卜の32個

で十分だいま思うが， ファイノレのコピーの場合， 11 

11<確実に 1本につき 1個のバッファが消費される

(注12)ことから，ノfッフア数を大きくすれば，バッフ

アが一杯になって自動的にフラッシュされる回数が

減り，多少は速度が改善されるかもしれない(逆に遅

くなる場合もあるようだが)。ただし，ノfッファ数

X68000(10MHz) 
233→110 
33→ 4 
48→ 6 
162-+108 
320→254 
187→120 
146→ 83 
125→ 61 

X68030(25MHz) 
196→ 76 
32→ 2 
48→ 3 
138→ 86 
243→186 
113→ 55 
118→ 56 
98→ 43 
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Copyright 1995 Toshiyukl ~Iurata 17: drvNEXT ・

18: drvATR: 

を大きくするにつれて，万ーのときに失われるデー

タ量も増えることに注意してほしい。バッファ数を

変えた実行ファイノレをいくつか作っておいて，用途

に応じて使い分けるのもいいかもしれない。あるい

は，オプションで、起動u寺にパップアサイズを指定で
きるよう改造するのも建設的だ。

ところで， リスト 3では何カ所かに条件っきアセ

ンブノレを噛ましであるのに気づいたと思う。実I.t.，

リスト 3はBIND.Xにより既存の実行ファイノレと

パインドして使うこともできるようになっており，

シンボノレFORBINDを定義してアセンフツレすると，

このパインド用パージョンが生成される。リスト 3

の頭の部分に手順をまとめであるので¥参考にして

ほしし、。なお，この技はすでにパインドされている

プログラムには使えないから念のため。

l まとめ
最後に，遅延書き込みの効果を示すために簡単な

ベンチマークテストを行ってみた。表1は，既存の

プログラムをふつうに動かした場合と， Q.X上で動

かした;場合とでの，処理l時間の変化を示している。

最初の 3つのテストでは， RAMディスク上に作

成した4000ノfイトのファイノレ192本をCOPYによっ

て空の 2HDディスクにコピーし， TOUCH.Xでタ

イムスタンプを現在日時にし， DELで削除した。こ

のテストはやや作為的なので， 4番目のテストでは，

多少現実的な例として， COPYALL.Xにより， 2 H 

Dディスク間て、Human68kシステムデダイスク中の

全ファイノレを再帰的にコピーする場合を見ている。

残りの 4つのテストは条件を変えながらLHA.Xで

圧縮されたファイノレの展開時間を見たもので¥サン

プノレとしては，ちょうど手元にあった電脳倶楽部

Vo1.88のIKAP88. LZH (ファイルサイズ約245Kバ

イト，圧縮率約50%，含まれるファイノレ数105)を使

った。 2HDディスク聞での展開し元アーカイブ

ファイノレをいったんRAMディスク上に転送してか

らの展開とを， LHA.X!: HLM.R(電)]j話倶楽部で使

われている高速展開ツーノレ)それぞれで試している。

本

今回は，少々大がかりな例ではあったが，遅延書

き込みを題材に，ファイノレI!Oの最適化を取り上げ、
てみた。個人的には好きな遊びなのだが，受けは悪

いかもしれないな，と反省しつつ，また来月(なお，

くれ寸れも今月のプログラムの利用は慎重に)。

ー。ffoeto 
.ds.1 J 
do.fJ 1 

'!j;のデパイスドライパ
・デバイス腐性

l ・
2 ・
3 ・
4・
5: ， 
6: t. 
7・，

作暗止ま
88 8well f ish 
lk 8wellfish 前o8wellfish.9)"9

19・dr¥'STRENT・
20: drv INTENT・
21 

de.1 1 
.ds.1 1 

・ストラテジエントリ
事刷り込みエントリ

92 

8 ・
9:・
0・
i 

2 
3: • 
4: t 

5‘象

conrJg.町 SへのIHみ込みi':
device = swellfi8hdtYs 

inc lude doscoll. mac 

デ川イスドライバヘッダ隅遣

Oh!X 1995.11 

22: * 
23: $: 向車問PB綱占
24: '* 
25 : 
26; dpbDRfvENO: 
27・dpbUNITNO:
28・dpbDRIVER
29: dpbNEXT ・
30・dpbBYTE:

offset 0 
.ds， b 1 
ds. b 1 
da ，) 1 
ds.1 1 
.ds.w 1 

'起蜘警のドライブ輯号(0...1¥:) 
‘ユニット書写
・対応するデパイスドライパ
・っ曹の内係DP引ーt. 最f量j
・1セクタあたりのパイト敵'0，・特時j



31: dpbSECT: .ds.b 1 
32: dpbCLUST2SECT: • ds . b 1 
33: dpbFATSECT: .ds.w 1 
34: dpbNFAT! .ds.b 1 
35: dpbFATNSECT: .ds.b 1 
36: dpbROOTNFILE: .da.w 1 
37: dpbDATASECT: .ds.w 1 
38・dpbMAXFAT: .ds.w 1 
39: dpbROOTSECT: . ds. w 1 
40: dpbHEDIAID: .ds.b 1 
41: dpbSECT2BYTE: • ds. b 1 
42: dpbFlRSTFAT: .ds.w 1 

43:・
44: RAMID equ $f9 
45: 

46:・
47 ・ ストラテジエントリに引っ鱒げるコード
48・
49: .offset -2 
50: INTJMP: jmp 0.1 
51・ORGINTENT equ ・-4
52・DPBTABLE: .ds， 1 26 
53: IISTRENT: move.1 a5， reqheader 
54: l'I'Iove.l 10， dpbtable 
.55: STRJMP: jmp 0.1 
56: ORGSTRENT equ ・-4
57: SIZEofSTRHOOK equ *+2 
58: 1 
59 目text
60・ even
61・，

62・' デパイスドライバヘッダ
63: t 
64: fu.u_header: .dc.l -1 
65・ dc.w %II000000_00000100 
66・
67 : 
68・
69 : 
70: 
71: 
72: * 
73・e ワーク
74・，
75: fUQ'u_reqheader: .ds.1 
76・reqheader: • ds. 1 
77: dpbtable: .ds目1
78: nbuffer: .ds.w 
79: counter: .ds. w 
80: laalist: .ds.l 
81・buffer・ ds.1 
82・strtrap: .de.1 
83・ownerpsp: . ds. 1 
84・emaphore: .ds.b 
85・ .even
86・
87: 1 
88: t 

89・
90・
91: jumptable: 
92・
93 
94 : 
95・・
96 :・
97: t 
98: t 

99・.
100: t 

101 ・
102・
103: t 
10<1: lozyupdate_open: 
105: SAVREGS rea dl/aO-n4 
106・SAVSIZ set (1+51・4
107: movem.1 SAVREGS，-(sp) 
108・
109: ta庖.b aemnphore 
110・ bne openerror 
111: 
112 : 
113・
114 
115 : 
116 
117・
118 : 
Il9 : 
120・
121・
122 : 
123 : 
12<1: 
125・
126 
127 : 
128・
129・
130 
131: 
132 
133 
134: 
135: 
136 
137 
138・
139 
140・
141: 
142・ dpbloop:
143 
144: 
145 : 
146 
147: 
148: 
149 : 
150: openO: 
161 : 
152 : 
153・
154・
155 : 

'1クラスタあたり母セクタ獄回1
t (dpbSECT+ 1)惜するためのシフト敵
tFATcT.>Oセクタ橿号
tFATの圃散
*FATの占めるセクタ世
町レートの最大77イ，'"世
・データ部の矧買セクタ番号
・暢クラスタ世+1
・1レートディレクトリ先II!Iセクタ番号
・メディア10
tdpb8YTEf9するためのシ7ト融
'*FAT構軍尭頚セクタ番号

*RAHディスクのメディア10

ヘ
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エ
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-
-
e
e
-
-
s
-
-

'bitlS " ‘'ラ"予・，、ーイス
.f.bit14 ... IOCTR[:，可
*bit2 '" NULデ1<イス

.dc .1 

.dc目i

.dc.b y
e
 

y
r
2
 

r
t

・-
t
n
'
 

n
e
a
 

e
t
2
 

y
P
e
 

g
u
-

e
r
e
 

t
r
2
 

a
e
-
-

r
t
'
 

t
n
g
 

s
・1
U

-

同

n
u

u
u
u
 

g
g
F
 

u
u
a
，
 

r
r
a
 

tliFUGUのリクエストへ‘ノダ
"リクエストヘッダ
'1内部DPBのテーブル+α
・1総バッファ世
川空事バッファ散
'1パ呪ファ曹理情帽
・1パッファ
‘1ス。ラテシ・ヱシ"を捕砲するコード
傘..Jopenしたプロセス白psp

ー

内部ルーチンジャンプテープル

bra， w la.zyupdate_ca1c 
bra. w lazyupdate句 open
bra.w la2YUpdate_flush 
bra. w 1azyupdnte_close 

傘-4・+0
'+.1 ・+8

趨正書き込み摘始

i n dO :: psp 
aO ::パッ77鰍繊
dl ;パザ77蝿蝿パイト世。ut dO :: 0 ... iE常1117
d0 :: 1 エラー

-初期{白書み?・そうなら何もしない
."ッファ容量吻バッファ晴敵

subi.1 'SIZEofSTRHOOK・26+8，dl
bcs openerror ・
divu.w 11024+12，dl ・d1.w::パッファ情敏
bvs openerror ・
beq openerror ・

'''-J、・ィH'ラィ，..に取りft<
lea.l nbuffer(pc) ，a2 ・パッフγを智醐化ずる
move.w dl，(a2)+ ・nbuffer
move.w dl，(a2)+ 事counter
moveq.1 '12，d2 ・
mu1u."" dt ，d2 td2 ;:; nbuffertt2 
swap.制 dl ・
clr.u dl ， 
1sr.1 116-10，dl ・dl :: nbuffer'1024 
add.1 aO，dl tdl :: taa1i叫先捌
move..l dl，(a2)+ ・taglist
move.1 aO. (a21+ ・buffer
movea.1 dl，a0 ・a0 ;:;乞aaliat
ot.b (00) '*特端マーク
adda.l d2，a0 ・
move.l jmpinst-2Ipc)， (80)+ 
l'lIove.l aO，(a2)+ tstrtrap 
move. 1 dO， (a2) 事ownerpsp

1e8.1 interruptentry(pc】，.3
*aO :: ストラ予γエンbリ白フザクm開帳
'83 ::割り込みZシ刊の7ック先

move. 1 ・lc3c.w.dl ・dl ::最初の内部OPB
movea.1 dl，al ・al::内郎DPB
cmpi. b tRAMID，dpbMEDIAID(a11 'RAMディスク。
beq dpbnext *' そう4まら閣ます
cmpi.w 11024 ，dpbBYTR(lll 1 ・1024J(イト/セクタ泊、
beq open0 ・ 512J{イト/セクタ?
cmpi.w j512，dpbBYTE(al1 ， 
bne dpbnc:<t ・それ以外は柑Zす
moveq.l・o，dl 
lfIovca.l dpbDRIVER!a.l) ，11.2 ・82:: "・，，'ィヌ?・，ィ，，'
move.1 drvINTENT (0.2) ，d0 ・d0;削り込み.:t:dリ
cmp.l a3，dO ・フック摘み?
beq setdpb さ そう&らDPB骨セットのみ

156 : 
157・
118: 
159 : 
160 : 
161 : 
162 : 
163 : 
164 : 
165 : 
166 : 
161 : 
168 
169 : 
170: 
171: 
172: 
173: 
174 : 
175: 
176: 
J 77; 
178: dpbnext: 
179・
180 : 
181 : 
182: opendone 
183・ openretn:
18. 
185: openerror: 
186 : 
187 
188: setdpb・
189 : 
190 : 
191 
192・
193 : 
194 
195 :・
196・・ ストラテジエントリを摘挺するコードのテンプレート

197・'
198: strnte8yentry: move.1 a5，reqhellder ・6 xx xxxx 
199: move.1 #0， dpbtable ・10xx ()OOO xxxx 
200・ jmp O.1 ・6 xx 0000 
201: jmpinst: jmp 0.1 ・2 xx ----
202 
203 ・
204 :傘 週抵.き込み特7
205: -
206: lazyupda te_close 
20;: SAVREGS reg dt-d7/aO-a6 
208・SAVSIZ set (7+1)*4 
209: movem. 1 SAVREGS，ーfsp) 
210: 
211: tst.b semaphore ・初闘{国脅み?
212: beq closeerror ・
2" 
214: cmp.l ownerpsp(pc).d0'初期化したのと
215: bne closeerror * 問じプロセスワ
216 
217: bsr flusha11 ..バ，7ァを掃き出す
218: 
219・ movea.1 strtrap(pc)，a0 ・書きf換えた:;"'ドイスドライハ・ヘッゲを
220: bra restorene:<t * 元に置す
221: restoreloop: 刷。ven.lDPBTABLE(aO) ，sl ・a1 = ユニヅト骨号@の内田IDPB
222: movea.l dpbDRIVER(ol) ，01 ・a1 ;; 対応するテ"，，"イスドライ，，'
223: move.1 dD，drvINTENT{al) *割り込み/ストラチシ ZントリJを置婦
224: move. 1 ORGSTREN'J'( nO) ，drvSTRENT( a 1) 
225: 1ea.l SIZEofSTRHOOK(e.O) ，aO 
226: reslorenex乞 move.l (a0) ，dO ・
227: bp1 restoreloop ・
228: 
229 :問。veq.l #0，d0 
230: move.b dO，semaphore 
231: c1oseretn: movem.1 (spl+.SAVREGS 
232: rts 
233: c1oseerror: moveq.1 '-l，dO 
234: bra closereln 
235 : 

236・
237・s パvファの繍~出し
238: • 
239: lazyupdnte匂 flush: 
240・ SAVREGS reg d t守 d7/a0目 .6
241: SAVSIZ set (7+1)・4
242: movem.1 SAVREGS，ー(8p)
243 : 
244: tst.b semaphore 吋醐f闘み0
245: beq flusherror ・
246 
24;: bsr flushall ・J<ヴブγを締き出す
248 : 
249: rnoveq.1 .o ，dO 
250: f1ushreln: movem.1 (spl令，SAVREGS
251: rtg 
252: flusherror: moveq.l '-I，d0 
253: bra c10seretn 
254・
255 ・
256 :・
257: t 
25a: M 
269目.
260: flushl111・
261 : 
262 : 
263・
264 
265 
266 
267 : 
268 
269・
270・
271・
272・
273 
214 
275・sortretry:
276 
277 
278: sort1oopO: 
279 
280・sortloopOent:

move.1 dO ，OROJNTENT! aO) ..元の割り込みエンド"を賞えてお〈
move.b dpbUNITNO(nl) ，dl ・ユニヴト帯号にJjl/)する
add，N dl，dl ・ 内部DP8の也置を覚えてお〈

.dd.w dl，dl ・
move.1 111， DPBTA8LE (aO， d 1.制}

move.l nO，dl t;U号テγzン'"に引っ掛けるコーl'を
leo..l HSTRENT (aO ! ，110 ・生成する
movc.1 aO，dO * 
lea.l slro.tegyentry(pcl，a4 
e.ddq.l IdrvSTRENT， a2 ・
move.1 (a2)，ORGSTRENT-HSTRENT( a41 
move.1 (a4)+， (aO 1φ ・
move" 1 ( a41 + ， ( e.0 Jφ.  
mo、e.1 dl， (a4) t 

move.l (8'1)+，(80)φ ・
move.l (84)+，(aO)+ ・
move.l (a4)+，(aO)φ ・
move.1 (a4l+ I (aO) t * 

movem.1 dO/a3， (a2) tf" /，"ィスドライハーの両L>刊を曹章植える

move.1 dpbNEXT(，al)，dl ・すへて町内吉田P胞について
bpl dpbloop ...鱒η返す
st. b (aO) 叫号制マーク

moveq.l 必O，dO
movem.l (sp) t， SAVREGS 
rt. 
moveq.l .-I，d0 
bra openretn 

間。ve.l drvSTRENT(a21，112 *82;; フヲク滑みのス》号テV :t.;..刊
move. b dpbUNITNO(al) ，dl ・ユニヲト番号に対応する
8dd.w dl.dl ・ 内部DPBの位置を買えてお〈
add.w dl，dl ・
move.l 81， DPBTABLE-IISTRENl'(a2 ，d 1 .w) 
bl'll dpbnex t 

パヴファの締き出し

equ 20 -クイックソート田・単車剖e入桔の切り替え点

HaglistをDPBとセクタ番号でソートずる
. (クイックソート+番人fせき雌純f'入法}

lea.1 nbuffcr{pc) ，aC ・
move.w (aOI+.d7 ・d7: nbuffer 
sub.l~ (aO)+，d7 'd7 = nbuffer-count.er 
movea.llaO)，80 ・a0;; taglisl 
mu1u.w tl2，d7 ・
lea.l 0(aG，d7.11，a3 *83 = tag1isl来車
moveq.l U ，d6 _ 
lea .1 阿*'12 .w， a5 ・

e 
clr.1 -(sp) 掌

bre. sort1oopOent t 

-movea.1 dO， 80 .. 
movea.l (ap)+，n3 ... 

1・
m。、e.1 a3，d7 ・
sub.l aO，d7 ・
cmp.1 a5，d1 ・
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bC8 isort 
19["， 1 ・l.d7
btot.l d6，d7 
beq spli t 
subq.l t6.d7 
lea.L O{aO，di.1)，o.4 
movem.1 (a41. dO-d2 
冊。vea守180 I s 1 
lI¥ovea.l 83.82 
hra 8ortlooplent 

leo..l -12(81)，81 
move.l Io.21φ， (8 1)+ 
m。、e.l (821+，(011φ 
move. 1 (a21'" ， ( a 11 + 
movem.l d3-d5，-(nZJ 

subq.l 18 I 02 
lIIove.l (a21，d4 
cmp.l -(82) .dD 
bcs sort Loop2 
bne 8ortloop3 
cmp.l d4，dl 
bcs 8ortloop2 
Olovem，l (al)+，d3制d5
cmp.l d3，dO 
bhi 9ortloop3 
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-subiω i 12・2，d7 ・1単純挿入法
bcs sortnext0 ・1
dlvu.w 112，d7 ・l
lea.l -1210.3) ，01 ・l
movea.l 1l1，0.2 '* I 
.0言e.l 時 (al)，d2 傘 l
move. L -(111) ，dl '* I 
lIIo¥'e.L -(01) ，dD ・l
bra lsorlloop2ent." I 
movem.l d3-d5，-12・2(8.2)・l
rno¥'em.l (112'令，d3-d5 ・1
cmp.l d3.dO ・l
bhi isortloop2 ・l
bne insert ・1
cmp.l d4，dl ・l
bhi isortloop2 ・l
mo¥'em.l dO-d2，-12・2(1l2，・ l
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-mo¥'e.l (sp)+，dO ・
bne sortretry l' 

，，<ヲ7Tを捕事出す
1ea.l -32(sp)，sP ・t
movea.1 sp，a5 105 ::: リクエストヘヲダ
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movea.1 t.oa:1ist(pc'，oO ， 
bro flushnext ・
movea.l dO，a3 1'83 :::向田!DPB
moveq.1 iil，dl ・dl ::: まとめて書き出すセクタ世
mo¥'c.l (aO).，d2 ・d2:書き出す茸鎮セクタ置号
move.l d2，22(a5) ・
moveo.l (80)+，04 ・0，1:::パッファ先週R
move.l 8.4，14(85) ・
move. w dpbBYTE (n3' ，d3 ・d3::: 1<イト/セクタ

bra mcrienext 
8ddq. 1 # 1， d2 
adda.w d3，n4 
cmp.l4(aO'，d2 
bne mera:ed 
cmpa.l 8(aO) ，84 
bne 悶erged
addq.l 'I，dl 
1ea.l 12(80)，00 
cmpe..l (色。l，a3
beq mera:eloop 
move.l dl.18(a51 
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movea.l drvSTRENT(a2) ，0.2 
J緩r (a2) 布スト号テγエントリ在呼び出す
movca.l dpbt.llb1e(pcl，al・
jsr 1NT川p(u1) 寧削η込み.x;，)-リを呼び出す
move.b 3{a5) ，dO ・エラ司?
beq flushne芯色

-ェラ-兜生
move.w 4ta51.d7 掌

move.b dO，d7 ・d7.w:::エラーコード
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subq.w _1，d7 ・再提行?
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move.l (aO)+，dO ・全，ふ'17'1'に対して
bpl flush loop ・蝿り返す
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st.b (80) 叫抽拘マーク
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バヲ7T蝿械に必要なメモリサイズを理由る

in 。u乞 dO.w :::パッ7T肱
dO : ，e .. なバイト殴

f 102.1φ12，dO 
tSJZEofSTRHOOKt26+8， dO 

理腫・き込み毘理本体
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movea.1 reqheader (pc) ，&5 ・a5 ::: リクエストヘッグ
movea.l dpbtab1e( pc 1.86 .06 = DPBテーブル
move.l ORGINTENTla6I，SAVSIZ(spl 

mo¥'e.b 2(a5)，dO ・dO: 1/0リクエストコマンド
54321098765喝3210

move.w t覧0000001100110000.dl
btst.1 dO，dl l'セクタ筑渇Zみ(41 ・~(8.9 1と
beq chain t ド号イヲ・:;t;，Jロー品I5 ，~;t外は

* 'rJ¥..'スド号"ド本体に{壬ttる
subq.b 15，dの
beq dr¥'ctrl 

-ドライブコントロール内. 
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add.w dl，dl t 
movea.1 DPBTABLE(a6，d1.叫，a2 1'a2::: dlに対応する内illlDPB

1.0目1 1onacopyls24lpo)，a3 
cmp1・“・1024，dpbBYTE (a2) 
beq readwriιe 
cmpi.w '512，dpbBYTE(a21 
bne chtdn 
lea.1 lona:copy512 (pc)， 03 

*1024/{イト/セクタ?

曾512バイトノセクタ?

movem.l 14Ia51，dl-d3 
movea.l dt，a6 

"d I = a6 = 人力パッファ。r出力データ
・d2 :セクタ世
*d3 :::セクタ書暗
・パップァカf奇世アドレスなら
・ パイ トJtlf宣伝遣に切り植える
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andi.b 'I，dl 
beq swl tch 
movea.l -(a3) ，03 

addq.b '5勾4.dO
bne hlrl te 

-入力?
怠遭うなら出力

たっ

た
だ
れ
山

車
0
2

研
一
即
断

a
タ
夕

刊
川
ク
ク

み
出
セ
セ

叫•• 
タh，， セ-

-

d

 
au e
 
r
 

z
n
i
 

d
l
t
 

'
a
l
 

l
h
u
 

-
-
w
c
m
 

l
 
q
 
b
e
e
 

u
e
n
 

g
-n
b
 

*1セクタ由鶴み込み
bsr scaroh 1't当セクタをバヲ7γからtfす
bne chain ・見つからなかョた

Jsr (&3) ・Iセクタ舟転進する
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m。、e.l 8.6，・(apl *パッ 7~を掃き出す
move.l 85，ー(spl l' 
hsr f lushall 
冊。vea.1 (op)+，a5 
mo¥'eo..1 (sp).，a6 

jsr STRJMPI a6) .元自ストラ予~. 1:".J'Jを呼U出す

m。、em.l (sp)+，SAVREOS ・元の割り込みZシ'リヘ
rts t(spl =元¢洞り込bエシ》リ

-帽世セクタ¢屯也み込み
movea.l SAVSIZCsp) ，80 ・とりあえず
jsr (80) ・ 才リジナル咽割り込み.x;d.・1を時ふ
tst.b 3(85) ・エラーなら
beq reddloopl ・
bra intrretn ・闘っ直〈柑る

&wap.'-l d2 倉今鏡んだセクタが
bsr search ・ J(ッフγにもあれ(f
bne readnext ・ パヴ7Tを里軒ずる
jsr (03) t 
bra readnextO ・
addn. w dpbBVTs (0.2) ，86 念
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dbra d2， rel1dloopl ， 
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dbra d2， read looph ・
br8 intrretn 

-セクタ・e込み
subq.l t1，d2 ・dbraを考慮
bcs choin ・セクタ融>>'0だった
bne multiwl'lte ・セクタ世>>'2t.上だった
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川匂 7~カ」停
lI'Iovem.1 d3/a2/a3/a6，ー(.p) ・バッフ?を織l!出す
hsr flusholl ・
movem.1 (sp)+，d3/a2/n3/oG ・
1el1.1 counter(pcl，(¥1 

砂やっとXCを購入しました。たった数十行のプログラムでADPCMが織作できてしまうこ
tに驚かされました。棟準でADPCMがついている U主いえ，学校で使っているPC-98のTU

RBO Ci:比べると.プログラミングする楽しさが佑段に泣います. 狐塚 一浩(22)栃木県
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622・
623・
62. 
625 : 
626・
627 : 
628 : 
629・
630・
631・
632 : 
633・
63-1 : 
635・
636・
6.37 : 
638・
639 : 

640・
641 : 
642: lon&copy512: 
643 : 
644 : 
645 : 
646 : 
6'7 
6'8・
649 : 
650: 
651 
652 : 
653 : 
6M: 
655 : 
666 : 
657・
658: 
659・
660・
661 ・
662: fu&u司・tro.tc&yentry:
663: move. 1 a5. fugu_reqheader 
664: rts 
665 ;・
666: fUlu_interruptentry: 
667: SAVREGS reg dO/aO/a5 
668: movem.l SAVREGS，-(sp) 
669 
670: 
671 : 
672 : 
67.3 : 
674 
675 
676 : 
677 
678 
679 
680 
681 : 
682 : 
683・
68'1 : 
685 : 

tcoun也er= nbuffer-l ・80= tallist 
'al : buf(er 

' 

-内航DPB
・4巴クタ暗号
・1<ッ7γ
・終端マーク

・ディスクに.~込まれる曹拍データ'ir
・ パッファに瑠めτ
. "っi!'!(情る

-掴世セクタ白書事込み
e書事込廿セクタが・パヲ7γlこあれ1:1'
・バッファを置制する

1・
clr.¥.I・(31>) 
SW8p.¥.I d2 

包“.p.“d2
bsr search 
bne writenext 
e文8'.1 81，&6 
jsr (a3) 
exg.l 81，a.6 
bra wr主tenextO
adda. w dpbBYTE I a2)， a6 
st.b (sp) 
addq.l 'l.d3 
dbra d2，lIriteloopl 
swap.w dZ 
dbra d2."，ri乞elooph
闘ove.w (sp)+，dO 
bne chain 
br8 intrretn 

指定I!}セクタがパザブァ中にあるかどうカ咽砂ぺる

movea.l to.glistl1>c)，aO 
rnove8.1 bufferlpc)，sl 
move.l (aO)+，dO 
bmi searchretn 
cmpa.l d0，a2 
bne searchnext 
cmp.l (sOI.d3 
beq search re tn 
addq.l #8.80 
le8.11024(81)，81 
lIIove.l (a6J+，dO 
bpl searchloop 
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52バイトプロック眠法マクロ

-eパ';I?TIこないセクタカtあったら・元の刷り込みエントリヘ
・世セクタキヤ.，シュでき色白なら
. .巳っ直ぐ暢る

*Z=O， N=1 
・肉剣IDPBがー位ずる?

・セクタ聾号がー設する?・Z，l

*z=O I N= 1 

macro SQUR， DEST. NTH 
問。vem.l (SOUR)φ，dO-d7/aO/n2・.5
movem.1 dO-d7/a0/a2・a5，52・NTH(DEST) 
.endra 

1セクタ骨古プロック転送

lI'Ioveq.l 11024/1:5ωl.dO 
move.b (all+， (a6)+ 
move.b (al )+， (0.6)+ 
move.b (al )+. (116)+ 
move.b (al)φ，(116 )+ 
move.b (al)+，(8.6)+ 図。ve.b (al)+，(1161φ 
move.b (al )+， (1161+ 
move.b (81)+.(86)+ 
dbra dO， bytecopyloOp 
rts 

moveq.l ，512/8-1，dO 
bra byt.ecopy loop 

dc.l bytecopyl02" 
mo¥'el'l.l d2/d3/a2.ー(sp)
COPY52 al，oS，O 
COPY52 al，86，1 
COPY52 al，86，2 
COPY52 a1，86，3 
COPY52 &1.86，4 
COPY52 81.86，5 
COPY52 81，86.6 

リスト2 LAZYUPDA TE. S 

686: fUludone: 
687 : 
688: fusuretn: 
689 : 
690: 
691: fua:uerror・
692 : 
693 : 
694 :・
695: fu，uini t ・
696 : 
697 : 
698 
699 
700 

701 ・
702: CR equ 
703: LF equ 

701・.
705 色i也1.・
706 
707 
708・
709・

Swellfish.sY8とのインタ7ェイス
CopyrIght 1995 TO.hiyuki I'lurata 

1:・
2・・
3 :・
4: * 
5: * 
6・
7・
8 ・
9 : 
10 
11 
12 
13 : 
1.: 
15 : 
16: 
17: 
18・
19: 
20 
21 : 
22:・
23: OPEN" 
2.目 FLUSH
25・CLOSE
26: CALC 

27: " 
28・CALL
29 : 
30 
31・

COPY52 B 1 ，86.7 
COPY52 81，86，8 
COPY52 al，86，9 
COPY52 al，a6，10 
COPY52 al ，a6， 11 
COPY52 81.06，12 
COPY52 01，a6，13 
COPY52 81，86，14 
COPY52 al，a6，15 
COPY52 81，n6.16 
COPY52 9.1，86，17 
COPY52 81，0.6.18 
lea.l 1()24-4!a61，a6 
movem.l (al)+，dO侍d7/aO
movem.l dO-d7.-4・8((6) 
move .1 80， ( 86 1+ 
"。、em.l (3p)+，d2/d3/a2 
rts 

dc.l bytecopy512 
movem.l d2/d3/112， -(Sp) 
COPY52 81，86，0 
COPY52 81，86，1 
COPY52 81，116，2 
COPY52 81，86，3 
COPY52 8.1.n6.<I 
COP'i52 81，86.5 
COPY52 111，86.6 
COP'i52 a1 ，a6. 7 
COP'i52 81，9.6，8 
le8.1 512-4(n6I，86 
mO¥'cm.l lall+.dO-d7/o.2-a4 
movem.l dO-d7/82-o3，-4・101(6) 
move.l 8'1， (0.6)+ 
movem.l (sp)+，d2/d3/112 
rts 

テパイスドライバ部

movea.l fugu_reqhcaderl pc 1. a5 
move.b 2(a.5).dO ・初期化。
beq fua:uin1t・
subq.b i3，dO 'IOCTRLによる入力?
bne fuouerror ・
movern.l 14 (115) ，dO/o.O tdO = J{ッフγ・aO=入力曹mサイズ

・パッフγア!レスは偶世。btsヒ.1 'O，dO 
fUiuerrOr 
dO，aO 

bne 
exg.1 

十-，E
 

必
a

φ
。

-
W

ト

プ

ヂ
ヘ
，
寸
-

J
t

テ

イ
F

サ

4
4
f

-
令
ま

h

，

h
町
駅
刻
、

7hυ
イ

シ

刊

に

サ

ら

d

，増

b
u

e---闘
賞

う

o
o
h
そ

a
d
A
 

.. ，.
e
e

・
}
 o
 
a
 
e
 

l
 

e
b
 

n
a
 

。t
nu
」

unr

d
u
m
 

'
g
U
 

4
u
J
 

a
f
e
 

-
-
-

-

q

e

 

b
e
v
 

u
n
o
 

s
b
m
 
sf.b 3(85) f正常軒7
sf.b 4(65) ・
movem.1 (splφ， SAVREGS 
rts 

move. b 
m。、e.b 

IS03，3(a5) ・鰍効q;コマンド
1S50.4(1l51 ・

bra fuguretn 

pea.l 
DOS 
addq .1 

tit1e(pc) "初期化
PRINT 
14，3p 

move.1 
bra 

#fuouinit，lrllo51 
fUludone 

$0d 
$0. 

b
L
o
b
 

e
c
c
 

AU必
UAU

F
 
L
 
R
 
C
 ，
 

n
 。
i
 
g
 
r
 
e
 

V
 
5
 

Q
M
 
9
 
l
 
'
 、。
N
 
VA h 
nu hn s
 
i
 
f
 
l
 

F
I
 

L
e
 

-
w
 

b
帥

q叫
p
u
'
a
w
 

.end 

遺

遁
酬

酬

制

制
n

c

 

R
輔

叫
。綱引

C

-
M川

一

・2
1
f

g

u
モ

U

ゆ

メ

川

同

開

世

同

盟

u
γ
ト

u

-

7

1

Y
7
イ

y

フ

d

z，
，、

z

'

'

M
山
一仲

U

仲

一

叫

判

-
-
-
-
-
-
s

・8

@

}

t

 

d

u

n

r

a
情

'

s

・

‘
，
‘
，
，
‘
，u 

}

p

e

e

4

z

 

p

a

p

-

A

V

S

 

8
6
R

t

{

b

z
v
 

{

s

-

e

a

Z

A

 

'

J

・i
t
n
}
S
S

O

-

4
s
b
p
t
p
v
+
B
 

N

R

・-
G
a
m
e
s
A
Z
D

L

E

0

3

E

包

u
r
t
s
z
p

L

P

a

I
R
p
n
d
n
-
+
S
T
 

A

U

J

A

V

V

m

e

t

-

e

'

u

n

N

S

 

e

s

-

-
l
A
u
p
e
p
o
E
B
G
 

e

-

4

1

1

4

1

1

-

d

t
s
J

。a
o
d
M
M
n
-

t

t

i

i

 

l

e

e

-

-

1

・1

・

a

a

i

l

e
毒

u

u

t

n

i

阻

・

8

q

d

f

・

，
z
a
e

x

e

-

e

e

e

e

e

d
s
n
E
s
e
r
-
-
s
e
v
c
g
t
v
v
I
r
e
-
a
v
v
v
s
 

d

o

e

o

d

d

o

d

d

t

e

d

e

e

o

o

p

--
m

。。。
o

a

D

-

-

-

-

-

-

-

-

-

a

r

a

m

m

b

b

b

m

m

m

D

 

'
n
 

n
e
 

f

e

p

 

i

p

。

d

o

-

n

F

e

 

e

-

e

t

 

-

-

q

t

a

 

i

a

d

 

hM

」

unr@

z

.

s
p
u
e
2
 

1

F

t

u

Y

E

-

-

S

F

p

y

z

R

g

n

 

門

M

U

m

z

a

v

v

e

E

E

B

u

a

i

A

A

P

 

-
-
"
M
n
s
N

・・
J
s
i

-s
s

。

。
.
.
.
.
.
.
.

.
 

0

・e・

e
・
-
-
e
e
-
-
'
・・
l

，l
・・・

1

2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
@
1
2
 

3
3
3
3
3
3
3
3
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
5
5
5
5
5
5
5
8
8
5
6
6
6
 

】z
 
a
 
s
 
m
 
e
 
m
 
t
 
e
 
z
 

i
 --mr
 

e

E

 

m

u

 

-

-

b

 

・:
'
n
'

t

}

}

}

 

相

AUAu
--wAu

e
a
z
i
r
i
 

z

。。。。

i
v
v
h
v
 

g
{
{
怠

{

t
h
e
{
t
 

n
s
a
c
-
-

e
u
o
l
i
 

p
-
-
a
x
 

o
g
e
e
e
 

一

回

司

司

-

e
e
e
e
e
 

・
』
舎
』

φ
ゐ

舎
1
・
・
L

a
a
a
a
a
 

d
d
d
d
d
 

p
p
p
p
p
 

u
u
u
u
u
 

y
y
y
y
y
 

z
z
z
z
z
 

a
a
a
a
a
 

l
i
-
-
-
t
 
e
 

t
t
t
z
t
 

n
n
n
i
n
 

i
i
i
g
t
 • inc1ude doaoal1.IIlsc 

C
 
r
 
o
 
e
 
---a 

h
e

色

h
e
t
n
a
a
c
a
 

n
-
-
-
c
-
e
u
o
l
i
 

e
u
o
l
i
p
-
-
aua 

p
l
l
・-
x

。f
e
e
-旬

。r
。c
e
-
-
-
-
-

----
山ee
e
e
e

e
e
e
e
a
e
t
t
t
t
t
 

t
t
t
t
t
a
a
a
a
a
 

a
a
n
a
a
a
d
d
d
d
d
 

d
d
d
d
d
p
p
p
p
p
 

p
p
p
p
p
u
u
u
u
u
 

u
u
u
u
u
y
y
y
y
y
 

y
y
y
y
y
z
z
z
z
z
 

z
z
z
z
z
a
a
a
a
a
 

a
a
a
a
a
l
l
i
-
-

3
.

、A冒み
E
A
'
A
-
-
-
-
-

f
f
f
f
f
g
f
r
f
r
 

e
e
e
e
e
e
e
e
e
e
 

d
d
d
d
d
d
d
d
d
d
 

x
x
x
x
x
x
x
x
x
x
 

••••••••• 

4
 

0
4
8
・

u
u
u
u
 

m可
伺
可

mU1nM1

e
e
e
e
 
lI'Iacro CALLNO 
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subq.1 '-CALLNO， t IIp) 
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63 : 
6.1 

100・
101 ・
102: toz)'update_exIst: 
103: _lnzyupdate_exist: 
10，1: getjumptable 
105 
106・
107・
108 
109 
110 
111: 
112 
113: 
114: 
115 
116 : 
117 
118 : 
119・
120・
121 
122 
123 : 
124 : 
12.5 
126 : 

65: openretn: 
66 

Ĉ LL OPEN 
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mo、em.l (sp)+，SAVREGS 
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121: aetclose 
128: 
129: getretn: 
130: 
131・
132・
133 ・
13.1: dcvno.me: 
135: 
136 : 

リスト3 Q.S 

1 
2 
3 : 
4 

5 : 
6 
7 

8 

9 ・
10: * 

82 : 
83 
8'1・
85 
86・
87 : 
88 : 
89 : 
90 
91 : 
92 
93 
94 : 
95 : 
96: . 1 fnde f FORBIND 
97 : 
98: .else 
99 
100・.endlf 
101 

102 ・
103 
10'1・
105 : 
106 : 
107 
108 
109 

110 ・

Swe11fish.町 Sの適正書き込み現埴下でffj置のコマンドを実行する
Copyright 1995 Toshiyukl Murota 

作略法
〈スタンドアロンI~ージョン〉

as q 
85 lazyupdate 
Jk -x q lnzyupdo.te 

〈パインドm川ージョン〉
as q -sFORBIND -oq2.o 
as laz~'upd8te 
ren foo.:< foo.org (fool訂正曹の 田 文7 ァイ I~I
llt -x q2 lazyupda.te -ofoo. x 
bind [00 foo. Ol'g 

11 
12 : 
13 
1.1 

15 : 
16 
17 
18: 
19 
20 
21 

22 ・
23: .ifndef NBUFF 
24: NsUFF' 
25: .endif 
26: . fe主1 N8UFF.slt. J 
fail NBUFF.sgt.32767 

.include doscal1. mac 

xref lazyupdate_open 
xref lozyupdste_close 
xref lazyupdate_calc 

32 -値保するセクタパッファ数equ 

27 
28 ・
29: STRCPY 
30 
31: loop 
32 
33 

34: *" 
35 
36 
37 ・
38: entry: 
39 
40・

" '12 
43 
.1>1: 
15 
'16 
47: f 
'18 : 
19 
50 : 
51 : 
52 : 
53 
51 
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 .endm 114・8terror
115 
116: 8bort.・
117 
118 : 
119 
120 
121: 
122・
123: quickahort: 
12，1・
125: STDERR 
126 しF
127・CR
128 ・
129: .ifndef FORBIND 
130: usnge: 
131 
132: . endl r 
133: versionerror 
13.1 : 
135: nomemerror: 
136 : 
13;: ch!lderror: 
138: error 
139 
140 
1<1，・
'.12 : 
113・
144 ・

。text
.even 

mo¥'ea.l a 1 ， s p 
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leo.l 16(忍01，00
suha.l aO，83 
問。¥'em.l80/83，ー(spl
DOS SE'rBLOCK 
addq.l ~8 ， sp 
tst.l dO 
bmi 

-パーソファmメモリを確保しつつ・子プロゼス問に・メモリを附随する
1区

'‘ 

55 
56: ， 
:J.: 
58 
59: . i fnde r FORO IND 
60 
61・
62: .endif 
63 
64 : 
65 
66・
67・
6内ー

69 ・
70 

7' 

tst.b (a21+ 
beq usage 

-ヲl数カ‘な11tU:へJレ7. 
pea.l atbreak(pcl 竃中断時の臣りアドレスを~定
mo¥"e" w • _CTRLVC， -(sp I・
OOS INTVCS .， 
addq.l 'nlerror-Rtbreak.2(spl 
addq. w • _ERRJVC-_CTRLVC， (sp I 
DOS lNTVCS ・
addq.l #6，sp ・

1-15 、ersionerrmes・
'.16: nOll'lemcrrmes 
1.li: .ifdef FORBIND 
1'18: childerrmes 
t ，19: .e15e 
150: ch i tdcrrmes・
J 51: ussgem包s:
152 
153 
15<1 : 
155: .endif 
156: .. 
157 : 
158 
159: .t 
160 
161: inisp・
162 

tcu.l -512(spJ.sP ・コマンド号イy展開問メモりを確保し
movea.l Sp，fl.j f ヨマシドラインをそこにコピー

-lea.l S80-16(80)，83 ・
I STRCPY n3， 8'1 
subq.l ;1，84 
len.l Sc'I~16(aOI.n3 
STRCPY 83， n4 
mo¥'e.b 1$20，-lla4) 
nddq.l 'l，n2 

;2: 
73: . ifdef FORBINO 
i4 
;5 
76 
;7: 
78 
τ9: 
80・
81: . cnd i f 
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同nvl'!.1 dl，ーIsp) 

moveq .1・o，dl 
move“ dl， -(sp) 
pea.1 dcvname I pc 1 
DOS OPEN 
movc.w dO，dl 
bmi aeLre色n

-・fuguをオープンする， 
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Sコマ川・名と引世の骨髄と
t pnthからの検車. 
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c1r.w (sp) ・子プロセスを起動. 

fS0100，(sp) • 

DOS EXEC 
len.l 14(spJ.sP ， 
move.l dO，lsp) ・毘り岨を侍避
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hsr lazyupdate_olose t幽霊書き込み<>ff

DOS EXIT2 

equ 2 
equ SOn 
equ SOd 

lea.l usngemes (pc 1，60 
bra 

len.l versionerrme8lpcl.nO 
bra error 
len， 1 nomemerrmes (pc) .80 
hra error 
lea.1 chi lderrmes I pc) ，80 
m。、e，w 'STDERR，ー18p)
pCl¥.l (80) 
DOS FPUTS 
addq.1・6，sp 
mnve.w '-1，ー(sp)
DOS EXIT2 
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〈対応機種一覧〉・MZ-80K/C/700/1500・MZ-80BI 
2000・MZ-2500/2861・XI・X1 turbo/Z・PC-8∞1/
8801/88・SMC-777!C・PASOPIA/5• PASOPIA/7・
FM斗/77/AV.MSX/2/2+/turbo R.  PC-286/386/486/ 
9801/98/9821 • X 68000/X 68030 
掲載されたプログラムの利用には各機滋朗のS-05

"SWORD" システムが必要です。

第163部 PICTPuzzle 

.PICTパズルだあ

10月号の予告どお り，今月はs-os“SWO
RD"問の rpICTPuzzleJが登場です。i!!fl

而サイズの関係上， 16 x 16までのサイズし

かサポー卜されていませんが，お手il径練習

用と考えると結構遊べるものです。

以前，無責任に「簡単にできそうじゃな

いですか」と書きましたが，やはり画而サ

イズはかなりのオ、ックになったようで、す

(ほかに問題となりそうなことはありませ

んか)。ヒント数字に16進を使うということ

からも，s-osでいかに実現するかという苦
労の一而が児られます。

X68000版のときもそうだったのですが，

描jilIlエリアの半分のサイズ?を， ヒントのた

めのエリ アと して用意しなければならない

ますので，楽しく遊んで‘(t.ごさいね。

なお，掲載するにあたって 5桁ごとのマ

ーク“+"表示とヒントエリアの表示， 問

題の内容を多少修正させていただ、きました0・5-05“5WORO"MOOK年内完成!?
配布|侍期未定のまま，ずるずるとここま

できてしまいましたが，年内完成を目標と

して，予定どおり(? )希望者に笑Piで配布

する形態を取ることが決定しました。

現段階で決まっている内容は，

-全128ページのマニュアノレ(ゲーム関係の

記事はすべて5"2HDにオンラインマニュ

アノレの形にして収録する予定)

-アフ。リケーションは， 5"2HDと5"2DX2 

に詰め込めるだけ詰め込む(5"2HDt 5"2D 

の内容は同じもの)

ため，画面iデザ、インは結構しんどいもので ・収録されるアプリケーションはフリーソ

す。確かにヒントエリアを最大に使うよう フト化されたものを中心とする(フリ ー ソ

なノfズ、ノレは，めったに作りませんし，作っ

たとしてもノfスツレとしてはかなり葉Hしくな

って しまいます。あ る干呈!支PICTノfズ、ノレてい

i佐ぶとわかりますが， ヒン トとしての 1が

多〈なると ，ただ11iに難しくなるだけで，

而臼くなる tはかぎらないので。す。

しかし， ヒントエリアを限定させるとい

うことは，問題作成の自由度もうたうことに

もなります。それでは自由に問!垣を作るこ

とができなくなり，面白さが半i成してしま

うことにもなりかねません。 S-OS版は， 小

さいけれどPICTパズ、ノレの面白さはl味わえ

フト化されたものは，ほぼすべて収録され

ると考えて結構です)

. MOOKのiilli:f'&は， マニュアノレ+FD(5"2

HD， 5"2Dx 2のセッ ト)で送車|込み3.000

円以内の予定

. S-OS“SWORD"システム本f本は含まれ

ません

・マニュアノレは完全コピーフリー。プログ

ラムについては，フリーソフト化されたも

のについては自由にコピーしてかまいませ

ん

以上のとお りです。今月号のアンケート ハ

カ、キにあるとおり，これによって最終的な

部数が決定されます。 それと同H寺に購入の

意志ありと判断させていただき，自動(I{Jに

購入者リス トに登録されます。ちなみに購

入希望者が少ないからといって制作カ11jlJIこ

されることはありません。

購入希製者には， MOOKの完成2週間前

に完成版の内容し支払いの手段を明記し

た申込書を送付 します。 そして，支払いを

確認後， S-OS“SWORD" MOOKを配布す

ることになります。気が変わってJt昨入する

意志がなくなったのであれば，その正ま支

払いをせずにいてく Tごさい。 それでは，よ

ろしくお願いし ます。

.CUBEの修正

最後に10月号でぬ放したSLANG用パズ

ノレゲームrCUBEJのエディタ部分に不都合

力T見つかってしまいました。 リスト 1の|品l

数seselectO内の885-886行の聞に，以下

のリストぞ挿入して修正を加えておいてく

fごさい。

if ((eclx > maxx) or ((eclx == maxx) 

ancl ((巴dy> lmaxy))) 

edx = maxx: 

edy = lmaxy: 

prtlist () : 

1995・インデックス
.95年3月号
第153部 S-OSシステムコールライブラリ
.95年4月号
第154部 S-OSねちねち入門(1)
.95年5月号
第155部 S-O針3ちねち入門(2)
.95年6月号
第156部 BLOCKDOWN 
第157部 S-O針2ちねち入門(3)
.95年7月号
第158部 FEver.I.O
.96年8月号
第159部 IFONLY 
.96年9月号
第160部 FEver .1.0ラインプリンタ詳細
第161部 MISSILESYSTEM ・96年10月号
第162部 パズルゲームCUBE
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PI口P哩le
(要SLANG)

森沢美優

8-08にも rplCTパズル」が登場で

す。画面クリアの関係上， 16x16マスま
でしか表示できませんが，ゲームの面白

さを十分に昧わえる作晶です。8-08ユ
ーザーの皆さん、元気に八マりましょう。

98 Oh!X 1995.11 

巷で大人気(?)のrpICTパズ、ノレ」が， とう で連続して塗りつぶすマス目の数を表して

とうS-OSに登場です。最近辺、はSLANGに います

凝っているので， SLANG用です。ただし， 2) 複数の数字が並んでいる場合は，上や

画而の大きさの都合」二，16 x 16までしか表 左から)1闘に指示されたマス自主?塗りつぶし

示できません。がんばればなんとかなりま ていきます

すが，視認性が悪くなるのでやめま した。 3) 数字と数字の聞は 17ス以上の臼マス

これだけの大きさとはいえ，結構遊べるで が必ず入ります

しょう。 以上のような感じですが，詳しい遊び方は

8月号を参照しましょう。

1111111111111111111111111111111111入力方法11111111111111111111111111111111111 なお，正解のチェックは，元の絵とは遠

う場合でもヒン トとあっていれば正解とな

まずリスト 2のWORLDDATAをMA りますが，完盤な正解(元の絵とまったく

CINTO-Cなどのツーノレを使って入力して 同ーの場合)とは，区別した表示を行いま

ください。チェックサムを確認後， す。でも，正解には違いないので¥心配し

非SPICDA T A. DA T: EOOO: F15C: EOOO ないでね。ちゃんと正解として処理されま

以上のように，セーブしておきましょう。 す。

そして，メインプロクずラムです。

適当なエテVタを使い，リスト lを打ち 11111111111111111111111111111111111画面説明11111111111111111111111111111111111
込んでくださし、。あっと，行番号はいりま

せんよ。そしたら，“PICTpuzz]e.SLG"で このプログラムは， rEDITモード」と

セーブします(別になんでもいいり 1::.)。そ rpLAYモード」が，ワンキーで切り替えら

して， SLANGを立ち上げ、て， れるようになっています。すなわち， 2つ

] C PICTpuzz]e. SLG でひとつのプログラム tなっています。区
以上のようにコ ンパイルしまし ょう。コン 別は，画面左上の表示て、て、きます。なお，

パイノレ後， ERRORがOになったら， 一度コ rpLAYJモードl時には rWORLDJ名は表

ンパイラから抜け，コマンドモード仁戻っ 示されません。当然ですね。また，自分の

り， カーソノレ位置は，“0"で表されます。

再SPICTpuzz]e.OB]:BOOO:xxxx:BOOO 

としてセーブしましょう (xxxxはプログラ 1111111111111111111111111111111111操作方法1川11川11川川11
ムの最終ア ドレスでで、す)入。以後コ ンパイノルレす

る必要はなくなります。 基本的に， 2，4，6，8で，下，左，右，上に

無事コンパイノレできたら， カーソノレをそれぞれ動かしますが， それ以

非LPICTpuzz]e. OB] 外にコマンドキーがあります。

て¥プログラムをロードします。次に， .PLAYモード時

#L PICDATA.DAT • Z ...・ ドットを現在のカーソノレ位置に置

でWORLDDATAをロードし， < 

#]BOOO ・X……ドッ トを現在のカーソノレ位置から

でゲーム1lf.1始です。なお，おまけのデータ 除去する

ファイノレ初期化プログラム(リスト 3)も同 ・E……EDITモードへ移る

様lこ， ・W……WORLD(面数)の変更

] CPICT _CLEAR. SLG ・(-..…正解かEうかの判定をする

でコ ンパイルし， ・A...…チェックマークをつける(正解の

非SPICT _CLEAR.OB]:BOOO:B499:BO 判定には関係ありません。プレイヤーが考

00としてセーブしておきまし ょう。 えるときの手助けとしておイ史いください)

そして， ・Q…・・ゲーム終了

非]BOOO ・EDITモード時
で，プログラムが実行され，データが初期 ・z...…ドットを現在のカーソノレ位置に程
化されます。 <

.x……ドットを現在のカーソノレ位置か ら
川11111111111111111111111)1ノールと遊ひ方11川川川11川川11川11川川11川川11川川11川川11川川11川川11川川11川11川川川11川川川11川川l川11川11附川11川川川11川川11川11川11川l

• E......PLAYモードへ移る

このゲームのノレーノレ比 ・W......WORLD(菌数)の変更

1) マス目の外にある数字は，その列の中 ・F..…・エディットしているデータをクリ

ア



. G..・・・エディッ 卜しているデータを反転

. U..…・エディッ卜しているエリアを 1ド

ット分，上へ移動

. D.…・・エディッ トしているエ リアを lド

ット分，下へ移動

・L......エディ ッ卜しているエリ ア営 lド

ット分，左へ移動

. R..…エディッ卜しているエリアを 1ド

ット分，右へ移動

'S…"WORLD名人力(8文字まで認識)
.Q……ゲーム終了

・スペース……縦，般のドットの計算

111川1111111川IWO円LD変更画面の説明 11111111111111111

表示される枠の I:I~ にある，“本"はまだク

リアしたことのなし、WORLDでい，..はす

でにク リアしたステージです。

コマンドとしては，

• 2，4，6，8・・・・ カーソノレ移動
. p......クリアしたWORLDをすべてクリ

アしてないことにする

・スペース…・・・そのステージを選択

が使えます。

11111111111111データファイルについて 111111111111111

オンメモリで格納しているので"WORL 

D DATAぞエディッ卜したら，ゲームを2冬

了させ，プロンプトに戻ってから，

#S PICT. DA T: EOOO: F15C: EOOO 

て二セーブしてくださ い。ゲームを始める

tきは逆にデータファイノレをメモ リに読み
込みましょう。オンメ モリ 方式を採ってい

るため，データをモニタでのぞ、きつつ(1=る

こともできます。

また， このデータファイノレをたくさん作

り，データをロードするごとにいくらでも

面データを増やすこともできます(当たり

前ですけどね)。

なお，データファイノレのフォーマ ットは

以下のとおりです。

• EOOO-E02B一一 へッタず
. E02C.....WORLD DATA 

表変数表

X dai :エディ ットエリアのデフォルトのX座標

Y dai :エディッ 卜エリアのデフォルトのY座標

ドカーソルのX座機増分

y.カーソルのY座棟増分

record : WORLDのクリアにかかった最短の時間

time:プレイしているワールドの時間

edit: 1でエディッ トモード， 日でプレイモード

X old :カーソルを動かす前のX座標

Y old :カーソルを動かす前のY座標

world : WORLDのイ直

WAITTIME:ウェイ トタイムσ)1直

BASE:データエリアの初期アドレス

ADR:ワールド名入力のテンポラリアドレス

play[256] :プレイエリアのデ タ

fig[256] :エディットエリアのデータ

sub[ 16] :エディットエリアの移動の際のテンポラリ

pyo[128] :プレイ時の正解チェックのための横のデータ読み取り周

pta[128] :プレイ時の正解チェックのための縦のデ-'7読み散り用

yoko[ 128] :エディッ ト時の正解チェックのための検のデータ読み取り用

tate[ 128] :エディッ ト時の正解チェックのための縦のデータ読み取り用

cur_dat[] :カーソルのキャラクタデータ

msg_ dat[] [] :メッセージデータ

WORLD DATAは， 44バイトで1WOR

LDとなっています。 内訳は 11川11川11川11川川川11川川11川11川11川11川11川11川11川1111川11111プ口ク、ラムについて 11川11川11川11川11川11附川11附川H則州1111川川11川川11山川H川川11川11

• 1-3詑2ノパfイ 卜..一….一"'WORLDテデデ、守、一タてで、"横徽一

手IJが2バイ トです。見たまんまの，左の 1

番目から 8番固までを 1バイトに圧縮して

います。それが縦に16個分もあるので， 2X

16=32バイ トです。

• 33バイ ト・ …・そのWORLDをクリアして
いるかのフラク守て、す。 1でクリア， 0て、ま

fごクリアしていません

• 34 -35ノfイ 卜・・・・・・その 羽TORLDの
RECORDテーータて‘す。 1から65536まで、の

イ砲を耳見るので2バイ トです

. 36-44バイト一回一'WORLD名を格納 して

います。 8バイ トが名前で，最後の 1バイ

トが表示のス トップデータです

なお，自分てや新たなデータファイノレを作

りたいけど，わざわざクリアするのは面倒

な方のために専用のデータ クリアプログラ

ムも一応用意しました。手抜きしているの

で，一応ある， という程度です。 また，面

テ、、ータは，50WORLDまで主If1=のものを出

させていたfごきます。

リスト1

あまりi楽〈考えて作っていません。X68000

版のソースをまったく参照してないので，

無駄な部分が多くあるかもしれません。

そして，而データの裕納ア ドレスを示し

ているのが， 530行にあるBASEて¥マシン

によってスピード調節を行うのが，531行に

あるWAITTIMEで、す。各自のマシンに合

わせて調節してく ださい。

111111111111118-08ではできな力LったところI川

うーがー! と，最後までEうしょうか

と悩lんfごのは， X68000にあったクリアした

ときに縮小表示される， というものです。

MAGIC使わないとできそうにないし， ド

ッ ト表示ってよくわかんないし，あっても

解像度低いから苦しいし， ということでパ

スしてしまいました。ごめんなさい。次の

機会までになんとかしましょう (MAGIC

の使い方， ilff:か教えて・・・…し 〈しー()。

!: 11.... tf・e・tt**t1.**.t・・*.tt.*.・・・s・・・・8愈・・・・・・・・・・・・・・・8・"・・"・J
2: /1“ I 
3: / /・ PICT PUZZLE  OH!Xf主情周 VER 1.000 ・/

‘1/“ 2 5 :ノ/.哩 5-05 5L^NG ・〆
6: 1/“ 2 
7: / /・ Presented sy BCMA ・/

8 : ノJ・・・Utt......・s・・8・s・・..*.u*・s・"....・・・e・・"・..・"・・・・...t傘"/
9: VAR X_dai I Y_do.i. x， y. record， time I edi t， X_old， V _old，world; 
10: VAR B̂ SE，ADR，WAITTτ附E;
11・ARRA¥'BVTI! pltly[ 256 J， fig[ 256 J. 8ub( 16) ，yoko( 1281 ，tate( 128] ; 
12: ARllAV B¥'TE pya(12AJ.ptn[128]; 
13: ARRAY BYTE cur_do.t.[21=["O"，"Ii"，"の..J: 
14: ARRAV BYTE msg_dat{181l13J=(" '110"， 
15・ "PJCT Ver 1.00￥0・'." Puzz!e '¥10"， " By BCMAV0" ， 

16 : 
I j: 

18: 
19 
20 : 
2 1 ・ ~1 :\lN ( J 
22: BEGIN 
23・pnEP11;
24: VSERII; 
25: ENU; 
26: 1/・・8・・f.t....奪"傘・・..・....uu.u..・s・tttt.....t.......・怠・8・・・H*/
21: FIG 111 
28: VAR 1: 
29・sEGIN
30: for T:O to Z3[ 
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31: Jocole( 13， J} ;printl "J" ，SPCS(8)，・r"，SPCSI161，"r");
32: I 
33: locotcI14，8}:print(STR$!S2d.25)'; 
3'1: !ocnte(14，O);print("-ーーーーーーー");
35: l.ocnteI15，1};print("WORLD"); 
36・ ¥oc九te(15.11) ; printl "RECORD'・1;
3i: locs.tp(16，6);pt'intt"TIME"): 
38: l.ocate(16，7);print.ltime); 
39: for L=I to 3{locnte(O.I);print(ms:<$(msR_da.tll!)I; J 
110: for 1=8 tn 12(locnte(O，I);print(max$(msg_dnt(1-11])); 1 
'11‘ fOI' 1=14 to 20[locate(0，!} ;print(msx$(rn思g_dntI1-51l); ) 
'2・ END;
'13: 1/ ・・...・・~ * t.f" t * t怠怠$・tt.tt....毒事.t...........t...・*..t... t t.... **傘***t..・・考/
'¥.1: F1G211 
45: V̂ R 1; 
46: sE(JrN 
'17: locutef2，5); 
18: if edit==1 [ print("Edit叫);]ocnte(2.9j ;print(I'ISX$(ADR)); 
.1!): J else r print("Ploy");locateI2.9);printf川ラワラヲヲヲヲヲ"); J 
50・locntel5，6) ; printl "MODE" I ; locnte 116. i) ; prinllSPCSI61 ) : 
51・ lime=O; 
52・ ENO;
53: 11*"'"$'**，****・.**1・tt.t・8・tt1t it $ * t t‘'・・8・tI....，，，.t t t tt t t t・s・/
5.1: FlG311 
55; VAR T; 
56・日EGIN
57・ Locntp.(16.21;print(¥.lorld，" "); 
58: }ocilte( 16，5) ; printC spc$ (61) j locotcC 16，5) ; print( record) ; 
59: loco.te(1，13);print(HEX'1$(BASF.+'14I，" -"，IIEX'ISCBASE+77)); 
60: for 1=20 to 2311ocate(O，[);print(ms:<$(msg_dllt{I-5J)); J 
61・ END;

li2: II*， t tt. *怠;tt t." t.* tt ..... '* tt t t*~ ・寧・ 8 ・..・‘"‘・"・・ *ttt・念UU1:・'*'
63ωUSERII 
6'1: V AR 1， J ， K ， TE~IP ， ADREES ; 
65守臼EGIN
66: x=8;y=7;ADREES=BASE+world*44; 
67: CUR_PR[N1'II; 
68: .locote(22，9);print("I"); 
69: LOOP: 
70: if edit==1 ( EDITHODE(); 1 else 1 
71: if edit==0 ( PLAYHODE(); j elae I GOTO EX; J 
72: ) 
73: G01'O LOOP; 
7<1: EX 
75: //データ格納
76: ADREES=8ASE+world*44; 
77: for 1=1 lo 16( 
78: HEHW[ADREES)=0; 
79: for J=O to 15{ 
80: TEf-1P=0; 
81: if figll・16+J-151==1 [ TEHP=SE1'I1'EHP，J); ) 
82: MEMW I ADREES 1 =HE阿WI ADREES J +TEHP; 
83: 1 
8'・ ADREES=ADREES+2; 
85: 1 
86: f'lF.MWl BASE+worldt'14+33 )=record;1ocate(s，23) ;print(SPC$( 13)); 
87: WIDTIII40); 
88: END; 

89・11** ・・ 8 ・.tt tt ・*'****事$掌‘"・ UHt ・・ U*tttt*tit .t *tt~* t.t*ま ttH ・***1 
90: PL̂  YNODE ( ) 
91: VAR WWW=O; 
92: REGIN 
93: INKE¥': 
94・X_old=x;Y _old=y; WWW++; 
95: jf ¥<，'¥<，'W==WAITTIHE/2 [ locate(16，7};print(timeH);WWW=O; ] 
96: WAIT(WAITTIMEJ; 
91: C，¥S E J NKEYI 0) ) 
98: '<1・:( if xOl 1 x=:<-I; J J 
99: '8':[ify<>0 [y=y-1;JI 
100: '2':f if )'<>15 f y=)φ1; J 1 
¥01 ・6・ ( if x<>16 ( x=x+l; ! I 
102: 'q'， 'Q': ( edit=2; ) 
103: 'w'， 'W': [ MOVE_¥'I'ORLDI); I 
104: 'e'，'E':( edit=l;CALC();CしEARII;FI02( 1; J 
105 :ヌ'，'Z':{ playfxφy・16J = 1; 1 
10“ 'x'，'X':1 pl.ay(x+y.161=0: I 
107・ 'c'，'C':[ SEIKAI(); ! 
108: 'n'，'A':( play[x+yt16J=2; I 
109: OTl1ERS: l G01'O lNKEY; J 
110: 1 
111: CIlR_PRINT(); 
1[2: WAL1'1641; 
113: if cdit=::O f GOTO INKEY; J 
11.1: ENU; 
115: ，ノ・曾倉 ・・ e ・ 8 す傘*・$傘"傘・ s ・ s ・ ~tt t*t*.itt 't t*Ut. ・."掌.‘・・・ 1*..U11 **1 
116: F.111TNODEII 
117: VAR I; 
118: OITG1N 
119: lNKEY 
120: X_old=x; "_o!d=y; 
121・ ŴIT(¥<"AITfH1El;
¥22: CASE JNKEYIOI[ 
123: '4':[ if x<>! r x=x-l: J 1 
12，1: '8':1 ifyOO [y=y-l; J J 
125: '2':l ify<>15I y=y+l; J 1 
126: '6': [ if x<>16 ( x::x+t; J 1 
127: 'q'，'Q':[ edit=2; J 
128・ 'I.J'， 'W':[ MOVE_WORLD(I; 1 
¥29: 'z'，'Z':t fig{x+y"161=1; J 
130: 'x'，':-:':I f.ig[x+).・161=0; 1 
1:11: '8' ，'S'・( STAGEIJ; J 
132: ' ':[ CALC(l; I 
133: 'r・， 'F' : I FILL GRA ( ); ) 
13'¥ : ' ~ ' ， . G' : ( REVERS宜IJ; J 
135: 'U'，'u':( FIG_UP(): 1 
136: 'D' ，・d':l FIG_DO¥m(): ] 
137・ 'R'， 'r'・rFIG_RIGIIT(): 1 
138: 'L' ， ' [' : r FIG_I.EFT 11; J 
139: 'e'，'E':f edit=0;CLEAR();CALC();FIC2(); 
1.10: for 1=0 to 256l plny(J]=O; ) 
1;11: J 
142: 01'HERS: [ G01'O INKEY; J 
1.13・ 1
14 ，1: CUR_PRINT(): 
1.15・Ŵ lT(64); 
J.16: END; 
J.17: 11・....1t $t't t.. *.. t. ** *" t， *.. t.・・・・‘.t t • ~‘・・$・. l • t • • 1 t.... t.t ~ *窓a・・/
1<8: CUR司 PR1N1'II

1'19: VAR 1; 
150: sEGIN 
151: locntelX_da 孟 +~_old-I，81 ;printt"ー"1;
152: locnte( 22， Y_dai+Y_o1d) ; print ("1" 1 ; 
153: I，QCATI!127.81 ;PRINT("+“J; 
154: LOCATE(32，8);PRINT("+'・J;
155: LOCATEt37，81 ;PRIN1'("+"): 
156: LOCATE( 22，13) ;PRINT( "+" 1; 
157句 1.0CA1'EI22，lBI;PRINTI"+"I;
158: 1.0CATEI22，23);PRJNTI"+"I; 
159: locntc( 13，24) :prin色1"1"1;
lSO: locnt.e(22，2.1);print.("I"); 
161: tocntp. (X_old+X_dai-l， Y“old+Y四dai1; 
162: I=Y_oLdf16+X_old; 
¥s3・ifedit.==1 I 
16'1: if fig(I!==1 ( print(STRS(Si隠， 1)); J clse L prinll・e ・1;1
165: 10co te (x+X_dai -1 ，y+Y _dol ) i pr int (STRS (cur“dnl(figly*16+xIJ，II); 
166: J else ( 
167: if plny(I}==1 l prjntISTRS(S7B，111; J elsp. 1 
168: jf play(IJ==2 l prinl(STR$(.15，11); J elsp. ( print(" ・1; ) 
169: Jocatcl父+X_dai-l，y+"_dai) i 
170: print( 只TRS(cur _datL p1a.y{ ~.， 16+:< J 1 ， 1 ) 1 ; 
171 
172: locate(x+文句dai-1，y+Y_dni); 
173: printtSTRS(cur_dnlfplay(y・16+x11，J ) ) ; 
17.1: 1 
175: locute (:<+X_dai-l，81 ; printl "@") ; 1ocalp.( 22， y+Y _dai J; print ("@" 1: 
176: ENO; 
177: 111 t・tttt*t*t*.傘..・*Ht.tt. H*1:f ttttttt l1 t. 傘 ~t 1: Ut1tttt* ，*倉・・・/

178: CA1.CI) 
179: V̂ R r，J，阿，L; 
1130: V̂ R CH; 
1 B 1: BEGIN 
182: for 1=0 to 15( locnte(14，9+11;pri.nttSPC$t8))i J 
183: for 1=0 to 71. locateI23，0+II;prtnl(SPC$(16)); 1 
18，1: 11・tlt ttt1: t tt:志**.ttt欄...*t**・事$・8・u:nu1 
185・fot" J=t 1.0 16 [ CH=0;M=0;し=21;locnte(L，2'I-J+l); 
186: for 1=1 to 16 ( 
187: if fig( 273-Jt16-1 )::::=1 I何+-+; ] else ( 
IR8: if ~I<>O I if H<IO [ prinlnl); J else ( printICHR$(S5+阿)); 1 
189: M=O;しーー:locnte(L，25-JI; CH:::: 1 ; 
190: ) 
191 : 
192: ) 
193: if r-l<>0 [ CH::l;if M<10 l print(Nlo 1 else ( prinUCHRS{55HIJI: ) 1 
194: IF CH::::::O ( LOCATEtL，25-J);PRINTI"O"); J 
195: 1 
196: 11*'*・・.*t.，....れt.，1.*'縦tH..*ttttttt.ttH・/
197: for J::l to 16 1 CII::U;N=I);L=7j}ocntet39-J，LI; 
198: for 1::1 to 16 ( 
199: if fig( 273-1・16-J 1=::::1 l H+t; I else [ 
200: if NOの[且f ~1<IO [ print.!M);) else [prjntICIIR!i(S5φ'" J; ) 
201: N=O;L-ー;locote( 39-J， Ll ;f;H=I; 
202: 1 
203: ) 
20'1: 1 
205: if ~I<>O l CiI=l;if N<l0 r printHl1;J else ( pt'int(CJlR$(S5+阿}】 II 
206: JF Cl1"O  1 LOCATEI39-J，I"J;PRTNTI"O・1; J 
207: I 
208‘ END; 
209: IIHk‘'"傘..*fHf傘e・...‘*UtiH・..・9・**t t.. *t* t t t..' t t..念1ttttt・・/
210: ST̂ GEII 
211: VAR I，J，AOREES守
212・REGIN
213: ADREES:BASEt¥.:orldt:{'1+35; 
2111: J OCfl te (0，20) ; pri n t ( "ーINPUTSTAGE-"); 
215: locate(0，211;print(" NAI'IF. "); 
216: !ocote(0，22) ;print(SPC$( 13)): 
217: lQcal(~( 0，23) ;prinltSPC$( 13)); 
218: LOĈ TE(O，22);I=GETl.IN{ADR，8)o 
219: 11' 98阪ではここのlocat叫 0，221をlocnle(o， 0)に置更してね!'/1 
220: 11'また、ステージ古入力がうま〈いかない人も霊亜し τみそ !t/I 
221・Wl1lTl11 401 ;FJGI11 ;FIG21 1; 
222: 11' l()-l I 
223: locatel2，91 ;PRINT(SPC$181); 
22'1: locate (2，9) ; PR.iNTtl'I$XS (ADR) ) ; 
225: for J::0 to 7( I'lel'l(AOREF.S+J]::MEI'I[AORtJI; J 
226 
22;: F1G3( I i 
228: EN1>; 
229: I/**.t，*傘ttt".ttt寧・tttt・・・・・・・...・・e・・・8・，t*， t" t t*' tt愈傘・・."1
230: NOVE WORLDII 
231: Vt'¥R 1.J ， I\ ， TE~IP ， ^DREES: 

232: IlEGIN 
233・ ÔREES:DJ¥SEh:orLd*44; 1/32+2+tH I+t 
234・IIデータ格納
235: for 1=1 lo 16t 
236: NEfll'IADREESJ，0; 
237: fo1.' J:O to lS{ 
238: TE~IP， O; 

239: if figll・16+J-15)ool I TE~IP ， SETITEHP ， J1; J 
2'10: MHJ¥.J (ADREESJ ::NE~1\.J IADREES] +TEHPj 
2，11: ) 
242: ADREES=ADREES+2; 
2，13: J 
24，': ~I F. ~IW [ B，¥SEhlOrld傘44t33 J ::record; Locule( 0，23) ; print (SPCS ( 131); 
2115: STAG区_FIGII;
2，16: FJG311; 
2'17・Cor T.=O 1.0 256( play{IJ::0;f1g[II=O; I 
218: for J=O lo 81 MEN(ADR+J]::O; ) 
2，19: Iノデータ取りだし
2nO: AOREES::sASEtworld・<14;TEI'1P=ADRF.ES j 
251: for T=1 to 16[ 
252: for J=0 to 15[ fig[[・16+J-J5J，BITlNE>1ωJADREES I ，J 1; J 
2!，)3: ADREES::ADREESt2; 
254・i
255: if MEM( BASE+world*44t32 ):::0 r 
256: record=9999; ) e1ee ( record=ME~IW (++ADREES ]; ] 
257: 1 oca te ( 16，5) ; print ( record I ; time::0: AOREF.S:BASE+wor ld傘44+35;
258: CLEARII; 
259・ loollte(1， 13) ;print(HEX4$(TE~IP)." 脚"，IIEX'IS(TEHPφ43)) ; 
260: for J，O to 71 HE"IADR+JJ'刊BMIADREES+J J; J 
261: locate(2.9) jPRINT(SPC・(81)i 1000 te (2，91 ; 
262; if edjtooJ 1 PRINTI阿SXSfADRI1: ] else [ PR1NT( "????????") i J 
263: !ocate( 16，7) iprint(SPCSltil); 
264: Co¥LCII; 
265・EtlD;
266: Ilttttttt・ttU*tttttt傘...・・*t t t tt ** t ftt t. t傘Httt・t.ttt・・e・*・・/

100 Oh!X 1995.11 惨 うーむ。そ ろそろCJ)-ROMドライブがほしく なってきました。illくて必ぃドライブつて
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267: STAGE_FIG() 
268: VAR l，J，X_sel=22，Y_sel=1'1，文>.;:::2，yy=2 ，OK= 1， tcmp， Al)REES; 
269: ARRAY BYTE SELECTI100j; 
270: BE:GIN 
271: X_old=xx;Y_old=YYi 
272: Locate(t3，24);print(SPC$(2611: 
273・for 1=0 TO 23[ loco.te(14，1);print(SPC$(25))j ) 
274: for 1=0 to 91 
275: locate (X_sel-l ，Y_sel+I); print ("1" ，SPC$ ( 10) ，"1") i 
276: locate(X 包el+l，Y_sel-l); print (1+ 1) ; 
277: locnte(X_sel-2，Y_sel+I);print(IJ; 
278・1
279: for J=0 to 7( MHI(ADR+JJ=MEl'll BASE+world*44+35+J ); ] 
280・ NEf'l(ADR+8J =0; 
281: locatel 32，4) ; print( SPCS( 6) 1; 
282: locate(16，1);prinl("ーー< World Selecter >ーー"1;
283: locnteI17，31;print.(" World Number "，world，" "1; 
284: locatef17，'I);print(" Worl.d Record "，HEr-IW(DASE+旬orld*44+33J1 i 
2B5・ifedit==l 1 locnte(17，51;printl" World Nnme "，f'ISX$(AOR)):) 
286・ locate(17，71;prlnt(" 8 "1; 
287: locat.e(17，81;print(" ，1 6 Cursole Nove"); 
288: locate(17，9);prinL(" 2 ")j 
289: locnteI17，101;print(" SPC φselect" J ; 
290: locate( 17，11) ;printf" P...，. f18~認 CLEAR") ; 
291: ADREES=BASE+ι14+32 ; 
292: for 1=0 lo 91 
293: for J=1 t.o 10[ 
294: SELECT[ 1・9+JJ ::NEf'I{ ADREES J ; 
295: ADREES=ADREES+<I ，1; 
296: locB t.e (X_sel +J -1 ， Y _sel + 1) j 
297: if SELECTIHIO+JJ=:::l [prinlt"."I;J elsc [print("傘"1;1
298: J 
299: 1 
300: locste{又又+X_scL-l ，yy+Y _sel) ; 
301: if SELECTI Horld J==1 I prinl("O")j 1 else 1 print("@"); J 
302・III
303: WAIT(WA1TTIMEI; 
30.1: CASE INKEY{OI( 
305: '4':1 if xx<)1 [文x=又，-1; 1 J 
306: • B・:( if yy<)O L .ry=yy-l; ) J 
307: '2':( if yy<)9 ()'y=yy+l; J 1 
30B ・6': 1 i f 又又<>10 I xx=xx+l; ) I 
309: 'P':l for 1=1 to l00[ SELECT(IJ=O; I 
310: ADREES=BASEφ4'1+32 ; 
311: ror [=0 to 9{for J=I to 10[ 
312: f'IEMIADREESJ=SELECT{I*9+J] ;ADHEES=AOREES-t44; 
313・ Jocnte{X_sel+J-l， Y _sel +1 J ;printl "t") i ) J 
314: 1 
315・"・ 1GOTO EX2; 1 
316: OTIIERS:( GOTO nl; 1 
317: 1 
31B: WAIT(6.11; 
319・ world=ry:tlO+x!<; 
3ZO: for J=O to 71 f' I E f'I[^DR+J J =NE~I[ BASEh，Orld ・H+3S-tJ 1; I 
321: locate(32，4);pl'int(SPC${6)); 
322: locnte(17，:Jl;print(" ¥>.'orld Number "，world，" "); 
323: locatc(17，<1);prinl(" World Record "，f'IEf'I¥''''sASEilwrld・4，1+331) ; 
3201: if edit==l ( locateI17，5);print{" n'orld Namc "，MSX${ADR));l 
325: locatel文_old+X_sel-l ，Y _oldφY _sel J ; 
326: if SELF.CT(Y_old'IO+X_oldl==l (print("，"l;) else (prlnt("t"I;] 
327: locate(xx+X_sel-l，y;v+Y_sel); 
328: i.f SF.LECT[ '...or1d J==I l print("Q・); }" elsc r printl "@"); 1 
329・X_oJ.d=X)i:;Y _o!d=yy; 
330: GOTO 111; 
331: EX2 
:132: FIGJ (1; 
333: END; 
334・11'零"・I:$.*t・・・・s・・・・S傘"奪・s・・，*t*傘皐毒事."傘*t**，**.t怠・・e・・・*‘傘傘・ノ
335: F1G_UP( 1 
336: VAIミ 1，J; 
337: BEG1N 
338: for 1=1 to 16[ 
339: sub(ll=fig(ll; 
340: for J=1 to 151 figlr.+Jを16-161=fig[I+J・161; 1 
341: fig(240+IJ::subIII; 
342: 1 
3>13・CLEAR(1 ; 
311'1: I!ND; 

3.J 5: / /・・・・・・・・・・*・・・・・・・傘念事.念$・s・・・念事:t.tt*tt:t**，**・・・・*..，:tt・*・"・/
346: FIG_DOWN() 
347・VAR l，Jj 
34B: BEGIN 
3.19: for 1=1 lo 16[ 
350・ sub(II=figI2'10φ11; 
351: for J=l to 15[ f孟gI256+l-J・161=flg(240+1-J'161; J 
352: figI11=sub(I); 
353: 1 
35'1: CLEAR( 1 : 
355・END;
356: //**""'H***'***'***・・"t** ，. *・・*・・・・".・***** t傘."・・・・******・I
357: F1G RIGHTII 
358: VAR r，J; 
359: sEGIN 
360: for 1=1 to 16( 
361: sub(I)=tig!l・!G1 ; 
362: for J=l to 15[ fig[I*16-J+IJ=fig{1・16-J1; 1 
363: fig{l*l6-15J=sub[I]: 
364・1
365: CLEAR() i 
366: END; 
367・//t'*U'"・・・・・・，........"，.t，.ttt.......*.tt.*...*t・ー・・・・・..・・・・・./
368: FIG LEFTII 
369: VAR l，J; 
370: BECIN 
371: for 1=1 to 16( 
372: sub[tj=figIT・16-15J;
373: for J=l to 15( fig(l・16-16tJI=flg(l・16+J-J5J; 1 
374: t'ig ( I・161=sub(JI;
375: j 
376: CLEAR(I; 
377: END; 
37B: / /.さ*・‘・*t.tttttttt*t*，*:t*****1tt・s念t$j t t1 tt' tt t 1 t t 1; * *本t:t*t傘a・/
379: FILL_GRAII 
380: VAR 1; 
3Bl・BEGIN
382: for 1=1 to 256l fig[I)::Oj J 
3B3: CLEAR( 1 ;CA1，C1I; 
38.1: END; 

385: //t"t*・tttt:t**:t*UtUtt常事**tUきt"tu・"・s・..定率・Httt.lUt.t‘s・τ"/
386: HEVERSE() 
387: VAR J; 
388: sEGl N 
3B9・for {:1 to 25tH if figIIJ==O [ figrIJ=I; 1 else ( fig(I)=O;1 J 
390: CLEARII ;CALCII; 
391: END; 
392: //・.***・t.*t*n*..t*.t.t寧t..t.....・***t:tt曾"本$念""'tt，..・・傘・*uttnt*/
393・SEIKAl(1 
39，1: VAR I，J，LOST，f'l，II; 
395: sEtifN 
396: 11=1; 
397: for 1=1 to 128( latc(T]=O;yolto[I]=0;pto.!II=0;pyo(IJ=O; 1 
398: //*"'*-*傘"倉tttt.tttttIl:pluyHU・・e・8・"‘tt:t... / 
399: for J:O to 15 ( f'1 ~Oj 
400: fo1' 1=1 lo 16 ( 
401: if play[J・16+1)==1 [門++;J else iif M00 (pyoIIJ+-+l=阿 ;~I =ß; 1 J 
402: ) 
403: if M<>0 [ pyo(lI+tJ:fI; ) 
404: ~ 

105: 11=1; 

10fii II'HIIH.HII''''''縦plO，Vllft， ""'" 'H" 1 
407: for J=l to 16 l M=O; 
408: for 1=0 to 15 [ 
409: if play(lt16+JJ=::1 (N++;I else [if NOO (pta(lIt+)=N;N=O;] J 
410・ ー 1 
，111: if MOO r pta(lI+φJ=fI; J 
'112: J 
'11 3: 11= 1 ; 
>Il4: / /・*tt tt t......傘tt***・柵fig・***t***:t奪傘**t*・2・I
'115: for J=() to 15 ( f'l=O; 
<116: for 1=1 to 16 t 
'117: if figIJ*16+Il==l 1f'!++;1 else lif t-100 (yokoIIl+-+)=Nif'I=O;) ) 
4 IB: 1 
419: if NOO ( yokoflI++J=H; I 
420: 1 
421・1[=1; 
422: /I**H傘**:tt **<<・*****縦fig*******"**'*・***1
423: for J=l to 16 1 刊三0;
424・ for [::0 to 15 [ 
425: if fig(1・16+JJ==1 [M++; I else {if門()0 [tnlc[JT++J=~I; 刊=0; J 1 
426: J 
427: if f'l<>O l tatellI++I=I'I; 1 
428: 1 
429・ II=0;LOCATE(3，10); 
430・ for 1=1 to 128( 
431・ if talerII<>pLa(T) 1 II=I; J 
432: if yoko{I)Op:'t'oIIJ { IJ::l; ] 
433: J 
434; lf IT:I ( LOST(I; ) el.e ( PF.RFECTI); ) 
435: END; 
436: 1/****傘傘..・..傘牟傘・****'*'**'*U***・tu*毒$傘'愈・.tU1*U・念念**********/
437: PERFECT I 1 
438: VAR 1，J，K，L，xx，yy，LOST; 
439・BEGIN
440: WIOTHI401; 
411 1: xx::X_dai+t ;yy=Y_dai+l ;LOST::O; 
442・ forK=O to 5l 
443: yy-ー;
444: for L=0 to 3( 
445: for I=0 to 16( locate(xx，yy+I);print(SPC$(1611;J 
'146: xx-ー，
4117: for 1=0 to 15( for J::1 to 16[ 
448: if pluy(1*16+JJ=:::1 Ilocate(xx+J-l，yy+l);print(STRS(・79.11);) 
4019: ] ] 
450・J)
451: sEEPII;BEEPII; 
452・for 1=0 to 15 { 
453: for J=l to 16 ( 
454: if fig(T・16+J)=:1 ( if play(ItI6+J)O I ( LOST=I;I=15;J=16; ) 
455: J else ( if ploy(ItI6+J)==1 ( LOST=I;I=15;J=16; ) 
456: I 
457: J 1 
458: locoLc(23，141; 
" 59・if I~OST== 1 1 pr孟nt(" Normal C1...EAR'ι1; 
460: I else r print(" PERFECT! ");] 
461: locatel22， 12); 
462: PRrNT(world.・ World "，f'ISXS(DASE+world・".1+35)) ; 
463: 門E{'I( BASE+l.'orld*44φ32 1 = 1 ; 
464: if record>time r rec ord=tim~; 
465: locnte(20，17);print("You get nel~ rlC!cord!"); 
466: locllte(28， 19) ;prjnt(record); 
467: I 
468: locale(9，1 1 ;printl・'PTCTPUZZLE for 8-05"); 
469: locnle( 18，5) ;print.("1'ho.uk you"); 
470: locnte (25，6); printl "your' pl nyi ng!") ; 
471: locnte(24，9):print("GOOD JOs ! !")"; 
472: HtT_AN市{161 ; W10TH {'101 ; F 1G 111 ; F IG2 { 1 ; FIG3 I 1 ; CALCII ; 
473: for 1:::1 Lo 256 [ playllJ=O; } 
，174: END; 

475: 11'・"傘$念*t.t*.****.・・・"‘'・怠・"・u....傘..n*u**・a・・・....u*****.，
476: LOSTII 
477: BEGIN 
'178: 9EEPII; 
479: locntc(0， 21 1; print(spc$( 131) i locote(0， 23) ;p['Int(spc$( 13)); 
'180: locll乞e(O，22); print(spc$ (13)); locate( 5， 22) ;print( "LOST"); 
'181: 111'f_ANYI21; 
'IA2: ENO; 
483・11' ・ u*u** 写本"念 .....**U*~*'**..*tH ・事$念**.n....u *t<<U u* ** '*・/
'184: WAITIXI 
485: VAR I，J; 
486: AEGIN 
487: for 1= 1 to " L for J= 1 to X (J ) 
488: END; 
489: 11・.n*t*****t傘ttt*'U'*tttt***傘t** **t. t t t ** t.... t *** *':t ** t， t tl 
'190: CLEARI) 
491: VAR I，J; 
492・BEGIN
'193: for 1=1 to 16r locate(23，8φ1) ;print(SPCS( 16)); ) IIBOX CLEAR 
494: if edit==l { 
495: for 1=0 to 15( 
496: for J=1 lo 161 
'197: if figll・16+JJ ，= 1 I 
498: locate t X_dn i+J-1 • Y_dai+l); prj nl (5TR$ ($78， I ) ) ; 
499・
500 
501 
502: J 

砂道を歩いてレるとflW"lJrいたのですが句 そのf111は私に気づく1:Ji11" < /::'ぷ似の 卜に計り 込

んでLまい ました.))1)になんに もしないの仁。なんでそんな tニろに逃げるカ・な一。 P(CT Puzz(e 101 
竹本 liII.!!，) (24)神公川m



503: ENO; 
504: //.傘s・e・・."・‘・・・・・8・・..，・・怠掌fttUU，・・・，*tu*・S傘傘.'*****1:t*'1
505: IHT ANVIZ) 
506: VAR KEY ，1 j 
507: BEGIN 
508: locatef0，21' ;print(SPC$( 13) I ;locateI0.231 iprint(SPC$( 13J); 
509: REPEAT 1 
510・ I::RND(61φ1;
511・ KBUF_CLR( ) j 
512: LOCATE(Z，2J) ;PRINT("lIlT ANY ! !"I; 
513: LOCATEIZ，23);PRINT(SPCS(10)); 
514: 1F (KEV=INKEV( 0) 1 == $18 
515: STOPI); 
516・ JUNTTL KEY ~:: S0C; 
517: FJ 031) ; 
518・ END;
519: //'U・"・"・...:t.ttts・傘，t..・・S傘傘傘傘・*....t.・・傘8・..ttttttttt:tt傘"/
520: K8UF _CLRI ) 
521: BEGIN 
522: WHILE INKEY(0) != 0 ( 
523: J 
524: ENO; 

525・1/*・・・・・8・・ttUtt.・・*t****・・・"・e・t*-*.・・・...t *****・・2・・・・**"*j
526: PREPII 
5l1: VAR ADREES，I，J; 
528: 8EGJN 
529・WIDTH(40) ; 
530: record=9999;time:0，cdit=1;制orld= 1; X_da i =23 j Y _dai=9 i BASB=SE000: 
53J: ADR=DASE+30;WAITTI門E::210i 
532: /，川ここ由WAITTI阿E=l0の備は各自由 マシン にあわせて調節し τね'/
533: for 1=0 to 256 ( p1ay(IJ=0;fig(IJ=0; J 
534: FlGlll;F1G2();FI03(); 
535: 1/データ取りだし
536: ADREES=BASE+worldt44; 
537・forI=l to 16( 
538: for J=0 to l5[ fig(Ill6+J-l5J=BIT(MEMW(AOREESJ，J); J 
539: ADREES=ADREESφ2; 
540: J 
541: END; 
542・ 1/・e傘"奪tttttt・・s・・・.tu*t*.怠*・，..・tUt傘倉*tttttt:rtt.***・・s・・*/
543: 1/・ '/
54'1: 1/' 宰島、 P1 C T パズルコンテストにみんなで、臨事官~ ! ・/
545: 1/・ ・ノ
546: 1/・"・..傘$傘傘・UUt*U*・S奪uu・，*，u.u"Ut..傘UUtU・・・・・・・'/
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l・Ilft.tti，***さ*ttitt傘t:ttt本*t*t*傘傘..傘傘tt:ti傘**:t:t事傘怠/
2: /1本 奪/

3: / /. P 1 C T P U Z Z L E周デ -117リア，/
4: /1* '/ 
5: / / *嬰 S _ 0 S S L A N G '/ 
6・//* ./ 

7・ 1ft Presented By BC門̂ '/ 
8: //....事..傘傘$奪事:t:，***:ttt***l*本掌象事$意事t:*ttttt掌..窓*'/
9: ~1^IN() 
10: VAR I，J; 
11: R̂RAY BYTE DATl21J=lS50，S49，S43，$54，S50，$5'I，S5̂ ，$5A， 

S4C，SC5，$00，$44，$41，S54，$41，$00，$42，$59，$42，S43，$4D，$41 J; 
12・sEGIN
13・1=$E000;

14: PRINT("NOW_REFRE5H!"); 
15: FOR J=0 TO 44'101l 
16: ~lEN [ I+ J I =0; 
17: J 
18: FOR J=0 TO 101l 
19: NEMll+J'11+32J=0; 
20・ME!lli[I+J'44+33J=9999;
21: J 
22: FOR J=0 TO 21[ 
23: MEMlI+Jl=D̂ TlJl; 
24: J 
25: WIDTH('10); 
26: END; 

|砂全機種共通システムインデックス‘ l
*以下のアプリケーションは、基本システムである5-05"MACE"または5-05"5WORD"がないと作動しませんのでご注意〈ださい.

.85年 6月号

序論共通化の試み

第 1部 5-05“MACE"

第 2部 Lisp-85インタブリタ

第 3部 チェックサム7'ログラム

.85年 7月号

第 4部 マシン語プログラム開発入門

第 5部 エディタアセンブラZEDA

第 S部 デバグツールZAID・85年 目月号
第 7部 ゲーム開発パッケージBEM5

第自部 、ノースジェヰレータZING

.85年 9月号

インタラプト 5-05番外地

第 9部 マシン語入力ツーJレMACINTO-5

第10部 Lisp-85入門(1)

.85年10月号

第11部 仮想マシンCAP-X85

連載 しisp-85入門(2)

.85年11月号

連載 Lisp-85入門(3)

.85年12月号

第12部 Prolog-85発表

104 Oh!X 1995.11 

ーー・86年 1月号
留第13部 リロケータブJレのお話

c:n 第14部 FM音源サウンドエディタ
.86年2月号

第15部 5-05"5WORD" 

第16部 Prolog-85入門(1)

.86年 3月号

第17部 magiFORTH発表

連載 Prolog-85入門(1)

.86年 4月号

第18部思考ゲームJEWEL

第19部LlFEGAME 

連載 基礎からのmagiFORTH

連載 Prolog-85入門(3)・86年5月号
第20部 スクリーンエ子'ィタE-MATE

連載 実戦演習magiFORTH

.86年 E月号

第21部 Z80TRACER

第22部 magiFORTHTRACER 

第23部 ディスクダンプ&エディタ

第24部“5WORD"2000 QD 

連載 対話て・学ぶmagiFORTH

特別付録 PC-880 1盤S-OS"SWORD" 

.86年 7月号

第25部 FM音源ミユージッ?システム

付録 FM音源ポードの製作

連載 計算力アップのmagiFORTH

特別付録 SMC-777版S-OS"SWORD" 

.86年 8月号

第26部対局五目並べ

第27部 MZ-2500版5-05“5WORD"

.86年 9月号

第28部 FuzzyBASIC発表

連軍主 明日に向かってmagiFORTH

.86年10月号

第29部 ちょっと便利な拡張プログラム

第30部 ディスクモニ:$'DREAM

第31部 FuzzyBASIC料理法<1>

.86年11月号

第32部パズJレゲームHOTTAN

第33部 MAZEin MAZE 

連載 FuzzyBASIC料理法<2>

.86年12月号

第34部 CA5L& COMET 

連載 FuzzyBASIC料理法<3>



.87年 1月号

第35部 マシン語入力ツールMACINTO-C

連載 Fuzzy8ASIC料理法<4>・87年 2月号
第36部 アドベンチャーゲームMARMALADE

第37部 テキアベ作成ツーJレCONTEX

.87年3月号

第38部 魔法使いはアニメがおま子き

第39部 アニメーションツールMAGE

付録 "SWORD"再掲載とMAGICの標準化

.87年 4月号

第40部 INVADERGAME 

第41部 TANGERINE・87年5月号
第42部 S-OS "SWORD"変身セy卜

第43部 MZ-700 白SWORD"をQD対応に

.87年E月号

インタラプト コンパイラ物語

第44部 Fuzzy8ASICコンノマイラ

第45部 エディ7アセンブラZEDA-3

.87年 7月号

第46部 STORYMASTER 

.87年8月号

第47部 パズルゲーム碁石拾い

第48部 ，英字出力パyケージJACKWRITE

特別付録 FM-7/77版S-OS"SWORD" ・87年9月号
第49部 リロケタ7")レ逆アセンブラInside-R

特別付録 PC-800 I /880 I版S-OS“SWORD"

.87年10月号

第50部 tinyCORE WARS 

第51部 FuzzyBASICコンパイラの拡猿

第52部 Xlturob版S-OS"SWORD" 

.87年11月号

序論 神話のなかのマイクロコンビュタ

付録 S-OSの仲間たち

第53部 もうひとつのFuzzy8ASIC入門

第54部 ファイルアロケータ&ローダ

インタラプト シOSこちら集中治療室

第55部 BACKGAMMON 

.87年12月号

第56部 ター卜Jレグラフイ‘ンクパッケージTURTLE

第57部 Xlturbo版“SWORD"アフターケア

ラインプリントル チン

特別付録 PASOPIA7版S-OS“SWORD"

由ー・88年 1月号
盟第58部 FuzzyBASICコンパイラ ・奥村版

回 付録 石上版コンパイラ拡張部の修正

.88年 2月号

第59部 シューテイングゲームELFES

.88年3月号

第60部 構造型コンパイラ言語SLANG

.88年4月号

第61部 デノてyギングツーjレTRADE

第62部 シミュレーションウォーゲームWALRUS

.88年 5月号

第63部 シューティングゲムELFESIl

第64部 地底最大の作戦

.88年6月号

第阿部 構造化言語SLANG入門(1)

第66部 Lisp-85周NAMPAンミユレーション・88年7月号
第67部 マルチウインドウドライバーMWー|

連載 構造化言語SLANG入門(2)・88年8月号
第阿部 マルチウインドウエディタWINER

.88年 9月号

第69部 超小型工テーィタTED-750

第70部 アフターケアWINERの拡張・88年1日月号
第71部 SLANG用ファイル入出力ライブラリ

第72部 シユーテイングゲームMANドAI

.88年11月号

第73部 ンユーティングヶ・ ムFLFESIV・88年12月号
第74部 ソースジェネレータSOURCERY

.89年 1月号

第75部ノfズJレゲムLASTONE 

第76部 ブロックゲームFLlCK

.89年 2月号

第77部 高速エテ'ィタアセン7'ラREDA

特別付録 XI版S-OS"SWORD" <再掲載〉

.四年 3月号

第78昔日 Z801司浮動小数点演算ノマッケージSOR

08AN 

.89年4月号

第79部 SLANG用実数演算ライブラリ

園89年5月号

第80部 、ノースジェネレータRING・89年 B月号
第81部 超小型コンパイラTTC・89年 7月号
gj182部 TTC用パズルゲームTICBAN

.89年 8月号

第83部 CP/M用ファイJレコンノ、ータ

.89年目月号

第84部 生物進化シミュレ ション8UGS・89年10月号
第阿部 小型インタプリタ言語TTI

.89年11月号

第86部 TTI用パズルゲームPUSH80N' 

.89年12月号

第87部 SLANG用リタイレ?ションライブうリDIO.LlB吋・9昨 1月号
包第88昔日 SLANG周ゲームWORMKUN 

ロ特別付録再渇載SLANGコンパイラ

.9日年 2月号
第四部 超小型コンパイラTTC++ 

.90年3月号

第日日部 超多機能アセンブラOHM-Z80・90年 4月号
第91部 ファジィコンビュータシミュレーションI-MY

.90年 5月号

第日2部 インタプリタ言語STACK

.90年 6月号

第93部 リロケータフソレフォ マットの取り決め

第94部 STACK用ゲームSQUASH'

第阿部 X68000対応S-OS"SWORD" 

特別付録 PC-286対応S-OS.'SWORD" ・90年 7月号
第阿部 リロケータプルアセンブラWZD

.90年 8月号

第97部 リンカWLK.9日年目月号
第98部 sILLlARDS・90年1日月号
第99部 ライブラリアンWLB

.90年11月号

第100部 タ7"コート対応エディ7EDCーT.9日年12月号
第1日1部 STACKコンパイラ

.91年 1月号

第1日2部 ブロックアデションケ' ムCOLUMNS

.91年 2月号

第1日3部 ダイスゲームKISMET

.91年 3月号

第1日4部 アクンヨンゲームMUD8ALLlN・

.91年 4月号

第105部 SLANG用カードゲームDOBON

.91年 5月号

第106部 実数型コンパイラ言語REAL

.91年 6月号

第107部 Small-C処理系の移植

.91年 7月号

第108部 REALソースリスト編・91年 8月号
第109部 Small-Cライブラリの移植・91年 9月号
第110部 SLANG周NEWファイJレ出力ライブラリ・91年1日月号
第111部 Small-C;舌用講座(初級編)

.91年11月号

第112部 Small-C;舌用講座(応用編)

第113部 MORTAL

.・叩2月号
第114部 Small-C SLANGコンパチ関数

四時 .92年1月号

宮第115部L1NER
N .92年2月号

第116部 ンミユレーションゲームPOLANYI・92年 3月号
第117部カードゲムKLoNDIKE

.92年4月号

第118宮s オプティマイザ080実践Smallーは帝座(1)・92年5月号
第119部 COMMAND.oBJ実践Small-C講座(2)

.92年 6月号

第120部 CoMMAND .oBJ2実践Small-C講座(3)・92年 7月号
第121部 関数リファレンス実践Small-C講座(4)・92年 8月号
第122部 ワイルドカード実践Small-C講座(5)

第123部 グラフィックライブラ')GRAPH. Ll8 

.92年目月号

第124部 O-EDIT&MoDCNV

.92年10月号

第125部 SLENDER HUL実践Small-C講座(6)・92年11月号
第126部 EDIT実線Small-C講座(7)

.92年12月号

第127部 MAKE実践Small-C講座(8)・93年 1月号
第128部印C-Tの拡張・93年 2月号
第129部 BLACKJACK 

.93年 3月号

第130部 ンユーティン7ゲムコアンステム作成法(1)・93年 4月号
第131部 ンユーティンダゲームコアンステム作成主(1)・93年 5月号
第132部 シューティングゲームコアシステム作成法(3)

.93年 E月号

第133部 REVERSI

.93年 7月号

特別付録 MSX周S-oS“SWoRD"

.93年 B月号

第134部 MACINTo-C再掲載

.93年目月号

第135部 7並べ

特別付録 SLANG再々掲載

.93年10月号

第136部 シュテインタゲムコアンステム作成，ま(4)

.93年11月号

第137部 S-oSて・学ぶZ807シン語講座(1)・93年12月号
第13日部 エディタアセンブラREDA再掲載

田崎 .94年 1月号

包第139部 S-oSで学ぶZ80マシン語講座(2)

a‘・94年 2月号
第140部 YGCSver. 0.20ユーザーマニュアル

第141部 S-oSで学ぶZ80マシン語講座(3)

.例年 3月号

第142部 S-OSで学ぶZ80マシン語講座(4)

.94年 4月号

第143部 S-oSで学ぶZ80マン/語講座(5)

.94年 5月号

第144部 S-oSで学ょZ80マンン語講座(6)・94年 E月号
第145部 YGCSver. 0.30 ・94年 7月号
第146部 シューテイングゲーム作成講座(1)

.94年8月号

第147部 y ユーティングゲーム作成講座(2)

.94年目 月号

第148部 怪しいZ80の使い方(テクニンフ編)

.例年10月号

第149部 シュティングゲム作成講座(3)

第150部 怪しいZ80の使い方(未定義命令編)

.94年11月号

第151部 B-GALET2

.94年12月号

第152部 ンユーテイングゲーム作成講座(4)
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-新製品紹介・

シャーベンワープロパック ver.2.0
Tak! Yasushl瀬康史

ilk初に断言 します。

「シャーペンワープロパック ver.2. OJ (以

下ワープロノfック 2)を筆頭に，使えるフォ

ント群判を集めてくると，かなり表現力が

あるワープロシステムができ上がります。

操作性に閲して，多少謎な部分はあります

が，カスタマイズの自由度を考慮すると，

かなりよくできたワープロです。

なl味不明な機能が徐々に噌えている昨今

のワープロのなかで， ワープロノfック 2の

構成I;t.，かなりスマートです。基本的に高

性能エディタ指向ではありますが，マルチ

フォントに|期する部分な Eのワープロ系機

能はマウスに振り分けられているからです。

このカスタマイズに疑問を感じる人は，キ

ーからメニュー，そしてワードラッピンクマ

などの文字まで¥カスタマイズを自由に行

うこ tができます。
そのワープロパック 2を利用するために

はどうすればL、いか。それは，前回のワー

プロノfック 1/:.同じく，SX -WINDOW ver 

3.1システムが必要になります。結果的にワ

ープロ パ ック2はSX-WINDOW(の内部

リソース)の印刷機能のパージョンア ップ

や，追加なども行います。| *lフォント&ロゴYール集桝クラブ JG
ワードなどより，拡張子が*.ifm， * .vf?，ホ f
n?のもの。

拡張されるシステムと
新規対応ハード群

ワープロパック 2は，基本的にSX-WIN

DOW Ver3.1に標準添付されたシャーペ

ン.Xを拡張する形をとっています。SX-

WINDOWのシステムのパージョ ンアップ

にl剥しては，
-色変換モジ.ューノレのパージョンアップ

.カラーインクジ、エツトフ。リンタに対応、

(MJ-700V2C， MJ -800Cのマッハジ、エツト

系列， MJ-900C，MJ-5000Cのエスパーマッ

ハ系列， BJC-400J， BJC-600Jのバブルジ‘ェ

ッ卜系列)

などが挙げられます。

主に拡張されたのは印席IJに|到する部分で

rawなどでしょうか。

カラープリンタへの対応に|剥しては， 10 

月号のカラーページに掲載したとおり，な

かなかの印刷を行います。MJ-500Cは基本

的には未対応ですが， 360dpiモードで利用

できるはずです(ただしMJ-500Cがないの

で未確認)。具体的には，従来からあった

ESC/P24-J84・Cに，新しく追加される色変

換リソースである「誤差拡散」を設定さえ

すれば，よいはずです。セミ720dpiでは印字

できませんが， 360dpiでBJC-400J程度には

印刷できるでしょう 。また，おまけとして

MJシリーズ専用のギャ ップ調繋プログラ

ムがついています。ほかにもCD-ROMデバ

イスドライパ rCDDEV.SYSJの機能限定

版が付属するなt:'，成りだくさんです。

( 日叫ての新機能〉

SX -WINDOW ver. 3目 lに付属したシヤ

ーペンから拡張された機能としては(以下，

マニュアノレより抜粋)，

1 )レイアウトモー

2 )マスターフォー

ム

3 ) ノンブノレ， Iヨ付，

11寺刻のスタンプ

4 )両面印刷，袋綴

じ印刷

5 )段組み編集

6 ) スタイノレノfレツ

7)ブック構成

8) CD-ROM辞舎

検索機能

9 )縦書き入力

10)禁則処理の拡張

11)行揃えの拡張

12)ノレーラの表示

13)タブ/インデン

卜の設定

14)文字の回転

15)特殊ぺース卜

す。SX-WINDOWのシステムにl刻する苦11 16)マクロ機能の拡

分1;1:.， 当然ながらSX-WINDOWて'ilUJ<ア 張

プリケーションすべてに影響します。具体 17)強制改行幅0の

的に恩恵が得られるのは， XDTP， Easyd 導入

18)禁則処理，行揃え，タブの設定がパラグ

ラフ単位で設定可能

19)行揃えの帽の計算に改行コードが含ま

れない

なEが挙げられます。見てわかる tおり，
どちらかというと，印刷に「こだわる」人向

けの機能が主に追加されているので，ワー

プロパック 1ユーザーであり，印刷機能に

特に不jilljがないのであるなら，新しい機能

はいらないかもしれません(逆に機能が増

えると使いづらくなる人もいるためです)。

ただし，先に書:いたとおり， SXシステムそ

のものを拡張できたり，開発者向けのライ

ブラリ， リファレンスな Eが入っているこ

とを考えると，買っておくべきでしょう。

それで、はパージョンアップで追加された

機能について説明していきましょう。ただ

し， 9)ー19)の機能についてはワープロパ

ック lから対応していますので， 1995年2

月号のレピューを参考に してください。

ワープロパック 1では，WYSIWYG川市

at you see is what you get)をうたうもの

図1 印字イメージがつかめるレイアウト表示

I尾大都表示

~ i!!!行文字表示
: !lプ文字表示
; 民峨持表示

: 治理行表示
; 物理行表示
: ， 0( 頁位置~示
; 桁位置H'ットで表示
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の，多段落などを利用すると，実際に紙に 卜のマニュアノレなど，この機能を使えば，

書:かれた状態を簡単に想像できませんでし スタイノレノfレツ卜/マスターフォームを変

た。 1)のレイアウ トモー ドでは，l持に「紙」 えるだけで，ずいぶん術腿に印刷できるこ

をイメージしているため，実際に紙にどう とになるのです。

やって印刷されるかがわかるようになって 7)のブック構成というのは，複数のpen

います(図 1)。ただ，このモードでは編集 ファイルを，ひとつの塊としてまとめてお

処理が少し重くなります。 くような感じです。ただしこれは，ディス

2 )のマスターフォームは去年の私のXD クイメージ上ではなくて，印刷H寺の便宜上

TPの連載で，細かく話しましたが，これと の問題と考えればいいと思います。 まとめ

は少し遠います。あちらは， DTPらしし て印刷したいときなどに，ブック構成と設

ドキュメン 卜の根li宇となるものですが，こ 定して印刷すると，まとめて印刷できると

ちらは，ワープロらしく ，あくまでも文章 いうわけです。この機能とマスターフォー

ファイノレのおf~形になるだけです。 ム， スタイノレパレッ卜によって， ワープロ

たとえば，いままでシャーペンを使って パック 2のマニュアノレは，簡単に印刷でき

いて，環境をいくつかもちたいと思ったこ るようになったのです。

とはありませんか? カセットレーベルを

印刷するときの環境， A4レポート を印刷す

るときの環境，ハカ、、キを印刷したいときの

環境， リストを印刷したいときの環境な1:'，

それらの環境を雛形として管・理することが

できるということです。

3 )のノンブノレとはページ番号のこと。せ

っかくt奇麗に印刷したのに，シャーペンで
出力すると rページ番号が印刷されな

い!J と厄lったことはあるでしょう?

4 )はブック桃成と組み合わせて使えば，

印刷のバリエーションが広がります。

5 )の段組みは印制メニューのページレ

イアウトで設定できます。ワープロパック

1では印刷時のみの設定でしたが，文書作

成段階から確認できるようになりました。

6 )のスタイノレノfレツ トは，フォント名，

フォン トサイズ¥文字飾りなどの文字単位

の情報，タブインデントのパラグラフ情報

などを，まとめて名前をつけて保存するモ

ードです。

その他・・・・・・

CD-ROM検索ソフ トなどは，うれしい人

には侃烈にうれしいかもしれません。個人

的には，印刷Jf寺に90度IITI転など， もう少し

縦書きに重点をおいてほしかったと思いま

すが， ドキュメン卜を印刷しあうことがで

きるのが，いいかなと忠、いました。

スタイノレに関しては，マニュアノレにいく

つか登録しでありますから，コピーすれば

いいでしょう 。ただ， もう少し充実してい

るとよかったのですが。

マスターフォームに|刻してもそうです。

たとえば，エーワンラベノレの型番00対応、
とか，カセットインデックス対応とか，ノ、

Jゲキ対応とか， そのあたりのものはそれだ

けでも {illi値があったかもしれません。まあ，

今後，オ、ッ トなどでお互いにアップされま

くるのかな?

個人的には，シャーペンの印刷系で最も，

図巴 イメージ印AsIJ時のダイアログ

@デI}こJ苦情繍

r雨量二ジ口組出口全ペ→自制

棚機1-<-:;> f9ii9iiヨ剖信軍団:?r '~l~l
R側数 ζ工到主j 一一一一ー
自車問ペーヲ 南方 僅訟A_~ 野徹ペ』ジ

r:a:;;:玄 関・・・. -
口滋萌l;::印痢 口空白のペー虫色印筒

ブック ロプックのす珂τの文書を日朝
ロスタイJIrI守レットを再段定ずる

同刺モ-y • ドラフト日明

r I 問主←印期

。 [冨 ~0

利用しづらい「ドットてものをiWJるJ 1:い

う概念をなんとかするモードがあればよか

ったかな と，Eいました。 というのは，息子:判長

的なWindowsワープロは， JITU而に表示され

ている16ドッ トフォン卜が， 12ポイント文

字と して印刷されます。ですから， r16ドッ

トフ ォン ト」を f12ポイント」で印刷とか，

r 8級」てい印刷とか指定できるモードがあれ

I.f， わかりやすかったのていはないかと思い

ます(図 2)。

結果的に倍率を自分で計~[すればできる

ので，カスタマイズすればI:JJJlliありません

が，標準てやこうし、ったものが入るのと入ら

ないのとでは，使い勝手が全然違うと思い

ます(コラム参照)。

同じような感じて¥ワープロパック 2の

キーカスタマイズはあくまでもエディタ指

向て""r。ワーフ。ロf旨l合!のカスタマイズもお
まけてついていても L、いかなと忠、いました。

今回はワープロパッ ク2のワープロと し

ての進化を中心に紹介してきました。最初

にも書 きましたが，印刷機能を強化したい

人は買いでしょう。 それに，はかにも外部

コマンドやライブラリも充実 しているので

すが， このあたりの話は12月号てれけんと君

におまかせということで。

i …川九…一イプ…刊…rげ叫2，0 9，8∞ 
(仔4税見B別lリ])

計測技研 岱 Dω28“6(α22υ)981川| 
いままではこれができないため，見出Iし，

小見出し，強調などの設定は，いつも同じ

ことをするのにもかかわらず 1カ所ずつ

設定してきました。たとえば私の環境は，

見J出しは28ドットIJGゴシック，小見出し
は22ドット/JG飛鳥などと決まっています。

これを名前として登録しておくことにより，

違う環境で 「小見出しJ r大見出し」などを

一気に印刷することが可能です。 これと，

思った文字の大きさで印制できない人へ

マスターフォームを利用すると，かなり環

境に依存しないで文書を書くことができま

す。たとえば，オ、ットワークのフ リーソフ

「画商サイズ」て・印刷にすると.妙に 16ドットフ

ォン卜が大きくなるし rそのまま」のサイズで

印昂IJすると，むちゃくちゃ小さくなってしまい

ます。実は画面サイズというのは. 15インチモ

ニタで768X512ドットで印刷したときに，函函

のレイアウトがA4サイズになるということな

んですね。そのままというのは，画面上のドッ

トがプリンタの|ドットになっているというわ

けです。

でも，函商の16ドットフォン卜文字は，プリ

ンタでは「あの」サイズになってほしいという

のがあるじゃないですか。「あのJサイ ズという

のはコード印字のサイズです。たとえば36印刷

プリンタの場合，コード印字のサイズは.48ド

ットですから. 16ドットフォン卜を48ドットで

印刷するためには.48/16= 3倍。つまり，その

ままのサイズで印刷するためには.300%で印刷

すれば，ちょうど16ドットフォントがコー ド印

字の文字サイズになります。倍率をあらかじめ

決めておくと.ある程度患ったとおりに印刷す

ることができます。
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リストはLispが扱う本質的なデータ梅宣だ

しispを学13慨にリスト構造を理解することは不可欠なことである

今回はリストの基本的な概念とリスト鉱盟関数を見てみよう

やはり Eこか恕くするとひしひしとf建!衰のありがたみ

を!惑じる。8)=J'1'にl阪がおかしくなって， I肢を仰げている
;1犬態て.lit-I上することカTて。きなくなってしま った。座って

いられないのである。前回の原稿はディスプレイを床に

置いて， 'i長松がりながら書いた。1カ月縫ったいまでは普

段の生活に支障がない程度にはなったが，長 I I~，問座って

いると つらい。

運動不足や姿勢の惑さが原因なんだろうか。 ともかく

健康には気をつけたいものである。

• 
Lispにおけるデータ型

• 
Lispて、扱うデータ型には以下のようなものがある。

レ

列

ボ

値

字

ン

l

数

aX
シ

m

で

l
-
F

勺
ノ

ム

ト

よ

ト

ス

の

ア

リ

ど

f
o
 

「
|
I
l
l
l
i
-
-
1
1
L

T十日
F
引

u
数 データ型としてそれ以上分解でき

ないものをア トム(atomr原子」の意)という。ア トムで、

はないものをリス トとい う。 リストはアトムまたはリス

トを束ねたものである。 リス トを分解していくとアトム

になる。

アトムの種類は処理系による。上に挙け‘たものはほぼ

すべての処型系に存在するだろう 。

シンボ、ノレ以外のアトムを評価ijするとそれ自身が評価結

果となる。前[ij:l， r数値345を評価する1:.345が結果とな

るJ 1:.いうことを述べた。文字列も同様で文字列を評

{日liするとそれ自身が結果となる。シンボノレは変数名や関

数名に使われるデータで， シンボ、ノレをii11刊illiすると変数と

して代入された値を返す。

リストにも平豆類があって r和tリス ト」 と「純リス トてゃ

ないYス ト」に分けられる。

ほかのフ。ログラミンク守言言苦て、の固e;yrjとLispて引の リス ト

そ較べてみよう。あるひとつの型のデータを並べること

ができる点は共通である。しかしリストは単一のデータ

1 08 ~h!X 1995.11 

型だけではなしどんな型でも並べることができる。

C言語などの構造体と リストを較べてみる。いろいろ

な型のデータを組み合わせてひとつのデータとして扱う

ことができる点は共通で、ある。 しかしリ ストでは各要素

の型を制限するこ tはない し，動的にWi造を変化させる

ことができる。

リス トは配列の代わ りに もなるし，構造f本のイてわりに

もなるのてやある。なお， Common Lispて、はリス トとは関

係なく配列と構造体を言語仕様に含めている。

• 
ドット対

• 
リス トを作るためのもっ とも基本的な|長l数がconsてー

ある。

(cons 123 456) 

の評価結果は，

(123 . 456) 

となる。括弧の中に，第lヲ|数の評価結果，ピリオド，第

2'11数の評価結果が書かれている。この形式のデータのこ

とを 「ド ット対(dottedpair)JとH乎ぶ。 ドット対はアト

ムではないので、¥ リス トである。 ドット対の，ピリオド

の左側 を rcar (かあ)J~Il，右側を rcdr( くだあ)J部と

呼ぶ。ドット対に入っているデータを取り出す|品l数がcar

とcdrて、ある。carは引数に与えられたドット対のcar部を

返し， cddicdr~~ を返す。

(car (cons 123 456)) → 123 

(cdr (cons 123 456)) → 456 

consの動作についてjq府見しよう (図1)。まず2つの引

数が寄Hilliされる。評filli結果はどこかに遣いておく。次に

consセノレが生成される。 consセノレは2本の矢印を持って

いて， それぞれがcar部，cdr~~ に対応し ている 。 そして，

car部の矢印て第gl数の評価結果， cdr音flの矢印て‘第2引

数の評fmi結果を指す。この状態て、consセノレを評価結果と

するのである。なお， consセノレを図示するときは当然car

音Ilが左側， cdr音11が右側に品目かれる。

次に， ドット対を変数に代入してみよう。



(setq hoge (cons 123 456)) 

いちいちconsを使うのは而倒なので， ドッ ト対を直接

代入したい。

(setq hoge (123 . 456)) 

これは|間違いである。 Lispインタプ リタは r(123. 

456)Jを詞市liしよう とするが，ア トムてPはない し|刻数呼

び出しでもないのでエラー となって しまうのである。 そ

こで，「評価しないでそのまま扱って」と指令する必要が

ある。引数を評filliしないでそのまま返すql10teという特

殊形式がある。

(ql1ot巴 (123. 456)) 

を評仰iするし

(123 . 456) 

である。 これをF1'I~ 、れ !J，

(setq hog巴 (ql1ote(123 . 456))) 

と書けるのである。しかし， これでも冗長であるので，

ql10teには省略記法がある。

(ql1ote A) 

は，

'A 

と書くことができる。結局，次のようにすればよい。

(setq hoge '(123 . 456)) 

• 
ドット対からリストヘ

• 
ドット対はリストの基本て。はあるが，データを2つしか

持てないように見える。実|僚にはドッ ト対の中にドット

対を入れることができるので、¥いくらでもデータを入れ

ることがで、きる。

(setq month ，( ("睦月" "如月") • ("弥生"

"-9IJW'))) (!ヌ!2)

ドット対を使って4つのデータを物納してみた。この リ

ストのそれぞれの要素にアクセスするためには，以 |、の

ようにすればよい。

"1睦月" ← (car (car month)) 

川 |月" ← {cdr(car Illonth)) 

"弥生" ← (car (cdr month)) 

"ljlJ月" ← (cdr(cdr month)) 

この例では各要素は同列に扱いたいとしよう。 しかし

」記の構造ではほしい要素ごとにアクセス方法を変えな

ければならず，不便である。

そこで二次のような構造にする。

(setq month2 '("11主月" ("!lII)-J". ("日ふさ1""

("卯月" • niI))))) (12{13) 

各 ドット対のcar1{llに要素を汚き， cdrfillに次のドット

対を置いている。最後の要素がある ドッ ト 対のcdri~ll1;1: 

nilとする。各要素のアクセス方法1;1:次のようになる。

"1箆月" ← (car month2) 

"自1.1月" ← (car(cdr month2)) 

"弥生" ← (car {cdr (cdr month2))) 

"-9/1月" ← (car{cdr (cdr (ccJr lTlonth2)))) 

単純にccJrする回数が培えるだけだということがわか

るfごろう。

この形式のリス トのことを「純リスト (pl1relist) Jと11乎

ぶ。和Hリストは，

. carすると先頭の要素を返す

• cdrーすると先頭の要素を除いた純リストが返る

という性質を持っている。純リストは簡単に表記するこ

とができる。

(setq month2 ，(勺睦月". ("1111 rJ" . ("弥~I ー"

図1 CONSの動作 図E 入れ子になったドット対

(cons 123 456) 

(1)引数が評価される

圃函←附闘

(2) consセル生成

に口

圃圃
(3)矢印をひく
国r 凶r

I I 、 骨・・・・・・これが結果

E函逼む

(("睦月" "如月").("弥生" "卯月"))

図3 純リスト形式

("陸月".("如月".("弥生
:これが結果

v 

~' '' ' ・ "・・ これが結果

Enil 
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(" 1)11月" ， nil))))) 

は，

(setq month2 ' ("1佳月""Ull月""弥生""J)II月，，))

と同じ立l味て、ある。純リス トのこの表記は谷データがフ

ラットに紅かれているように見えるので， i"l箆)-J"が1答

1=1の要家て，"IIII)-j"が2寄目の要素で ー」 といいやす

L、。 もちろん門己ダIJとは異なって実際にはド ット対による

ツリー相手足ょをしているので.ある。

リストをリストの~素にしても椛わないし，純リスト

でない.リストと純リスト密交せョても構わない。

Lisp'-!'てや「リスト」というと純リストのことを指して

いることが多い。純リス トではないリス トよりは純リス

トのはうがし、ろいろな立1Tf:で‘扱いやすくなっているのて¥

特別な明rllがない|出りは純リストを使うようにしよう 。

• 
nilについて

• 
tiii!量1，niIを i1，みを表す1i直」として紹介した。 このniIが

リストの終端を表すJlJ途に使われている。n日はこれ以上

分解できないデータであるから，アトムかどうかを判定

する述諮問数atomに波した結果は兵(t)である。

(atom niI) → t 

要素がひと つ しかない純リストにcdrするとなにが返

るのだろうか。

(cdr '(サ1I}-j") ) 

こft.l;:J:，

(cdr '("l)II}-j" ， nil)) 

と同じだ:1床であるから，結巣liniIていある。「純リストを

cdrする t先頭の"t_i，Kを除いた純リストが返る」より， niI 
t いうのは炭素数Oの純リストであるといえる。リストか

どうかを判定する述語|剥数IistpにniIを与えた結来は其

(t)である。

(Iistp niI) → t 

niIはアトムてやあり， リストでもある。

C言語てPのNULLポインタがnilに対応しているよう

なもので，niIはなにも指していないポインタと思ってよい。

• 
リストの定義

• 
ここで， リストについてきちんと定主主しよう。Lispに

おいて扱えるすべてのデータをSとする。Sはアトムまた

はリスト t.:.'.。

s::= ア トム | リスト

広義のリスト 1i，niIもしくは任意のデータのドット刈

(=consセル)て.ある。

リスト:・ = niI I (S， S) 
狭義のリストである純リストは， niIもしくは任意のデ

ータと純リストのドット対である。

純リスト := niI I (S 純リスト)
1995，11 

• 
リストを扱う関数

• 
リストを扱うための基本的なi長l数についていくつか解

説する。詳しいことは各処破系のマニュアノレを見てほし

。
、L
 
.(car L1ST) (cdr L1ST) 

先に説明したとおり， ドット対のcar$とcdr部を返す。

引数が純リストならば，cadま先頭の要素を取り出すとい

う芯:1床て二 cdrは2番目以降の要素からなるリストを返す

というt!:l!3Kて、ある。cXXr，cXXXr， cXXXXr (Xはaま

たはd)という |刻数もあり ，たとえば，

(caddr LIST) 

は，

(car (cdr (cdr LIST))) 

と同じである。・(IengthL1Sγ) 
リス トの長さ(=要素数)を整数で返す。

(Iength ，(叶睦月""如月""弥生""卯月，，))

は4である。

(length ' ("FTP" ("TCP" "UDP") "lPつ)

は，3である。 このリス トは， 2番目の要素がリストにな

っている。いちばん外側のリストにとってみれば中にあ

るリス トはひとつの要素でしかないわけだ。・(IistEl E2 E3 …・・)
Elの評{illi結果を第1要素， E2の評価結果を第2要素， E

3の評{illi結果を第3要素・・…の純リス トを返す。

(list (+ 2 3) ，( + 2 3) 5) 

の結巣は，

(5 (+ 2 3) 5) 

というリストである。

• 
リストを扱うプログラムを作る

• 
まず|長l数Iengthの真似をしてみよう。

どうすればIengthを実現できるか考える。 BASICやC

言語などの手続き型言語でのプログラミング経験がある

人が共っ先に思いつくのは以下のようなアルゴリズムで

ある (C言語のつもりで記述する)。

int my _length ( List L) { 

int i - 0; 

while ( !null ( L) ) { /本 nilか?本/

i ++; 

L = cdr( L ); 

return i; 

つまり，リストが空(niI)になるまで繰り返し数えるの

である。



Lispて、もdoやwhileなどの繰り返 しを利用できるので

このアルゴリ ズムをそのまま用いることもできる。が，

それはLispらしくないプログラムである。 Lispらしいプ

ログラムでは以下のように考える。

1) 空リストの長さは0である

2) ある リストの長さは，そのリス トの先頭要素を取り

除いたリストの長さに+1したものである

純リス トlこcdrすると要素がひとつ減った純リストに

なる ということ をそのまま利用するので.ある。

(defun my-Iength (L) 

(cond ((null L) 0) 

(t (1+ (my-Iength (cdr L)))))) 

このよ うに自分を定義する ために自分自身を利用する

ことを「再帰的定義」い、ラ。

純リスト自体が再帰的な構造をしているので，純リス

トを扱うプログラムも再帰アノレゴリ ズムで記述しやすい

のである。

ついでにこの関数をも とにして「リスト中のア トムの

数を返す関数」を作ろう 。つ まり，

(Iength2 '("FTP" ("TCP" "UDP") "IP")) 

で 4を返す関数だ。

やることは簡単で，要素がリス トfごったら自分自身を

使ってリス ト中の要素を数えるのである。

(defun length2 (L) 

(cond ((null L) 0) 

((listp (car L)) (+ (Iength2 (ca1・L))

(length2 (cdr L)))) 

(t (1 + (Iength2 (cdr L)))))) 
次に， リストを作る関数を定義してみる。たとえば，

("Solaris" "IRIX" "HP-UX" "NeXTSTEP") 

のような文字列を要素 とした任意長の リストから，

(7 4 5 8) 

各要素の文字列の長さを要素 としたりス卜 ぞ作る。

リス トを扱う関数を作るコツは， まず空のリストを与

えられた場合について考え，次にリストの長きが1減っ

たリス トと の関係を見つけ出すことであ る。この場合，

空の リストを与え られたら空の リス トが返ればよい。長

きがひとつ短い リス トの結果の リストの先頭に先頭要素

の文字列の長さを入れると結巣となる (図4)。

(defun string-to-Iength (L) 

(cond ((null L) nil) 

(t (cons (Iength (car L)) (string-to-

length (cdr L)))))) 

文字列の長さを返す|刻数はlength1.ご。 リスト の長さを

返す|期数も lengthだが， リス トが与えら れたと きはリス

トの長さ，文字列が与えられたときは文字列の長さを返

すようになっている。consに要素tリストを波せばリス
トを作ることができる。

(string-to-length '("NetWare" "Warp Connect"" 

WindowsNT") ) 

の評{illi結果は，

(7 12 9) 

である。

• 
舎回はここまで

• 
Lispの基本的なプログラミング、についての解説はこれ

で、終わりにする。理解できないこと や取 り上11"てほしい

ことがあったら早めにアンケー トハガキなどで述給して

ほしい。次回はLispの応用ということで¥本来の目的(? ) 

て、あるdivのカスタマイズ、などについて解説する。

図4 再帰を使ったリスト処理の流れ

γ¥fdr 
トlength 計身で
、77;s/

Coffeep? 

8月号のdivの解説中で.

r Lisperはコーヒーを飲めない」

ということを書いた。これはLispにまつわる有名なパラドッフ

スのひとつだ(単にジョークともいう)。この連載を書くにあた

ってLisp関係の書絡を何冊か目を通してみたわけだが， 意外と

この件に関して触れているものがないのである。

Lispて・は r~かどうか」を判定する述語関数には. その r~J

に相当する単語の儀後にPがついているかたちのものが多いと

いうことを前回述べた。 Lispマニアたちはこれを日常生活にも

応用する。ある単語の末尾に P をつけることで r~するか? J 

という疑問文とするのである。たとえば. r coHeep? J は「コー

ヒーを欽みますかむという意味だ。

そして.ここからが本題。

同機に，Lisp の世界では，真/偽をt/nilて'表すというのも前回

に書いた二とと思う。当然のように.Lisperたちは日常生活では

Yes/Noの代わりにt/nilを使うわけだ。

では Lispマニアが.

rCoffeep ? (コーヒーを飲みますか ?)J

と聞かれたときにはどう答えるのだろうか?

飲みたくなかったら rnilJと答えるだろう。これはまったく

問題ない。欽みたいときは rt J と答える。しかし rt J と答

えると紅茶が渡されるのである。



愛読者 ;i
プレゼント|

プレゼントの応募方法 とじ込みのアンケートハガキの該当項目をすべてご記入のうえ，

/ 同人ソフトセット

Glossy Gloves 
X回日凹用 γ/3.5" 2HD版 500円(税込)

エリオン・クエスト

XB8凹日用 5" /3.5" 2HD版 500円(税込)

3名

TAKERU事務局 fi052(824)2493 

対戦可能な落ちもの

パズルとテーブル

トーク円PG風アド

ベンチャーです。

4F332rpc 
3名

ソフトノてンク fi03(5642)8100 

ひょっとして，読んでおくといいことがあるかも

(7).と意昧深な言葉とともにお勧めする l問です。

53MYU-

112 Oh!X 1995.11 

各B名

MYU-RECORDINGS 

'MYU-NETJ 
に集う個性豊か

なサウンドが集

まった，オムニパ

ス形式のcoです

希望するプレゼント番号をハガキ右下のスペースにひとつ記入

してお申し込みください。締め切リは1995年10月末日の到着分

までとします。当選者の発表は1995年12月号で行います。また，

雑誌公正競争規約の定めにより，当選された方は二の号のほか

の懸賞に当選できない場合がありますので，ご了承ください。

2ストライター飛竜
XB8000用 5"2HD版 9，800円(税込) E名

カフ.コン

飛ぶ，跳ねる，宙返り

などの多彩なアクショ

ン，見応えのあるデカ

キャラが魅力の作目。

2ブロサッカー68
5"2HD版 9，8∞円(税込)

E名

窓口3(3343)8900

スピーデイな試合

展開が気持ちいい

サッカゲーム。

本格的なリーグ戦

も楽しめるぞ。

9月号プレゼント当選者 | 

回同人ソフトセット 1(大阪府)嶋村謙 (神奈川県)河合
健一 (神奈川県)中村正夫回向人ソフ トセット II(徳島
県)阿部努(栃木県)大嶋鏑浩(大阪府)谷口浩闘

ラス トパタリオン(埼玉県)伊東輝之 (茨城県)菅野崇

(長野県)平野鉄之助悶InsidePowerPC (山梨県)小池克

博 (和歌山県)工廠圭一 (大阪府)宮内功知 (敬称略)

以上の方寸が当選しました。商品は順次発送致しますが，入

荷状況などにより遅れる場合もあります。



X68000ユーザーの皆さん，たまにはS

OSやってますか? やってる とい う方に

使って いただきた いのが このツ ール，

SOSAR.XてAす。SOSAR.Xは，Human68 

kのファイノレをディスクファイノレに転送 し

てS-OSで使えるようにしたり，逆にディス

クフ ァイノレに記録されたS-OSファイノレを

Human68kのファイノレに した りするもの

です。つまり， Human68kとS-OSとのII:¥Jで

ファイノレのf，i奇波しをするわけです。

なお，以前にHuman68kファ イノレをS-

OSファイノレにするツーノレであるSOSCOPY

や，ディスクフア イノレを作成す るSOSFOR

MATが発表されていますが，今回のSOSA

R.Xはそれらの機能を含むことになります。

コンパイル方法

ソースはCて申告:，、てあります。XCなら，

CC SOSAR. C /Y 

とし，GCCなら，

GCC SOSAR.C -Idos 

tしてコンパイノレします。t:.tご，LIBC(v巴r
l.l.31)を1it!ったと ころ，RAMディスク に
対するファイノレJ操作がうま くい きませんで

した(fseel王oがコケる)。なるべく標準のラ
イブラリを 1~JfJしてくださ い 。

SOSA円.Xの使い方

このツーノレの使い方は，基本的にAR.X

のようなアーカイバと 同じです。と いうの

も，ディスクファイ Jレにはいくつかのs-OS

ファイルが記録してあ ります。て。すから，

見方を変えれば，ディスクファイノレは一種

のアーカイブファイノレと考えられるわけで

す。そこで，ディスクファイノレtいうアー
カイブファイノレにファイノレを登録したり，

またそこからフアイノレを十111出したり， とい

った!:Lc;j，zて.1aえます。
悲本il(Jなfli.式は，

SOSAR /x sosdisk file1 file2 
といった感 じになります。オプションスイ

ッチのイ立置は どこでもかま いません。ファ

イノレ名は最初のものがディスクファ イノレ名

て¥それ以降のものは登録mllJ:，/削除する

ファイノレ名と解釈されます。ディスクファ

イノレ名だけは，拡張子を省略すると‘d'が

自動的につけ加えられます。

それでは，各機能の使い方を説明しまし

よフ 。

-登録・更新(lu)

I-Iuman68kのファイノレをデ、イスクファ

イノレ に登録 します。/uを指定 しなくて
も，/x(抽出)，/d (削除)，/1 (リス 卜表示)
を指定しなければ，登録処理になります。

ファ イノレをテキス卜。伝送するか，バイ ナ

リ転送するかを選択するために/aまたは/

bのスイッチをf旨定できます。/aならテ キ
ス卜転送で¥改行コー ド， EOFコー ドの変

換を行います。/bならバイナリ転送，つま

り “そのまま "転送します。さら に，テキ

ス ト転送て..'/a8'などと数値営指定すると，

その数値をタブlP~\ とみな し てタブコ ー ドを

いくつかのスペースに変換します。転送し

たファイノレをタブコードに対応していない

アプリケーションで扱うときには，この機

能をイ史ってく fごさい。

転送方式を指定しなかったときには，新

規登録の場合はバイナ リl伝送になり ，更新

登録の場合は更新前のフア イノレ属性に従い

ます。つま り， たとえは、シヤーペンでS-OS

用のプログラムを書いて，

SOSAR /a sosclisk game.aslTI 

とテキスト転送て新鋭奇録 したと します。

そして，あとて"修正を加えて再び転送する

ときには，

SOSAR sosdisk game.asm 

とい うように，テキス 卜転送の指定はいら

なくな ります。

このほかに使えるオプションと して，It
(ロード先頭ア ドレスの指定)と/e{実行間

始アドレスの指定)があ ります。オプション

省略時には，新規登録なら ロード先頭ア ド

レス $3000 ， 実行 !日J~台 ア ド レス $lFFAに な

ります。更新の場合は更新前のままです。

また，存在 しないディスクファイノレ名を

指定する /:.，ディスクファイノレを新たに作

成 します。テ、、イスクファ イノレの作成だけを

行し、t:.，、と きには，
SOSAR newdisk 

というよう に， ディスクファイ Jレ名t:.'けを

指定すればOKです。
・抽出(lx)

ディスクフア イノレ」ニのS-OSファイ ノレを

Human68kのファイノレに変換します。登

録 ・更新と 同様に，/a，/bで転送方式を指

定できます。指定 しなかった場合には，フ

ァイ ル属性に従ってl伝送方式を選択 します。

.削除(ld)

ディスクファイ ノレーl二のS-OSファイノレを

ii1i去 します。

・リス ト表示(11)

テ、、イスクファイノレ に ~c j草され τ い る S-

OSファイノレのファイノレ名ぞリス ト表示 し

ます。ファ イノレ名がHuman68kて.LJ:ii午され

ないものfごった場介， ファイノレ名の前に×

r:pカTつきます。このようなファイノレをtlhll'，

したり 削除したりする こtはで、きません。

大容量フたずIJJへの対応

S-OSのファイノレ格;;;明!方法では， 64Kノfイ

卜以一|二のファイノレのファイノレサイズを主総

にf凹屈で、きません。sosarて]ム 64lくノfイト

以上のファイノレを主主録すると ，ディレク ト

リにファイノレサイス、Oと記録します。そし

て，こ のファイノレを1"111出するときはFATを

見て転送サイズ、を決めますので， Ii/:.んど

の場合，ファ イノレ末尾に余計なデータがく

っついてしまいます。ただし， テキス ト伝

送ならEOFコードで転送が終わりますの

で二 このような ことはあ りません。
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1: /・
2: 6-06ディス ヲイメ ージ 7 ァイルアーカイバ “SOBar .. 
3: Proaram 伊.種彦
4: ./ 
5 : 
6: jinclude <stdio.h> 
マ finclude <stdlib.h> 
8: 'include <io.h> 
9: #include <doslib.h> 
10: #include <slring.h> 
11:・include<ctype. h> 
12 : 
13 : 
14・void chkoption I char ・);
15: void chkdblex(char， char}; 
16: i.nt J{etdec(chnr 傘意):
17: int gethex{char "， char); 
18: int hextoUchar-}i 
19: void dblopterr(char); 
20: void mlsopterr(char); 
21: void upoale(，'oid); 
22: int. 8ecupdate(voidlj 
23: inl binupdale(void): 
24: void makedC(void); 
25: void 8ssiandir(void) i 
26; unsigned char getnucll void) ; 
27: void extracl(void); 
28: char ascextractlint.l; 
29: void bine文tract(int)i 
30: ...oid delete(void); 
31: vaid list(void); 
32: void setdfparo.(¥'o込d); 
33・VO孟d chkdfexisl(，'oid) i 
34: void prepdf(chor); 
35: vo主d writedf(void) j 
36・vo.id dnlfat(unsigned char) i 
37: int chksosf(char， ohnr) i 
38: int skipparap(void) j 
39: lnl sossearch (void) ; 
40: inl paralo('n(char・.char *); 
41・VO込d sostofn (char ..， ch8r ・);
42・ void helpend(voidli 
43: void f且leerr(char t I ; 
44 
~5 : struct ( 
46: unsigned ohar 
47・
.18 
49: 
50 : 
51: 
52・
53 
54・
55: )・80sd;
56: 

atr， 
node[ 13)， ext[31. 
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57: int parss; 
58: int nowpsra; 
59・char ttparap; 
60 : 
61: FILE *sosfp，・hufp;
52 : 
63: char dfparal2561 t dfnamel23J. hfname[ 2J J; 
64 : 
65: unsigned char s08fat[0x100}， 80sdirl0xl0001， s09clbuf[0x100O 

56 : 

-E，.， 

;
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chkoptlon (argv l 

i f (prmode = = 0) prmode = 'u' i 
且f (trmode) f 
副 4itch (prmodel ( 
case J x': 
lf ftrmode == '8' && tabw != -1) ( 
fprintf(stderr， "/a*プシヨンのタプ帽備定 lま無 11

helpend( ) i 

breakj 
c8se'd': 
csse t 1': 
mlsopterr (trmode) j 

parap = argv i 
nowpara = 0; 
8W孟tch (prmode) { 
case 'u' 
update() : 
break; 

114 Oh!X 1995.11 

109・ case 'x': 
110: extraot( 1; 
111目 breakj 
112: case'd': 
113: delete(l: 
114: breakj 
115: default: 
116・ list( ) ; 
117 : 
118: 
119: exit!EXIT_SUCCESS): 
120: J 
121 : 
122 : 
123: yoid chkoption(chnr *optchr) 
124: ! 
125: char 00; 
126 
127・ while (さφ+optohr) ( 
128: switch (oc = tolower(toptchr)) { 
129: case 'u': 
130 
131 : 
132 : 
133・
134・
135 : 
136・
137 : 
138 : 
139・
140 
141 : 
142 : 
143: 
144 : 
145 : 
146 : 
147 : 
148 : 
149 : 
150・
151 
152・
153 
154 : 

1..1 c8se 'X' 
case 'd・:
。ase '1': 
chkdblex (prmode， oc); 
prmode = 00; 
break j 
case 'a'・
tabw = getdec (&optchr); 

case 'b': 
chkdblex (lrmode I 00) j 
trmode = OC; 
break; 
C89C 't': 
if (topadr != -1) dbloplerr(oc)i 
topf¥dr = oethex (&optchr I OC) i 
brenk; 
case 'e': 
if (exP'sdr !乞ー11 dblopterr (oc 1 ; 
exeadr = gethex (&optchr， oc 1; 
breal( : 

ctlse '/': 
CBse '-'・
break; 
default: 
fprintftslderr， "/"1.。オプシヨンはありませんYn"I oc) 

155: helpendl); 
156 : 
157 : 
158: I 
159 : 
160・
161・void chkdblex(cha[' optchrl， char optchr21 
162: ( 
163: if loptchrl) ( 
16.1: if !optchr1 == optchr2) I 
165: dbLopterrt optchrl); 
)66・ Ie18e I 
167恥 fprintftst.derr，
惜定できません亨n"，optc叶h、刊r1し， opもchr2); 
168: helpend(); 
169 : 
1 i0: 
171: ) 
172 : 
173 : 
174: int getdec(chnr *・optchr1 
175: I 
176・ int rC i 
177 : 
178: if (isdlo:itl・(++'optchr))) ( 
179: rc =・toptchr 苧 '0': 
180: J else { 
181: (toptchr)ーー;
182・ return ( -1 ) j 
183 
184 : 
185 : 
186・
187 : 
最大99)Vn"); 
l自8・
189・
190: I 
191: !傘optchrlーー;
192: retUl'n(rcl; 
193: I 
194: 
195 : 

旬hile (isdigit(・(+...toptchr))) { 
rc = ro・10+ *.optchr - '0' j 
if (ro ) 991 I 
fprintf(stderr， "/8オプシヨンのヲプ躯が大事過ぎます t

helpend!) : 

196・ lnt gelhex(char **optohr， char opts) 
197: 1 
】98: int rCj 
199 : 
200: if Ciexdigitf事(.Hoptchr))) ( 
201: rc = hextoiCt"'optchrl; 
202: I else ( 
203: fprintf{stderr. '・/完cオプシヨンにアドレスが指定されていま
せんVn". optsに
204: helpendt 1; 
205: ) 
206: while Cisxdigit(・(++傘optchr))1 ( 
207: rc = rc ・0x10 + hext。且{・・。plchrli
208: jf (rc > 0xffff) ( 
209: fprlntftstderr. "I"cオプシヨンの指定アドレスが大事過
百ます{晶大ffff)暫n"I opts); 
210・ helpend() ; 
211: I 
212・ 1
213: (toptchr)ー司;
214: return(rc)i 

砂(普)色ん， I襲のソニーのキララパッソrKV-29STlOJでもリモコンコマンドが設定でき
ました.$:謝。 迷藤勝|専(25)s'城県



215: } 
216 
217 : 
218: int he又toi(char hx) 
219: I 
220・ lf tisdlgit(hx)) l'eturnChx - '0・1;
221: return( tolower(hxl ー IQ I + 10 1; 
222: } 
223 : 
221・
225: void dblopterrlchar optohrl 
226: I 
227牡 fprintflstderr.
228: hel.pend( 1; 
229: 1 
230 
231 : 
232: void mlsopterr (char optch r) 
233: 1 
234: fptτn日叩n、ltf(stde引r円司守'r，
235: helpend(}; 
236: } 
237 : 
238 : 
239・、oid updo.te ( ) 
210: I 
2411: int fsize， trsize; 
242: char aflg， nflg， Nflgj 
243: unsigned char clstr， lopclstr， prec.l!it-r; 
211 
2'15・
216 : 
21¥7 : 
~'18 : 
219 : 
250 : 
251 : 
252 
253 : 
254 
255 
256 : 
251 : 
258 : 
259 : 
260 : 
261 : 
262 
263・
261 
265 
266・
261 
268 : 
269 : 
210 : 
211 : 
2;2 : 
213: 
211: 
215 : 
216 : 
271 : 
278: 
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ωf 19 = 0; 
while (skipparap() == 0) I 
switch (chksosf(0， 1) J I 
case o 
delfallsosd->c!11 j 
nf1g = 0; 
SWL tch (lrmode) I 
case 's': 
af 19 :: t; 
break; 

Cl1se 'b': 
aflg :: Oj 
break; 
default 
aflg :: 8oed-)atr &. 4 i 

break; 
cnse 2 
assigndir() ; 
nflg :: 1j 
a r 19 :: (t rmode :::: I a' ) ; 
break; 

default: 
cont inue: 

if (accessl*parap， O)J { 
fprintf (stderr. "￥ '%911'ば見っかりませんでした Yn"，hfn 

ame) ; 
279 : 
280 
281 
282 : 

c} ; 

283 
281 : 
285 
286 : 
281 : 
288 
289 : 

。ontinuej 

孟f ((hufp ~ fopen(*parop， "rb")) ::~ NULL) fileerr(hfnsm 

clstr ~ topclstr :: getnucl (】，
preclstr = 0 j 
fsize :: 0; 
8scudcol ~ 0; 
sscudclrl :: 0; 
do I 
if ({trsize :: aflg ? ascupdllte() : binupdatel)) ::~ 0) 

brellk; 
290: if (clstr ::~ 0) goto cllpaerr; 
291: wflg:: 1i 
，292: if (fseek(sosfp， clstr *' 0x1000， SEEK_SETJ) fileerr( 
dfri8lne) ; 
293・ if (f1.lrite(so8clbuf， 1， trsize， sosfpJ ・::trsize) fi 
leerr (d fname) ; 
291 
295: fs ize +~ trs孟ze;
296: if (preclstr) 9osfat[preclstr) = clslr; 
291・ sosfat[preclslr:: clstrJ :: ((lrsize - 1) )) 8) + Ox80 

298・ clstr :: getnucl(); 
299: ) while (lrsize :::: 0xI000); 
300・
301・ if (fsize ::= 0) { 
302: iC (topclstr =:: 0) goto capaerr; 
303: sosfat[topclstr} = 0x80j 
301: wflg = 1; 
305: f8ize :: L; 
306: } 
307: if (fsize ) 0xffff) fsize:: 0; 
308: sosd-)sz! :: fsize; 
309: 80sd匂 )szh:: fsize )) 8; 
310: Bosd-)cl :: lopclslrj 
311: if Inf1g1 I 
312: int i; 
313・ char ・hfn;
314 
315・ sosd-)alr:: afla ? 4 1 i 
316: hfn :: hfname - 1; 
317: for I i :: 0 i i < 13 ; i ++) { 
318: if ((sosd-)nodeLij ::念+-+hfn) ::::・ 1 break; 
319: } 
320: for ( ; i ( 13 ; i+-+) t 
321: Bosd-)node(iJ = '; 

砂人工知能についての特集を組んでほしい。 小室 目指(21)愛級l¥!

322: } 
323: while (*(hfn++) !: '.') () 
324: for (i :: 0 ; i ( 3 j i+-+) 1 
325: if ((sood-)extLiJ ::・(hfn++)):::: '110') break; 
326・ 1
327: for 【 i( 3 i i++) 1 
328: sosd->ext[iJ :: ' '; 
329・ I
330: sosdー)pw:: 0x20; 
331・ i :: (tQpadr :::: -1) ? 0x300O topd.dr; 
332: sosd-)J.tl:: i; 
333: SQsd-)lth : i )) 8; 
334: i :: (exeadr ::::ー1) ? 0xlff蝕 exeadr;
335: SQsdー>exl :: i i 
336: sosd-)exh :: i ))日;
337・ for (i :: 0 且( 6 j且++) I 
338: sOBdー>blklliJ = 0; 
339: 1 
3110: 8osd-)blk2 :: 0; 
3111: ) else t 
342: switch ftrmode) 1 
3113: case 'a'・
3<14: 8osd-)nlr:: (sosd-)o.lr &. 0:¥:(8) +- 4; 
345: break; 
346: C8SC 'b' 
347・ sosd事 )atr:: (sosd-)atr &. 0xf8) + I i 
348: } 
3119: if (topadr !: -1) ( 
350・ sosd-)1 tl :: topadr j 
351: sosd->lth :: topadr )) 8; 
352: } 
353: if (excadr ~ = -1) ( 
354: sosd.-)exl :: exead..; 
355: sosd->exh :: (~xc o.d r )> 8; 
356: 
357 
358 
359: if (fcloseChufpl) fileet'r(hfname); 
360・}
361・
362: if (wf1g) ¥.J'['itedf( 1; 
363: if' (fclosetsosfp)) fileerr(dfnan陪 1;
364 
365: relurn; 
366 
367: C8paerr 
368: fprin、tf引Istder口"，
な〈なりました Vn"，hfn国ame)れ; 
369: if Iwf1g) I 
370: delfal(topclslr); 
311: if (nf1g == 01 I 
3i2: sosd-)alr :: 0 
373: 1 
374: wriledf(); 
375: } 
376: if (fc.lose(sosfp)) fiJeerr(dfnome); 
377: if ffcloselhufp)) fileerr(hfnamel; 
378: exitlE又IT_FAIWREI;
379: } 
380 
381・
382: inl ascupdate() 
383: I 
384: int trszj trchr; 
385: ohar *scbp i 
386 : 
387: 
388 : 
389 : 
390 : 
391 : 
392 
393 
394 : 
395 
396: 
397 : 
398 : 
399 : 
400 
401 : 
402 : 
403 
401 
105 : 
106: 
407 : 

8cbp '::: sosclbuf; 
trez ::: 0; 
while (trsz ( 0x100.0 &&:. sscudclrl !::: -J) I 
if (ascudctrl) { ・fscbp++)::: J j 
lraz++ ; 
Ilscudctrl-ー，
conlinup. ; 

if (1 trohr ::: fgelclhufp)) == EOFI f 
if (ferrorthufp)) flleerr(hfu臥町田};
t(scbp++) =: 0j 
lrsz++j 
ascudctrl :::: -1; 
continue i 
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切，

408: ascudcol ::: 0: 
409・ bresk;
410: I 
411・ case0xd: 
412: t(scbpや+1 ::: trchr; 
413: 8scudcol ::: 0; 
414: trsz++j 
415: break; 
416: csse 0xla 
417: * (8cbp+令) = 0; 
418・ tr白z+t;
419・ 8scudclrl ::: -1; 
'120・ 1
421: continue; 
422: } 
423: ・(scbp++) ::: trchr; 
424: ascudcol++; 
425: lrsz+φ: 
426: } 
427: relurn(lrsz)j 
428: } 
429 : 
130 : 
431: int binupdatel) 
432: I 
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433: inl trsz; 
434 
435: lrsz = fread(sosclbuf， 1， 0xl000， hufpl; 
436: if (ferror(hufp)) filecrr(hfname); 
437: relurn(trsz); 
438: 1 
439: 
440・
441:、oid maked f I I 
442: 1 
443: int i; 
'144 
445: prinlf("ディスク 7ァイ J(...V'%sY'を航機作成します Vn"，dfnameれ
<146 : 
44 i: 
448 
449 
450 : 
451・
452 
453・
.154 
455 : 
456 
457 : 
458 : 
459 
460: for (i ::: 0 i i < 0x1000 i++) ( 
461: sosdir(i] :: 0xrfj 
462: sosclbuf[il :: 0; 
463‘ 
46.1 : 
465: if ((sosfp ': fopentdfpnrn， "w+b" I1 =': NULLI f孟leerr(dfname 

i = 0; 
sosfal{i"'+] :: 1; 
sosf8tli++l ::: Ox8f; 
do I 
sosfat[i+"') ::: 0; 
I ~hile (i < 0x501; 
do I 
sosfat{i...+) ::: 0x8f; 
) uhile (i < 0x80】;
do I 
sosfnt(主......1 ::: 0; 
I while (i < Ox1001; 

466: if (fwrite(sosc1buf， 1， 0xe00， sosfpl != 0xe00) fi1eerr(df 
namc) ; 
467: if (fwrite(sosfnl， 1， 0予定100，sosfpl !::: Ox100) fileerr(dfna 

mc) i 
'16B: if ([l./ri.le(sosclbuf， 1， Ox10のI sosfpJ != 0x100) fileerr(df 
nnme) ; 
469: if (f"'Tile(soedir， 1， Oxl000， 8osfp) !:: 0x1000) fi.leerrCdf 

nnme) ; 
470: for I i ::: 0 i < 0x4e j ++) { 
471: jf (fwritelsosc1buf， 1， 0xl000， sosfp) !:: 0:d000) filee 

rr(d['nnme) ; 
472・ 1
473: J 
47'1 : 
475 : 
476: void assigndir() 
477: I 
478: int i; 
09 
1¥80: sosd = sosdir; 
481 : for (i 三 o i < 128 i++1 I 
482: SH'itch (sosd-)alr) { 
483・ Cflse (t 
484: casp. Oxff 
"85: relurn; 
486・ 1
487: 8osn++; 
488: J 
:189: fprintflslderr，"ディスヲ 7 "イルが異常です￥nディレクトリに
絹縦ファイルを登録する余地がありません事n"1; 
490: if (fc1ose(sosfp)) fi1eerddfn8me) j 
，191: exitIEXIT_FAILURE); 
492: J 
493: 
494 : 
495: uns且gnedchar getnucl ( ) 
496: I 
497: uns igned char 01; 
498: 
'199: for (01 = 2 01 < 0x50 cl++】 {
500: if (sosfat{cll ::': 0) returntcl 1; 
501: ) 
502: relurn(0)i 
503: J 
504・
505 : 
506・void extract( I 
507: I 
508: inl fsize， trsize; 
509: char 8f1g， cfle; 
510: unsigned chnr clstr; 
511 : 
512: setdfpara()j 
513: chkdfexist(); 
514・ prepdfl01;
515 : 
516: while Iskipparap() ::::: 01 I 
517・ if (chksosf( 1， 0) 1 continue; 
518: if (accesR(傘pa.rs.p，0) ::::: 0 &.&. access(fpnro.p， 2) 1 t 
519: fprlntflslderr. "Y'%sY'は同名の'き込み熊止 7γ イルIl'
存在します¥'n"，hfn田U~ 1; 
520: oonUnuei 
521 : 
522 : 
523: if t (hufp = fopenttpal'lI.p， "wb") 1 == NULLI flleerr(hftlsm 

e) j 

524 : 
525 : 
526 : 
527 : 
528 : 
529 : 
530 : 
531・
532 : 
533・
534 : 
535 : 
::: O}(4e000; 

9"，i tch (t.rmode 1 ( 
C8se '8' 
aflg::: 1; 
break; 

case 'b': 
8f1g = 0; 
bre8k i 

defsul t 
8flg ': sosd->alr &. 4; 

if (( fsize :: sosd崎 )szh・0x100 + sosd-)szl) == 01 fsize 

116 Oh!X 1995川.

536・
537 : 
538 : 
539・
540 : 
5H: 

clstr ': sosd->cl; 
if (clstr > 0x4f 11 clstr < 2) return; 
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f i 1eerr( 
dfname) ; 
542: 
543: 
544: 
545 : 
546 
547: 

tr - 0x7f)・0:<l00 j 
5'18: 1 
549: if lfsize (= trsize) ( 
550・ cflg = 0; 
551: trSLze ': fsize; 
552: ) 
553: fsize -:: lrsize; 
554 : 
555・

eerr(dfnnme) i 
556 
557 : 
558 : 
559 : 
560 : 
56) 
562: 
563 : 
564: 
565: 
566 
567・ if (fcloselsosfp)) fileerr(dfnnme); 
568: 1 
569 : 
570 : 

clstr :: sosfat[clstrJ i 

t r.s i ze :: 0x 1000 i 
if (c!slr ) 0>::41' 11 c]sll' < 2) ( 
。fIg = 0; 
i.f Iclslr >:: 0x80 &&. c1stt" <:: 0x8el Ll'size :: (c18 

if (fread(sosclbuf， 1， trsizt!， sosfpl !::: lrelzel fil 

i f (afl&，) I 
cflg ::: cflg l I.¥sccxtrnctttrsize)i 
I else ( 
binextract(treize) j 

} Hhi1e (cflg); 

if I fclosc(hufpl) fi1eerrlhfllome); 

571: chsr ascextract(int trs込ze)
572・ 1
573: lnl scbi; 
574 : じhar trchr; 
575 : 
576: 
577 
578 : 
579: 
580・
581 : 
582 : 
583 
584 : 
585 : 
586 : 
587 : 
588 : 
589・
590 : 
591: 
592・
593 
594: 1 
595: if fferrorlhufp)) fileerr(hfnstne)i 
596: returntl); 
597: 1 
598 : 
599: 

for (8cbi ::: 0 i scbi < lrsize scbi++) ' 
if (iscnlrl( lrchr :: sosclbuf(scbi 1)) { 
s¥.lllch (trchrl ( 
case 0xd 
fpulc(0xd， hufp); 
fput.ct0xa， hufp); 
break; 

case 0x9: 
fputc (0χ9， hufpl; 
break j 
cnse 0: 
fputc(0x1a， hufplj 
if (ferror(hufpJ) fileerrlhfname); 
return(0) j 

) eJ se t 
fputcl trchr， hufp) i 

600: void binextrnct( int lrsize I 
601・1
602: if Ifurite(sosclbuf， 1， trsize， hufp) != lrsizel fileerr(h 
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wflg :: 0; 
whi1e (skipparnp() ::::: 0) ( 
且f (chksosf( 1， 1)) continuei 
ωflg = 1 i 
sosd->ntr :: 0 i 
delfat(sosdー>cl); 

627: void 1 ist( I 
628: I 
629: int i; 
630: char fnl(23J. fn2[23]; 
631 : 
632・ setdfpora( I i 
633: if (skipparapt) == 01 I 
634: fprintf(stderr， "無窓昧なパラメータがあります1In"1; 
635・ helpendll;
636: 1 
637: chkdfexist(); 
638: prepdfl01; 
639: 
640: 90sd ::: sosdi r i 
64): for(i=O; み (128 i ++ I I 
642: if (sosd->ntr == Oxffl break; 
613: if csosdー>otr) I 
644: soslofn(&(sosd-)node)， fn1); 

~ 10月号91ページの縦山さんのメッセージを兄て rああ，アナロ グの2忠告を大切にしてい

る人がまだおられるのだJ と安心しました。友人にアナロ グを川IAにする入力九、るものて
;寂しい。 県1-11 tlll之(23)招|品1M!



645: if Iparatofnlfn1， f02) == o &.& st.rcmp(fnl， fn2) =::: 0) 

646: prIntf(" ・1;
647: 1 else I 
648・ printf("x");
649: 1 
650: puts(fnl); 
651: 1 
652: sosd++; 
653: I 
65，1: if (i == 0) pdntf("貸鈍されているファイルはありません町、"1

655 : 
656: jf Cfclose(sosfp)) fi1eerr(dfnamr.); 
657: J 
658 : 
659 : 
660: void setdfpare.() 
661: t 
662・ 11' Isklpparaplll I 
663・ fprintf(stderr， "ディスヲファイル名が指定されていません事
n" 1; 
664・
665 : 
666 : 
667 : 
668 : 
669 

helpend{ I j 

at.rυpy(dfpl1ra，・pnrb.p): 
swit.ch (parnlofn(dfpara， dfname)) ( 
CllRr. 1 
fprintf(atderr， "lf'%sV'は 7 Tイル名として不適切です Vn

dfparll) i 
670・
671 : 
672 : 
673 : 
674: 
675: 1 
676・
677 
678: void chkdfexist() 
679: I 
680 :且f (聡ccess(dfpars，0)) ( 
681: fprintf(stderr， "V'%'s警'が見っかりませんで した￥n"，dfna.me 

he1pend ( J ; 
ct¥se 2: 
strcat(dfname， "d"); 
strcat(dfpara， ".d"); 

682: e又itIEXIT_FAILUREJ;
683: J 
68'1: J 
685 : 
686 
687: vo孟d prepdf(chnr wflg) 
688: ( 
689: char 念tp[2)::. ("rb"， "r+b"); 
690 : 
69l: if (~~f l g &&. access(dfpsra， 2)) { 
692・ fprintf(stderr， "1I'%'sV'は書き込み金書止ですVn"，dfna.me); 
693: exit( EXIT_FAILURE J; 
694: 1 
695 
696: if ((sosfp = fopen(dfpora， tp[Hflgl)) =::: NUしL) fileerr(dfn 
ame， j 
697: if (filelength(fileno(90sfp)) != 0x50000) { 
698: fprintf{stderr， "ディスヲファイルのサイスは320KBでなけれ
ばなりませんVn")i 
699: lf (fclose(sosfp)) fileerr(dfnome); 
700: exit(EXIT_FAILUREI; 
701・
702 
703: i r (fseek (80S fp， 0xe00， SEEK_SET)) f i leerr (dfname l ; 
704: if (fread(sosfat， 1，0又100，sosfp) !::: 0:<100) fileerr(dfnam 
eJ; 
705: if (fseek(sosfp， 0x1000， SEEK_SET)) f且leerr(dfname); 
706: if (fread(sosdir， 1， 0x1000， Bosfpl !:;: 0x10(0) fileerr(dfn 
ame) ; 
707: 1 
708 : 
709 : 
710 、oid writedf() 
711: I 
712: if (fseek(sosfp， 0xe00， SEEK_SET)) fi.leerr(dfname); 
713: jf ([，..rite(sosfat， 1， Ox100， sosfp) != 0x100) fileerr(ufna 

me) j 
714: if (fseek(sosfp， 0xl000， SEEK_SET)) fileerr(dfname); 
715: if (fωrite(sosdir， 1， 0x1000， sosfp) !::: 0xlO(0) fileerr(df 
name) ; 
716: 1 
717 : 
718 
719: void delfat(unsignp.d char clstrl 
720: ( 
721: unsigned char tmpcl; 
722 
723: 駅hile (clstr < 0:-.:50 &.&. clslr ) 11 I 
724: tmpcl ;: sosfat(clslr]; 
725: sosfat[clstt'1 :: 1:'1; 
726: clstr::: tmpcl; 
727 
728: } 
729 : 
730 : 
731: int chksosftchar rsw， char psw) 
732: 1 
733: if (paratofnttpa.rap， hfna.me):;:::: 1) I 
734: fprintf(slderr， "警，"s苓'はファイル名として不適切ですYn"， 
*parnp); 
735: return(l); 
736: 1 
737・ if (sossearch() 1 t 
738: if (rsw) { 
739: fprintf(stderr， "~'%'s ￥ ' は登録されていません Vn" ， hfnam 
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745: if (pSH &.&. sosd->atr &. 0x<lOl ( 
746: fprint.f(st，derr， "Y'%8¥" は曹き込み娘止環性で登録されてい
ます事n"，h fnamf! ) ; 
747: return{l); 
7，18・ 1
749: return(O); 
750: J 
751 
752: 
753: 1nt skipparap() 
754・1
i55: do { 
756・ if (++noHpara > para8) return ( 1) ; 
757: parap++; 
758: I while (*傘parap== '/' 11 本・parap::::;: '-'); 
759: return(0); 
760: 1 
761 : 
762 : 
763: int sossearch() 
764: I 
765・ int i; 
766: char hufn[ 18)， 9osfn( 18L *extp; 
767: 
768 :令huCn::: '¥00'; 
769・ strncat(hufn， hfname， (f i = (extp :;: strchr(hfname， '.')) -
hfname) > 13) ? 13 i); 
770: strcat(hufn， extp)i 
771 : 
772・
773 : 
774: 
775: 
776: 
777・
778: 
779・
780: J 
781: return(l); 
7自2: I 
783・
78，1 : 

Bosd =匁osdir;
for (i. = 0 i (128 i ++) { 
if (sosd->atr =::. 0xff) break; 
if (sosd->atr) I 
sostofn(&{sosd->node)， s09fnl; 
if (strcmp(hufn. 909fn) == 0) return (0); 
1 
90sd++; 

785: int paratofn(ch.ar 奪pnra， char * fn) 
786: ( 
787: strucl NANE:CKBUF finf; 
788 
789: if (NA~I ECK(parll ， &.finf)) return1l)j 
790・ strcpy(fn，f孟nf.name) ; 
791: .if (slrlen(finf.ext) == 01 ( 
792: strcat(fn， "."); 
793: return(2)j 
794: J 
795: strcat(fn， finf.ext); 
796: return(0l: 
797: J 
798 
799 : 
800: void sostofn(char *909， char 'fn) 
801: I 
802: int sps， i; 
803 
804: i = sps = 0; 
805: do 1 
806: if (l*(fnt+) : *(90S++)) =:;: ， ') { 
807 : 
808・
809: 
810 : 
811・
812 : 
813: 
814 : 
815 : 
816 : 
817 : 
818 : 
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sps++: 
} else I 

819: Sp8 = 0; 
820・ 1
821: ) while (++1 く 16J ; 
822: fn -= 9pS; 
823 ・fn=・Y0'; 
824: J 
825: 
826 
827: void helpend() 
828: I 
829・ printf( "使用法:S09ar [スイッチ] ディスヲファイル lファ
イル nn"J; 
830・ printf('・Yt/u ファイルの畳鍬・更鮪 tデフ諸ルト)Vn" 

831: printf("￥t/X ファイルの情出Yn"); 
832・ printf( "yt/d フ ァイルの削除';n"); 
833: print.f{"￥t/l リスト出力 Vn"1; 
834: printf( "Vt/alタプ幅] テキスト転送モード.タプ幡指定時はタ
プコードをスベースに Z互換Vn"); 
835: printf( "yt (/u，/x時のみ有効.タプ変換は/u時のみ
有効}警n"); 
836: printf("嘗t/b バイナリ転進モード(/u， /x時のみ有効}

Yn") ; 
837: printf("警t/tアドレス ロード先頭アドレスの指定 (/u時のみ有
効)Yn"); 
838: printf("Vt/eアドレス 実行開始アドレスの指定 (/u時のみ有効
) Vn"l ; 
839: exi t(EXIT_FAILURE); 
840: 1 
84 I 
842・
843: vo主d fileerr(char *fname) 
844: I 
845: fprintf{stderr，"ファイル操作中に エ ラーが発生しました¥10")i 
846: perror(fname) j 
847: fcloseall ( ) ; 
848: abort(); 
849・1
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Takazawa K yoko 

高沢恭子

コンビュータガ日々進歩して，人間lことって使いやすくなってきま

す。しかし，コンビュータガ変わっていくよう|こは簡単に変われ怠

いところガ人聞にはあるようですが。

きびしい暑さがつづいたあと，秋は駆け

足でやってきた。ときには肌寒いI.u::'の朝

晩の冷気に，あんなに苦しめられたはずの

炎天が少しなつかしくなる。

8月の終わりに海外20数カ国でいっせい

に発売された rWindows95Jの話題は， も

うひとつの熱波のように日本にも伝わって

きた。 11月には国内でも発売される予定だ

そうだが，あるところでは英語版がすでに

売り出されているという話も聞いた。

ペットのような顔で

マルチメディア型のパソコンが人気とな

って売り上げが伸び，いまはパソコ ンブー

ムなのだそうだ。

いままで、にもブームと感じたことはf可回

もあった。夫のまわりに若い友人がふえ，

ICやハンダの道具が彼の机や整理棚を占

拠しはじめたとき。

キーボードのつながった機械が家のなか

に並び， 書棚から一般書が押し出されてカ

ナと横文字の本がふえていったとき。

大手電機メーカーのパソコンショウがた

〈さん開かれるようになったとき。ノfソコ

ン通信が広まりはじめたtき。
MS-DOSが生まれてパソコンはマニア

fごけのもので1まないといわれはじめたとき。

それらはすべて，限られた人たちだけが

起こしたひとつづきの現象にすぎないこと

で¥いま，ほんとうのパソコンブームがや

っとおとずれたのTごろうか。

なるほど，多くの人たちが関心をしめし

118 Oh!X 1995，11， 

ている新しいタイプのマシンは，いままで

とはちがう親しみやすさがある。ゲームも

絵も音楽も，通信も，マウスでカンタンに

できるらしい。 1台のなかにたくさんの楽

しみが詰まったデンキおもちゃ箱， 値段も

それほど高くない。家族みんなで使えるよ

うな気がする。

大手スーパーのダイエーが，アメリカの

Packard Bell社のマルチメディア型ノf;J

コンを売り出すというので¥ 東京の住まい

近くのダイエ-N庖に出かけてみた。

発売EI1目前の午後だったが，すでに商

品は展示されていた。

Pentium75MHz搭載， 8Mバイト， 41音

速CD-ROMドライブ。 HDD1Gノfイ ト，

FAXモデム内蔵。サウンドボードっき， 15 

インチカラーモニタ装備で'188，000円。

各部の仕様を見ると，メインメモ リと デ

ィスプレイ以外はわが家の負け， しかも価

格はわが家の 4分の lくらいなのだから，

完敗である。

l台買ってみょうかと考えた。 rWindows

95Jのプラグアンドプレイ機能に対する準

備もあるというし，なにしろ安い。

ただし，いちばん気になるのはディスプ

レイが15インチであること。マルチメディ

アタイプのノfソコンには，ディスプレイが

ものをいう。いまわが家でそれより大きい

ものを使って実感しているだけに，小きす

ぎはしないかと考える。

だからといってディスプレイだけを交換

するわけにはいかない。オリジ、ナノレに品且み

立てられたマシンを，部分的に交換する考

えはやめたほうがいいら しい。費用も高く

っき，接続がうまくいくかどうかわからな

いという。

両サイドに細長いスピーカーをつけたデ

ィスプレイは，耳のあるペットロボッ卜の

ようでかわいいけれど，少々頼りないかも

しれない。

しかし家庭に置いてみんで使おう という

には最適でお買い得， ヒットするような気

がする。

紹介のチラシには， r新世代のマノレチメデ

ィアパソコン」で誰でもすく寸変えると警か

れている。新製品が出るときかならず唱え

られる，半分ホン卜で半分ウソのキャ ッチ

コピーfご。

「買ったその日からパソ コン通信ができま

す」というのもある。 14400bpsのFAXモデ

ムで通信とFAXの送受信ができるそうだ。

モデムも内蔵されているばあいはトラブノレ

がほとんどないのだろうか。わが家の新入

りのモデムは，メーカーに 2度目の入院を

したまま帰ってこない。

ハコものと呼ぶマシン

その翌日，こんどは富士通がマルチメテ、、

イアタイプのマシンをやはりタ守イ エーで発

売する と聞いて，また出かけた。

「あそこにありますよ，値段はこれからつ

けるところで、す」。売場の人がいった。

「新聞にあったとおりの値段ですか?J 

「そうです。 178，000円です」

展示されていたマシンは，インクジェッ

卜のカラープリンタがついているが，ディ

スプレイは14インチだった。そばの段ボー

ノレ箱に466Cとあり， Pentium搭載で、はない

ようだ。

「なにか，仕様説明書のようなものはあり

ませんか?Jと聞くと， 「これにはそういう

ものは一切ありません」しハオ、つけるよ

うな答えが返ってきた。ギリギリのH裏側で

販売するために説明書もないらしい。

現物を じーっとながめて，自宅のマシン

ノレームに置かれたところをイメージしてみ

た。自分の家のなかで生きるようなパソコ

ンでなければ意味がない。

三重県のパソ コンショップY氏によると，

いまたくさん売り出されている一体型の新

タイプのマシンは， rハコもの」と呼ばれて



いるそうだ。

セヅ卜されていて便利でもあるが困るこ

とも多い。 8Mバイトくらいで1まWindows

を使うには無理があるし， 136Mバイトまで

増設可能な Eといっても， じっさいの地設

にはヤッカイなことも出てきますよという。

任意組立型のマシンも一体型のマシンも

それぞれに特徴がある。家電のような感党

で使うならハコもの，専門的な使いかたを

するには必要に応じて組み替えができるマ

シンがL、いのfごろう。

パソコンの売り上げが好調tいっても，

アメリカの家庭での普及率が40%であるの

にくらべて，日本では数%だそうだ。みん

な力行主目するようになったいま， ハコもの

マシンが期待を裏切らない，誰にでも使え

るパソコンになりますように。

猫に学ぷ柔らかさ

新宿のおばあちゃんが，どうもよく眠れ

なくて困る tいうのを聞いて，狛江のアニ

キカペru民れなくてもどうってことはないと
思えばいL、んだよ」 と教えていた。

ウマイことをいうなあと感心してしま っ

た。 |眠らなければならない と思うから眠れ

なくなる。ホンニヤアをはじめ猫たちの眠

りかたを見ている1:，そのとおりだと思う。

猫たちは眠いから寝るのか，寝るから眠

くなるのかわからないが， とにかく，すみ

やかにl眠りにつく。あれは人聞のように，

|眠る時聞をきめてそれを守ろうなんてしな

いからだ。自分のからだの調子て， I漉くな

ったら寝る，あるいはヒ?だから寝るので，

義務を果たしているのではない。

長距雌列車に乗る人たちは，みんなよく

眠る。ほどよい振動しエアコンデイショ

ンの快速さ。目的地に向かっている安心感

もあって， しぜんに眠りにさそわれる。

このあいだは空席の多い新幹線で， とう

とう和服の女性が， 3連の座席のアーム台

をみんなハえ、上げて，横になって眠ってし

まった。

季節の別なくこれほどみんなが眠るのだ

から，車内でのn黍眠グッズなどがもっとヒ

ットしでも L、いと思うのに，携帯マクラや

アイマスクを使って眠るひとはいない。

つまり外出先で限ることは本来の予定で

はない。予定していないから無理なくでき

る。それに，たぶん眠って しまうだろ うと

は思っていて

も，眠る用意

なんかして出

かけたくない。

準備がないと

ころにウタタ

寝のダイゴ昧

があるのだか

ら。

それにくら

べると，就寝

l侍聞を守り，

寝るための用

意を整えて眠

るというのは

少し堅苦 しい。

ときにはうま

くいかないこ

とがあっても

当然だ。

ものごとに

臼回
世H

きちんとしている人には， I眠るべき時間に

u民れないのは， とても困ったことになる。
そこでなんとかうまく |眠ろうとして，なお

i成れなくな る。

そういう人たちがまず試してみる方法と

しては，義務感をなくすこと， I民れないの

は限くないからだと気楽に考えるのがいい

らしい。

16進数で眠る法

1日じ ゅう自由な猫なら，好きな時間に

好きなスタイノレて、寝ることができるが，会

社や学校のある人は，やはり|浪られた夜の

あいだに眠らなければならない。

なんといっても夜眠るこ tが最良の健康

のリズムfごそうfご。それを知っているマジ

メな新宿のおばあちゃんは，理想、の時間帯

に安眠できないことを気にかける。

「例の方法はどうか しらねJ!:，夫に相談し

た。

ずっと前に彼が思いついた殴眠法のひと

つ， 2桁の 16進数を並べていくやりかたで

ある。それも一番終わりから逆にたどって

いく方法で，げっこうキキメがある。

00からはじまり， 01， 02， 03，…， OE， 

OFとつづき， 10， 11， 12，…， 20， 21， 22， 

， FFで終わる16進数。これを最後のFFか

ら逆さに唱えていくのだ。

illustration : Kyoko Takazawa 

はじめから順序どおり進むのはやさしす

ぎて，すくやに終わりまでいってしまうが，

逆は適度にむずかしし雑念が除かれるの

でl民りに入りやすい。

ただし，発案者の夫はこれではカンタン

すぎて効果がなくなり，ほかの方法でやる

ことが多いそうだ。

ひとつは， 16進数を 2進数に置き換える

方法。 FFは11111111，FEは11111110!: ，ひ

とつずつ減らしていく 。

つぎは 4等分したマス目のなかを塗りつ

ぶ して， 16進数を表示する方法。 1なら右

下， 2は右上， 31;t右の上下を合わせた数

なので右半分を塗る。左上は 4，左下は 8

で，これらを組み合わせると， 0から15ま

での数字がすべて表せる。

これでA5やBDな/::'1:アタマのなかで並べ

てシルエットをつくっているうちに，いつ

か眠ってしまうそうだが，私ならあとの2

つの方法ではかえって頭が冴えてきて，紙ー

とエンピツをとりにいくだろう。

数学と理科が大好きなおばあちゃんは集

積回路の本も理解できるのだから，この方

法は案外ふさわしいかもしれない。

「ヒ ツジが1匹…ー・」のメルヘンパージョ

ンでは，彼女はほかのことも考えながら，

朝まで2万匹くらいヒツジを数えてすごす

ことだろう。
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真面目なネットサーフィン入門
第↑日T時間目

では，皆さん，これからUパ11wの入門講

I~lf.を !Ifì めます。 www とはWorld Wide 

Webの田谷で，文字どおり，インターオ、ット

上，つまり世界rl:'にくもの巣のように張り

めくや bされた分散型のデータベースのこと

です。分散型というだけでなく， Macintosh 

のハイノfーカードのように，マルチメディ

アにも対応して，絵や音や重1)画も扱えます

し， また，マウスて、どこかをクリックする

と月IJのデータに飛ぶというように，ハイパ

ーメディア型にもなっています。

それにしても，最近のwwwの流行はす
ごいですね。大会社や大学が使うだけでな

く， *frllrJヰ':lなどのメディアから， 1主Iのうど

ん屋までという 11寺代ですからね。 ニュース

ステーションでもWWWを使ったアンケ

ー卜をやってますしね。

ても，いちばん而臼いのは， Jtiに利Hf&が

宣伝のために使う tいうだけでなく，それ

らと対等に， -11~1人が自由に自分をアピー

ノレするために使うことができるという点で

しょうね。

フランス絞実験反対を訴える東大の大学

院生数人のWWWJ二のH乎びかけに対して，

組織的な力なしに 4万人 5万人という人

が代同の岩名を行ったというのはきわめて

象徴的な，それこそ歴史的な出来事ですね。

政治的なこ tに|浪らず，社会，文化，経済

などあらゆる場而て一個人が主体的な力を

，'1'，しうる場となる可能性があるのかもしれ

正せんね。

この集Ir'講座では，WWWに|品lする基礎
的な考え方から，最後はWWWJ二て、自r:1:1に

悩械を発信するまでをやってみたいと思い

ます。 WWWを使う環境にない人も少なか

らずいらっしゃる t思いますが，今回の識

雌ては， WWWを使えるということを前提

として講義を進めますので悲しからず。

いまでは，比較的簡単に家庭からインタ

ーヰ、 ッ卜にアクセスて‘きるようになってき

ましたし，これからもそういうチャンスは

どんどん広がると思います。
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どうして， WWWを使える人を対象にし

ているかというと，それはいうまでもなく，

体で実|療に'ti'tれるのがL、ちばんだからです。

しかも， ーから ここで全部お話ししてたら，

たったの 31:1では足りなくなってしまうか

らて快もあります。たとえば，あとて" I:~， てき

ますが， HTML言語の入|勺に|刻しては，私

がここで訴をするよりは， WWW上にとて

もわかりやすい教材がありますので， それ

を見てもらったほうが単いからです。

でli，そろそろ「良而11なオ、ットサーフ

ィン」という@Uの 「其而LIな」たる部分

に入るこ tにしましょう。知|っておかなけ
ればならないマナーとかノレールに関するこ

とです。

まず，インターオ、 ッ卜は世界'1-'の膨大な

人がアクセスする場であり，公共性の高い

場です。ですから，一般の法律が適用され

うる場であるということを強〈認識する必

要があるのです。

わが国の法律に関連して考えるならば，

たとえば，著作権侵害とか，狼裂とか，名

誉鮫損な Eについて， %!~識しなければなり

ません。実際，インタ-;i、ッ トで手に入れ

た |画像を売買して ~in ま った大学生だっ てい

るのです。気をつけてくださいね。

外国でよくても 1:1本て"，!汰|二11，ごとか，逆に

日本でよ(てもほかの国では駄Id1，ごとかい

うこともあります。要するに，さまざまな

側値基準や法律体系をも った国々へのアク

セスやそのような国々か らのアクセスが自

由に行われるインターオ、ッ トでは，個々人

の理性が日常生活以上仁川われるというこ

となので、す。

では， もうちょっと共体的にまとめてお

きますので見てくださし、。ここで¥ブラウ

ジングい、うのは， wwwのデータ(ホー
ムページ)を読みにいくことです。ホームペ

ージ制作というのは， WWWのデータを自

分の計算機の中に手れ、てそれを公開して，

よそからの読み出しを許すことです。

[ブラウジングの際の注意事項]

0技術的な制約

トラフィックを地やすので， 1画像，音声，

プログラムなど，データ盆の大きいものは

みfごりにはもってこない。

[ホームページ帝IJ作に関する注意事項]

O技術的な制約

トラフィックを増やすので， I前If象， 7T戸i

プログラムなど，データ量の大きいものは

みだりには入れない。

0道徳的な而からの制約

公1mを希望しない他人のページやデータ，

あるいは， r問Jei1のあるページ、へのリンクは

しない。

悪用されたくないデータは入れない。

O本集中講座の主旨からの時IJ約

お金の授受行為につながる表現はしない。

公開を原目IJとするのでバスワードを入力

させて一部の人だけにデータを見せること

は望ましくない。

特定の宗教や政治組織，企業利主主/不利益

に|拘わる表現はしない。

最後の「本集中講座の主旨からの!liIJ{({.)J

というのは，この講座の主旨に反すること

なので， とりあえずやめてく Tごさいという

ことです。一般的なノレーノレでもなんでもな

いので，誤解のないように。商売をするこ

とはもちろん， i巾!闘うちの連絡にパスワー

ドを入れさせることも，よくあることのよ

うですし。

では， ここで‘ちょっとf木憩。

第1日2時間目

それでは， WWWの基礎的な技術を簡単

に説明します。まず，図 1を見てください。

ハイパーテキスト，文章だけでないと きは

広〈ハイパーメディアといし、ますが，これ

は，後数の文者(データ)がリンクによ って

結びつけられて構成されています。それぞ、

れの文書liHTML(HyperText Markup 

Language)という 言語で記述します。

プログラミング言語というのは基本的に

ある計算をコンピュータにさせる場合の|問

題を記述するためにあるものです。 しかし，

HTMLというのは， MosaicやNetscapeな

どのWWWデータを表示させるためのブ

ラウザ、(ビューワとか，Wv.パ!yクライアン
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トとも L、います)が，そのデータをどのよう

にiilll而に表示するか，ある古11分をマウスで

クリフクするとどこのデータの表示に移る

かとかを規定 します。

この図 lでは，丸〈回った とこ ろに 4つ

のHTML文書ーがあります。そして，HTML

文書1の中の「あれこれ」という文字列を

クリックすると HTML文書2の表示に移

り，また，r xyZJという とこ ろをク リック

すると HTML文科 3の表示に移るわけで

す。簡単ですね。 このような「あれこれ」

や rxyZJのことをタグと呼びます。

飛び先として，単に， HTML文書4とす

るfごりでなく， その文書の中の rZZZJと舎

かれた位置から表示するというように，組|

かく場所ーを指定する ことができます。です

から，同じ文書の11'の月1)の;場所を指定する

こともできます。たとえば，ひとつの文111・

の111て冒頭に目次があって，そこか られ立

にリンクするというような使い方はよく見

られます。

あし重要な ことは，公|羽されて いる

wwwデータならたとえ外国の計算機の
111のデータでも， まったく 同じ ようにリン

クすることができるのです。ですから，マ

ウスをクリックしている と気づかないうち

に，月 1)の計算機の ~I I のwwwを見てい るな

どという ことは頻繁にあ ります。世界規模

のくもの巣はこのよう にリ ンク し合うこ と

によ ってでき lこがっているのです。

では，図 2を見てく fごさ し、。今度はW

wwデータを見る場合に具体的にはどう
いう手)1阪を跨んでいるのかを説明し ます。

皆さんが， MosaicやNetscapeにおいて

マウスでク リックして月1)の文子主を訪;み出す

ことを考えま す。その とき，I-ITML文書内

には， URLという形式でそのファイノレの所

在やデータを自分のところにもっ て くる通

信形式が書かれています。たとえば，

http://www.nagoya-u.ac.jp / 

index.html 

と指定すれば， www.nagoya-u.ac.jpでf旨

定される サイ ト(計算機)の1:10のind巴X

html とい う名 前 のフア イノレをhttp方式

(html文書の標準的な通信i")j式)でもって

くるという ことをなl床します。

きて，インター オ、ッ ト _H? ú~ わって， w

ww. nagoya-u. ac .jpで、表される計算機に

袋求が伝わるとします。データを公|制する

計算機上では，要求にJ，l5じてデータを送り

1'1'，すプログラム (WWWサーバ)ヵヲdJL 、て

います。これが，index. htmlという名前の

I-ITML文書を送り返すわけです。要求を送

図1 HTML文書の概念

った抑制にHTML文幹が届くと ，あとはその

文千1・にミ!?かれているとおりに匝|而に表示す

るfごけてーす。

てやすから，皆さんが使っている計算機が

インターオ、ッ 卜に接続されているなら，ブ

ラウザ、ソフ トを走らせれば，いわゆるオ、ッ

トサーフィンができて，'f1.l:界111のデータを

おしむことができます。さらに，向分て。デー

タを5!i-いてそれをIU:'ff.11' に公 I~H した い なら

一… 一… 一… 一… … … … … … … 一… 一… … … 一… 一… -
HTML文書5

図2 HTML文書転送方式

一…………………皆目……………
(2)一一一一f::::::::・:・:似

接続プロトコル=http
(1) 

wwwクライアント
[Mosaic. Netscape...l 
“ヒ‘ューワ" “ブラウザ"

HTML文書 wwwサーバ
[httpd) 

(1) wwwクライアン卜はURLによりhtml文書を要求
URL (Uniform Resource LocatorJ 
=接続・プロトコル :11接続先/ディレフトリあるいはファイルのパス
接続プロトコル=http.ftp， gopher， nntp， telnet 

(2)指定されたwwwサーバは指定されたHTML文書などを返送
(3)返送されたHTML文書を解釈することにより情報を表示

知能機械概論 121 



第~田 知能機械概論ーお茶目な計算機たち---

M9~集中講座

夏~{3なネットサーフィンλf'
ば， httpdなどのwwwサーバソフ トを走
bせればL、し、わけです。

ブラウザだけでなしサーパソフトも

Macintoshなどのパソ コンで走るようにな

ってきました。たfご，いつも3売めるように

するには，ノfソコンの電源を 1日中つけて，

インターネットに接続しておく必要があり

ますし， }jIJの重いプログラムを走らせると，

読み出しに時間がかかってしまうので役不

足な気がします。

第f日3時間目

では，初日の最後のi時間では， HTMLに

親しんでもらうことにしましょう。きあ，

皆さん，勝手に実習してみてください。エ

ディタでHTMLの文法に従ってなにかフ

ァイノレを{乍れ，í~ 、いので、す。 そして，思っ

たとおりに表示されるかどうかは，ブラウ

ザ、から， OpenLocalとかOpenFileなどのメ

ニューを選んで， そこで‘作ったファイノレを

表示させればL、L、のです。これだけならば，

別にオ、 ットワークにつながっていないノfソ

コンでもできますよ。

といっても， HTMLの文法を知らなくて

は駄目ですね。で、も，そんなに難しいこと

はありません。まあ，新しいワープロを使

うと思ってくれればいい緯度のことです。

ただ，ワープロと は2点だけ違うと思っ

てくださ L、。ひとつは，HTMLは構造をl明

示的に指定する必要があるというこ tです。

たとえば， 2行空白を入れたい場合，ファ

イノレの中でリターンを 2凹入れても，プラ

クザ、l.i無視します。改行ならば改行という

マークを入れる必要があるし，箆条書;きで

項目ぞ列挙するときも， そう指定すれば，

字下げをしたり，項目の頭に適当な記号や

数字を入れてくれたりするのです。

もうひとつは，なんといってもリンクてe

す。ある文字列をクリックすると別のHT

ML文書などに移る先を指定できることが，

ハイパーメディアたるゆえんですからね。

これは， URLで指定すればいL、のです。

うーむ， これfごけて、は，なにもわかりま

せんね。では，近道を?教えましょう。それ
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は，人のHTML記述をパクる，ではなかっ

た，参考にすることです。 Netscapeて、も

Mosaicでも，View Sourceというコマンド

があります。これは，現在表示しているペ

ージのHTML記述を見せてくれるもので

す。それを参考にして，自分肝lに修正すれ

ば，でき上がり! というわけです。

ブラウザ、て、見ているということは， その

HTML文書全体を向分の使っている計算

機の中にもってきていることを意味すると，

先ほどの図 2で説lりjしたとおりです。した

がって，このようにHTMLの記述自体も全

部見ることができるのです。

なにかきちんと文法の説明が書いていな

いと不安ですか? 確かに， そうですね。

文法ミスがあるごとにブラウザ、がエラーで

止まってしまっては， うっとうしいでしょ

う。しかし，ブラウザ、はかなり寛容にでき

ていますので，たいがいのものは大丈夫で

す。ただ，それに似れてしまって，文法を

無視したハチャメチャなHTMLを書いて

いて，それを堂々と公開している人もいく

らでもいます。そんなのを参考にしては，

そのうち痛い目にあいますから， r初心者向

けHTMLガイド」を参考にすると L、L、でし

ょう。これは，

http://www.ntt.jp/docs / html 

jman/ncsaつ.htl1l1 

にありますから， OpenURLでこれぞf旨定

してみてく fごさ L、。わかりやすいと忠、いま

す。

では，残りの時|首!はHTMLを書いてみる

実習の時間にあてることにしましょう。明

1:1の 1時間目までには，簡単な自己紹介ぐ

らい書いてあるホームページ、を作っておい

てください。くれぐれも，著作権とかそう

いうのには注意すること。寄J.:~"Jの引用など

にも気をつけてくださいね。

第2日1，.._， 3時間目

朝イチてくどくど説明しでも，皆さんl仮

そうなので，ここで突然ですが，課題を出

しましょう。

本 * * 

課題1

「日本の大学におけるwwwを利用した
情報発信の現状」に関係する内容でレポー

トを作りなさい。レポートはHTMLで記述

し，適切なタイトルをつけること。

本 牢 * 
近くの数人て.クツレープになって，分業で

ひとつのレポートを作ってください。各メ

ンノfーのホームページからひとつのページ

にリンクを張って，そのページを表紙にし

てください。タイトノレと名前も表紙のペー

ジにつけること。テーマは自由に設定して

かまいません。せっかし HTMLで書くの

ですから，題材にしている大学のページへ

のリンクも当然あったほうがいいですね。

あし大学のページをどうやって見つけ

るかということで、すが， そうで、すね。じゃ

あ， WWWのページをもっている大学の一

覧表が載っている場所を2カ所挙げますか

ら， そこから，興味のある大学ぞたどって

調べてく fごさい。

ひとつは，毎日新聞のページの中にある

もので，場所は，

http://www.l1lainichi.co.jp/server 

/ education/university . htl1l1 

です。もう，ひとつは，富山大学の中にあ

る一覧表で¥場所は，

http://www.toyama-u.ac.jp/hmt/ 

scs/jpnunij. htl1l1 

です。あとは，テー?と分担を決め，最後

に結果を合わせればいいわけです。

昨日はしゃべりすぎて，ノドが痛いので

あとはグループごとに自由に作業を進めて

ください。私は部屋で休んでますので，用

があったらメーノレで、知らせてください。ア

ドレスは，

ari@info.hul1lan.nagoya-u.ac.jp 

です。

そうだ，締め切りをいうの忘れていまし

た。今日の夕方にしましょう。 5時きっか

りを締め切りとします。丸一日かけて，や

れるだけやってみてください。Mosaicを使

うのもほとんど初めてという人にいきなり，

調査して，レポートをHTMLで書けという



のは，少し ~! Ir.誌という気は し ますが，それ

なりに而白いと思いますので。

(午後5時ごろl当分の部屋で)

5 ~寺が締め切りったって， どうやって綿-

め切るんだ? はてー・…，順番に見ていっ

たって，簡単に全部は見られないし， 511寺

にまるごとコピー して， どこかにもってき

たら， URLが合わなくて，うまく見られな

くなってしまうし

第381時間目

今日は天気もし、し、ことですので，オ、ッ ト

サーフインの基本的な技術を少し説明する

ことにしましょう。もちろん，次から次へ

t気分の向くままリンクをたEるというの

もいいでしょう。

でも，皆さん，考えてもみてください。

WWW上のデータなど 人が一生か けてI;!日

からl災まで読み続けたとしても，見終わら

ない分量になります。ですから，基本的な

技術をマスター して，ぴしっぴしっと目A媒

のデータにたどり着く ことができるように

なってほしいで‘すね。

技術といっても，それほど大したことは

ありませんから，ビビらないように。デー

タを検索するためのページがいろいろと用

意されているので¥ それを利用すればし、し、

のです。

では，ここで¥秘蔵のデータを一挙に公

開することに しましょう(表)。この夏，私

が暇を見つけては集めたものです。少しだ

け苦労しました。

たくさんありますが， YahooとWebCra

wlerカすお勧めて、す。OpenTExtもよさそう

です し。じゃあ，ここで練習のために，皆

さんにWebCrawlerを使ってもらいましょ

う。 URLを入力 してみてく Tごさい。ここに

挙げ、たリス トをページに してありますので，

そのページを出してもらえれば，クリック

するだけで行けますよ。

WebCrawlerはサーチェンジン型ですか

ら，検索したいキーワー ドを入力すると，

その単語にマッチ したページが一覧表に出

るので， そこでクリックすればすぐにマツ

チしたページのあるもV羽rWサーパにアク

セスに行って自先み，'1'，してくれます。

てがは，iタIJ題 tして，「野茂」にしましょう。

野茂に|品l係あるページを表示させることが

できた人は手を挙げてください。

NHK衛星の中継を見るときは必ず打ち

込まれるので最近は見ないようにしてるの

ですが， まあ， それは……，おっ， もう見

つけられま したか? あー，いちばん有名

な「トノレヰ、ー ドボーイ」のページを見つけ

ましたね。ほかにも，あるでしょ，ね。

WebCrawlerは強力ですよ o"Arita"と試

しlこ入れたら，自分のページがし、ちはやく

登録されていて，ずらっ と出てきたのには

驚きました。24時間世界中のデータを自動

探索してキーワードを登録し続けているの

ですからね。皆さんのページもそのうち登

録されるでしょうから1:1本訴のページ、だ

けでなく英語でも舎くといいで、すよ。

では， しばらくいろいろなページを探し

てみてください。サーチエンジン型ではな

くナピゲータ型もなかなか有効で、す。あと，

(Japan)と書いであるのは， 主に日本のデ

ータが登録されているもので¥ 日本語でキ

ーワードを入れて，探索することもできま

すから，試してみてく fごさ L、。

illustration: Haruhisa Yamada 

第3日2，3時間目

それでは， 2つ目の課題を出すことにし

ましょう。これで終わりです。

* * * 
課題2

次のようなタイトノレをつけて，特定のテ

ーマに深〈絞り込んでそれに|射するWW

W上のデータを探し，解説(評論)とともに

紹介すること。

本に興味がある人向けのWWW方、イド

本について知りたい人向けWWW案内

本に関するWWW情報について

いわゆる「リンク集十 α(こっちが重

要)JをHTMLで書くこと。あまり知られて

いないようなデータを自分で発掘し，なる

べく海外のデータを中心にすること。

本 * 本

2 EI目の諜越とは違って，完全に趣味の

世界のことで結構です。自分はこれに関し

てはj丞fごとか， ファンfごとか，いろいろあ

ると思いますけれ!:;"， それに|剥して，前の

l時間で示したようなデータベースを使って

効率的にデータを探してみてください。

探すだけでは駄目ですよ。そのデータを

よく l吟味して，自分の言葉で評論や解説を

加えてください。新たな情報を付加すると
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真面目なネットサーフィン入門
ころに大きな芯l味があるのです。つまり，

(1分て世界1¥'からある特定のテーマに1M，]す

るデータを集めてくる， そして，それを独

tlの観点から加lTして新たな.m却を付け力11
える，故後にそれを世界中に公IJf]する。こ

れて¥ まがりなりにも，情報処坦l'のひとつ

の「フルコース」なので、すからね。

いるのに，ほとんど，こちらの訴も聞かず

にMosaicしてますね。まあ，、 L、や。

|刻係で「銃夢HomePage in J apanJなど

というのを作った学生もいました。 U!:ん

どの学生が， v.パTVWやMosaic，HTMLを触

ったこともなかったのに 3日間てやここまで"

できたというのは，なかなか而臼かったの

でしょう。見たい方は，

* * 本

3 il fil]に波った講!主ですが，これは実は

リピー卜です。 この業界では， 1日!じ内容で

別の人中11手に講義することを， リピートと

きあ，皆さんの奮闘を期待して待ってい

ます。自分のホームページからリンクを張

ってたどれるよう にしてく fごさいね。J切符

して待ってます。締め切りは今日も 511寺に

します。11キ|首lがないですけれ1::'，がんばっ

てく Tごさい。

l呼ぶ bしいのですが，今年の瓦兵っ民民りの

8月に名古屋大学情報文化'予許11の 2.(1三生に

対して行ったものです。

http://133 . 6 .140 . 166/sis/1巴cture

html 

にありますので，ご自由にどうぞ(ドメイン

名の手続きに予防1取っているせいもあって

IPアドレスむきfごしてすみません)。

(午後 511寺頃)

故tJ)の課題こそ，まTご"MosaicやHTML

に111れていなかったせいもあって， それほ

どの，'1'，米ではなかったのですが 2つ自の

課題て引司々人がオ、ットサーフインし始めた

ら，すごくのめり込んでいました。

学生の作品fごけていなし紹介したサーチ

エンジンなEも登3来しであります。初日に

示した注意事項をくれぐれも忘れないで，

おもいっきり自由でぶつ tんだページを皆

さんも詳し、てみてください。では， 3 FI問

ご苦労さまでした。

皆さん，すごく i凝ってますね。 ここまで

のめり込んでやってくれるとは思いません

でした。ご苦労さまでした， と私が話して

耳足り卜.け't:.テーマもなかなかユニークな

ものが多かったですね。なかには，マニア

ツクというかカノレ卜的なものもあり，漫画

表 データを検索するためのページ

ナピゲータ型

大項目から小項白へと分類がなされており，震終的に目的のページにた

どり着けます

Yahoo: http://akebono . stanford. edu/yahoo/ 

The Whole Internet Catalog: http://www . gnn. com/wic/ 

EINet Galaxy: http://lmc.einet.net/ 

The World -Wide Web Virtual Library http : / / www . w 3 . org / 

hypertext/DataSources/bySubject/Overview. html 

WWW  Virtual Library (Japan) h仕p:/ /www-student. ulis. ac. jp/ 

html/virtual-library/ 

CSJ Yellow Page (Japan): h仕p://www.csj.co.jp/J/Vellowpage-j/ 

yp.html 

CUI W3 Catalog: http://cuiwww . unige. ch/cgi-bin/w3catalog 

Starting Point: http://www.stpt.com/WWW Power Index 

http://www.webcom.com/power/index.html 

サーチエンジン型

探索したい事項をキ ワ ドとして入力することにより目的のページに

たどり清けます

WebCrawler Searching: http://webcrawler.com/ 

Open Text: http://w州 opentext∞m:8080/ 
Yahoo Search: http://www.yahoo.com/search.html 

しycosSearch Form: http://lycos.cs.cmu.edu/lycos-form . html 

WWWW-WORしD WIDE WEB WORM: http://www . cs. colorado. 

edu/home/mcbryan/WWWW.html 

Waseda-search (Japan) http://www.info . w括 eda. ac. jp/search 

html 

WAVE search (Japan) http://wwwl.sony.co.jp/lnfoPlaza/ 

WAVESearch/ 

ALlWEB Search Form: http://web . n剖 or. co . uk / public / aliweb / 

search/doc/form. html 

NIKOS Web Search: http://www.rns.com/cgi-bin/nikos 

JumpStation 11 Document Search http目// js . stir . ac . uk / jsbin / 

jsii?jsi i _ doc _ search 
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Search at EINet Galaxy: http://galaxy . einet. net/www/www.html 

Jughead: gopher:j /Iiberty. uc. wlu. edu: 3002/7 
ALlWEB Search Form: http://web.nexor.co.uk/public / aliweb / 

search/doc/form. html 

veronica: gopher: / /veronica. scs. unr. edu/ 1 I/veronica 

directory-of-servers index: http://www.digital.com・8081/cnidr. or 

g: 21 O/directory-of-servers 

GNA MetaしibrarySearch: http://uu-gna . mit. edu: 800 1 /cgi-bin/ 

meta 

ArchiePlex: http://cuiwww.unige.ch/./archieplexform . html 

ガイド型

特定の目的に絞ったページを推薦してくれます

Cool Site of the Day: http://www . infi. net/cool. html 

First Pointers for a Women's Guide: http://mevard . www.media 

mit. edu/people/mevard/women. html 

SCOTT'S INTERNET HOT LlST http : / / www . contrib . andrew 

cmu. edu/usr/mk42/rapier/scotlist. html 

What's New in Japan: http://www.ntt.jp:80/WHATSNEW/index-j.html 

地形型

地図や地域名を選択することにより目的のページにたどり清けます

Virtual Tourist World Map: http://wings . buffalo. edu/world/ 

World-Wide Web Servers: Summary ・ http://wVlw. w3. org/hypert 

ext/DataSources/WWW/Servers. html 

Clickable W 3 Map (Japan): http://v州w.ntt. jp/japan/map/index. 

html 

メタデータベース

サーチ工ンジン型のデータベースが集まっています

W3 Search Engines: http://cuiwww.unige.ch/meta-index . html 

W 3 Search Engines (東大): http://web.yl.is . 5 . U -tokyo目 ac.jp/ 

net/meta-index. htm 

In同n川te町rne坑tResources Meta-Index: http://州 w.ncsa山 JC.edu/SDG/ 

Software/Mosaic/Metalndes. html 



パックナンパー案内

11月号
特集 STEP UP BASIC i町仁仁軒肝子In川n刊c… Uωシ河「ヨ「一叩」吋一一ド口町mコ刀羽アη3
TeX入門講座/ルD凸GACGアニメ一シヨンi講茸座
システム X探偵事務所/ローテク工作/善パピ

・新製品紹介 BJC-400J/X680xO Develop. & libc II 
Free Software Selection Vol.2 

LlVE in・94 ダーヲ・スペース/ENOLESSRAIN/レナのテーマ

THE SOFTOUCH スーパースト11/餓娘伝説SPECIAL

全機種共通システム B-GALETS2 

12月号
特別企画 XL/lmageお試し版+aE響子inCGわ~るUショ一戸町3D
77イル共有の実験と実践/OoGACG7'ニjーション講座

システムX探偵事務所/ローテク工作/TeX入門講座

・特別付録 XL/lmagen試し版+α(5"2HD)

・新製品紹介 H.A.R.P/XDTP SX-68K 

しIVEin '94 幻想即興自/きまぐれ オレンジ台ロード他

THE SOFTOUCH 魔法大作戦/スーパース卜II
全機種共通システム シューテイングゲーム作成講座(4)

1月号(晶切れ)
特集 割り切って使うCD-ROME響子 In… Uショーいドコア3D
77イル共有の実験と実践/OoGACGアニ;1-ション講座

システムX探偵事務所/口ーテク工作/TeX入門講座

・CD-ROMドライブ紹介 CS-CD30 1 X/CDS-E/SCD-200 

・新製品紹介 X680∞XVI周アクセラレータXellent30
LlVE in '95 ぷよぷよ/ジムノベテ・ィNO.I/PRIME

THE SOFTOUCH パッ?ランド/上海万里の長級/魔法大作戦

餓狼伝説SP特別編/スーパースト11特別福

2月号(品切れ)
特集 MicroProcessingUnit 
. 響子 inCGわ~るとiショートプ口/ハードコア3D
闘 SX-BASIC公開デバッグ/DoGACGアニメーション講座
副 システム X探偵事務所/SX-WINDOWによるDTP
・特別企画 最新ゲーム機を見る

・新製品紹介 Datacalc SX -68K/シャーベンワープロパック

・1994年度GAMEOF THE YEARノミネート作品発表

LlVE in '95 サムライスピリッツ/AFTER SCHOOL/白鳥の湖

THE SOFTOUCH スーパーストII特別編

3月号(品切れ)
特集 SoundEffects E響子 inC…ープ…コア3D
システム X探偵事務所/ファイル共有の実験と実践

ヒ.コヒ。コエンジン活用講座/SX-WINDOWによるDTP

・SX-WINDOW用ユーティリティ と'っち.X

LlVE in '95 魔法のプリンセスミンキーモモ/別れの曲

77イナルファンタジ一日/宇宙戦艦ヤマト完結編

THE SOFTOUCH テ'ィグダグ/ディグダグ[J/VIEW POINT 

全機種共通システム シ05システムコールライフラリ

4月号
特集 Let's Play Wonderful GAME E 笹子 In… Uショー、一D
システムX探偵事務所/ファイル共有の実験と実践

DoGA CGアニメーション講座/ローテク工作・1994年度GAMEOF THE YEAR発表
・新製品紹介 TS-68Slmkll/MJ-5000C/MATIERver. 2. 1 

しIVEin '95 天聖縫/ファイナルファンタジ-VI/

ANOTHER DAY/ノ、ートオブサ'マッドネス

全機種共通システム S-OSねちねち入門(1)

ここには1994年11月号から1995年 10月号までをご紹介

しました。現在1994年 8~\2 月号， 1995年 4~ 6， 9， 

10月号の在庫がごさ.います。バックナンバーはお近くの

讐后にご注文ください。定期購読の申し込み方法は128

ページを参照してください。

5月号
特集 Realize Graphic E 響子In…Uショー4
ローテク工作実験室/SX-BASIC公開デノ'{':Jグ

システム X探偵事務所/ANOTHERCG WORLD 

・特別付録 Oh!電脳倶楽部

・新製品紹介 フォント&ロゴデザイン‘Yール

LlVE in '95 ドラコ.ンセイパー/ミッドナイトレジスタンス他

THE SOFTOUCH ポンパーマンぱlこっくポンパー

全機種共通システム 5-0Sねちねち入門(2)

B月号
特集 Open the SX-WINDOW 

6 E 響軒子干H山 l川M一n刊C
DoGA CG7ア?ニj一シヨン罰議t座/ロ一テク工{作乍実験室

システム X採偵事務所/シヨ一トプ口ぱ一てい

・特別企画 X68000周辺機器パワーアップ計画

・新製品紹介 Xellent30s/学研統合電子辞書 forSX-Window 

・第自国アンケート分析大会

LlVE in '95 クリテイカルポイント/THESUMMER OF '68他

会機種共通システム シOSねちねち入門(3)/8LOC抗OOWN

7月号 (晶切れ)
特集 Optimizing Method E響子inCGわ~る…一一
DoGA CGアニメーション講座/ショートブ口ぱーてい

システム X探偵事務所/ANOTHERCG WORLD 

.THE USER'5 WORK5 5PECIAL 

・新製品紹介 PDドライブLF-IOOO

THE SOFTOUCH I~ラテ'ユーク

LlVE in '95 クロノ・トリガー/SUPERMARIO BGM集他

全機種共通システム FE ver. 1 .0 

日月号(品切れ)
特別企函暑中見舞いPRO-6BKE響子In…一…--;;''/7
D凸GACGアニメーシヨン講座/ショートプロぱーてい

システム X探偵事務所/ANOTHERCG WORLD 

・特別j付録 !;i}中見舞いPRO-68K(5" 2HD) 

・新製品紹介 SCSI2ボードMach-2/0SPボード'AWESOME-X

CD-ROMドライブCDG-TX4 

LlVE in '95 淡紅色の夢/Tomorrownever knows 他

全機種共通システム IF ONLY 

9Fl号
特集 Animation Now! 

D白GACGアニメ一シヨンi講茸座/シヨ一トプ口ぱ一てい
E 響軒肝子恥1川n… …  
システム X探偵事務所/ロ一テク工作実験室

・音声波形表示フ.ログラム OCR.X 

LlVE in '95 ファイナルファンタジーV/5AY ANYTHING 

ときめきメモリアル/ドラコ.ンスレイヤ-VI 他

全機種共通システム FE ver.I.Oラインプリントルーチン詳細

MISSILE SYSTEM 

10月号
特集 Now Printing 
. 響子 inCGわ~るど/ショートフ.口ぱーてい

問予10 闘 F 

国 l.....~;_. .-... ---'-.. .!.': 闘 DigitalSignal Processing/Lisp一夜，費!1
聞こちらシステム X探偵事務所
・新製品紹介 SX-WINDOW ver. 3. 1開発キット

マルチシンクモニタPC-TMI51

LlVE in '95 バイオミラデルlまくってウパ!/附の血族

ツインピーヤッホー!/TIME STREAM 

全機種共通システム パズルゲームCUBE
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マルチメディアテレビ

21MM3S 
東芝

21MM3S 

東芝はマノレチメディアテレビ r21MM3

SJを発売した。

同機はテレヒピeカがf可l映映るマ/ルレチスキヤンテデデ、や、

スプレイてで、ある。画商サイズズ、lは立2幻1型てで‘' マ

スクピッチは0.55mm。水平周波数は15-40

kHz，垂直周波数は50-90Hzに対応してい

る。 RGB入力端子はD-sub15ピン 3夢IJでX

680xOへの接続は変換コオ、クタが必要で，

映像と 音声に対応している。ほかの入出力

端子はSビデオ入力， ヒヲ、、オ入力，オーデ

ィオ出力を装備している。音声出力Ii笑用

最大出力 5Wのスピーカーを 2倒搭載し，

パズーカシステムを採用している。付属r日

はRGBケーブノレやリ モコンなどがある。ま

た，バソコンやテレビ，ビデオな Eの切り

替えや，パソコン|映像の表示サイズや位置

の微調整はリモコンで行える。

価格は150，000円(税別)。

〈問い令わせ先〉

楠東芝 ~03(5484)5423 
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セイコーエプソンはカラーイメージスキ

ャナrGT-5000WINPJ rGT-5000WINSJ 

rGT-5000ART Jを発売した。

問機は rGT-6500Jシリーズの基本機能

126 Oh!X 1995.11 

GT -6500 

を引き継ぎながら大きさ，重さともに 3分

の2以上のコンパク 卜化を実現した。大き

さが297mm(幅)X443mm (奥行)X87mm (高さ)

で，重きが約5kg。解像度は300dpiて二読み

取り最大有効領域が216mmX 297mmて、原稿サ

イズ、はA4まで対応。原稿は50-200%の

ズームが可能。色分解は光源による 3原色

(RGB)切り替えで，読み取り階調は各色8

ビット(最大256階調)，明度調整は 7レベノレ

となっている。

rGT-5000WINP Jはイ ンタフェイスが双

方向パラレノレ， rGT-5000WINSJはSCSI，

rGT-5000ARTJはMacintosh用でインタ

フェイスがSCSI。

価格は3機種とも59，800円(税月1))。

〈問い合わせ先〉

Fhυ 

一
9

タ

臼

t』

ン

/、

r
E・、

M
N
n
u
 

セ

(

1

1

ン

q
肉

唱

E
'

h

一
一
タ

M

一

加

に

ス

メ
ル
ブ
「
川
町
ン

ォ

ぱ

ト

げ

凡

ゾ

ヴ

劃

ツ

即

?

っ

工

m
d
エ

叶

ジ

軍

一

心

引

J
コ

げ

れ

M
h

MJ-3000CU 

セイコーエプソンはマッハジ、エッ トプリ

ンタ rM]-3000CUJrM]-1100Jの2機種

を発売した。

rM] -3000CU Jはノ、カーキサイスーからA2

用紙まで対応し，標準装備のオートシート

フィーダで給紙ができる。 トラクタユニッ

トも標準で装備しているので迎統紙への印

刷も可能。また，アプリケーションが対応

していればA21隔で長さ最大 5mまでの!刊

紙に対応できる。

標準ではモノクロ印局1)のみの対応て二解

像度は720dpio5;1)売りのカラーアップグレ

ードキット (20，000円)を装析することで?千

通紙に360dpi，スーパーフアイン専用紙に

760dpiで、のカラー印刷が可能になる。

モノ クロインクカートリッジは 1回の交

換でA4用紙約1700枚(ANK1500字/枚)を

印刷で量る。印字速度は標準モードで漢字

全角が133字/秒，高速モードで266文字/秒。

インタフェイスはパラレノレと拡張スロッ

トを l碁ずつ装備している。

大きさは666mm(幅)X504mm(奥行)X 202 

mm (高さ)，重さは約11.5kg。

rM]-1100JはハカーキサイズからA3用紙

に対応し，内蔵のフロントオートシートフ

ィーダでA4用紙なら連続100枚の給紙が

可能。 トラクタユニットも標準装備してい

るので‘連続紙にも対応。印刷はモノクロの

みで解像度は360dpi。印字速度は標準モー

ドで110字/秒(漢字全角)，高速モードで167

字/秒を実現している。

大きさは665.6mm(1防)X 340mm (奥行)X 

164mm (高さ)，章ーさが約 9kg。

{目l格はrM]-3000CU Jが128，000円でrM]

-1100Jが79，800円(それぞれ税ZIJ)。

<lirJぃ合わせ先〉
エプソンインフォメーションセンター

~0424 (99) 7133， 06 (399) 1115 

液晶タッチメモ

PA圃 82
シャープ

シャープはj夜品タッチメモ rpA-B2Jを

発売した。

問機はデータの人力をぺンで行うrpA-B

1Jの後継機である。得機能はそれぞれに独

立 したモードキーが採用され，ワンタッチ

で変更が可能。主な機能はスケジ.ユーラー，

アクションリスト，電話帳，メモ，屯'卓な

どが用意されている。また，スケジ、ユーラ

ーをD)Jける機能として，予定のJ明日までの

n数計算や，予定の準備に必要な日数から



また， メモ機能には時刻表やゴノレフスコア

なr5種類の定型メモがある。電話11I長.
TODO(アクションリスト)，スケジュー

ラ，約82，000語の漢字辞31F，パスワードが

設定できるシークレット機能，オリジ‘ナノレ

の文字や記号を登録できる外字登録などの

機能が用意されている。ほかにも，通信機

能として同シリーズ問でのデータ送受信や

PC-98シリーズとの文字データの送受信が

可能。記憶容量は64Kバイト。

期日を算出する日数計算機能がある。入力 rRX-500Jは rRX-300Jの機能に加え，

方法は従来機の50音入力に加え，ローマ字 英杭l辞典(約40，000誇)と平[J英辞典(約31，

入力もできるようになった。また，入力し 000語)があり， rRX -550Jは国語辞典(約

やすいようにぺンも従来機に比べ9.5mm長 50，000語)がついている。rRX-800JはrRX

し 0.5mm太くなっている。記憶容量は32K

バイト(ユーザーエリアは約24Kバイト)。

表示部はFSTN液晶(横96ドット ×縦64

ドット)を採用し，漢字 8文字x5桁の表示

が可能。大きさは122s1m(幅)X82msl(奥行)x 

13msl (厚さ)で，重きが114g(電池含む)。

価格は11，000円(税>]11)。

〈問い合わせ先〉
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300Jの機能に，国語静典，英和1/和英辞典

がつき，記憶容量を128Kバイトにしたもの

である。

{iHi格は rRX-300Jが16，500円， rRX-5 

OOJが22，000円， rRX-550Jが22，OOOP 1. 
rRX-800Jが26，000PJ(それぞれ税>)11)。

〈問い合わせ先〉

カシオ計算機(的 fi03 (3347) 4811 

光変調方式採用

オーバーライト光磁気ディスク
目立マクセル

日立マクセノレは光変調方式により，オー

バーライトを可能にした3.5インチ光磁気

ディスク(230Mバイトタイプ)のOEM供給

を附始した。

カシオ計算機はぺン入力電子手帳 rRX 従来の磁界変調方式ではデータ記録を行

-300J rRX -500J rRX -550J rRX -800Jを う|際に事前にデータを消去しておく必要が

発売する。 あった。光変調オーバーライト方式は磁性

rRX-300Jは表示昔日に反射型STNカラー 多層l燥を用い，ディスクへのレーザー，1m射
液晶ディスプレイを繕載し，オレンジ，緑， 光強度を 2段階に変調することで¥すでじ

青の3色が表示できる。データの入力はぺ 記録されたデータの上に直接新しいデータ

ンで行い，日本語は50音入力やローマ字入 の重ね書きを行う方法である。したがって，

力ができる。手書き文字認識機能はないが， 消去プロセスが不要となるため従来の光磁

画面にぺンで書いたメモを記憶できる手書 気ディスクに比べ原理的に約2倍の転送速

きメモ機能がある。画面は必要に応じて便 l交を実現できる。市販は米春の予定。

婆の罫線や方限紙などを画面上に表示でき く1111ぃ合わせ光〉

るので，バランスのとれた手書きが可能。 1:1 .lLマクセノレ(附 窓口3(5467)9334

紙遇普用
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キヤノンはフノレカラーバブルジェットプ

リンタ専用普通紙 rLC-301Jを発売した。

!日l品は同社のプリンタBJシリーズ、なE

のインクジェッ卜プリンタに対応し，水に

濡れても漆みがなしインクの~Z:きが早い

という特長をもっている。また，用紙の両

而にr=n刷ができ，専用コー ト紙に匹敵する
高|面白を実現した。A4サイズl枚当たり

のijlli絡が8円とコート紙に比べ約2分の l

(同社比)。

ijlli絡はA4サイズ 1il& (100枚)が800円

(税7)11)。

<1::1 L、令わせ先〉

キヤノン(鮒 fi043 (211)9530 

|肺(.]:1iJ '.'1 I [.m I 

文部省認定

CG検定
CG-A円TS協会

財団法人画像情報教育振興協会(略称:

CG-ARTS協会)は画像情報技能検定CG部

門(略称:CG検定)の l級1:3級を以下の

要項で実施する。

• H.¥I!傾受け付け期間:

9月1日一10月20日(消印有効)

・実施n: 11月26日
・試験内容

01級 3次試験まであり，筆記，臼作品

の提出，実技によって判定し，コンピュー

タグラフイツクの専門的な知識を求める

03級:マークシートのみで， コンピュー
タグラフイックの初歩的な事柄について理

解を求める

<li}1 L、合わせ先>

CG-ARTS協会 fi03(3535)35Dl 

e-mail : cg-exam@cgarts.or.jp 
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j一般
併特集 1 bう一体型パ‘ノコンi墾ぴに迷わない

Windowsマシン 7機種と Macintosh4機種の一体型マシ

ンをいくつかの項目でチエ:;-7する。 一~王窪圭+中井

紀之， ASAH I /~ ソコン， 9・15号， 16-28pp 

砂特集2 潜入! オジさんたちの夏パソコン特訓教室

オジさん限定のパソコン講座を績集部員が実際に体験

してレポートする。一一編集部，ASAHIパソコン， 9・15

号， 30-33pp 

惨98ユーザーのためのマッキントツシュ教室 20 

前回に引き続き， PC-98とMaCIntoshのパスやイン77
ヱイスなど規格の遠いについて解説する。 一~王窪圭，

ASAHIパソコン， 9・15号， 94-97pp 

砂GlobalInterface Column 

1995年 2月にアメリカでハ yカーが速捕された寧件の

レポート。一一一笠原利香， ASAHIパソコン，9・15号，

118-121pp 

酔インターヰ y卜の心

千葉大学の土庭教慢を迎え大学側から見たインターヰ

ツトの状況のレポートや，ホームベージ紹介など。一一一

編集部， LOGIN， 18号， 202-203pp 

惨特集 ファンシープリチーダイナマイツ Windows95

デビュ -11

Windows950)3.1からの変更点や現在開発されている

ゲームソフト， Windows95て・動作する3.1対応のゲームや

アプリケーションの紹介など。一一ー編集部， LOGIN， 18 

号， 21卜225pp

砂〈ね〈ね科学探検隊第26回

数回に介けて無意識について考える。今回は昔の人が

無意識についてどう考えていたか紹介する。一一鹿野司，

LOGIN， 18号，272-275pp. 

砂特集 パソコン新時代のパーフェクトガイド

Windows95の登場によって変わる，ハードやソフトを

予測。一一組集部，コンブティ--7， 10月号， 19引 pp.

'こだわりゲーム年代記

今回はソフトハウス「光栄」からパソコンゲームの歴

史的背景や魅力を探る。一一与志田拓実.コンプティー

ク，10月号， 92-93pp 

砂NEWSCOLLECTORS 

任天堂のウJレトラ64の初心会での展示を予測したり，

通信対戦を可能にする 'X-BANDJの紹介など業界の最新

情報。一一編集部.電撃王， 10月号，24-29pp 

砂特集美少女ソフトカタログ

1995年の 4 月 ~9 月までに発売された美少女ソフトを

紹介する。一一語集部，電撃王， 10月号， 35-56pp 

砂特集 マルチメディア徹底活用法

デジタルカメラやカラープリンタ， Zipドライブなど各

種周辺機器を紹介する。一一編集部，マイコンBASIC

Magazine， 10月号， 27-33pp 

惨夢を実現するならこの学校?

コンビュー?が学べる学校をゲーム-7')エイタースク

ールを中心に紹介する。一一編集部.マイコンBASIC

ヰットサーフィンの実際やアクセスガイド，インター

ヰ yト本の紹介など。一一一編集部， ASAHIIぐソコン，10・

1号， 18-30pp 

砂小田嶋隆のoutof byte 第 l困

アキパの謎を解明していく連載。第 l回はマハーポ

シャについて。一一一小田嶋隆， ASAHIパソコン， 10・l号，

126-127pp 

砂98ユーザーのためのマッキントッシュ教室 21 

Macintosh用の一太郎を使ってワープ口について考え

る 。 一~窪圭， ASAHIパソコン， 10・1号， 128-129pp. 

砂特集 2 こうすれば話題のビデオCDが見られます

ビデオCDの簡単な説明とDOS/VとMacintoshのMPEG力

一ドのインストールガイド。一一一編集部， ASAHIノマソコ

ン， 10・l号， 134-14Ipp. 

砂HardwareForumX

Pentiumの簡単な解説とPC-9821Xa7の改造手順を公開。

一一編集部， LOGIN， 19号， 212-215pp 

砂特集 パソコンゲーム黙示録

パソコンゲームの過去を分析し， Windows95を中心に

今後のパソコンゲームを予測する。一---j編集部， LOGIN， 

19号， 219-233pp 

砂ゲーム考現学第 l回

ゲームについての疑問に答える連蹴ロ今回は続者アン

ケートからいま遊びたいRPGを考える。一一編集部，

LOGIN， 19号。 238-243pp

砂くねくね科学探検隊第27回

無意識のイシキについて考える 2回目の今回は普の人

が考えた心理療法について解説する。一一一鹿野司，

LOGIN， 19号， 284-287pp 

砂パソコン鉱張術[基本絹]

ボードの交換やハードディスクを増設するなどパソコ

ンを鉱張するときの約束ごとを紹介する.一一回嶋孝行，

1/0， 10月号，31-34pp 

砂特集 目的別購入ガイド

ビデオ編集.海外ゲームで遊ぷ，卒業論文作成など目

的別の購入ガイド。ー---j森羅万象ほか，1/0，10月号，削-56

pp 

砂DTM入門

MIDIの解説や音源ガイド，ソフト紹介など。ー一一依光英

世， 1/0， 10月号， 57-69pp 

砂 'SCSト3J次世代規格大研究

SCSI-3で拡張される機能や技術について解脱する。

一一Processor'sProfessor， 1/0， 10月号， 107ーIllpp

... MultiMedia Watching 22 

アメリカのテレビヰットワーク賃収， CGソフトの動向

などマルチメディア周辺の話題を紹介する。一一ー奥野雅

之，1/0， 10円号 129-131pp

砂DeskTopMusic入門 7 

今回は音楽を入力するための方法をガイドする。

あまだたかし， 1/0， 10月号， 132-135pp 

砂特集 l 全解 1 かっとぴビデオカード

これからのビデオカードを予測したり，各社のビデオ

カードやユーティリティを徹底比較。一一編集部，

ASCII， 1日月号， 259-282pp. 

Magazine， 10月号， 48-52pp. 砂Abyssof T echnology 第2回

... Arcade Game Graffiti 第19回 ，パノラマムービー」をテーマに，そのテクノロジーを

1983年に発売されたアーケードゲームの紹介。今回は ・ 解脱する。一一編集部， ASCII， 10月号， 283-288pp 

「リプルラブルJ 'バイオアタック」など。---1li!;集部， ・ 砂特集" パソコンがグングンつながる 1

?イコンBASICMagazine， 10月号， 158-159pp. Iぐソコンをつなぐをテーマに，ネットワークやPeerto 

砂サターン vsプレイステーション Peer，赤外線通信などについて解脱する。一一一編集部，

これから発売されるソフト紹介を中心に，どちらが買 : ASCII， 10月号， 295-310pp 

い得力、考える。一一一編集部，マイコンBASICMagazine， 砂RadicalCreative Studio 

10月号， 168-173pp. 3 D CGソフトの比較レヒ'ユーやレンダウェアの紹介な

砂特集 l インターネット生活完全ガイド : ど。一一編集部，ASCII， 10月号， 377-384pp 

128 Oh!X 1995.11. 

砂DigitalBeat Zoo 

今回はカシオ計算機のGM音源を紹介する。一一編集

部， ASCII， 10月号，385-388pp 

砂脳型コンヒ.ユータを作る 第 3回

今回は生理学研究から見た脳について解説する。一一

松本元， ASCII， 10月号，389-396pp 

砂パソコンの周辺機器の作り方全部教えます 1

TFTカラー液晶パネJレの製作工程やPCカード製作工場

を紹介する。一一編集部， ASCII， 10月号，405-409pp 

Xl/turbo/Z 
Xlturboシリーズ

砂移植版 NEVER ENDING SEA 

雲の上を跳ねていくアクションゲーム。一一-HELL，マ

イコンBASICMagazine， 10月号， 117-118pp 

Xlシリーズ

砂MSX2版 ドラゴンスレイヤ 英雄伝説~ユーザーデ :

イスフ作成BGM~

FM音源ボード +NEWFM音源ドライパ用の音楽プロ

グラム。一一一」、っさん，マイコンBASICMagazine， 10月

号 126-127pp.

X68000 
砂電撃新作予定表

機種別の予定表。X68000用はrEXCITINGみる<J 'プリ

ンセスメーカーJ が発売予定。一一議集部，電聖書主， 10 

月号， 187ー188pp

砂カエjレの冒険

カこを避けながらゴールに向かう。一一高橋秀之，マ

イコンBASICMagazine.. 1日月号， 119-121pp 

砂FINALFANTASY V I ~ティナのテーマ~

NAGDRV+GS音源用の音楽プログラム。一一渋川大苔

マイコンBASICMagazine， 10月号， 126-129pp 

... SUPER SOFT Hot Information 

X68000用は「亙美ちゃんの写真集Jなど。一一編集部，

マイコンBASICMagazine， 10月号，とじ込み付録IIp.

砂ONLlNESOFTWARE INDEX 

大手ネットにア yプロードされたプログラムを紹介す

る。X68∞日用はQuickTime再生プログラム'qtplay.xJ。

一一一編集部， ASCII， 10月号 474p

砂SX-WINDOWプログラミング最終回

SCSI装置に関する話題や連鍛中に作成した 'FileCut

XJをマルチ?スク対応に変更する。一一吉野智興， C 
MAGAZINE， 10月号，124-129pp 

ポケコン
PC-E500 

惨ポケコン 100M走

キーを素早く押してタイムを競う。一一柳茶目菜子，
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備)

なせ"X68000PRO/PROIIはボー

ドが使えないニとが多いのです

神奈川県山本勝(ほか多数)

X68000PROシリーズはツイン

タワーのマシンのものとは少 し

基本設計が違います。最近のパ

ワーアップハー ドのようにシビアなタイミ

ングを要求するものではそう いった遠いが

防!JI]になってきているようです。

また，スロットが多い苦1) に.;~?，原が弱( ， 

結局SCSI2ボー ドの場合は電源容量が足 り

ないことがたたったようです。 SCSI2JfJの

コントローラが非常に電力を食うので不安

定になり，なん t か弱1~ 、てもメモリがf首設

できない状態になるので実用にならないと

いうことら しいです。拡張ボー ドをどのス

ロットに入れるかでも安定度が変わってく

るようです。

そのほか，不安定になる原因を究明し よ

うにもPROシリ ーズに限って回路図が世

に出ていないのでほぼお手上け、状態だとか。:

あるマシンで重JJいても ，製品によるぱら

つきが大きいようです。X巴llent30PROてリ

はPROシリ ーズにも対E包しています力士こ

こではなんと製品によってタイミングを 3

通りに変更できるよう に設計して対処して

います。

@ 

備)

X68000に28800bpsなどの高速

モデムをつなげても無駄と聞い

たのですがなぜですか。

東京都菊池生

これはX68000の問題というよ

りも単に1a用するソフ ト側の問
題でしょう。

ここでいう 28800bpsというのはモデム

と電話回線を通したホス トのモデ、ム とのあ

いだの通信速度を表しています。モデムは

パソコン{![i)から送られた情報を圧縮して転

送しますので，モデムとパソコンのあいfご

はモデムーモデム聞の倍 (57600bps)くらい

で被統されているのが理想てす。

しかし，通信ソフト(とドライパ)によ

ってはノfソコンーモデダム聞を19，200bpsて山

しか接続できないものもあります。 こうい

った状態だとせっかくの高速モデムが生き

てきません。確実 に19200bpsは出る分，

14400bpsのモデムをつないfごときよ り高

速にはなると思いますが，たいした恩恵は

ありません。

とりあえずノfソコンーモデム 問を34000

をつける ことができます。 18番はデフォノレ

卜てやは 「強い」だけが登録されてお り，

「げム 「めj，rみ」をつける ことができます。

大半の形容詞は14番で登録されています。

続いて名詞です。 20番の形動名詞は名詞

bpsくら いで楼統できる通信ソフ トとドラ :の後ろに「な」を伴 う用法が可能な名前lだ

イパをイ史用されることをおすすめします。 と思っておいてく fごさし、。21番Ilテキス卜

なお，パソ コンーモデム間の転送速度は倍 : 出力てiま 「名詞」とはなっていますが，形

くらいが3m想 t書きま したが，実際に高速 :到j名前|に近い もので rたる」をつける こと
になってうれしい部分(バイナリデータの :のできるJI手動名詞と いうところでしょう。

夕、、ワンロ ー ドなど)ではほとんど圧縮はき : 22番のサ変名詞は「する」をつける用法の

いていませんのて 28800bpsより大きけれ : ある名詞ですからとい))}I) は簡単ですね。これ

ば体感速度はほとんど変わらないはずです。: らに当てはまらないものは24:f容の名詞にな

⑬ 辞書データをテ村山競し: ります。
たときに単語コードのような数 r物の名称」や「団体名」などがどの程度

値が出てきますがあれは意味は :機能しているかは謎なところです。地名，

どういう 意味なのでしょうカ、。:人名もあまり当てにはなりませんし。

岩手県 島村吉雄: 後ろに統〈数値は学習コー ドです。通常

~ ‘ 最初の 2 桁は品詞の コー ドてや : 3桁てい大きい数値のものはど佐先して変換

。 } す。これはだいたい表lのよう j されます。サ変動詞，核開，接尾認など
一 ....._ になっています。 ては 5桁のこともあります。

重JJ詞は特に説明は必要ないでしょう 。形 ; 接頭語/核尾語に|具lしては品詞の直後 2

容詞は名詞形によっていくつか種類がある :桁が学習コードて¥こ こが00以外のだとは

ようです。14番は名詞形の少ないものです。: かの品詞よ りも優先して候補になります。

「大きい」などが14番ですが「め」や 「げ」

をつけたものは変換できません。15番Il，

「危なし、」のように rげ」をつけることが

できます。16番は「おもしろい」のように

「げ j，rみ」をつけることができます。17番

は 「新しし、」のようなもので rげj rめ」

表 1 ASK3の昂詞コード

01 力行五段活用動詞
02 ガ行五段活用動詞
03 サ行五段活用動詞

04 タ行五段活用動詞
05 ナ行五段活用動詞
06 ハ行五段活用動詞

07 マ行五段活用動詞

08 ラ行五段活用動詞
09 ワ行五段活用動詞
10 サ行変格活用動詞

II ザ行変格活用動詞

12 カ行変格活用動詞
13 上下一段活用動詞
14-18 形容詞
19 形容動詞
20 形動名詞
21 名詞

残りは別品詞コー ドというべきものです。

本来は学習コード 3桁， 日1)品詞2桁なのに

俳書メンテの不都合でこう 出力されている

ようです。 (rll野修一)

22 サ変名詞
23 ザ変名詞
24 名詞

26 地名
27 人名(姓)
28 人名(名)
29 団体名
30 物の名称
31 数詞

32 感動詞
33 接続詞
34-37 副詞
38 速体言司

39 慣用勾
40 単漢字

45 接頭語
50 緩尾語
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出るまで待ったほうがいいかな→だったらWind

owsマシン(DOS/V)がいいかな。しかし{吏いにく

そうだし→だったら新Xを待つかな。 しかしい

つ出るかわからんし(笑)。

田川 和重量(21)岐阜県

.9月号のプレゼントの rlnsidePowerPCjはい

ったい…・?(ちょっと期待)

竹本郁馬(24)神奈川県

ここ最近盛り上がっている新機種の噂。は

やo正案を知らせてほしいものです。ちな
みにプレセ事ントのシロモノは， ご想像にお

任せします(みんなわかって〈れるよね)。

• rX68000ゲーム年代記」は.いまだからいえ

る裏話が聞けてよかった。これからも裏僚をど

んどん暴露していって l それにしても昔はよ

かったねえ(じじい)。 加藤和人(19)愛媛県

• rX68000ゲーム年代記」は.懐かしくて面白

かった。連載.楽しみにしています。

是枝浩行(35)神奈川県

.THE 50FTOUCH REVIVALはいい企函だと思いま

す。過去の名作ソフトの隠れた遊び方や裏技，

そして新しい発見などなど，個人で気づかない

ことについて再レヒ.ユーしていただき，骨のズイ

まで遊びっくせるようにしてほしいと思います。

後迫浩一(34)神奈川県

.9月号からTHESOFTOUCHの内容が変わりま

したね。rX68000ゲーム年代記Jはとてもいい企

画だと思います。しかし「リパイパルレビュー」

に関しては，少し内容に疑問があります。現在

取り上げたとしても.読者のほとんどが買いに

いくことのできないゲームを，カラー4ページ

使って紹介することはないと思います。個人的

には，このコーナーではTAKERUで賀えるものを

中心に扱うといいと思います。

青木英郎(20)大阪府

• rサイパリオン」の記事にグッときま した。

私はこのゲームをプレイするときには，数年前

に友人から2，0∞円で買ったアスキースティッ

クを使っています。グニグニしているのが割と

イイ感じです。せめてメガパリオンをしばいて

みたい今日この頃です。藤本将景(25)高知県

説者の皆さんに認めてもらえるように，新

しいTHESOFTOUCHはがんばっていき

ROM READERS TO THE EDIT 
場の猛暑の反動で激寒にならないといい

な。お願いて'す。寒気回さん，あまりが

んばらないでね。

冬の足音がヒタヒタと忍び寄ってきまし

た。;令た〈澄みきった空気というのも気

持ちがいいものですが，今年の冬は，夏

をピシパシダイレクトにアクセスしたい)。一

応， GM規格配列のボイスFDをOSと一緒につけ

てもらえればなおよし。CD-ROMは，つけるくら

いだったら上記の機能を実現させてほしい気が

する。でも実現したとして，はたしていくらに

なるのやら。でも夢は大きく…

松嶋登(20)神奈川県

.次期Xについて考えてみると， 05はUNIX(8S

D系)以外に考えられないですよね。CPUはR4000

力、PowerPC力、.はfこま fこAlpha力、Sparc力、。DSPは

当然シャープ製のカスタムチップを用意。これ

力三 24ピットのVRAMと力、16ピットのリニアPCM

を駆使することに...・ ，そしてXWindow Syste 

mをシャープ流にアレンジしたものをユーザー

インタフェイスにして.これはもう Xシリーズ

第 5世代ということで機種名は， X5で決まりだ

ね。 佐渡詩郎(19)石川県

• rシャープは高速CPU搭載のパソコンの 2次

キャッシュメモリ用として(以下略)…口」トラ

ンジスタ技術9月号より。この程度のニュース

で反応している自介が悲しい。

及川恒平(20)東京都

.最近無限ループ状態になって困っています。

Macintoshが欲しいなあ。しかし， CHRPマシンが
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.X68030 (33MHz改)とSC5卜2ボードを使ってデ

ータをき量れ流す程度のことで.特集が組まれて

いるのは残念だ。X680∞ならまだしも， X68030 

を使うからには，なんらかの圧縮アルゴリズム

(それほど高度でなくてもよい)をもう一歩踏み

込んて・考案or提案すれば，内容も少しは深くな

るのではないだろうか。 Oh!Xを値上げしておき

ながら.この程度の内容しかないのなら，長年

買い続けていたけれど購読をやめようかと本気

で考えた。 新子弘康(24)大阪府.9月号を読んで，きちんとした基本枝術の大
切さを痛感した (VRAMのゴミっていったい…

".)。最近つくづく思うのだが.どんなクズハー

ドでもその機能をフルに使用したソフトは.み

んな輝いている。だから私はX680∞版の「スペ

ースハリアー」がいまでも大好きだし(中野氏の

意見に賛成)，スーパーファミコンの「ファイナ

ルファンタジー」シリーズの曲は， CD-DAで演奏

されている曲に負けないくらい繁晴らしいと思

う(特に音量変化がうまい)。

折坂信春(25)大阪府

.もうこうなったらOh!Xでハードディスクアニ

メーションのためのきちんとしたフォーマット

を決めてしまいましょう。シャープは当てにな

らんし。 佐井川 泰治(23)東京都

• rMach-2jの発売により， X680∞もまたひと

つ進歩しましたね。今年はソフトウエア方面は

さびしいけど.ハード函では rAWEASOME-Xj

や九十九電機製16Mバイトメモリや高速通信ボ

ー ドなどの充実が見られますね。僕自身も早〈

皆さんになにか提供できる力をつけたいと考え

ています。 大道顕二郎(20)岩手県

.New Xに求める性能。CPU......PowerPC最新型

(シャープがアップルと手を組んだのはこれの

ために決まっている 1 かも)。商面周り

1024X 1024ドット24ビットフルカラーくらいで

プレイステーション並に動いてくれたらすごく

婚しい。音源周り…"'SY77! 最低でも87∞の

音源部をそのままで。波形はFDかなにかで自由

に書き換え可能(ああ， 5Y77のスーパーFM音源

130 Oh!X 1995.11 
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込んだまま，引っかかって出てこないのです。

しかたないので油を差してやったら(滑らかに

キーが出てくるようにと思って)直りました。

が，フィーリングが変わってしまいました。ス

カスカです。わ~い。 須佐英之(21)千葉県

なんて強引な治療法。副作用が出ないこと

を干斤っています。

.やっと増設した3.5インチフロッピーディス

クドライブが動くようになった。いままで動か

なかった原因が，電源の容量不足でディスクの

モーターは困るが，ヘッドのステッピングモー

ターが動かなかったのであった。しかし，最近

はMOでデータのやりとりをするので.あんまり

意味がないのが悲しいところ。

;字国衛(24)千葉県

自分で使わないのなら必要な友達に1をして

あげるといいかもね。

• rpC-TM151jに注目しているのですが， 9月

は，毎月本当に楽しく読ませてもらっています。

r~菌とコンヒ.ユータ」みたいに，この連載も単行

本になると嬉しいな。溝田 幸弘(25)大阪府

毎回なにか感じさせてくれる江口さんのエ

ッセイ 。今月も溝口さんのお気に召しまし

た力、?

.カセットデッキの調子が悪くなったので(音

質が急に低下した)，かなり前， STUDIO Xに載っ

ていた“アジマス比の調整"というのに手を出

してしまった。危険だとも書いてあったので怖

かったけど，なんとかノ~./チリ復活した。 こう

いうものに限らず， Oh!Xの記事には，何年か縫っ

てから役立つものが非常に多い。自分が遅れて

いるだけかもしれないけど。

吉田努(23)大阪府

生活の知恵袋としての利用もできるOh!X。

毎月18日発売です。

.キーボードが壊れました。ENTERキーが引っ

その1

と動くと気持ちいいかもしれない

・スプライト， MIDI(インタフェイス)，マンハツ

タンシェイプ，赤外線センサ ，オーディオIN/

OUT，ビデオ S入出力端子，インタラプトスイッ

チ

・ポリゴン， MPEGエンコーダ，デコーダ，赤外

線通信

-ニュー口コンヒ.ユータとか超強力パスとか並

列アーキテクチャの採用だとか。なにかひとつ

でもいいから自立ってほしい

・フラットなアドレス空間と直接叩けるハード

類。高速な1/0パス，拡張性， PPC-604 

• RICS CPUであること。オリジナノレ7ーキテク

チャであること。 Windowsが走らないこと。UNIX

が走ること。スプライトがあること

・標準では最低限のスペックでいいから.かわ

りにどの用途でも手軽にハイクオリティを得ら

れるような拡張性を考えてあり，さらにMIDIな

どのインタフェイスも標準で付属していること。

いちばん願いたいのは.シャープが強力にパ y

クアップしてくれること

-超速いマシンを作って， MacOS， Windowsをエ

ミュレーションできようにする。Macintoshや

DOS/Vの部品を使えるようにする

新機種に期待する機能は?

9月号アンケートハガキにある「新機種に期

待する機能はなんですか?j の項目をまとめて

みました。読者の皆さんが，どのようなマシン

を望んでいるのか見ていきましょう。

・怪しくないものは不可

-誰もがクリエイターになれるような機能

• 30Mバイト /secの転送可能なパスと DAIと

640 x 480ドット 24ピットフルカラーで， 24ピッ

ト96kHzサンプリングのA/D，D/Aコンパータ

-現行のX68000より上ならOK。そんなことより

デザインです

• X68000なみの感動. X68000並の使いよさ， X 

680∞とは思えないサポートのよさ(笑)

・ホームセキュリティ機能。PD。そして，ビデ

オCD規格

-夢 1

・パソコン本体にテレビチューナーを内蔵して

いて，ハイビジョンやワイド放送の画像取り込

み放題

• X680∞との互換性はどうでもいいから，個性

のあるパソコンにしてもらいたい。AT互換機や

Macintosh互換機とかは論外。新SX-WINDOWなん

てあるといいかも

• CG機能。DoGA並のアニメーションがさくっ

ます。

.そっかあ。rHAYAOHjってX68000版のオリジ

ナルのポスだったんだ。私はずっとSEGAmklll 

版のオリジナルだと信じてたんだけど。そっか，

そうなんだあ(スゲー鎌味)。

久米景信(27)群馬県

このほかにも，間違いを突っ込んで、くれた

ノ、ガキが数枚 ごめんなさいね。

.某アスキーの某ファミ通別冊の某ネオジオ通

信第 2号108ページ右上のイラストを見てみよ

う。おゃあ? ま，それはともかく僕は「サイ

パリオン」でグラフィックは気になりませんで

した。一番のキモはゲームそのものの独自性で

すいところでアンケー卜ハガキの r今月号の

編集についてJ は誤植なんでしょうか。これ，

本気で聞かれたら困っちゃうな。「方向性はベス

トJとか答えましょうか。高橋 明(25)東京都.r今月号の編集について」というのは，どう
いうことなのでしょうか。編集の人が変わった

(代わった?)というのでしょうか(笑)。

新谷貴幸(20)埼玉県

結論からいってしまえば誤植です。でも害11

とn而自に答λてくれる人が多かったのは，
ちょ1:1.ごけk喜しかったかな。

.ウヒヒッ，ついにハードディスクをパワ ア

ップしました。 ドライ 7"まConnerのCFP-1080S

です。1030Mバイトで認識します。速いです。 CO

NFIG .SYSが流れます。でも，以前使っていたハ

ードディスクが日本製だったので，固定ヰジが

合わずにカタカタ綴れます。不安です。地震が

きたら間違いなく落ちます。しかたないのでと

りあえずガムテープ(!)で固定していますが，見

た目があまりよろしくないので，秋葉原にネジ

を買いに行ってきます。

久保田 智久(20)群馬県

いってらっ しゃーい。ても， i平気はダメよ。

.ついにX68000XVI(7)ドライブ0が疲れた。 「害

き込み不能Iフ.口テク 卜がかかっていますjrデ

ィスクが入っていませんjrフォーマットできま

せん」。なにを脈絡のないことをいっているん

だ ! どうしたんだX68000XVIへ九ちなみにX68

030は今日も元気に動いている。

市川博基(20)愛知県

このような痕状が出たら，即座に入院させ

てあげましょうね。あまり無理J!.やり働かせ

るとも っtすねちゃいますから。

.DSPの連載がハード，ソフトともに本格的な

ものになりそうです。こうなると問題はDSPボ

ードを買うためのお金を貯める問にDSPボード

の入手が可能であるかどうか，ということでし

ょうか。 下川 将紀(24)東京都

実機があるとないとでは，連載の楽しきも

格段に違ってきます。がんばって手に入れ

てね。

.9月号の「響子inCGわ~るど」を読んで，ジャ

ズバンドのスト リー卜ノTフォーマンスを，ノTイ

プをくわえながら静かに眺めていた見事なヒゲ

のホームレスのおじいさんを思い出しました。

CGもさることながら.江口響子さんのエッセイ
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わかったことは，人間どこにでも寝られるとい

うこと。床で寝る。イスで寝る。 階段で寝る…

・ああ，布団で眠りたい。中村健(25)埼玉県

こうしてアウトサイタeーな人1mカ吋乍られて

い〈のですね。

+3時に「ぷよまんJが出ました(会社で)。出

張のお土産だったらしいのですが， まさか仕事

中に「ぷよぷよ」に出会うとは思いませんでし

た・."..怪しい。 岩瀬貴代美(23)福岡県

1業も編集部へのお土産に買ってきたのです
が，見かけのi'illには「ぷよまん」 っておい

しいですよね。結局，只ってきた本人が一

番食べ、ていたような

.しばらく(1年ほど)X68000と離れた生活を

送っていて(受験だった).X68000 CompactXVIち

ゃんの前で“さあって，やるそ.'， ..と 4月から

気合を入れたのにもう 9月。結局なにもできな

かった。芸f精の秋.X68000 CompactXVIちゃん.

一緒に夜更かししよーね。松尾 絢 (18)東京都

あんまり待たせるのも惑いけど， うちのX

68030みたいに毎日除f止してい ると「 λ えか

げん寝かさんかし、!j !:.怒られそう。

.ふと思ったのですが目Oh以編集部の皆さんは，

全員タッチタイピングができる人たちばかりで

すか 7 やはり，パソコンを持っているなら.

タッチタイピングは当たり前なのでしょうか。

片山明義(17)奈良県

できる人もいればできない人もいます。l業
なんか，ノマソコンを1i1!ぃ始めてから 10年以

上経ちますが，いまだにめち ゃ〈ちゃなタ

イピングですs しかし，てきるにこしたこ

とはないので rあ，てきなくても L川、ん

だj 1:思わずにできるようにH凶iえしてみて

は。

.とにかく努力が嫌いな私が，今年生まれて初

れるものです。うかうかしていると 1年間

なんてあっという IltJですよ。がんばって〈

たeさいね。

+9月号ではさっそくのアドバイス，たいへん

ありがとうご5いました。 WB音源完成の暁に

は，写真を添えてご報告させていただきます(い

つのことやら)。ところで，現在X68000Compact

XVIを買っても付属のSX-WINDOWはやは りver.

2.なのでしょうか。む~ん，オープンプライス

の甘い震ですね。 凝固 和久(32)富山県

そういえば.M近:QったX68000Compact 
XVIのシステム 1.:1:ver . 2 . 0 t.ごったなあ。有
事|でもい L、からパージョンアップサービス

がある1:l川、のにね。

+9月号122ページのコメントを普いた編集さ

んへ。今年の春卒業した僕の高校の先輩は，ダ

ンプリストが読めます。彼は周囲にさんd'んい

われながらも，ハンドアセンブルを続けま した。

こんな時代にも珍しい人はいるものです。

小川貴也(16)千葉県

その先輩lムダンプリストは16(もしくは

32)パイト単位で説みやすいんだ，なんてこ

とをいっていませんでしたか?

.この前，某出版社が出している本を買った。

しかし，付録のディスクがうちのX68000XVIに

は認識してもらえなかった。父のX68000PROで

もだめだった。そんなわけで，出版社に電話を

して，ディスクを送ることになりました。とこ

ろが，送る前におもむろにドライブに入れてみ

るとい…・動いているではないか。

飯田雅代(18)東京都

慌てて訂正の屯話を入れたか，そのまま知

らん顔してディスクを送付したかは，飯聞

きんのみぞ知る。

.現在のバイトは会社に泊まることが多い。で，

• DOOM. DOOM 11. NASCAR RACING力〈フ。レイで

きればそれでいい

・完壁なマルチタスク環境を作れる機能

・パワーアップしたスプライト機能。X680∞と

の互換性

-高解像度.PowerPC. MacOS互換，メモリ上限

大. 5年以上もつCPUパワー

-半年はハマるゲームがついてくること。 8年

間仕様が変わらないくらいのスペックであること

.ゲーム機に負けないAV機能

・ゲームを作成しやすいOS

・動画がガリガリいじれるパワー

.通信機能の充実

.自介で手軽にプログラムが組める環境

・ビデオ出力を標準で! DOS/Vのエミユレ

ンヨノ

・ネットワーク，ザウルスとのリンク，他機稜

のデータ利用

・本当の意味でのマルチメディア機。 5年後に

標準と なるべきスベッ7を詰め込んだ機種

・ソフトサポ トの充実

• Windows機に流されない独自のアーキテクチャ。

音楽屋の私としては，音源周 りを充実させてほ

しい(PCM8音〈勺い)

その2新機種に期待する機能は?

-メモリ 64Mバイ トでMPEGが標準ね 1 あと

はPDS(プロセッサダイレクトスロット)I 

-変化する力と安心感

・アスペク 卜比1:1で1670万色同時発色て CPU

は68系のものを。CD-ROMは当然だが，この際

MIDIも内蔵してほしい

・人の言葉を理解するこユーロチップを使った

入力装置

• 2048 x 2048ドット(15ビットカラー)や1024x 
1024ドット (24ピットカラー)といったグラフィ

ックモード。そして，フレームノてッファによる

スプライトおよびポ リゴン

・開発環境をデフォル卜で 1

・ホームオートメーション(家電をすべて扱え

るようなもの)

・グラフィック。特に広い函面はどうしてもほ

じいです。もちろん.1:1のアスペク卜比で。GUI

は. SX-WINDOWの流れをくんでほしいです

¥ ・圧倒的に速いマザーボードとオープンアーキ

テクチャ。スプライ卜と 6倍速CD-ROM， 

Windows95などいらん

• CPUがグレードアップしても(クロックアッ

プしても)足を引っ張らない拡張パスと VRAM

(ローカルパスしかないか)

号の九+九電機の広告を読むと「検端の表示が

多少歪みますJ とある。うーん不安だ。改善策

はあるのでしょうか。ということで10月号の新

製品情報を期待しています。

林周秀(19)千葉県

確かに歪みがありますが，ちゃん t調整が

できるので問題はありません。10月号のレ

ポートでもその点は解説されていましたの

で¥安心して購入できたかな。

.先日 rEasydrawjを買いました。けど忙しくて

(=疲れて)インストールすらしてません。ああ，

なんたることよ。金のある社会人でも暇がない

昔はよかった，かな? 次はスキャナとフ

ルカラープリンタとソフトで年賀状ですか。 し

かし，さすがにこれだけのものだと先立つもの

が… 。 及川雄也(24)宮城県

相会人の強ーいl味方，冬のボーナス一指払

いがあるじゃないですか。

.会社でワークステーシヨンのモニタ画面が大

揺れしており.いかにも目を悪〈しそうだった

ので電磁シールド(金属の板でモニタを囲んで

画面の揺れを防ぐもの)を購入しました。最初，

たいした効果はないだろうなとなめてかかって

いたのですが，揺れがピタリと止まったのには

ピックリ(細かな揺れは残るが)。強力な電磁波

(窓の外を電線が走っている)をこうもあっさり

カッ卜してくれるとはねえ。ちなみにこのシー

ル ド.4枚の折れ曲がった金属版だけだという

のに5，6万円します。まあ，ちゃんと効果があっ

たことだし，視力悪化を考えれば安いもの……

と考えられますが。 渡辺 久孝(28)大阪府

ということで，屯磁波にお悩みの方はディ

スプレイの周りにj早めの鉄械を探り巡らせ

ましょう。材料さえ調達できればtおって

も安上がり。成1))レポートをお待ちしてい

ます。

+X68000 PRO II買いました(グレー.新品)。主

な目的はマシン語の勉強です(もちろん C言語

もかじりたい)。ただいま留年中で 1年のうち

345日は休日なので，幸いにも(フ)時間はたっぷ

り 。幸せな l年が過ごせそうです。

土田敬生(23)大阪府

好きなこ tをやっていると， 11寺|日iは速く流
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めて自分から目標を立て，実行に移しました。

その今年，なぜか世間では大きな事件が続いて

います。「自分に似合わないことはするな.とい

う神のお告げかなJと思う一方 r大丈夫，まだ

沖縄に雪が降っていない」と自分にいい聞かせ

てがんばっています。 藤原 彰人(25)岡山県

いづ こtで今年の冬がと っても楽しみ

かな?.7月の大雨による災害で，月一， 二度しか山
奥(勤務地)へ登らない。その山奥での仕事がか

なり少なく(まったくないわけではない)，日院な

時間にOh!Xを読んだり，ロ テクのパターンを

書いたりしている。しかし， 月一，二度しか愛

機に触れないのが悲しい。

黒田博明(26)富山県

このまま祭日lさんの気持ちがX68000から

ill吉、かつてしまうのか，それとも 中古のX

68000 'I"手に入れて しま うのか。Oh!XI主的

かに見守っています。

.皆さん，クーラー病になっていませんか。現

在， 9月6日ですが，テレビで注意するように

といっていました。最近は，クーラーよりも自

然の風のほうが涼しいように感じます。体には

気をつけてがんばっていきまし ょう。

弘山和広(20)東京都

確かに今年の又は呉市に悲しエアコンを

カ、ンガンに匝|していましたね。おかげでタト

気tのUli&差によってずいぶん t苦労しま

したよ。さらに木造のオンポロアパー トに

tlんでいるため，';U:気(-¥::が20，000円(熱効率

が惑し エアコン241時間フノレ稼働)もかかっ

てしまって，財布 もピーピーです。

.最近.自室でラップ現象がよくある。悪い窓

のような気もするが，明け方ディスプレイ(ひと

晩ついていない)なんかがなると不気味。ラップ

音なんかどうでもいいけど，ディスプレイが壊

れるのは怖いですから。

滝本哲之(22)埼玉県

体に耳調を訴λるような症状がなければ，

たぶんそれは鐙現象でもなんでもないはず

です。原因は 1明け方，大気が冷えて物体

が縮む ときに発する音fごと，也うのですが。

きっ と，なにも心配するこ tはないですよ。

.はっき りいって，私は自介のパソ コン歴がわ

からない。私が初めてパソ コンに角虫れたのは，

幼稚園のとき (MZ-80BかMZ-22∞かXlcだと思

われる)。父がどこかの雑誌から打ち込んだと思

われるゲームをしていたような気がする。それ

からゲーム機くらいしかいじ らない期間が長〈

続き，中学2年生のとき にFMTOWNSを買って

もらい，パソコンに深入りしたのは今年からだ。

さて，私のパソ コン歴はいったい何年だ。

佐藤治人(16)福島県

特に これといった基準はないので，あまり

悩まずに決めていL、ι思いますよ。具体的
には，パソコンを使い始めてある程度継続

していた期間からカウントすればし、いんじ

ゃないかな。佐藤さんの場合は， 中学2年

生の頃から tしてパソ コン鹿3年 tいうの

カ刊、ちばんいL、のかな。

.パソコンっていったいなんのために使うので

しょう(不毛か?)。目的のための手段であって，

手段が目的になってほしくないなあ。特にNew

Xは。 平島俊英(17)埼玉県

(業は自分のやりたいことを実現するために

パソコンを使っています。要は使う人の心

がけひとつで決まると思うのですが。

.最近のビデオはどんな機能がついているのか

と思い家電販売庖へいってみた。すると l本で

表，裏番組をチェックできるビデオがあるとは

どこのメーカーだ，と本体を見ると rSHA

RPjの文字が。庖頭マニュアルで確認したら，

そのモードで録画すると，ほかのVHSデッキで

の再生が不可能になるとか。これも自のつけど

ころが ですか? 菅谷英明(24)兵庫県

Ii¥J迎いなく目のっけどころが ですよ。

.会社の先輩に「お前さんはゲーマーだなJ と

いわれました。その先輩には，ゲームをやって

いるところを見られた覚えはないのですが。や

っぱり 「ドイツ人ジャーマン」を口ずさみなが

らワープロを打っていたのがいけないんでし ょ

うか。 宮野文武(22)栃木県

ほかにも道含歩</:_ついついマス目どおり

に到g、てしまうとか，ボタンを速射する t

きついつい2本指で叩いてしまう tか，ち

ょっとしたクセを見抜かれたのかも。

.私は最近ヰコを飼い始めました。しかも子ヰ

コ 1 ミルク代，ほ乳ピン，予防接種といろい

ろとお金がかかりますが，かわいい~I もう

じき自分の子供ができるのですが……同じよう

な状態になるんだろうなあ。まあ，とりあえず

は子ネコで 谷口博一(29)京都府

しっか り干・行iW溜(?)しておこ う， というと

ころですか。

.12月号に付録ディスクを予定しているみたい

ですね。通信ができる環境にないのでたいへん

思;l21f主主??誌
なの叫プロ クヲ~ ， 

嬉 しく思います。ただ，rooというフリーソフ
トが必要J とされてしまうと，かなりつらいも

のがあるので極力避けて ください。夏は出資が

かさみま したが，1にOh!X，2に電脳倶楽部，3，

4がなくて，5に食賢とがんばっています。

松鶴 正博(22)静岡県

12月号の付録ディスクは豪華部u糊，本邦初，

大鰐振舞の 2枚組と の月初ま"・ 0・・則侍してい

てください。あ，そうそう食費を"flJるのは

はどほどにしましょう。理由は.次のノ、ヵ・

キをi克んでね。

.8月末に退院しました。 3カ月弱の入院で体

力(筋力?)がすごー〈落ちてしまい，定時出社/

退社するだけでも疲れてしまうのでまいってい

ます。やっぱり入院なんかするものじゃないで

すね。健康が一番。ちなみに病名をばらすと肺

結核・H …。睡眠時間と食費を削るとやばいです。

注意しましょう。 鈴木道明(26)勾玉県

病気になってからわかる健康のありがたさ。

身に党えのある人は気をつりましょう。病

気になってから じゃ遅いですからね。

ぼくらの掲示板

.掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目(売る・

買う・氏名・年齢・連絡方法 ・・)を明記してお

申し込みください。

.ソフ ト・コンビュータ本体の売質，交換につい

ては，いっさい掲載できません。

・取り引きについては当編集部では責任を負いか

ねます。

・応募者多数の場合，掲載できない場合もありま

す。

.紹介を希望されるサーク Jレは必ず会誌の見本を

送ってください。

11芳げす
肯ローランドの音源モジュール rCM-32Ljを12，

000円で売ります(送料込み入箱，説明書，付属

品あり。買ってくれた方には rスーパーストリ

ー トファイターIIXjのテレカをつけます。連絡

は往復ハガキでお願いします。干018-01秋田県

由利郡象潟町浜山4-16 三浦栄悦(27)

*アイテック製ハードディス?rITX680j (黒)を

20，000円(箱，説明書，ケーブルあ1))，アイ・

オー ・データ機器製増設メモリボード rplO-6

BE4j (鉱張ス ロット周4Mバイ ト)を20，000円

(箱，説明書あ り)，NEC製熱転写プリ ンタ rpC-

PR80 1 jを50，000円(インク，用紙，箱，!見明書

あり)でそれぞれ売ります。連絡は往復ハガキで

お願い します。干178 東京都練馬区大泉学園町

7-23-21 大泉ノ、ウス201 秋山和徳
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1 編集室から

DRIVE ON 
このコーナーでは，本誌年間モニタの方4の

ご意見を紹介しています。今月は 9月号の内

容に関するレポートです。

.私のいまの動函再録に対する姿勢は，昔の

パソコン通信に対する祝一平氏のそれに等し

いです。実用的な使い方なんて， DoGAが最

高峰くらいで rマイコンBASIC Magazinejの

付録CD-ROMを読むのがせいぜいでしょう。

そう.動函はCD-ROMが大前提でもあります。

CD-ROMから読むのではなくて動画をやりた

いなら，まだそれなりに苦労があって当然(か

つ，それを乗り越えること自体を楽しみとす

るのが当然)という時期だと考えていますの

で， 29ページの「これでは編集作業に手間が

かけられるはずもないJという一文や rアニ

メーションの現状」にあるようなメーカーに

頼る姿勢(そんなに需要があるとは思えない

のに ・)には，反感を覚えてしまいます。

しかも rビデオ作品制作という目的もよい

が，それ以外にもアニメーションというもの

は使用価値のあるものである」というのは大

嘘でしょう。最初に響いたよう にCD-ROMで

供給されると実用的なものもありますが，ア

マチュア発アマチュア行きの動画で， ビデオ

作品制作以外となれば， 9割が余興にしかな

らないでしょう。それも.どこぞのテレビア

ニメを見て喜ぶのがそのほとんどでしょう。

ごめんなさいの
コーナー

9月号 Oh!X LlVE in'95 

P.66 WAIT FOR SLEEP 

作者の名前が間違っていました。正しくは

千喜良平日明さんです。千喜良さんには大変ご

迷惑をお鋳けいたしました。

10月号 (で)のショートプロぱーてい

P.64 MARUCO. FNC 

r.St， edjのなかて'st<edとあるのはst>ed

の間違いです。また rMARUCO.FNCj を作る

手順は， rMARUCO. S jをアセンブル，リンク

して rMARUCO.X jを作成し， リネームすれ

ば結構です。あと，インクルードライブラリ

の新旧によっては311，319行て'.rundefined sy 

mbol error jが出る恐れがあります。エラー

が出たときはシンボルr_SUPERjをr__SUPE 

Rjに変更してください。

134 Oh!X 1995.11. 

鈴木朝夫(2 1) X 68000， MZ -1 500， X 1 

turboZ， PC-9801 RA， PC-88VA2， PC-6601， 

MSXturboR， FM-77AV， ZX-81 神奈川県

.無圧縮でアニメーションをやろうとはSCSI

の速度が上がっただけでずいぶんすごいこと

ができてしまうのですね。個人的にこうした

力技はあまり好きではないのですが rカ技が

できない」のと「力技を使わない」というの

は遠いますから

それにしても， X68000のボトルネックにな

っている部介のなんと多いことでしょう。

CPUの処理速度も，グラフィックの表示能力

も.スプライトの表示数も.なにからなにま

で足りません。 B年以上前のスペックですか

らしかたないのかもしれませんが。とりあえ

ず， CPUは040turboで， SCSIはMach-2でなん

とかなりました。しかし，ほかの部介はいつ

になったら解消されるのでしょうか。

特集とは直接関係ないのですが，仕事の関

係もあって，最新ゲーム機で遊びまくってい

ます。そして思うのはアニメーションの汚さ

です。特集のなかで触れられているように，

SEGA SATURNなどのアニメはシヰパックが

よく使われています。そしてシネパックは画

質をかなり犠牲にした方法です。離れて見れ

ば汚さが目立たないのでしょうが，ゲームの

ようにかなり近くで見る場合は最悪です。パ

ソコンのようにドットが細かければ.それほ

ど気にならないかもしれません。しかし，家

庭用ゲーム機は最新ゲーム機といえどもドッ

トはかなり粗いんです。まともに見られるも

のは昔ながらの目パチロパクなどを使った

「ゆみみみつ くすREMIXjだったりします。

中村健(25) X68030， X68000 ACE -HD， PC 

-386GS， MSX2+ 埼玉県

.新連載の rDigitalSignal Processingjです

が.手ムはDSPボードとはなんだろうと思って

いるので楽しみです。それに， DSPそのものの

基本知識と基本動作を理解している人は少な

いと思うので，これからが楽しみな連載でし

ょっ。

壁谷善嗣(36) X680∞EXPERT， PC-9821 
As， PC-980 1 NS/E 宮城県

.新しく始まった rX68000ゲーム年代記」は

よかったと思います。いままでアンケートハ

ガキに rX680∞のゲームカタログを別冊

で!j と書き続けていた僕にとって，まさ に

パクに関するお問い合わせは

包03(5642)8182(直通)
月~金曜日16: 00，.....， 18 : 00 

待望の記事でした。おそらく「新作ゲームが

出ないから過去のゲームを取り上げているJ

と恩われそうですが，そういった消極的な考

え方をせず rいま遊んでもこんなに楽しいん

だよ」ということを積極的にアピールするよ

うな記事をこれから期待します。ただ，残念

なのは「こんなに面白そうなゲームが過去に

あったのか」という発見があっても，いまで

は入手困難なことです。

北浦暁光(21) X 680∞XVト HD，X 1 
turboZIII， PC-880 1 mkllFR 東京都

• rMISSILE SYSTEMjが面白いですね。操作

系のハンデを克服すべ〈フルキーオベレーシ

ョンという工夫を思いつく， まさにピコピコ

精神あふれるゲームではありませんか。これ

て・パックにキートップの絵を書いておけば，

そのままタイプ練習になりそうですね。偏っ

た練習になってしまうかもしれませんが

J、ードの導入に頼らない解決というものは.

やはり気持ちのいいものです。

石田伯仁(22) X68030， MZー731，PC-880 1 

mklIMR， PC-E200 神奈川県

.プロによるゲームソフトが出なくなったX

68000(パソコン全体という話も……)。そんな

なかで注目すべきものは個人レベルでのソフ

ト。TAKERUがそういったものを取り込む姿努

も素晴らしい。また，それを紹介していく記

事も これまた素晴らしいと思う。

今回は他機種ではほとんどみられないアク

ションゲームの楽しい作品がずらりと並んだ。

これからもゲーム制作者にはがんばってもら

いたいものである。そして rTHEUSER'S 

WORKS in TAKERUjに期待する。

三隅 {言幸(22) X 1 turboZl1 広島県

.9月号でいちばん気になった記事は rOCR.

Xjて・す。オーデイオIN端子にこんな使い方が

あるなんて……。手ムがこのアプリケーション

に直接なにか恩恵を受けることは少ないと思

いますが，なんか「イイJ です.これ。

あと，もうひとつ気になったのが， r (で)の

ショートプロぱーてい」の見出しです。rr自

分で作れ」の精神を見た !J最近プログラム

をなにも作っていなかった私にと ってこの言

葉は心に効きました。しかしながら.現在は

仕事の関係でパソコンが触れない環境にいる

ものですから……。

大上幸宏(22) X680∞PROII 鹿児島県

お問い合わせは原買IJとして，本誌のパグ情

報のみに限らせていただきます。入力法.操

作法などはマニュアルをよくおE売みください。
また，よくアドベンチャーゲームの解答を

求めるお電話をいただきますが.本誌ではい

っさいお答えできません。ご了承ください。
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はりきれば
そこには
未知の世界が・・・・・.
惨今年の 1月号に続き. 2回目のCD-ROMの

特集です。 X68000ユーザーの問でもだんだん

CD-ROMドライブを所有するユーザーが増

えてきました。それとともに，害籍でもCD-

ROMつきのX68000関係の本が出てきていま

す(当社だけという話もありますが)。ただ.

X68000は市販ソフトの供給もままならない

状況にあり. CD-ROM用のソフ卜が供給され

ているわけではありません。それでは，なせ.

CD-ROM割安う必要があるのでしょうか?

CD-ROMはデータを供給するメディアと

してはかなりポヒ.ユラーなものです。そして

多くの機種て4吏用されるデータがX68000で

も利用可能なのです。これを放っておく手は

ないでるしよう。もちろん. CD-ROMをもって

くればそれだけでOKというものではありま

せん。そのデータを利用するためにプログラ

ムを作ったりデータを解析したりする必要も

H F 
炉ひと夏放置しておいたお米からまたもや蛾が大量

発生してしまった 1 前回はブレンド米ブームだっ

たうえ.被害の量も少なかったので・どうってことは

なかったのだが，今回は8キロ近くも残っていたの

てった叩感である。ちなみに，その米を，先う際に幼虫&

成虫を丹念に除去して炊きあげたとしても顎カザトれ

るほどマズい I (H) 

'暇だったのてづ豊函でも買おうと思った。アニメイヒ

されているという「ふしぎ遊戯J を買った。へー.

面白いっすね，これ勺久しぶりに満足て・きる漫画に

出会えたような(大袈裟かな)。日巻て・終わっていれ

ばすごくまとまった作品だと思うのに. まだ連載が

続いているというの腕~念。 ドラゴンポールのよう

にならなければいいが。 (けんと)

惨fC MAGAZINEJのお蔭で.DJGPP(DOSのg++)

の環境カ塗った。いつのまにかg++が身についてい

た。X68000とPC98で共通ソースカ守且めるようにな

ったと思ったら.X68000ではメモリが足りないと動

かない。くそう。立場逆転Lまあ.05(1)すみずみ(っ

てほどでもない)まである草呈度わかってるX68000は.

私にはよい芳埠かもしれないがH ・H ・。 も百i)

惨デジ'7ルビデオがちょっと気になる。いままでは

ビデオにはあまり興味がなかった。それというのも，

rしょせんはアナログじゃ -̂Jという考えがあったか
らだ。しかし，デジタルとなると話は違う。いずれ

据え置きも出て，パソコンなんかともデジタルでつ

ながったりするんだろうな。一昔flO)マニアだけの機

器になりそうな気がしないでもない均九 (I.K) 

あるでしょう。今月の特集を参考に自分でも

なにかやってみる気になっていただければ嬉

しいのですが。

砂今月号では久々に fX68000マシン語プログ

ラミンク'Jが復活しました。前回の登場が

1994年 7月号ですから. 1年以上のブランク

があります。最ili読者になられた方だと初め

て読むという方もいるかもしれません。マシ

ン語でプログラミングをしたいという方には

参考になる点が多いと思いますので，何度も

プログラムを見ながら読みかえしてみてくだ

さい。来月号でもお届けする予定ですが，著

者がスランプを脱しきったわけではないので，

登場するよう祈っていてください。

砂来月号では今年3回目のイサ重量テ'イスクを予

定しています。そして，まだ決定ではないの

ですが. 2牧草i.Il.になる可能性があります。そ

の際通常のイサ重量テ・ィスク時よりも値段がア

ップということになりそうです。内容の充実

をはかるということで，こ働弁ください。

惨今月は，著者多忙のため「こちらシステム

X探偵事務所JfDigital Signal Processin~ 

などがお休みです。

T • B 
...今年はいろいろと激動の年になってしまい.1995 

年は長〈記憶に留めることになりそうだ。人は多く

のものを時間の中に捻てたり忘れたりしていくカi

失うことを恐れずに新しいものを産み出していきた

いものだ。なくなるといえば大阪のグリコの看板だ

杭 10回以上大阪に旅行しておきながら見ずじま

い。残念探念鮒毎山積だな， うんうん。 (八)

'世間では第3次声優ブームらしい杭先日初めて

ドラマC∞コ収録というものに参加した(といっても

エキス卜ラだが)。しかし，ただの笑い声も満足にで

きず. 力・ヤ収録の際には言葉力市売かず黙ってしまう

こともしばしば。やはり声優さんってすごいんだな

あ，と認殺を新たにした l日でした。えっ.そのCD

のタイトル? まあいいじゃないですか。 (哲)

砕ただいま一。新婚旅行先のフィジーから帰ってき

ました。パソコンショップもゲーセンもなかったて・

す。つまらん。ところで式の日に台風土隆という素

晴らしい経験をした私て寸が，なんと新婚守備Tでも

8日間中なんと 3日間は暴風雨というこれまたグレ

ートフルな体験でした(彰季だとゆーのに)。私がい

ったい何をした…・・人生の心得重いか? (で)

砕セガの新作バイクゲーム「マンヲスTTJは箆体が

足を婚かせないデザインになっていて好感がもてる。

セガの愚近のレースものは実在のモータースポーツ

に題材を求めたシミュレータ的作品ばかりて物足り

なく感じないわけではない祇この際バイクの挙動

がきちんとできていれば文句はない。プレイするま

では判断できないが楽しみ。 (A.T.)

R 

投稿応募要領

.原稿には，住所・氏名・年院・職業・連絡

先電話番号・機種・使用言語・必要な周辺

機器・マイコン歴を明記して ください。

.プログラムを投稿される方は，詳しい内容

の説明，利用法，できればフローチャー卜，

変数表.メモリマップ(マシン語の場合J

に，参考文献を明記し，プログラムをセー

ブしたフロッピーディスクを添えてお送り

付先い。また，掲載にあたっては，緑諜

上の都合により加筆修正させていただくこ

とがありますのでご了承ください。

.ハードの製作などをt訴高8れる方は，詳し
い内容の説明のほかに回路図，部品表.で

きれば実体配線図も添えてください。編集

室て検討のうえ，製作したハー ドが必要な

場合はご連絡いたします。

.投稿者のモラルとして，他誌とのこ重役続

他機種用プログラムを単に移植したものは

固くお断りいたします。

あて先

〒103東京都中央区日本橋浜町3-42-3

ソフトパンク出版部

Oh'X qε疋吃噂」係

E A K 
砂かまたさんと久しぶりに会った。そのときにWind

ows用のDoGAシステムを見せてもらった。本格的な

ものではなく.rGENIEJのようなものだ。これが，

車割禽ょくできている。詳しくは来月号の連蹴で紹介

する予定。あと，ぜんぜん関係ないカi今月は忙し

いときに家の湯が出なくて風呂に入れないわ.万馬

券3本買い損ねるわ，さんざんであった。 (高)

... rごきげんモコナJがほしい。最近なぜか少し前

から菜電機広のレジの横にあるモコナのぬいぐるみ

が気になってしょうがない。しかし，この歳でぬい

ぐるみを買うことに多少の抵新が・…ええい，なに

をためらっているのだ。いますく'にでも秋葉原へ向

かい rごきげんモコナJ をゲッ卜するのだ!

(Oh!XさんちのJ君この頃少し変かも……のJ)

惨「アニメにはCD-ROMが大前提」ねえ…・・。AMIGA

が日本てづ稲Tらなかったのは不幸なことかもしれな

い。さて.PC-9801周のPC-FXボードカ治討暢面白そ

うだ。ゲーム機本体の部分は置いといても，

MotionJPEGとポリゴン描画チップがパソコン側で

{吏えるつてのはおいしい。こういうのが売れるよう

なら日本のパソコン界も安心なのだが? (U) 

惨かつてX68000シリース.に関わっていた人が各方

面てち舌躍しているのは嬉しくもあり寂しくもある。

もちろん，まだまだX68000シリーズをi舌用している

人もいるわけで，はっきりいって脱帽ものだ。一方，

最近になってはじめてX680∞を手に入れたという

初心者の方もいるようで，ちょっと心配だ。そうい

う人にもOh'Xは何かを残せるだろう力、 (T) 

編集室から 135 



microOdyssey 
最近，ゲームを遊ぶことに対する情熱という

か幸九箔心が薄れてきている。だからといって.

ゲームを遊ぶことに飽きたわけではない。現実

に，ゲームを遊ぷときには|日中遊びほうけて

いることもあるのだが(仕事は?)， 1つのゲー

ムを2，3日ほど遊ぶと放り出してしまい.すぐ

次のゲームを探すことが多くなった。特にここ

数年，コンシューマ機に手を出したときからそ

の傾向が強まっている。

要因としては.手広くゲームを遊ぼうと欲張

ってしまう状況が当たり前となってしまい，以

前のように l本当たりにかける情熱が薄くなっ

ていると考えられる。発売されるゲームの数が

増えたため，面白そうなゲームを選んで遊ぶだ

けでもちょっとした数に昇る(もちろん，つま

らなそうゲームだったら遊ばない)。ちょいち

ょいつまみ食い状態でも，割と時間が食われる

状〉兄に陥っているのだろう。

そう思いながら，もう少し突っ込んで， 自分

のゲームに対する姿努というものを振り返って

みる。すると，実際にゲームに触れることなく

雑誌などに掲載されている情報のみで，ゲーム

を批判しているときがある。日IJに遊ばなければ，

批判してはいけないわけではないが，ゲームを

見てくれだけで判断し，批判する。これは，な

まじ手広く遊んで数をこなしたつもりでいるた

め.ついついうわべだけの知識でもって評価を

下してしまう思い上がった部分が自分にあるの

であろう。そうなると面白いと思ったゲームに

対しても，すぐに底が見えたと勘違いして，次

のゲームを探し始め，必然的にゲームのプレイ

も荒れてくるのだ。

こういう態度は，ゲームを制作する立場とし

て，決してプラス方向に働くとは思えない。自

分の中だけで完結している考えて二 ものごとを

図ることに↑買れてしまうと，そこから生み出さ

れるものもいわゆる自己中心的なひとりよがり

な作品でしかないからだ。

それに，ゲームを遊ぶのはユーザーであり，

受け手であるユーザーの立場としての気持ちを

理解せずに作ったゲームが，評価されることは

ない。これははっきりしている。いままで，ユ

ーザーを無視した制作者の心ないゲ ムが，ど

んな扱いを受けてきただろうか。そのほとんど

が，ただの自己中心的な菌白くないゲームとし

て批判され，聞に葬られてきた(あまりに突飛

なゲームは，矧!の意味でユーザーの心に残るこ

と力《あるが)。

結局，ユーザーの立場である自分が.このよ

うないい加減な態度でいると，制作者側jに立っ

たときも，対象としようとしているユーザー像

はいい加;成なものしか思い浮かばないというわ

¥H:，どうりで，ゲームを作っていても明確な

ターゲットが見えないはずだ。気づくのがちょ

っと遅かったかもしれないな。

ま，このようなことを思い返しても目いまさ

らどうしようもないといってしまえばそれまで

だが，わずかながらに時間がある。聞座に解決

策が見い出せるものでもないが，直せるところ

は直して，できるかぎり努力するしかない。期

待してくれている読者の方々を裏切らないため

にも.許された時間を使って，せいぜいあ力〈い

てみるしかないだろう。 (J ) 
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1995年12月号11月18日(お発売
特別企画 MerryX'mas PRO-68K 
-シユーテインクゲームSIONIV+SLASH ver.3.0 
. Z-MUSIC ver.3.0 (お試し版7)
， SX-BASICコンパイラ他
Oh!X8周年特呪IJ企画i( ? ) 
試用レポート 16Mバイト増設メモリ rTS-6BE16J

特別付録 5"2HD (2枚組) 特別定価 1 ，280円(予価)

バックナンバー常備届

東京 神保町 三省堂神田本庖5F
03 (3233) 3312 

1/ 書泉ブッフマー ト日l
03 (3294) 00 11 

1/ 書泉グランデ5F
03 (3295) 00 1 1 

秋葉原 T-ZONE 7Fブックゾーン
03 (3257) 2660 

八霊，州 八:IlL州ブッフセン7-3F
03 (3281) 181 1 

新宿 紀伊国屋害盾本庖
03(3354)0131 

高回馬場未来堂書庖
03(3209)0656 

渋谷 大盛堂害庖
03 (3463) 051 1 

池袋 旭屋書庖池袋庖
03 (3986) 031 1 

八王子 くま 5わ讐底八王子本庄
0426 (25) 1201 

神奈川厚木 有隣堂厚木庖
0462 (23) 41 1 1 

平塚 文教堂四の宮后
0463(54)2880 

千葉 4自 新星堂力Jレチェ 5
0471 (64)8551 

定期購読のお知らせ

Oh'Xの定期購読をご希望の方は綴じ込みの

振替用紙の「申込書」欄にある「新規Jr継続」

のいずれかにOをつけ~必要事項を明記のう

え，郵便局で購読料をお振り込みください。

その際J度される半券は領収書になっています

ので，大切に保管してください。なお，すで

に定期購読をご利用の方には期限終了の少し

前にご通知いたします。継続希望の方は，上

記と同じ要領でお申し込みください。

。"."ll.，，~\..ム 川月号

・ 1995年 11月 l日発行定価760円(本体738円)

.発行人橋本五郎

.編集人稲葉俊夫

.発売元 ソフトパンク株式会社

船橋 リブロ鉛矯庖
0474(25)0111 

/ノ 芳林堂書広津田沼庖
0474 (78)3737 

千葉 多国屋千葉セントラルフ弓ザ腐
043(224)1333 

士奇玉 川越 黒図書底
0492(25)3138 

)11ロ 岩j則書庖
0482(52)2190 

茨城 水戸 川又書底駅前庖
0292 (31) 0102 

大阪 北区 旭屋害庖本庖
06(313)1191 

都島区 Z畳4堂京橋庖
06 (353) 2413 

京都 中京区 オームキ土轡1苫
075 (221) 0280 

愛知 名古屋 三省堂名古屋庖
052 (562) 0077 

/1 パソコンZ上前津m
052 (251) 8334 

刈谷 三洋堂書后刈谷居
0566 (24) 1 134 

長野 飯田 平安堂飯田l苫
0265(24)4545 

北海道室蘭 室蘭工業大学生協
0143(44)6060 

基本的に，定期購読に関することは販売局

で一括して行っています。住所変更など問題

が生じた場合は， Oh!X編集部ではなくソフト

パンク販売局へお問い合わせください。

海外送付ご希望の方へ

本誌の海外発送代理庖，日本IPS(株)にお

申し込みください。なお，購読料金は郵送方

法，地域によって異なりますので，下記宛必

ずお問い合わせください。

日本IPS株式会社

干101東京都千代田区飯田橋3-11-6

ft03 (3238) 0700 

・出版事業部 干 103東京都中央区日本橋浜町3-42-3

Oh'X編集部 fi03(5642)8122

販売局 fi03(5642)8100 FAX 03(5641)3424 

広告局 fi03 (5642) 811 1 

.印 刷凸版印刷株式会社。1995SOFTBANK CORP.雑誌02179一川本誌からの無断転載を禁じます。
落丁 ・乱丁の場合はお取り替えいたします。
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第89号(9/18発送)1こは、オブジェクト指向を取り入れたLlSPインタプリタとカ¥電子フック辞書検索
ソフトとか、AWESOME-Xレポート8ツールなどで充実の秋。
講読方法 :定期購読、ソフ トベンダー TAKERU、NIFTY-SERVEでお貰い求めいただけます。

また、 JC目、VISAカードもご利用になれます(金額9，000円以上の場合)。

肯定期購読(送料サービス、消喪税込)3ヶ月=4，500円、6ヶ月 =9，000円、12ヶ月=18，∞口円。

・現金書留 .〒171 東京都愛島区西池袋5-17-11)レート西池袋ビル901 側満開製作所

・郵便振替 02810-13298 口座名電脳倶楽部

• JCB ' VISA力 ド:フリ ダイヤJレ0120-887780または、 NIFTY-SERVE GO MANKAI。
ご注文の際には、郵便番号、住所、氏名、電話番号、タイプ(5インチ・3.5インチ)

新規購続か継続購読かを必ずお知らせ下 さい。新規購読の際、購読開始号のご指定

のない場合は既刊の最新号よ りお送り L、たします。製品の性格上返品には応じられ

ませんが、お申し出があれば定期購読を解約 し残金をお返しいたします。

世T刈<ERUでお求めの場合、75号までは 1，2∞円(税込)、76号以降|部1，600円(税込)で丈

肯お間合わせ先TEL03-3985-6110(月一金午前11時 一午後 6時)。

肯ノ'{':Iクナンノてーは詣IJ刊号よりこ'ざいます二肯フリーダ子ヤルは、月一金午前 10時一午後5待。
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⑫モニターセット

医更可=!llC!1宮司ヨl1nlli型~
・・・・・・E園璽盟EヨE盟置霊童軍軍司・・・・・・・

〈秋調~ntil吉は来J吉のみ、通信販売は待っておりません...(/)

E秋葉原届オープン
宮曽揖種目寺田m・AMll:OO--PM7:00(日朝PMB:3日〉【輔三三水圏君主体〉
有量蕗宝百五j軒E53.15;市首g;iftta51・0141

①ハードテイスクセット

-・・:制:1・ICI・直前I・I・I・E~主ìJ6.1Jji:;回;
①CZ-674C 
・HD(内蔵)800MB 
・メモリー6M犠設

(合計8MB)・SX-WIN
インストール済み

①CZ-674C 
.HD(内蔵)5∞MB
・メモリー6M増設
(合計8MB)・SX-WIN
インストール済み

①CZ-500C 
・HD(内藤)蜘MB
・メモリー8M増設
(合計12MB)

・コプロ・SX-WIN
インストール済み

①CZ-500C 
・HD(内蔵)5∞MB
・メモリー8MB増設
(合計12MB)

・コプロ・SX-WIN
インストール済み

|決算大処分セ→レ旧シ以舎が買いときグ!
(送料￥2.00・消費税別aクレジット表:送料・消費税込み..  

特価 |特価 |特価 |特価

平288，0001￥315，0001半176，0001平199，000
①23t誌なZ?:Zij;239官)(e制限氏。)
Loaitoc 
zLMO-調1 1諮問 ...差寝Z92 :翻:: =~挙鐙捌
= :盟諸郎31円寝=: ~g:ggg = ;;準認:鵬I(X SIMMVl) 
Ego-E関封筒繍締寝間:222E開問 :18813il品百EZ31M22ltT品』持b13刷
|E混合M230同 (230M副加 |側岬η，8佃11~~起ludrm謂￥ 16 回目・特畔13刷

l・4MB(70ns)"'........."""". 特価￥11.800
'BMB(70ns)" ー 特価￥27.800
・4MB(60ns. 24M世以上用)"""".特価'11'16，500
・BMB(60問、24M世以よ周)・・ ・特価￥28，000

東京システムリサーチ担(XSIMM)
(送料￥700・消費税別)

園間I・・・E ・_1留置室彊圃1I1I咽

X68000 Compact XVI 
• CZ-674C-H I動詞砧l圃 ・CZ-674C-H・CZ-608D(B) I ..  三国・・CZ-608D(S)
定価￥392，800白血園田 ・CZ-6FD5

定価￥492，600

P&A特価￥134，000I P&A特価￥182，000
112回1 12~oo1 24回 1 6，4∞ |羽田 1 4 ，5∞ |咽1 3，500 1 60固 1 2畑11112回 1 16 ，蜘1 24回 1 8 ，700 136回 1 6脚|嶋田 1 4，700 1阻1 3 ，9∞|

決算大処分セール旧シリーズ舎が買いどきJV| XBB用
(送料￥ 1 .000' 消費税jJ1J) 匝亙豆~r -_.. I専用ディスプレイ

①PROII-HD I①PROII-HD I①CompactXVI I①CZ-608D-B 
.cz去.唱6“63犯CI最強モデルセ‘ツy汁ト I .CZ.674C I特価￥59，800

鮒i三:三:r紙百百:増股什I ~畢畠 |竹「戸「門邸似……CロCZ-6討刊6引1} I _ ~~oB;tl~!. ，.. ..-.. I特価￥118，000
1 1 (①!)CZ-62引10

齢価￥39，8001齢価￥119，0001桜価￥76，500I特価￥120，000

oSMB(60冊、メーカー純正晶}・ 特価￥27.800
(XSIMM10)①SIMM噌位式メモリボード
.x SIMM 10 定価""B，∞0・特価￥15，700
@噌肱SIMMメモリ・1MBX2・0 特価￥10，(泊。

・4MBX2 特価￥30，000・10MB倒XSIMM10+1MBX2+4MBX2￥55，7凶

闘協同I・I・闘:1・剛回iiU冒置D.~:JIt霊盟lJ.i.li.liI'l置盟国

-ジェフ
①GF-340(330MB、13ms)・ 特価￥24，800

①GF四 540(520MB、12ms)・・・… …特価￥27，800
①GF -730 (730MB、10ms)…....・H ・-特価￥37，800

①GF-l000(1060MB、9ms) 特価￥47，800

・口ジテック
①SHD・BA340U(340MB、12ms)""'"特価￥25，800
①SHD-BA540U (540MB、10，5ms)' 特価￥28，800

①SHD・BA1000U(lGB) ・ … ・特価￥47，800

.MC-660日(SNE) 1 

.sx-回MII(システムサコム)十特価￥45，800・MIDIケ-7'" J 

.SC-55MKII(ローランド)1 

.sx-ωMII(同テムサコム)f特価￥田，800・M旧lケーブル j 

fSC-BBに変質的喝合"'29，0日日加算して下さい.)

直~ :~8~部15tラ斗;)ZE言語:部
.SC-88(ローランド)…ーー特価￥73，5ω
・SC-88VL(ローランド)・特価￥駒，500

g 
・SCD-200(2倍温〉 定価~ 1 9.回0'" 特価￥ 16.600
・ 430(4情埠〉 宜冊Y28.000...特価単22.000
ICM 
. CD-620S-N ( 4情埠〉 定価~ 34.800.. 帽価￥28.4国
・ 620S-NB(C日4吋l定価:lf'44，800'"特価￥34.0個
創目同電弓L
• CXA-660-98 (4.4情適〉宜価1w'39.eoo..糟個￥33.2曲
・ 660-5L( " )宜価》咽.800'"特価単剖.2回
，"レコ
.CDS-4E 宜価"""34.600'"特価￥23.2回

E創・==1・I阿国・・・・e留置監彊置刷'掴
LOlillt・c'E処置国軍眉=・・・・・・・・・・・

.SP-3∞(シク・マ)"""，特価￥ 4，980
・SC-C55(AIWA)"""，特価￥ 5，980

園町H・1ii;;回

外
i ~{:I:J印0∞0∞0/68030用メモリボ一ド (送料￥7刊0∞0附費酬税別I目l 

.シャープ
・CZ-5BE4(30用)….....特価￥39，8∞
・CZ-5ME4(5BE4用増設)・特価￥36，5∞
・CZ・6BE2A(XVI用)…-特価￥38，ω0
・CZ・6BE2B(XVI、674C増股)特価￥37，500

・CZ・6BE2D(674C用)…・特価￥20，500

.1/0データ

.SH-5BE4・8M(30用)・・・・特価￥39，5∞
・SH-6BE1-1ME(側C用)・・・特価￥10，2∞
・PI0-6BEトAE(涼42官)特価￥10，2∞
・PIO-6B臼-2ME(柑スロット用ト特価￥19，6∞
・PI0-6BE4-4ME( • }特価￥33，6∞ 付

注
目
M
M
"

を
の
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ス
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括
払
い
手
数
料
(
金
利
)
無
料
(
鍔
針
謀
%
相
対
) モデム[3~モデム (送料￥II!II

内I~:~日00ω∞C専用
I~・・・・. 0CZ-5H08(80MB/23ms) 
団 -・ ..........ー・・ー・ー・ー・・・・・定価￥ 98.000~特価￥7喧 .800

蔵圃・・r 0CZ-5H16(160MB/tams) 
ー..........ーー・ーーー・ 定価￥ 135.000~特価￥99.500

・価格は変動します二ご注文の際は必ずお電話で価格と在庫をご確認下さい。・本広告に掲載の商品には送料及ぴ消費税は含まれておりません。

〈オムロン〉
特価￥唱4.000 ・ME1414日II(ボックス型}
特価￥23.900 特価￥17.000

• ME2814日(推奨機種・XV似よ)
特価￥29.800

〈ロジテック〉
・LFM-144BS 特価￥11，800

〈アイワ〉・PV-BF144M2
• PV-BF288M2・e
〈マイクロコア〉
• MC144FXe/w (ボックス型)

特f面￥14，800
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①策界最畏の新昂パソコン5年保柾(メーカー保証1年+P晶A保証4年)
( 淡モニター・プリンター3年間保鉦 ~/ m 部商品は除きます。)
@中古パソコンの1年間保柾(※モニヲー・プリンテ-6ヶ月間保柾(/)
③初期不良交挽OK//(※新品商品に限らせτいただきまも)g永久買取保監
配連日の指定OKII(土曜・日曜・祭日もOK.II)
⑥複聞配遣もOKII(l*剛6:0日~ 剛8:00の問 ※一部地域は除きます主)

〈業界No.lの"P&Aメンテナンスサボード今:MPUアクセラレータ
! (東京システムリサーチ) : 

1①Xelleflt30(刷用)

(定価￥59，800時特価￥45，000:
;①X， Il ， n 130 s(ACE、EXPERT(lI)、SUPER用):
1定価￥54，800時特価￥41，000:
: (・MPU交換に付章、保鉦(メーカー、当社)は付¥!
\~ませんので、ご承知下さい。 )

※
お
支
払
い
は
、
便
利
な
商
昂
到
着
払
い
《
手
数
料

(m万
円
ま
で
g
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円
)
冒
ち
を
ご
利
用
下
さ
い
。

~司酢竺~C一司r-rコ*頭金なし/
1: :::11 ~斗 1.1ιJl.;.')14*即日発送
.お近くの方はお立寄り下さい。専門係員が説明いたします。
・本体単品で特価で受付します。詳しくは電話にてお問合せ下さい0
.ビジネスソフト定価の20%引きOK/TELください。

|周辺機器コーナー (送料￥iIffiI!l・消費税別)I

y匂・CZ回653C J 

・68000専用モニター付

￥69，000 
・CZ-612C"￥55，000・CZ-623C￥65，000・CZ-674C￥49，800・CZ-634C"￥98，000
・CZ-644C・・￥110，000
※上肥は単品価格、モニター
別売。

直亙 |・CZ-623C
.CZ-500CB ・68000専用モニター付

￥145，0001￥89，000 
|新品 |限定11・CZ-600C￥30，000・CZ-652C I・CZ-601C￥3ο，000
プV35，8001・CZ-611C￥32，000・CZ-653c-'---1・CZ-652C"￥29，800
一￥37，8001・CZ-612C￥50，000・CZ-663C 1・CZ-603C"￥45，000
ー...￥39，8001・CZ-653C￥30，000

カラーイメージジェット匡豆盟・IO-735X-B
定価￥248，000

特価￥89，000

FOO(5インチX2基)・CZ-6FD5
定価￥99，800
P&A超特価

￥49，800 
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プリンター(ケーブルf寸)

.MJ-800C (エプソン) 特価￥60，300
・MJ-500C (エプソン)ーー特価￥40，300
・MJ-900C (エプソン) 特価￥81，300
・MJ-5000C(エプソン)特価￥135，300
・BJC-400J(キャノン) 特価￥38，800
・BJC-600J(キャノン) 特価￥51，300
・BJC-35V (キャノン) 特価￥40，800
・目、J-30V (キャノン) 特価￥30，300

ビデオスキャナー・CZ-6VSl
定価￥178.000

特価￥129，000

定価￥39，8∞
砂特価￥31，000

送料￥700・
消費税別

-システム
サコムボード・SX-68MII
(MIDI) 

定価￥ 19，800

特価￥13，500・SX-68SC
(SCSI) 
定価￥26，800
特価￥17，500

i露器官 下さl会03・3651-1884品治1-01411
|買取り価格 完動品・箱/マニュアルパサ属品の価格て悦中古販売 1年間保証化|

.下取りの場合・・・価格は常に変動していますので査定額を電話で確認してください。
(差額は、P&A超低金利クレジットをこa利用ください。)

.実取りの場合・・・現品が着き次第、3日以内に高価買取金額を連絡し、振込み、又
は書留でお送り致します。

... ・.価最本現買金格新い商書取はの品留宜在りの現の動庫掲ぴみ銀す情艇行、る報のま唱櫨た商・込合価はで品も格、お目中ごは~価古ぎLお込い格品電みまにど話のすつう方にのしい降てので、てお上吏、は問ご配換、商注い消も品文合重費の目せ税し糾まく際会はだすにに、。さ宮3は詳9い6ま必加し。れ軍〈ずてはの在電お上庫りで話をまおにせ申ごてんし帽、込。お毘み問下〈ださいいさ合@い酔せ。lく〈だlムさおい電。睡で伝聞い合ぜ(Uぃ。

.CZ-6BV1・H ・H ・-・・定価￥21，000.砂特価￥15，900

・CZ-8NM3・……・・定価￥ 9.800砂特価￥ 7，200 

・SH-6BF1.....・・・・・定価￥49.800砂特価￥36，500

・CZ-6BS1"ー・…・・・定価￥29.8001JJ>特価￥21，500

・CZ-8NJ2(限定)…定価￥23.800砂特価￥13，800

・CZ-6CSH674C用).定価￥12，000惨特価￥ 8，900

・CZ・6CR1(RGBケール)・定価￥ 4.500砂特価￥ 3，600 

・CZ6CTHテレビコントローJゆ・定価￥ 5.500砂特価￥ 4.400 
・CZ-5MP1(x68030用).定価￥54，800砂特価￥42，000
・TN-800TVEM(ピテ'オスキャンコン"ータ・東京ニーズ)

-…・特価￥27，800

|用ソフトコーナー (送料￥WIll・消費税別I

-:l:"!~iII~岡町;脚』略伝防~:..・'!~ß''''::'脚 ;m'.~1阿~f;;;nIXU:Ji'I.1

t
T哨

-圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園司三E回11足首否認三週~~lIi噌~:lfr.'l_・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

〔現金一括でお申し込みの方〕
・商品名およびお客機の住所・氏名・電話番号をご記入の上、代金を当社まで現金書留でお送りくだ!
さい。(プリンター・フロッピーの場合、本体使用機種名を明記のニと)
〔クレジy卜でお申し込みの方〕
・電話にてお申し込みください。クレジyト申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入の上、当社ま
でお送りくださいロ・現金特別価格て・クレジツトが利用できます。残金のみに金利がかかりま℃・1回
~84困払いまで出来ま式但し、 1 回のお支払い額は |南口 氏 1 至枇草原
￥1，0∞円以上。 I1_"1""JO--:-_ _ (.ご」ペア凶
〔銀行振込でお申し込みの方!.._ --_.. _._ I 徒歩2分 kdmT 
・銀行振込ご希望の方は必ず械込みの前にお電話に cごτ二ド 削岩
てお酬のご住所・お名前・商品名等をお知らせください。| 車品B~画竹山
(電信扱いで》お振込み下さい。) ー ー ー

1 (振込先〕さくら銀行新小岩支l吉
当座預金 2408626(株)ピー・アンド・ヱー

〈シャープ> SX-WINOOWS Ver.3.1 (CZ-296SS/SSC) 
MUSIC PRU68K(MIOI)(CZ-247MSD) ・ ・ 特価￥17，600

特価￥20，500 (計測技研〉
CANVAS PR068K(CZ-249GSD)特価￥22，000Double Bookin ......... 特価￥ 9，600
Easypainl SX-68K(CZ-263GWD) CD-ROM Driver V.2.0 ・・ 特価￥ 3，800 

特価￥ 9，800 シャーベン・つープロパックV町2.0 特価￥ 7，800 
Easydraw SX-68K(ロ-264側D)特価￥15，300 (その他〉
New Print Shop Ver. 2 O(CZ-26SHSD) F-Card V5 for X68K (クレスト)

特価￥15，400 ・ .".....特価￥ 9，600
Press Conductor PR068K(CZ-266BSO) F-Calc for X68K(クレス卜) 特価￥11，000

特価￥22，000たーみのる2(SPS) ー 特価￥13，000
CHART PR068K(CZ-267BSD)υ特価￥29，800MU-1GS(サンワード)..・ e・... 特{面￥21，000
EG-Word(CZ-271BWO)...... .・特価￥44，900 7チエール V2.1(サンワード)
Communicalion SX68K(CZ-272CWO) ー・ ...特価￥28，800

特価￥14，500Z's STAFF PR068K Ver.3.0(ツァイト)
Datacalc SX-68K(CZ-273BWD) ・ ・・ 特価￥37，500

特価￥44，000Z's TRIPHONYテ'ジ?ルクラフト(ツァイト)
MUSIC SX68K(CZ-274MWD)…特価￥29，300 ・・・・ 特価￥27，000
SOUND SX68K(CZ-27SMWD)・特価￥11，500XL/lmage (lMAGICAテクノンステム)
フォン卜・アンド・口コ.デザインツールSX-68K .........・・・ ・・0・0 ・ …・特価￥46，000
(CZ-282BWD)..........・e・...・ e・特価￥22，000<ゲーム〉在庫限り
8USINESS PR068K (CZ-2868sol 魔法大作戦(X68/5・1 . 特価￥ 7，300

ー・ ・・ 特価￥20，500パックランド(X68/S').....・ ，..，特価￥ 6，200 
SX-WINDOWディスフア?セサリー集(CZ-290TWO) 餓狼伝説(X68/S')… ー 特価￥ 6，600 

特価￥11，500スーパーストリート77イタ-ll(X68S) 
XDTP-SX 68K (CZ -291 BWD) 特価￥26，900..・ 0 ・ 特価￥ 7，300
C-Compiler PR068K Ver.2.1(CZ-29SLSD) 
NEW KIT. .......... .... ・・特価￥32，500

叩1E304(213LZt!?ル)I俳句，360明fr)1251，馴

El JLU ・回顧~?I・拡
幅函ー 霊ルTJ5|需皇制r ~やマも | ②判，283
11 11 〆 ¥ 句 I 11 ur 、昔 、 l・肘付
1 、1-~:{-~l"'~ 1-1 、¥ ' I I・布彊り
E.  ! 芭(グレー)

肘ャスター付 5除17''1'=ターOK、邑(グレー).11'1'ャスター付、惜『モニターOK芭(グレー).1・ガス庄
磁上から2番自掴桓移動可能 I様スライドマウステープk中柵亜1:2段階移動可能.1シリンダ

翼民ラッ夕、チェアー持ち帰り可能で本ご来1吉下さL、。

刷 会社十一恥…'~II号.
・営業時間:AM10: OO-PM7:∞a・祭:AM10: OO-PM6∞・
2(.}Cmcme111.i ~ 1:1代..  



。120・377・'99
-:t=唖=I'lcl'.
CZ-500C・B......
￥ 

外付500MBハー
サー

縛E￥228，

[ ~:Þ]，!，['Jシリース・周 1 :'!1 ~1ボード ~ 
E _ ______  .::c討:1・I・r..et"iTi'iTiE1'i・2‘w・包c!!向1:F1'.'.______ _ 

SH・6BE司・lME・(CZ-600C専用)..・H ・...・H ・￥70，500
PIO-6BE 1 -AE・・・(AC町PRO/PR02シリーズ周)・・￥70，500
PIO・6BE2・2ME(鉱張スロント周1....・H ・..~! E!.'~C!.C!. 8MB72Pin60nsパリティ無しSIMM
PIO・6BE4-4ME(拡張スロ yト用)……....V33，800 ~._ ....""ー-""ー'ー-
SH・5BE4-BM… (X68030シリ ーズ周)・・・・・・・￥42，800 栂咽事~;3::3.ιJιJι， 
X SIMMVI..・H ・.(XVI専用)……………..V73.200 ・ーー-'"一一一
X SIMM Vlc...… (CompactXVI専用I..・H ・..V73，200 肯吾SIMMマザカ ドとセットの場合

ZSinniB:出器開僻JFJ措mil・認A:ZZZ 縛厄￥3311DDD
*当社でお胆り担いの商品1:、お客織による直道蝿での動作i皐距1:，一切致しません。 -

配属開閉町商問需胃開閉TII
RED  ZONE ・・・・・・・・縛筋尋~ B E.昆000
RED  ZONE(2DD) ・・・・縛筋通~70ζ乳000

ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー・て計百""翼民E画師昌司1:"11昭事:1::1・1・E ・E・ ・E ・E・・E ・-

MK・FD司 ・・・・・・・・・・・袋初苛尋F ζ~B"，Bι，ι， 
ーーーーーーーーーーーー・1:1叫司自"I ::r!~ε11.司・棺柑".1::IIõ:II........  . 

Mach・2 ・・・・・・・・・・・・縛館通~ ;;.言B.E.言00
圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園内 I :J I，.J，]i弓司~~-，"CI:ヨ圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園ー......I-"i::llr.l・ E刷~..  -，"CI:.1I・E ・・E ・-
お槽た唱重しましたほ6BOOOPROシリーズに。30バヲー碩a・I!

MC6BD30環構+aが怠手ごろ価格です T
MC680∞モードとMC回目3ロモー問ソフトウエア1"て切り冒え可聾官官@官， 111こE手持吉@ソフトが勘作し臥11る心郎副総ん"If<l~ド71'1(-1率四Kです.置市@曲作置鵬上舗
もちろん。レンダリング曹のI1ID.MI<:Vlf量豊nMC68030モード用コフロセッ情 .1して80MPUIl'Sl>'イレタト!こ岡田する咽周7ロヲラムがあれ臥古Sに画作置t 向上しn.

T，SANX日川J訓肉咽J巾訓制J品訓Xe刷e副叩s… 諜諜7悶m哨TSA.Xe叫川s刊湘d品州阿咽d巾訓.X品訓Xe刷e創11陶-聞附叩n川t諜諜諜諜cロ悶Z~… 
繍￥47"BOO.繍￥45，BOO

可能性lel熊限大!!DSPを繰り高速演算、 EIA..J光デジタル入
力で高品質音声録音ができる! また、別売り赤舛線IIFで、
リモコン制御、電子手帳データー交娘・・・・・.t.Jども。

GRAVIS製

AWESOME-X 
定価￥89，800
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T8・6BE16
T8・6BE16

帽草79，800

...z;・R・岨"l:"'""・ 脚I>>~盟国 f' 1\ t 霊園置盟国璽盟国 .~呈孟~.__  . 司圃圃圃圃圃且韮辺調圃圃圃圃圃'

CZ.60eロ (l咽討 仰叫}
…緬￥66，000
CZ・6150115帥 H 仰山ピ}
・・・輔￥冒32，000 
CZ・621ロ (引卸H 仰 白川)
…輔￥125，000
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民悶制s剖叫11峨l

s剖HA附RPCZ圃8NS司，
.制1惨附皇

問側 GT.6500WI刷NS .._..: 
.Sω11蹴ケー川 開￥39，800

合間続々凶中治闘い合わせ下さ… 111 [ ri'i[i]州製品続々登場中!お闘い合わせ下さい 1

E酬険奇:4φ 圃 櫛￥58，80∞01噂;号瞥j題議
ιMO-450H"川………….. 川…….. 山….. 山.. 
匝6尚酬hWH白ιL畠益治66守os.川……….. 川……….. 川…….. 川….. 川...川………….. 川…….. 山…….. 山….. 山..庖回函棚￥75，80011鶏守譲議

110デタ HDS・54DM IH-Hケブル付I " " ""'''''''~細￥2S，800

110デ タ HDS・，G IH-Hケーブル付)"'''''''''''''''''C@D柵￥55，800
KONIC VIP-54DCX  (H-Hケーブル付)信託ぬ恒B糊￥29，800
KONIC VIP-' D80CX  (H-Hケーブル村脱出直 柵￥49，800
[東 京l・パノコン本底 (各種パソコン・周辺機器)・本唐IIWindows$lワー (パノコン ワープロ)・005/Vパソコン本館 (005/Vパソコン・ Mac'下取り)・万世唐{総合通情線鶴)・5号底 (ビデ
オ ムービー・ C51・ソフト8号唐 (ゲーム縫 ゲーム用ソ7卜)・買取セン世一 (ゲーム栂 ゲーム織用ソ7ト買取り)・ニューセン世一唐{各種パソコン，中古・下取り買取りI [名古屋]・名古屋1号唐
(パソコン全般}・名古屋2号底 (パソコン全般・総合通情磁器・ビデオI [札 幌]・札幌唐 (パソコン全般・総合通信機錯)・OEPOツヲモ札幌 (パノコン全般)



受付時間(平日)AMl O:45-PM7:30 I通贋の(体)
(目・祝)AM 1 O:OO-PM7:00 I 篇3木曜日

~FAX24時間お見積もり寝付』
~ 03・3255・4199

~~~ツクモグローバルJCBカード
{頃 11)地 Z

ミぷ~" "'" lT"JCBならではの園内濁舛サービスにツクモオリジナルの符興をブ
ち芯;ムノ ラス.ツヲモ茜居にある入章申込・にてお申し込み下吉い.<わし

Lよ f)- くはデローパル.務局03(325 1) 9898111~吾庖へ.

※ジヤツヲス，VISAセントラルマスターも取り担っております。

し 映像関連周辺機器 】

a・圃
細￥3B，9DDI糊￥B，5DD

ーーーーーーー陪-ff;~sIE!ヂメーーーーーーー

計測緩研製・rCD.ROMドライ1(四Ver.2.1J+
加 4，8凹帽￥4，320
+rシヤ圃ベンヲ圃フロバックVer.2.0J+
*1畳能限定版CD-ROMドライパ付属

定価 ~9.8凹帽￥B，B20
不間附明fJJr詔JTJよittI?上記以外の
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研
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計
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計測技納製

+rsx-広辞苑J・定制19，8凹 帽￥17.800
権合要素検嬬 f広辞苑.xJ
単要素倹素 fLighl山NingJ

+rシャーベンワー7ロバッタVer.2.0J+
*UohlWinaのみ付属

定価￥19.800 制￥8，820

-・:f:i =1 ・同時'>>~堅守"・・
・・・・・・・・4・I!!:【・h'I••• 

-ソフトバンク社刊φ rSX-WINDOW開発キットVer.3.1J…・定価￥5，6311
出制扱と伝ってます rNetBSD/X68kJ ....................i!iB'苦席予定1・

[ mr町コジビiータ特選セット tl -・・Clõ:I買~IlJIJPlI::' 

S明E13:zr::::322:|華57，800
SE掠慌

SX広辞苑(CD-ROM~IJ) ............... ..ltI7 7，800 : 7，沖&口J'T'引 '/1ル書軍万i置SX.68k
EGWord SX.68K . . .. . . . . . . . . • . . . . ， . . ， . .ltI4ス800: C COMPILER Ver2.1 NEWKIT 
SX-WINDOW開発キy トー .. ￥'37，800 
MUSIC SX.68K . . .. .. . • •• . . •. . . . .ltI30，400 
XDTP SX.68K .. ・・・・・ ltI28，OOO 
DalaCalc SX-68K ......・ e・・0・・0・・ 0・ .ltI4ス800

l' ¥ 
" ・R二E 月々￥3，000以上の均軍事払いも商金なし。..警ボーナス2回払いもOK!

白羽000以上
通信販"での御利用カード
ツクモグローバルカード eセントラルI

ジャックス
※御本人観より竃睡で遇僧販売節へお
申し込み下さい。

白…舗にご栂向い

白… 獅都千代田区神国郵便
局私.箱135母
ツクモ遇錨センター Oh! X係

111 • 
Ir....r--.Iお申し込みは竃蹟1;車でOK!
司圃圃F 配遣自の指定もできます。

IBANKI事前にTELでお扇け先をご遭鎗下さい。
司圃圃F 三和銀行秋蔵原支信

(笛) 1009939 ツクモデンキ

-lljjjjjjjl亘理畠置・・・・

-・・・EヨE事I..&::医唾1"~

-・・・・Hf:i通量主主'ttf，周回・・・・・

-・
E色紙司副長家電吊~圃

圃・・・E訴騒音I~恒1周岨E・・・・
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052田 251-3399
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-岡信ともX68薗薗筒届はお取り・tきの..(・"'"陰ありまぜん}
と，.ります。 ~7jft下さい。
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*商昂はお竃蹟受け付けより、

練場回数3日-1週間でお届け致します.
(一部地織を除く)

肯袋示価格には消費税は含まれておりません。

出品。
九十九電機株式会社



好評発売申j
セガのゲームマシン(マーク皿、メガドライブ)を代表するファン

タジ-RPGiファンタシースター」ファンブック。セガ監修による
オリジナルドラマCD付き。 ドラマCDは、シリーズ4作目 「千年紀

の終りにJの世界をベースに、シリーズで人気の高いキャラクタ
一、ネイを使ったオリジナルシナリオによるものです。出演して

pる声優のインタビューなども収録。

85判 ・定価3，900円

ファンブックと揃えて、
コレクターズアイテムに加えようl

人気声優が出演!
ネイ……………三石琴乃

スレイ…………井上和彦

フォーレン……速水奨

ルディ…………阪口大助

「ファンタシースターJの公式設定資料集。
これまでに発売されたIから「千年紀の終

りに」までの未公開資料を含め、すべての

資料を網羅れアルゴル太陽系年表完全版や

問語集、開発者スペシャルインタビューな

どから、ファンタシースター通阪グッズ、

すべてのテレビCMまで大紹介。

85判 ・定価1，600円

10月下旬発売予定j
@SEGA 

メモリアルドラマCD&フアンプ‘ツク
~ 

CO.BOOK 

秘会IJ“ラングリッサー"をめぐって、激

しL、li聡いの拡がrJf.lとうとしている。エル
ウィンとレオンとの宿命のl淡いが、いま

k台まる!!そしてファンブックて、は、うる

し原智志氏デサザインによるキャラクター

の魅力を徹底紹介&rラングリッサー」
シリーズの歴史を検証。そのほか、特別

インタビ、ューやメイキングなどをl収3述。

85判・定価3，800円 。NCS

ツ

豪華声優障を起用!
[CAST] 

エルウィン l'I'i. J~ 毅

シエリーい・・繍fLft当，'1主

リアナ...・ H ・..悶!向 1~'1 7 リ f

エリザ…"....林原めぐみ

エグベルト・・・1T肝 武
ナレーク- "'~I~ iúJ Jj丈

ジェシカ……鴻 !包f
へイン……"'uJl11腕、F
レオン………約烏linlI太郎

レアード……耳目，川 先

バルガス……郷里大村i

直司



肩すかし、嵐の畿の、棋の室。ジャストのXSBkベリフzラ//)
-今回は結羽田期待してたんですけどねえ。 小笠原の東側だし、気圧もムチャクチ
ヤ低いし、目もハッキリ見える。あの新宿での変電所火災の夜を超える一大イベン
ト、本物の台風クラブを想像していた担当としては、ちょっと期待はすれでしたね。
直修した伊E諸島や不幸にも亡く芯られた方には失礼ですが、やはり変主主期待をし
ていた方も沢山いたんじゃ芯いでしょうか。でも、雨は一杯降コて水不足の不安も
芯く怒ったし、結果オーライって感じですね。ょっかたよかた。不随慣と思いつつ
も、次は春先の大雪in首都高速に焦点を絞り、スタッドレスタイヤの選択を始めよ
うかと思っていましたが、ーーーや5れましたよ。
で、ととでコマーシャルです。{笑)。

マ拡張SIMMメモリーボードER7DS
型番:ER10SOn (SIMM未実装)定価"'14，800;ER10SDn (4MB)バeSIMM
1枚実装済)定価"'39，800 対応機種 :X680xO全機種(定価はすべて税別)
uヲロyヲスピードおMHzオ-/ミーのR侶Cチyプを載せたプリンヲーがはびこる世の中、
ヲロックスピード10MHzのX佼獄刀、今さらながら速し惚凋速度とは言えなくなりました。
口68ぽ均の10MHzもさることながら、このヲロッヴスピードに合わせたメモリ 周辺の
般針も足を引っ張る要因となっています。これではMPUのヲロッヲを上げてもその効果
カ竺克分に生かされないこととなってしまいます。口H.A.R.Pの設計段階で判明していた
MPUの高速化に伴うパス等でのウヱイト世イム増大。この無駄な時間をより有効に活用
するためのアーキテヲチャーがER10の顔です。ロH.A.R阿則力、ら見た1晶合、 MPU内部の
倍速化された演算虹盟里はストレー トにパスに反映されるものの、メモリーアヲセスに際
しては既存ウ口yヲのサイウルで動作するパスの空イミングにあわせた動作をしなけれ
ばならず、結果として常にウェイトが入っているような状態となります。口ここでER10
をパスに嬢続した場合、/~スイ員Iで4クロ ンウをワンサイヲルとするメモリーアウセスに対
し、倍速動作のMPUフロックのアド/~ンテージを生かし、/~ス側で1 ヲロ ック短縮した
形でアヲセスを完了できるように空イミングを取る設計としています。口さらに、高速
9イプの入手力ず容易な72ピンヲイプのSIMMを採用、さらに内部で使用するゲー トむなど
も高速のものを採用し、全体的なf言樹主と安全性の向上に努めています。口 rH.A.R.pで
ない人J(笑)にもメリ y卜があると恩いますよ。 ER10、いかがですか。

マMPUアワセラレータ-H.A.R.P for MCI飽∞。
型番:OCMA∞D1定価"'29.800 対応機種:X68000初代ACE.EXPERT.SUPER
マシンは速くしたい、改造は自信がない、費用も押さえたい。三拍子そろったあなたの
欲求、 HAR.Pがまとめてお引き受けし、たします。仁頂正存のMPUと交漁するだけであっと
いう聞に倍クロッケ動作、周辺回路との責イミングはヲロックアップ前の状態を保った

まま、電気的に負担をかけることなく手軽に高速化。ソフ トウェア的な互換性をパyチ

不要のまま高いレベルで実現しています。口さらに拡張メモリーボードER10Sと組み合
わせられることにより、メモリーアヲセスのボトルネ yヲを改善、 ト一宮ルで約50%

(弊社測定値)のパフォーマンスア yプカ情T能です。 HAR.Pの性能を確実に引き出すに
は両者を組み合わせて使うのがベストですよ。口手軽なインストレ ションと優れたコ

ストパフォーマンス、 H.AR.PI正常にあなたの強い昧方ですよ。

マ主主張 110スロ ッ トESXBB
型番 :ESX68L4予価 ￥39，800対応機種 :X680岨 全機溜
0&9をはじめ、実はFA系での隠れた需要もあるX6!犯X口、この辺の用途にご利用の皆様に
は特に盤張 LOスロ ントの少なさが問題となっているかと思います。口そんな需要家の
皆織、そしてま税辛にコンビューティングを楽しむユーザーの皆様、外部拡張1/(コスロット
はし、かがでしょうか?口本体電岬に連動する外部スロット専用電源を内臓し、X印k本体
とのイン合一フェースカードは高速世イプの1'¥':1ファを搭減。加えて3スロットカな畠加
利用できます。口凶N，PIOβP18，入れたいカードは何でもどうぞ。口結構シリアスなZ宣言十
しました。ESX68、くどいようですが、よろ しくど ぞ。

マMPUアクセラレータ-H.AR.P-FX (HAR.P for MC6ω30) 
型番 :DCMA30F1 予価￥54，0∞
対応機種 :X68030をはじめ、 MC68030(PGAソケット)が採用されたコンビ
ュータシステム(供給クロック25MHz以下)
UX68030をはじめPGAHッケージヲイヲ68030を掠用するパーソナルコンビューヲ一、
ワークステーションのほとんどに適応可能なMC68030互倹MPUアウセラレータ一、
H.A.R.P-FXですX68030への実装時には 25MHzのクロッウを 2倍、オンポ ド上の
MC飽030RC5OへフJレスペッヲ50MHzヲロッヲを供給し、さらにMPUオンチップのキャ
yシュメモリーがウロンクスピードと相乗し優れたパフォー7ンスを発揮してくます。
もちろん、ソフ トウェアの互換性を完全に維持、既存の環焼で動作していたソフトウェ
アならます問題なく実行可能でしょう。 Penliumの120MHzもし川、ですが、任獄30の深い
昧わいを放つHAR.P-FX、ひたすら我が道を突き進みます。ご静所寺くださし、。

(前半から続く) ー真夜中の中央道。山肌に見える神社の鳥居をaった電飾に見入っているスキ
でした。小生が運転するEF351型シビ yヲシャトル56j(5速マニュアル)は、事もあろうに某山O
県警のパトカー (もちろん白黒)を追い越していたのでした。 .39kmオ-)¥ー.高速道特例で
膏キ yプで清んだものの、反則金35，α刃円+3点。前歴2回相当のこの身体に、降って湧いた湧いた
欠格1年 (あ、 取り消しで1年免許か取れないことです。念のため)の危機 f。担当はこのピンチを
無事切り懐けることができるのかあ九危うし広告担当'以下次号だ'".

lZヌーはスト 刈釘 | 

GAME BEST SELECTION 
ソフトパンク株式会社 IsロFTI

出版事業部 IBANKI
・定価は税込です .お近くの害底でお求めください

ゲームベストセレクションシリーズ

米国 rCodies賞」受賞!
超話題の純国産シミュレーションソフトを完全攻略!!

| 企山叫Tower[タワー]

11I1IIHB鵬麿酒

公式パーフエクトガイド
。グレードを上げるための数々の条件をクリアし、思い通りのビルを建築
する様々なテクニックを徹底解説。

。秘密の裏ワザ、コマンドなども完全紹介。
O困ったときにすぐ役立つくINDEX)付き。

山猫有限会社著

昨年発売された中で最も限れたソフトに与えられる権威ある iCoclies賞」を受賞 した、大ヒ ッ ト純

国産シミュレーションゲーム iTowerJ公式完全ガイ ド。最高グレードである くTower>の紘号を

もらうまでの様々なテクニ ック、自分の好きなビルを建築するためのノ ウハウなど 、iTowerJの す

べてを徹底解説! A5判・定価1，600円
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プレイステーションの定番ソフトを完全ガイド!!

[ゼロデイバイド]

パーフエクトガイド
A5判・定価880円

プレイステーション用ロボッ卜対戦格闘ゲーム

fZERO DIVIDEJを徹底攻略 lプレイヤーキャ
ラクタ-8体の対CPU・対人攻略を中心に、ボス

キャラ・隠しキャラ fNECOJの操作法、隠しシ
ユーティングゲーム fTinyファランクス」の紹

介まで網羅した完全攻略本。fZERODIV旧EJ
をより一層楽しむための要素を満載した、ユー

ザー必携の一冊。

パーフェクトガイド
A5判・定価880円

Jリーグ公認のプレイステーション用サッカーゲ

ーム fJリークサッカープライムゴールEXJの完
全攻略ガイド。全7種類にも及ぶモードの解説、

基本テクニ ック、全クラブ選手デー夕、フォー

メーション解説、高等テクニ ックを駆使した必

勝パターン紹介など盛りだくさんな内容。この

本があれば自分の好きなクラフで優勝できるこ

と間違いなし 1 。(株)ナムコ

好評発売申!

究極のエースパイロットをめざせ!

ンハッ
パーフエクトガイド

アークザラッドを100%遊び思くせる!

タザラッ"
パーフェクトガイド

本誌で人気の穫飽ライター杉濯教授が
完全攻略!

パーフェクトガイド
パーフェクトガイド

層面扉11ソフトパンク株式会社/出版事業部
IBANKI販売局 TEL. 03・5642・8101

.定価は税込みです .お近くの書庖でお求めくたさい



セクシーでパワフルな
女子ブ口を制覇しろ!
カードハ トルにプロレスを白血合させた、 「レyスルエンジェルス」シリース。いよ

いよ最大のヒット作 「レッスルエンジエルススペシャル」が登場です。さまざまな
イベントの選択によって運命が変わる、マルチシナリオ ・マルチエンデインク。

ロレス技数、カテコリーが治加して、レスラーの個性もパワーア yプ そして、

「恐怖の水着はぎテスマ ッチjもパワーアップして復活!18禁だから、そのセクシ一
度はもうケヲ遣しけ待望のX68000移植完成 l明日の卜 yプイベンタ を目指すのだ l

-オリジナルオープ二ングを収録
・画面のレイアウトを変更
・エキジビションモードダラフイツク摘き直し
・256色モードと16色モードを箔餓
.サウンドも明るめに変更
.AD-PCMによる効果音
.ディスクアクセスを最少に抑える設計

このソフ ト1:、全国のパソコンシヨソプで‘パ
yケージ版で販売いたします。TAKERUでは販
売致しません。TAKERU事務局では通情販売1:
いたしませんので、

惑しからずご了吊下さい。

18禁版
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-j;，，'iiII白面言語r一一一一一一一一一一一
棟一圃の足綬碩から身を興し、問自にまで琵り
結めた男 ・木下藤吉郎豊臣秀吉).I.tJ:lを温め
たエピソード ・奇跡の塵俣在峨世ど 散々の
退1置を待つ男の一生を再現する、リコ工インヨ
ノゲーム町f援作です。

制作/光揖
対応栂樋 X68000(30不可}

-E圏直f張 f一一一一一一一一一一一一一一
知力の極限に挑む、君主、武格、軍師町膨大主
データ。小限よりリアルと、名作の膏れ高い中
国統一ゲーム。この歴史的申傑作ンリース'はど
のようにして始まったのかつSLGファンならl:l
対に見逃ゼ立い"

制作/先常
対応岨樋/X68000(30不可)

制作/ズーム
対応柚橘/X68000(30不可} ￥2，500 

.鴎'.lI~ヨr:fi宙奮闘面剖・ーーーーーー
かの fA列車jシリース!の第2弾パス'ル的聾
ヨ響力ずアンクなる!鉄道会社社長町立場で、線路
の敷段 ・撤去を行い、ワールドワイドにマ y
プを発展させていこう

制作/アー トテイ/ク
対応櫨桶/X68000(30不可} ￥3，800 
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制作/ア トテイ ノク
対応機栂/X68000(30可) ￥3，800 

-伝説爾竪!'~!Iiーーーーーーーーーーーー
高校野球ンミュレ ンヨ〆シリ ス!町、記章
すべき第 1作。全国制瑚を連成するに1:，
3990校の加点に立たなければ"らな"0串
動の優勝セレモニーを、果たして見ることが
出来るか!? 

制作/アートテインク
対応磁極/X68000 ￥3，800 

ハイドライドシリ スに続〈 、IMRPGンリー
ス'第1摘。綿密に惜摂された世界「ルーンワー
スj在費古に極めT自由度目高いケ ムン
ステムの牛で、興奮の臼険が始まりま す

制作/T&Eゾフト
対応機樋/X68000 ￥700 

圃担割11醐~悶E四富岡
よりアクショ J性を治した‘これまた‘大人
買を t~ したアクシヨノ ロ ルプレイ J グ
アドルの'H量的冒険物語でした 理軍方法も
いっそう ~*~tこ主 っ T ， 日奇問1 を思じさせ伝い
逸品です。

制作/日本ファルコム
対応機栂/X68000(30不可)

-;JIl:Il函'1:::Ii'.・I!，苦辺倒苛何:-~・

￥3.400 

.長拍lif.T=民主i日長圃町司t'm~ll'掴圃圃
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￥5，200 

-E司IDJ.伝a・1-ーーーーーーーーーーー
登場人物350宰名、置大"人まで同時プレイ可
能、 6編のマルチシナリオ方式 埋状の曹 ・駈
虎番強等のユニークな宮十時嬰棄場入、さらに深
みを増した外交 'HEX峨など まさに名作的シ
オベアの向昔茸のBGMも'"阻に。
制作/先常
対応楢橋市68000(30不可) ￥4，900 ￥3.400 

-.~‘'i6J'1ItI温~._・E・-
新シリ ス:fイマジネインヨノゲームjのテtビュ
ー作。イシュメリアという架空白島国畳間台にし
た、ま百B世界のンミュレーンョンゲームだ あ立
た1:独立世践のひとりとなり、領主遣が待ってい
る6つの宝石をmめ、イシュメリアの新王と伝れl
制作/光蝿
対応櫨植/X68000(30可} ￥2，700 

EifB'誠司団長ー一一一一一一
リコ工イ yヨンゲームシリース'の傑作。毎回遭
った展開が謀しめるイベノトジェネレ テイ/
ヴシステム。帆艇の特徴が活かされたHEX戦。
失われたロマノを求めて 冒険者たちの航海の
旅が始まる。

制作/去常
対応楓樋/X68000(30可}

瞬間
--=1::1 .IIIJI，I草場トーーーーーーー
戦乱のヨーロッパ。砂I!Iの彼方から迫り来る黒
い11i体1:、敵か昧方かわ主々に飛び込んでくる情
報、時取刻々と茸わる戦局。 多彩~兵器やユニ
ット‘人間的聾棄を置視した吾禍パラメータ。
WWIIシリース'第2弾。勝利の旗を手に入れろ1

制作/光栄
対応栂4量JX68000130可) ￥4，500 

-..... ~~司 ;ιI・M・~II_ーーーーーーー
90年代にふさわし〈パワーア yプされた f大
戦略」シリーズ。睦略思考ルーチン ゲム
スピード、コマンド体果、リアルタイムオペ
レーションなど大幅革新された作品です。

制作/システムソフト
対応機種/X68000 ￥2，500 

-・四・四5;iI:'lI首.... 一一一ーー
あのス'ームのゲームがついに名作文庫に萱場 I
特大キャラとハデハデな演出で、68ユーザー
のど吉もを抜いた名作アクンヨノゲ ムだ。
MIDIにも対応しているぞ。

￥3，400 

-lai量:iiWJ日ーーーーーーーーーーーー
坂本相馬が、西郷隆盛が、吉田松隊が日本を蔓
い 改革を目指して奮い立つ!幕末の志士の個性
を際だたせる綴密なパラメータ。出会いの楽し
さ、駆け引きを楽しむ新システム。強力な機能
で、維新を燥れl

制作/光世
対応檀樋/X68000(30不可) ￥3.400 

上の乱世。配下
lかな武将たちを、
び〈艦場へ、王
代理担作「惜長の

」.l|
￥3.400 
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量百言Ií~l:事1#'-河図柱部il田園
400書名町群雄が割胞
の羽柴書吉柴田勝富
思いのままに操って、
下分吋自の決戦に臨む
野恕Jシリ ズの傑作 1
制作f光世
対応、槽樋/X68000(30可}

EriJf強巨_lIi司E冒 z一一一一一

￥2，000 

通信販売 1994年4月l日より、送料/手数料が有料に事りました。
ソフト名‘織檀名、メディアのサイス'住所，1<名、電信番号を明記

の上TAKERUI解説局まで現金書留でお申し込みください 送料/手蹟
料1:、1回のお申し込み総金額が5，000円以上回方::無料 4，900円まで
の方1:500円をいただきます.4，900円:;での方1"現金500円をプラス
してお申し込みくださ ".腕に勝手なから 皆繊のご理解とご協力の
程.お闘い申しょげます。

￥2，500 

国自国
東京営業 所
(03) 5443回 4967

大阪営業 所
(06) 258-3024 

制作/;ズーム
対応機4量IX68000(30不可)

TAKERU事務局
〒467名古屋市瑞穂区苗代町2番1号

ブラザー妓術開発センタービJレ2F
TEL(052)824-2493 (受付時間:月~金 13 :∞~ 1 8:00 ) 

_._ ーパソコンソフ卜
-~I 自動販売機

司".TAKERU 



lさまざまなフィールドで、研ぎ澄まされたgu叫;える潜在能力の畑 I

X68の潜在能力は、まさに時代とともに証明されつつあります。

開発当初より、現在のマルチメディア環境を想定していた事実。

グ、ラフィック能力はもちろん、ADPCM対応、オリジナルウインドウシステム、

X68にとってこれらは、数年前のスペックなので、す。

パソコンの存在そのものを革新した「創造性」、マインドを喚起する「こだわり」、

いま、先見のユーザーに支えられたX68は

そのコンセプトの開花を得て、多彩なフィールドへと飛朔します。;y

Woγ地'ench

wsとしての楽しみ

Cγeα:te 

創造するよろこび

同リわだ
dw
予
』

耐
の
附
ヘ
問
び

L
h
遊

たとえば、リアルタイム・マルチタスク・

オペレーティング・システムOS/9。

X68030の能力を最犬限に号lき出す

UNIXライクな操作性と洗練された俄能。

X.WINDOWや動画ツールのサポートで

さらにi家い楽しみが・・・。

誕'05/9はマイクロウェ7・システムズ(闘のnUiffil::lで1.0
かifUNIXは.X/upcnカン"ニーリミテッドカtPl!1目的にライ
センスする米I ~および他の1 '1における.1'1.緑術開です句

SX-WINDOWI井l発支援ツールが

創造力を刺激する。

ソフト開発に必要なツールや

サンプルプログラムを多彩にバンドル、

ウインドウ上で効率よく作業でき、

初めてプログラムに挑む人への

やさしい配慮が、創造するよろこびを

さらに高めてくれるて・しょう。

X68の能力の院を端的に示す J密
アミューズメントフィー川。 Fi 
マインドをきわめたゲームフリークの ' 

熱い期待に応える。

国fg!の美しさが!議事iーを刺激する、

さらにパワーアップされた

「スーパーストリートファイターIIJなら、

キミのこだわり皮は今、念日目/

~ CAPCOM ALL RIGIITS RESERVET，) 

1・

森照~Q;?rg;;嘉昭叩9 yf 

払
町
?

〆唱

‘-

• 
X68030 I本体+キーボード+7ウス・トラックポール]

130mmFO (5.25型)タイプ CZ-500C-s(チタンブラック)撚準価指398，000円(税目1))・(1-10内政)CZ-510C-B(チタンプラ、ノク)際単価賂488，0∞JIJ(税目1))
X68030 Compact [本{本+守ーボード+7ウス]

90mmPO(3.5型)タイプ CZ-300C-B(チタンブラック)傑準備絡388，000門(税別)

X68000 XVJ Compact r本体十キーボード+マウス1
90mmPO(3.5型)タイプ CZ-674C-I-I(グレー)* 

・ ディスプレイは別列です. ・刑問税此び配送・ i世間付mJ:m問、使111涜み而，fhの'JI ~Jr.tりn符は、照単価栴には合まれておりません. ・両 1mはハメコミ合成です白
ホ〈傾耶f圃栴〉占示のない商品の価怖については、阪光附におl問い合わせください。

，‘予

.お問い合わせは Wゃ-~楠玉究会事1 電子機器事蝶本部システム機緑営業部〒545 大阪市阿倍野区長池町22帯22号 室ま (06)62 1 ・ 1 22 1 (大代表) 』

--

I
 
l
 
l
 
i
 
--------E・E・-
I
 
l
 
l
 
i
 

-1
 

••••••••••••• 
1
 
1
 
1
 
--E・E
・E
・E
・-a

l
 l
 

i
 

-- T1002179110763 雑誌 02179-11


	Oh!X_1995-11_001
	Oh!X_1995-11_002
	Oh!X_1995-11_003
	Oh!X_1995-11_004
	Oh!X_1995-11_005
	Oh!X_1995-11_006
	Oh!X_1995-11_007
	Oh!X_1995-11_008
	Oh!X_1995-11_009
	Oh!X_1995-11_010
	Oh!X_1995-11_011
	Oh!X_1995-11_012
	Oh!X_1995-11_013
	Oh!X_1995-11_014
	Oh!X_1995-11_015
	Oh!X_1995-11_016
	Oh!X_1995-11_017
	Oh!X_1995-11_018
	Oh!X_1995-11_019
	Oh!X_1995-11_020
	Oh!X_1995-11_021
	Oh!X_1995-11_022
	Oh!X_1995-11_023
	Oh!X_1995-11_024
	Oh!X_1995-11_025
	Oh!X_1995-11_026
	Oh!X_1995-11_027
	Oh!X_1995-11_028
	Oh!X_1995-11_029
	Oh!X_1995-11_030
	Oh!X_1995-11_031
	Oh!X_1995-11_032
	Oh!X_1995-11_033
	Oh!X_1995-11_034
	Oh!X_1995-11_035
	Oh!X_1995-11_036
	Oh!X_1995-11_037
	Oh!X_1995-11_038
	Oh!X_1995-11_039
	Oh!X_1995-11_040
	Oh!X_1995-11_041
	Oh!X_1995-11_042
	Oh!X_1995-11_043
	Oh!X_1995-11_044
	Oh!X_1995-11_045
	Oh!X_1995-11_046
	Oh!X_1995-11_047
	Oh!X_1995-11_048
	Oh!X_1995-11_049
	Oh!X_1995-11_050
	Oh!X_1995-11_051
	Oh!X_1995-11_052
	Oh!X_1995-11_053
	Oh!X_1995-11_054
	Oh!X_1995-11_055
	Oh!X_1995-11_056
	Oh!X_1995-11_057
	Oh!X_1995-11_058
	Oh!X_1995-11_059
	Oh!X_1995-11_060
	Oh!X_1995-11_061
	Oh!X_1995-11_062
	Oh!X_1995-11_063
	Oh!X_1995-11_064
	Oh!X_1995-11_065
	Oh!X_1995-11_066
	Oh!X_1995-11_067
	Oh!X_1995-11_068
	Oh!X_1995-11_069
	Oh!X_1995-11_070
	Oh!X_1995-11_071
	Oh!X_1995-11_072
	Oh!X_1995-11_073
	Oh!X_1995-11_074
	Oh!X_1995-11_075
	Oh!X_1995-11_076
	Oh!X_1995-11_077
	Oh!X_1995-11_078
	Oh!X_1995-11_079
	Oh!X_1995-11_080
	Oh!X_1995-11_081
	Oh!X_1995-11_082
	Oh!X_1995-11_083
	Oh!X_1995-11_084
	Oh!X_1995-11_085
	Oh!X_1995-11_086
	Oh!X_1995-11_087
	Oh!X_1995-11_088
	Oh!X_1995-11_089
	Oh!X_1995-11_090
	Oh!X_1995-11_091
	Oh!X_1995-11_092
	Oh!X_1995-11_093
	Oh!X_1995-11_094
	Oh!X_1995-11_095
	Oh!X_1995-11_096
	Oh!X_1995-11_097
	Oh!X_1995-11_098
	Oh!X_1995-11_099
	Oh!X_1995-11_100
	Oh!X_1995-11_101
	Oh!X_1995-11_102
	Oh!X_1995-11_103
	Oh!X_1995-11_104
	Oh!X_1995-11_105
	Oh!X_1995-11_106
	Oh!X_1995-11_107
	Oh!X_1995-11_108
	Oh!X_1995-11_109
	Oh!X_1995-11_110
	Oh!X_1995-11_111
	Oh!X_1995-11_112
	Oh!X_1995-11_113
	Oh!X_1995-11_114
	Oh!X_1995-11_115
	Oh!X_1995-11_116
	Oh!X_1995-11_117
	Oh!X_1995-11_118
	Oh!X_1995-11_119
	Oh!X_1995-11_120
	Oh!X_1995-11_121
	Oh!X_1995-11_122
	Oh!X_1995-11_123
	Oh!X_1995-11_124
	Oh!X_1995-11_125
	Oh!X_1995-11_126
	Oh!X_1995-11_127
	Oh!X_1995-11_128
	Oh!X_1995-11_129
	Oh!X_1995-11_130
	Oh!X_1995-11_131
	Oh!X_1995-11_132
	Oh!X_1995-11_133
	Oh!X_1995-11_134
	Oh!X_1995-11_135
	Oh!X_1995-11_136
	Oh!X_1995-11_137
	Oh!X_1995-11_138
	Oh!X_1995-11_139
	Oh!X_1995-11_140
	Oh!X_1995-11_141
	Oh!X_1995-11_142
	Oh!X_1995-11_143
	Oh!X_1995-11_144
	Oh!X_1995-11_145
	Oh!X_1995-11_146
	Oh!X_1995-11_147
	Oh!X_1995-11_148

