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SHARP 

世J ンラ/，:/入:11のザ寸マー ト

世コンVールウマンドウ寄付Fポー ト

責多揖保旨アリンタに

.実画面 1，024 x 1，024ドソト、表示函 768x : 512ドント

-厨函は広告周に作成した、機能を税明するためのイメージ阿商て'す。また、書祖アイコンなどは、SX-WINDDW ver.3. 1がもっ機能を使って作成したもので、槻詰包装備のものとは奥なるものもあります
・本広告中の「シャ ベンJで袋示している文字のフォントはツァイト社由、「轡体倶楽部」のフォントを使用しています。

。rパヲーンエディタJで作成した

デー習を背県に設定可能。

@日本商フロントプロセッサ ASK68Kv巴r，3.0
の辞儲メンテナンスがウインドウよで可能。

9ESC/P白ge，L1PSIJJφPostScriptlこ
対応したプリンタが利用できます。

。付属アプリケーションrシャーベン』編集例。

文字ごとに文字槌・文字の大きさの指定、

装飾が可能。またインライン入力在

サポート、イメージデータの貼りつけもOK。

0512x512ドットの範囲内で

65ι36色の表示が可能。

。'CGAウインドウム65，536色(愚大)のコ @オリジナルに作成した

ンピユ タアニメーション表示が可能。 アイコンパヲーンの例。

@巽なる函館フォーマットへの <<iJHum呂n68kやX-臼ASICのコマンド在
コンバートが可能。 SX-WINDOWアプ1)ケーションと向簡に

タイムシェアリングで実行できます。
。アイコンデータや背察データを作成する

rパターンエディタJo

.'SX-WINDDW ver3. 1ンステムキyト」のお問い合わせは シャーフ醐電子機器取熊本吉川，直映)ンステム機器般車フロジェクトチーム 〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 ft(03) 3260-1 161 (大代袋)へ



フィールドが、膨らむ。

先が、ますます面白くなる。

• 
未来への確かなビジョンをベースに

発展性のあるフ。ラットホームとしてのウインドウ環境を提供する

国産オリジナルウインドウシステムSX-WINDOW。

-GUI環境や操作環境、高速化へのゆるぎない探求、
マルチメディアの統合的なハンドリング。

• 
いま、より多彩なフィールドへ

そのインテリジェンスが展開を始める。

• 
次のステージが見えてくる。

- 三 力ットコピー品ベースト

二二二二て厩込保存
印刷1;額差分耐により65，536色

-インライン入力のサポート ASK68KVer，3.0を利
用したインライン入力をSXー州 NDOWで実行可能.

またンヤーベンXをワープロとして利用できるよう、

さまぎまな機能が付加されています。

一回目J四四
-コン‘ノールをサポート Human68kや X-BASIC(7)

コマンドをSX-WINDDWアプリケーンヨンと同時にタ

イムンエアりングてe実行てeきます。

(グラフィyク告利用したものなと SX-WINDOWと処理が
ll!慨するむ田は県行でtきません.1

-多彩なプリンデに対応 さま:fまなSX-WINDOW
7プリケーンヨンで利用できるページプリンアドライ

パを標準装備.ESC!Page、LlPSIII、PostScriptに

対応したプリンタが利用できます。

今も、先も楽しめる。

いつも新展開の予感、sx
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EXE 
クラフって
何だ?

X68030/X68000を手に

入れて、いろいろチャレンジ

したい皆さん。情報のチャ

ンネルは多いほどいいで

すよね。 ということて'~ EXE

クラブは68ユーサ二ーのため

の水先案内人。あなたの

チャレンジを強力にパック

アップしますよ。

本体同姻の入会申込

ハガキを送るだけで、

自動的に無料入会。

さ5に下記の特典付き。可.，..

1 112 
会
員
ナ
ン
バ
ー
入
り
の
オ
リ
ジ
ナ
ル

会
員
電
卓
が
も

S
え
る
。

各
種
フ
ェ
ア
ご
優
待
・
イ
ベ
ン
ト

案
内
等
、
数
々
の
特
典
が
あ
る
。

.Z'sSTAFF、・体1且集部はンアイト社の商揮です.・ESC/Pageliセイコーエプソン掛式会社町萱録商僚です.・PostScriptはアドビンステムズ社町畳録商捕です.・EGWordl:柿式会社ヱルコソフトの畳時間備です ._...
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特集 Now Printing 

ジヱノサイド2

沙紐唖蛇

X680∞ゲーム年代配

THE USER'S WQRKS in TAKERU 

マルチシンクモニタPC-TMI51

c 。 T 
-特集

35 Now Printing 

36 
シャーベンの活用

根性の文字出力
中野修一

40 
解像度変換へのアプローチ

輪郭保護拡大処理
菊地功

45 
印刷処理の塞本

減色処理と印刷いろいろ
瀧康史

55 
MJ700V2C/5日日日C周カラー印刷プログラム

HCESCV21.X 池田隆

-カラー紹介

16 
OhlX reader'sぎやらりい
暑中見舞いだ!

18 
特集カラー

Now Printing...... 

34 
THE USE円・SWORKS in T AKERU 

ほいつぶるX681く/Devil'sletter of Invitation 
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機内威至

八.~亘那智

30 
X68即日ゲーム年代記(2) 

一転飛躍の年1988 中野修一

〈スタッフ〉

.編集畏/前回 徹 .劃l編集長/植木章夫 .編集/山田純ニ 高橋恒行.協力/有国隆也中森重量
林一樹 吉田幸一翠門真人朝倉祐二 大和 哲 村田敏幸 丹 明彦三沢和彦 長沢j車博 清瀬栄

介 柴周 j車瀧康史 横内威主進藤慶到 菊地功伊藤雅彦 .カメラ/杉山和美 ・イラスト/

山田晴久 江口御子 高橋哲史 川I1京由唯 ・アートディレクター/島村勝頼 .レイアウト/元木昌子

加蔵真ニ .校正/フィールドアップ



-シリーズ全機種共通システム

99 THE SENTINEL 

100パズルゲームCUBE

.Vdみもの

理型紙絵塚田 哲也

市…一一一一一
114子じピから遜抗た海岸で_，一

第106回猶とコンピユータ

116ベンツで隣の家に行こう

・連載/紹介/講座/プログラム

14 
.子InCGわ~るど[第53回]
路地売りの花屋

63 
(で)のショートプロ1':ーてい その73

真実に勝るモノなし l

72 
新連般 Llsp-夜漬け

Lispプログラムの書き方

76 
Oigltal Slgnal Processlng( 2 ) 

320C26の基本命令とアドレッシンク、

80 
こちらシステムX探偵事務所 FILE-XXVII

人工生命への長き道

84 
新製品紹介

SX幽WINDOWver.3.1開発キット

86 
新製昂紹介

マルチシンクモニタPC-TM151

OhlX LlVE In '95 
「パイオミラクルlまくってウパ IJより

T S 

伊藤雅彦

有図隆也

高沢恭子

江口響子

古村聡

田村健人

瀧Il史

柴田 淳

田村健人

瀧康史

バイオミラクルぼくってウパI(XB80凹・Z-MUSICver.2.0+PCM8用) 佐原政治

88 
「ツインビーヤッホー IJより

君に会うために…・・(XB8000'Z-MU8ICver.2.0用8C-55対応) 森よ晶仁

「閣の血族」より

自己紹介のテーマ(X6BOOO'Z-MU8ICver.2.0用8C・55対応) 山崎幹生

TIME 8TREAM(X6BOOO・z圃 MU81Cver.2.0用8C・88対応) 松尾直樹

バックナンバー・.....98
II問者プレゼント……113
ペンギン情報コーナー……118
FILES OhIX'"…12日
質問箱…・・121

STUOIO X……122 
編集室から/ORIVEON/ごめんなさいのコーナー/SHIFTBREAK/mlcroOdyssey...…126 

10 
UNIXI:X/Open CO. L TO. 0105畠です.

Ma出はカーネギーメロ〆;.'鮮の05です.

CP/M. P四CPM.CP/Mupls. CP/M-86. CP/M-68K. CP/ 

M-8000. DR-D05はデジタルリサーチ

OS/2はIBM

MS-DOS. MS-QS/2. XENIX， MACR080， MS C. WIndows 

ItMICR050FT 

MSX-DOSはアスキー

05-9. 05-9/68000. 05-9000. MW CltMICROWARE 

UCSD p-systemはカリフ ηルニア大掌理事会

TURBO PA5CAL. TUR80 C. 51DEKICKltBORLAND 

INTERNATIONAl 

L51 Clt51 JAPAN 

HuBASICはハドソンソフト

町商標です.そ田他.プログラム名.CPU畠はー績に

各メーカーの畳鈴蘭掃です.本文中でIt"TM"."R"マ

ークは明記していません.

本誌に縄殴Sれたプログラム町著作掴Itプログラム

作成者に保留忘れています.著作樋上.PD5と明記さ

れたもの以外白個人で使用する{まかの無断橿劃は晴

じbれています。

-広告目次
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九十九電機 ・ ・・ ー… 132-1 33 

P & A .............・..・ '130-131

満開製作所 …・・ー … …...・H ・....129





1.677万色対応、ビデオ映像を高函質・高速取り込み

テレビやビデオ、ビデオディスクなと.の映像をX68シリーズやMacシ

リーズ削の動画・静止函データとして高速取り込みが可能、いわば

“ビデオスキャナ"とでも呼びたいビデオ入力ユニットです。1.677万

色対応、最大640X480ドッ卜の高解像度叫。動画・静止画の手軽な

ハンドリングが、新たなグラフィツクシーンを創造します。

SHARP 

削 Macintoshl;tllンリーズ以降の惜機に対応.ディスプレイ解悔置が640x4印ド叶的場合、臨り
込み可能'.範囲は、160x120ド沖、32Ox240ドット由ザイズに年ります.

);12 X680301団関∞，/1)ーズて廿、1.671万色はデタ作成のみに刺応.褒示1.揖大65.536色、僻
憧置は512x512ド汁.また、Macinloshは慣視により袈景色数が翼rふります.

アプリケーションツール「ライブスキャン」を標準装備

動画や静止画を簡単に保存できるアプリケーション、ノフト「ライブスキャ

ン」裂を標準装備。取り込んでいる映像を表示したり、残したいシーンを

簡単に静止画保存したり、手 円副市置F 司耳有吉「つE ・

軽な動画・静止画ハンドリング

でパソコンの可能性をさらに

広げます。X68030/ X 68000シ

リーズ用 SXWINDOW対応

版と Macintoshシリーズ用

QuickTim州版の2種類を自主11I 
同梱しています。 回..閣 | 

議SX-W1NDOW版は"ージョン3.0以降{メモリー4MB以上).QuickTime版はMacintosh漢字
Talk7リリース7.1以上田システムとQuickTimel.5以上{メモリー8MB以上)が必要です.

1，677万色対応の高速映像取り込み、
動画・静止画の手軽なハンドリングが、新たな
マルチメテごィアシーンを創造する。

SHARP INTELlIGENγv旧日 DIGITrZERCZ-6VSl BUSY ・圃

。.SCSIインターフェイス採用ーパソコンの専用1/0スロットを使わずに接続可

能になり、汎用化を実現しました。またSCSI-2(FAST)インアーフェイスの採用

により、デ-7転送速度の高速化を図っています。X68030/X68000シリーズて・

は、SCS卜2(FAST)対応のハードテ・イスクを接続することにより、パソコン本体を

経由しないで、ハードディス?に直接、動函データをテンポラリデータとして記

録することが可能てaす。パソコン本体のハードテ・ィス7へは、記録終了後に、テ

ンポラリデータを変換し動画データとして保存できます。

縦cz-印OC/6日1C/611 C/602C/612C/652C/662c/603C/613C/653c/663Cに健続する場合は~II費
町SCS，インターフェイスボードCZ-6BS1ならびにSCSIla'換ケーブルCZ-6CS1が必要です.※cz-
印4C/623C/634C/644Cに接続する噛合は、 ~II魔的SCS'変換ケーブルcZ-6C引が必要です.
策MacIntoshPower Book:..-リース1こ接続する場合は別間四SCS，ケーブルタどが必要て・す.詳し〈
I;t:MacIntosh Power Bookνリース'町取銅版明・をご覧<t:~ぃ.

-高機能MPUを搭載 ク口1'7周波数25MHzの32ピットMPU/MC68EC020を

搭殿、高速処理やパ‘ノコン本体の負担の軽減を実現します。

• Maclj:Macintosh町略称ですG.Maαntosh、Maαntoshllは、米国アップルコンビュータ社町萱録
商様です.・PowerBookt玄米国アyプルコンヒ.ユータ社の商慣です.・il!字Talk7t1Y';Iプルコン
ビュータジャパン祉の商揮です.・QuickTimet;t、米国アップルコノヒ・ユ タ祉の商槽です.・価格
には、消.税及び配送位置村帯工事費、使用酒み商品田引き取り費簿は宮まれておりません.
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SHARP 
ぐま・自の付けどこ刷、

一+
シ令ープiLょ

For X68030j X68000series 

ORIGINAL 
SOFTWARE 
COLLECTION 

さらに高度な創造次元へD

ますます成熟する

そのアプリケーション環境。

率玄68030

アプリケーション

-独自のアウトラインフォントを付属

J~ントh出所川崎両ゐ
cZ-282BWD 標準価格29，8001司(税別)

(4MB I ver.3.0 I HD 10MB) 

フォントやロゴを手軽に作成するための

デfサ'インツール。作成したロゴは

ク1).:;プボードを介し、シャーペンや

EGWord SX-68K、XDTPSX-68Kなど

他のアプリケーションで利用できます。

-パーソナルOTPをX6Bで

¥芯DTP_欄
cZ-291BWD標準価格35，000円(税別)

(4MB I ver.3.0 I HD 5MB) 

縦書きをはじめとした多彩な編集機能で

.1'¥-ソナルなDTPを実現するソフト。

SX-WINDOWをすでにご利用になっている

方なら、新たに基本操作を覚えるニとなく

手軽にレイアウト作成が行えます。

.OTP感覚で自在にレイアウト編集

Datacalc奮闘祖
cZ-273BWD 標準価格59，800円(税別)

(4MB I ver.3.0 I HD 3MB) 

SX-WINDOW対応の新世代統合ソフト。

表計算、グラフ、データベース、テキスト、罫線の

各データを1枚の周紙に重ね合わせ、

移動、サイズ変更など

DTP感覚でレイアウト編集ができます。

.5X明朝体/5Xゴシック体フォント(..J15第1水

準&第2水準)制サ属・ベジェ幽線のアウトライン

編集によるデータ作成・フォントファイル全体にわ

たってのエフェクト処理・既存のフォントファイル

からのデータ抽出、ドローオブジエクトへのエフェ

クト処理・複数のフォン卜ファイルをリンクして新

たなフォントファイルの作成が可能・65，536色表

示で確認しながらロゴ作成ができるグラフィック

ウインドウ(GRW.X)対応

-テキストの基本処理をはじめ、テキストフレーム

ごとに行える各種設定、スタイル別の検索/置換

など、豊富なテキスト編集機能・グラフイックウイ

ンドウ、そして各種画像フォー7ットへの対応・グ

ラフィック/テキストのフレームから独立した罫線

機能・独自のアウトラインフォント(5X明朝体、

5Xゴシック体の第1水準)栂準添付・ベージの

移動/作成/削除がスピーディに行える独立した

ベージウインドウをサポート

-カルクシートでは、セル番地を意除するニとの

ない直感的なセル指定が可能・データベース

フィールドでは、同一項目でもデータ型/データ長

の異なったデータを管理て'きるなど、自由な綾計

が特長・データベースフィーJレドで入力した

データをカルクシートのデータとして利用したり、

カルクシートのデータ変更を自動的にグラフ

表示に反映させたり、同一データからさまざまな

分析が可能なデータリンクもサポート



システム&アプリケーション

-さらに実用的なウインドウシステムへの進化

Sx仰 WDOWveβfシステムキット
CZ -29655 ( 130mmFD) / CZ -29655C (90mmFD) 標準価格22，800円(税別) @[) 

ASK68K ver .3.0を利用したインライン入力のサポート、Human68k/

8ASICコマンドをSX-WINDOWアプリケーションと同時にタイムシェア

リングで実行できるコンソールのサポートをはじめ、シャーベン.Xをワー

プロとして利用できるよう機能アップ。また、さまざまなSX-WINDOWア

プリケーションで利用できるベージプリンタドライバを標準装備。ドロー

デ四タ(FSX)/フォントデータ(IFM)処理の高速化も実現しています。

拠隠コンソールでは、SX-WlN口owと処理が置視するものは実行で容ません.

.SX-WINOOWを楽しく使うためのアクセサリーE

次':WINDOWデスクアクセサリ集
CZ-290TWD 標準価格14，800円(税別)

SX-WINDOWをさらに便利に、楽しく使うためのデスク

アクセサリ集です。スクリーンセーパ、スクラップブッ夕、

アドレス帳、電子手帳圃_J• .dHJ_ → -・.---

通信ツーJレなど、12種

の豊富なアクセサリが

収められています。

@]工亙}])

.SX-WINOOW対応ドローイングツール -ウインドウ対廊のグラフィックツール

Easydraw留認邑
CZ由 264GWD 標準価格印刷円(税:iJ1J) (4MB I ver.3.0) 

イラスト、フローチャート、地図、見取り図など各榎グラ

フィッタが製図感覚で作成できます。作成したデーデは

他のSX-WINDOW対応アプリケーションでも利用でき、

企画書などの作成をサポートします。

Easypajnt竃盟墨
CZ-263GWD 棟準価格12，8∞阿(税別) CZMB工亘互D
マウスによる簡単操作、65.536色中16色の多彩な褒現、

クリエイティブマインドに応えるウインドウ対応のペイント

ツールです。同時に複数のウインドウを聞いて編集で阜、

各ウインドウ聞のデ-?交換も符えます。

-定僻のGUI対応ウインドウワープロ | ・グラフィック感覚の楽鰭入力をサポート | ・マルチタスク機能をはじめ通信環境がさらに充実

EGWord竃盤誼 I MUSIC竃盟盟 I Communk:alIon電盤調
CZ-2718WD 標準価絡59，800門(税別) I CZ-274MWD標準価格38，000同(税別) I CZ-272CWD 標準価格19，800円(税別)

キャラクタベースのワープロを超えたGUItこよる、手軽な I MIDI、FM、ADPCMに対応した楽輔ワープロ&作幽 |通信環境をさらに高めた吃インドウ対応の通信ソフト。

DTPソフトとしても優れ£表現力を発揮。定肝ある日本悟 | 演奏ソフト。自由なレイアウトで、グラフィックを措くように |マルチタスク機能により他のアプリケーション在実行中

入力方式によるインライン入力、各積グラフィックデータや |楽贈入力。全パートの同時入力・編集、自動伴奏機能、 |でも簡単に通信が可能。自動ログイン機能やプログラム

ーキストデータの貼り l多彩なプリンタ対応で |被能など、筆書な機能

込Mみが吋払 野詰符亭編F刊F悪噌酒I I同美組Uいい川い、噌E印酬H附昂刷0も柿符刷。 官町τ7竺一品プ戸町寸1I を材サ村件ポ件糾い-→ト

.X68030/X6即日日対応開発ツール

⑪mPILER盛歯 NEWIくIT
CZ-295LSD 標準価格44.800円(税別)

C compiler PRO.68KのX68030/X68000対応版。従来

からの機能に加えて、 Human68kver.3.0、ASK68K

ver.3.0にも対応。新たにGPIBライブラリ、MC68882対応

フロートライブラリを

付属しています。

~ 

@]工豆豆])

開発支援ツール

~工豆ID

.SX司WINOOWソフト開発支媛ツール | ・SX-WINOOW開発キットのサポートツール

SX-WINDOW開発キット一一|開発キット用ツール集
L庇JrkroomM宮司耳目 | 

CZ-288LWD 標準価絡39.800円(税別) I CZ-289TWD 標準価格12.800円(税別)

SX-WINDOW用のソフトウェア開発に必要なツールや I rSX-WINDOW開発キット」をさらに使いやすくするため

33種類のサンプルプログラムを装備。プログラムの編集、 |のサポートツール集。SXコールの簡易リファレンスを

リソースの作成、コンパイル、テ・バッグといった一連の | 収めたインサイドSX，イベントハンドラ、ヒープビューア

作換がきわめて効率よく u ， Iなど11種類のツールが・.1 ."， ・ l

実行で皐ます。 ・“j.. 1 :; 
議ご慣用に当ってはCcompiler 
PRO-68K ver.2.1が必要て'1'.

(4MB I ver.2.0) G亘工亘1])

(4MB I ，er.3.0 I HD 10MB〕の褒示l率、メインメモリ4MB以上、SX-WINDOW....er.3.0以ム.10MB以ょの空きのあるハードディスクがt必要であるニと告示していますo.EGWordl;l韓式会社エJレオノフトの畳録画楓です。

.お問い合わせは :/1"ー湘電子鵬輔本部 {濯映Jシステム機器推進プロジ，::7 "7ーム〒 1 62 東京都新宿区市谷八幡町8番地 雷 (03) 32俳 1161 (大怖い 拶~-']も精読書拍 F
F印ヤ
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SHARP IS COLOR 



SHARP 

高スピード&高画質により、効率の良い作業を実現。拡大し
ても画像の荒れが少なく、レ歩yチ作業の短絡が図れます。

本画面はハメコミ合成です"
最高2400dpi*1の高解像度を達成。

基本600dpi、最高2400dpi引の高解像度読み取りで、微細な線や点まで忠実に鮮明に再現しまれ縮小・拡大

は30-2400dpiの範囲で設定可能です。また、約1677万色で原画に忠実なリアルな色合いを再現します。

-シャープ独自の「デジタルズーム機能」により、川区. 1 ... 

微細な線やズーム画像も忠実に再現。また、 1"1哩- 1円・且 | 

「ワンウ工イスキャン方式」を採用し、凹凸のあ |・‘ 11司』

る原稿も鮮明に読み取りできます。 1‘ 11司 LI

クラス最速胞の高速読み取りを実現。

通常の鉱大時 デジタルス'ーム
(当社従来機JX-32S) (JX-330シリーズ)

高速ヘッドリターン(約1秒)と高速読み取りを実現。A4、300dpiならカ

ラー約13秒別、モノクロなら約1秒※3で読み取りできます。最大A4/リー

ガルサイス，'(216.4X355.6mm)までの原稿の読み取りが可能です。

透過原稿読み取りユニットとADFが同時装着可能。(オプシ制

基本解像度600dpiまたは1200dpiの2種類の透過原稿読み取りユニット

が選択使用できます。また、最大50枚までの問ーサイズの原稿をスピー

テーィーに自動送りできるADFも同時装着できます。

色町付いた影が出る 凹凸物も奨し〈再現
(当社従来機JX.32S) (JX-330シリX) 

向山
読み取り速度16msl 続み取り速度3.7ms+41
ラインのスキャナ ライン(JX-330シリズ)

日
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Z3TF 
透過原稿読み取りユニット(オプ河川 カラーイメージスキャナ ADF[原稿自動送り装置)(オプション)

JX-3F6 標準価格 98，000円(税別) JX-330X梅準価格178，000円(税目1]) JX-AF3 橡準価格 58，000円(税別)
JX-3F12樺準価格138，000円(税別)

E冨置E盟霊園-冨盟理I!DE置 .ScannerTool/s (画像入力ソフト)、対応フォーマ"卜形式:ZIM.PIX.GL3.PIC.GLX.GLM 

出1240出pili当社抽自手法による疑似解jt度でも※2クラスとlふA4フラットベyトクラスのこと0'951:手7月現在。フr:3霊温崎(25'C)臨みI!II'J開始から肢み阻り睦了までの動作時間1.但し，?n則動作亙びデータ伝送時聞を除〈。沼、4室調25・C崎.

・消費税及び配送・lIt置・付得工事費・使用済み商品の引き取り費等は、懐準価格には含まれておりません。

-資料のと隅求・お問い合わせは シャープ株式会社プリントシステム事鍵本部プリントシステム営業部
干545大阪市阿倍野区長池町22番22号 TEL.(06)621.1221(大代表) FAX.(06)629.1207 
干162煎京都新宿区市谷八幡町8番地 TEL.(03) 3267.4410 (タイヤIH:;)FAX. (03) 3260.215日 W....-7A楠説会事1
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シャーペンワープロパック

は、お手持ちのシャーペン

を強力にパワーアップさ

せるパッケージ。簡単なインス

トールで、シャーペンがカラー

DTP指向のワープロに生まれ変
わります。シャーぺンの軽快な

レスポンスと、ワープロの強力な

編集機能がワンパックで新登場。

印刷結果(原寸・部分)
EPSONMJ-5∞ocスーJマー720dpi光沢紙使用
768X512の32K色画像を印字倍率50%での印刷

・所要時間9分40秒(X6803025MHz) 

臨時ぱ@ 鰍，/
1∞MBリムーバブルメデイアの本命登場I
X6田1.0でも使用冒m~ ! (0111 X 1995靭月号を見て匁}

アイオメカヰ士ZipOrive
50鍋甜細￥22，800
通販または8ASICHOUS目苫翻でお求めくださL、

mm伊
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〒321栃木県宇都宮市竹林町503-1

TEL.(0286)22・9811 FAX.(0286)25・3970

・サポートセンター FAX.(0286)27・1829
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SX-WINDOW ver.3.1 
開発キット
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85変形判580ページ

定価5，800円

5"FD 1枚+CD-ROM1枚付

本書は、シャープ提供の開発環境 rWorkroomSX -68KJと、

『追補版SX-WINDOWプログラむ〆グjなどで提供されたフリーソフトによる

開発環境を統合し、最新のSX-WINDOWver.3.1の機能を利用した

アプリケーション開発環境を提供するものです。

添付FDには本書の著者たちが推奨する開発環境とCD司 ROMドライパが、

添付CD駒 ROMCこは200本弱のSX-WINDOW対応フリーソフトを収錦しています。

また、巻末にはver.3.1までのすべてのSXコールリファレンスをまとめてあります。

⑪ 
NetBSD/X68k 

• 
本書の内容

-g巨1部
SX-WINDOW ver.3.1 
聞毘入門

第 l章

5X-WINDOWプログラミングの

基礎

第 2章

インストーJレ

第 3章

5X-WINDOW ver. 3.1 

開発キット

第4章

しIB5XC

APPENDIX 

⑦ 

5X31KIT 

② 

LlB5XC便利帳

③ 

5X-WINDOW対応
フリーソフト一覧

第 2部

SXコール・リファレンス

直司ソフトバンク株式会社出版事業部干103東京都中央区日本橋浜町山 TEL03-5昨日101



[第53回〕
路地売りの花屋

多息~..:z
言言.Jin 

14 Oh!X 1995.10‘ 

7月末lこヨ|つ越しをしだ。

今年の夏は暑かつだ。なんでも，気象庁始まっ

て以来， 100紋年13iりの暑さ主主んだそうである。よ

りによってなんでこんな署いさなかlこ……と周囲

にいわれつつ，なんとか一段落した。気の遠くな

るよう怠荷物の山もほとんど片づいた。

X68000は，ハードディスクこそ渡れなかっだも
のの，電源を入れてみると調子ガどうもおかしい。

使用可能メモリガ異常|こ少怠く怠っている。いよ

いよ寿命かなと11}.¥配したが，摺百貨のメモリボード

ガゆるんでいただけのことだった。こうして，マ

シンたちも落ち着くべきところ!こ落ち着い定。

合度の住まいには， 15畳の1)ピンクルームがあ
る。そこlこ大きな白いテーブルを置いだ。テーブ

ルの上には，いつも季節の花を絶やさないように

しようと決めた。

ご近所の口こみで闘いだおすすめの花屋は，神

社の前の路地売りだった。用水金は切り花，火木

lま鉢植を売る。さっそく，切り花の日!こ出かけて

いつだ。

にYoKo

江口響子

わ ど
花屋lま， 20代後半か30代前半の，よく日に焼け

だお兄ちやんである。お客さんガ次から次へとひ

っきりなしだ。なかには車で花を買いにくる人も

いる。

商売はいたってシンプル。生きのいい花を，で

きるだけ安く仕入れて安く売るのがモットーだそ

うだ。なるほど元気いっぱいの花定一ちが，かんか

ん照りにもめげず，顔を上に向けてすっくと背を

仰|ざしている。さて，なlこを買おうか怠~。

「どれにする0 でも夏は花の種類ガ少怠いんだ

よね。りんどう，ゆり，白や黄色の菊，トルコきき

ょう，ひまわり……たくさん仕入れてもこの暑さ

じゃあ~ね 1 花だってかわいそうだよな。え?

売れ残ったらどうするかつてや そんときや，持

って帰って部屋に飾るのさ」

お兄ちゃんは優しいのだっ定。

「なんてったって信用だよ。少しでもしおれた

花を売ったらおしまいだから。こちとら庖も情え

ていない路地売りの花屋だからね。毎日ガ哀剣勝

負だよ」



うんうんそのとおり! 肩書きだけで仕事をし 舎固めCGデー守
ている人だち!こ聞かせたいなあ~。

この間は沖縄の蓮の花を買った。名前は忘れて

しまっ定。「日持ちがいいよ-_Jとすすめてくれ

た花は， 10日たってもまだ朕いている。

コンピユータを使って仕事をしていると，どう

しても部屋にこもりがちだ。季節の穆ろいを肌で

感じる機会ガ少怠くなる。そん怠中で，生花を飾

ると，自然のよい香りが部屋lこ満ちる。一緒に仕

事をしているスタッフだぢにとっても，みずみず

しい花Iel:気分がいいものらしい。

そして季節は秋。これからどんな花を生けよう

か。

12BOX 1024ピクセル

1670万色フルカラーを4X5ポジで出力

作成手順

使用ソフトはマチエール。大理石スキャン画像，スケ

ッチ画像取り込み，ネガティブ，カラーレリーフ，指

先ツールなどで画像処理。画像処理の部分だけRGB更
新セーブ。

響子 inCGわ~るど 15 



。'1... 回 reader's約制v
ItIU'5'の隼蹟の.期予惣司tl置す，昨年に繍〈醤・を・ーさんいかがお過ごしでしたでしょうか乍 編S白書leI:鳳却を引きそうなくらいに・
<.間便されるマシンにとっては快適な夏でした.それではーーさんから滋られてきた.申見舞いのハガキをどーんと紹介じましょう.

円宮&附.，は~まUう.
針附与
すLLAS4

16 OhlX 1995.1 



r1'v.， ~~M付 (6r.抑制令・t，)
のお守l'(f枚1車I!Cι制作@吋坊主う.，
なうれ1>.t，¥:. MATlER 包 ~l(-lv/" do"，・，.1. (， ~~. 5"制 "'1"¥. l，tb.ゐ寸官、、対.

/併$".7.3・

A豊岡巨(東京都)

OhlX reader'sぎやらりい 17 
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可司F

惨シャーベンワーフロパックver.2.0
ちょっと製品版のレビューは間に合わな

かったが，ここで「シャーペンワープロノf

ツクver.2.0Jの簡単な概要と開発中の画面

写兵を紹介しよう。

まず， ESC/P V.2とキヤノンB]シリー
ズ用の専用ドライパが付属となり， SX-WI 

NDOWでの印制機能力T拡張された。同ドラ

イノq.もラスタークーラフィックスコマンド

H!1;7J:主;tIVJ

祉凪蜘崎p ・附鰹ー

才一町t.I':・同てら 坦~; .IJjグづ'1 1 t t....，.I;.-ラdンtぞ..".耳主主デ，
φ ゐ告も.l，) Z;"~fIっ二主制l:jt，í ト側tさまざ乏なカス夕刊ズえ弘
決金支鋭‘士ft.'. 場.・Itt.. 二Lぇ:::.-ゃーベシ11アレー
， ... ベシm叫 ζl').I'-I'.';.シ何スト州首H刷 出 て削

除毒耐悶弘二~~矛叫唖去、あるら J何時叱':'?.!で、ているJ;..I.t

..，SION IV 
SLASH用のサンプノレとして登場しては

や2年。今回，途中経過の報告とともに画

而写真を公開 しよう。ゲームは，前作同様

3Dシューテイングだが，多少システムに改

良が加えられている。まず，ゲームスター

卜|時にオプションを装備にすることによっ

て，自機の使用できる武器が選択できる(3 

種類)。いままでの回転レーザーとエオ、ノレギ

一陣のほかに，高速レーザー+槍レーザー，

ロングレーザー+多聞節レーザーが使用可

能だ。しかも特殊兵器は使用無制限(エオ、ノレ

ギーチャージH寺間あり)。カ、、ンガンにロック

しまくれるぞ。

そして，ゲームは 4つの

宇宙而と 1つの要塞而で構

成される予定。敵キャラク

ターの充実.ステージノfリ

エーションの増加と前作を

に対応しており，高精細かつスピーディな

印刷が可能だ。さらに，色変換モジ、ユーノレ

も拡張され，画像データの表示速度が向上

している。なお印刷結果は，特集のカラー

ページを見ていただきたい。プリンタの性

能Eおりのハイクオリティな印刷が， SX-

WINDOW_cで実現されているのがおわか

りいただけるだろう。 もちろん， 印刷機能

だけでなく編集機能の強化もされている。

新たにレイアウトモードを採用し，印刷lIil'

のイメ ージそのままで編集作業をすること

ができるようになった。このほかにもマス

ターフォーム， ノンフツレ， 日付，時刻の印

刷， 袋とじをサポート。シャーペンだけで

なく， SX-WINDOWを強化したい人にも

お勧めて、きるソフトfごろう。

X68000用

計測技研

5"2HD版 9，800円(税別)

ft0286 (22) 9811 

遥かにi愛くや作品となりそうだ。

現在のところ，宇宙商のデータカザごいた

い揃って要塞而のデータ作成に取り掛か

っているところ。12月号にはなんとか間に合

いそうな気配。期待して待っていてくれ。

2555ft 
.. ~ ふ i・5 乞Z
~ ..)ー... . ~ 

if. !'. L '!~・ 2 L d ・向 ~ 
食ら 舎や :-.i面百 ... 

E t竺・ ・..~ ze 食 ，L ‘、
書 @忠常 占

u・阜 、，
?孟.. ~"・.-aγ"み 白 ..'.. し
砲グ ~ /ムョ、，， ~~ ょ-一山2 4 骨 寄与tげ

~ 一一ーφf1 、，，・?

一一、 ，" 一ぜ

発売中のソフト
一

肯シャーベンワープロパックver.2.0 計測技研 9/11 

X68000用 S"2HD版 9，800円(税込)

新作情報

*EXCITINGみるく TAKERU 10/:未

X68000周 γ/3.S"2HD版 1 ，5∞円(税込)

肯X CASE Beシステム

X68000周 S"2HD版 19，800円(税込)

官Traum 象ス?ジオ

X680∞周 5・2HD版価格未定
肯麻雀悟空・天竺への道 シャノ アール

X680∞周 S"2HD版 9，8∞円(税別)

肯地球防衛MIRACLEFORCE カスタム
X680∞用 S"2HD版価格未定

肯プリンセスメーカー ニュー

X68000用 S"2HD版 14，8∞円(税別)
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秒刻みの華麗なる戦闘(前編)
Yokouchi Ta胸 hi横内威至

XB80凹用オυジナルアクションゲームとして置高闘の「ジェノサイド包』
厳罰度は高いが、本貨を見極めるとゲーム性がからりと変わるゲームである

舎回lまタイムアタックのための徹底攻略をお属する

GE~II~・φ....伽....φφ

「ジ‘ェノサイド 2Jは一般的には事IEしいと

される。敵は硬い し，ダメ ージを受けると

無抵抗のままハマり続けるし，判定もシビ

ア。だから適当に遊んで¥そのうち飽きて

しまうのが普通のパターンだ。

でも，俺は気づいてしまった。これは綿

密に練られた構成だということに。ここぞ

とばかりにアイテムを使う ことによ って見

事に展開していくダイナミックなアクショ

ン。一瞬も遅れる ことなくアイテムを使え

ば，見事に次の展開に結びつくのだ。RISC

の機械語のように，パイプラ イン (ベティ

ーの補充だけかな)を考えて行動するのが

正 しL、攻略 となる。いかに効率を上げるか

を考えるのだ。タイムアタック こそがこの

ゲームの正 しいプレイ方法だ。 ちなみに，

予想最高タイ ムは17分30秒前後て"はないだ

ろうか(俺の最高タ イムは18分03秒)。

つまり，こ のゲームはアクシ ョンという

ハメ斬り

よりもノfズノレゲームなのである。

操{情法と減技"“"。ω
操作は8方raH2ボ、タン。ボ、タ ンは攻撃

とジ‘ャンプ。 同時押 しでアイテムを選ぶ。

アイ テム選択中もタイ ムがカウン 卜される

ことを忘れるな。そして，マニュアノレにも

ない操作テクニツク を以下に記す。

1) 高速移勤務下

落下中に，斜め上に入力するとダッシュ

並の横移動ス ピードを出すこ とができる。

2) ベティー中段攻撃

これは， しゃがんだ状態でのベティ ーの

高さで、水平に飛ばす攻撃のこ と。 しゃがみ

ながら攻撃ボタンを押しておき，立つ瞬間

にレバーを械に入れボタンを離せばいい。

3) ベティーキャンセノレ

必要もないのにベティーを出しっぱなし

にする ことはなし、。余裕があればさっ さと

エオ、ノレギーを溜め， 一度ベティ ーを消して

次に備えるこ と。また， 使用中のベティー

通常，攻撃を連射すると 3発自で通常の2倍のダメ

ージを敵に与えられるが，敵がふっ飛んでしま い，連

続的にダメージを与えられない。そこで 2発目でい

ったん攻撃を止め， 一瞬間をおいてから攻撃を開始す

ると永遠に攻聖書を続けられるのだ。これは， 2発攻繁

のあとの敵の無敵時間回復より も.再攻撃のほうが速

いためである(しゃがみ攻撃て'は不可能)。

高速5段斬り
このゲームでは.普通に立って攻墜するよりもしゃ

がんで攻撃するほうが速い。ならば，立ち 3段攻理症を
使うよりも，しゃがみ攻撃を使えばいいように思える

が， しゃがみ攻撃では 3段目のダメージが2倍になら

ないのだ。よって， 最初の 2発はしゃがみを使い， 最

後の l発を立ち攻撃することによって，すばやくダメ

ージを与えることが可能となる。

22 Oh!X 1995.10 

は，ほかのアイ テムを選択すると，ゲージ

をそ こから淑め始める ことができる。

このほか，ハメ斬り， 高速3段il好りとい

ったテクニック もあ る。これらは，下のカ

コミを参照してもらいたい。

以上をふま えて，体力のある敵の倒し方

を考えよう 。たとえば1-1商の最初に絡納庫

から出て くるヤツらは， 3段il好り1回で死

ぬため体力 4となる(攻撃 l回でのダメ ー

ジを lとする)。で、は，f本力8の高士を倒すと

きにはEうすればよいだろう か。8=2+2十

4なので，立ち攻撃2回X2+高速3段斬り

で殺せる。ちなみに3段斬り で敵はふっ飛

ぶが，2機以上だとどれか 1機が飛ぶだり

で、ずっと3段攻撃でハメられる。

あとは画面モードを15kHzにし ておく こ

と。ii!il面書 き換えの周期が31kHzモードよ

りも若干速いので， タイム に影響が出てく

る(長い面では2，3秒は変わってくる)。当然

処理落ち しそうなMIDIも避けるぺきだ。

それでは各面の攻略を紹介していこう。

-砂

-砂
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目標 :26秒
まず速攻でベティーを使い，すぐに右に走りつつ飛んでる爆走

バイク集団を潰し.格納庫右側で待機。格納庫から出てくる最初

の2機を高速 3段斬りで殺し，最後の|機をベティーで殺す。次

に右に走り，空中に浮かぶ砲台へベティーを当てた直後にエネル

ギーを溜め始める。そして，右からくるミジンコ(7)をジャンプで

越えて右側からMAXベティーを当てる。ぞのままミ ジン コ2機を
ハメ斬り+ベティーで攻撃。片方が死んだらハメ斬りを使いつつ

MAXベティーでとどめを刺せ。
そして，最後のコンテナの上

段にあるEXPLODEを，走りな
がらベティーを当て続けて壊

す。壊れたら右へ行き，格納

庫のセンサーを破壊し.クリ

ア直前にEXPLODEを手に入
れて終了。ミジンコの行動以

外は注意するところはない。

、，
F 

ー-ー，~ 

戸空司

まずはタ.ツシュして，高速移動落下を使いながら壁挟みの場所

へ急ごう。右側の浮遊ブロックに乗って待つ。壁が移動し始めた

ら大ジャンプで右壁を飛び越え，最上部だけを速攻で破壊する。

最上部が疲れればその壁は全滅することを覚えよう。右壁を破壊

したあとは，左壁が迫ってくるのをそのまま待ち，左~もさっさ

と破壊して上へ戻る。次に現れるミサイル野郎は，相手をせずに

ブロ ック上を渡り， MAD-BETTYを取ろう 。MAD-BETTYを取ったら
高速移動落下を駆使して鉄屑地帯へ直行だ。

そして，回転鉄屑が現れると同時にベティーを出す。これは，

上から降ってくる鉄屑を防御する役目を果たしている。次に回転

鉄屑へMAXベティーを |発食らわし，さらにベティーのエネルギ
ーを;留める。しばらく待っていると，回転鉄屑野郎本体に当たり

判定がつ くので，すかさずハメ斬りで右に運び，写真右下のよう

にハメ殺そう。当然攻撃している問もベティーはずっとエネルギ

ーを，留めておくこと。回転鉄屑里子郎を倒すと同時に，あるいはそ

れ以降す ぐにベティーが消えればOKだ。このタイミングでベティ

ーが消えると，ポスにたどり着くまでにベティーが使用可

能状態になるのだ。あとは大ジャンプ4回で上

まで上がり，ポスへと向かうエ

血上から降ってくる鉄屑をベティ
ーで防ぎつつ，ハメ殺せ

ステージ開始後，左上にあるHトPOWERを取って下に戻る。最初
のベルトコンベアに乗る前にベティーを出し，コンテナ上にある

センサー砲台を真下の位置でレバー上を入れて破壊。次の人間コ

ンテナを函面外にあるうちから，ジャンプしてベティーを飛ばし

て殺す。工作ロポットがすぐ左に待機しているので，高速3段の

あと，先に進みながらベティーで潰す。ゲー卜を越え，中段のコ

ンベアを走り，右に高速移動落下。工作ロポットの右側の人間コ

ンテナの上に乗りベティーで破壊し，工作ロポットを料理しよう。

工作ロボッ卜は体力 8なので 2+ 2 + 4のハメ斬り x2 +高速 3
段斬りで殺す。そして人間コンテナを無視して右に走り，右下が

りのベルトコンベアに大ジャンフで乗る。コンベアからの落下中

にベティーエネルギーをj留め始め，最後の工作ロボッ卜を出現と

同時に潰す。最後の場所はセンサーだけをベティーで潰し， ミジ

ンコに乗って砲台の上に乗れば終了。 ミジンコはミジンコの中央

から見て自機の位置によって方向転換をすることを覚えておこう。

メY

/ス・① 叫①をAの位
置で放ったベ
ティーで潰し，
Bの位置で②
の工作ロボッ
卜を叩きのめ
せ 1

ポスが画面に現れる手前でベテ

ィーを出し，気合を込めてポスの

よに乗る(ベティーは，留め始める

こと)。すると，ポスは起き上がっ

て奇声と共に牽くので垂直ジャン

プでかわす。このあと，突起物を

出したら真上からMAXベティー+
高速3段斬りを浴ひ'せまくれ。以

降これの繰り返しだ。たまに正面

を向いて左右に 6発鹿をこくが.

これは垂直ジャンプでかわしてや

ろう。どうなるかは運次第だ。

一

-
wに
一一

一

ヤ

行
打
同
一

一
⑨
役一一
今
一Fi
一

一

deμ
『
一

守.

...弱点にMAXベティーを当てろ 畠攻聖書は垂直ジャンプでかわせ
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@ 
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lリ州11川11 ① 

最初に①を飛び越え， ②を右側からしゃがみ 3段斬り。②がふ
っ飛んだら左に追いかけ.MAD-BETTYを使い①，②を破壊(③の
浮遊爆雷まで破壊するのが理惣)。すぐにベティーを使い，エネ
ルギーを溜めて走り抜け，⑤，⑤を出現と同時に破壊する。追
いかけてきた④をぶち壊して，ベティーを溜めつつ先へ急げ

③ 

② 

目標:35秒
ステージ開始後のピンク色のヒルは，位置

をしっかり覚え，いきなり高速3段斬りで殺

す。すぐ右にMAD-BETTYが置いてあるので，

手持ちのMAD-BETTYを使ってから取る。そし

て，そのままダッシュして突っ走る。密集し

ている浮遊爆雷は，はじかれそうになったら

すかさず防御すれば勝手に死んでくれるので

楽勝だ。ぞのまま再びヒル，ゲー卜を破壊し

先へ急げ。ここからしばらくは右の図のよう

に進もう。ベティーのエネルギーの溜まるタ

イミングを見切って突っ走れ 1

4

司
ま
ず
、

6
の
忍
者
を
ハ
メ
斬
り

し
な
が
ら
進
み
、
次
の
7
も
ま
と

め
て
ハ
メ
斬
り
に
す
る

山lJ l.Jイ ~I

~、I~ ~~L_寸
⑤|ロ⑦口口

4このあたりに密
集している飛んで
いるバイク野郎は，
ダッシユ+ハイジ
ャンプ斬りで，新

り残しのないよう
にまとめて破壊し
ろ

いパターンが途切れたら.自決して最初から

やり直すぐらいの男気が必要だ。

注意するべきところは特にないが， H卜PO

WERが切れないうちに忍者を始末するタイミ
ングを覚えよう。また，最後のボクサーは，

歩くよりも再び溜め直して当てたほうが賢い

やり方といえるが，空中バイクがうっとおし

いので無理をして倒す必要はないだろう(無

理をすればクリアまで35秒以内も可能か?)。

ー 1

|一… 一九ぷ 1

ト
ド
性

いやらしい忍者，ザコっちい草投げ機械，

クソ腹立つヘポボクサーと， ミスると脳内出

血が盛んになるステージだ。しかし，パター

ンにハメてしまえば終わり。スピーディ に敵

を破壊していこう。ここは.結構パターンを

作りやすいので忍者のところでミスしてしま

町一一⑤
ロは』Zパ P

③0'1 x 

4まずはHI-POWERを準備し，最初の忍者③を斬り始
める。H卜POWER中ならば宏、者は.3回斬ると破獲さ
れる。なお，忍者は|発ごとに後方へふっ飛ぶので，
斬って追いかけてを繰り返して仕留める。次の忍者
⑤を右に追いかけて殺すと，すぐに左から追っかけ

てきた忍者④'と遭遇する。さっさと破壊して先へ進
もう。なお，図中のHPはHトPOWERアイテム.Eはエ
ネルギーアイテム.HJはハイジャンプとなっている。

‘⑫のボクサーま
でにベディ ーを溜

め⑬.⑬を一掃。
そのあと.歩きな
がらベティーでボ
クサーを押し続け
破壊。⑫も問機に
して倒す

ι生口

亡コ

4⑬の車投げロポ
ットを破壊したら，
振り返って，後ろ
から迫ってくる
⑬'の車投げロボ
ッ卜を迎え撃つ。
だL、たいここでHI
-POWERが切れる

|1 r~11 
神
島一一

日回一日

亡コ
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&⑪をサクッとベティーで処狸したら，
⑫.⑬の工作ロボッ卜を破壊していこれ
なお， ⑬の工作ロポットは動き始めてい
るのでうかつに突っ込まないように

と壁に書いてあるあたりから大ジャンプ+ベ

ティー飛ばしで⑪を破壊せよ。なお工作ロボ

ッ 卜は，体力 8なので2+2(ハメ斬り)+4(高

速 3段斬り)で破壊せよ。

このステージは敵を倒すタイミングをしっ

かり覚えていなければ難しい。が，このよう

なぺティーの飼いならしがいかにも「ジヱノ

サイド 2J らしいともいえる。ラス卜フロア

の飛んでるヤツを殺して|秒ほどでベティー

が消えることになるであろう。ベティー，

素敵だ。まさに男の中の男，男玉と呼

べよう 。

1分27秒
ここではミスがそのまま30秒のムダとなっ

てしまうのでジャンプ+ベティー飛ばしと，

ハメ斬り，高速3段斬りを駆使して気合を入

れて進むべし。全体のマップは下にある図の

とおりだ。図の記号は， HJ:ノ、ィ ジャンプ， SJ 

:ショー卜ジャンプ， 0→.ベティーを放つ位
置， E:エレベーターとなっている。
注意すべきは⑩の飛んでるヤツ。こいつは

途中の島に降り たと同時にベティ ーで弾を消

し，すぐレバー上で殺す。 ミスして下に落ち

てしまうと多大な口スとなっていまい，一気

にやる気が失せる。最後のフ ロアは “E-IO"

4

司
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で，ベティーを駆使して撃退しろ。本体が撃っ

てくる弾のスキをついて.ベティーを飛ばすの

がポイントだ。あとは.破壊し損ねた砲台が残

っているかもしれないことに注意すればいい。

無駄なダメージを食らうことなし効率よくポ

スを倒そう。

4

可こ
の
?
イ
ミ
ン
グ
で
E
X
P
L
O
D
E

を
使
い
ポ
ス
の
左
足
を
破
暗
唱
す
る

再幅三車;語1:
γ WI 可 I ~

lム.睦出:目白駐 11・rI.
二 -し-;

長いエレベーターを上るとポスが登場する。

まあ，ガキじゃあるまいしエレベ-'7ーではじ

っとすること。意味がわからないのなら，試し

に小ジャンプで両端ギリギリでパク転しなさい。

すりぬけて落ちることになるから。ま，余談は

ここまで。まず右端にポスの右足がくるように

位置を鯛援し， EXPLODEを準備。落ちてくる瞬
間，あるいは弾が当た りそうなときに爆発させ

る。そして.わずかな無敵時間中にもポスの足

を攻型車しよう。無敵時間が終わったら，すかさ

ずベティーをイ吏う。ちょうどこの?イミングで

ベティ ーが使用可能になっているはずだ(見事

なバランス，これこそズームといえよ う)。さっ

さと足を破壊したあとは，敵が位置調整を終え

て落ちてくるときに右にいること。位置網整は

写真のように，右側に空きがないようにすべし。

あとは落ちてく れば自然とポスの上に乗れるの



許された炎の龍
Yaegaki Nachi八重垣那智

どうしょうもないんだけど，どこカサ箇めないヤツ

否定されればそれでおしまいのゲーム世界では結締特異な存在だ

そん怠「沙属量蛇」の魅力を探ってみよう

言葉いじりの文化というものは，特にい

つからあるようなものではなし特定の国

や言語に閲有なレベルのものでもなレ。よ

くあるスラングや隠語な Eは，特定の目的

に沿って活動している集団の中では，古今

東西を問わず自然発生的に生まれるようだ。

そういった言語いじりの中でも，本来の文

法や語句を崩した違法な表現というのは，

その違和感からくるインパクトからか，極

めて印象深〈認識されるように忠、われる。

よく電車のガード下に「魔恐魔参上・世露

死苦Jなどとスプレーで書いた力作な Eが
ある。こういった当て字に限らず，無意味

な言葉で語尾を揃えたりといった簡単なも

のは，特心集団というものを意識しなくて

も意外に広範囲で、使用されている。

これらは文明の筏源要素でありコミュニ

ケーションの基本であるところの「言葉」と

いう社会常識の象徴的な存在を，故意に自

由化(破壊)することで，制度や常識に縛ら

れない自由な自己主?アピーノレするという意

識が1動いてるように思われてならなレ。当
て字や語呂合わせといった類は，文化的に

は比較的低級な領域に位置づけられている

が，それは言葉という枠を破ろうとするア

ウトサイダー的なカッコよさ t紙一重のも
のなのでやある。

/!ffl#~クdグFω........φ......

いきなり読者の 9害割割|リlほどを，次の記事に

l吹き司tばしてしまうような，ツカミにある
まじき話題で始まった今回のリパイパノレレ

地形にアイテムを埋めると最悪.慎重に狙え
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ヒfユ一。今回のお題は「沙羅量蛇」というこ いる。

とて，最初にふーミングの話をしておきた パワーアップの自由度をゲームの魅力に

かった関係上，つい硬い話になってしまっ していた「グラテY ワス」とは，打って変

た。 わったシンプノレきが， r沙羅量蛇」を逆に

このゲームは， 1986年当時 rグラディ 特・殊なものにしているのである。さらに操

ウス」の続編であるというゲームとしてな 作系で特徴的なのは， r沙緩呈蛇」は専用

によ りも先に，その名前を知って仰天し， の芭体でゲームセンターにテ。ビューし， そ

そのインパクトがいまでも記憶に新しいゲ のコンノけ、は 2人分が横に並んで、いたこと

ームである。その「族」っぽい語呂合わせが， であろう。つまり，これは2人同時プレイ

当時カッコよく思え，私がいまでもそうい の採用を意味している。歴代の 「グラデイ

うゲームタイ トノレ(例「首領蜂J)に目がな ウス」シリーズで同時プレイが可能なのは，

いのも，すべてはこの「沙羅呈蛇」より始 この「沙羅長蛇」と「極上パロディ !ウス」

まっているといってし、ぃ。このゲームは， だけであることからも，その特異性は明ら

そういった新しいカツコよさの概念を持ち かだ。

込んだ‘，歴史に残るべきゲームなのである。 もちろん操作が特殊なだけにゲーム自体

「沙経量蛇」というゲームは，一応、「グラ もまた，ほかのゲームと比べ、でかなり特殊

ディウス」シ リーズ、のひとつとして認めら な展開守する。特にスク ローノレ方向が横ゃ

れているが，実際はシリーズの中で最も特 縦にステージごとに変化する仕組みは，古

巣な存在であるといってよい。その理由の 今東西のゲームを探しても，ほかにひとつ

すべては，このゲームの特徴といい換えて あるかないかtいう〈らい独特のシステム
もほぼ同じなので，まずはこのゲームがど だ。「沙羅受蛇」は，横スク ローノレシューテ

んなゲームかを再確認していくことにしよ イング、と縦スクローノレシューテイングの 2

う。 種類のゲームを合体させて作られたもので

まず自機の操作系1:.
0

が，移動のための8 ある。つまり，横スクローノレシューティン

方向レバーにボタンが2つ。しかもショッ グの超代表作である「グラテV ウス」とは

トボタン tミサイノレボタンである。グラテ、、 線本的にシステムが異なった代物なのであ

イウス最大の特徴であるパワーアップボタ る。ちなみに奇数商は横スク ローノレて¥偶

ンがないことが，ri少羅皇室蛇」の最大の特 数蘭は縦スクローノレと交互に設定されてお

徴になっている。ちなみにパワーアップは， り， 1周は全6面で構成されている。たfJ¥

赤い敵を破峻したときに出現する特定のア ステージごとに固有のイメージがあり，敵

イテムを回収すれば，ただちにそのパワー とl減い最後にボ、スを倒す手}I阪は，シリーズ

アップが装着されるシステムが採用されて の共通事項として継示されている。

いわゆる，あらえっさっさー状態。可愛い11 敵の固くらまし攻怒。実はまったくの無害無臭



あらかじめ下がってくると二ろで待ち伏せよう

U~~~クアω"“........
これほどまで、違っているにもかかわらず，

「沙羅受蛇」は「グラディウス」シリ ーズ

の中のひとってゃある。 それを車内得iさせてし

まうのは，これらのゲームの世界がつなが

っているからにはかならない。便宜的な設

定上のつながりではな し、。美 しいグラフィ

ックと，耳に残るサウンド，迫りくる数々

の敵に，息もつかせないゲーム展開，そ の

すべてがハッ キリとは見え ないものの，プ

レイヤーに同じ世界を感じさせるのである。

だからこそ「沙羅長蛇」は，「グラディウ

ス」を継やことができたというのは，決し

て間違った L、ぃ方ではないだろう。

しかし r沙羅長蛇」は当初は話題性も

あったものの意外に早〈人気が1以来してい

った印象も大きい。少なくとも 「グラデイ

ワス」よりその句は短<.冬の寒さが気に

なる頃には，当時珍しかった専用僅体がゲ

ームセンターで寂しそうにしているのを見

ることも多くなっていった。ここでやは， ど

うして鳴り物入りで登場 したハズのこのゲ

ームが，早々に求心力を失ってしまったの

品を検証してみよう。

最大の悲劇は，このゲームが2人同時プ

レ1イというシステムを持っていたことにあ

る。本来なら 「沙緩受蛇」の最大の特徴で

あるはずだが， それは必然的にその場復帰

制Eいうちβレイヤーのミスに対するシステ

ムが採用されるということにはかな らない。

いまでこそ珍しくないが， このシステムが

級密さを尊ぶ 「グラディワス」のファンに

とっては，極めてアバウ卜に感じられたに

違いないと想像できる。

敵の猛攻の中で， ミスの直後になにごと

もなかったかのように初期状態で復帰する

自機が，イ本勢を立て直すこともままならず

l二次々とミスを重ねてレ〈 。 そんな状況は，

長いものには巻かれろ，でも l周目だけ

たった 1回の ミスのペナノレティ tしてはか
な り不適当 といわざるをえない。 この問題

は，それよりも 1年以上前に同じ 2人同時

プレイゲームてゃある「ツイ ンピー」におい

てすでやに明らかfごったはずfご。戸fJ-t寺してい
たマルチプノレのアイテムが画面に残るだけ

という中途半端な対策でごまかされている

ことは，よりその問題を深刻にしているに

すぎないので、ある。

同様に轍密さに関する悲劇として， パ ワ

ーアッ プ手11頂が， 固定されてい るとい うこ

とを挙け、ることができる。 これはパ ワーア

ップとして出現するアイテムは，すべてに

おいてその出現位置と種類が固定されてい

ることを指す。しかも前述したように ミス

の許されないプレイが要求される 中では，

パ ワーアップが序盤で飽和してしまい，以

降のアイテムは単なるボーナス点を与 える

だけの存在でしかないのが実状だ。

またその種類と配置も偏っており ，t.'i'に

終盤でレーザーアイテムがま ったく 1:1:1ない

サラマン夕、」漢字で書くと「沙羅墨蛇」

弟 いまも昔も. 2人でするゲームはあります

よね。震近では格闘ものがその筆頭ですが，あ

れは，相手をあからさまに敵とみなしてプレイ

しなくちゃ駄目でし ょ。そこが，平和好きな僕

にはちょっと合わないのです。で，一般に協力

型のゲームと呼ばれるソフトのひとつに rサ

ラマンダ」がありました。漢字だと「沙羅憂舵」。

姉:ス・ピードアッッ。

弟 そうです。このソフトは，パワーアップ型

シューテイングのイ吃名詞ともいえる「グラデイ

ウス」の系列でした。ですから，よく喋ります。

姉 ミッソウ 1 モーサポ I

弟 姉ちゃん，静かにしてよ。仕事中なんだか

り。

姉 なにいってんの。このソフトで正しいしとR

の発音を覚えるのよ。リッポーレイゾ。

弟 ・全然カタカナゃんか。とにかく しばら くジ

ッとしててよ。さ，さて。このソフ トのもうひ

とつの特徴に，横 ・縦スク ロール面が交互にあ

るということが挙げられます。これは毎回新鮮

な気介が味わえて，個人的には気に入ってます。

一粒で二度おいしいってやつですね。

姉 ハイブリッドを先取りしてたわよね。

弟・ また，すぐそうやって覚えた単語を並べて。

姉ちゃんの惑いクセだよ。子イ共が生まれたんだ

から，そのへんのところを直しといたほうがい

いよ。それにしても.このソフトはお世辞にも

よく作られたものとはいえませんでした(開発

の方，ごめんなさい)。とにかく処理がとても

重いのです。おかげて・蝉避けが実に楽になって

います。きっと，世のX68000シューターは，あ

〈ぴが出たんじゃないでしょうか。

姉.あんたはす ぐやられてたじゃないの。

弟:う， うるさいなあ。僕はシューティングと

かアクションは苦手なんだよ。X68000ユーザー

がみんな鬼ゲーマーだと思ったら大間違いだよ。

姉・でもX68030でプレイしたらまともな速度

で嬉しかったのよねー。だだっ速。

弟:ちなみに「プリ ンス・オブ ・ベルシヤ」も

スムーズになって感動しました。実は，時代を

先取りのプログラムだったりして。

姉 .やっぱり先取りのハイブリッドでしょ。

弟 はいはいそうですよ。さすが姉ちゃんだ一。

えらいえらい。

姉.……あんたは連射なしのパッドね。

弟 .うう。姉ちゃんはすぐアイテムを横取りす

るし。

姉 2人同時プレイの基本は対戦よね.やっぱ。

弟 そうか，初めから，協力型だと思つてなか

ったんだな。いま初めて気づいた。うーん。

(岡村直也)

THE SOFTOUCH REVIVAL 27 



長いものには巻かれろ，その2。右上に注意

ことには，惑立を感じてしまうほどの作為

性が垣間見える。こう した「グラディウス」

の特徴のひとつであった，パワーアップに

おける作戦的な手法を許さないシステムが，

プレイヤーに対してゲームの底の浅さを感

じさせる原因になっているのは，疑いよう

もなし、事実だといっていいfごろう。

~評家のC
また， r沙羅長蛇」にはいくらかi寅出的

要素も含めた， トリッ キーな仕掛けや敵が

多いことも，広い視野で見ると悲劇である

と思われる。いわゆる 3商のプロミオ、ンス

や6而の左右の壁についたミサイノレ主いっ

たものに代表されるところの 「知識で対処

するモノ」や「特定のノfワーアップて倒す

敵」のことである。

特に後者!.:l:，そういった敵が出現する前

にミスしてしまった場合，UIJゲームオーバ

ーとなるに等しい状況を作り出して しまし¥

最初に挙げたこのゲーム最大の欠点を大幅

に楠l同する結果になっていることは間違い

ない。知識で対処するものについても，通

常の敵配置や地形といったものならばとも

かく， 6面のビッグコアに見られる脈絡の

ない安全地帯といったものを活用すること

が当然視されている。こういった構成から

は，このゲームの上達が技術的な要素とは

カケilllf.れた予頁城にあることを，フ。レイヤー

に思レ知らせる以外の結果を生まないこと

は確かである。

こうした些細なミスでゲームプレイ全体

力f台なしになるシステム!:，フ。レイヤーの

判断や工夫の入る余地のない構成が組み合

わさってしまった「沙羅長蛇」をプレイす

ることを考えてみると，単調なパターンプ

レイに容易に収束してしまうことが想像で

きる。正確に，安全にフノレパワー装備を維

うのである。何度も前と同じように，思い

出しながら操作を繰り返し再現していくだ

けのプレイに，新たな発見を求めること は

難しい。こうして「沙羅量蛇」の魅力は失

われていったので.ある。

これらの問題のいくつかは，翌年に リリ

ースされた 3ボタン操作を採用して 「グ

ラディウス」方式のパワーアップを導入 し

た，改良版である 「ライフフォース」におい

て， いくらか軽減されていることからも，

その深刻きを推し筑ることができる。「沙羅

畳蛇」が背負った， ヒット作である 「グラ

テ川ウス」を引き継ぎ， そして超えるため

の違いは，諸刃の剣として「沙羅受蛇」自

身にも大きな傷をつけてしまったというこ

とになるのだろう。

IJ好家のL
こういった問題を抱えた「沙羅量蛇」が

X68000に移植されているわけだが，極力実

物を意識して作られているこいまいまさら

いうまでもないことだろう。仕様的にはま

ったく一緒と いってもよい形態での移値で

あり，当然ながら前述したオリジナノレの欠

点まで余すところなく移植されている。ゲ

ームスター ト時の自機数設定の部分にだけ，

オリジナノレとの明らかな違いがあるが， こ

れについて問題になることは， まずないと

いっていい。

X68000移植版としての独自要素は，そう

持することだけに，ゲームが終始してしま 下のハッチを壊さないと青玉出現。痛いぞ l
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いった姿勢からは見られないのであるが，

ロー ド中に未使用音楽制定してみたり，ゲ

ームを終了後電源を切るときに謎の声が出

るといった，お遊び的な仕掛けが用意され

ていて，いいl床を出している。

また，なんの必要があるのか知らないが，

電源投入直後に行われる一連のセルフチェ

ックの画面まで再現してあるのには，当初

ピック リした記憶がある。 しかし，それよ

りもなによりもこの移植版て、驚かされるの

は，このゲームが本物と 比較 して強烈に遅

いとし、う ，移植と いう存在を失って しまい

そうな致命的な欠点にはかならない。

とにかく遅い。常に遅いのではなしプ

レイヤーがフル装備で攻撃したりすると，

その負荷に対応して遅〈なっていくのであ

る。スク ローノレも含めた，全体的な速度低

下が恒常的に発生し，これに加えてハード

ウェア的な限界による キャラクターの欠損

といったものまで起こる。まるでそこには，

同じ名前の別のゲームがあるように思える

くらい，違う モノが存在 しているのである。

特にその炎のアニメーション処現の美しさ

が最大の見所である 3面で，無残に書き換

えがヵークヵークと見えて しまうのfご。 そのア

ニメーション していることすら判別が困難

になっているような状態を目の当たりにす

ると，オ リジ、ナノレを知っている人は t'， こ

の移将lのギャップが大きいというこ tがわ

かる。こうした欠点の積み重ねがX68000

地獄の突撃を抜けて，カモ相手にひと休み



版の「沙羅呈蛇」を，駄作

(クYゲー)だとしづ認識に導

いていることは，否定のでき

ないところで、あろう。

しかし，こういった悪条件

が重なっているにもかかわら

ず，この移組版 「沙羅皇蛇」

を遊んで、いる人は$い。そし

て，皆一様にこの移植版が不

十分なデキであることる?指摘

するにもかかわらず， この移 懐かしゃヒ'ツ7コア。後ろからPP7+K(ウソ)

植版を拒絶する人は少ないの

無敵の鉄板は剥がれる前に通り抜けるが吉

て、ある。かくいう初、もそのひtりて、あり，
普段から移植はプレイ感覚の再現を重視す

るべきだと口を酸っぱく して叫んJでいるが，

これを受け入れている。 これはほかの人と

同様，我ながら極めて不可解に思えでしょ

うがない。ここにいたって問題になってい

るのは，オリジ、ナノレがよく知られたゲーム

にあるまじき問題を抱えた移植が， どうし

て前ーされるのかという点に絞られる。この

X68000版ri少羅受蛇」の最大の謎に迫って

みることにしよう。

ガ~JI;の~.. 4・4・4砂4・4砂 4・
ここで 「沙羅量蛇」 というゲーム本来の

イ剛直に立ち戻ってみたい。 「沙羅畳蛇」 と

いうのはプレイの上達が知識的な部分に偏

重し，正硲なパターン再生プレイが要求さ

れるゲームであることは，先に述べたとお

りである。それはつま り， 1秒でも長〈プ

レイを，その正確なパターンを持続させる

こtが，ゲームの快感に直結 していること
を意味している。

すると， r沙羅受蛇」とい うゲームに対

する満足は，自分が満足できる時間(たと

えばI周クリア)に満足のいくプレイを維

持て、きたかEうかにかかってくることにな

る。そこにはゲームプレイ中の一瞬の判断

モアイよりも穴からの攻掌が危険 』

や駆け引きの積み重ねて、はなく，無事にそ

こまでプレイが持続したことそのものが，

結果 として与えられるという→パズ、ノレゲー

ムにも似た，ちょっと特殊な満足があるこ

とになる。こう し た状況においては，移.ft~

ソフ トの技術的な問題に起因するような速

度や表示の問題は，パターンの互換性が維

持されてさえいれば，同様の行為に同様の

満足が得られることで¥無視することがで

きるようになるので.ある。

これがX68000版の「沙羅盈蛇」におけ

る免罪符であ り，これは名前こそ閉じだが

内容にまったく共通点のないファミコン版

やMSX版ではありえない，唯一の存在価値
である。つまり 「沙縦長蛇」をプレイする

というスタイルを，このX68000版は再現す

ることができるのである。たとえその速度

が耐え難〈遅かったとしても，画面のキャ

ラクターが異なっていても，偽物Jよばわり

されようとも， 「沙総長:蛇」 というゲーム

に限っては，プレイするというスタイルが

再現される限り ，その移継が仰i値を失うこ

とはないのだと いってよ いだろう。 L、L、換

えればX68000版の 「沙縦長蛇JIJ.，本物に

近い移植なのではなく，本物を惣像 しても

らう移植なのである。

さら lこそれ以降に発売された，プレイし

ている|瞬間!の感覚の再現を重視した，秀逸

な移植ソフ トの多くをも，この「沙羅量蛇」

は;tlH象させていたので、はないだろうか。そ

こには未来を想像させる，より完艶なもの

ができていく過程の通過点と しての役割も

あったような気がしてならない。そういっ

た意味では，この「沙羅長蛇」はX68000に

おける業務用ゲームの移植モノに，多大な

影響を与えたソフ トであると認識するべき

であろう。オリジ、ナノレと同様に歴史に銭る

べきソフ トなのである。

夢想震のV 山 4・φ @φ..~・

いまとなってはなかなかお目にかかれな

くなった 「沙線量蛇」であるが，今回書い

てきたようなことを踏まえてX68000版を

プレイすることで， そのなんたるかを知る

ことはできるだろう。 「沙羅長蛇」というゲ

ームを理解し，その移植の存在価値を徹認

することで， X68000のゲームがどういった

発展を してきたのかも，同時に知ることが

で、きるノ、ズfご。

また ，'まになってこう して振り返ると

いうことは，当時の未来への希望に満ちた

純粋さを思い出すことでもある。そういっ

た意味でも， 「沙続長蛇」はX68000ユーザー

必{疹のソフ トなので、ある。
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先月に引き続きX68000署長日月期のゲーム

状況を見てみることにしよう 。

1988年。低価格なX68000ACEが発売され

てゲーム市場も 勢いづいてきた頃だ。ゲー

ムの発売本数もかなり多い。初年度は数本

しかなかったので編集部にきたものは残ら

ず手ぞつけていたのだが 2年目となると

さすがに全部やっているとは限らなし、。こ ツインピー l面のポス

の頃になる !:C言語も出ていていろいろ遊

べるようになって昔ていたし，適切に解説

できるかイマイチ不安だがとりあえずいつ

てみよう。

2年目のラ インアップを リストア ップし

て凡るといきなり超豪華に揃っているので

幣〈 。ゲーム械が100万台， 200万台って騒

いでいるのとはわけが違う。2年目ではX

68000なんてせいぜい 5万台くらいfごった

はず(詳しい数字は忘れた)。早くも rこ

んなに出して大丈夫 ?J状態に近づいてい

る。 しかし， 圧倒的な勢いがあったので，

大丈夫。 1988年はイケイケ状態の年であっ

た。

心西日していたとおり， ゃっ たことないゲ

ームの名前もち らはら見える。 うーん， )1頃

悉もかなりあやふやたずな……。

「愛」に意味はないらしい

•••••••••••• 
人
道
相
園
の

加
護
の
あ
ら
ん

押し出しの強い安陀婆
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かわいいけど攻聖書はきつい

まったく同じ会話が何度か繰り返されるこ

19聞のゲームたち 11 とになる 。

いまやシューテイングゲーム以外のとこ

.ザコックピット ろでやたら有名になっているツインピーシ

旅客機の着陸シミュレーショ ンゲームで リーズだが，これが元祖。 もともとのアー

ある。3D処迎で画商には夜景が広がり，コ ケー ド版はかなりきついバランスの中にも，

ントローノレタワーと の交信もそれっぽい感 極めると村!の領域に迫る美しい世界があっ

じ。 しかし，他機種でも出てるし，これじ たらしい。

ゃあまりに地l床だよなあ・回一・・とか，いいっ それはともかく， X68000版で、はフアミコ

つ意外にハ?っている人が多かった不思、議 ン版を移植するという暴挙に1111然とした人

なゲームだ。 しゃべる ってのは結中待よかっ も多かったようだ。

たし， I横風さえなければ結構無事に者陸てや .殺意の接吻

きたりするものだ。プレイを分析してくれ マンハッタンレクイエムの月IJシナ リオ。

たり，点数がつ くという のも いい。録音の 基本的には前作と同じなのだ、が，ノリはさ

NG集がてやっかいPCMファイノレて、収録され らによくなっている。シナリオディスクの

ていたりする。 みの発売というシステムも斬新だった。

.ツインピー .デスプリンガー

シャープ&コナミ のシューテ イングゲ一 日本テレオ、ッ卜のファンタジ一系RPG。

ム第 2~!柱。 同 11寺に， なにしろ干ムはこのゲームはやってなかっ

普 「これってこのまま発売されたりしませ たので，詳しいことはなにもわからない。

んよね?J 名前からして面白くなさそうだと思う のは

編「まさか，そんなことはないでしょう 」 私の偏見かもしれないが，人に話を聞いて

という， 普司ショックパターンの第 l弾だ も「とりあえず犬ぞ殺してですね。キャ ン

ったりする。その後， 5)IJのゲームでこれと プするんですよ。するとですね・・・ー・」と，

コミ カルタッチの桃太郎伝説 大きな7ップがうれしいA列車 2



最初はミジンコあたりから始まるたんぱ

パクや情報しか集まってこないようなゲーム

Tごった。きっとRPGt.ごからスト ーリ ーとか
も用意されていたんだろうなあとは思って

も，クリア した人の話は聞いたことがなか

ったのfご。

結局，詳しい内容は謎のままだったのだ

が，何年も経ってから「え，あれは面白か

った じゃないですか !J という人が現れる

t手をつけなかったのがなんとなく t悔やま

れてくる。不思議なものである。

.源平討魔伝

X68000発表当時のナマイキ系愛読者ハ

カ、、キでよく名前の見られたゲームで，デカ

キャラが動きまくる当時の最先端ゲームで

あった。表示はともかくキャラ定義数が足

りず動くわけがないと思っていたら，あっ

きり動いてしまった。尼寺tの違いを痛感
するゲームだった。

.麻雀狂時代スペシャル

内容は11見衣麻雀なのだが，演出の!勝利と

いうべきか， rll見衣」て、ない見せ方がとても

而臼い。編集部内外でハ?っていた人も多

かった。かなりよくできたゲームではある

な， うん 0

.桃太郎伝説

X68000で成功した数少ないRPGのひとつ。

ファミコンからの移植だが，仕上がりはと

てもよし、。さすがハドソンというべきTIT

LE.SYSから始まり，適度にパワーアップ

されテカテカしたグラフィック，適度な!Jift

易度，完成されたシナリオを備えている。

発売後数年してから泉大介氏が rrだfご

ぢぢの術』ってEう使うんですか?J と，

なんの脈絡もない会話でポツリと尋ねてき

たのが印象に残っ ている。使い方と いわれ

てもねえ。

.A列車で行ニう2

いまでは世界的な箱庭作りゲームとなっ

ているA列車シリーズ。A2までは最近の純

シミュ レーション風の味付けとは奥なり，

パズル要素が強い。なにより，大陸横断と

いった大きなスケーノレが魅力だ。個人的に

私は最近のよりこっちのノリのほうが好き

t::。
雲が流れるなどX68000版オリジナノレの

フィ ーチャー も盛り込まれている。竜脳イ具

楽部ではユーザーの手による大名古屋マッ

プなども発表されていた。一部では根強い

人気があったようだ。

オープニング11.11がボレロだったのだが，

ラベノレは1937年没だけど， フランス人fごか

ら・・・ ..と いったち ょっとデンジャラスかも

しれないゲ、ームて、もあった0

.たんぱ

完全な色物である。相原コージと高橋章

子事務所の作った双六ゲームを コンピュー

タ化したもの。議界をテー?に輪廻転生し

ていくというものだが，あまり面白くない

というのが欠点だった。

X68030用パッチ作成|侍のテストプレイ

で「あがり」のときにパスエラーが発生し

て牛島健維氏の頭を悩ませていた。そ うい

えば，もともとX68000でも 2巨lに1固くら

いパスエラーが出ていたんだよなあ。

ニトロで500km/hに加速するフJレスロ ットル

対戦が楽しいドッジポール

.熱血高校 ドッジボール部

とにかく ノリカ丸、い。ナッツシュー卜の

攻撃テクと防1mllから攻撃へ転ずるキャッチ

テクとで技を磨き， くにお君とイ方、ラシお

たち(編集部での通称)て、世界II，IJ耳目を目指
す。

のちのボ‘ンノfーマン t並んで，あちこち
でどんな大作ゲームにも劣らないくらいの

圧倒的な支持を得ているゲームだ。

ロンドンの石畳，アイス ランドの氷の大

地， 天安門広場，アフリカのジ、ヤングノレと

いった国際色豊かなステージ構成て，ぜひ

輸出禁止品目に指定すべき逸品。編集部で

はいちばん端で検になっているペンギンに

人気が集中していた。

やはりこういうのは対戦が熱L、。対戦H寺

のキャラクターやステージセレクト bほし

コースはさまさ'まに介岐している

X68000ゲーム年代記 31 
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えーと誰のことだろう・・・

かったところfごカ1... 。

.フルスロッ卜ル

なかば伝説と化したドライブゲーム。

残念ながら私はアーケード版を知らない。

最初はなんてタイム制限がきついんだろう

と，ぜいぜいし、って 1面をクリアしていた

のだが，実はずっとローギアで、走っていた

という……。 それはともかく ，走るほどに

なくなるスピード感，敵車のアノレゴリズム

は単純で悪質と ，まったく爽快感のないゲ

ームに仕上がっている。X68000XVIで遊ぶ

と月IJ次元のゲームになってそれなりに面白

いのだが。

実li発売を一度延期して作り直されてお

り，私はどち らにも触ったことはあるのだ

が，前後のパージョンでどっちがよかった

かといわれるし ・ 甲乙つけがたしとい

うしかない。

これ以降， どうも司王ゲーには恵まれない

ょうt::。
.ソフトでハードな物語

パソ コンソフ ト業界をテーマにした新感

覚のアドベンチャーゲーム。簡単操作で，

肩のこらないシナPオで(7)，業界のこと

がよ〈わかるというオマケっきだった。内

容はまったくのフィクションfごが，妙にリ

アリティを感じるのは気のせいではないか

信
府
金
細
胞
之
介
探
偵
日
記

オープニングが圧巻の続泊色の遺言

32 Oh!X 1995.10 

マルチウインドウは好みが介かれるか

もしれない。クラ シッ クアレンジによる音

楽が飛び抜けていい。

.琉泊色の遺言

リバーヒノレの並々ならぬ気合が感じられ

るアドベンチャーゲーム。 とにかくため息

が出るほどオープニングが美 しい。半透明

2重スク ローノレするタイ トノレには度肝を抜

かれた。オープニングを見るためだけに立

ち上け‘たものだ。残念ながら， 中身はやっ

てない。ごめん。

.信長の野望全・固・版

光栄のX68000参入第 1弥。結構カが入っ

ている。なに しろ， しゃべる，効果音は入

る，なによりフノレマウスオペレーションで

ある。 rあの信長」もX68000ではこうなる

のか! という感慨に胸を打たれていた人

は多い。

しかし，これ以降，光栄の移値作品はH寺

期を追うごとに気合が抜けていく様がよく

わかる。他機種との共通化で|非!発効率はよ

くなっているのfごろうけど。

.ドラゴンスピリット

正直いって，アーケー ド版がiJ:，たときは

色物ゲームかと思っていた。自機がドラゴ

ンで，羽根の先まである 当たり判定， 同時

に押すと抑の出ない地上/空中別攻撃。重JJ

o也形

ゲーム部分は他機種とあま り差はない

しかし， 実際にやっ てみると 音楽や効果

音の素晴ら しさ，キャラクター， 特にボ、ス

キャラの多彩さ，古代生物をモチーフにし

た世界観に驚〈 。当時， X68000を持つてな

かった金子俊一君が速攻でソフ トを買い，

日々パッケージを愛でていたというのもわ

からなくはない(そーか?)。

最終面が手ごわし当初は断念していた

のだが，買ってきたゲームでク リアしてな

いものが残っているのもしゃくなので，約

3年後に突然ドラスピに目覚める。

無事アリーシャ姫を救出。

「アムルーううう 」

いやあ， 恥、ずか しくていいなあ。

電波新聞社も縦画面を用意するなど力の

入った移植を見せてくれた。OLDROMと

NEW ROMの2パージョンにも対応して

いる(世の中にはOLDでないとダメという

人もいる)。

このゲームとは敵れるが， この頃から，

同時期に同種のゲームが重なるという現象

が起き始めていた。この時期にはシューテ

イング3つがほぼ同時に発売された。堂々

の沙総量蛇に，名作ドラスピ，力作のサン

タ守一フォース 2である。そういえばドラス

ピはほかの 2つに比べればあまりしゃべら

ないなあ。 まあ r首みつつう」とかいわれ

でも困るか。

.沙羅憂蛇

グラテ、、イウスの傍系にあたるシューテイ

ングゲーム。ほかのページで八重垣氏が書

いていると忠、うが，なんやかんやいって，

「締J1flだからいいや」て吉午されているゲーム

fご。ゲームセ ンターでは聞 こえなかった

BGMもなんとか聞こえるし・・・

プログラム的にはフォースフィーノレ ドカT

4個までつけられるはずなのだが 2佃つ

面画圏圃圃
いきなりマウス対応の信長の野望



多関節くねくねの liiliのボス

けるのも至難の技といわれている。 1J再lで

2個しかwてこないのだから， 事実上 3佃l
は不可能だ。低事fI易度て家庭用として発売

されたので2個ついたとこが見れるか?

と期待したのだがいまだ見たことはない。

年末の忙しい時期にシューテイングが重

なったためかOh!Xでの扱いは 3本まとめ

て4ページのレビュー という冷たいもので相

あった。祝一平氏に 「沙羅畳蛇どうぞ、」つ

てのをやってほしかったところだ、力九

ちなみに，たしか， このゲームが善司シ

ョック第 2gljitごったと思う。

.サンダーフォース 2

、X1ユーザーにとってサンダーフォ ース

tいうのは特別な意l床を持つゲームだ。 そ
の第 2弾力rX68000て"'/fワーアップ して や

ってきた。さすがにテクノソフ ト，い きな

りの参入にしては完成度が非常に高い。 8

方向スクローノレと横スクロ ーノレを組み合わ

せたゲーム構成で半透明 2重スクロ ーノレな

ど， X68000の特殊機能を素直に使っている

ことがかえって新11.11'だった。アーケードゲ

ームをこなす力を持っていることはすで、に

わかっていたが， それに独自の機能を加 え

れば強力になるのは間違いない。

横スヲロール函はカなりきつい

雪原のアザラシがいやらしい

I~I 機の移動速度が速しまだシューテイ

ングに慣れていなかったね、にはとても つ ら

いゲームだった。 また，乗り物酔いしやす

い私には別の意l床てーつらいゲームでもあっ

た。

とはL、え， この年の年末仁発売されたシ

ューテイング3本のなかではビッグタイト

ノレに図まれ苦戦を強いられたようだ。X

68000オリジナノレてやユーザーの期待は高い

とはいえ，いちばん害1)のあわなかったゲー

ムかもしれない。

.テトリス

いわずと知れたテ トリ スである。一応、説

明しておくとアーケード版ノレーノレて.はなく，

オリジ‘ナノレ版の流れを汲む正統派だ。

定若手ものではあるが，いまひとつキャ ッ

チーなところがなく，ちょっと弱かったか

もしれない。

Macintosh版に比べてもいまひとつのめ

り込めない，なにか致命的な欠点があった

ような気がするのだが， それがなんだった

か，思い出せな L、。 とりあえずブロックは術

腿だが・.. 

ほっておくと蝉の嵐ぃ

まとめ

この時期になると X68000購入者の大半

はゲ、ームを目的のひとつにしていた t息わ
れる。t1t問ではゲームばかりしていると思

われるのも無理はないが，各種ツーノレ類も

好調Tごったし，ユーザーの怪PしL、プログラ

ムもどんどん増えてきていた時期だ。まさ

に昇り調子といえるだろう。

ゲームの発売本数も徐々に場えてきた。

今回1.:1:手早〈まとめてみたのだが，さすが

に全作品を網羅することさえもできなかっ

た。来年分 (1989年)はもっと増えてくる

だろうから，私ひとりの手には負えないか

な?

多少心配しつつ，来月へ

BGMはコロブチカで決まりだ

X68000ゲーム年代記(2) 33 



主人公1;):スランプに陥った推理小説家虹 のことを作品化してほしい」としづ内容の手

川耕平。ある 日彼は，学生H刺七の友人から 紙を受け取った。気晴らしに誘いに釆るこ

「どうにも不可解な体験をした。ぜひ tもこ とにしたのだが，道中l吹雪に見舞われ...

このような感じで始まる rDevi!'sletter 

of InvitatiollJは， 1本のス トーリーを楽し

むノベルウェアタイプのゲームだ。ジャン

ノレはサスペンスもので，ゲーム中にはいく

っか選択肢があり，プレイヤーの選んだ行 して，グラフィックはプレイヤーの想像力

動によって多少テキストが変化するような をかきたてるイメージ的なものぞノfックに

システムになっている。 罪文くくらい力大ちょうど し、い と忠、われるの

ただ，全体的な量が少なく 10分で読み終 だが。あと，音楽はかなり雰閉気に合って

えられるような短編というJ窓じである。分 いて，話を盛り上げ、る演出効果としては十

11皮もあっという間に収束してしまい，どの 分なm来だろう。あとはもう少し，ス卜ー
選択肢を選んで、も話の本筋 リーを読ませる工夫がほしいところだ。

は変わらないのはちょっと 価格:1，700円(税込)

だけもの足りない。 <総合評価〉

そして，小説という害1)に シナリオ:脅脅脅脅合会合会合会

はグラフィックが表に出す グラフィック:***安食食食会会会

ぎている感じがする。あく 音楽:**安安安安貴女食会

までも文字情報をメインと お買い得度:***脅食会会会会会

.1まいっぷるX6Bk/口evil'sletter of Invitation. 

.PASTELSPIRITS/X6B冊目

落ちものパズルならぬ相jIし上げバズ、ノレゲ、 ブロックが3つあれば消滅する…・・・という

ームがこの「ほし、つぷるX681{Jだ。とはいつ ようなiiii鎖が起きる。高い位置で消せば消す

ても落ちもの系パズルゲームと同じく，ノレー ほど高得点を得られるが，ブロックが天井ま

ノレは簡単。 2個ひと組みのブロックを左右に て、、積み上がってしまうとゲームオーバーだ。

移動し，適当な位置でスペースキーを押すと， ちなみに， ml) ~.N時間というものはなく，

そのブロックが lライン分上がっていく。 心ゆくまでのんびりと悩むことができるパ

そして，上がった先の機lラインに同 じ種 ズノレゲームである。

類のブロックが， 3個以上含まれている(隣 そして，ゲームモード1;):， 

接していなくてもいい)とそのブロァクが ・NORMALMODE:一定個数のブロック

消滅する。空いたスペースには，積み上がつ を消すことでレベルクリア。ただし，レべ

ていたブロックが落ちてくるという寸法だ。 ノレが上がってもノノレマが上がるだ、けで，ゲ

もちろん，溶ちたときに横 1ライ ンに同じ ームのb¥lfしさ自体はそれほど変わらない。

.Team K81/X朗自叩
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最高レベノレは 80

. RANKING MODE:ひたすらノ、イスコ

アを目指して修練を積める。

以上2jmりが用意されている。

とにかくほのぼの~とした雰|沼気がかわ

いい作品だ。

価格・ 1，000円(税込)

〈総合評価〉

ゲーム性:******交交食会

料理:***安貴会食食会合

音楽:*貴甲骨*会合会会会会

お買い得度:******カカ食会

Sut-Aduontuer印刷叩

1imlU'l:'m加川仙ぬ恥加

|制.胸ゆ|酬崩和田

官

一一
一



俵・ドット触での鱒健康寝鍋や聞猿拡微による縞色涼といった

印刷の・2駆的なアJIIコUズムはすでに確立されている.
不開会ながら.色寵織についてのアプローチも行われている.

とはいっても鍵1;1:;:れらはすでに4年前の擁術である.
フυンタの道化にとも怠った解像度の向上は圧倒的な聞字晶貨を
もたらした.眠・拡倣港は僑鱒健康のとを1;:有抽な減色アルコυズ
ムであったが.鉱コ忙して何ドットも同じ色か綿〈ような絹禽に1;1:必すしも歳遣というわけ

ではない.印字局貨はともかく.処理速鹿で不利になってくるoX8BD聞での印字では偶像

度はある橿鹿抑えてから多階闘での風建拡融を行い.あとは織鹿パターンE去を旭めていく

というのが劫寧がよい方Eまであろう。さらに高次の聞字ということになると.元田・の情

帽置をよげるしか怠〈なるoXBBD聞の512x612ドットではもはや復不足になりつつあるの
だoi\:~怠元鎗を用憲するというのがいちばんなのはいうまでもない.しかし，鉱大処辺

で舟生する薗備の鴛れを少なくし.画像からできるだけ情纏置を引き出すということも場

えるべきだろう.

量E近ようやく軍鎗異.的怠フラクタル庄傭の解脱・か現れて告た.

フラクタル商事続.廻踊上.Zの方式宅用いれば佳憲にデ

ィテーJIIを補間しつつ鉱大するととか可飽になる.フラク
タル解粉1;1:圧縮目的のみならす.圃像鉱大ルーチンの・高

陣となるべきものであろう.聞圃はキーとなるアルコυ
ズムが各種特許で保障されているということだがH ・H ・

{公開Iまされている)0

珊時点で場えられるものからさらに週臨んだシステム・..

-・・。

次世代のハードコピーブロタラムというものは.おそ

らく.そのようなものにな否のであるう.
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根性の文字出力
Nakano Shuichi中野修一

ここではシャーペンによる文字出力について考えよう

恒例だが，タイトル周りを除いてこれらのページはシャーペンで出力されている

いろいろな問題点は根性で切り抜ける。 DTPへの道は遠いだろうか?

印刷といっても，一般の人はグラフイツ

クを扱うより文字を打つことのほうが遥か

に多いはずだ。

シャーぺンの登場により，日本語入力環

境は格段に整備された感があるものの，出

力環境はあまり恵まれていなかったといえ

るだろう。印刷表現が非常に限られていた

ので(ただしTEXは除()，使いこなしと
いう面では突き詰める余地がなかった。

ワープロやシャーぺンでは，普通の人が

使う場合ならいくつか打ち出してみて自分

の目的にあった書式を見つけると，あとは

それをちょっとアレンジしていくくらいの

ものだろう。テクニックといっても，せい

ぜい罫線をどう使うかという程度のことだ。

そのあたりもシャーペンのパージョンア

ップで少しずつ変わろうとしている。特に

シャーペンワープロパックで印刷環境はか

なり改善された.近日発売のシャーぺンワ

ープロパックのver.2.0が出れば(すでに
出ているかな?)，かなりの問題が解決さ

れるだろう.

問題なのは，現在手もとにワープロパッ

クver.2.0がないことだ.サンプル版もこ
の記事には間にあわないだろうというのは

非常に不幸なことであった。ここでは.と

りあえずver.1. 0をもとに，シャーペンで
の文字出力や図版の扱いのテクニックにつ

いて解説してみたい.

園 シャーペンのテクニック

正しいインライン変換，多彩なエディッ

ト機能， さまざまなカスタマイズと拡張を

可能にしたシャーぺンは，プレーンテキス

トを作成する環境としては申し分のないと

ころまできているといえるだろう.

しかし，完成した文書を作成するという

ことでは無敵のシャーペンも，当初はなぜ

か出力周りが非常に貧弱であった。ワープ

ロとの差別化ということであろうが，その
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後も機能は整備されるものの，たとえば，

段組み印刷がサポートされても，それは用

紙の余白を無駄にしないためのものといっ

た感じが強<，段組みのレイアウ ト文書を

作るための機能としては弱いものがあった。

完成した文書を作り上げることは苦手とし

ているといえよう。やろうと思えlまかなり

凝ったものが作れることは確かだが，イメ

ージどおりのものを作るのは難しいものが

ある。

しかし，いくつかの制限があっても，シ

ャーペン自体の機能は非常に高い。その裏

をかいていろいろなことをやるのも一興で

ある。 rシャーペンでDTPを行う」とい
うのを目標とし，それを阻む要因となって

いるものを挙げ，対策を練ってみよう。

. イメージの張り付け

Easydrallで作成した図はコピ一時に余計

な空白を入れてくれるので， シャーペンで

の扱いがかなりやっかいになっている。

次のような図の場合，巌小範聞でコピー

しても，

とここで四角で囲っただけの余白を持って

いる。

さ.っと見ると，これくらいならそれほど

不適当な大きさではないようにも思えるかも

しれないが，往々にしてこれが非常に厄介な

ものになってくるのだ.

E Iql~PIII 目 11 • 
シャーペンでは文字の左上隅を基準に位

置を指定するので，特に文書の右端や上端

に図をあわせたいという場合には苦労する

ことになる.こういうので図ったことのあ

る人はいないだろうかつ

ある程度大きな図を作るときには，こう

いう処理は不可能なもんだと思っている人

もいるかもしれない。

まず，図の左寄せには「文字問ピッチ調

整」を使用する。この設定にはマイナスの

値も許されているのだ。ただし，その行に

図のイメージしかないと文字問というもの

も存在しないので，無理やり文字聞を作っ

てしまおう。行の先頭に空白を 1個入れ.

次にイメージを張り込み，行ごと文字問ピ

ッチを調整すれば目的は達成される。

ちょっとやっかいだったのは図の上あわ

せである。縦方向の文字送りを決定するの

は「強制改行幅の設定Jだが.強制改行憶

には0以下の値が許されていないのだ.

これを解決するにはワープロパックが必

要である。手順は以下のとおりになる.

1) まずページの先頭にあわせて文字オブ

ジェク トを新規作成する

2) その文字オブジェクトを「縦書きJに

設定する

3) 空白を l個置きイメージを張り付ける

の その行の文字問ピッチをマイナス値で
設定し調整する

ただし，巌初に大きめなオブジェクトを

設定しておかないと微妙な位置調整ができ

ないことがあるので注意。あとはちょっと

した応用でなんとかなるだろう。

あと，左端と上端にかかった画像はクリ

ッピングされるので注意が必要。右端や下

端の場合は画像がそのままはみ出して印刷

されたのとは違う状況となる。しかし，タ

イトル周りなど，この部分にはみ出して印

刷したい事例は結構多いのも事実だ.

そういった場合の手段として.上下反転

が考えられる。



すなわち，そういったものが必要なペー

ジ内だけ反転処理をする。まず r改行待
入」で各行を分割し，ページ内の上下を入

れ換える.キーボードマクロなどを用いれ

ばさほど難しくないだろう。さらに，各行

の文字列を左右入れ換える。これもキーボ

ードマクロを活用すれば比較的効率よく処

理できる.

。だ実事ものい多構結は例事いたし刷

印てし出みはに分部のこ，どなり周ルトイ

タ，しかし.るなと況状う違はとのたれさ

刷印てし出みはままのそが像画は合場の端

下や端右。要必が意注でのるれさグンピッ

リクは像画たっかかに端上と端左，とあ

のように文章を反転させておき，

..:.t itll皇、 α\~~i1排鴇芋1ftØ重\~~つ脳

出]_..つ四千旨判ごl {f~α 士 '.';OHA脳寸fサシ

~ '1'r;. 勺。争力弓'ro冶ι 事芋1 弓 α ~U~

MI出]_..勺閉セ判事~'fα争点週中園芋1ミ~Iffα隣

土L令緋Et.遥好í~r;.:g'f1J._ω C;:: UVí〆て只ぷ

(1 L7fl場固な乙，r;.，r;.:l勝才寺島持ヨ1-'才Cf?

といったように.フォントを回転させて対

応するという手だ.ただし.これだと部分

的に行揃えを調整しないとおかしくなるこ

ともあるのだが，いたしかたない。

はみ出す方向が多方向な場合に使えない

という問題はあるが，これでひとつの問題

がクリアできる.

ただ，やっぱりかなりしんどいので，こ

の原稿の出力でもこの方法は使っていない。

1発出力にこだわらなければ，後述の2度

打ちで印字位置を試行錯誤するほうがまだ

実用的であろう.

しかし，ワープロパックver.2があった

ら，こんなのは不要な技術なんだろうなあ

図1 A脳血JSのA

. フォントの話

文字だけならばプリンタの内蔵フォント

を使ったコード印字がもっとも美しい出力

を得ることができる。

よく考えるとこれはおかしくないだろう

か。プリンタの解像度自体はイメージ印字

でも変わりはない。コード印字IFMの搭載

により，さまざまな書体や大きさの文字を

駆使して文書作成ができるようになったは

ずだが，印字品質はコード印字のほうが高

い。要するに内蔵フォントの品質とIFMフ

ォントの品質の問題である。

IFMは初期パージョンの速度が尋常じゃ

ないほど遅かったということで，なかなか

フォントの問題点が浮かび上がってこなか

ったのだが.フォントエディタを使えば，

データの品質があまり高くないということ

がわかる。

図1を見てみよう.これがIFMフォント

AmadeusのAのポイントデータである。あ

ちこちにガタついたところがあるのがわか

る。これではある程度以上に拡大すること

は無意味だ(スムージングやペジエ化など

はフォントの品質を下げるだけである)。

sx明朝なども形状には問題なくても，ま
ったく無駄と思えるポイントが多〈データ

を重〈し.下手をするとフォントの品質を

下げかねない結果になっている。アウトラ

インデータだから直ちに高品質なフォント

と考えるのは非常に愚かしいことがわかる

だろう。

先ほどのAmadeusを修正したものが図2

である。このようにデータを修正していけ

ば.アウトラインフォントが本来持つべき

品質のフォントを手に入れることができる

はずだ.あとはもう根性だけである。

図2 修正したもの

さて，ここで活用されるのが，フォント

エディタ書家万涜だ。印刷まで考えた場合.

シャーペンユーザーにとって， Easydrawと

書家万涜は必携のツールである。

書家万流は5月号でちゃんと「使いもの

になるツール」として書いたはずだが，メ

ーカーの人には多少誤解されたようだ。使

えるツールでも操作性の問題やパグは放置

すべきではない.それにこういうのはちゃ

んと使えば誰にだってチェックできるもの

なのだが.

なお，一部で行われていたような「イン

レタを取り込んでフォントを作るJつての

は，危ないのであくまでも個人的な用途に

留めるべきだろう。

ということで本題に入ろう。

美しいフォントさえあればアウトライ

ンフォントシステムは十分に使いでのある

ものである。で， どうすれば美しいフォン

トが手に入るかというと，自分で修正して

いくしかない。

問題は半角文字ばかりではない。幸い，

書家万流によって，標準アウトラインフォ

ントが供給されることになった.これを基

準にフォントをエディットしていけば効率

よく好みのフォントを揃えていくことがで

きるだろう。

ちなみに，ここまで使用されてきている

フォントは.私が平仮名部分を書家万流で

エディッ卜したものである。

比較のため，元になったsx明朝を次の
2段落に使ってみよう(よく見ること)。

DTPではフォ ントは非常に重要な意味を

持つ。たとえDTPツールがあったとしても，

経験的にいって，フォントの品質がよいか

惑いかでなにか作る気になるかどうかとい

うのは大きく左右される。特に基本明朝体

とゴシック体はできるだけ癖のないものを
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使いたいと思う人が多いようだ。ちゃんと

したDTPというものを確立するには，多く
の人が馴染んでいる石井明朝などの写研フ

ォントが使える環境というのが巌低条件と

いえるかもしれない(叩IXペースならある

らしい)。ほかのフォントで代用できない

かという話もあるが， PostScrlptやTrue'吋p

eで発売されているフォントの多くはポッ

プすぎて使えないものが多い。常用できる

ものという意味では，ゴシック系のフォン

トはほぼ全滅である。写研流でいうとほと

んどが「ゴナJ系のものになっているのだ。

基本になるSX明朝を見てみよう。まず，

この手の文字としては大きめに作つである.

ほかのフォントとの組み合わせなどを考え

てもこれはいいことだ。さらに，限りある

スペースを有効に使うためか，隅々にまで

文字が広がり全体のフォルムも四角くなっ

て，ノリは新聞系ないし丸文字系に近くな

っている。なにか気合が入りすぎていて見

てるとなにか疲れてしまう.常用するには

ちょっとつらいかもしれない。もっと自然

体の文字がほしくなる(以上， SX明朝)。

そこで，最終的にはフォントを自分で作

成しようということになってくるだろう。

しかし，全体を作り直すのはさすがに手聞

がかかりすぎる。が，フォントのなかでも

sx明朝体

修正明朝体
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多用される平仮名部分を変更すれば全体の

印象はそれなりに変えることができる。

実際に平仮名部分をエディットして癖を

少なくし，英数字のプロポーションを変え

たものがこのフォントだ(修正明朝)。一

応，常用フォントを目指してエディットし

たものだが，フォントデザインは完全に私

の好みによっている.自分で作れば少々お

かしくても納得がいくというものだろう。

SX明朝の縛から抜け出ていない部分も

あるが，平仮名部分の多少の変更で文章の

印象は結構変わってくることがわかるだろ

うか。ちなみにカタカナや漢字部分はSX

明朝と同じである。全体にもう少し細くし

たほうが読みやすいのだが，ボールド化の

アルゴリズムはイマイチ信用できないので

ここでは太めのままだ。

比較のために平仮名を並べてみよう。上

がSX明朝，下が修正明朝である。

いろはにほへとちりぬるをわかよたれそ

いろはにほ八とちりぬるをわかよたれそ

っねならむうゐのおくやまけふこえて

つねならむうゐのおくやまけふこえて

あさきゆめみしゑひもせすん

あさきゆめみしゑひもせすん

これが漢字交じり文だとどうなるかは，

この原稿全体を見ればわかるだろう.

明朝体

新明朝体

ほかの明朝体も集めて見比べてみよう。

解説はそれぞれのフォントで行っている。

まず， ID=512， 514の明朝体。旧書体倶

楽部， Z'sSTAFF ver. 2. 0に付属していた
ものである。Z'sSTAFFについてきただ

けあって， X68000での普及率はか走り高

めだと思われる。 一般には秀英明朝と呼ば

れている書体だ。特徴を見てみよう。基本

的なフォルムは見慣れた感じのものだが，

平仮名で文字のつなぎが長く持続しており，

1文字1文字を見ると実はそれなりに癖が

強い。文章で見ると意外と読みやすく，違

和感が少ないのは全体に細めて・，それぞれ

の文字のパランスがよいからだろう。ただ

し漢字は文字面を大きくしようとしすぎ

ているきらいもある。直線補聞のデータ形

式でもフォ ント品質には陥とんど影響がな

い。細めのフォントは本文に使いやすい。

続いて， ID=516の新明朝体.Z'sSTA 

FF ver. 3. 0に付属していたフォントだ。 V
er. 2. 0に付属していた明朝体と比較すると.
1文字ずつに非常に癖が少なく，平仮名の

文字のつなぎなどは逆にストイックなくら

いだ。全体の文字面はやや小さめか。漢字

はやや太めで，確かにグラフィックツール

で使用するにはこういったデザインの書体

のほうが向いていると恩われる.しかし，

明朗B

明朝体細字B



フォント自体のデザインはともかく，デー

タを作成状況に問題がある。曲線がゴツゴ

ツしてアウトラインデータの品質は低<. 

拡大文字には適していない.それでも常用

文字としての用を足しているのは見てのと

おりである白拡大以外では万能に使える書

体といえるだろう。

ID=601の明朝B.JGフォントの基本明

朝である.どちらかというど教科書体より

で，美しいと感じるかどうかは個人差があ

るかもしれない.さらつど流していながら，

線のメリハリが強<.よ〈いえば非常に洗

練された匂いのするフォント，悪くいえば

デザインされすぎたフォン卜である.sx-
WINDOWどは綴れて，ある種のチミ?シやポ

スターで使用するには最適だろうか.文字

面が小さいので文章用として使うには必ず

しも適さ生いかもしれない.また，半角文

字はイマイチフィットしにくいように思わ

れる.個人的には好きなフォン 卜だ.

最後に明朝体細字B0 JGフォントの明

朝体セットからの参加だ。フォントの拡大

図を見ればわかるとおり.データを作成し

たフォントグラファーの技量は圧倒的に高

い。ペジエ曲線をちゃんと使いこなしてい

ることがわかる。このポイント数の少なさ

でちゃんと用件は満たしている。実に見事

だ。フォントデザイン自体は丸文字系の色

が出ており.これも好みが分かれるところ

だろう。文字面は大きめ.フォントは細め

なのでほかのフォントとの相性も悪くない。

常用で使えるフォントといっていいだろう。

ただし， 1文字ずつでまとまりすぎている

と.文章中で使用したときに少し読みづら

い。文章で使うフォントは多少崩し気味の

ほうが流れが見えてよいような気がする。

* 事 ホ

シャーペンでもこういったフォントを使

用できるようになって，実際にこのような

文書が作成可能となっている。明朝だけで

もこれだけのバラエティがあり(使い分け

ることは少ないだろうが).人の好みとい

うものも多彩である.ぜひ，自分好みのフ

ォントを作成してみてほしい。

. 大きな図を入れ否

たとえば，この文書のように3段組みの

書式で作成している書類に，段をぶち抜い

た図を入れたいという場合を考えよう。前

ページのAmadeusのフォントパターンのよ

うなものを置きたい場合だ.

すでに文字問ピッチを使って図を移動さ

せる方法については解説しであるが.図の

大きさが字詰めよりも大きくなると r文
字の次にパターンを置いて文字聞を作るJ

というのができないかに見える。パターン

を値いた途端に改行されてしまうからだ。

こういう場合はかまわず前の行ごと範囲

指定してから文字問ピッチを設定すれば大

丈夫だ.なお.その図が入るところはちゃ

んと空けておくこと.プレピュアがないの

でテスト印刷は念入りに行うべきだ。

しかし，極度に横長の図の場合は扱いが

かなりうっとうしくなるため，可能ならば

分割して張り込んだほうがよいだろう。ド

ローデータの場合はともかく，ビットマッ

プデータの場合はこのへんはどうにでもな

る。図 1. 2は実は1枚絵だ。

12度打ち
シャーペン上では，やろうとさえ思えば

いろいろなことができるはず，とはいって

も， さまざまな制限があって面倒なことも

多い。凝った処理をしようとしても.文書

ファイルが込み入ってくると.必然的に編

集作業も重くなり，作業効率もどんどん落

ちてくるだろう。

そういったときにおすすめなのが，パー

ツごとに分けておいて，一度出力した用紙

を2度打ち 3度打ちすることである。

文書は文書，図は図，タイトル部分も別

に……とやっていけばそれぞれの工程は単

純化される。

図などを組み合わせたときのイメージが

つかみにくくなる可能性もあるが.それは

テスト印刷でなんなく解決できる.

ちょっとした図程度ならこんな大げさな

ことは不要だが，図版や地紋などを多用す

る場合はきわめて有効な手法となる。最近

のプリンタの精度はそれなりに信用してい

いので.多少のコツをつかむだけで複雑な

処理もできるようになる。

この手法からさらにレーザープリンタと

インクジェットプリンタを組み合わせると

いうアプローチも生まれてくる。解像度と

しては巌近のインクジェットプリンタのほ

うがレーザープリンタよりも (SX-WIND

OWで扱う限り)高くなっているのだが，

印字品質はレーザープリンタに軍配が上が

る.カラーとモノクロを組み合わせれば

(なんて賀沢).非常に美しい文書を作成

することもできるだろう.

やろうと思えばレーザープリンタのコー

ド印字と組み合わせることも不可能ではな

いのだが…・

. グラフィツクを扱うには

たとえ1;[，512X 512ドットのグラフイツ

クを文書に張り込んで印刷を行おうとする

と.すぐにメモリが足りなくなる。

この状況は張り込むときにどういう形式

を選ぶかで多少変わってくる。 PIC形式で

コピーしてペース卜すればプリ ントアウト

にやや時聞がかかるが，メモリに少しだけ

融通がきくようになる.全然プリントアウ

トできないよりは，少々時聞がかかるくら

いのほうがまだ我慢できる。

モノクロ印刷なら元絵の段階であらかじ

め加工しておくことでPICの圧縮率をかな

り上げることもできる。

さらにいいのは.PAT4 (パターンエデ

ィタのファイル形式)にまであらかじめ務

としておくことである。写真などの階調の

多いものでは難しいが，図版風なものなど

ではキャンパス.Xで変換するだけ，また
はG2T.Xなどで変換したものを使うこと

でかなり効率を上げることができる。

XDTPを使えば，それほど極端なメモリ

消費をしなくても印刷できるのだが，そっ

ちはテキストのほうの扱いがいまひとつで

ある。ここで2度打ちが重要になってくる

ことはわかるだろう.

優初に簡単なレイアウトを作っておけば

あとはそれに従って作業を進めるだけだ。

これまでは，シャーペンに限らずSX-WIN

DOWのカラー印刷はかなり変な仕上がり

だったのであまり問題にされていなかった

のだが，ワープロパックver.2. 0ではかな
り高性能なカラー印刷ドライパが付属して

いるということなのでシャーぺンでグラフ

イツク印刷を行うことも培えてくるだろう.

現状ではグラフィックを使うとプリント

アウトが控えめにいっても「非常に」遅く

なる。これはシャーペンワープロパックve

r. 2. 0の発売で解決されるはずである.
まともにグラフィック印刷までできるよ

うになれば，シャーペンの実用度はいっそ

う上がることになる.できあがる文書のク

オリティ限界も一気に上昇する.これで

rSX-WINDOWでDTPJという言葉も空

々しいものには聞こえなくなることだろう.

ワープロパックは事実上.SX-WINDO 

W作業の要となるシャーペンのパージョン

アップであり.Easydraw.書家万流などに

もまして欠くことのできないツールになり

つつあるようだ。
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輪郭保護拡大処理
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Kikuchi Isao菊地功
パソコンの画面とプリンタでは解像度が異なる

そこで・画像の拡大処理が必要になってくる

プリンタの解像度を慢なわず原画を美しく紘大する方法を考えよう

E E ILILlllllullllllllllllllllll1 

ここ最近のカラープリンタの動向には目

を見張るものがあります。各社から次々と

発表される新製品のサイクノレは，短いとい

われる (X680xO~1除く)ノ f :Jコン本体のそ

れをもi変駕してしまっています。 360dpiは

当たり前， 600dpiや720dpiといった，化け物

級のプリンタまでもが，手ili?fにとはいかな

いものの，ちょっ t頑張れば手の崩〈値段
まで下がってきています。

ただ，ご存じのようにWindowsとMacの

ドライパ‘は当たり前のようについていても，

X680xOて‘使えるドライパがついたプリン

タな1:.'，ただのひとつもあ りません。

'MATIERの対応待ちだなJ1:考えている

人も多いでしょう。しかし，それを待って

いたのでは， きっと対応したころには次の

もっとし、いフ。リンタカf出ていることでしょ

フ。

やはり， ないものは自分てー作ってしまう

というのがし、ちばんて。す。下手にタコなド

ライパが付属していれば，多少不満があっ

たところで¥ それで我慢してしまうでしょ

うから， ドライパ・カTないというのは，かえ

って恵まれた環境なのかもしれない1:)思う

ことにしまし ょう。それにしても ，最近の

図1 単純j広大

プリンタにはilJlj格jlコードが解説されていな

いものがあまりに多いのはl嘆かわしいこと

です。

きて，プリンタに!itjJするには，いくつ

かの手順を踏まなくてはなりません。そう

そう， ここでの出力 tいう のは，グラフ ィ
ヅクの出力のflfiで、す。テキストなら 1;1:'いく

らでも方法はありますからね。

たとえば， 512 x 512ドッ トのクJラフィッ
クぞ出力するとしましょう。 {反に720dpiの

プリンタで出力したな らば，わずか2cm四

方の正方形になってしまいますよね。つま

り，これを適当な大きさで正しいアスペク

ト比で、出力するには，ま ず拡大いづ処理

を行わなくてはなりません。

次に，現在主流のカラーインクジ、エッ ト

プリンタは， YMCの3色，もしくはそれに

黒を加えた 4色のインクの混合によって表

現されますので，それに合わせて減色する

ことになるで、しよう。

最後に， ここまでの手)1阪で得られたデー

タを，それぞれのプリンタのフォ ーマット

にしたがって流し込んでやります。このフ

ォーマ ットについては， プリンタのマニュ

アノレて、説明されていることもあれば，メ ー

図E 線形補間拡大
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カーにr，Jjい合わせなければならない場合も

ありますが，減色以降は瀧氏の記事に譲る

として，ここでは拡大について考えてみま

しょう。

. 拡大いろいろ

ひと言で拡大といっても，いろいろな方

法が考えられます。簡単なところを挙げて

みま しょう。

・単純拡大

1ドッ トを正方形(長方形) とみなして，

そのまま拡大します(図 1)。一番簡単です

が，モザイクのようになり，美しくありま

せん。

-線形中mlH:j拡大

隣り合うドット問の輝度を線形祁i閉して

拡大します(図 2)。滑らかになりますが，

全体的にぼけたような画像となり，輪車1Iが

|慶l床になります。

・jli制11保存線形補間拡大

輝度の近いドッ ト問だけを線形補間して

拡大します(図 3)。輪郭は保存されます

が，斜めの輪郭は階段状になってしまいま

す。



ほかにも 加重平均拡大というものもあり 拡大はできました。 図3 輪郭保存線形補間鉱大
司

ますが，この方法は任意の倍率に拡大する さて，この方法て0 ・--・ー一一一一

のが難しいので、おいておきま した。 また， は， *;1めの輪郭は図

画像を周波数成分に分解して構成し直すフ 5 :teのように，階段
ーリエ変換や， I~H散 コ サイン変換などを利 状になってしまいま

則 した方法も考えられますが，私の能力で す。これを締腿な輪

は労力に見合うだけの結果が得られそうに

なかったので，上に挙げた輪郭保存線形相i

間拡大を拡張した直接的な方法を考えてみ

ます。

. 輪郭補正線形補間拡大

まずはI1命草1I保存線形補間拡大を考えてみ

ましょう。いま，図 4のような 2x 2の ド

ット列を考えます(点線内が摘|直|領域)。こ

こで， もし この4ドッ トすべてが近い輝度

であった場合(図左)は 4点を四方tして

前~i度を線)1芸術開し， ドッ ト聞の輝度を決め

ます。4sIJIをそれぞれの ドットのカラーコ
ードとしたグラデーションと考えればL、い

でしょう 。

4ドット中 3ドットおよび 2ドットが近

い輝度であった;場合も，それぞれ図中およ

び図右のようになります(対角の 2ドッ ト

が類似色であった場合はL、まは考えないこ

とにします)。グラフィック全体の隣Jをする
すべての 2x 2ドットに対してこの処理を
施す こtで， とりあえずE陥草1I保存線)1舛11I問

図4 輪郭保存線形繍閤f広大のようす

1:輝度

1，+13 
2 

図5 斜め輪郭繍正

13+1.， 
2 

1，+1>+13+14 
4 

12+1" 

2 

事1Iにするために，図

の点線のように補正

します。一見めんど

臭そうに見えますが，

実際は図 4~I:I て。示し

たノfターンにI:RI5 :;tr 

のように三角形のパ

ーツをはめ込むだけ

ですんてしまいます。

たfごし， これだけ

では|玄16左のようなが|め線には対応てきま ます。込み入った部分ては間違えることも

せんので，これは別に考えてやらなければ ありますが，それはご愛敬tいうことで
なりません。 図の点*Sj~のように布Il正するの

は，凶5の補正に加えて，図6右のように きて，ここまでの方法で1~17 左の ような

ノfーツをはめ込んでいやればL、いのですが I1命草1Iを中r!i正すると，図 7中のようになりま
ここでちょっとやっかいな状況に直面しま す。 これでもそれなりにドットが目立たな

す。11と1，.が全然違えばなんの|問題もないの くなったと思う のですが，ここはもうちょ

ですが，互いの刈角同士が類似色て、あった つ と欲張って， もう 一段階傾斜を持たせて

場合，どちらがフォアグラウンドカラーな 区17右まて"頑張ってみましょう 。

のか，この 2x 2ドッ トからで‘は判断でき そのためには，いままでの 2x 2ノfター
ません。 そこで，この 4ドッ トのそれぞれ ンだけではなし凪 8左のような場令には

の8近傍の色を調べて，周囲に類似色が多 点線て、示したド ットまで足を仰l.fさなけれ

いほうを.-1，，'ックグラウンドとすることにし ばなりません。たfごし，このとき EとFは

12+13+14 13+1， 
3 2 

12+14 
2 

図6 斜め線繍正

13+1.， 
2 

12+13 
2 
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図9 輪郭補正線形補間拡大

Bと， GとHはC!:.類似色であるかEうか

を調ぺるだけですみますので，やはりベー

スは 2x 2で考えていくことができます。
これらの 4ドットのうち，図 8右の 3つの

場合だけを例外的に扱うように しま す。真

ん中の 2つは幸庁しい傾主ヰを加えるものです

が， 一番右はエッジを尖らせるためのもの

です。こうしておかないと，単なる四角形

の場合ても，角が落ちてしまいますから。

さて， ここでまた問題がtl~1 てきました。

真ん中の2つの場合には，三角形のパーツ

が点線で示した描i匝|領域をはみ出してしま

います。はみ出した領域は，たとえば左か

ら2番目の図の場合，ひとつ上を描匝lする

図ア輪郭補正の傾斜段階

とき (EFABが基準) 始めたい点のア ドレスではなく，確保され

に処理してしまうこ ているメモリの先頭アドレスを示し， 実際

とも考えられますが， の処理開始アドレスはp+x1+y1 * dxとな
GとHを判l析するた ります。

めのCが2x 2の外 この式からもわかるように， dxとdyは処

にあり，ちょっとや 理領域の大きさではなく，確保されている

っかいです。 そこで， メモリの大きさを示します(ドッ ト， つま

この場合に限って， り16ビット単位)。つまり ，画像の任意の矩

描画領域を超えてパ 形領域を任意の位置に拡大できるわけです。

ーツを描画し，その プリンタの画案数を考えれば，数千ドッ ト

領域をフラグてい管理 への拡大になるわけてやすから，分割拡大は

することにしました。 必須ですよね。

あと，線にも対応、 拡大関数はzoomOて二第 l引数で与えら

させるために， 具体 れたRECTANGLE構造体のポインタから，

的には図 8でDがまJi 第2引数で与えられたポインタへ拡大しま

似色てやない;場合の処 す。基本的にいままで説明した処理を行っ

理を加えます。この場合は，さらに右と下

のドッ トとの判断も必要になってきますが，

基本的には同じことなので1説明は省略し
ます。

ているだけなのですが， そのままプログラ

ムしたのでは意味もなく リス トが長くなっ

てしまし、，鬼のように而倒なことになって

しまうので¥配列のサフィックスや値を配

列に放り込んでおいて，それをforノレープで

参照するという ことをやっています。です

から一見してなにをやっているのかわから

ないかもしれませんが， そのへんはご容赦

ください。

. プログラム

これを|共l数にしたのがリス ト1，ヘッダ

ファイノレがリス ト2，その|掬数を使って画

面右下の100x 100を拡大するためのプログ

ラムがリスト3，そのプログラムで拡大し

たのが図 9てーす。画面で見てしまうと，「な

~んか，いまいち」と忠、うかもしれません

が， ドットの細かいプリンタに出力すれば，

京奇麗に見えるはずです(きっと)。

使用目的から考えて， i凡用的に

とりあえず，いくつかの変数と関数の意

l!i1えを説明しておきま しょう。

unsigned char RGB[lS][3]; 

描i匝|する領域を 4分割し，それぞれの 4

附の色を格納します (図10)。

unsigned char Direction[4]; 

基準ドッ トの8近傍の類似色判定を格納
傾斜1 傾斜2 作りましたが，ハイカラー専用で します。最下位ビットが上のドットとの判

¥ 

ミミ

図8 輪郭補正の例外パターン
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す。RECTANGLEというj;jYf造体

のポインタで渡した領域聞で拡大

を行います。ここでこの構造f本に

ついて説明をしておきましょう 。

typedef RECT ANGLE { 

unsigned short 本p;

int xl， yl， x2， y2; 

int dx， c1y; 

} RECTANGLE; 

ここで*pという のは，処理を

定て二上位に向かつてi1寺計四りに，類似色

であったときにピットが立ちます。サフィ

ックスは基準 ドットが順番に左上，右上，

左下，右下です。

unsigned char LinkNum[4]; 

基準ドッ トの8近傍の類似色の個数を絡

車内します。サフィックス1.:1:Directと同じで、

す。

char Edge[4]; 

三角形のパーツをはめ込むかどうかを格



納します。0のときはなし， 1 1;1: ftJi斜1，2と
3は傾斜 2です。これもサフィックスは

Directと同じてやす。

void PreProcessO; 

基準の 2x 2パターンに対して，類似色
フラク。Directおよび類似色個数LinkNum

を-;!tめます。

void PutRectangleO; 

RGB変数を元に，矩形を線71ヲ補間 して揃

i匝lします。このとき，最下位ビッ トの未処

理フラグがすでに Oになっていると ころは

描ii.!iJしません。

void PutEdgeO; 

傾斜2のパーツを描画します。こちらは

未処理フラグを無視します。

最初にdefineて。定義してある DIFF_R，

図10 配列変数RGBの内容

第1サフィックス 第2サフィックス

0P--e1 C 5 

2r' 、 316 内:7 
Bυ 9 12713 

18--if 同A-915

o -一一B
1 ---R 

2 ---G 

1 μ プリンタ山力周桔fII補正線形繍間抵大ルーチン (c)I副喝 Kikuchi り

" 3: 'inclu:le (stdUb.h> 
<1: 11官、clude <st.d.lo.h> 
5 
6: 'derine DIF下 R '1 
7: ，defil1c DIFF G 4 
B: .dcfinc DIF下 B 4 
9 
10: tη理def struct RECTM'G日 {
11: unsigned short句， ハ先OlIアドレスり
12: inL xl， yl， "2， y2;パ領域産綴り
13: int dx， dy; 1*メモリ守Yイズ・/
14: I R限::TANGLE;
15: 
16: ¥'old zoom( RECTAI'むしE*. RE(アrANGLE・1:
17 

DIFF_G，DIFF_Bは，それぞれRGBの輝度

がそれ以下であれば，類似色t見なすよう

になっています。画像によっては，この値

をi'JWJ撃する必要があるかもしれません。ア

ンチエイリアスなしのアニメ調の絵ならば，

もっとd、さくしてもいいで、しょう 。

図9をよ-(見ると，輪郭補正した斜め

紙切Tちょ っとふらふらしているのがわかる

かと思います。これは，拡大n寺に 1ドット
を雑数ドッ トに対応させているためで，た

とえば， 4 _ 3倍に拡大する場合，あるドット

は4倍に，ある ドットは5倍に拡大されま

す。ここでまず一次の誤差が生じます。さ

らに，拡大されたドット内で斜め線を引く

のに二次の誤差が生じます。学生時代に，

実験中に「誤差が狂う 」 という発言をして，

「まさにごさごさ」と突っ込まれたやつ力、、

ましたが， そういうことです。まあ，多少

ふらついたところで，プリンタヘッドの車市

度を考えれば，たいした問題ではないでし

ょう 。

毎l支のことで申しわけないのですが，あ

とはリストを見て理解してください。今月

のリス トは，ちょっとごちゃごちゃしてる

けど，算Kしくはないよ，ね，ね?

. 暑いっすー

'Iill屋1;1:暑いし，新型は気になるし， -1司校

はベス ト8で負けるして二今月はなかなか

原石需がはかどらなかったなあ。いや， (u) 

氏には申し訳ないと思ってる んですよ(は

んとか?)。とりあえず，この号が出るころ

には涼しくなってくれてるといい なあ。

MOの調子も悪かった し。もっ とも， 6メー

トノレぎりまりのSCSIケーフツレが，暑(て非!¥

1: パプリンヲ出力問給郭補正綿IH;補1間拡大ルーチン (c)!sawo-Kik山 M
2 
3: typedef struct RECTANGLE ( 

4: unsign国 short句/.先調アドレス'/
5: inl xl， yl， x2， y2; /.領属鹿概./
6: int dx， dy; J本メモリサイズ'/
7: ) R町 fANGLEj

8: 
9: extern voirl 

18 乱叫ic¥'oid昨-eProceS8( unsign回 short" int， int， int， int 1; 
19: static void pu目前回唱le(Wlsia:ned short ..， int， int， int， int， int， int ); 
20 恥杭阻 vo.idP'utEdge(凶剖.n吋 ahort'. int I intパ nt，int， int， int ) j 
21 
22・Sll:!.ticun剖劇団 chnr 即日(16113): 
23: 8Ultic四国gnedch町 Direction(.1J; 
24:臥.aticU1lsio:ned char Li凶剖岨(4):
25: 9t.stic ch町 国酔(4):
26 錫凶ticunshrnoo chnr NO[4](7) : ( 月曜績比服用り
27: Ox04， 0， 5， 1， 4，丸 6， μ 左上・右上り
28: Oxl0， 5，15， 7，13， 6，12， パ右上右下り
29: OxOI， 10， 0， 8， 2， 9， 3， "左下・左上村
30: 。叫0，15，10，14，11，12，9μ右下左下町
3¥・):
32: Ittaltc UI1f1 1~ed chnr N1I41 = ( μ 4点せt'-朋1・J
33: 01(0410>o:0810x10， Oxl010x2010x40， Dx01I 0x02I 0x04， 0x40lOxBOl0xOl 
34: 1; 
35: 8むalic叩叫酔edchllr N2[4J[121 : ( パ 3剖t徴用り
36: 01(刷IOxl(I，1， OX04， Ox0410>:08， 2， 0>:10， 0:<0810xl0， 0， 5，10，15，12， 
37: O)(101(tヌ40，0， Ox40， 0χ20(0)(40， 3， Dx10， OxlOI0x20， 0， 5，15，10， 9， 
38: OxI'Hi0x04， :1， Ox04， Dx0211hc04， 0， OxOl， 0)(0110x02， 0，11'1，15， 5， 6， 
39: 0xOl同x40，2， ox刊，Ox'H'lIOx80， 1，0>:01， 0x0110x80， 5，10，15， 0， :1 
40白 1:
'11: 8tntic開制酢吋 ch昨 N3[4)[ 1.1] : I 
，12: 2， Ox0810x80， Ox0810x40， Ox1010x80.12，12， 3， 3， 0>:JI210x20，' 0)(04[Ox20， Ox0210)(IO， 9， 9， 6， 
43: 0， 0)(0210x20， Ox021Ox40， 0ぉ01[Ox20，9， 6，札 2，0)(08 1 Ox80 ，・ Ox081 0:.:40 ， Ox1010x80， 3，12， 3， 
4'1・3，0:<0210叉20，0:.:0410x20， Ox0210xlO， 6， 9， 6，1， 0x08 1 OxBO ， OxO'110:':80， 0xOlIOx08，12， 3，12， 
45: 1， Ox0810x80， 0x04Isx80， OxOl10x08， 9， 9， 6， 0， Ox0210x20， Ox021Ox40， 0)(0110x20， 12，12， 3 
46: ); 
47 
48: vold z。αn(RafANGLE 't inrモct，REC1'ANGLE・outl."ect) 
'19・ 1
50: int x， y， i， j， k， fle.g; 
51: 山1signcdshort *pl，叩2:
52・ inも dx1，dyl， dx2， dy2， xO， yO， )(1， yl， )(2， y2， x3， y3， x4， y4; 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
59ω 
60 
61 
62・
63 

dxl : inrectー>X2-lnrectー>xlφ1-
dyl : inrでct-)y2-五nrcct-)yl+1;
dx2 : outrect->x2-outrect-)xl+1; 
dy2 : outrect->y2・00"モct->yl+l: 
pl = inrモct..->p;
p2 =飢，t，宅~t..->p目

pZ += outrect->xlφoutr.世トりUoutrecト >d，，;
for( y=O; y<dy2; y++ ) for( x:O;以血2;x++ ) p21x句旬ut，血山由] 1: 1;/味思哩フラグり
for( y=y3:y4=0目 y<=dyl;yφ， )( 
)'<l: yZ; 

‘t 

zoom( RECTANGLE掌， RECT川 GLE， ); 
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)'1 = y3; 
y2 : y"; 
y3 = (2勺~1) *dy2/.む 1/2;
y4 = (y+l)・dy2/dyl;
for( x:x3=x4=O; x<=dxl; xφ， I1 
x0 : x2; 
xl : x3; 
>0:2 : x.1; 
x3 : [2・x+l)・dx2/dxl/2;
>0:4 : [xφ l)・dx2/dxl;
PrePr世ee.l"l(pl， x+inr世 t->xト 1，yHnrecト句1-1，inr田ト>dx，lnr官ト>dyl; 
for[ i:O: j<4; iφφ)( 
日山口 }" 0: 
lf( OirectionllJ&N0[iJ[0) )( μ 縦附'111似色り
for( j=O; j<:l; J++ )( 
即B[NO(iJ[3Jl[jl=田町同liJ(41J[jj= 
{町町間[iJll] )(jJ+砥剖附(iJ[町Hj}I/2:

I e1se ( 
for( j=0; j<3; j+φ)( 
限I1l(NOIi)[3】Iljl~田町同(i J[ lllfj);

問問(NO(!!('IHj)" !むs[NIHiJ(21Ilj);

} 

for( i=O; i<4; i+φ} 
if( IOireclion[i】制 l(i]):=Nl [i 1 ) b四曲，

if( i叫)( /・ 2x2が閣似色り
for( j::O; j<3; j+φ)( 
而 BI31ljJ=回B(6Hjl'田B(9!ijl'町町1211jl:: 
t阻 nl0lfjl+町別511jl+町 B{IOJ(j]+限:a{1511jl+2)パ，
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breo.k; 

if( i=::4)[ 
for( i=O; i刊;i++ 1 for( j=O; j<3; jH I権l3[i*3+3J[jJ=田町it5J(jl;
for( i=O; i<4; i++ II 
円縦柵2 ，言iIJ~A阻色町
if( (Direction{川副町且J[0J)==NO[ i)[O) )( 
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127 
128: 
129: 
130 
131 
132: 
133: 
134: 
135 
136 
137 
138: 
139 
140 
141: 
}.12 
I<J 

144 
145・
146 
147 
148 
149 
150・
151 
152・
153: 
15<1・
155: 
156: 
157 
158: 
159: 
160 
161: 
162 
163 
16.・
165 
166 
167・
168: 
169: 
170: 
171目

172・
173: 
174: 
175・
176 
177: 
178 
179・
180・
181 
182 
183 
184 
185 
186 
187 
188: 
189 
190 
191 
192 
193 
194 
195 
196 
197 
198 
199・
200 
201 
202 
2.3 
2M: 
205: 
2.6 
207: 
208: 
2.9 
21. 
211 
212: 
213 
214 
215 
216 
217 
218 
219 
22. 
221 : 
222 
223 
224 
225 
226: I 
227 
228: st..atic void PrePr間割引田signedBhorl tp. int :<0. inl y0， int d:lC， inl dy ) 
229: ( 
230: inl :<， y， xl. yl， x2， y2， i， J， rO， aO，回。r，11:， b: 
231: unsigned Ahort回 1;
232 
233 
23.1 
235・
236・
237 
238 
239 
24. 
241 
242 
243: 
244・
2~ 5 

2.6 
2-11 
2.8 
2.9 
25. 
251 
252 
253 
254・
255: 
256 
257: 
258: 

for( j:O; j<3; j+・I1
問 。[NO[ilf5J liJJ :;悶nlNo[i.l [311lj J; 
阻 BlNO[iJl6J1U)'; RGBI 同 lil14111JI;

} 

if( (Dir田 tion(3-i剛 O{3-j](011 !:;:NO[3-ilfO] 1 t 
for( J=I; j<4; Jφ， H 
if( lDirection(N3(i l{Oj凶 31i IlJII:::;:NJ[l)[jl 川
回 gelNJ{illOII:;: -1; 
k :: N3{i J(j・31;
for( j:3j j<3; jH ) 
匝 B(N3(i](O)・3t311jl:;:問問 kllJI;
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rlng :;: 0; 
ift Oirection(OJ&Ox08 1 f1叫 1=1; パ 対角カ咽削色 り
if[ Dlr町 tionlt )&0)(20 1 r 1ft' 1:;: 2; 
trl fl..，，3 1 
i(( LinkNl団 l(OJ+Li出納岬(3)>LinkNlnll!+LI山村un{211 
flai :;: 2; elBe f18.1t :;: 1: 

if( flaa==l ) I 
for( J::a; J<3; j.φ11 
町81311jl.町B(6]U]=町別町 IJI'恥明 日 Iljl'
t田 B(OJ(j)・阻 811引[j]I!2;
剖酔111.回，ge121= 1; 

for( i=O; i <3: i+φI1 
rlag = 0; 
1ft D日 間 tion(N2{i J 111 J酬 21')1211 
f1(l1 1= 1目

lflotrectlonlN21111411副21tlllll
rJsr 1_ ~ : 

ifl n..... 11 n岨口1I日ael3-iJ:; 1: 
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for( 1=0: ¥<4; i+=3 I [ 
fl6i = 0: 
if( Direcl.ionfN2[ i 11111副 21i)[21I 
f1n.g 1= 1; 

if( Direclion[N2IiI14JJ&.N'Z11J[5J I 
flcg 1= 4: 

i f( f1n，g=.=.O 11 flag=.=.5 I回，aeI3-iJ:; 1; 
el困.I 
ifl (Direct.ion{N2{iJ{fl嶋，gJ)lNZ(i )(fll¥ll・2]J=.，:N2(1Jlflagφ2111 
由緒e(3-il= 1目

] else I 
臼Jtel3-il= (f1ag=.=.1)?'Z:3: 
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for( y:0; y<2; yH 1I 
yl =.同り，
ift yl<O ) y1 = 0; elae if( yl>=dy J yl :; dy-I; 
forl :-;=0白 x(2:x・φ11
J'附 y・'2;
xl =. xO+x; 
ift )(¥<0 1 xl雪 0;else If( xl>=d..-.: J xl = dx-l; 
o.同'Ction[j):; Li叫曲 n(jl:; 0; 
for( i=O; i<8; i+-+ I1 
∞1 =. p(xl可1地 <);
臨 B(j'叫{Ol=凶.(∞l>)=ll&Oxlf; 
臨 B(j・5JtI)= rO = (col>)=5J&Oxlf; 
田町J・5Jt2]= gO :凹U同.
x2='xl;y2=yl; 
if( i=:O 11 i==1 11 iロ7川 ハ上成分り
y2 = )司0..y-1; 
j f( y'Z<O I y2 :; 0; 

if( i>=I" i(=3 H 
x2 = xOtx..l; 
Ht x2>=rlx ) :-:2 : dx-I; 

/・右成分り

ifl i>=3 &.¥ ¥(=5 )( 
y2 = )'ぺ0・yφ1;
ifl y2>=dy ) y2 = dy-l; 

円下成分り
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減色処理と印刷いろいろ
Taki Yasushi瀧康史

印制処理の基本になる事頂についてまとめて考えてみよう

ここでは画像のプリンタ印字での基本になる

nting 
1111111[11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

j成色処理とモノクロ化を中心に印制ブロクーラムの作り方を考える

絵描きていない人が， 1枚のCGを印刷する
というのは，ある意味特別なことです。強

いて近い感情をあげるなら，ウインドウの

壁紙に使うことでしょうか。MOやHDの中

に， CGをしま っておくのではなし自分の
自の届(ところへ置きたいという気持ち。

つまりそれは，それだけそのCGを気にし、っ
たということに間違いありません。

気にいったCGたすからこそ，できるだけ締
盟に見たい。だから，できるだけ見栄えが

よくなるように加工を してみます。ウイン

ドウの背景に敷きたい場合なら，せいぜい，

アスペクト比を直したり，ちょうどよい大

きさに拡縮したり，減色したりする十らい

でしょう。Lt.ら，ゃった ことがありません

か? 気にいった絵をまとめて， grroot.x 

のために， 512X512のPICにしたりとか。

印刷の場合だとこだわりはさらに倍増し

ます。私の場合，タブレットなどを使って，

テ、、ッサンが気にいらないところを修正する

ことだってあります。他人の絵なのにね。

ここまですることはそうはないて。すが，

それでもなんらかのフィルタなどを通して

いろんな処理を加えたりします。たとえば，

テレビからの取り込み画像ならばメディア

ンフィノレタなどのノイズフィノレタや， イン

タレスフィノレタ。イメージスキャナからの

耳足り込みなら， メディアンフィノレタ l回平量

度。手術きでも完成度が高ければそのまま

印刷してみますが，見た目に気にいらない

ところがあるとやっぱり直します。512X5

12のハイカラー画像ならばマッハバンドイ

レーサ，ジャギーイνーサなど。ノfレツト

fせき 16色画像ならば一度フノレカラー画像に

変換し，タイノレフィノレタを通したり ，ジャ

ギーイレーサを通したりします。

ほしいのははっ t見て，壁にかかった絵
に感動する|瞬間。絵が描ければそれを印刷

するので.しょうが，私のように絵心に乏し

いものは，こうしていろんな人の絵をいた

だいていたりするのです。

. 印刷の明11頁

菊地氏の記事にも警かれておりますが，

グラフィックを印刷するためには，手)1慎が

必要です。まずはプリンタのサイズにあわ

せるための拡大処理， iJi.x色処理!てやす。出111か

にいうならば， iJi黄色処理の手前に， RGBか

らYCMBへの色l主様変換が必姿になります。

隣の家てはどんなことをやっているか?

ということてが，WINDOWSのドライノfて。い

ろいろ印刷してみることにしました。

まず拡大処理ですが， これは解像度の低

い匝If象を印刷してみればわかります。512X

512のPIC画像は， 720dpiのプリンタからみ

れば，十分小さな画像です。M]5000Cの印

刷サンプノレを見る |浪札 1ドットが四角く

なるところをみると ，やはりゼロ補聞をし

ているようです。ゼロ有li問tいうのは，拡
大して埋める分の画素を， 同じ色で割り当

てるという方法です。この方法は 1ドッ ト

が四角くなる分，エッジが締盟に切断され

た感じがします。 ドット同士の結びつきが

ほとんどないので，全体的にあっきりした

出力結果になります。

拡大処理に直線中1Iifl¥Jするものもあります。

直線布n問は，拡大して埋める分の画素を，
隣の色と輝度の直線で結び，有Ii問するとい

うものです。 これを利用すると 1ドット

が四角くならなくなり，隣のドッ トt十月ら
かにつながります。 しかし，隣のドッ トと

汁iらかにつながるということは， 1ドッ ト

の|臨界点がなくなるということであるため，

全体的に「ぼかし」を食ら ったような画像

になります。アニメ絵の場合， 72識された
エッジがあるので，エ リアシングは必要で

す。

そのため，直線補間は写兵などにはわり

とし、し、のかもしれませんが，エッジがくっ

量り したアニメ品会などにはあまり 向かない

と，初、は思っています。個人的には，写真

の;場合であっても.直線中iIi間の拡大はあま

り好きではありません。

このほか，ベジエラインで輝度差を修復

するものな Eがありますが，なめらかにつ

なげればその分， ドット同士がにじみやす

くなります。拡大技術lまいろいろな ことが

考えられているようです。菊地氏が今月の

記:):J'Cて、いろいろと考えていましたが，私の

ほうでも考えてみたことを，あとで、まとめ

てみます。

色mH誤変換は，テ、、イスプレイの表示系で
ある RGBから，インクの表示系である

YCMBに変換することです。理論的には，

ピットを反転するだけでこの処理は終わり

です。 しかし，これにもいろいろt問i坦は
あります。RGBに比べ¥インクのYCMB

は， 一体の濃度には見えないからです。た

とえば，インクはYCMB，つまりイエロ

ー， シアン，マゼ、ンタ，ブラックですが，

この 4色で rfJJ を表現するのはかなり難

しい。迎論上はマゼ、ンタ+シアンですが，

素直に合成すると紫っぽくなってしまいま

す。 そのため，結果的にはインパースをす

るのではなくて， A血当なテープノレを作る必

要があるようです。最近ではスキャナとセ

ットでカラーグラフを作り ，テーブノレを自

動作成するソフトもあるようです。

減色処理は，誤差分散がかなり有力です。

WINDOWSJ'I'Iに用意された名社のプリン

タ ドライパは， 1;1:ばすべて誤差分散を利m
しているようです。イ士組みを簡単に説明す

ると，誤差分散は減色|昨に失われた情報を，

進行方向な どに振り分ける処攻です。Oh¥X

では古くから似たような方法で，染野式分

散があ りますが分散の値の計z7式が，染野

式のほうはコンピュータに干及いやすL、1f!lな

ので， Oh!Xでは 8ピットil寺代から愛用され

てきました。オプテイマイズすると計算式

が高速化できます。

現在はコンピュータの速度に比べて，プ

リンタの処理時11:'1のほうがあらゆるなl床で

特集 j成色処理と印刷いろいろ 45 



ガウシャンノ、tルスの実行二例

遅いため，計算が多少重い誤差分散でも，

ほとんど変わらなくなってきました。プリ

ンタのヘッドの移動，セントロ準拠のデー

タ転送速度など，いろんなところでCPUが
待つようです。速度面以外では，振り分け

率の違いなどから，粂野式は淡い絵に|射し

て独特の表怖を見せます。

誤差分散以外にメジャーなのは，ディザ、

変換です。ディザにはいろいろありますが，

WINDOWSのドライパて、使われているの

は，ベイヤ一法というマトリクスディザ、の

ようです。ディザ、法はどちらかというと，

隣接l画家同士の結びつきが減る分，エッジ

が保存されます。ただ，ベイヤ一法のよう

にディザ、マトリクスが共通であると，ディ

ザパターンがばれてしまうという欠点があ

ります。ばれたか らEうなんだ? といわ

れそうです:が，サンプノレを見ていただけれ

ばわかるとおり，あまり美しいものではな

いんですね。淡い色の場合，誤差分散なら，

人|淘の目から見ると， I.tLt:'無作為にドット

が並びますが，テ1 ザ、ていは同じ調子て" ~lf~ び

ます。見方によ ってはこれがノイズ、のよう

に見えるわけでやす。

ディザ、パターンは， i威色する色数によ っ

図1 ガウシャンパルスの考え方

~斗
へ~今
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ても異なりますが，広ければ広いほどディ

ザマ トリクスがばれにくくなります。ただ

し， 720dpiという強烈な出Ill;かいサイズまで

いくと，かなり大き〈しでもディザマトリ

クスの面積が小きくなるため，発見されや

すくなってしまいます。mwれて見れば，あ

まり気になりませんが，近くで見るとわり

と気になるものですね。このあたりは詳 し

くあとで話しましょう。

WINDOWSのドライパをこうしでいろ

いろと見てみると，結構いろいろ考えて作

られているようです。プリ ンタとドライパ

がセットで販売される世の中ですから， ド

ライパが腐ってると，プリンタも腐ってい

るといわれるわけで、す。

デノfイスドライノq.:tファームと同じよう

なものですから， '、ままでROM化されてい

たフアームが，多容量メモリを待つように

なったコンピュータ側に移動さhれたと考え

れば済む話です。こうすれば，あとからド

ライパのパージョンアップができますし，

大手オ、 ットワークに行くと，プリンタドラ

イパがサポートされています。

これでとばっちりを食らうのが，マイナ

ーマシンとマイナーOSのユーザ、ーってこ

とですか '''0 X68000ほどマイナーまてPい

かなくても， OS/2warpレベルにちょっと

いくだけで，このこ tは苦労するようで、す。
ああ，与太話か，これは。

. 画像サイズが必要なこと

i戚色処理Rは次の項でいくつか挙け‘ますが，

fごいたい誤差分散かディザ、の大きく分けて

2通りでしょう 。いしゅn減さを?承知でいっ
てしまえば，減色処理はもはやあまり気に

せずとも，ちゃんとしているものを選べば，

ほとんど変わらないともいえます。最近の

輝度

プリンタl.:t高性能ですし，解像度もかなり

高くなってきているからです。解像度が高

くなれば， その分，人間の目が誤魔化され

たり，分散する誤差の数が増えたりします

から。

これと反対に，解像度が減っていくと，

画像拡大を真面白に考えなくてはなりませ

ん。IO-735XI時代に180dpiて下11刷した画像

と， 720dpiを印刷した画{象を比べると， 1ド

ットの|臨界点がかなりくっきりしてきてい

ます。そして 1画素に相当する階調度もI首

えているのです(プリンタドット/@I索に影

響する)。

WINDOWSのプリンタドライパは，ゼ、ロ

ネIIl fM~，直線補間が大半でした。拡大アノレゴ

リズムはこれ以外に，いくつかありますが，

どれも一長一短です。印刷する絵柄lこ応じ

て，印刷する仰lが選ばなくてはいけない部

分でしょう。なにしろ，拡大という処理は，

存在しない情報をいかに誤魔化すか? と

もいい換えることができるほど，無情な処

理ですから。

ゼ、ロ有li聞と直線補聞の細かい説明l.:t，本

誌1994年10月号の私の記事を参照のこと。

これらの知識を応用して， 自分てやも拡大ア

ノレゴリズムを考えてみました。

.ガウシャンパルス補間

「形が判別できないほど十分小さい l点」

を見たとき，人間には.に見えるでしょう

か? ・に見えるでしょうか? 仮にその

点が四角てやあったとしても，人間にはにじ

んで、見えます。にじむことによって， 1点

は1しっぽく見えることになります。また，

この r)l~が判別できない点」が隣接して 2

つあったとき，連結して見えます。

これがそのまま大きくなったなら，どう

なるのfごろうか? ということで、，カボウシ

ャンパルスキrlil習という方式を実験してみま

した。

まず独立した1点ぞ考えます。点である

と二元的に定められた長さを取らねばなら

ないため，制lを一元的にわかりやすく考え

ます。そこて¥長さが十分長い lラインを

考えます。 lラインはスリッ トを通ってき

たコヒーレンス光ということで定義し，図

lのようにパ、ツクスクリ ーンにl映すと，回

折しにじんで見えます。隣按して 2つの回

折があった場合，これらはお互いに干渉し

あいます。この法則を応、用し， 二元的に有

限の長さで、 lドットを{乍ります。

|直|而の拡大率f.:t，回折格子とスクリーン

の長さで決まります。色はにじみますが，

lドッ トは四角くはならずに，むしろ丸く

なります。 しかし， この式は不確定性理論



を応用せねばならないのて二兵而自に計算

する t非常に計算量が増えて しまいます。
なんだか， アタeマーノレ行亨IJのウオノレシュ

l基l数にどんどん似て きま したが，これを問

時化するために， 1ドットの回折率をガワ

シャンパルス (方、ワスの誤差|掬数)て近似

します。これを 3元的に処理し， 1ドット

が周りに与λる誤差の影響率を求めていき

ます。 うま{説明できませんが，イ メージ

的には，スポンジのボ、コボ、コが 1ドットに

なる t いう!:L~}tで し ょうか。

よって， 1ドッ トを近似する式は， 1元

式てや，

F(x ) =f X 巴~{ ー (x~2 ) / (nr ~2)} 

となります。

ここでfは輝度 ， xは撒l~IJI ， rは鉱大率にな

ります。nは基本的には2なのですが，お互

いの画案同士の影響率にもなるので¥ 変え

てしまってもよいかも しれません。

y車Ihに|刻しでも 同じ計算を し， xllllh分，yll1lh 

分からの合計値を求めます。カ。ウシャンパ

ノレスは， n rの間隔で0になるので， n倒飛

んfごirlil索には影響を与えま せん。
カ、、ウシャンパノレスは先端が削 と尖った|長l

数なので，あま り線が太くな りすぎる こと

もありません。 しかし，お互いの色のにじ

み具合が惑いため，ベタに模様ができると

いう不具合もあ ります。

こうして苦労して求めた計算でも，やっ

ぱり 「ない情報」を計算式て作 り出したわ

けですから，本当に最初から大きなJ!lil素を

持っている絵と比べる と，遥かに見劣 りし

てしまいます。たとえばM]5000cて。あるな

らば，できればPhotoCDの印刷用サイ ズで

ある， 3072 X 2048 (フノレカラ ー:IBMバイ

ト)の@I索がほ しいと ころです。もっとも ，

こんなに大きなサイ ズの絵を描いて る人は，

そうはたくさんい ませんが。者[1築和彦氏の

CD-ROM， IlJusionに入った画像を印刷し

てみると，焔切にそれを感じて しまいます。

これには， 2048X2048ドッ トの画像が多iE

に入っているので・・・-。

. 舶法

もっとも 簡単な減色は単純|並l値法です。

たとえば2561情調から2階調に落とす とき，

単純に128ぞ附値にし，以上か未満かで、その

匝l素が1かOになるかが決まります。これ

だと想像どおり ，階調画像はめちゃくちゃ

になってしま います。

現在出回っているプリンタは，恭本的に

は単色で2値です。 YCMB，それぞれのイ

ンクで ドットをれゐっか，打たないか。その

ために，なんとか|衛調を出すように考慮 し

た減色をすることになります。

具体的に いくつかの減色法について話 し

ていきま しょう。

.ディザ (dither)

テVザ、は簡単にいえば，多階調の各|直|素

にノ イスーを加えて 2{u在イヒするというもので

す。このノイズというものを， どのように

して持ってくるかがディザ、の方法て、す。

1) ランダムディザ
もっとも簡単なのは，ラン夕、.ムテ、イザ、てい

す。ノイズを階調分のラ ン夕、、ム値として利

用するのです。たとえば， 256階調の画素が

あったと します。このi匝|素に対 しである|隔

を持った乱数を加算 し， その後十ためられた

闘値で切り ます。加算された分だけ閤値を

高めに しないと， コントラス トが上がって

しまうので注意が必要です。ここで，乱数

の ~Iffi ， 1品Hi創立適当に決めます。経験上， 乱

数のl陥=切り捨てる{i直のffirI四がよ いのでは

ないかと私は考えますが，1剥f直はケースノf

イケースでいつも決定しています。

これで，なんで1I皆調が表れるか? と，

なかなか納得できない人 もいるでしょう。

そう いうときにはまず，クーラテ、、ーションを

想像 します。グラデーションの 2値化では

途中，1品1値でばっき り切 られます。 閥値が

128t.ごとしたら，120の筒Ffrはliっき りとな
くな ります。 もしもラン夕、、ムテ、、イザがかか

っていたらどうなるで.しょうか? 120は8

以上の乱数が出るだけで，切り上げられま

す。仮に0-127までの乱数をディザと して

加算する;場合， 8以上て、あるケースが大半

になるで しょう。 100ならば28以上， 50なら

ば78以上。つ まりは閥値に近いはど，確率

的に画素が残るケースが多くなり ，より迷

いLtr (小さいほど)，@I索が残るケースが
少なくな ります。要するに， 確率の大小は，

l画案周辺の平均濃度になるわけです。

この例では|量l値以上を考えていません。

それには， 1調値を切 り捨てる最大値まで上

け¥ 切り捨てた分だけランダムディ ザ、とし

て加算すれば同じ考えが適応ていきます。具

体的にい うなら， 0-255までの2値化なら，

|剖値を255にして， 0-255を加算すると いっ

たところで。しょうか。

たTご，注意 しなくてはならないのは，X6 

80xOのFLOAT?xによって生成される乱

数は，かなり片寄 りがあることです。 した

カtって，X680xOで、ランタ守ムテ、、イザ、をかける

場合，妙にパターン化されたノイズが乗る

ので， ?:主主;してくださ い。

ラン夕、、ムディザ、は一般にあま り{史われて

いな いようです。 どちらかというと この次

で説明する，マ トリ クスディザのほうが多

いようです。 その大義名分は，画素{t'残す

か残さないかを分ける値がランダムては頼

りないと いうことら しいです。解説者ーなど

にもノ イジーに なるのであまり {!Eわれない，

とあっさ りと片付け られています。

私はどちらか という1:，ランダムを求め

るよ りも，あらかじめ決ま ったマ トリ クス

を足し算 したほうが速いからじゃないだろ

うか ? と思っているのでやすが。

しかし，次に説明するマ トリクスディザ、

の場合， 1品!値から輝度変化の確率が同じ部

分てやはかならず同じパターンが現れるとい

う法J!IJ性があります。この法J1IJ性のあるノf

ターンが私には;機械的に見えて，非常に気

になるのですーけどね。どちらかというと，

印刷に応用するならばランダムディザのは

うが平ムは好きかな。

2) マ トリクスディザ、

マ トリ クスディザ1ま加算するディザ、数を

行列式で表しています。多いのは，ベイヤ

ー(Bayer)法といって，4 X 4の;場合，

(。82 10112 4 14 6 

3 11 1 9 

15 7 13 5 

という行手1)を利用します。見てわかるとお

り， 行列はたすき状に{直が決まって います。

25611皆調の画像を211直化する場合これを8X

8(=256)の行列に拡張します。

ランダムディザは，それぞれに画案が無

関係にディザ、数を加算しま したが，マ トリ

クスの;場合，印刷に直接このマ トリ クスを

埋め込みます。つまり，ベイヤ一法ならば，

(x，y)にはOを，(x+1，y)には 8を，(x，y 

+1)ならば12を， (x+1，y+1)には 4を加

算するのです。この場合， 4X4ですから，

(x+4，y)の;場合，ノレープして再び Oi"力IIti:

します。

そして， 161府調のとき，前II度8の部分は，

8以上が生き残ります。 4x 4の領域全体，
輝度8であるとき，ノfターンはもうわかり

ました よね ?

(0101)  1 0 1 0 

o 1 0 1 
1 0 1 0 

このように見党えのあるデ、イザ、パターン

カザ支るのです。サンプノレを見ると， いたる

ところに このようなノfターンが見えますよ

ね?

そのT也のディザノfターンには， 3凋J点111，

I向巻型などがあ ります。

網点型は，
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(い 69)12 0 2 14 

7 8 10 5 

3 15 13 1 

渦巻型は，

(6789) 5 0 1 10 

4 3 2 11 

15 14 13 12 

のような配事IJに差し替えるだけで実現てき

ます。

3) 濃度ノfターン法

濃度ノfターン法は，テ川ザとは多少違い

ますが，出力結果が割と近いので， これに

含めて紹介することにします。たとえば，

元l画像の 1@1索を， 2 X 2などのバターン

に害IJIJ当てます。2X 2の場合，

00・0・0・・・・
00 00 0・0・・・

|情調 o 1 234  
このように， 5階調が作れます。 1画家

が2X 2になるので，元の画像よりも，而

fl'tヵ，-41~与になってしまう欠点があります。

たとえば257階調ならば， 1@1素が8X 8に

なるので、， fui秘が2561音になってしまいま

す。

よく考えてみると 2倍された画像に対し

て， 2 X 2の行手IJをもったベイヤ一法ディ

ザ、をかけると，結果は同じになりますよね。

現在では，元i画像の解像度よりプリンタの

解像度が終段に高くなっていますので，あ

る程度大きな絵を出すのであればこのよう

な方法が効率よくなってきます。

4) 協度パターン法+デイザ、法

濃度パターン法がI面積lておいて，現実的

ではないのでこれとディザ、を組み合わせた

方法が存在します。いままでのディザはあ

くまでも 2値化を考えていましたが，濃度

パターンの 2X 2を5階調として，ディザ

行列を考えるのです。 この方法でも結局デ

ィザパターンが見えますが，現在のプリ ン

タのように，解像度が妙に布くなってくる

と，有効かもしれません。濃度パターン+

マトリクスディザ、では，法Wl'I主が似ている

ので，あまり意味がないかもしれませんが，

j良度パターン+ラン夕、、ムなどではそれなり

に而lと1~、結果が1.1:'.そうです 。

ただし，濃度ノfターンはバターンの分だ

けサイズ?をとりますから， 720dpiプリ ンタ

は， 360dpi 5階調プリンタと理屈て''1;1.等fnii

となってしまいます。

また， i出皮パターン法の場合 1ドット

が完全に孤立しますから，原UIU像とプリ ン

タの画よ数に大きな隔たりがある場合， 1'11 

48 Oh!X 1995.10. 

字がくっきりとして，締J'11!な印刷になりま

す。SX-WINDOWでは， COpyキーを押し

て画面のハードコピーをした結果が，濃度

バターン法です。

.誤差分散

原画イ象のあるピクセノレの刈i度~ F (x，y)， 

その画素を単純に 2値化した先の画素をG

(x，y)とします。F(x，y)から G(x，y)変換

したので， この誤差EはExy=F (x，y)-

G(x，y)で表されます。この誤差を，隣接す

る画素に振り分けるのが，誤差分散です。

分散式は，

F'(x+1，y) =F(x+1，y) +ExyX3/8 

F'(x+ 1，y+ 1) =F(x+ 1，y十1)+ExyX1/4 

F'(x，y十1)=F(x，y+1) +ExyX3/8 

で表します。

分散した画案Lt.，符iみil!.ねられていきま

す。つまり，このように 1岡支誤差分散し

たあと，次のi画素F(x+1，y)に移るときに

は，すでに力11算された誤差を踏まえて演算

します。 したがって，いちばん上の最初の

i1!II素は，分散率に影響されませんが，次の

画素から左の画案の影響を受けた計算Lにな

ります。

このようにアルゴリズム上，誤差分散は

いちばん最初のラスタは)jf~斜3 を受 けにくい

ので¥素直に変換するといちばん上だけ様

子が変わってしまいます。 そのため，自分

自身の誤差を自分に対して重みとして加え

たりします。誤差の分散はCRTのスキャン
のように左から右へ，上から下への落ちて

いく方式が主体です。

バリエーションとして，誤差の分散を行

う場所の選択，誤差の分散比，そしてラス

タのJI頃f芋などを変えたりします。ラスタの

JI頃序を偶数ラインと奇数ラインで¥右から

左，左から右へと変える方法な Eも存在し

ます。桑野式の場合，誤差の分散を左下の

画素まで行い，それぞれの分散比がこれと

少しずつ変わっているも のです。具体的に

ます。

分散Z容を変えると， ドットがつながり，

ヒゲのようなものが出ます。解像度が低い

とヒゲは太くなり気持ち悪〈残ります。tik

近のレーザープリンタの場合，勝手にスム

ージングを行うので，誤差分散のヒゲがス

ムージングされ， ときおり，気持ち悪い分

散をすることがあります。

SX-WINDOWにはFloyd-Steinberg誤差

分散というものがありますが， これも分散

率のノウハウのひとつなのでしょう 。i標準

添付のものはノfグっているようですが・

白黒の印刷

カラー印刷とモノクロ印刷は， RGB3色

分変換するかしないかという点だけで， i.成

色方法はきして変わりません。同じように，

誤差分散し，ディザ変換をかけたりします。

ただし，プリンタドライパがカラーから

モノクロにすると， ときおり納得できない

変換をすることがあります。 それを|坊ぐた

めには，画像を一度カラーからモノクロに

変換しないとなりません。モノクロに変換

するアルゴリズムはいくつかありますが，

基本は色座標の変換です。たいていは，色

平面と荒If度て表す色座標系に変換して， そ

のうちの姉liEだけを流用します。
1) RGB平均1u削ヒによるそノクロイヒ

原理は， RGBのそれぞれの画素の平均を

出力するものです。特徴tしては，全体的
に暗っぽい結果となります。i出度ヒスト グ

ラムは中城に片寄ります。この理由は，

RGBの原色，すなわちR，G，Bの各色は，同

じ強きてい表現したとしても，人間にはBよ

りも R，RよりもGのほうが明るく感じるた

めでしょう。この方式は，このことを考慮

しないので， jiIu像は全f本的にのっペりとし，

i情くなってしまいます。

2) YIQのY(輝度)

は 1)の平均値による方法がのっペり tして
F'(x+1 ，y) =F(x+1，y) + ExyX 1/2 全f本的にl情くなるなら， R，G，Bそれぞれに

F'(x+ 1，y+ 1) =F(x十1，y+1)+E羽rX1/8 重みを与えてみるのがいいのではないだろ

F'(x，y+1) =F(x，y+1) + ExyX1/8十

(Exy %8) 

F'(x-1 ，y+ 1) =F(x-l，y+ 1) + ExyX1/4 

と変化させます。スキャ ン方式は左から右

が基本ですが， J京f!リtいうわけではないよ
うです。

誤差分散の特色としては，隣接したドッ

トに影響を与えるため，隣後したドットが

つながるということです。 また，テ、、イザ、の

ようなタイノレノfターンはなく，人間の白か

ら見てかなり自然なド ットのばらまきをし

うか? という考えから，いちばんl情いB

を基準にして， Rに2，Gに4の重みを与えて

みました。

式は(2R+4G+1B)/7というもの。この

重み， 1，2，41;1:，いろいろ適当に試行錯誤を

した挙句， 2進数の1，2，4に落ち着きました。

本当は 8て、111Jって高速化したかったのです

が，出力結柴を見ると， どうもうまい数値

がありません。 ?でも計算盆も少ないし，

かなり自然な感じにモノクロ化 します。

実はこれは， RGBから輝度Y，色差1.Q 



で表せるYIQ座結r{系に変換 し，輝度信号Y

を求める計.tÎ~ とほぼ等価です。 YIQの変換

式I:J:， Y=0.299R十O.587G+0 .144B (たfご

しR.G.Bは正規化さ れ，出力Yは0-1.

03)で表されますが，この式のうちBの添字

をlとすると，先の式にほぼ近く なるので

す。

余談ではあ りますが，よ{よく考えてみ

ると.Xl時代からの読者なら周知の0-7の
カラーコー ドは，モノクロ モニタから受け

継がれているものです。なにも考えずにO

-7のコー ドにあのカラーを自己分したわは 元函像 RGBの平均値

ではないのだなあと， これを実時主しつつ，

ちょっと感心しました。

3) RGBのGreen

2)て'Greenの係数が大きいので.Greenだ
けを利用する簡単なアノレゴリ ズムをイ宇つで

も，それなりにモノクロ画像が表現される

のではないでしょうか? その結果，色の

数が少ない塗 り絵のような絵には効かない

けれ仁写真，フォトタッチ，パステノレタ

ッチで描かれたような色の多い絵には，思

っていたよりも締盟に出力することがわか

りました。

~i l J と人聞の目はいい加減なものかもしれ

ません。もちろん. 'I~件目を 2つも単れEに切り

捨ててしまうため，ほかのモノクロ化アノレ

ゴリズムに比べる t頼りないし，入力l画像

を選ぶのはしかたがないと思われます。し

かし，計算はないに等しいので¥ リアルタ

イムでも使えます。

あとでわかったことですが，どうも，印

刷結果の出来栄えから， SX-WINDOWの

プリンタドライパI:J:，遅いくせにこの方式

を使っているような気がします。

4) HSVのS(彩皮)

簡易型のY Sをイ吏ったもの

お馴染み， HSV座標に変換して， S (彩 La *日*のし きっちり計算したY

度または飽和度)だけを利用するアノレゴリ

ズムを利用してみました。この変換では彩 モノク ロの場合，色は，黒寄りであるか， ない;場合は面積を 2分するところを利用す

度SI:J:，白レベノレtもいえ，明度Vは黒レ 臼寄りであるか? で表せます。つ まり， ると，締麗な2fI直化をすることができます。

ベノレと考えることもできます(厳密には違 画像の中の固有物の判別は，架か臼かでやl 減色処理!に|刻してですが，レーザープリ

いますが)。普通は当然Vの値を使ってやる 別す るため，臼と黒の輝度差がないと， 印 ンタの場合，誤差分散よりもディザのはう

わけですが， r白っぽさ」に着目した場合の 刷 しでも美しくなりません。 がよいと思います。現由は先に挙げナJとお

実験です。 SはOのとき真っ白てい，正規化 そのため，濃度ヒストグラムを利用しま りです。

した場合は lのとき，白要素がありません。 す。これは，たとえば，輝度が0-255まで
つまり 印刷ては県ベタになります。

試しにやってはみたものの，やはりこの

変換はあまりモノク ロイヒには向いていない

ようで，全体的に白っぽくなる傾向があり

ます。

* * * 
実は， La*b*表色系など，ほかにも座標

系を試してみたですが，際だって続四だっ

たものはありませんでーした。

なら，検llilllを0-255にとり，画面全体の色 I SXのプリンタドライバ
をピックアップして，それぞれの濃度にど

のやらいの画素があるかを数えたものです。 印刷環境が最低といわれて きた， SX-

これを行うと，濃度分布がわかるので， も WINDOWの環境ですが，今月あたりに発

っとも!暗い色，もっとも明るい色ぞ，強制 売される，シャーペンワープロパック 2の

的に最大値と最小値に分け，輝度差を大き 登場で，やっと，締腿な印刷ができるよう

くできるのです。また，iJ~度ヒストグラム になりました。

が谷になった部分は，もっとも閥値として サンプノレは，シャーペンに張り付けた|直|

向いている;場所です。これ営見つけ出し， 像の印刷ですが， {，成色処理もかなり締腿に
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行っています。減色は誤差分散とテ1ザ、で
す。実l.i， このノfック 2て¥マッハジ、エツ

卜/エスノfーマッハフ。リンタ用の ドライノf

!:.， BJ用のドライパがシステムに追加され

ます。SXのドライパとして追加されるとい

うことは， Easydrawも720dpiとして印刷

できますし，X-DTPt，ごってかなり締腿に

印刷てきます。

また，高速なディザ、変換，誤差分散の原

色 リソースが退加されますから，レーザー

プリンタなどで印刷するときも，続麗にr:p

刷ができます。たぶん， MJユーザーの方

ンタは初代720dpiプリンタで，スーパーフ 対抗機種と いえます。

アイン専用紙のみ， 720dpiて、印刷できます。 近EI，MJ3000Cなるものが出るそうです

試 しに普通紙へ印刷すると，インクがでろ が， いま現在，情報はまだ入っておりませ

てやろに染みて しまいます。 ん。 11穿では， A 2対応 という とてつもなく

M]800Cは，この正当な後継機種てやす。モ でかいプリンタになるとか …・ しまった，

ノク ロ印刷だけ， 720dpiで普通紙に印刷で M]5000Cを貿ったのは早まったかなあ t
きます。 も思いま したが，エスノfーマ ッハて守はなく

M]900Cはこれをさらに拡張した形です。 マッハジ、エツトである とのこと。一度エス

よく見ると ，M]900Cはマッハジェッ 卜で ノfーマッハをみて しまう と， マッハジェッ

はなく， エスパーマッハと名iiilを変えて い トはなあ・ … 。

ることがわかります。 ドットをさら にf変り

込むことができるモー ドがついたので，普 I i終わりに
は，やっとまともな印刷ができるようにな 通紙にも 720dpi印字が可能です。700，800に

った…… t思うでしょう 。

しかも， RGBの色補正，黒混合比なEい

ろいろ調整があったりするからもう ・・

プリンタについて

どうでもいいことかもしれませんが，エ

プソンのプリンタは，相当ラインナップが

増えてしまって， どれがどのような存在か

比べると，スーノfーファインに印刷したと

きも， 印字はさらに美しくなっています。

今回のワープロパック 2では，エスパーマ

ッハモードがあるので，存分にこの性能は

生かすことができます。

そしてM]5000Cは， M]900CのA3ノピ版

になるのです (A3よりひと回り大き い)。

別口て， M]500C!:.いうプリンタが超安

保liでありますが，これはどちらかというと，

なんだかわからないけ1:'，死にそうに忙

しくって， 腕の筋力fズ、キズキ痛いこの頃。

おかげてや，サンプノレプログラムを{乍ろうか

と，思って いましたが，こ れも 間にあいませ

んでした。すみません。

それでも，ワープロノfヅク 2があるから，

とりあえず締麗な印刷ができますよね。 ワ

ープロてやク守ラフイツクの印刷だけやるつて

のもなんか変ですけども。

わからなくなってきて しまいま した。 モノク ロプリンタにカラーモー ドと いうも

まず，基準はM]700V2Cです。このプリ のをつけた，む しろ，キヤノンのB]400]の

1: /・
2:防可r百:JlRU!l8ian. C 
3: Version ・0，01
4: All出or : Yasushi T曲 i
5 
6: $IdS 
7 ・LogS
8・
9 ・/
10 
IJ: I川define _0回出自に
12・
13: 'define DI阻了rF刊
14・
15: hnclude <stdio.h> 
16: Hnchde <stdUb.h> 
17 剖nclude 恒 ys/iocs.h>
18: 'incJude <町窓ノdos.h>
19: linclude < pn鷲~Bs .h)

20・ーincll.de <malh.h> 
21 
22 
23・
2' 制efine G¥克明 0xc00000 
25:身define 冊叩 4 
26: idefine /'1J¥.Xα3LC淑 256
27 
28: typedef strucl double_dat:al 11 double型 dota田，.遺体
29: double drlatsけ，
30: double ddat.o.2: 
31・ doubleddnta3: 
32・}double由回.
33 
34: t円割ef同 ructdnt.nl 11 int割d.lIIの柵週1本
35: inl dat.nlo 
36: int data2; 
37: int dnta3; 
38・Idnt.a; 
39 
.0白
'11: idefine TUlES 2'1 
42 

リスト1

43: Idefine put.pointtX. Y ， R ， G，町、，~[刊 1 11日)}:((intJ( (9))>3) << I J叫(iot)({則〉口)<( 61 
+(¥I.ntH(G¥>>3) <( ¥1); 
判:#defir惚 叫官(X，Y) (IX))(Yl?(引 0'))
<15: Iidefine /'仇X3(X.Y，Z) ((Z))( ~山別文，Y ) )?(Z) :l ~IAX ( :X ， Yl ) ) 
1¥6: 'define MINIX，Y) ((Xl<(Ylヲ(X):(Y)) 
"・ Idefine MIN31X， Y ，Z) ( ( Z)<{~IIN(X . Y) )吋 Z) :I HIN(X ， Y) l)
'18: 
19・tdefi.ne rlabt.¥_A0) (((A_AOl> 'L0088561? powlA_i、0，1./3) 7. jBj・̂_AO+ 16./116) 
50 
51・twedef short short512151引 11、'1w1を8酎11:配刊にするた£同狼H
52 
53: ¥'oid ∞nv(v。凶，
5.1: yoid Ga国sian(dnt.a，Lnt ，int ，doublc ，double ); 
55: dnta torgh(intl: 11 15ピットカラーから、 dnta型を退す.
56 
57: void main( int orgc，dul.l' J1argv ) 
58: I 
59 
60: conv(); 
61・
62: 1 
63: 
6'1: ¥'0且dconv( ) 
65: [ 
66: int st.ack; 

50 Oh!X 1995.10 

11加問rvi80rlflstack

67: dnta 
68: register 
69・ int
70: short512 
71: dnta 

r‘b; 
int :，:::0; 

y:::O; 
tvram::GVRAI'I; 
同四刷印刷120J;

11 RGB int担

72: 
73: 
74・
75: 
76 
71・
7A: 

叫.flck::_d咽 _8U問 l'(" );川 Su問 rvisorπ回 eり
;v::o; 

79・
80: 
81 
82 

時 ile(y<=19】{
，，=0; 
while(x<::191I 
rgb::torgb( 1 J nt.l町 run{;vll"J);
BVR刷 [yllx)由t叫 ::ra:b.dn.回1:
B¥IRAM[y] [xl.data2:rgb.dataZ; 
8V1も.¥M[y]rx}目dnta3司溜b.dato3i
Xφφ; 

83・ I
8'1: y++; 
85: I 
86 
87: _iocs_B_cl1'_on(): 
88 
89: y::O; 
ge: ¥.tlile( y(::19) I 
91: x=O; 
92 ぃ..hile(x<::19)( 
93: CoulJsian(sVTW1(y] {xJ， (x+1 )tT1何回，t:>'叫}門町田，0.5，TIMES); 
9'1 : x++; 
95: 
96: y++; 
97: ) 
98白
99: _dos_8uper(stack); 
100: J 
101 : 
102・void G制四inn(dn.targb.int x_.int y_，double fool，double ti間引
103: 1・
同4: r認副主由ta型struct.フルカラーデータ.
105: x_，Y_1ふ恒亜上の中心得際協.この点を中心iこ、!ll本・据ffl院を利mして、
H}6 ガウシャンパルスの裾野¢帽を淡のまず.
107 
108 ガウシャン)'¥)!"ス割聞した田大法はまた明開坤す帥切る節分です.
109 テそを見制まわかると思いま1カ¥どちらかというと、印刷する嶋古は、
110: Q1¥'a憎糸口量処してからかけたほうがよいと忠われます.
111: アルゴリズムの符賃上ベタにモコモコの慣隊カf出来てしまうのカ咽
112 四点です.メタボ…Jむのように剛書した~"'<聞なるような嘆験をいま考
113 えているとこです.
114 ただ、このデそでは20*20のマ トリクスを 480*480へ、
Il ~: 24惜しτいますか この計開には倒0lur以減〉ライ トスJレーで4分かか
116・ります〈コピーパックだと2分37秒J.もしも、このアルゴリズムを、
117 酉而全体にそのまま応用するとなると'柿情旬にかなりつら〈なるとおも
118 います.111時近似式を作って高週化しないと、実需にItうのは、むずか
119 しt、かもしれません.
120: t/ 
121: ( 
1 ~2 : double 
123: data 
12'1: double 
125: data 

t::.O; 
rgb2; 
u、u:
lcmp; 

126: int 河)，yp;
127: short512 t"，'nrn::G¥1W制，
128: double theta::O; 
129: dnuh]e sqx，Rq，Vi 
130‘ 
131: tau::ti町時計f∞tj 11広がる絡野長さをi夫tする.
132: fo1'( lhetl¥=O; theu“NωP!; th~tJl+::O ， (3) ! 
133: t::-2・lau; 11 2・2・回叫ま様幅



134: whil~(t ( =2t"t..llu' ( 11 ti噌績は拍車
135: .qx:cool thet..aJ *色.
136: aqy=aln【u、eu叶tt;
1:17: if(何回1(intloq叫<:(inll(ti眠 11/2))岨抽出1(ln叫IIqy)<吋inlllti間B/引1)(
138: 11ワンショット傾岐を草m般にする
139: xp:(lntl(x_-sq叉1;
149: yp:linl)ly_-sqy); 
IH: 11 司回=toro:b((int)vrrun[yp][xp!l; 11錦贋'次Fだし t実被で豹聞した}
1<42: rab2.d.ath.l:O; 
1013: rgb2.do.ltl2:0: 
lH: rsb2 .dnt.a3=0 i 
1015・ t酬 p.dnt..a1=( intl (rgb . dote. l*臥~(-(t*t)1 (2*tuuttou)) ) ; 11白 ussisOPaluseの計節
1016: t潤mp.data2=(int) (rgb.d組to.2~exp(-( ttt)/( 2*t汎uttnu))1; 
147: te叩 .dnta3=(intl {rgb.datn3・exp(ー(tttll (21 t.nu1tnu)川;
148: 11 p肘，苅，rin、u山("薗面上白元@制'制'制Yn
1刊019:11 prir口叩官n、沈川tr(迫亜v叩R給胡t注上 制
悶0:11 pr吋in叫tr(" I酎t，鈎劃車断I檀愛制'制'制Vn"，悼叩.血"'1し'色hι酬判p.血t.n2，回叩.d也a此la叫3剖"
1同51: tf可噺mp.dat.n、，1令=rgb2.da‘色.ali
152・ temp.命'1.82φ:rab2.data2; 
153: 色ernp.dnt.a3+:.ro:b2.dat.n3; 

1: 'inohde 悼td.1o.h>
2: 'lnclt.de <fltdlib.h> 
3・I!間hrlo 幅四/d闇 .h>
4: Ii田lude 幅四ハ∞・.h>
8・副nclucle (s)'B/xgl曲 .h>
6: finclude <st.rin(.h> 
7: linclucle <p同:ces8.h>
8・
9・/.
10・$Id 回 16.c.v1.2 1994/12/07 20:58:27刷、JuExp・
11・・l.ca::to16.c，v・
12・*~ViBion 1.2 1994/12/07 20:58:27 KohJu 
13白 . ，骨削ソースにした
M 軍 ・マトリクスをパレッ トごとに4つにふやし世
15・ 2 ・ゼロ補問、直蝿+伽司による鎌崎間構法を追加した.
¥6・.
17: *1 
18: 
19・ldefine GVRAH Oxc00000 
29: 
21: typedef ahorl short512[512]o 
22: l)'p回ef shorl ahortl024 (1024] ; 
23: 
24: void 田llet(int ); 
25: void mnlri.x( int ，coosl田 sign剖軌ortexvr師 (512](51211: 
26: void 思輔関暗法(int.co間色 回、.，gn国由orte附 ram(512J(51211:
27: void ディザ(jnt，∞田tun臥蜘国曲。，t0削 n酬 1512](51211: 
28・
29: 1**・H・Up四'a:ro.mst.art ttU・a・./
30 
31: void咽 tn(i、tn可:c.ch町 ttargv)
32・1
33: tnも fourClr:0:
34: 
35: Lnl Zelo=0; 
36: ohort512 ・、T泡m=(ohort512・IGVR必1;
37: int ix，iy，c，otk: 
38・副.aticun8iOT抽dshort exvr司m{512J[512]; 
39・

//哨捌にする色はどれが?
// 0 =すべて2賄側， J =tI， 2=*， 4=1・
//ゼロ禍聞を行う.
ノ1VRAM(su問rでのみアクセスすること}
/1置融酔

40: pri.ntt("tl6.x 6万色512x512-16色1024)(1024化プログラム by薗h・'>:
41目
42: 
43: 
.4 
45: 
46: 
47: 
.8・

叶llle((0 = IC色町叫a司'c，a'可 v，"8gGrR凶hJlIlTtZz国")， !=田町 t 
船dtch(0) { 
cas.・8': 
printf("S色匹敵を行います.Yn"); 
F即時lr-0;
b開曲，

唖 oe'b・:
.9・CB11e・8・:
50: pぽinlf("帽のみ4附慣にし、 16色艦融を行います.Vn"): 
61・ F凶，rClr=J;
52・ b問 ak:
53・ C回 e'r': 
54: 
55・
56: 
57・
58: 
59: 
60: 
61 
62・
63・

Cs8e 'R・:
printf("旅のみ4階慣にし、 16色値世を行います.Yn"); 
F.凹rClr=2;
b阿国<:
回開'.'・
0・.se'0'・
printf("悼のみ4醐慌にし、 1目6色拡阻を行います.Yn 
F臥 JrClr=4;
b，でak:

Cs8C 'i' 
6.・ case・1・
65: printfl " .. 置を古めτ、16色監融を円います.Yn・):
66・ FourClr:8:
町 b問曲;
68: Cd8e 't': 

1: void 戸'lllet(i.nt FourClr) 
2: ( 
3: // ;也量パレッ ト
4: 
5・ 叫田叫劇団 short叫0><082000=(四国伊国 ahort)0同 0000_000帥_00000_0:
6: t(田.1伽岨 short叫0xe82帥2=(四百ignedahort同国帥凹ー帥@帥_11111_0:
h ・(unsiar、国 ahort.) 0x.e82004: (国首ign剖曲。rt)0国0000_"111_0師団ー0:
8: 叫u叫町、od曲or乞叫0xe82006=(四signedshort)0bO帥00_11111_"111_0: 
9 叫un.i前理dehort‘)0xe82008=れmsia:nedahort) 0b 1111 L一回@師_00000_0:
10: 叫l%nsilln国的。此叫0xe8200a=(unsigr将司 short)0bl1111_000帥l_ll111_0;
11: 叫世田Lgn国的。rtt )0xe8200c=(unsign岨 shorl)0blllU_11111_00帥0_0:
12: 叫回目F国曲。rt*) 0xe8200e= (田副郎副由。比10blllll_lllll_IlI11_0:
13 
14: //陪8パレット
15: 8witch(FourClr) ( 
16: 曲目@

17: break; 
18: case 1 
19: *(¥D"Isigned short t)Oxe82010=(unsi酔 edshort)0凶 0000_00000_0帥00_0://中間膏
20: * (unsign剖 short* )0xe820 12= (叩slgnedshort)0同 00開1_000帥ー01111ー0:
21 叫unsigned sho同志10x082016，(四国ign国由。rt)0同0000_11111_01111_0:
22 ・(unaignet:虫 ahorl*)Oxe82014:(unslgne<ま short)sb00s00_11111_00000_0;
23: ・{田signedahort * )Oxe82(H8=(unsigned short 10bl1111_1帥 000_00000ー0;
24 引回目.n回 short*)伽e8201a::(tmsi伊国的。rl)0bl1J 11_000帥1_01111_0;
25 ‘畑、8i"n国的。rt川Ox0820IC'(田町gned曲ortI0bl11l1_11111_帥 帥0_0:

154 
155: 
156・

lf(t.fョrr.p.datat>255)le姐p.dat.nI=255i
lfft田:p.d8ta2>255)lemp.dnta2:255: 
if(t.ef甲・dntu3>255)temp.dnt..a3:.255; 
prin、tfC"足し慌聞1後愛.制157・11

158: R凹A比巴戸3叫inllx司ゆp，yp，ter官叩p.d血a回I，t凶創附叩p.d血.t凶a2，t訓'ゆp.dat.a3);
159・
160 
161 : 
162: 1 
163・}
16' 

旬し..+;

165: do.ta t.or"b( inl do.tI 
166: I 
167: dntD. ntbi 
168: rgb.dntD.l:;:. ((Cdnt &. 0父07cs)>>61<<31; 11 RED 
169: rgb.rlato2:;: (((dnl &; O:-:fseo)>>Ll)(<3); 11叩E回
170: rab.dnt.u3:. ({(dlt.t &. 0:0<:003e)>> 1)<<3Ii 11 n凶 E
171 同 lurn(rgb)i
172: } 

69・ ca・e'T' 
70・ pri.ntf(".輔間借措にて置倹し獲す.Vn"); 
71・ F飢.ttClr:'T'; 
72: bre叫町
73: 田.se'z'・
74: 園田 'Z'
75: printf('・ゼロ婦問を行います.Ynつ.
76: Zelo=l; 
77: bre凶吋
78・ case'd'・
79・ctUle'D' 
回 ・ printf("ディザ畳憤で8色に輔色します.Vn"); 
81: FourClr::'D'; 
82: b四曲;
83: c田 e'hl 

84: catlC '11・
85・ cue'?' 
師 prlntf( オプシ雪ンII棚， 1吋ま聾置ですIYn・
87: " -8揖鹿パターン措:5情調暗色で8世に賓倹する{デ7方ルトIVn"
88: .. -R温度パターン控:赤のみS附慣にし.5階調減色で16色に宜慣する.Vn" 
89: " -G躍度パターン法:織のみ9酎慣にし‘5帽'輔色で16色に量検する.1in・
90: " -B温車パターン措・貨のみ9111倒にし、 5階慣減色で16色に量換する..Yn" 
91: .， -1櫨Eパターン法:鯖11を告のて16色に置織をする..Yn" 
92: ーDディザ聖自負で8色に減色します.智正・
93: ーT単純闇値怯で8色に減色します.Yn" 
94: “ -z マトリクス輯色以外相方植でゼロ捕閣を行う.デフ方ル H~車醐補間Yn"
95: " -hこのへルプをみますYn")i 
96・ exit(-I)。
97・ break:
98: 1 
89: 1 
100: nrOc -= optind; 
101: a可v= &argv{叩 tlndl;
102 
103・ stk=_do包l_super(0); 
/ノスーパバイザモードに移行
104: 
105: for(iy:0;iy<=511:iytφ11 
106: for(!x:.0;ix<=511;ix+t)I 11 VR必4をテンポラリにパックアヲプ
107・ e!XVrwn( iy)[ix)=(国 signedsho同何rnmliyl(ix);
108: 1 
109: } 
110: 叫四回劇団 ch町叫0xe8l1028=(官、.，gn回 chBr同時@制 11Vl'α~ R20 
111: 川田副師団 ehort叫9xe824舶叶四国ignedohor叫蜘怖04: 11 VI問問。同色モードへ
112: 11 
ハード的に聖11"-，，
113 
114 回llel(Y'凶rC}r)j
115: ー由8_5叫羽!!r(a出 1:
ノ/ユーザモードに略行
116・
117: 8witch(FI。国'(;1，)(
118: case 0 
119・ case1: 
120・C0802 
121・ co.se4: 
122: CWle 8: 
123: 阻廿ix(FourC!r，四vrnm);
12.1: bre曲，
125: ca.se '1": 
126 醐開{僻(Zelo，ex¥'咽川，
127: bでeok:
128: case '0': 
129: デイザはelo，町vramJi
130・ break;
131・}
132・}

26 ・(unsign側室 short*)0xe8201e=(unsign償ishort)0bl 11 1 1_11111_01111_0; 
27: bl'cakj 
28: C88e 2 
29・ 叫unsignedshort川0xe82O10=(una i.Kned由ort)0刷。回0_000帥 00帥 0_0:/1中間車
30: 判unsignedshort *)0xe82012=(田aign国曲。rt)0凶帥帥_00000_""1_0;
31: '(出削gn岨 short川0xe8祖国=(unsigned曲。rt)0凶開明_01111_11111_0:
32・ 叫unsigr官dshort叫0xeB2014= (UJ¥sl"ned shorl同国師帥ー.01111_0帥帥_0:
33: t(lttlsigned. shorも川0xe82018=(unsLa:nedshorl)0b11111_00制札闘帥0_0:
34・ 川田8igned short 叫0xe8四 lo=tunsignedshortl0bl1111_0帥咽_11111_0:
35・ 叫 uns.ignedshorl叫 0xe8201c=t凹 8lgn倒的。rtl0blll11_01111_1加。回I_O:
36: ・(unsign剖 short・lOxe8201e=t山 sianedshort)Obll1l1_01111_11111_0; 
37: bre曲.
38: c回 e4 
39: c田 e'T' 
40: case 'D' 
11・ * (unsign岨 shorl叫0xe82s1 0= (uns ign剖 short問団@帥0_00曲。ー00曲0_0;11判嚇
42・ 叫unei酢 edshorl *}0xe82012=C山首lon国的。rt同国帥帥ー@帥00_11111_0j
43 叫unsigr、回 short叫 0xe82014=(unsignedshort)0凶 00咽1_11111I伺帥丸町
村 *Iunsign回 shorl川0xe82016=(unsia:nedshort同国帥回 11111_11111_0;
45: 判官官ignedshort叫0xe82018=(unaigned.由orl)0凶 11110師岡ー@帥00_0;
柑 叫unsigned.short *10xe8201o叶unaigned short) 0凶 1111_00曲札11111_0;
47 川田sign国曲。rl* )0xe8201c::(回目gned曲。rt)O凶 1111_"111_0帥伺 0:
48: 川町羽igned.short *)Oxe8201e=(tmsianed short)0凶 11l1_11111_11111_0; 
49: b向山，
50: c回 08

特集 滅色処理と印刷いろいろ 51 
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s--

1: ，五_sclu:le (std且。.h>
2: 'include <町ヨ/曙lob.h>
3: 
4: #define GVRAM 
5・
6: typedef short short512[512J; 
7: typE姐ef short short1024 (L024J i 
8: 
9: void matrix(int FourClr，∞叩t皿 siiY>edshort exvram1512J[512J 1 
10: 1 
11・unsignedshort do.t坤;
12 町田gn匝ishort dat2[4}={0，0，0，0}; 
13: int ix，iy，r，g，b，i，k.9由 ; 11霊獣群
14: shortl024 *vram16=(short1024掌IGVRAM; 11 VRA州superでのみアヲセスすること}
15 
16 
17: 
lB: 
19: 
20・
21・
22 
23 
2~ 

25: 11 
26: 
27: 
28・
29: 
30・
31 : 
32: 
33: 
34: 
35 
36 
37: 
38: 
39: 
40: 
41 : 
42: 
43: 
~4 : 
45: 
46: 
47: 
48・
~9 
50: 
51 : 
52: 
53: 
M 
55 
56: 
57: 
58: 
59: 
60: 
61 : 
62: 

0xc00000 

11 脱み込みデ-~

stk=_dos_super(O); 11スーパバイザモードに移行
printf( "2 x 2漕t!lパターン訣減色中(supervisor11凶eでI~君臨します}・・. ¥l'n") j 
forCiy:O; iy<=511; iy++) ( 
for(ix::0j ix<=511;且X.H){ 
d此 =e}¥."Vram[iy}rixl j 
dat=dat )) 1; 
b=l intlldat & 0χlf) ; 
r=(intll (dat >> 51 & 0xlfl; 
g=(intl((dat>> 101 &0xlfl; 

_print( "Yn￥rg=%d，r=%d，b=後:1"，b，r，g); 
for(k=0;k<:::3;k++) dat2{kj=0; // dat2の初期化
Bwilch(FourC!r) { 

11 v脳出市データを他出.
11 15ピットカラーから別々に5ピットづっ分けた

case 0 
if!b>51 dat2101+=I; 
if(b)11Idat2[3J+=1 ; 
if(b>18Idat212J+=1 ; 
if(b>24Idat2[ 1 J+=I; 
1f(r>51 dat2(IJ+=2; 
if(r) 11 )dat2[0J+=2; 
1f(r> 181dat2[ 3)+=2; 
if(r)24Idat2[2J+=2 ; 
if(g>51 dat213J+=4; 
if(g>! 1 )OOt2[2)+=4; 
if(g> 181dat211Jφ=4 ; 
if(g>24Idat210)+=4 ; 
bre副包; 11ひとつの色に付事4階調になる.

//開度を半分落とす時は8を足す.
case 1 
if(b> 2Idat2IO)+=9; 
if(b> 5Idat213J+=9; 
if(b> 9Idat2[2J+=9; 
if(b> llldat211J+=9; 
if(b> 14Idat2[0)-=8; 
if(b> 18Jdat213J-=B; 
if(b>21 Jdat2[2)-=8; 
if(b)24Idat2[ 1 )-=8; 
if{r>5) dat2[1}+=2; 
if(r> 11 )dat2[0J+=2; 
if(r) lB)dat2[3]+=2; 
if(r>24 )dat212J+=2; 
if(g>5) dat2[3J+=4; 
iftg> l11daも212)+=4;
if(g> 18)dat2[ lJ+=4; 
if(g>24Idat2[0J+=4 ; 
b四時，
caae 2・
斗f(b>51 dat2(0)+= 1; 

1 ・単純間値法の減色プログラム

2: * 
3・S 号1叡)
4・* 日¥t Zero; YVゼロ補聞を行うか71ならばゼロ補間
5・ S
Oならば直樹幅削

6:向。阻t回 国 ign国的ortexvram[51211512J yy鹿VlW明アドレス
7: 
8 奪 int 単純闇値法(int Zero， const tmsigned short exvram(51Z](512])o 
9: 
10: .include doscall.mac 
11目

12: .xdef 血純商慣法
13: 
14・ .offset4 
15・
16・Zero ds.l 1 ・(0】
17: ex:官官n ds.l 1 ・(1)
18: 
19・ .text
20: 
21: aavel!lize equ 4・9
22: 
23・ー単純間f置法・
24: mov釘11.1d3-d7/a3吻.6，ー(spl
25: 
26: 1: 
27: 
28 
29 
30 

31 :・
32・
33: ， 
34: 
35: 
36: * 

， 91まレジスタのサイズ

全てのアドレスは使用可鰐

mov四 .1Zero+sa.vesize(a.71 ，d0/a6 
move.1 #$C00000， 85 

d0 ゼロ補聞をするかどうか?
.5 VR崎町マップアドレス
.6 .VR此町マップアドレス(512回}

tst.l d0 
bne Zero -ゼロ補間を行う

52 Oh!Xi 1995.10. 

57: *(tmsigned short *)Oxe8Z01c=(回、aignedshortl0bl11 t 1_111 t 1_01111_0; 
58: '(叩白血ed.short *)Oxe82sle=(unsigned short)0bll111_11l11_11111_0; 
59: bre曲 ，
60: J 
61: I 
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町田116[iY'2 J[ix'2 J=dat2[0J; 
vr師団(iy*2 Hix*2+lJ=d.叫2[lJ; 
vrrun16[iy*2+1] [ixt2 J=曲目12J;
VY官m16[iy*2+1](ixt2+1}=dat2{3): 

_do8_8uper(stk) i //ユーザモードに移行

move.l a6，d7 
add.l ts80000，d7 

間 ve.w {a61+，d0 
II'IOve.w d0，dl 
回世i.w #%00000_00000_11111四0，dl
1sr.w 者$01.dl
move.w d0，d2 
IU世ょl.W 付'%00000_11111_00000_0.d2
lsr.w 持事06，d2
and.i .w 脅"11111_00000_00000_0，d0
lsr.w 者$06，d0
lsr.w #S05.d0 

事ド、ソトを晴AM:から続み出して止のドットヘ

， d1はB
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， Bが15以上なら以下を実行
・その点
・その下の点
Sその問の点

・モE測の下の点
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• Rが15以上なら以下を実行
*その点
窓その下の点
Sそt湖町点
・モt械の下の点

cmpi.w #$0f ，d0 
blt IiIf • Gが15以上なら以下を実行

砂fit近GUNSN'ROSESとMETALLlCAにハ?ってます。EE耳 アワ ー(タモリ 倶楽部)の
見過ぎでしょうカ.1 村上 浩二(20)京都府



74・
75: * 
76: ~ 
77: • 
78: 
79・Iiia:
80: 
81: 
82: 
83: 
84 : 
85: 
86: 
87: 
88: 
89: 
90: 
91 : 
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$その点
Sその下の点
・その鯛の点
Sその棋の下町点

clr.l -(sp) 
自:S SUPER 
addq目1 U4，sp 
mσve.l d0，a4 

*スーパヴァイザモードに移行

町lOve.W d3， (85) 
町¥Qve.H d3，S800(n51 
move.ωd3，2(n51 
町'IO¥'e.w d3，S802{a5) -喪際に書き込む

move.l 64，ー(sp)
医お SUP田 Sユーザーモードに戻る

1:・ディザの減色プログラム
2: .. 
3:事引き数}

;-: 1nt hm， W ゼロ酬を行うか円ならば切削

0ならば直璃補間
6: t∞田tunsiitTl困 shortex町閣[512](512) 'iY車IIIW町アドレス
7: 
8・， 10t ディザ(int Zero， cσnst田 aignedshort四四百m[5121[512Jl: 
9 
10:明、urcd. equ 24 
ll: 
12: .i開 lude doscsll.咽 C
13: 
14: .xdef ディザ
15: 

16: .offaet " 
17・
18: Zero ds.1 1 ， (0) 
19: exvr怠m ds.l 1 ・(11
20 
21: .text 
22: 
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equ 4'9 念9はレジスタのサイズ

movero.l d3ベi7/n3-a6，-(spl

mov凹 .1Zeroφ臨時size(a1).d0/a6 
move.1 UC0000O， 85 
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ゼロ捕簡をするかどうか。
v回同Dマップアドレス
~ ... 町マップアドレス(5121由}

Zer。 事ゼロ柵司を行う

move.l tt6，d7 
add.l UB0000，d7 

山

間

凶

町

S¥JIをR -スーパ甲ァイザモードに悼行

同 ve.l-I (a6)+，d0 
move.w dO，dl 
副首di.w #X00000_00000_1l1 11_0，dl 
lsr.w U01，dl 
聞 ve.w d0，d2 
ar叫i.w 帯X00000_11111_00000ー.0，d2
lsr.w "06，d2 
andi.w 附 11111-，師側@帥000_0.d0
lsr.ωU06，d0 
18r目w tl05，d0 

S ドットをV臥地唱蛾み幽l-TlX.のドットへ

， dlはB

'd2はR

， d0はG
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92: 
93: 
94: 
95: 
96 
97: 
98 
99・
100: 
101・1iIit:
102: 
103: 
10.1・
1ω5・Zero:
106: Er世:
101: 
108: 

リスト6

靴

蛇

肱

肱

輔

靴

耽

靴

骨

蛇

骨

肱

耽

hh-

5
6
7
S
9
@
1
2
3
4
5
6
7
8
9
8
1
Z
3
4
5
6
7
8
9
8
1

2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
@
i
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
 

6
6
6
6
6
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
8
8
8
8
8
8
8
8
8
8
9
9
9
9
9
9
9
9
9
9
0
M
O
@
凶

e
m
o
@
凶

2
1
1
1
l
u
u
H
H
U
ロ
2
日
2
2
2
2
2
日

1・/・
2: Progr冨m : monocrane.C 
3: VI!["8ion : 0.01 
4・Author : Yasush i 1、ki
5 

6:・ld:mon国 hro帽 .c，v1.11995/08/0214・39:16 KohJu E:xp S 
7:・L<沼田四普"，h.... 睡 .C，V・
8 ・Revision1.1 同 95/08/02 14・39・16 Kohju 
9 ・Inittal同 vhlion
10: _ 

11・・Revision1.2 1995/08/01 帥 :24:21 K曲Ju
12 ・. dstall'l"利用するように置影
13: ・1.0同z式を2埋め込む.
14 ・
15: 
16・・/
17: 
18: 1川由fine _DEBOO_K_ 
19: 
20 岨.fi陪回REC1'FI'U 
.1・
22: Ilnchde <stdio.h> 
23: lincl岨 f <stdlib.h> 
24: linclude 相yo/iOCll.h>
25: li閏 100. 印ys/do・.h>
26: Il官官 hde <判官酬s.h>
21: 'inolude <rrn.th.h> 

リストア

addq.l #$4. sp 

eddq.l ，$4 ，a5 $試のドッ トへ、

move.l a5，d3 
ar世i.l ts7ff ，d3 
t.st.l d3 
』、e ilf 
sckLl 1$800，85 

• X軸骨のピゅトが0なら

• 0ドット目なら1ライン分下げる

cmp.l d7，a6 
blt loop 
bn三_Er世

t 0だったら藷ちる.

movem.l (sp)+，d3-d7/a3-a6 
rts 

開 p1.w 'Thured-0，dl 
b1t @f 
。rLw '01，d3 
cmp1.w t1bured-2，d1 
blt @f 
ori.w 101，d6 
cmpi.w 'Thured-6，dl 
blt @f 
。ri.w 101，cl5 
四 pi.w ，司、町ed-8，d1
blt ・f
ori.w #$01，d4 

， 0 2x2のディザ行列
傘 Bが18以上なら以下を剣7
・その点

• Bが16以上なら以下を実行
Sその隣の下町点

• Bが12以上なら以下を実行
・その側の点

• Bが10以上なら以下を実行
・その下町点

• 2 

• 6 

• 8 

cmpi.w tThured-0.d2 
blt 1M 
ori.w 1$02，d3 
。胃pLw IThured-2，d2 
blt 1M 
or1.w #S02，d6 
切npLw tτ、ur曾d-6，d2
blt ・T。ri.w '$s2.d5 
包申込.w tThu開 d-8.d2
blt 1M 
or1.w #$02，d4 

* 0 2 x2のディザ行列
• Rが18以上なら以下を実行
・その点

• Rが 1 6~:J..上なら以下奇襲行
・そ¢糊の下町点

• RtI'I2以上なら以下を奥行
・そE測の点

• Rが10以上なら以下を実行
Sその下の点

・o2 X2のディザ行列
• Gが18以上なら以下を実行
*その点

・ロが16以上なら以下を奥行
・制輔の下回点

'‘ Z 

• 6 

， 8 

い
い
酎

M

M

M
軒

M
M

吋
均
一
辺
諸
問

問

削

m
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問

削

町

制

岬
…
山
一肌
岬
仙
川
町
…

m
m
叫
…
山
一
m

‘1 
， 6 
， Gが目以上なら以下を実行

亀司E町慣の最
S 亀

• Gが 10~:J..上なら以下を実行
Sその下の点

move目w d3， (a5) 
際)ve.w d4，t80Z(a5) 
IhQve.w d5，2(a5) 
IOOve.w d6，S800(a5) 

'実1111:書き込む

sddq.l #54，a5 念肢のドットヘ、

move.l a5，d3 
闘世1.1. ts7ff .d3 
tst.l d3 
bn. Iif 
dcki.l 1$800 I 85 

• x軸分のピットが口なら
・0ドット固なら1ライン丹下げる.

cmp.l d7，0.6 
blt loop 
brn Er岨

• 0だったら稽ちる.

move.l a4.ー(8p)
以:s s岬田
sdd.q.l JS4，sp 
同 vem.lfsp)+.d3-d7/o.3-o.6 
rts 

8ユーザーモードに贋る

28 
29・Ii間lude "ilm.h" // c1l1ローダヘッダ
30: 
31・・define GVJW1 ()xc00000 
32・'define NE.必ミ 4 
33: 'de'fine MAX回以ヌ 256 
34 
35・typedefotruot d凹 Iblc_，血凶I /1 double型 dstaa糟薗1*
36: double ddn回 1;
37・ double ddat&2; 
38: double ddat.a3; 
39: ) double_Mta; 
40・
41・tyl喝dcrotruct也回( 11 lnt型 dst.品情車体
<12: int dato.l: 
43: int data2: 
44: lnt d副...63;
45・)data; 
46 
47 
岨:.defi田 ~tpoint(X ， Y ，R，O，町 V田沼[川](IX1J:((intJ(山川町<(I)Hl1ntJ(問H
31 (( 6I+f(int)((Gl)>3) (( 11); 
相。，dertne 出別X，V) (fX))(Y円山):(Y))
50・Idefine HAX3(X. Y ，Z) I IZ)>{MAX(X，Y) )1(Z): (HAX(X.n 1) 
51: 'define MINIX，V) I IX1<(Y)?IX}: (v】}
52・・define MIN3(X，Y，ZI ((ZI((MlNfX，Y))今(Z):(阿INfX，Y)l)
53・

... X68000:rr nうベ〈通i仮の広告を凡て屯話をした L:>.どこ も売 り切れでした。訴かいつで
も売っているtころを教えて〈ださい。 松本維持(2L)岩手県 特集 ;成色処理と印刷いろいろ 53 



flab(A_A0) 1( IA_A0)) O.O08856)? pow(A_A0，1.(3)・7.7B7tA_A0+ 16./116) 54: 'define 
'5 
56， .."，国ef ohort ahort512(512); 
51・ .
58: dnta 
59: data 
60: double dat.a 
61・//double
62: double dn回
63' d凹 Ibledata 
64・
65・
66: void lM.in( int arl(c，char U町'''''， 
61・1
68・
69: 
70 
71 
72: 
13: 
14 
75: 
76・
77: 
78: int xsize:511，ysi田=5U;
79: 
80: 川 オプシ回ン判別
81・ for{i間 :l;lnc<ara:c;ir也 H) t 
82: 1f(世 sv(incj(叫--ー'11 I・~プシヨンモードり
83 ・ ~1t.c1刈 argv[inc Jl l J)【
84: caae 'A・0
85・
86: 
81: 
88: 
89: 
90: 
91: 
92， 
93: 
94: 
95 
96: 
91・
98: 
99・
100: 
19】
102・
193 
104: 
105・
退る
106・
107・
108: 
109: 
11ヘルプ古ょん
110・
111 
tl2: 
113: 
114: 
115: 
116・
117 
118 
119: 
120・
121: 
122: 
123 
124 
125 
126・
127 
128 
129: 
130・
131: 1 
132' iflffJ岨;;.)開lV{Option，四i:::e， yuize I j 
133・ ー_iocs_crtmc:刈(crtmode); 
134: J 
135・
136、void∞nv( int opt ，int四 h:e，int)'si'Ze) 
131: I 
138: int stack; 
139・ 四 gister int 冒問、。;
140: dAt.a ro:b; 
141: 1"elioter int x=0: 
142: int y三0;
143・ short512 ・vr軍m::GVRAM;
144: 
145・
146・
147: 
1唱8・
149 
150: 
151 
152・
153 
154・
155・
156 
157: 
158・
169・
16.・
16t: 
162: 
163・
164 
165: 
166 
161: 
168: 1 
169: _dOS_8UJ加er{stack); 
170: ) 
111・
172・void helpl、唱1d， 
173: I 
174: pr1ntf{ "Explaln :匡憶をそノクロ{回せるた従前ツールYn"
175: 暫n"
176: 
177・
178: 
179・
189・
181 
182: ， 

torgb(int) ; 
可'b_hsv(d.atal;
rgb一司'Z(datn); 
flab (double 1; """_'曲 Id凶 Ible_'由 ta);
町九1m(double_'血凶);

int option='A'; 
int inc: 
int ffl&l:0: 
char も凹司p(1024)j
char teDp2{ 1024); 
ch8r I!xt(24J; 
char 1四叫241j 
1nl 町 tmcde:-l; 

case 'y' 

'.' ca・." 
case 'L': 

個 se'0' 

'_' C8.S1! .X.: 

" caae 'y 

" case .c 

'.' 由.'n 

' .. 国 e.! 
default : 

IIVR川崎婚fllにl2J!にするプモ£同町童

11 15ピヲトカラーから.dala型を通す.
11ぽ泡から礼引に冒険する

11オプシヨン
/ノインクリメント用E世
11ファイル名.q笛草されたか?1で微定
11テンポラリ
11テンポラリ

11鰯肝
11オプシヨン00'誼宣されると、回百!tJIJlI表に贋される.

11 

‘Z 

11平均値を求のる嶋合
σptiOl1:'A': 
break; 

。pti聞 ='Y'j
b開山;

11周lfY

11膨度S。ption:・8・;
刷、e凶吋

11鯛置L。pt1on::'L': 
b同曲，

IIG旋回明11~~閲する。ption='O・，
brを"";

四日e:atoi{brcv( i阻 11211;
bτモ叫<;

)'Bize:lltoi (brgv( incJ(2)); 
b開山，
11 _l∞'8_crtn叫叫-1);を入れるιe由回eに現在的f齢 6

11薗面はそのまま
c_由 :_iOCB_crtmc叫 -1);

b，モ"";

help( }; 
exit(匂1);
b開曲，

) 

else I 11ファイル司相開
printf("置傷ファイルXoVn"，8司v(1間 11;
letl田恒叫Iext，l_ext，n暗 v(1田 11;
if{atr冒 ..11凹 t，"gllll")::削{
} 

elBe spa町三lp(P_WAIT，、pio.r"，"叩io.r"，argv(incl，N¥.品川
convCopti四，x.i哩.:raize); 
oprin 色fCte需p，一aO，0，'JI:d，'JI:d"， 疋olze，)内噂aizel;
8叩pr司巾i訂nlげfl色回z甲.2."~."陶8正"， 1_.酎t， 。叩pt叫i"，明、"師 tl; 
if( 
} 

01田 8pawnlplP_WAIT，"叩 lc.r"，"aplc.r"，t四司"t凹 p2，肌叫);
ff1ag:l; 

11凹 perviaor同stook

11阪沼 in叫盟

atftck=_do8_flup!rl 0 1; ノ*'Super vlaor阪地・/
y=0j 
崎、ile()'(=yoite) f 

x=Oj 
while{副司副担)(

国:b=to可b((int)vt明()'Jlxll; 
if(opt=::'S' I mono=MAX3(rllb.datal，rlb.data2，r冨b.dota31;

1/せヲか〈可btohAV作ったのになあ-
if(Opt::.'A' I問問吋r"b.dntol-+rgb.data創刊b.血岡山13;

• if(opt=='G')回国:rgb.dstn2:
if(opt=='Y・}冊00=(2・rgb.dnto.l +4 'rgb.dnto2+rgb.dnta3) (7: 
if(opt=='l，') I 

町田、。::(lnt)(IIIB・f1abC 
1.0000/255.0/100' ( d臥，bi・~ h'ab. do.tnl
+ 4.59071255-.0/100・Id臥lblell'ab.dut.o2
+ 0.0601(255.0/100・Cdouhlclrab.dnta3 
) _ 16)・255/28.51;

} 

p.ltpoint(x，y，r田no，n.lflO，m旬、。1;
x++; 

yφ:1; 

4
4
4
4
4
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路豆町河t~Jt・をClI閥する. Yn" 
Y1<町声聞rvvn"
町明度SYn・・
"'baJI聞置LYn¥ln"
G間側、だlずで置織するYn"

183・
184: data 凶 rab(lnt血叫
185: { 
186町 data rlb; 
187・ r百b.datnl: (({dat l Ox01cOl>> 6)<<31; 11 R回
188: 司b由回2= (((dat &; ox問。0)>>11)引 3); 11 GI富田
189・明b.dats3: (( (dat 1:. 0x咽3e)>)t)引 3); 11 sWE 
190: retUJ叫 r.b); 
191: I 
192・
193: 
194: dat.a ra:b_hev(dnta rlb) 
195・l'
196 田町、ら^.H.~回U曇色系阻Vに量級する
197 引雌}
198・
199: 
200・
201 贋り.)
202白
203 
204: 
205 
206: 
207 
208: 
209: 
210 
211・
212: 
213・
21<1: 
215: S:fj直{曲 tu四 tionl 自レベル 量大情ほ問問最大智tAXOOUlRによる.
216' v "11111 11 鳳レベル 処大畑出国防η園大世1AXCOLCIlによる.
217:・/
218・
219: { 
220: int 
221: dntA hS¥'j 
222: 
223: 
224: 
225 
226: 
227・
228 
229 
230・
231: 
232・}
233: elsl! ( 
234: 
235・
238・ }
237・1
238: 
239・d出回目白t.ara:b_X)'zldatn. ra:b) 
240: { 
241・ double_datn.xyz; 
242: 
243: xyz.剖otftl= 2 目 7689/255.0・ Id飢，b'・~)r&b.dfttð. l ・ 1.75 1 7/255.0*(double}rsb.datn.2 1ト1.13・2/25
5.0・(doub1叫rgb.data3;
244・ 町立白剖叫42= 1.0009/255肘 (douhll!)rlh.dat81φ..印刷12日.0叫d凹 b11!1司b.datn.2+ 0.田町125
5.0*(d凹 hl叫r.b.data3:
245・ xyz.ddIlta3: 
6，帥Id剖 blelrgb.data3:
246・ relum(xyz)j 
247: ) 
248: 
249: d曲目町並回可'_'曲何回祉e_data司副
259: I 
251: double~由国 lab; 
252: 
253: lab 岨叫81= lint.)(116・flab(可..出Ata2/1帥 I_ 16): 
254: lab剖叫.62= (int) (500t(f1ab(xyz.出品副川崎}帽口曲1"""剖叫0211同)));
255・ lab.剖此a3= (lnt)何回叫flab{可2出at.a2/1帥)_ flab(可，.剖ata3川帥111;
256: 同 tu'叫 lab)j
257: I 
258: 
259・double_datnX)'Z_luv (double_dat8 xyz) 
260: { 
261: double_data 1uv; 
262・ d剖 ble 1山 '_J:
263・
264: luv_l = llS*flab{xyz.剖叫a2/J00ト16;
265・ luv.ddat:.o.l= (int)Juv_lj 
266: luv.剖atft2:(int)(13*luv_H(4'XYZ剖副.alf (町 Z.岨此alφ 同町""目岨.ta2φ3'町札制ata31-・.119)); 
267: μ 14/1引吋付句!(x+1S.y+3tr.))にx=y::z=l闘を仕入したもの)'1 
26.・ 'u、・岨此品:;;(int)(l3・1町'_H{9・xyz剖ata2/ (xyz岨叫叫+lStxyz.剖ata2+ 3'町Z.剖叫a31
-9.119)); 
269 
270・開tum(luv);
271: 1 
272・
273: int a:etlastext( char 'ext， chnr・lilll1t_exl，conatchar trwne) 
214・l'・
275・檀節目
276: nL¥1JIe :btt奮すファイル唱にから、
277・ 量lilこ付加された監視梓を取り出し、四tに格納して躍します.
278 また拡揖予を陪9略したファイル名を‘ limit_，柄、に幡制して過します.
219 贋りfl
280 最織のピリオドのポインタを遣します.
281 : 虹踊子がまった〈な念、った喝合は -1を温します.
282・・/
283 
284: I 
285: int 1~n:0 ，si:0，di=0 ， end:0 ， t可~8ult=-1 ，1=0: 
286: si:len=(fJtrlen(r四時)-1); 
287・ dol
288 
289: 
290: 
291・
292: 
293: 
294・
295: 
296・
297: 
298・
299 
300・
301: 
302・
303 
30. 
305・
306・
307・
30日・ l 

ra:b.datnl 
rg:b.dat.a2 
rllb.data3 

r
g
b
 

hsv.dat.al 
h思v.dota2
hsv.data3 

fI:色相小田}
。、 31・赤~貧色
32、 63・貰色-11
64、 95:揖~シアン
96、127・シアン-11
128-159 :宵~マゼンタ
問。、191 ;マゼンタ~稼
1921:l上 ないはずM・o・

chlロ0; 11チェック用置世
11間 V

hsv.data3:MAX3( rab.dn.t&.I， rab.do.ta2， rlb.data:)): 
chk:hsv.dntn3-MIN3fr冨b.dataJ，rgb目d&.t.d2，rab.d.ata3)j 
if ( chk!=0 ) ( 

hsv.data2=dホ哨AXOOLaVhov.dat.&3;
日thgv.data3==ra:b.datal ) hsv.datal吋司b.data2-司b.data3).剛XOOl.OR/chk: 
日 (hsv.data3==r沼b.data2 1 hsv.datnl:(r，b.data3-唱 b.dataJ) 1M.岨00La/chl<崎町
i.f(hav.dnta3==rab.data3 1 h8V.dnta1:(rgb.datat-rab.data2).f'W(αヨ.alchl<φ128;
げ Ihsv.datal<0 ) hav.datal+:1町;
if(h・v.datal<192) hsv.d息tAl-=192;

hsv.datal=0j 
hl'lv.dat・2110:

(doublI!Jrab.datalφ@町四月日.O.(d四blelrgb.d.ata2φ 5.594.3125

/志向川町=119・)'/(x+15')'+3tzlllヱx=r-z=1闘を仕入したもの1・J

if(na皿 [8i)::'.') I 
result=si: 
Bi・+;.. 、llelnBme(ai1 !:0)1 

ext(diJ:;:NII!Ie(si ); 
diH; 
.iφφ: 

l 
ext(dil=Oi 
f白。町r叫11ド;0
i凶U凶.叫ltに司目t叫Iμi叫)=。町: 
回世:1;

if(l'¥8JM!(sil=::'/' ) lre制 lt:-I;er司d=l;l
1f(間四[sl)=='"')f開削lt:-Ijer羽d.l;)
if(na.tIIe(・11==':' 1 (t、開ult:-l;er対=1;1
81--; 
if(RH=0) t四 sult=-l:er討:1;1

}曲Ue(er泊 !=1);
同 tum(同園u1叫，



HCESCV21.X 
Ikeda Mutsumi池田睦

1994年10月号のHCESCV2Xをもとに作成されたハードコピーツールだ
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変換部がアセンブラで記述されA3対応，高速，省メモυを実現した
16色， 256色，フルカラーにまで対応している

瀧康史氏のHCESCV2Xを独自に機能強 N 画面を初期化しない ジ 0の印刷も可能です。

化しました。一部暫定機能もありますが， -Pn  領域指定 ファイノレ名にはGL3，IMG， RGB  (点)1阪

HCESCV2Xの機能強化版のような位置付 n = O iiIII而全域 次)， GLX， GLM， PICが指定可能です。PIC

けになっています。主要部はアセンブラで n = l 左上1/4 ファイノレを十旨定すると内部でAPIC{f11乎び

警き直しました。A4いっぱいのサイズでも n = 2 右上1/4 出します。

1 Jf寺問ちょ っとで印刷 しま す (X68000XVI)。 11= 3 左下1/4 元絵の解像度は直線補間によ って解像度

また， 1ラインごとに処理するのでメモリ 11= 4 右下1/4 上げられています。RGBそれぞれ11ピット

をはとん E必要としなくな りました。 -AI1 用紙指定 として扱われます。

なお，色変換には対応していません。 11= 3 A3に印刷l 4色分解は瀧氏の方式を再現できなかっ

11= 4 A4に印刷 たので独自のものを使っています。

使用方法 -FI1 紙送り 減色には桑野式拡11支を使用しています。

11= 0 印刷後紙送りしない ただし，下方向への分配は，

コマンドラインから， 11 = 1 印刷後紙送り 実行 11 X 1/8+  (11 mod 8) 

A>  HCESCV21 [オプション][フア -H 水平方向 ではなく，単に，

イノレ名] -V 垂直方向 nX 1/8 

で起動。オプションには，以下のものがあ -DYn 黄色濃度調整(標準=5，0が濃い) てや表現しています。輝度それぞれを11ビヅ

ります。 -DMn "?ゼンタ i):~度調聖堂 卜て

-Sn サイス、、の指定 (11 : 0-4) -DCn シアン濃度部]主主 はどii診響してこ ないでしょう。

-Mn 色分解モード -DBn 黒濃度調整 暫定となっている元|画像の獲数倍でしか

n = 0 3色分解 HCESCV2Xにあった一C，-Bオプション 印刷できないとか，元j画像のアスペク ト比

11= 3 4色分解 はサポート していません。 を無視して紙の大きさにあわせるとか， n月
n = 4 白黒分解 -Nオプショ ンていは16色， 256色でのペー 題があれば各自で改善・してみて〈ださい。

l皮 ト1 main.b 
1: ti.nclud~ (・tdio.h>
2: ，ir加chde <otrina.h> 
3' 
4・"記l‘.lde "hccscv2i.h 
忘1

明、a凶色 { 

ohor巴 hv_flo.g;
shol.t b_flag; 
ohort. ff_flno: 
8'tn.巴t)'tl'Cbst.at sikii: 
short size; 
short. poa:e; 
short Opt_8; 
shorl q_flag; 

円コマンドオプシヨン情報り
μ印刷胡旬 O.Q!t慎 1.水平亜置E・!ji*ノ
パ色分解法 0-'・/
I*at.ベージ O.しない 1.ずるり
μ しきい値目=溜い 5=tlt'・9.荷いり
μ印刷用lJ¥<tイズ 3=A34=A4り
/旬。刷対闘国 O.部本 1-4:1川被揖り
/・叩.ドrィ7....0-3・/
ハ印刷条件穂11O.し令い 1=するり

6: stnJCt 
7， 
8・
9， 
10・
11 
12 
13・
I ~ ・
15: ): 
16:、可:>id
17: ohorι 
18 
19:・truct rK回 tal・ar百iB_GL3finl，slr¥lcl hcswl・);
20: struot rabslal *GET官GB_It伯fint，structhcstat・);
21: stn記l ...出回色町町田BR由(inl，乱n怠 thcslat ，】;
22・sln.ct 周囲tnt・GE1l!!ill_GしXfint，st.nJCthcstd.l・1:
23: s乞n白色 rlOOtat町田官GB_Cl1'1Iint，slnx:l hcst8t叫 .
24 
25・structyrnc:回lnl 相G町OY>CI叫ruoもrg抽出t・);
26: stnx:t抑阻回tal ・田町四耐えiY(strt品開国lnt・);
27:叫 rucl"町出tnl ・田町て濁lACK(otructra:出回も・1:
28: 
29: stn.ct抑間国凶t
30・
31・
32白
33: 
3<・
35・
36 

gelpar(曲。，t・田r，ch町..，short.short}; μ世f目的受取り
h白羽py(structα咽 tat・，chor吋 /'fll馴り

/'OL3フ?イル4支n刷./
/'lMG7ァイル¢語"""/
/ ・RGß77イルd涯Il~附/
J・GLXファイ凡々 淳n'Jlj
/'OLMファイル仮南111*/

パ三色骨解り
/.覗康史民による四色分解t来完成〉・/
ハl1'慎色り

f
 

哨貫シマ
瞬
間am 

d
刊

J

り

-e岨
備

し

い

い

の
き

ev

凶

w
-u

・
レ
れ
り

合

的

自

由

色

合

古

い

寄

場

唱

き

川

の

の

し

4

欄

鮒

制

au

a
口
似
事

三

四

恩

/

/

/

 

o
r
r
o
r
 

@
r
f
o
r
 

4
f
f
2
f
 

1
7
7
1
7
 

x
x
x
k
x
 

e
o
e
o
o
 

e
r
r
o
r
 

o
f
f
o
T
 

4
f
r
z
r
 

h
h
h
h
h
 

a
r
r
o
T
 

o
r
r
o
f
 

4
f
f
2
f
 

M
M
M
刷

M

l
f
f
f
o
o
 

h
H
H
H
叫
凹

5
7
7
7
0
1
 

H
h
h
h
h
h
 

S
1
{
1
{
{
 

31: ，.oid 
38 問 in(srgc，srov ，en叩1
39: .int 8rgcj 
40: char ・・Q，官V;
41: char l:tenvp; 
42: { 
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B_SUPER{Ol; 
hcー >hv_f1ag~O ;

hc->b_fI_aø~3; 

hc->fr_flna=l ; 
hc->size::4 ; 
hc->Jlfl8c::O: 
hcー>opt_o;3;
hc->q_fl叫坤;

円VRAM研岬lを考えてスーパーバイザーモードにするり
μ圃惚データ町水平方向=プリンタの水平;朗旬り
内色丹解=四色分解り
/*'i!t:ベージ認するり

/叫UIJ¥<tイズ=A4・J
/.叩醐砲ヨ全体り

川町11ザイズ="，1邸耳界り
円印刷剤キ有田=する./

h。ー〉・ikl1.b:51
ho")ltklLmr;:fi; 
加ー河lkl!.c，5;
ho司》・lklL.r-!;

/
/
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 for 11=1;1<orlo;+φ111 

JJlrlnr‘vlll : 
lf ('問r!::'-') ( 
hcopy(hc，a司v[l]):
conUnue; 

川コマンドオプションの側肝/

1""イル名掴定で島れほり
/.間定されたファイルを印刷しり
川依田オプシヨンを臨むり

Hp6rj 
com;{・凹 H 叶，
if fcα帥='j¥' U com<;'Z'} 0α'11=0桐~- ' A'+ ' o. 'j 
81ol1tch 10開) I 
cnse 'n' パNオプションならり
hcopy(hc，"'UlL): l:tファイ叫指定なしで印刷り
b問曲，

Cl¥.8e 'd' 
e閣;(:tpar++);
swi tch (can) I 
CBse '8' 
国間 'b': getpo.r{曲。ー同iklLb，戸r，O，9);bre曲;
回目却， . 

case 'm' : gelpo.r(&hc->sikii.m，po.r，O，9); bre必電，
C回 e'C' 
casc 'c'・getJ)'lr(ω、c->sikii.c，p6r，O，9}jbre出，
case 'y' 

/.しきい(置の盟主Eり

一'y' : get.ptlrl&hc-)sikij.y，pur，O，9J; breaki 
特集 HCESCV21. x 55 



85， I 
86: br-eru(; 
87・ co.se 'h' : if (t凹r=:'刊') hc-州、'_n~=0; b回出;
88・ case'v' if (・par:='V0'】hc->hv目flsg:t:bre拙;
89: c阻 e'm' :酔tp.wUr.hc->b_fl8.l，pw-，O.4J: breuk: 
叩 回目 'ft:getpe.r【討、c->cf一口8.l，po.r.O，I):bre出.
91: csse 'q~ 肘 t凹r'ωlC-)q_fl叫，田町0，1);b同出，
92: case '0' : get戸rl&}沼寸旧日 ，凹r.3，4);break; 
93: 曲目、' 酔乞田rl“、c-)開~C 凹r ， O ，川 ;b同副.
9' 国問、I: get戸 rl針'IC-)Opt_8 ，pBr，0，3J; b閉山.
95: csse '?' 
96: prinlf("町際3CV2i.x: lIigh Col。問'116吋 cop:.'p問iromfor回 700V2C月同町h ・U
97・ prinlf(" Copyriaht (c)・95by険JtU'llilkcda.Vn"); 
98: printf("町田CV2i(叩tion...'8四加11，削Jfl1cn即時 (option'. . . see出l10wJfl1e 
n回開 {option'" .恩師 bcl凹 )Vn");
99: prinlf(' 凪;pLuin 匹敵方式は象野式です.Vn")j 
100: printf("町北四国lswitchea:¥'n"Ji
101: prlntfl" -N ファイルをロードせず、画面もクリアしません.1コプロセスや目コンソール内で利
劫げn'・U
102 
103: 
1M・
105 
106: 
107・
下1/4'in"):
108 
109 
110・
111: 
112 
113: 
114・
115: 
116・
117: 
118: 
119: I 
120: J 
121: 
122: void 
123: getpa_r{po.r，datn，叫n，聞叫
124: short tpori 
125: char ・datn;
126 ・hort 岡山，IIDX;
127: { 
128・ lf1・dot.n=:'YD'I I可，tu円、.
129: lf ('data::':;') ++dat..a; 
】30: 汀 (dala{lJ::'刊'岨吋.ala)='D'+minU td8t.a仕・0・.~叫{

'31・ S同 r=('dat&)-'()'; 
132: I 
133' I 
13<1: 
135: short 
136: h∞py(hc， filer¥llll'lP.) 
137: atnJCt ct間 tttlthc; 
138: char 'filensme; 
139・ 1
1'10: FlLE ・ptr;
141・ stn訓ct h四回t h8; 
1<12: :short X9，yo，si2e，ret; 
143: int q，i，ji 
144: cMr com(256J; 
145・ stnぉtyrrcbotat YO'むb'
146: 回911n剖曲。rt ・~;
147: unsign回出町 h四derI256}=f" "): 
148: char fUeI256J，iprri1e(256); 
149・
150・
151 : 
152・
153: 
15<・
155・
156 
157: 
158・
159 
160: 
161 
162・
163: 
16'1: 
165， I 
166: ptr::for鷲nlfile，"rh・');
167: if (ptr::::限凡ふI1
168: print.(("File CQtl't町JCn.Vn"): 
169・同turnト1);
170: ) elge f 
171: f同国(hcnder，1 ，6.ptr); 
172: if (slrlen(file)>叫肱間町叩(file旬 lrlen(fitt!J・4，".PIC" .，1)::=0) I 
173: hS.X9=hs.ys三512;
17，1・ hs.color=Ox8000; 
175: h!句 dnla=(voidt )Oxc00000; 
176: 町SETOF同町田BVR刷 1;
177・ fclooe(ptr);
1 i8: spriniflCa!l. "spic Xs" . filcl; 
179: gyste銅Ic<>羽);
189: I clse if (此rl四 Ifile))=4品開ncmp(fi le+sLrlen( fi leト4，".f1，o¥G" ，4 )==0) ( 
181・ ha.X8=640;
182: hs.ys=400; 
183: hl!..color=OxIO; 
184: hs.data=tvoid :tJ0xc00D00; 
】85: .KコSET_DFtGETR(ヨB_VRAM); 
186: folnse(plr】，
187: oprint.f(c叩阻g混ぜ，file); 
188: 8)'宮tc何10<>胃);
189: I eloe if (olrlcn( file)>=4 M 即時叩(fi1e+str11!n(file )-4， " .GL3・，4)==削 l
190: hs.xs=512; 
191: ha.yfl.=! fHclenath( rileno(ptr) )/102削.
192: h園 color=0x8000;
193: ho.de.to.=(void・Ift1e;
"亀 HCSET_DF(G目前九C凶);
195: rCl08p.(plrl; 
196: ) else if totrlen(filel>=4 .u. rr四回叩Ifilc帽 trlen(fi le)-4，" . ll't:i" ，叫==0)1 
197: hs.xo=【heoder(3 J <(8) 1 henderl 2); 
198: hs. y!¥= t heoded 5ド(8)1 headerl41; 
199: hs.color=OxlO附0000;
200: hs.dnta:(void・Hi1e;
201: OCSET DF(GE'百官官i_lt-li);
202: fclosc(plr); 
203: ) else if (strlen(filcl>叫品{問問町(filetotrlen(filcl-'I，ぺ田B"，4)==0 11 f時間町
(file+strlcn( fileト3，".QO" ，3)==0)) I 
204: folosc(ptrJ; 
205: strcpy(中 rfUe.file); 
2曲。 叫同py(j prfi letsLr len( i prfileト3，"L開");
207: ptr-:fopen(iprfile， "rb" J; 
208: i f (ptr==t-.1JLL1 同 tu円、ト1);
209: hs.X8=h8.YS=0; 
210: f間同(heo.dcr，1， filelen峰山(fUeno(pt.rl)，plrl; 
211: for tl=O，j=O:i<filelengU、(fUcnO¥plrl);tφi) I 
212: 日 (he!lder(i)):;'O'&.& heoder(i)<:;'9') I 
213: if (j::::;O) hs . xs:;ha . xs・ 10~hender l 'i) -'O' i 

川水平a水平り
/*水平=垂直り

パ色骨曹モードN定り
円改ページフラク~り
川印刷条件確!Utt*/

!*用情サイズ盟主り
川町1・園調Im*!
円印刷サイズ首定り
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F
 prinlfl"File fonmts:Vn"); 
prinlff" • P1C 肉臨でA円助事現Zれ眉像サイズ』ま5t 2x512と~B断しますVn") ; 
prinlf(" .HAG 内舗で_"'医科目fれ掴僧ザイ副主64Ox400と布惜しますVn"):
pf'intf(" .GL3 : Yn"); 
prinLfI" . tl'D : '.n"); 
prinlf(" 臨 8・間一ディレクトリに 1開ファイ2凶f必要ですIIn"); 
printfl" .QO 同ーディレクトリに，1開フvイJ(団地聖ですVn"); 
prinlf(" .(ilぷ:Vn"); 
pf'inlf(" .G1M :警n"); 
bf'caki 

if (fllcnM槍=:;NULLI I 
us:;(unslifl同 shorl'}Oxe82400; 
if (IUft &. 0xOOO'I) hs目XS:;h8.)'1I:;t 024: 
elsc hs.xo:;hs.ys= 5】2;
酬 itch( ・us&. Ox0003) I 
c6IIe 0 岡田10r::Ox田10:bre，油，
cnse I : hs.co!or=OxOI00; b四曲，
ca.se J : hs.color::OxB000: brモ"";

} 

hs.data=(void 'lOxcOOOOO; 
E使;SET_DFICET胃C8_¥IRA円1;
I elae I 
slrcpy( fi le， fi lenn配);
for (ロ0;j <strlen( filel ;φφi) I 
if (fileIiJ)::'o.' U fileli]<ヱ'z')filel i I::filcl i)φ'A'ー・0';

else 
I elac ( 

h8.)"8::h8.ys$10・headcr(¥1-'0'; 214 
215: 
216・
217: 
2¥8: 
219: 
22.・
221 
222: 
223 
224 
225 
226: 
227・
228: 
229 
230: 
231 
232' 
233・
234 
235: 
236・
237 
238・
239 
240: 
241・ }

242: 
243: 
2'14 
245 
246 
247: 
248・
249: 
250・
251 
252: 
253: 
254・
255 
256: 
257 
258 
259・
260: 
261: 
262: 
263 
264: 
265・
266 
2G7 
26B: 
269・
270 
271: 
272 
273 
214 
275 
276: 
277・
27B: 
279: I 
280: J dse if (ha.hv_口ng;(0U. hs.h_zα:Jm>01 ( 
281: if (h8.時制h8.h_間耐hS.Iホ)hs，hv_flaa:::1 i 
282・
283: 
28': 
285， 
286: 
287: 
288: 
289: 
290・
291: J 
292・ if(hc・)opt_8::21 f 
2田・ if (hs.h_:7.O閣)hs.v_zoom)hs.h_ZOOIIIョhs.¥，_2.00m;
29'・ else hs.v“，zoom:hs. h_7.oom: 
295， 1 
296: if Ihs，h_7.o醐<l 11加 に抑制1)四凶rn1-1); 

++j; 
if (J::;;21 b同曲，

fclosc(ptl') ; 
ha: .color::Dx 1000000; 
h9.dnta::(¥'oid ・Ifilc;
B田町_I)F(G回世丸町町，
I e18c汀 Islrlen(fi1e)>吋品問問町(rlle帽廿lenlfilel-4，".G凶"パ)::01 I 
h鵠.xs:::(header{1 ] <咽)lheedcr[O]:
ho.ys::!hcoocr( 3) (<8) I henderl2] ; 
hs .co!or=Ox8000; 
hs.data::(vold・)file:
HCSE'r DF{GE'四""~ιiぷ1;
fOloselptr) ; 

) ehle if (問問調p山田血r，"冊目"，41，，0)1 
fseek(ptr.OxOOOc，Q) i 
frend(Ahs.xs，2，I，ptr); 
frモsd(Ah9.Y8，2，l，ptr) j 
h8 .color=Ox800Q i 
hs.dato.:(¥'oid・If!le;
llCSEl'_lJF(GE1l廷ffi_Gla'1li
fcloselptr) ; 

) .1問問lum(-1): 
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if (h8.>::l>h8.ヌ2)hn.xlA::hs.x2，hs.x2内:hs.xl，hs.:d向:h9.x2;
if (hs.yl>hs・)'2)hs.yドョhs.y2，hs.y2角::h8，y1，h8.yl・::h8.)'2;
I1s .wxs:hs .x2-hs .:<1 ~】;
ho''''Ys:hs.:'t'2・h同組 )'1・1;
げ 1'"町s<211 h8.¥.，:Yll(2) relurnト1);

h8凶:MHi
I1s.pv:A4V; 
if (hc->she 6. 1) hsがlA=hs.Jl'Io'，hs.p、，'A;;l1s.，ホ，hs凶";hs'Jl'Io'，hs.pv<わ 1;
sh:e::(hc->震且Z定+1)))1;
if Isize<21 h8.悼引吋2-8i田 J，hs.p判官(2-sizel:
汀 (8izc>21h9曲目:(slze-2I，l1s.pv刊司副理-2);
if (hcー>opt_B::llhs.pv>>:l; 

h8 .hv_f1a.g=hc->hv_flng: 
h8. ff_fl除属=ho->ff_flD..K; 
swit.ch (hc->opt_sI I 
cnse 1) : hs.hv_fln.g: 0，h8.h].o側担 3，hs.v_zo網目 2;b問 ω吋
case 1 : hs.hv_flao: 0，h9.h_OO聞=-I，he.v_回開=ー1;b同曲，
c8se 2・
CMe 3 : hs.hv_flo，g=-l，hs.h，自由開::-l.hs.v_zo明ロー1;brcak; 
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lf (ha.h_zoom刊 1( 
if Ih8.hv_rla，) ( 
hR.h_zoom:hs.帥/h8.町四;
hs. v_zoom=hs .pv!hs.町.;
I else I 
h..h_四冊=h8.，昔、/ha.wxs:
ha，九四四宮hs.pv!hs.wyB;
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yncb. b=S1 fhc->b_flna:l. bt (hc->sikii .b+5)/ 10; 
F悶b.m::SI(hc->b，同flo.tl.mt(hc->siltii.mφ5)/10:
抑田b.o::SH1¥l巴寸h_fJo.gJ・0・(hc->aikl.孟，0φ51/10;
F配b.y::STthc->b_flagJ.y・(hc-)sikH.y同)/l0;
l'沼田'_SlKJJI匂明むbl:
swit疋h(hc->b_f1ag) ( 
C醐 c0 : IICSE."I'_1口、{は:;n'I'()YJ>C ); b同叫，
case I・
国自 2，
cnse 3・旺コSE'r_c町田町四千CB1: b閉山;
cage '1 : lKコSET_CFIRGB1て泡U¥CIt);br宅ak;

if Ihs.hv_flll4) ( 
h9.X ::hs.x2; 
hs.y::h9.y1; 
hs.h.'(:: 0; 
hs.hr-1; 
hs.vx::-l; 
hs. vr--hs. wys; 
hs.h司，8ize::hs.Wy8; 
hR.V_si日 ::hs.同.:
) else f 
hs.x ::h8.x1; 
hs.y =hs.yl; 
h9.h>.::: 1; 
hs.hy= 0; 
hs.vx::ー畑町.;
hs.vy= 1; 
h8.h_8ize::h9附 包，
h8. v_size::hs .wys; 

if (hc→<t_flaa' 1 ( 
print.f("印順位す象・):
if (fiJeruu間::::NlJl_ム1printf("VRAMlfn'・h
el8e printfC"ファイル{弘叫Yn"，filcNU惜);
printf(冒愉サイズ制，，，，，"Yn"，hS.XfI ，hs.ysl i 
print.f("色世制Vn"，h9.∞10叶，
prinLfI"範明{制，制H 制，制)Vn"，h9.xl，h8.yl ，h9 .x2， hs .)'2); 
print.f("革大家");
日 Ihs.hv_flaa:)print.f("制，出Yn"，hs.v_zo帥 ，h9.h_z。棚1;
else prinlf(・閣，制Yn:，hs.h_ZOOIII，hs.v山田"
げ (hs.hv_fl削 printf("元町蜘抑制=プリン側面制Yn"，; 
else print.f("元冒険自然平方r.司=プリンタの水平由陶Yn勺.
prLntfl"l1I任サイズ""
if (hc-)size::::3) printf("A3 "); 
elsc 1.f (hc-)sI2.e::::41 printf("A4 "，; 
printf("(制，制問n"，hs・1語、，h.・P"');

56 Oh!X 1995，10 
惨 3川か ら，[11:1);山て本1'1:1の相IIになりました。Oh!Xが人っていなかったので21旧ずつ入
れ始めましたが，やはり民う のはお、だけ。少し悲しい。 よ藤 圭一(29)利歌I.UJn



3n: 8wiLch (hc-)叩色.， 1 
348: 由 seo : prinH(小さいサイスーh・・J:b同 nk;
349: c岨.1・print.r('用紙四半舟Vn"Jjbrenk; 
350・ cnse 2 : printf("正方形't'n"):b開山，
351 国間 3: printf("大きいサイズVn"):b問曲;

R制Itch(hc-)b_fltlill ( 
曲目 o: printf("三色分解Vn"):b四ult:
csse 1 
C回 e2 : 
cnse 3・print円。目色分解'n・')jb同nkj
G幽 e4 : printf( ":l¥1$1.色1In");brellk: 
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•••.• 

8witch (c明"lnBnd) { 
cnse 0 : 
fseekl (FILE・)st->dnt.n，Ist->:v<< IO I+(st->父<<1)，01; 
r同""{&C叫，2，1，(Flt.Etlst.→da切れ
RGB..同-en:(col&. 0:<四回目>5:
RG8.開d ::(col &. Ox07cO) 
RGB.blue :Icol &. OxO03e)<<5j 
R回1{ref...'T¥I=(RGB.1四四日511(即 B，g:reen))IO}: 
RGD.red. I吋田B.，電話 >)511(町8同 d >)10); 
RGB.blue 1::IRGB.blue >>5)， IP.G9.blue ))10); 
b開曲;

回目 l
ptr:fopenl stー>dnta，"rb"l;
if何回官官回目MZB(COf布団副，st):::Q)[ 
f間内dlst->data，2， (9i田_l)tst->xstst->)'sl ，ptr 1; 
fclosefptr) ; 
tICSET_DF(GEmOB_RAN2BI: 

I else I 
st->datn::(void・Iptr:

b同曲;

回目 3
falo・e((FIt..Etlstー)dnt.al;
b問山，

C8S0 0 
fseek { (FlLE叫叫ー>dat.a， 14 +(叫-)~9・ st->y帽t-)x)刊， 0);
f四岨{回L，I，3，(FlLE叫叫4血 ta): 
間 s.問 d 吋∞1(0))<<3;
問n.Jtrecn: (col[ I J )<<3; 
RCB.blue :(col[2jl<<3; 
1百n.gr田川=(臨8町田n))8): 
路:oB.rモd 1::(開::m.recl ))81: 
悶 B.blue1::(阻 n.blue>>8): 
b問曲.

cnsP. t 
ptr::fopenl此 -)dnta，"rb"); 
if (GET胃CB1W13臼(cCKml!lnd，sl)==O) I 
fseek(plr，t4.0J; 
r阿国何t.->dato，3，(si"7.c_tJ (ol->X8・Ol-)YB)，plr); 
fcl08e{plrl; 
町 SEi_D円C吉田"，_，臥M3B);
I etse { 
乱→dnta.::(vold・)ptr;

砂内特がだんt~.ん技術空!みたいにな ってきた。

479: } 
480: 
481: stnJCl rgbst.nt t 
482: G"目胃Gs_阪:刷eα市即刻d，st)
483: int cor市 rud:
481:叫rl.X:t hC8凶 t tst: 
485: ! 
<186: FIl.E ・ptr;
487 山 olgn国 chsr ∞l!3J.'ds.凶;
488・
489・ 8ωit.ch (c切附他国11
190: 皿 .e0・
491・ fseek{ (FlLB川臥ー地llll，tst-)~a t 8 t-):-'何ト河川J ，山;
492: fread.!col，l，3，!FILB.)叫ー>w.ta): 
493・町B.r剖 =1∞1[OJ)<<3i
494 町 B.green:(c四 1111)<<3; 
495 阻 n.b1ue::(coH2! )<<3; 
196: 1むB.greenl:{町 8.S問問))8);
497・ 間 B.red 1;四到。置でd )>8); 
叩8: RGB.blue 1::(RCB.blue ))81; 
499: breωU 
500: case 1 
501: ptr::fopen{sl->clnta， "rb" 1; 
502: GEiRGB RA吋3Btcα"""""..叫 .
503・ ir (st..)也此.n!=NULL) f 
501・ f同sd{sl-)det.n，3，(町田_tH乱蜘>xs'stー>ys).pl叶.
505: fclose (ptr) ; 
506・ "由貯'_DFtG目前孔JWI3s);
501: ) e!se ( 
508: st-)datn::(void t)ptr; 
509・ I
510: b同曲;
511 四 .03 
512: fclooe(tFlLE・)ot-)datnl;
513・ b開山;
514: I 
515: rct山市，&1司as); 
516・1
517 
518・stnJCl rgbstnt t 
引 9:GE"rnQB _I日... '((cα情陣内1，8..)
520: in包 C明順~叫.
521・slrI.X:t hCSto.l ・叫，
522: ( 
523: FILE t:ptr; 
524・ 凶mign回曲。rt c。】，'daln:
525 
526: 8wi匝'h(c叩岡町副 1 
527・ 国同 0・
528・ 向田k((Fl日川s，→dIlt.n，4H st- )~8.sl- )Y+8t-)X) t2，t}J; 
529: f同岨(位。1，2.1，(FILF. t}st-)daloJ: 
日0: 町B..時四::(colA. Ox(800)))5; 
531 問B.聞 1 =(∞1 &. 0xO;cO) 
532 問B.bl帽 ;(co1&. ox回3e)<<5;
533: RGs.，同町、I::(RGR.，間四日511(RGB.g問 en)>IOI;
534: RGB.t噌d I::IF司GB.red. ))511IRGD.rモd ))10); 
535・ 限::a.bh腔 I={f百四 blue>)町 ((陪JB.bloe)>10): 
536: bre凶日
531: 国 so1 
538: ptr=(void ')fopen(ot->data，"rb"); 
539・ G町'RG1l_"必i2B(cα四臨Z叫，stl:
540: H (sl-)datet=Nl凡ム1( 
541: fs田川ptr，4，O); 
542: f間同(st-)dBt.a，2. (size_t) (st-)xotot→Y8)，ptrl j 
5<13: fcl周 e(ptrJ:
544: nCコSET_DFtG官n笈ID_RA.!'12Bli
545: I elot! ( 
546: st->dat8:: (void・)ptr;
547: ) 
548: brcnk:: 
549: 阻.se3 : 
550: fo lose ( f FJI...E・Mト)dn.ta.);
551・ breω.:
552: I 
553: r、olun、I&RGBI:
554: ) 
555・
556: struct ra回 tal • 
557・GF.iB:a_Gl.l1fcamnnd. sl) 
558: int COII'II岨nd:
559: struct hcstat・ot;
560: { 
561: FlLE tptr; 
562 凶lSlgn凶 short 001，吋.ata;
563・
564: switch (COII'Il田川11
565: caae 0 守
566: fs田川{円LE・}抗ー>dn.to，16+fst->>LS・sl->)"帽ト河川2，01;
567: [reBd(&Col，2，l，(F"JLE t)st-)dn.ls); 
568: RGB.g同 en::(col& Oxf8001>>5: 
569: 町U.red ::(∞1 & 0浦和町 ， 
570: RG8.bluc ::(col l0x003e)((5; 
571・ RGB..同町I::(RGD.grecn))511 IRGB .~rcen)) 10， ; 
572 冊島町対 1:1回目同d ))5)1 (間B.red ))101: 
573・ 臨B.bl四 1=1田n.bl即日5)11臨D.bl四日10); 
574: b四曲，
575: c・BO1・
576: plr::(¥'oid愈1fopenlslー>dato.，"rb・1:
577: GE1l砲丸臥担町C曲T!lll"Id.st): 
578: if 110ト)datn!:，，"'UlJ..1{ 
579: frelUilst->datn，2，lsize t.)lst->x肘叫→ysl，pt.rl;
580・ folosclptrl;
581: IICSET_DFCGrn百n_R必12剖.
582: I else { 
583: ol->dat8::{void t)ptr; 
58'・ l
585: bre必U
586: 曲目 3: 
587・ fclosel (FTLE川眠時>d.ntn); 
588・ bcモuk;
589: I 
590: return (4J宮町.
591・1
592: 
593 
594:川色骨解明明担げ
595:ハ色分解咽轍は!lC田CV2t{)からRGB抽出陣に附Zれるり
596・ItRBG各鰐置から瓜マゼンダ・シアン・煎色の濃さを返すり
597:μ間世の陪式を守れば以下明瞭酬に聞の色分合間4断追加することができるり
598: I咽加したI旬融は H信町_CFIIIIII名1:を行った後、!lC盟問21()を時ぶことによって使間可能り
阻止 μolruo色抑E回t.al'間世名同町担n.問 d，blue) り
600: I・ int gn:割en; 録の燭度 り
601: I・ int rマd: 赤棚'11 り
602:ノ・ int bl岨 . 耐の四度 り
603: I・げ
604: 
605: oln.ICt )"官bot.al Yl'CB; 内色分解明間を過すたのの倒眠り
605 
607: struct YIIlCbstat・
608・問B'l'OYJoC{rgb) 、 μ三色分解り
609: atnx::t rgbotn.t. lru;b; 
610: I 
611: YI'1...""'B.b:O: μ風lま不用り

耳Ijjk キii'JÉ (25) 兵川1Jr~
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612: Y>C官.m=rsb->areen~RGD_HA..，( ; 
川マゼシ賞アンダ色ンははは織載膏のののE匝巨'''PAA'Z / 

638: inl difi μ 最大と11小の塵 ./ 
613: YK:B.c=ra:b->r宅d ~RGB_MAXi 1" :..-7:1It1f，0}!i，.a"j 639 
614: .".ごB.y=r，b->blue~阻::iB_MAX ; '‘ 2 

640: 
YI'CD. m=ra:h曹司礼b問l町t1beenA官偽阻庶BBBJ陥MUAXXX ; 615: 四 tum(&.YH:tlI; 641 宵宜:s.c=rab->rt.od ~RGB_MAXi 

616:】 642・ 'il't:'B.y:ro:b甲>bluc-RGB_I1I¥X; 
617: 643: 
618: struct刊ICbst.o.tT /'鳳単色り 644: Ifげn:B.m==Yf'Cs.c.u. Yf>CO.m=='(loC's.y) I 
619 田町℃凪L.¥CK(rgbl 645: WQl.b::羽信:0.血l
620: slruct. ro:bst且t章rgb: 6-16: I elsc I 
62J: 647: mln=(YH:沼.m<Yl'1:B.c? Y!'CB.m : l1'CD.c); /. 11大1mと'"小帽をとる.'/
622: YJ-CB. b=( l rgト羽田相官:æ_1同町 +I rø:b->red~臨B_H.o\.'\ )+( rab- >bluc~限:iB_HA.X )1/3; 648: min:{min <WCB.y? min : YM:13.)'); 
623: Y!-Cs.m=Oi 649: mruc=(y町B.m>V干rD.c? Yl'CB.m : Yn::s.ロ1;
624: Yi'CIl.巴=0; 650・ mruc:{mBX >'rM:s.y? mo.x Yr-CB.y); 
625: YI1:B. y:O; 651: 

dif:1IV.以-mln; 一f/即-パBJ最""大町-仰}oと。"'合fYaすが'1、べお閣Eのてカい11吐にを近求き由いい町る. り626・ 四 lum(肋干t:'B1; 652 Y刊:8.b=(mint fmin刀1GD_MAX)+min'問団『円相-<11 ー'// 
627: I 653: /量
628 654: ，-
629: slnJCl y四cbsも且t • 655: If !YfoCB.b< 0) YK:B.h: 0; 
663301::間sl宮n町zWtEB-'wrgtMrgbtaltJ'r'z車b庫，史氏による凹色骨解(惟且理抗措艇長上使用できない}り 656: if 1vn:B.b>回in)Yl'ra.b=min; 

657: 
632: I 658・ Yl'CB.IIt-:'rl'Cll. b; 
633 川県はC>fVのすへてが大~t.I時、 {属い品ほのど色h多に〈な匝っ自T白さgれtる時Il多〈虹融される. ./ 659・ Yl'CB.c-=YI'C8. bi 
日 4:，寧 聞Yお互lo-.tJrJaいほど、 IIJ(色に近 〈 り 660: Y町D.y-:Yf'CB.b;
635: 661: rclum(a..y町Bl;
636 Int m~n .開祖x; ノ・畳小1固と最大値. ./ 662: I 
637: int z; 円カウンタ ‘' 

• include hcescv2i.皿sc
10白・ adda .1<1 '2，110 
101 : 品ddn.w .2，01 

2: 
102: cndm 3: .xdef IICSET SII(Il 
103 : 4 . sdef HCSET DF 
104: SPRE，¥D M . mscro udr 5・ . xdef 

HHCCSESET CVC2F 1 105: .10col sk1p 
6: .xdef 

106: lAo¥'e. w (凪0)，dZ 
7: 

107; skip: nsr.'" 世1，d2 
8 .xdef G GETRGB VRAH 

108: ndd.w d2，8In0) g .xdef ETRGD RAH2B 
109 : 日sr.‘ 'l，d2 10・ .xdef OETRGB R，¥!"13B 
110: 且dd.w d2，曲目(8.1) 

11・ .xdef RGsTO¥'MCB 
111: asr . ~ 'l，d2 

12: 
112 odd .w d2，I且 11

13・ .offset 。
113: 岨dd.w d2，81011 

14: HS x ds.w 
11 '1: ndda.同 '2，nQ 

15. HSmh y h ds.w 
I】5: Ildds .w ー2.日116: HS hx ds.w 
116 : .endm 

17: IIS_hy d田 .W
117 : 

18: HS vx ds.w 
118: SPREAD R .mnc:ro udr 

19: HS_vy ds .w 
t 19: .10col 姐kip

2日: IIS h size da.w 120: mov l! . l~ (sQ I ，d2 
21・HS ¥. size dS.l1 

121: skip: tl"r.w 事1，d2 
22: HS h %00111 ds.町

122: * 且dd.1; d2，8(aO) 
23: HS v %aom ds.w 

123 : asr.I.' ーl，d224: HS dnto ds .1 124 ndd .w d2， -8(且 IJ
25・HS_ff_f1agds.w 125: ssr.w 書l，dZ
26: IIS :<8 ds .W' 

126 : 日dd.W' d2， (且IJ
27: HS_ya ds .¥1 

127 :ー add.w d2 ，8inl) 
28 

128 : odda. w 12，60 
29・ .offset 129 : nddt1.w '2，81 
30: sral ds.1 1 13。 .endm 
31: arg2 ds .1 1 131 
32・nrg3 ds.1 l 132 . t.est 
33: arg4 ds .1 1 133 cven 
34: arg5 ds.1 l 134 : 
35: arg6 ds .1 1 135: SIK1t A: dc .w S0eOO 
36: url7 ds .1 1 136: SIKIt M: .do.¥" 事】200
37: arl8 d8.1 1 137: SIKU  C: .dc.1I 事1200
38 138: SrKII Y: .dc.w $1200 
39・MCPY: . macro unrl，uar2.udr 1:19句 getrob: ，do ，l RGBTOYHCGB ETRGB VRAN 
40: .locnl 1001> 140: rgbtoym巴b: .do.l 
41: i且r.w '2，udr 141 : 
42・ 9ub.w ーI，udr 142: IICSET STKTl: move皿.J ..・nl，-(sp) 
43: loop move .1 (ul1rl )+， (uor2)t 1.J3: moveo .1 nri1+8(spl，oO 
44: dbra. w udr，Joop 144 : movea .1 'S!Kll_B，al 
45: .endm 145 move. w (0.0) +， (01)+ 
46: 146 move .W' (80)..， (01】+
47: SPREAD J: .rII白cro 147: move. w (00) +， (01)+ 
48: .Iocal b8e， mse， yse， cse 148: move. w (80)+， (81)+ 
49・ 149 : movem .1 (sp) + ，0.白骨sl
5. odd.W' d3，dJ 150・ rts 
51 8dd.w d4，d4 151 : 
52・ add.w d5，d5 152: lICSET DF: move.l o.rgl(sp) ，gel.rgb 
53・ add.w d6，d6 153 rts 
54 154 : 
55: 問。vC.w (80) ，d2 155: HCSET CF: move.1 ora: 1 i 8p)， rghtoymcb 
56・ cmp.w SlKII_B，d2 156 : r包s
57: blt bse 157 : 
58: move. ~ SlKll_B，dl 158: IICESCV21: movem.l dl-d7laO-06，ー(8p)
59: sub.w dl， tnOl 159 movea .1 且rgl+56{spl，60
60: sub.w dl， (01) 160 
61 : or .Il 'l，d3 161 : moveq.l sS』事IrN rI rT f，d PRI N，dO 
62 br. c.. 162: move. w 
63・ 163: tru.p IIoc8 
6'1: bse: move. H 21品。1，d2 164 : cmp. J U20，d0 
65 cmp.¥; SIK'J t _ ~， ，d2 165・ bnc hcrtn errorl 
66 blも m.. 166 
67・ lIIove.w SIKTI_M.dl 167 : move.1l ns h size(aOl.dO 
68・ 自ub.w d 1，2(001 168: mulu.w lIS_h_zoom( 8.0) ，dO 
69: sub.W' dl，21011 169・ cmp.1 U20s0，dO 
70: 。r.w 'l，d4 170・ bge hcrtn error3 
71・ 171: move .w dO，h哩 hz
72: mse 同Qve.W' 4 {t¥0】，d2 172 181.". '2，dO 
73 cmp.w SlK!l_Y，d2 173: move .w dO， hs_hz_ 4 
74: blt ぅ，sc 17-1 a.dd.w d0，dO 
75・ Iftov_e.w SIKU_Y，dl 175: move.w dO， hs_hz_ 4_2 
7.・ 圃ub.w dl， 4 (00) 176 : move. w IIS_v_zoomloQ) ，dl 
77 8ub.w dl，4 (ul) 177: tldd .¥01 fa，dl 
78: 。r.w 'l，d5 178: mulu.w dl，dO 
79 179 : 同白ve.W HS-5h h • s t ze t aO1，d l 
80: Y8哩 : move.w 6(40) ，d2 180: mulu.w lIS_h_zDom (a0) ，d I 
81 cmp.w SU';ll C，d2 181 : I1dd .101 115，dl 
82: blt c.. 182: nnd .w ，.rrf0，dl 
83 lfIove .H SIKU_C，dl 】83: move. w d 1， hs_hz_m 
84 : sub.w dl，6(uU} 184 : lBr.w 書3，d I 
85 8ub.w dJ ，6tnl1 】.5・ 1II0¥'C .w dl.t'l9_hz_b 
86 or .W ーl，d6 186 : 1sl.l 12，dl 
87: csc 187 ndd .1 dl，dO 
88・ endm 

188 : move .1 dO.-lsp) • (21512軍4tXZ' (YZ+3) +512/8tXZ' 4) 
89 ，-( sp) 
90: SPREAD L: .macro udr 

189 : DOS MALLOC 
91 : .locol sk I.p 

190: oddq .1 .4， sp 
92 move. w 1且0)，d2 

191 : tst..1 dO 
93: skip asr.w 書l，d2

192: bH  hcrt.n error2 
94 : add.w d2，81001 

193 lftovea.1 dO，a6 
95 : 8sr.lJ ーl，d2 194 : 
96: .. add ."1 d2，-8t且 11

195: ， moveq .1 • _ B__ SUPER， dO 
97 : osr .101 'l，d2 196: t movco.l '0，01 
98 ndd 日 d2， (a 1) 197 : 軍 I.rnp 'iOC8 
99・ add.w d2 ，8(1¥1) 

198 章 move .1 d0，-tsp) 
100: ndda.1<I 世2，凪O 199 : 

砂 10月に古車検2級， 11月に英検* 1級， 1)'1にセ ンタ 試験， 2月に大学受験 。 いろ

58 Oh!X 1995.10 い ろありす ぎて大変 だ け ど， がんばらねば。 今井 佑(8)来J正昔日
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(spl+.d0 
dO. hc1p 

HS_v_zoom(aOl.dO ・l，d0
06.115 
d7 
h8_hz_'1_2，d7 
d7，n5 
n3，04 
d7 
hs_hz_4_2.d7 
04，0.5，d7 
dO， hclp2 
~IJ LrNEOUT 

dO-d7/s0-0.6， -(・p'
nO，-(sp) 
'3，-( sp) 
"etrgb，aO 
(nU I 
'8， sp 
(spl+，dO-d71除。-06

66， -Isp) 
刊FREE

'4，sp 
(spl+，dO 'l，dO 
rcy_um_sklp 
d0，R t 
'_B_SUPER， dO 
.iOC8 

IIS_ff_flng(nOl 
ff_skip 

'O，dO 
(splφ，dl-d7/0.0-a6 

'-I，dO 
Isp)φ，dl-d7/nO-n6 

'-2，dO 
t!:lpl+，dl-d1InO-n6 

・-3，dO
(spl+，dl-d7/0.0・06

flO/n2-n5， -!sp I 
8.1，62 
11.2，0.3 
hs_hz_b，ll:l 
83，114 

砂 9月号から他段が上がったんですね。レジで思わず 「エッ?Jって1If1き返 してしまいま

した。 1&藤恭平IJ(23)縞|珂J¥1

332 addo. w hs_hz_b， nll 
333 : 問。ve8.1 1.¥4，115 
334 odd8. W hB_hz_b，a5 
335: 踊ove，W He S 1.dv 7 zoom f aO』，d7
336 : 8ub，吋
337 : mo¥'en.l 86，00 
338: 11101 
339: move .w d7，-(spl 
340・ Jar 5PREAD 
341: move.l 

a且il，，hーs{s-phz1 -m 34. MJ LINE MCYB 
343: move.l (sp)+，81 
:144: movC.¥l (自pl+，d7
345・ dbre. .W d7，mo1 
346 movclIl.l (sp) +，80/82-05 
341 : rta 
348: 
349: SPREAD: movelll，l ol-05，-!spl 
350 : mo¥'en.l 80，0.1 
351 : clr.l d0 
352: move. W h目】hz_4皿 2，dO
353 : 8dda .1 d0，ol 
354 : move. w ー16，d7
355: 9PREAD J 
356， 

SSPPRREEAAD D L L d3 
357: d4 
358・ SPREAO L d5 
359 : SPRHAD L d6 
360: sub，w ーl，d7
361 : 
362: move .10' h書s3-，dhO z，d白
363・ aub.判
364: spll 
365 : SPREAD J 
366 : S SPPRRhEAADD H N d3 
361 : d4 
368 SSPPRREEAAD DH H d5 
369 : d6 
370: sub.w ;1，d7 
371: b.t 

ds p2s，e taE}+ 372 : 
373・ d4， t日31+
374 : mo¥'e.w d5 ，(0.01)+ 
375 : move .¥1 d6， I a5)+ 
376 : mo¥'e ，W 事16.d7
377 :自psO: dbra .W d0，由pll
378 : 
379: 

SPREAD O O O R R J R 380 : SPREA d3 
381: SPREA d4 
382: SPREA d5 
383: SPREAD R d6 
384: apsl: 8ub.w 首l，d7
3R5 : ble sps2 
386 : add，w d3.d3 
387 : ndd.w d'J ，d4 
388: ndd.w d5，d5 
389: I1dd .w d6，dG 
390: bra 

sdp3B，l ta21+ 391: apo2: 
392: move. w d4，(a3H 
393: move， w d5， (841+ 
394・ d6，(a5)+ 
395 move. W Il6，d1 
396 : mo¥'em.l (sp)+，al-n5 
391 : rta 
398: 
399; SMOOTII: movem .1 82-03.副 (sp)
400: clr.1 d3 
401 : 

hhss--h h zz-由44-.dz7，d3 
402 : 1II0¥'C ，W 
403 : 司ub.w 'l，d7 
404: 810: movea .1 0.4.n5 
405: addo..w '2，且4
406 : (02) +，d4 
407: 血Qve.w (e.3 )+，d5 
408: 8ub， ~ d4，d5 
409 : ext.l d5 
410 : diva.lI IIS_v_zooml~O) ，d5 
411: move， W 1S4S2-，dv-6 ZOO Et taO】，d6
412: 6ub.w 
413 blt 白1lend
414: 811: add.w d5，d4 
415: adda.l d3，I，I5 
416 move， W d4，{85) 
411: dbr8. W d6，911 
41.・ 811end: dbra ，W d7，810 
419・ mo¥'em .1 (sp)+，a2-a3 
'20・ rla 
421・
422: GETLINE: move.l 83，-(spl 
<23 
.2.守 move .W H，S I，dh e s i ze t a01.ds 
425 : 圃ub，w
1126: 
427 : move .1 nO，-{sp) 
428: Jsr GETDσr 
-129: move .W tll0 )+，dO 
430: move.w la0)+.d 1 
431 : lIIove. w ( al})+，d2 
432 : mO可JC.W ( o.O)+，d3 
433: lIlo¥'e.l S181p.d}6 +，aO 
434 : 5ub.w 
435: blt glend 
436 : 
437: rY10: 
<138: d6，-(op) 
'139 
4')0: move.l 00， -(sp) 
4" ・ jor GETOOT 
442: (e.0)+，d4 
H3: {且0)+ ，d5 
444 : (s())+，d6 
<145: move ..... toO)+，d7 
44.・ move .1 Ispl+，a0 
441 : 

". d4-d7，ーIspl
<149 : 
450: Bub，w dO ，d'l 
451 8ub.w dl，d5 
452: Bub.w d2，d6 
453: 8ub，¥-I d3，d1 
454: ext.l d4 
455 : exl.l d5 
456・ ext"".l d6 
451 : cxl，l d7 
458: divs .w HS_h_zoom(aO 1 ，d4 
459: di甲 B.W HS_h由 zoom(a0)，d5 
460: di¥'s.IJ H5_h_zOOIlI (aO) ，d6 
'61 dlv8.w dHS4--hd“7z，oーo{mHp t al O}，d7 
462: 
463 : IIS_h_zooml 00) .d1 

特集 HCESCV21. x 59 



464・ 8ub.w tt ，d7 596 且ddq.l '''， sp 
465: ryl1: lIIove.w dO， (a3)+ 591 : tat.l dO 
466 : 国ove.w dl，Ie.3J+ 598: blt ，rr2rln 
467 : Jrlove.判 d2， (831+ 599 : 同Qve.1 dO ， HS_da ta (00) 
468 : move .W dJ I (a:J 1+ 600 : clr.l dO 
1169 : add.w (sp) ，dO 601・ rt. 
470 : add.w 2(sp'，dt 602: grr2com3: lDove.1 IIS dat且(0.0).-(sp) 

4"・ add.w "(8p) ，d2 603 : DOS MFREE 
472・ add.w 6(spl，d3 自由4: addq .1 '4，ap 
1'173: dbrll.w d7 I ryJ J 605 : rt. 
474: adda.w '8，岨p 606: grr2oomO: move.w 118_)'(白0)，d0 
475: movem.w (sp)t，dO-d3 607 : mulu.w l1S 育園(00)，dO 
<176 : move. w (sp)+，d6 608: clr.l dl 
477 : dbra.w d6，1')'10 609: mov回 .W IIS_x(nOl.dl 
478: 610: n.dd .1 dl，d0 
479: glend: 6 t 1: add.l dO，dO ，.. move .w H-SI-，dh-7 zoom{aO】.d7 612 : Ildd.l HS_dllts(ftOI.d0 
481 : 8ub.w 613 moveo .1 dO，ul 
4.2・1')'12・ lIIove.w dO， (831-+ 614 : move. w (0.) 1+ ，dO 
483: move .w dl， fll3)t 6】5: move .1-1 d0，d1 
..4 lIIove.w d2，fa3)+ 616 : e.nd.w 書事r800，d1
485 血o¥'e.w d3，10.3)-+ 617 : lsr.w IS，dJ 
"86 : dbre. w d7， ry12 618: move. w dO，d2 
487: alrtn: 619 : and.w S事07cO，d2
"88: move .1 (ep)+，目3 620: move .w dO ，d3 
489 : rt. 621 : and .w U003e ，d3 
"90 : 622 hl.w '5，d3 
491: GETDOT: 623: 
492 : 回ovem.1 dO・d7/al画自6，-(op} 62' lI¥ove .w dl，岨(op) 
493: move.l 00，ー(sp) 625: lsr.w #5，dl 
494 : 626 : or.w {四p)，dl 
495: move.l .0，ー(spl 627 : 19r.w t5，dl 
496 : move .1 耳目，ー(spl 628 : or.w f oplt ，dl 
497 : movca .1 gctrgb，o.O 629 : move .w d2，-( ttp) 
498: Jor (00) 630: i冒r.W '5，d2 
499: e.dda.w .. ，目P 631 : or.14 {鵠p)，d2 
500: move .1 d0，-f sp) 632 : lsr.w ー5，d2
501・ moveo..l ro:btoymcb，o.O 633 : or..... (op)+ ，d2 
502 : jsr ( 1101 634 : mo¥'c .w d3，・(sp)
503 : o.dda .w H，sp 635: 。r.w t且pl，d3
504 : 636: i目r.w '5，d3 
505・ move.l Ispl+，a0 637 : lsr.w '5，d3 
506: mo¥'c .w HS hx{eO) ，dl 638: or，w (，目p)'"，d3 
507 : 且dd.w dl，HS_x(eOI 639 : 
50.・ move. w IIS_hy(oO) .dl 640 : movell.1 'ORD，I.LO 
509: add.w dl，HS_y(nO) 641: move. W dl， ('''''1 
510: movea圃I d0，n0 642 : move .w d2，2(801 
511: lIlovelll.1 (sp)+，dO・d7/81-且6 643・ 回ove.w d3， 4 (且0)
512 : rlo 6114: move.l aO，dO 
513 : 645: grr2rtn: rt. 

5511413:h h-E h h zZ: 4- .dc.w 
646 : 

.dc.w 647: GETRGB RAH3B: 周ove.1 I!Iro:lIsPI，dO 
516: ho hz 4 2: .dc.w 648 : moven.l arg2lsp) ，80 

5511 1731:hhs ah  hz Z 由b:: 
dc 制 649: tat .w dO 

.dc.w 85.: beq arr3comO 
519: 651 : cmp.w ー2，dO
520: GETRGB VRAH: 652 : boq grr:lrtn 

521 : move.l tse82'100，dO 653 : bJtt， grr3c白岡3

522 : moven .1 d0，sl 6501 : move. w IIS x陣(110)，d0 
523 : move. w (0.1) ，dl 655 mulu. w HS_)'s(目。l，dO
524 : and.w t7 ，dl 656 : move.l dO，dl 
525 : 聞ove.1 Brlll(sp) ，d0 657 : P.ldd.l dD，dO 
526 : tst.w dO 658 ndd.l dl，d0 
527 : bne ，rvrtn 059・ rnove .1 dO ，-( 8p) 
528 moveo..l o.rJt2(sp) ，o.O 660: 008 MALLOC 
529 : 01r.1 dO 661 ; Ilddq.l '" ，8p 
530: move. W tatsz-，dye {aO}，do 662: tat .1 d0 
531・ 1s1.w 663 : blt Irr3rtn 
532: 1日1.1 f8，dO 6601 : move .1 dO，IIS_dotnlnOl 
533 : bt9t.1 '2，dl 665 01r.1 dO 
534: beq ，r980 666: rts 
535: add.1 dO，dO 667: grr30om3: move.l IIS_dntnlftOI，-(sp) 
536: ICrosO c1r.1 d2 668: oos HFREE 
537: lIIove.w dHSZ-，dx O laOI，d2 669: addq .1 ltI，sp 
538: add.1 670 rlo 
539 : add.1 d2，dO 671: arr3com0・ mロ¥'e.w lIS_;f(aOI，dO 
540: add.1 lIS_datnln0) .dO 672: mulu.1I HS_xs(nO) ，dO 
5'11・ moveo..l dO，ftl 673 : 01r.l dl 
542 : lIIove.w (81) .dO 674 : move. W IIS_x(nO) ，dl 
543: cmp.w '3，dl 675・ ndd.l dl，d0 
501<1: beq 'r四.1 675 move .1 dO ，dJ 
545: a.nd.l 世.00000日ff，dO 677 : 凪dd.l dl，d0 
6016: a.dd.w d0，dO 678・ ndd.l dl，dO 
547: add.J '$e8 2000. dO 67.・ ndd .1 I1Sdut.o.(n0)，d自
548 movea.l dO，nl 68n moven .1 dO，n 1 
5;19 : lI'Iove .w (1I.1) ，d0 681 : clr.w dl 

'50・Ira四1: lIIove.w dO ，dl 682 : 01r.w d' 
551 : and.w ISf800，dl 683司 olr.w d3 
552: 1so:'.w 書5，dl 8~‘. 申o¥'c.b (ftl J+ ，d2 
553 国OV骨 .W dD.d2 685 : move. b (01)+ ，d 1 
554 : Ilnd.w 書$07cO，d2 686 : move. b {白 1)+ ，d3 
555・s lsr.W' ，1，d2 687 : 1s1.w ー3，dl
556 move.w d0.d3 688: 181.w 曹3，d2
557 : and.w U003e.d3 689: 1sl.w j3，d3 
558: 191.w 'S，d3 690: 
559 : 691 move .w dl.-{sp) 
56. 冊。ve.w dl，圃(sp) 692: lsr.w ，a，dt 
561 : lsr.w ，S，dl 693 or.w (sp)+ ，dl 
562・ or.w tts5p，d}l ，dI 69<1 : move .w d2，・(sp)
563: lsr.w 69!5 : lor.w .a，d2 
564 : or.w (sp)+ ，dl 696 ロr.w f!lpl+，d2 
565 : move.w d2，-(sp) 697 : lIIove .W d3， -( op) 
566 : lsr.w '5，d2 698 : lsr.w '8，d3 
567 : or.w (ap) ，d2 699 : or.w (opJ + ，d:1 
568: lar.w '5，d2 700 : 
569: or.w (spl + ，d2 701 : movell.l fGRD，oO 
570 : move .w d3，ー(sp) 702 : move. w dl， (sO) 
571 or.w (op) .d3 703 : movc. w d2.2(nOl 

572: 1sr，w '5，d3 70<1 : D'lOVC.w d3， 4 Il'O) 
573: lsr，w '5，d3 705 : move .1 oO，dO 
57<1: or.w (op)+，d3 706: ilrr3rtn: rt・
576: 707 

576: moveo .1 'GRB， a0 70.・GRB: .dロ.W

571 : 由OV曹.w dl， (1'10) 109: .dc.w 

578 rnove .w d2，2(aO) 110: .dc.w 

579 : move .w d3，" (00) 711・
5.0・ move.1 nO，d0 112: RGBTOYHCB: 
581: a;rvrtn: 713: move .1 orll1 (sp) ，uO 
582 : rt. 114: 国ovc.w t且01+.dl 

583: 115: movc .w (o.0)+ ，d2 
584 : GETRCB RAH2B: move. 1 argl {ap} ，dO 716: move .w (aO'+ ，d3 
585 : 画。vea.l ara21spl，aO 717 : eor.w ISOHr ，dl 
586: tst.W d. 118: eor.w 1$07ff .d2 
587 : beq &rr2co..e 719: eor.w ts07ff .d3 
588 : cmp.w '2，dO 72. 
589 : beq ，rr2rtn 721・ mo¥'e .w dl，d<1 
590 : b.t ，rr2coll3 122 : move. w d2，d5 
591 : move. w IIS_xsf且0).do 723 : cmp.w d4，d5 
592 mulu.w HdSO-，dYBO 14101，do 724 : h.. .0 
593・ ndd.l 125: exg .1 d4，d5 
594 ft'Iove .1 dHOA，ーLL{OaCp} 726: gO: cmp時材 d4，d3 
595: DOS 727: b.c .1 

砂X68000PROが互換機だなんて同じ メーカーからIJうているのに納得できん。
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728・ move.'I-，' 
72.9: brn 
730: 91: cmp.w 
731・ b1c 
732 : move. w 
733: 82: tot.w 
734: b.t 
735: 
736: 83・
737 : clr.w 
738 : cmp.w 
739: b1. 
7'10 : move. w 
741・ 毘ub.w
742 mulu.w 
743 divu.w 
744: 1: clr.w 
745: .. cmp.w 
746・ t b1c 
747: ， 問。¥'e.w
748: .. sub.w 
749: .. cmp.w 
750・ t b.. 
751 : 

1: .include 
2' 且nclude
3・

.endm 

倒。VC，W
OUTLPT CALL 
lsr.w 
OUTLPT CALL 
.endll 

move .1 
8ub.w 

cnd嶋

OUTLPT_C 
OUTLPT C 
OUTLPT C 
OUTLPT C 
OUTLPT C 
OUTLPT C 

5i: OUTLPT C 
58・ OUTLPTC 
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••• 

hcstnt I 
shorl 
shorl 
short 
short 
shorl 
short 
shorl 
shorl 
shorl 
short. 
void 
Rhort ・horl
ahod 

.horl ・hort.
阻horl
short 
ahorL ・hort
uns ioned lonl 
short 
shorl 
shorl 

rgbKlu1. I 
shorl 

d3.d'l 
.2 
d5，d3 
.2 
d3，d5 
d5 
.3 
t l，d5 

dO ・・02ff，d4 
.5 
d4.dO ・・02fr，d0 
"7  fff ，d0 
fS1dOO ，dO 
dO 
1101 fr ，d5 
.5 
d5，d6 
d4，d6 
ー$03fr，dti 
.5 

リスト13

iocscllll. mno 
dOBco.ll.lll8C 

.equ sor 

752・ mo¥'e.w d4，d0 
753: mulu .w d4，dO 
75< divu .w ISOHf  ，d0 
755: muju.~ d.l，dO 
756: divu."" d5，dO 
757: 95: 
758 : Rub.w dO ，dl 
759 : 包ub.w dO.d2 
760 : SUb.ll dO，d3 
761 moveo‘1 'B1'ICY，00 
762: dO. (0.0) 
763 dl.2{aO) 
76，' : d2， 4 (且01
765 : move. w d3.6(rtO) 
766 lIIove .1 o.0，dO 
767 : rt. 
768: 
769: B刊CY: .dc.w 
770: .dc.w 
771: .dc.制
772 .dc.w 
773 : 
774 : .end 

由民
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OUTLPT C 
OUTLPT C 
OUTLPT C 
OUTLPT C 
endm 

endm 

OUTLPT C 
OUTLPT C 
OUTLPT C 
OUTLPT_C 
OUTLPT C 
endm 

.endm 

endm 

.endm 

move .W 
odd.w 
lsr.w 
OUTLPT t1 
門J HR 
.endlll 

RGD I1AX 36 :通hort.
37: short. 
38: ); 
39 : 
<10: slruct )'mcbslnl ( 
41: short 
42: short 
43: short 
44: ahort 
45: 1; 
46 

U55 
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fSsO 
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'11b ・ラスタ山グラフィックモード{縦360・横720dp

U2e 
1500 
U0S 
U05 
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uur，color.cnt 
color 

cnt 
cnt，dO 
17，dO 
13.d0 
d0， uar 

U8.r ，cnt 
unr."mJ_b.cnt 
unr，・mj_m，cnt 
ul1r，lmj_c，cnt 
Ul1r， 'mJ_y，cnt 

rcd; It/i;の倒置・/
bluc; I・脅の時IJ.'/

b; 1* 鳳町埠きり
111; 1・マゼンダの濃さ・J
c: /t シアン由過さ./
Yi /t o費色のiIき./

，
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• /.ハードコピーのメイン

49: struct rgbstnt ・GETRGB_VRAM(int.struct hCflもatt 1: 1・VRAMG')印刷・/
50・strl同色 rllbstat・GETRGB_RAH2Bfint，struct hcslnt・" /・RGB2パイトデータ
¢援n酬・/
51: stt'"u。ι ri(bsLal. tGETRGD_RA.H3s( int. struct hcstllt川 /tRGB3バイトデータ
の陶酔ノ..・53・struet ymcbstllt ・RGBTOnlCB(struotr，bs包at"i I・油田による回色分簡略・f

リt..ト5 makeflle 

1: hcescv2i.x: V 
2， 府也1.n.o嘗
3: hcescv2i.o 
4 : cc /GhBk IFx抽 s"clib.l doslib.l iocolib.l回.slib.l
5・mal.n.o 田三in.c
6: cc /Fc /FoS@ S< 
7: hce易cv2i.0: hccscv2i.8 hcescv2i.moc 
8・ 回 /0伺劃

砂先日，友人Kが過去に六本木パソコンを所有していたとい う事実が発:1'tし ました。いっ
たいなにが彼をそうさせたのか? さまざまな憶測が飛び交っています。 ところで今年の

特集タイトノ叶ムなぜ横文字なのか? 怪しい。 伊藤義|専(25)東京都
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.equ 

.equ 

'_OUTLPT，dO 
'lOCB 

.，1 
ogl，dl 

..1 
agl，dl 

'8.dl 

Ba:l，uar 
loop 
ngl，d2 
#l，d2 
(unr)φ，dl 

d2.1oop 

ISlb 
1$40 

-プリンタ由初剛ヒ

U lh ・"8
U4i 
'$01 
1$00 
1$0 I 

fS Ib 
fS28 
1$69 
1$01 
JS00 
1501 

-グラフィックモード1m

傘マイクロウィープモード

Ulb 
1$28 

-ュニヴト

ArlII 

Ox07ff ハ内置で処濁するRGB省色¢蝿置匂温大筒り

Oxl680 /・ Mサイズに印・"，ra~与水!jt相勾の僑大ドット 111

Oxle00 I・A4サイズに印刷可綿な垂直方向の最大ドット世A4V 

/・{正備には菅平小さい}・f

x: 円売爾1・師四股膨/
y; 
hx; /・ヘヲ ド水平古剛拙崎町完掴惨研0・'Ha置の移動量り
hy; 
時. ハヘヲド亜世肺1IU師事の元副111研晴世置の移動量・/
vy; 
h_size: I*mf<<の水平如何に~p，tずる元商悔のド 'J ト世・/
V_81ze; ハ用紙の亜iIl却<;]1:印刷する元圃織のドット阻・/
h_zoom: /・克圃障の1ドットに対するプリンタ由ドット"・/
，"_7.00m; 
・data: ノ・副律データアドレス・J
ff_ fl叫;/・印刷情的総約り
x・i l'売圃帽のドψト世り
)'s; 

xl ; 川元圃幅甜11開国り
yl i 
x2 ; 
y2; 
lJXS; 川元.I~U.淳"砂肘1>サイズ竃/
“ys; 
color: /・元圃111間色融り
hv_fla.g;μ元画像と用紙左四1lJき・J
ph; I'fflt臨Dサイズ・J
P"; 

Jlreen; I・緑の帽!II:'ノ
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ESPE円MACHとMACH'-'ETを使いこなす

MACH JETの使い方
HCESCV2Xを作った瀧です。

l 年前に私がMACHJET用印刷プログラムを作

っていたときには，いろいろ苦戦してはみたも

のの.結果的に720x 360dpiでしか印刷ができま

せんでした。しかし，その後.縦方向を720dpiで

印刷制御する方法がわかりましたので報告しま

す。

さらにその後， MJ5000C， MJ900Cが発売され

まt.t:こ。この 2つにはESPERMACHモードとい

う， ドットをさらに細かくするモードが装備さ

れていました (dpi自体は変わらない)。

これらの制御方法もある程度わかったので，

ここでエプソンMACHJET系カラープリンタで

の印刷の手順をまとめて紹介してみたいと思い

ます。

初期化処理

グラフィックデータを印刷するにはプリンタ

にどのようなモードで印字するのかを指定しな

くてはなりません。すなわち初期化処理です。

最初にプリンタに対して以下のような手順でコ

マンドを送ります。

1) 初期化

$Ib， $40 

プリンタを初期化します。

MJシリーズのプリンタは内蔵で少しだけプ

リンタノてッファを持っていますが， もしもプリ

ンタバッファにデータが残っているのならば，

このコマンドでそこにあるデータをフラッシュ

します。

2) グラフィックモー ド移行

$1 b. $28， $47， $01， $00. $01 

ラスタグラフィック印刷モードに移行します。

3) 基本ユニッ ト設定

$J8. $28， $55， $01. $00， m 

dpiイ直を設定します。m/3600インチ単位に設定

可能。たとえば.720dpiにしたいのならば5を指

定します。

4) マイクロウィープ設定

$1 b， $28. $69. $01. $00， $01 

ラインプリンタの宿命である，ヘッド幅分の

機縞(パンデイング)を消すための設定です。

これでかなりパンデイングが目立たなくなりま

す。

5) ドットサイズ変更

$18. $28， $65. $02. $00. $00. n 

MACH JETにはこの命令はありません。

n=1で微小ドットモード (ESPERMACHモー

υスト1 微小モードへの移行

Oh!X 1995.10. 

OUTLPT C 
OUTLPT C 
OUTLPT C 
OUTLPT C 
OUTL円 C
OUTLPT C 
OUTLPT C 

井$lb
時28
非$65
祁02
時00
祁00
同01

ド)に設定されます。微小ドットモードにする

に全体的に色合いが薄くなるので，注意が必

要です。なお，MJ700V2Cなどでは指定しても無

視されます。

1ラスタループの動作
次に，実際にグラフィックデータ本体を順次

送っていきます。データは機 l本線(ラスタ)

ずつ以下のような手順て・送っていきます。この

ループを希望するサイズ分だけ繰り返せばよい

わけです。

1) 左マージン移動

$Ib 

ヘッドをいちばん左に移動します。

2) カラー設定

$Ib， $72， $c 

色を設定。

黒 =0

マゼンタ=

シアン =2 

イエロー=4 

になります。

3) ラスタグラフィック印刷

$1 b， $2e， $00， $05， $05， $01，" 

|ラスタ介のグラフィックデータを印刷しま

す。

4) CRを出力

5) 2)まで3色介ループ

色の順序はブラック，マゼンタ，シアン，イ

エ口ーの順。色の薄いものの上に濃いものを望書

くと色が潰れてしまうからです。

6) 1ライン下に移動

$Ib， $28， $76， $02， $00， $01. $00 

* * * 
これで，印刷ができるはずです。そのほか，

MJ7∞V2Cでは処理が遅いようで，実用的ではな

いとかいう話もあります。印刷自体はMJ800C

よりもMJ700V2Cのほうが，インクの違いからか

車奇麗になるという話もあります。

微小モードの追加
今回の投稿プログラムHCESCV21ですが，

HCESCV21.MAC中の初期化ルーチンに.微小モー

ド設定を加えると， MJ5000C， MJ900Cでさらに

絡麗な印刷ができるようになります。ただし，

このままでは色が薄くなるので，色を濃い目に

印刷するように各自で設定しておいてください。

微小モードの設定部介はリスト|のようにな

ります。これをソースプログラムに加えてくだ

さい。

本微小モード移行

微小モードが追加されたことによって，力ラ

ー印字の可能性はかなり拡大されたことがわか

ります。実際にエプソンのドライパがなにをや

っているのかはよくわからないのですが，色表

現，階調表現が格段に上がることが考えられま

す。

従来はドットを打つ・十Tたないの 2つの選択
肢から色を決定していましたので， f吏用できる
色は最大でも 2の4乗=16色でした(これは黒

も考慮しているが，実際、には混色として使われ

ることはほとんどないと思われる)。

それが，微小モード時のインク噴出震が通常

時の1/2とした場合(正確な置は不明)， 3の4

乗=81色，黒を除いても27色の表現が理論上可

能になるわけですから。

720dpiという解像度と低価格さでMACHJET 

シリーズも大躍進を続けています。ほかに気に

なるプリンタとしてはアルプス電気の熱転写プ

リンタMD2000などがあるのです力九ノfラレルイ

ンタフェイス版が出てくるのが10月以降と いう

ことで今回は接続試験できませんでした。今後

手に入り次第確認してみたいと思います。

図1

(灘康史)

MACH JET印字解像度の概念図

720XおOドット時

•••••••••••••••••• 
•••••••••••••••••• •••••••••••••••••• •••••••••••••••••• •••••••••••••••••• •••••••••••••••••• •••••••••••••••••• •••••••••••••••••• •••••••••••••••••• 

;;;;;;;;;;;;;;;;3 
jjjigs????553 
jjjjjjjjjjjjjjjjjj 
E伊田t.lA聞微小モード

••••••••••••••••• •••••••••••••••• ••••••••••••• ••••••••••••• •••••••••••••• •••••• •••••• •••••• •••••• •••••• •••••• ••••••• •••••• •••••• •••••• •••••• •••••••••••• 
実際にはド yトの大小を混在して印字すると思ゐれる



まで)のショ-f.7aぱーていー その1&5

真実に勝3モノ怒し!
Komura Satoshi 古村聡

やはりフィクションはフィクション，現実のリアルさにはかないませんがな，とセ

ミの墓場に学んだ(で)氏。さき月はゲームが1本にツールが2本です。ツールは結構
本格的なものなので気合を入れて使いましょう。

いよいよ本格的な秋がやってきました。

ところで，最近せっかく侃暑が終わって涼

しくなり，ホッとひと息ついたのにさらに

涼し〈な る体験をしてしまいました。

場所1;1:引越し前の家。前に住んでいたと

ころはすごい場所で，鉄筋築5年のクセに

隙間風ヒューヒュー(おばけではなく手抜

き工事です。どう考えても)なんてのもあり

ましたが，偶然見たのが世にも恐ろしい光

景だったのです。

この話は，ひと月くらい遡ったときから

始まります。どういうわけだか，家の前に

はセミの死体がコロコロ転がっていたんで

すね。 日によっては 4 つも 5 つもです。 ~!，月，

l免， 家を出入りするたびに落ちてる場所も

数も違うので，毎日違うセミが死んでいる

のだろうな， とは思っていたのですが，そ

れにしては前日あったセミの死体はEこへ

行ってしまったのか? どこかにセミの墓

場でもあるのか? ちょっとだけ不思百首長に

，思ってし、たのでPす。

そして， 引越し当日。家の前も掃除 して

いこうかな，なんて思って，ふと家の前に

水を流してみたら，水の流れが惑いんです。

あれ? と忠、つてなにげなく排7](口を見て

みたら， そこにあったのはー・

「セミの墓場だった!J 

排水口いっぱい，ぎっしりとセミの死体

がつまっておりました。 うええ。

うーむ，真実に勝るホラーなどありませ

んね，ま ったくもって。ううっ，思い出す

だけでも吐き気が。

'1.-.(アポロヂョコ抗楕円飛行
1・・E

ゲ、ームAPOLLO.Xて、す。Eうぞ!

APOLLO.X for X680xO 

(要GCCコンパイラ，ジョイスティック)

大阪府小枝直隆

リスト 1を打ち込んで¥以下のようにし

てGCCて、コンノfイノレしてく fごさい。

A > GCC APOLLO.C -0 -fomit -

frame-pointer -finline-functions -fforce 

-mem -liocs 

~!I.f，事， APOLLO.Xという名前で実行ファ

イノレがで、きたら，

A>APOLLO 

で実行です。画面には， 青い地球に黄色い

月が表示され， 地球の周りを三角のロケッ

トが周回軌道を回ってます。ジョイスティ

ック1を使って， ロケットをなるべく安全

に，なるべく少ない燃料て、月旅行を成功さ

せましょう 。スティックを上に押すことで

加速，下で減速，左右でそれぞれ左右に加

速がつきます。

そして，195行のclk=10の{直を変えるこ

とによって処理速度を変えられます。たと

えば16MHzのX68000XVIなら16，24MHz

のX68000REDZONEなら24にするとはIl'

同じようなスピードになります(X68030t.ご

と40ヤらいかな)。

うーむ，なかなか葉11:しいざんすね。実は

このゲーム，ゲームオーバーってものが存

在しません。 とりあえず月と地球の周回初L

ffiJ}に釆せることが目的なんですけ t'，なか

なか行って帰ってくるだけでも絡機難しい

んです。なぜか月旅行が恒星間片道旅行に

なっちゃうし(はやい百舌が，あさ ってに向か

つてGO!になる)。

ちなみに，作者の小枝さんが投稿原稿に

というこ tて¥ここしばらくはホラー映 書いてくれた軌道に乗るコ ツ，なんであり

画を観る気にはならないので「アポロ13J ますが，

でも織にいってまいります。やっぱ真実に 「だいたい放っておくと椅円軌道に釆れま

勝る シナリオはないゃねえ (元シナリオラ す。その状況で近日点(楕円軌道の一番惑星

イターの私の立場は?)。と強引な展開で今 に近い点)でジョイスティッ クを下に倒し

して加速するようにすれu:真円に近〈なる
ようです(経験.f!1jです)。逆にやればどんE

ん楕円になるので¥うまくやるとちゃんと

月旅行ができます」

ということfごそうです。キムがやると忠、いっ

きり月をかすめて rgotos.月後;日」なんて、す

けども(き っとよ っぽどお星様の世界が好

きなのね)。映画を観る前に，すでにジムラ

ベソレ船長ってばすごいのね，t感動してし
まったので、ありました。

'i .-.-( WYSIWYFかもしれ桔V的だ
l・・E
きて， 2本目に紹介するプログラムも小

枝きんです。テキストファイノレをi![lilliに表

示してまるまるプリ ントするプログラム，

目各してまるコ.BASて.す。Eうぞっ 1

MARUKO.FNC&まるコ.BASfor X680xO 

(X-BASIC，要アセンブラリンカ)

大阪府小枝直隆

テキス トフ ァイノレを読み込んで、画面に表

示 し， それをハードコピーするツーノレて、す。

このプログラムはBASICの外部関数と

サブルーチン部分に分かれています。外部

関数のリスト2(MARUKO.S)をエディタ

て打ち込んで，アセンブノレ， リン クして

MARUKO.FNCを{宇ってく fごさい。それか

らBASICを起動 してリスト 3(まるコ BA

S)を打ち込んでSAVEしてます。

そして，ここ までの作業が終わり ，あな

たのイ史っているプリンタが24ドットプリン

月の I本elのプログラムは，月而軌道周囲 て減速，遠日点でジョイスティックを上に APOLLO.C 

(で)のショート プロぱーてい 63 



栃木純物f
.nf:行番号フォン卜

&H8000 半角文字

&HFOOO 上1/4角文

字

アイノレをコマンドラインヒてやLPTに

コピーすると直接印字したものt同じ
結果が得られます)

おお， これは， 8月号のショートプロで

&HF200 下1/4角文 「もう一歩」のほうになってしまった小枝さ

字 んのtxread.fncの改良版なのですね。今度

.ns行番号ステップ はBASICからかなり実用的なプログラム

行番号が何文字ごとに までついていて，さすがにパッチシであり

つけられるかのパラメ ますね。竹本泉フォン卜なんか入れた日に

ータてやす。I1s=5なら， は文章がかわいいぞ~。わしの文設がなん

5，10，15行のときに行 だかかあいいよ~。 うぷぷぷぷ。なんか妙

番号がつきます におかしいぞ。今月，小枝さんは 2本連チ

.PZ:ページ、出力モード ャンて掲載になってしまいましたが，これ

oで左づめ， 1で中央， だけちゃんと作つであれば2木掲載も当然

2で右づめ

.sh， sf:ヘッダ，フッダの

スイッチ

タだったら，とりあえずRUNしてみましょ 0=出力しない 2=出力する

う。「データファイノレ(フノレノfスで)J と表 ・pch:パンチ穴用横スペースド ット数
示されたら，印字したいファイノレ名を入れ 0=なし 48が一般的

てください。続いて， r:p字フォーマットを .poe:パンチ穴左右スイッチ

聞いてきますので，数字で選んでく fごさい。 0=奇数枚目の左，偶数枚目の右にスペ

設定が正しければ，画面にファイノレの内容 ース を空ける

を文字のイメージを表示しながら，プリン 1=奇数枚目の右，偶数枚目の左にスペ

タがプリン トアウ トしてくれます。 ースを空ける

で¥このプログラムなんですが，運惑し ・st，ed:印字 または dviファイノレ作成閲
あなたが24ドット以外のプリンタを持って 始，終了枚目

いても，いろいろとパラメータを設定し直 st<edに設定すると画面表示のみ，つま

すこ tにより対応できるようになっていま り「プレビューア」として働きます

す。また，設定次第ては24ドッ トプ リンタ .moe:印字またはファイノレ作成，奇数， illj 

でも，いろいろと変わった形式で打ち出す 数スイッチ

こと も可能です。下にあるリスト"1]の下の 0=奇数のみ

グロ ーパノレ変数をあなたのマシン(プリン 1=偶数のみ

タ)に合わせて設定してみてください。 それ以外=奇数偶数両方

.wwプリンタの横ドッ ト数 .Is:.dviファイノレ作成スイ ッチ

.gs: 1ページの行数 0=プ リンタに直接印字出力，ファ イノレ

24ドットプリンタの場合， A4用車L~ を使 は作らない

うなら， ww=1400，gs=80o B5ならw 1=ファイノレをイ乍成， プリンタには印字

w= 1208 ，gs= 68が一般的な数字です しない(デフ ォノレ トて、はドライブHの

.ps: 1枚のページ数 ディレクトリ￥TXH_DVIの下にフア

実用的にはps=2，3ぐらいてやす イノレ名D一(no.).dviてや作ります。 1190行

.wd: 1行の半角文字数 でこのテ川レクトリ名を決めています

.nm:行番号出力スイッチ のて¥違うディレクト リにする場合は

0で'1:I~ljJ しません， 1で出力します ここを変えてください。また，このフ

MARUKO.FNC&まるコ BAS

64 Oh!X 1995.10. 

国国愛出
国編愛-

l~愛家 一家
家る届

REFONT.C 

ですね。もちのロン，タンヤオて'1000点(意

味不明)。

'T.-.γ写侮ワォふトT字を衰えち!
l・・E
今月最後のプログラム。 3木目 1;):写像に

よってアウトランフォントを変形するフ。ロ

グラム， REFONT.Xてやす。e'うぞ、つ。

REFONT.X for X680xO 

(要XCコンパイラ)

新潟県林直貴

「ち ょっと 前に， パソ コンを使用し ていな

いときに， A4いっぱいに巨大な文字で印刷

したよくわからない短文を垂らしていまし

た。いくつかのノfージョンをその日の気分

てや替えていましたが， フォン卜だけはもう

少しぶっ飛んだものがないかと，常々思っ

ていました。そこで1乍ってみたのが， この
写像フォン トコ ンノfータREFONT.Xで、す。

書:体倶楽部のアウ トライ ンフォン トは，

頂点同士をi直線で結ぶ簡単なものです。 そ

こで， この項点の座標をある種の:写像|均数

て二月IJの領域に写像したら Eうなるでしょ

う? たとえば図A)のように写像したな

ら， きっと而白いフォン 卜がで きることで

しょう。絶対に，こんなフォン 卜ができる

はずです(実際には，あまり長い直線は点の

補聞なども行わなければなりませんが)J 

ということで，作者の林さんから説明を

もらった ところで¥フ。ロク守ラムのコンノfイ

ノレ方法です。このプログラムはC言語で書

かれていますが，ライブラ リにBASICライ

ブラリとDOSライブラリをイ夏用してい る

ので¥ エデ、イタでリス トを打ち込んだあと

で，XCを使って以下のようにコンパイノレし

てく fごさい。

A>CC /W /Y REFONT.C 

ではイ克い方を説明しましょう 。

まず，コマンドラインから， REFONT.X 

に入カファイノレ名と I~~Iカファイノレ名ぞオプ



して示されています(図)。

ふう。ちょっと説明が多くて大変だけど，

これだけ説明が書かれていると改造も簡単

でいいですよね。これを参考にして，フォ

ン卜の角が削られた丸文字写像を作ってみ

るとかね。

ということで今月はここまで。さーて，

映画でも観にいきまし ょうか， と，lE、ったら

もうとっぷり深夜でゃんの。うう一， I映画

も縦にいけない。やはりセミの霊が ...(や

めんか，ただでさえホラーは苦手なんじ ゃ

っ !)。

んでは， また来月。

写像フォントA) 

を書き換えることになります。ただし，新

しいフォ ン トを試す場合は，以前に試した

番号とずらさないとうまくいかないようで

す。気をつけてくださいね。作者の林さん

はそれで，かなり悩んだのだそうです。

さらに，変換関数ですが，変換関数てい気

をつけなければならないのは，座棋を

(1023，1023)以内に収めなげればな らない

ということです。また，座標(1023，1023)は

特別の意味をもつので，これは使用できま

せん。実|僚に使用した場合に，マイナス，

プラスの範囲で超えた場合1;):" それぞれ0，

1023に変換され，さらに(1023，1023)は，

(1022，1023)に強lIilJ的に変換されてしまい

ます。ソース内には， 4つの変換関数が例と

フォント変形の例

山一一一一〉
元フォン卜

巴

図

台形写像フォントB) 山一一一→山
C)樽形フォント回一一一一う下回
0) 変形写像フォント
X， Y別々に，半円の円周上に写像し
て司直後に投影する変形です。字
がいっぱいに広がります山一一一→E 

ションて指定して使ってください。たとえ

ば， MINCHO.VF1フォントを変換して

SAMPLE.VF1にするならば，

REFONT MINCHO.VF 1 

LE.VF1 

としてく Tごさい。フォントの変形にはかな

りのH寺聞がかかりますので，作業li時間に

余裕のある tきにしましょう。
また，最初のコードが変なフォントも存

在するようで， ときどき Iml面がグチャグチ

ヤになりますが，変換はちゃんと行われて

いますので気にしないでください。きて，

無事できましたか?

さらにこのプログラム，コンパートの種

類を変えてはかの方法で変形することもで

きるようになっていて， リストに注釈の形

てや入っています。変えるとき には適当な変

換関数の注釈をとって，現在の変換関数含

注釈にして，コンパイノレし直してみてくだ

さい。

また， ST ART CODE， END CODE， 

MAX LENGTHも変えることができます。

それぞれ，変換開始コード，終了コード(そ

れぞれシフトJIS)，最大線分長です。最大

線分長は，線を補間するときの各線分の最

大の長さです。 1024以_I二にすることでまっ

たく補聞きれなくなりますが，直線的な写

像ではそれで十分かもしれません。ただし，

この最大長をあま り小さくしすまると (10

とか)，データがかさみすぎて，平気で、8M

ノfイ卜なんて， フォン トファイノレをイ乍成し

てしまうこともありますから，気をつけて

くださいね(しかし，今月はし、じれるパラメ

ータの多いフcロク守ラムが多いなあ)。

それから，作成したフォン卜を SX_

WINDOWで試用する場合は， IFM.ENV 

SAMP 

32: [ 8，0，4，8，6，7，5，6，2， 
33・ 1，3，2，8，0，4，8，3，5 J; 
34・
35: MATRIX ROT_T( 18 J; 
36: 
37・static void INIT MATS( double rg J 
38: ( 
39 
40: 
41 : 
42 
43・
44 
45: 
46 
47 : 
48: 
49・
50: 
51 : 
52: 
53 : 
54 : 
55 : 
56: 
五7: 
58: 
59: 
60: 
61: I 
62・

1: /事
2: 
3 : 
4 : 
5 : 
6 : 
1 :脅include
8: #include 
9 :者include
10: #include 
11 
12: /，_一一定数・変数初期化
13: static struct _lineptr 
14: static struct _circleptr 
15: statエC 9truct _fillptr 
16: 
11: typedef struct ( 
18: float x; 
19: float y; 
20: I VECTOR; 
21 : 
22・ typedefstruct { 
23: VECTOR z; 
24: VECTOR w; 
25: I MATRIX; 
26: 
27: double 
28・
29: 
30: 
31: char 

食

APOLL口.C

女 APOLLO

重力渇運動シミュレ ー シヨン
平成 7年 7月 30日(日) 小枝直侮
会合女合唱訟食食会食食女

食* 

‘t 合

<rnath.h> 
(stdio.h> 
<con且。.h>
<i0091ェb.h>

65 

ーーー‘1

(で)のショー卜プロぱーてい

ーーー‘1

l.nt 1，a; 
double t.c.s; 
/"*_ -ー 手作 ry5 i nテ}プル
fot' ( i=0;ι <l0; i++ ) [ 

S_T(iJ = sqrt(S_T[iJ)定。五，
if I i>4 && i<8 ) 

S_T[iJ ，=ー1;

t = rg; 
/'ーーー 回転行列テープル
for ( i=0; i<18; ェ++ ) [ 

ifl エ==16 ) 
t = 5; 

a = A_T[iJ; 
s = t<<S_T( a ]j 
。=t牟S_T[a+2 J ; 
ROT_T[il.z.x = c; 
ROT_T[iJ.z.y = -s; 
ROT_T(i 1.¥.1.x = s; 
ROT_T[iJ.w.y = c; 

l 
return; 
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63: ，.----ー ベヲ トルと行列の演)!I: ----ーーーーーー・『ーーーーーーー帯ーー掌/
64: s乞atェc float INPR( V，w ) 
65・VECTOR v，制，
66: ( 
67: return v.x * W.X + v.y * w.y; 
68・1
69: 
70: static 
71・1
72 : 
73 : 
74 : 
75 
76: 1 
77 : 

VECTOR M_MV( MATRIX m， VECTOR v 1 

VECTOR u; 
U.X = INPR( m.Z， v ); 
u.y = INPR( m.w， v ); 
return u; 

)
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104: stat.ic VECTOR GR( r，p，g ) 
105: VECTOR r， p; 
106: float g; 
107: ( 
108 : 
109 : 
110 : 
111 
112・
113 
114: 1 
115・
116: ，.輔噌'・ーゲラフ ィッヲ ス
117: static void INIT_GSC() 
118: ( 
119・ _iocs_crtmod(4) ; 
120・ _iocs_g_clr_on()j
121: _iocs_os_curof ( ) ; 
122: lp.linestyle = 0父ffff;
123: fp.color = 0; 
124: _iocs_apage( 3) ; 
125: cp.x = 456; 
126: cp.y = 456; 
t2i: cp.radius = 7; 
128: cp.color = 3; 
129・ cp.start= 0; 
130: cp.end = 360; 
131・ cp.ratio= 256: 
132: _iocs_circle(&cp); 
133: _iocs_apage(2); 
13~: cp.radius = 3; 
135: cp.color = 13; 
136: _iocs_circle (&cp) ; 
137: _iocs_apage (0) ; 
138: _iocs_vpage(0xf); 
139: printf("食 APOLLO
140: return; 
141: 1 
142 : 

float s，t; 
VECTOR d; 
d = VSB{ p，r ); 
s = INPR{ d，d 1; 
t=sqrt{ s); 
return M_SV( g/(s*t)， d ); 

ーーーーーーーーー・・ーーーーーーー-ーーー'‘1

食事in￥n"); 

143: static vo孟d DRAW R{ r，o，c ) 
144: VECTOR r ， 0 ; 
145: unsigned sho~t c; 
146・1
147・
148 : 
149 : 
150 
151 : 
152・
t53 : 
154 
¥.55 : 
156 
t57 : 
158・

VECTOR p0，pl，p2; 
p0 = VAD( r，刊_SV( 5 ，0 ) ); 
pl = VAD{ r，Mー刊V{ ROT_T(16)，e 11; 
p2 = VAD( r，M_MV{ ROT_T[17J，e ) ); 
lp.xl = p0.x; 
lp.yl = p0.y; 
lp ・x2= pt.x; 
lp.y2 = pl.y; 
lp ・colorコ， c 
_iocs_line(&.lp) ; 
lp.xl = p2.x; 
lp.yl = p2.y; 

リスト2 MARUKO.S 

t: .t___ーー・ーーーーーーーーー---------ー-ーーー・・司・・・司ーーーーーーーーー・ーー・ー・ーー._--
2 :傘 BA S 1 C F N C 
3: *テ~^ト読み込み(プ リ ンタ ( 24dotsl ピットイメージ型}
4: .. & 配予1)デー タ転送 切り出し
5 :写 & 漢字 /TAB入 。文字予1)用 LEFTS

6: * 
7 :寧日7， 7 ， I 
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_iocs_line (&lp) ; 
lp.x2 = p0.x; 
lp.y2 = p0.y; 
_iocs_line(&lp) : 
return; 

166・static voェd CLR司 R{ r ) 
167: VECTOR r; 
168: ( 
169 : 
170 
171・
172 : 
173: 
174 
175: ) 
176 
177: ，.----ー ジョイスティッヲ入力 ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー-.，
118: static int JOY_SS() 
179: ( 
180: int c; 
181: c = (_iocs_joyget(0) ‘ 0xff) ; 
182: if{{c&. 12)==12) 
183: c = c ‘ 0x80; 
184: if ( (c &. 31 == 3 1 
t85: c = c ~ 0x13; 
i自6: return c; 
1自7: 1 
188: 
189: ，.=====メインル』チ ン ======================" 
190: void main() 
191: ( 
192 : 
193 : 
194 : 
195: 
196 : 
197 : 
198 : 
199 : 
200 : 
201 : 
202: 
203: 
204・
205: 
206: 
207: 
208: 
209: 
210: 
211: do ( 
212: INIT_GSC{I; 
213 : 
214・
215 : 
216 : 
217 : 
218 : 
219: 
220: 
221: 
222: 
223・
224・
225・
226 
227: 
22日
229: 
230: 
231・
232: 
233 
234 
235: 
236・
237: 
238 
239: 
240 
241 : 
242 
243 
244: 
245・
246: 
247 
248: 1 
249: 1 whi1e { (k &. 0，，301 == 0 ); 
250・ _iocs_crtmod( md )j 
251・ wh孟10 ( kbhit{) ) 8etch{ 1; 
252: _iocs_os_curon(); 
253: ) 

fp.xl = r.文ー 5; 
fp.y1 = r.y - 5; 
fp.x2 = r.xφ5 ; 
fp.y2 = r.y + 5; 
“iocs_fill{&fp) ; 
return; 

，. 亀tstart 

，. select *1 
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clk = 10' clk; 
02 = clk .t olk; 
pa: = 15 .. 02 
qg = 5 • c2 
rg = 0.01 * 02 : 
va = -0.0005 * clk; 
iv = M_SV( clk，iv ); 
INIT_MATS (rg) ; 

rnd = _iocs_crtmod( ・1);

r = l.r; 
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rr = rj 
ev = M_SV( 1/sqr乞(INPR( v，v ))， v ); 
v = VAD( v，GR( r，p，pg ) ); 
v = VAD( v，GR( r，q，qg 1 ); 
k = JOY 5S(}; 
j = k & 0x0f; 
if ( j ) ( 
f++ ; 
c = 5; 
v = VAD{ v，M_MV(ROT_T[j )，ev) ); 

) e1ge c = 11; 
r = VAD{ r，v ); 
DRAW叩 R( r，ev，c ) j 
s = 9 ... 1; 
_iOC9_apaae( S ) i 
CLR_且( rr 1; 
_iocs_b_up_9 ( ) ; 
printf("time:"6i fuel・%5i事n"，++i， f)j 

8: '* 小枝直路
9: -'-司噂__ーーーーーーーーーーーーーー・・・・咽帽'・ーーーーー-ー-ーー------噂岬・ー・申ーーー-
10 
11: .include iocscall目mac
12: . include doscall.mac 
13: .include fdef.h 
14 : 

砂ゃった，新機~mがtHたあ - 1 あ，ちょ っと気が早かったヵ、な?

伊藤 J!.(21)東京都
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まるコ.BAS

1000 ，*--ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー--鴫ー田ーーーーーー--ーーーーーーー田ー-
1010 /*テキストファイルまるまる(縮小)ハードコピープログラム
1020 /* r まるコ J

1030 /* 平成 7年 7月 30日{日) 小枝 班鶴
1040 1*_ーーーーーー"ー伺尚司ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー--句揃旬---------ーーーーー・
1050 ANY_INIT{) 
1060 int wd，wdd，dt，dtt，bp:0，lpt，flp，fmt::0 
1070 int mm，dd，mo，nm8 
1080 int i，J，k 
1090 8tr nh，8(255] ，or 
1100 cr::ohr' (10) +chrt (13) 
1110 atr borderC255J 
1120 dil'll char &co(4208) :/* 1400・3+8+1 = 4209) 700*3 :: 
2100 
1130 dilll float buf(41999) :/* 140013・80/8= 42000 
1140 di聞 oharpoon(16)::f27，62，27，37，57，16，27，92， 0， 0，27，74， 0， 0} 
1150 int ps，ww，aa，et:l，ed:0 
1160 int n回，n!，n8 
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376: areas err: 
377: lea.l errmes3(pc) ，al 
378 
379: err_process: 
380: move.l t-t，ret拘 l
381: ori.b #I，ocr 
382・ rts
383: 
384 
385・ .data
386 : 
387: *===ワーヲエリア(変数}
388: ret str area: 
389・ .ds.b 256 
390: sspsave: 
391: .d..l 1 
392: accs !!lode・
393: .ds." 1 
394: ret_p: 
395: .dc.旬@
396: ret h 
397・ .dc.l 0 
398: ret 1: 
399: .dc.l 0 
400 
401・ 怠---ワーヲエリ 7 (定数)
402: errmesl: 
403: .dc.b 度額値が範囲外です， ，0，0 
404: errmes2・
刊 5: .dc.b' ii! ~J 領援が不足しています， ，0，0 
406: errmes3: 
柑 7: .dc.b 配列領城の指定値が異常です'，0，0
408: 
409: 
410・ .end

1170 lnt le::0，moe=2，poh 
1180 int pz，8h，・f，poe 
1190・trdvi(255J="h:YTXH_DVIY" :/'・ 事前にサプディレヲトリを作っ
てね
1200 ・むrfnm[2d6J 
1210 r・p・at
1220 input"データファイル書(7ルパスで) 1 11 ，fnm 
1230 flp・DFゅ OPBN() 
1240 untll tlp>・0
1250 /.-曲・ M a i n L 0 0 p -----ー・・・・・・・ー・・・---
1260 repeat 
1270 cla 
1280 print" = = = テキストファイルまるまる{舗小)ハードコピ
ープログラム = = =勺。r
1290 print"データファイル:.. i tnm 
1300 rmt怠FORMAT司_MENU{r，.t) 
1310 DATA_OUT{) 
1320 print orγ'16壇がすべτ終了しました.プログラムを終了しますか?

砂 後継がX68030 を X~ い ま した。 DOS!Vを買え t みん な に いわれて いたの に 。ニれで

シャ プカ冒ら新型がt~B た ら ， /::.うするんだろ うとfJ.l.ってしまいましたロ

上岡 幸二(28)神奈川県



(y/n) " 
1330 until YNKEY_IN()=ー1
1340 end 
1350 1'= ====== === === ==== ============ ==== = = == ===== == = 
1360 func int BUF_TENSO(i:int) 
1370 if (1<3)+1110 then return(i) 
1380 int j 
1390 j=(c8rlin-i) .hl 4 
1400 txread(nm8，J，dt，acc) 
1410 bp::bp+tpdima(acc，0 ，dtt， buf I bp) 
l‘20 txread(nm8，J+24，dt，8CC) 
1430 bp::bp+tpdima (800， e I dtt， huf， bp) 
1440 return( 1-3) 
1450 endfunc 
1460 /'_ーーーーーーーー司ーーーーーー-----ー
1470 func 1nt MJKEY_IN() 
1480 int m，n，o，p 
1490 Jl8stat(m，n，o，p) 
1509 return(atri，(l).白tr1&(2)-。・p)
t 51 o endfuno 
1520 /.ー・・ーーー国司ーーーー・ーーー事'ー-_-
1530 funo・trTOKCODR(・istr，ojlnt)
1540 int 1 ，j ，k 
1550 .tr t(255)="" 
1560 j=len(8) 
1570 for 1=1 to j 
1580 k=ssc(midS(a，i，l))+o 
1590 t=tφchr・(kahr 8)+chr・(kand 255) 
1600 next 
1610 return(t) 
1620 endfunc 
1630 /1-ーーーーーーーーーーーーーーーーー----
1640 funo DATA_OUT() 
1650 int i::0，j，k，1=O，m，n，p=1，q 
1660 atr 8(255] ，t(255] ，u，n0，nl 
1670 nt::apaceS(nm shl 2) 
1680 m= (ga・3shr 1)司 2-sh-af
1690 fseek(flp，0，0) 
1700 mm=1 :mc=M_CHK() 
1710 for n=1 to 9999 
1720 if freade(s，flp)=ー1then break 
1730 J=1 
1740 if n mod ns then n0=chr・(9) elBe I 
1750 u::TOKCODE(otrt(n) ，nf) 
1760 n0=space*112-1en(u} ahr 1)+uφnh 
1770 ) 
1780 n0=left*(n9，nm8) 
1790 repeat 
1800 t=ktleft* (8 ，dd) : o=midt: (8， len (t) + 1，255) 
1810 if 1=0 then 1=1+HEAD_OUTlp) 
1820 if j then print n0;t:j=0 elee print nljt 
1830 1=BUF_TBNSO(i+1) 
1840 1=1+1 
1850 if l=m then ( 
1860 i=BUF _TBNSO( 1φFOOT_OUT(p) ) 
1810 1f P Dl.od pa=0 then ( 
1880 1f LPT_OUT() then ( 
1890 pr1nt "以降の婚現を続行しますか? (y/n)"jor 
1900 q=YNKBY_IN() 
1910 1 else q=feof(flp)念2
1920 if q=-2 then n=9999:break 
1930 mm=mm+l 
1940 mc=M_CHK() 
1950 ) 
1960 p=p+1:1=0:1=0 
1970 ) 
1980 until 8:"" 
1990 while MJKEY_INI) 
2000 endwhile 
2010 next 
2020 1 r q=-2 then return () 
2030 /.司・残りの空白ーーー-
2040 1f 1 then ( 
2050 旬hilel<m 
2060 pr1nt 
2070 1=1+1 
2080 1=BUF_TENSO(1+1) 
2081 while刊JKEY_IN() 
2082 endwhile 
2090 endwhile 
2100 1=BUF _TENSO( I+FOOT_OUT(p)) 
2110 ) 
2120 print orjcr 
2130 whi1e p mod p8)0 
2140 j=t8 8hr 1 
2150 for 1=1 to j 
2160 DUF_TENSO(3) 
2170 next 
2180 p=p+1 
2190 endwhile 
2200 LPT _OUT ( ) 
2210 endfunc 
2220 /.ーーーーーー司"唱ーー“ーーーーーーー-_
2230 func int LPT_OUT() 
2240 print border 
2250 if mc then return(0) 
2260 int a，b，c，d，i，l，lII，r=0 
2270 8tr j[2551 ，k[2551 
2280 j=TOKCODE(Btrt(mm) ，&H821F) 
2290 j=j争"怯目"
2300 bp=0 
2310 if 1a then ( 
2320 lpt=fopen(dv1φ"D_"+otr・(mm)+" • dv l " ， "c" } 
2330 ) e1ae ( 
2340 lpt=fopen( "!pt・""w") 
2350 ) 
2360 fwrite(pcon，6，1pt) 
2310 a=dt・ps:b=aahr 8:o=a o.nd 255 
2380 tpdima(poon，6，8，aoc，9) 
2390 acc(2)=pch*((mm.+poe) and 1):aoc(6)=b:acc(7)=c 
2400 d=at3+9 
2410 acc(d-l)=10 

2420 c=dtt・'"
2430 1=0 
2440 print cr，"ーー
2450 pr1nt J;・idSI..の DV 1ファイル膏作成を印字1t，24・10・23，23}:"中
2460 print ，"マウ，，/ジョイスティクのボタンを押すと、中断 Lます.";cr 

2470 fputo( 10，1pも}
2480 repe・t
2490 b=1・dtt
2509 for 1=0 to p8-1 
2510 tpd1ma (buf I i *o+b， dtt I acc. 8+it:dtt) 
2520 next 
2530 f制rite(acc，d，lpt)
2540 m=HJKEY_IN() 
2550 if m then { 
2560 print "!! ，y，タンが押されました.";J; 
2570 pr1nt "の処寝在中止しますか? (y/n)"; 
2580 r=YNKBY_IN() 
2590 r=r and 1 
2600 prlnt chrS(13);ohr'(5); 
2610 ) 
2620 1=1+1 
2630 until (l=gs)-r 
2640 1f r then ( 
2650 print "マママ"，J;"の処理を中止 マママ";cr
2660 ) elae ( 
2670 print ，":::::: "iJ; 
2680 print mid・("7'7'イル作成印字"I 14 -18 * 13 ， 13 ) j "終了 --".町
2690 ) 
2700 fputc( 12，lpt) 
2710 fclo8e(lpt) 
2720 return(r) 
2730 endfuno 
2740 1傘-_-‘"・岨・・・ーーーーーーーーーーー-
2750 func int DF_OPEN() 
2760 lnt f 
2770 C=fopen( fnm. "r") 
2780 lf f(0 then I 
2790 print crj"エラー:ファイル( ";町市;" )がみつかりません"jor;or 
2800 } 
2810 return (f) 
2820 endfuno 
2830 1傘ーーーー・ーーー・・・嶋舗・ー・ーーーーー-
2840 func lnt HBAD_OUT( n; 1nt) 
2850 print border 
2860 if sh then print P_ZUME((TOKCODElstrS(n)，&H821F))):cr 
2870 prlnt 
2880 r・turn(・h+l)
2890 endfunc 
2900 /.-_ー--・“・_ーーーーーーーーーーー--
2910 funo 1nt FOOT_OUTln:1nt) 
2920 prlnt 
2930 if af then print crjP_ZUME((TOKCODE(atrS(n)，&H821F))) 
2940 return(ef+1) 
2950 endfunc 
2960 I'-ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー-
2970 func atr P _ZU刊E(s; str) 
2980 return(space*(((wd-len(a)) shr 1)*pz-tnm)+8) 
2990 endfuno 
3000 /寧ーーーーーーーーー-----.除却町時幽由 E ・
3010 func int M_CHK(】
3020 return( (mm<st)+(mm)ed)+( (mm and l)=moe)) 
3030 endfunc 
3040 /・ーーーーーーーーーー』司自『司鴫ーーーーー-
3050 func 1nt YNKEY_IN() 
3060 atr k 
3070 int r 
3080 KB_CLR I ) 
3090 repeat 
3100 k=るnkey*
3110 r=(k="y")+(k="Y")+1 (kピ'n")+(k="N"))12 
3120 until r 
3130 return (r) 
3140 endfunc 
3150 /.・ーーーーーーー・・ー・ー--------・
3169 funo KB_CLR() 
3170 repe.t 
3180 untll lnkeyS(0):"" 
3190 endfunc 
3200 /・司ー----ーーーーーーーーーーーーーー輔-
3210 func ANY_INIT() 
3220 width 96 
3230 conao!e ，，0 
3240 mouae(4) 
3250 error off 
3260 endfunc 
3270 1愈ーーー・・ーーーーーーーーーーー--_ーーーー
3280 func int FORMAT_MENU(njint} 
3290 int i，m，dm，s::8 
3300 str k 
3310 dim str msg(7)(255]::( 
3320 " A 4 ・2ベージ/敏・行書号あり・ルーズリー 7'・，
3330 " A 4 ・2ベージ/枚・行番号あり
3340 " A 4 . 2ベージ/枚・行番号なし・ルーズリーフ
3350 " A 4 ・3ベージ/蚊・いっぱい.2". 
3360 " A 4 目半角 64文字/行(2ベージ/蚊}ヘ
3370 " B 5 ・学角 64文字/行(2ベージ/敏)
3380 " B 5 ・2ページ/枚・行番号あり・ルーズリーフ
3390 .. B 5 ・2ベージ/敏・いっぱい.2'・
3400 ) 
3410 for 1::0 to s-1 
3420 looate 5，i・2+5.0:0010r3ー(i=n)*12:printmsg(i) 
3430 next 
3440 m=n 
3450 KB_CLR() 
3460 repeat 
3470 k=1nkey$ 
3480 dm= (k=ohr・(30))+(k="8")ー(k=" ")ー(k=chr・(31))ー(k="2") 
3490 if dm then ( 
3500 locate 5.m傘2+5:c010r3:print 111.8.(111) 
3510 m={m+dm+s) mod ・
3520 looate 5.m12+5:c010r 15:print m811(m) 
3530 ) 
3540 until k=chrS( 13) 
3550 10cate 1，1 :c010r 3 
3560 ps=2:ww=1400:as::80 
3570 nm=2: nf=A:HF200: n8=5 
3580 pch=48: pz= 1・sh=0:sf::2:poe:0
3590 wdd=制w-pch:wd= (wdd ohr 3)暫p.
3600 8w1 tch m 
3610 C8se 0: break 
3620 case 1:pch=0:wdd:w材-pch:wd::【旬ddshr 3)暫ps:break 
3630 CB.se 2: nm:::0: wdd::ww-poh: wd: (wdd shr 3) ¥Ipa: break 
3640 caae 3:pa:::3:nm:::0:poh=0:wdd:::ww-pch:wd::(wdd・hr・3lYp・:break

砂CD-ROMドライブを購入したliヵ・りだというのに rMach-2 Jがほし〈なった，MDを

買っていなければよかったのに・ (いちばん使っていない)。 三宅 洋史(22)稲岡県 (で)のショートプロぱーてい 69 



3650 08se 4白wd=64+6:ns= 1: nf=&.H8000 :wdd:w‘w-pch:ps:(wdd shr 3)Y修‘wd:bre

a : 6 6帥@ 。聞aa開e 5: 山山=1208肘炉=68叫昨=制仙+刊6:0悶8=1: 0 
shr 3) Vwd: break 
3670 oase 6:ww:1208:gs:68・wdd:ww-pch:wd: (wdd shr 3) Yps: break 
3680 C8se 7: w“=1208:es:68:om:0:pch=0:wdd=ww-pch:wd=(wdd ohr 3)誓ps:b
ree.k 
3690 endswi tch 
3790ノ傘ーーーー"ーーーー-
3710 10cate 0，25 
3720 input "スタート枚目。，8t

υスト8/REFONT.C 

1: '* 2: *写悔 7:tン トコ ンパータ refont.x 
3: *' 4: 'include <otdio.h> 
5: 'inolude <std1ib.h> 
6: 'inolude <math. h> 
7: 'include <graph.h) 
8: 'include <d081ib.h> 
9 

10: '* 
11: "定数定.
12 :事/
13: 'define PI 3.14159265 
14 : 
15: 'define FONT_NUM 4418 
16: 'define START_CODE 0x0000 
17: 'define END_CODE 0xFFFF 
18: 'define HAX LENGTH 100 
19 : 
20: ，寧
21 : 傘ゲローバル置段定穂
22: .， 
23: '*入出力 7:tントテープル傘/
24: 8truct ( 
25: unoiined目hortcode: 
26: unsigned 100g i_off8et j 
27: unsigned 10ng o_offset; 
28: ) font_table[FOIIT_IIUMJ; 
29: /傘入出力ファ イル 名./
30: char ifnl2561， ofn[2561; 
31: /事入出力ファイルポインタ*/
32: FILE .且fp，*ofp; 
33・/.書き込みオフセット・/
34: uneigned long offset :. 0; 
35 : 
36: /' 
37 : 本側数プロトタイプ宜冒
38: ./ 
39: void init_table( void ) i 
40: vo込dchange_font( int ): 
41: void line2( lnt， int， int， int); 
42: void aet_polnt( int， int・， int * ); 
43: void put_point( int， lnt， int ); 
44: void ohange_point( int・I int・);
45: void ohanae_func( int傘， int t ); 
46: unsigned short get_u8hort( void ) i 
47: unsigned 10ng get_u10n，，( void ); 
48: unsigned short put_ushort( uneigned short ); 
49: un8igned 10ng put_ulona: ( uns忌gned10ng ); 
50: void uses( void ); 
51: void error( int ); 
52 : 
53: /. 
54: *メイン関敏
55: ./ 
56: void main (lnt ara:c， char 傘*ara:v)
57: { 
58; lnt ij 
59 
60: 
61 : 
62: 
63: 
64: 
65 : 
66・
67 
68: 
69 : 
70 : 
71・
72 : 
73 : 
74 : 
75・
76φ 

77 
78 : 
79 : 
80 
81 : 
82: 
83 
84 : 
85 : 
86 
87 : 
88・
89 : 
90: 
91 : 
92: 
93: 
94: 
95: 
96・ fcloaeallC); 
97: J 
98・
99: " 

}
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/.処理問蛤*/
C_WIDTH{ 1); 
offset = 0; 
for(i = 0; i < FONT_NUH; ++i) ( 
if(START_CODE > font_tab1e{il目。ode)。ontinue;
i r (END_CODE ( fon包 table[i 1・oode)
。ontinue;
printf( "SHIFT JIS CODE・"4X"，font_tab1e[ i] .code): 
if(font_tab1e{i].i_offset == 0xFFFFFFFF) 
printf(.... .1'10 DATAYn"); 
e1se ( 
font_tablefi 1・o_offset= offset; 
ohange_fonも{iJo
printf(".. .DONE事n'.); 

'*テープル書き込み./
if(fseek(ofp， 2， SEEK_SET) !: 0) 
error(2) ; 
for(i = 0; i < FONT_NUM;φ+1) 
put_ulong (font_table (i J • o_offset) ; 

3730 input "エンド枚目(スタート〈エンドとするとプレビュー 7になりま
す}・"，ed
3740 input "奇蹟放固定付...0 偶段検目だ Ij...l 全郎の彼自・・・それ以外
: "，moe 
3750 input "プリンタに直接 .0 ー旦ファイルにする...1 :" ，18 
3760 dt:.wdd￥ps: dtt=dtt 3: dd:.wd-nm・3
3770 nm8=nm gh1 3 
3780 nh:.TOKCODE(":" ，nf)t" " 
3790 border=leftS(" "，nm)+"I"+Btrina:$(制d-2，，.ー'.)+."1".
3800 return (m) 
3810 endfunc 

100: '"7:tントテープル初期 化
101: */ 
102: void init_tab1e( void ) 
103: { 
104: unsigned Bhort mode; 
105: int code; 
106・ inti; 
107 : 
108: 
109 : 
110 : 
111・
112 
113 : 
114・
115 
116 : 
117 : 
118: error(5); 
119: ) 
120: put_u8hort(mode) i 
121: printf{..第混d水車 7定ントです.Vn"， l'Ilode) i 
122 
123・ for(l= 0; 1 < FONT_NUHj ++i) ( 
124: font_table[iJ .oode :. code; 
125 : 
126: 8witch(oode &. 0xFF) { 
127・ case0x7E・
128 
129 : 
130 : 
131 
132 
133 : 
134・
135 
136 : 
137 : 
138 : 
139・
140・
141; font_table[ i 1. i_offset :. get_ulon. () ; 
142: put_、110ng(font_table (i 1 .o_off・e色=0xFFFFFFFF); 
143・ 1
144: } 
145 : 
146・/.
147: * 7:tント置換処理
148: */ 
149: void change_font(int n) 
150: { 
151: int x0， y0， x1， ylj 
152: int x， y; 
153 : 
154: if(fseek(ifp， (long)font_tableln].i_offeet + 0x4S0A， SBEK_SB 

T) 1= 0) 
155: error(2); 
156: ./.観みだし、書曹込みバッファのヲ リア./
157: get_point(0， &.x， .¥Y)i 
158: put_point(0， x， y)j 
159: wipe ( ) i 
160 : 
161 : 
162 : 
163 : 
164 : 
165 : 
166 : 
167 : 
168 : 
169 : 
170 : 
1マ1:
172 : 
173 : 
174: ) 
175: line2(x1， yi， x0， y0)j 
176: put_point( 1， 1023. 1023); 
177: ) 
178: put_point( l， 1023， 1023); 
179: put_point(2， x， y); 
180: ) 
181・
182・/*
183 : 傘ラインの点補間
184・傘/
185: void 1ine2(int xl， int y1， int x2， int y2) 
186: ( 
187: int dx， dy， x， y， x0， )'0; 
188: double 1 i 
189・ inti. n; 
190 
191 : 
192 : 
193 
194 
195・
196 : 
197 

/・水制陣観み込み川
mode = get_ushort ( ) i 
S材i色ch(mode) ( 。a8e 1: 
code = 0x8140: 
break; 
caee 2・
oode = 0x989F j 
bree.k; 
defau1t: 

code += 2; 
break; 
。8ae9xFC: 
if(oode =:. 0x9FFC) 
。ode= 0xE040; 
elae 
code +:. 0x140 -0xFCj 
break i 
defaul色・
++code i 
break; 

while(l) ( 
aet_point( 1， &:x9， ly0) i 
if.((χ0== 1023) U (y0 == 1023)) 
break; 
xl : x0; 
yl :. yo; 
while(l) ( 
8.乞_point(l，6:x， &Y)i 
if((x == 1023) U (y == 10231) 
break j 
line2(xl， yl， x， y)j 
xl :. xj 
yl = Yi 
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70 Oh!X 1995.10 
惨 どう して就職活動でX68000について力説せにゃならんのか。「所司Iパプ コンを教えて〈
TごさいJrX68000ですJrああ，あのゲーム用の ーJr (怒)J。そして ここからX68000の紫

lI?iらしさを説くことになる(ど こに行っても)。 やl'谷 正樹(21)愛知県



315: '/ 
316: 1* 1 ? a，bを増やすと、縦.慣のへこみ撃が費化します.(0-100) '/ 
317: void ohange_func(int *x， int. *y) 
318: ( 
319: static a :: 30， b:: 30; 
320: int xl， )'1， x2， y2j 
321 : 
322: 
323 : 
324 : 
325 
326 : 
327 : 
328 : 
329 : 
330: ) 
331・/' 2 台形 7 *ント aは下底に対する上底の割合同-(00) 
332・ voidchange_func( int.・x，int. *y) 
333: ( 
334: atat.ic a :: 70 i 
335 : 
336・ h = 512 + (h  - 5(2) ， ((100 -a) ，傘y+ 1023・.)/10231
100 ; 
337: )・/
338: /・ 3 樽形 7*ント aを減らすと、械の膨らみ車が上がります.同-)
339: void chanae_func (int *x. int. *y) 
340: ( 
341: st.atic a :: 512; 
342: int. xl， yl， rj 
343 : 
344: xl:::・x-512: 
345: yl = 'y - 512; 
346・ r=S12+a;
347・ *x ::: 512 + x1 * (sqrt( (double)r・r-yl・yl) - .) /512; 
348・ }./ 
349・/愈 4 ヲ
350: void change_funo(int *)(， 口、t 'y) 
351・I
352 :傘X :: 512 • (1 -008 (・x.. PI I 1023.)); 
353 傘y= 512 .. (1 -008(*Y *' PI / 1023.)); 
354: )'1 
355 
356: /' 
357 : ・77イル入出力
358: .インテルの呪いからの解鋭
359 :事J
360: unaigned short get_ushort{) 
361: ( 
362: unsigned char data(2)j 
363 : 
364 孟f(fread(data. 1， 2. ifp) !::: 2) 
365: error( 3) ; 
366: return(((unsigned ahort)dllta[lj << 8) I dat.n(0J)j 
367・ 1
368: unsigned 10ng get_ulong() 
369・1
370: unsigned 10ng dat.a i 
371: 
372: dntn:: get_ushort() i 
373: data 1= (unsigned long)get_ushort() (< 16; 
374: return(data); 
375: } 

198 : 
199・
200 : 
201 : 
202 : 
203 : 
204 : 
205 : 
206 : 
207 : 
208・ I
209・ chana:e_point(&x2，&y2); 
210: line(256 +χ9/2， y0/2， 256 + x2/2， y2/2， 15， 9xffff) i 
211: } 
212 : 
213: /・
214: • Il tI入出力
215: ./ 
216: void get_point(int mode， int・x，int *y) 
217: I 
218: statio lnt phaee = 9; 
219: att¥tic unsigned 10ng dataj 
220: 
221: if(mode'= 0) I 
222・ phase: 0 i 
223: return; 
224 
225 
226 
227・
228 
229 
230 : 
231 : 
232・
233 
234・
235 
236 
237 : 
238 
239 : 
240 : 
241・
242 
243 
244 : 
245・
246・
247 : 
248 : 
249 
250・
251: I 
252: } 
253: void put_point(int lIIode， int x， int y) 
254: I 
255: stt¥tio int phaae = 0 i 
256: statio unsigned short data i 
257: un8ioned 10nl pointj 
258 : 
259 : 
260 : 
261 : 
262 
263 
264 : 
265 : 
266 : 
267: } 
268 : 
269・
270 : 
271 : 
272 : 
273 : 
274 : 
275 
276 : 
277: 
278: 
279 : 
280・
281 
282 : 
283 : 
284・
285 : 
286 : 
287 : 
288 : 
289 
290 : 
291 
292 : 
293 : 
294 : 
295 : 
296: ) 
297: I 
298: void change_poinも(int 傘x，inも 'y)
299: I 
300・
301・
302 
303 : 
304 
305・
306 
307 : 
308 : 
309 : 
310 : 
311: ) 
312 
313: /・
314: 'Il概量検閲般
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if{mode == 0) { 
pha8e = 9; 
return; 
} e18e if(mode == 2) ( 
if(phaae != 0) 
put_uehort(data) ; 
pha8e = 0; 
return j 
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change_func (x， y); 
if(h < 0) 
lX = 0; 
e18e if{*x ) 1023) 
*x = 1023; 
if(寧y < 0) 
ty = 0 i 
if(・y ) (023) 
ty = 1023; 
if(('x == 1023) U (*y == 1023)) 
*x =傘y= 1022; 

砂MOに続いてCD-ROMドライブを 1iJlIIて購入。おかげでデータはますますI甘える一
方。FDが足り な〈てしかたがなかったと きのように，いまはMOが不足気味。あわ.!磨史
は繰 り返すのね。 津村忠蔵 (20)佐賀県
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376: unsigned short put_ushort(unsigned short dnta) 
377: I 
378: unsigned char dllta2(2J; 
379 : 
380: dntn2[0) = data &. 0xFF; 
381: dnta2{ lJ = (data )) 8) &. OxFF; 
382: lf(fwrite(data2， 1， 2， ofp) != 2) 
383: crror(") ; 
384: offset += 2; 
385: return(data); 
386: ) 
387: unsigned 10ng put_u1ong(unsigned 10ng dato.) 
388: ( 
389: put_ushort( (unsigned ehort)data); 
390: put_ushort( (unsigned short)(dats )) 16)); 
391: return(data); 
392: ) 
393・
394: l' 
395: ，使用法表示
396: '1 
397: void uses( void ) 
398・1
399: printf("refont <input filename> <output filename)1fn"); 
>100: exit(l); 
401: 1 
402 : 
403: /・
.04・ 'エラ-
405・容/
406: yoid error(主ntn) 
407: ( 
408 : 
1¥09 : 
410: 
411: 
412 : 
413 : 
414 
415 : 
416 
417 : 
418・
419 : 
420 
421 : 
422・
423 : 
424 
425・
426 
427: ) 
428: fcloaeall(); 
429: exit(l); 
430: ) 

switch(n} ( 
csse 0: 
printf( "入力ファイル <%8)がオー プンできません. i fn); 
breok; 
Cl1se 1・
pr孟ntf("出力ファイル <"5> がオープンで~ません.ヘ。fn) ; 
break; 
cnse 2 
printf( "シータエラー!!¥'n"); 
break; 
CD.se 3 
printf( "読み込みエラー ・ ~Vn" ) ; 
break; 
ouse 4 
printf(". ~込みエラー! !Vn") i 
brealt; 
C8.se 5・
printf( "ファイルフ場ーマットが異常です.Yn"); 
break j 

(で)のショー卜プロぱーて い 71 



Lispプロク‘ラム
の書き方
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内、uv
Tamura Kento田村健人

X68000では窓外と「それほどマイナーでfまない」言語しisp

使い方次第では非常に強力だが，癖の強い処理系だ

ここではdivから少し離れてLisp一般への入門から始めてみよう

ということで， Lispの連載である。 div-lispに限った話

をするのではなし Lisp一般について解説する(という

か， div-lispって連載を書けるほど奥深いものではな

い)。とりあえずLispてフ。ログラムを書げることを目標に

して， 3-4@]程度で終了する予定である。そもそも筆

者はあまり Lispに詳しくないので，あまり難しいことは

書けない。難しいことは舎けないが，簡単なことを灘し

く書いてしまうこと はあるかもしれない。

対象としている読者は，なんらかのプログラミングを

経験していて (1刻数・変数という概念がわかる)， Lispイ

ンタプリタにffJ1!れる機会を持つ人である。すで1こLispで、

プログラムを書ける人は対象外だ。

• 
Lispの世界

• 
C， C十+， BASIC， Pascal， COBOL， FORTRAN， 

Lisp， Perl， REXX。現在，代表的なプログラミング言

語というと，こんなものか ?'1 これらのなかで"Lispは

ほかの言語とはまったく異なった書き方，考えプJを必要

とする。あまりに特殊なため， Lisp専用のハードワェア

も作られた。

FORTRANが生まれた1956年のわずか3年後， 1959年

にLisptJ:生まれた。C言語が1972年であるから，わりと歴

史の長い言語なのである。(ちなみに， COBOL: 1959年，

BASIC:1964年， Pascal: 1968年， MS-BASIC: 1975年，

C + + : 1980!.f-て、ある)
Lispは， LISt Processorという語源が表すように， rリ

スト」というデータ型を扱うことに長けている。Lispの

プログラム自身もリストて、できているので，プログラム

中でプログラムを生成して実行するという芸当が簡単に

行える。人工知能の分野でよく用いられるのは，この芸

のおかげである。

Lispl.J:処現系ごとの方言が強い。一応， Common Lisp 

という基準があるにはあるが，基準としては高すぎた。

Common Lispには，たとえば分数や複素数まで、合まれ

ているのである。これは実装者にとっては自由だ。ほかの
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メジャーな言語に比べるとフリ ーソフ トの処理系が多い

Lispであるから，実装が面倒な機能は実装されない。

*1筆者の偏見が大いに含まれている。

• 
X6BOxOでのLisp

• 
筆者が知っている範囲で，X680xOで不11用て、きるLisp処

理系を紹介しよう。

. AI-68K (SHARP!BUG) 

11佐ーの市!仮処理系である。 StaffLISPというLispイン

タフ。リタ/コ ンノfイラと， OPS PRO-68kというエキスノf

ートシステム構築ツーノレで構成される。意味もなく厚い

ノfッケージて¥驚博する値段(定{il日188，000円)ではある

が， IOCSを利用できるなど，なかなか侮れない製品であ

る。個人でこの製品を持っている人はおそらくいないだ

ろう。

. GNU Emacs!NEmacs!Mule (F，S.F./半田剣ーら)

趨多機能エディタである。Emacs-Lispのインタプリ

タを内蔵しており ，基本的な部分以外はLispて、処理を行

う。F.S.F.が作成しているのがGNUEmacsで，それを

日本語化したものがNEmacs，多国語化したものがMul巴

である。 Emacs-Lisp上て、の違いは，日本語化・ 多国語化

に伴う変更が主て¥大きな遠いはない。

Human68k上てやは， NEmacsを移植したもの， Muleを

移植したもの， Emacsを独自にms-kanji(シフトJIS)対

応に して移植したもの，の 3系統がある。

起動11寺から存在する*scratch *ノfッフアて。Lispプロ

グラムを入力してC-jを押すしそれを実行してくれる。

. SECDR-scheme (Atsusi Moriwaki!ぱとらっ しゅ)

schemeという言語はLispの方言のひとつである。方言

とはいえけっこう違うので，Lispの学習にはr? Jで.ある 0

・xlisp(David Michael B巴tz!松原弘明)

オブジ、エク 卜指向プログラミングもできる処理系であ

る。

. sxlisp (David Michael Betz!Niels Mayerl沖@沖)

上記xlispを， SX-WINDOW上で動くようにしたもの



て、ある 0

・QuTERM(廃人王/DavidMichael Betz) 

SX-WINDOW上のいわゆる通信ソフトであるが，自

動運転のtll1Hilipmにxlispを組み込んて、いる。単にLispイン

タプリタとしても利用できる。Lisp入門のドキュメン 卜

が同梱されている。

• Hokkaido Common Lisp (山本強/遠藤隆)

Common Lispの一種てやあ る。

• div(田村健人)

貧弱なオリジ、ナノレのLisp処理系div-lispをI答載したフア

イラである。あまりにも基本的な部分が欠如していたり，

Lispインタプリタにインタラクティブなインタフェイス

がないので， Lispの学習にはまったく適さない。新たな

言語を作って載せるよりは，既存言語のサブセットのほ

うが知識が生かせる， くやらいに考えてくれればうれしい0

.その他

N etBSD -X 68030 _I:なら， UNIXJ刊にイヤら れてい る

Lisp処理系をコンパイルするのは難しくないはずである。

なお，この記事をおしむ ときは，div 以外のLispインタプ

リタを用意しておいてほしい。ここで紹介したほとんど

がNIFTY-Serve FSHARPRに登録されている。現在発

売中の書籍rSX-WINDOW ver. 3.1開発キット」のCD

-ROMにはNEmacs/Mule/sxlisp/ QuTERMが収録さ

れている。

• 
関数という概念

• 
プログラミング言語は「子続き型言語Jrl刻数型言語」

「論理型言語J rオフ、、ジ、エク卜指向言・語」などに分類する

ことができる。

Lisp は関数型言語に分類される。関数を組み合わせる

ことによりプログラミングする言語なのである。

関数とはなんなのかを考えてみよう。数:学の世界の関

数を簡単にいう と「いく つかの値を与えると，あるひと

つの値が定まるという 関係」 である。プログラミング言

語のt.!t界の|虫l数は一般的に ro個以上の値を与えると，
なにかをして，ひ とつの値を返してくれるもの」である。

与える値を「号|数Jr parameter J r argumentJ，返ってく

る値を「返り値」なEとl呼ぶ。

「いく つかの値を持って関数の頭に飛んで、いって，中身

を実行して，値をひとつ持っ て帰ってくる」 という認識

は，手続き型言語の考え方であ る。Lispて"jiこういう 認

識は捨ててほしい。数学と 同じ考え方て干11):わない。

Lispインタプリ タに，

(十 345654) 

• 
書き方

• 

と入力し，最後に改行キー(Emacsの場合はC-j)を押し

てみてほしい。おそらく画面には999と表示されて，蒋び

入力待ちになるだろう 。

今，あなたはLispインタプリタに rS式(Symbolic-

expression) Jを入力した。インタプリタはS式を 「評価

(evaluate) Jし，評価結果の999を画面に表示したのであ

る。

LispのプログラムはS式(単に「式」ともいう)の集まり

て， rプログラムを実行する」とい うのは入力のS式を11阪

に評価することである。

上記の式は 「数値の345と654を加算する」という意味

て"ある。

再CfLispインタプリタに向かつて，

345 

と入力する。結果，345と表示されるはずである。 これは，

r345を評1il日す ると345になるJ!:いうことを表す。単に数

値だけでもS式であり，評価結果はそれ自身となる。

ともかく，

(関数名引数l引数2・ .) 

1) 全f本を括弧で囲む

2) 関数名， 引数Eうしは空白てい区切る

と書けば関数ぞ呼び出すことができるのである。 引数の

数は関数による。加算を行う関数が‘+'であり， 引数は可

変長である。

(+ 345 654 1 100 11) 

というように3個以上の引数を与えることもできる。

関数の引数も関数呼び出しでよい 。 関数~呼び出すと

きはまず引数が評価され， その結果が関数にil主される。

関数の引数はすべて評価される。つま り， r12x80+20/ 

5Jを計算 したいときには，

(+ (ヰ 1280) (/ 20 5)) 

と書ける，とい うことであ る。釆算をする関数‘*'， I徐t.l
をする関数'/'の評価結果をそのまま 加算の引数にできる。

C言語やBASICなEに比べるとずいぶん冗長な書き方に

なるが，こ れは我慢してもらいたい。これがLispのポリ

シーである。 i寅算の優先順位を考慮する必要がないとい

う利点 もある。

• 
変数

• 
関数内で変数を宣言 して値を代入すると きは，

(setq hog巴 345)

を評価す る(setqは 「せっとく」などと読む)。 これ以降

‘hoge'を評価すると345が結果となる。Lispインタプリタ

に声サして，

hoge 

と入力すると， 345が表示される。

(+ hoge 654) 

は， もちろん999て‘ある。

変数の名前は、すでに変数と して用い られていない名
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前ならばなんでもよい。関数名と同じ変数名にしても構

わない(が，ややこしいのでいそんなことをしてはいけな

い)。多 くの処理系ではアルフ アベットの大文字小文字は

区別しないので、市oge'‘HOGEHOGE''HogeHogぜは同

じ名前だとみなされるが，まれに大文字小文字を区別す

る処理系もある。

変数名として使えない文字L 処理系によ ってさまざ

まである。普通，括弧は使え ない。C言語などと違い，」，

を含めることができる。日本産の処理系fごと，マルチバ

イト文字(いわゆる全角文字)も使えることが多い。

では，まだsetqされていない名前を使ったら Eうなる

のか。す1Ugahuge'がまだ一度も使われていないときに，

(+ fuga 654) 

とすると， まともな処理系なら ifugaには値がない」と

いうエラーになる。

先に il業l数の号!数はすべて評価される」と書いた。で

は，初めて i(setqhoge 345)Jを評イl岡すると きに'hoge'

が評何日されて ihoge1こ値がない」というエラーにはなら

ないのか。一ーならないのである。setqはl番目の引数を

評価しない。setqは|品l数ではなく，「特殊形式(special

from) Jというものである。すべての引数を必ず評価する

わけではない関数(のようなも の)は， I刻数ではなく特殊

形式である。if，let， let *， quote， setqなEが特殊形式

である。

もちろん， s巴tqの2番目の引数は評価される ので，いく

らで、も複雑な式を書 くことができる。

(setq hoge 345) 

(setq foo 654) 

(setq bar (+ hoge foo)) 

Lispて1ま変数に型というも のはなく，データに型があ

る。変数に型宣言は必要ないし，数値を代入した変数に

文字列を代入したっていい。文字列は2重引用符"で図む。

(setq hoge 345) 

(setq hoge "strings") 

• 
制御と術語

• 
まず条件分l岐の雄， ifである。ifの書式は，

(if P THEN ELSE) 

である。式Pの評価結果が兵のときには式THENIt'評仰li

し，偽のときは式ELSEを評価する。返り値は評価した式

の評価結果である。

Lispにおいて，「偽」 のイi~U.:J:'I1 i ]，で、表す 。 I1 i l以外の値は

表1 真と偽の値

すべて「其」である。

(if Ilil 11 24) 

では11は評価されず，24が評価される。

(if 3 11 24) 

は11である。

i_かどうか」の判定をしてつもまたは「偽」を返す

関数を「述語(predicate)Jと呼ぶ。述語の返り値は偽‘nil'

もしくは真‘t'である。nil以外はすべて真 tみなされる

が，値‘t'It'其の値の代表としている。 BASIC，C言語tの

比較を表1に掲載する。 Lispでは整数の0は真とみなされ

るので注意すること。

I1ilやtを変数にイ'C入することも， もちろんできる。

(setq hoge nil) 

(if hoge 11 24) 

述語関数はいろいろなものがある。数値Eうしの関係、

をよ凶変するしく=，>， >=，あらゆる型において同一判

定をするequal，型の検査 を?する integerp，numberp， 

stringp， symbolp， I1ullなEなど。詳細は各処理系のマニ

ュアノレを見てほしい。述語|到数の名前には最後にpが付

くものが多いが， このpはpredicate(述語の意)のpて、あ

る。なにかの名前lの末尾にγがついている場合は，引数

カが苦その前の単語でで、ある力か、E靭判判阿l定する|関掬数Tだごと

lはtしLい、。

真偽の値に対する演算を行うnot，and， orももちろん

ある。 and，orはC言語t閉じく ，必要最小限の評1iHiしか

しない。andl立引数を左から)1頂に評価し， niIになるものが

あった時点で..niIを返して終了する。すべての評1il日結果が

niI 以外のときはtを返す。orは引数を左から)1債に評価し，

I1iI 以外のものがあった時点てtを返して終了する。すべ

ての評価結果がI1iIだったらniIを返す。

. progI1 

(progn EO E1 E2 ・・・・) 

prognは，ただ引数を左から順に評価する。prognの返

り値は，最後に評価した式の返り値である。ifの引数のよ

うに，ひとつの式しか書けないところに複数の式を書 く

ために用いられる。C言語の{-}， PascaIのbegin-巴ndと

同じである。

(if hoge (progn 

(setq hoge 1) 

(setq fuga 2)) 

(progn 

(setq hoge 0) 

(setq fuga 1))) 

もしhogeカrniIて、ないなら，

hoge= 1 . fuga = 2 を f~入。 hoge

力主niIなら，hoge=O.fuga=l 

を代入する。

. cond 

(cond (PO EOO E01 E02 ・・ ・・)



(P1 E10 Ell E12……) 

(P2 E20 E21 E22 ・・・・・ ) 

(Pn EnO En1 En2……)) 

POを評価し、 もし真ならばEOOE01 E02…ー・を評価

して終了する。POが偽ならばP1を評イilliし， P1が真ならE

10 Ell E12 ...... t'前'1聞してtq.了する。つまり，

1) PO-Pnは順に評価される

2) 評価結果が真になるものがあると， それに対応する

ExO Ex1 Ex2・・・・・・を評{而して終了する

ということである。condの返り値は，最後に評価した値

である。PO-Pnのどれも真にならない場合は，なにも行

わない。

condはC言語などのif-elseif-に対応する。上記の書

式例は， C言語では以下のようになる。

if ( PO ) { 

EOO; E01; E02; 

} else if ( P1 ) { 

E10; E1L E12; 

} els巴 if( P2 ) { 

E20; E21; E22; 

} else if ( Pn ) { 

EnO; Enl: En2; 

前掲のprognの例をcondて‘書き直すと以下のようにな

る。ifてゆELSE部は， condてやは 「常に真」を表す't'を条

件とする。

(cond (hoge (setq hoge 1) 

(setq fuga 2)) 

(t (setq hoge 0) 

(setq fuga 1))) 

. let let * 

Oet (VO V1 V2 ..…. ) 

EO E1 ......) 

let， let *は局所変数を定義する。VOV1 V2…・・・に書

いた変数名は，そのlet内て、のみ有効な局所変数となる。

EO E1 ......はprognと同じで.ある。

(setq foo 1) foo (こ1を代入

foo 1である

Oet (foo bar) 

(setq foo 2) 局所変数のfoo

foo 2である

(setq bar 3)) 

foo これは1

変数名を書 くところに‘(変数名式)'と書くと式の評価

結果で初期値を与えるこ tができる。

o巴t((foo 2) bar) 
foo) 2である

この初期値の式を評価する段階では， letて

局戸所庁変数lはま使えない。

(setq foo 1) 

Oet ((foo 2) (bar foo)) 

この場合のbarの値は， 1である。問所変数fooて。はない。

これが，

(setq foo 1) 

Oet * ((foo 2) (bar foo)) 

let*だと， barの1i宜は2て、ある。let牢てやは，初期値の式の

中でも直前で定義した局所変数を使うことができる。let

とlet*の遠いはこれだりである。

* * * 
C言語などでは文が実行されるかどうかは「通るか通

らないかJ !:.いう捉え方をするが， Lispてやは「評何liされ

るかEうか」と考えてほしい。

• 
関数定義

• 
関数を定義するのは， defunやdeなEである(処理!系に

よる)。以降， defunとして説明する。

(defun FNAME (VO V1 ......) 

EO E1 ......) 

関数名がFNAMEのi刻数を定義する。VOV1 ......Ii 

引数を受け取る変数名である。EOE1 .....ーはprognと同

じで，最後に評イilliした結果がこの関数の返り値となる。

(defun foo (a b c) …ー・)

で定義した関数fooを，

(foo 3 4 89) 

で11乎び出すと， aに3，bに4，c(こ89が代入されてEOE1 

・カヲ平{聞きれるわけでゃある。

絶対値を返す関数absを定義してみよう 。数学的な定

義は，

{ x (x孟Oのtき)

I x I 
-x (上記以外)

である。これをLispで、書くと以下のようになる。

(defun abs (x) 

(cond ((>= x 0) x) 

(t (-0 x)))) 

• 
舎回はここまで

• 
次回はリストについてじっくり解説する。

今月はLispプログラムを書 くための，骨格となる最低

限の|具|数について解説した。次回はLispの基礎になるデ

ータ構造である「リスト」についてじっくり解説する予

定て"ある。
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やりたいことかすぐできない・.....

本編とはぜーんぜん関係ない話ですけれ

ど。先月，ライターたるものWINDOWSも

ちょっとは真面白にやってみようと，手持

ちのH98にDX40DPをつけてPW805iい、

~IIIIIJ:l:Jの基本命令と
アドレッシング
~Im_'m帥i I龍康史

1.1:1:;のプログラミングはアセンブラで行われます

徳造はrIiI;;i.Jに似ているとはいえ."];)::11こは特殊な概念かいくつかあります

ここでは~P.{IIE''{~の哀本命令を見ていくことにしましょう

メモリはとりあえず64Mバイ ト。これだ ありません。

けあれば，今年いっぱいはなんとかもつで

しょう tいう大甘な考え。で¥なにをした

いかというと， 1280 x 1024ドットのフノレカ

ラーを使って画像処理をしたいのです。和、

が普段触る画像はPhotoCDの3072x 2048 
ドットフノレカラー画像です。用途が印刷で

近況報告というと，これ十らいですね。

触ってみるほどにDSPはなかなか難しい

ので¥ とりあえず今回はレジスタ周りとア

ドレッシングモードについて説明したいと

思います。自分がやりたいことを実現する

には，才H'I全のほかないですから。

うワインドウアクセラレータを1良つけてみ すから。このサイズになると，匝H象メモリ

ました。2Mノfイ卜のウインドウアクセラレ

ータなので， 1l52X864ドッ トのサイズで6

万色が出ます。

それ相応には速いんですが，やっぱり，

1280 x 960ドットサイズで"16Mカラーが出

ないとイマイチかなあ， PhotoShopて‘遊ん

だり印刷するには。

仕方がないので，さっさと見切りをつけ

てPC-9821Xa7を買うことにしました。い

くらH98をDX4-100MHzにしたからとい

っても， H98のNESAパスは高速パスでは

なくて，総合パスなので遅いんですよね℃

しかも，内蔵メモリが13Mバイトで， NESA

メモリで8Mバイト増設。 EうにもNESAメ

モリはキャ ッシュが利いてないっ11.いて‘すO

NESAメモリで、動かすと，念、に速度が1/10

rらい落ちますし。
CPUが同じで、も，周りが惑いとダメです

ね。PC-98は21シリ ーズになってから， ノfス

周りがずいぶん速くなっています。Xa7は

Pentiu町175MHzですが，ちょっとイタヅラ

をすると ，100MHzまで上げられるようで

すし，なにしろ値段も安いですしね。

なんて'PC/AT互換機にしないんだ?

ってみんなにし、われましたけど，私はとき

どき古いPC-98のゲームをするんです。最

近，いちばんハ?ったゲームは，実はRev

ival XANADUt.ごったりして。
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はベタてやIBMバイト必要です。

それでメモリが必要になりますし， WIN 

DOWS 3.1ではシステムの都合上ダメ fご

ったりします。PC-98では" .t:現在WIND

OWS95が出ていないので"， NTを使用しな

くてはならないんfごけど。NT用ディスプ

レイドライノfがなくて困ってしまっていま

す。マイナーで、はないけ Eも，ちょっとメ

ジャーから外れると， X680ω0ω0とおんなじよ

うなことて

{似以たようなもんみたL河、ててで-ρ、寸1すo。 う一む。

こんなにメモリを使うことをしている半

面， 2KWordで悩まなければならない世界

もあります。まさにフルアセンブラなヤク

ザ、な世界。見え隠れする新Xで， そろそろ

アセンブラから向平放されるかなとか思って

いたん~ごけれど，やっぱり世界は甘くない
ようです。

最近やっとAWESOME-Xにpcmplay.x

が仮対応したので¥先月ローテクで紹介し

たDACを使用してPCMを再生して遊んで

ます。ただ，どう やら，DSP側のプログラ

ムに不具合がまだあるみたいて，多少ノイ

ズが乗るんですね。私自身， DSP{JlUのプロ

グラムはまfごイマイチわか らないので¥舟下

心な部分は， GRAVISさんからいただいて

いるんですけどー・・・・。残念ながら「鬼」多

忙なので，あんまりよい玩具は作れそうに

レジスタについて

レジスタを把援することは，ある手主度，

そのマシンのアーキテクチャそ把握するこ

とにつながります。C26のレジスタは， DSP 

のコアに関係するレジ、スタと，搭載されて

いるシリアル機能やタイマなどのレジスタ

とがあります。これらは68系と違い，「汎

月むとはいい草!れ、ものがあります。むしろ，

280や86系のように， 1つひとつに意味が

あるので¥ その意味を把握しないとプログ

ラムを作ることができません。詳しいこと

は， TMS320C25の?ニュアノレの3-1ページ

から書いでありますので，そちらを参照し

てください。

.アキュムレータ (ACCI-I， ACCL) 

それぞれ，上位16ピット1:，下位16ピッ

トのアキュムレータです。 2つあわせて，

32ピッ ト長になります。算事|守処理ユニ ット

(ALU) の I:~， )J を格納します。

.フ。ロクずラムカウンタ (PC) 

プログラムメモリのアドレッシングレジ

スタです。プログラムメモリは64KWordな

ので， 16ビット l隠しかありません。意味は

68系のそれと同等です。

.プリフェッチカウンタ (PFC)

C26がキャッシュ制御する|僚にイ史用され

るものです。サイズはPC!:同じ16ピットで



す。名前どおり，現在プリフェッチ中のア

ドレスを指し，次のプリフェッチが起こる

ときに内容が更新されます。ブロック転送

(BLKD， BLKP) ，松和演算(MAC，MA  

CD)，テーブノレ読み出し/書き込み(TBLR，

TBLW)命令のときデータメモリ用のアド

レスにも使用されます。

.データメモリページポインタ (DP)

C26にはデータメモリとプロクマラムメモ

リがあるので， PCに対応するDPが必要に

なります。ただし，データメモリは64KWo

rdありますが， 16ピット l陥ではなく 9ピッ

ト幅です。9ピットによって， 64KWord全

体を128Wordx 512ページ(29)に分けるの

です。そのため，ページポインタといし、ま

す。

残りの128Wordをどう決定するかとい

うと， 7ビット分は命令コードの中に埋め

込まれているので， それを利用してデータ

メモリのアドレスを最終的にi決定します。

つまり， 128Wordの範囲て.データをI1又めれ

ば， DPを更新する必要がないので，その

図1TMS320C25ファンクションブロック図

分，高速に演xirができるということですね。

86系のセグメントに近いかもしれません。

詳しくはアドレッシングモードのほうで

行います。

.布自助レジ、スタ (ARO-AR7) 

強いていうならば，このARO-AR7の8つ

が，汎用レジスタに近いかもしれません。

ヒ、、ツ ト長は16ピットて1Wordoデータメモ

リのアドレッシングや，データのーl時的格

納を行います。有1i1ljJレジ、スタ専用j寅算ユニ

ット (ARAU)という， 16ビット長，符

，王

ACCH =アキュムレータよ位
ACCL =アキュムレータ下位
ALU =算術論理ユニット

ARO-AR7 =補助レジスタ
ARAU =繍助レジスタ専用演算ユニッ

ト

ARB =補助レジスタポインタ退避レ

ジスタ

ARP =補助レジスヲポインy

DP =データメモリページポインタ

DRR =シリアルポートデータ受信レ

ジスタ

DXR =シ リアJレポート データ送信レ

ジスタ

GREG =共有メモリ領域指定レジスタ
IFR =型車Jリ込みフラグレジスタ

IMR =寄lり込みマスクレジスタ
IR =命令レジスタ

MCS =マイクロコールス7γ?

PC =プログラムカウンタ

PFC =プリフェッチカウン?

PR =積レジスタ

PRD =タイマ周期レジスタ

QIR =キュー命令レジスタ

RPTC =リピートカウンタ
RSR =ン リアJレポート受信シフトレ

ジスタ

STO， STI =ステータスレジスア
TIM =タイマ

TR コTレジスタ
XSR =シリアルポート送信シフトレ

ジスタ
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号なしの演算装置で演算をするときにも使

われます。

.布!iJJ)jVジスタポインタ (ARP)

補助 VジスタARO-AR7までのどれを十旨

しているかを表すポインタです。キTIi則IjVジ

スタが0-7までで.すから， ARPは当然t3ピ

ット長になります。

.判!iJJ)jレジスタポインタ退避レジスタ (A

RB) 

ARPを一時的に退避させるレジ‘スタです。

LST(ロー ドステータスレジスタ)命令以外，

ARPがロ ー ドされるたびにARBは更新さ

れます。 LSTl命令でARBがロー ドされる

と， ARPにも 同じ値が書き込まれま す。

・fl~ν ジ‘スタ (PR)

釆ZÎ~;機からの出力を保持する 32 ピッ ト 長

のレジスタてやす。上位と下位は， SPH，SPL 

命令を利用する ことにより， 別々にアクセ

スすることができます。

.スタック (Stack: 8本)

68系CPUとは遠いスタックはメ モ リに

対しては秘みません。専用のレジスタがあ

り， それに対して積みます。そのため，数

は8本と少なくなります。 ACCLの内容や，

データメモリの内容をスタックにPUSHし

図E 補助レジスタ・ファイル

/一' 補助レジス97(AR7) (16) 

レー惨 補助レジスタ6(AR6) (16) 

ト， 繍助レジスタ5(AR5) (16) 

~ 補助レジスタ4(AR4) (16) 

~ 補助レジスタ3(AR3) (16) 

~ 補助レジスタ2(AR2) (16) 

~ 補助レジスタ1(AR1) (16) 

fJ1-6 ' 
繍助レジスタo(ARO) (16) 

16 

+ 

たりPOPしたりてきます力士スタックポイ

ンタ tいうものがないので，スタックのn
番目という用い方はで、きません。

また，スタックサイズは8木を固定なの

で，プログラム中のサブルーチンコーノレは，

最大でも 8段までです。

.その他

プログラム中でよく 利用されるのは この

程度です。あとは，機能的なνジスタであ

るステータスレジスタや，命令νジスタ，

命令キューレジスタなどがあり ，内蔵のシ

リアノレポート を操作するための νジスタや，

共有メ モリに|到するレジスタがあ ります。

タイマレジスタ，周JUJνジスタな Eもこれ

らに入るでしょう。

このあたりの機能レジスタは，追々，触

れる ときに説明をすること にし ましょう。

詳 しくは，図 1のファンクションブロック

図を参照してくださ い。

補助レジスタ

補助レジスタは先に記述する，ア ドレッ

シングモー ドのうち，特に間接ア ドレッシ

ングモードにj架〈関わります。

補助レジスタの周 りは，図2のようにブ

ロックイじされています。

間接ア ドレッシングモードでは，図3のよ

うにアクセスされます。図中，'>'は16進数

を示します。 68系では'$'を使用し ますが，

C26では'>'を使用す ると忠、っ て ください。

命令オペラン ドのデータメモリ アドレスは，

ARPで表されるARのひと つに格納され，

これが示す番地のデータメモ リの内容を得

るこ tができます。わか りやすく表記する

なら， AR(ARP)と書けるでしょう か。

ARAUを使用した演算は，このARPをう

まく 利用し ます。符号な しの16ビットと限

定さ れますが，レジ、スタ聞でiJiit，lが行える

のでかな り有効です。 i寅算は次の 9種類あ

ります。以下， AR(ARP)はARPで示され

ているARの内容を示 しま す。

.AR(ARP) +ARO→AR(ARP) 

AR(ARP)にAROを加算 します0・AR(ARP) -ARO→AR(ARP) 
AR(ARP)にAROを減算します。・AR(ARP)+1→AR(ARP) 
AR(ARP)ぞインク リメ ン トしま す0・AR(ARP)-1→AR(ARP) 
AR(ARP)をデ、ク リメン 卜し ます。

補助レジスタ 補助レジス空
3 3 

ポイン世 (ARP) 退避レジス11
IRの

(3) (ARB) (3) 

16 (3) 

.'r' 3 

IN B OI:JT IN A /官¥
16 補助レジスタ演算ユニット(ARAU)

(16) 
3 

補助レジスタファイルパス (AFB) 16 .. 3 

3M8B 3M8B 
ー， テ'一三タパス ， 

16 

， プログラムパス -1 
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.AR(ARP)→AR(ARP) 図3 補助レジスタによる閤媛アドレッシンク‘の例

AR(ARP)の内容を変

イヒさせません0・AR(ARP) + IR (7-0) 
→AR(ARP) 

AR(ARP)に8ピット

イミデイエイ卜値 (IR(7

-0))を加算します。
補助レジスタ
ポインタ

ARO~ 

補助レジス宮

。5 3 デ-:$1メモリ

> 0000 
5 1 5 。

> 03FF 

E 9 F C > 0400 I 
外部

.AR(ARP)一IR(7-0) ARP区区日 一一→ AR31 > F F 3 A|一→>FF3AI三己己
→AR(ARP) 

AR(ARP)に8ピット

イミデイ エイ卜値(IR(7-

0))をi成算します。

.AR(ARP)十rcARO→

AR(ARP) 

逆方向のキャリ伝搬を

行う以外AR(ARP)+

AROと同じてやす。

.AR(ARP) -rcARO→ 

AR(ARP) 

逆方向のキャ リイ云j般を

行う以外AR(ARP)-

AROと同じです。

AR4| > 

AR5| > 

図4 命令オペランドのアドレッシンク、方法

命 Aマ企ヨh 

直後アドレッシング |オペコード| dma 

¥ 

命 令

間接アドレ yシング |オペコード| A円P

¥ 

命 令

。3 > FFFF 

2 6 B 

。。。

8 4 3 

DP 

ノノ7 /16 
オペランド

~ AR (ARP) Hrl オペランド

図 2のとおり ，補助レ

ジスタはデータメモリと

直接アクセス可能なレジ

スタです。 した力主って68

系のデータレジスタのよ

うな利用方法もできます。

また， AR(ARP)とARO

レジ、スタの値を比較し，

ブランチする命令も存在

します。

イミディエイトオペランド |オペコード|オペランド| 又は 同一吋 命令

アドレッシンク‘モード

メ-'E:リアドレッシングには，直接型，間

接型，イミテ川 エイ卜型があり ます。

まずは直接アドレッシングモードの説明

です。命令ワードのなかには7ピッ トの領域

(dmaという)があり，この7ピットとデー

タメモリポインタ (DP)9ビット，計ー16ピッ

トてれ64Kノfイ 卜のアドレッシンク、、領主先を、決

定します。直接ア ドレッシングは， コーノレ

命令，ブランチ命令，イミテ川エイトオペ

ランド命令などに使用されます。

間接アドレッシングモードは，補助レジ

スタを使う方法です。 68系でいう，アドレ

スレジスタを使う方法に似てい ますが，

PC+1 一一~ オペランド

DSPらしい面倒きて、¥怪 しい利用方法がい

くつかあります(これらは前項を参照のこ

と)0 68系のように，アドレスはアドレスレ

ジスタと決定されているわけで、はありませ

ん。命令コー ドの中に 3ピットのARPがあ

り，これからAR(ARP)が指定されます。

イミディエイト ア ドレッシングモードは

だいたい68系と同じ感じです。オペコード

の中にデータを入れる方法，次のワー ドに

データを入れる方法があります。

詳しくは図 4をごらんくださし、。

おわりに

DSPのア ドレツシンクーモー ドは， CISCの

最高峰ともいえる68系CPUとは比較にな

らないほE葉H解かもしれません。正直，私

も今回 「こ れがなんの役に立つのだ?J と

Uljびそうになっています。実はいまだにな

んのためにあるんだかわからない命令もあ

った りして，これは当分，遊ばせてもらえ

そうな玩具 …・なような気もするんですが

C25のマニュアノレには，FFTな1::'のアプ

リケーションも掲載さ れています。さすが

にマニュアノレTごけあって難解なため，明!仰

に苦しむことがありま すが，やっぱりマニ

ュアノレがないと， どうしようもないので，

ぜひ子に入れておいてください。 しかし，

もっともっと煮詰めねばなりませんね。

DSPへフ。ロク守ラムをロ ー ドするフ。ログ会

ラムは，来月あたりに簡単なものを作成し

て，掲載したいなと考えておりますが，は

た して ・ 。
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こちらシステムて~V
~\.ム探偵事務所

人工生命への長き道
印刷Ats叫柴田 淳

シムシティーのような社会科学系のシュミレーションゲームを作成しようとしてい

た柴田氏ですが，連載を続けていくなかで方針が少しずつ変わってきました。乙れ

からは，環績にうまく適合しながら進イじする人工生命を作っていくようです。

マスター(以下M) ふと思ったんで、すけど，

数カ月くらい前から，柴田君の話ってだん

だん方向性が変わってきてませんか?

琴張春香(以下春):そうよね。最初は，シ

ムシティーみたいなゲ、ームをイ乍るには Eう

すればいし、か， という話fごったはずよね。

柴田淳(以下Ats):僕も最初は，シムシテ

ィーっl;rいゲ、ームを作iってみょうかと思っ

ていたんですよ。でもいろいろ考えるうち

に，やっぱりオリジナリティのあるものを

作らないと面白くないんじゃないか， と思

えてきて- 。

琴張護(以下護):それで，造伝的アノレゴリ

ズムという手・法を見つけた， というわけで

すか。

春:1:.ころで， その遺伝的アノレゴリズ、ムを

f史つてなにをイ乍ろうと思っているの?

Ats:そうですね。どうせなら人工生命っ

ぽいものを作りたいですね。

M:ひと言に人工生命といっても いろいろ

あるでしょう。

Ats・おおざっぱにいうと，ある環境があ

って，その環境にうまく適応、するように進

化していく人工生命を作ってみたいと d思っ

てるんです。

春:それだけじゃ いまいちイメ ージが湧か

ないわね。

f>.ts'， 1ことえば，植物には生育できる高度

限界がありますよね。

M:気温や降水量の関係てや， これ以上海抜

が高くなったら植物が生育てや主ない， とい

う限界ができるわけですね。

Ats:富士山とか日本アルプスとか，標高

の高い山には基本的に木のような生命資源

をたくさん必要とする中直物は生えないはず

なんです。 ところが実際は，理論上の高度

80 Oh!X 1995，10 

限界を超えて植物が繁っているところがあ

るんです。

春:それはどうして?

護:もともと木が茂っていたところが，造

山活動によって海抜が高くなり，海抜が生

育限界を~謡えても， もともとの植生が維持

されているということですね。

Ats:ただ，海抜が高くなったことによっ

て植物は育ちにくくなるわけですから，樹

高がイ尽くなったり幹がはそくなったり ， と

いう 制約は受けます。でも，結果と してコ

ロニーはMt#されているわけだから，これ

を 「環境に適応、した」 とみなしていいんじ

ゃないでしょうか。

M:なるほE。すると柴田君は，そういう

ふうに生育条件の変わる環境にうまく自分

を合わせながら育っていく，人工的な生命

体を作りたいわけですね。

。 人工生命の三要素

Ats: 1:.，ここまで考えついたのは，実は逃

伝的アノレゴリズムを試してみようと思いつ

いたのとほぼ同時期だったんです。

春 :ふーん， そうだったんだ。

護 :それなら，最初に作ろうとする人工生

命の概要を示しておいて，少しずっそこに

向かっていく， という話の進め方のはうが

スマー トではなかったでしょうか。

Ats:それはそうなんですけど，その「人工

生命の概要」を考えるのに結構11寺閉がかか

ったんで、すよ。

M:どうしてですか?

Ats・3カ月前のサンプノレを忠、い出してい

ただけると話は早いんですがー

春 3カ月前のサンフ。ノレプログラムって，

ィヨ内¥月梧憎n性
詣を限界凶ー
ailさ

たしか枝分かれする触手のようなものを進

イじさせていくフ。ロク守ラムfごったわよね。

議:そう いえばあのサンプノレでは，個体同

士の血縁関係がどうもわかりづらかったよ

うな気がしましたが。

Ats:そうなんですよ。あのサンプノレて''i.:J:

f本をl泊げる方向を遺伝子としてもっていて，

その追伝子を突然変異させて個体をコピー

していたんです。すると，泣伝子の初めの

ほうが突然変異 した;場合， 個体の形ががら

りと変わって しまうんです。

M:なるほど。コピーされた個f本同士が突

然変異 しでも，ある程度似た形を保ってい

れば祖先と子孫の関係が見えてくるけど，

ひとつの造伝子が変わっただけで大きく形

が変わるのでは，石雀かに血縁関係はわかり

づらくな りますね。

Ats: r環境に巧みに適応する人工生命を

作る」というのが大前提ですけど， 「見てい

て楽しい人工生命」 というのもそれと負け

ず劣らず大切だと思うんです。

春 .そうじゃないと，ただの自己満足にな

っちゃうわよね。

護 :血縁関係、をわかるようにしたいならば，

突然変異の際に厳しい制約をもうければす

むことではないで‘しょうか。

Ats:突然変異の制約を厳しくすると，泣

伝子に変化が現れにくくなって，今度I.:J:単

調になって しまうんですよ。

M:個体が変化しすぎて血縁-関係守追えな

いのもつまらないけど，倒{本に変イヒがなき

すぎてどれも似たようなものになってもつ

まらない1:いうわけか。

Ats:いろいろ考えたんですけど，変化に

富んで¥ しかも個体聞の血縁関係、を追うこ

とのできる人工生命を作るには，次のよう



な条件をiI;iuたす必要があると思うんです。

1 ) 個体の行動が単純な規則にjl，IJ約され
ている

2 ) 遺伝子要素の種類が少ない

3 ) 環境を決定する|玉l子が少ない

護:この 3つの項目を満たした人工生命 と

いうのは， 1:りもなおさず突然変異の制約

が厳しい人工生命のことのような気がする

のですが。

Ats:単純に この項目をiI;iijたすなら，そう

いうことになりますね。たfご， この3つの

項目を満たしてしかも見栄えをよくする方

法がないわけではありません。

。 慨についてお

Ats・生物をミクロのレベソレてや見てみると ，

いろいろと面白いことがわか ります。たと

えば，動物の細JJ包の中にはミ トコ ンドリ ア

という器官があります。

護:酸素を燃焼させてエオ、ノレギーを作り 11'，

す器官ですね。 細胞はミ卜 コンドリ アな し

には活動することができません。

Ats:このミ卜コン ドリ アてやすけど， もと

もと細胞の中にあったわけではなくて，進

化の過程で細胞内に寄生 した小生物ら しい

ということがわかっています。

春 :へえ，生命活動に必要不可欠な器官が

もともと寄生生物fごったなんて，なんだか

面白いわね。

Ats:もっと面白いのは，細胞の中でほか

の器宮t共生するようになった過程で， ミ

卜コンドリアは出[fI胞の核の奴隷になって し

まったらしいんてvす。

M:核の奴隷になった?

Ats:逃伝子にはメジャー とマイナーがあ

るんですけど，細胞の構成要素の逃伝子に

もメジャーとマイナーがあり， ミ卜コ ンド

リアはマイナーなんです。そ して，有性生

殖の際には維の泣伝子はメジャーの逃;伝子

しか受け継がれず，マイナーの遺伝子は雌

の逃伝子から受け継がれるのです。

議:つまり， ミトコ ンドリアのようなマイ

ナーの逃伝子は有性生殖には関係がな く，

突然変異率が極端に低くなっているという

ことですね。

Ats:まあ，この話は余談なのであまり深

くは触れませんが， とにかく生物の細胞の

中には，進化の過程で寄生したさまざまな

小生物が， ときには協力しあい， ときには

従属関係を結びながら固まぐるしく働いて

いるわけです。

M:て:その話と人工生命の見栄えそょく

する話のどこが関係、あるんですか?

Ats:まあ，そう先を急、がずに。人工生命は

環境に適応するように進化するわけです。

「環境」というと，森林とか海洋とか規模の

大きなものを思い浮かべがちですよね。

春:そうよね。「環境」といえば，長い期間

にゆっくりと変化する，いわゆる自然環境

のことを考えるわよね。

Ats:でも，市IfJlJ包レベルての環境を考えて

みると，雄大な自然環境とはイメージがず

いぶん巡ってきます。

春 :1:'ういうふうに?

Ats:たとえば，先ほどのミトコンドリア

は糠を酸素で燃焼させてアデノシン三リン

酸 (ATP)という物質を作り出します。

護:ATPは加水分解されることでエオ、ノレ

ギーを発生する安定な物質で¥生体内の科

学反応のエヰ、ノレギー源として広〈利用され

ている物質です。

Ats:で¥ このエオ、ノレギーを元に， DNAか

ら合成された酵素などの代謝物質が化学反

応、を促進して，つまり環境を改変して，生

態活動を維持 していくわけです。

M:すると ，ミクロのレベソレて‘見ると，環境

適応は環境改変にはかならないといいたい

わけてボすか?

Ats:そうなんですよ。つまり，環境に適応

する， という目的を受け身にとるのではな

し環境を改変しながら周囲を自分好みに

作り替えてしまう行為ととらえると，人工

生命の進化 もかなりダイナミックになるよ

うな気がするんですが。

護:なるほど。

Ats:あと，理想としては複数の個体が， 一

定の環境の中てや群れと して共生しながら進

化 していくような人工生命ができるといい

かもしれません。

GL環境を…る個体
Ats:きて，今月のサンプノレて、す。基本的

に，環境値としてエオ、ノレギーのようなもの

をもうけて， このエオ、ノレギーを周囲からか

き集めようとする個体で画面1をir.!;Jたします。

護:その環境値い、うのは，配列かなにか

に保存しておくわけですね。

Ats そうなんです。で¥環境値を似体の周

囲のどこからどれだけ集めるかを逃伝子に

よってl!iIHili[lします。

M:すると， 個体によ ってはエオ、ノレギーを

うまく集められないものもでて〈るわけで

すよね。

Ats:はい。環境値がうまく集まらず，境界

値以下に環境値が下がってし まった場合は

その個体は死滅して，周囲の生き残ってい

る個体がコピーされます。

春 :プログラムを走らせると，画面がー而

灰色になるわね。

Ats 画面て"は，絡子ごとのエヰ、ノレギー値

を l明 るさで表JJ~ しています。 各4各子にはひ

とつずつ個体がいるので，明るい格子にい

る個体は周りからエオ、ノレギーを効率的に集

めていて，暗いところはあまり効来的て‘は

ない， という ことになりますね。

M:匝|而はいくつに区切つであるんです

力、?

Ats・リス トてやは64X64のマス目に区切っ

てあり， 409611elの個体があります。これで

遅〈感じる場合は， 53， 54行目の定数を書

き換えればかなり早く世代が:i1tむようにな

りますよ。

護・このプログラムをしばらく見ていると，

画面に安定したいくつかのコロニーが現れ

ますね。

Ats:各個体がエオ、ノレギーを集められるの

は，価|体の周囲47スからだ'11です。また，

集めようとするマスの環境値がot，ごったら，
自分のいる格子に環境値を加えることがで

きなくなります。

M:なるほど。すると，匝ITI問中の環境値の

総量は一定だ， ぃ、うわけですね O

Ats:だから，より多くの環境{直を集めよ

うとすると，複数の個体がより集ま って，
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連持Eして働かなければならないんです。
春:ふーん。 それで明るい部分がかたま っ

ている， というわけね O

Ats:あと会文をいえI;;f，イ問f木間でフィード

ノfックの仕組みを取り入れる工夫ができる

とし、いんですけ Eね。

M :フィードパッ クというと?

Ats:つまり，ある個体の行動の結果が，ほ

かの個体の行部jに影響を与えるような仕組

み， といったらわかるかな。

議:実際の生命活動でも，ある代謝物質を

作りすざ ると，酵素のもとになるRNAの

生産がjJ[J和11されたりといった仕組みがある

ようてやすね。

Ats:そうなんて、すよ。このフィードノfツ

クが生命活動を維持するうえでかなり大き

な役割lを果たしているらしいんです。で，

人工生命にもこのフィードパックを取り入

れられれば， もう少 し見栄えがよくなるは

ずなんです。このあた りが今後の課題とい

1: /. 
2 : 環境を改変する個体任患のキーで終了
3: ii.主)8月号掲載のリストUtilities.cが4嬰
~ :・/
5 : 
6: linclude (stdio.h> 
7: ;include <stdlib.h> 
8: l'include <s乞ddef.h> 
9・*include<string.h> 
10: 
11: tdefine _GetParamfptr) ((*(ObJectLi9tPtr)ptr).paramsl 
12: lIdefine _GetSiglptr) 11・(ObjectListPtr)ptr).object_sig)
13 : 
14 :場include"Utilities.c" 
15・ l' 8用号縄載のリストをインヲルード'1
16 : 
17: typedef struct ( 
18: void ・blockFunc，・let_paramFunc，
19 : ハ実行側措置.パラメータ取1府岬数のポイン'/'1
20: *next自 block;
21: l'吹の遺伝子要素のポイン'7'1
22・ long x，y，condition; 
23: } Blocks.・BlocksPtr;
24・l'遺伝子要素の綱遺体り
25: 
26: typedef struct { 
27: lon" x，y; 
28: } blockPar I・blockParPtr;
29: 
30: typedef struct { 
31: void・next_8ct;
J2・ long cond，no_con，x，y; 
33: } Param，・ParamPtr;
3~ : 
35: typedef struct { 
36: long par 1， par2. par3，depth; 
37: ) GPParam，tGPParamPtr; 
38 : 
39・typedeflong blocks(void*.blockParPtrl; 
~0: typedef loni get_param(void事，longdepth，GPParamPtr)i 
11: 
-12: enum 
43: 
44: 
45: 1; 
:16: enum 
H: 
48: 
49 : 
50: 
51: ); 
52 : 

junction : 1000， 
b10ck 

nu --t'
 

h
t
 

g
r
'
w
 

i
e
p
o
 

r
-
-
&
u

，‘
 --h-

d
d
d
d
 

d
d
d
d
 

'
t
a
a
a
a
 

.，
 }
 g
 
n
 
o
 
i
 ，
 

ea

----

n

;

i

j

 

o
j

r

・

i

-

;

t

d

;

 

'
d
}
p
i
}
 

g
i
r
t
o
r
 

d

O
乞

g
v
t

t

i

v

p

l

'
p

-

h

。，
t

L

r

t

}

a

;

v

g

s

・'
t
t
S
r

i
-
-
'
n
i
}
c
p
i
t
 

e

'z
t
-
E
O
L
r
e
t
L
P
 

L
u
--切』
U
」

UT4
争、，
h

a

，d
q司
令

l
w
b
b

-

h

g

i

{
C
p
b
i
c
s
 

p
g
i
o
t
e
t
O
L
e
i
 

a
a
e
v
c
J
S
{
t
J
L
 

m
e
h
'
e
b
i
t
c
h
u
t
 

--

h

-

参

J
0
・u
c
e
o
c

h

白

p

d

b

(
t
e
J
{
e

4

4

4

t

p

a

i

o

t

c

J

b

r

J

 

6
6
6
1
d
a
m
o
t
e
e
b
o
o
b
 

a

m
r
&

v
c
e
--J
0
4
、t
o

w
-
-
{
u
J
b
t
r
c
l
 

-

l
h

t

r

b

o

s

。u
r

p

h

℃

c
t
O
(
a
t
r
e
 

a

t

d

e

g

y

t

L
a
t
i
 

-
m
d
l
z
J
n
p
c
t
e
g
p
 

t
3
L
a
-
-

“
b
o
o
e
e
r白
L
0

・n
h
a
v
w
-
0
C
C
J
G
C
D
c

t

g

v

-

-

p

r

b

d

d

d

 

d

i

-

m

-

d

p

a

e

o

r

r

r

 

L

e

r

a

n

a

m

t

e

a

a

a

 

w
h
e
m
-
-
L
m
f
h
s
r
r
t
r
d
d
d
 

-
-
t
孟

司

，

L
2

孟

t
t
e
t
n
n
n

p
p
n
n
x
p
p
g
p
p
i
p
-
a
a
a
 

a
a
e
i
a
a
a
e
t
t
e
t
t
t
t
 

m
m
c
m
m
m
m
R
s
g
D
s
s
s
s
 

t

i

l

 

e

e

e

e

e

L

L

L

 

n

n

n

n

n

t

t

t

 

Z

I

-

-

e

l

z

l

c

c

c

g

 

f

f

f

f

f

g

g

e

e

d

e

d

d

d

 

e

e

e

e

e

n

n

eJ
J・
-
e
J
1
l
l

d

d

d

d

d

o

o

b

b

o

b

o

o

o

 

#
8
4・
挙
者

l

i

o

o
v
o
v
v
v

・-

-
--
--

-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-

qua--m3
氏

U司
t
a
u
Q
d
a
U
3‘
9&
令

deay
-3

向。"400
白

3

5
5
5
5
5
5
5
6
6
5
6
6
6
6
8
5
6
 70 11: void Initialize(); 
72: void DoBlocks(l; 
73: void DrawRect(long，long，longJ: 
14: void Mutate(); 
15: void In孟tMap(void); 
76: long Addlnd(ObjectListPtr ob): 
77: void Change(ObjectListPtr ob); 
18: void Exchange(ObjectListPtr obl，ObjectしistPtrob21; 
79: ObjectListPtr Getblock(ObjectListP乞r，long);
80: void Createblock(yoidt this，void・param)i 
8t: yoid Distructblocklyoid* this); 
82: voidt Copyblocklyoidt thisl: 
83: 10ng ablock{void.，b1ockParPtr); 
84: 10ng aGetParam(void*，long，GPParamPtr)i 
85: 10ng AddMap(10ng，10ng，1ong)i 
86: 
8T: ObJectListPtr IndList(max_ind1: 
88: long total: 1，“x，wy，ox，oy，wpos， 
89; foots(max_indl， 
90: dep{ma文_ind1， IndCount; 
91 : 

82 Oh!X 1995.10 

92: void Initia1ize(voidl 
93: ( 
94: 10na 
95: 
96: 
97 : 
98: 
99: 
100: 
101: } 
102 : 
103: void malnl) 
104: ( 
105: 10ng i，x，y，siz: sizeof(Blocks): 
106: Param tmpP i 
107: 
10自: Initia1ize(); 
109: /* Registering objects t/ 
110: ReiisterObject(Createblock，Oistructblock， 
111: Coprblock，siz，blockl; 
112: tmpP.next_act = NUI.L; 
113: tmpP.cond = add_right: 
11 ~: i = 0; 
115; for( y = 0; y !: map守 heiiht; y++ ) 1 
116: for( x:  0: x != map司 width; x++ I ( 
117・ tmpP.cond= rand()t4/RANO_MAX; 
118: tmpP.x = x; 
119: 乞mpP.y: y; 
120: IndList(il : ConstructObject(block 
.&tmpPI; 
121 : 
122 : 
123 : 
124 : 
125: 
126: 
127 : 
128 
129: 1 
130 : 
131・void DoBlocks() 
132: 1 
133: 10ng i，x，y; 
134: blockPar 
135: BlocksPtr 
136: GPParam 'P: 
137: IndCount = 0; 
138: 1=0; 
139: for( y = 0; y !: map_height; y++ I ( 
140: for( x : 0: x := map_width; x+φ) 1 
141: ap.x = x: 
1~2: ap.y = y; 
143: ifl IndList(iJ != NULL ) ( 
144: tmp = 1810cksptrlll>IndL孟8
t(iJ I.paramsl: 
145・
1 (IndList( i] ，&:apJ: 
146 
147 : 
1~8 ・
149・
150 ; 
151 : 
152 
153・
154 : 
155: ) 
156 : 
15;・ void
158・{
159: 10n， 
160: 
161 : 
162 : 
163 : 
164: 
165: 1 
166: 
167: void 
168: ( 
169: 10ng 
170 : 
171 : 
172・
173: 
174: 
175: 
dList(l“111; 
176 : 
177 
178: 
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ap; 
tmp; 

((blocks'I(.tmp}.blockFunc 
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OrawRect (long x， lon&， Y， long val) 

col; 
lfl val > 127 1 ( 

val = 127; 

c01: rgb(va1/4，va1/4，val/41: 
fill( x.8，y・8，x*8+1，y.8φ7，c01 ) j 
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ifl randll < RAND匂 MAX/60 ) 
Chanlle 1 IndLi. t [i 1 ) ; 



179 : 

180 : 
t[ i・lJI;
181 : 
182 : 
183 : 
184: 1 
185 : 
186: void ChangelObjectListPtr obl 
187: ( 
188: 10ng ij 
189: GPParam ap; 
190: ObjectListPtr opt.op2，op3; 
191・Blocksptr tmpA; 
192: Param tmpP; 
193: tmpA = (BlocksPtr)((*ob).params); 
194: gp.depth = 0; 
195: ((get_paramt)(*tmpAI.get_paramFunc)(ob，9999.&gp); 
196: i = gp.depth; 
197: ift i < 2) return; 
198: i = (double)t'and{ I/RAND_HAX傘li・21+1; 
199: opl = Oetblock{ob，i・1);
200・ op2= Getblock(ob.il; 
201: op3 窓 口etblock(ob，i+l);
202: (*' (BlooksPtr) ( (*op2) . params) ) • next司令block= NULL; 
203: DeleteObject (op2 1 ; 
204: tmpP.ne叉t_act= op3; 
205: tmpP.cond = 0: 
206: tmpP.no司 con =ー1;
207: ifl rand{l) RAND_~fAX/2 1 { 
208: op2 = ConstructObject(block，&tmpPJ: 
20日 1else { 
210: op2 三 ConstructObjecヒ(junction，&tmpP)j
211: 1 
212・{・(BlocksPtr11 I・opll.paramsl).next_block= op2; 
213・
214: J 
215: 
216: void Exchange(ObjectListPtr obl，ObjectListPtr ob2) 
217: { 
218: long i; 
219・GPParamgp; 
220: ObjectListPtr opAl.opA2.opA3.opBl，opB2，opB3j 
221: 810cksPtr tmpA，tmpBj 
222: tmpA = (BlocksPtr I ( (*ob1) • params I i 
223: ip.depth = 0; 
224: ((get_param・)(・tmpAl.get_paramFunc)(obl，9999，&gp);
225: 孟怠 gp.depth i 
226: tmpB = (BlocksPtr)((.fob21.paramsl; 
227: ( (get_param.f， (1 tmpB 1. get_paramFunc) (ob2， 9999， &gp) ; 
228: if( i > gp.depth 1 { 
229: i = gp.depth; 
230: J 
231: i = Idoublelrand{J/RAND_MAX・(i-II+1; 
232・ opAl= Getblock(obl，i・11;
233: opA2 = Getblocklobl，iJ; 
234: opA3 = Oetblocklobl，i+1J; 
235: opBl = Oetblock(ob2，i-IJ; 
236: opB2 = Oetblocklob2，il; 
237: opB3 = Oetblock(ob2，i+l); 
238・ l'I810cksPtrlll章。pA11.paramsl).next_block= 
239: opB2; 
240: if( opA2 := NULL ) { 
241・{写(BlocksPtr)((1opA21.paramsl).next_block= 
242: opA3; 
243: J 
244: ，，{ BlocksPtr 1 ((・。pB1).params)).ne又t_block= 
245: opA2; 
246: ifl opB2 := NULL ) { 
247: 1・(BlocksPtr)((*opB2).paramsl'.next_block= 
248: opB3; 
249 : 
250: 1 
251 : 
252: ObjectListPtr Getblock(ObjectListPtr op，long depthl 
253: { 
254: ObjectListPtr tmpAj 
255: tmpA = op; 
256: whilel depth > 0 1 { 
257: tmpA = 1・(B1ocksPtrl((ttmpAI.paramsl).next
_block; 
258・
259 : 
260 : 
261 : 
262: 
263 : 
264: 1 
265 : 
266: void InitHap{ 1 
267: { 
268: lonll i， J; 
269: for( i = 0; i != map_width; i+φ1 ( 
270: for( J = 0; J・=map_hei~ht; J++ ) ( 
271・ rnap【iJ(jl = center_val; 
272: map2[iJ[JJ = 0; 
273 : 
274 : 
275: 1 
276 : 
277: void Createblock(vold傘 this，void*param) 
278: I 
279 : 
280: 
281 : 
282: 
283 : 
284 : 
2自5: 

if( rand{1 ( RAND司 HAX/30 && i := 0 

ExchanMe(IndList[i)，IndLis 

i++ : 

ifl tmpA == NULL 1 { 
break; 

depth-・;
l 
return( tmpA 】;

{ • (BlocksPtr 1 _Ge乞ParamC包hisll.blockFunc= 
ablock; 

(t(BlocksPtrl_GetParam(thisl).get由 paramFunc= 
aOe色Paramj

1'{BlocksPtrl_GetPararnlthisIJ.x = 
(I{ParamPtrlparaml.x; 

('IBlocksPtr)_OetParam{th1sJI・y= 

286: 
287 : 
288 : 
289 : 
290・
291 : 
292: 
293: J 
294: 
295: void Distruc乞block{voidl thisl 
296: { 
297 
LL 1 ( 
298 : 
. next_block) ; 
299 : 
300: 
301: J 
302: 
303: voidt Copyblock(void・this)
30.: ( 
305: ObjectListPtr newObjectj 
306・ newObject= StandardCopier(this); 
307: if( (*tBlocksPtr)_GetParam(this)).next_block != NU 
LL 1 { 
308: ( • (BlocksPtr) ( .. newOQject) . params 1 • nex t_blo 
ck = 
309: 
this)).next_blockl; 
310: 1 
311: return( newObject ); 
312: 1 
313: 
314': 10ng ablock{voidl this，b1ockParPtr parm) 
315: { 
316: 810cksPtr tmp; 
317: 100' tx，ty，ret = 0j 
318 : 
319 : 
320: 
321 : 
322: 

323 : 
324・
325: 
326: 
32i: 
328・
329: 
330 : 
331・
332・
333 : 
334 
335 
336・
331: 
338・
339: 
340: 
341 
342: 

(t{ParamPtr)paraml.Y; 
{*(B1ocksPtrl_GetParam(thisJl.condition = 

{ (double 1 rand( 1 I (RAND_MAX+I) l'・.; 
H{ {・ (ParamPtrlparaml.next_act != NVLL I { 

(t(81ocksPtrl_GetParam(thisll.next_b1ock = 
( * (ParamPtr 1 param) • next_Bct; 

i f{ (t (81ocksPtr) _GetParam( this} I • next_b1ock ! = NU 

DeleteObject{(t(BlocksPtrl_GetParam(thisl) 

1 
StandardDistructor(this)~ 

CopyObject( (t(BlocksPtrl_CetParam( 

tmp = (・ tBlocksPtrlーロetParamlthis}l.oext_block;
tx = (tparml.x; 
ty = 1・parml.y;
switch( (*(BlocksPtrl_GetParamlthisl，.condition I 

case add_right 
AddHapl tx， ty， 1 J; 
AddMap ( tx+ 1， ty，ー11;
break; 

C8se add left 
AddMap(tx，ty，1)j 
AddMap ( tx-l， ty，ー11;
break; 

case add_up 
AddNapl tx， ty， 11; 
AddMap(tx，tY-l，-ll; 
break; 

case add low 
AddHap(tx，ty，ll; 
AddMap( tx， ty+l，ー11;
break; 

if I tmp J { 
ret = (( blocks' I 

('(BlocksPtr)_GetParam(tmp)).block 
Func) (tmp，parml: 
343: 1 else ( 
34~: return(O); 
345: 1 
346: return( ret ): 
347: 1 
348: 
349: long a口etParam(void* this.long depth，GPParamPtr gp) 
350: { 
351: BlocksPtr tmp; 
352: if { depth ま乞 o I ( 
353・ 1・gpl.parl= 1・(BlocksPtr)_GetParam(this))
.condition; 
354: 
355: 
356 : 
357 : 
358: 
359 : 
360 : 
361 : 
362: 
) ( tmp， depth， gp) j 
363: 1 
364: return{ 0 ); 
365: 1 
366 : 
367: long AddMap(long x ， lon~ y，long val) 
368: ( 
369・
370. 
371 : 
372 
3;3: 
374 : 
3;5 : 
376・
311: 
3;8: 
3;9: 
380 : 
381 : 
382: 
383 : 
384: 
385: J 

l.gpJ.p.r2 = block; 
returnl 0 ) i 

depth-ー;
('iP) .depth++ j 
tmp = ('(BlocksPtrl_GetParam(this)I・ne父t_block;
ifl tmp 1 { 

( (get_param掌}
{・(BlocksPtr)_GetParam( tmp) I . iet_paramFunc 

if{ x > map_width 1 { 
父ー= map_widthφ1: 
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if( y > map_width I { 
y -= map_height+l: 

ifl y < 0 1 { 
y += map_height; 

if( val < 0 && map[xl[y] == 0 1 { 
return; 

map[xl[y] += val; 
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-新製晶紹介・

SX-WINDOW ver.3.1開発キット

8月下旬に rSX-WINDOW ver. 3.1 I~再

発キット」が発売された。5インチフロッピ

ーディスク1枚とCD-ROM1枚付きの書籍

である。この書籍は以下の2つの役割を持っ

ている。

• SX-WINDOWのソフトを開発するため

の環境を補強する

. SX-WINDOWのフリーソフ トウェア/

シェアウェアを配布する

開発環境の補強

開発キットという 名称はついているが，

この書籍fごけでSX-WINDOWの開発環境

がすべて揃うわけではない。すでに1')再発環

境を持っている人が，それを補強するため

のソフトウェアがJI又}'kされている。SX

WINDOW ver. 3 . 1の開発を行うためには

このキ ットとWorkroomが必要で、ある。

以下の3つが付属フロッピーディスクに

入っている (CD-ROMにも入っている)。

.SX31KIT 

SX-WINDOW ver.2.0の開発環境しか

提供し なかったWorkroom SX -68Kの開

発環境を， SX-WINDOW ver.3.1に対応

させるためのヘッダとライブラリである 0

.Iibsxc 

libcを，SXベ月I1NDOWの開発にも使用で
きるようにしたも のであ る。生のXCライブ

Tamura Kento 田村健人

SX.WINDOW ver.3.1 
聞蝿キット

a 
y 

瞳お

ラリやlibてはSX-W1NDOW開発に使える

関数はごく 一部に限 られていたが， libsxc 

ではほぼすべての関数を利用できる。 ソー

スを書 くときに~f に意識しなくても， リエ

ン トラン卜な実行フアイノレを作!戎できる。

libsxcはlibcを含んでいるので，そのまま最

新のlibcとしても利用できる。

.callno header 

C言語でのSXコーノレ11乎ひ:，':llし を，ライブ

ラリを通さずに行うためのヘッダファイノレ

である。 これを用いるだけで，ソースの変

更はほとんどなしにプログラムをコ ンノfク

卜で・高速にすることができる。 Workro

omのヘッダでも r追祁i版SX-WINDOW

プロクすラミンクマ」のへッタ守て、も利用できる。

libcの 10CS1NLINE， DOS 1NLINE 

と同じようなものである。

開発関連で上記以外に本に印刷されてい

るのは， SX-W1NDOWフ。ロク守ラミンク?の

SX-WINDOW ver.3.1開発キットの不具合

8月末に弊社から発売されました害籍 rSX-
WINDOW ver. 3， 1開発キット」添付のフロッピー
ディスクのフォーマットが作業上の手違いから

1 . 2M/~イ卜のIBMフォ ーマットになっていまし

ナー句。
Human68k ver. 3.0以降をお持ちの方の場合，
FDDEVICE.Xを組み込むことで問題なく添付FD
をご利用いただけます。

手順はCONFIG.SYSに，
DEVICE=￥SYS￥FDDEVICE.X 
のような l行を加えるか，起勤時のコマンドラ
イン力、ら，

A>FDDEVICE 
と打ち込んで起動させます。これで添付FDをア
クセスすることができるようになります。FDDE

84 Oh!X 1995.10 

VIE.Xに関して，詳しくはHuman68kのマニュア
ルをお読みください。

Human68k ver. 2 . xxしかお持ちでない場合，
フリーソフトウェアの9scdrv.Xをイ吏用すると，

同4量にご利用いただけるようになります (9scd
rv. xはNIFTY-Serveなと'パソコン通信で入手す
ることが可能です)。

また.Human68k ver. 3，0以降をお持ちでなく ，
かつ.9scdrv. Xを入手できない場合，以下の宛先

まで購入されたFDをお送りいただければHuma
n68kフォーマットのFDをお送りいたします。
干103東京都中央区日本橋浜田J3-42-3
ソフトパンク株式会社出瓶事業部

ハードウェア活用書籍編集部

rSX3.1開発キットFD係J

基礎的な解説，ver.3.1でのプログラミ ンクー

例， SX-W1NDOW ver.3.1までの全SXコ

ーノレのリファレンスマニュアノレて、ある。

プログラミング例てやは，階層ウインドウ，

静止匝|の伸長と圧縮， ffi1J匝I(CGAファイノレ)

の再生と作成の解説がされている。1VM用

の画像モジ、ユーノレの作成方法には触れられ

ていないカヘ CD-ROMのほうにフリーソフ

トのそジ、ューノレのソースがあるのでそれを

参考にすればなんとかなるだろう。

SXコーノレリファレンスは残念なが ら

FSX.X， IFM.X， 1VM.Xのコーノレfごけが

対象て，SXCON.Xに関してはjl茂っていな

い。インラインのかな漢字変換やコマンド

シェル上のプログラムの実行に|刻しては謎

のままである。これらの機能は「シヤーペ

ン」という ーアプリケーションの機能であ

る， ということなのfごろう。 また， Work 

roomと同じく 未公開コーノレについては一

切i絞っていない。

ソフトの配布

付属のCD-ROMにはフリ ー ソフトワェ

アによるさまざまなSXアプリケーション

が収録されている。 これには「集大成」と

いう 言葉が実によくにあう 。QuTERM，

ViSON， grrootのような超メジャーソフト

から， mvsi.xのようななんの役にも立たな

いものまで200本弱のソフトがCD-ROMに

収録されている。添付フロッピーディスク

には計調IJ技研のCD-ROMドライパの機能

限定版とフリ ー ソフトのSCS1ドライパ

SUSIEが入っているので， CD-ROMドラ

イパを持っていなくても大丈夫でザある。 こ

れらのドライパでも認識できないようなひ

ねくれたCD-ROMドライブを持っていた

場合は，自分の不幸を呪うしかない。

昨年秋発売の rFreeSoftware Selection 

Vol. 2Jは収録作品を募集する形態だった

が，今回I.:l:N1FTY-Servet Network SX 
NG判にあるソフ トの作者に収録許可を得

るかたちで収集されており，収録内容は充



実している。多くのソフ トがソ ー スと共に

収録されているので，プログラミングの参

考になると思う。

CD-ROMには基本的にアーカイブが解

かれた状態で置いであるが， ヒツレ・ゲイツ

と1SOの呪いによりファイノレ名は8.3形式

である。よって， CD-ROM上では実行でき

ないソフ トが多い。 付属のインス卜ーラが

ハードディスクにコピーするときに本来の

名前に戻 してくれ る。

たとえば， 1VM用のモジューノレfごけでも

MAG/MAKI!Pi/CUT /G1F /P1C2/SC8/ 
ZAU t， 1:.ても充実している。

手前味噌であるが，本誌付録ディスク 「も

みじ狩り PRO-68KJに収録された シャーペ

ン外部コマン ドと arlkのパグフィ クス版も

ある 。

gcc (based on 1.42) /HAS/hlkの最新

版， gcc-2.6.3ベ ース の C/C++ /Objective 

-Cコンパイラやlibg++-2.6.2の移植版も

入って いる ので， SX-WINDOWとは関係

なく 1-1uman68kの開発環境を充実させる

こともできる。 NEmacs1:. Mule は SX-WI

NDOWでもコマン ド シ ェノレで、も実行て"き

る。

* I rたった 2力所?Jと思われるかもしれない
が， SX-WINDOWのソフトはこの 2力所でほとんど

;前ってしまうらしい。

まとめ

SX-W1NDOWを使っている人にとって

は極上の一品である。 SX-W1NDOWを使

っていなくても， Huma口68kの |甘]発環境t
Muleのために買ってしまっても~， ~、かも

しれない。

ぜひCD-ROMからi%み11'1るSXerの情熱

と怨念を感じてほしい。

SX-WINDOW ver. 3.1開発キット

吉沢正敏/牛島健雄/西田文彦/小浜純著

5，800円(税込み) ソフト/'¥ンク干Ij

CD-円OMに収録されているソフト一覧

APL/3日JRAPH
APL/CAL町
APL/CDDATA 
APL/CCRAPIl 
APL/DATAIJ円 1
APL/DATAUTY2 
APL/DENTJ¥KU 
APLI骨田山
APL/GNUPWr 
APL/GRAPIi 
APしIGRAPlI2
APL/~ICZ 

APL/l'1E'1) 
APしIHVSI
APL/FOS1古X
APL/SC55ED 
APL/S百CALC
APL/SXDB 
APL/S制Ei'Kl
APL/SX開
APL/SXTOI侶I
APLパ"OKEI
APL/X甘U間宮
APL/ZElTOR 
ARC/SXGZIP 
ARC/SX"TAR 
ARC/SXXX 
必もC/VlS倒
DATA/CARD 
DATA/PAIMIN 
DATA/PAlSfD 
E以.TA/SXUX担
臥 TA川崎
DE由。'OP/EYE
DESK1'OP INISA 
DESK1'OP /SESS 
DESK1'OP 15>>仮lIlULE
DINEl.OP / ARJ.J{ 
DINEl.OP /CALlふ旧
DE、官I.OPI口工V
DEVEI.OP /CPU< 
DEVELρP/日:c
DEVEl.OP/G∞2 
DEVEI.OPIぽC2GPP
DEVE凶IP/O出 20BJC
DEVEl.OP /HAS 
DEVEI.OP/Hlぷ
DEVEl.OP/阻1(p2
DEVEIρP/LII初日PP
DEVElρP/LIBSXC 
DE.'VElρP/LVCV 
DEVEI.O町田NUDESI
DEVEUコIP/O泊ミ
DEVEIβP/RU刑V
DEVEUコP/RSCV
DEVE凶IP/SX31KIT
DEVEI.OP!XDB 
以X:/INSIDE
DOC川MINST
EDlTOR/MAPEDIT 
EDI1四V門ULE
ED (TOIl/NEi'IACS 
EDl1四<!SXl唱
EXr/2LINE 
EXT/ACTJP 
EXT/ADI 
EXT/BEE町田
EXT/CCBFD 
E>."T/CLl口《
E>."T/DIAGE 
EXTIEXC 
日IT/EXTDRAG
EXT川口1PL
EXT/FlXi'1V 
EXT/FIXSEi'1B 
臥ITlIlCDAD
EXT/HENWIN2 
EXI"/IWIDTH 
EXT/KA1SO 
EXT庁即日江
EX'l'/SAD.刊訂
以T/SITIl'I四
EXT/SILEi'刊
EXT/SNAP 
EXT/SXER問調
E文rlSl(I唱
EXT /WINl.OC 
EXTハHNSEし
EXr I"'ORKSPC 
FlLE/DINFO 
FlLE/DRVINFO 
FILE/FlLEINFO 
FlLE/FINFO 
FILE月刊D白
FlLE/SXINFO 
日付偲/GNUCHESS
GAME/GIコ山田IT
GAlIE/OOLFmI 
GN哩IPl骨帆N
品恰偲Isn甘TI
GNfE/SXI口制
ONIE/SX日コ'LF
GN哩ISXIIONG
GAME/SXJUNKS 
GNlE/SXKIlON 
GNIE/SXMIN 
OAME/TATRlS 
GRAPH/GATELlffi 
G臥開川旺lS百OR
回lAPH/GIK宮rssx
団ミA凹I/GLMPAT
GRAPI//GRR臼:n
GRAPlI/GRSEL 
GRAPlI/回江田

30 Gra同1
カレンゲー
CDの管理とラベルイT威主煩
ゲラフ作成
C-Grn-前田ealc用デー空間引き
C-Gro.帥 SXCalc悶 3糊酷近似
亀阜
ヲリップボードのデータをゲラフ化
グラフ作成ソフト gnuplot
Cベ3四世、SXCalcfflク・ラフモジュール
C-Grsr由 SXCalc悶グラフ締官TOOLS(2)
Zeil7怠ントマージ
メモリメーター
SX-WI~'を一部アニメ化する
瓢使骨号検索
SC-55mkllエディタ
表計陣(シェアウェア)
デーヲベース
メモアヲセサリ
負荷!Ii間
メモリ消費の世ない時計
アラーム績給付鳩時計
褒計算
7~ ントエディヲ
GNU gzip-1.2.4 (ViSC刑対応l
tar民間{旧民別対応}
lzh風間 (ViS日d対応}

アーカイブピュア
フリーリソースデータ(トランプ}
噂省脚リソース{縮小}
麻昔、牌リソース t樺構)
SX1当anlc周サンプルデータ
フリーカードリソース
目玉
みさちゃん
趨簡且スヲリーンセーパー
DA聾スフリーンセーバ問モジュール3つ
回 sou町 elinker 

SXCALlQ)インラインヘッダ{添付FDIこ版蛾}
逆CCVコンパータ
∞Aファイルの，PC/'/をhll工
品IUC C<lmpiler 1. 28 1出 g回 on1.42) 
gcc-2.6.3基本キットとCコンパイラ
gcc-2.6.3 C++コンI~イラ
gcc-2.6.3 Objective-Cコンパイラ
ハイスピードアセンブラ
ハイスピードリンカ
hlkー3.01 .q岨<ul応吋ド公式S差分
libgHー2.6.2C++周ヲラZライブラリ
llbsxc 1.1.32 Ii~付FDに収S量)
しVフヲイJレをCGAにする
メニューリソース作s.t
オブジェクトアーカイバ
'.xを・.rに量検
Resource Viewer 
SX v 3.1開発キッ トl添付聞に収録)
db/gdbでのデバッグを可能にする
開発の慨に使fl)f，j:オンラインドキュメント
IVNモジュールインストールスクリプト
凶マップエディタ
U'"抽 n/SX両問Mule
Human/SX両用ND1臨cs
Nerroc8ライヲなエディタ
長いアイコン名を折り返す
アヲティプウインドウを義君事而に組める
ディレクトリ表示窓鍋島
ビープ官変更
キャンパスパコロビジョンをClickMenullに
メニューをヲリッヲで選択
組数デスクトップ
団'l!X9J，飾コマンド bugfix 
ViS聞の四国r.gの陣容回週
ファイル名補完機能を付加
マウント時の不都合を回避
SX3.01VHI由申胸不具合修正
U'"闇n'C1可ーディオを育連化する
演宇!l:冊目団側
アイコンの担帽捕を変更
ポップアップメニューをハデに階層化
FSX.Xマルチピリオド対応化
園田モードE芯主
DIRDTOP.SXのパスをE践する
ウインドウ奇妙ぺ舗えずにアタティベート
マウスポインタをボタンに>>t曲
エラーリカパリ
もうひとつのベージアイコン
ウインドウ出現位置を指定
ウインドウをキーコントロール
傾数デスヲトップ
ドライブ情報告示
ドライブ情報量係
ファイ凡イ肯報髭示
ファイJ川育報表示
ファイルメモ
sx情報表示
Gnu CheSB 
コースエディタ forSX'∞'LF 
SポJOLF効果音キット
SX-Pl骨岨N
SX-Si['tet 
麻色刷パスιル rsx膏淘a
SX日コLF
sx寄港
SX}fjゲーム&アクセサリ
クロンダイヲ
マインスイ-r，
SX-Totris 
6万色クラブイツクエディタ
Hu抽 n>白lost.scriptPost.Script革保
Ghostscript Pos回cript草原
Cll1 for IVN 
6万色情揖
grr∞t岡正溜悔選択
E邸周蜘

GRAPH/旧耳目下1
日M明I/IVI'仏G
GRAPH/IVMAKl 
回lAPH/PIV1'I
GRA円νS沼>ANIC
GRAPlIISXPI口淵V
田 Al'Il/S文円XPI
GRAI引IVMCUT
G官A円11昨回lF
GRAPIi/'例P2
GRAPlI/Vi'ISC8 
GRAPl1IVI'lZAU 
GRAPIl/Xぬ吋P
LANG/SXLlSP 
LIB/白書置也AD
LIBI日.t1冒しIB
[.IB/l口訓WI】'EF
LIB江田~\INP

l，lB/しI民主E
1，IB/LlIlSEL 
L1B/トtJCIJEF
LlB/I'lSX 
しJB/PIC宮門下J
LIB/SXlIEL 
LIB/Sl口。OL
しlD/TSSLIB
LIB/UP日lWN
LIBハ~URI\C田
"USIC/ ADPPLA Y 
付USIC/SXCDP
~1USICノS間AV
~IUSIC/SXZC 
~1USIC/SXZCSUP 
/'IUSICハ棚田依
田 110/SIIt!M百
SXI10/SXPr 
t官制IB円JJS
T百刑ICZOO'1P
TE冊I/GNUS
TEIひ1/i'lLINK
T官陪11聞E
TEIlJ'l/QlNI 
τ官制岬UTE附
TE舟I/QtrT宜冊箇
T官制/SXQV
T田町/町田X
Tて回し/AtJTOCASE
TC目L/CAL(浄仏N
TてXlL/CA1CSX
'IOOL/CANVA.S 
Tて泊L/口IDIR
τt白し/C[封。r官
1'OOL/CLSEW1111 
τ'OOL/口~PY8ACK

1'001./=  
1'OOL/αJ昨IEN
1'00し/日lC

1'OOL/DV 
TC白L/Ei'IAGEN
Tて回し/聞出N
TC回し/F2SC
TてXlL/GARBAGE
TC口し/0∞py
TてXlL川A問匹、Y
τ'OOL/HISC[.IP 
TてKlL/HZAN
TてXlL/IVl'IINFO
TC白L月<ON問 I
TてXlL斤lFOCl(
TロコL/H1NI
mし/l'KlJI
l'OOL/NDS 
TてXlL/NEWP，>;明4
TC白L/N~仇N

T∞L川周J
TOOL/OPEllDlR 
TOOL/PA111 
官同しIPIC<X刑
1'OOL/PIC町田川
τ'OCI，I問 KILL
TC白しIPT4GE1'
τ00しIREX.lSEA
11:白し用副

l'OCL府l1VM
11:幻'L/ROO1てわ，py
TOOL/S臼コpy
1'00し/SEIID
τ'OCL/剖川町
τ'OCL/SMBACK 
11:白し/酔むげT
1'00し/骨J.:oAL
1'OOL/世田F
1'OOLノSト¥SCST
官XJL/S~宮市EAM
1'OOL/SMSXG2T 
11:白L/SlCAO
11:回しISXBDIF
τ℃白L/S:xBJ
TOOし/S四UP
'l¥X)L/SXCRLF 
吋OしISX田EP
t回しISXJ19
叩 OL/SXMAN
TOOL./SXI'IIC 
T百九IS_OE
1'OOL/9Xl'昨目
Tて旧L/S:，¥'NP
T∞L/SXPFM 
11:旧L/SXSED
τ℃白し/SXSli
1'OOL/WlNi'lAN 
11:回し/WINトOV
11:白L/WttmllEF

史動玉々
、山口 forIVN 
f1TJ{I for Ivt-t 
Pi for IVN 
SXで PANICを再生
PIX<ー>PiコンJてータ
PIX. pjローダ
CtJJ' for lV，"， 
GIF(sm) for IVN 
PIC2 for IVH 
¥lMSC8 for 1¥01'1 
ZAU for IVN 
HI.nIRIl>E町Pローダ
xlisp 2.1のSX阪
WltJ氏の~~ヘッダ
Guges氏自開発環境
アイコンウインドウ定衡問世
libg++-2.6 X6_"2の i明町、l.p.Q
SX/IIUlM.n共同バイナリ問ライブラリ
セレヲショライブラリ
立体;r，:$>ンリソース
ト宮n回DSX library 
ピクチャボデンリソース
M田町ー>SX移植ライブラリ
SXアプリ開宛周ツールキット
普通のサプバ{チンを疑似マルチタスヲ
敵fM慢ボタン阿ライブラリ
Workro酬増田で、 OBJR奇円規喧る間期毘塊
ただ陀肘在鳴らすだけ
CD-PLAYER 
WAVファイルプレイヤー
z-阿国lCf配 player
8XZC 8U同抽出回ftware9
CD-PLA四R周歌間垂示プログラム
翻商退避/表示
SX 1.10の耳鳴合?修正
s-PluBプロトコル
コンビュータ薗荊にする
G肌IS
mlinlO'ロトコル
News Reuder 

マウスの'刷り込み負荷を軽減する
LISIヰ苦鰍ターミナルソフト
2Mメモリでも起動する恥"官制 mini
恥ょck-VANプロトコル
通信中の文字詰ちを防ぐように努力する
ファイル名自動大文字化
OPrI同町民旬串などを起動
計野積
適切な Vl.e噌 rを起動
IX芯のカレントディレヲトリをsx上で宜盟
便利なラウJチャ
ほとんど企ヲローズ
ファイル，j，ツ?アップ
ORTCのレジスタを変更しτ酉面モードを作成
カップめんタイマー
H四阻n>ドキュメント閲覧
ディレヲトリビューア
メニュー以外でSXシェルから脱出
グラフ描溜楓館付車問教電車
ファイルからスヲラップへ
末m敏メモリを表示・開肱
敵国イメージをクリップボードに転送
汎JIIファイルトレイ
ヒストリfjヲリップボード
メモリの残量を表示
IV/'Iリソース情報を表示
ファイルを7リーナ"-'l動
複数の英行ファイルを問時に起動
働l、デスヲトップ
文相慨
新JJ!71.イルを作品
パス名取l骨
日叩旭川マニュアル伺覧5>>加、で利用
さまざまなフィルタリンダ
ディレヲトリオープナ
パス名取り出し
岡1・7ァイルをアイコン化
町 CT~ D貼 W量検
シャー"'"ンのコンソール上で開柚i11
シャーベンファイルカ市アイコンを取得
シヤd くン正規表混検索
ファイル名を宜亜
川町ジュール即I~
grr明 t厨憎をスヲラップにコピー
∞円キーで宵閣をスヲラップにコピー
コマンドラインからS沼泊目C形式過慣
ストゥリーム対応タスクラウンチャ
ストゥリームt酒揮で劉続変更
ストゥリーム配制ft治喝司伊都を切り出す
ストゥリーム対応ヲラフィーソヲローダ
ストゥリーム対応の65536巴嵐fl!ビュー7
1トゥリーム<>，，7ラップコンパ-$'
ストゥリーム機能を提供するマネージャ
ク.ラフィッヲーテキスト賓慣
ディスヲ掃入でディレクトリ:tープン
酎 if.xの出版
ESC/P， c2用プリントアウトツール
Bup.xのsx阪
改行コード蛮績
文字列検察
漢字コー1・置挽
NSrnan JU式ドキュメントを見る
ish d凹剖er
16曲 or65536色モードを聾示
Iドライヴでト町をコピー
マウ見直慨を表示
pcrfo開>ance澗宜&cachel咽 ltW宣
.ed 、
コマンドライン由簡且シェル
窓を煉る forCLICKJI師陀
キーボードで窓を動かす
ウインドウをクリップボードへ
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-新製品紹介・

PC圃 TM151

高解像度のSX-WINDOWも楽しんでみ

たL、。だけ Eも， 15kHzが11央るモニタは残

しておきたい。すでにゲーム機だって15

kHzだし，ゲーム基板だってある。X680xO

のゲームだってとき Eき15kHzて、やりた〈

なるし，テレビやピデダオやLDt，ごつである。

「ノ、イスキャンのモニタとテレヒ。を別々に

:wいなさい」と L、L、たいところで、すが， 1:主

宅事情もあるでしょう。そこまでモニタに

こfごわってないという人もいるかもしれま

せん。そんな人にぴったりなモニタがNEC

から発売されました。まるで， X680xOシリ

ーズのために{乍ったので1まないの? とい
えるようなこのモニタ。正直， CZモニタを

愛用してきた人が，貿い換えるのにちょう

どいいモニタです。値段も79，800円て¥コ

ストパフォーマンスも最高です。

表示機能ほか

対応、周波数は水平15.5kHz-65kHz/垂

直55Hz-90Hzまでです。X680xOでイ乍れ

る，ほとんどの画面モードを網緩していま

す。これだけの領域があれば，ゲームから

SX-WINDOWでのメカ会ディスプレイまで

十分です。インタレースも90Hzまで垂直同

期を上げれば，ちらつきが少なくなります

PC-TM151 79，800円(税別) NECfi03(3452)8000 

86 Oh!X 1995，10， 

Takl Yasush!灘康史

から， その気になれば，かなり広い画面が

とれます。SX-WINDOW用として私がCR

TC.X (1994年 7月号の付録ディスクに収

録されています)を使って作った画面モー

ドを，表にしておきます。突き詰めればも

っといきますが，十分見やすいレベソレでこ

こまで、いけました(このあたりの詳しいこ

とは1994年 6，9月号ぞ参照してください)。

ドットピッチは0.28mm。最近ては当た り

前のサイズです。画商のドット数を多くす

ると， その分， ドットピッチが小さいほう

が文字がくっきりn央りま す。 これだけ小さ
いサイズて、あれば， X680xOて1ま十分で、しよ
う。テレビl亙|面は， どちらかというと ドッ

トピッチが大きいほうが締麗にH央るもので

すが， I映り はさほど悪くありません。多少

臼っ110くなりますが，これは小さなドッ ト

ピッチの弊筈でしょう 。

スピーカーは，7. 7cm丸型1.5W出力のも

のが左右 1佃ずつ。 きちんとステレオでl鳴

らすことができます。ただ， CZモニタのよ

うにモニタケーフソレだけで¥パソコンの音

声 をl鳴らすことはできません。別系統に

RGB音声入力端子があるので，そこへX

680xOの音声出力端子をつなげます。 この

方法のほうが，音声出力に本体のノイズが

釆 りにくいですし，場合によっては，SC-55 

図宵函の入出力錦子

などのMIDI楽器を通しての接続もできる

ので便利か もしれません。

入力端子をまとめると， RGB用 として，

15pinシェノレタイプが 1系統。俗にいう

DOS/Vマシン用のRGB端子ですが，変換

アダプタが標準添付されてい るので， X680 

xOにも問題なく接続可能です (Macintosh

用変換アダプタも付属)。ただ，変換ア夕、、プ

タを使うと通常のケーブノレを核統す るとき

よりも本体の奥行きそ必要とするので注意

が必要です。また，音声用 として， 先ほど

説明したRGB音声入力が 1系統。ほかに

は， VHF/UHF用アンテナ端子，ビデオ入

力が2系統。出力端子は， AVセレクト出力

が1系統。モニタ音声出力が1系統，正面

にステレオヘッドホン端子が 1系統ありま

す(図)。

RGBの映像入力レベノレは1Vp-p/750て、

す 。 X680xOの 11央{象 I:~I カレベノレは 0 ， 7Vp -p/

750てやすが，特に問題ないでしょう。いまま

でのPC-98用モニタはX680xO密接続する

と暗くなることが多かったのですが， この

モニタは自動的に色の濃さ，色合いをきち

んと調整してくるので大丈夫です。これは

映像コントロールウインドワを本体ボタ ン

やりモコンで呼び出せば手動での調整も可

能です(写真 1)。
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写真 l 映像コントロールウインドウ 写真2 函商コントロールウインドウ

また， 1映像コ ン トローノレウイ ンドウ以外

にも画面コントローノレウインドウが呼び出

せ，水平/垂直のサイズや位置，サイドピン

の調節な Eができます(写真2)。サイドピ

ンというのは，画面の左右が樽型に丸くな

るか否かと いう 設定です (写真3)0X680x 

Oの画面モードは，設定しないと歪んてしま

いますが，画面コントロールウインドウて

設定すれば問題はあ りません。ただし， X
680xOの画而モードは水平のブランキング

時間が妙に長いため，普通のモニタでは横

いっぱいに広げることができません。限界

まで広げすぎると，横エッジがふにやふに

やになってしまうのです。 したがって，通

常の画面モードを利用すると，多少狭くな

って しまいます(特殊な常駐ソフトを作れ

ば問題ないのですが……)。

あし画面サイスーは型番からわかるとお

り， 15インチです。モニタの大きさは37cm

(1隔)x 41cm (高さ) X43.1cm (奥行 き)， 

重さは14.9kgてρす。

( 画面設定ω 〉
このモニタは長設近のマノレチシンクモニタ

の例にもれず，同期周波数に合わせて，画

面の設定をメモリすることができます。

X680xOの標準のIOCSの画商モードは 2

つあります。ひとつは15kHzのモードと，

もうひとつは31kHzのモードです。24kHz

もありますが， これが使われることは少な

いでしょう 。設定の例としては，SX-WI 

NDOW用にノンインタレースとインタレ

ースて'の最大サイズを定義すると，あわせ

てX680xOだけで4つ， 24kHzを利用するな

ら5つ必要です。編集室で試したところ 5

つの記憶が限界のようで， これ以上設定し

ようとすると，先に設定 したものか ら忘れ

てしまいました。 また，メモリするかどう

かを自分で選択できず，画面i上に画商コ ン

トローノレウインドウを出した|瞬間か らメモ

リされてしまうので， そのときだけ合わせ

るということができないのが残念です。 1][1

面コントロールウインドウの操作は， 比較

的使いやすいのですが，いちいち

調整するのはやっぱり大変です

(ちなみに映像コントロールは各

入力につき1種類ずつ設定てきま

す)。

lU-TI白+一
一《

したがって， とりあえずSX-W 写真3

INDOWの画面モードなどを設定して，最

後に標準の画面モードを登録するのがベス

トでしょう。こうなると |問題は， X680xOの

ゲームなどで，好き勝手に画面モードを作

っているときでしょうか。メモリが足りな

くなることがあるので注意が必要なのです。

それでもほかのパソコンて二メジャーな

ものはROMに入っているようて¥ディスプ

レイセレクタなどを利用して， PC-9801と

切り 替えたりしても 問題はないでしょう 。

なお，わかる人だけしか意味がわからな

いかもしれませんが， RGB入力はシンクオ

ングリ ーンやC-SYNCでも可能です。これ

に自動輝度設定機能があるとなると…一 。

( まとめ 〉
|映りなどは，最近のモニタに比べると，

表 PC-TM151メガディスプレイ計画

インタレースモード
ドットクロック

水平表示
水平パルス
水平パックポーチ

水平フロントポーチ
水平周期
垂直表示
黍直パルス
垂直パックポーチ
垂直フロントポーチ
黍直同期

RegO = 142( 8e) 
Regl = B( B) 
Reg2 = 17( 11) 
Reg3 = 136( 8B) 
Reg4 = 372(174) 
Reg5 = I( 1) 
Reg6 = 15( f) 
Reg7 = 372(174) 
Reg20 = 26( 1 a) 
HRL = 。

インタレース
34. 776MHz (69/2) 

952dot (27 . 375μs) 

72dot ( 2.070μs) 

1 04dot ( 2. 991μs) 

16dot( 0，460μs) 

32，B96μs 30. 399kHz 

7141ine( 11. 744ns) 

2line( 0.066ns) 

14line( 0，46Ins) 

Oline ( O. OOOns) 

12.287ms 81.3B8Hz 

サイドピンの設定画面

あまりし、 L、はうではありません。調主主もあ

まり紺]かくできないので，多少，エッジが

湾曲するこ ともあります。ff:1日かいliiH国はい

ろいろありますが， 1世代前のCZモニタに
比べたらずっ と締腿です。

値段もかなり安いし，いろいろなハー ド

をつなげることができます。複数のパソコ

ンを l台のモニタて共有すると，なかなか

すべてをff，守腿に"央すこ tはできませんが，
だいたい丁度いい感じで設定されていると

忠、います。ここまで，そのままCZモニタと
して置き換えることができ，さ らに機能が

増えているものはほかにありませんか らね。

SI!1品子など， CZモニタにはとうとう つかな
かったものがあるのも魅力です。

あとは，色がf.l:~で， X680xOmのテレビコ

ン トローノレ端子さえあれば，完星空た、ったん

ですけどね(笑)。

イン?レースモード
ドットクロック

水平表示
水平パルス

水平パックポーチ
水平フロントポーチ
水平同期

垂直表示
垂直パルス
垂直パックポーチ
垂直フロントポーチ
垂直同期

RegO = 125 ( 7d) 
Regl = 6( 6) 
Reg2 = 9( 9) 
Reg3 = 117( 75) 
Reg4 = 663(297) 
Reg5 = I( 1) 
Reg6 = 15( f) 
Reg7 = 663 (297) 
Reg20 = 22( 16) 
HRL = 。

ノンインタレース

34， 776MHz (69/2) 

B64dot (24. B45μs) 

56dot( 1，61日μs)

56dot( 1.610μs) 

32dot ( 0.920μs) 

2B，986μs 34， 500kHz 

64Bline (1 B. 783ns) 

21ine ( 0， 058ns) 

14line( 0.406ns) 

Oline ( 0， OOOns) 

19.246ms 51.958Hz 
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LlVE in '95 
Z嗣 MUSICver.2.0 
PCM8用 パイオミラクルぼくってウパ!… h

君に会うためにμ・・・-

自己紹介のテーマ ーiMikio山崎幹生

TIME STRE:AM… 

Z-MUSIC ver.2.0 
SC-55対応

Z-MUSIC ver.2.0 
SC・55対応

Z-MUSIC ver.2.0 
SC-88対応

音楽の秋。今月はゲームミュージックを中心に4幽お送りしましょう。昔懐かしいフ

ァミコンサウンドから最新の「ツインビーヤッホ-1J・マサ斎藤氏の名作「閣の血

族J，さらにsc-日日用のデータも掲載します。

合言葉はウパっー!

まずは l曲め，内蔵音i原の元気なサンパ

調のゲームミュージックからお届けします。

コナミのファミコンゲーム「バイオミラク

ノレぼく ってウノf! Jのメインテー?で、す。

原刷1;):" いまとなってはピンテージサウ

ン ドの地位を石佐立しつつあるファミコン

PSGによるもので、す。これを{JE原君はAD

PCMラテンノfーカッションを力11え，ティン

ノfーパート はオリシ、ナノレサウン ドのイメー

ジを踏襲したFM音源音色でリ ニューアノレ

してくれました。

1m L、てみるとそんなにパート数は多くな

いのにとても深みと広がりのある演奏に聞

こえますね。 これは古くからの本コーナ一

読者にはお馴染み，ディレイとディチュー

ンテクによるものです。たとえば，こ の11I1

T

仕

t
q

b
 

d
A
h
m
h
 

g

プ

お

み

手

る

柑

で

の

ん

苅

か
、

手

yV

3
 

か

が
dM

体

V

る
旬

、

か
た

K

コ
A

h
ド

e
L
r
 

h

か
聞
の

“に
宇
和

い
脆

H
の

し
、
〈
万

肱
叫
河

一
し
一
た
で
か

品
じ
州

包配‘

聞の血族

88 Oh!X 1995.10 

ではチャンオ、ノレ1-3の3チャンオ、ノレをメ ロ

テ、、イ に振り分け， これを左， 中央:，右のパ

ンポッ トにスプリッ 卜しています(3チャン

オ、ノレとは校沢ですね)。それぞれを微妙にピ

ッチを変えて(ディチューンテク)，いちば

ん音量を小さくしたパー トを他パート より

もやや遅らせて(デ、イレイテク)演奏させて

います。

ただでさえ少ないチャンオ、ノレを余計に使

ってしまうのが1jffl点ですが，エフェクタの

ないFM音源において分厚い響きを作り w
すための必予頁テクて、す。

きて，演奏にはZ-MUSIC ver.2. 0のほか

にPCM8.XとrZ-MUSICシステムver2.0J

(ソフトノfンクllJ)に』収5草されているAD

PCM音ファイノレが必要です。これらをセッ

トアップした環境でリス 卜lのADPCM 

コンフィギュレーションファイノレ*1を入

力し，

A>ZPCNV filenam巴.CNF
としてZPDを作成してください。次に リス

ト2の曲データ， ZMSファイ ノレ念行番号抜

きで打ち込み，

入力 したZMSに間違いがないこと を確

認できたら，

A>ZP filename 

で演奏できます。

本 IADPCMコンフィギュレーショ ンは編集

室で多少修正を施しました。

合言葉はヤッホー!

お次はSC-55(GS音源)用の曲です。「ツ

インピーヤッホー!Jよりステージ6のテーマ

「君に会うために ・」をお届け しましょう。

「ツインビーヤ ッホー!Jの幽lは一度11f1いた

ら耳から削れないメロディアスソングが多

くて，そう，ゲームミュージックの原点と

もいえる魅力を持っていま す。ステージl

-3の曲とかの途中の盛り上がりでのお約

束の転調，「お約束」とわかっていながらも

聞いてて思わず熱くなって しまいます。ア

レンジ、ノfージョンCDのほ うもし、いのでぜ‘

ひ一度聞いてみてください。てきたらコピ

ーに挑戦するのもいいかも。

きて，森上君の選んだこの曲はオーケス

A>ZMUSIC -Q filenam巴ZMS トラポップス的な構成の，実に音楽性の布

石?実行してくださし、。このときの出力がリ い1111です。ひとつの楽器がひとつのパート

ス ト3t一致 していれば正しく入力ができ を演奏するのに留まらず， 曲の進行に応じ

ています。間違っていたらII¥J巡っている 卜 てパックに回ったり リードに回ったりして

ラックをチェックしてみましょう。 います。 リリカノレてゃありながらも同時に大



変技巧的なのです。 こういうオリ ジナノレ曲

ができれば， 一人前なんでし ょう がmu~ しい

ですよね λ。

曲の出来1:1:限 りなく満点に近<. 安心し

て聞けます。ただしSC-55の発音の関係か

らか中盤の盛り上がりが原Itliよりややおと

なしめてやす。

演奏にはSC-55が必要です。 SC-55mkII/

SC-88てやはややニュアンスが異なっ てI寅奏

されます。

懐かしの「ちょっとため息」

次はシステムサコ ムの名作アドベンチヤ

ー「閣の血族」より 「自己紹介」のテー?です。

この通称「閣ケツJ，前編は殺人ミステリ

ー，後編1:1:サイキックアクション という 一

風変わった作品でした。 このゲームの主人

公魅出の口癖「はふ， ちょっとため息」は

X68000ユーザーの問で 「問ケツ」 誇と して

広まり ，密やかなブームにもなりま した。

この「自己紹介」はそんな思い出深いこの

ゲームの冒頭曲です。ゲームで、は迫力のオ

ープニング終了後， この曲をパッ クに主人

公魅由が(ADPCMで)かわゆく(17)自 己

紹介を しだします。

MT-32てや演奏されていた原曲を同系のG

S音源音色にグレードアップした感じので

きあがりて1実にそつなく まとまっています。

AメロのSawWavelまオクターブユニソ、

ンてやジ、ュージュー した シンセ臭いハーモニ

ーを作り 出しています。これがなんともLA

音源(MT-32)ぽくて し寸、ですね。

Aメロ→Bメロ→Cメロの展開がし、かに

も作曲者故斎藤学氏ら い、です。

リスト1 バイオミラクルぼくってウパッ!

演奏にはSC-55(GS音源)が必要です。編

集室でSC-55mkII/SC-88ていの正常な演奏

を碍:認、しました。

時の流れに身をまかせ

Oh!X LIVEではすっかり常連顔になり

ましたお馴染み松尾君の作品です。今回は

お得意のフュージョンオ、タをSC-88で送っ

てきてくれました。カシオペア rTIME

STREAMJ ていす。

カシオペアの曲は野呂一生が~jìl <ギター

がリ ードパート となる場合が多いですよね。

局商局面で微妙にニュアンスが変化する こ

の野呂ギターをいかに リアルにコピーする

かが， DTMフリークにとっては最大の難

問であり「やりがい」でもある のです。松

尾君もこれには相当苦労 したようで¥ この

ノfート (トラック1，9)は拡張ピ ッチモジュ

レーション，拡5長ARCC，ベロ シティシーケ

ンスなどの複数のZ-MUSICの特殊機能を

駆使して野呂ギター再現を試みています。

それと， このデータはパックパート も念

入りに作られています。速いテンポの曲を

聞 くときはそれほど目立ない演奏の「緩

急」 も，スロ ーテンポの曲では非常に重要

なファクターになります。聞き手を引 きつ

けるためには，スロ ーテンポのはHをシーケ

ンスする ときは中寺に(ハーモニ-1惑ももち

ろんですが)，演奏に感情/情絡を感り込む

ことが必要不可欠になってくるでしょう 。

そうでない tただの遅い曲 という 印象を聞

き手に与えてし まいかねません。そういう

意味でも今回のデータは大変完成度が高い

ものになっています。特にリズムとピアノ，

CASIOPEA 

ここまで気合入れる必要があるのかと，思う

ほどリアノレに手写現されています。

リス トはチヨッ ト長めですが気合を入れ

て打 ち込んでく fごさ L、。演奏にはSC-88が

必要です。

リス トでちょっと目をヲ|いたのが75行か

らのエフェク 卜の設定部分です。MMLの

@Eコマ ンドはそれぞれリノfーブ，コーラ

スのかかり具合を設定するものですが，そ

の後;ろのy94，nはいったいなにを行ってい

るのでしょうか。そう，ディレイエフェク

卜の設定です。SC-88てはSC-55のエフェ

クタセットに加えて新たにディレイが追加

されま した。 これがコ ントロール94に割り

当てられたのでy94，nとしてこ のディレイ

エフェク トのかかり具合を設定しているわ

けです。 ちなみに コント ローノレ番号91-95

の5つの コン トローノレは汎用エフェクトコ

ン トロールと してMIDI規絡で定め られて

います。SC-88ては91番(REVERB)と93番

(CHORUS)， 94番(DELAY)がイ変われてい

るのてやす 。 あと 9~ りの2つもそのうち SC-88

などの後継で機能実装されるかもしれませ

んね。個人的には95番にディス トーション

かなんかがほしいところですね。 (Z.N.)

=============== UPA.Z阿s ================== 
1: .com阻ent パイオミラヲJKt'<ってウJ'¥!メインテーマ 悦ASA1995
2 : 
百二 1---ーーーーーーーーーー-ーー---ー-ーー--ーー-----ーーー・ー---ーー・ーー喝・ーーーーーー‘ー・ーー・
4: 1 TRACK SETUP 
5 : 
6: (i) 
7: (b0) 
8 : 
9: (ml，3000HaFml，1) 
10: (m2，3500)(aFm2，2) 
11: (m3，4000)(aFm3，31 
12: (m4，35001(aFm4，41 
13: (m5，4500) (aFmS，S) 
14: (m6，5000)(aFm6，6) 
15: (m7，2500)(aFm7，7) 
16: (108，3000) (aFm8，8) 
17: (m9.3000) (aAdpcm，9) 
18: (m10，3S00) (aAdpcm， 10) 
19: (mll，2000)(aAdpcm，111 
20: (m12，2000)(aAdpcm，12) 
21 : 
22: 1 ADPCM DATA SET 
23 : 
24: .ADPCM_BLOCK_DATA = upa.ZPD 
25: 1ーー・ーーーーーーーーーーーー・・崎司唾喝勾ーー-ーーー司'事司骨四ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー岨ー
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52・/ AR DIR D2R RR DIL TL RS MUL DTl DT2 AME 阿AIN2
53: t・4， 31， 12， 6， 0， 5， 30， 0， 2， 3.， 0， 0 
5‘ 31， 8， 6， 8， 5， 0. 0， 3， 3， 0， 0 
55: 31， 12， 6， 0， 5， 30， 0， 2， 7， 0， 0 
56: 31， 8， 6， 8， 5， 0， 0， 4， 7， 0， 0 
57: /. AL FB OM 
58: 4， 7， 15) 
59: / 
60: / AR DIR D2R RR DIL TL RS MUL DTl DT2 AME MAIN2 
61: t・5， 31， 2， 3， 2， 5， 26， 1， 7， 0， 0， 0 
62: 31， 2， 3， 2， 7， 28， 1， 6， 0， 0， 0 
63: 31， 10， 3， 2， 10， 35， 1， 2， 0， 0， 0 
64: 31， 7， 6， 5， 6， 0， 2， 1， 0， 0， 0 
65: /. AL FB OM 
66: 2， 7， 15) 
67: / 
68: / AR DIR D2R RR DIL TL RS MUL DTl DT2 AME Gu1tar 
69: t・6， 31， 9， 0， 6， 15， 39， 1， 8， 5， 0， 0 
70: 31， 10， 0， 9， 15， 29， 1， 3， 3， 0， 0 
71: 28， 6， 0， 8， 15， 34， 0， 3， 5， 0， 0 
72: 31， 18， 8， 8， 0， 1. 1， 1， 3， 0， 0 
73: /. AL FB OH 
74: 0， 7， 15) 
75: / 
76目/ AR DIR D2R RR DIL TL RS MUL DTl DT2 AME HARP 
77: t・7， 31， 10， 0， 3， 5， 54， 0， 15， 3， 0， 0 
78: 31， 10， 0， 5， 5， 29， 0， 0， 7， 0， 0 
79: 31， 10， 0， 5， 1， 17， 0， 0， 1， 0， 0 
80・ 31， 4， 5， 12， 10， 0， 0， 2， 7， 0， 0 
81: /. AL FB OM 
82: 3， 7， 15) 
83・/.-ーーーーーーーーー・・ー・ーー噛ーーーーーーーーーーーー岨・・ーー----ーーーーー唱団ー司 M ・・・・・司---
84: tTl) /Hain Dt+ 
85: t135 
86・ v1304・k+5
87・ (do)
88: 04・85・皿30&h36116
89: &3p2_Z，*r，r，rU4r418 
90: 1 :e404Id4，4r>a4<c>bI6rI6bI6rI6<cI6d.: 1 
91: ，4rI6dI6，16bI6<cI6rI6cI6>bI6rI6<cI6rI6>，Z-16 
92: ・4p2・21:rsa<cdo>bI6，.g32，φ32a16ele・16d16r16>a2内 16
93: rbbb-bb-bI6<d.o16rI6016rI6cI6dI6rI6e2・16:1 
94: d16e 16r16>a2'" 161 l6bababr<cdr>.b<dea:s.' (crcr)a(crcr4 
95: ・4・5p2>c8d81:eerere-ee-er>.φ 13..傘 21<c8e8ffrfrer~) a:+'3a'4
5r8a81 
96: a'3bI9b-rbrb-bb“b8<c8d8)b8bI3<cs9>，r，a，ra，8<<e-ee-dc>a:: 
97: ddrdrcdc・3p2_4)d<d>e(e>f<f>f+<f+)
98: [loop) 
99: /1------暢--唱幽ー・ーーー曲・・・・ーー-------ーー---ーーーーーーーー----曙-----・ m・"
100: tT2) /M..in Dt-
101: v1304・k-5
102: (do) 
103: 04・85・m30&h36116
10‘: &3pl_Zllr，r，r，，4r418 
105: ):e404Id4，4r>a4<c>bI6rI6bI6rI6<cI6d.:1 
106: ，4rI6dI6，16bI6<016rI6oI6>bI6rI6<cI6rI6>，2‘16 
107: ・4pl-21:r，a<cdo>bI6g.g32g+32aI6ele-16dI6rI6>aZ-16
108: rbbb-bb-bI6<d.oI6rI6cI6rI6cI6dI6rI6e2倫 16:1 
109: d16e16r16>a2‘161l6bababr(cdr>，b<degaa:<crcr>a<crcr4 
110: ・4・5pl>o8d81:eerere-ee-er>a:.S3asZl<c8e8ffrfrerf>a+事3a・4
5r8a81 
11 1: .事 3bI9b-rbrb-bb-b8<08d8>b8b・ 3<C19> ，ra8a~a~8<<e-ee-do>g:

112: ddrdrcdc &3pl_4>d<d>e<e>f<f>f+<f+> 
113: (loop) 
114目 /.-----ーー・--幽・・・・・・・・--・明情暢噂司ーー--岨帽---ーー・ーーーー---・・帽咽帽暢---ーー・句"
115: tT3) /Hain Echo 
116: v1004r16. 
117: [do) 
118: 04・.5・m30&h36116
119: &3_2urllrgrgg4r418 
120: 1:占404Id4g4r>a4<c>bI6rI6bI6rI6<cI6d.:1
121・1I4rI6dI61116bI6<cI6r16016>bI6rI6<cI6rI6>1I2・16
122: ・4・21:r，a<cdc>bI6g.g3Zg+32aI6ele-16dI6rI6>a2‘16
123: rbbb・bb-bI6<d.016rI6cI6rI6016dI6rI6eZ-16:1 
124: d16e16r16>a2~161l6bababr<cdr> ，b<dega， <crcr>a<crcr4 
125: ・4・5>c8d81・eerere-ee-er>，+13a121<c8e8ffrfrerf>，+13a145r 
8.81 
126: a'3b'9b幽 rbrb-bb-b8<c8d8>b8b13<c19>gra8gra，8<<e-ee-dc>g:
127: ddrdrcdo・3_4>d<d>e<e>f<f>f+<f+>
128: [loop) 
129: /・---ー・---ーーー-------ーー--ーーー----司帽輔ー--個a・・・・也舗---ー・ー，ーーー・ーー・
130: (乞命) /Ba8s 
131: [do! 
132: &2v1503116 
133: gllrgr，rggr8.>g，<g>g< 
134: 18・q2c.>S.<0>b.s.ba.e.aI16sr，r，18b.<
135: I :c.>i.<c>b.e.ba，e.ag.a.b<: I 
136・ d.>，.<d>e.<d.>，<c.>，.<c>，目a.b<
137: c.>，.<c>b.，.ba.e.ae.a.e，.d.，d.g.<dl16crcrccrc18r4c>b 
138: 1161 :a8.araraa8r8a8，Sf8.frfrff8r8f8a8 
139: ，8.s;r，r，liC8a8b8<d8c8.crorcc8r8c8>b8: I 
140: <d8e8C8f+8 
141: [loopl 
142: /事帽・ーー，ーーーーー幽・ー---ー・・ー・・・ーーーー・ーーーーーーーーー・ーーーー・・---帽ーーーーーーーーーー-
143: tt5) /Sub 1 
144: [dol 
145: &k+3 
146: ・.5・g・30・h36

υスト3 パイオミラクルlまくってウパッ l用カウンタ表示

147: vll04&3pl03116 
148: bbrbrbrbb4r4 
149・ &lpl06pll:e8g8ce8ddg8>b<c8d8c8e8>a<c8>bb<d8>b<c8d自:1
150: e8g8ce8d8118dd8118c8e8 > a<c8 > bb<d8 >gb8 <d8 
151: >b8<d8>，b8bb<d8>gb8<d8c8e8>g<c8cg>，g<a>aa<b'b< 
152: e8g8ce8ddg8>b<dSaSc8e8>a<c8cce8>a<c8e8>b8くd8)IIb8bb<d8>11
b8<d8l1rl1rf，rllr2 
153: o3@Sp1v141:ea<ceaea<c>a<ceaec>ae 
154: c>a<fcafa<cfcfafc>af d>b<gdbgb<dl，dgbgd>bg ecge<c>ce8r8 
155: >b<cbb-ae:I_Z>d<d>e<e>f<f>f+<f+> 
156: [loopl 
157: /.---------・・"・--帽ー司ーー・ー哨'帽司ーー帽・ーー・ーーー・ーーー唾---ーーーーー---幽・---
158: (t6) /Sub 2 
159・ (dol・k-3
160 :・s5<im30&h36p2
161: v1104・303116
162: bbrbrbrbb4r4 
163: &106p21:c8c8>II<c8>gbb8g g8b8a8<c8>ea8ellb8I1，8b8<:1 
164: 08c8> g<08 >1I8b8b1l8，8a8 <c8 >ea8egb8dg8b8 
165: 1I8b8dg8gdS8dIl8b8g8118e，8，g>gg<a>aa<b>b< 
166: <c808>，<c8>b，b8sb8b8a8<08>ea8ea<08>ea8<c8>i8b8di8d，b8di 
8b8<ererderer2 
167: 03・6p2v11r16.I:ea<ceaea<c>a<ceaec>ae
168: c>a<fcafa<cfcfafc>af d>b<lIdbllb<dllldgb，d>bg eClle<c>oe8r8 
169: >b<obb-ae:1 2>d<d>e<e>f<f>f+32 
170: [loop] 
171: /事ー司"ー・・・幽ーーーーーー司ーー--・・ーーーーーーーーーー--ー司ー-------・ー・岨ーーーーーー---
172: (T7) /Back 1 
173: (do) 
174: rl・..10・.2・k+5
175: rlrlrlr2・7vI211607I1d>blld>bgd
116: r1rlr1r2，>gg<a>aa<b>b< 
177: rlrlrlr2. 
178: c8d81:eerere-ee-er>a8<c8e8ffrfrerf>a4r8a81 
179: bb-rbrb-bb-b8<08d8>b8<c>lIr，8ira，8<<e-ee-dc>i:1 
180: ddrdrcdc >d<d>e<e>f<f>f+<f+> 
181: [loop) 
182: /1-ーー・ーーーー・・・圃馳・-----岨・・・・ー・・卿輔事・ー'ーーーーーーー喧・・・ー・ーーーーーーー・ー--
183: (T8) /Back 2 
184: r16. 
185: [do) 
186 ・ rHtm. 10~s2・k-5
187: rlrlrlr2~7vI011607，d>bad>bed 
188 ・ rlrlrlr2 ， >a~(a>aa<bìb(
189: r1rlrlr2. 
190: c8d81 :eerere-ee帽 er>a8<c8e8ffrfrerf)a4r8a81
191: bb-rbrb・bb-b8(c8d8)b8(c>grlSarasS((e-ee司 dc>a:1 
192: ddrdrcdc >d<d>e(e>f<f>f+<f+> 
193: [loop) 
194: /'・・ーーーー--ー---噌ー---------ーー・・帽幽咽ー輔ーーーー--咽・ーー-ーーーーーー・ー咽ーー・ー・・
195: (t9) /Conaa 
196: ~I 

197: [do] 
198: 04v3116ffrf rfrff2 
199: 041: 12e8fBe8feefeee8f8: 1 
200: 1: 14rerefrre: I 
201: [loop) 
202: /・--ーー・幽ー幽-----ーー咽ーー・噂噂喧・ーーー岨幽・ーー岨・ーーー----岨・・・ー・ー・ーーーーーーー--
203: (tI0) /AaOi。
204: (ilv4 
205: [do) 
206: o5116ccccrcrorcccdccd 
207: J:12crcrddrcrcrcdrdr・1
208: 1 : 14dodcddcd: 1 
209: [loop) 
210: /.-幅値ー幽輔ー・明暗伺噛句"輔・ー----・・ー-ー・ーーーーーーー，申幽・旬岨ー・・・・・・・ー・ーー・ー・司幽
211: (t11) /Bas8 & Snare & Tom 
212: 116v801(do)(irl 
213: ddcdcdrccddc(<ccde>) 
214: oll:11crcrdr<<ce>)cddcdrcd:ldrdrcdrdcc<<ccddee)> 
215: 1 :Bclrrrdr<<de>>: Iddd<<ddee>) 
216・ 1:6clrrrdr<<de>>:lddddddd[loopl 
217: /事ー・・ーーーーーーーーーーーー，制帽岨・ーー四・ー・ーーーー・曲ーーーーーーー--------------ーー・・
218: (tI2) /Hihat 
219: [do) 
220・ 116v702
221: ccd8cd8.cl:6c:ld 
222・ 1:24ccd8occc: I 
223: 1: 14ccdBcrcc: 1 [loop] 
224: /.-ーーーーーーーーーーーー-ー明司司--帽・ーーー--凶---ーー・--------司司ーーー・ー・・・・・・勾.
225: (p) 

リストE バイオミラクルぼくってウパッ!用コンフィグファイル

=============== UPA.CNF ================== 
1: . adpcm_bank 1 
2: .010= fck.PCM 
3: /.0 ld= tr909sd. PCM 
4・.old: housesn.pcm 
ヨ .030: atkt3.PCM 
6: .o3d= atkt2.PCH 
7: .03e= atkt l. PC~1 
8: .020::: tr808Hc.PCM 
9: .o2d::: t~808ho.PCM 
10・ .04e= congal.pcm 
11: ・04f= conga2.pcm 
12: .o5c= a.gohi.pcl!1 
13・.o5d::c agolo.pcm 

1:00000000 00000F00 

5:00000000 0000白F00

9:00000000 00000F00 

2:000000白o00000F00 3:00000自12 00000F00 4:00000000 00000F00 

90 Oh!X 1995.10 

6:00000000 00000F00 7:00000000 00000F00 8:由自由0001200000F00 
10:0000000自由自由自由F自由 11:00000000 00000F00 12:000自由000 00000F00 

砂私の行〈本屈ではOh!XはIli政にありません。行くと庄のおばさんが，直接〈れます。私
のため. llllfのみ取り寄せてくれているようです。 熊倉 隆(23)新潟県



リスト4 ツインピーヤツホー !

=============== TWYH ST6.ZMS ================== 
1: / rツインピーヤッホー・Jょっ
2: / r省に会うために…(STACE6)， 
3: / (C)1995 KONAMI 
4: I 音葉 コナミ矩耳法倶楽部{エンゾニッヲ前回)
5: I 採涌打ち込み カシュアンヌ
6: I 0市昨日i箆
7: I '95.7.12夜 繍曹{メロディ、ベース、コード}
8: / 12-15 細部を採羽しつつ例MLを作成
9: I 16 組終草燈
10 : 
11: .comment SC-55・ツインピー ヤッホー， ..君に会うために ISTACE6)" IC)19 
95 KONAMI 
12 : 
13: /=================== Z-MUSIC Reset 
14: (i) (bl) (%192) 
15 
16: /=================== Allocation & Assignment 
17: 1阻1，2000110MIDll，11 I Bass 
18: (悶2，2000)(oMIDI2，2) I Synth 1 
19: (m3，3000110MIDI3，3) I Strings 
20: Im4，20001(oMIDI4，41 / Horn 
21・(m5，20001(aMIDI5，5) / Brass 
22: Im6，200011aMID16，6) I Synth 2 
23: (m7，2000)(aMIDI7，7) / Electric piano &. Pad 
24・ (m8，2000)(aMIDI8，8) I Flute &. Oboe &. Fagott 
25: Im9，2000110阿1019，9) / Orchestra hit & Bell 
26: ImI0，2000)laNIDlll，10) / Timponi 
27: (mll，2000)(aMIDI10，ll) / Bass drum 
28・(m12，20001 (0門10110，12) I Snare drum &. Tambourine 
29・(m13，200011aMIDll0，131 / Cymba1 
30: (m14，Z000)(aMIDI12，l:1) / Electric tomtom 
31・
32: /=================== MIOI t-todule Reset 
33: (t 11 
34・ t60 I Ex ~鞠実に送f~出来る練.遅のに~定
35・ @iS41.S10，S42 / model IO:CSstandard 
36 :又$40，0，$7f，0 / system reset 
37: r8 Iーリセット後のウェイトは提由にする
38: xS40，l，Sl0， 4.1.2，2，2，2，2，2，l，2，L.1，D，O，0，O r:c1 
39・/voice reserve 
40: / (Part10，l，2，・，9，11，…， 16の傾であることにi:t:醒i
41: /食ヲ々があ-'パーシャル全押足らん !*"A::
42: x$40，l， $30， 4，4，O，O，t27，0，55 r・1
43・/reverb macro: 4 (Hal12) 
44・/reverb character・4， reverb pre-Lpf:0 
45: / reve~b level:O ， reverb time:127 
46: / reverb feedback・o ，send level to chorus:55 
47: xS40，S01，538， 4，0，127 r・1
48・/chorus macro:4 (FeedbackChorus) 
49: / chorus pre-lpf: 0 ，chorus level: L27 
50: xS40，l，0， 0.S54，$77，$69，$6e，S42，S65，S65，0，S59，S6f.S2d，S68， 
$6(，$21，0 r1:1 
51: /" TwinBee Yo-ho! ": SC-55の(."LLIを押すと表示される
52: x$40，512，514， 0 r*1 / Part2 single assign mode 
53 :又340，513，514，0 ['*1 / Part3 " 
54: :<540，514，$14， 0 ['・ 1 / Partヰ
55: xS40，S15，S14， 0 ['1:1 / Paでヒ5
56・ :<540，$16，$14，0 r*l / Part6 
57: x$40，517，$111， 0 r*l / Part7 
58: x$40，$18，514， 0 ["1 / Part8 
59: xS-t0，$19，S14， 0 ['tl / Part9 11 

60: x540，$10，$14， 2 ['*1 / Part10 full吋nultiassign mode 
61: x$40，$lb，SI5. 2 ['tl / Part12 for drum part 2 
62: @iS.:tl，$10，S45 / model ID:SC-55 
63: :<510，0，0， S54，$77，$69，S6e.S42，S65，S65，0.$59，S6f，52d，S68，S6 
f ，$21，0.$54， S6f ，0， S4d， 565，$65.事74，O，S59，S6f，$i5，0，$28，$53，S74，S3
6，S29 r*l 
64: / .sc55_print ~TwinBee Yo-ho・ToMeet You (St6)" 
65 
66: /=================== Tempo， 1D， Tie Mode， Bend Range 
6i: (tl) t155 @i541，S10，$42 "1 @gl2 
68: (t2.3，4，5，6，7，8，9J @i541，510，542 "1 r8"'*15 (ig12 
69: (t101 @i$41，SI0，S42 "1 r8"'15 @g12 
70: Itll，14) @iS41，SI0，S，2 r8・*15@g12 
71: (t12， t3) r自‘怠 15
72 : 
73: /=================== Controll Change 
74: Itl) @33 @v124 @p64 @00，6 y$70，0 I Ss. 
75: (t2) i8 @49 @v116 @p56 @060，10 I Syn.l 
76: (t3) i127 Q50 'i!v122 @p27 8e60，O I Str. 
77: / release 乞ime:+3
78: @x.b2， .63，1，$62，$66，6，67 
79: x$40，SI3，S1a. 77，45 / velocityに対する音量変化を変更
80: (t41 i8 <il64 av116 @p8自 @e50，16 / Hr. 
81: / decay time: +40 
82: a又Sb3，$63，1，$62，564，6.104 
83・(t51 i8 @62 1iv116 <ip98 8e50，16 I Br. 
84: / attack time:ー2，decay time:+40 
85: @xSb4. $63，1，$62，$63，6，62， S62，$64，6，104 
86: (t6) @v96 @e，0 I Syn.2 
87: (t7) ilv96 ilo，0 I EP &. Pad 
88: (t8) 1il71 <iv96 ilp42 8075，0 I F1. &. Ob. &. Fg. 
89・/vibrato (rate:+7， depth:+15， delay:+21 
90: (jxSb7， $63，l，S62，8，6，71， 562，9，6，79， $62，Sa，6，6o 
91: / re lease t ime: +6 
92: <ix$62，$66，6，70 
93: (t9) (iv86 / Ohit. & 81 
94: (t101 <i48 av124 ap64 <i060，20 y$70，0 I Timp. 
95: / cutoff freq:-1， resonance:+8 
96: @x$ba， $63，1，$62，$20，6，56， $62，$21.6，72 
97・(t11l @1 (iv116 @p64 <ie10.0 / Perc.l 
98: aX$b9， .63，1，.62，$64，6，68 
99: <ix S62，38，.63，'lB，6，65，S63，Sld，6，80 / SOI 
100: <ix '62，40，S63，S18，6，65，S63，Sld，6，127 I SD2 
101: @x S62，42，563，S18，6，63 
I Hhc 

102・ ax 562，46，$63，.18，6，63 
I Hho 
103: ax $62，49，・63.S18，6，63.s63，Slc，o.92，S63，Sld，6，t21
I Crshl 
104: ax $62，52，563，.18，6，60，.63，'ld，6，127 I Chn. 
105・ ax ・62，55，s63，518，6，63，S63，Sld，6，127 I Spl.h 
106: ax 562，57，.63，・18，6，62，・63.S1c，6，36.:563，Sld.6，127
/ Crsh2 
107: x$41，0，0， S54，S77，S69，S6e，542.S65，565，0，S44，S72，$2e，S31 rt 
1 
108: xS41，3，36， 7，0，8，0，9 r*l 
109: x'41，3，54， 10 
110・(tI4) a25 8v110 8p64 a070，20 I Perc.2 
111: 8x$bb， S62，41.$63.518，6，62，S63，Slc，6， 1，'563，Sld，6，12i 
/ El t2 
112: fltx $62，45，'63，SI8.6.62，$63，$lc，6， 64.S63.S1d，6.127 / E燭包2
113: ax '62，48，.63，SI8，6，62，.63，Slc，6，127，.63，51d，6，127 I Eht2 
114: xs4 L ，$10，0， 554，$77 ，S69，s6e.$42，S65.S65，0，S44， S72，S2e.s32 
r'2 
115 
116・/ ARCC、Expression、綱号訟定
117: 1乞1，2，3，4，5，6，7，8) m，l s.3 acll，100，100 y11， 100 ["s2‘4 
118: (t9，10) m，l .， 3 acll，I0の，100yll， 100 ["官2・4
119: Itl1，14) arl yll，100" 亀

120: (t12，13) @rl ["'2内4
121: (tl，2，3，4.5，6，7，8) (k.sign +c，+f，句1 I イ量調
122: (t9，10) (k.si，n +c，+f，+g] / 11 
123 : 
124: /=================== Bass 
125: (tll u118 L8 01 r4 1:16@q3e<e:1 
126 : 
127・ (doJ 1:32>0:1 1:16g:1 1:160:) 
128: 
129: 1:16<d:1 1:8c:1 1:8c!:1 1:8>b:1 eoe<odddd 
130・ cccc>e+e+e+e1- 1:8f:1 1:1<d:lc I・7>b:1 a 1目8g・:1 1 :8e: I 
131 : 
132: 1: 4aq60‘aq3a:1 l:gq6g"<iq3g:1 l:fq6f‘aq3f: 1 
133・ L4 1・8f!:1 g!g!g!g! eeee 
134・
135: /=================== Synth 1 
136: (t21 r唱。4u88 L4 aq2a2.loool b2.lbbbl 
137: <c・2c!(c!c!c! I u+4d2u+4g!2 
138 
139: [do I u88 L2 r>e a<c4>a4 b内 8f8q3b8<q5c8@q2d+l 
140: [">f b<d+ fe >b4<u+4c4u+4d4u1-4e4 
141 
142: L8 u+4f2>u-20f2 u+10a4<ut6d4u+7f4u+8a4 
143・ au-10gu・10e4u+20au-10gu-10duφ10q8euφ10@q2b4.a偽2
144: u-22q5a4.~q2dAfa<u+4d u+5c4>b4a喝g4b2.<c4 >qi9.1 
145: u+5Qq2f2g4a4 <u+6d4.c>b<c>ba <q1el& el 
146・
14 i: L4 > > u・45q7c2u+8q7eu+8au+8fu+10b<u+10fu-ge8u-9d+自
148・ u+geu-10>b<u+20bu-9a8u・9gBu+9au唱 10e<u+20eu・9d8u-9c8
149: )>q7u令 10f!<f!edc!>b-af! @q2g!g・8g!8q7b2gu+5b<u+5eu+Sa 
150・
151・/===================Strings 
152: It3) r4 04 u55 Ll @q3'd)f・'e>g' 'f!>a' '，:>b' 
153 
154・ IdoJ z96，-10，φ4L8 1:4<q4・ec'， ec ' r I ec '・ l
155: 1 :8>'b<d+' 'b<dφ 'r'b<d.':! 1:'b(d"b<d'r'b<d':1 
156: z96，-3，+3，+3，+3，-3，+3，+3 L16 @qt，!f，!abab<c 
157: z+3，-6，+3，+3，+3，-6.+3，+3 d>b<cdecde 
158・
159: L8 u+3q7'fdZ'u-15<iql'>af'u+6・d>a'u+6'fd'u+6' af' 
160: u-12・af4'u-2q1・fd4'u-2Qq1'fd4'u-2qi'd>a屯'
161: u網 2aql・02.>a''d>b'u+9'eo' u+9q7'be4. '&.'ae偽 2' 
162・ u.・50'af4.''d>b~ ' 'fd' 'af' 'b<d' 
163: u+S~q1'(cf!4"b<d4'u・ 3'a<0 11'u-3'gb4 ・ 'b<d2. ' ， <ce4・
164: 'aくcl' u‘8・fdl''fdl' 'g!e1・'ae2'&.'aeZ'
165・
166・ u64 L4 q7'c>a2'u+8@q4'ec'u+8'ae' 
167: uφS'fd+'u+10・bf" <u+10' fd+'uω9@q3'ec8'u・9'd+>b8'
168: u+9~q4 ' e>b' u - 1 0'>bg'u+20'bg ' u-9@q3 ・ af8'u-9'ge8'
169: u+9aq4・ae'u-10'ec・<u+20'ec'u-9fiq3・d>b8'u・9・c>aB'
110: z90 ， -4 ， -4 ， -4 ， +8 ，司 4 ， -4 ， -4 ， +8 ， -4 ， -~，噂 4
171: L16 1: @q l 'f!>f~ " e>elld>d"o!>c!': 1 
172: 'e>e・'d>d''c! )o!" >b->b-' 'd>d・'o!>c!') 'b.・'>b-''a)a I 
173: z+8，-4， ・ 4 ，-~， +8 ， -4 ， - :t，・"，+8， ー・"，-4， -4..8， -4. -4.-4 
174: '<o!>o!"b国 >h-'• e.>a'・，!)g・"b->b-''a)a' 'g!>g! I 'f!>f!' 
115: 'a>a"g!)g!"f!>f!'・e>e''f・>f!I 'e)e・'d>d'・o!)o~ ， 
176: z-8， +4 ，.4， +4， -6， +4， +:.1， +4， -6， +4. +4， +4.“6，.4，+4，+4 
17;: )'g!>g! "a>8' 'b>b' 'c<o' 'a>a' 'b>b'<'c>c'・d)d'
178・ ')b>b"c)c''d>d' 'e>e'・0>0''d>d' 'e>e'・f)f' 
179: %嶋6，+毛.+4， +4 • -6， +4， +4 ， φ4 ， -6 ， +4 ， +4 ， +4 ，+唱， +4 ， +4.+~
180・ 'e)e'I f)f' 'g>g'・a)a"，>，，''a>a' 'b>b' '0<0' 
181: 'b>b' < '0>0' 'd>d' 'e)e" r>f' 'g>lC' 'a>a' 'b>b' 
182 : 
183: 1=================== Horn 
184: (t41 r4 04 u8ヨL4q7f2. (fff) g2.lgggl 020{oao) u+4b2< 
u+4d2 
185・
186: Ido I u98 L2 ['>q70 ea4e4 f~8d+8q5f8a8 @q8bl 
187: rq7d+ d+f bg! g!4u-3a4u-3b4<u-304 
188: 
189: u-3d)a fd o. >b<l (q7c! L 
190: fl aq2f!q7(f!iI61&g4.. e+et fl 
191: >u+6Qq2aq7{a<dL6)&d喝.. >aq20q7( <df32) &f~. . . 
192: @q2g!1 aqIg 
193・
194: u-t6qiea fr8u+5q3d+8e8f8 u+5q7guφ5 (lIb321&b4... 
195: u-10e404<04>b8a8 
196: L4 q7c!<c!0~>aa f!f!c! @q2dd8d8q7g・2eu・5guφ5b(u+5e
197 
198: 1= エ=:=:=========~=== Bras3 
199: (乞5) r4 04 u88 L4 q7a2. laool b2.lbbb} <0・20!{o!o!o ・1
200・ u+4d2u+4g・2
201 : 

砂友人にアナログレコードで音楽を聴かせた ら，音の膨らみ，柔らかさ， 音質にしびれて
Oh'X LlVE in '95 91 いま した。次はPlayStationのゲーマーにX68000のゲームをさせてみょうかと 。

横山 宏一(39)北海道



202: [dol u106 L2 r>q7e a<04>a4 b
A
8f8q5b8<c8 @q8d+1 

203: c'q7f b(dφfe >b4 <c.:ld4e4 
204・
205・ u-21q7fd >af et el dl dl cl c1 rL ff @q2el fq7e 
206 
207・ u-16q7a<c >br8u+5q3f8g8a8 u+5q7bu+ヨIb<eI61&e4.
208: >u-LOa4e4<e4d8c8 
209: L4 'q7f!(f!edc ・ 'b崎 af~ @q2g~g!8g~8q7b2 gu+5b<u+5eu+5g 
210 
211: /~======~===== == == == S，.nth 2 
212: (t61 @5 <i!e80 u80し16 05 r'l 
213: @p0@qla@p+8b(tip+8c@p+8d@p+8e@p+8f@p+8g@p+8. 
214・ @p+8b<@p+8c@p+8d@p+8e@p+8fQp+8g@p+8a@p+8b
215: (tip-8c 'tip-8btip-8a@p-8g@p-8f@p-8e@p-8d@p-8c 
216: Hip・8b@p申 8a@p-8g@p-8f@p-8e@p・8d@p-8c'@p-8b
2 t i : (jp+8aCjp+8b<@p+8c ~ (ip+8d(jp+8e@p+8 f ~ @p+8g!@p+8a 
218: @p+8b<~p+8c!@p+8dap+8e@p+8 f !@p令自g ・ @ p+8atip+8b
219: ， 'tip-8bぐ9p-8c@p-8d@p-8e@p-8f9p-8g!@p-8a@p-8b
220: (@p-8c@p-8d@p-8e@p-8f@p-8g !@p-8a@p-8b(@p-8c 
221 : 
222 : 
223 : 
224・
225: 
226 
22i・
228 : 
229: 
230 : 
231 : 
232 : 
233: 
234: 
235 : 
236: 
23i: 
238: 
239: 
240 : 
241 : 
242 
2喝3:
24~: /=================== Electric piano & Pad 
245: (t71 i3 @128 @e127 @p64 
246: u100 01 o-t・8 i0 ti82 @e127，64 tipl27 c2..‘l‘1 
241: u40 02 q8e4 @x$b6， 65，64， 5，50 
248: <<<ul12y11，50efl&@p0@a-50@s，32e'143@a y65，0 
249 : 
250: [dol LI r‘--備 a・a
251・
252: il27 @51 @e60，0 @p74 u86 03 9q2d角 o c! 

10 @3 @p37 u104 L8 05 q7a4.d抱 fa<d0'Db4B4g4 b2.<c4 >al 
1127 951 @e60，0 @p74 u86 03 @q2d2..c ，b2..8 g! 1 el 
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@9 ~p72 z70，+3，+3，φ3 
LI6 06 I・8q2fa<df:1 I :4>ea<oe: 1 1 :4>ea<c!e: 1 
u80 L8 'q7a4.d-fa<d f!4d4c4'b4 (d2.e4 cl 
@5 @e80 r1‘1角 1
u80 L24 04 @p3@qle@pφ5fQp+5g@p+6a@p+5b<@p+5c 
@p+6d8p+5e@p+5f@p+6g@p+5a@p+5b 
<@p+60@p+5d@p+5e@p+6f@p+5g@p+5a 
@p+6b<ctp+5c@p+5d@p+6e@p+5f@p+5g 

xS40，S16，Slc， 0 @3 lie127 
u88 L16 04 q6ga<ce，a<ce>cegB<cega 
>>b<d+Cad+fa<d+>fa<d+fa<d+fa 
>>d+eeb<d+egb>gb<d+eib<d+e @p6~ >a4e4<e4d8c8 
z70，+8，+8，+8，+8，+8，+8，+8 
rl‘1 A 1 A2>b<cdefgab 

253 
254: 
255 : 
256: 
251: 
258・
259: 
260 
261 : 
262: /=================== Flute & Oboe & Fagott 
263: (包81 r4 02 u88 L4 q7a2. (aaal b2. (bbbl 
264・ <c!20!fc:o!c! J u令4d2u+4g!2
265 
266: [dol 874 u74 し205 1・32q8(cd116・1u句 15@qld+u+20b
261: <u令3fu+3b <u+3f1 u司 9@q6d+1 u-9@qld，b 'q7(g!ab(uφ4c f 1 
268 
269 ・ u-5~qldf af L8 e2.de u+5b~ . q7aA2 
270: 869 d-l‘1 A2>u106@qlg4a4 
271: qif28qlg.to，4 <d4.c>b<c>ba 
272: Ll6 (@q3el 司 2‘u-8qBdcd>u-Zb<u-2c>u-2auA2b
273 : 
21~; uIOO L8 >qia2q6ab<c>a q4fbfbr2 L4 
27j: <q7eu-10>b<u+20bu-9a8u-9gB u+9au-10e<uφ20eu-9d8u-9c8 
276: @71 u100 L4 02 q 7f~<f ! edc!>b-af ! @q3g!1 el 
271・
278: /=================== Orchestra hit & Bell 
279・ (t91 il27 @123 @e127，20 @p64 
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リスト5 ツインピーヤッホー!用カウンタ表示

280: z105，-18 Ll 03 r4 q7aa0&<a r・・
281 
282: (dol zl20，ー18 >a*0&<a r >a'0&<8 r >1*O&<i r >e*0&<e r 
283: 
284: >u105d*0&<u-lBd r“ 
285・ @513e60，0 @p74 u86 02 @q2b e4，<eBd2 c2>e+2 f 
286: i0 @15 @e100 @p5 04 u115 r f2a2 g: a2g2 
287 
288・
289・
290 
291・
292‘ 
293 

294・/===================Timpani 
295: (t101 L3202 I :3u961 :7eu-2: leue21r4・(e4u901・40.:I 
296: 
297: (dol L8 u120ar2.. A2..(u-10aa) ul:ar2..:1 
298: ugr2.. ・2..(u-10ggl ul :er2..: I 
299 : 
300: ul24 (dr2.. dr2.. cr2.. r2u501: 16c・32u+2:I 
301: r 1‘1-1‘1-1‘l‘1偽 l
302・
303: u124 >ar2.. ar2.. gr2.. fr4.

A
4，u-15f 

30.1・ uf!r2.(u-15f!f!' uf!r2.. g1r2.lu-15g1g1) 
305: ue~4 .u951: 16e 3 2: 1 
306・

il27 @123 @e127，20 @p64 
z 110，・1803 a'0&'<8 >a・O&<a >g*0&<g >ff0&<f 
z100，-18 >f! *0&<fl >f1 f0&<fl >i!'*0&'<gl 
z100，-18，105，ー18，110，ー18，115，-18 
L4 >e * 0&.(e>g 零 0&<g> b '0&< be~0&<e

301: 1==========ヨ========Bass drum 
308: (tll) L4 02 u601 :8032u+5: I 1 :8ul 10cu+15c: I 
309 : 
310: (dol 1:40uI10cu+15c:1 
311 
312 :・4u125c.lu司 15c8uor:1 r8‘2 1 :8uI100u+150: I 
313・
314: /=================== Snare drum & Tambourine 
315: (t121 L32 02 u741 :8du-3: 1 1 :4u501 :4du-2: 11 :20d: 11 :8du+ 
4: I : 1 
316 : 
31i・ [dol LI6 1 :41 :6(u55f+*0'u90d8<u45f+*O'u70dd: 1 
318・ <u55f+念O'u85du-20d(u45f+怠0'u65dd
319: <u55f+t0> (u80du-20dJu+15d<u45f+本0>u65du+15d:1 
320: 
321: 1 :31(u五5f+'0>u90d8<u45f+10>u70dd:1
322: <u55f+S0>u90du-20d<u45f+傘0>u70du・10d
323: 1:15(u6五f+ε0>u90d81 (u5 5 f+ *0>u 70dd: I r4 . 
324: 
325: 
326: 
327 : 
328: 
329 
330 
70dd 
331 

332: /=== == == == ==~ =之 コ == = = Cymbal 
333: (t131 し103 r4 u97c+ a c+2a2 r2uI01:24a48u+2:1u+10a‘0 
334・
335: (dol Ll 8y$18，49，48ulI0c+32y6，63e2. •• . r内 ‘ 2
336: L48ul01・23au+2:la ul00c+l rlAl‘2u101 :23c+u+2: Ic+ 
337: 
338: Ll ul00a r u76a r u90c+ r働時--骨骨?
339: u301: 110+48u+3: 10+48 
340 : 
341: L8 u95a41:1l>u56f+u40f+:1 u62a+4<u95a2

A
u90g 

342: Ll u100c+ u85a u93c+ (u1050+u95nut00cφgl 
343 
344・/===================Electric tomton、
3015: (t141 LI r4 ---・
3.16 
347: (dol r・内A “̂  A A A ~角 働・-- 内 向肉 角 2~8

3~8 : u9003c8>u+10a8u+10f8 
3'19 : 
350: r 同 A2<uc8>u+10a自u+10f8r8 A"・-[loopl 
351: (tl，2.3，4，5，6，7，81 [loopl 
352: (t9，10，II，12，131 [loopl 
353: 
354: /=================== Performance 
355: (p 1 

~x$b9 ， $62，38，$63，S18，6，66，$63，Sld，6，127 
1 : 3 r 2 ‘ 8 . ~ 2 4 u 75e*0 ul 00d 48 u85ef0 u 1 1 0d4: 1 r4u85e*0ult0d4r2 
QxSb9， S62，38，$63，S18，6，65，S63，Sld，6，80 
rl u51: 32d32u+3・1ul51 :16d32u+): 11: 16d32u+2: 1 
< u 55 f+ ~ O > u9 0d8 < u4 5 r+ ~0> u75d8< u 55 f+ ・ 0> u90d8 < u4 5f +ε0 > ui Odd
<u55f+t0>u90du ・10d<u45f+'0>u70d8<u55f+$0>u90d8<u45fφ10>u
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リスト6 閣の血族

-------宏之宮==::::::: YA例IMAIN. Z1'IS :::=::=::============= 
1: . comment (自己紹介 ー晶1の血尿 ー l 出 n.by Mikio Yamazaki 
2: .comment (CISYSTEM SACO刊
3: I fOI" Roland SC-33/55mkII/88/88VL 
4 : 
五: ノ TRACK SETUP -ーーー司ーーーーーーーーーーーーー・ーー・ーーーーーーー-----司司ーーーーーーーー-
6・
7: I i) 
8: (bl) 
9 
10・(ml，2000)(nMidi10，11 / 8.0. &; 5.0. & Tom 

92 Oh!X 1995.10 
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/ Hats &; Cymba!s 
I Elec.Tom 
/ BaS9 
/ Piano 
/ Backing 
/ Nelody 1 
/ Melody 2 & Delayl 
/ Melody Delay 2 

砂CD-ROMドライブがほしいが，コン七ント不足に悩まされています。これ以 仁のタ コ足
も t~i， 、l.....。 加藤友弘(20)滋賀J¥!
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 33: 1-ーーーーーーーー- Drums 
J4 

35: 1ーーーー- Bass Drum &. Snare Drum &. Tom 
36: (tL) @iS41，$10.5.t2 
37: (tl) @I @¥'115 @ul12 02 q8 @p64 LII Qk0 @e60，l2 r2 
38: 1ーーー [A) 
39: (tll [do) 
40: (tll 1:8cd 1 c8c8d:1 c8d8dBd16d16 
41・(t 11 1 : 8 cd 1 c8c8d : 1 cd8 
42: Itll u-20 'a<c" :3 'a8<c' ・I1: 11 'f8a' : I u 
43: 1ーーー [8) 
44・(t 11 1 : 15 cd : 1 c8d8d 
45: (tll c8c8d 1・5cd : I r8c8d c8c8d 
46: (tll cdcd r8c8d cdcd cw3d cddd8d16d16 
47・/司ーー [C) 
'18: Itll 1:8 cd 1 c8c8d : 1 c8d8d8d16d16 
49: (tll 1:7 cd 1 c8c8d : 1 cd8 cd8c8 r.c8d8r8 
5O: ¥ t 11 [loop) 
51・
52: 1ーーー司司 Hi-Hat &. Cymbal 
53: It21 liiIi$lI，SI0，S42 
54・(t21 liiIul00 02 q8 L8 r2 
55: 1ーーー [A) 
56: ¥t21 [dol 
57: (t21 1:3 z100，70.120，85 1:.1 f+f+f+ I fφ ・1@uI05a+ : I 
58・tt21 zlOO，i0，t20，85 1:3 f+f+f+ft : I ["2 (@u100cφ10&> 
59: (t2l 1・3z100，iO，120.85 1:.1 f+f+f+ I f+ :1 @uI05a+ :1 
60・(t21 zI00，，0，120，85 1:4 f+fφf+ I f+ : I (@ul00c+ ["2..u+l0 
a> 
61: 1--- [81 
62: It2l zIOO，，0，120，851守2 f+f+f令 I f+ : I @uI05n+ 
63: (t21 z100，，0，120，85 1・4 f+f+fφ1 f+ ・I@ul05a+ 
64: (t21 1:4 zI00，7O，120，85 1: fφf+f+ 1 f争:I @u100a+ : I 
65: (t21 zI00，，0，120，85 fφf+f+f+ r4.(@uI000+> 
66: It2l 1:5 zI00，70，120，85 1: f+f+f+ 1 t'+ :1 @u100aφ ・1
67・tt21 z100，i0，120.85 1:6 f令f+f+f+ : I 
68: 1ーーー [C) 
69: tt2) 1;3 z100，70，120，85 1:4 f+f+f+ I f+:1 @ul00a+ ・l
70: ttZ) z100，i0.120，85 1::1 f+f+f+f+ :1 
71: (t21 1:3 zI00，70，120，85 1:4 f+f+f+ 1 f+:1 1 @uI00a+ ・1
72: (t21 <liiIu100c+> zI00，70，120，85 1: f+f+f+ 1 f+:1 
73: {t21 <@u100c+4ru-10c+r2.> 
7~ : (t21 [loop) 
75: 
76: 1ーーー・ー Elec.Drum 
77・ (t31 @iS41.st0，S42 
78: It31 1ii125 @v98 @ul11 02 q8 @p64 し自 @k0 @e80，:l5 r2 
79・/嘩--
80: (ヒ31 [do) w rd rl [loop) 
81 : 
82: 
83: 1ーーーーーー幅ーー- Bass 
84: It41 @i$ 41 ， SI0 ， s~2 y126，1 
85: (包屯 1 1ii140 1iiI.116 @u119 02 IiiIq2 @p64 L8 @k0 @e4，6 r2 
86: 1---[A) 
87・(t41 [dol 
88: 1ヒ唱11:8c:I>I:8e :II:8 f:11・8 g : 1 
89:(UI 1:8gφ ・1 1:8 a : 1 1:8 d : 1 1:8 g : 1 < 
90・1t~ 1 1・8c : 1 > 1・8e:II:8f:I I:8i:1
91: It'll 1:8 g+ :1 1:8 a:1 ddddgggg 1:16 a:1 
92・ /喝ー輔 [B) 
93・1t4) 1: 8 f : 1 1: 8 g : 1 <cccc>bbbb 1: 8 a : 1 < 
94: (t4 l 1 : 8 d : 1 > 1: 8 g : 1 < 1: 16 c : 1 > 1:自 f : 1 
95: (t4) 1:8 g:1 <cccc>bbbb aaaagggg 1:8 f:1 
96: (t41 1:8 g :1 < 1:16 c :1 > 
97: 1ーーー [C) 
98: It4l 1:16 f :1 1:8 e ・1 1・8a : 1 1: 8 f : 1 
99: 1 t4 1 1 : 8 g : 1 < 1・16c ・1 1: 16 cゃ・ 1 1: 16 d : 1 > 
100・(t41 1 : 16 a+ : 1 1:， g : 1 g& gggr2. 
101: (t.11 [100p) 
102 
103・
104: 1ーーーーーーーーー- Piano 
105 
106: 1 SC-55，CN-300/500ユーザーの方は@61こしてください.
10i: 
108: It5l @iHl，$10，.42 
109: (t51 il6 @S @v109 @uID8 0'1 @ql @p6'1 L8 @k0 @e50，20 r2 

110: 1-・-[A) 
111・(t51 [do 1 
112・tt51 1: 'eZ.g<c' 'eg<c' 'eo:b'& ' e2~Bgb ' 'egb'r'egb' 
113: (t5) 'c2.fa"cf'a'>'b<dg'& 'b2・8<dg''b<dg'r'b<dg' 
11-1: tt5) 'b2.<eg+"b<eg'<'cea'& I 'c志向8ea''cea ' r' d fa' &. 
115: (t51 'dtlfa"d4fa"dfa"dfa'r>'b<dg'&， 
116: (t5) 'b4<dg"b4<dg"b<dg"b<da:'r'b<dg' :1 
117・tt51 <'c.tea' 'c4ea' 'cea' 'cea'r'cea' 
118: (t5) 'd'lfa' 'd4fa'・dgb"dgb'r'ea<d'&
119: (t5) 'e.la<d' 'e4a<d"e4a<d"ea<d・'ea<c+'& 1:8・ea<c+' : I 
120: 1ーー- [8) 
121: 1 t五1 Ll 
122: (t5) ，: 'cfa"dgb"e2g<c"d2gb' I 'cea' 
123・tt51 >'a<df"b<dg'('cfg"ceg' :1 'c2ea'>'b2<dg' 
124: (t51 'a<cf"b<dg'<'cf，'・ceg'
125: Iーーー [CI 
126: (t5l L8 > 
12;: tt51 'a2.<cf"a<cf"b8倫 1<dg' 

-
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'b2<dg' 'b4<dg令 ，'b<dg+' '<c8‘lea' 
'aZ-a<df"a<dC'，，'a<df' 'b1<dg' 
<'c2.fg' 'cdg' 'ceg'& ' c2~8eg " ceg ・ 'cfg' ・ ce g '

・c+2.ea''cφea' 'c+ea'& 'c+2.ea"c+4ea' 
'd2.fa"dfa"dfa'& 'd2‘8fa'>'a<df' 'a<df" :lHdf'& 
'a+2.<df"a+<df"a+(df' 'a+-l.<df"a+ll.<de"a+<df' 
< 'c2. .dg' 'cdg' 'cdg '&， 'cdg' 'cdg" >b<dg' r2. 
[loop) 

138: /田町時ーーーーーー- Sequence 
139: (乞日) @iS41，SI0，S42 
14[): (t61 @13 @v108 @u104 05 !iql fip74 1..8 @k0 @e70，20 r"2 
141: 1--- [A) 
142: (t61 [do) 
143: (t6) 1: r-g<cdgdc>g rb<deged>b r-a<cfgfc>a rb<dgcid>b 
144: (巴6) rb<deg+ed>b r<ceabaec> I rfa<cdc>af rb<dgagd>b:1 
145: (t61 rf<cfgfd>g ra<deaed>a ra<eabae>a 
146: /ーーー [8) 
14;: Ct61 1: f<cfc>f<cfc> g<dgd)g<dgd> g<cgcg>b(g>b ea<e>aea< 
e>a 
148: (t61 I da<d>ada<d>a d(<d>gdg<d>a: cg<c>gcg<c>g cg<cggcgc 
>:1 
149・(t61 cf<c> fcf<c> f dg<d>gdg(d>g cg<c>gcg<c>g <c!t<ggc> >r4. 
150: 1ーーー [C) 
151: It6l r'3096 [100p) 
152・
iヨ3: 
154: /ー・ーーーーーーー- Melody 
155 
156・1 (t71-(t9I，まで、 [A)と[B)はほとんど同じです.
157・
158: /ーーーー- r--1ain 
159: (t71 liiIi$41，S10，$42 
160: It71 IiiIql L8 IiiIk0 @e50，60 r2 
161: 1ーーー [A) 
162: (乞71 (do) @82 @vl1D @ulの205 @p74 @e，60 
163: (t71 e2.cd4r>bargrba2.<c>b2..r 
164: (ヒ7) g<e4ferdrce4>aa2-rab<c4.ee4r dr>barg< 
165: (t71 e2.gd4r>bargrba2.<c>b2..r" 
166: (t7J g<e4ferg+rabaecr>bra4r <crdr>ba角 2・1
167: 1--噌 [8)
168: It71 @63 IiiIv115 @u108 05 IiiIp64 
169: It71 decf崎 2>a4ab4.<c4d>brg4.f4fgfe・2
170: (t71 a4>b<c2，>b<cf4fergrdd2..cg倫 2
171: (t71 <derC2>a4ab4.<c4d> brg4 . <c 4d -l cg~2 
1;2: (t7J c>b4a ~2< c4aIt 4.d4c4 > b4(d2d4dc2. 
1 jJ: Iー司ー [C) 
174: It71 @69 IiiIv105 @u102 04 @p64 @e，30 
175: 1ヒ7¥ b<c>ba2<c4>ab ・1b2<e4ff ree4.ede 
176: (t71 f4ferd4d t':lferd4c d2.fe2.efg 
177: (t7) g2e4a+a+2a4. efg-2 fef2. fed2. 
178: It71 deff4.e4.fg2..gg4ggr2. 
179: 1 t 71 [ 100 p) 
180 : 
181: 1ーーーーー Layer & Sub 
182: It81 @iS41，SI0，S，12 
183: (t8) @ql L8 @e30，80 rt:97 
184: 1-ー-[A) 
185: It81 [do) @82 @v103 @u98 04 @p54 olk2 @e，80 
186: (t8) e2.cd4r>bargrba2.<c>b2..r 
187: (t81 g<e唱 ferdrce4>aa2~rab <c4 . ee4r dr>barg< 
188: (t8) e2.gd4r>bargrba2.<c>b2..r 
189・(t8) g(e4ferg+rsbuecr>bra唱r' <crdr・>ba"2Al
190: 1ーーー [B 1 
191: It8l @63 @vl05 @u98 05 @p84 IiiIk6 liiIe，60 r8 
192・ It8l derf 偽 2>a4ab4.(c4d)brg4.f4fgfe ~2

193: (t8) a4>b<c2.>b<cf4feritrdd2..cg・2
1911: (t8) <derf"2>a4ab4. <c4d>hrg唱 <c4d4cg‘2
195: (t8) c>b"~丞・ 2<c4ag4.d4c4>b 4 (d2d4dc2 ・ 8
196: 1ーーー [CI 
197: It8l 1ii169 IiiIv104 liiIu96 04 IiiIp64 IiiIk1 @e，30 
198: (t8 J gagf2a4 fgA 1 g2b4 <dd t"cc4.c>b<c 
199: (t8) d.ldcr>a4a <d4dcr>b4a b2.<dc2.cde 
200: It8l e2cφ4gg2e4.c+de2禽dc+d2.dc>a+2 
201・It8) a.<cdd4.c4.dd2..dd4ddr2. 
202: 1 t8) [ loop) 
203: 
20唱 1ーーーー- Oelay 
205: It9l @iS41，SI0，!42 
206: It9l @ql @p44 L8 @k-4 liiIe80，40 r2 r自
20，: 1ーーー [A) 
208: 1ヒ91 [dol @82 IiiIv80 liiIu82 05 
209: (t9) e2.cd4r)bargrba2，(c>b2..t' 
210: (t9) g<e4ferdrce4>aa2轟 rab<c4.ee4rd~)bar~< 
211: (t91 e2.gd4r)bargrba2.<c>b2..r 
212: (t9J g<e4ferg+rabaecr>bra4r <crdr>ba‘2-1 
213: 1勾欄 ω [8 ) 
214: (t9) @63 @v95 @u88 05 @k-6 r8 
215・It9) derf縄 2>a4ab4.<c4d>brg4目 f4fgfe‘2 
216: (t9) a4>b<c2.}b<cf4fergrdd2..cg"2 
2 t 7: (t9) <derfA2>a4ab4. (c4d>brg4. (c.ld4cg"2 
218: <t9) c>b4a~2<c4ag4.d4c 'l> b4<d2d4dc2 ・ 8
219: 1晦ーー [C) 
220: It91 @69 @v86 @u92 04 IiiIk-4 
221: 1乞9) 'gb"a<c"gb'・f2a"1l4<c"fa"g8向 1b'
222: (t91 'g2b"b4<e'('df"df' r'ce"c4.e"ce">b<e"ce' 
223: It91 'd斗f''df' 'ce'r>'Il'I<d' 'a<d' <'d4f" df' 'ce'r> 
22..: (t91 'b4<d"a<c' 'b2.<d'('df"c2.e"ce・'df''eg' 
225: (t9l ・e2g'' c 令 ~e ' 'ga+"g2a+' 'e4.a・'c+e''dC' ' e8~2i' 
226: (t91 'df"c+e"d2.f' 'df"ce">a+2.(d' 
227: <t9) ')aφ<d t 'ce' 'd f' I d4 • f' 'c4 . e I 'd f' 'd2. . g ， 
228: (t91 'dg"d4g' 'dg' 'dg'r2. 
229・It91 [loop) 
23の
231・
232: 1 p) 

砂 9JI '，:;の料*を兄て. 8 Jlonijのマシンで これだけの11史倣が11史LU!Iされる のかと X680xO
のすごさ を碍泌総 しま した。出')l、て いるとこ ろを兄てみたいです。須永 悦啓(24)栃木県 Oh!X UVE in '95 93 



聞 リストア閣の血族用カウンタ表示

1:00000060 00002408 2:00000060 00002408 3:00000060 000000F0 4:00000060 00002408 
5:白000006000自由2408 6:00000060 00002408 7:00000060 00002408 8:00000061 00002408 
9:00000078 00自由2408

聞 リスト8 TIME STREAM 

=======:====口= TII1E_STRI1_役嫡版.ZI1S ==========三-------
1: .COI1MENT --T[刊ESTREAI1 -- CASIOPEA for SC・88 by マヲh ン
2: (1) (81) 
3: (r唱1.48001(AM[011.1) 
4: 1112.3700)(AMIOI2.2) 
5: (113.67001IAMI0[3.31 
6: (114.6810)(AI11013.4) 
7: 1門5.18001(A例1015.5)
8: HI6.6400)(AMIO[6.6) 
9: 1阿7.64001IAI11017，71
10: (118.48001IAI110I8.8) 
11: (M9.48001(AM10I9.9) 
12・{阿10.5830)(AI110[10.10) 
13: (伺11.3000)(A併10111.11)
14 : 
15: .ROLANO_EXCLUSIVE .10..42=(刊 0，S00.S7F.刊 0) /音量聖哲湖化
16 :・ROLANO_EXCLUS[VE510，$42=1$40，SII.S34，S3f) /attack 
17: .ROLANO_EXCLUSIVE SI0.S42=(540，$12，S34.S3EI /attack 
18: .ROLANO EXCLUSIVE $10，$42=1$40，'13，$34.$30) /attack 
19: .ROLANO_EXCLUSIVE '10.542=1$40，'15，.34，.30) /attack 
20: .ROLANO_EXCLUSlvE $10，$42=1$40，518，$34，$42) /attack 
21: .ROLANO_EXCLUS1VE $10.'42=1'40，SI9，$34，.3EI /attack 
22・.ROLANO_EXCLUSIVE$10.$42=1.40.511，$32，$44) /cutoff freq 
23: .ROLA~O_EXCLUS[VE .10.542=1.40，$12.$32，5481 /cutoff freq 
24・ ROLAND_EXCLVSIVE510.S42=t$40，S19，S32，S45} /cutoff f~eq 
25・.ROLAND_EXCLUSIVE'10，$42=(S40，511，533，$301 /resonance 
26: .ROLAND_EXCLUSIVE S10，S42={S40，$19，S33，s3AI /resonance 
27: .ROLANO_EXCLUS[VE SI0.'42=($40，'11，$36，542) /release 
28: .ROLANO_EXCLUSIVE .10，$42=($40，$18.$36.$42) /release 
29: .ROLANO_EXCLUSIVE 510，$42=($40，$19..36，$421 /releaso 
30・.ROLANO_EXCLUSIVES10，S!12=1540，SIA，S15.S021 /Use Orumpart 
31 : 
32: 
33: .sc55_print "tI刊ES'l'REA門"
3.'・
35: .SC55_reverb $10:{4，4，0，72，122，0.01 IReverb set 
36 : 
37: .SC55_chorus S10={2，0，68，12，i8，04，20，00} IChorus set 
38・
39: 
40: .ROLAND EXCLUSIVE '10.$42=($40，$01.550 
41・ 4.0..61 ，4， ~， 127.0.0.64.80.01 1001aySet 

‘2 : 
43: .ROLAND_EXCLUSIVE '10，542=(.40，.02.$00， 
44・ 501，$30，$01，5451 IEQ set 
45・
46 : 
47: Itl)t7206<ivI00q8Iip72@gI2@uI2の116i0，1@30k・12@jl I Guitar 
48: m2，lh0，0@hI2，0s2，3@s3，19@cl1，127，127 
49: 
50: (t2)04q7@v78@p45IigIZ@u80132i2.2@100 / Harp. 
51: m，1h，lQh，0s，2@s，42@c10，64，127 
52 : 
53: (t3)04q7@vI27@p52@gI2@u80116iI6.2@1 / Pf 
54: (t4)03q7IigI2@u70116 / Pf low 
55 : 
56: It5)05q7@vI14@p46@gI2@u88116i8，2@55 / ~;ソ. > 
57 :閃2，lh0， 0@h12 ，062， 3@s3， 32@c11， 127， 127 
58 : 
59: (t6)0Iq7@vI14@p64@gI2@uI10116i3，2@36@jl / Bass 
60: m2，lh0.0@h0，192s2.3@s5，84@cl1，127，127 
61: (t7)0Iq7@vI05@p64@gI2@uI10116i5.2@36@jl / Bass 
62: m2，lh0，0@hl，192s2，3@s4，84@cll，121，127 
63: 
6 ~ : It8)05q7@vI00@p86@gI2@u88l16i8，2@55 / Voice 
65: m2，lh0，0@hI2，0s2，3@s3，32@cl1，127，127 
66: 
67 ・ (t9)06@vI10Q8@p56@gI2@UI2の 116i0 ， 2@30k-12~jl I Guitar 
68: m2.1h0.0@hI2，0s2.3@ョ3.19@cl1， 127 ，127 
69: 
70: (tI0)03@vI05@rl@gI2@uI00116i0.2@41 /Orum 
71: (tll)o2@vI00@rl@g12QuI27116i0，2@41 / Orum 
72: 
73: 
74: (tl)@IS41，$10，S42@E62.32 y94，19 
75: (t2)@IS41.SI0.S42@E40，15 y94，0w 
76: (t3)@[$41.S10.S42@E65，18 y94，6 
77: It5)@IS41.S10.S42@E40，55 y94.4w 
78: (t6)，n.41，SI0.H2@EI0.22 y94.0 
79・ It7)@IS41.SI0，542@EI2.32 y94，0 
80: It8)@1$41，$10，.42@E75.45 y94.0w 
81: (t9)@IS41.事10，S42@E59.40 y94. 25 
82: (t10)<iIs41.S10，$42@E65.32 y94，0 <1IY$18，38，$41 / Orum ヒ・ザチ
83・(tll)@!S41，SI0，S42@E22，48y94，0 
84: 
85・/ー・・副司----ー・ーー噂棉明ーー .(ントロ ・ー・司ー・・ーー・時.桶噂暢'ーーー-ー・ー-ー・ー・・咽
86 : 
81・(乞1.9)
88: rlaa岨 10506 r2r@u90dt4&et32&@b0.・3415.36q6e4@b0
89 ・@a・・88q6@uI04ct4&<im62dtI88@m
90: >q7~u92bt4&<~m84c192@m)zl10" l0 4 ， 1 04a*4&b*44g* ヰ &a-*.H
91: <iu99f・4&g念9Z<iu841im121q5e2<im@a 
92: 
93: (t3) 
94: rl o4q73u94rt9'ef+<c'*135，JzI10.95.64{baed4 
95・z94，88，76r*9g*135f8e8 z86，76，88，95，105f屯.e8d8.e8.f8>
96: z95， 120， 105.9O，88'g4<de' .0ra<dg>r*3・b<eg+'*93，J
97 : 

日本音楽著作権協会(出)許諾第9571367-501号

98・ 1t4) 
99: t"lo2q7 @u105'al<e<c'，3 z98，87@dl'a2.<f<c'<a4>lid0 
100: z100，88.94'g2<f<ce'，0et3・e<fa-b't93 r4z110，100<g4f2> 
101 : 
102・(t6，7) 
103: rl rl @uI0001r2.<1Ib0，4781，12@q2d4@b0 @ul10dl 
104: zI00.95.90，100c4.@bO，2049.12g8@b0@b0，-4098，24q6b・4@b0q7e4
105・
106: (t10) 
107・rlo3 z95，t00，90，105，95，80d+4d+4d+4{d+d+d+14 
108: z92d+4z50，55，60，65，70，75，80，85(d+d+d+d+d+d+d+dφ14 
109・z90，85，8の，75，70，65.60，55，50，45，40，35.30，25，20，15
110: {d+d+d+d+d+d+d+d+d+d+ d+d+d+d+d+d+12 
l11: z95. 100，95， 100d+4d+4d+4d+4 
112: z95，105，95.80，46.10dHld+d+d+I4a4d+4 
113 : 
114: (t 111 
1l5: rt960 
116 : 
117: /咽---ーーーーー"ー場綱繭鋪帽--明・ー A 噌ーーーーーーー個ーーーーー--剛司勾喝咽ーーーーーーー-
118 : 
119: (t 1，91 
120・o5q8z115，102，122， .98，108， J 98e8a8b* 1&.(c *23>aat2&.b.t82a8 
121: z95，100，88，108，，95q8@b0，-1366，36g4@b0q8f8ee&@aS0@m64f4. 
122: @m@a>g8(@u115f'4&g傘44&f8z88，108，100..880fI6‘4@b-3415ef4&.
123: abOet20d@uI01e&q8@m64@a54e2@a@mr2q8z115，102，122，.98 
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94 Oh!X 1995.10. 
砂 8月21日(月)， 11市れ。運転免許証の更新に行 きました。1・更新手数料が2.900円。2・
交通安全協会費が5年で2.500円。2の存在を忘れていたので.お金がギリギリで した。
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706: adlø0z105 ， 95 ， 80 ， 65t - 20r2r.q8a~6f+ * 6e(6)b*öt+Bo2 
707: z70，75，80，B5，90，95{c<ct+2b<e t+2fbJ4zB8，95，lOO，lOS 
708 : 
709: (fat+4b<e z88， 105， 120，80，95， 110.70，85，1の0et-5 f+ t-j bt -58 t-5b 
<e> t-5bt-5ぐet-5bl2
710: @u79t-3f+2 
711 
712・
7l3: I t4) 
7l4: o2zl l 0 ， ll8 ， l08 ， 98 ， 88q7 ' a2<e ' rBq8<c 傘 6e 本 6f+f6<c~6>>q7r4
715: zI10，100，112'a2.<f'r8g8 'gl<g' 
716 
7 l7 
7 l8・(t5) 
719: q8z105，92，112，8804e8a8<c8>s@uI00ab4.@u88a8z95，90，88，78，.62 
720: g4f8eef4r8g8zl09，l00，自8，90，l00， l08， ，90，90g4f8e8f8.-8<e4& 
721: q5e2q8>@a-60e2& 事75el
722 
723 : 
724: (t6，7)zlI0，95q7a2..・q6aq7 zll0， ll5，B0， l20，l00，90 
725: a2a8.q2aq7<ae>q7a8 zI10，80，l00q7g2A8.q2gq1g4 @uI04q8cl& 
726 ￥75c 1 
727 
72B: 
729: (t8) 
730: z85， 80q804' e2a<c' I eZab' @u80' f la<c' 
731: r2.@u75<'d4b'& 'd4b'['2. 1"1 
732: 
733 : 
734: (tl0) 
735: z88.100，105，92c+4d+4d+4d+4 z95，100，105，92d+4d+4d+4d+4 
i 36: z95， 108，90，100.110， 120d+4d+8d+8d+8d+8d+4 
737・
738: 
739: I t ll) 
740: w5zl00，80，B01・2c4g+2g+4:I cl ['lrl 
741 
742: (p) 

1 :自由00354000自由自由自由 2:00001440 00000000 3:自由00353A00000000 4:自由自由33C00000O000 
5・0000O3C自 由自由自由000 6:O0003540自由自由0000 7:00003540 00000000 8:00002340 0000O0O0 
9:00O03540 白000自由自由 10:自由O033C000000000 11:自由003540自由自由0O00

去年賀ったSONYの29インチモニタKX-29HV3

で最近画面がやたら左によってしまうようにな

った。ブラウン管の右枠付近2cmは電子ビーム

が当たらないほど表示が左に寄ってしまってい

る。このモニタはRGB入力端子 l系統， Sビデオ

入力，ビデオコンポジッ卜入力がそれぞれ5系

統，そしてスピーカー出力端子，モニタ出力端

子まで装備と，かなり賀沢な作りをしており，

商質もかなりよい。RGB入力端子付きなのでゲ

ーム機もOK，スキャンコンパータを通してだが

X68000の函商なども出力させたりすることも

できる。ビデオやLDを見たりするときにもイ吏え
る。入力端子が多いので背面の配線替えなんか

もほとんどしなくて済むし，大変便利なのだが，

たったひとつものすごい欠点を持っている。

それは垂直振幅/水平娠中高/垂直位置/水平位

置といったモニタでは当たり前の端子が一切つ

いていないのである。だから画面がただ左によ

ってしまっただけでサービスマンを呼ばなくて

はならないことになるのだ。このままではf吏い

づらいのでしかたなくサービスマンを呼んだ。

v 

{善)め|

「勝負l志これからだ..  

サービスマン「これですか・・・ ・確かに左によっ

ちゃってますね。 じゃ右にずらしましょう」

背面パネルとか開けるのかね，といろいろ想

像していたら，

サービスマン「お客さん， リモコンありますか，

このモニタの」

手ム r??? J 

いわれたとおりリモコンを渡す。 リモコンを

受け取るとそのサービスマンはリモコンのスイ

ッチを押しはじめた。まるで格闘ゲームの隠れ

キャライ吏用コマンドをいれるように。ー と，

なんと，モニタは設定モードになったではない

か! 垂直披編/水平娠中高/垂直位鐙/水平位置は

もちろん30近いさまぎまなパラメータをリモコ

ンのキー操作で変更できるようだ。

「へえ，こりゃ便利ですね。これ教えてくださ

いよ。でも，なんでこんな便利な機能マニュア

ルに載せないんですか」

「変に設定しちゃったときに故障と間違われる

と困るからでしょう。あ， 7JIJにいいですよ，秘

密事項でもなんでもないですからJ

うーんメーカ は消費者を完全にパカと患っ

ているな -。で， このサービスマンが事主えて

くれた各種設定モードへ入るためのコマンド

ちょっとここで教えちゃおう (KX29HV3用)。

[設定モー ドへ1[電源(OFF)J→[函箇表示]→
[5J→[音量 +J→[電源(ON)J

[設定モードでのキー操作]

項目切り換え[IJ[4Jノぐラメータ変更[3J[6J

設定の書き込み[ミュー ト]→[12J 

データ読み込み[IOJ→[12J 

標準データに戻す[8J→[12J 

[設定モード解除1[電源OFFJ
身の周りのほかの家電品にもこういう隠れコ

マンドがあるのかしらん。ちょっとわくわくし

てきたよ。
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パツヲナジパー案内

10月号
特別会函 もみじ狩りPRO-68K

仁川 CG………mTeX入門講座/ゲーム作りのKNOWHOW/善ノTヒ'

猫とコンビュータ/ファイル共有の実験と実践

・特別付録 もみじ狩りPRO-68K(5" 2HD) 

・新製品紹介 F-Card V5 for x68k 

LlVE in '94 イース 2/MSX周GRADIUS2/NATURE

THE 50FTOUCH スーパース卜Il/スターラスター 他

全機種共通システム 怪しいZ80の使い方/ゲーム作成講座(3)

11月号
特集 STEP UP BASIC 

ドー~るど日プロ/ハー。
TeX入門講鹿/DoGACGアニメーション講座

システム X探偵事務所/ロ テク工作/善パピ

・新製品紹介 BJC-400J/X680xO Develop. & libcII 

Free Software Selection Vol.2 

LlVE in '94 ダーク・スペース!ENDLESSRAIN!レナのテーマ

THE 50FTOUCH スーパース卜II!餓狼伝説SPECIAL

全機稜共通システム B-GALETS2 

12月号
特別企画 XL!lmageお試し版+11'E町仁ド響軒恥子引柿山……In川山n川川叫C叩附G肋わ~杭Wψ…/ルhシ河山ヨ「一
7アイル共有の実験と実践!D白GACGアニメ一シヨン講座

システムX探偵事務所/ローテク工作/TeX入門講座

・特別付録 XL/lmageお試し版+α(5"2HD)

・新製品紹介 H.A.R.P/XDTP SX-68K 

LlVE in '94 幻想即興曲/きまぐれ オレンジ食ロード他

THE SOFTOUCH 魔法大作戦/スーパーストII

全機種共通システム シューテイングゲーム作成講座(4)

1月号(品切れ)
特集 割り切って使うCD-ROME 響子 In… Uショートプ口/ハ一一
ファイル共有の実験と実践!DoGACGアニメーション講座

システムX探偵事務所/ローテク工作!TeX入門講座

・CD-ROMドライブ紹介 CS-CD30 1 X/CDS-E!SCD-200 

・新製品紹介 X68000XVI用アクセラレータXellent30

LlVE in '95 "ì~よぷよ/ジムノベテeィ NO. I /PR I ME

THE 50FTOUCH パックランド/上海万里の長城/魔法大作戦

餓狼伝説SP特日1)編/スーパースト11特別編

2月号{昂切れ)
特集 MicroProcessingUnit Ef仁仁軒肝子引…In川川n川叫C印…G
SXト-8ASIにC公関デノパfツグ!DoGACGア二メ一シヨン講座

システム X探{偵貞事務所/S以X時 W州INDOW(にこよるDTP

.特別企函 最新ゲ一ム機を見る

・新製品紹介 Datacalc SX-68K!シャーベンワープロパック

・1994年度GAMEOF THE YEARノミネート作品発表

LlVE in '95 サムライスヒ・1)ッツ!AFTERSCHOOLj白鳥の湖

THE 50FTOUCH スーパーストII特別編

3月号(晶切れ)
特集 SoundEffects i仁軒肝i川n C凶G…わト~
システム X探f偵貞事務所/フアイル共有の実験と実践
ヒピ。コピコエンジンi舌用~~読t座/SX司W州IN DOWによるDTP

.SX-W川INDOW用ユ一テイリテイ と.つち.X

しIVEin '95 魔法のプリンセスミンキーモモ/51I!れの曲

ファイナルファンタジ一日/宇宙戦艦ヤマト完結編

THE 50FTOUCH テeィグダグ/テ・ィグダグfl/VIEWPOINT 

全機種共通システム S-OSシステムコールライフラリ

ここには1994年10月号から1995年 9月号までをご紹介

しました。現在1994年8~12月号， 1995年4~ 6， 9 

月号の在庫がございます。パックナンバーはお近くの害

庖にご注文ください。定期購読の申し込み方法は128ペ

ージを参照してください。

4月号
特集 Let's Play Wonderful GAME 
園響子 in CGわ~るど/ショ トプロ/ハードコア3D

闘 システムX探偵事務所/ファイル共有の実験と実践

幽 DoGA CGアニメーション講座/ローテク工作・1994年度GAMEOF THE YEAR発表
・新製品紹介 TS-6BSlmkIl/MJ-5000C/MATIER ver.2.1 

LlVE in '95 天霊能/ファイナルファンヲジ-VI/
ANOTHER DA Y /ノ、ートオブサ'7ッドネス

全機種共通システム S-OSねちねち入門(1)

5月号
特集 Realize Graphic E響子巾~るどープロぱぺ
口ーテク工作実験室/SX-BASIC公開テ・バッグ

システムX探偵事務所/ANOTHERCG WORLD 

・特別付録 Oh!電脳倶楽部

・新製品紹介 フォント&口ゴデザイン‘Yール

LlVE in '95 ドラコ'ンセイノTー/ミッドナイトレジスタンス他

THE SOFTOUCH ポンノてーマンぱにつくポンパー

全機種共通システム シ05ねちねち入門(2)

B月号
特集 Open the SX-WINDOW 

ド inCGわ~ると/ー…シー
DoGA CGアニメーション講座/ローテク工作実験室

システム X探偵事務所/ショートフ.口ぱーてい

・特別企画 X68000周辺機器パワーアップ計画

・新製品紹介 Xellent30s!学研統合電子辞書 forSX -Window 

・第6回アンケ ト分析大会

LlVE in '95 クリテイカルポイン卜!THESUMMER OF '68他

全機種共通システム トOSねちねち入門(3 ) !BLOCK DOVlN 

ア月号 (晶切れ)
特集 Optimizing Method 

仁 川……一一
DoGA CGアニメーション講座/ショートフ。ロぱーてい

システム X探偵事務所/ANOTHERCG WORLD ・THEUSER'S WORKS SPECIAL 
・新製品紹介 PDドライブLF-IOOO

THE SOFTOUCH ノてラテ'ューク

LlVE in '95 クロノ・トリガー/SUPERMARIO 8GM集他

全機種共通システム FE ver. 1 .0 

日月号(晶切れ)
特別企函暑中見舞いPRO-68K

仁川CGわ~るど/(蕃)のゲージYク
DoGA CGアニメーション講座/ショートプロぱーてい

システム X探偵事務所/ANOTHERCG WORLD 

・特別付録暑中見舞いPRO-68K(5" 2HD) 

・新製品紹介 SCSI2;t;一川a凶 2!DSPボード'AWESOME-X

CD-ROMドライフCDG-TX4 

LlVE in '95 淡紅色の夢/Tomorrownever knows 他

全機種共通システム IF ONLY 

日月号
特集 Animation Now! E 響軒肝恥子恥引山l川川n刊C… …
D凸GACGアニメ一シヨン講座/シヨ一トプ口ぱ一てい

システム X探f偵貞z掌事務所/口一テク工作実験室
・音声波形表示プログラム OCR.X 

LlVE in '95 ファイナルファンタジーV/SAY ANYTHING 

ときめきメモリアル/ドラゴンスレイヤーVI他

全機穂共通システム FEver.I.Oラインプリントルーチン詳細

MISSILE SYSTEM 



〈対応機穣一覧>. MZ-80 K/C/700/ 1500.  MZ-80 B/ 

2000. MZ-2500/2861 • X 1・X1 turbo/Z・PC-8∞1/
8801/88. SMC-777/C・PASOPIA/5• PASOPIA/7・
FM-7/77/AV. MSX/2/2+/turbo R.  PC-286/386/486/ 
9801/98/9821 • X 68000/X 68030 
掲載されたプログラムの利用には各機種用のS-OS

“SWORD"システムが必要です。

第162部 パズノレゲームCUBE

.キューブで挟め!

今月はSLANG用パズルゲーム iCUBEJ

が登場です。ゲームの目的は 5種類ある

キューブのうち画面にあるマッドキューフ守

を全部消すこと。キューブの消 し方は，同

じ種類のキューフーで¥別の種類のキューブ

を挟み込むfごけです。ただし，消せるキュ

ーブは 1種類のみ。 うまくキューブを挟み

込んでください。

ちなみにこのゲームでは，敵キャラクタ

ーなどはいませんので¥ リアルタイムアク

ションが若手な人も大丈夫。じっくり考え

ながらノfスツレをW?いてみてください。

そして，面エテYタも標準でついていま

すので，用意された30商を I~平いて し まった

ら，今度はオリジナノレ商を作成して楽しみ

ましょう 。 というようなことを書くと次に

くる言葉は決まっていますね。そうです。

ここで， iCUBEJオリジナノレ商の募集をし

ちゃいます。

宛先lはまL、つものtおりててで、?、

Oh!X編集音部日

iCUBEオリジナノレ函データ」係

まで，よろしくお願いします。

きて，面データを作成していただくのは

いいとして，問題となるのはデータサイズ

て、す。掲載された商データの夕、ンプリス ト

を見ていただくとわかりますが，結構サイ

ズは大き いものです。複雑なデータではな

いので¥入力する手間はそれはεかからな

いと忠われますが，函数が増えれば増える

ほど誌面てやの掲載が難しくなってしまいま

す。ということで¥ どなたか汎用性はなく

てもかまいませんから，簡易圧縮ツーノレを

作りませんか? こちらのほうも投稿をお

待ちしています。

また，現在X68000版への移植も順調に進

んで、ます。 こちらも掲載予定がありますの

で， X68000ユーザーの皆さんは，楽しみに

していてください。ちなみに，面データは

共通となりますので， X68000版に発表され

ると思われる商データをS-OS版でも使用

することがで、きるでしょう 。S-OSユーザー

の方も楽しみにしていてください。

ノfスノレゲームついてや(? )ということで，

もうひとつ熔しい情報があります。それは

S-OS版 iPICTパズル」の投稿がありまし

た。こちらのほうは現在チェック中です。

なにも問題がなければ，近いうちに掲載す

ることカfていきるてやしょう 。

• iBREEZEJ完成 l

以前，このTHESENTINELで紹介したPC

M再生プロ グラム iBREEZEJの完成版が

周きました。 Xl ， ~Z-80/1200/700/ 1500/80

B/2000/2200/2500， PC-8801SR以降， ~SX

のソースリスト共通化作業が終わり，動作

チェックがすめば発表可能ということです。

このソースリス ト共通化作業は，かなり苦

労した様子でほとんど全而ソースリストを

書き直 したものもあるとか。そのかいあっ

て，完成したのものは，このTHESENTI 

NELのコーナーでも掲載可能な大きさに

まとまっています。

そして，オ、ックとされていたデータの作

成(各種PC~データの コ ンパー タ)i:メモ

リを有効利用するメモリ管理ドライパの制

作も進められているようです(iBREEZEJ

との同時発表は難しそうとのこと)。

オフ、、ジ、エク卜共通化作業以外にも仕様決

定段階てや「すべての機種て到jく」ことを前

提としたため，各機種固有の機能を切り捨

てたりと苦労の多かったこの作品。 8ビッ

ト機でもここまでで、きるんだ， ということ

を見せつけてくれる，いい手本となるでし

ょフ。

ちなみに投稿原稿には，データの上位互

換をもっ次期PC~再生プログラム íBLAST

(仮)J の企lilllもあるとかないとか 。機

種が限定されてしまうと， THE SENTI 

NELでは扱うこ tが員ftしくなってしまい

ますが，自分て納得のいくまでがんばって

みて〈ださい。

.今月のフリ ーソフト

最後に今月のフリーソフトです。今月は

8月号で掲載した iIFONLYJの制作者，

森沢さんから「フリーソフト化しでもし、し、

ですよ」との連絡をいただきました。森沢

さん，ご協力感謝します。

1995・インデックス
.95年3月号
第153部 S-OSシステムコールライブラリ・95年4月号
第154部 S-O針2ちねち入門(1)・95年5月号
第155部 S-O針2ちねち入門(2)・95年 6月号
第156部 BLOCKDOWN 
第157部 S-OSねちねち入門(3)・95年7月号
第15日部 FE ver.I.O 
.何年8月号

第159部 IFONLY 
.96年9月号
第160部 FEver.1 .0ラインプリンア詳細
第161部 MISSILESYSTEM 
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パズルゲーム

CUBE 
(要SLANG)

伊藤雅彦

挟んで消えるのが基本のパズルゲームrcu
BEJo 4種類あるキューブ、を使って，マ
ツドキューブを消すのだ。ちょっとボリ

ュームがあるけどがんばって打ち込んで

楽しんじゃいましょう。

100 Oh!X 1995.10 

今回発表する rCUBEJは， SLANG用の

単純明快パズ、ノレゲームです。簡単すぎず，

難しすぎず手頃な難易度なので，ちょ っと

頭を捻ってみてください。

11111州 1入力8起動方法111川

まず，テキス トエディ タでソースリスト

(リス ト1) を入力し，セーブします。 そ

してSLANGを立ち仁げて，

JCソースファイノレ名
と打ち込むと，アドレス8400"以降にオブジ

エク 卜が生成されます。このオブジ、エク ト

は3000"以降にロードして実行すべきもの

になっていますから，

JS実行ファイノレ名:3000 : xxxx : 3000 : 

8400 

と打ち込んで、セーブしてください(xxxxは

コンノfイノレ11寺に“Program3000 -xxxx" 

と表示された値)。

統いて，面データ (リスト 2， 3ω) を

MACINTO-Cなどをを?使つて入力し(アドレ

スlはまEこカか‘らてで、もかまいません)人，フアイノルレ

名を必必、ず

<t.だごさい。以上で入力は完了です。

プログラムを起動するときには， 実行フ

ァイノレをロードして，面データのファイノレ

“CUBE.CBS"のあるデノfイスをデフォノレ

トテツfイスにしてから，

非打J3000

と打ち込んてで、〈ださ Lい、、。

ロ一ドしTたJあと，タイ トノレ画面が表示され

るはずです。

ちなみに，テープにも対応しているはず

でで、1す-コ。

キューブにはノ ーマノレキューブ， 3種類

のパワードキューブ，マッドキューブがあ

ります(図 1)。ノfワードキューブtマッド

キューブは，ほかの種類のキューブを縦，

横に挟むことによってそのキューブを消す

こtができます。f来まれるキューブは，同

じ稜類ならいくつであってもかまいません

(図 2)。

で，キューブをうまく動かして，画面上

のマッドキューブをすべて消すと商クリア

となります。ノレーノレはこれだけ，単純なも

のでしょう。

川川1111111111川11111111111111111遊ひ方 1111111111111111111111111111111川

まず，使用するキーですが，基本的に上

下左右と決定，解除の 6種類です。上下左

右はテンキー，カーソノレキー， 1・M"J"Lキ

ーが使えます。決定は リターンキー， スペ

ースキー， Xキーで，解除はSHIFT+ 

BREAK， CLRキー， Qキーてやす。

プログラムを実行する t，タイトノレ画面

が出て“Playぺ“Load"，“Edit"の機能選

択になります。ここてでや“P目la旦y をを?選んでで決

定キ一をt宇押l甲Fすと，商選択になります。用意

された商は15X2 =30商です。好きな面を

選んで決定してください。これでゲームが

始まります。

ゲーム中は方向キーてやマイキャラを動力、

します。マイキャラは不死身で、タイムア ッ

プな Eもないので，ギブアップしたいとき

には解除キー (SHIFT+BREAK)を押し

てください。面選択に戻ります。ゲームを

終えたいと きには面選択で解除キーを押し

をセツ トしてプロクグ守ラムをを?起j到動リ劫jして〈ださ 向解平除キ一を抑します。

い。 そして， コンパイノレ時には全ソースを

メモリに置く余裕なEありませんから，ソ 111111111111111111111111111エディット機能1111111111111111111111111111

ースをいくつかに分割したうえで#CHAIN

コマ ンドをつけ加える手をイ変ってください。 このゲームは，全30商をクリアしたら終

1111111111111111111111111111111) レール説明 1111111111111111111111111111111

フィ ーノレド上にキューブとマイキャラが

置いであります。マイキャラは上下左右に

動くことができ， またキューブを一度にひ

とつだけ横方向に押すことができます。 そ

してキューブは，下になにもないと落下し

ていきます。

わりじ ゃありません。オリジ、ナノレ面を作っ

てみましょう 。タイトノレ画面で“Edit"を選

択すると，エテ川 タに入ります。

まず，エディタの機能選択メ ニューが出

ます。“Rnd.Edit" (Round Edit) ，“Stg 

Edit" (Stage Edit) ，“Load"，“Save"の

4つがあります。順番に説明しまし ょう。

.Round Edit 

面の内容を編集します。“Field"，“Cube"，



“Round"のメ ニューから機能を選択します。

a) Field 

地)I~ を作ります。カー ソノレ を方向キーで

動か して，決定キーを押すと地形の有無が

反転します。

b) Cube 

キューブを配置します。まず置きたいキ

ューブを選んでから，置きたい場所にカー

ソノレを動か して決定キーを押してください。

すでにキューブが置いである場所で決定キ

ーを押すと，そのキューブが消え，消した

キューブが次に置{キューブとなります。

d) Title 

ステージ名を入力

します。今回掲載し

たI面デ、ータてやは“Me

rcury Stag巴"とな

っています。最初に

作ったステージだか

らという理由て¥

SEGA SATURN 

の命名方法をパクっ

てつけました。こん

なふうに， 自作のス

また，マイキャラの配置もキューブ と同様 テージにお好きなょ

にこの機能て行います。 うに名前をつけてく

c) Round t，ごさい。 8材rX2行
編集する面を変更します。 です。

編集中の商にひと つもキューブがない場 入力H寺にはカーソ

合，マイキャラがないか2つ以上ある場合 ノレキーの左右がカー

には，商を変更したりRoundEditを抜けた

りすることはできません。注意 してくださ

し、。

.Stage Edit 

このゲームでは，いく つかの面をまとめ

てひとつの商データファイノレにしたものを

ソノレ移動，上がパッ

クスペース，下がス

ペース挿入で，クリ

アキーが全消去にな

って います。リター

ンキーで入力確定，

ステージいI乎ぶ こtにします。StageEdit SHIFT+ BREAKで

では，面の順番の入れ替えや新しい商の挿 取引出しになります。

入， 商の削除を行い ます。“Mov巴"に'Inse

rt" ，“Delete"，“Title"のメ ニューから機能

を選択します。

a) Move 

指定した面を別の場所に移動します。た

とえば3面を 6商に移動したいときには，

カーソノレを 3面に合わせて決定キーを押し，

続いてカーソノレを 6商のところに合わせて

決定キーを押します。

b) Insert 

新 しい商を挿入 します。 挿入したい場所

にカーソノレを合わせて決定キーを押してく

ださい。メ モリ が足りなくて挿入できな い

ときには，“Limit"とい うメッセージが表

示されます。

c) Delete 

指定した範囲の荷を削除します。たとえ

ば2面から 5面を削除するときは，カーソ

ノレを 2商に合わせて決定，統いて 5商に合

わせてi決定 します。

まったく新しいステージを作るときには，

すべての商を削除してか ら新しい商を挿入

し，面を作成していってくださ い。

図7 キャラクタ紹介
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.Load 

面データを ロードします。ファ イノレ名を

入力してください。入力時にはステージ名

入力と 同様のキー機能が使えます。

.Save 

商データをセーブします。 ロード時と同

様に， ファイノレ名を入力 してください。拡

F長子は自動的に“CBS"になります。

ゲーム起動後， 以前にセーブした商デー

タでプレイするときには，タイ トノレ画商か

エディタのメ ニューで“Load"を選んで、，

面データを ロードしてか らゲームを始めて

くt::."さい。

11111111川川 そのほかの注意事項111111111111111111

ゲ、ームスピードは，ソースリス トの冒E頃

にある“waitcnt=6000"のところを変罪し

て調節してくださいo また，独自の関数を

SLANGに追加している方は，オブジェク

卜のサイズ、が大きくなりすぎて正常に実行

できない場合があるかも しれませんので，

注意してください。サイズ、が3FFOトlバイ ト

ゆ消えない

ぐらいより大きいと，プログラム/動的変数

の領域と而データのロード領域が重なって

しまいます。この;場合，ソースリストD'iil'l

の“rounddata[J=$7000"の部分を書き換

えて，而データのロード領域を後ろにずら

して〈 だきし、。 もっとも，関数を追加lしな

いSLANGでコンノfイノレするにこしたこと

はありませんが (NEWファイノレ入出力闘

数を追加したfごけのものだったら，サイズ

の心配は無用です)。

それか ら，1ステージ最大255面まで入れ

られるようになってはいますが，データiE

が61，727パ、イトにもなって しまう ので， そ

んな大きな而データをロー ドすること はど

んな機種でも不可能です(エディタでは作

成することもできませんが)0100面ぐらい

なら， どの機種でもロードできるでしょう。

自作の而を多くの人に楽しんでもらおうと

思うなら， 1ステージ100商までにjJpえてお

いて(ださい。

では，土jR~易になって面データを作成し

てくれた高橋氏に感謝しつつ，ごゆっ〈り

楽しんでください。

パズルゲームCUBE 101 



1: /* 
2: C U B E for SLANG 
3 
，¥: Program f'lasahiko 1 to 
5 :念/
6・
7 : 
8: org $3000 i 
9: orfaet. SR4OO -・3000;
10 
11 
12: var wo.itcnt = 6000， I・Speed・/

υスト1 OUBE.SLA 

117 
118 : 
119・
120 : 
121 : 
122 
123 

10C8 te ( 18，18) ; 
pri.nt("Play"); 
1ocate( 18，20); 
pr.1.nl("Load"); 
locate( 18，22); 
pl"int( "Edit"); 

i ::: 0; 
loop ( 
locate( 17，i'*2+18); 
case (inkeyl ( )) { 

13: byt.e t'ounddntul] ~ S7000; I・cnsFi lc Load Addre99 き/

124・
125 : 
126 
127 
128 : 
129 
130 : 
131 : 

2: i f (ー-i :: -1) 
3・if (++i =::: 3) 
4: exi t; 

i ::: 2; 
i = 0; 14 

15 : 
16: machine 1dir(3)， lddr(31; 
17 
18: const _WOPEN ::: $lfaf， 
19・ WRD ;:. $1 fac， 
20: RDD;:. $ 1 fa6， 
21: FtLE ;:. $lf03， 
22: ROPEN : $2009. 
23: posx;;: O. 
2'1: flOSY ':: 1， 
25: 8 tr ;:. 2， 
26: myshp ::: ("GG平dH事lハハザ0"J ; 
27 : 
28: array byte keyussign[231 ~ 1 
29: "H4Jj". 
30・ "¥(r6Ll"， 
31: ￥u81 i"， 
32: "Vd2I'1m" ， 
33: "VnXx"， 
34: Slb，"VcQq" 
35: 1 . 
36: byte cubeshp{4J(7) :: { 
37 :ロロYd￥1'YlLUVO"， 
38: "IHdVl￥lL'1fO・
39・ "OOYd>lYlLOVO・
40: "88Vd事1VIL8V0"， 
'11: "@@VdVl亨lL@YO"
42: J • 
，13: byte explosion[ 3 J (7 J ::: l 
44: 'VdVIVl 1iO"， 
45: ..苓dYl￥1..￥0" I 
46: "001fdVIV100苓0"• 
4; :・:tVdY1Vl**￥0"
48: J. " 1234567890123 ‘/ 
49: byt.e accesscbs ( 17 I ::: 1“CUBE .CsSVO"j. 
50: byte inputbufl13j ::: 1" 1(O")， 
51: byte map(23](23J， 
52: byte mapcopy [23]( 23 J， 
53: byte cubestat(12D)(2)， 
54: b、tecbstcopy(120112)， 
55: byte chkcube[121). 
56: byt.e eda[254); 
57 
58: vor _SIZE :~lf72. 
59: _OTADR:SJf70. 
60・ EXADR.$1 f6e， 
61: _~IEMAX : $ l f6a. 
62: byte rnddt(][10j， 
63: maxround， 
601: round. 
65: cubes， 
66: mads. pmads， 
同7: myposx， myposy， 
68・ edx. edy， edi. edj~ 
69 : 
70 
7j; mnin(} 
72: beg且n
73 
74 
75 : 
76 : 
77 
78 
79・
80 : 

width(40) ; 
print( "事c"); 
i.f tloadcbs( 1 ~::: f01se) [ 
loop [ 

81・
82 : 
83 
84 
8o: 1 

case (ti tle ( )) I 
1: play(); 
2: load(); 
3: ed孟乞();
。t.hers:exit; 

86: prエnt("Vc") ; 
87 
88: endo 
89 
90・
91: title() 
92: arrdy byte logo{6J[31 ::: ( 
93: $7c，$e6.$fc.Sfe， 
94: Se6， $e6， $e6， $n0， 
95・ $eO，$e6， Se6， $e0， 
96: $cO，$e6，Sfc，$fc， 
97: $eO， $e6， $e6， $eO， 
98: $e6，$e6，$e6，Se0， 
99・ $7c，$7c，$fc，$fe
10O: J; 
101 
102: var i， j， k. 1; 
103・
1(}，I: begin 
105 
106: print("t'c")j 
107 : 
1 08: for i:::s to 6 ( 
109: locate(4.4ti); 
110: for j;;O to 3 { 
111・ k ::: logo [i J [j J ; 
112: for 1;;7 downto 0 ( 
113: print(strS(bit(k，ll ? 'ロ. '.I)J; 
1)，1・
115・
116: J 

102 Oh!X 1995.10. 

1 :12 
133・
134 
135 : 

5: return(O); 

136 : end ( i + 1 ) ; 
137 
138・
139: plRY ( J 
140: begin 
141・
142: initscr()j 
143 : 
144・
145 
146 

locate(29，22) ; 
prin t (・C&;cubeshp(1}10!)，":::"); 
whi1e (selectround() =::: f81se) 

1~7: end; 
148 
149 
150: ge.me() 
151: begin 
152 
153 
154 
155 
156 : 
157 
158 : 
159 

loop ( 
initwork{) ; 
mnltescr( l; 
!ocnte( Jt1， 23); 
print( [orm$(mads.3)); 
chlters_s ( 1 ; 
if gomemnin() exit; 

game( ) ; 

160 if (++round ) mn~roundl rotlnd ::: I i 
161・ 1
162 : 
163・ end:
164 
165 
166: gamemain () 
167: V8r finctr， i; 
168 
169: begin 
170 
171: finotr = 5; 
172 
173 
174 
175 
176・
177 : 
178 
179 
180 
181 

repea t ( 
if ((i ::: moveme()) :::::: $ffff) return(truf!l; 
fallexpld (i l ; 
wnit() ; 
chkers_f{) ; 
prtmads () ; 
if (mo.de ::= 0) finctr-ー，
] until (finctr == 0): 

1 R 2: 1000 te ( 8 ， 12) ; 
183: print(" C L E A R ! Vl'・);
184: inkey(l); 
185 : 
186: end(falsel; 
187・
188 
189: moveme() 
190: Vftr rc， il j; 
191 
192: begin 
193 : 
19，1・ rc ::: $rf; 
195 
196: i::: inkey(O); 
197: for j::O to 23 [ 
198・ if (.i =::: keyassign{j]) exi t; 
199 
200 
201 
202 
203 
204 
205 
206 
207 
208 
209 
210 : 
211 : 
212 : 
213・
214 
215・
216 
217 : 
218 
219 
22U 
221 : 
222 
223 : 
224 : 
225 
226・
227 
228 
229 
230 : 
231・
232 : 

l 
case (j )) 2) ( 。I

孟f (mnp[myposyJ[myposx-lJ :::= $79) ( 
if (map(myposy+lJfmyposx-lJ :::::: $79) ( 
mnp [myposy J (myposx-! J ::: 
moplmyposy+l J (myposx-l) = $7b; 
mop{myposy ](myposx+ll::: 
map[myposy+l ]{mYPo9x+l J :: $79; 
locate (--myposx+2， myposy) ; 
Pでエnt(!(myshp)，" 平uVl "1; 

I e1se ( 

1:( 

if (myposx ) 3) ( 
if ((i ::: map(myposyllmyposx-2JI )::: $80) I 
if (map[myposy) [mYPo9x-3) :::= $79) [ 
且r 1map[myposy+IJ(m:，'po9x-31 ::= $79) [ 
map(myposy 1 fmyposx-3) ::: i; 
mnp{myposy J (myposx:-2J ::: 
map[myposy+l){mypos)(-Jj ::: i end $if; 
map(myposy J lm:vpo9又-1J = 
map{myposy+ll [myposx-I] ::: 579: 
rc ::: i = i and $ 7 f ; 
loca te ( ー一-cubestat (i 1 [posx I +2. myposy) ; 
print(! (&cubeshp(cubes乞at(i J (atrJ ](0J). 

事u'tl "); 

if ((i ::: mnp(myposy] [m~' posx + 2 ]) =::: $79) ( 

砂家の68030.40MT-七で3分IIIJしかまともにill!Jかないのでウル トラ兄弟のひ tりではない
かと暗になっている。安定すればX68030XVlなのに ・。 手 ~C~ 平H徹 (23) 鹿児向!日



233 : 
234 
235 : 
236・
237 : 
238 : 
239・
240 : 
241: 
2'12・
2'13 : 
2411 : 
245 
246 
2'17 : 
2'18 
249 
250 
251 
252 : 
253 : 
254 
255 : 
256 : 
257 
258 : 
259 
260 : 
261・
262 : 
263 : 
26'1 : 
265・
266・
267 
268 : 
269・
270 : 
271 
272 : 
273 
274 
275 
276: I 
277: 5・rc :: $ffff; 
278 : 
279 : 
280: end(rc); 
281 : 
282 : 
283: chkers_s() 
284: var i， cb; 
285 
286: begin 
287 
288: ldir(map，mnpcopy，24・2'11: 
289: ldir (cubes t.at. cbSlcOPl'， cubestcubes+cubes) j 
290 
291; for cb=cubes-l dOHnto 0 I 
292: chkerase{cb， 0， 2); 
293・ chlteraselcb，2， 0); 
29'1: ) 
295 : 
296: end; 
297 
298 
299・。hlfers_f{1 
300・ varcci I cb; 
301 : 
302: begin 
303 : 
304: ld且r(map ，mapcopy， 24 *24) ; 
305: ldi r (cubesta t， cbs tcoPY I cubes+cubes+cubes) ; 
306 : 
307: cci:: 0: 
308: ¥Jhile ((cb :: chkcube{cci++J) ~:: 5ff} ( 
309: chkersse(cb， 0， 2); 
310: chkernse(cb， 2， 0); 
311 
312 
313: end: 
314・
315 : 

if (map!myposytlJjmyposx+2] == $i9) I 
mnp(myposy 1 [myposxt2] ::: 
map(myposy+lJ(myposxt2] :: $7b; 
map{myposy ] Imyposx] = 
map!myposy+l}[mypos:<] = $79; 
locate(i+myposx+l ，myposy); 
pdnt(" Vd￥1 ザu"，!(mY8hp)); 

] 018e [ 
if (mYPo8x < 20) [ 
if (孟)~ $80) r 
if (mep[myposy][rnyposx+4J == $79) [ 
if (map(myposy+l)(mYPosxi4J == 579) ( 
map[myposy J (myposx+3 J = i; 
map[myposy ) (myposx+1 J = 
map[myposy+l ](myposx+4) = i and $7f; 
map[myposy ] fmyposx+2] = 
map[myposy+llfm:'l'posx+2j = $79; 
rc = i = i and S 7 f ; 
locate (Hcubestnt (i) (posx 1 + 1， rnyposy) ; 
print(" Vdザ1:Vu"， 

ー(&cllbeshp{cubeslat[i] (n tr] ] [0 J) ) ; 
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3: r 
if (memω[&maplmyposyi2}[myposxJJ == $7979) ( 
memw(&map[myposy llmyposx]) = $7979; 
memwl&'map[myposy+2!(mypoBX)] = S7b7b; 
locate(myposx+2.myposr++) ; 
print ("￥d￥11'1" t ~ (myshp)); 
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 321 : 
322: begin 
323・
324 : 
325 
326 
327 
328 
329 : 
330 
331 
332 
333 
334 : 
335 
336 : 
337 
338 
339 
340・
341 
342 
3'3 
344 
345 : 
346 : 
3H・
348 ; 
349 
350 : 
35¥ 

08 = osw = seci = oeci = 0; 
a = cbstcopy(cb)[at.r]; 
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。a = J; 
exi t; 

) else { 
。ec{oeci++l = cb; 
08 = j; 
if (6) [ 
k =- Sffff: 
repea t ( 
sec[seci++) :. .i.; 
if (({xl = xl - dx) 01' (y1 = y1 -dy)) o.nd $ff00) I 

砂 5-4，9-0，10 X680xOの';l1 !;tでι や っ てみると町 I~I'、かもしれ孟せんよ。X-sASICでやっ

てもいいですけど 。倒れても L叫、ように'"枕をHIーも、しておいたほうがL、いかもしれません

ね。X68030ではどうなるかわかりませんIH'。 山崎市(~/H21)新潟県

352: exit:; 
353: ) 
354・ if ((i = mapcopy{ylllxl1l < SSOl exit; 
355: j until <(k = cbstcopy{i = i and S7fJfulr]) != j)。
356: if (k ~::: a) seci = 0; 
357 
358 
359 : 
360 : 
361 : 
362: sec[secil::: $ff; 
363: eruse(secl; 
36'1 
365 : 
366 : 
367 
368 
369 
370 
371 
372 
373 
374 
375 
376 
377・
378 
379 : 
380 : 
381・
382 
383 : 
384・
385‘ 
386 
387 : 
388 
389 : 
390 : 
391・
392・
393 
394 
395 : 
396 : 
397 : 
398: J 
399 : 
400・ sec(seciJ ::: Sff; 
401: erase(sec); 
402・ if (osω) if (oa) { 
403: oecroecil = $ff; 
404: erase(oec); 
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if ((i :. mapcopy[y21[x2]) < S80) exit(21; 
J until ((j ::: cbstcopy[i ::: i 6nd $7fllat[']) != nl; 
1.f (j == oa) osw = true; 
exi l; 

1 
] else { 
il" (j ==- 08) OSH = true; 
lf (a) I 
k ~ Sffff: 
repeat { 
sec{sec、++] = i; 
if (((x2 ::: x2 + dx) 01' (y2 :. y2 + d，r)) and 5ffOOl I 
exil; 
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 425 
426 
427: fnllexpld(pcbl 
428: vllr i， j， 0， x， Y. cci; 
129 
430: begin 
431 
432: cci::: 0; 
433: if {pcb !:. S1"fl chkcube(cci-++J::: pcb; 
434 : 
'135: ldir(map，mapcopy，24t241; 
436 
437 : 
438 
439 
440 
441 
442 
443 : 
444 
445 
446 
44 i: 
448 : 
449 : 
450・
'151 : 
452 
453 
454 : 
455 : 
456 
457 : 
458 
459 : 
460 
461 
462 
.63 
46' 
.65 : 
.66 
467 
468 : 
469 
470・ 1

for i =cubes-1 down to 0 r 
if (i != pcb) l 
csse (8 ;; cubestntl.iJIa.trll [ 
Sff: : 
0toS7f:[ 
X :: cUbcstn.t[il(posx); 
y :: cubestat(j)(posyJj 
if (memw[&mo.pcopy[y+2JI>.:IJ ::= 57979) f 
memw[&mapfy)lxJl :: 57979; 
memw(&mnp( yil] {x] 1 :: 50080 
or (memw(&mnp{y+2)[x]] -= (i <( 8) + i)。
cuhest.nt{ i 1 (posy]H; 
chltcube(cci++) :: i; 
)ocate(x+2，y) ; 
print(" ¥o'dVl;'l"，!(&cubeshplo.IIOII); 

。thers:， 
X :: cubest.ねtli J[posx 1; 
y :: cubestnt( i J I posy 1 j 
j :: 0. and 50f; 
locnte(x+2，y) ; 
P'孟nl(!(&explosionljj(OJII;
i f (.j) 1 
cubestat(i ]latrJ--; 
I else I 
cuhestnι(i)(otr-] :: Sff; 
j :: &map 1:，'11 x 1 ; 
mem"'{j) :: meml~ (j +24J :: 57979; 
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471 
472: chkcubelcciJ;; Srfi 
03 
'17，1: end; 
1175 
'176 : 
.; 77: prtmads () 
478 
479: begin 
480 : 
'181・ if (mads !:: pmads) l 
482: locnle (3.1，23) ; 
1¥83: print(form$(pmads ;; mods，31); 
48，1: bcepl): 
485 : 
'186 
487: end; 
4R8 : 
489 : 
490: load() 
491: begin 
492 
493・ initscr( ); 
'194: if (inputcbs() :::: fa!se) !oadcbs(J: 
495 
496: end: 
，197 : 
498 
499・ edit() 
500: urroy byte m[3J[81 :: ( 
501: "Rnd.Edit￥0" ， 
502 ・Stg.Edit1'O"， 
~a3，し。nd y()" ， 
504: "Save 事0・1
505: ) : 
506 : 
507: vu r i i 
508 : 
509・ begin
510 : 
511: initscr(); 
512 
513: loop ( 
5l4: for i =0 lo 3 ( 
515: locoteC29.i+1); 
516: print(!(m(i})); 
517: J 
518: C8ge (sc!eclmenu('ll) ( 
519: o: rncled i t ( ) ; 
520: 1: 9t~edi t.{) ; 
521: 2: if (inputcbs( 1 == folse) loadcbs(); 
522: 3: if (inputcbs() == fnlsel st¥vccbs{)i 
523: others: exit; 
52'1: J 
525: [or i=1 to 22 I 
526: locate(3，i); 
527: printlspcSI22)); 
528 
529 
530 
531: end; 
532 
533 
53.1: rndedit() 
535・ arraybyte mr2JI81 = I 
536: "Field YO"， 
537: "Cube 苓0"， 
538: "Round VO・1
539: J: 
5，10 
541: var i; 
5<12 : 
5113: begin 
54.1 
545 
5/16 
547 
548 : 
549 
550 
551 
552 : 
553 
554・

，n孟いJork( ) ; 
mukescr{) ; 
cdx :: edy :: edi :: 1; 
for i::() to 2 [ 
locote( 29，忌+7)j 
print( ~ (m{i 1)); 

locnte(29，IO) ; 
print{spcS(.I)); 
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564: locate(311，18)j 
565: prinl.(!';pc$(3)，; 
566 
567: end; 
568 
569 
570: lnndedit() 
571: vnr di.r曾 pdir，i; 
572 
513: begin 
57 ，1 
515: pdir::; 1; 
576・
577 
578 
579 : 
580 
581 
582 : 
583 
5811・
585 
586 
587 : 
588 
589 
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 607: cubeedit() 
608・ vor i; 
609・
610: begin 
611 
612: locate(29，22)j 
613・ print("Cube:");
61'1: prtcbmc(edil; 
615 
616 
617 
618 
619 : 
620 
621 : 
622 : 
623 : 
624 
625 
626・
627 : 
628 
629 
630 
631 
632 
633・
634， 
635 : 
636・
637 
638守
639， 
640 ， 
611 : 
642・
643 
64'1 
645 
646 : 
647 
648 
649・
650 
651 
652 
653 
65，1 
655 : 
656・
657 
658 : 
659 : 
660 
661 : 
662 
663 
664 
665 : 
666 : 
667 : 
668 : 
669 
670 
671: J 
672 
673・ locate(29，221;
674: print(spc$(71，"YdYl1fl "); 
675 : 
676: end; 
677 
678・
679: prtcbmc(atr) 
680 : 
681: begin 
682・
683: if (atr) I 
684: print.(・(&cubeshplutr-ll L o J 1 ) ; 
685: 1 else [ 
686: prユnt1ー(myshp)); 
687 
688 
689: end; 
690 
691 
692・getrnddt{x，y)
693: ¥'nr rd; 
694 
695: begin 
696 
697: if (x < 1) rcturn(l); 
698: if (x > 22) return{lli 
699 孟f (y < 1) returnll)j 
700・ if (y > 22) return(l); 
701 : rd:: rndd t (y - 1 1 L (x - I I > > 1 1 ; 
702 
703: end((x Ilnd 1) ? (rd >) ，1) (I'd Qnd SOf))j 
704 
705・
706・putrnddt(t(，y，d) 
707: var byte rd[l; 
708 : 

loop ( 
loop [ 
locate( 28，22); 
case (inkeyll) 1 I 。，2:I 
i f (ー-edi :::: -1) 
loca.te(34 ，22); 
prtcbmc (ed i) i 

edi :: 5; 

1，3: [ 
if (++edi :::: 6) 
locate(34，22) ; 
prtcbmcledi) ; 

edi = 0; 
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ef (getrnddt(edx+l，edy) or getrnddtledx，edy+ll 
or getrnddt(edx+l，edy+l)) I 
beep() ; 
J else { 
cas~ (i =民ρt-rl'1rlclt(pd'¥:)PQy】) I 
0: 1 
putrnddl(ed父，edy，edi+2); 
prtcbmc(edi) ; 

1: beepl): 
others: [ 
pUlrnddt{ edx， edy ，0) ; 
print (・(explosion)); 
edi =ミー 2: 
locnte(34，22); 
prtcbmc (ed i.) ; 

1 
5: e父 it; 
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 71s: chground() 
719: begin 
720 
121: if (chkmc()) return; 
722: if (selectround() == false) I 
723・ init.workl): 
724: mukescr(); 

edx = edy ;:: edi :;: 1; 725 : 
726 
727 
728: end; 
729 
730 
731: chkmc() 
732: var x， y， rdt， cdt， me， cb， i; 
733 : 
73'1: begin 
735 
736 
737 
738 
739 
740 
741 : 
742 
7'13 
744 
7"5 : 
746 : 
747・
748 

me = cb = i = 0: 
for y=l to 2'2 l 
for x=1 to 22 ( 
エf (i = not i) I 
rdt = rnddtry-l}[父>> 1 J; 
cdt = rdt >> 4; 
J 01舗o J 
cdt = rdt und $Of: 

case (cdt) [ 
2 me++; 
3 to 7: cb = true; 

749 
750・ 1
75t: if (me ::::. 1) if (cb) rct.urn( falscl; 
752: beepl); 
753 
754: end( tr'ue): 
755 
756 
757・stgedit() 
758: array byte m(31i8] :: ( 
759: "r-Iove ￥0・
760: "Insert ￥0" ， 
761: "Delete ';:0"， 
762: "Ti tle 平0"
763: 1; 
764・

765: vor i; 
766・
767; begin 
768・
769: edx = edy ;:: edi = edj :: 0; 
770: for i=maxround-l dm.mto 0 edulil = i + 1; 
771ωprtlist(); 
772 : 
773: for i=0 to 3 ( 
774: locate(29，i+7); 
775: print( !(m(i])); 
776・ 1
777 
778: loop r 
779: csse (selectmenu(4)) ( 
780: 0: semove(); 
781: 1: seins(); 
782・ 2: sedel(); 
783: 3: setitle(); 
784: othCTS: exit; 
785 
786 
787 : 
788: rounddstolO] = ma父round;
789 
790: end: 
791 
792 
793: semove ( ) 
マ9'1: 0 rrsy byte mbuf (1: cubes ta t; 
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/* for cutting down */ 
n the size of this progrnm */ 

loop ( 
edi :; 0; 
i1' ((rd ;:: seselect()) =:: 01 exit; 
ldir(rounddllto + 17φ(rd - 11 .1 2'12，mbuf，242); 
rn = eda( rd-l J; 
rounddel (rd I 1 ) ; 
edi = 1; 
if (i = seselect()) rd =孟，
roundins( rd); 
ldir(mbuf，rounddata + 11 + (rd - 1) 本 2.12I 2112) ; 
eda. (rd-l) = rn; 

81，1 
815: end: 
816 
817 
818: se'ins() 
819: vnr mm， l'd; 
820 
821: begin 
822 : 
823: if ((mm:; !_NENA文 - roundda.ta - 17) / 242) ) 255) mm :: 255; 
824: edi = 1; 
825: edj = 0; 
826 
827: ，...hile (rd :; seselect()) l 
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if (maxround >= mm) t 
locate( 10，12); 
print(" LimiもVl"1; 
beep() ; 
in!(ey (1) ; 
J else [ 
round込ns(rd) ; 
ne‘~round( rd); 

)
 
O
 --

)

[

 

}
 
{
}
 

t

i

 

C
4

・、

e
t
tt
 

-4

C

 

e
e

、，
s
l
J
 

e

e

d

'

 

8

5

e

J

'

 

e

'
d

i

 

=
S
〈
，
G

e
r

--

'
J
=
d
-
-

o

d

r

=

J

 

e

d

i

d

d

 

=

I

T

i

r

e

 

-

{

(

f

 

J

i

 

n--arar‘
 

。e
i
a

o
 
l
 

exit ; 

rounddel (rd， rd-edj+ 1) ; 
if (maxround :::: 0) { 
newround (1 ) ; 
mnxround = 1; 
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round :: mllxround; 

875 : 
876: sese lect ( ) 
877: vQr mn父x，lmaxy， i i 
B78 : 
879: begi n 
BB0・
881: prtlist()j 
8B2 : 
883: mnxx = (i = moxround + edi - 1) / 20; 
8B4・ lmoxy :: i -mo.xx f 20; 
885 : 
886: loop J 
887: locate(12，edy+2); 
BBB・ case (inkeyl ()) r 
BB9: 0・[
890: if (--edx == -l) ( 
891 : edx :: maxx; 
892: if (edy > lmnxy) edy = 1moxy; 
893: ) 
894・ prtlist(); 
895・
896 : 
897・
898 
899 
900 
901 
902 
903 
904 
905 
906 
907 
908 
909 : 
910・
911 
912 
913 : 
914 
915 
916 
917 : 
918 : 
919 : 

920 : 
921・ 1
922 : 
923: endJedx 念 20 + edy + 1); 
92'1・
925・
926: prtlistl) 
927: var rd， i， j; 
928 : 
929: begin 
930 : 
931 : rd = ed父， 20 + 1; 
932 
933・
934 : 
935・
936 
937 : 
93B 
939 : 
940・
941 
942 
943: J 
944: ef (( rd =:: msxround + 1) nnd ed iI [ 
945: print(。ー一一 ー四回目ー");
946: J else I 

1:[ 

if (++edx > maxx) edx:: 0; 
i f (edx =:: maxx) i f (edy > lmaxy) 
prtlist() ; 

edy = lmaxy; 
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edx :: msxx; 
edy :: lmaxy; 

prtlist(); 
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9
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 953 
954 : 
955・ roundins(rd}
956: vnr rds， i: 
957 
958: begin 
959 
960: lf (rds :. ++mnヌround - rd) ( 
961: i ::: rounddat胤+.1 7 + mnxround t 242 - 1; 
962: Iddr(i-242，i，rds傘242); 
963: i ::: eda + maxround - 1; 
964: lddr(i-l，孟，γds); 
965: J 
966 
967: end; 
968 
969 : 
970: rounddelfrd，dels) 
971: varrds， i; 
972 
973: begin 
974・
975: if (rds ::: mo.xround - rd) [ 

¥. ::. t;ounddo.ta + 17 t rd t 242; 
ldi r( i， i-delst242， rds*2421: 
i :: ccln + rd; 
ldi r( 1， i-dels， rds) ; 

9守("
977 
978 
979 
980: J 
981・ ma:-.:round::: mnxround - dels; 
982 : 
983 
98-1 

end; 

985 : 
986: ne凶round(rdl
987 : 
988: begin 
989 
990: l'nddt: rounddatn -+ 17 -+ (rd - 1) * 2'12; 
991: rnddt.[0JIOJ = 0; 
992: ldir(rnddt，rnddt-+l，241); 
993: rnddt[20J[ 9] = .・10;
994: rnddt[20J[10J = 520; 
995: edalrd-l}::: 6; 
996 : 
997: end; 
998 : 
999 : 
1000: setitle() 
1001: o.rro.y bytc savedtitle(15}; 
t 002・
1003: vnr cx， i; 
10M 
1005: hecin 
1006 : 
1007: for i:::0 1.0 15 savedtitle[il rounddntn[i+I}; 
1008・ c:-.: ::: 0; 
1009 : 
10!0: loop r 
1611: locnte( (cx and 7) + 28， (r:x >) 3) + 13); 
1012: case (i ::: inkey(I)) I 
1013: $20 to SCf:[ 
1014: rounddata[cx+l1 ::: i; 
1015: if (++cx :::= 16) cx-ー;
1016: ] 
1017: 'Vl': if (--cx :::::: -1) cx++; 
1018 :事r':if (t+cx :::::: 16) cx--; 
J o 19: 'V¥，' : r 
1026: if (--cx:::= -}) cxtφ; 
1021: for i:::cxt1 to 15 rounddatn{ij = rounddata[i+l]i 
1022: rounddata[ 16) = '; 
1023・ 1
1024: 'Vd'‘I 
1025: if (cx ( 15) ( 
1026: for 1=15 dOHnto cx+l rounddata[Hlj::: rounddataL11i 
1027: I 
1028・ rounddata(cxtlJ::: '; 
1029: I 
1030: 'Vc':f 
1031・ fori=1 to 16 rounddatn[i}::: 'j 
1032: cx = 6; 
1033・ 1
1034・ 'Vn'・return;
1035: 5tb: exit; 
1036: J 
1037: prtstgtitle(); 
lD38 
1039 
10'10: for i=() to 15 rounddata[i+ll::: s8vedtitle(iJ; 
10'11: prtstglitle(); 
10，12 : 
10113: end; 
10'14 
10.15 ・
¥04.6: selectmenu( i tems) 
1047: Vllr i; 
1048 : 
1049: begin 
1050 
1051: for i=1 to items [ 
1052: locllte(28，主+6); 
1053: pri.nt(" "); 
1054: I 
1055: i::: 0; 
1056: loop ( 
1057: locate(28，i+7); 
1058・ cnse (i nkey 1 ( )) r 
1059: 2: If (ー-i :::= -1) i:. itcms - L; 
1060: 3: if (tt孟:::= items) i: 0; 
1061・ 4: exi t; 
1062: 5: return(Sff); 
1063: I 
106'1・ 1
1065: print.("，*"); 

ー

，
 

L
U
 
7
 s
 

ea r
 
t
 
s
 ，

M
 
2
 
1
 
s
 

h
u
 a
 
t
 

i

i

j

 

)

l

)

 

4

'

4

 

9

-

h

U

9

・

'

I

7

'

 

b

;

s

b

 

7

2

i

{

;

7

 

'

;

s

z

i

s

i

s

 

}

)

{

-

r

3

{

 

"

の

S

0

2

t

z

s

c

，r
t
(
e
a
'
r
 

r

'

2

t

e

{

2

t

 

a'

}

H

I

s

t
t

t

{

S

 

}

(

'

(

e

(
=
a
n

e
-

-

T

i

n

t

t

t

l

e

s

t

t

 

(

c

l

n

a

n

O

r

a

n

;

 

d

s

r

g

-

A

C

A

r

i

p

c

i

d

 

n

t

a

e

r

o

F
O

O
T

n
 

e

-

-

v

b

p

l

P

T

I

-

-

p

e

 

n
 
S
 

6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
9
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
I
2
3
4
5
6
7
8
 

6
6
6
6
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
8
8
8
8
8
8
8
8
8
8
9
9
9
9
9
9
9
9
9
 

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
@
0
0
0
0
0
8
0
9
0
6
0
0
0
0
0
0
0
6
0
 

】

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

locate(28，O) ; 
print( str$('ロ， ，9) ) ; 
locn I".e ( 29 ，2) ; 
print("C U B E'・);
loC'otp.( 28 ，'1); 
print(strS( 'u' ，9)); 
locntc(28， 18); 
print( "Round"); 
prtstgtitle( 1 j 

1099・ setectround(1 
1100・ vnr r， i， j; 
1101 : 
1102: begin 
1103 : 
1104: loc8te( 34 ，18); 
1105: print{formS(r::: round，3)); 
1106 : 
1107 : 
1108・
1109 
1110 
1111 
1112 : 
1113・

loop [ 
locate{27 ，18); 
co.ee (inkey 1 ( )) I 
0，2: [ 
if (--r (1) r::: maxround; 
locate( 34，18); 
print(formS(r，3)) ; 

1114: ] 
1115: 1，3・[
1116・ if (++r ) maxround) r::: 1; 
11¥7: locate(34，18); 
1118: prjnt(fol'mS(r，3))j 
1119・ 1
1¥20: 4: exit; 
1 ¥ 21: 5: { 
1122: locate(311， 18) i 
1123・ print(formS (round， 3) ) ; 
1124: return(true) j 
1125 
1126 
1127: ) 
1128: round:; r j 
1129 
¥130: end(fe.lse); 
¥ 131 : 
1132・
1133: i.nit.work() 
1134: vnr cb， rdt， cdt， x， y，且，
1135 
1136・ begin
1 1 ~7: 
1138: for i:::0 to 23 ( 
1139: m.p[011i] = map(23)li) = $7.; 
1140: mL¥p[lJ[ユ] = $19; 
11111: ] 
11'¥2: mtlp[llC01:: mnp[IJ(23] ::: $70.; 
1143: ldir(&.map{ 11 (Ol，&.map(2J (01.24121); 
1144 : 

rnddt :; rounddnta + 17 -+ (round - 1)・242: 
mads = cb ::: 1 :; 0; 
for y:::l to 22 ( 
for x:::l to 22 r 
i f (i not i) I 
rdt:: l'oddt[y-ll1x >) J1; 
cdt:; rdt )) 4; 
} else [ 
cdt ::: rdt nnd 50f; 
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3 to 7・1
cubestatlcbllposx] = Xj 
cubestnt.Ccb] (poSy] :. y; 
cubp.stnl[cb) [atr] ::: odt - 3; 
memω[&mop[y][x]1 = .0080 
01' (memwl&map[y+l1fxlJ ::: (cb (( 8) t cbl; 
ch令+; 
if (cdt :::::: 4) madsttj 
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_DTADR = roundda tn; 
call(_RDD) ; 
ifl備CY== I1 I 
locate( 6.14) j 
pr孟nt("FileRead Error ，'1・J;
beep() ; 
inkey(l); 
return (true) ; 

round :: 1; 
mnxround = roundda tu (0 J ; 
prtstgt忌t1e11 ; 

end ( fa1se) ; 

snvecbs ( ) 
begin 

"'̂  = 1 ; 
院OE = nccesscbs; 
ca11(_FILE) ; 

SIZE = 17 + mexround ・242; 
DT AOR = rounddn tn ; 
ーEXADR= 0; 

Csll(_WOPEN) ; 
if ("'CY == 0) ca11(_WRO); 
if (.CY == I1 [ 
1 oco te ( 6 ， 1 <1 ) ; 
print("File Write Error 111"); 
beep() ; 
inkey(1); 
] 

end; 

exi.t; 

/・しorR '/ 

/* LDDR 1./ 

1185 ; 
1186 ; 
1187 
1188 
1189 
1190 
1191 
1192 ; 
1193 
1194 
1195 
1196 
1197 
1198・
1199・
1200 
1201 
1202 : 
1203 ; 
120'1 
1205 
1206; inputcbs ( ) 
1207: vnr cx， ij 
1208・
1209: begin 
1210 
1211: 10C8 te (4，11) ; 
1212: print("File Name:"); 
1213: 1ocote(5，12); 
1214: print("[".~( 五 nputbuf) • " ，CBS]" ) ; 
1215 : 
1216・ cx= 0; 
1217: 100p [ 
1218: locllte(cx+6，12); 
1219: onse (且= inkey( 1)) { 
1220: ' .， ， ， 
1221: S20toSff:[ 
1222 :且npulbuf[c父J= i; 
1223: if (++cx == 13) C:-':--j 
1224; ) 
1225 ;￥1': i f (ー-cx== -}) cx++; 
1226: 'Vr' ェf (++cx == 13) cx--; 
1227: 'Vu':[ 
1228; if (ー-cx == -1) cx++; 
1229: for 1=cx to 11 inputbuflil = inputbuffi+lj; 
1230: inputbuf[ 12] = 
1231; ) 
1232 ;暫d'・I
1233: if (cx < 12) [ 
1234: for i=12 dOI.mto cx+l 込nputbufCiJ = inputbuf{i-11; 
1235; ) 
1236・ inputbuf(cxJ = '; 
1237・ 1
1238 :帯。';[
1239・ fori=s to 12 jnputbufl i I = '; 
1240: cx = o; 
1241; ) 
1242 ・Vn':exit;
1243: $lb: return(true); 
12.14; ) 
12"5: locn.te(6，12); 
1246: print(・(input.huf)); 
1247; ) 
12，18 ; 
1249: for 1=0 to 12 ncccsscbsli] = inputbuf{i]; 
1250 
1251: end(ffllsc); 
1252 : 
1253・
1254: lOfldcbs ( ) 
1255・ var i; 
1256 
1257: begin 
1258 : 

1259・..̂= 1; 
1260 ;内DE= lloces8cbs; 
1261・ c.ll(_FILEI;
1262・ repes.t f 
1263: call(_ROPEN); 
1264; if (.CY == 1) [ 
1265・ locate(7，14); 
1266: pr1nt( "File Not Found￥1" J; 
1267: becp(); 
1268: inkey( 1); 
1269: return(trucJ; 
1270; I 
1271: J until ("ZERO == 1); 
1272・
1273 
1274 
1275・
1276 ; 
1277 : 
1278 ; 
1279 

for i=1 to 22 [ 
for j=l to 22{ 
1ocate(j+2，i) j 
pr孟nt(strS((map(i J [j I == 57a) ? s7b "， 1)); 

1ocate(myposxφ2，myposy) ; 
pr且nt(!(myshp)); 

fot' i =oubes-1 downto o [ 
100ate (cubes tat [i J (posx J +2， cubesto t [i J r posy J ) ; 
print ( ! (&cubeshp[cubestot( i J (atr J J (01) ) ; 

10cate( 34，18); 
print (form$(round， 3}); 

end; 

if (_SIZE > _f'lENAX - rounddnte) r 
1ocate( 7，14); 
print("Too Long File V1"): 
beep() ; 
inkey( 1) j 
returnCtrue) : 

70B8 00 11 11 11 11 11 1100 ; 66 

70C0 0自由4 00 自o 11 11 11 11 -¥8 

70G8 11 11 0自@自由自@白@自由o ; 22 
7000 00 00 自由自由自由 00 00 04 自4

7自08 00 00 0自由日目o 0白白o 00 00 
7自E自由o 00 自由自o 00 00 00 00・。。
70E8 00 00 00 00 00 50 00 0白 50

70F0 00 00 20 00 00 00 0の 00 20 
10F8 00 00 0自由。 00 00 00 00 00 
S~刊 44 ~ 8 53 94 33 15 55 26 F270 

7068 00 0日@由@自由自@日 00 11 11 

7070 11 11 11 00 00 00 00 11 H 

1078 11 00 11 11 11 11 00 00 ・55

su門 GE 97 17 由3 G7 FA E~ 13 AFAJ 

1280 ; 
1281 : 
1282・
1283 
1284 
1285 
1286・
1287 
1288 
1289・
1290・
1291 
1292 
1293 ; 
1294 
1295 
1296 
1297 
1298 
1299 
1300 
1301 
1302 
1303 
13011 
1305 
1306・
1301 
1308 
1309 
1310 
1311 : 
1312 
1313 
1314・
1315 : 
1316 : 
1317 
1318 : 
1319 
1320 : 
1321・prt.stgtitle() 
1322: vnr i; 
1323 ; 
132.1・ begin 
1325 ; 
1326: looate(28， 13); 
1327: for i=1 to 8 print(strS(rounddflta{iJ，1)I; 
1328: locste(28，14); 
1329: for i=9 to 16 print(strS(rounddntfl[iJ， I)); 
1330 ; 
1331: endj 
1332・
1333 
1331¥: inltey 1 () 
1335: vnr ky， i; 
1336・
1337: begin 
1338 
1339: ¥.'hile (inkey(01 == Stb) fl 
1340 : 
1341: ky = inkey(l); 
1342: for i=0 lo 23 I 
1343: if (ky == kcyassign[i)l 
13.14 ; ) 
13<15・
1346: end (i >) 2); 
1347 
1348 
1349: ) di r (3) 
1350: begin 
1351 
1352: code(Sed，SbO); 
1353 : 
1354: end; 
1355 
1356・
1357; 1ddrl31 
1358: begin 
1359 
1360: code(Sed，$b81; 
1361 
1362: end; 
1363 : 
1364 
1365: I>'ni t.( ) 
1366・ var 1.; 
1367 ; 
1368: be~i n 
1369 : 
1370: for i=O to waitcnt (} 
1371: 
1372: end; 
1373 : 
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砂 全機種共通システムインデックス‘ I

特別付録 PC-8801盤S-OS“SWORO"・86年 7月号
第25部 FM音源ミュージツクシステム

付録 FM音源ボードの製作

連載 計算力アップのmagiFORTH

特別付録 SMC-777版S-OS"SWORO' 

.86年 8月号

第26部対局五目並べ

第27部 MZ-2500版S-OS"SWORO" 

.86年目月号

第28部 FuzzyBASIC発表

連載 明日に向かつてmagiFORTH

.何年1日月号

第29部 ちょっと便利な鉱張プログラム

第3D部 ディスアモニタOREAM

第31部 FuzzyBASIC料理法 <1>・86年11月号
第32部パズルゲームHOTTAN

第33部 MAZEin MAZE 

連軍t FuzzyBAS1C料理法<2>
.86年12月号

第34部 CASL& COMET 

連載 FuzzyBASIC料理法く3>

.86年 1月号

第13部 リロケータブjレのお話

第14部 FM音源サウンドエディタ

.86年 2月号

第15部 S-OS“SWORO"

第16部 Prolog-85入門(1)

.86年 3月号

第17部 magiFORTH発表

連載 Prolog-85入門(1)

.86年 4月号

第18部思考ゲームJEWEL

第19部LlFEGAME 

連載 基礎からのmagiFORTH

連載 Prolog-85入門(3)

.86年 5月号

第20部 スクリーンエディタE-MATE

連載 実戦演習magiFORTH・86年 6月号
第21部 Z80TRACER

第22部 magiFORTHTRACER 

第23部 テeイスクダンプ&エディタ

第24部“SWORO"2000 QO 

連載 対話て・学ぶmagiFORTH

.85年 6月号

序論共通化の試み

第 1部 SーOS"MACE" 

第 2部 Lisp-85イン?プリタ

第 3部 チヱツクサムプログラム

.85年7月号

第 4部 マシン語プログラム開発入門

第 5部 エディタアセンブラZEOA

第 B部デバグツーJレZAIO

.85年目月号

第 7部 ゲーム開発パッケージBEMS

第 8部 ソースジェネレータZING・85年9月号
インヲラプト S-OS番外地

第 9部 7シン語入力ツーJレMAC1NTO-S

第10部 Lisp-85入門(1)

.85年10月号

第11部仮想マシンCAP-X85

連載 Lisp-85入門(2)

.85年11月号

連載 し叩-85入門(3)

.85年12月号

第12部 Prolog-85発表

本以下のアプリケーンヨンは、基本システムであるs-os“MACE"またはS-OS"SWORO"がないと作動しませんのでご，主意〈ださい。

-沼田町

パズルゲームCUBE 111 
惨今年め玄11=l￥Oリ叩きが州し、 1 しかし本体ゐ泌， 寝床のすぐ脇で逃げられてか らは
。そのうえ. '.1iとプレーカーダウンのj員。 もはや・ (JJ!.:A逃避そード)。

凶川和l純(20)東京都



.87年 1月号

第35部 マシン語入力ツーJレMACINTO-C

連載 FuzzyBASIC料理法く4>・87年 2月号
第36部 アドベンチャーゲームMARMALADE

第37部 テキアベ作成ツ JレCONTEX・87年 3月号
第38部 魔法使いはアニメがお好き

第39部 アニメ γヨンツ JレMAGE

付録 “SWORD"再掲載とMAGICの標準化

.87年 4月号

第40部 INVADERGAME 

第41都 TANGERINE

.87年 5月号

第41部 S-OS・'SWORD"変身セyト

第43部 MZ-700“SWORD"をQD対応に

.87年 6月号

インタラプト コン，./'¥イラ物語

第44部 FuzzyBASICコンバイラ

第45部 エディタアセンブラZEDA-3

.87年 7月号

第46部 STORYMASTER ・87年 8月号
第47部 パズルゲーム碁石姶い

第48部 漢字出力ノマッケージJACKWRITE

特別付録 FM-7/77版S-OS"SWORD" 

.87年 9月号

第49部 リロケ-7ブJレ逆アセンブラInside-R

特別付録 PC-800 1 /880 1版S-OS“SWORD"

.87年10月号

第50部 tinyCORE WARS 

第51部 FuzzyBASICコン〆ぐイラの鉱張

第51部 Xlturob版S-OS"SWORD" 

.87年11月号

序E市 神話のなかのマイクロコンヒ.ユータ
付録 S-OSの仲間たち

第53部 もうひとつのFuzzyBASIC入門

第54部 ファイJレアロヶ-7&ロ ダ

インタラプト シOSこちら集中治療室

第55部 BACKGAMMON 

.87年11月号

第56部 7ートjレグラフィックパッケージTURTLE

第57部 Xlturbo版“SWORD"アフターケア

ラインプリントルーチン

特別付録 PASOPIA7版S-OS“SWORD刷-・88年 1月号
宮第58部 FuzzyBASI口 ンパイラ・奥村版

。。付録 石よ版コンパイラ拡張部の修正

.88年 2月号

第四部 ンユーティングゲームELFES

.88年 3月号

第60部 構造型コンパイラ言語SLANG

.88年 4月号

第61部 デパyギングツーJレTRADE

第61部 シミュレーションウォーゲームWALRUS・88年 5月号
第阿部 シユーテイングゲームELFESII

第64部 地底震大の作戦・88年 6月号
第阿部 構造化言語SLANG入門(1)

第66吉s Lisp-85周NAMPAシミュレ ション
圃88::r.7月号
第67部 マルチウインドウドライバーMWーl

連載 構造化言語SLANG入門(2)

.88年日月号

第阿部 マルチウインドウエテ'ィタWINER

.88年 2月号

第69部 超小型エテ'ィタTED-750

第10部 アフターケアWINERの拡張・88年1日月号
第71部 SLANG用ファイル入出力ライフ.ラリ

第71部 yユーティングゲームMANKAI・88年11月号
第73部 ‘ンューティングゲームFLFESIV

.88年11月号

第74部 ソースジェヰレ-7S0URCERY

112 Oh!X 1995.10 

.89年 1月号

第75部 I~ズルゲームLAST ONE 

第76部 フ'ロックゲームFLlCK

.89年 2月号

第77部 高速エディタアセンブラREDA

特別付録 XIIl&S-OS“SWORD" <再掲載〉

.89年 3月号

第78書sZ80用浮動小数点演算パッケージSOR
OBAN 

.89年 4月号

第79部 SLANG用実数演算ライブラリ

.89年 5月号

第80部 ソースジェ才、レータRING

.89年 6月号

第81部 超小型コンパイラTTC

.89年 7月号

第82部 TTC用パズルゲームTlCBAN

.89年 目月号

第83部 CP/M用ファイJレコンノてータ

.89年日 月号

第84部 生物進化シミュレーションBUGS・89年10月号
第阿部 小型インタプリタ言語TTI

.89年11月号

第阿部 TTI用パズルゲームPUSHBON! ・89年11月号
第87部 SLANG用'):ダイレ7ションライブラリDIO.LI日

目崎 .90年 1月号

宮第88部 SLANG周ゲームWORMKUN 

E 特別付録 再掲載SLANGコンパイラ

.9日年 2月号

第89部 超小型コンパイラTTC++ 

.90年3月号

第日日部 超多機能アセンブラOHM-Z80

.9日年 4月号
第91部 ファジィコンヒ.ユータシミュレーションI-MY

.90年 5月号

第91部 インタプリタ言語STACK

.9日年 6月号

第93部 リロケータプJレフォーマットの取り決め

第94部 STACK周ゲームSQUASH'

第阿部 X68000対応S-OS“SWORD"

特別付録 PC-286対応S-OS“SWORD"

.9日年 7月号
第96部 リロケータブjレアセンブラWZD

.9日年 8月号
第97部リンカWLK

.9日年 9月号

第98部 BILLlARDS

.90年10月号

第阿部 ライブラリアンWLB

.90年11月号

第10日部 タフ'コート対応エテ'ィタEDC-T

.90年11月号

第101部 STACKコンパイラ

.91年 1月号

第101部 7'ロックアクションゲームCOLUMNS

.91年 2月号

第103部 ダイスゲームKISMET

.91年 3月号

第104部 アクションケ' ムMUDBALLlN' 

.91年4月号

第105部 SLANG用力一ドゲームDOBON

.91年 5月号
第106部 実数型コンノぐイラ言語REAL

.91年 E月号

第107部 Small-C処理系の移植

.91年 7月号

第108部 REALソースリスト繍

.91年 B月号

第109部 Small-Cライブラリの移植

.91年目 月号

第11日部 SLANG用NEWファイJレ出力ライブラリ

.91年1日月号

第111部 Small-C活用講座(初級編)

.91年11月号

第112部 5mall-C活用講座(応用編)

第113部 MORTAL

.:引年11月号
第114部 5mall-C 5LANGコンパチ関数

_ .91年 1月号

沼第115部LlNER
N .91年2月号

第116部 ンミュレーションゲームPOLANYI・91年 3月号
第117部カードゲ ムKLONDIKE

.91年4月号

第118部 オプティマイサ'080実践5mall-C講座(1)・91年 5月号
第119部 COMMAND.OBJ実践5mall-C講座(2)

.91年 6月号

第110部 COMMAND.OBJ2実践5mall-C講座(3)

.91年7月号

第111部 関数リファレンス実践Small-C講座(4)・91年 8月号
第112部 ワイルド力一ド実践Small-C講座(5)

第113部 グラフィックライブラリ GRATH.L旧

.91年 9月号

第114部 O-EDIT&MODCNV

.91年10月号

第115部 SLENDER HUL実践Small-C講座(6)・91年11月号
第116部 EDIT実線Small-C講座(7)・91年11月号
第117部 MAKE実践Small-C講座(8)

.93年 1月号

第118部 EDC-Tの拡張

.93年 2月号

第119部 BLACKJACK 

.93年 3月号

第130部 シューティングゲームコアンステム作成法(1)

.93年 4月号

第131部 ンミーティングゲームコアシステム作成法(2)

.93年 5月号

第131部 シューティングゲームコ7システム作成法(3)

園93年 6月号

第133部 REVERSI

.93年 7月号

ヰ寺田l付'i量 MSX用S-OS“5WORD" 
.93年目月号

第134部 MACINTO-C再掲載

.93年 9月号

第135部 7並べ

特別付録 SLANG再々掲載

.93年10月号

第136部 ンユーティングゲムコアシステム作成法(4)

.93年11月号

第137部 S-OSで学ぷZ80マシン語講座(1)

.93年11月号

第138部 エディタアセンブラREDA再掲載

昌司・94年 1月号
宮第139部 S-OSで学ぷZ80マシン語講座(2)

占‘・94年 2月号
第140部 YGC5ver. 0.20ユーザーマニュアJレ

第141部 S-OSで学ぶZ80マシン語講座(3)

.例年 3月号

第141部 S-OSで学ぷZ80マシン語講座(4)

.例年 4月号

第143部 5-05て・学ぷZ807;.，ン語講座(5)

.94年 5月号

第144部 5-0Sで学ぶZ80マシン語講座(6)

.94年 6月号

第145部 YGC5ver.0.30 

.例年 7月号

第146部 シューティングゲーム作成講座(1)

.例年 8月号

第147部 シユーテイングゲーム作成講座(2)

.94年 9月号

第148部 怪しいZ80の使い方(テクニック編)・94年10月号
第149部 シューテイングゲーム作成講座(3)

第150部 怪しいZ80の使い方(未定義命令編)・94年11月号
第151部 B-GALET2

.例年11月号

第151部 シューティングゲーム作成講座(4)



国 Ma叶 2 愛読者モニタ
モニタの応募方法…・・.

日月号で大活躍の8C8卜2ボード rM

ach-2Jo 8C81転送速度を大幅にア

ップしてくれるぞ。

希望するモニタ記号をとじ込みのアンケートハガキの左下のスペースまたは官製ハガキに記入し

てお申レ込みください。応募の際に使用環境を明記する必要はありせんが，当選された方にはモ

ニタとして使用ののちレポートを提出していただきます。締め切りは1995年l日月1日日の到着分ま

でとし，当選者の発表は1995年12月号で行います。また，雑誌公正競争規約の定めにより，当選

された方はこの号のほかの懸賞に当選できない場合力、ありますので，ご了承ください。

国 テ‘イスプレイジャック 各1名

1) MK-円GB2ト15
2) MK-円GB2ト158

満開製作所 fi03(3554)9282 

円G821ピン出力のみのゲーム

機を円G815ピンに変換してく

れるアダプタ。きれいな画面で

ゲームを楽しみたい人は必携の

周辺機器です。

愛読者プレゼント
プレゼントの応募方法...・H ・..…

とじ込みのアンケートハガキの該当項目をすべてご記入のうえ，希望するプレゼ

ント番号をハガキ右下のスペースにひとつ記入してお申し込みくださL¥0締め切

りは1995年10月18日の到着分までとします。当選者の発表は1995年12月号で行い

ます。また，雑誌公正競争規約の定めにより，当選された方はこの号のほかの懸

賞に当選できない場合かありますので，ご了承ください。

日 同人ソフトセット 3名
ほいつ13¥るXB81く ×回凹日用 5" /3. 5"2HD版 1，000円(税込)

Devil's letter of Invitation XBBOOO用 5" /3. 5"2HD版 1，700円(税込)

ちょっと変わった押し上げパズルゲームと小説感覚のサ

スペンスアドベンチャーを楽しく遊ぼう。

TAKERU事務局 fi052(824)2493 

満開製作所 fi03(3554)9282 

図 InsidePowerPC 
3名

マニュアルだけではわ

からない， PowerP 
Cの思想や時代背景を

知ることかできるお勧

めの l冊です。

-・・・・・・・・・1・;~書壇里fÞ"~主fg辛苦三官
回マルチメテ'ィア・パワー ド・スビーカー&スーパーウーフ

ァ・システム (神奈川県)永井 孝 (埼玉県)島田武之

-・・・・・・・・1・;~凶園泊四E島市ZEιー・・・・・・・・
白パラテ'ユーク (大阪府)満田 幸弘 (宮城県)小野寺

健一 (群馬県)久保田智久図マーブルマッドネス

(神奈川県)佐勝芳臣 (福岡県)島崎智博 (大阪府)折

坂 f言春回三闘志日Iハンドフ'ック (埼玉県)布施泰雄

(大阪府)福森淳 (敬称略)

以上の方今が当選しました。商品は順次発送致しますが，

入荷状況などにより遅れる場合もあります

愛読者プレゼン卜 113 





のが，テレビ朝日系列の「朝まで生テレビ」

です。出席者の番組進行に対する意図とか，

狙いtかが見え見えの場合でも，思わず熱
くなって見てしまう性格なので……。

先日も100回記念(たったの100回?)だと

かいって， 相変わらずの調子でやっていま

し た。でも ，やはり，朝まで'~!\f;駄テレビと

いうか， また全部見てしまいました。

その記念番組の次の日， つま り僕の大切

な日l曜日を半分くら い無駄にさせてしま っ

た出演者， それは宮台真司なる若き研究者

(ブノレセラ問題の解釈に関して朝日新聞で

やりあっていたのぞご存じの方もいらっし

ゃるこ とでし ょう )です。

て寸すね引いて待ち受ける手練手管に長

ずる魁魅組魁の常述たちをばっさばっさ と

彼は鮮やかに切り捨てました。いや，少な

くとも僕の目にはそう映りました。多 くの

視聴者がそう見たかどうかは自信がありま

せん。そういうふうに見えたのは， もしか

した ら僕だけかも しれません。

まず，理屈っぽいことにもたえられる人

でないと駄目かもしれません。実際，スタ

ジオに来てレた一般参加者のひとりは彼の

理屈についていけずに，宮台氏に 「そんな

議論ばか りしていないで¥ もっと実際に勉

強しろ，なにか行動してみろ」と非葉住しま

した。ちなみに，彼はこの指摘に対して，

「しゃべっ ているだ、けてボはなし、。たとえば実

際に立案するクツレープに加わった りして行

動している。勉強すべきなのはあなたで

す」といっていました。

て二番組における彼の主張は，まず， 「あ

あすべきだ，こ うすべきだ」などというこ

tをいい合うだけでは議論の意味がないと
いうことです。たとえば，売春する若者に

対 して，こ のような 「べき論」 は有効では

ないと いうこと を，実際のフィ ーノレ ドワー

クの経験をふまえて主張しました。 こうい

う行為をすると将来このようになるケース

が多いとか，さまざまな情報ぞ提供して，

それをもと にして，本人に道を選ばせるの

がよいといいます。そして，議論すべきな

のは，そのような自主的な選択が可能なシ

ステムをどのようにして構築する かい、う

ことだと主張します。

これは， まったくのところ， 至極もっ と

もな主張であると思えます。単に，結論の

部分をとってきて，ああするのはよくない，

こうするのはよくなレといっても，教えら

れるほうで，前提となる事実や，関連する

情報を知らなければ， (先ほどのNHKの番

組の出席者ではないですが)こ の程度は可

愛いから許せるなどとむしろおかしな判断

をしてしまう ので1まないで、しょうか。

先に，なにをしたら駄目，こうしたら駄

目， というふうに明示的に羅列するのはま

ずいということ の盟註lを¥状況が変化した

らついていけないからと書きましたが，教

えられる側の心理的な商も考える必要があ

るようです。

つま り，それ以前に，価値判断ら 一緒く

たにしたそのような「教え」というものは，

全体主義的国家ではない限り，あるいは，

家庭内で親が絶対的な権力で子供に指導す

る場でない限り， そもそもそれほどの効力

を期待できない手法なのかもしれないとい

うことなのです。

/ゲリラ的キャンプでの眠り /

「明示的にノレーノレを与えず，さまざまな事

実 とその聞の関係を与え て知的な行動が生

まれるのを期待す る」 というと，これは完

全に例の話になります。 例の話ーというのは，

人工知能的な手法を批判して，人工生命的

な手法をアピーノレす るときに し、われる主張

のことです。

Aiiinlle1lく[3TI;]育田隆也 | 

illustration : Haruhisa Yamada 

ひと 言でいえば，倉11発ということですね

(倉IJ発については今年の 5月号で述べてい

るのでここで1ま詳しく触れません)。主体性

を重んじるといってしまえば，ひと言で終

わりですが，情報を卜分に与えて， 1勇き起

こってくる ものを重視する。一方で，i!勇き

起こるものをきっちりと受け止めるシステ

ムを構築する。 これは，相手が動物であろ

うが，人間であろうが知能機械であろうが，

重要なことに思えます。

計算機に対しでも，ノレーノレを与えないで

いこうという流れがあるくらいですから，

人間に対する場合はいうまでもないのだと

いう 浅はかな結論(むろんそれだけでは世

の中うまくいくはずがないのですが)に満

足して，やっとの忠、いてみつけた場所に張

ったテン トの中でぐっすりとl限りにつくの

でした，翌朝 5時半，海岸の所有者 (? )に

みっかり， 1000円払わされるまで。

しかも，キャンプ;場にテレビをもち込む

べきでないというような 「ペき論」の4保安~J

e性をテレピがし、うこと自f本の}II!未にl射して

まで思いは至らずに・・・・・・。

e-mailアドレス

ari@info，human，nagoya-u.ac.jp 

NIFTY-ServeやPCVANから送信するときは，前者

はINET:を後者はINET#を上記のアドレスの前に

つけるe
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Takazawa Kyoko 

高沢恭子

新しい機器が登場する度に生活は便利になっていきます。ただ，生

活が快適になるかは別の問題です。皆がどのよう|こその機器を扱う

かでずいぶん変わってきます。それが，パソコンの世界では……。

昼下がりの移動電話

6月，名古屋から東京に向かう新幹線は

空席がいくつもあった。このH削例は鉄道会

主|も利用状況から|羽1ttJ羽!:u乎ぶそうで¥は

とんどがピジオ、ス客と思われた。

私のm~1;1:禁煙車両のなかほどだった。乗

車してすぐに，私の斜めうしろの窓がわに

すわっていた男性のもとに，電話がかかっ

てきた。tW常f包括である。
彼はその場てい電話を受け J.通話をすませ

た。するとまたすぐにつぎのベルがl鳴って

話をはじめた。それを終えると ，こんどは

自分からどこかへ屯1古をかけてあれこれ打

ち合わせをしている。すこし間をおいて，

またベソレがI鳴る。

どうやら進行中のしごとについての連絡

が刻々と入ってくるらしし新大阪からず

っとこの調子だったようだ。

新幹線に乗ると，車内放送での案内やお

願いのなかに，携，帯電話はデッキで利用し

てほしいというひとことがある。たぶんこ

の人だっていつも耳に しているだろう。知

っているけれどチョッとだけ という違反は

私にもある。

彼は受けた連絡によって変わってきた対

!志を，さらに別の人に伝えている。

それにしても， まわりの人たちは気にな

らないのfごろうかとあたりを見まわしたと

ころ，初夏の午後 211寺，乗客のほとんどの

人たちが眠りこんでーいた。

これでは車内もデッキも変わらないこと

116 Oh!X 1995.10 

になるし，彼もそれを承知ドピ移動事務所よ

ろしく電話をイ史いつづけたのfごろう 。

歩行電話で実況中継

携帯電話を，わが家も誰かに試用しても

らおうかと思うことがある。

よく j舌到jする人ほど動きまわるから，コ

ードにつながれた電話機だけをたよ りにし

ていたのでは，連絡がEうしても遅れがち

になる。いって、もどこでも，すばやしし

かも本人とだけ通話できる携帯電話は， そ

の点さぞか し便利だろう 。

でも少しためらいがある。それをf史って

いる人に出会うと，ちょ っと違和l!惑を持つ

からだ。なゼ守なのTごろう 。

スーパーでTシャツを選んでし、たお母さ

んが，帰宅したらしいこ Eもに電話で指示

をあたえていた。アキパで若い人が，歩き

ながら，受話器ごしに目的の庖までの道案

内をして もらっていた。

人気も上々のニューアイテムだから，愛

用する人がふえているのに，少し気になる

点はf可か。

新幹線の車内放送では rほかのお客さま

の迷惑になりますので」デッキで使nlして

ください tいっている。何が「迷惑」なの

かを考えたがハッキリわからない。屯百汚の

話し声がウノレサイのか。周囲と無関係なヒ

トリ話が，なんとなく無作法なのか。 それ

なら，釆客同士の声高な会話も根本的に変

わるものでーはない。

都心の横断歩道てや，悦，帯電話片手にしゃ

べりながらやってくる男性とすれちがうこ

ともある。少しへンなのは，やはり ，J詞聞

との剰刺lだろうか。そういうことをするに

はふさわしい場所があるといった，公衆の

場でのエチケットに反するような感じがあ

るからfごろう力、。

ファーストフード庖で立食する風景や，

自販機の前で飲料を飲むのも，はじめは見

なれないことだった。だが少しずつ日常に

とけこみ，お互L、の抵抗感もなくなるころ

には，それなりのエチケットもできた。手

軽て1更利， ちょっとした解放!惑をいまは多

くの人が受け入れている。

携都電話もいつかそうなるだろうか。

ひとり 1台の時代

ヘッ ドホンをつけて外，'1:'.する人に，なか

なかなじめな L汁l寺期もあった。

とくに電車に乗り合わせたときなど，耳

をふさいだスタイノレが， lL、は社会的な交流

を矩みますといった感じにとれた。 その上，

外までもれるはどの音で音楽を聞いている

人などには，周囲て危険なことが起きても

すぐわかるのた守ろうかと， よけし、な心自己を

したものだ。

それもだんfごんファッションとして見な

れ，読書やイオ、ムリと変わらない車内の景

色のひとつと思えるようになった。

ヘッドホンて何を聞こうと大きなお世話

だ。音楽でなく英会話の勉強をしている人

も多いだろう 。人との交流を拒絶している

というより，ムダな摩擦やストレスを少な

くするための一家かもしれない。

携帯電話はこれとはちがう 。通信できる

機械だ。通信は*命送と並ぶ力がある。自分

専用の通信機総があるのは，家や事務所を

持つのと変わらない点もある。

ノfーソナノレな輸送とい λば自家用車。ク

ノレ?いl乎んで親しむ。クノレマもいまはひと

りl台という家も少なくない。

日本はクノレ?をつくる技術もすばらしし

運転者も法規をよく守るし，総合評価も合

格点と思っていた。 ところが日本自動車連

盟の専門家が， 101本のモータリゼーション

はアメ リカ より50年遅れていると指摘して

いた。

ほんとうの意味での自動車を用いた生活

のありかた全般を見たとき，私たちが身に

っけなければならない習l'l!tや知識が司 まだ



まだ足りないとし、う 。 日本には機械tして

のクノレ?の正しいあつかし、かたを9，[1らない

人があまりに多いのfごそうだ。

多くの人が自家用車を利用するようにな

って40年くらいfごろうか。豊かさの象徴の

ように，車種もデザ、インも色とりどりにあ

ふれる日本のクルマ。 じゅうぶん普及し活

用されていると，思っていたのに，迎!解もあ

っかいも劣っているというのは， 日本なら

ではの特徴があるからではないか。

みんないっしょが悪い

三重県は正しくは東海地方だそうだが，

ドライブでおとずれる近畿一円の道路が滞

ることはまずない。すみやかで快適，風景

の美しさがいっそう目にしみる。

アメリカの国土や道路の広さとは比較に

ならないとしても， こんな悠々とした条件

でL、つもクルマを使えたなら， 日本の自動

車文I1JIもきっと変わっていたfごろう。

東京の道路で1;1:.クノレマは走るというよ

り徐行と蛇行て進んで、いる。また，私たち

の住まいの周囲だけを見ても ，夜となく畳

となし路上駐車の予I!-C"道路の片fHlJ半分は

ふさがれたままである。

都内のjiliiIlJJにクノレ?を使うときは，よほ

どil寺聞のゆとりがなくてはダメだ。多くの

人が，ダイヤの正確さでは世界ー と定評の

ある電車や地下鉄をf史う。

f本日には， ウィークテーーに{木ませてあっ

たクノレマがいっせいに動き 出す。者11心のデ

ノfー卜 は駐車するのに買物以上の附|聞がか

かり，郊外もレジャーの隊列がで、きる。

おt.t.とお正月をはじめ， もともとみんな

が歩調を合わせる生活習慣なので，女1:1って

いながら同じノfターンて守クノレ?を引変う。

慢性的な混雑のなかでの，みんないっ し

ょの自動車ライフ。運転技術も隣のクルマ

のマオ、をしていればいい。クノレ?の正しい

あっかいかたを知ろうという意欲より，渋

滞のきり必けかたや， よりよいノレートの遊

びかたがたいせつだ。

ゆとりのない道路，車庫もない人が多い

日本では， クノレマは見た目のカッコよさと，

退い越しだりで!勝負する。

パソコンが強い

ひととおり普F及のf:冬わったノfーソナノレ車命

送のクノレマより，みんなが興味を向けて い

くのはパーソナノレコンピュ

ータであり ，通信の機械で

ある。 m;出電話の人気もそ
の流れのなかにあるらしい

から， 批判を早まってはマ

ズィょうfご。

新聞記事に，日本電子工

業振興協会の訓査による，

ことし 4月から 6月までの

ノfソコン出荷台数の集計発

表があった。国内では108万

4千台て昨年同期の52，5%

増という好調のため， 95年

度の出荷台数の予想を430

万台から500万台に修正し

たそうだ。

テレビでもこと し上半期だけで 220万台

の売り上げがあったと報道していた。好成

績のおもな理由は， CD-ROMによ って音

楽や映像， ゲームなどが蛍~に楽しめると

いった，マノレチメディアタイプのマシンが

続々とあらわれたためだ)

パソコン通信業界ではいま大きな話題が

ある。マイクロソフ トネ1の幸庁しいOSiWin

dows95Jの合成である。

この基本ソフトには，同社が新しくはじ

める通信サービス「マイクロソフ トヰ、ット

ワーク(MSN)Jに接続できる機能が組み込

まれているため，マウスクリックひとって.

アクセスて。きる。

このことから予測される膨大な利用状況

が，独占禁止法にあたるのではないかと，

アメリカの司法省が3カ月間調査をつづけ

てきた。けっきよし l仮売後のようすを見

るという結論になり.1995年8月24EIに予定

どおりの発売がきまった。同H寺にMSNの通

信サービスも発足する。

アメ リカ司法省の独占禁止法に関する判

断には，「規制することが市場発展の原動力

を妨げることになってはいけない」という

経済学者や法曹関係者の見解も参考にされ

たようだ‘。

iWindows95Jは1世界じ ゅうで爆発的に売

れることが予測され， 日本ていも年内に発売

される。多くの機種に搭載される予定なの

で¥パソコンの売り上げはますますのびる

だろうという 。

11'1=夏から 1壬f-， DOS/Vマシンのワカfマ

?で不可解な態度に，わが家は手をやいて

illustration : Kyoko Takazawa 

きた。各部ハードが自由に改造できるなん

て文句にノセられて，クノレマほどのお金を

かけながら，あっちでぶつかり，こ っちで

エンコし，修理，入院もし、くたひか。まっ

たくクノレマ並みだ。

退院してくるとケロッと元気になるけれ

ど，者いくせに足11裂が弱L、らしく長つづき

しない。すこしの重みで急にまた i立ち上

がれません，調べてく fごさし、」なんでいう 。

「そんなことないfごろう，どこが悪いってい

うの」 とアタマや背中をのぞいてみると，

自分勝手に屈伸運動をしたアトがあれ前

とはようすがちがっている。

「し ょうがないなあ， もういっぺんやって

ごらんJtハツノfをかけると iあ，て きま

した」なんて別人みたいになる。

いま人気の，メーカーがはじめか らセッ

トしてt且み立てたタイプoのWindowsマシ

ンは， もうちょっと使いやすいそうだ。

それでも， 別の新しいソフトを組み込も

うとするときは，なかなかめんどうなこと

も多いとみえて， ~ÉI 江のアニキも'f!F. 1却して

いるようた二

「なんだか，隣の家に行くのにベンツのエ

ンジンかけてるみたいなんだよオ、」という

のがアニキの感想だ。

DOS/Vマシンを使う tき，これはど大ゲ

サて、、なくても し、 L、のにと思うことがよくあ

る。散歩のために登山装備=をする必要はな

いし，アニキではないが，隣の家ならサン

ダノレばきでじゅうぶんだ。

とはいえ 卜ラフツレ多発は運転未熟による

もの。阜 〈名ドライパーになって，隣の家

にもクノレ?で行こう 。

猫と コンヒ・ュータ 117 
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P卜6000FX

シャープは携帯情報ツール“ア クセスザ、

ウノレス"rpI -6000J rpI -6000FXJを発売し

た。

rpI-6000Jの入力はぺンで行い，手書き認

識も椴書体以外てやの認識も可能になった。

学習登録機能は， くせ字な Eで判別 しにく

い文字も最大100文字まで登録できる。質問

に答えていくだけで和文88種類，英文89種

類の各種レターが作成できる機能ぞ搭載。

また， バソ コンの表計算ソフ トrMS-Excel

ver.5.0Jて‘作成したデータを光通信インタ

フェイスや専用通信ケーブノレを通じて本機

に転送し，参!被できる。通信機能と しては

ザウノレスオ、ッ トを搭載 し，特にNIFTY-

Serveへのア クセスはGUIでの操作が可能。

また， FAX送信ソフ トも内蔵してお り，別

売りのFAXモデムを使つてのFAX送信も

できる。ほかにも ，国語，漢和，英和， 和

英の4種類の辞典を内蔵したり ，パソ コン

から専用プログラムを本体に読み込んて"実

行するAddin機能も搭載されている。メモ

リ容量は 1Mノfイ トで、ユーザーエリ アが約

717Kバイト。ICカー ドスロッ トを1基装

備しており，メモリの増設なども可能。

rpI-6000FXJはrpI-6000JにFAXモデコ、

を追加したもの。

大きさは147mm(幅)x 87mm (奥行)x 17mm 

(厚さ)で従来機 rpI-5000Jに比べ約83%小

型化し，重きが約195gと約78%の軽量化を

実現し， さらに携帯性を高めた(ただし， F

118 Oh!X 1995.10 

AXモデム音r;分は除()。

{illi格は rpI-6000Jが69，000P1，rpI-6000 

FXJ力185，00011)(それぞれ税別)。

< n:) ，、合わせ先〉
シャープ附 ~06(62 1 ) 1 221 ， 03(526 1) 727 1 

液晶ディスプレイテレビ

LC圃84TV1/LC寸04TVl
シャープ

シャ ーフ。はì7~，\'~デ、イスフロ レイテレビ rLC

-84TV1J rLC-104TVIJを発売した。

両機ともl亙|素数921，600ドットのTFT液

晶パオ、ノレを採用し， i夜品ノサ、ノレの透過率向

上と高輝度長寿命パックライトの採用で最

高l亙|商輝度300cd/m'を実現した。音声出力

は1Wの5cm丸型スピーカ-1佃で行う。

接続端子はDC入力端子，FMアンテナ端

子， JI央f象入力端子などを装f胎している。 ま

た，テレビ以外にもFM/AMラジオも楽 し

める。ほかにも，セッ卜した時刻に電源を

つけることができる生活プログラムタイ?

機能やちょっとした|時間管理に便利なお知

らせチャイム機能，オフタイム機能などが

用意されている。

重さはrLC-84TV1Jが約1.9kg， rLC-104 

TV1Jが約2.2kgとかなり i怪しディスプレ

イ部を動かせる回転チノレトスタン ドを採用

することで，左右90度回転，前後角度，高

さの調整が可能。

filli格は rLC-84TV1Jが110，000円， rLC 

-104TV1Jが150，000円(それぞれ税1)1))。

<1:れ、合わせ先〉
シャープ(拘 置 0120(078)178

3.5インチ光磁気ディスク

MA田M640/MA由M540
目立マクセル

MA-M640 

目立マクセノレは次世代の3.5インチ磁気

ディスク rMA-M640JrMA-M540Jのサ

ンプノレ出荷を始めた。

rMA-M640Jはディスク容量が640Mバイ

ト(2，048バイト/セクタ)て rMA-M540Jは

ディスク容量が540Mパイ卜 (512パイ卜/セ

クタ)となって いる。どちらも現行の光磁気

ディスク同様ISO規絡に準拠しているため，

下位互換機能のあるドライブては128-640

Mバイト のディスクが使用できる。現行の

メディアから記憶容量が地えた理由は記録

方式がマークポジションからマークエッ ジ

に変更されたこと， トラ ックピッチやピッ

トピッチが狭まった こと，記録領減が広が

ったことにある。

発売は今秋の予定。

く1::)，、合わせ先〉

目立マクセノレ体W ~03(5467)9334 

磁気メディア

Zioドライブ/ディスク
キヤノンソフトウェア

キヤノンソフ トウェア 1.:1:米アイオメヵー社

のZipドライブ/ディスクをl仮売する。

主な仕様は以下のとおり 。

Zipドライフや

インタフェイス ・SCSI/ノfラレノレポー ト

ディスク回転数 :2， 980rpm 

平均シーク速度 :29ms 

データ転送速度 :最大1.25Mバイト/秒

Zipテ。イスク

記憶容量:100Mノfイ卜

記憶方式:磁界変調磁気記録



Zipドライブ

lillitiHJ:Zipドライブが29，800円， Zipディ

スクが2，680lI1 (それぞれ杉山11)。

<lmL、合わせ先〉
キヤノンソフ トウェア側 fi03(3453) 7965 

FAXモデム

PV圃BF144M2WW/WA 
アイワ

//////// 
//////// 
品、ι 』
句 ~~，."""，司一
イ勾抑y --.. _ 

PV-BFI44M2 

アイワはFAXモテ、、ム rpV-BF144M2

WWJ rpV-BF144M2WAJを発売 した。

問機はデータ通信の最高速度が14，400b

ps，データ圧縮機能LtMNPクラス 5，コマ

ン ドLJ:HayesATコマン ドに準拠してい

る。FAX通信l去最高速度が14，400bps，コマ

ンドはClass1 / 2に当主拠し，G3FAXに対応

している。 また，通信制御には携儲・電話な

どの移動体通信と 通信ができるMNPクラ

ス10を採用 している。

rpV -BF144 M2WW  JはPC-98シリーズ，D

OS!V機f:Fj， rpV-BF144M2WAJがMaci

ntosh用て"jil!イ言ソフ トなどが付属 している。

!illi格は どちらも 19，000P-j(税目11)。

<1111 L 、合わせ先〉

アイワ(附 fi03(3371) 7981 

アクティフ‘スピーカーシステム

SRS-PC300D/SRS-丁目PC

ソニーはアクティブスピーカーシステム

rSRS-PC300DJ rSRS-T50PCJを発売 した。

rSRS-PC300DJはウーファとサテラ イト

スピーカー2位lて梓p成される。ウーフアは

出力が15Wて¥再生周波数は50-200Hz。ま

.7t毒事長J

.ONγ 

Li 
RS-T50ロ

た，重低音を調節できるパスブースとコン

トローノレ機能を搭載し，入力端子と して2

系統3入力， I~I 力 端子として 2 系統を装備

している。サテラ イ トスピーカーは l個が

5Wの出力 が可能て¥再生周波数 !J200 

-20，0001-lz。ウーファとサテライ トスピー

カー ともに防碍H&:計ーがなされている。

rSRS-T50PCJは本f本左右にスピーカー

を内J践し， リフレクタにより lボ、ツクスて"

ステレオサウン ドが楽しめる。，':1:'，力は 4W

て¥入力端子が 1系統，再生周波数は150

-20，000Hz。電j原はACアタ守プタも 付属 し

ているが，単 Ht池 4本てやのl駆動も 可能。

何II格は rSRS-PC300DJが20，000P=J， rS 

RS-T50PCJが8，000円(それぞれ平凡別)。

<1甘い、合わせ先〉

ソニー側 fi03(5448) 3311 

タフタアクy
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シ
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昏 唱験

SAJ-I 

システムサコムはアナログジョイスティ

ックアダプタ rSA}-lJを発売する。

問機はAT互換機用ジョイスティックを

アタ リ準拠のポート 出力に変換する。デー

タのl伝i込丞ブ方jj法泣法〈は屯}波j皮支卒新月間十担社iι妻製1のrXE一寸lAPJ
とE
ンやXYブ方j向の入れt答去え力がtてき fたJり，Xyjj 

向のアナログ官立の何liiEができたり， ATIi: 
換機のキーボード，':1'，jJ (一部)をボタン，'1'，)J 

に変換できる。また，ジョイス ティックI.:J:F

LIGHT CONTROL SYSTE.¥Il (スラスト

マスタ 一行 製)， Wing Man EXTREME 

(ロジテック社製)， フット ペタソレはRUD

DER CONTROL SYSTEM (スラストマ

スタ一行事りなどで副作カ?隊認されている。

iillit待i.:J:15，000 J-I=J (税別)。

< 111'1 L、合わせ先〉

体制システムサコム fi03 (3797) 0211 

液晶ブロジ‘ェクションテレビ

XV-R36/XV-R43 
シャープ

XVωR43 

シャーフ。はd主品フ。ロジェクションテレビ

rXV-R36J rXV-R43Jを発売する。

rXV-R36Jが36型，iXV-R43Jが43型の

ワイ ドテレビて二 両機 ともに同社の14型ブ

ラウン管テレビ(36，4cm)とほぼ同じ奥行き

(36型 :35. Ocm， 43型:38，5cm)，重さも 同

社の28型ブラウン管テレビ(39kg)とほぼ同

じ重さ (36型 35kg， 43型:41kg)を実現し

た。液品パオ、ノレは， 614，440ドットの 4型の

TFT液品ノ叶、ノレを採用 している。機能簡で

は，テレビを見ながら文字放送の番組をl呼

ぴ‘出せる新ニュース機能， 4 : 3の|映像など

を最適なワ イド画像に切り替える“11瞬速"

オート ワイド機能が用意され，水平高画質

回路によりワイ ドクリアビジョ ン放送にも

対応する。音声出力は15Wの12cm丸型スピ

ーカ - 2 イI~Iで行う。接続端子はビデオ入力

3系統， SI映像入力端子 2系統，BS専用入/

出力端子な どを装備して いる。

仰li格は rXV-R36Jが348，000円，rXV-R 

43Jが398，000円(それぞれ税JJIJ)。

〈問1L、合わせ先〉
シャープ側 函 0120(078)178
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F/LES 日r.，l芯
;一般
"NEWS 

'NetWorld + Interop95 TOkyoJのレポートや電話料金定

額出1)の話題など，最新の卜ピ yクを紹介。一一編集部，

ASAHII、ソコ ン，8・15/9・|号 8-11 pp 

砂NEWS& VIEWS 

アメリカで第 5位のパソコンメ 力 で，日本法人を

設立した 'GATEWAY2000Jの紹介。一一→肩集部， ASAHIノぐ

ソコン， 8・15/9・1号，14-15pp 

砂特集 l 姿を現したWindows95の正体

ょうやく発売されるWindows95をへータ版で最終チェ

ソ71..-，発売後の変動が予想される周辺状況を探る。

山田祥平ほか， ASAHIパソコン， 8・15/9・|号， 18-29pp 

砂98ユーザーのためのマッキントッシュ教室 19 

今回はPC-98とMacIntoshのパスやインタフェイスなど

規絡の違いについて解説する。 一~王窪圭， ASAHIパソコ

ン， 8' 15/9・|号， 36-39pp 

砂特集 2 ジャンJレ別楽しいCD-ROMソフト大全

CD-ROMをエテ'ュテインメント.救護，ゲ ムなどのジ

ャンjレに介け，それぞれのお勧めソフ トを紹介。一一一森

英二ほか， ASAHIパソコン， 8・15/9・l号，1 19-131 pp 

砂特集 3 台湾問シンガポーJレ

台湾とシン力'ポーJレのパソコン界の現状とニれからど

うなるかをレポートする。一一一編集部， ASAHIノぐソコン，

8・15/9・l号， 132-137pp 

砂ハードウェアFLASH! 

各社の最新パソコンやディスプレイなどの周辺機器の

新製品を紹介。一一編 集部， LOGIN， 16・17号， 44-47pp 

砂THENEWS FILE 

各4亜イベントのレポートや，フラズマトロンディスプ

レイ，ゴーグル型ディスプレイ発表のトピックなど。

編集部， LOGIN， 16・17号， 48-53pp 

砂特集 ノ、ード・オブ・ダークヰス

PCの組み立て完全マニュアjレ，一体型パソコンの改

造，エミ2 レータの紹介の 3昔日に分けてハード分野にア

ブローチする。 編集部，LOGIN， 16'17号守 17ト201pp 

砂インタ ネットの心

インターヰソトにアクセスできるカフェの紹介や，用

語解説句接続ガイド，ホームページ紹介など。 編集

音11，LOGIN， 16・17号，226-229pp 

砂台湾に世界市場を見たH

「消'l'1性育楽多媒骨E展J というゲームショーのレポ ト

から台湾のゲーム市場を探る。一一編集部， LOGIN， 16・

17号， 234-237pp 

砂くねくね科学探検隊 第25回

今回は金の採t屈の歴史と現状を紹介する。一一鹿野司，

LOGIN， 16・17号， 248-251 pp 

砂特集 厳選 1 最新パソコン周辺機器ガイド

周辺機器の基礎知識の簡単な解説と周辺機器力7ログ。

一一議集部.コンプティ ク， 9月号， 2卜31pp

砂こだわりゲーム年代記

今回はパソコンゲームに登場する探偵からパソコンゲ

ームの歴史的背景や魅力を探る。一一与志田拓実，コン

プティーク， 9月号 100-101pp 

砂NEWSCOLLECTORS 

任天堂のウルトラ64のコントローラを予測したり，バ

ーチャ Jレボーイの中身を分析したり，業界の最新情報を

紹介。一一編集部，電聖書王， 9月号， 28-33pp 

惨特集 美少女ナンパ ・ゲーム大ヒッ卜の秘密

美~女ナンパゲームに関する考察と「ときめきメモ リ

アjレ」と「同級生 2Jの攻略法。一一一編集部，電撃王，

9月号， 34-49pp 

砂特集 ビデオCDを見ょう I

パソコン，新世代ゲーム機，専用プレイヤーの 3つに

介けてビデオCDが見られる環境を紹介。一--l編集部，マ

イコンBASICMagazine， 9月号， 25-31pp 

砂超記憶メディアMDデ-7vs Zipテ'イスク
MDデー?とZipディスクの特徴を紹介し，比較する。

一一ー編集部，マイコンsASICMagazine， 9月号，40-43pp 

砂コンビュ-7・ミュージック ・ショ ・ケース
IBMのAptivaMusic Visionやカシオ計算機のGM音源を

紹介。一一一編集部，マイコンBASICMagazine， 9月号，

62-63pp 

'" ぐソコンレクチャ X 

PD， MO， HS， MD， Zipなどの大容量メディアについて

直面で解説する。一一一くりひろし，マイコン BASIC

Magazine， 9月号， 64-67pp 

砂ナムコ・ワンダー工 yグ&たまご帝国大解析

ナムコのテーマパ-7，ワンターエッグとたまご帝国

のアトラクションを紹介する。一一一編集部，マイコン

BASIC Magazine， 9月号，147-151pp 

砂特集 インターヰ y卜&パソ通

インタ ネッ 卜に関する Q& A，ホームページ紹介，

キーマンへのインタビュー，撲界 トピックスなどからパ

ソコン通信やイン7ーネットの現状を紹介する。一一一竹

本除ほか，1/0， 9月号 17-40pp

砂ポインテイ/グデバイスの選び方

トラッヲポーJレやポイントパッド句タンチポインタ，

可変マウスなどのポインティングデバイスを紹介。

清水亮，1/0， 9月号，53-56pp 

惨CADの基礎知機

周途別CADの一般的な解説と CADソフ卜とプロッタの

紹介。一一森羅万象， 1/0， 9月号， 57-71pp 

砂7)レチメディアの音質ア yプ

各社のアンプ内蔵スピーカを，音楽CDを再生したり，

FM音源を再生したりしてテス トする。一一服部裕子，1/ 

0， 9月号， 104-1 09pp 

砂DeskTopMusic入門 6 

今回はDTMで演奏を聴いて楽しむ方;去を紹介する。

一一あまだたかし， 1/0， 9月号， 124-I27pp 

砂MultiMediaWatching 21 

インタラクティブテレビのγ ミユレーンヨン実耳貢や，

プラズマ卜口ンディスプレイ開発の話題などを紹介するロ

一一奥野雅之，1/0， 9月号， 129-131 pp 

砂特集 I 8・24Windows95が起きる l

Windows95英鰐版のレポートやWindows95の登場によ

って変化する環境のチエンタ，対応ソフトの予測レビュ

ーなど。一一→稿集部， ASCII， 9月号， 189-212pp 

砂Abyssof T eChnology 第|回

今回は rOpenDocJをテーマに，そのテ?ノロジ を解

説する。一一一編集部， ASCII， 9月号守 221-226pp

砂特集11 今，そニにある 7)レカラ 周辺機器

デジタ jレカメラ，スキャナ，カ ラープリンタなどの周

辺機器を機種別にチェックする。一一編集部，ASCII， 9 

月号， 227-249pp 

砂インターネット膝栗毛 ROUTE 6 

FTPの解税，?，ネットワーク上の雑誌 fE-ZineJの紹介

など。一一一編集部，ASCII， 9月号， 294-298pp 

砂DigitalBeat Zoo 

今回はヤマハのFM/GS音源+DSPを搭載した鉱張カー

ド'SoundEdgeJとXG音源対応ドータボード 'DB50XGJ

のレビュー。一一ー編集部，ASCII， 9月号，313-316pp 

砂脳型コンヒ.ユー?を作る 第 2図

今回は前回に続いて，脳をコンヒ.ュ-7的に説明する
とどんなものになるかを解説する。一一一編集部， ASCII， 

9月号，317-324pp 

このインデックスは，タイトル，注

記一一著者名，誌名，月号.ページ

で構成されています。秋の夜長にた

まにはゆっくり読書でもいかが。

砂帰ってきたパカパパ BUPPiN

パソコンを使うときに体が楽になるグッズを紹介する。:

一一一編集部， ASCII， 9月号，362-363pp 

Xl/turbo/Z 
Xlturboシリーズ

砂GetCoin ! 

海の底に落ちているコインをブロ '/7崩しの要領で取 : 

っていくワンキーゲ ム。一一一HELL，7イコンBASIC

Magazine， 9月号ι 川5ー116pp

X68000 
砂未確認クリエイターズ

名作解剖実験団のなかで松本岳美氏が作成した X

68∞日用「箱船J などが紹介されている。一一編集部，

LOGIN， 16・17号， 220-223pp， 

砂SUPERSOFT INDEX 

新作ソフ トの予定表。X68000用は 'EXCITINGみるく」

など。一一ー編集部，コンプティ -7， 9月号 125p

砂電撃新作予定表

機種別の予定表。X6初日日用は「プリンセスメーカ -J

が発売予定。一一一編集部，電車王， 9月号 186p

砂ぶんぶん

食虫植物などに食べられないように自分を画面端まで

連れていくゲーム。 和々草，マイコンBASICMagazine， ' 

9月号， 1 16-1 18pp 

砂プランディッシュ 3~はぐれ狼たちの伝説~

NAGDRV 2 +GS音源用の音楽プログラム。 上古仁

志，マイコンBASICMagazine， 9月号，124-I27pp 

砂SUPERSOFT Hot Informat旧円

X68000用は名イ乍t必携ソフトとして「ファン7ジーゾ

ン」を紹介し，発売予定表には「童美ちゃんの写真集」

など。一一一編集部，マイコンBASICMagazine， 9月号，

とじ込み付録IIp

砂ONLlNESOFTWARE INDEX 

大手ヰッ トにアップロードされたプログラムを紹介す

る。X68000用はSCSIデノてイスドライノて rsusie. XJや;広5長
FDドライパセット '9SCSET，LZHJなど。 編集部，

ASCII， 9月号，391-392pp 

砂SX-WINDOWプログラミング第23回

今回はいままでの連載で登場したソースについて繍足

説明をしていく 。一一吉野智興， C MAGAZINE， 9月号，

126-131 pp 

ポケコン
PC-E500 

惨移植版 JankenWar 2' 

じゃんけんと落ちものパズJレを組み合わせた対戦ゲー

ム四一一一eyes，マイコンBASICMagazine， 9月号， 119-120 

pp 

参考文献

1/0 工学社

ASAHIパソコン 朝日新聞社

ASCII アスキー

コンブティーク 角川容底

C MAGAZINE ソフトノてンク

電製主主婦の友社

マイコンBASICMagazine 電波新聞社

LOGIN アスキー
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一 DMA転送はやたら敵視されて

⑬ いようで村， Ij: (: b'弊的
一ー るのでしょうか。X68000はCRT

Cをいじっていろいろできるみたいなんで

すが，具体的にどうやるのでしょうか。Z-

MUSICのムックはもう在庫か‘ないらしい

んですか¥ パソコン通信もしてませんしま

わりにXユーザーもいない僕がZ-MUSIC

のマニュアルや標準のPCMデー タを手に

入れるにはどうすればいいんでし ょうか。

広島県 湊 和久

一 DMAが峨われる主な耳IIIIIは10

CQll MI--Iz機を除いて， DMAの転送
IInll ~ 速度よ り， CPUの自伝送速度のは
うが速くなって いるからです。DMAを大

量に使ったプログラムの場合，マシンのCP

U性能力仁|てがっても:i!li度は変わりまぜん。

関係の書籍はコピーフリーになっています

ので，なんとか友達を見つけて コピーする

なりしてく fごさい。

GエリアとSPスクロールレジスタの書 き

込みでパスエラーが出ます。InsideX68000

でも特に注意書 きがな く困っています。

簡)

大阪府入船 信章

同Hされていたプログラムを実

行すると確かにパスエラーが発

生します。

こういう症状の場合，千平jiilはスーパーパ

イザ‘モー ドへの移行を失敗しているとかい

うのカ?相場なのですが， そのあたりはちゃ

んと して ます し， ，JIJにアドレスは間違って
また，DMAがidl五七l:rj~ を発揮す るのは : いません し・・・・ 0。はて?

パーストモード 11寺ですが， この;1犬態では : さて，原因ですが， このプログラムには

CPUはま ったく {手JJこしてしま いますから，: Illil而モー ドが設定されていませんでした。

タイ 7~i1J り 込みて動作し てい る音楽 ド ライ

パなどが正常に副作 しなくな ります。

CPUによってf.eいづ}Hると い うのカf正

解ですが，10MHzを使用す る場合でも ，

CPU転送とDMAili'!;送の速度差はさほど 大

きなものではあ りません。

とはいえ，DMAというのはシステム に

官析したと ころに使われて います。FDから

の読み込みやADPCM再生などのDMAi伝

送に依存した処理が実行できないという こ

これを通常の768x 512モードから立ち」二け
るとパスエラーが発生してしまいます。ス

プラ イト関係の1/0は画而械ドッ ト数が

512をJ也えるとメ モリ 空間から 消滅 してし

まいますので'';.3:立が必要て"す。

これはテス トフ。ログラムTごから こそ7包き

とがX68000でメ モ リが簡単に噌やせな い j いのはどういうE里由からですか。

要因のひとつにもなっ ていま す。そ ういっ

たことの似み重ねがあま りよく ない印象を

与えているのでしょう 。

CRTCは基本的にはデータを書:き込んで
筒)

山形県金測満

R1SCでも機械析は操作ていきま

す。たた¥効率が_!-一げ‘にくいと

いうた。けの1汚て"す。

いくだけなので"1nsideX68000，書き込むデ : それと ，構造的にRISCとCISCに特に述

ータについてはOh!X1994年 7月号に付属 : いなどはありません。R1SCの命令が少ない

のCRTC，Xを参照してく fごさい。 というのも l'.!t~です 。 む し ろ「アドレツシン

Z-MUSICはフ リーソフ トウェア セレク : ク‘モード が少なし、」のほうが適切です。

ション九01.2のCD-ROMに収録さ れてい : 機種に よってはマイク ロプログラムを思

式したが，現在ては こちらを入手するのも j わせる コー ドが多い場合がある こと，機種

非常に鮒し いものがあ ります。Z-MUS1C : によっては，CPUの内部情造を熟知lしてい

ないt効率のL、L、コードが書けないこと，

最適化の非常に而倒なことまで把握してお

く必要がある こと などで¥ コンノfイラには

かなわないこと ヵT多いという ことになって

います。

最近のR1SCは11'11';11も締麗に作 られてお

り，基本命令の機能なども68000などと 比べ

ても多<，機能的に遜色はありません。む

しろ一部のCISCよりは機械語プログラム

を作 るのは温かに簡単かも しれません。翌日

屈では上級者なら機械認を使 うほうが三ui

11寺の効率はよいはずです。メモリアクセス

量を減らせば性能u格段に上がります。
しかし機械語て十分な性能を発揮させる

にはノfイプラインの作耳11が大変とか，レジ

スタの干犯いこ なしに*，lWAが必要 といった，

~\If:点があ り ます 。 それらを十分踏ま λ てお

か な い と ，コ ンノ fイラの 1L~1 力し たコ ー ドに

も劣るものしかできないでしょう。

む しろ，コ ンバイラが異様にがんばって

いるので，それよ り庄倒的に よいコードを

書くのは困純です。むしろ開発コストが兄

あわな いので機械部はほとんど使われない

だけでしょう。 (中野修一)

質問にお答え します

日ごろ疑問に患っていること，どんなこ

とでも結構です。どんどんお便りください。

難問，奇問，編集室が総力を挙げてお答え

いたします。ただし，お寄せいただいてい

るものの中には，マニュアルを読めばす ぐ

に解答が得られるようなものも多守ありま

す。最ftk限，マニュアルは熟読しておきま

しょう。質問はなるべく具体的に機種名，

システム構成，必要なら図も入れてこと細

かに書いてください。また，返信用切手同

封の質問をよく受けますが，原則として，

質問には本誌上でお答えすることになって

いますのでご了承ください。なお.質問の

内容について，直接問い合わせることもあ

りますので電話番号も明記してください。

宛先 干103 東京都中央区日本橋浜町
3-42-3 

ソフトパンク株式会社出版部

Oh!X編集部 rOh!X質問箱」係
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り，問題がかなりつまらないと思います。シス

テムはかなりよいのですが。ただ.20 x 20マス

では，少々もの足りなくな りそうで残念です。

横堀正敏(31)埼玉県

オリジナノレInu迎合募集していますし、相1(lli:
さんが考 λたf(ijl'JL、ノぞズノレ!l¥H凶をJ止杭して

みては?1tとしみにも1っていますよ。

.rEX“SystemJは. 8月号の付録ディスクの体

験版で大いに期待に応えてく れるものでした。

4寺にアナログマスクをイ壷用したパターンブラシ

はすばらしい効果です。 10MHzではちょっと重

い処理があるのが残念ですが，十分耐えられる

範囲だと思います。 長崎望(20)埼玉県

• rEX-SystemJはとても面白いです。そのため

にCD-ROMドラ イブがほしくなってしまいまし

た。rCPKPLAY .XJは面白そうですが，私は

PlayStationユーザーなので.PlayStationのアニメ

ーションローダも作ってほしいです。そんで「鉄

拳」や fクラクラJ のエンデイングアニメーシ

ヨンをウハウハなんていいと思うけどなあ。

原弘樹(21)東京都

'N.IIJのハードて方シガシ版|井lする PlaySta

tionのアニメーンヨンTIJ午は.ちょっと似

しいかな。

.r  div.xJの存在意義については，ちょっと疑問

に感じるところがありますが rすべてをSX

WINDOW上でjr情報量増加」という観点から考

えると納得できます。特にこの「情報量」は，

SX-WINDOWを使ううえでの最大のメリッ ト

(Human68klこ比べて)だと思うんです。12ドット

フォン卜も皆がきれいに使えるようになったし。

そして，ここからは要望なんですが.rpICTJ{ズ

ル」をSX-WINDOW上に移植できませんか 7 SX 

-WINDOW+  12ドット フォン卜なら巨大口ジン

クも遊べると思うのですが。20x20じゃつまら

ん 50X 507スが最，g;ラインでしょう 。そう

すると問題作成が大変でしょうけど。

遠E事勝博(25)宮i成県

• r div.xjは，どうみてもWINDOWSのファイル

マネージャと同じだが，なにか違う。SX-WIND

OWの作り方がいいのか，健人さんの作り方がい

いのだろうか。センスがいいぞお一。イ吏いやす

いぞ一。 猪狩友則(22)千葉県

盛 な季節でもあ りますので， 冬の寒さ に

備えて皮下脂肪を蓄 えるのもいいかも し

れま せんね。

ROM READERS TO THE EDITOR 
創作活動に力か、入る季節がや ってきま し

た。過 ご しやす くなっていままで以上 に

プロ グラミングがはかとるかな。食欲旺

実行 0・0・遅い。再生前に一括デコードするよう

にすると速くなるんでしょうかね。HANIM.X(D白

GA)って速いじゃないですか。

中里子 晋ー(23)山口県

ちょっ と慌しいrCPKPLAY.XJ，tMMH;1' 

て"光名の ~;T さんに出jJ止していた fごけてい

るようて、なによりです。

.rpICTノTズJレJを遊びました。最初はルールを

読んでもわけがわからず戸惑いましたが，いま

では. NORMALモードの中盤戦に差し掛かって

います。BGMもゲームにマッチしてよいっス。

FM音源版もSC-55版と全部いいけど，特に3番

目のBGMがウォーって感じです。それから rEX

-System体験版」を体験してみました。放射光機

能がすごいですね。製品版を使ってみたくなり

ました。 三沢弘之(24)神奈川県.8月号の付録ディスクはとてもよかったです。
rplCTノfス'ル」は「倉庫番 リベンジ」と同じ くら

い面白かったです(rマリオのピフロス」がいら

なくなりますね)，SX-WINDOW関係のソフ トは

まだf吏っていませんが. div.xなどイ要ってみたい

ソフ トが多いので，どんどん{吏おうと思ってい

ます。 西山 J告(20)東京都

.rpICTノTスソレ」は，記事中に害かれているとお

.CD-ROMドライブを購入しました。これでと

りあえず，雑誌付録のCD-ROMの中身が見れま

す。 8月号の rCPKPLA Y .Xjと rCDG-TX4jの紹

介記事を読んで買ってしまった感じです。ちな

みに購入したCD-ROMドライブは，ロジテッタ

rLCD-440jで，中身は rCDG-TX4jと同じドラ

イブのものです。 中村正夫(26)神奈川県.8月号の付録ディスクに収録されていた
rCPKPLAY.Xjはよかった。いずれ設か作るだろ

うと思っていたが， まさかOhlXから発表dれる

とは…ー。 堀尾忠教(22)鳥取県

.rCPKPLAY.XJは 8月号の付録ディスクに収録

されていたものの中では，最高によかったです。

SEGA SATURNを持っててよかったと患いまし

たu おかげさまで「パンツj のエンデイングを

+平むことができました。さらに「グランチエ」

とか「サターン通信JのCDtJ見れましたよ。一

部のCPKファイルは「未対応のフォーマッ トで

す」と怒られますが，未対応のフーォマントに

ら対応し，音楽と周期を合わせるように発展し

ていってほしいと思います。作者の菊地さんが

んばってくださいね。萩原保憲(28)神奈川県

• rCPKPLAY.XJがきっかけになって.CD-ROM 

ドライブを買いました(笑)。購入後，さっそく
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.私はLispが大好きです。C言語て'Lispインタ

プリ:9+正規表現を作り，テキス卜処理などに

{亜っています。rdiv，xJはC++て'Lispインタプリ

タを実現しているので，とても興味をもちまし

た。ソースリストを読んで勉強したいと思いま

す。また，今後のLisp入門に期待しています。

広井誠(33)新潟県

今11かc， ~f;ま った r l i spー ィ'!'(iJ'i (j joどうで

したか?

.冷夏の予報に反しての連日の猛暑で少々パテ

気味です。そんななか， 8月号は瀧氏の新製品

紹介や緊急座談会「ノfソコンゲームの未来はど

うなる?Jなど妙に熱い記事が多く r暑中見舞

いPRO-68KJどころか，熱射病になりそうです。

もはや怖いものはない，といったところでしょ

うか。今後の記事に期待しています。

松永貧輝(24)大阪府

9 JI '，;力白らゲーム関係で，いく つか新しい

コーナー.述般がI.tf;まっています。lぷ:tL!を

Ilflかせてね。.8月号の緊急座談会「パソ コンゲームの未来
はどうなる?Jでは， 本当に自をみはった。「ゲ

ームを作るためにはゲーム学校に通うしかない

のだろう」というのは，深刻な問題だと思う。

独学の叩き上げという人が，私の友人にいるが，

今後そういった人々はいなくなって しま うのだ

ろうか。 河合健一(24)神奈川県

いな くな bないtは.'J.I，l、ますが，;t/ II介 I j: i~x

るでしょうね。

• rTHE USER'S WORKS SPECIALJはよかったで

す。すでに他誌で紹介されている ものもありま

したが，とにかく市販ソフト，新作ソフ トにこ

だわらずにどんどん取り上げてほしいですね。

深見満彦(18)和歌山県

なにかお納めのゾフトがあ っ たられ'1fl ~ を よ

ろしくね。

l • r CPKPLAY ，XJでの菊地さんのがんばり， SCS剖

-2ポ一ドてで，σの〉

ような誌面ですね。かまたさんの論には うなず

けるものがあります。こんなOh'Xが私は好きで

す。さて.シャープさんは ι実りの秋"を迎え

させてくれるのでしょうか ?

内海 秀樹(27)大阪府
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.rアマチュアCGA現状論」を読んで考えたので
すが rあっといわせる技巧」があれば意味なん

てなくてもいいと思います。rCGをf吏って映画

を作ろう J というわけではないのですから，す

べての作品にテーマを求める必要はないと思う

のです。ましてやアマチユアなのですから幅広

い表現(本当になんの意味もない映像)t許容さ

れるべきだと思います。一方向に閉じることの

ないように望みます。 鈴木道明(25)埼玉県

かまた氏の意見は，あ くまて]つの}，i[，J'tt
をす兵しているにす ぎません。feliilするも反

発するもあなたし t~' l 、 。

.いやあ， 8月号は「秋まつりPRO-68KJ以来の

よい特別企画だった。「秋まつりPRO-68KJのと

きは 0 ・ん? あれ rSIONIV Jはまだ? 2年

もたったんだから，き っとすごいものができて

いるんだろうなあ。 新谷貴幸(20)埼玉県

ょうやく ，iil!lfui1;j'，点をjitlれるところまで‘で

きてきたrSIONIVJ。とりあ λずすごいか

どうかは， SOFT¥>へ1AREINFORMATIO 

Nの写真合見て. r.'/( ~.fí'の符さんが判断して

く t~.さいね。

.X68000が熱暴走するのを見て rああ，オイル

フーラ一つけようかなJ とか「本体にフィンを

刻もうかな」などと考えてしまう私の頭も熱暴

走中です。いゃん。 八木沢 良二(21)栃木県

なんか，卒せそうでl'l、な。

.編集部にはどんな感じの方々が，どんな場所

でどんな綾子で作業をしているのか，写真をつ

けてOh!Xで紹介してほしいです。

背田秀樹(20)千葉県

ちなみに このコメントを1':いている人1::1は
l~髪型Hillです 。 身の I.'d り には， ??楽CD ， 校

!Ul(; 週刊誌， パチン コ雑誌が散乱してい

ます。 というようなとニろなので， とても

説将の皆さんにお見せできるような場所て

はありませんから，かんべんしてね。

.そろそろ新Xですね。すべてのパソコンがO

OS/Vイヒしていくなかで，どのようなものが出て

くるのか楽しみですね。末吉 克行(27)兵庫県

.と うとう新機種が出ま したね。デザインとい

いf全能といい，シャープもやってくれたもんで

す。当然これか勺買いに行きます 1 という文

_.、晶、、ヒ

予言よさをにLI山ピ1二
、、、、点Vltニ今年R7
暑いとい、 J

主主を毎月送っていれば， この話題に関しては私

が一番乗りになれるでしょう。でも，このハガ

キが掲載されるときには，発表されていること

が望ましいですけどね。 片倉 純(20)宮城県

ニこにいた って.なん t~'かじわじわとれ'HH

が11111てきたという pt'，(が きちんとした的

却であればよ~. 1ーで制介しますので.145しみ

にしていてく t~' さい 。

.突如現れた rSX-WINDOW ver.3. 1開発キン

卜」の広告 1 発売日が響力、れていませんが，

すでに発売中なのでしょうか。それにしても j

ディアがCD-ROMか ドライ ブを買わなくて

はならないな。ところで，これってGCCは入って

いるんでしょうかね? ライブラリのみの配

布? 謎が多いですね。ところで，NetBSDもデ

ィスク本を出すようですね。これはCPUを68EC

030から680301ニ変えないといけないのでし ょう

か。あと，rEX-SystemJの水玉模様が涼し気で

ナイスでした。 渡辺浩史(24)秋田県

rSxーもNINOO¥町 ver.3.lllfl1をキ ットJ1之、

今)J'，j-にfli介;leおがぬ紋されていますので

参考 にしてね。

.そ ろそろX68000も本当に ー と思っていた

ところにDSPボードに加えてSCS卜2ボードの発

売。rEX-Systemjもそろそろ出そうだし，まだ

まだX68000も捨てたもんじゃないなと思いま

した。ところが9月号より再び値上If" なか

なか復維なものを感じてしまいました。

宮板学(25)長野県

;先行の??さんがいるかぎり Oh!Xは大丈六

なはず。

.あのう，アンケー トハガキの「いちばんよか

った記事」のところに「満開の電子ちゃん」と

讐いてもいいのでし ょうか。この場合，よかっ

たというよりも面白かったということですが。

高橋秀之(33)東京都

1;'1にかまいまぜんよ。STUOIOXの

「思{-l q:'/';J 4コマがl而(1かったと .'::い

てもね(すんすん，すねτやるー)。.7月中旬， 大学で学部生の期末試験の試験官
をやった。我が大学には，エアコ ンがないので

見ているほうもそうだが，受けている学部生は

もっと大変だ。でも受験者の行動を見ていると

STUDIO X 123 



昔日記憶装置がいろいろ現れましたね。今度. こ

れらの長所，短所などをいろいろな方向からレ

ポートなどしてほしいと思います。

小林 J享(26)埼玉県

気になる新製~I~I tして]AZドライブなるも

のも 出てきました。こち らも製品を入手次

第レポー卜し てL、〈予定ですので，楽しみ

にしていてく 1ごさ L、。

+SCS卜2はほしいけど，クロックアップに対応

していないのはきつい。CZ-6VSIのためにも絶

対必要なんだけど，アニメーションの再生には

10MHzじゃきついし，かといってX68030を買う

お金もない(DSPポードは買ってしまった)。タ

イミングの問題かどうか詳しいことはわかbな

いけど，ほとんど一般化してしまった?ロック

ア yプには対応、してほしかったな。とりあえず，

自分でできること (DSPとかVSIのプログラミン

グ)をしているしかなさそうJ、ードウェアはよ

くわからないから他力本願モ ドなんだよね。

設かク ロックアップに対応したSCSI-2ボー

ド(転送が速ければなんでもいい)を作って~。

若月 功(21)埼玉県

i止の'.1"，そううまく動かないので，自分自

身でがんばりまし ょう。

.パソコンのためにと用意した金が自転車にな

ってしまいました。目標はツール・ド・オキナ

ワ。「なんと無謀なことをしているんだろう」と

思っている自介です。が fたまにはいいかもし

れない」と開き直っています。11月に出場しま

すが，幸運祈ってください(珍しく自転車に金を

かけたら，成りゆきでこうなっちゃいました)。

藤原彰人(25)岡山県

人生L、きあたりばったりです。自分に正直

に生きるのが一帯。 ということでがんばっ

てね。

.やはり夏になると暑いですね。学校にX68000

を持ち込んどいて正解でした。なぜなら冷房が

効いているから(夜中も)。学校で生活して，家

へは寝るのと風呂へ入るために帰るだけのよう

な生活をしています。 西尾 昌人(21)愛知県

この哀の4孟暑はハンパじゃな〈すごかった

ですね。夜行性の人1:¥1!:しては，本気てつ

らいかったなあ。

いに行ってみると，先月まで|冊しかなかった

Oh'Xが突然 3冊に増えていた。しかも， 買ってか

らしばらくして， また売り場を覗いてみると，

それが |冊に減っていた(つまりもう |人が貰

った)。売っているんだから売れるのは当然なん

だけど，近くに別の読者がいるなんて熔しい 1

平間大輔(18)北海道

ひょっとしてあと伐り ll11rがnわれるまて
そこにいたんじゃ 。

.先日，大阪ソフマッ プのザウルス庖て:りてー

チヤルボーイJ のおi式しプレイコーナーがあっ

たので遊んでみた。ちゃんと3Dで画面が表示さ

れていてすごかったです。結構ヒットするか

もフ1 池田 園治(25)大阪府

，'，i:tJJ li物珍しくて遊ばれていた編集部の
「ノずーチヤノレボーイ」。前近はW，も触らな〈

なったなあ。R在かに， iffi白L、映像を兄せて

くれるのですが.災織に目が疲れるのはち

ょっといたt:.けませんね。

.以前から気になっていたのですが，ゲームの

遊び方について，横内さんと西川さんの意見が

分かれているみたいですね。一方は理想派， も

う一方は現実派と，名指しを避けた 2人の水面

下の争いは，見事なまでに社会の縮図を誌面上

に提供しているようですね。あと，これからの

パソ コンゲームのあり方についても十分興味を

そそられますが，本筋力、ら離れた中傷文より，

互いに自力を切りつけ合うような，相手の存在

を認めた論争文を読んでみたいと思います。

鈴木雄一郎(22)埼玉県

ゲームに対する鈴木さんのk!~兄も Ilfl きた い
す a

'd、0

.新製品紹介のZipドライブですが，結構いけそ

うな気がしますね。安くて丈夫でわかりやすい

というのは，大きなポイントでしょう。本当に

メディアの容量とコストの改良，向上待ちって

ところでしょうか。さて， f ANOTHER CG WOR 

LDJが終わってしまいましたが，本編の「笹子

in CGわ~るど」は終わらないでください。お

願いします。 永井邦彦(26)愛知県

メディアの大きさも結構重要なポイントで

すね。

.最近は， Zipドライブ， PD， MO， MDなどの外

なかなか面白い。さっさと問題を解いて退出す

る人。時間までがんばる人。あきらめて寝る人。

解答用紙の裏にマンガを描いている人など -。

なかでも灘いたのは， X680∞の電卓を使ってい

る人がいたことだった。吉池 信吾(24)東京都

そういえば， X68000tr' 3白!所有してい るく

せに，X68000の'もI;Iは i伯lも持っていない

な。せっかく fごから '1ll:!;IEI ~I てにハカキを

込ろうかな。

.残暑が暑いさ'ん しょー スイマセン。さて，

私は現在ナンパースに凝っています。お金も目

当てですが，私は f2468Jで勝負しております。

それは， 24→アルファベット 24番目の Xとあと

の68でX68を意味するのです。別に680∞でもよ

さそうなものですが，当たったならば周辺機器

に突っ込みたいと思います(当分無理か)。

蔵本将景(25)高知県

せ‘ひ.当たるように析っていますよ。

.帰省する途中に日本橋に寄って， X68000のソ

フトを 4本も買ってしまいました。新作が寂し

くなったいま(電波までもが ')， とにかく買

えるうちに買っておけをモットーに貧乏にあえ

ぎながら，ゲーム三昧の日々を送っています。

しかし，やり終えるのはいつの日になることか。

王国雄一(19)京都府

それでも終わらない ニとをどこかで折って

い正せんかヲ

+PDを買いました。とても満足しています。ハ

ードディスクのバソクアンプも取れるし， Oh'X 

B月号や電脳倶楽部のおかげで楽しい思いをし

ています。 しかし，購入を考えていた「フリー

ソフトウェアセレタションvolわが売り切れて

しまい， とても残念です。vol.3出ないかな。

多国哲也(24)兵庫県

今度計測技研に打診してみまし ょう。

+WINDOWSのMS明朝，MSゴチックを WF2

VF.EXEで害体倶楽部に変更し，さらにVF2IFM.X

で半角フォン卜をイ乍りました。これでようやく

使えるフォントが手に入りました。

木越英夫(36)愛知県

{史λるものはなんでも使えの精神でこれか

L.) Lヵfんばってく fごさいね。

+OhIXを買ういつもの本屋にいつものように買

4
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ていたんですね。このことに気づいたとき，私

はさらなる感動のあまり， 2本指を天に突き刺

してグJレグルしちゃいました(ウソです)。

平野鉄之助(19)長野県

消 <'ïEL~'i良人生{抗を~[説伏してレるようで

なによりです。

.私のパイ卜先では，いつのものかはわからな

いが， 30Mバイトのハー ドディスクがいまだに

動いている。ゆえにいいたい。「いまだに MC

68000の10MHzのマンンをill!ったっていいじゃ

ないかJ 真田 知之(23)北海道

関係ないけどコダックの「見かけて選んて

なにが!II¥いの 1jというCM1.:l.， 個人的にち

ょっと脱いです(本当に関係ない訴でゃん

の)。

.やり残している ことは山ほどある。このまま

死んじまうわけにはいかんのだ。

東裕人(24)島根県

や りたいことがLlIはど あるということはい

いことてす。カ1んItってく fごさいね。

JQiび飽きた らオ リジナノレlilH国の作成に挑l践

してみよう 。I而白い川!証iがで きたら投桁よ

ろしくね。

.とある商庖の自動販売機に「なにが出るのか

お楽しみ」コーナーというのを見つけた。私は

「お楽しみ」というより「不安」になり，その晩

はまんじりともしな力、った。

大久保明弘(23)岩手県

結局余ったジlユースを詰め込んでいるだけ

でしょう。ホットなコーラやfr;入 1)1味Hf?γ!

など人っているわきや さあ.大久保さ

ん，不安をwし退けてtJt1iiXするのだ!
.先日，いきつけの某ゲームコーナーにて，良人

生活を享楽(おい 1)しているときに，ひたすら

車ゲーで遊んでいる人を発見。 しばらく観察し

ていると，その人はタイトーの fSUPER

CHASEj(古いけど私も好き)で， 15コインクリア

を達成。そのとき私は f人間やればできるJっ

てことを痛感した(笑)。でもよく考えてみると，

その人は，あらかじめ 15枚以上100門主を用意し

+SEGA SATURNをRGB化したのですが，走査線

の隙間が気になるので.インタレース化をしま

した。ただ，きれいになったのはよかったので

すが，気がつかない問にただでさえ悪い視力が

さbにイ民下してしまいました。

中島貴史(19)滋賀県

ゲームは JEI1附[i¥)まで。 この)W!I)を守ら

なきゃ。

+7月13日。初めてヘリコプターに乗りました。

名目上，山奥に残された人たちの救出というこ

とだったのですが，食料の余裕と X68000を動力、

す電気が止まらなかったので，あまり救出され

た気がしません。でも，この大雨でトロッコ電

車の線路が埋まったり.下界との連絡がつかな

かったりで年内の復旧は無理だとか，ボーナス

が出ないとかの噂がい・ 。

黒田博明(25)富山県

あまり{家主1)な状ilcにならないと し吐、ですね 0

.就職先を探さなくてはならないのに fplCTパ

ス'ル」が熱い。 木下与之(19)石川県

.掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目 (売る ・賃う・氏名・年齢・

連絡方法 )を明記してお申し込みください。

.ソフ卜・コンビュータホ体の売賀，交換については，いっさい掲

載できません。

・取り 引きについては当編集部では資任を負いかねます 0

・応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。

・紹介を希望されるサークルは必ず会誌の見本を送ってください。

ぼくらの掲示板

所までお送りください。〒319-15 茨城県北茨

城市磯原1965 里子口 友則

I~ 芳げす
*X68000XVI用2MノてイトRAMボードfCZ-6BE2Ajを

13，000円(送料別)で売ります。箱，説明讐あり，

完動品です。連絡は往復ハガキでお願いします。

干630-02 奈良県生駒市谷田町1275-40 浅利

宗弘

ください。干221 神奈川県横浜市神奈川区神大

寺1-4-5 双葉荘 105 小田原 真之(19) 

*X6800xOユーザーのためのサータルfMANATEEj

では，活動活性化のために会員を募集します。

当サークルでは，音楽，フリーソフトなどを収

録したディスクマガジンを不定期で発行してい

ます。フロッピ ディス?を通してのコミュニ

ケーションに興味をおもちの方は，切手を貼っ

た返信用封筒と 2枚の 5インチフロンピーディ

スク (3.5インチは不可)を同封のうえ，下記の住

仲間
* X 680 x 0のディスフマガジンサ ー クル
fMeccaTickj (メ力ティック)では，活動活性イヒ

のために読者・参加者を募集しています。コン

セプ卜は「配布を受けてくださる方が気軽に参

加できる場所J というもので，内容に関しては

各自個人に任せています。興味のある方は190円

切手を貼った返信用封筒と 5インチフロッピー

ディスク 4枚を同封して下記の住所までお送り
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DRIVE ON 
このコーナーでは，本誌年間モニ?の方4の

ご意見を紹介しています。今月は 8月号の内

容に関するレポートです。

.今回の付録ディスクの感想ですが.一番の

目玉はCPKPLAY.Xです。珍しく DOS/Vユーザ

ーの知人を喰らせることができました。それ

にこれ目当てにCD-ROMドライブを買ってし

まった人もいます。恐るべし rP V j。

X68000というとすでに時代遅れというイ

メージが自他ともに定着しつつある現在，最

新ゲーム機と同等のことができてしまうCPKP

LAY.Xはとても魅力的なプログラムです。結

局は他機種のデータの流用なのですが，各種

データの再生マシンというのも立派なX680x

Oの生き残る道だと思います。以前，友人との

会話で「グラフィック閲覧用だけにでもX680

30を買っておきたいJという結論になり，これ

からはそうした人が増えるかもしれませんね。

もうひとつ， EX-Systemについてですが，そ

のルーツはZ'sstaffて'PIC形式のセーブ，ロー

ドを可能にするPicfiler(こあったと思います。

それがいまでは独立して動〈グラフイツクシ

ステムになったのですからなんともすごい話

です。とりあえず触ってみた感想ですが，パ

ターンブラシが面白かったです。特にシャボ

ン玉のパターンは「まるで与少女漫画の世界だ」

と思いながら，画面をパステルカラーのシャ

ボン玉で埋めつくしてしまいました。放射光

も結果はきれいで面白いのですが.いかんせ

ん時聞がかかりすぎます。 10MHz機て'は冗談

ごめんなさいの
コーナー

7月号 ショートプロぱーてい

P.77 BDSELECT. RでEXCONFIGの設定に誤

りがありました。正しくは，

EXCONFIG = ¥SYS¥日DSELECT.R ¥SX ¥ 

GRAPHIC ¥MUSIC ¥WP ¥ETC 

です。ご迷惑をおかけしたことをお詫びいた

します。

9月号 OhlX LlVE in '95 

P.66 rときめきメモリアル」より「告白」

のライセンス標記が間違っていました。正し

くは⑤ 1994KONAMI AII right reservedです。

関係者の方4に大変ご迷惑をおかけしました。

お詫びいたします。

ではないでしょう。製品版ではX68030+ 6888 

2やXellent30に対応したものも収録されるそ

うですが， 10MHz機 +68881にも当然対応して

くれるんですよね。

中村 健(25) X68030， X68000 ACE-HD， PC-

386GS， MSX2 + 埼玉県

.バランスのよい付録ディスクといえば聞こ

えはいいが，使う気になったのはZ-MUSICだ

け。確カにグラフィック，音楽，ゲームなど，

いろんな人を対象にしていたが，私は結局興

味のあるものしか使わなかった。それぞれが

比較的大きな容量だけに，バランスがよい介，

使えるものが少なかった気がする。もう少し

小物のツールを増やしてもよいのでは?

北浦暁光(21) X68000 XY卜HD，X 1 turboZ 

UJ， PC-880ImkIIFR 東京都

.8月号では 2枚のボードが紹介さ れていま

した。まず， SCSI-2ボードですが， X68000で

それほど騒がれなかったのは，よくいえばCP

Uパワ とSCSIポ ドのバランスが取れてい

た，悪くいえばその必要企がないほどマシン

が遅いといったところでしょうか。実際はFD

ユーザーが多いためディスクのアクセスを最

小になるように作成されたソフトが多く， SC 

SIの速度が全体の速度に与える影響が少なか

ったということでしょう。

rMach-2 jのレポートを読むと，私がPC-98

で体験したときの興奮が思い出されました。

そうです， CPUパワーよりもディスク速度に

敏感になるべきなのです。より多くの人がそ

れに気づいてく れることを願っています。

X68030でBSDを使う人も増えてきました。U

NIXのようなOSではディスクの速度が全体の

パフォーマンスに大きく影響します。それだ

けにBSDで使用した感想なども加えていただ

けると助かる人もいたのではないでしょうか。

あと rAWESOME-Xjについてですが.これ

はマニアックですね。X68000では，もともと

少ないポ ド類に rY70ボード」や rpolypho

njなど変わったボードがけっこう存在してい

ました。それに， X68000で発売されるボード

はユーザーからの強い要求があって発売に至

ったというものは少なく，ボードを企画する

側が自己満足のために作ったと思えるような

ものが多い気がします。

話がそれましたが， DSPボードには非常に

興味があります。以前， Macintoshで.rAudioMe

dlむというシステムをイ吏ったことがあり， DS 

パグに関するお問い合わせは

ft03(5642}B1B2(直通)
月~金曜日16: 00""' 18 : 00 

P56000という DSPがイ吏われていました。rAWE

SOME-Xjで使われている刊のDSPはそれより

もメジャーで，資料も豊富にあり，使いこな

せる人も結構見かけます。

レビューの中でアセンブラが付属している

ことを伝えている点は，当然ですが評価でき

ます。TIのDSPに触れたいけれども，そのため

の環境がないという人に， X68000はお役に立

てるのです。

しかし rあれをやろう」という目的達成だ

けを目指す人に対して敷居が高いことも事実

です。目的達成に加えて，達成への過程を楽

しめる人に向けて用意されているというのは，

X68000らしくていいと思うのですが，いかが

でしょう。rYourOwn Riskjという言葉，私は

大好きです。

浅野憲(24) X680∞PRO， Macintosh Cent 
ris650， PC-98RL， X 1 F， MZ-80 C， Apple 11， 

PC-1600 K， PC-1245 東京都.i椅開製作所から発売されたSCSI-2ボード
rMach-2 jですが， 8月号のレビューを読仁

まではX68000のSCSIインタフェイスが遅い

なんて考えもしませんでした。これは単に私

のマシンが遅いからでしょうか。なにはとも

あれ，速いことは悪いことではないので，現

状のスピ ドにイライラしていた人にとって

は朗報でしょう。あと， rAWESOME-Xjは私

には高速シ リアルボードのような感覚でしか

ありません。今後のソフトのサポ 卜に期待

ですね。私はIRポートでザウルスとい目0・・な ど

と考えてしまいますが。

大上幸宏(22) X68000 PRO 11 鹿児島県

.PDよりもZipのほうに期待が大きいですね。

フ才ーマッ卜して95Mノてイトということです

が，十分実用になると思います。やはり.速

さは力 1 狭いといわれても，高速であるこ

とが大切だと思います。 リムーバブルメディ

アで大きさも3.5インチMOくらいと， もち運

びも苦になりませんし。容量については r大

きくなる」と設もが思っているらしいので，

大きくなるのでしょう。

あと，耐久力の問題があります。 しかし，

なんともおかしな方法で読み書きをするよう

なので，かなり長期間使用できるとは患いま

すが，その点をレポー卜してほしかったです。

それに，パワースイッチがついていないのは

…・。つけてほしいなあ。

三隅信幸(22) X 1 turboZ II 広島県

お問い合わせは原則として，本誌のパグ情

報のみに限らせていただきます。入力法，操

作法などはマニュアルをよくお読みください。

また，よくアドベンチャーゲームの解答を

求めるお電話をいただきますが，本誌ではい

っさいお答えできません。ご了承ください。
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画面で見るだけじゃ
もの足らない
いざ，出力せん

砂1991年 8月号以来の印刷関係の特集です。

さすがに4年も経つと，パソコンの性能がど

んどん向上していくように， プリンタの性能

も向上してきました。いまでは，かなり安<， 

高品質な出力ができるプリンタが登場してき

ました。しかし，本体の進歩L入上に重要なも

のがあります。それはドライバ(印刷プログラ

ム)です。X68000は市場という観点から見る

と取り残されたといえる状況です。そんな中，

メーカーからのサポー トは期待できません。

結局，プリンタの性能を引き出すためにはド

ライパを自前で作成するしかないのです。逆

にそんなプログラムを作れるユーザーがし、る

ということが素晴らしいのですが。

フリンタといえば，いまはカラーインクジ

ェッ 卜が主流です。しかし， 察1転写型のもの

もかなり高品質なものが登場してきました。

これも機会があれば紹介してみたいですね。

H F 
怯divをイ乍るのにしばらく C++ばっかり伎!ってた

ら， Cで響くのさえつらくなってしまった。ほぼす

べてアセンブラで書いている某フリーソフトに手を

入れるときなんて，アセンブラで害〈気は毛頭なく

てCて・害いてみたらリンクがどうしてもできない。

結局コンパイラにアセンブラソ スを日土かせて， リ

ンクできるように手て惨正した。 (けんと)

砕|年ぶりに上京してみると，家への帰り方を思い

出せなかった。4年目にしてやっと札幌に慣れて堕

落したのだろう力、 とにかし東京カ《非人間的な環

境であることに気づいてしまったのだ。東京の思い

出は悪しきものとして抹消したのだろう。こんなア

ナーキーな都市. 日本の恥部だ。と思いつつも，や

っぱり東京に出ないとならないのは腹立つぜ。(威)

炉コミケでは多忙につき，オリジナルテープを落と

してしまいました。何人か.見にきてくれま したカi
「テープ溶と した」という貼り紙を見てl 帰っていく

様子。心苦しかったです。次回は必ずなんとかしま

す。ごめんなさい。しかし，今月，生きてるのか不

思議かも。ライターやってて，初めて「失跡叫 した

いと思っちゃった。 (i筒)

'去年の11月に買ったカラーノートの液品が腐り

出した。妙に色あせて， パックライトを最低にしな

いとよく見えない。電源を入れても数分間つかない

ときもある。メーカーの保証害がなくて安かったの

だが，販売庖の l年保証はついているので，もうち

ょっと経って.完全に型落ちになってからもってい

けば新型と交換してくれるかも!? (I.K) 

もちろん，印刷といっても，多くの人の場

合は，文字がメインになるでしょう。「シャー

ペン」を使った文字出力も特集で取り上げて

いますのて考湾にしてください。ただ，残念

なことに， 今月号が出る頃には「シャーぺン

ワープロパック」の新しいパージョンが登場

しそうなのです。これには新しいプリンタド

ライパも入っているようなので，期待をした

いところですね。手に入り次第レヒ'ューをお

届けする予定です。楽しみにしていてくださ

L、。

惨今月号で紹介したNECのモニタですが，画

面撮影の半数くらいに使用しました。わかり

ますか? すでに， X68030が発売されてから

も，すでに2年半が経ちます。メガディスプ

レイ計画を実行した人もそうでない人も，デ

ィスプレイがかなりくたびれてきているので

はないて'しょうか? モニタを買い換えると

きには，考慮に入れても問題ないモニタでし

ょう。色が黒でないの力喰念ですが。

炉今月は，予告どおり rDoGACGアニメー

ション講座J，著者多'Itのためら、ードコア3

0エクス夕、ンー」などがお休みです。

T • B 
炉数年前に始めたリノTーツーリン久折り畳み式の

カヤックやシュラフなと'40kgほどの荷物を背負っ

て，キャンプをしながら川を下るのだ。去年のいま

ごろは，水の少ない長良川で悪戦苦闘していたけれ

ど，今年は秋口の晴れ間をねらって 2，3本の川を

下ろうかと思っている。それとは関係ないが，タレ

ン 卜 ってどうして日常も~.I口なんだろう 。 (ats)

炉実は最近.ちと、NW'IIiliSりlこ凝ってたりする。あ，

サーフィンっていうんだっけ? しかし， 夜はどこ

のプロノ吋ダも犬かき以下の遅さ。昼の3倍くらい

時間がかかる。これでテレホーダイ (夜11時以降朝

まて電話かけ放題料金串1])なん州吏った日には，睡眠

不足て111Jれちゃうわさ。むむむ。 (で，朝は新聞

代わりに仕事場て'http://mainichi.co.jp/と合(で))

炉Londonの本屋て・日本の漫函を英訳して掲載して

いるrMANGAJという事録志を発見a りてキッ!!Jのよう

な「効果音系文字」の畑里が困難でトレーシングベ

ーノfーて宇討苗画したのだろうか? 線のふらついた

大掛巴な絵がページ一面に広がっていた。背景の描

さ込みの激しし咲日っている漫画も載っていたのだが，

ほとんどのコマの背景が白だった。合掌。 (善)

惨ある日突然ラインプリンタ (8J)に我慢できなく

なり. レーザープリンタを買いに走った。最近は安

くなったもので，ハードだけなら実売6万円を切っ

ている。とはいえPostScrip耐応でーあることカ吋士事

上必.~jlj" 対応品は値段例音になるが， それでも十分

安い。レーザープリンタの印刷はエッジがくっき り

としてにじまない。幸せだ。 (A.T.)

R 

投開E募要領

.原稿には，住所 ・氏名・年齢 ・職業 ・ilI説書

先電話番号 ・欄重・使用言語・必要な周辺

機器 ・マイコン歴を明記してください。

.プロ グラムを投稿~れる方は，詳しい内容

の説明，利用法，できればフローチャート，

変数表，メモリマップ(マシン語の場合)

に，参考文献を明記し，プログラムをセー

ブしたフロッピーディスクを添えてお送り

ください。また，掲載にあたっては， 編集

上の都合により加筆修正させていただくこ

とがありますのでご了承ください。

.ハードの製作などを投稿される方は，詳し

い内容の説明のほかに回路図，部品表，で

きれば実体配線図も添えてください。編集

室て検討のうえ， 製作したハー ドが必要な

場合はご泡絡いたします。

・投稿者のモラルとして，イ也誌との二重投稿，

イ也機種用プログラムを単に移植したものは

固くお断りいたします。

あて先

干 103東京都中央区日本橋浜町3-42-3

ソフトパンク出版部

Oh'X fiをぼ掬」係

E A K 
炉PATIこ当たった。電話回線を通じて馬券が貿える

というものだ。そのR荷入lニイ吏える機若創立ファミコン

(スーファミではない)，専用電話(ディスプレイフォ

ンでファミ リーマー卜に置いてあったような・ υ)，

パソコンなどがある。早速同居人が所有している

PC-980IDAを奪取。動作環境はDOSかWindows3.1。

て:通信道援は......1200bps.....ガーン。 (高)

~ rSION IVJ開発のため，自宅lこX68000Compact 

XVI+ MO+ 6Mバイ トメモリ一式を常駐させた(ま

た金が飛んだ)。会社でポチポチ，家でもポチポチと

キーボードを打つはめに ・まあ，最後の追い込み

だからしょうがないけど，気分はもう世捨て人。と

きたまアミュレット探しの旅に出ちゃうけど，きっ

と12月号には間に合うのでしょう。 (J)

惨長年探していたCDが昨年末からこの夏にかけて

軒並み発売されていたことがわかった。オザワのチ

ャイコフスキー5容の3録音とミュンシュのベート

ーベン9番なのだが，やはり細かくチェックしとか

なければいかんなあ。しかし，ロマン，胤刈創立作曲

者と指揮者が同じ国の人でないほうがよいと思うの

は手ムだけだろうか。 (U)

惨8月24日に， Windows95 (英語版)が発売された。

日本語版も 3カ月後に発売の予定で，今後 1年間の

販売見通しは全世界で l億コピーと力二すごいねえ。

米国じゃ新聞はと'こも 100を飾る騒ぎよう。もはや

国民的な関心事なのかと思いきや，テレビの街頭イ

ン?ヒ'ューて・は，Windows95? なにそれ? って

感じの人も。ちょっとホッとしたな。 (T)

編集室から 127 



microOdyssey 
XシリーズといえばNEC製品のことを意味す

ることのほうが多いかもしれない今日この頃。

ょうやく新機種(シャープ製)の話題もちらほ

ら挙がるようになってきた。昭事レベルの情報は

多いのだが，完成形はまだ見えてこない。とり

あえず開発しているというのは確実だ。

多くの人は初代X68000が登場したときのよ

うな劇的なスペックアップを望んでいると恩わ

れるが，だいたい感触と してはある程度それに

匹敵するものになると思われる。しかしいまの

世の中，独自のハードウェアというものが可能

だろうか?

現在ではMacintoshもAT互換機もCPUが違う

だけで構成はほとんど同じだ。ちょっとアレン

ジすればPC-9821にもなる。 CPU，メモリ，あと

はPCIパスの下に周辺をまとめてできあがりだ。

この構成ではなにをぷら下げるかというのはそ

れほど大きな問題ではない。

現状のマシン分類は，若干の機種を除けば，

Macintosh， AT互換機， ワーデステーションとい

った介け方にしかならない。CHRPマシンが現れ

たとしても，結局はMacintoshか.ワークステー

ション.またはWINDOWSマシンの分類になって

しまうだろう。これはすなわち，MacOSが走る

か， WINDOWSが走るか， UNIXが走るかといった

OSによる介類にほかならない。

ノ、ードウェアによる個性というものは徐4に

なくなりつつある。

こういったPCIマシンのハードの作り方自体

はそうおかしなものではない。周辺も極度に高

速化されていく 。CPUは一昔前には考えられな

かったくらい高速である。どの機種でもなんで

もできるようになったというのは.ある意味で

事実であろう。 にもかかわらず，それらのマシ

ンが実現しようとしている 「マルチメディ 7J

環境はそういった重装備を噺笑うかのように，

さらに高速なデバイスを要求している。

CD-ROMから動画は再生できる，ただし小さ
な函函がカクカクと動く。本体だけでMIDIデー

タも演奏可能だ。しかし，演奏中は処理速度が

樋端に遅くなる。コンビュータ本体はもの凄〈

高性能にはなっても，実現しているもの自体は

それほど高度なものには思えないのだ。数年前

に提案された環境がこれだけの資源を投下して

ようやく動きだしたといったところだろう。

1， 2年後の世界ではCPU自体はいまの 2倍

速くなる。最新ゲーム機程度のポ リゴン処理は

苦もなく処理するポードも低価格で発売される

だろう(すでにそのようなチップは発表されて

いる)，rマルチメディ 7J といった言葉がまた

また新しい意味を加えていくだろう。そんな状

況て'どのような環境が実現されていくのか…-

というと，あまり見えてこない。現状ではベー

スになるOSやユーザーインタフェイスがどう

しようもなく古くさいのだ。これらはハードほ

ど進化が速くない。

画一的なハ ドと旧態依然のOS，これでは個

性的なマシンは生まれない。

思え(t，ちょうど私がこの会社に入ってきた
のはX68000前夜ともいうべき時期だった。当時

の編集長からMPU68000とワ クステーション

の勉強をしなさいといわれた日のことは忘れら

れない思い出である。そして，そろそろ入キ土10

年になろうとしているのだがー・ 。 (U)
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1995年11月号10月18日制発売
特集はりきって使うCD-ROM
-データ解析の勘所

-とにかくデカいBMPを読む
新製品紹介

シャーペンワープロパック ver.2
全機種共通システム

S -OS版PICTパズル

パックナンバー常備扇

東京 千申{呆田T 三省堂神田本庖5F
03 (3233) 3312 

1/ 害泉ブックマー 卜日l
03(3294)0011 

1/ 書泉グランデ5F
03 (3295) 00 1 1 

秋葉原 T-ZONE 7Fブックゾーン
03 (3257) 2660 

八重洲 八ill，州ブックセンター3F
03(3281) 1811 

新宿 紀伊国屋書広本広
03(3354)0131 

高田馬場未来堂瞥庖
03(3209)0656 

渋谷 大盛堂轡底
03 (3463) 051 1 

池袋 旭屋轡庖池袋后
03 (3986) 031 1 

八王子 くまさ'わ害庖八王子本庖
0426 (25) 1201 

神奈川厚木 有隣堂厚木庖
0462(23)4111 

平塚 文数堂四の宮庖
0463 (54) 2880 

千葉 ヰ自 新星堂力Jレチェ 5
0471(64)8551 

定期購読のお知らせ

OhlXの定期購読をご希望の方は綴じ込みの

振替用紙の「申込暫J欄にある「新規J r継続」

のいずれかにOをつけ，必要事項を明記のう
え，郵便局で購読料をお振り込みください。

その際渡される半券は領収轡になっています

ので，大切に保管してください。なお.すで

に定期購読をご利用の方には期限終了の少し

前にご通知いたします。継続希望の方は，上

記と同じ要領でお申し込みください。

m ド~'Jl~D 10月号
.1995年 10月 l日発行定価760円(本体738円)

・発行人橋本五郎

・編集人稲葉俊夫

.発売元 ソフトパンク株式会社

船橋 リブロ船橋庖
0474(25)0111 

11 芳林堂書庖津田沼庖
0474 (78) 3737 

千葉 多国屋千葉セントラルブヲザ后
043(224)1333 

埼王 川越 黒田容広
0492(25)3138 

)11ロ 岩iXlj害庖
0482(52)2190 

茨城 水戸 川又讐広駅前庖
0292 (31) 0 1 02 

大阪 北区 旭屋讐広本庖
06 (313) 1 191 

都島区 E憂身堂京橋庖
06(353)2413 

京都 中京区 オーム社害l苫
075 (221) 0280 

愛知 名古屋 三省堂名古屋庖
052 (562) 0077 

11 パソ コンZ上前津l苫
052 (251) 8334 

山j;谷 三j羊堂磐庖刻j谷広
0566 (24) 1 134 

長里子 飯田 平安堂飯田l苫
0265 (24) 4545 

北海道室蘭 家簡エ業大学生協
0143(44)6060 

基本的に，定期購読に関することは販売局

で一括して行っています。住所変更など問題

が生じた場合は， Oh!X編集部ではなくソフト

パンク販売局へお問い合わせください。

海外送付ご希望の方へ

本誌の海外発送代理l吉，日本IPS(株)にお

申し込みください。なお，購読料金は郵送方

法，地域によって異なりますので，下記宛!必

ずお問い合わせください。

日本IPS株式会社

〒101東京都千代田区飯田橋3-11-6

包 03(3238) 0700 

・出版事業部 〒103東京都中央区日本橋浜町3-42-3

OhlX編集部 fi03(5642)8122

販売局 fi03(5642)8100 FAX 03(5641)3424 

広告局 fi03 (5642) 81 1 1 

.印刷凸版印刷株式会社。1995SOFTBANK CORP.雑誌02179-1日本誌からの無断転載を禁じます。
落丁・乱丁の場合はお取り答えいたします。
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講読方法 定期購読、ソフ トベンダーTAKERU、NI円Y-SERVEでお買い求めいただけます。

また、 JCB、VISAカードもご利用になれます(金額9，∞0円以上の場合)。

肯定期購読(送料サービス、消費税込)3ヶ月=4，500円、6ヶ月=9， 000円、12ヶ月=18，∞口円。

・現金轡留 ・〒 171 東京都豊島区西池袋5-17-11)レー卜西池袋ピJレ901側満開製作所

・郵便振替 :02810-13298 口座名電脳倶楽部

• JCB. VISAカード フリ ダイヤル0120-887780または、 NIFTY-SERVE GO MANKAI。
ご注文の際には、郵便番号、住所、氏名、電話番号、タイプ(5インチ・3.5インチ)、

新規購読か継続購読かを必ずお知らせ下さい。新規購読の際、購読開始号のご指定

のない場合は既刊の最新号よ りお送 4ハ 、た します。製品の性格上返品には応じられ

ませんが、 お申し出があれば定期購読を解約 し残金をお返しいたします。

肯TAKERUでお求めの場合、75号までは 1，200円(税込)、76号以降 |部1，600円(税込)ですL

肯お間合わせ先 TEL03-3985-6110(月一金 午前11時 一午後 6時)。

世パックナンノてーは創刊号よりございま式 肯フリータマヤJレは、月 一金午前 10時一午後5時。



⑧モニターセット
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〈手火事"'J京 r.苦は矛任r.主のみ、i直イ冒販売は手守っておりませんAつ
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TEL.D3-5e94-7D53 FAX.D3-5e94-7D54 

四国語:wJ=本后(新小岩)TEL.03・365ト0148FAX.03・365ト0141

①ハードテイスクセット
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①CZ-674C 

・HD(内蔵)8∞MB
・メモリー6M増設
(合計8MB)

'SX-WIN 
インストール済み

①CZ-674C 

・HD(内蔵)5∞MB
・メモリー6M増設
(合計8MB)

'SX-WIN 
インストール済み

①CZ-500C 

・HD(内蔵)蜘MB
・メモリー8M増設
(合計12MB)

・コプロ・SX-WIN
インストール済み

①CZ-500C 

・HD(内蔵)5∞MB
・メモリー8MB増設
(合計12MB)

・コプロ・SX-WIN
インストール済み

特価 |特価 |特価 |特価

平288，0001半315，0001半176，0001平199，000
匂票、JJ32匁た官おZ)(322i;償給、。)
LOQitec ・LMO-20QC128M) 定価}r;'69.800T-特価￥45，800・ 340( 128M) 定価 ~ 7~札800... 特価￥ 52，300

ん :gg ~ ~~wz，j)~円安調主 !;E:BEEt13鮮語:8881 ~X . ~I.M~V9 
件当日討 議Fぷ18838E鵬器:88ElmuMZEAlfZ1t協同"'13，000

| E注 M230PA( 230M副定僻1酬.~77.8叩 11 品21WTL4忠誠1' 1 6.500"特価￥13刷

l・4MB(70ns) 特価￥11，800
・8MB(7日ns) 特価￥27，800
・4MB(60ns，24M出以上用) 特価￥16，500

Logitoc ・8MB(60ns，24MHz以よ周) ・特価￥28，000
・SCO-200(2惜埠〉 定価~19，800'"特価￥帽，800I 
・ 420(4f脅迫〉 定価 }w' 34 .BOO" 特価￥~!，~~~1 ・6MB冊目問、メーカー純正品) 特価￥27，800-440何倍適〉 定価￥39.800・，特個￥26，800I 1(，;;;;--..-，.._-. 

_._. --.----._._. --'---1 (XSIMMIO)①SIMM噌肢式メモリボード
• CD-620S-N (41脅迫〉定価1w'34.800....特価￥26.4001・XSIMM1日 ， 定価￥18.00日吟特価￥15，700揖電干 10補佐SIMMメモリ・1MBx2 特価"'10，000
:CXAti11tiMT宍霊冨=13111EZ書記i:認81 ・4MBX2 特価￥30，∞ o

一

目・叩MB倒XSIMM10+1MBX2+4MBX2￥55，7ω 

東京システムリサーチ製(XSIMMl
(送料￥700・消費税別)

-悶I・E・E・--，歯車回目1I副01

X'68000 Compact XVI 
• CZ-674C-H 1 '.iu• .引回 ・CZ-674C-H

・CZ-608D(B) 1 klヘー.-1I圃 ・CZ-60BD(B)
定価￥392.800I ' 

"..---，置 ・CZ-GFD5
定価￥492.600

12mmm|11担割PRimiq|
決算大処分セール旧シリーズ舎が買いとき!!1 __~_6E!用

(送料￥1，000'消費税別)匝主主亙 |専用ディスプレイ
①PROII-HD 10PROII-HD 1①Comp8ctXVII①CZ-608D-B 

・CZ-663C1最強モデルセット | ・CZ-674C1特価￥59，800
尉!と百増ぺ且 |…5D 1 _ ~~o~t_;，2M:. ，+ ~ 特価￥118，000

①CZ-621D 

説価￥39，8001齢価￥119，0001 '~1ði￥ 76，500 1 特価￥120，000
E~・1:1:[・I阿国・・・・e留置1;....11111岨

t:t:IIIIII，[:I:II};II]専用jトドディスク{制￥[[!]附費削rnI

|モデムモデム (送料￥mI

〈アイワ> <オムロン〉

.PV-日F144(ボックス型) ・ME1414日Il (ボックス型) I--t 
ー… 特価￥17.000 .............. 特価￥17.000 1--，-1 ~・CZ-500C/300C専用

• PV-AF288(推奨機栂'XVI以上) ・ME28時 (推奨機種'XVI以上)..
.~~~ 

1 内I~ ①CZ-5H08(80MS/23ms)
特価￥32.000 特価￥29.800 1. I 

.. 
一一ー・ーーーーーーー....・ 定価￥ 98.000~特価￥7も800

〈マイクロコア〉 ・MD-144XT10V(限定在庫限り~~nnnn I蔵圃・・z① CZ-5H16(160MS/18ms) • MC144FXe/w (ポyクス型) 特価￥30.000 I/T;<，I-- -，-:-.-::.:-'..::::::. ・… 定価 ￥ 135.000~ 特価￥99，500
キ寺価￥14.800 I_j 

・価格は変動します二ご注文の際は!必ずお電話で価格と在庫をご確認下さL、。・本広告に掲載の商品には送料及び，肖費税は含まれておりません

Eジヱフ
①G F -340 (330M目、13ms)・… ー特価￥24，800
①GF -540 (520MB、12ms).'・..."..特価￥27，800
①GF -730 (730MB、10ms) ー特価￥37，800
①GF田 1000(1060MB、9ms)… -特価￥48，800
・ロジテック
①SHD・BA340U(340MB、12ms) 特価￥25，800
①SHD-BA540U (540MB、10.5ms) 特価￥28，800
①SHD・BA1000U(lGB).・ •••• ・特価￥51，800
・システムサコム(富士通純正ドライブ使用)
①HD-M520 (520MB、12ms)......一特価￥37，800

't~~ ... -=・・・・・・・・・・・

外
D[:}:{I!I!lllil:!IJ;!I]用メモリボード (送料￥700・消費税別)1

.1/0データ
• SH-5BE4-8M (30用)...特価￥39，500
・SH-6BE1-1ME(剛C用)…特価￥10，200・PIO-6BEトAEほお官)特畔10，2∞・PIO-6BE2・2ME(柑 スロット用滑畔19，6∞・PIO-6BE4-4ME( • ト特価￥33，600 付
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-四11・1i記事司E・・・・圃・・・・・• MC-6600 (SNE) ) 
.SX-68Ml1(システムサコム)f特価￥45，800・M旧 lケープ). J 
.SC-55MKU(ローランド) I 
.SX-68Ml1(システムサコム)f特価￥56，800
・MIDIケーブル j 

(SC-88に変更の場合￥29.000:加算して下さい0)

直~ :~g~鍛(!??5とランド )言語言語:郡
.SC-8B(ローランド) ー特価￥73.500
・SC-B8札(ローランド) 特価￥54，500

.シャープ

・CZ-5BE4(30用).....・ a・..特価￥39，800・CZ-5ME4(5BE4用増設)特価￥36，500・CZ-6BE2A(XVI用)……特価￥38，900・CZ-6BE2B(XVI、674C増設)特価￥37，500・CZ・6BE2D(674C用)・特価￥20，500
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①翌月一指払い手惣料無料に・利用下さい。)
@重量界Nn1の低金利グ

①業界量畏の新昂パソコン5年保駈(メーカー幌肱1年+P&A保柾4年) 受月々 の支払いは￥1.000より
品 ( ニ:モニター・プMー持lIlI~li.(1 ・， 一部商抑制まれ) 審31霞鶴男品な写生)指&グ
⑮中古パソコンの1年間保恒(以モニター・プリンター6ヶ月間保柾/1) 益力レッジクレジツト
③初期不良変慎OK//(波新品商品に限らせていただきまも) 窃ステップアップクレジット
④永久賀思保Iil ⑮ボーナスだけで10回払いOK//
⑤配遣自の指定OKII(土曜・日曜・祭日もOK.(/) ⑩現金一括支払いOK//
⑥夜間配遣もOKII(，夜間6:00-剛8:00の間 以ー勾地域は除きます)⑬商品到着払いOK//(代引き手劃料が必要になります。10万円まで9ω円)

)1 0ξ商品・金額ご砲毘のよ、銀行掻込現金書留にてこ'入金下さい。)

〔現金一括でお申し込みの方〕
・商品名およびお客機の住所・氏名・電話番号をご記入の上、代金を当社まで現金書留でお送りくだ
さい。(ヂJン"7ー・フロ yピーの場合、本体使用機種名を明記のこと)
〔フレジッ卜でお申し込みの方〕
・電話にてお申し込みください。クレジッ卜申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入の上、当ゴ社ま
でお送りください。・現金特別価格でウレジッ卜が利用できますL残金のみに金利がかかりますL・1回

~84回払いまで出来ま主但し、 1 回のお支払い額は | 南口 "，_J!至拍車原

￥1，000円以上。 I.......J-_ _ 1;"ご..___.-;て祖
〔団銀行柿振込町でお榊申し凶込みMの伺方剖!. __ .• ___ I 徒帥歩2劫分 );子?戸4叩巾罪
.銀行振込二P希希望の方は必ずお娠込みの前にお電話に I c=:τご害1副岩
て叩お客耕様の町ご住師所.お路名前.商品拍名等駒をお帥閥主知日防ら出せ出〈だ昨さ凱許い、。I制
(電f信言扱いでお振込み下さL、」叫。J) 

I (振込先〕さくら銀行新小岩支l古
当座預金 2408626(株)ピーアンド・エー

E ・E ・・E ・..-ri靖国11;志議話;J.1IJM!i'.!t1個量5ヨf..1_____  _ 

高額買取り(新晶も[jI]]く)格安販売

liliiF下さら03-3651-1884品等51-0141
|買取り価格 完動品・箱/マニュア附掘削価格τ弘中古販売 1年間保証付。|

.下取りの場合・・・価格は常に変動していますので査定額を電話で確認してください。
(差額は、P&A超低金利クレジットをこ'利用ください。)

.買取リの場合…現品が着き次第、3日以内に高価買取金額を連絡し、振込み、又
は書留でお送り致します。

-.. ・.最価本現買金新格商い・取町は品圃変在りの亙の動庫燭びみ鍾す情般待、る報のま毎場た商・込合価はで品も格.釘目中ごは申価古ざしお込い格品電みまtど話ニのすつう方にのしいuてので.てお上宜、は問配ご換、高注い消も品合文勤費のせ由税し糾ま〈際壷はだすiに、ニ。さ古3は詳9い6ま必加し。れ揮〈ずはての在電お上庫でり話まをおにせgごpてんL暗、;.>，。お飽み問下くださいいさ合。い詳せ。しく〈だ隊、さ2ヨい電。睡で2ヲ問い合せ(/Odい.

P&Aオリジナル特選パソコンラック邑~チzアー(消費税込みIII送料無料、厳島を除[t]
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EF正1I1r.-:誌t.Y-司~"孟 ll'''~坦~~函7，..

①芝型世1竺17，3制oω4(医主矧5箔郷涜悦完詳京払払ブ刻和叫ルdレv)渦|伊②併側￥判1世ω2
笠竺~I 11川 ドととて芯一F町f !..一-~--.::;:;色 司一主 ".1 芭臥(グ件レ-→) 
i闇 ! 空'd川l' . i 今 1 I上:.~刊1 JIiif.:門 ;お;U7??川，1 ・ガ制ス坦庄
川τ士一11 ，¥十 j .， J..i咽;;;;;;;;;...l .11Uは"-nT I シリンダ-4 EWJ44句 I ~章、 倒滞礼 |
21b-h|限耳11 仁ltPマら|②￥6，283
ア/ '-J 匂 1 Lli L11 、， v |・肘村

|"'¥、 1 |・251-)
灘キャスター付 5fi.17・モニターOK色(グレー1.1・キャスター付 4段、17・モニターOK邑(グレー1.1・ガス圧
媛上から2番目繍睡移動可能強スライトhマウステープJ仏中棚桓1:2段階移動可能.1シリンダー

離ラッ久チェアー持ち帰リ可能で私ご来J吉下臥、。

閣劃 |・CZ-623C
eCZ-500CB ・68000専用モニター付

￥145，0001￥89，000 
|新品 |限定11・CZ-600C￥30，000・CZ-6ーC ・CZ-601C￥30，000

~. ，v35，800 I・CZ-611C￥32，000 ・CZ-653C-'---1・CZ-652C￥29，800
・一一￥37，8001・CZ-612C"￥50，000・CZ-663C ・CZ-603C"￥45，000
...ーーー￥39，8001・CZ-653C ￥30，000 

E . . 3"=，，[凶日 n~4iiII'~ーーーーーーーーーーーーーーーーー

〈業界No.lの机P&Aメンテナンスサポート勺

Hij:llll111用ソフトコーナー (送料￥700・消費税別)I

似会社トー | 恥A24東京都葛抑制丁一 I 
・営業時間II.WlIJ ∞~"IIIJ 日・祭rl1~1 (l81!1=#t".III.

8[.lC~I;je1I.l!I:~代.. 

〈シャープ> SX-WINOOWS Ver.31(CZ-296SS/SSC) 
MUSIC PR068K(MI01)(CZ-247MSD) 特価￥17，600

特価￥20，500 <計測技研〉
CANVAS PR068K(CZ-249GSD)特価￥22，000Double Bookin ........ 特価￥ 9，600
Easypaint SX-6BK(CZ-263GWO) . CD-ROM Driver V.2.0 特価￥ 3，800

...........特価￥ 9，800シャーベンワープロパッ7 特価￥ 5，400 

Easy draw SX-68K(CZ・264G間)特価￥15，300 くその他〉
New Print Shop Ver. 2.0 (CZ -26SHSD) F-Card VS for X6BK (クレスト)

特価￥15，400 ・..........".. ..... •.. .. 特価￥ 9，600

Press Conductor PR06BK(CZ-266BSD) F-Calc for X6BK(クレスト) ー特価￥11，000
特価￥22，000たーみのる2(SPS)"・ ・特価￥13，000

CHART PR06BK(CZ-267BSO)特価￥29，800MU-1GS(サンワード) υ 特価￥21，000
EG-Word (CZ-271BWO)ー 特価￥44，900マチエール V2.1(サンワード)
Communication SX6BK(CZ-272CWD) .... ・ ー特価￥28，800

・特価￥14，500Z's STAFF PR06BK Ver 30 (ツァイ卜)
Oatacalc SX-6BK(CZ・273BWD) .............. 特価￥37，500

特価￥44，000Z's TRIPHONYテ'ジタJレクラフト(ツァイト)
MUSIC SX印刷CZ-274MWD)特価￥29，300 ・・・・ ...・ e・... 特価￥27，000
SOUND SX6BK(CZ-27SMWD)υ特価￥11，500XL/lmage (lMAGICAテクノシステム)
フォン卜・アンド・ロコ'デサ.インツールSX-6BK ・e・e・..・......・ 0 ・特価￥46，000

(CZ-2B2BWD).....・H ・H ・....・ e・-特価￥22，000<ゲーム〉在庫限り
BUSINESS PR06BK(CZ-2B6BSD) 魔法大作戦(X6B/S')" .・ 0・特価￥ 7，300

…特価￥20，500パックランド(X6B/S') 特価￥ 6，200 
SX-WINDOWディスクアクセサリー集(CZ-290TWD) 餓狼伝説(X6B/S") 特価￥ 6，600 

0 ・特価￥11，500スーパーストリートファイタ-s (X6BS) 
XDTP-SX6BK(CZ-291BWO)ー特価￥26，900 ・0 特価￥ 7，300
cωmpiler PR06BK Ver.2.1(CZ-29SLSD) 
NEW KIT...... . ..... .・ ・.......特価￥32，500

|周辺機器コーナー (送料￥iI!I!l附費税別I

-システム
サコムボード
.SX-68MII 
(MIDI) 

定価￥ 19.800

特価￥13，500・SX-68SC
(SCSI) 
定価￥26.800
特価￥17，500

カラーイメージジェット匪冨

.IO-735X-B 
定価￥248.000

特価￥89，000

F口口(5インチx2基)・CZ-6FD5
定価￥99.8凹
P&A超特価

￥49，800 
ベン&タブレット

.Drawinl! Slate 
(NS・カ】レコンプ)・3109日SER(6X9)
定価￥74.8∞
砂特価 ￥48，800

送料￥700・
消費税別

.CZ-6BV1....・・・・・・定価￥21，000....特価￥15，900

・CZ-8NM3・........定価￥ 9，800砂特価￥ 7，200

・SH-6BF1-'・・・・・・・・定価￥49，800砂特価￥36，500

・CZ-6BS1"・・・・・・・・定価￥29，800砂特価 ￥ 21，500

・CZ-8NJ2(限定)・・・定価￥23，800砂特価￥13，800

・CZ-6CS1(674C用)・定価￥12，000砂特価 ￥ 8，900 

・CZ・6CR1(RGBケー労レ)定価￥ 4，500砂特価￥ 3，600 

・CZ6CT1(-テレビコントロール)・定価￥ 5，500砂特価￥ 4，400 

・CZ-5MP1(X6B030用)・定価￥54，800砂特価￥42，000

・TN-800TVEM(ビテ'オスキャンコンパータ・東京ニーズ)

……-特価￥27，800

プリンター(ケーブル付)
• MJ-700V2C(ヱナノン) 特価￥48，300
・MJ-800C (エプソン) 特価￥60，300
・MJ-500C (エプソン) 特価￥40，300
・MJ-9∞C (エプソン) 特価￥81，300
・MJ-50日OC(エプソン)特価￥135，300
・BJC-400J(キャノント特価￥39，300
・BJC-600J(キャノン) 特価￥51，300
.BJC-35V (キャノン) 特価￥43，300
・BJ-30V (キャノン) 特価￥30，300

ビデオスキャナー
.CZ-6VS1 
定価￥178，000

特価￥129，000
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:MPUアクセラレータ
: (東京システムリサーチ)

: 0 X e 11 e /11 3 0 (XVI用)
1定価￥59，800時特価￥46，500:
l①Xe/lell130巾 CE、EXPERT(lI)、SUPER用);
1定価￥54，800時特価￥42，800:
: (・MPU交換に付章、保証(メーカー、当社)はIti: 
1きませんので、ご承知下さい。 J



。120・JJJ・999
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-:C;唖=1.}cI・ECZ・674C.H.. 
オープンプライス

-刊司:1・l・t・.. ，・ I ・ "・白I司 it，‘'1・ヨ~'I'J I :医広

[ ~:4[:JE:]['~'Jシリース.用ボード ] 
園田園田園田霊slTII!4alSH・6BE1.1ME・(CZ-6∞C専用)・・H ・H ・-・・・・￥ 10.500

PIO・6BEl・AE・・・(ACElPRO/PR02シリース'周)・・￥ 10.500
PIO・6BE2-2ME(拡張ス口 y卜周)--・H ・-・・・￥ 19.BOO
PIO・6BE4・4ME(拡張スロ y ト周)・・・H ・H ・-V33.BOO
SH・5BE4・BM…(X68030シリーズ用)--・H ・-￥42.BOO
XSIMMVI--・H ・-(XVI専用)・H ・M ・.....・H ・-￥ 13.200
X SIMM Vlc--・・・・(CompactXVt専用)--・H ・-・￥ 13.200
X SIMM10+BMBSIMM(世話ス口 y卜朗自MB)・・￥51.BOO
X SIMM10+l0MBSIMM(拡張スロット周10MB)新62.BOO
合当社でお取り掴いの商品t;.お客描による改造畿での動作保証1:、一切勤しません。

RED  ZONE..ー・・・・・椅価￥ SB~CICICI 
RED  ZONE(2DD)・・・・縛価￥ 7Cl3~ CICICI 
E・E・・E・・E・・E・-己I出陣“E画I~晶司z・同".õI::I・E ・E・・E・・E・・E・-

MK-FD司 ・・・・・・・・・・・縛筋通~ 3S~B陪ヨι，
-.............. ~~叫司同副:1!1-"'11・司叫司・~~~................ .. 

Mach・2 ・・・・・・・・・・・・得点宮通~ A言B.BCIε，
圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園内l:.ll'五... 五司司~J/!ヨiCl~・E・・E・・E・-

XVIユーザー揖に縞いτ'ACE/EXPERT/SUPERユーザー樺へ朗掴!
MeS8030珊焼+αがお手ごろ価指で続蜜喝です 1
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[ ツクモオリジナルX6BOxOHG I 

8MB72Pin60nsl ~ リテ ィ無し SIMM

特価￥35，000

繍￥33，000
-_____.l-""i::Jilor.且・IiLll姐;i... "CII ......  . 

可能性leI:無限大!!DSPを操り高速演録、日A..J光デジタル入
力で商品質音声録音ができる! また、別売り赤舛線I/Fで、
リモコン制御、電子手帳データー交線H ・H ・tJ.ども。

GRAVIS製

AWESOME-X 
定価￥即日0 縛m￥79，800

圃圃~~匡I:"~~・~~臨;J哩J '%í・'ßz::::.，~屯血・・・
.Ifi;張ス口y卜を!車胴しまぜん。ジョイスティッヲ端子に接続できるパラ
これでスキャナ会禽治買取り込みが可能になります。*取り込みソフ トエ

TS-.J同嘗醤
(EPSONAtft対応用)

企λ
定dhd百訟←守
糊￥1'4~800

ー:i叫主iB司1fili'lHil:S;CI温・ .-制山r:Eτ巨章生ヰ.-
[!![] I HDD I巨亙]巨召得価

X6B030 HG500 CZ-500C 515MB 12MB 0 ￥299，000 
HG320 CZ・500C 324MB 12MB 0 ￥280，000 

X6BOOO HG500 CZ-674C 515MB 8MB X ￥788，000 
HG320 CZ-674C 324MB 8MB X ￥768，000 
*HGシリーズのお問い合わせはニューセン世一庖(担当伊藤)まで

TS-6BSl mk][' 
咽￥

TS・6BSlmknmfl
糟￥9，800
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ー・・・圃且牽正 -・~~II ・1..闘副司=品目当唱団司・・

s包笠1酢FF狩:該鋲綜;主ロ:i机:献;羽拙柑U品即』「I: :¥: ;r問?t号部鵠秘;f認郊部刺ig錦則;z説:z則~I拘ghsスm8o∞o 
s究2子引)i鰐?i忠諜ij5??棋杭帆f引釣銑凱凱凱lh泣弘弘弘凱ll弘U弘U比)~弘ム示一一;;AJ一山(1一一1JL;比ぶι:;;以比;J;比).日

":Zr...~温1'%""・ -・叫・~:{・I山田圃匝温函組盃脳血語圏直圃・・
L句i陶c(ケーブル別売1 Gi:亙ID 将官官:Panaso耐 IF-Hケーブル付1GlliiD 縛価

LCD・440・・・・'123，800~ LK・RC504NZ"'126，800 
ルコ(H-Hケ ブル f~1 ('I.\i~) 符宙:110データ(H-Hケーブル付1GTI![) 婿価

CDS.4E........￥23，800 ~ CDG.TX4A"'123，800 
揖電子(H-Hケーブル付) (.jAIt.ltl 縛価・ 揖電子例 Hケーブル{サ1 Gl2Il 待値

CXA・660…・￥29，800:CXA・900…￥42，800

CZ-6080114蜘 -j-"07'l.，i)
・…・帽 ￥66.000 
CZ・615ロ {同製的手川."子比}
…・帽，v732.000
CZ・6210121卸 H 仰叫
…・欄暑l725.000

-・・・ :1 ・1 ・ 11ùt\If，J;J!Ø翠盟 tllb1 1.\~h 1!"F 'e l. ¥1 
1/0データ HDS・540M川 ケーブル悦}・ ....……・恒国滞留￥26，800
110テ!タ哨HDS-1G仰川附…-寸プ川川ル川付附1.. 山………….. 山…….. 山….. 山……….“…….“…….“山....…….“..................C@D欄￥55.80∞o 
K剛山削側州l巾cV仰I伊p悶-3鈎4伺仰o∞CX肘川川ケト円…"寸フ
刷!陀cVI伊p圃540∞CX州川ケ…-寸引フ引刊Jルb付1"恒百抗主;矧引.包B柵￥3釘7.80∞o 
K剛刷l巴cV山l伊p再判.ぺ108即o∞c似x似Hケ 川 1"・・世以:!.d...C@!)柵￥55.800
---~'j[・E直面温韮血画E翠亙画圃・・・・・
Lo叶e叫ケーブル メディア別1 r 
ピ耐O:4OO:':' ・・ ~糊￥58.8001端
L叩 oclケ ブル eメディアjJIJ) I ~~~豊
LMO・450H ・....・ H ・......~棚￥74.800I i~:~ 

|品pz?ELECOM(H-Hケフルメディア付1 I 

EMO・2300S …H・H・..~獅￥75.8001 f槻

[車 京l・パソコン本唐(各掴パソコン ・周辺機鰭).本庖IIWindowsタワー (パソコン ワープロ).DOS/Vパソコン本館 (DOS/Vパソコン・ Mac'下取り)・万世底(総合通f1!l織穂).5号唐(ビデ
オ ムービー.c S)・ソフト8号唐(ゲーム槻・ゲーム周ソフト).買取セン宮ー(ゲーム繍 ゲーム機用ソフト買限り)・ニューセンター庖{各種パソコン中古下取り・買取り) [名古屋l・名古屋1号庖
(パソコン全般)・名古屋2号庖 (パ‘ノコン圭般総合通情機栂 ビデオ) [札 幌]・札幌底(パノコン全般・総合通情副書留)・DEPOツヲモ札幌 (パソコン全般)



面像処理向上月間 晶出品【どしどし8闘い曾わぜ下さい!!] 

笠付時間(平日)AMl O:45-PM7:30 

(目・祝)AM 1 O:OO-PM7:00 直記
WFAX24時間お見積もり受付』 お名前住所.臨鰐.

4孟 03・3255・41992221311E入の上

刊~""ツクモグローバルJCBカード
'--'-¥¥;: Jfム?"JCBならではの囲内海舛サービスにツヲモオリジナルの特典をプ
二孟'-J、ノ ラス.ツヲモ吾庖にある入書申込・にてお申し込み下さい.くわし
'--LL.) - くはずローパル車椅周03(3251)9898~は書官へ。

※ジャックス VISAセントラルマスターも限り撮っております.

[ 映像関連周辺機器
l 動薗を始めてみませんか~ 多機能対応型スキャンコンパーター 11 

CZ-BN811 縦楠2凹
台滋限定 1 ドγ ト

GT・86001縦禍300
WIN8 1 ドy ト

最大A4

最大M

"ラレ)1，. I RS・232C
/ンリアル |ケーブル

SCSυ l 
| なしシリアル t

幅草37.800
，付属の変織ア;rプターを使用舟匂喝容帝円 筒面tこ
20cm砲の余俗が必要ですスペえに余俗が黒いという
ちには 150m程度の空きで使用可能It変倹ケ ブルをご
用意しで必りますU:i気憾にお問い合わぜ下さ~'" ....・M・....・H・......，7.800

河川&ロJ'iザイ'/Jル書草万涯SX-68k
C COMPILER lJer2.1 NE、NKtT
Matier Ver2.1 

XUlmage 

CO-AOM Oriver 

お支払い方港

a1司 -_'...I哩B園面冨11t~

・r.a.:・月々￥3，000以上のISJ"払いも踊金な
し。置警ボーナス2固払いもOK!

白羽000以上
通情騒殉での御利用カード

ー__  .. "'I:I::tl/t!(lll __  _ 

ツクモグローバルカード Iセントラル
ジャックス
援自陣本人繊より電信で通情販売部へお
申し込み下さい。

白…舗にご棚下さい

白…間千畑区神田郵便
局私.籍135号

-・・温i型届m辺国・・・
-・・・.1意志当当 fltl111__  

ツクモ遇甑センター Oh!X係

..r _ -・・1"憲三I:-tu佐E司-~r.cti-量-
也、...お申し込みは竃話1本でOK!
司圃圃F 配遡臼の指定もで曹ます。

-・・・.a，t盲富市官11・陣.-
IBA刷KI事前にTELでお扇け先をご週錨下さい。
司圃圃F 三和銀行秋1I原支庖

(醤) 1009939 ツクモデンキ
ーII!込手"料IH:I寄織の負"となりまeご7最下さい

商晶についての
お問い合わせは各自に

-・・・・t.k歪彊・・・・・
~!J宅，~~ココ本庖 4F
03田 3253-1899
03圃 3253・5599(f1!)

~!J宅ニ.:z-'I!コ!i-庖
03闇 3251-0987

~!Jモ11畠居4墨居
052田 263四 1655

~~宅急畠屋2墨居
052-251・3399

[鑓)平日4M10: 45-PM7: 30回線A1.410:15-PM7・00

~~宅私幌眉
011・241・2299(体除欄日

OEPO目。宅包盛街陪
011・242・3199i(倒木・日

世商品はお電路受け付けより、

相E場回数3日-1週間でお属け致します.
{一世田地歯車を餓<)

*表示偏格には潟慣視は倉まれておりません.

安いのに親切 I 

Tr;-"11 ] 1 ~<4: 11 ，~ r.]I 

九十九電機椋式会社
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プレイステーションの定番ソフトを完全ガイド!!

A5判・予価880円

プレイステーション用ロボット対戦絡悶ゲーム

iZERO DIV旧EJを徹底攻略!プレイヤーキャ
ラクタ-8体の対CPU・対人攻略を中心に、ボス

キャラ・隠しキャラ iNECOJの操作法、隠しシ
ユーティングゲーム iTinyファランクス」の紹

介まで網羅した完全攻略本。iZERODIVIDEJ 
をより一層楽しむための要素を満載した、ユー

ザー必携の一冊。 @ ZOOM

A5申11'予価880円

.j Jリーグ公認のプレイステーション用サッカーゲ
ーム iJリーグサッカープライムゴールEXJの完
全攻略ガイド。全7種類にも及ぶモードの解説、

基本テクニック、全クラブ選手デー夕、フォー

メーション解説、高等テクニックを駆使した必

勝パターン紹介など盛りだくさんな内容。この

本があれば自分の好きなクラブで優勝できるこ

と間違いなし! 。(株)ナムコ

l好評発売申!

究極のエースパイロットをめさせ!

、'Jt'!.
フエクトガイド

IsロFTIソフトパンク株式会社/出版事業部
IBANKI販売局 TEL. 03-5642-81 01 

アークザラッドを100%遊び思くせる!

-Vい
フェクトガイド

-定価は税込みです .お近くの書底でお求めください



原請の、ファイ111ft雷冒とともに漕え、ジャストの~S8k'ペリフェラル

GAME BEST SELECTION 
ゲームベストセレクシヨンシリーズ

米国 rCodies賞」受賞!
超話題の純国産シミュレーションソフトを完全攻略!!

~Tower[タワー]
公式パーフェクトガイド

-ですからねえ、さっきか5凄いんですよ。雷が。近所には薄冨しまくるし、い
きなり停電30分、打ち込んでいた原稿もその内容もすっかり忘却の彼方ぺ肖え、停
電が復旧したあともしばらく楚然自失状態に陥っておりました。しかも現在第二波

接近中(しくしく)。 で、っしゅE涯まではいろいろ砿ことを密いてましたが、一度奮
いてしまうとどーしても思い出せません。そうだ、免停処分通知あと1か月(摘臣室)
って話もありましたね。ただただ落ち込むだけです。あとは今週末晴海で開催のハ
ムフェアに今年の夏のすべての情熱を賭けるだけです。もー夏なんて嫌いだ畠 1、

グレてやる一。 -・あ、広告でしたつけ。はいはい。

マ拡張SIMMメモリーボー ドER7DS
型番:ER10S0n (SIMM未実装)定価￥14，800; ER10S0n (4MByte SIMM 
1枚実装済)定価￥39，8∞ 対応機種 :X680xO全機種(定価はすべて税別)
ロクロッヲスピード20MHzオ パ のRISCチップを載せたプリンヲーがはびこる世
の中、ヲロッヲスピード10MHzのX6800口、今さらながら速い処理速度とは言えなく
なりました。口68000の10MHZもさることながら、このウロ ックスピードに合わせ
たメモリ一周辺の設計も足を引っ張る要因となっています。これではMPUのヲロッ
クを上げてもその効果が充分に生かされないこととなってしまいます。口H.A.R.Pの
Z宣言十段階で判明していたMPUの高速化に伴うパス等でのウェイト空イム増大。この
無駄な時間をより有効に活用するためのア キテケチャ ーがER10の顔です。口
H.A.R.P制lから見た場合、 MPU内部の倍速化された演算処理はス トレートにバスに
反映されるものの、メモリーアウセスに際しては既存クロ，，-'7のサイクルで動作す

るパスの合イミングにあわせた動作をしなければならず、結果として常にウェイト
が入っているような状態となります。口ここでER10をパスに接続した場合、パス側
で4ヲロyヲをワンサイウルとするメモリ-7'7セスに対し、倍速動作のMPUヲ口
ッヲのア ドバンテージを生か し、パス側で1クロ yク短縮した形で7'-'7セスを完了
できるようにヲイミングを取る設計と しています。口古らに、高速空イプの入手が
容易な72ピン合イプのSIMMを採用、さらに内部で使用するゲートICなども高速の
ものを採用し、全体的な信頼性と安全性の向上に努めています。口 rH.A.R.Pでない
人J(笑)にもメ リットがあると思いますよ。E円10、いかがですか。

マMPUアクセラレータ一H.A.R.Pfor MC68000 
型番:OCMTI∞01定価￥29.8∞ 対応機種:X68000初代.ACE.EXPERT.SUPER
マシンは速くしたい、改造は自信が立い、費用も押さえたし、。三拍子そろったあな

たの欲求、 H.A.R.Pがまとめてお引き受けいたします。口既存のMPUと交換するだ
けであっという問に倍ヲ口，， 7動作、周辺回路との宮イミングはヲロックアップ前
の状態を保ったまま、電気的に負担をかけることなく手軽に高速化。ソフトウェア

的な互換性をパンチ不要のまま高いレベルで実現しています。口さらに拡張メモリ

ーポ ドER10Sと組み合わせられることにより、メモリ アクセスのボトルネッヲ

を改普、 トーヲルで約50% (弊社測定値)のパフォーマンスアップが可能です。
H.A.R.Pの性能を確実に引き出すには両者を組み合わせて使うのがベス トですよ。口

手軽なインストレーショ ンと優れたコス トパフォーマンス、 H.A.R.Pは常にあなたの

強い昧方ですよ。

マ担主張 1/0スロ ットESXBB
型番:ESX68L4予価￥39，800対応機種:X680xO全機種
OS-9をはじめ、実はFA*での隠れた需裳もあるX680x口、この辺の用途にご利用の

皆犠には特に拡張1/0 スロ yトの少なさが問題となっているかと思いますa口そん
な需要家の皆機、そして純粋にコンビューティングを楽しむユーザーの皆機、外部

主!5.1i1/0スロッ トはいかがでしょうか?日本体句源に連動する外部スロッ ト専用電
源を内線し、 X68k本体とのインヲーフェースカードは高速タイプのバッファを搭載。
加えて3スロ ットが追加利用できます。口LAN，PIO，GPIB，入れたいカードは何でも
どうぞ。口結構シ リアスな設計しました。 ESX68、くどいようですが、よろしくど

。
ぞ

マMPUア クセラレータ-H.A.R.P-FX (H.A.R.P for MC回 030)
型祷:DCMA30F1 予価￥54，000
対応機種 :X68030をはじめ、 MC68030(PGAソケット)が採用されたコンビ
ュータシステム(供給クロック25MHZ以下)
UX68030をはじめPGÄ/~ッケージ空イプ68030 を採用するパーソナルコンビューヲ一、

ワークステーショ ンのほとんどに適応可能なMC68030互換MPUアヲセラレ-';1一、
H.A.R.P-FXですX68030への実装時には 25MHzのヲロ ッウを 2倍、オンボ ド上の
MC68030RC50ヘフルスペック50MHzクロックを供給し、さらにMPUオンチップのキ
ャッシュメモリーがクロッヲスピードと相乗し優れたパフォーマンスを発t軍してくま
す。もちろん、ソフトウェアの互換性を完全に維持、既存の環境で動作していたソフ ト

ウェ7ならまず問題なく実行可能でしょう。Pentiumの120MHzもいいですが、68030
の深い昧わいを放つH.A.R.P-FX、ひたすら我が道を突き進みます。ご期待ください。

・・ちょっとグレてみました(担当)。

|戸ヌ払アィiI体制調江

ソフトパンク株式会社 IsロFTI
出版事業部 IBANKI

・定価は税込です ・ぉ近くの寄庖でお求めください

。グレードを上げるための数々の条件をクリアし、思い通りのビルを建築

する様々なテクニツクを徹底解説。

。秘密の裏ワザ、コマンドなども完全紹介。

O困ったときにすぐ役立つ (INDEX)付き。

山猫有限会社著

|昨年発，充された中で最も優れたソフトに与えられる権威ある iCodies'l:tJを受賞した、大ヒット純
国産シミュレーションゲーム iTowerJ公式完全ガイド。最高グレードであるくTower>の称 号を

もらうまでの峨々なテクニ yク、白分の好きなビルを建築するためのノウハウなど、 iTow官rJのす

べてを徹底解説! A5判・定価1，600円
国側m

 



9月下旬発売予定j
セガのゲームマシン(マーク皿、メガ ドライブ)を代表するフ ァン

タジ-RPGrファンタシースター」ファンブック。セガ監修によ る
オリジナルドラマCD付き。 ドラマCDは、シ リーズ4作目 「千年紀

の終りにJの世界をベースに、シ リーズで人気の高いキャラクタ
一、ネ イを使ったオ リジナルシナリオによるものです。出演して

Lミる声優のインタ ビューなども収録。

85判・定価3，900円

ファンブ‘ツクと揃えて、
コレクターズアイテムに加えよう1

人気声優が出演!
ネイ …-……ー…三石琴乃

スレイ…………速水奨

「フ ァンタシースターJの公式設定資料集。
これまでに発売されたIから「千年紀の終

りにJまでのよー公開資料を含め、すべての
資料を網羅。アルゴル太陽系年表完全版や

用語集、開発者スペシャルインタビューな

どから、フ ァンタシースター通販グッズ、

すべてのテレビCMまで大紹介。
フォーレン…・一井上和彦

ルディ…………阪口大助

。SEGA
85判・予価1，500円

10月上旬発売予定l

メモリアルドラマCD&.ファンブック
~ 

CD・BOOK
秘会1I “ラング リ ッサー"をめぐって、 ì~x

しい戦いの幕が開こうとしている。エル

ウィンと レオンとの宿命の戦いが、いま

~f:ì まる!!そしてファンブ yクでは、うる

し原智志氏デザインによるキャラクター

の魅力を徹底紹介& ["ラングリッサー」

シリーズの歴史を検証。そのほか、特別

インタピ‘ューやメイキングなどを収録。

豪華声優陣を起用!
[CA訂]

エルウィン ，¥'(J芭殺
シエリ一 般ILJ型i'ft
リアナ………院1Jf.f田7

'
)f 

エリザ ・・ ・ 十本原めぐみ

エグベルト 147野武

ナレータ- "'i!iiiJ万人ー

ジェシカ 'ii存 J占;子
へイン… .....Illn勝平

レオン ....:rU!，'iilll...tf.il1 
レアード ・4引11 ヴL
バルガス …・・郷宅大輔
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セクシーでパワフルな
女子プ口を制覇しろ !
カードハトルにプロレスを高自合させた、 「レッスルエンジ工ルスJシリース。いよ
いよ最大のヒ ット作「レ yスルエンジ工 ルススペシャル」が登場です。さまざまな

イベン 卜の選択によ って運命が変わる 、マルチシナリオ ・マルチエンティング。

プロレス技数、カテコリーが増加して、 レスラーの個性もパワーア yプ。そして、
「恐怖の水着はき'テスマ ッチ」もパワーア yプして復活 118禁だから、そのセク シ一

度はもうケ合違い l待望のX68000移植完成 l明日のトップイベンタ を目指すのだ l

-オリジナルオープニングを収録
・画面のレイアウトを変更
・エキジビシヨンモードグラフィッヲ摘き直し
・256色モー ドと16色モー ドを搭銭
・サウンドも閉るめに変更
.AD-PCMによる効果音
.ディスクアクセスを最少に抑える設計

このソフトは、全国のパソコンショップで、パ
ッケージ版で販売いたします。TAKERUで1:販
売致しません。TAKERU事務局で1:通{量販売1;
いたしませんので、

悪しからずご了吊下さい

￥8，800事

18禁版
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E~miJ童話r一一一一一一
興し 問自にまで号り
l臣詩吉)。草閣を温め
l晃一在械など、数々の
回する、リコ工イショ

千里一聞の足軽E直
結めた男木下
た工ピソード

r，;l 逸話を持つ男の一生を
/ゲムのf提作です。

叶 制作/光世
対応機IliX68000(30不可)

-回副長f一一一一一一一一一一一一一一
知力の極限に挑む 君主、武将軍師の膨大な
データ 小脱よりリアルと 名作の膏れ高い中
国統ゲム。この歴史的立i刻字ンリ ス，'11ど
のようにして始まったのかヲSLGファンなら絶
対に見逃せ主いt

制作/先輩
対応健樋IX680田 (30不可}

制作/スム
対応檀袖/X68000 30不可)

EE=掴

￥2，500 

-r!l嘩ヨ同園田&111.・E・-
かの rA列車」シリ ス'の司~ 2 ~場。 パス'ル的聾
紫がア Yクなるl鉄道会社社品の立場で、線路
の敷股・ j雌去を行い、ワールドワイドにマ γ
プを発展さぜていこう

制作/アー トテイ/ク
対応蝿禍/X68000(30不可}
陸軍

￥3，800 
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制作/アー トテイノフ
対応機砧/X68000'30可 ￥3，800 

E宅問問当ー一一一一ー
高校野球ンミュレーンヨンシリースj町、11意
すべき第 1作 全国制覇を通院するに1;、
3990綬の頂点に立たなけれIj.t.まらない 感
動の慢勝セレモニーを.果たして見ることカ、
出来るか 1)

制作/アー トデイ/ク
対応4世碓/X68000 ￥3，800 
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-凶・11.位1~J，jヨt~t_

EI居~~・I'J号f"1l弱苦情rii'll・

.陸軍事1喝事国i荷=ヨlIji画部Il'坦圃圃
光晴歴史三部作の一角を成す、草原の英!llチン
ギス ・ハー/，稀代のスケールと空前絶後の迫2で.一代帝国を築き上げた男の曹快ト生?

111 に両I見!t~いシミュレーンヨンσ)1'毘伶です。

￥5，200 

-国民臨調1-ーーーーーーーーーー
登場人物350全名、品大11人まで同時プレイ可
能 6編のマルチンナリオ方式埋状力部駈
虎害担等のユニーク主計略聾車場入‘さらに深
みを増した外主 HEX戦主ど まさに名作'カシ
オベアの向昔室町BGMも1主題に。

制作/光世
対応蝿桶IX曲 O凹 (30不可) ￥4，900 

制作/光栄
対応惜4量IX68000(30不可} ￥3.400 

-.I'i‘，~J_・E圃岨・----ーーー
翌日ンリーズ「イマンネインヨJゲ ムjのテtビュ
ー作，インユメリアという架空の島閣を舞台にし
た 主 E世界のンミュレ ンョンゲームだ。あな
たは独立世践のひとりと古り、領主連が持っτい
る6つの宝石をmめ イシニエメ リア町新王となれ1
制作/光世
対応機袖IX68000(30可) ￥2，700 

-~ ... ~:自前ヨ缶百量ーーーーーーーーーーーーー
リコエインヨンゲームシリース'の傑作。毎回遭
った展開が楽しめるイベJ トジェネレ テイ/
デンステム。帆船の特徴が活かされたHEXIII!。
失われたロマノを求めて 冒険者たちの航海の
旅が始まる

制作/光常
対応極極IX68000(30司)

臨開
圃1#j=~IJ1I~'ø"，~_ーーーーー
戦乱のヨーロッパ。砂砲の彼方から迫り来る黒
い車体"、敵か味方かヲ~々に飛び込んでくる情
報、時事刻々と変わる肱局。多彩な兵器やユニ
ット 人間的要素を霊視した吾極パラメータ。
WWIJ:/リース'第2弾 勝利の臓を手に入れろl

制作/世帯
対応機岨IX68000(30可) ￥4，500 

E~J'.lli，W!!圃:1・-一一一一
90'手代にふさわしく円ワ アップされた「大
磁略jシリース'。岐路思考ルーチン、ゲーム
スピード、コマンド体果、リアルタイムオベ
レーン ョンなど大幅革新された作品で す。

制作/システムソフト
対応機祖/ X6800D 

制作/T&Eゾフ卜
対応蝿碓/X68000 ￥700 

-~III:I畑11園開臨E瞬間盟問
よりアクンヨン性を期した、これまた、大人
買を1却したアクンヨン ロールプレイノグ
アドルの直後の冒険会勿鰭てした 誼軍方法も
いっそう多彩になって‘ 時間を感じさぜ伝い
逸品です

制作/日本ファルコム
対応機柚/X68000(30不可)

￥3，400 

E防
l!i*陶馬が、西郷隆盛が、吉田松践が日本を葺
い、也車を目指して奮い立つl孫束の志士の個性
を際だたせる組密主パラメータ。出会いの楽し
さ、駆け引きを楽しむ新システム。強力な機能
で級新を操れ。

制作/光常
対応機柵IX680田 (30不可) ￥3.400 

置司君rtil'i，定通.:;司自民主ぷn司圃
の乱世。配下
かな武将たち在、
び〈帳場へ、王
代褒作 rl富島町

li曹圃

￥2，500 
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対応償措IX68000(30可)
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￥2，000 

通信販売 1捌年4月1日よリ、送料/手酬が有料になりました。
ノフト名、機樋名、メディ?のサイス.住所 正名、電話番号を明12
の上TAKERUlI!結局まで現金書留でお申し込みください 送料/手数
料は、1回のお申し込み総金制が5.000円以上の方1:鏑n 4，900円まで
の方1>500円をいただきます 4.900円までの方1:現金500円をプラス
してお申し込みください。銭に勝手主がら、皆憾のご捜解とと協力的

程、お賄い申し上げます

￥2，500 

-司EI
東京営業 所
(03) 5443-4967 

大 阪 営業 所
(06) 258日 3024

制作/ス'ーム
対応楠柚IX68000(30不可)

TAKERU事務局
干467名古屋市瑞穂区苗代町2番1号

ブラザー技術開発センターピjレ2F
TEL(052)824-2493 (受付時間 .月~金 13:∞-18:00) 

...JL ーパソコンソフ卜

.~I 自動販売機I y TAKERU 
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さまざまなフィールドで、研ぎ澄まされた感性に応える潜在能力の実証 1

X68の潜在能力は、まさに時代とともに証明されつつあります。

開発当初より、現在のマルチメディア環境を想定していた事実。

グ、ラフィック能力はもちろん、ADPCM対応、オリジナルウインドウシステム、

X68にとってこれらは、数年前のスペックなので、す。

パソコンの存在そのものを革新した「創造性」、マインドを喚起する「こだ、わり」、

いま、先見のユーザーに支えられたX68は

そのコンセプトの開花を得て、多彩なフィールドへと飛朔します。

X68030 [本体+キーボード+7ウス・トラックポール]
130mmFD (5.25型)タイプ CZ-500C-日(チタンブラック)標準価絡398，000r9(税別)・(HD内蔵>CZ-510C-s(チタンブラック)際単価指488，∞0門(税別〉

X68030 Compact I本体+キーボード+マウス]
90mmFD (3 . 5f~J.)タイプ CZ -300C-ß(チタンブラック)株単価絡388 ， OOOPI(税別)

X68000 XVI Compact 1:本体+キーボード+7ウス]
90mmFD(3.5!1'J)タイプ CZ-674C-I-l(グレー)ホ

・ディスプレイは別必です。 . jnn脱並び配送・品 11I ・ 付~iU:}Jln. l!山川済み閥Mlの引き取り問符は、限耶f面的には古まれておりません. ・ 両 ïfiiはハメコミ合成です。
'(保市f曲附〉占示のない尚，¥1目的JdI怖については、阪必んちにお問い合わせくださL、

Cγeα!te 

創造するよろこび

川リわだ
怖
の肌へ

山山
び
山
遊

Woγhbench 

wsとしての楽しみ

たとえば、リアルタイム・マルチタスク・

オベレーテイング・システム05/9。

X68030の能力を最大限にう|き出す

UNIXライクな操作悦と洗練された機能。

X.WINDOWや却J面iツールのサポートで

さらに深い楽しみが・..。

;;，05/9はマイクロウェア システムズ停日の唖鈴術開です。
ポUNIXは、X/Openカンノマニーリミテッドカqg!山内内にライ
センスする米1'1および他の1"1における:a鍛Hli撫ですa

5X-WINDOWllHlft支媛ツールが

創造力を刺激する。

ソフト開発に必w!なツールや

サンプルプログラムを多彩にバンドル、

ウインドウ上で効率よく作業でき、

初めてプログラムに挑む人への

やさしい配脱が、創造するよろこびを

さらに高めてくれるでしよう。

X68の能力の目玉さを端的に示す

アミューズメントフィールド。

マインドをきわめたゲームフリークの

熱いl切符に応える。

回jf象の美しきが!剖立を刺激する、

さらにパワーアyプされた

「スーノ{l-ストリートヲァイターIJJなら、

キミのこだわり度は今、全日fl!

(t CAPCOM ALL RICHT5 RESERVED 

森照照~g/慈

..i)問い合わせは w..-~楠話会打 電子機器事業本部ンステム機器営業部 〒545 大阪市阿倍野区長池町22帯22号 n (日6) 62 1 - 1 22 1 (大代袈)
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