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SHARP  

.実函箇 1.024 x 1.024ド汁、表示函ー 768x: 512ドソト

-画面は広告周に作成した、機能を脱明するためのイメ ジ図面です。また、岳樋アイコンなどは、SX-WINDOWver.3.1カ、むつ柚能を使って作成したもので、棟準装備のものとは興なるものもありますー
・本広告中のfンヤーベ/Jて・表示している文字のフォントIjツァイ卜社の、r省体倶楽部」の7方ン卜を使用しています。

orパターンエディタJで作成した
データ在背景に設定可能。

@臼本路フロントプロセッサ ASK6BKv巴r.3.0

の辞通メンテナンスがウインドウ上で可能。

DESC/Page .LlPSIII. PostScriロtlこ
対応したプリンヲが利用できます。

。付属アプリケーション「シヤーベン」編集例。

文字ごとに文字種・文字の大きさの抱定、

装飾が可能。またインライン入力在

サポート、イメージデータの陥りつけもOK。

0512x512ドットの範囲内で

65.536色の表示が可能。

(!)rCGAウインドウ」、65.536色(愚大)のコ

ンビューヲアニメーション表示が可能。

@異なる画像フォーマットへの

コンバートが可能。

。アイコンデータや背察データを作成する

rパターンエディタJ。

。オリジナルに作成した

アイコンパターンの例。

⑪ト~um白n6BkやX - BASICのコマンドを

SX-WINOOWアプリケーションと同時に

タイムシ工アリングで実行できます。

.rsx WINDDWver3.1 システムキント」のお問い合わせは・シャーフt出電子機結 l~製本部(液映) システム機器惟盗フロジェクトチーム 〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地雷(o3l3260-1161(大代表)へ



フィールドが、膨らむ。

先が、ますます面白くなる。

• 
未来への確かなビジョンをベースに

発展性のあるフ。ラットホームとしてのウインドウ環境を提供する

国産オリジナルウインドウシステムSX-WINDOW。

-GUI環境や操作環境、高速化へのゆるぎない探求、
マルチメデ‘ィアの統合的なハンドリング。

• 
いま、より多彩なフィールドへ

そのインテリジェンスが展開を始める。

• 
次のステージが見えてくる。

二二三力ットコピーιベースト
二二二三て既込保存

印刷は蹟盤分蝕により65，536色

ε三~
巨m~ 11 ~J::l. x l 

-インライン入力のサポート ASK68KVer，3.0を利
用したインライン入力をSX-WINDOWで実行可能。

またシャーベンXをワープ口として利用できるよホ

さまざまな機能が付加されています。

-コンソールをサポート Human68kやX-BASICの

コマンドをSX-WINDOWアプリケーンヨンと同時にタ

イムシェアリンダで実行でき正す.

(グラフィックを利用したものなど、SX-WINDOWと盟理が
盆掴'るものは実行できませんJ

-多彩なプリンタに対応 さまさ'まなSX-WINDOW

アフ')ケーションで利用できるページプリンタドライ

パを撫準装備。ESC/Page、LlPSIII、PostScriptに

対応したプリンタが利用できます。

今も、先も楽しめる。

いつも新展開の予感、SX-WINDOWのニューバージョンO

回Q!fV!問点/
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一一一&一一-
X玄68000
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EXE 
クラフって
何だ?

X68030/X68000を手に

入れてLいろいろチャレンジ

したい皆さん。情報の手ヤ

ンネルは多いほどいいで

すよね。ということで、EXE
クラフは68ユーザーのため

の水先案内人。あなたの

チャレンジを強力にパック

アップしますよ。

本体同梱の入会申込

ハガキを送るだけで、

自動的に無料入会。

さらに下記の特典付き。
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.Z'sSTAFF、容体倶楽部はツァイト社町商帽です。・ESC/Pageはセイコーエプソン株式会社の畳録商械です.・PostScriptはアドヒ'ンステムズヰ土の畳持商揮です.・EGWordtl樟式会社ヱルコソフト由畳帥商織です
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-特集

33 Realize Graphic 

34 
XLllmageの表現力を探る

文月 ;京
当たり前な表現在目指して

37 
計算による30モデリング

巻き貝を作る 菊池 功

42 
1ffノイズの応用
2次元FFTによる地形作成 菊池功

48 
EXシステム用外部コマンドに見る

丹明彦テクスチャマッピンク、の基礎

59 
数式を画像にする

阿部ー樽
関数翻訳表示ツールLlQUID.X

-カラー紹介

20 特集 円ealizeGraphic 

24 
予告

EX-System 

26 
OhlX Graphic Gallery 
発表! 第ア回アマチュアCGAコンテスト入選作晶

特集 ReafizeGraphic 
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THE USERS'S WORKS 

発表t 第 7回CGAコンテスト入賞作品
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フォント&ロゴデザインソーJレ書家万流SX-68K

18 約忠男ぱにつくボンパー
・特別企画 第10回言わせてくれなくちゃだワ

16 広反ス官;de内ぎやらりい

81 品官官以京芸ゃだワ
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.編集長/前回徹・副編集長/植木章夫.編集/山田純ニ 高橋恒行・協力/有国隆也中森章

林一樹吉田幸一 筆門真人朝倉祐二大和哲村田敏幸丹明彦三沢和彦長沢j事1噂漕瀬栄
介石上達也柴田 j車瀧康史横内威至進藤慶到菊地功伊藤雅彦・カメラ/杉山和美.

イラスト /山田晴久 ，工口密子 高橋哲史 川原由唯 .アートディレ79ー/島村勝額.レイアウト/

元木昌子 加旗真ニ.校正/ ゲループごじら

(で)由ンヨートプロぱーてい
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UNIXはAT& T BELL LABORAτQRIESO)OS名です.

Machはカーネギーメロン大学的05名です.

CP/M. P司CPM.CP/M，p;s. CP/M-86. CP/M-68K. CP/ 

-シリーズ全機種共通システム

107 THE 8ENTINEL 

108 8-08ねちねち入門(2)

.読みもの

知能機械欄商ーお茶目な計算機たち-

114 計算機の中の「やらせ」問題

124号131tE宗之と汚れの話
.連破/紹介/講座/プログラム

M-8000. DR-DOSはデジタルリサーテ

OS/2111BM 

MS-DOS， MS-QS/2. XEN1X， MACR080. MS C， Windows 

c;MICROSO円
M5X-DOSI:アスキー

筑紫高安

05-9. 05‘9/68000. 05-9000. MW CI:MICROWARE 

UCSD p-systemはカリフ本ルニア大学理事会

TURBO PA5CAL. TURBO C. SIDEKICKltBORLAND 

INTERNATIQNAL 

LSI CI主L$IJAPAN 

高沢恭子

HuBASICI;lハドソンソフト

田高様です.そ田他，プログラム畠.CPU名U一般に

各メ カーの畳録画槽です.本主中でほ 'TM"， "R"マ
ークは明記していません.

本誌に掲舵されたプログラムの著作植はプログラム

作成者に樺留されています.著作幅よ.PDSと明記さ

れたもの以外，個人で使用するほかの輯断橿副1:拡
じ・つれてい草す.

有国隆也

14 

62 

留子 inCGオトるど[第4阻]

DOS/Vマシンがやってきた 江口響子

特別付録。hl電脳倶楽部
OhlX LlVE In '95 
rドラゴンセイパー」より

火山 (X6B叩0・Z-MU8ICver.2.0-トPCM8用8C-55対応) 進藤慶到

64 工スプレッソ銑可 (X6BOOO.Z-MU8ICver.2.0用+PCMB用) 矢部雅敏

「ミッドナイトレジスタンス」より

わきあがれ! パワー(X6BOOO.Z-MUSICver.2.0用+PCMB用) 大友一友

(善)のゲームミュージックで・パビーンチョ河
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新製昂紹介

フォント包ロゴデザインツール書家万流8X-68K 中野修一

こちらシステムX探偵事務所 FILE-XXll
ゲームとしてのシミュレーション

柴回 ;享

SX-BASIC公開デバッグ 愚終回
BLOCK LANDエディタの作成 右上達也

104量通告で写2喜善する 清t康史

117思議設立、
126 ANOTHER CG WO円LD

古村聡

江口響子 -広告目次

グラピス ・・ ・・ 142(下)
計測技研 一・ー……・ ・・ 0・0・144
ジャスト e ・ ・ .""......"142 (上)

シャープ 表2・表4・1・4田 9
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九十九電機 ・ 140-141 
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満開製作所・・ ・・ ・・ 137 

パックナンバー・.....80
憂餓者プレゼント……113
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FILES OhIX'"…130 
質問籍・・・・・・132
編集室から/ORIVEON/ごめんなさいのコーナー/SHIFTBREAK/microOdYSS8Y'"…134 





1，677万色対応、ビデオ映像を高函質・高速取り込み

テレビやビデオ、ビデオディスクなと.の映像をX68、ンリーズやM氏、ン

1)ーズ引の動函・静止画データとして高速取り込みが可能、いわば

“ビデオスキャナ"とでも呼びたいビデオ入力ユニッ卜です。1，677万

色対応、最大640X480ドットの高解像度幻。動画・静止画の手軽な

ハンドリングが、新たなグラフィツクシーンを創造します。

SHARP 

諸民1Macintoshl;t.11ンリース'以降の慢祖に対応.ディスプレイ解惜置が白日x480ドyトの場合.阻り
込み可能な随聞は、 160xl20ドット、32日x240ドソトのサイズになります.

治2X68030/x6ω∞シリーヌeでは、 1.677万色はデータ作成田みに対応.表示は量大65.536色、附
{自HlW512x512ド

アプリケーションツール「ライブスキャン」を標準装備

動函や静止画を簡単に保存できるアプリケーション、ノフドライブスキャ

ンJmを標準装備。取り込んでいる映像を表示したり、残したいシーンを

簡単に静止画保存したり、手 間口 剛唱団刑川副舗の .~oI ， ・・ー

軽な動画・静止画ハンドリング

でパソコンの可能性をさらに

広げます。X68030/ X 68000シ

リーズ用SX-WINDOW対応

版と Macintoshシ リーズ用

QuickTime対応版の2種類を

同梱しています。

;;;SXWINDOW版は/(ージョン3.0以降(メモリー4MB以よ).QuickTime版はMacintosh演字
Talk7リリ ス7.1以上町システムとQuickTimel.5以上(メモリー8MB以上)が必要です。

1，677万色対応の高速映像取り込み、
動画・静止画の手軽なハンドリングが、新たな
マルチメテ:ィアシーンを創造する。

SHARP  INTELLJGENT VIDEO OJGrTlZER CZ-6VSl BUSY _ 

。.SCSIインターフェイス採用 パソコンの専用1/0スロットを使わずに接続可

能になり、汎用化を実現しました。またSCSI-2(FAST)インターフェイスの採用

により、データ転送速度の高速化を図っています。X68030/X68000シリーズてe

は、SCS卜2(FAST)対応のハードディスクを接続することにより、パソコン本体を

経由しないて・、ハードディスクに直接、動函データをテンポラリデータとして記

録することが可能です。パソコン本体のハードディスクへは、記録終了後に、テ

ンポラリデータを変換し動画データとして保存できます。

指CZ-6∞C/601C/611CI印2C/612C/652C/662C/603C/613C/653C/663Cに懐続する場合は別売
のSCSIインターフェイスボー印Z-6851な勺ぴに5C51変換ケーブルCZ-5C51が必要です.被CZ-
ω4C/623C/634C/644Cに接続する唱合は、別売の5C51変換ケーブルCZ-6C51が必要です.
見iMacintoshPower Bookシリーズに接続する場合は別売のSCSIケーブルなどが必要です.鮮L<
はMacinloshPower Bookシリース町取扱脱明・をこ覧<1:~ぃ.

・高機能MPUを搭破。クロック周波数25MHzの32ビ"/トMPU/MC68EC020を

搭獄、高速処理やパソコン本体の負担の軽減を実現します。

.MacはMacinlosh町略称です.・Macintosh‘Macintosh11は.米国アyプルコンビユ タ社町登録
商繍ですa・PowerBookl玄米国アyプルコンヒ〉ータ社町商梱です.・漢字Talk7はアyプルコン
ビュータジャJぐン社町商揮です.・QuickTimeは.米国7'''/プルコンヒ・ュータ社町商掃です.・価陥
には、消費税及ぴ配送・股置・付帯工務圏、使用清み商品の引き取り費等は宮まれておりません.
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SHARP 

率玄68030

独自のアウトラインフォントを付属

CZ-282BWD 標準価格29，800同(税別)
可‘・・・・'

手軽にフォントやロゴが作成できるテ'ザインツールです。

作成したロゴはクリップボードを介して

シャーベンやEGWordSX-68K、XDTPSX-68Kなど

他のアプリケーションでも利用できます。

.SX明朝体/SXゴシック体フォント(JISml水準&第

2水準)を付属・ベジエ幽線のアウトライン編集による

データ作成・フォントファイル全体にわたってのエフェ

クト処理・既存のフォントファイルからのデータ抽出、

ドローオブジェクトへのエフェクト処理・複数のフォント

ファイルをリンクして新たなフォントファイルの作成が可

能・65，536色表示で確蕗しながらロゴ作成ができる

グラフイックウイン

ドウ(GRW.X)対応

出10MB以上の空きのあ
るハートペディスクが必要で
す。

@互豆豆D

DTP感覚で自在にレイアウト編集

。パーソナルDTPをX68で

芯 DTP61fi;渦
CZ-291BWD標準価格35，000内(続別)

縦書きをはじめとした多彩なレイアウト機能で

.1'-ソナルなデスクトップパブリッシングを
実現するソフトです。

やさしい操作、豊富な編集機能、

グラフィックウインドウ対応、SX-WINDOWをすでに

ご利用になっている方なら、基本操作を新たに

覚えることなく手軽にレイアウトが作成できます。

・豊富なテキスト編集機能・65，536色表示に対応

・多彩な画像フォーマットに対応・独立した罫線機

能・独自のアウトラインフォント(SX明朝体、SXゴシッ

ク体の第1水準)を標準添付・独立したページウイン

ドウをサポート ル5M日以ょの空きのあるハードディスクが必要です

(4MB，玉三B 士一一一ーーーー一一

Datacalc6>，W渦
CZ-273BWD 標準価格59，800円(税別)

SX-WINDOW対応の新世代統合ソフト。

表計算、グラフ、データベース、テキスト、罫線の

各データを1枚の用紙に蜜ね合わせ、移動、

サイズ変更などDTP感覚でレイアウト編集ができます。

-カルクシートではセル番地を意識することなく直感

的なセル指定が行えるイ也、データベースフィールドで

は同一項目でもデータ型、データ長の異なったデ一歩

も管理できるなど、自由な設計が可能です。・データ

ベースフィールドで入力したデータをカルクシートの

データとして利用したり、カルクシートのデータ変更を

自動的にグラフ表示に反映させたり、同一データでさ

まざまな分析が可

能なデータリンクも

サポートしていま

す。

.'.3M日以上の空きのある
、ードデ(::<7が必嬰で
す

匂B，Ver.3.0) 
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。グラフィック感覚の楽譜入力をサポート

MUSIC.叩
CZ-274MWD標準価格38，000円(税別)

MIDI、FM、ADPCMに対応した

楽譜ワープロ&作幽演奏ソフトです。

自由なレイアウトてヨグラフィックを

描くように楽譜入力、

会パートの同時入力や編集、自動伴奏機能、

応用範囲を広げるデータ互換性。

多彩なプリンタ対応で美しい印刷も可能です。

.MIDI、FM、ADPCMを同時に発昔、会ての資源を

利用した場合、最大発音数は25まで股定可能・全

パートの同時入力、最大 16パートまで編集可能

・コード&リズムによる自動伴奏機能装備・優れた

データ互換性

(4MB， Ver.3.0) 



-さらに実用的なウインドウシステムへの進化

卵 細OWt7iω/シーツト EGWordl&li沼
CZ -296SS( 130mmFD) / CZ -296SSC ( 90.mFD ) 標準価絡22 ，800円(税~ IJ) CZ-271BWD  標準価格59.800円(税別)

ASK68K Ver3.0を利用したインライン入力のサポート、Human68k/BASICコマンドをSX

-WINDOWアプリケーションと同時にタイムシェ _1' I ~ ー

ウインドウワープロとして評価の高いEGWordのSX-WINDOW対応版。キャラクタ

ベースのワープロを超えたグラフイカルユー

ザーインターフェイス(GUI)による手軽なDTPソ

フトとしても優れた表現力を発揮します。定評あ

る日本詩人力方式(EGConver-t)によるインライン

入力、さまざまなグラフイックデータ(GScr帆)やテ

キストデータの貼り込み、また文轡互換を実現

するEDF(E.xtended Oocument Format)形式をサ

ポートしています。 (4MB，ver.2.0) 
，"5MB以与の空きのある，、ードディスクカ、必唖です

アリングで実行できるコンソールのサポートをは

じめ、シャーベン.Xをワープロとして利用できる

よう機能アップ。また、さまざまなSX噌 WINDOWア

プリケーションで利用できるページプリンタドラ

イパを標準装備。ドローデータ(FSX)/フォント

データ(IFM)処理の高速化も実現しています。
柏山一同{同 州 酬と処理が聞するもの 仔南日
は貫行でSません"-一一ーJ

.SX-WINDOW開発支緩ツール .SX-WINDOW開発キットのサポートツール

~u籾'QW開発キット…図 開発キット用ツール集

CZ-288LWD 標準価格39，800円(税別) CZ-289TWD 標準価格 12，8凹円(税別)

SX-WINDOW用のソフト開発に必要なツールやサンプルプログラムを装備。プログ

ラムの編集、リソースの作成、コンパイル、デー， - -

SX-WINDOW開発キットをさらに使いやすくするためのツールです。SXコールの簡

易リファレンスを鱗単に検索するインサイドSX、- I • _ 

"ッグといった一連の作蝶をSX-WINDOW上

で効率よく実行できます。初めてSX-WINDOW

用のプログラムに挑戦する人にも、簡単に基本

機能の理解が深まる33種 (基礎繍23種、応用

繍4種、実用編6種)のサンプルプログラムイ寸きo
..ニ使用に当ゥてはC∞mpilerPRO・68Kver.2.1が必要です

(4MB， ver.2.0) 

.SX-WINOOW対応ドローイングツール

Easydraw竃盟墨
CZ-264GWD 標準価格19.800円(税別)

イラスト、フローチャート、地図、見取り図など各種ゲラフィッ?が製図

感覚で作成で車ます。作成したデ-~I;t他の5X-WINDOW対応ア

プリケーシヨンでb利用でき、企画書などの作成をサポー九ページ

プリンタドライバも標準装備。 (4MB，ver.3.0) 

-マルチタスク骨量能をはじめ通信環境がさらに充実

Communication 11露濁
CZ-272CWD 標準価格19.800円(税別)

通信環境をさらに高めたウインドウ対応の通信ソフトです。マ

ルチヲスク織織により他のアプリケーシヨンを実行中ても簡

単に通信が可能。自動ログイン機能やプログラム機能、など

豊富な彼自時 サポートしています。 @互互ID

イベントの発生を常時監視・確隠するイベントノ、

ンドラ、リアルタイムにメモリブロックの利用状況

を表示するヒープビューアなど11種のツールが

用意されています。

-ウインドウ対応グラフィックツール

Easypaint竃湿轟
CZ-263GWD 標準価格12.800円(税別)

7ウスによる簡単禄作、65，536色中16色の多彩な表現、クリ
エイティブ7インドにr;t.えるウインドウ対応ペイントツールです。

同時に組数のウィントウを開いて編集でき、各ウインドウ問で

のデータ交換もできます。 (2MB，ver 1.1) 

SOUND国留‘
CZ-275MWD 標準価格15.800円(税別)

他のミュージッヲソ7トで演奏中の音色在、簡単に作成、変更

できる7ルチヲスク機能、またエディット、イメージ、ウzーブの3

つの編集/確aモードを装備。作成中の音色も50幽の自動
演奏でリア附ムに鵬、編集できます 包互互ID

但E互1])

.SX-WINOOWを楽しく使うためのアクセサリ集

SXWfNDOWデスつアクセサリ集

CZ-290TWD 標準価格14.800円(税別)

SX-WINDOWをさらに便利に楽し〈使うためのテスクアクセ

サリ集です。スクリーンセーパ、スクラyプブ:;7、スケジュー

ラ、アドレス帳、電子手帳通信ツール、パズルなど、12積の豊

富なアクセサリが組められています。 ~互互IQ)

.SX時WINOOW対応になってさらにパワーアップ

倉庫番リベンジ趨図説-

CZ-293AW(1却mmFD)/CZ-293AWC(90mmFD)各標準冊格刷。円(糊11)

倉庫番10年にわたるユーザーの投稿など、新作306面が目

白押し。まさに倉庫番の最強版がSX-WINDOW上で楽しめ

ます。AI機能やエテ前イ白ノト機能、キャラデゲ変更機能も装備。半

年て解けたらあなたは天才?です 包MB，ver.lI) 

• X6B030/X6BOOO対応
C compiler PRO-68Kのx68030 / X 68000対応
版。MPU68030、MC68882の命令セットに対応した

アセンブラ、テ'パッガ、ソースコードデパッカ.を付属。

またHuman68kver.3.0、ASK68Kver.3.0にも対

応。新たにGPIBライブラリ、MC68882対応フロート

ライブラリを付属しています。

《Bm!関野錨E置'.1&]:1
シリーズ

-1~I 2MB，vef.1.l J的表示lムメインメモリ2M日以上、SX-WINDDWver.1 I以上が必聾であること令示しまず

.EGWord、EGConvertは林式会社ヱルコソ7トの量得商標τす



SHARP 



.t広大読み取り時、細かい部分でも忠実に再現。
2400dp同1やデジタルズーム機能が高品位を守ります。

高速処理を実現。スピーディに作業できます。

A4、300dpiならカラー約13秒幻、モノクロ約1秒回でこのクラス

最高の約高速読み取りが可能です。大きな画像データを高

速転送できるscs卜Eにも対応。また、最大A4/リーガルサイ
ズ(216.4x 355. 6mm)までの原稿を読み取りできます。

， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， 

.35ミリフィルムも透過原稿読み取りユ
ニットを使用して税み取り可能。

基本解像度600dpi、疑似解像度2400削 減1の高解像度読み

取りで微細な点や線を鮮明に再現します。縮小・拡大は30----

2400dpiの範囲で設定可能でるす。また、約1677万色で原画

に忠実なリアルな色合いを再現します。

高解像・高品位。美しさが際立ちます。

透過原稿読み取りユニッ卜は、

35mm(ネカまたはポジ)フィルム

からレントゲン写真まで各種

透過原稿制に対応。基本解像

度600dpi/1200dpiの2干重要買を

ご用意しました。また最大50枚

までの原稿を自動送りできる

ADFも同時装着できます。減5

透過原稿読み取りユニットとADFを同時装着できます。

‘遭遇原楠概み取りユニット

.シャーフ。独自の技術「デジタjレズーム」搭載により繊細な

線やズーム菌像も忠実に再現。間瓦一一一I 匝J一一一寸

また「ワンウェイスキャン方式J 1一 司... 11"司L 1 
を採用し、凹凸のある原稿も-.._11司邑|

鮮明に読み取りできます。L_一一ーョ・L一一÷一軍
通常の砿大時 デジタルズーム
(当社従来機) (JX-330ンリ-;()

JX-330X 

三ゴ手ラク
1
・‘‘.
 

1
 乙喧乙巴

ADF[原稿自動送り装置](オプション)

JX-AF3 穣準価格 58，000円(税別)

カラーイメージスキャナ

JX・330X棟準価格178，000円(税別)
透過原稿読み取りユニット(オプション)

JX・3F6 標準価格 98，000円(税別)
JX・3F12標準価格138，000円(税別)

いやすい高機能画像入力ソフトを標準装備<JX-330X>

-Scanner T ool/S (函像入力ソフト)、対応フォーマット形式 :ZIM、PIX、GL3、PIC、GLX，GLM

議124∞dpiは当社独自手去による疑組解憧置ですot耗2I理み取り開始からI~;"取り軒7までの動作時間 .ただし初制動作釘よげデータ転送時間を除<. (宜ι星25'C)"'3クラスとl彦、Mフラットへツトクラスのニと.1995'判月現在.
滋4概み取り可能なサイズは檀橿によって異なります.※5ご慣用になるアプリケーションにより対応が異な:ります.
.消債税及び配送・設置・付帯工事費・使用済み商品の引き取り費等は、機準価格には含まれておリません。

もグャ-]も繍呈究会担
.資料のご請求・お問い合わせは シャープ株式会社プリントシステム車草本部プリントシステム営車部

〒545大阪市阿倍野区畏池町22番22号 TEL.(日日)62ト1221(大代表) FAX.(06)629-1207 
〒162東京都新宿区市谷八幡町日番地 TEL.(日3)3267-441日(ザイヤJレイン)FAX.(日3)326日2159



監修 アリスソフト

イベント&タンジ‘ョン攻略もこれで‘OKI
特製ピンナップ付録っき

未公開設定資料原画・超美麗ク‘ラフィック満載
大ヒット中のパソコンRPG超大作「闘争|市1I市IIjの原画&設定食料集が平くも

登場。ア リスソフトの社内中を荒らしま〈り、根こそぎ怒った-nm:で美郎なIJfj発
資料をページの許す|浪りてんこ盛り。さらに、途中でな|悩みのユーザー&2度目

に突入しているアナタのために、全マップからサブイベントまでf依底攻防。これ

で、見逃していたグラフィックも全部見ることができる 1さらに特製ピンナップ

つきで、 も~大変な一寸IItかも!

CGネットワーカーズ
自選作品集

33人のCG作家と8人のフリーソフト作者
PIRICA 監

Macintosh & Windows対応CD-ROM付属

本書には、パソコン通信や出版界で活躍中の33人のCG作家と 8人

のフリーソフ ト作者の作品を収録しています。本文中では、 CG作
者の自前CGと作者紹介、ベテラン作家による CG描き方椛座、各

種CG関連のフリーソフトを掲載しました。また、新しい作品を入
手方法と、 CGをメインに活動中のBBS(パソコン通信)についても

紹介します。付属の CD-ROMはWindows3.1とMacintoshの両方

で使用できます。なお、収録したCGデータは多くの人に術l鑑賞-い

ただけるように圧縮やU{;'号化はおこなっていません。ローダーさえ用な

すればMS-DOS環境下を含めて他の環境でもデータのみの利用が

可能で、す。

定価は税込みです。

85変形判・180ページ

定価2，900円

A4判・ 160ページ

定価2，500円

ソフトバンク株式会社/出版事業部直司



炉田中良描き下ろしピンナップ付き4
砂業界初 (?)の飛び出す絵本も付いているのた4

(どんなモノかは見てのお楽しみ)

砂未公開設定資料原画とセル画が満載‘

砂みづき，綾，品の3人のすべてがこれ1 冊で全部わかる!~

砂今回もパッチリ内容保証!‘

砂初回限定のおなじみプレゼントもあるぞ!~

もはや麻雀ゲームの定番となっ

たスーパーリアル麻雀シリーズ最

新版PVの未公開設定資料満載。

動画枚数1000枚突破のアニメー

ションシーンもパッチリ 完全収

録。おな じみのピンナップ付録

に加え、巻末付録に “飛び出す

PVポップアッフ。"

が付いた今までに

ない充実度。買わ

ないと一生後悔す
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シリーズ既刊・好評発売申

ソフトパンク株式禽社/出版事離卸屋産主l
販売周TEL:.03・6642・8101l aAIlI~ ， 



特別定価450円(税込)隔週金曜日発売
全国の書庖、コンビニエンスストアにて好評発売中!
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〔第48回]
DOS/Vマシンがやってきた 江口響子

DOS/Vマシンをついに買ってしまつだ。デル ws環涜で動くデモの制作。よくパソコンシヨツ

のOptiPrexXMT590というPentium90MHzマ プで見られる，あの種のものだ、。

シンで，ミニタワーの形をしている。 愚初は， Macintoshで開発をして，あとでWin

これで手元lこあるパソコンは 3種類になった。 dowsに移植するつもりだった。グラフィツクや

シャーブX68000シリーズ，戸ツブJレMacintosh サウンドなどをまとめあげるオーサリング環震は，
とこのデルのマシンである。 Tつひとつの名前は いまのところMacintoshが充実している。ガ，作

結構長い。全部いうのは面倒なので，我が家では ったファイルをWlndowsで読み込める，互換'1生

みん主主まとめてパソコン御三家と呼ぶことにしだ。 のあるソフトもずいぶん出てきているのだ。

普通，日本のパソコンユーザーが，パソコン御 しかし，この移植がなかなかくぜものらしい。

三家という場合は， NEC PC-98シリーズ，Pツ みんな苦労しているよ，とあちこちで聞くにつけ，
ブJレMaclntosh，富士通FMシリーズか芯……。 だんだん不安になってきた。ぜっかくMacintosh

まあ，人によっては3番目ガIBMだったり，工ブ で完壁!こ作っても，もしWindowsでぜんぜん動

ソンやコンパックだったりするかもしれないけど。 かなかったらどうしよう。こんなことを仙配する

でも， Oh!Xの読者なら，もちろんまずX68000シリ くらいなら，懐はちょっと痛むけれど， DOS/Vマ

ーズですよね。たとえもっていなくても。 シンを購入して，初めからWindows環鏡下で作

さて，なぜDOS/Vマシンを買つだかというと， ったほうがいいかもしれない。こう思ったのである。

Pentiumへのあこがれもさることなガら，アブ こうしてDOS/Vマシンガやってきた。ところ

リケーション制作でどうしても必要になったから がどっこい。ひと筋縄ではいかなかっ定。

だ。具体的には，某社ノート型パソコンのWindo マルチメディ戸ココブ1)ケーションのファイルは，

... 

グラフィツクやサウンドを多用するので，ファイ

ルサイズガ何十Mバイト，何百Mバイトlこもなる。

大容量のフフフィルを保存して運ぶためl乙外づけ

1¥ードディスクやMOが必要だ。ガ，このマシンlこ

は， X68000やMacintoshでは当たり前のSCSIボ

ードガついていない CX68000でもモデルlこよりけ

りだが)oDOS/vでは，自分の必要とする環涜lこ合

わせてチューンナップするようlこなっているのだ。

デルの24時間サポートに電話をして説明を受け
ながら，外側の頑丈なパネルを2人がかりで外す。

中はさまざま怠コードやケーブルて"ごつだがえし

ている。う~む，内部SCSIのディジーチェーンの

つなぎ方がわからない。もし間違ったところに差

してショートしだらどうしよう…・-

そんなこんなで， DOS/VマシンガSCSIボー

ドを認識したのは，午前3時過ぎ。パソコンって



体力のいるものだ。 Oh!Xでこんなことをいうのも，手前昧障でち
それでもなんとか切り叛けられたのは， X68000 ょっと肌ずかしいが，ああ， X68000ユーザーでよ

を使っていだおかげだといえる。背面パネルを開 かつだなあ，とつくづく思つだのでしだ。

けて，メモリの増設や各種ボードの入れ替えを自

分でしなくてはなら怠いし，CONFIG.SYSやAU

TOEXEC.BATの書き替えも日常的に行っている。
もし，最初1こ買ったのがMacintoshで，しかも

それしか使ったことガなかったら……内部の構造

もDOSのコマンドもちんぶんかんぶんで，お手

上げだったに違いない(中身を知る必要が怠いこ

とは，それだけ初1[1，¥者にやさしいパソコンともい

えるが)。きっと， DOS/Vマシンを買ったことを

後悔していだだろう。

舎回のCGデータ

12BOX1024ピクセJレ

1670万色フルカラーを4X5ポジで出力

作成手)1頂

C-TRACEでキャラクターの函像を作成。MATIERの

モザイク，色調反転，モノトーンを使って画像処理。

響子inCGわ~るど 15 
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「言わせてくれなくちゃだっJも10回目を迎えました。今年も皆さんからたくさんのカラーイ

ラスドが送られてきました。ちょっと窮屈な気はしますが，ばばーんと紹介しましょう。

..美崎

企志水 かな(大阪府) A安川 実(愛知県)

豊信(大阪府)

16 Oh!X 1995.5. 

ζ民rBl.Jj

亜紀(福岡県)

l 的 2・l'':"l， ~、 ..
I，~"""，"" h. 
向山駒山

岨厳守""，μ嶋4..・広島.. ・.，附喝.
町山竃山

.，主糊ト

A大高孝平(宮城県)

..玉野

車中川和之(埼玉県)

車山西 孝到(京都府)



「学研統合電子辞書JrTAKERU名作文庫」

lこ「書家万流SX-6BKJそして 「ぱにつくボ

ンパー」と，今月はSX-WINDOWユーザ

ー，ゲームユーザーに嬉しい新作情報をお

届けします。

SOFTWA円E INFORMATION 

挙奇B縞合宣言喜子辞書 f~r S~~WB~d~w 
園宣言。滋租毒事曾2事選羽。稲築言語嘗
TAKERUから国語，漢和，平日英，英和のそれぞ

れの辞替問で統合検索をするための電子辞書，

「学研統合電子辞書 forSX -Window Jが 4月中旬

に発売される。

これは，すでに発売されているWindows版か

らの移植であるが， SX-WINDOW版では「国語・

漢和辞書Jr英和・和英辞害」の 2つに介けられ

てリリースされることになった。

国語辞典は約39，000語，和英辞書は約42，000

語，英和辞書では約53，000諮の見出し語を用意。

検索方法も逆引き，芙熟語検索と幅広く対応し

ている。

、トv-主住

もちろん，

それぞれの

検索結果の ほかのアプリケーションでも利用できる。

中の単語を なお，これらのソフトを使用するためには、

さらに検索 SX-WINDOW ver.3. 10以上が必要となっている。

したり，力 詳しいレビューは 6月号で行う予定。

ットアンド

τ~~ERU篭侮文庫シυ=~
3月20日より TAKERU名作文庫シリーズに新

しし中国大陸を舞台にした歴史シミュレーシ

ョンゲーム「三国志illJとRPG要素を取り入れた
ファン?ジーシミュ レーシヨンゲーム「マスタ

ーオブモンスターズnJ の 2作品が加わった。
価格は以下のとお り (すべて税込み)，0内は
ノTッケージ販売時の価格である。

X68000用 3.5" /5砂2HD版各9，800円(税込)

TAKERU ft052(824)2493 

光栄

三国志E 5，200円(14，800円)

システムソフト

マスターオブモンスターズE
2，500円(8，800円)

X68000用 3.5"/5"2HD版

TAKERU ft052 (824) 2493 

発売中のソフト

*フォント&ロゴデザインツール

書家万流SX-68K シャープ

X680∞用 3.5" /5秒間D版 29，800円(税引J)

*ぱにつくボンパー アスキー 4/5

X68000用 5"2HD版 3，980円(税込)

新作情報

*学野慨合電子辞書 forSX-Window園蒔・}期 日辞書

TAKERU 4/中

X68000用 3.5" /5" 2HDJt& 9，800円(干抱込)

肯学研融合電子辞書 forSX-Window英和・手暁辞書

TAKERU 4/中

X68000用

肯XCASE 

X68000用

肯Traum

3.5" /5砂2HD版 9，800円(秘主)

Beシステム

5"2HD版 19，800円(秘.6)

象スタジオ

5砂2HD版価格未定X68000用

肯麻街ま空・天竺への道 シャノアール

X68000用 5"2HD版 9，8∞円(税別)

肯地球防衛MIRACLEFORCE カスタム

X68000用 5ワHD版価格未定

肯プリンセスメーカー ニュー

X68000用 5"2HD版 14，800円(税ijlJ)
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-ボンパーマンぱにつくボンパー

咲かせて見せよう連鎖の炎を・..... 

Taki Yasushi 

瀧 康史

爆弾を抱えて 「ぱにつくボンパー」か‘やってきた。落ちも

の対戦パズルゲームになっても，あいかわらず爆弾の連鎖

がとっても気持ちいい。結構，眠れぬ夜が続いて しまうく

らいのゲーム性をもっているぞ。

aをシr匁た沈〉ν"“"
爆抑の連鎖が気持ち いい， 「ポンパーマ

ン」の落ちもの対戦パズル版と いえる 「ぱ

につくボ、ンパーJ (以下ぱにボ、ン)が驚場し

たぞ。 「ボンパーマン」では，最大4人 (X

68000版)の同時対戦がで、き，そのi淡いたる

や何人もの人閉そ徹夜に追い込むほどの熱

さをも っていた。

今回新たに登場した「ぱにつくボ、ンパー」

は，はた して 「ボ、ンノfーマン」を超える而

臼さを侃jえているのだろうか。 じっくり遊

んでいこう。

必II'!:;1Z万bt:5....“"“ 
まず， 「ぱにつくボ、ンノfー」ていは，

l人て。ボ、ノfる(対CPU戦)
2人て。ボ、パる (人対人)

の2とお りの遊び方がある (ちなみに 「ボ

パ、る」という 言葉は「ボ、ンノfーマンをする」

の略)。

l人て、ポ、ノfるは，文字どおりコンピュー

タを相手にしてボノfる，対CPU戦モード。
ここでは， 「ぷよぷよ」のように， 倒したら

次の敵が出てくるといった具合で進んで、い

くぞ。市士はボンパーマンに出てくる お馴染

みのやつばかり。ゲーム中に 2PfJ[lJでボ「タ

ンを押すと， rHERE COME A NEW C 

HARACTER!Jという表示とともに乱入対

• DI同・ー ーーι』~ e・0・圃
a ・-t--・・・・lJ'lIII4晶画
1 ヘJ千rw;

・圃9 4L ，JJ 白血
g晶@ 、九 .. ，f'..'"一-
[":GI"-'D 曲 4・h・・e・ ['! ，I_.ZJ! e・e曲・ 由自c:y.，x:.._.g

d江竺I竺刊 白白血曲lIft'""'"r・ r.:r~且血

X68日日日用
アスキー

18 Oh!X 1995.5 

5"2HD 3，980円(税込)
fi03 (5351) 8224 

!~J(， もできてしまう 。

2人でボ、パるは，いわゆる人対人の対戦

モー ド。 3本勝負てや2本先取したほうの勝

ち， というノレーノレで、ゲームは進行 してし、〈 。

この対戦モー ドでプレイすると ，J勝率など

も1:1:，てくるので、品川t仇寄り上がるだろう。

εtz;必'13:5，O.........“@
正直な話，このゲームのノレーノレはちょっ

と複雑。「ベソレには大ベノレと小ベノレがあるの

よ・・・・・・J !:.， rっかのゲームみたいに， デ
モ中， ノレーノレ説明があればよかったのにな

あ。

しか し，ノレーノレを飲み込んで、 しまえば，

かな りのハマリゲー。tいうわけで，なる
べくわかり やすいよう に，ノレーノレとコ ツを

覚えていこう。

まず，上から落ちてくる色ボ、ン (色のつ

いたボ、ンノfーマン)は，縦，横，斜めいず

れかのラインに 3個並べると消える (rコ

ラムス」 と同じ)。て， この色ボンを消し

たときに，自分の下から 「火なし爆~l~J が

現れる。こいつは見てのとおりの爆弾だ。

火をつけてやれば rポ、ンノfーマン」でお

馴染みの美 し い'爆リ!~の炎を見ることができ

る。

その火をつける手段というのが， 一定間

隔で落ちてくる「火っき爆弾」だ。火っき

爆弾は，キャラクターに按触すると爆発し，

四方に炎を徹き散らす。その炎の先に火な

し爆弾がある と，導火線に引火 し見事誘爆

する 。 爆発した火な し爆~1~の先にもさらに

火な し爆弥があったら……もちろん誘爆す

るのだ。つまり，炎の有効i陀囲内に爆開が

ありつづけると， 全部見事に爆発する。そ

れはもう気持ちのいいくらいに

そして，親切なことに，火っき爆仰が落

ちてくると告には，誘爆する燥~!~;/)fオレン

ジ色に点滅するので，なるべくいっぺんに

爆発できる位置へ誘導してやろう 。

ところで， 「ぱにポン」は落ちもの対戦

は， 相手への攻撃手段という ものが存在す

る。元祖 「ボ、ンパーマン」では，爆弾の炎

が攻撃手段であった。この 「ぱにボ、ン」で

は炎そのものが攻撃手段ではなく，爆発し

た爆弾に応じた数だけ， 相手エリ アに 「コ

ゲPボン」を送 り込むことで相手の じゃまを

するのだ‘(rぷよぷよ」のおじ ゃまぷよみた

いなもの)。このコゲボ.ンは，下か らせ り上

がってプレイエリ アを圧迫す る。 こいつは，

炎によっ てしか消すことができないので¥

誘爆を狙って一気に消滅させなくて はなら

ない。

そして，色ボ、ンが画面の上まで到達 して

しまう と負け，最後まで、粘ったやつが勝者

となる (落ちもの対戦ノfスツレゲームの王道

だね)。

ポグ1'!:;1Z，拶フ/......・"φφ@

結局の とこ ろ， JI券つためには，なるべく

多くのコゲボ、ンを相手に送らなければなら

ない。先ほ どもいったとおり，コゲボ、ンを

たくさん送るためには， 爆~)~をたくさん誘

燥させればいい。ただし，火っき爆弾の炎

は，上下左右に 「火力レベノレ」 の分だけ爆

発する 。 当然， 炎が届〈範囲に火な し :燥 ~ljl

がない と， 爆~!ì! Iま誘爆し な い 。 火 な し爆~!~

も同様で， 炎に当たると 火力レベノレの分だ

け十字に爆発してくれる。

もちろん， 火力レベソレが大き ければ大き

いほ E誘爆する確率が高くなるので (爆発

面rg . -~ .... ; 同! . f.Pil

包綱試~も l
:辱."fx~誠旬、 l
W 砂羽 m 
@匂-τ l

ノfス;、ノレゲームTご。対!jfJ(，ゲームというからに 基本はやっぱり人対人の対戦だね



範囲が広がればそれだけ多くの爆弾を巻き

込める)，火力のレベノレアップも重要なポイ

ン卜と なる。火力レベソレは色ボンを20個ij当

すたびに上がるので， とにかく，色ボ、ンを

たくさん消せばいい。

ただし，色ボ‘ンを 3イ匝|ずつ消 していたの

では， 11寺聞もかかるし火なし爆弾もそれほ

ど増えない。火なレ爆弾は， 1:きどき上か

らも降って〈るのだが，出現頻度はそれほ

ど高くないので.あま り当てにはで、きない。

そうなると，必然的に色ボ、ンの連鎖消去を

1且って，一気に火なし爆弾を増やさなくて
はならない。

ただし，色ボンを消去すると下から火な

し爆弥が出てくるので，いともたやすくフ

ィーノレドの組み合わせが変わってしまう。

せっかく連鎖の仕掛けを組んでいても，あ

っtいう聞に崩されるのだ。そのため，連

鎖を意図的にたくさん作るのは非常に難し

い。しかも，火なし爆弾の出現位置はラン

タ守ムつぽL、(予想している暇もないけ1::')。

ただい意外なところで忍わぬ連鎖が起こ

った りするので，結構驚かされるのだが。

さらに， 4連鎖を作ると， 291Jの火っき

爆弾力?下から出現し，いきなり爆発してし

まう。確かに大きな連鎖を作る と嬉しいこ

とは多いのだが，連鎖を作っていると自分

の壊した色ボンのせいで連鎖が壊れ，頭が

ノfニックに ー・・。fごから q.fにボン」なん

?ごろうけ Eき。

6/Jr.:-5/Þ-/Þ/J"Ø~ぞ司怜令

結局，色ボ、ンをたくさん壊 したほうが，

有利にゲームを進められる。慣れないうち

は大きな連鎖は作れないだろうから，でき

るかぎり， 2連鎖をたくさん作ることを目

指すベし。 2連鎖程度なら，比較的楽に作

り上げることができるからね。

そして，レベル (LV)。

このレベノレは，色ボンを落下させた数で

上がっていく。 10組落とすとレベノレが1つ

美しい爆弾の連鎖。一気に63個だぜい l

アッフ。するのfご。そ して， デカ妙lメーター。
これは色ボンを落としたり連鎖をさせたり

することでメーターが上がり，メーターが

上がりきると，大きな爆弾力f降ってくる。

ちなみに， このデカ爆は広範囲にわたって

すべてのキャラクターをはじき勇足ばしてく

れる，お助けキャラ的な存在だ。

さらに，はじき飛ばしたときに， もしも

色ボンがすべてなくなっていたら，クリア

ボーナスといって，下から 2列，火っき爆

弾力f出現して爆発する。そして，はじき飛

ばした色ボ、ン，爆発した爆弥の数だけコゲ

ボ、ンが相手に送られることになる。その破

壊力は， i委まじいのひと言につきるだろう。

ここまで‘くると，t，ごいたいどちらが!勝っか
見えてくる。

つまりは，デカ爆目指してどんどん色ボ、

ンを平氏め ! ということ fご。あんまりのん

びり考えていたら，負けてしまうぞ。

éZõ/Jどとフ~tJ....“"“
ところが，落ちてくる色ボンの組み合わ

せがいやらしい。形は3個まとめて鈎状で

落ちてくる。この鈎状の形のせいで， うま

く並べようにも必ず 1つ余計なものを隣に

落とすハメになってしまう。

「なるべく早〈色ボ、ンを域したほうが勝

ち!J とはいうものの， この鈎状のせいて二

Eんどん余計な色ボ、ンが増えてしまうのだ。

ユニークなキャラクターだち

個性豊かな9人の

敵キャラクター。

しかし， エンデイ

ングを見るともう

l人いそうな気配

唱"""一一一-.u.;.ム..，_・‘iiJー;:uムl:'l

揮E -g也|
..・・一一一一一一一一一一三

ιE&:II 
主 ・ー - ーー ~・歯血.
FP ..，.・ニーー ~ ーニey-.'Y" 
ーーーー・C::llI~・ ー・ 4・ーーーーーー・副・!1;Ii・ ー-ーーーーーーー・C::JE:J・・・曲、 r _y~ーーーーー・

‘・ー ・・C::'I:I:l 面白ーー ....ι~
t<<" ，刷，C; .~.. ，<<" .~; ，f.; ，<<. tf" ，.; ，"; ，." "'.. ".・D

デカ爆ノfワーを恩いしれ l

この障害があ るからこそ，ゲームが熱L、t

もいえるけ Eね。

色ボ、ンのiiZしブJといい，ゲ---}J.は'，I!IJと「コ

ラムス」っぽいとこ ろがあるのだが，この

鈎状のせいで「コラムス」 が得意な人でも

苦戦するかも。

また，「ぷよぷよ」のように最初から大き

な連鎖[~作ろ うとしても，色ボ、ンを泊lめ込

tr分，色ボンを域してL、ない=火力 vベノレ

が 2のままなので¥誘爆できずに困ってし

まうことにも なりかねない。 ましてや，敵

からの攻撃は下から くるのだから。

'~ð彬'{~? .........φφφ

全体的に元祖「ボ、ンパーマンJ li!::'では

ないにしても， かなり悩習性のあるゲーム

といえる。忙 しいと きにし、きなり プレイし

てしまうと，なかなか戻って これないかも

しれないので，ほどほどにしておこう。操

作性に関しでもいうこ とないしね。制かい

ところ，たとえば， 近くてなにも起 きてい

ない色ボ、ンは寝てしまう とか， jt吋，Vj而1'1い

ぞ。ボンノfーマンはかわい{、し，いうこと

なし， といったとこ ろかな。

きあて，連鎖の炎を1笹能しつつ，今ィ反 も

朝まて桐ボ、ノfろうっ と。

熱中できるゲームだぞ

「ぱにボン」は接客ゲームにもってこいのゲ

ームだ。rhitよぷよJの対戦などは、連鎖の数

がものをいうから.結構あっさり終わってし

まうけれど，これはそうもいかない。反撃で

きるチャンスはいくらだってあるし.ダメー

ジも「ぷよぷよ」ほど大きくないしね。
出来自体も満足できるものだし， 落ちもの

パス'ルゲームが好きな人には絶対お勧め。し

かも値段も格安，3，980円(税込)なので，気

軽に買ってプレイしてみてほしいゲームとい

える。

総合評価

かわいさ

睡眠色ポン

熱中度

お賀い得度

10 

肯肯世*肯肯*肯

官官肯*脅肯**

骨骨骨*骨骨*肯

官官肯**肯**肯
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[特集]

ミClliz~
正:.:iraphic
日に日に進歩していく，ク.ラフィック処理技術

ここでは現在どのようなものが実現されているのカ¥結果をざっとまとめてみよう

20 Oh!X 1995.5 

XL/lmageによるレンダリング実験例。

DoGA CGAシステムのREND.Xによ

るものと見比べてみてほしい。XL!
Imageのものには環境マッピングも施

されている。

全体的な質感は上がっているものの，

タイヤにかかったモーションブラーは

粒子が組くなっていてイマイチか?

(ちなみに暗くて見えないがタイヤは

卜レッドパターンまで作り込まれてい

る)。モーションブラーやデフォーカス

を指定するとどうも粒子が粗くなって

しまう傾向がある。下の円柱はデフォ

ーカスの例。レイを 4本にしたものだ。

写真とは関係ないが，こうも簡単にし

かもかなり完全にデータコンパートで

きるのは驚きだ。



Z's-EX ver. 1時代からお馴染みの

パースベクティブ処理が強化された。

要望の強かった連続全画面処理と高

画質化が今回の鐙目だ。

デバッグも兼ねて，一部の業界で最

近特にホットな話題「ニアクリッ

プ」に対する処理が導入されている。

高函質化の基本方針は単純なオーバ

ーサンプリングだが，描画部分では

双線形補間モードを追加したものも

用意した。右は双線形補聞の効果を

示すものだ。EX-Systemの発表時に

はバンプマッピングも導入されるか

な?

LlQUID.Xは関数をグラフ化して表示す

るツールだ。無味乾燥な数式でもこうし

てピジュアライゼーションしてみれば，

なにか味わい深いものがある。

なお， 10MHz機では軽〈数分かかるもの

でもX68030+ 68882なら10秒程度で表示
を完了することがわかる。2D表示による

ものから，こういった3D表示処理も簡単

に指定可能だ。

この関子で拡張していけば，本格的なサ

イエンティフィックピジュアライザも夢

ではないかも?



地形生成表示にはさまざまなアプローチi去がある。以前，中野修一氏の生成プ

ログラムが掲載されたニともあったが，あれは結果的に再帰的ランダム加算法

のー穫であったといえるだろう。XL/lmageの標準ツールで山 Xというものも

あるが，印象としては山というより は地面の凹凸の大きくなったものという感

じが強いc今回取り扱っているのはフラクシ ョナルブラウン運動に基づく l/f

ノイズをフーリエフィルタリ ンタで取り出すという方式だ。生成された地形の

品質は見てのとおり。処理に 2次元FFTを使うニとによって発生する特徴がい

くつか見受けられる。ひとつは，要素数を加減することによりディテールの制

整が簡単にできるということだ。そして，もうひとつは基本波形の高調波を合

成しているので全体が周期関数になっているということである。 これは地形ブ

ロックをひとつ作れば，隣に同じものを並べたときにひ・ったりく っつけること

ができるというニとを意味する。

ここで使った水面の映り込みは環境マッピングではなく，正直なレイトレーシ

ングによるもの。水面が多いと非常に重くなる。

22 Oh!X 1995.5. 



自然界に存在する生物の形状はまさに多

種多様である。まともにモデリングする

にはかなり熟練を要する。 しかしある程

度の規則性を持った物体なら比較的簡単

にシミュレートできる。たとえば貝般の

ようなものだ。今回作成したものは簡単

な理屈によるプログラムだが，ご覧のよ

うにかなりそれらしい形を作ることもで

きる。さらにマッピングを施すことで，

リアリティのある映像を実現できる。

表現力もさることながら， レンダラのタ

フさも凄い。X68000のレイトレツールで

こう いった形状を扱うことができるとい

うのは数年前には予想もしていなかった

ことて'ある。



予告

ZJごJ三3yヨ」5JJ
これまでOh!X誌上で発表されてきたグ

ラフィック環境拡張ツ ールZ's-EXと

MATIER-EX。市販のグラフィックツーノレ

と共存して機能を拡張するシステムだ。現

在， これらを独立 したグラフィッ クツーノレ

へとまとめあけ‘る作業が進められている。

もう少ししたらムックのかたちでお届けで

きるfごろう。

最初の Z's-EX ver.l以降.Z's-EX 

ver. 2とMATIER-EXで聞かれたグラフ

イツ クシステムの基礎を確立し.EX-WIN 

て1出立したク守ラフイツクシステムと しての
方向を打ち出した。これまでは，市l仮ツー

ノレをサポート するサブシステムとしての位

置付けにあって，付加機能を拡充すること

のみを目的にしていたのだが，今度発表さ

れるver.3では;揃匝lの基本システムにまで

目を向けている。

階調不足を補 うため多くの処理て、ディサマ

リングが導入され，さらにマスクを拡張し

た独自のα値によ ってより 多彩な処理を可

自12にしている。マスクカfアナ ロク。になると，

Eういったことができるものかというのは

ver. 3によって笑言正されていくことになる

fごろう。

こういった捕ii!flの基本部分を提供すると

ヱアブラシ。マウスで軌道を指定し…・
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パレッ卜。マスクも扱う

ともに，ペイン トシス テムの可能性につい

てもさまざまな試みがなされている。

.エアブラシ

非常にパターンの大きなぺンだと思って

もらえればいい。ノfターンは円形しかない

が，濃度指定，密度指定， フラクタノレ指定

ができる。マウスの動きを後処理で トレー

スするので，処理速度の遅い機種でもムラ

のない仕上が りが期待できる。

.ペイント ブラシ

あらかじめ登3悲しておいたグラフィック
ノfターンをランタ'ムに出力する。ノfターン

のα{位にカレン トカラーをのせてぺンノfタ

ぼかし。右はディザリングを導入

一括して処理する

rゴ
I.fVl 国 同同画1
h何回]悶両 国]
目F151pa1n崎 界
仁寸闘 ncolimHas-nnrゴ込 -J rζ 込-'<:01

圃I&]r寸区][司l畳l凶~JL Ir ~ 
基本ベンツール

ーンとしたり裏|亙|商から色を姶って使用す

ることも可能。

.PICPAINT 

単一色の領域を指定のテクスチャで塗 り

つぶす。操作法は，ブラウザ、でテクスチャ

を選ぴ指定するだけ。タイリ ングペイン ト

の超拡張版だが，一度塗った領域をほかの

テクスチャてや塗 り直す こと が可能。

・回転

指定範囲を画質最重視で任意角度回転す

る0

.30マッピング

基本的な3D図形に画像を張 り付 ける。楕

円体， トーラス，円錐台などが用意されて

いる。テクスチャマッピンクcとノfンプマッ

ピングが指定可能。特集記事lごあるとおり，

ノfースペクティプも4広5長されている。

* * 本

おっと，独立したツーノレになったとはい

っても， ここてで、実現されたすべペ、ての機能は

Z'、sSTAFFとMATIER力か苫 ら呼びJ出j
が可能fだご(それな りのメモリlはま:必必ι必、要)入。
EX-Systemで、は，基本的になにかをやろ

うとすると，それに対応したプログラムが

実行されると いう)1ヲ式なので、¥操作が煩雑

てや体系的でない而もある半面，非常に柔軟

で多彩な処理ができる。基本ペイント機能

フラクタル指定の効果



パターンブラシの

アナログマスクの採

用によって非常に多

彩な効果が指定可

ユーザーのアイデア

次第で用途は無限だ
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バンプマッピングも可能

しまう。 そこで1ムックてやはマニュアノレの

ほか. ~!思謀なことに FD3 キX+CD-ROM と フラ クタルとマッピングの応用。簡単 !

文字にはIFMフォ ン卜が使用可能

EX-System 25 



t:J1."ll Graphic Gallery 

[第フ回]
アマチュア

コンテスト入選作晶

前回は，グランプυがZ妥当作昂なしとなってレまいましたが，今年はその
反動で.グランプリクラスの作品がたくさんあり.なかなか見応えのある

コンテストとなりました。応募総敏もいよいよ溜え.各作昂も大作指向

か顕著になっています。そして，我らがX680xOによる応募か日割を占め.

この世界を独占している状態。というわけで， CG野郎もそうでない人

も，ビデオを申し込んで.みんなで見ましょう l

グラシフυ表彰状， 賞金20万円
A DRAGONFLY 
森山知己CTMI) ~ 

審査員とその肩書き
森啓次郎 rASAHIパソコン」元編集長

前回徽 rOh!Xj 編集長

松尾公也 rMacUserj編集長

柴田忠男 rSUPERDESIGNINGj編集長

新井創士 rLOGiNj編集長

寺島 令子 4コマ漫画家
松浦 湾E里 GGアーテョイス下
i翠井 健 CGプロダクション社長

鎌田健 プロジェクトチームDδGA代表

(順不同，敬称略)

これがパソ コン(X68030)で作られている

と信じられますか? この作品は，単にCG
の技術，恐竜のフォルムがすごいだけではな

く， “見られる"ということを徹底的に研究

した演出が素晴らしい。まさに. 自の覚める

思いです。圧倒的なインパク トで，森山氏は

rSWORD J rSWORD 2 J に続いてなんと 3
度目のグランプりを獲得 1

り11て議I副
!育公綿雪I・-
字 う、 λ辛子二I:IJエ e -・ 1

作者からのコメント
「ジユラシックパーク」を見てから， “恐竜"

という柔らかい形状表現の実現に向け， 試行

錯誤を始めました。ただ，自分の“自"を楽

しませてく れる作品に近づけようとがんばっ

ています。
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圃阻
制作人数 1人

制作回数 日日

使用機種 : X68030 + 040turbo 
使用ソフト DoGA CGAシステム
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昨年は rKODOKUjで入選していましたが，

今年は大きく飛躍し，グランプリまであと一

歩というか rA DRAGONFL Y jがなければ

グランプりだったといえるでしょう。テーマ，

ストーリー， キャラクター， 映像，音楽など

すべての面でパーフェク トl ある ロポッ ト

が， 職場に配属されてき た女の子に恋する過

手呈をf憂しく描いています。
作者からのコメント

作 り始めたのが11月半ばからなので，とに

かく完成させるということの大切さが身にし

みま した。そのため必要なことと不要なこ

とは，はっき り決め，割り切ることが大切だ

と思いま した。

制作人数 。2人

制作日数 。45日

使用機種 AMIGA A400日， SLV-RS7 

使用ソフ ト light wave ver3. 1 

AD PRO 

DeluxePaint 
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昨年のエンターテイ j ン ト賞「冥皇龍ベル

ギウス」の腰原氏が l年じっく りとかけて作っ

た超大作 ! 特にスト ーリー， キャラクタ

の作り込みは過去に例を見ない。そしてなに

より，作者の作品に対する思い入れがひしひ

しと伝わる，まさ にアマチユアならではのイ乍

品です。六神合体，グランド・ クロース 1

作者からのコメント 制作人数 CGA制作 3人

この作品は，どこからどう見ても ロボッ ト 声の出演 3人

ものですが，自介の一番伝えたい物語を表現 制作回数 270日

するために，一番得意なジャンルを使っただ 使用機種 X68030， PowerMac 7100/66AV 

けです。まず物語として完成され，テーマが 使用ソフト DoGA CGAシステム

あり， すべてのキャラクターに意味があって LogicAudio 

そのうえで見せ場があるような作品を目指し MATIER 

ましTこ。 SoundDesignern 

先月号でもお知らせし ましたように， 入選22

作品を集めたビデオを配布します。 Oh!Xの読者

の皆さんには，早〈届く ように， ほかの応募と

は少 し対応が異な り.締め切りも早 くなってい

ます。一番確実なのは，先月号に綴じ込んであっ

た振り込み用紙で申し込むことですが，先月号

をお持ちでない方のために，以下申 し込み方法

を説明し ます。

ということで，締め切りは4月30日，もうす

ぐだぞ l

[内容]
， VHS(12日分)テープ

・各作品の解説讐(約50ページ)

[費用]

， 3， 000円(実費2，500円+コンテス ト運営カン

パ4∞円+阪神大震災被災スタッフ義援金l∞円)

[申込締切]

・1995年 4月30日まで

[発送]

， 5 月中旬~6 月上旬

不慮、の事態によって遅れることがあ ります

[申込方法]

郵便局にて，郵便振替用紙に以下の事項を記

入してください

・口座番号 00930-2 -109598 

.金額 :3，0∞ 
・加入者名 DOGA 

.通信欄.

1) r7th CGAコンテス トビデオj 1本希望

2 ) 購読雑誌 rOh!Xj

3) DoGA登録ナンバー

(DoGA登録ナンバーの記入は，以前ビ

入選作局集ビデオ申し込み方法 l 
デオを申し込んでナンバーがわかっている方だ

けで結構です)

・払込人住所氏名 ビデオの発送先を明記して

くださ い。難しい漢字にはフリガナをつけてく

ださ い。必ず連絡先の電話番号を明記してくだ

さい

[注意事項]

， 7thコンテス トのビデオ以外のものを同時に

申し込むことはできません

-上記事項を守られていない方の入金は，全額

当チームへのカ ンパと して処理されま す

-数に限りがあ りますので早目にお申し込みく

ださいe 申し込み数がオーバーした場合，返金

するか，増刷するまで待っていただくこと にな

ります

発表 l 第 7図アマチュアCGAコンテスト入選作品 27 



憧侮 表彰状， 賞金 5方円

GENESIS 荒木登希夫CTOKIO)
ある惑星から宇宙空間に放出される大量の生命体(?)。それらには

さまざまな苦難の道のりが待っていた。そして 目的地にたどり着ける

のはほんのわずか…・・。 ドボルザークの「新世界より」に合わせて 15

分にもわたる壮大な映像詩。今回最大の話題作。その評価は，入選以

下ともグランプリ以上ともいわれています。最終的には，皆さんの目

で結論を出してください。

作者からのコメント
コンビュータの性能が格段に上がってきたいま ，CGは分岐点に差

し掛かっていると思います。 ・CGのためにCGをする"から“なにか

のためにCGをする"に。この思いから fGENESISJは生まれました。

制作人数 1人

制作回数 : 18日日

使用機種 X68030 

使用ソフト 。DoGACGAシステム

MATIER 

λ遺 表彰状， 賞金 2万円

DRIVIN'WOMAN-DIRECTOR'S CUT-
由水桂

一昨年 lカット部門に応募された作品がパージョ ンアップされて戻っ

てきました。でも冒 もともと lカッ トなのに fDIRECTOR'SCUT J 

とは 。たった数十秒の作品だが，最近大作が多いので，逆にそれ

が斬新に感じます。細部まで入念に作り込まれた背景や，ポ リゴンで

作られた不自然さのないドライパーの微笑みなどが見どころです。

作者からのコメント

前回は貧弱な環境で

しfこが，X68030 + 688 
82，メモ リ12Mバイ ト，

MOという環境で思う

がままに作り直したの

力〈こσ) fDIRECTOR'S 

CUTJです。ちなみに

人体にはいっさい7 ツ

ピングを使用せず，表

情はすべて物体の変形

によって表現していま

す。

1人

40日 使用ソフト :DoGA CGAシステム

X68030 MATIER 

信侮 表彰状， 賞金 5万円

Raiden 渡辺哲也

3 Dと2Dとの合成が，違和感を残 したまま，むしろ持ち味として

生かされた作品です。なびく髪の毛から，ハイセンスなメ力まで見ど

ころ満載。謎の美少女に，迫 り来るメカ，行く手を阻むロポッ トと，

アニメの王道と いえる作品です固「オレは.こういうのが好きなんだ !J 

という心の叫ぴが聞こえてくるようです。

作者カ、らのコメント

普から ロボッ 卜が好きで， “ロボッ トが戦うス トー リー" という こ

とだけを決め，重量しいことは考えていません。ただ自介の好きなもの

をイ乍りました。

制作人数 1人

制作日数 18日日

使用機種 AMIGA A4000， PAR 

VIDED TOASTER 

使用ソフト light wave ver. 3. 1 ~3 . 5 

DeluxePaint 

ブリリアンス
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制作人数 15人 使用ソフト DoGACGAシステム

使用機種 別問3目 MFGED ver. 5 . 1 ， 

IBM PC/AT互換機 Z's STAFF ver. 3 
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λ遺 表彰状，賞金 2万円

Ghost&Thief 
山田哲

ストーリーなど若干わかりに くいものの，

妙な魅力がある作品です。RPGのよ うな世界
に，日本昔話のようなス トーリ一。非常にユ

ニークなキャラクター。さらに，マッピング

を多用した独特の色合いが美しく，背景まで

ていねいに作られています。なんか，海外の

作品を見ているような感じです。

作者からのコメント

私がテーマとするのは“人間"です。今回

は，盗人の気持ちを描きました。X68000と

いう機械でもまだまだできることはたくさん

あることが，後Mたちに伝わればいいなと思
います。

制作人数 2人

制作日数 120日

使用機種 X6BOOO 

X6B日00XVI 

使用ソフト DoGA CGAシステム

λ遺 表彰状，賞金 2万円

超カラクリ刑事
津賀輝光

交通ルールを守りない悪いロポットたちを
ダヵ

懲ら しめるため，スーパ カラクリ刑事，出

動だ l 妙なノ リといい，マヌーなポーズと

いい，まじめなテーマなのに，いやまじめだ

からこそ，はっきりいって笑えます。この作

品には.なにか説明できないよさがある。当

チーム内でも.ファンが多い作品です。

λ遺 表彰状，賞金 2万円

ピアノ・ソナタ
小島禎樹CStudioDream Field) 

「おはようごさ・いますの帽子屋さんj rある

夜の出来事J そして rGunner05jを制作され

た，あの小島さんの作品です。PowerMacの

力にものをいわせた全面映り込みのレイトレ

ースの美しい函面に，小島さんならではの完

笠な精度の編集と，どう見てもプロの作品で

す。ただ，アマチュアらしくないともいえま

すが・。....。

λ遺 表彰状，賞金 2万円

夢の階段
中尾健次

果てしなく 続く階段と，それを登リ続ける

男。そして， 途中で出会うさまさ'まな人たち

rFLC強誘電性液品」の中尾さんの新

作は人間の生と死を見つめる哲学的な作品で

す。テーマやス トーリーにオリジナ リティが

はっき りと 出ている点が高〈評価されま した。

こういった感じの作品は珍しいですね。

作者からのコメント

前回の rFLCjがCGAシステムの習作，今

回の作品が人体モデルと“話っく り..の習作

といったところです。臨終に"満足て・きた人

生だった"と思える生き方をしたいというの

が，二の作品のテーマです。

制作人数 。2人

制作回数 日日

使用機種 X6BOOO PRO 

使用ソフト DoGA CGAシステム

作者からのコメント

このドラマを通じて，若者たちに交通ルー

ルを守ることの大切さを知ってもらうことが

目的です。

制作人数 1人

制作回数 100日

使用機種 X6B030， X6BOOO XVI 

使用ソフト DoGA CGAシステム

MATIER ver. 2 

Z's STAFF ver. 3 

作者からのコメント

最i1IMacintoshも安くなっていますし， リ

アルタイム再生も難しくなくなってきま した。

みなさんもせ'ひMacin!oshて・CGAを作成してみ

てください。

制作人数 2人 制作日数 12日

使用機種 PowerMacintosh B 1日日/BOvc

Quadra7日目改

+ Power Upgrade Card 
使用ソフト INFINトD 2.6-，，) 

Adobe Premiere 3. OE 

Adobe Photoshop 3.0-，，) 

Adobe IIlustrator 3.目、J

λ遺 表彰状，賞金 2万円

WHA T 18 HOU8E 
梅原篤史CLEVELア)

音楽にマッチしたBGV感覚の作品。飼って
いる人の影をビデオでj量影し，その影だけを

取り込み，その函像を 3Dに張りつけるなど，

さまさ.まなエフェクトを駆f吏して，寅出してい
ます。単調ながら，流れているとついつい最

後まで見て しま う作品です。

作者からのコメント

最初から最後まで，音楽との同期.音楽と

雰囲気との調和を主眼において作られており，

音楽により映像が，映像によ り音楽が，それ

ぞれ高められるよう にと考え，作られていま

す。

制作人数 : 1人

制作回数 日日

使用機種 。X6B030，FM TOWNS 

使用ソフト DoGA CGAシステム

MATIERなど
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λ遺 表彰状，賞金2万円

すばらしき二進数の世界
高橋建滋

“CGAはデジタルアート なのだから，すべて

r 0 JとrI Jて・表現してみようという思いつ

きだけで生まれた作品だそうです。 5話から

なるオムニノてス形式のギャ グになっていて，

「チュンチュンワールドJ を思い出します。

やっぱりお勧めは第3話かな 3

作者からのコメント

この作品が入選したということは，高度な

技術がなくても，アイデアとごく基本的な技

術さえあれば，面白いCGAを作れるというこ

とだと思います。私も|年前までは，入選な

んぞ夢のまた夢でした。

制作人数 ー1人

制作日数 : 30日

使用機種 : X68000 PRO. PC-486GF 

使用ソフト DoGA CGAシステム

Z'sSTAFF ver. 3 

λ遺 表彰状，賞金2万円

歩行者とドライバーとの
コミュニケーション
太田敦司
太田さんは某芸大のデザイン科でインダス

トリアルデザインの勉強をされており，この

作品は，太田さん自身が考案された，物陰か

らの飛び出しなどによる交通事故を未然に防

ぐある装置の原理と効果について解説したプ

レゼンテーションです。

作者からのコメント

次回はコ ンテストのために作品を作って，

皆さんに見ていただけるよう にがんばります。

いい題材があるんですが，技術や時聞がなく

てできずにいました。もっともっと簡単に人

体が動かせるようになるといいんですけどね。

制作人数 1人

制作日数 30日

使用機種 X68030. XAV-1Sなど

使用ソフト:DoGA CGAシステム

30 OhlX 1995.5 

入遺 表彰状，賞金 2万円

CHESS 
奥中かおり(SA円UGE目..JI)
夜中，チェスのコマがひと りでに動き出 し

戦争を始めます= ・・。奥中さんは， 2 0のイ

ラス トが得怠なだけあって，各キャラクター

の顔のマッピング函像などは，表情豊かでか

わいい感じに仕上がっています。本人目<， 

テーマは“愛。何者にじゃまされても最後に

は愛が勝つ"だそうです。

作者からのコメント

前に作った作品の出来があまりにひどかっ

たので，今回の作品は私なりにがんばって作っ

たつもりです。私は 3年前まではパソコンを

全然使ったことがあ りませんでした。パソ コ

ンをもっていない人だってここまで作れるん

です。

制作人数 1人

制作回数 : 60日

使用機種 : X68030 

使用ソフト:DoGA CGAシステム

MATIER 

λ遺 表彰状，賞金2万円

空想の一自 国井雅之
今回もっとも変な作品です。よくわかりま

せん。動きやタイミングは，凡人のなせる技

ではありません。作者自身もいうように，絵

柄も非常に個性的で，かなり手慣れていると

いう感じがします。評価は，皆さんにおまか

せします。

作者からのコメント

僕独自の絵を世に出したい 1ということが

狙いです。ふだんから「独自の絵柄を使って，

なにか人の目を引きつけるような面白いこと

が表せないかな」と思っていました。

制作人数 2人

制作日数 2日

使用機種 Macintosh. GR1 

使用ソフト ーDirector

λ遺 表彰状，賞金 2万円

RED MOON SHOT 
村松博之

旧ソ速で実際に計画された有人口ケット月

面着陸計画の全容を，膨大な資料と，精密な

モデリングとともに，淡唱と描いたノンフィ

クシヨンCGAです。村松さんは，以前 rOJ

という作品で入選されています。しかし，軌

道総から着陸船への移動が宇宙遊泳つてのは.

なんとも旧ソ連らしいなあ。

作者からのコメント

雑誌「ニュー卜ン」の記事を読んで以来，

なんとかこの話を映像化したいと思っていま

した。資料集めとモデリングに手間取ったた

め，スケールダウンしてしまったのが残念で

す。

制作人数 。1人

使用機種 : X68000PRO. XVGA-1V 
使用ソフト・ DoGACGAシステム

Z'sSTAFF 

λ遺 表彰状，賞金2万円

DOLL 
藤井尚美

夜中，人形がひと りでに歩き出し，鏡の世

界に入っていきます。そこで見つけたものは

-。色使いからデザイン，そしてスト ーリ

ーまで，いかにも女性らしい優しいメルヘン

です。でも，なぜ女性の作品は，みんなパス

テルカラーなんだろう?

作者からのコメント

主人公を人形という殺しみやすいものにし

たことで，老若男女，すべての人たちに楽し

んでもらえればうれしいです。

制作人数 1人

使用機種 X680日日 CompactXVI

使用ソフト。 DoGACGAシステム

MATIER 



λ遺 表彰状， 賞金 2万円

TINY MEMORIES 
小林 佳徳(新潟大学コンピュータクラブ)

戦闘機 l機で，地球に迫る謎の敵の本拠地

に突入し，ポスを倒すと いう典型的な宇宙バ

トルものです。この種の作品は選外の中にも

たくさんありましたが，それらと比較すると

映像的にもしっかりできています。たくさん

の人を動員できる，クラブによる制イ乍のメリッ

トを生かした大作です。

作者からのコメント

このCGAは，ちょっと(かなり?)いい加減

な人間によ って作られています。始めはどこ

にでもいるパソ コン雑誌の一読者だったので

す。誰にでもひと握りのやる気さえあれば，

この程度のものなら作ることはできるのです。

制作人数 3人

制作日数 100日

使用機種 。X68000XVI. X68000 EXPERT 

X68日3日+040turbo

使用ソフト DoGA CGAシステム

国jιト
参寄λ遺 表彰状，賞金2万円

幻想動物博物館
依田 真一郎

この作品は，いわゆるCGAではなく.スー

ノfーファミ コンのパッドを操作することで，

博物館の中を自由に歩き回れるというイ ンタ

ラクティブな作品です。多少本コンテストの

範囲書からはずれますが， こういった方向性も

面白いので参考人選としました。モンスター

のモデリングなどCGの技術はきわめて高い

作品です。

作者からのコメン卜

内容は.幻想動物ーこれはいままで，絵と

して(2次元)しか表現されてこなかったものー

を文献なども徹底的に調べ上げ，可能な限り

"リアルな"形で皆さんにお見せしようとい

うものです。陳列された 6体の幻想動物遠の

立体的なフ ォルムをお楽しみください。

制作人数 ・1人

制作日数 ー約9日日

使用機種 Macintosh II ci+日40j40MHz
使用ソフト :Playmation 

Director 4.0， Photoshop2. 5 

λ遺 表彰状，賞金2万円

GEARXEX 
鈴木政宏(PROMPT)
これも宇宙バトルものですが，こちらははっ

きりとナムコの「ゾルギア」を意識した作品

になっています。オリジナリティがないのは

問題ですが，映像的に面白い演出もあり見応

えがあり ます。また. BGMや効果音などにも

力を入れて作られています。

作者からのコメント

u初心者には宇宙バトルが最適"という記事

や， 自分たちでやってみた感触と して“これ

ならいける"という目安ができ.それにどん

どん肉づけしてい くかたちで作品を作ってい

きま した。

制作人数 5人 制作回数 :約15日日

使用機種 : X6803日，X68000 XVI 

X68000 ACE， INDY 
使用ソフト DoGA CGAシステム

GENIE 

MATIER ver. 2 

SOFTIMAGE 

λ遺 表彰状，賞金 2万円

GALSEED 
斉田和隆(J2TEAM)
「マクロスJ と「ダグラL...J を合わせたよう

なロポットバトルものです。映像的には左記

の 2つの宇宙バ トルものに及ばないのですが，

技術的には高いレベルにあります。 6本足の

カニのようなロボ ッ卜が集団でシヤカシャカ

動〈様は見ていて気持ちいいです。

作者からのコメント

ー‘変形ロボッ卜をモデリングしてみたい"と

いう軽い気持ちから始めたものの，これがで

きると，次に“動かしたい，設かに見せたい"

と恩うのは当然で，このロポットで作品を作

ろうと，守、いま した。こうなったら，アクショ

ンが中心だ ! とがんばってみました。

制作人数 2人

制作日数 約60日

使用機種 X68030 

使用ソフト DoGA CGAシステム

Z's STAFF 

コシテスト応募作晶の作り方
今年もなんとか無事に，入選作品集ビデオが

完成しました。去年までテロップにしていた解

説を小冊子にしたので. 120介たっぷりと作品

がつまったビデオになっています。コンテス ト

E務局では，毎年できるだけよい商質の入選作

品集ビデオを制作しようとがんばっています。

しかし，入選作品集ビデオの画質は，応募作品

の函質によって大きく変わります。そこで，コ

ンテスト事務局から，来年以降に作品を応募し

ようと考えておられる方へのお願いです。

入選作品集ビデオは，画質を少しでもよくす

るため，入選者に作品のマスターテープをお借

りしてビデオを制作しています。来年以降.作

品を応募しようと考えている方は，マスターテ

ープを次のような点に注意して制作してくださ

い。注意点をきちんと守っていない作品の場合，

入選作品集に収録する場合，途中で切ったり，

つないだりと編集される可能性もあります。

・作品の頭に県を 1分程度入れる

ビデオ編集の都合上，作品の頭には黒画面を

l分程度入れておいてください。いきなり作品

が始まっている場合，作品の頭がカッ 卜される

可能性があります。

・作品の後ろにも30秒程度の黒を入れる

作品の最後にも30秒程度は黒画面を入れてお

いてください。いきなり作品が終わっている場

合，作品の最後がカッ卜される可能性がありま

す。

・データはマスターテープを作ったあとも残し

ておく

マスターテープの函質があまりよくない場合，

函像データを送ってもら って.DるGAで落とし

直しをすることもあります。そういったとき，

画像データが残っていないとどうしようもない

ので，作品の画像データは作品が完成しても消

去せずに.残しておいてください。また，形状

データなどの函像データ以外のデータも.雑誌

掲載写真用の高解像度の函像を作るときに必要

になります。

-音声がどこにどういった状態で入っているか

の情報を明犯する

応募された作品の音声がどこにどういうふう

に入っているのかをl必ず応募察に明記するよう

にしてください。VHSならば. HiFiなのか，ノ

ーマルなのか，もしくは両方を使っているのか。

ステレオなのかモノラルなのか。 8mmならば，

AFMなのか. PCMなのか。きちんと書かれてい

ない場合は，効果音やBGMが収録されない可能

性もあります。

・真っ白は使わない

作品中で，ホワイ トアウ トしたり，画面がフ

ラッシュするなどの効果で画面全体を白くする

場合.100%の白 (EPA2ならば R=31 G=31 

日=31)はイ吏わずに，少し暗い白 (EPA2ならば

R = 27 G = 27 日=27)をf吏うようにしてくだ
さい。ビデオの信号の性質上，急に暗い簡面か

ら明るい画面になると.同期が乱れることがあ

ります。最悪，そこだけ収録時にカットするこ

とになるかもしれません。例として自を挙げま

したが.実際は自に限らず，画面の大部分を明

るい色が占める場合は，若干暗くしたほうがい

いでしょう。

発表 l 第 7回アマチユアCGAコンテス ト入選作品 31 



今回紹介するのはT&HPRODUCTS (もう

お馴染みかな?)によるSF仕立てのウォー

シミュレーションゲームだ。戦艦， MU(メ

タルユニット)，戦闘機などを操って帝国軍

を倒すのだ。

• 
まず， いつものT&Hに比ペマニュアノレ

が豪華なことに習をく 。ディスクも 3枚組て¥

かなり気合が入っていることを感じさせる。

スト ーリーおよび世界観の基本は r;ゲン

タコ、」で，それに「 トップをねらえ !J と

「銀英伝」が混ざっている感じ。

人によっては敬逃しがちなシミュレーシ

ョンゲームだが，「さほど難しくなしっとい

うのがポイン卜だ。この子のゲームをやっ

たことのない人ても簡単に楽しめる。シミ

ュレーションマニアにはちょっとす必足りな

いかもしれないが，難 しすぎるよりはよほ

どいい。速が惑いと終盤の而てや事故にあう

こともあるが，普通にやっていればまず負

けることはないだろう 。 となると，あとは

POWER UNIT 

勝ち方が問題になってくる。 に配置されてお り，プレイヤーが))券ちがLけ

基本的には， 主人公さえ死ななければど る限り ，勝手にドラマは進行していく。 比

んな展開でも許されるのだが，戦闘成綴次 重はゲームが半分，スト ーリーが半分とい

第でキャラクタがど.んEん成長 していくの ったと ころだろうか。

で，あまりそれんざいな戦い方もで‘きない。 サブキャラクタは途"1:1でI1攻死してしまう

決められたマス闘だけ移動して攻撃... こともある。最終的なス トーリー (? )は

というタクテイカルコンパットがゲーム中 人員の状況に応じた展開になっているので，

にユーザーが行う操作のすべてだが，それ 一度や二度クリアしても月1)の楽しみ方もで

がこのゲ、ームのすべて というわけではな L、。 きるだろう。

各ステージは大きなス トー リーの流れの中 基本的に「キャラゲー」である。オリジ

THE USER'S WORKS 

32 Oh!X 1995.5 

ナノレ作品て‘キャラゲーってのも変かもしれ

ないが， そうなんfごから しかたない。誕設

定ではcvまで決まってるんfごろうなと恩
わせる。節操なく集めたようなキャラクタ

たちにもかかわらず，会f本としてテンポよ

く現時11:にまとめている。こういうところは

笑にうまい。

欲をいえば，ス トー リーの大きな分l岐や

イベン 卜があれば，より長〈楽しめる作品

になったのだ、ろうが・ ・1 ちょ っと欲張り

すぎか。いずれにせよ，このままでも非常

に手間のかかった作品には違いない。

* * * 
ということで， このゲームを入手希望の

方は， 2000円分の郵便小為替に， I~I 分の住

所氏名とこのゲームの名前を明記したも の，

記入済みの返信用宛名シーノレを添えて下記

の住所まで連絡してほしい。

干560 大阪府車中市本IUT8-6-28

fiij川方T& I-I ~!L "1:1支部



巳ノ

「走車昧としてのCGJというものが不可能ではな

くなってようやく数年。

優秀なソフトも現れ，ずいぶんと便利になってき

てはいるものの，いまだ20のペイントソフトにし

ても3Dのモデリングにしても手作業による部分

か大半を占める。この八一ドルを越えやすくする

ごとがグラフィック環境の抱える永遠の課題のひ

とつといえるだろう。

当然のことながら，すべてを自動化することはで

きないか.少なくとも定形的なものは手作業カ、ら

解放されるべきである。

そしてさまざまなツールが登場する。白ENIE

でモデリングか軽減され. MATIERのオートペ

イントは絵薗を自動化した。こういったさまざま

なツールでグラフィツク環焼を便利なものにして

いくことはできる。が，作昂に対する労力がさし

て軽減されるわけでもない。要は，労力をどこに

集中するかというだけの問題である。自動ででき

そうなことはツールで補い，より本質的な部分に

自を向ける。追求すべき本質を持たないものは作

昂とは呼べない代物であろう。

どんなツールも万能ではない。ユーザーのイメー

ジも画一的ではない。無茶を承知でいえば処理ご

とにツールを制作するのが理想である。実際，絵

鎗きのなかにはツールを自作している人も多い。

自分で作ることはできなくても自分か必要なもの

を知っているかどうか，ツールの動作を理解して

いるかどうかというのは，結構重要な意味を持つ。

とおり一週の使い方ではツールの持っている可能

性すら引き出せないからだ。処理を理解していれ

ば，より深く使いこなすことも，アレンジすると

ともできる。使い手の情報がフィードパックされ

ればツールも改良することができる。限りなく理

想的なユーザーとツールの関係とはそういったも

のであろう。

いすれにせよ，重要なのはイメージを豊かにそし

て明確にすること。指われるべきはイメージを実

現する力である。
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JI XL/lma8eの表現力を探る
Fuz出 Ryo文月涼

使い込めば使い込むほど限界の高さを見せる×しIlmage

多彩な表現力は期待どおり現象をそのまま映像に反映する

より自然な映像を実現するために×しIlmageの可能性を探ってみよう

Xし/Imageの福音

こだわりではないのだよ諸君。 君のJIJLに
は彩が溶ち，宕のi藍には光が宿り， 君の吐

息には姿があるように，ありとあらゆるも

のをその姿のままに表現したいと欲す るの

が， どうしてこだわりであろうか。

私はたまたまその表現の手段をCGに訴
えてレるfごけで、あり，ピテ。オやカメラて、自

分を表現している者たちと，寸分違いはな

い。一一(文月語録より)

* *本
以前，私はパソコンでCGを作成していま
した。皆さんご存じのとおりです。 その後

ある恐li却で作るのをやめてから数年が経過

しました。 その聞に技術はめ きめきと進歩

ぞ遂げています。私にも，以前はアマチュ

アとプロの間にあるも のが明確に見えてい

たのですが，最近はさまざまな要因からそ

の「橋」が見えにくくなっています。

いまなおアマチュアの一線にいる人々に

は，その道程が見えているかもしれません

が，すでに多くのCGが「趣味の人々」にと
っては，あまりにかけ陥れた存在になりつ

つあるのではないでし ょうか。

たとえば rシュラシ ックノfーク(写実

コンバータの問題点について

TARGETを用いない視線指定はおかしくなり
ます。

CGA SYSTEMではカメラはデフォルトでX
軸を起点としていますが， XL!lmageて'はどうや

らCGASYSTEMでいうところのY軸方向を向い
ているようです。TARGETを用いた場合はそち
らを向くようになりますが.視線をひねりだけ

で規定していると差が出ます。

さらに，ひとつのアトリビュートファイルに

2つ以上マッピングがあると上記の状態のと

き， I番目のデータのみがマッピング画像っき

としてコンパートされ， 2番目以降は通常のア

トリビュートとしてコンパートされます。

34 Oh!X 1995.5 

性・ 実写に代わる低コストの織影手段の代 つまり，私の対抗する相手はCGではなく 笑
表例)Jや，「マス ク (ある極CGでしか表現 写映画1，あるいは写真なのです。

できない世界をさも 実写に見せる手段の代 知人には 「美術の歴史をたどってし、るだ

表例，あるいは2Dアニメーショ ンに代わり けにすぎない」といわれますが，それはそ

ゆくも の)Jを見て，どのようにすれば，あ れていいので、はないでしょうか。映画を織

れと微陛も述わないCGを作ることができ りたいけど資金ゃなんらかの理由でくすぶ

るか，想像ができるでし ょうか? っている人たちは，決して少なくないと思

多分， 答は否でしょう 。 います。 そういう人たちにとって，より，

CGの方向性は幾多あれど，いまのCG営 実写に近い表現ができるようになることは，

見ると，マ シンパワー，技術力，そのいず 限りない福音でしょう。また， CGを新たな
れかを迎闘にしても，アマチュアに作成で 芸術として位置づけている人にとっても，

きるも のがなくなってきています。 表現のl隔が広がることは歓迎すべきことで

これはCGを目指す人間にと ってはピン す。 そういった意味て二まず手放して喜ん

チです。+刀J羽のCGアーテイス卜 の人々はは でもし礼、のてやはないて。しょうか。

かの芸術からの転1[1'&あ るいは刷業組であっ

て生粋のCG屋ではありませんし，その人た I I新しい表現
ちがCGという 業界を牛耳ってしま ったら .

それはもう，CGがほかの芸術産業 と変わる では/::'のような記述ができるようにな

とこなしいわば独占と搾取の構造が確立 ったのでしょう。あくまでも私は実写の観

してしまうのです。 これはいけません。芸 点から映像を考えていますので， ときおり

術はそこに生まれたl:!t代の人聞が担うべき そのような記述が出てまいりますが，ご了

です。 ここらでひとつ，新しい費1)を使って 氷 (t.ごさい。

ノfンチをかましてみませんか。 1) フォンシェーデイングができるように

今回初、がお伝えするXL!Imageは，そん なった

な「やりたいのに表現できない」というも DδGAの連載のレビューでも，取り上
どかしさ を感じた人たちに，ゼ手ひおすすめ げられていましたし，いまさらi見明する必

したいも のです。 要 もありませんが，写真1A(トンオ、ノレ)と

写真18の差をご覧ください。どちらがXL!
XL/lmageへの所感 Imageかは一目瞭然でしょう 。これは，光と

影の表現を多用する人にとっては，本当に

て二 冒頭のエラソーな語録に戻 るのです もEかしかった部類の制約でした。色，艶，

が，私はいままでのCGソフトては(といっ 質感ともにかなりの向上が見込まれ，たと

た;場合， X68000系でははばDδGACGA えば「点光源が商の上を走って L、〈 。商は
SYSTEMの寡占市場ですが)， 表現て明言な それにしたがって光る」という表現ができ

いことが多すまでストレスが泊まり，CGの るようになります。写真では，天井際につ

制作を中断したいきさつがあります。REN けられたライトが，天井と壁を締麗に照 ら

D.Xの表現力への不満点，それらの多 くが しています。

XL!Imag巴で‘解決されました。 2) 物体に影をつけられるようになった

そもそも，私がCGをやり始めた理由は， 写真2(柱)を見てください。わかりにく
「誰にも迷惑をかけずに，自分のやりたいよ いのですが，簡易版の車の足元に左から柱

うに， 11.央f象作品のすべてを作る」でした。 の影が落ちています。当たり前といえば当

惨ただいま.病院の診療室。 まさか今年に入って2I瓦も 38.C のタ~\が出るとは思わ な かっ
た。 うう 0 ・気持ちが惑い。体の丈夫ちだけがとりえだったのに 。

mm I再i引(25) X68000 XVI i};UJ!!1 



たり前なのですが。 その

m~ ひ t つを取ってみても ，

いままでのレンタ守リンクマ

方法tの大きな違いが表
れているのです。詳しい

アノレゴリズ、ムはまたの機

会として，;診をつけると

きは， m三を落とす物~i本と

孫tされる物体をそれぞ
れ仁規定します。 ちなみ

に「すべてがすべてに景診

を落tす」表現がもっと
も重くなります。 「すべてがすべて」は速度

低下の要注意アイテムです。

3) ソリッドテクスチャの標準装備

マッピングはCGASYSTEMでもできた

のですが，そのときに張りつける画像は常

に自分が用意しなければなりませんでした

(当たり前か)。 しかし恥ずかしながら私は

絵を描くのがとっても下手で， 地面のノイ

ズやレン方、といった効果て¥ 表現したくて

もできずにいたこと がし、っぱいあったので

す(その分物体の作り込みでカバー してい

た)0XL!Imageには(テクスチャマッピン
グかバンプマッピングかに用途が限定され

るものもありますが)，木目 ・大理石 ・タイ

ノレ(レンカ、) ・ノイズ・しわしわ・レイヤ

ー・放射・波紋・ストリークなどのマッピ

ング凶像が最初から装備さ れています。

標準的なものが多いのですが，逆にこれ

以上になれば，自分てマッピング画像をti'li

〈のが当たり前ですから，必要十分なサポ

ートといえるでしょう。

写兵2 (柱)では，柱の表而には大理石

のマッピング，地而にはレンガのマッピン

グをしてあります(ちょっとわかりにくい

のですが)。前者はテクスチャ，後者はテク

スチャとノfンプです。

4) 多種の?ツピング

前項にも出てきましたが，通常の絵を物

f木にiJEそりつけるマッピンクー(テクスチャ)

のほかに，凹凸を張りつけるバンプマッr
ング，周りの環境を映り込ませる環境マッ

ピングなどがあります。

テクスチャ，ノfンプに関しては前出の画

像を見てください c

環境マッピングli，文字どおり物体の周

りの画像を物体の周りの環境のl映像と想定

して，物f本の全周に張りつけ，さも背景な

どが物体に|映り込んだように見せるマッピ

ングです。

本来なら，レイ トレーシング法では物体

相互の|決り込みを規定して反射させれば環

境は自然に物体にH央り込むのですが，反射

というのが椛者て「迷度低下の婆 写真 1トンネル
左右天井際のランプにあたるところに点光源があるが，その周

注意アイテム」なのです。実際物体
J 辺の光り方に両者の大きな遠いがある

の写 り込みが正しいかどうか判断

できるのは，車のカタログなどの

静止匝|か11央画のスチーノレ写真の状

態のみであり，顕著な例てやは「ター

ミオ、ーター 2Jの液体アンドロイ

ドT-IOOOもj夜1本に変)1ヲしている
ときには反射てはなし環境マ ッ

ピングでレンダリング11寺11，11を稼い

でいたそうです。 それだけ速度的

なメリットがあり，見た目として

は効果のある表JJiI.なわけです。
19:兵 3(トノレホード)を見てくだ

さし、。 ソフトの刻'JJ刊をお見せする 写真2柱

のに，すべてに重い物f本を使う必 車は簡易版の手抜きであるが，柱のリアリティは特筆モノであ
ろう。全部の柱が同じ模械なのはご愛矯

要もなかったので適当にはしょら " 

せてもらいましたが，私がこの記

事を主i-くなら絶対やるだろうと(周りか

ら)忠、われていた画像て、す。ご則特に沿い

まし ょう。

|決り 込んではいるのですが，完墜 とはい

えません。 これはソフトの|問題ではなし

用なした4勿{本に問題があるといえるでしょ
う。いまfごか らいえることですが， トノレオ、

ードは，元々はスムーズシェーデイングも

ない11寺代に作成したものですから，スムー

ズな而構成のために，必要以上に而を分割

している部分があります。 したがって，

CGA SYSTEMて。はあまりクローズアヅフ。

きれなかった放線ベクトノレの迷いが， (J.頁点

がありすぎて， ソフトが放線ベクトノレを立

てる方向を誤る)， XL!Imageて、は露呈され
てしまいます。具体的には，フロ ン トフエ

ンダーの先のあたり，本米ならスムースFに

マッピングされる ii!I1像が， 歪んて張りつけ

られています。

実際，今後XL!Imageや誤差拡散を装備
したCGASYSTEMのレンダラの使用を前

提とするならば，必妥以上な商分割li回避

したほうがl時間的にも労力的にも有平IJとL、

えるて。しょう 。フォンシェーデイング、や多

中'JI<ーなマッピンクずには， それを補って余りあ

る表現子段があります。

5) スローシャッター(モーショ ンブラー)

普通にテレビなどで放送されている映像

は(見ていて気づかれる方もいると思いま

すヵτ)，シャッタースピードの点から 2極矧

のl映像に分類できます。

干1ι通のドラ?などで使われている「棋判長
速のシャ ッター」と，スポーツ などで使用

されている「高速シャ ッター」です。CGA

デフォーカスの補足説明

レンズの直径の算出の仕方に，レンズの焦点

~ê隣/1値という表現がありますが，レンズの焦

点距離とは，俗にいう， 300mmレンズとか， 35mm 

レンズとかのアレです。ただ，物体との単位の整

合をとらなければなりませんから， ICGAをImm

と想定した場合. 1mは1000CGAと理解してくだ

さい。

また.fiI直は絞り値そのものですが，実際のレ

ンズではありえない組み合わせでもできるそう

です。通常10∞酬のレンズなどを使用すると，物

体がアップになると思われるかもしれませんが，

このパラメーターはピンlまけに対してのみ有効

であり，実際は函角によって，物体の大きさは規

定されます。

砂 rOh!PCJとrOh!XJのl早さの迷いは，ユーザー数の比率を表しているように a巴いはじ
めた今日ニの頃ー 。 日ド ~~志 (2 1)1舟玉県 特集 ごく当たり前な表現を目指して 3S 



SYSTEMて.アニメーションをしていて不満

に思うのは，秒間20コマの|映像であっても，

コ7i容としの述手[I!惑があることです。

普段目にする画像(J:，テレビが約30コマ

毎秒， 11央@Iが24コマ毎秒ですから，速度的

にはそんなに遜色がないのですが，なぜ，

違和l!惑を感じるのでしょう 。それはひとえ

に多くのCGの場合， J]!fl像は1/無限大のシャ
ッタースピードで行止られた|映像に等しいか

らで、す。

たとえば1秒の画像のうち，1/60秒のシ

ャッタースピー ドで年少閑30コ?であれば，

l秒のうち0.5秒は11央!象が記録されている

わけなのに，CGではどんなスピー ド感のあ
る場而であっても，理論的には， その数万

分の lも記録していないことになります。

つまり映像の継続感に乏しいわけです。

この場合の解決策と しては 2通りあり，

アニメーションを前提にするならば，再生

速度i'人間の認識速度よりも，はるかに l二

げてしまうのがひとつ。 もうひとつは静止

画CGともに効果のある手段として阪似的
に再空1:時間当たりの再生枚数を増やすモー

ションブラーを用いる方i法です。

余談ですが，前者の例としては「パーチ

写真4デフォーカス

写真3トルネー ド

マッピングした画

像を横方向 2四分

として環境マ ッピ

ング。要所に放線ベ

クトルの迷いが見

える。ヰ寺Lこリアガfラ

ス周辺の映り込み

は絡ili

ャファイター 2J などの秒間60コマ再生が れ，カメラの心得がある人にとっては比較

あります。マシンパワーで釆り切れればい 的取っつきやすい仕様て‘す。実際に使い込

いのですが I怜d二|引で見たと告はなんら解 んてはいませんが，かなり 面白い表現がで

決になっていません。 きそうです。詳しくは欄外を見てください。

モーションブラーは，単位H寺1/¥JlJ:1たりの たた¥惜しむらくは，これもまた「速度

|直l像に次の単位H削/¥1当たりの画像までのH寺 低下の要注意アイテム」であることです。

聞を数分の lに区切ってレンダリングし， 分li文レイ トレーシングとし、う方法を使 うこ

オーバー夕、、ピングして(重ねて).M終的な とによって，ピンぼけ効果をシミュレート

画像を生成するのです。ですから，いわゆ しているので，いたしかたないのでし ょう。

るカメラにおけるスローシャッターによ っ またこれと付随して，反射ボケ ・屈折ボ

て演出される「ぶれ」とは迷いますが，あ ケ・;彩ボ、ケなどが同じように利用できます。

る程度のスピードまでiま効果が望めます。 )jí~ボケ (い わゆる半彬)なども表現として

しかしその効果よりも，どちらかと いう は興味深いものでしょう。

と再生速度の向上のほうが今後見込まれる

効率的な解決手段となるでしょう 。代用て | 総括
きる表現があればよいということです。

6) デフォーカス(ピンぼけ) 駆け足になりましたが， XL!Image IJ:来Ir
私個人はこのアイテムにいちばん興味を しい表現を求める気持ちがあるならば，ソ

そそられました。 CGASYSTEMではなか フ卜として最大限の'tt貨をもっておすすめ

った表現ですし，さまざまな;場而でも っと できるものです。アニメーションを前提t
も多月1されている表現だからです。 した高速かつ盟かな表現!:， 1枚絵を前提

たとえ11'アイドノレの写真集などて¥わざ としたさらに高度な表現。今回の記事では

とml囲をぼかすことによって，人物を際だ その数分の lも伝えていません。

たせたり，視線を ~rtljlì ll的 にそちらに誘導し 加えてDδGAの:iili載でも触れていまし

たり，あるいは， 11.火像のすべてのカッ トに たが，単{本としての十生能fごけて、なく， CGA 

ピントをあわせないで不安定感を演出 SYSTEMからのコンノfー卜 の性能に |刻

するなどのさまざまな利用法があ りま しては特筆すべ きものがあります。いまま

す。 で多種なレイトレーシングでコンパートを

使い方は本人次第といえる技法です。 試みてきましたが，ここまで使い勝手のよ

兵実11に使いたいと思った方は，和、の指

南よりも， 1=1々 の生活でどのよう にピ

ンぼけが使われているかを観察し，勉

強lしたほうカ九、 L、て"しょう。カメラマ

ンが無意識のうちに写J'.J;のスペックを

決めているように，ここはこう搬りた

いと思えるようになれば， しめたもの

です。

いソフトはありませんでした。

サンプル画像のレンダリング。手前と後方にピントがあっ スペックとしてはマニュアノレでは少

今回はファイノレの記述方法などの細かい

訴までは突っ込みませんでしたが，かまた

氏の rppdやcmdファイノレの中守見てもさ

っぱりわからん」は「共感」す る反商 「で

も理解できるよ」と反論したいと，Elいます。

すべてを沼山平しようとはせずに，必要なと

ころのみを順次邸内卒していけばだんだ‘ん表

現の幅は広がるはずです。 しかし，願わく

ばマンマシンインタフェイスのf<ff・れたコン
ノfータがあればもっと L、L、のですが。

てないが，その介なにかさ・らざらした雰囲気がする。これは し説明不十分ですが， レンス。の合焦日I}
デフォーカスのときに指定する「レイJの数を多くすること
によ って解消される。しかし.光線を増やせば当然遅くなる 肉IH焦点があうところ)， レンスcの焦点
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F[!l紙 f fii (絞り値)などから表現さ

砂 Cfl:'I(のグチをいう光明1;1.ヤt:'なJ と}J.'，っていた自分が，いつのrmにか後輩にグチをい
っているのにれがつきました。 相会人になってからの3.1f-って品川、もんだな1:.感じる今
11この頃です。 小食 ~I~ 育1(25) X68000 ACE Jll点目11
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巻き貝を作る
Kikuchi Isao菊地功

多くの人にとって3ログラフィックのネックとなっているであろうモデリング

「リアルなもの」を作るには多大な労力か必要とされる

しかし，ある程度規則的なものならツールによってかなりリアルなモデリングが可能となるのだ

ヤドカリって生き物がL、るじゃない。あ

れって，貝殻を背負ってるけど，あの貝殻

はl当分で作るわけじゃなくて，死んじ ゃっ

た巻き貝の造品なんfごよね。きっ とヤドカ

リになる前のヤドカリが，務っ こっていた

巻き貝の貝殻に入ってみたら，けっ こう居

心tu!がよかったってんで: そこで牛刀めてヤ

ドカリになったわけTご。で もそれはl明らか

仁後天的な知識であって，税が子供に教え

たわけで、もなさそうなのに，ヤドカリ li必

ず貝殻ぞ背負っている。なぜなんfごろう 。

で，そのヤ ドカリは，家を作ってくれる

巻き貝カfいなくなってしまうと，外敵から

身を?守れなくなって し まうので， 巻き !~l と

は一蓮托生なんだ。 もっとも，巻き貝にと

ってはヤドカ リがいなくなってもいっこう

に図らない1ごろうけど。そこで¥ そんな可

哀忽‘なヤドカリたちのために，貝殻を作っ

てあげよう， というのが今回の企画だ(強

引だなあ)。

巻き貝とは?

別に学術的な話をしようってんじゃなく

て，巻き貝の貝i後ってどんな形? って こ

と。一般的には，t.ごんだん出111 くなる筒カ{!It..~~

綻状に巻いであるよね。いわゆる「とくいろ」

ってやつだ。 コンピュータで表現しようと

思ったら， この形状を数学モデノレて、、表さな

きゃいけない。そ こで、まず，図 lのように

座様車III ~設定し (2iJirl I は螺旋11illl)，い(つか

の前提となる条件を設けてみる。

1) 2車111を含む平商で切断した筒の断而形

状はすべて相似形である

2) 2111111を合み，jf'Ib.Bをなす 2平而て、切り

，'I~， された 3 次元形状はすべて相似形である

3) 1)， 2)の相似比は0の指数関数である

表現が適切でないところもあるかもしれ

ないが， ご容噴火いたfごきたい。 fごいたいな

ぐわないこと もあるかと思うが，あくまで

もモデノレて。あるので， その点もご迎解いた

だきたい。

さて，こ の 3つの定義守数式で表してみ

よう。いま ，B= 0 [radJの平而で切断さ

れた断面内の点 (Xo，0， zo)を，先の定義

にiえってα[rac1J回転させてみる。回転後
の座棋を (X" y" z，)と すると，まずX" y， 

は，

(川=A(cosα -SI問問。)
y，/ --¥sinαCOSα/¥0 / 

と表される。ここで， Aはθ=0からの縮小

率であるが，定義3から l巨Jill云(B=2π) 

の縮小率をkとすると， Aは，

A=kα12π 

となる。

次にz，だが， 21は2つの袈素，基準となる

9銘旋のZ車Ih方向の変移し蝶旋からの差に

分解 して考える。勝UJ定か らの差z'は単純に，

z'=A'zo 

て。与えられる。

きて，螺旋の変移であるが，微小:fiJc1Bで

の変移dz"は，定義 2より縮小率に比iY付句る

から，

c1z"=B・kOl2π (Bは定数)

となり， したがって，B= 0からa[radJま

て"の変移z"は，

f=B;;〈O/2πdD

2π.B 
-"""J::"::"'"一[k012πJg
10民 民

となる。

2π.B 
=で7 で(k0/2π一1)10記 t

ここで 1回転したときの変移をZとす

ると，

" kOl2π-1 司
z = ι  
1<-1 

にをし、いたいのカ・はわかっていただ、けるか となり， z，lム

と}[I，う。 また，実|僚の形状はこの定義にそ

砂秋葉原のジヤンク屈で.8インチのFDDが光られているのを見た。その夜.X68000にそ
のFDDをつなけ'てゲームをする益Fを見た。 なぜかとて L Nil 、 主主だl: }~、 っ た 。

~r:;山 智之(19) X68000 SUPER 神奈川県

.n. • kO/2rr - 1 庁

z. =z' + z"=kU1i!lT . 20十一一一一一・zI .tJ 1 ，(.， 1"0. UU'  1< _ 1 LJ 

て与えられる。

以上をまとめると，点 (X0， 0， zo)をα

[rac1J回転させた点(xl， y1， zl)は，
1...G/2π x，=I( ・Xo・COSα

1'1 = kOl2rr. Xo・Sll1α

kO/2π-1 
zl=koI2rr.zo+一一一一一一z
" '-v' k-1 

となる。

方針

座標の青1'1/，[式li求めることができたので，

次は方針を立てることにする。f;Tjの断iIiiは

ユーザーがデザ、インできるようにし，収納

率や螺旋変移などを指定 してDoGAのSUF

ファイノレを生成すれはよいTごろう 。また，

定義2にあったように，基本的に同じ形の

連な りであるので， 一部分の形状を作って，

あとの縮小・ 連結liユーザ-fJ!iJに任せると

いうことにする。一部分というのは， 451立

分でも いく らでも榔わないのだが， ここで

は扱いやすいように l周分としておこう。

あと，マッピンクずを行うことも考えて，

マッピング座標も生成することを考える。

図1 巻き貝の数学モデル(1回転分)

z 

(Xl， yl. Zl) 

y 
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このように指定する

これは，名点悶1の距離を調べてやれば，た

いしたI::IJI!て、はない。

これで完塁走かと思ったのだが， まだ問題

が残っていた。このままSHADE.Xを使っ

て法線ベク トノレを立てたのでは，縮小して

連結した部分がスムースにつながらないの

だ。余分にポリゴンを作っておいて，あと

で手て消すtいう方法もあるが，スマート
ではないので，ちょっとしんどいが法線ベ

クトルも自前で立てていく ことにしよう。

シェーデイングをするためには，すべて

のJ頁点に法線ベク トノレ守立ててやらなけれ

ばならない。ここで，項点の法線ベクトノレ

その 4つのポリゴンに挟まれた点の法線ベ F6 データロード

クトノレを求めることがてがきる。 あらかじめセーブしておいたデ?ータをロ

ードす る。選択すると，ファイノレ名を聞い

使用法 てくる(拡張子指定不要)。

これまでの話をプログラムにしたのがリ

スト11ご。ちょ っt長めだが，頑5長って打
ち込んでほ しし、。なお， これまでの説明と

1.:l:*11Iや変数名が違っているかもしれないが，
ご了承いただきたい。笑行すると，賞色い

車111と赤い有IlJJ)J線が表示されるので，左上の

座標表示を目安に左下1/4の領域に断面形

状をマウスカーソノレて。作ってし、〈 。左クリ

ックて"，~~~の指定， 右クリックでひとつfIíîの

座棋のキャンセノレ，，1去の指定が終了したら

リターンキーで次のステップだ(3点以上

指定すること)。すると，半回転ごとの断面

形状が表示され，適当に|潤隔を詰めてくれ

る。この図だけでだいたいのイメ ージをつ

かんでもらえるのではないかと思う 。て¥

左上にメニューが表示されるので¥ファン

クションキーて。選択してほしい。

Fl 回転分割数

11IT1転を何分寄りするかということ。デフ

とは Eういう意味だろう 。図2のような折 オノレ 卜は120

れ線ABCの，項点Bの法線ベク トノレについ F2 回転収縮率

て考える。 1回転の1fJi"而の収縮率。デフォノレ 卜は

シェーデイングと は，この折れ線をA，B， 0.5。

Cを通る仮想rll]線に置き換えることにはか F3 螺旋幅

ならない。 その仮想fUI線の点Bにおける法 先の説明で螺旋変移と いっていたもの。

線を点Bの法線ベクトノレという 。点Bの法 11.[1転の基準螺旋の縦方向の変移。形状に

線ベク トノレを変えてやることで，仮想曲線 よってデフオノレ トは適当 (いいかげん)な

の性質も (a)ー(c)のように変化するが，い 値になる。収縮率を変化させるとリセット

ちばん自然かつ簡単な法線ベク トノレの求め される。

方は，線分ABの法線ベク トノレと線分BCの F4 再措函

法線ベク トノレの合成fごろう。これを 3次元 収縮率や螺旋111Mの設定後に選択すること

に拡張すると，その点を含むすべての平而 て:設定した値で再柿i1lIiする。

の法線ベク トノレの合成ということになる。

ここで注意しなければならないのは，法

線ベク トノレは単位ベク トノレてvあるというこ

とだ。点を含むすべての平面とは，今回の

場合1.:J:4方の四角形て、、あるから， まずは四

角形の法線ベクトノレを求める。

四角形の 2つの対角ベクトノレを，
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とすると，法線ペクトノレはその 2つのベク

トノレt直行する単位ベクトノレであるから，

(M附……2-汀巾一寸叩y狗2
Z，X2-Z2X， 
X'Y2-X2Y' 

となる。これはたぶん公式だ。こうして求

めた法線ベクトルを 4つ合成してやれば，
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F7 データセーブ

shell.xのオリジナノレフォー?ツ卜で， 現

在の断面形，その他のパラメ ータをセーブ

する。 拡張子は"SHL"国定 (拡張子指定不

安)。

Fl0 終了

shell.xを終了する。

データをロ ードす るのに，わざわざ、タ守ミ

ーの，I;¥¥:{d旨定して ここ まで、こなければなら

ないというのもタ コfごが，そこはご愛崎文と

いうことで。

セーブされたデータはテキス 卜形式なの

で，テキス トエディタなどで編集する こと

が可能だが，ロードH寺のエラーチェックは

行っていないので， 間違いがあ ると動作を

保証できない。なお，断面T頁点座桜;の左の

数値はマッピンクーのv座標である。

レンダリング

法線ベク トノレとマッピング座標ぞ含んだ

SUFファイノレを生成するので¥あと注意が

必要なのは縮小・連絡くらいだ。生成され

る形状と マッピング座標は図3のようにな

っている。

.0δGA CGA SYSTEM 

たtぇば，回転収縮率0.5，螺旋lt&¥lOOの
オフマジェク トshellをフレームソースブア

イノレて二

mov( 0.00 0.00 0.00 ) 

obj shell 

F5 SUFファイル生成 として原点に置いたとする。すると ，その

法線ベクトノレとマッピング座標を合んだ 上に述結させるオブジ‘ェク卜は，

SUFファイノレを生成する。選択すると，フ { 

アイノレ名をIlfJ~ 、てくるので，キーボードか mov ( 0.00 0.00 100.00 ) 

ら入力してやる(拡張子指定不安)。生成さ scal( 0.50 0.50 0.50 ) 

れた形状は， ファイノレベース名と 同じオブ obj shell 

ジェク ト名，ア トリ ビュート名で登録され

る。

図2 法線ベクトルと仮想曲線

法線ベクトル
(a) (b) 

A A 

C 

とな り， さらにその上I.:l:，

(c) 

A 

目、¥

¥、

C C 

砂ウチの近所のゲーセ ンではナミキレディスなる久性ゲー7-')1:[団カ円、るらし L、。なにむ

のfごろう。 渡辺誠(18) X68000 XVI， MZ-5500 京京都



1110V ( 0.00 0.00 150.00 ) 

scal( 0.25 0.25 0.25 ) 

obj shell 

とすればよい。これを十分小さくなるまで

繰り返す ことで， 全体の)1ヲ状が表現される。

また，マッピンクーを行うのであれば， ア

トリビュー卜フ ァイノレに次の 3行が必要で、

ある(マッピング画像力~5 12x 512の場合)。

mapwind ( 0 0 '511 511 ) 

mapview ( 0 0 511 511 ) 

mapsize (0 0 511 511 ) 

このように して符 られた|画像が写兵 1で

ある。殻が薄っぺらく見えて しまう が， こ

れは簡単には対処できそうにないので，我

慢することにしよう。あと，本当の貝は内

{!liJには模様はないが， 仁lの中にまで外イJ!lJと

同じ模様が捕かれてしま っている。 これも

とりあえずここでは諦めることにする。

.XL/lmage 

SUF2PPD.Xは， i法線ベク トノレとマツピ

図3 形状とマッピンク.座標

z 

x 

1: fit首clude <et.d.lib.h> 
2:川町ltzie (atd.io.h> 
3:“国lude 旬開悼.h>
4: tincl皿..帽凪J8e.h)
5・'ir司clt..de (岡山 .h>
6: 'lnclt.de (strina.h> 
7: .ir、clude <doolib.h> 
8: 'i，官 looe <1α2・lib.h>
9 
10:・define 開 制 μ 畳大11点世り
11・

ねのコマンドフアイ そこそ こヤドカリに気に入ってもらえそ

ノレを リス ト2に示す うな貝殻ができたのではないかと思う。結

ので参考にしてほし 構レンダリ ングもさくさくできるので"(680

い。 30+68882の話fごが)，思いつくままに作っ

注目すべき点は， てコレクションしでもい L、かもしれない。

貝殻の外側 と内側を バランスのいい貝殻を作る コツは，螺旋帆

別々のオブジ、エク 卜 を狭めに とって， 断而守ある程度重ねてし

にしである ことだ。 まうこ tだ。 そうそう，図鑑がなかったも
XL!Il11ageは，ポリ んで，今回作った貝殻はすべて私の記憶を

ゴンの表 と哀を拙 き 基に作ったものなのだが，自分で新しい貝

分けるこ tができる 殻を設計できるって考える1:.，楽しみも噌

ので(指定頂点の)1頃 えるよね。みんなも自分だけの貝殻を設計

序が左回りに見える してみよう。

リスト1

REND.Xによる描函例

ング}主棋に対応しているので，なにも考え

ずに生成されたSUFファイノレを通すこ t

ができるし，当然変換された法線ベクトノレ

とマ ッピング座占禁はレンターリングl昨に考慮

される。 XL!Il11ageて1正法線べ、ク 卜ノレがな
くてもシェーデイングできるが，せっかく

生成 したんだからそのまま使っておこう。

マッピング座楳もそのオフeジ、エク トの固有

マッピング座標 となるので¥なにも考 λな

くていい・・・・・・はずなのだが， どうもそのま

まで'I;J:v方向は逆さまにマ ッピングさ れる

ょうだ。その辺はマ

ップクラスで調整す

る。匹目白IX縮率0.5，

螺旋|陥100て， 5段重

マγピング座標
(0，0) 

点円，F'2，.・'Pnで構成される
断面

y 

32: 1 
33: int i: 

XL!lmageによる描画例

ほうが表)，月IJの属性を与えてやる ことて、¥

外相!IJと内側て違う質!惑を得ることができる。

リス ト2では表側だけにshellcolor.lpcを

カラーマ ッピング，shellbump.lpcをノfンプ

マッピンクョしている。 内相!IJは見えるのはい

ちばん下の部分だけなので，オブジ、エク ト

は111百11ごりでいいfごろう。
このよ うにして得られた画像が写真 2て

ある。外側 と内{j[IJてY2J惑が違うのがわかっ
ていたfごける t思う 。IiFっぺらいのはXL!
1I11ageて、も一筋縄で1まいかないので，ゃっ
1 1' り ~\y; めよう 。

最後に
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12: int 8田 tion(v。凶);
13: void show_&Xio( void ); 
14・void sho .... _section( int， int.，四百icnedohort 1 i 
.5・void sh胆 _shell(yoid ); 
16: yoid ahow_.ectlon21 int， lnt， double， int， un.qianed short 1; 
11: tnt 間 nu(vo凶 川
18: void 府'ls.ke_suf( void ，: 
19: void fvector( int， int， int， double I 1: 
20: void pv@ctor( lnt. int， int， dauble ・);
21: int 1岨d.(void 1: 
22: void s8.ve( void ); 
23: 
24: int x(聞 L rl開 J; μ 問点E限り
目 。double len(開 "11: 川畑町R長からの毘さり
26: int n; パ肌点量り
27・lnt r:12; I・回・政官官阻り
28: d血Jble !t::(L5: μ 回転直緩障り
29: int d，y:-I， dx; 
30・
31: void ""叫川 }

砂 ベッドでごろ寝をしていると.弟が';1):'子レンジで恨めたあんまんをむ ってきた。何気な

〈それを受け取って.無.iil作に口に欣り込んだ。「うあち-! J. I味1If.1f-1ーで円のrl-Iをやけど
すと ニとはよ〈あるけれど ー あんまんのあんでなんて初めて t~'っ たぞ(皮は作通だっ た の に
)。 平UfI 大判i(l7l X68000 ACE-I-lD， PC-9801F/VM， PC-286C 北海道
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部
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用

問

団

63・
6~ 
65・
66: 
67・
68・
69・
70: 
71 : 
72: 
73 
74 
i5 
76 
77・
18: 
79: 
80 
81: 
82 
83 
84: 
85: 
86 
87: 
88 
89 
90: I 
91: MS_t口.moFI); 
92: prln巴(I"b18(2J" ); 
93: OS_C閣制);
94: irl n<3 )同turn{ 1 ); 
95: linet x[n-ll. 1(n-11. x(0J. )'(01. 9. 0xrrrf ); 
時間lum(0れ
97・1
98 

printfl "VxlB(3;2町、)lntNo.0" }; 
[or( n:::O;; I{ 
If( (811'SNS( 3 ，，"，，20)1 1 (811'SトIS( 9 110χ40) ) break;/・Return・/
回開削&xII， .同 1;
printf( KYx18(2;2田岨目別d".xO-384. 384-y0 1; 
i :: MS GE1'官f(); 
lf( ia.0xf下。o 1( I・Left・/
吋nile(帽 _GFlI1f()'0xflTF 1: 
x(nJ :: x0; 
y[nl :: )'0: 
shOl-l_.ecti.onl n-l， n， 9 ); 
ifl (++n)>:円)b同時.
print!C "Yx18[3; 10t依2d“.n 1: 

I else 1(( U:0xF下)( /1・Rial、t・/
叶、iLelf'5_GE"I官flll9xF下下下 ); 
lf( n 11 
針K耐_Aectlonl0， n-l. 0 1; ・how_a:ds(}: 
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99: vold ・hα"，_axlol)
100: 1 
101: line{ 384.0， 384， 511， 13， 0χfrrr ): 
102: line( 0，384，767，384，13， 0xffft 1; 
103: llne( 0， 256， 767. 256， 5. Oxffff ); 
104: lI.ne( 512， 256， 512. 511. 5. 0xffCr 1: 
105: Une{ 640， 256， 640， 511. 5. 0xfff! ); 
l師 1
107 
108: void sho“ー盟国tion( int 1'11， int. n2， un.si炉 edohort c ) 
109・{
110: inl i: 
111・
112: lf( nl<0 ) nl : 0; 
113: tr( nl:::n2 I凹 et(叫nlJ. yfnl J， c 1; 
1 H: ehc (or( i::nlφ1; i(;n2; i+φ1 line{ x(l-t I，y( i-l J.認ril ，y( i I ，c，Oxrrrn。
115: I 
116: 
111: yoid BhO'-l_8helll) 
118・1 .. 
119: lnt aep. x， y. dl， d2， IlUn; 
120: 凶削~ed 8hor色村p;1回、si，ned8hort ')0xC帥000;
lZI 
122: am佐)()( 16 1; 
123: G_I口JI_""(1: 
124: pri.nげ("YxlB(2;21咽寝中，. 1: 
125・ dx • 0: 
126: .h倒 _axis(1; 

.h凹 _sectlon2{384， 384. (doublel1.0， 1.9 1: 
If( dy<O 11 
ah品"_section2(384， 128， k. 1， 9 1; 
8Sp : sup田(0 1; 
lIIin :; 256; 
(or( x:761; X)::O; x-ー 11
(or( r-255， dl=O; y>=0; y--. dlφ.1 lf( vp{x・y・102-1)::9 1 break; 
(or( y:256 ， d2:0; y<512-副 n+<11;)'..... d2H ) 1f( vp(x.y・102')..9 1 b同 'ak;
1(( dl+d2畑in) cin : dl吋2:

127: 
128 
129・
130: 
131 
132・
133: 
13< 
135: 
136 
137 
138・
139: 
1'0 
141: 
142 
143: 
1-14: 
1"5: 
146: 
141: 
148: 
1'9・
150・
151: 
152 
153: 
154 : 
155: 
156: 
15i: 
158・
159 
160 
161 : 
162: ahCM-I_section2( 38-1. 38"~~'k. k・k，1， 1 1; 
163・ 山凹 ，9ection2t 384， 38-1-dy-dy時/(1+叫rt(kll，明司(kl・k，-1， 7 1; 
16~ 
1日・ 由加J問 tion2{38-1， 38-1-dy-dy'k-d.y1k'k， k'k'k， 1， 7 1; 
166・ .hoω_section2(384， 384-dy-dy・k-dy'k'k/{1岨 qrt(k))，sqrl(k)・k'k.-1，7); 
16i: I 
168: 
169: void shO'-l_section2( lnt x0， int yO， double k， int aicn，回、.s1iD'¥edshort c 1 
170: { 
171: int 1， xl， x2， y1， y2; 
112: double d; 
173 
174・
115: 
116: 
177: 
118: 
119: 
180・
181 
182 
183 
184: I 
185: 1ft (d:(x{01-d.叫・k"ien)叫.0) d -: 0.5; else d += 0.5; 
186・ xl: (intldφx0。

四
ド
同
一

sho“_aection2( 384， 384~y ， k， 1， 9 1; 
sh。“J田 tion2t384， 38-1-<1y/2， 同rtlkl，ーし 9 ): 
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} 

SUP回(asp 1; 
.hω"_aection2( 384目 384，(d山ble)l.O，1， 0 ); 
Show_8eCtion2( 384. 38-1-d.y， k， 1， 0 ); 
.h。“'_sect山、2138'， 38~ -<iy/2 ， 問rt(kJ ， -1， 0 1; 
曲。“_axia(); 
dx : lDin; 
・hO'-l_section2(384， 384， (d品Jbll!!"I 1.0， 1， 9 ); 
副0I-I_.ection2l384， 384-dy， k， 1，9 ); 
的制J目 lion2(384， 384-d.y川 1旬 qrtlkl)，明rllk)，-1. 9 1; 

for( 1:1; 1<n; I・令 )1 
If{ (d:(x(1-n-dx)'k'a1enl帽 o) d -: 0.5; elae d +:: 0.5; 
xl : (inl)d・x0;
ifl Id:y(1-1)'kl<0.0 I d -: 0.5; el・.d・.0.5: 
yl : yか(1ntld;
IC( Id=(叫 L!-dx)*k均 110¥1叫 .0I d -: 0.5; elae d -t:: 0.5: 
x2 :: (intld+x0: 
If( Id=y{ll・k)<0.0I d -: 0.5: elae d ..:: 0.5; 
y2 = YOー(!.ntld;
11同 (xl.yl， x2， )"2， c， 0xffrr，; 

187・ if( (d=y(01'k)<O.0 I d -: 0.5; che d += 0.5; 
188: )"1 .;:同-(lntld; 
189: II陪(x2. )"2， x1. )"1. c. Oxfrrr ); 
190: I 
191・
192: lnt 眠 nu()
193: 1 
19唱 int i: 
195: 
196: fo['(;; ) ( 
197: print(( "YxlB(2JYxlB{2;IH" 
19B: “町田，~舟酎融抗出Yn' ・
199: 問団組縦陣vt剖fVn"
200: “F3錨臨'岨Vt%dlfn
201: " f.¥.再指ffVn"
202: .. F5.SUF7"イル圭成YnVn"
203: ・同データロードYn・
204: " F7，データセー7'VnVn"
205: ・_FIO.U1YnYn・.r， k， dy ): 
206: Corl ;: 11 
207: 1 = 1(8I1'5NSI0xC1>日}帥x3FII(BITSNS(OxDl (<5); 
208: lf( 1 11 
209: ""11.1 118口宮崎(Ox'引 ))31凶 x3F)I (BITSNS(0xD)“51 ): 
210: 町U尽別O(""阿川
211: ift i&.1 ) t I・Fl*' 
212: prlntr( "YxlB( 13:2"回.~舟首唱虫=γ・ 1; 
213: .c町、引“出 &.r1; 
214: bre凶<:
215: I ehe if( i&2 ) I I・F2・f
2引16: prin、tげf引( "y叫 8町(l口3;2剖H団'説E縞準=γド， 1れ. 
2引17: sc.副凪、f引1">1 日f
218: dy = -I; 
219: b開山;
220・ )else孟f(i&4)( I・F3・J
221: printfl "VxlB[lJ;2Ht11t輔討"1: 
222: ac聞引"制 ，&dy 1: 
223: b同 ak;
224: I ehe if( i&8 11 /1・F4・/
225: 四 turn.( 1 1; 
226: I ehe if( 1&.16 ) I I・F5・/
22I: 皿ke_liIufll;
228・ bre品川
229: I else 1(( 1&32 ) I I・F6・/
230: げI!l出国1) )同tum(I 1; 
231: b同副，
232; } el師 if(1&.64 ， ( ，. f7り
233: 岨河川.
23~: break; 
235: I ehe 1(( il:512 ) I ，. F10・/
236: return( 9れ
237 : 
238: 
239: 
240 
241: ) 
242: 
243: char fi Le同居(901; 
244 
245: void 皿 ke_8uf() 
246: ( 
2.41: Fll.E吋p:
248: inl i， j， i0， jO， 12， j2: 
249: double xO， yO， zO: 
250: d剖 ble・buf;
251: int N. R; 
252・
253: 
25-t: 
255: 
256・
257: 
258: 
259: 
260: 
261 : 
262: 
263: 
264・
265: 
266: 
267・
268: 
269: 
270 
271・
272 
273 
214 
275 
276 
271: 
278 
2;9: 
280: 
281 
282: 
283: 
284 
285: 
286・
287: 
288: 
289: 
290: 
291: 
292: 
293 
29~: 

295: 
296 
297: 
298: 
299 
300・
301 : 
302 
303 
304 
305 
306 
307: 
308・
309 
310 

N ; n+2; 
R : rφ2: 
加 f; (double ・)nell田(91zeof( double 1柑州"6) j 
If( buC==肌JlL) 1 
print(( "VxlB(13;211メモリが足9まを主ん.Vn" ); 
aetch() ; 
同 tum;

printf( "V)(18(13;むISUFファイル名目。):
蹴出、f(・'Xs". filename ); 
抗 rmfe(f11町田哩. filename. "SUF'・1:
(p ; (open( (ile問国叫"1; 
i(( (p::Nln.ム 11
printf( "Vnファ引凶神官できません.¥'n" ): 
酔u:hll;
Cr四(buC 1: 
同t.um;

printf( .頂点厘圏点衡中 Yr-" ) j 
for( 1;・1;i<:r; iφφ)1 
iO : 1+1: 
12 : (i<9)?( iφr): (( i>;r)?( l-r-) :1): 
(or( j:-1: j<:n; jφφ11 
j0 ; j・l'
j2 = IJ<白)?(j・n):((j>:nl?(j-n):j); 
xO : (x(j2j-dx) 甲州 k，υId叫 blelrI j 
YO = y(j21 ・凹叫 k.i/(dDuble)r-): 
zO : dy'(ト戸回(k. i/(double)r ))/( I白川.
buf{ 1 jOφ10・N)'S I:-x制 9inl(double)2・pr'i什):
bo.flIJOφ10・NI・6+11:x9'cos(ldouble)2・PI'i/r-); 
buf[ (j0+iO・N)・6+21' YOφz0; 

/・頂点座幡町針.'/ 

printf{ "法骨ペクトル摘圏中・ ..11[''' 1 i 
for( i=O;μ=r; 1++ 1 ( /.面白語講ベクトル叩針.，/ 
for( J=0; j(:n; j+t 1 ( 
fvcctor( J. 1. N， buf 1: 

[or( 1=0; i(r; i++ 11 μ 皿点目桂蝿ベクトル由針飾り
foι( J'.: J<n: J・+11 
. pvector( J， i， N，回f1; 

fo叶 i=O;i什1+φ1( /・話輔の晶繰り
bur(lnti'川崎φ3J: buf[ i附時+31; 
buf( (nφi 'N)'6H I : buf(i・N・6叫 1:
bufll附 H川崎..51: buf[ i'N・6+51; 

向。

民
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』

出

国

n
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J
』

加

国

fpdntf( fp， "/. Shell.x for以記ASUF (c)四日XI田川トKikuchl*/lIn" ); 
fprintf( fp， ..μ 回陥朔風:~ *月n"，r I i 
fprintf( fp，ソ・由，;.c劫S率町 りVn"，k 1; 

40 Oh!X 1995.5 
惨 なん tベーO:tlにCD-ROMが付録としてついているじゃないですか。こいつは一本取
られました。 うちには3DOしかないのでアレですけど。これb11キ{¥:の流れでしょうか。

作名義行(28) Xlturbo model30 !.'，/;lil¥l 



311: fprintf( fp， "/・掴団組幡""" りVn"，dy); 
312: fprintf( fp， "/・断面頂点曲活3d ・!Yn".n 1; 
313: fprintC( fp， "/・ポリゴン劃:1<5d ・IVn・， n・r1; 
314 ・8色町hr( CUe阻掴 '.' ) : 0; 
315: fprintff Cp， "obj suf xa 111岨廿Xs1ln".CUe岨 me，fHen創世);
3¥6: for( l:0; l<r， i・・ )( 
3li: printf( ..制/制 polYi町四.目 .Yr"，(1+¥ )'n， r*n ); 
318: l0 : iφ); 
319: forl j:0; j<n; j・+ )( 
320: j0 : j・1;
321: fprintfl fp，凶pnm山 slu凶e (1In" ); 
322 
323: fprintf( fp， MVt完lr%lf xlf・b.Jf((j0+i0・N)・61，
324: buf((j0+ie*NI*6+II， buf((j0+i0・N)*6+21); 
325・ fprintf( fp， .. xlf %lf %IC"， buf[(jφi*N)時φ31，
326: bJf( (j+ i州)'6叫 J.buflU+i*N)J6+51 1;ノ噌輔ベクトルり
327: fprintf( fp， .. xlf XlfYn"， (doubleI512U/r， len(j) ) i 
328: μ マッピングE蝿./
329: 
330: fprintfl fp， ~ytxlf xlr %lf・bJf((jOφ1+10・N)・6)，
331: buf( (j0+l+i0*N)・6+1J. buf[ (JO+l+10*N)・6φ21); 
332: fprlntrt fp，・ xlfxlf ，‘lf"， buf{ IJφl+i附}崎φ3)，
333: b.Jf( (j+ 1 +i'川崎叫1，buf({J+l+i附)'16"5) ); 
33~: fpdr時f{ fp， M %lf XlfVn"， (d血IbleI512*i/r，len(j+ll ); 
335・
336: fprintf( fp， "nxlf xlf xlf・ b.Jt((j0+1φI iOφ1)・NI*61，
337: wf{ IJ0+1吋'0φ1)・N)・6φLJ， b.Jf[{j0+l+00+1)・N)時+2) ) j 
338: fprintf( fp，“xlC Xlf剖f"， but'((j+l+(i+l)・NI*6+3I，
339: bu({(jφ1+( i+1 )'NI*6叫J.buC{IJ+l+{1・1)・川崎+51); 
340・ fprintf( fp，“ Xlf ，‘lfVn"， (double)512・(i・Il/r，len[j・1));
341 
342: fprinlfl tp， "Yl%U  xlt Slf"， bJ.[((jOφ(i0+II'Nl'6) • 
3<3: buC{ Ij白川崎+11*H)・6+1 J. but[ 1J0φ(i0叶 )IH)・6+21 ) j 
3H: fprlntrl fp. ~ Slf xlt'‘，.tr". buf{(j+(itl1附}時+31.
345: b.J(((J+(i+ll・N)岨叫1，buC{ IJ+ Ii・1)州}時φ51); 
346: fprintf( fp. " Xlf ，‘10n"， (doubleI512*(l+lJ/r. len(j) ); 
347: 
3~8: fprintfl fp. ")1In" ); 
349: ) 
350: I 
3S 1 : fpdnttl fp， ")Yn" 1; 
352: fcl四 01匂);
353: C間引 buC); 
35<: ) 
355 

31-1:加f(1j+1 *H) ・ 6+~ J ::同.
375: buf(tJ+i附 )'6+51:: 1.0; 
376・i
377 
Ji8: yoid pvec凶1"( int J， inl i， int N， double ・凶C)
379: 1 
380: double x， y， :.， v; 
381 
382: 
383 
38~ 
385 
386 
387・
388 
389 
390 
391: I 
392 
393: int 
39-1・l
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loadl) 

356: yoid rv四回r( inl j， inl 1， Int N， double ・bu[) 
357: { 
358: double x0， )'0， :.0， x1. yl， :.1， x2. y2， z.2， v; 
359 
360・
361 : 
362 
363 
36~ 
365: 
366: 
367 
368・
369 
370・
371 
372 
373 

xl : wC{1J・H川崎 )-buf[ (J+I+( 1+1)州}・6 1; 
yl :凶C{!J +1州岨川-wc{{jφ1+1i+1)'同時叫);
z.1 : buf[ (j・itN)*6・21-buf((jtl+li+l)州}・6+2); 
x2 : buf{ (J・I+i'川崎 )-buC{ IJ ・(i+l)*川崎 1; 
y2 : buf( (j+1+ 1・川崎川トbuC{(j 吋 i+1)州)*6+1J; 
1.2 : buf( (j+"'1附)t6+2卜buC{IJ +11 ・1)州 )'6・21; 
，，0 : )'1・z.2-y2・z.l;
y<l・;:zl'x2-1.2・x1j 
z.O : xl'y2-x2・y1; 
if( 叫'~.;(double)O t I同 !:ldouble)011 z.O!:(double)O ) f 
v :: sqrt( )(0・x伽yO*y{I+1.O*z01; 
品/:v;同/;:v; 1.0 1;: v; 

395: F1LE 'fp; 
396: inl i; 
397 
398: prinlf( "YxI8[13;2Hロード77イル畠:)" ); 
399: BC町、f( "'-'5"， filenwne ); 
~00: 抗rm fe( filerw陪， filename. "SHL" 1; 
岨 1: fp : fopenl filer山田， φ叫. ); 

402: ifl fp==同JLL) [ 
~03: printf(“Vn 77イルが見つかりまぜん.Vn" ); 
~O~: letch(l; 
~05 ・ 問turn( 1 1; 
406: ) 
4柑。肝7: f臼oc副叫、r引1C印p，百回.転止舟叡雌枇%制dVn
4叫08: fscanf( fp. ..回'“llliI事'VtXLfVn".仙);
409: facnnt( fp， "tr.t忽幅VlYt制 Vn"，&.d，y ); 
410: fscanfl fp. 画面E点敵枇制Yn"，釦);
411・ for( 1:0; i<n; i++ I (9国 nflfp， "X5d，X副，V叫ln-n"，6.x( i J.訂 (iJ，Uen(l)l;
-112: len(nl :: ( d加bl~)5 12;
413: fclosel fp 1; 
414: relum( 0 ).; 
415: I 
H6: ¥loid 凪 ve()
H7: I 
418・ FlLE ・fp;
419: int i; 

'20 
421: pdntf( "¥lx1B(日目2Hセーブファイル名zγ・);
422・臨anfl"%s'・， filename 1; 
423: 8tnnte( filena皿， fi ter凶腿由化防 );
424: fp: fopen( (i lef¥8Jlle ， ..叫.. ); 
425: i f{ fp::同凡ム)(
-126: printf( "Ynファイル治神暗?できません.Vn・);
427: iletch(); 
428: return; 
429: I 
430: fprinttl fp， H回転卦.. 皿~V叫dVn" ， r 1; 
431: fprintfl fp， ..回.民E縮率VtXlrvn"，k ); 
432・ fprlnlfl fp， ..銀民輔Vt'ltXdVn"，dy 1; 
433: fprlntfl fp. 断面E点政YtXd'ln・ n); 
434: for( 1:0; i伺; i++ ) fprintfl fp， "X5d.X5d，VlSlftn"，xlけ.y(11.1en(i 1); 
435: fclose( fp 1; 
436: ) buf{ IJ+l附)'6+31: xO; 

リストE

1・elect camera C841er・
2: .el白色 obJecl・hell
3 
4・Ilobal antial.ius 
s 
6: c同 ate obJ配 t d~fll叫t ahel1 
7: liaht li‘htl 。α
8・ lia:ht 8mb on 
9: s柾目υ、。n
10: roll500 
11: object _n_shel1 
12: obJect _n_sheUb 
13: close 
14: 
15: c同 ate object defau1t _n_shetl 外聞

16: aide front 
17: .町c.日e ahell 
18: object _n1_shell 
19: obj四 t_n2_shell 
20: objecl _n3_shell 
21: obj田 t_n-1_shell 
22: object _n5_shcll 
23: cloRe 
24: creote object deCault n sheUb 内欄
25・ side b6ck 
26・ Burface shellb 
27: ie個叫ry_nl_shell 
28: close 
29: c同叫e object default _nl_shell 
30: ，由記:，try_n 1_she II 
31: close 
32: c t'e6t~ objecl default _n2司shell
JJ: mov 0 0 100 
34・ scale 0.50，5 0.5 
35: 1(柑国try_nl_shell 
36: cl0ge 
37: c同 ale object defaul t _n3_・hell
38: mov 0 1) t50 
39: scale 0.250，250.25 
~O: ieometrγ_nl_shel1 "・ close
~2: creo.le obj田 t defouLt _n4_shell 
43: mov 0 0 115 
H: scale 0.1250，1250.125 
'5・ .ea畦巴ry_n1_shell 
46: close 
~7: creole object default _n5_shell 
48: IIlOV 00187，5 
"9: scale 0.0625 1)，0625 0.0625 
50: ieα暗色町 _nl_shell
SI: cLooe 
52: cr伺 te ieoc同色町 ppd _nl_ahell 
日 fi Le-皿皿 n_shell，p凶
54 戸主rl 1 1 
55: clo8e 

56・creale surfoce defuu1t shell 
57: coLor-map color-shell 
58: bun~温p buup-shell 
59: ambient 0，4 0.4 0." 
60; diffuse 0.3 0，3 0.3 
61: 8pecular 1 1 1 
62 ・p:l 0，750.110，17 
63・ spc2 0.3 0，34 (1.34 
6'・Olletal 0，85 1 
65: close 
66: create 何噂p defoult color-shell 
67: u同n.we0 512 1 
68: vr芭.nge512 0 1 
69: u-intec写x:date row叫
70; v-interpolale ro回世
71: ima.a:e shellcolor，lp:: 
72: close . 
73: create 皿 p defsull tuop-山eil
74: uranae，Q 512 1 
15; vr‘.na;e 512 0 1 
76: u-inle円羽l.te 問叫世
77: v-inle円刃Late 問団、d
78・ 同副.e 温heLlbump，1戸
79: cLose 
80: cr匂&le 8urface default shellb 
81: rib 1.0 1.0 1.0 
82: ambient 0，4 0.4 0.4 
83: diffuse 0.3 0.3 0，3 
84: B酔culor1 1 1 
85: sp:コ1 0.150.170.17 
86: s戸::2 0.3 0.34 0.34 
87: me:taL 0.85 1 
88: c1。舗e
89: 
90: creBte liihl default liV礼 1
91: type 伊同llel
92: pos 6 -3 4 
93: rib L0 1.0 1.0 
94: ohadO¥.l 0 0 0 
95: close 
96 
97: cref¥le liKht defsull sOlb 
98: ty戸田bicnl
99: c10se 
100 
101・cretl.lec副略目d.efoullca胞団
102: JX>8 300 0 100 
103: tar 0 1) 80 
104: directiα3φZ 
105: proj-offliet 0 0 
106: proj-aize 512 512 
107 問団-offoel 1) 1) 

108: rcr叫-size 512 512 
109: Btep 1 1 
110: clooe 

砂あれ ?rHliとコンピュータ」はいったい Eニへ? まさか.100lITIのlズ切り をもって終 f
なんて こtは ないですよね !1 小川 i't也(15) XllurboZII. PC-980IBX 千葉m 特集巻き員を作る 41 
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 2次元FFTによる地R5作成

加 chiIsao菊地功

用途は広いがモデリングもレンダリングも難しい「地形」

ここではE次元FFTによるアプローチを試みている
高性能なレンダラによるパソコンレベルを超えた映像を実現してみよう

普， i1/fゆらぎ」という売り文句のエアコ

ンなんかが流行っていたことがあった。い

かにも眉唾ものだが， 1/fノイズ自体は物理

学の世界ては非常に重要ーな意味を持つもの

である。今回はその1/fノイズとランダムフ

ラクタノレによる数学モデルのひと つ，フラ

クショナノレブラウン運動(fBm) を用いて，

地形をシミュレー 卜す る実験を行ってみよ

フ。

理論的なこと

11寺閑t(こ対する変化量Vをノイズと呼ぶ。

図 lは典型的なノイズ'V(t)のグラフを示

したものであり，それぞれの左側のグラフ

はスペクトノレ密度を表している。スペクト

ノレ密l支払(f)とは，周波数fを持つ変動の 2

釆平均の評価値であり， 1/fオーダーのH引開

スケーノレ上の変動を表している。

図 1(a)はホワイトノイ ズと呼ばれ，点

と点の聞になんの相関関係もない， もっと

もランダムなノイスずであ る。 それに対し，

図 1(C)はブラウン運動，またはランタコ、ゥ

オークと呼ばれ，ここで示した 3つのノイ

ズの例のなかでも っとも強し、相関関係があ

る。この ノイズ、には，高周波よりも低周i皮

が多く含まれており，ホワイ トノイズを形

式的に積分して得ることができる。図 1

(b)はこれらの中間のタイプであり，これ

が1/fノイズと呼ばれるも のである。

一般lこ1/fノイズ、という 言葉は，スペク ト

ノレ密度Sv(f)が0.5<β<1.5の聞のβについ

てl/fPに比例するようなV(t)の変化に対し

て使われる。この1/fノイズは，自然界でも

っと もよく見られるノイ ズであるが， その

素性はいまfごに解明されていないら しい。

要は，スペク トノレ密度Sv(f) cx: l/fPを満た

すような|品j数を作ればL、いわけだ。これに

フラクショナルフ‘ラウン運動

フラ クショナノレプラワン迩動V(t)は 1

変数(通常は11寺|甘J)の関数である。 この関

数の増分V"(tz) -VH (t，)は，分散が，

<IVH (t2) -VH (t，) 1>α1 t2一t，1 2H 

のカ、、ウス分布に従う 。ここで， < >はサン

プノレ点とした多数のV，，(t)のアンサンプノレ

平均を示し，ノfラメ ータHはO<H<1の値

をとる。HIJ:0.8程度がも っとも自然界に近

し 2H=β 1の関係がある。この関数は定

常的かつ等方的である。増分の2釆平均は

11寺間間隔t2一t，にだけ依存しており， 1::'の時

刻Jtも統計的に同等で、ある。

フーリエフィルタリング法

コンピュータシミュレーションてやは，11寺

問tの述統関数V(t)は，離散化されたl時間

tn = nt..tて、.定義されるN個の有限数ヲIjVnに

よっ て近似される。ここで¥ムtは時間間隔

であり ，nlJ:OからN-lまでの値をとる。 slIfo
散フーリエ変換を用いると， Vnは複素フー
リエ係数Vmによって，

N/2一l
Vn= 2:: v，品πne2πi山f白1川I
m=Q 

と表すことができる。ここで， m=Oから，

N/2-1について，

fm=m/(Nムt)

である。したがって， 1/グに{足って変イヒする
Sv(f)を持つfPm数列に対しては，係数が，

<lvmI2> cx: l/tβα1/mβ 
を満足しなければならない。

ここで¥式 lを一般化 し， I~I~散フーリエ

変換の係数に関する条件式を導いてみよう。

一_ N-l 

X (t) = 2:: a"e2rr'i<t 
!、=0

(式 2) 

をii市たすためには，

E (lakI2) cx: 1/kβ 

である。ここで， Eとは確率変数の期待値，
あるいは多数の標本の平均値であり， al<は

ヵーウス分布に従うので， Eにはカ、、ウス乱数

が与えられる。この関係式は，O<kくN/2

において保持され， k孟N/2に関しては， X

が実数関数なので， ak=aττとな る。この

ような手法で係数を求めたあと ，逆フーリ

エ変換により時間領域でのXを求める。過

程Xは実数のみ必要で、あるから， 実際には

次の制約式をi前jたす実乱数AkとBkをtlli出
するので 卜分である。

E(Ak2+Bk2)αl/kβ 

kそして， Xは次のように求まる。

X(t)= 2:: (Akcoskt + B時inkt) (式3) 

以上の総指によ って， 1次元のl/fノイ ス。

をf昇ることができる。

多次元への拡張

フラクショ ナノレブラウン運動の一般化は，

多次元の確率変数X(tl， t2， "'， tn)が次の性

質を満たゼ ばよい。

1) 噌分X(t" t2， ...， tn) -X (Sl， S2， "'， S 

n)が平均 0の方、ウス分布に従う 。

2) 増分X(tI， b "'， tn) -X(SI， S2，・"，S 

n)の分散は次式で定義される距関Ifoのみに依

存ーする。

(会(t，-ωy/2 (式 4)

実際には，距離の2H乗に比例する。ここ

で''I-IはやはりO<H<lをj前たすノfラメ ータ

て山ある。よって，

E(IX(t"t2，' .・，tn)-X(s，丸・・・，Sn)12) 

α(言(t，-S，)2)H

はいくつかの方法があるが，ここではフラ 係数a"は，綾素数支(tk)に一対ーに対応 (式 5) 

クショナノレプラワン運動に基づいたフーリ する (t，，=k/N，k=O， 1.ーー，N-l}o kは 確率変数Xは定常増分を有し， 等方的で

エフィノレタリング法を使用することにする。 周波数に相当するので"，Sv (f)α1/fβの関係 ある。すなわちすべての点(tI， t2，…， tn) 

42 Oh!X 1995.5 
砂川、つっぱつへんかん」 は，やっぱ変換してはいけない t思う。
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}j!fJi皮が少ない)，大きいほどギザギザ、する。

省 III~時は64。

/s[nJ 

ランダムシー ドを指定する。値自{本に意

l!ilえはないが， 同じ官立をf旨定すると，形1犬に
再現性がwる。省略11寺litimeOJ刻数の戻り
f直。

/h [nJ 

地形の?訴さを，指定された値だけ全体的

に間あけ‘する。低いところをなだらかに，

高いtころを険しくするために，高さは最
終的にl.7釆され，その高さに応じて色づけ

さ ~L る。

こちらも， graymap，x同様，多少H寺問が

かかるかもしれない。が， それなりに地形

ちゃんとそれらしく 自立が出るようなので，

今度は怖|倣図(斜め上か ら見下ろしたやつ)

でも十能力、せてみよう。 といっても，お手軽

なはったり何l敵図だ。|事ii面の右下に向かつ

てX座棋，左下に向かつてY座棋をとり，得

られた値の長さだけ上に|旬かつてラインを

ヲJ<。これだけでも，結桝それらしく見え

るもんだ。プログラムは，さっき入力した

リスト1， 2と， リスト 4だ。リス ト4は

リスト 3と重複する部分は削ってあるので，

リスト 3の1nitGaussO関数以降からコピ

ーして， リストの最後にぺース卜しても ら

いたい。

今度はオプションを 3っつけてみた。使用

語ミは，

A>fukanmap /k32 /s256 /h5 

といった感じだ。それぞれの意味を示して

おこう 。

/k [nJ 

逆フーリエ変換する要素数を 1-64の範

囲てや指定する。値が小さいIH'漏らかで(高

グレースケールの出力写真 |

マッった りく っつく。セーブしておけば，

ピングデータなんかにf史えそうだ。

お手軽術撤図

およびすべての方向に|掬して， *光言1・11守には

等fWiである。周波数領域てやは， このスペク

トノレ密度は以下のようになる。

/ n ¥ ((21-I+n)/2) 
sv(f1，…， fn) α 1 / ( ~fI 2 ) (互に 6) 

この式によって規定されたXは，21-1 =β 

lに対応したl/fβノイズ、を持つことを保証

する。

次に， フー リエフィ ノレタ リング法を多次

元に拡張してみよう。 2次元てやは，一般的

にスペクトノレ密度Svは， x，y方向に対応する

2つの周波数変数uおよびvに依存する。し

かし， xy平面ではあらゆる方向に関してそ

の統計的性質は同じであるから，Sv!J".(U2十

v2) 1/2のみに依存することになる。よって，

2次元のスペク トノレ密度は以下の式によ っ

て与えられる。

S(u，V) =1/((U2+V2)11+1) 

2次元の問Jfr散逆フーリエ変換は，
N-! N-l 

X(x，u)=22LM山

さまざまなノイズ

1/10 

(
}
)
的
凶

O

一

図1

で、ある。ただし， x，y=O， l/N， 2/N， 

(N-1)/Nであり， イ系数akpは，次式によ っ

て決められる。

E(JakpJ2)α1/((1♂+p2)'"1+1 

また， I長l数Xは実数関数であるから，共役

条件 t~ìliijたすように，

aN-I，N-j=aτ了 1.:1ごしi，j>O

ao， N-j == a志T 1.:1ごしj>O

aN-l，O=aτE たfごしi>O

ao， 0 == ao.o 

てい与えられる。

(式 7) 

43 2次元FFTによる地形作成

ブラウン運動(1/1'ノイズ)

特集

計算させてみる

理論が終わったところで，

させてみよう。

.まずはグレースケール

とりあえず，言十算した{直をク守レースケー

ノレの濃淡でG-RAMに表示 してみよう 。プ

ロク守ラムはリスト 1-3だ。入力したら，

それぞれのファイノレ名でセーブし， コンノf

イノレする。分割コンパイノレなので， リンク

を忘れないように。コンノfイノレがていきたら，

オプションはなにもないのでそのまま実行

させてみる。しばらく黙り込んだあとに，

画面i左上に雲みたいなのが表示されるはず

fご。 68030+ 68882でな ら10干少ほどだが，

68000コプロなしだと数分かかってしまう

かもしれない。

表示された画像を見ると，なかなかそれ

っぽい。 しかも，当然 tいえば当然なのだ

が，周期関数の合成なので(逆フー リエ変

換とはそういうもの)，画像のピド左右がぴ
砂 テレヒ(¥::わりになって いる Xlturboがついに成れた ?(チャ ンオ、ノレが lつしかi吹らな

L、)リモコンがI喪れているものと 目、われる。シャープさんにもっていけば直してくれるのて

しょうか? LIJ本山L俊(35) X68000 SUPER， X 1 turbo 1l1odel20 J奇玉県
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さっそく計算



写真2 簡易 3D表示

の形状が把擦できる。

SUFファイルを吐く

せっかくだから， DδGACGA SYSTEM 

で使用できるSUFファイ ノレをl吐かせてみ

よう。プロク。ラムはリスト1， 2とリス ト

5だが，これもリス ト5はInitGauss() 1具l数

以降を削つである。 リスト 4と類似した部

分もあるので， リスト 4を書き換えたほう

が早いかもしれなし、。オプションはfukan

map.x i:同様だが， SUFファイノレの内容を

楳準出力に吐くので，

A>sufmap > map.suf 

など tして リタ守イレク トしてもらいたい。
出力されたSUFファイノレは，マッピング

することを考えて，マッピング座棋を伴う

uvpo]yJI~ J:ï:t.ご。 オブジ.エク卜名，アトリビ

ュート 名はともにmapという名粉、で登主主さ

れている。ただし， 128 x 128枚のポリゴン

を出力すると， とんでもないことになるの

で問ヲIl、て64X64t文を1:1:'，カしている。 また，

カラーマッピングデータはG-RAMに

512 x 512に引きやl'ばされて表示されるので

そのままセーブしておこう。

レンダリングしてみる

SUFファイノレを吐いた以上，レンダリン

グ しないことには始まらないのだが，なに

せ4096ポリゴンもあるもんfごから，メモリ

を湯水の如〈消費するわけだ。場合によ っ

ては線数に分割lしてレンダリングしなくち

な〈ちゃお話にならないし，そのためにマ まったく原11ヲを儲めなくなってしまう。フ

ッピング座掠も出力した。でも ってシェー レームソースファイノレはfごいたいの目安を

デイング。これはSHADEってコマン ドに 立ててテキス トエディタで暫くのが正しい。

SUFファイノレを通してやれば，勝手にi法線 地形のXY/座標は(0，0)ー (4096，4096)な

ベク トノレを立ててくれるのだが，おそらく ので，カラーマッピングデータを表示 して

そのまま泌すと「項点数が多すぎる !J と おいて視点や注目点を決定し， その座棋を

文句をいわれるので，エデ、イタなどで分害IJ 8倍することで形状データの座棋を得るこ

してやらなければならない。

あと， 1吹り込み。DδGAでは反射はサポー

卜してないけど， :ì~さまにレンタ守リンクやし

たのを水而下に置いてやって，水面を半透

明にすればそれらしくなる。定石だ。 しか

し，残念ながら水而にバンプマッピングを

かけることはできない。 これてmはただ、のカ守

ラス板に見えてしまうが，やむをえない。

まずは地形の水而下の部分に穴を11トlけな

くてはならない。2ANTE.Xというコマン

ドを1il!!えばわけないのfごが，これはv巴r.2.2
にしかついていないようなので，古いパー

ジョンしか持っていない人はここでi戻をの

むことになる。し、し、忘れたが， sufmap.xが

l吐くポリゴンデータは，ねじれていても構

わず四角形のポリゴンぞ生成する。これを

SI-IADE.X にiillす|僚に，ノfージョンが古い

とねじれたポリゴンを鎌がるようだ。 どう

しても古いのでやりたいという場合は，

sufmap.xを改良して， 三角形分割しなけれ

ばならないが，ポリゴン数は文字 どおりf音

増してしまう。ということで， DδGAでやる

ならばver.2.2をイ史うことをおすすめする。

なお， 2ANTE.Xで切|折す る際の切断而ポ

リゴンlisufmap.xが生成したSUFファイ

ノレには含まれていないので¥各自で書いて

やる必要がある。

無事に切断できたら，今度はアトリビュ

ートファイノレだ、。 map.picという匝11象フア

イノレをマッピングするならば，

atr map { 

col( 1 ) 

mapwind ( 0 0 511 511 ) 

mapview ( 0 0 511 511 ) 

mapsize (0 0 511 511 ) 

co]ormap ( map.pic ) 

とができる。一度適当な座棋を放り込んで

おいて， それでレンダリングされた画像力、

ら微調整を行うってのが正攻法だろう 。

おそらく実際にレン夕、、リングさせると

「あれっ?Jてことになるだろう 。 きっと想

像していた画像と左右逆になっているに違

いない。 これは画面上て、の車Il!とDδGAでの

ljill!の向きが違っているせいで， fukanmap 

Xて"得られたl画像と も左布反対になってい

る。カラーマッピングデータは真下から見

た画像だと思ってもらいたい。

こうして得られたのが写真3である。角

度によっては，ポリゴンが抜H落ちてし正

っているところがある。なんてTごろう 。さ

らによく見ると，手前の地而にカラーマッ

ピングの ドットがタイノレ;1犬になって見えて

しまっている。DδGAてはどうしようもな

いので， 気になる場合には近くは映さない

ってことで布告めるしかなさそう fご。

.XL/lmage 

DδGA CGA SYSTEM (こ比べると，所有

者数は庄倒的に少ないと思われるが，さす

がにDδGAでは不可能なクオリティぞ得る

ことができる。カラーマッピング，シェー

デイングはいうに及ばず，反射をサポー卜

しているので小細工なしに映り込みができ，

水面にパ、ンプマッピングをかけることがで

きる。

まずSUFファイノレからPPDファイノレへ

コンパー卜する。

A > suf2ppd map.suf 

てな具合だ。すると， s map.ppdとsmap 

cmdっていうファイノレが生成される。sma 

p.cmdつてのは， atr2cmd.x， frm2cmd.xと

f)j用すると， 自分でコマンドファイノレを苔

かなくても j斉むようだが， マッピングを~!'.f，

ゃいけなかったり， 地形を描いたらほかの てな具合だ。色を白にするのを忘れないよ

オブジェクトをなにも置けなくなったって うに。あi:， map.picliグラフイツクツーノレ

こともあるかもしれないが，その辺は各向 なんかて適当にノイズ、を入れておくと， リ

で対処してほしい。 アリティが".~，るかもしれない 。

反対にメモリがあり余ってる人は，128X 最後にフレームソースファイノレだが，

128= 16384ポリコmン出力すれば，すごくi-I'j' FFE.XでSUFファイノレを言売み込もうなん

らかな1也Jf~ になる fごろう 。

.DδGA CGA SYSTEM 

DδGAてやどこまでやれるかなって考える

と， まずはカラーマッピンクユこれがてれき

て考えてはいけなし、。えんえんと考え続け

た挙げ‘句に，表示されたワイヤーフレーム

はごちゃごち ゃしてなにがなんfごかわから

なL、。 じゃあってんでSIMPL.Xに通すと， 写真 3 REND.Xによる描画例

44 Oh!X 1995.5 
砂 クロックアップのせいか.本体が怪しし、。ひどいと きは111:加が切れず，コ ンセントを抜

〈ことも 。 永山 賢太郎(20) X68000 PRO 大阪J(.f



写真5 要素数4の地形

視するようなので，私は自分で書いた。 リ

スト 6にコマンドファイノレ例を示す。 XL!
Imageのマニュアノレはお世辞にもわかりや

すいとはい λないので参考にしてほしい。

水面はplaneジオメトリで作成し， 反射グ

ノレープそ作成してやる。また， graymap.x 

で生成された画像を適当なスケーノレでバン

プマッピング してやれば， それらしい*TI而
の感じを出すことができる。地而には，カ

ラーマッピングを施すが， その際にマップ

クラスrl1て¥

u-interpolate round 

写真 7 要素数64の地形

定て二図 2のような指定が行える。roundに

しておけ比 D耐で見えてしま ったマツ | いい訳のようなもの
ピングの ドットが見えなく なるはずだ。

こうして得られた画像力写J'.C4である。 今日ははっき りいって，よくわかって ち

写真3と比べると，地面の?ツピングの ド らえなかったんじゃないかt思う。私手|身，
ッ卜が確かに なくなっている。水而もよい たぶんよくわかっていないfごろうから，説

感じだ。欲をいえば湖岸線がiJrれ絡!なのが 明したってわかってもら えるはずないので

気になるが，遠ければそれほど目立たない。 ある。 ま，こーゆー もんなんだ¥ と忽って

この画像が68030+ 68882てだいたい 1時間 もらうか，どう し ても知| りたければ各 I~I て‘

くらいで描けてしまう 。たいしたものだ。 調べてもらいたい。理論の tこなんかはは

ただい水面が大きくなると途端に遅くな とんど 参考文献からの抜粋Tごし。

るし，b診をつけよ うなんて考えたら， 2-3

v-interpolate round Elli党悟したほうがし、いかもしれない。

と記述してやる。 これは，それぞれの方向 ちょっと注意。XL!Imag巴は，付l高コマン
に?ツピングの色を補間するかどうかの指 ドも含めて， 一部のRAMディスク ドライ

パと相性が惑い らしい。初、はGRAD.Rとい

うフリーのRAMディスクドライパを使っ

ているのだが， RAMディスク上で作業す

る1:，いろいろなところで不具合が発生す

る。まず間違いなくこけるのがLPCSAVE.

Xだ。色ず‘れが起こる。SUF2PPD.Xが正確

なデータを生成しないこともあったし，本

体がデータを読み込まないと きもあっ た。

気づかなければ絶対パク、fごと思って しまう

だろう(パグといえなくもないカf)。も し心

当たりがあれば，試してみるとよい。写真 4 XL/lmageによる描画例

"・"官lude <引..d1ib.tl>
2 ・"、clude <atdio.h) 
3・'ir芭 lu:le (maU、.h，
4 

5: inl fflll doublell. double( 1， inl. int. inl ，; 
6: int frl21 double( 1. d臥ille(1. int， inl， int 1: 
i: 

リスト1

9

9
1
2
3
3
 

3
4
4
4
4
4
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di I ::・IUII:
di:l ::・i1J21:
U' :: drl-dr2 
t.1. :: d¥lベti2
ar(jl] :: drlo.dr2: 
It.i(jl J :: dil・..ti1;
ar(J21 :: tr・町-til叫 i

al{J!] :: li・、T・tc・"'1;8・lnt fft) ( double 4r-【J，double ai( 1. lnt n， lnl ¥.凶r，int flni J 
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18: double .iV1，"'， !lrl. '-'T'， l.Ii， drl， dr2， dil. d.12， tr. li; .. 
20 
21 
22 
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" 25 
26: 
27: 
28: 
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" J2 
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:15: 
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J7・

38: 
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~ 9: I 
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51: J2 :n-¥ 
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53: ifl i.<j 11 
5-1: illll:: 1-1; 
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56: tr :・rjj..ll:
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59: l¥iljmll: ailimll; 
60: ar'{imll =町"
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62・ I
63: forl k=-Jt; k<J; 1I 
6-': J -= k; 
65: k ))= 1; 
66: 
61: J・=-k; 
68: I 
69: I.fl flag 1I 
70: for'l 1:1}; l<n: 1・・ 1( "・ ar(t I /= ldoubleln: 
72: ai(tl /: (doubleln; 
7J・

H: I 
75: 同t.lJlTIl0 1; 

IfI n<2 I rcllJn叫ー11。
lf1 iler<"O ， (01'"1 iler=O， I=n: i>l; 1./=2 ) Iler+t 
(orl i=O， j=l; !<iter: 1++ 1 J・"2; 
1(1 n!=J 1同 llJrnl -1 川
S!1(n = flA.'!I.O:-l.0; 
forl it:O， xp2:n; I.t<iter; it++ 1{ 

Xp" xp2: 
XpZ "、下))1;
..， " Pl /t d。‘~bleI Xp2;
forl k"O; k<xp2; k・・ 11 

ar( " k''''; 
~T = cosl Ilr( 1; 
・，，¥" .irn・・inlarl 1; 
1 = k-X'p; 
(orl J室町;J閉じ れ=町川

Jl :J・';
J2.: JI・.'cp2;
drl " AriJll; 
dr2: ArIJ21 76: I 

砂 j.'j'ち述しカ‘った春がやってきました。 毎 11がポカポカと l暖かく 過ごしやす いのですが.

作恒例の花粉続が再発してしまい必ノ1<<佑問中であ ります。花粉胡ZをHI'づげるよい方法は
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87 ・J
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89: inl i， j， k， iter; 
90 
91 
92: 
93: 

9‘・95: 
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97 
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99 
100 
101: 
102・
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3 叫田l叫. (血dib.h)

，;・"習い... ‘ioc・lib.h)
k ・inchde (buic(Lh.> 
6: '1閏 l岨a “風出制
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15: double Gaus・( vold 1; 
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17 
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25: ( 
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28: 
29: 
30: 
31 
32 
33 
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38 
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11・..defiM t<i 128 
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18 
19: Int S問団，"""'"目
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22・
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2.1: int 1(5) = I 29， 10， 20， 28， 31 1; 
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26・
27: lnt .鋭敏 =6-1白
28: 
29: void 皿 lnl int. ac， c)-.ar・a、11 ) 
30: I 
31: int x， y， h， rC， ，0， bO; 
32: ln巴 1，・eed=-I，hei，ht.::.5; 
33 
3-1: forl 1=1; l<ac; 1++ 11 
35: 1ft av(i 1(0)::.:'1' tt av{‘1101=::.・"1( 
36 ・witcht・v(lllI 111h:20川
37: 岨 ae'k'μ I!IJ蝕り
38: t陪It= atoll lav(11121 1; 
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柑 b問山

-17: default 
-18: uaaaell・. .問tum;

50ー I 
51: 1 else I 
52: u・..ell;
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113 
114 

115: 
116 
Ili 
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119 
120: 1 
111 同 turnl0 1; 
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51・
52: double GaWoot) 
53・t
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テクスチャマッピンク‘の基礎
Tan Ak出 ko丹明彦

ゲーム機でも当たり前のように使用されるテクスチャマッピング

ここではその内部処理の実際を見てみよう

簡単そうに見えて薗倒な問題が山積みされていることがわかるだろう

PERSPECTIVE.Xの概要

PERSPECTIVE. Xとは， EXシステムの

外部コマンドで，1枚の絵をパースをつけ

て揃l直lする機能を持つ。ユーザーは岡市内

を3次元空間とみなして，フレーム(枠)ぞ回

転または平行移動させるこ tで描画される
領域を指定する(写真 1)。描闘を実行する

と， EXシステムの装画面の内容(写兵2)ぞ

表画而に描画する(写真 3)。

今回PERSPECTIVE.Xはノfージョンア

ップされた。その内訳は以下のとおり。

・視点の近くや後ろを指定した場合の動作

が安定した

従来は描画領域として視点に極端に近い

ところを指定すると，正しく描画きれなか

った。これは整数演算のオーバーフローに

よるものであった。今回は計算方法を工夫

することにより，精度を落とさずに正しく

描画できるよう になった。

また， フレームカマ見点のf5!c:ろに回り込む

と，フレームの表示が異常になり，描画も

正しく行われなかった。これは，視点の後

ろという，本来3次元空間では見えるはず

のない部分の処理を省略してしまったこと

によるものであった。今回はニアクリップ

という概念を導入するこ とで，視点の後ろ

の部分は描画しないようになった。

この2つの改良により，描画領域の指定の

写真5 フレームを移動する

-L師二|

写真4 通常モード

自由度が上がった0

.高画質モードを新たに備えた

視点に近づけて描画すると，裏画面の l

ピクセノレが数十~数百ピクセノレもの大きさ

になる。ノfースがつくということはそうい

うものであるから当然だが， ピクセノレの粒

子が目立つ(写兵4)。そこで¥描画色そ決

定する方法として新たに双線形有li聞とい う

演算を導入し，ジ、ヤギーを?目立たなく した

(写真5)。なお，このモードは視点から速

くに描画する場合でも若干だが匝l質を上げ

る効果が確認されている。

.繰り返し描画モードを新たに備えた

従来は l枚きりだった描匝i(写真6)を拡

張して，指定したフレームを含む平面全体

を描画することも可能になった(写真 7)。

この場合，装画面の内等I.:t.指定したフレー

ムを中心に繰り返す。指定する角度によっ

ては地平線の表現も 可能である。

写真2 マッピングする簡像(裏函面)

」ιI

写真5 双線形補間モー ド

テクスチャマッピングとの関係

PERSPECTIVE. Xは一種のテクスチャ

マップドポリゴンをサポー卜した νンタ守ラ

と見ることができる。つまり，装画面を「テ

クスチヤマップを施された1枚のポリゴ

ンJ tみな して表画面にレンタ守リングする
プログラムというわけ1::。
もっとも， PERSPECTIVE. Xはポリゴ

ンレンダラと しては きわめて限定的な機能

しかない。たと えば，ポリゴンのJI~状は 自

由でないし(大きさの決まった長方形)，テ

クスチャマップの座標系にも自由度がない

(装画面全体)。

が，その実装にあたってはポリゴンのレ

ンタ守リンクマエンジンが角卒、決 しなくてはなら

ない問題と 同じ問題を数多く解決する必要

があったのだ。

写真3 実行結果

48 Oh!X 1995.5. 
.... ~，~回世 (I (J な数学を ， も っ 1: ~ま百まに応川す る fIJ途. 手i* とい っ たものを紹介していただ
け な いで し ょ うか。 'j~ ~H 次郎 (21) X68000 H的m



- PERSPECTIVE Xの
内部動作

今回はPERSPECTIVE.Xの解説を，テク

スチャマッピング技術と絡めて行うことに

する。将来的にポ リゴンレンダラを書いて

みたいと思う人の助けになれば幸いである。

1) ワーノレド座標系の設定

どのような 3次元空間で処理を行うか決

める。 3次元コンピュータグラフィックの

基礎ともいえる部分で，これを受け入れら

れるかEうかが3D野郎になれるかEうか

の境目である。

PERSPECTIVE. Xはワーノレド座標系を
画面座標に沿わせる形で設定している(図

1 )。原点は画面中央， X車~Iは画面のX紬と

平行， Y車111は画面のYjli山t平行だが向きが
逆(画面てやは下にいくほどYの値が大きい

がワーノレド座標系では上にいくほどYの値

が大きくなる)，そしてZ車111は画面と垂直で、

手前に向かう方向が正方向である。いわゆ

る右手系である。

2) 視野の設定

[pers目h中で定義]
具体的には視点の座標と視線方向t画角
を決める。PERSPECTIVE.Xでは，視野は

図1 ワールド座標の設定

y 

[画面座標系]

IワーJレド陸棚来]
Y 

図3 ポリゴン座標の決定

y 

[ワーJレド座棺系]

炉問村[百也さんと|町l村然さんの|則係は?

写真6 単画面の投影 写真7 繰り返し描画

固定されている(図 2)。視点の座標は(0，0，

512)，視線方向はZ車1117イナス方向，匝|角は

約74度である。というより，画角は768X512

の大きさの長方形を原点に置いたときに視

野にきれいに合うように決められている。

と決める。これを回転および平行移動して，

ポリゴンのワーノレド座標内での位置を決定

する。

3) ポリゴン座棋の決定

[frame.c中で定義]

なお，先IH.の視野の設定での画角の根

拠はここにあって，裏画面ポリゴンがニュ

ートラノレの位置にある tきにちょう E画而
と一致するように設計されている。

描画対象であるポリゴンはワーノレド座標

の中を却U~ 回る図形である。 PERSPECTI

VE.Xの場合，このポリゴンは装画面のこ

とである。裏画面のサイズは全画面である

から512x 512ピクセノレだが， ご存じのとお

りX68000/030の65536色モードのピクセノレ

は横長で、あるため，アスペクト比で補正を

かけ，ポリゴンとしてのサイズを768X512 

4) 透視変換

[pers. c中の関数persOJ
我々は通指意識することはないが，視点

に近い物体は大きし視点から速い物体11

小さく見えている。これを計算で行う。具

体的には，ポリゴ、ンの各項点のX，Yおよび
Z座標を，視点とのZ座標の差て筈IJJ.， 0 

これを透視変換と l呼ぶ。ピラミッド形の

X 

x 

x 

図2 視野の設定

y 

256 

[ワールド庭練系]

アーケードゲーム機の描画エンジン

業務用ゲーム機向けて・テクスチャマップを実現した 3Dエ

ンジンとして，ナムコのシステム22とセガのモデル 2がある。

額面をぱっと見てわかる荷者の違いは，システム22がグ一口

ーシェーデイングを実現しているのに対してモデル 2はフラ
ットシェーデイングのみ，またモデル2がテクスチャの補間

を行っている(おそらく双線形補間)のに対してシステム22は

畳近傍点サンプリングのみ，というところ。

どちらが優れているかはなんともいえない。モデル2を使

った「パーチャファイタ-2 J では皮膚が角ばってて気にな

るし，システム22をイ吏った「エースドライノTー」ではジャギ

ーが気にかかる(ただし「リッジレーサーJを見れl;t， この問
題は実はテクスチャの描き方次第であるということがわか

る)。

x 
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視野が直方体になるように空聞を歪ませる

わけである(感覚的にはかなり理解しにく

いが図 4を見て理解していただきたい)。透

視変換後の座標系を正規座標系と呼ぶ。

PERSPECTIVE. Xでは，正規座標の値を

そのまま用いずに，スケーリンクeをかけて

テーパイス座標系として用いている。

なお， PERSPECTIVE. Xにおいては，ポ

リゴンの回転および平行移動に相当する座

標変換と透視変換とをひとつの関数の中で

行っているが，処理系によっては分離した

ほうが扱いが楽になるい、うこと は意識し

ておくとよいfごろう。

5) ニアクリップ(NearClip) 

[p巴rS.h中で、定義]

[zc!ip .c中の関数clipBy20J

透視変換後は，視野の内部にあるすべて

の点は基本的にこの直方体の内部に入る。

無限遠にある点も平面2=0に落ちてしま

うのだ。

ここで問題になるのは手前の処理である。

視点に極端に近い点は透視変換によってZ

座標が無限大に近い値になる。また視点の

後ろにある点はZ座標が負の値になる。

これらをそのまま下流の処理へ流すとい

ろいろと不都合が起きるので，視点の直前

図4 透視変換

z 

正処・・調院司E各方向に
ユケーリンクじたもの

。

Y 

図5 スキャンコンパージョン

。

z 

Y 

50 Oh!X 1995.5. 

にある仮想的な平商(ニアクリップ平面)を

境にして削除する。ポリゴンの頂点の一部

がニアクリップに引っかかったならば，ポ

リゴンをニアクリップ平面で切り取らなく

てはならない(図5)。

ニアクリップを行うと，出現するZ値の

範囲が特定て、きるので， 2パッファの精度

を最大限に活用することが可能になる。た

tえばPERSPECTIVE.Xでは，正規座標
のZ値を262144倍にスケーリングし，平面

2=65536でニアクリップしている。 Zも亙が

負のf直である点も同時に削除している。し

たがって，この座標変換のもとで、のZバッ

ファは， 1ピクセノレあたり16ピットて、よい。

もっ tも， PERSPECTIVE. Xにおいては
出現するポリゴンは l枚なので， 2バッフ

アの存在意義はない。

* 申 本

実は，ここまでの段階では具体的な描画

は行わない。わずかに，透視変換後の裏画

面ポリゴンのX，Y座標をフレームの表示

に用いる程度であるが，これとて本質的で

はない。

ここから先は具体的なνンダリング処理

である。基本的にはこれまでの処理を逆方

向にた Eる処理である。

図5 ニアクリップ

x 

z 

図フ逆透視変換

X 

[ワールド鹿偲系]

* * 
6) スキャンコンパージョン

[rend.c中の|刻数renderOJ 

* 

ii!fl商iの各ピクセノレに対応するポリゴンの

Z値を求める処理である。

抽象的に説明する(図6)し正規座標系

(デバイス座標系)の中でスキャン平面Y=

Yscan (O ~Yscan孟 511) を Y*llJ に沿って移

動させ，ポリゴンとの交線lを求める。さら

にその交線lの存在範囲の各X座標(Xscan)

に対応するZ値(2scan)を求める。

具体的にはソースコードを読んで‘いただ

くのが手っ取り早い。例によってBresenh

amアルゴリズムの嵐である。

ここでひとつ前提になっていることは，

正規座標系においてはX座標とY座標とZ

座標の聞で線形術開を行ってよいというこ

とである。透視変換とはこのことが保証さ

れるように空間を歪ませる座標変換だとい

うこともできる。

7) 逆透視変換

[pers. c中の関数invpersOJ 

透視変換と逆のj寅算を行って，デバイス

座標(Xscan， Y scan， 2scan)に対応する装

画面ポリゴンの座標(x，y，z)を求める(図

7 ) 0 PERSPECTIVE. Xでは，逆透視変換

x 

~/ " 
y '-ニァ・?リップによって切り落とされた節分

x 

砂 itki丘 I~ ， rJNi とコ ン ピュータ 」 を一帯l，i(/iJ} に ~Wéみます。 以jFj I正 ~~'é まないこともあったので

すが.私のtI'んでいる近〈のWì~上野についての話カ1' ，1 1'，て きてから税近感がiij きました。
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とポリゴン自身の回転や移動の逆変換とは

分離していない。

8) テクスチャマップ座擦の決定

[gettex1.c中の関数getTexel() J 

[gettex2.c中の関数getTexel() J 

求めたポリゴン上の座標からテクスチャ

マップ座標(u，V)を求める(図 8)。テクス

チヤマップ座棋を用いて裳画面から色をサ

ンプリングするのだが，ここではサンプリ

ング点からもっとも近い点の色を拾うこと

にする(最近傍点サンプリング)0PERSPE 

CTIVE.Xの実装では，テクスチャマップ

座標は裏|画面の座標に等しいので，裏画面

のピクセノレ(U，V)の色を拾ってき て表l画面

(Xscan， Y scan)に書き込む。

* * * 
以下，これを繰り返してポリゴンの像を

作り上げる。

国 新機能に対応した処理

以上がPERSPECTNE.Xの基本的な動作

である。ニアクリップ以外の部分は従来か

ら実現されていたことである。ここでは，今

回新たに実現された機能，つまり繰り返し

描画モードと高画質モードの解説を試みる。

6') 繰り返し描画モードに おけるスキャ

ンコンパージョン

[rendF .c中の関数render() J 

この処理はスキャンコンパージョンと呼

ぶにはやや無理があるが，通常モードにお

ける同名の処理と対応づけるためあえてこ

う呼ぶことにする。

繰り返し描l亙|といっても，本当に袋画面

ポリゴンをずらしながら描くい、う処理を

無限の彼方まで繰り返していたら，実用的

な時間内に終わらない。途中で打ち切るに

しても，その見積もりは厄介である。

図9 繰り返し描画モード

平面l~Oとの実線が地平線になる

無限の彼方，で、思い当たるのはデバイス

座標系である。この座標系では無限遠をz=
0で表現することができる。つま り無限を表

現するために無限の処理を行う必要がない。

そしてこの座標系においては， X，Y，Z座標
の聞に線形補聞を使えるのである。

ここまでわかれば実装はす?である。デ

バイス座標系の中に「装画面ポリゴンを含

む無限平面」を考えた(図 9)。この無限平

面の，座標(Xscan，Y scan)に対応するZ座

標を求めるのは容易で、ある。ちなみにこの

無限平面と平商z=oとの交線は地平線で
ある。求めたZが負の値になれば，それは地

平線より上なのだと判断できるので描画し

ない。求めたZがニアクリップに引っかか

っても描画しない。

8') 高画質モードにおけるテ クスチャ色

の決定

[gettex3.c中の関数getTexelOJ

テクスチャのジャギーを軽減する手法で

ある。冒頭にも述べた双線形補間という手

法を用いて，名前はおおけ、ちだが，要する

にテクスチャマップの 1点から耳足ってくる

のでなく隣接点からも取ってきて色を適切

な比率で混ぜ合わせるということである。

一般的には，テクスチャ座標(u，V)をより

高い精度で計算し，その小数部分で混合比

率を求める。 uによって線形補間し， vCよ

っても線形補間する。 2つの量で線形補聞

を行うので双線~I升ïlì問。

PERSPECTIVE. Xでは整数j寅算が主な

ので，テクスチャ座標の精度を上げるため

は，求めたテクスチャ座標(8倍精度)を中

心とする 1ピクセノレ四方の窓の内部のサブ

ピクセノレの色を平均する操作に等しい。実

装にあたっては，テクスチャ座標が整数で、

あることに留意して，サブピクセノレの数を

9X9=81個にした。

圃 使い方

PERSPECTIVE. Xには動作モードがた

くさんあるが， ユーザ、ーイ ンタフェイスを

作るのが面倒だったので別ファイノレにして

しま った。 というわけで¥表題である にも

かかわらず， PERSPECTIVE. Xという名

前の実行ファイノレはひとつもない。コンパ

イノレすると生成される実行ファイノレとその

機能を簡単に紹介する。

. pers2.x 1枚描画

. pers3.x 1枚描画，高画質

. persF2.x繰り返し描画

. persF3.x繰り返し描岡，高画質

図8 テクスチャマップ座標の決定

。 512 
u 

0 

(u，v) 

512 

[デヲスチャ座棚来]

った余りを小数部と

して用いている(図

10)。

なお，双線形補間

。
に，いったん 8倍精 図10 高画質モードにおけるテクスチャ色の決定

度で計算し， 8で告Ij
4096 

4096 

z 

x v 

u 

ト(u，v)を中心とした
1ピクセルの錆減

¥ [テクスチヤ座標系]
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砂PC-FXをnいました。PC-FXのソフトはオープニングがよい。OVAを見てるよう。
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なお，次の2つは実数i寅Jjf.を多用するた いうまでもないし，コストと効果のパラン いハードノレは数知れない。今後，安くて笑

め， X68030にMC68882を積んでなおかつ スを考えて，数学的には少々変な実装をし 用的な3Dシステムが続々出てくることだ

gccの-m68040オプションでコンパイノレし なくてはならないこ tもあるだろう 。 ろう 。 しかし， Iml帽を彩る華麗なグラフィ

ない t満足な速度が出ない。機能は変わら 最近はゲームの世界でもテクスチャマツ ツクの，その裳にはシステム開発者たちの

ないので使う必要はないだろう 0

・persl.x 1枚描画(実数)
• persFl.x繰り返し細菌(実数)
'*標変換のパラメータを保存するファイ

ノνは共通(PERSPECTIVE.EX)にしてあ

る。

終わりに

抽象的な文章が続くので疲れたこととJE、
う。 きわめて地味な計算ではあるが，出力

結果は重要である。 PERSPECTIVE.X は

H文絵をffilJ{年するためのEXシステムの一

部ではあるが，ここで使われたアルゴリズ

ムはビデオゲー ムの3Dエンジンに転用す

ることが可能で、ある。 その際は高い効率 を

求めてアノレゴリズムを練り直したりコーデ

イングを最適化したりする必要があるのは

1: I・
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身近な技術になってはきたが，決して簡単

な技術ではなく，クリアしなければならな

lfiLのにじむような苦労があるのだというこ

とを感じ取っていただければ望外の喜 ぴと

するものである。

新世代ゲーム機の描画エンジン

逆透視変換は除算を伴うため，低コストで高

い性能を出すことが難しい。このため.いわゆ

る新世代ゲーム機と呼ばれるマシンの摘函エン

ジンでは，スクリーン座標をベースとしてテク

スチャ座標を線形補間しているようである。で

あるから.正確にはテクスチャマップというよ

り自由変形というべきなのかもしれない。

実際のところ，ハードウェアからソフ トウェ

アまですべての段階できちんと作れば.自由変

形が本当に致命的になる場面はあまり多くない

はずである。遠近感のなさを巧みに解消する手

法も開発されている。ただ.現実に出ている作

品も見ると気になる部分がないとはいえない。

原因はたくさんあるのだが.具体的に述べるの

は差し控えよう。いえるのは，すべてを完霊に
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作るのは難しい，ということだけだ。

なお，セガサターンはテクスチャマップを実

現する手段としてポリゴンのほかにBG面を自
由に回転させる機能を備えているようだ。今回
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99: I 
同@・ OPDIWINr・PEI苦S"1; 
101: 
102: "午瓜開.)(1::lt岨 .tr・.0・21; 
10'・ ・quare.yl::比四ptr.y。・16;
10..: ・停..IIU'e.x2:: lt国 ptr同+56;
105: 問岨同・y2:: it岨P廿.ys+29;
106: WIN花区}."(， bquare 1; 
107: ・四国11itecnptr同φ剖，Il圃ptr.y0・17，HR回ET-，1. し.，腿..N:.1i， " 1; 
108: .q噛問.xl:;: 1te即 tr.油・59;
109・ 岡崎開.叫::t.tecptr.x0・16;
110: WINOOXI b午.ll¥reJ; 
111: 町・boll lt園 p廿.叫・62. Iu:・ptr.yO・"，回QK". 1. 1. o，臥正X，・1;
112・ 凹 tllt圃ptr.xD叫， lle叩 lr.同・31，ilt"lClptr.xO+1・11.it.岨ptr.，.e・J1・日.皿plcon，18・M・
2 1: 
113: 
114: ，モlum;
115: I 
116: 
11.:岨id ・0'崎両国以叫 Int加 llou，Inl lc帆』 μ 修畠および回転り
118: I 
119: d刷 bi. ・ilPl，
120・
121:・"0
122: dl(:n:t(凶ltOf渇2川 1.01:1-1.01川 J ・ 6;円ン凶!~満作 t迫皐かも】り
123: .el・e
は4: if I bullof喰2I ai.胴'z 1.0; I ・6';r.~ /I ;t 1川{迫感かも3 ・J
125: ~lse ・i.. 、;:0.25; 
126: 'et叫i(
127: ・"'H.cht io旬、 11
¥，8・ e・a・t :1・n:-./ 
129: 同 lateF同1M! 1. ー・ian1: 
130: bl"'eak; 
131: c:‘.e 2: l' r弐・・，
132: rotateF四回， 1.引iTl l:
133: br噌・反;
13.&: 副凪 3: I・町ー・J
Il' 同t.ateF~1 2.-・...、"
136: b同岨;
137: case‘ J・円・ 'J
138: rolaleF四...， <l， .1即"
139: b閉山.
1"0: c色Ae5: I・rz・・F
111: 官、ot.at.eFr官....e13.・iln1; 
14Z: b同叫.
1 日 f'tUI~民/・問ーり

IH: 喝t&teFr冒Jl'lelJ， ー温1'"1; 
l日 b.モak;
'.&6; c怯.. II! i: I・.u.:-" 
1-11: .. 。、'f¥Fnu酒el 1， -111'"、1;

砂 実は大~!t災の 日が事;lf しい会社の入tl 日でした。 被災者でかっ こんな奴ってそうはいない
だろう。なんの自悦にもなりませんが(笑)。
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円

一

川

町

:

一

刷

札

…
J
口

…

break; 

~，もe 111:/' ay-./ 
即時Fnwel2， -.11'0"、，
b同叫;

casoe 11:/・..・・J
酎時f""削 J，aiar、"
b同叫:

.，.，efl"lUlel 3， -slKT¥ ，; 
broa民.

。:penWlnd刷();
di・playFr唱a樋();
tor: t ;;) ( 
1=1"銚N岨.E(3 1; 
・叫tchI 1X256 ) t 
同制 255:μ 刷 tS岡崎 げ
dlaplayF同居();
ロJ:S回lN();
同 lum(-1 '; 

cAlle 254:/・AJte"温teScre剖り
国..2日:/'Re閣時岡崎り
dl.oplayFr唱m・0;
br.叫‘;

阻 u 0: /' 010・." 
dhplayFn淘喧11・
C1..OOEWlN(); 
同 turn(2 1; 

国.ae1: /・回"・〆
dl.aplt叩F間同0:
..，.，・(ixx， lyy J: 
I"[)VE¥ilNf蹴 ， yy J; 

dl・pl""町、IM(-':
b同曲;

曲 a・2: μ 瓜田町り
dhplayFtulOl I ; 
同担tf，四国11;
di・playf四凶1&1);
b同副;

。回・ 3: 内a<・J
dl・pla.yF官官圃11;
CLOOf.W"1Nf 1: 
I.C ( SELEcrI四回rap<抱tlveをJ!fjしま'f.・);:::;0) I 
予定SETI 1 ); 
1l1ol1tch (阿国町11 I I 
caae 0: μ 失敗り
b，、eak;

C回~ 1: f・慮'".， 
C官t:lVR訓(0 ，; μ 停通用パッ771ご・き贋すり
b同時.

caae 2: /. I、ース.j!.屡令し り

1: ，・
2:・同咽，0
3: ・-レンダリングII世}
4:・ 出.r.1995 丹略産 t曲、'引
5:・J
5; 
7: Idorl楠ーIOCSINLI阻
止臥001叫 e ‘i∞・lib.h>
9: 
凶:副凶m 切叫面倒・horl 'curScr; /.作量盛司り
11:出国間町..1""剖・ho目 'vlrScr; /.待通福薗り
12 
13: e:杭 emvoid cllpByZ( inl'， lnt'. lnt.， int， lnt. lnt， int， lnt， int J; 
U:出国m vold p問問.rePer:a(1: 
15: exlern iot JetTexel( lnt. lnt， 10色 1;
15 
17: axtem 10包 oriJin: μ ー度でもlIIlかしたら立つフラグり
18: 
19: e抗 emlnl h:(61. 1y(61， lz(61; /・暑司fJ唱の嘩圃り
20: oxtem ChAr cli.pp:姐(61， 川クリップされたかり
21 : 
22:・de!ine A血 IXI ttIXPOI?tXI:H XIII 
23: .defi隅 SGlI削 11 C()>刷吋lI:(fIXI叫 11トH川町H

2‘. 
25:町pedefatruct ( 
26: tnt )‘， 1， ~ . 
21: 血2，dy2， <1%2， 
28: IlX，・"
29・ ex.e%， 
30・ ry，
31: flaa:; 
32・1EOOE， 
33・
3<1: E阻E 同副151，・回.aeptr[51:
35: Int n_ed.ae， )'_lUn.丸田町
36 
37: void 8出血~.I 凶t xl， int yl. lnt r.l， lnt x2. lnt)'2， lnt z2 I 
38: 1 
39・
40: 

‘1 42・
"3: 
H: 
45: 
46: 
47: 
48: 
49: 
51): 
51: 
52: 
53: 

5‘・55: 
56: 
57: 
58: 

lnt t.箇p'
it ( y2 ::;: yl 1同 tum;
lr ( y2 ( yl I I 
tJrIp :. xl; xl = x2; x2 :: l.IJIp: 
t.IIIp -: yl; yl ::; y2; y2 :: l.JIp; 
tJnp;. d; zl ::; z2: z2 ::; tmp; 
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砂 メイドインアメリカのワ ニの形を したグミ(全長20cm強)を食べた。 ゴ‘ムのようなもn、
がした。肢をこわした。食文化の述い を感じた。世界平和は述 いと思った (あまり本気でな

い)。 フライドポテ トの{ttづめ (アメ リカ製)b食べたが， ill!(きかった。
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2河川 inL nun! 似!， ftV J 
212目白色 配.

233: ch.tt.r t"vll; 
23.&: I 
235: ch.ar fllena踊eI2561;
236: aLn副問凪皿・凶旬.
237: inl i; 
238: Fll.E・fp;
239 
240 
241: 
2-'2: 
m・
2" 
2.5 

'" z4! 
2018: 
249目
'50 
251: 
252: 
253: 
m・
255: 
256: J 
257: tread(・apioon.2， 18・54，fp J: 
258: fclo8dl rp ，: 
'59 
260: 骨院四円四11:
261: .l同 pyl(1lena皿 ，同Op->tl:<e_戸山1;
262: .I.r噛叫 rlleM咽， "PERSPECf tVE. 日~ J; 
263: 1阻 IF""，時Irlll!1¥allle'・
26'・
265: 同NI1官1(Ute・plr'; 
266: 併笠'SET(0 1; 
267: 劃伊田( 0 1; 
268: 
269: 1 :: minloopll; 
270: 
271: 岨 veFrnn削(ileM耐1;
272: 
273 同 tuml l 1: 
274・l

，，，圃ptr.l::; II\Rppl~_uin_ i: 

叫rSc":凪痔=t'A田 【1;
叫tScr:::; CF:rA脱退け.
il'l a.ltScr ::;::; 0 ) I 
、CSETI0 1; 
日現t<o"F IR1 1 飴lUii姻I~使用できまぜん. 1: 
e、et¥JM吋 21:

同bp::; t・truct冊臥曲川GF閉渇11;
at陀 pyl(llena:国，同bp-同時ー開山 3・t"泊 tlflle抽融同Plα:.<.臥.T"1: 
tp:. t，。田n(til割砲-， 崎市.. 1: 
lr I rpロ IAAム 1I
l"C'SE'rl 1) ，; 
α'""剛 e、包ppiNlmのアイコンデータフ?イル t剛PIQ訓.臥引があり家ゼん. 1; 
同 tum121: 

日. 回肘In_回.ieJ，f1aa: ::;ω. 
60 岨aeptr:fn_edaeI ::; 16.回.aefn_ailell:
61: "_edaett; 
62: 同 tum
極3・!
6-1; 

65: "レンゲリノグり
86: i.nt rt..'tYJer:11 
61: I 
68: inl n.i.J・l'C， xl， x2. y， )'1， )'2，回p'
69: lnt z. zl， z2， dx2， dz2， oz， e， rx; 
70: EIXa・t.mpp;

" 72: μ ー喧もtIrT'してい信も唱ら専用の2次元・品!HIいるり
13・ H ( odll in ::;::; 0 1問 lum2; 
1< 
7曇田 川辺迫田宜織に郎、る定jt'I!I-i1{，-:1.抗琳で続的るり
問 pre問問Persl';
11・
78: μ エヴジを畳叫する.，
19: Y_lIlin ::; 65536; )'一副1)( ; -65536: 
BO: n_e¥担e; 0; 
81 : 
82・.define VCRT主主11，Ixlll. l)llll. i.zlll 
83 ・ '~fine CVER1宝::¥1 xl， )'1， zl 
a.・deflne C'VEJtTIXIP .. 誕l.&')'1， &.zl 
85;・<iefi問 CVDぞT主X2 x2. )'2， z2 
86: .derine Cもをm主:X2P &.x2. &')'2， 6.z2 
81: 
88: 
89: 
90 
91: 
92: 
93・
94: 
95・
96・
97; 
98・
99: 
100目
101・
102: 
103: 
11>4: 
105: 
106: 
107 
108 
109 
110: 
111 
112 
113・
11-1: 
115 
116・

川書辺町ニアクリップwl!による崎合舟吋・f
，，"'itch I (cHpped(31<<3) 1何1Ipp吋 f21<<211Icllpp国Ul<<1)llclipp国10111 I 
曲目 6:
caae 9: 
国崎 15
return 0; 

caae 0: 
a岨凪aelVERT1引0)，VER'TEX(I) 1: 
u姐凪.ae(VER1宝引削.河町田121 " 
&LIdF.dae ( VER1百11)， VElぞn:x(3) 1: 
odd副ae(V四n剖21.VEl訂回131" 
b，モ凶吋

case 1: 
011同y引口芝町宮lP，VER1'EX(刷， v富市町11 1;
011凶>"21口官官rE:X2P.VEl訂回t削， VER1官121); 
u姐剖酔{尉官r百1， 町四T日21; 
U姐凪酔{口芝町官1， VER1EXIII Io 
凶臼Rel四百11¥'2，V田町2川 .・dd臼Je(VD司'EXIII，VER1EX131 1， 
a出血!aelVER1lヨ(21，時間E<131 1; 
b""曲;

曲師 2:
011凶>"2ICV宮町田 LP.VDマfEXI 0 ). VER'l'EX I 1 ) 】;
011凶>"21CVEllT官2P，VEl羽田111. VF1η百(3) 1: 
""凶剖..1口宮前官1， CVEIlt宣明 1;
・岨.Edle(C¥'宅間百1. VER'r玄Xl01，; ・dd.Ed.ielCVE女児:<2， VER'I'EX I 3 I ，: 
addEdae(四llT定::<101.VDrrEX(2J 1; 
odd副.ie{¥-宮町宮町21，V1:Rr壬可13) 1: 
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111: breftk; 
118: case 3: 
119: c11凶lyZI四百T"EX1P，vmr百 t刷， v百市町21 ，; 
120: cli凶yZIC"w.主mEt2P，VDm引 11.VEJ罰則3)1: 
121: ・岨剖.aetC"Jm"a(l， cvmr主:'<21: 
lZZ・ u輔副肘{口電Rl'E.'(I， V1'Iぞ陀:"<1211: 
IZ3: add副J(e(CV1:R'l百2， 四校時刻31 1: 
124: 80[岨.EiJ.&e(VE貯'EXf21，V百ぞT"EXf31 1; 
125: b同時;
126: 
127: 
128: 
129 
130: 
111 : 
132 
133 
134: 
135・
136: 
13;: 
日8:
139 
U0: 
Itl・
112: 
143: 
1"-': 
1015: 
Uo: 
H7: 
148: 
H9: 
150: 
151: 
15. 
153・
15' 
155 
156 
157: 
158 
159 
160 
161: 
16.・"3目
16.・

case 01: 
cl1同y引凹琶をTE<lP，VDm引制.咽1TE.'(t21 1; 
c1l凶yzt口宮町官官。 V日行官121，VEJ閉山311;
u剖凪.e(CNERT回し官官官x21; 
脳割出aelC時間'EXl. VERTEXI01 1; 
u姐副aelCV恒町宮2， V1'I甘E((31 1; 
u姐血酔t四Rη"'18)，VD!'IE(11) ); 
脱却制&et¥t}荷主制11.VfR'J"E:'((31 1; 
b開山，

血 ae5 
cl1凶y引 C百R'TE<IP，~1 01 ， vm1'宝引 111;
cl1凶yZICII町rEX2P，河町官(21，時間百131 1: 
a出.EdaelC¥'吉岡官1， 口宅副主x2 1; 
信姐副a剖口町TE¥1. VEm'D:11I 'j 
a出血..1口定問主X2， ¥IF.llTD，;I31 1: 
a出&祖el¥.11罰則11，VER'T1引31 li 
bretlk: 

case 7: 
elip8YZI CV四百引P，v窃行官111.V町rEX13リ.
cll同yZfC、"ERT!武田， VElln:¥ I 2 I ，咽約百1311;
u姐凪..1口宮町四1， C¥'ERTtX2 1; 
時iF，da:el口電間百1， V冒すT目 13J 1; 
u姐副..1口宝間百2， VDn'E.'¥131 1: 
b，モ凶川

CllAe 1:1: 
cl1曲目1町田T官 1P，児問官111，VD羽'f.:¥IJI 1; 
cl ip8yZ( C"w"E酎'D，;2P，V首相~12 1. V町l'E¥(31 1: 
雌掴副aeCC百聞を:<1. 口百1'E:<21; 
脳割出.elc¥1:双方官1. VERTE'<t 1) )・
・.Id剖t:elC、"ER'T百2. VER'TE'¥121 1; 
u岨&1.aelv留守T百 101，、居間'EXtlJ I目
区制臼，.，、官何百1')1， ¥IER'(官(21 1: 
b岡山;

広汎ae10: 
clip8見ICVDlTE¥lP， VF1I'T百t刷， VER'T百1111:
cl1同yZ1ロE酎"EX.2P，V宙開~121. V冒TEXI31 ，; 
u姐副.elCV町T'DCI. CVER'l官21; 
add.E.dael C時間宮:'¥1， 河町"EXIOI 1: 
e.ddF.d4e I C時間百2， VERTEXt21 ); 

165: add.Ed.iel 、E宮T玄XHH，VD行主:11:121 1; 
166: brマak;
167: 園調 11:
阻止 cll同yZ1口主町官1P，VD!'IE<(8)， V官官X(2) 1 j 
169: cl1曲YZ1 CVER1'EX2P， V百羽田121，VD荷主X(3) 1; 
178: odd且a:elcvmn到し町田明弐2); 
げ 1: 801旭国，.1口言問主XIf VER1'E<12， ); 
172: llOI:姐凪a:e(CVER'1'D{2. V四百XI211; 
173 ・ b~ak;

114: caae 12 
115: cl1同月{町唱問主XIP，VERTEXIO，.咽幅削21 1: 
176: cl1同y引官官I百 2P，VER'T百111，V百守口富山1:
117: $(姐凪府t口電前田1， 町田行官21; 
178: ac姐副酔{口官RTDCl， VFRfD( I・) 1; 
li9: 80[姐剖..e(C¥"E間窓口， VD!'IE< i1 1 1: 
180: w:組副a:e(VER'11剖81，VD!'IE<(11 ); 
181: b開山.
182・
183 
184・
185: 
186: 
187 
188: 
189: 
198: 
191: 
192: 
193・
194: 
195: 
196 
)97 
'98: 
199: 

c&se 13・
011曲yZlCV富田昌lP，VFlマTE'<IOI，V回T百 111 ); 
cli同yZICVDlTI武2P1V四百立(11，咽市町31 ); 
駈組組曲{口宮町田1， 町田沼>J(2 );
u姐副..1凹"ERT!;x1，VERTEXI1) ); 
曲d血t:e(cvmn江2， VD!'IE< (1 1 1: 
b同時，

国 ae14: 
cllpBy乞1CVE宮1言XIP，VERlτX101. VDn主::<tll 1; 
cl1p8yZl CV官四X2P，V留すr百 (0).¥1町 T目 (21'j 
似輔副..elCVEI守口耳1，CVD訂官2 1: 
幽却凪.e(C河町宮Xl. VE間玄引01); 
u姐剖..e(CVER1百2， 時間百I刷1:
br .. お:

/.エッジを島噂する糊1a1:'1ωトするり
(or ( 1 ;; "_ed.-. -2; I >: 0; i--， t 

1: /. 
2: t l'唱団F，c
3: ・ ーレンダリングt企画面l
れ. H!l.r". 1995 舟崎事 t曲、'引

5:・J
6: 
1: IdeC1同 一回:S_INLlNE_
8: Ii田l岨. <1世・lIb，h)
9: tinchde 圃由3D，h"
10: t1nchxie "perll.h" 
11: 
12: externω¥01"理d曲。同 地 lrScr: I・作揖掴面り
13: extem町祖国>e<101咽r色 村 irScr: μ 持壇画面・J
H・
15:・xternvoi.d 問問(lnt・.lntl， lnt・.vec3・):
16・ 町 temvold pr司."""Po四11:
円:ext.em int Jeげ'exeltint. Int， lnt 1: 
18: 
19:回temlnt orilin; μ ー置でも働かしたら立つフラグ吋
28: 
21:内ペクトルの外相吋

リスト3

22・void 01"(訓..tint ・x，lnt・y，lnl 'II!， lnt xl， int 1'1. inl &1， Inl x2. int y'l， inl z2 ， 
23: I 
2~: ・X :: 71・%2-12<:.1; 
25: 'Y ;; zl・x2.. 1.2・認1;
26: ・:.;; x1・YZ・x2・yl;
27: 同 tum;
28: 1 
29: 
30: I・レンダリング・J
31: lnl 同 nderll
32: ( 
33: vec3 t凪...;
34: intχ1. 11. %l，叉2.72. %2， xJ， y3. :.3; 
35・ lnt 6， b， c， d; 
36: int x. 1. c. 1， tap; 
37: 

200: 
Z01: 
202 
203: 
284・
205: 
286: 

回開;;ed.&eμr(11; 
(or I J ;; 1+ 1; J臼 4九回酔-11U Iltmpp->y) > lf!daeptrlJト))'11;j... I t 
eda即日IJ-II;回出ptr(jJ:

ed&'eptr{j-ll ;;回pp;

207: μ スキャンコンパージuンで畦哩する点t原由る./
208: for I )f :. '1_1凪n;1 <:: Y_III&X; "1+・) 1 
209: /・マ今ス右ボタンで中世断り
219: lf I 措置rrDTlllOx回FF) 1 
21 t: ~t\i le I 1''15 CETOTI )l0xOOFF 1; 
212: br国 k;
213: 
214: 
215: 
218: 
217 
218: 
219・
220: 
221 : 
222: 
223 
22< 
225 
226: 
227 
228 
229・
230: 
231 : 
2lZ: 
233 
23'・
23.・
236・
237: 
238: 
239: 
240: 
241・
2<2・
243: 

2.・
2'5: 
246: 
247: 
248: 
249: 
250 
251・
252 
253・
25，: 
255: 
256: 
251・
258・
259: 
260: 
261 : 
262: 
263 
26.・
26.: 
286: 
267: 
268: 
269守
270: 
271: 
272: 
213: 
2H: 
215: 
276・
277・
2;8・
219: 
2U0 
281: I 

l 

ir I y ) 511 ) break: 
n $ 0; 
ror I 1 ;; 0; 1 < "_依:lIe;i++ I I 
回押=岨Jlept.r(i1: 
H I tnlpp -) f1ac :::: 2 I c閣時i凧臆;
i( I tJ喝事・) (1aa: =::: 0 I I 
if I tapp・) 1 == y J I 
t.alpp -) rLe.a ::: 1; 
J e1oe I 
contlnue; 

if I I--Itapp・) ryll ( U 1 I 
~pp -) f1aa ::: 2: 
。句、tinue;

n.t; 
:<1 :: )(2; 

x2 ::: u.pp -) I‘・
{回開ー，目1+= I回開ー)dx21; 
川口leI Itmpp -) exl ):: 0 ) I 

'''''''''→ xl +::: lloppー》叫);
1U!pp -) ~xl --: (tmpp -) dy2): 

&1 ::: 1:2. 
z:2 ::: btpp -) 1:; 
1 .... 押 4 回 }φ，1凶陣ー)c:h21; 
叶11leI It.a押ー〉白)); 0 ) I 
ltapp -) %1・:::ftapp -)・z，・
1.....・) ezl -::: IllIIpp -) dy21・

iC I y ( " I continue; 
1f ( n < 2 I c'樹、t1n咽;
l( I xl ) x2 I 1 
凶 p::: xl; xl ::: x2; x2 :: tlllp: 
凶 p:: z.l; %t :: %2; zl ::回p;

i r ( ，，2 ( 0 11 x 1 ) 511 ) conl1n岨.
μx-埼刊に制するB問問吋"'"アルゴリズム・J
x :: )(1; 
Z ::: zl; 
d"tZ ::: 2・1x2・x1 1; 
dz2 :: 2・必1S1%2 ・zl 1; 
回:::SGlI z.2 -zl 1; 
e ::-(認2-xl ); 
r司IC ::: I )12・xl ); 
i ::: y • ~12; 

(01' I x -: xl; x <ぉ2;x+・， 1 
/.古から幽たら次のラスタヘ./
i.f f x ) 511 } b同副.
/.在から出τいるう句It吹田ドー，トヘ./
if I x ):. 0 1 I 
" .(~I・面にマスクかあったら込躍し伝も 、・J
if I IvirScrl i.・ )(.1&: 11:: 1) I t 
lIDp ::: l~tTe認.11 認 . '1. z. 1; 
日 1tJap !:・1I curS.-:rllφ 足l'回 p:

e H dz2; 
IoIh d~ I e ): 0 I I 
z・:;sz; 
e -:; d.'、2;

r、elu円、 1;

38 μ 一度も1IJIl.\-τい{lい，~ら湾周目2次元転過を用いるり
39・ ir 1 or1dn == " )同tumZ; ‘。 、
41・ μ 追追酷宜織に悶いる定眼織をループ昨%で求のる・J
4z・ P同開問h四 11;
{3・
44: 'derlne E回目12，削
4$: μ 正成主拘崎町咽首租式判的るり
柑 """'101 • 0，0;凶1'''111 • 0.0 凶戸121:::ゆ 0;
41: p!nI( lxl. &.'11， hl， l凶p"れ
岨t.opvlOI • E田u.pvlll.0，0; tapvl21 .0.0; 
拍 penlL'<2，抑2.&:z2， ltJapv 1; 
SO・lIIIpv(O)::: 0.0; tIIpv( 11 ::: E田 ;t.pv121 .・0.0:
51 : 問問('-':3，訂3，"3，仙叩v1; 
52: cl'Osal .t.a， &:b. lc. x2・xl，12・yl，z2-%I. ;(:I-xl， '13・yl，1:3-zl 1; 
S3・ げ Ic == " I開turn9: I・2蛤に事行復事調は描圃し{lいり
S'・ d::: -1 a'拠1・b・yl・c・zl 1; 
55: 
56: ror ( yま 0;1<512;'1・・ ) 1 
57: I・マウス釘;f.9ンでや断り
58: if I HS_G目"!JI'I凶I)xOOfF) 1 
59: 叶ule1国_GETI1fI凶h帥 FF1; 
60・ b同曲;
61 : 
62: 
ti3 

601: 
65 
66: 
67: 
6凶
69・
70・

i2: I 

i :. y・512:
for" I x ::: 0; x ( 512; )(U I t 
Z :: -1・'X・b'y• d I/e: 
if I z (: 0 1 c相lIn咽: 川知鳳量り
Ir I z ):; N'EA配LlPlI回、tinue; μ ニアタ'hプ./
J・・t買}面倒にマスクか1>.，1:ら処E撃し信いり
ぱ l叫rScr(i・xll I ) cont1.n哩.
lIIIp ::: aetTexell x， y. % 1: 
ir I loIp ~::・ 1 )口M也.:rll・xJ :::凶p:

13: relum 1: 

"・ l
~ i'i'.tlJjiなのですが， どうすればル一大柴みt:l 、なワ イノレ ドな飢になれるのでし ょうか。
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1: /・
2・・ Icttex1.。
3: " ・テクスチャマップの色を帰る
4: ・ 方式1:庫理に正直に酎師同3・・882でないと曜い3
5・ . .包r.1995 丹鴫'"骨川町
6: ・/
7: 
8: t1nclude ・園出3D.t¥・
9 
10:田 ternyoid in'可訓eratv，軒目. int. int • lnl 1: 
11: 
は exten¥皿01.，槍d・hort 'altScri μ 直園面 H
13・
14: vold pre回開両同H
15: 1 
16: returnj 
17: I 
18: 
19: int ，etTexell int x， lnl y， lnl z ) 
20: ， 

1: /・
2: ' lIet.tex2.c 
3: ・ ・テクスチャマップ白色を聞る
4: ， 方式2:量近由点ザンプリング
5: ・ ""'.1995 丹鴫麿{曲目別
6・，/
7 
8・H附 l岨a ・剛山3D.h"
9・・lnclud・ "pera.h" 
10: 
11:回田町 田01.，咽・horl 'altScr; 1'.細菌り
12: 
13: .dertno Z耳:.u:; 'ZSC"l.E/VZ 1 
1-': 'defl晴 'ZECAJ..E!I15 1ZSCALE¥"3/2， 
15: 'deflne GETA (256) μ 行列針揮の鱒度槍6・J
16: 
17:副 tern岨叫 ん A_: '*壷ステップt病問・運行珂り
18: extem vee3 0町、同町 川悼のゆ心り
19: 
29: lnt ・00.aOl， a02. 810. 811， 8.12; 
21: int cu， cv: 
22: 
t3: /'車通官軍機に用いる定時離をループの外で求由るり
24: yoid p同.，....Per・'1
25・1
26・ 白:-lint)(center(OI'A_10J(DI ・center(11'''_191( 11・c田凶r{21・"_I011211;
27: cv; -lintHc開 lcr[0J・"_[11101・center{1 lM_fllf l}・C朗 ..rl2I'._[111211: 
28: aOO :: A_IOI(OI・GE.T"'i801 ::: A_(OltlJ・CFl'A;_02 ， A_[0J[21・GE'TA;
29: .10 = "_[11I01・GE1'Aital1::: A_[I){ll・GE'r、 .12= A_ll 1121 ・GETAi

1: /・
2 ・ilettex3.。
3: ・ ・テクスチャマップ白色をf時る
4:・ 方式，3:11蝿島糊n
5: ・ 7ルスヲリーンモードIt-DfULLSCR正副でコンパイル
6:. t-hr. 1995 丹圃車{曲・別
7: ./ 
8: 
9: ，lr官 1.... 園出3D.h"
山。山間l岨e “開問.h"
II・
12:田t.ernur叫郎副・hort. '81色Scr; μ 車国商り
13: 
14: 'def!ne 町LtM臥m曲o 8 
15: 
16: ・def灯、. zlヌ訊L町 ，ZSCALE/VZ I 
口，def1ne ZSCALEV15 (ZSCALE¥!'3/21 
lB・剖eCine GETA 12561 μ 行問閣制服棺ぎり
19: 
20:町<ern皿 t3 A， A_: I・量ステップ由行列・逆行列 W
21・出ternv.回3 田nterj μ 陶η串し・り
22: 
23: int a帥.0.01， ..02， 0.10， al1. 812; 
24: lnt 回.cv; 
25: 
26・μ 連創宜植に用いる定匝a障を，トプの外で事血るり
27: vold prepar-ePera() 
28・1
29: 剖=-(int)(center(01，，，_(1)J(01・centerll1・ιleJ[11・田悦er[2I'A_{eJ[211;
30・ cv : -(intl I田川町[01...._{11[01・恒川町{11'A_[IJ[11・center(21'A::':t 1 J( 211: 
31: 0.帥=A_{町{Ol・at!TA;.el = "_{01111崎町川凶2=ι(0J[21・GFI'Aj
32: .10 = A_[lJ[OI・at!T，，;・II= "_{11111 ・at!T，，;.12 = A_(lJ[21・GE1'A;
33: return; 
34: I 
35: 
36: void blendoubl lnt・r.int 'a:， int・b.四国1.，官d・hortp. lnt u， lnt v 1 
37: I 
38: lnt. 1"1， fll， bl.山.
39: p )):: 1; 
岨 bl;: p&31; P )):: S; 
H: 1"1 :; pl31; P )):: 5; 
42: 副=".31; 
43・ UV :: u*Vj 
44: ・b+: bl・uv;
45: Ir t:: rl・uv;
-16: *11・::fll'uvj 
-17: ret.um; 
唱8:1 

‘9・
50:凶01""吋曲。rt bl町叫 int咽.int.噸. int叫， lnt.叫 3
51: I 
52: int r， 1， b: 
53: int 岨...'"副，lIIIl.¥1'・1;
5-1: lf ( ul < (BIllNEA骨L岨121 1 ， 
55・咽--;
56: ul :: j8ILIN低ARlも喧V21・u1: 
57: I elae I 
58: u1 ;: j81LlNEA俸制0'3121 蜘 ul;
59: 

ln< 
回、al(Jnedjl}四rl pj 
vec3 v0; 

8

;
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U. Vj 

invpersl &.'0'0， X， Y. Z " 

v -: flnt)(-v0( L)・2561; 
while f v < 0 1 v += 512: 
" )'.:: 512; 

/' .画面から色を取るり
p :; ait.Scr(v・512・ul;
/'マスクがあったら略11し信い・/
‘r t p &; 1 1 retu円、 -1: 
同 tump: 

30: 同 tum:
31: I 
32: 
33: int ietTex・l( int x， inl y， int z I 
3': I 
35・ int u， v; 
36: 山、Jlianed曲。rtp; 
31: i.nt. )0:， yy， :z:z; 
38: 
39: 
40: 

‘1: 
42: 
43: 
4-1: 
-15: 
-16: 

/'盟通置Jl:1貧でテクスチャ直曜を米品るり
μ 置劃ItJ<ージョン4まあまあ遣い}り
lC(:; tx -2561・tZSCALEVI5/GE'TAI:
yy = -(y -2561・，ZSC札$)I/G町'AI:
ZZ: (z'(VlIGE.iAI -12SCAl.E/GE.1'A)); 

u:: (aOO・E ・.01・yy・.02・'Zzt (cu ・38唱)*'2:1・2/13・zl~ 
叫、¥leI u ( 0 J u +:: 512; 

.0: u包::512; 
48: 
唱9
50・
51: 

v :: -(a.10・""・ all'Y)'・ alZ'zzt Icv・2S6)'zげU
...t¥i.le ( v ( 1)】 νφ::512; 
v兎.:512; 

52: 
日 μ 1llIr!liから色を取る・r
54: p::altScrfv'SI2・uJ;
55: I・マスタかあったら畦寝L~ぃ・/
56・ if.( p" 1 I r'@'I.U円、 -1;
5;: 問 turnp; 
58: I 

60: if I vl ( IBILINF..¥骨旬。/21 1 I 
61: vat--; 
62: ...1 :: IBILIト位A陪仏.0/21-vl; 
63: I elae t 
6-1: vl :: tBILI岨A島伯印3/21-vl; 
65: 1 
66: r=l=b=B; 
67: ..... =咽;if (岨:.9== -1 ) ua:治=511; 
68: VmO = vm; lf I VmO ==・1) vmd :: 511: 
69: 咽1=圃+1;げ{咽1== 512 I岨 1= 0; 
70: wl :: vm+t: if t咽 1== 512 ) ....1 :: 0; 
71: bler叫.8ubll.r. &.1， I:b. alt.Scr{咽0・512れ.mO)， ul. ....1 'O 
72: ble唱.8ub(l.r， ... I:b. alt.Scr[vc凶・512・‘..1)，9ILINE.¥制品・1・ul. v1 1: 
73: blef由 ub(I:t'. &a. &.b， .1暗cr[咽1・512川副1， "'，町LIN臥骨納品トv11: 
74: bler世.aub(lr. l&'， &.b， .1凶cr[咽1・512・咽1J. BILlNEARfoIA白 1-叫， 8ILIN臥島仇0・ト叫 1;
75: r 1: (18tLlNEA.陪iAG+11' (BILlNEA冊仏印111:
;6; a: 1= 11 BILINEA畳仏印11・18lLIN臥阻むu・¥)1; 
77: b /= IIB[LINEAI<も，¥G+1I・181LINEAR'泊。叫11;
7B: 四 tum( 11((l1)llr(叫 11'刷 <111:
79: 1 
80: 
81: lnl a:etTexell Int x， int " lnt z ) 
82: ( 
83: lnt u， v; 
8~ 四lSia:r、倒的。rt. p: 
85: int 田， yy， 2.%; 
86: int 四. ul， y・，叫;
87: 
88 ・J・盟強ItJ<-ジョン1双蝿血フィルタ 1);"グ}・ノ
B9: 四::: tx -2561・IZSCALEV15月[IA';
90: yy :: -ty ・ 2561 ・ IZSC品~/m:rA"
91: 1:z::: Z・(V2/GETAI-t2SCALE/GE'TAI i 
92: 
93: u = taUo.阻・ .01・yyt &02・z%+ (ω ・ 38~1句 l ・2岨ILINEA削...0/'3・ zl ;
9~ : 叶lilet u ( 01 u += 1512・81L1NEA刷崎"
95: u %.: 1512・B1LINEARr1AG】;
96: 
97: v :: -(&10'ロ φ.ll・yy・a121z%・tcv-2S61'zP町LI阻泊峨(;Iz:
9B・ 叫ile( v (刷、+=1512・町LlNEAI杭岨1;
99: ... x.: (512'BILI!<IEA持仏CI;
100 
101ω 叫 Z 川町LlNEλ骨1.¥0;¥.11 :;::岨SCLIN'臥冊も喧.
102 明::v/BILtNEAl4'叫，，1::岨8lLlNEA刷...0;
103: ，I.fndef fVU.S四IDI
II.H: 1・量繭薗司Eードで信い喝古l左折。過さない・J
105: if l~=;011 ...，. = ::01 1 ‘n ;: 511 t I '11'11 == 511 } I 
106・ l' •画面から色を取るり
10;; p = altScr{VOI'512・ln);
108 円マスクがあったら且唱し~いり
109: 1. f ( p企 11 同 turn・1:
110: retum p: 
111: 1 
112: 'endif 
113 ハ直酒砲にマスクがあったら処理し偉いり
114: if I altScrl咽・512+咽J"I 1 return -1; 
115: l' d 珊から色T帽rJlしτ怠る・J
116: p :: bler叫(1..111， '11'11， ¥.I!， ...! 1; 
117 問 tump: 
118: 1 

惨いたずら 1包括が多くて闘っても、ます。これからはパ:1，晶みたいに発信者がわカ・るように
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1: /・
2: ' (nuDe.C 
3 ・-伸白墨哩
4:' ，.包r.1995 丹明書{白川町
5: ・/
6: 
7: Ii田l岨d (・tdio.h>
8:削noll.de 皿山3D.h"
9: lincl叫.e "，諸国.h"
10: 
11:制etlne DT (5.0'M_PI/1801 μ 回.~角・/
12:・det1ne 回 8.0 内移動量り
13: .d，etlne DY 8.0 
14: 'detine 位 8.0
15: 
16: int orhtin: 
17: 
18: v回3 (.....，[61 = [ 円怜輔の直掴 t串心からの抱対位置1./ 
19: -384.0. 256.0. 0.0. μ 左上り
20: 383.9. 256.0， 0.0， μ 右上り
21: -384.0. -255.9. 0.0. 円程下り
22: 383.9. -2日.9. 0.0. 川右下町
23: 0.0. 128.0. 0.0. μ 目印始点り
24: 383.9. 128.9. 0.0 /・目町硲奇胤./
25: 1: 
26・
27: Int 1.[61. ly[61. i.(61: /. MJ航海掘り
28: char clip仲 j[61: μ クリヅプきれたかり
29: 
39: extem v田 3 目 nter;μ 陣<7)01'0(.>・/
31 :柑tem皿日 九九: μ 全ステップ由行列・逆行列り
32:制 tem皿 t3 s. 9_: /・直前ス予ヴ7の行列・運行，../ 
33:創出開制<3 c. C_: /・予ン.r.ラリ由行列・逆行刊り
34: 
35: e)，:tem vold pet"S1 inU. inU. lnt'，ν回 3・1;
36:回lemVQ凶 cli凶)'2110t'. intt， int.， 10l. 1nl. int， inl， 10l， inl .: 
31: 
38: elCte円、 void RevLine( 1; 
39: 
4D・μ 枠舎透視宜昨'{るり
"1: void penFr田副}
42: I 
II・ lnt i: 
4l: 
45: 

'6 
41: 
'8・
-'9: 
50: 
51: 
52: 
53: ret.urn: 
5': 1 
55: 
茄:円聞を回転する・ノ
57: yoid 問tJ:lleFramel 1;1， 8 I 
58:int 6; "&=1.2.3でそれぞれl(， Y. Z 軸中心に回転り
59: doYble 9; 円回転仮府守・J
60: I 
61 : 
62: 
63: 

6' 
65 
66: 
67 
68: 
69: 
70 

72 
13・

" 75: 
76・

/・ー置でも動かしたら立つ7ラゲり

ror ( 1 :; 0; i. ( 6; i・・ I1 
pe問(li叫 11，6Jy( i 1， &i叫 i1. &fNll同lill:
if I [SCLIPPECOJTfu.lill I 
clippt:対[il;:1; 

else 
c1 ippE司Ii 1 = 0: 

orl.1n : 1; 
S¥.li tch ! a I I 

曲 ae1: " x岨串七、に由るり
xrot.:可31&.8， &s_， tdbublell・・OTI 1; 
break; 

同.8e2: I・Y軸中...に回るり
円、。凶31&.8. &:8_・IdoubleHB・OTI 1; 
b同時.

C副 e3: I・2軸中心に鴎るり
zrot.'lJ( &.8， &.8 . Idoublell儲・DTI 1: 
brC!Ak; 

P円;dt1JIlC， &.s， &A ): COpyf'lJ(・'A，lC .: 
p向。制31&C_， lA_・ &島一 1; ι、opy例3(6:A_， &C_ 1; 
問問ff"8!llCl1;

i1; r~lurn; 

18: I 
79・
BD:μ 悼会単行持却するり
81: void 回 ¥'eF官官暗( a， s ) 
B2: ¥nl ・ l'a : 1， 2， 3でそれぞれ X，7， 'z軸と平行にIUIl・J
8:1: double s; μ 悼畠同スケール・/
8~ ・ 1
B5: odftin : 1: 
86・ swl.tch1 a I I 
町 Cd.S<! 1: '1 x舗と平行に陪勘./
88 目 nlerlOI・， .・UX:
89: breω川
90: c岨 e2 μy軸と平行に叫掛り
91・ centerlll・， .・OY;

¥: l' 
2:・R同 .0
3: ・ ー通園宜槽・通量植
4・・ Ma.r. 1995 丹晒車{母、!XI
5: ・/
6: 
j: .1田l岨~ “田山3D.h"
8: Ii回l岨e "pel"'..h" 
9: 
10: vecJ 目前er; ，'.開中心り
11:圃叫 ん A_， "壷ステヲプ由行列・運行Jl./ 
12: 8， 8_， μ 直前ステップ由行刊・遂行列り
13・ c. c_: μ テンポラリ由行問・逆行問り
¥4: 
15: /・ベクトルを遭提宜揖するり
16: vold pera( in色・b:，int '1)'， lnt・1z，v国 3向 I
17・ 1
18: v田 3 v・，vl: 
19: 
20: prcd1V31 lvs. lA. v 1: 
21・ addV3( lvt， kenter， &:v{l 1; ，・ v制孟中心からの傭珂直掴吋

リストア

リスト8

92: b同時:
93: 曲 .e3 μ.，*と平行に移曲り
94: center[21・， .・02:
95: b開山;
96: I 
97: 戸r.fnune(): 
98 
99・ 同 turn;
100: I 
101: 
問2:円停を轟示する吋
103:四抽 出・pl町Seonent(int 11. int 12 I 
10': I 
105: lnt xl. yl， x2， y2， zl， z:2; 
106: 
107: 
108: 
109: 
110: 
111: 
112: 
113: 
114: 
115: I 
116: μ 帽舟指宿り
117: RevLlnel xl， yl， x2. y2 ): 
118: 
119: return; 
120: I 
121 : 
122: void di・p1ayrr8ll'削}
123: I 
12': 
125: 
126: 
127 
128: 
129: 
130: 
131・
132: return; 
133: 1 
1"・
135 μ 回転と降働を初期閣に躍すり
136: void resetFtョ...，1
137; 1 
138: 
139 
140: 
1-11: 
142: 
143: 
144: 
145: relllnl; 
146: I 
141・
1同 μ 凶'~IJII的状周'iロードずるり
149: vold 10岨F同 S田 tfilename I 
150: cho.r ・fllel'¥M'le;
151: 1 
152: FIl..E・rp;
153: 
15' : 
155: 
156: 
157・
158 
159: 
160: 
161 
162: 1 
163・同tum;
164: I 
165 
166:μ 凹・U移働の抗原告セーブするり
161: vold 118veFr色.me(fllename ) 
168・char ・tll町四国.
169: 1 
li0: FlLE ・tp;
171 
172; 
173: 
174: 
175・
176・
177: 
178: 
179: 1 
180: retun、.
181: 1 

xl = 1x{111i yl : 1y(111: zl = 1%(11); 
x2: ix(i2)i ，2 : 1y(12); z2 : izfi2J: 
円ニアタリヴプ平司で'f/)クリッピングり
It 1 clipped[ll) ... cllPl副(12)1 re畑町
If 1 cllp戸国(12)1 1 
cHpByZ( &x2， ~2. 6.z2. xl. )'1. zl， x2， y2， z2 Ij 

I ehe iC ( cl1pp!吋[11111
ctipByZt b:l， &yt， lz.1， xl， )'1. zl. x2. )'2. %2 ) i 

川作り
dloplaySea:田nttO. I }: 
di・pla)'S~1Ø'国 nt( O. 2 ): 
dillplaySefP皿nt( 1. 3 ): 
diaplaySeAl田ntl2. 3 ，; 
n 縛咽方向を掴らせるた底的目印{手植~I ・ r
dloplaySep町 ¥t(4. 5 ，: 

。rl，in: 0; 
~nter ( O) : 0.0; 
cenler(IJ : 0.0: 
center(2) : 0目0;
也、lt.MJIU':
国、iUi31&A_ 1: 
persFr官官{】;

fp : fopent fi lenao官. "rb・1:
1ft fp・=肌IU..I!
(，モ内dtloril1n. .lzeofl int 1. 1. rp 1; 
r同 adl釦四ter.81z四 rcv田 31. 1. tp 1; 
rre似:116.A， 81zeof( IMt3 " 1， tp ); 
freadl 6.A_・ sizeoflmat3 " 1， rp ); 
peraFrtune( I ; 
rclose( fp ): 
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22: *ix : 256 + (lntH (¥12・v1(0)/lVZ-vl[2111/1.51:μ ドヲト傾倒比修正り
23: ・Iy= 256 -Ilntl{ VZ・vl[l)/lVZ-vl[2[1I: μ 右手品・左手"'.樋り
2~ ・ 叫.= Ilntll ZSCALE / IVZ -vl[211 1: 川ゲタ引剖噌た正u岨晶 W
25 
26: 同色出町

27: 1 
28: 
29:ハベクトルを辺通院宜検するり
39: void ln可組問(vec3 'v， in色 ix.int 1y， lnt lz ) 
31: 1 
32: vec3 vO，叫;
33: 
34・ 叫(2)= I!也uble)iz* v2 -Z且AL21I 1%: 
35: vl(01: (double)(ix・2561・IVZ・叫(211・1.5/ VZ; 
36 叫[11= -Idoublell iy -2561・IVZ・叫(2)1 /ロ2
37: aubV3t &.vO.卸1.位'i!!nter1: μVOは中心伽らの嶋対直撮り
38: pr勺d""，'3( v， 6.A_・ lvO1; 
39: 
40 四 tum;
41: I 

56 Oh!X 1995.5 
惨 なぜか巡命に導 かれるよ ーに， DOS/Vシ ョップの間 長 (? )として， ffJJくことになってし
まった。X68030よ.忘れたわりではないけれど，これbまた迎命なのだよ 。

平問l丘成(27) X68030 広島県



1: /・
2:・pen.n
3 ・-penpectlve処理の定量‘:・ 地 r.1995 丹明書 {曲 !XI
5: ，/ 
6: 
1:臥fndof P自国 H
8: • detlne .p也事SH 
9: 
10: • 1閏 lude (皿th.h>
ll: 

1: /1 
2:・"，tl、:)0.0
3: I ・行列・ベクト11-，..
4 ・ 出 r.1995 ，.附車 {曲 '引
5: ./ 
6 
1: Ii国l岨.e (.trlna:.h> 
8: t1rchde <皿山.h>
9: 11田 l岨. ・皿th3D.h"
10: 
11: idetine ・"apl
12: Id.etlne b (・bpl
13:・deClne c I・cpl
14: I曲目ne A "Apl 
15:・曲目同 九 ，'，¥_pl 
16: .deti醐 B ('Bpl 
17: ，由fLne 8_ 1岨...1'1
18: ldetine C (・CJ>I
日 lderl帥 C_ I・C_PI
29: 
21: /..，行".: 0・J
22: vold urd13f Ap I 
23:舗.，3 ・Ap:
24: 1 
25: '[01(01: 0.0: '101111 : 0.0: AI01l21 : 0.0: 
26: '111(01: 0.0: A{lllll: 0.0: '111121 : 0.0: 
21: '121(01: 0.0: '121111 : 0.0; AI'II2I : 0.0: 
28: 同 lum;
29: 1 
30: 
31: I・・直行" A: E・J
32: vold 四 itH3(A.p I 
33・・.'3 ・Ap;
H: 1 
35: '[01101 : 1.0: AIOIIII : 0.0: '101121 : 0.0: 
36: '111101' 0.0: AIIIIII : 1.0: '111121: 0.0: 
31: A121101: 0.0: '121111 : 0.0; AI'II'I : 1.0: 
38: 同 tum;
39: 1 
.0。
叫.川争叩トル・=。り
"2:時国 時間口t岬】
43: v肘 3 句 p:
.1-1: I 
45: ，，[01:; 0.0; a(l) ; 0.1); ，，121 :: 0.0; 
46: r、~tum;

<1・ l

‘8: 
-19:川 田e討す列
50:・ A:: fbcl81 
51・・ A ，町ID 1 
52・・ A :: Rzl81・J
53:四回 目引用(Ap， A_p， lhet.n I 
5.・..，3 ・Ap，IA_p; 
55: do¥Jble theta; 
56: 1 
57: double ct.， st; 
58: 
59: ct :: c。舗( theta I・
60: .t ::・infthet.a 1: 
61 : 
62: A{OIlOI:: 1.9; AI61(11 :: 0.0; .¥101121::. 0.0; 
63: .¥111101:: 0.0; "111111:: ct; ，¥(11121:: -at.; 
64: A{2110j:: 0.0; .¥(21(11 ::・l;A(2){2):: Cl; 
65: 
66・ A_IOI(01;: 1.0; A.lOIlII ;: 0.0; A_IOIl21 ;: 0.0: 
67: 1¥_111101;: 0.0; "_111111;: cl; ，1，_111121 ;:・t:
68・ A同(21(01;: 1).0; "_11.1111 ;: -at: "_121121;: Cl: 
6' 
70: 同 lum;
71: I 
72: 
口.四id y言、凶31Ap， A_p. lheta I 
Tれ闘at.3 'Ap. IA_p: 
75: d且Ible lhet.a.; 
76: I 
77: doubl~ cl，・t:
18 
19・ Cl= co.C theta 1; 
80 ・t;: .lnC theta 1; 
81: 
82: A(OJ{OJ;: ct; A(01( lJ ;: 0.0: '¥(0112);: at: 
83: A{11(0) : 0.1d; "11111);: 1.0; "'11121;: 1).0; 
84・ .121101' -・t;1¥121111;: 0.0; "121121:. c巴.
85: 
86: '¥_10)[01: ct; "-'UIIII ;: 0.0; "_(0112) ;: -at; 
87: .o'_III!O) ;: 0.0; A_111I11 ;: 1.0; '¥_(1)[21 ;:。町@φ
88・ A_121101，・t;"_121{ 11 ;: 0.0: A“(21121;: ct; 
89: 

1: /・
2: • 固山3D.h
3: ・ ー行列・ベクトル1貧筒.: ・ ，包r.1995 舟剛lil叶日町
5: l' 
6: 
1: 剖r.叫.r 偽ミ岱"3DH 
8: ， de(ine MA'刊 3011.: 
1・.句-pedofdouble 岨 t3131131: /・ 3紋n"り
11;町p国.etdouble y田 3131: 川柚ベクトルり
12・
13: vnid ur司悦31・.，3・"1: 

砂「ダラ イアス外伝」にハ?っています。あの紫111'1らしい演出を見るたびに，どのよう な

アルゴリズムて再現しているか， X68000上で可能なのかを考 えて し£います。そのせいカ、

どうかわかりませんが.75071点しか取れません。目椋は1000万点突破 。

i，lt村 Jι蔵(20) X68030， PC-88V A {主tc:t日L

12 : ・ deti~ vx o ，・ R点目IlIJり
13: • detif程、ry • 
14: ， detlne VZ 512 
"・16・， d~fl問 乙皿A1..l!: 12621441'・正皿屋蝿長の揮さ宵同町量穴・/
11: 
19: ， deflne NFARCLI四 1655361 ，・ニアタリヲプ寧碩の司盟国り
19: ， detlne: tSCLl昨日以.rrIZI fICZI): NEARClIPZlllHZJ (911 
20: 
21: 'er司H /・ _PE田J一・/

90: retum: 
01: 1 

..・'3・yoid r.開閉3(Ap， A_p. theta ) 
9唱・也E比3 ・Ap，・A_p;
95・d剖 ble 曲目A:
96: 1 
97: d凪Jble ct，抗.
98 
99: 目=∞・Itheta 'j 
3回. 抗 z・h川出eta1; 
101: 
102: A[0)(01;: ct; A(01{1) ;: -.t; "'10HZ) ;: 9.0; 
103: AII1I01 :・t;A[I1ft);: c色:AII1I21 '・.0:
104: '121101 ' 0.0: '121111: 0.0: A121121 : 1.0: 
105: 
106: '_101101 : ct: '_[01111 :・':A_101l21 : 9.0: 
107: "'_(11101;: -8t; "_IIJ[ll;: ct; A_{IJ(ZJ;: 0.0; 
108: '_121101' 0.0: '_121111 : 0.0: '_121121 : 1.0: 
109 
110回 開 turn;
111: I 
112: 
113: ，・行"をコピーする ^ ~ B・〆
114: 咽 id c叩内J(Ap， Bp I 
115: II'd.t3 ・Ap.'Bp; 
116: 1 
111: IN皿 py(Ap. 8p， 91:回目圃tJ)1; 
118: return: 
119: J 
120・
121:パベタト̂ 叶コピーする 8 ;; b・/
122: vold copyV3( ap， bp I 
123: vec3 ・ap，'bp; 
124・1
125: 世間PY(Ap. bp， aizeoftvec31 1: 
126 同 turn;
127: J 
128 
129 μ ベクトルの佃 a ::: b・c・J
130 咽凶 a嵐山t叩. bp. cp I 
131: v回 J '8p，・bp，'cp 
IJ'Z: 1 
133・ .101: blOIφc(OI: 
134: &(11 ;; b[l)・cll1:
135: 8(21 :: b(2)・c(21:
136・ Z可Hu円、.
137・t
138 
139・μ ベクトルの置 a ::: b • e・J
140:四 Id 叫 bV3t叩.bp， cp ) 
1<1、ec3 ・ap，'bp， 'cp; 
1・2: 1 
143: 8(01::: b(01 • c[OI; 
lH: &(11 :: b(1) -clIJ: 
1-15: &121 ;; bl2J -c(21; 
116 同 tum;
1.Ji: I 
118・
119・J・行列どベクト凡の繍 8 ::: Bc・J
150・void pr民~Iに:I( IIp， Bp， cp 1 
151: v~3 ・.p. ・cp
152 白色'3 ・Bp;
153: I 
15'" ・101' "101101・c{OJ・BIDJI1 ，t:cl 11・8101121・c(2);
155: a( 1 1 ::: 9111101 ・0101・S(111 II'c{1 1・sr11(21*c(21; 
156 ・121 • 8121101・0(01・8121{11 ・cll)・8121121・c121;
1日間lUrTI，
158: I 
159: 
160・μ 行刊の細 A.配吋
161: void pJ"O'公明J(Ap， Bp， cp I 
162:副主lJ ・Ap.・Bp，'Cp; 
163: f 
16"': A{01101 :: BIO]l(lj'CIOIIOlφ8101111・c(11101・8[01121・C121101:
165: A(OI{II:: BfOll(l1・C[OIIII・8101111・CIIIIII・8101121・CI'IIII;
166・ AIOII'I' 8101101・C[01121・8[01111・CIII121・8[01121・C121121:
161・
168: .0¥111101:: 0(1)(0)・CI01101・8111111・CIIIIOI・8111121・C121101:
169: A[ 1 H 11 :: BIIII(lI・Cl01111・8111111・C[IIIII・8111121・CI2I1II;
li0: "'(1112) :: 811 )((11・CIOII'I・8111111・CIII121・8[111'1・CI'II'I:
1 iI: 
"2: A121101 ' 81211'1・C[01101・8121111・C[IIIOI • 8121121・C121101;
173: A(21111 :: B[2IfD)・CIOIIII・8121111・C[11111・8121121・Cl21111: 
17‘ "'12J(ZI ::町2110j*C(Oi{21・8121111・CII1I21・8121121・C121121:
175 
116: relum: 
117: I 

14: void 凶 i廿01皿色3・A1; 
15: void 四 roV3(v四 3叫 1:
16・vold 町、ot.M3t阻.，3・'.側副3・A_，doub l ~ theta 1; 
17:叩 Id "可otM3t同 l3・A，matl・A_，d刷 bletheta ); 
18: v叫d z問 "'3(由主tJ"'¥， mt3・A • doω.ble山ela1; 
t9:四 Id ∞p同町岨'3・A.剛凶咽1:
20:四 id copyVl ( vecl ';¥， v田 3・81: 
21: void ・出V31¥'ec3 ・'.v四 3・b，vec3 ・c1; 
22: void ・ubV31vec3 'a.， vecl・b，vecl・c); 
四時ld P同世1V3(¥'ec3 '4，皿リ帽， vec3・c1; 
21・void pn:dl't1l(岨日 'A，_t3・8，_t3・c1; 
25: 
26 ・m叫if I・一同情130_"一・J

特集 テクスチャマッピングの基礎 57 



1: I・
2: ・z.cllp.c
3: ・ーニアタリヲ7による・分由クリヲピング
4 ・ Ha.r. 1995 丹喝事 1曲'山
5:・J
6・
T: .lncl岨巴 "問問.h"
8: 
9:咽 id clip8yZt lnt 'x， int・y，int '&. 
1・ lntxl， lnt yl. lnt zl. 
11: lnt xZ， in色 y2，lnt %2 ) 
12: I 
13: μ 岬t1F.L町で fクリップアウトが片方自みs

1: 
2: 
3: 
4・
5: 
配置'V.M equ SC制000
1: 
8: .cfr.el 0 ・ウインドウ情緒槽晶体
9・聞い do.l I 
10・・，，>，1: .d.a.l 1 
1l: wx2: .ds.l 
12:可 2: 曲 .1
13: next: .da.l 
1": 
15・
16: 
17: 
凶・ 引き阻
19・ xl 81a6) 
，.ー・ yl 121a6) 
21:・，，2 161a6， 
22:・ y2 20(a61 
23・
2-1: Re叫i間，
25・ 11nk &.6.・0
26: 回 V岨 .1dO-d7/aトal，-I.p)
21 
28・
29: 
30: 
31: 
32・
33・

" J5 
36: 
37; 
38: 
39: 
<0 
-11: 
-12: akipl: 
<3 
4-1: 
~5: 
46: 
41:時 1p2
;8: 
~9: CIIIp.w dJ，d-l 
拍・ 回. b，唱nchl"・ clr.w dO 
52・ b，、 branchlend
53: br、.nchl: 
5-1: e唱 .1 dl.d2 
S5: eX，f.l d3.d-l 
56: el<a:， 1 d3，d6 
n・泊()¥'e.‘・，1.dO
58: b岡市hlend:
59: 
60: 
61 
62: 

" " ・5:bn¥nCh2 
66: CIOVt:.1oI '-I，d0 
61: br町lCh2f!r叫。
68 

" 70: 
"・72 
13: 

" j5 
16: bnud¥J 

.inc:luc!e excall...国C

xrleC _RevLi，問

text 

EX 臥lFl"AIlR
臨時..1回融H.凶
EX GF:lを:X IS刊~NIJOI
酷 V国 .1dO，at 

.町田

• exi.t 

目。νe.1 81・61.dl・ove.1 121・6)，d2 
IOOve.l 161a6'，d5 ・ove.l 29(86) ，d6 

• xl 
・，1・.2
・，2

d
d
p
 

d
d
a
d
 

U
M
刷
哨

， dJ切 dx
oove.¥.I d2，d-l 
.ub，w d6.d-l 
bpl akip2 
憎11:.¥01 d-l 

• d.l.w dy 

p
uw
 

m
吋
一
山

g凶.e‘4・l，dO
b四 b国 松h2end

• dO 問 v.d

llIQVe.w dJ.d7 
ne~ . w d7 
.. ，・p.w d7 
""p.凶d2.d6
ble brtUlCh3 
IIIOve.w 'l.d7 
bra bnu首chJ~nd

i1: 剛ove.1oI '-I，d7 
，.・ bnanchJげ叫 ・d1 e，. 
79: 
80・ g唱 p.w d1 
31: 針金Lw dJ，dJ 
az・ ddd.t.I d-l.d-l 

1:・出kdUeCor perapec:ti時，酎ternaletr，問torl・， of Z'.-回 3.0
2: 
3: EXLl回 IR =. .Y..札 Ibo=y
4・E:'<lNCUlDEDlR= ..‘. .YLibrもrγ
s 
6・CFU.GS= -fti80-l0ベ)-¥o'a11 
7: 
8: .11・R同町ぷ pe"，F'2.)I;pe四 F3.)I;per"$l.x pen2.x per・3.χ
9: 11111: pe問問 x""...目 xpe同 2.)(pe四 3.x
10・
11: inata.11: .11 
12: ∞PY perl2.x a:Vex'ie何回Z
13・ copypers3目x・:"exVeffect
1-1: copy penaF'2.x a:YexYe何回色
15: coPy per・FJ.翼 .:YexVefft:el.
16 ・∞Pyper・!.x・v酎Veffect
11・s ∞py peMlFI.lC a:YexYe何 回 包
18・
19: J..o: J..c 
20・ II:CC -c t(CF'lA(lS' ~1・ t回I町山目。回，" 1 引
21: 
22: ".x: "。
23: II:IX!・0・."・1EXl.l印刷距XL18.L
"・

58 Oh!X 1995.5 

t-t: であることを偲轟しτいな〈てはなら令い
15: Iz2_z1を保証し.嗣り鉱エラーを血書するたの)./ 
16: iC ( ISCLIPPEI祖rrtz2，) t 
11・'"= xl・Ix2-xl)'INEARCLI目-%11/1&2・z1)i
18・ ・'1:11'11・1)'2-'11川眠AIICl.Il'l・a:llltz2..&11; 
19・.%， : N臥sCl.I目;
叩 Ielse 1 f 1 ISCL.IW臼XJIJT(zl) I I 
21: ・x;; x2・Ixl-x21't~'EARC日目- .2げCd-z21; 
22: 吋.y2・ Iyl-y2川揖AIICl.I四"，2げ Izl-&2.; 
23: .~ = NEARCLt問;
2': I 
25: r;elurn; 
28・1
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関数翻訳表示ツールLIQUID.X
hiro阿部一博

数学というのは感覚的にわかりにくいものの代表とされる

しかし，関数をグラフ化すれば式の特徴を感覚的にとらえやすくなる

ことでは数式のビジュアルライスについて考えてみよう

このプログラムは数式で記述した関数を

2次元/3次元グラフィックで表示するツ

ーノレて、す。 Macintoshなどで式をピジュア

ライズする電車のようなものがありますが，

それt問じような感じて数式をグラフ化し
ます。用意された関数を組み合わせてでき

る式ならなんでも表示できます。

数学で扱うような関数はひ ととおり揃っ

ていますので，高校数学・て、、出てくるような

1元多次方程式のグラフならきわめて簡単

に，さらに， 2元方程式の様子も3D表示し

て見ることがで、きます。

それでは， まずプログラムのコンパイノレ

から始めま しょう。

なお，このフ。ログラムのコンノfイノレはWx
68000マシン言語プログラ ミング(グラフィッ

ク編)Jに収録された関数ライブラリぞ使用

しています。このライブラ リが手もとにな

い方は166fiと167行を削ってくださ い。ポ

リゴンの塗りつぶしがなくなってライン表

示だけにはなりますが，XCのライブラ リだ

けでも コンパイルできるようになります。

リスト lのプログラムを入力して，

CC /Y /W liquid. c gclib. a g1024 

Iib. a g5121ib. a 

のように コンノfイノレしてく fごさい。

なお， GCCを使っている人でどうも表示

がおか しいという 人は， #defineなどでリス

ト中のdouble宣言をすべてfloatに変更 し

てみてください。

ツールの仕様

使用できる記号は以下の とおりです0

・関数

sin， cos， tan， asin， acos， atan， 

cosec， sec， cot， sinh， cosh， tanh， 

cosech， sech， coth， exp， log， In， 

acosec， asec， acot 

.演算子

*，十，一，/， ..... 

.変数

x， y (この順序で使用すること)

・括弧

(， ) 

これらを組み合わせて式を記述します。

なお 2次元のグラフのときに変数yは意

味を持ちません。各項目のあいだにはスペ

ースを入れることもできます。

掴 使ってみる

フ。ログラムを7包重11するとさまざまなノfラ

メータを聞いてきますので，順次入力 して

いきます。

・式の入力

たとえば，

y=x3+4x2-12x-5 

のような方程式の場合，先頭の“y="の部

分を除いて累乗を“x̂3"のような表記に変

えて入力 して(ださい。掛け算部分はBA

SICと同様に“*"を使用し ます。この例な

ら，

x̂3+4 * x̂2-12 * x-5 
のようにな ります。

.グラフの設定

まず座標軸を直交座標(普通の座標指

定)にするか極座標(角度による座標指定)

にするかを決めます。

0 直交座標

1 極座標

次に，表示を 2次元にするか 3次元にす

るかを指定します。3次元指定は直交座標

のときのみ意味を持ちます。

2 2次元表示

3 3次元表示

倍率指定は|玄11のように表示範囲営特定

するためのものです。ここで指定された数

値の逆数が表示範囲の大告さになります。

たとえば，

倍率 0.1 

表示範囲 1/0.1=10 
砂家の中をスッタカスッ夕方jEるワチの拡は，コーナーでドリフ卜する。

中島氏抜(24) X68000 PRO. MZ-2000 椅玉県

となります。

こ れてい原点が ':I~ :央だった;場合の表示範囲

は 5-5となります。

.分解能指定

指定範岡 (直交座標系の場合は座標~!Ih の

表示範囲， 極座標系の場合はあとで指定す

る角度の範囲)を何等分して計算するかを

決めます。粗〈計算しでも途iゃをラインま

たはポ リゴンでつなぎます。当然，大きく

するほど遅くなります。極座標の場合は，

I度単位になるように設定するのが無事Hで

す0

.中心指定

直交座標系の場合はグラフの表示位置を

指定するこ とができます。 Eの座棋を中心

とするかを指定してください。

・回転角指定

3次元表示の場合はグラフの回転角度を

指定できます。よくわからない場合は，

0.5 0.5 0 

くら いを入れておいて(ださ い(単位はラ

ジアン)。

・光源設定

3次元表示の場合はさらに光源の角度も

指定できます。よくわからない場合は，

o 0 -1 
あた りを指定しておいてください(ベク ト

ノレ指定)。

.範囲指定

極座棋を指定した場合はここて、、パラメー

図l 倍率と表示範囲の関係

画面
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画面右

l:・"官hde ..・tdio.h
2: tinclude 園出，h"
3: linclude ・・atrin.t.h"
4 刷町h.. 担"b!ul lc0 .h~

5: d刷 bleox.c)'， b.b.b，lz; 
6・ inlcl.c2，dl.d2: 
7: lnt t{l0231.0(1023):μ 問視帥句金JflDATA.'/
8: dotlbl・([10231:μ1"_";・/
9: double a量(99991( 31[ :1): 
10: lnt k; 
11 ・~ define n 21 /'sI轍母娘+1り
12: ch.町 e{ nJ( 91::: 11M阻 宜字拘置置り
13: ( 、10"， ∞'9". "tan・. "asln"， "&CO."， "ato.n". 時四.""・・R ・
1，1: ∞t". "，inh"， ∞曲 "tenh"，..∞・ech"， 四割ch~ ， "coth M

• exp 
15: 刊 10J(" I "10" . ・国飼ee" • “園田!・".∞ピ・
16: 1; Itsl離を加えられるり
17 咽 idln!ln8Le.lel 11. I 内開放解揖珊分り
18: char a( 1; 
同 I int又1，j， i :: 0; 
20: d叫 ble:oc2，)'2，%2; 
21: chぉr o{ 9); 
22: k:; 0; 
23 叶ule(( a( il!: 0 I U ( i <= 255 11 
24: H (a( lI::: ，. I l+t白 ellle
25: ir((( 11.( 11 >= .・')U (a( 11 (:;・w' llll{( a( 11):: '，¥・， .u. ( a( ir <::: 'W' )1) 
2.: 1) • 0; 
'27: ~ile((( a( 11 >: '5・}‘A ( a( 11 (宮 'z' 1)11 (( a{ 1)): 'A・JU (a{ 11 <: 'z' ))) 
28・ .( j・・1;: a[ h・1;
29: ・{J 1'.; 
30: j::: 0; )(1 :-1: 
31:叫 ile((xl != 0 I岨(j < n 1) 
32: xl :. fllr咽 lpi(5 • e( j++l); 
33・ if Ixl :::::: 0 I 
34: Iprint((“開設内に来定礎¢咽鴨帥t存在します.Vn");exitf削 ;1
35: lelse 
3.・ irI ( a[ i 1):: '0' 1 U. ， a( 11 <:: '9' I1 I 
31: x2 :: 0.0;y2 :: 0.0;z2:: 0.1; 
)8:叫ule(( f!I，( il)= '0' 1 u. ( a( il <:: '9' 11 
39: )(2 =10.0 ・.2 ・ { 鼠{ .・・1-'0' 1; 
40: lr (a( 11::= '・) { 1+φ; 
.11: "1ule (( a( 11 >::・0' ) u ( a( il <三 '9' )1 I 
42: y2φ:: t2 ・ (a( iφφJ -'0' 1: %2・::0.1; 
-13:) I巴{k I";f{ k・φ1:: x2・y2:1 ehe 
4-1: if (( a{ ¥1 =:'(' 1111 a( il :::'，')) 1 t( k 1:: 2 ;c( k・φ1:: a{ ¥・+1:I else 
45: if (( a( 11 =::'・， I111 a( i I ::::'・'1 Il( 11.( il ::::'ー， 1111 a( il ::::'/' 1111 a{ i) ::::'A・)1
-l6: ' t包rk 1:: 3 ;c( kφφ1:: a( 1+・1;)e1se-‘7: if I ( ft( i) == 'ピ 111111(11:::: 'V・'1 { 
-18: 符1:: 0: 
49: :d =10 ・xL + C a{ 1.++1 -'0' 1; 
50・t(k I = -l :c( k++ I = xl I eLae 
引 {printfl"'"融向に未定候由紀ーが存在します.I(n"，; exlt(01:1 
52: ir (i > 255 1 
53: (prlntf{宜字，帽咽大磯田き字i揖えてます.Yn"，; 四it(0)i I 
54: t{ k l' 5 
日 d凹 ble q{ 別.
56: double optl田l( void川 μり
57: d国ble option4( void' /噌融分初予り
58: I lnt ・:
59・
60: s:: 
61: k+:: 2; 
62: xL = optl側、1();
日 ~itch( 削 1

.，・ caae 0: xl :: 
65: c:e.ae 1 叉..
66: eue 2・)(1:: 
67:担割 3: xl :: 
.8・""".・ xl-: 
伺 cue 5: xl :: 
70: ca.se 6: 1(1 :: 
71:団.se 7: xl :: 
72・e・.$fl' B: xl :: 
13: 0回 e 9: x1 = 
H: cue 10: xl :: 
75・cose11・1(1:: 
16: caae 12: xl :: 
77: c回 e13: xl :: 
78: C$5e 14: xl :: 
79: c圃..5・叫 s
80: case 16: xl :: 
8'・ca.ae17: xl :: 
82: 0回 e18: xl = 
83: caae 19・xl:: 
84: case 20: xl :: 
85: 
86: 開凶rnlxll:I 
81: double optlon3 ( void) /・ υ骨街、 1111舟術、宮置分情、情幾分侃。ption4t:1 
88: I double :<1; 
89: Lt' (( t( kl:::: 0 ) 11 1 t( k):::: 1 ) 11 I t( k):::: 2 I 11 I t( kl ::::‘ II 
輔 ~itch( t( kll( 
91: caae 0・xl:: 叩山田制 I;b同組.
92: c:aae 1: xl :11 f[ k+叶;b岡山;
93:曲踊 2: 日(c[ kl •• 吋・ 1 (k++; 
制 :)(1:: 叩 U剛山.
95: lf {{ '{ k 1.. 2 1'" ( c[ 民 J~: ')' 11 k・+;・.. ・
96・(print引咽融制-ド民@倉時足しτます.¥l'n") 岨 it{91o)， 
97: ) 
岨 (prLntt'("似闘中に， ('記・1>司且してます.Yn・・.・xit(0);)
~: b開山，
l倒.曲剖‘:xl = q( c( k+tll: 
101: I 
102: (printt' .. nc闘を解悼することに失倣しました.Ijn") 回 lt(刷 ;1
193: it I1 tl包1::::: 3 ，u. ( c{ kl:::: ，A・ )) ( kφφ: 
1刷:xl :問"Ix!σpti聞 3(1):1
105: r・turn(xl);1 
1・6:血制ble optl0n2f v叫 d' I・俄a分野.画続分Bi，
.07・I doubl・x1;
凶8:x1 ::: optl曲 311;
同9:崎i1eI( tl川口 3 I 1A1( c{ k)"::: 't:' I II ( c{ kl :::ア}】}
110: げ Icl kl:::: 't:' ) I kH )(1・:::opti∞3();le同.1k・+ xlh:: opti剖 3();1
111 四 tum()(11;I
112: d剖 ble optlonl( void I I哨膚分筒、屋"分断.
113: I char 姐 φ勺
114: double )(1 = 0; 
115: 孟f({ 色{恥1== l 1 u. I c( k J::;; '-' I J I ・・';k・・ :1 
116: if 1. ::・， I )(1-+::; optior也(1;ebe 
(17 叶叫le11 tl k I == l ，....1 ( c{ k I =::; ，ー・ I 11 I c( k)口 、， 111 
1I8: H (c( k)目、・ I (kt・ 1(11-::; optior山川elsefkH xl-::; opti0n2();J 
119: 同 tumlxll;J
120: doublo 凹同町(yold 1 内 分llin<ス・J
121: { double x1; 
122: k::; 0; 
日3:xl ::; optionll J: 
124: t"・tumlKll;1
阻止 yoid I同悼11yoid I /・2次元直行直銅版kηクIラフィック護軍縮り
126: {shor-t xl，)'I，x2.)'2; 
127: int jl; 
(2.・for(Jl::; 0;jt <~ c2:jl・・ ) ( 

{ t{ k 1.. ;c( k・・I= --j;1 else 

例 lの実行結果

タの範囲を設定します。度単位です。 何周

しでもかまいません。

自サンプル

f法初はわかりにくいと思いますので¥動

作チェック用を兼ねていくつか設定例と実

行結果を挙げておきます。.例 1 2次元直交座標
|掬数 x * sin (l/x) 
図E

直交座標系 (2次元)
double Kl; 
cl k ); 

y 画面上

X 

dn ( xl1: break; 
回)8 I xll; b四時，
t.an ( xll; br・..;
uin ( xll; btモak;
"'"淘( )(1); b開・J<:
.t.an (又11:b君、I!e.k;
1 /・in( xl); br"Hlk; 
1 / coa ( xll; bre-・k;
1 / ta.n ( xl); b開山.
.1目、I xll; b開山;
co・hl xll; brモ..;
M晶、{ 叫 1;b同時.
1/ d出{ 叫 1;b同曲，
1/ e岨 h{ x1); bre由 3
1/ tanhl xll; b開曲，
exp ( xl); brもak;
10110( 叫 1:b問曲.
10' ( xll: br-e曲;
uln ( t / :d J; b同組:
脳珂. ( 1 / )(11; b開曲;
atan ( 1 / )(11; 
/. 111闘を加えられ~り

μα調国・r
/. .ec・J
J・∞t・J

/. cooecl、・J
J・eech'/
/. 回出り

y 

/'101(・f
J・u ・/
μ官制回り
/・a ・問 ./ 

f・.cot・J
極座標系 (2次元)

Ik・・ 0

r 

4ζ':Jl. 
x 

e1ae 

.1.0. 
直交座標系(3次元)

y 。ptl聞 3・J

。pt1樹、 2・/

x xl-; opti0n2II; 

視点は2軸正方向
にある

60 Oh!X 1995.5 
砂以前のエンゼノレマークの当て方を説み. 3枚はど当たりました(倣率2訓111::')。きて，
おもちゃのカンヅメが新しくなったようです。小学生対象のけL1frj. 中学生対象のCI'I1rrJ
ですヵ・ l主人対裁の「おとなのカンヅメ」でも出せば，売り上げアップまちがいないの

に。 村松 tt英(21) X68030. X68000 EXPERTIl. PC-6001mkll 愛知県
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制【 01(3) :; 01; 
.n( 11{ 31 :: c2; 

.nl 21( 2) :: c1 ・ 1

.n( 3)( 21 :; c2 - 1 

例 2の実行結果

例3の実行結果

座標系，次元，倍率

o 2 0.5 
分解能X

510 

中心X，中心Y

0.2 0.2 

・例2 2次元極座標
関数 1-cos(x) 

~1I棋系，次元，倍率

Z 皿 I叫1(11: 
:: an(叫1(叫:

1><2 : j2，，2: Jl:1叫同 1.2:jl，，2 : j2:1 

分解能

360 

開始T，終了T

o 360 
・例 3 3次元直交座標
|主!数 siI1(x̂2+γ2) 

座標系，次元，倍率

¥ln"，: 
¥ln"， ;b_i.nPJl(' . .h:eo(( .1.・.-11; 

o 3 0.15 
分解能X

60 

中心X，中心Y。。 -・ln(nl:・。O4I(rz); 
分解能Y

60 

回転X，回転y，回転Z

-0.785 -0.785 

光線X，光線y，光線Z

• ainlr:z:I; 
S 田川町1;

ox ・510.9・6 ・255 : 
cy ・S10.e・C-b Iφ255 

0， xl， 510， 7， 655351: 
yl， 510， Y1. 7， 655351: 
o I Ir-a凶1(1;
I ) 11"8凶引に } 
o I.u. ( d == 3 1) I't'a凶3(1;

o 0 -2 
砂スキャナがわりにフォトCDを使おうと.1G1，‘ってCD-ROMドライブ音問入しました。組が

プロカメラマンなので，風景写真にはことかカ司ないかも。rCGぎやらりい」始めませんか?
1.lJ日立此(19) X68000 PROIl 崎玉県
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[特別付録1

某月某日， i前開製作所社長よりTEL。
U r毎度」
祝 rs.到rsンところ景気どないで、っか」

ます。

起動が完了すると，画面にはメ ニューが

並んでいますので，自由に選択してお読み

L;iぷ:fu;ょ;ぷ;スクの予定 議室議以蟻譲錨掴 :57;二??;;7772二三f
lま?J ノレします。記事の起動は画商右端にあるO
U r7月か8月くらいですかね」 山賊版なら rDS J とロゴを作ってあげ 印のところをクリ ックするだけです。左右

祝「切l歯倶楽部の体験版とかつけられませ るのにー…・とは，E、っても，もちろん口には 両方をクリックすると一段前の画面に戻り

んか?J しない。 ます。なお，簡単な操作方法の解説はHELP

U r5月号くら いな ら，できなかないです で，本格的に 5月号ということでスケジ キーを押すと表示されます。

ューノレを組む。

経営の多角化でいろいろ怪しい商売に手 * * 申
| ディスクの内容 l 

を出しているみたいだが，本業のほうも強 U r体験版のほうは順調ですか?J 実行 しても らったほうが話が早いので，

化が必要らしい。 祝「え，何月号でしたっけ?J 簡単に解説します。

過去のツーノレを厳選してまとめたいみた U r来月ですが……」 今回の付録ディスクは満開製作所発行の

いな感じだったが，電脳倶楽部の購読者に と，忘れてるわりにはしっかり間にあわ ディスクマカ、ジン「電脳倶楽部」の体験版

も楽しめるものということで，書き起こし せて作ってくるのはさすがといったところ です。この体験版には以下のようなファイ

の電脳倶楽部を作るということに決まった。 か。 ノレが収録されています。

これは，ひと月に電脳倶楽部を 2つ作ると 満開製作所の社員の皆さんお疲れきま o .PCM8A.X 

いうことだ。う ーん，大変だろうなあ。 ・圃圃圃胴同胆曹雪・曹司圃"雪-雪国圃圃圃 AD PCM多重化ドライパPCM8.Xの互
-直面積渇喧Z醜沼'.l" "I~;J・ z・・・・ ， -祝「じゃ，電脳倶楽部海賊版(仮)という ー-昌也z・幽z・tete'sau盟国圃 換トフイパです。高速イじデ、パイスドライ

ことで」 まず，フォーマット済みフロッピーディ パ化，対応、周波数の拡張，キャッシュlt;1J御

U r海賊版ですか……」 スクを 2枚用意 して ください。次に付録デ などが行われています。ただし音質はPCM

イスクを ドライブOに入れて起動し， 実行 8.Xよりやや劣ります。巴喧園幽置鵠最剥離語樟脳幽幽 ffiHI'・ili
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棚
ウハウハ4量生μν、ガキについて

竺竺旦ー・・・・・・・・・・田株主開?

パソコンシヨヴプ「講閥-
争、らヲし引、最ぜ

"'"・旺 W倒-
ll1昨皿~ほ.

満開製作所製品直原のご案内 . 
W拙悩締百四川畑珊剛 首岨岬"日吋畠姐

メイン画面

標高地図表示ツール

用のディスクを 2枚作成します。|亙1而に表 .ARTPAO.X 

示されているメニューから作成したいテY ワコムの低価格タブレツ卜， ARTPAD 

スクを選びます。あとはl画面の指示に従つ に対応したタブレツトマウスドライパで、す。

てフォーマッ卜されたディスクを入れてく .TnCALEMU. X 

ださい。必ず2枚とも作成しなければいけ 富士通製TOWNSPAD，ワコム製ART

ないのでか注意してください。 PAD，シャープ製サイノfースティックをカ

実行ディスクAをドライブ0，実行デイ ノレコンプ製タブレツ卜として使用するため

スクBをドライブ]に入れてリセッ卜して

ください。電源ONですぐ起動，マウスひと

って楽々操作のrOh!電脳倶楽部」が起動し

骨e51:2/引~1: :J:降込 0 '1・E・層圏〈雲南肺!E!i'!!li双山町 . 叩 s醜iII

|電脳道具箱|

liI!m;]互!s1ドライパのパ ンヨンアップ

PCM8A ver0.50 ・
寄金111私てす・ 目 擁護離器l
~j)~jのRU'lII(!.l伝情タプレヴト】をマ0スのかわ句に

r，1;lIlaJ'-.:CIrn， . .-1e 
aJII!柵欄 . 擁護。鰹許l¥Il・

茸でいうとタヲンズタプレット/ArtPGdRlのカルコシプエミaレーク!

TnCALEMU. X ve自1

協削抽醐周回 F網棚醐剛以回 ..ro掛TiF(o[O:=T帆!illEi1lI

さまざまなツ ル群

のエミュレータです。

.OC VIEW.X 

SX-WINDOW上で電脳倶楽部を閲覧す

4圭しい3売みもの



るためのツーノレて、す 0・CDC.X
CD-ROMドライブを使った常駐型オー
ディオCDコントローラで‘す。
.ZCDC.X 
Z-MUSICのコメントを利用して， Z_ 
MUSICでCDオーディオの再生を行うツー
ノレて、す。 Z-MUSIC対応のゲームのデータ
を差 し替え ることで"BGMをCDから l鳴らす
ことができるようになります。

.CDCSX.X 
CDCを使ったSX-WINDOW上のCDコ
ントローラです。

.KeyWhitch. x 

3つ以上のキーを押したときの誤動作を

補正するツーノレて、す。

.標高地図回覧ソフトウェア

標高地図を表示するツーノレのデモ)援です。

DSHELLからの実行にはメインメモリ 4M
収録プログラム一覧

SX-WINDOW上でも読めるようになった

ノfイ ト以上が必要ですので注意してくださ

.Alice in Wonderland 

ノレイスキャロノレの小説のテキストデータ

です。

.満開製作所の秘密(仮)

テキストアドベンチャーゲームです 0

.その他

DISK A I司 TTL I-ALICE.DOC 
I-PRIN.TTL I-PDD_X.DOC 

y I-PRIN.DOC I-PDD.CUT 

I-HUMAN. SYS 

ト Oh!電脳倶海副M l司 GAROU -CONE 

I-COMMAND • X I-GAROU_X.DOC I-CONE_X.DOC 
I-N_PPT09.PIC I-CONE_G.CUT 

I-SYS I-N_PPT09D.DOC I-CONEINFO.DOC 

I-FLOAT2.X I-PANIC.PIC l場 TBCN_ROOM.CUT

I-HIOCS.X I-PANIC.DOC 1 -TBCN_ALL. CUT 

I-LZXLOADER.SYS I-DTNJ.PIC 1・TBCN_SCSI.CUT
I-DTNJ. DOC I-TNB_CONE.DOC 

I-BIN I-ASP CONE.DOC 

I-CACHl;:'X ーDOCS I-ASP_ALL.CUT 

I-CNCN.R I-ASP DIR.CUT 

1・DSHELL3.X I-XTRACE I-TAK.CUT 

I-PIC.R 1・ASMPL.HSH I-CONETAKA.DOC 

I-zm.usic.x I-ASMPL.伺OV I-CONESABI.CUT 

I-PCM8.X I-COFFEE_CUP. XTI I-CONESABI.DOC 

I-jpeged.x 1・PAIRCUP.PIC 
1 -USKCG . SYS 1・PAIR_CUP.XT2 I-LVL 

1・CONFIG.SYS I-TEA_MAP.XT2 I-LVL.DOC 

I-AUTOEXEC.BAT I-TEA_MAPl. JPG I-LVL.X 

1・TTL.PIC I-XTRAOX.DOC 1-6i47.CLV 
1・6546.CLV

I-QS l帽 XLII1AGE 1-6646.CLV 

I-XL_Tl.JPG 1-6647. CLV 

I-INFO I-XL_T2.JPG 1-6748. CLV 

I-MANKAI_X.DOC I-XL_T4.JPG 1-6847.CLV 
I-BACKNUM.DOC I-XL TRY. DOC 1-6848.CLV 

I-LABEL.DOC I-LVL2M.BAT 

I-EXINF08.DOC I-TANKEN 

I-FONTLIST.DOC I-MD 1.CUT 

1・CL_INFO.DOC I-MD_2.CUT DISK B 

I-FONTLIST.CUT 1・MD 3.CUT 
1 -LABEL • CUT I-MD 4.CUT y 

I-PS. DOC I-MD_NEW.DOC ト Oh!電量倶豪邸B
1・PSl.DOC
I-PS2.DOC I-TNB ーTOOLS
1・PS3.DOC I-TNBOX.DOC 

I-PS4.DOC 1 -TX_SL. CUT -DC VIEW 

I-PSB!. DOC I-TX RM.CUT I-DC_VIEW.MK 

1. I-PSB2.DOC I-TX RI.CUT I-DITEM.C 

I-PSXX.DOC I-DOCS_X.DOC I-CUTSUB.C 

I-FDCOLOR.PIC I-DOCS.CUT I-NEXTFILE.C 

1・BENCH.DOC I-DROPICON.C 

I-PSCC.DOC I-REF I-DCFILE.C 

I-MOKUJI.DOC l桶 6BINFO.DOC 1・DCTXT.C
I-SINKI. DOC l司 REPOINFO.DOC I-DC何AIN.C

I-FREE_X. DOC 1・Z_CD由 INFO.DOC I-DC. H 

I-TOUKOU却 X.DOC I-OH_REF.DOC 

1・DENTENX. DOC 1-030PATCH.DOC I-ARTPAD 

1・HENKOYA.DOC I-MSX.DOC I-ARTPAD.S 

1・・OPERA.DOC 1-I1USREF.DOC 

I-PRII1A.JP口 I-CALEMU 

1・OTAKEBI.DOC I-PDD I-TNCALE__.C 

I-S.CUT I-ALICE00.PDD I-TNCALEI1U.S 

1-HAGAKI. DOC 1 -AL ICE01 • PDD 
1 -DOTTER • DOC I-ALICE02.PDD I-KEYWITCH 

怪しいゲーム

各種読み物， 音楽データ，グラフィック

デ、ータなどが1戊5主されています。

* * * 
なお， 1-j録ディスク自体の破損やメディ

アのコンノfートなどに|刻することはOh!X
編集室に，ディスクに収録されたファイノレ

の内容については満開製作所におnrJい合わ
せください。

I-PCM8ATEC. DOC 
I-PCM8AVUP.DOC 
I-DC_VIEW.X 
I-DC_VIEW.LB 
l幽 DCVIEW.DOC 
I-ARTPAD.X 
I-TABLET.REF 
I-ARTPAD. DOC 
1 -TNCALEI1U. DOC 
I-TNCALEMU.X 
I-KEYWITCH.X 
I-SXKEYW.X 
I-KEYWITCH.DOC 
I-KωTECH.DOC 
I-KWHIST.DOC 
1・KEYWITCH.ENV
I-ALTSHIFT.ENV 
I-ASCII. ENV 
I-ASK_XFl. ENV 
I-C_NUM.ENV 
1 -C_NUMDEN. ENV 
1 -CAPSH 1 RA. ENV 
I-DEL.ENV 
I-DENWA. ENV 
I-EDX_RUBI. ENV 
1・EMX_ASK. ENV 
I-IBM.ENV 
I-INTCOPY.ENV 
I-OYAYUBI. ENV 
I-PC98. ENV 
I-PRESHIFT.ENV 
I-SCCAPS.ENV 
I-SHINJIS. ENV 
I-TEN000.ENV 
I-TENHEX.ENV 
I-TENHOME.ENV 
I-UNDERLINE. ENV 
I-XBASIC. ENV 
I-XF3_META. ENV 
I-XFI10D.ENV 
I-_SHIFT.ENV 
I-CDCSX.LB 
I-CDCSX.X 
I-CDCSX.DOC 
I-GSPZCDC. LZH 
I-CDC .LST 
I-ZCDC.X 
I-CDCBGl'LX 
1 -MUTERM. ZI1D 
I-CDCDIARY • DOC 
I-CDC.X 
I-CDC.DOC 
ト取級車側書.DOC
1・CDC'MAN
I-ZCDC.DOC 

I-IKAP 
l-lKAP X.DOC 

I-ALICE03.PDD I-KW S200.LZH 
1-lKAPRO_O. CUT 
I-E_NIGHT. ZPD 

I-MUS工巴 I-ALICE04.PDD l暢 E_NIGHT.CNF
l-L Ww INTR.ZPD I-ALICE05.PDD I-CDC I-E_NIGHT.ZI1S 
I-L WINTR.ZMS I-ALICE06.PDD l輔 ZCDCSRC.LZH 1・E_NIGHT.DOC
I-L_WINTR.DOC l“ALICE07.PDD I-CDCSRC.LZH I-YOMI00.DOC 

I-ALICE08.PDD I-CDCSXSRC.LZH 

I-BEEPS I-ALICE09.PDD I-TOOLS_X.OOC 1・GAMES
I-PON.PCM I-ALICE10.PDD l‘TOOLS.CUT I-ADV.DOC 
I-:t.， ! .PCM 1・ALICE11.PDO I-PCM8A.X l噂-ADV.X

I-ALICE 12. PDD I-PC阿8.¥0五0.DOC I-AOV.ORD 

特別付録 Oh!電脳倶楽部 63 



LlVE in '95 
火山 ! …… 進藤慶到

Z-MUSICver.2.0+ 
PCM8用 CSC-55対応)

Z-MUSICver.2.0+ 
PCMB用 エスプレッソ銀河 Y…バ部雅敏

Z-MUSICver.2.0+ 
PCM8用

ミッドナイトレジスタンスより ⑬1991 DAγAE(>. 

わきあがれ!パワー 。……大谷一友
久々に登場の進藤君は名曲揃いのドラゴンセイパーから火山を8C-55で聞かせてく
れます。矢部君のオリジナル飽，その名も「ヱスプレッソ銀河J..・H ・(なんか演歌み

たい)。最後はミッドナイトレジスタンスをちょっとアレンジ‘版でお届けします。

ご無沙汰しております，進藤てやす。今回

は古いオ、タで恐縮ですが(なぜ古いかはの

ちはr...一')，ナムコのドラゴンセイノfーよ
り「火山」をお送りします。演奏にはSC-55

が必要になります。 X68000の背面仁ある

AUDIO OUTからSC-55のINPUT端子へ

ミキシングした音量バランスでお聞きくだ

さい (MOOKlこ付属のバランステス トも1a

えます)。

過去に「ちょっとし、いですかあ」のコー

ナーでも触れましたが，私のデータ作りは

いつも先頭の共通コマンドで全体的な手続

きを行い， そのほかはトラック中で， とい

うスタイノレを踏んでいます。具体的な設定

を出したのはこれが初めてかもしれません

ね。よければ参考にしてください。

ノfートのMIDIチャンオ、/レを変更してい

ますが， これは気分的な問題ですからわぎ

わざ真{以しなくてもいし、でしょう。たfご，

ドラムの応答が若干よくなるような気がし

ます。これにともなって， シンノfノレ系のノf

64 Oh!X 1995.5. 

一卜を別に用意し，専用にリザーブしてい

ます(切れるとマズいから)。使用ボイス数

がギリギリだと，こういった処置も有効な

ようです。

よく質問をいただくのが波形メモリ t

ARCCの使い方ですが，このデータでは6，7

トラックでそれらをf吏っています。ここで

はオーソドックスに，エクスプレツシ ョン

操作でソフト的にエンベロープを表現して

います(パンポッ トなども操作対象になり

ますね。ただし@Cの初期値には注意)。コ

ードに使う波形だからここまで*11Iかい必要

はないんでしょうが，まあよしとしますか

(おい)。

ちなみに波形メモリを使った場合， @S 

の取る値は「定義した波形 l要素分のステ

ッフ。数」 となります。

このIttl，実はZMUSIC.Xの動作チェック

にf吏っていた曲でした。その割にはたいし

たテクニックは使っていませんが， これは

音源ドライパにとって基本の動作である発

音の様子やら，モジ、ユレーションの接続な

Eを見ていた頃から使っていたものなんで

すよね。ちょうどCM-似て「地理J(同じく

ドラゴンセイパーの曲です)を発表 した頃

からすでに元)1ヲがあった気がするので，か

れこれ3年近くいじっているこ tに・

ヰ、タが妙に古いのはそのためなんですが，

古くても" ，、ものはいいんですよね~。

久々に原闘のCDを聞きまくっちゃいまし

たよ。

そんなデータですから， 1:1"身は継まはぎ

fごらけで、かなりゴチャゴチャ してしまいま

した。あとで見返すと，ただ64桁に収まっ

ているだけで法則性もほとんEなし入力

していただく方にはたいへん申し訳なく思

います。ごめんなさい。

あ，発表するにあたって，一応、の改修作

業は行って，なんとかジヤンクデータの域

は脱したつもりです。でもやっぱこういう

曲では音色が自由に作れない楽器はつらい

ですね~。最後までSC-55な印象が拭えな

くて……。あと中盤がどうも迫力不足です

よねえ。もっと精進しないと。

それでは，またし、つの日かお会いしまし

ょう。(進藤慶到)

ギャラク~ーなひととき

1994年11月号でスペーシーな雰囲気満点

のオリジ、ナノレ曲 「ダークスペース」を聞か

せてくれた矢部君の登場です。今回もオリ

ジ、ナノレ曲で，曲名は「エスプレツソ銀河」。

曲名の由来は，作曲のきっかけとなった-

k不のエスフ。レツソコーヒーからきているそ

うです。

ある朝エスプレツソコーヒーを飲んだと

きに突然インスピレーションが湧き，作曲，

コーデイング 完成してみたらお得意の

いつものスペーシーな曲だった→「エスプ

レツソ銀河」と命名ということらしいて、す。

Eこまで本当なのやら。

きて， 前回の「ダークスペース」はメロ

テVアスでカッコイイ曲調ながらも Eこと

協力株式会社ナムコ



なく緊張感がありました。今回はちょっと

明るめの曲調で「希望にir.i¥)ち溢れた宇宙」

tいった印象を受けます。

展開のカッコよさは相変わらずですが，

前半はちょっと音が薄い感じがしました。

内蔵音源の曲では 「音色」を聞かせるタイ

プの曲作りは難しいので，パックパー トが

もうちょっ とメロディを感り上け、るような

構成にすれ1;(いっそう完成度が高まったと

思います。

演奏は内蔵音源のみを使用しています，

ただし要PCM8.Xです。

まず，リスト 5のADPCM定義ファイノレ

を入力し，

A>ZPCNV filename.CNF 

でZPDファイノレを作成してください。次に

リスト4のI泊データ本体を入力し，

A>ZP filename.ZMS 

で演奏できます。

リスト1 ドラゴンセイパー

真夜中の抵抗

3曲目は内蔵音ilJlll111のデータイース卜 の

ゲームミュージックから。 ユーロ系の rC8

<C16Cl6>Jなベースラインが特徴的で，フ

ァノレコ ムの 「イ ース2J rイース3Jを初御

とさせるスピード感のある |性|です。

プログラムは比較的短めですし， リスト

も見やすいすっき りしたh育成になっ ていま

す。コンピュータ ミュージックの中刀心者に

はかなり参考になる ことでし ょう。メ ロデ

ィラインの音の重ね技，各チャンオ、ノレのデ

イチューンのばらつかせ技な ど， 各種基本

テクを この リストか らばっち り学んで くだ

さい。

1寅奏にはZ-MUSICver.2.0とZ-MUSIC

同梱のポリフ ォニックADPCMドライパ

PCM8.Xが必要になります。

================== D5A06255.ZMS ================== 
1: .comment -ORAGON SABER-火山 (C)namco Programed by ENG'95 
2 : 
3: / for ZMU5IC.X (ver.2-) 
4・/M101 MODULE SC岨 55only 
5 : 
6: /・・幽幽------ーー___ーーーーー・ーーーー司司ーーーー，・ー___ーーー___ー__噂'閣情噂嶋崎駒ーー
7: / TRACK 5ETUP 
8: 
9: (i) 
10: 
11: / ADPCM 
12: (ml1.2000) (aAdpcm，11) 
13 : 
14: / 5C-55 
15: (ml，2000)(aMidil，l) 
16: (m2，2000) (aMidil，2) 
17: (m3，2000)(aMidi1，3) 
18: (m4，2000)(aMidi7，4) 
19: (m5，2000)(aMidi7，5) 
20: (m6，200自)(aMidi2，6) 
21: (m7，2000)(aMidi3，7) 
22: (m8，2000)(aMidi4，8) 
23: (m9，20自0)(aMidi5，9)
24: (m10，20日0)(a~lidi6 ， 10) 

25: 
26: / OPM 
27: (mI9，2000)(aFm1，19) 
28: (mI2，2000l(aFm2，12) 
29・(mI3，2000)(aFm3，13)
30: (m14， 2000 )(aFm4 ，14) 
31: (m15，200日)(aFm5，15)
32: (mI6，2000l(aFm6，16) 
33: (mI7，2000)(aFm7，17) 
34: (mI8，2000)(aFm8，18) 
35: 
36・/_____ーーー・ーーー岨・ー喧ω・制帽司司・__ーー"・__ーーーー・司司ーーーーーー・時'噂嶋輔句"ー・崎明
37・/5C・55 INIT 
38: 
39: .9c55 init 
40: 
41: .sc55_part_setup 10 { 1} 
42: .sc55_part_setup 1 ( 2) 
43: .sc55_part_setup 2 ( 3) 
44: .s055_part_setup 3 ( 41 
45: .sc55_part_setup 11 { SJ 
46: .sc55_part_setup 5 { 6} 
4i: .sc55_part・_setup 6 ( 71 
48: .s055_part_setup 7 [161 
49: .9c.55勾 part_setup 8 [161 
50: .s055_part_setup 9 [16) 
51: .sc55_part_setup 11 (16) 
52: .s055_part_setup 12 [161 
53: .5055司 part_setup 13 [16} 
54: . s055_part_setup 14 [161 
55: .sc55_part_setup 15 [161 
56: .sc55_part_setup 16 (16) 
57: 
58・/・ーーーー，・ーー司司ー輔副ーー___ーーーーーーーーー・ーーーーーーーーーー・ー・司・明ーーーーーーー-----
59: / ADPC阿 DATA
60: 

ミッドナイトレジスタンス

作者の大友君が投稿l京杭でrOh!Xては楽

譜のある曲は掲jl設される確率が低いんです

か」という質閉そしてい ました。いうまで

もないと思いますが， これに対する回答は

「そんなことは全然あり ません」 です。も

しそうfごとしt:.らクラ シック111]は絶対掲iI設

されないことになりますか らね。 Oh!X

LIVEで、は，ありとあ らゆる音楽，首:;i、タを

お待ちしており ます。 (閲川善司)
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600: IiIs5@h0<(f，a)14，O&@mI8a'181Ii1s6Ii1h48Ii1mI2 
601: LI6@vI2305d8.dr2. d8.dr4ddr4.d8.dr8d'lldr4d・lldr・8
602: 1i16@q402-1a-e-d-a働 r8gdogr4.
603: 
604: (t131 @604q8pILI6@k3 IiIs6ih24 
6自5: r4.oJav11ge-_a-b-<eー> b-a--d_g a(d>ag -d-_g-a-(d-
606: [dollilm 
607: @lo2li1vl20p2g傘3072
608: 1i1603p1@vI19<e->_b-a-e幽 a-b-ー(d>_agdga -<d->_a-g-d・
609: r1 
610・ @1@vI19p2r8@mI2q8
611: 051 : (g， a )，&a*156gab2.・ab(c4.f4.o4d4.g'120>
612: a2..gab2..ab(c*74&(c<c)29&c・281>>
613: a2..gab*37g*36d奪95ab (c4.f4.c4d4.g*120> 
614: a2，.agab僧 (bgdgabl*216<c*358>@m
615: (tI3) (g，cI6&c*68d*264c4.d4.e*190 
616: (tI3) (e，c)6&c*68d・264c4.d4.e1
617: o4d*360&c&d& 
618: y218，4(c>g)168，48y218，0_2g&ー(c&(c，f)6，0&f'184
619: (tI3) (f，a)8&a*37自(a，g)6&g*186(g(c)6&c*162@mI2 fg 
620・ a&g&f&(fe)4&d*81:7(g+a)4&a傘目&g&f*10&( fe) 4&d・10:1
621: IiIq2(a(c)6&c'90q8(c>gl6&g'30f8.g8 
622: (tl3l IiIq2(g，dl6&d*30c8.d8>q8 (a2f+)，49< 
623: d8c>ag'12&((e，f)7，0&f'29 d8c>ag*12&((g-，gl7&g*29 
624・ d8c>ag'12&<(a-，a)7&a'29 d8c>ag*12&((g-，g)7&g*29 
625・Iilk 51:a(c>:I@k司 25a<c)@k- 75a<c> 
626: IiIk-145a<c>@k・235a<c>lilk・375a(c>liIk・615a(c>L32
627・ @k-675a&(c>&liIk-735_la&<c>&
628: IiIk-855 a&(c>&@k・975a&<c>&
629: IiIk-715-a&(c>&liIk・595a&(c>&
630: IiIk・395-a&(c>&@k・295・a&'<c)&'
631: @k-185a&<c>&@k・75a&(c>& 
632: IiIk31:6a&(c>&:I. 
633: IiIqI4L8<(c，d)5，0&d*31>(a，g)5&g'31 
634: (tI3) (b-<c)5&c'31>(g，f)5&f傘31
635: (tI3) (a咽，b-)5&b-*30(f，e-)5&e-'31
636: (tI3) (g，a)5&a*31(e，d)5&d'31 
637: (tI3) (f，g)5&g*31q8(d，c)5&(c>a)130，52&(ac+)115，0 
638: IiIh0Ii1mI4<(f，a)14，0&a'157Iilh24Ii1m12 
639: LI6Ii1vI22pl05g8.gr2. g8.gr4ggr4.g8.gr8g*11gr4g*llgr8 
640: @6Ii1vl1803pla-e-d-a-r8gdcgr4. 
64 I 
642: (tl4l @104Iilqlp2LI6@kO @s61ilh24 
643: r4.03IilvI17e-_a-b-(e-> b-a--d_g a<d>ag -d・_g-aー(d・・
644・ [doJ@m
645: 1iI1041ilv119pl 1 :a2. .b1<cld*216> a2. .b1(c'408: 1 
646・ o3p2IilvI17(e->_b-a幽e-a-b--(d>_a gdga・(d・>_a-g-d・
647: rl1i1vl18plr4q8 
648: 051: (g，al&a怠156gab2..ab<c4.f4.c4d4.g'120>
649: a2..gab2..ab(c*74&(c<0)29&c・281>>
650: a2..gab*37g'36d'95ab <c4.f4.c4d4.g*120> 

68 Oh!X 1995，5 

651: a2.agab-(bgdgab)*216<c'334> 
652: Iilv1l9 
653: (tI4) (b+，e)6&e*68f*264e4.H.g*l宮0
654: (tI4) (g，e)6&e*68f*264e4.f4.g1 
655・ 04a*360&g&a&
656: y219，4(g，d)168，48y219，0_2c&-e&(g<c)6，0&ctI84 
657: (ヒ14) (c，d)8&d'378(d，c)6&c*186(c，g)6&g*162 _lr8plfg 
658: a&g&f&(fe)4&d'81:7(g+a)4&a怠8&耳lf*10&(fe)4&d*10:1
659: Iilq2(a<c)6&c*90q8(c>g)6&g・30f8.g8
660: (tl4) Iilq2(II，d)6&d*30c8.d8>q8 (a2f+) ，49< 
661: d8c>ag*12&<(e，f)7，0&f*29 d80>ag'12&((g-，g)7&g'29 
662: d8c>ag'12&<(a-，a)7&a怠29 d8c>ag'12&<(g-，g)7&g'29 
663: Iilk 01: a<c>: IliIk- 30a(c>liIk- 80a<c> 
664・IiiIk-15唖a<c>liIk哨 240a<c>liIk司 380a(c)liIk-620a(c>L32
665: IiIk-680a&(c>&liIk・140 1a&(c>& 
666: IiIk-860 a&(c>&lilk-980al<c>& 
667: @k司 720-a&(o>&liIk-600a&<c>&
668: Iilk-400-a&<c>&liIk・300-a&<c>&
669・ Iilk-190a&(c>&liIk-80a&<c>&
670: Iilk骨1: 6a&(c>&: I‘ 
671: IiiIqI4L8<(c，d)5，0&d*31>(a，g)5&g'31 
672・(tI4) (b-(c)5&c*31>(g，f)5&f'31 
673: (tI4) (a-，b-)5&b-*30(f，e吻 )5&e-*31
674: (tl4) (g，a)5&a*3l(e，d)5&d*31 
675: (tI4) (f，g)5&g事31q8(d，c)5&(c>a)130，52&(ao+)115，0
676: @mI4<(f，alI4，0&a*133Ii1m 
677: LI6IilvI21p205g8.gr2. g8.gr4ggr4.g8.gr8g'11gr4g*llgr8 
678: Iilv11903p2息-e-d欄 a-r8gdcgr4.
679: 
680: /---司事司ーーーーーーー司---ーーーー-ー・ー--
681 : 
682: (tI5) i605q8p3L161ilk“6 
683: r4.04@vI18e-_a働 b・(e・> b咽 a--d叩 ga<d>ag -d-_i-a-<d-
684: [do]s2Iils6Iilh24@q1 
685: @lo41i1v118p2 l:f2..g1a-1bーさ216 f2. .gla-*408: 1 
686: 1il604p3ivI18q8(e->司 b-a-e-a-b-ー<d>_agdga・<d・>_a-g-d明
687: rl@502p2vI5@qll:c2..dle，-lf*216c2..dlle‘・408・le-*4自6
688: IiIl05p3@vI21Ii1mI2y68，81 
689: (tI5) (b令，e)6&e'68f*264e4.f4.g*190
690: (tI5) (g，e)6&e'68f'264e4.f4.g1 
691: IiIvI2204at360&g&a& 
692: y220，4(g，d)168，48y220，0_2c&-e&(g(c)6，0&c'184 
693・(tI5) (c，dl8&d'378(d，c)6&c'186(c，g)6&g*162r8 IiIm 
694: r*2304 
695: @l li1v I2204p3s3 Ii1s5~h0~m85 
696: LI6@k-85q7a8.ar2. a8.ar4aar・ 4.a8 . ar8a*ll8r4a~11ar8
697: q8Ii1m@k-6司 304a-e-d-a-r8gdcgr4.
698: 
699: (tI6) @ 103vI 2@q1p 1LI6 Ii1 k-5 1i196~h24y69 ， 8 1 
700: r4.o3@vI16e-_a-b-(e-> b‘a働 -d_ga(d>ag -d-_g-a幽 (d・
701: [do]@mI2 
702: 1iI1041i1v1l8p3y69 ，81 1 :a2..b1(cld'216> a2. .b1<c*41l8: IliIm 
703: 02pl@v117<e喝 >_b岨 a-e-a・b-ー<d>_agdga・(dー>_a-i-d-r1
704: 1i1502plv151 :f2. .gla-1b-'216 f2. .glaー'408・1
705: @4@vI2402p21:8frffrffrfrirgr:1 
706: IiIv12202p2y101 ，27 
707: y221 ， 5y213 ， 5y205， 5y197 ，51 : 4 0d8dd8ee8: I 
708: @1@vI1905p3 
709: LI6g8.gr2. g8.gr4ggr4.g8.gr8g'llgr4g'11gr8 
710・ 04pl_3a-e-d-a-r8gdogr4.
711: 
712: (t17) @103vI2Ii1q1p2LI6@k6y70，81 
713: r4.o3@vI16e・_a-b-<e開> b-a--d_， a<d>ag -d-_g-a-<d・
714: [doJlilq1 
715: @lo4@vI16p3y70，811:f2..g1a-1b-*216 f2..g1a・*408:1 
716 ・ 02p2~v 117 (e・〉ー・b-a-e-a-b-・<d>_agdga ・(d->_a-g-d暢 r1
717: 1i1502p3v151 :a2. .b1<c1d*216> a2. .b1くc*408>:1 
718: @4@vI2303p11:8drddrddrdrerer:1 
719: @vI2202p1YI02，27 
720: y222，5y214，5y206，5y198，51 :40f8ff8gg8: 1 
721: @1@vI1904p3 
722: LI6q7d8.dr2. d8.dr4ddr4.d8.dr8d*lldr4d'lldr8 
723・ o4p2_4a-e-d-a-r8gdcgr4. ' 
724: 
725: (tI8) 04v10q4p31i1k0r'264 
726・ [do]1iI3q504q4
727: L321i1v120 
728: 1:16p1g&p3grrp2g&p3gp1g&p3grrp2g&p3gplg&p3grr 
729: p2g&p3grrp1g&p3gp2g&p3grrp1g&p3gp2g&p3grr:1 
730: r*3841i1v121 
731: 1:16p1g&p3irrp2g&p3gplg&p3grrp2g&p3gplg&p3grr 
732: p2g&p3grrplg&p3gp2g&p3irrp1g&p3gp2g&p3grr: 1 
733: L16 
734: @4@vI22q8031:8>b-rb-b-rb-b岨 rb-r<crcr:I 
735: @vI2203yI03，27 
736: y223，5y215，5y207，5yI99，51:40c8cc8cc8:1 
737: @vI01d*766，'574 
738: 
739: /ー幽幽ーーー-------ー"ーー"・明-----ーー
740: 
741: (tl，2，3，4，5，6，7，8) (loop] 
742: (t9，10，1l， 12，13，14，15，16) [loopJ 
743: (tI7，18，19) [loopJ 
744 : 
745: (p) 

リスト2 ドラゴンセイパー用コンフィグファイル

=============== DSA06255.CNF ================== 
1: .o2d=solidsn_・pcm，v48.c0，4200，f0，40

砂 ゲームにお金をかけなくなった。だかb楽 しむのはフリーソフ トウェアのゲームとか|百l

人ゲー ム t か友人に m~ り たゲーム な ど になって い る 。 も しかす ると ゲーム自体に興味が薄

れてきたのカBもしれない。 一ノ瀬 立彦(23) X68000 XVI 1昨!'，jJU



リスト3 ドラゴンセイパ一周カウンタ表示

1:00自由。1480000308E 2:00000148 0000308E 3:00000148 0000308E 
4 :自白000148由。自由3日8E 5:000由01480000308E 6:00000147 0000308E 7:00000143 0自00308E
8:0自由自014800自由308E 9:0白0001480000308E 10:00000147 0000308E 19:0自0001480000308E 
12:0自由0014800003白8E 13:00000148 0000308E 14・000001480000308E 15:00000148 0骨00308E
16:自由自由01480000308E 17:0自由目。1480000308E 18: 00000148 0000308E 

リスト4 エスプレッソ銀河

，============== ESPG3.ZMS ================== 
1: .COMMENT-エスプレッソ宰~~ Composed By Yabe. 
2: 
3: / X68000 + Zmusic.X Ver2.0 
4: 1 
5: 1 刊aked 94/11/09 
6: 1 Ari. 95/02/07 _ 02/21-22 
7 : 
8: (i) 
9: (80) 
10: ("，I，1500)(al，I)("，2，1500)(a2..2) 
11: ("，3，1500) (a3，3) (m4 ，1000) (a4 ，4) 
12: ("，5，1000) (a5， 5) ("，6，1000) (a6 ，6) 
13: ("，7，2000) (a7， 7) (m8 ，1500) (a8 ，8) 
14 : 
15: ("，9，1000) (a9，9) (皿10，1000)(a9，10) 
16: ("，11，1000)(a9，ll) 
17: (mI2，1000)(a9，12) 
18: 
19: • ADPC~I_8LOCK_DATA=ESPG3. ZPD 
20: 
21: 1 SU8 
22: 1 AM OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN 
23: (v 2，0，58， 15， C， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 3. 0 
24: 1 AR IDR 2DR RR lDL TL RS MUL DTl DT2 AME 
25: 15， 9， 0， 5， 1， 25， 2， 2， 3， 0， 0 
26: 15， 9， 0， 5， 15， 31， 2， 2， 0， 0， 0 
27: 15， 0， 0， 5， 0， 25， 1， 2， 0， 0，骨
28: 13， 3， 0， 8， 0， 0， 1， 2， 7， 0， 0) 
29: 
30: I MELO 
31: I AM OM WF SY SP PMD AMD P阿SAMS PAN 
3Z: (v 17，0，61， 15， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 3， 0 
33: 1 AR IDR 2DR RR IDL TL RS MUL OTI OT2 A円E
34: 24， 6， 5， 5， 4， 23， 0， 3， 2， 0， 0 
35: 24， 6， 4， 7， 3， 3， 0， 1， 3， 0， 0 
36: 26 I 5， " ， 8， 2 I 9， 0， 3， 6， 0， 0 
37: 26， 7， 6， 7， 4， 6， 1， 1， 7， 0， 0) 
38: 
39: 1 E.PIANO 
40: (v42，0 
41: I AF OM WF SY SP PMD AHD PMS AMS PAN 
42: 61， 15， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， J， 0 
43: 1 AR DR SR RR SL OL KS ML OTI DT2 AME 
44: 25， 2， 0， 3， 0， 31， 0， 2， 1， 0， 0 
45: 26， 8， 5， 5， 3， 0， 2， 0， 5. 0， 0 
46: 24. 8， 5. 5， 3， 0. 2， 1. 4， 0， 1 
47: 26， 8， 5， 5， 3， 0， 2， 4， 4， 0， 0) 
48: 
49: I PSG 
50: 1 AM OM WF SY SP PMD AMD P~IS AHS PAN 
51: (vI00，0，60， 15， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 3， 0 
52: I AR IDR 2DR RR IDL TL RS ~IUL OTI DT2 AHE 
53: 25， 5， 4， 6， 3， 28， 1， 4， 3， 0， 0 
54: 24， 6， J， I， 2， 2， 0， 6， 3， 0， 0 
55: 25， 5， 4， 6， 3， 26， 1， 4， 7， 0， 0 
56: 24， 6， 3， 7， 2， 3， 0， 6， 7， 0， 0) 
57: 
58・1 SUB2 
59: 1 AM OM WF SY SP P刊oAMD PMS AMS PAN 
60: (vI15，0，60， 15， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 3， 0 
61: 1 AR IDR 2DR RR lDL TL RS MUL DTI OT2 AME 
62: 31， 0， 0， 0， 0， 43， 0， 6， 3， 0， 0 
63: 31， 12， 0， 3， 2， 0， 0， 2， 3， 0， 0 
64・ 31， 0， 0， 0， 0， 60， 0， 15， 7， 3， 0 
65: 31， 12， 0， 3， 2， 0， 0， 8， 7， 0， 0) 
66: 
67: I E.8ASS 
68: 1 A阿 O阿 WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN 
69: (vI37，0，56， 15. 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 3， 0 
70: 1 AR IDR 20R RR lDL TL RS MUL DTI DT2 AME 
71: 31， 18， 0， 6， 2， 36， 0， 10， 0， 0， 0 
72: 31， 14， 4， 6， 2， 45， 0， 0， 7， 0， 0 
73: 31， 10， 4， 6， 2， 18， 1， 0， 3， 0， 0 
74: 31， 10， 3， 6， 2， 0， 1， 0， 0， 0， 0) 
75 : 
76: 1 BRASS 
77: I AM OM WF SY SP PMO AMO PMS AMS PAN 
78: (v173，0，57， 15， 0， 0， 0. 0， 0， 0， 0， 3， 0 
79: 1 AR lDR 2DR RR 10L TL RS MUL OT1 OT2 AME 
80: 31， 8， 0， 5， 6， 26， 0， 2， 3， 0， 0 
81: 31 J 5， 2， 7， 2， 30， 0， 1， 3， 0， 0 
82: 31， 3， 0， 5 I 3， 28， 0， 3 r 7， 0， 0 
83: 31， 3， 0， 7， 2， 0， 0， 1， 7， 0， 0) 
84: 
85: I-・・・幽a ・m ・--------岨・・ーーーーー勾開帽四・ー・ーー--ーー-------ーーーーーーー---
86: I TRKI mel。
87: I・・・咽晴'幽__膚・ー・ー‘咽・ーーーー_-ー--_旬・-__幽舗幽働.信也・ーーーー・岨ーーー・・・"・・
88 : 
89: (t1)(do] 9173 18 03 vl3 _I・0112・s99h40 
90: (tl) a4.<e4.g8..f32 f+4.e4.d4 >a4.<c4.>a4 b4.<e4.d4> 
91: (tl) a4.<e4.g8..f32 f+4.d4.>a4 b32<c4&cI6.>a4.<c4 
92: (tl) d4.i4.e8.GI6 
93: (t 1 )i17・2i+32a4...&a8f+8.自<e8d8.c+8.>.8& a4a8b8 
94: (tl) <c8.>b8.a8 gH4 at32b8&b32<d8.e8&. e8.>e8.g8 

95: (tl) (g+16，a)&.4. .&a8q7a8<c8e8 q8f争32g8..q7aq8g4fed
96: (tl) c2&c>.-b・<cd32e幅 8..fe-8.rI6q8d_6ct32&-6dI6.e-16dI6 q8 
97: (tl) (d8，e-)&e-2..&e-4c4d4e-g& g4a-b-4a-4e-& 
98: (tl) e-2(eI6，f)&fI6.r32e32f8&f32e・16dl6
99: (tl) e-l&e-4c4d4e-c& c4.fI6gI6g32.-8&a・32i8.f8
100: (乞1) e・4.d4cde-
101: (tl)1i17_2c4(ft8，g)&g4.fe-c+32d8..e輔d4>b-g4
102: (tl)a-4<f+2fe-a・4a32b-16.a-4gf4
103: (tl)c4(f+8，g)&g4.fe-c+32d8..e-d4>b-g<d cl&cl 91703-3 
104: (tl)g+32a8. .b8<c32cφ4&c+16.e4f+4・a4.g. <o4.>b4.<cde4.d4・c4>
105: (tl)03g+32.8. . b8<c32~4&c+ 1 6.e4 f+4.a4.ab 
106: (tl)<e32f8..&f8e4.dc ?):>32<c8..dc4.>b4 
107: (t 1) ー1<c4.>a4.{e4d4.e4.eg a4&(a4>a}&a2& a1 
108: (tl) <c4.>a4.<e4 d4.e4.eg g32gφ32a2...&._2.4&_2a4&_2a4&_2a4 
109: (tl)[loop] 
110 : 
111: 1-ーーーーーー-_齢・ー・司司伊崎ー・ーーー四ーー伊ーー・ー，ー・ーーーーーーーーーーー・ 6鳴--------
112: 1 TRK2 melo・echo
113: 1ーーーーーーーーーー--_ーー・ー--ーーー勾----ー暢・__・e耐輔帽ーーーーーーーーーーー----ーーーー-
114 : 
115: (t2)[do] 9173 1803 vll 29k-8 9m12 9s9 @h40 
116: (t2) a4.<e4.g8..f32 f+4.e4.d4 >a4.<c4.>a4 b4.<e4.d4> 
117: (t2) a4.<e4.g8..f32 f+4.d4.>a4 b32<c4&cI6.>a4.<c4 
118: (t2) d4.g4.e自.G169k-6r16 
119: (t2)@17-2g+32a4...&a8f+8a自<e8d8.c+8.>a8& a4a8b8 
120: (t2) <c8.>b8.a8 g4f4 a+32b8&b32<d8.e8& e8.>e8.g8 
121・(t2) (g+16，a)&a4..&a8q7a8<c8e8 q8f+32g8..q7aq8g4fed 
122: (t2) c2&c>a-b-<c d32e・8..fe-8.rI6q8d_6c+32&-6dI6.e-16dI6q8 
123: (t2) (d8，e-)&e-2. .&e-4c4d4e-g& g4a-b-4a・4e“&
124: (t2) e-2(eI6，f)&fI6.r32e32f8&f32e-16dI6 
125: (t2) e-l&e・4c4d4e-c&c4.fI6g16g32a-8&a-32g8.f8 
126: (t2) e・4.d4cde-
127: (t2)@17_2c4(f+8，g)&g4.fe-c+32d8..e-d4>b-g4 
128: (t2)a-4<ft2fe-a司 4a32b-16.a-4gf4
129: (t2)c4(f+8，g)&g4.fe-c+32d8..0-d4>b-g<d cl&cl @1703-2 
130: (t2)g+32a8..b8<c32c+4&c+16.e4f+4.a4.ga <c4.>b4.<cde4.d4.c4> 
131: (t2 )03g+32a8. • b8 <c32c+4&c+ 16.04 f+4. a4. ab 
132: (t2)<032f8. .&f8e4.dc >b32<c8..dc4.>b4 
133: (t2) ー1<c4.>a4.<e4d4.e4.e， a4&(a4>a)&a2& al 
134: (t2) <c4.>a4.<e4 d4.e4.eg g32g+32a2...&_2a4&_2a4&_2.4&_2a自

135: (t2)[100p] 
136 : 
137: 1ー--司事ー司事ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー-----白幽司ー"・ーーーーーーーーーーーー-
138: 1 TRK3 melo・echo
139: 1-ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー曲-----ーー"“由晴---ー-ーーーーーーー--・----
140: 
141: (t8)[do] (;)173 1803 vll _2 @k4 @m12 <is9 @h40 
142: (乞8) a4.<e4.g8..f32 f+4.e4.d4 >a4.<c4.>a4 b4.<e4.d4> 
143: (t8J a4.<e4.g8..f32 f+4.d4.>a4 b32<c4&cI6.>a4.<c4 
144: (t8) d4.g4.e8.GI6 
145: (t8)@17暢 303g+32a4...&.8f+8a8<e8 d8.c+8.>a8& a4a8b8 
146: (t8) <c8.>b8.a8 <<4f4 a+32b8&b32<d8.e8& e8.>e8.g8 
147: (t81 (g+16，a)&a4..&a8q7.8<c8e8 q8ft32g8..q7aq8g4fed 
148: (t8) c2&c>.-b-<c d32e・8.. fe-8. r 16q8d_6c+ 32& -6d 16. k-12e-16d 1 
6 q8 
149: (t8) 05-2 (d8，e-)&e-2..&e-4k-5c4d4e-g& g4a-b-4a-4k・12e-&
150: (t8) e働 2(eI6，f)&fI6.r32e32f8&f32e-16dI6
151: (t8) e-l&e-4k司 5c4d4e-c&c4.k-12fI6g16g32a-8&a-32g8.f8 
152: (t8) e-4.d4cde-
153 : 
154: (t8) @42 k0_6c4(f+8，g)&g唱.fe-c+32d8..e-d4>b-g4 
155: (t8)a-4<f+2fe-.・4a32b・16.0-4gf4
156: (t8)c4(f+8，g)&g4.fe-ct32d8..0-d4>b-g<d cl&cl 91704r32-2 
157: (t8Ig+32a8..b8<c32c+4&c+16.e4f+4.a4.ga <c4.>b4.<cde4.d4.c4> 
158: (t8)03g+32a8..b8<c32c+4&c+16.e4 f+4.a4.ab 
159: (t8)<032f8. .&.f8e4.dc >b32<c8..dc4.>b4 
160: (t8) _1<c4.>a4.<e4 d4.e4.og 04&.(a4>a)&a2& a1 
161: (t8) <c4.>a4.<e4 d4.e4.eg g32g+32a2...&_2a4&苧2.4&_2aも&_208

162: (t8)[100p) 
163 : 
164: 1直也ー_-・__ーー・制帽.輔曲暢帽.働ー・ー岨・ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー------
165: 1 TRK3 I~ラリラ I~ラリラ
166: 1ーーーーーーーーーーーーーー-ーーーーーーーーーーーーー'ーーーーーーーー'ーー'ーーーーーーーーー，ー・ーーー
167 : 
168・(t3)(doJ9100 116 q8 03 8vlll pl 9M0 959 9H40 
169: (t3) 1 :402a<ea>a: 11 :4da<d>d: 11 :4f<of>f: 11 :4eb<e>e: 1 
170: (t3) 1 :402a<ea>a: 11 :4da<d>d: 11 :4f<00f: 11 :4i<ci>i: 1 
171: (t3)92・"，16 rleldlel 03 2 
172: (t3)flilr4a-4<oU04>b・1・115
173: (t31 1 :8a-b・:1 1 :8ga-: 1 1 :8g-g: 1 1 :8fa-: 1 
174: (t3) 1 :8a-b・:1 1:8ia-:1 1:8fa-:1 1:8gb-:1 1:8rl:1 
175・(乞3)9100 116 03 @Vlll 
176: (t3) 1 :4a<ea>o.: 11 :4da<d>d: 1 1 :4f<of>f: 11 :4eb<e>e: 1 
177: (t3) 1:4a<ea>a:Ii:4da<d>d:1 1:4f<of>f:1I:4eb<0>e:1 
178: (t3)_2 
179: (t3)031 :4f<of>f: 11 :4i<dg>g: 1 1 :8o.<eo.>a: 1 
180: (t3) 1 :4f<0f>f: 11 :4g<dg>g: 1 1 :4o.<oo.>a: 11 :4a<ea>a: 1 
181: (t3)(100p) 
182 : 
183: 1-ー--_ーーーーーー骨明'ー・ー網"“--・帽------帽----ー・・ー・・・・ーー--・帽--・ーー・-
IB4: I TRK4 J~ラリラ&Subl
185: Iーー・ー-ー幽幽曲幽a・・ーーーー・ーーーーー-_-ーー・ー-ーーーー・ーーーーー・----ーーー・・・・・・-
186 : 

砂地下鉄のサリン事例。どんな人11日の犯行なんfごろう ? テロリス トに人権はない1:.官、
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187: (t4)[doJrI6 al00 116 ak・303 v10 p2 
188: (t411:4 02a<ea>a :11:4 da<d>d :1 
189: (t4)):4 f<cf>f :11:4 eb<e>e :1 
190: (t4)1:4 02a<ea>a:II:4 da<d> d:1 
191: (t4)1:4 f<cf>f:II:4g<cg>lg:1 
192: (t4)・203 vI0 aml6 0.9 ah40 
193: (t4) rlal v9 (d4，g)&g2.&g2&_9g2-9 
194: (t4) 03 .9 18 fa<c4&c2 c2&_9c2_9 
195: (t41 03 r4e-4g4&g4flo2 a-ll :23rl・l
196: (t4)olI7 04 .13 勾 1
197・(t4) f4.f4.&f4 g4.g4.&g4 (d8，el&e4.d2c+2>a2< 
198・{乞4) f4.f4.&f4 g4.g亀.&g4 -le2・le2-lg2・1a2
199: (t4)(100pJ 
200・
201・ /・ー由ー抽--噌幽・働ー・ー‘-----司'ーーー睡ー・ーーーー--・・ 6 ・----ーー・・園調ー・・・・ーーーー-
202: / TRK5 sub2 
203: /・・ーーーーーーーーーー--・咽崎伊帽幡情制帽鴫'ーー司ーーーー司・明司--帽・・・ー司ー-ー--・蝿咽----
204 : 
205: (t5)(doJ al7 116 03 vl0 am12 a.9 ah40 
206: (t5)e4.A4.&A4 d4.<c4.>a4 e4.a4.e4 e4.b4.&b4 
207: (t5)e4.A4.&A4 d4.>a4.&a4 <e4.04.e4 03g4.<d4.>b4 
208: (t5) 1 :8rl: 1 
209: (t51@2 1802 vl2 _1 @m12 ol59 @h48 
210: (t5) a-2..b-& b・2.. b-& b・2.. <e-&. e-l> 
211: (t5) a・2..b-8& b時 2..<08&c2c8.c8.c8 >b-l< 
212: It5) v10@h56 @m16 @.10 
213: (t5】 a咽 Iglf+lfla-lgl03 flol 
214: (t5)@173 116 03 v12 _1 
215: (t5Ia4.<e4.g4 f+4.e4.d4 >a4.<c4.>a4 b4.<e4.d4> 
216・(t5Ia4.<e4.g4 fφ4.e4.d4 04.c4.&04 d4.d4.&d4> 
217・(t5)f4目a4.&a4g4.b4.&b4 alal 
218・(t5)f4.a4.&a4g4.b4.&b4 alal 
219: (色5)[loop]
220: 
221 : 
222: /--ー--ー-ーーーー---骨司ーーーーーーーーーーー--・・・--司司'ーー・・・ー‘ー・制・・同・・ーーー-
223: / TRK6 sub3 
224・ /ーーーーーーーー幽"鴫ーーーーーーーーーー・ω・・網帽------ー句"ーーーーー---・--ーーーーーーー幽・
225 : 
226: (t6)(doJil2 02 18 v12 1 @m12 @s9 @h48 1:16rl:1 
227: (t6) e・2..g&g2..g-8& g-2..f& fl 
228: (t6) eω2. .g& g2..a‘8& a-2a-8.a・8.a-8 fl 
229: (t6) 03 18 v10 p3 @k・4@h56 olm16 @s10 
230: (t6) e-ldlo+lcl e-ldlo301&cl 11173 v12 _1 
231: (t6)e4.a4.&a4 <d4.04.&c4 >e4.a4.&a4 e4.b4.&b4 
232: (t6)e4.a4.&a4 <d4.c4.&c4 rlrl 
233: (t6) 0Id2..-5(c8，e)&e2d2c+2>a2_5 cldl 
2H: (巴日) e2.・3(g(gH8&g2-la2
235: (t6) [loop] 
236: 
237: 1------ーーーー・ー・--ーー・ー・---------司・ーーーー司ー---嘩舗幽嘩幽胡剛---司時担司ー-
238: / TRK7 BASS 
239・ /--・・・・ a・働働帽伺司暢伊ー・ーーーーーーー--岨・・喝副司・------ーー'ー"ー・ーー-ー齢制句---
240 : 
241: (t7)[doJ il137 02 116 v14 _1 
242: (t7)1 :aara<a8>a<a&a>aa8<a8>a8<ddrd<d8>d<d&d>dd自<d8>d8
243: (t7)>ffrf<f8>f<f&f>ff8<f8>f8 leero<e8>e<e&e>ee8<e8e8>: I 
244: (t7) ggrg<g8>g<g&g>gg8<g8g8> 
245: (t7)aara(a8>色<ak8)888(88)a8 g，rg<g自>g<0&c>gg8<g8>g8
H6・(t7)ffrf<f8>f<f&f>ff8<f8>f8 eere<e8>e<e&e>eg8b8e8 
247: (t7)ffrf<f8>f<f&f>ff8<f8>f8 ggrg <g8>g<g&g>gg8<g自>88
248・(t7)a-a-ra- <a-8>a-(a-& 8->8-a-8<a-8>a-8 
249: (t7)b-b-rb- <b-8>b-(b-& b->b-b・8<b-8>b・8
250: 
251: (t7)o2 a-a-ra- <a-8>a-<e-& e・>a-8・8<a・8>a-8
252: (t7) ggrg<g8>g<g& g>gg8<g8>g8 
253: (t7) g-g-rg-<1I-8>g・<g-&g->g-II-8<g-8>g-8 
254: (t7) ffrf<f8>f<g-& g・>g司 g-8<g・8>g-8
255: 
256: (t7) a-a-ra-<a・8>a-<a-&.8-)8-a句自<a司自>8-8
257: (乞7)ggrg<g8>g<g&g>gg8<g8>g8 ffrf<f8>f<f&f>ff8<f8>f8 
258: (t7) b・b-rb-<b-8>b・<b-&b->b-b-8<b-8>b・8
259: (t7)o2 q2a-a-a-a-q8<a->a・rrrrra-ra-(ce・〉
260: (t7) q2g8gg q8<g>grg rggr g8<g8> 
261: (t7) q2f+f+Fφf+ <q8fφ>f+rr rrrf+ rf+<c令>f+ 
262: (乞7) q2ffff <q8f>frf rffr f8<08> 
263: (t7) 
264: (t7) a-a-a-a-q8Ca・)a-rrr1'ra-ra・<ce->
265: (ヒ7) g8ggq8<g>gr8r8.grgb-<d) 
266: (t7) o3cc~c o<o>ro r，<08>，8<c8>0301 
267 : 
268: (t7) I :02aara<a8>色<a&a>aa8<a8>a8<ddrd<dS>d<d&d>dd8<d8>d8
269: (t7)>ffrf<f8>f<f& f>ff8<f8>f8Ieere<e8>e<e&e>ee8<e8>e8:1 
270: (t7)8grg <88>8<8& 8>gg8<g8>g8 

リスト6

. リストア

エスプレッソ銀河用カウンタ表示

1 : 00000180 00002400 
5:00000180 00日02400
9:00000180 00002400 
Il : 00000148 000自30BE

ミッドナイトレジスタンス

================== MID.ZMS ================== 
1: / r MIDNIGHT RESISTANCE J 
2 : 
3: / 
4: 
5: / 
6: 

~わきあがれf パワー~

(C) DECO 

2:000由01血:00002400 
6: 00000180 00002400 
10:00000180 00002400 

271: 
272: (t7)02ffrf<c8>f<c&c>ff8<o8>f8 88rg<d8>g<d&d>gg8<d8>g8 
273: (t7) l:aara(c8>s<c&' ce)a8(e8a8:1 
274: (t7)02ffrf<c8>f<o&c>ff8<c8>f8 ggrg<d8>g<d&d>gg8<d8>g8 
275: (t7) aara<a8>a(a&a)aa8(a8>a8 aara<c8>a<c&ce)a8<e8a8 
276: (t7)[100pJ 
277: 
278: /-司自鴫ーーーーーー・・・ーーーー--・ーーーー-----ーーー岨・ーー-ーー・ーー-ーー・ー・・・・・・・・・・・・
279: / TRK9 BASS&SNARE 
280: /・ーー・ー---帽帽--・ーーーー"・ーーーー・司唱・網e嶋-------ーーーーーーー曲ーーーーーーーーーー-
281 : 
282: (t91(doJ TI52 01 LI6 
283: (t9)1: I:C8...<C64&C8.>CRCCR <C8>C<C> 
284: (t91 )C8C8<C8.>C RCRC <C8>C8・1
285・(t91 IC8C8<C8.>C RC<CR> <C8>C<C> : 1 
286: (t9) C8C8<C8.C RCCR C8>CC 
287: (t9) 1 :7C4<C8.>C RCCR <C8>C8: 1 
288: (t9) C4<C8.>C RC<CR> <C8CC> 
289: (t9) 1 :4C4<C4>CCRC <C8.>C 
290: (t9) C4<C8.>C RCCR <C8>C<C> : 1 
291: (t9) 1 :3C8C8<C8.>C RCCR <C8>CC 
292: (t9) C8C8<C8.>C RCCR <C8.>C : 1 
293: (t9) C8C8<C8.>C RCCR <C8>CC 
294: (t9) C8C8<C8>C<C RV7C>V8C8 <C8>CC 
295: (t9)1:15 C4<C8>CC RCRC <C8>C8 :1 
296: (t91 C8R8 <C8>C<C RCCR C64C16. .>CC 
297: (t9)(LOOPJ 
298 : 
299: /-・ーーーーーーー・ーーーーーーーーーー・・輸ーーー・ーー司ーー司・ーーーーーーーーーー---------ーー-
300: / TRK 1 0 CYMBAL 
301: /・ーー・ーーーーーーーーーー・・ーー---ー・ーーーーーーーーーーーーーー----ー"・ー，劇骨帽司・e・噂ー---
302: 
303: (tI0l(001 04 V8 Ll 
304: (tI0)CRRR CRRR CRV5C2C2R V8CRV6CRV8 
305: (tI0)C8.C8.&C8& C2R RR2C4.C8& 
306: (tI0)CRRRV7CV8RRR RRV7CC8.c8.&c8&c4V6c4V8 
307: (tI0)1 :CRRR CRCR2.C4 CRCR CRRR2.C4:1 
30自(t10)(LOOP] 
309: /ーーーー--ー・・----・ー---ーーーーーー・幽・ー圃ー---ー・---ーー・・・ーーーー・帯司ーー-ーー-
310: / TRK12 HIT 
311: /ーーーーー--情--帽・・司明司・・ーーーーーーー・幽伺制舗舗動情"岨網-------ーーーーーーー"ーー・・・・
312: 
313: (tI2)(00J 06 V8 
314: (tI2)CRRR CRRR 
315: (t12)1:8r:1 

L1 

316: (tI2)1:4r:lcl 1:3r・1
317・(tI2)1 :6r: Ir¥"7c 
318: (tI2) 1 :8r: 1 
319: (tI2)v8c1rlrlrl c1rlrlrl 
320: (t12)[LOOPJ 
321 : 
322: /ー掛値・ーー・幽・・・・・ a ・・帽朝--------ー・ー・ーーーーー・晶値目・・"・欄帽-----------
323: / TRKll Hihat&Ride 
324: /ーーー-----ーーー・ー・幽ーーー・“・・・・・・--ー'ーーーーーーーー"ーーーーーー・ーーーー幽・・・・・
325: 
326: (tll)[OOJ 04 V9 L16 
327: (t11)1 :4RR08 RARR RAAR RRRR 
328: (tl1) RROA RARA RAAR RRAA:I 
329: (tl1)1:8ARDA R8AA RAAR R8AA:1 
330: (tl1)1 :4A8AA A8AA A8AA A8D8 
331: (も11) A8AA 08AA A8D8 A8RA:1 
332: (tll) 1:3R8D8 R808 R自08R808 
333: (t11) R808 R80A RAAR 08AA:) 
334: (t11l R808 R8D8百808R808 
335: (tll)RV2AV3AV4A V5AV6AV7AV8A V9AAV8AA 0808 
336: (t11) 1 : 8A8AA A80A A8RA 08AA 
337: (tll) 08AA A8AA A8AA A8D8: 1 
338: (tll)(LOOPJ 
339: 
340: (P) 

リスト5 エスプレッソ銀河用コンフィグファイル

================== ESPG3.CNF ================== 
1: .01C =809. PC開，V60
2: .02C =RAPSN.PCM，P-2，V70 
3: .04C =ACRASH.PCM，V50 
4: .040 =RIDENM.PCM，V40 
5: .04A =CHH78.PCM，V36 
6・
7: .06C =OYNHITFE.PCM，P帽 12，V50

3:帥帥0198咽帥2400
7: 00000180 00002400 

4:00000180 00002毛00
8:倒 00018000002400 

7: / Programed by 
8: / Kazuto回。 Ohtani
9 : 
10: .adpcm_block_data=mid.zpd 
11・
12: / AR OR SR RR SL OL KS MU 01 D2 AM 
13: (@l， 31，15， 1， 0， 2， 7， 1， 2， 2， 0， 0 

70 Oh!X 1995.5 
~i、j'Hディスクはゲー ムをj; (. SXj品!係を少な〈 してくれ。

井上 辺、(29) X68000 PRO. XIF. MZ-2000 岡山県



}
)

}

}

}

)

 

1
2
3
4
5
6
 

.
，
，
，
，
，
 

・&内，“句。凋値可RJue。

a
a
a
-
B
a
a
 

l
{
{
{

{

(

 

}
}
}
}
}
}
 

aUAWAoaoaO命。

aUAW命oaυAmw命。

nuaw舟
W命。借り品。

}

3

3

3

3

3

3

 

，

.

，

q

，

“

，

.

，

，

，

，

 

，

，

，

，

，

，

.

・

8

1

2

1

5

1

2

3

4

5

6

内

4

q

d

a

匂

R

d

e

o

，

t

n

S

A

u

d

'

&

・

ι

・ι

‘jA匂

-A

@

@

@

@

@

@

@

@

@

@

@

玉

b
o
m
m
m
m
m
m

，

，

，

r

，

‘

，

J

J

'

'

t

，

r

，

，

，

、

，

r

，

，

，

，

、

，

，

，

r

，

t

，

，

，

r

，

t

，

r

，

f

f
‘

，

J

，

r

d

t

，
r
，
J
，
‘
，
r
，
，
，
、
，
，
，
，
，
t
，
r
，
t
，
‘
，
目
、
，
t
d
s
，

E.，‘，t't

...........

.

....................•.•.....••.•..•

.
•.•.......•.•....•.•. 

・・・・・・
・
・・・・・・・

・・・・・・・・・・・・・・
4

・・・・・・・
・
・・・・・

・
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
・
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
・
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
・
・・・・

・・・・・・

・・・
・
・

a--mb偽
bn，・900dau'目・9ゐ
qIMa--Faauφ，。。。dau--‘。&qiwa‘.3auw勾
'aunヨ命U'A。，.令叫A・1Fbaun，。。。ヨ命。，A9tu。d組
噌

ahdau勾
e
o
。
n
3
a
u
，
.
。
&
q
d
n噌
Fbau勿
'ooQωausA
ラ伽

qJwd噌
pbau叩
seOG--命wt‘。6qjun--poau守，。。0・daw--q'・qd-a噌
adRU勾
'oeaa命"‘

A.。6qde--侭
dau吻，。。quaut--q'・qda噌
'b向。"'0003

1
1
1
1
1
1
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
7
7
7
7
7
7
7
7
?
7
8
8
8
8
8
B
8
8
8
8
9
9
9
9
9
9
9
9
9
9
0
0
6
e
0
0
9
8
9
9
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
 

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
 

18， 2， 1， 3， 0，24， 1， 1， 0， 0，。
31， 2， 1， 1， 0，15， 1， 2， 7， 0， 0 
31， 2， 1， 8， 0， 0， 1， 1， 7， 0， 0 
AL FB OM PA 
0， 5，15， 3)/ MUTE GUITAR 

120: (m 7，30自由)(a7， 7) 
121: (m 8，30由0)(a8，8)
122: (m 9，3000) (a9，9) 
123: (m10，30申0)(a9 ，10) 
124 : 
125: 
126: / MELODY 
127: 
128: (tl) 31 v12 116 q8 p3 ib00 3h48 @s5 3m30 
129: o3q3gggg36vl4q6<g4' 
130: @lvI2q3a-a-a-a-36vI4q6<a-4> 
131: @lvl2q3b・b-b・b-@6vI4q6<b・4'
132: 3IvI2q3a-a-a-a-36vI4q6<a-4 
133: [doJ 
134: Iiq61 :1i605 
135: 1 :e-l&.e輸 431vI2'q3e-e-e“e-<36vI4@q6d4e-4:1
136: dl&.d2e-4d4c2.>a働 <ce-a-dl:1 
137: 1i7v131: 1: 1 :8c>gc8<: II:e・8e-8e-8e-8:1 
138: d8d8d8d81q4dddd dddd3q6: le-8e-8d8d8: 1 
139: i10v141:a・4.g8g1e-4f4a-4.g8g2&.gl
140: g4.f8clc4d4f4.e-8>b幽 2&.b-l:1 
141: (loopJ 
142 : 
143: 
144: (色2) 31 v10 116 q8 pl ib40 @h48 @s5 @m30 rl6 
145: 03q3gggg@6vI2plq6<g4> 
146: IilvI0plq3a-a-a-a-36vI2plq6<a・4>
147: @lvI0plq3b-b-b-b-1i6vI2plq6<b-4> 
148: @lvI0plq3a-a-a-a喝1i6vI2plq6<a-4
149・ (doJ
150: @q61 :3605 
151: 1 :ple-l&.e幽 431vI0p1>q3e-e・e・e-<@6vI2pliq6d4e岨 4:1 
152: dl&.d2e・4d4c2.>a-<ce-a噌 dl:1 
153: i7vllpll:I:1・8c>gc8<:1 l:e-8e-8e-8e-8: 1 
154: d8d8d8d81q4dddd dddd@q6:le-8e‘8d8d8: 1 
155: lil0plvl21:a・4.g8gle-4f4a-4.g8g2&'gl
156・ g4.f8clc4d4f4.e-8>b-2&.b-I:1
157: (loopJ 
158: 
159: 
160: (t3) lil v8 116 q8 p2 @b-20 @h48 lisS @m30 r8 
161: 03q3gggg@6vI0p2q6(g4> 
162: @lv8p2q3a-a-a-a-1i6vI0p2q6<a-4> 
163: Iilv8p2q3b-b-b-b-@6vI0p2q6<b-4> 
164: Iilv8p2q3a-a-a-a-@6vI0p2q6<a-4 
165: (doJ 
166: olq61 :@605 
167: l:p2e-l&.e-4@lv8p2>q3e・e・.e-e・<@6vI0p2Iiq6d4e・・4:1 
168: dl&.d2e-4d4c2.>a-<ce-a・dl:1 
169: @7v9p21:1:1:自c>gc8<:II:e-8e-8e幽 8e-8:1 
170: d8d8d8d81q4dddd ddddliq6:le-8e-8d8d8:1 
171: 1i10p2v101:a・4.g8g1e-4f4a・4.g8g2&'gl
172: g4.f8clc4d4f4.e・8>b・2&b・1:1 
173: (loop J 
174: 
175: 
176: / BACKl 
177: 
178: (t41 lil v13 116 q8 p3 ilb00 IiIh48 ils5・m30
179: o3q3vI3e-e-e-e-i2p2q8<e-4> 
180: Iilq3vI3ffffil2p2q8<f4) 
181: @lq3vI3gggg@2p2q8<g4) 
182: ilq3vI3ffff@2p2q8<f4 
183: [doJ 
184: 1:1i2p204g8c8>g8<c8g8c8e-g<oe-> 
185: a32&.g-32&.f32&.e32&.e・32&.d32&d-32&.032Iilq3>cccc<1i2p2q8g4g4
186: a・8c自>a-8<c8a・2>e-<de句 f<e->da・<0>g4a-4
187: f8)b-8f8b-8<fla-4g4e-2.r4f2.dfb・<d・1
188: @8p204181:I:a-a-a-a-a-a-a-a司 8-a-a-a-a-a-a-a幽
189: <cccc cccc>b-b幽 b-b-1116b-b-b-b-b-b-b-b幽 18:Ibbbb: I 
190: 1i9p2051: 1 :4c>cge-<: 11 :4e幽 >e-b-g<:1 
191・ 1:40f<c>a-<: 11 :4e-)e-b-g: 1: 1 
192: (loopJ 
193: 
194: 
195: / BACK2 
196: 
197: (t5 I lil vl2 116 q8 p3・b40Iih48 3s5 @m30 
198: o3q3vI2cccc33q8<vI4c4>lilq3vI2ccccIi3q8<vI4c4> 
199: Iilq3vI2ccccIi3q8<vI4c4>@lq3vI2cccc33q8<vI4c4 
200: [doJ 
201: 1 :@303vI4a・32&a32&.b-32&b32&.<c4.>b-4<ce-g<c
202: "a-32&.g32&.g-32&f32&e32&.e・32&.d32&.d-32
203: ollvl2q3gggg@3vl4q8b・4<c4
204: c2'b・2a-431vI2q3a-a-a-a-@3vI4q自b-4<c4
205: 'b-2a-2g2<c4>b-4a-2.a-<ce-a->b・2.b-<dfb-:1 
206: 1i8p304vl3181・1:ffff ffff ffff ffff 
207: gggg ggggffffl116ffff ffff18:lgggg:1 
208: ol9p3051 : 1 : 4c'cge-<・ 11 : 4e->e-b・g<:1 
209: 1: 4f， (<c>a司<:1 1・4e帽 >e-b・，:1: 1 
210: [loopJ 
211: 
212: 
213: / BACK3 
214: 
215: (t6) @4 v 12‘116 @q2 pl @b20 Iih48 @sS @m30 
216: rlrl 
217: [doJ 
218: vI21:041:cccc cccc gggg e-e-e-e-rl:1 
219: >b-b-b-b-b-b-b-b- <ffff dddd 
220: rl >a-a-a-a-a-a欄 a-a鳴 <e-e-e-e-
221: cccc >b・・b・・b咽 b・b-b・b働 b岨 <ffff dd'dd: 1 
222: q4vl01 : 41: 8f<f>b-(c>: 11 : 4f<e-，g<c>: 11 : 4f<d>b-<d: 1 : 1 
223: @12v15plo4q81:16cr_5c-crrcr c_cc・crror:134v12pl@q2 
224: (loopJ 
225: 

AR OR SR RR SL OL KS MU 01 02 AM 
31， 0， 0， 0， 0，27， 0， 2， 3， 0. 0 
31.14， 1， 6， 5， 0， 0， 2， 3， 0， 0 
31. 0， 0， 0， 0，22， 0， 2， 7， 0， 0 
31.14， 1，6，5，自， 0，2，7，0，0
AL FB OM PA 
4， 7，15， 31/ SYNTHE 

AR OR SR RR SL OL KS MU 01 02 AM 
16，15， 1， 3， 3，25， 0， 5， 3， 0，。
19，31， 2， 3，自126，o I 3， 0， 0， 0 
27，31， 2， 3， 0，25， 0. 1， 5， 0， 0 
26，31， 2， 8， 0， 2， 0， 1， 0， 0， 0 
AL FB OM PA 
0， 7，15， 31/ POWER BRASS 

AR OR SR RR SL OL KS MU 01 02 AM 
31， 0， 0， 0 I 0，28， 0， 3， 3， 0 I 0 
31， 12，7，8，4.2， 1，2，3，0，0 
31， 0， 0，自，骨， 28，0， 5 I 7， 0， 0 
31，12， 1， 8， 4， 2， 1， 1， 7， o， 0 
AL FB OM PA 
4， 5，15， 3)/ SYNTHE 

AR OR SR RR SL OL KS MU 01 02 AM 
31，14，7，8，2，33，0，0，7，0，0 
21，15，6，7，4，18，2，6，7，0，0 
31，5，6，7， 1，40，0，0，3，0，0 
31，12，7，7，5，0，0， 1，7，0，0 
AL FB OM PA 
2， 7，Io， 31/ BASSl 

AR OR SR RR SL OL KS MU 01 02 AM 
18， 0， 6， 3， 1，18， 0， 1， 3， 0， 0 
20 I 6 I 8， 7， &1， 0， 0， 1， 3， 0， 0 
28 I 0， 3， 2， 1， 8 I 0， 1， 7， 0， 0 
30 I 6 r 7， 8， 4 I 0， 0， 1， 7， 0， 0 
AL FB 0門 PA
4，6，15，3)/ LEAD SYNTHEl 

AR OR SR RR SL OL KS MU 01 02 AM 
26，10， 0， 5， 8，38， 1， 8， 0， 0， 0 
19，10， 0， 5， 8，30， 1， 3， 3， 0， 0 
30，10， 0， 5， 8，34， 1， 3. 5， 0， 0 
31，18， 5， 7， 2， 0， 1， 1， 0， 0， 0 
AL FB 011 PA 
。， 7，15， 31/ SYNTHE 

AR OR SR RR SL OL KS MU 01 02 AM 
31，15，8，8，6，27，2，2，7，0，0 
31，12， 5， 8， 6， 8， 1， 4， 3， 0， 0 
31，12， 5， 8， 6， 5， 1， 2， 3， 0， 0 
31，12， 5， 8， 6， 0， 1， 1， 7， 0， 0 
AL FB OM PA 
7， 5，15， 3)/ E.ORGAN 

AR OR SR RR SL OL KS MU 01 02 AM 
30， 7， 6， 5， 3，28， 0， 2， 7， 0， 0 
27，12， 3， 8， 1，33， 0， 2， 3， 0， 0 
30， 6， 4， 6， 2，35，骨， 2， 2， 0， 0 
27， 9， 5 I 7 I 1， 4， 0， 1， 5， 0， 0 
AL FB 011 PA 
1， 6，15， 31/ .SYNTHE 

AR OR SR RR SL OL KS MU 01 02 AM 
19，13， 8， 3， 2，28， 1， 3， 1， 0， 0 
31，27， 0， 3， 1，20， 0， 1， 0， 0， 0 
31，10，骨， 3， 1，34， 0， 1， 0， 0， 0 
31， 2， 4， 7， 2， 0， o， 1， 0， 0， 0 
AL FB OM PA 
2， 7，15， 31/ LEAD SYNTHE2 

AR DR SR RR SL OL KS I1U 01 02 AM 
31，15，28， 5， 2，28， 3，15， 0， 0， 0 
31，10，15， 4， 4，41， 3， 4， 0， 0， 0 
31， 8， 3， 5， 1，21， 2， 0， 0， 0， 0 
31， 2， 2， 5，15， 0， 2， 0， 0， 0， 0 
AL FB 011 PA 
0， 4，15， 3)/ BASS2 

AR OR SR RR SL OL KS ~U 01 02 A~ 
31，21，19， 6， 2， 0，岨， 15，2， 3， 0 
31，21，12， 6， 2，35， 0， 8， 2， 2. 0 
31，21，13， 6， 3.35， 0， 7， 3. 0， 0 
31，19，16，9，2，0，0，2，3，0，0 
AL FB 011 PA 
3， 7，15， 31/ COWBELL 

砂やっと受験が終わりま した。本命大学に合佑 L，気がつ〈 と織にはSEGASATURNが
…ー。Macintoshもほしいし， X68000のソフ トもや りたいし ー。う~つ。 やっと遊べる
~っ。tいうこ とで，さっそし「グラディウス」のコンテイニューを型μ、ておきます。ゲ
ームオーパ-BGM"I'iこ(ほかのボタンは抑しちゃダメ)，上下左右AB上下。(前日きんへ)

尾形 数(20) X68030， X68000 ACE-H 0 東京都
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226 : 
227: I BASS 
228: 
229: (t71 85 vl4 116 8q4 p3 @b00 
230: 03r4c4r4c4r4c4r4c4 
231: (do] 
232: 1: 1 : 8cc<cc>: 1> 1 : 88-8-<8-8司 >:1
233: 1: 8b-h-<b-b->: 1 1: 48-a骨 <a-a->:11 :4b-b司 <b-b->:1 : 1 
234: 1:1:1:8ff<ff>:I<1目4cc<cc>:I>11・4b-b-<b-b->:1 : 1 
235: 1 :b-b・<b-b->:1 1 : bb<bb>・1:1
236: < 1: 1 : 8cc<cc>: 11 : 7e-e-<e-e->: 1 >b-b-<b-b-
237: 1: 8ff<ff>: 1 1 : 7e-e-(e-e->: Idd(dd: 1 
238: (loop) 
239・
240: 
241: (t81 @ll vl4 116 @q4 p3 8b40 
242: 03r4c4r4c4r4c4r4c4 
243: [do) 
244: 1: 1 :自00<00>:1> I :8a-a-<a-a->: I 
245: 1・8b-b-<b-b司>:11: 4a-a-<8-8->: 1 1 : 4b明 b-(b-b->:1 : 1 
246: 1:1:1:8ff<ff>:I<I:4cc(cc>:I>II:4b-b・<b・b・>:1:1
247: 1・b-b-<b-bー>:11 :bb(bb>: 1 : 1 
248: <1:1:8cc(cc>:11:7e-e-<e-e->:I>b-b-<b-b-
249: 1 :8ff<fO: 11 :7e-e-(e-e齢〉・ Idd<dd:1 
250: [loop] 
251: 
252: 
253: I DRUMS 
254: 
255: (t91 8dl 116 p3 02 v8 
256: r4d4r・4d4r4d4r4dddd
257: [do) 
258: 1 : 
259・ I:creedree creedree creedree vlOcv8cccldree: Iv10cv8ccc 

リスト9 ミッドナイトレジスタンス用カウンタ表示

260: creedree creedree creedree v10cv8cccdree 
261: creedree creedree creedree vl目。v8cccv10cv8ccc:1 
262: 1:41 :creedree creedree creedree v】0cv8cccdree
263: creedree creedree creedree I 
264: v10cv8ccc vl0cv8cdd:ldcdc dcdd:1 
265: [loop] 
266: 
267: 
268・(t101 8d1 11 p3 03 v自
269: r4c4r4c4r4c4r4r4 
270: [do] 
271: I :crcrcrrr: I 
272: 1:4crrr:1 
273: 1 :4crrr: 1 
274: [loop] 
275: 
276: 
277: (pl 

リストB ミッドナイトレジスタンス用コンフィグファイル

================== MID.CNF ================== 
1: .olc::bass警drk2.pcm
2: .o2c::bass苓sldk.pcm，v12申，molc
3: a old=snare市rvbs2.pcm，v180，p2
4: .o2d=snare警elcs.pcm，p2，mold
5: .o2e=cymbalYch1.pcm，v300 
6: .o3c=cymbal司~crashll.pcm ， v250
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ZMUSIC使用パンド!?rクッキーボイス」

読者からこんなお便りをいただいたのて・紹介

します(誌面の都合で婆約しています)。

「僕はZ-MUSICを使用し音楽を作っています。

某ゲーム会社のゲーム音楽の仕事，レストラン

のBGM制作の仕事を経て， 1:年前からノTンドを

結成しプロを目指しています。現在，東京都内

のライブハウスを中心にLlVE活動やインディー

ズCD制作を行っています(現在セ力ンドアルパ

ム制作に向けて準{結中)。

バンド名は「クッキーボイスJ。構成メンバー

は女性ポーカル.女性コーラス，キーボード，

ベース，ギターの5名です。皆さん，ぜひライブ

へ遊ひ・にきてくださいJ (東京都岡田登)

テープが同梱されていたので聞いたのですが，

なるほど音の組み立てとかは， もうプ口って感

じですね。ギターやベース.キーボードは当然

メンバーの生演奏。それらをパックアップする

形でX68∞O+Z-MUSICが使われているようです。

岡田君はX68000のプログラミングもかなりこ

なせるようで.自作プログラムとZ-MUSICの双

方を駆使し， X68000を立派な音楽機材のひとつ

として活用しているようです。お便りにはZVT.
Xを効果音の加工に利用している，とも書いて

ありました。ありがとうごゲいます。

読者の皆さんも，もし機会があったらこの「ク

ッキーボイス」をぜひ応援に行ってあげてくだ

さい(r最近のライブ活動としては2/19の東京都

吉祥寺のMANDA-LAむとお便りにはありまし

た)。

ところで，ライブ中X68000は目立つところに

置いてあるのでしょうか ・。気になるところ

ですねえ。

72 Oh!X 1995.5 

v 
(善)め E

「勝負[F.]これカ、らだ..  

ブラツデイ床屋の話

某JR駅前の近くの「とこやJ という「呼んで
字のこ・とく J じゃないか， というツッコミをし

てほしいのよー，という精神見え見えの子パカ

にした名前の床屋に入りました。大人20∞円と

あったので・安さにつられて入ったのでした。

私を持ち構えていたのは元ボクサーの具志堅

みたいな顔の色黒のパンチパーマのおっさんで

した。なんとくわえタバコ状態でのカットです。

このときおかしいと気づくべきだったと考える

のは「後悔先に立たず」の意味の確認をしてい

るみたいでシャクなのでやめときます。

カットはまあまあ。頚洗いも自が回るくらい

頭を掻きむしられましたがま あ，気合が入って

てよしとしましょうけいと問題はこのあとの髭

剃りです。

皆さんはこの髭剃りのとき，自分が究極の無

防備状態であることに気づいているでしょうか。

なにしろ精子に寝かせつけられて，首に刃物を

あてられているんですよ。飛行機内でそんなこ

としてたらたちまちハイジャック扱いのスワッ

トの狙撃で死亡状態です。でも.まあ，普通は

王里容師を信用して任せているわけですが。私も

初めはそうでした。

グイーっと椅子が傾き，シェイブフォームを

コップでカチャカチャとかきませ'ている音が後

ろでしたので「あー髭弟IJりだなあJ と身構えて

いると熱いタオルがかぶせられました。凄〈熱

かったのでピックリしました。まー，このくら

いよくあることよ，と自分にいい聞かせている

うちに，いつのまにかカミソリが，白いフォー

ムが塗りたくられた私のアゴのゲレンデを初滑

りし始めました。ツツーっと・・・ー突然，

「ザク」

イテテ，いてーぞーと思っているとまたツツー

ザク。だんだんザクザクの回数が多くなり，は

じめのうちは「よくあることさ」で片付けてい

た私の寛大なマリアナ海溝のような神経も徐々

に大地の怒りを帯び始めてきました。結局.ア

ゴの周りはソーセージを士少めるときにつける

「七刀り込み」のごとく，均等に斬られてしまい，

フライパンで焼いた句さぞかし中まで火が通り

そうなアゴになっちまいました。もうこの辺で

おっさんに「ひと言」いってやればよかったの

ですが気づいたときは私の鼻の下や膏の周りを

剃り始めていたのでうかつに喋ると根こそぎ持

ってかれそうだったので士甚えていました。

結局そこも鼻の穴の下の警にはくっきりとカ

ミソリの縦の線が見えるほどの切り込みを入れ

ていただき，その他の部分は無数の赤〈染まっ

た毛穴ができあがりました。最後にローション

みたいのを塗られたときは，いままでの人生が

走馬灯のごとく蘇るほどシみました。

で.すべて終わり，椅子がググーっと持ち上

がって鏡の中の自介の顔を見てピックリでした。

髪の毛をキ リりと決めた. 鼻下半介が血に染ま

ってる美男子の完成の図，状態でした。

「うげ一，ちょっとこんなのひどいよ一。血

がすごいよJ

といったら親父はくわえタバコのまま;令然と

無言で，スっとなにかを差し出しました。手に

取ってみると「血止め薬」でした。

私は嫌なヤツには絶対この床屋をすすめよう

と管ってl苫を出ました。

惨SX-WINDOWver.3.1を購入しました。ぜひ.SX-WINDOWで動く ;17トを自作した
し SX-WINDOWIJfl発耕肢をsfll、てください(SX-BASICなどではなく)。また.SX 
BASICの説明も今後ドンドンやってください。

山日| 情(26) X68000 PROII-[-ID 長野県



西川善司

いるといった感じ。

CDの話とは違うが私もこのゲームをプ

レイしてついに本物の「次世代機ソフト」

を見たような実J惑を得た。今後も最新ゲー

ム機による織烈なソフ ト戦争から目が離せ

ない。

・おすすめ度

.ギャラクシーファイト/5UN50FT 

CD・PCCB-00177 1，500円(税込み)

ポニーキャニオン 発売中

ダッシュ攻撃で破壊力倍増，左省~PÍi限長

のパトノレフィ ーノレド， 2段ジ、ヤンプなど新

要素を各種盛り込んだサンソフ トのNEO・

GEO用格闘ゲーム 「ギャラクシーファイ

ト」。遠い未来の宇宙-の彼方のさまざまな

星々が舞台の格闘ゲームというこ とで，曲

もこれまでの格附モノとは一風変わったも

のが多い。

まず目立つのがメ ロデ、イレスのへピメ

タ/ハード ロック系のもの。アグレツシブな

ギターサウンドにツーパスの攻撃的なリズ

ム，フレーズサンプリングによるア ドリブ

を奏でるギター，ほかのゲームならばボ、ス

キャラのテーマになりそうなDEATH色の
濃いものが多い。確かにいままでの格闘ゲ

ームミュージックとは一線を画 したものに

なっている。

ところで，ノレー ミのエンデ、イングrlbはゲ

ームミュージック史上最高の音痴サウンド

で一聴の価値あり 。マジで0

・おすすめ度 8 

."，ンツアードラグーン

CD:POCH-2219 2，500円(税込み)

ポリドール 発売中

セカ、、サターンで大ヒット中の3Dポリゴ

ンシューテイングゲーム 「ノfンツアードラ

グーン」のオ リジナノレサウン ドアノレパム。

全17曲と効果音をすべて収録 し， そのうち

3曲のオーケストラアレンジ、ノfージョンカf

ボ!ーナ ス トラ ック として JI)(~草されている。

全体にl映画音楽のような情景描写的な曲

が多いのでゲームを楽 しんだこと のある人

でないと難しめな内容だ。ひとつのメイン

テー?となる主題を変奏するパターンでは

なく ，ステージごとにゲーム画面の演出と

一体化した音楽作りがなされている。ゲー

ムをプレイしたことがある人ならば1111の展

開と tもにゲーム展開が脳裏に蘇ってくる
のではないだろうか。

あt特筆すべきは，全酬を通 してアンピ
エンス系のエフェク卜の掛け方の素H青ら し

い点。楽器音の音場を殺さず壮大な広がり

守醸し出している。まさにこのミキシング

センスはゲームの世界観と見事に符合して

惨入相 ljiiの自己紹介アンケートっていうのを告かきれた(社内戦にする らしい)ロカラオケ
嫌いで，ほしいそノがパンピー受けしないので苦労したが，よく見るテ νピ番組に「ドリ
ーム競馬」もし〈は「某チャチヤ」と)!::<べきかさんざんなやんだあけ'(rワザありニフ
ポン」にしてしまった。もっとtt.しいかも。

ずl'村 英二(23) X68000 EXPERT i.品質m

8 

.シアタ-6rギャラクシアン3J 

VH5 :VIVL -144 5，800円(税込み)

ビクターエンタテインメント 発売中

アーケード用ギャラクシアン3の「プロジ

ェクトドラクぜーン」 と「アタックオブソツレ

ギア」の両シナリオを完全収録している。

グラフィックワークステーションをフノレ

稼働させて作成したハイクオリティのLD

映像にポ リゴンの敵を合成しているのだが，

演出の素晴らしさと圧倒的なサウンドの迫

力て合成だということを意識している余裕

はない。数万ポリゴンで拙かれた巨大戦艦

が爆発に飲み込まれていくシーンは壮絶。

一種のCGアートビデオとしても楽しめる。

こんなI~f;象をゲームでリアノレタイムに操れ

る日はすぐそこまで、きているのかもしれな

。、
し

ビデオは2つのシナリオの任務成功/失敗

の両方を，さらに「アタックー」のほうは

途中て、分l技選択するミッションのすべてを

収録している。匝n商はゲーム画像の関係上
ワイドJI5lJlY<なのて"16:9のワイドテレビのほ

うがより迫力あるl映像が楽しめる。

・おすすめ度 9 

.餓狼伝説3/5NK

CD:PCCB-日日179

ポニーキャニオン

1，500円(税込み)

4/21発売

ついに出るぺくして出たSNKの「顔」的

格|胡ゲームシリ ースゃ餓狼伝説の最新作。ケ、、

ームが発売されて聞もないが早くもオリジ

ナノレサン トラが発売された。ギースのテー

マ以外はすべて新l泊。 しかし，全体的な曲

の作りは 「こ れぞ餓狼シリ ーズ」的な前作

までのイメ ージを踏襲した感じになってい

る。テクノハウス系 リズムに釆って和風メ

ロディの香りをちらつかせた双角のテーマ

がし、ちばん而在|い。

仔IJによって全効果音も収録されているが，

その種類が異常に多い。さすが大容量とい

ったところだが，その反動か楽器音のクオ

リティはずいぶんと低い。パックで、l鳴って

いるパッ ド系の音はノイズ、まみれ。ちょっ

と残念だ、った。

登場キャラ10名で266メガ、ってことで，絶

対，例の 「隠れボス，隠れキャラ」がいる

ことが早くから予想されていたが，案の定

いるようだ。このCDを聞けば彼らのテーマ

および効果音を11刊くこ tができる。商売う
ますまSNK/ポニーキャニオン!

・おすすめ度 8 

.ストリートファイターIIラッフ。アルバム

CD:5RCL3195 1，800円(税込み)

ソニーレコード 発売中

イギリスて'II，IJ作されたスト Hを題材にし
たRAP(Word by Simon Harris)。ノリ

は，以前スーノfーマリオをオ、タに制作され

たRAPディスク rGO!GO!7リオ」に近

い。6出|収録されているがすべて同じEllI。こ

の手のCDて引はよくある 61'lli~~氏のミックスで

J収録されている， というノfターン。歌詞の

r， . . masters from around the wor ld， thi 

rteen men，a beast and two girls...Jを

聞いて思ったこと，プランカって人間扱い

されてないのかイギリスでは。

・おすすめ度 8 

(箸)のゲームミュージックでパピンチョ 73 
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ムど フォント8
;;:XSBD3D/XY6BDOO 
SOFTWARE 

ロゴデザインツ-) 流
Nakano Sh山 hi中野修一

シャープからフォント8口ゴデザインツー

ル書家万流が発売された。 SX-WIND

OWの表示環焼を改善する便利なツールだ。
明朝体とゴシック体のアウトラインフォン

トデータも付属している。

o 
SX-WINDO可Vて、アウ トラインフォン 卜
がサポー卜 されるようになって早3年， つ

いに シャープからSX-WINDOWで使用で
きるアウトラ インフォン 卜エディタ，「フォ

ン卜&ロゴデザ、インツーノレ書家万流」が発

売された。

これはIFM形式のアウトラインフォ ン

卜を作成/エディッ卜するためのフォン ト

エディタ1:，アウトラインフォン 卜を使っ

た文字列を加工する ロゴ作成ツーノレ， そし

てSX明朝，SXゴシックの2つのフォ ント
ファイノレから構成されている。

たいていの人は自分でフォン 卜を作った

りはしないfごろうが，このツールはむしろ

「フォン トを組み合わせる」とか， 「文字表

示システムを拡張する」 といった意味あい

も合んだものとして見ていただきたい。

IVM ver. 4 . 1 !: 2種類のアウ トラインフ
ォン 卜+αとしてfごりでも意1131えのある製品
といえるだろう。

なによりも重要なのは楳準tなるアワ ト
ラインフォン トが揃ったと いうことだ。SX
明朝!:SXゴシックがちゃんと]IS第二水準
までサポート されたのだ。また，それにと

もない半角アウ トラインフォン 卜もまとも

なものが使えるようになった。これまでツ

アイ 卜の]Gフォン トをイ克用 しなければ半

フォン トメーカーの基本画面

74 Oh!X 1995.5 

角フォン 卜にはTRADなどの締の強い書

体しか選択できなかったのだが，これから

は普通に使える哲二体も指定できるのだ。

きて， 書家万流には実行ファイノレが4つ

あるが，大きしアウ トラインフォン 卜を

エディッ卜するフォン トメーカー.X!:ロ
ゴパターンを作成する ロゴタイプメ ーカ

-.Xの2つに分けられる。それぞれについ

て見てみよう。

エ曲線だ。慣れない と使いづら いと は思う

が， 世間一般でもこれが多用されるので少

しは慣れておこう。

並んだ文字をダブルク リック して，こ れ

まで、使っていた半角 フォン トを見る!:，そ

れがいかに汚いものだったかがよく わかる

だろう。たとえば，TRADで大文字のLを

見てみる と項点数は110点 くら いに もなる。

非常に 4!lf.~:kが多い 。 しか もカfタついている 。

• フォントメーカー
. これでは拡大すればボロが出てしま う。ま

あ，そのうち改善しょうか。

では最初にフォ ントエディタ部を見てみ さて，フォン ト作成の操作といっても，

ょう 。 基本1.:1:点を打っ てWJJかすだけ。そうなると

フォン トメーカーを起動すると， t'の文 操作法は普通の ドローツーノレと さほど変わ

字をエディ ッ卜するかと いうメニューのウ らない。特殊機能は滅多に使 うこと はない

イン ドウが|封J<。ウイン ドウには半角文字 だろう し。

の始めから]IS第二水準漢字の終わ りまで 操作のコツはEasydrawとだいたい同じ
文字が並んでいる。これをタ守フツレク リック で¥できるだけマウスをイ史わないこ とfご。

すると編集用ウインドウが|非I<…ー という だいたいの点列があったら項点の指定の際

いたってまともなh昨成t.:..が，ここではちょ だけマウスでク リック し， あとはカーソノレ

っと置いておく 。 キーで上下左右に動か してい 〈。 何回キー

フォン トのエテV ッ卜に入る前にまず， を抑したかを党えておくの も大事な ことだ。

フォン ト環境を設定 しよう。 くれぐれも微妙な操作に「マウ スで ドラ

兵っ先にマザーフォン トを指定する。マ ッグ」なんてことはしないように。誤操作

ザ、ーフォン トと は述待保証人のようなもの のもとである。

だ。借金 した人に金がなければ連帯保証人 使ってみて困ったのはキーボー ドショー

が払ってくれる。そんなシステムである。 トカットがちと少ないこと。点の削除まで

IFMでは，フォン トファイノレにはすべて いちいちメニューなのはきつい。 しか もイ乍

の文字が登録されている必要はない。 足り 業フ ィーノレドのポップアップメニューでは

ないものはその都度マザーフォン 卜で指定 なくて，ツーノレバーの編集メ ニューだ。

されたファイノレから引っ張ってくるので非 矢印にポイント編集用tオフゃジ、エクト編
常に効率がよくなっている。当然のこ とな 集用の2種類があったり， スク ローノレバー

がら，一気にすべてのフォン トをエディッ があるのにスク ローノレ用の手のひらツール

トしてしまう人も いないだろう し，エ もあって ちょっ と違和感はあるが，まあ別

ディッ トするときに参考にする告:体 も に筈はないだろう。

必要なので，必ず設定しよう。 ざっ と見て， フォン トのエディッ トには

ちなみに，マザーフォン トはフォン 図らないくら いの機能は持ってい るし，ボ、

ト1文字単位で個別に設定することが ーノレ ド化などは使いで、があり そうだ。

できる。通常はサーチメニューに用意 しかし，詰めの甘さも あい変わらずとい

しである全角文字全検索+全選択と半 ったところ。選択範囲指定では，シフ トキ

角文字全検索+会選択を使って，それ ーを併用すると範囲の追加ができるのだが，

ぞれでマザーファイルを指定すればそ これがうまく動作しないこ とがある。新し

れで十分だろう。ついでに，半角帽の い範囲を追加する と古い範囲の点がポ ロポ

指定なども行 っておく。 ロと指定から外れてしまう のだ。その部分

次にエディッ 卜に入る。基本はべジ を追加すると今度はほかの部分が -とイ

砂llJlに出るという 次JUIX(?)はやっぱり PowerPCなんでし ょうか。Macintosh1:.コン
ノぞチなC:，'loき伐 るかな?

阿左美 弘慾(18) X680∞PRO. MSX2+. PC-486MV !奇玉県
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文字の太さを変えるポールドイヒツール ポールドとはいっても古田くすることもできる

タチごっこになる。 はかはそこそこ使え る

だけに惜 しい。

とにかく，こうしてエディッ トした:jJ}f本

はシャーペンな どで使用できるようになる。

フォント周りで困っていたこ tはほとんど
がこのツールで解決できるようになってい

ると思っていい。既存のフォン 卜の組み合

わせが自由に行える tいう fごけて、も非常に
魅力的なことである。

ただ，おそらくシャーぺン{!!IJのIIJIJl1it.ごと
は思うが，半角スペース の 1~.Ií を全角の1/4 に

するのはなぜだろう か? 理由がよくわか

らないし非常に使い勝手が惑い。

この症状は半角スペースl隔の設定できる

書家万流でも 簡単には解決できない。いま

のと ころ， f!史用するフォン卜をすべてi邑常

の半分のl隔に設定して，シャーペン{J!iJでフ

ォン トサイズを検2倍角に設定して使う方

法 しか見つけていないのだが・・ 。

また， ZE家万流ではユーザーが作成した
プラグインツーノレを組み込んでY史うことも
できるようになっている。 一応，なんて、も

で、きるようになっている(はず) とはいっ

ても，いちいち 1文字ずつ指定 していく の

は現実的で1まない。ボーノレド化など は選択

文字すべてに対 して行いたい場合が多いの

で‘ちょっとうんざり してしまう 。こう いっ

たツーノレて、も コマンドのノfッチ実行ーなどの

装備は必須だと思う。あ と，私が見た限り

では内部データの構成が全然わからなかっ

たのだが，本当に付属の資料fごけでプラグ

インツーノレが作れるのだろうか?

• ロゴタイプメーカー • 
ロゴタイプとは，すなわち見出し文字の

こと。ア ウトラインフォントをfieってきま
ぎまな見出 し文字を加工するのがこ のツー

ノレfご。

さて，たとえワープロノfックがなかろう

と， シャーペンというのは立派にワープロ

としての機能を持ったツーノレだtいうのが
私の意見である。入力/編集能力を見ればた

いていのワープロソフトと比較しでも数段

上の実力を持っている。が，世のワープロ

というのは決して文警作成のために使われ

ていたりはしないもので‘もある。そ こで必

要とされている のは主に印刷物を締腿に作

るこ とであり ，それ以外には定形の書類を

埋める機能さえあれば足 りるのであろう。

「文書作成J!:: i書類作成」は似ているよう

で大きく違うのだ。

最近の世のワープロではやたらと派手な

文字飾りな Eが備えられている。タイトノレ

部に見栄えのするロコーを使ったり，文字を

円形や斜めに配置したりー…。残念ながら

そう いったこと はシャーペンでは指定でき

ない。Easydrawて1ま加工するにもつらす

ぎる。そう いったことのうちのいく つかを

可能にするのがロゴタイプメーカーだ。

文字列全体にエンベロープ変形を加えた

り，ほかの文字列や図形との組み合わせが

行える。 加工にはプラグインツーノレも使用

て、きるようになっているので.'(フォントメ

ーカーでもだが)， ユーザーがフィノレタを作

ることも不可能で、はない。そのための資料

ロゴタイプメーカー

砂怖かしいゲームがたくさん縦っていて， ミI!III奇の 1'1分も同時に思い出されタイムマシンで

旅にでた感じがしました。バソコンに触れW.してから10年，短いJUlIllJでたくさんの夢があ
ったのを思い出せました。 北iiH 兵一(25) X68000 ACE-[-ID， MZ-700/2500 大阪府

もひととおりは布施っている。

ここで作成したロゴタイプは， PICT形

式でシャーペンに張り込むことができる。

残念ながらXDTPはPICTを受けやlけない

ので使用できない。

やや問題なのは，Easydrawに張り込ん

だ場合， ロゴがひと まtまりのオフeジ‘ェク

卜として扱われる点て、ある。書家万流で作

成したロゴをEasydrawで、加工するといっ

たことはできな(なって いる。書家万流{!!J1

でもPICTを受け付けないので¥フォ ン ト

と図形を組み合わせたパターンを作るのは

えらく手間のかかる作業になる。

フォントメーカーはともかく，ロゴタイ

フ。メ ーカーで、ならPICTが扱えてもよかっ

たのではないだろうか。機能力f限定されて

いることとモードのショートカットがない

ことを除けば，使い勝手は下手をすると

Easydrawよりロゴ、タイプメ ーカーのほう

がよいくらいだし(ただしドローツール代

わりにはならない。念のため)。

• 気になる部分 • 
とりあえず使い方もわかるし，ちゃんと

フォントをイ乍成できる。そのことだけを見

ても概ねょくできたツールだといえるだろ

フ。

フォン卜&ロゴデザインの書家万流 7S 
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こういった文字列指定を

しかし，ユーザーインタフェイス周りで

ちょっと 気になる部分も残っている。実は，

これはいまに始まったことではないのだが，

これまでは大きな問題点が多すぎて細かい

点を指摘する余地がなかったのだ(ただで

さえ厳しすざとかいわれている し)。

こんなことならXDTPのレビューのと
きにもっとねちねちと細かい仕様について

も検討して，徹底的に書いておくべきだっ

た。反省。

まず，作業用サブウインドウが画面の左

端に聞かれるとツーノレボ、ツクスが操作でき

なくなるという症状を歴代のSXアプリか

らそのまま号|き継いてwいる。こんなものは

少し使えば絶対に気づくはずなのだがー・・・・。

また， Easydrawと操作性を統一すると

か，そういった配慮を期待するのは間違っ

ているのだろうか。XDTPでも感じたこと
だが，あとから出た製品て、ユーザーインタ

フェイスが迷うというのはEうも納得でき

ない。シャーペンくらい突出してデキがし、

いと，ほかがついてこなくても しかたない

かとは思うのだが。

ほかのモー ドからポイン ト指定モードに

は実に頻繁に行き来する。Easydrawて、は

ESCキーで、ポイント指定の矢印アイコンに
移動するのが非常に便利だったのTご(ちな

みに私はEasydrawてマテキスト入力モー ド

，心!<:て !"Jt~# 
Jへ んノ'"J /f '. ¥1 " /.ー勺次長¥"、;¥lJGJ/;/jfiw
/)-y 宵;: _' ~::--:'.:

文字の加工 …ーちょっとつらい
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曲げることもできる

への移動にはCLRキーを使う)。ツーノレメ
ニューが可動だからといって，常に手近に

あるとは限らないし，個人的意見になるが

作業画面上にフロー トメニューを散らかし

ておくのはどうも好きではない。これらの

メニューは近くに置くと邪魔になり ，邪魔

にならないところに置くと遠すぎる。そも

そも ドロ一系のツールでは作業箇所が非常

に頻繁に移動するのだ。じっくり描き込む

Z'sSTAFFと同じfごと忠、つてはいけない。

せっかく作ったフ ローテイングメ ニュー

のシステムが，開発工程が増えるばか りか

アプリケーションソフトのファイノレサイズ

の増大，ひいてはメモリ使用量の増大とい

う弊害を発生しているだけだとはいわない

が，せめてキーボードショ ー トカットfごけ

は充実させておいてほしいものだ。

そのほかフ ローテイングメ ニューのまず

いところとして，菊lを共有するサブメ ニュ

ーが 1カfiJiに重なることが挙げられる。メ
インメニューの隣の位置に新しいメ ニュー

を I~FI くなら下にあるメニューは消すべきだ。

これは移動されたかどうかをチェックする

だけですむ。サブメニューはあま ーりにも無

造作に聞くことができるのだが，それらを

片付けようとした場合は l個ずつクロ ーズ

して回らなければならない。メニューのl簡

は統ーされていないのでクロ ーズボタンの

位置もすぺて違う 。また同じ憾のメ ニュー

があると，それはそれでさらにまぎらわし

い。じゃあフローテインク守メニューで、なし

フローテイングメ ニューで引っ張iり出せば

同じだとはいえ，ちょっと理解心苦しむ(き

っとノレーペツールしかイ克つてないんだろう

なあ)。

いまさらながらあえて苦言を呈すと，こ

ういうものはシステムを作ったら真っ先に

揃 えておくのが当た り前。シャ ープ製X

68000ソフ トの最後の 1木かも しれないと

ころへ持ってくると いうのは皮肉fごろうか。

あまり厳しく評価する とマズいのではな

いかと心配して〈ださる方がいて恐縮して

いるのだが(本当のところをいえば，少し

手加減するように注意されてはいる)，やは

りきっちりいうぺきと ころは，いっておい

たほうがいい。そういえば，最近のシャー

プさんは新作を持ってきてくれなくなった

なあ。

* * * 
今回の書家万流ではアウ トラインフォン

卜ファイノレフォーマッ トなどの資料がつい

てくると いうことだったので非常に期待し

ていたのだが，残念ながら公聞は中止され

たようだ。

ということで， 別にシャープさんの商売

を邪魔するわけではないのだろうが，来月

号のq守集記事てやは， IFMフォン 卜の独自解
析資料と書体倶楽部用フォント エディタを

使ってIFM用半角フォントを作成するツ

ーノレが発表される予定なので(といっても，

私がやるわけではないが)，期待してほし

。
、L
 

普通のメニューとして使えばいいじゃない あと，起勤時のロゴやインフォメ ーショ

かということになるが，そう して見る とや ンのクレジッ ト表示な Eはベタの画像とし

っぱりショー トカッ トが少なすぎるわけだ。 てリソースに入っているので，これを小さ

操作系の不徹底も見える。 なものに変えるとメモ リの使用量を約68K

フォントメーカーでは表示倍率が独立し バイ ト節約できるぞ(ただし， クレジット

たメニュ一項目になっているのに対し， ロ 表示を 1x 1ドットにするとインフォメー
ゴタイプメーカーでは表示倍率は環境メニ ションから抜けられなくなるので注意)。

ューの下にサブメニューとして入っている。 シャープ 29，800円(税別)
砂「ローグ・クローンj でフルーツの名前を「女の子」とか「女王線」にして遊んでいま

す。メッセージが楽しく なります。「女の子を手にいれたJrなんて Hい火の子だJr女の子
Y ユースの味がする J (以上PC-98版)

中村世s(25) X68000 ACE-HD， XID. jturbomode130 崎玉県
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ゲームとしてのシミュレーション
Shib拘 Atsusru柴田淳

どんなゲームでもまったく先に進まなかったり，逆にあっという聞にエンデイング

を迎えたりすると，つまらないものです。重要なのはバランスです。今回はシミュ

レーションゲームを作成するときのバランスの取り方を考えてみます。

柴田淳(以下Ats) : rシムシティ ー」 などの

ようなシミュレーションゲームって，よく

見てみるといろいろ不合理な部分があるん

ですよね。

マスター(以下M):どんなところが?

Ats: t:. cえば道路。
琴張護(以下護):そういえば rシムシ

ティー」では道路は「移動の経路」という

性格をあまりもっていなかったような気が

します。

琴張春香(以下春):というと?

護:工業地域と住宅地域があると します。

「シムシティ ー」てやは，工業地域は雇用を，

住宅地域は労働力を供給するわげですが，

この2つが道路てや結ばれていなくても 2

つの地域は発達していきます。

春:へえ，そうだったかしら?

Ats:そうなんですよ。あのゲームでは，道

路は周囲 2ブロック分の地仰liを上げるのが

おもな役割て1道路をヲ!いてどこと つなげ
ようがあまり関係ないんです。だから，地

価を上げて人口 を増やそうと 思ったら，

4 x 4ブロックごとに碁燃の白状に道路を

引くだけでし、いんです。

M :なるほど。 自転かに人口の多いマップを

見ると，道路の並びはかな り規則的でvした

よね。

春 :こういう不合理な音Il分を探していくと，

ゲームのロジックが見えてきてなかなか面

白いわね。

M:でも，そんな風にゲームの中身がわ

かってしまうと，ゲームをしていても商臼

くなくなってしまうんじゃないでしょうか

ねえ。だってゲームの中身がわかるってこ

とは，自分の好きなようにゲームを進めら

れるようになるってことて。しょう?

るのにはH寺問がかかりますからね。

春:そういえば rシムシティー」って人口

が一定以上に増えると，新しい施設を設置

で、きるようになったんじゃなかったかし

ら?

Ats:そうなんですよ。どんなに効率的な

街づくりをしても，ある程度待たなければ

新しい施設を設置できるようになりません。

つまりゲームのロジックがわかってしまっ

たあとでも，先を見る楽しさが残るんです

よ。

M:ところで、 rシムシティ ー」て1まなにが

人口の増加を11ilJ限しているんでしょう。

春.人口を増やすためには，道路をヲ|いた

り発電所を作って電力をf共給しなければな

らないのよね。

議道路などを設置するには資金が必要で

す。するし資金の増加に1Il11約が加えられ

ているということが，結局人口の急激な増

大を食い11こめているい、うことになるで

しょうか。

M:ちょっと待ってくださいよ。 施設の建

設に必要な資金の主な歳入は税金ですから，

人口が土台えなければ公共投資が滞って しま

うと いうことになるじゃなレて、すか。 とい

うことは，人口の増加をf!1l11i11しているのは

図1 公共投資と人口爆加の関係

公共投資が人口

に与える影響

人口の増加が歳入

i//ustration: T. Takahashi 

人口自身ということになりませんか? こ

れはなんfごかおかしな話だなあ。

Ats:うーん， そう考えるとおかしくなっ

ちゃうんですよ。 じゃあ次のような場合を

考えてみま しょう 。税金の歳入は変えずに，

道路などの公共投資に必要なコス トだけを

21音にしたとしたら?
春 :建設コス トが2倍になっても歳入が変

わらないんだから，以前の半分の公共施設

しか作れないようになるわね。

M:すると ，人口の増加率もだんだん下

がってきて，いずれ公共投資の予算がなく

なっていくかもしれませんね。

Ats:では逆に，コストが2分の lになっ

たら?

議:同じ資金で倍の公共投資ができますか

ら，人口の増加率も増すでしょう 。

M:ということ は，人口の増加をilJlJ限して

いるのは公共投資のコストということです

力， ? 

護:しかし，住民の平均収入が増加しでも，

公共投資のコストが下がったのと同じ効果

が表れるはずです。

Ats:つま り， 公共投資が人口に及ぼす影

響をA，人口のJ曽加が歳入に与える影響ーを
Bとすると(図 1)，B/Aが1以上なら人口

は増えていく し 1以下なら人口は減って

いくということになるかな(図 2)。

M:すると，こ のB/Aの値が人口の増加率

図E 公共投資と歳入における人口の推移

人口

手>1の場合 / 
A 〆_..
----_--〆_..

¥~  4<1の湯合
~ 、、

1 
『
¥ 、、、、

Ats:ある意味てやは確かに正しいですけど，

実際はそんなことありませんよ。だいし、ち，

いくら「シムシティ ー」で碁縫のEI状に道

路を引けば"，、といったって，人口が増え
に与える影響 時間

砂XSI1¥11¥110のおかげて拡張スロ ットが lつ空き ，そこになに を入れる か迷っている。そ
こでAWESOME-Xを考えているが，クロ ックがノ ー?ノレの101¥11-1 zの とき.AWESOME-
Xをプラスすべきか.東京ンステムリサーチのXellent30sか。レイト レCGまたはDoGAC
GAの~tl~ IT!i1 スピードが知りたい ! 1民間 維司(32) X68000 PRO-I-ID茨j成J¥¥
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を決定しているわけですね。

春:というこ tは，実際の社会でも，この

値を計算すると 1より大きいということに

なるのかしら。だって， !也王位の人口ってど

んどん増えているでしょ?

Ats:それはどうかなあ。たとえば日本に

しても， とりあえず人口は増加傾向にある

わけですけ 1::"， 借金が多いですからね。

M:確か， 年間予算のだいたい20%くらい

を国債の返済と利子の支払いに充てている

んでしたよね。

護:中近東の石油輸出国は別かもしれませ

んが，先進国てなんらかの借金を抱えてい

ない国は多分ないでしょう。

Ats:つまり，細かい部分の計算は実際に

近くするとしても，ここでいう B/Aのよう
な 「投資と収入」の割合は 1より少し大き

な値に設定するのがいいような気がします。

M:そうすれば，人口が突然大きく増減す

ることはなくなるわけで、すね。

Ats・ゲームの而臼さということを考える

と，長い間飽きさせないことがけっこう重

要な気がするんですよ。つ まり，簡単すぎ

てあっという聞に終わってしまっても，逆

に難しすぎてなかなか先に進まなくてもつ

まらない。そこである程度ゲームの進行を

緩やかな増加傾向をも つように制限する必

要が出てくるわけです。

。パランス取りの実際

Ats:それじ ゃあ例によって，サンプノレフ。

ログラムを見ることにしましょう。

春:今回はどんなのを作ったの?

Ats・いままでのサンプノレは， プログラム

を走らせてただボーッと見ているだけでし

たけ1::"，今回はマウスで入力ができるよう

になっています。

M:サンプノレを走らせる1:， 画商の真ん中

に赤い侍が出てきますね。

Ats:これはいってみれば静脈みたいなも

ので¥ ここからマウスの左クリックで毛*111

血管を伸ばしていくんです。すると， 伸ば

した血管の周りには栄養分が供給されるか

ら，細胞組織が増殖していくんです。

護:画面の左上に数値が出ていますが。

Ats・毛細血管を伸ばす， ぃ、つでも無1IllJ

限に伸ばせるわけではな〈て， 1IllJ限が設け

であります。つ まり，左上の数値の分だけ

毛細血管を伸ばせる， というわけです。

1: /. こちらシステムX揖情・唖伊~'I
2: I・ 1995"'5号ザンプルプログラム・/
3: I・ ・・ 恒量出身ーで暁7--・，
4: t include ・tdlo.h" 

78 Oh!X 1995.5 

M:フ。ロク守ラムのほうはどうなっているん

ですか T

Ats:だいたいし、ままでイ史ってきたものと

同じような手法を使っています。まず，毛

細血管が引かれると周匪!の栄養値を増やし

ます。

護:このサンプノレでは，静JJJj¥から速くまで

毛細血管を官11ばすと，周りに埼殖する細胞

の数が少なくなっていくようですね。

春:ほんとだ。細胞がつり鐙みたいなかた

ちに噌殖するわね。

M:毛細血管が静脈から離れれば， それだ

け血液を迩ぶ畳も減るからですね。

Ats:そうなんですよ。て，先月号のように

栄養値を鳩やすために|菊数をひとつ設けて，

区西lごとの栄養値を監視します。そ して l

定値を超えた区画に細胞を増やします。

護:163行目から のadd_bloodという関数

が栄養値を監視する|品l数ですね。しか し，
リストを見る|渡り先月号のような再帰的な

処理は行われていないようですが。

Ats:いや，再帰的な処理を行うと， I瞬間的

に処理が重たくなることがあるんですよ。

今回のサンプノレで、はユーザーからの入力が

あるから， -11寺的に処理が重くなって入力

のレスポンスが悪くなるのはいただけない

ですから，JjIjの方法を使っています。

M: JJIJの方法というと?

Ats・まず自己列を用意します。そして細胞

ぞ増やすことが決まると，その11寺点で細胞

を書き込むのではなくて，この配列に位置

の情報を書き込むんです。

護:なるほど。そして出め込んだ位置情報

をも tに，のちはど細胞を増やす処理をす

ればいいわけですね。この方法なら一度に

地える細胞の数を一定数以下にflllJ限できま

すから，入力のレスポンス低下をが11えるこ

とができますね。

春:ところで，このプログラムでしばら〈

毛細JfIl管を伸ばしていくと，途中で左上の
数字がOになって終わっちゃうわね。

Ats:このサンフ。ノレてやは制u胞が1つ増える
と左上の数値が一定の割合てい上昇するんで

す。 20行目にある定義定数のPow_plが増
加す る値なんですけど， じゃあ例えばこの

官五を 21背にしてコンノfイノレしてみたらどう
なるか試してみましょうか。

春・あ っ，こん Eはなかなか終わらなく

なった。

M:する とつまり，このPow_plという定
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数が，さっきの話のB/Aの値を決めてい
る， というわりてvすね。

Ats:そうなんですよ。この値は，毛細血管-

を1つ増やしたときに増殖する細胞の数の

平均で 1を筈Ijって求めたものなんです。そ

うすれば， B/Aがだいたい 1より少し大き
いくらいになりますからね。

春:でも，さっきの話だと B/Aが1より大
きければ，細胞の数は緩やかながらも増加

していくんじゃなかったかしら。 7ごけどこ

のサンプノレプログラムでは， しばらくする

と血管を引けないようになってしまうじゃ

ない。

Ats:それは，毛細血管の引き方が非効率

的だからですよ。たとえば，すでに細胞の

あるところに血管を号|いても効果は薄いで

しょ。ある程度間隔を置いて血管を引くと，

もっと出剛包が増えるようになるはずですよ。

春:ほんとうだ。血管の引き方を工夫する

だけでけっこう変わるものなのね。

M:ところで¥ このサンプノレは単純に栄養

値から細胞を増殖させるだけの処理しか

4子っていませんけ 1::'， これをきちんとした

ゲームに仕上げようと思ったら， もっと複

雑な処理をしなければならないですよね。

Ats:そうですね。都市の成長シミュレー

ションなら，人口が増えれば工業が発達し

て，それにつれて公害が増えてと，いろん

な要素が複雑に絡みあうんでしょうね。

M:そんなに複雑なシミュレーションモデ

ルを，人口が緩やかに増加するように制御

するのってかなり襲!Eしいんじゃないで、しょ

うか?

Ats:だけ 1::'， いくら複雑なシミュレー

ションモデノレとはいえ， 中てや行われている

計算というのはほとんど多項式の演算fご¥
という話を以前にしたで、しよう。それなら，

今回のように平均値をとるような単純な方

法で人口の増加を制御できるはずですよ。

護:また，たとえこのように単純にバラン

スが取れない場合でも，いくつか数値を変

えてみて，実験でバランス守取ることはで

きるわけでやす。

M:それはも っともだ。
Ats・まあ，どんな方法を採るにせよ，人口

のようにゲームの進行に大きな影響を与え

る要素を緩やかに培加させるような仕掛け

が，シミュレーションをゲームとして成り

立たせるために重要だ， ということに変わ

りはありませんよ。(つづく)

"basic0. h" 
'8ASIC.h" "，raph.h" 

惨村rn さんの 「マシン In~プログラミングJ 復市街ってます。

山本主主生(39) X68000 EXPERT-I-ID 愛知県



9: 'de!ine Vssl 
10 :・det1neAtry 
11: 'det'lne Cell 
12: Idet'ine active 5 
13: 'detine inactlve 
14:・detine・...ldth 64 
15: Idet1ne wLdthp 65 
16: .detln・cwldth 512/wldth 
17: 'def1ne 1 m.b 5000 
18・'defineAt_bl 60 
19: 'define Gen cel1 
20: 'define Pow_pl 0.04 
21 : 
22: int blood(widthp) [widthp) ，I!ltr('-'idthp} (wldthp) j 
23目 int ・もiood2(wldthpJ(“idthpJ; 
24: lnt Iw_que(1_n.b)(:11; 
25: lnt IW合 cnt= e，c・115 ': 0; 
26: int ・・_X，.5_Y. .5 :1 0，・n = o; 
21・doubl・! po'-'e:: 29; 
28 
29 : 
30: vold ・&1nl)
31: ( 
32・
33 : 
H: 
35・
36 : 
31 : 
38 
39: 1 
40: 匂hile( !kbhitf 1 ): 
41: pr1ntf ("VnCells ，‘d'・，ce11s ); 
42: e:d色(0); 
<3: 1 
H ・・5: 1n包，row() 
46: ( 
41: lnt i， J; 
48: user_8ctionll; 
49: J ': ，'-'_cnt; 
50: forti=0;1<J;lφφ) ( 
51・，ro'-'_cell( ) j 
52: 1 
53: 1 
54 : 
55: void ，row白 ceU( I 
56: ( 
51・lnt 1雲 0.j，r:: l，vv，x，y，Vj 
58: x = ，w司 qu.(91[9J; y = ，w_qu.(OI[II; 
59: v = blood(xJ[yJ; 
69・・tr_to{x，f，CelU;
61: '1'01016φ= Pow_pl; 
62・ loc&te( 0，0 ); 
63: printrl "%d '・，(int Ip。“e 1; 
6-1: forfi::0;l~=lw喝cnt; Lφφ) ( 
65・ ，w_que(i)(0J: ，w_que(i+l)(Ojj 
66・ g“_que{il(l) ': ，""_que(lφ11[ 11 ; 

12 

inlt_screenl) ; 
init_v!・rlables(1; 
loc&te( 0，0 1; pr1nt(( "'Id "， (intlpowe 1; 
do ( 
Irow( 1: 
if( powe < 1 ) 
break; 

6;: I 
68: Itw白 cnt・;
69: cells ・+; 
19: 1 
11 
72: vo1d u!ler_&ction() 
13: ( 
74: int 1= inact1ve，J，x，y; 
15: ir( tind岨・urr(lIs_x，・・_y，V..ll ::: 1 1 
76: t1nd_.urr( m・_x，圃._y，Atry) ) I 
77: 1:: active; 
18: 1 
19・ ・・stat(6.x ，&:1 ，lJ ..tX): 
80: i(( 1 :::: active &:.. J ・:::o 6:1:. powe > 0 I ( 
81・ Ui atr{lIls_x) (.-_1) :::: 0 11 
82: atr{lIs_x){.・_YJ，= Cell ) ( 
83; put_v・.1(・・_X，IQ・_y); 
84・ p。“e・・;
85: locate( 0，0 1; 
86: prlntf( "Xd "， (int)powe 1; 
87 : 
88: 1 
89: ..po・(6.X.'1); 
90: x /::: cwidth: 
91: Y 1= cWidth; 
92・ if( x :1:・&_I(.， 1 :怠 a・_y ) ( 
93: returni 
94: 1 
95: draw_cell(m._x，.，叩y，.tr(.._父J[u_yJ);
96・ .S_" :: x: ・・_y= 1j 
91 :・s_x:: X;・8_1:: Y: 
98・ draw_cell(.._x，・._Y.i); 
99: 1 
190: 
101・void put_v・・1(x，y)
192: ( 
103: atr_to{x".V...l)o 
104: add_blood2(x，y.find_・..司blood(x，yJ・2); 
105: pu_t:，8urr_bloodlx，Y'，Vfl1Il.blood2(x)(y) J; 
106: 1 
101: ，-
108: lnt find_surr(x.y，aJ 
199: ( 
110: lnt r:: Oj 
111: Lfl x) o A:&. atr(x-l){yl ::~ a ) ( 
112: rφ+ ; 
113: 1 
114・iClxφ1 < width 6.&. atr(x+l)(y] == a ) ( 
115: rφ・.
116: ) 
117: i(( y) 0 i" atr(χJ[Y-IJ =， . 1 ( 
118・ rφφ:
119・ 1
120: i(( )"+1 < wldth &.&. atr(x)(y+1J ::= a ) ( 
t 21: r・4砂:
122: 1 
12:1: returnlrl; 
124・ 1
125 : 

}
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砂GAMEOF THE YEARのlO位 までに入った:/7トをひtつもも っても いないし， や
って もいないのでこ れからやってみよう と思います。

|而l戸 JIIJ之(25) X68000 ACE-HD， Xl/turboIl 崎玉県

129: forf ) ( 
130: vv :: v/3.5; 
131: v -=νv; 
132: iC( vv/((r-ll'6，28φ1) <三 o ) 
133: break: 
134: vv:: vv/((r-l)・6.28・11+¥; 
135: (or( 1 :: 1・r; 1 < rj iφ+ I 
136: forl j :: l-r; j < rj J+・) ( 
131: lfl 1・l+j'j <:: r・r ) ( 
138: ad.d_blood{x+j，.rφi. vv 1; 
139 : 
149: 1 
141・ r・φ;
142・ 1
143・ 1
144 : 
145: lnl find_1I8x_bloodCx.y) 
146: ( 
147: int r :: 0; 
148: ifl x > " I:&. blood2(x-lJ(y) > r ) ( 
149: r :: blood2{文・1)(1J; 
150: 1 
151: i (1 xφ1 <制idthl& blood2(x+l)(y) > r ) ( 
152: r = blood2(叉+1 J (y) ; 
153: 1 
154: Ifl y>  0 U blood2{xJ[y・1) > r 1 ( 
155: r = blood2{~屯J[ y-1J; 
156: 1 
157: lfl y+l < width U: blood2(χJ (y+1 J > r 1 ( 
158: r :: blood2(xJ[y+1J; 
159・ }
160: re色urn(r) ; 
161: 1 
162 : 
163: void add時 blood(x，1.V)
164: ( 
16:3: i r! x ( 0 f I x )“idth 11 
166: y<81(T>“ldth 1 ( 
167: return; 
168: 1 
169: blood(xJ(yJφ::: v; 
119: it( blood(xJ[yJ > Gen_c.U U at.(xJ(yJ == 0 ) ( 
111・ .tore_，初回que(x，y): 
112: 1 
113: 1 
114 
175: void add_blood2(x，y，v) 
11.6: ( 
t77: if(x(Ollx)width lf 
1;8: y ( 0 11 y ) wldth ) ( 
119・ return;
180: 1 
181: blood2{又)[yJφ: V j 
182: 1 
183 : 
184.: void .む。re_，w_quetx.y)
185: (・
186: Iw_que【，w時 cntl(01 = x; 
181: ，“_querlw_cnt){ll = y; 
188: Itw_cntφ・;
189: 1 
190: 
191: void atr・~to(x ， y ， a)
192・{
193: 1 r( ズ( 0 II ヌ)width 11 
194・ y ( 0 11 y )旬idth I ( 
195 : 
196・ 1
191: atr(xl(yJ = a; 
198: draw_cell(x，y，a); 
199: 1 
280 
201: int draw_cell(1nt x，int y，int co11 
202: ( 
203: 1ft col ( 16 1 { 
294・ (111(x・cwidth，y'cw‘dth， 
205: x・cwLdth+clotldth-l.y・cw1dth・c“idth-l，coll
206 : 
281: 1 
298 : 
209: Lnt ln.Lt・creen( ) 
210: ( 
2tt: lnt 
212・
213 : 
214 : 
215 : 
216・
211 
218 : 
219: 1 
229 : 
221: Lnt Lnit_variablu( I 
222: ( 
223: 1n色i，J; 
224: for(i= 0 ;1(= ，-，1dth;iφ+) ( 
225: for( j ::: 0; j (= width; jH ) ( 
226: at.(IJ(JJ = 0; blood(il!JJ = 0; 
221: blood2(I)(JJ = 8; 
228・
229 
239・
231・
232 : 
233・
234・
235 
236・}
231・
2:18: int len_atry() 
239・{
240: int 

z‘1・
242: 
243 
244 : 
245 : 
246 : 
241・ 1

return: 
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len_lltry( ) : 
lI'Io!J.e 141 ; 
mou.e( 11; 
mspo. (&.ms田 x，&:1I'I・_11;
IB!I_X /= clotidth; 
.s_y /= clotidth: 

i.j，k，l，x，y，c; 
(or{ X::: 0; X ~= Iotidth; xφφI ( 
!or( y :: 30; y ! = 34: yφ+ ) ( 
atr_to(x，y，Atry) ; 
blood2[xl (y] = At_bl: 

こちらシステムX探偵事務所 79 



パックナンバー案内

5月号
特別企簡ニいのぼりPRO-68K

第 9図言わせてくれなくちゃだワEハー恥…Uショー同
DoGA CGアニメーション講座/ファイル共有の実験と実践

こちらシステムX探偵事務所IANOTHERCG WORLD 

・特別付録こいのぼりPRO-68K(5" 2HD) 

・新製品紹介 WorkroomSX -68K/開発キットツール集

LlVE in '94 ロード/時間旅行

THE SOFTOUCH 大草界村/i'Jレゴス町職士/ジオダラ7シm ル地

6月号
特集 X68000と仲間たち

. ハードコア3D/響子 inCGわ~るど/ショー卜プロ
思議懇務議C 悶

踊司 ローテク工作/ファイル共有の実験と実践

80 Oh!X 1995.5. 

幽こちらシステムX探偵事務所/ANOTH日 CGWORLD 

・第 5白Oh!Xアンケート分析大会

・新製品紹介トCalcfor x68k 

LlVE in '94 キヤミイのテーマ/TheEnd of Love 

THE SOFTOUCH スーパーリアル車産PIV/あすか110%剖RNI陥Fesl曲

全機種共通システム YGCS ver.O. 30 

7月号
特集 入門コンピュータミュージック

口一テクエ作/システムX探偵事務所/マシン語プ口グラミング
Eι配ι饗軒肝恥子恥Tin川…n
D郎oGACGアニメ一シヨン議座/77イル共有の実験と実銭

・特別付録 CGA入門キット rGENIEJ

・実用講座 Photo CDでカードを作る

LlVE in '94 宇宙刑事ギャパン/究撞載障'f"j'ンターン/スティンダ他

THE SOFTOUCH 雌腕記/霊神クエストパheWorld 01 X閲叩011他

全機種共通システム シューティングヶ・ーム作成務座(1)

日月号
特集 Graphic Movement E配肝子引山…l川M川n刊川c印…G
口一テク工作/ANOTHERCG WORLDl善普JパTヒ.

DoGA CGアニメーション講座/石の言葉，言葉の夢

・新製品紹介 X-SIMM VI/Mu-I GS 

SX-WINDOW ver.3.1 

LlVE in '94 PURE GREEN/Ridge racer(POWER REMIX) 

THE SOFTOUCH MrDo'/Mr.Do! YS UNICORNS/レッスルエンジIJレ~3
会機種共通システム シューテイングゲーム作成講座(2)

g月号
特集 SX-WINDOW環境セットアップ

口一テクエ作/D凸GACGアニメ一シヨンE諮罰座/，饗欝ノてヒ，
Erドド僻肝子l一7，;，1:::/，/…/ルh…シ河ヨ
システムX探イ偵自事務所/フアイル共有の実験と実践

.新製品紹介 X焔68ω03ωoD'a出shν/M川J-川-70∞OV2おC 
・新刊紹介 X680xO TeX 

LlVE in '94 LOVE IS ALL/HELL HOUND/踏切の通過音

THE SOFTOUCH 餓狼伝説SPECIAL

全機種共通システム 怪しいZ80の使い方(テクニック編)

10月号
特別企画 もみじ狩りPRO-68KE 響僻蜘如一子引柿山…In川山n川巾C印G…わト~叶るU山シ河叶ヨ「一一」吋叩一一ド悶町mコげmアη3
TeX入門E諮茸座/ケゲ.一ム作りσの)KNOWHOW/，筈善ノパTピ
猫とコンヒ.ユ一夕/フアイル共有の実験と実践

・特別付録 もみじ狩りPRO-68K(5ワHD)
・新製品紹介 F-Card V5 for x68k 

LlVE in・94 イース 2/MSX用GRADIUS2/NATURE

THE SOFTOUCH スーパースト1I/スターラスター 他

全機種共通システム 怪しいZ8Dの使い方/ゲーム作成講座(3)

ここには1994年 5月号から1995年 4月号までをご紹介

しました。現在1994年 4~ 1 2 月号， 1955年 3， 4月号

の在庫がごさ'います。パックナンバーはお近くの書l吉に

ご注文ください。定期購読の申し込み方法は136ベ ジ

を参照してください。

11月号
特集 STEP UP 8ASIC 

仁 inCGn~7，;， tïショートプ…m
TeX入門講座/D白GACGアニメーシヨン講座

システムX探偵事務所/ローテフ工作/善ノてヒ・

・新製品紹介 BJC-400J/X680xO Develop. & Iibc II 
Free Software Selection Vol.2 

LlVE in '94 ダーク・スペース/ENOLESSRAIN/レナのテーマ

THE SOFTOUCH スーパーストII/餓祖伝説SPECIAL
会機種共通システム トGALETS2

12月号
特別企蘭 XL/lmageお試し版+a
仁In…Uショーゅー
ファイル共有の実験と実銭/OoGACGアニjーシヨン講座

システムX探偵事務所/ローテク工作/TeX入門講座

・特別付録 XL/lmageお試し版+α(5"2HD)

・新製品紹介 H.A.R.P/XDTP SX-68K 

LlVE in '94 幻想郎輿幽/きまぐれオレンジすロード 他

THE SOFTOUCH 魔法大作戦/スーバーストII
会機種共通システム シューティングヶ・ーム作成講座(4)

1月号(晶切れ)
特集割り切って使うCD-ROM

仁川CGわ~…一一D
ファイル共有の実験と実践/OoGACGアニメーシヨン講鹿

システムX探偵事務所/ローテク工作/TeX入門講座
・CD-ROMドライブ紹介 CS-CD30 1 X/COS-E/SCD-200 

・新製品紹介 X68000XVI周アクセラレータXellent30

しIVEin '95 .~:よぷよ/ジムノベデイNO . I /PR IME
THE SOFTOUCH パッ?ランド/上海万里の長城/魔法大作戦

餓狼伝説SP特別語/スーパースト11特別編

日月号(品切れ}
堕集 MicroProcessingUnit 
圃響子 inCGわ~るど/ショートプロ/ノ、ードコア3D

闘 SX-BASIC公開デバッグ!DoGACGアニメーション議座
圃システム X探偵事務所/SX-WINDOWによるDTP

・特別企画 最新ゲーム機を見る

・新製品紹介 Oalacalc SX -68K/シャーベンワープロパック

・1994年度GAMEOF THE YEARノミネート作品発表

LlVE in '95 サムライスヒ.りもノツ/AFTER SCHOOL/白鳥の湖

THE SOFTOUCH スーパーストII特別編

3月号
特集 SoundEffects E御子 in CGわ~るど/河ートプ…m
システムX探偵事務所/ファイル共有の実験と実践

ピコピコエンジン活用講座/SX-WINDOWによるDTP

.SX-WINDOW用ユーティリティ と.っち.X

LlVE in '95 魔法のプリンセスミンキーモモ/5lI)れの蘭

ファイナJレ7ァンタジ一日/宇宙戦艦ヤマト完結編

THE SOFTOUCH デイグダグ/ディグダグII/VIEW POINT 
全機種共通システム シOSシステムコールライブラリ

4月号
特集 Let's Play Wonderful GAME E軒 in一 一プ…m
システムX探偵事務所/ファイル共有の実験と実践

DoGA CGアニメーシヨン講座/ローテク工作・1994年度GAMEOF THE YEAR発表
・新製品紹介 TS-6BSlmkIl/MJ-5000C/MATIER ver.2.1 
LlVE in '95 天聖書旨/ファイナルファンタジーVI!

ANOTHER DAY/ノ、ートオフ.サ'7ッドネス

全機種共通システム S-OSねちねち入門(1)



micro communication [第四国1

この季節になるとロがムズムズしてきませんか? もちろん花粉症じゃないですね。なんてったって「言わせて

くれなくちゃだっ」の季節ですから。それでは皆さんの思いがこもった声をパーンと紹介していきましょう。

パソコン界はどうなっていくのでしょう。不安も

期待もまとめて，ちゃだワのスタートです。

• 
.ワークステーションに載るようなCPUを積んだ

ゲーム機が売られている時代ですからね。低価格，

高性能なマシンが増えていくのでしょうね。プロ

グラミングの環境はWindowsの普及により危ない

気がしますが，ぜひとも残ってもらいたいです。

松谷 明(25) X 1 G/turboZ m， MSX2/2 +， PB-I∞ 
F 青森県

.いまのパソコン界.特に「マルチメディア」に

ついてX680xOユーザーはどう恩っているのだろ

うか。現状のパソコンのあり方に満足しているの

だろうか? 私はこの間いに対して rNOJと答え

る。手ムやX680xOユーザーだけではなく，プログラ

ムとなんらかの関わりをもっ人の大半がそう答え

るであろう(多介入

世間が注目している「マルチメディア機」と呼

ばれるものの大半が，なにもかもソフト上で作業

していて.プログラムに接しているものがほとん

ど見かけられない。これでは「プログラムの勉強

をしたい」と思った人も，こんな環境ではプログ

ラミングを断念せざるを得なくなる。これではプ

ログラムに対し興味をもっ人が少なくなり，将来

フ.ログラマの数が大幅に減少してしまう(特にフ

リーの人)。それどころか，プログラム自体を知ら

ない人が増加してしまう。プログラマの減少はプ

ログラムの{頃向をノTターンイヒしてしまい.ノTソコ

ン界は再び(? )低迷してしまうだろう。 ‘ 
こんなことをいうと「パソコンユーザーにプロ

グラミングを無理強いするのか!J といわれそう

だが.そんなことがいいたいのではない。要は「プ

ログラミングに興味をもっ人を無視せず，プログ

ラミングのできるような環境.クリエイティブな

環境を作ってほしい」ということだ。

たとえば技術書をもっと増やしてほしいとか，

本格的なゲーム作成ツールを作るといった創造的

なユーザー作りに努めてほしいものだ。

現在のパソコン界の動向が一概に惑いとはいわ

ないし，プログラミングを無理強いするわけでも

ないが，もっとクリエイティブなノTソコン(私はX

680xOがこれに近いと思う)および環境を作ってほ

しいし，初心者ばかりでなく，これを脱した人(特

に上級者)のことも考慮、にいれてもらいたいもの

である。

山下守政(19) X68000 CompactXVl， MSX/2 + 
兵庫県

.ビジネスの世界ではパソコンは大はやりである。

大量生産により，価格も安<，技術の進歩によっ

て処理速度も高速になった。

しかし趣味の世界ではパソコンは単なる道具に

過き・なくなっているのではないだろうか。いまや

パソコンは，絵筆であり，楽器であり，電話やFAX

の代わりであり，印刷機である。あまりにも簡単

になった操作の獲で，我q(まものを作るという満

足を失っているのではないだろうか。

もう一度原点に帰ろう l

回;添政勝(24) X68000 PRO 兵庫県

.機帯電話がものすごい努いで普及しているが，

パソコンがこれに内蔵またはパソコンに携帯電話

が内蔵になり，道を歩きながらデータを飛ばしま

言わせてくれなくちゃだワ 81 



ったが.いまはプログラムを作っているのが楽し

い。なにかを作り出せるという特徴はいつまでも

あり続けてほしいものだ。それだけ。

林高貴(22) X68000 ACE-HD/CompactXVI新

潟県

3it-R2品吉力一
lξ:>t1lで

厳しい意見もありますが，ハードメーカーさん，

しっかり聞いてくださいね。

• 
.シャープはいま限っている。新たな大きなステ

ップアップのため眠っている。何年かごとにパソ

コン界に大きな波をもたらせてきたシャープ。次

の波へのユーザーの期待は大きい。それは，いま

現在考えられる最高峰のものでも満足されないか

もしれない。パソコンである以上， SEGA SATURN 

やPlayStationのようなものであってもならない。

また，これまでシャープの欠点であったサードパ

ーティの充実も克服しなければ多くのユーザーは

ついてこないだろう。そして現在は当たり前のよ

うな低価格設定。日本パソコン界自体の崩壊寸前

状態(私はそう思う)，まさに困難だらけのこの状

態でシャープに多くを期待するのは酷かもしれな

い。しかし脅からのシャープファンは知っている。

この状態を脱出できるメーカーもシャープしかな

いことを。シャープはいま眠っている。新たな大

きなステップアップのために。

三浦栄悦(27) X680∞PRO 秋田県
.シャープさん， X680∞という素晴らしいコンビ

ュータを作ってくれてどうもありがとう。いまで

も僕は初心者の域を抜け出していないけど， X 

68000を買った頃はいまとは比べものにならない

ほどのド紫人だった。でも，なんでかは忘れたけ

ど，パソコンを賀うなら絶対X68000だって思って

た。いま思iえばFMTOWNSとPC-9801の区別がつ

かなかったのに，よく X68000を震ってこれたもの

だと感心する。とにかく X68000を寅ったことをま

ったく後悔していない。ほかのパソコンユーザー

は周囲にたくさんいたけど，誰もが同じように使

っていた。でも数少ないX68000ユーザーはは自介

の個性がマシンに出ていて，パワーを感じたし，

楽しそうだった。そしてもいま僕もその仲間に入

っていると思う f三けでワクワクしてしまう。

そろそろX68000も次のマシンに変わる時期を

迎えていると思う。全然たよりにならない筋から

の情報によると，今度のX68000'まMacOSが動いた

りするらしい。f業はMacOSが動こうと動くまいと

別にどっちでもかまわないが，そこらへんの「ま

るちめでいあばそこんJなどとたいして変わらな

いのだけはやめてほしい。高くてもいい。互換性

がなくなる覚悟もできている。だからあの美しい

ポディと，ハイレベルなコンセプトだけはなくさ

ないで。再びシャープのマシンを買ってよかった

と思えるように。

野原 ，享(21) X68000 EXPERT II， PC-E500/E550 

埼玉県

.私は今年就職活動をしなくてはならないであろ

う，大学4年生。大学入学時に購入してもう結構

たつんだなあ……とX68000XVIに目をやると，ほか

のマシンとはまったく異なるオーラ。いまでは友

人の持っている国民機やその仲間たちはもちろん，

MacintoshやIBM互換機を見ても，ぜんぜんほしく

ならない。エロゲーに時間を劉〈気にもならなけ

れば，パカ高なソフトをいじっても面白くないし，

自分自身が苦労してマシンの環境を繋える気にも

なれない。ただ.そのオーラがX68∞OXVIを手放す

気にさせないのだ。

昨年のCMを見ていて思ったのだが，シャープと

いう企業は製品に愛を込めるのが本当に上手なよ

うである。ビューカムやザウルスからは.ほかに

ない特別な性能と愛を感じることができた。ほか

にも「愛」のこもった製品を出すところはあるけ

ど，コンヒ.ユータに関してはいちばんいい感じ。

ただし，宣伝費をあまり使つてないようだ……。

これは実に残念。

私はこの数年で， ~IJ に自介がコンピュータな人

間でないことがわかった。それはもうほかのパソ

コンは1必要ないし興味がないということでもある。

X680∞の新機種が出てもそれは変わらないかも

しれない。 しかし，いまここにあるマシンを世に

だしてくれたシャープにひと言お礼をいっておき

たかった。そしてシャープの心意気を感じたから

こそ，シャープを目指す気になったのだと思う。

藤沢実(22) X68000 PRO Il/Compact XVI， PC-

9801 VM， PC-1490U II 東京都

.ほかのメーカーはなんかひとつの方向へ収束し

つつあるので，シャープにはどっかあさつての方

向に突っ走ってほしい。

荻野潤(20) X68000 SUPER-HD 埼宝県

.以前にも何度かノ、ガキを載せてもらった某美容

室のコンヒ.ユータf果である。ここはひとつシャー

プさんにいっておかねばと.書くことにした。

ウチの席にはX68000XV卜HDとX68030がある。当

然のことだがディスプレイもプリンタもシャープ

である。そればかりか鏡の中や壁に埋め込まれて

いる液晶カラーテレビ(8台)もシャープだ。仕上

E Pンケ-t-I¥15キ回答集捕親表だよ! 伺
好きな音楽のジャンルはなんですか

1.ポップス 180 

2 .ロック 166 

3 .クラシック 116 

4. フュージョン 1日1

5 .ゲーム 75 

6 .ニューミュージック 71 

7 .ジャズ 56 

8 .テクノ 54 

9 .アニメ(声優) 37 

10.なんでも 32 
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アンケートハガキの質問の集計結果をいくつ

か発表していきます(サンプリング数各月 10∞

枚)。まずは， 1994年 6月号ですが.妙な質問で

戸惑われた方も多かったみたいです。しかし，

こちらも集計するのに苦労させられました。歌

手名やグル プ名を名指しする人から音楽なら

なんでもという人までさま5までしたから。
上位を見ると，当たり障りのない感じですが，

LlVE inの投稿を考えるとゲームミュージック

を挙げた人が意外に少なかった気がします。

がりの出来を記憶するビデオカメラはビューカム

だ 1 髪の毛を大きくして映し出すマイクロスコ

ープもシャープ製だ l どーだ，まいったか!

ちなみに僕が個人で使っているワープロも「讐

院Jだ!

市川博基(19) X68030， X68000 XVトHD 愛知県

.まだパソコンを作る気があるのなら，早い段階

で情報をいろいろなメディアで明らかにしてほし

い。 国;召基司 X68000PRO 茨城県

.いま， X680∞の未来は危機に瀕しています。パ

ソコンの売れ行きバロメータであるゲームソフト

が出ない。新機種までもでない。発売当初の驚く

べきスペックも.いまや時代遅れの一歩手前。あ

るのはユーザーの熱意だけ

なぜ，このような事態になったのでしょうか?

いろいろと原因は考えられますが.まずメーカー

であるシャープに原因があると思います。今回は

シャープに文句をいいたいのです。広告の少なさ

(いまとなってはもう遅いのですが)，これが原因

のひとつでしょう。ほかのパソコンは256色中 B色

岡崎発色，スクリーン 2枚という時代に， 65536色

同時発色可能.スクリーン 4枚，スプライト 1i扇

面中 128イ図表示可能のド派手なスペックは，ほかを

圧倒。当然，売れました(企業は除く)。 しかし時

は過ぎ， FMTOWNSの登場。この辺りからマスメデ

ィアは「マルチメディア」という，宙に浮いた言

葉を使い始めます。ここでシャープは手を打つべ

きでした。富士通はFMTOWNSの広告を一般雑誌

なと・にノfンノてン出しました。これまでは， ビジネ

スマシンでもない限りコンビュータ専門雑誌にし

か載らなかったパソコンの広告を.です。当然PC

-9801も対抗して乗り出す。X68000は，“知る人ぞ

知る'・ところくらいにしか.広告を載せていませ

んでした・…(現在まで続く)。

現在では，もはや新聞，雑誌はおろかテレビCM

にまでJ~ソコン (PC-9801， FM TOWNS， Macintosh， 

DOS/V関連など)が進出しています。パパが仕事て'

使っているものから，一家に l台あるなにか便利

そうなものへと変わったパソコンでありますが，

多くの人身はどこかでかじった「マルチメディ

アJ という言葉にわけもわからず踊らされている

だけなのです。パソコンをもっていることが，ひ

とつの「ステイタス」となってきているのです。

実際なにに使っているかと聞くと，即答できる人

は少ないでしょう。だが，最初はそれでいいので

す。人は使っているうちに本当にいいものがわか

り，深めていくものなのです。パソコンなどとい

うものは.古い言い方をすれば“夢"を売ってい

るようなものでしょう。しかし消費者(ユーザー)

がいなければ商売など成り立ちません。サードバ

ーティはどんどん離れていく 。“夢"を売りたくて

も，買ってくれる人が少なければ，資本主義社会

では生きてはいけないからです。自然と出回って

いる機種に人気が高まる。哀れ，時代に乗り遅れ

たX6ω∞は過去の遺物となる一…。どんなに素晴

らしい"夢"を売っていても，その存在自体が一

般大衆に知られていなければ翼う人がいるわけも

ありません。

シャープさん rいつでもニュースが出るテレ

ビJ も「仕事にザウルス，あとは，いらんJ も結

構ですが，もっとX680∞の広告も出したらどうで

す? テレビCMとまではいいませんが rOh!XJに

載せるだけじゃ， X6即日日のユーザーが買い替える

(もし〈は買い足す)だけで，新規のユーザーはな

かなか増えませんよ。なぜ，こんな状況になるま

で(なっても)手を打たないのか，不思織でなりま

せん。もう違いのかもしれませんが。X68000はそ



っちのけでアップルとなにか企んでいる 言い

方は悪いですが， X68000ユーザーを裏切ると誤解

(であってほしい)されるような行動は，こういわ

れても仕方がないと思う……ょうですが， X68000 

の10万ユーザーを見捨てるようなことだけはやめ

てください。この文章が載る頃，新しい機種が発

表されていることを祈りつつ，筆を置く次第であ

ります。 岩閉 信一(17) X68000 XVI 宮城県

.新機穏の話題が多いようですが，もう発表され

ているのでしょうか。少なくともいまのX68000ユ

ーザーが.満足できるものであってほしいと患い

ます。 B年前のマシンをいままでずっと使い続け

ている人もいるのですから。CMしなくてもいいじ

ゃないですか。マイナーでもいいじゃないですか。

それはそれでシャープらしいじゃないですか。 1

年間の休養を経て，いったいいかなるものを見せ

てくれるのか。願わくばそのマシンにも夢が入っ

てL、ることを。

亀田徳隆(19) X68030， MSX2 +香川県

.とにかく ，シャープがなにを思っているのかが

よくわからない。そのせいでX68000の未来もさっ

ぱりわからなくなっている。べつにX68000をゲー

ム機として見ているわけでないので，ソフ トが出

ないのは自分にとって特に関係ないのだが(やら

ないわけではないけどに問題なのは新しいノ、ード

が出ないことである。当初は高性能だったX68000

も最近のPC-98やDOS!Vに比べれば古い機種にな

ったと感じる。しかし，自分にとって使えるパソ

コンはX68000だけなので心から新機種の登場を

願っている。このままだとほかのパソコンに移行

しなくてはならない。そうなって しまったら本当

に悲しい。

高山義之(23) RED ZONE， PC-980 1 DA 埼玉県.rハードウエア， ソフトウェアの自作できるマ
シン」が次もほしいな。

石川 和彦(26) X68000 ACE-HD， RED ZONE， X 

1 C/G/turbo model30， PC-880 1 mk 1I， AERO， PC-G 

815 三重県

.とにかく(自介のことはおいといて)メーカーの

やる気のなさに嫌気がさします。宣伝にしろ開発

にしろ， X68000ユーザーが強いのは(メーカーが

何もしてくれないので)自介たちがやらねば誰が

やるという気持ちが強いのでは……。新製品が出

てもいままでと同じ態度であれば，なにをやって

もだめでしょう。 しかし，いまやマルチメディア

の時代だというのに，日本でいちばん初めにX

68000というマルチメディアマシンに最も近いも

のを出しておきながら，発展させることができな

かったことにより.メーカーとしての投資も無駄

になってしまいました(すべてが無駄だとはいわ

ないけど)。やるなら本気で長期的な視野でもって

新製品を出してください。そういう姿勢が見れな

ければいくらいい製品を出してもいままでのユー

ザーは見向きもしないでしょう(本当かなり。

田中忠昭(32) X680∞ACE， PC-880 1 FH 千葉
集

.EDTV-IIの規格を次世代のパソ コンと してもた

せることが，現状のシャープのパ、ノコン環境を打

開する最善の道と思われる。その際， X680∞のと

きのようにMPUスペックを震下位機種に当てはめ

て製品スベッ?を決定するのではなく (X68∞0に

仮想記憶モードをつけなかったのはメーカーの大

きな誤りであったと思われる)，その開発時での最

上位機稜のMPUのスペックを利用できるべく余裕

のある設計を(ノ、ードにもソフ トに も)しておいて

ほしい。

磯川輝千代(44) X68000， X 1 C/turbo model30/ 

XVI圃HDt
兵庫県 A鈴木 道明 埼玉県 A佐4木場喜治手県

日/Z，MZ-700， FM NEW7 大阪府

.X68000はパソコンにあらず。マイ (My)コンであ

る。X68∞日発売当初「初心者でも気軽に使える」

という思想があったはずだ。オートイジェク トフ

ロッピーディスクドライブも誤って取り出さない

ようにするためだったし， ビジュアルシェルもい

ちいちコマンドを宇Tち込まなくてもいいようにす
るためだったはずだ。

だが.いまのX68000Q)環境はどうだろうか。果

たして初心者にやさしいパソコンだろうか。SX-

WINDOWはビジュアルシェルにくらべればたしか

に使いやすくなった。が，内容的にはビジュアル

シェルとほとんど変わってないんじゃないのか。

X68000でなにかやろうとするとほとんどコマン

ドをnたなければならないとは…・・・。
シャープよ， NEW Xには初心に帰った設計思想

を期待する 1

伊藤勝利(31) X68030， X68000 千葉県

乙4局νヨトを
出「定信U.l:

楽しいソフ トもあったけど，まだまだ満足できま

せん。こんなのも出してくださいね。

• 
.いまの日本のソフトウェアはクサっているとは

いえないだろうか? ソフトウェア自体が高度な

ものでないので，結局行き婚くところはハードの

高速化となってしまうJ現行の機種が 2年でゴミ
と化す」などということにもなりかねない(すでに

そうなっているかも)。幸いにもX68000のソフト

には.あからさまにハードの処理能力の遅さを露

呈するようなものはほとんどないので，今後とも

良質でユーザーを裏切らないソフトを作り続けて

いてほしい(一部はあるけど)。

渡辺浩明(18) X68000 EXPERT 千葉県

.私はAVGが好き。昔の「デゼニランド(ワール

ド)J rサラトマJrスターアーサー伝説シリ ーズ」

「タイムトンネルJrサザンクロスJrミステリーハ

ウス」などの名作には.もーシャレにならないほ

ど魅力を感じていた。 しかし，悲しいかなその頃

の愛機はパピコン (PC-6001)であったため， ミス

テリーハウス以外はまったく遊べなかったのだ。

PC四 6001mkII以上ならばかなりのゲームが遊べた

のに私のは無情にも無印(X68000じゃないよ)，あ

の頃の悲しさはいまもはっきりと記憶している。

高校 2年のときにパソ コンを買うことになり，

X68000とXIturboZのどちらにするか悩んだ。その

頃，池袋のl苫て・見た rysII Jのオープニングにえ

らく感動していた私は rYsIIJの遊べるXIturboZIこ

しようとしたのだが rYslllJがX68000に出たので

コ口 っと考えが変わった。いま思えばまあよかっ

たんだけど， X 1 turboZだったら上記のAVGが遊べ

たんだなーって考えるとムムッ.とくるときがあ

るようなないような。それにファルコムも rys

IIlJ以降なにも出してくんないしさ。あ.そうい

えばテーマから離れてますね。

要は普のあーゆー名作コマンド入力式AVGをX

68∞0に移摘してほしい ! ということです。名づ

けてrpCAVG ANTHOLOGYシリ ス・Jo満開製作所

とかやってくんないかなあ(結構本気)。

i!f 之祐(21) X68000 PRO， MSX2. PC-600 1 東
京都

.近年X68000でのRPGが少ないのは，ハードの性

能を考えると仕方ないにしてもちょっと残念。パ

ワーがあるゆえにどうしてもそれを生かせるアク

シヨンゲームやシユーティングゲームに集中して

いるのはよくわかります。でもX68000ならではの

美しいグラフィックと音源を活用したRPGもよい

と思うのですが。rダンジョンマスターJではオリ

ジナルの枠が格好よかったし rエメラルドドラゴ

ン」のグラフィックは(好みもあるでしょうが)ど

の機種よりもX68000版のグラフィックが撃麗だ

しリ…新規開発でなくてもいいから，名作の移植

をしていただけないでしょうか.メーカーの皆

縁? 一番候繍は「ウィザー ドリイ」シリーズ。

黒田 由紀子(30) X68000 ACE 群馬県

.RPGについていわせていただきます。堀井雄二

氏の「主人公はセリフをしゃべらない」という考

え方には共感がもてます。このことにより，主人

公に対する一体感が非常に強まります。 しかし.

主人公(=自介)が死んでしまっているのにほかの

仲間でゲームを進められるのは納得ができません。

死んでしまったら，次の瞬間には祭壇上とかで気

がついて仲間が心配そうに見守ってくれていると

いうのはどうでしょうか。もちろん， 1人で行動

していたり，仲間が先に死んでいたら rTHE

ENDJです。これで死に対する緊張感が強まり，仲

間に対する信頼感が増すのではないでしょうか。

仲間が死んだときには死体を回収せずに逃走する

と，その仲間は永久に失われてしまうとか。

ゲームの進行は，マップ上に敵の拠点がいくつ

かあり，どこから攻略するかによって敵の努力範

囲や手に入るアイテムが変わってきても面白いの

ではないでしょうか。当然，あとに回した敵の守

りのほうが竪くなります。また，全然攻めないで

言わせてくれなくちゃだワ 83 
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...ヱ縁憲和東京都

いると味方の町が襲われてしまいます。このよう

なシミュレーシヨン的要素を含んだマルチシナリ

オのRPGを遊んでみたいです(注意:RPG要素を

含んだマルチエンデイングのシミュレーシヨンゲ

ームではない)。

今村哲矢(22) X68000 PRO-HD， PC-1490U 1I 

東京都

.パーチャ“間接妓"(サンビスト，レスラーなど)

がほしい l それはもちろんポリゴンで表現され，

スーパーファミコンなどのプロレスゲームにあり

がちな 2次元パ?ーンキャラは断じて許されない。

かのウr;tルク・ハンごとき膝+字+フェイスロッ

クや，ゴフェチのごときヤポンスキサルマ(足がら

み裸絞め)がコマンド技以外の操作系でシミュレ

ー卜されていたら，もうなにもいらない。

師茂樹(22) X68000 CompactXVI 東京都

+CGA， LVファイルを編集するツールを出してほ

しい。ピデオ入力ユニットは面白いハードなんだ

けど.言己主署したLVファイルをただCGファイルにす

る二としかできないのは消化不良だ。こんなにも

オタク心をくすぐるアイテムを出した以上，オタ

ク心をくすぐり，満足させるソフ トもぜひ出して

ほしい。

佐井川泰治(23) X68030 D'ash， MSX2 東京都

.理想のワープ口。グラフィックも罫線も 41'音角

も差し込みもなんにもいらない。THUNDERWORD 

に項枠つけて，行桁表示をリアルタイムにして，

コード印字に対応、して，理想!のFEP(文字入力80文

字以上)をつければ，それで十分なのだが・・・・。エ

トウールプリンセスは何度やっても楽しい。X

68000はやめられないので，ワープ口出してね。祝

さん，よろしく 。

上原信哉(32) X68000 CompactXVl， X 1 turbo 

model30， PC-980 1 LX2， PC-1251 京都府

タゎ色てく水，
v ドi;.':，:>IO 

mz?lzt51足立主主

...i丘疎隆生埼玉県

毎年ドキドキのテーマです。暖かいものから厳し

いものまで，ご意見どうもありがとうございます。

-・Oh!Xの内容はとにかく難しいと思う。X68000を
震った人がまずE売むのがOh!X。初めてOh!Xを買っ

た人が内容を理解できるのは，ごく一部の記事だ

けだろうし，理解をするのはとても苦労すると思

う(まして初心者なんて・…，)。そこで日経を読む

ための本(7)があるようにOh!Xを読むための本な

るものを作ったらどうか(スタッフ紹介のなんて

あったら楽しいかも)。

田中則一郎(22) X68000 ACE， MZ-1500 東京

都

.私の友達でX68000の初心者がいます。コマンド

オベレートやパッチファイルがよくわかつてない

ようです。SX-WINDOWを使つての操作はなんとか

なりますが， X68000を使っているのなら，パーソ

ナルな環境を自分の手て・作ってほしいものです。

そこで私が68を自介の環境にできるきっかけにな

った特集をもう一度新たに掲載してほしいのです。

それは 1990年 l月号の「オベレーテイングスタイ

ルの研究」です。いまでもこの中の田嶋俵吾氏の

プロンプトの設定はそのまま私のX68000の中で

生きています。編集室にあるX680∞や外部スタッ

X6BOOOでいま一番やりたいことはなんですか?

1. プログラム 231 

2.DTM 176 

3. CG， CGA (DoGA) 172 

4，ゲーム 77 

5. SX-WINDOW 49 

6 .パソコン通信 40 

7 .増設(環境整備) 34 

1 改造 28 

9. DTP 17 

10.手に入れたい ， 14 

トップに「プログラム」が挙がっているとこ

ろがX680∞という感じですね。最近はプログラ
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ミングができるマシンが減っていることもあり

貴重な存在ですよね。思ったよりも順位が低か

った「ゲーム」ですが.最近の新作発売状況を

みるとしかたのないところでしょうか。

7イ立の「環境整備」はメモリの増設がいちば

ん多かったのですが， rSX-WINDOWJや「スノT

IIJをやりたいというのが理由のようです。 10

位の「手に入れたい」という方はこのアンケー

卜が昨年の 7月号ですから，もう手に入れられ
fこでしょう力、?

あと「世界征服Jr宇宙進出Jという方も数人

いましfニカ〈 。

フの皆様のCONFIG，SYSやAUTOEXEC，8ATの中が

見たいです。

斉藤弘(36) X68030-HD， XlturboII 埼玉県

.どうも保守的な特集が多いように感じられます。

最新ゲーム機，CPU特集なんかもあって変化があ

るのですが，いかんせんサイクルがあるみたいで。

ここらでインターネットやパソコン通信をやって

みてはどうでしょうか? 新機種やソフトが出な

い以上，割り切ってアンダーグラウンドな方向に

どん， と誌面を変えてしまうのも手だと患います。

今井佑(17) X68000 XVI 東京都

.ソフトウェアをも含めた新製品の紹介以外の，

プログラミングに関する初歩からの記事が載って

いる唯一の雑誌になってしまいました。いくらパ

ソコンが家電製品になったとしても，このような

記事を望仁読者も多いわけですから.プログラム

に関する記事を絶やさないような編集を続けてい

ってください。北畠 征二(40) X68030 滋賀県

+rあなたにとってOh'Xは必要なものですか?Jと

聞かれれば「もちろんJなのですが rその理由

は?J と間かれると大変悩んでしまいます。結局

アンケートには「ためになるからJ と答えました

が，本当はこのひと言ではまったく足りません。

そもそもOh!Xとのつき合いは父が買ってきてく

れた 1983年 12月号から始まり(その頃はまだ

Oh'MZでしたが)， 1985年 5月号まではだいぶ抜け

ていますが，それ以降は全部買い続けています。

1985年 6月号ではS-OSが発表されているので

Oh!XはS-OSがあるから必要なのだとも考えられ

ます。それにしてもS-OSが10周年とはめでたいで

すね。ぞれからrOh!Xといえば祝一平Jというイメ

ージも未だ強いです。たまには戻ってきてもらえ

ないかなあ_(電クラを貿いなさいって?)。干兄さん

の記事(論説?)は膏少年(私)の精神形成に多大な

影響を与えてくれました。まさに「先生J です

(笑)。それはともかくも，冗談抜きでOh!Xはいまで

も先生というか教科舎，それもとびきりのやつだ

といえます。私のOh'Xのイメージを端的にいえば，

r難しいことをいってるくせにイヤミなところが

全然なくてマイナーくせに全然後ろ向きじゃな

い」って感じです。いつまでもこんな風でいて〈

れるといいですね。

滝本哲之(21) X68000 ACE， X 1 /turboZ，丁目A

DRIVE 埼玉県

.最近の Xをめぐる環境には，ひじよーに厳しい

ものがあると恩います(私も会社に行くと，いつも

周囲の人にいじめられています)0Xで唯一活発だ

ったゲーム関連の新作ソフトの数もめっぽー滅り，

パソコン通信をやっていない私にとって唯一のフ

リーソフトの入手源だったビッグカメラ横浜j吉の

TAKERりもなくなり・・。でもいいんです。どんな

に周囲の人骨にけなさ丹ても，巷ではやっている

Windows対応のエッチなCD-ROMが見れなくても，

イ業はSX-WINDOW+GCC+シャーベンで，シコシコ

SX-WINDOWのプログラミングに励み，立派なSXer

になってみせます。そのためにもパソコン通信を

始め， SXerの先輩たちにご指導ご鞭鑓を頂こうか

と思います。またOh!Xの編集部の方寸におかれま

しても，けなげなユーザーのためにも今後もがん

ばってください。そんな感じで現在のXユーザー

のいちばんの悩みはソフト(ハード)の入手しにく

さだと思います。ひょっとするとフリーソフトは

Oh!Xの付録ディスクのみという人もいるのではな

いでしょうか? その中におけるOh伐の存在は非

常に大きいと思います。付録ディスク(もしくは

CD-ROM)なんかも積極的にがんがんつけてくだ

さい。 村上源(23) X68030-HD 神奈川県



.本屋で見つけると安心する。んオアシスで

すね。

郷桂輔(23) X68000 ACE， MSX/2， PC-813， PC 

-500， PC-1714 新潟県

.最近のOh!Xにはプログラミングに対する熱意と

いうものが，あまり感じられないような気がしま

す。ほかの雑誌を立ち読みしていると.音源ドラ

イパの制作入門やゲームプログラミングのコツみ

たいなもので盛りょがっているのに残念です。そ

れと，講座の連載って知りつくしている人が担当

しているようですが.これから勉強したい人(3D

のプログラムやグラフィックのことなど)を最低

1人は関係させて連載すれば，知っている人には

わからない思いがけない疑問などが出て新たな発

見ができるのではないでしょうか。

菅谷英明(28) X68000 PRO lI， PC-386AR2 兵

庫県

.パソコン通信でOh'Xはつまらなくなった，軟弱

になった，などと害かれていたりしますけど，私

自身は特にそうは恩っていません。まあ昔の

Oh'MZの読者から見ればそのように見えるかもし

れませんが(私は読者歴5年くらいです)。

私がOh!Xに望んでいることはさまぎまな発想の

提供です。例としては1994年の記事の中で私は音

楽関係の記事をよく読み返しています。そこには

AD PCMをどのように扱うかの記事があります。

いままで私はPCMは音を録音して，そのまま効果

音としたり，音楽のドラムにしたりするしかない

と思い込んでいました。しかし記事にはPCM内部

の説明から，その加工方法までがプログラムと実

例で示されていました。普通ならそのような音の

加工ができるソフトを買ってきて，ただ使ってそ

れですんでしまうところです。ここで私がOh!Xに

期待するのはまさにこの内部のブラックボックス

と思っていることの紹介なのです。

私がOh'Xを買い始めた頃に， OPMAという AD

PCMを音楽のドラムなどとしてイ安うためのドライ

パが掲載されていました。その当時，初心者だっ

た私はこの記事がなにがなんだがさっぱりわから

ず，もっとわかりやすい，パソコンの使い方の記

事がほしいなと思っていました。だからこれから

も初心者のための記事は絶対必要だと思います。

しかし，一方では凡人の私には理解が大変だっ

たり，思いもつかないようなアルゴリズムをイ吏っ

た fうーむ」とうなるようなプログラムを掲載し

た記事が毎月必ず|つはあってほしいものです。

例ではADPCMの記事を挙げましたが， CGの方蘭

でも l年以上前ですが， SLASHの発表のときはわ

くわくしてよくわからない記事を何度も読み返し

てしまいました。 5月号の付録以来.大きく扱わ

れていませんが，手ムは必ずハードコ ア3Dエクス

タシーはE売んでいます。このようなわくわくする
体験をOh!Xには求め続けていたいのです。

追f申。初めてちゃだワに参加します。ずぼらな

私でしたが， X68000が大きく変わる気がして，自

介でなにができるか考える意味でも望書いてみまし

た。これからもプログラムばりばり(ダンプぱりぱ

りとはいいません)でがんばってください。

内藤義人(21) X680∞/PRO， MZ-1500， PC-980 1 
U 千葉県

.私自身Oh!XとはX68000を所有しているから購

読しているだけのことだろうと感じています。内

容的にもCCompilerPRO-68K， Z-MUSIC， SC-55な

どのソフトやハードが必要になってくるわけで，

貴誌を読むだけでは理解できない部分が多くあり

ます(逆に必要なものがそろっていればかなり充

実した内容になると思うのですが)。

-all that's BU翠~・

1月号
P.72 Z-MUSICシステムver.2.0 

MIDIイベン トの簡単な例で fSC-55のチャン

ネル lで……」とあるのは，チャンネル 2の間

違いでした。正しい例は，最初が，

00 BO 07 78 ボリューム

00 90 3C 64 ノートオン

60 90 3C 00 ノートオフ

で，次の例が，

00 BO 07 

00 90 3C 

60 3C 00 

てeした。

E月号

78 

64 

P.97 ワンチップIC工作入門

2段目に「ほとんど無条件に， 75 X X とか

79 X Xという……J とあるのは f78X Xとか

79X X J の間違いでした。

P.99 ワンチップIC工作入門

図日左側lのジョイスティックポートの番号は
上から順に 5， 1， 2， 3， 4， 9が疋しいも

のです。また， 240.0と300.0の抵抗の位鐙が入れ

替わっています。

P.l日目 ワンチップIC工作入門

図 9の270Qは，正しくは240Qです。また，⑥

とあるのは⑨の間違いです。

3月号
ひなまつりPRO-68K

• Z's-EX & MATIER-EX 
付録ディスクに収録されていたzs_ex.sysを

リスト A

以下のように修正してください。

l 先頭の行を512(改行)にしてください。
2 パージョン → :パージョン

3 zseyes.x → exeyes. x 

4 lipe → lupe 

• AMI SYSTEM 
サンプルとして収録されたBOXinBOXがコン

パイルオプシヨンの関係で実行できない機種が

あります。

P.70 (で)のショートプロぱーてい

ZTEMPO.Sの箇面が正しく表示されません。

203， 205行を以下のように変更してください。
. dc. W '現在債 ださい

↑(+増)， 

.dc.w '設定範囲

(ー}成.)， 
で~択して

P.97 ファイル共有の実験と実践

ださい

主機に組み込む制御プログラムにパグがあり

ました。以下のように修正してください。リス

ト2の369行目を，

369: ; 
として， 438~439行の簡にリスト A を婦人して

ください。また， リスト 4の26行自を.

26・sts=blk_in1 (data ，Ien): 
に， 59~T 目を，

59: * ptr + + = C; 
に変更してください。

4月号
現在のところパグ情報は確認されていません。

/本最大unitセット*/req->mxunit=l; 
req->bpbpoi=&inittbl; 
req->devend=&initblend; 

/:家BPBテーブルアドレスセット*/

それでできれば最低装備(本体とディスプレイ

と付属品)の状態でも， Oh!Xを読んで理解，活用で

きるような内容をもう少し増やしてもらえばOh!X

に対しての感じ方， X68000の活用量も変わってく

ると思います。

西村真一(19) X68000 EXPERTIl， MSX， PC-E 

500 兵庫県

.私の家の近所には本屋が4つほどあるのだが.

Oh!Xを置いているj苫は l軒しかない。しかもそこ

で買ってるのは私だけ。ああX68000ユーザ .あ

なたはどこに?(;立)。

P.S 近くにX68000のゲームを売ってるl吉がな

いこともつけ加えておきましょう。

内藤裕希(19) RED ZONE 秋岡県

.マニアックといわれようと，難しいといわれよ

うとこのままGO'

相周剛志、(19) X 1 G/turbo model30/turbo m， PC 
-8801 mk II， MSX2 + /turboR， PC-600 1 mk II 静岡県
+Oh!Xはパワーユーザーだけでなく私のような初

心者ユーザ もいることを忘れないでほしいと思

います。難しい内容は1/10もわかりません。でも

それはそれでいいです。いつか理解できるように

なりたいと思っていますから。ただゲームの攻略

や， Q&Aのような初心者にもわかりやすい記事を

もっと増やしてほしいと思います。

湯浅正浩(33) X68030， X68000 XVI， PC-980 1 RX 

21 石川県

・当地の小企業「大目音響」という会社でMZ-80K

のフルセット(と思う)が，現役でいまも働いてい

るはずです。自社のラインの制御を自社のスタッ

フで開発したプログラムで動力、しているのです。

古い機械が現在でも働いている記事などもこれか

ら取り上げてはいかがですか。

/*デバイステーブルエンドアドレスセット*/

吉田倉一(50) X 68000 EXPERT Il， X 1 turbo 

model30， PC-980 1 NS/E 北海道

.表紙が怖いです。夢に出てきそうです。

石田和子(23) X68000 EXPERT 東京都

.いままでの付録ディスクをすべて集めて男IJ冊で

出してください。昔のデータでほしいのがたくさ

んあるのでお願いします。いまさらといわれるで

しょうが， VS(ビジュアルシェル)関係を手に入れ

たいのです。VS2.XとかCUTファイルを表示するツ

ールとかがあるそうですね。とにかく Oh!Xを寅い

始めて i年くらいの人は r昔のテ・イスクについて

きた…u ・J という文章を見るたびに「くそ-，

パックナンバー， しかも付録つきなんて手に入る

のか」といっている人は多いでしょうし。パージ

ョンの古いものを入れなければ5枚くらいでなん

とかなりそうですし。Oh!Xとしても，それほど難し

い(手間のかかる)ものではないと思うので，なん

とかお願いします，2，800円くらいで。

松石洋人(20) X68000 CompactXVI/SUPER. PC 

-486P. FM TOWNS 2F， MSX2 + 奈良県
+Oh'Xは大事に読ませてもらっています。プログ

ラミングを特集に組める最後のパ、ノコン誌ではな

いでしょうか? 以前は他誌でも「君にも作れる

シューティングゲーム」みたいなプログラミング

記事があり，わくわくして読んだものです。とこ

ろが最近はそうもいかないようで，ほとんどのパ

ソコン誌がハード&ソフトの情報誌と化してしま

ったようで銭念でなりません。

よって， Oh!Xにはこれからもこのカラーで続け

ていってほしいです。

前回俊史(20) X680∞， FM TOWNS， MSX2 +， 

HP200LX 青森県

.来年もこれ(愛読者アンケート)を舎きたい。だ

言わせてくれなくちゃだっ 85 



から一生懸命がんばってください。私もできる限

りのことをしたいと思います。

伊藤充(20) X68000 SUPER-HD， X 1 turboZl1l 

神奈川県

私と1~llヨシの
関係協戸;7.

E亮者がパソコンを始めたきっかけから，現在の怪
しい関係まで，皆さんいろいろあるんですね。

• 
+メモリ 2Mバイトでハードディスクも 120Mバ

イトしかなかった頃， CGAの勉強を始め，何日もか

けてレンダリングして，なんとか4カットイ乍って

「第6回CGAコンテスト Jのビデオの隅っこに載せ

てもらったのもいまは昔。

その後，数値演算プロセッサボードを取りつけ，

メモ リを 6Mバイト，ハードデずスクを340Mバイ

トに増設しました。さらに「マッピング用繁材を

作るのだ!jと， MATIERとビデオ入力ユニットを

買い rビデオに出力するのだ!jと，スキャンコ

ンパータを買い，高速レンダリングのために

EPSONの486マシン(ODPっき)まで導入したのに，

ピタ 1picも作つてないのはこの私です。

最近ではヒサシを貸して母屋を取られるとでも

申しましょうか，道具だったはずの486マシンを立

ち上げることが多くなってしまいました。たわむ

れにインストールしたWindows3.1で雑誌の付録

のCD-ROMをながめるだけの怠惰な生活に浸って

います。

CGでアニメーシヨンを作ってビデオに落とす

ことがX68000(というかパソコン全部)を買った

目的だったはずなのに，このままなにも作らない

日4を送ったらただのパカモノになってしまいそ

う。今年は子供も幼稚園に行くようになるし，そ

ろそろDoGAのリハビリを兼ねて，また短い作品を

作ってみようと思っています。

鈴木幹雄(35) X68000 SUPER， PC-486SE 神

奈川県

+1994年は自分にとってパソコンとの関係が大き

く変貌した年でした。それまで主だって|つのこ

とに集中してなにか作ったりせず，音楽をやって

みたり，プログラミングをやってみたりと.やり

たいことが特になく，自分に対しても「テーマJ

が 1つもありませんでした。それが「ジオグラフ

シール」をプレイしてからというもの3DCGに自覚

め.ゲームセンターへ行けば流行の3Dゲームを研

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
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企松居 啓樹 富山県 企清家 蕊紀

究プレイ，家ではその穫の本で勉強。そうした3

DCGライフを送っているなかで，付録のfGEINEj

で「畠IJるJことの楽しさを知り.さらに3DCGライ

フに加速がつき，震みも地し，ついに作品を制作

しました。結果は別として完成したとき，純粋な

X68000ユーザーの「像」というものを実感しまし

た。まさに感性を光らせる。いやいや自介に投影

すれば，ない感性も光らせてくれる。そういった

関f果になったノfソコン， X68000。これからもよい

関係でいられるのはいうまでもありません。

鈴木政宏(22) X68030 宮城県

.科学工場に勤め，プラント操業のオペレータを

しています。

数年前 fパソコンで仕事の効率化をしよう!j 

ということで¥職場て・パソコンを購入することに

なりましたが， まだワープロが l台しかない職場

の，キーボードアレルギーの先灘方，パソコンに

興味のない同僚，なにも知らない上司により，す

べては私に任されたのです。

当然，機穫はX68000。手計算でやっていた面倒

な計算を， BASICで計算，比較できるようにし，一

応は「パソコン」というものを理解してもらえま

した。

しかし.その後やってきた 2台のFM-RとJ-3100

(デスクトップ)，そして 2台のノートパソコンに

より隅に追いやられた我がX68000は.このたびPC

9801にその居場所さえ明け渡すことになったの

です。私にもう少し技量があれば， まだまだ現役

で活躍させることができるのでしょうが，残念で

す。しかし職場の人身のパソコンアレルギーを緩

和させる効果は十分あったと考えています。

先日，自らの手でX68000を倉庫に逮びました

が，皆がX680∞の存在を忘れる頃，私の自宅で再

び目を覚ます予定です(ナイシヨ!)。

石川栄一(36) X68030 Compact， MZ-80K/cl 

12∞125∞ 新潟県
.僕とパソコンの出会いは高 2の夏だった。庖宣買

福岡県 ...青木 一師 奈良県

でデモってたYsIIのオープニングを見て「パソコ

ンって結構楽しそうと思ったのが始まり。

それから 5年。情報工学部を有する国立大で院

への進学を決めている。研究ですんごいマシンた

ちをつつくけど，なにか足りない。ガチガチにエ

ラーチェックのできたOSと絶対に直接アクセス

できないG-RAM。そういったものは確かに理想の

コンピュータ像だけど.それがすべてではないこ

とが最近になってなんだかわかってきた。PC

-8801 をもっていた頃はモニタに入って画面を真

っ白にするマシン語プログラムを16進で打ち込ん

で大喜びしたものだ。そういう楽しみ方もあるっ

てことがわかったのだ。で，こう思うことがパソ

コンユーザーの楽しみで，これが「プニグラマ」

への第一歩なわけね。ああ無情。

P.S. でもIRIScrimsonとかがノてリパリっつける

のはそれはそれで楽しかったりする。

P.S.2 でt cnmsonて・メタポール(3D)の描画ルー

チンを書いたけど，けっこ一重かった。 1枚に数

介かかってたもの。X68000だと・ 。レイトレだ

しなあ。奈良原伸哉(22) X68000 XVI 箔岡県

.僕とパソコンとの関係はOhはとの関係ともいえ

るでしょう。僕がOh!Xとつき合いだしたのは忘れ

もしない1984年6月号。超・超高速ベイントルー

チンにひかれて買った l冊の雑誌がいまに至るま

で中学，高校，浪人.大学と人生で最も多感な時

期に僕の成長を見守ってきてくれたのです。そう，

結局僕はイッティ・リッターポーンさんがいった

いどういう人なのか知ることができなかったので

すが……。かつてXICを使っていた僕も，大学に入

ると迷わずX68000に買い替え，シャープの電子レ

ンジや洗濯機，電気ポットも同時に貰うなど清〈

正しいシャープユーザーを自負していたのて・あり

ます。

しかし正直なところ，ここ数年周りの人間が

次々とMacintoshに走り，シャープからのサポート

も殺しい状態で，さらに電気ポットも疲れるなど

の僕とX68000を取り巻〈状況は悪い方向へと向

かつておりました。何度Oh!Xの購読をやめようと

，号、ったことて'しょう 1

Oh!Xの定価はいくらぐらいか妥当だと思いますか?
しかしそのたびにOh!Xは魅力的な仕事をしてく

ださったのです。Z-MUSIC.XとTeX，この2つのお

かげで僕は再びX68000に魅力を見いだし.巨額の

資金を投じるきっかけを作ってくれたのです。

MIDIシンセ，ハードディスク，日Jプリンタ。残念な

がらシャープ製品は含まれていませんが，新品の

Macintoshを|台貿えるお金をX68000に投じたの

です。人からは気遣いじみているといわれ，石を

f宣げつけられたりもしましたが(ウソ)， 1業はこの

生活に満足しています。ったないながらも作曲と

いう創造的行為を行い，学校のレポートはTeXで

1.000円以上 12 
800円以上1，日日日円未満 110 
700円以上8日日円未満 114 
600円以上700円未満 338 
500円以上600円未満 343 
500円未満 54 
最初に断づておきますが rこの値段が妥当」

「ここまでは出せる」という意見が混ゲっていま

す。後者は700円を超えたあたりから出てきま

86 Oh!X 1995.5 

す。付録の有無による希望価格差は100-200円
くらいでした。なかには毎月出るならいくらで

もOKというありがたい方もいらっし ゃい まし

た。ありがとうごぎいます。

広告についての意見もたくさん来たのですが，

こればっかりは・・ 。お約束の r680円30銭」も
10jjくらいありました。軽いジョークの裏に隠
された r680円より上げないでね」という 意志が
ひしひしと伝わってくるようです。
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打ちだす。専門分野(医学)の辞書はPC-9801用の

フリーソフトを拝借してASKで使えるように Cで

プログラムを車且んだりもし ました。このときは

GCCにもお世話になりましたが. MSORT.Xが役立

ちました。そんなこんなで僕とOh!Xとのつき合い

はいまでも続き. 11年間 132冊にも 及びます

(STUDIO Xへの掲載歴は昔 2回ほどあります)。

レポートを提出するたびに技当の教官から尋ね

られます。「これはなんで打ち出しのたのかね?J 

と。僕の返事は決まっています。「シャープのコン

ヒーュータて'す」 と。

有馬和彦(24) X68000 PROII. XIC. PC-1246S 

福岡県

• rちゃだワj のアンケートに答えていて，自介

の意殺がパソコン(というかX68000)から離れつ

つあることに気がついた。最近は. X68000と接し

ているよりも.友人と一緒に遊んでいるほうがず

っと楽しくなっている。かといって，自介からパ

ソコンを切り放すことはできないと思う。なんだ

かわけがわからなくなってきたが，要するに，私

にはパソコンと接している時間がないのではない

だろうか。こう書くと変だが，忙しすぎて彼女に

会うことができないときの寂しさと似たようなも

のを，パソコンにも感じているのだc

小山優一(21) X68000 EXPERT II. PC-880 1 MA 

東京都

.X68000'" ・ツタンカーメンの姿を映しだすそ

のマシンを，まだ中学生だった頃の私はまだ高嶺

の花のように見ていました。そう，いつかあんな

マシンを手に入れたいな一.そのくらいお金持ち

になりたいなーと……。時は過ぎ，私はなにげな

く入った大学において，あるパソコンサークルに

て再びその御姿を拝観することとなる・ 1

そして 2年後，気づいたら私は中古のX68∞o
SUPERちゃんを手に入れ，ハードディスクまで手

に入れ，あまつさえ(なせ・か)DOS/Vをも手に入れ

て今日に至る。さらに，私はなにげなく入ったパ

ソコンサークル……それも全国でも数少ないと思

われるX68000専門サークルの会長にまでのしょ

がってしまう。その名も「千葉大学自然科学究

会」。かくして私の夢のような日"<'.かつ精進ある

のみの日唱が続くのであった……。

伊旗耕一郎(20) X68000 SUPER. X 1 G. MSX2 

+. PS/55 千葉県

.私がOh!Xと知り合ったのは中学生のときです。

当時は立ち読みするだけで買ってはいませんでし

た。しかし，某局のパソコンサンデーを見ている

うちにX68000がほしくなり高校入学と同時に購

入 Oh'Xも教科書として翼うようになりました

( 1988年 4月号)。しかし.それまでにパソコンの

知識がない私は典型的なゲームユーザーになって

しまい，結局トluman68kもまったく理解しないうち

にOh以とも 1990:年6月号をもって終わることとな

ります(ピジユアルシェルが楽だったともいう)。

その後，私のX68000ACE-HDはお部屋のインテリ

アとなり.ディスプレイはただのテレビとなって

しまいました・ o 

そして 4年の月日が流れ，害底で偶然Oh!Xを見

かけたときに懐かしさのあまり購入，結局ハマっ

てしまい，今度はHuman68kもしっかりマスヲー

し.SX-WINDOWもver.3.1にし， ハードディスク，

メモリ，やはり 10MHzではつらいと思いRED

ZONEを購入.近日中にモデムにプリンタ.新しい

MATIER......いまは貯蓄があるので集められるだ

け集めてしまおうと考えています。

私は，ゲーム以外のX68000の魅力に気がつくの

が遅かったために，いまでは 4年間の空白を土星め

るのが大変です。X68000には豊富なフリーソフト

ウエアが存在してるのだから，これらを駆使して

X68000と共に楽しく過ごしていこうと思います。

私のX68000との歴史はいまから始まります。

P.S. 過去にOh以で配布した付録ディスクを手

に入れられなかった読者のために，通販などで再

び手に入れられるチャンスを与えてほしいです。

井上法之(22) X68000 ACE -HD. RED ZONE 

神奈川県

穂φ周聞の蜜穆a
立苧'9r-

ふと周囲を見渡すとあんな人やこんな人がH ・H ・0

でもいちばん変なのは，じ・ぷ・ん?

• 
.うちの母殺はPC-9821Bsなるものをもっていま

す。 しかし，母親(大学院生だったりします)は古

いLotuslそうや一太郎を(約 4. 5年前のもの)使

っていました。それではこのパソコンの意味がな

いので¥一太郎Ver.5for Windowsを買わせまし

た。でも，初心者でマルチタスクの概念などない

Oh!X読者の機種別使用者数

MZ 80KlC/12oo 

700/1500 

808/2000/2200 

2500/2861 

5500/6500 

X1マニアヲイプ
C/Cs/Ck 

D 

F/G 

tu巾o/Il/II

turboZ/Il/Ill 

X68000初代

ACE 

コ3

J10 

J8 

コ8

14 

17 
15 

25 

21 

22 

25 .. 

28 

34 

ACE-HD 

PRO 

PRO-HD 

PROI 

PROII-HD 

EXPERT 

EXPERT-HD 

EXPERTI 

EXPERTIトHD

SUPER 

SUPER-HD 

XVl 

XVI-HD 

CompactXVl 

RED ZONE 

X68030 CZ-500 

CZ-51 0 

Compact 

PC-98シリース'
88/80/60他

FMシりーズ
MSXシリーズ
エプ‘ノン
Macintosh 

AMIGA 

AX 
IBM PC 

ノート
ポケコン
その他
なし

33 

104 
r 30 

コ6
26 

J2 
24 

17 

20 

19 

13 

J6 

30 

32 

610  

13 

21 

匝

40 

37 

37 

40 

ので，ひとつのアプリケーションしか動かさない

ことが多いです。仕方ないので手取り足取り少し

ずつ教え込んでいます。ああ，こんな初心者が486

DXをイ吏って， 私、が68000とは…・・・しくしく 。

坂〉工直樹(20) X68000 神奈川県

.僕の住んでいる下宿には僕も含めて 3人いるの

で紹介しましょう。

M君最近PlayStationに浮気をしてしまった。そ

のくせMO十CM-64+SC-55 +メモリ 12Mバイト+

コプロセッサをもっている。そんなに機材を揃え

ておきながら・・…。

A君:僕と M君のX68000を見て購入。 しかし，な

ぜかMAGデー?の整漫に命を燃やしている。彼の

ハードディスクのディレヲトリ構造は ・・変だ。

僕:ときめきメモリアルに浮気。ASKには「ゆみ→

X680∞PRO II Jという変な登録はしてあるし，や
たらめったら藤崎詩織嬢(ゲームのヒロインです)

のPCMでしゃべりまくる趨怪しげなX68000を使っ

ている。 嶋村謙(21) X68000 PRO II 大阪府

.後輩がX68000からDOS/Vに乗り換えてしまった。

そこで，そのX68000を買い取り .5llJの友人に「売

らない」という約束で無期限に貸し出した。こん

なことを何回かやっているうちに，周囲のヤツか

ら「変なヤツJ といわれるようになってしまった。

う~ん. X68000ユーザーを減らしたくないだけな

んだけど。やっぱり変でしょうか?

小田島浩一(22) X68030-HD. X68000 ACE -HD/ 

EXPERT -HD. X 1 C/t町 bomodel30. MZ-700/2500 

50 75 100 

サンプリング数 500通

延べマシン台数1，296台

59 

63 

93 

68 

65 

89 

100 

91 
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東京都

.友人N氏はスト IIのベガにとてつもなく似てい

る。 しかも，怪しい格問技を修得するために日夜

鍛練に励んでいる，笑顔のおそろしいナイスガイ

だ!(もちろんX68000ユーザー)。

美崎善之(24) X68000 PRO， MZ-700 大阪府

.某ソフOップで中古て..Apple II GS WOZリミテッ
ドを購入。OS，ソフトもなく BASICの立ち上げすら

わかりません(リセットの仕方も)でしたが."...。

インテリアイヒする前に，いまはなき「マックブロ

スJのアニーズ・レターのコーナーて'AppleIIを+亙

っていることを知り，会員となり， OSのためにも

う 1台ApplellGSを購入し， 4Mバイトメモリボー

ド， SCSIボー ド，ハードディスクとつなげて復活し

たAppleIIGS 2台。ソフ トもあって，なんかはまっ

ています。私のことて・す。AppleIIcPlusも貿いまし

た，ごめんね， X68000 XVI， r A + Jはなくなっち
ゃったけど rnライフ'JrAIIセントラルJrGS + J 
とかの雑誌はまだあるぞ r(毎号テ'イスクっき)。

Apple II GS版のHyperCardがまだ手に入らない

もちろんフリーソフトで日本語化ずみですよ 1

井上 護(27) X680∞EXPERTII/XVI， FM-77AV 
20EX， 1日MPC， MacintoshPlus， Apple II GS/ IIcPlus， 

Commodore64 千葉県

.後輩の綾城嬢(仮名)はアヤしげなプロジェク卜

に取り繕かり，春日君(仮名)も負けじとレンダリ

ングを始めているらしい。昨年秋に先輩から極端

に偏ったハードディスクつきのX68000を渡され

たA紀嬢(仮名)は布教活動とおねいちゃんゲーム

に忙しいらしい。U氏のX68000はすでに原型をと

どめていないかもしれない。

岩瀬貴代美(23) X68000 EXPERT -HO， PC-980 1 

DA 福伺県

.私の周聞のパソコンユーザーは，ほとんどPC

98系列の機穫で¥全員(7)がゲームしかしていま

せん。そのほとんどは，父華見がパソコンを買って

きて，そのマシンでゲームをやっています。 しか

も「俺は口クハチをもってるぞ」というと「ロク

ノ、チ? なにそれJとか rそんなに古いのもって

いるの? PC-880 1より前の機種」とかいうヤツ

までいます。もっと非常微なヤツはrpC-FXを買う

ついでにPCサ8買うよ~ん」とかいうたわけたヤ

ツ。おまけに「パソコンのことはよくわからない

から.いま出ている一番性能のいいヤツを質う」

とか。「ちょっと待て.いま一番いいヤツはいった

いいくらぐらいすると思っている!J。円， 60万く

らいは簡単だよ。どーせ，一括で払うんだから」。

「ふさ.けるななにを考えていっている。一括で5，

60万という大金をなんだと思っている。おまえは

一般常識があるのか。なめているのか!J と叫び

たくなってきます(実際叫んだけど ー-…)。おまけ

にそいつはゲーム機ならなんでももっているとい

う…・・たとえばNEO・GEO，スーノfーファミコン，

PC-ENGINE DUO，メガドライブ，ゲームギア， 300

など。これだから金持ち野郎は・・ -。うう，金さ

えあればメモリ 2Mバイトから解放され，モデム

Oh!Xで'Moolくを出すとしたら，どんなものがよいですか?

1. 5X-WINDOW 153 

2. Mookつてなに? 136 

3 .音楽の幽データ 101 

4. フリーソフト 91 

5. 5LA5H 64 

6. Z-MU5ICのツール集 56 

7 .プログラム教本 43 

8. 5-05 33 

9. DoGA 27 

10.ゲーム 25 

Mookの意味がわかりませんというハガキが

かなりきました。「別冊」程度の意味て'とらえて

「言わせてくれなくちゃだワ」があ

るからって，こちらも負けてはいら

れません。いつもどおり，ガンガン

いきましょう。

もらえばよかったのですが……。ちょ っと説明

不足でした。すみません。

SX-WINDOWでの使用が標準となったのでし

ょうか? トップにきました。一方でるrSX以外

のMookを希望」というのも多かったのですが。

3位の音楽データは主に rUVEinの曲を入れ

て !J というものでした。やっぱり誌面で発表

するリストというものは「打ち込む」ことより

も「見て学習」に使うのが筋なんでしょうか?

11位以下には「初心者向けのOh以J，あとはう

け狙いの「ガチャピンの相棒Jrかしのきモッ

ク」などがありました。

も手に入れて， SX-WINDOWのver3.1が買えるのに

一。むなしさは増していくのであった。

中村慶彦(16) X68∞o EXPERT 山口県

の野望

巣たして夢はついえてしまうのでしょうか? そ

れとも一発大逆転はH ・H ・0

• 
.無理です。だいたいX680∞(X68030除()は生産
してないんじゃないですか? X -Power620とか

だったらいけるかもしれない。MPU変えただけで

はダメだっていうのはミミタコだけど。

皆川朋久(24 ) X 68030， X 68000 ACE -HD / 

EXPERT /PRO-HD， AMIGA500， AX386 奈良県

.昨年のアンケートのときも害きましたが，今年

は昨年から l人にX68000XVIを震わせ， 1人に中

古でX68000EXPERTを寅わせ，また新たに 2人買

わそうとしているところです。でもその友達はX

680xOのすばらしさを，いままで知らなかったので

す。やっぱり宣伝不定です。たとえパソコンショ

ップのゲームコーナーで， X680xOのコーナーがな

くなっていてもユーザーは減らないのです。友達

に貿わすばかりではなく，ちゃんと私も周辺機器

を揃えています。最初にいきなり MIDIを買い，すぐ

にハードディスクを買い足し，昨年に230Mバイト

タイプのMOを寅って，プリンタもメモリも質いま

した。いま考えると，すべてOh!Xの影響です。私の

クラスにはあの 2人を合わせると， X68000ユーザ

ーが B人にもなります。この調子で100万台までい

くぞ 1

P.S付録が楽しみなのでなるべくつけてくださ

い。周辺機器の情報ももっとほしいです。

永野政貝IJ(20) X68030 愛知県

.う~ん，何年経っても 100万台への野望，果たし

てこの野望は年4達成へ向かっているのか，それ

とも 。

小林佳徳(21) X68000 XVI， PC-880 1 FH 新潟



j阜

・一昨年までなら，まだ可能性もあったような(ど

うかなり気 もするが，ここに至ってはどうだろう

か。でb真菌目に考えたってしょうがないことだ

なあ。ここはひとつ楽天的に考えてみよう。100万

台という数は日本国民の120人当たりに l人って

いう程度の所有率になるんだなあ。NECは企業と

学術関係に売り込んで成功したのか。富士通は学

術関係一本という感じがうかがえる。エプソンは

NECの都合上売れたってところだし，ここでシャ

ープの打つ手ときたら，やっぱりゲームセンター

への進出だろう。日本各地に存在するゲームセン

ヲー，いゃいまならアミューズメン トパークなの

か。ここにX68000をゲームマシンに固定して販売

するのだ。CPUパワーをちょこつと上げてスプラ

イトや音源を強化しとけばウハウハ花。l∞万台な

んかあっという問だよなあ。しかしNEO・GEOとい

う対抗馬がいるのか。やっぱ震体には勝てないか

な。いやしかし， とりあえずこちらの熱意が伝わ

れば，この戦い勝てるかもしれない。 …・苦しい。

大図 書毒食(24) X68000 ACE-HD， RED ZONE， X 

1 turbo JI 岡山県

.最近EXEクラブに入会したんです。電卓ももら

いました。ただ，会員番号が8万 8千番台なんで

すよねえ。 う~ん， 100万台か。

小西泰仁(23) X68000 XVI 茨城県

+X68030は月に50台しか作ってないそうです(真

偽不明)。ということは 100万台までいくには|万

年以上かかりますね。がんばって長生きしましょ

う。X68000は作っているのかな?

機関 {言行(20) X68000 XVI 大阪府

期待富安否
決世代J~U

次世代パソコンを考えて，浮かんでくるのは新機

種のことばかリみたいですね。

-.ポリゴンで儲かれた女体がウヰる Hゲーム(テ

いたH ・H ・。「やってくれたな，あのおっさん-

if:I桁もの 2進数を1日進にするのは箇倒としかいい E

ょうがない。ちなみに 1問自の答tニー1lillll]と書い1
た覚えがある。単なる計算カテストの前に私はど E

うにもならず，結局は半分しか埋まらなかった。

なんなんだ，あれは。

-福田幸彦m:lln1目3目埼玉県1
.音楽の授業。私は大嫌いでした。笛を吹いたり11
歌ったりするのに点数をつけて。そのせいか，音 E

符もロクに読めません。テストでひどい点をもら E

った思い出もあります。でも，音楽そのものは幸子 E

きなんです。聴くのも，歌うのも(ははは)。なに E

かひとつ，楽器が弾けたらなあとも思います。チ E

ヤレンジしてみょうかなあ。でもあの授業ってい E

うのには反対。ちっとも楽しくなかったな。

西川さんの配事。 正直言って難しいことまでは 1
わかりませんが，音色定義のリストを載せ，それ E

と並行しτ進む内容。ウマイです。音を級う記事 l
を誌上で行うのに理想の形ではないでしょうか。

永井邦彦(25) X68000 EXPERT 愛知県1

〆r

-all that's BUG '94 

5月号
ニいの，;r1) PRO-68K 

， MELODIUS、SXB
楽譜エディタのリソース対応が不十分なまま

収録されていました。 リスト Aのように修正し

てください。

• LS PATERN.X 
マウスカーソルが残るというパグがありまし

た。 リストの139行(PutArea20の先頭)に，

MS CURST(O，O); 

を挿入して再コンパイルしてください。

• EX DES.X 
MK SORCE.Cのリスト Bの部分を加筆修正後.

再コンパイルしてください。

• EX WIN.SYS 
CHECKER PENの登録が間違っていました。実

行ファイル名をrCHECKERPEN. Xjのように変

更してください。

• MOD.X ver.I.06 

リスト A
-19:.・8.81t...pl' S52. B. 590. ~O 1，0，0.0 ，O，lbi， pl~ 
a: iE ...8. 8lt..p1155Z. 8，590，40 1，0，0，0，3006. 

103:観・8.811..叩21552.Ut，590， 721，0，8ι0，6，・bZ.pt4
103: iE .，.8， Bll1Up21552， 10.590，721，0，0，0，30・"

15' 銅..，.8.Blllllap31552 ，12 .590. 1041.1).0.0，0，・1>6.pt~ 
151: iE 'f'a.Bl.t，"spJI552.12.590.I041.0，O.O.J8・5.
同 3:1¥ ya，Blt..p4C552.IO'.590目1l51.0.0.0.0...b5.pt4
16J:iE "'8.81 包園・ p~I552.IO -.l，590. 1361，0.0，0目300-.1，

11S : 1ft・8，Blt.llp51S52.136.590，1681.e，O，8，O，lb3. pl4 
'75正マ8，BLt・・pS1552.136.590，1681.0.0.0，:1002. 

2"・厳司"8，81t..p8155Z. 168，590.2001，0，0，0，0，・b.&.pl" 
2"正・8，th!.・ap61552，168.590.200 1，0.0， O. 3003. 

256:M ...8， 01 lllft，p1 t S52， 206，590， 2J8 1，0，0，0，0， .btl. pt~ 
'"・iE .B ， 引 t~.p11532 ， 206，590.2381.1)，0. O. 3007， 

261 :t明 ""a.81 llll.pBI55Z， 23B， 590，270 1.0，0φ0，0. sbt.2. pt~ 
261:i[ ""8，目Itll"pRI552 ， Z38， 59U. 2;0 1.0，0，0， J()OB， 

'"・鼠 "，8.tl"・.hI5H，231，H8，262I，Oφ0，0.匂， tr.p t.~ 
3H:i[ "，tI， tr・.h15H，23 ~. 518，2621，0， ¥).0，2009， 

l1l・眠 、'8，Bltll・p11120.lZ，5H，¥691，0.0，0，0， I ，pt.4 
373: i[ "，8， 8It."'pl 1120， n. 531，1691，0.0.0.256， 

659:. "'8，81 lllsp53 I t8， 236，32，25; 1，1，0.0，0 ，n32， ptA 
喧S9:jf. "，a.BII.sp53118.l36，J2.2571 .1.0.0， 1000， 

コンパイル時に使用していたインクルードフ

ァイルの名前が間違っていました。MOD.H内で

インクルードしているrslashlib. hjをrslashlib. 

hjに修正してください。ちなみに仁tpl.hJはver

1.0のものを使用します。

B月号
現在のところパグ情報は確認されていません。

7月号
GENIE 

同ディス?の実行時には，フリーソフトウェ

アのTwentyOneの常駐を解除しておいてくださ

い。エラーの原因になります。ぞれが嫌な人は

￥GENIE￥binのディレク卜リ内のファイルを，

MECHANICS. K → MECHANIC.K 

に名前変更してください。

P.74 LlVE in '94 

「異世界に光る 3本の剣」のリスト lの90行

自に印刷されていない部分がありました。行の

最後に r，J を追加してください。
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¥l9:iE fprlntrl fp，"yol山山・ek_'l"ountll int I I ;HI・10U2d・I.n・， ，・ 11:
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ZH:iE 1・'.， 
'"・~ !elrl( ¥1.xl-ct.rlll).xOI/5，n 
'"・iE letl"ll i 1川崎ctrlll).緒。1/5，1

188-・"9の聞にiO加
rprlntrl rp， "， YnYt 0，1.0.0，'‘兎3d，'‘'‘3d，O，O.O，O"，"'in_".uln_y I・

2<9、2300;澗ロ過加
rprlntf' rp， "yt，ft苓tCllleSX2d白l' 10 sx2d・J帯。vt暫n'tYtbre"，k;Yn". I・2，11:

.フジテレビで去年放送された番組 r日本サイズ

のマルチメディアJ の再放送を見て。

シャープはMIT出身の工学博士のマイケル・ケ

イン氏を中心にEal周のスコープ(眼鏡型液晶デ

ィスプレイといってた)とデータグロープなどを

開発しているらしい。その室内には，シリコング

ラフィックスヰ土のワークステーションと並んで，

ちゃんとrUEo:!I(i(itt41もありました(使ってい
なカ、ったけど)。

三浦 貴至[m"!1:!'I'I，..IeJeI埼玉県
.地震は恐かった。でもその後の人問機械は心を

熱〈するものがあった(その逆もあったけど)。世

界を見る目があの白からちょっと変わった。

吉田 務(22) X68日日日 大阪府

[111知能機械概論J の朝日新聞の件ですが，あそ

こは聞い合わせてもまず返事は来ません。声欄を

三三三笠ヨムかないかと思います。

・・・・・・圃今井 佑[m"!1:(i(i(iW!W1 東京都
.兵庫県南部地震のとき，僕のE買の上に落ちてき

たリキュールをこの前，飲んでやった。

加茂健一郎rm"*!I!I(iT41グr;rn守OWNS-....，.. 司・ -
HR20 大阪府 、也 E 

~~・・‘'‘司且 a司o友人の家で[.JiOOのパ・yク，ナンR を見でいτl
再~曹‘ E

晃つけたのですがI'IIDl年J月だづたと恩います Eがa.，dl.lI.i:4の刀心得芸品主出たdとl
-ーー』 圃

りて'す。見た目は楽しそうですが，給機疲れるし11
最後のおもちゃ時前lニ選忍1?LiIJIIj.1II

過 D 、‘一~

カチ合ったりで，水面下の死臓がくり広げられた E

りしたのです。 も Fーノ..... 
告』唱

西川 春日範ttøw:t*''''u.~;:fJ j 東京都1
.引越のために普の[eJiOOをかたづけながら見τE
いると，ふと機内氏の記事が自に止まった。読ん E

でいくうちに忘れていたなにかがよみがえって(

るようになり， 気がつくと私は 3年ぶりくらいに E

プログラムを作っていた(それもなんとアセンブ1
ラで)。氏の文章から感じられる気合がそうさせた1
と思う。最近は氏の記事がないので少し寂しい気 E

もする 。 ~の開発がんばってください。

入選道男[fD.II.3iJjJ日O日SUPER.Xltwin 群馬1
県 E

言わせてくれなくちゃだワ ~ 



| m均一一一…凶-
クスチャーは不可)ができるパソコン。

多田智(19) X68000 XVI 高知県

.どこのメーカーも一般家庭への普及を狙って，

マウスを使う GUIを備えたメニュープログラムの

搭載に躍起だ。 しかし，本当の意味でのマンマシ

ンインタフェイスには，主目されていない。ペンだ

のマウスだのといった入力デバイスのことではな

く，ハードそのものの使い勝手のことだ。いま，

パソコンの用途として期待されているマルチメデ

ィアプレーヤーや通信端末などは，広〈普及する

につれて専用ハードに置き変わっていくだろう。

パソコンに残るのはやはり「決まっていないなに

か」を創り出す「使い道の定かでない道具J とし

ての機能だ。前置きが大げさになってしまったが

要は，キーボードを人間との媛点としてもっと重

要視してほしいということだ。最近はどこでもキ

ーボードを遠ざけることに一生懸命だが，逆にキ

ーボードさえ手元にあれば本体機能を集中コント

ロールできるくらいにしてほしい(誤操作に対す

る配慮が必要だが，それがデザインというもの

だ)。たとえばX68000にはキーボードにマウスポ

ートがあるが.さらにジョイスティック端子やヘ

ッドフ庁ン端子，ボリュームがあれば本体が遠く

ても便利だ。あと，ぜひほしいのが電源、スイッチ

てうこれは 2つ。本体に連動と非連動の 2つのサ

ービスコンセントを設けて，非連動側のスイッチ

も手元にあれば，本体より先に電源を入れたい機

器(電気スタンドなども)を使うのに便利だ(決し

て家電を制御せよというのではない)。各種のイン

ジケータランプもあるといい。また，カメラをま

ねてキーボードの周囲にサイズや間隔などをメー

カー問で共通のネジ穴をいくつもつければ，応用

が利いて便利にちがいない。このくらいは最低線

だ。コンビュータ本体などはただの箱にして好き

な色にでも塗ろう。欲をいえば.フロッピーテ'イ

スクかICカードスロットなどの配録装置がつくと

嬉しいが，現状ではケープルが太くなりすぎて難

しいだろう。速度と信頼性が確保できればコード

レスなんてのもいいのだが。

というようなことをコタツに入りながら考えた，

とはいわないでおこう。

金丸信夫(26) X68000 ACE， PC-E2∞東京都

• rえっ，これってグラフィックワークステーシ

ョンっていうんじゃないの?J っていうようなマ

シンをパーソナルなイ直段で出してほしいなあ。

佐キ木崇(22) X680∞XV卜HD 岩手県
.現在使用しているX68000のディスクドライブ

の鯛子が悪いので次世代パソコンについて言わせ

てもらいます。1600万色でアスペク卜比が 1:1で多

彩な画面モードがあることが基本で，そのうえで

実現してほしいことがあります。それはスプライ

トの制御に自由度をもたせることで.たとえばス

プライト用のメモリは装備せずにメインメモりか

ら起勤時にデバイスドライパで必要なだけ確保す

るような感じで(SPDRV，SYS /X32Y 48N200 :この

場合横32ドット×縦48ドッ卜でo~200番までの
201個分を確保するにプログラムによって変更で

きるようにしてほしいのです。スプライトコント

E 戸ンケートハガキ回答集備期表だよ 1(P9 
付録テ‘ィスクで一番興昧があったのはどれですか?

1， XL/lmage関連 483 

2， WhiteFlag(ピンポール) 221 

3 .懐ゲ- 66 

4. SX-BASIC(ピコピコエンジン含む) 64 

5. Oh!X仕様ASK3辞書 56 

1 なし 47 
7. TeX Version UP Kit 40 

8 .タブレット 12 

やはり Xl/lmageの体験版がぶつちぎり(死

語)の l位でした。Oh!Xの付録ディスクとしては

初めての市販ソフトの体験版でしたが. 喜んで

.もう 3月H ・H ・就職はまだ決まってない……非常

にやばい l ハガキや愛読者アンケートをf書いて

いていいのか~ あと残す会社は 2つのみ，また

就職課に行かなくては。もし内定がもらえたとし

ても，その会社にr.f:fIiIffilユーザーはいるのだろう

かH ・H ・心配である。まあ，いなけりゃ友達に引き

ニまれたように，会社の人間も引きニんてやる~。

きてモモの打ち込みをするか……。怪しい道への

第一歩。 日比生雅;台(22) X68030 大阪府

.緑ラベルのジョージアというとサントスプレミ

アムのことでしょうか? 確かに最近衛では見か

けませんね。僕はタョージアのカフヱオレlm'!l1l

のやつ)が好きだったのですが，やはりいつの問に

やら消えてしまいました。

伴武士(24) X68030 Com act 千葉県

.やっぱりかたむいている。お家がH ・H ・。[1'1階建

ての最上階。ほんのわずかとはいえH ・H ・。その先

には仮設住宅が……。 村瀬正美(19)兵庫県

.いらなくなったコンピュータに近頃よく会いま

す。 この間も知人が~日Bを捨てたのでもらっ

rm-.Wi't!(7l:r1-1 

いただけたようです。 2位には連載で作成して

いたピンポールでした。この結果には制作者の

柴田氏もきっと満足のことでしょう。今度はシ

ミュレーションゲームに挑戦しているので完成

が楽しみですね。

Oh!X仕様ASK3辞書は役に立ちましたか?

アンケー卜薬害によると怪しい名前なども登録

されているそうです。まだ見つけてない皆さん

はいろいろ探してみてはいかがでしょうか?

6位には「興味なし」が入りました。 もっと精

進せねばいかんようです。

てきました(あとはX1シリーズ……かな)。私の周

りでは.:ilC(f:IIIW;jでも姶てられていることがあ

るのですが，友人にそれをあげると，とても喜ん

でくれました(ちなみに彼は，元~読者で，私

のX68日日日をほしがっています)。古くがるとすぐ

に捨てることが多いこの頃，それをだまって見て

いられない私の部屋にまた，“懐かしの名機"が増

えました。コンビュータも大切にしたいですね。

森 哲也(25 X68000 EXPERT， MZ-7日目ハm日，
l:Mtj:I!IW.)l~E":I.I.m 大阪府

.とあるディスカウントショップであの 3インチ

フロッピーが!II!lインチフロッピーにまざって械

に並んでいるのを見つけた。鳴呼， X1D。一気にiIll

年前にタイムスリップしたような気になったが，

iIll枚500円という値段を見た瞬間，現住との時代の

差を感じた。

小川貴也rm83Mmt...111El.CiliI日i.(;K1千

葉県.

.私の部屋の天井や壁からガサガサ音がする。 L

ばらく放っτおいたが，やたら騒ぐので，壁にパ.

...大高語学平官級県

ローラのチップに 5万円以上かかりそうでちょっ

と定価が怖いけど(笑)。それと BASICコンパイラ

もセットにしてあると，ソフトが全然なくてもゲ

ームを作って遊べてよいかもしれない。でも定価

がさらに 5万円くらい高くなりそうだ(笑)。それ

はともか〈使う人だけでなく作る人にも優しいパ

ソコンをイ乍ってほしいですね。

i亀井浩明(26) X68000 EXPERT II， XI turboZ II， 

PC-486P 兵庫県

.キーボード，マウスなどコンヒ.ユー?に入力す

る入力装債はいろいろあるけど，これは人間が 1

つひとつコンヒ.ユータに入力していかなければな

らないし，一定レベルの知識も必要になってきま

す。そこで出してほしいのが考えを読み取る装置

ですね。帽子のようなものをかぶり，頭の中で

rm口ve，w#$21， DO"'Jこれはキーボードを打つ

より何倍も速いと思います。ついでに，ディスプ

レイもなくして「メカeネ」のようなもので見れる

ようにしてはどうでしょうか? 机の上には.本

体と「帽子とメガネ」に流れるコー ドだけになり，

スッキリしていいと恩います。特に画像などを見

るとき「メカ'ネ」で見たほうがいいと思う人も多

いと思いますが……。どうでしょうか?

小室量産(20) X68000 SUPER-HD 愛媛県

.数年前， X680∞を買ったときはなんてユーザー

ライタなノTソコンかと，患ったものだが， PC-9801 

はWindowsになり， Macintoshは本当に安くなった。

X68000はPowerPCを積んでエミュレーションモー

ドでX6即日0を作動させ，漢字Talkを載っけるしか

ないか。

五十嵐英一(35) X68000 PRO-HD， PC-880 1 FE， 

PC-286V， MacintoshPerforma520 新潟県

.ノートパソコンがサブノートになって普及して

ンチを入れたら穴が開いてしまった。この際，ち E

ょうどいいと思い，ネコイラズをブチ込もうとし1
たら，なにやら黒い物体が上に飛び出した。その E

物体とはなんとコウモリだった。とりあえずっか E

まえて逃がしてやったが，性格はアグレッシブだ E

ヵヘ顔はけっこうかわいかった。なにが出てくる E

かわからないので穴は塞いでおいたが，いまだに E

ガサガサ音がする(たぶん，外にも穴があいている E

のだろう)0

荻野潤(2日) X68000 SUPER-HD 埼玉県1
.阪神大震災の上空撮影をテレビで見たとき，つ I
L、rシムシティーJ を思いだした H ・H ・といったら 1
やっぱり不謹慎だろうか? しかし，テレビに映 E

った光景は，あまりにも「現実離れJ していて-

とてもすぐには信じられなかったからだろう。

震災前の神戸は，シムシティーの街並みという 1
よりはA列車で行二う 111(以下li.1IIItlに似てい1
る。rLtI1Iには「天災Jの概念がない。町は自然と経E

済的な効率ばかり追求した過密でゆとりのないも E

のになる。広い公園や道路は火災の延焼を防ぐ効E

匝



いるが，もっと普及してほしい。もちやすさも普

及する方法となると思う。みんなが文具のように

して使うのが真のパーソナルコンビュータだと思

う。しかし機稜ごとの個性化は願うぞ。

丸川澄人(26) X68000 EXPERT， PC-9821 岡

山県

.ゲームをあまりしなくなったので，マシンへの

こだわりが少なくなってしまいました。いまのX

680xOはさまさ'まなツールが揃い，使いやすいマシ

ンになってはいます。しかしTeXやLHA，gzipをイ吏

っていると遅さが自についてしまいます。今秋に

新しいとマシンが出るようですが，その時点で見

てそこそこ速〈て， まとまなCが走るマシンであ

れば文句はいいません。大きな期待はしませんが，

失望しないようなマシンが出てほしいです。

黒武者健一(25) X68000 XVI， X 1 turbo II， MZ 

-1500/80B/2500 神奈川県

.2， 3年ほど前のこと，私の友人のある先鐙が

いっていたそうです。シャープはX68000の次世代

機を開発している。その名前は，Xsparkだっつ，

と。その名のとおり，そのマシンの頭脳はUNIXマ

シンでお馴染みのSpark(Sparcだっけ?)チップで

す(この先輩は大阪に本社のある某社に勤めてい

るはずです)。本当に出たらいいですね。

私の期待している次世代パソコンは，フルカラ

ーで1024X1024表示， AD PCMなどの音源はもち

ろんのこと，おまけゲームがパーチャファイタ-

2とぷよぷよ通といったものである。ああ.あと

BSD系とSVR4系のUNIXもおまけでつけてほしい

ですね。Solarisもいいなあ(おまけでつくわきゃね

ーって ・)。

小林卓生(24) X Iturbo model20， MZ-初日O 石

川県

.ホビーパソコンがほしい。PC-9801もMacintosh

もDOS/Vも安くなったけど，ピジネスパソコンが

安くなっても嬉しくない。ゲームができて，プロ

グラミングができて.もっていることを他人に自

慢できるようなホビーパソコンがほしい。

X68000は，グラディウスができるパソコンとし

て発売された。よくも悪くもゲームパソコンだっ

た。アーケードゲームをそのまま移植できるスペ

ックというのはひとつの基準である。近い将来，

シャープが新機種を出すのなら，この基準を守っ

てほしい。パーチャフィターのようなポリゴンぴ

しぱしのゲームはともかく(カプコンの)D&Dやダ

果があるがlI:.1lIIではそんなものをわさrわざ用意す
る必要はない(シムシティーでは二うはいかない)盈

日本は「地震大国」といわれてきた。しかし専.

門家は「地震がきても大丈夫」というばかり。本.

当は.この国で真剣に「地震がいつかはくるJ と.

考えていた人間(特に都市部で)なんかいなかった.

んじゃないか? AIIlCl)r天災なし」なんて現実離.
れした設定はそんなニとを考えさせたH ・H ・o

3惚図樋太(26 X68000 SUPER叩 HD，Xlturbo 
model3日， MZ-80K/C/700 PCサ~ 大阪府.

.新しい職場へ.せっせと機材を運び込む新任務.

師は巣作りする鳥のようです。机の上には-・

[lNIJ)IlJやBJ-l0vでできた大きな巣ができ上がり.

つつあります。また，シャーベンを使って，教科.

書を作っています。教師用の教科書なので， しゃ.

ベりと板容に分けて編集しています。要点だけで.

な〈ボケやツッコミもちゃんと書かれているのでF
どんなパカ教師でも菌白い授業ができます。もち

ろん恥や外聞なんてものは考えちゃだめですよ。

例:ここで 2秒待ってから踊る。

-・t'!lljit1V1:1II彊D・E
8月号
P.52 SX-PICSLlCE 

リスト lσ)446行以降が掲載されていません

でした。1994年 9月号48ページに残りの部介が

掲載されています。

P.89 ローテク工作実験室

X68030の取り替える抵抗が， R24， R246， R236 

となっていますが， R245， R246， R236の間違い

です。R24は底面基板にはありませんので，主意

してください。

9月号
P.112 怪しいZ仰の使い方

2段目の「アドレスのカウン卜アップ」の 5

行一回にある r3クロック」は r2クロック」の

間違いです。

10月号
もみじ狩り PRO-68K

.べJレ.X
サブウインドウを「取り消し」で閉じると，

二度とウインドウが開かなくなるパグがありま

した。1994年11月号54ページに訂正用の差分リ

ストが掲載されています。

• WIND.X 

出力ファイルの名前を与えていない状態で，

ピットマップアイコンのプロパティ設定を行お

うとすると，エラーが起きるパグがありました。

1994年H月号54ページに訂正周の差分リストが

掲載されています。

• X-BASIC用外部関数

rXSPRITE. FNCJと rEXEC.FNCJで，間一名の

外部関数が存在したためサンプルが正常に動か

ない場合があります。両関数を使用する場合は，

X-BASICへ同時に組み込まないようにしてくだ

さい。

・シヤーベン用外部コマンド

xclick :これを組み込んでいる状態で「マルチ

ヒ'ユーJ →「シングルビュー」とするとシステ

ムエラーになります。リスト Aの部分を変更し

てください。また，条件によってはトリプルク

リッ?しないとデ-7っきイメージに反応しま

ライアス外伝のようなスプライトゲームは完童に

移植できるくらいのスペックはほしい。

ビジネス路線は捨てる。いまさら独自のビジネ

スパソ コンを出してもWindows勢につぶされる。

プログラミング用にエディタとか， CコンノTイラ

は必要だけど，ワープロ以上のビジネスソフトは

下回達也 27 X68030， X68000 PRO/EXPE-

三重県 E 

.ビューポイントには興5めした。ボスキャラのE

前でディスクアクセスが始まり一旦停止するとか1
(私のマシンのメインメモリはiHi'lIバイトなんだ1
けどH ・H ・jJ重厚そうな砲台から雀の涙みたいな弾1
が出てくるとかH ・H ・0 西川氏のレビューどおりのE

悲惨なゲームになっている。有償でもいいからパ1
ージョンアップサービスをやってもらいたいと切E

に願う。

後迫浩一 34 X68030， X68000 ACE-HD 神1
奈川県 E 

.レポートのため 3日ほど徹夜をしたら，ス卜-

ブに話しかけられるという大変興味深い体験を L

ました。その後，小人の集団が部屋に入って来た1
のでさすがに眠ることにしました。

なかなか薗白い幻覚だったので徹夜が結構楽 L

みになりましたよ。

河合 章紀(24) X68日日日 ACE-HD 茨城県1
.受験が一応全部終わってほっとしています。L

せん。とりあえず，イメージの後ろにスペース

を入れることでダブルクリックで反応するよう

になります。

setkind 1 パラメータを実行時に入力し，もう

1 @]J~ラメータを入力すると，前回の入力と j毘

さ'ってしまいます。リスト自のようにソースを

変更してください。

optab， ecbrace， rpar:疑似ダイアログがある

ときに実行した場合，疑似ダイアログを強制的

に閉じてしまいます。各ソースのmainO関数中

の rdisposecomm () ; Jの行を削除してくださ
L、。

isearch : CTRL + Gで終了すると，再び実行が
できなくなります。リスト Cのようにソースを

変更してください。

「￥Jなどを検索して 2バイト文字の 2バイト

自にマッチしてしまい，なにも表示されません。

また，外部コマン rmapて・割り当てたキーが入

力できない件も修正しましたが，変更点が多い

ので割愛させていただきます。

， arlk 

-ac -xc -ecのとき小さいデータを標準入出

力に流すと， ODOAとOAの変換が行われてしまい

ます。ソースがディスクに収録されていません

のでI -ac -xc -ecは使わないようにしてくださ

い。-0て吋t周してください。

リスト A
117・ lf I P ):: q I r-eturn 0; 

i r f p ) q I I 
cLicktime:: valー>erec.to.l.'nen;
return 0; 

22): return ret: 
4 
221: ret¥lrn 0: 

リスト B

75: tr I 1<= 0 I rHurn rel; 
追加 bur{ 1 J :: 'VO'; 
16・ ps :: t .hort ・Ilbuf+1001;
リスト C

161: ~MPlrOi8posel P.v I・
追加 ，..ト)e:occon(ldel :: 0; 
162・ bref¥k;

いらない。そういうのが!必要なユーザーはそうい

うことが向いているパソコンを 2台固として買え

ばよい。安くなったことだし。その際，ディスプ

レイを共用できるように， 15， 24， 31 KHzモードを

もっていて，縦函函シューティング用に縦置きも

できるディスプレイを安価で提供してほしい。

かし東京の人に出身地を問われiD香川県です111

と答えたら「今一..  '"定~豪州 |
ってきたのはy ョックて'した。やっぱり知名度で E

、、心.~ー，円F ‘ E
l立圧倒的に香川iが負けます!MI!!噌.. -

『色 一司・・~・~‘・，.， ・ • 
林周秀~ωlíli1!EtelSëii香川県 1

守事 、恥、 司・-
Dクラブの合宿てー沖縄を自転車で一周じIてきまu

a 輩、~

た。あいにく天候には恵まれませんでじだがu や E

はり旅はいいもの命。~吉川E触れ合い |
や，いろんな食べ物が最慢げてしたア 1 
玉田雄一~首li下~<京都府 l
.僕はいま就職活動をしています。希望の中に E

LSIの設計の会社があります。実は，そのきっかけ E

となったのがlEm!l!l!lのOPMチップいじりなの E

です。最近は[itjJJi]]に押されぎみですが111いぢるJ
楽しさはどちらも同じだと思います(特集が麗自 1
2ヨ主企主書かせてもらいましたL

・・・・・・・H森 孝夫rm.iH""D9i愛知県 1
~月 25 日に rr'tm\YGir:':c:m;に行ってきました 。l
去年も行ったのですが，そのとき以上の来場者の1
数に驚いてしまいました。でも，女の子やパソコ 1

言わせて 〈れなくちゃだっ 91 



|lllii4t.N']lIlllll i.i I剖 m1-
細かいスペックはあえて望書かないけれど， NEO・

GEOとかcpnシステムくらいを目標にしてほしい。

値段は本体のみで20万円以内.ディスプレイとハ

ードディスクドライブを追加して30万円くらいが

上限だ。

中村健(25) X68000 ACE -HD， X 1 D/turbo model 

30， PC-386GS， MSX2/2 +， AMIGA500 埼玉県

.細かいことはいいません。仕様についても書き

ません。「これで心おきなく X68000をサブマシン

にできるJ そんなパソコンがほしい…...。

金子聡史(20) X68000 EXPERT lI， PC-880 1 SR， 

PC-800 1， MSX/2， PC-1245 千葉県

.私はX68000が好きだ。これほどクリエイティブ

なパソコンは他にない。現在，多くのパソコンが

確実にパソコン本来の姿から逮ゲかっている。ス

ピードは速くても， X68000のようなクリエイティ

ブなところがない。パソコンがパソコンでなくな

ってきているのだ。速いマシンをもつことが目的

なのではない。いくらCPUが速くても快適でも，使

うだけのI ~ソコンはいらない。

そういう意味でX6即日日は貴重な存在である。マ

ニアックといわれるゆえんもここにある。だから

X68000に誇りとこだわりをもつことができる。

DSPボードゃまだ触れぬ030などは，本当に夢を与

えてくれる存在であり，きっと私の感情を刺激し

てくれるに違いない。まだ見ぬ次期Xシリーズも

X68000の精神を受け継ぐものであってもらいた

い。 環毅(20)'X68000 SUPER 三重県

+CPUはPowerPCかAlpha，グラフィックはもちろ

ん24bitカラー，サウンドはSEGASATURNなみでス

プライトが1/0にぶらさがってくれれば私として

は満足する。WindowsNTやNextstepが走ってくれた

りすれば， AT互換機ユーザーのマニア層を取り込

めるかも(笑)。

千葉浩費(22) X68000 ACE， PC-E200 宮城県

.最初からハードのイ士機害，解析資料と簡単な開

発セットがついている機械。

長野大介(20) X68000 PRO II， MSX2/turboR 

宿問県

.安価なPRePマシンがいいと思う。いまならば

DOS/Vマシンが性能，コストともに最もよいと，思

うが， Pentium以降にこの互換性を維持したままで

いられるのか不透明である。この点でPowerPCな

ら将来的なビジョンもある(はず)だし， DOS/Vの

安価な周辺機器も利用できる。また， WindowsNTも

ようやくイ国人ユースでも使えるようになってきた

よう f三。

だからシャープには安価な (WSではなく，個人

ユース向けの)PRePマシンで勝負してもらいたい。

ただし.個人向けの観点から，ツインタワーにし

ろとはいわないが，デザインには気を配ってほし

森下寛和(23) X68000， X 1 turboZ， MZ-1500， PC 

-286VG 鳥取県

.各環境(MPU，PCM，アスペク卜上ヒ.記憶媒体な

ど)の性能アップとOSの共通イヒを願いたい半面，

パーソナルなのだから他人とは異なるものをもち

たいというひねくれた(? )希望もあり.困ります。
やっぱり X(シャープ)には独自路線を突っ走って

ほしいのが本音。となると性能アップですね。

所有しているゲームマシンを教えてください。

1. スーI~ーファミコン

2 .ファミコン
413 やっぱりというか，任天堂が強いですね。期

278 待の新機種rSEGASATURNJ rplayStationJがほ

3 .メガドライブ

4. もってない

249 l;r同じというのも注目すべき点でしょう。それ

200 から，人によってメーカーに片寄る傾向もある

5. PCエンジン 196 ょうです(例:MD， MCD， 32X， SS) 0 4位に「も

6. SEGA SATURN 128 っていない」があがっているということは， も

7. PlayStation 126 っている人は複数の機種をもっているけど，ゲ

8. NEO・GEO
i ゲームボーイ

10. X68000 

104 ーム機で遊ばれない方も多いみたいですね。10

101 位は，この欄に自ら記入してきた方舟のもので

43 す。

ンに縁遺そうな人が多~一般化したことに喜び

を感じるとともにWindowsシステムのマシン以

外の終わりを告げているような気にもなってしま

ったのは私だけでしょうか?

綿谷倫正 24 X68000 ACE， MZ-2000 栃木

県

.就職のために東の都を去らなければならない。

仕方のないことだとはいえ，この数年間で積み重

ねてきたもの，得られたものはとてつもなく大き

かったのだといまごろ気づき，得然とした。

堂領輝昌[m_3!J:!IIIIII:t!i::l:ilell 宮崎県
(V'~&'IIij("$I.!の概要J を読んでその志の高

さに涙が出るくらい感動しました。 ~をリ

アルタイムにポルタメントできるんですか……。

手ムは~:f;f:IIIIII.a"~ をもっているので~emをもう

少し速くしてもらいたいけどね……。あと，発売

したら"'ltJL!Ji#""W..，Jの力を見せつけるよう
なデモ幽をお願いします。そうしないとl!mlIIU日

の波形メモリのようになりますよ。それにしても，

すニ'い。スタッフの皆さん，がんばってください。

~'PJ"[.J;Y;WJ:1!m圃

金ポl満 日 WJI 青森県

.沖縄に住んで 2年ちょっとになりますが，いま

だに方角がわかりません。どうも太陽が商から昇

って，東に沈むような感覚にとらわれてしまいま

す。あな恐ろしゃ.方向音痴。そんな私ですが，

よく人に道を尋ねられます。

篠原彰人[fDaa3:!l11111=t3::l:ilal 沖縄県
~月号の……ふ，ふ1m、，甘いな!

当然，雪のあるところに行って急ブレーキ，急

ハンドル，急加速を行ったのであ~る。まー，田

舎に帰るという理由もあったが，雪が降ったので

喜んで車に乗る今日この頃。

谷川正洋(24) )(68日!IItFSI!::I:l!;a;tlmm'll!
広島県

.私の友人が，この前ワンフエスでl吉を出したの

ですが(よろず工房;]lその械がSEGAのブースで，

一番最初に~'l.'.'l'j. したのがレイアースのモ

コナ人形(1000円)だったとか。わかる人にはわか

る鱈ですよね。それにしても最近のキャストフィ

ギュアはどんどん巨大化していてiWAサイズな

岩本 E里博(30) X68030 Compact， X68000 XV卜

HD， X 1 turbo model30 兵庫県

不思織なニとや楽しいこと，身近に起二ったさま

ざまな出来事.なんて'もありです。

• 
+ディスクドライブに，由をさしてからここ 2，3 

カ月.ハードディスクの調子がよくなかった。介

解したときにコネクタの接続を失敗したのかと思

ったが，そんな感じはなさそうだ。10固に!固く

らいしかハードディスクから立ち上がらないし.

フロッピーから立ち上げてもハードディスクにア

クセスするとエラーが出たりした。

半分あきらめていたある日，ふと思って 2枚の

RAMボードを抜いてスロットを入れ替えたらなん

と直った。

やっぱりX68000ってよくわからない。

井村英二(23) X68000 EXPERT 滋賀県

.甲子園球場のスコアボードは68000個の電球が

使われているらしい。“X68000よ永遠なれ"これを

よくとるか悉くとるかでX680∞に対するあなた

の深層心王里がわかります!?

横山宏一(38) X68000 ACE-HD 北海道

.去年の夏の長崎出張のとき.休日を利用して旅

行に行った。そのときに出会ったドイツ人 rフィ

リップ・シュナイダー」と半日くらい一緒に観光

地をまわったのだが，そのとき聞いたTEL，住所と

も大ウソ。写真もあるしいろいろ話もしたいのに

~。日本人て信用ないのね。

谷川正洋(24) X68000 SUPER-HD， X 1 turbo lI， 

MSX， PC-E500 広島県

.真っ暗な廊下をX68000片手に歩いていたとこ

ろ，母が布団を廊下に置きっぱなしにしていて思

いっきりコケた (withX 68000)。膝の痛みより X

68000が心配になって泣きそうになった。ヘッドフ

ォン端子の左が欠けた。神に祈って電源を入れる

んてのもザラだそうです(いやマデでJ.
議田康一日rnJ静岡県1

.シャーベンワープロパックにウハウハいっTま1
す。安い，速い(小回りがき.ところにSXらしさ1
を感じますね。Z-MUSICもver3. 0ですか。どうやE

ら~もver.2.1 らしいし楽しみですね。個人 E

約にはl:!Em'e'i#':M4__J1を首を長〈して待って1
いるんですけどね，シャープさん。 しかし，

f;[.I:aaVl'J:l"I~ llI'J:h'lliU[t!mの新作情報はあま E

りにも寂しいですね。フゥ

森本真(2日 X68000SUPER-HD 愛知県1
.研究室て(j~~;を 3 台買おうという話がも E

ち上がった。そのうち 2台を!;m"lfIi;r.-J台を安1
いのにしようというので，安いほうの 1台を E

li'1lalGlIMS1JJはやめて[(:1:11]日日に，っていうわけにも E

いかず.wマシンをゴリおしにおして才解を得1
た。いまそのマシンのカタログを集めているカヘ E

なんか自分がほしくなってきてしまう。だけどX

[;I:IIJ.!Iiカずいちばんさね。

太田 崇貸tWaaa:!日日日 ACE，X 1 turboll， PC 



と，なにごともなく動いた。さすがX68000……。

中島衛(20) X68000， X 1 turbo II 宮山県

・ょうやくメモリを増設するだけの費用がたまっ

たのでOh!Xに載っているP&A(新小岩庖)へ自転車

に乗って向かいました。

所持食は l万円。途中に銀行で金をおろさなき

ゃなんて考えながら自転車をこいで2時間半。ょ

うやく盛回川まて・たどり着いたとき，ふと思い出

しました。

「ぁ・1 今回って銀行休みじゃあ…J

2月"日(土)r建国記念日」のことでした。その

ままおとなしく三閣の寮まで帰ったとさ。この日

は体も疲れたけど，精神的にも疲れましたね。「俺

はなんてパカなんだー」って。でもその lカ月後

の3月"日(土)には再び出かけてめでたくメモリ

ボードを購入することができました。

けど行ったはいいが，品切れでした，なんてこ

とになってたらどうなってたんだろう一。考えた

だけでも恐ろしい。

北本信幸(21) X68000 EXPERT 東京都

.笑い話(じゃないと思う，たぶん)0 18カ月くら

い前のこと。私の妹が学校へクッキーをもってい

くことになったらしし家で悪戦苦闘しつつも作

っていました。生地をこね，寝かせて，テーブル

の上にラ ップをしいて生地を伸ばしたまでは良か

ったのですが… 。生地を型抜き，こね，型抜き，

こね……としてるうちに生地の中に光るものが。

なんと下にしいたラップが破れて生地に混ざって

しまったのです。が，妹はr140・C以上で焼くから

ラップが溶けてわからなくなるよ」とひと言。そ

して妹は焼き上がった「クッキー」を学校へ…・・。

おいしかったそーです(合掌)。いいわけi;Ji;女機，

妹の慈悲を止めなかった私と妹のためにのまれち

ゃってください(笑)。いいわけ翠女って元ネタわ

かる人がいるか心配(笑)。

平野鉄之助(19) X6即日oSUPER 長野県
.その 1 1月頃， NHKのイブニングネットワー

ク(だったか)を見ていたら，山形あたりの村でね

たきり老人の介護に隠する情報管理にパソコンを

導入というような話題が出ていた。ふと気がつく

とオベレータが打つキーボードが黒い。まさかと

思ってよく見ると確かに薗菌の隅に黒いツインタ

ワーが見える。このシステムを導入したのはいっ

たい…・-。

その 2:昨年の我が母校の文化祭のテーマは「百

~~ 岡山県

.入試の前日に，ニれを書いてますc おわったら

X6800Dをヒーヒーいわすぞ。

道越秀吾(15) X6800D EXPERT 山口県

.最近，ヒマでヒマで休日の過ごし方がわかりま

せん。ただするニとなくゴロゴロした時間を使う

くらいなら。時間をどこかにセーブするニとカずで

きるといいのに。カプコンさんもそろそろスパ11

に続〈ソフトをリリースしていただいてもいい頃

合いですよ!

名嶋 学(20) X68日日目~ 滋賀県

.てなワケで，阪神大震災で奈良は多少流通がマ

ヒしたぐらいで，いまは普通の生活に戻っている。

その7 ヒした真っ只中，やっとの思いで買ったの

にビューポイントのばかたれ~トネクサスにい

うべきだが)! なんじゃあれは?

今井健全(23) X68000 XVI 奈良県

・~'j.'j[~mの概要を読めば読むほど，

lZ'1I→~コンパートソフトか作ほしくなる。

lZ'1Iでいい音ができたんだけど，パート数が足り

畢約ゲーム機敏Ll¥'1 1-" (明白川、九日 j
Lll'Sくl工係予見で1
門Otがも~Ll
'J!~t \白金主
ピう危う

1)-ツ‘

花綴吉LJ……。生徒会長は電算機研究会と見た(元
会員)。

その 3 近頃はピンテージサウンドとかいってア

ナログシンセがえらく高いイ直で中古で出ている。

ピンテージコンヒ.ユータなんてはやらないだろう

か? 僕のMZ-1200，CMU800/810。これはピンテ

ージだ。

その 4 もう時効(7)だと思うので今頃報告しま

す。島根県宍道町教育委員会発行.宍道町ふるさ

と文庫 6r宍道町の古墳時代Jの表紙の前方後円

墳および10ページの横穴墓の模式図は， Xlturboと

MAGICで作ったものです。あまりいい出来て・はな

いのですが・…・(私がやりました，すいません)。

磯村賢治(26) X68030-HD， X 1 turboZ， MZ-1200， 

PC-E5∞長野県

最後はお待ちかねの「なんて'も雷わせて」。今年も

元気にいってみま しょう。

-.友人宅でMacintoshて・遊んだ。3D空間をぐるぐる

ない。この音をrl1OI:liRlIのどれかのトラックで鳴E

らせれUIIーという場面が出てくると思う(実際1
にある蜘をコピーしていて，直箇しています)。ま1
たIIGW音源ライブラリを活用することにより，サ1
ンプリングソフトで取り込み→必要部分を切り出1
しという作業を軽くできると思うんですが。

遺藤 勝1専日日目[;l~ 宮城県1
.広辞苑に凝っています。日本館辞典と百科辞典1
の髄合という非常に斬新な試みが非常に素晴ら L

しこれに助けられたり新たな発見に感動したりE

と，エモーショナルな日 qを送っています。

im.Ii手 3月21日の発見は「馬鹿J の籍源がサン1
スクリット語の~の音写r慕何」だった[ØJ

ということです。みなさん知ってました? 知りE

ませんよね。

f主i度詩邸(19) X68000 ACE-HD 石川県1
.うちの大学の本屋のrnコーナーにZ-MUSICシE
ステムl'mtllllが置いてあった。表紙にもちゃんE

とEl:J.il!E用音楽ドライパと書いであるのに。でE

も00J:IiIiIi]コーナーはないので，仕方なく自置いたのE

広島県 A膏木 奈良県

動き周り.自由度の高いゲームであった。その函

面といったら，一昔前のアドベンチャーゲームで

静止函として登場していたような画面が，思いど

おりに動いているのである。固からウロコが落ち

た気分だった。ここで次世代ゲーム機で「次世代」

という触れ込みとともにやっていることが，全然

次世代ではないパソコンでできることが確認でき，

次世代ゲーム機に対して失望した(同じことやっ

て5万円だからコストパフォーマンスは高いが)。

しかし「次世代ゲーム機」のパッドはやたらと

ポタンがついているので，キーボードのあちこち

を駆使してやっていたことが簡単にできるように

なったらいいな。とはいえ，ソフトが現世代のも

のばかりで期待はできないが。

コンシューマは派手なグラフィック，イカす音

楽ももちろん求めているが，一番大事なのは「面

白い」ゲームであることを忘れてしまっているゲ

ームがあまりにも多い。

小平党(21) X68000 EXPERT 東京都

.パーチャファイタ-2に限りませんが，検に並

んでの対戦というものは気を使います。後ろじ ゃ

乱入してきたおっちゃんの子供らしいのが見つめ

てるし……。

林秀樹(27) X68000， PC-486GR 兵庫県

.私の愛機MSXは22回の大手術にもかかわらず.

一向によ くならず毎日おそるおそる使っています。

しかも22聞の手術(基板はほとんどハンダづけし

直し，ディスクとモーターをつなぐベルトは輪ゴ

ム......)は私|人でやりました。そもそもその故障

かな。それにしても，このシステム汚れ.
~‘ ・

てるな一。ただ遭いてあるだけなのに妙に汚れて .
rt ::;;"1叫，二 .

いるぞ。私のもフているAもの晶リ汚れているよう . 
.，弛・~_ . ;;;;:~

な気がする。さてはWJ寄りの98の本たちのいじめ.
屯 二I.~ψ~車、O::lIIil 明.

にあったのでは・.…~ 助けてあげたいが-冊あ .
‘ 司』 可a除一 色.

っても仕方ないしなー。だれかEm!.l!I!lユーザニ.
・『・.司c"!噌 .

で， Z司~システムをも:コrていない・T海大学 園
“・‘也、‘掴

生，買ってあげてぽさ叫 ぺ
栄江直樹[f1DIE!!J1ililil神奈川県.
~ 

D神奈川の中学生にはアテストという悲しいもの.
があり~手生の僕もファミコン禁止。 しかし x・

llHiIiIilをいじっていると親父は文句をいわないの.

です。でも!R:O=lil-.，r!]で打ち込んだゲームのテ・パ.

ッグをしているうち，ついつい手はスーパーフ 7

ミコンへ。同じディスプレイを使っているのだ。.

平野郷[m X6803D X68000 ACE-HD 神奈.

川県 . 

.長〈苦しい道のりの果て，たどりついたのは安.

息の1也ではなかった。なにをしたらいいのかわか.

らない自分がそこにいた。夏休みを過ぎてこのか.

言わせてくれなくちゃだワ ，9.1・



企奈良原 ...岩瀬貴代美キ富岡照 強三重県

はメー力ーに修理を出した後に発生したからなの

です。そこで前キから念願のX68000を購入しよう

と思うのですが，お金の少ない私にはどうしても

親の助けが必要です。しかしその親を納得させる

ことができません。なにか納得させられるような

X68000の利点を教えてください。それとも私には

PCがいいんでし ょうか……。

ちなみに私は大学生になります。好きなジャ ン

ルはCGです。 阿部友利(18) MSX2+ 長野県

.私はコンビュータの学校に行っているのですが.

やはり専門学校とはいってもパリパリのパワーユ

ーザーから， どうして 2年間学んでそんなことも

わからんのだあーっていう人がいて，なかなか面

白いです。

で私は.とある雑誌(言わずと知れたOッ活て・
す)の影響て・ハードの改造に手を出してしまい，や

はりこういう学校ですから，ハードがパリパリの

人もいるわけてうそういった仲間と「クロック介

周」について言置しているときでした。ちょうど手ム

たちの近くにいたヤツが「クロック信号に抵抗を

はさめば?jといったのです。ほかにも彼は， MIDI 

のPCM音源でゲームの効果音(ぷよぷよ)が鳴らせ

るとも思っていたらしいのです。最初聞いたとき

「なにをパカなこといってんだあ?j と感じまし

たが，ふと思うと私も普X68000を買ったとき「ど

うしてアーケードゲームと同じに移植してないん

だあ!jとか rこのポスが回転しながらモーフィ

ングして(この頃はモーフイングという言葉は知

らなかったが)出現したらカッコイイのに」など，

た，課題に追われ続け，まともに遊んだことなん.

かただの一度もなしいざ課題が終わってみると.

遊び方を忘れ，ただなんとなくなにかに追われて.

いるような，まだ片づける問題が山積みされてい.

るような.変な感覚だけが残ってしまった。誰か.

遊び方を教えてください。

安井百合江[fIi)-3:t:11""':.13.1 愛知県.
.いまの眠気を，分けてあげよう。

飯悶聡嗣(18) X68030 北海道.

・(普)さんへ。ネコよけの薬は存在します。薬局.

にあると思います(たぶん)。私が購入したのは.

iIIJ袋入りで[:H:]円(消費税別)の「キャット驚 .と.

いうふざけた名前のものです。これを車のワィ"

ーを出した状態にして釣り下げておいたら.首lま.

車に寄りつかなくなるんです(実証済み)，もちろ.

ん猿に危害を加えるものではなくて，臭い(ツンと.

〈る)て'おっIBらうんて'すよ。ほかにもスプレー.

と，砂のようなもの(土まき用.と 2種類あって.

犬猫よけと曾いてあるものもあったので，用途に.

よって使い分けるとよいでしょう。水を入れたベ. 

. 94 Oh!X 1995.5. 

ハードを無視した初心者的意見を出していたもの

です。最近はハードの性能を考慮したうえでプロ

グラミングしてしまうので，彼の言葉を聞いたと

きはショックでした。

初心を持つてないと，あのPCM8，070コンエ
ミュレーター， RDNなどハードの壁を越えたソフ

トは作れないなと感じました。みなさんも初心に

戻ってなにかを考えれば素晴らしいソフトが作れ

るかもしれません。

イ左有木 純一(19) X68000 EXPERT 埼玉県

.1985年頃出ていたSONYのMSXHB-55は独特の

キーボードをもっていました。いや，キーボード

が独特でした。CASIOから出ていたPV-7，MX-IOみ

たいなキーがゴムのようで(写真から推定)ポケッ

ト電卓についているキーとは違うのですが.似た

ような形状をしており(プラスチック製)， 2mm押

し込む前にキ一入力判定がなされる，繊細な扱い

が要求されるユーザーインタフェイスでした。さ

らに一定以上のカで押さねばキーが沈んでくれず，

沈めば必ず入力判定がされる深さまで沈み，指先

には「ポコツ」というかすかな反動が返ってきて，

「ああ，確かに入力された」とわかったものです。

当時あれは安っぽいだの，ちゃちな造りだのとい

われていましたが，私にいわせればまったく逆で

(キートップが平らで指がその上を滑リやすいの

は確かに欠点ですが)，英文タイプライターの真似

をして 5mmも7mmも押さなければ入力判定さ

れず，指にカクカクッとしたデジタルな反応が返

って来ず，おまけに音がうるさい「高級指向」の

ットボトルよりも効果はあると思いますlm目m倍
くらい? ウソウソ)。火事になる心配もないし。

山本修[m X68000 ACE Xlturbo model30 

福岡県

.最近思うんですけどE!lJI!I!I!lつてなんでもでき

る半面，上をめざすときに，限界がチラチラ見え

隠れするんですよ。もちろん，手放すつもりはサ

ラサラないんですけど，巣立っていくことも必要

なのかなって……。

中倉 信吾[m_:O:IIUl 千葉県

.そろそろ伺村蔵也さんの 4コマシリーズを巻頭

カラー~ページ(くらい)で読みたいなー，とか思

ったりして(地震で大変なときにスミマセン……)。

三原啓志[_ X 68000 SUPER -HD X 1 

~i'l 東京都

.スキーで肩をはずした。X68030が使いづらい。

ハガキの字も書きづらい。

伊藤則広日!IIl愛知県

.モトローラではlI!W!l!Jを再設計して開発を進め

ているらしい。 コードネームは~とのニと 。 ク

マシンキーボードなと二見かけ以外に魅力は感じ

ません。どこかのメーカーであのキーボードをま

た作らないのでしょうか。

渡漣昇(21) PC-880 1 FH， MSX 神奈川県

.皆さんお忘れのことでしょうが.福岡はまだ夜

間断水です。困ったことに福岡市民が一番忘れて

いるみたいです。この文章が自にはいるころには

福岡は砂漠になっているでしょう。

松尾繁(21) X68000 EXPERT， MSX2 福岡県

.我が家のX68000は友達が遊びに来ると，多人数

ゲームマシンと化す。突然だがその友だちのあい

だで人気のあるゲームBEST5を発表しよう。

51:立フ才一ミユラ X(THE WORLD OF X68000 

より) ファイナルラップ3見象(? )により，ある程
度実力差があっても結構楽しめる。

4位ポナンザ・ブラザーズ(シャープ)

「限りなく完全移植に近いのはX68000版だけ

だJ と友人Tが絶賛。

3イ立 T94X (THE WORLD OF X68000 11より)

「汚ねーよー!j という声が lラウンドに|回は

出る.ずる望互い人が勝つゲーム。

2イ立 RUSH! (THE WORLD OF X68000口より)

8人同時対戦をやってみたいゲーム。

|位情け無用Fire2! (TAKERU(こて販売)

お互いの位置がわからないというアイデアがよ

い。後ろをつけながらニヤニヤするのが美徳とさ

れている。前作も面白い。

こうやって見ると，アマチュア(またはそれに準

ずる)プログラマのゲームが多い。また，コンシユ

ーマでは作り出せないようなものがほとんどだ。

これらはまさしく rX68∞0らしさ」が出たゲーム
ではないだろうか。このような環境は，ほかのパ

ソコンにはあまりない。これからもX68000らしさ

をもったパソコンであり，ゲームであってほしい

と思う。

鳩山智之(19) X68000 SUPER 神奈川県

.X68000が世に出てもうかなり時聞が縫っ てし

まって.ふと周囲を見ると徐々にユーザーが減っ

てきたのは現実です。手放した理由はそれぞれあ

るでしょうが，問題はその手放したあとの人身の

動向です。私の周囲では手放したあと， PC-98シリ

ーズ(互換機含む)を買い， Windowsだと叫んでい

ます。私も以前いた仕事場の都合で古いPC-9801 

をムリ(大改造)させてWindowsを使っています。

しかし.個人が完全にスタンドアローンで，データ

口ックで[:f:lIIIlI]の約4倍の性能だとか。実に興味深E

い。互換性が十分ならアクセラレータとして有望E

なのでは

金丸 信夫日日目r.i{1I];II 東京都1
~脳アレルギー」なんであるんですね。 「食物ア 1

レルギーの人はアレルギー誘発食物を食べるとじ E

んましんが出たりぜんそくのようになったりすE

るJ という話は聞きますけど，脳にアレルギ一反E

応が現れるという話は開いたことがありませんでE

した。知らなかったから気がつかなかったんだけE

ど，どうも{業は脳アレルギーらしいんですよ。なE

にかに反応してるみたいです。そこで本当にそう E

なのかどうか，疑わしいと思われる食物を絶って』

一週間後にたっぷリとおなか一杯に食べてみまし E

た。小麦を疑っていたんですが，反応したみたいE

です。小麦だけを食べたのではないので確かだと E

はいえませんが。あともうひとつ，卵も疑わしいE

ですけど，ニれに反応してたらつらいですねえ。E

良質の栄養源て'すし H ・H ・。それにしても，ひどいE

疲労ですよ，脳の疲れ……。なにも考えられない1



のやり取りすらMOやFDですませる程度の使い方

しかしなくて，あんなにマシンに負荷ばかりあた

えるアプリケーションプラットホーム(とてもOS

とは思えない)を使う意義はあるのでしょうか?

私の場合には， DOSベースであった頃となにも

変わりません。ワープロ，表計算，作図，作表，

その程度です。それはX68000でもまったく変わり

ません。ただし， X68000の場合はそれにプラスホ

ビーということがあるくらいです。SX-WINDOWで

はWindowsのようにアプリケーションが揃ってい

るわけではないので，あまり高度なことはできな

いけれど.十分実用になっています。

私は 4月以降にPC-9801を手放し， DOS/Vの環

境へ移行する予定です。Windows95，そんなものは

眼中にありません。OS/2warpを待つのです。SX-

WINDOWにはこれから実務的なことよりも趣味的

な部分で働いてもらうことになりそうです。

Windowsを批判してるだけの文章だと感じた方は

もう一度自分がなんのためにWinsdowsを導入し

たのか考えてください。この内容の文章をあえて

Oh!Xに投じることが，私には大切と恩われました

ゆえ，ここまで響力、せていただきました。

いまパソコンは大きな転換期にあると思います

とくに家庭において。これまでご主人や子供さん，

あるいは奥さんが主として l人で使ってきた時代

は過去のものになろうとしています。自分がなぜ

パソコンを使うのかを，ゆっく りとユーザーから

まった〈触れたことのない人々まで l人ひとり考

える必要があるのかもしれません。

最後にひとつ問いかけて終わりたいと思います。

答えが出るかどうかもわからない聞いですが，よ

ろしければご一考ください。「あなたにとってパソ

コンとはなんですか?J
和田哲也(25) X680∞/XV卜HD，PC-980 1 VX21， 
PC -8801 FH， PC -286 Book， MSX 2 / turboR， 

MacintoshCentris630， PC-1245 東京都

.最近歳のせいかゲームで熱中できるものがない。

皆さん rボコスカウォーズJや「ブラックオニキ

ス」を覚えていますか? 私は現在でもゲームの

テープをもっています。10年以上も前のゲームだ

けれど，いまでも+介楽しめますよ!

宗京邦和(22) X68030-HD/Compact， X68000 

EXPERT -HD， X 1 turbo Il 奈良県

+X68000は，いまや遅いマシンとなりアニメや音

楽などで一般的なことはほかのパソコンで+介

状態になるのはもう二りごりて'す。そういう感じ

なんですよ，本当に(詳しく知りたい方は「栄養ビ

タミン療法(ブレーン出版~JI をご覧ください)。

伊藤浩克(23) X68000 香川県

DaiI!.IiIiI!lユーザーになってから 6年近くたちま

したが，いま頃になって環境が充実してきました。

一昨年の年末にプリンヲ，昨年はI:'-]_Jとモテ'ムと
X68030と増設メモリとコプロセッサ，そして先月

にはカラーイメージユニットを賀っτしまった。
いま，僕の情熱は最高潮!

古木健一日-:1J;JIIIIII!liJ3神奈川
県

Da!l!.IiIilの新作ソフトがお寒い今日この頃です

が，ふとTAKERUを見てピック 1)!! 同人ソフト

がかなり充実しているではありませんか。それも，

他機種に比べて群を抜いています。いやあ，ユー

ザーのカを再確認し，まだまだやれることを実感

しました。

中島太郎(23) X68000 PRO 11 神奈川県

.今年のアンケート用紙は一瞬，油紙かと思いま

lIJ:8i 

-all that's BUG '94 

11月号
現在のところパク'情報は確認されていません。

12月号
P.52 逆襲のパニーガール

ゲームは正常に動作しますが，メッセージ部

分に間違いが見っかりました。BUNNY.Hの12行

自の r~ ， "ドライブしな"， ....... J を r.._"ドライ

ブし"， .......... J に訂正してください。

P.61 垂直帰線期間待ち外部関数

外部関数v_disp ()でレジスタ保存を行ってい

ないため，インタプリタ上で正しく動作しても，

コンパイルした場合に不都合が生じるパグがあ

りました。

リ ス ト の32~33行の問に ，

movem.1 dO-d7/aO-a7， -(sp) 

47~48行の問に，

movem.1 (sp) +， dO-d7/aO-a7 
の 2行を追加してください。

(というかもっと手軽に)できるようになった。

これからの Xシリース.の使命は教育だ。教育と

いっても「ワープロやパソコンを使えるようにな

りましょう」といって，ワープロソフトや表計算

ソフトの使い方を教えることではない。本質の教

育と感性の教育だ。たとえばマイクロソフトの

Windowsは内部構造を隠して売り出す。その代わ

り，使いごなすのに時間はかからない。一般ユー

ザーに対して，マイク ロソフトはある程度の役割

をこなしている。しかしX68000のようにスーパー

パイザーモードで突っ走ったり， OPMを直接動か

したり， G-RAMにアクセスするといった怪:しいこ

とを経験するのが真のコンビュータ技術者の育成

に必要だと思う。そういった積み重ねがあるから

こそ.内部をいじる苦労からユーザーを解放でき

るようなソフト，ハードが作れるようになると思

うからである。これこそ本質の教育だと思う。こ

れができるのは現在X68000をおいてほかにない

のではないだろうか?(断わっておきますが.ワー

プ口や表計算ソフトを便利に使ってルンルン，と

いうのも大切だと思ってます，誤解しないでくだ

さい)。 森孝夫(22) X68000 XVI 愛知県

.もう全然関係ないんだけど， どなたか「カレー

カラムーチヨ」の存在をご存じの方いらっしゃい

ませんか? 昔，うそつき呼ばわりされたのをい

まだに思い出す度，腹がたって腹がたって。

「本当にあったんだよっ? だはあ，くやしー

い 1(おーい， 1994年 6月号154ページでいってる

ことと違うぞー)J 

そ，そうだ。仙人になるんだ。こんなことでく

じけてたまるか 1

永井邦彦(25) X68000 EXPERT 愛知県

した(もちろん一瞬だけだったけど)。とニろでrレ .

モン味・淡い黄色J つてのは定理なんでしょーか，

やっぱり。

諸星械j台 18) X68000 SUPER， PC-80日lmk
H 埼玉県 . 

.速い子亀が手に入った(X68000Com actXVI 

1mIml。なかなか気に入った。だけど赤い子亀が .

ほしい[f.1a:'lfi".. i.i..i.tt4，1。でもツクモ電機のケ .
ーブルのおかげて'愛機00f!l日日目~とつなが .

りImil!lとの接続もうま〈いった。 内政~まと .

てもよい。 しかしEI!lの~ケーブルがハー .

フ・フルとはH ・H ・(うちのはフル・フル)0

服部直幸 21) X68000 EXPERT. MZ-20日o
広島県 . 

~ Jl'jW4...tift1;は 5歳の子供でも遊べるソフトがた .
くさんあるがIIEW!EI!IIこはH ・H ・ない。CD-ROMの .

普及率の低さ由主力、? 次期7 シンに少し期待する .

か。 .

尾形淳一(42 X68030. X68000 ACE 北海道 .

.不況で会社をクビになってしまいました。無職 .

.最近，パソコンショップからどんどんX68000が

消えつつある。あの黒いシャープなボディはどこ

へ行ったやら。大阪日本橋でさえ，X680000)ソフ

トを扱う j苫が 1， 2軒になってしま った。Oh!Xだけ

は見姶てないでほしい。そしてツクモ電機の日本

橋進出を切に希望する。

竹内孝雄(32) X68030， PC-486SE 大阪府

.昨年Xlturbo系3台， MZ-700系 l台， MZ-80K系3

台で騒ぎましたが，その後MZ-2500，2000， PC-8801 

mkIIなどが流れつきました。置くスペースがなく

一部山積みになってます。たまには使ってやらん

となあ

草野藤 栄一郎(29) X 1 turbo modeI30!ZIII， MZ-80 

K/700!2000!2500， PC-880ImkII， PC-386NAR， PC 

-E650， FX-890P!603P!4500P!7200G/700P， PC 

15∞ 東京都
.兵庫県南部地震で我が家も震度6.5くらいの振

動を受け，パソコンは落下，損傷はなかったがSX

WINDOWが立ち上げ時エラーとなり!曽設メモリ

の作動不良とわかり.増設RAMボードのコネクタ

を差し込み直して回復した。

パソコンハードメーカーは今後，援動しても楼

触不良を起こさないような設計 ・製作に注意して

ほしい。特にハードディスクの耐震性に注意が必

要と思う。この点から将来は光磁気ディスクが一

層見直されるのではないか。

中野譲(68) X680∞， XI 兵庫県

.このまま X68000が時代に埋もれてほしくない。

こんなに一生懸命なユーザーがたくさんいるのに

ゲームでしかパソコンを使っていない一部のPC

-9801ユーザーたちにゲーム機だなんていわれて

消えていくのは嫌だ。
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A千裟茂夫埼玉県

加茂健一郎(17) X68000 XVI， FM TOWNS-HR 

20， MSX 大阪府

.ある面接会場にて。社長「ところで.あなたは

ノfソコンをもっていますか?J私「はい」宇土長「な

にを?。私 rX68000て・すJ社長r(ニヤリと笑って)

オタクだなあJ ......なぜ笑う。なんだその目

は。そのニヤケたヒゲ面にミドルキック十ミラー

ジユキックをぶち込んでやろうと思ったが，その

場は愛想笑いをしてごまかした。似たようなこと

が何回かあった。rオレももってるんだ」などとい

ってくれる人なんて，ついぞ出会ったことがない。

なぜだ。パソコンがどデオデッキやラジカセくら

い普及しない限り，こういったことは繰り返され

るだろう。まありTソコンなんかすると不良にな

るJ といわれないだけマシか? それとも・・・。

大塚京吾(25) X68030 Compact， X68000 ACE-

HD 岐阜県

+X6即日日の海外でのウケはとてもよい 1 もう

少し処理:が速くなれば売れると思う。

奥関修久(25) X68000， X 1 D， PC-1245 イギリス

.皆さんも次期Xの登場を心待ちにしてると思い

間
肯X680xO関係のことならなんでもありのディス

タマガジンサークルrpHOENIXJでは.活動活性

化のために新規会員を募集します。興味のある

方は，宛名シールと400円分の無記名郵便小為替

または80円切手 5枚か，初期化済みのフロッピ

ーディスク 2枚と返信用の切手を張った封筒を

下記の住所へ送ってください。折り返し会報を

発送します。干344 埼玉県春日部市粕壁4632

伊東たんす庖方山口貴史(19) 

売ります
*カラーイメージジヱツトプリンタ r10-735XJを

5，000円で売ります。完動品で取り扱い説明書 も

あります。プリンタケーブルはありません。連

絡は往復ハガキでお願いします。当方まで直接

取りにこられる方に限ります。干444-31 愛知

県岡崎市滝町字外浦197 上田 誠(45)

*熱転写カラー漢字プリンタ rCZ-8PC2Jを送料jJlJ

96 Oh!X 1鈎 5.5

ますが，はたしてどれだけの人が発売直後に買う

ことができるのでしょうか? 少なくとも私は買

えません。悔しい一。自分なんかと違って貯金し

てる人も結構いるんだろうな一。いいな一。こう

なったら低価格を期待するしかないかな。シャー

プもNECに対抗して 10万円を切ってください。お

願いします。私も次期Xの普及を助けたいなあ。

よし，これからでも遅くないぞ。貯金をしよう 1

(口ばっかり)。

松本祐一(25) X68000 ACE -HD， X 1 G/turboZ II 

青森県

.某ソフト会社社長の著作を読んだ。かつてシャ

ープはノート型パソコンを開発したそうだ。それ

は薄 くて軽<，画面が大きく美しし誰が見ても

NEC，東芝，旧Mの製品を一蹴できる可能性をもっ

製品だったらしい。ところがシャープはこのノー

トパソコンを40万円と価格設定し， 2万台程度の

販売計画を立てたそうだ。そして予定どおり 2万

台を売って終わってしまった。私はこの繁晴らし

い製品を自にしたことはない。安〈価格設定して，

市場を広げ，多くの人にコンヒ.ユータの利点を理

解してもらえたのにと残念に思う。よい製品は世

界の果てまで浸透していく使命をもっている。改

悪につぐ改悪て・使いものにならない製品で埋めつ

くされた世界はいい気介がしない。良貨は悪貨を

駆逐する。良貨を発行する人身は心の中に勇気を

もっていただきたい。

今泉英樹(25) X68000 CompactXVI 福島県

.ケンちゃん， X68000は通信カラオケじゃないん

fゴって，;1'......。

森谷好雄(17) X680∞， PC-880 1 mk Il SR 北海道

.お願いだから，どーかお願いだからシャーベン

をTrueType対応lこしてくた・さい。安くてキレイな

フォントがいっぱい出闘っています。それを使え

ないのは惜しい，余りにも惜しいのです。私のよ

うなWindowsマシンあり， X68000あり，という人な

ら， TrueTypeフォン卜を害体倶楽部のフォン卜に

コンパートして使うことができるのですが.いち

いちフロッピーディスク l枚分を超えるフォント

データを分割してフ口ッピーディスクでPC-9801

→X68000に移し換え.また連結するのは面倒です

し，コンパート自体にそれなりの時間を要するの

で……。TrueType対応になったら，きっと皆が幸せ

になれます。だから，お願い・

安井百合江(20) X68000 PRO 愛知県

.みんな8ASICでゲームプログラムを作ってマイ

コンBASICMagazine (jJl]IこOh!Xて・もいいけど)に投

稿するのだ。 1日|本は作ろう!(特に横浜市民

は)

鈴木朝夫 (20) X 68000， X 1 turboZ， MZ-7∞/ 

1500， PC-980 1 RA51， PC-880 1 VA/FH， FM-77 AV， 

MSX/2 + /turboR， ZX-81 神奈川県
.さて「第10図言わせてくれなくちゃだワJ t無
事終了しましたね。一気に全部読んでしまった「つ

わものJ，コーナー別にじっくり読んだ人.読み方

はそれぞれ好みがありますが，とりあえずご苦労

様でした。

Oh!XもOh!MZから名前が変わってはや 7年，ち

ゃだワは今回10回目。嬉しい話や怒りの話，積も

り積もった不満や恨み，皆さんはぶつけることが

できましたか? 今年はなにかと不慮の務故が多

いようですが，これからも早寝早起きを心がけ，

また来年間じ場所で閉じように騒いでくださいね。

それではそのときまで，ひとまず落蔚( ってと

こですかね?)。

大固定、輝(18) X68000 SUPER 北海道

.掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目(売る・買う・氏名・年齢・連

絡方法 )を明記してお申し込みください。

.ソフ卜の売買，交換については，いっさい掲載できません。

.限り引きについては当編集部では責任を負いかねます。

・応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。

.紹介を希望されるサークルは必ず会誌の見本を送ってください。

ても，000円で売ります。箱.説明書はありません

が，ケーブルはあります。連絡は往復ハガキで

お願 いします。干085 北海道釘|路市武佐

2-15-14 吉田秀敏(38)

世24ドット熱転写カラー漢字プリンタ rCZ-8PC

むを 15，000円， 48ドット熱転写カラー漢字プリ

ンタ rCZ-8PC4Jを説明書なしで20，000円で売り

ます。また，カラーイメージユニット rCZ-6VT
1-8KJを30，000円， RG8システムチューナ rCZ

-6TUJを15，0∞円で売ります。特に明記してい

ないものは説明容と付属品ありで箱なしです。

完動品です。なお，送料はこちらで負担します。

連絡は往復ノ、ガキでお願いします。〒43卜33

静岡県天竜市船明280 坪井秀次(23)

肯48ドット 熱転写カラー漢字プリンタ rCZ-8PC

4J ( 1ドット介ドット欠けあり.ケーブルなし)

をインクリボン(黒色.新品)1箱っきで5，0∞円

で売ります。送料込みです。箱，説明書，ケー

プル以外の付属品はあります。また，ほかの品

物との交換.値引きなども考えますので，まず

は往復ハガキで連絡ください。干660 兵庫県尼

崎市東本町3-84-2 堀江敬三(25)

肯サイパースティック rCZ-8NJ2Jを10，0∞円で売

ります。箱はありませんが説明書はあります。

連絡は往復ハガキでお願いします。干825 福岡

県国川市大字伊回4271 メゾンドホリ 112 矢上

裕之(19) 

買います
*SCSIボード rCZ-68S1 Jを12，000円で買います。

付属品と説明書がついているものをお願いしま

す。連絡は官製ノ、ガキでお願いします。干326-02

栃木県足利市赤松台2-15-12 飯田 光一(25)

肯アイ・オー・データ機器の 2Mバイト増設RAMポ

ード rp10-68E-2MJを15，0∞円以下で質いま

す。連絡は往復ハガキでお願いします。干825

福岡県田川市大字伊田4271 メゾンドホリ 112 

矢上裕之(19)



f地問料品池山地燃料泌拠地桃山向山地端山料品決戦地品料品地拠地問燥地拠地此山地んす
議 I さん。いいですね~。こういった感じの可愛さ 首
岩 | 一一一← i って真似できないのでうらやましいです。続い 静
2 1 ・ 1994~1Jf・ 一 一 ! …懐かしい温…一感じ 路
端 i 一一一← \ミ司副\~ I させるキャラの占部さん。こちらも特徴のある 擁
護 | ぜ J ~ I 可愛さですね。 l
業 .・一 一y~~可\:-" I 第2位 11枚(ミスOh!Xの呼び声も高い!) 臨
場 f.r片f、・、I ，でセヲグ /11代 '-C I 糊貴代美 華

; |県M巴UhI&l~刷会) I度;;;;;出山之什
業 I 'ス... -・ 一一一一六AtZζラ_.，，'/ I 
場 1/辺二二)~ [i [;清弘ノ | が落ちるかな? と思っていた吋が， u a 
I /_/_)_一一一一一~にι~ 、I ¥..V l妙グγプ、 | なことは全然ないようで安心しました。これか

i lω亡ヲヲフヌγ主コ ル似久 | らも叫細ーとキヤラクトに磨きを 車
端 I -Iけ 0，，/ ν、七回\アヤ明1ぷ~ \ I かけて，素敵なイラストをいっぱい措いてくだ 常
事 | 一 γl _0，Ji， 'tJ:'f-_九一世t，ÞJ'5~kf\\ ¥ ¥ι | さいね(できれば漫画もね とかいってみた 筆

頭 I (c}ι任手前 ~;，f;:k';: i:~ ~勝 | りして)。 事
業 | 也」ブにそ--t-/ L:)~二二_)LJ ~2;';会 必勝ず\ 第 1位 11枚(すでに月刊連載作家!?)

場 I /百"" ~一守 、~ヤ鮪 ¥ 岡村直也

業 I r-:' / ~ ~r立"\ ¥ト__，J'1. \.~\\ ¥ ¥ I じゃーん，おめでとーゴリす! という
業 | じ/" '-.....!!.J，ν '.J ~~弘可~\¥ _，J I ことで今年のイラスト大賞は 17枚掲載という前
議 | じに ぬはグ | 人未到の記録を打ち立てたにの記録ホン卜に
事 | 一三三竺ーー池 ~--1 すごす~'......)向村さん一定です l い
業 | 一一一一一ーーーー lI .--- I やー，このパワーには敬服いたします。今年は
場 I I I I いきなり阪神大震災にあわれてしまい(被災者
者 ||
者 の方々，がんばってください，本当に!)，波乱

の幕開けだったと思いますが，さ っそくそれを3 どもお~こんにちは~I 毎年恒例のO州 側時前回義行鈴木道明武田正道 ネ夕にしてしまうあたり作家根性を塩問見せて 皆

望 イラスト大賞ももう 9回目ですね。今年もにぎ まずは超古参の加藤さん。最近iは立E叫 dr

議 や力か、にやつてまいりましよう。さあベ一ジ数も 凝つてらつしやるようです力が{ さすがにうまい もゲ一ムをするお姉さん つて た〈まし

事 少ないことだし，さ。っそく 7位の方の発表からl ですね。独特の画風で実力発揮の鈴木さん。さ い!)。また今年も「恵子と学」ちゃんシリーズ

事 第 7位 2枚(キラリと光る個性が!) らさらっと嫡いたようで実は計算された画商に で楽しませてくださいね!

場 芹還あや子様井賢一川!原由唯山西孝到 は光るものを感じます。そして新人の大高さん。 さて今年もそろそろこの辺で…・・。私がまだ

域 安川実 瀬戸口勝憲大嶋嫡浩加藤隆 描き慣れたアニメっぽいタッチがいいですね。 高校生だったころから始めたイラスト大賞です

事 今年も見慣れたお名前から新人の方までいろ イラスト大賞受賞者でもある小川さん。これか が，索敵なイラストに出会うたびに続けててよ

若 いろですね。ぅ~ん，よきかなよきかな。まず らもかわいいSUPERちゃんの登場を心待ちにし かったなーと思います。また来年もそうした皆さ

宅 は昨年 B位の芹津さん。相変わらず流麗なタッ ています。続いて常連の満畑さん。溝畑さんの んの作品にたくさん出会えたらいいな と願っ

; 叶敵 i それカら可愛山ラでおなじみ 撒く女の子って「美少女」って感じがしていい ていますので皆さん投稿よろしくお願いします。 ; 

殺 の横井さん。暑中見舞いの娘は可愛かったです ですね。カラーが素敵な前聞きん，たまには逆 やっぱりイラストってゆーのは描くのも見るの 言
語 ね~。そしていわずと知れた超電脳絵師川原さ 向きの顔も練習するといいかも? 愛の感じら も楽しいですもんね ""

J ん。川原さん，今度絵本とか描きません? ぜ れるゲームイラスト (主に美少女(?))でおなじ それでは来年またこの時間にこの場所で。今

ま ひ読んでみたいなあ。お次は新人の山西さん。 みの鈴木さん。もうX68000ユーザーにはなられ 年の総掲載者数は74名でした。さあ，張り切っ

事 大どんでんがえし起こるといいですね，本当に。 たのでしょうか?(なってるといーな会)。それ ていっぱい繍きましょお-1

ま そして投稿歴はかなり長い安川さん。上達ぷり から今年も元気いっぱいのイラスト群で活躍の (また Oから始めました，の高橋哲史)

曜 もさすがです。X6800帥問，早〈見つかるとい 武田さん。たぶんご本人もとってもアウトドア

事 いですね i また，素敵な凶で私たちを楽しま な方なんでしょうね。

載 せてくれた瀬戸口さん。これからもがんばって 第 4位 5枚(実力で勝負だあ!) 

場 〈ださいね。それからどことなくレ卜口な雰囲 日高光代佐藤貴是玉野健一平智征

豪 気の漂う大嶋さん。いいですねえ，この雰囲気。 吉田淳一板橋芳則

者 私結構好きなんで，これからもがんばってくだ まずは常連の日高さん。今年度もこだわりの

有 さい。それからレイトレで季節のご挨拶が風流 ゲームキャラがよかったでるすね~。そして初登

3 な加藤さん。いい味出してますね~。 場でいきなり 4位の佐藤さん。すごいですね一。

3 第 6位 3枚(異色作家揃いぶみ!?) 続いては独特の雰囲気でおなじみの玉野さん。

i 藤i撃篤近藤隆生今井健生森本真 究めれば天野鮮ワールドに突入かも(いやど

場 4月号のザンギ. 6月号のテリーとかっこよ ちらかというと永野護か?)。それから実力派の

t い男くささにこだわる議還さん。んー，結構硬 平さん。とにかくうまい 1 函商から隠し出さ

事 派でいいかも。それからキュートなキヤラがグ れる，宵楚な雰囲気がなんとも ・o 9月号の天

事 ーな近藤さん。今年もがんばってくださいね。 使さんはよすぎです 1 続いて可愛いPRO子ち

事 続いては力強いタッチでおなじみの今井さん。 やんでSTUDIOXを賑わせてくれた吉田さん。私

書 これからもその迫力を大切にしていってくださ もXVI美ちゃんとか描いてみょうかな(笑)。続い

ま いね。それからなんとゆーか自のつけどころが て質感のある描き込みの板橋さん。こちらも初

筆 …の森本さん。2月号のチン・シンザンには 登場で4位 1 お見事 1

j まいりました。 第 3位 6枚(可愛さパツわ!) 

省 第 5位 4枚(実力安定の 4牧組) 青木一師占部哲彦

業 加藤信夫鈴木貴久大高孝平小川伸締 まずはぷにぷにとしたデッサンが特徴の青木 / 圃 」 接
子

量』帯当帝都帯帯帯苛軒苛軒穂帯帝都精腎腎奇夜帯都帯都帯腎有終奇帝都帯帝都帝都帯帯帯都帯奇策嚇司解帯奇軒糠帯都帯帯都精背帯都曹、長

Oh!Xイラスト大賞 97 

恰
揖
砂
静

b
F
h静
怯
帯

u
F
b
F

-M
M
F
ル
前
埠
e
r
L
F比
Y
R
U
高
弘
酔

い
叫
貯
ル
事
tn
怯
ぽ
er

4
F
ル尋
fr
ル
e
，r

b
R拾
常
以
前

ψ草
w
r
ψ
t
k帯

E
R
ル
許
証
E
F
K
F



SX-BASIC公開デバッグ最終回

BLOCKLANDエディタの作成
Ishig捌 Tatsuya石上達也

公開デパッグもさき回で最終回。最初は一部の仕様しか装備していなかったS

X-BASICも大半の機能が実現されるようになってきました。都合により連

載形式の解説はさき回で終了しますが，今後もサポートは行っていきます。

なにげない会話によって，ホワイ ト (マ

イクロソフ トネjの新入社員)はカトラ ー

(Windows NTの開発責任者)に一目置か

れるようになった。気楽なおしゃべりをし

ていたときに，パーデュ一大学のコンパイ

ラクラスのために 6千行のコードを書いた

ことがあると話した。

カ トラーが口をはさんだ。

「グループて、ゃったんfごろう 」

「いや，ひとりてや警いた」

「参ったな。コンノfイラのプログラ?の

人選をまちがったようだ」

とカ 卜ラーはいった。

G.パスカノレ ・ザ、カリ 一着(111岡洋一訳)，
『闘うプログラマーJ (日経BP)より

本 * * 
そんなわけで私が，SX-BASIC用に8181行

のコードをひとりで書いた石上です。ちな

みに，現在ウ インドウデザ、イナは6459行，ウ

イン ドワエンジンは4337行あります。

きて，長い長L~ Wi命文生活もt冬わり，ょう
やく春の訪れ力士思いきや，来月からは辛

〈厳 しい社会人の風が吹きかう 季節だそう

で，せっかく再開かと，思われた この迎il設も

今回で最終回ということにな ります。勝手

な奴で本当にすみません。

この述裁が最終回といっても，SX-BASI 

Cのパ「ージョンアップやデバッグを打ち 切

るわけではありませんので，その点、に|刻し

てはご安心を。

写真l リソースの変更

98 Oh!X 1995.5. 

BLOCK LAND 

前回は rBLOCKLANDJというゲーム

をSX-BASICに移値しました。ノfズ、ノレゲー

ムの常て¥ 出J垣される問Il虚を解くだけでな

く，自分で作ることができればさらに楽し

めるというものです。

rBIOCK LANDJはプログラム本{本rblo

ck.sxbJのほかに 2つのデータファイルか

らj批り立っていました。キャラクタデータ

を収めた rblock.lbJ と商データをI1又めた

rblock . mapJです。

rblock.lbJはリソースエディタによって

簡単に変更できます。この場合，扱うデー

タタイプはrpAT4Jのみですから， リソー

スエディタがなくても，標準ツーノレのアイ

コン一覧 Xとノfターンエディタ .Xをイ史用

して変更することができます (アイコンメ

ンテで*.LBの実行ファイノレにノfターン一

覧，ノfラメータに一0%を4旨定)。リソース

エディタでは各データを番号で区別しなけ

ればな りませんでしたが，ノfターン一覧 X

なら，扱うキャラクタをマウスで選択する

ことによ り編集できるので，よりGUIな操

作が行えます (写真 1)。

キャラクタの編集にはそれらのツーノレを

使うとして，今回は前データを編集するプ

ログラムを作成 します。

面データ

赤い壁 → 2 

という対応によって，面情報を扱います。

「その他」 に含まれるチェンジャー，ゴー

ノレ，ボーノレ， 自分のキャラクタなどは 1

画面にひとつしかあ りませんから，市デー

タを収める汎用のフォーマッ トには含めず，

追加情報と して別に扱います。

面データの直後から数えて，

。ノfイ 卜目 :チェンジ、ヤーのf立置

lノfイト 目 :ゴーノレの位置

2バイ ト目 :ボーノレの位笹

3バイ ト目 :自分のキャラクタの位置

4バイ ト目 :ボーノレの方向

(0 :上 1 左，2 下， 3 右)

5バイ ト目 .エオ、ノレギーの量

となっていました。

0-2バイ ト目の位置情報は，前回のプ
ログラムで、は，

c=fg巴tc(fn) 

x=c mod 15 

y=c/15 

としてx，y座標に分解し ましたが， 「ピコピ
コエンジン」を使わない今回のプロク、、ラム

では，

アイテムの配列番号=y*15+x

ですから， これは，

アイテムの配列番号=c

とできるわけです (図 l参照)。

つま り，今回のプログラムでは，

c = fgetc (fn) 

Bitmap[c] .id=131 

のように，座楳変換を行わなく てもよいわ

rBLOCK LANDJの迷路は横15，縦11の けです(131というのはチェンジャーのキャ

マス白から成 り立っています。このマス目 ラクタデータの リソースIDて、す。実体は 2

には，背し、壁 (ブロック)，すよし、壁 (ブロッ 月号の85ページ表Iを参照)。

ク)，チェンジ、ヤー， ゴーノレ，ポーノレ，自分，

まったくなにも配置されていない，い、ぅ 使い方
7種類の場合があります。

このうち，

なにもない・その他 → O 

まず， リストlに示すプログラムを入力

しなければなりません。ファ イノレ名はなん

でもよいのですが， ここで1ま，n.見明のため青い壁 → l 

砂 J-_);;;のため . 2 1H主には家を mていかな〈てはなら ないのに，ま t~'X68000t!けそのまま

にしていま す。大切な愛機ですから、人にイ下せずできるなら自分で運びたいのですが

林間秀(18) X68000 EXPERT 香川県



bedit.sxbとし ます。2月号掲載のリソース

ファイノレ rblock，lbJを rbedit.lbJ 1:いう

名前で内容の同じものを作っておいてくだ

さL、。

例) copy block， lb bedit.lb 

ウインドウデザ、イナを用いて入力するこ

ともで、きますが，例によって，紙に打ち出

されたリス トを見ながら入力するには，な

んらかのテキスト エディ タのほうが便利か

もしれません。特に，今回のプログラムは

格子状に:ilEんだ160近くもの配列アイテム

を扱いますので¥直接キーボードか ら入力

するよりも，この部分を自動生成するよう

なプログラムを作ったほうが間違いも少な

くてよいかもしれません。

プログラムを入力したら， SX-BASICに

読み込ませます。デスクトップ上て"， bedit 

sxbを収めたファイノレアイ コンをSX-BAS

ICのウインドウにドラッグ しでもよいで‘

すし，コマンドラインから，

sxbasic-fbedit， sxb 

のように入力しでもかまいません。

なお， このときに，マップデータを収め

たフアイノレ rblock，mapJ とキャラクタデダ

ータをJj又めた rbedit.lbJは同じディレク ト

リに入れておいてくだ、さい。

プログラムを実行すると，写n2のよう
なウインドウii!u面が現れます。右上の数値

ジ内をクリックする1:，その位置に先H.t'

のキャラクタが配置されます。 その位置に

すでにものが配置されている場合は，

「そこには置けません」

とタ寺イアログが|井j ~ ，来Irし〈キャラクタを
配置することができません。この;場合は，

一度 「なに もなし」を選択して，先に置か

れたキャラクタをどけてから，配置し直し

てください。 また，チェンジャー，ボーノレ，

自分li1ステージにひとつしか置くことが

できません。これらのキャラクタは 2つ目

を置こうとすると，先に置かれたものが自

動的に消去されるようになっています。

ウインドウの右"1はどの数値調務ボ、タン
はエオ、ノレギーを指定するためのものです。

ゲ、ーム中，プレイヤーはここで"~Fí定された

回数だり，赤いブロックを破壊するこ tが
できます。

rBall DirectionJ 1: いう文字の下にボー

ルを囲んで4方向にチェックボタンがあり

ます。このボ、タンでゲームHf.j始直後のボー

ノレの進行方向を指定します。

ひと tおりの作業が終わったら， rSaveJ 
ボタンで，いままでの編集内容をファイノレ

に保存できます。

SX-BASICのプログラミングスタイル

調整ボタン(アップダウンボタン)で，編 前回のプログラムでは，高速性を要求さ

集するステージを選択 しま す。而を選択す れていることもあって，石岡伯仁氏の「ピ

るとえっちら，おっちら， 1:描画が始まり 図1 各アイテムの配置

ます。10MHz機fごとわりとH寺j1¥jがかかりま

す。ですから， このボ、タンl.iマウスて、J呆{乍

するよりも，キーボー ドで直接操作したほ

うがストレスが淑まらなくていし、かもしれ

ません (数字が出ているところをク リック

するとキヤレッ ト(カーソル)が点滅し始

めますので，編集したい而の番号を半角の

数字でキーボードか ら入力しリ ターンキー

を押し ます)。

対象と する而を選択したら，実際に編集

作業を行・います。作業は「なにをJrどこに」

配置するかを指定するというスタイルで、行

います。

ウインドワ左下方に並んで、いるのが 「な

にを」を選択する部分です。 7つのボ、タン

のなかからひとつのキャラ クタを選択 して

くださし、。選択されたキャラクタは色が変

わります。左から順に「なにもなしJr青い

ブロックJ r赤いブロックJ rチェンジャ

ーJrゴーノレJrボールJr自分」 となって

います。

キャラクタを選択したら，それをどこに

配置するかを指定 します。マウスでステー

惨免汗の II:: ~ 換えを行いました。 免許ーのサイズ古川、さ〈なりました。 で b ，新J:lI.に免持を

}但るとサイズはTiijのサイズに 。こういうところは刀換をと ってほしいも のですが.新

脱XはI? liijlll飽(19) XIG/turboZ .!lU;'; ffj: 

写真2 エディタの様子

コピコエンジン」ぞ使用しましたが，今I!I.]

は特にif11速性を必要としないため，SX-BA

SIC十ウインドウエンジンといういつもの

組み合わせて‘作業を行います(あとでわか

ったのですが， 10MHz機て、羽J作させると辛

いものがありました)。

今回のプログラムは，わりとグラフイカ

ノレな誌i境て到j作し ます。「なにをJr 1::'こ 4こ」

「ど うする」というー述の指示ぞマウスて与

えることができるわけです。

フ。ロク、ラムは，マウスカrr t'こに」いる

か， という'11'出tを女nっていなければなりま

せん。X-BASICtごと， このような場合，

while 1 

ifマワスの左ボ、タンが押されたか

then { 

マウスのIlli棋をJ[)(_得

ステージのどこに当たるのか逆算

仮想画而に結果を反映

SX-BASIC公開テ'バッグ 99 



巴ndwhile

のようになりますが， SX-BASICではまっ

たく違ったスタイルをとります。

まず，ステージ内のflJlされる可能性のあ

る場所すべてをビットマップアイテムで1阻

め尽くします(リス トの55-229行自)。

これらのピットマップアイテムすべてに，

クリックされたらどうするか，を教え込ん

でやります(230-254行目)。

X-BASICでいうところの「マウスの左

ボタ ンが押されたか」の判定，「マウスの}j~

襟を収得J+ rステージのEの部分に当た
るのか逆算」はウインドウエンジンが自動

的に行います。「仮屯!画面に結果を反映」 と

いうのはビッ トマップアイテムのidプロノf

ティが仮想|直"iTui(:1句な役割を持っていますの

で仮想画面そのものが必要なくなります

(どこになにを表示すべきかを扱う仮想画

而の役割は，ピットマップアイテムそれぞ

れがどのキャラ クタを表示しているのかを

示すidプロパティを参照することによ って，

代替することができます)。

|具j数Bitmap_Click0の中では，ブロッ
クの重ね置き禁止(231-232行自)，ポーノレ

などの二重置 き禁止 (235-252行目)を処

理するための処理がありますが，キモの官11

分は「自分がクリ ックされたらキャラクタ

を変える」という命令を収めた234行目の，

Bitmap[i]. id=selectItem 

だけです。

Aptivaの広告に比べ， OS/2新パージョンのは

あまり見かけませんが.それでも，東京では駅

に rOS/2を使え!j という広告が貼ってあった

りします(壁の落書きではない)。

たまたま通りがかった秋葉原の庖で l万円弱

てコボーナスパックパージョンが売られていた

ので試しに買ってみました(なぜかグレードア

ップ料金よりも安い)。使用機種は486DX2/66

(16MB) + CL4328 + HD520MB + Sound Blaster 16 
/SCSIです。

昔懐かしい妙にのっペりした画面にWindows

プログラムが走っているのは，なかなかいい光

景です。私のマシンでは動画の再生がうまくい

かないのですが.それ以外はわりと安定してい

ます。スピードも本家Windowsの半分くらいは

出ているようです。ひょっとしたら，安定性は

本家よりもよかもしれません。

感想。ストレスが溜まります。

例 lファイルアイコンを移動する場合

1) 目的のアイコンをクリック

2) マウス右ボタンでメニューを表示。メニュ

ーから「ピックアップJ を選択(→マウスカー

ソルが変わる)

3) 移動したい場所に，マウスを移動し右ポタ

100 Oh!X 1995.5 

同様に，キャラ クタの選択を行うピット

マップアイテムを259-265行 !ヨて1旨定して
いますが，これもキモの部分は「自分がク

リックされたらキャラクタを反z伝表示させ

る)J という270fj'EIの，

ToolBttn[j] .mode='1 

t.:." けて‘す。残りはほかのキャラクタを jÆ~~if;

の表示方法に戻したり，ステージ内に配置

すべきキャラクタのリソースidを変数sele

ctItem に』収めたりしている fごけて、す (275

-2791"1目)。

と，ここまででプログラムのほとんどに

ついて説明してしまいました。残りは，フ

ァイノレから商データを読み込んで表示する

昔li分 (282-315行 |ヨ)，而データをファイノレ

に書き 出す部分 (323-350行自)です。

読み込み部はT1iil亘lのプログラムで相当す
る部分とほとんど変更がありません。ただ

い前回は， x，y座棋で直接表示位置を指定

していましたが， 今回は，ビットマップア

イテムの配列番号で指定するため，ループ

が 1段浅くなっています。

書き 出し昔1Iは， その逆を行・っているだけ

です。

以上のように， SX-BASIC+ウインドウ

エンジンでプログラミングを行うことの最

大のメリッ卜 1;):，イベン卜の肱祝，判定を

システムが自動的に行ってくれる， 1:いう

ことにあります。

b巴dit.sxbで1ま，格子状に並べられたピッ

トマップアイテムのうち， どれをマウスが

砂08/2ver. 3.0 Warp I‘ 
ンメニューから rドロ ップ」を選択

I9IJ 2 Warp には， Lanch Padというウイ ンドウ
が函極上に表示されます。雑誌の画面写真など

でも画面の下のほうに見かける「ロック」とか

fOS/2の終了」とか普かれたボタンが載ってい

るウインドウです。これは， SX-WINDOWのシス

テムアイコンにあたるものですが，各機能をメ

ニューではなくポタン上に並べたものです。た

いへん場所をとります。なにか.メニューとボ

タンの使い方が逆のような気がします。

例 3 Macintosh， Windowsを通じて，アプリケー

ションの終了は，いちばん友のメニューのいち

ばん下の項目，というのがひとつの基準となっ

ているはずですが，付属のアプリケーションか

らして，これが守られていたり守られていなか

ったりします。また，ショー トカットキー(あ

っちの用語ではアクセラレ-")1キーとも呼ぷ)

も， ALT + F4 (Windows準拠)だったり， F3だっ
たりとまちまちです。

そのほかにも rこれまて・のパージョンに比べ，

インストールのしやすさとパフォーマンスに改

良が加えられました」とマニュアルに普かれて

ますが，これも基本インストールを選んだ場合

だけのようで， t広張インストールを選ぶととた

砂あう-'，l];lljに来るの1'mいです 1

クリックしたかという 二次元的な判定機能

しか利用していませんが，三次元的な判定

もウインドウエンジンは行えるようになっ

ています。

三次元的といっても，二次元+重ね合わ

せ， ということですが， それでも利用イilfJ11直

は十分にあると思います。

たとえば， 1:1:1野修一氏作成の譜面エディ

タ rMelodiusJ(本誌1994年5月号に収録)

は，この機能をうまく使っています。五線

譜を表すビットマップアイテム上に音符を

表すピットマ ップアイテムを配置してもウ

インドウエンジンはどちらがクリックされ

たのかをちゃんと判定します。

本誌1994年10月号付録ディスク「もみじ

狩りPRO-68KJに収録された君1)氏によるト

ランプゲーム類も，図 2のようにトランプ

が重ねて置かれていても，ちゃんとマウス

クリックを判定します(え~と，ゲーム進

行がちと 辛 いのは， SX-BASICのせいで

す。すみません)。

リソースデータについて

bedit.sxbの実行には 2月号に掲載され

た rb巴dit.lbJとrblock.mapJとし、うファ

イノレが必要です。bedit.sxbが表示するキャ

ラクタは前者に収められています。

bedit， sxbで、ウインドウの左 |ずか bボ‘タ

ンを選択すると，選択されたキャラクタの

色が変わります。本当はウインドウデザ、イ

んにパニックに陥ります。ただし，これには理

由があって， 50ページにもわたるユーザーズガ

イド第19輩「特別なハードウェアについて」い

わく.

「へ-'BIOSを使用した製品については，直後コ

ンヒ.ユータメーカーにお問い合わせください。

それで回答を得られない質問は. 戸)にご連絡

ください」

「改訂レベルによっては'""--'以外のチップを

戸)に交換することが可能ですが，あまり一般

的な方法ではありません。?? ?を組み込むこ
ともできます。(中略)この場合は，ボードを交

換する以外に方法はありません。(中間告)詳細は

システムボードのメーカーに問い合わせてくだ

さいJ

だそうです。

あと，自介の使っているサウンドポードやCD

ROMインタフェイスの1/0アドレス.割り込み

レベル， DMA番号なんかも知ってたほうがいい

みたいです。私の場合は，少し特別ですがハー

ドディスクのシリンダ数を考慮する必要もあり

ましfこ。

なんかX68∞oて，わりと幸せなのかもしれま
せん。

東京もぷっ そーになりましたねえ _1悲しい。
~Hi l，東和l久 (24) X68000 PRO-HD 東京拘11



ナのツーノレボ、ツクスみたいに選択されたボ、 れません。 これもリソースエディタでパタ

タンは，へこませるようにしたかったので ーンの大きさを小さくすれば済むことです

すが，そのためにはへこんだ状態のキャラ ので，あわせて行っておいてください。

クタデータを用意しなければなりません。

リソースエディタ上で，編集する分にはそ 孟ピコピコエンジン
うたいした作業量ではありませんが，誌面

にダンプリストの形で:tEJjl設するとなると ， 2月号に書L、たような昭!由でしばらくウ

ちょっと した112になります。 インドウエンジンに，ピコピコエンジンに

余力のあるjJl;J:，以下のように挑戦して 相当する機能を埋め込むのをためらってい

みてくださ L、。 図2 トランプの重ね合わせ

今回使用したリソースIDはibedit.lbJに

収められたうちでも，

128 なにもなし

129 青ブロック

130 赤ブロック

131 チェンジャー

132 ゴーノレ

133 ボーノレ

200 自分

只
v
-
v
、，

‘' 
の7種類です。ibedit.lbJにはそのほかに

も，各方向ぞ向いている自分のキャラクタ

データなどが収められています。

以上の 7種類のデータを リソースID=

328-333， 400にコピーします(リソースエ

ディタのパターン編集ウインドワを閉じた

り聞いたりしながらカット&ぺーストを繰

り返します)。これらのデータに対して，図

3のような枠を作れば，ボ、タンが押された

場合のデータは作成完了です。

フ。ロクcラム力、らは，

.ボ、タンが押されていない状態

リソースIDに変更なし (300以下)。

ToolBttn [j]ーid= ToolBttn [j]ーid

mod 300 

.ボタンが11]1されている状態

元々のリソースIDに300を足す。

ToolBttn [j] . id = (TooJBttn [j]ーid

mod 300) +300 

で切り替えることができるわけです。

実際には， Listlの269行目からを，

if i=j then { 

ToolBttn[j] .id= (ToolBttn[j] .id 

mod 300) +300 

×ぬ

図3 へこんだボタンの作り方

。
} else { 

ToolBttn[j] .id=ToolBttn[j] .id 

mod 300 

と書:き替えることにより，実現することが

でやきます。

また， BLOCK LANDゲ、ーム中では，自

分のキャラクタにブロックよりも少し大き

めのものが用7まされていました。 このため，

bedit.sxbてステージデータを編集中も，自

分のキャラクタのはみ出した部分li表示さ
砂フジテレビの「ケンカの花道」を見ていると，結婚なんてした〈なくなる。

伴武士(24) X68000 SUPER， X68030 Compact 千葉県

こういう絵に対して

一一一一一一一一一号酔

ました(本当は身辺経理のための事情もあ

るのですが)。

初、の休戦期間1:1"に「ピコピコエンジン誹

座」を連載してくださった石間氏の記事を

読むと，和、の意見にもかかわらず，いまも

なお，氏がピコピコエンジン機能の内蔵を

強〈希望しているのがわかります。

で， SX-BASICプロジ、エクト影のプロデ

ユーサー中野氏やSX-BASICプロジェク

このような場合， x印のところで

クリックすると重ね合わせ順序を

無視した判定法だとどちらをクリ

ックしたのかわからなくなってし

まいます

‘ 2 

/'濃い灰色

。
白

よのような枠をつけると
へこんだ感じを出すことが
できます

SX-BASIC公開テ'バッグ 101 



ト後任者の問村氏(おーい， 頼んだ、ぞー)も する)いわゆる仮想iiIfliniのための機能とは

石田氏に利あり， と判断しているようです。 しない

中野氏と協議の結果，以下のような方向 3) 基本機能として，操作系に全而的に現

で訴が進んでいます。

1) アップデート禁止領域のための特別の

アイテムは設けない

2) ピットマップ情報を(二重に全市保持

表1 変数表

selectltem: 

ピットマップアイテムがクリックされたとき
に. 表示すべきキャラクタのリソースID
cloc: 

チェンジャーを表示しているピットマップア
イテムの配列番号(ー lで非表示)

gloc 

ゴールを表示しているビットマップアイテム
の配列番号(ーlで非表示)
bloc 

ポールの初期位置を表示しているビットマッ
プアイテムの配列番号(ー lで非表示)
mloc 

自介を表示しているピットマップアイテムの
配列番号(ー lで非表示)

fn = fopen (path$ + "block. map" ，"w") 

実際の姉画

れるような組み込み方はしない

具体的には，ウインドウ，各アイテムに fclos巴(fn)

upclateプロノfティというのを?新たに設け eiO 

ます。この値が 1*作業結果を一気に反映
0のtき再抗闘を行わない winclow. upclate=2 

lのとき :現パージョンと同じ動作

2のとき 1のときと同じ属性。ただ enclfunc 

し，プロパティ値更新11寺に のようになります。

再t~i画を伴う ちなみに，これを10MHz機で、試した場

のようにアップデートをiIllJ御し ます(デフ 合， :ti'fi匝JI侍1mが現状の約1分からアップテ、、
オノレ 卜値は 1)。 ートを禁止するだけで5秒に縮まりました。

今月のbeclit.sxbでしたら，ステージ情報 これまで梢匝|速度に鮒のあったSX-BASIC

をファイノレから読み込む部分は， も， このようにすることで涼IJ的な高速化が

func loacl_stage(s:int) 可能になるわけです。 もう少し制かいとこ

ろを煮詰めれば，新パー ジョンとして皆さ

1*アップデートを禁止 んのお手元にお周けできると思います。

window. update = 0 では，またそのときにお会いしましょう 。

リスト

L: ."Wi目当.owSize (400，3101 ，O，O，O，Block Lat岨ト包pEditor 
2: int selectIte個=128 
3: int cloc .: -1. gloc = -1. bl由::=帽1.m.loc =・1
~: load stagelll 
5:町岨
6: /. 
i: ...t.Textl (326，12，390.28I，O，0，l，l，3，0.1.0，Stage 
8: func Textl_ClickC) 
9: er岨f山 E
10: ....7.Stage (326，32，39-.1，52)，0，0，1，98，1，1， 1 
11: func S-r.age_Change(i;intl 
12: Stage.caption = itoal il 
13・ load_st.a，ge(il 
l-t: er叫func
15: func Stage_Keyln(s;strl 
16: Staie.value = atoi(s) 
17: load_stage(atoi(sl) 
18: er世func
19: /. 
20: "1. Te~:t2 (322，64，390.801，0，0，1，1，3，0，1， O，Energy 
21: func TextZ Clickll 
22: endfu皿
23: 'Y7.Energy 1326.8-l，394，10-lI，O，O，O，100，O，I， 0 
24: func Energy_.Change( i;intl 
25: Energy.caption.: itoal i) 
26: endf叩 d
27: func町、ergy_Keylnls ;strl 
28・Energy.吟lue.: atoi(s) 
29: e咽f凶 C
30: /. 
31: ....I.Text3 1330，130，390，1451，0，0，0，1，3，0， I ，0，8all 
32: func Te!¥.""t.3 Cl.ick{) 
33 町叫func
3.': "'1.Teは I(330，1-13，390，160) .0，0.0，1，3.0， 1，O，Di['ection 
35: func Text-l Cl.ick!) 
36: er世func
37・T8.Bitmapl!330，180.3iO，200I，0，O.O，133， 
38: f山lCBil:Jnapl_Cl印刷 1
39: er世func
~O: ....6，0日間tion(352.160，368.1761，1.0，0， 
41:マ6.0i['ecはon1332，182，348，1981，1，1，0， 
~2 ・ "6 ， Oit"'E宮口on (332，204，368，2201，1，2，0， 
43: "'6，Dit'ection (37し182，390，1981，1，3，0，
4-1: func Di~ection_Ch.ange(i;int ， v;int) 
-13: int j 
-16: fo[' j = o乞o3 
-li: ifi~jthen( 

48: Oi四 ction(j1 . value = 1 
.¥9: } etse ( 
50: Direction[j).、alue= 0 
51: 1 
32: ne父℃
53: er司func
5-1: /t 
53: "g，Bitmap { 16，16，36，36)，1，0，0，0. 
56・ ...S.BitJ田p( 36，16， 56.361，1，1，0，0， 
五7・T8，BitU¥l叩( 56，16， 76，36) ，1，2，0，0， 
58: 'Y8.Bitma.p ( i6，16. 96.36)，1，3.0.0. 
59: "8，Bitmap! 96.16.tl6.361.1.4，0，O， 
60: ...8，Bit.n温p1116，16，136，361，1，5，0，0， 
61: "8，Bi回浪P(136，16，156，3引，1，6，0，0目
62・"8，8i旬、ap{136， 16.1;6，361，1， i ，0.0， 
63: Y8.Bitr国 p(176，16，196，3刷，1.8，0，0，
64: "S，BitJ国p{196.16.216，36I，I，9，O，O， 
65: 'Y8.BitJr.ap (216，16，236.361，1，10，0，0， 
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102 Oh!X 1995.5 
t>rジオグラフシーノレJ・nった当時は 1而を占星えられないうえに酔うので「駄作J1:思っ
ていたが， 一度そ こを結える tすんな り行けた。 やり込むごと にl味がmる。'A仁深(，よ
いゲームだと，[1，う。 GAl¥IEOF THE YEAR受'fU，吋然だと.'J_I.う。

今)1 彰彦(30) X68000/CompactXVI 大阪附
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惨恭と いえば引越 しの季節で，私も この存引越す ことになりましたが，本ffきの.!IJl系大q
斗Zはづ|越ししてはt、けないとれづき ました。教科、I::t... ~けでダンボール 2 殺'î. ノー ト級て1

桁.コンピュータのマニュアルだけで2箱 と，ニ のあ と紺誌や小説を詰めたらいったいと

うなるやら。 小松大介(20) X68000 X Vl， Xlturbo[J] 長野'.m

if(gl∞<> -1 )出enBitn"岬(gl∞J.id = 128 
gl田:: i 

241 : 
242: 
243: 
244 : 
245: 
246: 
247 
248・
249: 
250・
251 
252 
253・ 1
254: endf叩 C
255: /事
256: ""1. Text5 (20.250. t60.270 1，0 ，0 I 1， 1，3.0，1，0 I T001 憎 nu
257; func T.附 t5_Click(• 
258: endf叩 C
'239: "，8 I TooIBttn ( 2C ，270，、同，2901.1.0，0.128.
260: ....8.TooIBttn (岨，270，60，2901，1，1，0，129，
261: ....8，τ。olBttn( 60，270， 80.290) .1，2，0， t30， 
262:マ8，Too.lBttn( 80，270，100，290). t，3，O，131， 
263: ...8.T∞le.ttn (100，270，120，290'，1，4，0，132， 
264: ....8，TooIBttn 1120.270， 140，290Jパ，5，0，133，
265: Y8，TooIBttn (140，2.70，160，2901パ.6，0.200.
266: func TooIBttn CLick(i;intl 
267: int j 
268: for j :: 0 to 6 
269: if i = j then { 
270: ToolBttn[j 1.m四:ie: 1 
271: I else ( 
272: ToolBttn(jJ .mode =。

bceaJミ
case 133: /' Ball 
if(bloc <>ー1)then Bitll'.ap(bl四，I.id= 128 
bl田=i 
bce叫《
case 200: /* Mychr 
if(nuoc <>ー1)then Bitmap[mloo). id = 128 
ml~ :: i 
bceak 

endswitch 

273: 1 
274: next 
275: if i <> 6 then { 

5el田 tltem:: i + 128 
1 el5e ( 

selectltem = 200 

276: 
277 
278: 
279: 1 
280: end.func 
281: /さ
282: f山 田 load_stage( 5; int 1 
283: int 0(41=(81，27.9，3.11 
284: int c，i，k，fn 
285: di 1 ) 
286: fn=fopenlpathSt"block.阻 p"."r") 
287: fseekl fn， Is嚇lJ'39，01
288: for i. = 0 to 32 
289: c = fgetc(fn) 
290: for k = o to 4 
291: B凶国p(i*5+kJ.id= 128 + c / o(k) 
292: c=c mod o(k) 
293: next 
294: next 
295 μ ロ国nger
296・ cloc= fgetc( fnl 
297: Bitmap{cl田 I.id= 12自+3 
298: /' Golll 
299: gloc = fgetc(fn) 
3OO: Bitmap{gl目 I.id= 128φ4 
301: /. Ba.ll 
302: bloc = fgetc(fn) 
303: Bit.l1Iap{blocJ. id = 128 争 5
304: /'トIychr
305: 叫目=fgetc(fn) 
306: Bitr岨p{ml白，).id = 200 
307: /' D日目tion
.308: c = fgetc( fn)出世 3
309: Direction(cJ .value = 1 
31O: /寧Ener~y
311: Energy.、alue= fgetc{ fn) 
312: Energy.caption之江岨{Energy.value} 
313・ fclose{fn)
314: eil) 
315: er岨f叫官
316: /' 
317: T3，SaveBtn (336，270，376，印刷.0.0.5品 e
318: func SaveBtn_Click() 
319: enc四回()
320: saνe_stage (Stage. value) 
321: decro田 1)
322: endf世 E
323: func save_s回 ge(s;int)
32..: int c，i，j，k，fn 
32玉 di(J
326・ fn=fo戸川 pat.hS+"bl皿 k.醐 p"，"w・}
327・ fseek(fn， (s-1 )J39 ，0) 
328: fo[" i = 0 to 32 
329: c = 0 
330: for j = 0 to -4 
331: k = Bitu也pl生時りI.id-128 
332・ iflk>= 31 then k = 0 
333・ c=c*3+k
334: ne父t
335: fputclc， fn) 
336: ne父巴
337: fputc(cloc. fn) 
338: fput.c(gloc. fnJ 
339: f凹臼(bl∞， fn) 
340: f凹 tclmloc，fnl 
3..1: /' Dir田 tion
342: if 0日間tion(O].valuethen fputcl0. fn) 
343: if 0廿田 tion(lJ.valuethen fputc(l， fnl 
344: if Direction(2].唱 luethen f凹臼12. fnl 
345: if Direct五on(31、ョlue包henfpur:.c{3， fn) 
346・/*Ener釘
34;: fputc(Energy.value. fn) 
348: fclose(fn) 
349: eil J 
350・endfunc

/* Changer 
/"* Goal 
/. Ball 
/~ Nychr 
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電源スイッ

インテリジ‘エントな機構を多く持つX

信号を使ってソフトウェアでパワ

てみましょう。

初めて触った人に多くの感動を与えてく

れたX68000。そのひとつに電源問りの処理

があります。 それまで私が利用していたよ

うな，いわゆるマイコンに毛が生えたよう

なもの叫では電源スイッチは物理的な方法

で制御されていたからです。

X68000は前面の赤い電源スイッチ(XVl，

030は青い)を押し込むし 普通のパソ コン

と同じように立ち上がります。しかし，電

源を切ろうとフロント電源スイッチを再び

押し込むと， 普通のパソコンのよう にすぐ

には電源は切れず，しばらく LEDがl瞬いて

から電源がOFFになります。

ときどき，白帯が出て電源が切れないこ

ともありましたが， VS (Human68k ver. 

2.02以前についていたどジ‘ュアノレシェル)

やSX-WINDOWなEて自は， 1明らかにコマ

ンドモードと違う電源、の洛ち方を します。

ウインドワを4余々に閉じつつt設f灸に電源を
切るのです。

ここまででわかるとおり， X68000の電源

スイッチ周りは普通のマシンとは多少違い

ます。電源スイッチが切られるとX68000は

終了処理を行ってから 'i~ì_原を落とすのです。

これだけでも 素晴ら しいのに，これに輪を

かけて，タイマによる電i原のON/OFFもあ

るのです。自党ましにもなるコンピュータ。

最初のX68000を設計した人たちの茶目っ

気を感じさせるX68000の愛しい部分でも

あります(編注:タイマ周りはX1のほうが

できがよかったのだが)。

X68000にとってフロン 卜電源、スイッチの

電源ONは「とあるデジタノレ信号JをLOW
レベルにするだけのものです。よって， こ

の状態を得るためのICには;常に電源が入

っています(主電源を切らない限り)ぺ

もちろん，タイマ周りのICも常に電源

が入っていますじ，これに加えてテレビコ

ントローノレ関係、，すなわちキーボードにも

常に電源が入っています。

一方， 'iEi;iJjj(OFFは筈1)り込みで、す。あくま

でも「割り込み」にすぎません。 したがっ

て，電源OFFスイッチが 「押された」とい

う状j兄をソフ ト的に判別することもできま

す。つまり，このベクタをフックし，特殊

処理をすれば，す?には電源を落とさない

ようにすることもできるわけです。これは，

以前本誌の1992年12月号に掲載された1tl¥作
のパワーダウンマオ、ージャで応用されてい

ます。

X68000はリセッ卜された直後の状態で，

そのままシステムを立ち上げてよいのか，

いくつか条件をチェックします。どれかひ

とっても条件をif;iuしていれば， X68000はシ
ステムを立ち上げ.ることができますが， ど

れも満たさなかった場合，'il!:i原OFFをソフ

ト的に行おうとします。この条件というの

は，

1) フロ ン ト電源スイッチが押し込まれて

いる状態

2) タイマで設定されたl時間帯

3) 拡張スロットのEX-PON端子がLOW

になっている状態

4) 初期型， ACE， EXPERT， EXPERT 

2， SUPER， XVIの6機種て_'， EX-PON端

子が短絡していない状態

以上です。

タイ?で設定された場合を|徐き， 1)，3)， 

4)の工頁自は，とある入力ポート がLOWにな

っているか， HIGHになっているかだ‘けの

違いです。このポート を，以下PW-ONポー

トtいうことにします。いい換えるならiX

68000はリセットされた直後PW-ONポー

トがLOWなら起動し，HIGI-Iなら電源OFF

する」と いうことになるわけで、す。

先はど紹介したパワーダワンマオ、ージャ

は，電源OFF/Yセッ トのベクタ (TRAP

れ0)を一時的にフック している状態てボ空ノレ

ープします。空ノレープの最':tlにフロント電

源スイッチなどを落とすと， TRAP #10の

割り込みが発生し，空ノレープから脱出 しま

す。普通，この脱出先には電源OFFか乞う

かのプロセスがあるのですが，脱出先を自

前てや用意 し，なにもせずベクタを元に戻し

てやれば，あたかもTRAP#10が発生しな

かった(つまり電源は切られなかった?) 

ようにシステムをだますことができます。

したがって，再びTRAP非10が発行され

るまで電源はONのままで，次にTRAP# 

10が発行されるときに電源は落ちることに

なります。そして，こ のTRAP非10はCTRL

+OPT.1+DELなEで発行される害1)り込

みなので、す。

つま りこ のプログラムを利用す るこ とに

より ，電源をソフ トウェアで落とせる半面，

ソフトウェアリセッ トをすることがで、きな

くなってしまうわけで、す。

この不具合を，ちょっとしたハードウェ

ア工作でなんとかできないだろうか? と

いうのが今回のテーマてやすo ちょっと前ふ

りが長かったな。

*1 余談ですが，パソコンでは富士通のFMシリ

ズや，日本電機のH98シリース:， 98ノート シリ ズが

ソフ トウェアで電源を落とせます。なお，普通のPC

-9801にそういう機能はありません。

* 2 PRO/Compactシリーズには主電源はあリませ
ん。

書原潔てす ι

どうすれば電;跡群格ザ
唖.AIII滋命総酔 £・h

先IH-のパワーダウンマオ、ージ‘ャのよう

なベクタフックを行わない限り， X68000は

'il!:i原をソフ ト的に落とす こと ができないの

でしょうか?

さつきまとめたとおり， X68000はリセッ

トされた直後PW-ONポートがLOWなら

j巴到jし， HIGHなら電源OFFします。イ反に

リセット後のこのチェックを飛ばしたにし

ても，フロン卜'屯源スイッチが「押されて

いる」限り，再び電I肢が入り起動してしま

います。

つま りは，フロント電源スイ ッチが「ロ

ックする」限り， 完全にソフトによって電

104 Oh!X 1995.5. 
砂11副人でCGAを:lill{乍してます(ちょとしたものですが)0jjij々力、らほしいとは思ってまし
たが，今月の記事でオーバーレイユニッ トがものすごくほし〈 なってしまいました。
X68000は 11~人的に品川の7 シンTごと思っています。 Z-MUSICver.3.0 に J明侍しています。

市野文俄(19) X68000 SUPER 新潟県
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i源、を落とすことは不可能です。 すから，このP-OFFOUTPORTには「ー

これて

こtを引{仮反定して， もう少し話話-を進めるこ1: HIGHJを与えることにして論理を反転さ
にしましよう。 せます。これをANDするわけて"す。

まず仮定。「フロン卜スイッチはロックし たfごし，単なるANDを通した信号をFF

ない」。こうなるとどうなるでしょう? 答 に入力すると，出力はスイッチを「押した

は簡単ですね。前回ゃったジョイスティッ 瞬間」ではなく，「肉!f~した瞬間」に反転する

クのボタンと同じ原理て¥フロント屯源ス ことになります。これは利用するFFが，ポ

イッチは，押したときのみLOWを出力する ジティブエッジ型(信号がLOWからHIGI-I

スイッチになりますから，押している間「だ になるときにQを反転するもの)だからで

け」電源が入ります。 す。これでは「離すと屯源が入る」という

ただ，こうなると，いつまでも指で押さ 状況になって しまいます。 これはイマイチ

えてなくてはならないわけですから，この 雰囲気がよろしくないので，フリップフロ

案は非現実的です。 しかし，ここにフリッ ップの入力を反I伝し， ANDをNANDにし

プフ ロップ (FF)をはさめばどうなるで、し ます。

ょうか ? FFには図 lのような機能があ めでたく FFから出てきた信号はフロン

ります。入力信号の立ち上がりを見て，出 ト電源スイッチによって， LOW/HIGHを

力の結果を反ili去させるというものです。 切り換えますし， P-OFF OUTPORTでも

たとえば出力はPW-ON端子です。出力 切り換えることができます。あとはソフ ト

がLOWなら Lf電源力主ONになるのfごから， ウェアて、， P-OFF OUTPORTをHIGHに

この回路をはさめば，スイッチを :~It した I!舜 すれば，しばらく待てば電源が落ちるため

問，つまりLOWからHIGHになるl瞬間電源 の割り込みがかかることになります。

が入りま す。再びスイッチをt1flし，そして おお! 完壁 ! と思いきや，やっぱり

11i1fせば，そのl瞬間，電波、は切れることにな 落とし穴があります。 P-OFFOUTPORT 

るわけです。 はシステムが起動する|瞬間，一時的に

まうわけです。

この対策として，同じアドレス上にある

OUTPORTをもうひと つ利用します。2つ

は起動11寺に，同ータイミングで一瞬HIGH

になり，そしてLOWになります。これをEX

-ORすれば， 2つが別々な動作をしないl浪

り， EX-ORの，':1:'，カイ言号はLOWのままで‘す。

ということは，ソフトでこれぞコントロー

ノレしない限り， EX-ORの IJ~，)Jは1になりま

せん。

こうしてこの出力に， NOT(NANDて、代

用)をかければ，ソフト的にーJI舜LOWにな

るイ言号ができます。これをNANDに入れれ

ば，万事OKというわけです。

次の問題点は，プッシュスイッチが「本

当にーl燐」しか押されなかったときの処理E

です。人間が抑すのでばらつきがあります

から，ときにFFが反応しきれないことがあ

るはずです。そこで， ワンショットマルチ

ノfイプレータを利用し， A.SWITCHのτを

長めにとります。このH寺問τli，O. 69CtRtで

すから， Ct=1000pF=1.0 x 10-9 <ーらいに
してRtを適当に可変できるような回路に

しておけば，マシンによ って安定する位遣

を1#られるはずです。ワンショットマノレチ
こうして，ロックしないフロントスイッ

チでも電源処理はごく普通に行うことがで

きます。あとはこの入力信号に対して，ソ

フトウェア的にも「一時的なJLOWを出力

できれるようにすれば，電源を落とすこと

ができるはずです。この一時的にLOWを作

り出すOUTPORTを，P-OFF OUTPORT 

と今後呼ぶことにします。

HIGHになるケース

が多いからです。こ

のー|時的なHIGHを

受けると， D li 2つ

の山が入ってしまい

ます。最初の山で電

源がONになり， 2つ

めの山て、電源がOFF

図1 フリップフロップ

理論はこんなに単純ですが，実際の回路 になります。つま り，

はもう少しややこしくなります。とりあえ

ず図 2を見てください。

入ったばかりの電源

がす寸さま落ちてし

入カ

出力

A.SWITCH は，フロントスイッチて"す。 図2 電源ONの瞬間のタイムチャート
スイッチは lショット tいうことで，入力
中LOWを保ち， :~Iliすと HIGHにもどるとい

うものです。

このプッシュスイッチが押された|瞬間に，

電源を入れるようにします。再び11jlされた

ら危i原はOFFになるわけでやす。電ィ)京OFFの

粂件としては，

1) 電源スイッチが押されたか?

2) P-OFF OUTPORTがJ呆作されたか?

この 2つのいずれか一方が満たされた場

合です。すなわち FFの ，~~， jJ を反転すること

になります。 どちらか一方というのは普通

iORJなのですが，入力イ言号はLOWですか

ら， E'ちらか一方がLOWなら"・ー・というこ

とでかANDになります。

一方，P-OFF OUTPORTは玉三間TC百

と違い，通常LOW状態になっています。てい
険制i夕、;というi!i']1)l'はありがたい。

A.SWITCH 

B .OPl ¥10P2 

C.B 

D. AXC 

E.FF(D)Q 

小!I}~i fll!一(17) X68000 PROIl， MSX2+ 7~;1成m

"‘ τ 

エッヂが彫署して情号がE転する

'" 

口ーテク工作実験室 105 



パイプレータを74HCOOOの 1:1:1に余った
NANDて"{1三ることにしまし ょう。
FFには74HC74!:いうポピュラーな
DFF{f利用(これも 2つ入っている)する
ことにしました。全体の回路図を図 3に掲

11戒しましょう 。

ai ._-， ~l' 

EX-PON端子がある機種目

実装についての話をしましょう。

いちばん簡単なのは，初，)j例型， ACE， 
EXPERT， EXPERT2， SUPER， XVIの6
機種です。これらの機種には，拡張スロッ

トの右にEX-PONという端子があるはず
です。この端子にはPOWER-ON/OFFの
信号 !:GNDが出ていますから，先ほどの回
路にそのまま接続し， POFF-OUTPORT 
さえどこからか持ってくれば， それで片は

っきます。このP-OFFOUTPORTは6機
種のみ，そろって「立体端子」がついてい

るので， そこから出力をとると本体の改造

はまったくいらなくなります。この立{本端

子は都合がよいことに 2つのOUTPORT
があるのです。

スイッチはリモコンということて二キー

ボー ドの近くに転がしておけば，仮に本体

をデスクサイドにおいても簡単に電源の

ON/OFFができます。しかも，キーボー ド

図3 纂本回路図

CUIIむRTl
CUIPORT2 

部~1γ 
図4 5V電源回路

V+(9V) 

V-(GNDl 

106 Oh!X 1995.5 

+5V 

から自イ乍プログラムの中てや電源をOFFで
きるのですから， きっと快適でしょう 。

ひとつ問題があるとすれば電源です。こ

のコントローノレ基板は本体が入っていよう

がし、まいが電iJ!ltは常にONて、なくてはいけ
ません。アタeプタをf従うなりして， 5Vを作
り出してく fごさい。9-12Vのアタ守フ。タから
5Vの電源を作る回路を図4に掲載してお
きます。参考にしてください。

本体の改造が必要号機種
残念ながら，上記以外の機種の場合，本

体改造が必要になります。たとえばX68030
の場合， EXP-ON端子もありませんから，
正而のスイッチの加工から始めます。

ただ，この改造はハン夕、、l吸い取り機が必

要なので，ほとんどやる方はいないでしょ

うね。

まず。正面のプッシユスイッチを外し，

プッシュスイッチのロックを壊すことから

始めます。これによって，スイッチがロッ

クしないようになりますから，たとえ(J，

R215番あたりの抵抗 (4700)を抜き去り，
この先の信号のパターンをカットします。

この間に，先ほど作った回路を入れるの

です。主電源が入っている限り， VCC2には
屯源が流れていますから，先IH'の回路の

+5V 

電源はここからとればOKです。IC209(LS 
08)はVCC2から電i原を耳兄っているので，そ
こから横取りしてくればよいでしょう 。

必要ならばリモートスイッチということ

で，外に出しても構わないでしょう 。

ただこの改造の場合， n:]J題になるのは，
コントローノレ用のOUTPORTていす。2ピッ
トのアウトポートはJOYlからとれますが，

この場合，ジョイスティックをアクセスす

るソフトウェアを実行しただけで，パワー

が落ちてしまいます。

結局模索しでも，ちょうどよいアウトポ

ート はないので，なんらかの基板な Eを自

イ乍しなくてはなりません。もしくは， PPIボ‘
ードなどを利用して作ってみるのもよいで

しょうが， この回路を作る場合も，ケース

ノfイケースて、しょう 。

考察

ソフ トウェアのパワーオフは自分が設定

したI!OポートをHIGHにし，しばらくジョ
イスティックポート などを.r空読み」して

時間を稼いで再びLOWにします。ただ，
HIGHにした段階で，すでに割り込みがか
かりますから，おそらくそのあとは空ノレー

フ。していても問題ないと思われます。

ソフ トウェアで電源を落とす機能(;1:，多

少込み入ったシステムを作るためには， 当

たり前の機能です。ソフトて九五源を落とす

ことは， RAMテ川スク周りだけでなく，遅
延キャッシュなどを安全にイ克ったり， ヒス

トリ などを効果的に残したりするのにも必

要になります。

今回，マシンによってケースパイケース

なので，詳しく入り込んだことまでできま

せんでしたが，応用するといろいろできる

ような情報を掲載したつもりで。す。

なお，今月はSRAMDRIVEを作る予定
でしたが，ちょっとGALJW]りでハプニンク守
がありまして間にあいませんでした。

今月はいろいろありまして，いちばんつ

らかったのは rTOJの表記。きたるべき
DSPボードのためにデジタノレアウトから
オーディオアウトに変換する回路を作って

いたときのこと。デジタノレアウトのソース

にはシャープのDATを利用していました。
コオ、クタには銀紙が張ってあって，

WHITE : ?? INPUT 
RED : ?? OUTPUT 
と書:いである。出力ということでREDにず
っとつなげていて，よく見たら??にはTOの
文字が・・・・・・そうTOOUTPUTはINPUT
......。ああ，英語の勉強力主足りないなあo

... 4 J'J 1;;の53ページにある「ひっこい」という 日楽は.コテコテの関西弁です。京};(の方
には1m;.!!いにIJflこえたのは無理もないことてすロ
Jjqi 1M嗣(29) X68000 ACE-HD， Xlturbo rnodeJ30， MZ-80KjC， PC-486. PC-286 
大阪府



〈対応機種一貫〉・MZ-80K/C/700/1500・MZ-808/ 
2000・MZ-2500/2861・X1 • X 1 turbo/Z・PC-8∞1/
8801/88・SMC-777/C・PASOPIA/5• PASOPIA/7・
FM寸/77/AV・MSX/2/2+/turboR・PC-286/386/4861
9801/98/9821 • X 68000/X 68030 
掲鍛されたプログラムの利用には各機種用のS-OS

"SWORD"システムが!必要です。

第155部 5-05ねちねち入門(2)

.SDAC (仮称)とは?

3月号で紹介 したPOLY.KITのtIlll作者

である奥野氏から，またまた怪しい(?)投稿

が寄せられました。

その名はSoftwareDAC(仮称，名称募集

中のようです)， 8ピットマシンでPCM音

を干可生するシステムです。

もともとは，各機種ごとにまったく別々

に開発されていたものを iどうせfごったら

PCM再生プログラム規格統一化をはかり，

S-OSすべての対応機種で動かせることを

目標にしてしまおう」と勢L、にのってまと

めてしまったシステムのようです(現在対

応している機種は， X1， MZ-2500/2200/ 

2000/80B/700/1500/80/1200， MSX， PC 

-8801SR以降の11機種)。

今1m，完成まであと二歩(?)寸らいまて:の

ノfージョンが届きま したので簡単に紹介さ

せてし、たfごきましょう。

SDACは，基本的にMAGICのようなスタ

ンドアローンノfッケージの形式て， OSに{衣

存しないシステムになっています。

量子化ビット数は 8ピッ ト，再生周波数

は，最低でも8kHz程度の出力は可能です。

そして， CPUのクロック，再生方法により

ますが， PCMデータを最大20-25kHzてや再

生できるようです。

再生方法は 2種類， PSG音源を持つJ機種

tそうでない機種によって違います。

1) PSG線形近似出力法

PSG音源をD/AコンパータにしてPCM

データを再生するも のです。 PSG音源の各

チャンオ、ノレのアッテオ、ータのす~i:'性は手ドキ泉JIヲ

ですが， 3チャンヰ、ノレ組み合わせることに

より，線71ヲに近似できる方法をうまく利用

しています。

2) PWM法

ローノfスフィノレタ (LPF) をi旦すた守けて、、

復調できる特性を生かして，パルスlt;f.変調

(PWM)波をBEEP音回路にすることで再

生しています。通常， BEEP音回路にはLPF

が内蔵されているので，ハードの改造も必

要ありません。

理屈はともかし とりあえずXlturboてザ

デモデータを聞いてみると -再生周波数

は25kHzということで、すが，結梢クリアに

聞こえますね。内J歳スピーカーで聞いても，

十分に判別できます。

とはいっても，デ、ータソースカfない こと

には~!I!i用の長物のシステム 。 これについて

は，いまのところX68000用のADPCMデ

ータをコンノfー卜することで解、決している

ようです。

しかし， PCMデータというのは，かなり

メモリを消費します。メモリの少ないS-OS

でわざわざPCM再会生なんて・・・・ー・と思うか

もしれません。しかし，別にSDACシステム

はS-OSに依存しているわけではありませ

んので¥自{宇のフ。ログラムな/:'，好きなよ

うに活用できることでしょう 。
砂私は|限定IW，!.いう 言葉にめちゃくちゃsHJ~、です。そんでもって秋葉原に行くと.必ず 2
-3fl町は限定品特flHiがあるので図ってしまいます。

千葉 否~)tfW9) X68000 ACE/PROll 東京都

む Iも
i Eg i;87iR i:$5g p- |E 

j襲ijgiiEB;vlm 1l
;Efgg;ilFZFt ii諮問-
3罫1oI!:n 'j 回目

謀総長26鳩山 I 

3欝詩書-挺.臨 I 

投稿原稿を読むと，奥野氏の将来の夢は

iPCM音声と同期したMAGICアニメーシ

ョンを作ること」と のこと。

がんばって夢に向かつて突っ走ってく fご

さいね。

.ご協力ありが とう ございます

きて 4月号のアンケートハカーキの質問|

項目に回答をしていたt:_'きあ りがとうござ

います。まだ，返送されてくるアンケー ト

ノ、ヵ、、キの数は少ないのですが，だいたい予

想どおりの割合て1購入の立志を示してい

くれています。

なかには i人数が少ないと販売しないの

でーは?J と心西日されている人がし、ました。

しかし，このアンケー卜は， MOOKの配布

形態を決める資料となるものです。た とえ

人数が少なくても，必ずMOOKは出します

(この約束は守りますので¥安心してく fご

さし、)。また「内容がよければ買う J f:いう

人もいました。 これは当然ですね。なるべ

く，多くの皆さんに iþl~ì足していただけるよ

うなものを目指してがんばります。

そして収録作I~"~ ~ま， S-OSねちねち入門の

最後にまとめておきました(スペースの都

合一|二，本編に¥YIiり込ませてもら っていま

す)。このほかにも，いく つかフ リー許可を

していただいたものもありますが，暫定的

に「これだけのも のが収録される」と思っ

ていてください 。 II~' I :I'I ，ディスク容量によ

っては， まだまだ増える可能性もあります

(逆に減って しまうかもしれませんが)。

作業のほうは，ち ょっと足踏み状態です

が，また新たな動きが出ましたらこのTHE

SENTINELのコーナーでお知らせした

いと思います。

1995・インデックス

.95年3月号
第153部 5-05γステムコーJレライブラリ
.95年4月号

第154部 5-05ねちねち入門(1)
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ねちねち入門(2)

筑紫高宏

今回は，表示，ディスク関係者Eメインに

解説レています。これから.8-08“8W
O円0"を作ろうとしている人.8-08
“8WO円口"の内部事情を知りたい人
は.参考にしてください。 ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
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11川11川川11川11川川l川川11川川川l川川川11川川11川川11川11川11川11川川11川11川11川川11川川11川川川11川川11川11川 11川川11川1111ヴプlυJ ンタ1川川川11川州11川111川11川川11川川11川11川11111山111川1111川11川川川11川川11川11川11川川11川川11川川11山川11川11川11附111

伝統的にシャープ系のプリンタ関係のシ

ステムには，機データを送ることができる

というすぐれた特性がありました。 X68000

で'1.:1:， “LPT" というファイノレてやフ。リンタ

へ，コード変換されないデータを送るこ t

が可能です(通常，プリンタへコー|ごを送

る場合，システムが，漢字をプリンタが受

け取れるようにコード変換したりします。

そのため，任意のノfイナリデータをプリン

タへ送りにくいのです)。このため，ビット

イメージが簡単に送れ，プリンタを細かく

制御することができます。

しかし，残念ながらS-OS"SWORD"に

は， そのようなノレーチンがありません。 1::'

ちらかといえば，プリンタヘデータ出力し

たいときに， X68000のように“LPT"とい

うファイルてv送れたほうが，無駄なファン

クションがなくてい L、てやす。

ちなみにシャープ系のプリンタシステム

関係は，タイムアウトというじゃまっけな

仕様になっています(プリンタ側がエラー

を起こしたとき， 一定H寺問たつとプリント

アウトが1:1"1析されるシステム)。そのためア

センブノレしたリストをプリントアウト中に，

紙切れを起こし，取り替 えようとしている

問に，タイムアウトでお流れになり，最初

からもう一度打ち出し直しということが，

何度かありました。

また， S-OS“S羽rORD"には，画面への

出力をプリンタへも出力 (@I商十プリン

タ)できるようになっています。この機能

があるとfil!利なこともあるのですが，はっ

きりいって必要ありません。 これは，表示

系にプリンタルーチンを害IJり込ませる必要

もあるので¥ 表示速度も低下します。僕自

身，プリンタへ出力する場合は，ファイノレ

ぞ経由しています。

現在，プリンタへの出力モードかどうか

は， #LPS羽r(lF7CIl，1ノfイ卜)によって知

ることができます。S-OS“SWORD"の正

式な仕様には，「フラグ」としかありませ

ん。 そのため，プリンタへの出力モードの

切り替えに，再LPSWを直接書き換えるア

カモードを切り替えるこ tができるように

なっています。なるべくなら，これらのル

ーチンを使い，再LPSWを直接書き換えな

いでく fごさい。

11111川 111111111111111111表示ルーチン1111111111111川

表示関係で必要なのは，#PRINT (lFF4H) 

と非MSX(lFE5IJて¥ そのほかのノレーチン

は，ほとんど不要だと思います。特に，岸PR

NTS (lFFIH)なEは， #PRINTで実現で

きるため意味がありません。

非MPRNT(lFE2H)は， rAF， DEレジス

タが破壊される」という仕様になっていま

す。 しかし， 一部のアプリケーションでは，

DEレジスタの保存を期待しています。問題

が起きそうな気がするのですが，多くのS-

OS“SWORD"では， DEレジ、スタを保存し

ているので，いままで表面化していないだ

けです。アプリケーションをft，IJ作するとき
には，トラフツレ凹避のためDEレジスタを保

存するようにしてください。

非TAB(lFDFII)の仕様てやは， rBレジス

タの値とカーソノレX座標の差だけスペース

を表示する」となっています。 ところが，

カーソノレのX座標は，40桁モードで0-39，

80桁モードで0-79となり，表示する行が長

い;場合，途中て改行すると期待どおりのス

ペースを表示してくれない可能性がありま

す(桁モードに依存する部分があるためで

す)。ここは，桁モードに依存しないよう

に， rX座標」を「論理桁位置」に変えてお

きたいところです。

非PRCNT(lF7AII，2バイト)は，「改行

してからの表示文字数を，格納しであるア

ドレスを示している」という仕様になって

います。

しかし，この仕様説明だけでは，不明瞭

な点も多いと思います。たとえば，行の途

中でコントローノレコードがきたら Eうなる

のでしょうか。Iml百iホーム位置移動とか，

カーソノレ移動， TAB，エスケープシーケン

スによる画面クリアなども同様です。利点

が少ないうえ，表示速度がかなり遅くなる

ので，必要のないワークかもしれません。

そして，#MSG(lFE511)と非MSX(lFE211)

プリケーションが存在します。 では， ODIIや0011まで表示するとなってい

しかし，非LPTON(lFD911)，非LPTOF(l ますが， 実際には， ODIIやOOHは表示しま

FD6H)というノレーチンて¥プリンタへの出 せん。
惨先Icl，アマチュアCGAコンテス トの上映に行って きました。ほとんどの作品がX68000で
作成されておりと ってもよかったです。

梅本政治(32) X68000 EXPERT， XlturboIl. MZ-2500 大阪府



m
m
Z叶圃
E
m「

の2つのクラスタは，ディスクの管理のた

めに使用されるので，実|僚にユーザーが使

用できるのは，78クラスタとなります。

デ?イスクを扱いやすくするために，セク

タに， )1頂に番号を与えて管理しています。

サイド 0の最初のセクタがレコード 0，最

後のセクタがレコー ド15，次1;):，サイド 1に

移って，最初のセクタがレコード16，最後

のセクタがレコード31というふうに，面を

交互にいききします。レコードは， 0から

1279まで存在します。

最初の 2つのクラスタ(レコード 0-31)

は，テ川スク管理!に使用されます。内容は，

FAT(ファイノレアロケーションテーフツレ)

と，ディレクトリて、す。ディレクトリには，

ファイノレ名や， ファイノレのHfJ:IJ台クラスタ番
号が記録されています。 FATには，クラス

タのチェイン情報が記録されています。

ディレクトリには，レコード16-31の4K

バイ トが使用されます。 1つのファイノレの

情報に32バイトが害1]り 当てられるので'，128

個分ありますが， 78クラスタしか余つてな

いので¥最大78個のファイノレまで登録でき

ます。

ディレクトリの32ノfイトの内容は表1の

とおりです。

11111川川11川111111111山州州州州11川川川川11川川川11川川11川川11川川11川11川11川11川11川111川フアイル属性11川11川11川11州 11川川11川川川11川11

01"がノfイナリファイノレて， 04"がASC

IIファイノレです。S-OS“SWORD"では，

ASCIIファイノレはディレクトリの「サイ

ズ」の大きさとなりますが， X1では， FAT 

のチェインが統<I浪りとなります。つ まり，

ディレクトυのデータ内容
+0 ファイル属性

+1~+13 プライマリ名

+ 1 4~+16 拡張子

+ 17 ノfスワード

+ 1 8~+ 19 サイズ

+20~+21 先頭アドレス

+22~+23 実行アドレス

+24 年の下位2桁

+25 月， a猿日

+26 日

+27 時

+28 分

+29 00" 

十30 先頭クラスデ

+31 00" 

109 s-osねちねち入門(2)

表1

MS-DOSのようなラインて守はなくて， ii!fl 

面上をカーソノレで，自由に移動できます。

そして，任意の位置で， リターンキーを判l

すと， そのtきカーソノレがある論理行が，

論理行末のスペースを省いた状態で，ごっ

そり，文字列の裕納バッファに入力されま

す。 S-OS“SWORD"での一般的な論理行

は，処理の簡略化のため，岡市iの桁数まで

に制限されています。よって， X1用S-OS S-OS“SWORD"のディスクは， X1の2

“SWORD"などでは， 80桁モードの場合， D仁準拠しています。このフォーマットは，

最大で80文字まで、入力されます。 次のような弱点(特徴)をもっています。

文字列入力バッフアには， リターンキ- 1) フォーマットがマイナー (X1とS-OS

のコードである， OD"は格納されません。 だけ)

文字列の最後には，必ずOOuが付加されま 2) ファイノレの大きさが64Kバイトに制限

す。また，途中で，入力を中断した場合 されている

(SHIFT+ BREAK. ESC， Cなどを入力し 3) タイムスタンフ。 (S-OS“SWORD"は

た場合)，バッファには， r1 B，." OO"Jが 非サポート)がいいかげん

格納されます。 いちばん痛いのが， 64Kバイト制限です。

S-OS“SWORD"を作る場合の文字列入 せめてもう lバイトファイノレサイズエリア

力に関して，注意する点があります。 X1用 があれば・・・・・・。 そしてタイムスタンプです

S-OS“SWORD"では，エンドコードの00，.， が，規格のツメが甘いので¥絶対的ではあ

から，表示桁数+1バイト目まで， 00，.，で りません。同じ r8時13分」でも，どこの

クリアされています。 いく つかのアプリケ 匡lかによって正確なl砕芸IJ!:食い違いますし，

ーショ ン(ディスクモジ、ユーノレも)では，こ 国情報も記録されないので，変換できない

のことを利用，あるいは期待して， エンド 場合が発生すると思います。というわけで，

コー ドの00"以降も 00，.，でク リアしていな これから，新規格のパソコンやDOSを作る

いと，誤動作する場合があります。さらに， 場合には，内部的にはグリニッジi標準時に

一部のアプリケーションが，文字列入力パ するのが理想、かもしれません。ユーザーに

ッファを128ノfイ卜程度のワ ークとみなし 女"らせるときに，ローカノレ時刻に変換すれ

て使用しているので， 十分な大きさの文字 ばい L、だけですから。

手IJ入力バッファを確保する必要があります。 きて，具体的なフォーマットを説明しま

また，文字列入力に関して，アプリケー す。まず，物理的なフォーマッ トです。

ション側が注意する点があ ります。システ 1) 1セクタ =256ノfイ ト

ムの文字列入力パップアを使う場合は，文 2) 1トラック=16セクタ

字列入力ノレーチンに対して十分な大きさが 3) 片面=40トラック

確保されているはずですが，アプリケーシ 4) 函数=2つ

ョンイJ!iJが独自に文字列入力バッファぞ確T呆 つまり，ディスク 1枚で320Kバイ トにな

する場合は，大きさに注意が必要です。た ります。そしてS-OS“SWORD"上のフア

とえば， X1汀JS-OS“SWORD"では， 40桁 イノレは，クラスタという単位で管理されま

モー ドの場合には41バイト， 80桁モードの す。このクラスタは， 2Dの場合， 1トラッ

場合には81バイトが書き換えられます。 クと一致しますので， 1枚で80クラスタと

次にパッチファイノレを使用する場合につ いうことになります。なお lトラァクは4K

いてです。RUN&SUBMIT，ディスクモジ ノfイ 卜で、す。つまり lパ、イ トのファイノレで

ユーノレ，テ川スクI!Oには問題があり，ディ も，ディスクを4Kバイト ìì当~~します 。 最初
惨ザイ ン， ザイン，なつかしい響き。 自のつけどころがOh!Xといったところでしょうか。
大笑いさせてもらいました。
li'1[1I制l通(21) X68000 EXPERTIl/CompactXVI， XlturboZlI， PC-8801mklI静!日l
li! 

スクをアクセスすると，袋レジスタを破壊

しまくります。よって，パ、ツチファイノレを

使用する可能'生がある場合， S-OS“SWO 

RD"の文字入力ノレーチンでも，裳レジ、スタ

の保存を期待しないでください。

あと， 一般のS-OS“SWORD"の16進入

カルーチンでは，小文字を受けつけないよ

うです。これからS-OS“SWORD"を作る

人1;):" 小文字も受けつけるようにしてくだ

11111111川 1111川11キ一入力川「チン11111111111111111111111

S-OS“SWORD"の文字列入力について

説明します。

さい。

111111111111ディスクのフォーマット1111111111111



原型のXlフォー7 ットでは， ASCIIファイ

ルは，ファイノレサイズに制限がな く， 256バ

イト 単位とな ります。

ピット6をオンすると，プロテクトがか

かり，ファイルを消去，改編できなくなり

ます。ディレクトリを耳Eヮたとき， r * JI:jl 
がついた状態です。たとえば，ノ〈イナ リフ

ァイルでは， 0111を41Hにすることで，フ。

ロテクトがかかります。もちろん，ピット

6をオフすると，ファイルの消去や改編が

可能に戻ります。

前回の rS-OSのキャラクタ」て-Eli-いたと

おり， S-OS“SWORO"では，文字とコント

ロールコードの体系が，一般のものやX1の

ものと一部興なります。したがって， ASC 

II フ ァイルの lJ~' 身は， X1と完全なli換性が

ありません。改行コードはX1と同じです

カペテキストのエンドコードカヘ X1では l

A"， S-OS“SWORD"では00"となって

います。

11111111111111111プライマリ名と拡張子1111111111111111

プライマリ名は， 13文字まで作成可能で

す。拡張子は 3文字までです。余りの部

分は， MS-OOSと同じく，スペースで埋め

られます。 X1やS-OS“SWORO"の一般的

なシステムでは，小文字と大文字を区別し

ます。しかし， INTEGRAL-X1や， Human 

68kでは， MS-OOSと同じく，小文字と大文

字を区別しません。

一般のOOSでは，ファイル名の途lJ'のス

ペースを許していませんが， X1やS-OS

“SWORO"では，ファイル名の途，'，にスペ

表2 FATの初期状態

ースを混入することが可能です。しかし，

ファイル名の互換性のため，一般のOOSに

比べて，特殊なファイル名は作らないほう

がいいと，思います。

H寺30分なら，

95 22 14 00 30 

となります。

MS-OOSでは， 2秒単位まで記録されま

すが， X1では分単位までです。
111111111111111111111111111111111パスワード1111111州 11111111111111111111

11111111111111111111111111111先頭クラスタ11111111111111111111111111111

X1では，ファイルのノfスワードをかける

ことができますが， S-OS“SWORO"では，

この機能は使用しません。よって，必ず，

パス ワードをかけない状態の r20"Jにし

てください。

存在するファイルの先頭のクラスタの番

号が記録されてます。ここと， FATによ

り，ディスク上のどのクラスタに，どうい

う順番でファイルが存在するかがわかりま

す。クラスタは， 0 -1をディスクの管理

に使用しているので， 2 -79が使用可能で

す。

ディレクトリ領域は，最初J，FF"で剖!め

つくされています。そして，ファイルを消

去すると，ディレクトリ領域の該当する 3

2バイトの先頭部分(ファイル脳性の部

分)に00"が主iAき込まれます(もちろん，

そのファイルが使用していたクラスタも附

放されます)。よって，ファイル属性の部分

がFF" なら，それ以I~の領1或は， FATが初

期!化されてから，一度も使用されたことが

ないということになります。

ここでFATについて解説します。

FATには，レコード14が使用されます。

FATの初期状態は，表2のようになってい

ます。

20で使用するのは，レコード14の最初か

ら半分です。後半部分 (ちなみに， X1フォ

ーマッ トの200では意味があります)は，

OOHで、埋めておきます。

1ノfイトカぎ1クラスタにあたり， 20で、は

80クラスタあり，最初の 2つはディスク管

理に使用するので，ユーザーがフ ァイル作

成可能なのは，クラスタ 2-79 (16進数で

02H-4F，，)です。

FATの+00，，-+ 7FHの位置が，クラス
タ00，.，-7F"に対応しています。

FATの数値は，以下のようななl床をも っ

ています。

00" このクラスタは未使用

0111 -7F" チェインしている次の

クラスタ番号

80，，-8F" クラスタて。チェインカず
終わり，下位 4ビッ

ト+1が，使丹jしてい

る最後のセクタ容号
砂ローテ クにあった rSRAMドライブ」ですが，ぜひ作ってく fごさい。 ljiiからあったらい

いのにと思い. X68000内蔵SRAMをll'/設し ょうかと思ったニともありましたがノフ ト

而.および技術1mで然現!とわかりあきらめておりました。お闘い、します。
I.LtII'， ~Hi(25) X68000PRO J;O:r.!，/(.f 

11111111111サイズ，先頭アドレス，実行アドレス1111111111

インテル式で，下位，上位の)1頂にアドレ

スが格納されます。 「サイ ズ」を rOOOOIlJ
にすると，ファイルの大きさが64Kバイト

となる場合があります。一般のOOSでは，

サイズをゼロにすると，実際にも，フ ァイ

ルのサイズがゼロになり，意味が巽なって

くるので，注意してください。

1111川111川川

S-OS“SWORO"では使用しませんの

で，全部ゼロにしてください。しかし， X1 

と同じようにタイムスタンフ。をサポー トし

でも，まったく問題ありません。

一応、，解説します。X1では，一部を除い

てBCOコー ドとなっています。ただし，月

と|曜日 は， 4ビットずつのバイナリです。

月は 1-12で， I曜日はEIII./Uから始まって O

-6です。 1995年2月1411火曜日，午前O
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ます。ファイノレをコピーする場介は， Xlと

S-os“SWORD"の両方に対応するため，

FATのほうを凡てく fごさい (Xl形式のAS

CIIファイノレでは， ファイノレサイズが1::!-:1はえ

をもたないため)。

れます。Xlturboて1ム2DDや2HDの容量に

対応するため，無理にこの形式を拡張し，

少し而倒な構造になっています。

FATの+50，，-+7F"の部分は，未使用
とみなされないために， 8F"で埋めておき

チェインしているクラスタ番号は， 01" 

-7F"までのも立をとることができます。こ

のことから， FATのh育造は， 512Kバイ トま

で対応しています。実際には， 2D1.:J:320Kバ

イトなので， 01，，-4F，.，までの値がイ史J'I:Jさ

8-08“8WORD" MOOK化についてひと言

C)94部:STACK用ゲームSQUASH

C)103部.ダイスゲームKISMET

0104部:アクションゲームMUDBALLN' 

0113部:MORTAL 

x 115部:LlNER 

0116部:シミュレーションゲームPOLANYI

x 117部・カードゲームKLONDIKE

0125部:SLENDER HUL 

0129部・ BLACKJACK 

0133部 REVERSI

0135音s:7並べ

0151部:B-GALETS2 

・開発ツール

035部 MACINTO-C

X37部テキアベ作成ツールCONTEX

048部漢字出力パッケージJACKWRITE 

078部:Z80浮動小数点演算パッケージSOROBAN

079部 SLANG用実数演算ライブラリ

0110部 :SLANG周NEWファイル入出力ライブ

ラリ

0119昔日:COMMAND.OBJ 

0123音s グラフィッフライブラリGRAPH.LlB 
0124音s:O-EDIT&MODCNV 

0128部・ EDC-Tの拡張

0145部 YGCSverO. 30 

-インタプリタ言篤

028部 FuzzyBASIC

085部小型インタプリタ言語TTI

092部インタプリタ言語STACK

・コンパイラ言語

044部:FuzzyBASICコンパイラ

060昔日‘構造型コンパイラ言語SLANG

081部.超小型コンパイラTTC

089部.超小型コンパイラTTC++

0106部:実数型コンパイラREAL

.エディタ

x 68部 マルチウインドウエディタWINER
069部.超小主主エディタTED-750

0100部タブコード対応エテ・ィ$'EDC-T 

.ゲーム

036部・アドベンチャーゲームMARMALADE

X40部:INVADER GAME 

041部 TANGERINE

X59部 シューティングゲームELFES

062部 シミューレーションウォーゲームWAL

RUS 

x 63部・シューテイングゲームELFESII

X73部 シューティングゲームELFESIV

082部:TTC用パズルゲームTICBAN

086割i: TTI用パズルゲームPUSHBON! 

088部・ SLANG用ゲームWORMKUN 

まず，今回は，アプリケーシヨンの配布が主

な目的ですので，システム本体は収録される可

能性は低いと思っていてください。なるべくな

ら収録したいところですが……このへんはディ

スク容量しだいといったところでしょうか (X

68∞0，PC-9801については，システムが入る可
能性大)。

そして，それぞれのアプリケーションのソー

スリストも問機です(これもディスクに入りき

らない)。基本的に今回は，オブジェク トのみの

配布を考えています。こちらについては別途実

質配布という形態で対応していくことになるで

しょう。

以下のリストは，ジャンル別.フ リー許可.

掲載部，アプリケーション名の順に構成されて

います。

."シン跨

X61部:デパッキングツールTRADE

x 74部:ソースジェネレータSOURCERY
077部:高速エディタアセンブラREDA

090部:超多機能アセンブラOHM-Z80

095部 :リロケータブルフォーマットの取り決

め

096部.リロケ-~プルアセンブラWZD

097部:リンカWLK

099部・ライブラ リアンWLB

| 険金機種共通システムインデックス‘

特別付録 PC-880 I版5-05“SWORO"・86年 7月号
第25部 FM音源ミュージツクシステム

付録 FM音源ボードの製作

連載 計算カアyプのmagiFORTH

特別付録 5MC-777版5-05"SWORO" 

.86年8月号

第26部対局五目並べ

第27部 MZ-2500版5-05“5WORO"

.86年 9月号

第28部 FuzzyBA51C発表

連載 明日に向かつてmagiFORTH

.86年10月号

第29部 ちょっと便利な鉱張プログラム

第3日部 ディスクモニタOREAM

第31部 FuzzyBA51C料理法<1>・86年11月号
第32部パズルゲームHOTTAN

第33部 MAZEin MAZE 

連載 FuzzyBA51C料理法く2>

.86年12月号

第34部 CA5L& COMET 

連載 FuzzyBASIC料理法く3>

_..目6~手 1 月号

cc第13部 リロケ-7ブJレのお話
a，j第14部 FM音謀サウンドエディタ

.86年2月号

第15部 5-05“5WORO"

第16部 Prolog-85入門(1)

.86年 3月号

第17部 magiFORTH発表

連載 Prolog-85入門(2)・86年4月号
第18部 思考ゲームJEWEL

第19部LlFEGAME 

連載 基礎からのmagiFORTH

連載 Prolog-85入門(3)

.86年 5月号

第20部 スクリーンエテ'ィ7E-MATE

連敏 実戦演習magiFORTH

.86年 E月号

第21部 Z80TRACER

第22部 magiFORTHTRACER 

第23部 ディスクダンプ&エディ?

第24部“5WORO"2000 QO 

連敵 対話て・学ぶmagiFORTH

.85年 6月号

序鈴共通化の試み

第 1部 5-0S"MACE喝

第2部 Lisp-85インタプリタ

第3部 チェックサムプログラム

.85年7月号

第4部 マシン語プログラム開発入門

第5部 エディタアセンブラZEDA

第B部 デパソグツールZAIO・85年8月号
第7部 ゲーム開発パッケージBEM5

第日部 、ノースジヱヰレータZING

.85年 9月号

イン?ラプト シ05番外地

第B部 マシン語入力ツールMACINTO-5

第1日部 Lisp-85入門(1)・85年10月号
第11部仮想マシンCAP-X85

連載 Lisp-85入門(2)

.85年11月号

連載 Lisp-85入門(3)・85年12月号
第12部 Prolog-85発表

本以下のアプ')ケーンヨンは，基本システムである5-05"MACE"または5-05“5WORO がないと動作しませんのでご注意〈ださい.
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.87年 1月号

第35部 マシン語入力ツーlレMACINTO-C

連載 FuzzyBA~日C料理法く4>

.87年 2月号

第36部 アドベンチャーゲームMARMALADE

第37部 テキアベ作成ツーJレCONTEX

.87年 3月号

第38部 魔法使いはアニメがお好き

第39部 アニメ ションツー)~MAGE

付録 "5WORD"再掲載とMAGICの標準化・87年4月号
第40部 INVADERGAME 

第41部 TANGERINE

.87年 5月号

第42都 5-05“5WORD"変身セット

第43部 MZ-700用 "5WORD"をQD対応に

.87年6月号

インタラプト コンI ~イラ物語

第44部 FuzzyBA51Cコンパイラ

第45告書 エディタアセンブラZEDA-3・87年7月号
第46部 5TORYMA5TER 

.87年 8月号

第47部 パズルゲーム碁石拾い

第48部 漢字出力パッケージJACKWRITE

特別付録 FM-7/n版5-05“5WORD' 

.87年 9月号

第49部 リロケータプル逆アセンブラInside-R

特別付錦町一印刷/8801版5-05"5WORD" 

.87年10月号

第50部 tinyCORE WAR5 

第51部 FuzzyBA51Cコンパイラの拡張

第52部 Xlturbo版5-05“5WORD"

.87年11月号

F事鈴 神話のなかのマイタロコンビュータ

付録 5-05の仲間たち

第53部 もうひとつのFuzzyBA51C入門

第54部 ファイルアロケータ&ローダ

インタラプト 5-05こちら集中治療室

第55部 BACKGAMMON 

.87年12月号

第56部 タートJレグラフィックパッケージTURTLE

第57部 Xlturbo版“5WORD'アフターケア

ラインプリントルーチン

特別付録 PA50PIA7版5-05“5WORD"

~ .88年 1月号

s5! 第58部 FuzzyBA51Cコンパイラ・奥村版
CIO付録 石上版コンパイラ鉱張部の修正

.88年 2月号

第59部 シューティングゲームELFES

.88年 3月号

第60部 構造型コンパイラ言語5LANG

.88年4月号

第61部 デパッギンゲYー)~TRADE

第62部 シミュレーションウォーゲームWALRU5・88年5月号
第阿部 シューティングゲームELFE5n 
第64部地底最大の作戦

.88年 6月号

第阿部構造化言語5LANG入門(1)

第66部 Lisp-85用NAMPAシミュレーション・88年 7月号
第67部 7')レチウインドウドライバMW-I

連載 併造化言話5LANG入門(2)

.88年 8月号

第阿部 マルチウインドウエディタWINER

.88年 9月号

第69部超小型エディタTED-750

第70部 アフターケアWINERの鉱張

.88年10月号

第71部 5LANG用ファイル入出力ライブラリ

第72部 シユーティングゲームMANKAI

.88年11月号

第73部 シューティングゲームELFE5N

.88年12月号

第74部 ソースジェネレータ50URCERY

112 Oh!X 1995，5 

.89年 1月号

第75部 パズルゲームしA5TONE 

第76部 7'ロッフゲームFLlCK

.89年 2月号

第77部 高速ヱテeィタアセンブラREDA

特別付録 XI版5-05"5WORD" <再掲載〉

.四年 3月号

第78部 Z80周浮動小数点演算パッケージ50R

OBAN 

.89年4月号

第79部 5LANG用実数演算ライブラリ

.89年5月号

第阿部 、ノースジヱヰレータRING

.89年 E月号

第81部 超小型コンパイラTTC

.凶年7月号

第82部 TTC用パズルゲームTICBAN

.89年8月号

第阿部 CP/M用ファイルコンパータ

.89年 9月号

第84部 生物進化シミ斗レーンヨンBUG5・89年1日月号
第阿部 小型インタプリタ言語TTI

.89年11月号

第自6部 TTI周 I~ズルゲームPU5H BON! ・89年12月号
第87部 SLANG周リダイレ7ションライブラリDIO，LlB

~ .90年 1月号

包第88部 5LANG周ゲームWORM川

口特別付録再掲載5LANGコンパイラ・90年 2月号
第阿部 超小型コンパイラTTC++・9日年 3月号
第90部 超多機能アセンブラOHM-Z80

.901手4月号

第91部 ファジィコンヒ.ユータンミユレーショントMY

.90年5月号

第92部 インタプリタ言語5TACK

.9日年6月号
第93部 リロケータブルフォーマットの取り決め

第M部 5TACK周ゲーム5QUA5H'

第阿部 X680∞対応5-05“5WORD"

特別付録 PC-286対応5-05"5WORD" 

.90年7月号

第96部 リロケータプJレアセンプラWZD

.9日年8月号

第97部リンカWLK

.9日年9月号

第98部 BILLlARD5.9日年10月号
第四部 ライブラリアンWLB

.90年11月号

第10日部タ7'コート対応エディタEDC-T

.90年12月号

第101部 5TACKコンパイラ

.91年1月号

第102部プロッフアクションゲ ムCOLUMN5

.91年2月号

第103部ダイスゲームKI5MET・91年 3月号
第104部ア?ションゲームMUDBALLlN' ・91年4月号
第105部 5LANG用カードゲームDOBON・91年5月号
第1日E部実数型コンJぐイラ言語REAL・91年 6月号
第107部 5mall-C処理系の移植

.91年7月号

第108部 REALソースリスト編

.91年8月号

第109部 5mall-Cライブラリの移植

.91年目月号

第110部 5LANG用NEWファイJレ出力ライブラリ

.91年10月号

第111部 5mall-Ci舌用務座(初級編)

.91年11月号

第112部 5mall-C活用諮座(応用編)

第113部 MORTAL

.・91年12月号
第114部 5mall-C5LANGコンパチ関数

回...92年 1月号
笠2第115部LlNER
民忌・92年2月号

第116部シミュレーションゲームPOLANYI・92年3月号
第117部カードゲームKLONDIKE

.92年 4月号

第118部オプティマイサ'080実践5mall-C講座(1)・92年 5月号
第119部 COMMAND，OBJ実銭5mall-C講座(2)

.92年 B月号

第120部 COMMAND，OBJ2実践5mall-C講座(3)

.92年7月号

第121部 関数リファレンス実践5mall-C務座(4)

.92年 8月号

第122部ワイルド万一ド実践5mall-C講座(5)

第123部グラフィッ7ライブラリ GRAPH，LlB・92年9月号
第124部 O-EDIT&MODCNV.sz年1日月号
第125部 5LENDERHUL実践5mall-C講座(6)・92年11月号
第126部 EDIT実践5mall-C講座(7)

.92年12月号

第127部 MAKE実践5mall-C講座 (8)・93年 1月号
第128部 EDC-Tの鉱張

.93年2月号

第129部 BLACKJACK 

.93年 3月号

第130部 /~-ティングゲームコアシステム咋成法(1)

.93年4月号

第131部 比一ティングゲームコ7システム作虚湖町

.93年 5月号

第132部 シューティングゲームコアシステム作成法(3)・93年 8月号
第133都 REVER51

.93年 7月号

特別付録 M5X用5-05"5WORD" 

.93年 8月号

第134部 MACINTO-C再掲載

.93年目月号

第135部 7並べ

特別付録 5LANG再々掲載

.93年10月号

第136部 シューティングゲームコアンステム作成法制・93年11月号
第137部 5-05で学ぷ280マシン語講座(1)

.93年12月号

第138部 エディタアセンプラREDA再掲載

ー・例年 1月号

包第139部 5-05で学ぷZ80マyン語講座(2) 

晶 .94年2月号

第140部 YGC5ver， 0，20ユーザーマニュアJレ

第141部 5-05で学ぶZ80マシン語講座(3) ・94年3月号
第142部 5-05で学ぷZ80マシン語講座(4) 

園例年4月号

第143部 5-05で学ぶZ80マシン語講座(5) 

.94年5月号

第144部 5-05で学ぶZ80マシン語講座(6) ・94年B月号
第145部 YGC5ver，0，30 

.例年 7月号

第146部 シューティングゲーム作成講座(1) ・94年自月号
第147部 シューティングゲーム作成講座(2) 

.94年 9月号
第148部 怪しいZ80の使い方(テクニック編)

.94年10月号

第149部 シューティングゲーム作成講座(3) 

第150部怪しい280の使い方(未定義命令編)

.941手11月号

第151部 B-GALET2

.94年12月号

第152部 シューティングゲーム作成講座(4 ) 



愛読者
プレゼント
プレゼントの応募方法

とじ込みのアンケートハガキの該当項目をすべ

てこ官己入のうえ，希望するプレゼント番号をハ

ガキ右下のスペースにひとつ記入してお申し込

みください。締め切りは1995年 5月18日の到着

分までとします。当選者の発表は1995年 7月号

で行います。また，雑誌公正競争規約の定めに

より，当選された方はニの号のほかの懸賞に当

選できない場合がありますので，ご了承くださ
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F ST ANDARD MIDI FILE オリジナルアーティストシリーズ

A)本多俊之rplECESOF WORK n J 
B)国本佳宏rフ、レインボックス美術館」
C)佐久間正英rduolicity J 
0)松居塵子rHOPEJ 各1名

3S"2DD版 3，SOO円(税別)

サンワード fi044(855)4335 

GS音源対応のスタンダ ドMIDIファイル。園内ア
ーテイストの個性あふれる音楽を堪能してください。

B)シムアース
X回凹日用 S"2HD版 12，800円(税別)

C)シムアント
X68000用 S"2HD版 12，800円(税引J) 各 1名

イマジニア fi03(3343)8900 

いまだ菌白さが衰えない，箱庭的社会科学シミュレーショ

ンゲームの名作です。なお「シムアースJrシムアントJ1;:1:， 

8X-WINDOWver.l.l以上が必要となります。

4
 

九十九電機
オリジナル
クリアファイル
非売品 10名

九十九電機

テキストをはさむのにとっても便利な

ク1)アファイルを3枚組でプレゼント。

九十九電機の口ゴがまぶしいね。

。帥.

立法ia HO?E 

(WPl‘cit'，l 

、1鳴い."、、巳'¥¥(.1) ‘
、d・~，"州山

A)夕、ウンタウン熱血物語
X聞000用 γ2HD版 8，800円(税5.:11)

B)ダウンタウン熱血物語
X68000用 3. S"2HD版 8，800円(税別)

C) ，ニュージーランドストーリー
X68000用 S"2HD版 8，800円(税別)

各2名

シャープ ft03 (3260) 1161 
81 SH~p 

ダウンタウンで繰り広

げられるコミ力ルなア

クション「ダウンタウ

ン熱血物語」。そして，

かわいいティキの冒険

アクション「ニュ ジ

ーランドストーリ 」。

小粒で力、わいいアクシ

ョンゲームを遊んでみ

ませんか。

3月号プレゼント当選者 l 
囚魔法大作戦(大阪府)鈴木静夫 (愛知県)伊勝義幸 (新潟県)

相由俗次回JOYCONTTURBO V (神奈川県)中村正夫 (山口県)
川戸弘毅(埼宝県)横堀正敏(徳岡県)牛島雄一 (宮城県)佐藤

信[ヨA)岡村まんが祭(宮城県)小野寺健一 (兵庫県)中元昌文
(静岡県h工島泰男B)でんこちゃん合パラダイス(千葉県)高橋
宏道 (大阪府)水野 吏 (京都府)阪長俊之回RISINGEARTH 
(新潟県)山中雅彦 山崎幹夫(福岡県)横尾保罵 (敬称略)

以上の方4が当選しました。商品は順次発送いたしますが，入

荷状況などにより遅れる場合もあります。

愛読者プレゼン 卜 113 



| 第rm田 知能機械概論- お茶目な計算機たち一

計算機の中のrやらせJ問題
ど 仮想動物 7 
「計算機の中に楼息する仮想動物の集団は

どのように進化していくのだろうか?J 

最近，力を入れて取り組んでいるテー?

のひとってす(文献)。ごく簡単にそのさわり

を紹介することにしましょう。

まず， 3つの動物種を定義します。その

3種の聞の捕食関係，つまり， t:'の種がE

の種をエサとして食べ、ることができるかと

いうことを定めるのです。いま検討してい

るのは図 lのような関係です。 Cは草食動

物てです。 Bは植物も食べますし， Cも食べ

ます。つまり雑食動物です。AはBI:Cの
両方を食べる肉食動物です。この図で矢印

は資源の流れと考えればよいでしょう。

わかりやすくするために，以降では， A， 
B， Cをそれぞれライオン，サノハウサギ

1:1呼ぶことにしましょう。ただし，それら

は肉食，雑食，草食をそれぞ?れ表すシンボ

ノレとして使うだけで、あり， それ以上の意味

合いは一切もたせていない単なる呼び名で

あることにご注意ください(実はこのこと

はあとで問題にする点です)。

次に決めなくてはいけないのは，各部J物

がどのような行動をするかという点て、す。

もし，実在の動物になるべく忠実にシミュ

レー卜することがこのモデルを作る目的で

あるのならば，想像もできないくらい被雑

な記述，プログラミングが必要となるでし

ょフ。

しかし， このモデルては「捕食関係によ

って定義された種聞の差が1flj食に関わる性

質や行動に進化的にどのように影響する

か?J というところに焦点を合わせること

にします。検討したい点以外はすべて切り

捨てて単純化した仮想動物を計算機の中に

楼息させてやろうというわけです。

そこで¥行動としては，動物群が桜息す

る平面内での移動，同じ種の動物との聞で

の交配繁殖，それと，すでに定めた捕食関

係、に基づく採餌捕食だけを許します。

まず，ある動物は進行方向に向かつて前

後左右4方向のうちのどちらに進むかを決

めてその方向に 1マス分だけ移動します。

次にその動物は自分のまわりの 87スを

見渡し，餌となる動物を食ぺるか，あるい ー

は自分と閉じ種の動物との聞で子を作るか

のいずれかを行います。両方とも可能な場

114 OhlX 1995，S. 

合にどちらの行部jを優先するかはそれ守れ

の動物個体がパラメータとしてもっていま

す。

採餌を行うと自分のエオ、ノレギーは地加し，

餌となった動物は死にます。交配の結果生

まれる子供は自分と相手の染色体をも とに

逃伝的アノレゴリズムにおける逃伝的操作

(交叉や突然変異)を行って作った逃伝子を

もちます。

平面に存在する全佃体が，以上のような

移動，採偶，交配を行う処理 1回分を 1年

とl呼び，これを繰り返します。同種の親の

ぺアから生まれた新生個体は最初もっ てい

たエオ、ノレギーが1年経過するごとに単位量

ずつ減っていき，それがゼロになるかある

いは途中で食われると死にます。官n:を取る

とエオ、ノレギーは増加します。老衰が始まる

年齢に達する とl年経過するごとに減るエ

オ、ノレギー盆は大幅に増加します。

/進仰もとI~~るパラメータ /
各動物は追伝的に継承されるいくつかの

パラメータをもっています。そのうち，各

動物が移動方向を決めるパラメータについ

てざっと説明しましょう。餌となる動物を

Eのように追いかけるか，あるいは食われ

ないように Eのように逃げるかを決める本

モデルにとって重要なところです。

まず，各生物ごとに，ほかの生物の存在

が確認できる領域=視界が定められます

(図 2)。進行方向に向かつて視力パラメー

タの距隣だり遠くを見ることができます。

進行方向とは反対の方向に関しては視野パ

ラメータの距離だけ見えます。

このように定められる正方形の視界をも

とにしてどのように前後左右 4方向のうち

の l方向を選ぶかということですが，簡単

にいうならば，視界内に怖そうな動物が少

なし餌になる動物が多くいる方向を選択

するように設定します。要するに自分の視

界の中にいる動物について，各方向ごとに

カウン卜していくのです。

ここで問題なのは，どの種が自分を捕食

するような近づくべきでない種であるか，

あるいは逆に Eの種が餌となる動物で近づ

くべきなのかということです。たとえば，

サノレならば， ライオンがいればそちらから

逃げ，ウサギのたくさんいる方向に移動す

べきですし，自分がウサギならば，ライオ

ンやサノレからは逃げて純物が多い方向に行

くべきです。

しかし，そういうことも含めてプログラ

ミングしてしまっては， それはただのシミ

ュレーションになってしまいます。そうで

はなし実験を開始する状態ではどの種が

自分にとって都合がいいかという情報は一

切各生物に与えません。ここがミソです。

最初はどの種もまったくてたらめに動きま

すが，進化によって種に対する情報を徐々

に獲得して，採餌や逃避がうまくなってい

くのです。

このような進化の可能性を与えるために

かlのパラメータを用意します。それは，指

向度と l呼ぶパラメータで，各個体が各種に

対して 1つずつもつ飽です。たとえば，指

向度の値として，あるサノレはライオンに対

して-5，サノレに対して+2， ワサギに対

して+3，植物に対して+5という値をも

っているかも しれません。その場合，視界

内にライオ ンがl匹見えると -5を足し，

ウサギが見えると l匹ごとに H.."足します。

そうして，この値が大きい方向に(確率的

に)移動しやすくなるようにします。

要するに，この指向度tいうパラメータ
が大きければ大きいほど，結果的にその程

の動物に近づきやすくなり，小さければ小

さいほE逃げやすくなることを表します。

このバラメータは泣伝子tして子供に引き
継がれます。ですから，ライオンに対する

指向度が大きいサノレはやがて絶滅しますし，

そうでないサノレはライオンから逃げるのが

上手で子孫がしだいにI首えていくというわ

けで、す。

試行錯誤の数カ月 7 
きて，このモデルを計算機上にC言語で

書き，動かしてみま した。実際に担当した

のは卒業研究生の小鹿沼です。予想どおり

というか，簡単にはいきませんでした。あ

らかじめ，種の間に1il1食関係、以外の差をつ

けずに乱数で決めるパラメータもあります

が，それ以外にもさまざまなパラメータが

あり，その調整が革f~ しいのです。基本的に

は3穫ともあっという聞に絶滅してしまう

といっていいでしょう。

なんといっても百獣の王たるライオンが

捕食関係のうえから見て Eうしても強いの

です。ライオンが桜息するには一定量のウ
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サギやサノレが必要ですが，ややもすると食

いがiしてしまい， その結果，自分の餌がな

くなりライオンもまた絶i威してしまうとい

うわけです。

そこで¥残念ながら，エイヤっとハンデ

を与えることにしました。子供の数です。

l回に出産する子供ーの数をウサギ，サノレ，

ライオンでそれそ。れ， 4， 2， 1!:差をつ

けて設定したのです。

そのようなハンデを与えても， そうすん

なり t各種が共存するという状態には至り
ません。そこで， もうひとつ工夫すること

にしました。進化の手伝いです。まったく

進化していない臼紙状態の動物たちをいき

なり交ぜて棲息させても， うまく併も取れ

ず，またうまく逃げることもできないうち

に絶滅してしまうので，最初の1000年間だ

けは絶滅しないようにあるいは増殖しすぎ

ないよう子を加えてやるのです。要するに，

増えすぎたときには間引きして一定数に減

らしたり，絶滅しそうになったら増やして

やるのです。

このような「あっという聞に絶滅」から

の脱出のための試行錯誤が実に何カ月も続

きました。裳話になりますが，共存どころ

かたいした進化も見られないで， 2月，つ

まり卒論の締め切りになってしまう事態も

予想していました。その場合には，このよ

うな目的の環境を設計しましたという主旨

の論文にならざるをえないなとも党惜した

のです。

しかし，小鹿君のがんばりもあって， し

だいに何千年も共存状態が続いて，いろい

ろと面白い挙動が見られるようにな勺てき

ました。研究なんて基本的にはこんなもの

図1 3種の仮想動物の閣の繍食関係
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2種の動物，おもにそれはライオンとウ

サギですが， それがなんとか共存する状態

に至るよう になりました。しか し， 3種す

べてが共存する状態には結局至りませんで

した。進化の手伝いをする最初の1000年が

経過すると，だいたいはサノレ(たまにウサ

ギ)が絶滅してしまいます。

残ったライオンとウサギの伯l体数は増え

たりi成ったりを繰り返します。両者のその

振動の位相はずれています。ウサギの数が

i成ると，それにつられてライオンの数も減

っていきます。少 したつとウサギは増えて

いきます。遅れてライオンも増えていきま

す。

このような振動は直観的には明らかであ

るといえるかもしれません。官耳が減る tラ
イオ ンはi成らざるをえません。ライオンが

減ってしまうとウサギは天敵が減るのでま

た増えてきます。餌が増えるのですからラ

イオンは再び増えてきます。次にまたウサ

ギが減り…ー・と解釈できます。このような

捕食者被食者の数の変動はロトカボ、ノレテラ

型の振動といい，数理生物学で研究されて

きました。

全体の個数はそのように変化しましたが，

平商上ての動物の移動のさまを観察すると ，

ウサギは群れをつくり，ライオンは身q~!てや

生きていることがわかりました。ウサギI.:t.

繁殖を重視し，ライオンは採餌を重視して

暮らしていると理解できます。

面白いノfターンとして，「ライオンによる

ウサギの群れの固い込み現象」が観察され

図E 仮想動物の視界

動物'

7 
ました。ライオンたちはウサギの桝れをj荷

りから囲い込みます。そしてだんだんウサ

ギがライオンに食われ，群れが小さくなっ

ていきます。同時にライオンにも食いっぱ

くやれるのが出てきて聞い込trライオン数が

折持っていきます。そうすると，ウサギの一

昔I1がうまく逃げ出してまた繁殖し始めます。

そうすると，またライオンが周りを囲んで

というふうに繰り返されるのです。

もちろん，プログラムでライオンがウサ

ギの群れを囲い込むとか，いちいち記述し

ているわけでもなんでもなし佃体聞の相

互作用の結果，全体としてこのような挙動

パターンが生じてしまうところが実に興味

深いところです。

/ウサギの目が見えなくなる理由/

各個体がもっている指向度に|剥しては，

Illt'予想どおりの進化が起こりました。自

分を捕食するような穏に対しては指向度が

小さくなり，餌になるような種に対しては，

指向度が大きくなりました。

指l何度に|剥しでも 注目すべきlJ;J.象があり

ました。それは，仰としている動物の数が

減るとそれと述動してそれに対する指向皮

が減るということです。絶滅しそうな筏に

対しては，本当は飢になるのに近づかない

という， なんらカか‘のj力Jが働〈のてで戸す。不忠

守1義島で"は立あ りません力か，? 
このことに附しては，実はlli)J物生態学の

ほうの知l見があります。それは r頻度依イ長

官H選択」というものです。れ然体の動物を

観察すると，食べることのできる糾の伯|数

と実際に食ペたiillのflill数は比例してお らず，

絶対伽|数が多い自I[を集'1'~{J に食べる傾向=

進行方向

知能機械械愉 l1S 
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計算機の中のrやらせJ問題
頻度依存餌選択が見られるということです。

これは，さまぎまな生物で実際に確かめら

れています。

「絶滅しそうな種には手をつけず，一緒に

共存しようとする」というのは厳しい自然

界においていかにも高尚な行ill:IHこ見えます。
実際，無数の種が共存しているというこの

現実において重要な働きをしているのでし

ょう。そのような行動が簡単なモデルから

もそれなりに説明できるのですから，面白

いもので、す。

移動方向の説明で出てきた視力と視野の

パラメータも逃伝子として子孫に伝わり進

化 していきます。その進化傾向にもライオ

ンとウサギて、際だった違いがさI~ じました。

視力も視野も大きければ大きいほどよいと

思われるかもしれませんが，必ずしもそう

ではないのです。

視界内の動物に関してカウ ントする際，

(説明しませんでしたが)速くの動物ほど小

さし近くの動物に関しては大きくなるよ

うに距離に反比例した係数を指向度に掛け

て足し込むのですが，あまりに遠くの動物

に|掬しては影響されないほうがいいという

状況も想定できるからです。

ライオンは，視力は大きくなり，視野は

小さくなりました。逆にウサギでは，視力

はやや小さくなり，視野は大きくなりまし

た。ライオンは前方だけ，速くまで見える

ようになり，ウサギでは背中のはうまで平

均してそこそこに見えるだけになったので

す。

なぜでしょう? これは行動パターンと

密接に関わると思われます。ラ イオンはあ

るウサギに狙いを定めて追跡します。です

から，追跡、の途中で後ろのほうにワサギが

見えたからといって狙いをちょくちよく変

えて気が散ってはあまりよくないというわ

けです。 一方，ウサギは背後からがぶりと

やられてはいけないので¥たえず全方向の

近い tころに気を配る必要があるというわ
けです。 この説明がたぶん妥当だと思いま

す。

よ 「やらせJ問題 7 
今回ごく簡単に説明したこのような手法

(人工生命的なアプローチ)においては，モ

テ、、ノレの記述や定義，あるいはプログラムか

らEれだけ予測IJもつかないような挙動が観

116 Oh!X 1995.5. 

察できるかということがモデルの存在意義

に|刻わる重要な評fWi尺度となります。

これが狭い意味における「シミュレーシ

ヨン」 とは本質的に奨なる点であるともい

えます。プログラムをいくら複雑にしても

いいからとにかく 実際の生物となるべく近

いようなプログラムを書けばそれでいいと

いうわけではないからで、す。

各個体そのものは単純に記述されていて

も，進化論的枠組みの中でそれらの相互作

用によって，上位の階層の(知的な)ふるま

いが自然に生じる (i食IJ発」と11乎ぶ)ことが重

要なのです。ですから，観察された結果そ

のものだけではなしもとの記述や定義と

の関係が重要なのです。

生命が誕生し， しだいに知的な生物が進

化してきたという司王実，あるいはタ守ーウィ

ニズムに，その基盤をおいているわけなの

で、すが，単にその事実関係、を調べるという

のではなく， もう少し1'111象化し数学的な定

式化がなされるのならば，普遍的な事実と

しても っともっといろいろな而で役立つの

ではないかと考えます。

きて，このように考えてくると， 「やら

せ」ということに思いがEうしても行き着
きます。あるモテ、、ノレから思いがけない挙動

が観察されたという主張がなされたtしま
す。しかし，モデルを設計する時点て実は

モデノレ作成者の意図が十分に込められてい

るかもしれないということで、す。

どこまでがモデルの記述からは予測もつ

かないことなのか? よく考えればlf念日月な

人には当たり前の結果なのでは? など t
いう質問が当然I:~， されるでしょう。そうで

あるべきです。主Iiなるシ ミュレーションで

はなく，倉IJ発現象を検討しているのならば，

「やらせ」は厳密に排除されねばならないか

らです。単にモデルを作った人のシナ リオ

Eおりの「やらせ」は， fllj発でもなんでも

ないからです。

さて，率直かつ謙虚に「やらせ」の観点

から本モデルを見直してみましょう。

そのさわり しか示しませんでしたが，実

験結果のいくつかの而白い現象に閲しては，

「やらせ」度はそれはE高くないといえるの

ではないでしょうか。実際，モデノレの設言1-

者として，思いもかけなかったことはいく

つもありますし，それらはたとえ，lf:吉明な人

でも簡単には予測できないのではないかと

思います。

「やらせ」度が小さいということは，それ

だけ倉IJ発度が大きいことを意味します。倉IJ

発度はたとえば次のように定義することが

できるでしょう。

創発度ゼロ :観察された挙動はモデルの

定義から明らか

~~ い創発 ・ 観察さ れた挙動はモデルの記

述から考えて推測可能

強い創発 .観察された挙動はモデルの記

述から考えて推測困難

完全な創発観察された挙動はモデルの

記述の聞に関係を見いだすことは不可能

このように定義する ことによって， fllJ発

度，あるいは 「やらせ」度のチェックをな

るべく客観的に行いたいという気持ちがあ

るのですけれども，このモデルに|剥してい

えば，まあ，少なくとも弱い制発はあるの

て1まないかと思います。

プログラムを読めばその挙動が完全にわ

かるとき，こういうのはごくミ114通て"あるわ

けですが，この場合は童IJ発度ゼロといえま

す。逆に完全な制発は? といえば，まあ，

これはモデノレとか計算機プログラムではあ

りませんが，大昔の物質しか存在しなかっ

た状態から人間のような知能が生まれたの

は疑いのない意IJ発ですね。

最後に，言葉の問題も取り上げることに

しま しょう。 「ライオンJiサルJiウサギ」

という 言葉です。説明の都合上，現実の重11

物名を借りてきているということはいいま

したが， この言葉たちのj寅出効果は相当な

ものがあるといえます。実際の動物Jにまつ

わるさまざまなイメ ージ、がつきまとうとい

うことで、す。てやすから，たとえなんでもな

い機械的な挙動だとしても，たとえば「ラ

イオンがこう考えてこう したのfごな」など

と，ついi菜読みして知的に解釈させられて
しまうおそれもあると，思います。

言葉ひとつとっても難しい問題ですね，

「やらせ」追放の立場としては。
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だっT先生だ也ん
Komura Satoshi 古 村聡

先生と呼ばれ，少しうかれている(で)氏ですが，最近ちょっと減り気昧の投稿に

悩んでいるようです。ショートブ口ぱ一ていて"は皆さんの戸イデ戸あふれる投稿を

お待ちしています。ガンガン投稿してね。

r (で)先生こんにちは。私は前回，例年2

月号でWALK3D.BASとIMAZE.BASを

掲載してT頁いた杉illH昨iします(お忘れてや

しょうが)。前回投稿時に予告した究極に革ft

しい迷路を書くプログラムの一歩手前パー

ジョンと， その迷路を(あまりに情けなか

った前回に比べれば)そこそこ快適に歩く

プログラムを作成しましたので，投稿いた

します」

・・・・・・せ， 先生だって先生だって λ17 先

生fご先生だ先生だあ-えーい， II](が高い

控えおろう。先生といえば，病院の医者，

学校の先生，漫画家，純文学作家などなど。

そういわれてみると，おいらの連載もなん

だか純文学の香りが，そこはかとなくとた

おやかにしらねかもしれ仰なりなりなり

(意味不明)。うう-おいら一生読者のお

もちゃ，永遠の下っ11，あんど永遠の下僕

fごと思っていたのよ，号泣。ちょっとこそ

ばゆいですけどねん。

昔 r先生なんて呼んだら絶対質問に答え

てあげない」なんて方もいらっしゃいまし

たが，な~に，あれは先生なんでいわれな

くても十分偉い人のいえること。おし、らく

らいなら先生でちょうどし礼、んだも ーん

っ ! 先生， 宣誓。 それは専市IJぃ一。先生

様とおよびビシパシっ! うふふ，先生光

線ピー(すっかり壊れている……)。

1.-.r 8本組め迷路だ埼!
1.・・z
と，いうわけで今月最初のプログ、ラムを

飾る栄誉をつかんだのは! (栄誉ってほど

のもんかどうか知らんけ t:')

1994年2月号に続いて 3次元表示の迷路

を作る，さまよう，解答する 3本組のプロ

ANSWER.BASです。どう ぞっ !

U MAZE.BAS 

R3D WALK. BAS 

ANSWER. BAS for X6B日xO

(X-BASIC，コンパイル推奨)

岡山県杉浦竜夫

このプログラムは3D表示の迷路をさま

ようプログラムなのですが， プロクeラムは

3本分害IJになっています。それぞれ， リス

ト1のUMAZE.BASが迷路データを見

るフ。ロクfラム， リスト 2のR3DWALK 

BASが迷路の中をさまようためのプログ

ラム， そしてリスト 3の迷路を解くための

プログラムANSWER.BASになってます。

このプロ ク守ラム LJ:BASICでで、きていま

すので¥それぞれのプログラムをBASIC上

から打ち込んで，セーブしてください。そ

れが終わったら，まずUMAZE.BASてや

MAP.DAT 1:.いう 名前の迷路データファ

イルを作ります。

RUN"U MAZE.BAS" 

以上のようにBASICから打ち込んでく

ださい。自動的にMAP.DATという名前の

迷路データファイノレが作られます。

さて，データができたら迷路をさまよっ

て遊んでしまいまし ょう。カーソノレキーの

“↑"キーで前進，“↓"キーで後退，“←→"

で左右に方向転換します。途中で終了した

グラムU_MAZE.R3D_WALK.それに U_MAZE.BAS 

い場合は，“ESC"キ-{f{l[lしてください 0

4!\~事，迷路の終点までいけたら rGOAL! J 

と表示されます(このとき，プログラムがコ

ンパイノレされていると無J!Rノレープになりま

すので\フ。 ログ、ラムを~~了するためにはリ

セッ卜してください)。

また，迷路の最後までいけなかった場合

には，ANSWERで答えを見ましょう 。

RUN"ANSWER" 

で迷路が青と赤で表示されますが，青と赤

の境の古11分が解答となります。

む! 七達しましたね~。今度は表示に

中割り(これは，レまの画面と次の画商の中

間の絵を表示するものです。これがあると

絵の ffijJ~ がなめらかになるんですね)がで

きてきれいになったのに， リストの長さは

たった881'T! ちょっとコンノfイノレしない

と重いけど，よくやったもんです。実物を

見ていただければ，私へのお便りの効果だ

けで渇11設されたわけで、はないことが，よ

~っくわかっていたfごけることでやしょう。

そうそう，迷路の中を歩くプログラムR3

D_WALK.BASのコンノfイノレは， Warning 

が出るだけでうまくいきますが，なぜ、か，

U MAZE.BAS(リスト 1)のほうは， BC. 

X ver. 2. nnt.ごとコンパートに失敗してし

まうんですね。どういうわけか， r吐き，':1:'，さ

れるソースのrbexit (0) ; JがrmainO {-}J 

R3D WALK. BAS 
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の外{!!IJになってしまうのです。だもんで，

コンパイルする tきには多少変更しなけれ

ばなりません。リスト 1中に変更点が替か

れていますので，そっちを参考に古-き直し

てく fごさいね。さらに， リスト 1中のコメ

ントどおりに書き換えると， とんでもなく

!l!fgしくなります。やたら t行き止まりがあ

るのでもう腹が立ちますよ~。

(._-~r 帯んと怠くで漢字を探せ!
1・・E
続いてのプログラムは……形から漢字を

採す，類似漢字コ ード検索プログラム

K]IMST.BASです。どうぞっ!

KJIMST. BAS for X680x日

(X-BASIC，コンパイル推奨)

岩手県佐々木崇

このプログラムは， ショートプロ漢字検

索プログラムであります。検索したい漢字

に似た漢字を表示し，マスクをかけ，それ

に該当する字を探し表示します。読み方が

わからない第 1水準の漢字や，不条理な部

首に振り分けられた第2水準の漢字を検索

するのに便利なはずです。処理の都合上，

検索には非常にl時聞がかかりますので，プ

ログ‘ラムを実行するときにはコンノfイノレし

てご使用になることをお勧めします(イン

タプリタでも重1Jきますけどね)。

ちなみに実行11寺問はマスクの掛け方によ

って多少変動しますが，平均して lつの文

字を探すのにX68000XVI上のBASIC形式

で¥おおよそ 5分ほど，コンパイルした.X

形式で3分はどかかります。操作はキーボ

ード専用です。

きて，プログラムはBASICのリストの形

で掲載されています。 BASICを起動してか

らリス ト4を打ち込み，間違いがないか確

認できたらRUNで実行。またはCコンパイ

ラを使って，

A>CC K]IMST. BAS 

KJIMST. BAS 
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で実行形式のファイノレを作ってから，

A>K]IMST 

で実行してください。

プログラムを実行させると mask(改行)

editO !:書かれた窓が表示されます。これが

マスク本体。その下のedit1と警かれた窓は

常に参!m用です。マスクの色は，黙が0で

あるべき場所を意味し，緑が1であるべき

場所を，脊がEちらでもよい場所を意味し

ます。この状態で日本語FEPをONにして

漢字などの 2バイト文字を入力すれば，

editと臼で書かれたウインドウに転送され

表示されます。

ウインドウを変更したい場合1;1:“HOME"

キーを押してください。カーソノレて、座標を

指定します。始点移動終点移動の切り替え

には“UNDO"キーです。

“ROLL DOWN"キーを押すとその領域

が青で塗られます。“ROLLUP"キーは領

域をEDITlからEDITOに転送します。

“DEL"キーをポ11すとeditO，editl共通のマ

スクをeditOに作成します。このことを本文

では以後リンクと呼びます。

大量にリンクし絞ける場合に，いちいち

“DEL"キ一を抑すのは而倒なのてで、，

R"キーで自動的に入力先をeditlに切り替

え，それ以後入力された文字を次々にリン

クする， リンクロツクモ一ドになります。

再び

i甘消i肖当えリンクロツクモ一ドlは立f解1伴平除されます。

また，なにもない状態からマスクをエデ、

イツ 卜する根性のある人のために， EDITl 

~緑で埋めつくす“TAB" キーも用意され

ています。“TAB"キーで、強制的にEDITl

は「ドットがある」ことを示す緑色になり

ます。リターンキーでサーチを開始します

が単色に塗り潰されたマスクでは作動しま

せん。プログラムを実行している最中に強

jijlJ終了するには“ESC"キーを押してくだ

さい。プログラムは，サーチを開始する と

該当する文字とシフ ト]ISコードを表示し

ます。最高160文字の漢字を表示できます

この漢字の読み方は「じよう」だと忠、う

のですが，あいにくと標準のASKの辞書で

は変換してくれませんし， JISコードの「に

んべん」のところにもありません。そこで¥

K]IMSTを起動。

まず，この字には「にんべ、ん」がありま

すよね。そこでここではにんべんをもった

似たような字， 「修」と打ち込んでみまし ょ

う。日本語FEPをONにして「修」と入力し

てみてく fごさい。 EDITOに「修:J という字

がでかでかと表示されるはずです。

さて，絞L、てはこの漢字のにんべんのと

ころだけ残して，にんべんの形の一致して

いるものを探してみましょう。カーソノレで

斜め線3本の部分をマスクします。マスク

したい領域を闘い，“ROLLDOWN"キー

を押してく fごさい。そしてリターンキーで

サーチ開始です。

結果が出ました。残念ながら「修」しか

感知してくれません。

そこで¥「もしかしたら，似たような漢字

でもにんべんの警かれている場所が微妙に

違うのかもしれない」と考えて今度はたく

さんのにんべんとリンクし，右ににんべん

だけを使用した字を表示されるようなマス

クを作成 しましょう。“CLR"キーを1111しま

す。 rlinkJ と表示されます。

にんべんを使用した字を思い出すのは大

変なので， ]ISコード表を開き，にんべんの

開始地点を株.し，コード、入力キーを押しま

す。このプログラムはシフト]ISにのみ対応

していますので¥ このときコード入力のモ

ードはシフト]ISコードにしておきましょう。

そして，にんべんの番号を押し，移動し

ます。すぺてとリンクするとなんでも!i¥.¥ei知

するマスクに仕上がりますから，ランダム

に飛び越して，また，右側ににんべんを?使

用しているものかを引佐認iしてリターンでP雀

定していってください。緑色の部分はとう

とうなくなってしまいました。右端は 1本

筋で黒が生き残りますが，右をすべてマス

クする;場合，ここもマスクしてしまってく

が，それ以上になると重ね書きしてしまい ださい。ここは使つてないようですし 8

ます。該当する文字が多そうなときは，闘 ドット単位で比較をせずによいところかE

商から目を離さないでくださいね。 うかを見ます。

さ~て，長かった説明はこれにて終わり さて，マスクができあがったところでコ

です。でもって使い方でございます。たと ード入力を解除しリ ターンで再びサーチを

えば r僚」という字を見つけるまでの手順 作動させます。250綱ほど感知した岡市に

を説明していきましょう。 は，たくさんの漢字が表示されました。ひ

砂lて'1'.北海道ツーリ ングをしたのです。そのことを木にしようとしているのですが.写
)'J;の ことで|剖 っ ています。 スキャナでll~ り込む t いまいちだ L ，スチルカメラ + ビテオボ
ードもダメ。あとは， 7イノレムスキャナかデジ!lJ"フォトカメラ 。 向くて手が tl~1 ね-

P! A谷光巡(21) X68000 XVI， XlturboII 愛知県



とつひとつ表示させてみるとー…・見事

「燦」がありました。

うU..なかなか大変な発想、のプログラム

であります。知らない漢字をドットノfター

ンから見つける。思いついてもプログラム

ぞ作れる人はなかなかいませんね。えらい

っ! たfご，仔IJを見てもわかるようにこの

プログラム，まさ しく漢字が見つかるも八

主卜，見つからぬも八卦とゆー漢字，じゃなく

て感じで，なかなか見つからないんですね。

私も初めて知ったんですりど，実は漢字

のフォントっ て同じにんぺんとかうかんむ

り，やまいだれ(お世話になりたくないぞ，

この漢字には)とか共通の部分があっても，

実は l字 1字ぴみよーに違っているのです

ね。や，驚き桃の木さんしょの木，ブリキ

にた必きにj先液J機。ちなみに発見された

「僚Jtいう字は第2水準の「木一きへん」

扱いで入っているので、すね。(ちなみに

「篠」は「粂」の旧字です)。

キムも「これで、ないぞ-J というような漢

字はとっても多いので，このプログラムに

は期待していたのですけど，なかなかうま

くいかないもんでありますね。まfごまだ改

良が必要で、ありますね。素直にドットが「あ

るJ rなしJ rなくて L、L、」て、はなくて，た

とえばドットのあるところにドットがあれ

ば3点，周り fごったら 1点なんてド ットに

重みづけを してみるとか，フアジ、ってみる

tか，いろいろテはあるような気がいたし

ます。ということで，ぜひとも改良第2慨

に相k単えしてみてほしいなと，思ってみたりし

ます。よろしくね。

T己T野生局数13""つ1#""1
1・・E
最後のプログラムは，ま tめてリオ、ーム

プログラム.WILDNUMBER. Xです。ど

うぞ 1

WILDNUMBER.X for X680xO 

(要Cコンパイラ)

大阪府野崎哲也

読者の皆さんは，数字の入ったファイノレ

をまとめてリオ、ームしたいと思ったことは

ありませんか? たとえば，

aaO. pic 

aal. pic 

aa2.pic 

aa4.pic 

という 5つのファイノレを，

bbO. pic 

bb1.pic 

bb2.pic 

bb3.pic 

bb4. pic 

という感じにです。この

羽TILDNUMBER. Xを

イ史えli.あら簡単， コマ

ンドライン上で，

A>WILDNUMBER 

rm aa * .pic bb@.pic 

とするだけでできてしま

うのでやす。

このプログラムはCの

ソースリストの形で掲載

されています。 まずはエディタからリスト

5を打ち込み.GCCかXCでコンパイルし

て.WILDNUMBER. Xを作ってください。

無事，オフoジ、エクトファイノレが作れたら

使い方です。このWILDNUMBER.Xは，

% wildNumber <オプション> [コマ

ンドライン]

とすることによ って，コ?ンドラインの部

分にあるワイノレドカードを展開して，逐次

実行 します。ただし， ワイノレドカードは数

字にのみヒットし， その数字を任意の場所

で展開することがで引きます。オプションは

以下のようになっています。

.-s<char>・・・・・・展開元のワイノレドカード

となる文字を指定します。これは数字にし

かヒットしません。デフォルトは“本"で

す。

.-d<char>・・ 展開先のワイノレドカード

となる文字を指定します。この文字は上て、

ヒットした文字列に置換されます。デフォ

ノレ卜は“@"です0.-c...…フ ァイノレ名の比較のときに大文
字と小文字を区別するようになります。ワ

イノレドカードにヒットしているかはすべて

このプログラム内て、調べているので，

TwentyOneの影響を受けないからです。デ

フォノレ卜は区別しません。.-x....デフォノレトでは数字というのは
[0-9Jとしています。そこでこのオプショ

ンをつけると [0-9a-zA-ZJ となり. 16進

数とみなします。

aa3.pic では，実際にWILDNUMBER.Xを使っ
砂ウチの大手には「イノシシに tl~ 1J: j t. i!::かれた!日fり紙があるらし t、Wj，j;み小なので.主L
は.，(.:校にいった人からIUll、た)。泌を歩けば蛇がliijを横切ってい〈レ・ 。うーん，ウチっ

て本当に平和!な大学t:.とあ. と.¥1'，う今日この頃。治家 :!ffi紀(20) X68000 PRO 制|日JJ¥!

てみましょう。

A>WILDNUMBER mv cmr10. *pk 

@/cmr10.pk 

以上のようにするとcmr10.360pkを360/

cmr10.pkに移動します。

A>WILDNUMBER mv aa * . pic a 

@b@.pic 

aaOl. picは. aOlbOl. picになります。

A>WILDNUMBER foo -c@ aa * 

plC 

aa4.picというファイ ノレが存在すれば，

foo -c4 aa4. picとして実行 します。

Eうで、?か? ちょっと骨があるってい

うか，小骨IJ.多いけど，使うと味わいi菜そ

うな，いわしのようなプログラムでしたが，

いかがでしょうか? いや.実は投稿デ

ィスクにもやたらたくさん，番号だけ違う，

BACKUPOO. LZH 

BACKUP01. LZH 

BACKUP99. LZH 

なんてパックアップファイノレが入ってたん

でピピリました。そうか，プログラムを使

って コピーしてたのか。とりあえず，実用

になるプログラムて、あるというF.iEOflはして

くれたわけですね。

リストが296行もあるのはちょっと長い

と思うけど(いや，機能考えたらこれでも縮

めたんfご，っていうのはわかるんですけど，

相対的にほかのプログラムと比ペたら， っ

て話ね).プログラムはきれいにミ普かれてい

るし. libcがあったときやGNUCで、なかっ

(で)のショートプ口ぱーてい 119 



たときもしっかり考えて，それぞれの条件

で正しくコンパイルて‘きるように初めから

プ ログラムの頭で定義されていたり tいう

ところは，さすが常連の野崎さんっ て感じ

ラの違いはこうやってl吸収すればL、L、んで

すね。 皆さんも参考にしてく fごさいね。今

月はこれにておしまい。

くの新学期なんだし，投稿投稿プリーズで

ありまする。 いや，ほんとよろしくお願い

いたします。でないと先生泣いちゃうぞ。

きて，実はここのところ，投稿プログラ で1.1.， また来月。

です。ふーん， libcのあ るなしゃ，コンパイ ムの数が少なくなりつつあります。 せっか

リスト1 ~ U_MAZE.BAS 

10 tnt ds，x，y，o(3}，i，h，sh=126*4，fp 
20 int r(3):(-2，O，2，0)，l(3):(0，-2，O，2) 
30 char hx(16383)，hy(16383)，dat(65535) 
40 9creen 0，2，l，l:console，，0:palet(1，55555) 
50 paint(0，0，21・box(白，自，254，254， 1) : srand ( rnd ( )傘 10自由i
60 for j:0 to 125 
70 hx(j+126*0)=(j+l)*Z hy(j+126*0)=。
80 hx(j+126*l)=0 hy(j+126*1)=(j+ll*2 
90 hx(j+126*2)=(j+1)'・2 ・hy(jH26*2) =254 
100 h父(j+126'3)=254 hy(j+126*3)=lj+l)'2:nex乞
110 while l.h(>O) 
120 h=rand() mod.h x=hx(h):y=hylh) 
130 while l:i=O 
140 for j=0 to 3 
150 if point(x-l(j)，y+r(j))=2 then o(1)=j:i=1+1 
160 next 
170 if i=O then hx(h):hx(.h):hy(h)=hy(sh):.h=sh-1:break 
180 j:o(rand() mod i) 
190 bo父(x-lIj)，y，x.y+r(j) ，1) :x=x-l(j)・y=y>clj)
200 if pOint(x+r(j)，y+l(j)):2 or point(x-r(j)，y-l(j))=2 then ( 

リスト2 R3D_WALK.BAS 

10 char dat(65535)，p(23) /.帰ってきた 30 _ W A L K by S. ~'J布
20 str t，drc(3)=(・・北東....南酉")
30 int col(3~) ，pal( 10) ，s(3)=(O，I，O，-I) ，c( 3)= (1，0，-1，0) 
40 int dr=1，x=l，y=l，sx，sy，q，j，fp，px(22)={-1，1，0，-l，l，日.
50 -1，1，0，・1，1，0，ー1， 1，0，-1， 1，0，ー1，1，0，・1，1)
60 int py(221:{O，0，l，l，1.2，2，2，3，3，3，4，4，4，5.5.5，6，6，6，1，7，7) 
iO for 1=0 to 8:pal(9-i)=hsv( 100，31.i*3) :next 
80 fp:fopen( "map.dat・・，"r"):fread(dat，65536，fp):fclose(fp) 
90 for 1=0 to l:t=timeS:whlle 1 /事安直なウェイト計測
100 q=q+l:if t<>timeS then break /*この 3行はコンパイル時
110 end叶1ile:ne父t /'のみ打ち込んでください
120 screen l，2，1，I:console..0:1ine(0，0，511，511，1) 
130 line(0，511，511，O，ll:fillt251，252，260，260，351 
140 for i=O to 6:j=i.i*6+5 
150 box(255-j ， 256 ・ j ， 256+j ， 256φj ， 3~-i)

16'1 filL(256+j，255-j，510，256+j，7-i):paint(511，111，21-i} 
170 fl111255・j，255・j， 1，256+j， 14-il :paint( 0，111，28-i) 
180 paint(11I，0，34-i):pH.int(111，511，34暢 i)
19日 Line(255-j，255・j，O，O，28-il・line(256+j，25S+j，511，511，21-i)
200 line(255・j，256+j，0，511，28-i):line(256+j，255-j，511，O，21-il
21日next:paint(255.O，01:paint(255，511，O) :apage( 1) 
220 for i:0 to 170 /' I 中割りの絵
230 line(O，i ，255， 85.38):1ine(256. 85，511， 1 ，39) 
240 line(O. i+340.255.427，381 :line(256，427 ，511. i+340，39) :next 
250 line(255，85，255，42i，361:paint(200，200，36) 
260 paint(300，300，3i) :vpage( 1) :draw() 
270 while 1 /.メ fンループ
280 Locate 3O，15:print .. 
290 if文三253and y=253 then print ..あんたはえらい!"; :continue 
3自由 sωitch asc(inkeySI 
310 C9.se 3"~ fo['th() :b['eak 
320 case 31: back ( ) : b['eak 
330 case 28: t r( 1 :b['eak 
3~Ð ca.e 29: t 1 ( 1 ・break
350 case 27:end:endswitch 
360 while inkeyS(O)<>・0・:endwhile/' (で}その 3 6から引用
370 endwhile:end /・ 6 コンパイル時のみ初期化して〈ださい
380 func dra“():int a=O，b=O.d=O，e=O，f=O，g=のハパレット切o関数
390 fo[' i=白色o 22 / $壁の有無を調べ、
400 sx=x+pxlil*cldrl+py(il寧sIdr) 
110 sy=y+p.x(i)*s(dr)-py(il*c(dr) 
420 pli+1):dt(sx，sy):next 
430 for ロo to 6 /，車を決め、
~~白 fo[' j=l to i:a=a or (p( j*3) shl j ) :next 

リスト3 ANSWER. BAS 

10 str s 
20 int ds，χ，y，o(3I，i，h，sh=126*4，fp，cl 
30 int r(31:(-2，0，2，0)，1(31=(0，-2，0，2) 
40 char hX(16383I，hy(16383I，dat(655351 
50 screen O ， 2 ， 1 ， 1:console ，， 0:palet(1 ， 63550):palet(2 ， 198~1 
60 paint(0，0，31 
70 box(O，0，254，254，1):line(0，I，0，254，2) 
80 line(0 ， 254 ， 253 ， 25~ ， 21:.rand(rnd()*100ø) 
9白 forj=0 to 125 
l自由 hX(j+126'01=(j+11*2 hy(j+126*O)=0 
110 hx(j+126'1)=0 hy(j+126*11=(j+l)'2 
120 hx(j+126'2):(j+ll'2 hy(j+126*2)=254 
130 hx(j+126 ・ 3)=25~ hy(j+126'3)=(j+1)・2:ne文色
l~Ø while Ish<>0) 

210 sh=sh+l:h又Ish)=x:hy(sh)=y ) 
220 endwhile/'if i=1 then hx(h)=hx(.hl :hy(h)=hy(shl :sh=sh-l 
230 endωhile:paint( 1，1，白):get(0，0，255，255，datl
2~0 fp=fopen("map.dat"，"c"):fwrite(dat，65536，fp):fcloseffp) 
250/' 13行目の rwh孟le 1 J 2 2行自の rendwhile/'Jを消[.， . 
260 /. 2 4行自の rbreak Jを rcontinueJ :こ置き挽えると、
270 /'迷路が続しく在ります.その場合hx，hyは1024程度・で結備です
280 /.また 2 3行自のpaintが失敗する時は下の rfunc pant(x，Yl J 
290 /・以下を打ち込み 23行自の rpaint Jを rpant Jに置き視えて
30自/・〈だ'iIぃ.
310 /傘 このソース I;j:BC.Xがコンパートに失敗します.吐き出される
320 /' r U_MAZE.c Jの 90行自の r)Jと9 1行自の rb_exit(自);J 
330 /'を入れ換えてからコンパイルしで〈ださい.
340 end:func pant(x，y):pset(x.y，O) 
350 if point(x，y-ll=2 then pant(x，y咽 1)
36自主f point(x+l，y)=2 then pant(x+l，y) 
370 if point(x ， y~I)=2 then pant(x，y+l) 
380 if point(x・l，y)=2 then pant(又ーl，yl
390 endfunc 

-150 for k=0 to i:g=g or (p({k+U*3) shl k.HI:ne父t
460 f=a or (p(i*3+2) sh1 i) or Ip(i*3+5) shL i+l) 
4iO b=a or (p(i*3~ l) shL iI or Ip(iJ3+-Il shl i+11 
480 e=a or (p(i*3+21 shl il 
490 d:a or Ip("3+1) .hl i) 
500 col(i l=pallrplfl):col(i+71=pallrpfb)) 
510 co lll+l~l:pallrp(el) :col(i+21)=pallrpld) 1 
520 coll i+281=pal(rpfg) 1 :next /' ~ 一気に切り替え
530 (or i=l to 35:palet(i，col(i-l))・nex:t:vpagel 1) 
5~ 自 locate 20，30，O:print drc(drl ，"X=";x;"Y=";y; :endfunc 
550 func naka() 川中創り表示関数
56日 for 込=0 to 2 
570 sx:=x+py(3-il *c(dr)+py( i+l)isld['1 
580 sy=y+py{3-i)*s(d[')-py(i+l1傘c(drl
59白 plil=dt(sx，sy):next
600 palet(36，pallpf2) or p(l) )):palet(38，pa!(p(2)) 1 
610 palet(3i，pal(pI0) or pfll)):paletf39，pallpI011) 
620 vpagef21 /'下の l行i;j:コンパイル時のみ打ち込んで〈ださい
63白 for u=0 to q/10・t=timeS:next:endfunc/.ダミーのループ
6~0 func dt(x，yl /事 はみ出しチェッヲ関数
650 if x<O 0[' x>255 0[' y<O 0[' y>255 then retu['n(0) 
660 return( dat(又+y*256) )・endfunc
6;0 func ['p( rl /* パレット コード決定関数
68白 [0[' 1=0 to i 
69C if ([' and (1 shl 1))<>0 then return(l+ll 
;0日 next:return(9):endfunc
ilD func forth{ 1 /_前進出l数
i20 if dt(x+s(drl，y-c(dr)l=l then ( 
i3D locate 3自， 15:print "うぎや!
7-10 returnll ~ 
750 文=x+s(dr):y=y-c(dr)
760 draw(}:endfunc 
i70 func back{) ハ後退関数
780 if dt(x-s(dr)，y+c(dr}l=l then ( 
;90 locate 30，15・p['int ・うぎや・"
SC0 return(l } 
810 x=x-s(dr)・y=y+c(dr)
82白 draw():endfunc 
83白func t_[' t )・naka() パ左折関数
8-10 dr=dr+l:if dr=4 then dr~0 /f (どちらもnaka(1の位置
850 draw() :endfunc /* に法宣して〈ださい)
860 func t_I() /'右折関数
870 dr:dr・.1・ifdr=ー1then dr=3 
880 naka() :draw() :endfunc /掌無理やり 8 8行にしましたハハハ

150 h=rand() mod sh x=hx(h):y=hy(hl 
160ωhile 1:i=0:cl=point(x，y) 
170 for j=0 to 3 
180 if pOint(x-l(j)，y+r(j))=3 then o(il=j:i=i+l 
190 next 
200 if i=0 then hxlh)=hx(.h):hy(h)=hy(.hl:sh=.h-1:break 
210 j=o(rand{) mod i) 
220 bo父(x-l(j) ，y，χ，y+rlj) ，cll :x=x-l(jl・y=y+r(jl
230 孟fpoint(x令r(j)，y+l(j))=3or point(x-r(j)，y-l(J))=3 then ( 
240 sh=.h+l:hx(.h)=x:hy(sh)=y I 
250 endwhile/'if i=1 then hx(hl=hx(.h):hy(h)=hy(.hl:.h=sh-l 
260 endwh i.ole 
270 pt"int '・何かキーを押して〈ださい"
280 s:inkeyS ・・

120 Oh!X 1995.5 砂白1'11比711'.4)-1 1 11に(11I;';rI;で郵i世11，;¥;の虫:aがあります。
大塚税制(23) X68000 CompactXVI， Xl 広域m



1160 li=1 
1170 ) 
1180 if y(ll<y(O，...1 then I 
1190 if c=0 then y(ll=y(OI+1 else y(0)::y(II-1 
1200 li:: 1 
1210 ) 
1220 i f li then ( 
1230 apale{O) 
12-10 for 1::0 to 1 
1250 bo:<(txll，bxtOII，ty(l，by(OII ，tx( l.bxt 1) I・1.ty { 1. by ( 1 1 1-1， 0 1 
1260 boxlt:dl， xIOll.ty(l， ytO)I.tx(l， x(lll-l.ty(l， y(III-I，-I1 
1270 ne:<t 
1280 apaie(31 
1290 bx(OI=x{OI :bx{ll::x(11 
1300 by(OI=y(OI :by( II::ylll 
1310 11=。
1320 ) 
1330 if k::2t then c::(not(cl and 11 
13-10 if k=15 then ( 
1350 filll巴Xt O. x t 0 I ) • ty{ ¥}， y( 0 1 1 ， l:< (0， x t 111ω I， ty(O.y( 1) 1-1，2) 
1360 ) 
1370 if k=l-1 then ( 
1380 a:et(tx:(l，x(OI)，ty(I，yIOII.t:dl.:<(111・l，ly{l， y(¥))-t.a:1
1390 put{tx(O，xIOI'，ty(O，y(OII，tx(O，xlll)-1.ty(0，y(!))-1，1(1 
I~OO ) 
1"10 if k=9 then I 
1..20 fillltx( 1 ，01 ，ty( 1，1)1 ，t:<t 1， 161-1，lYll，161-1，11 
1~30 ) 
'....0 if k= 1:0 then IfIsklkf 1 
1-150 if k=27 then return(ー1)
1-160 untll k::13 
H70 return(OI 
1-180 end func 
1490 I・ーーーー句'ーーーーーーーーーーーーーーー-
1500 func msska:et{ I 
1510 int :<，y，p，l，pp=O 
1520 for y=O to 1五
1530 for x=O to 15 
15-t0 p=point( tx(O，xl， ty(O，y) I 
1550 pp=pp・({p=21 and 11 
1560 psel.lxφ6.l， y，tp(21 and 1) 
1570 pset(:<φ32，y， P end 1) 
15S0 nex巳
1590 next 
1600 let(6-l，0，79，15，msk) 
1610 a:et(32，O，.U.15，equ) 
1620 Cill{O，0，i9，1五.0)
1630 lf (pp and 2551::0 巴henreturn(-I) 
16-t0 le=O 
1650 Cor 1=0 to 31 
1660 if mak(ll then 18(1.e)::1 :le::1e+l 
1670 next 
16S0 le=1e・1
1690 return(01 
1700 endfunc 
1710 /・ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー-
1.120 func eqptn ( 1 
1730 int. eq:O，1.10，1oo，1oop，:<，y，k，s:158 
IH0 di固 bI3)=18.9.14.15)
1750 atr c 
1760 cls 
1110 apaa:e(0} 
1780 材 ipe( ) 
1790 locate 32，0 
1800 print "(~hi f' t_j 且 S_18t<9B9Eh)"

1810 for 1::0 to 2 
1820 (or 10=108(1) to 10e(l) 
1830 10cate 2.0 
1840 print usini 時 loop::・・/35";{1 sh1 -1)φ10-1 ;‘ 
1850 print ・・ (";he:ICS(lb(l1sh1 -')"'10);"・・)"
1860 c=chrs((b(1l 9h1 41・10)
1810 if a!lc{inkey'IO))::21 then 1::2 :break 
18ij0 for' 100=9 to 255 
1990 put(0，0.15，15，ic) 
1900 symbol(O，0，cφchrSlloo)，l，I，I，l，O) 
1910 '.tI0.0.1云.15.，) 
1920 for loop=O to 1e 
1930 if (O1sk(ls(loopl) and j(ls(loopIIIOequ(1s(loopl) th宅n
break 
1910 
1950 
1960 
1970 
1980 
1990 
2000 
2010 
2020 
2030 
2010 
2050 
2060 
20iO 
2080 
.1.3.0) 
2090 eq=eq+ 1 
2100 locat.e 20，0 
2110 print. "hit::・jit.oa(eq) 
2120 next 
2130 9=0 
2 HO next 
2150 ne文色
2160 r'epeat. 
2170 unti10::asc(inkeySlOI) 
2180 loco.te 0，0 
2190 k=asc ( inkeys 1 
2200 C 19 
2210 “ipe( I 
2220 return( k=2i I 
2230 endfunc 
22~0 /・ e喧暢宇ーーーーーーーーーーーーーーーーー-
2250 func Ibsklkll 
2260 int :<， y 
2270 for y=O to 15 
2280 for :<::0 to 15 
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59: static volati le void errorEnd( num ， str ) 
60: int num; 
61: unsl1，ned char 'str; 
62: { 
63 : 
6-1: 
65: I 
66 : 
61・statlc¥'oid '"etFileName( file~an\e ， str 1 
68: const unslllned chaI"・fileSame:
69: in巳 atr;
;0: ( 
71 : 
72: 
73 : 
j -1: 
一・ー -1;:1: 
76・
77・
18 
79 : 
80 : 
81 
82 : 
83 : 
84: I 
85 
86: static BOOLEAN strinaColDped etrl ， stI"2 ， ianore 1 
87: const unaianed char ・strl;
88: con・tuneianed char 'atrZ; 
89: BOOLEAN ilnore; 
90: { 
91・ for ( ;・strl !: '110' ・trlφφ.・tr2+φI { 
92: if ('strl !: 'str21 ( 
93: if {ia:nore =: TRt.:EI ( 
9.t: L r (toupper (・strl ) ::= toupper{・atr2 11 
95: continue; 
96: 
97 : 
98 
99 
100 : 
101 : 
102 : 
103 

fprintf{ stderr • ""STn・， str 1; 
exit( num ); 

static s乞ructFILBliF fileBuf; 
static int flaa :: 0; 
if I t"ileName =:: NULL) ( 

f'lai = 0; 
return( NULL ); 
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 else 

NFILES{ &rUeBuf ); 
ifl ・ (un~i a:ned short*l&:.fileBuf.os(81 :: 0xffff) 

return( NULL ) i 
return( fileBuf.nalDe ); 

return( F.-¥LSE ); 

if (i9kanji(・otrl I " 'fRUEI ( 
孟r I・φφstrt・2・φ+str2) 
returnf FALSE 1; 

cooti.nue; 

122 Oh!X 1995.5. 

2340 I・"ーー・ーーーーー---・ー司ーーーーーーー
23S() func txyfill(e，x，y，xx，yy，c) 
2360 fill (tx(e ，xl， ty(e，y)， tx(e，xx)-l， ty(e ，yy)-t ，c) 
2370 endfunc 
2380 I・ーーーーーーーーーーーーーーーーー司ーーーー

10<: ) 
105: return( TRUE lj 
106: ) 
101 : 
108 : 
109: statlC BOOLEAN a:etCenterStr( dst • src • strL ， strR ， lenL • 
lenR ， iano['e ) 
110: uns ianed char;o ・dst;
111: const unsianed char・src;
112: const unsia:ned char・8trL;
113: const unsia:ned chaI" ・strR;
11-1: int lenL; 
115: int. lenR; 
116: BOOLEA:-l i aoore j 
117: { 
118: in乞 len;
119 : 
120: if (strLnaComper( strL ， st'c • ia:nore I :::: fALSE) 
121: :-eturn{ FALSE 1; 
122 : 
123: len:: strlent src + lenL )ー lenR;
12..&: if (len (: 0) 
125: return( FALSE ); 
126 :ιf  (gtriniComper( strR • src + lenLφlen ， ianore ) =:: fAl 

SEI 
12i: return( FALSE 1; 
12ii: 9trncpy( dst ， src + lenL ， len ); 
129: 'tdst + len) :: '''0'; 
130 : 
131: I"eturn( TRUE 1; 
132: ) 
133 : 
134: 
13.5: sto.tic BQOLEAN checkNumber( str ， func ) 
136: cons t uns ianed char ・錨tr;
137: int const ('func)( int ); 
138: { 
139: 1'0[" ( *str!= '.0' j str++ ) ( 
1-10: if (!('funcl(・str 11 
1-11: return( fALSE 1; 
142: ， 
143: return( TRUE 1; 
1'4: ， 
1-15 : 
146 : 
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砂刊かにトfltちゃんの人形はよくできていると思います。CMについても同感です。4月に
は第2部がスタートするし.LDも発売されるし，これからますます而白くなりそうです。
第2部ではあのぷよぷよ 生物(笑)の正体も l明かされますしね。
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break; ・witch ( arcv(iJ[11 1 ( 
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int i; 
inl commandAra:c; 
lnl wi LdcardA.ra:c :::・1;
inl“iLdLenL ::; 0: 
lnt wildLenR ::; 0; 
char srcChar ::; DEFAULT_SRC_CHAR; 
char dstChar ::; OEFAULT_DST_CHARj 
unsia:ned char fglr; 
unsllned char・8ta rt j 
unsilned char pathName( 1281; 
uns i，ned char “ildNa悶e(1281 ; 
unsi，ned chaC' wildStrL[ 1281; 
unsi，ned char wildStrR{1281; 
unsi，ned char nuroberStr( 128 J; 
int const ('checkfunctionl ( int ) ::; isdi，lt; 
BOOLEAN ia:nore ::; TRliE; 

U8a，e() ; 
break: 

252: case 'C': 
253: if (8C'lv(ilC21 !:::事。'1
254: ufullle( ) ; 
255 : ιIlnore ::; fALSE; 
256: break; 
257 
258: case 'x' 
259: case 'X': 
260・ if (ar，v(iJ(21 != '110') 
261; usaa:e ( I ; 
262: checkFunction::; i5Xdi，it; 
Z6J: break; 
26~ 
265: default: 
266: usaa:e ( ) ; 
267: 1 
268: 1 
269: for { commandAra:c ::; i ; i < 8r，c iφt 1 I 
270: if ( Istr ::: strchr( ara:v(iJ • arcChar )) !::: NULL I ( 
271: start ::; letPath( ariv{i) • pathName 1; 
272: strcpy( wildName ， pathName )目
2iJ: strcat( wildName • "・.・..1; 
2;-1: "str::: 'YO・;
275: strcpy(“ildStrL I start ); 
276: strcpy( wi ldStrR • str + 1 ，; 
277 :“i ldLenL :;:・trlenl“ildStrL，; 
278・“ildLenR ::; strLen(“ildStrR J; 
279 :“i ldcardAr，c ::: i; 
280; break; 
281: 1 
282: I 
283: i f (ωildcardAr幅C ::::::喝11
284: errorEnd( 1 ， "ワイルドカードが存在しません"し
285 : 
286: while ( fgt[' ::: a:etFileNaOlel wildName • 0>.:20 I 0又10"・=NU 
LL 1 I 
287: if (&et.Center5tr( numberStr I str I 
288: wildStrL “i ldStrR ， 
289 :“i ldLenL I w i ldLenR • 
290: ia:nore I ;:;: TRUEI { 
291: if (checkNumber( nUlllberStt" . checkFunction ) :::::: TRUE ) 
292: execStr( arl(c ， arl(V ， co明mandArKc ， ~込 ldcard'\r a: c
pathSame ，ョtr I dstChar I numberStt' J; 
293・ 1
29 ~ ・ 1

295: return(0); 
296: 1 

case 'd'; 
case 'D・
if ( ((dstChar = ara:v(iJ(2JI ==事0'1 11 (.rav[il[ 

U9aa:e( ); 
break; 

'-， ca8e . C' : 

.投稿してみよう!
読者の皆さんが作ったちょっとしたプログラ

ムを発表する場として，このショートプロぱー

ていが始まってはや68因。継続は力なり， とい

うわけでもありませんが，いままでいろいろな

プログラムを発表し続けてきました。

しかし，このところ投稿数が減り，なかなか

厳しい台所事情となっています。読者投稿あっ

てこそのショートプロぱーていですからね。

というわけで今回の「ぷろぐらむ嵐まかせ」

では，投稿の仕方を説明しましょう。

まず投稿のときに用意するものです。

「フロッピーディスク.ディスク運搬用の厚紙，

レポート用車正」

ないとどうしようもないプログラムを入れる

フ口ッピーディスク。 5インチでも3.5インチで

もMOでもかまいませんが，あまり特殊なフォー

マットはやめておきましょう。

次にディスク運搬用の厚紙。専用のものもあ

りますが，とりあえずディスクを保護できれば

いいものです。これはよく電脳倶楽部のものが

流用されていますね。

あと， レポート用車正は，プログラムのドキュ

メントを聖書くためのものです。紙であったらな

んでもかまいません。ときどき「ディス?が l

枚ポンと入っているだけJ というのを見かけま

すが，このような投稿は整理の都合上，ちょっ

とだけ因ってしまうのです。

なぜなら，投稿されたドキュメン卜を投稿フ

ァイルに整理し，ディスフはまた別のところに

保管されるためです。投稿ファイJレをま周べてい

るときに， ドキュメン トがないと「なんじゃら

ほい」となってしまうのです。

確かにプリン トアウト環境がない人にとって

は，手書きでドキュメントを響くことは面倒な

るというメ リッ卜がありますが。ときたまイン

デン卜が怪しい部分は，編集サイドで無理やり

横幅を縮める作業を行うからです。このような

ことをやられたくない場合には，ちょっとだけ

心がけてみるといいでしょう。

2)はあってなきがごときの条件かもしれませ

ん。面白ければ長めのプログラムでも掲載して

しまうのは，いままでのショー卜プロぱーてい

を読んでいただければわかると思います。しか

し.ショー卜プロというタイトルのとおり，短

くて面白いプログラムが掲載に有利となります。

さて，なんだか条件がいっぱいで嫌になっち

ゃうかもしれませんが，これらはあくまでも「そ

うあってくれたら婚しいなJ という希望です。

「守っていないと掲載してあげないよ jというも

のではありません。

それでは，読者の皆さんが考えたオリジナリ

ティあふれる元気なプログラムをお待ちしてい

ます。よろしくね。

，-';ちぐらむ風まかせ

(8) 

作業でしょう。まあ，できればがんばって書い

てもらいたいところなのですが，面倒な場合は，

最低限，住所と電話番号，ディスクの内容(プ

ログラムの概要)を書いた紙だけでも同封する

ようにしてください。

以上，すべてのものが用意できたら郵便局へ

GO! そうそう宛名は，

~(住所) ~ Oh!X編集部

「ショー卜プロぱーてい」係

としてくださいね。

まあ，これらは改めていう必要

のないことかもしれません。あく

まで問題はディスクの中身，プ口

グラムですからね。

て:内容については特に聞いま

せんがプログラム記述について，

ちょっとだけ注文があります。

それは，以下の 2点です。

1) リストの横幅は64文字に

2) プログラムの長さは 1ペー

ジ以内に (230行くらい)

それぞれ， 自介のスタイルがあ

ると思いますので， 1)はいちいち

気にしていられないかもしれませ

ん。守ってもらうと. リストのイ

メージどおりに，雑誌に掲載され

砂DoGAでアニメーションを作る定、欲がでてきました。組は「あっ !女殺している」で歌
も11'ろうと思います。歌は晶、パイキンマンの「他人なんて死んじまえソ ング」。でも:fxは事If;
しいですね。rMUSICSX-68KJでやっているのですが.イメージEおりになりません。

安沢光YJ(44) X68030， X68000 EXPERT-HD 神奈川県

(で)のショー卜プ口ぱーてい 123 



猫とコンビュータ

オンボロシステムと汚れの話
Takazawa K yoko 

高沢恭子

最新機種のパソコンも1:年経てば，ふつう型落ちです。だからとい
って，すぐ|こ買い換えるわけにはいきません。気持ちよくマシンを

使うためにもメンテナンスガ重要で，それはどんなものでも……。

バーチャル効果

パラに附，かすみ草，スイ ート ピー，チ

ューリップ。ユリ， トルコ申告板， カーオ、ー

ション。ある会合て。花をたくさんいたfごい

たので，東京の家の小さなリピンク、‘は一挙

に花園になった。

花瓶fごけではとても入りきらないからポ

リバケツも登場した。窓ぎわの床におかれ

たその花の群が， ホンニャアはおおいに気

にカB力・る。

うす紫色の霧のようなこまかい花をフワ

フワとひろけ.ているカスピアに，q，皮は/Jlを

近づけて，プシッとクシャミをした。そ れ

からうしろ足ですこしのびあがって，大き

なユリの花の香りをかし、てやし、る。

方、ラスごしの太陽t花の匂いであふれる

部屋に，術が1匹いるのはやはりし、L、。

きのうの夕刊で「液晶ペッ ト50万匹」の

記事を読んだ。マンションなどでペッ トを

飼えないこどもたちが，電子手帳のなかで

仮想、のペットを飼育している。 もう50万台

も売れて大人気fごそうだ。

エサをやると成長し，芸もおぼえたりす

る「バーチヤル(仮想)ペット」によって，

ほんとうのペットを飼ったような気持ちに

なるこ Eもも多いという。

本物の代わりに機械で楽しむことが，こ

どもの世界でおこなわれると，手l、をはじめ

として，おとなは心画己したくなる。つぎに，

かわいそうだと思ったりする。

そんな自分は，DOS!Vマシンに コンパク

トディスクをかけて音楽を聴いている。あ

124 Oh!X 1995.5 

るいは， どこかのオ、ッ 卜からタ守ウンロ ー ド

した電子音楽を再生して楽しんでいる。本

物以上にきれいでリアノレなオーディオ機若手

のレプリカ画面をマウスでクリックしてい

るようすは，やはりバーチヤノレ体験にほか

ならない。見る人によっては気の毒な光景

にもなるのだろう 。

「液晶ペッ ト」 とH乎ぶとさみ しいが，ゲー

ムをゲームとして楽しむことは， こどもた

ちのほうがじょうずなのではないかと思い

たい。けれども，アレノレギ一体質や小児ぜ

んそくのこどもたちが iはじめて生き物を

飼った気がした」 と喜んでいるという話を

|明 くと，オモチャの 「功罪」を真剣に考え

てしまう。

造花と必いぐるみ，生花と生きた猫，楽

しみはそれぞ、れにちがうはずだ。

マジックテープの覆面

東京の家では， PC-9801 VM 2があいか

わらずメインて、到1)，、て いる。

はたらきはじめて丸9年，わが家では勤

続年数のもっとも長い l台となったが，は

っきりいうとオンボロて、ある。

たfご¥キーボー ドだけは， リターンキー

などに疲労があらわれたので¥つい このあ

いだ¥ほとんど未使用だったエプソンのも

のとつなぎかえた。

そのキーボー ドのあちこちに， きょうは

かすかな赤い色がついている。

その原因はほどなくわかった。

同じようなものがホンニャアのからfごに

もついていた。ユリの花粉らしい。よく見

るとノfフ。リカのノfウタ守ーにそっくり7ご。:fE

のまわりで、あそんでし、たホンニャアが，ユ

リの花粉をつけてマシンルームのキーボー

ドまで運んできたのだろ う。

そうじ機の先端にブラシのアタッチメン

トをつけてl吸いtってみたが，色鉛筆をこ

すりつけたようなあとが残った。それなら

と薄いせつけん液でぬぐってみたら，黄色

くなって しまった。

まだ新品に近いキーボー ドなのに，妙な

色がついて残念だ。キーのカバーキャップ

をスポッとぬいて， i先剤て。ていねいにふい

てみたところ，なんとすっかりきれいにな

った。元の位置にかぶせようとすると，こ

んどはとなりのキーの汚れがめだっ。それ

と同時に，キーの下になっている底部分の

ホコリ などもと りたくなった。

密集住宅のようなキーのキャップをひと

つずつツマミ 出すよ り，広い草E囲をいちど
にはず して空き地をつくったほうが，手の

重11きもラクだ。底のそうじもやりやすい。

そこで， 20イ聞くらいずつまとめてはずし，

湿った布や綿俸を使って，底に落ちたゴミ

やホコリ を?とりのぞいた。

きて，はずしたキーのキャップを正しい

位置にもEすとき，ちょっとおもしろい錯

党があった。

わが家のマシンについているキーボー ド

はEれも ，ホームポジシ ョンの 8イ回のキー

と，ほかにいくつかのポイン トとなるキー

の上面に，マジックテープがはりつけられ

ている。 目はCRT，指はキーボードの分業

だから，指の感触でポジションをたしかめ

やすいように，そう しである。

文字が読める キーキャップは元の位置に

もどせばよ いのだが，マジックテープで表

面の印字がかくされてしま ったキャップIJ.， 

どれがどれやらわからない。

きあどうしようと，ちょっと考えてから

気がついた。 キーの位置はもともと内部で

きめられた指定席で， キャップの表面にあ

る印字はi見明にすぎない。マジックテープ

で覆面をしたキーは， どれがどこにおかれ

でもかまわないのfごった。

マシンやキーボードのおそうじが話題に

なる ことはすくないようだが，つい先日，

FBI-NETの談話室でImpulse氏が， PC 

-9801VX 2の調子が惑いので¥キーボー ド

のそう じをしたらぐあいがよくなったと苦:



いておられた。

「水洗いしちゃうという話も ，~(ii かがして

いたよ」なんて，夫がし、う。

Impulse氏にメーノレを して，おそうじの

方法をうかがったら，

「ははは，さすがの私も水洗いはしません。

そうじ機や綿棒て、そうじしただけで。す」と，

お返事をいただいた。

そのあとに rただし，けっきょく調子は

よくないので， PC本体が原因かもしれない

から，いっそマシン守更新しょうかと考え

てます」 とつづけられていた。

キーボードの汚れがマシンにおよばす影

響のレポートにはまだ出合わないが，清潔

と健康の原則は人間fごけでなく機械にもあ

てはまると考えて，おそ うじ につ とめるべ

きfご。 PC-9801VM2についていた旧キー

ボードで， そのうち水洗いの実験もしてみ

ょう。

接客用オンボロマシン

家庭のなかできまった人だけがふれるマ

シンはまだし川、が，会社やオフィスてや使う

機械はあまりにたくさんの人の手がふれる

ことになる。

このあいだある銀行の窓口て¥ すこ しば

かり長い!侍|間，私IJ:行員さんと向かいあっ

てIH要かけていた。

かたわらに小さなマシンがあり，預金の

利率や顧客の個々の明細な Eが手早く読み

出せるようなものらしし数分おきに何人

もの行員さんがやってきてキーを叩いてい

しそれはもう，ほとんピ元の色合いがわ

からないほどにうす汚い。

そのうち顔なじみの課長さんなども奥の

席からやってきて， ニコニコあいさつ しな

がら，やっぱりキーを日11いていく。

すすけて古びたボ、ディは，マシン という

より不潔な置物で¥ ここから正雄なデータ

が出てくる tは思いがたいほどだ。

思わず「このマシン，ずいぶん使いこみ

ましたね λ」といってしまったら，相手の

行員さんは「これは便利で してねえ」 と，

心からうれしそうに笑った。

テツfー卜でもスーノfー?ーケットでも ，

マシン類を堂々と買物客の雨前に装備 して

いながら，清潔について留意しているよう

すが感じられない。

思っているのかもしれないが， うす汚れた

計算機も陳列品になっていることに気づい

ていない。

キーに明け，キーに暮れ

同じキーボタンを，おそろしくたくさん

の人が抑 して愛用している機械といえば，

駅の自動券売機。

来降客の膨大な駅では機械の数も多いと

はいえ，あの透明のキーボタンに，日に E

れほどの人の指がふれているのだろう 。

「パチンコ屋さんは，玉のクリーニングを

するそうだよ」と夫がいった。台を操作す

るレノfーも消毒するらしい。

「鉄道の各駅仁ある自動券売機などは，清

掃や消毒の義務があるのですか」と， 1*健
所に聞いてみた。 とくに定められてはいな

いそうだ。 Eこかの駅に聞いてみたらどう

かという。

営団地下鉄の葛西駅にたずねてみた。

「自動券売機の， とくにボタン部分につい

てですが，おそうじをするのですか」

「朝のそうじの時間の一部として，羽ボウ

キをかけることはあります」

「毎朝，かならずですか?J 

「いえ， かならずということでは・・・・」

へンな質問におどろいたようだ。つぎは

]R東京駅にたずねた。

「お客さまから特別なご意見がないかまり，

特別な ことはしていません」という返事。

ふと ，iコカヲ 2 

家のファン ヒ

ーターのスイ

ッチボタンに

目がいった。

もっともひん

ぱんに指がふ

れる部分とい

うものは，な

ん!:，ピカピ

カに光ってい

るものらしい。

駅の券売機

のキーボタン

も，たぶんホ

コりのつくヒ

マはないfごろ

う。みんなで，

機械は売り物ではないからかまわないと 入れかわり立 illustration : Kyoko Takazawa 

ちかわり，ホコリ をはらってボ、タンをみが

いているのだ。ただし，ホコリと汚れはかl

のものだ。衛生的な問題は内科久しない。

だからといって，券売機fごけを消毒して

もしかたがない。公衆電話や銀行のキャッ

シュコーナ一，あらゆる種類の自販機，正1

IDJJ運転のエレベーター，ゲームセンター。

公共の設備で、人がじかにふれるものは数か

ぎりない。

4!1，f;用な心配をしているところに狛江のア

ニキから電話がはいった。先日米，夫にい

ろいろと意見をもとめていたが，ついにオ

ンボ:ロのPC-9801EぞPC-9801BX3 /U 

2/Wにきりかえたので。ある。

「おかしいんだよ，はじめからケーブルが

1本あまっててね。 どうもへンだからなか

をあけて調べたら，内蔵のフロッピーにま

った〈ケープノレがつながってないんfご」

「そんなことあるのかしら?J 

「内蔵のフロッピーにだよ。それで I~I 分で

つなげてから販売底に聞いてみたら，よく

なかをあけられましたねだってサ」

アニキもいよし、よ Windowsをはじめる

そうた。が，それにしてもCD-ROMはなんて

あっかいにくいヤツなんだと，ボヤいてい

る。

多摩川べりのサクラが咲いたら，Windows 

のソフ トをもって，夫と遊びにいってみよ

フ。

猫とコンビュータ 125 
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東京システムリサーチはアクセラレータ

rXeIlent30sJを発売した。

これは同社が従来X68000XV1専用で発

売していた rXeIlent30JをX68000AC 

E/EXPERT /EXPERTII/SUPER対応に

したアクセラレータボードである。ボード

に搭載されているCPUは68EC030の25MH

z版。ただし，動作クロックは20MHz中目当に

なる。ほかに，コプロセッサとして68882(33

MHz版)， ローカルRAMとして256Kバイ

トのSRAMが搭載されている。もちろん，

従来機と同様にソフトウェアの切り替えで

68000モードでの使用も可能。接続は本体の

CPUを抜いて，同ボードを差し込んで行う。

側格は59，800円(税別)。

<1問い合わせ先〉
東京システムリサーチ側 fi0425(28) 1824 

光ディスクシステムPD

LF-l000JA/JD/l004JD 
松下電器産業

松下電器産業は新しい光ディスクシステ

ムPD/CD-ROMドライブ rLF-1000]AJ

rLF-1000]DJ rLF-1004]DJを発売する。

各機はPDドライブとCD-ROMドライブ

の2つの機能を実現した。PDドライブとし

ては，シーク速度が165ms，テY スク回ilほ数

128 Oh!X 1995.5 

LF-IOOO 

1 

• 

が2，026rpmo CD-ROMドライブとしては，

シーク速度が195ms，データ転送速度が標

準モードで150Kバイト/秒， 4倍速モード

て、600Kバイト/秒。また，パッファ容量を

256Kバイト搭載している。インタフェイス

はSCS1-2に対応、。なお，PDカートリッジは XV-E650 

記憶容量が650Mバイトの相変化書き換え

型の光ディスク。同社から 1枚6，000円で発
ポケットMD

MD-S20/MD-M20 
シャープ

売される。

価格は rLF-1000]AJ (Maciptosh用)と

rLF-1000]DJ (DOS用)が118，000円， rLF 

1004]DJ (DOS用内蔵型)が108，000円(そ

れぞれ手見別)。

〈問い合わせ先〉

松下電器産業側 fi06(906) 2329 

液晶プロジェクタ

XV-E650 
シャープ

シャープは液晶プロジェクタ rXV-E

650Jを発売した。

問機は6.4型921，600画素のTFT液晶パ

オ、ノレを採用している。解像度は640(横)x

480 (縦)ドット。レンズは，投写距離3.3-

4.3mの範囲で100型が投写可能な短焦点レ シャープはポケットMDrMD-S20JrMD 

ンズを採用。接続端子はRGB入，':1:'，力，ピデ ーM20Jの2機種を発売した。

オ入力， s 映像入力などがJll:i:i:されている。 rMD-S20Jは再生専用のMDヘッドフォ
そして，X68000，PC-98シリーズ，Macintosh ンプレーヤーで，大きさが74mm(幅)x16 

など各種パソコンに対応し，主要なパソコ mm(厚さ)X100mm (奥行)，重き約140g

ンについては自動的に表示モードが設定さ (充電池含む)と従来機の約2分の lのf本航

れる。それ以外の表示モードについても手 と重さを実現した。文字情報についてはリ

動で設定して記憶させることも可能。 モコン昔日の液品に表示可能。

価格は680，000円(税5)11)0 rMD-M20Jは録音再生両用MDポータブ

〈問い合わせ先〉 ノレレコーダである。文字情報の入力はアノレ

シャープ(的 fi06(621) 1221，03(5261)7271 フアベットや数字はもちろん，ポータブノレ



タイプでは初めてカタカナで、入力でき，デ

ィスク l枚につき1，700文字まで入力可能。

まと， BS放送やCS-PCM放送，DATなど異

なるサンプリング周波数のデータも自動的

にMDの44.1kHzに変換して録音する。さ

らに，通常のステレオ録音以外にモノラノレ

なら 2倍の時間の録音が可能。大きさは84

mm(1幅)x26.8mm(厚さ)x 106mm(奥行)

で，重きが約270g (充電池含む)。

価格は rMD-S20Jが55，000Pi，rMD-M 

20Jが68，000円(それぞれ税別)。

〈問し、合わせ先〉
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PA-K500 

シャープは名前や住所を漢字で表示でき

るカードタイプの電子メモ rpA-K500Jを

発売した。

問機の表示部は漢字6文字 l行t数字14
桁 1行の 2行からなる。記憶容量は，名前

漢字 4文字，読み 2文字，番号12桁で240人

分の記憶が可能。さまざまな検索機能を搭

載し，スケジ、ユーノレ，メモ，電卓な Eの内

蔵機能も充実している。また， E2PROMを

採用することで，電池が切れでもデータが

i自えることがなくなった。

価格は6，600円(税JjIJ)。

〈問い合わせ先〉

シャープ棚倉06(621)1221，03(5261)7271

電子辞書“広辞苑"

TR-8000 
セイコー電子工業

セイコー電子工業は電子辞書“広辞苑"

rTR-8000Jを発売した。

問機は岩波書庖の 「広辞苑 第4版J ~ 

電子辞書化したものである。表示部は319X

80ドット，全角漢字20文字x5行の液晶デ

ィスプレイを採用し，従来機に比べ約l.5倍

大きくなった。見出し認は約22万語収録し，

一度号|いた単語を自動的に14語まで記憶す

るしおり機能や通常16x 16ドットの文字を

24x24ドットに拡大して表示する機能な E

もある。ほかにも，電車機能やオートパワ

ーオフの|侍聞を設定できる機能などを搭載

している。

iiHi格は35，000円(税別)。
〈問い合わせ先〉

セイコー電子工業側 置 0120(052)440
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エディローノレは「第 71]]]ローランド・デ

スクトップ・ミュージック 「力作』コンテ

スト」の受賞作品を集めたCDとオリジ、ナノレ

データディスクを発売する。

上記のコンテストでは，オリ ジ、ナノレ曲，

既成のl闘を問わず，コンピュータを使って

制作した自作の演奏データを募集し，グラ

ンプリを競う。データディスクに収録され

た曲のデータ形式はSMFo CD は演奏だけ

で¥収録rj[jはEちらも 8曲。なお，販売は
通信販売のみ。

iufi格はCDが1，854円でデータテVスク (3

5" 2HD)が1，545円(それぞれ税込)。

3種類の検索機能が用意されている。また， エディローノレ側

〈問い合わせ先〉

fi03(3251) 5349 ディジタノレ・イメージ fi03 (3263) 3302 

ペンギン情報コーナ- 129 

l [ [ ~ I ~ • J i 1 1'1 ，. 'j i [.11] I 
文部省認定

画像情報技能検定CG部門
画像情報教育振興協会

|亙|像情報教育振興協会はCG関連分野の

共通認識の明確化，体系化とその技術保持

者の育成や知識の共通化を図ることを目的

として「画像'情報技能検定CG部門J(CG検

定:1994年 5月の試験から文部省認定)を

毎年行っている。

試験は 1-3級まであり，その内容は，

03級:CG， CAD，画像処理について基礎

的な理解を求める(マークシート式)

02級:CG， CAD，画像処理知識と関連知

識(芸術，デザイン，情報，数学，物理，英

語)についての基本的な理解を求める(マー

クシー ト式と記述式)

0 1級:CGの技法や動向，関連知識につい

て専門的な理解々求める

• 1次検定:CG， CAD， i直l像処理，関連知

識についてマークシート式と記述式の試験

• 2次検定:特定のテーマのもとに自作品

を提出

• 3次検定:特定のテーマのもとにプログ

ラミングし，画像を生成する。さらに， ilJlJ 

作レポー トを記述して提出

実施日程は 2級が6月11日(出願締め切

り5月8日)， 3級と 1級が11月26日(出願

受け付け 9月1日一10月20日)。

〈問い合わせ先〉

附l画像情報教育振興協会 fi03 (3535) 3501 

e-mail: info@cgarts.or.jp 

デジタルアート展

Count Down to 2001 
ディジタル・イメージ

ディジタノレ・イメ ージはCGを中心とし

たデジタノレアート展 rCount Down to 

2001Jを開催する。

同展では， CG，インタラクティブムービ

ー，立体視作品，アニメーションなど約200

点の作品ぞ展示する。出展者は安斎利洋，

岡部タカノブ¥中ザ、ワヒデキ，日十精作な E

約80人。また，同時期にインターオ、ット上

での展覧会，会場でのオリジ、ナノレCD-ROM

作品集のj仮売も予定されている。

会場は銀座ワシントン 7階「ワシントン

アー ト」 て¥期聞が4月29日一 5月5日，

開催時聞はAM11:00-PM5:00となってい

る。入場は無料。

く問い合わせ先〉
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このインデックスは，タイトル，

注記一一著者名，誌名，月号，ペ

ージで構成されています。ずいぶ

ん暖かくなってきました。 5月と

いえば，ゴールデンウィーク。た

まには長い休みを利用して，旅行

もいいかもしれませんね。
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砂PCカードはブックパソコンの救世主
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r98とMacintoshの架け橋Jと庖して， 2機種のデータの
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rAOUアミューズメントエキスポ」のレポートやNECが
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ンタヒ.ユー， 携帯情報端末の検証から，ネットヲータの

可能性を探る。一一編集部， LOGIN， 6号， 123ー135pp

砂Windows95カζやってきた!!

Windows95のβ版から， Windows3. 1との変更点を解説す

る。DOSや3.1周アプリケーションがどの程度動〈のかも

実験。一一編集部， LOGIN， 6号， 156-16Ipp. 

砂MAGICThe Gathering 

世界中のカードゲーマーがハマりま〈っているという

卜レーデイングカードゲーム rMAGICThe Gatheringjを

紹介する。一一編集部， LOGIN， 6号， 166-17Ipp. 

砂学術会議レポート '95

各種シンポジウムをレポー卜する。一一佐竹正彦，

LOGIN， 6号， 182-186pp. 

砂GAMEBUSTERS EXOTlC I 
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LOGIN， 6号， 240-247pp 
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ンプティーク， 4月号， 120-121 pp 

砂巷のメディアミッヲス

フィキ.ユアの祭典 rワンダーフエステイノりれより，

パソコンゲームキャラクターのフィギュア事情を探る。

一一編集部，コンプティーク， 4月号， 128-131pp 

砂ζだわりゲーム年代記

今回はスタークラフトから発売されたソフトをもとに

パソコンソフトの歴史を考察する。一一与志田拓実，コ

ンプティーク， 4月号， 134-135pp 

惨NEWSCOLLECTORS 

スーパーフ ァミコンを対象とした衛星デー夕方宣送スタ

ー卜確定など，ゲームをめぐるニュース。一一編集部，

!I!:撃王， 4月号， 26-30pp. 

砂DENGEKISUPER HIT CHART 

販売デ タからパソコン.コンシユーマ機のゲーム市

場を見る。一一編集部.電撃王， 4月号， 84-91pp 

砂付録CDを楽しむパソコン・システムはコレだ 1

付録にCDがついたのを記念して， CD-ROMを楽しむた

めのハードの紹介を行う。CD-ROMドライブ， PCMサウ ン

ドボードなどの購入のポイン卜など。一一編集部，マイ

コンBASICMagazine， 4月号， 23-31pp 

砂コンビュータ・ミュージック・ショー ・ケース

フィジカルモデリングという技術を用いたシンセサイ

ザを特集する。楽器の音の生成の過程をシミュレートす

る手法で， リアルかつ変化に富んだ音を楽しめる.一一

編集部，マイコンBASICMagazine， 4月号， 48-49pp 

ー先生と生徒のためのBASICプログラミング講座

物体の衝突と反発をシミュレートする。サンプルには

BASICを使って r3 DバウンドゲームJを作成。一一束幸

太，マイコ ンBASICMagazine， 4月号， 60-63pp 

惨CREATORINTERVIEW 

「超兄貴Jのサウンドタリエイターとして知られる，葉

山宏治氏にイン7ヒ'ュ一。 編集部，マイコンBASIC

Magazine， 4月号 133p

惨ArcadeGame Graffiti 第 14回

1982年のアーケードゲームを振り返る.'ベンゴJrポ

パイ j ，ディグダグ」などが登場した。一一編集部，マイ

コンBASICMagazine， 4月号， 146-149pp 

砂NEWS

日本IBMがAptivaを発表， 'MACWORLD Expo/Tokyo 199 

5Jのレポート.ほかパ、ノコン関連のニュース。一一編集

部目ASAHIパソコン，4'1号，8-11 pp 

惨 18万円で買おう I 98， DOS/V，マック

低予算パソコンシステムの提案。PC-98シリーズ， DOS/ 

V， Macintoshなどが対象。 編集部，ASAHIパソコン.

4・1号，16-25pp. 

砂「価格破壊」周辺機器の実力度をチェッフ

17インチディスプレイ，カラーインクジヱントプリン

タなど，低価格の周辺機器の性能と使い勝手をチェッ ク

する。一一編集部，ASAHIパソコン， 4'1号， 26-37pp 

砂98ユーザーのためのマッキントッシュ教室 10 

PC-980 1とMacintoshの違いについて解説する。今回は

キーポー ドを取り上げ，ファンクションキーの種類の違

いや，それが日本語入力に与える影響などを解説。一一

荻窪圭， ASAHIパソコン， 4・1号， 134-137pp 

砂日本アイ・ビー・ヱム物語

各部署の人々にインタヒ・ユーして，DOS/V開発の実像

を描き出す。 鍛冶信太郎， ASAHIパソコン， 4・1号，

138-148pp 

砂TESTRESUL TS 

ワコムが発売した低価格タブレッ卜 'ArtPadj，ナカミ

チの 7連装CD-ROMドライブ 'MBR-むなどの試用レポー

ト。一一編集部， ASAHIノマソコン， 4'1号， 154-163pp. 

ーTHENEWS FILE 
rMACWORLD E叩o/Tokyo1995Jの話題， 目立マクセJレか

ら新しい磁気メディ rzipドライブ登場のニュースなど。

一一編集部，LOGIN， 7号， 48-53pp. 

11> MAGIC The Gathe円ng

カードゲーム 'MAGICThe GatheringJの魅力を紹介す

る。カードの見方やレアカードの紹介，用語集など。一一

編集部，LOGIN， 7号， 194-197pp 

砂架想楽園へ行こう Ver.2.04 

アニマテッヲの「工Jレ・ダイノ J を紹介。 中国宏

之，LOGIN， 7号， 204-207pp 

静'98JrDOS!V Jコヰフタ学入門
意外に複雑なI~ソコンのコネク タの種類。 代表的なコ

ヰクタの種類と， ピンの中を通る信号を解説。 編集

部， 1/0， 4月号， 35-36pp 

砂MultiMediaWatching 16 

放送の新しい形態，衛星データ放送について。放送の

しくみと，運営内容の予想など。一一奥野雅之， 1/0， 4 

月号， 72-73pp 

砂マウスを解剖する

パソコンの入力デバイスとしていまや欠かせないマウ

ス。その構造と種類，メンテナンスの方法などを紹介す

る。 編集部， 1/0， 4月号， 130-131pp 

ー怒、;曹のニューマシン，私ならこれを買う

ジャンJレ別に新製品を紹介する。担当編集者による批

評っき。一一編集部， ASCII， 4月号， 321-352pp 

II>Windows95で，あなたのノぐソコンライフはこう変わる 1

Windows95の新機能を紹介する。マJレチリンガル対応，

才、ットワークへのサポートなど。 編集部，ASCII， 4 

月号， 385-392pp 

砂Wozの魔法使い



名機AppleIlの設計を再検証する。今回はCPUの性能を

極限までいかすハード設計について。一一柴田文彦，

ASCII， 4月号， 427-429pp. 

砂魅惑のニューテクノ ロジ

Pentiumの後継となる新CPU，rp6Jを取り上げる。スペ

ック，使われている技術などを解説。 rp24TJの速報も。

一一編集部， ASCII， 4月号，434-439pp 

炉INTERNET膝栗毛 ROUTE 3 

イン?ーネッ トに関する情報。今月のインターネ y卜

上の トピッ-7，電子メーJレの使い方，商用プロパイ ダの

紹介など。 編集部，ASCII， 4月号， 444-448pp. 

砂DIGI-VISTODAY 

映画「万メラ/大怪獣空中決戦」の特撮監督，樋口氏へ

のインタヒ'ュ一。デジタJレ特撮の裏話など。一一編集部，

ASCII， 4月号， 498-499pp 

砂稀代もののけ考

実用小物からホピ グツズまで，巷で見つけた小物を

紹介する。ノー トパソコン用携帯延長ケーブルなど。

編集部目ASCII，4月号，500-501 pp. 

砂マルチスキャンディスプレイ装置の選択のポイント

性能的に復雑となったディスプレイのどこを見て選べ

ばいいのか，徹底的に検証する。一一編集部，My Compute 

r Magazine， 4月号，8-19pp 

惨新製品レポート

松下電器が発表した，光磁気システムrpDJを取り上げ

る。 編集部，My Computer Magazine， 4月号，20-42pp 

'ハー ドディス?のBasicTechnic 

パソコンや周辺機器の電源ON/OFFが周囲の機器にど

んな影響を及lますか，レクチャーする。一一佐田守弘，

My Computer Magazine， 4月号，67-71pp 

砂アクセスザウルスPI-5000/4500の徹底活用

シャープのザウJレスシリーズ rpl-5000Jrpl-4500Jに

搭載された通信機能の紹介と，使い方を解説。一一塚田

洋一，My Computer Magazine， 4月号，105-107pp 

-Jを紹介する。落ちものパズルの戦略性と「ポンパー

マン」の熔発の爽快感を組み合わせたゲーム。一一編集

部， LOGIN， 7号， 180-18Ipp. 

... ONLlNE SOFTWARE INDEX 

大手ネッ トにアップロードされたプログラムを紹介す

る。X680∞用はMIFES風エディタ rmy.xJ，SX-WINDOWの

メニューマネージャを強イヒする r，皆層化メニュー XJな

ど。ーー編集部，ASCII， 4月号，541 p. 

惨なんでもQ&A

「シャーベン XJのメニューに外字をイ車ったイメージ表

示をする方法などについて答える。一一シャープ，My 

Computer Magazine， 4月号，122-123pp 

砂SX-WINDOWプログラミング

ファイJレ力ッターrFILECUT.XJの作成。巨大なファイ

Jレを切り分けるためのアプリケーション。サンプル作成

時のデバッグの実体験もあわせて解説。 吉野智興，

C MAGAZINE， 4月号 140-145pp.

ポケコン
PC-E50日

砂迷宮オリ エンテーリ ング

3D迷路裂のオリ エンテーリングゲーム。一一ツリガヰ

ムシ健康法，マイコ ンBASICMagazine， 4月号， II0p 

新刊書案内

Xl/turbo/Z 
Xlシリーズ

砂今月のベス トプログラム

l行プログラムの 2本立て。音階当てゲームと数字か

わしゲーム。 ベストプログラマ 8BIT愛好会， マイコ

ンBASICMagazine， 4月号 104p.

X68000 
砂GameReview

X68000用「パックランド」を取り上げる。 忍者増

田ほか， LOGIN， 6号 249p.

ー砂 '94下半期美少女ソフトカタログ

1994年10月から 1995年3月までに発売された美少女ソ

フトを掲載。電撃王編集部が選ぶ注目ソフ トや売り上げ

ベス ト20の紹介など。X6即日日用は 「リピドー 7J rifむ な

どが受場。一一編集部，電事王，.4月号，33-47pp. 

砂DENGEKIゲームソフトお賀い得情報

ゲームソフ トの実勢価格を調査する。X68000用 「ス-

Jぐーストリー トファイヲー[]JがサンプJレに登場。一一

編集部，電撃王，4月号， 92-94pp 

砂電壁新作予定表

X68000用は「プリンセスメーカー」など。 編集部，

電撃王， 4月号 166p.

砂パチパチ野郎

ワンバウンドまでOKのプロックくずし。ポーJレを壁に

あてて穴を開け，画面上部まで到達させよう。一一吉村

光司，マイコンMagazine" 4月号， 105-106pp. 

炉プーメラン・マッチ

マウスを使ってブーメランを投げ， リングを取る。4

人まで同時プレイ可能なア7ションゲーム。一一パト，

マイコンBASICMagazine， 4月号，107-1 09pp 

砂SUPERSOFT Hot Information 

落ちものパズJレと目名作「ポンパーマン」をミツデス

した r，;tlこっくポンパー」を紹介。一一編集部，マイコ

ン8ASJCMagazine， 4月号，とじ込み付録12p

砂DISK&BOOKEXPRESS 

ログインソフトから リリースされる r，;tにつくポンノて

伸
一
恥
一宜

主
義
官
一

インターネット「宣言J

村井 純著

講談社刊

fi03(5395)3622 

四六判 181ベージ

1，100円(税込)

インターネッ ト本ブームで，本容 も一見その一

種に思えるタイ トルだが，全然違う。 もしこれが

ビジネス警のコーナーにあって，わけのわからん

現世利益型インターネッ 卜本に埋もれて しまうな

ら，それはあ りがちな悲劇だ。本害はインターヰ

ツ 卜入門でもなければ，ネットサーフィン本でも

ない。 日本とインターネッ トをつなぐまでのさま

ざまな体験談なのだ。著者は知る人ぞ知る，ザン

ターネ ッ トなどない時代からネ ットワークに興味

をいだき，さまさ・まな制約を超えて，大学問にヰ

ツ トワークを張り， )unetを作った人物なのであ

る。現在のインターネッ トができる前に，はじめ

て日本とアメ リカをIP接続した人物なのだ。そう

いった体験が，非常にわかりやすく語られている。

慶応大学大学院時代に，キャンパス内の各建物

の聞を下水道にもぐってケーブルを這わせ，ネッ

hワーク接続した頃の話。NTTが民営化される前，
まだ 「パソ コン通信が違法だった時代」にjunetを

立ち上げ，慶応大学と東京工業大学と東京大学を

公衆電話回線で結んでしまった話。 日本の法律は

だいたいにして制約が多し村井氏ら研究者たち

は確信犯的に法に触れるか触れないかのギリギリ

のことをやってきた。そのあたりの技術者魂がス

トレートに伝わってくる。実際にはとてつもなく

大変な (誰もやったこ とのない上に法的な位置づ

けさえ不明瞭だったのだ)ことをやってきたのに，

それを技術者，研究者特有の「やりたいことをや

っている問はたい して苦にならない」という純粋

さや，他人に頼らずに自分たちだけでやって しま

う草の根感覚でさら りと書いている。本誌の読者

ならその感覚がわかると思う。

著者はイン?ーネッ卜の将来に対してひどく楽

観的に見える。それは，日本最初のインターネッ

トワー?を構築するところから 日米をインターヰ

ツトでつなぐまで，常にその中心にいた人物なら

ではの実感なのだ。必読である。 (K)

次世代7イクロプロセッサ

嶋 正利箸

日本経済新聞社刊

fi03(3270)0251 

四六判 26日ベージ

1，500円(税込)

1969年に世界初の 4ピッ トマイクロプロセッサ

(以下MPU)4004が開発されてから25年が経過した。

本容はその4004の開発に携わった嶋氏によるMPUの

総論である。主な内容はMPUの誕生から次世代MPU

までの歴史的な流れの説明， MPUの特徴，MPUの成

長によるシステムの成長，MPUの将来的展望など

となっている。著者が実際にMPUの開発に携わっ

ていたこともあるため，裏話の部分も興味深い。

MPUの性能について知 りたい人は専門害を読ん

でいただくと して， MPUがノfソコンの中でどのよ

うな役割を果たしているか理解していない人は読

んでみるといいだろ う。

大衆 との決別

浜野保樹著

BNN刊

念 日3(3238)1622

四六判 301ベージ

2，000円(税込)

本警は， 1994年 3月号に当コーナーで紹介した

「マルチメすィ アマインド」の続編である。

著者は大衆の象徴であるテレビが終わる，つま

り情報伝達手段と して廃れていくと述べている。

それはラジオがテレビにとって代わられたように，

今度はテレビがコンビュータにとって代わられる

という。つま り大衆(テレビ)から個人(コンビュー

タ)へということだ。それを，コンビュ-'Yネッ ト

ワークに関する話を中心に一般社会や教育の状況

から説明していく 。

なお，本警はサイバーパブリツシングとしてイ

ンターネッ ト上で読仁ことも可能。

G?自t'fi訊~~
l川町山
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「二孟示~ Human68k ver. 3.0にはディス

惚現| クキャッシユとして， FASTOP 
-一一-EN， FASTSEEK， FASTIOが用
意されています。ディスクキャッシュとい

うのは雑誌などでよく取り扱われているの

でわかるのですが，ニれら 3つの使い方は

マニュアルに書いてあっても，用語の意味

がわからないというニともあって具体的に

どのように設定してよいかわかりません。

用語の意味も含めて，具体的な例を挙げ

ていただけると幸いです。

東京都鈴木武司

同まず…E…村
川信司11 ャッシングするものです。 FAT

というのは，テVスク中のファ

イノレのつながりを記録するものです。ファ

イノレをアクセスする tきにはFATの情報

lこ1iEってデ、イスクをアクセスしますから，

なんらかのファイノレ操作で必ず一度は

FATをアクセスしにいきます。このFAT

~キャッシンク守する1: . いちいちデYイスク

から読み込まなくてもファイノレがアクセス

できるようになり，ヘッダが余分にシーク

しないようになってアクセスが高速になる

というわけです。

オプションで特に意味があるのは，バッ

ファ容量だけです。ここに限らずバッフア

容立として指定するイ直は.( 1クIラスタあた

りのセクタ数)x (1セクタあたりのKノfイ

卜数)のイ音数で指定するのがよいでしょう。

ちなみにハードディ スク ドライブのセク

タ数というのは，

A>drive a: 

のよう に.DRIVEコマンドてひとつfごけド

ライブ名を指定すると確認することができ

図1 ドライブの情報

H>drive a: 
A:ハードディスク (SCSI)ユニット番号 ... 0 

lセクタあたりのバイト数…・・…・ぃ ー1024 
1クラス?あたりのセクタ数 .....・…......... 2 

総クラスタ数・ー・・ ー ョーー ー .......61823 

ファイJレアロケーションの先頭セフタ番号 I 
ファイルアロケーションのセヲタ数 …，.，.，・ 122 
1レートディレクトリの先頭セクタ番号........... 245 
Jレートディレクトリの最大個数・...…............. 512 
データ領域の先頭セクタ番号。 υ ……… 261 
ア?セスー・・ ......... …・…・ ・ー 可
イジェクト・ ー ー・ ・ー・・…・ 0 ・不可
書き込み ー ー・ー・-……… ・・…・ー - 可
H> 
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ます。

FATはデ、イスク"1'にテ守イレクトリとフ

ァイノレが増えると ，どんEん増えていきま

す。ディレク トリ ぞたくさん切っているブJ

は多めにしておくのが無難です。だいたい

64K-256Kバイトぐらいで十分だと思わ

れます。

次にFASTIOです。FASTIOは，ディス

クのデータなどをキャッシンクーするもので、

す。オフ。ションはたくさんありますから，

)1闘に説l別していきま しょう。

-bは単なる千平通のキャッシユノfッファ

容量です。読み込んだデータは常にキャッ

シュバッファに保存されます。 2回目以降

のアクセスで1まキヤヅシユノfッフアからデ

ータが読み出されるため，アクセスが高速

になるというわけです。 しかし.t.:.tごっぴ

ろいディスク':1'て、， まんべんなくファイノレ

をおtむこ tなどそんなにはありませんから，

1Mバイトぐらい舵保すれば，たいていはこ

と足ります。

バッファ容量は多〈取っておくに越した

こと はないのですが.1Mバイ ト以上に して

も普通の使い方では容量に比例した恩恵 と

いうのは出てきません。各自のよく使用す

るコマンドや扱うデータの大きさにあわせ

て十丸めていってく fごさい。

-pの先読みiEはデータを先読みするil1

で、す。I-IDDなどのディスクは門型刻犬をして

います。この内維を同心円に分けた単位を

トラックといい.1次射線状に分けた単位を

セクタといいます。管理上，ディスク表面

上のある部分を指す tき， トラフク tのセ

クタ S と表すわけです。

ディスクを読み込む場合，次に読むデー

図E 磁気円盤のフォーマット形態

~S，^，EI=I 

タが同じトラック内にある場合はディスク

が回ってきたときに読みます。違うトラッ

クにある場合はヘッ ドを動かし， そのセク

タが回ってくるまで待ちます。ハードディ

スクは非常に高速に回転してい ますので回

転待ち11;)・間はある程度無視できますがヘァ

ドの移動は速度低下の要因になってしまい

ます。

回転待ちl時間を考えると， とある 1セク

タを読む|時間 t同一 トラック上のすべての

セクタを討しむl時間はほとんど変わりません。

そこで 1トラック読むたびに本来必要な

いセクタ分までを，この-p先読み盆(セク

タ単位)の分だけ保存するのです。ちょうど

よい容量を見つけるのはちょっと大変そう

ですが，自分が使っているハードディスク

で、 lトラックカ汗可セクタになっているか力f

基準になるでしょう。先読みセクタ数が l

トラックのセクタ数十 lに設定されている

といった場合には逆に遅くなることもあり

えます。

|問題は1トラックが何セクタで構成され

ているかなのですが，これは製品によ って

異なります。マニュアノレに記載されていな

いことも多々あります。さらに最近のハー

ドディスクはユニット内に読み込みバッフ

アを持っていて最適な処理をして くれるも

のが増えていますので，よくわからないと

きは下手に指定しないほうがよいかもしれ

ません。

-sの連続転送ノfッファ容註は遅延キャ

ッシュの容量です。ディスクキャッシュは

通常は読み込みのときだけ，キャッシング

を行いますが，あとに出て くる Wオプシ

ョンをつけることにより，書き込みのとき

七ヲタ 1

セヲタ2

セクタ 3

セヲタ4



にもキャッシングを行うようになります。

j屋~キャッシュを行うと，データもすぐ

には刊ーかず，ある程度まとまってから，キ

ャッシュパック(実際に書き込むこと)し

ます。このある程度まとまった容量という

のが述絞転送ノfッファ容量です。きちんと

FASTIOが遅延キャッシュしていれば， 1 

Mバイトぐ、らい確保したいところですが，

Eういうわけか，いまいちきちんとやって

いる様子がないので，私は128Kバイト;ff度

しか{i'(!ii呆していません。

-kのオー トロ ック五Iについては，はっ

きりしたことはわかっていません。言:袋の

%!:I床からと らえれば，よくアクセスするセ

クタをキャッシュロックする容量fごと忠わ

れます。きちんと動作 していれば， それな

りに恩恵があるはずてす。私はだいたい128

セクタぐらいf，'{fii呆しています。

-dのディレクトリ優先は設定しておく

べきです。これを設定 しておくと，ディレ

クトリの移動が速くなります。ファイノレセ

レクタなどを使う場合，特に恩恵がある t

思われます。

fのFAT1'長先I;l:FASTSEEKて説明し

たとおり，設定しておくべきでしょう。

dと一fは-nによって解除できます。

一lはキャッシュロックオプションて¥こ

れを設定すると，キャッシユノfッファのフ

ラッシュ(消去)が行われません。普通は

設定する必要はありません。解除は uで、

行います。

-wは遅延裂き込みモードです。これを

つけるかっけないかは，かなり意見が分か

れると思いますが，私の主義としては，本

来，ディスクキャッシュは書き込み遅延す

べきだと思っています。というのも，ディ

スクアクセスでもっとも多いのはI i!:~ き込

んでから読み込む作業fごと思うからです。

とはいっても このFASTIOの遅延キャ

ッシュはいまいち信頼性に欠けるので(編

注:どんなに信頼性が高いドライパて.も遅

延キャッシュというものはディスクを磁波

する危険性の高い機能ですl，ディスクアク

セスの法則性を理解してない人はっけない

ほうがよいかも しれません。この解説がよ

くわからないという人は草色対にm定しては
いけません。解除は-tで行います。

-xはIOCSデ、イスクアクセスをエラー

とします。干お盈 rお行儀のよい」ディスク

アクセスはDOSコーノレレベノレで、行わなく

てはなりません。FASTシリーズのディス

クキャッシュはDOSコーノレを釆っ取るか

たちで実現されています。IOCSコーノレはデ

ィスクを直接操作しますので， IOCSコーノレ

てデ、イスクアクセスされるとキャッシュパ‘

ツファの中身と 実際のディスクの'1'身があ

わなくなることが考えられますよね。そ こ

で、FASTIOではIOCSて、デ‘イスクi!H1=カfさ

れるとキャッシュをフラッシュしてしまう

ようになっています。

これを嫌ってIOCSでの説み書きをエラ

ーにしよ うtいうのですが，エラーといっ

ても「真ん中にi当，115」がIIIIJるエラーなので

す。これを十旨定すると， FORMATコマンド

bDISKCOPYコマンドもiil!えな〈なって

しまいますし， SX-WINDOWの上でフォ

ーマットを選択するだけで‘ハングアップし

てしまいます。 したがって，主干通の人はっ

けないほうがよいでしょう 。解除は-yて、

行います。

0， -eはFFLUSHの重)}作を知!っていな

いと理解てきません。通知，キャッシュは

FFLUSHというフ ァンクションによって

フラッシュされます。ところが， このオプ

ション'em定すると，一Oてiますべてのド
ライフーに戸、Iして， -eてはイジェクトてきな

いドライフ品に対して， FFLUSHて.ディスク

バッファをフラッシュしなくなります。

なぜ?こういうコマンドがあるのでしょ

う? それは，XCのライブラリを使ってコ

ンパイノレされたプログラムの場合， ファイ

ノレをオープン/クローズするたびにディス

クノfッファをフラッシュしてしまうからで、

す。こうなると， XCで作られたプログラム

を実行するTごけて¥キャッシユノ{-;;ファが

フラッシュされてしまいますから.デダイス

クキャッシュのj君、思カ丸、まいちi1!J.<なって

しまいます。これを防ぐためにこういう機

能があるのです。

実際に， このフラッシュしない機能を利

。"."ll質問箱
用するためには， CONFIG. SYSの中て¥

FFLUSH=OFFを指定しなくてはなりま

せん。FFLUSHでフラッシュしない設定に

した場合，ディスクのフラッシュ{;I:，3つ

の方法でしかできなくなります。まずプレ

イクキーを 21DH!11した場合， CTRL+F5を

tlFした場合，そして XCver. 2 . 1 NEW 

KITについているSYNCコマンドを利JII

する方法です。

主に，遅延キャッシュを利!刊すると きに，

同時に11ヨ定するとよいオプションなのです

が，この組み合わせは効果が上がる分，た

だでさえ危険な遅延キャッシュのリスクが

最大限に市くなります。遅延キャッシュの

最中にハードリセ ットがかかったり，恭走

などする1:.，すべて書き込んでいない状態

で終了するからです(ディスクの内容は破

壕されることが多い)。

i訟後lこFASTOPENですが，あまり よい

貯は附lかないので，常駐しないほうがよい

でしょう 。

ちなみに私の現在の設定はメモリ 12Mバ

イトて，

FASTIO -b1024 -p128 -s128 -k128 

-d -f -wーo

F ASTSEEK -b128 -0 

になっています。 (iff~ Il長以~l

質問にお答えします

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ

とでも結構です。どんどんお便りください。

難問，奇問，編集室が総力を挙げてお答え

いたします。ただし，お寄せいただいてい

るものの中には，マニュアルを読めばすぐ

に解答が得られるようなものも多々ありま

す。最低限，マニュアルは熟読しておきま

しょう。質問はなるべく具体的に機種名，

システム構成~必要なら図も入れてこと細

かに書いてください。また，返信用切手同

封の質問をよく受けますが，原則として，

質問には本誌上でお答えすることになって

いますのでご了承ください。なお，質問の

内容について，直接問い合わせることもあ

りますので電話番号も明記してください。

宛先 干103 東京都中央区日本橋浜町

3-42-3 

ソフトパンク株式会社出版部

Oh!X編集部 rOh!X質問箱」係
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| 編集室から 1

DRIVE ON 
このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の

ご意見を紹介しています。今月は 3月号の内

容に関するレポートです。

.コンビュー?で思いどおりの音を出す(思

いどおりの音を作る)ことは，非常に難しい

ことだと思います。現在の楽器を使った演奏

を考えた場合，こんな音がほしいと考えたと

き.その音をスイッチひとつ，あるいはキー

ボード(鍵盤楽器)ひとつで出すことが可能

となっています。 しかし，この場合も，演奏

者はそのスイッチにどんな効果があるかを知

っていることが前提となっています。コンビ

ュー?の場合b，楽器の演奏の場合も，操作

の慣れが大きな要因になっていることに違い

はありません。

特にコンヒ.ユ タでの音作りを考えた場合

は，コンビュータから与えるコマンドの影響

についての慣れ，または知識が音作りを容易

に行える大きな要因になっていると思います。

頭で考えた音をそのままコンビュータで作る

には，理論や手段にまつわる知識が必要にな

ごめんなさいの
コーナー

2月号 SX-BASIC公開デバック

P.87 左段21行目からの最初にポールが飛

び出す方向の説明が間違っていました。正し

くは以下のとおりです。

日…上

l…左

2..下

3…右

P.87の表2のballDirectionも同様です。

0…上

1 左

2 下

3・・右

そして， リスト lの以下の 2力所も訂正し

てください。

犯行 ballDirection ; 0 を削除

202行 ifround ; 98 then { 

if round ; 99 then { 
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ります。 しかし，この場合には，知識よりも

音作りに関する慣れの要因が大きいでしょう。

つまり，音作りに関しては.カットアンドト

ライが最善の手段だと思うのです。 3月号の

特集ゃいままでの経験から，音作りに関して

はこのように思っています。

壁谷善嗣(35) X68000 EXPERT， PC-9821 

As/980INS/E 宮城県.3月号の特集記事で西川さんが近いことを
書いていましたが，私が特に好きなゲームの

効果音は rリプルラフソレJのシェアー出現音

(てろれろれろ)やりfックランド」の自動車

出現音(とらるらとらるら)です。つまり，

j 口デイらしきものや，コードをもっている

ものです。これがBGMと重なると，とても気

持ちがいいものでした。現代の効果音は，た

だPCMで鳴らしているだけなので，なんの創

造性もないわけですが，昔のゲームは効果音

の宝庫でしたからねえ。

鈴木朝夫(20) X 68000， X 1 turboZ， MZ 

-1500/731， PC-980IRA， PC-88YA2， PC-8801 

FH， PC -660 1 SR， FM 77 AY / AY 40 SX， MSX 

turboR， ZX81 神奈川県

.f時代はPCMJのせいか.最近はFM音源が

軽視されているような感じがします。実際に，

PCMを使わなくてもFM音源でも鳴らせそう

な音があるのですから。廃れさせてしまうの

はもったいないような気がします。

あと， 3月号で一番興味があったのは「知

能機械概論」でした。メディア批判の多くは

「コンヒ・ユータネットワーク」と「電話」を

別のものとして扱っているようで.個人的に

不満に思っていました。私自身，地方の草の

根ネットに加入して以来，年齢や職業を超え

ていろんな人との交流ができ.孤独であると

いうことはありません。それにしても端末に

向かっている姿は「暗いJ といわれるのに，

受話器を耳に当てている姿が「暗い」といわ

れないのは不公平だと思いませんか。声を出

す， という点がポイントなのでしょうか。

進藤慎一(24) X68000 EXPERT-HD 青森

県

• f猶とコンヒ.ユータJ でとりあげられてい

る「考える」にかなり興味をひかれました。

パタに関するお問い合わせは

ft03(5642)8182(直通)
月~金曜日16: 00"-'18 : 00 

機械は考えるのだろうか? などと思い始め

たはいいのですが f考えるJという言葉自体

の定義がよくわかりませんね。ということで

私も国語辞典を引っ張りだし.調べてしまい

ました。やはり，憲味は恭子さん(こんな呼

び方をしていいのだろうか)と同じような内

容ですね。「判断，学習，企画，推測Jなどは，

現在のコンヒ.ユータでもある程度のことをや

っていると思います。しかし f)号、い巡らすJ

については，実際にコンヒ.ユータがそんなこ

とをやっていたとしたら……この世も末でし

ょう(コンビュータが 「思い巡らしているJ

姿など想像もできません)。よくマンガなどに

「アンドロイド」が出てきます。彼らはたい

てい人間と同じように考えています。ひょっ

としたら，実際にこのようなコンヒ.ユータが

近い将来出てくるのかも ・ 。結局，私には

わかりませんでした(逃げ )。 しかし，こ

の問題は奥が深いですねJ宇宙はどうなって

いるか」級に，寝る前に考えだすと絶対眠れ

なくなるような問題でしょう。

大上幸宏(22) X68000 PRO II 鹿児島県・3月号の fYIEWPOINT Jのレヒ・ュー記事で
すが，ソフトの紹介記事でこれほど記事に共

感したのは久しぶりでした。実際に買ってプ

レイして「こんなんありか.いまどき!J と

思いましたよ，本当に。NEO・GEOCDでも発売

されたことですし， fYIEW POINT Jしたい人

は， NEO・GEOCDを買うほうがずっとおf尋で

しょう。同じNEO・GEOのソフトで fYIEWPOI 

NTJよりも移植に技術が必要だろうと思わせ

ておきながら.完成度が高かった「餓狼伝説

SPECIALJの存在があるだけに，今回のfYIEW

POINT Jは非常に残念でなりません。

中矢史朗(24) X68030， X68000 ACE-HD， 

PC-386 愛媛県

• fファイル共有の実験と実践J は，いまの

私にとって無用といえば無用なのですが，あ

まり通信などに触れる機会がなかったので目

新しいことが多く，勉強になっています。こ

れからネットワーク性を高めてなんらかの作

業を並列処理できるようになると，さらに面

白いと思うのですが。

弦本達也(24) X680∞ACE-HD 香川県

お問い合わせは原則として、本誌のパク.情

報のみに限らせていただきます。入力法、操

作法などはマニュアルをよくお読みください。

また、よくアドベンチャーゲームの解答を

求めるお電話をいただきますが、本誌ではい

っさいお答えできません。ご了承ください。



手を伸ばせ

夢自のを前つかにあむるために

惨今月号の特集では. X68000上の512X512

ドット. 65535色ではどれだけの表現力をも

つのかいろいろと探ってみました。

これらについては，誰でもできるとはいえ

ませんが，アイデアしだいて・実現できること

は少なくあリません。「無理じゃないかな」

とすぐにあきらめてしまわずに rどうした

らできるのか」というな考え方にもっていく

と，結構できてしまうものです。やりたいこ

とを多方面から見つめてみると，道が開ける

ことでしょう。

惨な剖lent30sJがいよいよ発売。期待の 10

MHオ幾周アクセラレータですが，その性能は

どれほどのものなのでしょうか。 6月号で詳

しくレポー 卜します。

惨いままでもユーザーメイドのソフ卜を紹介

してきた rUSER'SWORKSJo内容充実のた

め，読者の皆さんが作った同人ソフ卜をさら

s H F 
惨やり! サターンの「パンツ(ァドラグーンh

出来がいいじゃないか。フレーム数が少ないため

か，異常に自が痛くなるけと面白いぞ。プレイする

前は見せゲーかと思っていたんだけと;ゲームその

ものも面白い。やっとサターンを買ったかいがあっ

たってもんだ。ても「デイトナUSAJはどうやら錆

びているっぽい。しょうがないのかな。 G龍)

惨奇跡だ。今年は帯分症の症状がまったく出ない。

毎年この時期になると鼻で息ができるなんて最高

の賀沢だったのに。 J~イ卜を始めて生活力河建康的に

なった成果だろうか。とにかく嬉しい。これでいま

だに視力2.0て I本も虫歯なし(申割脅希少な存在ら

しい)の私は.完全なる健康体にまた一説丘づいた

(と思う)。 ヨーグルト茸愛飲者の(哲)

炉また怪しいカードを衝動買いしてしまった。どう

やらビデオキャプチャーカードらしいのだカt当然

庖員に聞いても詳しいことはわからない。しかし，

レジてイ酎しの間違いだったこと力《判明本当は倍以

上するものだったらしいのだが，値札どおりて'売っ

てもらった。きっと期待できるものに違いない。問

題は，うちのマシンで動くかどうかだ 。 (I.K)

惨ちょっとお腹のお肉が気になる~。といいつつ食

べ放題がやめられない。や，実は最近閥均，カレー，

寿司，ケーキ，フルーツがいっぺんに食べられると

いう究濯の眉を見つけてしまいまして.わははのは

なのだ。fこだ.置いてある肉がちょっと怪しいんだ

よね。「サーロイン風ステーキJとか「和牛即納J

とか。その rA..Jっていったいなに? (で)

に大募集します。「より多くのユーザーに知つ

てもらいたいJrもっとメジャーになりた

い !Jそう思ったら. rUSER'S WORKSJのコ

ーナーに作品をお送りください。ただし，著

作権がらみで危ないものは，掲載を見送らせ

ていただく場合があります。あらかじめご了

承ください。

惨ここで，第11期愛読者年間モニタを募集し

ます。モニタになっていただいた方には. 7 

月号から |年間，毎月Oh!Xと持ちに関してこ

ちらが作成した設問にレポー卜形式で答えて

いただきます。モニタを希望される方は.i:主

所，氏名，年齢，職業(学年)，使用機種を明

記のうえ，持志へのこ意見をレポート用紙2

枚方呈度にまとめたものを，

Oh!X編集部「愛読者年間モニタ」係

まて垂伝送してください。締め切りは5月18日

(必着)となります。モニタに選ばれた方は

7月号で発表します。

砂 「ノ、ードコア3Dエクスタシ-SIDEA， 8J 

「石の言葉V 言葉の夢JrX68000マシン語プロ

グラミンク"Jは，著者多忙のため残念ながら

お休みとなってしまいました。

T • B 
P最近家庭用ゲーム機においてアニメや漫画原作

の格闘ゲームが多い。セーラ ムーンやドラゴンポ

ールとか。で，この波に乗ってわたしカ」番作って

ほしいのはサザエさんの格闘ゲームだ。ふねが口か

ら火を吐き，カツオが金属iパット攻撃;， ;J庄司切強烈!

頭突き攻撃にサザエのドラ1齢宣り投け夜ぴ道具。タ

ラちゃんの吸い込み空中投げ。マスオの・ー…。(善)

惨私はいまのアノfー卜に住むようになって， 3年目

になります。今年の春「今年も住むの?Jと大屋さ

んに聞かれて，私は迷わず「はい」と答えました。

家賃が安いという理由もありますが，いちばんの理

由は.腐った野菜の汁力港き散らされた畳を発見さ

れてしまうのがとても恐いからです。来年もイエス

と答えるしカせ蓋はないようです。 (H)

H今月の車ゲ一日言己]やっとセガラリーをl位完走
した。SS4はまだだめ。WorldCircuitの通i叡サ戦を

試した。人の動かす車か官酒に見えると燃える。SS

版デイトナは最初の違和感の克服力濃だ杭もとも

と私にとって運転感覚を楽しむゲームなので結局

はまる。あらは多いカ守甲さえるべきところは押さえ

てあるよい移植だ。 (本物もほしいA.T.)

'カシオのQV-IOが超品薄1大態らしい。私はヨドパ

シカメラて予約して 2週間ほとe待って手に入れた

口だが，秋葉原を走り回った人ても在庫があったの

は「ちょうど今日の夕方入荷したんですよJ という

一帯だけだったそうだ。お広の人もなぜこんなに人

気があるのかわからなそうだったし，私も書官いた。

ちょっとは面白い世の中になりそうである。 (K)

R 

投干筋t募要領
-原稿には，住所・氏名・年齢・職業・迄絡

先電話番号・欄重・使用言語・必要な周辺

機器・マイコン歴を明記してください。

.プログラムを投稿される方は，詳しい内容

の説明，利用法，できればフローチャー卜，

変数表，メモリマップ(マシン語の場合)

に， 参考文献を明記し，プログラムをセー

ブしたフロッピーディスクを添えてお送り

ください。また，掲載にあたっては，編集

上の都合により加智彦正させていただくこ

とがありますのでご了承ください。

.ハードの製作などをt銭高される方は，詳し
い内容の説明のほかに回路図，部晶表，で

きれば実体配線図も添えてください。編集

室て検討のうえ，製作したハードカ〈必要な

場合はこ'@i絡いたします。

.投稿者のモラルとして，他誌とのこ盟労寓』

他機種用プログラムを単に移植したものは

固くお断りいたします。

あて先

干 103東京都中央区日柄喬;期J3-42-3

ソフトパンク出版部

Oh!X qを~J 係

E A K 
惨何度カ4予告に登場したDSPボードだ杭なかなか

てこずっているらしい。CGAコンテストの東支tJi央

会で参考出展されていたので見た人も多いだろう

杭 5月発売予定だそうだ。順調にいくといい仇

あと，日JC-35vは中身が日JC-400Jとほとんど同じ

ようなので，プリンタを置く場所がなくて，という人

にはいいかもしれない。(家でひとりのんびりの高)

惨でっかい編集後記 (microOdysseyのことね)でも

響いたとおり，ちょっとばかり大きな出資があっ

た。しかも今月は「スタープレードαJr.鉄拳J(ギャ

ラガのためだけに買う予定)rピクトリーゾーンlデ

イトナUSAJと欲しいゲームソフトも目白押し。ま

ったく，金銭感覚が麻様してしまいそう。

(なんとかMaster01 DRAGOONになったJ)

惨Oh!Xの厚さ力添守5ミリ。 Oh!PCてす吏っている富士

フィルムの3.5インチFD用姻包材の厚さが約4ミ

リ。世界て唯一5インチFDを付録にしている幸髭患だ

ったのだが， 5インチディスクがそろそろヤノてくな

ってきた。「付設なL..Jr定価を上げるJr3. 5インチ」

rCD-ROMJの選択肢となる。しかし，厚さ倍増つて

のも魅力、れるものがあるな o (U) 

惨やはりこの春も新製品は出なかった。いつまで待

てばシャープはこたえてくれるのだろう。メーカー

である以ιそして割燃がある限り.ものを作るの
カ守士事のはず。わかっているんだ，何かを作ってい

るのは 1 でも，2年間も音ぷ大なしじゃ手遅れに

なってしまうよ。Oh!XにもF艮界はあるし.ユーザー

の我慢にだって限度ってものがある。 (T)

編集室から 135 



microOdyssey 
4月号の編集後記で予告(?)したとおり， X68 

030を購入した。ついでに内蔵メモリ 8Mバイ

ト+コ プロ，おまけに内蔵720Mバイトハードデ

ィスク (DOS/V用のもの)と倍密MO(エレコム

のEMO-L230) まで買ってしまった。

いきなり rX68030を買うならツOモへLet's
GOJとばかりに，現金を握り締めて勢いにまか

せて買ってしまったX680300 なせ・このような暴

挙に出たのか.自分でもちょっとだけ不思議に

思うところもあり，改めて購入の動機を考えて

みることにした。

まず「なんだか知らないけれど銀行口座が潤

っていた」というE里由があるのだが，わt!わぎ
X68030を買うほどの動機にはならないだろう。

同じ値段を出せば， もっと性能のいいマシンが

買えるのだから。「速いから」という理由も同様

だ。仕事上で使っているマシンは， X680∞XVIな
ので特に速度面での不満はない(メモリだけは

もっと積みたかったが)。だとしたら「シャープ

のパソコンだから」という理由はどうか。以前

の僕だったら，かなり大きなポイントとなって

いたはずだ。 しかし，すでにメーカーに対する

愛矯はない。

このほかにもいろいろと考えてはみたのだが.

結局のところ「そろそろ新しいマーシンが欲しい

けど，特に使いたいパソコンもないし・....・やっ

ぱり X68000かなあJというのがいちばん大きな

理由のようだ(基本的に僕にとってのX68030

は r速いX68000だ」という認識しかない)0X68 

000上でまだやりたいことが残っているし， やり

かけのプログラムを完成させたい気持ちもある。

購入の動機はなんとなく後ろ向きといえなくも

ないが，納得できる。

とはいえ rこれにて打ち止めという」最悪の

可能性がどんどん色濃くなっていく状況で鱗入

に踏切るとは，やはり， X68000というパソコン

にこだわっているのだろう。これは現在熱心に

活動しているユーザーも，同じだと思う。ユー

ザーは，いままでこだわりをもってパソコンを

使う楽しさを見つけ，実践してきた(このこだ

わリがX68000を支えて原動力だろう)。もしも，

X68000がなくなったとき，せっかくパソコンを

使う楽しさを見つけ出したユーザーは.これか

らどうしたらいいのだろうか。確かに要領のい

い人は，さっさとほかのマシンへ鞍替えしてい

るが，勝入資金以外の点で踏ん切りのつかない

人b結構いるはずだ。

本誌のアンケートハガキを読んでいても，現

行機種の活用を望む声以上にメーカーへの要望，

特に新しいマシンの登場を望む声が，ここ数年

強くなる一方だという事実がある。個人的にも，

すでに人生(たかが25年だけどさ)の半分以上

をOh!Xとシャープのパソコンとともに過ごして

きてしまっただけに，他人ごとではない。真剣

にこれから先のビジョ ンを明確に示してもらい

たい。生半可な期待を抱いたまま終わり，路頭

に迷うのはまっぴら}::_。永遠に続くものなんて

ないんだから，などとおちゃらけて考える余裕

もないくらいにせっぱ詰まっている。自分勝手

な気持ちだが.メーカーにはこの気持ちをわか

ってlましし、。

一度はユーザーをうならせるマシンを作った

メーカーに.夢をもう一度…...と誰もが期待し

ている。これは無謀な願いなのだろうか。 (J)
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1995年6月号5月18日(木)発売
特集 Open the SX圃WINDOW
-セット戸ツプの基縫知識 ・ウインドウ環涜の改善
-フォント環境の整備

特別企画 X68000周辺機器整備学入門
新製品紹介 Xellent30s 
全機種共通システム

8-08ねちねち入門(3)/パズルゲーム

パックナンバー常備庖

東京 神保町 三省堂神田本1苫5F
03(3233)3312 

I! 書泉ブックマー卜日1
03 (3294) 00 1 1 

I! 害泉グランデ5F
03 (3295) 00 1 1 

秋葉原 T.ZONE 7Fブックゾン
03(3257)2660 

八重，州 八m洲ブックセンタ-3F
03 (3281) 181 1 

新宿 紀伊国屋書底本庖
03 (3354) 0 131 

高田馬場未来堂書后
03 (3209) 0656 

渋谷 大盛堂書庖
03 (3463) 051 1 

池袋 旭屋轡庖池袋庖
日3(3986) 031 1 

八王子 くま t!わ書底八王子本后
0426 (25) 1201 

神奈川厚木 有隣堂厚木庖
0462 (23) 41 1 1 

平塚 文教堂四の宮庖
0463(54)2880 

千葉 キ自 新星堂カJレチェ 5
0471 (64) 8551 

定期購読のお知らせ

Oh'Xの定期購読をご希望の方は綴じ込みの

振替用紙の「申込書」欄にある「新規Jr継続」

のいずれかにOをつけ、必要事項を明記のう
え、郵便局で購読料をお振り込みください。

その際渡される半券は領収容になっています

ので、大切に保管してください。なお、すで

に定期購読をご利用の方には期限終了の少し

前にご通知いたします。継続希望の方は、 上

記と同じ要領でお申し込みください。

。，ド~llL:J.U 5月号

船橋 リプロ船橋庖
0474(25)0111 

I! 芳林堂害后津田沼后
0474(78)3737 

千葉 多国屋千葉セントラルプちザ庖
043(224)1333 

埼玉 川越 黒図書庖
0492(25)3138 

jll口 岩iX'j書底
0482 (52) 2190 

茨城 水戸 川又望書底駅前底
0292 (31) 0102 

大阪 北区 旭屋書庖本庖
06(313)1191 

都島区 駿 4堂京橋庖
06(353)2413 

京都 中京区 オーム社書庖
075 (221) 0280 

愛知 名古屋 三省堂名古屋l吉
052 (562) 0077 

I! パソ コンz上前津庖
052(251)8334 

刈谷 三洋堂書底刈谷庖
0566(24) 1134 

長野 飯田 平安堂飯田庖
0265(24)4545 

北海道室蘭 室蘭工業大学生協
0143(44)6060 

基本的に、定期鱗読に関することは販売局

で一括して行っています。住所変更など問題

が生じた場合は、 Oh!X編集部ではなくソフト

パンク販売局へお問い合わせください。

海外送付ご希望の方へ

本誌の海外発送代理1苫、日本IPS(株)にお

申し込みください。なお、購読料金は郵送方

法、地域によって異なりますので、下記宛必

ずお問い合わせください。

日本IPS株式会社

干101東京都千代田区飯田橋3-11-6

fi03 (3238) 07∞ 

.，995年 5月 |日発行特別定価900円(本体874円)

.発行人橋本五郎

E編集人稲葉俊夫
.発売元 ソフトパンク株式会社

・出版事業部 〒103東京都中央区日本橋浜町3-42-3

Oh'X編集部 fi03(5642)8122

販売局 fi03(5642)8100 FAX 03(5641)3424 

広告局 fi03 (5642) 81 1 1 

.印刷凸版印刷株式会社。1995SOFTBANK CORP.雑誌02179-5本誌からの無断転載を禁じます。
落丁・乱丁の場合はお取り替えいたします。
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購読方法・定期購読、 ソフ トベンダーTAKERU、NIFTY.SERVEて'お買い求めいただけます。

また、 JCB、VISAカードもご利用になれます(金額9，000円以上の場合)。

肯定期購読(送料サービス、消費税込)3ヶ月 =4，500円、6ヶ月=9，000円、 12ヶ月=18，000円。

-現金容留 .〒 171 東京都豊島区長崎 1.28.23Muse西池袋2F(株)満開製作所

・郵便振替・ 02810・6・13298 口座名 電脳倶楽部

• JCB' VISAカード:フリ タイヤル0120.887780または、 NIFTY.SERVEGO MANKAI。
ご注文の際には、郵便番号、住所、氏名、 電話番号、タイ プ(5インチ・3.5インチ)、

新規購読か継続購読かをt必ずお知らせ下卓い。新規購読の際、購読開始号のご指定

のない場合は既刊の最新号よりお送りいたします。製品の性格上返品には応じられ

ませんが、お申し出があれば定期購読 を解約し残金をお返しいたします。

肯TAKERUでお求めの場合、75号までは 1，200円 (税込)、 76号以降 l昔話 1，6∞円(税込)です。

肯お間合わせ先 TEL03.3554.9282(月~金午前 11時~午後6時)。
肯パックナンパ は創刊号よりごさ'います。 肯フリーダイヤルは、午前i日時一午後5時。



入のチャンスノ
阿南古田宣言軍司弓回S
・・・・・・園盟国E霊E霊盟国圃圃圃

P&A超特価￥255，0001p&A超特価￥280，000
112回123.100124回112.100136回18刈011112回|お刈0124回112.300136回19.200

48回16.6001印回15，5001 1148回17，200160回16.0001 

(①本体をCZ-300C (compact)に変更の場合同額になります。)

・②のモニター変更の場合
.CZ-615D(チューナ付)に変更の場合￥56.000"'n皆ト-r"'T'"""'，
・CZ-621D(B)・・・ 0・ に変更の場合￥64.0凹川~.....'" ，-... -匂

X68030オリジ、ナルセット①コプロ追加の場合￥10，000加算口下さい。
①CZ-500C 1①CZ-500C 

.HD(内蔵)500MB ・HD(内蔵)700MB
・メモリー8MB増設 |・メモリー8M増設

(合計12MB) 1 (合計12MB)

.SX-WIN ・SX-WIN
インストール済み l インストール済み

⑧モニターセット

.CZ・500C(本体)・CZ-608D・B
(モニター)

定価￥492，800

①ハードディスクセット

.CZ-500C(本体)・340MB(外付)
，、ードディスク

定価￥506，000

①内蔵ハードディスク
(30用)

l・500MB
特価￥64，000

院駐車~~品~~~j唖1:回111:軍港事富司V~ヨ~
.-~~ヨE:ll llヨÞ'.AlI I IIIJ:I佐官 2琶湖却岨H哩目盛田ÕIe.'<書官官:llllf!i面盃1~~'3・・・

.700MB 

特価 |特価 |特価￥89，000
￥328，0001￥358，000 
|※CZ-300C(Compact)に変更の場合同額になります。1(取り付けOK)

(X SIMMVl) 
①XVIシリーズ専用SIMM繍設式メモりボード
OXSIMMVI(634C用)定価""6.500・特価"'13，000
・XSIMMVlc(674C用)定価￥16.500吟特価￥13，ω。
@増Ii'SIMMメモリ(72PIN)
・4MB(70ns) 特価￥11，800
・8MB(70ns) 特価￥27，800
・4MB(6日問、24MHz以上周) 特価￥16，500
・8MB(60問、24MHz以上用) 特価￥28，000

東京システムリサーチ製(XSIMMl
(送料￥700・消費税別)

E四I・I:..{剛岨副・I四国脳~11置圃哩

.SMB(60nsメーカー純正品) 特価￥27，800
(X SIMM 10)①SIMM増段式メモリボード
.XSIMM10 定価￥1B.0∞吟特価"'15，700
@地盤SIMMメモリ・1MB><2 特価￥ 9，000

・4MBX2 特価￥30，000・10MB例 XSIMM10+1MBX2+4MBX2￥54，7ω 

圃CS-M230PA(コ，幻レ)
光磁気ティスク(X6即日日用)
・ケーブル付

特価￥102，000

.MO 

.UL-312E-S(緑電子)ー・MO-120S(ICM)
• MO-230S ( " ) 
・LMO-340(ロジテック)・LMO-400( " ) 
.CD-ROM 
①CD5"E(メルコ)(トレイ.2.4悟連、ソニー) 特価￥23，500
①SCD-4皿(口汗ック)(キヤディー、倍速、車王)特価￥36，500
①ECD-550(工レコム)(キャデイ町、4倍童、東芝)特価￥44，800
出Driver+SCSIケープJレ i 特価￥7，300

.LMO-FMX330TS 
(ロジテyク)・ケーブル付
定価￥168.日日日

特価￥97，000
(ケーブル別売)
特価￥62，000
特価￥88，000
特価￥110，000
特価￥52，300
特価￥78，800

X68000 Compact XVI 
• CZ-674C-H 1によ-1円・CZ-674C-H・CZ-608D(B) 1 M : _ 'fill踏 ・CZ-608D(B)
定価￥392，800I晶品過圃 ・CZ-6FD5

定価￥492，600

剛超特価￥145，0001附超特価￥193，000
|12固113.2001畑 17.0001四|棚0148回13側 160回fiiOo1l[12回117馴畑19.200136回16.400148回15.0001印刷4.2001

決算大処分セール i日シリーズ舎が買いとき11 1 ~_K68用
(送料￥1，000・消費税別)極主主君 |専用ディスプレイ

①PROH-HD 1①PROH-HD 1①Comp8ctXVI 1①CZ-608D 
.cz・663C1最強モテルセット l ・CZ"674C1特価￥59，800
/ハ-， ¥ I・CZ・663C I 
ディ;~\ 1・メモリー11MB増設 1 r"J幽 |①CZ-615D 

七 い脚 }I_~合同2M)H | 剥- 特価￥118，000・1内斑 I I・SCSIボード付 | 且盟国圃..... 

1 ①CZ-621D 

協価￥49，8001桜価￥128ヲ000I齢価￥79，800I特価￥120，000

-国冨~... ~ーーーーーーーーー
• MS-3000 (SNE)……・特価￥11.500
・SC-C55(AIWA)ーーーー特価￥ 5，980

-ジェフ
①GF -340(330MB、13ms)"・…・・・ 特価￥28，800
①GF -540(520MB、12ms) …・… 特価￥38，800
①GF-l000(1060MB、9ms)・ ・・・ー特価￥67，800
・ロジテック
①SHD-B340AU(340MB、12ms)・…特価￥30，800
①SHD-B540U(540MB、10.5ms).....特価￥42，800
①SHD-Bl000U(10∞MB)........ 特価￥75，000
・富士通
①HD-M350(350MB、14ms)......・e・...特価￥35，800
①HD胴 M520(520MB、12ms) ・ 特価￥44，000

|三6i:lllllldij:llklll専用jトドディスク(送料￥illIIlIJ淵税制|

- ~'m・I恒国ii3I・E・-
• MC-6600(SNE) 1 
.SX回MII(システムサコム)}特価￥48，500
・M1D1ケーコカレ l 
・SC-55MKI1(ロランド) 1 
.SX-68MlI(システムサコム)}特価￥70，800
・MIDIケーブル J 

(SC-88に変更の場合""17.000加算して下さい。}

直亘 :25:諮問忠ランド13EZi;111
.SC-BB(ローランド) 特価￥73，500
・05RノW(KO郎、加賀電子)特価￥49，800

X1:I:!1111111:I:!1};!1]用メモリボード (送料￥WItl・消費税別)I
.シャープ
・CZ-5BE4(30用)...... 特価￥39，800

・CZ-5ME4(5BE4用増設)特価￥36，500

・CZ-6BE2A(XVI用) 特価￥38，900
・CZ-6BE2B(XVI、674C増設)特価￥37，500

・CZ-6BE2D(674C用) 特価￥20，500

.1/0データ
・SH-5BE4-8M(30用)...・特価￥39，500

・SH-6BE1-1ME(600C用)…特価￥10，200

・PIO-6BE1-AE(信品目官)・特価￥10，200

・PIO-6BE2-2M印刷岬特価￥21，∞0

・PIO-6BE4-4ME( " ト特価￥35，300
， ， 

/， '" 

4‘ 
コ|モデム&FAXモデム (送料￥EmI

〈アイワ> <オムロン〉
.PV-BF144(ボックス型) ・ME1414BII(ポッデス型) “ 特価￥17，000 Ii  

1.1 ... 圃』・CZ-500C/300C専用
特価￥17，000 ・MD-144XT10V(限定) ー限定￥30，000 1 r士官 I~・・・.• PV-AFV144 (液晶パネル、ボックス型) .--，，----， ._------，---門 1.. 圏直①CZ-5H08(80MB/23ms)
特価￥26，800 <マイクロコア> 1_1--"" ーーーーーー".ー...-..一 定価￥ 98，000'"特価￥7唱，800

・PV-PFV144(ポケット型) ・MC叩附W)(ボックス型)特価￥23，00日 帰国_0CZ引 16(160MB/18ms)
特価￥22，800 ・MC24FC5(W)(ポケット型) 特価￥20，00日 | | ー-- ....• ••......• . .. 定価￥ 135.000'"特価￥99，500

・価格は変動します二こ'注文の際は必ずお電話て'価格と在庫をこ'確認下さL'0・本広告に掲載の商品には送料及び消費税は含まれておりません。
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①翌月一括払い手数料無料(ご利用下さい。)
⑫業界Nn1の低金利グ

①業界恒畏の新昂パソコン5年保E正 ⑨月々の支払いは￥1.000より
(円ニトプリンター3年間値打、一部商品は除きまれ) 儲 醍獄都議踏ん
②中古パソコンの1年間保旺(出モこすー・プリンタ-6ヶ月間保証(/) 醤カレッジクレジツト
③初期不良受像期間3ヶ月(波新品商品に眠らせていただきます~) あステップアップクレジット
⑥永久買限保liI ⑮ボーナスだけで10回払いOKI/B配週日の指定OKII(土曜日曜 祭日もOK.(/) ⑨現金括支払いOK//
夜間配達もOKII(※剛6∞~剛日∞の問 桜一部地域は除きま主) ⑬商品到着払いOK//I代引き手敏料が必要になります。1日万円まで900円)

(山商品・世間ご確砲のよ、銀行提込・現金書留にτご入金下さい。)

-・・・・・・・・・・・・・・151諸国~JJ芯完f.i3m~~圃~:l"~・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

-az亭~~iI~iJ'l~1fff!.Y~]:"'.':.~~菅直置町輩出地図帳消紅、t~";i;rr.~:II湘E

〔現金一括でお申し込みの方〕

・商品名およびお客織の住所・氏名・電話番号をご記入の上、代金を当社まで現金書留でお送りくだ

さい。(プリンヲー 7口yピーの場合、本体使用機種名を明記のこと)

〔クレジットでお申し込みの方〕
・電話にてお申し込みください。クレジ y卜申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入のム当社ま

でお送りください。・現金特別価格てウレジットが利用できますユ残金のみに金利がかかります0・1図

~84回払いまで出来日但し、 1 回のお支払い額は | 南口 ""，___l!臥草原

￥1，000円以上。 I~~~_-" "ご~ぺでM
附振込でお申し込みの方! - ___ I徒歩m xwrr 
・銀行振込ニ希望的は必拘振込みの前にお電話に 1 c二三二 害1副岩
てお客機のご住所・お名前・商品名等をお知らせくださ川 車，種目K司間口 Cl駅
(電信級いでお振込み下さい。)

〔振込先〕さくら銀行新小岩支J苫
当座預金 2408626 (株)ピー・アンド・ヱー

高額買取り〈新晶も~)格安販売

i事33手前冶03-3651-1884品議1-0141
|買取り価格 完動品・箱/7ニユアJレバサ属品の価格て汎中古販売 1年間保証付。|

.下取りの場合・・・価格は常に変動していますので査定額を電話で確認してください。

(差額は、P&A趨低金利クレジットをこ'利用ください。)
.買取りの場合…現品が着き次第、3日以内に高価賀取金額を連絡し、振込み、又

は書留でお送り致します。

-.. ・・価量本現買金格新い商・取はの品圏宜在リの直の動庫掲ぴみ銀す情般行、る報のま握吻た商・込合価はで品も絡、おの中ごは申価古ざしお込い格品電みまにど話のすつう方にのしいLてSので、ておよ宜、は問配ご換、商，い消主も品合主致費のせの税し料まく際金はだすにに、。さ宮3は鮮%いま必加Lれ耳〈ずはτの在電およ庫リで館をま釘にせ申とてんし確、込。おEみZ問下くださいいさ合。い拝せ。Lく〈ださい。
は、~電Eで釘問い合せ(ださい.

，JL
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①￥10，815(2段別々使用OK)1②￥12，360 (;;~r.ぷfル)

相 llFl恥イ/
1 11._;，j切 使!ιn ・ ラ.!'

11~"1 出配品 ，町内さち |②￥6，283_ 

1¥ii、|ヘヘ '" ， ，- |:ELL-W 
モニターOK.芭(グレ-). 1様キャスター付4民 17・モニタ 師、色[グレー). 1・ガス圧ー F 岨lCl
可能殖スライドマウステブ)仏中蝿唖l幻自陥移動可能.1 '"リ〆タ -， . 

※ラッ久チェアー持ち帰り可能でもご来J吉下さい。

Er iI ll....誌LY.'司.'草1~~~亘.，..

① ￥4，944 
・布張リ
芭(グレー)
・ガス庄
シリンダー

寸

O
ゆ

O
志
向

U

M

鞠
&

吋

卿

9

F

九州￥

直面・CZ-500C8
￥175，000 
|新品|限定 11・CZ叩 OC￥40，000

I.CZ-601C・・￥40，000
-652C 
￥4-6.8001・CZ-611C￥45，000・CZ-653c-----l・CZ-652C"￥39，800
ー￥47.8001・CZ-612C￥60，000・CZ-663C 1・CZ-603C￥53，000
ー￥49.8001・CZ-653C・￥41，000

E . 1'，二厄必目 n:s坦r_~1.一一一一一一一一一一一一一一一一一一ー

〈業界No.lの‘、P&Aメンテナンスサポート"

〈シャープ> C-Compiler PR06BK Ver.2.1(CZ-295LSO) 
CY8ERNOTE PR06BK (CZ-243BSD) NEW KIT... 特価￥32，500

特価￥15，000 SX-WINDOWS Ver.3.1 (CZ-296SS/SSC) 
MUSIC PR06BK(MIDI)(CZ-247MSD) 特価￥17，600

特価￥20，500 <マイクロウェア〉
CANVAS PR06BK(CZ-249GSD)特価￥22，000OS-9/X6B030 V.2.4.5 特価￥19，900
Easypaint SX-68K(CZ-263GWD) X-WINDOWS V.11 R5 ・ 1寺価￥25，500

特価￥ 9，800 Technical Tool Kit V.2.4.5 ・特価￥17，000
Easydraw SX-6BK(CZーお4G¥IiIl)特価￥15，300 Ultra CアンドProfessionalPack V.1.1 
New.Print Shop Ver.2.0(CZ-265HSD) 特価￥38，000

特価￥15，400Video PC for X680 XO 特価￥57，000
Press Conductor PR06BK(CZ-266BSD) <計測技研〉

特価￥22，000Free Software Selection Vol.2 
CHART PR068K(CZ-267BSO)特価￥29，800 ・0 ・ e 特価￥ 4，800
EG-Word (CZ-2718WO) 特価￥44，900 Oouble 800kin . 特価￥ 9，600
Communication SX6BK(CZ-272CWJ) CD-ROM Oriver V.2.0 特価￥ 3，800

・特価￥14，500シャーベンワーフaロパック ー 特価￥ 5，400
Oatacalc SX-6BK(CZ-2738WO) くその他〉

特価￥44，000 F-Card V5 for X6BK (クレスト)
MUSIC SX6BK(CZ-274MWO)・特価￥29，300 ・ 1 特価￥ 9，600
SOUND SX6BK(CZ-275MWO) 特価￥11，500 F-Calc for X6BK (クレスト) ー特価￥11，000
フォントアンド・ロコ'テeザインツールSX-6BK たーみのる2(SPS) 特'i面￥13，000
(CZ-2B28WO) ‘ 特価￥22，000 MU-1GS(サンワード) 特価￥21，000
8USINESS PR06BK(CZ-2B6BSO) マチエール Ver2.0(サンワ ド)

特価￥20，500 特価￥28，800
開発中汁(workroom) (CZ-288LWO) Z's STAFF PR068K Ver 3.0(ツァイ卜)

特価￥29，700 ・・・ 0 特価￥37，500
開発キy卜周ツーjレ集(CZ-289TWD) Z's TRIPHONYデジタjレクラフト(ツァイト)

特価￥ 9，600 ・e 特価￥27，000
SX-WINDOWディスヲアクセサリー集(CZ-290TWO) XL/lmage (IMAGICAテクノシステム)

特価￥11，500 ・ 特価￥46，000
XOTP-SX 68K (CZ -2918WO) 特価￥26，900

|~(:}:I.I.I.J用ソフトコーナー (送料￥JliI!l・消費税別!I

山…|…ド子恥AAkロ問附2μ円4ぽ東…京鵡都.営業時問 II~州M1叩0 : ∞Z:I附閣川7:0∞D 臼.祭 : A州01111:':∞:ïI\\!Il:附lmRïl∞m

岱~一3651千一[1l!I:1仔イ代吃..  

周辺機器コーナー (送料￥[I!lIDI消費税別)I

.システム
サコムボード・SX-68MII
(MIDI) 

定価￥19.800

特価￥13，500・SX-68SC
(SCSI) 
定価￥26.800

特価￥17.500

FOOC5インチx2基)・CZ-6FD5
定価￥99.800
P&A超特価

￥49，800  
ペン&タブレット・DrawingSlate 

(NS・カルコンプ)

.現315品P結晶8，5∞

.副部品7品~~63，卿

.結論7結晶78，5∞

カラーイメージ‘ジェット直豆盟

.IO-735X目 B

定価￥248.000

特価￥98，000

送料￥700・
消費税別

.CZ-6BV1…... 定価￥21，000砂特価￥15，900

・CZ-8NM3・H ・H ・..定価￥ 9，80011>特価￥ 7，200
・SH-6BF1'"・・・・・・・定価￥49，800砂特価￥36，500

・CZ-6BS1.....…-定価￥29，800砂特価￥21，500

・CZ-8NJ2C限定)・・定価￥23，800惨特価￥13，800

・CZ-6CS1(674C用)・定価￥12，000砂特価￥ 8，900 

・CZ・6CR1(RGBケーカレ)・定価￥ 4，500砂特価￥ 3，600 

・CZ6CT1仔レピコントロ→ゆ固定価￥ 5，500砂特価￥ 4，400 

・CZ・5MP1(X68030用)・定価￥54，800砂特価￥42，000

プリンター(ケーブル用紙付)

.M，J-700V2 (エプソン) 特価￥61，300
・M，J-l050 (エプソン) 特価￥54，300
・M，J-1050V2(エプソン) 特価￥65，800
・M，J-5DDDC(エプソン)・特価￥141，000
・8，JC-400J(キヤノン) 特価￥51，300
・8，JC-60D，J(キヤノン) 特価￥65，000
・8，JC-35V (キヤノン) 特価￥49，000
・8，J-220，J[J (キヤノン) 特価￥48，800

カラーイメージスキャナ
.JX-330X 

定価￥178，000

特価￥118，000

ビデオスキャナー
.CZ-6VS1 

定価￥178.000

特価￥135，000

:MPUアクセラレータ
i (東京システムリサーチ) : 

l①X e /1 e n 13 O(XVI用)
i定価￥59.80日時特価￥46，5001
l①Xellell130s(ACE、EXPERT(II)、SUPER用);

1定価￥54，8000=:>特価￥42，800:
守 r.MPU交換に付書、保柾(メーカー、当社)は付¥' 
iきませんので、ご承知下さい。 j:



。1Z0・377・'"
5/15まで、X68シリーズI棉)お買いJ:I'ずの方にディスケット10根フレゼント!!

[ f:t:::}=!IJ'!1ljシリース.周[:l!li'j[ボード 1 

-・・・・・・珂笥:{・I・I・.or・"・I ・J: I同;t;，‘'1・包~h'll:医，，;._

SH・6BE1-1ME・(CZ-6∞C専用)・H ・H ・----.4l 70，500 
PIO・6BE司-AE・..(ACE/PRO/PR02シリーズ周)・・￥70.500
PIO・6BE2-2ME(拡張スロット用)・・・H ・H ・."'79.800
PIO・6BE4-4ME(拡張スロ ッ ト周)..・H ・...."'33.800
SH・5BE4・BM・・・(X68030シリース'周)..・H ・-￥42.800
X SIMM-VI..・H ・.(XVI専用)"..".."""..."'73.200 
X SIMM Vlc..・・・・(CompactXVI専用)...・H ・-￥73，200
XSIMM市0・BM・・(拡張スロ yト周8MB)・・・・・￥53.800
TS-XM1・10・・・H ・H ・.......・H ・........・H ・-￥63.800
*当社でお取り掛いの商品1:、伝書岨によると主造後での艶作悔1i[1:'-切盈しません。

E烹相官前田商国軍国間冒IEI

RED ZONE…………………・4n￥ 98，1000
RED ZONE(2DD)……………---FS￥703
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圃圃圃圃圃圃園町沼市H~~fijl，~jìPS~・1・圃圃圃圃圃圃園

MK-FDl………………“....・--FS￥ 39，1800
圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園町I::J・，孟伝.Ii弓司，孟 r.J:::::f .... Clo1圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園 ーーーーーーーーーーー・ドーュー~~五.... -c三'I~ーーーーーーーーー

XVIユーザー開l;轡い ~P，F/_ç~.e.r;__~J!J号~I;:I宮R.~ァ\一橋へ朗報 1
~Xê80~編。源槍+合がg，号事25ろ鋪帽を新盤燭で'Tí

儲iEiE議案謀議械器関脇搭静子袋詰糊繕湾臨2喜竺
d帽噂恒自:cCZ・601/61t細胞61拙 031613/604/623専用 ~曹常習亀"- CZ町634/644尊用
~ T.S.RIiI Xallent30s ヨE帽晶岨~T.S.R製 Xellent30定

JTTfち3fZ話丸底のぷ

可能性I~無限大!!DSPを操り高速演算、 EIA.J光デジタル入
力で高品質音声録音ができる!また、別売り赤外線IIFで、リ
モコン制郷、靖子手帳データー交自民H ・H ・1eJ:ども。

GRAVIS製

AWESOME-X ::;~壱棚
定価￥回，800 欄￥7S，BDO

【 OC=í:I.~.Jユーザーの掃のツクモオリジナルシリーズ 】
マウス延長ケ ブル(1刷 TS・MEXCBックモ糊￥1，BBO.---jE:jJ~~尽司叫司閃 :'!'I'J 伝rt;;;;;;I函圃圃圃圃圃圃圃園

くこNEW:::::>TS・6BS1mkll:XBBOODPROシ!)-;rJ;:i;L!tI!!IIel!んード晋吋:~ :~.CI'..~:{*1・n・J;;~・~~:.î~匝 j~亘書r.，.;・
.2DD/2HD/2HC/ l .44MB7~-マット対応
02DD/2HC/l.44MBをイ重用するにはHuman68KVer.3.0以上が必婆・CompactXVII68030専用ケーT州寸
TS.3XR1B 1ドライプ定価￥33，800 ::;クぞ得価 ￥26，80。
TS・3XR2B2トヲィγ定価剃6，800:yクモ待値 ￥'36;800 

-・・・温品ヨE:IJ~~]哩阻2理正予'.JI・・
TS・5H500
(CZ-5∞C-日用)

SX.WINDOW Ve白 1システムキット:tf78.200
SX-WINDOW子スクアクセサリ車 :tf77.800 
C COMPILER Ver2.1 NEWKIT .・・ :tf35.800 
Easydraw SX-68K . .・ 0・:tf75.800
Ea珂paintSX田K..... ...........:tf70.20。
SOUND SX.68K.. .. .. .. .. . ... ....:tf 7 2.800 
Communication SX.68K . . . . . . . .. . . . tf J 6，8匂O
Malier Ver2.1 ・...， ...:tf2S.800 

yク苦拘置冒 X凶mage・0・・ 0・ 0 ・ ・ :tf4S.3旬。
CD.ROM Driver.... .........".:tf 4.320 

PV・BF144￥76.800 ~;広辞苑(CD.ROM耳1J) .............:tf 77.800
ンャーペンワープロパック{匹".311......:tf 8.720 
EGWord SX-68K ・・・ '"・ :tf47.800 
SX-WINDOW開発キ y ト ー'37.80。
開発キ y ト用Y ル革 0・ ..V70.200 
童庫番リベノジSX-68K'...". ....:tf 5.400 
MUSIC SX-68K ....... ー拶30.400
XDTP SX.68K .....・:tf28.000
DataCalc SX.68K ................. :tf47.800 
HJ同ロコ7ザイ:'1-'"書軍方壇SX-68k' 紙'23.800

[東 京l・パノコン本唐(各種パメコン 周辺掛器)・本唐IIWindows世ワー(パソコン ・ワープロ).OOS/V パソコン本館 (OOS/Vパソコン Mac下取り).万世庖(総合通情機鵠).5号唐{ビデ
オームービー ・CS).ソ7ト8号底(ゲーム用ソフ ト)・買取セン世一(ゲーム機 ゲーム機問ソフト買取り)・ニューセン貴一唐(各種パソコン・中古・下取り買取り) [名古屋1・名古毘1号底 (パソコン童
館1・名古屋2号底 (パソコン全般総合通信栂鋸 ，ビデオ) [札 幌1・札幌唐(パソコン全般総合通情縄器).DEPO・yヲモ札幌(パソコン全般)

:一二二二二二二二二二二二二~ SCSI俗語とセットの渇含
E 間 三骨制:〔示ヨ;町間判明司ー → ;I~~~I 
oLECOM一一一ーコE;刷幽白幽幽怒おmkE332純二銭ggg晴静 一 台一
明白壁900蓮華ドONY…o(;33問中4璽塑単調。01蜘町三回d-L
SCSIト7・ル 可明開，"，' :凶gilec LM0-400(23!l_M_~)_ 5fta....J昭覇置園ツクモ柵 lて四 i一一ー一-_11C:klnh川内
230M防 'ィア付 /竜一 : ￥158.000-"幅一幽温圃幽￥ 88.0001 山円 UUII\';~

;錨電子 u…:悦服申斗盟理話題。01.圃i端 Eお

-_.1V..Jii~J医・・・・ -・・・"~..JIロE山・，.
Yク苦得価

FB￥93， 
一一一一一一一・ー.JC:II:1叫円・~.. ~ーーベ白星畳間置醤圃

園圃圃..U::二E日Oif:r.:‘.... ・・
: AIWA ACD-3ωIWN拶79.800 緑電子 CXA-660MP V40.8001 AIWA 
(AtWA製僧滋H'-'LCOパネル付) 限定 {東芝制4.4ftH墓トレー) I 

:ナカミチ MBR・7 :tf42.BOO Lo伊国c LCD-440 拶40.8001OMRON ME1414B n V76.800 
{ナカミチ劇俗逮トレー 7遭長I (東芝尉4.4f音速トレー1 I .~一一一ーーーー一

340M即づJ44A￥34.800-1ι品JE? 棺 '8.800悶L3R420 柑aaoolE?圃~ ::;ク壱棚

540MBハ-JλAA￥42.800-~ ~詳Z25R5酬ZV35.800 向型招12・fi?ン官E，molた~みのるE ￥73.000 
ー山上回の幅縮に俗、 SCSlケーブル CO.AOM駆制ドライバが含まれています ISHARP 

1伽ートZL主主価￥79，800-~ ~Wií~ ， 弘通協111F2234JdZJι広域面fJdmhF Icommum前ionSE?ZE∞ 



-・・・・・・・・・・・~邑晶君世壁掛型岩盤壁錨孟主225翌週ど お安払い方法

u 

受付時間(平日)AM10: 45-PM7 : 30 (末雇1
(目 ι祝)AM10:15-PM7:00 l室生J

~FAX24時間お見積もり受付』 お名前・住所・電信醤号一

差孟 03-3255圃4199 ~俄績14!日入の上

~~~ツクモグローバルJCBカード
):'{I;fl2i 11 片\\~
主ぷJ，t:'" 'IOI gj..s JCBttらでは由圏内。渇舛サービスにツヲモオリジナルの特輿をプ
ちζ巴『ノ ラス.ツヲモ書屈に畠る入金申込・にてお申し込み下古い.くわし
しよ.Lr <はタローパル.務局03(3251)989851.は畳居へ。

※ジャックス VISAセントラルマスターも取リ翻っております.

f 映像関連機器 E 

フリンタ ー福田占・圃~ー・・・・a・・晶画~ 鍵7園陸i孟プフス￥3，000いただくととに怒ります。お早めに。主-邑忌7医長.期間中7υンタケ-:1''''!tーピス1
MJ・5000C BJC・800...1

..11 縦機720ドマトjインチ 縦械360ド"I-Jインチ

カラー印字週四E 標準 超高速

インク繊liI 黒IYMC 黒IY/M/C

印字コスト 11 19 

A4時{拘}

印字νフト Matier Ver.2.1 Matier Ver.2.0 
以降 SX Ver.3.0以緯

互換モードで

違憲事項
使用するため

応Aに4なまでりのま対す

ツクモ絡鏑 ~148，OOO i ~84，800 

1インチ内
岡町町膨廿イズ イン9ーフェイス@分解償鑓

"X・330X 縦償600ドット 最大A4 SCSI 

。TA・R6T5200 縦機300ドット 最大A4 SCSIIシリア/l-
CZ-8NSl 縦能∞ドット 最大A4 Jてラレル/シリアル

NS Colcomp 

DrawingSlate 

WACOM 

UD・060BR

MJ・70DV2C BJC・400...1 BJC・35v B....l0vLite 

縦織720ド，，， 1-'イ〆チ 縦橋360ドッ トバノチ 縦償360ドyトパンチ 縦繍360ド')1-/イノチ

標準 高速 高速 低速

黒IYMC 黒IYMC 黒IYMC 黒IY/M/C

11 36 45 32 

Mati白rVer.2.1 Matier Ver.2.0 Matler Ver.2.0 Matier Ver.2.0 

以降 SX Ver.3.0以降 SX Ver.3.0以降 以降

卸小印字峨能 各色S撃に印字をBJC.600J互挽で

使用して下さい
ITう必要がめり~も

はありません カラー印字キγ卜"別売り

司_69，800 司J62，800 司"52，800 ￥28，800 
全て高品位カラー印字時のメーカ 公称f直を撒粋したものです。印字コスト1;ィ/ク代のみ。

スキャナ tl 
(XS8付oxmOa鍛練馬)

IIlltl迅み
ケーブル ツクモ糊 I軸t翼罵①辺・纏i喧と悦ツト輔

ソフト

ハーフピッチ
SCSII甚載機用 添付 同梱 単102，000
ケーブル (限定10台)

なし な し 日1)売 ￥78，800 

RケS・ー23ブ2Cル ￥49，800 TS.JPIFS 添付 問欄 (フパzラレルイン:>-
(限定10台} イス}

-:1"õIF-百胃圃・四 11 ・1 ""・'.1"幽‘~.I::IÕIC耳目~.:.l:"1\fi司1PlIò1

l1 ¥ II -・・・u亙喧喧四i:lr.，四国国圃
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(一部地鑓を隊<l
貴表示価格には消寅税は含まれておりません。

九十九電機椋式会社



&l~D雲、今日同甑働Bランド塚、ジャストのI)(S8kペリフzラル。
-・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・................................................................................... 
国頭が関東地方の極々ローカル拡ネタですいません。担当も多摩c.cではワンダー
ピックで空飛んだ経験があります(笑)。さて、インフル工ンザの流行も今は昔、曹
の訪れとともに;欠のヤマがやってまいりました。そう、来る人にしかとない花粉症
ですね。担当行き付けのデニーズでは花粉症でダウンするウエイトレスが続発し、
マネージャークラスのおじさまが慌ただしくオーダーを取っている光慣が目立って
おります。で、 運動不足で風邪ひきまくりの担当、 なぜか花粉症にはノープロプレ
ムで、これをいいことに庫水グジュグジュ芯スタッフ (特に際社代表取締役)を捕
まえては、やーい呼ばわりを繰り返す楽しい日々が続いております。でも、あとで
結構いじめ5れそーな気が ・・。気を通り直して広告活動です。

v MPU.アケセラレータ-H.A.R.Pfor MC明。∞
型番 :OCMA∞01 定価/29，800円(税別)対応機種:籾ω初ft，ACE，日PERT，SUPER 
嵐を呼ぶM68系MPU7'"7セラレ一世ー第段ことH.A.R.P.lorMC6800口、お試し頂け
たでしょうか。 ロマザーボードよのMPUと差し替えるだけの簡単立インストレーシ
ョンだけで、手軽に演算速度をf音速化。人に雷えないような事をしなくたって何と
かな ります(笑)。安全かつ手軽に倍速化、さらにER10との組み合わせでモアベ生
ーなパフォーマンスが期待できますよー。嵐を呼ぷM68系アクセラレ一世 (しっ
こし、)、ライ ト&エコノミーのH.A.R.Pファミリー、ひとつよろしく 。

マ拡張:SIMMメモリーボードER7DS
型番 :ER10S0n (SIMM未実装)定価/14，800円 ・ER10S0n(4MByteSIMM1枚
実装滴定価/39，800円 対応機種 :X680xO全機種(定価はすべて税別)
口せっかく演算速度が倍速になったのに、パスや1/0の転送速度は従来通りでは、ち
ょっともったいないですね。でも、マザーボードそのものに手を付けるのはあまり
にも リスヲが大きい、そう思うのが自然の考え方でしょう。口で、何かいい方法な
いのかな、と頭をひねってみました。ひらめきました。人聞やればできるもんです。
口H.A.R.Pの設計段階で判明していたMUPの高速化に伴うパス等でのウェイトタイ
ムの場大。この無取な時簡をより有効に活用するためのアーキテヲチャーがゲート
の形でER10に盛り込まれています。口H.A.R.P側から見た場合、 MUP内部の倍速化
された演算処理はス トレートにパスに反映されるものの、メモ リー7'"7セスに際し
ては既存7ロックのサイクルで動作するパスの空イミングにあわせた動作をしなけ
ればならず、結果として常にウエイトが入った状態になってしまいます。口ここで
ER10をパスに接続した場合、パス側で4ウロックをワンサイクルとするメモリ-7'
7セスに対し、 1クロッヲ短縮した形でアヲセスを完了できるように「細工」を施
してみました。ロもちいろん、高速$1イプの入手が容易な72ピン生イプのSIMMを
採用、さらに内部で使用するちょっとしたアイデアですが、効果は抜群、その他も
がんばってます。ご用命お待ちしております。

口・・ って、この文面、先月と同じぢゃないんですかフ 。という疑問を抱いたあな
た。その慣れた記憶力をこんなつまら在いツッコミに使わずに、もっと有意義に生
カしてみるべきだと思いますが、いカがなもんでしょうか(笑)。

マ鉱張l氾スロットESXBB
型番:ES口(68L4予価/39，800門 対応機種 :X680州全機種
X680xOユーザーの皆様。周辺機器は不満なく接続できますかあ 7。収ま りきらない

拡張ボード、残っていませんかあ 7そんなあなたに、ぜひおすすめ、拡張UOスロッ
トです。口先月に引き続き強引な倫理展開ですが、その強引きに見合った本体連動
の専用電源と、高速バッファ絡載のインヲーフェイスカー ド。そして+3スロット
の余裕。それなりのことはありますよ。口制御系ユーザーの皆様も要チェッヲ、
ESX68です。

マMPUアクセラレータ-H.A.R.件 ，FX(H.A.R.P for MC6即日)
型番:OCMA30F1 予価/54，000円対応機種 :X68030をはじめ、MC68030(PGA
ソケッ ト}が採用されたコンビュ一台システム(供給クロック25MHz以下)
口嵐を呼ぶM68系MPUアクセラレ-$1ー第2弾、 H.A.R.P.FXです。 X68030をはじめ

PGAパンケージヲイプ68030を採用するパーソナJレコンピュ一世一、ワーヲステー

ションのほとんどに適応可能なMC68030互換MPUアクレラレーターです。X68030
への実装時には25MHzのケロックを2倍、オンボー ド上のMC68030円C50へフルスベ
ッ"750MHzヲ口 yヴを供給し、さらにMPUオンチップのキャ yシュメモリ ーがウロ

γクスピードと相乗した優れたパフォーマンスを発揮してくれます。もちろん、ソ
フトウェアの互換性を完全に維持、既存の環境で作動していたゾフトウェアならま

ず問題なく実行可能でしょう。PentiumODPも出荷された今、私たちに残された道
はこれしがありません(うそ)。嵐を呼ぶ7'"7セラレ 宮 、H.A.RP.FXをよろしく 。

さあ、受験シーズンからフレッシュマンの季節へ。東京地方はスギ花粉が収まって
くると、いよいよ春本番。平均湿度も上がってくるため、もう静電気の心配もなく
なりますね。加湿器はさっさとしまっちゃいましょう。部屋を広くする効果的な手
段ですよ (爆笑)。あ、受験でコンヒ・ュ-$1ーしまいっぱなしだった方は、 一度ケー
スを聞けて、湿気の虫の巣に注意して見ましょう。そのままフロッピ ディスウを

回して即入院、といったケ スを防げますよ。

lliMot町'Olal:モトローラ社町聾園高揮、その他製品目名称晦1<ー障に各メ カ の商得畳蝿商揮です.

|二二ヌーはスト 判汗 | 

。

xB80xOを進化させる高速演算DSPプロセッサーボード fAWESOME-XJ登場。
この一枚のボードが‘xω0..0の未来を拓く.
前述減算処理による CGのクオ リティアップや制作時1111の短縮、

128，似lObpsのRS-232C高述通信、 48kHz尚宵質デジタルサンプリング、

赤外線通信機能などに対応した多織能 ，前性能化をうlifm_
DSPのi訴凶 SigrndPn剛盟l<>r)t，苦情の尚巡泌m:プロセッサーボード

rAWESOME-XJが.あなたのX偲恥0を、

新たな可能性の1世界へと進化 させます.

-主な仕織・DSP:TEXAS INSTRUMENT$枇 TMS320C26B.40MHz

.AAM:DSPワーク64KB，I/F 4KB・RS-232C:D-sub9pinX2・EXT
1:EIAJ自慢鎚光テ'ンタルオーディオ押入出力緒子・EXT2:赤外陣通慣

用I/F・EXT3'&張IIF .付属ゾフトウェア[予定}・FlOAT2.X互自民

FLOATドライパ・DSP直後制掴FLOATドライパ・;w;置シリアルドラ

イパ・シリアルM旧lドライパ・PCMドライパ・JPEGデコーダ/ヱン

コ ダ.セルフプログラムチzック・ベンチマークプログラム・オ

プション{予定)・M旧1ドータ ホ ド(純正M旧lボード互倹).赤外踊

逸惜ユニット(赤外銀通情 電子手帽とのリンク)・Maxlmum Qver 

Drive Processorボ ド(TMS320C3x崎健アクセララレータボード)

栂準価格￥ 88，800(硯JilJ)

G R究;、 s
企画 開発I(有}ダラビス干213神藤川県川崎市高津区板戸3-2-1かながわサイエンスパ-?東練513 lel:044(812)7499 FAX・044(813)7243
事TMS320C26B.TMS3203ltt:，TEXAS INSTRUMENTS祉の霊舗商慣.たU商繍ですo，X6601l0、tJ.:'"ャープ線式会社の登録商慣またほ商慣です.



Nol.1 User's Guide編』では、はじめてTeXを使う人のために簡単なインストーラによる

TeXの基本的な使い方の解説を、すでlこTeXを使い込んでいる人のためにはカスタマイズのしかたや、

数学記号などの表記に優れたAmSTeX、楽譜が書けるMUSIC-TeXなどのサンプルや、

縦書きマクロ(アスキー、インプレス開発)などの周辺ツールの解説をしています。

また、 rVol.2Reference編Jで、はTeX、METAFONT、fontman，preview、print、makefontなどの、

環境変数、オプションなどの解説をまとめであります。

3冊同時発売申

iX68k Programming Serise #1 X68000 DevelopJ収録のGCC、HAS、HLK、GDBと

iX68k Programming Serise #2 X680xO libcJ収録のライブラリを

X68030でも動作するようにバージョンアップした追補版です。

バージョンアップによって変更あるいは追加された機能と、

約1年に渡るパグ報告を元に修正された機能について解説します。

付属FDには、最新のプログラムを収録しました。

それぞれ前作のマニュアル部分をまとめた

改訂版です。

fX680xO Develop & libc llJを
発行するにあたり、

変更・修正された機能についても

解説しています。

直司ソフトパンク株式会社/出版事業部 干1時 京者同区日柑浜町3-42-3TEL.03…00 定価叫です。
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ホパラグラフごとに設定可能

SXパワーアァプ委員会シリーズ第l弾は、シャーベンをさらに強化する
「シャーベンワープロパック」です。

シャーペンワープロパァクをインストールすることによって、シャーペ

ンが|決りなくワープロに近い存在へとパワー7.. /プします。
文字の回転や各種タプ、インデン卜なと、 i詰新ワープロソフ トにも負け
ない表現力を追加するほか、文系ユーザー待望の縦Jiiき表示、縦、1)，ゐきイン
ライン入力もサポート。それでいて、従来通りの軽快さもそのまま継承し

ています。

.動作環境

SX-WINOOW Ver3.1以仁
空きメモ')300KB筏度

縦
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一 標準価格￥98，
~~t:::::IJnAn 
-'iL訓ヨ庖J'I-，ιJl:n，-1:J1Jヒートシン川崎￥1.0!I1l
綿織i 副占 ~m 叫ふ捌醐積極綴滋磁泌醐

040lurbol土、 68040を熔載したX68030(5インチタイプ)専JIJのアクセラ

レータです。040lUrboを袋必ーすることで得られるパフォーマンスは、従来

の2-31音1 昔I ~f 、特に浮動小数点泌n中心のソフ ト ならば、 さらにそれ

以上の高速化も望めます。

詳しくはソフトノ〈ノク1'IJrX68040tllrbo-A Story of Makeing "After 

X68030"-J (BEEPs著)をご覧くださし、。
040tllrboは当社のショァプBASIC-HOUSEでの直版、およひ'jilll仮でのみ
お民い求めいただけます。こ、注文いただいてからしばらくお待ちいただ

く場合もありますので、お早めにこ"注文ください。

E1m間覆靖Z置冨置回目壇

. Ether+C米コンパチプルシステムズ社製〉
SCSIインターフェースを介してElhernetとX680xOを後続するためのハー
ドウ ェアです。

※IOBASE-2対応モデル
. TCPIIPドライパ
X680xOでTCP/IPをサポートするドライパ。ソケ y トも利用可能です。
・基本的なアプリケ ション
ftp、telnet(いずれもクライアント)等、基本的なアプリケーションを標準
添付。 ドライパを活用するためのライプラリも付属します。

10BASE-T対応モデルの2種類があります。

X広辞苑
標準価格 岩波書腐「広辞苑第4版J(0 

誌 ￥19，800 バンドルセット ￥ 
.sx広辞苑 ((EPWING対応版》の特長

・ _~-~.:71; でノ f ワフルな f~'，fi)Ji去により、必、lz:!なi1'i幸[1をす11ゃくピ yクアッ
フ。
使う側に立って操作ー系を')ニューアル。さらに簡単に、さらに鋭く作業

を行なえます。
広目下手包のl註新版である第4版をもとにしたCO-ROMを使JIJするので、よ
りコンテンポラリーなキーワードにアクセス可能ですc

SX-WINOOW上で動作するので記事の参!1日や引用がとても削l件。シャー
ベンやEGWordと組み合わせて治則できます。 (ただし、広昨兆では大
日;の引用は禁止されています)
シャーペンと融合して認句の検索を行なうシャーベン用外部コマンド

"L i ghtWingX'を同相。 絞~II な検索を行なう場合はSX広辞苑 Xを、普段
よく使う単純な検索にはLighlWing.Xを、という使い分けも可能です0
・広昨苑第4版CO-ROMJ坂と同級に、 EPWING(VI)規約にもとづいたCo-
ROMタイトルなら、ほとんとのCO-ROMの内容を検察できます。

.動作環境
Human68k ver3.0以上
メモリ常駐ii!:500KB前後
SCSIインターフェース内放機事fi以外はSCSIボードが必要

※NelWareには未対応です。

お求めはお近〈のパソコンショップ、または当社通版部

( TEL:0286-22-9811)へお申し込みください。
通販ご希望の方は、ソフト代金+送料J，000に消費税を加え、
ご住所・お名前・電話番号・商品名を明記した紙を同封の上、

現金封筒でお申し込みください。

.動作環境
。SX-WINOOW3.0以上
SX-WINOOW動作"1'の空きメモリとして1MB以ヒを1U，奨
CO-ROMドライプ(CO-ROMOriver Ver2.0が付属ーするので、 CO-ROM
Oriverを別途お買いヒげいただく必要はありません。CO-ROMOrive，の
マニュアルや添付ソフ ト等は付属しません)

低金利クレジ yト通信販売送料全国一律WIDIIl長期クレジyト可能 指表示価格に消費税は含まれておりません l・
株式会社 計測技5汗マイコンシヨ yプI:l$i[11: [.ll];]__; 干~栃木県宇都宮市竹林町EDI

本社/‘ンョールーム/通販部 TEL 0286-22-9811 FAX 0286・2ふ1mb'

サポートネット TECOSYS-3 24時間稼動中I(0286)51-，1430 (9600bpsMNP5) 

.シヤーベンに追加される主な機能

縦」}き入力

文字の回転

・ルーラ(定規)の表示

ー各経タブ(均等制{す など)およびインデントの設定・

ー各位禁目IJ処理(追い込み均等など)・
行揃えのf)J:¥長・
段組み印!j]IJ
.プログラマ向け機能も充実

編集中のソースをコンパイルする等、マクロ機能を強化

.付録

シャーペン宇ト昔日コマンドIlfJ3活キ y ト(ライブラリおよびリファレンス)
IFM、町4.0

強化されたカスタマイズ機能でさらに強力に..!!
' 勿吋"';JO:JTDσ1尽Jj lc';_}::_ll! 
::.; rey-π=_r_四百四阻，.r語口一一

※記載されている会社名および商品名は各干lの登録商燃もしくは間際です。
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-オリジナルオープニングを収録
・画面のレイアウ卜を変更

・エキジビションモードグラフィック摘き直し
.256色モードと16色モードを箔載
・サウンドも明るめに変更

.AD-PCMによる効果音

.ディスクアクセスを最少に抑える設計

このソフトl'、全国のパソコンンヨンプで、パ
ッケ ジ版で販売いたします。TAKERUでは販
売致しません。TAKERU事務局では過惜販亮は
いたしませんので、

悪しからずご73Tt下さい。

￥8，800雪け 圃 /九
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制作/;、 ー
対応柵推/X68000(30不可)

-眠~11ヨ回宙前画面..-ーーーー
かの rA列車」ンリ ス'の第2摘。パス1ル的事
畢がアツクなるl鉄道会社社長町立場で、線路
の敷設 ・撤去を行い、ワ ルドワイドにマ y
プを発展させていこう。

制作/ア トデイノク
対応蝿植/X68000(30不可) ￥3，800 
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制作/ア トテイノク
対応蝿袖/X68000(30可) ￥3，800 

E詰剖恒恵三jtilーーーーーーーーー
高校野球ンミュレ ンヨンンリ ス'の 配意
すべき革 l作。全国制覇を遣成するには、
3990校の頂点に立たなければならなL、。酪
動の優勝セレモニーを、果たして見ることが
出来るか ，， 

制作/アートテインク
対応機種/X68000 ￥3，800 

b 一、叩

迎 ハイドライドシリーズに続く 新ARPGシリ-
4 スι第1弾。綿密に構築された世界 「ル ノワ
、』 スjを曹台に、極めて自由度の高いゲームシ
ステム町中で 興奮の胃践が拍まります。

能i作/T&Eゾフト
対応縄樋/X68000 ￥700 

EE思・11.観腸湯~..iIi四.... 
よりアクシヨ〆性を増した これまた大人
買を1却したアクション ロールプレインデ。
アドル的最後の冒険物語でした。1主畢方法も
いっそう多彩になって 時間lを感じさせない
逸品です。

制作/日本ファルコム
対応機種/X68000(30不可)

￥3，400 

.長毒事.f(f."J:I記正面=ヨEi1ml~~f掴圃園
，.， 光噌歴史三部作田 角を成す草原町英雄チノ
ギス ハーン。稀代のスケールと空前絶後の迫
力で 代帝国を築き上げた男の軍棋な 生を
見lJiに再I見1熱いシミ ュレーションの傑作です。

-k司n.'..:..lll11事遁~J_
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蹴乱のヨー口 y円。砂aの憧方から迫り来る黒
い車体l手、a自力、臨方か?攻々 に飛び込んでくる情
報、時事刻々と宜わる融局，多彩な兵器やユニ
ット、人間的要素を置視した吾樋パラメータ。
WWIIシリ ス'茸21単。勝利の旗を手二入れろ?
制作/光噌
対応倒極IX68000(30可) ￥4，500 -i居B四回目別・11.藷辺倒司制l:'i:II・-民地酒H匝:I._一一一
90年代にふさわしくパワーアップされた「大
蛇略」ンリ :7.'0 戦略思考ルチノ、ゲム
スピード、コマンド体系、リアルタイムオベ
レ ンヨJ など大幅革新された作品です。

制作/ンステムゾフト
対応柵碓/ X68000 

lip;| 
-j;，，;J詰画事活"一一一一一一一一一一一

-1II1:"1Ii~JIþ~岨..-・E・-

保圃の足
踏めた男
た工ピソ ド・奇跡の
逸話を揖つ男の一生を
ノゲームの傑作です。

制作/光栄
対応楠桶IX68000(30不可)￥5，200 

-l::IIe'地調副ーーーーーーーーーーーーー
登場人物350事名、最大11人まで同時プレイ可
能、 6編のマルチシナリオ方式 IA状の器 .2fi
虎香狼等のユニ クな百十略聾聾導入 さらに深
みをI~ したタネ主 HEX.iなど、まさに名{引カン
オペアの向昔 室町8GMb話題に。

制作/光帯
対応樹 齢X680口o(30不可) ￥4，900 

E::aê~tf.iII一一一一一一一一
知力の極限にjj，む 君主、武将、軍師の膨大な
データ。 IJ\I~よリリアルと、名作の奮れ高い中
国紙ゲム。この歴史的な傑作ンリ ズはど
のようにして始ま ったのかつSLG77ンならt色
対に見逃せない"

制作/光栄
対応楠橋IX68000(30不可)

.躍動撤去1出直正一一一一一一一一一一一
リコエインヨンゲムシリ ス'の傑作。毎回遭
った展開が楽しめるイベノトジェネレーティン
ヴシステム。帆船の特徴が活かされたHEX戦。
失われたロマンを求めて 冒険者たちの航海の
旅が始まる。

制f軒先輩
対応機樋IX68000(30司) ￥3，400 

Elli杭官直面白ーーーーーーーーーーーー
坂本間馬が、西郷隆盛が、吉田松蔭が日本を吾
い、己主革を目指して奮い立つl幕末の志士の個性
を際だたせる鋭密なパラメ タ。出会いの楽し
さ、駆け引きを楽しむ;新ンステム。強力な機能
で維新を操れ}

制作/光世
対応織樋IX68000(30不可} ￥3，400 

置四諸説H1:I，.河自民吾i~，ロー・
割槌する下姐上の乱世。配下
を個性盟かな武将たちを
睦盟たなびく雌掲へ、天
1光世の代表作 r1霊長田

￥2，500 
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町羽柴秀吉、
思いのまま1:
下分け目的決世に
野望jシリース'の

制作/光世
対応機操IX68000(30司)
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通信販売 1994年4月16よリ、送料/手数料が有料に立りましたa
メフ卜名、蝿槽名、メデ J アのサイス¥住所、氏名、官官鼠番号を明12
の上TAKERU車務局まで現金書留でお申し込みください。送料/手酷
料除、1図的お中し込み輯金却が5.000円以上町方1.隅判。4，900円まで
の方¥;500円をいただきます。4，900円までの方は現金500円をプラス
してお申し込みくださ"，誠に勝手ながら、官嶋田ご理解とご1協力的
程、お鮪い申し上げます。

￥2，500 

-彊m東京営業 所
(03) 5443-4967 

大阪営業 所
(06) 258-3024 

首;1)作/スム
対応岨樋IX68000(30不可)

TAKERU事務局
干467名古屋市瑞穂区苗代町2番 1号

ブラザー技術開発センタービル2F
TEL(052)824-2493 (受付時間.月~金 13:00~ 18:00) 

パソコンソフト
自動販売機

TAKERU 
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さまざまなフィールドで、研ぎ澄まされた感性に応える潜在能力の実証E
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X68の潜在能力は、まさに時代とともに証明されつつあります。

開発当初より、現在のマルチメディア環境を想定していた事実。

ク守ラフィック能力はもちろん、ADPCM対応、オリジナルウインドウシステム、

X68にとってこれらは、数年前のスペックなので、す。

パソコンの存在そのものを革新した「創造性」、マインドを喚起する「こだわり」、

し味、先見のユーザーに支えられたX68は

そのコンセプトの開花を得て、多彩なフィールドへと飛期します。

A'1mnu品enie.l1I 

遊びへのこだわり

Cγgαte 

創造するよろこびWoγkbench 

wsとしての楽しみ
‘X68の能j!]の高さを端的に示す

アミューズメントフィールド。

マインドをきわめたゲームフリークの

熱しサ切符に応える。

画像の美しさが感性を刺激する、

さらにパワーアップされた・

「スーノfーストリートファイター1IJなら、

キミのこだわり度は今、全日目f。CAPCOMALL RIGH'fS RESEllVEO 

SX-WINDOW開発支援ツールが

創造力を刺激する。

ソフト開発に必要なツールや

サンプルプロク'ラムを多彩にバンドル、

ウインドウ上で効率よく作業でき、

初めてプロク.ラムに挑む人への

やさしい配慮が、創造するよろとびを

さらにi高めてくれるでしよう。

たとえば、リアルタイム・マルチタスク・

オベレーテイング・システムOS/90

X68030の能力を最大限に引き出す

UNIXライクな操作性と洗練された機能p

X-WINDOWや動画ツムルのサポートす1

さらに深い楽しみが…。

mOS/9はマイクロウェア・yステムズ附のlJ:鈍iI百聞です。
業UNIXI!"X/Opcnカンパニーリミテッドが独，lifl¥JIこライ
センスする米1抗lおよび他の1'1におりるn録商照です。 1

諮野~~Q~Q;;惑
X68030 I本iH キーボード+マウス・トラックボール]

130mmFD(5_25型)タイプ CZ"500C-s(チタンプ・ラック)際準日li椅398，0001"J<税別)・(HD内蔵)CZ-510C-13(チタンブラ、ノク)際司叩li怖，488，0001'J(税別)

X68030 Compact [本体+キーボード+7ウス]
90mmFD (3. 5~砲)タイプ CZ-300C-ß(チタンブラック)傑準日Ií絡388 ， OOOP](税íJ IJ)

X68000 XVI Compact [本体+キーボード十?ウス|
90mmFD (3.512)タイプ CZ-674C-11(グレー)本

・ ディスプレイはHIJ ~'・じです. ・ ilm悦此び同i!送・，世間・ Hljf_[1IU， I'虫 111済み商品の引き取りn専は、照単価栴には古まれておりません。 ・同[仰はハメコミ合出です.
* (照~~ II圃附)J1況のない商品の価怖については、販売胞にお1::1ぃ合わせください。

雑誌 02179-5T1002179050908 

\I/..-~，歯託金n 電子機器郡熊本部ンステム機器営業部〒545 大阪市阿倍野区長池町22番22号 3 (06)621-122 1 (大代表)

11 

-お問い合わせは
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