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直型墜l定価880円

特集割り切って使うCD圃 ROMI-i
CD-ROMドライフ各種紹介/CD・円OM導入の心得/PhotoCDデータの活用 I I 
BMPファイルを表示する/CD圃ROMIまPCMの宝庫/オーディオCDを再生する 1 ・
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SHARP 

.実画商 1.024 x 1.024トツト、表示函 768x : 512ドット

-爾面は広告問に作成した、機能を税明するためのイメージ闘商です。また、各機アイコンなどは、SX-W1NDOWver.3.1がbつ機能を使って作成したもので、州i.I'l装備のbのとは異なるものもあります。
・本広告中の「シャーベン」て'袋示している文字の7方ントはツアイト社の、「轡体倶楽部」のフォントを使用していますの

。rパターン工ディヲ」で作威した

データ在背慢に段定可能。

@日本額フロントプロセッサ ASK6BKver.3日

の辞・メンテナンスがウインドウ上で可能。

DESC/Page. LlPSIiI. PostS口riptiこ
対応したプリンタが利用できます。

@付属アプリケーションrシャ ベン」編集例。

文字ごとに文字種・文字の大きさの掲定、

装飾が可能。またインライン入力在

サポート、イメージデータの貼りつけもOK。

0512X512ドットの範囲内で

65.536色の表示が可能。

(itrCGAウインドウム65.536色(愚大)のコ

ンビュータアニメーション表示が可能。

@巽なる画像フズーマットへの

コンバートが可能。

。アイコンデータや背景デ タを作成する

rパターンエディタ」。

。オリジナルに作成した

アイコンパターンの例。

⑪Hum日n6BkやX-8ASiCのコマンドを
SX-WiNDOWアプリケーションと岡崎に

タイムシェアリングで実行できます。

.rSX-W1NDOW ver3.1ンステムキy卜Jのお問い合わせは ンヤーブ州電子機総事製本部(液映)ンステム機樹1II;U;プロジェクトチーム 〒162東京都新宿区市吾八幡町8帯地 宮(03)3260-1161(大代袈)へ



フィールドが、膨らむ。

先が、ますます面白くなる。

• 
未来への確かなヒ、ジョンをベースに

発展性のあるフ。ラットホームとしてのウインドウ環境を提供する

国産オリジナルウインドウシステムSX-WINDOW。

-GUI環境や操作環境、高速化へのゆるぎない探求、
マルチメデ.イアの統合的なハンドリング。

• 
いま、より多彩なフィールドへ

そのインテリジェンスが展開を始める。

• 
次のステージが見えてくる。

ー印刷は慎重分散により65.536芭

今も、先も楽しめる。

-インライン入力のサポート ASK68KVer .3.0を利
悶したインライン入力をSX-WINDOWで実行可能。

またシャーベンXをワープロとして利岡できるよう、

さまぎまな機能が付加されています。

-コンソルをサポート Human68kやX-BASICの

コマンドをSX-WINDOWアプリケーンヨンと同時にタ

イムシェアリングで実1Tて'きます。
(グラフィ yク告利用したものなど SX-W!NDOWと処理が
慣するものは実行で8ません。)

-多彩主プリンタに対応 さまさまなSX-WINDOW

アプリケーンヨンで利用できるベ ジプリンタドライ

"を梯準装備。ESC/Page、LlPS11/， PostScr;ptに

対応したプリンタが利用できます。

いつも新展開の予感、SX-WINDOWのニューバージョンO

~ぐW!NPEO菅野E31j

EXE 
デイズヲ

プレゼント

シャーペンカスタマイ

ズコンテストの力作や、

新作SX司WINDOW

ソフトウェア情報など

を満載のディスク情報

誌rEXEディスクむを

ブレゼントいたします。

-官製ハガキに住所、氏

名、EXE会員番号と90
mm(3.5型)/120mm(5.25
型)の種別を明記の上、

お申込み下さい。また、

これからEXEクラブへ
入会される方は、商昂

同梱のEXEクラブ入
会申込書に'EXEディ
スクE希望Jと明記の上、

ご投函下さい。

応募/問合せ先

干545大阪市阿倍野区長
池町22-22シャープ株式
会社電子機器事業本部シ

ステム機器営業部EXE
クラブ事務局EXEディス
ク2係宛
(TEL 06-621-1221大代表)

申込締切

平成B年12月末日消印有効

.EXEクラブに入っておら
れない方は、ソフトベン

ダー'TAKERUJて・の購
入が可能です。

(平成E年11月l日よりEヶ
月間、予価20日円)

.Z'sSTAFF、書体倶楽部はツァイト杜町商帽です.・ESC/Pageはセイコーエプソン株式会社の畳録画揮です.・PostScript(j.アドヒ'ンステムス社町畳時商捕て'す.・EGWord(;t杭式会社エルコソフト町畳銭高婦です I . ~. 
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CD-ROM導入の心得 中野修一

各種CD幽円DMを見る

巷にあ芯イlるさまざまなデータ
画像ローダの作成

PhotoCDデータの活用
SXSLlCE.Xの作成

BMPファイルを表示する
各種サウンドデータの解析

CD-ROMはPCMの宝庫

中野修一

菊地功

石上達也

瀧康史

SCSI2でのCDデバイス使用法
オーテ‘ィオCDを再生する 瀧康史

-カラー紹介

16 
特集カラー

割り切って使うCD-円OM
特集カラー<CD-円OMドライブ各機種紹介〉

18 CS-CD 301 X 
19 CDS-E 
20 SCD-200 

21 
Oh!X Graphic G剖lery
DoGA CGアニメーション講座

-読みもの

113 手先21715Z17くなる日
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120 i':マルチメディアJEL1う言葉の奥に

126 究官百五選定し1日々
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有田隆也

高沢恭子

〈スタッフ〉

.編集長/前回徹.副編集長/植木章夫.編集/山田純ニ 豊浦史子高橋恒行.協力/有国隆也

中森章林一樹吉田幸一議門真人朝倉祐二大和哲村田敏幸丹明彦三育王寺竜彦長沢淳

博司馬簸清瀬栄介石よ達也柴田 j事灘康史横内威至進藤慶到・カメラ/杉山和美.

イラスト /山田晴久江口響子高橋哲史 川原由唯 ・アートディレクター/島村勝頼 .レイアウト/

元木昌子 ADGREEN .校正/グループごじら



褒紙絵 塚田哲也
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T S UNIXはAT& T BELL LABORATORIESの05名です.

M田hはカーネギーメ ロン大学的05名です.

CP/M， P-CPM， CP/Mupis， CP/M-86， CPjM四68K.CP/ 

M-8000. OR-005はデジタルリサーチ

OS/2はIBM

MS-DOS， MS-QS/Z， XENIX， MACR080. MS C， Windows N
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M5X-D05はアスキー

GAMEREVIEW 

28 パックランド
28 ム海万里の長城
30 魔法大作戦
32 餓狼伝説8PECIAL特別編
34 スーパーストリートファイターII特別編

・シリーズ全機種共通システム

118 THE 8ENTINEL 

・連載/紹介/講座/プログラム

古村聡

高橋哲史

八重垣那智

西川善司・灘康史

西川善司・白井五三雄・須藤芳政

05-9. 05-9/68000. 05-9000. MW CはMICROWARE

UCSD p-systeml1カリフォルニア大学理事金

TURBO PASCAL， TURBO C， SIDEKICKt:lBORlAND 

INTERNATIONAL 

LSI Cl1LSI JAPAN 

HuBASICはハドソンソフト

町商棟です.その他。プログラム名.CPU名1:一般に
各〆 カーの量録商槽です.本文中でt;t"TM"，"R"マ

ークは明記していません.

本誌に掲載Sれたプログラムの著作権1:プログラム

作成者に保留されています.著作権上.PD5と明記さ

れたもの以外.個人で使用する日かの無断植製は禁

じbれています.
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留子 inCGわ~るど[第44回]

完ぺきの国産テレビ

口一テク工作実験室 (番外編)

X880x01司りの8C81を探る!

江口響子

灘康史

DoGACGアニメーション講l1l!ver.2.50(第21固)

XL/lmageでCGA(その1) かまたゆたか

82 

OhlX LlVE in '94 

ぷよぷよ (X880叩・ Z-MU8ICver.2.0+PCM 8用) 塚本雅巳

ジムノペディNO.1 (X6BOOO' Z -MUSICver.2. O+PCM B用) 稲田忠規・内海淳一

PRIME (X680凹・ Z-MU8ICver.2.0用8C-5取す応) 土井準

回

一
回

一
叩

TeX入門講座~てふてふらてふ~

レイアウトを考えよう

八一ドコア 3Dエクスタシー(第15回)

81DEA 理論とゲームの聞には……

瀧康史

丹明彦

(で)のショートブ口ぱーてい その63

舎年こそ我に明かりを!
古村聡

と実践(その13)

103 仮想ドライバの開発実験PART7.仮想ドライバの改良その3 由井清人

116 長官官nt30 偶井誠

ごちらシステムX線備軍務所 FILE-XVIII

123 社会科学系シミュレーションの系譜 柴田淳

128 AN口THE円CGWORLD 江口響子
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1，677万色対応、ビデオ映像を高商質・高速取り込み

テレビやビデオ、ビデオディスクなとeの映像をX68シリース'やMacシ

リーズ削の動画・静止菌データとして高速取り込みが可能、いわば

“ビデオスキャナ"とでも呼びたいビデオ入力ユニッ卜て'す。1，677万

色対応、最大640X480ドッ卜の高解像度判。動函・静止画の手 軽な

J、ンドリングが、新たなグラフィツクシーンを創造します。

SHARP 

減1Macinlosh!;lllシリーズ以障問慣視に対応、ディスプレイ桝憧置が640叫印ドyト白喝合、取り
出み可liEな舵回は、1印刷20ドット、32Ox240ドット的サイズになります.

漁2X68030/Xω∞0シリーズでは，1，677万色はデータ作成のみに剖応.袈示は畢大65，536色、解
像度1:512x512ドット.また.Macinloshは檀慣によリ袈示色散が興なります.

ア プリケ ーションツール「ライブスキャン」を標準装備

動函や静止函を簡単に保存できるアプリケーションソフトrライブスキャ

ン」泌を僚準装備。取り込んでいる映像を表示したり、残したいシーンを

簡単に静止函保存したり、手 同_~ roI; l 弘一一山川~，. .1'-ττ司

軽な動画・静止画ハンドリング

機SXWINDOW版はハ ジョン3，0以降(メモリ-4MB以上)心uickTime版はMacintosh漢字
Talk7'Jリース7.1以上回システムと:QuIckTime1.5以上{メモり-8M日以上)が必要です.

1，677万色対応の高速映像取り込み、
動画・静止画の手軽なハンドリングが、新たな
マルチメテごィアシーンを創造する。

SHARP INTELUGENT VIDEO DIGITIZER CZ-6VSl BUSY _ 
POWER 

.SCSIインターフェイス採用:パ‘ノコンの専用1/0スロットを使わずに接続可

能になり、汎用化を実現しました。またSCSI-2(FAST)インターフェイスの採用

によリ、データ転送速度の高速化を図っています。X68030/X68000シリーズて・

は、SCSト2(FAST)対応のハードディスクを接続することにより、パ、ノコン本体を

経由しないて・、ハードディスクに直接、動画デー?をテンポラリデータとして記

録することが可能です。パソコン本体のハードディスクへは、記録終7後に、テ

ンポラリデー?を変換し動画データとして保存できます。

減cZ-6∞C/601 C/611 C/602C/612c/651C/662C/603c/613C/653C/663Cに接聞する喝合は別売
のSCSIインターフェイスボードCZ-6BSl伝勺げにSCSI!!!:倹ケープルCZ・6CSl"‘必要です.議cz-
印4C/623C/634C/644Cに傍観する喝合l手、別売のSCSI変換ケーブルcZ-6CSlが必要です.
減MacintoshPower Bookンリーズに撞概する場合は別売のSCSIケーブル信どが必要てーす.詳しく
はMacinloshPower Book::"-リーズ町血級悦明・をご覧〈ださい.

・高機能MPUを搭載.クロッヲ周波数25MHzの32ヒ'ツトMPU/MC68EC020を

搭載、高速処理やパソコン本体の負担の軽減を実現します。

• Macl1Macintoshの略称です.・Macinlosh、Macintoshllは、米国アップルコンビユ タ社の畳録
商帽です.・PowerBook は米国アyプルコンヒ・aータ社町商冊て'す.・漢字Talk7はアyプルコン
ビュータジャパン杜町商標です。.QuickTimeは、米国アップルコンビュータ社町商揮です。・価帽
には、消費税及ぴ配送・股置付帯工事圏、使用済み商品の引き取り費等Ij宮まれておりません.
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SHARP 

X玄68030

。DTP感覚で自在にレイアウト編集
Datacalc E沼~1~・

CZ-273BWD 標準価格59，800円(税別)

SX-WINDOW対応の新世代統合型ビジネスアプリケーションソフト。

表計算・グラフ・データベース・テキスト・罫線の各データを1枚の用紙に重ね合わせ、

移動やサイズ変更によりDTP感覚でレイアウト編集ができます。

より高度な企画書やビジネスレポートなとeプレゼンテーションをさらに進化させます。

.SX-WINDOW の標準的なユーザーインターフェイスに準拠しており、基本的な操作方法を新たに学習する必

要がありません。

・カルクシートではセル番地を意検する二となく直感的なセル指定

が行える他、データベースフィールドでは同一項目でもデータ型、

テ'ータ長の異なったデータも管理できるなど、自由な設計が可能

です0

・データベースフィールドで入力したデータをカルクシートのデータ

として利用したり、カルクシートのデータ変更を自動的にグラフ表

示に反映させたり、同一データでさまさ「まな分析が可能なデータリ

ンクもサポートしています。

ボ3M日以上の空きのあるJ、ードディスクが必要です，

。パーソナルDTPをX68で

芯 DTPE直径凋
CZ-291BWD棟準価格35.000円(税別)

縦書きをはじめとした多彩なレイアウト機能で

パーソナルなデスクトップパブリッシングを

実現するソフトです。

やさしい操作、豊富な編集機能、

グラフィックウインドウ対応、SX-WINDOWをすでに

ご利用になっている方なら、基本操作を新たに

覚える二となく手軽にレイアウトが作成できます。

.~皇宮なテキスト編集機能・ 65，536色表示 tニ対応

・多彩な画像フォーマットに対応・独立した罫線機

能・独自のアウトラインフォント(SX明朝{卒、SXゴシッ

ク体の第1水準)を機準添付・独立したページウイン

ドウをサポート 約 M日以ょの空きの品るハードディスクが必要です。

但~ .一 一 ・

。グラフィック感党の楽譜入力ieサポート

MUSICI1邸調
CZ-274MWD標準価格38，0∞円(税別)

MIDI、FM、ADPCM(ニ対応、した

楽翰ワープロ&作曲演奏ソフトです。

自由なレイアウトて'グラフィックを

措くように楽繍入力、

会パートの同時入カや編集、自動伴奏機能、

応用車E囲を広げるデータ互換性。

多彩なプリンタ対応で美しい印刷も可能です。

.MIDI、FM、ADPCMを同時に発音、全ての音源を

利用した場合、最大発音数はあまで設定可能・全

パートの同時入力、最大 16パートまで編集可能

・コード&リズムによる自動伴奏機能装備・優れた

データ互換性

匂E互ID



-さらに実用的なウインドウシステムへの進化

S夫.WINDOWver3.1:;;;λ払剤、
CZ-296SS( 130mmFD) /CZ-296SSC(90mmFD)標準価格22，800円(税別)
ASK68K Ver3.0を利用したインライン入力のサポート、Human68k/BASICコマンドをSX

-WINDOWアプリケーションと同時にタイムシエ

アリングで実行できるコンソールのサポートをは

じめ、シャーベン.Xをワープロとして利用できる

よう機能アップ。また、さまぢまなSX-WINDOWア

プリケーションて'利用できるベージプリンタドラ

イパを機準装備。ドローデータ(FSX)Iフォント

データ(IFM)処理の高速化も実現しています。
相川ールで1:.5州 NDOWと処献酬する回仔百む
は翼行で8ません..______..

.SX幽 WINDOW開発支怨ツール

~仰WDOW開発朴
CZ-288LWD 標準価格39，800同(税別)
SX-WINDOW用のソフト開発に必婆なツールやサンプルプログラムを裟備。プログ

ラムのIU匹、リソースの作成、コンパイル、デ
バッグといった一連の作換をSX-WINDOW上

で効率よく実行できます。初めてSX-WINDOW

周のプログラムに挑戦する人にも、簡単に基本

機能の理解が深まる33種(基礎編23種、応用

編4種、実用編6種)のサンプルプログラム付き。
議ご使用に当ってはCcompUer PRO-68K ver.2.1が必聾です.

~壬豆;Q)

-定評のGUI対応ウインドウワープロ

EGWordlrli置
CZ-271BWD 標準価格59，8凹円(税別)
ウインドウワープロとして評価の高いEGWordのSX-WINDOW対応版。キャラクタ

ベースのワープロを超えたグラフイカルユー

ザーインターフェイス(GUI)による手続なDTPソ

フトとしても優れた表現力を発揮します。定評あ

る日本館入力方式(EGC師四月)によるインライン

入力、さまざまなグラフィックデータ(GSc叩 t)やテ

キストデータの貼り込み、また文書互換を実現

するEDF(Extended Document Formdt)形式をサ

ポートしています。 ~三互ffil
訓'5MB以上の空8のあるハードディスクが必要です.

.SX-WINDOW開発キットのサポートツール

開発キット用ツール集

CZ-289TWD 標準価格12，800円(税別)

SX-WINDOW開発キットをさらに使いやす〈するためのツールです。SXコーJレの簡

易リファレンスを簡単に検索するインサイドSX、

イベントの発生を常時監視・確犯するイベントJ、
ンドラ、リアルタイムにメモリフeロックの利用状況

を表示するヒープビューアなど11種のツールが

用意されています。

~三er. 2.0 )

.SX-WINDDW対応ドローイングツール I I・ウインドウ対応グラフィックツール .SX-WINDDWを楽しく使うためのアクセサリ集

攻防'NDOWデスクアクセサリ集Easydraw竃圏墨 I I Easypaint竃溜麹
CZ-264GWD 標準価格19，800円(税別) CZ-263GWD 標準価格12，800円(税別)

イラスト、7ローチャート、地図、見取り図など書積グラフイyクが般国 7ウスによる簡単操作、65.536色中16色の多彩な表現、クリ

感覚で作成できます。作成したデ-?は他のSX-WINDOW対応ア エイティブ7インドに応えるウインドウ対応ベイνトツールて'す。
プリケーションでも利用でき、企画書などの作成者サポ一九ページ 同時に値教のウインドウを開いて編集でき、各ウインドウ問で

プリンヲドライハ柵準装備。 (4MB，ver.3.0) のデ一世交換もできます。 包MB，veiJJ)

-マルチタスク機能をはじめ通信盟関績がさらに充実 ・FM音源サウンドエディタ

Communica{jon 11圏直II SOUNDIl圏直
CZ-272CWD 標準価格19，800円(税別) CZ-275MWD 標準価格15，800円(税別)
通信Il績をさらに高めたウインドウ対応の通信ソフトです。7 他のミュージック、ノフトてづ演奏中の音色を、簡単に作成、変更

ルチタスク機能により他のアプリケーションを実行中でも簡 て'きるマルチタスク機能、またエテ'ィット、イメージ、ウェーブの3

単に通備が可能。自動ログイン機能やプロダラム機能、など つの踊集/確飽モードを装備。作成中の音色も50幽の自置力

闘な機構同サポートしています。 (2MB，'v亘斗

CZ-290TWD 棟準価格14，800内(税別)
SX-WINDOWをさらに便利に楽しく使うためのデスデアクセ

サリ集です。スクリーンセー"、スクラ‘ノプブッ夕、スケジュー

ラ、アドレス帳、電子手緩通信ツール、パズルなど、12視の豊

富なアクセサリ州められています。 (4MB，Ver.3.0) 

.SX-WINOOW対応になってさらにパワーアップ

倉庫番リベンジ臨図説 -

CZ -293AW( 130mmFD) ICZ -293AWC (90mmFD)書揮準価格6，仰向(税制

倉庫番10年にわたるユーザーの投稿など、新作306面が目

白押し。まさに倉庫番の最強版がSX-WINDOW上で楽しめ

ます。AI機能やエテ'イッ卜機能、キャラクヲ変更機能も装備。半

年で解けたらあなたは天才?です。 包早己D

固宣璽坦ヨ

シリーズ

• X68030/X68即日対応

(ca'mPILER露歯
、-NEW KIT 

C compiler PRO-68KのX68030 I X 68000対応

版。MPU68030、MC68882の命令セットに対応した

アセンブラ、デバッガ、ソースコードテ'パッガを付属。

またHuman68kver.3.0、ASK68Kver.3.0にも対

F「『 一一

CZ-295LSD 標準価格44.800円(税別)
応。新たにGP旧ライブラリ、MC68882対応フロート E4ム
ライブラリを付属しています。

の袈示は、〆イン〆モリ2M日以よ、SX-WINDOWver.1.1以上が必裂であることを示しょす

.EGWord、 EGConv.rtl~株式会社エルコ'ソフ トの登録商柵です
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-拡大読み取り時、細かい部分でも想実に再現。
2400dpi誕1やデジタルズーム機能が高品位を守リます。

A4、300dpiならカラー約13秒刻、モノクロ約1秒以2でこのクラス

最高の同高速読み取りが可能です。大きな画像データを高

速転送できるscs卜Eにも対応。また、最大A4/リーガルサイ
ズ(216.4x 355 .6mm)までの原稿を読み取りて'きます。

高速処理を実現。スピーディに作業できます。

， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， ， 

.35ミリフィルムも透過原稿続み取りユ
ニントを使用して読み取り可能。

基本解像度印Odpi、疑似解像度2400dpi誕1の高解像度読み

取りで微細な点や線を鮮明に再現します。縮小・拡大は30~

2400dpiの範囲で設定可能です。また、約1677万色で原画

に忠実なリアルな色合いを再現します。

高解像・高品位。美しさが際立ちます。

透過原稿読み取りエニッ卜は、

35mrn(ネガまたはポジ)フィルム

からレントゲン写真まで各種

透過原稿制に対応。基本解像

度印Odpiハ200dpiの2種類を
ご用意しました。また最大50枚

までの原稿を自動送りできる

ADFも同時装着できます。}時

透過原稿読み取りユニットとADFを同時装着できます。

.シャーフ。独自の技術「テeジタjレズーム」搭載により繊細な

線やズーム画像も忠実に再現。幅L ・一 寸

また「ワンウェイスキャン方式」 ド可・ 11司邑ー

を採用し、凹凸のある原稿も|胃 ・L11 .，白
鮮明に読み取りできます。 L一一一二ヨ圃 」一一一ーヨ・

》 通常的』広大時 デジ7)レズーム
(当社従来機) (JX-330ンリース)

JX-330X 

三j戸乏る
1
1'u ‘--i
 ζ

一一E=
 

己
一』 ADF[原稿自動送り装置)(オプション)

JX-AF3 標準価格 58，000円(税別)

カラーイメージスキャナ

JX・330X栂準価格178，000円(税別)

透過原稿読み取りユニット(オプション)

JX・3F6標準価格 98，000円(税目11)
JX-3F12標準価格138，000円(税別)

いやすい高機能画像入力ソフトを標準装備<JX-330X)
-Scanner Tool/S(画像入力ソフト)、対応フォーマyト形式:ZIM、PIX、GL3、PIC、GLX、GLM

被 124∞dpiは当社拍白手法による疑削解憧置です. l!i 21l'l:み取り開始からI~み阻り終了までの動作時間.ただし初制動作およUデータ転送時間を障し(宜温25'C) 淡 3 クラスとは、Mフラ川ぺけクラス回こと. .94 'F ll 月現在.
lIi4臨み取り可能な:サイズは揖樋によって異なります，"'5ニ.g;用になるアプリケーションにより封応が異なります.

.消費税及び配送・般鑑・付帯工事費・使用済み商品目引き取り費等は、標準価格には含まれておりません。

W""-~も繍司会事I
.資料のご摘求・お問い合わぜは シャープ株式会社プリントシステム車車本部プリントシステム宮車部

〒545大阪市阿倍野区長池町22番目号 TEL.(日6)621-1221(大代表) FAX . (06) 629-1207 
〒162東京都新宿区市谷八鰯町日番地 TEL. (03)3267-44 1 日(~イヤルイン) FAX.(日313260-2159



ワークステーション飯にせまる機能を溝載して』
-いままで、パーソナルユーザーには夢だった高昂質・高速の

レイトレーシングによるレンダラーを今、ここにお届けします。

・メタボールのレンダリングができます。もちろん、形状定義も可能0

・コマンドを記述したテキストファイルによって、高画質のレンダリングを

実行できます。また、数値設定により移動、回転、拡大縮小、変形を実行できます0

・80磁の各コマンド、数値データのサンヌJVを鋭供し、容易にレンダリングが可能。

・光源5種類、光源数最大32個、反射、屈折、透過、影は自由に設定ができます0
・リンクスモデノνでは、二重ハイライトをサポート。

.各物体毎に最大32倒までの自由な光源設定が可能。
光湖{稲矧は、平行・点・円鋭・スポット・環境をサポート。

・テクスチャーマッピングは高品質。もちろん多璽マッピンクも無制限(メモ1)置に依存)0

."ッピンク清ui類は、 バンプマッピング、環境マッピンクーを含む4極~i。

8砲のソリッドテクスチャーを様11色てー提供。
・アンチエイソアシングから、デフォーカス・ぼけた影・屈折・モーションブラーが

て・き、フォトリアリスティックな映像作成が可能です。

・サンメルを利用して、す("にレンダリングが可能。

・表現解像度は、自由に設定できます。

.解像度は、コマンドの数値て‘自由に設定できます。

・65、535色のiillJ而表示に加えて、フノレカラー1677万色のファイノν:Hカ
をサポート。

・ワイヤーフレーム表示も可能なので、レイアウト確認も容易。

・形状デー夕、画像デー夕、サンプルデータ等を含めて日日個以上を装備0

・ポリゴンモデラーのデータコンバーターを標準装備しています。

.SUF(Do-GA)J惨状ファイノνコンパーター

.PNA(Z's TRIPHONY DIGITAL CRAFT)J惨J犬コンノずーター

SHA円PX6即日日シリーズ，X68030シリーズ。Huma円681くVer2日以上。
4MB以よのRAM箔載。ハードディスク装備のこと。
ハードディスクの空き容量は4MB以上必要。
ディスプレイ条件は512X512の邸、535色モードで使えるもの。テキストエディタが必要。
数値演算コプロセッサーの搭織を推奨、来信践でも可能
5，25インチフロッピードライブ。

.XLllmageはレンダラーです。モデリング、アニメーシヨン、ノフトは含まれていません。

￥58.000<消費税別)

被ンヤープx680'却ン リーズ及げx680∞ン リーズはンヤープ酬の商品です.

様rz'sT開PHONY凹GITALC同門」は、醐ツァイ ト町商品です.

e e 
IMAGICA TECIINOSY釘IMS

開発元 販売元

株式会社 IMAGICA 株式会社 IMAGICAテクノシステム
干141東京都昂川区東五反田2-9-5サウスウインクピル

TE L. 03-5449-3484 



三三重量 エレクトロニ~ク・アー~・ピクター株式会社
言言芸事言言孟 干150東京都渋谷区神宮前2-4-12 フルークス外苑

ELECTRONIC ARTS'"商品巳聞する剖晶喧 わ甘 カスタマーサポート係 TEL.03-5'10引 O日[受付闘間13凹-16:001用~会}

通信販売。当社の製昂をお近くのパソコンショップでお良い求めになれない場合、通信販売

もご利用いただけま弘筒昂名、機種名、住所、氏名、電話番号を明記の上、左記住所まで定

価プラス3%消費税分を現金書留にて営業部通信販売係宛にお送りくださLIo@料当干埠.l!D



正至三丘三事之宮-::sミ~司喧ミヌ~苔芯芯事~~史子事"'""史I.'I..，~お肩口、京轟;'<:'\'"訂正~、、司
~ .... 

セクシーでパワフルな
女子プ口を制覇しろ!
カード八トルにプロレスを融合させた、 「レyスルエ ンジェルス」シリース。いよ
いよ最大のヒット作「レ yスルエ ンジェルススペシャルjが登場です。さまざまな
イベン 卜の選択によって運命が変わる、マルチシナリオ・マルチエ ンディング。
プロレス技数、カテコリ ーが増加して、 レスラーの個性もパワーアップ。そして、

「恐怖の水着はぎデスマッチjもパワーアップして復活!18禁だから、そのセクシ一
度はも うケタ遣い !待望のX68000移植完成 1明日の トップイベンターを目指すのだ !

18禁版

￥8，800事

r[? 

“ 
・F 司・v

.オリジナルオープニングを収録
・函面のレイアウトを変更
・エキジピションモードグラフィック錨き直し
.256色モードと16色モー ドを搭艶
.サウンドも閉るめに変更
.AD-PCMによる効果音
.ディスクアクセスを量少に抑える設計

このソフトl季、全園田パゾコンショップで、パ
ッケージ版で販売いたします.TAKERUでは頗
売致しません。 TAKERU.務局で1:通fK販売は
いたしませんので.
醸しからずご7承下さい。

h食

蕊総闘機際交際隠さ養護選議室雲謬~妥協勿級協働物扱級協勿34 
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制作/:;.'-ム
対庄岨種/X68000(30不可) ￥2.500 

-J:.llll1~闘臨調&111・・E・-

かの fA列車」シリーズの第2弾。パズル的要
素がアツクなる1鉄道会社社具の立場で、線路
町敷段 ・撤去を行い ワールドワイドにマ y
ブを発展させていこう。

制作/アートテインク
対応幽樋/X68000(30不可) ￥3.800 
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制作/ア トデインク
対応機種/X68000(30可) ￥3.800 

-E設置Ui恵三軍-・E・・E・-
高校野球シミュレーションシリ ズの、配意
すべき第 l作。全国旬以IJnを遭成するには.
3990校の頂点に立たなげれば主らない。感
動的優勝セレモニーを、果たして見ることが
出来るか"

制作/ア トデインク
対応機種/X68000 '1'3.800 

ハイドライドシリース'に続<.新ARPGシリー
ス'第 1弾。 綿密にI~;tされた世界「ルーンワー
スjを置台に、極めて自由度町高いゲームシ
ステムの中で.興奮の冒険が始まります。

制作/T&Eソフト
対応機種/X68000

-J:..II.r:.llll1司闘E冨割・a:t_
￥3.400 

-.1101‘.(6J園院・岨M・~・E・-ーー
:rrシリ ス'fイマジネインヨノゲ ム」のテtビュ
ー作。イシュメ り?という架空白島国を冒台にし
た、幻想世界のシミュレーショ Jゲ ムだ。あ主
たは独立貴践のひとりとなり、領主遣が持ってい
る6つの宝石を臨め イシュメリア町新王となれ!

制作/光世
対応繊樋IX田000(30可) ￥2.700 

-1:1::11.回E蝿当軍事i:.-・E ・-
戦乱のヨーロッパ白砂塵の彼方から迫り来る黒
い車体1:，敵か昧方かヲ;夜々に飛び込んでくる情
縮、時$刻々と変わる戦局。多彩な兵器やユニ
ット、人間的要曹を量観した各種パラメータ。
WWIIシリースe第2剤。勝利の肢を手に入れろ』

制作/光世
対応樋種IX68000(羽可) ￥4.500 

-四冨四.~・E主戸f~ÞJ諸制:-1・

-~ .. ~:Ti官官司J孟;n_ーーーーーーーーーー
リコ工イションケームンリース'町健作。毎回;&
った展開が楽しめるイベン トジェネレーティン
ダンステムa 帆船の持徴が活かされたHEX戦。
失われたロマンを求めて、冒険者たちの航海の
旅が始まる。

制作f光栄
対応峻II!X68000(30可}

|;一1
1-

~A;j詰画書面軍r一一一一一一一一一一一

一・・・・・・・E沼包目白書idtz-

￥3.400 

-~劃渇iiIl豆島illiI語圏Et1ilr，，'_
光僧歴史三部作町一角を成す、草原町英雌チン
ギス・ハーノ。稀代田スケ ルと空前総躍の迫
力で、一代帝圏在築き上げた男の華快な一生を
且111に再現t熱いシミュレーションの傑作です。

制作f光需
対応樋櫨IX68000(30不可}

-~ .. ;jf~濫正措置I圃A!II_ーーーーーーーー

裸ー圃町Ji!.fti商か
結めた男木下
たエピゾード
遺伝を待つ男
ンゲームの傑作です。

制作/先常
対応樋種IX68000(30不可)

-1::11箆島....ーーーーーーーーーーー
喝人物350*名、最大H人まで同時プレイ可
マルチシナリオ方式、 1里;世田署 .gfi 
ユニークな計暗聾罪場入、さらに深
同主 .HEX載など、まさに名作巾ン

オベアの向昔葉町8GMも路置に.
制作/光常
対応織樋IX68叩o(30不可} ￥4.900 

-1:Ii1!ì~ーーーーーーーーーーーーー
知力的極限に挑む、君主、武将、軍師の膨大な
データ。小限よりリアルと、名作の昔れ高い中
国統一ゲーム。この歴史的な傑作シリース'はど
のようにして始まったのか?SLG7ア J なら絶 昼 a

対に見逃せない11 ，~ 

制作f光栄
対応側面X回凹o(30不可) ￥5.200 

一一一一一一
;m一 ￥3.400 

E.~!酎Z加問一一一一一一一
坂本砲馬が.西郷隆盛が.吉田松騒が日本を憂
い、法草を目指して奮い立つ1幕末の志士の個性
を際だたせる鼠密なパラメータ。出会いの楽し
さ、駆け引きを楽しむ拓システム。強力な機能
で、維新を録制

制作/光世
対応織種IX68000(30不可)

極圏

臨調

￥3.400 

する下廻上田乱世。配下
を個性量かな武将たちを
蹴盤たなびく臨唱へ 天
l光栄町代表作円曹長の

￥700 

-~1i:I剛・11.概D書置取'畑"，沼昌明置
長円クシヨン性を増した.これまた、事人
をt_したアクション ーロールプレイ ン
アドルの置後の冒餓物路でした。攻軍方法も
いっそう多彩になって、時間を感じさせない
逸品です。

制作/日本ファルコム
対応繊樋/X68000(30不可)

置居I~~~姐圃i羽田民主瓦!I~司圃

400全名のお
の羽柴秀吉、
思も、のままt
下分け目的主
野望jシリーズ町

制作/光常
対応機種JX68000(30可)

戸1
1

"'2.500 
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"'2.000 

過個服売 19例年4月1日よリ、送料/手数料が有料になリました。
ゾフ ト名、機樋名 メディアのサイX 住所、氏名、電路番号を明記

田上TAKERU'匹務局窓で現金書留でお申し込みください 送制/手数
料1;1，1図的お申し込み総量闘が5.000円以上の方は鏑料。4.900門まで
の方，.500円をいただきますo4，900円までの方は現金500円をプラス
してお申し込みください 蹴に勝手ながら‘皆繊のご理解とご凶力的

砲‘お願い申し上げます

￥2.500 

置翠111園
東 京 営業 所
(03) 5443-4967 

大阪 営業 所
(06) 258-3024 

制作/ス'ーム
対応横構成68000(30不可)

TAKERU事務局
〒467名古匡市瑞穂区苗代町2番1号

ブラザー技術開発センターピル2F
TEL(052)824-2493 (受付時間 :月~金 13:00-18:00) 

パソコンソフ卜
自動販売機

TAKERU 



完全保存版!
(NG総集編&特別編集号〉

NG復刻プロジェク
ついに発動!!

「ノTックマンHラリーxHディグダグHマッピーHゼビウスjなど、誰も
が一度は遊んだことのある名作ゲームを生みだし、 今も「リッジレーサ

-Jなどの傑作を世に送り出し続けるナムコ。このナムコが発行しゲ
ームファンに絶大な支持を得ていた広報誌 rNG.lの歴史を中心に、遊

待望の描き下ろし
の国j宋発表原稿
24ページ一挙収録!

びをクリエイ卜し続けるナムコの姿と歴史を豊富な資料と取材により紹介。往年の名作

ゲーム8作品のゲームサウンド(初収録作品あり)を収録したオリジナルCD付録つきです。

定価2，300円 (税込)

お近くの書底でお求めください

ソフトパンク株式会社/出版事業部
ISOFTI 

。NAMCOlIMITED 
IBANKI 





'ノ

しよう子・香澄・未来・.....

※売り切れが予想されますので、書后にご予約のうえお買いもとめ下さい。

あの3人!こまた会えるグ
「……むかし、むかしあるところに麻雀のたいそう強い娘が3人いた。

その娘たちの名前は、しよう子、香澄、未来。それはそれはかわいく

て愛くるしい娘たちだった。多くの人々が、100円王者E握りしめ、その

娘たちに会いに行ったという。しかし、彼女たちの本当¢濯を自にし

た者は少な力、った。そして、いつしか人々闘良たちを晴雀の対申"と

呼ぶようになった・・・・・・」

(スーパーリアル麻雀神話・序章より抜粋)

今や伝説・神話となった名作PHPm初の公式ファンブック。幻の原

画・コンテや摘き下ろし切l屈、コミックなど貴重な鄭掛満載の完

全保存版/

. .久好評発売中-・

スーパーリアル麻雀PlV
原画包設定資料集

・定価2，000円
.A4判
〔表'i，';Jjス卜1MきドろしイラストffD械 E 

層面FTI・定価lま税込みです @SETACo..しT口

哩企型区1.ソフトバンク株式会社/出版事業部 販売局 TEl03-5642-8101

. 

， • 
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也っとも入手しや

すいデータといえ

るBMPファイJレ。
SX上から背景 に

表示するピュアを

作成してみた。ほ

とんどが256色デ

ータなのが残念。

キックの鬼なんて

知らない世代も多

いと思うがH ・H ・。

コダックPhotoCDは今後

の大規模データで標準とな

るべきデータ形式だ。Pho

toデータ集の作成は非常

に簡単(当た り前)で，た

くさんのデータ築が発表さ

れてきている。ローダはデ

ィザつきなので函質はO。
右はDiver'sSelectionから。

元が写真だから当然検位置

のもある。

16 Oh!X 1995.1 

Diverl()(Jection 

lf l 
タイ 11 - l 包.，ション

フ滞トco写ilI'"[僻1<"フリー)



フリーソフトウェアのAVIPLAYを使って， Win 

dowsのAVIファイル(動商形式)をX68000上で再

現しているとニろ。なんでも再生できるわけでは

ないが，利用価値は十分に高いツールだといえる

だろう。いちばん右はCDROM.X。ょくできたツー

)vだ。

左から，計測技研のMacFileTransfer.x，CD2PCM.Xの実行画面，

そしておまけとしてSATURN用パーチャファイターのCD-ROMを

ドライブに入れてDIRを取ってみたものだ。

17ぷ



v 
[特集]割り切って使うCD・ROM

18 Oh!X 1995.1 



V 
I特集]割り切って使うCD-ROM

~当局担'

=コ

特集割り切って使う CD-ROM 19 



[特集]割り切って使うCD-円OM

20 Oh!X 1995.1. 



1:JI.，l芯 GY5中t}j}!/CjtJ!!!/りもおACGJ'二日明
先月号の特別付録 rXL/lmageお試し版J
はいかがでしたか。製局版もすでに発売され

ています。そこで.今月号のDoGACGア
ニメーション構座では，己のXLllmageを
CG¥A.システムのレンダラとレて使ってみま

す。 CGAシステムのRENDによる作画と
比べてみてください。

写真1 XL!lmageによる

コックピット周辺にマッピングを施した宇宙戦闘機の作薗例(本文フ6ページ)

マッ ピングデータ

×しIlmageでCGAシステムの
RENDと問機の表現を目指して
みた(本文80ページ)

写真3 Xし!Imageによる

写真6 CGAシステムのRENDによる

写真2 CGAシステムのRENDによる

写真4 CGAシステムのRENDによる

XL/lmageとCGAシステムではシヱーデイ
ングの方法が異なるため，ハイライトのつき方

に違いが出る (77ページのコラム}

XL!lmage(フォンシェーデイング)

CGAシステム(グーローシェーディング)

Oh!X Graphic Gallery 21 



[第44回]
完ぺきの国産テレビ 江口響子

東京，目黒の但宙の住む家までは，二子玉川の 時聞は7日lこ4時間半のみ，最初の受信契約書は
実家から小 f時間だった。包!こ連れられて，よく 全国で866人だった。

遊び!こ行った。 当時の気分を，父宙やその同年代の人たちに閏

戦前からの洋館造りの家の片隅l乙ひっそりと くと，戦争の傷あとはまだ覚めやらぬものの，ま

置かれていだものがあった。 ったく新しい自由な物の考え方や生き方を知って，

古い型の白黒テレビである。祖宙|ま，自ガ悪< 未来ガ開けているようだった……ということであ

怠らないようにと，膏く透明なプラスチックを画 る。朝鮮戦争lこよる特需，それに続く神武景気，

画の上にかけていた。 岩戸景気による経済的な裏うちもあったのだろう。

そのテレビは，機能を実現するのに精一杯で， そうした中で，未来への夢と授術ガ結実し，さま

デザインleI:二の次という感じがしだ。しかし，ず ざま怠戸イデフコガ商毘化されていつだ。

んぐりとした本体と丸みをおびた画薗は，蓄の 1953~ .国産第T号の噴流式洗濯機「欧米で一番の

SF映画やテレビ戸ニメに出てくるロボット…… 人気」三洋電機。 28.500円。

だとえば鉄人28号のようl乙素朴な愛敏ガあつだ 1955年・自動式電気釜「眠っている間lこ，ご飯ガた

よう!こ思う。 ける」東京芝浦電機(現東芝)0 3.200円。

r繍入昂lこ劣らぬ性能 完ぺきの国産テレビ.JJ 1958年・インスタントラーメン「チキンラーメンJ

1953年に，箇産第T号のテレビガ発売された。これ rこの手軽さに，女房，大いに喜13i.JJ日清食昂。 35

は，そのときのキャッチコピーである。価格は 円。

175.000円。当時の大卒の初任給ガT万円前後だか 1961 :年・大衆車「パブリカ.JC697cc) ~これ以下で

ら，現在でいうと350万円ぐらいであろうか。近頃 はムリ，これ以」こでは無駄」トヨタ自動車工業。

のハイビジョンテレビなど問題lこならないくらい 389.000円。

の高額商畠だ。 どれも現在の生活に港け込んでいるものばかり

同じ年に， NHKのテレビ政送ガ始まった。般送 である。

、

。p
ァ. @ 

-、

22 OhlX 1995.1. 



銀り返って現在。未来への希望や夢を技術力で

結昂さぜるエネルギー，本当にj必要で新しいもの

を作り上げる時代のエネルギーは，どんな形で現

れているのだろうか。それとも，もうどこかへい

ってしまったのだろうか。

「輸入畠lこ劣らぬ性能 完ぺきの国産テレビJ

国産第7号のテレビを作つだのは，早川電気工

業，現在のシャープである。そういえばX68000に

は r感性を光らせるJ というキャッチコピーがあ

つだなあ~。ぼんやりと自の前lこあるマシンとデ

ィスプレイテレビを眺めていると，新しいものが

釘きだった祖白と白黒テレビのことが思い出され

るのだった。

舎固めCGデー守

1280X 1024ピクセル

1670万色フルカラーを4X5ポジで出力

作成手)1頂

X68000SUPERでキャラクターの画像をCSGとファイ

ヤーボールで作成。

使用ソフトは.XL/lmage 

MacintoshQuadra840AVて'テレビの画像をポリゴン

で作成(使用ソフトは. STRATA STUDIO Pro} 

XIN/XOUT川(電机本舗)で，キャラクターのRGBファ

イルをX68000;/)、らMacintoshに転送したのち.Photo 

shop2.5')て'コラージユ

響子 inCGわ~るど 23 



'2月には新作ソフトがいくつか続けて発
売されました。夜の長い冬は，パソコンに

はうってつけの季節かもしれません。熱

中すれば，寒さも忘れて暖房いらずでと

っても経済的H ・H ・ってホントかな!?

司
圃
圃
園

地
1
.パ日

開
園
4

・[]II[1I!I 

曲!九二二一
a 

24 Oh!X 1995.1 

V~EWPO~Nτ 世の中にはちゃんと HARDESTでノーミスクリ

アできる人もいるので，腕に覚えのあるハード

ゲーマーの人はジョイスティックを磨いて待っ

ていよう。

いま編集部にあるのは開発パージョンなので，

X68000版の移植度などは判断できないが，きっ

とよいものができることだろう。サウンドはま

だできていないのでわからないが，グラフィ y

クについてはなかなか期待できそうだ。 ドット

比をうまく合わせるのが難しいようだが，どう

なることやら。 (清l)

X68000周 5"2HD版 7，800円(税別)

ネクサスインターラク 卜 ft03 (5474) 3581 

当初の予定がやや延期されて，年が明けてか

ら発売されることになった。期待しているのに

なかなか出てこない l といわれるかもしれな

いが， もう少し皆さんには待ってもらおう 。開

発は粛々と進行しているようだから，安心する

よう lこ。

この rVIEWPOINTJというゲームは，視点が

クオータービューというなかなかオツなゲーム

だ。当たり判定が影の部分にあるとか，斜め移

動が普通のゲームと違うとかいろいろあるよう

だが，独特の世界観からか，なかなかうまくま

とまっていると思っている。ポスがもうちょっ

とやわらかければなあ…..と思うことがあるが.

fLO~ロボνト翁+αv!þ)~~4
Oh!Xでも 1993年のGAMEOF THE YEARでゲー

ムデザイン賞を獲得した rロポットコンストラ

クシヨンR.C.J。その後も，パソコン通信や郵送

により集められたロポットデータによるバトル

大会が続けられている。その大会の結果などを

収録したロボット集の発売も，これで 4回目と

ル大会の結果とその記録とR.Cユーザーが作っ

たフ リーウェアのほかに rロボットコンストラ

クシヨンR.C.jをver.1. 11 (10秒ルール対応)へパ

ージョンアップするキッ トが収録される予定で

ある。

発売は12月9目。

X68∞0用 3.5/5"2HD版 1 ，800円(税込)

TAKERU ft052(824)2493 

なった。

今度のロポット集には，第4回ロポットパ卜



SOFTWARE INFO円MATION

レνスルエシき~~b~，ス，SPEO~AL
「レッスルヱンジエルスJ シリーズの最新作が

登場した。前作「レッスルエンジエルス 3J で

はシミュレーションゲームだったが，今回は再

びシナリオに沿ってゲームが進行するRPG式に

戻っている。

プレイヤーはオ リジナルのキャラクターを操

り，日本女子プロ レス界の頂点を目指す。入門

~!O<awnrrud!Ow 
"P7υクーショシ審議⑤
TAKERUにて発売されているKo-Windowアプ

リケーシヨン集シリーズは，このほど第6集が

追加された。今回のディスク内容は，パズルゲ

ームやサンプルデータ付きの矯せかえなどの手

軽に遊べるものや，各種の実用的なツールのほ

か，ザウルスとの通信ツールや手書きメ モデー

タの表示・作成ツールもある。

また.Ko-Window7'ログラム入門として，各種

マニュアルなども収録されている。

X68000用 3.5/5"2HD版 1 ，200円(税込)

TAKERU fi052 (824) 2493 

したての頃に始まり，海外修行，団体の旗揚げ

などを経験しながら次第に成長していく 。

試合形式はカードバトルだ。プレイヤーが出

したカードの稜類や数字， レスラーの能力，出

そうと した技などを総合して，どちらの技がか

かったかカ勺夫まる。このSPECIALではカードを

より重くみるようになり，偶然性が強くなった。

技の種類が増えたのはもちろんのこと，そのほ

か新たにパワー技というカードの種類ができて，

戦略はいっそう多彩になっている。

試合の結果に応じてポイントがも らえ. 5試

合ごとに出てくるジムモー ドで，技の修得や能

力の向上に振り分ける ことができる。関節技の

エキスパートや空手系の打撃技を持つキャラな

ど，プレイヤーの好みに応じて育てることがで

きる。必殺技の登録もでき，さらに必殺技に名

前がつけられるなど，プロレスファンにはうれ

しい気配りがされている。

新たに各キャラクターの勝利グラフ ィックや

セリフがつき，ハマ リ度は高い。18禁のパッケ

ージだが，ゲーム内容だけで十分「貫l'J とい

える |本である。 (E.K)

X68000用 5"2HD版 8，800円(税別)

ヱクシング・エンタテインメント

fi052 (824) 2493 

発売中のソフトー「 刈8000用 5"2HD版 19，800円(税込)

seシステム

世EXEディスク 2

X68000周

TAKERU 1 1/20 

3.5/5ワHD版 200円(税込)

*Ko-Windowアプリケーション集 B

TAKERU 11/下

X68000用 3.5/5"2HD版 1 ，200円(税込)

*シャーベンワープロパック 計測技研 12/上

X68000周 3.5/5"2HD版 6，800円(税5]11)

*上海万里の長城 EAV 12/2 

X68000用 5ワHD版 8，800円(税別)

*パックランド 電波新聞社 12/9

X68000用 5"2HD版 8，2∞円(税別)

1*ロポスポーツ
X68000用

世Traum

X68000用

食鮫 1 鮫 !鮫 l

X68000用

*達人

X68000用

*ヱアパスタ-

X68000用

イマジニア

5"2HD版価格未定

象スタジオ

5"2HD版価格未定

KANEKO 

5ワHD版価格未定

KANEKO 

5"2HD版価格未定

KANEKO 

5"2HD版価格未定

*サパッシュ E ポプコムソフ ト/グ口ーディア
X68000用 5ワHD版価格未定

*R.Cロボット集+αvol.4 12/9 I *麻雀悟空・天竺への道 シャノアール

X68000用

TAKERU/エレクトリツクシープ

3.5/5"2HD版 1 ，800円(税込)

*レッスJレエンジエJレスSPECIAL

エクシング・エンタテインメン卜 12/15 

X68000用 5"2HD版 8，800円(税別)

*魔法大作戦 EAV 12/16 

X68000用 Y2HD版 9，800円(税別)

新作情報

X68000用 5"2HD版 9，800円(税別)

*スタークルーザ-1 アルシスソフトウェア

X680∞用 5"2HD版価格未定

*地球防衛MIRACLEFORCE カスタム

X68000用 5ワHD版価格未定

食プリンセスメーカー ニュー

X680∞用 5"2HD版 14，800円(税別)

合ディグダグ/ディグダグ 2 電波新聞社

X68000用 5ワHD版価格未定

*フォント&ロゴデザインツール

*VIEW POINT ネクサスインターラクト 1/8I 書家万流SX-68K シャープ

X68000用 5"2HD版 7，800円(税別) 1 X68000周 3.5/5"2HD版価格未定
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我が青春のバヅヲヲンド
Komura Satoshi 

古 村聡

パックマンシ リーズのイメージといえば，時い(つ)迷路の

中。そんななかで異色を放つ「パックランド」。さあ，迷い

込んできた妖精さんを助けてあげましょう。そういえば，

ニれの舞台はパックマン形の島なんです。知ってま した?

「ノfックラ ンド」。忘れてしまった昔を思

い出させる懐かしい響きだ。

このゲームがリリ ースされたのは1984年，

いまからちょう1:"10年前。私は地方都市の

すべり止め私立高校に通う高校生だった。

当時はどこも校則が非常に厳しくて，私の

高校でも，ゲームセンターへの立ち入りは

当然のように禁止されていた。何も悪いこ

となんかしていない，ただゲームが好きで

遊んで、いるだけなのに， IOT中を巡回して取

り締まりをしている教師は，生徒主?捕まえ

ては，学校のコケでねるぬるの噴水掃除と

いう罰を与えていた。もっ とも， 当時のゲ、

ームセンターはいまよりも薄暗しタバコ

の煙が立ち込める場所で，確かに怪しい雰

囲気ではあったのだけど。

さて， この「ノfック ランド」はそれまで

よくあったゲームと違って，背景もカラー，

キャラクター もはっき り目や口， 表情が捕

かれて，まるでテレピアニメーショ ンをそ

のままゲームにしたような見目麗しいもの

だった。で¥私は一目見たときからこのゲ

ームの虜になり，なんとか昼飯代を浮かせ

て(B定食320円のところをご飯と生卯だけ

にして130円ですませたりした)， 50円玉を

調達してはIIIJなかのデパートの隣の隣にあ

る今)11焼屋の 2階の，禁断のゲームセンタ

ーに向かったものfごった。

教師が見回りにきたのを察知して， トイ

レの窓から外に逃げたのも 1度や 2度では

X68000用
電波新聞社

26 Oh!X 1995.1 

5"2HD版 8.2日日円(税別)
まま03(3445)6111

これが幻の芸術点10点だ

ない。幸いなことに，私は放課後のl噴水掃

除という光栄な作業に従事 しないですんだ

のだけど，いまでもあの頃のゲーセンの鉄

階段を飛び降りて逃げ出す自分の姿1:，抱

えて走ったカパ「ンにしみついていた，甘い

今川焼の匂いを思い出すのだ。

考えてみれば，このパックランドが出た

1984-1987年頃のゲームセンターは，変革

者 しい成長の時期でもあった。「パックラン

ド、」のような画面のフノレカラー化。 「アウト

ラン」のようにそれだけで成り立つような

BGMo rスーパーリアル麻雀PIIJのフノレ画

面アニメ。「スペースハリアー」に代表され

る大型箆体な Eが出たのもあの時期だ。

また， PTAなEによ ってゲームセンター

が非行の温床のようにし、われたり，風俗営

業法の改正で深夜O時以降の営業が禁止さ

れたり， I喧害が多い時期で、もあった。いま

にして思うと，よくあのl時期を乗り切った

ものである。あの頃はゲーム業界全体にみ

比較的簡単に出せるラッキーパック

なまるパワーがあった。そう，あの頃は何

もかもが若かったんだ，何もかもが。

虜lごさ世'~フィーチャ- 'l・4・φ4・・4・
この「パックラン ド」は本当に素晴らし

いゲ、ームfごった。

モンスターたちの攻撃を避けてフェアリ

ーを妖精の国に送り届ける， というス トー

リーに沿って，画面が横方向にスクローノレ

していく，当時と しては非常に斬新な横ス

クロール型冒険アクションゲームfごった。

また，グラフィックの面でも背景，キャラ

クターがそれぞれに個性的で¥いま見ても

秀逸なデザ、インのゲームである。こんなこ

とができたのも，当時アーケー ドゲームに

使われていたマイコンが急激仁進化し値段

も安くなる， まさに成長期で，搭載できる

メモ リもどんEん増えていったおかげだろ

フ。

しかし，ゲーセ ンの便所の窓から脱出さ

せるほどに，このゲームが私を魅了した最

大の要因は，そういった力投ではなく匠の

技，このゲームでできる 日々の新たな発見，

フィ ーチャーだったような気がする。

ある特定の量，jJ作をする1:，便利なアイテ

ムを手に入れたり，点数が加算されるなど

のさまざまなフィ ーチャーがあって，これ

らが非常に数多く しかも巧みに隠されてい

るため，プレイするたびに新たな発見がで

きるよ うになっているのだ。

たとえ(;)了，「ヘルメッ ト」というアイテム

水柱は使いよう



がある。進んで行〈道々には消火栓や木と

いった，跳び越えなくてはならない固定障

害物があるのだが，なかには押すと動いて

しまう障害物もとき Eきある。そして， こ

れを動かし続けているとノfックマンにへノレ

メッ卜が装備されるのである。これは，モ

ンスターたちが飛行機から落としてくる子

モンスターたちを受けても平気(普通は死

心)になり，しかも時聞がたっても解除され

ない非常に便利なアイテムである。

ほかにも，モンスターをパワーエサでや

っつけるときの， その順番によってラッキ

ーノfックが取れるとか，障害物だと思って

いた水キ主に，実は乗って上に行ける tか，
面クリアしたときに，ジャンプしていると，

その姿勢によって 「芸術点」とい うものが

加算されたり(美しくキメると最高7650点

のボーナスが入る)，まさにフィ ーチャーの

宝庫だったのである。

ところで，この芸術点にはくやしい話が

あって，当時ゲー?ーの聞では，芸術点に

は最高点7650点よりもさらに出 しにくい

r10点Jという点数があるという話や， うま

いタイミングて、ジャンプすると実はモンス

ターの2階建てノfス(ROUND5あたりか

ら出てくる)の子モンスターの乗っている

2階部分に乗ることができるら しいとい う

噂が流れていたのである。でもって，私は

これらを出すために毎日ゲームセンターに

通ったのだが，結局，そのゲーセンから「パ

ックラン ド」 がなくなってしまうまで二 そ

れらを出すことはできなかった。 r)ゲセだっ

フェアリーを送り届けると魔法の靴が

Lぽlこ'fii?J了助'f'F!J・......“
で¥このゲームをX68000版てやプレイし

て，さまざまなフィーチャーを出現させて

みると，感覚的にもアーケード基板と寸分

違わぬ感じで遊ぺることがわかることだろ

う。 X68000版は本当に， fi!lH函，動き，アノレ
ゴリス。ム，当たり判定，効果音と Eれをと

ってもアーケー ド版そっくりにできている。

どこが違うのか教えてほしいくらいだ。で

きれば， I函而はHELPキーを使ってディス

プレイを15kHzモードにし，それから画面

の縦横比を4.:3になるように調整してか

ら遊んでほしい。そうすれば本当に基板と

見分けがつかなし、。タイトノレ画面て下1+F5

を押すと |画面に調整用の格子模様が表示さ

れるので，この四角が横 4 縦 3の横長に

なるように垂直振l隔を調整すればいい。

マシンに関 してい えば， CPUはオリジナ

ノレが6809，こちらが68000と格上であるとは

いえ， X68000は決してオリジ、ナノレのゲーム

たのかもしれない」と忠、っていたのだが， 基板とまったく同じようにゲームができる

なんと，今回， X68000版でやってみたら ように設計されているわけではない。特に，

... !llるではないか! 某スタッフの協力 このゲームには19商にパックマンの自の前

て¥写真にもあるように10点を出すことが と，窓になっている一部の部分だけがスク

て、きたのである。なんと奥の深いゲームだ ローノレして見えて，あとはすべて暗闇にな

ろう 。10年目にして初めて， 10点の看板を っている商がある。通称「時間商」である。

見てしまったのである。 X68000はハード的に，マップの上にマスク

ちなみにパスの 2階に乗るはうはまだ見 をすればこのような効果ができるようには

ておらず，いまはまだ練習をしているとこ なっていないため，同じことをX68000上で

ろである。もし，うまい乗り方を知ってい 再現するには非常に苦労することになるは

る人がし、たらぜひ教えてほしい。

ずである。ところが，今回の移fII:(て.1;1:. 

のような場Tuiでも.10MHz機て、はさすがに

多少処理落ちするものの， 16MI-IzJ:J上のマ

シンでは完墜に同じ ように再現しているの

である。電波新聞社は不利を克H/Xしてよく
ここまでやってくれたものだ、と忠う 。実は

この「ノfックランド」はアーケード版以外

にも，家庭用ゲームマシンに移植されてい

るのだが， X68000よりもこのゲームに向い

ているハードと 比べても，移地!立はX68000

版のほうが高い。 3つボグンパッドも付属

しているので，操作性についても問題はな

いfごろう。

結局のところ，ゲームの面白さ?決める

のはハードの強力さではな<.作る人の思

い入れと努力，あるいは自分のプログラム

への愛情の問題なのかもしれない。この「バ

ックランド」はそれを証明してい るような

気がする。あらためて，ゲームについてい

ろいろと考えさせてくれるのである。

これが19面。通称，暗闇面だ

往年の名作と執念の再現力と

「ラリーXj r I ~ックマン j rマッピーJそして

この「パックランド」に「リプルラブJレJ と.

ユニークなデザインて七次から次へとゲームを

ヒットさせていたのだから，当時のナムコはす

ごかったのだなあ， と思ってしまう。これを考

えたら，いまのゲ ム業界は「ストIlj&その類

似品しかないと思えてしまうくらいだ。特にこ

の「パックランド」は菌面がカラーで描かれて

いるせいか.遊んでみてもいまだに古い感じが

しない。

そして，その名作をここまできっちり再現し

た電波新聞社はすごい。商面の縦横比を調節し

て遊べば私にはまったくオリジナルと見分けが

つかない。まさしく執念の再現だ。

両社に拍手を。

総合評価 O ， 10 

BGM 肯肯*骨骨骨肯

グラフィッデ

操作性

処理速度

再現性

***肯*官**

肯肯*肯背骨肯

*肯ヲ骨骨官官世世

*肯肯肯官官*肯脅
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-上海万里の長城

3つのルー め中国旅行
Takahashi Tetsushi 

高橋哲史

おなじみのパズルゲーム「上海fの最新作がいよいよ発売

になりました。「万里の長城」は，山海聞から出発して中国

大陸を進んでいきます。山あり谷あり，パズルを解いて美

しい風景を堪能してくださいね。

なにしろ上海なのです。その昔X1版て

狂おしいほどに私の頭を悩ませ，ねたま

しいほどにl埼=聞を"及いI[lI.ってくれたあの

パスツレゲーム 「上海」がグレート ウオー

ノレ ・北京 ・背 XL:jのニューゲームモー ドを

ひっさげてX68000に帰ってきてしまっ

たので、す。 ああ， ああ・・・・・・， たfごH~!~ 耳R

ってゆくだけの単純なゲームなのに・

わかっているの……ーわかっているのに

・・やめられない， とまらないい一!

また してもi't重な時間がどんどんI吸い取

られていきそうなあぶない予!¥i.1<i。て、もれ

と一緒ならそれでも …… (泥沼)。ああ，

il!f:か助けて一。

グレートウオーJT.tt，京・青島とは?.
ここで、上海そご存じない方のためにffí'j~i.

にノレールをご説明いたしましょう。「岡市iIニ
に積まれた牌のなかから同 じ図柄同士のも

のをぺアで取り除レていく」。基本的なノレー

ノレはこれだけです。ただし，取れるj仰は「各

段の端にあり ，なおかつ， J二にJ¥.中が絞って

いないものに限る」 という条件つきです。

こうして牌をJI国々に取り除いていって秘ま

れたj仰をすべて取れればゲームクリアです。

文誌で書くと単純そうですが， これがやっ

てみるとなかなか奥が深いんですね。油断

してるとすぐに手詰まり(どの牌も取れな

い状í~) になって し まいますから。

さてこうやづてオーソドックスにJ¥*を取

X6即日日用
EAV 

28 Oh!X 1995.1 

5"2HD版 8，日日日円(税別)
fi03(5410)3100 

さ晶，嘉ili苔関目指してレッツゴ- 1

り除いていくいわゆる通常の_b毎は 「クラ

シック上海」という名称で収録されていま

す。 「万里の長城」て、はこのクラシック上j毎

のほかにグレー トウオーノレ・ 北京 ・青島t
いった 3つのゲームモー ドが選ペるように

なっていて， それが特徴になっています。

それぞれを具体的に説明いたしま しょう。

まずグレー トウオ ーノレ。これは上海にテ

トリ スやぷよぷよなどの落ちゲーの要素を

加えたモー ドです。 il!iiiID上に秘まれた)仰を

取り除くと，その上に載っていた牌は重力

に従って落下していきます(落下したあと

右や左に動いたりもします)。つまり， 牌を

取り除くたびに山の様相が変わっていくわ

けてやす。うっかりしてると「あれ， このJ¥*

はさっきまで耳Rれるようになってたはずな

のに?J tいう事態が続出してパニックし

てしまいます。これはなかなか面白いゲ

ームデザ、インといえるでしょう。ちなみ

にいくら落ちゲーといってもおじゃまぷ

よなんか出てきま せんので念のため。

続いて北京。これも一風変わった趣向

になっています。最初牌はぎっちり長方

形に配列されています。「それじゃ真ん中

のほうのj仰はひと つ も取れないじゃない

か !J というこ とになり そうですが， と

ころがどっこいこの北京で、は fJ仰を列ご

とスラ イドさせて同じ図』阿のj砕を隣接さ

せる」ことによっ て牌を取p除いていく
わけです。これはかな り頭を使わないと

どの)仰とどの牌が取れるのかわかりませ

ん。 :lIH刀のほうは自分の思惑 と違うJl年ばか
りどんどん消えたりしてあせってしまいま

す。クラシック上海 と同様のノレーノレて、ふた

つのj砕をクリックして消す こと もできるの

ですが，スラ イド取 りに比ぺて極端にスコ

アが低いため (1/30くら いの得点)，ついつ

い意地でスライ ドして しまうんですが・・

J¥キが全然取れないよーっ， しくしくうるう

る。これは修行あるのみで しょう。

そして最後は青島。 これは万史の長城唯

一の対戦上海です。ふたつに分けられた山

の底にひそむ賞金牌を先に掘り 当てたほう

が勝ちという単純なゲームです。相手の山

からも勝手に牌をT頁裁できるので¥相手の

邪魔も しはうだい という親切設計になって

います(笑)。山の配牌の良 し慈 しで)惨敗が

決まって しまいそうな気がしま すが，そこ

気を抜くと r手詰まり」の非情な文字



メニュー式のHELP画面

はそれ，ち ゃんと平等になるように工夫が

なさ れています(対l践を始める前にじっ く

りと山ぞ観察 していただけば納得できると

思います)。余談ながら，青島 とい うとすくや

ヒ、、ーノレが飲みたくなってしまう私はやっぱ

り酒呑みなのでしょうか?

さらに楽しめるアーケードモード・・
さて万.ill.の長城ではこの 4つのゲームモ

ードをさらにオ リジ、ナノレモードとアーケー

ドモードの 2つのモードで遊べるようにな

っています。

オリジ、ナノレモードで、はステージクリアす

るごとにほかのゲームを選べたり ，員fI易度

レベソレの調節がて、きたり，無情IJ限のへノレフ。

を使用できたりするので¥各ゲームの練習

用といった意味あいが濃いでしょうか?

しかしアーケードモー ドに設定すると ，

各ゲームごとに全30面をクリア しながら先

対戦上海皆島。輝〈黄金牌を手にするのはどっちW

グレートウオール。I専がどんどん落ちてくる

に進むいわゆる面クリ方式になっ てゲーム

が進み ます (HELPの使用も 3固まで)。面

をクリアするごとに中国の名所の風景が浮

かび」ニがってきたり して，なかなか心がな

ごみます(その筋なグラフ ィックが表示さ

れるような軟派なゲームではないので悪し

からず)。また 3面ごとにボーナスゲームが

入っていて， そこで稼?とHELPやBACK

の数を増やせるのもゲーム全体にアクセン

トをつけているといえるでし ょう。全30面

をク リアするのはなかなか事i・で、すが，ゴー

ノレに待ち受ける認定証を手にするためには

そのくらいの苦労は必要です。頑張りま し

ょう !

X6800a版な6ではか?.φ........
ゲームをやりながら，やけにそつなく

X68000を官吏いこなしてるな一， と思った

ら，開発はSUCCESSなんですね。それなら

「こなれたX68000のイ史ぃ方」 も納得という

ものです。 ということで，ユーザ、ーイ ンタ

フェイスは極めて良好です。ジョイスティ

ックなしでもマウス対キーボードで対戦で

きる し(はんと は本体接続マウス対キーボ

ード楼統マウスてい対戦ができる ようになっ

ていればもっとすごかったのにな一つての

はちょっと欲張りでしょうか?)。気分を感

り上げるちょ っ とした演出 として}Wが消え
る|療のアニメーション処理や効果音 もばっ

スライドさせて牌を消す。ちなみにこれは星座牌

ちりです-l!.，，_tJ.o このへんはさすがでしょう。

音楽もいかに もqq王|って感 じて，あまりに
まんま過ざ るのでちょっ!と笑って しまうく

らいです (でも 佃人的 ItBGMTYPE C 
がお気にい り)。

ただち ょっと伐念だったのが， t，t1紋が青
島でしかでき ない こと。 クラシッタ上悔や

グレート ウオーノレ， ;1じJれでも対臓ができれ
ばかなり面白いとJ41.うんですけどね一。作

プレイヤーが取った}J!l!の数を表示するだけ

で、もいいんですけど … うーん，仰 しいな

一。 しかし最初Jはクラシック上j旬の2λ協

力モードを対戦と肋巡りし て編集の (ふ

きんと早取り て燃えてしまったりもしまし

たけど (すぺ ての j仰を l[~ り 弘 ~( ずて から
「・…・いまのっ て対lj投じ ゃなかったの ?J 1: 

か気づ く始末)。やっぱり 昨今のTーマーを
満足させるには対戦モー ドの充実は必須ら

しいですよ。

しかし上海の恐ろしい とこ ろは，ち ょっ

とした気分転換のつもりで。立 ち上げたのに，

いつのまにか小 川寺I:¥jく らいは平気で池宮

て しまっている...…とし、 う麻梨 的主ノ、マり

加減でしょう 。 その}U!，昧ては， jこも 「おlR
の長城」は4つのゲームモー ドに加えて'Ji((

易度設定も 5段階あるし. なかなか飽きの

こない作りになっていま すq こたつ月入っ

てみかんを食べながら卜海…ーあなたも い

かがですか?

パズルゲームの系譜

テトリスにしろコラムスにしろ，ある手呈度人

気の出たパズルゲームには必ずといっていいほ

ど車種が存在しますよね。テトリスでいえば1

「フラッシュポイントJ とか「ハットリス」とか

とか ー。

この「万里の長城」も上海の亜種という点で

は毛色が一緒ですが，テトリ スもどきなんかに

比べるとずっと上海のいいところを残しつつ発

展させたって感じがして好感が持てます(正直

いって， 最近テ 卜リ スなんちゃらとかいって発

売してるゲームは，何がテトリスなんだかわか
んないものが多くて閉口します)。さすがにこ

れ以上バリエーションを増やすと原形告とどめ

なくなってしまいそうな気がしますが r万里の

長械」はそのへんでうまいバランスを保ってい
るといえるでもしょう。

そのバランス感覚に花丸!

総合評価

新ゲームモード

操作'性

斬新さ

ク'ラフィック

BGM 

トー ? tq 
肯**肯**
官官肯*肯***
*肯*
官肯官*官官*
**肯官官*
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-魔法大作戦

八重垣那智

先月号でゲーム内容をご紹介した 「魔法大作戦」ですが，

残念ながら今月の記事にも製品が間に合わず，評価版での

レビューとなりました。対応機種や推奨メモりなどの動作

環境はちょっと厳しいようですがH ・H ・。

最近ゲームセンターでEんなシューテイ

ングゲームを遊んで、いるかというと，これ

が実はし、まだに「雷電DXJ(ちなみにIIで

はないので注意)だったりする。「Jゲンノfー

ド」や「ダライアス外伝」は，級密きが感

じられないので， どうものめりこむまでに

はいかないというのが正直な感想だ。そこ

そこ遊べるのはいいけれど，あまりにも党

えてナンボ、のゲ、ームはいまさらやらなくて

も，過去にもうたっぷり遊んで、きたから新

鮮味がないという点もf旨摘しておこう。見

てくれだけが進歩しでも中身の手応えが感

じられなくては，魅力も半減といった卜コ

ロだろうか。しかし，だからといって，「雷

電DXJが素晴らしいゲームというつもり

もなしこれも結局は初心者泣かせの同類

ゲームだったりする。このあたりは，五十

歩百歩なのだが，紙一重のプレイ感覚の遠

いで「雷電DXJは何度も遊びたくなってし

まうようだ。

ただ共通して気になるのは，商品tして
の金銭的な足材11が大きいのはわかるが，そ

れならばいちばんお金を使ってくれる人を

大事にして作るべきである， ということだ。

どれだけ間違っても100円で不必要なは E

は下劣だと断じざるをえない。バソ コンソ

フトについても，そういった原則は少しも

変わることはないハズで，あたりまえ過ぎ

てわざわざ書くのも恥ずかしいことだが，

ソフ トという ものは，それを求めてお金を

使う人，つまり(すべての)ユーザーのため

に作られるべきものなのである。

Xのために鐘ぽ躍~..~・......φ・4・

先月号に号|き続いての， EAVの「魔法大

作I1袋」のνビューて。あるが， このゲームの

内容を?復習すると，一風変わった雰囲気を

持つ正統派のシューテイングゲームといっ

た感じになるだろう。操作はレバーの移動

に， 2つのボタンによるショットとボムと

いったオーソドックススタイルて、， 4人の

キャラクターのなかから選んだプレイヤー

で 3種類のサブショッ卜を駆使して進んで、

いくという展開になっている。オリジ、ナノレ

が1993年に発売された業務用ビデオゲーム

であるこ tを押さえれば，このゲームにつ
いての基礎知識としては， とりあえず十分

fごろう。

そこで今回のX68000版の登場となるの

だが，今回の移植は残念ながら全機種対応

延々と遊ぺる仕掛けを作ることに汲々とす の移植ではないことを最初に書いておかね

X6即日日用
EAV 

30 Oh!X 1995.1 

として ばならない。推奨機種ではなし対応機種

5"2HD版 9.8日日円(税別)
ft03(5410l3100 

がX68000XVI以降となっているので，要16

MHzクロックだと思って差し支えない。推

奨環境となると， X68030のメモリ 4Mバイ

ト以上でハードディスクにインス トーノレ済

みの状態とあるから，これはかなり後沢な

動作環境を要求するゲームであるといえる

fごろう。

もちろんX68000シリーズには輝かしい

互換性が備わっているので'， 10MHzクロッ

クの機種でも動作はするのだが，処理が複

雑なためなのか， スローモーション状態に

なってしまい，キャラクターが消えるなど

して， まともにはプレイできない。クずラフ

イツクがオリジナノレからストレートにコン

ノ fー卜しであるせいか，動きが~!I.~残になっ

た画面ぞ見ると，余計に惨めたらしく感じ

られて しまう のだが， これはあくまでも仕

方のないこヒとして諦めるぺきだろう。

また，同時に参加できるプレイヤーも，

オリジ‘ナノレの 2名に対し，同時プレイが廃

止され，ひとりプレイに限られている。オ

リジナノレのアーケード版では2Pプレイ l時

の商クリアデモにおいて，登場しているキ

ャラクタ一同士が掛け合いをする「ボケ・

ツッ コミシステム」なるものが搭載(!?)さ

れていたのだが，結果的にこういった部分

の演出要素が丸ごとカッ卜されているとい

うのは，ちょっと残念な tころである。カ

ットの理由は，同時プレイによる処理の負

担の増大にあると考えられるので，スロー

モーショ ンやキャラ クタ一切れを覚悟のう

えで，強引に遊べるようになっていてもよ

さそうなものだが， これも如しいところで

はあるようfご。

いまそこにあるギャッフ@令。..'1・・・
こうした環境に対する制限から，やや厳

しいマイナスイメージの印象を受げてしま

う， X68000版の「魔法大作戦」であるが，

表商的な部分だけで、なく内容に|刻するiIIlJ限

16MHz機でもちょっとツライ



も少なからず存在している。続けて，それ

らを含めた移植の質的側面を検証してみる

こと にしよう。

まず， 気になるのは|菌l商サイズである。

タイトノレ画簡が無残に切れてしまっている

ので，簡単に気がつくと思うのだが，この

「魔法大作戦」の縦方向のドット数は256ド

ットを越えているのは間違いない。はみ出

た部分はどうするかというと，今回の移植

では画面のよ下を切り落としたような処理

がなされてιる。このため画面が狭し比
較的縦方向に高速に動〈 モノ(特にパワー

アップア釘テム関係)の多いこのゲームで

は，画商に存在している時聞がその分だけ

短くなと「ことで，かなり大きな影響がゲー

ムに現れている。

アイfテムは取りにくくなり，敵を攻撃で
きるガャンスが減ってしまう， と書くと簡

単だずiゲームの難度が密かにアップして うな重症のキャラ il~ えすら決して珍しくな

いるよとは間違いない。しかも画面の移動 かった。ボスキャラ クターと対戦中に大量

範囲も一緒に小さ〈なっているわけだから， の~l~をパラまかれて佐1 ;機が消えてしまって

は，ゲーム Eころの騒ぎではないだろう(も

になる。これらが思った以上に，オリジナ ちろん表示が消えているだけで判定はあ

jレ知プレイ感党との聞にギャップを生じさ る)。これがlOMHzの非対応機て、強引にプ

てしまっている。こういった部分は敵の レイした結果だというのならば我慢もする

す久力な Eの調整でいくらか緩和されるよ が，まがりなりにも対応機種と明記されて

ゆな気もするのだが，そういう対策は立て いるのfごから，こればっかりはいただけな

られていない。オリジ、ナノレのデータを噂重 い。なんらかの対策が欲しいと切実に願う

する姿勢もよいのだろうが，結局プレイ感 ところである。

覚で違和感を与えて しま っていては，本末 ほかにも，ボスが出現する直前で自機が

転倒だといえるだろう 。 勝手に動いたりする気色の惑い動作も，い

次に挙げるのは技術的な部分て二表面的 くつか見られた。スクローノレの不規則なガ

にもハッキリしているのだが，全体的にキ タっきのように明らかに不具合を感じてし

ャラクターの表示の負担が重いという点で まうようなものは，実容がなくても決して

ある。今回主にX68000XVIを用いてプレイ よい印象にはなり得ないものだ。こういつ

したが，頻繁なキャラクターの点滅の発生 た部分にもツメの甘さが目立つのは，やや

に加えて，自機すら消えてしまうというよ 残念なところではある。

華底な'~移値φφφφφφ......φφ

けなかった。しかし，実際には疑問符がつ

いてしまったことには，かなり残念な気持

ちがしている。特に 「コy トン]のクオリ

テイが記憶に残っていてjついFい過度の
期待をしてしま った点に勺いては否主ない

が，プレイ感党の部分が比較的軽視さtいて

いる移植の観点にいちば~め原因があるの

だろうと，思われる。 1
冒iiJiにも苦ーいたが，商品としてのソフト

は，あくまでもユーザーキ位のもの子なく

てはならない。移縦型のグ、ームソフトにユ

ーザ、一(プレイヤー)が期待するのは，その

プレイ感覚であり ，「本物と同 じよフに」遊

べるという事実である。そういった意味で

は画面がドヅ卜単位で一致している『必要は

Eこにもないし，BGMがアレンジ版になっ

ていても，プレイ感覚Jb犬事にしてあれ
ばユーザーが感じるギヤ」プは最小限て済

むハズて、ある。今回の「魔法大作戦」では

まさにこういった，感覚的なギャップを埋

めるための工夫のない分，それがかけ離れ

X68000シリーズには，いくつか縦画面シ たそノになってしまったのではないのだろ

ゲーム離度も高くなっているようだ

ユーテイングが移植されているが，過去の うか。移植い、うのは何を移邑するための

作品と比較して，「魔法大作戦」というゲー ものなのか，改めて考えさせられたソフト

ムがそれはE移植が困難だという 印象は受 であった。

いらっしゃいマホー(死語)

個人的にはこの手のゲームは.攻撃力の強い えばカッコいいな，そうしよう。うんうん。

キャラクターか誘導攻撃の手軽さで遊んでしま
うので，使うのはチッ'yかボーンナム。しかし

画面が狭いおかげでイマイチ敵に押されるので

ボーンナムでもちょっと敵が硬く感じてしまい

ました。あと，いちばん下まで降りてこないハ

ズの敵に画面下で踏みつぶされたのが何度か。
「究極'yイヵ・一」のときから進歩してないよ

うだけど.確固たる自介が完成しているってい

総合E平価
ゲーム性
グラフィック

技術

サウンド
爽快感

チッタ(笑)

f 

10 

官官官官官*

*貴肯官官肯肯肯

官官官官

肯合肯肯骨骨

肯肯肯世世*

肯肯肯肯骨骨脅肯*
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特別編目

Nis)蜘

ジョ 一束は餓狼伝説SPECIALでは災に

スタンダードな実力を持っている。上手い

人が使えば強いし，下手な人が使訂正弱い。

君もジョ-JRをマスターして非加血男になろ
フ。

お手軽連続技令令令令令令令令令⑨

連続投と呼ばれるものはたいてい高度な

テクを要するものなのだが，これから紹介

するジョ 一束の述続投は非常にお手軽に決

めることができる。密着して小ノfンチを連

打するだけだ。小パンチが数発入ったのち，

燥裂拳が始まり，これがIU:.ん Eすぺて入

る。途中で逃げられてしまうこともあるが，

そのまま削りモードに突入するだけで¥い

ずれにせよ相手の体力は奪える。

爆裂拳は挑ぴ込み攻撃からつないでもい

いし， しゃがみ攻撃からつないでもいい。

とにか〈何か技が決まったら爆裂拳につな

?といし、。小パンチ連打から立ち大ノfンチ

というパターンもある。いずれにせよ技術

はいらない。お手軽だ。

無敵対空技タイガ『キック令令令

/1'， t.ごしは完全に無敵。飛び道具も抜けら
れる。転ばされたときに起き上がりを攻め

てこられたら， もうタイヤキィッ(タイ pゲ

ーキックのことね)しかない。逆に，敵の

体力が風前の灯のときも，相手が転んだな

らば相手にジョ一束の体を重ねて大タイヤ

キィッをお見舞いしたれ。

無敵の対空技， 削 り技として君l治，してい

るタベガーキ ッ夕立力工事訟のスでーデベ t，/.

跳び込み攻撃にとっさに反応、できないとき

ムエタイチャンピオン，攻撃開始

32 Oh!X 1995.1 

ホモパンツのほうが弱いらしい(嘘)

もある。そんなときは立ち大キ ック(回し蹴

り)も役に立つ。もちろんタイヤキィッには

及ばないが，立派な対空技になるぞ。やや

早めに出すのがコツ。

空中戦はお任せジャンブキック・
空中てや膝を前方へちょこ つと突き 出した，

この地l床な技ジ、ヤンプ小キックが強い。敵

と空中で交差した;場合， これを出しており

ばまあ大丈夫。地上をi骨る十兵衛のスライ

デイングにもl勝つことができるぞ。

このジャンプ小キックで挑び込み攻撃が

成功したならば，そのまましゃがみ小足払

いにつなけて，さらに小パンチを連打すれ

ば爆裂拳までつながる。品後の爆裂拳lま単

なる削りになってしまう場合がほとんどだ

が，般は以後ジョーと接触するのは決して

気持ちのいいこととは恩わなくなるだろう。

空中キックでもうひとつ強いのがジャン

プ大キック。足がニョキ ッと伸びていくの

が特徴的。飛ぴ道具を跳び越えてて相手を空

~I~ から襲うときの必須技だ。

小を選ぶか大石~ili\ぶかは，敵の攻撃パタ

ーンや性格に応じて臨機応変に。

ち，ちんはどこ?

たいやきい~ってとこ

使える必殺技と使えない必殺技・

タイヤキィッはなかなか使えるが，大lま

カ、、ードされたときの隙が異常に大きい。出

すときは党悟とそれなりの「確信」が必要。

同じキック系必殺技にスラッシュキック

があるが，足元が意外に弱くあまり使えな

い。苦T襲や間合い詰めにはいいかもしれな
いが，カ、、ードされると相手にめり込んでし

まい，これまた隙が大きい。

ハリケーンアッパーは，発射コマンドが

ほかのキャラの飛ぴ道具よりやや難しめな

のが難だが， :勝ったあとの隙は小さいので

多用もOK。ハリケーンで飛ばしてタイヤ

キィッで落とすというパターンも使える。

i包必殺技のスクリューアッパーは，出す

のがやや難しいうえ， 出るまでに時間がか

かり， 相手のほうへ少し進むと 消えてしま

い，まったく使いものにならない。ただ，

撃っときのモーションがハリケーンに似て

いるのでこれを利用する手もある。ハリケ

ーンを連発し，相手に これを印象づけて，

突然スクリューを出すのだ。たま ーに，た

だのハリケーンかと思ってジ、ヤンプ攻撃し

てきた敵に大命中する ことがある。もちろ

.んこれは 「超」必殺技なので¥起き上がり

に相手に体を重ねればゴスゴス削れる右。



-餓狼伝説SPECIAし

特別編9

シリーズ最強のリョウ・サカザキ!令令
ストーリーモードをノ ー ミス (一度も負

けないこと)で、クリアするとクラウザーの

あとにIl'.現する最強の男リョウ・サカザ、キ。

いわば，隠しキャラ的存在だ。

さてこの リョウ・サカザ、キ。ス トーリー

モードでも VSコンピュータモー ドで、もプレ

イヤーは使用できない。使えるのは対!被モ

手がいないとプレイできない。

ードだけだ、。 したがって，小豆めても対ll~相 虎爆拳はひたすら速い

はっきりいってリョウ ・サカザ、キは強い 硬直も少なくて使える技なので，敵を隅に

キャラだ。ただし，プレイ ヤーが使うとコ 追い詰めて虎燈拳を速射すれば，対処方法

ンピュータのような圧倒的な強さはないの を知lらない相手ならばそれで参って しま う

で，いい加減に技を出しまく っていては負 ほど。 しかし，出だ しが若干遅いので連続

けてしまう 。織狼伝説SPECIALでの最強 技にはなりにくい。

キャラは，キム・カッファンfごろうけ t'， 

その次くら いに位置するた、ろうか。

オ111オ111;t111 ........“" 
次にヒツレ トアッパー。いわゆるー昇龍拳で，

11'，だしのl瞬間だけ無敵だが，無敵|時間が短

いので"飛び道具をす り抜け るのはかな り難

しい。地上で当たれば3発当てることはで

を見よ!

でっかい覇王均時l拳。当たると痛い
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tいうわけでリョウの長所と短所を挙げ きるが，敵は当たっても倒れることはない。

ていこう。キャラを極めるには，そのキャ 最も連続投になりやすい技だけど，これで

ラの特性をよ〈知る ことが大切だ。 フィニッシュか，ピヨにさせない限り，必

まず， リョウの技はすべてが強<，使え ず反撃を食らってしまう 。キャ ンセノレさせ

そうなものばか りだが，すべてにおいて大 る技は立ち小キ ックなどがお勧め。 キャラ

技fご。 そして， 実はEれも連続技にはなり によってはしゃがみ大パンチから入るのだ げと同じようなので，相手が防御していて

にくい。これが弱点。遠めの大キックと大 が，結局のtころ，あとのことを考える t も決まる。なんと，空中にいても頭が顎 ス

パンチ以外は全部の通常技がキャンセノレで あんまり使えない。 これで，ピノレ 卜アッパ リさえすれば決まって しまうのだ。

きるので，使いにくいわけではないが，必 ーを食らった敵を転ばせることができたな ただし，ダッシュ中は無防備なのぞ一万、

殺校はすべて出だしが遅いか，あ るいは出 ら，最強キャラだったのにな。 パンチなどを出せば返されて Ll;ヨ(迎い

したあとに無防備になってしまうので，い 飛燕疾風脚は，タメなしでできる強力な から難しいりど) 。 だから，攻撃J~J定持 品し

まいち使えない。 技。不意に出されると怖い技なんだけt"， ながら迫ってくる キムの鳳風脚とお互い・ー

では，必殺技をひとつずつ紹介しよう 。 1段目t2段目には隙があって， 1段目 を 出し合ったら負けてしまう。

まず虎燈拳。こ2丞三豊具はかな り速し 食らえば，ギースなどは当て身投げができ うまい決め方は，大キックなどから9キ
，.. '" ... ;y; r百四 …~'I .:::- --:-1">.. --------::"E一一 = 1 ヤンセノレ。敵に見切られると小 ンチて返

されるので， ときどき覇王剛L~.Jを出

それでなくても，相手の恐怖感はただごと

ではないんだからね。

いこかくリョウを使うなら， ぅlまiふ我
~i舌かすこと 。 フェイン 卜 はど ‘キャラで

も必要だが，サカザキl此にかkフ計 百ン
トがうまく効いたときが快感。

やはり，派手に決めたきゃリ ヨウ ・サカ

龍虎乱舞VS鳳風脚の決鷲(;1:...ー フ 実はキムが勝つんだな →戸キってとこかな。
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い3も鰐買のマシンガンダンサー
Nishikawa Zenji西川 善司

スーノfース 卜IIの幸庁キャラ，ディ ージ、エ

イは，必殺技よりも通常技の使い方の 「上

手Jr下手」が「強いJ r弱い」に直結する。

というわけで¥ここでは彼の持つ通常技の

威力について分析していこう。

強力理潤空判、VI:ンチ........“
空中で敵と交差した場合，絶対に役に立

つのが空中小パンチだ。威力はないが攻撃

判定がやたらに強ししかも自分のやられ

判定は異様に小さい。もう 「空中はコレで

決まり!J って夜 7時あたりにテレビコマ

ーシ守ルしたい〈らいTご。

これを出しながら相手に跳び込むのもい

い。ガイノレのサマーソノレトキックや， リュ

ウ，ケンの昇龍拳には負けるが，一般的な

通常対空技にはたいてい勝てる。最悪でも

相撃ちだ。プランカの必殺技ノfーチカノレロ

ーリングにも勝てたりする。

相手の跳ぴ込み攻撃も，早めに反応して

垂直ジャンプ→ジャンプ小パンチができれ

iよほとんど防げちゃう。

とにかく理不尽なまでの強さは一見の価

{直あり Tご。

強力不条理しゃがみガ中パンチ令令。

空中最強のジ‘ャンプ小パンチを持ったデ

ィージェイは，さらにずるいことに地上最

強のしゃがみ中パンチを持っている。

この中パンチは見た目より前に当たり判

定があるようだ。具体的にはV字に突き1:1:'，

ずるいほど強い小パンチ

34 Oh!X 1995.1 

した腕の先方。敵が歩いてきたときにパシ

っと決めてやるのがスタンダードな使い方

だ。ザ、ンギエフなどは後近i践してなんぼの

キャラクタ-t.ごが， こういったキャラは，
やたら間合いを詰めてくる。この技はコイ

ツらの接近を阻むにはもってこいなのだ。

さらにこの技，やられ判定がこれまた小

さい。そのためか敵の足払いを一方的に軒

並み潰すことができる。ガイノレの足払いは

もちろん，プランカのローリンクマアタック，

ノfノレログのゴロゴロな1::'，必殺技も簡単に

撃退できてしまう。

しゃがみ大パンチもほぼ同様の威力を持

っている。技のアクションが大きいのが欠

点だが，プランカやパノレログのローリング

もちゃんと潰せる。足払いも出せる。とっ

さにはしゃがみ中パンチ，余絡があるなら

ば攻撃力の大きいこちらそ使えばいい。し

ゃがみ大パンチは座っている体勢力、ら一瞬

起き上がるモーションが入るのでフェイン

卜にも使える。相手が 「む，エアスラッシ

ヤーかJ 1:思ってくれたらしめたもの。

さの智治腕~iÆ議殿"“....
.立ち大キック

~、車文t支マシンヵーンアッノfーはliIlfかに威力

のある対空技だが，敵の奇襲にとっさに対

応するのは結構難しい。また，仮に敵にヒ

ットしでも，百裂系の技のため攻撃力の l

発 1発が小さい。これよりも対空攻懲に適

しているのがこの立ち大キッ クだ。 「大」攻

これがウワサの大マタ開きだあ

あまりにも強いヒジ撃ち

撃のため技が完全に出るまで!時間がかかる。

よってやや早めに反応するのがコツだ。

.しゃがみ中キック(足払い)

ヒットすると確実に相手を転ばすことが

できる。近づいていって急に出すとか，自

分が端に追い詰められた tきに，相撃ち覚

悟で出すのもいい。当たれば必ず間合いを

広げられるからだ。攻撃判定がしゃがみ姿

勢の割にはずいぶんと前に発生するので，

対戦などでほかの技を空振りしておいて出

したり1:， トリッキーな使い方もできる 0

・ しゃがみ大キック(スライディング)

相手を転ばすことができるのは見た目ど

おりだが，実は，前進→対空のワンセット

技としても使える。相手のジ‘ヤンプからの

着地点へこれを重ねる と，あら不思議，敵

は着地できずにスっ転ぶ。あと，これで地

上からの竜巻旋風脚も一方的に潰せること

も党えておこう。

.ジャンプ大キック

空中で早めに出せば絶対的じ強い。パノレ

ログの 「ヒョー」も潰せるし，飛ぴ道具を

撃った敵の硬直に向かつてこれで跳び込む

のもいい。密着した状態でヒヅ卜すれば，

そのままレノfー横+中パンチ連射で投げへ

とつなげられちゃう位怒技にもなる。

.垂直ジャンプ小キック

敵の起き上がりにこれを重ねるのがセオ

リー。小攻撃なので威力はないが，前述の

空中小パンチ同様，反撃の糸口をつかむき

っ力、けにはなる。

また，斜めジャンプ中に， レノfー下+小

キックで春麗の踏みつけも Eきが出せるが，

これも判定が強<，プランカのパーチカノレ

なども潰せるぞ。
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特別編E
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ホークで始めるスパIIJ入門
s…。白井五三雄=qJ" f!Ja~ 

スパIIでいちばん貧乏なのはいったい誰

でしょうか? T.ホーク (以下ホーク)
ではないかと僕は思っています。革lt ~履い

ているのに騎されてはいけません。彼は故

郷を奪われて，すっかりホームレス復讐鬼

とイヒしているので、す。彼:に対mて、きるのは
プランカくらいで しょうか? (リュウは本

当に貧乏かEうか怪しい)

コVンドヨE宇ャラ'O1;td-令令令令令
ホークの特徴を簡単にいってし まえば，

昇龍拳っきザ、ンギ。 こいつを使い こなせれ

ばほかのコマンド系キャラの基本はたし、て

い大丈夫なはずであり ，飛び道具に頼ら な

いプレイも練習できます。それに，なんと

いっても ユーザーが少ない。対戦において

は，リュウやJゲイノレで、始めるよりも短期間

で友達との差を縮めることができるお勧め

のキャラ。どうで、す。 やりたくなってきま

せんか?

HO..7:Y........“"“4・・"
まずはメ キシカンタ イプーン。ほかのす

べての技はこの技を出すためのおまけにす

ぎません(そのおま けの部分が充実するほ

ど， 1床わいi采いプレイがで主るのですが，
今回は触れません)。個人差はある と忠、うの

ですが自分が2P似IJ (右側)(こ立ってレバー

を時計回 りに回すのが楽だと思います。そ

れではやってみま しょう。 まず，デク(練

習台)をlP側に立たせます。そ してホーク

を技のかかる間合に立たせます。そ して次

ちゅーちゅー吸って，ぐるぐる回せ 1

インディアンでもモンゴリアンチョップ

が重要です。レバーを右からH寺計四りに回

して上にきた ときにパンチ(初めのうちは

小でいい) を押すのです。あれ? と思っ

た人もいるかもしれませんが，スパIIのレ

ノ{-1回転技は， 4分の 3回転でいいので

す。上にきたときに押すと思えば，失敗の

ジ、ヤンプも減るで しょう (ザンギも 同じ)。

これがいわゆる“立ちタ イフーン"って技

なんですが，これができればそのほかのバ

リエーションも簡単にできるようにな りま

す。ゼぷひ身につけてください。

次はトマホークパスターです。ホーク式

昇龍拳なわけで¥出し方のコツもりュウと

同じです。ポイ ン卜は最初と最後にあ りま

す。最初のレバー右 (自分がlP側)のと き

にジ、ヤンプしないことと ，最後の右下のと

きにちゃんとしゃがむところです。どうし

ても出ない人は，まずレバーだけで練習し

てみま しょう。最後の部分をちゃん としゃ

力主めるようになったら， ノj¥/fンチを:tlflして

頭の硬さなら負けないぜ I

飛ぴ道具や足払いはこのキッ?で返せ

みます。一瞬しゃが骨のグ九フィックが出

てから小パンチぞ押す感じて肘 。がんばっ

てく ださ し、o p.. 司

JJtf}，iJlot:5~・~~少リ......“

どちらも出せるよう lとなったらCPU戦

で練習です。跳び込んで、くるのを待って，

それをトマホークパLト誌とし，のこ
のこ歩いてくるようなム44fーンで吸い
込みます。 どうです。おそらくできないで

しょう (できた方ごめんなさい)0:['、クと動

く相手は別物なのです。 tばら〈金訓しd

ょうか? そこで考える仁 とはいろいるあ

るのですが， とりあえずi意することは，

いかに跳ぴ込ませ 7;"tJ~を していかに飛ぴ

道具を封じるかの 2点です。通常技をメイ

ンにして， 自分なり l入研究 〕てみましょう。

例を挙げれば， 「相手，05JE.払いの当たらな
い間合をキープして飛び道具を撃とうとす

るならば立ち大キックで相打ちを狙う 」な

Eです。

なんでもそうでしょうJt，敗因とその反
省が重要です。いきなり闘っ:てl勝てる人な

んでごく少数です。練習廿てp敵を超えま
しょ う!
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血まみれ人生道場
Sudou Yoshim制須藤芳政

スーノfース 卜IIになってから，各キャラ

の声が独立した音声になったため「うわああ」

「ふうつJrえL、!J rワッハツハツハ」などの

キャラ聞で重複していた声がなくなり， コ

ンペだかマンボだかコンボだかいう連続攻

撃のカウント表示は，

「これ俺が新し〈発見した連続技fごよ -J

「ウソつくなよ! つながってないfごろ!J 

「何を 1 もう一度いってみろ !J 

「ああ，inI度でもいってやらあ !J 

という「あばれはっちゃく J!i1¥論争」に終止

符を打ち ました。不満があるとすれば地図

のオーストラリア大陸にコアラち ゃんが拙

かれていないことぐらいですね。

なにはともあれ，スパIIていザ、ンギエフ(以

下ザンギ)は本当の意味でザ、ンギになりま

した。「お~りゃ!Jrハツハハ・ (イヤラ

シイおやじ笑い)J なEの声に闘争い， 1(11ま

みれになった彼の顔而に心が燃える 1

彼のボ、ディプレスで窒息死したいと願う

努は数知れず。きあ，キミも「今世紀いち

ばんl吸い込まれたい男」を使いこなせ!

d，i::J 1....“"・"“......
さて，ザ、ンギを愛する賞方がやらねばな

らないこと はノfンジージャンプでもパ、ンノf
J守:，;rtンジー

ンボーノレでも棒棒鳥てでもありません。立ち

小キックスクリューのf議習てやす。
「すいませーん! それとパ、ンノfンのボ、ケ

と何の関係、があるんですか?J なんて質問

は~Jt llfJ に困るのていしないように 。 やりブfは

相手の近くで立ち小キックを食らわし(密

ときには，盆踊りだってします
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ダブルラリアッ卜の出初めは無敵

若キックはタ'メて、'-n，その問に スティック
を11亘|転させてノfンチボタンを引pすという，

ザンギ使いなら設でも使っている一見簡単

そうなこの作業。実はタイミングをf木が党

えるまで辛い鍛錬の FI々 が続いたため，私

は，初めてこれが I~:Iせたときは感動のあまり，

「はひ-! J 

などとわけのわからないことをHヰんfご記憶

があります。スティックは上抑制から先に回

し始めたほうが間違ってシャンプしてしまっ

たりせずに上手くいくかもしれませんね。

立ち小キックスクリューのいやらしい実

用例には，次のようなものがあります。

・竜巻綻風l仰をしゃがみ小チ ョップで落と

したあと

-春E置などが跳び込んできたところを， こ
ちらも シ、ヤンプして，チョップなどで撃墜

したあと

.mi市lつかみなどのマッサージ技で相手守
肉Ifrしたあと

コラッ I どこに手置いてるんだあ?

-スーパーストリートファイターII

la 

今回は空中投げもOK1 

d，i::J 1 d，i::J 1・"φωω......
スクリューのキック)坂とで もいうべきお「

技は，忘れた頃に使うと効果的。カYノレが

「ソニッ ー・」ま で¥、ったときにつかんで，

タッチタ会ウンしてしまうのには笑えました。

ただ，新しく備わった空中投げなんですが，

私はいままで「偶然投げてしまった」以外

に、決めたことがないんですけど

せっかく連続投カウン卜がついたのだか

ら連続技を出してみようということで，お

サノレきんで、もできる連続投。めくりボ、デイ

プレス+しゃがみ小チョップX3+しゃが

み大キックで合計5ヒッ トコ ンボ 1 スバ

IIでは簡単に出せます。ちなみに私はこれ

をゲームセンターで連続で決めるたびに次

の|瞬間ハメ殺された記憶が2gBほどあるの

で¥あまりイ史つてはいけないようで、す。 しゃ

がみ小チョップ+立ち小キック+立ち 1:1-'チ

ョップが連続でつながることは前から知ら

れていましたね。

夜、はスパIIになってから必殺技以外にも

通常技を使う機会が増えました。意外と使

えるのが立ち中キック。相手と少し閉が聞

いているときにサッと中キックぞ出すと相

手が何かしようとしたところにヒットして

なんだか熔しい。特にザ、ンギ同士の対戦は

通常技のオンパレードですね。お互いにあ

まり近づきたくないんですよ，コレO

L、い忘れるところでしたが，これか らの

季節，使うならJI旨の釆ったターボ‘ザンギの

色を選択しましょう。

サンタ。ーホークとかいうノfクりスクリュ

ーをイ史うホタテ男のそっくりさんは結符』怖

いなあ。て、、も，負けるもんか!
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[特則割り切って使うCD-ROM

ROM導入
Nakano Sh山 hi中野修一

時代はCD-円OM.…・・などとはいいません

万能視されがちですが，使い方次第なのはほかの周辺機器と同じです

導入の際に必要なる基磁事項をまとめてみましょう

12月号の瀧氏の記事にOh!X関係者のCD

-ROM所有率は90%であるような表が載っ

ていましたが，これは(控えめにいっても)

統計の魔術というやつです。 rX68000用の」

と書いてないあたりが非常に怪しいので，

勘のいい方はおわかりでしょう。私もSCSI

対応でないのを(ゲーム機ともいう) 4つ

持つてはいますが・・

はっきりいってX68000ユーザーの， CD-

ROMドラ イブの普及率は低いようですし，

対応、のCD-ROMソフトというのも非常に

限られているのが現状です。

ストリー?とレーザ、ープリンタを比べた

り，スキャナと3.5インチFDDをよじぺる人

は滅多にいないのですが，周辺機器と して

「ノ、ードディスク十1Jという選択をした場

合，CD-ROMはよく光磁気テV スクと 比絞

されます。もちろん，これらは用途的には

まったく異なったものです。まあ，あえて

どちらかを導入するというのなら光磁気デ

ィスクが先かもしれません。

結局はパソコンの使い方次第ですが，

X68000の場合は他機種とはちょっと違っ

た事情があります。それはX68000で、扱う

CD-ROMは基本的に他機種用のものとな

ることです。そのなかから一部のデータの

みが利用可能となります。

通常は「初心者でも簡単一」とかいうセ

リフと対になってCD-ROMメディアが普

及しているのですが， X68000上でX68000

用でないデータを活用するためにはそれな

りの知識も必要とされます。そ れに対して

光磁気ディスクはセッ トアップさえしてし

まえばノ、ードディスクの延長として誰でも

使いこなすこ tができます。それゆえ， CD 

-ROMという のは非常にマニアッ クな周辺

機穏となっています (使いこなすにlま)。

ですからCD-ROM1:.光磁気ディスクで

どちらかということになれば(こういう議

論自体がおかしいのですが)， r光磁気ディ

スク」という結言命になって しまっています。

38 Oh!X 1995.1. 

要は簡単に活用できるCD-ROMがどの

程度あるかなのですが，最近のCD-ROMド

ライフ、、の低価格化には，あまり使い道はな

いことは承知のう えで導入するのも 悪くな

いかな， 1:.思わせるくらいの勢いがありま

す。定価で1万円台の製品から， X68000と

の接続に必要なものをすべて込みで2万円

台の製品まで出てきているのですから。

i筒関製作所のように rYELLOWS再生装

置」と割り切ってもかまわないならば， CD 

-ROMIま手軽に導入できる周辺機器 として

取り上げることもできるようになります。

ドライブ自体は安くなっていますから，

ひとつ買ってみるのも一興ですが，ただで

さえリスキーな周辺機器です。な るべく無

駄金を使わないようにするのは大切なこと

で、しょう。そしてなにより，

「多大な期待は しないこと」

に尽きます。

それでは，党'1苦を決めて異機種用データ

活用の道に分け入るために，または勢いで

買って しま ったものをよ り有効に使うため

に， X68000でのCD-ROMの扱い方ぞ見て

いきましょう 。

ICD-ROMの基本

音楽用CDは音楽データが媒体上にデジ

タノレて、記録されているわけですが，閉じ媒

f本にコンピュータで扱うようなデジタノレデ

ータを記録したものがCD-ROMです。

CD-ROMの特徴というと，よし

「容量がでかい」

「遅い」

ということが挙げられます。

容量は700Mバイト近くまで入ります。可

搬メディアでこれ以上の容盆を持つものも

ないではないのですが，コストと手軽きそ

考えればこれほど効率のよいメディアもな

いでしょう 。

速度のほ うですが， ランダムアクセス性

能を示すシーク速度とシーケンシヤノレアク

セス性能を示すデータ転送速度があります。

CD-ROM は容量を稼〈、、 ため トラックの

構造がCLV(線速度一定)て問状(スパイ

ラノレ)というFDなEに比べると複雑なもの

になっているので， シークするのに多少時

聞がかかります。直径が大きめなのもシー

ク速度には不幸11な条件です。そもそもが音

楽用CDの再生のため に規定されたメカ ニ

ズムですから，それほど高速動作に対応し

てはいません。10ミリ秒単位で次の曲の頭

出しをする必要な Eはあり ませんから。

一方， CD-ROMのデータ転送標準速度と

いう のは音楽CDの再生速度 (回転数)にあ

わせて決められていました。

CDのサンプリングレートが44kHzとい

うことは 1秒間に44000佃の信号を送って

いることになります。ひとつの信号は16ビ

ットなので，t.ごいたい88Kノfイト/ヰ少になる
ことがわかります。これがステレオで入っ

ていますから，トータノレて干少間170Kバイト

くらいの情報量のオーディオデータを扱っ

ていることになります。

デジタノレデータの場合，データ補正の強

化などで多少信号が冗長になることもあり ，

CD-ROM標準速ドライブの転送速度lil50

Kノfイ卜/秒!といわれています。

ただ， これで]まノfソコンの記憶装置とし

て見たときには，あまりにも遅すまます。

最近流行の動ii!ijなEを行うためには転送速

度は速ければ速いほEよいのですから。と

いうことで¥現在では倍速ドライブが標準

となっています。これは回転数を 2f音にし

たもので転送速度も300Kバイト/秒となっ

ています。現時点では標準速のCD-ROMド

ライブはまず見かけません。

こういった趨勢のなかで¥わざわざ転送

速度を標準速のCD-ROMにあわせている

MDデータと いう規格もありますので， も

しかしたら常人には理解できないとこ ろに

150Kバイト/秒という数字の特別なメリッ



トがあるのかもしれませんが。

ちょっと脱線しますがよく聞かれる rCD

並の音質」 というのは16ピッ ト44kHzの

PCMデータのことを指します。これを実現

するためのデータ量は 1秒間に88Kノfイ ト

です(モノラノレ時)0 2秒程度のサンプリン

グ昔が7個もあれば優に1Mバイ トを超え

てしまいます。カタログスペックはともか

し次世代ゲーム機の音質が rCD立しでは

ないことは明白ですよね(たいていサウン

ドRAMは512Kノfイトになっている)。

ICD-ROMドライブの選び方

CD-ROMのインタフェイスには，

1) SCSIのもの

2) IDEのもの

3) 独自のもの

があり， それぞれのドライブが発売されて

います。

1)にはMacintosh用をはじめとして，数

多くの製品があ ります。国産機を中心に扱

って いる庖で通常売られているのはSCSI

対応の製品です。 X68000に接続できるのも

これに限られます。

2)はAT互換機で内蔵用に多〈用いられ

ているものです。ベアドライブを買ってつ

なごう ーという人以外は目にすることは

ないので間違えなレとは思いますが，当然

X68000には接続できません。

3)はローカノレなI!Oに接続するタイプの

ものです。 FMTOWNSが代表例ですが，

SOUND BLASTERの一部には独自のイ

ンタフェ イスで'CD-ROMをつな十ものが

ありますので， それ用の ドライブには注意

が必要です。ゲーム機などのものも独自規

格です。普通にX68000につなぐことはでき

ません(知らずにジヤンクのドライブを貿

ってきたのが約 1名……)。

実際の製品を~ぶときには，まず， ドラ

イブの内部ユニットのメ ーカーを調べます。

製品自体を発売しているメ ーカーではなく

て部品のほうが重要です。

現在のところ無条件でおすすめできるの

はソニー，東芝の 2社だけです。 「オーデイ

オデータの読み込みができること」 という

のが最大の理由ですが， そのほか計測IJ技研

のドライパと相性がよい点も見逃せません。

ソニー，東芝ドライブでもあまりに古い

ものでは音楽CDのアクセスはできません

が，最近低価格で、出ているものなら問題は

ないでしょう。値段との兼ね合いもあるも

のの，これまでのSCSI機器におけるファー

ムウェアの実績を考えれば東芝製のほうが

若干信頼性が高いといえるかもしれません。

Eちらかでないと困る事態はないでしょう

から， 1:'ちらでもかまいません。

それ以外のメーカーの製品て、は Eうでし

ょうか。現在のところ，先IH'の2社製品

以外では音楽CDの読み込みはできません

し， CD-ROMドライノ{ver.2.0に付属のツ

ールはうまく動作しません。これらはソニ

ー，東芝ドライブでもおかしくなることが

ありますので，むしろ計調IJ技研のドライパ

(もしくはライブラリ)に問題があるような

気もします。

最近，低価格で31音速， 41音速を発売し
ているNECドライブについては，ドライノf

の対応、が完全で、ない，または相性が惑いと

いうことでMacFileTransfer目XやCDプレ

イヤーが動作しません。通常のファイノレの

読み込みゃディレクトリの表示などといっ

た基本的な部分ではなにも問題がありませ

ん。価格も安めなので，低価格で基本性能

の高い ドライブを求めている人にはよいか

もしれません。

なお， Macintoshのディスクにアクセス

できないとはいっても，それはSX-WIN

DOW上からMacFiI巴Transfer.xをイ史った

場合のことで，フリーソフトウェアのCD

ROM，Xを使用した場合は問題なくアクセ

スできます(使い勝手も格段によい)。要す

るにSX-WINDOWで使うかどうかで評価

がまった〈変わってくるでしょう 。これは

他社のドライブでも同様です。

ちなみにソニードライブでも最近2.4倍

速のものが現れていますが(メルコのCDS

Eなど)，これはモードによるもので高速

アクセスモー ドコマ ンドは非公開になって

いるようです。 X68000で普通に使用すると

きは倍速ドライブとなります。

次世代ゲーム機として扱われているもの

のひとつ， PC-FXがPC-9801にCD-ROM

ドライブtしてつながるというこ tで少し
気にしている人もいるかもしれません。長

い間具体的なインタフェイスは明らかにさ

れなかったのですが，最近になって，やは

りSCSIであると発表されました。となれば

X68000との接続にもほとんど問題はない

でしょう(若干不安もあるが ・)。なにが

しかの+α分を考えれば49，800円という値
段はまあまあ納得て、きるところではありま

す。少し問題になるのは，やはり NECドラ

イブを採用しているのだろうなあというと

ころでしょうか。

なお，友達からもらったとかいうのでも

ないかぎり，標準速のドライブには耐えが

たいものがありますので，パスしたほうが

よいでしょう。

14髄は必要か?
今回取り上げたドライブはすべて倍速ド

ライブですが，市場にはすでに 4倍速ドラ

イブが増えつつあります。

4倍速ドライブならアクセス速度はとも

かく転送速度はハードディスク並になりま

す (600Kバイト/秒)。しかし， X68000で使

用する;場合，それほど大量のデータを頻繁

に処理することがあると は考えにくいtい
うのが実情です。

そのほか，同じ倍速でも， Macintoshなら

ソニードライブでは滑らかに動作する動闘

が止公 F寿 ドライフーでは方FクカPクするといっ

た症状もあるようですが， X68000ではそれ

はEシビアに速度を要求されることはあり

ませんからほとんEこだわる必要はありま

せん。ついつい高速ドライフーを選びたくな

る気持ちもわかりますが， それに見あった

メリヅトがあるかどうかは疑問です。

まず.はドライノfやツーノレt相性がよくて，
低価格のものを選ぶべきでしょう。同じ金

額を出すなら200Mバイト程度のワーク用

ハー ドディスクを追加 したほうが賢明かも

しれません。

. そ釧也の要因

ドライブの機能/性能t値段以外にも製
品選びのポイン卜はあります。それはデザ

インであったり，操作性て、あったりします。

すなわち， トレイ式かキャディ式か， IDが

固定されているのか可変なのか，電源は内

ii:訴しているのかACア夕、プタなのか，電源ス

イッチは前面にあるのか背面にあるのか，

どれくらいのスペースを占有するのか， と

いった問題です。

ディスクの入れ方で音楽CDのように前

回から IJ~I てきたトレイにCDを置くのがト

レイ式， CDキャディというカー トリ ッジに

入れて差し込むのがキャディ式です。最近

は使いやすい トレイ式が増えています。今

月紹介されたものはすべてトレイ式です。

IDはSCD-200以外は可変， 電源、はCDS-E

以外は内蔵式，電源スイッチはCS-CD301

Xは前而， それ以外は背面です。そのほか，

今月紹介したものはすべてヘッドホン端子

とオーディオOUTを持ち，ハーフピッチの

SCSIコオ、クタを持ったもので、す。

ほかにもたくさんドライブは市販されて

います。各自の用途にあったポイン卜を判l

さえて選んでみてください。
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[特集]割り切って使うCD-ROM

各種CD圃ROMを見る

るさまざま左
Nakano Sh刷

CD-円OMといっても，いったいどんなものが使えるのでしょうか?

有効に使えるデータというのは少ないものですが

ここではXB8000でさまざまな機種のメテ、イアを読んでみましょう

. 読めるもの読めないもの

世の中にはたくさんのCD-ROMがあり

ます。基本的にCD-ROMというものは

IS09660という規格において統ーされてい

ます。 しかし，必ずしもすべてがそれに従

っている tは限らないのも事実です。
ここでは「読んでどうするのか?J とい

うのは置いといて， ~充めるかどうかだけに

焦点を絞ってさまざまな機種用のCD-

ROMをアクセスしてみました。

.Macintosh 

普通には読めません。計ifill:t支研のアクセ

スソフトまたはフリ ー ソフトウェアの

CDROM.Xが必要て許す。たまにまったく訪i

めないものもあるかもしれません。

.MS-DOSマシン全般

基本的にすべて読めます。

.AMIGA (CDTV) 
基本的にすべて読めます。特殊なファイ

ノレ名がある場合は注意してく fごさい(途中

じスペースを含んだものな c')。

.NeXT 

基本的にすべて読めます。ソースつきの

フリーソフ トウェアも 多いのですが，移植

はちょっとしんどそうて"す。

・電子辞書 (PCWING)

広辞苑その他の辞書類です。基本的にア

クセス可能です。文字コー ドなどが特殊に

なっているのでそのままでは使えません。

計測技研のSX広辞苑で使用可能で、す0

.PhotoCD 
IUlfl]なく読めます(マノレチセッション対

!芯のドライブであること)。

・音楽CD
ドライブによってはCD2PCM.Xで生デ
ータにアクセス可能です。

.ビデオCD
ディレクトリな Eは読めることは読めま

す。が， Human68kのファイノレ管理では超

40 Oh!X 1995.1 

巨大なフ ァイノレがあるテ川レクトリ (およ

びファイノレ)はアクセスできないようです。

MPEGのデータは30分のものでも270Mパ

イ卜以上になります。OS-9のMPEGボード

ては再生可能。ちなみに， Human68k上てや

ソフ トウェアによ りMPEGデータを再生

するフ リーソフ トウェアとして MPEG

PLAY.Xがあります。

.電子ブッ ク

事基本的に読めます。やは り大きなファ イ

ノレ (政書類)があるとア クセスできません。

.300 

認識不可能です 0

.プレイディア

基本的に読めません。IS09660t.ごと思わ

れますが，ノレート ディレク トリに600Mバイ

ト以上のファイノレがあるので"Human68k

てやはJ及えません。

.MEGA-CD 

問題なく読めます0

.PCエンジンROM2

基本的に読めません。ブロックダンプす

ればアクセスは不可能で"はあ りません。

.NEO・GEO-CD
fi月!湿なく読めます 0

.SATURN 

問題なく読めま す0

.PlayStation 

問題なく読めます。

* * * 
だいたいこんなところで、しよう 。CDIと

OS/2用のも のは確認しませんで、したが，ま

あ|問題ないでしょう。現時点でこれ以外の

ものというとPC-8801MCとか]AGUARと

かカーナビ用のCD-ROMくらいしか思い

当たりません。これらについては入手でき

なかったので確認しませんでしたが，それ

以外はわざわざX68000でこれらを読んで

みようという人は少ないこと t思います。
ざっと見でわかるように，CDROM.Xや

CD2PCM.Xといったフ リーソフ トウェア

が非常に有効になってきま す。これらは通

信で入手するか，計測技研のrX68000フリ

-yフトウェアセレクション 2JにJ収多量さ

れていますのでそちらで入手 してください。

. 音楽CDの読み込みについて

本来，CD-ROMではオーデイオCDの音

声をデジタノレデータと して読み込むこ とは

できない設計になっ ていたのですが，最近

ではその紳士協定もなくなってきているよ

うです。

こうい うのは著作権がらみの問題がやっ

かし、なものなのですが，こ うい う機能が認

められているから には著作権フリーなCD

とい うのがどこかにあるのでwしょうか。2，3

年前にはレーザーテV スクから締腿にダビ

ングできることを売り文句に していたビデ

オデッキさえありましたし・・ ・。

という ことで、， X68000て"もフ リーソフ ト

ウェアのCD2PCM.Xというものを使えば，

CDに録音されているデータをテザジタノレ変

換でX68000のADPCM形式にすることも

可能です。一般に市販されているCDにはほ

ぼ間違いなく「複製を禁ずる J 1:. いう表記

があるはずですが，著作権フ リーのCDがあ

ったらぜひ試 してみてくださ L、。まあ，以

前 rSPA!J吉志に 「レンタノレCD屋で借りてタ'

ピンクーしたテープを友達にあげる」くらい

のこ とは，若作権法上問J週ないい、う解釈

も載っていたので"， f l~1人で楽 し む分にはそ

れほど気にしなくてもよいのかもしれませ

ん(営利で使わないなら会社のソフトをコ

ピーして自宅てや使ってもかまわないと警い

ていた幸ff'~志て、もあるが ー)。

きて，冗談はともかく，世間ではプログ

ラム以外のデジタノレデータに関する著作権

については真面白に考えるのが馬鹿らしく

なるほc'，、 L、加i成です。
ラジオやテレビなどで使用される曲では

音楽著作権料は支払われていません。実際



にはチェックする手聞がかかりすぎるので

徴収していないだけだそうです。そこで

PCM放送についてデジタノレ技術を用いた

チエヅク機構を組み込もうとしたところ，

ある衛星TV局は既得権の侵害で営業妨害

だと聞き直ってきていますから (という記

事を淡々と報道する新聞 も凄いが)，こうい

う業界では著作権感党は微塵もないと考え

ていいでしょう。

というこ tて¥現実には適当な判例もあ
りませんし，扱いの難しい問題となってい

ます。!羽りがいい加減だから自分もいい加

減にしてし、いというわけでもありません。

ただ一般的にいって，音楽CDについては l

世fcのみDATにデタジタノレ コピーすること
を認めるという線でコンセンサスがとられ

てい式すので， それに準拠した考え方でよ

いでしょう 。あくまでも個人使用の範囲て¥

ですが。

. そのほかのテ‘ジ、タルデータ

最近はライセンスフリ ーで使用できる素

材CD-ROMもたくさん発売されています。

こういったものについては，なにも 問題は

ありません。商業目的に使用することも自

由です。

また， 一定の範囲内で自由に使用できる

ことをl明記したCD-ROMも結構あります。

クリ ップアー ト集などでは rそのデータを

使ってクリップアート集を作らないこと」

tいうものもありました。もっともな主張
といえます。

ただ， そういったフリ ーデータの作者も

知らないうちに他人の著作権を侵害してい

ることもままあります。そういうのを見分

けるのは不可能に近いことです。

参考までに，大企業ゆえにこういった問

題を左布するであろうと思われるマイクロ

ソフト社のやl佐rrではデジタルデータの複製
とは「メモリまたは外部記憶上に同じデー

タが同時に 2つ以上存在すること」という

ことになっています。 こうなるとディスク

キャッシュも効きませんし，もうDSPてデ

ジタノレエフェクタなんか作れない世界では

あります。

日本での解釈はまだ流動的です。まわ特

別な意思表示があるなら別ですが，常識的

に考えて個人で楽しむ範囲でなら許容され

ると見るのが正解でしょう。

. テータの種類

.グラフ ィック

たいていは写真やスキャナからの取り込

み画像です。マッピング素材な Eに使用で

きるものやアートクリップとして使えるも

のを探してみるのがよいでしょう。

壁紙用のものや単に眺めるだけのもので

はマノレ恥メディア的展開をしているものも

たくさんあります。あまり効率はよくない

気がしますが (i菜く追求しないこり，お好

きな人はどうぞ。

.音楽

効果音サウ ンド|刻係は探せばそれなりの

ものがあります。MIDIデータはあまり期待

してはいけません。「お，CD-ROM2枚にス

タンタ守一 ドMIDIフアイノレカfiiil.jil員か!JとWJ

f寺して買ってきても， Ilflかなきゃよかった

と思うようなデータがii:iun設されていること

だってありますから。

.動函

Windowsのアフ。リなどで‘中にAVIファ

イノレが入っていることがままあるのでそう

いったものを再生してみたいと忠、うことも

あるでしょう。 そう Lづ場合に有効なフリ

ーソフトウェアとしてQTPLA Y.X， A VI 

PLAY.Xがあります。 これらはMacintosh

な EのQuickTimeムービーやWindows

AVIファイノレを再生するためのソフトウェ

アです(要大メモリ)。ただし現在のところ

あまり大きなデータは再生できません。

.フ リーソフ トウェア

MacintoshやMS-DOS関係ではソース

っきのフリーソフトウェアをまとめたCD-

ROMもあります。はっきりいって使いもの

になりそうなツールは少ないのですが，言

3吾関係て、はC言語， C + +， FORTRAN， 
P ASCAL， MODURA2， ADAなどまで、入

っているものもありました。移中直のお好き

な方はどうぞ。

また，あまりフリーソフトワェアを入手

する機会のない人なら，すでに発売されて

いるX68000フリ ーソフトウェアセレク シ

ヨン1，2だりで、もかなり の資産だと みなす

こtもできます。持っていて損はないでし
ょフ。

.各種デ一タ テキス卜テデ、ず、一タてで、'J膨砂大な1惇予

幸報民をを?提1~供」共h して〈れる CD-ROM もあります。

天文学的な恒星のil粉軌IV仇り仇Li道蓋デ一タを収録しfたJり，

日本全国のt屯E話t帳俣を打打.ち込んfだだごご.ものなどて、

す。

* * * 
CD-ROMタイ トノレを探すうえで大切な

のは，なによりもまずCD-ROMの専門!苫を

見つけることです。一般のパソコンショッ

プで専門的なサポート を期待しでも無駄な

ことは皆さんすで、にご存じで しょう。

いずれにせよ，使える使えないという問

題を除いても 玉石i毘鴻の状態ですので， 当

たりはずれは当たり前と忠、っていたほうが

無難です。幸運を祈ります。では。

パックの鬼〈寂〉
真に使えるものだけを厳選し
たという背景素材集。多少疑問

はあるが， まあ使える。

臨直置国

The 聞

パックの鬼〈響〉
周シリーズの効果音版。動物
の鳴き声やゲームで使える電子
音なども収録。

MAC-SOURCE CD-ROM 
Macintosh のフリーウェア集。
言語などを多彩に揃える。ソー
スはあまり入ってない。

'q
癒

AV

命

命

倫

明

Best uf 
φ 

GRAPHICS 
FILE FORMATS -

MIDI 

Connection le 0 

The Best of MIDI Connection 
はずれの例。7ラシックが数
Kバイトなんでおかしいとは思
ったんだ。標準MIDIファイル。

ENCYCLOPEDIA OF 
GRAPHICS FILE FORMATS 
これは同名の書籍のおまけ。
函像サンプルとソースっき。

黒鉛〈全国版〉
日本中の電話帳を手で打ち込
んだという労作。59，800円と高
価なのが重量点か。csvファイル。
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[特集]割り切って使うCO-ROM

toCDデータ
Kikuchi Isao菊地功

もっとも手軽に作成できるCD-円OM.PhotoC口

それは高鼠位なク、ラフィックデータを提供してくれます

ここではデータを活用する高画質画像ローダを作りましょう

CD-ROMドライブの普及とともに最近

ではデータの配布媒体としてCD-ROMが

かなり幅をきかせつつあります。

CD-ROMのメリッ 卜は容量当たりのコ

ストの安さにあります。これまで配布媒体

として広〈利用されてきたフロッピーディ

スクに比べ，約500倍の記憶容量を持ち，コ

ス トはフロッピー2枚分より安い(中身の

ことを考えなければですが) というのです

から，大容量時代にはまさにもってこいの

メデダィア といえるで、しよう。

雑誌の付録な Eにもよ〈利用され(その

内容には疑問を感じるものも多数あります

が)，ソフトもフロッピーディスク版よりも

CD-ROM版のほうが安いといったことが

ままあります。近い将来はほとんどがCD-

ROMで配布されるようになるのでしょう

(フロッピーディスクも残るでしょうが)。

きて，このCD-ROMですが，残念ながら

X680xOの世界では，まだそれほど普及して

いるとはいえないようです(普及率でいえ

ばMOのほうが高いかも)。そもそも X680

xOて、利用できるCD-ROMがほとん Eない

のが現状ですから， しかたのないことかも

しれません(私も CD-ROMドライブを{呆

有していますがX68000には繋がっていま

せん)。

これがPhotoCDだ

42 Oh!X 1995.1 

7ごからといって諦めてしまうには，あま

りにもも ったいないので¥今回はPhotoCD

の利用法について考えてみました。

I PhotoCDとは
本誌1993年11月号でも紹介されています

が. PhotoCDとはコダッ ク社が開発した

CD-ROMフォーマットて、あ り， 35mmフィ

ノレムからスキャナて、|函{象を7包こ してライ ト

ワンスCDに書き込んだものです。Phot

oCDには100枚:まで、のl亙if象をJ収めることが

できます。100枚に満たないPhotoCDがあ

る場合にはそれに逸加害-き込みをすること

もできて経済的です (追加害き込みを した

PhotoCDにアクセスするには，マノレチセッ

ションに対応したCD-ROMドライブが必

要です)。

PhotoCDを焼くには， PhotoCDを扱って

いるお庖に未現像フィルムもし〈は現像済

みオ、ガ(またはポジ)を持っていって， rph 

otoCDに焼いてちょ」とお願いします。

基本料金が500円， メテVア代が1000円，
さらに写真 1枚書き込むたびに未現像フィ

ノレムなら80円，現像済みオ、ヵーなら100円の料

金がかかります。たとえば36枚撮った未現

像フィノレムからPhotoCDを焼く場合なら，

500 + 1000 + 80 x 36 = 4380円となります。l菌

質と保存ぞ考えた;場合， まあ妥当な値段な

っと子nに観t'.tする方法について考えてみ
ましょう。

. フォーマット

おそらく 世にあるほとんど のPhotoCD

ピュアはPhotoCDのセクタから直接読み

l品しているものと，思われます。 しかし，

PhotoCDはIS09660に準拠しており，ディ

レクトリを取ると，ちゃんと画像データが

ファイノレになっていることがわかります。

そこで，このファイルから画像を抽出する

こtを試みました。それそやれの画像が収め
られたファイノレは， ¥PHOTO CD¥IMAG 

ESのディレクトリ内にある IMG????PC

D (????は通し番号)です。

100枚までなのになんで 4桁なのかは ど

うで‘もいいと して， ひとつのファイノレの中

に192x 128， 384 x 256. 768 x 512のサイズ

の画像が1ほめ られています。実際にはもっ

と大きな画像も収められているはずですが，

上の3っとは違うフォーマットて収められ

ているようなので，諦めました(上の 3つ

は比較的簡単なフォーマ ットで収められて

います)。画面に表示することを前提にすれ

ば， 768x512が読めればほとんE問題ない

でしょう。

きて，そのフォ ーマッ トですが， Phot 

oCDはコダックYCC方式で記録されてい

んじゃないていしょうか。 ます。テレビやビテ、、オについて，よ< ryC 

また， PhotoCD以外にも普通の CD 分離」という言葉を耳に しますが，あれと

ROMソフトの中にPhotoCDデータ(拡張 同じようなものです。 Yは輝度信号， Cは

子.PCD)が入っていることもあります。写 色信号ですが， PhotoCDて"Li赤と背の色差

真をPhotoCDで、取っておこうという人以 信号CrとCbで記録されています。もともと

外でも PhotoCDのデータに出食わすこと はテレピに表示することそ目的に していた

があるわけです。

で¥このPhotoCDデータを見る方法で、す

が，計測技研からX680xO用のピュアでSX

PhotoGalleryという製品が発売されてい

ます。しかし，このピュアはSX-WINDOW

専用ですし，結構いい値段しますので， も

ので，このようなフォーマットになってい

るのでしょうが，パソコンで表示するため

にはこれをRGBに変換しなければなりま

せん。一般的にYCrCbからRGBへの変換式

は，

R=Y +1.40200XCr 



G=Y -0.34414 x Cb-O. 71414 x Cr プログラムをリスト lに示します。 表示しています。91-93行のYCC→RGB変

B=Y+1.77200xCb YCCからRGBへの変換は式に放り込ん 換H寺に行っており，これによってマツノ、ノf

となるのですが， PhotoCDでは補正などが てしまえばそれまでなので，たいした問題 ンドの出現を防ぐことができますが， iilIi像

あるようで，次のようになっています。 ではないでしょう。それよりもプログラム によっては縞模様に見えてしまうことがあ

R = (1391 x Y + 1865 x Cr -255023) -:- のポイン卜は色イ言号の補間です。Y方向へ ります。ど うしても気になる方は，

1024 の補間の必要性から， Cb，Crのノfッファを (i< <12)十u< <11) 
G= (l391xY-441xCb-949XCr+ 2本取って先読みさせ，その関係でYのパ の部分を4096(四捨五入のため)にしてみ

199313) -:-1024 ッファも 4本取っています。 てください。ディザを掛けないようになり

B= (1391xY +2271xCb-353784)-:- 補間の方法としては，単純平均をとって ます(マッハバンドは出ますが)。

1024 いるだけですが， I直|像の右端や最下ライン きて，画面に表示できるようになりまし

ただし，これはRGB各8ピッ トのフルカラ は平均を取る相手がいませんので¥それぞ た。しかし，観賞するだけならともかし

ーの話ですので， X680xOの65536色モード れすや左および上の色信号をそのまま使用 加工したいとなると，やっぱりZ'sSTAFF

で表示するにはRGBをそれぞれ8で答11って しています。また，元データはフルカラー やMATIERか ら読み出したいところです

5ピットにしてやる必要があります。 ということで， 2X2の単純ディザを掛けて よね。そこで，例によってEX-Windowの登

それぞれのデータの格納位置ですが， jilil 図1 192X 128ドットの実際のデータ構造

像サイズが192x 128， 384 x 256， 768 x 512 

のデータはそれぞれファイノレの先頭から

$2000-$bOOO， $b800 -$2f800， $30000-

$cOOOOに格納されています。先頭から$lfff

までや， それぞれの聞の空きにはたいした

情報は含まれていないようですので，無視

していいでし ょう。

さらにそれぞれの領域でのYCCの格納

法を図 lに示します。ここでは192x 128の

サイズの画像の格納方法を示しましたが，

384 x 256や768x 512でもドット数が逃うだ

けで¥基本的な構造は同じです。

Y，Cr，Cbはそれぞれ 1ノfイトで扱われて

いますが，ここで注意が必要なのはCbとCr

が2X2ピクセノレにひとつしか存在しないこ

とです。テレビな Eでも色信号がずさんに

扱われるように， PhotoCDも自然画である

限り，輝度信号をちゃんと保存しておけば

色信号は 1ドット飛ばしでも不自然はない

と判断したのでしょう。実際，ちゃんと補

間してやれば問題になることはまずないと

思われます。

. 表示してみる

フォーマットがわかったところで，さっ

そく表示してみましょう。画商モードは当

然65536色モードを使用します。画像サイズ

は，できるだけ大きくしておけばあとはど

うにでもなりますのて， 768 x 512を使用す

ることにします。 X680xOで.は65536色は

512 x 512ドットしか描画できませんが，ア

スペクト比を合わせるために機768ドット

を問号1，、て512ドットにすることにします。

ただし， ドットをそのまま表示してほしい

という場合もあるかもしれませんので¥オ

プション指定で横768ドット のうちの任意

の512ドットを切り出せるようにもしまし

ょう。

$2000 

+ 192 

+384 

+480 

+576 

+768 

+960 

+ 1056 

+ 1152 

Yのデータが192個 (192BYTE) lフイン自σ)y

Yのデータが192個 (192BYTE) 2'5イン目σ)y

Cbのデータが96個 (96BYTE) lライン自のCb( 1ドット飛ばし)

Crのデータが96個 (96BYTE) |ライン自のCr( 1ドット飛ばし)

Yのデータが192個(1 92BYTE) 3ライン目σ)y

Yのデータが192個(192BYTE) 4フイン自のY

Cbのデータが96個 (96BYTE) 3'5イン自のCb( 1ドット飛ばし)

Crのデータが96個 (96BYTE) 3ライン自のCr(1ドット飛ばし)

Yのデータが192個(192BYTE) 5 '5イン自のY

1 :非include <stdlib.h> 
2: #include <stdio.h> 
3:者include <string.h> 
4: #include <doslib.h> 
5: #include <i目slib.h>
6: 
7:帯defineI"仏XX 768 
8: 
9: void usage () ; 
10: 
11: unsigned char Y[ 4][悩 X_X);
12: unsigned char Cb[2)[他人X/2); 
13:町田ignedch町 Cr[21 [NA."_Xソ2); 
14: 

d
 
i
 
o
 
v
't
 

••••••••

•••••••••••••

•

•••••••••

••••
•••
•••
•••••••• 

2
0
戸

b
伺

t
n
o
向

日

内

U
-
i
nrh
内

J

E吋

-
-
D
氏
u
?'
内

MU
《

u
a
A
U
'i

n
，M
内

d

」
・
弓
M
F
h
V
7
・
0
6
Q
U
《

U

1
・
n
L
角

d

1
1
1
1
1
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
4
4
4
4
 

岡山( int ac， char *av[) 1 

FILE Hp; 
char filename [90) = ( 0 ); 
int i， j， x， y， kl， .k2; 
int x0=0， Loption=白;
int xsize， ysize， cu、.:;
long offset; 
int r， g， b， cb， c['; 
unsigned short *v下=(unsi.郡edshort *1日記白0000;

xsize = ;68; 
ysize = 512; 
dx = 768; 
offset = 白，，3日日目白，
CR1干即日112 1; 
G_CLR_ON( 1 ; 
printfl "Kodak Photoω 何DLoaderHI c 1 Isawo-Kikuchi￥n" ); 
for( i=L; i<ac; i++ 1 { 
エf(av(i][0}==' /' 11 av[i][日}--'ー'l(
if( av[i)[I}1由，，20=='l' 1 ( 
Loption = 1; 
，，0 = atoi( &av[i][2) ); 
dx = 512; 
if( ，，0<白 11"自>256)( 
usage() ; 
return; 

} else ( 
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まあ.こういうのもありがち

ジャンルは多彩だ

場です。 といっても，外部ファイノレを作成

したりする必要はありません。 5月号のこ

いのぼり PRO-68KにIMGFILERという便

利なものが収録されているじゃありません

か。説明は 5月号に譲る tして，コンフィ
ク、ファイノレに，

: PCDFiler 

0， 0 

IMGFILER PCDL "" "" PCD 

と書;き加えるだけで， EX-Windowから

PCDファイノレをロ ー ドてがきるようになり

ます(もちろん，こいのぼり PRO-68Kに掲

載されたIMGFILER.Xと，リスト lをコン

ノfイノレしてできたPCDL.Xをノfスの通った

ディレク トリに置いておかなければなりま

せんが)。

. 変換してみる

ii!I1直iに表示して しまうと ，VRAMの関係
てEうしても問号|かれたり，部分切り出し

になってしまいます。 しかし，元データを

できるだ‘け傷つけずに保存したい， という

場合もあるかもしれません。 そこで今度は，

MATIERやSX-WINDOW(?)でサポー

トしているGLMファイルに変換してみま

しょう。

それにはまず， GLMのフォーマ ットを知

る必要があります。 といっても，べたデー

タに図2のような16バイ トのヘッダがつい

ているだけです。グラフィックデータは，

緑5ピッ ト，赤 5ピット， 青 5ピット，輝

度1ビットのjJ鼠に lピクセノレ2バイ トてや格

44 Oh!X 1995.1 

44: 国 agel); 
45: return; 
46・ 1
47: I else strmfe( filename， ev[ i J， "PCD" ); 
48: J 
49: if( filen副官[白J==O) ( 
50: usage( J; 
51: return; 
52: ) 
53: fp = fopenl filen出田， "1'b" ); 
54: ifl fp==NULL ) I 
5臼5: p戸rl口叩ntf(刊弘%sが見つかりません o 1=0 
56: retur明;
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1: #include 
2: れ nclude
3: #include 
4 : 

ifl fseekl fp， offset， o ) ){ 
printfl "ファイルシーヴエラーです。ミn l; 
return; 

suprnl日);
for{ i=0;エ<2;i++ ) f1'eadl Y[iJ， 1， xsize， fp ); 
freadl Cb[0J， 1，三size/2，fp 1; 
f1'eadl C1'[白J，1， xsize/2， fp ); 
fo1'l )'=0; y<)'size/2; y++ ) I 
1，1 = ~'名2'
k2 = (y+11%2; 
fo1'lエ=日;i<2; i++ ) f1'ead( Yfl<2毛2+i]，1， xsize， ip); 
f1'eadl Cb[k2J， 1， xsize/2， fp ); 
freadl Cr[k2J， 1， xsize/2， fp ); 
fo1'( i=白; i<2; i++ ) I 
for{ x=xO， j=xO%2; x<xO+仕，;x+t ) { 
if ( Loption==O && x切3==2) continue; 
ifl 1λ唱2)==0 1 1 x==xsize-1 ) ( 
ェf(i==0 11 y==ysize/2-1 ) I 
cb = Cb[klJ[x/2J; c1' = C1'[klJ[x/2J; 
J else { 
cb = (Cb[k1J[x/2J+Cb[k2J[x/2J+1))>1; 
cr = (Cr[klJ[x/2J+Cr[k2J[x/2J+])>> 1; 
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fclose ( fp ); 

usagel) 

printf( "[使用法 JPCDL [/L[XJ J <file国間〉￥n"
"陀Dファイルから 768x 512の厨像を 512x 512に間引いて表示します.￥n"
"/Lオプ ションを指定 すると、間引きを行わず、指定された X座標から事n"
"表示します. (自:ii X 孟 256)￥n" 

<stdlib.h> 
<stdio.h> 
<string.h> 

5 :需define~臥X X 768 
6: 
7: void usage(); 
8: 
9: unsigned char Y[4 J[ ~以X_X ] ;

~ø: unsigned char Cb[2 J[ ~民主[_Xj2 J ;

'11: uns igned char Cr [2 J[出X_Xj2J;
12: 
13: void main( int ac， char本av[J ) 
14・1
15: FlLE *fpl，本fp2;
16 : char pcdr宙服[90J，glmn皿 e[9白J;
17: int i， j， x， y， kl， k2; 



納されています。

早い話が， VRAMそのままですね。とい

うわけで二プログ、ラムはPCDL.Cのf与き出

し先をファイノレにした程度ですので，特に

説明することもないでしょう。

きて， GLMへの変換ができました。が，

笑は作成されたGLMファイノレは， SX-

WINDOWては表示できません。どうやら

SX-WINDOWでI;J:， 512X512より大きな

rrlIi像はちゃんとロードで、きないようて。す。

その辺はね、の立イfじゃないのでほっと いて，

念のためMATIERでの使用法を示してお

きましょう。件iillEおりに表画面に部分ロ

ードしてもし、L、のですが，せっかくなので

仮想l首|而を使って，全iTIIl而ロ ードしましょ

フ。

まず， LUPEの上にあるVIRTUALの4

つのボ、タンのうち，どれてもし、いか らクリ

ックしてみてください。メモリが十分あれ

ば，仮想画面ワインドウが聞くはずです。

そこで検サイズ、を768以上にして OK~ ク

リックし，仮定!画商をR制呆してください。

次にファイノレメ ニューにいき， I直l像jlヲ式を

GLM，対象iilll而を仮想画面にして， PCD2 

GLMで生成されたファイノレをロ ードし ま

す。これで仮想画面に全体が読み込まれた

はずですので二あとは煮るな りがtくな り好

きなよう lこしてください。

. そ似也

今回は768X512のサイズのデータしか扱

いませんでしたが， 192X128や384x 256の

データも， ソースをちょっと いじるfごけてや

対応させることができます。

また，￥PHOTOCD￥OVERVIEW 

PCDには，同じ柑玉造て"$2800から192x 128 

のデータが枚数分詰めて格納されているよ

うですので，イ ンデックスなどを作る際に

は，そちらを利用すると便利かもしれませ

ん。

私もPhotoCDを焼いてみたいんですが，

私自身写真をぬらない人間なので，焼くも

のがないんですよね。PhotoCDを焼くため

に写兵を織るか， それとも)jU~かに撒らせる

か。ぞれが問f辺てやす。

図2 GLMのフォーマット

$OOOO~$0003 識別子 ('G'，'R'，'6'，'S')

$0004~$0007 ファイルエンドまでのノてイ ト書t
(ファイルサイズ-8)

$0008~$OOOB 0に固定(たぶん)

$OOOC~$OOOD Xサイズ
$OOOE ~$OOOF yサイズ
$OOIO~ グラフィックデ-7
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int xsize， ysize; 
long offset; 
int ["， g， b， cb， cr; 
unsigned short dat; 

xsize = 768; 
ysize = 512; 
offset =白x30白00;
printf( "K民凶 PhotoCD町Dto GL¥I Converter￥tl c 1 Isatm-Kik田 hi'l'n"): 
if( ac)=2 && ac<=3 I{ 
strmfe{戸也百四e，av(l]， "陀D" 1; 
ifl ac==2 ) strmfe( glmn師 e，av[l]， "は企1" ); 
else strmfe( glmname， av[2]， "Gυr' 1; 
1 else ( 
usage( 1; 
return; 

fpl = fopen(戸xln田ne，"rb" ); 
if( fpl==NuLL ) ( 
printf( "%sが見っかりません。￥n
return; 

if( fs田 k( fpl， offset， 0 ) 1 ( 
printf( "ファイルシークエラ ーです。￥n"1; 
retu口1;

fp2 = fopen I gl町田me，"t.，1b" ); 
i f ( fp2==l'<1JLL 1 ( 
printf( "%sを作れません。￥n"，glmn邸時 1;
fclose( fpl 1; 
return; 

fputc( 'G'， fp2 ); fputc( 'R'， fp2 1; fputc( '6'， fp2 1; fputc( '5'， fp2 1; 
i = 768t512*2+8; 
f恥:ritel &i， sizeofl int )， 1， fp2 ); 
fputc( o， fp2 ); fputc( 0， fp2 ); fput.c( o， fp2 1; fputc( 0， fp2 ); 
fputc( xsize))8， fp2 ); fputε( xsize， fp2 1; 
fputc( )'size))8， fp2 1; fputc( )'size， fp2 1; 
forl i=O; i<2; i++ 1 freadl Y[i]， 1， xsize， fp1 ); 
fread( Cb[白]， 1， xsize/2， fpl ); 
fread( Cr[O]， 1， xsize/2， fpl ); 
for( y:0; y<ysize/2; y++ ) ( 
)，1 = ，"%2; 
k2 = 1，'+1)%2; 
for(ユ=0; i<2; i++ ) freadl Y[I、2*2+i)，1， xsize， fpl ); 
freadl Cb[k2] ， 1， xsize/2， fpl 1; 
freadl Cr[k2]， 1， xsize/2， fpl 1; 
forl i=O; i<2; i++ ) ( 
for( x=O， j=O; x<xsize; x++ )( 
if( (>:%2)==白 11x==xsize-1 )! 
ifl i==O 11 y==ysize/2-1 ) ( 
cb = Cb[kl]fx/2]; cr = Cr[kl]lx/2]; 
) else ( 
cb = (Cb[kl) [x/2}+Cb[k2] [x/2J+1) ))1; 
cr = !Cr[k1][x/2]+Cr[k2J[x/2]+1)))I; 
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fclose ( fpl ); 
fclose( fp2 ); 

U由民()

P戸玄ru‘1官日n、tf引(
"陀Dフアイルから 7祁68x 512の函 I惚量をGU凶可フアイルに変換します.事n"
"GL'lファイル名を省略すると、 PCDベース名 .Gl1'lになります。 ￥n"

特集 PhotoCDデー?の活用 45 



[精算日割り切って使うCD-円OM

ファイル
刷 g訓 Tatsuya石上達也

最近のCロー円OM上でのグラフィックデータ形式の代表例が
Windowsの標準ク‘ラフィックファイルBMPファイルです

ここではSX-WINDOWでBMPファイルを表示するためのプログラムを作成しました

最近ではCD-ROMソフトがずいぶん揃

ってきました。X68000で直接使えるものは

少ないのですが，たいていのものは，その

容量ぞ生かして大量のデータを収録してい

ます。そういったデータのなかで" X68000 

でも比較的簡単に利用できるものにグラフ

イッ クデータがあります。

fi在来， CD-ROMといえばMacintosh用の

ものが多かったのですが，特に最近l阪をき

かせているのが羽Tindows用のCD-ROMで

す。これはCD-ROMドライノfがあれば

X68000でも直接読めますし，入手も簡単で、

す。この記事てはグラフィ ックデータ形式

のなかでも 主にマイクロソフ ト社のOSで

使われているDIB形式，通称、BMPファイノレ

と呼ばれているものについて説明します。

具体的には1994年 8月号で発表したSX-

picsliceをBMPファイノレ対応にしました。

大すj志フ ァイノレがPICt.ごけで‘はなくなったの

で¥ 名前もSX-slice!:改めました。

圃 クラフイツク圃の表示

SX-WINDOWでは， コントローノレノ叶、

/レから 「背景選択」を実行する ことに より，

壁紙を自由に変更することができます。

普通li方眼模様やタイノレ模様を壁紙と し

て使用するのですが，こ の ときPAT4形式

のグラフィックデータを使用することがで

きます(パターンエテVタで表示→ 「コピ

BMPを壁紙に
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一」メニューでクリップボードへ転送→「背

景選択」へぺース卜)。

で，なぜだかは知らないのですが， ここ

で16X16ドットの大きさの透明なパターン

を背景として用いると，背景(テキス 卜画

面)が透けてグラフィック画面が表示され

るようになります。

この作業を行っておけば， グラフィ ック

|直iT面を壁紙として使用することができるよ

うになるわけです。SX-picsliceは直接G-
RAMにPICデータを表示する ツールでし

たが，今回はBMPも表示できるように拡張

するわけです。

. 使い方

掲載さ れたリストと「もみじ狩りPRO-

68KJに収録されているSX-picsliceのソー

スからpicslice.c，picslice.hを抜き 出し て

makeすれば実行ファイノレがで、きあがりま

す。

プログラムの実行には， SX -picslice !:同

様にコマン ドラインからパラメータを与え

る方法し SX-BASICからタス ク間通信に

より命令する方法の2種類あります。 以下

に，必要な苦11分を再掲載します。

.コマンドラインから

-fファイル名

与えられたファイノレ名て、示されるファイ

ノレを表示します。

.SX-BASICから

FILEファイJレ名

与えられたファイノレ名で示されるフ ァイ

ノレを表示します。

例)int id 

id=fock("sxpics.x") 

sendmes(id， "FILE cc.pic") 

SHOW 

SX -sliceのウイン ドワ を表示します。す

でに表示されている場合はなにも起こ りま

せん。

HIDE 

SX -sliceのウイン ドウ を隠します。すで、

に隠れている場合には，なにも起こりませ

ん。

RASTER 

SX-sliceは， 一定幅のラスターを処理す

るごとに制御をSX-WINDOWに返します

が，その|隔を指定 します。ここに512を指定

すると 1画面分一度に展開するようになり

ます。

QUIT もしくは END 

SX-slic巴を終了 しま す。

* * * 
ついでに複数のSX-slic巴を起動した場合

の動作について解説します。

SX-sliceは， X68000のグラフィック画面

を，ウ イン ドウ情報に関係なく 1枚の摘匝l

領域として扱います。描画領域がひとつし

かないので， SX-sliceが複数あっても意味

例)id=fock(、xpics.x-fcc.picつ がありません (FM音源がひとつしかない

-vO のにサウン ドプレイヤーが後数あっても窓

起動後，SX-sliceのウイン ドウを開きま l床がないのと同様)。

せん。 2つE'I以降のSX-sliceは，

-r数{直 ・コマンドラインにノfラメータが与えられ

SX-sliceは， 一定帽のラスターを処理す ていなかった場合

るごとに制御をSX-WINDOWに返 します →直ちに終了。

が，その帽を指定します。ここに512を指定 ・コマン ドラ インにパラメ ータが与えられ

すると 1画面分一度に展附するようになり ていた場合

ます。 →すで、に起動されているSX-sliceに対し，

例)id = fock("sxpics.x -r10") タスク間通信を用いて，自分に与えられた



パラメータを託して，終了。

というように動作します。

ISMPファイルについて

X68000ユーザーのなかには， BMPフア

し表示 します。

よほど特殊なものでない限り，たいてい

のBMPファイノレは表示できるはずです。

ISMPファイルのフォーマツ卜

イノレと聞いでもあまりピンとこない方もい BMPフォーマットは，大まかに見て，

るかもしれません。 FileH巴ader

BMPファイノレとはマイクロソフト社の Bitmap Information Header 

制定したグラフィ ックデータのフォーマッ Image Data 

トで， 主にWindowsやOS/2で、グラフィッ の3要素から構成されています。

クを扱う場合に使用されます。 .FileHeader 

Windows ver.l. 0 (発表はIBM版が1985 ファイノレそのものに関するデータです。

年7月， PC-9801版が1987年 6月)からすで C言語の構造体で記述すると，以下のよう

に採用されており，長い歴史と共に，いく

つかのパージョンが存在します(分類は参

考文献1による)。

.05/2 ver.l.x用

グラフィックの物理的なデータ (縦，械

の大きさ，使用プレーン， 1ドットあたり

の使用バイト数) しか待っていない。よっ

て，異なるアスペク 卜比(縦横より を持つ

テ川スプレイ聞での可搬性がない。また，

デ、ータの圧縮を行わない。

.Windows ver.3. x用

OS/2 ver.l. x!rlに比べ，テV スプレイの

アスペクト比を表すデータ (1mあたり，

何ドット存在するか)，使用色数，その色の

になります。

typedef struct 

tagBIT恥ilAPFILEHEADER

WORD Type; 

DWORD Size; 

WORD Reserved1 ; 

WORD Reserved2 ; 

DWORD OffBits; 

} BITMAPFILEHEADER 

Type 

Windows 1. x/2 . X用のBMPファイノレで

は常に 0，Windows 3.x/OS/2用のBMP

ファイノレでは， BMPファイノレて‘あることを

表すOx4d42(上位と下位をひっく り返し

なかでも重要な色の数を表すデータが追加 て， ASCIIコードてや表すと iBMJ)が入っ

されている。このため，アスペク 卜比や， ています。現在，流通しているBMPファイ

同時発光可能色数の異なるディスプレイ間 ノレのすべ、てが後者であると考えてよいでし

でも データの共有が可能。また，ランレン ょう (SX-sliceも前者については， サポー

グス方式のアノレゴリズ、ムが採用され，デー 卜してい ません)。

タの圧縮が可能となっている。 Size

.05/2 ver.2. x周 ファイノレの物理的な大きさが入っ ていま

Windows ver.3 . X用に比べ，テYスプレ す。コマ ンドシェノレからdirしたときに表示

イの分解能を表す数値の単位が選べるよう される大きさと同じものです。

になった，中間色を表すアノレゴリズムが選 Reserved1， Reserved2 

べるようになった，アプリケーションが独 拡張用に予約されています。現在，値は

自に使用できる変数領域が予約された，な 慣に 0でなければなりません。

どの拡張が施されている。

し以上のような種類のフォーマットが

あるのですが，すべてサポー卜 するのは大

変ですし，現在ではほとんど使われなくな

った ものもあります。そこで今回は，

Windows3.x用

非圧縮

のもののみをサポートすることにしました。

以上の粂件を満たせば， 16色データだろう

が， 16777216色データ(=224。通常は

True color t呼ばれています)t.ごろうが，
どのようなサイ ズのデータだろうが，すべ

て自動的に拡大/縮小，減色処理を行ったう

えで512x 512ドット，32768色データに変換

OffBits 

ファイノレの先頭からImageData へのオ

フセッ トが収められています。

.Sitmap Information Header 

ビットマップ情幸良に関する補助的なデー

タです。うまく活用すればデノfイス に非依

存な環境を構築できます。ただし， X68000 

の動作環境が何種類もないので， SX-slice 

ではあまり利用していません。

また，このデータはWindows3.xffl t 
OS/2用では若干異なっており， プログラム

で区別が必要です。このデータを用いたデ

バイス非依存な BMPファイノレを特に

DIB(Device Independent BMP)というよ

うです.

. Windows 3.0用

typedef struct 

tagBITMAPINFOHEADER 

DWORD Siz巴;

D羽TORD Width; 

DWORD Height; 

WORD Planes; 

WORD BitCount; 

DWORD Compression; 

DWORD Sizelmage; 

DWORD XPelsPer Meter; 

DWORD XPelsPerMeter; 

DWORD ClrUsed; 

DWORD Clrlmportant; 

BITMAPINFOHEADER; 

・OS/21. X 用

typedef struct 

tagBITMAPINFOHEADER 

DWORD Size; 

WORD Width; 

WORD Height; 

WORD Planes; 

BITMAPINFOHEADER; 

・OS/22.x用

typedef struct 

tagBITMAPINFOHEADER 

DWORD Size; 

WORD Width; 

WORD Height; 

WORD Planes; 

WORD BitCount; 

DWORD Compression; 

DWORD Sizelmage; 

D羽TORD XP巴lsPerMeter;

DWORD YPelsPerMet巴r;

DWORD ClrUsed; 

DWORD Clr lmportant; 

WORD Units; 

WORD Reserved; 

WORD R巴ndering;

DWORD Size1 ; 

DWORD Size2 ; 

DWORD ColorEncoding; 

D羽TORD Identifier; 

BITMAPINFOHEADER; 

Size 

BITMAPINFOHEADERの大きさが入

っています。この値でBMPファイノレがどの

OS用で、あるかを判断します。SizeとOSと

の対応は以下のとおりです。

Size = 12 OS/2 1. X 
Size = 40 Windows 3. X 

Size = 64 OS/2 2.x 

特集 BMPファイルを表示する 47 



Width， Height 

表示しようとするグラフィックデータの

(1陥，高さ)がドット単位で収められていま

す。WindowsとOS/2では，このデータを表

すのに必要なバイト数が異なるので注意が

必要です。

Planes 

表示しようとするグラフイツクデータの

イ史用プレーン数が収められています。

SX-sliceて1まplane=1以外のグラフイツ

クデータ(複数のグラフィックデータの重

ね合わせにより構成されているもの)はサ

ポー卜していません。

BitCount 

1ドットを表すのに何ビットを使用して

いるかそ表します。具体的には，

BitCount = 1 2色(白黒|画像)

BitCount = 4 16色

BitCount = 8 256色

BitCount = 24 16777216色

となっています。

Compression 

使用している圧縮アルゴリズムです。

Compression = 0 ~Iö圧縮

Compression = 1 RLE8 

Compression = 2 RLE4 

となっています。アルゴリズムの具体的な

内容については後述します。SX-sliceてやは

Compressi on = 0のファイノレのみサポー卜

しています。

Sizelmage 

Image Dataの大きさが入っています。

XPelsPer Meter， YPelsPer Meter 

ディスプレイのX，Y方向の分解能が入

っています。上手に使うと，テ、、パイス非依

存なデータの活用ができます。

ClrUsed 

必要な色変換テーフツレの大きさが入って

います。

…・はずですが， 手元にあったファイノレ

では，ほとんどのものが， ここに Oを代入

図1 BMPファイルの走査の方法

③ ι一一一一一一ニ9①，...o 

※一般の (X， y)座標系とは y方向の
取り方が逆になります。
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していました。SX-sliceてーは，

clrUsed=(offBits-Size-14) /4 

とすることにより，色変換テーブノレの大き

さを求めています (14= sizeof(BITMAP 

FILEHEADER)， 4 = siz巴of(RGBQUAD)

です)。

ClrUsed= 0の場合， Image DataはB，G，

Rの)1頃に そのまま入って います。色変換テ

ーブノレは必要ありません。

ClrUsed宇 Oの場合，ClrUsedに代入され

た数だけ色変換テーブノレを用意しなければ

なりません。

Clrlmportant 

使用されている色のなかでも，特に重要

な色の数を示しています。16色しか発色で

きないビデオカードてー256色のデータを表

示する場合な Eに用いられるのではないか

と思われます。X68000のグラフィック画面

I.:J:， R， G， Bそれそやれの使用データ数に

偏りがないので， SX-sliceて日はこのI頁を~!I，F;

ヰ兄しています。

Units 

分解能を表す数値単位のようです。詳細

はわかりません。

Reserved 

将来の拡張に備えて予約されています。

現在のところ，常に 0です。

Rendering， Size 1， Size2 

BMPファイノレでハーフトーンを用いる

ときに使用されるようです。詳細はわかり

ません。

ColorEncoding 

カラーテーブノレのフォーマットを表して

います。現在，常に 0のようです。

Identifier 

アプリケーションが自民lにイ史用してよい

ことになっているようて悼す。

.Color Table 

図2 BMPファイルの構成

File Header 

Information Header 

(Color Table) 

Image Data 

※Color Tableがない場合もあります。

BitCount羊24，かつ， ClrUs巴dヰ Oの場

合， Bitmap Informationの直後に色変換用

のカラーテーフツレが)1又められています。

• OS/2 l.x用

typ巴defstruct tagRGBTRIPLE 

BYTE Blue; 

BYTE Green; 

BYTE Red; 

} RGBTRIPLE; 

• Windows 3. x， OS/2 2. X用

typedef struct tagRGBQUAD 

BYTE Bluに

BYTE Gr巴en;

BYTE Red; 

BYTE R巴served;

} RGBQUAD; 

いちばん初めにくるテーブノレがカラー

No=Oで示される色のR，G，B成分という

ことになります。以下，カラーNo=l，2，・

と収められ， ClrUsedて、示された色数分続

きます。

ちなみに，ここでのReservedには常に O

が収められているようです。

.Image Data 

カラー変換テーブノレがない場合はBlu巴，

Green， Redの順に lバイトずつ収められ

ていますので¥そのまま 1ドットずつ表示

していきます。

カラ 一変換テーブノレがある場合はBit

Countピッ ト=1ドットですので，その伎

に相当する R，G，B成分をカラ一変換テー

ブノレにより求め， その色を表示します。

プログラムについて

BMPファイノレはそんなに複雑なフォー

マッ トではありませんし，そのローダを再

利用する場面がそう多くあるとは思えませ

ん。

SX -picsliceのように独立したライブラ

リとするのが理想的ですが，今回は， SX-

picslic巴と使用変数をある程度共有化す る

にとどめています。

共有している変数は， picslice.h中て、定義

された構造体 picsliceinfoは以下のとおり

です。

filehandle ファイノレノ、ンドノレ

filebuf 読み込みバッフア

filebufsize filebufの大きさ

currentbyte filebufJニのREAD位震

ファイノレの読み込みに|刻しては，先頭か

ら必要な分だけを取ってくるようにしてメ



ましたが， compression = 2のBMPファイ

ノレは 1バイ ト=2ドットで扱います。上

位ビッ ト，下位ビットの)1頂に必要な長さ分，

繰り返 し)友関します。

例)06 12 

→ 01 02 01 02 01 02 

0・0・0・0・0・0・0・0・0・0・0・0・0・O・C・G・O・
C・O・0・O・C・0・0・0・0・C・O・C・O・O・C・0・0・
0・O・C・O・C・G・O・0・0・0・0・0・0・O・C・0・0・
0・0・0・0・0・0・O・G・0・0・0・O・G・O・C・O・C・
0・0・0・0・0・0・0・o.。

モリ使用量を最小限に抑えるのがsliceの

主旨なのですが， 一部のMOやCD-ROMの

ように，制切れのシーケンシヤノレリ ー ドに

対してあまりスピードがJ切符できないデノf

イスを考慮し，あえてそのような方式をと

っていません。ファイノレをオープンする と，

一気にメモリ上のバッフアに読み込み， 必

要なデータはそのバッフアから読んで表示

が終わったらパッファを破棄するという方

法をと っています。

ヘンダ解析の様子

この方法は，

のようなタイリング(このページは基本的

に白黒ですが，少し目を離してみると，こ

の配色は灰色に見えてきます。このように

少ない色数て二見せかけの色数を増やす方

法です。ちなみに， リス トが掲載されてい

るところも，虫眼鏡で見れば，上のような

模様の集まりであるのがわかると思いま

す)に対して，有効だと忠、います。

ただ， この圧縮は 4ビットを超えるデー

タを圧縮できません。つまり， 16色以下の

絵に対 してのみ有効となります。この形式

のBMPファイノレは実際にほとん E存在し

ないわけで， SX-sliceてやはサポー卜 してい

ません。

実際のBMPファ，イノκで:は，compression 

=1だった場合，まさにこのような圧縮方法

が採用されています。

このような圧縮方法は同じデータが連続

して再現される場合にきわめて有効です。

BMPファイノレは画像を扱うフ ァイノレて、、す

ので，色変化の少ない絵(アニメ調， シル

クスク リーン誹lのもの)に対してこの圧縮

法は有効です。

ただし，

01 02 03 04 05 06 

のように変化の激しいデータ列1.:1:，

01 01 01 02 01 03 01 04 01 05 01 

SX-sliceのプログラムは，以下のツーノレ

を用いて作成しました。制作者の方々に感

謝します。

謝辞

gcc ver. l. 00 Toolれ Basedon 1.42 

HAS ver.2. 25 

HLK ver.2. 27 

また，SX-WINDOWの背景を透明にす

る方法に関しては， grroot.x (箕浦真氏作

成)を参考に しました。
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特集 BMPファイルを表示する

1: # SX-Slice作成問のメ イ ク7γ イル
2 
3: EX下，
4: C SW 

5: C口isJS
6: C [，[B'; 
7: C H 
8 
9: %η: : %.r. S(C_Hl 
10: gcc引 C_SW) $< 

11 
12: $(下部司El:S(C OBJSl 
山、 hlk -1 -0 5(EX子l)γ 引にLIBSl

06 

とランレングス圧縮をかけても，データ量

を増やすだけですので、意味がありません。

また，普通に使っている分には奇数番目

の値 (似数番目の値がいくつ続くかを示し

ている数値)はOになりませんから， ここ

の部分も無駄です。

ですから奇数番目の値=0のときに特別

な意味あいを持たせ，ランレングス圧縮を

かけたり，かけないようにしたりして，

BMPファイルが無駄に大きくならないよ

うにします。

0， O!:.データが続いていたら，

インはJ冬了。

0， 1!:.データが続いていたら，画像デ

ータはtq.了。
0， 2とデータが続いていた ら，その次

に， X， Yを表す 2バイトデータが続いて

いるので，走査点を右にXドッ ト，上にY

ドッ トずらす。

0の次に， 3 -255のf直がきたら，その値
の分だけ，ランレングス圧

縮をかけないデータが続い

ただし， データが奇数イlulの

ときは 1バイト意味のな

いデータが続〈 。

WIJ) 00 03 45 56 67 00 

→ 45 56 67 

以 !こでは，データを lバ

イ ト=1ドットで扱ってい

SX-sliceの制作に先立って，私の作った

ヘッダ部分を解析するプログラムも紹介し

ます。MATIERの現パージョンて"は，まだ

BMPファイノレのロード/セーブなどはでき

ないようですので，なにかの役に立っかも

しれません (セーブはできませんが，ロー

ドだけなら， SX-sliceで':}laii!I1→リセッ ト→
MATIERを起動という手順てや読むには読

めます)。最近は640X480ドットにと どまら

ず， 1280 x 1024ドットな Eという l直11象デー
タも出回っているようて。すから，このフ。ロ

グ、ラムを参考に， MATIERの仮想画而に ロ

ード/セーブするプログラムを作成するの

も而臼いかも しれません。

また， MATIERのように多機能なグラフ

イツクツーノレになると，紙lをヲI(・円を干前

しなどに儲まらず，指定範囲をぼかす・

メッシュ変形をかけるなどといった機能を

使えます。こうなるとーから絵ぞ描 くだけ

ではなく，既存のデータをつなぎあわせる

という方法が使えます。

おまけ

そのラ

ランレングスについて

今回はサポート しませんでしたが， BMP

ファイノレのなかにはランレングス(Run-

Length)法を用L、て圧縮したものも存在 し

ます。

たとえば，

00 00 00 00 00 00 01 01 01 01 

てや示されるような画像データがあった場合，

6個の00

1:.， 

4佃の01

tいう情報に変換したほうがメ モリ 使用量
が少な〈て有利です。このような，

00 00 00 00 00 00 01 01 01 01 

↓ 

06 00 04 01 

い、うような変換をランレングス圧縮とい

います。
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y-ー;
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剖刷出lude.制・lice.h"
22 
23: chftr _5油 ernelα:mn[J :. 5沿号制尼L: μ カーキル起動コマンド
24 
25: /・

" ・グローパル密政
2; ・J
28: Wi r首d，，，・windω~Ptr:
29:際:X)LE/¥."Jacti¥'eFlagj 
'0・阪X>LEANdrt"，~lng; 
31: TsEvenl ev旬、l;
32: inl event}!a皐k:
33: int crrorCode; 
34: 9XlLf.AN cr叫FloJl:
35: chl¥r fi Lena鵬 190)。
36: Int Yj 
37: !nt dy; 
38: 0回 目λN 、iliibleFl叫 1
39: picslit."einfo poi; 
'0守
41:旬酔def cn酬{
~2: F1.._PIC， 
43: FL B.'1P 
叫 IF1LDαND:
-15: .ilnmm fiJekind; 

'6 
府内パヴファのサイズ flIl l~: バイト}り
柑 ，define Ftは臥J四日E .¥096 
<9・uefinc CJ机IN強JFSlZE 8196 
50 
51μ 分割ロードのー回あたりのラスタ絞り
52:・define RAST主R • 
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砂風邪をひきました。「パカではなかったんt:1 1:.ホ ッとしました。
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270: SUPERI8p); 
271・)
272: 
273: void 
2;4: Rnt.胎冊目叫¥'oid) 
275: f 
2;6 μ 描闘終了り
277: ~tlPtrniSpo8el( Po int.P.r I回しfile加f1: 
2;8: r喝しfHebuf ::. I¥'ULL; 
279・ 怜仇rDiopoael(Pointer I四 lorP81);
280: colorPnl::. Nl足ム，
281: d間同n'ヱ FA1SE:
282: lI.!'sl.'(】間同11:
283: I 
2a4: 
285: int 
286: c.-tColorl void 1 
287: I 
28凶 short c: 
289: 
290: 9wilchlbilcl丸町Ll I
291: c官LSe1: 
292・
293 
294 
295 
296 
29; 
298: 
299・
300: 
'01 
302 

'0' 304 
305 
306 
301: 

'0. 
30当
310 
311: 
312 
313: 
314・

315: I 
316: 
311: H(clctJser幻{
318: relurnlcolorPl:tllcJI; 
319: I else ( 
320 ・hort r， g， b; 
32J; b :.同i.fi1.e凶 ff戸 i.curl明 tbyteH!I 11 << (bILcount/3 -5)): 
3止 . ~凹i. fllewf[抑止 cu町cnlbyte-++J I (1 (( (bl同叫/3-5));
323: r :: psi.fileb.If[T溜 i.ClJrrenLbyte++j/ (I << Ibitc。同時/3-5)); 
32.1: r包:turnl(Ji・ OxiJOOφr・Ox20• b) • 21; 
:125・}
325: I 
327: 
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iflleftDetn &. 0，(80) C :: 1; 
else 
leflDala <(:. 1; 
b，e叫日

c = 0; 

cusc ~ 
if(--leftBits (:. 0) ( 

left.t6ta. ;:戸i.f i1 e凶町田 1. curr~出yt引φ1:
leftBil!t :: 2; 
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 C聞 e8 
c ~凹t 口10凶r{問i.currenlbyleHl; 
b問山，

r.U8C 2.1 
dcfnull 

c :. 0; 
b同油，

328: inl 
329: Get2Byles(void 1 
33D: I 
:131: inl retj 
332 
333 同も=開しfile加 f{psi.cu円、entbyteHJ; 
334 同 t+= pHl.fllebuflJ副 .currentb，円肘叶同叫DO;
335 同 lUITI(rel);
336: I 
337 
338: lnt 
339: Get4Bytes(、oidI 
340・i
341: int reti 
342ω 

343: rcl::匝 I.Olebuf[凹 i田 r同叫byte++l;
'" 同 t+:: psi. filebuf【凹i.currenlbyle+吋刊x100;
3.15: rct += psJ. filebuf[ 同 i.αJrrenlby乞..φ]刊誌IDOOO;
3.16・四t+=凹 i.filebuf[開i.currenlbyte++ J *0x 1000000; 
34，・ retur1l1rl~l) 。
3.J8: ， 
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5
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 59・int
別:lN1inlvoユd)
61: I 
62 
63 はいinit()) I 川初期化地理を行う り
6' 由。..ErrDio.l。刷れ μ エラーダイアロ グを表示する り
65: cndFltlg :.胃UE;/.終了フラグをセットずる り
66: I else-( 
67: short taskIO;:. 0; ノ・タスク lD'/ 
68: do I 
69・

0
1
2
3
4
5
6
7
 

7
7
7
7
7
7
7
7
 

taskID ::百Fir凶Tokn(叫s:-.:sli凹 .x"，tn!lklDJ; 
I ，.-hile(t.altkID =:: TSGetIO()); 
iftto.skID > 0) Iμ すでに起働されている織合り

ift fllena鵬 (oJ1 SCf'ItI喰'1'"曲1D，"FILE Xo"， filen:ll7副，
自叫円Oi::暗闇; /. .. 7フラグをセットする り

1 el田 {
if(f11crwne(町)1咽 dFll叫 fl1enome); 
W科Shou(windCNPtr); 
叫叫blcFl珂=守祖JF.;

78 
79・ 1
師 if( !endFllli{帥 vislbleFLagl鳩ISh酬{叫国酬Ptr)i
81 
82 
83 
84: 
85 
86: 
87: 
88: 

89: 
90 
91 
92 
93 
9. 
95 
96 
97: 
98 
99 
100 
101: 
102 
103 
104・
105 
106 

J・終了フラグがセットされるまでルーフするり
刈nlte (!endFlogl I 

erl"Otぐode;: 0; 川エラーコードをクリアする り
/・~スクマンからイベントを取 18 するり
TSEvef、tAvail(evenUli.U¥k，&.e¥"ent)i 
J・自分をカレントグラフにするり
CiMSetGraJ昔、凶礼団加Plr-)grn肉):
ノ・各イベントに対応した処視を行うり
8whch tevenl.to.wnall I 
αlSe E_描 L[O'!'N: /・マウス Iiボタンダウンイペントり

~LDO叫"\E'Vent( 1; 
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107: case E S¥'STD12 
108: syste偶Eventl); 
109: brc凶幻
110: I 
111: lf (errorCcde !::. 0) 川エラーが発生したか? り
112 曲。ωErrUial。副)， μ エラーダイアログを夜尿するり
113: I 

lJ.l: /・8・7手続きを行うり
115: endProc{{errorl':ocle::.::. 0) '1田町一SIX:CESS: EXIT_FAIIよ取引，
116 
117: 開 turn0; 
118: ， 
ll9 
120・/'$".，....・・・・・・・uuu，・・・s・・・・UftUttttUU$tt"'..，Ui・".・・・e・・・..・・・e・H
悶)， ・inil(1: 初期化路慢
J22: uur・・tttut・..・・・・a・..・・・UI*，Uft"・...・・s・・・・・・・・・・・a・・HUUU.，・IUU'tl
m ・凝り省医四品N '" TRUE 初期化成功
124 ・ = F，川.sE 初期化失敗<117 ) 
)25 ・ ill1l 共通置般の初期化.ア ボー ト盟理問磁の脂定、ウインドウの作成と
126 ・ f!!示令どを行う.
127 ・/
128: EOJlE.制
129: initlvoidl 
1:10: ( 
>31 叫同前Ptr:; t.'UI.J..; μ ウインドウポインタ り
>32 回liveF1aa= F，¥l.sE; μ アクティプフラグ り
133: dr$wlrllt :;: FAl.SE; 
13.1: eVf!nll'包sk'" EVENfHASK; 戸イベントマスク り
135: err酒r色調de:; 0; μ エラーコード り
136: er叫Fla.g:; F，刈..5E; μ 終了フラグ り
137: dy :;: RASTE漫，
138: visibleFlag = "oAl..SE; 
139: 
"0 官 Set.Ab。凶作同骨OC，町UoI;/tアボート処覆聞搬を世定する り
141 
1<12: げ (1.0刷潟n<臥:Yeri)}( 5前回， 1川 5 Xシステムのパージ習ノを取得するり
(.13・ 町四目。de:;: 1; /・バ ー ジロンが古 い り

'" 問tur:nFALSE; 川失敗したのでFM.SEを迫す り
145: 1 
¥.16 
147: [f (!c同steWind前(J) ( μ ウインドウを作成する り
"8 町問問。de= 2iμ 作成できなかった り
1旧 relurnFAlS町 内失敗したのでFAlsEを過す り
150: I 
151: 
152・ R町 ovSize(1; 
153 同turnnnJE; ハ成功したのでTRl'Ei'返す り
15-': I 
155 
156: /・・H・・・・・11t..，，.・・""1，*'・・・・・・・・・・H・・'HtHUt・・・H・H・・・・H・・・・・8・・・・・H・
157: 1" c同ate恥出凹Il ウインドウの作成
158: ，・・・・・・・・8・・......u・...・・・・s・ISt，.t・・・・・・・e・s・・e・‘・・・*HUH・・・・・・e・・・.....・・・
159: t戻り舗 。0C0f.品N ~叩UE ， 作成成功
160: ・ :;: FAlSE: 作成失敗<11 7 ) 
161 ・J
162 阪X)LEAN
163: cr四困同国刷(vold) 
1侭唱 { 
165: inl pnl'1師F1ags; J・パラメータの IJ鰻 ./ 
166‘ """t問 .
161: Task ta誠心 パタスク管理テープル ‘1 168・
169・ slAtlc Rect叫nSize'"I 0， 0，旧N_H，WIN_V 1;μ ウイン ドウサイズり
170 
17( 

172 
173 
IH 
175: 
¥76 

百CetTdb(i.t.a拙，百司C附 )， μ タスク管理テー 7/レを..仰するり
p，"官民H時5:; TSTe.kePorom{ 内コマンドラインを解腕する り

t.askα-曲叫/.コマンドライン ・/
&re， /t m定されたウインドウ位慣 り
間u.， /. fI: tt文字列を IA納しない り
0， /・アドレステープ1¥，を保存しないり

¥jj ヘ;uu" ハアドレステープルを作成しないり
げ8 叩1ふれ ハポインタを幡保しない り
179: if (川田rnmFlaa:sl 1)) I ハウィ μ ドウ位置の指定があるか?り
180 パない喝合、システムからウインドウの左上陸微を取得するり
181: rc :;: winSize; 
182: GiSlidelk!ct(&_同，百Getl4i国出向副"，
).3 } 

，.， 
185 
186: 

叫nd~Ptr :;除町~n <

NLlム.
μ ウイン ドウをオープンする り

IBi 
188 
189・
190 
191: 
<92 
193 

&同，
""lNTITLE， 
f，¥LSE， 
町時明'D2<<4， 
h千'''''''安osr，
1l1I!E， 
1'SGcLID()) ; 

μ ウインドウポインタ会礎保するり
ハウインドウの仮示位置 ・/
/'ウイノドウタイト'レ ・/
μ オーフン時に桶衝し'"い り
μ タイトルの広い様噂ウィン lウり
/・ー寄附 に表示する り
/・クローズボタンを i質問する ・/
f・自分のタスク 1D 1/ 

19.1: if い~ind~rt.r ::'" NULL) 
195: retum f，川..5E;
6.95: 
)97 
19B: 1 

'99 

N!tum 'JRUE; 

μ 失敗したのであ¥LSEを遁す ./ 

/. )itJ)Jしたので11札厄を通す ./ 

200: /・・・・・・・*'U・‘・・・..・..‘・・・・・'u，・・・..・・8・・"・・・，"ItUtl・・・・・・・・・・・・・a・8・‘・・・・e
回1: .岡山~'TIE...en t.(I: マ ウ ス左，y.~ンダウンイベント処理
202 ・.tu'''，Utt・a・・・・・8・・・s・・・・...・8・・・・・・・・1"""・・・・・・a・・・・・s・...・・・・・e・・a・・・
2Q3: t i.主釈 。
204: ・ウインドウ上でマウスの左ボタンが仰された鳩合の姐唄を行う.
205 ・この処理でクローズボタンによる終了‘ウインドウの移動が可能と令ります.
206: *1 
207:、!削d
208 司鴎uk持mEvent{void) 
2Q9: ( 
ZlO: int. pnrtCodei /.ウインドウのパートコード り

/・テンポラ リウ インドウポインタ・/211: Wind。ωhl('emp;
212: 
213 

'"・215 
/・イベン トが 8分のウインドウか? *1 
if<臥'ent.ev.崎、抽 la.n:;::;: wir叫加Plr) I 

216 
217 
218 
219 
220 
221 
222: 
223 
22.1 
225 
226 
227 
228・
229: 
230 
231: ) 
232: I 
233 
2:)4: ¥'oid 

円ウインドウがイシアクティフで、 .OPr， Iキーが押されてないか。./
if (!activeFlag U ! (event.e¥l.hOlI & /KS_OP'fl I l<S_XFI))) ( 

1 

/.ウイ ンドウをアクティプにする./
"'!'lSel田叫windO"lPtr)
ハボタンが仰された喝所のバートコー 1を取得するり
yョIlrt.C匂de'" 'wMFir曹三¥cvent.e¥，.I<here.>.:_y，&:1.'守~p)
川タイ).)レバ ー 以外か を，ずタンが橿されたかのり
if (parlCode !: W_U.1)RAG 11 !El'fi.Still()) 

開 turn;

μ マウスのボタンが仰されている問 ウ イ ンドワの d楓 111'唱をシス
・テムに任せて.ボタンがa置された向島所の川ートコードを四回得する、，
partCodc :;: SXCIlLJWi団、II叫 国脚Pll'，&event); 
if l[lsr出国C ::凡11にI.OSE)円クロ m ズ"'1'ンか。 り

endF16& '" 1WE; l'終了フラグをセットする り

235: idLeEvcnlt¥'oid ) 
2:16: t 
2:17: iftd四叫n，g=:;: f，紙.s町 四lum;
238 
239: if(fllel山凶:;=皿，_PICI( 
2'10: drawPJC() i 
2<11: ， c1se i f( fih!kiT叫:;:;:FL_stolP) [ 
2.12: drawDNPt ); 
2.13: 1 
24'1: ， 

52 Oh!X 1995.1 

2，15: 
2.16 νold 
2H: d回岬Jc;tvold)
21f1: ( 
2'19: 1nt ・p，ret; 
250 
251 μ スーパパイザモード 10戸IW)(こ直111.き込むたの， ./ 
25包 sp= SUl咽1(0 )。
253 
25.1 ハローデインクのメイ J ル ープり
255: rct '" picallc:elD6d( "fl9i， lu抽 iined曲。円・"Ox叩>000・y・1024)，dy ，; 
256: y +:;: dy; 
257: 8ωilch ( r'et ) I 
258 岡田 PICSLIC仁間待"'，・
259: bre拘k;
26l¥: caoc PICSI~IÇE 1宮Ti!1INベ.TE:
261: 回目別CSLICF.血.EAD:
262: 1':渇~e PICS日CE区別自宅Fl.O<
263: 1・l受給米り
26.1: mp廿01町lOse(psi. file凶 f); 
265: psLfiJebuf '"肌JLLj
2fiS: ~t'lPtrDie l調ose ( 田 I . cha川出f 1; 
267 凹 i.chainbuf :;: NULLi 
268: H(，沼i.fileh同ndle1 I 
269: 相 ctose(押し口凶、ancUel;
270‘同1.fUehandle :;: 0; 
271: ) 
272: drowil'IJ :; F，¥LSE; 
213: dml.(;rn同(1;
274: b閉山i
2τ5: ) 

276 μ ユーザモードり
277: SUP血 /sp ) i 
278・}
279 
280: IUt.It"...tttUIHU.'UtUu.IUtutt・・・・・・・傘・，・・・・・・..u・・・・・8・・・UU'・e・・e・
281: t key[lo‘.nE¥，cnl(J キーダウンイベン ト処理
282: ，‘・・・s・・"""'1.・・e・8・・・・・・・8・・t.UUUUtttU.f;UtlHU:UU・・・・・・・・・・..・..，・・・・
2A3: t 11: ffl: OPJ'.H'Q'キ ーでの終了姐慢を行う .
2a~ : '1 
285 、匂Id
286: kcyDo刷、fxent(、ι。id) 
287: I 
288: int short.(.¥パ， ハショートカットキー り
289 
290: if (evcnt.c¥'.h開&mS_Or'l'l 1回町1)) 1μ QPT，]キーが仰 されたか 0 ・/
291 μ キー入力しだ文字を大文字に E換するり
292: short..印t=t飢明、er((inl}evenl.ev.wh圏、.key.o.scii);
293: i f (sharlCulロ 'Q') 川終 7か? り
294: eodFla" :; TRUE; l' .. 1フラグをセットずる り
295: 
296: J 
297 
298: I"lft*'・a・・・・・・・・・・・8・・・・・・・・・HUII・s・・・s・8・・..・g・・・・・.."..lllfUfltlt・・・・・・
299 ・u同.teE、Cf¥t.()。 アップデ ート島 理
300 ・・・・・・"UUttUtt・s・・tUtttt1U1・...・・・・・・・a・e・e・・・・・・・・・・・uuu.Ut・...lftU
30< ・注釈。
302 ・アッフ・デ-，処罰聖としてウインドウ内密告を錨画する.
303 ・この処理委日わないと. l1l分より下のウイン ドウのアップデ ート やアイドル
30-1 ・イベントの略哩ができ傘〈なります.
305 ・/
306: void 
307: u同川cEvenllvoid) 
308: I 
309: 1・イベントが自分のウ インドウか?り
310: if (event . ev. Io""国 . ~in :;::; windowPt.r) I 
311: ¥ot何回atel同団加Ptr);μγ ップデートを開始 す る り
312: drnl.(;m凶()菅 川ウイ ン ドウ内a院を 1;罰する り
313: "l'lIpd凶vcr(凶ndowPlr);円ア ザフデー トを終了する り
3U: I 
315: I 
316 
317: I・・・・・8・tUlttttttt.，..・a・・8・・f.It"I.'U'"・a・・UI.ttU.fU・・8・・・・s・・..・・・HU
3J8: ・dralo'Cr/l.phll ウインドウ内舗の 1;繭
319: u・・・・・e・..・・・・・・s・・・・・・・・e・s・・‘.U...UUtttttftttttttn..1・‘tnt.・s・・・・・・8・.. 
320 ・/
321: void 
322: d問..c四帥(void) 
323: I 
324: G筒etGI"Ophl&叫nd。叩廿→炉、oph);
325 

326: 1・ベンモードをJ{ックカラーにする・/
327: G信、nl'lode(正副回収 8I G_一回ETI;
328: GIFi llR田叫釦i ndOl~Plr-).r8ph.問。u。ハウインドウ内をクリアするり
329: i.f(drullir¥M)! 
330: chnr buH{10UI; 
331: Qo-No叫(0s00080008); 
332: aprintf(burr， "x，を描蘭中" f11e岨可隠れ
333: C21Drtl.wSt.rZ(buff); 
33 ~ : I 
335: I 
336 
337: I'u・8‘..・・・a・・*1..・・・・・・・・・・・・・・・s・・・.fll.IUlln・・・・・・・・s・"'HI'"・・・・・・・・.. 
338 ・“clb均teEvenl() アクティベー トイベン ト処理
339 ・・・・・・・・・・・・11tH'"・s・a・・・・・・・・・s・・s・s・・・・・・・・'1.・・・・"UUt"ttllttt'''I'''t.
3.10: 'ii釈 アクテ ィプ、インアクティプによるアクティフフラグの切り鈴えと
3.11: ・ イベントマスクの切り匂えを行う.
3噌2: '1 
3.11 、。id
344: !lctl...at.eEvenl(void 1 
3'15: I 
346: /Jイベントが自分のウインドつかの./
3t17: if (event.. e \，.lJh冊。，，'il1口 \~irdCl.;Plrl 1 
348: ucllveFlI1!f ;:: i祖疋， μ アクティプフラグをセットする./
349: 1・アクティプ時のイベントマスクをセットずる./
350: c、'enlHask1= F1'1_hF.¥lXJtI'N; 
351 ハイベントが他のウインドウで、自分かアクティプ紋惣かワり
352: 1 else if f田I;iveFla，oJ( 
353 町ti¥'cFl珂'"F，品SE;μ ア クティブフラグをクリアするり
:154: l'インアクティプ時のイベントマヌクをセットずるり
355: e叩ntオ~山 &;(-&U~制 l
:156: 1 
357: I 
358 
3:>9: IU・・・・z・・8・・・・・・・・・・・・nUUUIU1HHUUut・・8・Utl・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
360: ・・ystemEt;cnt(): yステムイベント処理
:161: tt.HtlU，*・・・・・・・・・z・UtU・・・・UUI・・・・・・・・・s・・・..・・・・・・・・・・・・"・・・・・・・・・・・・・
362 ・注釈 会ウ イ ンドウのクローズ、会タスクの終 7、ウイン ドウ のセレクトに
363 ・ JIJf.した処浬を行う.
36.' ・/
365: void 
366: lIY蜘to惚E、何ent(vold1 
367: I 
368: dwr ・p'
369・
370: sl.'itch (et;enl，ts恥畑山 1 /'イベントの組矧は。 り
371: c阻 c(;!..aEA!. 川会ウインド ウの クロ ー ズ り

co.se I 372: co.同 E割引 μ 会タスクの終了 り
37:1: endF'lng :;:叩四; パ終了フラグをセット，る りendF'lng 

b四時，374 
3i5 
376 

曲拙叫""""'El五口 μ ウインドウのセレクト り
\'NSelecl( \.IindO\~Pt.r); l'ウインドウをアクティプ にするり

371: brco.k; 
31凶 曲目血'G日D; 川ドラッグ 117
379: /・イベント.'自分のウインドウか? ・/

げ (cvent.ev由田山、=叫同酬Plr)

'/ 

380・
:181: 
382 

dropl田伺(); l'アイコンのドロップ処理を行うり
br'eok; 

惨 受 験生にと っ て欲しいゲームがない tいうことはたいへんよいのだが，最近のX68000
の 新作の本数には悲しいものがある 。 小野寺 rut-(l7l宮城県



383: case SAVE 
384: SaveSi担();
385: h問 ak;
386: cose SX BASJC 5島市
387: ~I'問E刷'ω刷d副l出Locた叫k(C Ibr叫岨le )ev河e凹n叫l.旬
3拍8幽H: p:: '(chllr Ultevent.ls山岨);
389: if( ~叫聞np("SHC刻， pl 6& visibleFla. :::: FALS町 1
390 附5h酬(Ili岨酬pl叶 .
39'・ visiblcFlaa::: 'IRl.JEj 
3拍92:ι I elae lf刊(~ s机t陀棚即p阿1"旧D田E"，P判1U. ¥. 
3悶 除制刊Id由e叫{同，刷叫。刷旬pt廿r吋l:
39>1: visibleFlu :: F':札sEj
395: I eJ齢eげ(! slrncmp( "FIL["， p， "J) I 
396: loudFile(lp!5]); 
39;: I chle if( !slrn園、p("R;官T百 ，p， 6)) I 
398: 9BC田町"'pI7l， .，制" '''y); 
399: 1 elae jf ( ・ st~ロ叩("~IT" ， p， 41 11 !臥rnc叩 1"副D"，p， 311 I 
.100: end円ag::τ'RUE; '*終 7 フラグをセッ トず る り
H)I: 

402: ~l'IndJ Unl田制{出.ndlc)酢ent.ts・olhom);
403: brenk; 
40.1: I 
405: J 
406 
-107: 
108: ，・・・・・・・'UI"・・・・UtttH.....・........"........，・・・・・・・.
>109: • 5avcShc( Iコマンドラインにウインドウのザイズと ・
410 ・ ドラッグされr.ファイル古 (1つ) ~・き込 u ・
411・ . 
412:・ウインドウの也軍はその後にシステムが・ 8込む
413: ・・IltHItU・UU・・・8・・・・・e・UUt・s・..・1f.........・g・..・・・/
414: ¥'old 
.115: St¥VcSizc!¥'oid ) 
116: ( 
41;: Tl18k taakB凶f;
，118 
419: TSCelTdbl&ttl!lkDuf， -1); 
420: Ilprintfl (clmr・)&'tMl¥.BUf.c剣町惚同[1]，"-R制時四d -~9" ， 
421: dr， vi・ibleFlng，fUel'll如陪);
422: tA曲恥f.c曲皿nd(O):: strlen( (曲町・)''''抽Buf.eam鳴001111;
‘2.3.: 1SSetTdbC"ta.kBur， -1); 
424: I 
425: 
426守 /tttttt...ut.・・・・IItU'"・UU場ttttt・UUtttttt・・・・・・H・
427:・Rec。、，'5ize()コマンドラインからファイル名を取り闘す
428 ・...t....・'"'・nlU・s・n..・・・・s・...・...・・u......u・UU/
'129: ¥'oid 
430: R情。vSl.ze(νold) 
431: I 
m・ Ta.k LaskBuf; 
433: ctmr ・p，'nextj 
"場
-135: fi leno.nel 0 I ::1.9; 
m 
437: 'T'SCelTdb("'l4SkOUf， -1); 
438: next. = (chnr .凶....1<1>凶f.c個"""'"【1J;
<J9叫iJel問 xl!:: JI，'Ulム)( 
-140: 
.J.Il: 
442: 
443: 

'" H~ 
401G: 
4.1i: 
4'111: 
4.19 
450: 
.51 
452: 
453: 
<15.1・
455: 
456: 
45;: I 
458: I 
459・
<160・

p:: nexl; 
nr.叫=叫問nrtp" 'Ij 
trtne叫 !=~ULL， "漕叫t+:: '同
If(・p:::: '・目 11 ・p:::'" 1 f 

P'・:・u1tch(lOUII{噌 rl'ptt)l t 
Cllec 'F' 

strcpyl f1J ('nrUJU! ， pJ; 
br~ak; 

c:ase 'R': 
600町ftp，制"， &dy) 
breakj 

閣時 'V'
ssco.nftP， "Xd，"， &.、iaibleFlag，; 
break; 

461: ，・・・・・・""・・・・・・・・・s・・・・・・・・・s・・・・・・・・2・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・a・‘・・・.........
462: t cl四pJcon(1 アイコンのドロップ処理
463: ・・・・"..............，..u'Ut・s・・・"，..・・・・・・・・・・s・・・s・・・・・e・・・・・・・・・・・・・8・・・.
464: ./ 
>165:、可old
.166: dropIcon{¥'oid ) 
4tH: 1 
.168: int. cr-rCodc， len; 
169: R田も同;
<70・ DM:lg 'drnllPlr j /'ドラックポインタ ・/
471 白 11'p;:ell; ，・..，ルレコードへのポインタ り
抑止 IcStn回・pia; ハアイコン管 11レコ-l'へのポイ ンタ り
473: chnr filc陶 ne{TS_I附岳民X)j /*ファイル名 り
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if (l1I¥;C淑DIf.CCll-)kindl:::: 'FS') 1 
μ アイコ ンは 1つ tドラッ グレコードのセルリストの銭怠がアイ コ ン
・管埋レコードを含むセルレコードのJlさと向 ーの嶋合) .‘。
./ 
If (dr&lPt.r-)l旬、gth:=剖Z田町IcS回国，+8) ( 

μ アイコン管理レコードへのポインタを取得するり
pis :: (IcStale 'j pcell-)dD.lt川
μ フ γ イルの属性をチェック・/
if ({pi.-)o.ltr &. A'甘腎仇剖}口百1_J¥RCltl I 

/.アイコンのフルパスを取得するり
lcn ::百四RedoS廿{

pis，ハアイコン符内レコード り
口l.eN即時打内バ スtil拘納ポイン タり

H 11en !:: 0) I 
円ドラッグof-HYするり
TSF~討Draa l1可5_FIN(S10;

μ ドラックされたフ γ イルの鈴み込みり
loodFl1eHlleκ&，削;

， else /.ファイルアイコン以外の嶋合 り
μ アイコンを元の位置までドラッグし τ終 7するり
百日三ID_'百_Pt1I1lA口Oj

J else 
/
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四日

} 

μ セルリストハ 2 ドルのロックを解除する・f
'"凶IUnl皿 k(draaPtr→cel1LisU姐1);
ノ・ド ラッグさ れたファイルの内容を福岡するり
=.同000制Plr-)gro.同 r田町 μ ウインドウ内全体'1:・きmえるり

砂「彼散のX680xOによるフルカラーアニメーンヨンに|到する研究Jに11本1'1に章者ヵーされま
した。 千.!!~ 宏(20)熊本県

519: Q5lidcR四Uゐ陀， GD..ocalToCilo回1(0));ハ グ ロー パル8!11.系 lご!l!mするり
520・ ¥o1'l'ldc却ect('"回れ μ アップデートリージョンに過加するり
521: I 
522 

523: /・"H"."'UUttt"・・・・・・・・・・・・・z・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・s・・a・8・・H・・s・・・・・・・・a・
5剖. ・IIhouErrDilllog() エラーダイ ア ログの畿 J7:
525: ・IltlU.....IU'*"..・g・t1UH・・UIU・s・・・H・S・H・H・・同UtttUIUUUtUftl"
526: 1/ 
527・ν。，<1
528: Rh酬 ErrDinloa!void) 
!i29: I 
530・ inti; 
531: 
532 
533・
，3< 
535・
536: 
537 
538 
，>9 
5<0 
541: 
'42・ 1;

'" 544 
5.15 
5~6 : 

5H: 
5~ B 
5.19・
!:i50 
551: CßS~ 2: 
552: 
553 
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for (i = 0; erro沖包~(L I. code !:: 0; 1++)μ エラーコードを慣す り
ift町~，地g[ll.code ::::計四時国叫
b四曲，

1i'O'1t.ch {"r同時包a:lil・皿刷酔叶( /・利用するマネージャの遺恨 り
回揖 l 円ダイアロクマン り

Il'1I?:rror(error帽副')口岨， ~rl司副包8[11 .叫叶.
b同副，

/'タスクマン
τ'SErrDialoaN(err、。付句81i j. fll¥i， ~rrort包g[i].ølrJ;
brenk; 

叫

55.1: I 
555: I 
55U 
557: /111 ・ ・ s ・・・ UUU"'UU ' .1" "" ・..・ ~'U"U t1U ・・・ uu uttu ・， ..u ， ttttUt ・..・ ・
558 ・"，lP.. 国tI・ 終了手続~
559: 1ft..・‘・・・・・・・H・・U1H11...t，nUI・・H・・・・H・H・H・・，..，.，..;....・・UtUHIU
560: I ijl散 inl code U. 7コード
561 ・ill1l ハンドルの Ai~ゃウインドウの H糧事と.プログラムの 117 を行う.
562: ./ 
563: void 
5tH守印、dP，官 (inlcα1，) 
565: I 

'6' 円ウインドウポインタが確保されたままかワり
'67・ if(叫岨.cwPt.r ~:: l>;1叫ん}
568: 時lD isposel同国相pl叶， μ ウインドウ~肩車する り
5&9: 
570 ハファイルが聞かれたままか 9 り
511: 1ff回しfiJehru刈l叫 I
572: 1事Cl曲 e(psi.fileh町叫le)j
573: pai. filehaJ叫Jc::0; 
5j4: I 
5iS・
576 四it{cod則。 円プログラムを終了する り
577: I 
5i8 
579: inl 
580: 1。岨日le(chartfna間}
581: I 
582: shol'l id; 
583: int r; 
，8< 
585: i ftr = loodI益I?file(ful訓憎】， r :::: PICS1.ICI::_NαミNt¥l.) I 
586: filekind :: FL_ll'tP; 
5t!7: I el田 i引 E 胃 10岨円Cfile(fn.al!le)， r :::: Pl田 LrCE_t.t野臥LI ( 
588: ScreenClrt); 
5R9: fileki官、d:; FL_PtC; 
590: I else I 
591: 1f( r ::: PICSLrCE_mEADl 
592: TSErrDiaLogN( 1， ..ファイルが定一プンできません");
593 
59-1: 
595: 
S銭;
597 
59肉・

'99 
6冊。

601 
602: 
603: J 
白01:

.1昼e
百 ErrDhdogN(1，“来計応のフ sーマットです勺，

問 lurn(FALS町，

同=百FindTsknf 恩師動開 .1'''，-1)j 
1fliri ) 0) I 

SencNeslid， "S'Y'OP"); 
s.団地副主d."11Ct1E 0，0・h

return(首誕AJ;

605 、oid
606: SClr相 lClr(void) 
607: I 
1i0R: lnl ・p，Spj 
60Q: Ilhort l.:，y; 

'10 
611 : 叩.s日田川町，
612: p: (lnt・IO:o.:c00000;
613: for印::Oj y <問i.heightjyH) f 
6H: for(x = 0; x <胆i.llid凶、 /2; >.:..， ( 
615: plxl : 0; 
616・ I
611: ・Iint・I&p::1(10もIp&. t -ox3rfll t Ox400; 
618: ) 
619: SUP回 (apl;
620: J 
621 .• .••• .• 
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625・・ chnr ，阿国世 ファ イル名 へのポインタ
6ZG・・ E り備隊~I<i :胃UE: 11み込み成功
627 ・ :: FALSE: 11み込み失敗
62ft ・r
629:脳:lOLfA'
630・1。似lPIC口lefdmripnM硲}
GJI: I 
GJ2: 10t fn. r; 
633: 
6J，1 μ ファイルが聞かれたままか。り
635・ ifldrawingl ( 
636: ~l'lPtrDlspoae( psi. fllcbJf 1; 
637 同 Lfilc凶 f.吋IULL;
638: r-f>¥Pt.rDi町羽selpol.chnlnl刷 f); 
639: psi . chalnbuf =机iLL;
6.J0: I 
641: ift開ト口letmndle) I 
刷 2: TSClo鈍{開i.filehandlel;
6口 1却しれ1."'"百dle= 0; 
6.J4: I 
6.15 
646 μ 制たにファイルを聞〈・〆
647: lf ( (fn :: TSI:持Jen(PnNl'開， 0 )) < {) I t 
6岨"問団凶e:: 11目 μ :1'-プンできなかった り
619: rell.lm PICSLlCE_mE'¥D; 
1i50: I 
651 
652 μ あらかじの超定してお<picsl1celnfoのメンバり
653: ，司I.filehw叫l~ = fn; 
6501: I羽1.fil匂buf::(闇剖gned~har t l~trhPl州eu{ FIl.Esl午'STZE); 
655 問i.file凶 fshe= FILEl3t..rrsTZEj 
656: f理 i由 ninbuf= funsian吋 shorl・川口P廿出叫口IAI間町田Z.E); 
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657: 凹 i.dU'山Ibufsize= OIAINDUFSIZE/siz曲f(unslllnedahorll; 
658: /. pic8li田ローデ ィングの冊蛇り
659・ r :. picalic時間川&同i，PICS I~l由一国訓);
660: if(r!:. 町田LI田ーは淑MALI I 
661: TSClc鵬 {問i.fileha岨le);
662: 1沼i.fHehardle:. 0; 
663: 怜IPt.rOia凹 se(IPolnler!田i.fUebuf);
664: 1濁i.fi.lebuf宮間'-L;

仲仇rDia開田(lPoint..er)開 i.chaln加f):
poi .chaillbuf :.即LL;
同t.urn(吋，
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6H: 
675: 1 
676: 
677: ，・...・・・・・・・・・・u..........，..・・・・J
678: /* 文字列を i畠{宣する

679・/・・・・・・・2・・・・・・・・s・..Uft..‘・・・・・J
660: void 
681: Send骨処a(int id， char ・fmt，...) 
682: f 
683: chsr ・・hdl，・p，・q，・.8val;
68唱 int i， reも，
685: doub!e f; 
686: int 田 t::: 10; μメヲセージのやりとりを 10回行なって
681・ そオLでもダメならエラーにする ・/
688: TaEvent. evenlRec:; 
689: v8._list.. o.po /*各名なし 'JI監を峨々にiJlすり
690 
691: V&_8t.o.rt(o.p， fmt..l o 
692: t叫1= (chsr '*'昨ChI姐lNewtl024);
59l: if(hdlヱ=~'L1J..l I 
69.¥: 1'SErrDio.toIilN{0芯101，"メモリが担保Ill*ません");
695: retum; 
696: 1 
691: q =・hdl;

‘f 

1: ，. 
2: U BNP File Infortl酬もionprint progn:un. 
3: .. p同町rum咽dby日町GNI.ITntSWnl 
，，: ， ・・94Nov 10th 

s・J
6: 
7:れ間lu:1e <stdio.h> 
8: 
9: int ioffset; 1* Offse色 tobltln!tp do.ta・/
10: int hslze; l' Hender Size ・J
11: int drUs叫 I・N回lberof Col。四 in白 lorTable' り
12: int.叫d山 ，iheillht;" S1ze or Bitlf・pin Pixels ・ノ
日: int ca叩同軸 I・C町 p問 88ion8ch白羽e(0 :.岡田}・/
14 
】5:vold fnitt、'01d1; 
16: ¥"oid Fi1eHeaderlFlLE川;
17: ¥'oid InfonMtio吋leaderlFII..R川 ，
18: void Cnlot'To.b)eI FlLE‘， int.) i 
19: int. Get2Bytes(FlLE・1;
20: 1nt Get4Bytf's(FILE ~I; 
21 
22: '¥'oid 
23 阻川11川町酔， chllr 'Brgv( 1)) 
2.¥: I 
25: FJLE ・fp;
2fi: int. 1， j; 

" 28: iflantc != 2) I 
29: puts("I.lsBa:e: bIlpinfo filennme叶 ，
30 ・ ex孟t( ~ l ) ; 
31: } 
32: fp'τfopenlarg'"( 11. "rb'れ
33: i{f(jn包 Ifp<= 0) I 
34: printf("白 n問 topen XsVn"， arllvll J): 
35: ex i t- (~ l) i 
36・ l
37: FUelleRCI.甘1印);
38: !nfonmt.iorureaderl fp); 
39 
40: iffclrU凹d} ColorTo.bLelfp， hsize + 141; 
11 
42: fcl曲 e(fpl;
.13: J 
14 
-15: ¥'oid 
-IG: FileHφIlder(円LE吋p)
47: I 
18; int id; 
唱9: int rs、1
50: lnt psize; 
51 孟nt. pl出勤eSj
52 
53: pl"intf("== Bitn唱PFilp. ，栂oder:::='in"れ

'" 55: id = fJlet怠Ifpl;
56: l..d = id・256φfget.clfp}-;
57: if ( id == Ox-l2'1D I I 川 Check.刷， formntり
58: printft "Tn沼 ::: Itl ok.¥'n"); 
59: I e.lac I 
60: p吋ntf("T円槍=xx. l.ncorrect.Vn"， id)、
61: retut'ni 
62: I 
63: 
6<1: printfl蜘Si:ze:. Xd'In伺 ， Get<l8ytesI fpll; 
65・ NI'"= Get.2Byte剖 rp):
同 pl'intf("Re同円国1.制、1)'.，四vl;
67: H(rs.v) ret.urn; 
68: l"9¥' = Get.2sytel¥l fp); 
69: print.ft司Reoer'"国2.制Vn"，rav); 
70: 1ft同叫 同 tun..;
τ1 
τ2: 1・lnfon抽t.i.ona開n.offset・/
73: lo[f・-ー包 = Get.¥syteslfpl; 
-;4: printff"orfBito = ~苓n" ， loffset.l; 
75 
76: I 

" 18・
7旬、。Id
80: lufon阻 U。叫-IP.ftder(FlLElfpl 
81: I 
82: pdnlfl":::= Blt.ln&p Infor.¥tion Heooer ==¥'n"，; 
83 
8<1:μUender slu吋
自5: h・i匁..0・t.1sytell(rpl;
86: pr1nt.f(..Si2t!' = "d "， hsl:te)j 
8ヲ
88: 9witchihsh:el { 
89守国se12・
90: printfl"(曲 /2t.x FOnMl)¥'n.'，; 
91: bN?a.kj 
92: c..'ase 40 
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'qφφz・p;
b，、ee.k;

μ クリーンアヲプり

eventRec.ts.1<Ih酬:.(l。岨)hdl;
evcn国間.t.s.崎町 = EMSysTime(); 
eVf':ntR.ec目包:8.uh・l2 :. SX BASIC SE恥;0;
do 1 

ret = TSSendMes(id， &ev(:nlRE抱);
cnt-ー;

i材hlle(問 l!= 0岨問t何 2U cnt !:.引 φ

n&k11Di町lOQe-(t泊1，;
H(cnt == 0， I 

TSErrDifllo凶(1，"無効なタスクに週備を行ないました");736・
737: 1 
138・}

93: 
9.1 
95 
96: 
9;: 
9. 

" 100: 
101: J 
102: 
10:1: ，・ 1加a:eSlz" 11叫rlth，1.h則 ahtlJn pb:叫り
104: if(h臼ize== 40) I ，t wind脱帽 3..旬、ly..， 

h.idth. :: Gel4Rytes( fpl; 
HH: ihe且1Ihl:: Get4Bytesl fpl; 
108: ) el調.1 
1011: lwidth = Get2Bytl'lslfp); 
J 10: iheil!lhも::Get.2Byt.esl fp) j 
111: I 
112・ prllltf("I'lIrllh =払.tYn". iwidlhl j 
113: prinLfl""則前'0制 h・，ihelli1h叫 4
'"  刊 inlぱf{"P目1町聞司曲 =制草Vn

P'吋i知nぱ山{γI"B副H血慣閣‘比lo総制"￥Vn"，Get2Bytes( fpl) ; 

pt'intft"t¥.'if叫α183.0FI。同副tltn");
brp.品川

C醐."
flrintfl"l国/'1.2.0 Fon醐 t)¥o'n");
breu¥!j 

defalut: 
printf(".. .lncョorrect..Vn") ; 
retu円、.

105 
106: 

115: 
116 
1¥7: iflhs1ze==40 I h絹ize:::.=641 I 
1111: 't Wh曲、'S3.0町田!22.".， 
119 α湖~，可閲8 = GetllB、rtCB(fpJ;
120・if0 
121: 
122 
123: _else 
12. 
125・h同日
126: J eloQ I 
l町 田叩同師::0; 
I~H! cld . .'~(ld 11 0; 
129: I 
1:10: prln、t日"
131: prin、色げf刊("C口i汎出Js田e副d 0 制警Vn"，c:lrU出s回 1;
132: I 
I:1J: 
IJ4: ....oid 
135: ColorTublelFIL.E t'fp， inも loffsetl
136: I 
1:);: int 1; 
138・
131:1: printr("== Color 1、ble:::.::.'in") 
1010 
141 
1.12 
143 
1-1-¥ 
).15・
1.16: 
1<¥1: 
1.18: 
149 

白田klfp， 12， SE悶」αffll;
。"也aed = Get4B)'tes(fp); 
clrlJlled :: (lofrset -hsize -1.1) / 4; 
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150: J 
1五1: I e18t! I 
152: 1. OS/2 ¥'x・J
153: for 0:0:1< clrU.scd; i+令1/
15.1・ short r， g:， b; 
la5: b = fget.clfp); 
1!'i6: 1t :: f;‘eもc{fpl;
15;: r: fgetc(fpl: 
158: printf("Color同3d)0同3d，兎3d，X3d)Yn"，i， r，ιb); 
159・
160: ) 
16¥: 1 
162 
163: int 
ltH: Get2s)'le副円LE吋pl
)65・l
166: int ret; 
161 
168: 可ct.:::. ra:etclfp); 
169: retφ= rgetCllfp)'O又tOO;
】;0: retl.lnl(re叫，
Iil: I 
!72 
173: lnt. 
li-¥: GetA8yt.es(FrLE lfp) 
175: I 
11自 int r唱f!t;
li7 
1;8: I'et = fifelc:lfpl; 
179: 同 ti: fKetc:(fpltOx.IOO: 
18.・ "'"φ=fa:etc(fpl・Oxl0000;
181 四 t・:fgetc(fpl・Oxl000000;
I拙同tum(ret.l;
1e13: I 



[特集]割り切って使うCD-円OM

OMはPCM
Taki Yasushi瀧康史

CD-円OM内の各種データのうち，サウンドデータに注目しましょう

各種PCM音をXBBOOOで使用できる形式にするにはどうすればいいのか

データ解析を手当たり次第にやってみました

. はじめに

害IJり切って使うCD-ROM。私はPCMに

ターゲッ トを絞って使ってみる ことにしま

した。音楽データを作るために，音源ソー

スtしてCDやCD-ROMに入ったPCMデ
ータを吸い出して利用する。なかなかオツ

tいうものです。著作権がらみのこともあ
って，フ リーのPCMデータ以外で音楽デー

タを作成し，それを通信回線な Eに流すの

は違法ですが， 個人で楽 しむ分には問題な

いでしょう 。

ま，フリ ーでfJh給されているPCMもあり

ますしね。

ゲームCDの中には，声優さんのPCMな

Eも入っていたり して， その筋の人にはワ

ケるかもしれません。こんなのも個人で使

うにとどめておかねばならないでし ょう。

まあSX-WINDOW環境を豊かにするのに

はよいので"はないで しょうか。 干ムは， いま

いちしゃべりまくるウイン ドウ システムは

好きじゃないんだけど。

本文r.ll，rダンプする」とい う言葉が出て
きますが，これはCDからデータをl吸い出す

ことを意味しています。私ローカノレの単語

です。 CD2PCM.Xやmaddump.xを使って

PCMをl吸い出す行為は，吸い出すというよ

りもデータをダンプすることに似ているの

で私はこう呼んでいます。

聞PCMのデータ形式について
まずt改初にPCMのフォ ーマッ トについ
て，いろいろ説明していきましょう。

PCMというとひと 言ですが， PCMその

もののデータ形式にはいろいろあります。

あちこちで，それ相応にフォーマ ットが違

うのでX6800Qで利用するには コンノfータ

を利用せねばなりません。

このような複数のPCMをある程度自動

的に判別 し， 勝手に X68000の MSM6258jf~

式のADPCMに変換してから再生するプ

ログラムをイ乍ってみました。 pcmplay.xと

いうプログラムです。長い11寺聞をかけて作

成したソフ トウェアなので，プログラムが

肥大 して しまい，リスト掲載は不可能な量

になってしまいました。次の付録ディスク

までには，さらに多機能にパージョンアッ

プして，入れるつも りです。乞うご期待!

って とこかな?

今回，こ のpcmplay.xのデータコンパー

タの部分fごけ，掲載することになったので，

興味のある人は参考に してください。

それでは，各PCMのデータ形式の説明で

す。

.AD PCM 

AD PCMというのは， 予illiJ付 き差分

PCMです。この予測に関す る 「重み」を，

対数グラフによ って求めているようです。

この予illilに関する関数が違うこ tによっ
て，同 じ4ピットPCMでも少 しずつ音が違

っているようです。X68000ユーザーに L、ち

ばん知られているADPCMは当然本体内

蔵ADPCM音源である MSM6258のAD

PCMでしょう。ほかには， YM2608， 

YM2610に内蔵されたADPCMなどがあ

るようです。

MSM6258のADPCM は拡張子PCM。

pcmplay.xは当然のように対応しています。

現時点においては，YM26xx系のADPCM 

は非対応、です。

また， PCエンジンのCD-ROMに搭載さ

れているPCMもADPCMで，MSM6258に

近いのか(シードが多少違うのかもしれま

せんが)，データの上下4ピッ トを入れ換え

るだけで締麗に再生ができます。この拡張

子はPCEです。

.16ピットPCM(BigEndian) 

Z-MUSICのディスクパッケージに付属

している拡張子P16形式のファイノレがそれ

で、す。 BigEndianというのはいわゆるモト

ローラフォーマッ トというやって、，アドレス

が若い)1頃に上位の桁が絡納される方式です。

X680xOのCPUはモ トローラCPUですか

ら，当然この形式です。データは符号付き

の16ピッ トで， C言語でいえば， sign巴d

short intといったところです。中心はO

xOOOOて¥最小値はOx8000( -32768) ，最大

f直はOx7FFF( + 32767)です。

pcmplay.xてiまP16以外に もPHLという

拡張子も許 しています。

.16ピットPCM(LittleEndian) 

上のLittleEndian版，いわゆるイ ンテノレ

フォーマッ トとい うやつです。 PC-9821系

の内蔵PCM，というよりWindowsのWAV

フォーマッ トの16ピットステレオというの

がこれです。基本的にはPl6tエンディア

ンが逃うだけなのて二符号付きになります。

pcmplay.x は内部でエンディアンコンパー

タを通 して，これを再生しています。拡張

子はPLHです。

.8ピットPCM(符号付き)

C言語てやし、えI.fsignedcharで、表せるデ

ータです。 1:1:1心がOxOOて¥最小値はOx80(-

128) ，最大ii立はOx7F(+127)にあたります。

PC-9821系のPCMて， 8ピッ トモードを

使うとこのPCMが使われます。拡張子は

PC8て、す。

.8ピッ卜PCM(符号なし)

C言語でいえばunsignedcharて.表せる

データです。中心がQx80(+ 128)で最小値

はOxOQ，最大値はOxFF(+255)にな りま

す。 WAVフォーマ ットの8ビ・ッ 卜版モ ノ

ラノレがこのフォーマットです。ほかには私

が以前PPIボードのレビューのときに利用

したIC，AD558]のPCMもこれですし， あ

のPOLYPHONのPCMもこれです。 8ビッ

トですから，周波数を上げても低音が出に

くいと いう欠点がありますが。

拡張子はPN8です。・8ピットPCM(符号ビット付き)
PC8とどう違うかというと，符号のある
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なしをMSBによってチェックしている点

が泣います。C言語で記述される形式はあ

りません。中心点はOxOO(+O)，Ox80(-0) 

のいずれかです。最小値は OxFF(-127)で

最大値はOx7F(+ 127)になります。

FM TOWNSが初期型のときか ら搭載

していたPCMがこれですー。ほかにもメガ

CDのPCMiJこれですから，害Ijとデータの

数は多くあります。

拡張子はPS8て可 0

.その他

その他，符号なし16ピットなども考えら

れるのですが，いまだかつて，符:号なし16

ピットPCMデータ(エンディアン違い2種

類とも)見たことがありません。

したがってpcmplay.xで、は対応していま

せんが，これだけ対応していれば，困るこ

とはないでし ょう。

1809660のCD-ROM

それでは実際にデータをl吸い出してみま

しょう。もっと も簡単なのはCD-ROMのフ

ォーマ ットがIS09660形式です。ファイノレ

フォ ーマッ トに1Il11[浪があるので。Human68

kて、も見 られるのが，こ のCD-ROMのょい

ところ。いわゆる標準フォーマ ットという

やつです。ディレクトリが取れるので，

PCMっぽいものが，おおよそフ ァイノレ名で

予illilできま す。これだ! と思うものを取

り出して再生する こと は容易です。あとは

再生ツーノレさえなんとかすれば， OKとい

うわけです。当然ながら機種によ ってPCM

フォーマットが違いますが， それさえ押さ

えれば， あとはもうノfラタ守イスて、す。・Windows用CD-ROM
Windows 用CD-ROMにPCMとして明

示的に入っているものは，t:.いていWAV

ているPCMフォーマットですから，それは いるので，取り出しも容易です。データの

当然tいえば当然ですね。 フォーマットとしては，符号ビット付き 8

WAVフォーマットにはヘッダがあり， ピット PCM(ps8)です。データ はモノラノレ

4つの種類があります。それは，符号付 き のみ。周波数は約22kHz以下のようです。

16bit Littile Endian PCMモ ノラノレ(plh)， 書1Iと日本では手にしやすいCD-ROMの古11

ステレオ，そ してf.J号なし8ピッ ト PCMモ 類ではないでしょうか。 TOWNSい、う機

ノラノレ(pn8)，ステレオて。す。サンプリング 種は内政音源にPCMが多声あるため，

レート は44.1kHz， 22. 05kHzなどが多いよ PCMデータをシステムディスク (CD-

うです。不11mは簡単な部類に入ります。フ ROM)で供給しています。 ときおり， rl"古
リーデータもたくさんありますので音楽屋 でシステムディスクが売られているので!備

さんなら，音楽の素材の入ったWindows用 入 してみるのも惑いことではないと思い ま

のCD-ROMを購入してみるのもし寸、でし す。それほど高いものではあり ませんし。

ょう。 音楽屋さんには持っ てこいのCD-ROMの・AMIGA用CD-ROM ひとつかもしれません。

AM1GAのCD-ROMはなかなか 日本で、 .PC-9821用CD-ROM

は手に入らないでしょうが，もともと 内蔵 これももはやill!:AT機となり つつあるマ

音源がPCMのみtいう7Hifもあって，音の シンなので， ときおりWAVファイノレて入

11.日るソフトなら，まずIllJ述いなく楽器の っていたりします。しかし， PC-9821の内政

PCMが入っています。フリーデータには面 音源やPC9801-86ボードの絡みもあって，

I~I い PCM音を使った曲も多<.手に入れば WAV以外にもいくつかあります。

結構音楽屋さんの素材になる PCMが集ま

るで しょう。

ファイノレとして独立していることはあり

ませんが，音楽データをダンプして見てい

ればす?に切り出せるでしょう。内容は符

号付 き8ピットPCM(pc8)です。サンプリ

ングレートもそれほど高いわけで1まないの
で， X680xOの内蔵ADPCMにコンノfー卜

するにはよいかもしれません。

.FM TOWNS用CD-ROM

もはや]EAT機となりつつあるTOWNS

のCD-ROMですが，古いものと新しいも の

ではタイプが違います。新しいものはWin

dowsがらみなのでや， WAVフォーマッ トで

ある場合力す多しこれは上記のとおり簡単

に利用ができます。

古いものはSNDファイノレといって，

TOWNS独自のフォーマッ トです。ヘッダ

まずは，符号付き 8ピット PCM(pc8)。楽

器としての音はめったに見かけませんが，

ないわけではありません。次にYM2608系

のADPCMo MSM6258と対数のシードが

迷うADPCMですが，食わせればなんの音

かわかる程度にはl鳴らすことができます。

最近のPC-9821用ソフ トはTOWNS兼用

である場合が多いので，なかにはSNDファ

イノレで、入っていて内部的に変換する ものも

あるようです。

数が少なし手に入れても商白いもので、

ある可能性は少ないでしょう。

.メガCD用CD-ROM

メカ、CDはなんと IS09660なんて、すね。

ですからディレクトリを耳足ることもできま

す。

PCM は拡張子が特に決まっている様子

はありません。ゲームによってヘッダがあ

ファイノレて、す。まあWindowsで、標準になつ があり，フォーマットがやっぱり決まって ったりなかった りしますが，フォーマット

はすべて符号ビット 付 き8ピ ッ トPCM

サンプリングの是非 (PS8)です。周波数は30kHz未満て、しよう。

古くはサンプラーの普及により，そして最近

はコンヒ.ユータをはじめとしたデジタル楽器類

の普及により，音楽関係の著作権問題はそれま i

でとは少し違った方向にも発展しつつあります。

焦点となるのはサンプリングです。プロのミ

ュージシャンにしても，明らかに他人の出した

幽をサンプリングして「素材」 として使ってい

る曲を出していることもあります。はなはだし

いのになると，フレーズサンプリングで遊んで

いるだけで，幽自体はつまらないものなどもあ

りますから，安易なサンプリ ングでは好感を持

って迎えられることは稀なようです。

しかし，なかには音楽的に優れたものも現れ

始め.ひとつの音楽ジャンルを形成する勢いを

56 Oh!X 1995.1. 

見せるものbあります。こうなると一概に禁止

することもできなくなってきています。

また.サンプリング系の楽総のなかには他社

の楽器の名前のついた音色があったりもします

から(話がついてるのかなフ)，音色の扱いに関

しては調べれば溺べるほど混乱が広がっていき

ます。

コンヒ.ユータでf吏う場合にも，最低限加工し

て使うというのがマナーという考え方や個人で

使用する介にはかまわない，音色に著作権はな

いというものまで，実にたくさんの考え方があ

ります。パソコンの標準機能化しているPCM音
源て・も， もっとこういう議論もされていいはず

なのですが。

試 しに「ゆみみみつくす」などを見ても，

中に入っている *.B1Nというフ ァイノレは

ほとんどPS8だったりしますし rぼっぷる

めいる」なんかは 「本.B1NJカfすべてPS8

ファイノレです(140Mパイ卜?らいあったか

な?)。もっとも， デモ用の会話ばかり なの

で，1吸い出しで もいまいち面白みに欠けま

すが。

仮に音楽録音されていたにしても，ほと

んどがフレーズサンプリングです。 どうも，

CD-ROMマシンでPCMがたくさんついて

いるマシンは，ほとんどがフレーズサンプ

リング している{tN向があります。



まあ，私は結果主義なのでこれで音楽が

よければ文句はし、し、ませんけど，CD-DAで

直披再生するのに賛成派です。オーケス ト

ラ生演奏も入れられますし。

手持ちのメガCDのディスクのうち，パー

カッションな Eの楽器音がそのまま録音さ

れていたのは，ソニツクCDくやらいのもので.

した。音楽屋にはソニックCDは買いかもし

れません。

.SATURN用CD-ROM

なんという早い情報……ってこれをいつ

書いているかばれてしまいますね。このCD

-ROMも1S09660です。

解析できるCD-ROMがVF(パーチャフ

ァイター)しかなかったために，そのほかの

ジ、ヤンノレがあるかも しれませんが，VFを見

た限りて、は 8ビッ ト符号なしPCM(*.

PN8) といった tころです。 サンプリング

レー トがなぜか低<.VFでは6.4kHz程度

でした。 PCM用のメモリが狭いんでしょ

うか? それとも ，最初に出るゲームとい

うこともあって， ロー ドi時ー問が長いとイメ

ージが悪くなるとかそうし、う配応、もあるの

か。(編注:第2ロッ ト以降ではサンプリン

グ周波数が変更されているようです)

.NEO・GEO-CD用CD-ROM
NEO・GEO-CDのCD-ROMも1S09660

fごったりします。フォーマッ トはADPCM 

です。 YM2610という， YM2608の変形 した

ようなFM音源チップがついているハズな

ので¥おそらく対数シー ドは PC-9821の

AD PCM1: I~ぼ同ーのもので し ょう。

拡張子が決まっているようで，PCMは

* . PCMo X68000の標準PCMの拡張子と

ブッキンク吊してしまいました。実にすっき

りtしたCD-ROMで，なにがなにをしてい

るかすぐにわかったりもします(メカ"CDも

害1)とすっきり してるけど)。

.プレイディア用CD-ROM

CDDEV.SYSで、覗くことはで引きませんでや

したが， CD-ROM.Xてやは覗けるようです。

一応1S09660かもしれません。

たまたま編集部にあったプレイディアの

CD-ROMを覗いたところ， 660Mノfイ 卜寸

らいので、っかいファイノレがひとつ。音声は

おそらく映像と一緒に圧縮されていますか

ら，多分，利用{ilfi1直はないでしょう。

そのほかのCD-円OM

世の中みんな1S09660ならとっても簡単

なんですが，そうは問屋が韮fJさないCD-

ROMもいくつかあります。まあ，解析屋さ

んの気持ちからいえば， こういうのがあっ

でこそ!腕力主ふるえるのていすカf......0 

.サンプラー用のCD

5ケタくやらいのお値段てい，すっごく高い

のですが， tltの中にはサンプラー用のCDと

いうものが転がっています。 これは，サン

プラーにとってはCM-64のカードみたい

なもので，音色がそのまま録音されて入っ

ているものです。ですからデータとしてl吸

いI:hすには持ってこいのCDて¥値段の分だ

け間違いなく働L、てくれるはずです。

CD-ROMではなし音楽CDである場合

が多いので¥データとして読み取ることは

できません。ですから普通のCDプレイヤー

にかければ再生できる場合がほとんどです。

ということは11月号のフリセレのページで

紹介したCD2PCM.xを利用して，そのまま

音楽トラックをPCMにコンパートすれば

おしまいですね。

ノイズも乗らず仁きちんとコンパー トで

きますから，音楽野郎にはぴったりでしょ

う。私もこれていくつかPCMをダンプし

て，自作音楽データにいつか使ってやろう

かなあなんて忠、っています。ところがデー

タを作る1I1!)1がないんだな。最近いろんなこ

とやりすぎて......0 

.MachintoshのPCM

かなりいろんなところに落ちているCD

ROMなので有効に利用できれば越したこ

とはありません。残念ながら身の回りに新

しL、CD-ROMしかなかったので¥古いもの

を探すこ tができませんでした。新しいも
のは，たいてい44.1kHzの符号付き16ピッ

トPCMBigEndianモノラノレ(p16)のようで

すから，取り出すことができれば再生は容

易です。 zvtて1先み込むこともできますね。
問!直は取り出して¥ ファイノレそのものは，

MacFileTransfer.xや， CDROM.Xを利用

すればOKなのですが， )jf心のデータの中
身は拡5長子RESのリソ ースファイノレにア

ーカイブされていたり(要はまとめてある

ということ)するので，簡単にはいきませ

ん。

どこにサウンドファイノレがあるかは， ち

ょっと狼性で探すしかないかもしれません。

膨大なCD-ROMのなかから採すのは，結構

きつい作業です。そもそもサウンドが入っ

ていそうなCD-ROMを探すことも害1)と革ff

し いので，結~世i 冒険のまin になってしまうか

もしれません。底辺が広いので¥おそらく

サウンド期CD-ROMとして売っているも

のもあるんで。しょうけ E。

.PCエンジンのCD-ROM

おそらく日本でいちばん手にしやすい

CD-ROMがこれでしょう。秋葉原にはドサ

ッとありますし， :1:血方のヶーームショッフ。な

どにいってもたいてい手に入ります。

とはいえ中身は利用イilli値があるかどうか

謎なものばかり 。ナレーションやオープニ

ングデモが音楽CDとしてダイレクトに録

音されていたり，データの中に埋まってい

たりさまざまです。 まあ，こういう CD-

ROMを持っている人は，そういう類の人な

のでしょうから， 1吸い tl~， せ!;):""楽しいものな

のかもしれません。

音楽CDとして録音されている場合は，

CD2PCM.Xを利用してダンプします。1ト

ラック目には「このデータはPCエンジンの

CD-ROMディスクです。 2曲目に・・・・・」と

いうメッセージが録音されています。 その

ゲームがキャラゲーだったりすると，そこ

に登場する声優さんたちを使つてなんらか

の会話を吹き込んでいる場合もあったりし

ますから 1吸い出して楽しい人!;J:CD2PCM

でダンプしましょう 。

問題はデータトラックの中にPCMが埋

め込まれている場合です。PCエンジンの

CD-ROMは特殊なフォーマットのため，そ

のままでは読み，'1'，すことはできません。独

自にタ守ンプしてみたところ，データにFAT

らしきものはなかったので¥おそらくベタ

でそのまま記釘にされているのでし ょう。

そうなってくると方j去はひとつ。 21曲目

のコンピュータデータを直接専用ソフトで

ダンプして，なかからPCM1:思われる部分

を抜き 出すしかありません。タやンプに!;J:，

拙作のPCEngIneCDROMDump.xを利用

してみました。 CD2PCMはオーディオ トラ

ックを読み込むツーノレなので， ここでは使

えないのて"す。

PCエンジンのPCMデータフォー?ツ卜

はADPCMです。かなり X680xOのPCMフ

ォーマッ トと似ていて，周波数も 16kHz，8

kHzなどがあるようです。直接X680xOの

MSM6258に食わせても，判別できる程度

に音はなりますが，これでは多少ノイジー

なのでちょっとした小細工をします。

CD-ROMに記憶されているデータは相

変わらず膨大です。この中からPCMt，ごと，思

われる部分をサーチせねばならなし規模

の大きなゲームでは気の速くなる作業です。

なにしろ，聞かなくてはわからないのです

から。

そこで，ちょっとしたADPCMの特質を

生かして， t141殊なツーノレを作ってみました。

どうするかを教えてあげたいところですが，

その筋の人が対策してしまうと悲し L、から，

ここでやはないしょ。

効果はできめんで， PCエンジンのディス

特集 CD-ROMはPCMの宝庫 57 



これも機会があったら公開しましよう

だパグがあるので)。

しかし，これだけPCMが揃ってくると，

データ保存場所もかなり必要になってきま

す。 MOは必須，できれば230MバイトMO

もほしいかもしれません。そして，思うの

が高音質PCMボードの存在。音質はAWE

SOME-Xを使うのがNO.lて、しょうけど。

自作している PCMボードI;t.，少し難航す

るところがありまして (サブCPUやグラフ

イツク転送機能関連で)まだ先になりそう

です。形になったら公開しますが，はたし

ていつになることやら。

(まライブの仰i合直はあると思っています。音楽

屋さんにはCD-ROMは必持号て‘はないかt
思うのですがいかがでしょう 。 もちろん，

CD2PCMの存在なくしてはこれを諮るこ

とはできません。「できる限りこれの動作す

るソ ニー，東芝ド ライブを!J といったと

ころです。

きて，余談ですがCD2PCMとシングノレ

CDによくカップリングタされているカラオ

ケ演奏を利用して，ボーカノレだけを抜〈プ

ログラムができています。 もちろん，完全

に個人で遊ぶためのアイテムです。ちょっ

とまずいかな? って感じもしますけど，

クをCD-ROMドライブに挿入 して， 111¥作の

maddump.xを使うだけで， CD-ROMに記

録されているデータのうちPCMではない

かと忠われる部分をザクザク個別ファイノレ

に落としていきます。多少時聞がかかるの

で"， CD-ROMドライブにPCエンジンのCD

-ROMを入れたら，さっさと出かけるなり，

寝てしまうなりします。

どうしてmaddumpなのか。

それはもう PCエンジンのCD-ROMって

声優きんの声ばっかりだから。プログラム

11ヨ成のために，テストタeンプして聞いてい

たら頭がワニになってきそうでした。この

ツールを使う人って多分maddness。

サンプリングレートについて

をサンプリングすることを対象に設計されてい

ることにもよります。楽器音などには弱いはず

なのですが，時として出るはずのない音成分ま

で再現しているような錯覚を起こすこともあり

ます。そう思えば，実際にはそれほど高いサン

プリングレートは必要ないのかもしれません。

ちょっと前まで楽器音には 12 ビットで20k~30

kHzのものがプロ用として立派に通用していま

したし……。

ゲームのなかには 8kHzなのに非常にクリア

なサンプリング音が使われているものもありま

す。逆に16ビットサンプリングなのに音が惑い

ということもあります。結局はデータの作り方

次第ですから.周波数が高いものが.!lP.高音質
とは限りません。高忠実性を持っていることは

確かですが。

震近はPCM音源といえばCDクオ リティ=16 

ピット 44kHzを示すようになっています。

CDのサンプリングレートが人間の可聴範囲

から決められたというのは有名ですが.CDの登

場当時から非CD派の人たちは.高音域の音も

「音」としては認識できなくても別の刺激として

知覚できる.という主張をしていました。しか

し，たった4kHz分サンプリングレートの高い

DATの48kHzサンプリングについては悪口をい

う人は見たことがありません。

X68000の音声を聞けばわかるように，人間が

しゃべっている声あたりではそれほど高い周波

数は必要とはしません。ゲームなどでは 8kHz 

あたりをf吏っているものものもたくさんありま

すが，それほど不自然に聞こえることはないで

しょう。これはX68000のADPCM音源が人間の声

国 まとめ

リスト IはC言語用のPCMコンパータ

です。性格上， C言語をまったく使用でき

ない人には全然役に立ちません。そういう

方は次の付・3王ディスクを待ってく fごさい。
また， リスト中はできる限りコメン卜を

入れたつもりです。気分でコメントの数が

変わる人間なので¥多かったり少なかった

りしますが，呼び出し方法は関数の最初に

記述されているため，おそらくわかると思

います。

音声データや音楽用素材データのl吸い出

し用と割り切って遊ぶだけで， CD-ROMド
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psBlopnS(void 'p，in包 len)

p.SからpnSへの!l:lI!
'pにアドレス、 lenに長さを入れて下さい.
ソ』スデータがそのまま歯車聖わるので、
元のデータを保存する必聾がある場合は、
自舟で保存しτお〈こと.

AD558のデータフォーマットは$00司 srfの輯形である.
psS形式は.トlSBがサインピットのBbitPCMである.

ょっ τ、データが$7 F以下の時、
データほ$8 0もち上げられる.

逆に、 データが S8 0以上由時、
データ lま$8 0から号1;かれ、 {ー符号が付<) 

$ 8 0持ち上げられる.

11 符号を

*Cp::Pj 
inl 1; 

for( 1=0; i <=len-l j l++) { 
ift奪。p>:: 0x80 )・cp:: 0xS0 - *cp; 

'cp +:.Ox80j /180持ち上げられる
cp+φ， 

unsigned chor 

return; 

lh_bitconv(¥'oid *p2，vold .p，int len) 

PCE形式のPOtファイルを、 X68kのPCM形式にデコードする
'pにソースアドレス、 'p2にディステイネーションアドレス.
lenに長さを入れτお〈こと.
ディステイネーシヨンとして・p2から始まるメモリは
ソースと同じく lenと間じでよい.

char 
char 
char 
char 
int 

家cp=Pi 
icp2:p2 : 
temph=O i 
templ =0 i 
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1: 1* converters. C 
z 
3 このプロデラムは、 pcmpluy.x内部で行う.
4: P C Mデータフ芯ーマットコンパータ郁舟が記述されています.
6 ソーストディステイネーションが分かれている
6 プロシージャのta合、ディステイネーシヨンはそれに記す舟の
τ: データを予由確保し τお〈こと.
8 : 
9: $ld: converlers.c，v 1.2 199.1/08/31 23:12:30 ({ohju Exp $ 
10: SHeader: a:/usr/home/Kohju/Lobo/PCNPLAY/converters.c，v 1.2 199'1/ 

08/31 23: 12:30 Kohju Exp $ 
11: $Loi: converters.c，v $ 
12 :・ Revision 1.2 1994/08/31 23: 12:30 Kohju 
13・ ・ ・リヴィジョンチェックルーチンの迫加.
14: * 
15: *-Revision 1.1 199・1/08/31 19:51:58 Kohju 
16 ・lnitinlrev三sion
1 I: ・
18 : 
19: tl 
20 : 
21: linclude 
22: l' #include 
23 
24 : 
25: void 
26: /. 
27 
28 ; 
29， 
30 : 
31 ;・J
32: I 
33 : 
34 ; 
35 : 
36 ; 
37 : 
38: 1 
39・
40: void 
41: 1* 
42 : 
43・
44 ; 
45 : 
46: ./ 
47: I 
48 : 
49 : 
50 : 

<std.io.h> 
"pcmplay.h" *1 

pn8topc8(void *p.int lenl 
pn8からpc8への置更
'pにアドレス、 lenに畳さを入れτ下さい
ソースデータがそのまま書事srわるので.
元町データを保存する品聾がある場合は、
自分で保存し Tお〈こと.

tcp=po 
inl i; 

fo['( i=0 i i<=len-l ; i+t I cp++) 
(char)・cp= (char) (・cp-0x80): 

ps8topc8(void 'P. int len) 
ps8からpc8への置盟
'pにアドレス、 1.nに畏さを入れて下さい
ソースデータがそのまま書き Eわるので、
元自データを保存する必聾がある場合は、
自舟で保存してお〈こと.

unsia:ned char 

る:"11l(21)神奈川県l刻砂ワーイ。ついにX68030のPOPスタンドを手に入れました。

i; 
tcp=p; 
inl 

uns i gned char 
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pc8topn8(void *p， int 'len) 

ps8から pc8への変更
'pに7 ドレス、 lenに畳さを入れτ下さい.
ソースデータがそのまま書事変わるので、
元自データを保存する必裂がある場合は 、
自分で保存し てお 〈こと.
(un匁 i ~ n ed char)から -Ox80しτ、(char)にキャストする.

unsigned char *cp=p; 
int i; 

for( i:::O; i<=len-1 ; i++) ( 
*cp::: (char)((・cp)-Ox80)目
cpφφ; 

l 
return; 

endianconv(void *p2，void *p，int len) 

エンディアンをコンパ ートす る.
'pにソースアドレス、，p2にデ ィステ イネー シ ョンア ドレ ス
len に畳さを入れてお〈こと.
ディステイネ ー ションと して'p2から始まるメモリは
ソースと同じく lenと同じでよい.
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1: .周披敵を畳 Ilするプ ロゲラ ム(c)Z.Nishiltaw8，modified by I¥ohju 
2: :1. 
3: .. 引 き数 }
"，・ ソースレングス (0)
k ・ 入力周波融 (1)
6 ・ 出力周波敏 (2) 
7: .. ディスティヰーシヨン (3) 
8，・ ソースアドレス (4) 
9， 
10 ・返り 1ft) 
11・， ディステイネーションの長さ. (6) 
12・
13白 tint freqconv( 且ntdsize，且ntafl'eq，inl dfreq，¥'oid ~daddl' ， voi 

d *'soddr); 
14 

}

}

}
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 25: . text 
26， 
27: s8vesize 
28， 

equ q *9 

29: _freqconv 
30: movem. 1 d3-d7 /a3-a6，ー(8p)
31， 
32: ， 全 τのアドレスは使用可能
33 : 
34: D 5にはソースサイズ・
35: nop 
36: D 6にはソース周波数
37; nop 
38: D 7にはディステイネ ー シ ヨン周波 敏:
39: nop 
40: A 1にはディステイネー ションアドレス
41: nop 
42: A 2にはソースアドレス:
43: movem.l ds孟ze+s8.vcsize(a7)， d5-d7 /81-82 
4.1・
.15: do_sjfl': 
，16: *' ( d5 .l=data count 
47 :事 <d6.w=source frq 
48・~ < d7 . ，~:::deBtin e. tion frq 
49・ *' (.al.l=destination pcm datu address 
50 :率<82.1=source pcm da ta address 
51: .. > d0.1:::destinal五。npcm data !;Iize 
52: t X d0-d7 
53 
54: lsr.l i1，d5 ， /2 
55: .pea (a1) 
56: exg.l d6.d7 
57: divu d6.d7 
58: move.w d7，dl ・dl=8tep
59: clr.w d7 
60: divu d6，d7 
61: swap di 
62: tst.w d7 
63: beq 8f 
6 ~ : add. 1 # 50001_0000， d7 
65: clr.w d7 

(0)(Datasiz.e/21 
(1) 
(2 ) 

(" ) 
(3 ) 

(6 ) 

pc8topl6(void .p2，void・p，intlen) 
符号it曹8bitPCN を符号 付 き 1 6bitPC~1 に費換する.
p2に出力される pcmのアドレス(16ピット}閑散を呼串 時に、
lenの 2惜の長さを確保 してお 〈こと.
Pに入力されるpcmのアドレス(16ピット)
lenは入力されるpcmのf聖書.
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for(且:::0oi<=lenoi++){

*'cp2:: (short inl) (( *cp) '8) ; 
cp++ ; 
cp2++ ; 

p16topc8(void 傘p2，void ~p . i nt len) 

符号付き 8bitPCNを符号付事 16bitPCl'1に置揖する.

p21:出力されるpcmのアドレス(16ピット )関敵を呼ぷ時に、
lenの 2分の lの畳さを確障してお〈こと.
pに入力されるpcmのアドレ ス(16ピット}
lenは入力される pcmの長さ.
この間散はマキシマムレンジを嶋作していないた由、
いまいち未完全ではあります.
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for(i=0;i<=len;且+"+)( / / . I告という蚊底値だな.そ れ以上

if(*cp> 1023) "cp ::: 128さ8-1; 
if(・cp<-1024) *'cp =ー128'9; 
tcp2:::(chor)((・cp)18) ; 
cp++; 
cp2++ ; 

66: ..@ 
67: 8，"ap d7 
6R: moveq.l itO，d3 
69: tst.w dl 
70: bne nz dl 
71: doa司 lpOO:
72: move.'~ (1i2)+，dO 
73・ add.ωd7.d3
74: bcc @f 
75: move.w dO. (al)+ 
76: aa: 
77: subqι 1 # 1 ，d5 
78: bne dOB_lpOO 
79: bra ex且tdoa 
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....rデイ卜ナUSAJのおかげで，自転車に来っているとついライン取りを考えてしまう。
伴 武士(23)千葉県
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dl，d6 
(a2)+，dO 
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 ext.l dO 
ext.l d2 
movem.l dl/d3.-(sp) 
sub.l dO.d2 
divs d6，d2 
move.w d2，dl 
clr.w d2 
d孟vu d6，d2 
8Hap d2 
tst.w d2 
beq litf 
add.1 #50001_0000 ，d2 
clr.w d2 

'Idl=9tep 

td2=revise 
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[特集]割り切って使うCD酬 ROM

Yasushi瀧康史

GD-円OMはちょっと特殊な8G81機器です
単なるデータ媒体としてだけでなくさまざまな側面を持ちます

ここでは8G8ロマンドを使って音声を再生してみましよう

X680xOで'CD-ROMを使うとすれば，や

っぱりソフトを作んなきゃいけませんよね。

実際，CD-ROMをソフトで扱うにはそれ相

応に苦労するわけで¥ そのための資料も結

構必要です。手順を覚えるのもひと苦労。

そこで……「完全無欠! X68000で操作

するSCS12CD-ROM解説」というわけに

はいかないのですが， とりあえず， その筋

の本を見る前に必要な予備知識をここで解

説することにしましょう。

目標
SCSllではCD-ROMは「リードオンリー

デパ、イス」として扱われています。ゆえに

CD-ROM独特の音声/映像データな Eの扱

いが詳しく決められていませんでした。

しかしオーディオデータが扱えないとい

うのは商品的に見ても大きな欠点です。そ

の結果， SCSll時代のCD-ROMデバイスは

ベン夕、、固有コーノレ(単一メーカーだけのコ

ーノレ)を利用してオーデ、イオデータを取り

扱っていました。問題になるのは，想像ど

おりメーカーごとの互換性です。はっきり

いってこの時代のCD-ROMドライブは絶

対に貿つてはいけません。メーカーによっ

て取り扱いが全然違うからです。

CCS案(要するにSCS12とSCSllの間てや

す)を経てSCS12になるとき，こういった背

景からか， SCS12ではリードオンリーデバ

イスがCD-ROMデバイスと呼び変えられ

ました。ここで、中刀めてCD-ROMがCD-

ROMl:して規格上認められ，「オプション」

で、すがオーデ?イオを操;イ乍するファンクショ

ンの取り決めが行われたのです。

これによって， CD-ROMドライブのJ操作
がある程度i標準化され， SCS12対応のCD-

ROMドライブならプログラムから同じ手

順で操作できるようになりました。標準化

が遅すぎたため， X680xOて、はサポー卜され

ていない機能です。CD-ROM操作に必要そ

60 Oh!X 1995.1. 

うなCS1コールもありませんし， 1唯一標準

といえる計測技研のデバイスドライパ，

CDDEV.SYSは多機種での実験をしていな

いためか， ときおり不具合が見え隠れしま

す。

いちばん「嫌」なのが，オーディオ再生

機能です。SX-W1NDOW上でCD-DA(CD

の音声部分)を再生するCDPlay巴r.Xとい

うソフトが計iRIJ技研のCD-ROMDR1VER 

ver.2.00に付属しています。 しかもライブ

ラリまで入っていて， C言語さえ使えれば
あなたにも簡単にCD-DAが再生できます

よ! といわんばかりなのですが， これが

東芝ドライブ以外ではうまく再生できない

んですよ。ほかにも重11<ドライフーがあるの

かもしれませんが，少なくともソニーCDU

-55Sユーザーの私は再生ができませんで

した(注.最新版のドライパでは可能)。

自作ソフトでCD-ROMドライブを扱う

ときに必要なのは主にCD-DAの干写生で、す。

同人ソフトなんかでゲームのBGMにCDを

利用するのもいし、かもしれません。そこで

計調IJ技術のドライパにはこういうライブラ

リが入っているのでしょうが，ソニードラ

イブで動かないのは少し問題ですね。

一般にCD-ROMデバイスは， 1EC標準

の，いわゆるCDを読み出すことがで、きま

す。このCDは大きく分けて，デジタノレオー

ディオ用のCD-DA(Digital-Audio)と，デ

ジタノレデータ専用のCD-ROM，そしてこれ

らが交ぜられたものがあります。交ぜられ

たものもCD-ROMといいます。

CD-DA音11とデータ音11てはきちんした遠

いがあり，これらは完全に分けられていま

す。オーディオ機株のCDプレイヤーでCD-

ROMを再生した場合， CD-ROMのデータ

部を干写生て、きますが， CD-ROMドライブで

は普通，データ音11は再生できません。また，
SCS1規格によ って用意されたREADコマ

ンドでCD-ROMのデータ部は読めますが，

オーディオデータは本来読むことはできま

せん (CD2PCM.Xでサポート されている

CD-DA音11のリード機能は一部メーカーの

独自のもので¥ほかのメーカーのドライブ

を買った場合にはどうしようもない)。

一般にCD-ROMのCD-DA部を再生する

子順はSCS12によって決められているので，

SCSI2に対応したドライブなら，同じ子)1頂

で再生できるはずです。そこで， SCS12準拠

のCD-ROMドライブでCD-DAを再生する

ライブラリを作ることにしました。

演奏までの手順

すでにE古したとおり， X680xOのSCS1コ

ールにはCD-ROM関連のファンクション

は用意しでありませんからコマンドアウト

(XC S CMDOUT，libc scsi cmdout)で

直接SCS1コマンドを書 き出して実行しな

くてはならなくなります。

演奏手順を説明しましょう 。最初に

TEST UN1T READYコマン ドを実行し

ます。これはすぺてのデバイス共通の命令

でSCS12で、のサポー トは必3頁になっていま

す。X680xOて、は STESTUN1T (XC)か

scsi testunit (Iibc)で行います。 この命令

で， SCSI機器がきちんとつながっていて，

かつイニシエータからのコマンド待ちの状

態かをチェックします(つまり BUSYチェ

ック)。

ターゲッ卜が暇であるなら，次に

INQUIRYを発行します。この命令は接続

されたデバイスはなにかと質問する命令で

す。SCS1デりfイスにはいろいろありますか

ら，これによってそのターゲ、ッ 卜が， CD 

ROMであるかをチェックします。

そして，次にドライブに入ったCDの情報

を~ q尋なくてはなりません。これには

ReadTOCという命令を実行します。

このコマンドは， CD-ROMのTOC

(Table Of Contents)領域を読み込み，イ

ニシエータに送る命令です。このTOC領域



には，そのCD-DAの最始トラック，最終卜 り値としてあります。 記)か， scsi cmdout (libc表記)を実行しま

ラック，最終演奏l時間から，その論理アド 楽なのはトラックで指定する方法です。 す。実行命令は長さと，開始アドレスがこ

レス，指定されたトラックの通算開始時間， サンプノレプログラムではPlayAudiolndex の命令の引数なので，データは配列変数に

属性(データトラックなのかオーディオ卜 で再生していますが， トラックで指定する 入れることになります。

ラックなのかまで)などが記載されています。 と制かい指定ができませんので，サンプノレ Play AudioMSFのように，送っておしま

実際のCDの演奏を担当する命令はなせ守 では使っていませんが，アプソリュー 卜 いな命令はこれてい終わりです。

か6種類もあり，命令の長さが逮っていた MSFアドレスで指定できる， PlayAudioM. 3) 戻り値のデータを受け取る

り，ヲ|数が違っていたりさまざまです。要 SFも関数として用意しておきました。 戻り値が必要なファンクションの場合，

所要所で使いやすい奴を選べばよいという 但噌 受け取るために，ステータスインフェーズ¥

わけですか。おそらく， SCSI2のCD-ROM I 1 CDS形式 データインフェーズを実行します。

ドライブて、オーデイオをサポー卜 している ー・ ステータスインフェーズはターゲットか

ドライブなら，これらはすべてサポー トさ 実際にCDi寅奏するための手順はわかり らイニシエータに 1バイト長 (255まで)の

れているでしょうから，オプション命令で ましたね。そのためのSCSIコマ ンドそ規格 データをもらうものです。これ以上のデー

も心配せずに使用してよいでしょう。 書で見ると， CDB形式で記載されていま タはデータインフェーズで受け取ります。

CD再生のコマンドを以下に示します。 す。このCDB形式のコマンドを転送するた これらの手11阪をC言語のライブラリにし

.PlayAudio¥H¥) めの手段を解説しましょう 。 たのが， scsi cmdoutexです。手順は

演奏胤始場f~rを論理ブロックアドレスで 1) アービ トレーション&データフェーズ WATA氏のCD2PCMを参考にさせていた

指定し，演奏する長さをデータ長(論理ブ を実行 だきました。命令のフォーマットなどは，

ロック数)で指定します。論理ブロックは このコマンドにより，イニシエータがタ ソースを参照してください。

2048パイ卜単位で管理されています。デー ーゲッ卜にデータを転送するためのパスラ

タ長が2バイトしかなし、ため，長さは最大 インを獲得します。やらなしとイ ニシエー I~ 実際に演奏する
65535しかありません。というわけで実用的 タとターゲットとの問に道ができません。

ではない命令なのですが，命令長が短いと 要li，!::'のIDを持ったターゲッ 卜がこれか CDB形式のコマンドの送り方さえわか

いう利点があります。 ら送るイニシエータの命令を受け取るか， ってしまえばあとは簡単です。子Il頂に従っ

.PlayAudio(12) 折半いていえばIDの指・定で‘すね。 表2 Play Aud旧 MSF

上の命令が12バイ ト命令になり ，再生デ 命令は， S SELECT (XC形式)か， scsi 

ータ長が4ノfイ卜長になったものです。

.PlayAudioMSF 

演奏|井l始時fll'J，演奏終了時聞をアブソリ
ュー 卜MSFアドレスで指定できるもので

す。アブソリュー卜 tいうのはCD-ROM先

頭からの絶対番地を表しています。MSFと

いうのは， Mが分， Sが秒， Fがフレーム

(1/75秒単位)を表しています。要するにj寅

select (libc形式)で行います。

ちなみに，アービトレーションフェーズ、

は，マルチイニシエータシステムのときに，

アクセスがかちあってしまうのを防ぐため

にあります。ちなみに， X680xOのSCSIドラ

イノfはこれを行っていないため， 2つのイ

ニシエータでターゲッ卜を共有することは

できません。

訟と::。
2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

B 

716151413121 1 10 

47h(オベレーション・コード)

LUN Reserved 

Reserved 

開始 ・Mフィールド

開始・ SフィーJレド

開始・ FフィーJレド

終了 'Mフィールド

終了・ SフィーJレド

終了・ Fフィーlレド

コントロールノfイト

奏H寺問によるア ドレス十旨定です。 もっとも， これfごけしても同H奇にひとつ 表3 Play Audio Track Index 
.PlayAudioTracklndex のターゲッ トを利用するためには， OS内部

演奏1m始トラック，演奏終了トラックで のキャッシュなt'，ソフト的にクリティカ

指定する再生命令です。 ノレな部分が多数出てくるので，すぐにマノレ

.PlayAudioTrackRelative( 1 0) チイニシエータシステムが実現するわけで

この命令は， トラック相対の論理ブロッ はありません。念のため。

クアドレスで演奏開始場所を指定し，デ- 2) 実際にCDB形式でコマンドを出力

タ長で演奏する長さを指定します。例によ コマンドの出力は SCMDOUT(XC表

って演奏する長さは2ノfイ卜なので実用的

な命令ではありません。

.PlayAudioTrackRelativ巴(12)

上の命令の再生データ長が4バイ ト長の

ものです。

牢 * * 
大き〈分けて 3積類。演奏開始場所を論

理アドレスで指定するか， MSFアドレスで

指定するか， トラックで指定するかです。

ReadTOCコマンドの戻りf直は，引数に

より MSFか論理アドレスで返ってきます。

演奏最始 トラック，最終 トラックは常に戻

10 

11 

Reserved 

論理ブロック・アドレス

転送データ長

Reserved 

コントローJレノぜイト

:忘更ト7f6い 14 1 3 1 2い10 。 48h(オベレーション ・コ ド)

LUN Reserved 

2 Reserved 

3 Reserved 

4 開始トラック

5 開始インデッヲス

6 Reserved 

7 終7トラッフ

B 終了インデックス

9 コントローJレバイト

表4 Play Audio Track RelativeOrn 

恒三:7 1 6 1 5 1 4 1.2..L2 ¥ 1 ¥ 0 。 49h (オベレーション ・コード)

LUN i Reserved 

2 (MSB) 

3 
TRLBA(トラック相対論理プ口'i7・7ドレス) 一一

4 

5 (LSB) 

6 開始トラック

7 (MSB) 
転送データ長

8 (LSB) 

9 コントロールJてイト

特集オーデイオCDを再生する 61 



てコマ ンドを送れば再生できます。

リスト 1はSCSI2CD-ROMドライブ対

応簡易CDDA再生ツーノレて、す。 とりあえず

指定トラヅクから指定トラックまでの再生，

ポーズ， レジュームなどがで、きます。

こちらで市佐認した限りでは，東芝ドライ

ブ，ソニードライブてうまく動作しました。

コノfノレ，メノレコCDS-EともにOKです。ロジ

テッ クSCD-200のNECドライブIJ.， SCSI2 

対応、のハズなのですが，どうも ReadTOC

コマンドがサポートされていないのか， う

まく再生できません。いろいろもがL、てみ

たのですが， どうもだめですね。

ReadTOCコマ ンドは基本的にはオプシ

ョンコマンドなのですが，オーディオコマ

ンドをサポートしたドライブは主与通サポー

トしてレます。きっと SCSI2から見ると

NECドライブ、はオーデ?イオカtt及えないド

ライブなのでし ょう。イヤホン端子がある

のになんて・・・・ー・とお思いでしょうが1:り

あえずNECf.ごか らといっておきましょう。

リストと tもに，制作したライブラリを
簡単に説明しましょう 。

scsi ReadTOC MSFは戻り他をMSF

形式に固定してReadTOCを発行する命令

です。引数はID1:トラック番号だけで，あ

とは戻 りもi直を保存するためのポインタです。
トラックは基本的仁 1からなのですが， 0 

を保存すると， CDのM，S，FにCDのJ&始ア
ドレス (MSF表記)が返ってきます。

また，トラックにOxaaを代入するとM，S，

FにCDの最終時間をMSF単位で返します。

minlまトラックに Oを指定すると最初の

トラックが， それ以外では指定トラックと

1: tir首 lude<auUo.h> 
2: ，口、chde帽t.dlib.h>
3: ，tr鷲 lude<四，ut.d.h)
4: 'incl出ie<st.rln&'.h> 
5: .1田 lude<9YG/d醐 .h>
6，削田1岨e価四日出B.h>
7・inclu:ie<1I)'8/SC渇i.h>
8， 
9: I・
10: コンパイルに闘して

同じものが返ります。CDの最初の トラック

は1に決ま ってると忠、うかもしれませんが，

そうとは限らないそうです。また， max(: 

はどんな値を指定しでも，最後のトラック

番号が返ってくるようです。

トラックに適当な値を指定した;場合， そ

のトラッ クの開始アドレス (MSF単位)が

返ってきます。この適当なトラ ック番号で

すが，必ずminからmaxまでの間にしてく

fごさし、。て、ないと ReadTOCを手Hfするtjt

階で停止します。

本来， ReadTOC命令は， MSF形式以外仁

論理アドレス形式で返すこともできますが，

この関数では省略しています。また，オー

ディオトラックとデータ トラックかの判断

もできますが， ここではこれも省略してい

ます(詳しくは参考文献)。

scsi PlayAudioMSFIJ.， MSF単位でス

タートポイ ン 卜，エンドポイ ン卜ぞ与えて

演奏を開始します。基本的にMSF単位はア

ブソリュート (CD先頭か らの11寺11¥1)です。

この関数はプログラム中で利用されていま

せんが， CD-ROMでゲームなどを作る際，

トラックの途1:1-1から再生する命令は必要か

なということで用意してみました。

実際にサンプノレで利用している命令は

scsi PlayAudiolndexで、す。引数IJ.ID1:開

始トラック，イ ンデックス，終了トラック，

インデックスの 5つ。インデ、ツクスはトラ

ックをさ らに車IIIかくわけたようなものなの

ですが，こういう形式て5主音されているCD
はもはや見ませんし，対応しているオーデ

ィオCDプレイヤーも見たことがありませ

ん。 というわけで 1に回定しています。

υスト
45: 
-16: 1n色C'DfOI_ID::.6;・7，

Index に対応したCD~持っている方は勝

手にソースを書き直してください。

最後に scsiPauseResum巴て‘す。ヲ|数は

IDとPRで、PRにはポーズなら 0，レジ、ユー

ムなら lを指定します。CD演奏を途中で停

止したいときにポーズをしてく fごさい。レ

ジ‘ュームはポーズの解除を意味します。

* 本 牢

たとえばメカ"CDのゲーム，ゆみみみつく

すを実行してしまうプログラムは実際にあ

ります。プログラムはすべてオリジ、ナノレて

データだけを利用したというものです。初

めてX68000Jニて‘ゆみみみつくすを見たと

き，結桝!惑動しました。まあ，こういった

プログラム l剖I~I人で、作った挙句，人に見せ

る程度で終わるものですが，こういったプ

ログラムを見せてもらうと，結fi'ltドキドキ
しますよね(私は持っていないし，編集部

にもないので念のため)。

まあ，同人ゲームゃそういったものを作

るうえで， とあるCD-ROMが必要ですと

か，そういうのは惑くないかもしれません。

怪しげな地下プログラムを奨励しているつ

もりではないし，最近のプログラムは「解

析を禁ず」 と，法的に可能なのだかどうだ

かわかりませんが， そう書いであるものも

あります。まあ，解析魔にはやりづらい|止

の中になったかもしれません。

ま，惑いこ tしないと人間は成長しませ
んよ。ほつはつは， と笑っておきまし ょう。
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270: oend凶((21:: 0x0s; 1/恥叫抑制
271: oe似ltuf(3]:: OsOO: 11 Iaoen民』
212: ・endbur(4):: ~行冒ck ; 1/ Rc!・ervect
213・ ・ondbufl51.剖岡田 /1Reoe円剖
27. ・t:ndbuf[61:: e潔00; 11 Reoerved 
275 帥同国tl71=8'叶田11.; 11 Reoc円剖
276: 田園出f(8)::町叫闘 11除制円叫
277: u岨加f(9);. 0x帥; ・ 11コントロ ールバイト
278: ret.um( lC8i_CIIIdout._ex( id，10，師団凶r，0，叫国也f11; 
279: J 
280: 
281・Int 皿 ai_ardout_且{
282・11 ~ I 敵
283: int. id， 
284: 1n包 1."，
285: conat void *se回以，f，
286: int rlen， 
287 叩 M ・receive凶 f
288: J 
289: /・
290: 阻鴎
291: C曲筋式のコマンドを IDで柑定されたターゲ υ トに伝道します.
292: CQn即式コマン ドは‘留針羽d"'fで示された醤地.'ら.配列世敵で1.. 唱の穫さだ'11".
293: して〈ださい.単に送るだげでは，..(、毘り 11を取り、 rece1ve加fIご畳 1&データを
294: もどします.畳僧デ ー タ提は、十分@穫さがあらかじ~..聾です. 0であった 11
合.

295: ステータスインフェ ー ズ、デ ー タインフ;%.-A-'"実行しません.
296 この命令を実行するには .~I ドライパ削減駐 し τ いる必躍があり‘インクルード
297・ フ γイルとして町町宮si.hが謹み込まれている必B闘があります '1
298・
299: I 
300: unsi，n国 char・tatUft，国.:
301: int req; 
302 
303: 1ft treq三町8i_ael国t(id)}== 0) t /1アーピトレーシ習ン&セレタシ，ンフェーズの
宛行
304: if( freq=_8四'_0同副叫 len，民団.bufJ) == 0) ( /1コマンドアウト
305: 1ft rlen != " ) I 
306: ifl (req=_1Io四l_datain_p1r1凹， receive凶 f1)==01 ( 
3肘 lr( (開q=_iIC副_stalnl柏tAt岨 11..0) 1 11ステークスインフェーズ
3G8: 日( 1同q=_BC8i一回副nl.圃.))目。) I 11メッセージインフェ-:<
309: rモq= (OI8'・ 256)+ atatU!lo; 
310: retu"，(同q); 
311: I 
312: elae I 
313・ prinlf("メヲセージインフェーズゅにエラーが宛生しました事'n"l;
314: ret..urn( -1 1; 
315・ }
316: I 
317: elae ( 
318: prlnt引"ステータスインフェーズホにエラーが兜生し悲したVn"l:
319: 同 tum(-2)i 
320: I 
321: I 
322: e1ae I 
323: pr.int引 lデータインフェーズゅにエラーが蝿生しました.エラーコード 2絵IYn
¥開q ): 
324: H(同q( 0 I 同 tUlTI(reql;
325・ 1ft {同q=_1副0・i_sblinlb固定岨 )1目的I
326・日({同q= _BC81回 lin(b国"1):;:=0) I 
327: 開 q;:;:t岨 g・256)+ wtatuBo 
328 同tum(間引，
329: ) 
330: el田{
331: printfl・メッセージインフェーズゅにエラーが鍵生しました¥ln");
332: 問凶"，1-1 li 
333: I 
334: I 
335: el田{
336: printt""ステ ー タスインフェーズ中にエラーが売量しました、'n");
337: N!tulTl{ -2 ); 
338: I 
339: I 
340: I 
3U: eloc ( 11量償がな い とき
342: ifllreq = _:配叫_stsin(拙t.at.U811目的 1
343・ i
344: r嘗匂 .1侮.81~ 256) φ 騒u‘t.ua;
345: 同 turn(同 q);
346: I 
341: el圃.{ 
348: prlnlf('・M・erlenメッセ ー ジインフェーズ '1' にエラ F が!!~し~したVn" l ~
349: 問t.UfTI(-1 1; 
350: } 
351: I 
352・ .1皿 1
353・ prinU'("e1・orl四ステータスインフェーズ中にエラーが発生し志したh ・'):
354 四凶rn(-2 }; 
355: I 
356: I 
357: 1 
358: elae I 
359: printft・-コマンドアウトゆにエラーが宛生し摩したVn"l:
360，:同tum(-3 ): 
361・ }

362: 1 
363: el.ae ( 
364! prinU("アー ピ トレーシ 9;"'&セレクトフェーズ巾にエラ ーが発生しました‘n"I;
365: 問 turn(-4 ); 
366: I 
367: I i 

国.ae':": 
prinlf( "オプション凪捌 :(nU: 1.置です )Vn"
-in α苅CMの10を指定します.デフ坊ル トで肱 6 • Vn" 
: 11唆Jrllα調聞にctlR(JolIOが指定されていた喝合.それを制周します削 h・・
: この orプシヨンが指定されていれば.これが置先されますVn"
-.n スタート ト ラヲクの措定~n"

同 .... ""ンド トラックの指)i!Vn"
-p pa岨e，叩のー時停 止 を行います .Vn・I
-r Res咽理由のー"停止の例隙を行います.Vn" 

句 -h このヘルプをみますhι1:
exil.(-I); 

b，・"":

.r.α ・=句lt.h叫，

.，沼v.‘ar&v(oplindJ;
init_i町0: 11以コslユニッ トの初期化と Z同チェ νク

J叫'-"""'"田ー間F{C鶴田t_IO，0x個，l剖，l畠，岨F，bin，畑山):
11 Ilx削除a量飴トラヲクをJ!tIt>ている

ー・e・l_RMdTOC_HSFICOO剖I_rD，Dxaa，l副 ，IJ'.S，回F，bin，首脳 1:
11 Olt阻は紐終トラックをl!tIt>ている

U
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a
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-一--

m
デ
デ
デ
デ
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J
J
J
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!ji!: 
93: 

9・.
95: 
96 
97: 
98 
99: 
1M: 
101・
102 
103: 

10' 
105: 
106・
107 
108: 
109: 

"0・
"1・
"2 
113 

". 115: 
116: if(at::::01 !lt:::飽In;
117: itlel::::::O) et=max; 
118・
119: if (乱 (t 11此》岨x 1 I 
120: prlntfC'スタートトラヲクが不適当ですVn"); 
121・ cxlt(-ll;
122: ) 
123・ lt ( et ( 1 11 et )曜日 II
124: pr1nttドエンドトラックが不適当ですYn");
125: exitト11:
126: I 
127: if I・t) t:tl! 
128: prinlf(・スタ m トトラヲクがエンドトラヮクよりもあとにありますVo"，;
129・ exit.(ー11;
13s: J 
131・
'"・ pt'\'I\~f \ ・この C I)¥t、・始d自主主制トラック 地終陶=制トラック です.Yn" 
133: "111."聞は.細分出鯵制から制分出紗掴までです .Vn" 
134: 出自白から制曲目まで摘奏します .fn"，臥n，OIll.X，剖，SS，SF，f.!ol，田，EF，st，etl;
135: 
136: _.cai_Plar，ぬ.dioT四01<，同制ICIlI剛I_JD，(回目""，dcl町 }・l，t，(間引郎副副首)el，11i 
137: I 
138: 
139: v叫d inlt I問 H
140: I 
141: 
142 時 i1e '_8CIIi_te8t回 It(CDRa1_lD) !: D) ( 
143: prinlfl・口四割1_1D・闘の設置は使賂できま守ん .Yn"，a浪曲I_]D);
H4: C!:x1t.I-l); 
145: } 
t-tG: 
147: げし幽坦I_l明uir)'(36，Ca田l_ID，旬I_inq)< 01 ( 
i柑 pri叫f{・・CDlU¥..lO剖の怨置は使用で容ません.Vn“，CD舷11_10);
149: exil{-I); 
150: I 
151: 日((s_ir司、JIlUfi・r_Oe:¥'i曲目.0凶 0(11111) !:: 5 11 
l日5目zわ pr円"叩n叫B比tぱ(("1叩0:制の滋置 iはま由硲，刻tデバイスで lは玄あり』忠Rせん.Vn 
153: ex!ll-l); 
154: 1 
155: I 
156・
、日:11-一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一-
158: 1/ 以下は汎周ライプラ リです.

159: 11------一一ー一一一一ー一一一一一一一一一一一一一一一一一一-".・
同七時Id 皿 ai_ReadTO:U6P(
162: inl 10， 11 SCSI 10 
1日. 肌臥釘睡dchAr t.rack， /1圃鎚トラック
164: ¥w叫町叫 chu，剛 11M (J(り IIとしてのアドレス J
165: W'UlJ，ned char ・5， /1 S (匝り織としてのアドレス}
1同I..naltnedcl温r ・f， 11 F (1(り舗としてのアドレス》
167: int '1I1n， 11・飴トラック{贋り泊としてのアドレス》
168: int :r皿叫 11611トラック{漫 η備としてのア ドレス》
1日.川副剛・
170: ReadTOC(43h)を実行しますが、担り値を少な〈するたの、 M S F ~式に固定してあり
怠す.

171: また.'1'也容で.トラヲクのコントロール魔性を過していまぜん '1
112: 
173: I 
174・ 叩剖""剖 clu.. 制咽凶t(l0]; 11退問データ
175: W¥Bl酔，ed， cho.r N割ceJve回f{12Jj 11ローカルワーク
口6:
171: 柑由Jf(U):: sx43; 11 &CsiZ Re・d10Ceo.回国
178・・endbuf(lj= Ox02; 11 U剣::O，Set.t-笥F81t 
179: ・mョdbuf[2):: OxOO; 11 Rese四民1
180: .Ilendbuf{3]::: OxOO; 11 ぬ~8erved
181: send凶 r(41: Ox:曲 11ReBe円同
182 ・m叫but{引:Ox:OO: 11 Rese円低i
18'・ ，.岨加円61: traεk: 11局総トラヲク
1制・ 融同i加 ([7): 0曲。;
185: 盟国国f[81: ()xOc: 11アロケーシヨン長
186: 11イニシエータが畳け取ることの出来るバイト JI
187 催国OOf19): (h，;oo: 11コントロールバイト
I~: 11 ~にもし(lいので O.
189・
190: 1ft配叫ーα叫out_eX'( lD.IO， aendbuf，12，智官eivebu1"I := 0 1 I 
191: 附.r配 el¥'由 Jf(9); 11 M 
192: 唱=rec副veb.Jr(ID): 11 S 
193: ・f :: r惜~i\'ebuflll): 11 f 
194・ 袖川.""臥v.加 rt21， 11出 n.Tr8ck 
195: ・岡鉱:: rec副 veb.Jf(3): 1/地 x.Track 
196: ) 
197: elBel 

同8・ print.f( "Read TOC{43h) f)-{サポートされていません .'Vn");
199: e回叫-1);
200: J 
291: I 
202: 
203: int. _'猷渇L目町AtnicHlFI 11一世叫_PlayAl!dicHSFに縫ってオーディオデータ-i再生する
2..・11 !I敵
205・ lnt ld. 11 cn阪到のID
206: un.iln回 ch.r 閉 11スタ m トM {分 }
拍 7， 切削F剖出世田 11 ス~-ト 5 {秒 3
208: unolV、国 oh町 SF， 11スター トF (1175 砂)
209: a¥8il(ned char &1， 11エンド"，分}
210: UI叫炉岨 char ES， 11エンド 5 (秒〉
211・ u、"I(n叫 d、.. EF】 H エンド F (1/15抄〉
212・r・ー闘Bi_PlayAtnloNSf't47h Iを実行して C町田1から;tーディヨfデータを再生します.
213 データ It凶alrnedc:tu¥rJ:式で、分‘砂、 1175砂で組定せねば伝りまぜん. り
21-1: 
215: I 
216: 叩・1..岨c:har se岨buf(256);
21'1: 
218: .~咽凶円。) :: 0);47; 11 Pl町 A凶A。国FC町田川
219: a~叫加f(1 J :: 1h::00: 11 1J.IN=Q，恥叫n噌d
2211: .町叫00((2): OXOO: 11 Reaerved 
221 ・ervjbJ(13J:: 5:1: 11 JII始 M
222・ H叫出町-¥)= SS: 11関鈎。 S
223 ・endbuf{51: SF; 11関鈎 F 
22' 峠国凶f(61=回 11総 7・M
225 ・a泊凶rtη=田 11総 7・5
226・ 聞温加町制::EF; 11終了 F
227・ """出川町=OX'帥 11コ ントロールパイト
228: 吻luml・c・l_C:IIdout_e叫 id，10，aef泊buf，0，・.，首dbut) ); 
229: 1 
230 

63 特集オーディオCDを再生する
砂i:I:<liでBASICを使うようになり，少しはBASICがわかってきた気がします。

長谷川 市古(34)三重県



の接続法は大丈夫ですか?

哀愁のイメージユニット2

CZ-6VTlを持っている人は，その気にな

って探せば割といます。私も昔は持ってい

ました。 だけど CZ-6VS1 ~持っ ている人と

なると， そうはいません。ヰムの周りではほ

んの 2， 3人。これ，今年度目11:ーの新製品

(ハー ドワェアの)なんだけどなあ…一なん

て思ったりして。

CZ-6VTl， 通称イメ ージ、ユニットといわ

れるも のです。X680xOにあるIMAGEIN 

端子を利用して，日速にテレヒ''ji!!1像をVRAM

に展開するハードウェアです。時代ものな

ので画質が惑いとか，値段が 7 万円弱で~ilJ

i志だとか，いろいろ欠点はありますが，か

なり ユーザーが多いの も事実です。

そして， CZ-6VS1。去年(1994年)の春，

シ ャープが新X も出さずに"!f~-出したハー

ドウェアていす。データの転送手段などは違

っても， 実はイ メーシ‘ユニットと 目的をほ

ぼ同じ くするも ので，通称イ メージ、ユニッ

ト2といわれています。かつて荻窪氏が切

に登場を待っていた様子ですが(本誌パ ッ

クナンバーより推察)，定fil日178，000円とい

うゴージャスなおイ直段。彼ははたして購入

したので.しょうか?

なお， CZ-6VS1 は，私に今回の記事ぞ舎

かせた「憎L、奴J， もとい 「愛い奴」で今回

の主人公です(なんだそり ゃ)。

きて私は最近，画像データの取り込みに

ì~Eっています。 どんなの? といわれると，

困ってしまいますが，なんとなく 「取り込

む媒体」よりも， r取り込む」という事実の

ほうへ関心がし、ってしま っているんで、すね。

ああ， これで私もマノレチメディア! なん

てノfカノfカしいこというつもりじ ゃないで、

すけ/::'，なんとなく安L、VHSテープに3i音

64 Oh!X 1995.1 

で録画を何度も繰り返したくらい|百聞が落

ちたテレビilliH象を，ウイ ンドワ内(ライブス

キャン) て~SGてみるしマノレチメディアって

感じがしますよね。不l、Tごけか もしれないけ

れど。

それで¥このライブスキャ ンtいうのが，
CZ-6VS1川に作られた取 り込みツーノレて、

す。なんとSX-WINDOWの片隅でテレビ

放送な Eが見られます。 とはし、え， まとも

に見るためには160x 120 (それで、も6万色)

手宣皮のサイズになってしまうんですけどね。

768 x 512サイズ、のモニタならこれでもよい

のですが， 1024 x 1024サイズのモニタfごと，

もはやなにがH央っているのかわかりません。

おまけに，これをやると慢性的に強烈な

重さを体感できるので，私は速いマシンを

使っ ている恩恵を思いI.I~，すためにときどき

ライブスキャンを立ち上け"ます。 これはも

うX68000-8MHzて'SX-WINDOWを使っ

ている感じです。はっきりいって，普通に

テレビを見るためならば，私だって素直に

隣にあるブラワ ン管を使います。おんなじ

ブラワン15;:でテレビを見ょうとは思いませ

ん。

ライブスキャ ンのことはともかく，取り

込みのほうに訴を戻しましょう 。

ことの発端は友人がCZ-6VTlで取 り込

んだ画像データを多量に待ってきた ことで

す。全部アニメものですが，私にとっては

本当に多量。見たこと ないも のばっかだし，

M09枚を数えています。

SX-WINDOWベースてイ士司王を行うね、は，

カ、、シガシSX-WINDOW標準のCGA形式

に変換してGRW内て凡る始末。 しかし，CZ

-6VTlで、重1Jii!!1を取り込むと行打、のなんの。

訴によると，取り込み速度， 128 x 128 <。ら

いで15枚/平少ぐ らいでし ょうか? いって

20-30枚/秒。取り込み速度は"10'し分ないの

ですが，メ モリ取 り込みなので，アニメの

オープニング1本とるのに，結構苔!l伐を強

いられるとの こと。 とにかく粧t-、し， 汚い

のです。

そこでCZ-6VS1を使 えばどこまでいけ

るかなあ? という疑問が湧き，急溢シス

テムにCZ-6VS1を導入 して みる こtにし

ました。

i主)記事中にはSCSIがらみの内容がたくさん出て

きます。特に記述がない限り.SCSIはSCSII，SCSI2 

を含めてを意味し.SCSIIはSCSI2から見ての旧

SCSIを意味します。

また.SCSIと一般にいう場合，現在においては

SCSI2レベルであることを明示しておきます。

CZ-6VSlの設置

とにかく白いボディを設置。ああ，県の

統一美をJiiiしてしまうけど， もはや，我が

家の黒いボ、ディはX680301: CZ-6EB1・BK

(拡張I!Oボ、ツクス)とSC-55と以前塗った

CM-64だけです。ほかのものはすべてリ ニ

ューアルされて，みんなベージュ(オヤジカ

ラー)になっ てし まっているのですねυ、っ

そのこと， X68030をオヤジカラーで塗っ て

しまおうか?とも思いましたが rだせ λ」

という天の声に救われま した。

はできて， CZ-6VS1て‘ライフ。スキャンを

イ変つ てなにかを録画 します。木来なら320X

240ドッ ト/6万色ぐらいで攻めたいと ころ

ですが，ライブスキャンて"リアルタイムに

取り込み，テレビを見るという状態(すなわ

ち保存せずに垂れ流すモー ド)だと，もはや

X68030 36MHz改て.も，上から下へ書いて

いるのがわかるほど遅くなって しまいます。

どうやら160x 120ぐらいで妥協せねばな ら

ないようで、す。

もっと¥， 320x 240の向判象l支で'X680xOシ



リーズで、ま tもにアニメーションさせるた

めには大変な努力がいると思いますが(い

わゆる， X680xOシリ ースーの最大の弱点とい

われているものです)。 これがPC-98GSの

ように，台JI~j伝送機能本 l があった り ，どこぞ

のマシンのように，自由形写像転送機能叫

があったら凄かったんですけ Eね。

なにはともあれ，サイスボは160x 1 20て."~m

めたほうがよいようです。「これではCZ-6

VTlとあんまり変わらないじゃな いか !J 

といわれそうですが大正解です。動Iffflをや

るという目的で導入したのに，これではな

んの意味もありません。

まあ， とりあえずはエン ドユーザーとし

て使ってみるこ tにします。 l枚絵の取り

込み(スチノレモー ド)の美しさは，私と して

も大満足 (CZ-6VTlよりもずっと締腿で

す)。これだけでも， 178，000円の価値はあ

ると考えることにしました。

CZ-6VS1の取り込みモード は3程あり

ます。まず，

でも画面1;J:t?奇麗なので， CZ-6VT1よりはマ

シでしょうか? しかし，ある怠l床，到'Ji匝|

のことは全然考えていないCZ-6VTlでさ

え15枚/秒が実現できたのに， CZ-6VS1っ

て単に締聞なだけかとも思ってしまいまし

た。 くそぉ。

ともあれ，貰ってしまったものはしかた

がないのですから，有効利用を考えます。

このままでは本当に締腿なだ、けです。 ここ

で諦めるのも悲しいので，2)のHDDに3草画

するモー ドを利用することにしました。 こ

れがうまくいけば，簡単に多量のIITu像を取

れる分だけでも， CZ-6VS1のイil阿佐はあるで

しょう 。

ところが(2)番の方式でHDD録i!IT1したと

ころ， CONNERの545Mバイトドライブへ

直桜録画 して最大8枚/秒程度。決して遅い

HDDではありません。しかし一気に90秒ぐ

らい簡単に録画て、きる(HDDの残り容量に

上~i~IJ する)ので'filli1i直はありますけど，ゃっ 1;(

り平少閑 8中文ではカクカクもいい tころです。

• I 台形転送機能は平たくいえば，ある台形のグ

ラフィックを，別の部分にハードウェア的に一瞬

にして転送する機能です。どんなに大きくてもウ

インドウの表示が一瞬にしてでき，ウインドウの

ドラッグをNeXTみたいにずりずり引きずっても

重くならないという，あれば最高な機能なのです

が，残念ながらX680xOにはついていません。つい

ていればかなり;妻いパソコンだったはずなのです

が。

余談ですが，私はPC-98GSが好きで |台すでに

キーブしています。疑似スプライ ト(TOWNSのそ

れよ りもずっと強力であるし，おそらく X680xOの

スプライ トよりも結果的に強力でしょう)もつい

てるし，図面機能はX6即日日よりも上だと思ってい

ます。ただ，資料さえ公開してくれていたら・

あることしかわからない機能なんてないも同じで

す。

• 2 自由形写像転送機能というのは『いわゆる台

形転送機能がさらに強化され，このサイズが任意

に変えられるというものです。つまり 2次元イメ

ージグラフィックを単に転送するだけでなく，自

由形にて座標変換しながら転送できるものです。こ

れさえあれば3次回転しながらうりうり動かした

り，拡大したり縮小したりできるというわけ3 も

ちろんテクスチャマッピングだってできます。こ

れがX680xOについていたら.ウインドウがくるく

る回転しながら開く ! とかできたんですけれど

も。きっと次世代ゲーム機といわれているマシン

には，これに近い機能がついているのでしょう。

1) X680xO本体のメモリへ取り込むモー 〈そぉ。今回二度も'1'ii-jーをI!未わってしま

ド いました。

2) X680xOにHuman68kによってJま統さ

れたHDDへ取り込むモー ド 図 1 CZ-6VSlの3つの取り込みモード

3) CZ-6VS1専用のHDDをji'(1i保して，そ

れにテンポラリとして書 き込むモー ド

この 3つです。

図 1てやは便宜上，左から右へデータが流

れるようになっていますが，実際の十妾統は

SCSIケーブノレはどのような順序でも原理

的には変わらないはずです (図 2のように)。

ここに私もはまった落とし穴があります。

この|時点て¥私は Eう考えても 1)がいちば

ん速しついてや3)，2)の/1頃になると考えて

いました。その線拠は簡単て¥ まず1)のメ

モリモー ドはHDDをアクセスしなくてよ

いのですから当然いちばん速いに違いない

tいうのがその理由。次に3)と2)の迷いと

して， 2)は一度X680xOを通ってDOSとし

てのHuman68kを通して保存するの に対

して， 3) 1正直接CZ-6VS1がHDDにf呆存す

るわけです。だから3)のほうが速いに違い

ない， と考えました。

そこて"160x 120を(1)の方法て1メモリに

録画してみたのですが，結果は10枚/秒。ア

ニメーションならあまり問題はないかな?

って感じです。@H面がパンニングするとき

仁秒間10枚の悲しさが出てきますが， それ

(1) X680xOのメモリへ取っ込むモード

ト ーや IL)  li川II 
CZ-6VSl scs転送1)汁制r叶

X680xO 

(2)X680xOに接続されたHDD!こ取リ込むモード

|czJ|時)耐乏HDD

(3)CZ-6VS1用のHDDに取り込むモード

|一 ーや|

CZ-6VSl 

この部分は謎
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こうしてCZ-6VS1は忘れられるのでし

ょう が，やっぱりね。ちょっとやそっと，

使っただMで，rダメ」と結論づけてしまう

のはまだ早すまます。

メモリ録画て'10枚/秒。 HDD録|菌lて、8枚/

秒いったのだから，直接HDDI二録画すれば

9枚/秒十らいはいくはず， うまく 10枚/秒

いけば， ilii統て90秒ぐらい簡単に締盟に取

れるCZ-6VS1はそれでも価値があるでは

ないですか!

以下， 3)のHDDに直接録画するモー ドの

ことを，高速録画モー ドといいま しょう(ラ

イブスキャンて‘そう記述されているので)。

そこで秋葉原にHDDを購入しに行きま

した。このHDDはCZ-6VS1に管理される

HDDです。接続は図 1のようにX680xO本

体までディジーチェーンされますが(おそ

らく)高速録画モード時にはCZ-6VS1がイ

ニシエータになっ て， QUANTUM 270M 

バイトドライブを動かすはずです。この11寺

点でのSCSIデバイスー!廷はこうなってい

ました。

IDO : CONNER CP30540 545MB3. 5B1C2 

ID1: CONNER CP30540 545MB3.5BOBE 

ID2: QUAI'打UMLPS270S 5906 

ID4: TOSHIBA OD-D300 OOOB 

はいたのですが，使ってみてひ、っくり。激

速ではないですか。 とりあえず， 3i!Hlliに使

ってみるためにフォーマッ卜して， DSK 

BENCH ver.0.21 ((C)じゃぎゅあ)でチェ

ック したtころ， Rnd.read 64Kノfイ卜l侍に

1200Kノfイ卜/平少いきます。同DSKBENCH

をCONNERCP30540にかけたところ，こ

ちらも 1200Kバイト/秒でした(当然シーケ

ンシヤルて、はもっ といきます)。いずれも

HSCSIというX68030のSCSI速度を高速化

させるソフ トを利用して，さらにノfリノfリ

なクロックアップをしてますが。

話が脱線しましたね。とにかく CZ-6VS1

に利用するHDDは，フォーマットのみし

て，領I或確保をしていないドライブと決ま

っています。要する にCZ-6VS1用のHDD

は，テンポラリ以外には利用きれないとい

うことです。さすがの私もいささかもった

いない気はします。(iniかに。
とにかく，単純に考えると，取り込んだ

画像を直接落とす ドライブなのですから，

速いHDDがよいに決まっています。大きさ

は録画する 11寺|悶によりけりなので，適当に

選んでよいとは思いますが，まあ，普通270

Mバイ トもあれば十分でしょう。

ほかにこんなことをする人がいるのfごろ

うか? と思いつつ，貿ってきたHDDの領

域を解放した状態にします。ひょっとした

ら左のSCSIデバイス一覧で気がついた方

ID5: SHARP CZ-6VSl 1.00 がいるかもしれませんが，秘かにID7:SHA 

ID6・SONY CD-ROM CDU-55S1.0f RP X68030以外はすべてSCSI2デバイスで

ID7 : SHARP X68030 

新規購入したQUANTUM270Mバイト

ドライブは， TEXAのHDDユニットの中

身"です。インタフェイス込みで26，000円。

QUANTUMドライブは速い速いと 聞いて

図2 CZ-BV81導入時の我が家の8C81状況

す。当然すべてsyncronous(同期i伝送)モー

ドを装備しています。CZ-6VS1の広告にも

載っているとおり，高速録画モードで利用

する HDDはSCSI2で同期転送モードをサ

ポー トしているものと決まっています。

: CONNER X68030 : CONNER QUANTUM 
; 545MB/HOD--砂~~~ÔPh ..  砂 545MB/HOO・-砂270MB/HOO
内蔵HDO フラッ卜仁シ1-9: 外付11HOO~ CZ-6VSl用

ケーブlレ '" 

本体内部 . 

TOSHIBA SONY SHARP 
128MB/MO‘・砂CO-ROM‘.砂CZ-6VSl
00-0300 ............... COU-55S イメーγユニット
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まずはなにも考えず，ライブスキャンを

実行 します。SHIFT+録画!設定で高速録画

モードに設定できるなんて，マニュアノレを

きちんと見るまで、気がつきませんでした。

設定を終えて録画ポ‘タンをが11してみます。

すると ，CZ -6VS1のBUSYランプも，

QUANTUM HDDのBUSYランプもどち

らも消灯して， SX-WINDOWがハングア

ップしてしまいました。

くそぉ。なぜでしょう? 今回 3度目の，

「くそお」です・・

• 3 なにもHDDに限った話ではないのですが，ド
ライブまて・作ってしまえるほど大きなメー力一以

外.一般に中身のドライブは自社製ではありませ

ん。この場合，TEXAというメーカーのHDDの中身
をのぞいてみたら， QUANTUMのドライブを(部品
として?)イ吏っていたという話です。

高速モー.

とりあえず，ショップに購入したばかり

のQUANTUMドライフーを持っていって，

事情を話し，ちゃん!:CZ-6VS1で動〈ドラ

イブはないか燃すのを手伝ってもらいまし

た。ところがショップで用意できたSCSI2

ドライブはすべて全滅。 INQUIRY判を

とってみると，型版は遠つでもすべてQU

ANTUM製。どうやら試 してみたQUA

NTUM製のドライブはすべてCZ-6VS1

では全滅した様子です。広告にはFAST

SCSI2対応のデバイス“と書いであるため，

INQUIRYでSCSI2対応，同期転送モード

がサポー 卜していると 出てくるドライブで

しか使えないはずです。QUANTUM製の

ドライブは日本ではかなりシェアを取って

いるドライブのはずですから， CZ-6VS1は

いったいどんなドライブで実脹食したので、し

ょうか?

残念ながらFASTSCSI2対応、ドライブの

ものはほかにショッフ。にないため，たまた

まあったSCSIlの同期転送モード非サポー

トのドライブ(TOSHIBAMKシリースー540

Mバイトモデル/緑電子のNOVA2に搭載

のドライブです)ても試してみることにし

ました。このドライブは，2‘5インチHDDの

ため速度が結構速いのですが，インタフェ

イスは，scsnで，さらに同期転送モードIJ.
持っていません(つまりCZ-6VSl非対応の

ドラ イブです)。

ところがscsnの ドライブなのに， うま



くいくじゃないですか! 160x120で26

枚/秒。メモリ転送で10枚/秒なのに Eうし

て? と一瞬目を疑ってしまいましたが，

何度やっても26枚/秒前後転送します。結

局，たまたま中古で在庫のあった200Mバイ

トのNOVA2でもうまくいく fごろうという

ことで，これを一応民ってくることにしま

した。約 2万円の出資です ・...*6。

それに して も， SCSI2ドライフーではうま

くいかず， nfE-うまくいったドライブが，

SCSIlだなんて……。結局，最初jに買った

QUANTUM LPS270Sの利用方法を考え

つつ，その日は帰宅 しました。

• 4 INQUIRY SCSIで定められた命令のひとつで，

平たくいえば， SCSI機器に対して「あなたはどうい

う人ですか?Jと聞く命令です。これによって，

そのデバイスがHDDであるとか， MOであるとか，
CD-ROMであるとかがわかります。それだけでは
なく，オプショナルの通信モード(たとえば周期転

送モードなど)のサポートや，製作メーカー(ベン

ダー)や品名などもわかるというものです。

• 5 FAST SCSI2 SCSI2のモードで高速な転送レ
ートを持ったものです。後ろのI頁で詳しく説明し

ますから，ここではとりあえずSCSI2で周期転送モ

ードサポートのものは，ほ(;fFASTSCSI2対応と思

っていてください。

• 6 げー，よく買うなあ。と思われるかもしれま
せん。本文中では l日で終わったよう に見えます

が，実際は 3日ほど，毎日， 閉底ギリギリ まで，

お庄の人につきあってもらっていたという手前，

これ以上迷惑をかけるわけにはいかないという配

慮があったからだったんですが 。それにして
もCZ-6VS1，憎い奴， もとい，愛い奴。

8つの

とにかく CZ-6VS1で干変えるドライブが

我が家に入ってきました。が，適当にサク

サク繋け、てみると，起動さえしません。 ID

はあってるのにおか しし、。

このときの様子は，

IDO: CONNER CP30540545MB3.5B1C2 

ID1 : CONNER CP30540545MB3.5BOBE 

ID2: QU.必汀UMLPS270S 5906 

ID3 : TOSHIBA MK2224FB 920C 

ID4: TOSHIBA OD-D300 OOOB 

ID5 : SHARP CZ-6VS1 l. 00 

ID6: SONY CD-ROM CDU-55Sl.0f 

ID7 : SHARP X68030 

なんと，全音IIID埋ま ってるで‘はないです

か! こんな環境，あんまりないだろうな

あ・・・ー・とか思いつつ， いろいろ考えてみま

しTニ。

接続としては，図 2のSHARPCZ-6VS1 

とSONYCDU-55Sの|淘にTOSI-IIBAMK  

2224FBを入れました。家の結線としては，

TOSHIBA OD-D300以外l.:l:，ハーフピッチ

なので¥ フルハーフのケープノレをひとつに

するにはOD-D300はii訂灸でなくてはいけ

ません。

とにかく， SCSIというのはケーフツレ長な

大きい ドラ イブのほうが速いのならと，

手持ちのHDDのなかで実験していなかっ

たCONNERドライ フーをili¥してみることに

しました。

余計なSCSIデバイスを外し，以下の状態

でチェックを行いました。

IDO : CONNER CP30540 545MB3.5BlC2 

ID1 : CONNER CP30540 545MB3. 5BOBE 

どまで影響する(というのをマニュアノレで ID5 : SHARP CZ-6VS1 l. 00 

読んで、知っていた)そうなので，デノfイスを

少しずつ外してみました。結果，末端のOD

-D300を外しただけで動き，面白いことに

途中のCD-ROMだけを外しでもやはり動

くのです。当然， いままでイ史っていた状態

ではTOSHlBAMK2224FBがなかったの

だから，これがなくても動くということに

なります。

つまりはシングルエン ド非平衡型の最大

*':2:、ケーブノレ長て、ある6mをiIliえたってこと

になるのでしょうか? 1::'う考えても6m

はなさそうなので，この6mlまきっと，環境

によって変わってくるので、しよう 。

とりあえずはOD-D300を外せば起動も

フォーマットもできるようなのでしばらく

これでイ史うことにしました。 そしてSX

WINDOWを起動してライブスキャンを起

動します。高速録画モードにして，録@ilJF-!

始……う ーん動かない。あれぇ?

そこで，なせずかたくさん持っているター

ミネータを代わりばんこに，適当につけて

みると，なぜか l個だけ剖'1<ターミオ、ータ

がありました。これて"録画してみたら160x

120で16枚/秒取れるようです。 ときどき

HDDがノ、ングアップするなど不安定で、し

たが， ここまで結構苦労したのでうれしさ

もひとしおです。ショップで26枚/秒いった

のは，あちらが500Mバイトのモデルだから

でしょう 。普iili，HDDlま大きいほうが速い

のですから。

ID7 : SHARP X68030 

接続は図3の通りです。

一 応断っておきますが， CONNER 

CP30540というドライブはFASTSCSI2の

同期モードありのドライブです。結桃i吉:速

なHDDです。

この状態てライブスキャンを起動し，高

速録画モードにしてみました。

「動 く!J 

なんと ，160 x 120/6万色モードで30枚/

秒も取れます。テレビのスキャンから考え

ると30中文というのはリミットなのでしょう 。

4倍のサイズの320x 240/6万色モードで

10枚/秒。再生ソフトさえなんtかすれば，

このサイズでも 10枚というのは，なかなか

魅力的な数字です。

面白いと思って，さらに30秒ほど録ii!fIし

たら今度は止 まってしまいま した。ものi安

〈不安定なようです。二度も成功したとい

うことは， このドライブでちゃんと高速録

画モードが使ぇ，取り込みができたという

ことです.。ケーブノレをいろいろ取り替えて

みたところ，それで安定度が変わることが

わかりま した。

また，我が家のX68030は，多少強引な方

法で内蔵HDDが核統しであります。初めケ

ープノレはCZ-6VS1とCZ-6VS1JfJのテンポ

ラリ HDDの問だけ良質なものを使ってい

ましたが，よくよく考えるとSCSI信号は高

周波になります。高間i皮になると， ~!I，r. l::i~1床

図3 CONNER ORIVEで実験をしたときの8C81状況

: CONNER X68030 i CONNER SHARP 

: ~~~~~DD ~~~ÔP M: I I ~~9~~_{HRR~・砂CZ-6VSl
j内蔵HDD フラッ卜 仁シI-~ i 外付けHDD イメーγユニット

ケーブル

本体内部
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に結線されている線がパカにできなくなる

ものです。内蔵HDDはフラッ トケーブノレ

で，なにも考えずとりつりていましたから，

この場で内蔵HDDを取り外してみま した。

結果は良好。わざ、と図 1， 2て。は内蔵H

DDを本体よりも左に書きましたが，よく考

えてみれば，この図中， X68030の左側にタ

ーミオ、ータがあるべきです。ター ミネータ

はあくまでも終端につけるもののはずです

が， それが中間についてい るのですから，

安定するはずはありません。

ここでようやく， 一段落ついた感じがし，

CZ-6VS1をやっとフルに使いこなせた気

もしてきました。

日記はこれで終わりです。これでやれや

れと終わって しまうのなら，私はOh!Xのラ

イターをする資格はないでしょう。これだ

け大変な思いをして，これだけ金をかけた

のだから，同じことをこれからしようと思

っている人のためにもきちんと記事にして

おかねばなり式せん。

これまで¥

rSCSIは事f~ し い」

といういろいろな友人の暗示が頭から離れ

なかったために，どう しても SCSIについ

図4 非同期転送時の様子

送
る
側

時
間
の
流
れ

そして再帰す否

て，真面白に考える気が起きませんでした。

できるのならSCSIがらみについては，ずっ

と使うだけのエンドユーザーでいたい。な

んて甘ーいことを考えていたので、すね。Tごけ

ど，わぎわざ専用HDDまでも J~入 し てまで

して， ここであとにひけるはずはありませ

ん。とりあえず，それを心に秘めつつSCSI

の勉強を始めることにしました。

ここで，現在の状態までの出来事を考察

すること にし ます。

まずはなぜ，高速転送モードはX68030-

36MHzマシンのメ モリに転送するよ りも，

HDD という機械装置に転送したほうが速

かったので しょうか? 最初に予測した3

つのモードの速度は，見事に外れています。

通常，半導体内でのやりとりよりも，機械

となるHDDのほうが遅いのですが， ここで

はそれを裏返すような結果が出ました。

この理由lまわ りと簡単にわか りました。

疑うべきはデータの転送速度しかないから

です。HDDは機械j!JIJ御のものであ りなが

ら，非常に高速なものだからです。いった

いX680xOのl伝送速度がどのくらいなのか，

とある資F斗の片隅を見たら，マシン営問わ

ず(X68030でも)だいたい900Kバイ ト/秒と

書いてありました。

SCSIのデータ転送は，基本的には非同期

で転送されます。その具体的な方法は，デ

ケープJレ内を信号が伝送される時間

送る側の応答時間は短かった。
つまり 句速いデバイス。
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ータを 「送るイ)!/JJがまずREQ信号(リクエス

ト)を 「もらうfJ!!JJに送 り rもらう側」は

REQ信号を受けた とい う確認 とし て，「送

る似IJJにACK信号(アクノリッジ)を戻しま

す。信号がこう して l往復する問に，「送る

仰IJJは8ピットのデータパス にデータを乗

せておくのです。 「送る側」 力tACK信号(ア

クノリッジ)を受け取ったら，再び閉じ処理

を繰り返 します。言葉ではわかりづらいで

しょう から，1:i:{14を見て〈 ださ い。

非同期転送li，r送るイJ!IJJrもらうfJ!lJJの

反応速度が同じでなく ても，データの転送

ができる利点がある半面，このように，た

った lノfイ トのデータを送るため に， 2つ

の信号が往復します。

図4でわかる とお り，このデータ転送速

度は「もらう側」 と「送る側」 それぞれの応、答

速度に影響します し， ケーブノレの中を信号

が伝送さ れる11寺聞も彬響します。つまり は，

ケーフツレ長にも影響すると いうことです。

結果， このデータ転送方法て、は速くても

3Mノfイ 卜/秒程度 しかデータ転送できない

というわけなのです。資料によれば，実質

的に非同期転送は2M-3Mバイ ト/秒H で

送られているそうですから， X680xOの転送

レート は非同期に しても 「かなり 」遅いほ

うです叫。

3Mバイ ト/sec非同期転送て、きれば，かな

り速いと私は思うのですが， これ以上速度

を上げなければならないケースもままある

で しょう。たとえば，画像な Eはよい例で

す。そこでSCSIではデータの転送を高速に

するために，データ転送を同期転送する モ

ー ドを(オプションで)持っています。

この同期転送と いうのは，ACK信号t

REQ信号をパノレス検出 して一気に転送を

行う方法です。具体的には図5を見ていた

だりればわかると思います。

まず，データを転送する速度をあらかじ

め2つのデバイス問で決定 します。転送速

度li，SDTR(Synchronous Data Transfer 

Request)メッセージを 2つのデノfイスの間

で送りあうことによ って決まります。

この転送速度の最大値はSCSIl規格て1ま

5Mバイト/秒までで，SCSI2では10Mバイ

ト/干少となっています。一自主にFASTSCSI2 

というのは，このSDTRの値が5Mバイト/

秒を超えた同期転送モー ドのことをいいま

す。 SCSIlで同期転送がサポー トされてい



t.:ドライブというのを探すのは難しし私

が知っている限りではSONYのMOドライ

ブくやらいのものです。これとて， SCS1オプ

ションとしての同期転送を確実に使ってい

るかは謎です。

さらに， SCS12 HDDはIDEHDDが高速

になってきたという触発もあってか，高速

同期モー ドをサポートしている場合が多い

ので， SCS12 HDDなら， I.tぼ5Mノfイ ト/秒

以上の同期転送に対応しているようです。

結局，同期転送をサポートしているドライ

ブ=SCS12という式がほぼ成り立っていま

す。

転送速度の話は これで切 り上げ‘て，転送

の手)1頂について説明をしましょう。こ こで¥

送るfJ!lJはターゲ、ツト(この場合HDD)て¥も

らう側はイ ニ シエー タ(この場合CZ-6

VS1)とします。

図5でわかるとおり， まずターゲットは

REQ信号を発行します。最初に発行された

REQ信号をイ ニシエータが受け取り，ACK

信号を発行します。これだけでは非同期転

図5 同期転送時の様子

時
間

流 送否ゲ| 
れ 側ッ

卜

送と同じですが，同期転送の場合，送るf)jlJ，

すなわちターゲットは， ACK信号の到着を

待たずに，あらかじめSDTRで決められた

H寺問(転送速度の逆数。 5Mバイ ト/秒なら

100ns)になった ら，次のREQ信号を発行す

るのです。実際のデータはデータノfスに

REQ信号 と同じタイミングてや乗せられま

す。

こうすることにより，転送制御の応答時

間は最初のACK信号が返っ てくるまでの

H寺悶を|徐き ，SDTRで定められたH寺聞にな

ります。データ転送の辻被をあわせるには，

REQ信号 とACK信号のノf;レスの数を椛認

します。具体的には，ターゲッ卜は発行し

たREQ信号に対するACK信号が返るまで

に，い くつ自分がREQ信号を発行するかを

数えておき，イ ニシエータは発行したACK

信号がREQ信号になって返ってくるまで

に，いくつACK信号を発行 したかを数えて

おき，この 2つが等しいことをチェックす

るのです。規格では最大て¥ひとつの信号

がいって返ってくるまでに 3つのREQ信

号を発行するのが許されています。

CZ-6VSlの転送レー トは， 2.8Mバイト/

秒だそうです。広告にはFASTSCS12対応

ドライブのみ，テンポラ リHDDとして対応、

と警 かれていますが，同期転送の速度は

rFASTJという冠詞がつくほど高速で‘はな

いようです。まあ， SCSI2ドライブならば，

普通はCZ-6VSl対応、と考えてよいのかも

しれません。 2 . 8Mバイト/秒という "I~途半

端なスピードは，きっと， CZ-6VSlが内部

でデータを取り込む最小11寺聞からきている

のでしょう。

似jのよい方はもうわかったでしょう。 CZ

6VSlがX680xOのメモリにデータ転送す

るためには， X680xOにあわせて900Kノfイ

ト/秒以下までに落ちて しまうと いうこと

です。さ しずめ，図 4では送るf![iJがCZ-6

VSl，もらう側がX680xOといったところで

しょうか。

もっと具体的に説明 しましょう。図1の

SCSI転送(1)の部分は， 900Kバイト/秒(非

同期!なので実際はそれ以下)です。それに対

ターゲツトから憲初に発行されたREQ信号をイニシエータが受け取り.
ACK信号を発行して.それがターゲットに再び到着するまで.
ターゲットは巌大3つのREQ信号を送ることができます。

イ
ーも 戸
二ノら

工う

タ|側

ケーブル内を信号が伝送される時間

そして再帰する
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ところで，なぜQUANTUMLPS270Sは

FAST SCSI2対応なのに，使えなかったの

でしょう? このハードディスクは TEX

AのStationPro260に内蔵のHDDて¥普通

にX680xOシリーズにつなげると，文句ない

高速さでカリカ リ読み書きしてくれます。

X680xO 1: は相性ばっちりのようですが，

CZ-6VS1とは相性はいまいち悪いようで

す。

TEXAのインタフェイス (PC-9801用)の

?ニュアノレを見ると，インタフェイス似IJは

同期転送モードを持っていて，このHDDと

最大10Mバイト/秒で転迭できる そうです

から， きちっと同J(fjili王送がサポートされて

いるドライブのようです。

このドライブがなぜ接続できなかったの

かは， どうしても向平明できませんでした。

SCSIl規格のみ準拠で，同期転送オプショ

ンは使えません。つ まり非同期転送のみの

デバイスです。

CZ-6VS1のマニュアル中では， FAST 

SCSI2のみ対応と警かれていますが，実際

には， CZ-6VS1内部でデバイス営チェック

して， SCSIlデ、ノfイスでも録画できるよう

にしであるので‘しょう。

ただし，使えるといっても，やはり速い

ディスクでないと，高速な転送はで、きない

らしく，秒間のコマ数はかなり落ちてしま

います。おすすめは， CONNER CP30540 

て、しょうか。LogitecのManhattanLHD-

B540， ELECOMのFixell540内蔵のHDD

でした。普通にHuman68kで、フォー?ツ 卜

して使っても結構速いドライブです。 もっ

とも，このドライブは030以前のマシンで

は，起動が多少不安定なようで、したが…・。

MK2326FB 

(F AST SCSI2) 

結果的に， この4つは確認ができました。

CONNERドライブを除いて，上の 3つ

のHDDは， INQUIRYチェ ックをすると，

TOSHIBA 

CONNER 

• 7 2Mバイト ~3Mノ fイ卜/秒とはいっても，非同

期転送できっちり. 2Mバイ ト/秒をマークしてい

るSCSI機器は少ないと思います。根拠はありませ

んが。

• 8 X68000 SUPERをイ乍ったときと同じアーキテ

クチャだからでしょう。互換機やPC-98地方でも，

SCSIが速くなってきたのはSCSI2が規定されてか

らの話なので.SUPERが出た頃で考えれば，決して

遅かったわけではありません。
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図B

結局CZ-6VS1の接続はうまくいきまし

たが，なにかと不安定なようです。現時点

ての我が家の環境は割合安定しているよう

ですが，ここまでこぎつけるまでには，か

なりの知識と努力が必要で、した。

最初に考察すぺきは， シングノレエンド型

SCSIの全長限界である6mを超えていないの

に不安定になってしまった状態です。IDは

0-7まで.担まっている状態で¥どれかひと

つを外せば動く tいう不思議な状態でした。

もうひとつは，X68030て1史うと告には川

題が起きなくても， CZ-6VSlで使うとエラ

ーが出やすかったという事実です。

これらの原因を解明するために，まず私

はいくつかのポイン 卜を挙げてみました。

SCSI2デツfイスと SCSIlデノfイスのi毘

「一一一一ー

内
蔵
H
D
D
と
接
続
さ
れ
る
部
分

して (3)のSCSI2転送は2.8Mバイト/秒(同

期)です。もちろん，同期モードを利用して

いるでしょうから，環境によって前後する

こと はありません。だから，データ転送は

当然高速になります。最近のHDDの1伝送速

度は900Kバイト/秒ではJltiえないほど高速

ですから， (3)の高速録画モードは本当に高

速になったということなのです。

参考までに高速転送モードが使えたH

001: 使えなかったHDDを列挙しましょう 。

FU]ITSU M2614S (SCSIl) 

TOSHIBA MK2224FB (SCSIl) 

(SCSIl) 

CP30540 545MB3. 5 

ターミネータはここにあ否

外
に
出
力
さ
れ
る

S
C
S
l
コ
ネ
ク
タ

内蔵HOO取り付けの機子

「一一一

底
面

震
あ
る
s 
c 
s 

コ
ネ
ク
タ

図7

Lーーーーー
40pi nフラットケーブル
(約12cm)

1) 

在

2) 自作ケーフツレて‘留めた，内蔵HDDのケ

ーフツレ周り

3) ケーブノレと交わるその他のケーブノレ

40pi nフラットケーブlレ(約25cm)

9ト付けSCSI機器へ
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4) ケーフツレの種類の混在

5) 転送速度

5)の転送速度の迷いて， 1) -4)のことが

出てくるので¥ ここで'1)-4)について)1頃に

考えていきましょう。

まず1)のSCS12デノfイスとSCSIlテツfイ

スの混在です。先に示したとおり，我が家

のX68030周りは， X68030以外すべてSCS12

機器です。

SCSIlからSCS12へ変わった点を大雑把

にいえば，

A) 屯気的特性が厳しくなった

B) デバイスタイプが増えた

C) 規格が椋準化にともない，敷居がtげ

られた

D) WIDE SCS1，F AST SCS1の追加な c'， 
新しい転送方法が追加された

ほかにも細かいこと はいくつかあるので、

すが，関係ありそうなところはこの 4つぐ

らいです。

A)の電気的特性が厳しくなったという

のは， D)のFASTSCS1(つまりは高速同期

転送)に関連することが主です。理系の人は

わかると思いますが，高周波が有限の2つ

の直線の上を伝送されるとき，考慮しなく

てはいけないことがいくつかあるからで、す

(図 6)。

そのひとつはまず電線の長さによる抵抗

です。抵抗は電線の長さ，伝送される!占l波

数，そしても忠度などに関係します。さらに，

隣被する電線同士には周波数に応じて，コ

ンデンサがつながっているのと同じになり

ます。このコンデンサは，高周波になれば

なるほどインピータ守ンスがi~ くなります。

単純に L、えば，高周波であればあるほど，

絶縁されているはずの 2本の電線は， 「お互

いの線に流れている信号同士，影響しあう

ようになり，結果としてノイズとなる J，r内

部抵抗が増えてきて，信号が伝わ りに(< 

ないものがいくつかあったために行われま

した。

結果的にこのケース(我が家のX68030周

辺)ではSCSIl/: SCSI2が混在しています。

SCS12で細かに決められた屯気的特性のな

か， X68030だけiSCSI2の規絡から見れば」

規格外ということになるのです。

イニシエータがX68030のときはSCS12

デノfイスを利用していても，すべてSCSIl

レベソレて国Jいているのでエラーは出ません。

しかし， CZ-6VS1はSCSI2によ って却jいて

いるイニシエータです。相手がX68030なら

ばCZ-6VS1もSCS1互換の転送方法で転送

してくれますが，相手がSCS12-1-IDDtごと

SCS12の同期転送を行うわけです。

「ちょっと {寺って。 SCSI2のCZ-6VS1!: 

SCSI2のHDDで転送されているときに， r 
うしてX68030が関イ系あるの?J 

そう考えるかもしれません。そう 思うの

が落とし穴です。高周波であればあるはr，
同じパスライン上にある，「そのと きは意味

のない配線」が影響を及ぼすのです。SCSI2

規格て目IUかに決められたケーフツレ条例ニは こ

のようなときにも影響を及ぼさない最低条

件として決められているというこ tです。

次に2)の内蔵HDDケーフツレて、す。 この

HDDケーブノレは，図7に示すとおり，フラ

ットケーブノレで接続されています。ここに

は注意すべき点が2つあります。ひとつは

ターミオ、ータに|到することと， もうひとつ

は，スタブ長に関することです。

基本的にSCSI機部というものは，ターミ

ネータで両端を止めます。この図を見れば

わかるとおり，ターミオ、ータを端に置くた

めには，本当ならばI-IDDfj[l]になくてはいけ

ません。 これは司:聞にあ るターミオ、ータを

無効にし， HDD内j哉のターミオ、ータを有効

にすれば回避できます(HDDによ ってやり

方が違いますし， ものによってはターミオ、

なる」という現象が表れてくるということ 図日 ツイストペア線

です。

SCSIlでは厳密な耳Rり決めをしてないた

め，高速なl伝送になるとたびたびエラーが

起きました。こうしてSCSI2では，A)に示す

tおり電気的条件が厳しくなったのです。

B)はデバイスタイプが増えただ'Itで，こ

の;場ではあまり関係はありません。

C)の敷居の上昇は， SCSIlのときは，

SCSI規格準拠と書かれていても，つながら

信号線

ータ 1;1:.内im されていないものも当r~ありま

す)。

次にスタブ長の問題です。

スタブ長というのは， SCS1装置外に I~I~I て

いるコオ、クタと，実|燃のなかのSCSI機器を

被統するケーフソレ長のことです。図 7では，

2つのフラットケーフツレの長さがスタブ長

になります。

SCSIlでは細かな取り決めはなかったよ

うですが， SCSI2ではスタブ長はできる限

り短し最大10cmまでと決められていま

す。図 7でのスタブ長は約12cm十約25

cm=37cm。思いっきり SCSI2の規格から

は外れています。これではこのフラットケ

ーブルによってイヤ られたSCSIノfスライン

のせいで，おかしくなっても不思、識ではあ

りません刊。これの対処は，もはや物理的な

粂件なのでしょうがないですから，できる

fごけ信号劣化を防十ことに頭をイ史います。

フラットケーフツレの上で， シングノレエン

ド型(不平衡型)SCSIノfスは一般に信号ラ

インとGNDが交互に伝送されます。 こうす

ることによって，隣りあった信号線が影響

しあわないようにしています。影墾ilをさら

に少なくするには，図8で示したような，

GND/:のツイストペア型で伝送します。

そこで，図7における真ん中のSCSIパス

からHDDノfスの聞をツイストペアて‘つな

いでノイス。|耐性を上げました。

そして3)のケーブノレと交わるその他のケ

ーフツレて、す。

これは，たとえば'i[i，原ケーブノレとSCSIケ

ーフツレが絡みあっていたり，長めのSCSIケ

ーフツレを美 しく配置しよう/:，丸めて使つ

であった場合どうなるでしょうか? 高周

波であればあるは1::'，電流は電波に近くな

りますから，ケーブノレの外を突き破って近

くのケーブノレに影響します。そして信号劣

化が起こり，結局は転送ミスとなりかねま
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せん。必要以上に長くてはいけない tいう

こtです。最小長は30cI111:. SCSI2で規絡づ

けられているので， 50cI11ぐらいのSCSIケ

ーブノレを!恥入しました。

最後に4)のケーフツレの種類の混在につい

てですが， これもSCSI2規格によって屯気

的特性が変わったということが原閃となっ

ています。

SCSI2規格には転送速度に閲することか

ら，ケ一アールとして利用できる， flk低条件

が決められています。 SCSIというのは50

pinのケーブノレでつながれていますが，要は

この50pinをなにも考えずにつないではい

けないということです。

SCSI2の規格では，ケーブノレはインピー

ダンスが90.0以上140.0以下であること，さ

らに，FASTSCSI利用時1.:1:90.0以上132.0以

下でなくてはならないと要求されています。

また，同一SCSIパス上で，異なる特性のイ

ンピーダンスを持つケーブノレを混在させて

はいけません。これは，異なったインピー

ダンス守持つケ一アールを混在させると信号

反射などが起き，信号の伝送特性が下がる

からです。

FAST SCSI利用時はこれ以外にも，信号

減衰特性，信号線開の伝搬遅延1時間差，直

流時の抵抗値などこと細かに決められてい

ます(スタブ長l二関することは上で述べた

とおりです)。

さらにシングノレエンド型伝送系のSCSI

の場合，テV フアレンシヤノレ型 *10伝送系の

SCSI と迷い，日速転送時のデータ劣化が珍~

れやすいので，ケーブノレ全長は 6111，SCSI 

ケーフツレの長さはひとつにつき30cI11以上，

ツイストペア線で接続される ことを推奨し

ています。

いまいえ，普通の人がSCSI機器削構入す

図日 シングルエンド型ターミネータ{抵抗分圧型)

TERMPWR 

220Q土5%

(ー)信号

330Q i:5% 

GND 
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るときはたいていケープノレはショッフ。イ壬せ

です。上に挙げたようなこと車111かな規格を

すべて網殺しているケーブノレを入手できる

とは限りません。ほとんどの場合は，増設

したHOOなどに付属のケーブノレを使うこ

とになるでしょう。残念ながら， HOO付属

のケーブノレは， FASTSCSI2対応のHOOで

ない|浪り，あまり良質なものではありませ

ん。ですから， j:台設HOOを選ぶ際はできる

|浪り SCSI2のHOOを選ぶことをおすすめ

します。

また，一自生にハイインピータ守ンスケーブ

ノレといわれているものは，だいたいにおい

て，インピーダンス100.0前後(i:10%以下)

のケーフツレて、¥ ツイス トペアであるこ とが

多いようです。太さも結桃太いので，見分

けがつく t思います。もちろん， SCSI2準拠

のケーブノレのことを立l床しています。

SCSIlの11寺代，ケーフツレの最小インピー

ダンスは90.0よりももっと下で， ものによ

っては500から80.0やらいのものもありま

した。同一パスライン上に異なるインピー

タ守ンスケーブノレを加|えてはいけないので¥

すで、に多量にHOOをつけている人は，これ

らを考I色するとよいかもしれません。もっ

とも，ケーブノレを全部変えなくてはいけま

せんが。

ケーブノレを購入するi僚は，あまりに極安

のジヤンクrTtはl陥入しないこ1:.，できる限

りハイインピータeンスケーブノレといわれて

いるものをJt待入することをお勧めします。

また，外付けHOOI:.一緒に付属品として購

入する方は，できる|浪り SCSI2のHOOを

選ぶことをお納めします。

• 9 とはいえ， SCSI2の規格は，高速周期転送モー

ドでの最大値10Mバイト/秒でポローが起きない

ように決定されています。CZ-6VSIは2.8Mバイト/

秒程度ですから，そこまで気合を入れなくてもよ

いのかもしれません。

• 10 ディファレンシャル型SCSI シングルエン

ド型SCSIは， GNO，-O凹パスとの聞の喧圧を計って

伝えられたデータを検出します。ディファレンシ

ャル型SCSIでは， +080，-080との電圧差を計って

イ云えられたデータを検出するため，ノイズなどに

とても強くなっています。ターミネータもアクテ

ィブではなく.普通の分圧裂で十分で，重量大ケー

ブル長も26mと非常に長くなっています。規格に

おけるマージンがかなりあるので， 10Mパイ 卜/秒

でももちろん大丈夫でしょう。性能はよいのです

が，おそらく互換性の都合上，あまり市場には流

れていないのだと思われます。

iffItl'1! 蜘 司有

アクティブタチミネータ
ぜ"‘ <>:.;(; s刷会〈品 ，~J 企令.....

ここまで念を入れておけば，まずSCSIパ

スラインは安定します。

せっかしこ こまで追求したのですし，

今月は回路図も l-臼てませんか ら，ついてに

ター ミオ、ータに|刻する3舌をしましょう 。

一般にターミオ、ータといわれるものは，

図9のように，分圧によるものがほとんど

です。図中， i: 5 %とされていますが，ノイ

ズマージンを向上させるため，できる|浪り

1 %未ii:i~であるこ k が推奨されて い ます。

また， ーイ言号というのは，データパスすべて

のこと (-OBO，-OB1， -OB2， -OB3， -OB4，-

OB5， -OB6， -OB7， -DB8， -OBP，-ATN，-

BSY，-ACK，同RST，-MSG，-SEL，-C/O，-

REQ，ー1/0)です。信号の数だけ同じ回路が

追加されます。

このようなターミオ、ータは，単lこノfスラ

インの反射を|坊やためのもので， SCSIlを

遡り， SASIのH寺代から，存在していたもの

でした。パスラインの反射を防?という忠

由のとおり， SCSIパスラインの両端に置か

ねばならないもので‘す。

シングノレエンド型伝送系のSCSIパスラ

インはもとも tノイズマージンや，周波数

特性が惑し高速な伝送がしにくいといっ

た欠点があります。 これを改善するために，

ターミオ、ータもアクティブター ミオ、ータと

いわれる強力なタイプに改善されました。

これはSCSI2から導入されています。

具体的な回路図は，図10です。

図1-11の低ドロップアウト型 3端子レギュ

レータは，LTl086Cなどを使います。回路

はレギュレータによってター ミオ、ータ用電

源(TERMPWR)を安定させ， 110.0 1:.ケー

ブルインピーダンスに近い抵抗をつけるこ

とによって信号の伝送特性をヒげています。

これぞつけると信号ラインの安定度は格

段に泣います。できるのなら， X68030内蔵

のターミオ、ータは分圧型なので， これを取

り外して，アクティブターミオ、ータにすれ

ば安定度は段違いになるでしょう。アクテ

ィブター ミオ、ータは終端だけではなく ，中

間に入れることもあるようです。中間に入

れるタイプのアクティブターミオ、ータ *'1

は，ハーフピッチのものは探しでもありま

せんでしたが， フノレピッチのものはいろい



ろなところに売っています。

XVI以前の機種をお使いの方で， SCSIノf

スが最近不安定だ、と思う方，本体SCSIコオ、

クタ に中!日lアクティブター ミオ、ータをつけ

るt安定する b思われます。ハーフの中間

アクティブター ミネータが出るのも H奇聞の

問題だと思いますが。

• 11 SxSIというソフトによって， SASIマシンを
疑似SCSIにした場合， パリティ回路付加と同時に，
このアクティブターミネー?を内蔵することをお

すすめします。

また，自介自身でハンダづけはしない方でも，

中間に差すタイプのアクティブターミヰータを目背

入して，パスラインの問(本体制SIコネクタの直
後)に挟むと信号が格段に安定します。

きて，お決まりの哀技です。

X680xOシリ ー ズのSCSIを司る SPC

(SCSI Protocol Controler)は富士通製のも

ので，怪しげな機能もある半面，なにしろ

古い石のため，速度的にかなり不満な而が

あります(同期転送ができないとか)。

回路上， このICには5MHzが入っていま

すが，このICに入るクロックを12.5MI-Izま

で上げてみました(実機はX68030)。

結果，最大転送レート をCONNERCP 

今月はCZ-6VS1を絡めたX680xO周り の

SCSI情幸日をまとめてみました。

多少襲wしい点もあったで、しょうが，基本

的には r読み物s'Jな要素を表に11'，して書

いたつも りてやす。いかがでしたでしょう

か?

とこ ろで，現在の うちの環境は，

IDO : QUANTUM EMPIRE1080S 1220 

ID2: CONNER CP30540545MB3.5BOBE 

ID4: TOSHIBA OD-D300 OOOB 

ID5 : SHARP CZ-6VS1 1.00 

ID6: SONY CD-RO恥iJCDU-55S1.0f 

ID7 : SHARP X68030 

と， こんな!iL¥iiじで、す。

結局， 小さなI-IDD(といっても270Mノfイ

ト，200Mバイ トのI-IDD) を友人に安〈売

り，さ らに545Mパ「イ卜 のCONNER-HDD

も売って，そ の資金て"QUANTUMの1Gバ

イ トHDDをl潜入して内J議I-IDDにしてみま

した。速度は釦! と ~~:j:iAて"jp!il足していますが，

あとはX68030のSCSI転送レートがせめて

5Mパイ卜/秒くやらいになってくれればよい

かなあなんて考えているところで‘す。

ついでですが， SCSI2規格には， シングノレ

50540相手に1.5Mパイ 卜/秒まで上げるこ 図10 シングルエンド型アクティブターミネータ

とができ， CZ-6VS1のメモリ取り込みモー

ド160x 120 (6万色)で26コマも取り込むこ

tができました。

SPCクロックはシステムクロックにiU響

します。システムクロックはX68030も含

め，X68kシリーズ、は10MHzて、す。SPCはこ

れの 2分周を利用するので，システムクロ

ックを上げてある?シンではアクセスが速

くなるというのですが・・

シス テムク ロッ クアッフ。は， SCSIアクセ

ス高速化などの効果がある半面，実|僚のマ

シン速度は遅くなる こともあります。また，

?シンクロックを上げる ことより，危険度

が布いため，あまりお勧めていきませんね。

まあ， ドットクロックアップと どちらが

危険か? といわれたら，ちょっと 首をひ

ねって しまいますが，あくまでも これはねh

l械としての実験でした。

あまり兵似はしないほうがよいかもしれ

ません (うちもいまは10MHzのま まです)。

R1'121Q (:t1%) .1/4W 
R2 154Q (士1%).1/4W 
R3-R20 110Q(士1%)

R7 

R2 

C1 10μF/15Vアルミまたは4.7μFハ5Vタンタル
C2 150μF/10Vアルミまたは22μFハOVタンタル
C3:0.1μF/25Vセラミック

エンド型伝送系SCSIではFASTSCSIは推

奨できない こと が注記されています。さら

に， 一般に製品を作 る際は，規格の倍ぐ ら

いまでの性能を持っておくのが普通なので

すが，シングノレエンド型伝送系SCSIでは規

格 tからして，特性マージンに余裕がとrわ
ため 6mでもかなりのシビアな長きにな

るようです。

SCSIがらみの話をし始めるi:.，話が尽き

ません。 この記事を書くためになんだ、か，

もの凄〈勉強 したような気が しますが，ひ

ょっとしたらSCSIがらみのお仕司王をして

いる人か ら見たら r? Jとなってしまうと

ころがあるかもしれま せん。致命的なミス

はないとは思いますが，なにかあったらよ

ろしくお願いします。

また，今回， ツクモ屯機ニューセンタ一

応の伊藤さんには，相当お世話になりまし

た。文'1-'に出てい るショップという のは，

ツクモニューセンター庖のことて。す。この

場を借りてお礼申し上げます。 どうもあり

がとうございました。
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XL/lm'a8eでCGA(その1)

74 Oh!X 1995.1. 

かまたゆたか
せっかく発売された高機能レンダラ rXL/lmageJをCGAに活かさない手

はない。CGAシステムのレンダラとしてf吏ってみよう。てeも，CGAシステ

ムのデータをどの程度利用できるのか? 実用一点張りの緊急レポート。

プロジェクトチームDoGA

はじめに

すでにご承知のように，イマジカテクノシステムより

高性能レンダラrXL/lmageJが発売されました。あのパ

ーソナノレリンクスのレンダラが X680xOに移才直されたと

いうこ tて二当チームもたいへん期待しております。こ

れがEのようなソフトであり，どんなことができるかと

いった一般的な紹介は，先月号の江口響子さんのレポー

トや，付録ディスクに閲する記事などで詳しく解説され

ていますので，まずはそちらをご覧ください。

この連載では， rXL/lmagejを使ってCGAを作ってみ

る，というより，CGAシステムのレンダラ(REND)の代わ

りに使用してみるという 笑験レポートをお届けします。

とはいっても， 実はまだ手元にrXL/lmagejが届いてい

ません。きてどうなることやらちょ っと不安です。

チェ ックポイ ン トは，次の 3点て‘す。

1) CGAシステムのデータを rXL/lmagejでイ乍i!!ilさせ

る具体的な方法とその実用性

2) 初j闘を作iililさせるだけの速度が出るか

3) rXL/lmagejの使用により可能となる新たな表現

ここで，あらかじめお断り しておきますが，以下のレ

ポートは，あくまでもCGAシステムのレンダラとして使

用した場合の話です。たとえば極端な話， rとてもじ ゃな

いが，実用性はない」と書いてあっても，それはCGAシ

ステムのRENDの代わりにするには無理があるという

ことです。別にrXL/lmagejが使いものにならないソフ

トであるという意味ではありません。このレポートは，

一般的なrXL/lmagejの納介やテストレポートとはまっ

たく異なることを?念頭に置いて読んで、ください。

また，使用したノfージョンは市販されるパージョ ンと

図1 データのコンパート

は異なるということや，私がまだrXL/lmagejぞ使いこ

なしていないので，正しくない表現があるかもしれませ

んが，ご了承ください。

データフォーマットの種類

きて， rXL/lmagejが届きました。いちばん気になる

のが入力するデータのフォーマットですが， CGAシステ

ムと{以ているのでしょうか。

rXL/lmagejは，ノfーソナノレリンクスのレンタ。ラで‘あ

り， そのもとになったリンクスというシステムは， もと

もと大阪大学工学部の大村先生のクツレーフ。て、開発された

システムです。当チームも，ご存じのように大阪大学コ

ンピュータクラブから発生しており， CGAシステムのベ

ースであるCGA共通規格を検討したメンバーには，大村

先生のグループの学生も参加しています。つまり， CGA 

システムと rXL/lmagejは，兄弟とはいわないまで も，

いとこくやらいの関係にあるのです。知らなかったですね。

驚 きましたね。

とい うことで， rXL/lmagejのフォーマッ トも，CGA 

システムにちょ っとノfラメ ータが増えたようなもので.し

よう 。まずはサンプルデータを見てみましょう 。 ・・全

然違いますね。まったくわかりませんね。

マニュアノレをよく読んで¥勉強すればよいのでしょう

が， どのみち，このデータをーからエディタで書くのは

現実的で、はありません。さっそく， DδGAコンパータを使

用しましょう。

実は， このコ ンパータ関連のツーノレ，初めは形状ファ

イノレのコンパータしかなかったのですが，某方面からの

強い圧力により，急きょ ア トリビュー卜， フレームフ ァ

イノレのコンパータも作られました。そのため， rXL/ 

↓↓↓  

↓-----ふ、/
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ImageJのマニュアノレの印刷に間に合わなかったという

ことで，あまり詳しく解説されていません。ということ

は， この原稿がマニュアノレ代わりになるのかも……。

rXLjlmageJで'1ie用するデータファイノレとCGAシステ

ムのファイノレ， そしてコンノfータは図 lのような関i主に

なっています。

まず， PPDファイノレて守すが， これはポリゴンに関する

ファイノレ・・・ .CGAシステムの形状ファイノレにキ目当する

ものです。ポリコゴゴ、守、ン以外の形状lはまSHPフアイノルレて

すが，とりあえずこちらは関係ありません。 PPDファイ

ルと形状ファイノレの逮う点として留意しなければいけな

いこ tは， まず， PPDファイノレでは，凹ポリゴンU:.扱え

ないということ， そして 1 つのPPDファイノレの I:~I てやは

法線ベクトノレがないポリゴン(poly，uvpoly) !:. ， i法線ベク

トノレがついているポリゴン(shade，uvshade)をi毘;t[させ

ることはで、きないという 2点です。 これらの11引返につい

ては，ちゃんと解決策が用意されていま寸ーので¥あとで

詳しく解説します。

次に， コマンドファイノレて、、すが， これはfごいたいフレ

ームフ ァイノレとアトリヒcユートフ ァイノレを合わせたよう

なものです。アトリビュートフ ァイノレとフレームファイ

ノレが一緒になっているというのは， ちょっと意外なよう

ですが，アンビエン卜の意味をもう一度思い出すと，確

かに正しいような気もします。

また， RENDて。はオプションて1旨定するアンチエイリ

アシング，解像度などもこのコマ ンドファイノレ中に記述

します。

データコンバートの実際(その1) 

なにはともあれ， 一度コンパー 卜して，作匝|させてみ

ましょう。最初から複雑なデータを使うと不幸になりそ

うなので， まずは非常に簡単なデータで実験してみます。

サンプノレとして用意しましたのは， SAMP1. SUF， SA 

MP1. A TR， SAMP1. FSCです(リスト 1-3)0 5面か

ら成る四角illfEが， 10フレームかけて一直線に動くだけと

いうシンプノレなものです。

コンパートの手順としては，

1) FFでフレームファイノレをイ宇っておく

FF SAMP1 

CGAシステムのいつもの操作です。

2) 形状ファイノレのコンパー ト

SUF2PPD SAMP1. SUF 

と実行すると，

P SA恥1P1.PPD

S SAMP1.CMD 

が出力されます。

3) アトリビュー卜のコ ンノfー卜

A TR2CMD SAMP1. A TR 

と実行すると，

A SAMP1.CMD 

が出力されます。

4) フレームファイノレのコンノfー卜

FRM2CMD SAMP1. FRM SAMP1. SUF SAMP1 

ATR 

と実行すると，

SAMP1.CMD 

が出力されます。

コンパートの作業は以上です。とっても簡単じゃない

ですか! 注意する点としては， 4)のフレームファイノレ

のコンパートを実行する以前に，形状ファイノレ，アトリ

ヒ守ユー卜のコンパートを実行しておかなければならない

ことです。

さて， コンノfートヵサ冬了すると，

XLIMAGE 

として， XLjlmageを起動させます。そして，

< SAMPl.CMD 

とすると， コンノfー卜したコマンドファイノレを1売み込ん

で，自動的に10フレーム作画を始めます。 PPDファイノレ

などは指定する必要はありません。

なお，コマンドラインから，

XLIMAGE < SAMP1. CMD 

のように入力すると，

XLjlmageが起動して，

コマンドフアイノレを読

み込み，作Iml実行した

あと， *冬了してコマン

ドラインに戻ります。

つまり， RENDとまっ

た〈同じ感党てや使用す

ることができます。

作画した結果が写真

1で，写真2がCGAシ

ステムによる作画です。

きて，作匝lされた画

像は， LPCファイノレと

なっていますので¥ こ

れをCGAシステムの

画像ファイノレに戻さな

いとアニメーションてゆ

きません。これは，

リスト3 SAMP1.FSC 

DδGA 

リスト1 SAMP1.SUF 

。bj 8uf samp 1 { 
alr teimen 
prim poly ( 100 100 -100 

100 -100 -100 
-100 ー100 -100 
ー100 100 -100 ) 

atr 80kumen 
prim poly ( @ 。 100 

100 100 -100 
100 ー100 ー100 ) 

prim poly ( @ e 100 
100 ー100 -100 
ー100 -100 -100 ) 

prim poly ( @ e 100 
-100 -100 -100 
-100 100 司 100 ) 

prim poly ( @ @ 100 
劇 100 100 -100 
100 100 ー100 ) 

リスト2 SAMPl.ATR 
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LPC2DOGA SAMPIOOl. LPC SAMPIOOl. PIC 

というように， 1枚ずつコンパー卜す る必要があります。

結構めんどうですね(パッチファイルで、もできるけn。
もっ tよい手をあとで考えましょう。

データコンパートの実際(その2)

ではもうひとつ， それなりに複雑な形状をコンパー卜

してみましょう。以前GENIEなどで制作した宇宙戦闘機

で、す。今回はさらにコックピット周辺にマッピングまで.

施しました(写兵3)。形状liX2.SUF，アトリピ、ュートは

GENIE2. A TR，フレームファイノレはSAMP2.FRMで

す。また，マッピング用のl直if象ファイノレは， FIRE.PICで

す。

まず， 71ヲ状ファイノレのコンパートが若干奥なります。

SUF2PPD X2. SUF 

を実行すると，

P X2.PPD 

N X2.PPD 

S X2.CMD 

の 3種類のファイノレが出力されます。このfNX2.PPDJ 

というのは，法線ベクトノレがついたポリゴンのファイノレ

です。先にも述べたようにPPDファイノレは，法線ベクト

ノレがついていないポリゴン(poly，uvpoly)と，法線ベクト

ノレのあるポリゴン(shade，uvshade)を混在で、きないため，

写真1 XL/lmageによる四角錐の作画例

写真3 XL/lmageにより作画した宇宙戦闘機

このように自動的に 2つのファイノレに分類してくれるわ

けです。ファイル数が増えますが， フレームファイノレを

コンパー 卜す るときや，作画するときも特にそれぞ意識

して操作する必要はありません。

また， PPDファイノレは， IJ!:IポリゴンをZEめませんの

で， PPDCVX.Xによって，凹ポリゴンを複数の凸ポリゴ

ンに変換してやる必要があります。 このX2.SUFに凹ポ

リゴンがあるかEうか定かではないですが，ないと断言

できなければこの処理を実行するべきでしょう。

PPDCVX P X2. PPD 

PPDCVX N X2. PPD 

とします。 この場合， それぞれのファイノレをオーバーラ

イトすることになります。5]11のファイノレに出力すること

もできますが， その場合， ファイノレ名が異なるため， フ

レームファイルのコンパー トの際に不都合が生じてしま

います。

さて，アトリビュー卜，フレームファイルのコンノfー

卜は， まったく同じ要領です。

A TR2CMD GENIE2. A TR 

FRM2CMD SAMP2. FRM X2. SUF GENIE2. 

ATR 

しかし，これだけではいけません。マッピング用の画

像ファイノレも LPCファイルにコンパー トする必要があ

ります。ところが，図 1のとおり， LPCファイノレをCGA

システムの画像ファイノレに コンパー卜するプログ、ラムは

写真2 CGAシステムのRENDによる四角錐作画例

写真4 CGAシステムによ り作商した宇宙戦闘機



あっても，その逆はありません。 どうしましょう 。

仕方がないので， LPCSAVE.Xを使います。 まず，

SLIDEて、 FIRE.PICを表示 しておいて，

LPCSA VE FIRE.LPC 0 0 256 256 

とします。このプログラムは文字どおり， J!!!I面に表示さ

れている内容をLPCファイノレにセーブしてくれます。

書-式は，

LPCSAVE保存ファイノレ名 X始点 Y始点

X大きさ Y大きさ

です。ですから，マッピング画像のサイ ズが512の;場合，

X， Yの大きさを512にしてください。

以上でコンパート作業はできました。

XLIMAGE < SAMP2. CMD 
で実行させた結果が写真3(SAMP2 XL.PIC)です(ただ

し，この写真は，後述のアンチエイリアスを行っていま

す)。最1'&にLPC2DOGAてー画イ象ファイノレにコンノfー卜し

て終わりです。

出力画像の違い

通常，レンダラが異なれば，質!惑が異なるのは当然と

して，表示される位置な Eにも微妙に差が出ます。これ

は，レンダリングアノレゴリズムが異なるのに加えて，透

視変換の方法が違っていたり，ハイライ トや点光源の減

衰を表現する式が異なるのが原因です。

ということで，皆さんも 21ページのGraphicGal 

leryの匝H:象をよく 比べて見てください。ひと 言でいうと，

ほとんE同じです。誌面上の写真で差が出るのは，ハイ

ライトのつき方fごけでしょう。これは， CGAシステムが

グーローシェーデインクずなのに対して， XL/lmageはフ

ォンシェーデイングだからです(コラム参照)。

たfご¥戦闘機のコックピット部分の質J惑が若干裂なり

ます。XL/lmageの場合，半透明を表現するときは，レイ

トレース関連のパラメータをいろいろ与えないといけな

いのです。 この問題は少し難しいので，来月号に先送り

します。

次に， 2つのl直|像データぞ重ねてみても ，表示位世な

どはほぼ同じです。 lカットの中にXL/lmageの画像と，

CGAシステムの|直H象をi毘在させると，さすがに，ピクッ

と動いた感じ lこなりますが， ここまで一致するとは少々

驚きました。ただ，アンチエイリアスぞ実行しない場合，

XL/lmageの出力画像は， CGAシステムより，少し右に

表示されています。 とはいっても， その差は lドット以

下で，斜辺のジ、ヤギーの出方が違うという程度です。こ

れは， XL/lmageのアンチエイリアスのアノレゴリズ、ムの

問題だと思われます(コラム参照)。

あと，ディザリングアノレゴリズムが異なるので質感が

少し違うのですが，問題になることははとんどないでし

ょう 。

ちょっと図ったこ tは， このコンノfータて'11主られたコ

マンドファイノレてやは，出力されるLPCファイノレは， 256の

解像度の場合，内容に関わりなく 263Kバイ トになるとい

うことです。 これでは，夜な夜な作画させよう tしても，

すぐテ1スクがいっぱいになってしまいます。この間j直

については，あとで直接CGAシステムの画{象ファイノレを

出力する方法を検討してみま しょう 。

各ファイルの中身

CGAシステムの各ファイノレをコンパー卜 して作曲す

るだけでは， XL/lmageの実力を発揮できないどころか，

アンチエイリアスがかかった画像すら作匝lできません。

そこで XL/lmageの各ファイノレの中身を見てみましょ

う。上記のSAMP1をコンパートしたファイノレが，リスト

グー口ーとフォン

DδGA 

まずCGAシステムのRENDが行っているグ一
口ーシェーデイングとは，ポリゴンの頂点が何

色になるかだけを計算するというアルゴリズム

です。ほかの部分の色は，こっちが赤であっち

が膏なら.その真ん中は紫だろうってな感じで，
いい加減に補間しているだけてeす。

に大きな差となるケースはそれほど多くないで

しょう。

ているため，バンプマッピング.環境マッピン

グ，映り込みなども可能なのです。

それに対して，XL/lmageが行っているフォン
シェーデイ ングとは，すべての場所てうちゃん

と法線などに基づいてそこが何色になるか計算

して求めています。

当然ですが，フォンのほうが作画時間が何倍

もかかります。しかし，作菌時間をかけるだけ

のメ リットが2つあります。 Iつは， ハイライ

トがハッキリ出る.また言い方を変えると点光

源の効果が出やすいという ことです。典型的な

ケースとして.写真Aと写真Bをご覧ください

(AがXL/lmage，自力'CGAシステム)。しかしこのメ
リッ卜が，実際にCGA作品を作るうえで，そんな

それよりも大きなメリットといえるのは，さ

らに高度な表現につながるという点だと思いま

す。すべての位置でちゃんと法線計算などをし

写真A XL/lmageによる作画例

これらの表現は，グ一口ーシェーディングを

前提としているRENDには，決してできないこと
です。

写真B CGAシステムのRENDによる作画例
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4 -7です。なお，各行の左端にある「数字 J は，解

説のためにつけた行祷号です。

1) N SAMP1.PPD 

まず，ポリゴンデータである fNSAMP1. PPDJ (リ

スト 4)ですが， 1-7行のヘッダ記述は，データ領域を

確保するために，函数や総頂点数などを記しています。

9 -12行のsolidlま，要するにその下のpart，vertex， face 

のID(各行の左端についている数字)が lから何番まで

を使っているかということです。

13-16行のpartlま，アトリビュートが同じポリゴンを

グループ分けしています。14行自は，下のfaceのIDの l

-1，つまりlt.ごけが同じアトリビュー卜， 15行自は 2

-5の4而が同じアトリビュー卜のクツレープだというこ

とです。

18-24行のvertexは頂点の座標値を， 26-32行のface

はvertexで示したT頁点のどれとどれを結んで.ポリゴンと

するかを項点のIDで表現しています。なぜ，このように

頂点とその連結情報を分けるかといえば，たとえばある

項点を 4つのTffiが共有していたとすると(図 2)，CGAシ

ステムの場合，そのT頁J点を 4回透視変換しますが， PPD 

ファイノレのフォーマットでは，透視変換が l回ですむか

らです。

とまあ， そういうフォーマッ トなのですが，これをエ

ディタだけでーから作るのは大変でしょうね。できるだ

け，いじりたくないファイノレといえるで、し ょう。

2) S SAMP1. CMD 

ポリゴンデータがコンパー卜されるときに生成される

rS SAMPl.CMDJ (リスト 5)は，いったい何が書かれ

アンチエイリアス

位置の色を求めています。

ているのでしょう 。......わかりませんね。たぶんアトリ

ヒcユー卜との|禁l:i.illについて記述していると思うのですが，

これを解析するにはちょっと時間がかかりそうです。 と

りあえず，あまり 重要そうではないので，飛ばしましょ

う(スンマセ ン)。

3) A SAMPl.CMD 
ア トリビュートフ ァイノレをコンノfー卜したのが fA

SAMP1. CMDJ (リスト 6)ですが，これは簡単! 一目

11策然， CGAシステムと ほとんど同じです。アンピエント

やディフューズの値が3つずつあるのは， RGBごとに設

定ができることを意味 します(CGAシステムでもできる

けど)。スペキュラーに関する見慣れないノfラメータ tし

て fspc1Jがありますが，この第 2成分と第3成分は通

常同じで¥ハイライトの広がりを表してい若す。 アトリ

ビュートスペキュラーの第2成分と同じ役目ですが，計

算式が異なるので，違う値になっているわげです。

4) SAMP1， CMD 
きて，いちばん重要なのが， フレームファイ ノレをコン

ノfー 卜した rSAMP1.CMD J (リスト 7)です。111にフレ

ームファイノレの情報以外に，アンチエイリアスや解像度

を指定するというRENDのオプションの情報もここに

入っています。XL/lmag巴の盟富な表現を利用するとき

も， このファイノレをもとに，いろいろ書 き加 えます。

1， 2行自は，外部ファイノレをインクルードすること

を意味します。 4， 5行自はfobjrootJで記述される物

体を， fcameraJで記述される視点から見たところを作画

するという意味です。つまり，コマンドファイノレ中には，

被数の視点を記述しておいて，この fselectJで選択する

CGAシステムとXL/lmageでは，アンチエイリ
アスのアルゴリズムが若干異なります。

まず.CGAシステムの場合 f/AJオプション
をつけないと(f /AIJでも同じ)アンチエイリ
アスがない状態であり.各ピクセルについて.

その中心の色を求めてそのピクセルの色としま

す。 f/A2Jのときは. Iつのピクセルを縦横2
分割し， 4倍のオーパーサンプリングをして，

その平均の色をそのピクセルの色とします。f/ 

A3Jの場合，縦横3分割して， 91音のサンプリ

ングになります(図A)。

次に，アンチ lの場合， 4隅の色を求めて平

均化します。これは一見CGAシステムの f/A2J
に相当しているように見えますが，それは錯覚

で，アンチエイリアスではありません。なぜな

ら， 4隅の色というのは隣のピクセルの色であ

り，その平均化とは，色をlまやかしているだけ

で，オーバーサンプリングしているわけではな

いからです。それが証拠に，アンチ 1にしても

作画スピードは変わりませんし，画質も向上し

ません。

その差が激しかった場合，図のよう に5力所の

位置の色を求め，平均化します。つまり 5倍の

オーバーサンプリングです。

さらに，アンチ3では，先ほどの 5カ所の色

の差が激しかった場合，さらに図の 4カ所をサ

ンプリングします。このアンチエイリアスは， C

GAシステムより賢<，画質も若干よくなります。
CGAシステムの場合， f /A2Jが標準的なアン
チエイリアスといえるでしょう。XL/lmageて'こ
れにいちばん近いのは，やはりアンチ 2だと思

います。ということで，函質テストと速度テスト

は，どちらもにパラメータを 2の状態で実験し

てみました。

二れに対してXL/lmageは，図Bのようにアン
チ0の場合.ピクセルの真ん中ではなく左上の

図A CGAシステムのアンチエイリアス

下手再
アンチなし /A2 

78 Oh!X 1995.1 

アンチ 2の場合は，隣のピクセルと比較し.

色がほとんど同じだったら問題なしとし，もし

図B XL/lmageのアンチヱイリアス

下=ttt甘lH
/ A3 アンチO アンチ l アンチ2 アンチ 3

0の位置の色を計算して求めている



ことができるわけで、す。それがどう いうメリッ トなのか で作画しています。

はわかりません。

7 -10行のrglobalJは， RENDのオフ。ションのような

役目を果た してい ます。 7行自はアンチエイリアスの指

定，8行目は作画中のメッ セージの表示， 9行目はエラ

ーが発生したとき の対応， 10行目は背景の指定です。

13-25行'が視点，注目点の設定です。作i!!!1解像度の指

定や，ファイノレ出力名も ここで与え ています。

27-33行で，作曲する物体，つまり 4行自のrobjrootJ 

の内容を記述しています。
リスト4 N SAMP1. PPD 

しかし，今回は四角錐が 一

lつだけのはずなのに，

r objectJが3つもありま

す。なぜかというと視点

( obj 1)や注目点(obj 

2)も， r objectJとみなさ

れるからです。また，有

効となる光源も記述され

ています。アンピエン卜

もlつの光線と して，]1)に

指定されるところがT面白

いですね。

34-36行では，先ほど

有効にした robj 3Jと

は， rsamplJのことfごと

指定しています。そ して

rsamplJの具体的な内容

は， rS SAMPl.CMDJ 

や rNSAMPl.PPDJ 

tいった;]1)フアイノレに記

述されます。えらく遠回

しなt旨定て、すね。

37-401i・は， r obj 2J 

つまり注目点の位置情報，

同様に41-44行は，robjlJ

つまり視点の位置情報を

記述しています。

45-48行は，アンピエ

ントの具体的な内容です

が，光i原の種類がアンビ

エン卜ということ以外指

定する内容はないので，

中身はありません。そ れ

に対して49-54行の平行

光線は，光源の種類，色，

位置， I旬き などの情報が

記述されています。

そして， これfごけの{育

報を全部用意して57行目

REND並みの表現

DδGA 

CGAシステムのレンタ守ラ としてXLjlmageを使用す

るなら，まずは最低限， RENDで表現できる程度のこと

を実現できるようにしましょう。

以下，上記の rSAMPl. CMD J (リスト7)を例にと っ

てf伴説します。

1! header 
2: solld 1 
3: vertex 5 
4: part 2 
5: face 5 
6: fnode 16 
7:end 
8: 
9:solid 
10: 1 
II:end 
12 : 

/v 1 5 /p 1 2 /f 1 5 
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リスト6 A SAMP1.CMD 

1・create Burface d~fault teimen 
2: rlb 0.000000 1.000000 1.000000 
3: ambient 0.300000 0.300000 0.300000 
4: diffu8e 0.700000 0.700000 0.700000 
5: specular 0.800000 0.800000 0.800000 
6: spcl 1 0.130714 0.130714 
7:010ge 
8:create 8urface default 80kumen 
9: rlb 1.000000 1.00白0000.500000 
10: ambient 0.200000 0.200000 0.200000 
11: diffu8e 0.800000 0.800000 0.800000 
12: specular 0.800000 0.800000 0.800000 
13: spc1 10.1747380.174738. 
14 :0108e 

図2 1点を4面が共有

リストア SAMP1.CMD 

1: ( 8_8Bmpl.cmd 
2: < 8_sampl.cmd 
3: 
4:select 
5:select 
6 : 
7 :1I1obal 
8:global 
9 :dobal 
10:llobal 
11: 

。bject obj_root 
camera camera 
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12: o" FRAME 1 傘******傘事...・8
13:create camera default camera 
14: pOB 0 0 0 
15: tar 咽 10 0 
16: dlrection +z 
17: pos-coord _obj_l 
18: tar-coord _obJ_2 
19: perslen 1.732046 
20: proj-offset 0 0 
21: proj-size 256 256 
22: rend-offset 0 0 
23: rend-size 256 256 
24: image samp1001.1pc 
25:0108e 
26: 
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 57:view 
58: 

object default obj司 root
_obj_3 
_obj_2 
_obJ_1 
amb on 
_light_1 on 

object default _obJ_3 
sampl 

object default _obj_2 

0.000000 0.000000 -50.000000 

object defaul t _obj_1 

350.000000 ・200.000000 150.000000 

light default _8mb 
ambient 

light default _lilht_1 
parallel 
1.000000 1.000000 1.000000 
000  
・3.000000-2.000000 -4.000000 

59: o・*FRAME 21ft..・"S'*'1*
以下省略
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1) アンチエイリアス

7行自の rglobal antiaJiasjて、f旨定します。0ならア

ンチなし， 11まあまり芯~ IÞlêはなく， 2がCGAシステムの

r /a2jに相当します。特に匝l質を優先する場合は 3にし

ます。通常は 2でよいでしょう 。アンチエイリアスのア

ノレゴ、リズムについては， コラムをご覧u.ごさい。

2) 高解像度

256X256ではなく， 512 x 512の解像度の曲像を作画し

たい場合は， 21， 23行自の rprojsizej， rrend sizejぞ

以下のように変更します。

20 : proj-offs巴t 。。
21 : prOj-S1Ze 512 512 

22 : rencl-offset 。。
23 : rend-size 512 512 

r -offsetjという のは， iilll面の左上の座棋です。r-sizej 

(;1:画面の大きさであって，匝l]ni右下の座標てはありませ

んので， r511jと!別法わないでください。rprojjとrrenclj

の違いはあまり気にしないで， とにかく両方書いておけ

ば問題ありません。

3) 出力ファイル名の指定

RENDでいうところのr/Ojオプションです。出jJフ

ァイノレ名を設定しているのは，

24 : image samp1001.lpc 

の行てやす。ですから， この行の最後のファイノレ-7-，を:!?き

換えれば，好きな名前て、1:1:'，力て言ます。

4) CGAシステムの画像出力

LPCファイノレは，大きくなるうえにコ ンノfー 卜しない

とHANIMでアニメーションできません。そこで， CGA 

システムのj[I!像フ ァイノレを直接出力することを考えてみ

ましfこ。

まず， LPCファイノレを!l'.力しないように，先ほどの 1

1i'， 

24 : IInage samp1001.lpc 

を削除しますc

次に， I菌[Jf象ファイノレのm:;lJですが， 57行目の rviewj
によ って，岡市iに作jilIlしますので，この画面をCGAシス

テムのSAVEでセーブしてやればよいのです。

写真5 XL/lmageによる作画例

コマ ンドフアイノレは， rshjというコマ ンドて"， CGAシ

ステムやHuman68kのコマン ドが使用できます。うまく

すれば，パッチファイノレのような使い方 もできます。

58 : sh save /u /1 samp1001 

という 1行を加えます。すると，作画したのち，通常の

RENDのように， samp1001， picを11'，カするよ うになりま

す。 r/Uj r /Ijというオプションをつけたのは，512のl亙|

而の左上4分の lの256の画而をセーブするか らです。

512のi匝|像を作画させる場合は必要ありません。

5) 背景合成

背景合成とは， RENDの r/hj オプションのように，

>)IJに用意 した画像と合成させながら作画する機能です。

まず，背景合成の指定は，

create volume backgrouncl back 1 

grad-type imag巴

file-name * * *， Ipc 
clos巴

というような l文(クラス)を適当な位置に設けます。次

10 : global background off 

を，

10 : global background on 

に書き換えます。

そして 6行目の位置に，

6 : select background back 1 

を書き加えて完成です。XL/lmageの背景合成では，作画

する画像と背景闘{象の縦横のピクセノレがまったく異なっ

ていても可能です。 しかし， そんな こtをする機会はま

ずないでし ょう 。

以上で， RENDの機能はほとんど網羅したことになり

ます。強いていえば， XL/lmageて1ま星空の自動発生など

ができませんが，これらはおまけであり， レンダラが本

来持っていなければならない機能ではありませんので，

これは比較の対象外でしょう 。

その他， 多関節構造体，空気遠近法， 点光源といった

機能は，なんの修正もなく，データを コンパー卜 するだ

けで実行することができます(写兵5， 6)。

写真6 CGAシステムのRENDによる作画例



作画速度の出較

テ、、ータのコンパートの次の問題は，作画速度てやす。ず

ばり，実視1)した値tt，表1をご覧ください。

サンプノレデータ1;):，あまり特殊なケースではなしよ

り実用に近いデータということで， GENIEの戦闘機(マ

ッピングあり)を l機(FIGHTER)と， 霧の中の複数の球

や街頭の@I像(FOG)を採用しました。これらは， CGAシ

ステ ムのデータを コンノfー卜 したテ。ータて引あり， j~R な ど

もポ リゴンで作られています。羽tなどは 2次曲而 を使っ

ていないので，XL/lmageに若干不利かもしれませんが，

CGAシステムのRENDの代わりに使用するというのが

今回の主題ですので，ご了承ください。

表1 作画速度テスト

作菌内容 FIGHTER 

機種 コプロ

X68030 あり

X68030 なし

X68000XVI あり

X68000'初代 なし

作函内容 FOG 

機積 コ"1口

X68030 あり

X68030 なし

X68000XVI あり

X68000初i-¥; なし

DδGA 
REND XL/lmage 比率

18 手企 78干1> 4，33 f苦

28 手法 206 手品、 7，36 イ音

60干iJ> 480 手少 8，00 f音

120秒 790 手金 6，58 f吾

REND XL/lmage 比率

44秒 152 干企 3.45 i音

62 手少 294秒 4，74 ii音

116利〉 720 tJ> 6.21 i音

272相〉 1284手1> 4，72 i音

作曲の条件は， RENDのオプションがi/A2Ji/GJ i/ 

DEJ，つまりアンチエイリアス 21古，ス ムース シェーデイ

ングマッピングあり ，誤差拡散ディザあ りです。XL/

すので¥十分実用性がある速度だと思います。

Imageは，ア ンチエイリアス を2にしたTごけていす。これで‘
おわりに

IHi'同じ匝|質になります。ただ、し，RENDはク守一ロー，

XL/lmageはフ ォンと いう遠いはあります(コラ ム参!!の。 以上，今回の結論は，

結論を いえば，XL/lmageの作画11寺聞は， RENDの 5

-6倍と いうことに なり ます。 もっとも，画像の|人i容や

機種， コプロの有4!1，[;なEの条例aてや他はかなり泣います。

1) コンパート作業は予想以上に簡単て¥たいていのも

のがコンパートで きる。たfご¥アンチエイ リアス なEは，

若干の修正念加え る必要がある

この 5-6倍という速度差ですが，CGにあまり詳しく

ない人はXL/lmageは遅いとい う誤解ーを抱く で しょう 。

しかし，ち ゃんとグーロー とフ ォンの違いを理解してい

る人なら， これはなかなかのもんfごとわかるはずです。

私は，先月号の響子さんのレポー トの 「レンダリ ング11奇

問が3時|甘')52分37秒」 というのを見て，正直な話，こり

ゃCGAにはイ史えないかなぁと思って いました。 しかし，

今回使用してみた感想としては，少なくともX68030でコ

プロもあれば，たいていの画像を数分で''11三画してくれま

2) 作l直|速度は， RENDより数f音遅いが，フォンである

ことを考えればかなり速い

.CGAコンテスト応募締め切り迫る

すでにご存じのように.第 7回アマチュア

CGAコンテストの締め切りが12月31臼に迫って

ます。応募者の皆さんは，ラストスパートがん

ばってください。また，昨年問機，イン卜ロダ

クγョンのコーナーでは，数カッ トしかない作

品や予告編，未完成作品なども紹介する予定で

すので，そういった作品もお待ちしています。

〈募集作品〉

使用機種，ソフトは伺いませんが静止函は基

本的に不可です。応募形態は基本的にビデオテ

ープとなります。

〈募集部門〉

一般部門 1カット部門， 4カット部門

〈応募方法〉

まずコンテスト事務局まで「応募票」を請求

ということになります。

残念ながら 3つ自のチェックポイン 卜であるXL/

Imageならではの表現については，ページの者11合で次l叫

となります(本当は， まfごイ史いこ なしていない)。 コラ ム

でも3・きましたように，数倍の作IlliW奇'11.11をかけてもフォ

ンシェーテY ングをイ史うメリッ トは， これから真filfiを発

揮します。 ということで，次回をお楽しみに。

各読者連絡事項

し，必要事項を記入のうえ，作品とともに郵送

して ください。なお，応募作品の返却は行いま

せん。

く問い合わせ先〉

〒533 大阪府大阪市東淀川区淡路5-17-2

矯コーポ102号室 プロジェク 卜チームDoGA

「アマチユアCGAコンテスト事務局J

・賛助会員申し込み締め切り迫る

各地でバラバラにCGAの活動をしている人た

ちのつながりを作ろうということで，プロジェ

クトチームDoGAの賛助会員の名簿を作ろうと

いうお知らせを，パージョンアップサービスの

際にいたしましたが，現在のところ応募者が少

な〈て名簿を発行できない状態です。

たぶん皆さんお忘れになっているのだと思い

ますが，締め切りは12月31日ですので，マニュ

アルの申込容に必要事項記入のうえ，早めに送

ってください。

・パージョ ンアップ発送終了

おかげさまで， CGAシステム2.Zのパージョン

アップは.大きなトラブルもなく，すべて終了

いたしました。万が一まだ届いていないという

方がいらっしゃいましたら，郵便振答の控えの

コピーを添えて当チームまでご連絡く ださい。

また，以下の方が転居先不明で戻ってきまし

た。

・茨城県勝田市 内問機

・神奈川県川崎市佐綴様

さらに，不在 ・保管期間経過のため戻ってき

た方も数件あります。当方としては，これ以上

の処置はとれませんので，救済を希望されるの

でしたら，ご連絡ください。
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土井準

新しい年とともに，このコーナーも rLlVEin '95Jとなりました。今年はどんな作
晶が登場するでしょうか。幽づくりの気分も一新して，常連さんも初挑戦者もがんば

ってくださいね。入力専門の人も，感想などお待ちレています。今年もよろしく。

ゃったなあー，ぎょえーん

今月の llUI目は，塚本氏作の「ぷよぷよ」

のテー?です。オリジ、ナノレから大幅にグレ

ードアップしたサンパ調のリズ、ムが J隠く

ものをウキウキさせてくれます。 リストを

見るとサクサクっ と作ってしま った!惑があ

りますが，ナカナカの完成度といえるでし

ょう。

演奏にはPCM8.XとZ-MUSICver.2. 0に

付属のPCMデータが必要です。

そして，この酬の演奏には 2つのZPDを

用意しなければなりません。ひとつは今回

リスト拘"良されているZPD作成用CNFフ

ァイノレです。そしてもうひとつはZ-MU

SICver2.0のディスク 1に収5草されている

STD SET.CNFで、す。

この両方を，

A> ZPCNV filename 

としてZPDを作成してく Tごさい。

Z-MUSICver.2. 0にはこのほかにもCNF

ぷよぷよ
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ファイノレがありますので，興味のある方は

参考にしてください。

なお，今回この 「ぷよぷよ」のテーマで

T変用されている STDSET.CNF (ZPD)は

最も基本的なリズムキットですので，ハー

ドディ スクにf呆存 しておいてmはないでし
ょう 。特に，試験的に1111を作る場合な どは

新たにZPDを作り起こさなくても， これさ

えあればだいたいこと足りるでしょう 。

基本的なものは揃っていま すのて¥胞の

制作の最終段階で， リズムキ ットを元にオ

リジナノレのZPDを作る という手法が

効率的でいいと，tlいますよ。

現代リズムに趨遁するサティ

2曲目はちょっと変わっています。きわ

どい和音と独創的なリズムがq射殺のサテ ィ

のピア ノl並1，これのグノレーヴィ ーアレンジ

ノfージョ ンぞお腐りしち ゃいます。クラシ

ック音楽をその時代l時代に流行している形

5今て!至。鴫

サティ.ピアノ作品集

態へアレンジする試みは世界中で行われて

きました。日本ではクライズラー&カ ンノf

ニー(以下K&K)などが有名ですね。

で、も，こういうアレンジ曲は原l並!のあら

たな魅力を引き出しているケースとそうで

ないケースがあります。K&Kの「亡き王女

のためのパヴアーヌ」は素晴らしいアレン

ジですが，同じK&Kの 「ユーモレス ク」は

ちょっ tやりすぎって!惑じです。

今回掲載する稲田/内海両氏の共作によ

る「ジム ノペディ NO.IJはやりすぎない年霊

度の， 実に聴き心I也のよいアレンジで灯・!惑

がもてます。 あの~実力、ら朝つゆが滴り議

ちるような静かな曲が，なんともコ クのあ

るグノレーヴに変身しているさまは， 一聴の

イill刊百ありです。もうちょ っとベースライ ン

を他パートと絡みあうように刻んでも よか

ったと思いますが。

演奏にはPCM8.XとZPD作成のために，

Z-MUSICver.2.0ムックに収録されてい る

PCMデータが必要になります。

RES
ORT  
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さわやかフュージョンでリフレッシュ

今月最後I:J:T-SQUARE(rlJl発表当時は

THE SQUARE)の rpRIMEJです。作者

の土井氏はこの曲に大変な思い入れがある

そうですが，なるほど大変ょくできていま

す。ノfート 別に聴くと確かにメロディやパ

ックパートの一部， リズムの音色(これはし

かたないですが)の感じがCDとは追う ので

すが，全パートまとめて聴くとま ったく興

和感はありません。-

υスト1 ぶよぶよ

実をいう1:，こ の1111はほかにも数人から

か投石;，:iされていました。 そんななかでも土

井氏の作品は，いちばん各楽器のili:i若手がバ

ランスよくミキシ ンクーさ ~L ていて， とても

いいイ士一トーがりをみせていま した。 そこで，

文句なしに採用と なったのです。

エフェ クタの設定も完壁，DTMでは日H

しい tされるギターソロもカッコよく決ま

っています(ち ょっとハーモニ クスがく E

い気も しますが)。

i災奏にはSC-55系GS音羽J11が必裂です。こ

ちらで試して みた ところSC-55/SC-55m

1: .comment Theme of PUYOPUYO by Mnsami 94/10/17 
2 : 
3: /創作・ト1asami
4: /也力 . 八千代
5: /資料提供&応緩.なこりん
6・/参考 ALLABOUT ぶよぶよ
7: / 初版 93/12/26 第 2 版 9~ /1 0/ 1 7
8 : 
9: .adpcm_block_data=STD_SET.ZPD 
10・.adpcm_block担 d"ta=PUYO.ZPD
11: 
12・(i)
13 : 
14 : 
15・(v8，0
16: / 
17 : 
18: / 
19 : 
20: 
21・
22: 
23 : 
24: 
25: Iv10，0 
26: / 
27 : 
28目/
29: 
30: 
31・
32: 
33: 
34: 

kII両方で正常なiS江奏を仰認しました。内蔵

音羽'~ll j，1史用していないのでミキサーなどは

不安です。

リ スト 1;1:途 "I~ まで打ち込めばそこまでの

全パートが演奏される形式です。土井氏も

いっていますが，入力と試i偲を交互に繰り

返せば入力ミスを発見しやすし入力する

側にと っては親切な記述方式といえます。

データの記述には，人それぞれのスタイ

ルがありますが，長めの11I1のリストには，

こういった書式が向いているかもしれませ

んね。 (Z.N)

78: 
79・
80: 
81: 
82: 
83: 
84: It2) 1:216a:1 
85: <dft4ft4f+4f+) 
86: 
87: 
88: 
89: 
90: 
91: 
92: 
93: 
94: It3，6) 1:14 aabb<ccc+ct ddftftddee :1 
95 : 
96: 
97: 
98: 
99・
100: 
101: / Melody 
102: It4，5) rlrlrlrl 
103・ 1:05 
104: 1 :r8c+4)ab4ab<ddc+)bab4.< r8c+4)ab4ab f+fted&d2・1
105: e<e4>e(e4>e(e) e(e)e(e4e)e4 e(e4>c(e4)e(e 
106: 11>e(eeeeeee 
107: : 112)0<e4e4e4e 
108・
109 
110 
111: 
112・
113 
114 : 
115 : 

AF ON WF 

/ 68SND.ZI1S か.ら持って〈ればよい

SY SP PND AHD PNS MIS PAN 
58， 15， 2， 0，210， 0， 0， 0， 0， 3， 0 
AR DR SR RR SL OL KS NL DT 1 DT2 AlIE 
31， 13， 1， 4， 15， 41， 2， 15， 3， 0， 0 
31， 20， 5， 15， 14， 57， 1， 13， 7， 2， 0 
20， 10， 1， 7， 8， 35， 1， 3， 7， 0， 0 
23， 5， 1， 7， 15， 0， 0， 1， 3，白 1)

/ 68SND. Z~I S から持って〈ればよい

AF OH WF SY SP PIID AND P~IS ANS PAN 
3， 15， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 0， 3， 0 
AR DR SR RR SL OL KS IIL DT1 DT2 MIE 
31， 14， 1， 10， 10， 42， 0， 6， 6， 0， 0 
31， 5， o， 10， 6， 26，自 oI .. I 0 I 0 
31， 2， 4， 6， 1， 32， 0， 0， 4， 0， o 
28， 1， 6， 8， 1， 0， 0， 1， 3， 0， 1) 

/打ち込もう!
35: (v71，O 
36: / 
37 : 
38: / 
39・
40・
41 
42 
，13 
H:  
15目 (m1，102.1) (aFNI， 1) 
46: (m3，102.1) la l' ~13 ， 3) 

4;: (m5，102.ll (aFト15，5)
18: Im7 ，1024) (al'lI7 ，7) 
49 

AF ON WF SY SP PMD AHD P~IS M1S PAN 
61， 15， 0， 1， 2， 0， 0， 0， 0， 3， 0 
AR DR SR RR SL OL KS NL DTl DT2 ANE 
18， 7， 5， 5， 2， 28， 0， 2， 0， 0， 0 
31， 2， 5， 7/ 2， 3， 0， 1， 0， 0， 0 
31， 2， 5， ;， 2， 2， 0， 2， 0， 0， 0 
20， 10， 5， 7， 10， 2， 0， 4， 0， 0， 0) 

(，，2，1024) ( aF~1 2 ， 21 
(m4，1024)(aF子14，4)
(m 6 ， 10 2 4)("F~16 ， 6) 

Im8 ， 102.1)(a l' ~18 ， 8) 

rf+f+f+f+f+f+4 )b4<eg+4f+4. 
rf+f+ f+ f+ f+ f+ f+耳+4f+e4dc+d
el d4.e4.c+4 
e 1 d4. e4. c+4 

/ 27小節問

raaaaaaa b4ag+4g+4. 
raaaaaa4 g+4g+g+4f+4. 
raaaaasa b4ag+4g+f+g+ 
61 g+4.64.f+4 
al g+4.a4.f+4 

1 : 3 ddeefφr-+g+g+ eef+fφgφg+bb: 1 
f+f+f+f+f+f+f+f+ ddddeeee 
f+f+f+f+ftfφf+f+ dddddddd 

rddddddd e4dc+4>b4. 
<rdddddd4>g+4b<e4d4. 
rddddddd e4dc+4>bab 
<c+l >b4.<c+4.)a4 
<c+1 >b4.<c+4.>a4 

116: / Snare & sasB Drm. 
11';: (t9) 11602 
118: c自c8d8cdcdccd8cdc8c8d8cdcdccd8c8 
119・ c8c8d8cdcdccd再cdc8c8d8cd cd8c<cc>bn 
120: 1: 
121・ 1:2c8c8d8cdcdccd8cd c8c8d8cdcd8cddcc 
122・ c8c8d8cdcdccd8cd c8c8d8cdcd8c<cc>ba : I 
123・ 1: ccccdccdcdccdccd cdccdccdccdcdccc : 1 
124: : 1 
125: 1:3 ccc8 d日cBc8cc dcc8 CCdd c8cd cdcd c8dd ・1
126: 1: cBdc cdcd ccdc dcd8 ccdd cdcc ddcd ccdc :1 
12i 
128 : 

50: 1m 9，1024)(aへDPCN1，9) (mIO，1024){aADPCN2，IO) 
51・1m 1 1 ， 1024) (aADPCN3 ， 1 1 1 (m 12， 102.1 ) 1 aADPC~1 4 ， 12 ) 
52・(m13，102.1)(aADPCN5，13) (mI4， 1024) (aADPCr-16， 1';) 
53: (mI5，102'IJ (a'¥OPC:-17，15) (r.l16， 102'1) (ar¥DPCI"18， 16) 
54 
55 
56: I Temp = 120 
5;: 101201 
58 
59・1t 1 ，2，3) @8 v 1 1 @s5 @m 1の@afiElhO 
60: Itl) 05 p3 
61: It21 0.1 p1 
62・(t3) 03 p2 
63: It6) "10 vl3 q7 p3 02 
6.1 
65・(t.1，5) @I 1 @s5 @mlO @a5 @h12 
66・(f..llv 13 
67: (t5) vl1 rlS @k5 
68 
69 : 
70: ItI， 2， 3， 4， 5， 6， 7， 8) IdoJ 18 
71: It9，10，II，12，13，14，15，16) IdoJ 
72・
73 : 
74: (<.11 1・13c+c+c+c+c+c+c+c+dddddddd:I 
75: c+c+cφc+c+c+c+c+ f+g4g4g4g 
76・
77: rf+f+f+f+f+f+ft g+4ftc4cL 
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v903c+l r2.o5v7b4&bl rZ.o3v7c+4 
v9 c+l r2.o5v7b4&bl r2.o3、8c+4&
02181 :v9d+vlOd+vlldtr、9d+、10d.vlld+r
06、6cv7cv8cvl0cv8cv9cvJlcr:I 
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o3v9c+lrl 1 :03cφlo6b4. <c+4. )84: I 
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155・ v7g+8v6g+8v10g8v6g+v7g+
156: v8g+v10gv5g+v6g+v9g8v7g+v6g+:1 
157: / Bongo 
158: (t15) 04116 
159: 1・38v5c+8c+8v7c8v5c+v5c8.v9c+8v4cv5c+v6c+8: I 
160 : 
161 : 
162: / Timb. 1< Hand-Clap 
163: (tI6) 116 
164; o2，'9r4d+4 r4d+4 r4d+4 r4d+8d+自
165: r4d+4r4d+4 r4d+404r{v6fv7fv8f)ψ7fffff8 
166: 1 : 
167・
168: 
169: 
170: 
171 : 
172: 
173 : 
174 : 
175 : 
176: 
177: 
178: 
179 : 
180: 
181 : 
182: 
183: 

。2v9r4d+4r4d+4 r4d+4r04v9f8v8f+v9ffv8f+8 
02v9r4d+4r4d+4 r4d+4r04v9f8v8f+r{v6fv7fv8f)v9fv8f 
02v9r4d+4r4d+4 r4d+4r4d+8d+8 
r4d+4r4d+4 r4d+4 

04r(v7fv8fv9f)v8ff 
r{v7f+v8f+v9f+)v8f+f+ 
( : 04 
1 :v7f+8f+8{v4fv5fv6f)8v5ff: 1 
1:{v6fv7fv8f)8v7ff: 1 
v6f+v7f+v9f+8v8 (fff) 8v7f+8: 1 

1:3 rv9f+8v4f+ 
r(v5fv7fv9f)v7fv8f 
v7f+vI0f+8v8f 
v8fv5f 

v10fv8fv7f+8 
v6fv5fv6f+8 
v9f+v8f+v7f8r(v5fv7fv9f) 
v7fv9fv8f8: 1 

リスト3 ぶよぷよのカウンタ表示

184 : 
185: 
186: 
187・
188: 
189・
190: (t1， 2， 3， 4， 5， 6， 7， 8) [loop] 
191: (t9，10，11，12，13，14，15，16) [loop] 
192: 
193: (p) 

1:2 r(v4fv5fv6f)v4ff 
r(v7fv8fv9f)v7ff 
rv10f+8v8f 
r(v5fv7fv9f)v10fv8f 

r(v5fv6fv7f)v5ff 
r(v9fv10fv11f)v9ff 
v9f+v8f+v7f8 
v10fv8fv9f8: 1 

ニのプログラムは，株式会社コンパイルと株式会社エル・エム ・

エス・ ミュージッ クの許諾により掲載したものです。個人で楽し

むほかは， 無断で第三者に譲渡したり転用してはいけません。

リスト2 ぶよぶよの音色コンフィグファイル

/明1町田 ofP¥NOP¥NO 

.06c : WIISTL.POI 

.o6a = OU4A.PCN，v65 
・06b:四I~B.POI ， v65
・07c+=α14C#目PGl，v65，p12
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リスト4 ジムノペデイNO.l

1: .c四nmentGymno戸dieNo.l∞mposed by E.Satie arr. by H. INAT 
A 1993/ 4/13，14 
2: 
3: / 1993/4/13，14 arranged by H.INATA for ZI'IUSIC.X 
4: / 199~/1/26 ， 6/28 rearranged by J.lJI'SIMI for Zl'IUSIC.X +虻干18.X
5・/INTERNAL 
6: 
7: /ーー---ADPCN DATA SET -ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー-
8: 
9: .adpcm_block_data:gymno1.ZPD 
10: 

11: /ーー--TRACK SEl1.IP一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一
12: 
13: (il 
14: (096) 
15: 
16: (m01，2000) (aFm1，白1)
17: (m02，20自由)(aFm2，02) 
18: (m03，2日00)(aFm3，03) 
19: (m04，20日0)(aFm4，04) 
20: (m05，20日目)(aFm5，白5)
21: (m06，2000) (aFm6，05) 
22: (m自7，2自由自)(aFm7，自7)
23・(m08，2000)(aFm8，08) 
24: (m09，20ω) (aAdpcm，09) 
25: (mI0，2000)恒Adpcm，10)
25: (mll，2000) (aAdpcm， 11) 
27 : 
28目 /ーーーー- OPN DATA SET -争嶋崎司"ー-----ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー-
29: 
30・/ AR 1DR 2DR RR lDL TL RS ~IUL lYf1 lYf2 AHE E.Bass 1 
31・(@30， 31， 11， 8， 7， 5， 28， 0， 2， 7， 0， o 
32: 31， 9， 4， 7， 5， 34， 0， 4， 3，白，白
33: 31， 14， 2， 7， 2， 26， 0， 1， 3， 0， 0 
34・ 26， 7， 3， 11， 5， 0， 0， 2， 7， o， 0 
35: / AL FB <X-I 
36: 1， 7， 15) 
37 : 
38: / AR lDR 2DR RR lDL TL 陪 ~IUL OTl lYf2 AHE E.Bass2 
39・(@31， 31， 1自 4I 9 I 1¥， 30， o， 2， 7， o， 0 
40・ 31， 8， 6， 7， 3，26， 0， 1， 7，日，白
41・ 31，12， 3， 14， 2， 36，自 2， 3， 0， 0 
42: 26， 7， 3， 11， 5， 0， 0， 2; 3， 0， 0 
43: / AL FB <X-I 
44・ 3，7， 15) 
45: 
46: / AR lDR 2DR RR lDL TL RSトIULlYfl lYf2 A.'IE Synth 1 
47: (@32， 31.自 O. 0， 0， 24， 0， 4. 7， 0，自
48: 18， 7， 3， 7， 3， 5， 0， 4. 7，白 o
49: 31. 0， 0， 0， 0， 17， 0， 2， 3， 0， 0 
50: 26， 11， 2， 7， 3， 0， 0， 2， 3， 0， o 
51: / AL F1l <X-I 
52: 4， I， 15) 
53 : 
54: /剖1IDR 2DR RR lDL TL RSトI¥JLlYfl lYf2 MIE S)'明 th2
55・(@33， 31， 11， ・1， 6， 3， 28， 0， 4， 7， O. 0 

55: 
57・
58: 
59: / 
60・
61・
62・/ AR IOR lDR RR IDL TL RDトIULIJr1 [Yf2 ANE CllαID 
63: (@34， 12， 0， 2， 0， 0， 44， 0， 1， 3， 0， 0 
64・ 17， o， 0， I， o， 10， 0， 2， 7， 0， 0 
65: 14， 0， 2， 0， 0， 48， 0， 8. 7， o. 0 
66: 19， 0， 3， 7， 0， 6， 0， 1， 3， 0， 0 
67: / AL FB OM 
58: 4， 7， 15) 
69 : 
70: /ーーーー- ~"'n.. DATA SET -ーーーーーーーー“ーーー鳴申台 『 同 』 ーーーーーーーーーーーーー-

71・
72: /0骨4
73: 
74: (t1) q812@k0 @a6@S，4 02 [do) 
75: v14 1・8@30d4<@31d>>@30a4<@31a・1
76: "，15 @30<c+.f+.>b.b.a.e.n.a.a.a.a.a目8.a.8.
77: b.<c+.>f+.b.b.b.e・8・[1∞p]
78: 
79: (t2) 
80: (t3) 
81: (t4) 
82: (t5) 
83: 
84: (t2，3，4，5) 
85: r1r1r1 
86: 四 +edc+>耳+f+耳+ae2.c+2.< 1:3r2.:1 
87・ rc+edc+>g+f+g+ae2.g+2. (c+2. 
88: >>b2. < r2.r2. ef+gbaf+agf+a2. r2a 
89・ b<cde>gabaf+a2.
90・ r2a<d2.c+2. >f+ef+g+abg+abe2. r2.r2. lloop) 
91 : 
92・(t6) q812.vI2@k.j曲伯母s5@h35@3404 [doJ 
93: 1 :8f+e: 1 
94: >耳+<f+>f+f+ ag bb gg <e>b 
95・ bgg<b e>a g+g+ r4f+4f+4 ga< [loop] 
95 
97・(t7) q812.vI2@k1 @m8@s5@h36 @3404 [do] 
98: 1 :Ilag+: 1 
99: c+a d>a< c+>b <dd> b<c+ ge 
100: d>b< c+f+ g+f+ >b<c+ r4>a4a4 b<c+ [loop] 
101 : 
102: (t8) q812.vI2@k-2曲n8@s5@h36@3404 [do] 
103: 1:8<c+c+>:1 
104: ea dd ee ba ee ge 
105: de ef+ g+f+ ee r4>a4b4< de [1∞p] 
106・
107: / AOPOI 
108 
109: (t9) 115v宮 03[do] 
110: い8rrrrd8rd812d8-rrrrrd8rr甘8rd-: 1 
111: 1 : 4r8rrd8吋rdr8:1 

18， 9， 5， 8， 3， 3， 
31， 13， 3， 6， 3， 22， 
31，13， 2， 8， 3， 0， 
AL FB 倒
4， 7， 15) 

組

a
T
9
-
。，‘
.，， 

a
u
h
U
A
M
U
 

内

U
A
U
A
U

'
'
'
 

命
U
内

U
m
u

，，， 

7
3
3
 

q814v13@k2曲n8@s6@h22@32p305 r掌6[do] 
q814v11@k-4曲nI6@S6@h22申32p105r'42 [do] 
q814vI4@1¥-1曲n8@s4@h22@33p305 [doJ 
q814vI2@k-7曲nI5@S4@h22@33p205 r'35 IdoJ 

84 Oh!X 1995.1. 
砂定山IU/払:先にしてから.Oh!Xが腐(1:J'tになると いつむきまって附が降る。おかげで下にす

るのはふにやふにやのOh!X 。ああ ! 1 ， 11 リ) (f.<:)は訓 t~' I? って.(11!か， (それにし

ても HHディスクは心配~ ~H 点ー(28)1.li}l.J/Jli



112・ 1:6rrrrd8rせ8_d8-r1 rrrrd8rrd8r_d-: 1 

113: 1:12f8c8:1 
114: 1 :4rrrre8re8rl_e8-: I_e-e [1∞p) 
115: 

JJ6: (llO) 116v9 03 [do) 

lJ 7: 1 : 32-8c8_2Oc8酔 12c8・l
118・ 1:4-8c8_20c-8c8_c-c8_c8-12c8: 1 
lJ9: 1 : 22-8c8_20c8-12c8: 1 
120・ 1:12g8_24g8-: 1 

121: c8.cc8c田8田 1:3c8c白8ccc8cc・1[1∞p) 
122: 

123: (tl1) 116v902 [do) 

124・ 1: 1 6cd8ccd8cd8cd: 1 
125: f4d8ccd剖8 e8. cd8ccd8d8 e8. cd8d8d8d8 e8. cd8ccd8d8 
126: e8.c白:l8cd8cd1 : 1 Ocd8ccd8cd8cd: 1 
127・ f41: 1 1e4: 1 

128・ -8e8._ccd8吋 8吋 1:3副知xl8cd8cd:1 [ 1∞p) 
129: 

130: (p) 

リストB ジムノペデイNO.lのカウンタ表示

リスト5 ジムノペディNO.lの音色コンフィグファイル

/ Set Rhythm 
/ [gymno l. CNF J 

1 = elcs_.pcm， v40 

.o2c = CHl.pcm， v140 
・02d= OHH808・pcm，v2自由
・02e= TRIANGLE・pcm
・02f= c四 shl1・pcm，vl40 

・03c= U1108Dl.pcm， v7由
・03d= 1百909sd.pcm，v90 
・o3e= sd自白8.rcrn，v77， ml 
・03f = WDSDl・pcm，v60， ml 
・03g= SIDE.pcm， v90 

.erase 1 

1 :.00000000 0000151'0 2: 000000白6 自由00151'0 3: 0000002" 0000151'0 4: 00000000 自由00151'0

5・0日日白日白2'10000151'0 6:000000日目 。。の0151'日 7: 00000000 白日00151'0 8: 00000000 0000151'0 

9・000000000000151・自 10:0自白000自由白000151'0 11: 00000000 0000151'0 

リストア PRIME 

1: / ZNS)55>prime_8c. ZlIIS 

2: /==== ="  =""  ""  === ========= =====" == = "========，， === ==" === == 
3:1 PRIME 
3・J
5: / 安雌まさひろ/T 11 E S Q U A II E 
G: / アJレJ{ム "R.E. S . O. II・T" より
7: 1 
8: 1醤噌 rT司 SQlJA RE BESTI  1リ ットーミュージック f'l)
。I Oh ! X 1993. 7 l~ 献日l 辿jE 1111古ん制作咋11DNICill'f CrUCLriJ 
10: 1 その他苗プロダラム

11: 1"======"======，，=======，，，，===================，，=====，，===== 
12: I ver'SlOI¥ O.99z 1993-D6-29('I'IJE) 
l:i: / versiOfl I.OO 199:1-09-12(SUN) 
14 ノver町ion 1.01 19911-01-15(S;¥'I') 
15: / 1..【VI喝尚組版 19~J4-10-11(TU F.) 

16 

17: 1 このデータは術総 uiに制1Ilし躍した物で、損保自体はNE'I'にUPされて
は /いる拘と同じですのでお持ちの 1Jは入力しな〈 τも良い Pす.
19: 1 使 )11音源はCH-SDO(modeC)ですが、 SC-88でも聴 iすます{背が柔らか
20: 1 <τ限曲に近い感じ l') • 
21 
22: / Nobbie 

23・1= = = = = = = == = = == = == = = = = = == = = = = = = = = = = = ="  = = = = = = = = = = = = == = = = = = = = = = = = 
24 
25: .commcnl =PRHIE= l'1asahlr'o Anuo/TIIE SQUARE "R.F;.S.Q'!1.'!''' by Nobllie 
26 
2i: (i) 
28: (0152) 

29 : 
30・(dO)
31 
32: 1附 1，3000)(aNTDI1O，1) / nnss DrUIn 
33: (m 2，:lOOO){aHIDltO. 2) / Snut'c & '['010 
3'1: (m 3，3sOO)(o.NT01l0， 3) / Cymbnl 
35: (m 4.3000)(aNfDJ 1， 4) / Ba丹S
'6: 1川 5，3000)(aMIDl 2， 5) 
37: (m 6，3000)(111'1101 3， 6) 
38: 1m 7，3000)(a}IlDI 4， 7) 
39: 1 m 8，3000) (約NrDI 5. 8) 
40: (m 9，3000)(aNIDl 6守 9) 
'11: (mIO，3000)(aNIDf 7，10) 
42: (mll，3000)(nMIOr s，ll) 
013 

'14ω 1== = = = = = == = = = = = == = = = = = = = = = = = ==== = = = = == = = = = = == = = = = = == = = = = = = = = =; = 
45・
16: .sc55 init 
47: I.Rolt企nd_exclusive $10，$'12 ={ $00，$00，$71'， $00) I SC-88 
48 

49: .SC55_V_Reset've =1 1，2，2.4，3，4，2，2，0， -1. 0，0，0，0，0，0 J 
50 : 
51: .SC55_Reverh =13，3，0，100，70，100，の 1
52 
5;i: .SC55_CllOrlls =( 3.2，90，臼，90，5，20，0 J 
5'1 
!i5: ;.Ilolund_exclusive $10，$112 =1 $40，$00，504， 70 ) I volume 0-127 
56 : 

57・1 == = = = =; =; = = = = = = = = = = = = == = = = = = = = = = = = = = = = = = = = == = = = = = == = = =; =;= = =三三
58 

59: 1 トラック 10 と 11は基本町jに1"1じデータな 0).，~コピーした百が~
60: /だと思いま喧.あと他にも似たようとよ所があるのでどんどん乎怯き
61: 1 して下さい
62 
63: (t1) 
64: 1 t21 
65・Il3) 
66: 1 L4) 
67: 1 t51 
68: Il6) 
G9: Il7) 
70: 1 L8) 
71: 1 t9) 
72・(t.10)
73 
14: ILl1) 
75 

Gu i t.a.l' I 
Guit.ar 2 

SYI1t.he 1 
Synthe 2 &. Guilnr (dcluy) 
Pi.llno 
N(!Lody 

トtelody (uelay) 

@! lA '18 01 @vl12 @u115 @p6'1 @rl jjlto r2 
L'I q8 02 @ul07 @p64 @rl 1"2 
しI qB 02 @u100 @p64 @，'L r2 

@34 L.8 q8 01 @vl15 @1l115 @p64 @kO ，，2 
18 @31 L8 q8 02 @vl05 @u115 @p5 ~ @1(-1 "2 
i 8 @28 し8 q8 02 @vll0 @ul00 @p7，l @kl 1'2 
@100 L8 q8 04 @vl00 @u90 @p8 ~ ~k-2 r2 

@¥Ol 1.16 q8 05 @....OO @u87 @p6'1 @k-3 "2 rTl 
@3 L8 '18 04 (AlvlOO @u85 @p44 (ilk2 rt95 
@66 LB @q2 04 @v123 @u118 @p6~ @kO 1'2 

G!m18 @h96 
@66 L8 @q2 04 ~母 v123 @u85 @p64 (!)k3 1'2 

@m18 @h96 1'8， I・2

日本音楽著作権協会(出)許諾第942410-401号

76 
77: (t1) 
78: (l4) 
79: (t51 
80: (1.6) 
81: Il7) 
82: 1 L8) 
83: (1.9) 
8'1: (1I 0) 
85・ 11I1 ) 
86 : 

87: I 1 n t r 0 .，--ーーーーー同ー---ー由同ー司ー回目ーーーー-----ー ーーー----ーーーーーーーーー旬
8B: 
89: 11.1) 
90: (t2) 
91: (t3) 

92: Il'l) 
93: (t5) 
94: 11.6) 
95: (t 7) 
96: Il8) 
97: 11.9) 
98: 11I01 
99: 11(1) 
100 : 
101: 11I) 
102・Il21
J 1>3: 11.3) 
10'1: Il4) 
105: (l5) 
lU6: (t.G) 

I(J7: 11.7) 
108: 11.8) 
109: 11.9) 
110: (tIO) 
111: (lll) 
112 

113: 1 A ーーーーーーーーーーーーー ー ーー回目ーーーーーーーーーーーーーーーーーーー一一一一一一一ーーーーーーーーー-
11 '1・
115: 1 L 1 ) 
116: (1.2) 
117: 1 L3) 
118: (llll 
119: (t51 
120: (t6) 
121: 11.7) 
122: (t8) 
123: 1 (9) 

124: (t1 0) 
125: (1.11) 
126 : 
127: (t 1) 1 ・32b:1 
128: (L2) 1: 16rd: I 
129: (l3) c+>1:31a+:1 

130白(1.4) 1:15g:lf+ 1:15ft:IC 1:1 5g:lf~ 1:12f+:lef'φgu 
131: (l5) 1:15g:1ft 1:15f+:lg 1:15g:11'+ 1:12ft:lef+go 
13;1.: (L6) I : 7rl : 1 
133: (1.7) @91 @q3 @u115 
134: <1:，'1，'1 r-l'f+n<d'l"en<c+'rll'fφ4n<d' 
135 :ιf+u<d  I I ea<c+ ' J" f+u <d' I 'cn <c" • r' dgh' : I r4 • ) 
l:Js: (L8) 1: 7，'1: I 
137: 11.9) @u95 

1 :18: 1 ・ dl~b' 'dlgb' 'c+lcf+n・I 'al<c+ef+':1 ' n8~I<c+er+ ' 
139: (LIO) !:r4b@u-25a@utZ5h@u-25g@u+25u(c4 dc+)h<c+dc+)n4. 1，2. 
1'10: I rt:1 r2<d@u-IOct@u+IO>h@u-!in@u+5 
1'11: (t11) l:r4b@.u-25a@υ+25L@u-25話@u+251l(e.! dc+)b<c+dc+>紐4."2. 
142: I rl:1 ，'2<d@u-1Uc+@川+IO>b@u-5o@II+5
113 : 

1 '1 ，1: 1 B -ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー--ーーー四ーーーーーーーーーー ーーーーー ーーーーーーー-
145 
1'16: (t!) 1:28b:1 b.b.r 
147: (L2) 1: 1'lrd: 1 rd8rrt8d16<c16>nI6u16 
148: (1.3) <c+1 :22b: Ir8cφ8角 bhb c+r'8c+I'8r> 
1'19: (l.'l) bloh<}j>bbbb <1:c令c+CHc+>c+c+<c+>c+:t ddd<d>dd<d>d 
150: d+dtd+<t1+>d+d+<d+>d+ eee<c>ee(c>f4 ff<f>ff<f>f ftl1.C!1 
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151・ (t5/ /:8b:/ </:16c+:/ /:8d白1
152: / :8d+: / /・ 7e・If4 1:7f':1 f+'l.el 
153: (1.6) @u¥05 l'bg<d>h2 r(c+>u(ec+2 l'cc+ne2 rJ.>u<f+d2 
15，1: r'd+>h<f+d+2 eg'lbg2 rs+e+<c+>g.f2 1'1 
155: (t7) @49 q8 @ul00 
156: >'gl<d' 'al<e' 'al<e' 'nl<dfφ・
157: 'bl<f+' 'b2，， (eg'<'c+8角 Igφ，'c+ 1‘:l • f+a+' 
158: 1 t8 1 1・7r-1:I a+g+ftc+>u+fHo+g+f+c+>u+g+f+c+f+g+ 
159: (L!)) >'gl<d' 'nZ<e"al<c+e' ・e.2<cte' 1: 'oZ<df+': I 
160: 'bl < jゃ， 'b2<eg"b4，<cg'<'c+S"lg+' 'c+l・4.fφa+' 
161・(tlO) gZ'"g<d>b <c+l c+2c+>a<巴r'dZ. r'l d+2d+>b< f+d+ 
162・ cf+ 'h' ~ t\ " @ 1I + 2g + " 2 ・ {~u+2eφg+b @u-t3a+l偽4
163: (1I11 g2・g<d>b <c+ 1 c+2c+>臥<P.I'd2.1"1 d+2d+>h<f+d+ 
164: ef.f '1，，'1ぬ4@u+2g+-2"@υφ2・ョ+g+b@u+3n・1"4， 
165 
166: (tl) b.bh. b.b.r r2.1'8b8 
167: (L2) <cI6>oI6fI61i6dr2 rdl'd8d8 l'目d8d8d8d8r8
168・(L3) rrB肉争Ar8<c+. c+r8c+.I' ，'2"c+8 
169: (t.4) d+t-d4. c+.I，>g4，f・+f+ l' I 
170: (t5) d+rd4. c+4.>g-t.f+f+ rl 
171: (L6) rl j0 @30 04 @ulIO @p64 rl t'<I.f+af+b<c+ 
112: (t7) 'd+f+b'r'c+4.fφa・
173・・e4.g+b"fφb<rl'・f+4b<d'@u+IOI:'b<c..f+':I@u-)O 1'1 
174: (t.8) a+g"a+<c+)f+<u+bf+def+uf+d>nf+ 
175: eg+b<eg+h>dftb<df-tb@utlO¥:'b8<c+f..':¥8u-IO d 
176・(t.9) '>b<f+b'r'c+4.f+n' 
177: '>b4，<eg+"d4.rφb'@u+l0¥:'f+b<c+f+':j@u-lO 1'1 
178: (UO) @u-2br@u-2f+'I. 
119: @u- 23~4 . liu- I Od4 . @u - IØct@u-lOc+ @日+50l'4.f+nf+b<c+ 
180: (tll) @u-2br@u-21'+t¥. 
¥8¥: @u-23e4.@u-10d4.@u-10c令@u-lOct@u+50r4.f+nf+b<c+ 
182 
183， I C 向田博ーーーーー-----田町--ーーーーーー回田町ー-----ーーーーーーーーーーーーーーーーーーー-------
18.¥ 
185: (LII I:GOb:1 
186: (t21 1:30rd:1 
187: (t3) c+>j:59a+:1 
188: IL41 1:1:7b:lf+ 1:7f+:lo 1:7g:la 1:8.:1 
189: 1:7b:lf+ /:7f+:I. 1:8g:1 11:8.:1:1 
19C1; (tS) I・I: 7 b: I f +<l I : 6 f +: 1 g:1 I : 6g : 1 D 4 I : 70 : I 
191・ 1:7b:lf+41:GfφIg'II:7g:1 11:8u:l:l 
192: 1 L6) 1・d4er.+4>a4<c+4d4>b4fφ4n4 g1"I. f+ro4 grf+af+b<c+ 
193: d4ec・4>a4<c+4 d4>b4f+4a4 gf+g肉 2 I r4， f+af+b<c+: I 
t94: (t.7) @91 @ul10 
195: 1: 'b2..<dJ'+' 'al<c+e' 'glb<d' 'n8・I<c+e' 
196: 'b2..<df+' 'a)<c+e' 'gtb<d'I'aS"l<cte':1 
197: It8) 1:15rl:1 
198: (t9) >1:'a4.<df+"a<df+"a2<df+' 'u4.<c+e"n<r+ρ， 'a2<cte' 
199: 'glb<d' 'al<c+e' 
200: 'n4.<df+' 'u<df+' 'n2<df+' 'a4.<c+e' 'o<c+e"a2<c+e' 
201: 'g1b<d・l'al<c"e': I 
202: (t.10) 1 :d4ecH>a4<c+4 d4>b4f+4n4 gr.1.f+rn4 grf+nf+b<c+ 
203: d:1ec・4>a4<c+4 d4>b'lf+4a4 gf+g‘2 1 r'l.f+nl'+b<c+:1 
204: 1 tll) 1・d4ec+4>a4<c+4 d4>h4 f-t<ls'1 gr4. f+ra4 gl'f-taf+b<c+ 
205: d'lec+4>f¥，I<r.H d4>b'lf+lla4 gf-tS"2 I r4.1'+o.r+b<c+: 1 
206・
207: 1 LII 
20B: (<.2) 
209: (t.31 
210: 1 L41 
211: (tS) 
212: 1 t61 
213: 1 t71 
214: (t8) 
21;: (L9) 
216: (tlO) 
217・1tll ) 
218 
219: I D -ーーーーーーーーーーーーーーーーーー一一一ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー-
220 
221: Itl) bbh.bB肉 r1'r rrl'r8b8 t: 3brrr rrrr8b8・i
222: (t2) rdr8<c8>a 1:81'1: I 
223・ 1t.3) 除+u+o+r8<c+8・> 1: 7g+: 1 1・3<0+>1 :7o:+: 1: I 
224: (L4) 1 :7a: Ib-'向 1.1‘1 bl働 1ul"l
225: (L5) r2. .q8b前 1"1 al内 Ibl‘1 ul内 1
226: (t6) r2)f+edc+"t-l l:6r1:1 
227: (t7) 'as角 2..<cte' > '88‘J"l<c+e' 'g1"lb<rI.' 'nl"1<cte"gl‘1h<d I 
228: (t8) rl し805 @u60 @pl，J 
229: 1: <e)ubf+aef'+c+ e>b(r.+enb<c+() 
230: d>abf+gef+d e>b<d>a 1 <dcf+a: 1 )b<t1gb 
231: (t9) 'al<c+e' @101 05 @u63 ~p tl .t 

232: I :aef+c+e>b<c+>a bf+nb<C+1!姐b
233・ aef+de>b<c+)t.l bf+a~ f' +a<d\e: ! f+ 
234: (包10) r2>f+ed ~u- 15c+"1 蝿 2c+6d6e6 U 12&e 12&d 12・4‘2"4 r4dGcSf+6 
235: el角 2e6d6c+6 d12&e12&:'dI2"'t肉 2"1
236: (1-11) r2>f+ed @u-15c-t"1‘2c+6d6e6 dt2&eI2&dI2倫 '1"2向'1 t'4d6c6f+6 
237: el・2e6d6c+6 d 12&e 12&d 12内 1"2内 1
238 
239: (tl J bl'I"r8bB brrl' 1'1 hr2 
240・(t.2) r 1 r 1 1.161・d<c>af:11 :<c>aff: I r1 lA 
241・ (L3) 1: <c+>g+g+gt: I "1 <口令2..)8+8
242: (t.4) gl f+1 <LI6gbagf+ngf+edcφcdc+>bo LBg2， ra 
243: (t5) gl ftl <L16ghagftagf+edctetJc+>ba 
2，14: @m20@h24 1.8g2. @mO @u1 15 ra 
245: 1む6) rl ('1 d i8 14128 02 @uIOO @p74 ，'2.ra 
246: (t7) ('dlgb' 'c+lft玲， l' J rl 
247: {L8) <d>uhf+aef+d ct~f+u(c ，. ef+日
2，18・ @川+2の1.16話bOt(f+ng f+edc+edc+) br、g2.. L.8r 
2'19: (¥，91 Ilef令de>b<d>bab<c+e>f+t¥<cte) 
250: @utZOL.IGgha.gf+ag1'-tctJctcdc+)bu g2.. @:}し803 @u90 @p'J'1 r 
251: (t10) 1'1 rL rl 1'1 
252: (¥，11) 1'1 1'1 ，'1 1'1 
253 : 
254: I E ---ーー目 F 目---ーーーーーーーー--回目---ー司】目白叩ーーーーーー ー ー 『司司ーー町田-

255 : 
256: Itl) 1: 1:3b8b8r2r8b8: I I bh.b.:1 brbb 
257: IL2) 1:1:6rd:1 1 rd，'d:1 rdd8LI6dddddd 1.01 
258: (t.3) 1:1:128+:1 I <cφr8c+.)a+: 1 a"o+ω+， 
259: (t4) t:bbr2re f+f+r2rn bbl'2rc f+4.g4nし<c+>:¥ 
260: (t51 1: I :b<f+<c+>b<c+>bf+>t! 
26' : I f+<rφfφe4dc+)a: I f+-I.g4ab<c+: 1> q5 @ul10 
262: IL6) 1:I:b<fゐ，c+>b<c+)bfφ)0
263: I f+<c..r+e4dc+)n: 1 f令4.lI4ub<o+: 1 
26.1: (¥'7) 1:71'1: ¥ 1"2 ~49 0-1 @u75 @p81 1'2 
26号: (t81 1: Arl: 1 
26G: (t9) 1: 'b<1'+"b<f+'r21・'cb' 'f'+<c+' 'f+<c+'r2r・n<e'
267: 'b<1'+"b<f+目，-2， 'f+4.<c+"gH同 2<d": 1 
268: (LI 0) 1 : 8.. 1 : 1 
269: (LIII 1 :8.-1: 1 

{locodn] 
[ t.ocodnl 
[I.ocoda J 
[ Lncoda] 
(tocoda 1 
( Locoda] 
(tocodu] 
r tocoda} 
[ tocodn] 
[ tocoda) 
l tocoda 1 

270 

211: I F (Guitul'sol.o) ー“ーーーーー---帯ーー四ーーーー---ー'ーーー一一一一ーーーーーーー句ーーーーー-
272・
273: 11.1) 1:32b:1 
274: Il21 1:16，'d:1 
275: (巴:q <1:32b:1 

276・IL'II 1:16.:1 1:IGfφI 1:16c:1 1:16f+:1 
277: (L5) 1:16g:1 1:16f+:1 1:160:1 1:16f+:1 
278: (L7) 'dl偽 If+a' 'c+1 "Iea' '>bl "， <dg' 'c+l'"lf:il' 
279: (¥'91 @u901:I;'b4.<dg"b<dg"b2<dS':1 
280: 1 <1 :'c+4.eo"c+ea"c+2cu': ¥): 1 
28 I ; < I : '1':+4 . ea' 'c+'lea' ' c +~ I). ' 'ct4 ca' : 1 > 
282: ItlO) 1:8rl:1 
28:1: (lll) 1: 8r 1: 1 
284: (1.6) 10 @3O L16 q8 03ωvl17 @u117 @p60 I!'k-l 
285: @u+5@bO，-B192，108g1働 2@b0
286: (8 u-19(e12 ， g)& 1' 12@凶 +-7(f+12 ， a)&γ12<~u+7e6

287・ @m20@h24c+2"SωmOc+dedc+> b <clc+ > bl-tgbng f+ed f+edc+ >8 
288: ，埼m3sh4.@mO<c+8d8e8f+Bg8

289: b8<d.R>a64&b16目 . <df+gn(It， f+)&I'cgf+e 
290: dc+ > b<dc+ >bagbug f+edc+c 8m30 f+ 2. . ~mO@u - 7d8@u+7 
291・(L8) iO @30 LI6 q8 03 @vl07 @1I87 @pG8 @k4 1'16. 
292: @u+5@bO， -8192， I 08g 1 ~ 2~bO 
293: @u-19(e12，g)&1'12@1I+7(f'φ12， u )&，，'12<@u+7e6 
29-1: @m2A@h24c+2・8@rn0c+dedc+>b <dc+ > bngbug f+ed f+edc+ >a 
295: @m30b4.@mO<c+8d8e8f+8g8 
29G: b8<d8>a64&b16.. <df-tgn(g， r.. )&t'egf+c 
297: dc+>b<dc+>bagbngf+edc+c @m30f+2， .t(irnO@u-7d8@u+1 
298・
299: (tll 1:30b:lb8b. 
300: (1.21 1: 15rd: It'd64d8... 
301: (l31 1:31b:lr 

302: ('41 1:16.:1 1'161'+:11:160:1 1:16f+:1 
303: ('51 1:16.:1 1:16f>:1 1・160:1 1:16ft:1 
301¥: (l7) <'dl'"lf+n' 'c+l"lp.B・> 'bl合 1<o，，' <' ctl倫 Iea..' > 
305: (l9) 'b4.<df+a"b<dftu"b2<df+n' 
306: 'b4.<df+n"b4<df+u"b4.<df+u' 

307: <'c+4.cn'¥:3'c+ca': I 'c+.leu' 
308: 'c+2網 ell"c+eD."c+4eu'> 'b2<r1‘'r'b4. <b' 
309: <'c+2<ct"d2<d' 'e4.n<c+e' 'e8'"Zn<c+e' 
310: @L20Bc+>bagf+edc+>b agf+edc+>hぬg
311: ftedct>bllgf+e dc+>bagf+edc+ 1.8 1'2 
312: (t! 0) 1 :81'l : 1 
313: (1.111 1:8rl:1 
31，1: (1.6) ckf+uf+&gbnf+nf+kghnf噌 nf、&. gbaf+a r-t&ghn f'+n f+kgbu f+ 
315: uf+&gbg&n<c+>a&b<d>b&くcφec+&tIf'+ 
3J6: af+&gn<c+e8d8>b<de+>bnb8 
311: @m70b2@rnO<I...12(e， f+ )&rff.6u6 f.fS (0， f+)b rf+6a6f+6 (e， f+ )&， 
318: Ct6a6 ('-+ 6@bs， 1365， Oa8&ib 1365， OoA@l!Oftec+ 
319: ec+>b<c+>h(l @m70bl~IIJO> ¥.16 

320: (tB) e&f+nft&gbuf+nft&gh"f+nf+& gbuf+aft&gbuft肉f+&ghnf+
321: af+&gbg&a<c+>a&b<d>b&.<c+ecH.r.rif+ 
322: af.f&gl1.<c+ρ8dR)h<rlr.+>hob8 
323: @m70b2@mO<L12(e， f+) &." f+6u6 1'+6 (e， f+) &，'f+6u6 f+6 (e， f-t ) &-1 
:124: f'+6a6 f+fi@bO， 1365， OaB&rib I ~J65 ， Ou8@bOf-tec+ 
32fi: p.c+>h<c+>ba@m70b2@阿0，1.16 
:126 : 

327:/ G--ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
n6: 
329: (t.I) bb2，' bhbb h.h，rB.blfi rI'l6b8.r8.bI61 
330・(L2) rdf:h'd8LI6dd<c)u <cc>ufdd<包>f<cc>u f<l!c)nf 
331: r<1d8r4d<cc) ffr d <c>nf frd<c>n rf rù6~ d8 
3:i2: (t3) c+r8c-tr8y' 1'1 C.f t'8<:+I'Ar l'】
333: ('41 l:b4."'2-1:1 
33.1: (1.5) @mI8@h24 q81・h4，<f+' 'b8内 2・1< f+' : 1 
335: (t7) @IOO @u!OO 'h4.<dg' '118・2'"1<dg' 'n4， <ctf+ "0.8働 2.1<c+f+'
336: (t9) L8 04 f!lul00 'g4.b<dg'・g8働 2-1h<dg'
3:17: 'fφ11. a<c+ef+' 'fφ8‘2・la<c+eft'
338: (Ll0) 1:41'1:1 
339: (LlII 1:41'1:1 
3'10: (t6) @1I-20b4&u&.f'+&b8&d&r&d&.c+&>b&n& 
341: @Uf.10 @bO，-AI92，72@sl25b8‘l@bO 
3112: @rn30@u+lOb2‘16 @32~u+ 20 1 :3@bO，20<l8，Ob.&@b2048，Ob8:¥ 
3'13: @hO(bS"32<c!)&r2内 8 @u-20 @m0 
344: (1.8) @u-20b4&n&f'+&b8&:d&r&d&c+&>b&a& 
3，11): @tltl0 @bO ， -81~12 ， 72@1tI 25b8-!ωb0 

346: C!l rn30@ 1I φlOb2~16 @32@u+20 1 :3 (ÕJ bO ， 20~8 ， 0b 晶 @b204ß ， Ob8: 1 
3'17: (<I! bO{b8~32<d)&r2 ‘ 8 @u-20 l'}m(l 
3.18 : 

31j9: (1.1) h.u.r b8b8b8b8b8b8r b.h.r' r2.1'8b8&. 

350: (l2) L'lrdL'sciBdBti8 (rclddd<c>) {I'ddrddl {rddrddld !.d['l 
351: r81 :611+3d64d16.，: lu-18c8 
352: (13) c+，'8c+I'8r 1'1 c"r8(!+.r c+81:6rA: Icφ8& 
353: (l41 b.l.b角 2'"1 h4. bA2内 2..g& 
354: (l5) 'b4.<f+' 'b8‘2"1 < f+' 
355: 'b4.<f+"b8"2倫 2.，<f+' (.oJmO q5 @ull0 g&: 
356: (1.7) 'b4.<dg"b8耐 2‘1<dg' 
3fi7 ・bl¥.<df+"bS.2"I<df+' @91 @q3 @ullb 
:158: (1.9) 'gll.b<dg' 'g8内 2‘Ib<dg' 'f+'].a<c+df+"  f守8‘2内 2.，n<c+df'+' 
359: (110) 1:4rl:1 @u118 
360: (t11) 1:4l'i:1 @1I85 

361: (1.61 伶3005(88，b)&1'8&砧+8&@mAObA"2‘2@nrO ~ミ 6h6<c+6
362: < > (c-t8，d)&1'8c+8@m80(c-tIIi，d)hr16・2・2@mO
363: 1，3203g&"f+会e&d&c+&>b&n&g& fφ<<f:&dhc-+l.. > h&u&g& f+& 
3s-I: c&.d&ci&>br8 
3G5: r4 
3fiG: i8 @28 l!8 q8 02 @vlIO @uIOO ~p7" @kl 
3f)7・ '''2
3fHI: (I.A) ~:.I ß05 (08， b ) & 1' 8 l.: u+R&~m80b8 前 2^2@mO 86h6<c+6 
369: <> 1(:+8， d 1 &I'8c+8@rn80(c+ 16， d) &1'16 '"2~2@IUO 
37(1: L32()3g& f+ &~&.d&c+&> b&ubg& f'+&.e&d&ct&> b&a&g&f+& 
371: e&d&o+&>br'8 
372: r'J 
313: CeIOI 1.16 q8 05 @vIOO @u87 @pG4 @lt3 
九74・，'4.A 32 
375 : 
376: (t 11 
377: (l2) 
378: (1.3) 
379: (1.4) 
3RU: (1.51 
361: 11.61 

382: ('71 
183: ('81 
364: (1.91 
:185; (t.10) 

386: (1.111 
387 

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
 

a
a
u
a
a
a
u
a
a
a
u
o
 

d
d
d
d
d
d
d
d
d
d
d
 

o

O

0

0

0

0

の

0

0

0

0

c
c
c
c
c
c
c
c
c
e
c
 

i
l
-
I
l
l
1
1
1
1
1
 

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
 

s
s
s
S
8
8
舗

s
s
a
a

d
d
d
d
d
d
d
d
d
d
d
 

i
l
l
-
I
l
l
i
t
-
-

38:R: I Coda -ーーーーー----ー凶ーーーーー山-----掃討司ーーーー--ーーーー一節目ーー ーーーーーーーーーーーーーー

86 Oh!X 1995.1 
砂利ll'riだろうと.'，ιっていたが，やはり苦術fごった\\1;:免Jr~1出。教n に「ちゃうなあJ とい

われるたびに「うう，バイクなら J 1:.思ってしまって，反行してないので，一IIIIにう

まくなりません。マイッタ。 τF 勝久(21)大阪府
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投稿に関する留意点

Oh!X編集部にはたくさんの投稿作品が届いて

います。そのなかから掲載作品を選ぶわけです

が，なかには.非常にハイレベルながら涙をの

んでポツ，というものもあります。まず，ペー

ジの都合上， 64字詰めで7∞行を超える大作掲載

が難しいのが現状です。そのほか，著作権の関

係で掲載許可が下りにくい曲もあります。特に，

パソコン通信のネット上ですでに発表している

作品はその旨をお害き添えください。

また，誌面では. リストは64~68字詰め程度

で掲載されていますので，できれば l行は64字

以内にしてください。コメント行についても同

様です。採用の可否とは直接関係ありませんが，

多くの人に入力して聴いてもらうためにも.読

みやすいリストの記述をお願いします。

POWER PCのお話

POWER PCのインストラクションの本を読ん

だ。RISCチップでありながら，ずいぶんと命令数

が多い。680xO系とは違った発想の機能を実現す

る命令もあったりしてこれならアセンブラによ

る開発もできるんじゃないの.なんて思ってし

まった。ただRISCだけあってアドレッシングや

オペランドの種類によって同一機能でも命令語

が違うというのが面白かった。

同じ RISCで日立のSH2のイ ンストラクション

も軽〈読んだんだけど，これもCISC並みの命令

の豊富さ。SH2といったらSEGESATURNのMPU。

こちらはもともと 68000の互換チップを作っ T

いる日立だけあって命令精進が実に680xOライ

ク。これならば68系アセンブラでゲーム作って

た連中もすんなり移行できちゃいそう。もしカ

したら680xO系のソースをちょっと直すだけて

いいんじゃないのってくらい{以てる。

まーいずれにせよ，(出るかどうかはわからな

いけど)次期Xもアセンブラでハードが叩ける，

骨の随までしゃぶ札るパソコンであってほしい

です。

(RISCとは・・…装備命令語数を少なくし.チップ

の回路を簡略化して命令の処理時間の短縮化を

実現したものだ。命令が少ない代わ りにレジス

タの数が多い。演算は極力レジスタ問で行うよ

うにし，>'モ 1)の読み嘗きは極力少なくするよ

うにプログラミングする必要がある。このため

プログラムはほとんどCのような高級言語によ

って普かれる)

容量インフレの話

その昔， 8ピットパソコン時代にや 2D (容量

320 Kバイト)のフロッピーディスクがあれば，

ちょっとしたプログラミングやデータ収拾にや

事足りたもんだが，いまじゃ容最128Mバイトの

惨:年いね，ヤダね.この季節。でも，秋から冬にかけての夜空は神俗的でいいやね。みん
なも ， つい兄t世れ過ぎてポクのように風景1I なんてひい‘ちゃ!!ik 回 t~. よ。

太田 志部(18)北海道

4:000白7C20000自由000

8:000自7C2100000000 

MOがあっという問に壊まっちまう。秋葉原にい

けば120Mパイ卜， 240Mバイトのハードディス

クがカゴに山積みで格安セールだ。昔のゲーム

はrALLマシン語」とか讐いてあっても，たかが

10数キロのプログラムだったんだが，いまやゲ

ームソフトを買えば「ハードディスクのさEき容
量が17Mバイト以上t必要です」とか書いてあっ

たりする。 10年前の常識の約 100Qf音がいまの常

識ってわけ。

先日，大手メーカーが1，3Gバイトの3，5イン

チMOドライブの開発に成功との新開発表があ

った。製品となるのはまだ先だろう。しかし容

量だけじゃなくてアクセス速度も従来の 2~3

倍とか。うげげ， CD-ROM約 2枚介の容量ではな

いか。CD-ROM違法コピーとかそのうち問題に

なってくるのかしらん。歴史は繰り返すのか。

うーむ。

ゲーム誌の話

某パソコン通信ネットで，某ゲーム誌の rFM

TOWNS版のスーパーストリートファイ5-1¥が
移纏版のなかでいちばんデキがいいJ という記

述に対する反論が殺到していた。ふーむ，どれ

だその雑誌は。見てみるとその雑誌はゲーム機

とパソコンをターゲットとした総合ゲ ム誌な

のだが.表紙に記載されているパソコンの穏類

にはFMTOWNSはあってもX68000はなかった。

しかし rふーむ. じゃ仕方ないじゃないか」

と考えてしまう自介に気づいたことが，いちば

ん悲しかった。 (西山蕃司、

Oh!X LlVE in '95 87 
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レイアウトを考えよう
i Yasushi瀧康史

今回をもって，とりあえず終了となります

今月は文書スタイルや記号など細かな部分について考えていきましょう

;欠の一歩はあなた自身で試行錯誤しながら踏み出してください

なにを思ったのか，いきなりレーザープ 余談が過ぎた。 私が執~jlする TeX入門は

りンタを買ってしまった。中古だけどね。 今回が最後なので，レイアウトなどの納lか

EPSONの rLP-1500Jというちょっと昔の いことについて話していく 。

レーザープリンタだが，前の人が相当大:J:rI

lこ{史っていたのか，品秒Jとしてはほとんど

新品同様に近いお買い得品。

おかげで狭い我が家にはrrO-735XJrMJ 

700V2CJ rLP-1500Jと， 2台のインクジ

ェットと l台のレーザープリンタという，

3っともで‘っかいプリンタがある始末。 と

はいえ， どのプリンタも 一長一短て， t.'れ

も捨てられないなあという，困った状態。

あえて処分するなら rIO-735XJt.ごけど，烈

ぃ下着のセクシーな金髪ねーちゃんや，む

きむき兄ftのポスターをで、っか〈 イ乍りたい

からなあ。

rLP-1500Jは300dpi(スムージング機能に

より疑似600dpi)だけれど，やっぱり印刷Ui古

来は rMJ-700V2CJよりも締鹿。，'1けJその

ものもレーザーのほうが締腿みたい。当然，

TeXもばっちり締胆に印刷できるし，なに

よりも速い迷い。LP系はいずれも ESCI

Page( EPSON standard cord for Page 

printer)というEPSONの規格なので， TeX 

fごってなにもしなくても， LP系の環境ファ

イノレをそのまま使えるからね。しかも，

rX680xOTeX~ (以下 TeX木)の LIPS3

DVI(ESCPDVI)をコンノfイノレして使えば，

もう そウレツ締腿。当然SX-WINDOWだ

ってばっちり 。SXのほうはデ、フオノレトのm
境ではfごめだけ1::'， rX-DTPJに入ってい

るESC/Page用のデノfイスドライノ{(とは

いえ， SYSTEM，LBに追加するリソースな

んだけど)を追加してしまえば rシャーペ

ン」でも rEasydrawJでも印刷ができるの

がL、いね。rX-DTPJで同人i志だってOK

だ。X680xOとの相性は良好かな P
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文書スタイルについて

まず最初に文=f':::スタイルに|到する話をす

る。連載が始まって以来，使ったdocument

styI巴は，jarticIeだけだ。LaTeXてやはこれ以

外にも，以下のスタイノレがある。

-英文用

article 学会論文誌の形式

report テクニカノレレポート

book 1，1111の本の形式

Ietter 手紙の形式

・日本語用

jarticIe 1=1本諸学会論文誌の形式

jreport 1'1本語テクニカノレレポート

jbook 1:1木部の 111f1の本の形式

といった具合。

ただし， LaTeXはもともと欧米で作られ

たものなので¥ それをそのまま日本語に移

植したJ-の3つの形式には， 多少，日本人

のセンスか らは進)J兄しているところもある

ような気がする。

たとえば，私がいままで使っていたJar

ticIetム大学のレポートにしても 問題ない

形式である。

reportという名前にひかれて， 一度はJre，

portを使ってみたが，これはちょっと「大

府」すぎる。まあ，レポート舎きは現役と

もいいにくいので，レポートを書:(センス

も忘れてしまったのだが

今回はjbookスタイノレを使ってみよう 。

まずリスト lの17-26行自を見てわかる

とおり，部， Ì~i:，節，小t!有，小々筒、iの区切

りは，以下の命令を使って表記する。

￥part {タイトノレ}

￥chapter {タイ トノレ)

￥s巴ctionLタイ トノレ}

￥subs巴ction{タイトノレ}

宮11

r;t 

阿
川
州

r
I

，
、

何
凶

J

つ

￥subsubsection {タイトノレ} 小々節

このなかで¥￥part1まjbookでしか使えな

いし，￥chapterはjbookとjreportて、しかイ史

えない。すなわち，いつもイ史っているjarti

cIeでは￥section以下しか使えないという

ことだ。

￥partlま， r:p字19111を見てもわかるよう

に，かなり大!阻な作りになっている。 まる

でタイ トノレみたいで，次に白紙がきて(，'1'，カ

されなかったが，ページ数としてカワン卜

されていた)，￥part以降の行に警かれた内

容が次のページ(印字例 2)に出力 される。

恐ろしいことに，次も白紙(ページ番号の入

った紙がI:~，力された)で\そのあとや っ と

￥chapterカfやってくるというレイアウト

だ(印字例 3)。この￥chapterもj辺市文字に

比ぺるとかなり大きい気がする。 jreportも

そうだが， jbookにしても相当j写い本じゃ

ないと， しっくりこないようなレイアウト

になる。このあたりは実際に出力して 白分

て市在かめてみてほしい。

また， i;iや節を制御する コマンドは，

jbookスタイノレが一番多く使えるのだが，

概要(abstract)を記述するabstract環境は，

jreport 1: jarticleて、しかイ変えない。この

abstract~U:ì"lは，

￥maketitle 

￥begin {abstract} 

なんらかの概要

￥end {abstract} 

し記述する。わざわざ￥maketitJeが〈112い

であるのは，この環境は必ず￥maketitle命

令の次に，なくてはならないからだ。この



印字例1(70%に縮小，印刷にはしP-1500を使用) 印字例4(70%に縮小)

Part 1 
It¥TE/'<における

これは部 (part)です レイアウトに関する話から

スタイルや環境に関する話、

そして、細かな設定まで.....• 印字例2(70%に縮小)

partの次にくる文章はこの位置にきます。

著:瀧康史1
印字例3(70%に縮小)

平成6年 11月10日(木)

Chapter 1 

これは章 (chapter)です

chapterの次にくる文章はこの位置にきます。

1.1 これは節 (section)です

seclionの次にくる文章はこの{立授にきます。

1.1.1 これは小節 (subsection)です

subsectionの次にくる文章はこの位置にきます。

これは小中節 (subsubsection)です

su bsu bscctionの次にくる文章はこの位置にきます。

文立を笑|僚に I~I~I 力すると， jarticleの場合も

jreportの場合も目次の前にくる。articleで

はタイトノレの下， jreportでは 1ページが筈IJ

かれているので，前書きといった感じだろ

うか? 今回は使用していないので笑|燦に

試してほしし、。

いい忘れていたが， jbookなEのスタイ

ノレをfaうと， とても大きなフォン卜営利用

するため， TeX本のテ、、イスクから2JF通にイ

ンスト ーノレした状態では， フォントが足り

なくなる。同書のVol.l， 220ページ以降をよ

く読み，￥METAFONTのmakefont.xを利

用して，フォン卜を作ってほしい。

リストて、は前後するが，タイトノレを多少

凝った作り にしである (3-8行目， ~ jJ字例

4 )。ただ，￥titleのなかで改行を入れた

り，￥authorのなかて明￥thanks{}を入れた

りしているだけだが，参考になれば幸いで

ある。また， リスト 1の12-15行目は目次

に|射するものだが 1回目に説明したので

ここでは省略させていただく。忘れてしま

った方は読み直してはしい。

1 PCVAN fD:XICLUB ha.ndle紅呪

リスト1

l・￥documentstyle[a4j]{jbook] 
2 : 
3 : ￥title{￥LaTeXにおける.￥
4 : レイアウトに関するおから苓事
5 : スタイルや環境に関する話、￥￥
6 : そして、細かな12定までS￥cdots ￥cdotssl
7・￥author{著:市I康史￥thanks{PCVAN ID:XICLUB￥hspace{lcml handle:紅呪11
8・事date{平成6年11月10日{木l}
日:
lD・.begin{document}
11・
12・￥maketitle
13 :￥tableofcontents 
14・軍司~listoftables
15: lfvfill干eject
16・
17: .part{これは部Cpartlです}
18: partの次に〈る文宣はこの位置にきます.
19 ￥chapter{これは章Cchapterlですl
2自・ chapter の次にくる文章はこの位置にきます.
21・ 苓section{これlま節(sectionlです}
22・sectionの次に〈る文澄はこの位置にきます.
23 事subsection{これは小節{subsection}です1
24・subsectionの次に〈る文章置はこの位置にきます.
25・ 苓:subsubsection {これは小々節(subsubsectionlです1
26: subsubsectionの抽;にくる文軍はこの位置にきます.
27: 
28: .ne“page 

記号に関するお話

普通は最初Jに書くべきことなのだが，今

回まて、、のTeX入門講座は「触れてみる」こ

とに重点を置いたので， このあたりの制か

いことはあと巨|しにしてきた。

しかしながら，このまま説明せずに終わ

ってしまうのもまずいので，説明しておこ

う(印字例 5)。

まず， TeXの記J寸はTIII回ゃったとおり，

￥から始まるものが多くある。たとえば¥
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印字例5(70%に縮小)

8 CHAPTER 1 これは章 (CHAPTER)です

1.2 記号に関する話

-パックスラッシユを脅きたいときは、¥とおきます。このように、¥から始まる命令は過去にいくつ

か使いましたよね?

• fiや日などは自動的に合字にします。

・した くないときには、 日こうしたり、 fiこうします。後者のほうが少し広い間隔を空けます。

• -hyphen、-endash、-emdashなど、

-記号ではないし、日本人にはあんまり関係ないかもしれませんが…、 Consideringthe history of 

bloodshed that religious differences have wrought elsewhere，Americans can be prolld of the degree 
of religious tolerance which ex国防 intheir country.と、英絡の長い文章が続いたときにも、禁則は

きちんと行いますよね。

-記号ではないし、日本人にはあんまり関係ないかもしれませんが・・ ・、Consideringthe history of 

bloodshed that religious differences have wrought elsewhere，Arnericans can be prolld of tbe degree 
of religiolls tolerance which exists in their counもry.と、英語の長い文f，T.が続いたときにも、禁lllJは

きちんと行いますよね。

-記号ではないし、日本人にはあんまり関係ないかもしれませんが…、 C印lsideringthe history ofblood 

shed that religious differences have wrought elsewhere，Americans can be proud of the degree of 
religiolls tolerance which exists in th問rcountry と、 英語の長い文患が続いたときにも、禁則はき

ちんと行いますよね。

.ょの3つの遣いがわかりましたか?

29・
30・￥section{記号に関する話1
31 : 
32: 奄begェn{itemize}

リストE

33: ￥item パッヲスラッシュを書きたいときは、 S￥backs1ashSと書きます.
34: このように‘$￥backs1ashSから始まる命令は過去にいくつカ悦いましたよね?
35: ￥i tem f1やf1などは自劃歯切こ合字にします。
36: l'i tem した〈ないときには、 f[ I iこうしたり、 f事liこうします.後者のほうカりPし広い間隔を空げます.
37: .item -hyphen、ー‘endash、明司噌emdashなど、
38・ ￥item 記号ではないし、日本人にはあんまり関係ないカもしれませんがu 、Considering the history 0 
f bloodshed that religious differences have wrought elsewhere'Americans can be p 
roud of the degree of religious tolerance which exists 1n their country. と、延苦の
長い文章が続いたときにも、 祭則はきちんと行いますよね.
39: ￥item 記号ではないし、日本人にはあんまり関係ないかもしれませんが…・目、Considering the history 
of bloodshed that religious differences have wrought elsewhere，Americans can be 
proud of the degree of religious tolerance which exists in their country と、英語
の長い文宣方税いたときにも、禁則はきちんと行いますよね.
40・ ￥item 記号て'はないし、日本人にはあんまつ間百毛ないかもしれません泊、ヘ Considering the history 0 
f blood-shed that religious differences have wrought elseωhere，Americans can be 
proud of the degree of religious tolerance which exists in their country. と、茶話
の長い文章が続いたときにも.祭則はきちんと行いますよね.
41 : 事item 上の3つの遣いがわかりましたかっ
42: ￥end{itemize) 

印字例6(70%に縮小)

1.3 空白の命令(横)
43: 

S￥backslash$ 

などはパックスラッシュを詐〈命令。 わざ

わざ$-$てi羽っているのは，こ の￥backs

lash命令は数式モードでしか使用できない

命令だからである。これらはTeX木にも 一

覧があるし， ここで一覧を:11・き， いたずら

にページを増やすのも無意味だと思うので，

説明を避ける。

このほかにTeXで、はfiの令字などとい っ

た，いわゆるカーニ ングに|刻することがい

くつかある。 合字にしたくないと'きには，

例(リスト 2，36行目)にあるように{}や，

￥/を聞に挟めば，多少のスペースが空き，

合 宇:にはならない。

ハイフンやダッシュなどの指定も，ーだけ

ならハイフン， とおiけI!en-dash，ーーとな

ればe111-dashになる。

記号とは関係ないが，禁JliJに|刻しでも

TeXは自動で行う 。印字仔IJ5の英文を挟ん

だ 3つの文章のi.1主いがわかるかな?

あと，左上の部分にペー ジ得号，ホ上の

部分に話番号と章タイトノレが人る 。 このよ

うな部分がいかにも bookという感じがす

る。

空白に関して

いままで。レイアウトはすべてTeXにイ壬

せる忠考できていたが，多少のレイアウト

ii1H乍は空白をうまく利用して簡単にできる
ので¥紹介しておこう 。 ここ では以前11月

号で説明したまやをなどとい った命令とは

違 っ て， 直接長さを指定するものについて

説明する 。

まずは績にスペース を空ける￥hspace{} 

命令(印字例 6)。 リスト 3のように， 10 

111m， 2 cm， 0.5in， 1 pt， - 1 cmと共体的

リスト3

.~白を制御します 1

・~自を制御します|

・空白を制御します|

|どうでしょうつ lOmmです。
44: ￥section (:空白の命令{繍)1
45: 

|どうでしょう?2crnです。

lどうでしょう?O.5inchです。

-空白を制御します IIどうでしょう?Ipoinlです。

.空白を制御しま宏事でしょう?ーlcmです。

文章の初めからスベースがほしい場合、 hspaceキを使います。

ここからです。
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46: .begin[itemizel 
47 ￥item 空白を帯J御します I;:hspace [ 10mm川どうでしょう? 10mmです.
48: ￥item 空白を串胸します IVhspace [2cml Iどうでしょう? 2cmです.
49: ￥item 空白を制御します|苓hspace[.5inllどうでしょう。 0.5inchです.
50: 干item 空白を制御します|草hspace[lptl Iとうでしょう? Lpointです。
51 : 事item 空白を帯胸します IVhspace [-lcm 1 Iと.うでしょうワ ベcmです.
5?' ￥end(itemize) 
53: 
54: 文章の初めからスペースがほしい場合、 hspace*を使います.
55: 
56: ￥hspace傘[3cmlこ=ヵ‘ちです.
57: 
58: 事newpage



な値て?改定できる。単位は， mm， cm， 印字例ア(70%に縮小)

inch， pointなどがあり，負のも五を設定する

と霊ね打ちになる。 inch，pointてい設定する

場合には注意が必要だ。なお， I Iは全角。
文の左端からスペースが必要なJ場令，￥hs

pace * {3cm} というように*を入れる。
縦の空白lム￥vspace{}を使う(r:p字例

7 )。￥vspace* { 3 cm}とすれば，頭から
3cm~をけるということ 。 文立 rl l に少し IH'JI~.高

ぞ空けたいなら，￥vspace{lcm}とかすれ

ば1cJllの縦スペースが空〈。￥hspaceと同

じく ，負の長さを指定すれば重ね打ちされ

る。

これら具体的な命令のほかに，少し縦に

llJ，tr:nを空ける￥smallskip，I:I:lぐらいの￥mid
skip，大きく 空ける￥bigskipなどがある。

ちなみに，印字例7の右」てにあるのがペ

ージ祷号て¥左上にあるのがセクション番

号とそのタイ トノレて。ある。

itemize環境とenumerate環境

itemize環境 とenumerat巴環境I;l:.， I町粂書

きをするための命令。

まずは， itemize環境。文章を簡単に筒条

書きにする。今回のソースの各所に使われ

ているからわかるよねつ

フォーマット I;l:.，

￥begin {itemize} 

￥item 内容 l

￥ltem 内容2

￥end {itemize} 

印字例8(7日%に縮小)

1.5 iiemize環境

1.5.1 標準的な itemize環境の例

文宣言を印刷するとき

.細か〈レイアウトを考えて文章を密くならば X.DTP。

.簡単な文宣言を印制するならシャーベン。

1ι 空白の命令{縦)

1.4. 空白の命令(縦)

表府のスベースとして3cm取りたい場合はこのようにします。こんな場所にきてしまうんですよね。

この下 linchの部分に文章を諮きたい場合、

とmきます。

空空e~王tié\華子?ました。

59・
60: 亨section{空白の命令{綴))
61 : 
62: 事vspace牟{3cm)

63 

リスト4

64・装用のスペースとして3cm取りたい場合はこのようにします.こんな喝所にきてしまうんですよ

ね.
65・
66・この下linchの部分に文章を書きたい場合、
67: 
68・￥vspace{lin)
69: 
70・と書きます。
71・
72・負のスペースを入れてみました.
73・
74 ￥vspace{-3mm) 
i5: 
i6: ここにきてしまいます.
77: 
78: 亨net....page

19 : 
80: 警section{itemize環境1
81 : 

リスト5

82・ 苓'subsection(僚準的なitemize環境の例1
83・
8~: 文書置を印刷すると毒事ldots事ldots
85・
86: Vbegin(itemizeJ 
87: 干item細か〈レイアウトを考えて文章を書くならばX-DTP.
88: ￥item簡単な文章を印骨げるならシャーベン.

.表や数式がたくさんあり、長めの文章を効率良〈処理したいなら 1E;X。

とまあ、こんな~~じです。

89: 事item表や数式がた〈さんあり、長めの文章を効率良〈処思したいならVTeX 0 
90・苓end{itemizeJ
91 : 
92: とまあ、こんぷ感じです.
93・

1.5.2 ラベルを変える場合の itemize環境

こういうこともできます。

。細かくレイアウトを考えて文章を位くならば X-DTP。

。簡単な文章を印刷するならシャーベン。

. 表や数式がた〈さんあり、長めの文革を効率良く処理したいならτ也X。

94: 嘗subsection(ラベルを変える喝合のitemize環境1
95: 
96: こういうこともできます.
97: 
98: 警begin{itemize}
99: 警item[$theartsuitsl 細か〈レイアウトを考えて文章を笹〈在ちばX-DTP.
100: 警 item[S~diamondsuitSJ 簡単な文章を印制する在らシヤ〕り.
101 : 引 tem(Stspadesuit$] 表や数式がたくさんあり、長.d)Q).文章を効率良〈処理したいな
ら￥TeX • 
102: 事end{itemizel
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図1 瀧氏が使っているTeXの環境

というように書しこのitemize環境は普

通，￥it巴m に相当するところに「・ J($ 

￥bullet $)がくる t考えればよいのだ"t;'-， こ

れを月IJのモノに変える方法もある 。 ~IJ字例

8の1.5.2のように，￥item[Jと，口

の11"(こし、ろいろな文字を入れれば， それが

「・」の代わりに利用されるというわけ。ジ

ョークて、，スートにしてみた。

itemize環境と同じような命令で enu

merate環境がある。 これはitemize環境の

若干号を自動的につけるものと考rえればそれ

で当たり 。よって， 1!史い方は itemiz巴と同

様。ただし，当然だが， itemize環境と泣

い， [ラベル]の指定はできない。

代わりといってはなんfごが， enumerate 

環境IJ.，多段ヰ、ス卜することができる。こ

れは，印字仔IJ9の 1. 6 . 2を参考にしては

しい。

まとめ

制かな指定をしない限り，これでだいた

いのことはできるはずである。楽耕やベン

セ。ン環とかを警かない限り， もう大丈夫だ

103: 
104 :事sectionlenumerate環!Jl}
105 : 
106 : 事subsection1m指的なenumerate環境の例1
107: 
108: enumerate環境の簡単在例です
109: 
110・￥begin{enumerate}

ろう 。

最初にいったとお

り，~i はま fごま fご

TeXnicianて引はない。

正直なところスタイ

ノレフアイノレI.H'H、た

ことがないし，むし

ろ， TeXはアフ。リケ

ーションとしてしか

1aっていないので，
マニアックな1aぃプJ
はできない。fごから，

アフ。リケーションと

して簡単に使う方法

空けておき，別に凶を印刷して5長ったりし

て， TeXnicianからみたら，なんだ、そりゃっ

て感じ。だから，相、が教えられるのはこの

くやらいなのfご。

話は変わって，左上のSX-WINDOWji!fl

而の印刷(図 1)は，私がTeX入I"J部肢を書

くときのWINDOW風景。右上方にこの原

稿，左上lこTeXソース，右下に小さく聞い

たコンソーノレ，そしてti.には1/2緋川、して1m
いたsxprev1ewのi曲|而といったところ。な

かなか{更手IJである。12ドットフ ォントを1a
っていないのは，私が日が惑いから。20イ

ンチモニタでも1024x 1024ドットになると
16ドットじゃないときつい。

そした いよう

を教えてきたつもりだが，いかがだったろ

うか?

以上，段枝大~に 4 四分，原析を書き連

ねてきたが，読者の皆さんにこれを断み台

にして， TeXnicianになっていたfごければ

幸いである。

なにせ， &Ifしい12<1を挟みたい場令などは，

￥vspace{ }を円i'i1~ して， とりあえず場Niを

印字例8(70%1こ縮小)

1.6 enumerate環境

1.6.1 標準的な enumerate環境の例

enumerate環境の簡単な例です

l 細かくレイアウトを考えて文章をillくならば X-DTP。

2.簡単な文章を印刷するならシャーベン。

3.表や数式がたくさんあり、長めの文章を効本良く処狸したいならτ目。

1.6.2 enumerateが複数ネス卜していたときの例

ト細かくレイアウトを考えて文章を普くならば X-DTP。

2 簡単な文章を印刷するならシャーベン。

3 表や数式がたくさんあり、長めの文取を効率良く処理したいなら可訴。

(a)細かくレイアウトを考えて文準を必くならば X-DTP。

(b)簡単な文宣言を印刷するならシャーベン。

(c)表や数式がたくさんあり、長めの文章を効率良く処理したいならτ包X。

1.細かくレイアウトを考えて文章を怨くならば X-DTP。

ii 簡単な文7習を印刷するならシャーベン。

川表や数式がたくさんあり、 長めの文章を効率良く処理したいなら1EX。

リスト8

119・ Vitem細か〈レイアウトを考えて文章を諮〈ならは古ーDTP.
120・ ￥item簡単な文震を印刷するならシャーベン.
121 : 事item去や数式がたくさんあり、長めの文章を効率良〈処理したいなら苓TeX
122: Vbegin{enumerate} 
123: lii tem細か〈レイアウトを考えて文章を書くならはoX-DTP.
124: れ temf.訓Iな文援をfP即「するならシャーベン.
125 : 事item表や数式がた〈さんあり、長めの文貨を効率良〈処理したいなら干TeX 0 
126: .begin{enumerate} 

111: 事item細か〈レイアウトを考えて文章を書くならばX-DTP.
112・ 日 tem簡単な文章を印刷するならシヤ〕てン。

12I: T'item細か〈レイアウトを考えて文澄を寄くならはoX-DTP.
128: 亨item筒駄な文章を印刷するならシャーベン.

113: .item表や数百己由主た〈さんあり、長めの文章を効率良〈処理したいなら￥TeX 0 
114 :干end{enumerate)
115 : 
116 : 事subsection{enumerateヵitJl数ネストしていたときの例1
117 : 
118: ibegin{enumerate} 
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129: 亨item委や数式がた〈さんあり、長めの文Z置を効率良〈処理したいなら事TeX
130: 亨end{enumerate}
131: Vend{enumerate} 
132: Vend{enumerate} 
133: 
134: Vend{document} 



八一ドコア3Dエクスタシー(第四回)

理論とゲームの聞には・..... 
Tan Akihiko丹 明彦

基本的にゲームは離散的に進行していく

この離散的な進行が，シミュレーションを作るうえでどのような影響を与えるのか?

陥りがちな問題を取り上げ，解決方法を考えてみる

いわゆる次世代ゲーム機について

締め切りも近い tいうのにSEGASATURN(以
下サターン)とノfーチャファイターを貰ってしま っ

た。前々から予約していたので，入手できるのはち

ょう ど締め切りの頃であるため，遊ぶH寺悶を作れな

いのもわかっていたが，現在の状況は目の訴という

か拷問に近し、。この原稿を書き終わったら遊び倒す

こtにしよう。
て二このサターン)仮ノfーチャファイターであるが，

実は私は l~ うまでサターンを見たことも ffJ由ったこと

もなかったので，初対面が製品版ということになる。

オ、ッ卜やl昨などで伝え聞いていた話ては，なぜか評

価が二分していたのを不思議に忠っていたのだが，

現物を見て原因がわかった。単純にl映像 として見た

場合，確かにサターン版IJ:アーケード版に比べてグ

レードを落としている(ポリゴン数が減っているだ

けてやなく， レンタPリンクずの小豆町品なミスもJC.受けられ

る)。しかし，ゲームとして総合的に捉えれば， 11央像

としてのグレードダウンなど些市111なことで rココ

ロ」を完全にI移多植しきつているということなのfだご。

綬結i局このE前1刊l

ヤフアイタ一がどんなゲ一ムててでl拘、あつたかをを?反11映央 して

いるとJ忠忠よ』1、うのfだごご、が，e'うであろう。私自身は， 11_央像

としてのパーチャフアイターをとても気に入ってい

たので -ltit=l<JJlJ:サターン版の，'H7!とを物足りなく思っ

たのだが， 2-3ゲームも遊んだら気にならなくなっ

てしまった(もちろん自分でお金を払って買ったと

いう事情も深<1刻係している)。

それにしても，このクラスの11火イ象カfたかfごか 47j

円そこそこのハードウェアで、実l.llされていることに，

もう少し矯L、たほうがし、いのかもしれない。ゲーム

機と して見れば4J.iP 1が高いというのは事実だが，

リアルタイム 3次元CGのプラットフォームとして

見れば，このコストノfフォ ーマンスは約災といって

いいだろう 。近年進境著しいDOS!Vマシンといえ E

も，ポリゴンイ史用のアクションゲームという限定さ

れた状況のもとでは，現11寺，I ，I~ て、はたった 47]い lの玩

具にも&1まない(もっとも 1台のマシンに1007]P1

ほどつま込む気があれば，五i，質ともに上回ること

ができるのだが …・)。ただ，不思議と次世代ゲーム

機に共通しているのだが，できることに比べてあま

りにも少ない主記憶は，近い将来(いやもうすで

に?)重いよE材11となってくるのだろう。

ゲーム制作におけるトラップ

無駄話が多いのは，ここ 2カ月ほど私がその次世

代ゲーム機方而にかかりきりになっていたせいて、あ

る。 ~ Iö '，\;;にタイトなスケジューノレをくぐり抜けてき

た直後なので，少し調子が狂ってしまったようだ。

いまさらいうまで、もないことだが，製品としてゲ

ームを作るということは，本連載のように実験的な

ことをあれこれするのとは，同じようなプログラム

を手干し、ているように見えてもわけが違う。どんなに

志の日い処理lを行うプログラムを書いたとしても，

パ、クーが11-'，ればなんのiillifl位もない。ゲームソフ卜 1，)トl発

においては，研究などとは別次元のプログラミン夕、

が要求されるのである。私はいままでゲームソフ ト

のレビュー記事 bいくつか:!?し、てきたし， 主iL.妹なも

のもひとつや 2つてはなかったが，今回のような経

験をすると，心情的にメーカーサイドに立ちたくな

ってしまう(もちろんそれは好まし いことではない

のだが)。

きて，本j主総の目指すところである リアルタイム

シミュレーションのための !~llf;1命をゲーム t して尖装

しようとした場令に，経験の足りないプログラマが

はまるトラップがいくつかある。今回も I，tし訳ない

が本筋のプログラミングについてはお休みをいただ

いて， そのへんを苦ーいてみたし、。なお， これはあく

まで一般論で，決して私がそういう トラ ップに伐ら

51 D E 
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ずはまったわけで"はない。- という ことにしてお

いていたfごきたい。

.前提(レーシングゲームの形態)

まず，-lli低11.民でも自111はプレイヤーの操作に):6じ

てサーキッ トの1:1:1を走り続ける。たいてし、そ こには，

コンピュータあるいは5JI)のプレイヤーが操作する他

II[がL、て，速さを競い令い，あるいはノfトノレを繰り

図1 一般的なレーシンクlゲームの形態

墜

~ h~* 
道路 グリーンゾーン

図E 離散時間の世界の車の動き

300km/hで走行する車を
30フレーム/秒の処理系で表示した場合

3o 0 x ， 0 3 [m/ h 0 u r 1 
3600 [sec/hourl x30 [1 rame/secl 

=2. 7 [m/I r amel 

H
Uい

， 0フレーム/秒の処理系で表示した場合

「一|

広げる。サーキットには道路などの走行可能な部分

とグリ ーン〆ーンやサンド トラップなどの走行可能

であるがJ底抗の大き い部分， それに壁などの走行不

可能な部分とがある (図 1)。

ここ まで。はおおむね現実のレースでも成立する。

コンピュータゲームに特有の状況tして，自車ある
いは他工11は，あるl時間間隔(毎秒30や60フレーム)で

状態を更新しながら移動するというものがある。つ

まり ，ゲーム世界においては時聞は飛び飛びに流れ

るのである (こ れを附î~x的 U呼ぶ) 。むろん ， 精密に

言十算を行う ことによっ て連続的制時間の流れをシミ

ュレー卜 することも理論的には可能で、あるが，計算

コストが大き L、。十分にl時間r:¥J隔が短かければ，!fi}J 

きも滑らかであり，近似的に述絞tみなしても支防
が出ないと考えられる。

.離散時間の副作用(壁のすり抜け)

H寺聞がmumJc的に進むとい うことは， 111が飛び飛び
に移動するという ことでもある。そこでは 「すり抜

け」 という現象が起こる可能性が出てくる。

具体的に計算してみよう。たとえば11寺速300kmて.

走っている車を30フレーム毎秒の処理!系で表現する

場合， 1フレームあた りの専の移動誌は2.7m1:.なる

(図2)。 もっと遅い，たと えば10フレーム毎秒の処

理系tもなればlフレームで8.3mも進む ことにな
ってしまう 。これは車の全長を大きく超える長さで

ある。

このIliが!写さ 1mの壁に正而衝突すると，なんと

車は壁に当たったとは判定されずにそのまま走り続

ける。つま り壁をすり抜け るのである (図3)。これ

を「 トンヰ、ノレ効巣J (述語の月1法はいい加減)とか呼

んで冗談に してしまう ことは許されない。立派な「パ

クマ」て引ある。

これを回避するにはどうするかといえば，まず正

攻法として「連続1時間で調べる」 というのがあるが，

これは場令によっ てはサーキッ トのデータ構造に抜

図3 薄い墜との衝突判定の失敗

94 Oh!X 1995.1 
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本的な改良を施す必要性を生じる場合がある。

むろん計算コスト而でも不利である。あるいは，

連続l侍聞を近似するために「そのときだけより細か

い!時間間隔で調べる」という方法も考えられる。し

かし，この場合手っとり早いのは「壁を厚くしてし

まう」ことであろう。パカみたいだが， k:~i伊1. うまく

いく 。ゲームはあらゆるパグの発生をがIlえ なくては

ならないが，逆にヤパそうなデータを先回りして片

っ端から出しておくという手もありなのである。

・イ也車との接触判定

レーシンクずゲ、ームに|浪らずアクションゲ、ームの生買

1;):， rある|瞬間の状態を表示する」→「次のl瞬間の状

態を求める」→「次の|瞬間の状態を表示する」 →一-

というサイクノレて刈成り立っている。で， レーシング

ゲームにおいて自車/他車の動きの計算と桜fq1!判定

の順序をいい加i戒にすると，妙な現象が起こる。

たtえば処理のl順F[:を rlヨ車の由]き」→ 「桜触判
定」→「他車の動き J 1:する1:，他事に接触してい

ないように見えるのに桜触したと判定されたり ， ま

たはその逆と判定されたりする。こう した現象を，

実際に表示されない状態も合めて追いかけてみた様

子を図 4に示す。 (A)は処理の11頃序を間違えたため

に実際には接触しないはずなのに接触したと判定さ

れてしまう状況， (B)は正しい順序で処理した;場合，

(C)は処理の順序を間違λたために実|療には接触し

ているのに核削!しないと判定されてしまう 状況，

(D)は同じく正しい順序で処理した場合，をそれぞ、

れ表している。

同様の現象はシューテイングゲームなどでも起こ

るはずである。 こういう現像はプレイヤーの感党を

哀切るので，非常にストレスがたまる。これを回避

するには，処理の順序をきちんとするほかない。基

本的な考え方は， j-=I 工li も他車も 同時に (~ÉJI1 に)動い

ているのだから，いったん全部動かして，移動後の

状態を作っておいてから一斉に機触判定を行わなく

てはならないということである。

小道具(折れ線グラフライブラリ)

能書きばかりでもなんなので，少しはプログラミ

ングのレベノレて7支に立つ話題も提供したい。ここで
紹介するライブラリは r折れ線グラフ」を実現す

る。 もちろん自却J車のシミュレーションを行うため

の小道具と して開発したライブラリである。た とえ

ばエンジンの出力1111線のように単純な式では表現で

きない特性を，簡単かつ軽い計算て実現することが

可能になる(図 5)， 

与えるデータは，表現したい*'1性曲線を要所要所
てサンプリンクずした点夢'1である(図 6)。あ りていに

いえば，曲線の7F~がわかる程度に打った点である 。

これを桃造f本UNEGRAPH型の変数として登録 し

ておき，サンプリング点の!日Iのf砲を布lil渇して値を返

す1!T1数lineGraphGetValueOをIi乎ぶのである。折れ

線グラフというくらいだから補間の方i去は線71針1Il間

て¥正確に，u，*，泉を表現すること はできないが，サン

図4 他車との蟻触判定

(A)綴った処理順序

(ケース1) 後触していないのに後触したと判定される

ロ
bc
 

口
南町

直前のフレーム 自車の動き計算 後触判定 他車の動き計算 次のフレーム
(プレイヤーは見え
ない敵車に当たった
ように感じる)

(6)正しい処理順序

巴
口
口

円
u
n
u

口
口

直前のフレーム 自車の動き計算他車の動き計算 接触判定 次のフレーム

(C)限った処理JI国序

(ケース2) 健触しているのに綾触していないと判定される

~~ 
敵車 自車

口
口
口E
口
E 

直前のフレーム 自草の動き計算 後触判定 他草の動き計算 次のフレーム
(プレイヤーは敵車
に粘りついたように
感じる)

(D)正しい処理順序

~a 
敵車 自車

口
口
m m?IslJ 

直前のフレーム 自車の動き計算他車の動き計算 後触判定 次のフレーム
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プリングrm隔を十分市I[Jかく取れば，誤差 1.1 ~!I.r;視でき

る。

なお，サンプリング間隔は一定である必妥はなく ，

サンプリ ング点の数にも制限は設けていない(補間

アルゴリズムの性質上，極端に数が多いと速度が低

下するかもしれない)。また，サンプリングした範囲

外の値lこついては，範囲よりも小さな部分(梢造体メ

ンバinframode)，大きな部分(同じく ultramode)の

各々について折れ線を外押する (モードの値にLINE

GRAPH EXTRAPOLA TEを与える)か，サンフ。

リンク可iij阿の端のf直を用いる(同じく LINEGRAPH

MINMAXV ALUE)かを設定することができる。

少々アノレゴリズム1fJT(，JJJl.的なこと もしておこう 。イ症
のが1D1列Illr/¥Jを行うためには， 目的の{他がEのサンプ

リング点、の11¥]にあるかを探らなくてはならない。 し

かも，ゲーム中に頻繁に用いることになるから，そ

の探索はできる|浪り効率のいいものでなくてはなら

ない。これらの要求を達成するために，2分探索(バ

イナリサーチ)を採用している。簡単にいえば，検索

範囲を会純|剖から始めて，目的の値が検索範囲の前

半にあるか後半にあるかを認可ぺた上で，検索範囲を

半分に縮めて候補を絞っていく操作を繰り返す検索

方法て、ある (1:iI17)。むろん， 2分探索を使うのは折

れ線グラフを定義している範囲内の場合であり， そ

れ以外では外柿するなどの場合分けを行っている。

2分探索1.1サンプリングポイン 卜の数が多い場合

に特に速度前で効果が高い。たとえばサンプリング

ポイントが256恒|だった場合，単純に端から他を比較

してし、〈方式てやは平均128回の処理が必要だが， 2分

探索だと log2 (256) = 8回ですむ。まあ全体の処理宣;

から比べればゴミみたいなものだが，こういう小さ

な節約の航み重ねが全体のパフォーマンスぞ上げて

いくということもまた事実なのである。

リストは折れ線グラフライブラリのソースプログ

ラム (LineGraph.c)とインクルードファイル (Line

Graph.h)，それにPSi1+1なサンプノレプログラム(gtest
c)!:それをコンパイルするためのメイクファイノレ(Ma

折れ線グラフライブラリの使用法

typedel 5truct I 
i n t n; 
int inlramode 
int ultramode 
double 傘domain;
double 本va1 u e ; 
I LineGraph; 

LineGraph Ig; 
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図6

Ig， ullramodo;;:: 
LINEGRAPH EXTRAPOLATE 

定義域
(1 g. doma i n) 

d 

折れ線グラフよの値の求めかた
v=1 ineGraphGetValue (&Ig， d); 

E分探索図フ

求める値が点5と点6の間にあることを求めるために二分傑索を用いる

E土且且ニ吐Ll5B

立土1E二旦LL三三生

折れ線グラフライブラリが有用な例

(エンジン回転数ートルク特性曲線)

トルク [k，'ml
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図51土並二iμ左E

151 

10.1-

5-1. 

生土並二i)L1_=5
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kefile)を添付しておく。次回以降，この折れ線グラ

フライブラリはいろいろな場面で使うことになるだ

ろう。

終わりに

たったひとって、も完結した作品を作るといろいろ

・リスト1 LineGraph.c 

なことが見えて〈るものだ。最近はリッジレーサー

にしろテ1 卜ナUSA!こしろ，先人たちの作品をプレ
イしていても， ]!iの挙日Jの端々に必然性のようなも

のが見えて，私の通った道を彼らはとっくの昔に通

っていったのだと思わされるのである。まだ先は長

いが， とりあえず追いつくところから始めなくては

ならない， と決意を新たにしたところでまた次回。

1; l' 
2: f L孟neGrnph.c 
3: t ー折れ線グラ7
4: ./ 
3・
6: ，include <stdio.h> 
7・
8: #define LINEGRAPHNAIN 
9: hncl.ude "Line口rnph.h"
10・#undef I~INEGRAPH~IAIN 
11 
12: /* trrれ綿グラフ(glの柵触のfiild)に対応する樟柏町値{民り{直}をi骨る./
13: double lineGraphGetValue( LineGraph *g t double d ) 
14・
15・エnt n， nl， n2， nm; 
16 : 
17・ n :: 8-)0; 
18: 
19: 1* 定桂域の姐点に-~".る場合掌/
20・ if ( d := g->domain{0) ) retut'n (g-)valuefOJ ) j パ定範械の

正端./
21: if ( d =: g->doffinin{n-l1 ) rcturn ( g->vnlue(n同 1)，); /推定議域的

布地./
22 
23: if ( d < g斗 domain[OJ) { 1*定者滅的左端より外事/
24 : ノ・噛点目植を聞いる./
25: if ( a:->inframode == LINE:GRAPH_MINHAXVALUE ) return ( g-)vaJ.u 

efO) 1; 
26: /.外掃した{直を用いる 1/
27: return ( a:->yalue(l) + t，，-)vo.l.ue[0] - g->vnluellJ).t.td - gー>do

lrIain[1])/(g-)domain[01 -g->domain(l)) Jj 
28: ) e1帥 if ( d ) g->domain{g->n - lJ ) ( μ 定義胤刀毛剤より外村
29; It端点の傭者用い品事/
30: if ( g-)ultl'smode == LINBGnApH_r-IINHA~VALUE ) retut'n ( g->va.ll.l 

cfn-l) ) i 
31: 'f.外揮したf~を用いる./

-リスト2 LineGraph.h 

1・/.
2: * LineGrnph.h 
3: '* ー折れ線ゲラ7
4 傘/
5 
6: fi fndef LINEGRAPH 11 
7: tdefine LINEClRAPH H 
8 
9: typcdef struoι_LineGraph ( 
10・ /'折れ線グラ7白点の曲・/
11: in乞 n;
12 片定詫域叫の処理方式1紛f6/外挿) '/ 
13: int inframode; 
14・ 川定権域到の処理方式(端1直/舛掃) ./ 
15: int ultramode: 
16 : 川定雄減{配列。〉サイ;(1まnで昇附にソー卜されてい晶こと) ./ 
17: double '*donlllin; 
18: 川崎城{草酬のサイスはn) */ 
19・ double *value; 
20: J Li neGraph; 
21 : 
22: ，de f i ne LINEGRAPH_~IINI'IAXVALUE 0 /*定義ほ外は掴簡を用いる事/
23・IdeCine LINEGRAPH_EXTRAPOLATE 1 /*定轟減911ま外附する*/
24 : 
25・ hfndef LINEORAPHHA IN 
26: double 1 ineGraphCetValue { L日leGraph'g， double d 1; 
27 :参endif /* LINECRAPHHAIN */ 
28 : 
29・iendif /本自由LINEGRAPH_H__./ 

-リスト4 MakeFile 

1: a11: gtest.x 
2・

3・，%.0: %.0 
4 : iCC -0 -0 $ < 
s 
6; itest.x: gte8t.o LineGraph.o 
7: a;cc -0 gtest.x gtest.o LineGraph.。
8 
9: gtest.o・ gtest.cLineGraph.h 
10・1.ineGrnph.o: LineGrnph.c LineGraph.h 
11: 
12: c1e9n: 
13・ rm-f LineGraph".o gtest.o gtest.x 

32: return ( g-)value(n-21 • (g-)value[n-l1 -g->valueln-21)*¥d -
g-)domain[n-2] )/(g-)domain[n-!) -g->domain[n-2]) ): 
33: ) e18e { μ 定義威内*/ 
34: /. とーの点とどの点，(/)IUIIこ入っているかを調べる{点融が事〈なった場合に備えてバイナリ・サーチ

を聞いている) ./ 
35: nl=O: μ 初期検利回l技施;~全体・/
36: n2 = n-l; 
37: for (;;) ( 
38: Ufdef DEBUG 
39: /*険家事国を絡めてい〈うちに織且してしまった場合
40: 1正常に動作しても唱限りは起こりえない) ./ 
" 1 : i f ( n I == n2 J ( 
'12: fprintf( stderr， ""，奪事 nl == n2 ￥n ); 
'13・ return ( g-)yalue(nl) 1; 
H : ) 
115: fendif 
46: /.検察範聞を特定できた./ 
47: if ( n2 - nl =="1 ) break: 
48: /'検察旋回を縮める・/
~91 nm 彊 1nl+n2)/2;
60: if(d"=.ー)dolnuin(nm] ) /*中央でー致したり
51: return ( g目 >vnlue[nm) J i 
52: if ( d (厄ー>domain[nml ) I /~棋の検車範囲は前半り
63: n2 ;: nm; 
54: continue; 
55: Jeloe( 1・IXの検諜範囲はi量半・f
56: nl • nml 
57: cOlltinuej 
58: J 
59: J 
60・ /.隙慢する点制聞での内陣により協を事由る./
61: return ( ((d -g-)domain[nl])tg->¥'ulue(n2] 令 (g・)domain[nZl -
d)'it-)value[nl J 1/(a:-)domain(n2 J - g->domainfnl)) ); 
62: ) 
63: /*NOTREACIIED事/
64: ) 

-リスト3 gtest.c 

1: /' trrtI4事〉ラフのテスト'/
2・
3: iinclude "LineGraph.h" 
4 : 
5: LineGraph 11:; 
6: double 19_doma.in( 1 ;: (-21，田10，-2，3，10，12，30); 
7: double l&_value[] ;: 122，20，18，18，25，0，13); 
8 
9: void draw_lifl) 
10: I 
11: int 且， j， k， f; 
12: double v: 
13: fo1' ( i ;: -40; i <= 40; i++ ) f 
1.1: v = lineGraphCetVnlue( &lg， (doubleli ); 
15: printf( "".O3d: %5.1f i， Y 1; 
16: f = 0; 
】7: fo1.' ( k = o; k ( 19.n; It++ J i.f ! (doubleli == 19:.domalnlkJ I 
f " 1; 
18: iftf==I) 
19・ for ( j = 0; j <= (孟nt)v;J++ ) pl'intf{ "." ): 
20: e1se 
21: fot' ( j ;: 0; j <= (intlvj J++ ) printf( "，" ); 
22: printf( "~Il" 1; 
23: ) 
24: 1 
25 : 
26: void msin() 
27: 1 
28: 19.n '= 7; 
29・ 19.domain= J.g_domainj 
30: 19.value;: 19_valuei 
31 : 
32: printf( ・'Vn￥n警nYn端点白植を周いる事n1ln" 1; 
33 : 
34: 18. int't'smode = LINEanAPH_~tlN~IAXV^LUE j 
35: 19.ulもramode= LINEORAPH_"1tNMAXVALUE; 
36 : 
37・ draw_llt(); 
38 : 
39: pl'intf( "Vn￥nYn￥n外掃する苓n¥o"n'・); 
'0・
4 I : 19. inframode =しINEGRAPH_EXTRAPOLATEi 
42・ 19.ul Lrnmode = LINEGRAPH EXl'RAPOしATE:
43 
44: draw_Jg(): 
45・l
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舎年こ渇我に明かりを!
Komura S武田川吉村 聡

冬の真つ只中，風などひかず元気にお過ごしでしょうか? 今月のプログラムはゲ

ームガ2本!こユーティリティガ?本です。どのプログラムも何か懐かしさを思い起
こさせます。定まには，しんみりと楽しんでみるのもいいかもしれませんね。

みなさま，クリスマスや大掃除にお正月

といろいろなことで忙しい年末年始ですが，

いかがお過ごしでしょうか?

私どもライターは，年末ともなると年末

進行て，馬車馬のように働かなきゃいかん

のTご， 1!っきやろ一。fごから，ク リスマス

なんてありゃしない。

世間じゃ街が， もみの木が，ただ立って

るだけの';fi信柱でさえ電ft1liつけてキンキラ

キンだってーのにー…・あたしゃ屯イ言中主以l'

の存在なのか P

ううっ，街ですれ違うみんなは浮かれて

いるというのに，初、は原品可を主Fかないと編

集室に行っ て6編集さんに怒られてしまう

のね ー・・・ってほとんEマッチ売りの少女の

シチュエーションfごぞ¥ これは。

うううう，私にも明かりを.-0  

1.-・ 明合、りが欲しν
1・・z
では今月のl7.ts:自のプログラムです。

キーボー ドLED明るさ部H'ii'iプログラム

「あかりちゃん」です。どうぞっ。

AKARI.X for X680xO 

(要アセンブラ，リンカ)

大阪府牛島真一

これはキーボードのLEDのl切るさを調

節するためのプログラムです。

プロク守ラムはアセンブラのYースリスト

の形で掲載されています。まず， I-Iuman68 

k標準添付のエディタであれば，

A > ED AKARI.S 

と，これから作るファイノレ名がrAKARI.SJ 

という名前になるようにエテ川タを起動し

てくださ L、。それから リスト 1をエディタ

で打ち込んで，

A > AS AKARI.S 

A > LK AKARI.O 

とアセンフツレ， リンク作業をすれば実行フ

ァイノレAKARI.Xを作ることができます。

これは，キーボードの口NSJや[全角]

[ローマ字]といったキーについている

LEDの明るさを， 4段階に調節するプログ

ラムて、す。いつもCAPSキーをピカピカに

光らせていると，なんだかかわいそうな気

がするでしょ (じゃあ消せよって?)。

てや，使い方なんですけど，

A>AKARI/明るさ (0-3) 

という形てい使います。明る さは 0-3まで

の数値。ふだんのX68000のLEDのlザlるさが

3にキ目当します。たfごし，このプログラム，

引数の数値は 1文字分しか見ていないから

気をつけてくださ いね。つま り，

A>AKARI/10 

っつ けた場合 もエラ ーを :J:~I さずに終了しま

す(初めに現れたスイッチを実行して，そ

れ以降を無視して るんですね)。

ああ， これでヰムにもやっと明かりが

って，このプログラムは明かりを時く する

プログラムじゃないかっ !

ううっ，明かりが欲しいと思ったらどん

どんl暗くなっていくなんて，まさしくマ ッ

チ売りの少女のようだわ。 このまま天に召

されていくのね……(おい)。このプロクずラ

ムはX68000のハードウェアを直接nnいて
いるのですね。そうか，こんな機能もあっ

たのか， X68000仁は。ふーん。

作者の牛島さんはこのプログラムをフリ

ーソフ トにす るそうです。

そうそう，このプログラム を実行すると，

リセットしでも屯源を切っても，また

X68000をイ吏うときには前に設定したLED

のIlflるさがしっかり残っています。だから，

「なん か， LEDがl暗いんで、すけど」 って

X68000を修理に出すようなこと がないよ

うに気をつけましょう 。

倉 時時代が淳似

きてきて，2本自のプログラムはちょっ

と小粋でイナセな屯卓風ゲーム。毎度お馴

染み平井さんの作品て"REDLED.Cです。

なんて打った場合に 1;J:~プログラムはな に REDLED.C for X680xO 

REDLED.C 

98 Oh¥X 1995.1 

ごともなかったかのように終了するので (要Cコンパイラ)

「あれっ?もしかしてこれが10の明るさ 三重県平井栄治

なのかな?J と忠ってしまいますが，設定

は1の“やや|惜し、"になっています。

後ろになにもない場合や， Ij¥J巡ったスイ

ッチを指定した場合はへノレプメッセージを

表示して終了します。また，スイッチを 2

ちょっ とν卜ロ な感党のシューテイング

ゲームです。

このプロクずラムはCコンノfイラのソース

リストの形で昔ーかれています。エディタて

リス ト2を入力，セーブしてから，
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困 凪
国

匝巳
DOT.BAS 

A > CC /Y /W REDLED.C 

でコンパイルして実行ファイノレをイ乍ってく

fごさい。XCでなく， gccを使う場合はパー

ジョンによってはコンノfイラの!iJ'!J国でうま

〈到Jかないことがあるようです。Oh!X付録

ディスクに添付されていたGnuCなどを?使

う場合には，

A > gcc redled.c iocslib.a baslib.a 
のように最適化をしないでコンパイルを行

ってください。て¥遊び方I;J:，

A>REDLED 

t起動するだけです。

ここて川sor esc"と表示されているので，

Sキーぞ押すとゲームスタート !

マイキャラをカーソノレキーの[←] [→] 

で動かし，敵の ~!ii. に当たらないように繰っ

て，自 5!~ を敵機 (20点)に当ててください。

敵機が出つくしたり (50機)，自機に敵機や

敵の ~!ìlが当たるとゲーム終了です。 ESCキ

ーを押すと車見プロセスに実行を移します。

そうそう， I~I 分の 5!ì\!まスペースキーでm ま

す。

いや~つ，懐かしい。あのねあのね， '攻

めてくる敵機がね。|直|而の上のほうで右左

に水平移動したあとで， シューヅと斜めに

降りてくるんですよぉ。なんか，昔懐かし

のLSIゲーム，ギャOクOアンみたいでは
ないですか。考えてみたら， LSIゲームが出

たのってもう 15年くらい前ですもんね。あ

の頃はこの手のゲーム買ってもらえなくて

〈やし(てき- ってどーして今月はそう

いうびんぼうくさい話になるのだ， まった

くもうっ(昔笑)。

や-でもこれ本当に敵のアノレゴリズム

がよくできてますよね。 とき Eき下から上

lこ斜め移動する敵もいるんだけ e'， こいつ

はいきなり白機X座撚 2-自機X座標+

2のイ立置には自，!J¥l.しないようにプロクぜラム

されているんです。 基本的に敵機は，敵~!ìl

発射可能H寺に は自機のいるほうに，敵~!ìl発 ろ(レかんっ，e'うしても今月は原稿がダ

射不可H寺には自機のいないほう仁移動する ークな方向に行ってしまう)。

ようになっているし。さすが常連の平井さ

ん。やりますね。 とても Cのプログラムは

中刀めでとは思えない。

ちなみに初、はシューテ イングゲームが苦

手なんで(ちなみに最近一番得意なゲーム

は「プリティセーラ-18禁」だったりしま

す。しくしく … ・)十分なくらいむずいと

思うんですが，簡単すきfるぞ， と忠、う方は，

A>REDLED /A 

のようになにかひとつ，適当なオプション

をつけて〈たーさい。

それから(あんまりいないと，思うけど)

|画面iを256X256ドッ トモードて。使っている

場合は，

A>REDLED /A /A 

のように 2つ適当なオプションをつけて

く7ごさい。

要するに， コマンドラインのコマンド名

を除いた文字列数の 0ピットが立っている

と敵の速度が増し， 1ピットが立っている

と表示位置が左端になります(しかし，設

がこんなスピードでできるんだ -できる

やつは人閉じゃねえっ)。

そうそう， このプログラムは実行中，テ

キストパ レッ卜ぞ変更しています。つまり，

REDLED実行前のカラーコードと RE

DLED用のカラーコードをきちんと交換し

ているのです。ですから，標準値以外の，

たとえば「電卓は灰色の地にセ ピア色てい使

っているのさー・・・・・ふつ」 という心のきびし

い方Il， ~p，r.理やり臼と黄色の明るいカラー

にさせ られる ことはあり ません。安心して

ダークな気分で遊びましょう。 どろどろ E

歩luiLED州J
Z尚三ゐ時
犠毛流協人J配人

合 走馬灯めよう

それでは今月最後のプログラムを紹介し

ましょう。 3本自のプログラムもゲームプ

ログラムてす。千葉県の森川さんの作品て¥

なんだか，昔が~!I!;'!主に懐かしいショ ート ゲ

ーム， DOT.BASて、す。Eうぞっ。

DOT，BAS for X680xO 

(要CコンパイラPRO-68K)

千葉県森川忠敬

このフ。ログラムはBASICのリストの71ヲ

で告:かれていますが，コンパイラ専用です。

まず， Cコンノfイラのノfッケージと，

SCRM.PCM 

APL.PCM 

という名前て"PCMのファイノレを 2つ用意

してく Tごさし、。

この2つは面クリアに失敗したときと成

功したときの効果音として必要ですので¥

適当にZ-MUSICのディスクからコピーし

て名前を変えるなり，自分でなにか録音す

るなりして好きに用意してく fごさいね。

て、¥まず リスト 3のアセンブラのリスト

DOT LIB.Sを{宇ってください。それからリ

スト 4のBASICのリストを打ち込みます。

こちらのファイノレ名はDOT.BASてボす。両

方正しく打ち込んでディスクに保存できた

ら， この両方をいっしょにコンパイノレしま

す。Cコンパイラを使って，

A>CC DOT.BAS DOT LIB.S 

としてコンノfイノレしてくださし、。正しく

DOT.Xという ファイノレが作れましたか?

(で)のショートプロぱーてい 99 



てきたら，遊び方です。

このゲームは迫りくるロクハチ(仮名)

をひたす ら避けるのだ! というドッ トよ

けゲーです。ある程度進むとステージクリ

アとなり，いくらか大き〈なったロクハチ

が再び向かってきます。 ロクハチに当たっ

てしまった， もしくは画面の上下からはみ

出したらゲームオーバーです。

このゲームはジョイスティックで操作し，

Aボ、タンて。上昇，左右は左右，上下でスピ

ードが2変速でシフトチェンジていきます。

Aボ‘タンを事l'さないとドッ トは重力に{追っ

て落ちていきます(宇宙空間で、重力が働く

か? などという突っ込みはなしね)。

また， タイトノレ中にゲームのレベルとウ

エイ卜の有無が設定できます。 レベルは 1

-9までで，出現するロクハチの量を決定

します。ウエイトは，オンのとき標準，オ

フのとき倍速でゲームができます。Bボ、タ

ンて終了します。

うーむ， これもまた{衷かしいタイフ。のゲ

ームが内・・.;ft/Jスクローノレゲームですねっ。

そういえば，こんなのを私もショ ートプロ

の連載が始まる前(ってことは 6年前か)

に作ったような記憶が・ …・当H寺はX1t.ご、っ

たけ t' (1989"'1三3月号参!!(u。もしかして森

川さん， J並i当にX68000の絵を摘し、てみて，

重)Jかしてたらゲームになっちゃった， とか

いうんじゃないて山すよねー。いや，今月は

レトロだな~。いかんっ，年の暮れにひと

り寂しく l明かりをつけて走馬灯のように昔

リスト1 AKARI.S 

のこと lょっかり思い出すなんてまるてヘ...

(以下略)……ああ，やっぱり 今月はこんな

3舌Jmばっかりt::。
でも，適当な絵を「へろへろ一つ J i:描

いてそいつを初jかしてみて，あ，ゲームが

できちゃうというのはショートプロの作り

方の王道でありますから，よしとしま しょ

う。それに，ちゃーんと， X68000が大きく

なったりする工夫も見られますしね (結構

インノfク トで、かいよね， これ)。

そうそう。ゲームには直接|剥係ないです

が， PCM8が常駐しているとスクローノレが

スムーズにならない場合があります。 そう

いうときは治時t牧lをタトしてからゲ、ームをし

1: 叫-;f.'-ド LED切るさ車協アロrラム『あかりちゃん』
2: 1. akari.x 
3: ・ 9~/10/6 Programed by S.牛島
~ : 

34: beq 
35: 
36: bra 
37 : 

五 BSUPER equ 581 
6 : 
7: PRINT equ s ff09 
8: EXlT equ S ff00 
9: EXIT2 equ Sff4c 
10 : 
11: .text 
12 : .even 
13 : 
14: ent: 
15: lea.l mysp，sp 
16: 
17 : tst.b ( a2l+ 
18 : beq usage 
19 : 
20: bsr chkswt 
21・
22: .dc.w EXIT 
23: 
24: chkswt: 
25: bsr skipswt 
26: 
2i: cmpi. b 軍'0'，(a2) 
28 beq blackO 
29・ cmpi.b ;'1' ，(a2) 
30 beq blackl 
31 : cmpi. b 存，2' ，( a2) 
32・ beq bright0 
33: cmpi.b #'3'，(a21 
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事 spの初期化

38・skipswt:
39: bsr 
40: 
41 : 
42: 
4J : 
~ .1 

'15: 
46・
47 
48: 
~9 ・

S おしまい.チャンチヤ J
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addq. 1 ; 1 ，a2 
rts 

addq.l 需1，a2 

cmpi.b #$20，(a2) 事 スへ・ースならスキヮフ・
beq skpspO 
cmpi.b 手$9，(a2) 事 9γならスキマフ・
beq skpsp0 
rts 

move.b #%0101白111，d1 .， '8ftい'
bra vari.ety 

63・ bLac!(O:
6.1・
65: 
66: 

h

u

h

u

h

u

 

-

-

-

L

L

1

 

p
q
p
q
p
q
 

m
e
m
e
m
e
 

c
b
c
b
c
b
 
bra 

ましょう。このプログラムには， 音楽関係

のドライノ{(AD PCMを再生するため)と

FLOATn.Xl-:)外には特に必要となるドラ

イノfはありません。

きて，今月はこれにておしまいっ。あわ

れな(で)は天に召されていきました・・

な，わけないでしょうっ 1 今月は正月だ

し，これから節分，ひなまつりと季節は進

んでいくのであります。ああ，焼ける和J!ll¥

の季節。へへーんだ，年末のクリスマスの

f中間なんかあとはハロワインくやらいしかな

いじゃないか。悔しかったら，この俺様に

お年玉を与えてみよ! ってことでまた来

月。

br孟ghtl

usage 

skぇpsp

言./' ，( a2) 
relate 
害'輔" (a2) 
relate 
rt I +' t (a2) 
relate 

usage 

.... r料哩j[の鉄人J のテーマ1111のCDがL1_Hてた ら訴か教えて〈 ださ い。 苛ギ(22)点打111(.1



6，: blnck1: 
68: rnove.b 書%01010110，d1
69: bra v8riet~ 
70・
71・bright0:
72: move.b #;%01010]0I，dl 
73: bra variety 
;4: 
75: brightl: 
76・ move.b =%OI010100，d1 
i7: 
78:、nriety:
79: mO、en.l 書0，n 1 
80・ mo¥:eq.l #_B_SUPER，dO 
81: trap 害15
82: 
83: movea.l dO，sl 
84 : 
85: move.b dl，Se8802f 
86・
87・ m。、eq.l 写_B_SVPER，d0
88: trap 者15
89: 
90・
91 : 
92: 
93 : 
94: tune: 
95: 
96: tunel: 
9i: 
98: 
99: 
100・
101 : 
102 : 

* 'ややnftい'

* 'ペ可'1明るい'

‘ '明るい 1初則設定値l

* NFP lIS，¥RT子園ータレシースタ

bsr tune 傘何に、設定したカ苦日子、する、

rts 

lea.l resmes，，80 

cmpi.b *'0'， (80)+ 
bne tunel 

rnove.b (a2) IーlaO)

pen.l resmes 

REDLED.C 

1: int g，h=日xdfad80;
2: short int ii，j=C，k，m=O，n(532J: 
3: struct o{ int 0; 
4: short int p; 
5 :)  p[ 59] ; 
6: char *q，r=O，s=O，t=5，u=5，v三5，1-，:5，，，[1158]I~'( 14]， 
7・ zl22}={119，36， 93，109， 46，107，123， 37，127，111， 83， 
8: 19，95， 8，20， o， 44，108， 32， 13， 10， 0} 
9: jvoid s(int b) (int c，d，e，fjswitch(b) Icase O:m=o79守 m;
10: forlc=0;c<2B8; I[ b=4-b;x[c+++m]=6<<b;) 
11: for( jc<576;)( x[c+++m]= 0;) 
12: break;case 1:for( ;五< 15; b++ 11 q=&z [19]; c=B_PRINT 1 q);) 
13: h+=c<<11 ;i=h- 7552;for(c= O;c< 8;c++) { 
1<1・ forld= 0;d< 12;d++) [ 
15: for(e= 224;e< 252;) [ 
16 :傘i=n[~++ ]; エ +=64;) i-=1791;)i+= 1，80;) 
];: b= O;i=h- ;548;for(c= 0ic< 2;c++) I 
18: for(d= 日;d< 5;d++) I 
19・ forle=p[b].p;e<p[b] .p+28; 1 ( 
20・ ti=n[e++];i+=64jlb++;i-=1791; J i+=65531; }break; 
21: case 2:b=51;i=h+127108;for(d= O;d< 8;d++)( 
22: forle=p[b].p;e<p[b].p+28; 1{ 
23・ e・i=n[e++];i+=64;Jb++ji-=1i91;) break; 
24・ case 3・ i=h+12i108;for(d= O;d< 8;d++)[ 
25: forle= 420;e< 448;) [ 
26: *i=n[e++);i+=64;) i-=1791;) break; 
27: case 4: a(O);for(b=lib<14;b++){ 
28: 'for(c=日;c< 2;c++)[ifl-1<y[2+b]l[ 
29: d =22'c+m+y[b]'4+y[1+b]' 48;x[ 3+dJ=0;x[291+d]= 6; 
30: d+= 4*c ;x[ d]=O;x[288+d]=96; 
31: )else[]b+=3;J)b=j;c=576; 
32: d = m+ t'4+ 240;x[315+d]=6;x[312+d]=96; 
33: d = m+ u'4+ v' 48;x[289+d]=6;x[29白+d]=96;
34: forld=100;d> O;d/=IO)[e=b/d;b“=d*e;x[c+++m]=ej} 
35: forl ;d<51; )[ p[d++].o=O;) 
36: b= O;for(c=0;c<576;c++)[if(x[m+c]・=x[579-m+c])[
37: d=c<288ラ0:1;e=c-d'288;f=e/24;p[b].p=x[m+c];
38: p[b++].o=(d<<17)+e-(f'3<<3)+(((f>>I)+f*3)<<9)+ho 
39: ]else[]lb=48;for( ;c<S79;c++)[if(x[m+c]!=x[5i9-m+c])[ 
40: p[b] .p=x[m+c]; 
41: p[b++].o= 122382+c+c+h; 
42: ]else[]] break;case 5:q=Oxe88001;~hileI0==16&'q); 
43: break;case 6:q=Oxe88001;while( 16&傘q); 
44: break;case 7: for(b=日;b<48; ) [ 
45・ q=p[b].0; if(q) [c= p[b++] .p;for{d= 0;d<10;d++) [ 
46: 'q= c;q+=128;)]else[break;)) forlb=48;b<51; )( 
47: i=p(b] .0; 孟f(i ) {c=28'p[ b++ J • p; for (d= 0 ;d<28; d++) [ 
48・*i=n[c++];i+= 64;)}else{break;}J break;case 8:a(5); 
49: a(6);for(b=O;b<4;I[c=b+51;d=p[c].0;p[c].o=TPALET(b，ー11;
50: TPALETI b++ ，d) ; ] break; case 9: i f 1 2&BITSNS 1日))(
51: r=2;)else ifI128&BITSNS(3))[ 
52: r=l; whileI128&BITSNS(3)){ 
5~ : }}else{}}}void main(int b){int c，d，e，f;B_SUPER(O); 
54: g=l&.ー-b?12:16;h=2&bラh:h+36;b=O;for(c=0;c<19;c++}{
55・ n[b++]=O; forld=O;d< 7;d++)[ 
56・ switch(d){case O:case 3・case6: e=日 f=8184; 
57: break;case 2:case 5: f= 6; 
58・ break;case l:case 4: e=日 f=24576;
59: J e=l&z[cJ>>d?f+e:e; 
60: switch(d)lcase 0:case 3:case 6:for(f=0;f< 2;f++){ 
61: n[b++]=e;J breakjcase 2:case 5:for(f=Ojf<10if++){ 
62: n[b+φ]=e;) p[ 0].p=392;p[ 2].p=364;p[ 4J.p=504; 

103: .dc.w PRINT 
]04: addq.l w4，sp 
1日5: 
106: rts 
107 : 
108: usage: 
109: pea.l hlpmes ，ヘルアを表示して
110: .dc.w PRINT 
111: addq.l 書4，sp
112 : 
113: move.w =-1，ーIsp) 本 EXITコードー1'('，終了
11.1: .dc.w EXIT2 
115 : 
116: .data 
117・ .e、'en
118 : 
119: hlpmes: 
120: .dc.b '-Akari.Xー キー ~.-f.LED明るさ調節「あかりちゃんJP

rogramed 1994/0ct By S.牛島'，13，10
121: .dc. b '[使い方]: akari l(switch)'，13，lO 
122: .dc.b n 明るさ指定(0-3 ) ， ， 13 ， 10 
123: .dc.b '[ちゅうい]: 調節したLED明るさ I~、リセヲトしても元に戻りま

せん.勺 13，10
124: .dc.b 
10，00 
125 : 

再度設定して下さい. は棚直3]， ， 13， 

126: re~mes: 
127: . dc. b '~LEDPJjるさを、 o 1:1限目しました~'， 13.10 ， OØ
128: 
129: .stack 
130・ .even
131 : 
132: mys tack : 
133・ .ds.l 256 
134・mysp:
135・ .end
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リスト3 DOT L1B.S 

1: • include d09call. mac 
2: • i nclude iocsca 11. mac 
3: 
4: .glob1 _dotwait 
5: • globl _dotprio 
6: 
7: • lext 
8: 
9: dotwait: 
10: clr.1 -(sp) 
11: DOS SUPER 
12: 'addq.l #4，sp 
13: loop: 
1~: btst.b #4，5E88O01 

リスト4 ' DOT.BAS 

v) 

10 screen 0.0，1，1:window(0，O，1023，1023)・dotprio() 
20 color 1 :color( ，41982) 
30 int Xd'，st，tr，spd，hx，hy，bxl，bx2，p，dm 
40 int sc ， x68 ， w8tro= 1 ， lv=1 ， h ~c(9} 

50 float eX，ey，ms 
60 dim char grl(255)，gr2132767) 
70 dim char pcml(1916i)，pcm2(62110l 
80 sound():sprite( ):enenly() 
90 /.‘...奪8・$毒事*，t**
)00 "hjle 1 
1)0 tillel) 
120 x=50:y=128:spd=1 :sc=O:ma=1 :hx=O:hy=O:p=O・ro=l
130 stage_set() 
140 repeat 
150 st=stick{ll・tr=strig(1) 
160 x=x+( (st=6)ー1st=4))I spd 
17() )'・=、・+((lr=Oor tr:2)-ltr=1 or tr=3))*spd 
180 if st=8 or st=2 then spd=(st=B)tlst=2lf2 
190 hx=¥hx+1) mod 768 
200 sc=sc+ 1 
210 if hx=0 then I 
220 hy= (hy+256) mod 1024 
230 if hy=O then { ma:ma+O.S，:ro=ro+l 
240 a_play(pcm2，4，3) 
250 dot~ait():home(Ø ， O ， Ol 

260 for 孟=0 to 3 
2;0 symbol(65-i，110，“ CLEAR!"， 1 ，] ，2"，;+i，0) 
280 next 
290 stage set{) 
300 ) 
3) 0 ) 
320 p=point(hx+x-16，hy+y-16) 
330 if (x(16 or x)271 or y(]6 or、)271) then p=1 
340 jfωa=O then for i=O to 10OO:next 
350 dotwait():home(0，hx，hy) 
360 sp_set(D，x，y，260):bgscr() 
370 until p<)O 
380 a_end():a~play{pcml ，4，3) 
39O Cor i=O to 3 
400 symbol(hx+25-i，hy+90，"GAME OVER"，l，1，2，i+i，O) 
410 symbo!(hx+60-I，hy+170，"SCORE "+strS(sc)，l，I，2，i+ェ，0) 
420 next 
430 for i=O to 300000・next
440 if sc)hsc(lv) then hsc(lv)=sc 
450 cls:sp_set(O，0，O，O)目wipe():home(O，O，Ol 
460 end.....hile 
470 /....傘..**-*.
480 func bgscr{) 
490 bg_scroll(O，bx1/2，O):bg_scr011(I，bx2/3，O) 
500 bx1=(bx1+1) mod 1024・bx2=(bx2+1) mod 1536 
510 endfunc 
520 /....本t*..i傘$本
530 func stage_set() 
540 int sx，sy 
550 for i=O to 15:for j=O to 14 
560 fill(256+j*ma，iima，256+jtma+ms，i*ma+ma，grl(j+i奪16)) 
570 next:next 
580 ex=15*rna-l:ey=16tma-l 
590 get(256，0，256+ex，ey，ar2) 
600 Cill(0，0，1023，lO23，O) 
610 locate 0，0:print "STAGE";ro;" LEVEL";lv;" HI-SC";hsc(l 

620 for i=O to 3 
63O symbol(自5-i，110，"STAGE "+strS(ro'，1，1，2，7+孟，0)
640 next 
650 for i=0 to x68 
660 sx=256+rnd()'(768-ex):sy=rnd()'(1024-ey) 
670 putlsx，sy，sx+ex，sy+ey，gr2) 
680 next 
690 for i=O to 2 
iOC get(768，i・256，1023，i'256+255，gr2)
710 put(O，孟'256+256，255，i'256+511，gr2)
i20 next 
730 Ci11(768，768，1023，1023，O):fi11(50，110，255，130，O) 
740 endfunc 
750 /*....t*念..本..
760 func sprite() 
770 sp_init():sp_clr() 

102 Oh!X 1995.1 

15: bne 
16: move.l 
17: DOS 
18: addq.1 
19・ rts
20・
21: _dotprio: 
22: move.b 
23・ 1ea
2~: IOCS 
25: rts 
26 : 
27: .end 

7自o sp_disp(l) :sp_on(O) 

loop 
dO，ー(sp)
SUPER 
推4，sp

挙521，d1
5E8250白，al
B BPOKE 

790 b~_fj ll IO，20):bg_fjll(I，20) 
800 bs_setIO，O，I) :bs_set()，).I) 
810 for i=1 to 14 
820 d=rnd 1)・64:grl(d)=j・sp_def(i，grl，O):grltd):(}
830 sp_ coJ or ( i I rgu ( rnd t ) * 25. rnd ( J .. 2 5， rnd ( )・25)) 
840 next 
850 gr1101=15・sp_def(16，grl，Ol
自60 for 1=0 to J・for j=O to 150 
87白 ug_pul(1，rndtl*64，rnd()*32，25i+(j mod 14)) 
880 next:next. 
890 endfunc 
900 /.*t**...*t*. 
910 func enemy() 
920 dim str e(7)(32j=1 
930 "12222230122222301211123412222230"， 
940 "12222234133333301222223412655230・
950 ・12222234111111301202023412222230・.
960 ・・1303033412222230120202341222223白
970 "11010134122222301202023412222230"， 
980 "12020234122222301262623412111230"， 
990 "12222230122222300444440004444400"， 
1000 ・23333345233333402333334523333340")
1010 dim int pa1(9)=(63420，50736，38052，25368，20416， 
1020 6348自，10272，20842，31412，41982)
1030 for i=O to i:for j=O to 31 
1040 grl(j+j・32)=、a](midS(e(il，j+l，11) 
1050 next:next 
1060 for 1=0 to 9:palet(i+l，pal(i)):next 
JOiO endfunc 
1080 /奪事...傘i**..奪..  
1090 func sound() 
1100 f=fopen("SCRM_ML.PCM"，"r・・i 
1110 fread(pcm1，19168，f) 
1120 fclose(f) 
1130 C=fopen("APL.PCM"，"r") 
) 140 fread ( pcm2 ，62111 ， f) 
1150 fclose(f) 
1160 endfunc 
1170 /.傘i."..・・念事.
1180 func tit1e() 
1190 int c=日
1200 dim str w(I)=(・ON"，"OFF") 
121日 for i=O to 3 
1220 syrnbol(10-i，60，"DOT PRO-68K"，l，I，2，i+i，O) 
1230 symbol(63-i，220，"PUSH START BUTTON"，l，I，l，7+i，O) 
1240 symbol(176司 i，244 I "By T.t-lorikaws"，] ，1，0， i+i，0) 
1250 symbol(100-i，160，") LEVEL・+strS(lv)，I，I，0，i+i，0}
1260 symbol(100-i，18白" WAIT "+w(wa)，]， I，O，7+i，O) 
1270 next 
1280 repeat 
1290 st=stick(I):tr=strig(l) 
130自主f tr=2 then end 
1310 switch (c+(st<)日))
1320 case 1・lv=lv+(lv<9and st=6)-(lv)1 and st=4) 
133O for i=0 to 10000:next 
1340 Ci11(144，160，160，170，O) 
1350 for i=O to 3 
1360 symbol(148-i，160，strS(lv)，]， l，O，7+i，O) 
1370 next 
1380 break 
139日 case21・iC (st=4 or st=6) then "a=(st=6) 
1400 fj11(139，180，170，190，O) 
1410 for i=O to 3 
1420 symbol(142-i，180，w(wa)，I，l，O，7+i，O) 
1430 next 
]440 endswitch 
1450 if (st=8 or st=2) then ( c=(st=2)'2日
1460 fi11197 ，160，106，190，0) 
1~70 for i=O to 3 
1480 symbol(100-i，160+c，")"， I，I，0，7+i，O) 
1490 next 
1500 ) 
1510 dotwait():bgscr() 
1520 until tr=1 
1530 x68=1v'100 
15~0 endfunc 
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x68000---X68000&その他ファイル共有の実験と実践 (その13)

仮想ドライバの開発実験PART7.

仮想ドライバの改良その3
電机本舗白井清人 YuiKiyot口

今月は通信制御のために必要なこと，やらなければならない

ことを解説します。特に，SCCIこ関する情報を詳しく紹介し

ていますので， SCC制御で悩んでいる人は参考にしてくだ

さい。

今回1;):，主にRS-232C制御の高速化 を行います。RS
232C 1;): X68000ではZ8530SCC(以後SCCと表記)い、う

通信用LSIて"1¥111御しています。

前回のおさら いになりますが， 表 lにSCCの内部構成
を示します。SCCの制御そのも のは，同じく 表 2の書き
込みレジ‘スタ，読み込みレジ、スタにCPUか ら命令を発行

します。

SCCは，内部にA，B 2組の通信治11御機能をもってい
ます。 A，Bチャンヰ、ノレは，若干仕様が奥なりますがIa:
tんE同じ構造です。 ですから同じ ものが2つ入って い
るくら いに考えてよいでしょう 。

通常使用できるのはAチャンオ、ノレのみです。 Bチャン

オ、ノレは，X68000ではマ ウス専用にWI)り振 られて いますの
で，通信制移[1には使えません。

SCCの簡単な動作図を図1に示 します。

表1 内蔵の通信チャンネルの機能

*非同期モード

・5，6， 7， 8ピッ ト/キャラクタ

• 1， 1.5， 2ストップピット/キャラクタ

・偶数パリティ，奇数パリティ，パリティなし

• x 1， x 16， x32， x64クロックモード

-ブレイクの生成と検出

・パリティ，オーバーラン， フレーミングの各エラーの検出

*同期モード

・バイト指向同期モード

キャラクタ同期は，内部，外部のいずれも可能

lまたは 2伺の同期キャラクタ

周期キャラクタは 6または Bビット

同期キャラクタの自動挿入または削除

CRCの生成と照合

• SDLC/HDLCモード

アボートシーケンスの生成と検出

自動ゼロ挿入と削除

メッセージ問での自動フラグ掃入

アドレスフィールドの検出

情報フィールドの端数処理

CRCの生成と照合

SDLCループモードのEOP検出によるエントリ(オンループ)と脱出

.データ転送速度

最大1.5Mbits/sec(モノシンク.パイシンク)

最大375Kbits/sec(FM符号化方式DPLL)

最大187Kbits/sec(NZRI符号化方式DPLL)

の基本動作

SCCは lバイ トのデータをパノレス に合わせて 1ピット

ずつRS-232Cポート へ出力してい きます。 これより，通
信においてはパルスの発生が重要であることがわかる t
思います。通信のボー レート とは正にパルスの速さ lこよ

り決定されるわけです。SCCはパルスの速度(厳密には

周期)を可変にする ことに より， 300， 1200bpsなどの各

種の通信速度を作り出しています。 これは計算式により

導き 出せます。通常， 1バイ トのデータはスター トビッ

トとスト ップビッ トで挟んで、送 りますか ら，合計10ビッ
トとなります。て、すから，

ボー レート = (1秒間における)転送ピット数

転送ピッ ト数=パルス数

表E 制御レジスタ

・読み込みレジスタ

RRD 送信/受信バッファスァータスおよび外部スァータス

RRI 特別受信条件ス7ータス，端数コード，エフ一条件

RR2 
修飾割り込みベク7 (チャンネル日のみ)

非修飾割り込みベクタ(チャンネルAのみ)

RR3 割り込み保留ビッ ト(チャンネルAのみ)

RR8 受信バッ ファ

RRIO 雑スァータス，ループ/ク ロック情報

RRI2 ボーレートジェネレータの時定数 下位バイト

RRI3 ボーレート ジェネレータの時定数 上位バイ ト

RRI5 外部/スァータス割り込み情報

*両チャンネル共通のRR2レジス7は，ほかの 7本のレジスタと区別すること

.書き込みレジスタ

WRO 各稜モードのCRCの初期化および初期設定コマンド。レジスタポインタ

WRI 送信/受信割り込みおよびデータ転送モードの定義

WR2 割り込みベクタ(各チャンネルからアクセス)

WR3 受信パフメータおよび制御

WR4 送信/受信雑パフメータおよびモード

WR5 送信パフメータおよび制御

WR6 周期キヤフクアまたはSDLCアドレスフィールド

WR7 周期キヤフクタまたはSDLCフフグ

WR8 送信バッファ

WR9 マス?割り込み情lj御およびリセ ット(各チャンネルからアクセス)

WRIO 雑 トフンスミ ッタ/レシーパ制御ピッ ト

WRII クロックモード制御

WRI2 ボーレート ジェネレータの時定数 下位バイト

WRI3 ボーレートジェネレータの時定数 上位バイト

WRI4 各種の制御ピッ ト

WRI5 外部/スァータス割り込み制御

*両チャンヰル共通のWR2，WR3レジスタは，ほかの14本のレジスタと区別すること

ファイル共有の実験と実践 103 



という |刻係が成 り立ちます。つまり，ボーレー トはその わせてク ロックジ‘ェオ、レータて、パルスを発娠させません。

まま 1秒間のパルス回数にほかな りません。た とえば， 前 もって，必要 とす るパノレスの数十倍以上のパルスを発

9600bpsであれば9600Hz(も しくは9.6kHz)のパルスを 振させておき，これを必要に応じて分周させて必要なパ

与えてやればよいわけです。パルスは通常はクロックジ ノレスを得ます。ノ'C;レスジェオ、 νータはたいていは*J~発

ェえ、νータにより作り出します。 振素子を利用 し精度の高いパノレスを生成 しています。水

sccの基木構造を簡単に表 したものを図 2に示します。 品発振素子は，水品に電圧をかける と電気的に振動を起
ここにあるク ロックジ、ェオ、レータで，ノfノレスを発生させ， こす性質を利用 した素子です。

ボーレート ジ‘ェオ、レータを通 してシリアノレコンパータに 振動回数そのものは，水品に特殊なカッ トを施し固有

供給しています。 の共11，鳥振動数 (通常は周波数で表す)を与えて います。

通常，シ リアノレ通信を行うときには，ボーレート に合 ですから，この素子は周波数を可変に発振 しません。ま

図1SCCの動作図

吾当て;:;「
scc内部

8ピッ トデータ

格納棚

マーク

/Cヤ 二今

合「だるまおと し」の要領でバイトデータを

ビッ ト単位て・信号へ流していく

DtF12f;トI

周期用クロック信号 + lSlJLf工J工
終わり

図3 クロックジヱネレータ
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-分周は.原発振クロックを数えるだけなので，糟度は原発振クロックに依存す

る。

分周は通常1/2，さ らに1/2というふうに行い，結果1/2，1/4， 1/8， 1/16のパ

ルスを作る。これは，閉路を作るとき，パルスのよりエッジか下りヱッジか

を調べるだけでよいので簡単になり都合がよい。なぜかというと電圧の上昇

(もしくは下降)変化を検出するだけでよいからである

104 Oh!X 1995.1. 

図2 SCCの基本構造

L 

当巴日今EEEヨ4F32C
11 1 

図4 クロックジェネレータの発振パルス

a 理論波形

b. アナログ的に崩れた形

C， 5'イミング的に崩れた形

AとBの長さが 1 1に

なっていない



た，逆に可変で、あるならば，当然固定ではないので精度

上の問題が出てきます。

このようなわけで，sccに限らず，パソコンの通信処
寝は，クロックジ、ェオ、レータで、高い原発振を行っておき，

これを分周して利 用する方式を?とります(図 3)。

原発振周波数は，さらに， 目的のボー レートの最低16

倍以上に設計しておき，最低でも1/16に分間して使うよ

うにしています。これは，水品発振素子の発振周波数固

定の性質とは別に， 電子回路的な問題か らの配慮です。

図 4にク ロックジ、ェオ、νータの発振するノfノレスを示しま

す。 a!ま，理論波形てやす。実際にはトランジスタの動作

図5 SCCのピン配置

D， 40 D。
D， 39 D， 

D， 38 D， 

D， 37 D. 

同T 36 胃百
IEO 35 WR 
IEI 34 A百

雨m買 8 33 cr 
+5V 9 32 D"C 

W蛇可E 10 Z8530 31 GND 
吉'i'l'J"CA 11 SCC 30 W照明
宵T疋五 12 29 割前百
RxDA 13 28 胃百古百
T阪"CA 14 27 RxO日
TxDA 15 26 T阪E百

OTR町市E ，6 25 TxDB 
官TS7i 17 24 肘胃照明
で時E 18 23 胃符百
百"C1lA 19 22 官吟E

PCLK 20 ?I 百窃E

一 D， TxOA 
二)シ川・データ

一 D. RxDA 

一 0， T高原

データ・パス{←一→ D， 
胃有E耳

D， 吉'i'l'J"CA lチャンAネル
一 0， Wll同E
-ー→ 0， OTRIl同E 一→ チャンネル制御

一 D， 附吉E 一→ (モデム，DMA， 

パスザ伶グ(一 RD ヴ宮古 ←一ー その他)

とリセットーー→ WR llWi'i 一

二}yl)YJl，..データ制御ー~ l ëE 阪DB

一→ oe T限a
←- IINT llT疋百
一→ 市有荻 野町E トチャン日ネル

割り込み 一→ IEI Wll間百
←- IIEO 百T問問E チャンネル制御

RπE 
一一.~ (モデム，DMA，

で円百 二その他)

Z8S30 官官官官 一
SCC 

下
+SV GND PCLK 

遅延， ';[1子回路自身の持つキャパシタ(静電容量)より

必ずi皮)1ヲは鈍り歪み， bのような形にlulれます。また，
)1ヲそのものは歪まなくとも cのようにON/OFFの比率

(これをデューティサイクノレと呼ぶ)がliilれ，信号として

は，大きく歪む;場合もあります。

このような迎Itlにより iill信には， 16依 ないし641-/5のク

ロックをGht合するようになって います。sccにおいては，
1， 16， 32， 64倍のいずれかから選択できるようになっ

ています。

表3SCCレジスタアドレスマップ(全レジスタ，円EAD/WRITE可)

Ch N. レジス7 07 06 05 04 03 02 01 00 備 考
アドレス

E9800 1" コマンドポート
日
E98003" データポート

E98005" コマンドポート
A 
E98007" データポート

表4W円日のレジスタ設定

レジスタ日
レジスタ|
レジスタ2
レジス:$'3
レジスタ4
レジスタ5
レジスタ6
レジスタ7
レジスタ8
レジスタ9
レジスタ10
レジスタ川 1'.$ 
レジスタ12 I伏
レジスタ13
レジスタ14
レジス:$'15

ヌJいコード

ポイント・ハイ
外部/ステータス割り込みリセット

アボート送出(SOLC)
次の受信キャラクタで割り込みイネーブJレ
送信割り込み保留ピット・リセット
エラーリセット

最高上位IUS')セット

ヌJレ・コード

受信CRCチェッカ・リセット
送信CRCジェネレータリセyト
送信アンダーランIEOMラッチ・')セット

*ポイントハイ(D，O，O，-OO1)のとき

コラム1 等価説明，もしくは嘘について

今回の!o事の中で筆者は「等価説明」という
あいまいな妃述を行っています。これについて，

蛇足ながら少し説明をします。

気づいている読者もいると思いますが，とき

どき嘘の記述が文中にあります。厳密には嘘と

いうより，文章を明快にするために，事実を四

捨五入して記述しているというべきかも しれま

せん。

今回の原稿ではr2度めのときにはWR系とRR

系の両方にマッピング……」という表現をして

いるところがあります。 このあたりの機能はハ

ードウェア的にどういうふう に実現されている

かは腕べていません。また，知る必要のないこ

とでもあります。実現方法はいろいろ考えられ

ます。本稿での記述もそのひとつでしょう。

実は，筆者は，sccはコマンドポートへ初回の
書き込みが行われたときに， sccはWROに指定
されたレジスタ番号をRR系として認識し，コマ

ンドポー トアドレスにRRの内容を無条件に書

き込んでいるのではないかと予測しています。

そして， 2度めのアクセスが読み込みであれ

ばそれで終了。もし.書き込みであれば，コマ

ゴE
 

ンドポートに設定された値を該当のWRiこ設定

して終わりです。このように考えれば.簡単な

ハード構成で同じ機能を実現できるはずです。

ただ，先に述べたように，実際の実現手法は

ソフトウェア技術者の観点ではどうでもよいこ

とです。また，いま紹介した説明は.少しトリ

ツキーで回路技術としては面白いですが，本来

のsccの動作説明からテーマが逸脱する傾向が
あります。

このような背景が書き手には存在すると思っ

てください。
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図5にSCCのピン配置を示しておきます。イメージを

つかむ参考にしてください。

8CO制御の実際

このようにSCCは，メカニックな存在ですが，実際に

は比較的簡単にプログラム制御できます。 SCCはX68000

上では， CPUのメモリ空間七のOxe98001からOxe98007の

アドレスにマッピンクマされています。このメモリを訪;み

書きすることにより自由にSCCを制待[1できるようになっ

ています。表3に対応表を示します。

Oxe98001， Oxe98003はBチャンオ、ノレ，すなわちX68000

においてマウス専用と して使用されているので，我々に

表5 SCCの各レジスタの詳細

書き込みレジス70(WRO) 

I 0， I 0， I 0， I o. I 0， 

レンス夕日
レyスタl

レジスタ2
レジスヲ3
レジスタ4
レジス75
レジス76
レジスタ7
レジスタ8
レジス79
レジスタ!日
レジス711 1 
レジスタ12r ，，_ 
レジス713
レジスタ14
レジスタ15

ヌル・コード

ポイントハイ

外部/ステー?スil'lり込みリセット
アボート送出 (SOLC)

主史的畳(書キャラクタで割り込みイネーフル

送悟割り込み保留ピットリセy卜

エラーリセy卜

最高よ位IUS')セy卜

o 1 0 1ヌjレ・コ ド
日 1 1 1受信仰Cチエンカ・リセット

川 口 | 送信CRCジェネレータリセット， r' I送信アンダーラン/EOMランチ・リセット
本ポイントハイ(0，0，‘0，-001)のとき

送信CRCイネーブル

送信要求(RTS)

CRC-CCITT /CRC-16 

送信イネブJレ

ブレーク送出

送信ビyトキャラ?タ(5ヒ・ツト(以下)/キャラ77)
送信ヒ・yトキャラ77(7ぜyト/キャラクす)
送信ヒ・yト・キャラヲタ(6ピット/キャラ77)
送信ピントキャラ9タ(8ビyト/キャラクタ)

OTR 

書き込みレジス71(WRI) 

|品l係するのは， Aチャンオ、ノレ用のOxe98005とOxe98007の

アドレスとなります。

コマンドポート (Oxe98005)はSCCの制御用に使用さ

れます。データポー ト (Oxe98007)は，RS-232Cの送受

信データの受け波しに使用します。送信するときにはこ

こに送信データを書き込み， SCCへ渡します。受信のと

きには，ここに受信データが絡納されますからリ ー ドす

ればよいわけです。

コマン$ポートの制御

SCCの制御は，表2の書き込み/読み込みレジスタヘデ

ータを設定して行います。

外部/ステ-9;;'割り込みイネーブル

送信割り込みイネーブル

パリティは特別条件となる

受傷害Ijり込みディセーブJレ

最初のキャラ7または特別条件で受信割り込み
すべての受信キャラク?または特別発件で割り込み

特別条件のみで受信割り込み

受信λ韮宿て・ウェイト/OMA要求
ち王才F/OMA要求機能
ウェイト汚商百要来機能イネーブJレ

受信イネーブル

伺期キャラクタ・ロート禁止

アドbス・サーチ・モード(SOLC)
安倍CRCイネーブル

エンターノ、ントモード

オート・イネーブル

受傷ヒヘy卜・キャラフア(5ピット/キャラク7)

受信ビ y卜・キャラクタ(7ピソ卜/キャラクタ)

受信ヒ":Jト・キャラク7(6ピッ卜/キャラクタ)

受信ピットキャラクタ(8ヒヘy卜/キャラ?タ)

V， 
V， 
V， 
7阿川みベフタ
4 

V， 
V， 
V， 

警き込みレジスタ 4(WR4) 

D， I D， I D， I D. I D， 

ハリテイ・イネーブル

パリティ{問数/寄~

同期モード・イネーブル

l ストyプ.1::">ト/キャラクタ

I ~ストyプ・ヒヘノト/キャラ77
2 ストップ・ピソト/キヤラ?タ

自ビソト同期キャラクタ(モノシシウ)

16ピソ卜周期キャラクタ(".インン7)

SOLCモード(01111110フラグ)

外部同期モード

vr モ
期間E
 
S
 
てしシ』主

1
I
l
i
l
i
a
-

-
6
2
4
 

1
1
3
6
 

向
山
川
向
同

一一一一

モ
モ
モ
モ

の
〆
均
〆
均
〆
々
〆

y

y

y

y

 

ロ
ロ
ロ
ロ

ク
ヲ
ク
ク

書き込みレジスタ 6(WR6) 

lD， I D， I D， I仏 10，I D， I D， I D， I 

IF半J~ ~~ 
SYNG， SYNC， SYNC， SYNC. SYNC， SYNG， SYNC， 
SYNC， SYNG， SYNC， SYNC. SYNG， SYNG， SYNC， 
SYNC， SYNC， SYNG， SYNC‘ SYNC， SYNC， SYNC， 
SYNC， SYNG， SYNC， SYNC， 1 1 

ADR， AD凡 ADR， AD凡 ADR， ADR， ADR， 
ADR7 ADR6 ADRs AD凡 x x x 

書き込みレジス7(WR7) 

|D， I D， I D， I臥 ID， I D， I D， I D， I 

11刊し~
SYNG， SYNC， SYNG， SYNC. SYNG， SYNC， SYNC， 
SYNG， SYNC‘ SYNG， SYNG， SYNC， SYNG， X 

SYNCu SYNC1・ SYNC，s SYNC12 SYNClI SYNClO SYNCg 

SYNC" SYNC" SYNG， SYNG， SYNG， SYNC， SYNC， 
日 1 1 1 1 
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SYNG， 8ピfットモノシシウ(安信)
X 6 t'.汁・モノシンク(受僧)
SYNG， 16ヒット./てイシンク

SYNC. 12ピソトパイシン?

o SDLCフラグ

SYNG， 8ビyトモノン〉ザ(送信)

SYNG， 6ヒ:''/トモノシン7(送信)

SYNG， 16ピットパイシ〉ザ

1 12ピットパイシ〉ザ

AD凡 81::">トSDLCアトレス

X 4ヒ:''1トSDLCアドfレス



sccのわかりにくい点に 1パ、イトのコマンドポート
(Oxe98005)だけを利用して， 16本の書き込みレジスタ

(WRO-WR15)と9本の読み取りレジスタ (RRO-RR15)

をlliljfaflすることがあげられます。

sccへの設定I:t.， 2バイ ト命令です。コマンドポート
に対して 2バイト;iili.統して設定を書き込むことにより

行います。

まず， 1バイトめの書き込みは，~!I，r;条件にWRO レジス

タに書き込まれます。表4にWROレジ、スタの設定うちわ

けを表します。

WROレジ、スタのDO-D2ピッ トを見てくださし、。実は，

ここで，統<2バイ トめの書き込みレジスタを指定して

いるのです。ですから， sccに対する設定は，次の段階

6ピット庁百下問期
Jレープ・モード

アンダーランでアボートβ 亨ヲ
マーク汚亨す・アイ杓レ

ポーリングて・アクティブ(GAOP)

CRCブリセットI(SDLο/百

干高E出力ー水品出力
〒芯E出力一送信クロック
T広E出カーボーレート・ジェネレータ出力
T広E出力ーDPLL出力

育xe出力戊芳

送信少口 ~7-RTxC 端子
送{言ヲロッ7-TRxC端子
送信クロックーポーレート・ジェネレータ出力

送信クロックーDPLL出力

受信クロッ7-前xe端子
受信ヲロックー有志E端子
受信ヲロッ?ボーレートジェネレータ出力

受信クロ yクーDPLL出力

T芯E水品/京高志E

全キャラク7送出
端数コード2

端数コード l

端数コード日

パリティ・エラー

受憎オ-1てラン・エラ

CRC/7レーミング・ヱラー
エンド・オブ・フレーム(SDLC)

を踏みます。

1) WROに基本設定し設定したいレジ、スタの番号を指

定する

2) 指定 したレジスタに設定を行う

この，一連の制1aflで理解しづらいのは，初めの書き込

みでは，コマンドポート (Oxe98005)はWROとして動作

し 2度目の書き込みでは， ，;IJのレジスタになっている
ということです。

コマンドポートの制御/読み込み

コマンドポー トの使い方がだいたいわかってきたと思

います。では，次に読みlTJ{りレジスタ (RRO-RR15)の

ボーレート・ジェネレータ・イネーブル

FILE 

TC， 
TC， 
TC凶

TC" I }時定数上位
TC" 1 
“l てイト
TC" I 
TC1• 

TCI!~. 

ボーレート・ジェネレータ源和PCLK/百官E入力
百市/要求機能モード

オート・エコー

ローカル・ループJ匂ヲ

ヌJレ・コマンド
ヱンターサーチ・モード(DP比起動)

クロッフ欠如リ廿yト

DPLLテ・ィセーブjレ

DPLL7口ッ7・ソースーボーレート・ジェネレ-7

DPLLクロyク・ソースー貯xe
FMモード・セット

NRZIモード・セット

割り込みベ77

。
ゼロ・カウントIE

O 
DCD IE 
シンク/ハントIE

CTC IE 
送信アンダーラン/EOMIE 
プレ-7/アボートIE

。
オン・ループ
日

O 
Jレープへ送出中

日

2クロd欠如

lクロック欠知
*チャンネル日では修飾される

日。

仁川
TC， 
TC，o 

日

セ.口・カウントIE

D 

~~II ~時定数上位バイト
TC'2 

DCD IE 
シン7/ハンHE

CTS IE TCl3 
TC，. 
TC1D 

送信アンダーラン/EOMIE 

ブレーク/アボートIE
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まず， sccの初期化からプログラミングしていきます。
ここでは， Human68kに管理されているsccをHuman68
kから切り離さなければなりません。そして，切り 1~lf した

あとは， sccを自分のプログラム上から設定しi直せばよ
いわけです。

リスト 1がそのプログラム例です。関数 rsinz( )の中

で各種の初期設定を行います。

この関数は，パラメータ tして通信速度を指定します。
ここに， 0 (1200bps)から， 6 (76800bps)までの官立を

セットしsccを呼び出します。 rsinzOは諸々の設定と
ともに指定速度にsccを初期化します。
1) RS-232Cの現在の設定の保存と初期化

リスト1 rs inzO 

あえて掲載しました。

これまで，延々とsccの動作や仕様を説明してきまし
た。 ここで.は実際にプログラミンク、、をしてみましょう 。

読者の方はここまでで，資料の多さに困惑されたと思い

ます。ですが，実際のプログラミングは簡単なものです。

多くの機能があったとしてもそのすべてを使用するわけ

ではありません。該当する必要な機能だけを簡潔にコー

デイングすれば，驚くほどわずかなプログラムですみま

す。もちろん，該当する機能をきちんと把握すること，

これが中市、111エオ、ノレギーをいちばん消耗するのはいうまで

もありません。

SCDの初期化

ラミングの実際

識をもってもらいたいと思い，イ変用方法を説明します。

さきほどは，コマンドポートに 2ノfイ卜連続して書き

込めば書き込みレジスタに設定できると説明しました。

さらに，初回の脊き込みで， 2バイトめを設定する書き

込みνジ、スタを指定すると記述しましたが， 11敬答には，

次にアクセスするレジスタを指定するというのが41;;;実で

す。 レジスタを指定し，コマンドポー トに書き込みが行

われれば.WROに指定したレジスタ番号は.WR系とし
て扱われます。逆に，読み取りが行われれば.RR系のレ
ジ、スタを指定したものとしてl!]l)Jき，各RRレジスタの内容
を取得することができます。 これを， シンボ、ノレ的に表現

すると匡15のようになります。コマンドポー トはl度め

のとき仁は.WROとして働き， 2度めのときにはWR系
とRR系の両方にマッピングされるわけです。そして，メ
モリライトであればWR系，リードであれば'RR系レジス
タとして動作するわけで映す。実際には， もう少し別の動

きをしていそうですが， 等価的にはこの説明で問題ない

でしょう 。

各レジ玄タの詳細説明

表 5にsccの各レジ、スタの詳細を示します。本杭の本
来の趣旨に従うならば，ハードウェアの単なる仕様を多

くの誌而をきいて掲載すベ告ではないかもしれません。

しかし，利用する機能だけを紹介しても応用がききませ

んし，やはり読者の皆さんにももっとsccについての知
SE丁目2COのパラメータ

001: #define 
002:舎define
003:書define
004:舎define 
005::def孟ne
006:tdefine 
007:fdefine 
008: 
O09:int __mode; 
010:int _spd_tbl{ J = 1 128， 63， 31， 14， 6， 2， 0 1; 
011 :/i*UiU**SU・it*ii・・..・ "'.i*・"・..・s・..，・傘。12:i _rs_inz 初期化 S 
013・*' return sts i 

014: **t怠USii*U・・.，.，st..，・2・..・..t.t‘..怠ttt.u/
015:_rs_inz( spd ) 
016:int spdj /. speed 
017: 1 
018: __mode = SET232CI ー1 ); 
019: SET232C( Ox4c07 1; 
020: 
021: B_BPOKE(Oxe98005， 0x03); 
022・ B_BPOKE(0xe98005， 0xe 11 ; 
023: 
024: 
025: 
026・
027 
028: 
029 
030・
031: 
032: 
033 
034: 
035: 
036: 
037: 
038: 
039: 。40・
041 : 
042: 
043 
044 
045・
046: 1 

int SET232C (MODE) ; 

int MODE; /・モード・/

機 能 RS-232Cのモードを設定します。MODEの内容と，各項目に設定できる
値を次に示します。

xx xx XX X 0 000日日 XXX 

i
L 指

XON処理の有無

表6

‘t 

0
1
2
3
4
5
6
 

BPSI200 
8PS2400 
BPS4800 
BPS9600 
BPSI9200 
BPS38400 
BPS76800 

ピット長

パリテイ

-ピット長
00=5ピット以下
01 =6ビyト

10=7ピット
11 =8ピット
.XON処理の有無

0=処理しない

1=処理する

・ポーレート指定
000=75 

001=150 

010= 300 

011 =6日0

100= 1200 

101 =2400 

110=4800 

111=9600 

MODEにーlを指定したときにのみ?前のモードを返します。

l'受信モードセット・/
ストップピット

-ストップビット
日1=1

10= 1.5 

11=2 

日0=2

/・送信モードセット・/

B_BPOKE(0xe98005， 0x0dl; 
B_BPOKE(Oxe98005， OxOOI; 

B_BPOKE(Oxe98005， 0.011; l'ポーリングモードセヴト・/
B_BPOKE(0xe98005， Ox01); 

int_8_sts = B_BPEEK( Oxe88007 ); 
i nt_b_s ts = B“BPEEK( Oxe88009 ); 

B_BPOKE( 0xe88007， Ox1e ); 
B_BPOKE( Oxe88009， 0xOO ); 

returnC (} ); 

B_BPOKE(Oxe98005， 0xOc); l'ボーレートセット '1
B_BPOKE(0xe98005， _spd_tbl{spdJ ); 

B_BPOKE(Oxe98005， Ox05); 
B_BPOKE(Oxe98005， Oxen); 

-パリティ

01 =奇数

11=偶数

00=パリティなし

10=パリティなし

戻 り値
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18行目を見てください。XCの標準ライブラリ |品!数 値をバイトデータとして書き込むものです。

SET232COへパラメータを-1に指定してコールしてい 21行目では，コマンドポートにOx03を書き込んでいま

ます。 SET232COはRS-232Cの設定を変更する |期数です。 す。 ここで，表 3を参照してく fごさい。コマンドポート

ただし，ノfラメータにー lを指定すると，機能が変わり， への最初の書き込みは自動的にWROレジスタへの書き

設定ではなく現在のRS-232Cの設定を返します。ですか 込みとなります。WROI;J:基本設定と次にアクセスするレ

らここでは，現在の設定値をグローパノレ変数 modeに格 ジスタ番号の指定を行います。ここでは，基本設定には

納しています。この処理は，あとで仮想ドライブシステ ヌノレを指定しており，特に何も設定していません。ただ

ムを終了してSCCをHuman68kに戻すときに必要とな し， Ox03，つまりレジスタを指定する下位 3ピットに 3

ります。 Human68kに戻すときに当然SCCを最初の状態 ( 2進法の011)をセッ トし，次のア クセスにW R3/RR3を

にしなければまりません。このときのために，最初の設 指定しています。 そして， 22行目で，再びコマンドポ一

定を保存しておくわけです。 卜に合き込みを行っています。ですから，自動的にWR3

19行自は本来な〈てもよい設定です。 SET232COにパ レジスタに書き込みが行われたことになります。表5の

ラメ ータOx4c07を与えてRS-232Cを初期化していま す。 WR3レジスタのところを参照してください。 WR3にはO

Ox4c07は9600bps，ストップビット 1，XONllilJ各11なしデ xe3を書き込んでいます。表 5により ，8ピットキャラク

ータ長 8ピットを表す値です。表 6にSET232COのパラ タ(データ長)ぞセッ トしさらに受信機能をイオ、一アール

メータを示しておきますc 表ア 各ボーレートに対するボーレートジェネレータの時定数

ボーレート 5MHzの場合の時定数 備 考

76800 日(0000，，)

38400 2 (0002，，) 

実I.:t，このあとに SCCに対して 直に設定を行い，

SET232COで行ったt旨定ぞ翻していきます。なせ二このよ

うな設定を行うかというと基本的な設定をXCのライブ

ラリて、行っておいて，要所要所を変更すれば，仮に設定

し忘れのミスがあっても先のSET232COて、の設定がSCC

にかかっているので安全装置の役目を果たすからです。

フェイノレセーフへの配r@:と忠、ってください。

19200 

9600 

6 (0006，，) 時定数 5x 10' . _ 2 
14 (OOOE，，) 2 x (ボーレー卜 x16) 

4800 31 (OOIF，，) 

2) 受信モードの設定
2400 

1200 

63(003F，，) 

21-22行目で， SCCの受信モードの設定を行・っていま

す。 21行目て，コマンドポート (Oxe98005)にB BPOKE 

( )を使ってバイトデータのメモリ書き込みを行ってい

ます。 B BPOKE( )は，やはり XCの』誤認主ライブラリて〉

第 1r~ラメータて1旨定したアドレスに第 2 ノ fラメータの

600 

300 

150 

75 

128 (0080，，) 

258 (0 1 02，，) 

519 (0207，，) 

1040 (041 0，，) 

2081 (0821，，) 

ただし，入力クロック(PCLK)を5

MHzとし，データ速度の16倍のタ

ロックを用いた場合とする。

コラムE 等価説明，もしくは嘘について PartH 

ちょっと脱線しますが，再び四捨五入的説明

について。コラム lに関するジレンマというの

は，パソコン雑誌を見ていると必ず出てきます。

筆者が，いつも疑問に思うものに 8ピットCPU

という記述があります。ちなみに代表的な 8ピ

ットCPUとしてZ80(別に6809でもなんでも問じ

ですけど)の技術仕様を挙げてみます。はたし

てこの石は 8ピットCPUでしょうか。

(Z80) 

-アドレス空間=1 6 ピット (O~OxFFFF)

.デ-'Jパス =8ピッ ト

・各レジスタの幅=8ピット(ベアレジスタを
利用したときは16ピット)

.;iモリ 1番地の幅=8ピッ ト

基本的なイ士織を見てみると， 8ビットのとこ

ろと 16ピットのところが，混在しているのがわ

かります。特にアドレス空間は完全に16ピット

仕様になっています。もしも，アドレスが8ビ

ット仕様であれば，アドレス空間はOxOO~OxFF

すなわち256番地しか存在できませんから実用

には供さないでしょう。ですから 8ピットとい

えど， 16 ヒヘy トアドレスなのはよいJ~ランスと

いえます。

結局， Z80には16ピットの側面もあり，完全な

BビットCPUとはいい切れません。厳密には 8

ピットのデータ処理と 16ビyトのアドレス空間

をもったCPUということでしょう。しかし，実際

には少しばかり遣うことを承知で.8ピット
CPUとパチリと簡潔に表現(定義)しています。

脱線しますが，よく雑誌，讐絡での記事でr8 

ピットだから 64K/~イトのメモリ空間しかない

・…・・」といい切って しまうのは.間違いです。

このような記述があるならば，その文章のライ

ターはノ、ードのことを理解していないと見るべ

きでしょう。

このほか，いくつかのCPUも含め仕綴を見て

みましょう。

(MNI613) 

・アドレス空間=16 ビット (O~OxFFFF)

.データパス=16ピット

・各レジスタの幅=16ピット

・メモリ l番地の幅=16ビット

Note 

松下製。どこから見ても完壁な16ピットCPU

です。オフコンのCPUなどに以前採用されてい

ましTニ。

これはi8086と同時期の製品です。

(i8086) 

・アドレス空間=16 ピ ッ ト (O~OxFFFF)+ 5ビ
ットの複合指定

-データパス=16ピット

・各レジスタの幅=8/16ピット

-メモリl番地の編=8ビット

Note 

No comment. 

(MC68000) 

・アドレス空間 =24 ビット (O~OxFFFFFF)

.デ-'Jパス=16ビット

・各レジスタの幅=32ピット

・メモリ l番地の幅=8ピット

Note: 

No comment. 

このように見ていくと，i8086もMC68000もす

べて厳密に16ビットといい切れないことがわか

ります。i8086は. 8ヒ'ットと 16ピット+αの側
面をもちます。MC68000にいたっては. 8， 16， 

32ピットの各側箇をもっています。さらに，

MC68000においても r;iモリ l番地の幅」はいま

だに 8ピットです。この幅は.メモリの番地 1

つl二振ったピット幅です。

いかがでしょうか。この事実を踏まえると，

nピットCPUという具合にいい切るのは，かな

りの心理的抵抗力《あります。ですが，実際には

少々のことには自をつむり 16ピットと定義して

いるしだいです。

このようなことは枚挙にいとまがなく，物事

には必ず例外，特殊事情があり向様の事態を引

き起こしていると思ってください。

ファイル共有の実験と実践 109 



(許可)にしています。第 5ビットを示すオートイヰ、ーブ 信割り込みすべてを禁止しています。ただ，例外的に外

ノレはCTS!DCDによるハードウェアフローを有効にする 部/ステータス答IJり込みを許可します。外部/ステータス

ためのものです。 はDCD，CTS， SYNCなどの各端子の害1]り込み受けつけ

3) 送信モードの設定 を行うものです。

25-26行Hては送信モードの設定を行っています。さ 39-43行自では， SCCではなく MFP!:呼ばれる割り込

きの受信モードの設定と考え方は同じです。 み11，IJ御用のLSIのft，IJ御を行っています。 39-40行目て，現
25行目でコマンドポートでWR5を指定し， 26行目で 在の設定を読み取り保存，そして， 42-43行目て容IJり込

WR51こOxea(2進法11101010)を書き込んでいます。こ み設定を変更してSCCとCPUの聞に割り込みて連動し

の意味はまず表5のWR5レジスタの説明を参照してく ないように変更しています。MFPに関する解説は，今回

ださい。共体的には， DTRlI)IJ御有効，送信ピットキャラ は訓愛し，次回に送ることにします。

クタ 8ピット(データ長)，送信イオ、一アール(許可)， RTS 

制御ONに設定します。 sccの使用終了，復旧
RTSlIIlJ御をONにすると，送信データがないときには

相手方に送信要求の信号を出すようになります。 ポー リングによるSCC制御を行ったあとには，再び

4) 通信速度の設定 Human68kへSCCを返却しなくてはなりません。

29-34行目も同様です。29行目て引の設定t一立OxOc(10進 リスト 2に， Human68kへの返まp復旧の|掬数 x68

法で12)はWR12レジスタを指定しています。 rcvOを示します。

また， WR12レジスタはWR13!:ぺアになっています。 7-8行目でWR1に，受信書1]り込みをイ寸、ーブノレ，外

ですから， 33-34行目て'WR13に対して合き込みを行っ 音Il/ステータス割り込み含イオ、ーブノレします。10-11行目

ています。 はMFPの設定をあらかじめ保存しておいた変数inta 

WR12，13は通信速度を設定するレジスタです。ここに sts，int b stsて"上書きし，最初Jの状態に戻しています。

は， SCCのボーレートジ、エオ、νータの分間比を決定する さらに， 12行目で駄目t11iして、Human68kのRS-232C設

H寺定数を設定します。11寺定数とはクロックジェオ、レータ 定ノレーチ ンSET232C()で設定し直しています。変数

から供給されたクロックパルスをカウン卜する回数のこ modelまあ らかじめ，保存しておいたRS-232Cの初期

とと思ってください。クロックを|侍定数に従いカウン卜 設定値です。

ダウンし，必要とする通信タイミング(辿j立)を決定し

ます。 1支字送出
図 6に羽TR12，13とボーレートシ、ェオ、レータの関係を

示します。そして I昨定数計算式を表7に示します。こ リスト 3にSCC直接駆動の 1文字送出|品l数 rsoutOを

こには， 5MHzのクロック供給と分間比を16に設定した 示します。

ときの各速度の11寺定数をあわせて記載しておきます。 この関数は，パラメータで指定したデータをSCCを直

実際のl侍定数は， 10行目にある配列変数 spdtbl [Jに 接駆動しRS-232Cへ出力します。

あらかじめセットしておきます。このイ直を， 29-30行目 まず， 15行自から22行自で.ノレーフ。を構成しています。

でWR12へセッ卜しています。WR13には，今回の場合前 送信が成功するまで延々とノレープさせる楠:迭をもってい

にゼロが設定値なので， 33-34行目でゼ、ロを書き込んで ます。永久ノレーフ。に陥らないように， 100万四とい う野蛮

います。 な回数を設定しています。このあたりは， とくに根拠が

5) ポーリングモードへのセット あるわけではなく，安易に設定しています。本来ならば，

36-37行目までで'WR1へ lを設定しています。詳しく タイマーかなにかを設定しておき 3秒以上送信できな

は表5のWR1の説明を見てください。送信書IJり込み，受 いときにはタイムアワ卜するようにすべきでしょう。た

図6 WR12.13とボーレートジェネレータの関係 だ，速度が命の特殊処理!なので1をくいなしています。

ゼロ・カウン卜
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ノレープ内部の最初の行である16行目で， コ?ンドポー

トにレジスタ番号Oを指定しています。次行17行自でコ

マンドポートをBBPEEKOI刻数でリードしています。 B

BPEEKOは.XCの|調数で指定したメモリ帯地をリード

するものです。これより， 16行目でRROレジスタを指・定

リスト2 x6B rcvO 

001: /:I*.I1:::U:本皐 n 怠:l*"t't.a*，，*，*，* ，t:"‘'****"'*''''''*1*.1'&・，*，.
002:* _x68_rcv(} 通信割り込み訟定の彊l日 s 
003:'* ~eturn char， or sts " 
004:t:..*****.UUtt.t:率奪事事奪事奪事**1'*事.....*tl****怠$‘..‘s“I
O05:_x68_rcv() 
006: { 
007: B_BPOKE (0叉e98005r 0χ011 ; 
008・ B_BPOKEI0χe98005，Oxll); 
009: 
010・ B_BPOKE( 0xe88D0i， int_a_sts ); 
011: B_BPOKEI 0又e880C9，int_b_sts ); 
012: SET232CI ー_mode ); 
013: 1 



し， 17行目でこれをリードした形になります。 RROに|到 しとしましょう 。(f lnsideX68000J も ijl:~克するとなお迎

しては表5を参照してください。 解が深まるでしょう)。

17行目は，リ ードした値をOx04て、論理較をとり， D2ビ 結果論ですが，木米の仮想、 ドライブの14f.1発記事を逸脱

ッ卜がONになっているかをチェックしています (Ox04

の2進{直は， 000000100)。もし， ONになっていればSCC

の送信パッファは空を意味 します。したがって送信可能

と見なし，データポー ト (Oxe98007)に送信データを書

き込みます。これにより ，SCCに送信データが転送され

ます。

また， SCCの送信バッファが空でなければ，前回の送

信データはまだ中I~I手に送られていないので，次のノレープ

にはいります。

下支字入力

同様にしてリスト 4にSCC直桜駆動の l文字入力闘数

rs in( )を示します。

この|期数は， rs outOの入力版と思ってください。

SCCより入力したデータを戻り値とします。

まず， 12行目か ら18行日てソレーフ。を構成しています。

ノレープ内部の最初Jの行である13行自で， コマ ンドポー

トにレジ、スタ番号Oを指定しています。次行14行目でコ

マンドポー トをBBPEEKOて‘リードしていますから，
RROを指定， リードしたことになります。

することになったとしても，周辺用LSIの制御方法をち

ょう Eよく紹介できて自分なりに満足しています。これ

を機会に，ノfソコンのハードウェアに読者の方々が興味

をもっていただけることを筆者は願っております。

さて，次回li今回説明できなかったMFPの扱いを解説

していく予定です。そ して，前回のDOSパージョン識
別， そして今回のSCCの高速制御プログラムを仮想ドラ

イブシステムに組み込み，総指したいと思っています。

参考資料

rマイコンヒ.ユータ No2インターフエ スLSIの研究JcQ出版社

rZ80ファミリ・ハンドブック」額田忠之著， cQ出版社

リスト3 rs outO 

001:/"/ 
002 : /~* .a-c. u: ，u: 傘'"玄 *'*il.. .:c *ft* 皐事，，，"***，1:*窓"傘 t *' *t"" t"ε"・..，
003:< _rs_out R-S232Cへ一文字送信 S 

004:. in c 送信文字 s 
005:t return no ， 
006::t:;I:t:n.本tt*tt**傘*tttt事$事傘・・"窓8・."傘事事寧ま事..寧..<<; '.a傘Z定.U:.t:t"奪/
007: rs out( c ) 
008:unsigned char 
009: t 
010: 100g 
011・ int
012: 

1; 
sts; 

013: sts =ー1;
014 : 

0; 

015 : 
016 : 

for( i=0 i<l000000L i++ 1 ( 
B_BPOKE10xe98005， 01; 

FILE 

RROに関しては表 5を参照してくださ L、。
017・
018: 
019 : 

ift B BPEEK10xe980051&0x04 ) I 
B BPOKE10xe98007， 0); 
sts = 0; 

/. 1.文字進出り

020 : 
021 : 
022・
023: 
02-1: returnl sts ); 
025: I 

リスト4 rs inO 

break; 14行自は，リードした値をOx01で論理般をとり， DOビ

ットがオンになっているかをチェックしています (Ox01

の2進値は， 000000001)。もし，オンになっていればSCC

の受信ノfッファには受信データが存在してい るこ tにな
ります。したがって受取可能と見なし，データポー ト(0

X巴98007)より， メモリリ ードを行え1;1:"， SCCより受信デ

ータを受け取ることができます。これをやっているのが

15行目です。

001: /事*t*.t:，*，，-c.ttlt傘..念傘事志家*.t.t**‘本"掌傘奪事事"奪傘..・ 8・.tt** *.'* .. 

次回予告

002:' r._in RS-232C一文字受;~ . 
003:* return char， or sts .. 
004 :事亨$‘，.1:， t.t: 1: t奪'***'*ε"傘.t:tt..怠.t:tn:f"***本tt 'f.' t.a.a: ，.. ，1:τS軍/
005・ rs in{ 1 
006: t 
007: long i; 
008: int sts; 
009・
010: sts = .1; 
011 : 

初めSCCポーリング処理は， lldJけばいいだろうと考え，
説明もなしにプログラムリストだけ掲載すればよいかと

思っていました。結局，今回の記事を読んでもらえれば

わかるとおり ，丹念にレポー トすることになりました。

。12・ for( 1=0 ; i<1000000L i++-) ( 
013: B BPOKE10xe98005， 0); 
014: if( B_BPEEKI0xe980051&Ox01 1 ( 
015・ sts = B_BPEEK(0xe98007); 
016: break; 
017 : 
018 
019 

すべての資料を掲11戒しておくことができなかったのが

心残りですが，必要 卜分な知識を提供できただけで、もよ

02C: r'eturn{ sts ): 
021: ) 

コラム3 消費税導入で技術資料がなくなったわけ

表5に載せたSCCの資料は， 4年ほど前にシ
ャープの液晶事業部(当時のX68000関係のソフ

トハウス窓口，現在は名称が変わっています)

の方からいただいたものの抜粋です。

当時，X680∞における高速デーす転送技術を

確立するために，資料を探し回っていたのを覚

えています。結局， SCC関連の書籍の一覧をシャ

ープの担当の方から事主えていただいたのて'すが，

消費税導入にともなって市場からなくなってお

り結局入手できませんでした。もう，税者の皆

さんはすっかり消費税に慣れて 10年昔日のごと
く感じておられると思います。

さて，なぜ消費税導入がSCCの望書籍と関連が

あるのでしょうか。実は消質税導入後多くの普

絡が市場から消えたのです。これは，讐絡に消

質税を算定した値段をつけねばならなくなった

からです。よく売れている書籍であれば問題は

ないのですが，技術替のように特殊な(市場性

のない)ものでは，消費税に対応した価格への
変更ができず，結局のところ廃版もしくは処分

という形で消えたと聞いています。このような
わけで.今回は少し詳しく SCC関連の資料を掲

載しておきま した (本当は全部掲載したいくら

いです)。

また，シャープの担当者からいただいた資料

は， SCCの技術資料の一部抜粋というものでし

た。オリジナルの出版物のタイトルなどは.恥

ずかしながら不明です。このあたり了承くださ
L、。

PS. 高木さん，お元気ですか 1
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ス-J~ーストリート
ファイタ-ll 2名

X680凹用 5"2HD版 9，800円(税別)

カプコン

今月号からキャラ別紹介が始まったスパEです。
まだ持っていないキミ，これで遅れを取り戻す

のだ |

$ 

愛読者
プレゼント
プレゼントの応募方法

2違法コ吋止啓蒙 n

キャンペーンポスター IU

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご

記入のうえ希望するプレゼント番号をはがき右下

のスペースにひとつ記入してお申し込みください。

締め切りは1995年1月18日の到着分までとします。

当選者の発表は1995年3月号で行います。また雑

誌公正競争規約の定めにより，当選された方はこの

号のほかの懸賞には当選できない場合があります

ので，ご了承ください。日本パーソナルコンビュータ
ソフトウェア協会
合03(3253)9156

パソコン違法コピーをしな

い・あげない・使わない，

というキャッチフレーズで

作られたキャンペーンポス

タ 。千葉麗子ちやんです。

愛読者モニタ
モニタの応募方法

希望するモニタ記号をとじ込みのアンケー卜はがきの左下の

スペースまたは官製はがきに記入してお申し込みください。

応募の際に使用環境について明記する必要はありませんが，

当選された方には，モニタとして使用ののちレポートを提出

していただきます。締め切りは1994年1月18日の到着分まで

とし，当選者の発表は1994年3月号で行います。また，幸信z.

公正競争規約の定めにより，当選された方はこの号のほかの

懸賞には当選できない場合がありますので，ご了承ください。

/1 
電話番号
データベース 1名
「黒船」全国版

CD-ROM)¥& 

62，000円(税別)

エンデパーズ
fi03(3409)3600 

特集41ページで紹介した
CD-ROMです。電話帳八

口一ページに掲載されてい

る約5.000万件のデータを
収録したものです。

112 Oh!X 1995.1. 

MIYA-NET 
特製カレンダー

10名
MIYA-NET 

MIYA-NETより今年も壁働けカ
レンダーをいただきました。絢麗な

色の動物イラストです。

MIYA-NETは.かMUSICをサポー卜している草の根

ネットです。無料のヰ y卜ですが，得られるもの

があったという方には，年間3，000円の寄付をお願

いしています。

アクセスは念日48(650)1234 Tri-P CHXMIYA 

4 ソフトパンク車上カレンダー

20名

ソフトノてンク

静岡
1995年のカレンダ一。今年はロロ
サイズのケース入りです。

11月号プレゼント当選者 I 

圃F-Card V5 for x68k (石川県)111口聡(和歌山県)平野純国スタ
ーラスター (埼玉県)長崎望 (静岡県)那須芳幸 (大阪府)竹内孝雄

固クイーン・オブ・テ'ユエリスト外伝α+ (岩手県)佐藤 学 (埼宝県)半
田将義 (三重県)黒部浩孝 (岐阜県)大塚京苔 (福岡県)多和悶真康国

CD rKALEIDOSCOPEJ (栃木県)大嶋靖浩 (愛知県)武蔵f言行森本 真
固CD周キャリングケース rpAPARAJ (京都府)奥山貴士 (大阪府)溝iXtl
剛 (岡山県)村上晃 (敬称略)

以上の方々が当選しました。商品は順次発送いたしますが，入荷状況など

により遅れる場合もあります。



右の言葉，言葉の夢
[第包囲]

夕、フルクリックのなくなる日

荻窪圭

t!f~;市';lí:話を買った 。 ちょいと必要になったのと， それ

から安かったからだ。本当に安い。ちゃんと身分証明舎

を持っていれば， 14'1し込んだ、その場で(30分くらいかかる

けれども)電話番号ももらえる。加入料は 3万円なにがし

である。電話機は定filliがだいたい 7-8万円である。そ

れが，全音1)込みで，電話機の定仰i以下の値段でJ1lえるの

だ。いまはもっと安くなっているらしい。 もうこれはH寺

仰l状態だ。 f，((~ bが携帯電話を持つi1寺代かもしれない。

だが，通話料は相変わらず，ダイヤノレQ2~lÉみに高い。

6秒101司Tごったかな。8秒10円fごったかな。 このへんは

タイプによっていろいろあるのfごけれEも， これに加え

て，月々の基本料金が4，000円とか7，000円とかかかる。

これは市い。 しかも，通話料はかけた人間が払うのであ

る。当たり前といえば当たり前だが，他人の携帯屯話を

コーノレすると， その人がものすごい';Ii F.~料金をI収られる

のだ。携侍';11話を民{う人間は「どうせ受けるのが小心で

こっちからかけたりしないから， L' L、や」って，目、ってい

る。事実，携帯'il.i:話からかけねばならないことは少ない。

いざ自分が拘ってみると，いろんなことに気がつく 。

たとえば，意外に使えない場所が多い，ってことだ。

「携帯電話お断り」ってl喫茶庖が士替えてきたとかそういう

わけではなし、。地下ではまずダメだ，ってことは承知し

ている。地域である。カノfーしている地域でも場所によ

って，通じやすいところと通じにくいところがある。オ

フィス街や繁華街ではちょっと奥まったところへ行こう

が，建物の中だろうが，たいてい大丈夫だ。余裕で通じ

てくれる。小さな地域差が激しいのだ。聞くところによ

ると， IDOよりDoCoMoのほうがそういうムラは少ない

そうな。悔しいよね。DoCoMoが使える場所でIDOが使

えないとなるとさ。

屯i皮力~)置かないときと，屯む京スイッチをオフにしてい

るtきは同じメッセージが流れる。;[1訪日が入ってないか，

電波が届かない場所lこし、ます，って内容だ。どっちかわ

からないから困る。スイッチ切っていたでしょう，なん

てあとでいわれでもなあ。ちょうど地Fi大に釆っていた

fごけなのに。

2番目には，意外に';IJ:i也がもたな L'，ってこしそり

ゃそうだよな。常に受信状態で'il1i皮を受けているんだか

らさ。たいていのモデノレて、は最も軽量のバ

ッテリが付属してくるが，これがまた， も

たないのTご。 1日もたない。いや，半日も

てばいし、はうなのである。仕方がないから，

Lサイズの大きくて重いバッテリ ーを追加|

で購入する。これなら 1日くらいもつが，

今度は重くてかさばる。困ったものである。

ノート ブックノfソコンと同じゃね。

3若手目は，心臓によくない，ってこと。

当たり前だがところかまわずかかってくる

というのは心臓によくない。 ドキッとする。

電車の中だったりすると，周り の目を気に

したりして。 しかも，携待';u:話を携えて歩

〈入力fどん Eん噌えているために，人混み

でl呼び11:.し音が!鳴ったりすると，みんなrI~I 

分ではないか」って思う 。 ~((~の携帯電話に

着信したのかわからんのだ。先日，恵比寿

のガーデンプレイスへ遊びに行ってみたの



だが，視界の 1:1:1に携帯子電話所有者が6人はいた。カバン

に入れている人も含めるともっといただろう。これ以上

普及したらすごいことになりそうだ。'fT!;に屯訴のベノレが

l鳴り続ける雑踏なのである。これもまた心臓によくない。

電話なんてキライだあ。

4番目は，屯話中I.:J:周りの目が消え去るということ。

他人が街中や電車の中て、携帯手電話使っていると， rあい

つ， こんなところで電言者なんかして， 1応ずかしくないの

か」 と思っていたのfご力士 しゃあないのfご。まず，かか

ってきたf回目を取らないわけにはし、かなし、。取らないと

鳴りっぱなしだし， うるさいからと鳴っている途 "I~でス

イッチを切る1:，かけてきた人に失礼だ。いったん取っ

てしまうと，'i~話に集中しないと，周りの目なんて気に

しているとちゃんと会話できない。}苦lりはうるさいし通

話音質もよくないから。集中すると周りは見えなくなる。

人混みでもかまわずキス してるカップノレと同じなんだろ

うね。 相手に集 "I~ すれば周りなんて E うでもいいの。

携帯ー電話にはいろいろと発見が多くて面白い。

PDAが本当に実用化される頃はどうなっているのか

ねんって，それはそのうち考えよう 。携帯屯諮はPDA

に統合されていくと思つてはいるけEね。

クダフM リツク危うし

携捺電話の話はさておいて，パソコンの話。

ユーザーインタフェイスである。いま， パソコンのユ

ーザ、ーインタフェイスが変わろうとしている。大袈裟だ

けE。

ノfロアノレ卜研究所が開発したウインドウシステムにア

ップノレ社が改良を加え，デスクトップのメタフアー導入

やマウスのボタンを lつにi成らしてポップアップメニュ

ーの代わりにダブルクリックを導入するなどして，現在

のパソコン用ウインドワシステムの基礎が築かれた。

それまではUNIXのGUIを見てもわかるとおり，右ボ

タンでポップアップメニューが当たり前だったのだ。で

も， Macintoshはあえてそれをやらず(実際，初心者に

Windowsをf!l!わせると，マウスにボ、タンが2つある， っ

てことになかなか気づかないのだ)，ワンボタンマワスに

し，プノレダウンメニューとダブルクリックですべてをま

かなおうとした。Windowsも原則としてそれを踏襲して

L、る。

だが，最近， rワンクリック」て、動作するボタンがどん

どん増えているのだ。

ワンクリックで動作するボタンというと，これもまた

アップノレの「ハイノfーカード」が思い起こされるが，あ

んな感じである。

まずは，いろいろなアフ。リケーションにおいて，フ。ノレ

ダウンメニューの代わりに，よくイ史うコマンドをボ、タン

イヒしてパレッ卜に並べた「ツーノレノfレツ卜」や「ツーノレ

ノfー」が流行する。これはワンクリックで作動するボタ

ンだ。

この頃はまだよかった。次の段階は初心者の取り込み

である。パソコンをはじめて使う初心者にとってみれば，

パソコンの世界特有のノレールは少なければ少ないほうが

いい。そのひとつに「ダブルクリック」が挙げられたの

fご。

そもそも， シングノレクリックは「クリックした対象の

選択」であり，ダブルクリックは「クリックした対象の

実行」であった。いわば，「選択」して「実

行」する手間をはぶくために， r選択」した

あtにもっとも頻繁に行われるであろう
「実行」をワンアクションで動作させるショ

ートカットみたいなものfごったのである。

で，実行する以外に選択肢がないのであ

れば， シングノレクリックでそのまま 実行し

てしまってもいし、で1まないか? ってこと

になる。

そういうわけかどういうわりか，各社が

初心者向けと銘打って出してきた?ノレチメ

ディア系パソコンのほとん Eが， シングノレ

クリックでコマンドを実行できるシェノレプ

ログラム(シェノレが不謹慌て、あれば，簡易メ

ニュープログラム)をつけてきているのfご。

ダブルクリック危うし，である。

illustration : Haruhisa Yamada 
そもそも， このシングノレクリックでなん



でも実行できる簡易メニューを標準機械してきたのも，

Macintoshなんfごよね。ノfフォーマシリーズが搭載した

AtEASEが最初なのだ。 98CanBeなんか， Macintoshと

At EASEを意識したってのがアリアリなメニューを載

せてきているほどだ。

確かに，夕、、ブノレクリックは便利な概念であるけれども，

いきなりマウスを撮った人には難しい。でも， 1日使え

ばすぐ党えられる類のものだ。それよりも，惨附しいの

は， シングツレクリックとタ守ブノレクリックのノレーノレなきI毘

在である。

98CanBeの場合，シングノレクリックで起動する98ラン

チってメ ニュープログラムが付属してくる。アイ コンを

クリックすると， それに応じたアプリなり何なりが立ち

上がる。たとえば， そこでコントローノレノfオ、ノレを起草1Jし

てみよう。すると，ウインドウの中に，アイコンが並ぶ。

でも，コン トローノレノ叶、ノレはWindowsのノレーノレてll!1J'、て

いるものfごから， ひとつひとつのアイコンはタ守ブノレクリ

ックしなければならないのである。見た目は98ランチの

アイコンと変わらないのに，である。これは非常に穆陶

しい。

さらに， シングノレクリックで実行するとはどういうこ

tか， というと， rクリックミス」が許されないというこ

tである。間違えてダブルクリックすることは少ないが，

間違えてシングノレクリックしてしまうこと は多い。ちょ

っとマウスポインタがずれた とか， llITl余計に :クリック

したせいで 2回目のクリックが別のアプリを起動して

しまったとか，である。 Windowsのような重い環境だ

と，それが非常に多い。穆陶 しいのである。

ク4本指の世界へ向かうユーザーインタフェイス

しかし，シングノレクリックで動き出すアプリケーショ

ン， というのは，非常にわかりやすい。これなら，マウ

スを初めて持つ人て、もとま Eうこと はない。{i'{fiかにそう

だ。ショ ートカ ッ卜機能をボタンに答IJり当てて 1発で

ことを済ませるのは非常に便利である。

でも，この道はどこまであtくのだろうかと，也うと，ち

ょっと気が滅入る。

ピアノでもキーボーにタイプでもいいけど， 1誌初は誰

もがl本指で鍵盤守口p<。慣れてくると 2本や 3本にな

ったり 1本指でもいろいろと技を駆使できるようにな

るが，ちゃんと 5本の指を駆使するにはそのための訓練

が必要だ。

パソ コンのユーザ、ーインタフェイスもそうで， とうと

うl本指の世界へ降りてきて しま ったのだ。マウスポイ

ンタカ苦手だとして，いままでの各種メ ニューやダブルク

リックぞ駆使して効率的に?ウスを使っていたユーザー

インタフェイスを 3本指・とすると，マワスを持ってボタ

ンをただ押すだけ， というのは l 本指でピアノを ~lìí <の

と同じである。

今後.，こういった 1本十旨インタフェイスは培えていく 。

必ずもっといろんなところへ波及していく 。概念として

は正しいと思う。世の中のあらゆる装置が「ボタン」式

になりつつあるいま，パソコンの@I而がそうなっても不

思W'IiHまない。ターブノレクリックなんてモニタ内イ反想世界で、

のみiiiiじる概念なのだから。惨附しいのはノレーノレなき混

在の過渡期だけかもしれない。

あとは，恥'IacOSやWindowsからタ守ブノレクリックがい

つ消えるか，ってところへいくのfごい。いつしか，タ守ブ

ノレクリックも伝説の技となってしまうのだ。わははは。

普遍的な技はないのである。

クもうひとつの流行「ドラッグ&ドロップJ

シングノレクリックのボ、タン形式と並んで， もうひとつ

j走行しつつあるのが「ドラック、、&ドロッフ。」である。な

んでもかんで、もドラッグ&ドロップできるシーンにして

しまおうという動きだ。アイ コンの ドラ ッグ&ドロップ

から始まり，アプリ内で選択した文字列やグラフィック

をドラッグ&ドロップできるようになり，アプリ内のJJIJ

ドキュメン ト聞でもできるようになり， 月IJアプリ問でも

できるようになりつつある。Macintoshもドラッグ&ド

ロップ機能拡張でもって， それに対応したアプリなら，

なんでもかんでもドラック守&ド ロップできるようになら

んとしている。たとえば，文書の一昔11をデスクトップ上

にドラッグ&ドロップすると， その一部だけをファイノレ

にして保存してしまう。逆に，デスクトップにあるファ

イノレをアプリケーションのドキュメン卜にドラッグ&ド

ロップすると， そのファイノレが挿入されるという技もあ

る(そういえば， SX-WINDOWもそう fごな)。

将来，ダブルクリックが廃れていくとしても，それは

ドラッグ&ドロップで1f1iおう tいう流れになると思う。

ドラ ッグ&ドロ ップは，感覚的ではあるけれども，慣れ

るまでやはイ史いこなしにくいJ主fご。 それカfちょっとひっか

かるが，みなさん，よいマウスを使いましょう，ってこ

とで， とりあえずお茶を濁すことになるのかもしれない。

それが具体的に， どんな世界になるのか。今度考えよう

(こればっか)。最近，パソコンなんて全然知らないOLが

初めて一体型パソコンを触る，っていう， とある雑誌の

企画に参加したおかげで，機械慣れしていない人がEん

なオペレーションをするか，つてのを目の当たりにした

からね。一筋制ではいかないことがよくわかったのだ。



×回目DDXVIを32ピット化するアクセラレ

ータです。 33MHzのクロックでローカル

円AM対応ですから，ピークスピードは

XB803D以上になる可能性もあります。

-Xellent30はX68000XV1専用のアクセラ

レータです。要するに本体のCPUを引っ こ

抜いて代わりにアクセラレータボードをつ

けます。すると，ボード上の68030がCPUと

して使えるようになります。恭本的な考え

プ'.nま本誌で石七氏の作成しているものとだ
いたい同じですが，68000モードとソフトウ

ェアで切り換えができたり， 256Kバイ トの

ローカノレRAMを装備していたりと，製品

tしての完成度はかなり高くなっていると
いえるでしょう。

ボード上に搭載されているCPUはX680

30がイ変っているの t同じく 680EC030
(40MHz版)です。ただし68EC030用のソケ

ットが採用されていますので，68030に載せ

換えるということはできません。

本体のクロックを倍化しているので，

16.6MHzl侍にCPUクロックは33MHz;f目当

となります。68882コプロセッサには別系統

で33MHzが供給されています。t'1'に明言は

されていませんが，クロックアップ11寺には

CPUのみ本体のCPUクロックの 2倍て到J

作し， FPUIJ.常に33MHzで、動作すること

になります。

付属ソフ トにはj出到']1時にどち らのCPU

モードを{刻=FJするかという切り換えプログ

ラム (SRAMに常駐)とそのメンテナンス

Xellent30 (製品版とは少し異なります)

116 Oh!X 1995.1 

新製昆紹介

Xellent30 
Kioi Makoto紀尾井誠

プログラムがあります。それだけあれば，

あとはHuman68kver.3. 0が必要な処理を

すべて行ってくれます。

使用する場合は，まずHuman68kver. 

3.0のシステムディスクは必ず用意します。

それにはCACHE.Xが入っていますので¥

通常使用時には忘れずにCACI-IEONに設

定しておきます。また，せっかく FPUっき

なのですからFLOAT4.Xも組み込んでお

くとよいでしょう 。

ツーノレな Eのソフ トではX68030で動作

するのと同等のものがそのまま動きます。

アクセラレータ上で動作するゲームIJ:

I-Iuman68k ver.3. 0以降を使用したものに

限られます(またはHuman68kをイ史用して

いないもの)。まあ，それ以前のものは従来

のモードで動かせばよいのですから，まっ

たく問題ないでしょう。

X68030~サ応のゲ、ー ムなら 68030モードで

も7包動てやきます。スーノfース トリート フア

イターIIなどのCPUを区別してい るもので

は当書!~68030 として認識されます。 FLO

AT4.XやREND030.X， XL/lmage030 

専用版のような68030i:.コプロセッサを必

要とするものも 問題なく動作します。

・ ローカルRAMについて ・
SRAMといってもノfッテリーノfックア

ップされているわけではありません。あく

までも高速なRAMとして使われているだ

けです。

このSRAMはメモリエリアの最後部

(VRAMの直前)にマッピングされており，

特殊な方法でプログラムやデータを読み込

むことになります。

ただし，容誌が256Kバイトとなっていま

すから，なんて、もかんでもここに読み込ん

で実行するわけにはいきません。また，こ

のエリアにはDMAの効力が及びませんの

で¥実行するプログラムの選び方にも制限

が出てきます。いずれにせよ特殊な方法で

しかプログラム守読み込めませんので¥現

状では将来の拡張用と忠、っておいたほうが

いいかもしれません。場合によっては10CS

ROMをここにコピーしてノfヅチ当てを行

うこと になります(なんかもったいない)。

本体に12Mバイトメモリプル実装したと

きにはアドレスが重なる ことになりますが，

この場合は通常のRAMがマスクされます。

a どの程度速くなるのか . 

ということで，核心にいきたいと思いま

す。はっきりいってイ音クロックて"32ピット

とはいっても ，キャッシユカ苦労jいていない

ときには通 ;~if; の X68000XV1 よりもわずか

に遅くなります。パス 11I高やメモリのウェイ

卜が入ることなどを考えると，まあしかた

ないかなというところですが，石上版では

「ちょっと速い」くらいにまで1ま持っていっ

てるので， もうひとがんばりほしかったと

ころではあります。

図1は，お馴染みstanfordべ、ンチマーク

の結果です (XCver.2. 0， FLOA T2使用)。

intて'10M1-1z機の3.54倍，floatで2.45倍の

速度になります。まあ， X68000XV1を10

MHzて、使っている人はいないでしょうか

ら， 16MHz比だと intて'1.961音， floatで1.38

倍となります。

ざっと見て，千年通のi寅tJ:などをやらせた
と言はXVIの21帝程度の速度になります。

ローカノレRAMですからCPUとは32ピッ 匝nm表示などの1/0処理が入ってくるとま
卜のパス|陥で桜紙され，こういったアクセ た追ったことになりますが，だいたいXV1

ラレータで致命的になるパスサイジングの とX68030の1:1"1日l的な速度です。

ロスがまったくなくなります。さらに X68000XV1の:iiil治の使用状態てノfワ-

SRAMですからノーウェイト動作が期待 不足が感じられる局而はそう多くないでし

できます。事実，このSRAM上にプログラ ょう。パワーを使う事態，すなわち大規模

ムを置いて実行すればアクセラレータが本 なプログラムのコンパイルやTeXの作業，

来持っている速度(68030，33MI-Iz)でプロ LI-IAの圧縮- こういった作業ではアク

グラムが処理IIされます。これはX68030より セラレータはフルにその実力を発振します。

も速いモードです。 それ以外てやパワーの足りないところとい



えば，やはり SX-WINDOW関係でしょう。

さっそく SX-WINDOWを立ち上けてみま

しょう。見た目にはそれほど速くなった感

じはありませんが・・・・・・。これはVRAMへの

アクセスはほとんど高速化きれないことが

原因でしょう。しかし， 内部処理II自体は峰

〈なっているはずです。

tりあえずSX-WINDOWJ二て.の画而書

き換えの速度ぞ評価するためSX-BASIC

でベンチマークテストプログラムをイ乍成し

ました。これは一定回数のパターン表示を

繰り返したときのH寺問を計るものです(リ

スト 1)。なお， SUZUME.PT4は1994年3月

号に掲載されたものを使用します。

結果は以下のとおり(単位は1/100秒)。

X68000XVI 16MHz 9774 

Xellent30 33MHz 5885 

X68030 25MHz 3871 

VRAMのアクセスに一定の負荷がかか

るので目に見えて速くなるこ tはなくても，
重ねあわせ処窃!なEの負荷が高いところ

(このテストのような)ではそれなりに威力

を発揮しそうです。SX-WINDOWの場合，

「速くなる」というより「重くならない」と

いった感じでしょうか。

そのほか， PCM8てやフノレPCMの[1J1を演奏

していても通常のX68000XVIより速い状

態を維持できます(データの程度にもよる)。

箇 他機種への対応 聞

今回の製品がX68000XVI専用というの

は，主に基板形状の問題によるもので， 10 

アップ改造はおすすめはしませんが，現時

点て'24MHzにしている人はクロックタ守ウ

ンの準備をしたほうがいいかもしれません。

• 問題点 聞

CPUが68030化することと，高速化する

ことでいくつかの/iiIJ，国点が挙がってきます。

だいたいCPUのクロヅクアップと同じ条

件ですので， それと同じような障害が発生

することが予想、されます。

よく知られているものに屯源OF日l寺に

FDのイジェクトヵfて、きなくなるといった

ものがあります(イジ、エク卜が完了する前

に屯源が落ちる)。 これについてはIOCS

ROMにパッチを当てて対処することは不

可fiEではあ りません。
ソフ トウェアの互換性を見てみましょう。

X68030で支障のあるソフ トの大半はXel

l巴nt30て、、も支障があります。すでに多くの

ツーノレがX68030に対応しているので，現在

使用 "I~の環境をそのまま移しでも 問題が現

れることは少ないと思われます。編集室てい

使ってみた限りでは， Xellent30のみで問題

になるソフトというのはありませんでした。

X68030導入への注なと同じものにはな

りますが，念のため，考えられる問題点を

挙げてみましょう 。

68030CPUにはキャッシュがありますの

で自己書き換えするプログラムでは動作が

おかしくなることがあります。代表的なと

ころではLZXで圧縮されたツールなどが

動作しないことがあります。

I¥1Hz機についても機種ごとに別基板のか ラスターコピーがこけてスクローノレする

たちで対応していく予定があるようです と画面にゴミが残ったりするのはCPUが

(ただし， CPU直付けのX68000Compactに 高速すぎるのが原因です。適当な対処をし

ついては対応は不可能)0X68000は外見的 ていないツールではi!!I1而が壊れてしまいま

にはほとんど変化のないデザ、インでしたが， す (X68030で動けばほぼ大丈夫)。

内部配置は機種ごとにまるで、違っていまし 話ではSxSIて、フォーマットされたハー

たからどうしても共1丞イヒは難しいようてやす ドディスクをアクセスするときに1::1題があ
(仮に全機種で共通の基板にするとすると， るというこ tですが，すでに対応パッチプ
l-I.A.R.Pくらいの大きさに収める必要があ ログラムも作成されています。

ります)。さらに，初代機の場合は対応て、、き こういったもの以外の，プログラムの実

ないか，対応てきたとしても，おそらく拡 行などの本質的な動作については特に問題

張スロットが1111i1使えないという状況にな がありません。日頃から，使用するシステ

るはずです。 ムはで、きるだけ新しいノfージョンのものを

さらに， i来詞;はさ~1.ていまぜんカヘ CPU tíÌíï えるということに泊三72; し てい~1. li liiHm は

にはわざわざ40MI-Izのものが使用されて 7包こらないで.しよう 。

いますのでfごいたい本体のCPUクロック ハード的な問題点は，基板取り付けの安

て、20MHz程度までは動作するようです。24 定性だりでしょう 。アクセラレータの基板

MHz になるとCPUより先に周辺回路がこ はCPUソケットでのみ固定されています。

けます。クロックアップ実験は今回行いま ですから，アクセラレータを装着したまま

せんでしたが，経験的にいって，XVIの場 持ち迩んだりしたときに大きな振動が加わ

合はクロックに正比例 してパフォ ーマンス ると核触不良になる可能性もあります。す

が上がる t思ってよいでしょう 。クロック る人はいないと思いますが，本体を縦向き

に置いたりするのもおすすめで言ません。

普通に設置して使っている分にははずれ

るようなこと はありません。長時間の連続

運転でも安定して動いています。

• 最後に • 
1illi格は59，800円 (郡山11) ということで，

まあまあのコストノfフォーマンスfごと評仰li

できます。庖頭1ilfi格ではもう少し安くなる

ことも考えられますので，かなりおすすめ

のボードといってもいいでしょう。

そして，なによりうれしいのは， どうも

最近ハードウェア|刻係の新製品は遅れがち

になることが多いのですが， Xellent30につ

いては12月末あたりにはすんなり出てきそ

うだということです。

きて，ここまで読んでf10MHz機種に桜

続することは不可能なのか?J という疑問

を抱いた人もいるかと思います。東京シス

テムリサーチで、X68000EXPERTのメイン

基板を取りwし， ~!I，r;}:mやり装着したところ

動作が確認されたようです。 この場合は20

MHz重j}作になります(本体の 2倍)。 しか

し， ちゃんとした対応、)仮が出てくるはずな

ので、iF1まったことはしないで、く 1ごさいね。

Xellent30 59，800円 (税別)

東京システムリサーチ 窓口425(28)1824

図1stanfordベンチマークの結果

int 

口float

X68000 X68000XVI Xellent30 X6B030 

リスト1

~~'jndow Size 1600，300).O.O，O，graphic test 
int もill，w
di () 
t im=A_l ine (&hB0af) 
repen t. 
BilmupJ .move=w，56，O，0 
w::I~+3 

unt且] u>400 
? A_linc(l.ir.hnOafl-tim 
ei () 
end 
... 1 I Tex: t 1 (0 ，" I 592 I 296) 10，0 t 0，0，3 J 0 10，1， 
func Textl_Click() 
~nd func 
'y 8， Bitmnpl (0，56，356，1841，0，0 I 0， 0， 9uzume. ptA 
funq Bitmapl_Cliok( 1 
endfunc 
'Y8，Bi.lmnp2 (50，56，356，18111，O，O，O，O，suzume.pt.'l 
flJnc sitmap2_Click{) 
end fun。
~ 8， Rllmnp3 (100，56，356，184) ，0 I 0 ，0 ，0，suzume. pLI' 
func Bit.mnp3_C1ickC 1 
end fUllc 
'YA，Bitmnp4 (150，56，356，l!iも I，O，O，O，O，Buzume.pt4
func Bi tmnp4_Click ( I 
endfunc 
v凶，Bitmap5 (200，56，356，184) ，O，O，0.0，suzume.pt4 
func sitmap5_Click ( 1 
endfunc 
T 8， Bitmap6 (250，56，356，18'1) ，0，0，0，0， suzume. pt4 
func DitmnpG_Click() 
endfuna 
T 8， 8i lmsp7 (300，56 t 356， 1 8~) ，0，0，0， s，5uzume.pl.j 
func 自itmap7_Cl ick ( ) 
endfunc 
~ 8， Bitmap8 (350，56，356 I 18~ 1 ，s ，0 ，O，O.9uzume .pt.J 
funo Bitrnop8_Click( 1 
end func 
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〈対応機種一覧〉・MZ-80K/C/700/ 1500・MZ-80B/ 
2000. MZ-2500/2861・XI・X1 turbo/Z・PC皿 8001/
8801/88. SMC-777/C・PASOPIA/5・PASOPIA/7・
FM寸/77/AV・MSX/2/2+/turboR.  PC-286/386/486/ 
9801/98/9821 • X 68000/X 68030 
掲織されたプログラムの利用には4!-機穂用のS-OS

"SWORD'・システムが!必要です。

1111111111111111111111111ついに本編なし111111111111111111111111

以前から もがき続けてきた全機種共通シ

ステム。今回， ついに本編なしのTHESEN 

TlNELのみとなってしまいました。

いままで，なんとか毎号掲載することを

目指してきましたが， rシューテイングゲー

ム作成法」の上杉氏が行方不明となり，原

稿の依頼が不可能となって，ネタ切れとな

ってしま ったので、す。

Oh!X編集部てやS-OSを1aっている，また

わかるスタッフもおらず，投稿作品もなし，

現実問題として 「ない中lliは振れない」状態

です。

毎月， THE SENTINELを楽しみにし

m;J“f:i'i'L.]=I..~[.I.)~化収録予定リスト

主蒲 マシン語
叩 041部 TANGERINE

録 。62部 シミュレーシヨンウォーゲームWALRUS
X61部:デパッキングツールTRADE 082部:πc周パズルゲームTICBAN

4 
086部:TII用パズルゲームPUSHBON! x74部:ソースジェネレータSOURCERY

077部:高速エディタアセンブラREDA 088部:SLANG用ゲームWORMKUN 

093部ーリロケータブルフォーマットの取り決め 、 094部:STACK用ゲームSQUASH

096部:リロケータブルアセンブラWZD tt 0103部ダイスゲームKISMET
090部:超多機能アセンブラOHM-Z80 ~I 0104部:アクションゲームMUDBALLN' 

097部:リン力WLK 111 0113部:MORTAL 

099部:ライブラリアンWLB x 115部:LlNER 

手 インタプリタ蜜語
0116部:シミュレーシヨンゲームPOLANYI

x 117部;カードゲームKLONDIKE

028部:FuzzyBASIC 0125部:SL王ND回 HUL

085部.小型インタプリタ言語TII 0129部 BLACKJACK 

092部:インタプリタ言語STACK 0133部 REVERSI

電 コンパイラ言語
0135部 7並べ

0151部 B-GAL町S2

044部:F uzzyBASICコンJ~イフ
開発ツール

060部構造型コンパイラ言語SLANG

081部;超小型コンパイラTIC 035部:MAαNTO-C 
|号 089部:超小型コンパイラ廿C++ X37部.テキアベ作成ツーJレCONTEX
0106部.実数型コンパイラREAL 048部 漢字出力パッケージJACKWRITE 

エディタ
078部 Z80;手動小数点演算ノfッケージSOROBAN

079部:SLANG用実数演算ライブラリ
069部.超小型エディタTED-750 0110部:SLANG周NEWファイル入出力ライブラリ

ゲーム 0119部:COMMAND.OBJ 

0123部:グラフィックライブラリGRAPH.UB

036部.アドベンチャーゲームMARMALADE も 0124部ーO-EDIT&MODCNV

‘ X40部:INVA使ヨ'?GAME 負。 0145昔日:YGCS verO. 30 

ていたfごいている方には申しわけありませ

んが，このような事態に至ってしまいまし

た。

しかし，いい作品が投稿されれば，掲載

するというこれまでのスタイルは変わり ま

せん。ただ，掲載できる作品がない場合に

は，このよう にTI-IESENTINELのみと

なることをご了承ください。

もちろんらOSへの投稿募集は継続しま

すし，いい投稿作品はどし掲載します。要

するに，掲載するペースが落ちるだけです。

もしも現在，投稿を目的に作品を制作さ

れている人がいま したら，あきらめずに制

作を続けてください。

ページは少なくな っても，このTHE

SENTINELのコーナーが消滅することは

ありません，念のため。

IIIIIIIIIIIIIMOOK化はどうなる? IIIIIIIIIIIII

本編がなくなってしまれそうなると気

になるのがS-OS“SWORD"MOOK化計

i!!il。まさか，本編のオ、タ切れをいいことに

自然消滅を計る気てやは? と考える人がい

るかもしれませんが， そんなことはありま

せん(もしもそんなことをした

ら，編集部に爆弾を仕掛け られ

そう)。

せっかく， フリ ーソフトイヒに

多数の読者の協力をいただき，

マニュアノレまで打ち込んでもら

ったのですから，皆さんの努力

を無にするわけにはいきません。

マニュアノレのほうは順調に返送

されてきているので¥少しl時間

はかかると思いますが，順次ま

とめていきたいt思っています。

それから，締め切りを過ぎて

協力スタッフに応募していただ

いたブ1もちゃんと，スタ ッフと

して登録はされていますので安

心してください。一応，第 1段

階の発注が終わっただけですの

で二 また新たにマニュアル{乍成

の必要ができた場合には優先的

に連絡致します。

以上のリストはジャンルごとに介けて rフリー許可 掲載部・アプリケーシヨン名」の順に構成してあります。

もしも， 気長に待つのが嫌な

のであれば，アンケー トハJゲキ

にその旨ご記入のうえ返送 して

118 Oh!X 1995.1 



(t.ごさい。

1111111111フリーソフト化ありがとう111111111111

次に，新たにフリーソフ トとして協力し

ていただいたものを発表 します。

まず，個性的で、コ ンパク 卜な言語を発表

してくれた平井真二氏です。

第81音11超小型コ ンパイラTTC

第85部 小型インタプリタ言語TTI

第891m 超小型コ ンパイラTTC++

第四部 インタプリタ言語STACK

どれも，ちょっと したツーノレ作 りに威力

を発揮する言語たちです。平井さん，ご協

力感謝します。

次に，片岡正博氏てやす。いままで発表 し

たゲーム 3本の， フリーソフ ト化に協力し

ていただきま した。

第36部 アドベンチャーゲーム

MARMALADE 

第41部 TANGERINE

なんだか，すごそ

うな内容のハガキ。

担当者 としては，ぜ

ひともち訓勿を見たい

ですね。それに 「夕、、

メですか?J なんて

消極的な態度はいけ

ません。 I~I イ言をもっ

て投稿してみてくだ

さい。

そ し て，POLY. 

KITも気になると

こ ろ。黒木さん，

GRAPH.LIBの来Jr XI用不律発性外部メモリ

ノfージョンとともに期待 して待っています。

11111111川11111111111111ちょっと宣伝1111111111111111111111111111

ここで，S-OSユーザーズクラブから怪

しげな包みが届きま した。なになに・・・…中

身は， X1用不揮発性外部メ モリ? 一緒に

活動自f本，個人サークノレのほうが，活発的

な重)Jきを見せています。

そこで¥ これからのTHESENTINEL 

てでは，現在S-OS，Z80で活動を行っている

サークノレか らの情報を積極的に掲jl設します。

会員募集でもかまいませんし， rこんな

ものイ乍っ てみたんで、すけど， THESENTI 

第62部 シミューレーションウォーゲーム 送られてきたボードを見ると，なかなかし NELて紹介してもらえませんか?Jなどあ

WALRUS っかり した{乍り 。せsひ， 0h!Xで紹介して広 りましたらどんどん，投手寓してみてくださ

片岡氏はOh!Xを卒業して しまったとい

うことですが，これらの投稿作品が掲載さ

れたことが自信 となり， とあるソフ トハウ

スで元気に働いてい るそうです。ちょっ と

寂しい気も しますが， がんばって いいゲー

ムを作ってくださいね。

最後はS-osユーザーズクラブで¥現在
もガシガシ活動を続けている黒木淳一氏。

彼が発表した，

第123部 グラフィックラ イブラ リ

GRAPH.LIB 

第124昔[1O-EDIT&MODCNV 

以上のアプリケーションを コピーフリーと

していた?ごきました。

「現在，第 7回CGAコンテス トに向けてS-

KALGo SYSTEMを開発中です。さらに

GRAPH.LIB，O-EDIT，MODCNVが大き

(パワーアップする予定です。あ と今年中

にとりあえず，新マニュアノレを完成させる

つもりで、すカ七夕守メてやすか ? あ，それか

らLoversの奥野さんが， GRAPH.LIBのポ

リゴン部だけをパワ ーアップ したPOLY.

KIT を市iJ{~三 し ているので、すがすご いです

よ。あのスタークノレーザ、ーが動き (しかも

クレイジーシェーデイングで)，そのうえ と

ても速いで、す」

< X1ユーザーに見てもらいた1:.，、 L、うこ

となので，ここに紹介します。

5-05ユーザーズクラブでは，オリジナ

ル rX1用不揮発性外部メモリキット」の配

布を行います。特徴は以下のとおり。

1 ) 純正EMM上位コ ンパチ

2) X1の電源を切っても内容は消えない

3) EMMからのIPしが可能

4) 容量1Mバイトまで増設可

配布価格は，基板のみが5，800円，基板+

パーツ (RAM512Kバイト)が18，叩O円で

す。入手希望の方は，住所，氏名，と必要

セットを明記のうえ， 80円切手を同封して

下記までご連絡ください。折り返し，案内

状を送付します。ただし，希望者が20名に

満たない場合は，配布できませんのでご了

承ください。

干536 大阪府大阪市城東区鴨野東1-13-18

森 喜一郎

現役て"'X1をイ史いこな している人て¥興味

のある方は問い合わせてみては?

11111111川111111111118-08の舎後1111111111111111111111111

結構，つら い状況になってしまった全機

種共通システム。はっき りいって， S-OSの

い。今回のS-OSユーザーズクラブのよう

な，ハードを配布 したい， というようなも

のも考応、し ます。

つま り， THE SENTINELぞZ80ユーザ、

ーのための交流の場として開放します。

Z80をまだ現役で使っている方li，ぜひ，開

放されたTHESENTINELを活用してく

ださいo t交干高をお待ちしています。

1994・インデックス

.94年1月号
第139部 S-OSで学ぷZ80マシン語講座(2)

.94年2月号

第14日部 YGCSver.0.20ユーザーズマニュアlレ
第141部 S-OSで学ぶZ80マシン語講座(3)

.94年3月号
第142部 s-OSで学ぶZ80マγン語講座(4)

.94年4月号
第143部 S-OSて・学ぶZ80マンン語講座(5)

.94年5月号

第144部 S-OSて・学ぶZ80マシン語講座(6)

.94年6月号
第145部 YGCSver.O. 30 ・94年7月号
第146部 シューテイングゲーム作成講座(1)
圃例年B月号

第147部 シュ ティングゲーム作成講座(2)・94年9月号
第148部 怪しいZ80の使い方(テクニック締
.例年1日月号

第149部 怪しいZ80の使い方(未定義命令編
第150部 シューティングゲーム作成講座(3)・94年11月号
第151部 B-GAぼ TS2

.例年12月号
第152部 シューテイングゲーム作成講座(4)
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rマルチメディア」という言葉の奥に
「万能=役立だずJ

まずはマノレチメディアという言葉です。

いろいろな場面で使われます。いろいろな

意味があるのでしょう。言葉の定義からい

えば復数のメディア(~具体)ということで終

わってしまうので引しょうが， それfごけでは

終わらないところがこの世の中です。

「複数の」メテ川アとわざわざ表現する場

合に隠れている気持ちは「単数ではないん

だエラいんだぞ」ということです。いうま

でもなく，従来はひとつのメディアだった

のだけれども，今度はそういう制限がなく

なって複数のメディアが使えますよという

ことですね。

しかし"7ノレチメディアという 言葉にノf

ラ色のイメ ージをもたせて使われている場

而でちょっと気仁なってしまうのは，複数

にすれば本当によいのかということです。

むろん，原理的にはマノレチはそノ/シングノレ

を含んだ概念ですからマルチがいいのに決

まっているという理屈も成り立ちますが，

そう簡単には割り切れません。

そもそも，メディアというものは人間に

とって総体としてはマルチて、あるのが自然

であるという前提があります。人間の五感

は統合化されて使われるのが本来の姿であ

るということです。だから，あらためて 1

つが2つや 3つになったからといって，マ

ノレチというほどのことがあるのかというこ

となのてーす。

そして，モノ/シングルにわざわざ限定し

ている環境にも，それなりのきっちりとし

た意義が見出せる場合もあるのではないか

と思ってしまうのです。単に~\(F，思想にメデ

ィアの本数をいくつか増やすのではむしろ

逆効果となる場合があるのではないかと感

じます。

基本的には， どんな場商でもなにかする

ときにメテ1アは多しまた複合イヒ/統合化

されていたほうが，情報伝達の効率から考

えてもベターだというのは正しいでしょう。

しかし，そのときの状況において， もっと

も適したメディアというものがあります。

120 Oh!X 1995.1 

そして， そのまわりを布H助するメデタィア1洋

が柔軟に構造を変えてくれるようなもので

ないと， r万能=役立たず」という相変わら

ずの等式の具体例をまたひとつ増やしてし

まうので1まないかと思うのです。

l How∞m附 rsWorl<s I 
rHow Computers WorksJ 1: L、うMacintosh

用のCD-ROMが，きわめてマイナーな雑誌

のプレゼントに当たって送られてきました。

このソフトは計算機がどういうふうに動く

のかという原理をハードウェア而を中心に

学習するものです。かな り期待をこめて実

行したのですが，結果からいうと， それほ

ど期待に沿うものではありませんでした。

計算機を構成する各要素について音戸や

文字によって順番に筋道だてて詳しく説明

してくれます。それなりにためになるもの

なのでしょを。ただ，基本的には，動かな

い写真がポンとJ]!!I面に出ていて， それに対

する説明が音声で統く というパターンで，

もう少し気がきいてもいいんじゃないのと

!惑じます。

マンツーマンで人からなにかを習うとし

ましょう。その場合，写真 l枚を出して長々

と一本調子で説明しませんよね。相手の理

解度に応じて話すスピー ドを変えた り， ~[i 

をはしょったりしますね。

そういった学習者に対するアダプティブ

な(適応性のある)ところがこのシステムに

は欠けているのです。ア夕、プティブになる

には当然インタラクティブ(対話的)である

ことが必要条件です。学習者の状態をきめ

細かにつかむには，学習レベノレに関するデ

ータを適宜収集しなければならないからで

す。

人が人に教える場合のコミュニケーショ

ンは，いちいちオ、ーミンク、するまで、もなく

マノレチメディアです。手取り足取り，雰囲

気，戸，図解，身振りな Eで正確に相手の

状態を察知したり教えたりすることができ

るからです。

コンピュータは，本のように文字だけで

なく，画像や音声，~~，力，あるいは?ウスや

キーボードによる入力が加わったのですか

ら，それなりにマルチメディアと呼べなく

もないでしょう。しかし，本来の人対人の

マルチメテ川アに比べたら相変わらずメテー

ィア的に大きな制限がlJDわっているい、う

事実にあまり変化はありません。メテYア

の数というよりはもっと本質的なアタ守プテ

ィブとかインタラクティブな問題であると

もいえますが。

たまたまある雑誌にこのソフトが紹介さ

れているのを目にしました。そのページに

「マルチメディアの世界」と堂々と銘打たれ

ているのを見ると rやっぱりちょっと違う

んじゃないじという気持ちになってしま

います。あるいは，書いた人はどこを見渡

しでもパラ色に見えるさ;させな生き物なので、

しょうか?

戸メリ力の陰謀説

研究開発の現場だけでなく，こいつはお

金のなる木になりそうだと思う人々がいろ

いろなところで「マルチメデPィア」をキー

ワードとして，なんやかやと煽りたててい

ます。本屋にもマルチメディア関連の本は

山積みて、す。

ときどきパラノfラとそのような本をめく

ってみるのですが，なぜか，いまいちその

実態をつかんだという 気になることができ

ません。手放して絶焚しているようなタイ

プの本(こういうタイプの本がほとんどで

すが)の場合は特にそうです。

ひとつだけとびっきり強烈な文章を発見

しました。工業デザ、イ ナーの川崎和男氏の

エッセイ(参考文献 1)です。 そのなかでは

マルチメディア本をJ(lI祭りに上げ， 「マルチ

メディア」ブームのE制象を暴いています。

マルチメテYア本ては，企業の再活性化

として， リエンジニアリング¥ リコンスト

ラクチャリンク二 リス トラクチャリンクeの

3つをまず挙げるのだ、そうです。そして，

川崎氏はこの 3つの「リ」で始まる言葉を

使った(やや苦 しし、)だじゃれで次のように

有111檎します。

会社のマノレチメディア事業化のなかで¥



r ~ス」のようにおとなしくするか強気の

「トラ」になって知ったかぶりをしなけれ

ば，会社に「リ エン」と 「リコン」を迫ら

れるのだと?ノレチメディア本の著者は読者

を物迫しているのだと。

そして， イ諸けているのは，マルチメディ

アの木を書き，講演をし，企業でコンサル

タントをしている連中だと書いています。

また，マノレチタレン 卜っぽい人が，マルチ

メデ、イアという言葉を通して本というメデ

ィアで儲けているのだとも書いています。

そして， ) 11 111奇氏のエッセイはクライマッ

クスに達します。「もっと赤裸々にいってお

かねばならない。マノレチメディアは米国の

仕組んだマルチ商法だム

マルチメディアという言葉が指す|時代の

流れ自体は川崎氏 も認めています。ただ，

マルチメディアという言葉はイaわずに 「メ
デ、ィア ・インテグレーション」 という言葉

に置き換えて使っているのだそうです。メ

ディア統合のほうがより積極的な意味合い

があるのは雌かなことですね。

I )Jンづラ同習さった'? I 
マノレチメディア，マノレチメディア と最近

特に騒がしいのでこの言葉も最近作 られた

のかな(といっても10年 くやら い前からは耳

にしてましたが)?と思っていま したが，そ

れは間違いで， IlIl僕が生まれたころのi5

L、言葉なのです(参考文献2)。

1962年ごろから，サンフランシスコ州立

大学などで行われていたサイケデリック・

イベン 卜，要するにスライドショ ーやライ

トショーをロックのライブ演奏と組み合わ

せたものをマルチメディア と呼ぶようにな

ったのです。最も古い使用例はヒツピ一文

化誌「サンフランシスコ ・オラクノレ」のサ

イケデリックイベントに|到する記事だそう

です。

1965年に刊行開始された 「プレンティ

ス・ホーノレ音楽史シリ ーズ」のなかでソー

ズマンは次のようにマルチメディアを定義

しています。「マノレチメディアとは，多llli多

様な表現メディアを融合させ，さらにテク

ノロジ-~駆使した， 一種の環境芸術を指

す」。

いまでは完全に技術用語のようになって

いるマルチメディアはもともとは前衛的で

対抗文化(カウンターカルチャー)的な言葉

fごったというのですから驚きです。要する

に，ポップアーテイス 卜のアンデFイ ・ウォ

ーホノレと ロックグループのウ、、エノレベット・

アンダーグラウンドが行ったEPI1:.呼ばれ
るショ ーこそ，マノレチメディアfごったので

すね。海賊版ビデオをもっているので今度

もう一度見てみましょう(熱中 した時期が

あったのです)。

やっぱりアップルが

そのような言葉がなぜ技術用語となって

いったか? そこにアップノレがからみます。

アッフ。ノレ社はー|止を)乱脈 したMITのメデ、

イアラボに対抗して，マノレチメディアラボ、

なる研究T'frを1984"'1三にっくりました。そし

て，マイクロソフ トがオペレーテインクマシ

ステムの拡張規格をマルチメディアエクス

テンションと命名して， 言葉が定析したと

のことでやす。

ヒッピー上がりのサイケな若者がつくっ

たアッフ。ノレネiが「マルチメディア」という

言葉をイ決ったのが立区|的だったのはたぶん

Arita T~く[3~有田隆也 | 

間違いないでしょう。反体制， ドラッグ，

LSD，反戦平和，ヒッピー という流れを少

なくとも精神的には(初期の)アップノレ社が

引き継いて台いたことは事実ですから。

そう いうわりで，マルチメディアという

言葉には，カウンターカノレチャ一的な意味

合いが濃厚に合まれていたわけで，現在で

もアメリカではその言葉のそのような背対

はQ;、識され続けているというのです。まっ

たくな外なことですね，こ れはo

lインターネットとマjげメティ)J I 
インターオ、ッ トtいう 言葉が登場します。

これはマルチメディアとは遠い，現に存在

する国際的なオ、ッ トワークを表す悶有名詞

ですから，使う人によって定義がパラパラ

で混乱するような ことはありません。

そして，実際われわれの生i舌を大きく変

革しようとする気配があります。アメリカ

ではすでに「なんでもかんでもインターオ、

ツ卜につなごう 」状態のようです。

たとえば，あのミック・ジャガーが前か

らオ、ットワークに入れ込んでいるのは有名

ですが，なんとロ ーリングスト ーンズのコ

ンサー 卜をインターオ、ットでライブ(なま)

で聞けるのだそうです。

はたまた，ピザの宅配から始まり大学キ
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rマルチメディア」という言葉の奥に

ヤンパスの飲み物の自動販売機までが接続

されているのだそうです。 もちろん，自動

販売機が自動で配達してくれるわけではあ

りません。飲み物の在庫があるか tか， 何

度に冷えているかという情報が得られるの

だそうです。

日本でも首相官邸にアクセスできるよう

になりましたし， NIFTY -Serveなどのノf

ソコン通信との接続がなされ，メーノレだけ

でやはなく， インターオ、ッ トのニュースもノf

ソコン通信側から読み書 きできるようにな

ってきました。

l 大学説明会
マノレチメディアはこのインターオ、ッ 卜と

融合して初めて将来が聞かれるのではない

かと思います(技術的な話は参考文献3な

どにまとめられています)0 ~ 、ろいろな面白

い情報は世界各地に分散していて，それを

オ、ットワークで結びます。そして， それを

どう見せるかというところにマルチメディ

アの真価が問われるのです。世界レベノレの

オ、ットワークであるからこそマルチメディ

アの基準が碓立されやすいという而も忘れ

ではなりません。
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夏の狐烈に暑い日，

高校生のための大学

説明会(名古屋大学

情報文化学部)が聞

かれ， Y先生と僕は

「マノレチメディア」パ

ソコンシステムを実

演 してみせるという

ことになりました。

それで¥ビデオを

イ変ってコンピュータ

グラフィックの作品

を見せたり，見学に

来た高校生を ビデオ

て、撮ってMacintosh

に取り込み， Photo 

shopて、いろいろ 加

工してから，カラー

プリンタで出力して

フ。レゼ、ントするなどをしましたカえ もうひ

とつの出し物が，「マルチメディアとインタ

ーネット」に関連するものでした。

これはY先生の素晴らしい発案だったの

ですが，インターオ、ットでアメリカのMTV

にアクセスして最新のロックのデータを取

り寄せて，その場でパデンとステレオで再

生しようというものです。

2 EIあったうちの初日のほうは， i可カ月

も接続がおかしいという状態がスツレズノレ統

いていた影響を受けて不調に終わりました

が， 2日目はなんとかロックミュージック

ぞワークステーション室に響かせることが

で、きました。

50度にもなろうとする地獄のような部屋

(もうすくやエアコンはつくでしょうね)に詰

め込んで申し訳なかったのですが，われわ

れの努力が少しは伝わってくれたのではな

いかと信じている次第です，ハイ 。

音楽業界の革命

高校生の前で見せたこのデモンス トレー

ションなんぞは，ほんの子fJEだましといわ

れればそのとおりなのですが， 音楽関:i!だ

けを見ても，いろいろと面白いことが起こ

っているようで、す。たとえば，インタ-i、

ツ卜・ アンタ守ーグラウンド・ミュージック ・

アーカイブ(IUMA)がそうです(参考文献

4)。

IUMAは，マイナーなグループの仙のデ

ータを蓄積 しており， ~!\~料てîI日 くことがで

きます。バンドは数千円の寄付を払おうと

払うまいと原則として無料でさまざまなデ

ータt曲を登録できるのです。

しかも， IUMAは，音楽業界から，レコ

ード府とレコード会社を排除したいという

明石'(Iiな意思、をもってし、ます。クレジットカ

ー ドの番号を送り，データを送ってもらう

ようにすれば，ピジオ、スと して も成立する

わけで、す。ミュージシャンはタ会ウンロード

回数に応じたお金を受け取るのです。

このような音楽業界が成立すれば， リス

ナーは自分が本当に聞きたい音楽の一昔Ilを

まず無事|で聞くことができます。レコー ド

会社の宣伝に依存しません。そして，これ

をもっと聞きたいと思ったら正式に耐をタ守

ウンロードし，クレジットカー ドを通じて

お金を払えばよいのです。

その値段1;1:大幅に安くなるでしょうし，

支持されるミュージシャンに入るお金は逆

に増えるでしょう。なぜなら，業界が問に

入らなくなる分も浮きますし，メディア (C

Dなど)の材料費，流通経費などもいらなく

なるからです。

う~む， こういう話を開くと，マルチメ

テVアってやっぱりパラ色の未来を作って

くれる夢の技術なんだな， と浮かれたくな

ってきますね，いかんいかん。

参考文献

1 )川崎和男，“DesignTalk 11 19，マルチメディ

ア・テオリア MacPower，1994年11月号， 318-319

pp.，アスキー
2 )福宮忠平氏。a愛と自由のパーソナル・ コンビュ

ータ STUDIOVOICE， 1994年12月号 16-17pp.，
インファス

3 )丸山充，“インターネットにおけるマルチメデ

ィア技術 bit，1994年 11月号， 4-14pp.，共立出版

4 )“IUMAインタウ.ユー STUDIOVOICE， 1994年

12月号， 38-39pp・-インファス
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強科学系シミュレーションの系譜
JJ;_~ロコShibata Atsushi ~骨t+t ;享

しばらくの間留守が続いた「システムX探偵事務所」に，いつものメンバーが戻っ

てきました。どうやら今回からは「シムシティー」のような社会科学系のシミュレ

ーションに挑戦するようです。さてさて，どんなことになるでしょうか。

柴田淳(以下Ats):皆さん久しぶりに会い

ますけど，元気でしたか ?

琴張春香 (以下春):もちろん。

琴張護(以下護):当然です。

マスター(以下M):なんとかね。

Ats:そういえば，こんなに長い間どこに

行ってたんで、すか?

春:ナ・イ・ショ。

Ats:まあどうてもし、いんて"すけど・・一

ところで，昔「医l.i算事f.iなり」というゲー

ムがあったのを知ってますかフ

春 r医は仁術なわっていう 言葉なら|湖い

たことあるけE。

Ats:これ， MZ-80B/2000シリ ーズ用のゲ

ームで…-ー。

M:誰も党えているわけないじゃないです

か，そんな古いこと。

護:どのようなゲームなのですか?

Ats:ええと，大まかにいっちゃうと開業

医の経営シミュレーションなんです。

春:経営シミュレーションっていうことは，

「ライフ&デス」みたいにメスをイ史って乎手町

をするようなゲ、ームて"はないわけね。

M:まあ，なんといっても昔のゲームです

から。

Ats:最初に軍資金を l億円ほど波されて，

診療所を建設するところからゲームが始ま

ります。で，それからその診療所をきりも

りして，一定期間のうちにどれだけお金を

1I1'められるかを競うんです。

M:とはいってもそこはゲームfごから，プ
レイ中にはいろいろなイベ、ン 卜が7包こるわ

けで、す。

春 :たとえば宝くじに当たったり，親戚か

らの忠、わ必泣産が転がり込んだり。

議:怪しい新薬を投与して忠者に告訴され

たり 。

Ats・いや，さすがにそこまでどぎついイ

ベントはありませんけどね。だけど このゲ

ーム妙に リアルて¥それなりに利訴を上げ

ょうと思ったら， !~\者に薬をいっぱい出さ

なければならない。つまり，良心的な診療

をしていてはお金力~1I'î' まらないようになっ

ているんです。

M :確かに，診療に対して支払われる人件

費なんてタカが知れているでしょうからね。

護・この手のゲームなら簡単に作れてしま

いそうですね。

春 :そうよね，なにかイベン卜が起こった

ときも文章を表示するだけでいいでしょう

い診療所経営の収支計算もそれほど難し

くなさそうだし。

Ats:確か， リス トてやは税金の計算なんて

総JI~入に 0. 1 を掛けるだけでしたよ。

M :そんな単純なものでも楽しんでいられ

る さ~せな II~J'イtだったんですね。

Ats:でも，現実に行われている経理計算

fごって， それほど複雑ではないですよね。

ただ考慮すべき項目とか例外のた<"L、が多

い， というだ‘けじゃないで、すか。

議:なるほど。そう してみると，経営シミ

ュレーションというのはコンピュータゲー

ムにしやすい題材かもしれません。

Ats: r医は算術なり」のあとにも，やはり

経営シミュレーションゲームはJ頒繁に登場

します。¥l寺代の移り変わりとともに， ii!iHfr 

がハデになったり起こるイベントの数は増

えたけど，基本的な部分ではそれほど変わ

つてはいません。。第1世代ーたち

Ats:便宜」二，初期の経営シ ミュレーショ

ンのようなゲームを「第 1世代」と 11乎びま

しょう 。 この第 l世代;のゲームシステムと

いうか，ゲームの元となっている手法を図

式化してみることにしましょうか。

春:図にするっていうと?

Ats:それは E葉IEしいことじゃないんで、す

けどね。ええと， まず投資とか来客数など

の入力があるわけですよね。

M:なるほt'，そういうことですか。する

とその入力に対して，天候条件や税率と い

ったものを考慮した計算を行い，出力を得

るわけですね。経営シミュレーションなら，

出力はお金ということになります。

護:ただし，I11力には予期せ必できごとな

どによって多少の「ゆらぎ」があるかもし

れません。

Ats:これを一般化すると，図 1のように

なると思います。投資額ばかりでなく I当

然条件や景気といった複数の入力に，特定

の計算モデルを適用する。さらにそこに似

然による 「ゆらきや」を足して出力を得る，

という!i¥."'iじです。

春 :この図 lのような手法が，第 11ft代の

シミュレーションゲーム lこはf史われ.ている

というわけね。

Ats:きて， ここでキーワー ドとして耳足り

上げたいのが「フィ ー ドパック」という 言

葉なんです。

M:フィ ー ドノfックというと?

Ats:たとえば，株式投資のシミュレーシ

ョンがあると しますよね。この場合，手持

ちの資金を株に投資，つまり入力とし，お

金を ，':~， )J として得る 。

護 :そして投資の結果資金が増えれば， 当

然次回の投資は大きくできる。

Ats:このように，出力によって入力が変

化するような仕組みをフィ ー ドパックと 11乎

ぶんですが，さっき紹介した 「医は算術な

り」 というゲームには，このフィ ードパッ

クという仕組みが組み込まれていなかった

んです。

春:つまり ，お金を稼いても病院を折、張し

たりできなかった， ということ?

M:て¥ このフィ ー ドパックの有無が，第

1世代と第 2世代の境目になると

Ats:そんなふうに早とちりしないでくだ

さいよ。 確かに，フィー ドパックの有無は
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ゲームの面白きを左右する大きな要素では

あるんです。でも，それがすべてかtいう
とそうでもない。

護:それは Eのような意味でしょう。

Ats:さっきもいいましたけど，主主営シミ

ュレーションのゲーム中で{史われている計

算って， それほど複雑なものではないんで

す。専門用認で「重回帰モデルJ t 呼ばれ

ている，各入力に特定の係数をかけてすべ

てを加える， という単品砲なモテ、、ノレが使われ

ている場合がほとんどです。

議:なるほど。すると，資金を増やすため

に有用な方法，つまり掛け合わされる係数

のいちばん重要な要素が， しばらくゲーム

をやってレるとおのずと見えてくる tいう
わけですね。

春:具体的にいうと?

M: i信長の野望」て， l~f1墾をして年交を

増やすより穀物を取り号|きしたほうがお金

が貯まる， とかね。

Ats:やっぱりゲームって， P'J音rlの仕組み

がわかってしまうと tたんに面白味がなく
なるんですよ。プログラミングされた数式

が想像てきてしまうと，レままで感情移入

していたものが急に色あせてしまう ってい

フカ3・

春:あ，それってなんとなくわかる。

Ats:ゲームが内部にどれだけ複雑なシス

テムを持って L、るか， ということは而臼さ

を決定する大きな要凶になると思うんです。

護.しかし，ただ複雑さを増すだけなら，

ゲームで扱う要素の数を増やせばいいので

はないでしょうか。

Ats:それがまた問題なんですよ。ゲーム

のイ士組みがあまりごてごてしてくると，今

度は取っつきやすきを損ねてしまいます。

護 シミュレーションのシステムを複雑に

すればゲームは而臼くなるが，実|療に複雑

にしてみると， とっつきにくくなるという

わけで、すか。ならば，面白い社会科学系シ

ミュレーションゲームを作るのは不可能，

ということになってしまいます。

Ats:そんなことないですよ。現実に，「シ

ムシティ ー」みたいなゲームが登場してき

たのが最もいい反証になると思います。。一E聞へ
M: iシムシティ ー」 って， 内部lて守はけっ

こう複雑なことをやっているように見えま

すよね。

Ats:で、も，シミ ュレーションのろ毛本にな

っている部分は，図 1のような方法論なん

てやすよ。
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M:そうかなあ， まったく別次元のことを

しているようにJ，l.えますけどねえ。

Ats:うーん，なんていえ1::fわかってもら

えるかなあ。「シムシティー」って，ゲ?ーム

11!Illliiが格子状に区切られているでしょう。

春:その裕子の上に道路をヲ|いたり区画l準

型したりして， IIIJを育てていくのよね。

Ats:で，その裕子 1つひとつが匡11でい

う入力になっている tいうか・・・…。言葉だ
けじゃわかりにくいから， こちらも図にし

てみましょう(図 2)。

M:なるほど。この図を見るl浪ヮでは，シ

ミュレーションの基本となる部分は第 1世

代のゲームと変わらないようですね。

春:ちょ っと待って。 確かさっきの話だと，

図 1の「入力」の部分は，すぺてプレイヤ

ー側から指示される， っていうようなニュ

アンスがあったけど。

護:確かにそうでした。事実，経営シミュ

レーションゲームを見ると，なににいくら

投資をするか， どのような行動指針をとる

かなどをプレイヤーが指示し，天変地異な

Eの偶発的な要素が加えられて結果が決ま

る， というものがほとんどです。

春:だけ/::' iシムシティー」って，プレイ

ヤーがなにも行動を起こさなくても， J勝手

うよりはむしろ，必然的なできごと tいっ
たほうが的を射ていますよね。

護:つまり人間の側が特定の入力作業を行

わなくても，計算時の 「入力」が勝手に変

化していってしまう， ということになりま

す。このようなシステムはどのように捉え

ればいいのでしょう。

Ats:それはですね，格子状に分けられた

要素同士が，互いに影響し合うような仕組

みになっている， と解釈できると思います。

つまり，入力同士がフィ ードパック系を成

している， という・・

春:ひ，わけがわからない。

Ats:スラムイヒをf州にとるとしましょう。

1 ) 公害が少なし交通の使がいい住宅地

区1;1:地価が上がる

2 ) 地価が上がると高層化して人口密度

がjì~ える

3 ) 人口密度が増えると悪者も増える(ス

ラム化す る)

4 ) スラム化すると地価が下がる

M そして，地価が下がると人口密度が減

る， というわけですね。

Ats:とにかしこんな具合に，マップ上の

できごとは進んでいくわけです。

護:実際は， 地価や人口密度な Eは数値パ

に状況が変化して

いくじゃない。市

街地を放置すると，

スラムイlニして人口

密度が減っていく

とか。

図l 経営シミュレーションの基本

M:そういえばそ

うで、すね。スラム

イlニというのは，図

lにあるような

「イl再発的要素J1:ぃ

図E 「シムシティー」の方法論

(A1:JA) 

(A1:JS) 

(A1:JN) 

[計算モデルト..(te1:J ) 

(偶発的要素)

EE 



ラメータとして記憶されているのでしょう

から，数値が一定の範囲を越えたらスラム

化する，などという処理の流れになるので

しょう。

春 :これがフィ ー ドパックなわけ?

Ats:いま挙げた 4つのできごとを図に描

いてみるとすると，ちょう どl倫の)1ヲになる

じゃないですか。 これって，今回の始めの

ほうで話した「得たお金を次回の投資に回

す」 というのと 同 じてやしょう。

春:なる IH-。

M:川の水も海にiJtEれるばか りじやすくやに
枯れてしまうけど，7)cが蒸発して芸になっ

て上流で雨が降るから，いつまでも水が流

れている， というようなことでーすね。

護 7す1.)t.，ゲームのシステムを複雑にし

つつ，取っつきやすきを失わない工夫が，

この「入力同士をフィードパックさせる」

ことにあるということでしょうか。

Ats:そう，僕のいいたかったのはそれな

んですよ。つまり「シムシティ ー」 ではシ

ミュレーションの|療に扱う要素数は従来の

ゲームに比べて a爆発的に増えているのだけ

れど，プレイヤーに要求される操作はそれ

IH-複雑化 していない。繁雑な部分は，パ

ラメータ同士をフィ ードノfックさせること

でコンピュータが白羽j的にやってくれるよ

うになっているんです。

M:そして， この点が第 l世代と第 2世代

を分かつものであると。

Ats:まあ， そんなところです。

そしていつものごとく….. 

Ats:え一，実はですね。突然こんな話を持

ち出 したのはほかでもない，これからしば

らくの問，社会科学系のシミュレーション

ゲームを{乍るためのノウハウみたいな bの

を探っていこうと思っているんです。

護 :しかし，それはかなり大変なのではな

いでしょうか。先ほどの話のように，マッ

プ上の格子ごとに計算モデルを適用してシ

ミュレーションを行うという大まかな方法5

1命はいいとして。
春:それ以外に如しいものって，どんなこ

tがあるのかしら P
護:裕子で区切られた入力要素がそれぞれ

フィ ー ドパック系でつながれているような

システムを扱うとなると，計算五;は指数|共l

数的に嶋大して手に負えなくなるような気

がしますが。

Ats:確かに， くそ其面白に計算をすると

なるとそういうこと になるで、しょうね。 fご

け1::"，そこはゲームなんだから，は しよれ

。ちぷbn!
フ 仲~，.，

どシ

るr'.fll分はおもいっきりはしよってしまえば に展IJfIするって こと?

いいんです。「シムシティ ー」 にしたって， Ats:それはどうかなあ。 fごし、いち，素材と

者11市の人口は増減するけれど，その人たち して 3次元的なマップを使うようなものが

がどこから来て，どこに行くのかはまった 見つかるかEうか，非常に疑問ですよ。

〈考応、されていないじゃないですか。 M iシムシティ ー」の往Jが階層を成してい

M:そういえば，マップ内の人の移動もそ て，各階がエレベーターでつながっている

れほど厳密に再現されているわけで、はなか っていうのは Eうですか P

ったような気がしますね。 Ats:マップが3次元になったって，上下

Ats:まあ，はしよるとはいってもさすが の階層がフィ ー ドパックのような仕組みで

に言十算立は大きくなるでしょうから，無駄 結ばれていなければダメなんですよ。

を極力省〈ようなアノレゴリズ、ムを検討して 春:じゃあ，柴問者は第 3"f1!:代にはどんな

みるつもりでいます。 ゲームがふさわしいと思うの?

M:ところで，社会科学・系のシミュレーシ Ats:それは…

ョンゲームの世代の話の続きなんですけど。 春:それは?

春:そうそう。第1.第 2ときたんだから Ats それがわかれば苦労はしません!

第 3世代もあるんでしょ? M :やっぱり。そうくると思ったんだ、。

M iタワ ー」 とか 「テーマパーク」 とか， 議:アマいて、すね。あなたまさか， そのセ

新しいゲームも出てきていますしね。 リフを今月のオチにしようと，思っていたの

Ats:僕が見たところ，第 3世代と呼ぺる てーはないでしょうね。

ようなシステムを村!ったゲームはまだ現れ Ats: -

ていません。「タワー」なんかは，シミュレ M:あっ。L、ぃi亙せないところをみると，

ーションのシステムとして見ると「シムシ どうやら図星らしいですよ。

ティー2000Jよりも簡単な気がします。た Ats:チクショウ，あんたいつもひと 言多

だ， エ レベーターの管理， という題材には いんだっ !

大変魅力がありますけど。 M:ちょ，ちょっと 2人tも，事務所でケ
議 :あの，先Li1::'の世代区分ぞ見ていてふ ンカは困りますよ。

と思ったのですが。 議:ふつふっふ。 こんなこともあろうか K

M:なんですか? 出番のない この数カ月，ひそかに1¥'国挙法

議・第 l世代のシステムは入力から出力へ の修行をしていたのです。きあかかってき

のつながりが l 次元的，そして ti~ 2世代は なさい，ち λえすとお 1

2次元的 といえないでしょうか。 Ats:<そう コシャクな，キエー 1

M:なるほど。確かに，第 1世代は計算ブj 春:きゃ一 2人ともステキだけど怪我だ

法が直線的だ‘けど，第 2-1止代は平而的な広 けはしないでね。

がりを持っているように見えますね。 M:すいませんねえ，いつもこんな終わり

春:すると，第 3世代はマップが3次元的 方てや。 (つづけ
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Takazawa Kyoko 

高沢恭子

Oh!XIこもいつもパソコンを使つだイラストを描いてくれているキ

ヨウコさんのところに，童話の挿絵の依頼がきました。と，ここま

でが先月号。今月はその続きでイラストレーターの仕事のお話です。

いっしょに走ろう

EPSONのキーボードをノfッグにつめて，

三重力、ら帰京 した。

「キユウハチのキーボードは， リターンキ

ーがよく戻らないよ」 と，以前からトオノレ

が訴えていた。リターンキーがノーリター

ンキーになったと いう。

NECのPC-9801VMは，使いはじめて 7

年目くらいだろうか。三重にあるDOS!Vノf

ソコンとの時代差を痛感するといいたいと

ころだけれど，有能ぶらずにこじんまりと

しごとをこなす明向平なマシンには，捨て難

いものがある。

家じゅうて"rrllきつづけたキーボード。な

かでも打撃の 8寄りを一身に受けているとい

ってもい L、リターンキーが，いちばん先に

リタイアするのは道理である。

rt，ごんだん歪んで、きて，垂直の上下運動が

できなくなったのかしら」といっているう

ちに rこんどはカーソノレキーもおかしい

よ」となった。やはり，はたらき者のキー

から)1阪に故障していくらしい。

rEPSONLl:キュウハチにつなげられるか

らちょうどよかった。これ幸庁品なのに向こ

うで遊んで?このよ」

キーボードは更新されたけれど， トオノレ

lまあまり喜lまない。以前から「学校のパソ

コンはし、 L、よ Jrプリンタは音なんかしない

よJ 1:.， それtなくわが家の旧式システム
を指摘していたのに，こんども改革のチャ

ンスて、はなかったのfごから。
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先日も，大学の友人がつくったという小

さな↑Jlt子をもってきた。「ジーザ、ス・クライ

ス卜・スーパースター」の歌詞を自分で翻

訳したものだそうだ。「山本君はマックでこ

れをこしらえたんだよ。きれいでしょお」

という。「レーザ、ープリンタがきれいなんで

しょ。そのうち貿うからね」なんて， ~i，も

強がりの出まかせをいう。

じつはX68000のハードデ、イスクも数カ

月前から動かなくなった。もっぱらフロッ

ピー起動ではたらいている。功労賞ものの

プリンタも疲れがみえて，用紙の送りでト

ラフツレが頻発している。三重のマシン軍団

にくらべると，東京の家の機総は衰弱が目

立つ。

ふだんは聞き流している来IT7シンのウワ

サ話も，こうなってくるとおおいに気にか

かる。でもいちどくらいは，古いなじみの

パソ コンが，ほんとにパタッと止まる 日ま

で，いっしょに走ってみるのもいいじゃな

いかと思う。

ことわれなかった話

亡くなられたご主人が残した童話の原稿

を本にしたいので， -li11絵そ抑Iいてほしい。

数カ月前にこのお訴があった。

68歳で病死されたご本人は，羽曽部忠(は

そべ・たfごし)ちんという児童文学者て，い

まも小学校の国語教科i1::に詩の作品が多数

掲載されているそうだ。

羽曽音15さんは新街区内て小学校の先生を

しながら童謡や詩を作り，作品集を何冊 も

発表した。新美南吉児童文学貨をはじめ，

いくつもの受賞がある。その教員時代に新

宿のおばあちゃんと10年間ほど同僚だった

のTご。

いつかおばあちゃんが，自分の海外旅行

の記録を本にして知人にさ しあげたことが

あり，私がイラストを描いた。 JI曽呈本が熱

心に読まれること はマレと思うのに，羽信1

部ご夫妻はその本を細部までくりかえし読

んで〈だきり， とくに絵を気に入っておら

れたのが，亡くなられた羽曽部さんご本人

fごったという。

そんなご縁から，今回ザぴ，最後になっ

た本の柿絵をとたのまれたのだから，光栄

なことで、はあった。

400字詰の原稿用紙で180枚ほどの手{JFき

原稿のコピーが，さつそ〈送られてきた。

「話を読んてで、二気がすすまなカか3つたら，むり

をしないでください」。ご自身も小学校の先

生だった夫人は， そういってくださった。

はじめの革IId刻は180枚の原稿を読むこと

fごった。じようずな文字だが少なからず苦し

れもある し， 複雑な押入， 削除，訂正はま

さしく品iur~のナマ原和iて、ある。けっして ~5é

みやすいものではない。す こし前まではみ

んなこうだったのに，速い時代の遺産を目

にするようfご。

話の内容も手書きの原稿にふさわしいも

のといったらいいだろうか。大きなけやき

の木の下に清水の湧く 過疎の村。数粁しか

ない家と小さな分教場。そ こで大人とこど

もたちが，いっ しょうけんめい大切なふる

さとと自然を守っていく。それが大きなテ

ーマだった。

長編であるという重さと ，古風なふんい

きに少々とまどった。知らない風習も登場

する。たいせつな:最後の作品て、あるという

のに，いいかげんな絵を入れてTごいなしに

してしまうかもしれない。

心配になってH寺代設定をたずねた。モデ

ノレとなった舞台はご夫妻の郷里である招l~~

i聴会津市の山村で，時代は高度経済成長期

に入っていたH白羽]50年代を想定していたら

しいということTごった。それなら トオノレが

誕生して以後のl時代であり， そんなに背の

話にあるような貧しい山村のようすを捕か

なくてもよし、。

気がかりがもうひとつあった。物語の随

所にあらわれる文明批判を，いちばん浴び



なければならないのが，いまの私の日常生

活であるこ !:t.ご。

決心しかねるまま，東京で夫人におあい

した。生前お目にかかれなかった羽曽部さ

んのお人柄や作品，ご夫妻で私の絵をいか

に気に入っておられたかなどの話を，いろ

いろとうかがった。 i耳の本にあった平本の品会

に， 1枚ごとにくわしく感想をのべ、られた

のには恐縮してしまった。

私はお引き受けするしかないという気持

ちになって，あらためて自分の状況をお話

しした。ノfソコンやワープロによる日常を

送ってしまっていること。イラス トさえも

ほとんE:J前図ソフトをイ史う このごろて"ある
こと。持参したパソコンによる絵もお見せ

した。

そしておたずねした。

「抑絵l主主主t絵の具で描くつも りですが，

こういう立場にいる者の絵でもよろしいの

でしょうか」

「なんの不服もありません。絵についての

注文もまったくありません。自由に描いて

いただきたいんです」

迷いながらもお引き受けした。

1枚目がこわい

はじめの作業は，物語を読みなお しなが

ら， i:iご とに内容を要約し一覧にすること

fごった。文章の量の配分を知るために，原

稿の枚数を入れ，季節もメモした。

つぎは人物に関するメモづくり 。年齢や

学年， しごと，性質， エピソードなど。 5

il汗ほどの家の家族構成も 図にした。

それから，季節をあらわす花や植物，樹

木の名前。方言として使われている特殊な

言葉の由来ゃな味なども整理した。

これらはみんなノf:Jコンて"おこない，必

要に応じて書き加えもしていった。この資

料1.:t最後までしごとの進行を助けてくれる

ことになった。 とくに家族桃一成の図は，固

有名前lを顕に入れ，キャラクターをつくる

うえでおおいにf~t.ごった。

こうして，作者がつくった世界のなかの

粂干トをひとつでも多くあつめ， それを手が

かりに，作者の心を伝えるような{背景を自

分なり lこ表現しなければならなレ。

絵はすべてt従サイズてい，ページいっぱい

に捕〈ょういわれていた。

1枚目仁どの場面を選んてマl自くかで¥全

体力主決定するだ

ろう。そう思っ

て，いちばんや

っかいと思われ

るシーンを選ん

fご。

村から 111]へ引

っj也してしまう

女の子の一家の

ために，お別れ

の 『饗 (さい)

のヰ111の祭』をや

る場面だ。 もう

村では何年もお

こなわれていな

い行事を，大人

たちがやって見

せるのだ。

本文によると，

どうも転勤先て、

体験したお正月の行事「どんど焼き」と似

たものら しい。しめなわやワラ，タツレ?な

/::-，お正月の縁起ものをうず高〈花'(みあげ

て燃やすのだ。たしかトオノレが小学校 3年

くらいのときのビデオがあった。みつけだ

して再生してみたが，物語のなかにあるよ

うな小道具は見あたらない。

本文には 「ま るで魚釣りをするようにモ

チ焼き網を竹の枚の先にさげて」その上に

おモチをのせて焼くのだとある。およその

ようすはわかるけれど，会津地方の行事t

して正確に描こうとしたら，これだけの説

明ではムリがあ る。

けっきょく羽曽郁夫人に電話して教えて

いたfごいた。モチ焼き網の四隅にノ、リカ、丸、

をくくりつけ， まんなかにピラミッド型に

あつめて，枝葉をすべて切り落とした竹の

先につり下げるのだそうだ。この火で焼い

たおモチを食べて，健康を願う。

こどもたちのリーダー絡である普平君に

この竹を高々とかかげさせて，画面iの手前

にこちら向きに立たせた。 その隣に111]へ降

りていってしまうマツ子ちゃんを並べた。

習後いっぱいに，祭のふんいきがわかるよ

う「夜空をこがす」炎を囲む村人たちを遠

景て、描いた。

ワザがあらわれるまで

1枚目の絵は，イメ ージに近いものがな

illustration : Kyoko Takazawa 

んとかできた。やはり，じっさいに筆をと

って紙に描くことは， ~þ'市足感がちがうもの

だという忠、いもあった。

1枚の絵のためにたくさんのスケッチと

下絵をつくる。同じ人物がつぎの場市でち

がうキャラクターになってしまわないよう

に，頭のなかで人物{flliJJかしたり，架空の

カメラアンクツレを変えてみたりする。

人物をはじめ，衣服も風景も建物も，ぜ

んぶ自分がつくったものを配置していいの

だから，長L、物認をたったひとりてれ|映画イヒ

しているようなも のだ。 ~任は重大だが，

こんなおもしろいことはない。描きすすめ

るうち，人物たちが絵のなかで自立してい

くのも実感てきた。

つまつぎに11の場而を絵にしていったが，

l場而のために平均3枚くらいのやりなお

しをした。

三frてti'l'j<絵は 1点かぎりで，やりなおし

がきかないところにもi~[打ちがある 。 しかし

予期しない絵ができたら，用紙をあらたに

して， はじめから討自きなおさな〈てはなら

ない。|瞬間芸のようなワザを見せなくては

ならないから，いし、ワザがあらわれるまで、

H寺Ii丹がかかる。パソコンならできるアンド

ワのコマンドがないのだ。

!Ji!U品lの表紙カバーの絵はこれからだが，

おかげて、数カ月間，あらためて絵筆を使う

研修1ができた。

1苗と コンヒ・ュータ 127 
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a山ド%。

グラピス I;t:X680xO用DSP高速演算プロ

セッサボード iAWESOME-XJを発売する。

同ボードはDSP(DigitalSignal Proces 

sor)にTMS320C26B-40MHzを採用し，

DSP用のワークとして64Kノfイ トのRAM

を装備している。接続端子は，最高128，000

bpsまでがJJiiSしたRS-232C2系統， DAI(光

Digital Audio 1 / F) 1系統などが用意さ

れている。

付-属されるソフトウェアは， FLOAT2. 

X互換ドライパ， DSP直接制御FLOATド

ライノペ高速シリアルドライパ(-128，000

bps)， シリアノレMIDIドライノペ ]PEGデコ

ーダ/エンコーダな Eが予定されている。

また，オプションとしてMIDIドーターボ、

ードや赤外線通信ユニッ トなEが発売され

る予定。

価格は89，800円(税別)。

〈問い合わせ先〉

嗣グラピス fi044 (812) 7499 

傷南情報ツール

P卜5000/FX/DA
シャープ

シャープは“ザ、ウノレス"に新開発の通信

ソフト“ザ、ウノレスオ、ッ卜"を搭載した“ア

クセスザ、ウノレス"iPI -5000J iPI -5000FXJ 

iPI-5000DAJを発売する。

iPI -5000Jはオフ。ションのFAXモデ、ム

iCE-FM3Jや携帯電話アダプタiCE-DAIJ

を按続することで¥各種パソコン通信への

130 Oh!X 1995.1 

アクセスが容易にな った。特にNIFTY-

Serveへのアクセスは，富士通とのソフト

共同開発により画面のアイコンをタッチす

るだりで行える。

また，従来機 iPI-4000Jに比ぺ表示や編

集スピードが1.5倍にアップした。そして，

国語，漢和，英手[1，平11英の 4冊の辞典を内

蔵し，相互|剥連検索や作成文書への取り込

みも可能になった。また，ピジオ、スソフト

やゲームなどのプログラムをパソコンから

読み込んで.アプリケーショ ンを追加できる

アドイン機能も搭載している。記憶容量は

従来機種の約2倍の 1Mノfイ卜でユーザー

エリアは約700Kバイト。

iPI -5000FXJは iPI-5000JとFAXモテ、、ム

iCE-FM3Jがセットになったアナログ回

線用データ通信/FAX送信システム。そし

て， iPI-5000DAJは iPI-5000Jと携帯電

ZRアタ守プタ iCE-DAIJがセッ トになったデ

ジタノレ携帯屯話用データ通信/FAX送信シ

ステムて、ある。

iilli*各は iPI-5000Jが82，000円， iPI-5000 

FXJが98，000円， iPI-5000DAJが141，000

円(それぞれ'fJtJjリ)。

〈問い合わせ先〉

シャープ附 fi06(621) 1221，03(5261)7271 

マッハジヱットプリンタ

MJ-450/MJ-l 050/MJ-l 050V2 
セイコーエプソン

セイコーエプソ ンはマッハジ、エッ トプリ

ンタiM]-450J iM] -1050J iM] -1050 V 2 J 

3機種を発売した。

iM]-450Jの解像度は360dpiで， 1:11字速

度は1l0cps(全角)。横縞による印字ムラは

マイ クロウィーブ機能により解消された。

MJ-450 

中間色の表現もモノクロハーフトーン出力

機能により 美 しく再現できる。さらに，縮

小印刷モー ドとして80%と50%の2種類が

用意されている。インクカー トリッジのラ

ンニングコストは l枚(英数仮名1500文字/

A4)あたり約3.2円。オートシートフィーダを

標準で装備しており， A4用紙なら100枚ま

での連続印刷ができる。また，手差 し給紙

も可能。

iM]-1050Jは，印刷用紙がA3サイス♂ま

で1す応している。印字モードは 2種類あり，
高速印字モードでは167cps(全角)を実現し

た。プリンタ制御コードはESC/Pを搭l紋。

さらに，オプションてい連続紙にも対応、でき

る。

iM] -1050V2Jは iM]-1050Jの機能に加

えて，連続紙が使えるトラクタユニット守

標準装備し， I阪票やラベノレ印刷に対応、でき

る。また，プリンタilJlJ御コードにESC/PV. 

2をf答載している。

iilli格はiM]-450Jが39，800円， iM]-1050J 

が79，800円， iM]-1050V2Jが99，800円(そ

れぞれ税別)。

〈問い合わせ先〉

エプソンインフォメーションセンター

fi0424 (99) 7133， 06(399)1115 

CD国円OMドライブ

PX圃45CS/PX輔43CB
ブレクスター

プレクスターは 41音速CD-ROMドラ イ
ブ iPX-45CSj (外付け型)と iPX-43CSJ

(内蔵型)を発売した。

問機の特徴は以下のとおり 。

l伝送レート・ 614Kバイト /sec



PX-43CS/PX-45CS 

アクセス速度:

160ms (ランダムアクセスl時)

125ms(ランタ守ムシークH寺)

データバッファ容量 :256Kバイ ト

インタフェイス:SCSI2対応 c

価格は rPX-45CSJが49，800円で rpx-

43CSJが44，800円(それぞれ税J)IJ)。

また， 1993年 7月に発売された同社の 4

f音速CD-ROMドライブ rpX-45CHJが
69，800円， rpX-43CHJが59，800円(それぞ

れ税別)に値下げされた。

〈問い合わせ先〉

プレクスター側 fi03(3847)8281 

液晶ビ‘ジョン

xv田 P3
シャープ

XV-P3 

シャープは液晶ビジョン rXV-P3Jを発

売した。

問機は，液晶ノ叶、ノレにカラーフィノレタを使

)'1')しない単板式光学システムを採用し，コ

ンパクトで従来機に比べ約4倍の照度を実

現した。液晶パオ、ノレのサイズは3.6型てや匝l素

数は301，158i!!fJ索。 また，投写距!維が2.8m

で80型の大画商が楽しめる。

接続端子はSIl;Jcf象入力 1系統，ビデオ入

力2系統，ヘッドフォン出力 l系統など。

また，最大3Wのアンプとスピーカーを内

蔵している。

大きさは355mm(I版)X341mm(奥行)x 

201mm(高さ)て¥重きが約6kg。キャリン

グハンドノレつきで持ち運びも可能。

価格は220，000円(税月IJ)。

〈問い合わせ先〉

シャープ側 fi06(621) 1221， 03(5261)7271 

パーソナル情報ツール

PA-Bl 
シャープ

PA-BI 

シャープは機能を限定したコンパク卜な

“ザ、ウノレス"といった感じの小型パーソナノレ

情報ツーノレ rpA-B1Jを発売した。

問機はテVスプレイに電話帳やスケジ、ユ
ーノレなどが一覧できる(漢字8文字x5行，
~質問 ×縦64 ド ッ ト)大型液 !?13ノ叶、ノレを採用

し， そこに表示された各種キーボードやア

イコンをぺンでタッチするだけで簡単に操

作できる。

主な機能として，電話帳やスケジ、ユーノレ，

メモ，電卓，世界H寺言十，各種の予定を優先

順に並べ換えてくれるアクションリストな

どの機能を搭載している。また，ひとつの

情報からそれに関連する情報を検索する関

連検索を行うことが可能。

記憶容量は32Kバイ トで，そのうちユー

ザ、ーエリアが約24Kパイ卜。大きさが110

mm(幅)x80mm(奥行)x13mm(厚さ)で，

重さは約10Sgと非常にコンパクトで軽い。

仰II格は11，000円(税別)。

〈問い合わせ先〉

シャープ側 fi06(621)1221， 03(5261)7271 

時計付電車

~lr-150/~lr-200 
シャープ

シャープは“ザ‘ウノレス"に取り入れた液

lnlタッチパオ、ノレをディスプレイに採用した，
キーのない11寺計っき電車 rCT-150J rCT 

200Jを発売した。

rCT-150Jは通常の電卓， I時計機能以外

に，世界16都市の世界l時計機能をも っ。

rCT -200Jは世界時計機能はないが，ハー

ドカバーがついており持ち運びのと告に安

CT -150 

CT-200 

心でき る。

価格はrCT-150Jが2，700円で， rCT-200J 

が4，000円(それぞれ税別)。

〈問い合わせ先〉

シャープ(鮒 fi06(621) 1221， 03 (5261) 7271 

可 .1:~ ，'， ，." Ii r. 

デジタル・エンターテイメント・
グランプリ'95
ケイネット

ビジュアノレノfソコン通信のケイオ、ットで

は「コミック」 と 「マノレチメデダィア」をテ

ーマにした娯楽作品のコンテストを東映ビ

デオ株式会社の協賛で開催する。コンテス

トの内容は以下のとおり 。

応募締め切り:1995年3月末日

応募テーマ:

・「オ ンライン・コミックコンテスト」

デジタノレデータによるコミック作品。 1

枚の絵だけでもよいし，画面をクリックす

るとストーリ ーが展開するパターンなど，

形態は自由

・「マルチメテVア・タイトノレ制作レース」

rCD-ROMタイトノレにして売り出すこと

を前提とした」作品企画

応募条件:応募作品は作者本人による未発

表のオリジナノレ作品

審査方法ノfソコン通信(K-NET)上の特

設コーナー rDEG'95サーキット」にすべて

の作品を公開しK-NET会員の各作品のダ

ウンロード回数を集計し，審査員が協議の

うえ決定する予定

賞金:グランプリ 100万円ほか

応募方法:作品をK-NETにアップロード

するか郵送するかで行う。作品はデジタノレ

データに限り，フォーマットはQuickTime

ムービー， JPEG， BMP， TIFF， PIC， PICT 

形式など。プラットフォーム，動作環境を

できる限り詳しく書くこと。応募要項の詳

細は下記の電話番号に

〈問い合わせ先〉

ケイオ、ッ卜 rDEG'95J係 fi045(633)5112 
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このインデックスは，タイトル，

注記一一著者名，誌名，月号， ペ

ージで構成されています。あけま

しておめでとうございます。いよ

いよ1995年に突入です。なにか目

標を決めて新しいことに挑戦 して

みませんか?

参考文献

1/0 工学社
ASAHIパソコン朝日新聞社

ASCII アスキー

コンブティ-7 角川容庖
C Magazine ソフトJてン少

電電車王 主婦の友社

PIXEL 図形処理情報セン?

マイコンBASICMagazine 電波新聞社

My Computer Magazine 電波新聞社

LOGIN アスキー

132 Oh!X 1995.1. 

一般
惨フリーソフトウェア&シェアウェア33観音

Windows， MS-DOS， Macintoshて・人気を集めているフリ

ーソフ トウェ7'，シェアウェア計33本を紹介。一一編集

部， ASAHIパソコン， 11・15号， 20-31pp 

砂98ユーザーのためのマッキントッシュ教室 2 

PC-980 1とMacintoshの違いに焦点、を当て，それぞれの

設計思想を解脱する。お題は「商面に A>が出てこな
い」。一一荻窪圭， ASAH IJ~ ソコン， 11・15号， 32-35pp 

砂EDUCATIDN

，宵泉女学院中学 ・高等学校では， Macintosh23台を導入

している。レポート課題のツールとして利用する。一一

坂本伸之， ASAHIパソコン， 11 '15号，44-45pp. 

砂ノ、ードウヱアFLASHI 

ソニーのMDデ-7ドライブ発売などのニュース。一一
編集部， LOGIN， 22号， 40-43pp 

... Amusement Paradise 

SEGA SATURNの特集。周辺機器とソフトのラインナ y

プを紹介する。また"94アミューズメン トマシンシヨ 」

と「第15回CSG新作発表会Jのレポートも掲載。一一編集

「情報スーパーハイウェーの中身はどこにある U と錯
して，マルチメディア運営側と 飯ユーザーの間にある

ギャップについて述べる。一一高間剛典，ASAHIJぐソコ

ン， 12・l号， 162-163pp 

砂ハードウェアFLASH! 

アイ・オー・データ機器から発売された低価格のCCDカ

メラGV-CDC，富士通FMTDWNSの新ラインナップ紹介な

ど。一一編集部，LDGIN， 23号，42-45pp 

惨THENEWS FILE 

PlayStationの発売日決定目PC-FXの詳細目SiliconGraphics 

EXPD'94のレポー トなど。一一編集部，LDGIN， 23号，46 

-51 pp. 

'特集ゲーム道

力Jレ卜なゲームの遊び方を特集する。一一編集部，

LDGIN， 23号，17ト185pp

砂HardwareForum X 

マルチメディアの必需品，外付けスピーカーの特集。

各社の製品を紹介し，セッテイングのポイントなどを教

える。一一編集部，LDGIN， 23号， 186-189pp. 

砂ハイテ7CGオペラ

アメ リ力のCGパフォーマンス集団のジョージ・コー

ツ・パフォーマンス ・ワーヲスを取材する。一一編集部，

部，LDGIN， 22号，190-197pp. LDGIN， 23号，218-221pp 

砂架想楽園へ行こう Ver.2.04 砂この冬の最新主要機種

「バーチャJレブルワリーアドベンチャーの巻Jと題して '98MULTi CanBeJ 'PC -586RA/RV J 'COLPO 3むなど.

恵比寿ガーデンプレイスにある「恵比寿麦酒記念館J を ・ 各社から発売された新製品を速度テストも交えて紹介す

訪問する。 中田宏之， LDGIN， 22号， 212-215pp. る。一一編集部， ASCII， 12月号，317-340pp 

砂NEWSCDLLECTDRS ...これが戦略型年賀状だ f

任天堂の32ピット機 rパーチヤルボーイ」の詳細をメ : 年賀状ソフトの集中レヒ'ユーと，年賀状印字に適した

ーカーに直接イン?ヒュー。ほかに，松下電器産業の大 : プリンタ選ぴ，プリントコ.ッコの活用法など。一一編集

容量メディア rpDJの情報など。一一編集部，電撃王 部， ASCII， 12月号， 349-372pp 

12月号， 20-23pp. 砂新科学対話最終回

砂これなら買い! SEGA SATURN ・ 千葉大学文学部助教授の大津真幸氏を迎えて，新メデ

SEGE SATURNのソフトや周辺機器を紹介し.今後の将 : ィアの普及が人間の社会に対する規範をどう変えるかに

来性を見る。PlayStation，PC-FXの情報も掲載。一一編集 : ついて対談する。一一竹内郁雄，ASCII， 12月号，404-410 

部.電撃王， 12月号， 24-42pp 

砂香港の謎と真実

香港のパソコンソフト，ハ ドの販売事情など。一一

編集部，電撃王，12月号， 62-65pp 

砂ゲーム業界就職必勝マニュアル

グラフイツタデザイナー，プランナーなどへのイン7

ヒeユーからゲーム業界の魅力を探る。また，ゲームスク

ールの現状と将来に触れる。一一編集部，電撃主，12月

号， 141-150pp 

砂特集 11 次世代機の登場でゲームはこう変わる l

SEGA SATURN， PlayStationを中心に，ソフトの陣容，ソ

フトハウスの次世代機への期待などを掲載。一一編集部，

コンブティ-7，12月号， 21-31pp 

砂趣味の基板IIX SPECIAL 

渋谷パルコにて行われたテレビゲームの名作展覧会，

rテレビゲーム ・?ラシッヲスJ の模械をレポートする。

一一編集部.コンプティーク， 12月号， 124-127pp 

惨超級電脳遊戯中心 FINAL STAGE 

過去のマイナ一作品，力Jレトといわれるゲームを特集。

積商座談会で各方面のゲームが続々登場。一一編集部

コンプティーク， 12月号， 138-139pp 

砂大容量化する記憶媒体たち 第2回

光磁気ディスクを紹介する。光メディアや磁気メデイ

アとの違いを解説。一一編集部.マイコンBASICMag田 町

12月号， 44-45pp 

砂ArcadeGame Graffiti 

アーケードゲームの歴史を振り返るシリーズ，1981年

のPa，t3。スフロールゲームと固定函面ゲームの傑作を

紹介する。一一編集部，マイコンBASICMagazine， 12月

号，166-169pp 

砂 J~ソコン買うならベンティアム

種類も増えて値段も下がってきたPentiumマシンのな

かから，6機種を選んで徹底比較する。一一編集部1

ASAHIパソコン，12・l号， 16-29pp 

惨98ユーザーのためのマッキン卜ッシュ教室3

「ファイル名は 8文字に縛られない」と題して，PC-9801 

とMacintoshのファイルシステムの違いを考察する。一一

荻窪圭，ASAHI J~ソコン ， 12・1号， 30-33pp 

砂アメリカ ・マJレチメディア報告

pp 

砂魅惑のニューテクノロジー 第9回

PCMCIAカー ドの規格や特長を解説する. 編集部.

ASCII， 12月号，422-427pp， 

砂DIGITALWATCH 第11回

ラピドシステムズが始めた個人向けインターネットア

クセスサービスなどを題材に，ネyトメディアの可能性

について対談する。 桝山寛+David D'Helly， ASCII， 12 

月号，432-435pp 

... r手帳」を考える'95

ベストセラー rr超」獲理法』の著者である野口悠紀雄

氏に，その整理法の内容と，氏が開発した「超」受理手

帳についてインタビュー。一一編集部，ASCII， 12月号.

459-463pp 

砂稀itもののけ考
面白いグッズを集めて紹介するページ。今回はノンジ

ャンJレ。ライ トっきJレーベ，GPSレシーパなど。一一編集

部， ASCII， 12月号， 486-487pp 

砂二んなに使える著作権フ リーの「繁材集」

各社から発売されている著作権フリーのCD-ROMを紹

介する。一一矢野光一， 1/0， 12月号， 49-51pp 

惨動画圧縮技術 rMPEGJのすべて

データ圧縮規格 rMPEGJの内容はどうなっているの

か，なぜ映像がなめらかなのか，符号化の技法などを解

説。一一矢野光一，1/0， 12月号，69-72pp 

砂激安低価格カラープリンタ ・ガイド

10万円を切ったカラーインアジェットプリン?と，値

段を下げつつある昇華型プリンタを紹介する。一一編集

部， 1/0， 12月号， 85-92pp 

惨高解像度ディスプレイ

最新のディスプレイ製品紹介と，失敗しないディスプ

レイ選ぴのポイン卜，ディスプレイの胸整法など。一一

編集部，1/0， 12月号， 93-100pp 

砂ワイヤレス・コンビューティング時代がやってくる t

今後のワイヤレス技術を予，則する。一一 ローレンス・

J・マギッド， 1/0， 12月号， 104-IIOpp 

砂光磁気テ'イス7'MOJて・広げるパソコンの実践的活用

(1) 

各種の記録メディアのなかに見る光磁気ディスクの優



位性，ディスクの種類などを解説。一一佐田守弘， My 

Computer Magazine， 12月号， 44-47pp 

砂パソコン研究室

パソコン大掃除;去を伝授する。一一SpaceClub， My 

Computer Magazine， 12月号， 127-129pp 

Xl/turbo/Z 
X1シリーズ

砂 「なぬっ !?J 

2人用対戦型ゲーム。相手よりも早<，指示されたも

のを見つけると勝ち。一一ちひろちゃん，マイコンBASIC

Magazine， 12月号，99-IOOpp 

X68000 
砂ReleaseData 

発売予定のゲームを機種別に紹介。X68000用 'VIEW

POINTJなど。一一編集部， LOGIN， 22号， 8-9pp 

ーNEW50FT 
X68000用はネ7サスイ/ターラク卜の 'VIEW POI NT J 

を紹介。一一編集部， LOGIN， 22号， 10-25pp 

砂ニューソフトショー'94

年末年始の新作ゲームを紹介する。X68000用「パック

ランド」など。一一編集部， LOGIN， 22号， 147-179pp 

砂未確認クリ 工イ?ーズ

読者投稿のゲームプログラムを紹介するコーナー。シ

ューティングゲーム「ぱろろさ・すJ とシミュレーション

ゲーム「ダンジョン マヰージメント 2Jの，X68000)司

2作品を掲載。 編集部，LOGIN， 22号，198-201pp 

砂電撃王掲載全ゲームインデッ?ス

X680∞用「上海 万里の長城Jほか， 11月発売予定の

ゲームを紹介。一一編集部，電撃王， 12月号，6-8pp 

砂新作王

新作ゲーム紹介のコーナ 。X680∞用は「パン?ラン

ド」など。一一編集部，電撃王， 12月号， 17卜193pp

砂機種別5UPERSOFT INDEX 

発売予定のソフトを機種別，発売日頗に渇獄。X68000

用「魔法大作戦」ほか。一一編集部，コ ンブティーク，

12月号， 1 15-118pp 

砂王砦

対戦型陣取りゲーム。一一コウ・アキラ，マイコン

BASIC Magazine， 12月号， 101-1 02pp 

砂16BALL 

きれいな画面のブロソフ崩し。一一渋谷正徳，マイコ

ンBASICMagazine， 12月号， 103-105pp 

砂ソーサリアン

ミュージックプログラム。消えた王械の杖のテーマ。

一一霊長孝之，マイコンBASICMagazine， 12月号，111 

113pp 

惨とびだせ t 同人野郎

X680∞の同人ソフト 'DIVEONJと「過労伝説SPECIALJ

を紹介。ほかに.サーク jレの勧誘など。一一安部理一郎，

マイコンBASICMagazine， 12月号， 182-183pp 

.. SUPER SOFT HOT INFORMATlON 

X68∞0用は「魔法大作戦J'上海万里の長滅」など。

一一編集部，マイコンBASICMagazine， 12月号， とじ込

み付録1-47pp

.. NEWS&SOFT Radar! 

X68000周のレンダリングソフト 'XL/lmageJがイマジ

力テ?ノンステムか勺発売されるニュースなど。一一ー編

集部，LOGIN， 23号， 8-9pp 

砂ReleaseData 

11月8日現在での発売予定のゲ ムソフトを機種別に

紹介。一一編集部， LOGIN， 22号， 10-11 pp 

... A5CII EXPRESS 

グラピスのX680xO用のDSP高速演算プロセッサボ ド

など吾社のソフト 1 ハードの動き。一一編集部，ASCII， 

11月号， 185-306pp 

... AV STRASSE 

X68000周DTPソフト 'XDTPSX-68KJを紹介する。アウ

トラインフォントを装備し，レイアウトが簡単に行える。

ベージプリン 7問のドライパも装備。 編集部，

ASCII， 11月号， 445-448pp 

惨ON-LlNESOFTWARE INDEX 

大手ヰッ卜にアップロードされたソフトを紹介する。

X68000用JPEGローダ&セーパ 'jpegedりほか。一一編集

部，ASCII， 12月号， 525-531 pp 

惨なんて'も Q&A

X68000ユーザーの質問に答える。プリンタの接続が認

識されないというトラブJレの原因と対策ほか。一一シャ

ープ，My Computer Mag伊az目tげIn凧1

.砂砂 NEWPRODUCTS 

パーソナjレリンクスのレンダラ 'L/lmageJのX68∞0版

'XL/lmageJほか，ソフト，ハードの新製品のニュース。

一一編集部，PIXEL， 12月号， 36-55pp 

惨SX-WINDOWプログラミング第14図

簡易C文法チエ y力の作成。今回は，文法チェッカと

SX-WINDOWとのインタフェイスとなる関数を作成する。

ファイJレの入力関数とエラーメ yセージの出力関数など。

一一吉野智興，C Magazine， 12月号， 124-128pp 

ポケコン
PC-E500 

~ 10i黄無尽

足し算をして10の倍数を作る7'7ンヨンゲーム。一一

アダモ，マイコンBASICMagazine， 12月号， 106p 

新刊書案内

イラストで絞む

インターネット入門
イラストで見る

インターネッ ト入門

ジョシュ7・エデイングス著

村井純監訳

鷺谷好輝訳

インプレス引l
fi03(5275)2442 

AB判 177ページ

3，500円(税込)

マルチメディア本と並んで害庖を賑わせている

インターネット本だが，これだけ並ぶとどれを選

んでどう読んだらいいのかなかなかわからなl" 

インターヰットはあまりに奥が深くて，必要な情

報を過不足なく表現してくれる本などなかなかな

いからだ。本誌読者であれば，まず，インターネ

ットの概念や構造を把握しないと気持ち悪いだろ

う。それをかったるい文章を読むことなく実現し

てくれるのが「イラストて'読む」シリーズの最新

作である本書だ。自宅のパソコンからインターネ

ットを利用するとき，どんなデ タがどういう経

路を通ってどこにどうつながっているのか。 これ

コ 則・h

サイ工ノテイスト闘

サイ工ンテイストになるには

生田哲箸

ペりかん社引l
窓口3(3814)8515

B 6判 150ページ

唱'1"' ~ 1，200円(税込)

読者には理系の方が多いことと思う 。そのなか

でサイエンテイスト.いわゆる科学者を目指して

いる人はどの程度いるだろうかフ

本瞥は，まさにサイエンテイストになりたいと

いう人のための本である。内容は実際に社会て勺舌

躍されている方今の体験談やサイエンテイス卜の

世界での動向や資格，待遇などについて紹介する。

そして，実際になるためにどのようなステップを

踏めばよいかが解説してある。

同社ではほかの職業についても出版している。

就職にさえ困る世の中ではあるが，なりたい職業

があれば探してみてはどうだろうか?

はインターネットのポイン卜で，なかなかイメー

ジをつかみにくいところだが，ぞれが詳細なカラ

ーイラス卜によってややこしい文章よりずっとす

ばやく正確に概念を把握することができる。

'TCP/IP Jとはいったい何なのか， 'TCP/IP Jプロ

トコルによ ってどういう回線でどうつながってい

るのかが一発で理解できるのは(大まかなイメー

ジだけであっても)，気持ちのいいもの。 しかも，

具体的事例もいいところをついている。メールヘ

ッダの読み方の解説も，インターネットがこうい

う構造だから，こういう情報が必要で，送信され

るとこう送られていくのだ，という流れになって

いるから，一発でイメージが湧くのだ。

もともとアメ リカで出版されたものなので，事

例もアメ リ力中心だが，いまの日本ならかなり似

たイメージで捉えられるはずだ。パソコンユーザ

が商用ネットを通して利用するケースも取り上

げられている。巻末には日本のインア ネットに

ついての解説も付加されている。解説ベージとイ

ラス トページがあり，解説ページはちょ っと難し

いが，たいていイラストページと{井読すればなん

とかなるだろう。まったくの初心者には難しいか

もしれないが，インターネッ トについて知りたい

人には最適の害といえよう。 (K)

マルチメディア・ダス

デジタル社会研究会編

噌曜社出版引l
fi03(5259)3171 

A 5平1) 293ページ

1，8日0円(税込)

巷では「マルチメディア」について解説昌れた

本が，盆れている。本書もそのうちの l冊である。

本望書の興味深いところは.マルチメディアを探

るために，現在のマルチメディアの送り手たちが

自身に関わりの深いキーワードからマルチメディ

アについて語っているところにある。そのキーワ

ー ドは，エンターテイメント，コンセプト， ビジ

ネス，テフノロジー，クリヱイティフ，カルチャ

ー・ライフスタイルの大きく 6つに分かれる。

これでマルチメディアがわかるとはいわないが，

マルチメディアの広がりについて知ることはでき

るだろう。

FILES Oh'X 133 



lJES，..IClr、Iand 
「て孟示つ 先日SX-WINDOWver.3. 1のパ

ぽ::>>)1 ージョンアップを受けましたO
L二士三」 新しいシステムをハードディス

クにインストールするために，ハードディ

スクの中身を"ックア ップしたあとに

FORMATで装置を初期化し，新しいシステ

ムをインストールしたところまではよかっ

たのですカヘパックアップしたファイルを

リストアしていると何十枚もあるパックア

ップの 1枚目の途中で 「ファイルが読み込

めません」と表示され， リストアが途中で

強制的に終了されてしまいました。何度も

リストアを試みたのですが，いつも同じと

ころで終了してしまい，シャープに問い合

わせてみると，「パックアップディスクを一

度DISKCOPYしたものでリストアしてみ

る」か「正常にリストアできるパックアッ

プディスクを用いてリストアを開始し， 2 

枚目からパックアップディスクを変えてみ

るJ とのアドバイスをいただいたのですが，

どちらも駄目でした。パックアップを取っ

ていなくてハードディスクカずクラ ッシュし

たのならあきらめますが， 1枚目のハック

アップファイルは駄目でも， 2枚目以降を

リストアすることはできないでしょうかつ

ちなみに私の知りあいのX6BOOOユーザ

ーは 2人ともこの症状に泣いた経験がある

そうです。全国にもこのような方がいら っ

しゃる(J)て'はなL、て'しょうカ、つ

京都府村上;告ニ

岡 山Jところ……
CQ}11 ilcのようです。BACKUP.Xて
にここ二I パックアップしたファイノレが壊

れる と. あとにあ1'(<ディスクすべて に Iii~fp\l~

が及びますから。

リストア'1'にエラーが先生 した場合は，

tりあえず，

[ 1 J ~! '.f;祝

をtll
'
し続けることによって強制的に作業を

進めていく こtは可能です。 これならば致

命的なファイノレはあきらめると しても ，デ

ィスクの全体から児れ1;(，はるかに軽度の

損害にJfIJλ ることもできるでしょう。

しかし.ちょっ t考 λてみてください。

|問題なくそのディスクのパックアップが取

れるという ことは「そのディスク l.i物理的

には7Eんでいない」という ことをなl床しま

す。音:きiるみl時にはベリファイを行ってい

るでしょう から， そうとうくたびれたディ

スクを使っていない限り ，そうそう致命的

134 Oh'X 1995.1 

な書き込み間違いは起こりそうにありませ

ん。

もちろんパックアップしたフロッピーデ

ィスク{J!ilになにか問!国があった可能性 も残

っていますが， 同じ症状の人がたくさんい

るという ことはほかに原因があることも考

えられます。

tいうことで結論からいう1:，元のハー

ドディスクのテ。イレクトリ構成で， どこ か

@IOCS 

OPM 

PCM 

といった名前のファイノレが存在していた可

能性があります。こういうファイルができ

てしまうというのは ー 実にありカまちなノf

ターンですよね。

きて，ディスク」二にあっても ~î'に惑さを

するわけていもなく放置されていた これらの

ファイノレはBACKUP.Xて‘ノfックアップさ

れるとそのままパ、ツクアップファイノレに取

り込まれてしま います。 しかし，これらは

ノfックアップされた塊からパラされてファ

イノレになってH!，てくるときに， これとぶつ

かる名前を持ったシステムデバイスの ドラ

イノ{(OPMDRV系， rocs.x)が組み込ま

れていると，同名のファイノレを作成できず，

かといってオーノfーライ トもできないので

Human68kがエラ - ~発生してしまうの

です。

村J-_さんの場合もこれが原因かもしれま

せん。 とりあえず，インス トーノレした新し

いシステムから，

OPMDRV3.X 

IOCS.X 

あるいは，

ZMUSIC.X 

を外 した状態てfヰ起動 して リストアを実行

してみてく fごさい(昔ーのシステムにあった

PCMDRVSYSは:IJI.干して‘はOPMDRV3.X

やZMUSrc.xに11&収されています)。
これで駄11なら今度はかなり大がか りな

作業が必要になります。データ憐造を解析

してファイノレの切り III!，しツーノレを作成せね

ばなりませんので二 とりあ λず今日はこの

方法念試してみてく fごさ L、。

ということで今月の教訓。少々遅く ても，

ハードディスクのパックアップは動作のわ

かり やす いCOPYALL.Xて'J{I(るよう にし

りましょう 。

i'lS ，^，E I=宅

「三孟I C言語で半透明機能を使いたい

1(0)1 のですがライブラリにもなく困
」三竺ニ」 っています。 どのようにすれば

使えるのか教えてください。

東京都小選誠太郎

「二示つ 半透明機能 というのはX68000

0 のビデオ コン トローラ時って
型空里」る機能のうち 3種類の動作を
まとめていし、表した言葉です。

ひとつはグラ 7<<1':1タ画面とテキスト&

スプライ ト図面の半透明合成，もうひと つ

はグラフィック匝iITfiのプレーンIiIIの半透明

合成，そして最後にコ ンピュータiillI商全体

と外部入力されたビデオ信号との半透明合

成です。

これらは， e'の領域を半透明合成するか

によって最終的に7種類のモー ドに分かれ

ます。これらのうち，普通使用されるのは

最初の2つ，グラフィックl1'm商を使った合

成です。ここでは， ビデオ信号との合成は

おいといて， その他の4つのモードについ

て解説します。

まず，ビデオコン トローラのレジスタ 2，

3についてざっと理解する ことが必要です。

レシスタ 2のポート はE82500"にあり，こ

こから 2バイトの読み書きをする ことで、制

御されます。このポート l.iグラフイ 7クの

各プレーン問 (最大 4枚)の表示順序，グ

ラフィック，テキス ト，スプライトの表示

優先順{立を決定 します。図 1でPRO-PR3

までの部分にはグラフィックプレーンの優

先11順位が入ります。 もっとも優先されるの

がPROです。それぞれ2ビッ トて‘プレーン

番号を指定します。

Gpr， Tpr， Sprにはク守ラフイヅク，テキ

ス ト，スプライ トの優先順位が入 ります。

00=もっ tも優先される

01= 2番目に優先される

10=いちばん下になる

のような ビット桝成をそれぞれに引き込み

ます。

レジスタ 3は表示jJjlJ仰に限lするレジスタ

で，ポート I.iE82600"から 2バイトです。

GSO-GS3It512ドッ トモー ドH寺の表示

jJjll倒lで， GSOがもっ とも{憂先l支の高いグラ

フィックプレーンを，GS3がも っ とも優先

度の低いグラフィックプレーンを表 します。

それぞれに，

0=表示しない

1 =表示する
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(ウインドウて1まありません)。

これで壁紙切j闘をやると ・はし¥ とっ

ても作業しづ らいで、すね。でもなにかグラ

フィックを置いといて，ノfターンエディタ

を立ち上げて l倍モードでなぞるとかする

と結構使えます。なんか質問内容とはかけ

削れてしまいましたが，このように半透明

モードはちゃんと実則的なことにも使える

わけですね。 ('1'好修一)

リスト1
lnt 1， J 
int xO.O目xl.511
int yO.0.yl.511 
for i.xO to xl 
diO ・/牟 ひたす§待つ
for j.yO to yl 
pset(i. j.凹int(i.j)け)
next 
eiO 
pnnt 1 
next 
repeat 
if (shiftkeybit and 16384).16384 then ( 
開ke.(&he82500.9444)
開ke.(&he82600.63+29*256)
} else ( 
凹kew(&he82500.1764) 
凹kew(&he82600.63)

until 0 
end 
func凹int(x.y) 
int adF&hcOOOOO 
adr.adr十x.2fy*1024
return(peek.(adr) ) 
endfunc 
func pset(x. y. c) 
int adp&hcOOOOO 
adr.adr+x吃十y本1024
凹ke.(adr.c) 
endfunc 

質問にお答え します

日こ'ろ疑問に思っていること，どんなこ

とでも結構です。どんどんお便りください。

難問，奇問，編集室が総力を挙げてお答え

いたします。fこだし，お寄せいただいてい

るものの中には，マニュアルを読めばすぐ

に解答が得られるようなものも多々ありま

す。最i!!;:限，マニュアルは熟E売しておきま

しょう 。質問はなるべ く具体的に機種名，

システム構成，必要なら図も入れてこと細

かに書いてください。また，返信用切手同

封の質問をよく受けますが，原則として.

質問には本誌上でお答えすることになって

いますのでご了承ください。なお，質問の

内容について，直接問い合わせることもあ

りますので電話番号も明記してください。

宛先 干103 東京都中央区日本橋浜町

3-42-3 

ソフトパンク株式会社出版部

Oh!X編集部 rOhlX質問箱」係

グラフイックプレーンの最下位ピットが

立っているエリアにテキストとスプライト

を合成 します。

合成に使用するグラフイツクプレーンは

もっとも高いプライオリティにある必要が

あります。いちばん下のピッ トは領域指定

に使われるのでグラフィックの色数は特段

の半分になります。GT，BP， HP， EOを

1にしてく Tごさい。

R3 [-1 igh = 10" 

などを設定します。

3) グラフィック匝|而lifJ

グラフィック画面のうちも っ とも上にあ

るものと 2番目のものぞ合成します。領域

指定はいちばん上のプレーンのiik下位ピッ

トで行います。やはり色数は半分になりま

す。GG，BP， HP， EOを 1にしてく fごさ

R3I-ligh = lElI 

なEを設定します。

4) 2)+3) 

GG， BP， [-[P， EOを 1にしてく fごさい。

両方の機能がí~)jきます 。

R3High=1FII 

などを設定します。

* * * 
なお. こういった類の作業をするときに

rlnsideX68000jは必携ですので¥ぜひ手に

入れておいてください。

C言語でも*'I'別な|品l数はnJ:t;i;、されていま

せんし，要はポー トのアドレスと設定する

値だけの|問Jillですので，ここでは私の使い

やすい環境で答えさせていただきます。安一

点は凡ればすぐにわかるはずですから。

ということで，サンプルプロク。ラムはな

ん!:.SX-BASICJ'ーで.動作します。どのよう

なjji去でも伊川、ませんから，あらかじめグ

ラフィック jïlílf(fi に PICiËliH~ を表示しておい

て(tごさい。 リス トlを実行して全戸lキー

を人れる t匝IfffiJ二lこ半透明の窓ぞ附きます

を書き込みます。

同様に， GS4は1024x 1024ドットモード

のときのグラフィックの表示状態 を，

TON， SON はテキスト，スプライトの表示

状態を表します。

このあたりがよ(わからなければ，ポー

トを読み出して現在のビットの設定状態を

見てみるとよ いでし ょう 。

そして，レジスタ 3の上位バイ トが本命

の特殊lt;IJ御I!.IJ係のレジ、スタです。 それぞれ

のビット指定は以下のとお りです。

GT 0 =通';I!;モード

1 =グラフィック，テキストの半透明

GG 0 = j邑 'I~~; モード

1 =グ、ラフィック 2i百l商II¥Jの半透明

BP 0 = RESERVE 

1 =G-RAMの内容で領域指定

HP 0 =特殊プライオリティ

lニ半透明モード

EO 0 = ill!，，¥jf;モー ド
lニ半透明，特殊プライオリティ使用

VH  0 =通治モード

1 =グラフィックとビデオの半透明

AI-[ 0 = j旦'，~i:;モード

1 =グラフイヅクとテキストノfレツ ト

0番tの半透明

Ys 0 =CMPCUT(インポースJ時に使用)

1 =TVCUT (イ ンポーズ11寺に{史用)

* * * 
いずれの場合も半透明tは「グラフイツ

ク@IIHiとなにか」の合成を意味します。

では 4穏の半透明モード仁ついて解説し

ます。

1) グラフィックとテキス トバレツ トO祷

グラフイツク画面会体に，テキス トバレ

ット のO需に設定された色を合成します。

BP， A[-[を1にしてく fごさ い。

R3High=44H 

などを設定します。

2) グラフィックとテキス ト&スプライト

一同~ ~ 可]
9 

Gpr l
 

nu -

ビデオコントローラのレジスタ
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表1

レジスタ3

E82600H 1Ys 1 AH 1 VH 1 EO 1 HP 1 BP 1 GG 1 GT 1><I SON I TON I似 |悶 |脱 |邸1I GSO 

135 質問箱Oh'X 



a
u
v
 ‘、

n
u
v
 

凶
U

F

宅、にA'

新しい年の始まりです。去年あった嫌な

ことはすっぽり忘れてしまいましょう。

まずは，暖をとってゆっくり休んで考え

ぷて

ますか。考えるニとが性に合わないとい

う人は， 最初から飛ばして息切れしない

ように注意してくださいね。

.私は嬉しい。やっと，やっとX68000XVIを買っ

たぞ~。えっ，いまはX68030の時代だって・・・・。

しかし， 6年間も初代を使っていた私にはすご

い速さだ! やっぱり X680∞よね。しかし 110，

000円もするとは ・・。

橋本学(21)三重県

いまやX68000XVIはX68030よりも手に入

れに〈いかもしれません。それを思えばい

い'i~い物Jかも 。 デザインも感くないしね0

.森山氏の恐竜には， 驚きました。写真だけで

もすごいと思っていたのに， Oh'Xを読み終わっ

て「さ 今度はMacUserを見よ。おっとその前

に， CD-ROMのMac8inでも見るかJってMac8inを

起動したら，なんと森山氏の恐竜が出てきたで

はあーりませんか。思わず「ゲゲなんだ，これ

ほんとにCGA:/ステムで作ったんか」とショッ

クを長けました。 山本 勝 (22)神奈川県

本当にCGAシステムで作られています。皆
さんら負けねよう精進しましょう ね。

.昔， 20MバイトのHDを所有していたとき， 6 

つの領域に介けて使用していた。う~ん。そう，

あの頃は若かった。19歳から20歳(ノ、タチ)にな

ったそのわずかの間に， 自分がすごく年を取っ

てしまったように感じる。皆さんはどうなんで

しょう。 角谷光憲(20)愛知県

7fは20Mバイトでもずいぶん広かったんで

すけど ねえ。 とはいえ 6分害111:は 。

.ついに fH.A.R.Pj が属きましたか。最初の予

告から 1年(')ですね。Oh'Xらしい辛口のレビ

ューを期待しています(私は半年で堪えられな

くなって返金してもらったが・ )。

金子聡史(20)千葉県

もう 111'-がたってしま ったんですね。 先月

号でレビューをしましたが，期待どおりfご

ったでしょうか?

.劃II~告で唯一X680∞のソフトを置いていた広

から，とうとう X68000周のソフトがなくなって

しまいました。理由は「売れない」のひと言だ

そうです。私ひとりが地道に買っていてもダメ

だった。悔しかったので.持っていないX68000
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用のソフト 10本を20，000円に値切って買ってき

ました。 石黒明彦(24)北海道

10本20，000円という のはお'i.:tl、併ですが，

これか ら手に入bないとなるとち ょっ とn:1

越ですね。

.急激に涼しくなって，うちのX68000も誤動作

がなくなり元気いっぱいです。

斉藤 大(20)崎玉県

人IJ:Jのはうがタ守ウ ンしませんように。

・須藤さん，クラウザーは「ヨーグル卜いっぱ

い食べーる」 っていってないように思えるんで

すけど。自介は昔から「↑吾空，一発だ」という

ふうに聞こえていて，クラウザーは悟空を挑発

しているのだと思いました。久しぶりに「餓狼

SPjを立ち上げて聞いてみたけど，やっぱり「悟

空，一発だ」でした。人それぞれなのね。

金井宏明(19)千葉県

でも， t丹空なんか「餓狼SPjに登場してい

ないか ら，挑発してどうす るんでし ょう0

.とうとうだまされて fSX-WINDOWver.3. 1 jを

手に入れた。と，同時に 1，000円で「ロポットコ

ンス トラ クションR.C.jを手に入れた。さらに

「スーパースト lljを手に入れた。そんなとき，

Oh'Xて・TeX入門講座を始めたので， TeXもほしく

なった。モデムも3，0∞円で手に入りそうで，い

ったいどれをすればいいのだろう。

吉留善行(20)佐賀県

11年間1のす|す限りすべてのものを使いつくし

てく Tごさいね。

.昔，セキセイインコを飼っていました。その

鳥は「春はあけぼの」をすべて党えて， しゃべ

ることができたのです。しかし，七夕の朝，息

を引き取り…・・ うー悲しい。そこで， オカメイ

ンコのひな(オスかメスかわからなかった)を飼

うことにしました。ところが，この鳥， 自分の

名前もろく にし ゃべれない。なぜだろうか?

石井義尚(19)神奈川県

自分につけられた名前が気にい らないのか

もしれませんね。日1Iの名前を考えてあげて

はどうでし ょうか?

.うお~o 9月の台風ラッシュで雷ピカピカ，

停電ばっか。雷のせいでモデムが死んだ一。出

資の秋よ。早〈去ってくれ一。

石井賞光(23)奈良県

秋も過ぎ，いまは冬の兵っ 11~1.llです。今度

は II~房て l lJJ裂がかさむかなフ

.どんどん寒くなりますが，暖房手段の乏しい

僕の部屋では， X68000が暖房器具として活躍し

てくれるでしょう。 加藤安弘(20)滋賀県

やはり，本体は足もとに置いて頭寒足熱に

するんですか?

.rスパIIj のゲームレヒ'ユーて f9.95' 新

体操~j とありましたが，新体操では逆立ちす

ると減点されます。逆立ちするのは，女子体操

のほうです。一一前体操部部長より

杉浦竜夫(18)岡山県

全然主11りませんでした。ても，女子体操も

千平通は2人で、illit立をしないから， シンクロ

ナイズドスイミング? 水中じ ゃないって。

まあ， それは風 II~I :I;坊ということで

.会社の行事で，自動車の運転研修に行きまし

た。なかでも十布かったというカ¥ おもしろかっ

たのはスキッド力一。いわゆるタイヤがすべる

状態で運転するやつ。 8人中 7人がポールにぶ

つかりま した。 谷川 正洋(23)広島県

f止う 111が向分のヰl1.ごとしたら

.我が家の末妹のパ一子(X68000EXPERT)が永
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そこは， 一度入って終了をl味わってみるの

がL、ちばんかもしれません。でも，持って

いったお金が終了しても当方UI刻匁Il、たし

まぜん。

.今年，就職したのですが自分に合わないとわ

かったので辞めようかと思っています。東京は

f主むのに向かないといま感じています。人生に

は車と68030が必要ですネ 。わずか 6カ月で

辞めるのは早いでしょうか?

高橋秀一(21)東京都

自分てそう決めたのなら.そ れはil:;Jのな

いことです。f&村Eのないようヵマん1;(ってく

t，:'さいね。t.:t.:'，東京でも事と 68030は持て
ますよ。

.とある友人(♀)に聞いたのですが，女性の服

の流行というのは「流行を決める団体J が， 2 

年前にその年の流行を決めてしまうのだそうで

す。つまり， 1994年の花柄とシースルーは， 1992 

年にどっかの誰かさんたちが作った流行なわけ

です(実話)。女性の方舟，踊らされないように

注意しましょう。ちなみに来年の流行は

片倉純也(20)宮城県

j走行なんて気にしている人が， どのくらい

Oh!Xi>討じんでいるんでし ょうかコ t.:'っ

て，そんなことをいったらX68000は ・。

.自炊し始めて 2年半.ついにフライパンから

炎をあげることができた。鉄人となる日は近い。

吉田務(22)大阪府

次は鉄人に挑戦ですか p

."月号の岡村さんの4コマではありませんが，

最近， AD PCMを使って似たようなことをして

ます(菜声優さんの声を集めてたりする)。

鈴木俊之(19)静岡県

あまり危険な戸を集めて， Iltl日lの人の以内平

をj!{きませんように。

.先日.情報処理試験監督員のバイトをしたの

ですが，よくもまあ，あんなのものを 1時間で

できるものだと感心しました。ただ，選択問題

のマータ記入に，主意することと，問題用紙の表

紙をよー〈読むことをこれから受験する人にい

いたい。 原因健史(27)東京都

記入を1m違ったり ，忘れた人を比かげたん

ですね。 liiiiかに こんなことで務ちたらもっ

田中健治(21)岡山県

税切なお曲liさんに感謝の毎nですね。
.いままでの環境(X68000PRO，メモリ 2Mバイ

ト， HDなし)にたえられず，大阪までHDを貰い

に行ってきました。まず驚いたことは，モノが

安い。愛媛ではパソコン本体をはじめ周辺機器

にいたるまで，安くて 3害1I引きなのに大阪では

半額に近いモノばかり。思わず 2Mバイト増設

RAMボードとソフト B本も買ってしまった。次

に驚いたことは，自分の金遣いのアラさ。愛媛

に帰れなくなって しまい京都の姉の家へ金策に

山口 大賀(21)愛媛県

クレジッ トカードは持っていないようです

が，手に入れるのはやめたほうがい L、かも

しれません。.1.年半前のことだった。教習所で私たちは「ス
ピードコンペ」というものを行いました。それ

は無線教習で トップス ピードを競う ものです。

結果は私が |位(70km/h)でした。コツは 4速に

入れないことです。皆さんがんばってください。

西浦宏和(20)愛知県

伐念ながら， j!'HtJl教1351を受けた ことがない

ので状況がよくわかりませんが，あまり無

茶をしませんように。

.雫石駅にある自動販売機に r暖かいジユ ス

あります」と普かれた張り紙があった。この文

がおかしなことに私はすぐに気づいた。まず，

r暖かい」がおかしい。「温かい」が正しいのだ。

次に「ジュース」がおかしい。「ジユース」を日王

文社国語辞典第八版で調べてみると r果実，野

菜をしぼった汁」とある。だが，その自動販売

機にあるオレンジジュースは温かくないのであ

る(紅茶やコーヒーはHOTなのだが)。てなわけ

で正解は「温かいコーヒー，紅茶，ココア，お

茶あります」だと思うのだが， くどいので「温か

いお飲物あります」。これでキマリだ 1

大久保明弘(22)岩手県

いきなり国語辞典をづ|っ張 1)H'Jすとは日

11駐するとち ょっ と怖L、かも

.近所のパチンコ屋に大きな文字で「ゃった

ぜ 1 終了!!Jと書いてあるのは，つまりその広

自体が終了してしまったことを指しているのだ

ろうか? 堂領輝昌 (20)神奈川県

眠しました(合掌)。そんなわけで， NEO・GEOで

遊んでいます。京や紅丸もいいけど，違いのわ

かる女子高生はやっぱり，チョイ=ポンゲです

っつつ (r餓狼SPJ以来，すっかりゲテモノ好き

になりました)。 綿引 一代(15)茨城県

新たな弟妹をJI再入される ことをお1rJJめしま

す。手術(修理)による復活も可。

.最近になって美神令子のヌイグルミ (UFOキ

ャッチャーのやっ)の下着が着脱可能であるこ

とをま日った(笑)。誤解を招くと嫌なので一応書

くが，私は 3回しか試していない(おい)

私はもしかしたら(で)氏よりアヤしい(失礼。だ

って本当にアヤしいんだもの)奴かもしれない。

平野鉄之助(18)長野県

1M間は広(，誤解される人もたくさんL、ま

すが，つき合ってみるとほとん どま tもな

久なえですりEね。あの瀧氏だってー

.今年は杉の花粉がとても多いそうだ。いつも

なら 3月頃に症状が出るのだが，なんだか現在

の段階でも目が少しかゆい。大学入試の日が地

獄にならなければいいが… o

黒，畢奥義(17)群馬県

杉の花粉は春先にH'Jてくるものだから，い

まかゆいってこ tは半年以上も空'1'をさま
よっていたのでしょうかフ

."月号の「美容院さりん」を私も発見。rSA

RiNJと看板にあるので rきりん」の棒が 1本な

い，というのではありません。音の感じがかわ

いらしいのでつけた名前だとは思いますが， I吉

の人はどう思ってらっしゃるのでしょうか。

安井百合江(20)愛知県

名前が変わっ ていないところをみると，案

外宣伝になったとおんでいるかも 。そ

んなことはないですかねえ。

.ホビーユーザーが多いといわれるX68000で

すが，王室容業界(床屋)や美容業界には，根強く

残っています。うちのJ苫も導入しています。ソ

フトを作っている会社が愛知県なので，愛知を

中心に多くの美容院や床屋でX680∞の姿を見

ることができます l 皆さんも探してみてくだ

さい。 市川 博基(19)愛知県

あの「美谷院さりん」も愛知県だったから，

使われているかもしれませんね。

."月号の，干の塩分の話ですけど，確か汗のii_

介で温ラーメンを作るというのが，かなり前に

テレビで放映されたような記憶がある。内容は

北海道(7)の某高校の生徒たちが自分たちの汗

を集め，そこから取り出した塩を使って塩ラー

メンを作り.校長に食べさせるとかいうものだ

ったと思うが -。 本多 和正(19)福岡県

そんなラーメンを食べさせられた校長先生

と生徒の|見|係って 。まさ か，兄 i~ な WI

係(? )。

.先年，不況のあおりを食らって s 勤めていた

会社がツブレて以来，仙人のような生活を送っ

ています。もはや， 1万円札の顔は誰なのかさ

えわからなくなってしまいました。が，しかし，

Oh'Xだけは欠かさず(姉に泣きついて)貰ってき

て，パソコンライフを充実させています。
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掃除，買い物，ダンナの相手，咳が止まらなく

ても，晩飯の準備。 … 晩飯は大好きです。

三木陽出(34)北海道

好きなことをしていると少しくらいつらい

こともがまんできるものです。tいうこ t
て，これからのお出かけは.)ii}りにTAKER

Uに寄る tいうのはいかがですか P

そんなにタイ トノレが 0・0・・。

.CGA大学，早くも留年確定か? というぐら

いややこしいですね。なにしろ頭が弱いので

-。 津村忠蔵(19)佐賀県

なあに，いくら留年しでも自分があきらめ

ないかきやり退学はありませんので，地道に

がんばってみてく Tごさいね。

.11月号の井上さん，私も 174cm，45kgの超ヤセ

型です。寒さ に弱いのをはじめとして， プール

て・浮かない， 自動ドアが開かない，強風で飛ば

されるなどの苦労の数/.7，なかなか人にはわか

ってもらえません。 松永 貴輝(24)大阪府

自動ドアが[lflかないなんて ・。もしかし

て，空中将遊の術て、も 心得ておられるので

は 。

.全身麻酔ってすごいです。もやもやしたもの

が意識の中に出てきたとたん，無限の聞に突き

落とさ れます。慣れてくると快感と いう話も。

岡島隆史(25)奈良県

このタイプは一気に氾、識を失うタイプてす

かねえ。ほかにも， i~\i度を 1:芸じな〈な っ て，

触党や聴ttがうたわれていくものもあるそう
なので，一度試してー ー みないほうがL、い

ような。

.立ち読みのためアスキーを取る， Mac Userを

取る，ベーマガを取る。買うためにOh'Xを取る。

Oh'Xってこんなに車Eかったか仰 がんばれ

Oh'X。 中嶋祥史(27)神奈川県

これも日頃のダイエットのおかげ(悲)。

.北，毎道から静岡県へ転勤して.はや半年。萎

へのご機嫌とりから，県内，県外の観光地巡り

に毎週末追われて， X680∞君に触れるのは週に

1~2 時間，ゲームをするときだけです。 1 1 月

号の特集を読み，またBASICに挑戦意欲が出て

きました(先月は上高地，清里，北軽井沢，伊豆

へと遊びに行き，も うへ 卜へト )。

坂本 慎太郎(34)青争岡県

たまには X68000~\ にもご機嫌とりをよろ

しくお聞いします。

.会社の寮を出てひとり暮らしを始めました。

半年ぶりにX68000XVIIこ触れております。でも，

ひとり暮らしということは，これでいよいよ念

願の (以下略)。 上田 考ー(24)広島県

行時なんてしないで，教ιてくださいよ。

あんなことやそんなことや.なんか悦;しげ

なことを考えていますね。

.関西へ修学旅行に行ってきました。それはよ

かったんですが，日本橋でSX-WINDOWを買って

しまい，おかげて・あの箱を持って札幌に帰るハ

メに 。関係ありませんが，丸 l日列車に乗

っていると，降りてもあと 1日は列車に乗って

いる感じが味わえます(あ，地面が括れる)。

~， 

前は抜いてしまうと ，あとがないですから，

安心できる医者ーがいいと，思い ますよ。

.秋休みは，深夜ノてイ卜で昼夜が逆転してしま

った。後期が始まって ，あ-miい。
井南尚幸(19)山形県

後ろから教授の);f~が宏、び寄っ て ・。

.パソコンにとって快適な季節がやってきまし

た。うちのX68000XVIは，現在24MHzにしてもピ

シパシ動いてく れます(夏はア ドレスエラーが

ヒeシパシだった )。ところで， X68030が品薄

だと開いたのですが，金が貯まる頃には買える

でしょうか(不安)。 永田 武士(20)東京都

人間にと って快適な季節とはいいがたいの

ですが 。

.2， 3目前，私はかの名機ローランドrU-220j

(7)99%新品を見つけてしまった。箱などはすべ

てあり。庖の展示用でデモなどの音源としての

使用はいっさいしていない。外側が人の手アカ

と空気で汚れただけ。そして，どうしてもこれ

を手に入れようと，恐る恐る価絡を聞いてみる

と，な，なんと29，800円でいいというのだ。もち

ろん，いまは家のスピー力ーからナイスなサウ

ンドカ句鳥っています。

池田谷公一(19)大阪府

まずは， Inll、てみるもんですね。 ほかの人

もおI，liのウイン ドウ をしっか り|挑めてみた

ら， !Iliり1111.し物があるかも。

.ウチの車のファミリア君も 7歳になる。しか

し.右前足の調子が悪い。ダンパーがだめなよ

うである。乗り潰すつもりで と考えていた

が，修理見積もりを見てひ'っくり。「買い替えど

きでは …」といわれて rまだー υ ・」と思った

がFTO(三菱の新車)が気になる。

谷川正;羊(23)広島県

来るII，'I'I::Iが長くなるはど愛析も初くもので

すね。でも，命にも |出lわることですし，やl'

よく ;(í~ を焔めたりしません よ うに 。

.とても寒いです。まだ10月なのに家の中でセ

ーターを着ています。ときどき仕事に出かける

ときに，も~っと寒い外に出なければならない

のが.すんごくしんどいのです。でも，TAKERU 

に寄るときは元気なのでした。主婦は風邪をひ

いても休めないのがつらい。熱があっても〉先濯，

たいないですからね え。

.がんばれ，Oh'X' 正しいものが負けるもの

か。 三浦栄悦(26)秋田県

係ai"依り返ると 。

.部屋の大移動を行い， 念願の 1人部屋となり

ました。ついでにX68000も持ってきて「これで

夜中でもパソコンに触れる， j と喜んでいたの

もつかの問。ファンの音がものすごく気になる

んです。「徹夜でプログラミングJの夢は遠そう

です。しかし.なんであんなにうるさいんだろ

う。 ;華図恭幸(17)千葉県

なーに. それにflけないくらいの17をl同り

でl出句していればL叫、じゃないですか。そ

のなかでプロクラミングに集'1'できるかは
あなた次第ですが。

.コナミさん rスナッチャー」まだですかあ

~? 来月には発表かなあ~o rラムちゃん，海

岸にあるのは?j rスナツチャ (石少っちゃ )j 

尾形敦(19)東京都

。コナミさん.怒bないでくださいね。

・ょうやく，ハ ドディスクを購入する ことが

できました。SCSIボードとしてX68000CompactX

VIを買いました。結局，某番組の陰謀(6月号155

ベージ)にまんまとはめられたような結果にな

ってしまったわけです。増田 和通(22)東京都

lJ'iをJtいているときにキャッチセーノレスに

つかま hないよう主tをつけてく fごさいね 0

.仕事でパソコンを使う女性に不妊症が多くな

っているらしい。男の場合でもなにか不都合が

起こるかもしれない。PCM，CGもよいがやはり

人間には自然の音，風景が必要なのだと感じた。

いまではバーチャルリアリティまで体験できる

が，ふだん何気なく生活している空間こそ最高

のバーチャルリアリティなのかもしれない。

キ目方 道宏(25)広島県

それがfJt人てあろうI:f比:lL!fJt.人であろうと .

本人カー fJt人 t~' ~感じるのなら 川恒な い と}J.I，

うのてすが 。

.先日，歯医者に行って歯の神経を取りました。

そのとききちんと麻酔が効いてなくて，ものす

ごく痛かったです。それからもその歯医者に通

っていますが(ほかにも虫歯があった)なんか不

安です。 三，幸田 哲雄(19)山口県

車
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平間大輔(17)北海道

船に丸 1A来っている という のも結桃きま

すよ。飛行機でエアポケットにハマるのも

ジェッ トコースターみたいていいけど 。

.天皇賞を当てて，ハードディスクを買おうと

思った。.....・外れた。今度は菊花賞だ。絶対当

てて買うと友人にいったら，まじめに貯金した

ほうが l年早〈買えるぞといわれた。

j度貴弘(21)大阪府

1 iloではすまないかもしれません。でも，

逆に l年でMIDI音源やモテ、ムがついてく

ること b

.ハロウィ ンでアメ リ力のどこかの放送局がや

った“地球にたくさんの傾石が落ちてくるぞ"

というこセのニュース， 日本でやったらジョー

クじやすまないよね。でも， 1回〈らい日本で

やってくれないかな。 海川 文彰(25)長野県

エイプリノレフーノレの頃に雑誌なんかではた

まに見かけますけど 。そうすると，来スポ

l.;t.....・。

+rあすか120%の秘密J(け めぐみのボンボ

ンー空中でめ ぐみがボンボンアタ ックをすると

反動でめぐみの体が少し押し戻される。このこ

とを考慮すると，ボンボンの重さは 2つで14kg

前後あるものとみられる。あなおそろし。

島田貴之(20)埼宝県

見かけに よらず力持ちなんですね。そうじ

f&.， 

ゃないって。

+ 1%を切る女子高生のうちの l人です。 5カ

月後， もっと少ないであろう「女子浪人生J に

なってたりして。きやははは一ーはあ(ため息)。

松尾絢(18)長崎県

どんな読者であろうと大歓迎ですよ。 あ，

フォ ローになってないですね。

.お煎餅の町，草加の隣に{主む私は r湿ったJ

J7!l餅がなかなかイケることに気づきました。「し

けた」ではありません。しょうゆのしっかりし

みた焼きたての煎餅です。竪すぎず，柔らかす

ぎず表面の湿った感じがとってもジューシー。

中島民哉(24)埼玉県

とっても ，美味しそうですね。でも， これ

ってmi餅屋に実際に行かないと食べられな
いから 。仕事を抜けて煎餅出を探した

〈なって しまいました。

.先日，某大学の学園祭に行ったときの話。建

物の中のある部屋で， X68000SUPERで遊んでい

る人を発見。 しばら く話を している と，その大

学の学生が.後輩が彼と知り合いだったら しく，

彼に話しかけた。「あ，小川君。元気?J。その

瞬間，私の頭の中にOh!X誌上で見慣れたイラス

ト常連投稿者の名前が浮かんだ。「も，もしかし

てあの小川伸輔君?J rそうです」。 うわぁ(笑)，

世間は狭いっていう話は本当だったんだ。ああ，

びっくりした(そのあと，すかさずサインしても

島奈良1J:tJ121てでと:37ii
L五:t機械穏とl:て231L、ぅ意桝味て引付、
ろ，でて('，プニグラ‘'

りったミーハーな私)。遅ればせながら合格おめ

でとう (1994年5月号参照)。またSUPERちゃん

の 4コマ描いてね。 高橋 洋一(21)千葉県

JI~近イラストを凡ないのでて っ きりJ'HIJ さ

れているのか t思っていました。小川さん.

また，イラストを送っ て(t~. さいね。 栄し

みにしています。

+r餓狽SPJのストーリ ーモー ドでリョウ・ サ

カザキで遊ぶ方，去を教えてください。

佐藤光一(28)宮城県

知lってる人がL、たら，よろしくね。

(ぼくる法掲示板}.掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目(売る ・買う・氏名・年齢 ・連絡方法 )を明記してお申し込みください。

.ソフトの売質，交換については.いっさ い掲載できません 0

・取り引きについては当編集部では責任を負いかねます。

l'伺
*サークル rX 'mJでは活動再開にあたり，新規

会員を募集します。対応機種はX68000で，月刊

のディスクマガジン発』すが主な〉舌動になってい

ます。興味をもたれた方はフロ ッピーディ スク

を2枚と返信用の切手を同封して下記の住所へ

送ってください。干604 京都府京都市中京区釜

座通り夷川下る大黒町686森薫綴方 5号室 柴

田泰史

E 芳り正す
*48ドット熱転写カラ プリンタ rCZ-8PC5Jをリ

ポン数個(黒，カラー)ずっつけて 10，0∞円で売

ります。送料は込みです。また，説明讐はあ り

ますが，箱はありません。連絡は往復ハガキで

お願いします。〒825 福岡県田川市大字伊田

4271 .f.ゾンドホリ 112 矢上裕之(19) 

*X68000CompactXVI周 2Mノてイ ト増設RAMボード

rCZ-6BE2DJを18，000円で売ります。送料は込

・応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。

.紹介を希望されるサークルは必ず会誌の見本を送ってください。

みです。連絡は往復ハガキでお願いします。干

514-01 三重県津市粟真町屋町1052-1ハイ ツ

坂野105号兼松 隆文(24)

肯カラーイ メージスキャナ rJX-220XJを60，000円

で売ります。付属品などはすべてあ ります。新

品同様です。連絡は往復ハガキでお願いします。

干079-12 北，毎道赤平市平岸新光町 5-2 北

城彰也(19) 

*ローラ ン ドの音源モジュール rSC-55Jとシステ

ムサコムのMIDIポード rSX-68MJをセ y卜で

35 ， 0∞~40 ， 000円で売 ります。 どちらも箱，説

明警はあります。連絡は往復ハガキでお願い し

ます。干986-03 宮城県桃生郡桃生町纏崎字高

附137-2 佐藤泰満(35)

肯ADTECのDOS/V用72ピン 8Mノfイ卜 SIMM(60

ns) 1枚を20，000円以上で売 ります。また，

X68000XVI用 2Mバイ 卜増設RAMポード rCZ-6

BE2AJを20，000円以上で売ります。連絡は往復

ノ、ガキでお願いします。干674 兵庫県明石市大

久保町大窪1352-11 佐藤浩司(22)

E 買います
世MIDIボード rCZ-6BM1 JかシステムサコムのMIDI

ボード rSX-68MIIJと音源モジュール rSC-55J

以上のものをセットにして33，000円で貰います。

また.エヌエス・力ルコ/プのタブレ yトrDraw，

ing Slate (31 090SER) Jを35，000円で買います。

完動品であれば，箱や説明書力、なくて bかまい

ません。連絡は官製ハガキでお願いします。〒

81ト01 福岡県粕屋郡新宮町下ノ府1070-28

佐蔵光司(24)

*SCSIボード rCZ-6BS1 JかシステムサコムのSCSI

ボード rSX-68SCJを13，000円で買います。連絡

は往復ノ、ガキでお願いします。干860 熊本県熊

本市島崎5-45-20 竹下雄一郎(17)

官SCSIボード rCZ-6BS1 Jを12，0∞円で買います。

付属品と説明轡がついているものをお願いしま

す。連絡は官製ハガキであ、願いいたします。干

213 神奈川県川崎市高津区上作延903 問 晴

樹 (24)
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DRIVE ON 
このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の

ご意見を紹介しています。今月は 11月号の内

容に関するレポートです。

.私はどうもX-BASICが好きになれないので，

SX-BASICの文，去を Cにしてくれる人はいな

いのでしょうか。BASICでも Cでもどちらで

も動くようにしてくれるともっと嬢しいです

ね。 リストの先頭でホHelloHello World"と響

いておくと Cモ ドになるとかね。結局， 11 

月号の特集は.私はあまり興味がありません

でした(やっぱり Cが好きなもんで)。しか

し，Oh'Xの誌面を賑やかにしていこう，という

ような感じでSX-BASIC， TGRAPH.FNC， XS 

PRITE.FNCはよかったと思いま す。

あと，基本的に私は Cの人なので rCを知

りたい」と問われれば，どのあたりを教えれ

ばいいのかだいたい想像がつきます。しかし，

'BASICを知りたL'jという質問はあまりされ

たくありませんし，答えられないでしょう。

というわけで11月号の特集は， BASIC入門と

して「良」かどうかはよくわかりません。文

法の説明は中野氏の記事のみだけど，その内

容は「慣れろJということです。確かにBASIC

がわからない人は「プログラミングがわから

ない」というレベルにないので，そう考える

ごめんなさいの
コーナー

12月号 ベンギン情報コーナー

P.138 ビ ピーエス社から発売になった音

響力プラの型番に誤りがありました。正しい

型番は rXAC-1jです。ご迷惑をおかげした関

係者各位にお詫び致します。

12月号 垂直帰線期間待ち外部関数

P.61 外部関数vdispOて'レジスタ保存を行っ

ていないため，インタプリタ上で正しく動作

しても，コンパイルした場合に不都合が生じ

るパグが見っかりました。

リストの32行と 33行の聞に，

movem.1 dO-d7 / aO-a 7，ー(SP)

47行と48行の問に，

movem.1 (SP)+， dO-d7/aO-a7 

の 2行を追加してください。

と入門として今回の特集は悪くないのでしょ

う。 しかし，11月号の特集で「なるほど 1

BASICとはこういうものか」わかった人は， い

ないと思えました。

中村俊之(20) X680∞EXPERT，X 1 turbo 
model30， MZ-1500/700， PC-286noteF，PC-E500 

東京都

.手軽にX68000の機能に触れるには，またプ

ログラミングの入門には， X-BASICは手頃な

言語でしょう。プログラミング入門と してこ

の言語を特集したことは決して間違いではな

いと思います。しかし，全体的に内容が難し

く感じられ，入門というよりは中級者向けで

はないでしょうか。それに，今回の内容で，

初めてプログラミングしようとした人でもE里

解できたかどうか疑問に思います。

また， BASIC入門としてよかった点は，特集

の最初の記事が初めてX-BASICに触れる人に

もわかるような内容であった二とです。逆に

悪かった点は，初心者には難しいと思われる

記事が多かったことです。これについては，

少しプログラミングができる人(少しは経験

がある人)にと っては，よかった点に変わる

でしょう。

壁谷普嗣(35) X68000 EXPERT，PC-9821 

As/980 1 NS/E 宮城県

.11月号の特集は，年に |回あると思われる

BASICについてですね。X-BASICは， X68000に

標準で付属してくるもっとも身近なプログラ

ミング言語。そのX-BASICについての特集で

すが，今回はかなりわかりやすい記事でした

ね。これならプログラムを作りたいけどマニ

ュアルだけでは。・ 0 ・といった人たちにも理解

できたかもしれません。しかも，SX-BASIC入

門，外部関数の作り方などもあって，非常に

内容の濃いものだったと思います。

特集の中では，rBASIC修得への道」のコラ

ムや，'BASICからの離脱J などがよかったで

すね。私も自分のプログラムがとろいのか非

常に重たいものばかりで，高速化のための技

はいろいろ使ってきました。それにしても変

わった乗算の方法があるのですね。さらに

BAStoCをイ重ってGCCもイ受用するなんて，思いつ

きませんでした。さっそく実践してみます。

大上 幸宏(21) X68∞o PROII 鹿児島県
・新製品紹介にあったrBJC-400Jj。いやはゃ

なかなかきれいではないですか。これで定価

が69，800円とは。'MJ-700V2CjといいNECの

来好しいプリンタといい，そろそろカラーイン

クジェッ卜プリンタも一般的になったという

ことでしょうか。

あとヤマハのXGは，なかなかすごい企画で

すね。かなり興味はあるのですが，音源とい

うのは |台 |台の特徴があってこそ面白いも

のです。その音源の限界まで性能を引き出そ

号とすると，統一規格のMIDIデ ?など意味

がなくなってしまう し，なかなかXGの存在意

義も難しいところですね。 しかし， 1台欲し

くなる性能と価格なのは確かですね。

そして，松下のPDはなかなかおいしい機械

なのですが，普及するかどうかがポイントで

しょうか。CD-ROMやMOの普及もかなり進ん

でいることですし，どうなるか興味があると

ころです。X680001こもSCSIを用いればなんと

かなりそうですし。

ハードディスクの代わ りにはならないでし

ょうが， CD-ROMが読め，データディスク，ハ

ードディスクパックアップ用のメディアとし

て650Mバイトのディスクが使える。こう考え

るとなかなか使えるドライブかもしれません。

しかし，テープにデータをセーブしていた頃

を思うとすごい進歩ですね。

奥田直也(22) X68030/X68000 ACE-HO/ 

SUPER， MSX2，PC-E550 愛知県

.僕自身，BASICでゲームを作ろうとして，マ

ニュアルとにらめっこしたことがありますが.

グラフイツクを級おうとした段階で突然難し

くなったと思いました。11月号の特集では，

グラフィックに関する基礎の基礎をもっと詳

しく解説してほしかったですね。

MDデータが発売されるようですが，どうも

失敗する要素が多いような気がしました。音

楽用MOは使えない，録音ができない，安いの

はいいけどMOが普及しすぎている，遅いな

ど。あと少し，という要繋が多いのが残念で

す。

里子図 書買邦(20) X68000 EXPERT，PC-286VG 

愛知県

パグに関するお問い合わせは

ft03(5642)B1B2(直通)
月~金曜日16: OO~ 18 : 00 

お問い合わせは原則として，本誌のパグ情

報のみに限らせていただきます。入力法.操

作法などはマニュアルをよくお読みください。

また。よくアドベンチャーゲームの解答を

求めるお電話をいただきますが，本誌ではい

っさいお答えできません。ご了承ください。

140 Oh!X 1995.1 
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割り切れば
そこには
パラダイスが・・....
砂今月は「割り切って使う CD-ROMJと題し

て， X68000でCD-ROMをどのように活用すべ

きか，どのようなものが使えるかレポー 卜し

てみました。現在のところメーカーサポー 卜

の弱さからデータの利用のみ， と活用法は限

定されてしまいますが，巷lこ，盆れるCD-ROM

のなかには，ちょっとした工夫によって使え

るものもあります。それに，メディアとして

の善し悪しはともかしあくまでも大容量デ

ータ供申告官某体としてみると， CD-ROMもなか

なか捨てたものではありません。

結局，CD-ROM導入のポイン 卜は，大容量

のデータを思う存介活用できると考えるか，

データフレイヤーだったらいらないと考える

かでしょう。 ドライブも安くなりましたし，

これから周辺機器を充実させようと計画して

いる人は，選択肢のうちのひとつに加えてみ

てはいカ、かでしょうカ、。

H F 
ーカラーサブノートを衝動買いしてしまった。これ

からの季節は，やっぱりノー卜だよな。こたつに入

りながら原稿望書けるし，ブレーカーか落ちても無停

電電源装置がついてるし(ノ旬テリともいう)。あと

部屋にLANでも組んだら極楽だなあ。でもこれで

SATURNもPlayStationも買えなくなってしまった。

あっ，こたつ布団買わなきゃ。 (I.K)

炉MS-OOSのパージョンアップをしたら，問題続発

でもう大記「ハードディスクを認識しない !Jと思

ったら幸康或確保を忘れてたり， fFEPを組み込めな

い.取税にも載ってない !Jと思ったら補足取説に

デバイスドライパの記述。圧巻はFEPのメディアコ

ンパートができないと思ったら，編集部のブランク

ディスクが200t:三った。こりやわからんぜ。 (E.K)

惨パイ卜先で弓識が，耐Lっぱなしになってるのて流

行の歌はほぼ覚えてしまう。そういう歌はたいてい

イタイのが多いのだ杭驚くのはそのサイクルの速

さ。 1週間て安を消すものもザラにある。そういう

i包のような歌に固まれながら，漫画にしろ映画にし

ろ本当に残っていくのはどんなものなんだろうと考

えながらレジを打つ今日この頃である。 (哲)

静次世代ゲーム機がどうのこうのと騒いでいるが.

ラインナップを見ると極端にシューテイングが少な

いのて官命外。それならいっそ劃圧のシューテイング

でも買おうかと思ったが，そもそも近頃ロクなシユ

ーテイングが出ていないので.手頃なものが見当た

らず.そっちもダメ。業務用のNEO・GEOて・も買って

みょうかな。ソフト安いしなうんうん。 (八)

...石よ手正がボヤボヤしている聞にリリースさ

れた， X68000XVI周68030アクセラレータ

fXllent30Jo fこのボードを{吏えばあなたの

X68000 XVIがX68030tこ!Jとまではいきま

せんが，それに近い性能を発婦できるように

なります。定価も59，800円とべらぼうに高い

わけでもありません(かといってほいほい手

が出るほど安くはありませんけど)0X68030 

を買うお金はないけど，マシンパワーがもう

少し欲しいな，という人は検討してみてはい

かがでしょうか。なお.今回の製品はX68000

XVI専用ということでしたが， 10MHzの

X68000シリーズにも対応する予定もあるよ

うで，ちょっと期待したいところですね。

また.別のところからは， DSPボー ドなるも

のの発売が予定されています。こちらも製品

が届きしだいレポー 卜しますので，お楽しみ

砂「ノ、ー ドコア3DエクスタシーSIDEBJは著

者多忙のため，fX68000マシン語プログラミ

ンク"J は， ドツボにハマって トッピンシャン

から脱出ならず，ということでお休みとなっ

てしまいました。ごめんなさい。

T • B 
惨12月号のパニーさんシミュレータのメータ一部

分が，読者の方力守録甫したものに置割以していると抗

E輯のハガキをいたf三きました。イ乍るときにはまった

く意図していなかったのですが， i銭高チエッ?で見

たものが頭に残っていたのか.結果的に似たよう

な構成になっていたようです。引量このようなことが

ないよう気をつけます。申し訳ありませんでした。(で)

砂おもちゃ屋の前て吠人も守供もノfーチャファイタ

ー(VF)の精巧な勤きに魂を奪われていた。そこがVF

の凄さのひとつだし，それを実証したのはセガの功

績だ。VF2ではM;拳使いの動きが印象的。作者の入れ

込みよう力司王わってくる。恐るべき仕事ぷりだ。い

うのもおこがましいが， 3D里子郎のひとりとして，遅

れを取りまくった気分なのだ。 (A.T.)

砂11月22日。ついつい買ってしまった fSATUR.

NJ。もちろんパーチャファイターが目的。CO-ROM

へのアクセスも300ほと・待たされないし，確かにあ

のパーチャファイターの面白さは完全に表現されて

いる。確かによい。おかげてを手続指も痛い。でも

せっかくだから，家庭内プレイヤーならでは構成も

欲しかったな，って賀沢か。 (K)

惨う~，寒い。 もう初夏だというのに ・。これな

ら日本のほうカ環かい。それに風も強いしな~。こ

こはニュージーランド。自然の雄大さに心奪われ，

のんびりしたお図柄に日本を忘れる。戻ってきたら，

当然のごとく地獄が待っていた(自業自得力、)。で

も，また行きたいな。今回は同行者の反対にあった

カt次こそパンジージャンプだ。 (高)

R 

投稿応募要領

・原稿には， 1掛 ・氏名・年齢・職業 ・i蛾

先電話番号・機種・使用言語・必要な周辺

機器 ・マイコン歴を明記してください。

・プログラムを投稿される方は，詳しい内容

の説明，利用法，できればフローチャー卜，

変数表，メモリマップ(マシン語の場合)

に，参考文献を明記し，プログラムをセー

ブしたフロッピーテ'イスクを添えてお送り

ください。また，掲載にあたっては，編集

上の都合により加筆苦正させていただくこ

とがありますのでご了承ください。

・ハードの製作などを投稿される方は，詳し

い内容の説明のほかに回路図，部品表，で

きれば実体配線図も添えてください。編集

室て検討のうえ，製作したハードが必要な

場合はご1封書いたします。

.t錆高者のモラルとして，他誌との二重十銭高，
イ也機種用プログラムを単に移植したものは

固くお断りいたします。

あて先

干103東京都中央区日本橋浜田J3-42-3

ソフトパンク出版部

Oh!X flをε~J 係

E A K 
ー年明けとともに fHellolPCJ(はろっぴぃ)編集部

に行きます。OhlXは本当に読者と共に作っていると

いう感じで楽しかったんだけど，ちょっと魔(?)が

さして車討昏してしまったのでした(で， 9月号のLO

の主な使用者は実はあたしです)，Oh'Xでは皆さん

と同じ→売者に戻りますが，これからもよろしく。

初心者の方は，はろっひ固いも読んでね。 (ふ)

"'11月22日，久しぶりにワクワクしながら買い物を

した。なんともいえない1何事惑と，もしかしてなか

ったらどうしようという不安感が入り交じり，自然

と足早にショップを駆け巡る。おかげて・足が痛い。

すぐさまサルのように遊んて脅見指がつりそうにもな

るし。今度は12月3日に，また秋葉原でもワクワク

しながらうろっき回るとしますか。 (J)

... fあの人はまだ手を使って力一ナピを操作してい

る」よそ見達費Eがいちばん危ないんだよ。アメリカ

なら「迫葬E中に力一ナヒ.を見ていて電柱にぶつかっ

た」とかいってメーカー責任訴訟て儲けられるんだ

が。んで，自動車電話をかけながら運転しているド

ライパーを見るとつい飛び出したくなる… υ危ない

から小さな子は真似しないように。 (U)

炉がんばったときに拍手をおくるのは当然だが，出

来カ号悪ければ徹底したブーイングをあびせる。もち

ろん，どんなに批判しても， X68000ユザーは自分

のマシンを誇りに思っている。CPUて・負けても，アプ

リて負けても，周辺樹齢て負けても(まるて負けてば

かりみたいだ)，パソコンユーザーとしてのプライド

は譲れないから。 (ケンゾーやめろ!T) 

編集室から 141 



microOdyssey 

「付録CD-ROMJ。まあ，いろんな人から指摘さ

れてはいるが.そろそろ付重量ディスクというも

のも考えなおさねばならない。

では， まず付録CD-ROMが不可能である理由

を並べてみよう。

1) ユーザー数が少なすぎる

2) 定価が上がりすぎる

3) 入れるものがない

だいたい上記のようなことになる。

まず， 1)だが，現時点でのCD-ROMドライブユ

ーザー数はお話にならないほど少ない。本来な

ら，せめて過半数がドライブを所有しているく

らいの状況でなければこういう話も出てくるこ

とがないはずなのだが。

のの定{訟の問題。 CD-ROMをつけて現在と同

じ値段で出せると思っている人はいないだろう

が，どれくらい上がるのかなどは見当もつかな

いだろう。正確な試算は出していないが，だい

たいの感じでは特別定価2，500円(税別)くらい

が適当か? といったところだろうか。

現時点で220円アップというものさえなかな

か容認してもらえないことがわかっているだけ

に，これはつらいところだ。人によっては「デ

ィスクなんて l枚目円なのに，どうして?J と，

いうことになる。こういう人は原稿料を認めて

くれないのだ。

さらにいえば，たまに勘違いしている人もい

るが，付録ディスクをつけて定価を上げてもソ

フトノ fンクのf諸けカ〈多くなるとは~!らないのだ

(むしろ逆のケースも多い)。

3)は私のまったく個人的な趣味による。要は

あまりスカスカのものをつけたくないだけだ。

まあ， CD-ROMをつけて内容量が5Mバイト程度

っていうのは本誌の読者には納得してもらえそ

うにないのだが。結局， これは2)とも密接な関

係にある。収録するものが多くなればなるほど

原稿料はかかるのだ。

次に，あえて付録CD-ROMをつけたほうがよ

いと思われる点を挙げてみよう。

1) 絶対的なディスク容量不足

とにかし悩まなくて済仁。

2) X68000用としてはもうほかに機会はない

のかもしれない。しかし，常識的に考え

て次期マシンがCD-ROMを標準搭載していない

可能性はキ ボードやマウスを装備しない可能

性と同じくらい低いので(残念ながらそこまで

斬新なマシンが作れるとは思っていない)，そう

なると，いずれは全面的に付録CD-ROM(こ移行

できることになると予想される。とすれば，焦

る必要はないか?

3) 集大成がほしい

実際のところ，ユーザ数は少なくても，要

するにその|ヰ主でドライブを買っていいと思う

くらいの価値があるCD-ROMを作れば問題ない

わけだ(と，簡単にいう)。しかし各種開発環

境，ツール類，ゲーム，データ類などをかき集

めるにしても， Oh以内部だけでは600Mバイト以

上の空間はとうてい埋められない。これには読

者の協力が不可欠だが・..

はたして付録という位置付けにするのが正し

いのか， 5JIJ冊形式がよいのか.それも問題だ。

いずれにせよ，そのうちなにか l枚作らねば

ならないかなと考える今日この頃である。

)
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1995年2月号1月18日(水)発売
特集 Micro Processing Unit 
-各種プロセッサカタログ ・MPU68000命令セット一覧
1994年度GAMEOF THE YEARノミネート
いきなり現れた特別企画
次世代ゲーム機を並べてみましょう
新製品紹介 Datacalc SX -68K/ A WESOME-X (予定)

パックナンバー常備庖
船橋 リブロ船橋広

0414(25)0111 
東京 神保町 三省堂神田本庖5F // 芳林堂害庖津田沼庖

03(3233)3312 0474 (78) 3737 
ノ/ 害泉ブックマ 卜日| 千葉 多国慶千葉セントラJレプラザ庖

03 (3294) 00 1 1 043 (224) 1333 
ノ/ 害泉グランデ5F 士奇玉 川越 黒田望書庖

03 (3295) 00 1 1 0492 (25) 3138 
秋葉原 T-ZONE 7Fブックゾーン )11口 岩im嘗底

03 (3257) 2660 0482(52)2190 
八重洲 八m:洲ブソクセンタ-3F 茨城 水戸 川又讐庖駅前庖

03 (3281) 181 1 0292 (31) 0 1 02 
新宿 紀伊国屋書庖本属 大阪 北区 旭屋書庖本庖

03(3354)0131 06(313) 1191 
高田馬場未来堂書庖 都島区 E墨q堂京橋庖

03 (3209) 0656 06(353)2413 
渋谷 大盛堂書后 京都 中京区 オームヰ土害庖

03 (3463) 051 1 075 (221) 0280 
池袋 旭慶書腐池袋広 愛知 名古屋 三省堂名古屋j苫

03 (3986) 031 1 052 (562) 0011 
八王子 くまさ'わ書庖八王子本底 ノノ パソコンZ上前津庖

0426 (25) 1201 052 (251) 8334 
神奈川厚木 有隣堂厚木庖 刈毛ま 三洋堂書庖)(IJ谷広

0462 (23) 41 1 1 0566 (24) 1 134 
平塚 文教堂四の宮庖 長野 飯田 平安堂飯田后

0463 (54) 2880 0265(24)4545 
千葉 キ自 新長堂カJレチェ 5 北海道室蘭 室蘭工業大学生協

0471 (64)8551 0143(44)6060 

定期購読のお知らせ
基本的に，定期購読に関することは販売局

で一括して行っています。住所変更など問題

が生じた場合は， Oh!X編集部ではなくソフト

パンク販売局へお問い合わせください。

海外送付ご希望の方へ

本誌の海外発送代理庖，日本IPS(株)にお

申し込みください。なお，購読料金は郵送方

法，地域によって異なりますので，下記宛必

ずお問い合わせください。

日本IPS株式会社

干 101東京都千代田区飯田橋3-11-6

fi03 (3238) 0700 

Oh!Xの定期購読をご希望の方は綴じ込みの

振替用紙の「申込書」欄にあるr新規Jr継続J

のいずれかにOをつけ，必要事項を明記のう
え，郵便局で購読料をお振り込みください。

その際J度される半券は領収書になっています

ので，大切にf呆管してください。なお，すで

に定期購読をご利用の方には期限終了の少し

前にご通知いたします。継続希望の方は，上

記と同じ要領でお申し込みください。

1:J1 .. ，ll ~''''ÂU 1月号
・ 1995年|月 l日発行定価680円(本体660円)

.発行人橋本五郎

.編集人稲葉俊夫

.発売元 ソフ トパンク株式会社

・出版事業部 干 103東京都中央区日本橋浜町3-42-3

Oh!X編集部窓口3(5642)8122

販売局 窓口3(5642)8100FAX 03(5641)3424 

広告局 fi03 (5642) 81 1 1 

.印刷凸版印刷株式会社。1995SOFTBANK CORP雑誌02179-1本誌からの無断転載を禁じます。
落丁・乱丁の場合はお取り替えいたします。
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lli売方法:定期購読、ソフ トベンダーTAKERU、NIFTY-SERVEでお買い求めいただけます。
た、 JC目、VISAカードもご手リ用になれます(金額9，000円以上の場合)。
定期購読(送料サービス、消費税込)3ヶ月=4，500円、6ヶ月=9，000円、12ヶ月 =18，0∞ 円。
・現金書留 干171東京都豊島区長崎卜28・23Muse西池袋2F(株)満開製作所
・郵便振替:02810-6・13298口座名電脳倶楽部
o JCSo VISAカー ド・フリーダイヤル0120・887780または、 NIFTY-SERVEGO MANKAI。
ご注文の際には、郵便番号、住所、氏名、電話番号、 タイプ(5インチ・3.5インチ)、
新規購読か継続購読かを必ずお知らせ下さい。新規購読の際、購読開始号のご指定

のない場合は既刊の最新号よ りお送りいたします。製品の性格よ返品には応じられ

ませんが、お申し出があれば定期目前売を解約し残金をお返しいた します。

寸AKERUでお求めの場合、75号までは 1，200円(税込)、 76号以降 l部 1，600円(税込)です。
ーお間合わせ先 TEL03-3554・9282(月~金午前11時~午後6時)。
ノ";1クナンバーは創刊号よりございます。 肯フリーダイヤルは、午前 10時一午後5時。
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ScannerTools 
画像入力"m)付属。

l東 京]・パソコン本后(各種パソコン・廊却慢器)・綱吉IlDOS/Vタワー (パソコン・ワープロ)・DOS/Vパソコン本館 (DOS/Vパソコン'Mac.下取り)・万也后総合通儲鍛苦)・5号后(ビデオ・ムービー目
CS)・ソフト日号庖{ゲーム用ソフト)・買取センター(ゲーム織・ゲーム機用ソフト買取り).二ユーセンター庖{パソコン・中吉・下取り・買取り)・ラジオセンター后(ハンディーレシーバー ・テレホンパーツ) !名古
屋1・名古屋1号庖 (パソコン全般)・名古屋E号庖 (J(ソコン全般・総合通信機器・ ビデオ) !札 幌l・札幌后(パソコン全般・総合通信機器)・DEPOツクモ札幌 (パソコン全般)
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rFAX24時間お見積もり受付j お名前空市電話奇号
さる03・3255・4199 ;A~頼下山。ω工

釘~ぬツクモタローHJレJCBカード
"'~J"ri~ JCBt.J:Sではの国内・海外廿ーピス!とツヲモオリジナルの符興をブ
/ポ明Y ラス.ツヲモ寄宿にある入金申込・にてお申し込み下古しLくわしく

はヅローパル事務局03(3251)日呂田日又は各庖へ。

z、ジャッヲス VISA.セントラル・マスターも取り級っております。

【 映像関連機器 E 
X680xOシリ ス'やそのイ由の1<ソ
コンの水平周描数(24KHzI31KHz) 
をNTSC栂準惜号に変換する
スキャンコ Jパータユニッ トです
ので、家庭用テレビやビデオ
デγキで映(量を表示または録画す
ることカずできます。また、ピテtオ
プリンターを使えば酒函のハード
コピーも可能です。

4iふ袖除
高画質ハガキ大プリン ト.普通紙・布転
写用紙もOK.4骨割、 16骨割ストロ
ボも可。 3袋入力信号I~、 ビデオ惜号と主
りますので、パゾコノに嬉続の場合には
お問し
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~II大:容量記憶装置i円 ナカミチ 間二77連装) ￥38，800
吋 IJ: メルコ C02-t ￥24，800  

岬出 NC9430 ￥37，800  
コム αひ2ぬ ' ￥才9，800

酬いL7JAS￥29.800-問団 t昼間鰭 ￥54，800  ， --- AIWA ACO:300山l ￥23，800
5酬 Bハ-L7JAa￥36，800-CD-ROM附 wJ;Jsω←吻￥ 9.000
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C;W--Mlt テ ツクモ拘・ ツクモ特価
OS.91X68030 V2.4.5 ￥'20.000 SX.PhotoGallery ￥74.220 
Technical Tool Kit V.2.4.5 ...............*'6，000 DoubleBookin' ￥17.520 
Ullra C & Professional Pack V1. 1 ....'#36，000 SX広辞苑(CD.ROM別) ￥F九800
X Windows V， 1.5 ￥'24.000 EGWord SX.68K ￥47.800 
SX.WINDOW Ver3.1ンステムキ yト彰18.200 SX.WINDOW開発キッ ト ￥3丸800
SX・WINDOWデスクアクセサリ車 掌'れ800 開発キ yト周ツール襲 ￥10.200 
C COMPtLER Ver2.1 NEWKIT .........f!35.800 書庫番リベンジSX.68K ￥ 5.400 
Easydraw SX.68K .......................... !ff15.800 MUSIC SX.68K ￥'30.400 
Easypainl SX.68K... ........... !ff10.200 XDTP SX-68K ￥'28.000 
SOUND SX-68K.. .............!ff12.600 DataCalc SX-68K ￥'47.800 
Communication SX-68K ..................*'5.，800 Jオント&ロプヂ γ4ン~J-~書草万流SX-68kNOWWAITING 

!ffZ9.800 Super BUSINESS ............................. NOW WAITING 
.f!49.300 
拶 4.320

、γ-..¥ 
us Aobotics \~ US 
Sportster 2880唱FAX COURIERV.34 

縛信事~38.000 ".，.￥'63.800 
ツタモ符.

AIWA PV-BF144 ￥ 17_800 
OM円ONME1414B 11 (N酬尋付9.800

ιι~ :;.0クモ縛a
S戸五 ~みのる2 暑~13.000
SHARP Communication 

お支払い方法
あなたのと郷舎に合わせていろいろ選べます。

-・・・Þ::JBì盛圃;t~g・・・・量，¥，・
IISQニ.FJ々￥3，000以上の均等払いも預金t.l:

し。_，冬ボーナス2回払いもOKI

白崎000ほ
通僧販売での御利用カード
ツクモグローバルカード・セントラル・

ジャックス

※御本人機より電話で週刊'販売郡へお
申し込み下さい。

白札くは舗に哨さい

回一1東京都刊回開醐
閣a箱135号
ツクモ通販センター OhlX係

ロぉ…捕1:<$:eOK!
配遣自の指定もでをます。

18渦NKI事前にTELでお届け先をご遭絡下さい。
司圃圃F 三和銀行秋Z草原支信
{働 1009939ツクモ渋滞

-_.6"'J:1~~1PI・-

-・・・E云u丞JJ:量医~J，四llII・・・・

-・・・.~子主言語警

-・・Ii.ì言ヨヨ亘書長軍司~1'~

-・・・.'j諸民間盟問... ・・・・

商品についての
お問い合わせは各庖に

-・・・・・・・・・E犯L号~~----
ヰ砲艶AM10:45町 PM7:30陸稲I¥M10:15町PM7:00 

~!l宅パリココ本底 4F
03・3253・1899
03・3253・5599(代)

~!J宅ニョ-tt:'!i-庖
03-3251-0987 

{留AM10:30中 M7:3口

~!J宅r.自爆t墨庖
052・283-1855

(休)火班目

諸
制
一
2
4
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引
車内世
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沼
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D
 
ヰ積樋AM10:45内PM7:308相I¥M10:15‘PMフ 00

~~宅私幌盾
011・241・2299

DEPO~~宅2衝綿
011・242-3199

{休)木施臼

*商晶1<1お竃路受け付1オよD‘

柵準回数38-1週間でお恩l:t数します。{一部地婦を除く)

*襲示価格には消費税1孟宮まれており宮ぜん。

安いのに親切 Z 

~ -::1::' ]I~(<( I J..YJ. r .~ 

九十九電機株式会社



入のチャンスノ
町宮胃買開ヨ賢司司E
・・・・圃盟.，J霊璽E霊霊盟理・・・・・

決算大処分セール旧シリーズ舎が買いとき~
(送料￥!WImJl消費税別~クレジット表:送料・消費税込み..  

.モニター変更の場合

.CZ-615D(チューナー付〉に変更の場合￥56.0日日

.CZ-621D(B)ーーー・・・・・・・に変更の場合￥64.000 加算して下乱、。

(X SIMMVJ) 
①XVIシリーズ専用SIMM噌段式メモリボード
.XSIMMVI(634C用) 定価"'16.5∞・特価￥13.000
・XSIMMVlc(674C用)定価￥16.500'。特個￥13，000
@増設SIMMメモリ(72P刷)・4MBげOn5) 特恒￥11，800
・8MB仔On5) 特価￥27，800
・4MB(60問、24MH，以上周) 特冊￥16，500
・8MB何日間、24MH'以上用) 特価￥28，000

・6MB(70問、メーカー純正品) 特価￥27，800
(x SIMM 10) 0SIMM唱段式メモリボード
.X SIMM 10 定価"'18.000"特価￥15，700
①場IiSIMMメモリ・ IMBX2 特価￥ 9，000 

・4MBX2 特価￥30，000・10MB刑XSIMM10+1MBX2+4MBX2￥54，700 

東京システムリサーチ製(XSIMMl
(送料￥700・消費税別)

間I・I四割・1.:I:r・l由園間置阻即111咽

.CZ-674C-H ・CZ-608D(B)・CZ-6FD5
定価￥492.600

r:T。????"lrf?Y1??!???
X'68000 PRO 11 I X68000 PRO II-HD I単品(限定)

.CZ-653C I(ハード宇イスク40MB内蔵)
• CZ-612D I .. rヲ_t:t:つF

幌27JI且 おお。
直豆] 定価￥404，800I ~.;:足立川 内A超特価

P&A超特価￥1ω，000I 置霊E ￥118，000 

.LMO-FMX330TS 
(ロジテyク)・ヶーフ〉レ付

定価"'168.0∞
特価￥97，000

(ケーブル~IJ 売)
e 特価￥62，000
1 ー特価￥88，000
特価￥110，000
特価￥85，000

.。特価￥110，000

.CS-M230PA(コノ《ル)
光磁気テZ河スク(X68000周)
・ケーブル付

特価￥102，000
.MO 
.UL-312E-S(緑電子)・MO-120S(ICM)・…
• MO-230S ( " ) 
・LMO-340(ロジテック)・LMO-400( " ) 

.CZ-652C 

韓価￥63，000・CZ-653
特価￥65，000・CZ-663C
特価￥75，000

-~'JII・li己回E・E・--四百ii::5.. "'1:一一一一一一一一一一一ー

.CD-ROM (ケーブル別売)

①SCD-200(ロジテック)P&A特価￥17，000
※CD-ROM Driver+ SCSIケーフ〉レ特価￥7，300

-ロジテック
① SHD-B340NU(340MB、12ms)
(ケープヲレ、ターミネータイ寸〉・特イ面￥35，800
① SHD-B540U(540MB、10.5ms、256K)
(ケーブル、ターミネータ付)..特価￥49，800
‘・モッキン'J，¥ード
① HD-M350(350MB、14ms、256K)

ー特イ面￥35，800
① HD-K520(520MB、12ms、240K)

・特'filli￥48，800
① HD-Ml000(1070MB、9.5ms、512K)

・特価￥92，800

陣耳目1・1・1・盟副:1嶋田回..臥冒RiIl~~霊園-霊翠盟国

• MS-3000 (SNE)ー ・特価￥11，500・SC-C55(AIWA)……・・特価￥ 5，980 
• MC-6600 (SNE) ) 
• SX-68M II(システムサコム)ト特価￥48，500
・MIDIケーフル l 

.SC-55MKII(ローランド) ) ・SX-68MI代目テムサコムJf特価￥70，800
・M1DIケーブル 1 
{SC-88に変更の場合'"17.00日加算して下§いJ

直面:222fJiifEとランド)持言語:iii
.SC-88(ローランド) 特価￥73，500
・05R/W(問問、加賀電子)特イ面￥49，即日

外
i ~:I.l.l"Ø函['~IIJ用メモリボード (送料￥700.消費税引I

-シャープ・CZ-5BE4(30用)・……特価￥39，800・CZ-5ME4 (5BE4用増設)特価￥36，500・CZ-6BE2A(XVI用)・…特価￥38，900・CZ-6BE2B(刷、6J4C増設)特価￥37，500・CZ-6BE20(674C用)・目ー特価￥20，500

.1/0データ
• SH-5BE4-8M (30用) 特価￥39，500・SH-6BE1-lME (600C用)...特価￥10，200・PIO-6BEトAE(~需品官) 特価￥ 10，200・PIO-6BE2-2ME(拡張スロット時特価￥21，∞0・PIO-6BE4-4ME( " r特価￥35，300 ，，， 

，， 〆
〆ノ付
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ズパリ
ご奉仕

〈業界No.lの"P&Aメンテナンスサポート今 士 卜・:.:t.J.由+
①翌月一括払い手数料無料(ご利用下さい。) ト・主人向す
⑫業界N~lの低金利グ 1 1)ースシステム

ザ?ニ??.写坑沼詰ZtRrw部商品は除きます) EF2J宮邸主1甥Etgw 義務崎品川テム
::: 込 。 ⑥日4固までの分割、ボーナス併用OKII Iそ柵察し皐札

空T古パソコンの1年間保任(恕モニタープリノデ-6ヶ月間保笹川 遊カレッジクレジット I ~王処酎ド訂~t，j.' リ
安初期不良変棚網3ヶ月(※新品商品に限らせていただきまも) 窃ステップア旬クレジット 叫酬い'(.
@永久買取保鉦 ⑮ボーナスだけで10回払いOKII 1 -_..-ー 一
⑤配連日の指定。KII(土端・日曜・祭日もOKII) ~現金一括支払い OKI/

⑥夜間配遣もOKII(州 6:0ト剛8:000)間出一部地域は除問⑩里親出?J42212主主主袋詰51!52切出

E..1ι，{t"lt-，tn :1;坦~~~................ . 

1(1';;111r .. 量壬軒 "~_""lE~"且冨当町・v・ーー置a・・・

旦型機器コーナー (送料￥[I!I!I!I消費税制 I

カラーイメージスキャナ

一一一一一 ...JX-330X
定価￥178.000

特価￥118，000
ビデオスキャナー
.CZ-6VSl 
定価￥178.000

特価￥135，000
プリンター(ケーブル用紙付)
.M..j-500V2 (エプ、ノノ) 特価￥31，300
・M.. HOOOV2 ( ， ) 特価￥51，300
・MJ-700V2C( ， ) 特価￥65，300
・BJ-220JC日 (キヤノン) 特価￥53.400
・臼J-l0VLite ( ， ) 特価￥31，300
・BJ-15VPRO ( ， ) 特価￥39，700・LBP-A404GII ( ， )特価￥87，300
・BJC-600J ( ， ) 特価￥71，300
・BJC-40口、J ( ， ) 特価￥54，300

.IO-735X-B 

定価￥248，000

特価￥128，000
FOO(5インチx2基)

1;101・CZ-6FD5
定価￥99，8凹
P&A超特価

￥49，800 
ベン&タブレット

切副島酬嶋崎・句w.・・ .DrawingSlate 
(NS CalComp) ・31090SER
定価￥74，800

特イ面￥58，500
.CZ-6BV1......・・・・定価￥21，000砂特価￥15，900

・CZ-8NM3・・.......定価￥ 9，800砂特価￥ 7，200 

・SH-6BFl・ ・・・・定価￥49，800砂特価￥36，500

・CZ-6BP1'"・・・・・・・定価￥79.800砂特価 ￥ 57，000

・CZ-6BSl……-定価￥29，8叩 砂特価￥21，500

・CZ-8NJ2(限定)…定価￥23，800砂特価 ￥ 13，800

・CZ-6CSl(674C用)・定価￥12，000砂特価￥ 8，900 

・CZ-6CR1(RG8ケー7).)・定価￥ 4，500砂特価￥ 3，600 

・CZ6CT1(-テレビコントローJレ)定価￥ 5，500砂特価￥ 4，400 

・CZ-6BP2'……定価￥45，800惨特価￥33，300

・CZ-5MP1(X68030周)・定価￥54.800T砂特価￥42，000

送事十￥700・
消費税別

.システム
サコムボード・SX-68MII
(MIDI) 

定価￥ 19.800

特価￥13，500・SX-68SC
(SCSI) 
定価￥26，800

キ寺価￥17，500

Xl:I:fI]lJj]用ソフトコーナー 色料￥.消費税11
〈シャープ) XOTP-SX68K(CZ-291BWD) ・特価￥26，900
CYBERNOTE PR068K (CZ-243BSD) C-Compiler PR068K Ver.2.1(CZ-295LSD) 

特価￥15，000 NEW KIT 特価￥32，500
MUSIC PR068K (MIDI)( CZ -247MSD) SX -WINDOWS Ver. 3.1( CZ -296SS/SSC) 

特価￥20，500 特価￥17，600
CANVAS PR068K (CZ-249GSD)特価￥22，000 倉庫番リベンジ SX-68K(CZ-293AW/AWC) 
Communication PR068K Ver.2.0(CZ-257CSD) 特価￥ 5，100

!特価￥15，300 (7イクロウエア〉
Easypaint SX-68K(CZ-263GWD) OS-9/X68030 V.2.4.5 特価￥19，900

特価￥ 9，800 X-WINDOWS V.ll R5 特価￥25，500
Easy draw SX-68K(ローお4G叩)・特価￥15，300Technical Tool Kit V. 2.4. 5 特価￥17，000
New Prinl Shop Ver. 2.0 (CZ-265HSD) Ultra CアンドProfessionalPack V.1.1 

ー特価￥15，400 ・ ・・・ 0・..特価￥38，000
Press Conductor PR068K(CZ-266BSD) Video PC for X680XO 特価￥57，000

特価￥22，000 (計測妓研〉
CHART PR068K(CZ-267BSD)・特価￥29，800 SX広辞苑(CD-ROMバンドJレ版)
EG-Word (CZ-271BWD) 特価￥44，900 ・ 特価￥37，000
Communication SX印刷CZ-272CWD) Double Bookin 特価￥ 9，600

特価￥14，500 CD-ROM Driver V.2.0 ・ …特価￥ 3，800
Datacalc SX-68K(CZ-273BWD) SX-Photo Gallery 特価￥13，400

特価￥44，000 (その他〉
MUSIC SX68K(CZ-274MWD) 特価￥29，300 F-Card V5 for X68K (クレス卜)
SOUNO SX68K(CZ-275MWD)特価￥11，500 特価￥ 9，600
フォントアンド・口ゴデザイン、yーJレSX-68K F-Calc for X68K (クレス卜)… 0・特価￥11，000
(CZ-282BWD) ー 特価￥22，000 たーみのる2(SPS) 特価￥13，000
BUSINESS PR068K(CZ-286BSD) MU-1GS(サンワード) 特価￥21，000

特価￥20，500 マチエーJレVer.2.0(サンワード)
開発中yト(workroom)(CZ-288LWD) 特価￥28，800

特価￥29.700 Z's STAFF PR068K Ver.3.0(ツァイト)
開発キント周ツール集(CZ-289TWD) 特価￥37，500

特価￥ 9，600 Z's TRIPHONYデジタルクラフト(ツァイト)
SX州 NDOWティス?ア?セサリー集(CZ-290TWD) 特価￥27，000

特価￥11，500

株似山…t恰ωW会針釧…4判世i世一小日戸一 | 恥AAA1ロ削川2μa~ぽ東椋閑開…京鵡糊都糊葛
.営喋時問lI:l州læIlIil∞日=:i附lmIíl∞0 日.祭 A州æJ叩liJIïl∞lllli:Cl附M~ ∞|圃• 
岱03一~I~'i l千一(.I~f:m代) I 

~司111 r-l  IC円~r-Tコ*頭金なし./
1: :::1 1 ヒゴ 1.l iLl l こ I~'.*即日発送 手
.お近くの方はお立寄り下さL、。専門係員が説明いたします。 2 
.本体単品で特価で受付します。詳しくは電話にてお問合せ下さい。 宣
・ビジネスソフト定価の20%引きOK/TEL(t.=dL¥。 払
・一七百冒，I['::::Lトト_..-......._...-_-ーー『一一一ーし1
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〔現金一括でお申し込みの方)

・商品名およびお酬の住所・氏名電話番号をご記入の上、代金を当社まで現金融でお送りくだ と
さい。(ヲJンター・フロッピーの場合、本体使用機種名を明記のこと) ~I 
〔フレジットでお申し込みの方〕

・電話にてお申し込みください。フレジント申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入の上、当社ま E回
でお送りください。・現金特別価格でクレジツ卜が利用できますL残金のみに金利がかかリま1'0・1回 u. 
~84周払いまで出来ますL 但し、 1 回のお支払い額は | 吉【 ・ 歪相葉原 I~
，000円以上。 IIT)ー ← tご--._..-でナ園町 n I I 
〔銀行振込でお申し込みの方1 I徒歩2分 ご戸門相 IIキ
・銀行振込こ希望の方は必ずお振込みの前にお電話に | 亡士プま; 己正Ii I C. 
苫izrzzぉ官庁間お知らせ〈出い。伊岨再左半釦 IILl 
I (振込先〕さくら銀行新小岩支l吉 ，1 7~~一一一γv-寸骨一-， ，1 V 
当座頒金 2408626(株)ピー・アンド・エー

超低金利クレジット率

:1回数13 1 6 110 112 115124 136148160 1 72 
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|新品|限定|・CZ-600C"￥40，000・CZ-652C ・CZ-601C"￥40，000
ー-￥63，000・CZ-611C￥45，000・CZ-653-C----- .CZ-652C￥50，000 
ー￥65，000・CZ-612C'￥60，000・CZ-663C ・CZ-603C￥53，000
ー￥75，000・CZ-6日C￥55，000

.CZ-612C'。￥65，000・CZ-623C￥75，000・CZ-674C'・￥73，000・CZ-634C￥110，000・CZ-644C・-￥145，000
渓上1['.(ま単品価格、モニター

別売。

高額買取り〈新品も~J格安販売

i襲撃下下さfi03-3651-1884品説副-0141
|買取り価格 調品・箱/マニユア附情品の価格でも中古販売 1年間保証付。|

.下取りの場合・・・価格は常に変動していますので査定額を電話で確認してください。

(差額は、P&A趨低金利クレジッ卜をこ。利用ください。)
.賀取りの場合…現品が着き次第、3日以内に高価買取金額を連絡し、振込み、文

は書留でお送り数します。

.... ・価2現最貰ド金新格い商書取はの品留宜在り目且の動掲庫ぴみ盟す情載行、る報のま媛場た商・込合価はで品も絡、お目中ごは申価古ざしお込い格品喧みまにど僚のすつう方にのしいlてaので、てお上主.は問記ご換、商注い消も品合文致費のせの税し料ま〈際金はだすにに、。さ吉3は鮮%いま必加し。れ耳くずはての在電お上庫でリ話をまおにせ申ごてんし暗、込。お飽み問く下だいさいさ合。い昨せ。L〈〈だは、さ~い電。睡でS問い合せ〈ださい。

P&Aオリジナル特選'-l'lソコンラック[~Mチェアー (消費税込み~I~送料無料、離島を除[t]

① ￥1叩0，8訓8剖15(ω2段醐B別u村々 使用OK)I②￥判1也2，360(ほZz昇fFたお=石;JfJレり) Iゆ①￥判4，9側
4“ 4 

許九~( ::.弓

一i廊;{貯J貯歴感駅嗣託証苛匂1， 
j へ I・布張り
円程亘.... 1 ーに~三 スライド | 芭(グレー)
H・・ I '1111"..11 11 0κ |・抑圧11_二:且1 ..IH同 べ叶‘ シI};.;ダ-

lt~ ';'門q選 l
嵐官「 瑚戸支妻子>1②￥6，283
Ir一一11 百 ， ・肘付
ふOL ........ ・布張り

• 1 芭{グレー)
減キャスター付、4f1、17・モニターOK、色(グレ ).1淑キャスター付、4G、17モニターOK_芭(グレー).1・ガス圧
減上から2番目棚桓移動om. 1業スライドマつ日ーヴJ弘中槻恒1:1段階移動可能.1シリンダー

※ラッ夕、チェアー持ち帰り可能です五ご来J吉下さい。

-・・・・・・・・・・・・・・.1\沼田w壱軍司王;I~~仰圃醤ヨr.，



Multimedia Supporter 

COPAL 
ディスク婦入口

光テてィスクカートリッジ

の挿入/排出口で1抗日•••••••• 
通嵐口
内蔵77ンを持た
ない無音設計てす。

SCSIコネクタ
2つのSCS口ネクタ
(ノ、ーフヒ・ッチ)で、

ディジーチェーン接

続が可能です。

アクセス表示

光ディスクがデー

タにアクセスしてい

る際に点灯します。

•••••• 
電源ジャック
電源アダプヲのプ ヱアフィJv1
ラグを差込みまTo 不要

イジェクトスイッチ

光ディスクカートリッ

ジを取り出します。
モードスイッチ

接続する"ソコンや

インタフェースこ'と
に使うモードの設定、

アクティフ'ターミネ

ータのON/OFF設

定をします。

POlIVerMU PM230A 
主な仕織 ・230MB/ECMA201準拠3.5インチ光磁気ディスクカートリyジ(片面)、128MB/ISO準拠3.5イン
チ光磁気ディスクカ トリ yジ(片面)・Jてイト数、512B/セクタ.ホストインタフェース/SCSI-2・回転数/
3600rpm・平均ン ク時間/40ms以下・バッファ容量/243KB・ホスト転送レート/5.0MB/s(同期)、2
5MB/s(非同期l.外形寸法/Wl17xD209xH30・消艶電力/8W(最大)・重量695g(本体重量l.カラ

マルチメディア・サポーター 〒174東京都板橋区志村2丁目 16番20号

一/ブラyク、タレ 、ライトグレ 株式会社コ1¥0Iι 
.製品のお問い合わせ先ユーザーサポート係

TE L: 03-3965-1161 FAX: 03-3558-9455 
(月~金9.30-12:00 13: 00-17: 00土日祝祭日を除()

標準価格￥148，OOO(ACアダプタ付)"、記載の会社名および製品名は各社の繭棟または登録商械です。



虫の音も繕えて久しき師走か怒、ジャストのX68kベリフzラル
今年の記録的恕猛暑も今fil:昔、いよいよ本格的t.J:~に突入です。隠さ号と雷われつつも事

隠の皇室が激しい今日ζの頃、皆緩いかがお過ごしでしょうか。まあ、私の心の申fil:"fっ

と冬tJ.んですけど、・・・私事はおいといて広島盲動に勤しみましょう。で、クリスマ
スって何。

マMPUア クセラレータ -H.A.R.Pfor MC68000 
型番:DCMAOOD1 対応機種:X68000初代，ACE，EXPERT，SUPER 

定価:￥29，800(税百1])
その件ではお待ちいただいたお客様には大変ご迷惑をお掛けしました。出荷遅

延のド女パ空も 段落し、部内のス空 yフもようやく一山越えた心境です。口周辺

デバイス等に負担をかけることなく手軽に高速化が実現できるH.A.R.P。既存の

MPUと交換するだけであっという聞に倍クロック動作、ル プでヲイミングを取る

ようなゾフトでなければまず問題なく動作します。さらに拡張メモ リーボー ド

ER10Sと組み合わせれば、 ト-')1)レで約50%のパフォーマンスアップが可能です。

手軽なインス トレーションと優れたコス トパフォーマンスが売りのH.A.R.P、ひと

つお見知りおきを。

マ拡張SIMMメモリーボードER7DS
型番:ER10S0n (SIMM未実装)定価:￥14，800(税別)/ER10SD(SIMM4MB1枚
実装済)定価:￥39，800(税別)対応機種 :X680xO全機種 斑95年1月末発売

旧MPC/AT互換機に広く採用されている72ピンSIMMを採用した拡張1/0スロ y ト周

メモリーボードER10S、有効実装量最大10MB、さらにH.A.R.P実装時には独自のメ

モリーサイフルボー ドにより、拡張スロット実装タイプのハンディを克服した高速

なメモリ、ーアヲセスも可能としています。SIMM無しと4MBX1枚実装の2モデル

が選択できるER10S、みなさま、よろしくお願いしますね。

マMPUアクセラレータ-H.A.R.P・，FX(H.A.R.P for MC6B030) 
型番:DCMA30F1 対応機種:MC68030， PGAソケットの採用されたファー
ムウェア(供給クロック25MHz以下)予価:'1'68，030 (税別)※何年T月末発売

MC6B030:互換MPU7'ヲセラレ一生ーことH.A.R.P-FX、X6B030への実装時には、元のクロ

yヲスピード25MHzを2ii告にし、オ/ボード上のMC68030RC50がフルパワー50MHz動作、

さらにMPUオンチップのキャッシュメモリ がヲロッヲスピ ドと相乗し慣れたパフォ

マンスを発揮します。もちろん、ソフトウェアの互換性を完全に維持、既存の環境で動作

していたソフトウエアならまずOK です。 X6B030 に限らず、 PGA/ ~.;Iケージ空イプ6自030

を採用するパーゾナルコンビュ一世一、ワーヲステーションのほとんどに適応、可能です。

定価はコミカJレなH.A.R.P-FX、中身は濃いですよ。

マ担主張1/0スロットESXBB
型番:ESX68L4 対応機種:X680xO全機種定価:39，800 (税別)
拡張1/0スロ y卜の不足を一気に解消するくすりならコレ。マンハッ空ン')1イプでも

いきなりPROシリーズと閉じ 4ス口 y卜が利用可能。高速パ yファ搭載のインター

フ工 スカ ドと外部スロット専用スインチング電源により価格に見合わぬ安定し

た動作を実現 (?)oESX68で、 MIDIもSCSIも凶Nポ ドもみーんな収容しちゃっ

てくださいませ。

という訳で、広告本編に引き続書、じえねらるなご案内をさせていただきます。

ようやく製品の安定した出荷体制を盤えることができま した。関係者、そしてユー

ザーの皆様に重ねてお礼申し上げます。現在はH.A.R.Pを中心にパックオーダーの

解消をおこなっております。続いてER10Sも・95/1月上旬頃に量産出荷を開始します。

その他製品の出荷状況、技術的な疑問 ・質問等は、現在パワーアップ中のサポート

日BS“JA-net"(03-3706-7134 24H問)までお気軽においで下さいませ。
しまった!予告がないぞ(笑)。

出Molorolaliモトローラ社の登録商標、その他製品の名称等は一般に各メーカーの商標・愛録商標です。

L-sh部哲w



l RmONEmooo円に大幅附! | 
卜2のæ~.;:I.]~'4 1でウハウハだ

. RED ZONE CコンパクトXVI24MNz改造機〉 ￥98.000 
・REDZONE CFDDを200改造〉 ￥オ 03.000
・マウスヲャック CX68で98用パスマウスを使用する変換ケーブル〉 ￥4.000 
・MK-FD1Cオートイジエクト5インチFDD2ドライブ〉 ￥39.800 
・緑電子製4倍速CD-ROMドライブ CXA-600 
C4倍速&計測技研ドライバ&ユーティリティ惜層〉 ￥51.800 
・メルコ製CD-ROMドライブ CDS-E 
く2倍速&計測技研ドライバ&ユーティリティイ寸層〉 ￥29.800 
・MK-HD1-EX(1 GバイトHDDミニタワースロット4基〉 ￥マ45.000
・MK-HD2C1GバイトHDDユニット〉 ￥オ 25.000
・コプロセッサ68882RC25CXVI . RED ZONE用〉 ￥12.000 
・コプロセッサ68882FN25ACX68030用〉 ￥オ 0.000

直販でのご購入の方法
当ショップは通販専門です。電話・郵便・二フティサーブ (GOMANKAI)でご注文を承っております。
お支払は、代金引換(着手ム)、カード払い(合計9.000円以上、c.JCB、VISA)、郵便振替、現金書留(下記
住所宛)のいずれかをお選びいただけます。 REDZONEガさらに
郵便振替口座 :00150-3-568201口座名パソコンショップ満開 お買い求め易くなりまし芝!
即納可能でない商昂もございますので納期はお問い合わせ下さい。

(株)満開製作所パソコンシヨツフ満開 干171 東京都豊島区長崎~.l:='.8UAIM::l西池袋111
lIIl倒的にはlIVm悦はfi'lまれてお l ん

TEL. 08- 5 4-7441 

ソフトパンクの19大雑誌 置E
ハード・ソフ ト活用情報を満載 X68000，X1，MZユ ザ 富士通FMシリーズ情報誌 I~ ー ソナル コ ンビューヲ パーソナルプロダフティピィティ

NEC PC-98活用誌 のための情報誌 for FMTOWN8/MARTY/R/V etc 総合情報誌 向上のためのMacintosh専門能

Oh炉c 日r"'A玄 OhIFMTO"JN5 周刊PI:MacUser 
毎月1，15日発売定価640円 毎月18日発売定価680円 毎月18日発売定価620円 毎月18日発売定価650円 毎月18日発売定価1，200円

C言語技術情報誌 企業ユーザーのPC&W8活用を 08/2ユーザーのための IBM PCと互換機ユーザーの アプリケーション指向の

支援する情報誌 日本で唯一の公認専門誌

gz主v UNIX活用誌

o四 E 問眠EKB*ffl~ OS/2 VF!主MAGAZINE 
毎月18日発売定価1，000円 毎週金曜日発行・年間12，000円 隔月18日発売定価1，6∞門 毎月8日発売定価780円 毎月8日発売定価1，280円

Windowsと ネy卜ワーヲコンピュ ティンゲを アヲティブにイン合ーネ ットを 初心者にやさ しい コンビュ一歩技術者必携
GUI環境を活力、す専門誌 推進する実務マガジン 活用するための総合情報誌 パソ コン情報誌 第2~重 ・ 第 1種 ・オ ンラ イ ン試験

THE 

|四~iil~1到 ht呈metHello!PC有情報処理蹴験WlNDOWS 
日本鰐版

毎月日日発売定価780円
毎月8日発売定価980円 毎月8日発売定価1，480円 毎月29日発売 定価1，580円 毎月8日発売定価390円

パーソナルコ ンビュ 一台ゲーム セガサ世ーン専門情報誌 プレイステー ション専門情報誌 '(fhス パーファミコ ン100%
情報誌

銀動踊日a田EBLAST rZ気 "'06 E回忠司=ri:]:ヰE 回』
毎月8日発売定価480円 毎月8日発売・定価540円 毎月30日発売・定価490円 隔週金曜日発売・定価390円

定価は税込み お近くのお庖でお求めください。



Nol.1 User's Guide編』では、はじめてTeXを使う人のために簡単なインストーラによる

TeXの基本的な使い方の解説を、すでiこTeXを使い込んでいる人のためにはカスタマイズのしかたや、

数学記号などの表記に優れたAmSTeX、楽譜が書けるMUSIC-TeXなどのサンプルや、

縦書きマクロ(アスキー、インプレス開発)などの周辺ツールの解説をしています。

また、 Nol.2Reference編』でiまTeX、METAFONT、fontman、preview、print、makefontなどの、

環境変数、オプションなどの解説をまとめであります。

X68k Programming Series 追補版と改訂版 3間同時発売申

iX68k Programming Serise #1 X68000 DevelopJ収録のGCC、HAS、HLK、GDBと

iX68k Programming Serise #2 X680xO libcJ収録のライブラリを

X68030でも動作するようにパージョンアップした追補版です。

パージョンアップによって変更あるいは追加された機能と、

約1年に渡るパグ報告を元に修正された機能について解説します。

付属FDには、最新のフログラムを収録しました。

それぞれ前作のマニュアル部分をまとめた

改訂版です。

fX680xO Develop & libc IIJを
発行するにあたり、

変更・修正された機能についても

解説しています。

直司ソフトバンク株式会社/出版事業部 干103*京都中央区間浜町3-42-3T一間8100 定価叫



価格￥6，
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薗 sxパワーアップ委員会とは?
Ver3.1になって、 Hum口円環境との融合を見夢に来たしたSX-WINDO¥'¥ιその潜在的なポテンシャJレを120%発郷させるべく、

FlrstClass Technalagy pqに私客来に結成された、それがSXパワーアップ委員会である。

SXパワーアップ委員会シリーズ第IiJ~íは、シャーペンをさらに強化する

「シャーペンワープロパック」です。

シャーベンワープロパックをインストールすることによって、シャーベ

ンが限りなくワープロに近い存在へとパワーアップします3

文字の回転や各種タプ、インデントなど、最新ワープロソフトにも負け

ない表現力を追加するほか、文系ユーザー待望の縦書き表示、縦型トきイン

ライン入力もサポート。それでいて、従来通りの軽快さもそのまま継承し

ています。

-シャ ーベンに追加される主な機能

縦書き入カ

ー文字の回転

ルーラ(定規)の表示

各種タプ(均等部イすなど)およびインデントの設定・

各種禁則処理(追い込み均等など)・

行揃えの拡張・

段組み印刷

・動作環境

SX-WINDOW Ver3.1以上

空きメモリ300KB程度

・プログラマ向け機能も充実
・編集中のソースをコンパイルする等、マクロ機能を強化

・付録
・シャーベン外部コマンド開発キット(ライブラリおよびリファレンスJ

. IFM ver4.0 

*パラグラフごとに設定可能

標準価格￥98，000
ヒートシン0別売￥1，

似Oturboは、 68似0を搭載したX68030(5インチタイプ)専用のアクセラ

レータです。040同rboを装着することで得られるパフォーマンスは、従来

の2-3倍' 計算、特に浮動小数点演算中心のソフトならば、さらに苦れ

以上の高速化も望めます。

詳しくはソフトパン夕刊 iX68040turbo-A Story of Makeing "After 

X68030"-J (BEEPs箸)をご覧ください。
040turboは当社のショップBAS1C-HOUSEでの直瓶、および通販でのみ

お買い求めいただけます。ご注文いただいてからしばらくお待ちいただ

く場合もありますので、お早めにご注文ください。

. Ether+(米コンパチブルシステムズ社製)・
SCSIインターフェースを介してEthernetとX680xOを接続するためのハー
ドウェアです。
※IOBASE-2対応モデル ・10BASE-T対応モデルの2種類があります。
. TCP/IP ドライ I~

X680xOでTCP/lPをサポートするドライパ。ソケァトも利用可能です。
.基本的なアプ リケーション
旬、 telnet(いずれもクライアント)等、基本的なアプリケーションを僚準
添付。 ドライパを活用するためめライプラリも付属します。

X広辞苑
標準価格 岩波書庖 「広辞苑第4版JCD-ROM 

-一 ￥19，800 バンドルセット ￥43，800 
.SX広辞苑 ((EPWING対応版》の特長
-坐宮でパワフルな検索方法により、必要な情報をすばやくピックア γ
プ。
・使う偵11に立って操作系をリニューアル。さらに簡単に、さらに鋭〈作業
を行なえます。
・広辞苑の最新版である第4版をもとにしたCD-ROMを使用するので、よ
りコンテンポラリーなキーワードにアクセス可能です。
. SX-WINDOW上で動作するので記事の参照や引用がとても簡単。シャー
ベンやEGWordと組み合わせて活用できます。 (ただし、広辞苑では大
fJ:の引用は禁止されています)
シャーペンと融合して語句の検紫を行なうシャーベン用外部コマンド
"LightWingX'を同梱。複雑な検索を行なう場合はSX広辞苑Xを、普段
よく使う単純な検索にはLightWing.Xを、という使い分けも可能です。
・広辞苑第4版CD-ROM版と問機に、 EPWING(VI)規約にもとづいたCD-
ROMタイト Jレなら、ほとんどのCD-ROMの内容を検索できます。

》《@∞

OωO(の
N
E
U
0
0
0
)
+
o
h
S
Z『
σ
。、，
h
y
?れ
守
吋
バ
ピ
ア

コンパクトな箆体のE山er+
(14.0X4.0X 19.1cm) 

.動作環境
. Human68k ver3.0以上
・メモリ常駐量500KB前後
SCSIインターフェース内蔵機種以外は
SCSlボードが必要

.動作環焼
. SX-WINDOW 3.0以上
. SX-WINDOW!]i))作中の空きメモリとして1MB以上を推奨
CD-ROMドライブ(CD-ROMDriver Ver2.0が付属するので、 CD-ROM
Driverを別途お買い上げいただく必要はありません。CD-ROMDriverの
マニュアルや添付ソフト等は付属しません)

rR5!璽型明朝司明明置顎珊
1仙，.寿司円・・ーD__.・・・E間関.
h-・・園、 ‘ョー4 ・ t ・H・.l~IIL:.:IIIl'_宮田:r.Ti・

L 」
I一……株式会社 言計十測技自汗 7判イコUンシ泊ヨ yグプ[:-m.-JrIl;[.DJ;I;干~剖1 栃木県宇都宮市竹林町5ω03与司1

本社/‘ンョールーム/通販部 11....l!l:IHI'.;..a!:iIi :::rg'''.<l:!HI'..le"!ele1I.1 
※iie級されている会社名および{商品名は各社の登録商標もしくは簡探です。

お求めはお近くのパソコンショップ、または当社通販部
(TEL:0286-22-9811)へお申し込みください。

通販ご希望の方は、ソフト代金+送料1，000に消費税を加え、
ご住所・お名前・電磁番号・商品名を明記した紙を同封のよ、

現金封筒でお申し込みください。

サポートネット TECOSYS-324時間稼動中I(0286)51-1430 (9600bps MNP5) 

ai…Dい∞臨③mI0111'..I'lT.riti一用ドライバ
※fslIト2対応ドライブ以外をお使いの方はバ ジョンアップ
の必要はありません。

t~.4側m用フリーソフトウエア集IMi!格
週.:.￥~
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画面は品晩中のものです。

シューテインタの名作、
いよいよX68000版で登場
クォータービューによる30表示、バ

イオメカニカルな敵キャラクターの

滑らかな動きでゲームフリークスを

熱狂させた rVIEWPOINTJ。
アーケ ドゲ ムで大人気を憎し

たrVIEWPOINTJが、 いよいよ

X68000版で霊場。 X68000シリース

ならではの八一ドウエア特質を活か

し、アーケード版のイメージを損な

わない操作性とダイナミックなグラ

フィック画面を実現。 FM内蔵音源
をフル活用、サウンド面においても

アケード版のクオリティを忠実に

再現。「コンフィグ画面」を新たに設

定し、難易度の変更も自在。ピギナ

ーからシユーティングマニアまでを

カバーする4段階の難易度が魅力。

X88000シリーズ
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.X68DDD/3DシリーズおよびXVl対応・2HD2輪組(5つ
・要2MB・ハードディスヲ対応・円話FM音罰対応
・キーボードおよびジョイスティ yク操作対応

予定恒格守口nn円(税別)・1/2日発売予定
I ，、回，、.，、圃，

族院に勝手ながらrV1EWPD1NT Jの発売予定日を変更させていただきました.お除びとともにお知らせ申し上げます。

知的世昨とあ主たをむす;、 NEXUS 
INlfsAGI 

株式会社ネクサスインターラクト
干 106 東京都港区六本木)-1卜7 ウ工スヲ六本木 TEL 閃-54)4-3581~t

・ゲームソフトの内容に闘するお問い合打せは TEL.D3-5474-3584/ユーザーサポート係

グラフィックデザイナー等のゲーム開発者を募集しております。

詳しくは、 TEL.03-5474-3581附までご連絡ください。
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SHARP 

感性を光り
， ， 

さまざまなフィールドで、研ぎ澄まされた感性に応える潜在能力の実証目

X68の潜在能力は、まさに時代とともに証明されつつあります。

開発当初より、現在のマルチメディア環境を想定していた事実。

グラフィック能力はもちろん、ADPCM対応、オリジナルウインドウシステム、

X68にとってこれらは、数年前のスペックなので、す。

パソコンの存在そのものを革新した「創造性」、マインドを喚起する「こだ、わり」、

いま、先見のユーザーに支えられたX68は

そのコンセプトの開花を得て、多彩なフィールドへと飛期します。

A J1'l1J1USのnent

遊び、へのこだわり

Cγ回~te

創造するよろこび

X68の能力の高さを端的に示す

アミューズメントフィールド。

マインドをきわめたゲームフリークの

熱~リ111斜計こ応える。

画像の美しさが感性をJlilli放する、

さらにパワーアップされた

「スーノfーストリートファイターIIJなら、

キミのこだわり肢は今、全1m.' 
ITCAPCOM ALL JHGHTS JIESERVED 

SX-WINDOWIJf.I発支援ツールが

創造力を刺激する。

ソフト I~日発に必~なツールや

サンプルプログラムを多彩にバンドル、

ウインドウ上で効部よく作業でき、

初めてプログラムに挑む人への

やさしい配慮が、創造するよろこびを

さらに高めてくオ1るでしよう。

たとえば、リアルタイム・マルチタスク・

オベレーティング・システムOS/9。

X68030の能力を披大|仮に引き:-1¥す

UNIXライクな操作性と洗級lされた機能。

X-WINDOWやd拘置iツールのサポートで

さらにÌ~い楽しみが 。

出05/9はマイクロウzア・システムズ仕羽の町制州問!です 。
" U~J XI志、 X /OJlcnカンノマニーリミテッドヵ (~llli (lJ'Jにライ
センスする米I~および他のl叫に必けるIl:齢Illi聞です.
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雑誌 02179-1

X68030 [本f本+キーボード+マウス・トラックポール|
130mmFD (5.25型)タイプ CZ-500C-B(チタンフ'ラック)傑準日li絡398，0001'J(税5JJ])・(IID内政)CZ-510C-B(チタンブラック)傑司IlfJIfi絡488，0001'')(税)JI])

X68030 Compact I本W+キーボード+マウスー|
90mmFD(3.5型)タイプ CZ-300C-B(チタンブラック)傑準日li絡388，0001τJ(税別)

X68000 XVI Compact l本体+キーボード+マウス|
90mmF f) (3.5~~ ) タイプ CZ-67'I C- I-I (グレー)保理叩li絡298， 000 !'! (税5JI])

・ ディスプレイは)J1bi!です 0 ・ il'ljI IlUi<び配ìlhl世間・ (.Hifr. '(l j'l、仙川 i~み耐tHr ú') 'J I き J fJlり jl :引ホ照明倒防には合まれておりません。 ・州 1 (l jはハメコミ (il&'で1-.

T1002179010681 

v/..-7k繍封書事I電子機器事業本部ンステム機器営業部 〒545大阪市阿倍野区長池町m昨22号 宮(06)621-1221(大代表).お問い合わぜは
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