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テレビやビデオ、ビデオカメラ、ビデ

オディスクなどの映像をX68シリー

ズ、Macintoshシリーズ叫の函像

データとして高速取り込みが可能な

ビデオ入力ユニットて・す。動画、静止

画を簡単にハンドリングできるアプリ

ケーション‘ノフドライブスキャン」も

標準装備。新たなマルチjディア展

開でX臼シリーズの可能性をさらに

銀;げます。.SCSIインターフェイス

採用・MC68EC020(25MHz)搭載。

ピテ'オ入力ユニット

CZ-6VS1 
ml X68シリーズは、65.536邑喪示..Macンリ ズl率、機植によリ
異なります.'''2対応横橋は.Macintosh 日以降の櫨祖です.
.MacはMacintosh町略称です，
• Mac.Macintoshは米国アップルコンビュータ社の畳録商保てす.
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32ヒ、ットパーソナルワークステーション

演算速度4.3倍(当社10MHz犠比)/2.4倍(当社XVI比)で動画ウインドウに見る新創造次元o
選ばれた人だけが持つ感性によってX68030の扉はひらかれる。

応。また本体内の噌設で、I/Oスロットを使用せず最大12

Mバイトまで拡吸できます。拡張したメモリはすべて32ピット

パスによる高速アクセスが可能、優れたJJ1:~長環境でシステ

ムパワーア、ノプをサポートします。

}~メモ リ W/ ，没には.4MB I付 mSWI ，没 RAM ボードCZ-5BE4 ~ポ .(tf1

イillげ持54，8001'''1(草見か1).4MBWI，1北RAMモジューノレCZ-5M

E4~~:{ 準 品1Ii .f持 49 ， 800 1']( .1.止別 )をごf山 J'1l ください。 なおCZ-5

ME41主CZ-5sE4J:に波1Yfします。

X68000シリーズの高機能を継承した上で、さらに使いや

すさの向上を図ったコンパチビリティ重視設計則、すく'に

使える高機 能ソフトを標準装備。

.25MHzでは泌すぎるアプリケーションも、従米のクロ・ノク周波数

(lOMHz/16Ml-lz)で!JUJ作可能なYフトコンパチ虫干見役，lt・
65，536色同時発色の臼緋色グラフィックス(故大表示エリア

512X512トヘyト).1024XI024ドットの実画面エリアを持つ高解像

l変革蛙示能力(仏大表示エリア768X 5 12ドット)、疑似市解イ~tJ(

スーノをーインポーズ(インターレース方式!512X480ドット・専用

ディスプレイテレヒ・使用"品)を装備した陥t，'l剖11度自然色グラフィ

ックス機能。・外宮IIMIDJt}'世G({，コントローノν可能則、ウインドウ

上で手軽にコンピュータミュージックが縦しめるMIDI音 i!i;(対応

デバイスドライバ鶴松・ステvオ8オクターブ8盛和音FM{fi起し

ADPCM搭紋・プリンタ、 RS.232C.SCSI、オーディオ入出力、

イメージ入力など多彩なインターフェイスぞ装備。. 日本務変換

効率や錬作性を高めた日本官官フロントプロセッサASK68Kver

3.。搭載。・従来のエディタのイメージを一新したSX.WINDO

W対応の高速多機能日本館マノνテフォントエディタ標準装備

.日本語マノνチフォントエディタ中に員占り付ける絵やグラフなEが

簡単に作成できるグラフイックパターンエディタ.MIDI対応、の

X.BASIC。
出 1アプリケーションyフトおよびJIi]辺機協のうち、 一宮11動作しな

いものがあります二詳し〈はシャープお客級相披窓口にお1111'、

合わせ<t.ごきし、。
斑2別売のMIDIインターフェイスが必弘'でt

X68000シリーズとして初の32ビットMPUMC68EC030を搭載し

て高速化を実現。

テーータキャッシュ、プロクグ守ラムキヤツシユをそ4れ1そ

1~持5司紋戊しfたJクロツク!日7百羽'iJ口i皮皮，数 25MHzのF市J』述32ヒ守ツ |、MPUを熔

峨。jlirr，r.速度は2倍以 l二(当祉従来比)調1の高速化を実

現しました。また数1iujlir f!~ プロセッサ MC68882 '昭 (25

MI-Iz)もサポート。大 iJ:の実数iiiifJしを必要とするクリエイテ

イプワークやGUI環境の操作性なE、笑行速度の飛制的

な向上が図られています。(当社従来比)

出 1 Dhrystn(1些IJIIliiiiZn比。25MHz・データキャッシュ>!ン・プ

ログラムキャッシュオンて'MC68000/10MHzlI与のが:)4.31:';'. 

16M l-l zll.~のがj2.41拝。

出2 数他泌1:f-プロセッサCZ-5MPl標準価怖54，800P](税別)
:本体内の専用ソケットに取りつけ可能。

65，536色表示、動画表示を実現。さらにパワーアップしたSX-

WINDOWver.3.Q。 ι=ーー三二一p-!ι ・
X68000~血 自のウインドウシ

ステムとして定評のrsx-

WINDOWver.2.0Jをさらに

独化したrsx-W IND-

OWv町 .3.0Jを標準装備。

新たに、65，536色の自然色クヲフィ1ツク表示を可能とした

『クeラフィックウインドウ』搬を搭載。またアニメーションillJJ闘を

ウインドウ上で表現でき、手軽にコンピュータアニメーション

が楽しめるrCGAワインドワ』、さらに従来のエディタのイメージ

を一新、高度な日本31t文性作成をサポートする，SX-WINDOW

対応の高機能日本語マノνテフォントエディタを徽準装備。アワト

ラインフォントの!昆11日もさらに高速化が図られてL法す。

出SX-WINDOW上の512X512ドットのエリア内で君主示可能。

GUIに対応 する大容量 メインメモリを搭載。

メインメモリはJEJi準で4Mバイト、被数のアプリケーションを

ウインドウ上でl司時に使用するなど大量のデータ処理に対

|130mmFO(5.25型戸戸弓タンシェイプシリーズ I 

.X68000伝統のマンハツタンyエイプを継ホ・130mmFDD(5笥型)2悲併松

.80MBハードディスク内政(CZ-510C)波

.マウス・トラックポ-w!軍司，!I技術 ・ASCII準拠フルキーボード保川
出CZ-500Cには 80M日内政JIj，、ードディスクドライブCZ-5H08
1160MB内政川ハードディスクドライブCZ-5H16!t'川恕してもぜす.

X玄68030 CZ-6VSlの詳しい紹介や新作ソフト↑fj朝t

など)(68シリーズ、の最新情報創的峨。ちょっ

と役立つデータやプロクーラムなど、いろいろ

楽 しめるデ

[ 

本体+キーボード+マウス・トラγクポール
130mm(5.25型)FD:$'イプ

CZ-500C-B(チタンブラック)練準価格398，000円(税別)
lImli.iE週CZ引 OC-B(チタンブラック)標準価格488ρ00円(税!iJ1J)

14型カラーテ.イスプレイ
CZ.608D-B(チタンブラッタ)標準価格94.800円(税!iJIJ・チルトスタンド同梱)

(3.5型)/
』ハ力.キでお申

し込みください。また、これからEXEクラブへ入会

される方は、商品同梱のアンケートハガキに

rEXEテ'イスク希望」と明記の上、ご投函くださ

い。(応募〆切平成6年5月25日消印有効)

• EXE?ラブに入っておられない方は、ソフトベン

ダーrTAKERUJて・の購入が可能て・す.(平成6

年4月1日より2ヶ月問、予価2∞円)

園・・・a

百四曹，.".，てE、邑

9tIJ"l"l;llm型)コンパクトシリーズ I 
.32ヒeツトのハイパワーが疑嗣iiU~コンパクトアオノνム ・2DD対応90mm FDD(3.5型m~略戦

・80MBハードディスク内政(CZ-310C)誌、.マウス標準装備 .コンパクトキーボード探川

泌CZ-300Cには.80M日内蔵JTk、ードディスクドライブCZ-5H08/160MB
内灘JllハードディスクドライプCZ-5H16をrn:Q:して";'す.
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本体+キーボード+7ウス
90mm(3.5型)FDタイプ

CZ-300C-B(チタンブラック)標準価格388，000円(税別)
lCIEJiIiIi:ヨCZ-310C-B(チタンブラック)標準価格478，000円(税別)

14型カラーテ'ィスプレイ
CZ-6日8D-8(チタンフヲック)標準価格94，800円(税別・チルトスタンド同梱)

ザ噌..-7/c。楠式会事1 コ/シユ マーセンター西日本相絞室 干545大阪市阿倍野区長池町22帯22号 雪印 )621-1221(大代表) ..~~時
叫…器…γ日ス一鈴拙営黛蜘部 干悶 大蛾畑阪蜘市…長削帥，池伽酬削也伊酬仰図町町Tロ叩2
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-お問い合わせは-消費税且び配送・股置・付帯工事費、使用清み商品白

引~1!1<り費等 11. 梱場価格には吉まれておりまぜん。
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47 SX-WINDOW，の活用
48 
マルチウインドウのユーザーインターフェイス

人間不親切起源編 中野修一

50 
SX:掃除 ドローインクツール

瀧康史EasYdrawで回路CAD

52 
新製昂

Double Bookin' 丹明彦

54 
EG Word SX-6BK 
新しい日本語璃壌を試用する 丹明彦

56 
SX-BASIC公開ァバッグ漂E回
ウインドウデザイナの使い方

右上達也

62 
あなたにもできる

SX-BASICプログラミング入門 中野修一

66 
鉱張テキストフォーマットを使う

SX-WINDOW v3.0テキストマネージャ解析結果 田村偉人
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20 
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25 
SOFrWARE INFORMATION 
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46 TREND ANALlSYS 
〈スタッ7>

.編集長/前回 徹 .副編集長/植木章夫.編集/山田純ニ 豊浦史子高橋恒行.協力/有国隆也

中森 章 林一樹吉岡幸一 望書門真人吉田賢司朝倉祐二大和哲村田敏幸丹明彦三沢和

彦 長沢j車博司馬穫清瀬栄介石上達也 柴田 ;車瀧 康史機内戚歪進穂康司l・カメラ/杉
山和健 ・イラスト/山田晴久江口嘗子 高橋哲史川原由唯.アートディレクター/島村勝頼.レ

イアウト /元木晶子 ADGREEN .校正/グループごじら
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106 8-08で学ぶ280マシン語講座(6)

。聞知能機織概論ーお兼自な計算機たちー

126 変五るべきなのは学生か教育方法論カ¥r，情報」の附'tlこ?
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132起する訴品切
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ohlX LlVE in '94 
「宇宙戦艦ヤマト」より
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伊藤雅彦

有田隆也
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高沢恭子

江口響子

柴田 淳

76 THE BIRTH誕生(X6即凹・Z-MU8IC用8C-55対応) 早坂真

rプロジェクトA子」より
SPACE SHIP IN THE DARK(X68000.Z-MUSIC+PCM8用) 渡辺一彦

83 (善)のゲームミュージックでパピンチヨ

84 
{で)のショートプロぱーていその55

時代はミックスなのだ l

ハードコア30エクスタシー(第7固}

88 81DEAいつかは鈴鹿
98 81DEBとりあえす座標系をマスター

新製昂紹介

104 ビテ‘オ入力ユニットC2-6V81

113 D6GA CGアニメーション鵬座 ve仁E却(第15回)
第B回アマチュアCGAコンテスト
ローテク工作実験室第1回

116 waveBlaster接続計画

120 続ひなまつりPRo-6BIく・Z's-EX&MATIEREX 
外部ファイルの作り方

134 ANOTHER CG WORLD 

ペンギン情報コーナー 136 

FILES ohIX""'13日
質問箱・ .14日

STUDlo X守 口 142 

西川善司

古村 聡

丹明彦

機内威歪

かまたゆたか

瀧康史

菊地功

江口響子

編集室から/DRIVEoN/ごめんなさいのコーナー/SHIFTBREAK/microodyssey .....146 
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4 
UNIX{;tAT & T BEll lABORATQR!ESのos名です
Machはカ ネギーメロノ大学由os名です
CP/M， P-CPM. CP/Mupls. CP/M-86 CP!M-68K， CP/M-

8000. OR-OOSIIデジタルリサーチ

OS/211旧M

MS-QDS. MS-QS/2， XENIX. MACR080. MS C， Wlndow 

st;tMICRQSQFT 

MSX-DOStJ.アスキ

05-9. 05-9/68000， 05-9000. MW CI;l MICRQWARE 

υC50 p-s~s temt，;力リフ巧ルニア大学理取会

TURBO PASCAL， TURBO C， SIDEKICKttBOR凶 NQINTER 

NATIQNAL 

LSI CはLSJJAPAN 

HuBASICはハドソンソフト

の商嫌です.その他，プログラム名。 CPU名は一般に

各〆ーカ の萱録画僚です.本文中で1;t"TM"，"R"マ

ークは明記していません。

本誌にl白眼8れたプログラムの著作備はプログラム
作成者に保留されています。著作価上.PDSと明記さ

れたもの以外，個人で慣用するほかの無断檀製Ij

じbれています.

-広告目次
科学工芸研究所 ・ .... 156(下)
カプPコン 0・0 一・・…・・・・・ 0 ・・ 8 

計測技研 ・ ・・ーー・ ー 160 

システック -・ ....................158
シャプ ・・ 表2・表4・i・4-7

ジャス ト … ・・ 157(上)

九十九電機 ...... 154-155 

ヰオコンビュータシステム 156(上)

P &A ....................... """"'152-153 

ピーメディア 0・・ 0・0・・・・ ・...・・・ 0・0 ・159

ブラザー工業 ……ー 表3

BLUE SKY ................. ........・151
満開製作所 ・・・・ ・・ 150 
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食7P77蹴量25削，ICU1002骨聖書事

*パンJt:94......
食I58000戸9-;<C何時uu冒

官、‘，-'A:I(画区民主民
骨内・除会 i卑下助副 11<-ι 陣i瞳 r 11f 

X6加却

*n.・・U1Slll!dU'U町 M・.，.
会川，1t'1...... 

.実画面 1.024xl.024トVト、表示薗面白 768x512ド

-この函面は広告周に作成した、機能を脱明するためのイメージ画面です。また、各概アイコン等は、SX-WINDOWv.r.3.0カ、もつ機能を使って作成したもので、標準装備のものとは異なるものもあります。
・本広告中のエテ'ィタて'表示している文字のフォントIU.it社の、「書体倶楽部Jのフ狩ントを使用しています.

鋭、、 もV..，.-77c。楠式会幸1 -お問い合わせは コンンユーマーセンター西日本相談室 干545大阪市阿倍野区長池町22帯22号 fi'(06)62H221(大代表)
電子機器事業本部ンステム機器営業部 干545大阪市阿倍野区長，也町22番22号 fi(06)62H221(大代表)
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に見たGUIの新展開。

。マルチフォントエディタ編集例。文字

ごとに文字種、文字の大きさの指定、

修飾が可能で、イメージデータの貼り

付けもOK。

8CONFIG. SYSやAUTOEXEC.

BATなどの編集に便利な「エディタ」

モードの例。このように日本語マルチ

フォントエディタは、用途に合わせてカ

スタマイズできます。

00の蘭面をプリンタで印字した例。対
応プリンタも唱えました。(カラー印刷

は誤差分散により65.536色対応)

C)r/，ターンエディタ」で作成したデータ

を、背景に設定できます。

@パージョンアップした日本語フロント

プロセッサASIく681くver.3.Dの辞

書メンテナンスがウインドウよで可能。

@アイコンデータや背景データを作成

する「パターンエテ、イタ」。文字の鮎り

付けなど、編集機能も一段とフレンド

リー|こ。

@オリジナルに作成したアイコンパター

ンの例。

。512x512ドットの範囲内で65，536tき

の表示が可能。

@さまざまなグラフィックフォーマットに

対応しています。

@任意のサイズに縮小・拡大表示可能。

⑪異なる画像フォーマットへのコン/¥，-

トができます。

tf)rCGAウインドウ」、65，536色(愚大)

のコンピュータアニメーション表示が

可能です。

SHARP 

発展性のあるプラットホームとしてのウインドウシステム、

SX-WINDOWver.3.0が提供する新たなGUl環境が

さらなるウインドウ時代を予見する 。

国産オリジナルウインドウとしての意味、未来への確かなビジョン、

ユーザーインターフェイスや高速化へのゆるぎない探求が

ここに凝縮されています。

65，536色表示はもちろん、さまざまな画像フォーマット対応、

イメージデータのコピー&ベースト、

動画、音楽/音声再生をサポートするマルチメディア環境。

そして、何よりもこれらが密接に連携して

統合的にハンドリングで怠るエキサイティングな環境を創造しています。

未来を照準に入れたウインドウアーキテクチャ、

そのインテリジェンスがいよいよX68030/ X68000シリーズで事受て。きます。

E盟国 DOWver.3.QO窪軍..  

8色テータ
Z's Staff 
マチ工ール他

屯
f-アクリJ市

川
企
泡
泡

ラ
沢
民
刊
は

ク
5
2

種
お
各
1

※印刷は誤差分散により65，536色対応

ll6B030 X玄6BOOO
X68030 X68000 XVI Compact 

日正
X関口30Compact 

ー::J一
哩里-哩司 4畠圃冒
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。定評のあるGUI対応のウインドウワープロ。

EGUhrdB溜踊 標準価格59，800円(税別)

ウインドウワープロとして評価の高いEGWordの SX-WINDOW対応版。

キャラクタベースのワープロを超えたグラフイカル・ユーザーインターフェイス(GUI)による手軽な

DTPソフトとしても優れた表現力を発揮します。定評ある日本詩人力方式(EGConvert)に

よるインライン入力、文書 互換を実現するEDF形式もサポートしています。

・禁則処理を生かした美しく、読みやすい文書作成ー文字間隔を自然に美しく配置。

さらに均等禁則など、箆富な禁則処理によるきめ細かな調整が可能。

・作図感覚で罫線・作表作業も快適 マウスによる作図感覚の作表、

また豊富な線種で、行や列を気にせずに文字と文字の間に罫線が引けます。

表組も自在に編集できるとともに、罫線で囲まれたブロック単位で網掛けも可能。

・DTPに迫る多段組、レイアウト表示 段組は2段から5段まで設定でき、

段間隔の調整や段組線の表示はもちろん、自由な位置での改段も可能。

レイアウト表示もOK。

-織守なグラフィックデータやテキストデータの貼り込みが可能 他のソフトで

作成された色守な商像データ(GScript形式)をEGWordの文書に取り込めます。

また、r一太.QJIver.3/477イル」のロード/セーブ(セーブはver.3のみ)もサポートしています。

・短文・書式登録でルーチンワークの負担を経滅・充実した国鰭辞寄機能に優れ

た専門辞書をプラス・実用性の高い逐次自動変換方式を採用・ウインドウの特性

を生かした優れたユーザーインターフェイス・ルーラによるスピーチ'ィ&イージーな書

式設定・文書互換を実現するEDF(ExtendedDocument Format)形式をサ

ポート。 本5MB以ょの日目前ハ-1'7'"-<ス夕刊要です但8，ver.Z.O) 

。待望のSX-WINDOW開発支援ツーノレ。

dk-ummow開発キット岳部ozzRRll)
SX-WINDOW用のソフト開発に必要な開発ツールやサンプルプログラムを装備。プログラムの編集、

リソースの作成、コンパイル、デバッグといった一連の作業をSX-WINDOW上で効率よく実行でヤきます。

初めてSX-WINDOW用のプログラムに挑戦する人にも、簡単に基本機能の理解ができる

33種のサンプルプログラム付き。また各マネージャ解説と関数リファレンスの

詳細なマニュアルも装備しています。

-・メインメモ'J4MB以上、SX-WINDOWvor.2.0以上、CcOOlpiler PRO-68K ver.2.1が必嬰です

〈キ汁構成〉

-開発ツール .サンプルプロ7'ラム

.SXデバッガ SX-WINDOWよで組数の ・基礎縦(23種)。各7ヰージヤの基本的な

プログラムを同時にテ'パッ7'することができ 機能のみを用いた基本動作の理解。

るソースコードデパyガ。 ・応用編(4種)基礎編での基本機能を応

・リソースエディ7:SX-WINDOW上のリ 用Lた簡単なアプリケーションの作成。

ソースをリソースタイプこ'との編集ウインドゥ ・実用編(6種)基礎/町、用編での機能を

て'ビジュアルに作成・編集が可能。 駆使した、実用約なアプリケーションの作成。

・リソースリンカ Cコンパイラやアセンブラ .その他ファイル

で作成Lたリソースデ-77アイル(オブジェ ・インクルード77イル Cコンパイラとアセン

タトファイル)をリンクしてリソースファイルを ブラ用の関数定義、データ定義ファイ)vo

作成。 ・ライフ'ラリファイル Cコンパイラ用問数ラ

・サンプルメイクサンプルプログラムのコン イブラリ。

パイル作業をSX-WINDOW上から、XCver [マニュアル]

2.10)MAKE.Xを呼び出して、自動実行する ・ユーザース'マニュアル・プログラマーズ

簡易メイクユーティリティ。 マニュアル・SXライブラリ7ニュアル



.65.536色対応、動函ウインドウ標準装備。

次~WJNDOU旬。システムキット
CZ-294SS( 130mmFD) /CZ-294SSC(90mmFD)各標準価格19，800円(税]]IJ)

自然摘画に迫る美しい表現が可能な65，536色表示のグラフィックウインドウを装備。

さらにグラフィックウインドウ内でのアニメーショ

ン動画表示、各種グラフイックデータのコン

"ート也実現しました。またイメージデータの貼り

付けなどをサポートした日本賠マルチフォントエ

ディタを始め、クリエイティブワークを支媛する

数々の便利被能を装備、Human68kver.3.0 

システムデイスクも付属しています。

※メインメモリ4MB以上必要です。

.SX-WINDOW対応ドローイングツール。

EαsydrawB翠国
CZ-264GWD棟準価格19，800円(税別)
ホビーからビジネスまで幅広い分野で活用できる、待望のドローイングツールです。イ

ラスト、フローチャート、地図、見取り図など各種

グラフィックが製図感覚て'作成できます。作成し

たデータは、他のSX-WINDOW対応アプリ

ケーションでも利用でき、会画書やプレゼン

テーション資料の作成をサポートします。また

レーザープリンタドライバを付属、このドライバ

はSX-WINDOW対応の他のアプリケーション

でも利用することができます。 任匝豆豆])

-マルチタスク機能をはじめ、通信環境がさらに充実。

Communl切~tionE虚血
CZ-272CWD 標準価格19，800円(税別)

通信環境をさらに高めたウインドウ対応の通信ソフトです。マルチタスク機能により他

のアプリケーションソフトを実行中でも簡単に通信が可能。また、ホスト局をクリックす

るだけの自動ログイン機能、初心者にも簡単なプログラム機能、最新モデム(20種類)

もフルサポートしています。~三互jJ)

| ・FM音源サウンドエディタ。 I

SOUND竃盟g
CZ-275MWD 標準価格15，8凹円(税別)

他のミュージックソフトて'演奏中の音色を、簡単に作成、変更できるマルチタスク機

能、またエテ'イット、イメージ、ウェ-7'の3つの編集/確認モードを装備。作成中の音

色も5目的の自動演奏でリアルタイムに確認、編集できます。まさにミキサー感覚で音

創りが楽しめるツールです。~玉ヨコD

• X68030/X68000対応

• rSX-WINDOW開発キットJのサポートツール。

開発キット用ツール集

CZ-289TWD 標準価格12，800円(税別)

SX-WINDOW開発キットをさらに使いやすくするためのツールて'す。SXコールの簡

易リファレンスを簡単に検索するインサイドSX、

イベントの発生を常時監視確認するイベントハ

ンドラ、1)アルタイムにメモリブロックの利用状況

を表示するヒープビューアなど11種のツールが

用意されています。 (2MB，ver.2.0) 

.SX-WINDOWを楽しく使うためのアクセサリ集。

次~WJNDOWデスクアクセサリ集
CZ-290TWD 標準価格14，800円(税別)
SX-WINDOWをさらに便利に、楽しく使うためのデスクアクセサリ集です。スクリーン

セーパ、アドレス帳、旬子手帳通信ツール、パ-， 

ズルなど12種類の豊富なアクセサリが収めら

れています。

由キーノート121:>'7')ーンセーパ圏スクラyプブック圃ミユー

ジ，7ポッ7ス包ハイパーリン7(電子手帳通信ツーjレ) ~

アドレス図スケジューラ図ウインドウアイコニファイ圏、ノフト

ウエアキーポー咽パズル回ファイJレサーチ(ファイル検索

ツーlレ)悶乃ントリンカ。 バττ百一~(2M目、ver.3.0)

-ウインドウ対応グラフィックツール。

Eω〉ρα的tll盤圏
CZ-263GWD 標準価格12，8凹円(税別)

• 

マウスによる簡単操作、65，536色中16色の多彩な表現、クリエイティブマインドに応え

るウインドウ対応ペイントツールです。同時に復数のウインドウを開いて編集でき、各

ウ川 明 でのデータ交換もできます。 (2MB，豆D

.SX-WINDOW対応になってさらにパワーアップ。

倉庫番リベンジ l?Ii薗 ユーザー逆襲編

CZ-293AW( 130mmFD) /CZ-293AWC(90mmFD)各標準価格6，800円(税5)IJ)

倉庫番10年にわたるユーザーの投稿など、新作306面が目白押し。まさに倉庫番の

最強版がSX-WINDOW上て'楽しめます。AI機能やエテ'イット機能、キャラクタ変更機

能も装備。半年で解けたらあなたは天才?です。 a亘~

C c∞。mp凶il恰e町rPRO-68KのX68030/X68加∞対応 E凪示1胴 Y叩厄四.町 γ寸
「

(ejl 臨盟ι|…l札lE回RIi与亭=v一| 版川
NEWK附l昨T | またトHu山ma円68kv附e町r.3.初3.叩.ο0、ASK6ω8Kv附e町r.3.0日lにこも対

E璽1.1']:1
シリーズ 応。新たにGPIBライブラリ、MC68882対応フロー卜

CZ-295LSD 標準価絡44，800円(税別)
mメイノメモリ2MB以上が必要です。 ライブラリを付属しています。

mc compiler PRO-68K/ver.2.0/ver.2.1をお持ちの方には有償グレ ドアyブサービスを行います。

'''~互正Dの表示I~、メインメモリ 2M日以上、 sx-刷NDOW ver.l.1以上力、必要であるニとを示します

:::EGWord、EGConvertは株式会社エjレコソフ卜の、 太郎は株式会社ジャストンステムの登録商標です 発売予定のソフトの函[面は実物とは異なる場合があります



X6BOOO版ソフト

4月22日
発売予定
アクションゲーム

5FO.2HO 
予価

8.800円(税別)



PCWEEKは企業内PCキーマンから
個人ユーザーまで広く読まれています。
PC&WSのニュースと特集記事を主体に、ワークグループ・コンビューテイ

ングに不可欠な総合的情報を提供する週刊誌です。

ハート¥アプリケーションソフト、ネットワーク、基本ソフトなど全分野をど

こよりも速く、詳しくお伝えしています。

パソコンの購入・ 導入をお考えの方、またビジネス戦略の武器として、ぜひ

PCWEEKのご購読をお薦めします。

一冊あたり200円でご購読できます
毎週金曜日発行 (年間45回)

年間購読料金9，000円(税・送料共込)
タフロイド判/オールカラー/32~64頁

米国Zi行Communications社提携

直接郵送制

書庖ではお求めになれません
PCWEEKはすべて郵送制となっており、 害庖では購入できませんので、弊

社に直接、年間定期購読でお申込くださし、。お申込方法は差し込みのハガ

キをご利用になって、今すぐお申込くださし、。

・お急ぎの方は電話/FAXでお申込みください。

TEL: 0424-81-5510 (平日9:00・16:00)

FAX: 0424-81・5544

ソフトパンク/出版司E業部
干103東京都中央区日本橋浜町3.42.3
TEL 03.5642.81 00 

. 
h 
‘ 

.. 

どこよりも遭い情報を毎週、
直揚机まで郵送します。
毎週読めば世の申の動きが良くわかる。
PCWEEKはPC&WS活用の新聞です。

-新98MULTiでMacやPSNを追掌・元アップルのジョン・スカリー氏21世紀の

電話事情を講演する・PWIを推進するサン・マイクロ MSはX10penの要請を拒否

・WindowsNTI;tNetWareを置き換えUNIXとの終末戦争にも勝てるか.NTの

次に控えるCairo。核となるのは分散型オフジエクトファイルシステム.活用方法
にユーザーの注目が移ってきたネットワークOS・インテルが隙聞を埋める倍ク

ロック486SXを計画中.速度重視とコストパフォーマンス重視でCPUアップクレ
ードを比較してみる.3月に発売されるPowerPCマシンにグラフック系のISVが
虎視たんたんル・急成長中の総合ソフト市場でMSを追聖書するロータスのスイー

ト戦略.ノベルがMacintoshクライアントに注力ピアツーピアに至る4段階の鉱

張計画発表.テレビ会議製品のAPIが様準化へ.マルチベンダー環境下でトータ

ルソリューション提供するウォロンゴング.PCOutlookConferenceでソフト

ベンダ-4ヰ士首脳が語ったネットワーク.18MがPowerOpen仕様の策定を目指し

てSMP対応AIXのベータテス卜を開始.オラクルがOracle7.1を発表 CDEやゲー
トウェイ製品も同時に.ノベルのUNIX事業の混乱はしばらく収拾の見込みなし

¥¥1 



X68030 
Inside/Out 
.S5変形申Ij.X68030回路図付き・定価3，000円

、ての解説もしました。X68030の回路図付き。

X680xO 

吉野智興/川本琢ニ/山崎岳志/実隷仁志・著
.S5変形申IJ'2冊組・ビニール箱入り.S"FD7枚組・予価9，800円

待望久LL、X680xO版TeXの解脱書。

はじめてTeX(こ触れる人向けには簡単インストールプログラムを

付けてあるほか、すでにTeXを使っている人向けにlp
自分の環境にあわせたカスタマイズのしかたの脱明もしています二

また、リファレンス編では

TeX、FONTMAN、PREVIEW.X、PRINT，X、MAKEFONT、

METAFONTの環境変数・オプションの説明などもあります。

直司ソフトバンク株式会社出版事業部干103JIi京都中央区日本橋浜町山

-ディスク 1

[本書の概要]

・X68000とX68030の違い
・CRTコントローラ

・数値演算プロセッサ

-エリアセット

-システムポート

・X68030の拡張スロット

• X68030の主要タイミングの実現IJ結果

・仮想記憶とMMU

insl剖1.x インストーラ本体

lexmain. lzh ..........TeXを動作させるために必要な

ファイル群

-ディスク 2

lexbin. lzh 半TeX本体やフォン卜マネージャ、

プレヒeユーワ等の実1Tファイル

mf.lzh .... .......METAFONTを作成する場合に必要な

ファイルのすべてを収録

-ディスク 3

pkllS lzh 画面表示用の118dpiPKフォント

pk400.1zh フ。リンタ用の400dpiPKフォン卜

・ディスク 4

pk180. lzh プリンタ用の180dpiPKフォント

pk360. lzh ..... ..7'リンタ用σ)360dpiPKフォン 卜

・ディスク 5

pk240. lzh .・.，.，フ。リンタ用の240dpiPKフォン卜

pk300目lzh プリンタ用の3∞dpiPKフォン 卜
・ディスク 6

freefont1. lzh フリーの日本語フォン卜

mincho46. bmlとmincho24.bml

-ディスク 7

freefonl2. 1 zh・0・0・フリーの日本語フォン卜

gothic32. bmlとmincho32.bml 

*なお、テ・イスクの内容は変更になる可能性がありますn



定価3.600円

5"2HDフロッピィーX2枚
(GCC、GOB、HAS、HLK、しIBC収録)

本占i立、 X68∞0/X68030ユーザを対象l二、コンピュータのJぶ佐知識から、 C言，i!?の人I"J、
ゲームプログラムの作成までを、分かりやすく解説した実践的なCプログラミングの入門

書である。「付録ディスク」には、本占の企ソースプログラムと、それをコンパイル/リン

クするための実行環境(GCC、LIBC、etc)を収録している。

初めてCを学ぶ初心者から、ゲームプログラミングに閃心を持つ、中上級者まで、すべて

のX68000/ X 68030ユーザにhU車の l-lIltである。

目次より

歯菌
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原 画&:?
設定資料

'KAORI . 

ファン待望グ
初の公式ブック登場
アニメを見る力、のような滑らかなグラフィックで

それまでの単なる麻雀ゲームの需龍を打ち破った

「スーパーリアル麻雀」シリ」ズ。 PIIではじめで
かわいい美少女キャラが登場して以来、 E期寺点で

の最来刑乍PNまで、常にトップの人気を集めてき .
た。本書はそのPNι耀力を全部公開するはじめ
での公支信蛍包郵~集だ。 Yニメーターとして活躍

中で、シリースすべてのキャラクターデザインお

よび原画を担当してきた田中良氏の血と汗と努力

方L結集した原画の数々と描き下ろしイラストをと

くとご覧ください。

、

. . 

.、. 
. . . 

定価2，000円

~百E平1 ・定価は税込 ・お求め・ご予約はお近くの書屈で190FTI 
哩型区lソフトバンク株式会社/出版事業部販売局:TEL03-5642-8101 
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[選釈応義部門]

Oh!Xゲーム大賞
クラフィック賞

音楽賞

プロクラミンク揖術賞

ゲームデザイン賞

1993年度

[自由応義部門]

愛されたキャラクターたち

蹄者レポートその他

恒例GAMEOF THE YEAR。
今年もたくさんのおはがきをあり

がとうございました。多くの大作

が発表された1993年ですが，その

なかで最も素晴らしいゲームに贈

られるOhlXゲーム大貨をはじめ

とする各貨がとうとう決定いたし

ました。それでは，読者の投票で

選ばれた作品とみなさんの声を紹

介するとともに. 1年間のゲーム

シーンを娠り返ってみましょう。

勝手にGAMEOF THE YEAR 
ILLUSTRATION GALLERY 

Oh!Xスタッフによる勝手にGAMEOF THE YEAR 
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第E位 ストリートファイト1タッシユ カカン 208震

第3位 ヱトワー)11プリンセス ヱクザクト 88思

第d位 餓狐伝説2 日日銀

第5位 コットン EAビクター 6211 

第8位 ロボットコンストラクションR.C.J:~トリックシーフ 42膜

第7位 リプルラフル 竃鴻新聞社 27思

第8位 ドラゴンパスター 竃漉新聞社 15思

第g位 ぷたさん 竃漉新聞社 14思

第1町立 クレイジークライマー/
クレイジークライマ-211i寝新聞社 13思

ネメシス'90改 SPS 1311 

料品ijl、のゲームのなかて大iZ!{1被が「忽さ 1993;ドX68000ゲームの I:H~ に つ きま し た 。 やMIDIn'iIJ~\の有無など，ユーザ、一環境に!必

れた1993"1'1ムOh!Xゲーム大1'tですが，ぷ外 思わずTが11..まりそう になるほどの兄事 じた処)'II!，設定など，すみずみまて'11きれい、

に大吉〈乏がつきました。7川に発光され なグラフィック。いやがおうていも1:ωふれ惑を た配慮。すべての}，I，くにおいて「完盟」を 11

t:.コナミの会心fior :!l}!従城ドラキュラ」が， かきたてる内却をに効米n。進むほどに新鮮 jfiし， その結果，ぷ111'1らしい までの完成皮

11) Iに牧場したカプコンの大人気料|品|ゲー な約きのJ止がして、，ますますり|き込まれてい を'文引したゲームといえるでしょう。

ム「ストリ ー トファイタ-llタ守ッシユ」の く心的いばかりのiiii11'，。これでもかと凡せ これまでにも数々のゲームて".'jJ(;々 を栄し

追い|け‘を振り切り':佐々の l伏を位行， つけられる技術)J。さらには機利の能力道 ませてくれたコナ ミですが， 1993年はこの

i商り落ちる血の涙は骸骨を生む。戦懐の美しさ 死神の大鎌が振り下ろされる。それは破滅の序章 傾〈筏に容赦な〈襲いかかる炎の橘らめき

14 Oh!X 1994.4 この集計は， OI1!X 1994年2月号のアンケートはがきより無作為抽出した100例初コデ-7によるものです



ステンドグラスの輝きとは裏腹に，戦いは燐烈だ

r :lli!彪J)i;.ドラキュラ」のみ。しかし，なかな カプコン参入11;'jから熱狂的にi.'Jち明まれ，

か発ぶされな い:$)r作 を期待とィ、'交で仏ち絞 経過すること ] イ 1'.'r J..:u~ ， それでも感動lま

けた.tくのファンにふIし，JUJ日以上の大き 色拠せずに大きな文科を受けました。

な;Jイびをこの 1-1~で Ij えてくれました。 ほかにも 1..1¥'/:には司ノfラエティ(:~.;，;ん fご

さて，受'L'I:は逃したものの第2位の「ス ヨ.~ III'i らしい行川ばかり ;ìf;. んて、います 。 1993

トリー卜ファイタ-llダッシユ」もX68000 ")のX68000ゲーム卯は，U作ながらも'より

ゲーム火J二に大きな足跡を伐す作品です。 11かな 1iドfごったといえるでし ょう。

4 読者のコメント b

惨アクション性が高いし，演出も音楽もよ

い。 1周目をクリアして再度プレイしたく

なる。そして 2周目はなつかしさでさらに

感動。 奥村真明 (21)千葉県

砂グラフィック，サウンド，ゲーム性それ

になんといっても世界感。死神のステージ

が最高 1 黒部 j告孝 (21)三重県

惨楽々と感情移入できるグラフィックと音

楽，楽しませてくれる数々のイベン 卜。ム

チの使い方が女王様なみになると敵の攻怒

も心地よいものになるのだ。

安藤広明 (20)千葉県

惨死ぬと， X68000を蹴飛ばしたくなるほど

くやしいゼー・ ・ハァハァ。もう l固やろっ

と→また死ぬ→繰り返す。

高木同1) (21)福岡県

惨うちのマシンが030でなかったのがくや

しくてしかたないくらいの，ハードをf受い

切った演出でした。ゲーム，グラフィック，

サウン ドのすべてがベス 卜です。

小西拓馬 (18)滋賀県

惨壁が落ちるは，鏡に写るは， もーたいへ

ん。 幸俊威(19)大阪府

惨久しぶりにほかのマシンのユーザーにも

rX68000はドラキュラができるぜ ，J とい

ばれるような作品だ。

佐藤貸是 (22)神奈川県

砂これはゲームではない。心地よい悪夢を

見るための麻薬である。

中矢史朗 (23)愛媛県

‘受賞のことば ー

全国の投票していただいた皆様，ありが

とうごさeいました。思い起こせば，1991年

に大賞をいただいた「パロデイハウスだ ，J 

で「来年 |位のOラOOOOOJなどと「ブ
ラディウス nJの受賞を予告しておいて，
僅差とはいえ 2位に甘んじてしまいました。

で， roラOOOOOJは「ドラキュラ悪魔」
と読み替えてください(苦しい?)。

さらに今回は大賞に加え，部門賞もいく

つもいただき，スタッフ一同，戻と鼻水ま

みれで喜んでおります。それでは受賞した

各部門のスタッフからひと言。

・まずグラフィックから。ありカ〈とうごさ'

いまーす。デザイナー冥利につきます。や

りたい放題の絵を描け， X68000は本当に素

晴しい機種です。開発も楽しく ，おまけに

こんな賞をいただけるなんて;戻;戻の私で

ごぎいます。生きててよかった。ウーン腕

力〈なるムチカ〈鳴る。ヒュンヒュン。

・サウンドでんがな。X68000ユーザーの皆

さん最近はどうでっか。あてらが3パージ

ョンで苦しんだ甲斐がありまんがな。特に

MT-32の評判がええ感じなので音色転送な

んかで工夫したんが評価されたんでんなあ0

・そしてフ ログラムカ、ら， ちょうどX68030

の発売時期と重なり，当初の予定よりたく

さんの特殊効果を入れることができました。

ドラキュラ前や倒したあとのあれは 10MHz

機だけがターゲットならば没にしていたか

もしれません。よかった，よかった。

あ，それからまだクリアしてない皆さん。

ドラキユラ城内でもそろそろ冬物の絵から

春物の絵へと衣替えをしている頃です。が

んばってク リアしてくださいね。(コナミ)

第E位 ストリートファイタ-llダッシユ
日本中のX68000ユーザーの自宅をゲーセン化
させた話題作。細かい部分まで完全移植でみんな

大満足。変換アダプタでEボタンプレイも可能に。

第5位コットン
魔法使いコットンと妖精シルクのやりとりが楽

しいシューティング。なんといっても rl、つ <tif.' 
ーん」なのだ。誰でも楽しめる難易度設定も好評。

1993年度 GAMEOF THE YEAR 15 



ヴラフィ¥yl]貫 第E位 ストリートファイターEタッシユ カブコン 119膜

議'憎悪魔城Fラキユヲ
第3位 エトワーJIIプリンセス ヱクザクト 64罵

第d位 餓狼伝説2 83思

コナミ/38511 第5位 コットン EAピクター 34. 

=諜自 第E位 エトワー')11プリンセス ヱクザクト 83思
Eヨ R

第~t'位悪魔城Fラヰユラ
第3位 コットン EAピクター 72寮

第4位 館狼伝説2 魔法株式会社 34. 

コナミ/377思 第5位 リプルラフル 司乱溜新聞社 26思

プロヴラ三コヴ.按術賞 第E位 ストリートファイタ-nタッシユ カブコン 182. 

鎗~t 駐 悪魔城Fヲ宇ユラ
第3位 エトワー)11プリンセス ヱクザクト 1関東

第4位 餓狼伝説2 魔法株式会社 74薫

コナミ/215思

ゲームバランスのよさなど総合的な討1111i

の1討さでOh!Xゲーム大'l't仁川いた「出庇城

ドラキュラ」ですが，これらの作立ても11:

倒的な強さをみせました。i~μ'R数もそれぞ

れで 2位以 ドをJ.:.きくヲ|き/1111す独走状態で

す。iOh!Xゲ、ーム大nは好みの作JFIにし， グ
ラフィックや汗楽はドラキュラに」という

人もいれば，逆に「大賞はドラキュラこそ

ふさわしいが 1は止カか，はそれぞれ好みのf作?ヤコlJ山山川'1hV'HdlJl

を i選i芸主υJぶ~J というj投支票もあり， いずれにして

も無視できない大きな存不正だったようです。

あらゆる 人からまんべんなく文持を集めた

のがこのよ附らしい結果となりました。

これらの'l'U.;I:.いわばゲームのあるーIOI

に大守してそ~1.ぞ"~lJW/ ら~1.ることになるわけ

ですが， それぞ狛，Iiしてしまった この r:!l.~ 

l荒城ドラキュラ」。いかにそつなし 「汚・ーに

作り込んであるかがうかがえます。

第51.立までをみると， クググ、o、ラフイツク'H

プロクグずラ ミンクググ、守、J技支F付術|府可，賞貰lはまOh!X大1賞主とまつ

16 Oh!X 1994.4 

第5位 コットン

世界は現実と呼応し，循環する。季節は巡りくる

たく )，i)じ順位と なりました。i"1・楽1lのみ1.;1:，

fil!.のnて."'r1i:;にトッフ。を追っていた「ストリ
ート ファイタ-llダッシユ」のバドfllliが低<， 

~ 51''!:に食い込んfごのは「リプルラフツレ」。

なかでも i ~;;'法制 l 匙~ I) ) I J が記1" ) '1) てがす 。

EAビクター 34. 

幻影は しょせんまぼろしにすぎない。しかし……

それにしても，このようにれ1lがほぼ)，i)

じ結裂 というのは， どの作品も総令的にバ

ランスよく作られているということ fごと思

われます。ますますハイレベノレになってい

くゲームの今後が楽しみですね。

-一一-τ
4読者のコメント 惨

惨1993年の夏の夜を素晴ら しいビジュアル 音楽賞

と音楽そして演出で熱くしてくれた。 砂musicmodelこしてナイスな曲を聴いてい

グラフィック賞

露崎秀明 (21)千葉県 ます。 森山裕史 (20)埼主県

炉夏，東京に行ったとき，秋葉原で「ウ'ア

惨手抜きなどという言葉の入る余地がない

ほどのグラフィック。恐れ入りま した。視

覚的効果が高い場面が多いのも気に入って

ます。 北村聡宰 (21)富山県

炉やっぱり「うしみつどき」にやると緊張

する。 山崎 康則(19)北海道

惨いつも思うのだが，コナミのグラフイツ

クは「黒」の使い方が非常に巧みだ。

山崎拓人 (19)三重県

‘・一一一一一一一.-

ンパイアキラー」を聴いて鳥肌がたった。

藤原 正浩(16)福岡県

砂ブロック 7のあの雰囲気に「もうやめて

くれ ，J と叫ばずにはいられなくなる音楽。

間宮義晴(19)山形県

プログラミング技術

砂噴水の水からとびだす水玉の動きなど，

素晴ら しい効果を作り出している。

中沢一夫 (29)群馬県



守-b宇古f.1"コ貰
鎗41)位

第E位 悪魔械ドラキユラ コナミ 861( 

ロi1\~トココストラクショシR.C.
エレクトリックシーフ/14811

第3位 工トワールプリンセス

第4位 リプルラフル

エクザクト

篭漉新聞社

751( 

70裏

今川の集計て1lt も 禁が~lf l J れた のが， この

ゲー ムテーザイン1'tでした。 ここ でも 「恋脆

J}JQドラキュラ」強し! しかし， そ~1..を JJIl

えてトップに介:ったのは「ロポッ トコンス

トラクションR.C.Jて、した。エレクトリック

シープ初の作川て"'1:;1:々 の受1'1:です。思い入

れl支も I~J い ようて\寄せられたメッセー ジ

も多し「とにかくnをあけ‘t:.l、」 とのJ!i
も。ノfトノレ大会も 1m似されるなど， IJIH在者

とユーザー の気付ちが一 体となった，

X68000らし い作品 といえ るでしょう。

第5位 コットン

フローチャート で動きを自在にプログラミング

4読者のコメント 惨

可.

‘ 
惨まさにロボ ッ トRを設計Cする感覚を味

わえた。お手軽なところも気に入った。

武田和凡 (20)京都府

砂最終的には人間VS人間のゲーム。人と人

とのコミュ ニケーションが感じられます。

常木修一 (37)富山県

砂絶対に勝てる ロボ ッ 卜が存在しない。バ

ランスがいい。個人的にソフトハウスを支

援 したい。 小野 美樹夫 (22)東京都

惨X68000をも っていない人までもがこれ

をもっている友人宅へ通い続けるほど新鮮

なゲーム。 上原誠 (20)東京都

砂ロポ ッ トバ トルものでいまま でとっつき

に くかった部分を見事にクリアしたゲーム

デザインには感嘆 しました。 しかも， 奥が

深い 1 後迫浩一 (33)神奈川県

砂ある意味て'パ、ノ コンゲームの究極の形で

あるといっても過言ではないと思う 3

八木真人 (20)京都府

惨N1 FTY -Serveて'ハマりました。既存のゲー

ムデザインにとらわれないセンスに脱帽!

このゲームが遊べるX68000ユーザーは幸

せだと思います。山田 俊英 (26)東京都

砂X68000オリ ジナルだということを高〈

評価したい。部品によるフ ローチャー トと

いうアイデアは見事。クリエイ ターのため

のゲームだと思う 。

IJ、)11 伸輔(19)宮城県

4 

+ 
+ 
9 

4 

+ • 4 
+ 

-i 

-----・--ヤ

EAピクター 651( 

d霊園田園

4 

圃開国国国岡国圃- E川町田園岡田

対戦場所によっても勝ち負けは変わってくる

4受賞のことば 炉

まさか賞がもらえるとは思ってもいませ

んでした。投票してくださった方. どうも

ありがとうごさ'いました。私たちがゲーム

において最も本質的だと思っている部門で

の受賞というのがなにより嬉しいです。当

初，本数が伸びずに苦しみましたが「この

ゲームのためにX68000を買いました」とか

rL、ままで遊んだゲームのなかでいちばん

面白かった」などのはがきをいただき，ず

いぶんと救われました。大会も郵送や通信

などで何度か行うことができました。これ

からも自介たちの本当に創りたいゲームを

車IJり続けていきたいと思います。

(エレク トリ ツクシープ)

4読者のコメント ー 1等賞はとれなかったけれど……

OhlX大賞第B位

ロボットコンストラクションR.C.
'徹夜した時間がいちばん長いソフ ト。買って

半年たつけどいまだに徹夜している。

三好俊夫 (29)佐賀県

グラフィ ツク貧第E位
ストリートファイタ-llダッシュ

惨リュウとケンの委直中or小キ ックのと きのズ

ボンの穴まで再現している。

三浦治ー (19)新潟県

音楽賞第2位 エトワールプリンセス
ー森て・鳥が鳴いたりと，ただ音楽するのではな

い音というのも重要だと思ったe

三谷夏樹 (24)千葉県

プログラミング技術賞第3位
エトワールプリンセス

惨高さの概念がと てもよくできていたと思いま

す。ゲーム自体はちょっと短かったけど，面白

かったです。 武藤一文 (21)埼玉県

砕ドラキュラもすごかったけど，やはり電源オ

ンですぐ起動のヱ卜プリに軍配が上がりました。

技術の見せ方もいやみでなく，ゲームをしてい

て違和感がありませんでした。

加藤和人 (18)愛媛県

プログラミング技術賞第4位 餓狼伝説E
炉四天王が使える し， 移植も早かった。大きい

キャラがちゃんと動く 。荻原 亮 (18)埼玉県

酔2ライン，避け攻掌など，ス卜 Eよりも大変
な処理 (と思う)をしていても，結構動く 。

平山 悟 (20)福岡県

プログラミング妓術賞第5位 コットン
砕起動したらすぐにコミカルな音楽と，それに

合わせてキーが光る。こんな凝った演出も珍し

い。フレイする前から楽しい気持ちにしてくれ

た。 北川修 (20)奈良県

プログラミング妓術賞選外極

'とにかく強い。冷や汗もんだ。

大塚雅嗣 (21)宮城県

ゲームデザイン賞第3位
エトワールプリンセス

ージャンプしたときの感じゃ，キ ャラクターの

質感(ブヨッとした感じとか)が伝わってき て.

簡単なのに飽きない。快感がある。

尾形 一朗 (36)神奈川県

砂[自由応募部門]は38ページか勺始まります。

ゲームデザイン賞第4位 リプルラブル
砕「チェルノブJと迷ったが，やっぱり 2本のレ

ノてー(パッド)をイ吏用する「リプルラフソレ」。や

ればやるほど頭がぷーになる。

森本賢 (20)大阪府

惨ゲームを息IJるということはどういうこ とか考

えさせられる(なんちゃって)。

石田伯仁 (20)神奈川県

惨ツインレバーという特殊な操作系だが，内容

はシンプルで奥が深い。10年前にこれを作った

ナムコもえらいが，このゲームを移植してくれ

た電波新聞社もえらい。

i翠田 恭幸(16)千葉県

ゲームデザイン賞選外大航海時代E
ーこんなタイプのゲームを私はほかに知らな

い! 6人の主人公，それぞれのス トーリー。

商人も，海賊も，冒険家もよし。このマルチシ

ナリオがよい。 安藤広明 (20)千葉県

ゲームデザイン賞選外ぷたさん

炉ぶたに人生ってものを教わったのれす。何事

もチャレンジってね。シンプルだけど，タイム

アタックが熱い。 原真ニ(19)長野県
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[第35回]
マルチメディ戸の卵 江口響子

mult卜media 色の小さな円盤の怠かに，音楽や映像，ゲームガ

multiは，「多くの」という意味。 mediaは， ぎっしりと詰まっている……。

mediumの複数形で，「手段，媒介」。直訳する 最近， CD-ROM制作の話を，身近で聞くように

と，マルチメデイ戸は， r多くの手段」ということ なってきましだ。これは， )コップjレ社が，新しい

に怠ります。 チップ， Power PC箔載の手頃なコンビュータ

人聞は，苔から，なにかを伝えるだめの手段を を発表したこととあながち無関係ではないのかも

だくさんもっていましだ。言葉を話して書く，ダ しれませんね。 PowerPCは，従来の68000系の

ンスを踊る，唄を叡う，楽器を弾く，絵を描<， CPUを格段!こうわまわる処理能力をもっていま

写真を織る……。そして，それらを統合して映画 す。そのだめ，情報量の多い画像怠どをスピーデ

や演劇，テレビ，絵本主主ど，まとまつだものにし ィlこ処理する必要のあるCD-ROMソフトを扱う

てきました。 のには向いています。

いまのところ，マルチメディ戸とは，画像，文 戸ツブル社のMacintoshが，マルチメディ戸

字，音声ガ，デジタル信号に置き換えられて，ひ の最終的なプラットフォーム!こなるかどうかは疑

とつにまとまつだもの，ととらえられています。 聞の多いところですが，少なくとも，ひとつの形

まだ，働きかけることlこよってゲームのように内 を示しているといえるでしょう。

容の変わる点ガ，一方的に再生されるだけのテレ CD-ROMをめぐるこうした動きは，かつての

ピや音楽CDとは異なります。 CG制作とよく似ています。 CGも以前は，スーパ

でも，マルチメデイ戸って，本当はなんなので ーコンビュータを扱える一部の人だちだけの高級

しよう0 なものでした。しかし，コンビュータガ低価格，

マルチメディ?という言葉を聞くと，私はまっ 高惟能に怠るにしたがって， CGはどんどん大衆

さきにCD-ROMを思い浮かべてしまいます。銀 化しています。皆さんがもっているX68000でも，

いγri>k@

18 Oh!X 1994.4 
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DoGA CGAシステムなどで，自宅でCG戸ニメ うに普及する21世紀。より開かれた通信網が構築

ーションを作ることができるようになっています され，多くの人が同時に情報を共有しだときに，

ね。趣味でCD-ROMソフトを作るというのも，そ 卵の殻ガ割れてさまざまなソフトに成長するので

う遠く忽いかもしれません。 しよう。映像も音も，常!こ書き換えられて変化し

いまのところ， CD-ROM制作のほとんどは，ピ ていくのが本質のソフトって，どん怠ものになる

デオ，音楽CDとゲームの延長線上にあるもので のでしょうか。気の早い話ですが，いまから楽し

す。あらゆる表現手段をリミックスし， 1枚のCD みにしているのです。

-ROMに収めることに，エネルギーが注がれてい 舎固めCGデー守
るようです。ミュージシャン， CGデザイナ，プロ

グラマ，ライター，ビデオ工ンジ二戸などなど，

いろいろなジャンルの人材ガいままでの枠を超え

て， CD-ROM制作に集まっています。

しかし， CD-ROM は，マルチメディアの卵のよ

うなもので，まだ閉じている状態です。

マルチメディアは，リ戸ルタイムで書き換えの

できるデジタル信号の集まりです。光ファイパー

によるネットワークシステムガ，いまの電話のよ

1920X1536ピクセル

1670万色フルカラーを 4X 5ポジで出力

総物体数 79 すべて 2次元曲面を集合演算

平行光線 1 

f吏用ソフトは， C-TRACE 

マッピングデータ作成には， C-TRACE， Z's STAFF PRO-68Kと

MATIER 

芝生はスキャナで取り込んだ512X512ピクセルの画像をテクスチャ

およびバンプマッピングとしてf井用

響子 inCGわ~るど 19 
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発表!

第 6回アマチュアCGAコンテスト入選作昂の発表は，去る 3月日日に東京・三宅

坂ホールにて行われました。年々，応募作昂もt曽え.表現，技術ともにレベルが

向上しています。そのうち入賞を果たしたのは全部で自作昂。ここに一挙紹介い

たします。なお，全体の講評とビデオの申し込みについては， 113ページからの

rOoGA CGアニメーション講座ver.c.50(特別編)Jをご覧ください。

グラ337υ 表彰状， 賞金20万円該当作晶なし.

侮畠貸 表彰状， 賞金1閉

'Switch On Concent Robo・
坊野博典 CKMC)

p，三メーショシ貸
表彰状， 賞金10万円

A.B.C.Day 
布山毅

2年連続アニメーション貨を受賞。

昨年の rComplexJと同様，線画アニメ

ーションで，コ ンセプ トも表現手法も

きわめてスヲンダー ドでありながら，

絶妙な演出が光る傑作です。音楽も，商面に

ひ'ったり。

ある平凡な日常生活の異常性を鋭〈表現し

ています。

作者のコメント

• 

平和な部屋を突然豊島った停電。このままで

は大切な予約録画ができない! 立て，コン

セン トロポ 1 ブレーカーを上げるのだ I

相変やらずKMC(京大マイコンクラブ)は元

気です。例年，オチがわかりにくいとかスト

ーリーが弱いとかいろトろいわれていますが，

今年の作品ではその辺もしっかり強化されて

います。また，切望号なテーマが共感を呼びま

す。さらに，わけのわからない敵(チヤツカ

マψ など)も笑えます。一家に一台，コ ンセ

ントロポ!

好きな作品です。音楽は友人の富岡が作った

ものを提供してもらいました。

制作人数 1人

制作日数 6日

使用機種 AMIGA1200 1台

夏に l週間ほどかけて作った作品。rCom 使用ソフト Deluxe Paint N (AGA) 

plexJのような線画アニメーシヨンをあれか Scer、aryAnimator ver4. 0 
ら何本か作ったのですが，そのうちでは結構

20 Oh!X 1994.4 

作者のコメント
停電の復旧のために立ち上がったコンセン

トロポ。途中には，行き場を失った非電化製

品がこのときてとばかりに待ち受ける。進めコ

ンセントロボ 1 負けるなコンセントロポ 1

制作人数 12人

制作日数 日日

使用機種 X68日30 2台

DTK CLASSIC 1台

IBM PC互換機 1台

使用ソフト DoGA CGAシステム

• 
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裁術賞 表彰状， 賞金107JfI3

HOUND'93 
下岡正道

エンターテイメント輿
表彰状， 賞金10万円

冥皇龍ベルギウス
腰原{ニ古

今回はやたらと宇宙バトルものが多く，審

査上不利になりがちななかでの受賞です。オ

リジナルなデザイン，派手なバ トルシーン，

短い時間にうまくまとめた起伏のあるス トー

リー，音楽もばっちりと，ほとんどパーフェ

クトといえるでしょう。さらに， ヒロ インも

感情愛かに描かれ，新人とは思えない素晴ら

しい完成度です。

作君のコメント
この作品が完成したのは. CGAマガジンの

おかげでした。 3ヵ月ごと に締め切りがある

ことで， 目標ができたのは大きかったです。

この作品は，テロップもセ リフも表情も使わ

ずに，ただ「動き」だけで人間の感情を表現

-・・E霊童図宣置・・・
森 啓次郎

パソコン専門誌 fAsahiパソコンJ編集長。 1971

年に朝日新聞社に入社。「科学朝日 j r週刊朝日」

の編集を経て.1991年 7月より現職を担当してい

る。

前田徹

シャープ系ノfソコン専門誌fOh!X編集長。ソフ ト

パンクにてシャーフ.系パソコン専門誌fOh! MZj 

編集長に引き続き現職を担当f現在，同社のWin

dows専門誌 rTheWINDOWSj編集長も務めてい

る。

松尾公也 .

ソフ トパンクのMacinlosh系パソ コン専門誌

fMacUseer j編集長。以前にはCG雑誌の編集経験も

あり。写像+創像で3Dチャレンジ しようと思った

こともあるとか。fMacUserj編集部にはなぜか'3D

を趣味にしている人間が多いとのこと。

太田 修

.‘ 

司虜

昨年. 1カット部門で絶賛されたrOBJECT

MECHANICAL HOUNDjがリメイクされて，昨

年同様の驚異的な動きで技術貨を射止めまし

た。き約めて高度なフレームソースを記述す

ることで，たとえば移動速度を設定すると，

自動的に歩き方を変更します。この作品では，

それらの技術的なアプローチの成果をプレゼ

ンテーション風にまとめています。とにかく

カッコいL、。

常手、
作者のコメント
かっこいい作品を作るという里子望はあ?た

のですが .1年が経過して手元には「犬J し

かなく ，結局昨年の リメイクになってしまい

ました。映画のコンテス トにf非優だけを出す

ようなもので場違いな気もしますが，これが

私のCGA作品です。

使用機種 X6B030 Compact 

X6BOOO XVI 

使用ソフト DoGA CGAシステム

MATIER 

多 くの素晴らしいフリーウェア

することを目的に作りま した。だから変形す

る機動空母なーどは，おまけ1:すぎません。時
間はそちらのほう ほ多 く取られましたけど。

制作人数 1人

時1)作回数 7日日

使用機種 X6B030/X6BOOO 

イ壷用ソフト

、，

DoGA CGAシステム

Z's STAFF Ver.3 

MATIER Ver.2 

アニメ情報誌 rNEWTYPEj編集長。週刊テレビ

情報誌「ザ ・テレビジョン」の編集に携わっため

ち.1990年ビデオ情報誌「ビデオでーた」編集長

を経て. 1991年 4月より rNEWTYPEjの編集を担

当。

柴田忠男

CGアー卜専門誌 rSuperDesigningj編毎長。社

内にMacinloshが 1台もないのに，完全。データ入稿

のフルDTPを実践している，とエパっている。「デ

ィジタル・イ メージ」運営委員c 知的所有権研究

団体「日本芸術協会」委員。著書に rSFXCM大全

集j (講談社X文庫)がある。

新井 創j士

パソコンゲーム専門誌rLOGiNj編集長。 1983年

同編集部に入り， 以後，ゲームソフ トの取材，編

集がメ イン。最近では.Windows関係などパソ コン

ソフト&ハ ドの最先端を追いかけたり .3DOで

アミューズメント方面を見たりと.忙しいけれど

も楽しい毎日。

塚悶哲也

CGデザイナー.CGイラス トレータ一。1987年CG

プロダクシヨンJCGLに入社。現在はフリ一て

中。CMの制作や個展を開〈なとど.精力的な;活舌動をし

ている o rOhlXjの戸正も担当。

古川タク

アニメーション作家，イラス トレーター。1970

年代後半よりコンヒ.ユータを使ったアニメーショ

ンの制作を始める。代表作は「驚主主」。

寺島 令子

ほのぼのファミリ-4コマと 日記漫画を得意と

する漫画家。短縮アニメ好きで自介でも作るのだ

吟九割とくだらないとのこと。大阪アニメーショ

ンワークショップ林静ー講座(全2日間)受講生。

代表作は「くりこさんこんにちはj f墜落日誌Jほ

か。

鎌田 優

プロジェタ トチームDoGA代表。昔寸，大阪大学

コンヒ.ュ-7クラブに入部し.CGの分科会である
r prodigejを結成する。さらに，也大学のコンビ

ュータクラブと1努力して，プロジェクトチーム
DoGAを作る。そのまま DoGAの代表にのさばり続

け，現在に至る。

発表 1 第 6回アマチュアCGAコンテスト入賞作品 21 
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、 憧侮 表彰状，賞金5万円

COMPOSITION 002 
鈴木陽二郎

独特の鈴木ワールドを展開しています。フ

ァンの方は，パワーアッフしたこの作品には

まってください。

作者のコメント

人間が無怠識のうちに創り出すイメージは

現実と非現実の境にある世界なのかもしれま

せん。そのイメージを，私の頭脳の中で再構

成して映像化した作品です。

制作人数 2人

制作日数 約20日日

使用機種 X68000 1台

使用ソフト DoGA CGAシステム

(CGAマガジンのデータも含む)

• 

円万

)

金

作

賞

U

恥

缶

備

協

空

郎

君

と

球

一時

一講

和
r~嚢蟹合戦」で一世を風廃し. r A PLAN. 

ETJでも独自の世界を描きあげたあの

宍戸さんが，禁断の世界に手を出しま

したロ地球環境とリサイクルをテーマにした地

球にやましいハードギャグ f 飛んでるカニは，

13匹 1 これを見ないと，宍戸ワールドは語れ

ません

作者のコメント

いままでの拙作では皆無であったテーマ性を

追究した，新機軸の地隊に優しいCGAです作品

中の空缶，飛行機のデータはLlghtwave3Dに添付

信倖 表彰状，賞金5万円

CHUN-CHUN WORLD.II 
佐野元

昨年同様，かわいい烏.たちが活躍するショー

ト・ンヨートの 3部作です 猫との対決の続編

もあります。ブロのデザイナーだけあ，て，完 ・
成度は抜群です。でも，こうしてみると佳作に

選ばれた 3作は，みな昨年も活躍し，独自の路

線を持っている方ぱかりですね

作者のコメント

ネタ，制作ともにやっつけの感じ力、ぬぐえな

いところを反省しています。ともかく rこんな

ことってあるよなJ って少しで匂号、ってもらえ

れば幸いです。

理
されていたものを使用しています。

制作人数 2人

制作日数 20日

使用機種 AMIGA250日 1台

PC-98日lEX2 1台

使用ソフト Lightwave3D ver.2. 0 

Deluxe Paint IV 

8rillianceなど

5日

Macintosh Quadra800 

J¥遺 表彰状，賞金2方円

かえる
長木功(テーマ研究VG)

いじめられ，池が嫌になったかえるは

ノ、ーソナルリンクスを使った本格的な函面，奇

妙なキャラクターなど見どころが多い作品です

作者のコメント

かえるというキャラクターを作ってみて，か

えるから見た人間の街や生き方を眺めるという

ような考えで作っていたのですが，時間もなく

このような形になってしまいました。なにせ初

めからわからないことだらけで難しくて

Ilくとして

は. ，也でた

くさんのか

えるが鳴い

てるカット

は，出来力、

よいのでは

と，患ってい .

ます

制作人数 2人

制作回数 約30日

使用機種 PC-486 

コマ織り機

使用ソフト リンクス ，システム

• 

実写との合

成{制作窓・

図は，単に

目立つこと

内容もふざ

J¥遺 表彰状，賞金2万円

恐竜都市ー1997のCM
清家征雄

たとえ不真面白でも，いい加減でも，面白け

ればいいんだ 1といわんばかりです。アマチュ けている。

アならではのL、い加減な合成が楽しい作品。 制作人数 1人

作者のコメント 制作回数。 50日

アマチユアのCGでは珍しいよ思われる生物 使用機種 X68日00

を表現。 しかも，これは本当に珍しいであろう 使用ソフト DoGA CGAシステム

22 Oh!X 1994.4 

λ遺 表彰状，賞金2万円

KODOKU 
中村雄一

見知らぬベッド'で自党めた男は，不気味な

物体に襲われる・・・・・ 独自の質感，雰囲気を

隠し出すSF大作。計算されたカメラワークも

見ものです。

作者のコメント

作品の制作段階で強〈感じる孤独感を，自

分の視点から映像化したいと考え，制作しま

した。特に変わった表現方法は使っていませ

んが，きちんとしたCG作品を作るのはこれが

初めてなので.最初の計画実が無謀だったと

わかったときは，とてもたいへんでした，長

い制作自数を貨やしましたが，二れに滋りず，

以後も作品制作を続けていきたいと思います

制作人数 1人

制作日数 300日

使用機種 : X68000 EXPERT 2台
使用ソフ卜ー DoGACGAシステム

ョ，

‘' 
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λ遺 表彰状，賞金2万円

展覧会オープニングビデオ
由水桂

λ遺 表彰状，賞金2万円

The J-POP 
J¥.遺
表彰状，

賞金2万円
宗戸一員

展!覧会の記録ビデオのオープニングタイト

ルだけですが，なかなかセンスよくまとまっ

ています。

「解像連続体J などのアート派，宗戸さんが，

ミュージックビデオに挑戦。編集， .CG，セン

ス抜群 ! もう完全にプロの作品です。

WING CROSS 
宮崎智記

作者のコメント 作者のコメント

頼まれて作った展覧会の記録ビデオのオ-

Zニングです。コンテを錨いたときは，楽勝
だ~と思ったけど，結局4日もかかってしま

った・ 0・・・。限られた時間内でやれることをや

りました。次回こそは，大作を作りたいです。

制作人数 1人

このイ乍品は，あるバンドのライブのオープ

ニング用に制作したものです。CGを，単なる

フライングロゴとして利用したというより，

編集機材のー穏という感覚で使用してみまし

た。テロップも，単なる静止函でなく動函で

行うとき， CGは有効なアイテLJとなります。

宇宙バトルもの。fVARIABLEATTACKERJと

似ていますが，こちらは|人で制作。あちこ

ちのカットで，センスが光ります。

作者のコメント

制作日数 4日 制作人数 : 1人

使用機種 X6B030 時IJ作日数 2週間

使用ソフト DoGA CGAシステム

MATIER 

使用機種 。X6BOOOEXPERT 1台

制作期間を短くするために，形状は凝った

ものではありませんが，カット割りと，動き

に気を配って，テンポのある作品fこしようと
がんばりました。やはり.どんな方にも楽し

く観ていただきたいというのがこの作品の願

望であ り， またこれからの目標でもあります。

f壷用ソフト DoGA CGAシステム

λ遺 表彰状，賞金2万円

少女キャレット 加藤雅敏
ある気持ちのよい朝。キャレ ットを襲う不気味な三人衆。キャレット，

いまこそ変身だ l でも，ちょっとエグイぞ ー。

作者のコメント

• 

初めて作ったCGアニメ作品です。ちょっとコミカルなショートス トーリ

ーを作ってみました。わかりやすい作品になるよう心がける一方，使用し

たソフト (Imagineなど)のさま5まな機能を試してみました。私の土うな
CG初心者でも，独力で作品が作れるという AMIGAのCGソフトウェアの素晴

らしさには，ただひたすら感激します。

λ遺 表彰状，賞金2万円

制作人数 1人

制作日数 日日

使用機種 。AMIGA20日o 1台
使用ソフト Imagine 2.0 

• Deluxe Paint IV 

Show Maker 

Bars&Pipes Pro 2 

Sound Master 

HELL DRIVE 白波瀬登(白波瀬)
キャノンボーJレをCGA化した。いろんな車種のモデリングが見どころc凝

ったオープニング，レースの演出など.なかなかの力作です。

作者のコメント

途中に出てくる赤い草に乗った人の顔は制作者(白波t矧登)の顔をマッ

ピングしてあります。ですから制作者はだいたいこんな顔をしています。

制作人数 1人

制作回数 日日日

使用機種 X6BOOO XVI 1台

使用ソフト DoGA CGAシステム
警覇璽

MATIER 

• 

制作人数 . 1人

制作日数 63日

使用機種 X6BOOO EXPERT 

X6BOOO Compact 

使用ソフ ト DoGA CGAシステム

Z's STAFF 

MATIER 

J¥.遺 表彰状，賞金2万円

Gunner 05 
小島禎樹 CStudioDream Field) 
「ある夜の出来事Jの小島さんがSF大作に挑戦。 ヒロイン，テイルナの表

情豊かなキャラアターがいいですね。

作者のコメント

今年はほのぼの路線て'なく，宇宙もの宅です(公約どおり7)。

制作人数 4人

制作日数 ・60日

使用機種 Macintosh Quadra700 

Macintosh 11 vx 

イ吏用ソフト SWIREL 3D PRO 

INFINI-D 

Photoshop 

Premire 

λ遺 表彰状，賞金2万円

Fractal Atmosphere 
布山毅

アニメーション誌を受11した布山さんの実験CGAです。うっ，酔いそう。

作者のコメント

コンビュータネットワークを映像で表現してみました。キャンパスの端

末をビデオでj最影し，それをAMIGAに取り込み，いじ って作りました。実験

アニメーンヨンにも似た作品がありますが ここまで短期間で気軽には作

れないでしょうね。CGAは，映画というよりアニメーションの延長と考え

て，フレーム単位でいじるのが面白いと感じましだ。

制作人数 1人

制作日数 4日

使用機種 AMIGA 1200 1台

使用ソフト Deluxe Paint IV (AGA) 

VIDI AMIGA 12 

， 



j¥.遺 表彰状， 賞金 2万円

エンゲージランデフー
王国康司

芸術祭オープニンク・を作った主固さんが，

ある人の結婚式のために制作した作品です。

さて，いったい誰の結婚式なんでしょう。わ

からないなあ。

作者のコメント
この作品がエント 礼ーされていると知った

のは， 2月6日，もう審査も終了 したあとで

した。確かにDoGAに送ったけど，コンテス ト

にエン トリーするほどの作品ではないと思っ

ていたんですけどねえ。別にいいですけど。

ああ，びっくりした。

制作人数 1人

制作日数 : 10日

使用機種 X68030 1台

使用ソフト ーDoGA CGAシステム

， 
j¥.遺 表彰状，賞金 2万円

V ARIA8LE A TT ACKER 
筑摩昌則(大阪工業大学GR)

^遺 表彰状，賞金 2万円

COLOR立石武史

「不思議の国のアリスJ をモチーフにした涙

なしには見られない作品。何が涙なのかは，

ビデオの解説を見てくださいね。

作者のコメント
いままで， CGA作品を，納得いく形で完成さ

せたことがなかったので，今回は稀にみる快

挙かもしれません。制作するにあたり，さま

さ'まな困難に直商し，最後にはデ-7がすべ
て消滅してしまいました。ですから，入選し

てビデオとして残ったのは， たいへん励みに

なります。 .

これからも精進していきます。

制作人数 1人

使用機種 PC-9801XA 

使用ソフト モノリ ス

宇宙バ トル。凝ったマッピングなど力が入っています。

作者のコメント

この作品は，とにかくかっこいいロポットアクションが作りたいと思

い始めました。特にストーリーもない作品になりましたが，シューテイ

ングゲームのような感じを目指したので，全体の流れに，主脅し， また，

カットもなるべく同じような見え方にならないように気をつけました。

特に後半の基地内部のマッピング，気持ちのいいレーダーなど函面の美

しさがウりです。

制作人数 5人

制作日数 ・45日

使用機種 X68000 5台

PC-9801 VX 1台

使用ソフト DoGA CGAシステム

MATIER 

自作ツール

~遺 表彰状， 賞金 2万円

XEBEC.山崎勇 kJELL'sT AIL) 
入選した宇宙バトルもの 3作品のなかでは，いちばんスピード感があ

ります。モデリングのセンスも抜群です。

作者のコメント
二のイ乍品のあるオブジェクトは， とあるものに非常にイ以ています。そ

ねは認めますが，似せたわけでも，真似したわけでもないつもりです。

制作人数 1人

制作日数 約70日

使用機種 X68000 XVI 1台

使用ソフト 。DδGACGAシステム

.. 

j¥.遺 表彰状， 賞金 2万円

妖精BOONの大冒険
太洞信也

村の火が消えてしまった。誰かあの山まで

取 りに行〈者はおらぬのか 1 パタパタアニ

メツクールでこんな大作を作るとは

作者のコメンド
初めてパソコンでアニメーシρンを作って

みましたが 思った通りの動きができず時間

がかかりましたが，予定していたス トーリー

では時間が足りず，半分くらいになりました I

が，いかがでしょうか。

制作人数 1人

制作回数 30日

使用機種 PC-9821 SI 1台

使用ソフト 。パタパタアニメツクール

λ遺 表彰状， 賞金2万円

THE STORY OF SOAP‘ 
立岩潤三

rこんなソフトいらない 'Jの立岩さんが rこんな洗斉4いらない!Jとば
かりに作った社会先作品。

作者のコメント
以前に読んだ三一新讐 rだから，せっけんを使う」にショックを受け，

これはもっと多くの人に知ってもらわなくてはど思い，この作品を作りま

した。合成界面活性剤の怖さが少しでも伝わればラッキーです。なお作品

中，必要以上にオーバーな表現があることをお詫びしておきます。

制作人数 1人

制作回数 40日

使用機種:AMIGA 2000 1 1台 ・e 
使用ソフト Deluxe Paint IV ・a 

Cinemorph 

Vidi AMIGA 12 

Scene Generator 

BLUE RUNNER 

品
哲
寄

λ
遺

‘ 

ル 入選作品の発…一 ‘ 日時 ial年 4月2日(土 PM1. 00-PM4 00 ・・
場所懐津市民文化会館 、
JR京都線「千里丘」下車南へ徒歩1101分入場無料 可. 

... 

.紹介されたデータのうち，使用機器や使用ソフトは主なもののみで，周辺機器などは省略していますE



1993年のGAMEOF THE YEARは決定し

ましたが，次回の賞候補になりそうな作品

もいろいろ発表されています。 1:年溜めた

必殺技の次は速攻ワ カプコンの新作「大

魔界村」は来月号でレヒ‘ュー予定です。

SOFTWARE INFORMATION 

大厚喜界~
大人気の「ストリートファイタ-llダッシユJ
に統〈力プコン 4作目が早くも発売決定となっ

た。アーケードでも好評だった「大魔界村」だ。

主人公は，勇猛果敢な騎士アーサー。 3年前

に大魔王の手から愛するプリンセスを救い出 し，

世界を守った，その人である 3

あれから 3年，このまま続くかと恩われた平

和はしかし，突然破られた。再び地上に姿を現

した悪魔たちはプリンセスの城に襲いかかる。

旅の空から駆けつけるアーサー。 しかし，時す

でに遅<， 彼女は・・・…。

災いの元凶の大魔王を倒さなければ，世の平

和は戻ってこない。父親も魔族の手で失われて

いるアーサーの憎しみ，怒りはさらに烈しく燃

えたぎる。魔界に旅立ち，平和を勝ちとらんと

するアーサ一。行く手を阻み，次4と襲いかか

メーカーのブランドイメージが定着?

1，ジオグラフシール

2，餓狼伝説スペシャル

3， EG Word 

4，ぷよぷよ

5，龍虎の拳

魔法大作戦

(前回順位)ー

6 

6 

7，工キサイテイ ングアワー/出世大相撲 ー

8， SX-WINDOW開発キット

スタークルーザ-ll
10，スーパーリアル麻雀 PN

5 

4 

3月号のアンケートはがきによる「期待の新

作ソフト」です。このコーナーは 2カ月続けて

お休みだったので，前回とはずいぶん状況が変

わってしまいました。3月号の発売日にはすで

に前回(I月号)のトップ!日中 4作，特にトップ

る怪物たち。さあ，アクションを駆使して，戦

い抜くのだ!

4月22日発売予定。CPSファイターに対応し

ている。

X68000用 5"2HD版 9，800円(税別)

力プコン

の3作品が発売ずみだったので，今月は初登場

が6作といつもより多めになっています。

2月号のはがきには，このアンケ ト項目が

なかったので忌すが， I位の「ジオグラフシールJ

については欄外に「期待しているJ との讐き込

みがいく つかあったほどで，そんなところにも

ユーザーの熱意が見えてきます。ちなみに，獲

得ポイント数もダントツですs

2位と 5位には魔法株式会社の 2本がやはり

初登場。発売はまだちょっと先になりますが，

前作「飢狼伝説 2j の評価も高<， X68000ゲー

ムタイ トルが減少しつつあるなかで元気なメー

カーとして期待が集まっています。

今月挙がったタイトルのうち 4本は，この4

月号よりも先に皆さんの手に届〈予定です。来

月も引き続き大きな順位変動があることでしょ

う。さあ，次に心躍らせてくれるのは何かなフ
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スーパーυ~b~，廊色PI
前作「スーパー リアル麻雀PII & P III J が好
評だったピングより，早くも次回作「スーパー

リアル麻雀 P1V J が発売される。

さて，登場する女の子は前回と同じく 3人。

今回は，その 3人姉妹を紹介しておこう。まず

はキャピキャピタイプの愛菜。15歳，鍬座のO

マー雲9ヤシクエスト
RPGプラス麻雀，その名も「マージヤンク エス

トJ。ほとんど完成間近のようである。

これまでに紹介したノーマルモー ド，アドバ

イスモードのほかに トーナメントモー ドが加わ

~ルヨス@域主
いまから 10年前にテー力ンという名前のメー

力ーがあった。「スターフォースjや「ボンジヤ

ック」といったヒッ ト作を連発していた 3歳児

でも知っている人気メーカーだった。それが突

然 1986年にCIしてテクモという名前になったと

きにリリースされたのが，この「アルゴスの戦

士」である。今回，電波新聞社のビデオゲーム

アンソ ロジーの第 9弾として， この「アJレゴス

の戦士J がX68000に登場の運びとなった。

鎖鎌のような円鐙を投げ，振り回し，敵の莫

つ只中を駆け抜けていく 。美しいグラフィック

26 OhlX 1994.4 

型だ。身長は155cm，体重は45kg，スリーサイズ

は ーー (自分で画面\~て判断してくれ) ， 2人
目はボーイッシュな悠。17歳，魚座のA型，160 

cmの47kgt:'。愚後は大人っぽい香織，19歳，双

子庄のAB型， 159cmの48kg。写真を見れば，誰が

どれかわかるだろう。

肝心の麻雀のほうは手ごわいぞ。 3人の思考

ルーチンはアーケード版を再現とのこと。今度

っている。このモードでは，雀魔王コクシーを

倒したあとの世界が舞台だ。リュウコは雲雀士

となったものの，最近は麻雀が流行らなくなっ

たおかげですっかり貧乏になってしまった。そ

んなリュウコのもとに |枚の紙切れが…ーー。そ

れは，テンパネル王国で開催される麻雀大会の

知らせであった。そしてリュウコは賞金を目指

にハードなアクショ ン。テンポもよ く，ほどよ

い隠し設定やテクニカルなボーナスの設定など

の奥の深さは，いまのジャンプアク ショ ンの基

礎であり，お手本のようでもある。とにかく攻

撃・移動 ・ジャンプのすべてが気持ちよく ，か

つ楽しいのだ。

格闘ばかりがゲームではない。ゲームのジャ

ンルが数多くあり，それぞれのジャンルに名作

があることを，この 「アルゴスの戦士」は教え

てくれるだろう。

4月下旬に発売予定。 (八)

X68∞0用 5"2HD版 5，300円(税別)

電波新聞社 窓口3(3445)6111

こそ仇が取れる。

「え難しい

のはチヨッ 卜J

という人でも大

丈夫， 難易度の

設定もできるの

だ。もちろんク

リアしたところ

までのアニメー

シヨンを再生す

ることもて'きる

ぞ。ほかにも，

パソコン版オリジナルの「麻雀バトルモードJ

を搭載している。

発売予定は 4月中旬， もうすぐだ。

X68000用 3.5/5"2HD版 12，800円(税}jtJ)
ピング 窓口3(5496)2501

このモードは l回勝負，先に和了るか，流局

時にテンパイしていたほうが勝ちである。勝て

ば相手のモンスター(女の子)はもちろん

ただ，ほかのモードで使える各種の技はここで

は使えない。麻雀の実力のみでの勝負。いまか

ら腕をみがいておくのだ。

X68000用

計jRtJ技研

フリーソフトウェアの募集

言十;~JJ技研は， 1992年に発売したX68000用CD

ROM'フリーソフトウエアセレクショ ン」の第 2

弾として， X68000ユーザーの作った各磁フ'ログ

ラム，音楽，画像，文書などを収録したCD-ROM

の発売を予定している(価格は未定)。そのため

の各種データなどを募集している。

応募期間は 4月末日まで。応募要項などの問

い合わせは，パソコ ン通信にてもできる。

問い合わせ先

ネット

NIFTY-Serve TAB02267 Network SX-68k #37 

SUNDAY-NET 5un3571 SPS-NET 13 

Pekin-NET BASIC H 梁山泊 BHOUSE

TECOSYS-2 BASIC H 

イ主所

〒320 栃木県宇都宮市京町11-18

OYAMAビJレ2F 

(株)計測技研技術開発部

フリーソフトウェアセレク ション2m当
1i0286(38)0301 FAX0286(38)0305 



SOFTWARE INFORMATION 

テ~タ~~jW=-トコレクショシ V@~<Ò:③
パソコン通信をやっている

人でなければ手に入りにくい

アマチユアCG作品を集めた

データ集のシ リーズ。 3月号

でも紹介したが，さっそく続

編のvol.9が発売された。ダ

ウンロード時間を短縮するた

めのファイルサイズ縮小化を

考えなくていいため，パソコ

ン通信で配布されているもの

に加筆，修正を加えた作品もある。

vol. 9は4096色中16色の作品集でPC-9801， FM TOWNSでの再生も可

能。

通信販売も行っているので，希望する場合は，CONNECTLlNEまで電話

にてお問い合わせを。

X68000用

CONNECTLlNE 

ブラザー工業(TAKERU)

3.5/5ワHD版 1，500円(税別)

ブラザー工業(TAKERU) 1，200円(税込)

fi0899 (26) 7821 

fi052 (824) 2493 

ハンターライムJ シリ

ーズ。アニメーンヨン

もずいぶん増えてパワ

ーアップされている。

さて，第 9話では新

しいキャラクターが登

場する。突然パース を

訪ねてきたのはなんと，

可愛い女の子。 しかも，It' 

発売中のソフト
同一回一 一

連れているのはプギに

似た ・? 彼女の名前はココナ。そう，ライムたちと同じ魔界の女の

子だ。はたしてココナの正体は? そして，ココナとパースの驚くべき

関f系とは? ライムとパースのイ中はどうなる?
4月|日日発売予定。

X68000用

プラザー工業(TAKERU)

X68∞0用 3.5/5ワHD版 1，5∞円(税込)

*ジオグラフシール エグザクト 3/12

X680∞用 5"2HD版 9，8∞円(税jjlJ)

X68000用

*エアパスター

X68000用

3.5/5"2HD版 1 ，5∞円(税込)

fi052 (824) 2493 

画面はPC-9801版です

5"2HD版価格未定

KANEKO 

5"2HD版価格未定

*EGWord SX-68K シャーフ

X68000用 3.5/5"2HD版川口口円(糊IJ-) I 新イ制育報
*サパッシュ 1 ポフコムソフト/:グローディア
X68000周 5"2HD版価格未定

*SX-WINDOW開発キッ トWorkroomSX-68K 

シャープ

X68000用 3.5/5"2HD版 39，800円(税別)

*SX-WINDOW開発キッ ト用サポートツール集

シャープ

X68000周 3.5/5"2HD版 12，800円(税別)

*Hyper Pixel Worksエクステンション 1

マルチフォン卜システム

ブラザー工業(TAKERU)

刈初日日用 3.5/5"2HD版 1 ，500円(税込)

*Hyper Pixel Worksエクステンション 2

カラーコントロールセット|

ブラザー工業 (TAKERU)

X68000用 3.5/5"2HD版 1，5001司(税込)

*デジタルアー トコレクション vol.9 

CONNECTLlNE 

X68000周 3.5/5"2HD版 1，500円(税別)

ブラザー工業(TAKERU) 1 ，200円(税込)

*レッスルエンジェルス 2

ブラザー工業(TAKERU) 3/19 

X68000用 3.5/5"2HD版 4，900円(税込)

切除 .. i ~ よ .. i ~ よ

X68000用

*宝庫11、ンターライム 9

SPS 3/25 

5"2HD版 8，800円(税別)

ブラザー工業(TAKERU) 4/10 

X68000用 3.5/5"2HD版 1，500円(税込)

*麻雀航海記 ブラザー工業(TAKERU) 4/未

X68000用 3.5/5"2HD版 5，800円(税込)

肯マージヤンクエスト

X68000用

肯宝魔J、ンターライム10 

SPS 

5"2HD版価格未定

ブラザー工業(TAKERU) 5/10 

X68000周 3.5/5"2HD版 1 ，500円(税込)

切除ロボスポーツ

X68000用

イマジ二ア

5"2HD版価格未定

*麻雀悟空・天竺への道 シャノア ル

X68000用 5"2HD版 9，800円(税別)

*スタークルーザ-ll アルシスソフトウェア

X68000周 5"2HD版価格未定

*魔法大作戦 EAビクター

X68000周 5"2HD版価格未定

*あすか120% ファミリーソフ ト

X6即日日用 5ワHD版 価格未定

*スーパーリ アル麻雀P!V ピング 4/27 

X68000用 3.5/5"2HD版 12，800円(税別)

*能虎の拳 魔法株式会社

X68000用 5"2HD版価格未定

食餓狼伝説SPECIAL 魔法株式会社 7/未

X68000用 5"2HD版価格未定

*アJレゴスの戦士 電波新聞社 4/28

X68000用 5"2HD版 5，3∞円(税別)

*大魔界村 カブコン 4/22

X68000用 5"2HD版 9，8∞円(税別)

食エキサイティングアワー/出世大相撲 | 肯Traum 象スタジオ I *地球防衛MIRACLEFORCE カスタム

電波新聞社 I X68000周
X680∞用 5"2HD版 5，300円(税jjlJ)

*宝Ill'、ンターライム日

プラザ工業(TAKERU) 3/10 

*鮫 !鮫 !鮫 l

X68000用

*達人

5ワHD版価絡未定 X68000用 5"2HD版価格未定

KANEKO 

5"2HD版価格未定

KANEKO 

*Mu-1 GS 

X68000用

サンワード 4/中
5"2HD版価格未定
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.ジオグラフシール

飛んで，撃でおlJ跳んで，踏め!
Sudo Yoshimasa 

須藤芳政

あの「まる文字」姫リルルちゃんで僕たちのココロを虜に

したまま沈黙を保っていたエグサ'ク ト。月日は流れ， 1年

ぶりの嬉しい再会です。今度はポリゴンだあっ! という

ことで，またまたX68000ユーザーゴコロをくすぐります。

エグザ、ク卜の新作は何だろう? !: ，首

を長くして待った.末，めでたく首の関節を

l佃増やすことに成功してしまっで女の子

にモテモテなあなたへ。 3Dポリゴンシュ

ーテ イングゲーム 「ジオグラフシール」の

登場です。ひょっとしたらこれを読んでい

るときにはもうすで‘にフ。レイしているかも

しれませんね。

現在手元にあるサンフ。ノレ版て"は 3而の途

中までしか遊べないのが残念ですが，グノレ

クツレ動きまくるポ リゴンは迫力十分。アク

ションゲーム好きのX68000ユーザー犬が

いたら，きっとヨタやνたらしっぱな しにな

っちゃうソフトです。

ます闘難に懐1よ!....“m・
ゲムオ「こんにちは一」

よ 「ゃあ，ゲムオ君。これを見たまえ!J 

ゲムオ「あっ， これはエグザ、ク 卜の 『ジオ

グラフシーノレ』 じゃないですか! 隊か，

AIR PERSPECTIVEとかいうのがウリの

.....。で，AIR PERSPECTIVEっていった

いイ可なんて、すか?J 

よ「さすカfケ、、ムオ君。自のやlけどころカfシ

ャープじゃないか。 AIRPERSPECTIVE 

というのはズ、パリ 『空間での自由な行動が

可能』 ということだ」

ゲムオ「それって， 3月号のエグザ、クトの

広告て"AIRPERSPECTIVEの下に書いて

需型車

X6BO日日用 5"2HD版 9.800円 (税別)
工グザクト fi025 (284) 7304 

28 Oh!X 1994.4 

敵ながらカッコイイねエ，いよ男前!

るけど本当は空気遠近法って意味じゃ……」

よ「おんどり や一 !J 

ポカ l
よ「我々一般人はそんな難しいことは知る

必要なしだ 1 つぺこぺいわずに男は黙っ

てレツツプレイ !J 

ゲムオ「イテテ， それじゃあば(はジョイ

ノfッドでやってみます。自機は左右のパッ

ド操作で左右に旋|且J，前と後ろで前進 と後

退ですね。 トリヵーを押すと仰を発射。簡単

だーい 1 わわ，でも自機の移動が遅くて

E んどん敵の ~jll. くらっちゃうよ 」

よ「ふふ， もうひとつの トリカ引を押してみ

るカfよい」

ゲムオ「おお， ジャンプした。これなら敵

の ~m も簡単にかわせるね」

よ「さらに， ジ、ヤンプ中にも う一度ボ、タン

を押すニとにより 4段階まで述統 して上昇

できるんだ。1'1してみなさい，ほら， こん
な風に・・・・・・」

ゲムオ「ひゃー，敵があんなに小さく見え

る 1 でも，なんで2段階以降のジャンプ

は目線が地而と垂直になるのかな? それ

にこんなに上昇しなくたってい L、と，思うん

Tごけ どー・・・・・」

よ「ふふ，たとえば，高いところからもの

が落ちてきたらどうなると忠、う? I療あり，

ドロップキーック !J 

lぎ予や!

ゲムオ「ひし、いい。痛いっすよ ー!J 

することによって相手にダメ ージを与えら

れるんだよ。高〈上昇すればそれだけ効果

も大。回線が地面と垂直になるのは|降下位

置を合わせやすくするためだ」

ゲムオ 「そっかー。よー し， ジャーンプ 1

あたたたたたたた……おあたー !J 

よ「パカヤ ロー!J 

ドス‘ワ!

ゲムオ「う! 何するんですかー!J 

よ「やみくもに連打してもだめだ! タイ

ミングよく目押しするのだ」

ゲムオ「おお，で、きたできた。これでぼく

もいっぱしのジオグラプレイヤ-1.ごね !J 

よ「こ~いつう -J

2人「あ一つはつはつは」

ljj:蹴瞥っているから鳥取?...
よ「さて，ゲムオ君。調子はどうだね?J 

ゲムオ「いくら敵をやっつけてもボ、スが出

てこないんてvすけど一」

よ「それは粂件を満たしていないからだよ。

ステージのあちこちに fTARGETJってマ

ーキンク守された雨文がいるfごろう ?J 

ゲムオ「うん，いたいた」

よ「その敵を倒すごとに右上に表示されて

いる fTARGETJの数がi成っていって， そ

れがOになって初めてボスエリアへの入り

，-，が聞くんfごよ」

ゲムオ「じ ゃあ，さっき通行止めになって

たところがボスエリアの入り口なんだね」

よ「そう，すべてのターゲッ 卜を倒したと

よ「だろ? ，~，機は上昇して敵の上に降下 地図があれば犬のおまわりさんは無用だ



きがハンターチャ ンス (by柳生)! なる

べくならシーノレ ドipiijタンてゴールデンハン

マー(平日午前中に11院な人オ、タ)! J 

ゲムオ「おーい，ゃまだく ーん! 座布団 l

枚持ってっちゃって」

よ「たわけ-!J 

lまぐ!

ゲムオ「うへえ !J 

よ「ゲームに集中せんか! 見ろ，ポ、スへ

の扉が聞かれたぞ!J 

ゲムオ「兄貴! おいらいま，さいっこー

にi然えてる っすよ ー」

メ弓メ弓……

1 imOI1t'.Z.Ii.舶が "“"φ
ゲムオ「あ，ボ、スの周りをアイテムが凶っ

てますよ ー! いただきまーす!J 

よ rtち1王うんじゃない! あれはボ、スを
カ。ードしているボーノレだ。 まずはあのボー

ノレを破壊 しろ」

ゲムオ「ジャブfJ，フ ックだ¥ス トレート

だ! あーあ， もうやられちゃったよ ー」

よ 「若い読者が理解できないオ、タはよせ。

あのボーノレは急降下の踏みつけで破療する

のだ。まあ，月1)の方法がないわけでもない。

ボスまでもlfl)してしまうという・・・・・・」

ゲムオ「ええ17 それってどういう方法で

すか ?J 

よ「ヒ ン トは 『クツレグノレ回る Jt.ご。fごから
といって君自身が回るようなボケはしない

よう CJ

ゲムオ「へつへ.t.ごんな。今日は先読みが
冴えてるじ ゃないスか。わかったぞ ! ほ

れ，武器をホーミングに換えてグノレグノレー。

なあんfご，これならタ。イ ヤノレQ2に電話しな

がらでもボスが倒せるじゃないですかあ」

よ「とかL、いながら私の電話を使うんじゃ

ない!J 

2酉:ベイブリッジがあるから際?
よ「次は 2商だけど， もう余裕だよね」

ゲムオ「ふう，ぼ〈の手にかかればどんな

よ「イ チ ・コロ とし、L、たいんだ、ね。で もい

まどきコロなんて名前の犬いる のかな?

まあ， いいや。 えい!J 

ゲムオ「あれえ P いままで稿文にくっつい

てたマーキンクJカtj向えち ゃいましたよ。fご

んな一，ふさ、けても らっちゃ困りやすぜ。

これじゃ. /::'れがザ、コでどれがターゲ ッ卜

なのかわからないじ ゃないて、すか」

よ「だから面白いんじゃないの」

ゲムオ「おんどり やー!J 

2面のボスi訴閣制こ(ヌコ駅前本底だ
よ「あれえ? ゲ、ムオ君， まだボ、スと対決

で、きないの?J 

ゲムオ「どこ行ってたんで、すかー。いまや

っ とボ、スのところまできたんですよ。はら

はら，ぱくの華麗なパッ ドさばきを見てい

てく fごさい」
あも

よ「ふっふ，ゲムオよ，世の中そんなに甘

うないてい」

ゲムオ「うわ ! カニだかゴ、キブリだかわ

からないやつが出てきたぞ 1 何だこのミ

サイノレは一!? なーんてジャ ンプすればけ

っこうかわせるじ ゃないで、すか，ふーんふ

ふーん (by志茂田O樹)J 
よ「ゲムオ〈ーん。今日，君ん家の晩ご飯

なあに?J 

ゲムオ「いま集中してるんですから，話し

かけないでくださいよ! あれ1? あの長

いレーザーみたいなのは?J 

ピピピピ，ブヂレ・

プてい避けなきゃいけないらしいんだよ」

ゲムオ「え? rらしい』って。さては芳

政兄貴も倒せないんだ、な?J 

よ「ゲ、ムオ，おまえそろそろ崎}るか?J 

これは久々 に艶くなれる台もしれ悲し‘
実はこのゲーム.RS-232Cケーブノレを使

つての対戦モード も別立されている。残念

ながらX68000が2台ないと遊べないし，も

ちろんモニタも 2台必要。遠方の友人に「う

ちのロクハチ壊れち ゃっ て.... 。修理して

る|間だけちょっ t貸してよ ー， モニタもつ
いてにね」と言葉巧みに借りて，本人が直

接取り にくるまで返さないという のを最後

の手段と して考えておこう。

対戦は. 1つのフィーノレド内で谷臼選択

したマシンで飛び回って麟ち合 う。対戦数

は. 1， 3. 51械が選べる。負けると，人

間相手なので当然ながら非常に悔しし、。顕

ー!こをどん どこE告みつけられる tプライドあ
る大人と しては許せない……など，対戦だ

けていもかなり長〈遊べるだろう。

このゲ、ーム，ジャンプするとどうしても

l分の体も一緒に動いてのけぞってしまう。

ほかの人がプレイする姿を眺めてみても

一うん.li経かにのけぞっている。 それt.:-
け臨場感たっぷりというこ tだ。きあ，き
みも早くこの「ジオグラフシーノレ」でのけ

ぞるのfご。ーエピピ!

製晶版が待ち遠しいな，わくわく

エグザクトさんは，本当に期待を裏切りませ

んね一。早〈製品版で遊んでみた〈てしょうが

ありません。音楽は内蔵音源のほかにGS系の
MIDI音源に対応していて.RS-232C端子からで
もMIDI信号を送出してくれるようです。もちろ

ん曲は「かっちょええJ 幽ばっかり。

あと，サンプル版て・はできませんが，ユーザ

ーディスクに途中のデータをセーブできるよう
にもなるはず。

総合評価

うごき

音楽

のけぞり度

世*******
**官官令官*
*官官官食****

10 

THE SOFTOUCH 29 



-ぶよぶよ

あなたの八一卜にだいあきゅーと!
Takahashi Tetsushi 

対戦ゲームが花盛りですが，血を見るのが苦手だなんて，

そんなやさ しいアナタに贈る平和で燈烈な勝ち抜き戦です。

ぷよぷよ落ちてねちゃねちゃくっついてぽわんと消えるけ

ど，ほのぼの してたら，どどーんと降ってくるのでご用心。高橋哲史

t:_'了ごTごだいあきゅーっ 1 みなさま元気

にj!l!鎖してますか P 夜、はいつも ニコニコ

の 5辿釘iを11込んて、'I:liに人っています。そ

うです，ついにX68000にも 「ぷよぷよ」が

やってきたのです。え rぶよぷよ」って1nfフ

いけませんねえ，千九ちゲーの傑作「ぷ

よぷよ」をご行じないとは。そんな利は，

7Iiイi511古|ていおじゃまぷよのihj.(こ沈めちゃう
ぞ l それが嫌なら，これを読んでー紡に

ぷよぷよワールドにレッツゴーだめ !

ご"IZ;ð~.)1~よぷCKだあっ令令令令

ぷよぷよとはMか。そのIHキ;はテ トリス
やコラムスと 同級のいわゆる「落ちゲー」

(務ちてくるそノを揃えて¥i'iすゲーム)なの

です。 七ころがEっこい， 毛こらの必ちゲ

ー とは而|土lさがひと l床もふたl派もi牟レます。

なんてったって私は コレのせいで¥ メカード

ラのノfッドをひ とつ出したんですから・-

さて，ゲームli，J-.から 2{I占|セ ットてつ格

ちてくるぷよそ ~月 IJ に 4 11~1以上姉l えて ìì'í し

ていきます。テトリスやコラムスなどと迷

って， 必ず しも前線;1犬てーな くても ，たと え

ばL字形やT宇彩に揃えてもぷよ liii'iえま

す。この辺のフレキシピリティ(? )がゲー

ムに 111雨を/1"，しているとい えるでし ょう。

そしてぷよぷよの醍醐l沫はなんといって

も，述鎖! 3主g鎖 4if$J'i 1:.次々 にぷょが

X6日日日日用
SPS 

5"2HD版 8.800円
fi0245 (45) 5777 

30 Oh!X 1994.4 

ìì'í えてゆくさまは， 快!~主主:jillりj越しである

純の!il..X;ill:!Jをfl'~、ます。このÆ創刊?忠: I~I的に

市11.めるようになって初めて，ltに 「ふよっ
ている」ことになるのです。述飢が明tえる

はど，キ1FT.エリアに降るおじゃまふよの数

も激射し ますから， ~'i l T 4>いたぶる栄しみ

も柄すというものですな。はつはつは。

ますぽ縛宮だあっ..令司防令令

下 ~tì めに ， 3ステージて子キ fする練習モ

ードに突入です。本、'í は刈 1I攻ぷよカf~ 、ちば

んi然えるんですが，1"f・J';も披宇JJは修行が肝
心。特にぷよぷよの場イト，いきなりうまい

人と 対H役しでも， 1nJもさせてもらえな いう

ちにお じゃまぷよの海に沈められてしまう

のがオチです。まずはわ447呼モー ドで効果的

なfl'iみんーを1本で7tえることカT先}たなのでやす。

練習モードでの最初jの中11子は， スケルト

ンT。こいつは，ふよの1"1転すらできなし、

ようなノfカなので¥ 糾i"!~: I I予に はもっ てこ

いです。そこで凶を凡てください これが

r 2段梢みJ r 3段杭み」による述飢の基本

形です。 M も t~ えな く ても こ の )1ヲにぷ ょ を

砧み J-.げられるようになったらしめたもの。

2段杭みよりは 3段桁みのほうが応JlI:ti's聞

がJムいので，できればこっちを会制 しまし

ょう。 レっち 思いj並り のぷょが降ってくる

とは|浪らないので，多少色違いぷょが交ざ

ってもきちんと 述鎖する 3段干fiみのほうが

お似てやす。まあJ必党(1iJには 2段航みのほう

がわかりやすいので，そちらを先に修:1与し
てから 3t共有iみにステップアッフ。， という
のがいちばんjj'ffi尖か もしれません。

それtもうひとつ長11っておきたいのは，

ぷよの特性です。ぷよは 2俗lセッ トて、降っ

てきますが，)1ブJをほかのぷょにひっ かけ

て置く ことで 2つに分離して前けるので

す。 これがスムーズにできるようになると，

いわゆる~!'.~駄ぷょが少なくなり効率的な秘

み方ができるようになります。

勝つための基本は， )主鎖を起こしまくっ

て，相|手エリアにおじゃまぷょを大i止に降 まずは練習モードでしっかり修行

らせることですから， とにかく 2jjl j:j'i 3 jll 

鎖 4jll鎖 5i:国民とどんどんぶょを組むこと

が大切です。ちなみに 8連鎖すると相手エ

リアはおじゃまぷよて''J!Hまってしまいます。

スケルトンTのあと に出てくるナスクーレ

イブとマミ ー も述飢は品Ilんできません(さ

すがにぷよの回転は しますけど)のて二ここ

て1、ゆくまで練i習をij'iねてくださいね。

居留吉，ぷよマスターっf令。
さて!tftれらしが終わったところで二いよ

いよ本絡的に「ひtりでぷよぷよ」にJ兆み
ます。まずこ こでは，全13人の敵キャラク

タ ーの~~J'徴と攻問併を 兄ていきましょう 。

1 ドラコケンタウロス

ドラコは述鎖も品11んてこないし，和むス

ピード もj怪いので糾14'lモー ドをクリアした

}jなら筒11tに勝てるでしょう。ま，紛ríl~: モ
ードの延長って感 じですかね。

2 .すけとうだら

hYも・スピードが ドラコよりぷ l二:i:1Iくなっ

ていますが，本格的に連鎖を品Ilんでくるわ

けではないので¥ それはt'l自由kではありま

せん。これも楽勝でしょ う。

3 .スキヤボテス

問 i二。そ れにし ても こいつの以はほんと

にていかいな一。
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ゲームスター 卜と同時に L、きなり左右に

航み上け、るという，あからさ まにフィーリ

ング述~j'í 'ÍrI. L 、 の 1j役i去をとってきます。 フィ

ーリング辿鎖というのは 2段f:i'i'みや 3段

.fi'i'みのように72;図的にぷょを干11んでいくの
ではな く，同じ色のぷょを 3つずつ適当に

私んでし、って「これで迎鎖するんじゃない

かなー」というとこ ろで下府のぷょをii与す

という 実にアバウ卜な戦法です。 しかし，

これが始まると，辿;j:j'(が結jjY;続いてしまう

こともあ るのでなかなかあなどれません。

ちなみにフィ ー リング連鎖を極めたい方

(そんな人いるのか)はこのハーピーのお1み
)iを参考にするとよいかもしれませんね。

5 .さそりまん

このあたりになると，本絡がjに敵も:i!ll釘i

を組んで‘きます。ただし こいつは下手な 2

述鎖しか創|んでこないので， それほど苦戦

することはないでしょう。

6 .ハノ ッティ

ここが前半のヤマかなフ 可愛い顔合し

ながらも鬼のような速さでぷょを消してい

きます。述釘iを組んでくるわけではないの

で、すが， まばらに， しかしEんどん降って

くるおじゃまぷょがかなり目 1$市りになるこ

とでしょう 。 とにかく早めに仕掛けを完成

させてしまうことを心がけましょう。

7 .ゾンビ

こいつはそれほど強くあ りません。きそ

りまんと同じような攻般をしてきます。

8 .ウィッチ

基本(:I{Jにはパノッティと 同タイプ。さら

にスピー ドが速し結構辛いです。 ちなみ

にこのワィッチは，ぷょを消すときにおJil
J栄を飛ばしてくれます。おしゃれですね λ0

9.ぞう大魔王

10.シェゾ

11. ミノタウロス

ステージ9からはBGMも背最も変わっ

図

のどかなビジュアルシーンもその よおし，いよいよこれから 5連鎖 8連鎖で，相手エリアはおじゃま
まま作 だっ ! 覚悟せいっ! ぷよだらけ(残りの岩石に注自!) 

て気分を一新すると 同11;.¥'に，さらにきびし

い攻撃が待っています。 この 3人は基本的

にはノfノッティ型で‘すが， とにかくぷょを

椋むのが速い ! rそんなんあり ー!?JとHヰ

びたくなるようなスピードで積んで、きます。

たいていのf土佐トけはおじ ゃまぷょに:tlD.めら

れてしまいますから，重要なのは「若11めら

れた仕掛けをいかに速く掘り 出すか」です。

絶ぇ聞ない 2述鎖ておじゃまぷょを粉砕し

ていきましょう。あるいは大きい仕桂トけは

あきらめて 3辿鎖くらいを迎発する， とい

う作1i!)Gも結梢有効かもしれません。

12.ルルー

13.サタンさま

何 もいうことはありません。努力 と根性

です。なにしろこの 2人は凄まじいスピー

ドでの積みに加えて，迎をj'(まで組んでくる

ので、手のつけようがありません。100l:e:lくら

い 11成えば心1lÞ!も B~I いてくるでしょう 。

ちなみに私は，コンテイニューの嵐の末，

約 111寺 |制ほどで".J~ よぷよ浩rll~i を l隠 くことが

できました。皆様もせ♂ひぷよマスターの称

号i=lmして頑5長ってくださし、。 ここまでく

れば，対戦ぷよもそんじよそこらの人間に

は負けないようになっていることでしょう 。

ご".tz.伝本主ぎのJi;;，eぷCKだっ令
さて， 気になるX68000版の出来てロすが，

@ 2自特許

@A 

G 

ん本

限
切

崎
一
号
恥
ゆ
防
砂

」

d
u
-
f
ρ
e
@

b

h

v
 

評

ι
F
t

熊
叶
A
u

h
v
p
一
鈴

川

い

|

)

)

5

4き
一

ド
ピ
銭

ae

d
湯
も
@
ぬ
W
堕

ehw⑨
ぬ

W
W

刷。

ぬ聖母
円。

一
@
au
G

ぷぷ-h"::告私討をず

金銭l持二月弘、

換も

まずまず令絡.I~( をあげても 問題ないでしょ

う。大量ーのおじゃまぷょが降るときはちょ

っとがたつくような気もしますけど，10 

MHz機て、‘も十分遊べるスピー ドfごし，ちゃ

んとぷよぷよもぶよぷょしてます。 もちろ

ん，連鎖のときの掛け戸も「ふあいや一つ」

から 「ばよえーんつ」まで.ばっちり人って

います。I(1i移行制のデモもプリティて，ま
さにアーケー ドそのままといった感じです。

ちょっととまどったのは，ぷよの凶11反が

lボ.タンなところ。アーケードmliは般かに
こうなのですが，メ方、ドラの 2ボ、タン操作

に 'ti'tれてしまった私には，ぷよのj~ 1 1J 1転が

ないのはちょっと辛かったです。 ま，これ

は慣れの問題ですが・ 。あとメカドラl以

にあった対戦モー ドのハンデ('11・11， 'I' ~" 

辛 口，激辛)が採用されていないのらちょ っ

と残念。ハンデをつければ初心Jd-対上級者

ても結構いい対戦がで きるんですけどね。

ということで rぷよぷよ」の魅力を余す

ところなくお伝えしたつもりですが，いか

がで、しょうか。 シンプノレながらバランスの

とれた奥の深さに，刈11伐の葬!¥さと Æ釘iの~'Iー

快 さがほどよくあいまって，長〈プレイで

きる ことうけあいです。 きっとあなたの必t

のなかにも，おじゃまぷょが大litに，']'，て き

てくれることでしょう 。

で、きればオマケも欲しかったな

全体的に非常にナイスな移植で，Oh!Xのぷ

よマスターと呼ばれる(? )私も大満足なので

すが，出来がよいだけにちょっと欲も出てし

まいます。というのもメガドラ版にあった「と

ことんぷよぷよJ(ひとりでひたすりぷよを積

み続けるモード)と， ゲームギア版にあった
r謎ぷよJ(ぷよの詰め将棋みたいなもの)もオ

マケとしてついていればなーと思ってしまう

んです。そうすれば な68000ではすべてのぷ

ょが遊べる ，J と自慢できたんですけど.....

やっぱり質沢ですかね。

総合評価 '0 

ク.ラフィック

サウ ン ド

操作性

******** **官官世官官官

******* 小粋な力一ノてンクル *********
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-エキサイティングアワー/出世大相撲

裸の男同士がもつれて鴫呼!

八重垣那智

格闘技もさまざまあれど，現実の日本で最もメジャーなの

は，喧嘩を除けばやっぱりプロレスと相撲。今回のビデオ

ゲームアンソロジ一作品は，その両方が闘える 2段攻撃。

チャンピオンベルトと横綱の名誉，先に狙うのはどっち?

私の記憶に間違いがなければ，不幸ーは幸 んて， どっちも見たことも l:l'iJいたこともな

せなときにしかやってこないそうである。 い」 という人は少なくないfごろう 。確かに

ある日いつものように編集部に顔を出す いままで。のシ リーズに比べると，人気 ・知!

と，私はこう聞かれた。「エキサイテイング 名度共にランクが違うという 印象は否めな

アワ ーってゲーム知ってる?J。そこで不込 い。そこで，それぞ、れのゲ、ームごとの内容

はすかさずこう答えた。「それはフ、ギーマナ を押さえて，ゲームを理解することに重点

ー とパ 卜ノレレー ンVOL.5 の 前 に tl~ た ， をおいて解説していこう。

ゼロ イゼ、とパ、ッテンオハラのスチャラカ空

中!被て、有名なテ クノ スジ、ヤノfンのフ。ロレス

ゲームてムすねJ !::.。

ところが，得意気に高くなった鼻をきす

る私に向かつて返ってきた言葉は，忠、いJ出

すのも嫌な，恐ろしいものであった。「やっ

と 『知|ってる』人がし、たよ，じゃあよろし

く」。このとき私は自分が年老いつつあるこ

とを初めて実感し， それを呪った。 しか し，

いまど きの若い者(ゲーマー)が， このゲー

ムを知 らないtはケシカラン。本当は見た
くないけど，親の産買が見てみたいものであ

る。

Z:fゲゲデヂニノタ泣調~D1Iφφφφ....

定期的に名作を発表している電波新聞社

のビデオゲームア ンソロ ジーシリーズであ

るが， 今回はテクノ スジ‘ャパンという通好

みのセンて.攻めてきた。「エキサイテイ ング

アワー」 と 「出tlt大相撲」の2タイト ノレの

カップリングで発売である。官頭のOh!X編

集部におけるやりとりはかなり 脚色したも

のだが，やはりそれでも「こ んなゲームな

X6800日用
電波新聞社

32 Oh!X 1994.4 

5"2HD版 5.300円(税別)
fi03 (3445) 6111 

まず， iエキサイテイ ングアワー」は， 1985 

年にリリースされたプロレスゲ、ームである。

目的は，)Wjち統けてチャンピオ ンになるこ

と。ノレーノレは一本勝負。一度でも負ける と，

即ゲームオーバー となってしまう 。継続プ

レイや 2P同If寺フ。レイなどはなく，ひたす

ら確実に黙々と相手をフ ォーノレしていかな

くてはいけないゲ、ームて、ある。

操作t;):，互いに組み合って，レバーの方

向 と大小の技ボタンの組み合わせて¥プロ

レスの派手な技を画面に作裂させる ことが

できる。最近の流行モノのよ うなiPPPKJ

といった連続シーケンスや， コマン ドと呼

ばれるような技はもちろんない。またレノf

ーの方向とボタンの組み合わせによる技の

相関|共l係 も，頭に入れておくことが必要で
ある。 どれが大技てや， どれが小技て."I~I~I るの

かという程度は把握しておかないと ，相手

と組んでも思うように技をかけるこ とがで

きないという状態になるからだ。 とりあ え

ず簡単な技だけを覚えておくのではなく ，

プレイヤーが最初から全部の操作をま とめ

て迎!解したうえでプレイする必要があ るか

もしれない。

有利に組んだほうがへッ ドロ ック状態になる

まずは一勝。チャ ンピオンへの第一歩か?

ジニノク糊駁rωωωω・"
操作が理解て、きたら，ゲームに入るのだ

が，展開 としてはどの商 も同じ場所で違う

柱|予と試合をするだけの比較的単調なも の

で，そこで)Wjてばよい。 しかし， これはあ

くまで、ゲームなので 「どうやれば相手を倒

すことができるのか?J というところにこ

のゲームの駆け引きが集約されている。

敵にはそれぞれ特徴があって，敵によ っ

てかかる技と，逆にやられてしまう技があ

る。しかも有効な攻め方となると，敵ごと

にかなり限定されて しまうのである c よっ

て，敵Aに対 してはパンチで倒してロ ープ

に飛ばして大技， という ような方法がわか

れば，あとはそれの単調な繰り返しになっ

てしまう 。するとそれがノfターンとなり ，

結局1;):，攻略のポイン トはその相手につい

て，攻撃のやり方を知っ ているかどうか と

いうところにいき着いてし まう。またさ ら

に，咋今の格|苅ゲームと速い，体力ゲージ

なるも のがないので，どれだけ痛めつけれ

ばフォ ーノレできるのかが見た目に把握しづ

らい。 したがって最終的には， どのタイミ

ングでフォ ーノレに L、くかまでもがパターン

になって固定されてしまうのである。

こういうことに気づいて しまうと，新し

い相手にどんな技が効くのか， どれだけや

れば倒せるのか，いろいろ試して攻略を探

すことだけがゲームの楽 しみになってしま



うのは否定できない。つまりはそこに魅力

を!:t;じなければ. f.llil主lのわからないまま，

I~I 分のかけて いるつもり の技がかからずに ，

一方的に敵にやられてしまうという不粂理

さに寺町長がならないTごろう。

今回のX68000版ぞプレイしてみて，移植

という観点て見れば， こういった技のシス

テムや操作感などは合格レベルだと忠われ

るが 9年前のゲームだという 事実は事実

であると認識しておいたはうがいいだろう。

また，出111かいことをいうと木物は縦|凶而の

ゲームなのだが. I並)而構成がうまく調整し

であるのでプレイにはなんら I~Imij はない 。

白星拾ってとつつあんです
それでは忘れずに. r出|並大1、目撲」のほう
も解説しておこう。 これは「エキサイテイ

ンクeアワー」よりもさらに 1年くらい前に

H'，た1984年の作品である。そ れよりも少し

前に，「大相撲」というゲームが I:~，ている

が. ;}I)モノなので¥記憶が混乱して いる人

は注意。相撲を取り，勝つことで横綱を悶

指すゲームである。

ゲームは「エキサイテイングアワー」よ

りもさらにシンプルで，一直線のライン上

て'ジ‘ャンプもなく，ひたすられドし合いそす

るという感じの流れになっている。操作と

してはハッケヨイボタンで技をItIし，危な

いときは111'めであった「キアイ J を気合い

ボタンで.入れてパワーアッフ。で一発逆転.

レバー操作は前進後退に，技の選択となっ

ている。これで， 1場所3取*Iiで， lJ券ちょ

がうていけばよいc 勝ち越せば添付も上が

り，負け越せばゲームオーバーであ る。

このゲ、1 ゐで特徴的なさfZテム1;):r縦性
(辛抱)J メーターというもので， これはま

わしを取ったときに登場し，ボタンを速射

してこれをおむタンにすると技がかかったり，

攻撃をしのぐことができるというものであ

る。本来，相撲は呼吸のタイミングてや攻め

たり耐えたりするのだが，ゲームの感党と

してこのメーターシステムはなかなかうま

相手の得意技を見て作戦を練ろう

負けた勺引退。相撲，量画のような厳しさだ

〈キ11撲の rlHJJを捉えていてT師白いものに

なっている。

相撲と梧模i割以ている
そもそも ん，'1'，'1止大相撲JI:J:，意外に車111かい

ところがよくて、きていて，取り和lみ前に表

示される対lj財11手の得意技を理解して1I戊わ

ないと，それこそ相撲を取らせてもらえな

いような一方的な敗戦をl喫したり，農民をは

たきすぎると，相手がi~k~ してパワーアッ

プしてしまうといったようなものまである。

ただ， rエキサイ テイングアワー」のよう

に司 この相手にはこうする， というノfター

ンができてしまい，なおかっそれがわかれ

ば一気に勝負がついてしまうので，同じ相

手には同じノfターンというワンパターンな

プレイになり，商長lみが犠端に薄れてしま

うのは，ある意味での限界であると考える

しかないfごろ う。兇た目 に単調なパワー勝

負である相撲という競技を，ここまでゲー

ム化しているという点を評jilijすべきで¥こ

れが10年前のゲームであることも忘れては

いけないことなので♂ある。

当11寺はあまりやっていなかったゲームな

ので，移植の詞'1miIま革11しいが，雰囲気は出
ているし操作の反応もよく，遊べるものに

なっている。ただ， これも本来は縦画部の

ゲームなので|迎fJii市の感じはオリジナノレとは

違ったものになっている。「キアイ」マーク

がいっぱい説ぶと，ちょっと続開な印象を

回

L足立 品回
豆均二 豆副
員l蹄j
./t-当選ぎ

羽現)

羽翠弓
:UI"d .. 'ニ』ー:::::三品

調 現亙l
到J:!J1品
斗~j!i会J

--}>E母ニエ
」}明日三主
」伊豆司区l
毒~ -'1"' 

番付表。検讐きなので威厳がないかも

東

根性で投げる。速射スティックでもOKかヲ

受けるが.1可かが隠れて困るといったこと
はないので気分的な問J虐なのだろう。

過去への鯖
きて， このア ンソ ロジーシリーズも第8

~!l( になるが， 今回の作品をプレイしてみて

シリーズド1"最も疑問を感じたことについて

は{1fいておこち と思う。確かに知名度では

なく，オリジチノレの I:~，来のよさを考え ると

納得できなく1ないが， 「こ れよりも 」

と思うユーサ:f-は少なくないだろう。まさ

かもうネタ切許 い、うことはあるまし、。

ここ 2~3TIM進歩がなくなって しま

ったアーケードゲームを見ていると， ニ皆の

ゲームからはえ まだまだ学べるものがいっ

l;rいあるような気はする し，そういった{ilij

f直のあるものを遊ぶのはよいことである。

とはいえ，ゲ、すムはやはり商品であるから，

より多くの人間が仰lI1uiを見出せるようなも

のを考えるの点本筋ではないかtjg、うのだ
が， どうなのだろうか?

筋肉の祭典

せめて「熱血硬派くにお君J rダブルドラゴ

ンJ あた りにしてほしかったですね。知名度

とかが根本的に違うし，事実名作ですから。

個人的にはテクノスジャパンは「ザインドス

リーナ」に尽きるんだけど，これって「出世

大相撲」よりもさらにマイナーかもしれない

な。でもいいものはいいのだ，うんうん。

エキサイティングアワー

総合評価
。

'0 

ゲーム性 **--町***
技術 ****** サウン ド ***世*
グラフイック **セ***
懐かし度 官官女****

出世大相撲

総合評価 '0 

ゲーム性 ******* 技術 ****** サウンド **** グラフィック **** 懐かし度 ******* 
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-レッスル工ンジ、エルス2

まつするちゃん，応答せよ
Kiyose Eisuke 

清瀬栄介

女の戦い「レッスルエンジェルス」の続編です。前作の 5

年後の女子プロレス界。勢力地図は塗 り変えられでも，目

指すは頂点、ただひとつ。そして今日もまたひとり，新たな

女王の座への厳 しい道程を歩み始めるのです。

お任にテレビを比ていたら，プロレスの

~Y!l主をや っ ていた。 試fT じ ゃ なくてプロレ

スそのものの研究ね。それによると 出rl:l延
彦のキックの愉-TIFfが _at ~: r(換 X~I で360kg。千平

j凶の人がノfットて思いっきり |投りつけても

190kgだそうな。ボ、クのソニックプラスト

マンllt刈(比ili去になるのか?)が90kgt.ごか

ら，フ。ロレスつてのはインチキくさそうてー

いて，やっぱり治人とは月IJのい1・wなのだ)
この「レッスルエンジエルス 2J は，そ

ういう l~;L、IltWに命をかける少タ;たちの，

;1と流I(iL( ? )の物語である。

アタシよち強L淑r~lJ{&こ行く
11.干はliii作の 5{I'後。iiii作「レッスノレエン

シェルス」の i:人公マイティ俗希イ・は靭r11 
~!.< { プロレスのチャンピオンにね 11品して

いた。 この険慌を側める新久のリングにデ

ビューしたのが，武藤めぐみと結城下種の

2 人。 7ごが，おりしもゑ;子プロレス w は~Ij.

び大きな波lこ飲み込まれつつあった・・・ー・。

プレイヤーはめぐみと千純の好きなはう

を選ぶことができる。めく、、みは飛ぴ技，マ

純LH如n主力'1:+ぷなキャラfご。
このゲーム，プロレス画百Iiを見るとカー

ドゲームのようだーが，実際にやってみると

1)'1作は昔のRPGに近L、。 というのは，カー

ドの数字よりも，選手のrmJJ1t!f.のほうが試
介の行 )jを左抗するのである。手十レスラー

には，投げ技・|県!Ni技・打11判立 ・ JI~ひ技の

Jj(幣)J i:. ji}Ji;fjJ) J があり，技がJJ~民 l)Jするか E

XB日日日日用 3.5/5"2HD版 4.900円(税込)
ブラザー工業(TAKE円U)公052(824)2493
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うかはほぼこのIt白てP決まる。カードの数字:

はあくまでこれの愉"~併uこすぎない。

さらに，相手力当日っていなし、と大技がか

からないとか， ~、 | ド'f-がなっているかタ守ウン

しているかで，iXJ)Jギが4うなど，比たIj以
| ーになかなか彼維な;i 1 '5?~ をしている 。 それ

でし、て， ~*f~~ ~.立もカー ドがないと ，'1'，せない

とか，オールマイティのカードがあるなど ，

カードゲームのし、 L、ところも取り入れられ，

実|僚のゲームノfランスはなかなかし、い。

ゲームが進んでタッグマッチを品Ilむよう

になると， Iìt~ 1<i' i b入り組んでくる。 このカ

ー ドは1'1分が使うか，ノfー トナーに似わせ

たほうがし、いか，どの技なら4、11手に効率よ

くタ守メージを 'j唱えられるか，などなど......。

1シリ ーズ5試千子炉i攻うと， I1ld:J[によっ

てポイン トをflfる。これを作能力に存IJりjl足

り，弱点の111i';rtiや長所の強化，あるいは新

しい技のi別枠などにあてるのだ。 これはま

さにRPGのレベノレアッフ。。 負けた!ポ閃をち

ゃんと考えて財!.'.':hli強含すると， その結栄

は次のシリーズ、で表れてくる。

この成長→)ìíJi. I~~JI -+成長の繰 り 返しという

のが，皆のRPGっぽくて し、L、。!iiUJを1.げ
ると試イトで試したくなる し， ぉ¥:{予を してい

ると「もっと |長l師、l技の1)j]ji!jljJ;をつけたい!J 

などと次の能力アップが待 ちきれなくなる。

て\し、 L 、 Ij見tlI をコンスタント lこ{lt;せる t!~ に

なるとス トーリ ーが進む。メキシコi訂正へ

の誘L"団体分裂と新同体設立へのillJJき

eLc."…・。メキシコに行 くとか，いまの|寸|体

に留まるかどうかなどはプレイヤーの選択

次第である。

きてきて， この人ιt古しのji先は...・0・フ

プロレス!こ八マっちゃいそう
』王子プロのゲームと いうから， ミーハー

なノ リなのかと思ったら，意外に正統派の

絡|制RPGtごった。 月IJに題材が女 fプロでな
くても Ifii1討さはあまり変わらないと思う 。

シリーズJri終!i戊には r*.i';:はぎデスマッ
チ」があり ，倒された久ーの_{-:lJiJJ見("0 でも ，

このゲームの耐1'.:1さ にはあま り|刈係ないれ

がするな。そんなに;I!!J激な絵でもないし。

uiy，'J'，なEに不i，lt:J1まあるが. こういう州性
的なゲームは今後もJiii張ってほしし、。pc-

98刑1;1: r 3 Jの次が発売1:¥Jiliなので，プロ
グラム(I(J(こS段えてX68000版 もがLけてほしい。

きて，プロレスの技も党えたし 4トけか

らWOWWOWにも人ったから， リングス

の<1'継ても見てみょうかな。

A級ゲームのリング!こ上がれ
プログラムと演出は，はっきりいって合格点 がリアルタイムで戦っているご時勢なのに。

以下。HDのアクセスは長いし，絵が出るのも遅 ま.おチープだが面白いゲームである。これ

い。FD枚数もいやに多L、。もう少しプロらしさ で作り手が演出とプログラムの能力を上げてき

を見せてほしいもんである。それから演出。こ たら，結構RPG界の一角を占めるぐらいにはな

のゲームはキャラクターへの思い入れが大事な れるかもしれないぞ。

んだから，試合中のグラフィックにはもっと凝 総合評価

ってほしい。相手が誰でもみんな同じような長 プログラム

髪・水着のねーちゃんで，髪と水潜の色でしか 音楽

半IJ別できない。覆面レスラーでさえそうなって

るのは許しがたい。同じマシンで'2人のキャラ

ゲームノてランス

熱中度

**セ
**セ
****世官官

******** 

'0 



-ストリートファイターIIダッシュ

特別緬B

ストII世紀末屈辱人生道場
Yok加Eωou叫ch川1

「ス 卜IIタ守ツシユ」で強いといえば堅い

ヤツといわれることがある。ハメfごとかi皮

却j拳固めだとかワンパターンのアレだよ。

はっきりいって，試合に勝つが勝負と して

負けてるプレイだ。見ていてなにも商白く

なし美しくなししかも格好惑い。

要するにただひたすら コマン ドの正雌ぎ

を競うだけの対戦なのだ。快感もな(iJj¥Ef. 
さもなしただ地道でダークな己との11成い

でしかない。 1{il:はi=kして 「ユーワイン」な
んでいわれるために「スト IIタ守ツシユ」を

やるのではない。だから，1{il:はこういうハ
メ野良1)とは戸サl減しない。「ス 卜IIタマツシユ」

とは，敵に屈辱を与え，ひとりで快感守食

り友人たちと触れ介う 11ト紀末のコミュニケ

ーション手段である。

やたらと外商のみ，なにごとも格好から

入る俺としては，当然見た目美しくないプ

レイはZZめない。 ということで" ~虫|析と偏

見により 一部で有名なファンク屈辱攻めが，

正しい「ス卜 IIダッシユ」道であると決定

する。まっ たくイ史いものになら必技をもっ

て相手を倒す。達人だけがなせる芸術であ

るtいっても‘決してし、 L、すぎではない。

jj'.{Aほど7Qι紡....“・
で， 今回Lt俺が「ス卜 IIダッシユ」で好

みのファンク野郎，方、イ/レをW(.jBiしよう。

一見， 地l床野郎の代表格であるが， 1:の角

度から見ても カッチョ悪い技の数々，オリ

ジナリティあふれるヘアスタイル，類希4
るボディコンメタノレ軍服， ファンク道とし

ては避けようのない魅力でシピレさせてく

咽圃.... 

白もぴi込んできた相手にはサマ ソルトキックt:' 

れるのだ。ちなみに眉毛もない。

まず，方、イ ノレの基本といえばソニッ クブ

ーム。ブニツ クシームを追い掛けていって

しゃがみ中キ ック。 地味すぎてカッチョ惑

くてもう幻滅。できるかぎりi壁けたいプレ

イで手うる。ては追い掛けていって跳び込み

→ 「なんとかJo fなんとか」には大キック，

中キッ クなんかが定番。でもやはり 地味だ

からあまりやりたくない。例外として，中

ックが f;ゲイノレキック」 というヰ心ずかし

ρて前であることを互いに理解していれば. " 
ややJ沼辱的。 iめず均しくないか? たとえ

ばF柿|大~~~fンヂ」り11回チョーパン」なんて
のを食らったら，あんたl必ずかしくて煉れ

る戸。 !まあ手当なと!ころは小キックてあろ

うLなるべくヲニツずブームは使いたくな
しZがII'tれるまで辛抱7るしかない。攻め始
がソニツクブームしかないのがガイノレの

千点であ るが， ¥がんばって派手に美 しし

るいはカッチョ惑(屈辱的にし、こう 。

では跳ぴ込みがおle1ま ったらどうす る?

ま?か小ブニ〈チ(キャンセノレ)→サマーソ

ノベトキック? シケてるね。せめてカッコ

ム ，ァ、yfj一→サマーソノレ トキ ックに切

り潜えたぼうずいいぜ。なお， これはガイ

ノレて数少7ぃ正統コンビヰ、ーションとして
存在する Uので.このほかにも 4段攻撃が

あ長。 4段は，跳ct迭T→立ちアツノfー(キ
ャルセノジ)→ソ三、yクブ、ーム→裏拳。 しか

跳ぴ込み大パンチからの連続技をマスターせよ

喰らえ! ~必殺ガイルキーック(恥)

れくやらいはマスターすべきである。

では，よりファンクな技;をマスターしよ

うではないか。 まず， ファンク技として好

んて使うのは'1'ノfンチ。11'，]令いがjgければ

ファンクア ツノfー， J正け~1. I!1，ごたーこねノ f ン

チfご。あと はニーパズーカー。そして去、VH

兵~トと し てサマー失敗垂直ジャンプ'-1:1 キ ッ

ク。次にコンビヰ、ーションとしての使い方

だ。まず4段の変形で，最後の説拳の代わ

りにファンクアツノf一。これでピヨらせれ

ばもう ~!匹敵。 続いては 3 段(アッパーサマ

ー)の変形でアッパーの代わりにやはり '-1'
ノfンチ高告み。ファンクアッノfーサマーがか

なりシビれる。これらのファンク技は絶妙

に対空兵器としても使えるため，マスター

すればかなりのファ ンクになれる。

かつてはガイノレの冠詞として「符ちJ fク

ソJ rハメ」な Eが存在していたが，たまに

その要素を加えてやるとかなり刺激的。勝

負が熱くなる写。たとえば対空兵器として

立ち中キックTごとか，禁断のソニック投げ

なんかが素晴らしく泣りる。もうひtつは
ズンズ、ン方、イノレなんかもシフ¥、。これは端

に追い詰めて小キック，小パン，キャンセ

ノレソニック，跳び込み小キックなんかで攻

め固める方、イノレ。たまにハメるとけっこう

屈辱的で燃え上がること間違いない

ガイj仏勇OlEi這
決 してソニックぞ多用することのないよ

うに。投けは空中投げ以外絶対禁止。もち

ろんほかのキャラでも同様のマナーだ。ヲ~

び道具イ コーノレ下衆野良11，投げ技イコーノレ

人間失格と思われるのが我々のス トリー ト

での常識だ。より多くの人聞が岡村プレイ

に目党める 13を俺は待っている。
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特別編ア

N凶 kawaZenji西川 善司

AEI*型の剃り込みを入れに床屋へ殺到

する群集， そして街に漁れるボクシング・

ファッション。パイソン人気はとどまると

ころを知らず社会現象にまで発展しそうな

気配である。

パイソン 1;J:.ジ、ヤンフ。力に乏しし jl~び道

具型の技も一切持たず，基本的な戦闘能力

1;J:. ，ほかのキャラクター と比較すると見j劣

りしているといわざるをえない。 しかし，

l，i強の必殺技tもいえるターンパンチの磁
波力は凄まじし これが生み出す一発逆!娠

の~快感はパイソンでなければ絶対に l味わ

えない。このあたりがf封のゲームフリ ーク

たちの心をつかんだのだろうか。

ノfゲ!I~E~クの裁ま....令4砂川

キックボ、タンを 3つ， もしくはノfンチボ

タンを 3つ同H寺にt'lIし1留め，3つのボタン
を放したl瞬間，1留めたH寺問1に比例した1波駿
カを持つパンチが繰り U:，される。これがパ

イソンの必殺技ターンパンチである。パイ

ソンを使って闘l、を挑む;場合は， このター

ンノfンチが要となる。

パイソンのl淡い方には 2種類の方法ミがあ

るとの報告が， EI本パイソン学研究所から

苓せられている。ひとつは草色えずターンノf

ンチを溜めておき，通話・の戦闘は残された

3 つのボ、タンのみでヰ攻~，， ここぞというと

きにそれまでi留めていた強力なターンノfン

チを打ち込u'というもの。も うひとつはほ

かのキャラクターと同様の， 6つのボ、ダン

守閣K1ieしたlj(泣いのなかで、チャンスがあれIt

腕の先つぽはもうほとんど無敵クレイジー

36 Oh!X 1994.4 

ターンノfンチをk*り，'1'，すというものらしい。
このレポー トをもとに，まずはfiii者の方

法から紹介していくとしよう。

玄罷開けたら2分でターンパンチ・・
まず， そのボ、タンと指のJ'lJ;包だが，親指

で小キックボ、タン，人差し指で中キックボ

タン，小折で大キックボタンを押さえる。

この 3つを絶えず押すことによりターンパ

ンチをlj攻防羽'1川、つでも11'，せるようにしてお
くのである。そ して'l'iFiと楽f行守それぞれ
'1'バンチ，大パンチに官'Jり当て， )直前はこ
れら 2つのボ、タンで戦うことになる(小ノf

ンチは指カ'-M，かないので1lt!えない)。
キックボ‘タンを 3つ引l'しっぱなしにして

いる都合J'.，夕、、ツ シュアッパーは使えない

が，ダッシュストレートは大， "I~ のバリエ

ーションてや繰り 出すことができる。I-J-I/fン

チによる跳ぴ込み攻撃と逃げ、;攻撃はできる

し，つかみ技の頭突き攻撃も可能。さ らに，

飛び道具て"'!11Mに追い51;められたと告に突破

口をIJf.Jくことができる大ノfンチ ・ス トレー

トも健在である。

対空にはし ゃがみ大バンチ(ア ッパーカ

ット)がある。これはほとんどの跳び込みを

撃墜できる非'rl伝に強力なものだが，f立が出

るまで多少の遅れがあるため， i放の跳び込

みそ感じたら早め司に反応する必要がある。

2つのポ、タンfごけて1紋l却を行うというの

は一見無謀に思えるが，このように'.1:'パン

チと大パンチだけで基本的な攻撃はすべて

可能であるため，ほかの4つのボ、タンが使

当たれば必ず相手を転ばすことができる

えないことはそれほどハンデ、にはなってい

ない。パイソン学の椛威である梅村教J受は

逆にこのlj弘法含 「むしろ溜まりに出1まった

ターンパンチをいつ食らわされるかわから

ないという心理的抑圧を絶えず相手に与え

ることができる」と分析制illiしている。

6ボタン戦法錦繍m・....... ・
6ボタンを用いた!被法は， 小攻撃の速射

が可能な点， そして相手の重)Jさに対応した

適切な対応が随時可能な点が，ターンパン

チlj没i去にはなし、 ~~f長といえる 。ま た ， こち

らの方法fごと，ダッシュストレー ト→ダッ

シュアッパ-~からめた連続攻撃も行うこ

とができる。対lj攻プレイにおいては，相手

のキャラクターの性能や相手プレイヤーの

戦法に応じて 2つの戦法を随H寺選択しな

ければならない。

あと ， しゃがみ大キックて"，'1'，せるしゃが

みス トレー トのノfンチの先端はほぼ無敵で，

写真のようにプランカの電撃なども lまじき

飛ばすことができる。これは 6ボタンl隊法

を使う場合にはぜひとも頭に入れておきた

いポイントだ。必ず相手を転ばせ

ることがで、きる点も特r~立にも宣する。

/f':イソンフリークへ捧ぐ令令
パイソンは，スト II登場キャラ

のなかでも最も気絶しにくいキャ

ラクターといわれる。 このあたり

を念頭に入れ，ターンパンチの一

発逆転性を前かした， {注後まで!勝

負を捨てないブラッディなl制いを

展附してほしい。

パイソン評論家西川善司



必殺技の性手持からわかるように，サカマッ

トは跳ばせてr<~とすリュウ，ケンタイフロ0

6種類のタイガー(主に下)を巧みに使い，

読まれないようにiiiX(こ捌u;rせ， まんまとタ
イガーアッパーカット(以下アパカ)で落と

すというの力百三な11成111各ノfターン。たt_:"し，

本川やベガなどには，下タイガーが突進技

ですりぬけられてしまうので¥あくまでAも

次のタイガーが，上か下か，はたまた速い

か遅いかを読まれないようにすること。

また，昇龍拳とは泣い，アパカの~!匹敵|時 百・、
問は1I'，itf:iめしかないので，できる|浪り引き タイミンク:が思いとf¥¥打ち，こ祉りますが，

特別編目

Taki Yas帥 i瀧

本当のことを?いうと，私自身はあんまり

このサカーットは好きじゃない。なゼ2って

・強いから。なーんにも考えなくても強

力なキャラで而向くないんだ、もの。初心者

向けのリュク，ケンTごといえるかな。

だから， とにかけ除ちたい人や，一緒に

遊ぶ人が強すぎて 1'1分14:負けてばかりいる

なんて人は， このサカ、、ツ卜をf史うとよいで

しょう 。逆に自分がうますぎて対lj1xi'i，，:IIが

かわいそうなときに，相手にサ方、ツ卜をイ史

わせて， 自分はず、ンギやノfイソンやケンな

んかで遊ぶのもよいかもしれません。

跳ばせて落とすのがセオリー令令令@

つけて撃たないと，最悪の場令，一方的に

食らうことがあります。コマンド入力をし

てが|め下て'J¥こめておき， しゃがんでいる状

態でタイミングよ〈ボ、タンを押す と，わり

あい引きつけが成功しやすくなります(ケ

ンの1000点昇龍拳もそれと 同様)。

小キックをキャンセルして

め
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技力1いくつがあります。速いときは大足払

てみるはJうが美しいプレイといえ βでしょう。

なお"半分中世;なJ支かもしれ治せんが，

起き上かりにアパカを:J'，すt，キp.，-pが|め御
していて?も攻般を~てることができます。

イニシアチブZラpzmBク...
対lj役ゲームにおいて自分がイニシアチブ

を取るこ tは，勝つためのポイントです。
これはすべてのキャラで九 えることです

ヵヘいかlょしてlTli.りi亙すかゆキャラ?とに
74  1¥  

述いますj多 くり場合，キャiラの長jリ?をi丹

かした攻撃をし1弱点をさらさない 司いう

のが， その一般的な方法tL、x，ます。l
サガツ止は食らい判定がf本に ~tiYllJて大
きな分，~!をに{?カ机、のて"めく Qれ lこ くい

-ストリートファイタ-Hダッシュ

タイガーアッパーカットを出す

':~J L 、ことに{j開平しますが，食らいJ山r"が
やりやすし、ことを忘れてはいけません。

長所といえば，跳び込み大キックや ¥大

ノfンチの射手主力， インチキなほど長いので.

リュウ，ケン相手には， i皮革h拳を{i'{fj認した
あとても間に合ってこちらの蹴りが入ります。

タイガークラッシュて¥相手に近づいた

ときにも，落ち|療が思っているほど弱くは

ないので，こち らiJlIlがアパカや投げを入れ

るとなぜか決まります。相手li近づかれた

ときに，足払L、や投げなどをしようとして

i主に当たってしまうからです。

実l対立け、の!1:I1'i-いが短かいのと， J4が遅

いのしハゲぐらいしか欠点がないのです。

連轍ω 令

必殺技てやキャンセノレできる j函 'I~;(; ~.土は，立

ち小キックとノfンチ. しゃがみ小キックと

パンチです。1Lち小キックは 2段技なので，
1 J~ 目を キャ ン セノレします 。

したがって，連続投の数にも|拠りが，'-1'，て

告ます。メジャーなのは，捌kび込み大キッ

ク(or大ノfンチ)，立ち小キックキャンセノレ，

アパカ。ほかにも跳び込み大キッ ク，立ち

'1'キック， しゃがみ小キック，大クラァシ

ュ(01'アパカ)などがあります。これなんか
は1[ちrl-'キックとしゃがみ小キックのつな

~{が討itWi-lii!t しかった りします 。

もっとも， これらに桃11攻するような11制切

になったら，そろそろサ方、ツ トも卒業すべ

きころかもしれませんね。

-1相手から跳ぴ込み技を食らったとき，その打点

が高ければ，相手が落ちてきたときに投げること

ができるというもの。これによ って相手を転ばす

ことができる七め.イニシアチブを取り返すこと

ができるs

THE SOFTOUCH 37 



19四年度

1993年

1993年のゲームには，個性的で魅力的な

キャラクターがたくさん登場しました。

なかでも女の子が人気独占というのは予

想、に迷わずと いったところですが，意外だ

ったのは絡閥系や11見衣系は案外人気薄だっ

たこと。美人タイプの彼女たちよりも，人

気を集めたのは， コットン，シルク， リノレ

ノレの 「可愛くって，へンな性格」の 3人娘。

明るく元気で、，JI出天気。 しかもちゃっかり

してる，つてのが共通点。 も， もしかして

X68000ユーザーってみんな，尻に敷かれる

タイプなんじゃ・0・…? 男ではなぜFかチェ

ノレノブがダントツの人気でした。

でl.i，特に人気の高かったキャラクタ-

5人に寄せられた声を紹介しましょう。

シルク (コットン)

砂「コットン」がゲーセンにあった頃，私の

大きな目的はティータイムのあとに11'，てく

るBigて、Greatなシルクちゃんでした。女性

に多大なあこがれをもっていた(女に飢え

てたtもいうか?)当時，彼女のツヤツヤの
おみi止を見たいがために100円をつぎこん

だこ tも……(なきけない)。あの思い出を
込めて，この 1芽、営贈ります。

桑原秀 兵庫県

砂適当なことをいってコットンをだますい

じ惑さ。 "，、昧，'/'，し てますねえ。

森崎剛(21)広ね県

コットン (コットン)

砂あの!被いの理由が食欲のためだけtいう
のが素晴らしい。 須藤祐一(27)香川県

砂彼女がL、なければ， このゲームも卜把ひ

とからげのただの検シューテイングt化 し
たでしょう 。 石津清光(30)東京都

38 Oh!X 1994.4. 

リルJレ (エトワールプリンセス)

砂服装のせいか背がないように見えてしま

う力三かわいいから許してしまおう。

LlliH 基司 (27)淡械県
惨なんたって， リノレノレの性絡がいいっ。 こ

んなヤツカTオレはk子きt:."。
古川 lIi';彦(18)新潟県

人形 (悪魔城ドラキュラ)

砂「おまえは誰?J'帰りなさ L、Iやめてっ!J 
「いやあっ!J……隣の部屋の弟の動きがー

|瞬止まる。エロゲームやってる，など t思

われてたりして......。あああ，兄貴の尊厳

があ! (そんなもん，もとからなかったり

して) 1IIIILj -t :f.iJ(l9 )大阪府
炉「おかえりなさい」

，t:.t.ごL、ま」オイ 。
伊藤千光(20)千葉県

砂4匹まとめて近づいてきたときは背筋が

本くなった。 iJ~ j也ぎ:宏 (21) 兵庫県

惨アパートの隣人の誤解を招き，それ以降

の隣人関係がまずくなった。

大畑l依以~(20)兵庫県

チ工ルノプ (チエルノブ)

惨「ペノレシャの|王|のこF子線」より 美 しL、体の

動き，あと戻りできない人生，悲しいエン

デイング。ああ，iElのことは(忘れたくても)

忘れないっ 1 117沢迷也(21)崎玉県

砂Cボタンを述射するだけで笑えるのに，

さらに空'-1"まで歩いてくれる彼はとっても

おちゃめ。 河野幸ri-文(18)静岡県

j)l>li攻う人間発屯所にこの1¥をあけ、なくて誰

にあげるのだ。 jl謹製;' 3'6(21)大阪府

砂世界の全ゲームにおいて， "11'.-のヒーロ

ーキャラ。悪夢ーのような現実に悲痛な決意

で立ち向かう彼。そのあまりに哀しいがi末

ゆえに彼が忘れ去られることはない。

高橋 sFI (23)東京都

そのほかのキャラクターだち

メデユーサ (悪魔城ドラキュラ)

砂メデューサちゃんは「私にとっての女性

の理想像」です(笑)。やっぱりt皮女を倒す
ときは胸が痛みます。上手な人は，彼女の

体力を残り 1ポイントにして彼女が闘而'1'
央近〈でジ、ヤンプしたときに同時にジ‘ャン

プして倒しましょう。音楽が_uこまり，互い

の体が空中で交差して，問時に床に務ちる。

そして，彼女がくずれてゆく ，...， 0 I映画の

1シーンを見ているようで、感動します(か

わいそーでしかたなかったりする)。

平野鉄之助(18)長町'県

階段 (悪魔械ドラキュラ)

砂何度あのザ、ンギのスクリューより広いH及

い込みに泣かされたことか

橋本健一郎(24)神奈川県

シラケ鳥 (クレイジークライマー)

惨哀愁漂う BGMと共に現れ，フンをまき散

らして去っていく......。なぜrかこいつにや

られでも腹がたたないんですよね。

問民郁夫(25)大阪府

審判 (ぶたさん)

砂J也に沈み，イエローカードを/1-'，す。 もう，

彼しかいない。山木 -tW.(19)栃木県

湯飲み (コッ卜ン)

砂湯飲みが降ってくる喜子をみた。

杉山 治ー(23)長崎県



え民イドかのブランクが池宮， トーラキュラに

~Ij会し たc この II:J に1' 1 分のゲームに刈する

凡)j，!i¥.'>';じんなどは大きく変わってしまっ

ていた。 しかし， 111び附きドラキュラ{(I爵

全信IJしたとき，あの、''jII.'iの捻J:I'した)I:.の焔

み， 11沌にはったミミスマばれのおかげで!瓜川

に人るたびにヒリヒリしてレた感覚が{袋か

しく思えてきたのだ‘。

近年，ゲームの友引校Wrゃなi!，'l'，には11を
』ωlよるものがある。もちろんX68000版も I":J

l立な技術)Jとilii，'1'，て刊フ。レイヤーを?j切かせた

が， もうひとつ， {栄レ，I41い!J'，がある1'1分に

は卒業アノレパムのように過去のをを魚'(;1リiに

浮かび しがらせるのもぷ1I)'jらしいiiiillゆj県

のひとつだと考えた。

イi':11111， ;Jì IJ作バのコナミてやはこ のような ~;II

-釆効米ia:'JJlっているわけではないfごろうが，

これも熱心に長年ゲーム|甘l発を就けている

結以の詞:であり， J切である。こういう終験

をI!ふわったのは 1'1分ひとりではないはずだ。

こんなユーザ‘ーがL、るかぎにコナミさん，

これからもがんばってく fごさし、。

鈴木政三:(20)山城県

ボ、スキャラのうち， -1支で倒せたのはド

ラゴンのみ。あとはiit低 31111からilk山101111

はこっちが(flJれましたっけ。 ドラゴンとて

flJl然にすの'1'に来ったからでして， それに

気づかなければ，やり jI'(しの述統Tごったて。

しょう 。ほかにも j互に迷うわ(J也|ヌ|があっ

てもこれTご)，民にリ|っ掛かるわ，j~U/C ジャ

ンプにしくじるわて¥何度もゲームオーノず

ーになったも のですから， エンデ‘イングを

J，.'.られたときは!必勤しました。よってこれ

をjff:J):::iします。 烈111111紀子(29)jif，!!.)以

ゲーム体験談
「エトワールプリンセス」

読者レポート

r ~11.\!斑城ドラキュラ」。 初めて，'1'，会っ たのは

もう 8イ|ゴ前になる。l1'''I.'i'カ、、ムシャラにファ

ミコンのゲ、ームぞiil:JJliしていた 1'1う)'tごった

が， なゼずかドラキュラt.:"けはたt.:"ならね印

象を受けた。それゆえに，'i=-t交では，月，tl-か

ら「せむし リJ 」 ごっこをして JI~び 1 1年りて 51

を捻tj;し rシモン・ベノレモンド」ごっ こで

ビニーノレ製の純跳ひ、を振り同して IIY~ にミミ

ズ1;t:'れをたくさん作っていた。

Dear KONAMI 当めE

は，この 2社です。そこで，今後への期待

も込めて. 1993年もMAKEROF THE YE 

ARを贈りたいと思います。

ぷたさん

ドラゴンノてスター
エキサイティングアワー/出世大相撲
アルゴスの戦士

テラクレスフ/ムーンクレスタ
チヱjレノブ

スター7才一ス
リプルラブル
クレイジーフライマー/
?レイジークライマー 2

;.... 

白
血 雌岨;r" 榊間叫 4隣

@ ーー;

ザ為 ¥_.

MAKER OF THE YEAR 

素晴らしいゲームで私たちを楽しませて

くれたメーカーさんへの感謝の声も，いろ

いろ寄せられました。なかでも多かったの

-
士〆こ

3
一4
7
b

魔法株式会社

(餓狼伝説，餓狼伝説 2) 

惨1993年の魔法株式会社のがんばりは本当

にうれしい。そして今年の春，夏に「龍虎

の拳Jr餓狼伝説SPECIALJと立て続けに発

売が予定されている (r侍スピリッツ」も出

してほしい)。そこで，ソフトハウス・オブ・

ザ・イヤ一大賞は，魔法株式会社だ !

石井一土(22)千葉県

ィ;山

電波新聞社

(ビデオゲームアンソロジーシリーズ)

砂短期間に，あれだけのクオリティの高い

ゲームを，しかも安く提供してくれる電波

さんは偉いっ 1 これからもこのベースで

がんばって~。 秋田 年弘(21)奈良県

X68000をもっていなカZら，おii)Jシューテ

イングには手を，'1'，さないようにしています。

これは単にRPGが好きだからという理rli

だけではありません。

l民ーするにお、はとろ いのです。たとえば，

「イ ースIIIJてず楽市、精霊の行ftiliり，指輪の

1111復)Jも半分以ー卜は伐っています。にもか

かわらず， 281j攻28J!丸いまfごにエンデイン

グは見られません(笑ってやってくださ

L、)。

fごからアクションRPGとIllJl、てl位入に

この是を ~~iんだのですが r初心者でも大丈

夫」と某新誌で1{1介されていたのでnった
のがこれ「エ卜ワーノレプリンセス」です。

攻撃が魔法主体というのも賠し いかぎり

ですし(武器による接近Ij或は7fz手なもの

で).グラフィックの美しさにはただため

払。教会のステン ドク。ラスやお城，年I木に

~るまでその色令いは素11)'; ら しいものです。

多彩な魔法、のなかてとりわけ気に入ったの

は，火と土の女;の二fーが使う j必'.1;;攻蚊(買お

うとしたときは，すでに発5'己，"J卜になって

いたので泣く泣く TAKERUで目的人。許 し

いマニュアノレがないので久の子の名前がわ

からないのです。悲しい・・・・)。あのぽわ(l
わとした火球と 3ブ'jl古lに流れる光，尖に

きれいでし ょっちゅ う見とれてました。

ほかにもノドの ，'， を~~くときは湾 )J ia:'感じ

るし， J.立をliJlすときの効身47iなどもいかに

もそれらしいして，どれひとつとってもT

Wに作られたことがうかがえます。そして

決定的なのは， この絵本のような '11:叫にか

っとんだギャグ! キャラクタ(;1:可愛いけ

ど， どこかとぼけたと ころがあって， 1可!支
も笑いぞ誘われました。敵役である魔女と

いえども!日];11(<て¥あのセンスにはもう爆笑

ですね。まねき411iやら 「似刊二」の.:r;'jJJiやら

・・・それに rfli1(liラO夕、ー」の変身ポーズ、

(i.以がばれるなあ)。

でも，私にとってH5JIJありがたかったの

は， このゲ、ームシステム。稀ちても悦司比て♂

すむ.ボ‘スにtlければ直前からやり jI'(しが

きく， 1出ー11'，]や[ul数にlIJll限力?ないなど，あち

こちに，.火が1M!されているので，物，iliを楽

しむ余祁があったのです。それではあっき

り島宇けてしまったかというと， これがうでr.~~

(笑)。

為的1
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みんなの意見とは違うかもしれないけれど，ちょっと気になるニのゲーム。

誰がなんでいったって，心に残るはそのゲーム。大きな賞は似合わないけれ

ど，お気に入りのあのゲーム。さあ，自分だけの特別賞をあげちゃうのだ。

インストールしま賞 餓狼伝説2

惨サンプリング音を吸い出して，自介の環

境に組み込むと…一。

浜田 淳(20)大介県

効果音賞 コットン

砂パソ コン再起勤時に「ふっか~つ」とい

わせたり して有効活用しているのは私だけ

ではない…・と思う。

植木 正幸(25)神奈川県

ドラキュラよりも強いて'賞

悪魔城ドラキュラの狼女

惨どうしても倒せないので，弟に助けても

らった。 永尾健次(25)大阪府

主演キャラクター貨はスーパーリアル麻雀

Pll&pIDのショーコの靴下で賞
惨うちの妻(26)をして「もったいつけてん

じゃねーよ， このアマ」と叫ばせた。いい

からコントローラ返せ。

みんな仲間で賞

ストリー卜ファイタ-llダッシュ
砂発売当日，九十九電機のエレベータの中

で，全然知らない人と「スト EてeすかJrも
ちろん!J と会話できた。

腰原仁志、(31)神奈川県

ものすごい圧縮技術で賞 餓狼伝説 2

惨100メガショックのゲーム が 6メガに

" '0 NEO・GEOめ，本当に100メガも使って
んのか。JAROに電話するで 1

矢田岳雄(19)石川県

勝手にプログラミング技術賞

ロボットコンストラクションR.C.の松下

哲也氏制作のHDL-32足歩行型ロポット

'… ーえ，ちがうの?

松下 哲也(20)兵庫県

スト E左向きの法制で賞
ストリートファイタ-llダッシュ

砂中級者の私は左側を向いているとき，コ

マンド式のキャラを使うと急に弱くなって

しまう。 石崎将希(19)茨城県

1自クリアしてから一度もやってないで賞

スーパーリアル麻雀Pll&PID
'すみません。邪念だけでやってました l

金J刻満(17)青森県

ぽよよん賞 不知火舞

40 Oh!X 1994.4. 

行動が自由で賞 エトワールプリンセス

惨川へも入れる， カベを越えた攻毒症もでき

る。そうだ，いままでのRPGが変だったんだ。
渡辺久孝(26)大阪府

かゆいところに手が届くで賞 コットン

惨コンフィグのセーブ機能が最高 l 他社

も真似してほしい。

石井英一郎(20)千葉県

オーッホッホホホホホホホで賞

ああっ 1お姫さま!(The World of X6BOOO) 

惨パソコンのゲームって難しくって，敵が

堅くて，どれもこれもボロポ口 で，投げ出

したくなったとき，このゲームに会えてよ

かった あ。 いままでのこと(ドラキュラな

ど)が嘘のように，日膏ればれ日本晴れだあ。

鈴木俊雄(25)福島県

頬擦りス リスリしたいで賞 ぶたさん

基本は血へど吐くまでで賞

スターフォース

炉臆鞘炎になったとき，世界の向こう側が

見える。 松本款一郎(23)石川県

あれは夢だったので賞? スターフォース

砂半分限りながら 100万点ボーナスを出し

たような……出さなかったような......。気

がついたら，おでこにキーボードのあとが

ついてました。 岩瀬食代美(22)福岡市

相手にちっとも巡り合えないで賞

ロポットコンストラクションR.C
'自分のロボッ卜同士を戦わせると特に

・・・(泣笑) 松本 拓司(19)埼玉県

許せないで賞鳳風脚

砂ガードしでもあれだけゲージが削られる

と …ナットクいかーん 1

中矢史朗(23)愛媛県

どうなってるんで賞 ウ.エルスナーグ戦乱

惨いちばん初めの盗賊の洞窟がク リアでき

ない。レベルは 12，金は 1755......。設か教

えて I (半年間もこのまま)

，工城 憲之(18)大阪府

待人々

渡辺 貴公(23)福岡県

ぷるるん賞 不知火舞

辻野雅弘(21)滋賀県

惨舞ちゃんのポヨヨンはNEO・GEO比150%
(当社比)。 敏森 健裕(21)兵庫県

~わ
砂白ぷたくん好き い ~I

山谷尚(19)大阪府

作況指数100%で賞

砂春麗，不知火舞，コットン，エ卜ワール

プリンセスの女の子たち……etc，etc。・一...

いや，単に今年は女の子力<r重量作」 だった

な~と。 池田譲太(25)大阪府

現在の女子プロレスはニんなもんじゃない

で賞 レッスルエンジエルス

惨でも，その時代錯誤な感覚が心地よいの

です。 春名義行(27)兵庫県

ジョイパッドがすずなりで賞

チェルノブ， リプルラブル，ストリート

ファイタ-llタ'ッ シュ，餓狼伝説2
炉この 4本のおかげで，うちのX68000のま

わりはジョイノfッドでいっぱい。

河野太郎(20)東京都

注入々

おすすめゲームで賞

ダイナミックフォーメーションサッカー

(TAKERU同人ソフト)

惨ワールドカッフ予選以降フラストレーシ

ヨンが溜まっていた私の前に突如現れたこ

のゲーム。いやーハマるハマる。音響関係

がショポイのを除けばかなりの出来栄えだ

ぞ。値段も2，000円と安いことだし，さあみ

んな，最寄りのタケルへ直行だ !

松本拓司(19)埼玉県

ホントは大賞で賞 O級生
砂そうだよねっ，みんな!(笑)

堀井品司(21)北海道

もっとイジメてほしいで賞

スーパーリアル麻雀pll&PID
'ゲーセンでの借りはいつになったら返せ

るようになるんだ。

久保田忠弘(32)埼玉県

=合目的副ったちゃ

大失敗で賞

2 月号GAMEOF判~EYEARノミネート校正者

砂何が|で，何が2だかわからない。

秋山欣之(28)広島県

ああああ，ごめんなさあい。結局，ほ

とんどの方が賞名を併記したり r去年

と同じ」との注意書きつきで投票して

くださ いました。川より も長<，海よ

りも深〈反省してます。 (担当者)
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。".. /.ぶ玄スタッフによる

19931手は寡作ながらも粒ぞろいのゲームが発売さ札 Oh!Xtニ寄せられたメッセージにも，

心熱くなるものがありました。そんな1993年度GAMEOF THE YEARのしめくくりは，

Oh!Xライタ一陣による「勝手にGAMEOFTHEYEARJです。たくさんのゲームを実際

に遊ぶ機会が多 <，思い入れ度も高い人が多いスタッフたちの声を聞いてみましょう。

丹明彦 Tan Akihik。

1.悪魔城ドラキュラ

2.ストリートファイタ-ITダッシュ
3.なし
ちと無難か。

「悪魔城ドラキュラ」は久々に達成感とい

うものを教えてくれたアクションゲーム。

絵，音，演出はプロフエツショナルの力

を感じさせ文句なしの出来だが，私として

は，やり遂げるまでの苦難の日々に対して

|票を投じたい，たとえ私には l周が限界

としても。

「ストリー卜ファイタ-llダッシユ」はや
や遅かったかなという気がしないでもない。

移植作品としては素晴らしい。初代機でも . 

立派に動くといえば聞こえはいいが，初代 " 

機から根本的に変わっていないX68000を

患ってややもの悲しくもさせられる。ほか

にはほとんど遊ばなかったので3イ立は割愛。

アーケードでひとつ推せといわれれば

「ノてーチャファイターJorりッジレーサー」

も捻てがたいが，私が100年かかってもたど

り着けそうにないという観点で選んだ。デ

ータの精巧さもさることながら，セガの見

せ方のうまさには感心させられる。硬直化

した格闘ゲーム界にもたらされた強烈なー

聖書という点でもポイントが高い。いずれに

せよ，私はアーケー ドでは3Dものしか評価

でーきないらしい。

昨年は海外作品にこれはというのがなか

った気がする。AMIGAなんていう CD-ROMに

乗り遅れた機穫を使っているのも原因だろ

う。が， CD-ROMが普及した結果，ゲームデ

ザインの方向性が私の好みでないもの，つ

まり無数のイベン 卜を記憶容量でカパーす

るという方針に寄ってしまったせいでもあ

るのだ。私はプログラマとして感動したい

のだよ。

42 Oh!X 1994.4 

進臆慶到

1.悪魔械ドラキュラ

2. ドラゴンパスター
3. DIVE ON 

Shindo Noriyuki 

うーん rドラキュラ」以外に l位をつけ

ることのできるものが見当たらない。理由

は過去のレヒ.ユーを読んでもらえば明らか

なとおり。コナミの魂を感じる作品だった。

すべての函において原作に勝っていなくて

はグレードアップとは呼べないと，これ見

よがしに，かつ，さり気なく見せつけてい

る(なんつう表現や)恐ろしい作品だ。

「ドラゴンノてスター」は，かつて4王うほど
フ。レイしていたということもあり，どうし

ても外せない逸品。いつもながらの確かな

移植により，安心してあの頃の思い出に浸

れるのは嬉しい。音源の違いを超えた，曲

の完成度にも拍手。なんといっても曲が重

要だからね。

31.立のrDIVEONJは1993年10月号のTHEUS

ER'S WORKSで紹介されたシューテイング

ゲームだ。難易度が急上昇気味のアーケー

ドシューテイングにい注さか俄りを覚えて

瀧康史

1.コットン

2.ネメシス'90改
3.ぷたさん

Toki Yasushi 

実は，最近は，あんまり X68000でゲーム

してないんだよね。こんなこというと反論

がノてシノてシきそうだけど，そろそろX68000

でゲ ムをする時期は過ぎてるのかもしれ

ない。大半のゲームはゲーム機でやったほ

うが便利だし，出来がよい場合が多いから。

それでも，X680∞のゲームには出来がよ

いものが多い。基本的なお勧めは上に挙げ

た3つ。シューターだからな，私は。「コッ

トン」は rYou!DolJモードがお勧め。「ネメ

シス閣改」も玉避けが熱すぎてGoodI 個

人的には r悪魔城ドラキュラ」とかにも，

票を入れたいところだけど，実はやってな

いのだ(はたでは見てたからよいゲームと

いうのはわかつてるよん)0rぷたさん」は，

多人数でやるとおも しろいんた'よね。 4人

いたところ，これである。どこかで見たよ

うな気も しなくはないが，ツポはそこそこ

押さえてあ り， なにか光るものを感じた。

個人的には打ち込み感覚と熱い稼ぎを~ら

に追求したシューテイングを望みたいとこ

ろ。とにかく私はいまシューテイングに飢

えているので r2 Jへの期待票の意味も込

めて 3位。

まあほかにも，信じられないほど忠実移

植の「スト Eダッシユ」や， トレースプレ
イを究めるのが楽しい「コットン」など捨

て難いゲームもたく芯んある。数こそ少な

かったかもしれないが，昨年度は良質の作

品に恵まれたいい !年だったといえるかも

しれない。気がかりなのは rこれは !Jと

いうオ リジナルが少なかったことか。そう

いった意味では 「ジオグラフシール」はた

いへん楽しみだ。まだX68000はイケるぞ。

私事では「アウトランナーズ」が熱かっ

た。ゲームであるがゆえに許される走りと

豪快色気持ちのよさはシ リーズ健在であ

る。この手のゲームを作らせるとやっぱり

セカ'だなあ。X68000シリーズにも，せめて

こんなのがスイスイ動くような新機種でも

出てくれればいいのにな。

~，-~..-r- '_.・←.，...

プレイとか 5人プレイとかあったら燃え燃

えなのにね。

話は変わって，ここのとこ， X68000にゲ

ームを作ってくれるメーカーが減ってきて

るけど，それは当然かも しれないね。PC-98

があるのにわ 5わ ~' X68000で発売する必

要はないし，コンシューマ機で遊べるゲー

ムを移植してきても，たいした売上げは望

めないし。だってX68000ユ ザーって，割

とほかのゲーム機やパソ コンもってる人多

いからさ。つまるところ，ゲームメーカー

はX68000での売上げを望むなら， X68000オ

リジナルぐらい しか望めないね。そういう

菌で，残ったものは条件を兼ね備えている

ともいえる。「ドラキュラ」しかり rコッ

トン」 し力、り rネメシス」 し力、り ・・ ・

個人的には rダンジ ョンマスター 2Jが

欲しいところだけど，やっぱり初めに出た

PC-98でやっちゃうもんなあ。SXで出るな

ら，言i5はJlIJだけと'。

今年はオリジナ リティ，盆れるゲームが出

るといいな。



変わっているものだったら，

味があるんだけどね。

いつものことだが，アクション以外のジ

1.ストリートファイタ-llダッシュ ャンルはコマ不足気味である。もうこれは

2.ロポットコンストラクションR.C. PC-98の性能の上でしかRPGやシミユレ-

3.項霊y記 ションが企画されていないせいというしか

ゲーム界つてのは，流行の本筋をいくゲ ない。そんななかで「ロポットコンストラ

ームがドンとあって，その周りにいくつか クションR.C.jの登場は歓迎したい。ゲー

亙流があって，さらにその周りには我が道 ムの骨格は大昔ログインでやっていた「口

をいくソフトハウスが，次の流行を奪い取 ポットバトルなんとか」を思い出すが， X68 

るべく試行錯誤しているという矯図が理想 000上で作り直され， AV機能を活かしたイ

だと思う。その意味では，今年のX68000は ンテリジェントゲームという珍しいスタ ン

なかなカ、いいセンいってたんじゃないだろ スの作品になっている。

うか。 r項富IJ記」もアクション以外のジャンルの

今年の流行の本筋は格闘ゲームだったか 作品のなかではチャレンジングなゲームデ

らして(ここ 3年ぐらいそうだけどにやっ ザインをしているところが好感をもてた。

ばり「ストリー 卜ファイタ-llダッシユ j r三国志」シリーズみたいな「イチゲンさん

をいちばんに推さないわけにはいかない。 お断り」という敷居の高さがないところも

こいつはひとつのスタンダードである。せ いい。あとはPC-98のワクを抜け出してく

つかく X68000をもってるんなら，ウチに置 れさえすればねえ。

いてしゃぶりつくしたい。ただ，ポクはも 1994年は次世代ゲーム機が登場し，ゲー

う「スト llj式のゲームルール(コマンド式 ムの流行も3Dモノに移りそうな気配だ。う

の!必殺技，ジャンプで跳ぴ込み，レバーを かうかしてるとパソコンゲーム自体が危な

51いて防御など)には飽きちゃった。ゲーム くなっちゃいそう。ここはひとつ rR.C.j 

センターでも「スーパース トIIj より「パ みたいにAV機能と結びつくことで「非」ア

ーチャファイター」のほうが新鮮で面白い クションゲームにブレイクスルーが起きる

と感じてしまうので，このテのソフトが ことを期待したい。

続4出てきても支持はしない(おお，高飛 求ム，パソコンでしかできないへンなゲ

牽)0rマッドス 卜ーカ-X68jぐらい毛色が ーム!

甲賀司究..，..，~~可~ヲ叫暗T 酬明?山罰a咽『曹司甲山円

伊半話~;.w;'，孟品添嵐田恒砲事.IIÍOI民ふぷ白話亭占副司掴、....山曲面占恒

燃要望が悪くなる。こちらが立てばあちらが

Shiboto Atsushi 立たずという状況のなかで，最適な部品を

1.ビデオゲームアンソロジーシリーズ

2.ロボットコンストラクション円.C.
3. GADGET 
(Macintosh. FM TOWNS) 
実は，電波マイ コンソフトのなにわさん

とは 2~3 度会ったことがある。 僕が中学

生のときで，彼がXIで「ゼビウス」をイ乍っ

た頃なので，あちらは覚えておられないと

思う。ナムコの人に発売直前の「ゼピウス」

を見せ rマネはうまくなったな」といわれ

て悔しがっていたのが印象に残っている。

なにわさんが「リプルラフ'ル」開発の折，

オリジナルボードのロジックを解析したと

聞いて，あのときの彼の悔しがっていた表

情が思い出された。移植度の高さには定評

のある電波だが，人間のこだわりとかいっ

たものは，個人のブルーな部介に恨ぎして

いるような気がする。だから細部までキッ

チリイ乍られたものを見ると，僕は共感をお

ぼえてしまうのだ。そういった意味の 1;等

賞である。なお，個別の作品を順位に挙げ

るとそれだけでベスト 3が土里まってしまい

そうなのでイ立は「シリーズ」て1 とさ

せていただいた。

キッチリ作られているという点では fR.

C.jも負けてはいない。一見地味な印象の

ゲームだが，枝葉に至るまで妥協が見られ

ない。たとえばロボッ 卜を作るパーツ選び

である。脚になる部介に速いものを選ぶと

組み合わせなければならない。fR.C.jには

必勝法がないのだ。これはバランスが最高

によく取れているからなのだが，必勝法が

ないからこそいつまでも遊べるのだ。これ

ほどバランスの練られたゲームは，家庭用

ゲーム機のソフトを探してもそうはない。

最後の fGADGETj はCD-ROMのゲーム。

実は僕はこのゲームをやるまで「インタラ

クティブなゲームなんて.映画や小説にか

なうわけがない」と思っていたのだ。CD-

ROMという供給媒体を方法論から必然性に

昇華させた，なんて書くとエラそうだが，

場面の見せ方というか.並べ方が絶妙なの

である。認識を改めさせられたゲームであ

った。アダルトものやとにかく詰め込むば

かりのゲームの多い和製CD-ROMゲームの

なかで，ひときわ光るゲームである。

1.極

2.餓狼伝説E
3.ストリートファイタ-llダッシユ
「餓狼伝説2J と「ス トリ ー 卜ファイタ-

Eダッシユ」が移植されたのもビッグニュ
ースだったけど，私にとって今年いちばん

ショック だったのは「コンピュータ将棋ソ

フト・極」の登場だったんだな。いままで

の将棋ソフ トってこっちが飛車角落ちでも

「まだまだだね，ふつ」っていうレベルの

ものが多かったでしょ。だから「極」のレ

ベルの高さには本当にひ'っくりしたんだよ

ね。コンヒ。ユータ相手に指しても全然勝て

なくて「うおのれ，たかが耐久消費財の介

際で，この私を愚奔するのかあ~っ !Jっ

て，何度こぶしをディスプレイにぶつけた

ことか・・・。おかげでディスプレイの上に

はそのときついた血が乾いてできた黒いシ

ミがついて.いまだに全然とれなかったり

してるんだな，これが。

ま，ともかくパソコン用の将棋ゲームで，

平手でもまともに人間の相手になる将棋ソ

フトが出たってことは，たいしたことだと

思います。こんなに強い&それでいて速い

思考ルーチンを作ったプログラマさんは偉

いっ l

次点、は「ライム」シ リーズかな。

需主もキ レイだし，パリバリアニメーショ

ンもするしでなかなかナイスだと思ったな。

でも同時に，フロッピーテ・イスクの限界を

知ったゲームだったような気もする。実は

「ライム」は|から 5までをイツキに遊んだ

んだけど，通して遊んで介量的にちょうど

いい感じがしたから，これって l本 |本じ

やちょっと物足りないんじゃないのかなあ。

やっぱり可搬大容量記憶媒体は必要かも。

ってーことで， CD司 ROMでもいいけど，や

っぱりOD-ROMとかパーシャルROMなら普

通の媒体より安くできるっていうし，ソニ

ーは安いドライブ出すらしいって話もある

ことですし，純正MOドライブ出しません

か? シャーフさん。ねえ?



須穣芳政 Sudo Yoshimasa 

2.悪魔械ドラキュラ
なんといってもシモンの死に方がセクシ

ーだ。敵に体当たりを食らい，火炎を浴び

せかけられ，針の山へ転落しようとも必ず

お尻を上に突き出して死んでくれる。しか

し，いくら何でもたまには伸びきって死ぬ

こともあるんじゃないのか? そこで手ムが

提唱したいのが「シモンの膝関節100度以上

関かない説」である。そして彼がいつも足

を引きずっている，走れないなどの理由か

ら「シモンのブーツけっこう重い説」を考

え出した。この 2説によればシモンが尻を

突き出して死ぬのは当然といえる。

そして自の前をピョンピョンと跳ね回っ

てうさ.ったいサル。私はあの頭のハケ'具合

から「波平」と名づけた。試しにある大手

かつらメーカーのテレビCMを参考にして，

波平がワラワラと出てきたときに「それじ

ゃあ私がかわいそう IJ と叫んでみたが，

まったく効果なし!CMじゃ「ピタ IJっと

動きが止まったのになー， 残念。

初めて人形の館をプレイしたとき「お前

は誰?J と聞かれて「シモンくんだよー

ん IJ なんて飛びついて突き飛ばされたの

は私だけではないことを信じている!

1.餓狽伝説

このゲーム，やは り気になるのはタン爺

8ん。試合中にもがきだすので，初めは塩
辛の食いすき。で発作でも起こしてしまった

のかと思ったら，いきなり巨大化! rうご

ー!J ぐりぐり回転して足から変なもの発

射したりしてめっぽう強いが， しばらくす

ると元のちっこい爺さんに戻ってしまう。

巨大化の時聞が3分もたないのでウルトラ

マンの血を号|いてはいないようだ。「餓狼伝

説 2J でステージ問のほんの一瞬だがダッ

クキングと添い寝している現場をクラウザ

ーにフォーカスされているところをみると，

けっこう危ない趣味の爺さんかもしれない。

みんな気をつけろ l

怪:しいといえ，t，BGMカ、らして4歪:しいリ
チヤード・マイヤ一。左右の腕を交互にブ

ラブラ動かすさまは1970年代のテ'ィスコで

踊るラ ッパズボンにダッサダサのトレーナ

ースタイルでフィーノてー(死語)している若

者さながらだ。

「餓狼伝説あるよ」

「えーやらしてやらして-!J 

「ブーブーン・・・・・・ブーブーン・・・・・・」

ディスクアクセスの長さも，かなり怪し

かった。

44 Oh!X 1994.4. 

八重垣那智

1.悪魔城ドラキュラ

2.コットン
3.究極タイガー

Yaegaki Nachi 

いつもの調子で，勝手気ままに 3本選ん

でみた。そもそもお気に入りになりそうな

作品は，親の敵と恩われようと万難を排し

てレビューを宇旦当してしまうので，ベス ト

3が担当したソフトに偏るのは当然の帰結。

あとは，今年いちばんの衝聖書を受けた作品

を押さえて一丁上がりである。

「ドラキュラ」が入っているのに「ス卜 E
ダッシユ」がないのは変だと思う方もいる

かもしれないので，一応フォローしておく

と，これはどれだけ新鮮なインパク卜があ

ったかの問題である。見慣れすぎてしまっ

て食傷気味の格闘モノよりも，ファミ コン

の焼き直しという予惣を遥かに凌駕したモ

t:)i-:_d-
怖f秋、

出て剖1
汁~)L-!

~y 

西川善司

シムアント

宗青撲協

イそろいぜ抗、1

6~七τ~ILぷヘ

Nishikawa Zenji 

ヱトワールプリンセス

悪魔城ドラキュラ

ストリートファイタ-llダッシュ
餓狼伝説E
「シムアン卜」はよかった。sx用という点も
評価高い。生態シミュレーション的な匂いを

漂わせつつ，戦略的リアルタイムシミュレー

ションの面白さも兼ね備えるデザインの上手

さと奥深さは感服せざるを得ない。

「エ卜ワールプリンセス」も，キャラクター

の魅力と世界観の演出に長けた作品であった。

これは続編の可能性もあるのでは? そのと

きにはせ'ひ，仲間キャラクターの同時使用や

斜め方向への攻墜を可能にするなど不満点を

ノが凄〈見えるのはあたりまえ， という感

覚は私だけのものではないと主張しよう。

それなら同じ忠実移植型の「究極タイガー」

は何なんだという反論もあるかもしれない

が，これはレヒ.ユーにも書いたとおり，い

ちばん好きなゲームだから別格。ちょっと

やそっと流行っているようなゲームでは，

太力打ちできるわけがないことは，皆さん

にはわかってもらえるだろう。まあ. これ

は完全に私の好みの問題だが，それですら

3イ立にしかならないというのは.あくまで

もインパクト重視で選んだということなの

で，どれだけ 「ス卜Eダッシユ」や「餓狼
伝説」の出来がよくて私が実際にそれを認

めていても，ここでは関係ないのである。

だから「コッ トン」の リニューアル移植

は高o平{関するし rドラキュラ」を トップ
に選ぶわけである。驚きは人間の感情とし

ては，最も強〈激しいもののひとつであり，

それを掃さぶるゲームは心に残り，愛着が

生まれてくるということに，なんら不自然

なところはないだろう。

比較的X680xOのゲームの規範となってい

るアーケードゲームに一点集中傾向という

か，ワンパターンな流れが飽きもせずに続

いているので，いまにX680xOのゲームも，

掃いて捨てたくなるのではないかと危'倶し

ていたが，今年もこうやって選ぶために久

しぶりに振り返ってみると，まだまだ捨て

たものではないことがわかる。

人それぞれがゲームに求めていることは

違うというのは承知しているが，エンター

テイメン卜というものは，常に新しい見た

ことのない何かを求め続けていくものであ

る。映画など，いくらヒッ卜しても何年も

ロードショー上映されたりはしない。たま

に名画座でよさを再確認することはあって

も，映画は常に先に進んでいるし，それを

楽しむ人も進歩している。ゲームも， ゲー

ムを遊ぶ人も，新しい驚きを求めて進歩す

ることを忘れてはならない。それがなくな

ってしまうのは，ゲームの死を意味するか

らだ。

解消しパワーアップしてほしい。

「悪魔城ドラキュラ」は，ずいぶんと夢中にさ

せてもらった作品。久々の「先を見たくなる」

「何周もしたくなる」ゲームとして評価した

い。高いといわれる難易度も何度も練習すれ

ば進めるような絶妙なバランス設定だ3 ステ

ージク リア時の充足感は難易度が低かったら

醸し出せなかったろう。結局この難易度でよ

かったと思う。また，X68000オリ ジナルとい

う点も特筆に値する。

「ストリー卜ファイタ-llダッシユ」はX68
000ゲーム史上，忘れてはならない作品。完成

度は高<，購入者の満足度は限りなく満点に

近かっただろう。あえて不満点、をいえばサウ

ンド周り。ハードの限界を超えたポリフ ォニ

ックADPCMドライノ刈立話'idliしTニL、ヵ"q鳥って
いる音に納得がいかない。特に効果音などは

アーケード版のファンを憤慨させた。各キャ



高橋哲史 Takahashi T elsushi 

1. リプルラブル

2.エトワールプリンセス
3.スターフオース
期せずして電波新聞社のアンソロジーシ

リーズが2つも入ってしまいました。やっ

ぱり自介がゲーセン小僧だったあの頃が深

い影を落としているんですね。

「リプルラ 7'ル」は「ボタンがないへンな

ゲーム」でしたが，ゲームの斬新さ，グラ

フィックの美しさ(のちに某誌に載ってい

た拡大ドッ卜絵をXIでコピーして遊んだ

りもしましたつけ)にとりこになった覚え

があります。ああ，懐かしい.....。

3イ立の「スターフォース」は実はちょっ

と事情が違って，ゲーセンではなく X68000

で初めてプレイしたので，私にとってはア

ンソロジーでなく新作といえます。正直，

最初は何の気なしに遊び始めたのですが，

ずぷずぷとのめり込ませるゲームデザイン

に.シンプルイズペストの緩みを見た思い

がしました。結局かなりの時間をこいつに

吸われてしまいました。

そして 2イ立の「エトプリ」は久しぶりに

X68000オリジナルで「面白い!jとj思えた

秀作です2 しかも変に肩に力が入っていた

ラクターボイスのピッチにオリジナルと異な

り違和感があり，さらにガードしたときの音

はパフという変な音で，手首に剃万を当てた

熱狂的ファンまで出現したとか。「スーパース

卜IIj の移績の際には考慮、してほしい。
最後は r餓狼伝説2j。前作よりも格段に

移植完成度は上がっている。ゲームの出来は

素晴ら しく， 1993年最も夢中になったものの

ひとつだが，遊ぶにつれて不満点も見えてき

た。まず，付属パッドのボタン配置が変。ま

た，奥ラインでのキャラクターの表示がおか

しい。小犬顔になるキム， 1つ目妖怪になる

チン…一。体力ゲージが 8ドット単位で減る

のもなんか安っぽいイメージ。商面解像度も

なるべくアーケードに合わせたものにしてほ

しい。あと，いまでは同人ソフトでさえやっ

ている拡大縮小。これはぜひとも今後は導入

してほしい(オリジナルのNEO・GEO版では試

りせず，楽しんで作ったという雰囲気がひ

しひしと伝わってきて，非常に好感のもて

る仕上がりでした。個人的には「エトプリ」

でrEXACTな色使い」も独自の完成を見せた

と思っています。「ジオグラフシール」にも

期待したいところです。

あと，この |年で記憶に残っているゲー

ムといえば，やばり MEGA-CDの「シルフィ

ード」でしょうか。パックに流れるポ リゴ

ンな背景は，私の3Dスピリッツを熱〈刺激

してくれました。元祖「シルフィード」が

発売されたとき rXIで出るまではやら

ん!j と意地をはったばかりにあまりプレ

イできなかったウサを存分に晴らさせてい

ただきました。やっぱ男は黙って3Dだぜいつ。

震後にもうひとつ気になるのが，私の仲

間うちで妙に盛り上がっている「ロボッ卜

コンス トラクションR.C.jです。発売当初

から気にしてはいたのですが，ちょっと油

断しているうちにみんなのロボッ卜はめき

めきと強くなってしまい，実に始めづらい

状況になってしまいました。やはりこの手

のゲームは仲間と同時期に盛り上がってい

かないと辛いモノがありますよね。rCOMS

IGHTjや rCOREWARSjも結局やりどきを

逃してしまったし.....。しかしこれ以上R

C.人気が続くならば，私も黙ってはいられ
ないと思っている今日この頃なのです。

合後のボーナス換算時のメッセージやエンデ

イングポーズは拡大処理されつつ表示され

る)010MHz機に合わせた仕様だろうが， BGM 

のPCM音がこ・っそ り削られているのも残念。

「ジユ ジユジユ ジユジューベー」のラッ プサ

ウンドゃん、ヤハレハラホヒー」のタイ民族

音楽フレーズが鳴らないのは悲しい。PCM8目X

の使用を前提のサウンドルーチンでもかまわ

ないと思う。また，パッドよりも変換アダプ

タのほうが喜ばれたかも，というのが消費者

の正直な意見。 2ボタンスティックと専用パ

ッドでは必殺技を出す操作感覚が著しく違う

のも残念だ。魔法株式会社はおそらく X68000

ユ ザーの前に現れた新たなるホープである。

今後もよい作品を送り出してほしい。

ところで，ゲーム発売タザ卜ル数は減りつ

つある。新しい風を起こすためにもシャープ

のハード面でのサポートを期待したい。

横内威至 Yakauchi Takeshi 

そういえばもう |年たったんだよな。こ

の|年といえばやっぱりアレか。 トップは

やっぱり「スト IIj だろうな。思えば，絶
対出るとは予想していてもなかなか発表な

し。焦らされ抜いたあとの突然の発売。わ

かっていながらもやはりショッキ ングな |

本であった。ただし rターボ」に慣れてし

まった俺としては一部物足りなさを感じて

いる。今年はさらに「ターボム「スーパー」

あたりも期待している。

さて，次いではやはり「ドラキュラ」が

熱かった。細部までこだわった綿密な構成，

限界を知らぬ数々のエフェクト，この映像

には本当にシピレさせてもら った。もとか

ら「ドラキュラ」シ リーズに思い入れがあ

るからこそ楽しめたのでもあるが，やはり

あの統ーされたムー ド作りはさすが。あえ

てオリジナルとしたのもコナミの良心。X68

000であることを誇りに思わねば呪われる。

熱い，といえばいまは「リ ツジレーサ

ー」。俺の右手親指の内側はもう皮膚が存在

していない。命を削ってドリフトに励む。

ここまでハイな草ゲーは未体験。もはやあ

のりてーチャレーシング」でさえ色縫せて

見えてしまう。遂に新たな世代に到達しよ

うというこのゲーム， バーチャルリアリテ

イ時代の幕開けとなるであろう。無論完撃

とはいわない。ソフトが進化すると不満も

レベルは高まる。Gが感じられない，路面か

らの抵抗がま ったくなくて車が軽い，コー

スが比較的単調，せめてフェイントモーシ

ョンでクリアするコーナーが欲しいなど。

明らかに賛沢な不満だ。また rノてーチヤJ

に比べ演出が寂しい。デモを見てもせわし

なくてちょっとね。まあ，すぐに次がくるさ。

さらに今年はレベルが高かった。「餓狼

2jもかなりいける。ただし個人的には「ス

トlljのほうが好き。次の「餓狼スペシャ
ル」はかなり期待している。でも r侍スピ

リッツ」が俺は欲しい。ということで魔法

株式会社さんは期待No.1ソフトハウスだ。

そしてアンソロジーシリーズも渋い。忘れ

難い少年の自のあの 1;本が出てくればNo.

|の可能性も当然ある。

全体として，レベルの高いユーザーの要

求を満たせないソフトは淘汰され，一流の

質を誇るゲームメーカーが残ったのが今年

の動きだ。そういう意味では非常に好まし

い状，兄だったのかもしれない。スーファミ

よりも遥かに楽しめるのだ。スーファミで

面白いといえば「ス卜 Eターボ」だけ。
これからはどのような動きがあるのだろ

う。裕闘ゲーム時代へ移行するのかフ ア

クションが盛り返すか? やっぱりピット

ファイターが俺の一生の頗いだ。コナミさ

ん， ~Jiむ 1

ということて¥

1. ストリートファイタ-llダッシュ
2.悪魔城ドラキュラ
3.リツジレーサー

勝手にGAMEOE THE YEAR 45 
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4199~l年3月さきのハガ三時鯖トベスト~IO 最近買って気に入ったソフトは?

POINT タイトル 発売π 発売日

121 餓狼伝説2 島塗練式会枇 '93/12/23 

104 ストリートファイター1タッシユ カフコン '93/11/26 

41 マッドストーカー'X68 ファミリーソフト '94/1/14 
27 思魔城ドラキユラ コナミ '93/7/23 

22 卒業-GRADUATION ブラザー工業 '94/1/29 

19 ドラコンパスター 電波新聞祉 '93/12/10 

14 sx圃WINDOWver.3. 0 シャープ '93/3/30 

11 コットン EAピクター '93/9/24 

11 MATIER ve仁2.0 サンワード '93/10/20 

8 ，3¥たさん
8 キーパー

2月号のハガキはGAMEOF THE YEAR 

の投票用紙となっていたため，先月号はこ

の集計はお休みでした。

つまり，前回のデータは 2月号に掲載し

たものになるわけですが， 読者のみなさん

は覚えているでしょうか。そう，「スト リー

トファイタ-llダッシユ」が，ぞれまでの
3カ月の問，ポイント数も過去最高と いう

圧倒的な強きでトップの座についていた

「悪魔城ドラキュラ」を，あっさり抜いて 1

位に織り出て，なおかつポイント数でも新

記録を達成したのでした。

とニろがH ・H ・。盛者必衰は世のならわし

とか。ひと月選れで発売された「餓狼伝説

2 j に早くも今月トップの座を追われるこ

とになりました。とはいえ，獲得ポイント

数は 3桁の数字をキープ。ひところの集計

ならば. 1位間違いなしの支持を受けてい

るのですから，ハイレベルな戦いになった

ものですね。

で， その 1イ立の「餓狼伝脱 2Jo 1993年 7

月に発売された前作「餓狼伝説」は高ポイ

ントを獲得しながらもドラキュラ人気に押

されて結局 1伎の座につくことはできませ

んでした。その雪辱，というわけではあり

ませんが，ゲームのパワーアップに加え，

専用パッドっきというカの込めようで，な

かなか高〈評価されています。

3位「マッドストーカーX68jは初登場。

電漉新四社

サクセス/電線新聞社 '93/12122 

(無作為抽出した1日目。通のハガキを集計)

X68000には久しくご無沙汰だったファミ

リーソフトの製品で，二れも対戦格闘ゲー

ムて'す。ロボットの動きの美しさは秀逸。

それにしても，同じタイプのゲームがベ

スト 3を独占するなんて，めったにあるニ

とではありませんから，やはりニれは本当

に大きな流行といわざるをえません。発売

はそれぞれ1993年11月. 12月. 1994年 1月

と，みごとに月イチのペース。それでもど

のソフトもそれぞれ強力なファンを獲得し

ているというニとは，やはりニのジャンル

のソフト全体の水準の高さを示しているの

でしょう。

魔法株式会社，ファミ リーソフトともに

次回作も対戦格闘ものを開発中とのことで

すから，このジャンルは今後さらなるレベ

ルアップが期待されます。

そのほか初登場は 5 位の「卒業~GRAD

UATIONjと10位「キ-.1'ー」。シミュレー
ションとパズルという，ジャンルとしては

久しぶりのものです。アクションやシュー

テイングばかりが注目されがちのX68000

ゲーム界て'すが，ぞれ以外でも質の高いソ

フトはこれからもどんどん出てきてほしい

ものですね。

ゲーム以外て'はrSX-WINDOWver.3. Oj 

が人気を保っています。rEGWordjや「開

発キット」の発売で来月のランキンク'への

影響はどうなるでしょうか。
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[特集]

SX-WINDOWの活用

SX-WINDOWの至宝場から4年。五里霧中のなかでの最初の 1

年，大幅に高速化されたver.2.0が出て，もう 1:年，さらに高速

化されツールも実用的な段階になって，もう 1:年。

そして，いま，ようやくユーザーの手にも正式にメーカー標準

の開発ツールと日本語ワードプロセツサが登場しました。

開発ツールは，あまり新しい情報がないことと最新版のシステ

ムには対応していないことなどの不満点はありますが，豊富な

サンプルプログラムを収録しており，ようやく一般ユーザーで

もウインドウプログラムが作成できるような基盤を作ることに

なりそうな感じです。

またひとつの転機を迎えたSX-WINDOWシステム。

まもなくウインドウ環境を標準とすることが当たり前の時代に

なるのではないでしょうか。

人間不親切起源論 ーー・ ・ ・・・ー ・-・ ・・-・-・ ・ ・- 中野修-

EasYdrawで回路CAO...........……・…...・ H ・...…1・瀧康史

DoubleBookin..'....・e・・…ー…・ー・・ ・…・一-ー・ ・ 丹 明彦

新しいSX日本語環境を試用するい ・・ ・ ・ー・・ー ・ 丹明彦

ウインドウデザイナの使い方 .""・0・・ 0・・0・・・........ ・・ 0・e石上達也

SX-BASICプログラミング入門 ......，....一・・・・…・・ 0・0・0・・中野修一

テキストマネージャ解析結果・0・目0・・・......・・・・e ・ ー 田村健人
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人間不親切起源論
Nakano Shu州中野修一

ーーーーーーーーーーーーーーー ーーーーーー.:c F ーーーーーー-vt . N D 0 W 
sxのGUI関連はMacintoshの影響力、強く出ています。しかしMacin
toshから受け継いだもののすべてがよいものというわけではありません。多く

の選択肢のなかから，どういう考え方で使うかというところが肝心で‘しよう。

SX -WINDOWver.3. 0が発表 されてか

ら11j二。 その後SX-BASICが発表され， SX

-WINDOWI日!発キ ッ トもようやく発売さ

れそうな気配になってきました。 これらに

よって，エンドユーザーでもウインドウプ

ログラムが作れるような環境ができあがり

つつあります。私たちも， もう少し兵剣に

ユーザ、ーインタフェイスについて考えると

きなのかもしれません。

最初のSX-WINDOWから 4年の月日を

かけて，ょうやく発表されたメーカーから

のフ。ロク守ラミング方、イドラインを見るとい

ろいろと美しい言葉が並んでいます。

:t!f~奨されているもの，禁止されているも

の， それぞれで違和感を感じるものもいく

つかあります。

LOOK&FEELを統一するなら美しく統

ーすることがもっとも重要です。操作性は

その次でかまいません。SX-WINDOWは

ノfージョンアップを重ねるに したがって操

作の美しさが損なわれてきたような気がし

ます。 もっともいけないのは意味のない統

ーをしてしまうことでしょう 。不{更さに-rn
れるというのはそれほど惑いことでいはない

のですが， 美 しくないものに慣れるのは明

らかに惑いことです。

GUIはわかりにくい

次にfGUII.i初心者にはわかりにくい」と

いう基本的な事実を忘れてはいけません。

は，見て即座にf!~ 1床がわかるようなシンボ

ノレが限られていること に7包因します。

かといって，勝手にボ、キャブラリを地や

せるものでもありません。アイコンは見る

人に共通認識があって初めてなl味をなすも

のです。アイコ ン操作が有効なのは低機能

であることが絶対条刊だといえるでしょう。

機能が唱えていくにつれて，かえって邪魔

でわかりにくくなっていきます。

ましてや， 抽象)1主だけで機能を説明しよ

うとするのは恭;JJ以外のなにものでもあ り

ません。

たとえば 「丸は日本語モードで四角は英

字モー ドだ。 どうだわかりやすいだろう 」

とかいわれでも凶ってしまいます。たまに

は脳味噌の左側 を使うことだって大切だと

いうよい例です。

絵自体は玉虫色の存在ですから，共通認

識のとれるもの以外は使ってはL、けません。

ちょっ t話は変わりますが， そういう意味

では「四'1のなかにバ、ッテンマークをつけ
る」 ことが「その機能の選択」になるとい

うのは日本人の感党ではありえません。

j~ に，せっかくの直~li..~的 に溜!fq平できるシ

ンボノレを使っていながらそれを否定し， 印

刷メ ニューで字詰めを決めるとか，ファイ

ノレメ ニューてい印jf，IJするといったような彬f成

はまったく，馬鹿げているといえます。

難しい動作とは

下に動かす

D 右クリック

左クリック

E ボ、タン:r:t1pしたまま動かす

ボ、タンを肉Ifiして動かす

F クリック

タ。フツレクリック

G 機能を選んで位置を決める

位置を決めて機能を選ぶ

人によって多少違いはあるでしょうが，

私の場合，マウスは左右に動かすほうが楽

ですし左よりは右に動かすほうが楽です。

上下て"はちょっと考え込む人も多いでしょ

うが，グラフィックツーノレて、縦線を摘くと

き下から上に揃〈人I.:J:多分少ないでしょう。

ただし，距離が長いと下に動かすのはつら

いところで、すけど。

次にク リックです。

たいていの場合，左ボタンは人差 し指の

下，右ボタンは中指の下にあります。人に

よっては親指と薬指という場合もあるかも

しれません (X68000以外ではありえないだ

ろうなあ)。いずれにしても左クリックのほ

うが楽に十犬まっています。 E，Fについて

は考えるまでもないでしょう。

たとえば，シヤーペンで文字の大きさを

変えたいというときに平ムのマウスカーソノレ

は，斜め上に走りアイ コンの下を行き過言

てから右横に戻ります。

水平方向の位置あわせはうまくて、きても

垂直方向にはあわせにくいことが原因のよ

ビジュアノレで、あること tグラフイカノレてや ウインドウ環境ていはたいてい?ワスを使 うです。 いろいろやってみると垂直方向に

あることは違います。わかりやすく作るた います。同じマウスを使うシステムでも扱 はわりとアバウ トな動きですが，水平方向

めのひとつの方法が「ピシュアノレにするこ いやすさはさまざまです。マウスを使う際 にはそれなりに正確な動きができます。

1: Jであり rグラフイカルにすること」は の難しい動作とはなにかを見てみましょう。 これをもとに機能メニューな EをEこに

さらにそのうちのひとつの方法にすぎませ 次の各併を比べてください。 配置すればいいかを考えてみましょう。

ん。 A 上下に動かす 機能選択などは作業エリ アの右側てやる

操作系の説明についてはグラフイカルてv 左右に動かす のがもっとも適してい ることが推測できま

あるこ tが障害になるこ tが多々あります。 B 右に動かす す。スト ロークが短ければ上下てもいいで

アイコン表示だけのグラフイックツーノレを 左に動かす しょう。この場合，上下の位置あわせは総

見る t"M'、外とわかりにくいものです。これ C 上に動かす しいので，ボ、タンなどには縦方向にある務
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度の大きさがないとダメです。 Macintosh

のメニューはアパ、ウ卜な:tJ¥i!f乍でも引佐実にたj

さをあわせられますが，ウインドウごとに

ツーノレバーを持っているWINDOWSゃSX

WINDOWの一部のソフトではそうはい

きません。

なお， SX -WINDOWv巴r.2.0).:)J年，テ、、フ

ォノレト状態ではウインドウの左上揃えにシ

ステムア イコンが配置されていますが，初、

の使うシステムでは右上打jijえになっていま

す。理由はいうまでもないでしょう。

さて，最後lこ桟ったGについて考えてみ

ましょう。ちょっとわかりにくい表現です

が，なにをなl床しているかというと，要す

るにカット&ぺース卜のブ7法についての根

本的な問題なのです。

ED.XやSX-WINDOWの操作では範囲

の先指定，日本を代表するワープロでは通

常，後指定となっています。それぞれ，

.先指定

先頭位置を指定

終了位置を指定

削除を指定 → 削除勧作

.後指定

削除を指定

先頭位置を指定

終了位置を指定 → 削除動作

のようにffiJJ作し ます。

どちらが楽かは人によって違うでしょう

が，私は先指定のほうがわかりやすいと思

っています。

ひとつの理由I.t，範囲を指定するほうが

複雑な動作だからです。失敗する可能性の

あることは先に行っておいたほうがし、いと

いう考え方です。もうひとつは動詞的意l床

の操作と実際の処理II実行は対応させたほう

がいいという感覚的な意味あいからです。

一般的に L、って，このように操作体系を

感党的にしていくことがわかりやすいユー

ザ、ーインタフェイス作りの基本となります

(t恋烏あたりの人は違う意見かもしれない

が)。

自 メタファーと操作|生

「メタファーJ，11音11食と いった意I床ですが，

ここでは実際に私たちが行っている日常の

動作にたとえた処理にすることた、と忠って

<t.ごさ L、。

ファイノレぞii1iすにしても「二等辺三角形

の頂点にアイ コンを置く」といった無機的

な占のより 「ごみ箱に入れる」 といったも

ののほうがわかりやすいという ことです。

スライドボ、リュームなEはその特徴をj出

l♀に対!っていますね。 です。ワインドウが大きすぎるために使い

アイコンのドラッグというのは放り込む 勝手が恕くなったアプリケーションもあり

tいう行為の優れたメタフアーです。また， ますので，画而が狭いという基本的事~{e

階層化メニューは整理されてわかりやすい 忘れてはいけません。

村i造を持っています。 しかし， そこで使わ

れているマウスのドラッグという行為はあ I I情報の不足
まり楽ではありまゼん。というか，関連ぃ 一一

の起きやすいオペレーションなのです。 すでにSX-BASICの基本村115が発表さ
このように 「わかりやすい」 と 「使いや れてからずいぶんたちます。理想のマルチ

すい」は共存しないこともあります。 ウインドウ環境の模索から始まったタスク

ドラッグ&ドロップの場合はそれ以外の 間通信によるアプリケーションヰ、ッ 卜ワー

操作方法も用意されていることが多いので ク構想が，当H寺ようやく動き始めたSX-

それほど問i坦はありませんが，メニューは BASICを核言語として据えることにより

できるだけ短<， I日l迷って指定されでもか 大きく前進していきました。

まわないものを登録するようにしたほうが SX-BASICそのものは当l時現れてきた

よいでしょう。よく使うものを上にするの VisualBASICに大きく彬響を受けて いま

は当然ですね。 す。ユーザーイ ンタフェイス部分はそれで

進化したといってし、 L、でしょう。逆に立ち

隠されたもの 後れているのがアプリケーションインタフ

ェイスです。

そもそも，メニューというのは自に見え SX-BASICは単に，簡単にウインドウを

ないユーザ、ーインタフェイスです。Macin 使ったプログラムを作るための言語ではあ

toshてやは明示的になってレましたが， SX りません。SX-BASICそのものは，ウィン

WINDOWでは隠された機能力fコントロ ー ドウを聞くことはおろか文字表示くらいし

ノレやシフ トを押し ながらメニューを1:1:，した かできません。ウ インドワエンジンという

りすることで現れることもあります。 アプリケーション(一応汎用)の機能をあ

これはインタフェイスをビジュアノレにす たかも自分の機能のように扱えるだけの話

る方向とは逆のベクトノレを料っています。 です。

メニューという のは基本的に隠された機 現在かたちになっているのは， SX 

能です。それでも非常にわかりやすいユ- BASICとウインドウエンジンの連携だけ

ザ、ーインタフェイスであったのは，ひとえ ですが，最終目棋はすぺてのアプリケーシ

にそれが 「操作の対象となるオブジ‘ェク ト ョン聞でこのように密桜な連携を築くこと

の位置で機能を選択する」というふうに伎 にあります。 CALCエンジンやグラフィッ

われていたからでしょう 。 クエンジン， ミュージックエンジン，デー

最近は操作オフoジ、エクトとは|品l速のない タベースエンジンなEといったものの機能

ところでメニューを聞かせるようなインタ が自由に使えれば環境も向上するでしょう。

フェイスがむしろ ítfJ~奨」されています。 このようにSX-BASICシステ ムはアプ

これはどうしても *I~得で言ません。 リケーションによっ て支えられるものです

そのほか，機能が隠されている例として， が，最大の問題はアプリケーションが作り

見た目でわからない部分て、の操作性が違つ にくいというこ tです。まともにアプリケ
ていると最悪です。同じウインドウアイテ ーションを開発で きる環境が与えられてい

ムなのに使い方が違うとか，遠いが目に見 なかったり， 1:::"ん Eん新しいマヰ、ージ、ヤが

えるはずのない日本詩人力の方法などが逃 加わったりしています。

っていたら混乱は避けられません。 シャーペン.Xは柔軟でかつお機能，拡張
機能をみつけやすく，操作しやすくする 性も備えているのですが，拡張方法がわか

ためには，ボタンなどは必要なだけ大きく りませんので， システムの核となるエデイ

わかりやすくすることが必要なこともあり タにはなりそうもありません。となればエ

ます。 ディタから作り直す必要があります。

逆にウインドウ自体は 1!，，f;，1~:kなく十分に小 今回， EB村氏によって拡張テキストフォ

さいことも必要です。なにしろマルチウィ ーマッ トの解析は行われましたが，まだま

ンドウ環境ですので¥多くのウイン ドウを だ情報は不足しています。フォント構造や

.iltyljしてI'm，、たほうが作業 しやすくなりま グラフィック表示はかver.3.0の機能など

す。あるウインドウが大きければ，ほかの は，できれば今世紀中には公開していただ

ウインドウを隠す可能性がきわめて高いの きたいも のです。
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[特集]SX-WINDOWの活用

EasYdrawで回路CAD
T出 iYasushi瀧康史

S X 岨 ~. ・ ・ r.'J臨鱗霊感怒欄

発売以来，ユーザーから高い評価を得ているEasYdrawSX-681く。締麗な

出力が得られるので図版作成に威力を発輝しています。ここではEasy

drawを使った回路図作成と基本的な使い方について見てみましょう。

I EasYdrawの背景
最初にはっきりいってしまおう 。

私lム またすEasydrawをー卜分には使いこ

なしていない。それじゃあ，記事なんて書

くなあっていわれそうだが，周りの皆さん

があまりにもEasydrawを知らないので，

ちょっと，ペンをとらせていたTごくことに

決めた。

つまり， Easydrawlままだまだ奥が深い。

私も結構イ史いjムんfごがまだまだいけそう

な気がする。だから世のqlには私以とに
Easydrawをイ変いこなしている人はいっぱ

いいることと思う 。ひょっとしたら， もう，

私と同じような使い方をしている人もいる

かもしれなし、。

要はこのソフトがSX-WINDOWて'lfi1J'、
ていることになl球力Tある。SXじゃなければ

CANV AS PRO-68Kがあった。て‘も， SX 

図1 SX-WINDOWの作業環境例

-1iト
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じゃないからイ史わなかったんだ、よな。

SXt.ごから， ~:Lはこうやっていま，シャー

ペンで記事を書きながら，Easydrawてや仕

Zドできるし， SXだからそうしながら，通信

ソフ トぞ1包ill1Jして，PC-VANのOLT(チヤ

ッ卜)で 511寺IHJも61時間も ↑忽けて仕事が

(必う，あんまりよくないじゃない

か)。

つまり， SXの環境はまだまだとし、 L、たい

けど，かなり成熟してきていることも確か

だ。それはlOMHzて"1:J:速度的に不満が残る

が，マノレチで重JJ(便利さがそれをやrnってく
れる。

正Dlr，、えば， ファイノレメンテナンスなん
かは確かにコマンドシエノレ|二からDIなど

のメンテツーノレを作ったほうが使いやすい。

しかし，そういう使い方と， SXでのマノレ

チタスクを生かした使いブJはもはや別次元

にi主している。GUIのウインドウマノレチタ

スクだからキ刀心者，~こは 1æ いやすいとか!::'

っかの雑誌が間違え

て伝えた偽りは捨て

るべき。キーボード

いけなし、。これは，使っているうちにわか

ることで， 一朝一夕にわかることではない。

'1寄ることかもしれない。

SXにはイ史いたいソフトがないとか，ひと

つのアプリケーションを使っている途 "I~ に，

ほかのソフトを使わないだとか，使っても

子プロセスで実行すればいいなんでいい方

1:J:，お門違いも甚だ、しし、。

要1:J:，アプリケーションを実行中に， r，、

つでもほかのソフト」に移れ，ほかのソフ

トから「なんでも」持ってこれ， それを合

成して作業を行えば， どのような「可能性」

を見い出すことができるか。「で、きる」か P

というのは|甘H還ではない。なにが「できあ

がる」のか? というのが問題。

そういう背景のもとに，こういうドロー

イング系のツーノレがある。 どのようなれlfi値

があるかな?

それでは， Easydrawに具体的に触って

みることにしよう。

掴 ライブラリを揃えなくっちゃ

のタイプが速いから Easydrawl:J:お値段は安いけど，いろん

コマンドシェノレでい な機能を持っている。なんにしろ，結構使

いや・・・・・・なんて， 見

当迷いな公然のl肢は

Ilflくべきでない。 そ
んなのは， X68000ユ

ーザーはみんなゲー

マーといっているの

と同じくらいにナン

センスな話。 まあ私

いやすい。

Easyというのは，簡単に「作った」ソフ

トでもないし，簡単な「出来」のソフトじ

ゃない。 簡単に 「扱える」というのが前提

である(と思う)のを忘れずに。

しかし，反問，こんな出来のいいソフト

が19，800Piだということのオチのように，

ライブラリがなにせ少ない。 もっとも， 一

はゲーマ-t.ごけどさ。 般的な人聞が使いそうなライブラリばっか
しない人もいるでし といえばそうなのだけど。多分，年賀状t
ように。 かのポストカードや，ポスターなんかをイ乍

マノレチウインドウ るためのライブラリなんだろうな。

マルチタスクのシェ とりあえず，なにをするにもライブラリ

ノレを使うには，人mJ を登録しなくっちゃ話が進まない。 ドロー
がマノレチタスク なf史 イングツーノレはなんて‘もそうかもしれない

いプiを'ttえなくては けEさ。



とりあえず最近私iまわりとよく屯子回路

を描くのて。Easydrawを回路CADに化けさ

せてみた。

まずもっともよく使う昔1I品.r抵抗」を作

ることにした。 いま考えるとパ‘カけ、た r.~t.ご

が，最初私は実寸大で描いてしまった。よ

くよく考えてみれば， ドローイ ングツーノレ

なんfごから，て、っかく 花。l'、ておけばいい。
適当な大きさでグリッドをうまく生かし

て，線をつないで大きく抵抗を描いてみる。

多角形線を使って最後に I~-J じずに終了しで

もよ L、。座標は適当。和、I.:t.印刷されるとき

に線がO.5mmぐらいの太さになってほし

かったので，この上でもO_5mmにして み

た。

そのあと， それをマークし，メニューを

出してグループ化。あ とはリ サイズをすれ

ば十分な大きさにしてしまえる。手キ自適当

な大きさにしておくのカ礼、いだろう。

その状態でまたマークして，ライブラリ

編集をl呼べば，ラ イブラリは登録される。

もちろん，ライブラリ名は，適当にリオ、ー

ムしておかなくてはいけない。最初の状態

fごと.Easydraw. dlbになって しま ってる

から(私は回路 dlbにした)。

同様にしてダイオード も作ってみた。ペ

イン卜系ツールじゃないから縮尺自由なの

がよい。ダイオー ドの三角形は，最初にパ

ターンを黒殺 りに設定 し， 多角形アイコ ン

て¥ 三角形を作って結線終了する。縦棒は，

1mmやら いで':J:i自〈 。あらかじめ大きく描い

ているときは，縦棒の1mrηI.:t.制すぎるよう

に見えるけr.小さくするときのことを考
えて，適当にしておくよ うに。

なぜならあく までもドローイ ングツール

だからね。紛lの太さはあとから代えられる

けEライブラリ登録してしまうとできない

っLfいし。

割合鮒しいのが， コイ ノレな Eの螺旋状の

図。 しかし，グリッドをうまく利用して大

きく揃き，故後にまとめて縮小す る。 (結桃

|侍閉がかかって しまうが)ベジエ曲線やス

ムージング多角線を利用してもよし、。

という具合に，ライブラリをサクサク作

成していくとよい。i設初にまとめて根性てや

図E

連動電源回路の制作

作ってもよいが. {!eうたびにちょくち よく

作ったほうが楽かもしれない。

また，ライブラリ登録した凶も貼るとき

に拡大縮小できるので¥自分が使いやすい

大きさで保存しておき .Jh1jるときにitll長す

るとよいfごろう。

It広縮自在できれいな印刷
シャーペンで印刷したことがある人はわ

かると思うが， 実際のi匝|而の大きさに比べ

てプリンタの解像度が市すぎるために，予

想どおりの大きさにはなかなかII~ カできな

い。はっきりいって. tl'tれを必要とする。

ドローイング系のツールは基本的に，グ

ラフィックのイメージをピットノfターンと

して記録しておくのではなし応株主だけを

;氾~i主しておく 。

ji'(tかにペイント系のグラフィックツーノレ

のほうが，見かけの 2次元的なグラフイツ

クが締腹に描けるが，これでは実際回路を

拡大縮小したと きに問題が起きる。縮小な

らまfごL、L、けど。

これがドローイング系のツーノレて、あれば，

ファイ ノレフォーマットさえあれば， どのよ

うな!削象度の端末に移動しでも，適当に見

やすい大きさで見ることができる。拡大縮

小 も自由 I~I 在。 標準的なプリンタは最近で

は.360dpiカ'300dpi。対して画而はインチ数

によ って違うけど118dpi<守ら し、かな?

そういうわけで¥画而Jでは16X16ドッ

ト文字で見やすいかもしれないが， 360dpi 

のプリンタでは新1mの文字よりも 小さくな
って しまう 。 それを防〈。ために，シャーペ

ンて‘は，フォントをすべてベク トノレフォン

トにすると，大きくなれば大きくなった分

だけ締盟に印刷されるようになる。

まあ. 180dpiの一世代前のプリンタ所有

者の私には24ドッ トで最初から打っていれ

ば11111国ないけど。それでも .180dpiて'11ヨった
資産が， 360dpiのプリンタをあとで貝つで

もそのまま生かせるってのはおいしいよね。

Easydrawていはイメージの!I占り込み tか
当然できるけ1::'.拡大 したときにデジタノレ

拡大になってしま って，汚くなってしまう 。

だから，できる|浪りそ

れはしないほうがし、い。

文字もフォント I.:t.ベク

なかなかうまくいかない。そんなときは全

f本をおよ大してみてエディッ 卜してみる。そ

んな手11阪で回路を:J:i'i'i，、て L、〈 。

とりあえず，簡単な回路を作ってみた。

まあたいした凶て.はないが. Easydraw 

て'1m路lヌ|が害I]t簡単に描けるというのがわ
かるfごろう。

国 まとめ

線は簡単に結べるし，拡紛1'1由1"1在。そ

れでいて，好きな ときに好きなところを修

正できる手軽きがL、い。適当な ときに，サ

クってウインドウを|品J，、て，思ったときに

好きな回路を作れる。ライブラリさえあれ

ば，楽郡も描けるかもしれないな(無理が

あるかあ?んん?無酒!じゃないかもしれ

ないぞ)。

もちろん，クリップボードを通して，シ

ャーペンの上に持っていけるところもし汁、。

まあ，文章を舎〈機能も充実しているけE

ね。わ りと 。 あとは，印刷機能力f充~ し た

ワープロソフトがほしいところ。 もちろん

ベク トルフォン 卜を利用し て， どんな解像

度でも 同じ大きさ にプリン トアウトできる

もの。

それに，当然Easydrawそのものを，メ モ

リのある|浪りたくさん|羽けるのも素IIj'iらし

し、。

欠点tいえば， ライ ブラリを取り 1['，すの
が少々ややこしいことだろうか。恒|路みた

いにライブラリ命なものを描いてると，

opt.1 +Lを:J:I]Iしまく ってしまうんだな。次

のパージョンでは，疑似ダイアログなんて

やめて，ほかのEasydrawからも引っ張っ

てこれるような，月IJウインドウにしてほし

いところfご。

あとは，矢1，11の干'illJJiをエディットできる

といいな。@]J/i'rを書いてると線の先にOが
ほしし、から。

それから，メモリ ブロックをたくさん殺

して I ~q.了 してしま うのもやめてほし い な

あ。 ちゃんとIq平b文してほしい。そういう仕

様なのかも しれないけ E。複数のウインド

ウを ~~J くときに，メモリブロツ グを共有化

してるとか? (角材月なんでしてないか らわ

からんけど)

+~V 0 

xω伽O側
GND。 iP1h-4 トノレフォン 卜を使う。ドットが紺|かいので¥

細かい部分はなかなか

うまく描けないけど，

ああ。そ うい えば来月号は付録ディスク

サTごったなあ。 ちょ っ と大きいか ら人らな

いかもしれないけど，スペースが「余った』

なら，在、が今[0.1使ったい|路月!のライブラリ

を入れてもらう ことにし よう 。
コンセン ト

ぞれは↑l'tれ。 l141に端子 余談だが， ローテ ク述載の今月のInl路て‘
10-135で出力(180dpi) のOなんて，小さいと はEasydrawは使っていない。
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新製品

DoubleBookin' 
Tan Akihilω 丹明彦

l &: :~圃 W I N D 0 W 

DoubleBoolくin'lel:.SX-WINDOWで動作するスケジュール管理ソフト
ウェアです。毎日のスケジュール管理はもちろん，周辺機器の制御や電子手

帳とのデータ交換など，さまざまな紘張機能をもっています。

できること

DOllbleBookin'は， 1日単位の予定はむろ

んのこと，複数日にまたがる長期の予定や，

毎週何|曜日，毎月何日といったパターンの

予定を~~;:理!できるようになっている 。 l 日

のスケジューjレも分単位で登録するこ tが
できる。

また， スケジューノレをイベン卜として登

録しておけば， その時間にパソコンに何か

をさせることができる。指定のH寺五IJになっ

たらベノレをl鳴らしたり，音楽を演奏したり，

テレビのチャンオ、ノレぞ変えたりといった動

作が可fiEになっている。このひとつとして，

MIC-68K(アンフィニーシステム社製の赤

外線による家屯製品コントロールユニッ

ト)を制御する機能がある。活用次第では，

いろいろな電化製品を作動させたり，停止

させたりなどが実現できるのだ。

また，予定の多角的な表示が可能である。

カレンタ守一ウ インドウでは 1カ月以 |ニのi陀

困を見泌すことができ，子定が登録されて

いる日にはマークがつく 。デイリーウイン

ドウてはその 1円の予定ぞ詳しく表示する

ことができる。まt:.，グラフウインドウで
は何|砕から何時まてといった予定を視党的

に表示することもできる。

X68000用 3.5/5勺HD版 12.800円(税JJIJ)
計測技研 ft0286 (22)9811 
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インストール

基本的な機fiEを理解したところで，使用

してみよう 。まずインストーノレはきわめて

容易。ノfツケージに入っているフロッピー '

ディスクからハードデ、イスク(でなくても

いいが，快適に使うためには高速かつ大容

立のメディアが好ましいことはいうまでも

ない)の適当な場所にプログラムディレク

トリをコピーする fごけ。あとは， DOllble 

Bookin'のアイコンを登録するために同デ

ィレク トリ内にあるDBIcon.Xのアイコン

をタ守フツレクリックすると， DOllbleBookin 

Xのアイコンが専用のものに変わる。

ユーザー登録

DOllbl巴Bookin'てやは複数のユーザーに対

応しており，名人ごとのスケジ、ューノレを管

理できる。このへんが基本的に伊|人向けの

システムである屯子手111長とは異なるところ

fごろう。

DOllbleBookin.Xを起動すると，ユーザ

ーウインドワが聞くので¥ ここでユーザー

登録を行う。ユーザ、ーの名前と属するグル

ープ名，情報を格納するディレクトリ名を

指定すると新規ユーザーが作成される。ユ

RS-232Cを介して，電子手帳などとのデ-'7交換
ができる

写真右上.レベルコンパータ
写真右下 シャープのPI-3000(ザウルス)

ーザーはユーザーウインドウに阪のアイコ

ンとして現れる。以後はその顔をダフツレク

リックすれば， その人のスケジューノレの参

!1¥1や編集がで、きる。 IlJiのアイコンは数種類

が用芯、されており，ノfターンエディタなど

で描いてカット&ペース卜すればオリジナ

ノレの阪を登録することもできる。

しかしこういってはなんだが，ユーザー

を複数登録できるメリッ卜は現実にどれほ

どあるのかはっきりしない。ノfソコン特に

X68000を何人かで共同使用しているユー

ザ、ーというのは少ないように思うのだが。

まあ，使い方によっては便利だし，家庭や

企業での使用も考えられるので，機能自体

に問題はな L、。ただ，複数ユーザーに対応

するのなら，パスワードが設定できるよう

にしてほしかった。このへんは考え方次第

て、はあるが， 1.反にも例人情幸良である。他人

に自分の手11長をのぞかれるというのは気持

のよいもので、はないたーろう。

スケジ、ユールの実際

ユーザーウインドウから顔をダブルクリ

ックするとその人の情幸院にアクセスできる。

具体的にはカレンダーウインドウが聞き，

今日の日付が選択されている。ポップア ッ

プメニューでデイリーウインドウを聞くよ



う指示すると，今日の予定にアクセスでき

る。JlI)の日をカレンダーから選んでデイリ

ーウインドウを|井lくと，その日の予定にア
クセスできる。テ、、イリ ーウ インドウへの予

定の登録は，予定の新規作成によって行 う。

何度も行えば予定は追加される。削除や修

正も可能である 。 ~するにウインドウのな

かで、マウスをあれこれまuJかしていればt!liH乍

は党えられる。通常のSX-WINDOWアプ

リケーションのノリで扱えるのだ。

予定の lつひとつには， 予定内答fごけで

はなく ，必要なら11;¥;芸1)，I侍1M'ト批イベント

を設定できる。たとえば，見たし、テレビ番

組の時間とチャンオ、ノレを設定しておけば，

開始時刻にバソコン画而をテレビに切り 替

え，さらに搭品11終了後に自動的にパソ コン

|直iilliに戻る，などという使い方ができるfご

ろう。基本的にはX68000でできることをな

んでも設定できるので，開始 5分前には予

告音楽を演奏するとか，起動してい るアプ

リケーションを ~i冬了させておしなどとい

うきめ制かな動作も可能である。

ひとつ残念なのは，検索機能がやや弱い

ことである。 もちろん，普通の検索なら問

題はないのt::が， 一歩進んだスケジューノレ
管理を考えるならば，複数の7予'定を同H
察索.して一覧表示する程度の機f能i也Eはlほtしいと
ころてで、ある。人にもよるfだごろうが，だいた

いにおいてスケジューノレというのは同じ工頁

自が何回もある場合が多 い。ゼミの I:~，席予

定とか，デート の予定一覧などが即座に表

示で言たら，スケジ、ユーノレ罰j墜にも力を発

揮するだろう。

印刷

作成した予定は，月単位，迎単位，日単

位で印刷できる。シス テム手i恨の リフィノレ

に使える形式で印刷されるので，枠線に沿

って切り取って穴をあければ使える。 リフ

ィノレの右ページに使うか左ページに使うか

で穴のあり方を変える こtもできるし， A4 
のプリンタ用品LU枚に 2ページまで印刷で

きるのでや折って1i.eう こともできる。

電子苧隈とのやり取り

DoubleBookiげはRS-232Cを介して電子

手111長な どと のデータ交換ができる。Double

Bookin'てや入力した予定を電子手11援に転送

する こと やその逆が可能。

対応して いる氾子手帳l.i， シャープ製て

「オフ。ショ ンポート15Jを装併tしてい るも

の。具体的にはDB-Zシリーズ"PV-Fl， PI 

門~J iI-:

[弘{:i!;11
d ~ JI ":;ß":~. 
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lιJib-
カレンダーウインドウかりポップアップメニュー
でデイ リーウイ ンドウを開くと予定が表示される

ー3000(ザ、ウノレス)て、ある。これらの電子手帳

とX68000/030を接続する|僚には，シャープ

製のレベルコンパータtn乎ばれるケーブノレ
を使用する。

今回はザ、ウノレスを1'1!fりてきてダータi伝送

を試してみた。近頃話題の情報MfM・端末と
いうやつだ。屯子手l阪にぺン入力がついた

ものと思えばいい。ザ、ウノレス側の設定にち

ょっと手間lT:zったが， HI:JJi国なく転送できた。

ということが雌認できたので，ザ、ウノレスで

ひとしきり遊んでしまった。ぺンによる文

字の手書き入力がけっこう面白い。これが

な外によく認識する。

しかし，認識はするのfごが，やはり漢字

の入力は手聞がかかる。少なくともキーボ、

ードで苦もなく日本訴を入力できるタイプ

の人間にとってはかったるし、。ここにDouble

Bookin'のようなソフ トが大きな仰i値をも

つのだろう 。スケジ、ユーノレを管理する機器

は梢ち歩けないと困るし，かといって携，常

端末は大量の入力に|おlかないか らだ。

ひとつi主意しなければならないのは，デ

ータili去送は，最新データを喜き加える)1ヲに

なることである。データ全体の整合性をと

るわけではないので¥データの追加につい

ては問題はないが， 変更には

完全には対応していない。た

とえば待ち合わせ時五11を変更

した場合に，変更後のデータ

は追加データとして登録され

るが，変更前のデータは何 も

しなければ削除されずにその

まま合えって しまう 。ノfソコン

と'Ii'f鰍端末の両方をfJfJl'Iして

厳密なスケジ、ユーノレ管理を行

うには， まfごまだ人間自らが

こまめに両方をチェックする

必要があるようだ。

しかし， ともあれこの転送

機能のおかげてい重複入力の手

1m はfごいぶi成ることになる。
データが一元化できるという システム手恨のリフィル形式で印刷
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点は，非市に重要なことである。

たfごし，現在の仕様ではほかの形式で利

用することはできない。パソ コンてのデー

タ処理!を考えると，テキストフ ァイノレ形式

に落とせないのは残念である。

弧関全

DoubleBookin'はおよ張性の高さをそのウ

リのひ とつとしてい る。スケジ、ューノレイ ベ

ン 卜のためのモジューノレをあtから作成し
て追加することが可能なのである。 したが

って， これまで述べたような不満点の解消

や，将来I:I~I てくるであろう新たな機能拡張

の要望へも， 対応、できる可能性がある。

ユーザーの要望によっては，今後も拡張

モジ、ユーノレを開発 ・発売するということで

あるが，それだけではなしむしろ技術情

報を公開してユーザー自身が拡張モジ、ュー

ノレをプログラムする こと が推奨されている。

そのためのヘッダファイノレも添付されてい

て， この部分については著作権はフリーで

ある。ユーザー各自が，自分に便利な仕様

にできるわけで，このオープンな姿勢につ

いては訊刊附したい。
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[特集lSX-WINDOWの活用
ψ 

EGWord SX-68K 

新しいsx日本語!It.亮を試用する
Tan Akihiko丹明彦

s x - W I N D 0 W 

ついに姿を見せたSX-WINDOW用日本語ワードプロセッサEGWord。新

しい日本語変換システムEG-Convertを揺践し. SX-WINDOWの機能

をフルに活かしたヒューマンワープロの登場で・す。

阻 つい閣!

待望久しかった 11本語ワードプロセッサ

がついにSX-WINDOW上に移植された。

Macintoshの1吐界て"有名なエノレゴソフトの

iEG¥司TordJを，ほとんどそのままのかたち

でX68000/030で利用することができるの

だ。 SX-WINDOWも日本語作業環境とし

てようやくひととおりのものを揃えたとい

えるfごろう。

これまで、SX-WINDOWには，ペイント

ツールiEasypaintJ. ドローツールiEasy

drawJなど，単語のE頁に rEasYJをく っつ

けた名]IIjのソフトがあった。このワードプ

ロセッサは iEGWordJである。ままらわ

しいが両者はま ったく月IJの生い立ちを持つ

ソフトである。ちなみに東芝のノートブッ

クノfソコンには「タやイナブックEZJという

のがある。関係ないか。

EGWordは，かのMacintosh上の1'1本語

ワードプロセッサである。 MacWriteに1'1

本語版のマックライトがあるように，また

MacDraw(二日本語版のマックドローがあ

るように， Macintoshの著名なソフトはた

いてい外国産のソフトを日本語対応したも

のである。外同勢が多いなかで， EGWord 

はむしろ珍しい純国産のソフトだ。そして

EGWord SX -68KはそれをX68000/030の

ウインドウシステムSX-WINDOWに移植

装飾の例

54 Oh!X 1994.4 

したものである。

インストールと起動

インストーノレは専用のインス卜ーラによ

って行う。指示に従うだけでよし、。なお

EGWord はハードディスクでしか{史うこ

とができない。

起動I;J:EGWord.Xのアイコンをダブノレ

クリックするfごけ。

起動して1I'，IJlしたウインドウを見た第一

印象はiMacintosh版そっくり」て。ある。ウ

イン ドウ以上段はSX-WINDOWJ瓜のプノレ

タ。ウンメニューだしスクローノレバーもSX-

WINDOW風だが，それ以外はMacintosh

j仮の少し昔のノfージョンと同じである。

Macintosh 版のEGWordはノfージョン5が

最新fごが， EGW ord SX -68Kはそれ以前の

ノfージョンをベースにしているようだ。

. 建作成ツールルてのEGWord

EGWordは競争の激しいMacintosh出身

だけあって， とりあえずマニュアルなしで

そこそこ飢える し， SX-WINDOWでは多

少違和感があるが，あちこちっついていれ

ば細かい指定のしかたも党えていく。

段品liみ，ヘッダ，フ ッタな E文章のレイ

アウトの指定，文字のフォントやサイズ‘の

指定，改行 l陥の指定. [1;下線の処理など，

しでもいいと忠、う 。ひととおりの機能は{耐

えているし， DOSの文イヒをひきずったワー

プロよりはずっと使いやすい。

自 建入力ツ→レとしてのEGWord

t.ここまでは誉めているように見える。
しかし，いざ使ってみた場合にひと言ふた

言L、いたくなってしまう。なせ、か。EGWord

SX-68KIまテキストエディタとしての基本

がなっていないからで.ある。

とりあえず許しがたいのはキーバッフア

がたまること。カーソノレをキーリピー卜 っ

きて.移却jすると， 1旨を r41~ したあともカーソ

ノレが一到Jき続ける。カーソノレ移動程度につい

てこれないというのは不思議。グラフイツ

ク処理が遅いのはわかるが，文字だけのと

きも遅れる。 これではあんまりではないか。

さらに論外なのはデリートキー もたまっ

てしまうこと。 これではテキス 卜エディタ

としての基本がなっていないといわれでも

しかたがあるまい。ちなみにMacintosh版で.

はキーバッフアはきちんと処理されている。

あし全体に処理がもたついているのも

気になる。気にな るというのはX68030でや

っていての話だ。文字の押入やページ移動，

ウインドウのアップデートと いったごく基

本的な動作でもマウスカーソノレが踏切に変

わり，ほんのちょっとだが待たされる。右

ボタンを押してメ ニューが聞くのにもひと

Macintosh版が備えていた機能をそのまま 呼吸おいた感じだ。

継永している。 ほかにもメ ニュー類の挙動が妙だったり，

シャーペン.Xでは裳技的にできたもの やや不安定だったりと，全体にSX-WIN

の，それでも十分に拡大しないと締臨に印 DOWでのプログラミングに慣れていない

刷できなかったEasydrawからの貼り込み という印象を受ける。それともMacintosh

も違和感な〈行える。 版とほとんど同じウインドウ祁Iこ成にしたの

印刷の品質もそれなりだが，残念ながら が余分な負担になっているのだろうか。

Macintosh版より劣る。フォン 卜の盟寓さ

と品質の格差はいかんともしがたい。

ということで，ワードプロセッサとして

のEGWordl;J:及第点か， それ以トーの評価は

圃 日稽入力システムEGConv凶

EGWordは日本語入力システムとしてEG



Convert という ~~l 自のシステムを用いてい

る。この操作方法がすごし、。ASK68Kの作

i法をま ったく者1，f，1'見している。Macintosh版
のユーザーが楽に移行て、きるようにとの配

地だろうか? それならMacintosh版を使

えばL、いか。謎だ。

日本語モード/英数字モードの切り替え

が [CTRL]+スペースキー。モードは右

上。文節移動はカーソノレキー。文節の切り

直しは[CTRL]+カーソノレキー。全戸11半角
変換/i[XF3] +スペース，カタカナ/ひら

がな変換は [SHIFT]+ [XFl] + Zといっ
た割り 当てだ。 こうしたものは，日本語ワ

ープロのものすごく基本的な操作だけに，

ここまで違うとかなりストレスがたまる。

最悪なのは手を頗繁にホームポジションか

ら同IEさなくてはならないこと。

キーパ、インドには.ATOKやV]Eなどい

くつかの種類が用意されているのだが，ユ

ーザ、ーの指定による変更はできない。

↑('(れればすむことという立見もあろう 。

それは一応正し"0正しいが，私はこの作
法に慣れたいとは思わなL、それでもこの

レビューを書いていくうちに少しずつ慣れ

てしまったが，文官↑iの切り直しはいまfごに

似れない。指がASK68Kの作法に染ま って

いることを再確認した次第。

ただ.ED系のキーパインドに↑:l'tれていれ
ば，キーボードを見ずに文章が入力できる

ようになる可能性はある。いわゆるダイヤ

モンドカーソノレがカーソノレキーに対応して

いるので¥ それを駆使すればどうにか，か

な漢字変換もホームポジションで行えるだ

ろう。

なお.EGConvertはほかのソフトて."i{!史

えなし、。漢字Talk7と異なり.SX-WIN 

DOWはシステムレベルでインライン変換

をサポー卜していない。 そのことを考える

と.EGConvertカrEGWord!こ内蔵されて L、

るという 実装もやむをえないのかもしれな

いという 気 もする。

ASK68K とはま ったく違う日本語変換

システムなのだから，ユーザ、ーインタフェ

イス部分も~~!自なのはわかるが， この操作

体系がASK68Kよりも操作しやすいと考

えているならそれはそれで問題であろう。

もしも EGConvertのキー操作が我1誌で

きないならば，かな漢字変換のみをASK68

Iくで行うことも可能である，ただし，上のJA

出からインライン変換は使えない。

モのはか細かいことだ、が， ローマ字入カ

モードでの扮j音の入力が不安定だ。マニュ

アノレてやは“X"に絞けて母音を入力するよう

になっているのfごが，たとえば，ヘ、"のIJ3

アウトラインフォン卜の{列

合，“XI"では“んし、"のようになってしま

うこと がある。“X"1文字で“ん"が入力

できるほうがよいのだが。なお. jyJ)音人力

にシフトキー併用という のは対応してない

ようだ。

. まとめ

EGWordは，日本語ワープロとしての表

与1力はある。 しかし， 入力に対する レスポ

ンスカ九、いとはいえな L、。加えてSX-WIN

DOWアプリケー ション としてはやや特F米

図1 出力サンプル

ヘルプ機能は充実している

なユーザ、ーインタフェイス。

はっ きりい ってX6800010301:. ASK68K 

を手の延長のように使いこなしているよう

な人にはすすめられない。ベターEli-きの文立

をひたすら打ち込むというタイ プの使い)}

は耳目しい。 もの書きにはちと つら いといえ

よう。続wな文{I::を作成して印li:1jするとい
う別途にはあっている。

少々厳しいことをこおいてしま ったが，今

回芹I'!IlIiしたのが製品パージョンであること

を考えれば見過ごせない部分が少なからず

ある。値段も決して安くはないのだ。

2ll也記を鎚説り

新しくやってくる21世紀では、ますます情報化が進み、

「組織と組織J、 「人と組織」、 「人と人Jとのネットワー

クが重要になります.そんな状況のなかでは、

"Co阻unication"かヲJ身鵠旬に演出されな4対1ば情報の伝達はス
ムーズに行われません。

確実に意志や思いを伝途するためには、相手にわかりやすい書類を作成することはも

ちろんてすが、旧来からの書類というかたちにとらわれない、新しい形態のプレゼンテ

ーションメディアが必要となります.いわゆるマルチメディア機器が注目されているの

も、そういった役割を人々力輔侍してのところだと思ゐれます.

世間て'は盛んにマルチメディア、マルチメディアという言葉カ対吏われていますが、過

去の「ニューメディアJ、また、新しいところで「バーチャルリアリティ」などのご多

分に樹1ず、言葉ばかり拘桁して実体が知られていないのが期育てす。

マルチメディアという言葉を字句どおりに解釈すると「複 r-も
数のJr媒体(情報媒体)Jという意味になります.複数のメ '‘~I .. ー』
ディアを統合し、新しいコミュニケーションの方法を産み出 司書#f~ヨ.
そうというムープメントの合言葉、それが「マルチメディア」 司~.竺E官，

なのです. ミ手'

「複数のメディア」とひと言て'いってしまうといかにも漠然としていますカ'、いまの

ところ、業界では「映像Jと「音声」の2つのメディアを統合することを目標に、日々
ディベロッパーたちがしのぎを削っています.笑は、パソコンにとって、映像を表示し

たり音声を出力したりすることはそれほど重重しいことではありません.ある程度高度な

ハードウェアを持ったパソコンならば、そういったことはずいぶん前から可能ではあっ

たのてす.新型パソコンの発表会では、どこでもそういったデモンストレーションを行

っていたものでした。

しかし、マルチメディアは単なるデモンストレーションとは遣います.マルチメディ

アは、新しいコミュニクーションを創造するという壮大な、そしてラデイカルなビジョ

ンなのてすから。それを利用することによって、人と人がより理解しあえるようになる

こと、この点を押さえることができな4対Lぱ、マルチメディアを自脅すすることは許され

ないといってもいL、で?しょう.

現在にいたってマルチメディアが大きくクローズアッフ・されてきたのは、マルチメデ

ィアと呼ぶに相応しい役割を担えるだけのカを、パソコンと、そして社会カ句菌えるよう

になった、あるいはその準備ができたという事情によります.その r::hJの国唯が
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ウインドウデザイナの使い方
19捌 T山 uya石上達也

s x - W I N D 0 W 

今回はSX-BASICシステムでのプログラミングの釜本となるウインドウ

デザイナを使ってみましょう。また，レファレンスマニュアルに掲載されて

いなかった情報についても触れておきます。

3月号のおわびと訂正

3月号に収録されたSX-BASICに以下

のようなノfグが兄っかりま した。

.iocs関数， A line関数が暴走する。また，

プログラムの箇所によっては，「未登録の変

数で'す」というエラーが表示される。

.SX-BASICがアイコン状態でも，メニュ

ーに rToIconJと表示されてしまう。

.文字列を 3つ以上連結しようとすると，

暴走する。

.float型定数が正しく扱えない。

デバッグーを行うための差分データは， 、

の!京fl，:jを:苫ごいている¥1寺点て'23Kノfイ トほど
あり， とても掲載できる量ではありません。

さらにデノfッグを行ったノfージョンが来月

号の付録ディスクに掲載される予定ですが，

現在の最新パージョンへの差分データを，

MIYA-NetなEに登録させて いただきま

したので， これらのオ、ッ トワークに参加さ

れている方はご手IJmください。

また， 4番目に挙げたものに|期しては，

パソ コン通信をしていなくても， SX 

BASICを蒋コンバイノレで きる環境があれ

ば， ファイノレrSXBASIC.HJ内のGVAUi昨
造体定義中の，

float valf; 

tいうのを，
double valf; 

に置き換える こと によ り， デバッグて、きま

す。

マニュアル補足

また，3月号の師、作i入f/，:¥後 (つまりマニ
ュアルの締め切り後)，し、くつか拡張された

命令，I具!数などがあるので，あわせて説明

します。

.システム変数

. taskid 

56 Oh!X 1994.4. 

SX-BASICのタスクIDを返します。

.関数

. varhdl (int型1次元配列変数名)

戻 り値:ハンドノレ (int型)

メモリ マンからメモリハン ドノレを耳Z得 し，

引数 として指定されたint型 1次元配亨IJ変

数の要素を転送 します。|刻数の戻り値と し

て， そのハン ドノレの他を返 します。

.プロパティ

. height 

このフ。ロノfティはテキス トとレクタンクザ

ノレが持っていますが，そのほかにwindow

にもf寺たせま した。

ウイン ドウエンジンのウインドワの品従の

長さを設定します。

例) window.height=200 

. width 

ワインドウエンジンのウインドウの横l隔

を設定 します。

このプロパティを持つアイテムはwin

dowのみです。

作1]) window.wic1th=300 

.メソッド

. put 1 

i INT型

ピットマップアイテムの表示するデータ

の収められているハンドルを指定する こと

によ り，表示データの変更を行います。蒋

陥匝lはウイン ドウエンジンが行いますので，

プログラムで明示的に行う必要はありませ

ん。

このメソッ ドが有効なアイテムは，ピッ

トマップのみです。

例) Bitmap1. put = varhdl (s) 

Sは， in t1\~ 1次元配亨IJ

また， 46ページ中段 rdragJの項目での

例は正 しくは以下のとおりです。

{$il]) window.c1rag = 1 
フ。ロク守ラム

func File Drop (filename;str) 

print filename;"がドロッフ。されま

した"

endfunc 

今月のメニュー

今月は，第2の顔である ワイン ドウデザ、

イナの説明をします。基本的には1993年10

月号の 「秋祭りPRO-68KJに収録されたも

のの改良版となっています。以下の記事も

基本的には， 93年10月号の文章に加筆 ・訂

正を行ったものとなっ てい るので，一部ill.

被 している$i所があ ります。あらかじめご

了if，( t.ごさ い。なお，プログラム作成に|品l
して，前回に引 き続きシャ ープ製 rSX-

WINDOWHf.mキットβ版」に収録されて
いた「サンプノレ ドロー」 を大幅に参考にさ

せていただきました。制作者の方々 に厚く

お礼申 しあげます。

ウインドウデザイン

コマンドシェルJてでは，文字は基本的に
1:Eから右へと一方的に流れ，適当なと ころ
で改行し，また一方的に左から右へと流れ

ていきます。カーソノレの位置を明示的にい

じってやらないかぎ り，このかもJlIJは守られ

ます。

それに対し，SX-WINDOWのウインド

ウていは， あっち こっちにいろいろな文字が

苫:かれていた り，ボタンがあったりします。

文字の大きさも一定ではあり ませんし，さ

まざまな種類や大きさのボタンが縦に並ん

でいたり，械に並んでいたりします。

SX-WINDOWにも ，カーソノレ位置とい

うか，ペン位置のような概念はあるのです

が，こだわりすぎると而臼味のないウイン

ドウになって しまいま す。文字列を表示す

る場合に 1;:):，たいてい，一緒にその座燃も

設定 してやります (X-BASICでいうと，

PRINT文はLOCATE文とペアになって山

てくる， ということです)。



BASICでプログラムする場合は， I画商の ボ、ツクスの一1-.ーから適当な画材を選び，カン

デザインtいっても，文字の大きさは閉じ パスの上にパタペタと張っていきます。

ですし， 16ドッ ト単位でしか指定しません ツーノレボ、ツクスはカンパスのサブウィン

し，わりと変更が簡単ですし， というわけ ドウになっていて，カンパスのウインドウ

て¥実行しながら適当に改造していけばい がアクティブになったtきのみ， i画面に表
つのまにかプログラムはできあがっていま 示されます。

した。 作業を行うには，まず，カンパスの右下

しかし， SX-WINDOWのIilll而はそんな 端守マウスでっかみ，適当な大きさになる

具合にはデザ、インできません。 ようにドラ ッグしてくださいにの作業は，

まず，扱う情報の量が迷います。同じ文

字手IJを表示するにしても，背景色，抗菌l色，

フォン 卜の種類……i:.，決めなければいけ

ないことが， どぱっと増えます。

では， rのようにすれば画面のデザイン
が楽に行えるようになるかといえば，話は

fjIjlliて二それこそWYSIWYG(羽ThatYou 

See [8 What You Get=見たものそのもの

が手に入る)すればL、いのです。

適当にウインドウをテ、、ザ、インしてみて，

「あ， この文字列はもう少し左たーったほう

がよかったな」

と辺、えば，マウスで文字列をひょいっとつ

まみ，少し左にずらしてやることができれ

ば，かなりウインドウのデザ、イ ンは楽にな

るはずて"す。

. ウインドウデザイナ倒置づけ

3月号で説明したように， SX-BASIC i:. 

ワインドウエンジンがあればSX-WIN

DOWのプログラムは作目立てきます。ウイ

ンドウエンジンにアイテムを配置する仁は，

newメソッドをT史朗します。
しかし， これらのことをプログラミンク守

するためには，アイテムの配世に関する座

標データをすべてXY座桜の数fiiIデータてや

管理JIする必要があります。 これでは，せっ

かくのSX-WINDOWのGUI環境が台なし

です。

そこで¥アイテムの配置をGun謎境で視
角的に扱うために，ウインドウデザ、イナを

使用します。

. アイテムの配置，頭，削除

まず， WIND.Xを起重11します。

すると， rUntitledJと主iーかれたまっさら

なウインドウと， 「ツーノレボックスJi:.書か

れた少し小さなウインドウが表示されてい

るはずてやす。

一連の作業の中でいつでも行えますが，い

ちおう縁起物ということで)。

ツーノレボ‘ッ クスのIJ=Iから，適当なアイテ

ム(ここでは，矢印とDEL以外)をマウス

の左ボタンで選びます。

そして， そのアイテムをカンパ、スのどの

部分に配置するかを指定します。カンパス

のー古I~ をマウスの左ボタンでクリックする

ことによって座棋を決定し， そのままドラ

ッグして大きさを決めてやります。

もし，そのようにして配置したアイテム

の大きさや配置が気にいらなかった場合に

は， ツールボックスから矢印のアイテムを

選択し，変更を加えたいアイテムを左クリ

ヅクします。すると，選ばれたアイテムは，

その周囲を8伊|の小さな正方形tともに黒
い枠で固まれます。これがアイテ《が選択

された(アクティブになった) というサイ

ンて、す。

選択したアイテムを移動したい場合には，

その枠の中心をマウスの左ボ、タンで、ドラッ

グします。ドラッグ、しようとするi:.，ウイ

ンドウ」二からアイテムが消え，代わりにi肖

えたア イテムと同じ大きさを持ったグレー

の枠がマウスの主IJきにあわせて移動するの

で適当な場所までドラッグしてください。

マウスの左ボタ ンを放せば，グレーの枠

はi向え，先ほどのアイテムが現れます(デ

スクトップ上で‘のファイノレアイコンの扱い

と同じです)。

また，アイテムの大きさを変更する場合

には，そのアイテム 図1 ツールボックス

の周囲に表示されて

いる小さな黒い正方

形(以後，ハン ドノレ

という)をマウスてい

ドラック守してく fごさ

い。アイテムの移動

と同じ要領で，アイ

テムの大きさが変更

されるはずです。

大きなウインドウが，これから作業を行 アイテムを l~flJ 除し

うカンパス(み 1~ いなもの)で，小さなウ たい場合にli，移動，

インドウがそのl僚に使う道具を収めたツ一 大きさ変更と同じよ

ノレボ、ツクス(みたいなもの)です。ツーノレ うに削除したいアイ

アイテムを自由に配置

テムを選択し，ツーノレボ、ツクス中のDELボ

タンを押してください。

ツールボックス

ツーノレボ、ツクスに収められた道具の種類

には次のようなものがあります。これは，

このウインドウデザ、イナで扱える，アイテ

ムの種類です(左上から順に右へ)。

.テキス卜

文字列を張り込む枠です。文字列そのも

のではありません。枠を配置したあとで，

プロパティ設定(後述)を行い，枠のrllに

文字列ぞ注ぎ込んでやる， というスタイノレ

を耳1ります。

粋の中には，文字列を l行だけ入れてや

るこ tができます。
. レクタ ングル

長方形の枠を:j"i'!'i画することができるよう

になります。被数のスイッチをひとまとめ

にしたり，ウインドウのデザ、インにメリハ

リぞつけるときにf史用するとよいと思いま

す。

また， このワイン ドワデザ、イナでサポー

トされていない機能を使おうとする場合仁，
めた

とりあえず座棋を目立てておくのに便利で

す。

.標準ボタン

桜丸主ボタンを吋l匝|できるようになります。

レクタングJレ

アイテム削除

アップダウンポデン アイテム選択
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なお，アイテムを作成すると自動的に名

前がつけられますが， その名前はこのアイ

テム選択ボ‘タンに表示されているとおりてい

す。

ここでの名前のっけ方は，テキストフィ

ーノレドだったら， Textl， Text2・・・・・・という

ふうになっています。も し，この名前が気

にいらない場合は，この名前が表示されて

いる部分が編集可能な文字列となっていま

すので¥マウスの左ボ、タンを押しキヤレツ

トが表示されたら，キーボードから迎当な

名前を入力してください(ただし， この作

業は必ず後述のコード入力よりも先に行っ

てく fごさい)。

以上で，アイテムを画面に配置するこ t
ができるようになりました。ここで，切り

_I..lfても L、いのですが， もう少し，実際の

ウイン ドウに近い環境でデザ、インを行える

ように，アイテムのプロパティを設定でき

るようになっています。

たとえば，文字列の色を変更してみたり，

桜準ボタンの中に「機認Jt.ごとか「河川向」
のような文字を入れると，かなり雰l出気を

出すことができます。

このように，文字列(以下キャプション)

や色のなどアイテムに付随する情報をプロ

パティと JI乎びます。設定できるプロパティ

の種類はアイテムによります。

ウインドウデザ、イナからプロパティを設

定するには，以下のように行います。

1) まず，プロパティを設定したいアイテ

ムをill¥択する。

2) そのアイテムが県い枠で副まれ，周囲

にハンドノレが表示されたら，マウスの布ボ

タンでメ ニューを表示させる。

3) このメニューから， rpropatiesJという

項uを選ぶ。
すると， ツーノレボックスのウインドウが

|百l而から消えて，代わりにプロパティ設定

HJのウインドウがiiIflifliに表示されます。こ
こには，設定で、きるプロパティの一位が表

示されているのですが， その数 ・種類1;1:ア

. プロパティの設定

います。普通にマウスそ操作すると， この

ように配置することは囚縦です。不可能で

はありませんが，ディスプレイ_Lの 1ドッ

トの差を読み取れるl眼力が必要となってき

ます。 lドットの差が読み取れない人でも

10ドットの差ならなんとかわかるでしょう。

で，このグリッド指定を10に設定します。

そして， J岳町と同じようにアイテムを配

置します。ウインドウテ“ザ、イナはマウスの

J主棋を10の整数倍として しか認識しないよ

うになります。つまり，アイテムは，

(lOxN，10xM) 

のような座標にしか配置できなくなるわけ

です。

.アイテム選択ボタン(アップダウン)

通常，アイテムの選択は，選択ボタンを

:t1jlして，マウスの左ボタンをがjIすことによ
って行います。ところが， このような方法

て1ま選択できないアイテムが仔イEする場合

があります。

実は， このウインドウテ、、ザイナでは，内

官11処迎でアイテムが「奥行き」を持ってい

ます。奥行きといっても， 3次元的なもの

い、うよりは， SX-WINDOWでいうとこ

ろの 「ウインドウ催・先順位」 くらいに考え

てく fごさい。SX-WINDOWて‘は，ク守ラフィ

ックワインドウのような大きなウインドウ

の下に隠れてしまった小さなウインドワを

直接マウスでいじることはできません。手

口1]のウインドウのほうが優先順位が高いか

らです。

このようなときには，手前のウインドウ

をいったんどこかにずらしてやるか，ペー

ジアイコンをいじってやればL、いのです。

これと同じように，区14のように大きな

アイテムの下に隠れてしまった小さなアイ

テムを選択するには， 一度大きなアイテム

をどこかにずらしてやるか， このアイテム

選択ボ、タンのボ、タンをいじってやるかの 2

通りの方法があります。

アイテムは基本的に重ねあわせないもの

なのですが，ウインドウ全{本にピットマッ

プを表示して，その上にボ、タンを配置する

ような場合もあるだろうと思って， このア

イテム選択ボ.タンをつけておきました。

.*リューム

ボリュームポ、タン(スライタeーボタン)

を描画て、きるようになります。

.オルタネートボタン

オノレタヰ、ート ボタンを描|萄て‘きるように

なります。

(下段左にいって)

.チェックボタン

チェックボ‘タンを手前画て、きるようになり

ます。

.アップダウンボタン (数値調整ボタン)

アップダウンボタンを揃画て、きるように

なります。

.ビットマップ

絵を表示できるようになります。こ こで

表示できる絵とは， SX -WINDOW _I-のバ

ターンエディタ，またはEasypaintSX-68K 

で作成したPAT4形式のプロットデータで

す。

絵はす?には表示されませんが，後述す

るプロパティ設定を行うことによって，表

示されるようになります。

.アイテム選択

すでに配置されたアイテムを移動したり，

サイズを変更したり，プロパティを設定/変

更するときに使います。このツーノレを選択

している状態で，マウスカーソノレぞ~寺定の

アイテムの上にのせて，左ボタンを押すと

そのアイテムが選択されます。

.アイテム削除

アイテムが選択されているときに， この

ボ、タンを事f1すとそのアイテムを削除するこ

とができます。

.グリッド

このクザリッドと舎かれたアップタザウンボ、

タンで，ウインドウデザイナのグリッド間

距離(単位はドット)を設定します。グリ

ッド間距離とは位12に示すような 2つの直

線の距離です。この設定1.:J:キーボードの

SHIFTキーを抑すことに より無効化され

ます(前回の「秋祭りPRO-68KJに掲載さ

れた暫定版止 は逆になっていますので注意

してく fごさし、)。

たとえば，国3のように同じ大きさの標

準ボタンを 3つ紛れこ揃 えて並べるときに使

マウスで選択できないアイテム

4
a

，， 

......

.
 

J
 

，，
 
，
 ，
 

''1
』.，
E

，J

-

a

'

J

-
，'

-

'
a
J
-

図4図3
整然とボタンが並んでいる場合

| ボタン I I 

| ポ?ン 2 I 

| ボタン 3 I 

グリッド問~e.総

Oh!X 1994.4 

グリッド図E

58 



イテムにより異なり，以下のようになって

います。

.テキスト

文字列，フォン卜の種類，行:tiIIjえモー ド

(左寄せ， 11'央詰め，右寄せ)，背景色，初1

画色，編集可フラグ(キーボー ドによる編

集を許すかどうか)，テキスト枠描画フラグ

(枠を描画するかどうか)が設定できます。

.レクタングル

「彫り」の深さが-5-5のffi包囲で設定で

きます。 この値が正の場合には，手前に飛

び出しているような長方形に，負の場合に

は，奥に号|っ込んでいるような感 じの長方

形になります。

.標準ボタン

キャプションが設定できます0

.ボリューム

最小値，最大値，初期値を設定できます。

このとき，

最小値孟初期他孟最大値

という閑イ系をj前たしていなけれI[なりませ

ん。

.オルタネートボタン

初期状態(初期値)が設定てきます。

.チェ ックボタン

キャプション，初期状態が設定て、きます。

.アップダウンボタン

キャプション，iri小イ|直，最大値，初期f位，
編集可フラグが設定できます。

このとき，

*~小値壬初期値豆最大値

をi前たしていなければなりません 0

.ビットマップ

指定された座標に表示するPAT4形式の
絵のデータが入ったファイノレを指・定するこ

とがで、きます。 ファイノレ営指定する!:.， ア

イテムの大きさは，強mlj的に絵の大きさに

あわせられます。以後，大きさの変更はで

きなくなります。

.ウイ ン ドウ

今回のパージョンからは，ウイン ドウ自

身のプロノfティも設定できるようになって

います(アイテム名は rwindowJ)。

なにもアイテムを選択していない状態て，

カンパスのタイトノレ部分へマウスを持って

いくと，右ボタンでファイノレ|品j係の項目と

rwindowJのプロパティ設定の項目を持っ

たメニューが聞 きます。 ここで，上から 3

番目の rpropertyJ という項目を選択する

し rwindowJに|刻するプロパティを設定

することができます。

現在のところ， rwindowJは，グローボ

ックスフラグ(ウインドウの大きさを可変

にするか)， ドラヅグ可能フラグ(ファイノレ

アイコンのドロ ップを受け入れるか)の 2

つのプロノfティを設定できるようになって

います。

自 関数(プログラム)の記述

以上の操作により，アイテム仁対し， rな

にをJ rどこにJ r 1:'のように」という情報

を与えることができました。

SX-BASICて‘は，さらに「なにをするた

めに」 という|背ヰliを与えることができます。

具体的には，イベン卜(囲み参照)が生

じた場合に呼び I~I'I される X - BASICの |剥数

を入力します。

プロパティの設定と |司様に

1) まず，プロク守ラムを入力したいアイテ

ムを選択する。

2) そのアイテムが黒い枠で固まれ，周囲

にハンドノレが表示されたら，マウスの布ボ、

タンでメニューを表示させる。

3) このメ ニューから， rCodeJという工頁目

を選ぶ。

する!:.， ツーノレボ、ツクスのウインドウが

表1 アイテムごとに必要な関数

.テキス ト

「アイテム名J Keyln (s;str) 

(editフ.ロパティ =1の場合のみ)

アイテム中でカーソルが点J威しているときに，

リターンキーが押されると呼び出されます。

引数には入力された文字列が代入されます。

rアイテム名J ClickO 

(edit7'口パティ=0の場合のみ)

アイテムをマウスが指している場合に左7リ

ックされると呼び出されます。

引数はありません。

.レクタングル

「アイテム名J Click 0 
アイテムをマウスが指している場合に左ク リ

ックされると呼び出されます。

引数はありません。

.標準ボタン

「アイテム名J ClickO 

アイテムをマウスが指している場合に左ク リ

ックされると呼び出されます3

日|数はありません。

.ボリューム

「アイテム名J Change (i;int) 

マウスから値に変更が加えられると呼び出さ

れます。

引数に変更された値が代入されます。

-オルタネートボタン
「アイテム名J Change(i;int) 

マウスから値に変更が加えられると呼び出さ

れます。

引数に変更された値が代入されます。

.チェックボタン

「アイテム名J Change(i;int) 

マウスから備に変更が加えられると呼び出さ

れます。

引数に変更された値が代入されます。

.アップダウンボタン

画而からìI~えて ， 代わりにプログラム入力

用のウインドウがi匝|而に表示されます。 こ

のウインドウは，ごく普通のテキストエデ

ィタになっています(以下，プログラム入

力エディタ)。

テキス 卜1.11には，I民l数の初め (func-ー)

と終わり (endfunc)はすでに入力されてお

り，プログラマlムこの間に必要な命令 ・

|長l数を押入するだけで， I県l数が完成するよ

うになっています。

ここで入力する|刻数の名前は基本的に，

アイテムの名前+ +イベント名

となって います (表 I参照)。

プロパティ設定用のウインドウと違って，

プログラム入カエディタは，デスクトップ

画面上に複数IlRl、ておくことも可能となっ

ています。つまり， rTextlJのコードを見

ながら rText2Jのコー ドを入力する， とい

った ことができます。 もちろん， これらの

ウインドウ間でカッ ト&ぺーストを行うこ

とも可能です。

また，ウインドウデザ、イナには，プログ

ラム入力エテ1タの内容が適宜フィ ー ド、パ

「アイテム名J Change (i;int) 

マウスから値に変更が加えられると呼び出さ

れます。

51数に変更された値が代入されます。
「アイテム名J Keyln (s;str) 

(editプロパティ =1の場合のみ)

アイテム中でカ ソルが点L威しているときに，

リターンキーが押されると呼び出されます。

51数には，入力された文字列が代入されます。
.ピットマップ

「アイテム名J ClickO 

アイテムをマウスが指している場合に左?リ

ックされると呼び出されます。

51数はありません。
「アイテム名J Menuselect (i;int) 

(menuプロパティ宇.."の場合のみ)

アイテム上で.右ボタンが押されることによ

りメニューが表示されます。このとき.メニュ

ー中のいずれかの項目が選択されると，この関

数が呼び出されます。

引数に，選択された項目の除数が代入されま

す。

.ウイ ンドウ

window Menuselect (i;int) 

(menuプロパテイ学""の場合のみ)

ウインドウエンジンの?イトルパー上で，右

ボタンが押されることによりメニューが表示さ

れます。このとき，ylニュー中のいずれかの項

目が選択されると この関数が呼び出されます。

引数に選択された項目の除、数が代入されます。

File Drop (s;str) 

(window.drop= Iのときのみ)

ウイン ドウエンジンに対して，ファイルアイ

コンがドロップされたときに呼び出されます。

引数にファイル名が代入されます。復数選択

されたときには，アイコンリストの初めに登録

されたファイル名が代入されます。
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ヅクきれているので，いちいち 「設定」ボ、

タン引jIして などい、うような動作は I I関数(プログラム)のIJI開亨
必要ありません。ウインドウデザ、イナ1;1:，

必要なとき(たとえば， ファイノレのセーブ) このように， ウインドウデザイナでは，

には，つねに最新の情報を取得しています。 プログラム入カエデ、イタによって，アイテ

「設定」ボタンがない，ということは「取 ムごとに対応する |品l数を入力します。たく

il~j ボタンもない， ということですので¥ さんの|剥数を入力していけば，やがてそれ

大量の 「カッ ト」を行うような場令には， らは，ひとつのプログラムになっていくの

シャープペンなどに，その内容をぺースト ですが， その前にひとつ問題があります。

して保存してください。 プログラムには，たいてい初期化処理と

また，ウインドウテ、、ザ、イナ1;1:，各プログ H乎ばれる， i::"の|品!数よりも初めに実行され

ラム入力エディタからテキストを取得して なければならない処理があります。 また，

いますが， その内容にはまったく凶与しま SX-BASICでは，グローパノレ変数の宣言

せん。 よって，ここではまったく |長l係のな は，さらにそのHijのすぺての命令に先立つ

い|剥数を記述することもできますし，極端 て行われなければなりません。

な話， C言語プログラムを書き込んでもか X-BASICでは， 1錫数の名前とは|品l係な

まいません (SX-BASICには波せなくなり し初めに書かれたところからプログラム

ますが)。 は実行されていきます。

しかし，ウインドウデザ、イナで扱うデー

すべてのプログラムを管唆する場合，変数

宣言や初期化処理は， この rwindowjのコ

ー ド、入力エテVタで行う 必要があります。

3月号43ページのリスト 1を見てください。

r"" j マークて始 まる行がア イテムの↑71
執を示し，それに続〈プログラムがウイン

ドウデザ、イナ上から入力されたもので，次

のr""j マークまで、統しといった材'1;:造に
なって います。

このように，ウイン ドワデザイナはEの

よう にアイテムを配置 しで も，ウインドワ

のデータやフ。ロクeラムをいちliん初Jめに出

力するようになっています。

プ ロ グラム ~I二l に rここで初期化に必要な

処理を行ってくださ ¥'j と害かれた コメン

卜文がありますが， まさに，ここ で苦かれ

た命令がSX-BASICて¥最初 に実行される

わけです。

同じ耳目白で， ウインドウデザイナにより

作成された|剥数の名前を変えるときには，

必ずツーノレボックス上からアイテムの名前

も同じように変更してください。そうしな

いとアイテム名に |刻してSX-BASIC!:.ウ

インドウエンジンでの援合性が保でなくな

ります(仮引数の名前1;1:，自由に変えてか

まいません)。逆に，ツーノレポ、ツクス上から

アイテムの名前を変えたときには，関数の

名前も同じように書き換えてください。

タは，基本(I(Jにアイテムが111而的に並べら I Iファイルの保存
れただけで、すから，初めや終わりといった

ことにたいしたなl床はありません。 なにもアイテムを選択 していない状態で，

ウインドウデザイ ナてやは，ワインドウの カンパスのタイ トノレ部分へマウスを持って

プログラム入力エテ川タで入)Jされたテキ いくと，右ボ.タンでファイ Jレ|長l係の項目と

ス 卜がSX-BASICに引き泌された際，最初 rwindowj、のプロパティ設定の項目を持つ

に~~!(み込まれるようになっています。 たメ ニューが開 きます。ウイン ドウテーザ、イ

SX-BASICでは，グローパノレ変数の宣言 ナの動作に|期する工頁EIも，このメニューの

はどんな命令よりも先に行われなければな 中に収められて います。

りません。つまり，ウインドウデザイ ナで メニューの項目を上から説明すると ，

.Load File 

イベントとイベントドリブン ファイノレに保存したデータを読み込みま

す。 この項目を選択する と， ファイノレオ、ー

ムを聞いてくるウインドウヵrj1f.Jきますので，

そこに ロー ドしたいファイノレの名前を入力

してく fごさい。 このとき ，ファイノレアイコ

ンがデスクトップ上にあれば， ドロップし

でもけっ こうで、す。

ウインドウ上に標準ボタンが置かれている場

合を考えてください。このボタンの目的は，マ

ウスのクリックを通じて，操作している人の考

えをフ.ログラムにイ云えることてーす。

X-BASICなら，ループ中でマウスの座標を監

視するようなプログラミングを行います。マウ

スのクリックを検出するまでは，まったく無駄

なコードを実行していますが，基本的にシング

ルタスク環境ですから，それによってほかのプ

ログラムに迷惑をかけることはありません。

ひるがえって， SX-WINDOWのようなマルチタ

スク環境では，同時に複数のプログラムが実行

されている可能性があります。限られた処理能

力を，実行されているプログラムの頭数で害IJる

わけですから，あるプログラムでまったく無駄

なことをやられては，ほかのプログラムに迷惑

がかかってしまいます。

そこで， SX-WINDOWでは rマウスやキーボー

ドが押されるのを待つ」という行為をシステム

で一括して行っています。

プログラムはループ中でマウスの監視を行う

代わりに，システムに対し rマウスが押された

ら呼んでねーJとひと声かけて，処理を中断し

ます。システムは，マウスのク リックを検出し

たら，先ほどのプログラムに対し rマウスが押

されたよー」と情報を渡してやります。この情

報を受け取ったプログラムは実行を再開し，11-'、
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要な処理を行います。

この際，システムが発行する「マウスが押さ

れたよー」という情報を「イベント」といいま

す。システムは，マウスが押された，キーボー

ドが押された， というような出来事(イベント)

しか報告しないからです。

つまり，SX-WINDOW上のプログラミングは，

初期化処理を除くと，

マウスがク リックされた → 処理 |

キーボードが押された → 処理2

アイ コンが ドロップされた→ 処理3

という巨大な対応表を作り上げることにほかな

りません。

システムがイベントを与えて，アプリケーシ

ョンがそれを処理する，逆にいうと.アプリケ

ーションを動かすには，なにかイベン 卜を与え

てやらなければならない，ということで，この

ようなシステムをイベント駆動型(イベン トド

リブン)のシステムといいます(ここで r嘘つ

け一。r暁子。XJは，キーポードもマウスも押し
てなくても動き続けるじゃないか」とあなたは

いうかもしれない。しかし，あれだって「なに

も起きてないよJ というイベントをシステムが

送っているので.なにも起きてなくても.その

イベン卜に対応して， 自転車と犬は前に進むの

です)。

.Save File 

現在のアイテム， そのプロパティの内容

とプログラム，ワインドワの大きさな Eの

情幸I~ をファイノレに 出力 し ます。

操作はLoad!:.同 じです。

.Property 

rwindowjのプロパティを設定します。

.Code 

エディタウインドウが開きますので， こ

こにSX-BASICのコード を記述できます。

SX-BASICでは，ここ に記述されたコー

ドが最初に実行されますので，グロ ーパノレ

変数の宣言，初期化処理を行ってください。

.終了

ウインドウデザ‘イナを終了します。ファ

イノレのセーブを行っていない場合には， {1M 

認のダイア ログが聞 きます。



varhdl関数と putメソッドはSX-BASICのなか

でもひときわ特殊な機能です。

現在， SX-BASICにはウインドウ中に直線や円

を描画する機能は持ちあわせていません。将来

拡張する予定はありますが，ある程度の拡張で

は.カバーしきれない範囲がどうしても残って

しま います。

ちなみに. どういう点で思案中なのかという

と(多少専門的になってしまいますが)，ウイン

ドウのアップデートに関してです。 SX-WINDOW

のアプリケーシヨンは，ご存じのように，いつ

でも自分のウインドウ内に描かれた文字や図形

を再現できるよう情報を蓄えておく必要があり

ます。もちろん，このようにX-BASICにはないSX

-WINDOWだけの者自合によるものは，ウインドウ

エンジンで辻緩をあわせるようにするべきです。

一般には，このような場合，スクリプト(手

順書)と呼ばれる手法が用いられます。

fことえば

座標(10，10)から (30，30)に線分を引け

座標(15，15)を頂点、として半径10の円を描

It 

~襟(12，34)に文字列「こんにちは」と描画

しろ

といったかたちのものです。

ウインドウ内に猶画する際には，このような

命令書をどこかに控えておきます。て・，必要に

なったときには，この命令容を左手で見ながら，

右手で描箇を行うのです。ウインドウ内に単純

な装飾を行うだけでしたら，この方法にまった

く問題はありません。

次にような機能を考えてくどさい。

ゲームのように.ディスプレイ上のキャラク

ターを移動させようとした場合，一般的には，

描いてあったキャ ラクターを一度消去し，少し

ずらした位置に描菌します。

これをスクリプトに記録したとしましょう。

(10，10)にキャラクターを猶商する

(10，10)のキャラクターを消去する

(11，10)にキャラクターを描画する

(11，10)のキャラクターを消去する

(12，10)にキャラクターを描商する

というデータが延々と続いてしまうのです。

さて， もうひとつの方法として， ピットマッ

プデータを丸ごと記憶しておしという手法が

あります。スクリプト によ る記憶方法を画像の

ドローデータによ るものとすると，この方法は

ペイントデータによるものということができま

す。

ウインドウの状態を保存しておくために十分

な大きさのメモリ領域を確保しておき，描画を

行う際には，実際の織画を行うとともに，必ず

その〆モリ領域にも描画を行います。

(10，10)という座標に点を打ったら，そのメモ

リ領域の対応する点のデータもいじってやりま

す。

この方法だと，キャラフターを移動させよう

が，い くら消去と摘函を繰り返そうが，使用す

るメモリ容量は一定です。

さて，次のようなプログラムを考えてくださ

L、。
for x=O to 10 

for y=O to 10 

varhdl関数とputメソッドについて

pset(x・2，y・2，1) 
next 

next 

線や円弧で表すことのできない図形は，この

ように点の集まりとして表現しますc

中心と半径を与えて措いた円と，点を 100回指

定して描く図形と，使用する函紫の数では同じ

かもしれませんが.前者は実箇箇から控えの箇

菌へのデータ転送を 1回行えばよいのに対して，

後者では100回も行わなくてはなりません。

ここでいう データ転送というのは，基本的に

描函領域全体が範囲となっていますから，その

置はかなりのものです。転送する畳が大きけれ

ば大きいほど実行時間がかかりますから，ウイ

ンドウ内には，うかつに図形を摘画することも

できなくなってしまいます。

このように， 絵の保存には2種類のやり方が

あって.アプリケーションによって方法を選択

しなければならないのですが，ウ インドウエン

ジンのようになにに使われるかわからないシス

テムアプリケーションでは，方法を国定してし

まうと，かえって用途が限られてしまうおそれ

があります。

このようなジレンマの解消策として，デバッ

グ担当の(1)中野氏によって締め切り直後に

考案されたのが， puL>lソ ッドによる表示法です。

ここでいう putメソッドとは， X-BASICのput命

令と同じような機能です。引数の値をメモリハ

ンドルと見なし，そこに収められている内容を

ビットマップデータ(正確にはプロットデータ

ですが，詳細はまたの機会に)とみなし画面に

表示する， という機能です。

X-BASICには，メモリハンドルで示されるデ

ータを扱うには便利な命令がありませんので，

putメソッドとあわせて，拡張された組み込み関

数がvarhdlです。

この関数は，メモリマンからメモリハンドル

を取得し，そこに引数として与えられたint型 l

次元配列変数の内容をコピーします。

リスト lを見てください。これは， putメソッ

ドとvarhdl関数を使った簡単なサンプルプログ

ラムです(ひなまつりPRO-68Kに収録)。
まず， 4行固から配列変数aにピットマップ

データを代入していきます。手元に適当な大き

さのデータがなかったので，ここではウインド

ウデザイナのツールボックスに用いた rAJの

文字を使用しました。

38行目からのfor~nextループでそのデータを

少しずつ0で埋めていきます(最初の 2つのデ

ータはヒヘy トマップデータの大きさを表してい

るので，これをいじるとその後に続〈データが

破綻してしまう)。

連続写真を lコマずつ掲載するわけにもいき

ませんので，とりあえず リスト 2を実行してく

ださい。

このプログラムでは，データを|力所書き換

えるごとに，再摘E罰を行っていました (40行自
にあるループ中のputメソ ッドがそれ)。

リスト 2では，ル プの外にputメソッドを霞

きました。実行するまでもないと思いますが，

一瞬にして rAJの文字が消えます。

以上のように，図形の儲蘭を行う際には， put 

メソッドを用いて明示的にウインドウ内への描

函のタイミングを作成してください。

次期パージョンでは， lineやらcircleやらの受

富なメソッドを用意する予定ですが(予定は未

定にして ー)， put;lソッドによる方法も残し

ておくつもりです。

最後に，上級者向けにメモリハンドルの生成

と廃棄のタイミングについて少荷。

リスト lのように，ループ内て'varhdlを用い

れば，メモリエリアは消質され続けます。どこ

かで，これと同じスピードでメモリハンドルを

開放し続けなければなりません。

現在，メモリハンドルを開放するには， A line 

コールを使って，

func MMHdlDispose (hdl;int) 

A line (&hA038， hdl) 
endfunc 

のような関数を作らなくてはいけませんでした

が， リスト|ではそのような命令はどこにも見

当たりません。

実は， put;lソッドが伝えbれると，ウインド

ウデザイナは，いままでのビットマップデータ

を収納していたメモリハンドルを放棄して，新

しく指定されたメモリハンドルに切り替わるよ

うになっています。

つまり，リ スト|において，作成されたメモリ

ハンドルは， SX-BASICではなく，ウインドウエ

ンジンが破棄を行っていたのです。

鋭い方は気がついたかもしれませんが， varh 

dl関数というのは， 一見汎用性のある関数のふ

りをしていて，その実，ほとんと'putメソッド専

用に拡張された関数なのです。

リスト1
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日曹関SX-WINDOWの活用

SX-BASICプログラミング入門
Nakano Sh山 hi中野修一

l T 圃 W I N D 0 W 
皆さんSX-BASICは試されたでしょうか? 使った方は意外に簡単にウ
インドウプログラムが作れることがおわかりでしょう。ごとではSX句
BASICプログラミングの基本と今後の課題などを考えてみましょう。

. デバック協力求む

全国のSX-WINDOWユーザーの皆さん。

SX-BASICはご覧になったで‘しょうか。こ

れにより，従来は非常に敷居の高かったSX

-WINDOW上のプログラム開発が簡単に

行えるようになりました(というか，なろ

うtしている)。
くどいくらいに「パグが多い」と書いた

ためか，恐れをなした人もいるようですが，

いくつかバグ報告も届きました。ご協力あ

りがとうございます。

そのほか「ちゃんtノfグをなくしてから
発表してほしい」という意見はもっ tもで
すが，ノfク‘、をなくすために公開しているわ

けですので， そこのところをご理解して協

力してくださるようにお願いします。来月

号の付録ディスクでは漸進的に進歩したパ

ージョンをお属けて、きると思います(まだ

完成にはほE遠い)。

テ、、バッグと拡張がちゃんぽんで進んでい

ますので幸庁たなノfグも入っているかもしれ

ません。

石上氏の原稿てやだいたいまとめられてい

るtは思いますが， それ以外にテキス卜が
201くバイ ト(実質13Kバイ ト程度)を超える

とおかしくなる， とかファイノレ入出力関数

がおかしいといった症状があります。

あのソースがコンパイノレで‘きる環境にあ

る人はSXBASIC.HのTEXTMAXのあ

とりあえず画面から作る

62 Oh!X 1994.4. 

たりの定数を地やして再コンパイノレしてく

ださい。それでかなり安定した動作になる

はずです。発表されてから現在までにいく

つかのテツfッグ版がありま したが，私はデ

ィスク収録l坂を定数拡大 しただけのものを

もっとも愛用しています。作成するプログ

ラムの大きさが10Kバイトに満たないよう

な場合ならディスク収録版で十分で、しょう。

ファイノレl品j数については， INT以外の裂

でいまひとつ灰色の部分があります。ちな

みに私はRAMディス ク以外では書き込み

を試したことはありません。

こんなに気をつけているのも ，それまで

に多くのパク守を見つけてきているからです

が(マスターアップ直前まで四則演算がち

ゃん と動かなかったというのに比べれば現

在のものはまだ安定している)，パグに慣れ

てくると，パグらしい症状に出合うとテ。バ

ッグされるまでのあいfごそれを回避するよ

うにプログラム開発を進めていくようにな

るものです。

notの重11作がX-BASICt違えば，
&hFFFFFFFF -n 

のようにしてみたり， fseek 0が動かなけ
れば，そのたびにfopenO とfcloseOを繰

り返したり，変数名が検索されないときに

は宣言位置を前に持ってきたり，ファイル

読み込みの要素数が巡っていれば配列変数

を大きくしたり・…，なにかj戻寸ましいこ

とをやってきたような。

しかし，これで1まデ‘ノfック。効率はあま り
上がりません。

なにを作るべきか」と いうこ とでしょう。

ありがちなのは，いきなりとんでもない

ものを作ろうとして失敗し rSX-BASICな

んて使いものにならない」などと思い込ん

てしまうことです。これはX-BASICでも

いえることですが，相手はBASICなんです

から，それなりのつきあい方というものが

あります。やはり最初は慣れていく tころ
から始めなければなりません。

とかいいつつ，私が最初に手がけたのは

(電卓は別として)，楽諮エディタとグラフ

イツクエディタです(ダンジョン型のRPG
も検討中)。

見るからに無理そうな題材ですが，ちと

而倒なfごけて¥実装方法tによってはBASIC

でも記述できると判断しました。 何度もい

っていることですが，世の中の人が思って

いるほどBASICはなにもできない言3Eで
はありません。逆説的にいえば，これくら

いのものがカ技て、て、きなくては， それこそ

なにもできないシステムtいうことになっ
てしまうでしょう。

「とりあえず簡単なものから……」 という

消極的な立場でやっているとできあがった

としても「簡単なものだから」ということ

で終わってしまいます。全然面白くありま

せん。

じゃあどうすればいし、のでしょう。

なにを作るかという場合には，作りたい

ものを作ることがし、ちばんです。それには

まず， I~I 分にとってどんなものが必要かと

いうことをま11ることです。

ノfク、1主因る 「なにがほしい?J 

デノfッグするしかない と聞かれたとき，

んで，デバッグするにはなにかプログラ 「操作性のよ L、Z-MUSIC用の楽譜エディ

ムを作ってみるしかないじゃあないですか。 タ」

国 なにを作るべきか

なにかプログラムを作ってみようと，思っ

たとき，意外に問題になるのは「いったい

「パターンエディタよりも高機能なパター

ン作成用のグラフィックエデダィタ」

のようにすやに答が出てくれば問題ありま

せん。SX-WINDOWユーザーの方なら，少

なからず不満点はあることでしょう。



. ますは画

いきなり作り始めてもコケますから， ま

ずは，本当にできるのかできないのかを判

断するためのテス トプログラム作りから始

めます。付録ディスクに入っていたなんの

のように始まっています(これ以外だとウ

インドウデザ、イナで読み込めなくなる)。

この直後に舎かれたブロックはプログラ

ム起草1)11寺に処理されます。ま た， ここで宣

言さ れた変数はグローパノレ変数になります。

それ以外のウインドウアイテムに対する

処理!などはすべて|羽生主として用意します。

意味もないプログラム群が私のテス トプロ ・変数宣言

グラム(の一部)にあたります。 作|品!数の先頭でのみ可能です。

このH占二点でできそうな気がしてきたら， グローパノレ変数は宣言H寺に自動的に初期

途中で放り出さない限り ，たいていてきあ 化されますが，ローカノレ変数は初期化され

がってしまうものです。 この場合，行き詰 ません。

まってもできないと思い込むのではなし ・di0とei0 
「できるように作る J，ということが重要で、 動作速度を上げ.るために有効なのがdi0 
す。 1長|数とeiO関数てやす。わかる人にはわかる

ここ でSX-BASICが有利な点がありま と思いますが，もちろん， disable interupt 

す。それは， とenableinterruptの時です。

まず画T師を作ってしまえる jiI! '，:;1; SX -BASICは中1mコードの l処理

ということです。 が終わるとシステムに戻るようになってい

SX-BASICのプログラミングはウィン ましたが， diOI期数が実行されるとシステ

ドウデザ、インから始まります。機能ができ ムに帰らずにずっと処理!を続けます。

ていようがいまいが，完成時のウイン ドウ 通常は，

イメ ージを作り上げる こと ができるのです。 fOl・ i=Oto 1000 

ii!il而ができていれば，プログラムもできそ print i : 

うな気になるものです。 next

そのなl床も含めて，ウイン ドウデザ、イン のような処理を行っ ていてもほかのSXプ

はあくまで美 しく あらねばなりません。 ログラムはマルチタスクでちゃんと却')l、て

はったりでもなんでも，美しい|直l而とい いましたが，この処理のurnIjにdi()を開く
うのはアプリケー ションに と って 手 I~ "，jl;にm. と，数字を表示し終わるまでほかのプログ

要な ことです。便利なソフ トみたいだけど ラムを止めてしまうようになります。

デスクトップには置いておきたくないとい なお，たいていのプログラムはダイレク

うソフトではちょっと悲しいですから。 トモードで実行されますので， di()をした

さらにSX-BASICで有利な点は，ユーザ、 あとには必ずeiOをしなければならないと

ーインタフェイスを記述する必要がないと いうわけでもありません (1剥数の実行が終

いうことです。も ちろん，操作に対応する われば元に戻る)。

各種処理は記述しなげればならないのです for文て、まとめて配列の出羽ーなどを行う

が，そこにし、たるまでの，従来いちばんl市 場介には前後につけておいたほうがいし、で

仔1)な部分だったものがシステムによ りl吸収 しよう 。 まとめて描@Iを行 うような凶器kな

されているのです。lc>必ず先頭にdiO を置く べきです。 SX-

BASIC はヌノレイベントをクロックとして

SX-BASIC TEC TIPS 副作しているよう なものですので¥かな り
の差が ，' I~l てきます。

次にSX-BASICでプログラミングする C"F;語で苦かれてし、るとはし、え，本来，

際にポイン 卜となる項目をいくつか挙げて インタプリタ!土I{本の速度1iSX-BASICの

おきましょう。 ほうがX-BASICよりも高速です。

.プログラムの構成 ・配列への代入

Vマークのついた行がウイン ドウエンジ X-BASICと同線-，

ンに対する命令です。 これはどこに在一いて int a (5) 

あってもプログラム実行前に処理されます。 a= {O， 1， 2， 3， 4， 5} 

記述の順需はそのまま表示の優先順位と な のような記述が可能です。 ビットマップノf

ります。後ろに書いであるものが優先して ターンの書き換えな どの|際に重宝 します。

表示されます。 大きな配手1)-どこ の処理を行うときは事前に

プログラムの先頭は， diOを実行しておいてください。変数宣言

TWindow Sise (-.....) 古11ではdiOがききませんので¥プログラム

ちょっと無謀なグラフイツタエディタ

中で行う ほうがよいでしょう。

. クラフイツクを扱う

それでは実際のプログラム解説に入りま

す。

今回プログラムを悩載するのは簡易グラ

フイツクエディタのみです。楽譜エディタ

は未完成のくせに巨大なため掲紋は見合わ

せます。ファイル入力|長|数の問題でまだフ

ァイノレロードがちゃんと動きません。うま

くいけば来月号でサンプノレとして収録でき

るでしょう。

先月号のリファレンスマニュアノレには書

いてありませんでしたが， SX-BASICでは

ピットマ ップファイノレ名を指定する方法以

外でもグラフィ ックパターンの表示が可能

です。すなわちputで、す。

Bitmap1. put=verhdl (A) 

のよ うにする と，配列Aに入ったデータを

ピットマップと して表示します。配手I)Aの

中身1iPAT4データそ のものです(当然デ

ータは水平型で頭に 8バイ トのヘッダっ

き)。

ここではそのputを使ったサンプノレプロ

クマラムを見て いきます。

putは配亨1)の内存をピッ トマップtして
表示するというものですが， SX-BASICで

IIf主ー，ウ イン ドウエンジンのグラ フィック

部分にアクセスすることができる機能とい

ってし礼、でしょう。

理屈の_)--て、は，配手1)の巾身を操作すれば，

ラインをglくこともできますし，ペイン卜

fごって行う ことができるで しょう。

大胆にし、えば，

「グラフィ ック岡而を設定できる」

といえなくもありません。 ということで，

グラフィ ック機能を使ったサンプノレの最た

るものといえば，やはりグラフィックエデ

ィタではないでしょうか。処理nが重いとい
うことはやってみなくてもわかるのですが，

どの程度重いかということのテストも兼ね

てイ乍ったものカTリスト 1です。

ここでは256x 256ドットのスクリ ーンを
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設定して，マウスでお絵描きができるよう

なものに仕上げています。

ラインルーチンくらいはつけようかとも

思ったのですが，サンフ。ノレがあまり長くな

るのも嫌なのでフリーハンド、描ii!I1のみのサ

ポートにと Eめました。一応， 50行まで入

力すれば動きます。

描画色はメニューで変更します。メニユ

がH乎び/1'，されるようになっています。

なお， PAT4形式のファイノレをウインド

ウに欣り込むことにより(ただし横32ドッ

ト以上のも の)，匝|而に表示することもでき

ます。

柿闘は1次元配手11'変数へのビット単位の

書き込みとウイン ドウエンジンへの表示命

令に分けられます。PAT4はテキス卜画而

ーの使い方は，先頭でメニューアイテムを 用のデータ構造ですから，プレーンごとに

用意しておけば， Menuselect 0系の関数 処理する必要があります。

リスト1

1: ~Window Size (256，300)，白， l，Graphius
2: int i，j，k，l，c，m，n，o，p，q 
3: int a(8194)，d(8194) 
4: str menu(71=(....，..L GRAY"，"D GRAY"，"BLACI，"， "YELLOIV"，"REJJ"，"li 
REEN"， "BLUE" 1 
5: Bitmap1.lOenu=menu( 1 )+"， "+lOenu( 2)+"， "+menu( 3)+"， "+menu('))+・'
"+menu(5)+"，"+menu(6)+"，"+menu(7) 
6: c=5 
7: di ( ) 
8: a(0)=0:a(1 )=&h01OO白10白 :/凶rnlAPの大きさ
9: for i=8194-2白48to 8194 :/本臼に初l羽化
10: a(i)=&hffffffff 
11: next 
12: eU) 
13: Bitmapl.put = varhdl(a) :/率表示
14: end 
15: ~2 ， Rectl (4，260，252，296)，-1 
16: ~l ， Textl (自，264，196，292)，2，1，2，白，O，O，Graphic editot 
17: func Textl_Click() 
18: endfunc 
19 ・ ~1 ， Text2 (20~ ， 268 ， 244 ， 288) ，白， 5 ， 3 ， 0 ， 0 ， 1 ，
20: func Text2_Click() 
21: endfuno 
22: ~8 ， Bitmap1 (0，0，255，255)，0， 
23: /事 ---ー==========================ボタンカ司甲された
24: func BitlOap1_Click() 
25: di ( ) 
26: repea 1 
27: pset(mousex，mousey，c) 
28: until mousel=0 
29: Bitmap1.put = varhdl(a) 
30: endfunc 
31: /* ============================== メニュー処理
32: func Bitmap1_Menuselect(c白)
33: c=c白
34: Text2.backcolor=c 
35: endfunc 

36: /本 ==============================点を打つ
37: func pset(x，y，c) 
38: m=x mod 32 
39: 0=x/32+y本8+2
40: if m>O then p=&h4000000白 shr (10-1) else p=&h800目。白00
41: s1'itch c 
42: case 7 :a(0+4白96)=a(0+4096)orp 
43: case 3 :a(0+2白48)=a(0+2048)orp 
44: case 1 :a(o)=a(o)or p :break 
45: case 6 :a(o+4096)=a(0+4096)or p 
46: case 2 :a(o+2048)=a(0+20~8)or p :break 
17: case 5 :a(o)=a(o)or p 
48: case 4 :a(0+4096)=a(0+4096)or p 
49: endswitch 
50: endfunc 
51: /* ============================== file dropによるPAT4のロード
52: func File_Drop(st;str) 
53: int i，j，l，fn，xs，ys，s 
5.1: di ( ) 
55: fn=fopen(st， "r") 
56: fread(d，2，fn) 
57: xs=d(11/65536:ys=d(1)mod 65536 
58: 1=(xs+31)/32:s=ys*1 
59: fread(d，s*4，fn) 
60: fclose ( fn) 
61: for k=0 to 2 
62: for j=白 toys-I 
63: for i=白 to1-1 
64: a(j*8+i+k*2048+21=d(j*1+i+s*k) 
65: next 
66: 'next 
67: next. 
68: Bitmap1.put = varhdl(a) 
69: endfunc 
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刊行自のif文はshrのノfグ回避のための

もので，本来は

p=&H80000000 shr m 

のようにすべきものです。

その後ろのswitch文がやや込み入ってま

すが，色コードてやプレーンを姉き分けるた

めのものです。 現在は速度重視て"重ねtl~i き

を考慮していませんが， このあたりはもう

少しちゃんと処理する必要があります。

なお， このサンフ。ノレで".:t:!1陀固に関するエ

ラー処理Eをしていません。場合によっては

暴走するので，ピットマップの範囲外にマ

ウスカーソノレを出さないようにしてくださ

L、。

作ってみてわかったのは，「予想したほど

f変えないも のではない」ということでした。

リアノレタイムに+前iilllしていないのはウイ

ンドウエンジンに揃|亙Iffi包囲のt旨定がないか

らです。 1ドット追加するにも全体をfiYiき

直さなければならないので， どうしても無

駄が出ます。アップデートリージョンを一

緒に指定してやることができればそれなり

に速(なることでしょう 。

いずれにしても，これだけでは絵を描く

には不十分です。従来のパターンエディタ

には多少不満点があるので¥ もしかしたら

これをタイリングペイン卜などを持った拡

張ツーノレとして発展させていくかもしれま

せん。

アイテムの動的観里

写J'iはI.m予定中のSX-WINDOW用の楽譜
入力ツーノレて"す。

石上氏にputは絶対必要だと力説した手

前，それを有効に活用した例として作成し

たものです。

同時に，これは「アイテムの動的参照ま

たはクラス管理による機能の継承は絶対必

要Tご」の吉正明にもなっているプログラムで

す。

SX-BASICでは，ウインドウに表示する

アイテムはnew(こより新規作成することが

でれきるので守すが， その「アイテムに大サする

操作」はすべてあらかじめプログラムで用

意されていなりればなりません。

SX-BASICではアイテムに対応する処

理・ |品l数はそれぞれのアイテムに対応した

佃!日1Iの名前て1怜的に管理されています。
これでは，プログラム実行中に新しい名

前でアイテムを作ることはできますが，プ

ログラム実行前にその名前を使った各種|員l

数が一式定義されていることが必要という，

一種のパラドックスが発生します。



また，各アイテムの処理内容はきわめて

似通ったものになりがちです。そういった

場合， ほかの関数を参!!~lするようなことが

できればプログラムは非常に簡潔になりま

す。

たとえば，ク リックされると反転するBi-

tmapが 2つあったとしましょう。その場
メ》、

l二"

func Bitmap1 Click 0 
Bitmap1. mode= 1 

巴ndfunc

func Bitmap2 Click 0 
Bitmap2.mode= 1 

巴ndfunc

のような 2つの|刻数を記述します。

さらにこれがドラッグされたりすると，

さらに複雑な， しかし似たような関数が2

つ必要になります。

こういった単調なものを延々と記述して

いると rワイノレドカードが使えたら・・・・ 」

とか r関数を返すプロ トタイプの|期数があ

れば・・ーJ1:か rアイテム名に変数が使え

たら……」といったアイテムを動的に扱う

機能がほしくなります。また，オフージ、エク

ト指向で、いうところの「クラス」とか「継

本J r多重継承」といった概念も頭をかすめ

ます。

個人的には関数名に変数が使用できるよ

うになって実行H寺に評仰Iiしてくれるならば

文句はないのですが(実現もいちばん簡単

そう fご)，それはそれで非常に汚いシステム

になりかねません。

現在の楽諮エディタは，静的な処理fごと

どうなるかという見本のような状態 (それ

でもputのおかげでずいぶん簡潔になって

いる)です。

処理内容はといえば，当然，音符を選ん

でEんEん置いていくわけですが，前述の

ようにアイテムが最大限に増えた状況を?想

定してプログラムを作っておかねばなりま

せん。

当然予想されることですがプログラムは

大きくなっています。私が作るプログラム

IJ:，かなり込み入ったものでも200行を超え

ることは滅多にないのですが，現状では

2000行へ向かつてまっし守らです。

現在， U国間中の音符25伯lにまで対応し

ています。試しに32個対応に したときには

200行〈らいプログラムが長くなりました。

また，現在は 1トラックのみに対応してい

ますが，ほかのトラックを参照するといっ

た際には表示を切り換えることになるでし

ょう 。このままで2つのトラックを許容す

るとプログラムが2倍の大きさになります

から。

ということで，現在，将来に禍根を残さ

ないようなかたちて、アイテムを到]的に管耳li

できるような方法を模索中です。

盤SX-8ASICの舎後
すでに，読者からもいくつかの要望が届

いています。

-グラフィックのサポート

.Cへのコンパ‘ータ
・カードゲーム用の拡張機能

tいったものです。
グラフイツク(ただしテキス卜画而)の

サポートはウインドウエンジンの強化で行

われる予定です。

コンパイノレについてですが，基本部分は

X-BASICと同じですから C言語へのコン

ノfー トはさはど問f湿ないで、しょう。BC.Xと

フィノレタをいくつか作ってC言語のライブ

ラリを揃えればそれですむかもしれません。

石上氏はコンパイラ作成のこ tも考慮し
ているようですので， そちらに期待するの

もいいでしょう 。

カードゲームはリソースへの対応という

かたちで行われることになる予定です。SX

開発キットの発売でようやくリソースの

「安全な」使い方ができそうですので。

しかし現状の，アイテムの静的指定だけ

では， t:!:.えば「神経衰弱」をやる場合に

は54枚のカード分の|主!数を個別に喜いてや

らなければなりません。これだけで1000行

くらいになるのではないでしょうか。根本

的な部分てやのシステム改善は必須といえる

てーしよう。

そのほか，私が個人的に要望しているの

は，ひとつのウインドウで後数のウインド

ウスタイノレを選択できる「ページという概

念」です。たとえばページ lで設定された

ウインドウアイテムはページが切、替わる

と自動的に消去され，新しいページのアイ

テムが配置されます。こういったものがあ

ればHyperCardのようなものも簡単に作

成できるでしょう 。

テキストも拡張フォーマットに対応させ

るべきかもしれません。~iI.在 IJ:ウインドウ

エンジンに直披文字列90文字ごとに渡 しひ

いますが， これをハンド、ノレ(要するに文字

列の格納場所)渡しにすれば柔~i欠な処理が

でき，かっ高速化できます。最大の問題は

SX-BASICではハンドノレの扱いが困難だ

ということですが・・…(すでにputで、実現し

ている機能ですから，なんとかなるか?)。

操作性の点でいえば，エディタ部の改良

楽譜エテ'ィタ(開発中)

があります。せめてカーソノレ以降を消去す

ることくらいはできたほうがし、いので品すが

…-。 シャーペンの外部ファイノレフォーマ

ットがわかれば， SX-BASICと直接リンク

するようなこともできるでしょう。

そのほか，タスク問j盈イ言て、のタスクIDの

検索や，ファイノレメニューの装1iiliなど拡張

すべきものは山積み状態です。

さすがにこれでは石上氏の負担が大きす

ぎますので，拡張法を明確にして，負担を

分担て言るようにすることが先決かもしれ

ません。極~!I品な訴でい えば 「配亨11 をコーノレ

するような|長j数」とか，コードリソースを

使って外部関数のようなものを作ることや

ウインドウエンジン自体に柔軟な拡張性を

持ーたせることなどです。

* 本 本

とりあえず来月号には暫定j坂第 2号が発

表されますので，それを見てまた皆さんの

意見を聞かせてください。投稿のほうもよ

ろしくお殿、いします。

やはりオフ‘ジ、エクト指向か?

アイテムの動的扱いについては現在いろいろ

と検討されていますが、当分解決しそうにあり

ません。

プロパティや関数を実行時に評価するような

ものでは、コンパイラ作成の際にネックになる

ことが予想されます。変数的に扱うにしてもメ

ソッドやプロパティまわりの引数が不定佃とな

っていますから、いろいろとやっかいなようで

す。このあたりの扱いを一元化できるように仕

様を変えることも考えられます。

プログラムの感じとしてはワイルドカードの

ように指定するのがいちばん自然なので、瞥定

的にSX-BASICにプリプロセッサを内蔵して中

間言語に落とす際に展開するとか、少今姑息な

手段も考えられます。

しかし、 一時的に問題を解決できても、将来

的に禍根を残すことになるかもしれません。こ

ういった問題ではちゃんとしたオブジェクト指

向遊けて通れない道なのでしょうか。そうなる

と処理系そのものの大幅な変更が必要になって

くるでしょう。別のシステムにしたほうがよい

のではなかという意見もあります。

オブジェクト指向に詳しい方、ちゃんと処理

するためになにかいいアイデアはないでしょう
力、?
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[特集lSX-WINDOWの活用

テキストマネージャ開鵬果
Tamura Kento田村 健人

s x - W I N D 0 W 
シャーペン.Xの登場からl年。自由自在な省式や書体指定で絶賛された新し

いテキストマネージャの機能はついに公開されませんでした。ここでは謎に

包まれていた拡張テキストフォーマットの解析結果を発表します。

皆さんはバナナの皮て"îp~んだことがある

で、しょうか? 平ムはありません。 !I広んだこ
とはありませんが，なぜか道端にバナナの

皮が泌ちているのを何度か凡たことがあり

ます。

バナナのJ支を踏んで、転ぶtいう没凶|的な
状況は，包こり得るのでしょうか。少なくと

も， fiii.i&のように道にバナナの皮が務ちて

いることがあります。ということは，本山

にバナナの皮守防んで.転びやすいのかどう

かを?確かめればよいのです。私が小学ノ1:の

ころ，給食てバナナがI-!-'，たときに試したこ

とがあります。バナナの皮を踏むと，実際

人の解析に基づいて一丸かれています。私に

も限界がありますので，おそらく陥った | アセンフラ派のための補足
情キ|えなどもあるでしょう 。 くれやれもシャ

ープやF.C.T.， その他|長l係のありそうな匠1 gcc-SXて.のSXコーノレ11乎びaしについて
{本へnll~、合わせたりしないでください。 ま 説l呪し ます。

t:.，Oh!X編集部へ1l.l1い合わせても答えられ 引数は， shortならワード， short 以外なら

る人はいませんし，私例人に聞かれでもこ ロングワードサイズとしてスタックに航み

こに j干いである以上のことはわからないで ます。"型名本"はそのアドレスを表すの

しょう 。 で¥ ロングワードとなります。

SXCALL宣言 した関数での返り値は，

いきなり使ってみる dOレジ‘スタで、す。また，呼び出しの直後の

SXCALLPtr力、。レジスタです。

asm ( "a470￥tequ $a470￥n" ) : ・上記の a470の例

~'l 'J りやすいようです。 一一SXCALLlong a470 (rect本prDest， s: .dc.w 0，0，0，0，0，0 

以九 1'1分てiU司べ、るということは大切で rect* prView， graphヰpg，short * ps) 
あるという例です。そう，わからないから gcc-SXの環涜てプログラミングしてい P巴a s(pc) 

といって，わからないままにしてはいけな る人1.;1:，.1ての宣言をEこかに入れて，従来 move.l pwin (a5)，一(sp)

いのです。 そこで，私はテキストマオ、ージ TMNewO TMNew20 TMOpenOて作 pea rView(pc) 

ヤの向平析をしました。 っていたテキス トエディ ッ 卜をa4700で、 pea rDest(pc) 

tころで， こ の ，i~ギはえらく敷M の !日j ~ 、 作ってく fごさ し、。 ーdc.w $a470 

ものになっています。 たとえば， lea 16(sp)，sp 

'SXベヘTINDOWのテキスト エディッ トの ht = TMNew2( &rD巴st，&rView， & l11ove.1 aO， ht (a5) 

t&いカfわかる

. gcc-SXのillJJ作がわかる

. アセンブラを 8~'~ める

以 卜の条f'j:をI!:l.jたしていないと ii官j}iに

読むことができないでしょう。いったい全

1-1¥1で何人の }jがこの記'1';を.fIi!_併で きるのか

非常に不安です。

この，:L'Iiにjiいである情慨はあくまで"11占|

篇くほど多彩なテキス卜の機能
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pwin->wGraph) 

tしていたものは，
short s [6] = {O ，0，0，0，0，0， } : 

a470 ( &rDest， &rView， &pwin-> 

wGraph， s) : 

ht = (tEdit * *) SXCALLPtr; 
と変ぽします。

なんと，たったこれだけの変犯で11墓前iH

きテキス 卜が扱えます。これ以外の持15分は

シャーぺンファイルの構造

シャーペンで保存したファイノレを コマン

ドライン上て‘見て「なんやこの末尾の STR

@云々ちうのは」と いうのは多くの人が経

験していると，思います。このように，シヤ

ーペンてはテキス卜の末尾に修飾の情幸I~ な

Eを付加lします。
従米のテキストエディットとまったく同様 末厄に付加lするというのはテキストマオ、

に扱えるので‘す。さすがにこれだけで1ま11多 ージ"-tのf土*ij長でそうなっているわけで、はな

ftiliの変更などはできませんが，シャーペン<.シャーペンの仕織です。昔の一太郎の

Xで人}Jした日正予な文111・をぺース卜するこ ように11多官iliの情報を月11ファイノレにして保存

とができます。 するということもやろう t思えばできる こ
実|療にやってみた人は「あれ? 色が」 とです。

とか「フ ォントサイ ズ、がああ」 という 卜ラ 表1がシャーペンファイルの構造てす。

ブノレに遭遇するかもしれませんが，そのあ テキス卜終端の-zは次の'STR@'が仙数
たりはこの記引を読んで‘いけば解決するこ オフセッ トに なるための調整を行います。

とと，官、います。 テキストのサイズが奇数なら 1 イI~I，古川数な



ら2値l置かれます。

'STR@'て、、始まるのが修飾情ヰliてい，'EdEV'

で始まるのがシャーペンの環境です。いち

ばん最後の lロングワード、が1111者で， この

{D立が狂うとシャーペンてい修ftiliと環境が認識

されなくなります。コマンドライン上のエ

ディ タでシャーぺンファイノレを読み込んだ

|療に，STR@ と EdEV~I:1 にあるコ ン トロー

ノレコードが勝手に変換されて しま うと (た

とえば， OxOdやOxOaがOxOdOaに変換され

るなど)，シャーペンに認識されなくなって

しまうわけです。

圃STR@の構造
識別子宮TR@'から始まる修飾情報は，

タスクマオ、ージャスクラップなどにJI.llめる

セノレレコード そのものです。つまり ，

long 吉弘;JIJ子 'STR@' 

long 以降のサイズ、

任意長情報本体

という JIヲ式になっています。

そして，情報本体は，

long {I多飾が有効なテキストの長さ

可変長修飾を表す情報

の繰り返 しとなっています。この「修ftiJiを

表す情報」の構造体定義，;1:次のよ うになり

ます(文章がぶつぶつ切れて読みにくいで

すね。ごめんなさ L、)。

typ巴defstruct { 

short fkind; 

short fface; 

short xfsiz巴;

short yfsize; 

long sizeadded; 

long added [OJ : 

strO : 

なんとな〈わかると 思いますが， SlZ巴ad

dedがaddedのバイト数を表 しています。私

はadded以降を「付加部」と呼んで、います。

sizeaddedが0で付加部がない場合，フォ

ントカイ ンド，フォントフェイス，フ ォン

トサイズ、のみを表しま す。

strOの頭に「修古iliが有効なテキス トの長

さ」をくっつけてistrOを定義 します。

typed巴fstruct { 

long length; 

strO s; 

istrO : 

まtめると， STR@は，
'STR@'， long， istrO， istrO， istrO . . . . 

または，

'STR@'， long， long， strO， long， strO， 

long， strO， 

という柑よ造であるといえます。シャーペン

でフォン トをころころ安更するようなテキ

ストを脅し、て， そのファイノレをタ守ンプして

みてください。ここに告いであることがよ

くわかると，思います。

strOのやl'加古!lについて説明し ます。フォ

ントカインド，フォントフェイス，フォン

トサイズ以外の情却はすべて付加古11に格納

されます。

long flags; 

-rlp交長な'-1'身~

long asize; 

こういった形式になっています。flagsに

より， 1:1=1になんの情幸|誌が入っているかを刀ミ

します。asizeは付加古fl全体のサイズて¥

flagsとasizeのぷんを含めたバイ ト数です。

asizeは，こ のH加古!lが同するstrOのメンバ

sizeadd巴dと一致します。

f1agsのげji遣を表2(こ示します。bitO-23

は， そのビットが立っているときはサイズ、

が「データ長」のデータが続きます。デー

タはflagsの下位ピッ トにあたる工頁目から

jJ国に告かれます。bit24-31はなにか属性を

表すもののようです。

bit8-15ではセノレレコードがそのままデ

ータとな ります。

bit8はコマ ンドシェルートーて的テキストを見

たときに「品会」となるもので， PATl， PAT4， 

PJCTなどのセルが置カ・れま す。strOのフォ

ントサイ ズがイメ ージの大きさと一致して

います。

網掛けとノレどではPICTが置かれます。

下線・中線・ートーが見て、はすべてPATlが置か

れます。シャーペンで作った線ではこの

PAT1のノfウンドレクタングノレのleftがO

xOOOO， rightがOxOOlOとなっています。下

線と上線ていはtopがOxOOOOて.すが， 1=1:1総の

みtopが負の他になります。

.センタリングされていて，文字問ピッチ

4ドットの付加部

dC.l $00 00 00 11本flags

.dc.w 1 *文字揃え

dc.w 4 *文字問ピ ッチ

.dc.1 $OOOOOOOc * asize 
表1 シャーぺンファイルの樟造

長さ 内容

任意長 テキス卜

1 or 2 Iぜイト '‘ Z 

long 'STR@' 
long len吋トTR@
lenSTR@ノてイト 修飾情報本体

long 'EdEV' 
long トdEV
lenEdEV Iてイト 自韓境情報本体

long lenSTR@ + lenEdEV + 8 

.Ox200バイトのPAT4の絵の付加部

.dc.l $03 00 01 00 * flags 
dC.l 'PAT4' *セノレタイフ。

.dc目1 $200 *セノレサイズ

ーここに PAT4そのものが人る~

.dc.l $200+4+4+4+4 * asize 
strOの付加古11はnJ交lえであるため， 1人l符

のJ栄作カ?訓'，ljf;にやっかL、です。特にC.Li長

からの1*作はかなり jf!i倒て、す。そのためか，
これを間単に級えるようにするため，付加

古15を!必1:りしたデータWi:j込がJlJ.立されていま

す。

typedef struct { 

long flags; 

short sdata [8J : 

cell * pcell [8J : 
long ldata [8J : 

巴xpandedst;

flags';I:付加|部とまったく I;;J-，sdata司

ldataはデータそのもの， pclata はセノレへの

ポインタです。また， この形式と付加1115を

相Iliに変換するSXコーノレがJlJ立されてい

ます。

EdEVの構造

EclEV は修自íljH ~ テキストエディッ 卜 と

は Ii~(:t左の |長H系はありません。 こ の部分はシ

ヤーペン独自のものであ り，これを扱うSX

コールは問1まされていないようです。しか

しSTR@でサポート されていない有川な

情ヰ1*が多数合まれているので参!!日しないの

はmです。
表3がEdEVの村ljj主です。あま り本気で解

析していないのでほとんどが不明です。

表E 付加部の flags

bit データ長 意味

bitO short 文字鍛え

bitl short 文字色-8
bit2 short フォントモー ド

bit3 short 文字下ドット数+Ox4000 
bit4 short 文字問ヒ.ッチ
bit5 short 強制改行幅

bit6，7 short 不明

bit8 任意 PAT4ドロー
bit9 任意 網掛け

bitlO 任意 下線中線

bitll 任意 上線 Jレビ

bi tl2~ 15 任意 不明

bit 1 6~23 long 不明

bit24~31 。 Ox03 PAT4ド口一
Ox40 網掛け下線中線
上線

Ox41 Jレピ
OxOO 上記以外

特集テキストマネ ジャ解析結果 67 



テキストエディットレコード

TMOpen， TMNew， TMNew2てー作られ

るテキストエディットレコードは， sx 
WINDOW ver.3， 0でもまったく変更され

ていないようです。 a470てや作られるもの

も，従来の上位互換となっています。拡張

された部分を表4に示します。

テキストエディットレコードの大きさは

Ox9aバイトです。

オフセットOx24の欄が0なら従来のテ

キストエディット， 0以外なら修古iIi付きテ

キス 卜エディ ットです。

編集モー ドで改行コードの指定ができま

すが，これは修飾付きのテキス卜エディッ

卜fごけに有効です。 f従足来のテキス卜エテデデ、守、
ツトててで、0、は利F月用I'Jてでで、p、きません。

プロク‘ラミンク、で、の注意点

従来のテキストマオ、ージ、ヤのコーノレがす

べてそのまま利用できますので，テキスト

エディッ トの作成をa470て.'fiってしまえ

ばあとは従来と変わりありません。

ひとつだけ注意しなければならないのは，

a470をコールした|時点で、フォアクずラウン

ドカラー，パ、ツクグラウンドカラー，アク

セスページ，およびフォン卜の情報がテキ

ストエディ ットに記憶されることです。

1: I・
2: S:¥ーいLN叩:Nv:.l.Oテキストマオージャ
3・ 区間ー出場Jnへプダ
4 

5: こ0夕、ァダは自由に配布改変してかまいません.
6: t'leth皿ISXゃ SXlに盆由ょうが怨んだろうが自由です.

M 

9 ・/
10 

l~ Jlln切J bY:1んと

11: "i fndef TE¥lV:1 ~I 
12: rdefine '1ト':'¥'1'¥'3H 
1:1: 
'.1: 苫ifr司el' SX GtC 
15: 帯error このコンJ、ィラ Ci対日間でさませι
IC・和国if
17 
18: ;;if似 j"，
19: .ueline 
211: ;ri fl1t1el 
21: lI'inclほJe
2l: ，.eudil 
23: i'ifr拠:tr:f
2.': #indude 
25: ..endil 
26 引 fndef
之7 ・ t innl lld~

2t.i: :eldif 
29: Hiefinn 
:10: ~define 
at: 苔defi.ne
3辺。 lfder l.n，~

33:言define
3'1 帯define
35 事else
36 否define
:n 有define
38: ;rdefine 
3詰寄define
10 存dp.fine
11 れlefine
-'l: ，;endil' 

" 

sxu正FJJ 
VA“LEN IJ 
対日EF'2H 

‘1ioxd台f<:.h>

lli¥"'I' H 
~l(!X l.. h> 

HSl¥ H 
(Iusk.h> 

_1白川T 1ぬIiτ
'rElIlS トali.s
Gドしし Ccll 
J市 明 IG['IJ肉
KllNT LPoint. 
ki-X汁恥円

TEIJJT lErlit 
l百H5tell.is 
CElJ. cell 
_G臥閉居間帥
一同Il¥Tr抽 int_t
HF.cr r円cl

.-1-1: l，Y(:lf!¥j肘 St.t'UI:L I 

.J:i・由or'tfkir岨，
~6: ，.，hort ffa‘e: 
17: short xfsize; 
-18: short yfsize; 
19: long SiZf!ndd似1;
50: 10lUl: a岨国101; 
51: I strO; 
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従米はTMEv巴ntなどをH乎ぶたびに これ

らの設定をや り直していたと思いますが，

これがまったく必要なくなります。しかし，

その代わりに， a470をl呼ぶ前にこれらをき

ちんと設定しておく必要があるのです。気

をつけてく fごさい。

最後に

修;自I1i1寸きテキストエディッ卜は， 11彦官Iliを
やlけられることも特徴のひとつですが，ユ

表3 EdEVの構造

offset slze 内容

+0，00 long 'EdEV'識別子
+0，04 long 0，98 :総サイズここまでの81てイ 卜を含

まない
+0，08 long '2，01'パージョン
+O，3c short bitO改行文字表示

bitl EOF表示
bit9タブ表示

+0，40 short スクローJレ行数
+0，40 short フォントフェイス
+0，50 short フォントカインド
+0，52 short |ラインドント数
+0，54 short 水平デブドッ卜数
+0，50 short | バッヲアップ作成
+0，60 short 最小改行縞
+0，64 short 2 シングjレウインドウモード
+0，66 short | 追い出し禁則モード
+O，6c long フォントサイズ
+0，72 short アクセスページ
+0，74 short | オートインデントモード
+O，7c short 禁固11処理文字数
+0，70 short ワードラップ文字数

ーティリテイコーノレの充実やフォント情幸I~

の保持により非常に扱いやすくなっていま

す。改行|陥が決まっていないと困るような

状況以外では，積極的に使っていきまし ょ

フ。

今回の解析作業を進めていくにあたって，

dis ver，2， 06βにはたいへんお世話になりま

した。作者のK.Ab巴氏に心より感謝いたし

ます。

表4 テキストエディツトレコード

offset 1 size 1 内容 口内はデフ方ルト値

+ 0，241 long 1 STR@へのハンドル

+ 0，421 char 1編集モード
改行コード指定 bit7bit6 

o 0: OxOdOa 
o 1 O，Oa 
I 0: O，Od 

+ 0'721 long 1初期サイズ 0，138バイトのハンドjレ
現在の STR@や改行幅テープJレが収
められている

ト」。
+
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詳細は不明だが，なぜか改行幅やタ
ブ幅も入っている
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5~ 
5:1・'"問1efst.rucl { 
5.1 100g lerij，lth: 
55守 St.l'O s: 
56: } ist.rO; 

" 
5589，tE伊dleorrustfnl atah K 1 
60 日hortsduLlll81; 
61 

一lo-EngEしLlr牢ia『iEaelail l1， 81; 
62: 
6:¥: I 己主戸U叫剛1st;
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65: ty問 ljoenfg昌ktnActl 
66: long kind; /事 ' Ec也~V ' 事/

67 i口rlJtl' I(:n~th; /* OxYB事/

“" 
long ¥'ersion; l'申 '2.01'草/
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7:J: shr.rl unknoI.1l2t6!; 
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96・
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19009.as"am30{ 1}equ 
$1.l3-1.'￥n" 
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16-1: /・陪晶たけ宜到する官、IInsel't・/
lli5: ~__S}"C，U.l. long aHe( _TEDITt・ht，isu'O・1地，lnng offsp.t， e珂温00;;.，1$1.b..r ，; 
166 ハ付加ilIiも書出て1量蹄情帽を返すり
167 ・ -~、ι''\1.1. J印19a-l7f'( ¥'uid ) i 
16凶. μ '1予防elSt:I'hpJ.efl ・/
1 6~ : 一_s、l";AU.!<mn 8.4801 _1日)1T・・ hl. l on~ !inピ J; 
1;0: μ 柵iット融 自/
171: 司:-iX正叫，1.10111，，( 8.IAl (ー_，主mn.ht. lc.ng 1 in~ ): 
};2: /・lifi制 '1
1;3: _fi'XC.ミLl.lonj，tn.1B21_TElJl'rH hl， long line); 
174・ /・総ドヅト数り
175: _SXCAf.!. lol¥C u，I8:.11 _1HI.11'*・ht，!()Ila y ): 
176: /t何fl目・/
177: _SXCALL Jnrl.l:: u.184( _ l'EDITU hl.， $lr'O'同，山01-1刷 51<，l(mg mo.J出 h
1i8: /・1.帥を置盟り
179:ー_SXC¥LLloftg ft，.1851 exrund目白い liUf，i叫，'0・piSJ; 
lKO: / ・ 1宮崎を嵐r~ '1 
! 8 1: _SXC，¥l.L、oido，186( __TED1TH hl， 民hnrldru川限必e); 
18< ハ銅盤モーFを畳盟り
HI :.I・ _ S~C祉.1 ， lona a4H7t、oidu hd， _CELI.t1 118， ) o~ tiugs，泊」叫l削 pL"il地 J;
lt!.J: /*イメージを書r:ff晶を作る・/
185: ._SXCAlム 10ng川 H8(_T日111・・ ht， long f，回 J; 
lHt:) 
187: _SX仁λu..101.g I.H89( 、oht); /t iJI ~融イ司り1・J
IB8: 
11:19: _SXc.且1.lnng a-l8nt expundedHt・btlf，jstdl・pis); 
190: ノS陪晶を茸}興奮/
IYl: ，S:¥Co¥LL lon" n4Bb!ー_TEI)[1'・..ht.， shol，t 1 i neh .~ i 1:111， 1 j 
19:": ハ "1'J~n舗を1I!l!り
1~'3 : _s¥'し、lJ..1削，"民地c(ー_TEDI.TI1111;， short t，absize 1; 
191 μ タ7帽を宜車り
195: __SXC'ALL Iηng Il~ tki t _TEDIT・tht， chal・ptest，long M'rse t_~は ， Inng o r f'set， _er~ i 1; 
196: /t i捌指定IN(;el.1'e叫 1chnr* 1 S~CA1 ，l.Ptl り
lYi: _ SXCo¥lし long8，18e( '['EDlT・.， ht， _f¥)I"，'r pt. 1; 
198 
199: _SXCAU. lnll" 8，IHfl _'I'EOfTH hl， _.FOIN1' pt. 1; 
ZむO
201: _SXC，¥lL 10llg aHIO( _TEυ，'(・・ ht， lstl'()・P¥8 1; 
2u2: / * 館街t~械を返すり
20:.1: __S:¥C山，lon.g n..(剖 {叩 id 1; ハ引き倣刊""1 
2 (J~ : 

205: _SXC，¥I.L l<mg 114921 _ l'ElHn・ht，1回'"，∞， long回l'1; 
副補

207: _$、u¥LLlong o.493( _TEIHTH ht， ¥'oidu h， lor.g f∞. ¥'oid・1凶1;
208 
2U匂
210: st臥 ic_inl ine ~rEDITu a4iO_in(一同rcrt.prDest.一地円，fW¥'ie¥;， 一《品田iIPU，柄
tr{)‘ pstrO ) I 
4!11: a470( ¥)l'Dest.， prViCl-o， pg，開tli)1; 
212: retum ( ー甘~IT・*) _S~CAU...Ptr; 
213: I /_・d.r且nen，170_in(A，D，C，DJ la..J70tA，B，C .DI ._SXC丸Ll.P¥.r)
214 でもいいわけですが、型チエヅクをきちんとしたいからり
215 
216 
21i: iur世ef TE1JIT 
218: i凶叫ef TElIIS 
219: Jwldaf _CEUJ 
220・，W'Viel' CRAl-引
2Z1 : 審凶 凶 d' KllN寸
2z2 書凶叫ef _RfCπ 
223・
Z24 軒目1if /t _l'EXrV:I~ 1I 1/ 

; 働市付きテキスト関連コール噺リファレンス I 

-リファレンスの読み方

返り値はdO.1， SXCALLPtrはaO.1と読み換え

てください。shortの引数はワードでスタックに

積みます。各コールは Cのプロトタイ プのよう

な形式で舎かれています。返り値の型がないも

のは.未調査です。

TMEventW equ $a46e 
TMUpDateExist ，equ $a46f 
この2つはSX-WINDOWver，2，Oで追加された

もよう。詳し くは「追補版SX-WINDOWプロ グラ

ミング」を参照してください。

long a470( rect* prDest. rect * 
prView， graph *ロg，strO* ps) 
返 り値

リザル卜コード。

(tEdit * *) SXCALLPtr; 
機能

psて'示される修飾情報を初期値として修飾付

きのテキス卜エディットを作成する。

改行橋.タフ.幅はpsて'指定したフォ ン 卜の高

さとなる。

グラフポー トのforegroundcolor， background 

color， access pageがテキストエディッ卜に記憶

される。

long a471 ( tEdit * * ht. char * * 
hText.long size， cell * * hStr at. 
short flags) ; 

返り値

リザルトコード。

機能

すでに作成してある修飾付きテキストエディ

ツトに対して，修飾付きのテキス 卜をセットす

る。従来のテキス 卜エディッ トでもいえること

だが，テキスト終端の ẑを含めないサイ ズを渡
したほうがよい。

hText plain textを収めたハン ドル。

size textの大きさ。ハン ドルの大きさ

ではない。

hStrat 'STR@'以降を収めたハン ドル。

flags ハンドル 2つをコピーするかどう

かを指定する。上位バ イトが

hText，下位バイトがhStrat。各バイ

トがOのときコピーしない。コピー

してもらうときは筒ハン ドルとも

疑似ハン ドルでよい。

a472 ( tEdit * * ht. str日*ps); 
機能

これから入力される文字の修飾を変更する。

long a473 ( tEdit * * ht. istrO * pis， 
long offset ) ; 
long a49日(tEdit * * ht. istrO * pis ) ; 
返 り値

指定した文字以降何パイ 卜拘束するか。

(istrO *) SXCALLPtr; もとにした修飾情

報のアドレス。

機能

P(Sで指す領域lこ， offsetて・指定した文字の修

飾情報を返す。a490はoffsetがテキス卜 終端であ

るので，これから入力される文字の修飾情報で

ある。strOの付加昔日は無視される。

longの部分には， offset の文字以降， この修飾

情報が何バイト有効かを示す。

もしstrOの付加部のbitl6が立っていたら， str 

a¥.sizeに， ロングワードデータが入る。

再配置は起きないので， SXCALLPtrがそのま

ま利用できる。

a474( tEdit* * ht. long， long， long， 
long) ; 
a47c(修飾付き TMStr2)の下位コール。一般の

プロ グラマが利用する価値はないと思われる。

a475( tEdit * * ht. cell * * hStr at. 
long offsrt st. long offset end ) ; 
返り値

リザルトコード。

(void * *) SXCALLPtr; 
機能

hStr atのハン ドルに指定範囲の修飾情報を

返す。この内容は'STR@'から始まる。スクラ ッ

プにコピーするときなどに使えるのだろう。

hStr atは疑似ハンドル不可。hstrat = = NULL 

のときは新規にハンドルを作成する。このハン

ドルはユーザーが破棄すること。

a476( tEdit * * ht. str日* ps， short 
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mask) : 
機能

修飾をセッ トする。範囲選択されているとき

はその範囲，されていないときはこれから入力

される文字の修飾となる。

psの先に修飾情報を書いておく 。

内部て'a484を呼んでいる。

mask: 

bit 0 フォントカインドを~lt定する

bit 1 フォントフェイスを設定する

bit 2 フォントの横サイズを設定する

bit 3 フォン卜の縦サイズを設定する

すべてのピットが0のときは，付加部のみ設定

される。

a477( tEdit * * ht. short face， short 
mask) : 

機能

フォントフェイスだけを変更する。

mask: 

bit 0 強調にするかどうかを変更する

bit 1 イタリックにするかどうかを変更

する

bit 2 アンダーラインをイ寸けるかどうか

を変更する

bit 3 中抜きにするかどうかを変更する

bit 4 影付きにするかどうかを変更する

void a47日(tEdit * * ht. short fore， 
short back， short apage ) : 
機能

foreground color，background color，access page 

を設定する。再表示などは行わない。ただ備を

テキス卜エディットレコー ドに害き込むだけで

ある。

void a479( tEdit * * ht. short fmode， 
short fore2， short te7e ) : 
機能

フォ ン卜モード，反転時の色を設定する。再

表示は行わない。

te7eはテキストエディットレ コー ドのオフセ

ットOx7eに讐き込まれる。申し訳ないがこの部

介の用途がまだ不明なので，引数も不明である。

通常は初期値であるOxO1∞としておけば安全だ

ろう。

long a47a( long len， char* * h， cell * 

* hs): 
返り値

リザル卜コード。

機能

h内の長さlenの文字列と，修飾情報hsをテキ

ストマネージャスクラップにコピーする。両方

とも疑似ハンドル可。hsの中身は'STR@'から始

まる。

hs= =NULLのときは，文字列のみがコピーさ

れる。

このコールの使用直後にTMToScrapOをしな
いとほとんど意味がないと恩われる。

long a47b( tEditキ*ht. char * pText. 
long size， cell * * hs) : 
返り値

リザルトコード。

機能

j~飾付きのTMlnserlo
hsは'STR@'て・始まる。hs==NULLのときTMln

se付とまったく同一。

a47c( tEdit * * ht. char* pText. long 
size， teHis* pHis， cell *キ hs): 
機能
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修飾付きのTMStr2。

hsはちTR@'て・始まる。hs==NULLのときTM

Str2とまったく問一。

a47d( tEdih * ht. cell * * hs) : 
機能

修飾だけ変更するTMlnsert。

a47b ( ht， NULL，ー1，hs ) ;としてからごによ

ごにょしている。

a47e( tEdit * * ht. istrOホ pO，long 
offset. expandedst * buf ) : 
返り値

(istrO *) SXCALLPtr; 
もとにした修飾情報のアドレス。

機能

offset の位置の修飾情報を返す。a473では付加

部の情報が得られなかったが，このコールでは

得ることができる。expandedstのセルへのポイ

ンタは再配置が発生した時点で無効となる。

long a47f( void ) : 

機能

a328 TMGetScrapLenとまったく同一。なんの

意味があるのだろう?

long a4BO( tEdit * * ht. long line ) : 
返 り値

line行自の横ドット数。

機能

line行自の横幅を求める。

以下3コールは， lineを負にするとO行自，最大

より大きくすると最後の行となる。

long a4Bl( tEdit* * ht. long line ) : 
返り値

line行自の改行幅。

long a4B2( tEdit* * ht. long line ) : 
返り値

line行自までの縦方向総ドット数。

long a4B3( tEdit * * ht. long 
height) : 

返り健

heightドットの座標が何行自に相当するか。

a4B4( tEdit*本 ht.str日* pO， short 
mask， long mode2 ) : 

機能

a476と同一。引数の与え方が異なるだけであ

る。

maskはa4760)maskと同じ。

付加部がない場合にはmode2=0，ある場合に

は付加部のflagsを与える。

a476の下位コール。

long a4B5( expandedst* buf， istrO* 
pis) : 

返り値

付加部分の大きさ。

(istrO *) SXCALLPtr 次のistrO

機能

pisて・示される修飾情報をbufに展開する。
expandedstのセJレへのポインタは再配置が発生

した時点で無効となる。

再配置は起きない。

void a4B6 ( tEdit * * ht. short draw 
mode) : 
機能

編集モードの値をdrawmodelこ変更する。再f昔
画されない。

long a4B7( void* * hd， cell本* hs， 
long flags， point t ptSize ) : 
返 り値

リザル卜コード。

(void * *) SXCALLPtr; 
機能

hdをもとにhs内に可変長データ付きSTR@を

作る。hslこは'STR@'も含まれる。hsは疑似ハン

ドル不可。hs==NULLのとき は新たにハンドル

を確保する。

PAT4を作る場合は， flags = Ox03000 1 00， hdに

は，

'PAT4' 
以降サイズ

PAT4そのもの

を入れておく 。

このコールのあとにa47bを呼べばイメージベ

ーストができるのだろう。

a4BB( tEdit * * ht. long foo ) : 
不明。

a4B9 
不明。a493を呼んでいる。

a4Ba ( expandedst * buf， istrO * 
pis) : 

機能

a485の逆。bufに展開さ れている修飾情報を

plSに収める。plSの領域の必要量はbufの中身か

らわかるはず。

long a4Bb ( tEdlt * * ht. short line 
height) : 
返り値

リザル トコー ド。

機能

最小改行幅をlineheightドットに設定する。修

飾付きテキス 卜でなくても可。値をテキス卜エ

ディットレコードに書き込むだけで，再摘函な

どは行わない。

long a4Bc( tEditホ*ht. short tabs 
ize) : 
返り値

リザルトコード。

機能

タプ備をtabsizeドットに設定する。修費面付き

テキストでなくても可。あとは同上。

long a4Bd( tEdit* * ht. char* ptext. 
long offset st. long offset end ) : 
返り値

文字数。

(char *) SXCALLPtr 文字列の終端+1
機能

offset stから offsetendまでの テキ ス卜を

ptextに返す。修飾付きテキス 卜エディ ッ卜でな

くても利用可。

long a4Be( tEdit* * ht. point t pt) : 
long a4Bf( tEdit * * ht. point t pt ) : 
不明。なにかを計算して返している。テキス

トエディットの内容はまったく影響を受けない。

a490 
→a473 

a491 
不明。文字を実際に描画するためのコールの

ようだ。

long a492( tEdit* * ht. long foo， 
long bar) : 
不明。

a493( tEdit* * ht. voidホ* h， long 
foo， void * bar) : 
不明。文字を描く?
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4 園ム探偵事務所

ボールを動かす
印刷 Atsushi 柴田淳

ピンボール作成の2回目です。合月はピンボールの最も基本的な部分 rif{ールの動
き」がテーマです。いかにして滑らかにボールを動かすのか。どのようなアブロー

チをしていくのでしょうか。見逃さないようにしてください。

小きかった頃，僕は rBブロック」とい できる。動かしたい部分， つま り|民l節にあ

うブロックてい遊んでいた。ブロックという たると ころはBの九ま った!阪を同方向に向

とLEGOのような小さいものを思い浮かべ ける。逆に動かした くない部分は.1阪の而
る人が多いかと思うが. Bブロックはもっ を互い迷いに主1:[めI!，、い。

と大きなブロックだった。 f供の予のひら 主Firu.児童心HI!.学てI.:l:.ブロ ックは 「チ

にすっぽり収まる ほどの大きさ。ブロック fJ1iの構成力を育てる遊びj草只」と されてい

には親指よりひと |旦|りはど大きい突起が2 る。Bブロックも，僕の構成力を育てる役

っついており ，反対側には突起がはめ込ま にはたったはずだ。 しかし，ブロ ック遊び

れる穴がI~FJ，、てし、る。ブロックの側而は片 をしてし、た頃を忠L、H'，すたびに. Bブロッ

方だけ角張っていて， もう一方1.:l:丸みを，HF クは構成力以上に「論flll性」 を培ってくれ

びている。つま り，突起をはめ込む穴の間 たような気がする。

いているfJlIJからブロックを見ると ，ちょう Bブロッ クはノfーツの1HIiの告IJには1'1由
ど rBJの形に見えるわけである。これが 皮の高いブロ ックだが，そのう〉彼斜iな形を

rBブロック」と呼ばれる所以だ。 長Ilもうとすると苦労が伴う。特にL字型の

LEGOなどのブロックには， 長いノfーツ ブロックなどは数が限られているので，は

や窓のパーツなど，さまざまな形状があっ かのブロックて代fl.Jしなければならないと

て，これを組み合わせることによって比較 告が多L、。代用といっても，ブロックの並

的リアノレなものを組み上げることができる。 ベ方によっては不可能な組み合わせも出て

しかし. f業の持っていたBブロ ックには， くる。つま り，ブロ ックの組み方には3命理

B型のブロック. L字型の両端にひ とつず 的な制約があるのだ。思うような形を品11み

つの突起のついたも の， ブロッ クの阿而が J.げるために必要なのは，こ の論理を踏ま

「雌」て‘あるブロックなど. tilJに単純なパー えた綿密な百十回lと経験である。 この穫の体

ツしか用意されていなかった。で，単純に 験は，お城セットを日ってきたらお城しか

考えると .BブロックI.:l:LEGOなどよりパ 組めなレLEGOのようなブロックでは，決
ーツの種類が少ない分，面白昧に欠け ると 'してl味わうこと はできなかっただろう 。

思うだろうが，実は違うのである。 1浪られたパーツだけを使い，失敗 しでも

Bブロ ックの楽しさの秘密lムその独特 根気よし I~I 的の )1予を作ってし、〈 。 子供の

なB型の形状にある。た とえば，績に 4つ 頃，幾度 となく繰り返 したこ の 「遊び」と，

の突起が並んだLEGOのパーツを使い，輪 遊びながら身につけた「論則性」は，現在

を作るとする。LEGOはfllリ而が角張ってい プロク守ラミ ングと結びついてい る。小さい

るので¥ブロックを隣 り合わせると き，角 頃Bブロックで遊んで¥、なかったら，伐が

度をもたせる ことは草花しし、。 また，ブロッ プログラ ミングという道に断み.IHすことは

クを煉瓦のよう にハス に積み上げていって なかっただろう。

も，やはり角がブロックの突起に当たって

しまい，大きな角度を?とれなし、。ところが

Bブロックの場合は. Bの丸まった腹の而

を輪の内側に向け ることで，隣り 合ったブ 「論理」という のは rtl"象的思考」にほか

ロック同士ど んな角度でもとらせることが ならないのだが，生来から11"象的思考に到j
できる。また.Bブロックのこの性質を応 機づけられている人間はいない。人は論忠

則す ると ，可動の物f本を組み上げることが を，生まれてからの学内によって修得する

のである。

コンピュータのプログラミンクぜにはかな

り の論Jllltl: を ~f ;ド される 。 ということは1111

象的思考j去を..;::んでし、るかし、ないかが，プ

ログラミングに|刻するi@性にかなり;μ斡を

与 えるはずだ。 実際)立f主的'1'1:質，ヲtfiJ;~

境ともに伐と似ている 5[三fの必1.:l:.コンピ

ュータには~!u.tがあっても，フ。 ロ グ ラミ ン

グにはまったく 疎い。小さいtj(.ブロック

をうLに独市 されていたからfごろう。

プログラミングをするときに要求される

まIiの論j'11!.tl，と し、う のは.11lit;'t的思考に似れ
ていない人か bすれば拷I:I'Jに近い ものだろ

う。コンピュータというのは. IIftカ1，、L、ょ

うていし、てその'k.'/1ト間知らずな機械である。

たとえば，人I:lJだったら 「歩け」といわれ

れば歩くことができる。 しかし，コ ンピュ

ータの場介はそうはいかない。「歩くとは!闘

を交付:にIjijに11'，すことだ」とか r肱11を片iIiに
，':I:'， .. rためには)胞を1・げて・・・・・J rたーめたーめ，
l比"を動かすと きはバランスを考えなくち

ゃ」などと，いちいち教え込まなければな

らない。

そして，ピンポールゲームを{乍るとなる

と， ボーノレのillJJきを 「論;理的に記述」し な

ければならないのだ。ボーノレと壁と の)x射
に|品lしてはすでに先月号で終λているが，

これでもボーノレの挙動のうちのほんの一部

を記述したにすぎない。ボールの並JJ<ベク

ト ノレと ~I 'I た る恨の f{'，1交がわかっているとき

に， 反射したあとの}jl右lベクトノレ'を約一られ

ても ，ボーノレがどのように到jき、いつ桜f{11l

したか力fわからなければなli;fえがない。

LI指すところは，ボーノレを本物らしく μj

かすことである。この「本物ら しく」を念

JIsiに間くと rボーノレをげiらかに重JJかず」と

いうことは下Ii.~，な要素だ。

さて， ごイ千じのjillり， テレビのIi1Iflfliは60

分の l秒ごとに捌き換え bれている (喪11'(

表ぶ J ，~J 1tJj) 。 ボーノレの表示きれている位慌を
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少しずつ動かし，ボーノレを動いているよう

に見せることができるのはいうまでもない。

逆にいえば，ボーノレの位置をどんなに速く

動かそうとしても，揃き換え速度は60分の

l秒の周期より短くはならないというこ t
だ。て¥ボールを消らかに動かすためには，

60分の l秒に Iドットずつ動かせばいいの

ではないかと 考 えたくなる 。 これでTir~かに

ボfーノレはi骨らかに重)Jくが，速度が遅すぎる。

256ドットを移動するのに， 4秒ほどかかる

計算になる。

ボーノレは壁との跳ね返り具合によって，

さまざまな速度をとるわけだ。そして画面

の垂直表示周期IJ:.動かせないのだから，ボ

ーノレの移動距離で‘速度を表現しなければな

らな L、。速度が遅いときは60分の l秒の間

にlドットも重)Jかない場合もあるだろう 。

また，周期中に数十ドット動かさなければ

ならないときもあるかもしれない。

画面上の物体喜子動かす距離をいろいろ変

えて実験してみた結果， 60分の l秒に20ド

ット動かしでもまだ動きは滑らかに見えた。

これは，256ドットを約0.21秒で移動する速

度だ。物体は実際かなり飛び飛びに表示さ

れているのだが，スピード!訟がJtlしている

ので，人間の自には滑らかに勤し、てし、ると

認識されるようである。

つまるところ，滑らかさというのはffi.jJ~、

ている物体の速度などの要素に依存する，

ということだろうか。すると，ボーノレを重)J

かすときに当面必要なのは，速度に合わせ

、てポールの表示する座棋を移動させるよう

な手法である。反射の処理の|僚にボーノレの

移動方向を表すベクトノレが必要なのだ、から，

このベクトノレをボーノレの座標移動に使えれ

'Ji者11合がいい。また，ボーノレが特に遅いと

きは， 1ドットずつの移動すらしない場合

があるだろう。それでいて，ボール1;1:動い

ているように見えなければならないのだ。

これらの条件全満たすオーソドッ クスな

手法tして，固定小数点というものがある。

千F通 4ノfイトで表現される整数を，下位の

2バイトを小数部，上伎の 2バイトを整数
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部に見立てる， という手法だ。ボーノレの移

動方向を示すベクトノレ，つまり X車111とY車111

方向の移動iLi;を，固定小数点を使って用意

する。この移動f立をポーノレの座標に足すし

繋数音1Iだけが座標移動として表示に反映さ

れる。ポーノレの表示位置からは小数昔1Iは見

えてこないが，実際には座標に足されてい

る。 したがって何回か足し算を繰り返すう

ち，繰り上がって座標の整数部に影響を与

えるわけだ。

画面の表示というのは，実際は60分の l

秒という単位で区切られたデジタノレな世界

である。この世界で物体を重)Jかそうとする

と，現実世界のアナログ的な手法とは追っ

た方法論が必要になってくる。すると当然，

rH~・らかさ」もデジタノレの洗礼を受けなけれ

ばならない。たとえば，平らな而の上てや物

体を一定速度て動かすとする。移動は連続

て、あり，計iWli時間の間隔をどんなに細かく

とっても移動する距!llWをiWJ定できる。簡潔

にいえば「微分可能」なわけである。

ところが，モニタ」二て1勿体を到jかすとな
ると状況は変わってくる。まず計測l侍聞は，

'，W;に60分の l秒の倍数になる。物体の移動
は不連続でが「微分不可能」である。このよ

うなi生質をも った世界をI[)(り扱うために，
デジタノレ微分解析という数学の分野がある。

ここで、ボーノレの移動に使った手法もこれを

応用したものなのだ、が，アクション性のあ

るゲームを作りたいなら，なんらかの形で

デジタノレ微分解析を学ぶことになるだろう 。

きて， これでボーノレを表示する位置を

刻々と変化させ， 60分の l秒ごとのボーノレ

の，*標を決めることができるようになった。

あとは，表示されているボーノレが壁に接触

するような位慣にあるとき，前回の反射の

公式を使って反射後のベクトノレを求めれば

いいはずなのだが， 実際はそう簡単にこと

は述ばない。

試しにこういう場合を想定してみよう。

ボ、ーノレの移動乱は，ボーノレの速度が速いと

きは数ドットに迷することがあると前述し

た。では，あるときボーノレが壁に接触する

直前の位置にあり，そこから壁に向かつて

数ドット移動したとする。すると，ボーノレ

は壁にめり込んでしまうことになる。めり

込んだ;場合でも主主とボーノレが接触している

ことには変わりがないので，プロクずラム中

ではj文射の処理がなされるだろう。 しかし，

ボ‘ーノレが壁を完全にiillり越してしまう， 1:. 

いう:最悪の;場合も想像できる(図 1)。

壁との反射の処明!を行うのは，ボーノレが

壁に筏Iq1!(衝突)した瞬間でないと都合が

悪い。要するに，ボーノレの座標をいっぺん

に数ドッ ト動かすと不都合が出てくるわけ

だ。固定小数点という手法を導入すること

によって，ボーノレの移動速度に関係なく表

示座標を特定できるようになったのに，こ

れではIU1{1還が逆戻りしてしまう。

ここで頭をイ史う。要は，ボーノレを画而に

表示する場所を，移動方向のベク トノレによ

って決められた座標に取ればいいのである。

もっというと，ボーノレが新しい位置に表示

されるまでの60分の l秒の聞は，ボーノレの

座標がどこにあろうと関係、がないわけだ。

またボーノレが壁に接触した瞬間ぞ検出する

には，ポーノレを lドットずつ移動させれば

いい。1ドットずつの移動を繰り返し，ボ、

ーノレを本来移動すべき座標までもっていく 。

この作業を， 60分の l秒の聞に行い，新し

い位置にボーノレを表示すれば，見かけ上は

ポーノレをいっぺんに数ドッ ト重)Jかしたとき

と変わらない。

1回の移動でボーノレの座標が'どれだり移

動するかは，固定小数点で表現された移動

方向を表すベクトノレの整数部を見ればわか

る。 リス トに目を移すと，ボーノレの，*楳を

動力、している moveballという関数内の

125， 126行で，移動方向ベクトノレから整数

古1Iだけを耳Rり出しているのがわかるTごろう 。

固定小数点では， 4バイトのうち上位 2バ

イトが整数音1Iに当たるから，ベク トノレのX

成分， Y成分をそれぞれ16ピット分右にシ
フ卜すればし、 L、わけfご。

こうして得られた数値をもとに，ポーノレ

をlドッ トずつ動かすために必要なパラメ

ータを羽[H~，しているのが， 172行からのcalc

parml品l数て、ある。まずボーノレの移動量のX

とYのどちらか絶対値の大きいほうを，構

造体rparmのメンバfに渡す。また，構造

f本rparmにはX方向と Y方向用に使うた

めのカウンタが用意されている。このカウ

ンタにボーノレの移動量を足していき， X， 

Yのカウンタがメンノ{fの{直を越えたら座

棋を増減させる。リスト中では， 138行から

のdo-whileノレープがその処理をしている

部分だ。

つまり， ピットマップスクリーンにキ泉を

引くときの要領で，ボーノレの座J僚を動かし

てい(のである。こうすれば，ポールの通

る軌跡をくまなく埋め，なおかつ表而上は，

移動方向ベクトノレを用いてボールを移動さ

せたときと変わらないように見せることが

できる。

あとは， この方法で、ボーノレの座棋を移動



させていき，座標が lドット動くたびに壁

との楼触判定を行う 。そ して，壁と接触し

ている場合は反射の処理をするのだが，実

はここにも落とし穴が待ちかまえている。

ボ、ーノレが壁に核削!したことがわかると，

反射の処理によ ってボーノレの方向を表すベ

クトノレが変わる。する と， ボーノレの座標を

lドットずつ動かすときに使う， パラメー

タの値も変えな ければならない。ここで¥

1賞者をしてボールの座標移動を止めてしま
うと問題が起こる。

止ま ったような気がするfごけな らたい し

たことはないが，ボーノレが壁伝いに動〈場

合， 問題はよ り深刻になる。壁伝いのボー

ルの述通111ま，小さな反射の繰り返しとして

表現される， ということについては先月号

で触れた。で， 反射の|療にポーノレを止めて

しまうと，本来60分の l秒の間に行われる

べき反射の処理が行われず，ボーノレはl曲が

り口にさしかかったと ころで止ま ってしま

う。止まった先にも壁があるので，次のボ、

ーノレの移動も壁に行く手を阻まれる。結果，

ボ、ーノレの移動速度1i急激に遅くなってしま

う。 refl巴ct関数中の245行から261行をコメ

ン卜にするなどして削除し， リスト をコン

とすると，簡単な比率の計算を行 い， 医14

の式を得る。あとは得られた数値 をもと に

して新しいノfラメータを算出し，ボーノレを

移動させればいい。

反射の|僚にこのような処理を行うことで¥

図 3の右fJ!i1のようにボーノレを蛍伝いに動か

すことができるようにな る。ここで取り上

げた問題も，ボーノレのffi1Jきを表現する|立界

がデジタノレて、.あるがゆえに起こ る現象だと

いえる。

きて，先月号t今月号の記事内容を検iliE
図2を見てほしい。ボーノレの表示位置が パイノレすると，この現象を見ることができ するためのサンプノレプロ グラム について

壁の近くにあるとき に， 壁 と接触した時点 る (図 3左)。 少々。このプログラムをコンパイル， 実行

でボーノレを止めた場合， この図のようにボ、 てやは，反射後もボーノレの~棋を動かすた すると，匝11mに角の丸まった四角形が表示
ーノレが本来移動すべき距離だけ動ききらな めにはどうすればいいだろうか。まず，本 される。ボールをマウスで好きなとこ ろに

い。この現象が具体的にどのようなものか， 来移動させるべき距:~!f;のうち，壁に接触し 動かし，左クリックするとボーノレが落下し，

残念ながら説明することは如しい。なにし た!時点でどれだけボーノレが勤し、ているかを 壁との衝突な Eを繰り返し跳ね回る。

ろ60分の l秒というごく短い|時間に起こ る 調ペる。すでに動いた距離を図4のように ボールが動いていると き，右クリックで

事柄である。たんにボーノレが壁に当たって Mとし，切り捨てられてしまう部分をNと もう一度ボールを置 くところから始め るこ

跳ね返る場合，「少し止まったような気がす しよう 。また，先月号の公式を使って求め とができる。プログラムから抜け るときは，

る」。 た反射後のボーノレの移動方向ベクトノレを頁 ボーノレが却'}，、てい るときに左クリック。

図1 ボールの移動震を速度で決めた場合 図2 壁と接触した時点でボーJレを止めた場合

図3 ボールが壁伝いに動く場合

ール
点で座標移動を止める
と， ここでボールがし

ばらく動かなくなる

接触時にボールを
止めた場合

部的には反射の処理が
なされていて，ボール

は壁伝いに動く

接触した後もボール
を移動させた場合

本来ならこれだけ
移動するはずが

図4 反射したあとのボールの移動

反射後のベクトルを宵とすると，反射後調整

のためボールを移動させるベクトル育は

R'=R一巳-
M+N 
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実際のピンポーノレ白のように， 地而に対 る。そこそこの速度を得られるのも，当然 略化など，まだ説明していない手法も盛り

し傾いた台の上のボールの挙動を シミ ユレ T、もしれない。 込まれている。それに今回のサンプルでは，

ート する こと を念頭に置いて，引力の作用 本当は今月号でパドノレとボールの反射 も ボーノレの動きに怪しい部分が見られる。碁

は弱めに設定しである。したがってあまり 説明しようと思っていたのだが，そこまで 本的な手法の変更は しないだろうが，アル

派手な動きは見せないが， それなりに本物 たどり着けなかった。実際プログラムを組 ゴリズムなどの微調整を試みつつ，もうし

らしく見えるはずだ。また， ~j' に工夫もな んでみると，ボーノレの挙面JJを再現するとい ばらくボーノレの動きにこだわってみたい。

< cで書いているプログラムでも，ポール うのは，考えていた以上に骨の折れる作業 なお，来月号には付録ディスクがつくと

の動きが遅くなることはない。だが考えて であった。 いうことなので¥もう少 し大きな画面上を

みれば，プログラム中でしていること tい また今回のサンプノレプログラムには，反 ボールが動札ノfドノレのついたサンプノレを

えば，たかだか数回の足し算や掛け算であ 射H寺のボール速度の減衰や，接触判定の筒 収録していただ(つもりでいる。(つづく)

リスト

1: /. 

2 : ボール江渇きをテストする
3 
-1: 199... 2.6 I日) IATS J ・/
5・
6: lFinclude "sldio.h 
7 :宰include "iocslib.h・
8: I#include "basic.h' 
9: 場include "graph. h" 
10・
11: typedef struct b_parm I 
12: int "，y; 
13: illt dx.dy，cx，cy; 
14・ int drx，dry; 
15: J b_pol:U'm， *b_parmPtr; 
16 川ボールのパラメーター織車体'/
17: 
18: typedef struct r_parm I 
19: int x，y，dx，dy，cx，cy，f，drx，dry; 
20: int dxx，dγ:r; 
21: J "_parm，・r_pf:lrmPtr;
22: 
23: b_parm bp; 
21 
25: VBYTE ~map[256I[2561; 
26 : 
27: int siL64l，coI6.IJi 
28: 
29: UWORD ba11pat[211611 = 1 
30: OxOOUO I OxOO 12.0::-.:0000.0" 12'16.0:-.:0001 I Ox3677 • OxOU 13 I Oxi 887， 
3) ; 0>.:0036 ，Ox88ii I Oxo 1-17 I Ox87 76 t 0:..:0268 I Ox7776 I Ox03 78， Ox7665， 
32: Ox 14 77 10)(6557. Oxl-156 I Ox6578 I Ox 1356 I Ox5686， Ox 1.1 ~ 5. Ox555.I， 
33: Ox034-1.0x54-15.0x0235，0x-l354，Ox0135，Ox6555，Ox0025，OxS655， 
3-1: 0:-.: 1100 ，0xOOOO， Ox2531 ，0xCOOO. Ox5348. Ox 1000， Ox7366. O~J200 ， 

35: 0x65 46 ， Ox580Ø.Ox56 ~6 ， Ox5720 ， 0x5656 ， O x6520 ， O x8555 ， O~6 4i0 ， 
36: Ox764 5，0:-.:6672， Ox6535 ，0x56 71， Ox55.1-I， Ox5681， 0:-.:5-1. 5，1. Ox5; 71 I 
37: Ox4345.0x5730 ， Ox34~3.0x5520.0x5665 ， Ox3410 ， Ox6786 ， Ox430U ， 
38: 0xOO 13，0，，666，0，0001.0，3487.0，0000.0，1222.0，0000.0，0011. 
39: OxOOOO， OxOOOO. OxOOoO I Ox0000. 0>.:0000 I OxOOOO， 0>.:0000， OxOOOO. 
40: OxOOOO. OxOOOO. OxOOOO. 0，，0000， OxOoOO. OxOOOO， 0>.:0000， OxOOOO， 
41: 0xOOOO. 0>.:0000， OxOOOO I OxOOOO. ()xOOOO. 0:-.:0000 I OxouOO I OxOOOO， 
"，2: 0;.;:7885 I 0x31 00. Ox8863. 0>.:1 000， Ox4521 ，0xOOOO， 0:-.: 1100， Oxυ000 I 
-13: OxOOOO， OxOOOO， OxOOOO， OxOOω0，0>.:0000， OxOO()O， Ox0000. OxOOOO， 
41 : 0，0000.0，0000.0，0000.0ぷ0000，Ox0000 I OxOOOO， 0:<0000 I O~OOOO I 
45; Ox0000， 0>.:0000， OxOOOO， Ox0000， 0;.;:0000， OxOOOC I CxOOOO I O~OOOu 
46: 1; 
17: /'ボールのスプライ トJ、ターン・/
48・
49: UWORD pal[161 ~ I 
50・ Ox0000，0x4210 I 0x529.J ， 0x63 1 自， Øx739C ， 0x8 .J ~O ， Ox9rE6 ， 0xB5AC ，
51: OxFFFE. Ox4000. OxCEi2 I Ox40 10 I (lxDEF6. Ox2DaC I 0x5ECB I Ox9FD5 I 

52: /'ポールのパレット・/
53 
54; void mo¥'e_ball ( ) ; 
55: void calc_parml); 
56: 
57: void locate balll); 
58・¥'oid put_balll 1; 
59・void draw screenl ); 
60: void create_mapl 1; 
61: void store_sctabl 1; 
62・、oid set_spritel); 
63・
61 : 
65: msill t) 
66・ {
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116・void mo、e_ballt bp I 
117・/'ボールを働かす・/
118: b_parmPtr bpi 
119 : 
120: I 
121: inl 
122 
123・
121・
125 
126・
127 
128 : 
129 : 
130 
131 : 
132 
133 : 
134 : 
135 : 
136 
137: 
138 
139・
140 : 
141 : 
112 
In 
IH: 

1， r; 
r _parm t'p; 
t・bp).cx T~ (*bpl.dx; 
t 'bpl.cyφ= t 'bpl目dy;
rp.dx ~ Phpl.cx )) 16; 
rp.dy ~ (t:bp) .c)' )) 16; 
t'bp).c， &= O，ffff; 
(tbpl.cy &~ 0xffff; 
ifl rp.d， == 0 && rp.dy == 0 1 

return; 
/*もしフレーム中にボールを動かす
必要かなかったら何もせずリターン・/
calc_parm( bp，&rp ); 
/.移動用のパラメーターを鱒出事/
rp • cx = rp. f / 2 ; 
rp.cy ~ rp.f/2; 
/事ボールを1ドットづっ動かす./
do 
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 r = bmap[rp.x+rp.drxl("p.yl; 

if(r~~255) 

1~5: reflectf bp，&rp，r 1; 
146: e Lse 
147: I 
118: rp.d，--; 
149: l'p.X += rp.drx; 
150・ 1
15 1 : l' p . cx . -~ rp. f; 
152: I 
153: rp.cy t= I'p.dy; 
154: ifl rp.cy )= rp. f 1 
155: I 
156: f' = bmap[rp.xJ[rν. y十l"l).rll'yJ;
157: if( r != 255 I 
158: reflec巴( bp，&rp，f' 1; 
159: else 
160: I 
161ω rp.d:r司・，
162: rp.y += rp.dl'Y; 
163: I 
1tH.: rp.cy -: rp.f; 
165: I 
166: I 
167: h'hile{ rp.dx ) 0 1I rp.dr ) 0 1; 
168: Pbp}.x : rp.x; 
169: ttbpl シ= I'p. y; 
170・ 1
171 

nv r
 
nv 
ιυ 

/
 

1

・
m
 
出船
」
目。
一
a
hヴ

p
p

c
-
b
r
 

メιワ

r
r

J
t
L
 

周
m
r
n
r

t
n
n
 

4
r
r
 

-U
劃
引

a
u

-a

p

p

 

o--
同

-

v
J
b
3
 

2
3
4
5
 

7
7
7
7
 

i
l
l
-

惨 rWj!平iHl誕fムJ の綴経のセリフは「殺してしんぜょう J だったt思います。
~，~剖) Wt孝(21)三illJU



•• 
}
 

J
 
&
 

冒孟ゐル白、& 'ω
 

&
 

}

(

 
t
 

.''nUυv
a
 

x

y

t

 

m
m
=
s
 

'-s 

z
-
-
m
 

l
 

x
y
 
-
t
 

}
}
e
 

nvnvEA 

b
b
-
A
 

，s
h

 

}

{

{

ω
 

SP_REGSTt O，X+日，)'+6，1<<8，3 1; 
SP_REGSTI 0，80000001，x+8，y+22，11<<81φ1，3 J; 
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lnt i.， x. y; 
double s，rr，p = 3.14159; 
forf x = 0; x != 256; x++ I 

forf y = 0; y != 256; y++ J 
bmaplxJ[y) = 255; 

cc = IdoubleJ256/ldoubleJ23B; 
/.角の丸まっ在部分の倍触情報・/
for{ i = 0; i != 91; i++ ) 

a = {doubleli/(doubleI180; 
x = ti.nlJ(cos(a・pl.43t1.L51;
y = (illtJ(sin(a.pJ/rrf43+0.5J; 
bmapI60-xI160-yJ = 

{inl)(33+ldoubleJi/2.812S} % 64; 
bmapI19o+xI16O-yJ = 

( inl){32ー(doubleJi/2，81251;
bmapl60-xlf195+yl = 

11nl;)(3主-(doubleli/2.BI25);
bmap[195+xlfI95+rl = 

lint)(33+(doubleli/2.81251 ~ ti ~; 

/. 平らな壁のt~世情報./
fort i = 59; 且，= 196; 且t+ J

brnup 1 i J (20 J = 0; 
bmap[且1(235J = 0; 
brnap(17J(jJ = 32; 
bmap[238J[iJ = 32; 

8 = tdoubleli/tdoubleJ32; 
si[iJ = sinl a・P )$(doublc)-I096j 
co[i! = cos{ a*p )t(doublel-1096; 

28i: 
2B8 
289: 
290: 
291 
292: J 
293: 
294: yoid put_ball( x，y ) 
295: 1*髄商にボールを表示する'/
296: int x，y; 
297 : 
298 : 
299 : 
300 : 
30 J : 
302・
303 、oid draw_screen() 
304・/・繭面を描〈 窓/
305・
306 
307 
308 : 
309・
310 
311: 
312 
313 
314: 
315: 
316 : 
317 : 
318 : 
319 : 
320: 
321 : 
322: 
323: 
324: 
325: 
326: 
327: 
328: 
329・
330 
331・
332・
333 : 
334 : 
335・
336: 
337: void create_map( 1 
338: /・健融情報マヅプを作成する・/
339目
340 
341 
342 
343: 
34.1・
345: 
346 : 
347 
34B・
349 : 
350: 
351 : 
352: 
353: 
35-1 
355 
356 : 
357 : 
:158: 
359 : 
360 
361 : 
362・
363: 
364 : 
365: 
366: 
367・
368: 
369: 1 
370: 1 
37 1: 
372・void store_sctab( ) 
373 : μ 三角間取を4096倍して配列にストアするり
37.1 
375・
376ω 
377: 
3i8 
379 
380: 
381 : 
382: 
383: 1 
38'・ 1
3姐5: 
386:、oid set_spl'ite() 
387: /t ^プライトとパレッ トの定穫・/
388 
3A9: I 
390・ l.nt i; 
391・ SP_INITII;
392: SP_DEfCG( O，I，&'ballpat(OJ(OJ ); 
393: SP_DEFCGI 1，1，&balJpatfllfOI 1; 
394: [01"(且= 0; i ! = 16 i i ++ ) 
395: SPALETI i，l，palliJ ); 
396: 1 

(.rpl.x: I*bpl 、.，
{・rpl.y = Pbpl・y;
{・rp).drx = 1 *bp)・dl'X;
l'rpJ.dry' I'bpl.dry; 
if( i*rpl.dx > !・1・pl.d，.1 

qrp).f = (*rpl.dx; 
e1s~ 
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(*bp).drx = 1; 
dxx = k ) > 12; 
/. 三角関数のテーブル:ま4096倍して
あるので.12ピット右にシ7卜する ./ 

(*bpl.drx =ー
dxx = (_ k J >) 12 

/* Y方向の反射・/
i = d:-:・5ilr1; 
j = dr * co (l' J ; 
k = i - j; 
1f1 k ) o I 

else 

C*bpl.dry = -1; 
dyy = (-kl >> 12; 

i f ( dx f ( * bp ) . d rx > 0 ) 
{・bpl.dx=dxx・13116 + I (・bpI . dx / 8 1; 

else 
(.bpl.dx = dxx・13116 - II*bpJ.d， / MI; 

ifi dy* I傘bpJ.dry ) 0 I 
(.tbpJ.dy = dyy・13/16 + I I * bp I . dy / 8 I : 

else 
t・bpl.d，.= dyy・6/8 - I I・bpl.dy/BI:

/*反射後ボールかどれだけ動〈かを計師事/
dx = t本bpJ田dx )) 16; 
dy = I*bp) .dr )) 16; 
if( ('rp) .dxx ) (.trp) .dyy 1 

df = (*I'p) .dx; 
else 

df = Prpl.dy; 
if( I*rpl.f != 0 1 

(*:rpl.dx : dx・I('rpl. f-dfl/I・rp1 . f; 
1・rpl.dy=dy・II • rp ) • f-dfl / 1* rp ) . r; 

l'bpJ.dry ' 1; 
dyy = k )) 12; 

else 

else 

(.trpl.dx=O; 
(*rpl.dy :O; 

calc_parmt bp， rp ); 

17G: 
17i・
1 i8: 
179 : 
180 
181 
182 
183 : 
18.1 
185 : 
186・
l自7
188 : 
189 : 
190: void .l'eflect! hp，rp，r 1 
191: /・反射の処理*/
192: b__pal'mPtr bp; 
193: r..pa.rmPlr I'p; 
19-1: int r: 
195 : 
196 
197 
198: 
199 : 
200: 
201噌
202 : 
203: 
20.1 : 
205 
206・
207 
208・
209 
210: 
211 
212 : 
213 : 
214 : 
215・
216 : 
217 : 
218: 
219 
220: 
221: 
222・
223・
22-1 
225: 
226 
227 
228 : 
229 : 
230: 
231・
232・
233: 
234 : 
235: 
236・
237・
238 
239 : 
240 
2唱1:
242 : 
243 : 
244 : 
245・
2.16・
247: 
248 : 
249・
250・
251 : 
252 : 
253 : 
25-1 : 
255: 
256 : 
257 : 
258 : 
259: 
260 
261 
262・
263 
264: void locate_ball( bp ) 
265: / *ポールを量初に置〈位置を決由る./
266: b_parmPtr bpi 
267 : 
268: ( 
269: int i = O，j，I<，x = 128，)" = 128，mx，my; 
270: SP_ONIJ; 
271: mouse I " 1; 
272: mousel 2 }; 
273・ setmsposl 128，128 ，; 
274: ¥-Ihile{ j == () ) 
275: ( 
276 : 
27i 
278・
2i9・
280 
281 : 
282 
283 
284 
285: 
286 
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L，IVE in '94 
X680凹・Z-MUSIC用
(8C-55対応)

「宇宙戦艦ヤマト」より

THE BIRTH.誕生
「プロジ、エクトA子」より

H8Y8Saka Makoto 

早坂真

諮問揺-MUSI

今月は， Oh!X読者のうちの大部分を占めるというウワサも崎かれているアニメファ

ンのみなさまに簿げるLlVEinです。誰でも知ってる闘とマニア向けのl昂という

絶妙(7)の選泊。アニメにうとい人でも聴いてソンなしのお勧めのE作品です。

大作，'Iiiiしみない打1手の準備をどうぞ。 ちょ っと違和感がありますが，これは元副l

波動砲・発射つ! ちょっと長い リス トですが，入力したと でもそうなっているので 「そこ まて再現し

ころまでいJfftlける村'i:)jX:になっているので，が ている」と考えてくださいね。

きて今月はアニメで攻めてみたいとJEい んばってください。 きっと以初のあた りを サンプリングデータはOh!XBOOKS rz 

ます。 lllh日は誰もが知っている作品から Jf!tl L、たfごけて， r.タタeモノではないっ!Jと -MUSICシステムver.2.0Jのディスク 4に

いってみまし ょう。名作「さらば字市lj制監 思うはず。あとはイ ッキに故後まで入力し 収録されたデータを加工して使川していま

ヤマト」より r字i:ljlj役続ヤマト -THE てしまいましょう。今回は特別にカウンタ す。Z-MUSICver. 2.0がないと正しい演奏

BIRTH・誕生-Jをお届けしましょう。SC ーを数l可に分けてぬil武しますので，入力ミ にならないので，ちゃんと手に入れてくだ

-55同等品が必裂になります。 スのチェックも大丈夫ですよね? さいね。 加工の仕方は以下のとおりです。

このf乍品の完成度はハンノfではありませ 1) ZVT.Xを7包到jして， disk4￥EXTRA 

ん。則自されたその11のうちに保川決定， 販促プログラムforver.2.0 _PERC￥J BELL.PCMをロードする
あとは掲jl次号を決めるt，:"I7'"…しかし，あ 2) rEJキーを押して， 8を選択

まりのリストの長さに，やはりボツか・・・・・， きて，次に間介するのは 「プロジ、エク ト 3) ST ART POINTを200にセ ット

でも この完成度の高さは - と検討の末 A子」という OVA(オリジナノレビデオアニ 4) rpITCHJを選択 し， 12halfトーン(1 

ここ仁復活を来たすという，まさにヤマト メ)です。1986年頃の作品なので，かれこれ オクターブ)上げる

のようなドラマがあったのでした。 8年近くも日IIjになりますか。詳しく知って 5) JBELLl • PCMのファイノレ名でセーブ
そのドラマにふさわしいこの作品，有名 いる人は少ないかもしれませんね。IHlはサ あとは， SPACE.CNFを入力， ZPDフア

な「あの」ヤマトがここ仁再現されると忠 ントラ燃に収録されている rSPACESHIP イノレを作成すればOKです。

えば間違いないで しょう。作者の早坂さん IN TI-IE DARKJです。演奏にはPCM8 波辺くんは投杭するにあたり，オリジナ

はパソコン通信で多くの人に聴いてもらい Xが必婆ですが，内成音源だけですので， ノレのサンプリングデータからi凡JIJ(?)のサ
さらに自分でも何度も聴き ~'r して作品を完 MIDIを持っていない人でも大丈夫です。 ンプリングデータへ とコ ンパー卜した そう

成させています。マーケテインク'11攻略が効 {宇品はよくポイ ン卜を押さえています。 て、す。ゃっ!;tり{乍ったからには多くの人に

を奏 してい るのでしょう 。参考にしたCDが 阪られたPCMデータのなかでよくやって l徳いてもらいたいもんね。

「交枠組曲・字'd.jljtXt雌ヤマト」 というだけあ いるといえるでしょう。強いていえば，デ

って，シンフォニツクなサウン ドには感動 ィス トーションギターがちょっと淋 い 、か 担当者ょっ
すら党えます。全部で4分40秒にわたる超 な。ラストが突然のフェードアウトなので，

76 OhlX 1994.4 

最近の投杭では，桁数をまったく無視し

ているものが目立ちますが，掲;1決されたと

きの美 しさやわか りやすきを考えた リス ト

のほうが，より多くの人に聴いてもらえる

のではないでし ょうか。 掲載H寺には64桁で

印刷してい ますので，参考にしてください。

あし作成1Ii'i・の背労話や，作るきっかけ，

元1111に対す る思い入れ， LIVE inへの立見，

そのほか世間話なt:'，なんでも L、L、からド

キュメントにして同一けしていたfごける t嬉

しいなあ。 (SIVA)
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リスト3 字菌戦艦ヤマト用カウンタ表示2(1-590行./830の前)

l:OOυO.IA58 ouuooooo 2:00uOlllJ8 00000000 3:00003111lll UUUUUOUO 4:0000U71'8 UOOOωuuo 
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リスト5 プロジェクトA子

1: / 
2: /プ ロ ユノェクト A子 オリジナル e サウ ン ド・ト ラヴクより
3: / 
4・/ Space  ship  in  the  uur'k 
5: / 
G: /ト u r Z -M U S 1 C V e r・ 2.υ0  
7・/

80 Oh!X 1994.4. 

日本音楽著作権協会(出)許諾第9373076-301号

8: / 
9: / 
10: / 
11: / 
12: / 
13 : 
14: (;) 

010 ・x lll:梢パー ジョン
OPM+PCM 凶

I p p i k。、、I( c ) 1 9 9 '1 

砂 3 月 一日ーの「マツドストーヵ -X68J の;1è ;;:r~を説んで~，、に興味がわいてきた( 2月号まで
は興味がなかった)0nおうかな 。 木村 勝之(20)北海道
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.宇宙戦艦ヤマト

これはSC-55を存分に生かした力作です。リ

スト(;j.非常に長いものとなっていますが，聡け

る環境にある人はぜひ入力してみてください。

音源の時IJ御(フィ ルタの開閉やエンベ ロープ

の調節)から，ベロシティやテンポの流れ，音の

切れなど.よ〈繰られた作品です。苦労が音に

出ているのがわかるでしょうか。

逆にいうと.いかにMIDI音源といえども，普通

に鳴らしただけでは味が出にくいということで

しょうね。

ここまでくると， SC-55の薄いベースや，猿り

のない金管に bの足りなさを感じてしまうかも

しれません(私は感じた)。

ひと言つけ加えるとすると，テンポの括れが

ちょっと激しいかなということと，全体的な音

量(強弱)の変化がさらに欲しいということです

82 Oh¥X 1994.4 

l v (進)め
「ちょっとし、し、マ守合、~?J

~ 

(特に最後はもっと盛り上がってもいいかも)。

パソコン通信でも活践しておられる早坂さん

だけに，データは参考になるはずです。NRPN

(@Yコマンド)による音色パラメータの変更，

ベロシティシーケンスの効果的な使い方など.

いろいろ研究してみてください。

最後にちょっと注意点。これはSC-55専用の

ようですから，SC-33やSC-55mknなど. SC-55 
と完全互換でない機種てつ演奏した場合は，ニュ

アンスが変わって聴こえることもありえます

(ただし.そんなひと'い演奏にはならないと思い

ますが)。ご了承ください。

.プロジェク卜 A子

なかなかうまくまとめられていて.手慣れた

印象を受けます。いかにもコンビュータ音楽的

な音色もハマっています し， バランス もなかな

かのもの。

柔らかな音色中心で音程も高いため.ところ

どころ薄〈感じられることもあ ります。音が少

なくなるところでは，空いているチャンネルを

適度に割り当てるといいかもしれません(やり

過ぎは禁物ですが)。

ぞれから前半，オーケストラ ヒットをメ ロ的

に使っているノTートがあるのですが，これは抑

え自にしたほうがいいですね。

近頃は内蔵音源の投稿が少な〈なって私は寂

しいです。ほかの皆さんも頑張ってください。

それではまた。(進藤慶王1])



ぐ善)のゲームミョージックでパピンチヨ

PC-9821AP2を買し、， Windowsを導入し

た。インストーノレに苦労した。ウインドウ

アクセラレ ー タMGA-II i: 486D X2 (66 

MHz)のパワーを駆使しでも ，Windowsの

パフォ ーマンス liX68030上のSX-WIND

OWのそれ以下であった。WordPerfect for 

Windowsて英文を書いていたら，よく暴走

して文章が消えた。私は苦笑いが絶えなか

った。WindowsのCMのキャ ッチコピー「笑

ってお仕事」はこ ういう意味だったのか

…・。ちなみにこの原稿はシャーペン.Xで、

書いている。

GAMADELlC!! 

去る2月5日，原宿ノレイードでiGAMADE

LIC. DELICIOUS SELECTION Jの発売を

記念して，招待されたファンt:."けが参加で

きる tいうプレミアムライブが行われた。
ものすごい感況ぶりで会場は超満員。

スクリ ーンに慢しげなl峡{象が|映し出され，

iGAMADELICのテーマ」に釆って楓爽

とメンバーが登場。そのベストアルバムに

収録されている山をすべて演奏(1)。さら

に，ゲームのほうは未公開という対戦格闘

ゲ、ーム iFIGHTER'SHISTORY DYNA 

MITEJ，対戦円量生投げゲーム(?)iFLYING

POWER DISCJの曲をファンのために宇刀

公|剤。アンコーノレ2曲も含めなんと全部で

16曲を快演。途r.1"のメンバーの宝物をプレ

西川善弓

FLYING POWER DISC/DATA EAST 

GAMADELlC 

CD:PCC8-00149 1，500円(税込)

ポニーキャニオン 3/18発売

というわけで 1枚:目はこれ。カフ。コン

とのゴタゴタをよそに，いきなり問題のゲ

ームの絞編を発表。しかも今度はNEO・

GEOから。 つまり 「はいななむにやにやー」

やiJ正門科 1JのIIJIびが家庭で楽しめること

になるわけ。いまからわくわくしちゃうよ。

んで、，このCDはもうひとつNEO・GEOゲ

ー ムの iFLYING POWER DISCJ も収

録。両ゲームともオリジナノレサウンドは効

果音も合めて完全収録。1，500円のCDで収

録H寺間74分とはポニーキャニオンたら，ず

いぶんと 太っJI反。

このCD，アレンジ‘ノfージョンが 2111:1収主主

されている。 トラック 1のiDYNAMITEJ

はボ、コーダーを効果的に使っていて而白い。

後半のMr.Kのラ ップも絶妙。ライブの余

韻も残っているせいで思わず熱くなってし

まった。

お在)Jめ度 8 

.CGMV Virtua Fighter 

VHS:TYVY-5001 3，800円(税込)

東芝EMIユーメックス 発売中

ハウスやタやンスミュージッ クのプロモー

ションビデオ クリップを意識した構成で，

攻略系のビデオとはーl味違った越が感 じら

オというよりノfーチャファイターを音と絵

て、綴ったものといえる。

しかし， みんな勝ちポーズの顔が怖い。

.Virtua Fighter 

CD:TYCY-5386 

東芝EMIユーメックス

お納め度 8 

8-univ 

3，000円(税込)

3/23発売

なんか，解散してから， 昔ながらのセガ

のl床が帰ってきた気がする。みなさんのご

期待通りし、し、 r，* t~，してます。 今回の 2 ndア

ノレパムも前半がアレンジ，後半がオリジナ

ノレサウンドという構成。期待の効果音集l.i

残念ながらない ilO年早いんだよおお」を

エラービープにしたかった私の野望は-

アレンジは文句なしの出来。全世1ダンサ

ブノレなハウス系。聴いてて元気が出てくる

ようなカッコよさ。て、も ， トラック 3のノf

ーチャファイターのテーマ「君はきわめろ」

は日本認ラップで校否両論かな。私は日本

語ラップ撲滅委員会のメンバーだから「ダ

メ」。聴 L、てて「祖父マップ」の庖内放送を

思し、出した。ちなみにこの曲はカラオケパ

ージョンが収録されているので，日を揺ら

しながら巻き舌で i'l:!1:界のファイター集ま

RRRれIXRRRJと歌おうが歌うまいが君の

勝手だ。

お納め度 9 

.MIDI POWER Ver. 4 . 0 

コナミ矩形波倶楽部

ゼ、ン卜するfl!l選コーナーも好評。ファンは れる。て¥アメリカンやユーロな感じで統 CD:KICA-7634 2，800円(税込)

大満足で帰路についた。

あ，それと私ももらった来場者全員プレ

セ。ン卜の iFLYING POWER DISCJフリ

スピーはうちの犬の宝物になっている。

牢 *

.FIGHTER'S HISTORY DYNAMITE. 

ー してあるのかと思ったらいきなり被って キングレコード 3/24発売

くるインチキD]JlI.のナレーション。日本語 最初はX68000版に移植された コナ ミゲ

を巻き舌で話すのはヤ ・メ・ロ…・。 ームのサウン ドトラ ック的な趣向だったこ

とはいえこのビデオ，ゲームに入れ込ん のシ リーズ。 iVer.3.0Jでは 「グラディウ

だ人でなくても楽しめるた、けの映像的，音 ス3Jが， X68000には移植されていないタ

響的な魅力は十分備わっている。攻略ピデ イトノレなのに収録されており，しかも iX68

000で演奏 してい る」と いうようなことがク

レジッ卜 してあって， ファンは「ク守ラ 3，

X68000に移値されるのかなあ」と淡い期待

を寄せたものだ(未だに淡いままだが)。で，

今回はiXEXEXJ，iサンダークロス」をい

つも通 りSC-55で再現させてい る。う ーん，

この2タイ トノレもX68000に移植してほしい

ソフ トの上位人気作だけに期待は高まるが。

きて，収録曲いつもながらあっばれな完成

度です。

お勧め度 8 

(善)のゲームミュージツクて'パヒ・ンチヨ 83 



矛問のショートブロ!日いー その55

時代iさミヴワス恕めだ!
Komura Satoshi吉村聡

今月のショートブ口Icl:X-BASICIこC言語，アセンブラと盛りだくさん。どれも短

いのでちょちょいと入力して試してみましよう。(で)さんはいろいろと考えすぎて

頭のなかガミックス|こなつだのか，プログラム風まかせは残念ながらお休みです。

ビールのつまみにミックスナッツ。うま

いんfごな， これが。ひtつの袋にいろいろ
な種類のナッツが入っているから飽きるっ

てことがなくていいんですよね。考えてみ

ると， ミックス t名前につくものは，たと
えばミックスベジタブノレ， ミックスジュー

ス，ゆみみみつくす， ミックスナッツ n
経MIX， どれもいろいろ人っていて，飽

きのこな L礼、い ものが多いですよね。えっ，

|品!係ないものがまじっている? 気にしな

い気にしない。

ところで最近，パソコンに|仮らず，ゲー

ムのジャンノレによって遊び方がかなり I;'il定

されてきていると思いませんかフ シュー

テイングゲーム，絡|制ゲーム， ローノレプレ

インクゃゲーム， ノfズ、ノレにテ、、ジタノレコミック。

どのジ、ヤンノレも枠をはみ出すものがなかな

かないんですよね。それにし、くらし、 L、ゲー

ムが多くても，同じようなゲームばかりだ

と自包きるてvしょ。Tごったらミックスしてし

まえば~， ~、のだ!

たとえばロールフ。レインクマJ!f¥1の十符J1.ijゲ、ー

ム。敵を倒して経験制iを紘?と外古包拳やj皮

切j拳が使えるようになるんです。いいと思

いません? !::JjUlは技を使えるようになっ

ても 11'，るとは|出らないけど " 0 AllrJが技

のIIJ，し)1を党えてないとね。
それじゃ ， ノ fズ、ノレな絡 I~llゲー ム。い L、位

置でfT裂ハ リ手をかまきないと而クリアで

SOLlX.BAS 

84 On¥X 1994.4 

きないとか。だめ P ついでに栴|苅ゲーム

のデジタノレコミック。前文を仔IJすとデ、ジコミ

が見られる! それでもダメなら，逆に し

てデジタノレコミックな格闘ゲーム， 7 ウ

スのボ、タンをが11すとケンやリュウが界龍拳

するところが見 られる 1

えっ， 1 "I'-Im休"1!]{ゃるから頭冷やして こ
いって， そんな

1._-~了 小粋怠パ/;'1..だ
1・・1
今月の l本 11はジ‘ヤンノレミックスなゲー

ムってことて¥アクション要素の混じった

ノfスツレゲ、ームです。ちょい t小14hなリアノレ
タイムノfスツレ(?)ゲーム， SOLIX.BASです。

どうぞ。

SOLlX.BAS for X680xO 

(X-BASIC コンパイル推奨)

大阪府西村志郎

このプログラムはX-BASICてマ干かれて

います。BASICコンノfイラでコンノfイノレす

ることをfiij.jえとしていますので， Cコンパ

イラPRO-68Kを1l1!って，
A>CC SOLIX.BAS 

としてプログラムをコンノfイノレしてくだ

さし、。その際， warningのメッセージがいく

つか，'1'，ますが， 気にしなくても大丈夫。エ

ラーメッセージ、がwてきた場令は打ち 11¥1追
いですから，エラーメッセージ1こf話って!日1

MODOKI.C 

合7

違えている部分を直 してコンパイルしてく

fごさいね。

てやは遊び方。このゲームの操作にはマウ

スを使fIIし ます。ノレーノレは， ヨ1"'，青，紫の

王がリアノレタイムで出て きますので¥ この

ヨミをii1jしてく fごさし、。前if4x紺'147スのゲ
ーム盤が，玉で埋めつくされるとゲームオ

ーノ{_ /:.なります。玉をii与すには玉を左ク

リッ ク してくださ い。すると I~I ~、輸で玉が

マークされ，移動可能になります。移動で

きる範聞は上下左右2マス以内で，斜めに

は移動できません。移動先にマウ スカーソ

ノレを動かし， 左クリックすると玉が移動し

ます。玉の移動l時に，同じ色の玉をまたくや

ょう移動すると，またがれた玉が消えます。

マークのキャンセノレは1苛クリッ ク営学l'して

くださし、。

得点は玉をひとつ消すごtに10点。同じ
色を統けて消すと， 10， 20， 30点 と点数が

明えていきます。 リプレイはリターンキー，

~i冬了はESCキーを 11r してく fごさい 。

てことでこのSOLIXなんですがー

は，速い。そ，そうだ¥私のマ シンが16MI-Iz

だからいけないんだ! 10MHz に切り傍

えてー・・・・あう ，まだ速い。

ただていさえ，ノfズ、ノレゲームっていうのは

阪を使うのに， SOLIXはH寺間が制限されて

いるのでまごまごしているうちにあっとい

うまにゲームオーノfーに なってしまいます

ね。16MI-Izなど迷いマシンで

遊ぶと本当につらいっす。は

つはつは。て.も，テ トリスや

ぷよぷよなんてのもそうでし

たけど，アクション'性のある

パズソレってrl"毒性があります
よね。あtは対11攻でもで.きる
といいかもしれない，などと

思って しまいます。

品ff~易度 IJ. ， 10MI-IzのX680

00でコ ンパイ ルした場合を考

えて い ますが， 事ff~易度テープ



ノレ(1vtbl)の数値を変えてもらえば，自分 趣が遠います。こち らはSOLIX

の好きな難易度にできます。かなりきつい と上ヒべるとなんとなく地味です

ですが，調整すればBASICのままでも遊ぺ ね。表示部分がテキスト色なの

ないこともないかも・・・・・。やっぱりちょ っ が原因なのかな。キャラクタご

とつ らいかな? とに色を変えてみてもよかった

コンパイラのある人はすくやコンノfイノレし かもしれないですね。 あとは，

て，ない人はなんとか手に入れて遊んでみ 展開が単調だから同11寺に何種類

てくださいね。

合脚陪
それで、はNLL、て 2本自のプログラムにい
きましょう 。 こいつもリアルタイムノfズノレ

( ? ) 1.ごったりします。 MODOKI.Cです。ど

うぞ。

MODOKI.C for X680xO 

(要Cコンパイ ラ)

茨城県荒井一光

こちらはCコンパイラ用のプログラムで

すね。でも， リス トを打ち込む前にちょっ

と下準備をしましょう 。CONFIG.SYSに，

USKCG=￥USKCG.SYS 

と書いておいて〈ださい02LF通は告いであ
るので大丈夫だと，忠、いますが。次はSCORE.

TXTという名前のテキストファイノレをエ

テ川タなどで作り ， その l行自から 5行目

までに r*** OJという 内容を書 き込
みセーブします。

これはハイスコアのテーブノレて二ハイス

コアが更新されるたびに， このファイノレが

書 き換えられます。

こんどはエディタでMODOKI.Cという

名前でリスト 2を打 ち込んで，セーブして

から，

A>CC !YハNMODOKI.C 
とコンパイノレすればOKです。

それではさっそく遊んで‘みましょう 。

プログラムをスター 卜させると |画面i左上

に5種類25仰のキャラクタがぱらぱらに表

示されます。また，それを囲むように“*"

が表示されますね。 このJlliII商を見ればもう

おわかりだ1:}GJ、いますが， それぞれ“*"

に対応する l行 1手IJをt下左右にローテー
ションさせ，縦力、横ーのどちらか一方に同じ

キャラクタを揃えていくというゲームです。

ローテーションのやり方は “*"を左クリ

ックすることて，対応する行または列が動

きます(例:上に動かすときは上の“*"

のし、ずれかを左クリック)。プレイ H寺聞は約

1分半。キャラクタを揃えるのにかかるH寺

聞によって得点が変化します。早〈揃えて

市街L点を~Jlってくださ L'o

このMODOKIはSOLIXと同じようにア

クション'性のあるノfスツレfご、けど， ちょっと

かのキャラクタを:tImえたらボー

ナスが入ったり， 残 り11寺聞がJi{o'

えるといし、かも 。

なんとなく MODOKIのほう

はノレーピックキューブの1下解 き

に近いものがあるかな。SOLIX

が攻めてくるjijx-ありのパズルだ

とすれば， こちらは向分との11攻

いって感じてやすね。 テ トリス以

来最近li敵あり パズ、/レっていうのが主流っ

ぽくなってますけれども，どちらにもやっ

ぱりそれぞれのゲーム性がありますよね，

うん。得点がベスト 5に入ると 名前と得点

か保存できるフィーチャーもち ゃんとある

もんね。

高得点目指してレッツ トライだ 1

γ1・了 怖Vけれど便利だ
1・・z
さて，それでは今月の最後のプログラム

ですね。 こいつはち ょっ と便利7ごけど怖い

かもしれないディレクトリ移動ツール，

DD.Xで、す。 どうぞO

DD.X for X680xO 

(要アセンブラ， リンカ)

富山県 高田靖之

このフ。ロクずラムのリス トlはまアセンフ-ラの

ソ一スリス 卜の1形|杉ヨて

のプロクグずラムを実行するにはアセンフブブ、o、ラ t
リンカ力が1必必、要てでで、守、す。エディタでリスト 3を

DD.Sという名前で入力してから，それをf呆

存します。アセンブラとリンカで(アセンブ

ラがAS.x， リンカがLK.Xの場合)，

A>AS DD.S 

A>LK DD.O 

としてDD.Xを作ってくださし、。

それで♂はこのプロ グラムの{史ぃ方ですが，

たとえば次のようなディレク トリ構造のデ

ィス クヵtあったとしましょう 。

￥---r-AAA一寸一一ABC

| ト-AAC

L-ACC 

'-XYZ一一 DEF

このプログラムは，

A>DD 移り t::L、ディレクトリの先

頭から一部分

主弓/炉し

二子lkし'iト1¥を
整理し之をちれん、乙

因 1 1 ð: ctぢ~"

と入力すれば， 自分がそのドライブのどの

ディレクトリにいてもそれに似た名前のデ

ィレクトリに移動してくれるという プログ

ラムなのです。たとえば，

A:￥XYZ￥DEF>DD AB 

と入力すれば， A￥AAA￥ABCに移動して

くれるんですね。 また，

A:￥XYZ￥DEF>DD A 

と入力したときは， A目￥AAAに移動しま

す。ほかには，

A:￥XYZ￥DEF>DD AA 

と入力しでも結果はA:￥AAAです。tのデ
ィレクトリ村ii盆のf4岩佐子， A￥AAAのドのデ
ィレク トリ にAACがありますが， A: 

￥AAAに移動します。

このディレクトリ移動の優先順位ですけ

れども， TREEコマンドなどで土.のディレ

クトリ構造のように表示されたときにノレー

ト(￥)に近く，上にくるほうが優先とな

ります。ノレート に戻りたい場合は，

A:￥XYZ￥DEF>DD￥ 

で戻 ります。

このコーナーにもよく投析されるディレ

クトリ |具l係のツーノレです。 このツーノレはち

ょっ と便利そうだけど，ちょっと怖L、プロ

グラムですね。TRASHなんか選んてしま

うと，どこに移るかわからなかったりして

(わざわざTRASHに移るなよ)。

ちょっとわかりにくいですけc'，1"1分で
DD 00なんてやってみてT確かめてみてく

Tごさいね。程、もやってみましたけど一一・・。

う-tJ， 本当に予想外のところに移ってし

まうんだな，これが。たTご11主にディレクト

リの整理主主鎖ができてないだ、けだったりし

て -。必要なのはディスクの整理・・ 。

なんか Il~ きたくない話が " I~， てしま っ たよ

うなので¥ ここまで、にしてしまいまし ょう。

それでは， また来月!

(で)のショー卜プロばてい 85 
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SOLlX.BAS 

1000 I・SOLlX BτShiro 199'1. 1 
1010 int i，J，rx，ry，mx，my，bl，br.flgl，fJg2，endfJo，xx=100，yτ=64 
1020 int xl ， yl ， ~2 ， y2 ， x3.y3 ， x4=20.y4=20 
1025 int sc，l、，lvi.J，'x，bo:::l0，cnt，tb
1030 dim int tb1l3，31={ 1，0，1，0，0，1，0，1，1，0，1，0，0，1，0，1 J 
10.10 dim int. 1、tbl(9)={ 180，li0，150，130，80， 150，130，100，90，80 J 
1050 dim ~t r part(8).8S 
1060 dim ~ I\ar pat(255) 
1070 m_init( I:for i=1 to 8:m_slloc(j， l000):m_8ssignli，i):np.xt 
1080 partt 1 1:"@5.J T120 05 16.' q8 ，"15 r.e・
1090 for i=1 to 8:m_.trkli，part.{i)):next 
1100 "'pri te( 1 
1110 男creAn 0，1.1，1 :con901e I ，O:sp_displ 11 
1120 for j=O to 3・for j=O to 3 
1130 jf tblli.j)=O then 1 
11..)0 fi1j(0+1・14φ:¥:x，O+j・16+:r‘113+i・14令父父，15+.1tI6+:.-y，91
1150 I else { 
1 t60 r‘11 (O+i t).I+xx ，O+，j・16+、y，13+1・l'l+xx，15+J・1“+:o-'y，81:tblfi
，j)=O 
117ft I 
11130 next:next 
1190 IJhile J 
1200 rx=O:ry=l):flgl=O・flg2=O:endfl.=0
1210 xl= の :yl=O ・ x2=0:y2:U:x3=O:y~=O:x4:20 : y4=20
122s sc=O:l、=0・1、i:O:1、x=O:bo: 10 :cnt=O: tb=O 
1~30 for J=O to 3:for (=0 to 3:tbJli，J)=0:next:nexl 
1240 c-ls:mo¥l鰐el.t)・mO¥l罰el1) :msぬrρnIO+xx，O+yy，55+xx.63+rrl
1250 wllile endflg=O 
1260 m~ 句t.atlmx.m:. ， bl ， b t" l

12iO if br=-1 then 1 ，'1=20:)'.1=20:f1gl=の 1
1280 if bL=O th~_' 1\ ( f1区2=0 ) 
1290 if flgl=O and bl=-I and rlg2=0 then 1.p.t_rtnll:flg2=11 
1300 if fL ~I=1 and bl=ー1alld f1g2=0 then 1m。、 rtnll:flg2=11
1310 只p_rnd(l:sp_hyouji() 
1320 enrh.，hjlp 
1330 locnte 12.13:I)rinL "GAMROVER" 
13-10 I..hi te 1 
1350 a~=i l l kpyS 
1:1旬。 if o.R=chrS (&HD 1 thp.n t hreak ) 
13iO if as=chrSI&Hl日1thr，m t仔no 1 
1380 endh'hi le 
1390 end，.h i le 
140(' f\ln~ sprite() 
1-110 screen O，2.1，I:sp_init.ll 
1420 for j=1 to 3 
1430 c i J'cl句fi， i ，6， i・2+1" ，2S01:paintI8，8，i .2+1 1 
lHO psetI4，6.15)ーpsetf 4， O， 151 : pset (5，，' ， 15) 
1，150 lfet(O，O，15，15，pllt) :sp_defl i，patl 
1-160 nμxt 
1，IiO fillfO，0，J5，15，OI・circleli，i，i，15" ，260) 
1 18O 管内t.( 0 ， 0 ， 15 ， t;; ， po. t I : '3 p _ do f ( .. ， pa t ) 
1-190 endfunc 
1500 funr sp_rnd{) 
1510 C"nt=cnt+1 
1520 i f cnt.-:l、t.b.l( l、iI then ! retul'n( 1 ) 
1530 cnt=O 

υスト1

d，，{ 
timp=ONTU>IEf)ーf孟rst; locate(WA!W・2+6，¥¥'A I¥U + 2 ) ; 
i f( time>=TI河ER/2 && timp.<TIMER/-I I( 
color(7) ;printf(・[あと半骨!1"); 

i f( t.ime>:TtNL':R/:1 && time<TUIER-I0OOl f 
color(5) ;printf{"(学骨の学舟J'.);

i f( Ume):TIMER-I000 && time<THfER 
colol'(6) ;pt"intf("(もーちっと)");

iffchnose(&hauco，&zahyo}!=O)( 
mo¥'e{hollco，zahyo); co!orI31; printlOI; 
iffcheal{( )・ =0)1 
tm=ONTHIE ( 1司 tm_sc;
ifllm):I) ~& tm<=2001 行t=1000: 
ifltm>=200 && tm<:.1801 ct=600; 
iflLm 、 =~8 0 && tm<:8001 ct=300; 
ilitm)800) ct=lOO; 
kepp[Sl.score=keep(5J.score+ct; 
if(!teep(51.score)maxl max=keep[51.score; 
prinLlll; locateI2，3); printf("・・ '‘ Id ・・，Cl)i 
I o'~a t.e I ¥II'AKU・2φ6， 1 ); pr i n t f 1 .• 1 " 1 Od ) .. ， max 1; 
1 ocate (¥t，'Al¥U* 2+6，3); pr intfl .， (% lOd)" ，keep[ 5j .8CO 

brnf¥k; 

I whi le I t， im~モ<Tf NER I;
)whilp(limp<TlMER); 
locale(W，¥Kl1・2+6，WAKU+21; print_f( "{終η一一・ 1"J; pri nt (1) ; 
forlcl=O:ct<5;cl++)! 

iflkeep[ctJ.score<=ke~p(51.scoreJ( 
locat.eI2.1); printf{".~L'J'型続t" I i 
localeI2，3); printf(" 名前入力");
lQcate(2，，'J; printfl・1 )"); 
locatef6，4); scanfl"X3s"，keeprSj.namel; 
dumyl=keep(ctJ; keep[ctJ=keep(5); 
"h 五 lf~ lcL <5 ) ( 
dumy2=ke丹pl++ctj;
keep[ct]=dum、t;
dUJnY I =dum、2; 
I break; 
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MOOOKI.C 

1: cinc.ludp. <stdio.h> 
2: tinclude <ba.sir.O.h) 
3: iinclud伶ぐstrlL i b. h) 
-1: :includp. <mouse.h) 
5: ltinclude ぐiocsl且b.h> 
6: ¥'oid mo¥'e(l; ¥'oir1 print.fl; void problemfl; 
i: inl t;<horH，ell; int ch向81<11; ¥'oid ，"aitll; 
8: =de f j ne W，d..r¥U.. /' 作IN・N)O貰奇 WAr¥U=N-l ・ノ
9・~derine TIMER 9000 I・TINER 1骨あたり 6000 I ゲームの勿E眠時間) t I 
10: :define ZF.N F OxEB l' 2パイト文字コード fZEN_F: 11<イト13 ZES_B: 2 
パイト自 1 ・/
11: i!:deL'ine ZEN_B 0父九F l' W:¥KUを大き〈するなら ZEN_B=O父;¥6 にするとL、いよ
・/
12: inl map{ŴKU+l](¥¥AI¥U+ll; 
13 、oirl m~in( 、。 idJ

1.1・t
1:';: 狩truct( 
1日 chπr name ( 3 I : 
li: int. SCOf'e; 
IR: Ikt'ep(6J，dllm、l，dUITη'2; 
19・ inl mX，m、， Tl，br，ct，houco，zah:o-ro，tim丹 .first，tm_sc.tn，ma父;
20: FILE tfp; fp=fopenl"score.txt"，"r+'・);
21: binitll; scrρpnll，I，l，ll; b_cs，.'(OJ; 
22: mOllsp!，II; mousetll: msarealO，O，{W、KU+2)・16+16，IWAKU+3ltl
61 ; 
23・ dη1
24: fot"tct=O;ct<5;ct++】
25: fscanflfp，"克39%d"，lteep[ctJ.name，&keeprctJ.scnre); 
26: r.ts{); mn~=ke円pfO).score; keep(5) .Acore=U守
2i: for(ct=O ;cl.<¥<oAI¥U+l jCl++ 11 
28・ locatel ctt'2+2， 0); printf'''*''l; 
29: 1ncatel ~tt2+2 ， W^KU+2 ); printfC"*"); 
30: locatet 0， ct+l1; prinlt'("+:"I; 
31 : loca te (WAKll・2+4， ct+l); pt"intfl"市);
32: ) 
33: colorl 7); locnte(WAKU・2+6，0); printft"さいこう得点");
3~: color(3); locatelWAKU・2+6，1); printfl"[XtOd}" ，ma:..:1 

35: color(5); locateIWAKU*2+6，2】 printf{"あなたの得点，.);
36: colol'(31; locate(WAIW*2+6，31; print.fl・{%10dJ"，keep 
r5J.!'Icore); 
37・ colnrf61; locntelWAKU・2φ6.WAKU+IJ; printfl" TTMER "1; 
38; color(3); locateIWAKUt2+6，¥II'AKV+2) j printfl "l スタート~ J'， ; 
39: firKt=ONTHIEI 1; 
40: do 1 
，11: pr'oblem(l; printlOI; tm_sc=ONTINE(I; 

惨コンセントが足りない。タ コ足に流れるai;i流がオーバーしないか気がかりな今日この
頃。 渡辺久孝(27)大阪府1994.4 Oh!X 86 



86・ pr.intlll; reh'ind{fpl; color'(5Ij !ocatell，OI; printff'" 
IlEST5'''I; colot'(ol: 
自i: for(ct=O;ct<S;ct++J! 
BfJ: loc8 te ( 1， ct+ 1 ) ; pr i n t f f ""d. %39 X5d・'， ct+l，keeplctj.nam
e，keep(ctl.scorel; 
R9: fprinlf(fp，"X3s "d亨n"，keep{cll目nnme，keep(ct)・9core1 ; 
90: }~ait(300); 

91: dol 
92: r.叶or(91;locnte(1.引 print. f (・続在 I~ 右 1 ，
93・ msstatf&mx，&my，&bl，&brl;
94: }¥-，.hile{bl==O && br=::OI; 
95: cCllorf31; 
96: '"，-hi lelbl==ー11;
9i: fcloselfpl; b_p.xitIOI; 
98: 1 
99: ¥'0 id mo、e(inthouco.i.lt zah、01
100: 1 
101・ int i，buf，xx，、 r;
( 02・ 51，.ilch ( houco) { 
103: casp 1 ~y = O: xx=zahyo; br丹a!<;
(0.1 :ぞasp. 2 : y~'=W^KtJ; '(~:= z内hYOj brenk; 
lU5・ case 3 : xx=O; yy=zRIIYO; break; 
106・ ('89宅 4 : xx=WAKU; ~'~'=z[\h~-o; break; 
1 Oi: J 
108: buf::mapl父x11 ~'~'I ; 
109: iffhηUCf)<3 ) 
110 : for! i =1); i <¥<1'日、l';i++) 
111: map{x:dleh喝 {γ、 --)I=maplx~J[abslyy)J;

112: else 
113 
11( 
115 
116: 1 

for( i=O; i<W八I¥L';i++ J 
map[abs{xx--J]{、.，・I=mapf abs (x父 IJI，-，-I;

mRprabstxx)l[nh~1 、、】 I =buf; 

11.・、 cddprintl i nt md I 
1I B: 1 
119: int x， :-.; 
120: fod 、 =0 町 r<~lAKL!+l ;、 ++1
121: for!ミ=Ojx<¥¥，¥KV+l;x++， [ 
122: iftmd==O)( locA.t.etx*2+2，y+ll; print.ft"%c%作， ZEN_F，ZE:-J 
_stmap[.x I (~. J ); I 
123: if(md==l 1 I locat.et又*2+2.)"+1); printfl" ..，; I 
t 2..: I 
125: I 
126 :、ηirt probleml、。id)
1 2i: t 
J 2ij: int x，、， rd，count{¥¥:川、L'+1 J ; 
12~: do{ 

リスト8 ' DD，S 

1: !NCLL'DF. TOCSCALL，NAr 
2: INCLunE DOSCALL， MAC 
3・
，1: PR lNT m9.cro 170 
5: pP.tl RO 
6: rJC.I" PRI~T 

I: addq.l. t..j.sP 
8: endm 
9: 
10: . t. c~:t 
11 ・プログラムの開始点 ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
12: 51' .. ¥111: cLr.l，z d7 
13: mm'p.b (a21+.d; 
1..j: dec.w d7 
15: bcs ERR 1 
16 ・ 1~ T\ 101 ， • a・1
1;: lea (n'l) ，85 
18: m。、e.b ::'￥， ， t 65 I + 
'9: bSJ' PI.I・5
20・ odd.H *256.31 
21・ r11'.I" 1st) 
22: cmp.h "Y'.tn2) 
23: beq FIND2 
21: cmp.b _'・， . f 021 
25: heq FiN02 
26 : ・ メイン7'ロクラム ーーーーーー ーーーーー ーーーーーーーーーーーー罰 F ーーーーーーーーーーー-
:?j: t ディ Lウトリ切り曾えit:.-兜自にはここへ〈る.
28: LOOP_I・mo、円.1. .;XOI00oO，-fspl 
29: pea {~1'1} 
30: pea 2 t (¥ 11 
3 (・ d c ， l~ FILES 
J2: JρR IO{spl，sp 
33: btsl き31，dO
34: beq .JPOl_1 

35 ・ディレクトリが存在しませんでした.
36: JPOI 2: tst.I.' lal) 
37: b~q ERR_2 
38: suh.tJ io4+2，al 
39: dec.I-' a5 
】0: LP2: t:'mp. b F' " t ，ー(a5) 
11: bne LP2 
12: inC.I... 85 
-13: clr.b (651 
44: ・同一ディレクトリを調べる嶋而.
'15: LOOP_2: pen 21nl1 
，16: dc ，~ NFILES 
47: addq.w #4，sp 
。18: btst .31，dO 
19: bne JPOI 2 
50: JPOJ_l: t 7γイル昌が、既定のものカ‘とうカ憤ドてます.
51・ cmp.b ='.'，2+3(.)(all 
52: bp.q しOOP_2
53・ 1'1:¥ 2+30(all.aO 
54: LP3:mo¥'e.b (aOI+， (051+ 
o5: bn伶 LP3
56: mo、骨.b *'事， ，-1 (1'151 

砂「卒業J のレピューで，ゐ:せJ教伺;がいかりや長介なのかれづ〈のに 211かかった。

正:i木俊之(20)新潟県

(;10・ forfx=O;x<WAKU+l;x++) count[xJ=WAICU+l; 
131・ for"y=O: y<WAI¥U+ 1; r++ 11 
1 :12: ，=0; 
133・ Nhi.le(x<W川、!.I+I ) I 
134: rd=lint.I((h'j¥Kl'+1)*(ra.ndll/32767.1)1; 
l:1ii: if(--count(rdj<OI continue; 
136: map{又++I( y I = rd; 
(3;: 1 
(38: J 

139: Iwhil守 (rheakll・=01;
140: 1 
1.11: int. chooselint. thouco，int *zahγ01 
1.12: 1 
]，(3・ int m丈， m~' ， bl.br ， rt=();
144: msstntl&mx，&my.&bl，&brl; mspo~l&冊、.:.&:'myl;
1.15: mx=tintlmx/tl:); my=lint)my/ll:); 
(.1肘 lflmy==O &. bl==-l && mx、o && mx<h'i¥l{tJ+21 f・houcn=1 ; 
*znh，¥'o=mx-l; l.t= 1; ! 
147: Lf{m ~==~AKU+2 &~ bl==ー1&& mx>O && mx<~'}\KV+21 f *1'01100=2; 
*znhyo=mx-!; rt=l: I 
148: irtm~:==O !J&' bl==-1 && m、)0&& my<WM¥:U+21 ( *houc:o=3; 
tzahyo=m~'-I; rt= 1; 1 
1:19: i flm父==WAKU+2&& bl==-I && my、o&J. m~'<HAKV+21 f・hOllη。='1;・:!tlhyo=阿r-1; J.t=-1; J 
150: HAit181; r'p，t.llrll((.tJ; 
15 (・ 1
152: int chρ81<1、。jdl
1:'l3: ( 
15.1 :認t飢ticjnt .i ，Jt.bllf_x{¥I.'AKU+ll，huf_y[Wi¥I¥l'+ll; 
155: forf i=O; i<I¥'，¥1、ν+1; i ++) I 
156: forlk=O;t<<wヘ1':1..'+1; I{++ 1 { 
15i: buf_x[m1¥p(kll i I ]++; 
158: buf_y(map(j 1(1<] 1++; 
159: 1 
I ßO ・ forlk=O;I{ < W~'\IW+l :k++11 
161: iflbuf_xlkl=='、u、日+1 11 buf_)'[kl==W八I¥'ll+11 rηt.urn ( 11 ; 
162・ huf_x(ltl=(');bufν(kl=O; 
163: J 
t6，1: )retLlrnIOI; 
16;;: ) 
1 s6:、oidwait(int timpl 
16i・ 1
1F>8: int tm=O"JTHIE( 1; 
169: ，，'h i 1匂(11
170・ jf(ONT)NEIJ-lm)timf'1 brealr; 
1Il: I 

57 ロJr.b 165 ) 
58 mO¥''2''.J 82，60 
完9 J e:、 2+301011，63 
60 mo¥'e.'，; d i I dO 
61 LPI :r'mp.h In:1)+， (/10)+ 
62 dbne dO，LPl 
63 beq F[ND 
6.1・ add.I.' !5.1+2，81 
65 mf)"骨.W 毒(，(内 11
66: bsr PLIJS 
67 hrn 1.0(IP 1 
68: 
69 ・suh p，'ogr'am -ーーーーーーーーーーーーーーーーーー ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー-，0・ FI¥lD: *目的をJ~たしたので、正常終了します.
71: pP.3 (3.4 I 
， 2 ・ dl~ . \: r.nOIR 
7:1: addq.h' i4，市P
i .1・ dc.¥: Eγ1T 
， ， ，6・FTN02
77 : ，8 ，9 
80 
81 
82: EHR 1: 
83 
84 : 

' カレントを指定されたディレクトリに切り白えます.
pea (82) 
dr:-..， CflOlR 
addq.h' ~ I.-sp 
11(':.1'; EXIT 
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86・
87 
BB・ERR2 
89 
90: 
91 
92 

'):1: PLL'宗

います.
91 

S 目的を県たせませんでした.終了します.
p，'i nt 叫ES_l(pc) 
mO、P .I~ 必 2 ， -(sp)

dc.IJ ExrT2 

.. 7T'{1(...名を加工します.Ji!f鮒'Jには、デ fレクトリにワイIL.1'カードを付けて

問。、e.":t 1"  I ， (1¥51 
m。、ρ.0 手'目" lla5) 
mo、e.b 必'・， .21851 
cl r. b :)(刈51

95 
96: 
97 : 
98: 
99・
100: .dat.a 
101・ @ ワーウエリア ーーーー司ーーーーーーーーーーーーーーー守嶋ーーー四ーーーーーーーー司ーー------
102: TtTLE: .dc.b '00 / カレントディレクトリt8i乞プログラム、ers;on 1. 1'. 
SD，SA 
103: .dc.b 'IC) Copyright 19!J3/11 b;¥" Y.T'，5I>，$，¥.O 
10.1: USt¥GF.: .dc.b 'tJSMiE: DD キーワードイディレフトリ名の1i:inよ叩数立宇
) ， ，5D， S.I¥ 
10::;: .dc. b ただL DlJ ¥. li特例として I~ートヘ移動しますo '.50， $:¥， 0 
106: MES_l: .dc.b 予防 fレクトリは見つか')ませんて♂したo • ，sn I S、， 11
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ハードコア80エクスタシー(第ア回)

SIDEA 

いつかは鈴鹿
Tan Akihiko丹明彦

今回は，いままで解説してきたアルゴソス‘ムを使ったサンプルを紹介する

接触判定，斜函での旋回運動など，どのようにコーデイングされたのか

リストを読みこなして理解を深めてもらいたい

88 Oh!X 1994.4 

ハードルは高いが

きて，我々は |止の I:I~ の却はむとなるべき ド ライピン

グシミ ュレータを制作するという袋詰な目的のため

にこの連載を統けている。そ こでといってはなんだ

が， -1止聞のレベノレを知っておく必要性から， AMIGA 

やAT互換機向けの3DのF-lシミュレータである

「羽rORLDCIRCUIT Jで3令)1'[サーキッ トのタイムア

タック仁村を出している。 というのは半分l肢で，単

にTm白いからはまっているfごけてやある。
やり込めばやり込むほど rWORLDCIRCUIT J 

はすごいtいう認識を新たにさせられる。ドライピ
ングシミュレータとして凡てもカーレースゲ、ームと

して見ても 2年前のものとは思えないレベソレの市き

だ。力学計算の確かさ，空間表引の桁密さ， そして

たいして速くないマシンの tで立派に走らせてしま
うフ。ロクずラミンク、、テクニック。

敵を知り己をま(1"1れば百戦危うからずという 言葉が

あるが，ぇeり込むほどに見えてくる rWORLDCIR

CUITJのレベルと， I~I 分でぼちぼちと作り_I--げてき

たプログラムのレベルを冷静に比べれば， tl庇うのな

Eやめて撤退するのが賢いのではないかと私の理性

テストコース(表示用)

!;):答告している。

が， それでも私はわ りと楽観的だ。あれこれと自

分で作ってみて初めて見えてきたものもあるし，

rWORLD CIRCUIT Jにもわずかだが改持の余地が

ある。そのレベルに達することができるかどうかの

見通しは決して明るくはないが， ま，やれるところ

までやってみよう。

平坦なコースじゃつまらない

というわけで，今回は少しだけ複雑なテストコー

スを作り，その上で走り回ると ころ まで作ることが

できた。当然で1まあるが，本述II戊の過去の知識を動

員している。テス トコースには，まあ一般的な1'1重)}

:iflレースを行うのに必要な要素を入れたつもりだ。
できないのは rHardDrivin'J くらいのものだろう。

具体的には，

1) 斜而がある

2) 援がある

3) 立体交差がある

といったところ。これを?先月号の能判ーきに従って実

現してみた。

先月号の内容のうち，パラレノレワーノレドは実装し

テストコース(接触判定用)



た。つまり，接触判定用の形状と表示mの形状の 2
つを用意している。多段階テYテーノレは実装しなか

った。テストコースをすべてCのプログラムとして

511・いたのでしんどかったというのもあるが， まだコ

ースが狭いのでそこまでする必要ぞ感じなかった

(復習しておくと，多段階ディテーノレは遠くの物体の

形状を簡素化して表示速度を稼ぐための手法)。また

今回liマップシステムもなし。これまたテストコー

スが狭いためと， SLASH ver.2. 0が未公f1FJのため採

用を見送った。

きて，接触判定用の形状と表示庁jの形状の微妙な

差に注意 していただきたし、。どちらの世界にも必要

最小限の情報を記録している。表示mの形;1犬は凡で
のとおり ，せいぜい無駄なポリゴンを登録しないこ

とくらいに留立しておけばL、ぃfごろう。接触判定用

の形状はかなり簡略化されている。これは，過去に

解説した桜制!判定用の構造体(checkinfo)にそのま

ま変換できる。それでは具体的な違いを見てみよう。

まず道路のセンターラインがない。将来的には白紙:

でタイヤがH~・るということを表現することも考えら

れ，その;場合はセンターラインも接触判定用の世界

に出現するだろうが，現I I~j' 点て。はノ fス。それから壁ー

もない。これは先月号で解説したとおり，壁とIIIと
の接触判定lii笠そのものの形状では行わないためで

ある。その役目を担うのは進入不可〆ーンである。

壁の向こう1J!IJの床に敷いておき，これを踏んだら壁

に衝突したとみなすものである。たfごし，今同は進

入不可〆ーンが実際の壁より少しはみ11'，している。

その明l由はあとで説Ilflする。

プログラムの構造

今回のプログラムは1994年1月号-で解説したJlJ旋

回述ill.1Jプログラムの改良版である。前回は*平而で

の旋回迩動だったが，今回は斜而もサポー卜した。

前回は意識しなかったことだが，メインループの

m造IJ:，
1) 操作

2) 迩到J

3) 姿勢算出

となっている。車はユーザーの操作によって速度や

旋阿半径を変化させる。次に，それに従って迎却Jし

新しい位琶を何る。そして，その新しい位置にふさ

わしい姿勢制持る。最後に表示を行い，最初に戻る

のである。

前回は特に3)の概念がなかった。tいうのは， '?;:; 
に水平面での迩重JJということが保証されていたため，

つねに姿勢は水平で、あり，補正の必要もなかったと

いうわけ。

あと， *Illかいこと fご力士車がちょっと小さくなっ

ている。前回はコースに比べて11'[が大きすぎ，自由

自在にえiより |副れなかった。 相対的にコースが大きく

なればL、し、のだが， まfごマップシステムを導入して

いないためコースを巨大化するわけにもいかず，逆

に111を小さくしたのである。整数u江Zilが多いのでキitj

j立が多少心配Tごケたのだが，あまり IUH逝は，'1"，なかっ

たようである。

斜面での旋回

計算の基本的な部分はまったく前回の円旋回運動

と同様である。異なるのは，前回が水平市iすなわち

zx平而 1"て“運動していたのに対し，今回は111の基底

座標系を基準とした7](平而すなわち yjlilh!:α~ilh て干高

成される平而上で述却jする tころである。1994年1月
号の内容の応用である。

接触判定

ここからが新しい内容。旋回(または直進)述動に

よって新しい位置に移動したら，車;がどのポリゴン

図1 今回制作したパラレルワールド

( A 1 表示用の世界

( B 1 接触判定用の世界
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八一ドコア3Dエクスタシー(第フ回)

図E 斜面での旋回運動

C 

図3 接触判定

90 Oh!X 1994.4. 

を踏んでいるかを知る必要がある。斜而であれば姿

勢を調節する必要があるし，進入不可〆ーンであれ

ば車の邸Jきを止める。そのための判定である。

とはいえ，やっているのは過去に1伴説したライブ
ラリ(checklib)を利用することだけ。率の中央を検索

起点として鉛直下向きに半直線をや11ばし，最初に接

触したポリゴンがヒットポリゴンて、ある。今回のパ

ージョンは結構手抜きで，接触判定を111の中央の l

点て、しか行っていない。

車の踏むポリゴンを凡つけるのであるから，王|主体

の床而を検索起点にすればいいのではないかという

立見もあろうが， それは少々危険なのだ。ひとつは

計算誤差によってIEiいポリゴンと交わっていないこ

とになりかねないという懸念。もうひとつはにち

らがより重要なのだが)，いままで、水平商を走ってい

て斜面に釆り始める|瞬間に， 車体の床而を検索起点

にするとま4而のポリゴンがヒットしないためである。
さて，立体交差がなぜ可能かということについて

ひとこと解説をしておきたい。検索起点は車体の中

央で，検索方向は鉛直下向き。ということは，立体

交差の下を通るときは立体交差の下にあるポリゴン

としかヒッ卜しないし，立体交差の上を通るときは

まず立体交差の上にあるポリゴンとヒッ卜する。こ

うして望みEおりの結果が得られる。

むろん，前提と して接触判定ポリゴンリストの順

序は表示斤lのそれに準じる必要がある。 checklibの

副作が，表示とは逆)1頂に交差判定念行うように決め

られているためである (1994年2月号を参照)。表示し

て破綻のないように作れば交差別l定もうまくいくし，

計算最もそれほど多くない。結構バランスの取れた

方法だと思うのであるが，いかがだろうか。

壁との接触

これはつまり，進入不可ゾーンのポリゴ、ンを踏ん

だかどうかという判定である。今回のプログラムで

は，進入不可ゾーンのポリゴンをテスト コースの周

囲の壁や立体交差横の壁の向こう側にあたる部分の

床に敷いである。これらを踏んだかEうかの判定は，

踏んでいるポリゴンの色で見ている。到jけばL、L、と

いう気分て、作ったので，色ライブラリのポインタで

比較するというあまりエレカ。ン卜てない方法を用い

ている。

きて，コースデータの説明のと ころで，進入不可

ソヂーンのポ リゴンが壁から少しはみ出すと i~F いたが，

これは今回のプログラムが接触判定を車体の中央で

しか行っていないためである。そのため車f本サイズ

ぶんだけ進入不可ゾーンを広〈取ったのである。 も

しこれをやらない と，事はその中央が壁を越えるま

で走るだろう。つまり 111i:本が半分壁にめり込むまで
衝突したとは判定きれないのである。これを避ける

ために， とりあえず進入不可ゾーンを広げた。車体

の四隅で核削!判定するのが本筋であろうが，今回は

これて。ごまかした。

新しい姿勢の算出

これは， 111があるポリゴンから傾きの変わる別の

ポリゴンに釆り移ったときに，車体が浮き上がった

り沈み込んだりするのを防ぎ，常にポリゴFン」二に張

りつくようにするためのものである。

車の位置は中心の座標(x，y，z)で，車の姿勢は基底

座標系(α*Ih，倒札



れを新しいポリゴンにi合わせる。具体的な計算方法
は次のとおり。

1) 新しい位置に対応する高さを求める。これが新

し ~'yl主棋になる。今回の実装で1まX ，Z座標はいじら

ない

2) ポリゴンの法線を求める。これが新しいβ取11に

なる

3) y車111の，新しいβ軸に垂直な成分を取り出す。こ

れを正規化(長さをlにすること)したものが新しい

y車111になる

4) 新しいβ軸と新しいγ車111の外積を求める。これが

新しいaJ/iI/1にな る

Fパグ
きて，以上の知識を用いれば，今回のテストコー

ス上を走り回れるわけだが，今回のプログラムには

実は恐ろしいパグがいる。ある条件下で車が地下に

潜るのである!

原因11明確である。私自身，プログラムを書:<前

からこのパグは予想していた。めでたく ( ? )予想、

Eおりになったというわけだ。車速を上げると， 1フ

レームあたりの移動量が極端に大きくなる。このた

め，移動してから姿勢を補正するまでの暫定的な位

置が新たに乗るべきポリゴンを突き破って しまうこ

とがあるのだ。斜面から水平而に降りた|瞬間が特に

危ない。

このパグはまだ対策が講じられていない。遅いマ

シンでは特に深刻。IJ:lJ:'確実に坂道の下で地下に潜

るTごろう。

対策はちょっと考えただけでも 3つある。

1) 斜面の傾きの変化を小さくする(斜面ポリゴン

を細かくする)ことで¥パグの発生をある程度'I!Pえ
る。もちろん，綴端に車速が上がった;場合はどうし

ようもない

2) タイムステップを小さくする。つまり，表示す

る周期よりも細かく接触判定を行う。これも，極端

に車速が上がった場合はうまくいかない。なお，タ

イムステップを細かくする手法は，微妙なハンドノレ

捌きやアクセノレワークを実現する際に必須となる

3) 軌道とポリゴンの交点を求めて衝突地点ぞ正確

に調ペる。これは計算コストが大きそうだが，上手

にやればパグの発生を完墜ーに抑えられる

F舎後の躍
幾何学的な面での最後の苦ff物は 4輸の接地である。

現時点ては車体の中央だけを見て傾きを求めている

ので¥なんとも動きが不自然だ。片輪が縁石に釆り

上げるくらいはできたほうがL、い。

そこから先は自動車力学の領域。サスペンション，

路面との摩擦，操舵， トラクション，慣性モーメン

トなど，私自身も勉強せねばならないことが山のよ

うに控えている。これを越えれば4輪ドリフトもで

きるようになるだろう。きっと。

さて，幾度となく延期したが，今度こそ本当に

SLASH ver.2. 0をお見せて、きるだろう。行列と座標

図4 次の時刻の車体の姿勢の算出

( A ) ある時書11での姿勢

(日) 運動の結果の暫定的な姿勢

(C) 篠地により求めた次の時刻lの姿勢

図5 E巨が地下に潜るパグ

(A) 動きが十分に細かい場合

( B ) 動きが粗い場合
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ハードコア3ロエクスタシー(第フ回)

走行中。立体交差もサポート

系のi来い関係を解説するか，さらに進んだドライピ

ングへ突っ走るか，はたまたSLASI-Iライブラ リの

リフ ァレンスマニュアノレでお茶を濁すかは，付録デ

ィスクの内容と私の体力しだいというところだな。

おわりに

今阿は一般的なコースを作る可能性を示 したわけ

だが， ifij:外のカーレースシミュレータてやは当事/¥のよ

うに笑現されているこれらの要素が，同産のカーレ

ースゲームでは当然のように無抗されているという

のも妙な話だ。もっとリアリティをという13欲はま
るで違う方市に向けられている気がしてならない。

実在のF-lドライパーやチームを登場させるために

ライセンスを取るのはし、い。大切なのは裏づけであ

る。モータースポーツとしてのi栄みである。せっか

く大金を払っ て使わせてもらう ~名も ，肝心のレー

スがリアリティを与えるに足りない薄っぺらなもの

だと， リアノレなはずの上 っ而までも興醒めなものに

なってしまう。レーサーは走ってナンボの尚売，i長
劣はサーキ ッ トで ~I う ものである ことを知るべきで

あろう。わけのわからないストーリーモードなどい

らないのfご!

t思わず逆上してしま ったが， 月IJに私I.:J:現状をl嘆
いているわけではなL、。それは E人間がしお らしく

できちゃいない。

てーはどう思っているかつて? このぶんなら簡単

に国内のト ッフ。クラス になれるんじゃないか， って

思ってる。う ーん尊大だな。

我々は最初Jに実在のデータを収集するというアプ

ローチを耳足っていない。 tいうよりもそういうアプ
ローチが取れない。入手もないし，資金もないから

ね。だから地道に技術を積み重ねる。

とい うわけで，孤高を気取っ た連載は統く のであ

る。それではまた次[i!1。

舎月のプログラム

92 Oh!X 1994.4 

とりあえずコンパイル方法。掲載リストを打ち込んだも

のと，以下のファイル(過去に掲載した)を同じディレク 卜

りに置いてmakeを実行すること。

eulerlib.h (1993年12月号掲載)

eulerlib.c (1993年12月号掲載)

checklib.h (1994年2月号掲載)

checklib.c( 1994年2月号掲載)

timedifference.h (1994年l月号掲載)

なお.メインルーチンのdtest2.cは.

dtest.c ( 1 994年1月号掲載)

をベースにしている。

一応未公開レベルではSLASHver.2. 0への移行はだいた

い済んでいる。今回のプロ グラムも最初はSLASHver.2. 0で

開発し，掲載用にSLASHver.1 .0で通るように害き直したも

のである。

操作法は極めて簡単で.マウスの左右がステアリング，

右ボタンがアクセル，左ボタンがブレーキ，両方のポタン

で後退。あまり速度を上げすぎないように(丘から降りると

きなどに車が地下に潜ることがある)。ノ、ンドルはめ、なりク

イックなので注意。墜にぶつかったら動けなくなるが，後

退するなどいろいろやっていれば脱出できる。

FIキーで視点を車内;:車外で切り替えられる(が車外の

ビューではほとんど車の形はわからない)0F2キーて'パラ

レルウールドの形状を切り替え，接触判定を行う世界を見

ること力〈て・きる。

さて，車がユーザーの意志どおりに動かせるようになる

と，気になるのはレスポンスであろう。以下はdtest2.c(こパ

フォーマンスモニタ(誌面の都合により掲載していない)処

理を入れてコンパイルし，X68030によって，則定 した平均

fps(frame per second，毎秒何コマ表示できるかという指標)

値である。なお今回のサンプルでは数値演算コプロセッサ

はイ吏用していない。

.SLASH ver.1 

(eulerlibによって求めたオイラ一角での指定)

およそ8fps

.SLASH ver.2 

(基底座標系から直接算出される行列での指定)

……およそIOfps

この程度の差でも結構体感できるから怖い。SLASH自体

の高速化もさることながら，予想以上に重い実数計算の負

荷がなくなったことが大きい。

速度的にはまあまあ希望がもてそう。実際の話 IOfps出

ていれば御の字ともいえるが，現在のプログラムは全画面

クリアという間抜けをやっていたり，グラフイツクVRAMし

か使っていなかったりするため， 高速化の余地はまだまだ

ある。

はっきりし‘え(;r，私はX68030+ MC68882専用パージョン
も作る気でいる。もちろん，それだけでは付録ディスクに

は載せられないのでら凝った手段を講じるつもりだ。乞うご

期待。



-リスト1 makefile 

SI D E 

1: SHELL :: 8:￥COnl泊8nd.x 
2: SLASHtlBD1R :: ..，libl 
:J: COしQ!?DfR :: •. tt'のlor
-1: CCOPTS :: -0 _!I';S 1 J 
5・
6: ".0・兎 c
'i: gec StCCOPTS) -c $< 
8 
9: 011: dtest2 . ~; 

!O: 
I t: dtピst.2.:..:: dtest2.o t，C:i'>t.coul'se.o checldib.o (モuIc，-1 ib.o 
12・ gcc -0 rlles 1:.2. x tfモstcoul'se. 0 d uヨ!'Il2.oc:hecldilJ.o p.lilel'lib.o¥" 
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おーL¥¥，O. Z， 
x-L¥.' ， 1) I ::;+tL.， 
xφ1.1" U. z.tLI.. 
xtl.W， O. Z， 
&.81 d_'，:hi tc J i 
ocJdtetragonl co lLidc_pωl Yit()IILi~t ， I:ollirle_puilll.i 1St， 
ぉ-RWI O. 2.， 
x-Il¥OO'， 0， z+IFS‘VfDl， 
お+RW，0， z+IFおf.2/FD)I 
xtRW， 0， Z， 
&'std_dl1rl<blue ): 

&.std_dar.kblue I j 
addtドII'n~ t) n ( f i e ld_pol ，ntnn 1 IsL I f j (.'j d_poi nL 1 LE: l， 
:-.:-lW， 0， Z， 
x-Lw， 0， z+LL， 
x+LW， U， 7.+LL， 
x+I.W， 0， Z， 
A..s ld wh i I.e ) j 
oddLetl"a"on l co II ide_pol ygonl i 6l， col I i de_po iu I I i 51 ， 
お-HW，ij， ~ ， 

x-UW， 0， z +I FS ‘ ~/ FIJ) ， 
χ+Rお， U， z+ Iドお・2/fOJI 
X令R¥."，0，χ， 
&:sld_du d~blue 1; 

175 
176 
177: 
17凶・
179・
1.0 
181 
Ul2 
18:J 
IlH 
lωs ・
186 
1M; 

1"" 
l純": 
190・
191 
192 
193 
19.1: 1 
195: x:: FS-(FS・2/FD1-R"";
196: for ( j = 1; j ( FD-l; j-++ ) 1 
191・ 7.=・1・S + jt tドs・UfDI;
198: addtetru"nn( field_polygonl ist， t'lett1向point.llsl，
199: x-JlW， 11， z， 
200: x-Fl:¥to'， U， z.+(FS・2/FD)， 
201: x+R"'， U， z+(FS・Z/FDI，
202: x+Ft""， U， z， 
:.:03: &.std_durkhlue ) i 

8ddt~~ t. I'u"on( t'il!ld_polygonlist， l'ieLd_puinl..lis¥.， 
x-1."'， 1)， 2.， 
x-LI.'， (J， zφLL. 
:-.:+1.，"，'， O. zφLL. 
xH.¥o.'， 0， :1.， 
&sld_whiLe ); 
DdrltetraJ，(onl col1idc_pulyaonJisl.， colUdρ_poinl..1 LI;l， 
x-R¥..'， 0， z， 
x-RW， 0， zφ lF~Hl/FO) ， 
x・R""，0， zφI FS・2/FOI，
XφRW， 0， z， 
&..st.d_dar'kbl¥lc 1; 

:!o.t : 
205 
206 : 
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2:18: I 
239: z=O; 
2，10: fo[' { i ;; (FD/2)i i ( FD-li i++ ) I 

2"1: x ;; -FS + i*{FS・2/FD1;
2"2: addtelrsilont field_polya:onlist.. field_poinlli凶l.
2013・ X， 0， z-RW， 
2" ・ x， 0， z+R¥Io'， 
245・ x+(FS・2/FDI，0， z.+RW， 
246: x+(FS・2/FO)，0， z-RW， 
2"7: &std_darkbLue ); 
2-18: uddletraKont field_polya:onlisl， l'ield_pointlist， 
249守 x • U， z-1.1，o;， 
250・ x • 0， zφL¥o.' . 
251: x+LL， U， 7.+LW， 
252: x+しし， 0， z-l，W， 
253: &:sld“hi te 1; 
254:' addt.fヨ包ragon( collide_pol)'gonli討 l，C:Ol!lr.tl!_p<.ojnlJJ_sl， 
255: X'， 0， z-RW， 
256: x， 0， z+R¥o.'， 
251・ x・{ドS*Z/FD)t 0， zφRW. 
258: x+(FS*2/.FDI， 0， z-RW， 
259: &.f>t.d_durkblue }; 
260 
261・
2G~ 
263 : 
26.1 
265 
.:!66 : 
267 
2G8 : 
~69 : 

z ;; FS-(FS'2ノνDI-RW;
for ( i ;; 1; i < FD-li 1++ I I 
x = -FS + i・(FSfl/FD)i 
arld tetraw:on { fj c I d_polyo:onl ist.， fi e ld_pc.d n (..1 j st， 
X， 0， z-RW， 
X'， 0， z+RW， 
x+ (FS・2/FDI，0， z+RW， 
x+tf'S'2/FO"ω， z-R，"，'， 
kstd_do.rkLlue 1; 

270 
271 
:!7O:! 
273 
274 : 
275 
276 
277 : 
278 
279 : 
280 
281 
282 
283 : 
21H: /1 卜ンネルと丘・/
285: X ;; -FS/3; 
286: z;; 0 i 
287 : 
2Mli・

289 : 
290 : 
291 : 
292 
293 : 
29.1 
2~き:
296 
~97 
298・
299 
:)00・
301 

uddletragonl field_polygonlist; .lield_pointlist.， 
x ，0，:;:・・I.W，
x ，o， z+LW， 
x+I.L， ()， z+LW， 
:-;+J.L. 0， z-LW， 
&Sld_\~hite ，; 
e.tidtett'ui:on( collide_polygonlist..， cnllid鈴_pninll.isl，
X， 0， z-Rv.'， 
X， 0， z+RW， 
x+ I FS・2/FO)，0， z+RW， 
x+ (FS・2/FI)I，0， z-RW. 
盆strl_llnrltbJue ): 
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58: ;d吟fine IHJNFrX O，l 

/・ ;t<テ f全制り
/'- ;f，ディ主長川
/・ホティ古河・/
/・ Fホイ-11制 1/
ハ Rホイール幅 1/ 
ハFタイヤ幅 り
1* Fタイヤ半ffa / 
/. Il$'イヤ拍り
/* Rタイヤ半i量り
/.ホイーll.ベース ・/
/・ スチアリング1K.4t./ 
ハ加過度 ・/
ハ泌童盟 事/

5 :・/

7: ~de t'i ne 自【 1 0CS _ 1 NLINE 
8: ，include <ioc昌Ii b. h> 
9 : さdeCinc 005 lNLlNE 
10: tincJudc (dosl1b.h> 
11: ，include (stdio，h> 
12: rincllldl.'- (gtdlib.h> 
13 、
J.J.: ，jnclude ・¥>"lib‘slusldlb h" 
15: hncl udc ・・‘ピulo!，¥i_tpllib.h'・
16: iinclude "eul ・'!l'li b. h" 
17 : ・ in c lllù ~ "timedjfference，h' 
1 a・書 ir.cludl"・chccl(lib.h'
1~ 
20・ 寄dcfinc N POTNT 凶00
21: #defi ne N_OBJECl' ，¥ 
之2・

23: ext.ern SLPOLYGuNLrST lt'ield_polrgonlist.; 
l4: extel'U SLPOTNTt.lSl' H ield_point.J ist; 
三5・
26: extern S LPO LYGO~LIST ' cQ l li d e_po l n~onli t:l t ; 
27: ext.ern SLPOI NTLI ST • coll ide_poi nt.l且st;

2" 
29: void c ) 円 u tc_ fj ~ ldt) ; /.. t~s Lcours p. ， c ・ /
:10: vo'id rlE!民troy_tip.lri(); 1* tcstcourse.c 1"/ 
31 : 
32・SLPOI.¥'GONI.IST 1 C'ul'_polnl:on 1 i s l; 
33: SLPOINTLrST Jcar_poinl1.isl.; 
3，1: SLPOJ.、GONLlST ・f'，.heel_polygon 11st; 
35: SLPOINTし"もf *f ，~ h e fd _poi llt l i st ; 

3" 
3 I: SL TRANS¥、ORl'; ・¥101'1¥; 
3B: SL!-IINf'li¥X ‘血inmax t'ull，‘InlnlDuXt. ; 
3~: SLP.'¥UMIEγER pUl'SmL.tcl'; 

5~ 

60 ハ出り
1) 1: void crιulr.: carl c I 
62: Curlnfo tc; 
6:J: I 
厄4: cUl'_PQlygonlisl: 附ulloct "，i:!ヒoftS しPOL¥'(jOt-.LIST)φI:>izeot'1討しPOl.Yl";ON

l ・ 1 ~ ); 
65: Cti.l'_!J1llnt，IISl = mlllloct sizeol，SL['OlNTLJS'f)+昌弘之f:ol，討し机JI/l/T).;l，' I 

6G: cUI'，_polygord istー )1¥ : U; 
u7: cur_point'list->n;; 0; 
68: /・脳卒 り
69: maltebωx( cOl'_polygonlist， car_pointJ ist. 
70 命Cー)IJidth/2. -c->height.， -c->length/:!. 
71: C' -> I ~ id t h /2 ， 0， c->length/l， 
í ~ ・ ð. std_ r ed ); 
73・ ハ怯鋪{車1.に固定されているたd.洞ーのポリゴンリストに入れる1./ 
7-.1: mukebox( car_polygonlist.， car_point.lisl. 
75: -cー>fShu.ft/2-c-)l'ωidth/2. -c->height， -c-)wheelbasp./2-c->rrD 

d s ¥lS， 

惨たぶん うちの生徒がl世保ーOh!Xをnっていると思 う。 iT木 俊光(20)点以者i
ハードコア 3Dエクスタシ- 95 
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81 : 
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H3 : 
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(~O父 }・ ö ); 
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("-) fshufll :::i~-) ['¥JI dth/辺， 0， -c->11!leel br， be/~+(;ー >r

&. I:> td司dU l'lq~l'U)' ); 
:¥udNOt"lII( car_polygonlist， car_poiut..I1St.. ); 
SorlPωIy( cal'_pol、gonI i bl， じsI"_pOln乞list 1; 
l' d守備{必lみから控立V(いるたのゆlのポリコンリストに入れる} ・/
r¥，;"hecl_polygr.nlihl'; malllw( sizeof(S I. PO I. Y(iON I. ISTJ+hl ~~e() fl S LPÙLY 

fl.;ht.l(:"_puI nlll 81 =: mal lo<:( ，.， i ....t'oft SLPO{NTL1ST 1 +b i ~eú1 I ~LI'Ù I!>:T J・R
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 97 :、。i<l df~Sll'Uy _ r. UI ' () 

98・l
99: f，'et!1 clH'_pulyitonlisl 1; 
100: fn:('( CUI'_jloinl.ll討t J; 
10 I : I' r í~ 4，.d t ぃ he.~ J _po l yso n l ib t. ); 
102: t'1"t"!'e( fHhcel_poinll i討も " 
103; rf'llU'n; 
10".' 1 
105 : 
106: ¥'ECTOR3 ¥ I ¥'S，、b，¥'C; /・批引の位置と，11，1位、ントル ・J
IOi: ¥iECTOR:3 bIZJ. bal2J. b刷 21.hc121; jl UI悼の位置と昼時ベク !ル'/
108: ¥'ECTOU:J‘・叫'‘b，1，'Cj ハ 1;輔の位置と』似へ./!'I~ ・/
109: VEC'I'OR3 1; /・ 光t富山1i1i司ベク/，11 ・/
IIU 
111: double rndius， cer・le，'x， CI~n 1..位 l' ~' ， Cf!UlfdTZ， l'un， CO， sl; 
112: int sp， time :;; 0; 
113: inl P¥SCUI'， !¥， ~'， msdl， Ib. rb; 
11.1: doublc thela:;; 0.0; /・ スチアリノグjg f / 
115: iot. tl， t2， dl; /'BHqと目制J!./ 
116: int.. velocil.r -= (); /" i:主度 '1 
117: i n1.. 、 i.~ \..mad匂 = 1; /・ Ilu.Hードり
118: int p=O; 
119・
120; l' !liu.>I向拙・/
121: sLalic Carlnfo tti!slcar = t 
122: 20，μ ホディ全幅・/
12:¥: 50，μ ポデf全長・/
l :l~ : Il， /* ;r，ディ全，布・f
'2る 30.ハFオイール幅叫
I ~G: :12， /_ RホイーJμ幅・/
127: 5， μFタイヤ制り
1 :l8・ 5， /， Fタイヤ字通・/
I::~: 6. /' R-)'イヤ制 り
1:10: 1)， /・I<$'イヤ半世・/
1 J'; 10， 1・ホイ-}ド父ース '1
132: ;!， /・ ステアリ ノク f~ '1 
J:.I3: 1，μh叫JJ!'1 
1 J.t: 2μ 総担Eり
1:.15: ); 
136・
137: SLPOLYCONLrST・dpfpolygonl1st; 
138: SLP01NTL1ST tdp:ypoiotJist; 
139: int dpymode -= 0; 
140・ CHEC広It¥FOLIST・C.'ollide_chec'kinfυ1i sl ; 
1.11: 
1.12 :、oid dl'ive{ I 
'1 J; 1 
1.1.1， 1・"抱Iの時刻と山珪 ・J
1.15: t2-=ONTINE(); 
1.16: dl:;; ì l/'IEDIFFER F.~(，Ell2 ， tll; 
111 
1，18 
1.19 
150 

tl -= n:; 
l'速度川
/・

自:r.ヤン アクセル
15 J 主ンすヲン 7 Lーキ
152 両ホタン 減退お上ひt血H
153・ ・/
1 5.1 : i f ( 1 L && rlJ J 1 
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bal 1-P 11 () J = 10ft I P I ( 0 1; b凪11-r 11 1 I = ba [ p 11 I J; bti I 1-Jl j I ，1 ::: bn I 
bbl1-pllOI = bblpllOI; 1，11II-IJIIII :: bbfpllll; bL11ード11:!1 = bbj 

bcll-pjIUI:;; hclrsJIOI; Ilcll-plllJ = b，:lllllll; hl.'JI-r，11二1= 1，(.'{ 

1，7 : J c.lr.(， I /。 且低庄fjf... .:y:;o)y CJ 'j!j偏上山幅低i宝ド1&1:1叫 11

lilj・
1 i9 

‘2 
I Hu: 

'1 
J M 1: 
182 ; 
183， 
184 : 
185 
186 : 
187 

'"8 
IH9 
190 : 

191 

'92 

193 
19.1 
11J5 
1 !._lij 
197 
19H 
I ~9: 
200 
2u 1 
202 
203 
201・
205 
~()6 ・

207 
208 : 
:!u9 
210 
211 
212 
:n:J: 
ど'.1
215 : 
2'6 
217 : 

21 B 

219 ; 

220 ; 
221 
222 
223 
221， 
225 
Z包6
内-・ー~i 
228 
229 
::!~Hl 
231・
23l 
233 
l31 
235 
~36 
:!3; : 

_101[21; 
~3B 

"1 p 112 J; 
239， 

cl pl121 ; 
2.10 
2.11 
2.12 
~;.I :J: ， 
2~ .t : 

nt) ~ 1; 
255 : 

::5; 
258 

p) l" 1 ; 
259 

p1l2) ; 
260 

p II日1;
261: 
pJ 121; 
:!G2 
2153 
~ ，j4 : 

i f ( x ( 12B I I /' .litfi • / 
I'fldiu!:> ;: l.to:st，'ur.h"!u:，:lbUHH / ll.tlll ，11(，い・ ) ; / '- kl血判王

Cf! n l. c~ 1 入:: blp!fOJ - bc lpjlO) ・1.. t，\ s tcar . \4 hp~ J. b8S t' /2 1* 肱凶中心

-bu!pIIOjtt'sdilla; 
C'cnt.ery:: blp](l) -bc{pI(1)・lf!dtcar.‘heel ba当官/'1.
-balpJ(1)・t'adi 1I$; 

cenLen. :: blpll2) - bc !pI12j*l t添 tcur.\.' h ~e l l.! fl 話。/乞

-".lpJ[21・radius;
l' 肱回中心を中心として出I~を凶・ーする ，1 
CO :: l'adius I sqrl( rudiUS~ l'adiu切+ I'un・run 1; 
s i :: 1'llu /渇qt'l.( radl us・rudi 1I!:1 + ]'un・r'ul1 1; 
l ' 位蹴ベクト I~:~IÍ(凶I~l，しゅ喝の相対jl!沼ベク トルを凶転する ・ /
bll-pllOJ ;: f!l!nLerx + radius'*co・hulpl 1 u 1令"l1diU!::i ~ 語 1 ・ bc ( pll U 

bll-pllIJ= c匂nLel'y + ，，3d ius ~ co ・ b拙 1 p 11 I J + ra.cli凶l:ll凶i.l!，，:1pj f 1 

hll・pJ121 :: じ台nt.erz 令 1'&11 i.Ul:> IcO・bulpJ I二I+ rudius・bl' bC'1 P 1¥2 
/・1/;広ヘク トIvlまそのものを自転する '1
/* bb(β軸11;1:1<回運動では変化しなl、'1
br.d 1 -P JI 0 1:: C'O ・bu[p)101 + s:itbじ[pll0 1; 
bell-pllUl :: -siibalpJIs) + co1!wlpIIOJ; 

}，a I I -p I1 1 J :: co'" bo I p 11 I J + 5 i t bc I p J f I I ; 
b(~l l -p!l l ] = -!:>i亨ba[p)111 ... cn・"c[plll 1 ; 
!.，Inll-plll/::: co・hnI p II:! J + 5 i • bc l p 11:: J ; 
b. II-p1l2/ = -sUhalp)[21 ... co'bc[pJf21; 

。
l
 
i
 
p
 
-困e
 
s
 
ua --S 

2

2

2

u
 

/

/

/

k
 

e

e

u

-

d

 

s

h

u

n

}

a

 

'
e

a

H

a

2
 

2
2
2

・b
h

h

n

，

/
/
，
f

P

I

l

l

u

J

+

 

e

e

e

A

F

ヒ

e

r

s
u
m
舟

a
A
U

Q
U
E
-
-
n
l

u岨

u
u

t
h

h

h

n

u

o

b
b
b

e
u町

N

E

U

T

I

-

-

1

h

a

-

-

e

e

e

t

r

r

r

n

P

 

A
G
e
e

-

a

a

a

A'
u
l
 

h
h
h

hu

仁

c

r
a

υ

U

M

i

t

t

ι

s

b

 

o

白

n
M・
M
-
s

u
+
-

r
r
r
f
-n
u

e

e

z

o
 

a
a
a
-
-
-
t
t
t
L
d
s
c
 

c

e

c

e

-

-

-

a
u
-
-

t
L
S
H
/

1

1

1

r

z

s

 

s
s
S
4
n
o

i

2

e
d
u
 

e
e
e
f

u

l

，l

o
l
'
S
u
e
z
 

t
t
t

S
I
B
I

s
-
ts
u
r
d
 

，‘・
s
u
p
u
n
-
U
P
U
L
S
a

-
-
I
J
b
l

i
l

-
-
a
d
s
r
 

O

1

2

i

e
巴

d
e
d
c
d
a
u

1
1
1
1
e
h
a
b
a
b
a
r
i
4
 

1
1
l

e

r

r

r

d

 

p
p
p
i
h
-
-
-
{
u
m
x
 

-

-

-

u

・・・
8
t
r
r

i
3
1
8

・1

1

1

r

e

l
l
-
z
r
o
l

-
-
2
l
q
l
t
 

c
e
c
l
a
t
o
l

l
-

2
8
t
n
 

b

h

b

C

I

l

l
1

1
1

r
e
 

》

L
P
I
P
I
P
-
J
q
c

=

=

=

S

1

P
I

P
-
p

s
 

+
A守

+
x
e
b
l
b
i
b
i
S

2

t

a

A

R

u

f

 

-
-
-
{
=
b
z
b
z
h
i

1
 

0

1

2

=

d

n

o

 

i
l
-
r
x
A
，
S
Aす

z
a
'
a
u
I

l
l
-
-
s
r

r

r

r

r

l
 

p

p

p

u

e

u

匂

P

一
一

-
e
a

t

-

t

=

=

-

i
l
l
s
d

n

n

n

i
 

l
-
-
i
a
u

r

e

u

S

O
L
I
 

b
h
b
e
r
h

u

t

g

c

s

b
 
bll-p/(lJ::: centery - radius'coH.la[pIIIJφr鎗dius・si"bcl p 111 
bll-p](2J ::: ccnterz - radiuSlCO・bulp][21 ... rud且us・silbcl pl12 

bo. r I -p J 101 ::: co・ba(p/[Oj -si・brlpllOI;
bC[l-pIIOI ::: si*ba(pllOl ... Cll・bclpllOI;
bnll-pllll =-cotba{pl(IJ -si*bclpJII); 
bcll-p]{lJ .::: si*ba(p)llj + co'bc{p]fl): 

bl111-p1121 :; c o .t be l p](21 司.，・ bc [pll~1 ; 
bL71 ! -p I1 2 I ::: s i *' ha I p I f 2] + C(l・bclpJ (2 J ; 

hll-pll(lJ += br.ll-pJfOJ*leHtc61'，¥，'heelbul:Ic/:!; 
bll-pllll +， ~c[ l- pJ I I I Hc幼 I Cl!.r'， I :lH・ elhuli e/~ ; 
bfl-p/f21 +::: bc(l-pJI2/.t.Leslcnr，Hheelbnsc/2; 
1 e lse I /._ <<11血'1
bll-pllOI ' b[plIO，φbe)pIIO，・ run;
"1'四 pJ( 1 I ::: b ( p J I 1 1 .. bc [ p I ( 1 ] ， run j 
bl'-pl[21 ~ b[pll21 + "0[，，11之l・l'UI1;
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八一ドコア3Dエクスタシー(第ア回)

とりあえす座標系をマスター
Yokouchi Takeshi横内威至

SLASHve仁2.0のリリースを控え.目標に向かつて遁進している償内氏

今回のキーワードは，行列，オイラー角，そして座標変換

座標系をマスターし，空聞をこの手につかもう

ょうやく ，「 リッジレーサー」をやった。熱すぎ

る。ド リフトが熱すまる。ドリフ ト状態でのグリッ

プ， というかコント ロールの容易きは災.nげごとは思
うが，挙重IJはかなりシビレてる。コーナーにu'[角に

4輪 ドリ フトなんて犯示、すぎてる けど気持ちよすぎ

る。さらに加速 して，逆走状態ドリフトまでしてコ

ーナー をク リ アする t もう~!匹敵。 ギャラ リー もかな

りウケてくれる。フェ イン トモーションもやたらと

クる。 しかしフェイン 卜がらみのコーナーがないの

は伐念である。できることならFFのテクニックも謄

図1 座標変換
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司P(X，. Y，. z，) 
Z' 

，与x軸
がP'(x，'， Y，'， z，') 

X' 

Y車由

A (1， 0， 0) 

B (0， 1， 0) 

C (0， 0， 1) 

A' (a， d， g) 

B' (b， e， h) 
C' (c， f， i) 

きたい。次はサイ ドブレーキもつけて，そして耶も

選べるとうれしい。

おっと， こんな感想なんかはどうでもいし、。せめ

てカウンターで率をふジ伏せる快感を再現できるレ

ベノレのもの寸ら いは作らねばならない。でもfむはま

だ、そんなレベノレまで、は到達していないからさらにが

ん!Jらねlまならない。

うるさくも座標系を

もっぱらオ、ック扱いしてきた座標系であるが，そ

ろそろみんなの理解が深まってきたようだ。 そうな

ると，座標系よ りも，表示関係に新たな問題を抱λ

込んできている。しかし.SLASH ver.2 . 0のリリー

スが遅れてしまっているため問題の提起はあ 1:1旦lし。

簡単にいうと，テキス卜 tグラフィックの融合表示
がかなりの核心部分となっているのである。

それでは再び座標系周 りであるが，本当ならばす

でにSLASHver.2. 0とともにそのサンプノレが配布

されているはずであった。このサンプノレが今回説H月

したいことのよき実例 となるはずだったのだがー....

困った。 しかし，ないものはしようカTないため.)収

録予定のサンプノレ リストを参照 して雰囲気をつかん

でL、ただく こtにしよう 。
さて，座標系を理解するうえで しっか り党えてお

いてもらいたいのは，行列のもつ意l床だ。以前，ち

ょっ と 型二 L 、 たと こ ろ に間違いがあっ た。非常 に ~II し

わけなし、。 ここで図 lを見てもら いたい。凶 1の行

手IJRはある座線系を意味する。あるl主標系とは. Iヌ|

1のX'y'Z'刺lのことである。 そして座標変換とは，

基準となる!主棋系からこの行列の示す座標系に 「釆

せ替える」ような感じだ。

しかし， この行列Rによる空間 (X'Y'Z'系)は，

IじのXYZ系の庖標て、表されている。となれば，むし

ろ rX'Y'Z'系をXYZ系の空間に投{1!手することによ

り. X'Y'Z'系で、の点、':(X"Y " Z，)から XYZ系のλ'~P'

この7¥'， 8'，守をX'，Y'， Z'軸として座標系
を行列Rが示す。

98 Oh!X 1994.4 



(Xl'，Yl'，Zl')を得る」と表現するほうが正しいであ

ろう。はっきりとつかむには， X'Y'Z'系を物体座標

系.XYZ系守ワーノレド座標系として考えていけばい

tりあえず， この行列がワーノレド座標系に投影さ

れた物体座桜系を意味し，その第 l手1)がX車/h.第 2

列がY 車/h. 第 HI)が Z 車/h~示すことを理解しておい

てもらいたい。

いまは混乱を招かないためにも，基準ぞワーノレド

座標系tしておし このワーノレド座標系は，このま
までは画面!主標系と等しい状態である。 このワール

ド座標系を任意の位置から見る，つまり@/而座標系

と一致 しない状況にするにはまだし、ろいろと考えな

ければならない。

ここで1ま，変換行列がワーノレド座標系に投彩され

た物体の座標系を示すことだけをはっきり認識して

おいてもらいたい。

行列に細工する

そして，座標変換の行手1)にし、ろいろと紺!工をすれ

ば，座標変換をもっと拡張できる。行手1)を叩jこljj(:する

3ベクトノレが物f本の姿勢を決めるものであれ これ

をうまく 制御することが物f本のi制限[Jであるのfご。

しかし.SLASH ver.2. 0でないと行列の直桜指定

ができないため， システムが手に入るまでしばらく

辛抱 してほしい。

ちなみにSLASHver.2. 0ての行列の扱いであ る

が，簡単に図 2に解説をしておく 。以前に丹氏がW?
説していた r行亨1)からオイラ一戸lを求められればす

べて解決するはず」 というオイラ一角と行列のやり

とりもSLASHver.2. 0てはカノfーしている。t:.tご
し，行列の定めとして「必ずしも逆行列が存在する

とは|浪らない」のであり，それなりにうまく計算し

てオイラ一角に直さねばならない。

では， このオイラ一角と行列の変換ノレーチンでは

どの干笠度の中青!支となっているのであろうか。まずは

このルーチンを解説しておこう(図 3)。 このアルゴ

リズムで行列からオイラ一角が求められるのだが，

cosXの値によってヤパイことが起こることを見抜

けるだろうか。理論的にはパッチリだが，現在扱っ

ている行列が浮動小数点な Eという精度の細かいも

のでないため，このcosXがOに近づくとまともな計

XiJ~が不可能になってくるの7ご。 てやは， そのような状

態とはどんな様子だろうか。答えはcosXが Oに近い

状態，つまり物体が直立した状態である。かなり特

殊な状態であるため， それほど害が出ないとは思う

が，完盤な動作でない以上はおまけ的なノレーチンと

考えたほうが~!'.~難。 どうせ， これを使う のはシェー

デイングのためfごけで‘あろうと願っている。

51 D E 
図2 SLASH ver.2.0での行列の扱い

追加コール rTRANSLATER MATR/XJについて

これは行手Ijを直接指定して変換するルーチン。行列は
マトリックスワーク

図3

+0 11TI91J 

+ 2 1 f子2列
+4 IfT3予IJ

+6 2fTI苦IJ

+ 16 3行 3列
+ 18 シェーデイングデータ l
+20 シェーデイングデータ 2

+24 シェーデイ ングデータ 3

+28 

リザープエリア

+31 / 

をf旨定することになる。

オイラー角と行列の変摸

I a b c ¥ 

変換行列Id e f Iは，オイラ一角のパラメータ (ZXY順の回転とする)で表すと，

¥ g h i / 

I cosYcosZ + sinYsinZ sinXsinYcosZ-cosYsinZ cosXsinY ¥ 

R = I cosXsinZ cosXcosZ ー引nX Iとして表される。
¥ sinXcosYsinZ -sinYcosZ sinXcosYcosZ +sinYsinZ cosXcosY / 

求めるべき値をX'，Y'， Z' (それぞれXYZが成す行列に近くなるよう努力する)とすると.

Z 1> まずZ輸に注目すると， 1の値に関係なく Y軸方向を見ると

左のようになる。8zはYに等しい。
1卜ー----... 

よって，sinY'=i/./[存c'

cosY'=c/ ./[存宗18z /勺
一、
c ' X 

ただし， i'+c'= 0のときは， sinY=O， cosY=1とする。

次に， sinX'=-1 

cosX'=、庁士下

ただし，常に0;亘cosX'とする。

ここで， X'， Y'については求めた値， Z'=Oのときの行列を考えると，
I cosY' sinX'sinY' cosX'sinY' ¥ 

R' = I 0 cosX' -sinX' / 

¥ -sinY' sinX'cosY' cosX'cosY' I 
となる。

ここでR'とRの関係を考えると，

、Z'
/唱?1J-........ -Z 

常にこのようになっている。つまり，パンク角のみの

回転で一致する状態となっている。

Y'〆仰い¥、

Y X 

この時， X輸は (a，d， g)， X'執は (cosY'，0， -sinY') 

である。また， 1文1，IX'Iともにlである。
よって，内積aX cosY' +d X 0 + g X (-sinY') =cosZ' 

問題はsinZて'ある。符号が判定しにくいが， IsinZ'I=打て高子Tとなる。
符号判定はこのX輸とX'軸の外積がZ車自の方向と合っているかどうかで調べられる。

しかし，ここでR'とRの関係を考え直す。Z'値次第で同じ変換が可能ならば.
X=X'， Y=Y'と考えてかまわない。となると，

h X sinY' = sinY (sinXcosYcosZ +sinYsinZ) = sin'YsinZ +sinXsinYcosYcosZ一一①
b X cosY' =cosY (sinXsinYcosZ -cosYsinZ) =cos'YsinZ + sinXsinYcosYcosZ一一②
①ー②=(sin'Y + cos'Y) sinZ 
=sinZ 

以上のように手抜きが可能。

このアルゴリズムで苦しいのはdす宇ぎくく lの状態である。
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ハードコア3Dエクスタシー(第ア田)

遠回りになったが，次に姿勢決定を考える。オイ

ラ-j:t]でしか考えないうちは，任意の姿勢からの回

転制御は極めて複雑であった。実際，航空力学の本

なんかでもこのあたりのことは結構厳しい解説しか

行われていない。さっそくその方法を解説しよう(図

4)。
まずは航空力学のオイラ一角の定義をしっかりと

らえてもらおう 。一見， SLASI-Iのそれと違うように

見える。 これは以前説明したように，定義が違って

いるのである。

しかし，その動作結果はま ったく同じであること

に気づ くであろうか。注意深〈考えればSLASHと

同じことをやっているのがわかるはず。 座標~il"の取

り方，つまり 2]lilllを正而とした物体のとらえ方，そ

してそのうえでの制御のパターンは完全に一致して

いる。SLASHがあえてこのような旺凶巣系をJ采刑し
ていることに納得してもらえたであろう 。

てやは， このオイラ一角ていの自由lillJ!i王， つまり物{木

の座標軸におlする凪転角とオイラーがjについて調べ

ることにしよう 。 これが|さ14である。なぜこのよう

な式になるかは， 実は把握できていない。ある本に

よれば「明らかに」そうなるらしいが，この複雑な

座標軸の絡みか らして， どの角度から見ても明 らか

には思えなかった。私のi盟ffJ平カが足りないだけなの

だろうか。

そして路実な問題点。 まずは精度の問題である。

これに|到してはサインテーブノレを増やすことでいく

らでも上け‘ることができる。 もはやトレンドが行列

に移行したため， これについてはあまり深くは追求

図4 航空力学のオイラ一角モドキ

(1)まず物体はXoYoZ。軸を軸とする

(2)Y。軸回りにY回転。事由はX，Y，Z，(Yo=Y，) 

(3)X，軸回り lこX回転。車自はX，Y ，Z， (X， = X，) 

(4)Z，軸回りにZ回転。車由';J:X，Y，Z3(Z2=Z，) 

Yはヘッド(方位角， azimulh angle) 

Xはピッチ(仰角，elevation angle) 

Zはノてンク (ノfンク角， bank angle) 

ただし，正確な表記は以下のi通り。

X軸→Y軸 X→0

Y車由→Z軸 Y→ψ 

Z軸→X軸 Z→ct

ここで，図の状態でのオイラ一角速度X'，Y'， Z' (X" Y" Z，車自の角速度)と
物体の角速度Q，R， P (X" Y，・Z，車自の角速度)は.

( ;: )=(~…一)( ~ ) x' 1 = 1 0 cosZ -sinZ 11 Q 1 
Y' / ¥0 sinZsecX cosZsecX/ ¥ R / 

として表される。
正確な表記では， X'→8， Y'→ψ， Z'→4である。
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していない。 というのも，これも先ほどの行列→オ

イラ一角変換と同 じような欠点があり， そしてこち

らのはうがかなり悪質であるからだ。 というのは

secXの存在である。つ まり l/cosXという，範囲そ定

めることのできなしイ直が必要となっているからなの

である。

これについてはもうどうしようもないと思う。や

はり物体が垂直に近いときにその問題が表れるが，

ID)J作はかなり致命的。よほどの解決策を思いつかな

いかぎりは，オイラ一角による制御は切り捨てる方

向でいきたし、。オイラ一角は扱いが楽て¥ このよう

な方法で回転をlIil刷Iするには計算も少ないため結納こ

旨l床はあるのだが，以上の問題により SLASHには

応用したくなレ。

それでは行列による自由回転出Ijf&Pを考える。変換

行手IJが物体座標系の 3ililh ie意味すること，その 3車111

は3つのベクトノレで、あったことを忠、い出してもらい

たい。 そして，ベクトノレIJ:座標によって表される。

また，座標変換と同じように扱って， これらを行

列によ って変換することが，結局は物体の回転であ

ることに気づいてもらいたい。図 1のとおり，各列

がX，y， 2ilil"を示す座標である。(0，0，0)から，

その座標がある方向に座標*111を取るということにな

る。よって，この座棋を狙って回転させれば¥任意

の姿勢でのf~IH，ìjlができるようになるとしつ こ〈い っ

ておく 。 ということて''j:R15カ礼、よいよそのシステム

だ。この姿勢の行列に，左から回転行亨IJを掛ければ

「姿勢行列が示す姿勢」をそのままさらにオイラ一戸!

の定義に従ってワーノレド座制;系て‘1!'.I!li:Z;させることに

なる。辺に{，か l・，I"ji伝行手IJを掛ければ iを勢行列が

示す盗事う」からオイラ -fJ] の定義に従って 1!'.1 ' ~i さゼ

る。

つまりその姿勢からのヘッド，ピッチ，パンクと

なるので、ある。ではそのサンプノレリスト(リスト

1-3) て。ある 。 ~I，I しわけないが， SLASH ver.2. 0の

リリースより先になってしまっている。 これはその

ときについてくるテスタロッサのサンプノレの3つの

部分， TSTINIT.S， TSTMAIN.S， MOVE.Sを差 し

換えればOK。まずこのサンプノレを起動すると前者
の変換， I:RI 5てずのR'=RRmの変換で、ある。次にBSを

tl]lしてみよう 。iAXISROTJと表示されたと きは図
5のR'=RmRの変換となっている。遠いをしっかり

と把握してもらいたい。 というこ tなのだが，現段
階て。!J:動かすこともできないため， リストを参照す

るfごけにとどまることになる。

さて，このリストて無品kなことをしている。変換

手)1頃は次のようになる。

1) 11IT1前の行列に1m転行手IJを掛ける

2) その行手IJからオイラ一角をオミめる

3) オイラ一角からシェーデイングを言|ぷ[



4) このオイラ一角から行手IJを作る

以上だが， 4)の手順が無駄になることはl明白。 と

いうことでESCキーを押してもらいたし、。テキスト
版では手順4)を省L、ている。

きて， SLASH ver.2 . 0を手に入れてこのサンプノレ
を笑行したとすると，かなり ヤノfイ状況になる はず

だ。手順4)さえ省かなければ正常な動作fごったはず

なのに。

理由ははっきりしていて，行手IJか らオイラ一角を

求める段階で計算の誤差が苓fj~ していくからなので

ある。 ここまで顕著に誤差が表れるのは，なんの色

気もなくワード単位てい計算してしまったからである。

問題が計算精度だとしたら，ワー ド単位演算を，浮

動小数点にしたとすれば平気だ、ろうか。

しかし，やはり誤差が績もってし、 (0 /::.のように

しても，この誤差を取り除くために適当な補正が必

須だ。やらなければ，ノレマン2411寺問なんかをやった

として， ゴーノレの頃にはIliがイカレてるなんてこと

があり得る。さすがに浮動小数点を導入すればあま

り問題ないようではあるが，結伊I気分の惑い誤差で

あり，補正についての方j去を考えなければならない

であろう。

まず最も単純な補正は，先ほどの手順4)である。

が，単純ゆえかどうかその問題は大言 L、。行列→オ

イラ一角の段階での誤差が困るのだ。ステアを切ら

ずに車が回ってしまったり，ストレートで突然ドリ

フトを始めたりする可能性がある。tいうことでこ
れは精密な補正の候補から外しておきたし、。 となる

と，まずはっきりする こと はZ*lh，物体の方向を決

定するil!lhはかなり 重要である こと だ。クソ英国目に

補正するならば，毎回このZll!lhの長さを lにするよ

うに調整する。 これは平方線を使うだけで簡単に解

決する。 となれば問題はその先の車Ihをどのように し

て補正するかだ。 1ターン前の行手l]ii正しいと信じ

れば， とりあえず計算された行列もある程度は正し

い。ただし， i放妙に 3il!lhの関係が狂っている程度な

のだ。だか1::>，ある程度これらを信じて，補正した

Z車IhとY車Ihの外積を計-liiしては どうだろ う。 それを

長さ lに調整すれば， それをX車111として使うことが

てやきるのでやはないfごろうか。さらに同じようにYil!lh

を求めれば，かなり精密な抑制正と なる こと であろう 。

あまりに硬い手口だから処理速度はかなりかそい。

もう少し考 λ直す必要があるが， まだ試してはいな

いので， とりあえず問題を提起するfごけていまはや

めておこうと思う 。なぜなら，どの程度の精度が必

要で，計算のために裂でも っておくパラメ ータをロ

ングワー ドにするか， 浮動小数点に しなければなら

ないのかはっきりとは見えていないからである。 ま

あ， とにかくこのIUHIli力主あることだ‘けをはっきりと

させておこう。

だぷんこれで座標系は見極め

これでし、 よいよ空I/，¥Jを制御て、きた感じがする。わ

かっ てしまえば結構主1J. ~:int.ごったような気 もするが，

なにを基準としていたかがなかなか判別しにくい。

特にワーノレド座標系の変換なんかは混乱しやすい変

換になっているので注意しよう 。

tいうあたりててで、ザ.主来|長是月lは立SLASHv巴釘r.2.0もリリ一
スててで、戸、きそうなのてで マツフプ。システムの1拘1平特~S見tに入つて

いきたいと思つている。 こいつもかなりシピレるか

ら嫌だ。対象によっても自在に対応しなければなら

ないし， もしかしたらSLASHシステム向{本のリメ
イクを要求しかねない。以前考えていた手前か らの

描画方法である。 そのへんはまた考えよう 。最近，

緑一色をツモったからもしかした ら死んでるかもし

れないので，死んでなければまた来月。 それでは，

ごきげんよう 。

図5 座標変換の原理
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このような姿勢とは.P ，. P ¥'. P zを3

軸としたものである。

X 

Y 

Z 

X 

Y 

これも同じく. Px'. P/. Pz'を
3車由としている。

Px'. P/. Pz'は座標を示している。

よって，この座標のなにかを基準にして

回転させることで物体を回転させる行列

を作ることができる。

P'=RPの形は，ワールド座標を基準として回転させる。

つまり.p'x=RPx. Py'=RP¥， . P'z=RPzとすれば，九P¥，Pzて・表された物体
をワールド座標で回転させることになる。
いま.R'を新しい姿勢行手11. Rを変換行列.RmをPxP，Pzて'表される行手11
とすると，

逆に

R'=RR"， 

は以上のような変換行列を意味する。

R'=RmR 

は.Rで示される姿勢 (物体座標系がワールド座標系と一致して
いるならば，このRの変換は角速度の変換に等しいと考えられる)

をRmの座穣系に乗せることになる。
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'ヘヅドのオfラ-"へ

-ヒッチのオイラー角へ

"ιンク0)オイラ一角へ

'02ロート

-シェーデインクデータ

Sオイラー角から行刊を求由る
・司f'l車41こ楠当する

'1刊9により血11'.宜撞

-ラスタ植きかり
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S ピット Sでバンタ位時計I~り
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Sオイラ-s1ピッチ
・オイラ一角パンツ
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-それぞれ泊l百転行少lを主成
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eηークに行向を仰る

.~‘ 



-リスト3

51 D E 

1: PLNIX 
Z 

3・，: 
§・

6・
7 
8 
9: pl伽 ;1
10 
11 
12 
13: pLmil: 
14 
15 : 
16 
¥7: '¥PS2: 
18 
19: .¥PS 
20: 
21 
22 
23: mo紅白r
2< 

a
 
a
 
t
 。n 

..

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

 

I
e
e
!
 

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

 
‘
e
 

.

.
 

e
 .
.
.
 

e
.
e
e
e
 .
.
.
 

e
 

.

.

.

 
e
 .
.
 

5
6
7
ω
"
0
9
o
1
2
3
4
5
6
7
8
凶

9
3
0
1
2
3
4
-
s
a
6
7
凶

u
e
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
o
1
2
3
1
-
5
3
U
7
8
g
0
1
2
3
4
5
6
7
姐

8。9
o
i
2
3
唱

5
6
7
u
9
o
1
2
3
.4喝
-
5
3
6
-
7
a
o
"
n
9
o
1
2
3
4
-
5
a
6
7
凶

a。9
o
l
2

2
2
2
z
2
3
3
3
3
3
3
，包J
3
3
3
4
‘4噌
4
'
4唱
4
4
4
4
4
4
5
5
-
3
5
5
S
5
5
5
S
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
a
H
8
8
8
8
H
8
8
6
9
9
9
9
9
9
9
9
U
3
9
0
0
0
0
u
o
o
o
o
o
-
-
-

1
1
1
i
l
l
-
1
1
1
1
1
1
 

2
 
L
 
且b
 '
1
2
 

1
i
i
 

E
m
m
 

i
l
i
 

hunvnr 

1
1
 

0
a
a
 

R
c
c
 

c

。O
A
-
-

?
・

e

b

k

 

k

o
 

o

z

 

z

z

 

z

z

 

z

z

 

3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
i
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
1
S
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
1
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
 

l
i
l

i
-
-
1
2
2
2
2
2
2
2
Z
2
2
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
4
4
4
4
4
1
4
I
4
4
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
8
8
8
8
8
8
8
8
8
8
9
9
9
9
9
9
9
9
9
9
 

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
i
l
l
i
t
-
-
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
i
l
l
-
-
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
:
i
l
1
1
1
1
1
1
1
1
I
l
l
i
-
-
1
l
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
 

ど

+
d

}

 
・

2

+
1
1
2

2

a

 

h

，a
d

d

d

t

 

l

a

，，

，
，
 

a
6
0
1
2
2
2
 

{
e
d
d
'
d
d
 

W

1

a

w

u

 

1
1
i

，. 

8

q

e

p

e

 

i
b
d
d
l
a
v
 

u
u
d
d
a
w

。

田

湖

u
a
l
s
m

O
 
AU 

I

'
l
i
 

d
3
2
d
 

'
t
m

，
 

O
B
I
-

e
b
p

・-
-
w
 

，、

.

u
E
t
q
 

、温
a
q
d

o
t
ヒ

d

m
b
b
u
a
 

0
 
4
 '2

1

 

2

・A
d

t
m
'
 

i
i
z
 

b

p

・-
i
u
w
 

t

q

 

s
q
d
 

L
e
d
 

b
b
a
 
.c.ndm 

bl'll 

ds.w 16 

ds.w 16 

ds.¥oI 16・6<
0
 

A
 '
4
l
7
 

7
'
，.d
d
 

仇
U

，，

'

8
6
2
i
 

.s.書
.
d

.b

口“
制

-
x
w
 

e

i

e

 

町

M
l

、

o
t
s
n
 

m
P
1
m
 

*.:¥'--;ホードにより回転する古1同のピヅト-1'立てる

-
2
 

0

d

d

o

i

Z

+

 

A
U
'
'
J
U
A
U
A
u
-
-
，
 

'
}

}
'
'
'

2

 

1
0
0
A
'
+
φ
3
2
2
a
 

o
a
a
?
‘，
l

d

d

d

t

 

a
{
{
l
i
l

，，

，

，
 

t
0
6
a
a
a
O
1
2
2
2
 

4

1
1
t
t
t
d
d

・-dd

u
u

“u
w

w

M

M

M

 

a

i

l

-

e
e
e
s
u
・8
目

-
a
u
v
e

e

、v
i
I
I
d
d
i

u
v

。。。
u
u
u
d
d
g
M
o

m
m
m
m
m
m
u
a
i
a
m
 
mO¥'fモ，ω(80)，dO 
慨。ve.u 6{aO'，dl 
move.w lZ{nOl.d2 
muls.\~ (al)+，dO 
muls.¥oI (61)φ，d 1 
muls.ω(s1)φ， d2 
Kubq.l '6，0.1 
ndd.l dO，dl 
udd，1 dl，d2 
181.1 t2，d2 
swap.w d2 
move • w d2 I ( a 2 I + 

図。、e.¥l 2(110) ，dC:J 
剛o\"e.\~ B(aO)，dJ 
mo、e.“1..(aO) ，d2 
muls.1> talJ+.dO 
mulS.I; (n1 )+，dl 
muJ.s.凶 (n1) t，d2 
Hubq.l ;6，s1 
add.J dO，dl 
ndd.l dl ， d~ 

161.1 .:l.rl2 
8討ap.w d2 
冊。ve..... d2.ln2)や

"。、e.w ~taUI ， dU 
sII，¥"e.ωI () (uO， .dl 
mo¥'e.w 16(nOI，d2 
lIIulH.W (01 )+，c!U 
muls.w lal)+，dl 
muls.w (al)+，d2 
I.ldrl.l dO，d 1 
add.l dl，d2 
Is1.1 12，d2 
8 1~ap . 11 d2 
m。町e.w d2.(nl)+ 

move.b SBO&.，dO 
moye.w EI0000，d2 
mO、f:..... 害10，d3
btflt. I さ5，dO
beq zzzok 
mo¥.e..... EZ，dl 
.dd ‘4 ・250，d 1 
bar getd lsub 
8ub.民 1250，dl
move . w d 1 ， EZ 

• z庫銀

PLmx ，3，.1'5 
add.w dl，d7 

O
 
Au ・2
1
7

e
'
d
d
 

o
'
'
'
 

8
3
4
I
 

s
-
-
'
d
 

K
M
 e
x
u
w
w
 

e
t
-
-

刷、
N
l
d

O
L
s
d
 

a
p
-
a
 
mu.lu.l.' ':;2，d7 
lea，l APS，aO 

叶刊IJf;!16ワード勿

btst.1 ，S，dO 
beq zzz20k 
mo¥'eωEZ，dl 
.dd‘ ;250，dl 
I.Jsr getdladd 
舗uL.，... i250，dl 
mo、e 吋 dl，EZ 
mo芯e “寄-5UO，d2 
m。、'1.:.1.，> i%50U，d.1 
刷。、使 . ，~ '-I，d:l 
lIIo¥'c.h sa03，dO 
blSt..l IfS，dO 
neq xxx 1 ok 
m。、の“ EX.d1 
bt;r i'etdladdZ 
mo¥'c.“ dl， EX 

.x埋冊

+
A
V
A
T
+
A
V
 

}

}

}

}

}

 

1
0
6
0
0
0
 

a
a
a
a
a
a
 

o
'
t
{
l
t
{
 

a
r
n

，
，，

，. 

'
R
+
+
+
ム

vaT

2
0
}
}
}
}
}
 

S
M
I
l
-
-
-

P
T
a
a
b
u
a
a
 

A
内

Mn
，‘，‘，‘，‘，‘

I

l
l
-
h
h
 

j

i

-

-

-

e

e
e
e
e
 

a
a

、、
v
v
v

e
e
o
o
o
o
o
 

i
l
m
m
m
m
m
 

ト会持li刊侍置

2
 
《

o

d

 

d

k

蝕

3

，o
o
-
-
x
 

Au--AuqaduAUP巴

'
o
'
x
'
L
'
 

1
8
0
V
A
X
e
-

，S
F
X
E
g
d
 

u

b

-

ω

N

 

e
e
-
‘

e
a
r
 

v

、a
a
q
v
r
v

o
o
t
e
o
s
o
 

m
m
b
b
m
b
m
 

2
 
Au 

o

d

 

3

d

h

a

 

d

'
o
o
-
-
Y
 

'
2
d
l
d
d
E
 

l
o

・s
-
t
'

司

8
2
5
r
，e
l

e
s
'
'
E
g
d
 

u
h
u
'
a
u
w
 

e
e
-
、
e

e

v
v
s
q
v
r

、

。o
t
e
0
8
0

m
m
b
b
m
b
m
 

• y出掛

lea.t APS2，aO 
1 ea . 1 APS ， R 1 
adda.l d7，!d 
tst.¥.; EUL 
beq notaa 
exg.J aU，ul 

ーオイラーI~フラク F合からa・記からかをや'J~

2
 
pd 

伐

MW

」
u

d

k

a

 

3

・。0
1
1
y

d
s
d
z
d
d
E
 

'
o
'
y
'
e

・

1
8
3
y
y
e
l
 

a胃
ee--wvdPEe-Au

w
b
I
H
W

日

w

e
e
-
、
e

e

如、

v
g
q
v
r
V

0
0

・L
e
o
-
o

m
m
b
b
m
b
m
 

Lea.l ~ITWORKtpc' .82 -壷掛行同=事掛i行列事匝l転行列
Sあるいiま回転行列$聾持行抑l
e行列0)岳民Emo¥'e.ωtnO) ，dO 

mO¥'ω.IJ 6 (nO) ，dl 
mo\'e. \~ 12(aO) ，d2 
mu 1 s . \~ t a 1 ) ... ，dO 
OIu1舗・w I n 1)φ，dl 
muls.¥，' 1!11''''，d2 
subq.1 '6，81 
adrl.l dO，dl 
add.L dl，d:l 
ls1.1 ;2.d2 
swap. ，~ d2 

move目w d2.ta21'" 

move.制 2(0.0) ，dO 
飢。ve.w 8{aOl.dl 
lIIove.w 14(aOl，d2 
trlulo.lI (nlj....dO 
!UU1 8 .~' (01 '....dl 

D1u18 . ~' (01 ''''，d2 
subq.l Hi，nl 
ndd.J dU，dl 
add.l dl.d2 
151.1 '2，d2 
S釘Op.H d2 
lIl ov e.l~ d2， (a<:lφ 

1¥O¥'C.¥l ~(I). O) ， d l) 

伽u、".1.' 10(nOI.dl 
m。、 e.\~ 16(0.01，d2 
釦..J貧 .U (nl1 + ，.10 
...1 樋 1~ t 0 11'" ，dl 
m..1錫吋 (nl H.d2 
add. L dU，d】
add.1 dl，d2 
ls1.1 ;;::! ，d2 
SIJllp. w d2 
.ovビ w d2. tn2，・

200 ぉ:o;lok
201 
202 
203 
204 
205 
206 
207 
208: xxぉ20"
209 
210 
211 
212“ 
213 
214 : 
2J5 
216: )'yylok 
217 ; 
21 B; 
219 
220 : 
221 : 
222 : 
223 : 
224: yyy2ok: 

m。、e.w (uU) ，dO 
.0、C.¥J 610.0) ，d 1 
ao可C.、J lZ{nO，.d2 
l1¥ul ぉ lJ (all... .dO 
ロuLs.¥J I u 11'" ，dl 
lDuLs.J.: Inl，φ，d2 
副 lbq.l ，6，01 
add. L dO. d I 
udd.l d I ，d4:: 
h l.l r2，d2 
SHOp.¥.I d2 
movc.w d2.laZlt 

フ
-

G
I
d
o
-

d
d
'
d
d
 

'
'
}

'
s
 

}
}
O
+
+
 

ω
o
a
h
'
j
 

a
M
a
t
-

-

1
1
4
a
a
 

2
a
l
t
-

u
u
w
U
H同

w

e
u
s
e
-
-
s
 

、、、
l

i

。。。
u
u

m
四

m
a
m

惨うちのX68000XVIはtうとう fREDZONEJ I.;I ~宇品になってしまった。 i:liいぞ一。
iorflJI沙(22)北Mjι ハー ドコア3Dエクスタシ- 103 



-・・ーヲ軍司軒曹沼町冒・・・

ビデオ入力ユニットCZ-6VSl
シャープは新製品として，ビデオイ言号を

パソコンのデータに変換するピテ、、オ入力ユ

ニット (CZ-6VS1) を発売した。

本機の特徴は，以下のとおり。

1 ) 映像信号を高画質でパソコンデータに

変換

故大1677)j色，最高640X480ドットの町

内平{象!立でピデオ踊{象をノ {'~ノ コンのデジタノレ

データに変換可能(表示は65536色以下)。

ている。ビデオ入力ユニッ ト で‘は '，~i!; に 640 X

480ドッ ト，1677万色のデータぞ取り込んで

いるらしく，そこからフレームの間引きゃ

データの拡大/縮小などを32ビッ トCPUで

処理している。それに対し，パソコン側は

データのロ ード， 表示， ファイノレ作成を担

当することになる。

" 画質の向上 ‘ 
tJJ 

SX-WINDOW上でテレビを映す

なお，パソコンの画像をビデオ信号にする ビデオ入力ユニットの最大の利点は取り

機能は持っていない。 込みの高値l'l'fである。

2) SCSIの採用 カラーイメ ージ、ユニ ットと比べると，ま

専月lスロッ トを使用せず，SCS1-2(FAST) ず， i!!T1像の左端や 1.下端に大きく ，'1'，ていた

による接続の採用により，接続可能なパソ

コンを限定しない汎用化とデータ転送速度

の高速化を実現。半面，非SCS1対応械では

接続にはSCS1ボー ドが必要となる。また，

X68000本体に内蔵された画像取り込みHJ

のハードウェアをまったく使用しないため，

従来のようなリアノレタイムのI収り込みはで

きなくなっている。

3) 動画や静止函を簡単に保存できるアプ

リケーションソフトを同梱

MacintoshIIシリーズ用にはQuickTime

をサポー 卜したツール， X68000で、はSX-

W1NDOW用に動画データ (~j，圧縮)!:i画像

データ (1677万色は無圧縮TIFFのみ)でセ

ーブできるツールが付属する (X68000版li

音声取り込みには非対応)。 ここでセーブさ

れたi岡f象liCGAワインドワ刑のデータに

変換する こともできる。

4) 32ピットCPU: MC68EC020を搭載

画像処理関係のパソコンの負担を軽減し

非l映像部のゴミがなくなり，横線が連続し

ている|僚に山ていた虹色のノイズもやや少

なくなったようだ。*111かな附制はまだ少し

飛びがちだが，色iヰ舵性は終段によくなっ

ている。一昔Ilの色のザ、ラっき!誌もなくなっ

た(テレビ地上波をディスプレイテレビCZ

-614Dのチューナでモニタリング)0S端子

を装備しているので1川主fiEなチューナやビ

デオデッキなどをイ史月lすることでさらに高

画'l'fll.央f象をf寄ることもで、きるfごろう 。

ただ， 640x480ドットモードの場合，奇

数フレームと偶数フレームを合成して走査

線数を増やしているのだが，動きの大きい

ところでやは食い逃いがかなり気になる。到j

きの少ない絵では非常に級校なl画像になる

だ‘けに残念だ。

それでも全体的に見るとm.unの向上は目
ざま しい tいえるfごろう。

惨 動画取り込みの基本性能 ‘ 

録画した映像を複数同時再生もできる

秒間コマ数では， どの程度の動きなのか

わかりづらいと思うが，大雑把にいって，

秒間10コマ程度ではややぎこちない感じで

ある。たとえば，会話での口の重1Jきと背戸

にはかなり逃利!惑がある。

事実上の取り込みレート は， 160X 120ド

ットの大きさで秒間10コマが最高と思われ

る。ちなみに12Mバイ ト実装のX68030でで

きるfごけ経いシステムを作り，メモリの許

す限り取り込みを行うと(一括モード)，だ

いたい25秒程度のデータが取り込める(秒

間10コマ)。これで約10Mバイトのファイノレ

になる。 しかし，再生時はハードディスク

から読み込むことになるので秒間10コマで

本機liSX -WINDOW J二から専用ツーノレ の羽生は不可能で、ある。

(ライブスキャ ン X)でのみ操作てい告る。 同様に逐次モードていRAMディス クを使

640X480ドットモードでの取 り込みは取 用した;場介は秒111]8コマ弱が限界のようだ。

り込み表示のみの場令，秒jI¥j1コマ程度の 本機には，領域未確保のまっさらなハー

表示速度となる。 160x 120ドットでなら秒 ドディス クぞrlJX!:すれば(FASTSCSI機器

I1 lJl 0コマ程度，MOからの羽生でも秒fl"J3， にも対応)，それをテンポラリ領域として使

4コマが期待できる。データはすべ、てベタ

なので， :jfj.1o:速度liデー夕立に比例する。

CZ-6VS1 

シャープ

178，000円 ほかのモードは簡単に矧怖できるだろう 0

うこ tにより従来の 2倍速で録同できる市
述録l百|モードというものもπ]:;Q;、されている
が， まだ効果は未知数である。

fi03(3260)1161 
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〈対応機種一覧). MZ-80 K/C/700/1500・MZ-80B/ 
初∞・MZ-Z5∞/2861• X 1 • X 1 turbo/Z・PC-8001/
8801/88 • SMC-777/C・PASOPIA/5・PASOPIA/7.
FM-7/77/AV・MSX/Z/2+/turbo R. PC-Z86/386/486/ 
9801/98/9821・X68000/X 68030 
掲載されたプログラムの利用には各機種用のS-OS
“SWORO"システムが必要です。

第143部 s-osで学ぶZ80マシン語講座(5)
.もうすぐTHESENTINEL1 0周年

S-OS“MACE"を機に始まったTHESENTI 

NEしももうすぐ10周年を迎えます。

振り返ってみれば， コンビュータ業界も

この10年でずいぶんと変化してきましたが，

THE SENTINELは昔ながらのスタイルで突

き進んできました。

しかし，いつまでも自分自身でコンビュ

ータを作り上げる楽しさ，プログラミング

の楽しさをなくしたくはありません。

THE SENTINELでも，読者の皆さんと一緒

に， 64KノてイトとZ80の世界でどのようにし

たらよりよい環境を手にできるかを追求し

てきました。会機種共通システムインデッ

クスには，そんな， 読者の皆さ んの思いが

込められている，といったらいいすぎでし

ょうか。

.アプリケーシ ョンのフリーソフト化計画

先ほどもいいましたが， THE SENTINEL 

も10周年を迎えようとしています。 しかし，

Oh!X(MZ)のパックナンパーに手に入れるこ

とのできないものもある現状では， S-OSの

古いアプリケーションを手に入れることが

事実上不可能となってしまいま した。

そこで， せめていまま で掲載さ れてきた

アプリケーションのコピー，配布を自由に

しようではないか，という考えから「フリ

ーソフトイと計画」をぶちあげてみました。

これにより，新しいS-OSユーザーにアプ

リケーションをE護る， BBSにア ップして自己

布する，ということが公認されます(著作

権は作者のまま)。基本的に配布が自由なの

はプログラムリス卜のみで，掲載8れた記

事を コピーして配布する ことはやめてくだ

さい(自介でマニュアルを作成したものな

ら別にかまわない)。

さて，どのようなアプリケーションがコ

ピー配布自由の対象になっているかという

と，以下のリス 卜のとおりです。初めての

試みということもあり，結繕新しめの作品，

かつOh!Xスタッフの作品ばかりですが，こ

れからも対象となるアプリケ ションを増

やしていく予定です。もしも以前THESEN 

TINELに掲載されたものについて「配布は

自由に行っていいよ」という作者の方は，

THE SENTINELまでご連絡ください(アンケ

ー 卜ハガキで結構です)。特に 'SLANGJの

制作者である大貫健ーさん。まだ，本誌を

お読みでしたらぜひともご連絡くださ い。

では，ご↑お力よろしくお願いします。

1986年 9月

第28部 FuzzyBASIC

1987年 6月

第44部 FuzzyBASICコンパイ ラ

1989年 2月

第77部 高速エディタアセンブラREDA

1989年 7月

第82部 TTC用パス、jレゲームTICBAN

1989年II月

第86部 TTI用パズルゲームPUSHBON! 

一紘
一
判
官
粧
品一

m
m
m
V

判
制
綿
密
出

一1990年|月号
第88部 SLANG用ゲームWORMKUN 

1990年 6月号

第94部 STACK用ゲームSQUASHI

1990年 7月号

第96部 リロケータブルアセンブラWZD

1990年 8月号

第97部 リンカWLK

1990年II月号

第100部 タブコード対応エディタEDC-T

1991年 3月号

第104部 アクションゲームMADBALLlN' 

1991年 9月号

第110部 SLANG用NEWファイル入出力ラ

イフラ リ

1991年II月号

第113部 MORTAL

1992年 2月号

第116部 シミュレーションゲームPOLANYI

1992年 4，6， 8月号実践Small-C講座

第118部 オプティマイザ080

第120部 COMMAND.OBJ

第122部ワイルドカード

1992年10月号

第125部 SLENDERHUL 

1992年I1月号

第126部 EDIT

1993年 6月号

第133部 REVERSI

1993年 7月号

4寺55IJイ寸主事 MSX用S-OS“SWORD" 

1993年 9月号

第135部 7並べ

1994・インデックス

.94年1月号
第139部 5-05て掌日280マンン苦闘座(2)
.94年2月号
第14日部 YGC5ver.0.20ユーザーズマニュアJレ
第141部 5-05て払:280マシン語講座(3)
.94年3月号
第142部 5-05てさ払;:280マシン語講座(4)
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ZBOマシン語
髄 (5)

Itou Masahiko 

伊藤雅彦

プログラム制作も順調に進み，この連載

も残すところあと1因。だいぶ大掛かり
なプログラムになってきましたが，リス

トに圧倒されずアルゴリズムをよく学ん

でください。
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ディスクエディタの制作が折々と進んで パソ コンを始めたばか りのときに， BASIC 

いますが，それとともにソースリストもだ のカーソノレエディタでプログラムを入力し

んだんと大きくなってきました。 リストを ている際に行の最後にリターンキーを押す

コメントまでT~lfû 日に人 )J している人は， のを忘れて，全然記憶されていなかったと

もしかしたらすで‘にアセンフツレがて。きなく いう主主持主守された人もいるんじゃないで、し

なっているかもしれませんね。アセンブル ょうか。 il!fJ而に表示されているものと実際

したらわけのわからないエラーが11'，て，途 のデータが違うのは，ちょっと気持ち怒い

}Jに暮れていたという人がL、たらごめんな 感じがします。

さし、。 ソースリストが人;きくなってきたと ですが，S-OSでプログラムを組もうとす

きの対処j去を|川みて";jlillJJしてお きますので， ると，カーソノレエディッ卜のほうがとって

参!!(1してく fごさ L、。 も楽です。それは， 1行入カルーチン者

GETLが使えるからです。#GETLではカ-
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIW コマンド11111111111111111111111111111111 ソル移動や文字削除，挿入など，各機種用

の編集操作ができますので， これを使うだ

ノトJiliセクタの内科をJi-き換えるWコマ けでそこそこの操作性のエディタ守簡単に

ンドからいきましょう。羽「コマンドはいま {乍ることができます。スクリ ーンエデイツ

まで作ってきたコマンドと大きく述うとこ 卜をやろうと思ったら，カーソノレ移動や画

ろがあります。いままでのものはコマン ド 面表示のililj御をしながら，いろいろな編集

が人)Jされたらそれにl必じた処JIIlをしてす 機能を自前で実現しなくてはいけませんか

ぐにコマンド人)Jにlえっていましたが， W ら大変です。

コマンドではセクタのデータぞエディット というわけで¥今回はカーソノレエデイツ

するという処J'I1が必援になります。ですか トでいくことにしました。ただし.iilll而表
ら， Wコマンドが入力されるとコマンド入 示と笑|擦のデータをできるだけ一致させる

}Jモードからデータエディットモードに入 ために 1行入力されたらii!il簡のほぼ全体

るという)1ヲになります。 を千lieき直す処耳11をすることにします。早い

このデータエディッ卜i>どういう仕様の 訴が，MACINTO-C t同じようなものにな
ものにするか，操作性に大きくかかわる部 るわけです。こうすると，リターンキーを

分だけに焔むところです。セク夕刊;き換え 押したあし画而を書き直すわずかの間だ

コマンドlムディスクエディタに tって必 けキ一入力を受けつけなくなってしまいま

須のコマンドなので，本、liはもっと早〈作 すが，ま，ちょっとだけですから(機種に

るべきだったのですが，仕様を考えていた もよるでしょうが)い L、でしょう。

ら.iliくなってしまいました。 では， Wコマンド処理を組み立てていき
さて，エディッ卜処)1[[のJii去には大きく ましょう。大まかに捉えると，

分けて 2 つの }jì:l~が考えられます 。 l 文字 1)テ1スクから lセクタ読み込む
のキ一人力があるたびにデータ守交新する 2) セクタデータをエディット

)Ji去し 1行人)Jされて初めてデータ更新 3)データをディスクへ書き込む

処l'l!.をする;Jl去です。テキストエデ、イタてザ ということになります。このうち1)のディ

いえば，スクリーンエディタとカーソノレエ スク読み込みについては， Rコマンドと似
ディタ(またはラインエディタ)の述いです。 たようなノfラメータ処理をして非DRDSB

私としては，スクリーンエディッ卜のは をコールすればい L、ため，簡単に実現でき

うが好みです。カーソノレエディッ卜では， ます。 3)のディスク書き込みも非DWTSB

リターンキーを判lさないと 111刊iiトーて引は書き をコーノレするだけです。となると，やはり問

換えたはずのデータが|人l古1Iでは作き換えら 題はエディッ 卜部分ということになります。

れていないということが起きてしまいます。 エディット部分の処理手I!闘を*111かく考え

てみると，

1)セクタデータを画而に表示含月号で使用した 1 
シス弘サブjトチン8ワークエリア E 2) 1行入力

3) 入力された内容に従ってデータを~il:: き換

える

4) 1)に戻る

となります。1)の表示処理はRコマンドと

同様にDUMP;レーチンを使えばいいし， 2) 

のl行入力は#GETLノレーチンをコールす
るだけ。つまり，問題は3)の部分ですね。

.サブルーチン

#BRKEY : BREAKキーが押されているかどう

かを Zフラグにセット

#LOC カーソルイ立鐙を(L，H)に移動

.ワークエ リア

#MEMAX : "モリのフ リーエリアの上限



ω
mフ司
-zmr

行の苦手号を求めて，ノレープの先頭に戻 りま

す。あとは#GETU."コーノレする日ijに (3. 

A+ 2) にカーソノレをも っていく ことで，

カーソノレ位置の制移11をしています。

また 4桁目以降のデータ列を解釈する

処耳J!.はサブルーチンGETSTRでやって い

ます。サブルーチンにしたのは， Sコマン

ドの処理で検索データダIJのパラメータ守解

釈するときにも使おうという思惑があるか

らです。このルーチンではワークエリア

STRINGにデータ手IJを作ります。このワー

クの先頭から Cレジスタの文字数分のデー

タ手IJが，有効なデータ手IJになります。

行頭のオフセット値を得ると きゃデータ

手IJの解釈のときには 2桁の16進数を数値

に変換するGET2HEXノレーチンを使 って

います。 これはシス テムサブルーチンのね

HEXとはLf同じ ものです。#2HEXでは小

文字表記の16進数をエラーとし てしまうの

が気に入らなかったので，自前て'm芯;しま
した(これは余計なこだわりだったかな)。

おっと ，エディット処迎を抜けるときの

操作をいい忘れていました。まずSHIFT+

BREAKキーでとりあえずエディ ットモー

ドを抜けます。ここで‘リターンキーを引pせ

ばエディッ卜した内容をディ スクに脊き込

んで処理終了， SHIFT + BREAKキーな ら

書き込まず仁終了，スペースキーならエデ

ィットモードに戻 ります。

111111111111111111111111111111118コマンド11111111111111111111111111111111

てはSコマンド，データ列の検索にい き

ます。第 1，第2パラメータで検索対象に

なる範囲の先頭，最終レコード都サを指定

し，第3パラメータで検索データ手IJを指定

の部分1;1:省略して，データエディット処理

だけ説l明します。WCOM2;1;'らWCOMllの

手前までがデータエディット処理のノレープ

になります。

まず，セクタデータを匝nniに表示する処
理ILをしていますが，ここを作っていてハタ

と気つeいたのが， 40桁m:n面モードてやは 1@1

而で全部のデータを表示しきれないという

ことです。結局データの前半と後半を切り

称えて表示することで解決しました。デー

タ入力のときに 4桁目(コロンのすぐあと)

に fXJ を入力すると，表示するデータが

切り替わるようにしています。fiii後土「ーどち
らを表示するかはA'レジス タに保持して

います (00"なら前半， FF"なら後半)。

そして，意外に而倒だったのが#GETLを

コーノレする前のカーソノレ位置のf!JIHillでした。

カー ソノレは基本的には入力した行の次の行

によ~， てほしいもので、す。 WCOM7以降でカ

ーソノレをtI:，す行をAレジスタに三!とめていま
すが，やっていることは，入力された行の

オフセット{直をAレジスタに入れ，・80桁モードの場合
1) A←A/16+ 1 

2) A >15なら， A←15・40桁モードで表示データが前半の場合
1) A←A/8 + 1 

2) A >15なら， A←15・40桁モードてや表示データが後半の場合
1) A←A/8 -16 

2) A< 0なら， A= 0 

それ以外なら，

3) A=A+ 1 

4) A > 15なら， A←15

という処理です。 こうして，データが表示

されている最初の行を O行自とした場合の

プ口ク.ラムが大きくなったら

いう理由で，大丈夫なのです。ただし， DEF5疑

似命令を使ったときは第 lの理由を満たさない

ことがありますから注意してください。

2)介割アセンプル・断片アセンプル

ソースのファイルを介容lすることで，ソース
読み込み領域を小さく抑える方法です。詳しく

はアセンブラ掲載号 (1993年12月号)の説明を

見ていただくとして，ここでは一番簡単なREDA

の断片アセンブJレの方，去を説明しましょう。

まずソースファイルを介割します。ADDIEな

らコマンド処理部分までと基本サブルーチン以

降の 2つに介けるのがいいでしょう。それぞれ

を，たとえばADDIEI，ADDIE2というファイル名

でセーブします。

そしてREDAを起動して，

/F 
A ADDI正1: ADDIE2 

と打ち込んでアセンブル完了です。

107 5-05で学ぶZ807シン語講座(5)

プログラムが大きくなってメモリにソースと

オブジェクトを置く余裕がなくなったときには.

2つの対処方法があります(一応断っておくと，

これはREDAおよびZEDAでの話です)。

1)ソースを破壊しながらアセンプル

オブジェク卜生成開始アドレスをソースの格

納先頭アドレスと同じにします。つまり，ソー

スが5000，，1J、ら格納されているならOFF5ET疑似
..0-.6..明
ロロ寸宮 、，
OFF5ET 05000H-03000H 

とするのです。こうすれば，ソースがあったと

ころにオブジェクトコードを上書きしていきま

すから，ソースリストが読み込めるだけのjモ

りがあればいいわけです。こんなことをしてい

いのかと思われるかもしれませんが rオブジェ

ク卜の大きさは，それを生成するソースの大き

さより小さいJrオブジェクトはソースを前から
順に解析しながら，前から順に生成される」と

入力された行のi伴釈をどうやるかをはっき

り決めておく必要があります。

まず，入力される行というのはダンプ表

示の行ですから，

1，2桁目:オフセット{直

3桁目 :コロン (f: J) 

4村示日一:データ

という11ヲ式になっています。そこで〉

1) 1， 2桁目を 2桁の16進数とみなしてオフ

セット値を得る

→ 16進数でなければ入力無効

3桁目がコ ロンかどうかチェ ック

→ コロ ンでなければ入力無効

3) 4桁目以降をデータを表す文字列 tみな

してデータ手IJを得る

4)オフセット値の指すアドレス以降のデー

タを3)て待たデータ予IJに書き換える

という処理をすることにします。

いまのところ， まだ3)のところが明石在に

なっていませんね。基本的に 4桁目以降に

はデータが2桁の16進数の形で並んでいる

ため，それを順に拾っていくという考え方

でプログラムを組めば大丈夫です。

しかし，ここでちょっと機能を追加した

いいづ 気がします。大 したものではなく

て，むしろ当たり Tjijの機能なんですが，デ

ータを 2桁の16進数のほかにキャラクタ文

字亨IJでも入力できたら，使いやすくなりそ

うですよね。 というわけで，クォーテーシ

ョン (f'Jまたは f"J)で囲んだ文字列があ

ったら，そのキャラ クタ コードをデータと

することにします。たとえ1;1:'，

'S-OS' → 53" 2D" 4F" 53" 

"MSG"OD→ 4D" 53" 47" OD" 

といった具合です。クォーテーションを 2

種類使えるようにしたのは，クォーテーシ

ョン自身を文字列に入れたいときに， 2種

類あればr"， "J tかr'" 'J t :}'旨定できる
からです。

この機能を実現するためにどうしたらい

いか説明していきましょう 。入力された文

字列を解釈してデータ列~作るとき，最初

は2桁の16進数が告かれているものとして

前から11頂にデータを生成してい きます。そ

して，クォーテーションを見つけたら，今

度はそれ以降の文字をそのまま(キャラク

タコードとして)データにしていきます。

再び前と同じクォーテーションを見つけた

ら 2桁の16進数とみなしてデータを生成

する処理に戻 ります。つまりクォーテーシ

ョンがデータの解釈方法を変えるスイッチ

になるわけですね。

では，実|僚に作ったプログラムを見てみ

ましょう。ディスクの読み込みゃ詐き込み

2) 



Lまず。検索データ列の書式I;1Wコマンド

のときと同じで 2桁の16進数かクォーテ

ーションで凶んだ文字列て指定できます。

この文字列検索の処理は Eうやったらい

いのでしょう 。本誌を丹念に読んで¥、る人

はすでに知!っているはずです。そうでなく

ても，兵I前日に読んでいる人なら199J1f-3 
月号の rX68000マシンZ吾フ。ログラミング」

の記事を探し当てているこ tでしょう。 そ
こに文字列検索のアルゴリズムが親切にffJl(.

レジ‘スタベアのゼロチェック

レジスタペアの値が0かどうか検査すると

きの常套手段が.

LD A，H 

OR L 

です(HLレジスタベアの場合)。これでZフラ

グが lならHL=0だとわかります。

この方法は， 2ノfイト{還をカウンタにして

ループ処理をするときに便利に使えます。レ

ジスタペアのDEC命令は Zフラグが不変なの

で，ループを車Eむときには困ってしまうので

すが，

LD HL，カウンタ値

LOOP 

(ループ内処理)

DEC HL Zフラグは変化しない

LD A，H 

OR L 

JR NZ，LOOP 

とすればoKというわけです。

図1 BM法の検索アルゴリズム

から

を探すとする。

T- 7')~ : I ~ 1 ~ I ~ 1131 

ここから照合開始

(2) 3 0 3 2 

0臼③②3230321

L_____j 
4バイト進める

(3) 3 0 3 2 

013回③②30 3 2 1 

↓ 

Oバイト進める=進めない

(4) 3 0 3 2 

o 1 323 2 3 032 1 
↑ 

戻つしまうので駄目

108 Oh!X 1994.4 

(5) 

(6) 

(7) 

(8) 

5見されています。ありがたいことで、す。あ
りがたく勉強させていただし、て， そこで説

明されているボ、イヤー ・ムーア法(BM法)

というのをf史うことにしましょう。

BM法の詳しい解説は参照記事を見てい

たfごくとして， ここで、はアルゴリズムをざ、

っと説明します mll)。

まず256バイ ト のテーブノレを用t:!~:して ，

OO"-FF，，のデータが検索データ手IJの末尾

の位置から何バイ ト前にあるかを登録して

おきます。検索データゲIJの1=11にない場合は

検索データ列の文字数を登録します。たt
えば検索データ列が，

03" 00" 03" 02" 

なら， テーブノレは，

240144"' (以後すぺて 4) 

とな ります。

そして検索データ列と検索対象データ

手IJを，検索データ列の末尾から比較してい

きます。末尾が一致していたら前へ)1闘に比

較在進めます。不一致になったら， その不

一致箇所の検索対象データ列f)!ljのデータを

キーにして， lIH)Jに作ったテーブノレを参照

します。 そしてテーブルかられiた値の分fご

り比較位置を進めて，そこから再び検索デ

ータ列の末尾との比較を始めます。ただし，

そのときに比較位置が前に末尾と比]1佼した

位置より前に戻っ てしまうときには，前の

比較位置より 2バイト先に進めるよう にし

ます。あっきりしすぎた5見明て‘はあります

が，以上です。

これで検紫自体はOKです。でも ，検索対

象データはメ モリ上に置く 必要があ ります。

ところが， 2Dディスク全体を検索対象範I!~

にした;場合には，その範囲をいっぺんにメ

モリに読み込むことはできま せんよね。 そ

こで何回かに分けて読み込んでw検索を行う

ことになるんですが， そのとき注意 しなく

てはL、けないのが，データ手IJの分かれ目の

部分です。

たとえば， i12345678Jから i345Jを検

索するとして， 一度に4バイ トだけメモリ

に読み込めるとしま しょう。 ここ で単純に

r1234Jと r5678Jに分けてそれぞれを検索

したら， r345J は見っか りません (図 2-

a)。これではまずいので， 読み込み領域の

前に少し余裕をもたせて 1回目に読み込ん

だ i34J を i5678Jの前に くっつけて検索

するようにします(図 2-b)。 こうすると

i345Jが無事検索されます。

アノレゴリズムがわかったと ころで，プロ

グラムを見ま しょう。 まずワークエ リアの

取り方ですが，検索対象データ予1)を一度に

なるべくたくさん読みたいので， できるだ

け大きなワークエリ アがほ しい ところです。

そこで，先月号でコマン ド処理灯jの多目的

ワークとして確保したCOMWKの大きさ

を拡張することにします。先月号は 4Kパ

図E 分割読み込みしながらの検索

a 失敗例

1 2 3 4 5 6 7 8 
'-----J  

" lIII:Il rr 3 4 5 Jはないなあ」
3 0 3 2 

o 1 3 2 3 2 3 0 3 2 1 
Lー↑

12345678 
Lーーーーーーー」

2バイ ト進める ι ノ

[DJJ] rこっちにもない」
3 0 3 2 

0132323回32 1 b.成功例

しー↑
2バイ ト進める

L-1一2ー一ー3一一4」5 6 7 8 

3 0 3 2 
、

。1323 2①⑥③② | 11 2 3 4|rr 3 4 5 JはないなあJ

照合成功 |3 4|1 2 3 4|「後ろのほうを前に移して， と」

3 0 3 2 12345678 

o 1 3 2 3 230 3 2 1 '--ーーーーー」
J 

次から照合再開
|3 415 6 7 8|「あった!j 
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4
悶

r

仕様の布n足をします1:，検索データ列が見
つかった場合は，その場所のレコード存号

とセクタ先E頃からのオフセットイ立を iOOAl

-7DJ といった形式で表示します。

また，表示直後にスペースキーでポーズ

が効き，メモリに読み込んだデータ列を検

索 しt冬わるたびにSI-IIFT+ BREAKキー
による処理の中止ができるようになってい

ます。

ヰ 本*

いよいよ来月号でプログラムは完成て~九

つま り最終回って ことです 。 もうひと息が

んばりましょう。

する必要はありません。このプログラムで

はどのワークにも初期イ直がありませんから，

ワークエリ アの部分はセーブしなくてし寸、

のです)。ちなみにフリーエリアのt設五冬アド
レスは#MEMAXを見ればわかります。

そして， COMWKの先頭256バイトをB

Mi法で必要なテーフソレ領域として使い， そ

れ以後を検索対象データ亨11の読み込み領域

にしています。ただし最初の256バイ トは，

先ほど説明した，前回読み込んだデータ列

の末尾を入れておく 「余争点」としています。

処理の流れのはうは リス トのコメン 卜で

理解a していただくこ とにします。ちょっと

イ卜H雀{呆していましたが，これをメモリが

許すl浪り大き〈してしまいましょう。 Eう

するかというと， とりあえず先月号の，

COMWK: 

DS 4096 

とし、う音Il分を消して，

COMWK: 

と書きます。これでラベノレCOMWKtこはプ

ログラムの最終アドレスが定義されますか

ら，こ のア ドレス以後フリーエ リアの最後

までをCOMWKのワ ークエリアとして使

えるわけです(なお，プログラムをセーフー

すると きにフリ ーエリアの最後までセーブ

リストの最後に，

81: L1.I LJE， (符I¥llド.¥01
82: CALし #(iETL
93: 
8，1 :しo A I (/)17.) 
8:;: CP 01811 
自fj: JR Z I ~'CO!'l l 1 

97: CALl， GET2HEX 
88: JR じ， WCOt-ll0
99: 1.0 H， A 
9(1): LD A I i DE) 
91 ・ CP 1: • 
n: JR NZ，W仁m1l0 ; コロンチェッツ
93: INC DE 

94: LD A，(DEI 
95: CALL CAPl TAL 

96: CP 'x' 前 ・後半表示切り首えか
97: JR NZ，WCOf"!5 
98・ LD A，(WlmIODEI 
99: OR A 
11)0: ，JR NZ， w('O~1 5 

1 o 1: EXλ1; J A.F' 
102: CPI. 

103: EX 
10.1白 XOR

105: JR 
106 : 
107: WCu!'l5: 
lU8: PUSH 1-IL 

109: CALL GETSTR 
110: INC C 
111υEC C 
112: JR Z，¥t.'CON7 

11": POP AP 
114 : PUSH AF 
1 [;): NEG 

116:. JR Z，WCmI6 
117: CP C 

118: JR NC，WCON6 
J 19: LD C， A 
120: WCOM6 

121: LD 8，0 
122: NE口
123・ LD E，A 
124: LD D，B ; D正=オフセyト(由
125: LD HL，I#D'I'UUF) 
126: ADD UL，DE 
127: EX DE，IIL 
128: LD fIL，STRING 
12匂 LDIR データ;[吏
130 : 
1:>1: ¥o;CO;.ii: 

132: LD A，(WrmlODE) 
13:¥: OR A 

1 J.I : J R Z ， WCm18 
135: pOP AF 

136: AND OFOII 
137: RRCA 

1ユ8: RRCA 
139: RRCA 
1 :.10・ RRCA
1 .11 : J R WCON9 
1.12: WCOtl8 
1.13: POP AF 
1.J4 λND OF8H 
1:15: RRCA 
H6: RRCA 
lH: RRCA 

148: EX AF，.'F' 
1'19: LD H，A 
150: EX AF I AF I 
151 : INC H 
152: J H NZ， WCOM9 
153: SUR Ol0H 
1:14: JR C，WCONI0 
155・'
156: Wじm19:
J57: rNC A 
158: CP OIOH 
159: JP C，WCONl 
16.: Lll A， 00FH 
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SHJF1'+BREAI、チェッ?
' オフセヅト簡を取得

Aレジスタ反転

， カーソ!レ位協はO行目

; 0文宇なら wcoa7へ

; A = 256 -オフセソト悩

256バイト目を超えるデータは隔制する

DC =変盟データ長

， オフセット悩をi畢a
' 変更デーヲ列を取得

AF ，AF' 
A 

¥o¥'COH2 

109 

A = A I 16 

s-osで学ぶZ80マシン語講座(5)

A = A I 8 

; A ，= 0 (-10桁モードで前半を袋示}
， カーソル位i置はO行目

; 80桁モードなら \~'Cυ1'13 へ

;セタタデータ表示

カーソルを t3，A+21へ



161: JP W"O~12 
162: 
Hi3: WCI】N1C・
16.1: XOfI A 
165: JP .... 'CON2 

166 : 
1 O 7: WCON 11 : 
168: LD HL，OI300H; H = 19 ， L = 0 
169: WCONI2: 
170: CALL ;LOC 
1; 1: CALL .~IPRNT 
1 i2: lll'l “rlもe;{RET]，brealt::(BRI¥!，re-edit=(SPCJ I 
1; 3: DB 0 
17.)・ CALL 得FLGE1'
175: LD C，A 
li6: CALL ;LOC 
1 ;τ 1.υB， :17 
178: WCON13 
179: C.-¥LL 需PRNTS
18(J: OJNZ .COMI3 
181: LD A，C 
182: SUR ' ， rCPJでなく rSUBJなのは‘量件成立時に
183: JP Z ， WCO~12 ミ=u で?ジャンフしたいカ‘ら
lB-I: CP UOUH-" 
185: JR Z，WCONI-I 
186・ CP 01BH-' I 
1~7: JR NZ，wCOM12 
lBB: ; 
\~9: C:ALl. "LTNL 

1 ~O: POP OE 保温していたオフセット備を般選
191: RET 
192: ; 
19:J: WCmll-l 

194: CALL #LTNI. 
195・ POP DE 
l句6: LD A， (DE、I<:E'
197: LD (;US}¥)，A 
198: LD HL，¥;DTBUFI 
199: LU A， I 
200: (，，'1.1 存DWTSB
~O 1: .IP C I #ERRO"R 
202: RET 
zω3: ; 
20-1: ; S Command 
205: ; 
2~6 : scml 
2U7: CALL PARAI'IE'I'ER 
20M: JP C，呼DELL
209: JP 2，布日hしし
210: LD C，L 
211: 1.1) B. H j BC ;;検索開始レコード番号
212: CALL PARAlIETER ; HL =検索終了レコード番号
213: JP C，liBELL 
214: JP Z，;RELL 
215: EXX 
216: LD DE， (KBPTRI 
217: CALL GETSTR 検索データ列を取併

218: JP C，1iBELL 
219 しD A.C ; A =悔索データ長
220: OR A (ここで必ず Cy=C になる}
221: JP Z，.BELL 
222: EXX 
2~3: SB仁 HL，BC ; HL :: IIL - RC 
22~ : JP C，事BELL
225: JNC HL ; HL = 検索対血セヴタ数
2l6: 
辺辺7: EXX 
22a: Lll (8ιO~I~ (. ) ，A 
2:L9: LD E，A 
23O: DEC E 
2:11: LD D， 0 
232: LD HL，STR1NG 
2:13: ADIl 111.， lIE 
234・1..1) (SCOfolSE 1， Hし
235: LD HL，Cmlw区
236: 1.1) DE ， C()H~' K+l 

237: LD aC.255 
~38: LI> (HL) ，A 
23Y: LIJ1R テーブルを検索子一世長で埋由る
240: LO IIL，STrU Nii 
241: LIJ BC， CO~IW I\ 
212: PUSH AF 検索デーヲ長を保温
213: 8CO>ll: テー7JI，.作成ループ
包-1~ ; LD E， (Hし}
2-15: INC HL 
216: LD 1I， O 
2-'7: EX DE.HI. 
24M: AVD IIL，IIC 
2.1~': EX DE，lILυE  = DE + sC 
250: IIEC A 
25 J・ LD ({)EI，、
252: JU NZ，SC，ONl 
253: POV AF 
254: ; 
255: l.D f) E ，(It ~IE~IAX ， 
256: 1，1) HJ.， 25:1 
25i: AOD IIL，OE 
258: JR NC，SCOM2 
259・ LU DE， ()FF02H 
260・SCON2・
261: LD HL，司CONWI(-512
262: ADD HL，DE H = 1症に脱み込由るセクタ訟
LG3: LD .¥，H 
2t:i-l: EXX 
265・ LD E.A 
:.:::66: LD 0，0 
26I: ; 
268: CALL SCOMSl 
269: JP C，.ERROR 
270: LD 11 し，COi'lWK+512-1
271 : L.D A， (SCONSし}

110 Oh!X 1994.4 

272: LD E，A 
2i3: LO 0，0 
27-1: ADD HL，DE 
2;5・ EX DE， HL DE =照合f岨弘也置
276: CALL PRTi<SET 
2i7・. ここからルー7'
2;8・scm13
279ーしo B，O 
280: SCON4: 
;:81: LO A， (DE 1 A =検索データ~IJの草地と鮒合されるデータ
282: LD HL， CONWI， 
283: LD C，A 
284: AOυHL，BC 
285: LD A， (IlL) i テーブルを醤鮒
286: OR ..-¥ 
287: JR Z，SCON7 0なら末尾は一致しているので SCON7へ
288: LD C， A 
289: EX DE，IIL 
290: AIJO HL，BC 
2引 ・ EX DE，HL AA台北置を進出る
2臼2: ~語 CO門 5 ・

293: LO IIL，(SCOMECI 
294白 ADD HL，υE 倹議終了か
295: JP NC，SじOM1
296: ; 
297: CALL _BRKEY 
29B: JP Z，詳しTNし

299: EXX 
3O0: 1.0 
301: OR 
302: JP 
303: LD 
304: . DEC 

305: JR 
306: EXX 
307・しU
30B: LD 
309・ LD
310: LD 
311: SBC 
:! 12: しU
313: LDDR 
314・
31 fi: EXX 
316: SCOM6: 

A，I( 
L ; (ここで必ず Cy=O になる}
Z， .LTNし 111"=0 (未処理セヲ舎がない)なら処理完了
A，(SCONSl.I 
A 
Z，scml6 

C，A 
8，0 
DE， (SCO>lEC 1 
HL，-J 
HL，DE HL = HL - DE 
DE， CO~1\vli. +512-1 

; 検索対輩デ-$1列のまfl(検索チータ長
; ーiバイト分}をiiiJへ移動

317: LD A， E 
。"118・ EX DE，HL 
319: t¥OO HL，BC 
320: EX DE，Hl. ; UE = OE + RC 
321: LD r:，E 
322・ LO B， n 読み込み制員削少を車新
;j2:1: L，U E I '" 
321・ LD 0， C 
325・ CALLSCO'ISl 
326: ，lP C，帯ERIlOR
:i27: LD DE，CONWl¥+5L2 
328: JR S(;OM3 
』己由。

J~ø: SCON7: 
:J 3 1: LD A， ( SrOMS L) 
:J3;:: LD C ，A 
333: LD IIL，ISCOMSEI 
33-1・ PUSII OE 未組側古也置を保泊
335: SCON8 

3:16: OEC C ; C =照合測りバイト数
33;: JR Z.SCON9 
338: fJEC DE 
339: DEC HL 
3.10: LO A， (0&1 
3，11: CP (HLI ; ""合
312・ JR Z， SCON8 
343: 
3'1-1・ LP HL，COHWI': 
345: LD C，I¥ 
346: ADD Hl.， BC 
3H: LD C， (HLI テーブルを参照
3'( 8: EX DE， HL 
349: ADD HL.的C (ここで必ず Cy=0 に寄る3
350: EX DE，HI. OE = DE +也C
351: foOP HL 
352: SBC 11L，OE HI. = HL - OE ( パyヲスライドするカリ
353: JνC，SCON5 
354: .<¥00 HL，DE 
355: EX DE，IIL 
356: lN仁 DE

357: INC DE ; 2ハイト進由る
358: JP SCOl't5 
359: 鮒合成功
360: SCOM9: 
361: 1.0 BL， -CO~IWK-512 
362: ADD HL，OE 
:J63 : しo C，L 
3ti-l: LD L，II 
365: SBC A，A Cy:0 なら A:O ， Cy:l 1Jら A=FFH
:J66: CPL 
367: LIl I(， A ; Hl. =割晶み込み先査員セクタからのオフセット
368・ EXX
369: PUSH BC 
370・ EXX
371: POP IlE 
372: ADO HL，DE 
373: CALL tPRTHL 

374: LO A，'ー'
375・ CALL需PRINT
:J76・ LIl A，C 
377: CAしL .PR'l'f(X 
~7~: CALL #PRNTS 
379: POP OE 
380: CALL 'PAUSE 
381・ DW 帯LTNL
38包 INC DE 

砂SX-W!NDOWの1引，tのぷ1!.I<li? 明1¥)1' 努(!9)，¥'('I，'iJHl



15 i: IN( 
~ 5 1;: 1 Nf 
-'5~: JR 
IliO: 
I!i 1: GETST1l2 
462: PIJSH 包C
163: Lll B，A 
It:i-': JR GET日T1U
1165: (iE'fSTH:J 
~ 66: l.lJ IllL / ，ヘ
~li 1: fNr:: IIL 
4付旬。 fNC 仁
ιl り~: liETSTJt.I: 
，IiυLJ) A， (DE ) 
17 1: INC [)E 
47z: (JR A 
~i J : JR Z，GETS'l'H5 ; 対応するク~ーテーショノかなかっ た
4 i 4: CP s 
li5: JH NZ，GETSTID 
-' i6: Pυν Aド ， データ破盛
17i: JH I.iETSTH 1 
lil::l: GETSTH5: 
io匂 lJ()P BL 

lBO: SCF 
I~ 1: RE'I 
}也記 ， 
~Hj : ; GET2HEX 
1 8 ~:; 2梢1O堪n-ー数凶変償
-IM5: ; 
laG: 
-l8i: ; 
~8凶.
489 : 
49(): ; 
Jリ1:
4HZ: G.ET2HEX 
I ~J ;j : !.D A， (DEI 
IH-I: ('八l.L C'¥PIT，¥L 
195: CALL UIE:¥ 
~"6 : RET C 
197: ADυA，A 
4 ~IH : ，¥Dl) A，A 
499: ADD _..¥，A 

5れU: ADll A，A 
50 I しII s，主
502・ lNC IJE 
;)03: LD A， (fJE) 
504・ CALLt'AP1TAし
5U5: CALL 符HEX
5U6: IlET r 
50i: OR B 
5m三 JN(' OE 
50旬。 RET
510; ; 

511: ワーヴエリア
5 I ~: 
513: STlHNG: 
514: nS 25..¥ 
515: SCmlSL 
516・ DS 1 
51i: SCONSE 
518: DS 2 
519: SCOHEC 
520υ5  2 
511 : 
52之 ; CONWl{の立吏
523: 
524 : 先月追加した
525: COI'l¥o.'K 
516・ D5 ~Ð96 

527 : を高i併して リス トの晶i量に
528: COI'!WK: 

529 : と書いてくださ".
530 

mmフ
司

-zm「

』 テータ長-0:1料量

ln ---- DE ':; 16退敏テータ先wlアドレス
out --- Cy :;:変換失敗111//，JiJ)JIω} 

A :;:数値(I'y:;:O 0)時 }
OE =υE + 2 (仁 y=O a)~寺〉

bl'enll - F， B 

; ;¥ ;; 1¥ * ¥6 

lIL 
C 

GETSTRl 

， 立:ナタ111古納者n城

岐点データ長

;糊データ末尾アドレス

' 検業終了チェック周

3H3: JP 
384 : 

385・iディスヲ読み込み&製レジスタセット&5CONEむセット
386 : 叩一一 DC =波み込み姻Hレコード骨骨
387: DE =読み込みセヲヲ数
388: IIL =未処理セ?タ敵
389: i out ---Cy =読み込み刻以 1)/成功101
390・ BC' =読み込み組Hレコード番号
391: DE'=読み込みセタ'1数
392: IIL'=未処理セヲタ舷
393: break - F， A， BC， DE， HL， F'，A' 
394: ; 
395: 5C01-iS 1 : 
J96・ OR A ; Cy=O 
397: SBC HI.， DE 
398: JR NC.SCONSll 
399: ADD IIL，DE 
4UO: EX DE，HI， 
401: LD HL，O 
~02: scmlS 11・
~ 03 : PU5H HL 
'104・ PUSH DE 
~05: LO A，lDEVltEl 
406: LIl (書DSK)，A 
107: 1，0 A，E 
408: LD HL ， CONW~.51 2 
409: LO E. C 
410・ LIJ D， B 
411: CALL #URD5B 
412: POP IJE 
113: POP 11L 
~]j: RET C 
.115 : 
116: LD A， E 
~ 17: EXX 

418: ADD A，CONωK/256は ; CO~I WK の上位パイト +2 を加算
~ 19・ CPI，
420: LD II，A 
421: LO L，-CONWK-l GO~IW1\ の下位バイトをヒッ トk転
.]2包 した簡を代入
423: lNC Hし HL = 1000011 - (COMWK+512+Etl5til 
"2" : LD 1 SCOHEC 1 ，HL 
425: OR A 仁y=o
426: RET 
427 : 
128 : 基本サプJトーチン~I
129 : 
"30: ; 
4l1: ; GETSTR 

432: STRINGにテ一世列を取得
433: 
134 : 
.:l35: 
~ 36: 
，137 : 

"38: ; 
~39 : GE1'STR 
440・ I，D HL，S'rRING 
441: LD C，o 
>142: GET5TRl 
4~3 ・ LD A，(DEI 
144: INC DE 
445:. CP " 
1，16: JR Z，GETSTR1; スペースをカッ ト
-147: OR A 
448・ RET Z データエンド
449: CP '" 
450: JR Z，GETSTR2 
451: CP ，，，， 
452: JR Z，GETS1'R2 
453: DEC DE 
454: CALL GET2HEX 
-155・ RET C 
456: LD (Ilし)，A 
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砂 全擬古共 システムインデックス‘|

第四部 Prolog-85入門(1)・86年 3月号
第17部 magiFORTH発表

連載 Prolog-85入門(2)・86年 4月号
第18部 思考ゲームJEWEL

第19部LlFEGAME 

連載 基礎からのmagiFORTH

連載 Prolog-85入門(3)

.86年 5月号
第20部 スクリ ンエディタE-MATE

連載 実戦，寅習magiFORTH

.86年 6月号

第21部 Z80TRACER

第日部 マシン語入力ツ JレMACINTO-5

第10部 Lisp-85入門(1)・85年10月号
第11部 仮想マシンCAP-X85

連載 Lisp-85入門(2)・85年11月号
連載 Lisp-85入門(3)

.85年12月号

第12部 Prolog-85発表・86年 1月号
第13部 リロケータブJレのお話

第14部 FM音源サウンドエディタ

.86年 2月号

第 15部 Sー05 白5WORD"

*以下のアプ')ケーンヨンは，基本システムである5-05"MACE" またはシ05"SWORO"がないと勧作しませんのでご注意〈ださい.

-
回
国
国

.85年日月号

序輪共通化の試み

第 1部 5-05“MACE'

第 2部 Lisp-85イン7プリ?
第 3部 チI ンクサムプログラム

.何年 7月号

第 4部 マシン諮プログラム開発入門

第 5部 エディタアセンブラZEDA

第 B部 デバッグツーJレZAID・85年8月号
第 7部 ゲーム開発パッケージ日EM5

第 B部 、ノースジェ才、レータZI ~ I G

.85年目 月号

インタラプト 5-05番外地

砂 X68000 を1I1~人して約 1モイ1"， J.!:[I'[L(機1;1.ホコリをかぶってレ止す。

川l 111 5-05で学ぶZ80 "シン語講座(51禿1/，'1(21)胤yt!.，r，b!I，~ 



.-

第22部 magiFORTHTRACER 

第23部 ディスクダンプ&エディタ

第24部 "5WORO"2000 QO 

連載 対!iSで学ぶmagiFORTH

特別付録 PC-8801版5-05"5WORO" 

.86年 7月号

第25部 FM音源ミュージツクシステム

付録 FM音源ボードの製作

連載 計算力アップのmagiFORTH

特別付録 5MC-777版会05"5WORO" 

.86年 8月号

第26部対局五目並べ

第27部 MZ-2500J坂5-05.5WORO" 

.86年 9月号

第28部 Fuzzy8A51C発表

連載 明日に向かつてmagiFORTH

.86年10月号

第29部 ちょっと便利な拡張プログラム

第30部 ディスクモニタOREAM

第31部 Fuzzy8A51C料理法<1>・86年11月号
第32部ノfズルゲームHOTTAN

第33部 MAZEin MAZE 

連載 Fuzzy8A5肥料理法<2>

.86年12月号

第34部 CA5L& COMET 

連載 Fuzzy8A51C料理法く3>

.87年 1月号

第35部 マシン語入力ツールMACINTO-C

連載 Fuzzy8A51C料理法<4>

.87年 2月号

第36部 アドベンチャーゲームMARMALAOE

第37部 テキアベ作成ツールCONTEX

.87年 3月号

第3日部 魔法使いはアニメがお好き

第39部 アニメーションツールMAGE

付録 "5WORO" 再掲載とMAGICの標準化

.87年 4月号

第40部 INVAOERGAME 

第41部 TANGERINE・87年 5月号
第42部 5-05 "5WORO"変身セット

第43部 MZ-7∞用 "5WORO"をQO対応に

.87年 6月号

インタラプト コンパイラ物語

第44部 Fuzzy8A51Cコンパイラ

第45部 ヱディ7アセンブラZEOA-3
.87年 7月号

第46部 5TORYMA5TER 

.87年 B月号

第47部 パズJレゲーム碁石拾い

第48邸 漢字出力パッケージJACKWRITE

特別付録 FM-7/77版5-05“5WORO"

.87年 9月号

第49部 リロケ-7ブル逆アセンブラInside-R
特別付録 PC-800 1 /880 1版5-05“5WORO"

.87年1日月号

第50部 tinyCORE WAR5 

第51部 Fuzzy8A51Cコンパイラの拡猿

第52部 Xlturbo版5-05“5WORO" ・87年11月号
序蛤 神話のなかのマイクロコンビュータ

付録 5-05の仲間たち

第53部 もうひとつのFuzzy8A51C入門

第54部 ファイルアロケータ&ローダ

インタラプト シ05こちら集中治療室

第55部 8ACKGAMMON 

.87年12月号

第56部 7ートルグラフィツタパッケージTURTLE
第57部 Xlturbo版“5WORO"ア77ーケア

ラインプリントJレーチン

特別付録 PA50PIA7版5-05・5WORO"

吋 1.88年 1月号

~' 第58部 Fuzzy8A51Cコンパイラ ・奥村版

a亘付録 石上版コンパイラ鉱張部の修正

.88年 2月号

第59部 シューティングゲームELFE5

.88年 3月号

112 Oh!X 1994.4 

第60部 情造型コンパイラ言語5LANG

.88年 4月号

第61部 テ・パッギングツールTRAOE

第62部 シミュレーションウォーゲームWALRU5

.88年5月号

第63部 シューテイングゲームELFE5n 
第M部地底最大の作戦

.88年 6月号

第阿部情造化言語5LANG入門(1)

第66部 Lisp-85用NAMPAシミュレーション

.88年 7月号

第67部 マルチウインドウドライバMW-I

連載 構造化言語5LANG入門(2)

.88年目月号

第阿部 マルチウインドウエディタWINER

.88年 9月号

第阿部超小型エディタTED-750

第70部 アフターケアWINERの拡張

.88年10月号

第71部 5LANG用ファイJレ入出力ライフヲリ

第72部 シューティングゲームMANKAI

.88年11月号

第73部 シユーティングゲームELFE51V

.88年12月号

第74部 ソースジェヰレータ50URCERY

.89年 1月号

第75部パズJレゲームLA5TONE 

第76部 7'ロックゲームFLlCK・89年 2月号
第77都 高速エテ'イタアセンブラREOA

特別付録 XI版5-05時5WORO"<再掲載〉

.89年 3月号

第78部 Z80用浮動小数点演算パッケージ50R

08AN 

.89年 4月号

第79都 5LANG用実数演算ライブラリ

圃89年 5月号

第80部 、ノースジェ才、レ タRING

.89年 6月号

第81部 超小型コンパイラTTC・89年 7月号
第82部 TTC用パズルゲームTIC8AN

.89年 8月号

第阿部 CP/M用ファイルコンパータ

.89年日月号

第84部 生物進化シミュレンヨン8UG5

.89年10月号

第85部 小型インタプリヲ言語TTI

.四年11月号

第阿部 TTI用パズルゲームPU5H80N' 

.89年12月号

第87部 5LANG用'Wイレ?ンヨンライブラリDIO.LI自
由...90年 1月号
s5!第88部 5LANG用ゲームWORMKUN 

面特別付録再掲載5LANGコンパイラ・90年 2月号
第阿部 超小型コンパイラTTC++・90:年3月号
第90部 超多機能アセンブラOHM-Z80

.9日年4月号
第91部 ファジィコンビュータシミュレーショントMY・90年 5月号
第92部 インタプリタ言語5TACK

.90年 E月号

第93部 リロケータフソレフォーマットの取り決め

第94部 5TACK用ゲーム5QUA5H'

第阿部 X68000対応5-05'・5WORO"

特別付録 PC-286対応5-05"5WORO" 

.90年 7月号

第阿部 リロケ-7ブルアセンブラWZD

.日日年8月号

第97部リンカWLK・9日年 9月号
第98部 81LLlAROS

.90年10月号

第99部 ライブラリアンWLB・9日年11月号
第100部タ7'コード攻サ応エディタEOC-T

.90年12月号

第101部 STACKコンパイラ・91年1月号
第1日2部 ブロックア?ションゲームCOLUMNS・91年2月号
第103部 ダイスゲームKISMET・91年3月号 一一一一一一一

第104部 アクションゲームMUO8ALLlN' ・91年 4月号
第105部 SLANG用カードゲーム0080N

.91年 5月号

第106部 実数型コンパイラ言語REAL

.91年6月号

第107部 Small-C処理系の移植

.91年7月号

第108部 REALソースリスト編

.91年 B月号

第109部 Small-Cライブラリの移植

.91年 9月号

第110部 SLANG周NEWファイル出力ライブラリ

.91年10月号

第111部 Small-C;舌用講座(初級編)

.91年11月号

第111部 Small-Ci舌用講座(応用編)

第113部 MORTAL

.91年12月号

第114部 Small-CSLANGコンパチ関数

..... .92年 1月号

~第115部LlNER

R語I・92年 2月号
第116部シミュレーションゲームPOLANYI

.92年3月号

第117部 カ ドゲームKLONOIKE・92年 4月号
第118部 オプティマイサ'080実践Small-C講座(1)

.92年 5月号

第119部 COMMAND.08J実践Small-C獄座(2)・92年 E月号
第120部 COMMANO.08J2実践Small-C講座 (3)

.92年 7月号

第121部 関数リファレンス実践Small-C講座(4)

.91年 8月号

第122部ワイルド力一ド実践Small-C講座(5)

第113部 グラフィックライブラリ GRAPH.Ll8 

.91年目月号

第114部 O-EDIT&MOOCNV・91年10月号
第125部 SLENOERHUL実践Small-C講座(6)

.92年11月号

第126部 EOIT実践Small-C講座(7)

.92年12月号

第127部 MAKE実践Small-C講座(8)

.93年 1月号

第118部 EOC-Tの拡張

.93年 2月号

第129部 8LACKJACK 

.93年 3月号

第130部 シューテイングゲームコ7システム作成法111

.93年 4月号

第131部 比一ティングゲームコアシステム作成剥21・93年3月号
第132部 シューティングケームコ7システム作量測31・93年 6月号
第133部 REVERSI

.93年 7月号

特別付録 MSX用S-OS"SWORD" 

.93年 8月号

第134部 MACINTO-C再掲載

.93年目月号

第135部 7並べ

特別付録 SLANG再々掲載

.93年10月号

第136部 ンユーティングゲームコ7システム作成法141

.何年11月号

第137部 S-05で学ぶZ80マシン語講座(1)

.93年12月号

第138部 エディタアセンブラREDA再掲載
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第6回アマチュアCGAコンテスト

プロジヱクトチームDoGA

かまたゆたか

はじめに

「今月は，辿jl削木みとちゃうんか」とか，「謎の言十回lの件

は結局どうなったんや」 とかいわれそうですが，者11合の

悪い訴は置いといて， CGAコンテストの入'lt作が決まり

ましたので， とりあえず報告させていただきます。

CGAコンテス トは，単に作品を集めて優劣{t-j決めると

いうよりは，アマチュアCGA界の 1年|!日の活動成果:発表

会的な色彩が強いと思います。ですから， ここでは応募

作品の分析を行ってみま しょう 。

応募総数は92作品 (1昨年比1.5倍)も あ り， 名実にアマ

チュアCGAが定着 していると感じられ，ま ずは喜ばしい

限りです。応募総数が増えたとい うことは，新入力q，目tえ

たということですが，審査が終わってみると ，上位入賞'

には新人はたった I名 しかおらず， 先輩匹IIもそうやすや

すt席を譲るつもりはないようです。 とはいっても，先

アマチュアCGAコンテストも今年で第 6固となりました。入賞作品は20

ページのOh!XGraphic Galleryにて発表しましたが，ニニではコンテス

ト全体の講評とビデオの申し込みについての説明を行います。

撃陣のなかには昨年の新人tいう人 も多しちゃんと新

しい |止代が育成されているともいえます。

f変月3機種別lに見ると ，やはり X68000(CGAシステム)

が圧倒的に多し AMIGAの脇進も目につきます。芯、外と

低迷し ているのがMacintoshやPC-9801て，IBM互換機，

FM TOWNSは残念ながら 1作品もありませんでした。

グランプリは該当作昂なし

今回のグランプリは，残念ながら 「該当作品なし」と

いう結採ーになりました。これは，CGAコンテス トの予算

上の問題 ではありません(冗談になってないなあ)。

総合的なレベノレからいえば，今回のコンテス トは「過

去最市のクオ リテイ」と 審査員から'此貨の戸もあ り，か

なりの作品が集まっています。ご覧になればわか ります

が，入社，佳作の 7作品(特に入'l't4作品)は，ほとん

どどれもグランプリをとってもおかしくないようなレベ

入賞作晶一覧 1 
グランプソ KODOKU 中村 雄一

該当作品なし The J-POP 宗戸 一員

作局:1: 少女キャレッ卜 加藤雅敏

Switch On Concent Robo 坊野博典 (KMC) XEBEC 山崎勇 (JELL'sTA1L) 

アニメーション貧 Gunner 05 小島領樹 (StudioDream Fie1d) 

A.B.C.Day 布山 毅 HELL DR1VE 白j皮t検登(白i皮瀬)

妓術賞 エンゲージランデブー £回康司

HOUND '93 下岡正道 W1NG CROSS 宮崎智記

エンターテイメント貧 VAR1ABLE ATTACKER 筑摩 昌則(大阪工業大学GR)

冥皇能ベルギウス 腰原仁志 Fracta1 Atmospllere 布山 毅

佳作 THE STORY OF SOAP 立岩潤三

青年と空缶 宍戸光太郎(あに作人) COLOR 立石武史

COMPOS1T10N 002 鈴木陽二郎 妖精BOONの大宮検 太洞 {言也

CHUN'CHUN'WORLD n 佐野元 事F考入選

入選 BLUE RUNNER ニ丘団 康司

力、える 長木功(テーマ研究CG) サンダーホーク 文月 ;京

恐竜都市 1997のCM i脅家征雄 LOGIN符別貧

展覧会オープニングビデオ 由水桂 恐竜都市一 1997のCM 清家 征雄
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2月O目。

ノレにj*-しています。ただ，ずL:(抜けた{'p川力?なく， グラ
ンプリの該当作がなかったわけです。

そのほかの件nの人'l't作品!;J:ぷのとおりです。 また符
作品については， 20ペー ジか bのOh!XGraphic Gallery 

をご覧ください。

そのほか

コンテストのビデオには，オマケとして rエ ンゲー ジ

ランデブー』作者の eEU康司さんの 『芸術祭オープニン

グ:BLUE RUNNERJと， rTORNADOJの文月涼さ

んの新作 『サ ンダーホーク』が収録されています。

また， 11宇年好調lだっ たr1カット部|吋Jr 4カッ ト部I"'IJ

は，選外になった作品の一部も合わせて， rrNTRODUC 

TIONJというコーナーで紹介します。さらに，オープニ

ングCGAは，宇宙人森ILJさんが制作し た 『ダ イダ ロ

ス!J。 というように，ビデオには段初から以後まで'120

分ぎっしり詰ま っています。

ビデオの申し込み方法

ということで¥ 今年も ビデオの配布を行います。今年

は， このペー ジについている郵便振替用紙でlいし込んで

ください。

* * * 
第 B回アマチュアCGAコンテストビデオ

形態:VHSビデオテープ(約120分)

金傾 1木につき3，000円(実W2，500円+カンバ500PD

締切 :1994年4月30日

発送 4月-6月の予定

注意事項

1) 申し込み方法は，郵fa振替のみとします。

2) 表の 「払込人住所氏名」の欄に， ビデオの送付ー先(つ

まり自分)の住所，氏名，郵便帯号，電話苦手号，それとど

デオの申し込み本数を，はっきりとていねいに記入して

くfごさし、。f主戸斤などがわかるのは ここfごけですので¥記

入もれがないようにお願いします。また，ビデオの本数

が記入されていない場合，たとえば2本分の金額でも 1

本分+カンパとみなされて しまうかもしれません。

3) 今 回は，謀而に「アンケート回答欄」を設けました。

アンケートの趣旨や内容については閤みをお読み(t.ごさ

い。ご|お力お願いいたします。また，rj並イ言欄」には，DδGA

の活動やコ ンテス トなどに|具lするご意見，ご要望など，

ご自 |却にお書きください。

4) 作業の円i骨化のため， この郵便振替用紙は第 6匝lア

マチュアCGAコンテストピデオの申し込み専用 lこしま

す。過去のコ ンテス トの ビデオや， CGAシステムのマニ

ュアノレ， CGAマカボジンな Eを申 し込むことはで きませ

ん。

5) ビデオ の代金は I本につき3，000PH実費2，500円十

カンパ500円)です。また， それ以外のカンパも同時に受

け付けますので， 1)にもある:iillり，申し込み本数 li忘れ

与:昨年と今年では，状況が違いすぎる。 郵便振替は手数料が非常に安いからです。した

がって，たとえ500円の値上げとしても，国民の

負担そのものは，合計で150円程度しか変わりま

せん。

まず.ビデオは昨年90介だったのが，今年は

約12日分になることが予想される。

野 :ビデオテープ代は，90・分も 120介もそんなに

変わらないはずだ。

与:確かにそうだが，ダビング料金も遣う。 ま

た，マスター制作にかかるスタジオ使用料も当

然増額される。さらに，板本的な問題として，

(ここでビデオ制作の見積ができあがる。一時中

断)

連日，与野党の激しい攻防が繰り広げられる

国会議事堂。その隣で行われるCGAコンテスト。

実は，コンテスト事務局のなかでも与野党の攻

防が行われていた。

90分ならマスターをベータカムで制作できるが，

12日分用のベータカムのテープが存在しないた

め，今回からはD2を使用することになる。する

とたとえばD2の場合だと，テープ 1:本で5万円

もする。

野:その件については，ビデオ制作の総額見積

を提示せよ。

野:昨年と同数程度の申し込みがあったとして，

ビデオ l本あたりの実質を計算してみた。ビデ

オ制作費， ダビング費，発送手数料，郵送聖堂な

どで， 2，500円前後になる。昨年(;1:，実費2，000

伺+カンパ500円で2，5∞円としていたが.今年

はカンパをなしにして，実費のみとすれば.値

上げをしなくてすむはずだ。

連立与党=CGAコンテスト実行部(実行委員
長 .まりお，ビデオ総合プロテ'ユーサー・おと

ん.大蔵省 .つね，その他)と野党=かまたで

ある。本自の議題は，コンテストのビデオの配

布価格についてである。

* * * 
連立与党:今回の配布価格は l本3，000円とし

たい。

野党・ 異議あり ! 昨年5∞円の値上げをした

ばかりだというのに.今年さらに500円の値上げ

をするというのは，国民(読者)の理解が得られ

ない。昨年と同機2，500円とすべきだ。

114 Oh!X 1994.4. 

与: (見積を制作しながら)ビデオの制作資以

外に，今年から郵便料金が大幅にアップされた。

また.大蔵省より次のような答申もある。

大蔵省・はい，昨年現金管留による申し込みを

行ったところ，大きなトラブルが発生し，多く

の方4にご迷惑をおかけしました。そこで.今

年は郵便振替にし， また，宛名望書き作業は外部

の業者にまかせることにしたいと思います。

与:以上のように，今年から宛名讐きなどの発

送手数料が加わる。

大蔵省:もっとも，全体と しては国民の負担は

むしろ滅ります。なぜなら，現金書留に比べ，

与:その計算はおかしい。コンテスト自体，入

場料もなく， ビデオの販売以外にその経質をま

かなえない以上，コンテストの開催費も， ビデ

オの実質として計算に入れるべきだ。

野:それは従来の政府の見解と大きく異なる発

言だ。実質という以上，ビデオの串IJ作，配布に

かかる費用だけのはずだ。白紙撤回せよ。

(会場が荒れだす)

与:ならば，野党は，コンテストを開催するた

めの具体的な財源を挙げよ。



ずに記入してくださし、。 ります。その場合はOh!X誌上にて告知lいたします。 DδGA 6) I~~ し込み期限は ， 1994{f三4月30EIです。お早めにお 本 本 * 
願いします。

7) ビデオの発送は 4月-6月の予定ですが，申し込み

多数の場合， または不慮の事態によって遅れることがあ

以上の注意:);J:;t頁をよくご確認のうえ，お14"し込みくだ

さし、。正しく 10101し込まれていない場合は対応いたしかね

ますのでご注意ください。

アンケート

本文でも説明しましたが， ビデオの申し込みの際に，以下の

アンケートへのご協力をお願いいたします。アンケー卜回答欄

は郵便振替用紙の裏面にあります。

のような内容のものがよいですか。 (複数回答可)

a) 大理石，惑星.樹木などのマッピング用画像データ集

b) いろいろな風景の背景周函像データ集

[問 1] c) 家やピルなど建築物の形状データ集

r500円の攻防Jを読み，ピデオの販売価格について次のなかか

ら最も適当だと思うものを選んでください。

d) 老若男女，いろんな表情の顔のデータ集

e) 草，飛行機などのメカのデータ集

a) 2，500円:ビデオの実費以外のコンテスト運営費のカンパ

を募るのは不当だ

f) 家具などの模機替えシミュレーション集

b) 3，000円:コンテスト運営費の一部を補填する程度のカン

，qまよい

g) ロボットの形状データ集

h) CGA作品につけるBGMデータ集

[問4] 
c) 3，500円 コンテストの開催全体の採算がとれ，健全な運営

を行うべきだ

[問2]
ついにCGAシステムのマニュアルがなくなってしまいました

が.それについては，どうお考えですか。

フロジェク トチームDoGAが賛助会員を募集するとしたら，応

募しますか。なお，賛助会員とは，会費もなし，義務もないけ

ど決議権もなし，脱会は自由。ただ rDoGAの活動に賛同し，協

力の意志がある方J という条件がつきます。

a) すて・に持っているので別に構わない

b) まだ入手していないので，いまのものを増刷してほしい

c) すて・に持っているが，新パージョンのマニュアルを作るな

ら， また申し込む

a) 絶対に参加する

b) きっと参加する

c) 参加するかもしれない

d) 参加しないと思う

e) これだけでは，わからん

* ホ * d) パージョンアップが相当大幅でない限り.申し込まない

[問3] 
汎用性のあるデータベースを構築しようとしていますが，ど

なお，通信欄には， DoGAの活動やコンテス トなどに関するご

窓見，ご要望などなんでもご自由にお書きください。

野:年聞の活動費を切り詰め，コンテストの運

営費も切り詰めることで…

与:もともと切り詰めている運営費のどこを削

減できるんだ 1 人件費はゼロなんだぞ。

野:しかし，従来の見解と異なる。

与:だいたい，スタッフを大阪から東京会場ま

で「青春18キップJ(値段が安いが，各駅停車し

か乗れない)で行かせるなんてひどすぎるぞ 1

(会場が荒れて，審織は一時中断。与野党トップ

会談が開かれる)

野:トップ会談の結果，コンテストの開催費も

ビデオの実費に含めるという発言は白紙撤回す

る。しかし，コンテスト開催費の一部をビデオ

配布の際，カンパという形で集めるのは認める

こととする。

与:カンパの金額ですが， コンテスト開催費も

昨年より経費がかさんでいます。

野:安易な経質の増額は認められない。経費削

減に努力せよ。

与:当然.努力は行っております。多少古くて

も安い会場を探したり，東京まで送るスタッフ

を減らすため，現地スタッフを登用したり。し

かし，会場は年々大きいところが必要となりま

すし，現地スタッフに任せられる仕事は限られ

ています。

野:では，どのような点で開催費が上がったの

力、フ

与:まず，会場が広くなって，従来シャープか

ら借りていた液晶プロジェクターでは暗すぎる

ため，今回から業務用の本格的なプロジェクタ

ーをレンタルします。また，例年スタッフが利

用していた安宿が今回は使えなかったため.宿

泊費が増大しています。さらに，今聞から大阪

会場の上映会を，ちゃんとホールを借りて行い

ますので，その会場費などが大きく響きます。

野:今回はグランプりがなかったため，賞金は

減ったのではないか。

大蔵省 計算してみればわかりますが，グラン

プリがなくても，入賞者数は増えていますので，

ほとんど変わりません。

与:経費が増大している以上.カンパも増大せ

ざるを得=ない。よって，カンノTを1，000円として

はどうだろうか。

野:異議あり。最初に3，0∞円という金額が提示

されていたのに.いまの段階で3，500円となるの

は，納得がいかない。その数字には根拠がない。

与・しかし，実質2，500円+カンパ500円で(;j:，

CGAコンテスト全体は赤字になってしまう。

野:その発想は，コンテストの開催貨のすべて

をビデオの販売でまかなおうというものだ。も

ともと，コンテストの開催費とビデオの配布は

別ものだったはずだ。

与:だが，完全に赤字のコンテス トは， いずれ

運営できなくなる。コンテスト開催全体で収支

を合わせるのが，健全な運営だ。

野:それは.コンテストだけ独立して採算をと

るのではなし DoGAの活動全体として採算を合

わせればよい。活発に活動し，広〈カンパをい

ただき，それを集めてコンテストの資金とすべ

きだ。

与:しかし，活動成果やカンパは年によって変

動の波が大きく，安定した財源とはいえない。

野・いや，断固として，その考えには反対する。

あくまでコンテスト開催費の一部を補換する程

度のカンパに抑えるべきだ。

与:いや.悶民もそのへんの事情をちゃんと解

説すれば，納得するはずだ。

野:ぞれなら.ここは，国会を解散し，総選挙

に持ち込み，国民の意見を問うべきだ。

与:おう っ，解散だ 1 総選挙だ!

* * * 
ということで， ビデオの販売価格は，一応今

年は実費2，500円十カンパ5∞円としますが.今

後の方針についてはみなさんのご意見を筒きた

いと思います。また，ついでにいろいろとご意

見をお伺いしようと，アンケー卜を用意しまし

た。アンケート回答欄はピデオ申し込み用の郵

便振替用紙の裏面にあります。みなさん，ぜひ

記入してください。
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ローテク工作実髄第1回 I 

いきなり始まった怪しい新連載。現境改善のための比較的簡単な回路を銀い

ず買ってみて.

ついこのあいだ，巨大な仕事をやっと終

えたかなあなんて思ったら，いつのまにや

ら，なにかやることになってしまいました。

今回から，毎月ゃるのかときどきゃるの

か謎ですけど， とりあえず役に立つ ローテ

ク(ときにハイテク)ハー ドウェアの連載

を始めたいと思います。

コンセプ卜 1;):，r役に立つ」と いうこし

したがって，あまりハー ドウェアのお勉強

tか，そういう:百:J床あいを込めるつもりは
ありません。また，できる限り，連載 1@:I 

でひとつのハードを作り」てげるつもりです。

今後，て、、っかいのを手がけないって保証は

ないですけれど。 1回ぽっきりで‘作れたほ

うがこれ便利そうだな， じゃあ作ってみよ

うといったノリて、いけるんじゃないかと思

ったからてれす。

必要最低の知識は回路を読めることです。

しかし，回路にもいろいろあって，大雑

把に分けると， '1'学校の技術でやる寸らい
の回路しか読めない人，ICを使った簡単な

回路がとりあえず読める人，論型回路がわ

かる人，同~各図のH音i燃の省略がわかる人な

Eといった具合に，ひと口に回路といって

も対象によって異なってしまいます。

で1;):，1-1'学レベノレの回路で通せばみんな

に伝わるといえそうで、すが，困ったことに

これは大は小を兼ねるわけではなし中学

なげること)。理山は，私自身にも，自分の

fi三った回路に 自信がないからです。わか り
づら いんじゃないか? と忠われる部分は

ある程度まで本文'1'に注を入れます。
また，基本的には，重IJけばいいや的な発

氾!で回路を令きます。もちろん，車IU，心の注

立を払って， 1m迷いが起きないように，書

〈つもりです。ですが， もし誤りを発見 し

た場合，できる|出り早めに111J違いを教えて

ほしいところで、す。

そして，今後t~ll良されるすべての回路の

著作権を放棄する代わり に，責任も放棄さ

せていたfごきます。つまり， i:&¥戦された回

i怖を?作成することで，あなたのコンピュー

タが壊れてしまったな Eの責任iムすべ、て

作自て、取ってください。これに|刻して， 編

集部も私も一切J1'1任が取れません。

それから， もし，こんなことができたら

いいな Pみたいな発想がありましたら，ど

しどしおはがきください(もっとも早いサ

ポート は， PC-VAN XICLUBのフォ ーラ

ム内ハ ー ドウェアて fj.っております。

SIGOPが私なので‘きてくれるとありがた

いんで.すけどね……)。

平均所持音源向上計画ぞdit
ぬ…ょ:ι ゆるri

皆さんはX68000 に ~寺別な音源をつけて

レベノレの回路医lでは，ひと目でなにぞ して いますか? 外部音羽!といえば，MIDIから

いる 1i!1路であるかわかりません。 SC-55をつないでいる人が大半て、しよう。

たとえば論lll!.回路な εで，いちいち74 本誌では当たり前のようにMIDIを扱っ

HC004の何番ピンと 何番ピンをつなぐと ていますが，笑|僚のところ，まだまだMIDI

3かれていたとします。これだと初心者に 楽器というものは一般的ではありません。

はつなけブjがわかるでしよう。しかし，@] Ifりくだけの人にとってMIDI音iJJi¥はまだ高

路|却を「凡て」作成する人ではなく，回路 filliなものですし， パソコン通信などを して

凶を「読んで、」作成する人には，苦悩でし いない一般ユーザーにとってはゲーム t
かありません。 Oh!XLIVEに制il決される少しばか りのデ
そこで，回路|ヌ|は一般に出回っている， ータを|片Hためのアイテムでしかないので

時黙の省時1;):省略として扱うレベルのもの すから。そのために楽協とインタフェイス

を使います(今1"1，オペアンプにH;!:iJJ;!が蓄 をあわせて 6万川弱なんてなかなか財布は

いてありませんが，各自"-11淑はもちろんつ ~Ii l! れないですよねえ P
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そこで， もっと安しそ こそこによい音

源が子に入らないものかといろ いろ考えて

いたところ，楽器方面ではなく， JJ:外にも

AT互換機の音源ボードのほうによいもの

が!伝がっていました (1;;;11力 .たまたまき

氏)。

実際の ところ，X68000の音源はまだまだ

まともなほうです。 PC-9801方而はOPNA

な86ボードなるものカrtf，て きて，平均的な

性能はいまのX68000の内蔵音源よりもま

っとうになってはき ています。 しかし， 実

際ゲームな Eから奏てられる音楽は，たと

え86ボー ド対応と稲lっていても，文化の違

いか，どれもチャカポコとした，数年遅れ

のゲームミュージックなものがたくさんあ

ります。つま りEれだけX68000の|人j蔵音源

の駆使のされ方が素H青ら しいか 1

ていも X68000の?引原に不~Îiitl を拘っている

人はたくさんいますよね?

そこで， もともと AT互換機のものです

が，PC-9801 にもある， Sound Blasterとい

う音源ボード の上にジョイン 卜される

Wave B1aster(以fftWB)をなんとかX68000

につなげないかと考えてみました。

この音源の コアとなるICとPCMデータ

はE-muのものです。わかる人は 「ぴぴぴ」

ってきますよね? 規格的には実は本物の

MIDI楽総て， GM規絡準拠。ボ、イス数は

Wave Blaster 
東海理化販売 fi03(3580)3003 



320 (!半いていえばSC-55相当なんですが， エ 定絡の測定まで手が回

フェク トはありません。 て。もftわ りにボ、イ りませんで、した。

ス数が多いですけどね。SC-55内政のよう ごめんね。

な玩具のようなエフェクトがついてるより なお，今後ゲーム基

も，あとで自づ〉てやエフェクタを買ってきた 板を Jh~入する予定があ

ほうが音がよいでしょ(チャンオ、ノレごと に る人は，+5Vは7Aから

設定はできませんが)。でも，パーシヤノレは 8A ("らいのものを選

あとからf首設できません。なのにお値段は ぶのも手です。 もっと

23，000 1
' 
Jf~，Hえ。 三'い j肖て日えば， 2 }jIJ_j強 も，音源専用に'iG:i，原が

〈、、らいで買えちゃいます(編集部のものは

T・χ(l¥:Eて三n，800I'lt_'--，たにやっ11り，n
!J)jがr.tl、のは強みですなあ。

SC :ï:i Æ'11 、 1 1 の (I:~I~;[が 2 )jl'lt.ごったらどう

します? MIDlボードと員っても 3Jjちょ

っと。もっ tケチれば， Z-MUSICを使う限
りRS-MlDlで済ませられるので，背淑代だ

けしかかかりません。SC-55の曲をそのま

ま聞 くにはちょっと難点もありますが， そ

の他一般のGM楽総に比べれば十分，なん

とかなる範間ではあ ります。

平均所持音源向上計画。成功すると いい

で‘すなあ・・・

守サ:;~I哲也

部昂説明

とりあえず音源そのもののレビューはあ

と回しにして， ものを{乍ってみま しょう 0

1司TB仰11のピンアサインは資料で、わかった

ものの，相手fJ!llの定格がわからないので¥

見当進めて、基板を作っていきま した。写真ー

ではむちゃくちゃな配置になって いますが，

これでもちゃんと 音はl鳴ります。

写J*ではオペアンフ。の回路が別基板にな
っていますが，皆さんは一緒に したほうが

よいでしょう。表而のハンダ而1;1:秘密。配

線をとったりつけたり したので¥ ものすご

〈汚いですから。

とりあえず右下の表を見てくだ台い。

これが部品表て、す。お金がかかりそ うな

のは屯j原くやらいなもので，'ili:iJJ;(をどっかか

ら調達できれば，全部で1000円程度ででき

てしまうかもしれません。

!llflに説明していきましょう。

1はWB。これは当た り前に必要です。

2は電源。+5V，:t12Vのものが必要で

す。ただ， もともとアドオンボー ドなので，

それほど電流をとって いるとは思えませ

ん。土12Vはオペアンプの屯淑にも使うの

で， それな りに安定しているほうが背がよ

いでしょう 。ちなみに編集部で、は，+5Vは3

Ao :t12Vは2A前後のものを{史用していま

す。

本来， これらをiIllI定 して掲載するのが親

切心なんでしょうが，ちょっと 11寺1111不足て二

あったはうが音がよ い

にi火まってますが。
また，自分てやすでに

自作ボ、ー ドを作ってし

まっている「つわもの」 これがWaveBlaster本体

は，本体の拡張スロットから屯源をi食み出

してくるのもよ いてP しよう。 そういう人に

対してはいらぬお世話でしょうが，コンデ

ンサつけて :t12Vのノイズはできるだけ除

去してね......1:いっておきましょう。

3はWBとこれからイ年るWBのいわばイ

ンタフェイス基板とをつなぐコオ、クタですo

WBを先に貿った人にはわかるでしょうが，

コ4、クタというよりもジャンノfスイッチな

どで利用されているような代物です。13X

2列のものを購入してくればよいでしょう 。

なお，こ れらはニッパーでブッチ切るこ

とができるので， 2列のものであれば，長

いに越したことはありません。のちのちジ

ヤンノfスイッチに1iCえますし。

4は抵抗です。アナログ回路上にあるわ

けではないので¥ ローノイズ、の高級品を貨

つでも，背がよくなるとかそういうことは

ありません。

5 1;1:コンデンサです。回路上で指定され

てるのは， 47μF/16Vだけで，あとはノfスコ

ンです。ちなみに，写真の基板では100μF/

10Vがついてたりします (ljiに自分の家に

在庫がなかっただけ)。コンデンサなんてデ

カけりゃいいという考えはJ'~1以 しないよう

に(大きすまると，成れるのが早い)05Vし

か屯庄はかけていませんが， 実は16Vぐら

い耐圧はあったほうが安心です。

6 1;1:タ守イオー ドて、す。lS1588というわり

とポピュラーなタ。イオードですから，200伯l

ぐらいまとめて貰っておきましょう 。 こう

いってるってことは，あとで、よいことがあ

ると いうことで、すよ。 うん。

7 1;1:フォ トカプラです。半導体|品l係を扱
っている庖に売っています。地方の方には

入手力r!Jiltしいかもしれませんが，絶対な言

ゃタ守メです。

8は5ピンのDINです。MIDI端子用です

から，間違えることはないでしょう。

MIDI THROUGHがL、らな ければ，ひと

つでもかまいません。てもtJl:J1u11古!とコネク

タひ とつ節約しでも大した金額にはなりま

せんね。 コオ、クタはできる|波り基板にハン

ダづけていきるタイプのものを!~ってきてく

fごさし、。

オマケですが， 同 じよう にサクサク ~HIJ

につなげていけば，当然MIDITHROUGI-I 

がたくさんできます。まあMIDI楽器を後数

持っている人はたいていMIDIノfッチベイ

あたりも持っているでしょうが(ちなみに，

lJUE，編集部にも私の家にもあ りません)。
9はAUX出力問コオ、クタてす。写兵ては

ミニフォンジャックなるものをイ史っていま

すが， AUXのピンシ‘ヤツクで基板に接続で

きるものが入手できるならば，そっちのほ

うが便利かも しれません。ちょっと探した

限りでは，見つからなかったので，私1;1:諦

めて こっちに しました。

なお，写真では謎の白い物体でミ ニフォ

ンジ、ヤツクのメスカfくっついていますが，

これはホットボン ドというものです。鉛ij'l:

;1犬の長いホ ットボ‘ンドの索を，機械の後ろ

から姉入すると，先からとろとろと :1'，てき

部品農

1. Wave Blaster本体

2.電源+5V，:t12V

3. ジャンパスイッチを接続できる13x2列

のコネ7タ

4.抵抗

2700 1 f悶

2200 2 f閲
5. コンデンサ

47μF/16V (電解) I個

パスコン用0.01μF 5伺

6 ダイオード

1 S 1588 1個

7. フォ トカブラ

PC900 1 f閤
8. 5ピンDIN(MIDI端子用 2個)

9， AUX出力周コネクタ

10. オベアンプ LF356 2佃

11， リセッ トボタン 1個

ローテク工作実験室 117 



完成した 2つの基板

て， しl.fらくすると固まる・・・・・といったも

のですが，わりとなんでもくっついちゃう

し，部品の固定には便利なので，お金に余

裕のある方は貰ってみるとよいかもしれま

せん。

10はオペアンプです。ステレオなので

LF356を2つ使用しています。回路」ーでは

省略していますが， :t12Vの電源守必ずつ

けてくださ L、。 それぞれに 2つずつ，パス

コンをつなげるのがよいでしょう 。

写兵_I-_て工F356の隣にひとつショートし

ている2Pソケットカfあります力士もともと

増幅回路にしょうか，ボノレテージホロアに

しょうか迷ったからそうしているだけで，

イ宇る人はいきなりつないでく fごさい。

LF356を利用した理由は，入力にバイポ

ーラFETを利用しているので，入力パイア

ス屯流が低いとか，内部位相補償型であり

ながらスルーレートは12VIμSもあるとか，

もっともらしいことはいくらでも2・けるの
ですが，実1;1:主liに，有名で、よく f史われてい

るオペアンプなので，多量に買い込んでい

ただけという説が有力です。

どうせたfごのボ、ノレテージホロアなので¥

臼分がいつも利用するオペアンプがある人

はそれを使っても一向にかまいません。

まず，凶路左側はWBのピンアサインで

す。WB刊!IJに番号がプリントされているの

で，それをちゃんと見て配線してください。

1Wlllなるリセットスイッチです。て、す

からプッシュスイッチならなんでもかまい

ません。なくたってill.1Jきますが，音源が11，日

っているときに本体のリセットかけると，

ときどき l鳴りつ1;(なしになっちゃうので¥

あったほうがよいでしょう。たfごのプッシ

ュスイッチなら20円ぐらいで.売ってるんで、

すから。

部品表 4二IJ:Wレてありませんが';11ìJJ~l を
ON/OFFをするスイッチもあったほうが

よいt忠われます。なぜなら，現在使って
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Wave Blasterをつないだところ

いて非常に不使だからです。写TCではそん
なものというか，屯幼"i[すら写っていません

が，私は原稿を書き終えたあとに，スイッ

チを作ろうと心に決めました。

それから，それぞれ違う色のLEDを2っ

と 500n ぐらいの抵抗をひ t つ X~ っておく

t，楽しみが爪1えます。月1)仁好きな色で結
構で、すが，ひとつは高指llJ支タイプが理想的

です(背には高世j()支タイプはないよん)。 と

はいえ，赤はずっと見ているとまぶしいの

で，ずlミの普通のと緑の日前jl度タイプがよい

でしょう。

回路上には記載していませんが， MIDI 

INの4，5ピンのあいだにLEDを入れると

MIDI-SENCEがきたときに， CM-64のよ

うにチカチカ光ります。 この桜ー絞に根拠は

まったくなしそうやって接続したら，

LEDがちゃんと光りましたし，データが破

壊されてるようでもなかったのでそのまま

にしであるだけです。多分， 1問題ないでし

ょう。きっと。

図 1が実際の回路図です。

左のコオ、クタがWB。右がMIDIIN，

MIDI THROUGH， AUX/l:'，カです。

WBの lから25の奇数(つまり片側)は全

部GNDなんて‘ひっつけても伊川、ません。錫

メッキ線かなんかでピタっと接続しておき

ましょう 。

2iJ):はリセットボ‘タンです。GNDに落と

すfごけなんて¥たいしたことはありません。

4， 8はラインアウトです。右左をそれ

ぞれLF356までつ|っ張ればよいのですが，

これはできるだけ短いほうがノイズがのり

ません。なんでし、 L、ながら写兵では思いき

り延ばしてますが，製作|昨にアナログ部分

とデジタノレ部分は分けたほうが，厄1Jl;各の変

更が楽なのでそうしただけです。皆さんは

後:着して接続しましょう。

出しいことに隣のピンは土12Vですから

注意が必要です。5Vでは大したことないの

ですが， 土12Vになると確実にICを咳しま

す。間違えないように，この部分にIHll卜L、

の注意を払ってください。私は次回月}の回

路を作りつつ，読者の皆さんの大切なオー

ディオ機総や貿ったばっかりのWBが壊れ

ないように祈っております。

回路上て、WB{HI)に:t12Vが桜絞されてな

いように見えますが， これは， ちゃんと接

続してくださいね。 LF356にも間違えず

に土12Vの'ilii，原を供給するように。

14， 18， 22はVcc(+5V)です。全部つ

なげるに1越したこと はないのですが，ひと

つだけでもWB{HI)で 3つは接続されている

ので，ちゃんと動作します。

24番はMIDIINです。この信号の処理IIが

多少手間取ります。多少間違えても，壊れ

はしませんが，間違えないようにしてく fご

さいね。フォ トカプラを中心に部品配置を

考えてください。

i訟終的に， 2， 4， 6， 8， 10， 14， 18， 

22， 24がそれぞれ，変に接触していないか

前交かめてく fごさい。料三に:t12Vがj荒れる 6，

10ピンとなにかが接触してないか注意する

ように。

WBを差す前に一度電源を入れてみて，

フォトカプラやLF356が変に熱くならない

かチェックしてく fごさい。 i屯iE;tピンにちゃ

んと'iltiJJ;lがきているか， そういうことを仰:

実にチェックしてく fごさいね。

これで完成です。

やっていること含簡単に説明しましょう。

「つわもの」や知識はL、らない人は次に進

んで，菰轄として知lりたい人だけが以後を

読んでください。

フォトカブラは屯気的仁は絶縁して，信

号だけは伝えるというものです。もしMIDI

INから不当な屯圧，屯流の信号が流れてき



たとき，音i原を{呆設するためにあります。

LF356は111なるボ‘ノレテージホロアです。

まあこれもフォトカプラと{以たようなもの

なのですけどね。WBからimれる 'ilIimが非
常に少ないということによります。

接続するオーディオの入力インピーダン

ス(抵抗)が少ないと，電流がいっぱい流

れてしまいます。オームのi法則て、すね。出

力電圧は一定，入力抵抗は一定だとすると，

I=V/RでRが少なければ. 1は異常に増え

てしまうのは 1=1にみえてます。

しかし. WBにはそれに応えるだけの電

流を流せないので¥その結果， 'rl!:圧が低下

します。すると信号そのものが弱まってし

まうので二外に Lぺ信号が実質的にないに

等 し(なってしまうのていす。

そこでいボ、ノレテージホロアの出番です。

ボ、ノレテージホロアの入力インピーダンス

は理想的に無限大なので. WBからは電流

li 0しか流れません。実際には電流が流れ

ないとイ言号がつながらないので，ほんのわ

ずかだけ流れるのですが，それでもこれに

よって. WBの負担はずっと軽くなります。

ボ、ノレテージホロアは電圧信号だけはその

まま ，~~， 力に /1:'， しますが，電流はたくさん流

すこ tができます。したがって，接続され
るオーテVオ機器，中間にはいるコード(こ

れにも抵抗はある)があっても， 信号がう

まく イ云わるというからく りなのです。

興11.ょがある人は ~Ií. r"li li をご l泣く t.:: さ L 、 。

守，~' 'Ir.べ

実際の音を間れてがる:

ヨ.""
それがなかなかL、L、んですよね。

「これが約2万円の音源かあ!J って 1¥念っ

てしまうほど。

いくら安いとはいえ，もとはE-muのROM

なんて、すから，よいに、決まってますけどね。

音色により得手，不得手がある楽器なの

ですが，得手はプラス，ギターだといえる

でし ょう。SC-55に比べると，プラスは歯切

れがよく， 音がはっきりしています。録音

バランスがSC-55に比べて若干大きいため，

SC-55に合わせたrJI1は，プラスが目立って

しまいますが。

また，ギターはギターでナイロン弦は艶

やかな音を奏でますし，ディストーション

や，オーバー ドライブも，わり tよい音を
tI~， してくれます。ノ、ーモニ クスはイマイチ

て、したけ E。

ベースはチョッパーがなかなかよい1床を

出しています。 ドラムもSC-55によtべると，

スナップのきいたよい音です。ピアノは，

クラシックには向いてませんが， ロックピ

アノらしい音です。

裂するにロック系の音楽は. SC-55で、l鳴

らすよりも，進かによい音がWBで楽しめ

ます。もちろん，これはWBてノfランスを耳Z

り直した場令なのでSC-55にあわせである

既存のデータをIlfJ<場合，多少パランスと

りが必要になります。

全体的に，さすがアメリカの楽総 と

いう!感じです。 しかし，アメリカ人は興味

がないのかなあ?と思ってしまうのが，ま

ずオル方、ンで、す。オノレカ、、ンはSC-55のほう

がまだましです。 それと木管楽器。アクセ

ントのない，ふにやっとしたフルートやピ

ッコロやクラリオ、ッ卜などをなんとかして

くれえって感じ。あんまり 気にしないのか

なあ。

その他は，可も不可もなしといったtこ
ろ。全f本的に見て.SC-551i平均 (I~J(こノ f ラン

スが取れてる分，すべてに不満がH'，てしま

いますが. WBはロックを作るならばかな

り ~i:I:1足のいく楽総になる反問，クラシック

にすると，木管でコケてしまうという難点

があります。

もっとも， まだWBの可能性をすべてl床

わったわけで。はないので¥あまり大きなこ

とはいえませんが，あながち筋違いな意見

ではなレことは硲;かで.しょう 。

でも， 音のj汎理はSC-55より車11Iかい感じ

がします。WBはエフェク卜がない分，原色

て1勝負 してるって感じです。16ピットサン
プリングですし，サンプリングレートもひ

ょっ としたらWBのほうが高いかもしれま

せん(未確認情幸!;D0 !::'ちらにしても. 1か

図1 回路図

wave Blaster 
刊

。

印

や
も
干
守
宇
Iw

ι
W
 

ら作るので、あれば.WBのほうが(ロック系

に|浪つては)データが作りやすL、といえる

でしょう。

お買い符!支は10ですね。

私事をすが

llHJJ仁レった七おり.H、もま fごまfごハー
ドに|品lしては入門レベソレて“す。ハードウェ

アの道はまだまだ奥が涼しデジタノレ問路

はノfスツレみたいなもんなので"わりと{乍って

いましたが， アナログ|可路は机Jてではl司路

が作れるものの，実際作ってみると作るた

びに変わる特性に日肢を愉まされています。

アナ ログはすべてノウハウといわれτい
ますが，私にはまだまだノウハウがJ:f.りな

いかもしれません。前の音楽のi主松とはl勝
手が泣いますが，できる|浪り ，皆さんの役

に立つ回路を作りたい t思います。なにか

要望がある方は， どしどしはがきをくださ

。、
L
 
あし音楽のi連載が終わって. 1111tの本
にしてくれとか，そういうおはがきを，た

くさんいたTごきました。i主戦1.1'1まあまり反

応がなかったので，やってる本人は結梢不

安でしたが，忠、ってもいない反応にとても

321んでいます。

機会があれば，書き直して 11111の本に仕

上げたいのですが・・-…Eうでしょうね?

ちょっとその辺はね、にはわかりません。

ともあれ，今度はまったくフェイスの違

った連載ですが，またしばらくおつきあい

ください。ではまた。

υcc (+SU) HIDHN 

Vcc (φSV) 
HIDI-泊lfough

AUX出力

子』
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Z's-EX & MATIER-EX 

外部ファイルの作り方

ikuchi Isao菊地功
~ .. ~ 

EX-WINDOWシステムには対応ヨ煽て弦議ムを作成するための支援機能力1

用意されています。 ここでは実際のす場溜ム作成の注意点を見ていきまし
- JC，Z手

ょう。まずはディスクに収録されてしJ震予ンプルブロク'ラムの解説です。
'-":-:宝

、自F

「あれっ? ここはEこ? 私は誰?(古 外部ファイノレ作成月!として， 3月号の付 ています。

つる -)Jってことで，先月は私のせレじゃ 録テ、、イスクにC言語のライブラリとアセン 65536色 という，一般人には ~Iô 'i常に半端な

ありません。 コンフイグファイノレが間違っ プラのマクロを収録しでありますが， I具l数 色数は 2の16釆からきてます。 コンピュー

ていたのもディスクにRF.DATとMAPlCON. の機能などは ドキュメントを見ていただく タはデジタノレて、すので， 0とlのー....i:.ぃ

DATが入っていなかったのも文章が支出11 として，ここではサンプノレをJ:I:lいてC言語 う話はもう L、L、でしょう。とにかく 16ピッ

滅裂fごったのも私に法依した霊がしたこと による外部ファイノレの開発手)1闘を示してい トデータで表現されているわけです。これ

ですって馬鹿なこといってると怒られそう きたいと思います。 がカラーコー ドです。

なので，ごめんなさい。 t X680xOて、はこの16ピットの_I二{立から緑

ちょっと聞がないといいながら現地 υ内部構造 5ビット ，赤 5ピッ ト，青5ピットそして

逃してたもんで。今月は大丈夫です，たぶ V 輝度 lピットの構成になっています。緑 ・

ん。と りあえずRF. DA T (FRACT AL刑の 外部ファイノレをサポー トするためのノレー 赤 ・背は問題あ りませんよね。一般に光の

データファイノレ)とMAPICON. DA T (PE チンなどは， EX-WINDOWが持っており 3原色U呼ばれるものです。て1ま輝度ピッ

RSPECTIVEのウインドウイメ ージデー 外部ファイノレは引数とともにTRAP7を実 卜とはなんでしょう? 早L、話がそのビッ

タ)は以前のZ's-EXのが使えますので，持 行することにより，それらの処理を11乎ぶこ 卜を立てるとRGBすべての値を0.5上げた

っている方はそちらを外部ファイノレと同じ とができます(EXコーノレとても呼ぶことに こtになる， というようなものですが(た
ディレク トリに置いてイ史用してください。 しましょう)。ちょうど， IOCSコールのよう ぶんにこ れはちょっ H史いにくいというこ

また，持っていない方でもMAPICON なものだと思ってください。 とで， Z'sSTAFFではマスク情報用に使nl

DATに|到しては，ウイン ドウ表示が壊れま C言語のライブラリでは，それぞれの関 しているわけです。ですから，実際にZ's

すが，適当なファイノレをMAPICON. DA T 数が自分でTRAP7を発行しますので，特 STAFFで発色できるのは32768色という

という名前に してやればとりあえずは動く に意識する必要はあ りません。また，アセ ことになります。

と思います。RF.DATは来月の付録ディス ンブラでもマクロを用意しましたので¥そ 話を元に戻しましょう。 Z's-EXではさら

クで配布できると思いますので，申 しわけ ちらを使ってもらえば'1::1題ないでしょう。 に哀j[!fiilliを使用する場合は，1干11逃画面と同

ありませんがそれまでお待ちください。 Z'sSTAFFは岡而に表示しているメモ じデータ構造て、メインメモリから512Kパ

リ(G-RAMですね)しその内容を保存し イ ト確保し，アナログマスクぞ使用する場

外部ファイルについて ておくメモ リ(待避幽而U干ぶこと にし ま 合には表と裳のそれぞ、れ256Kバイ トのマ

す)を持っています。この待i壁画面こそが スクバッファを確保します。

Z's-EXやMATIER-EXは，単独ではな 「本当の」表|直|面て、あり， G-RAMi:.同 じ512 また，マスクしであるかどうかはZ's

んの役にも立ちません。外部ファイノレを呼 Kバイ トの容量を持つテキス 卜VRAMを STAFFと同様に待巡回Tmの;/Iij(皮ピットで
び出しそれらの機能をサポー 卜すること 使用しています。 判断 しますが，透過率は?スクパップア内

が目的であって，実際になんらかの処坦Ilを そのほかにもアンドゥバッフアやスクロ で 1ピクセノレあたり 1バイト(正確には上

するのは外部ファ イノレの役目です。反対に， ーノレバッファなどがありますが，ア ドレス 位 5ピッ ト)で表され，画面にはその Iパ

外部ファイノレさえ作ってやればどんなこと を知るこ tができないので'Z's-EXで、は|刻 イトデータを上位バイトとし，下位バイト

でもできると いうことであり ，ユーザーが 与 していまゼん。!.t.最下位ピットのみ立っているカラーコー

自分て山機能を拡張できるという ことです。 また，マスクは表示¥I!II而ではカラーコー ドで表現されます。

今回のEX-WINDOWはその点を 卜分考 ド1で表示し，待巡回面てiまマスクの下の マスクは 0-31で表され，値が小さいは

油、し，独自のシステムコーノレを係用 し，外 カラーコー ドに最下位ピット(輝度ピット) ど透過率が低<. 0て'Z'sSTAFFと同様の

部ファイ ノレの開発における負担を大IpiJにil怪 奇?立てたデータとして保存されています。 マスク仁な ります o tコ主 ~tややこしいで

滅できるようになりました。しか し，外部 ここで，ちょっとカラーコードの訴をし すが，外部ファイノレ作成11i'j'には勝手にマス

ファイルを作成するには，いくつかの約束 ておきましょう。ご存じのようにX680xOは クを対処してし£うl主l数るA1.I:Lていオす
Il ~や， EX-WINDOWが内部てい抱えている 65536色を同l時に発色できる岡而モードを? ので，それほど心配する必要はありません。

機能について知っておく必要があります。 持ち， Z'sSTAFFではそのモードを使用し MATIERでは待i壁画面というものがあ
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りませんので，アンドゥバッファを í~h壁画

而の代わりに使うことにします。裏画「市は

最大4jilili7:ii持てますが， EXOPEN.X起動

11寺にオプションて、そのうちの 1f1.!iHmを

MATIER-EXの袋内而として登録します。

マスクに関してはZ'sSTAFFと大きく

奨なり，表示岡市 ・待避jfKuiIiiともにマスク

の下のカラーコー ドを反転したデータで埋

められます (MATIERもカラ ーコー ドに輝

度ビットをf史用していないので，マスク部

分の輝度ビットは立っていることになりま

す)。このままでは外部ファイルrl.lでマスク
操作をするときには場合分けを?しなければ

なりません。そこで， MATIER-EXの起動

|侍にマスクをZ's-EX方式に変換していま

す。これにより，'7スク操作をする外部フ

ァイノレて‘もEX-WINDOWの種類を区別す

る必要がなくなるわけです。

いい忘れましたが，EX-WINDOWでは

DOSコーノレのPRINTとIOCSコーノレのB

PRINTをトラップして，それそがれ羽ini~，~，ウイ

ンドウと選択ウインドウがIIFI<ようにして

あります。 PRINTの戻り催iはありません

が， B PRINTは'01ぐの場合は Oを， 'CAN 

CEL'の場合は lを返します。これは不川定、

にテキストVRAMにアクセスすることを

避けるためであり， EXコー ルの CON

FIRMとSELECTでも 同校iの倒jきをします。

外部ファイルの作成

てやは，実際に外部ファイノレを作成してみ

ましょう。 3月号の付録ディスクに収録さ

れていた簡単なサンフ。ノレてつ見lリ1していきま

す。

その前にコンパイル環境についてですが，

ね、はコンノfイラはGCC，アセンブラは

HAS， リンカはHLK，ライフ。ラリはXC付

属のものを使用していますので， それ以外

のものを使用している場合はmakefiI巴を

帯主直す必要があります。ただし， J'.記以

外のものを使った場合，正常にコンパイル

できるかどうかは保証てきません。ご了承

<t.ごさい。

コンノfイ/レするには，環境変数INCLUDE

で設定しであるディレク トリにEXLIB.I-I 

を， LIBで設定しであるディレクトリに

EXLIB.Lをコピー し， コンノfイノレ|時にほか

のライブラリと|百] f~去に EXLIB.Lを指定し

てください。ただし，スーパーパイザ、モー

ドからユーザーモードへ戻 しているものを

GCCでコンパイルする場合， GCCのノfージ

ョンによっては'-fno-defer-pop'オプショ

ンが必要です。

(l)ALTE円NATETO  G円AM

まずは手始めとして，簡単なところから。

装回而 を表画T!'iiにコピー してみましょう。
長田lヲt旨定を(コンフィグファイノレのフラクマ

を立てて)システムて行わせ， その領域内

だけを?対象とすることにします。 ここでの

ポイン卜は，

1) 矩7r~指定範岡パラメータの拾い方

2) 待遊園而と議iIDl而のアドレスの拾い方

3) マスクの判定

4) リターンコード

の4!主です。

てやは，プログラムを凡てください(ATOG.

C)。 まず，矩形範囲を姶っています。EX

WINDOWから外部ファイノレを実行する場

合，次のようなl順番でパラメ ータが波され

ます。

装画而アドレス

~Iミ形iぬ ITIl 1..r:J二 xm~棋

YJ主務:

右下XJ主務:

Y!主務;

ノfラメータ 1

2 

任fI;、オプション

ないものは省lijちされますが，マワスでど

のような順番で矩形指定しでもまI~)f~範囲の

J.ili:棋は上記のような順番になります。

ここで矩形指定しであるかどうかはパラ

メータの数が5例以上あるかどうかで判定

できます。プログラム 1:11では，acは外部フ

ァイノレ自身も伽l数に含まれますので， 6以

上かEうかで!1'，J)jljし， それより小さい場合

は初期値としてjI!!i面全体が対象となるよう

になっています。

次に待i壁画而と哀|直10而のアドレスぞ，それ

ぞれEXコールのBUFFADROとGETAD

ROの戻 り1i古として得ることができますの

で， unsign巴dshort型のポインタで受け取

ってくだ合 い(袈岡市iアドレスはパラメ ー

タでも受け取れますが， 1民|数を使用 したほ

うが無難でしょう)。

その|努，哀i匝l而が使用できない場合は，

GETADROは Oを返します。 この外部フ

ァイノレでは，災|直|直iを使ηJできない;場合は
お話になりませんのて¥メッセージを確認

ウインドウで表示して終了させています。

ここで¥出冬了コー ドtJ:2になっていますが，

これは終了 f~のEX-WINDOWf!!ljでとくに

なにも処羽!をさせない場合です。終了コー

ドとシステムf!lijの処現の|比l係は，
0・・ ・G-RAMJe待避IIIiITfiiにコピー します。
システムで生I~(JI~指定をした場合は， その主12

形内のみをコピー します。

1 ".tヰ逃IlliIIl面からG-RAMをf足元します。

エ ラーが発生し， G-RAMを元に戻 したい

;場合な どに指定 します。

2 ー なにもしません。 jilÎ1 1~良をJ公作する外部

ファイノレではない場合や，外部ファイル|λl

で待避jl!iW(!j にも芥き込ん t.:"j~イトに折定しま

す。

一l… メモリ操作 tJ:行わず，すぐにEX-

WINDOW を抜;けてZ'sSTAFFもし〈は

MATIERに戻 ります。ESCキーが押された

ときの処理!などにもl!月lします。

上記以外."エラーが発生しました"とい

う硝=認ウ インドウを111，1いたあと， 1と|百lじ

処理をします。

メインルーチンでは，対~7r~rilîl羽 1)、J t左よ

からね11方11可にスキャンして，表|並If(fIからG-

RAMにコピーし ているだけです。ただし，

このときに段下位ピットが立っているかど

うかで、マスクを判別し ていますが，表削T(II

は表示|直iTfliより付i壁画TfiiでちI'<j}jljするほうが

安全です。

しかし， この外部ファイノレてーはぷか哀ど

ちらかカTマスクヵτしであればスキップして

しまい，アナ ログマスクには対応していま

せん。対応させるにはマスクバッファの1iIi

から裳と表の ìlîí.t~を行わなければならない

のですが，その i1iíXì~ をする EX コ ーノレがffI泣

きれて いますので， そちらを1!lUljしてみま

しよう (ATOG2.C)。

f士械 としては，表。ilH耐をアナログマスク

に対応させる以外はJ'.I:同様で，哀はどん

なマスクてれあってもスキッフ。さ せることに

します。 ATOG.C1: lill同じで寸ーが， G-

RAMに対してはいったんマスクを無視し

て書き込んでしまいます。その後，EXコ-

jレCOMGVRAMOをITJ~、て G- RAM 1:筒

i控l苗11百lを介成します。 このCOMGVRAM

oが実際に行っている処理は，
1) G-RAM， 待避l百'!T!Iiでともにー以下イ立ピ

ットがo(マスクされていない) のとき ，
G-RAMの内容をそのまま何避画而iにコピ

ーし ます。

2) G-RAMはマスクされていないが，符

避画Tmはマスクされていたとき，マスクバ
ッファの他I:G-RAM1:待逃jj'IIIO師を演説し，

G-RAMにはマスクを，待避111il而にはらiit.l
車古来ぞ コピー します。

3) G-RAMがマスクされている場合は，

(有ii壁画而がマスクされていようがし、まい

が)マスクの情報が待i壁画而とマスクパヅ

フアにコピーされます。たfごし，マスクさ

れているG-RAMとは，上位バイトがマス

クの透過率で下位バイトが01"のピクセノレ

のことてれす。
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マスクの反転

つまり，この|民l数を使えI.fG-RAMに好
きなように.J=Ni~、たものがちゃんとよきに ， 1'1 ・

らってくれるわけです。4だい Jiは，
EXLIB ， 1-1 で定義されている SQUARE材~t

造 f本に ~I i)lヲ;陀 Ij~ を代人し， COMGVRAM 

()に泌すだけです。 また， この|別数I.:J:f.¥"illi: 
IIIIII(IIにら，!?き込みますので，終 fコードは

2にしてあります。

これでアナログマスクにち対Lιて。きまし
た。いかがですか? それほど慨しくもな

いということがおわかりいたfごけたと思い

ます。 もっとも，これは基本'1'の基本です
が。ては次に移りましょう。

(2)円EVERSEMASK 
これまで"Z's-EXI.:J:アナログマスクを扱

えるようになったとしつこいほどいってき

ました。 ここで¥アナログマスクの内古Il:rl昨
造についてもう 一度詳しく説明しましょう 。

Z's STAFFのマスクはONかOFFのどちら

かでした。 それゆえ，マスクのιIi'f報I.:J:1ビ

ットあれば l'分で， f寺j控luiliflIの制度ヒット

に i~イ子されていました。

しかし，ノト1"1のアナログマスクは 5ピッ

ト32VJtli?Tとし， ~rr1.: にマスク ノ f ッファを 7dt

けることとしまし1.:。マスクノfッファは l

ピクセノレにつき 8ピット確保し，実際には

その l 心:~5ピットをiiVIJ，0てィ、"ffJLマス

ク，人ーきくなるほど透過キがよくなること

はすでにiliべました。

しかし，花、もあとで「しま った」と思っ

たのですが'7スクが32f.Ji: 1併ではマスクを

しな Lり|犬r~ を合めて 33段 I l'ir になってしまし\

5ピットてぷせなくなってしまいます。 そ

こで¥マスクをしてあるかどうかは刊逃1，lil

l(rIの制度ピットて1可断し，マスクがしであ
る場介のみマスクバッファぞイi効にすると

いう }ji，よーをとりました('7スクのない;i11ぅ〉

で"I.:J:'7ス クノfッフアは Oにしておいてく fご

さし、)。

似に，マスクをしてある1";11分で'7スクの

1"の色(j，¥'illi:plill(IIの制度ピッ トを|除いた色)
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-仇タ"

ファイラーの例

をa，'7スクの←卜，から〈li-き込む色を b，マ

スク透過率(マスクバッファのートイ立5ビッ

ト) をm とすると， Willi:plilrfiIに1;1:， 

(ax (32-m)+bxm)/32 

tいうfのに世1(1支ピッ トを古;てた4与を入れる
ことになります(実際にはRGB成分に分

解/介成する必~ーがあります) 。

また，表ポ同而 (G-RAM)には下位バイ

トカf01H，.1'，位バイ トがマスクバッファの色

で.:t~ /]ミ されます。 つまり，マスクノf ッフア

は I，_t:r5ピットしかiil.!川されていませんの
て 2ピット何から11ピットまでは 0で埋

められたテ、、ータということになります (マ

スクバッファの 卜1U:3ビットに不月!なにデ

ータを書言込むと，恭危の!京|元|になりま

す)。

説lり!はこのくらいにして，実際にマスク

を J栄作してみましょう 。 サンプノレは~Li形の

内部のマスクを反転させる外部ファイノレて、

す (REVMASK，C)。反転のブ'jj去は，マス

クしてない部分は不可悦?スク(透過率 0)

にし，透過来 Iのマスクは31にするように

します。 また Iト1111は外1111ファイノレ|判官rlか

ら剣UI手十iT定を行ってみました。 ここで、のポ

イントは，

1) マスクバッファアドレスの伶い方

2) 士1;形桁定のMJ;;

3) アナログマスクの操作法

4) アナログマスク似川イミ"rm境の対処
マスクバッファアドレスはf，¥'ill!jllII而や議
jilill(II同様， EXコーノレてf~ 1ることができ，

MASKADR()を使JTJします。引数1;1:0が

ZえpIIWII， 1 カ f 1!~pJill fIÎ のマスクノf ッファで\

戻 り官tl'iが0の場介1;1:アナログマスクが使用
て、きないことを 1)之します。

ここでHーなしなければならないのは， un 

signed char塑のポインタで受けI[lZること

です(ゃったことはありませんが， ~tm体

で !-_f'J:5ピッ トをJ合っても L、し、かもしれま

せん)。

知;JIヲ4行定をするにはGETAREA()含用

います。引数として椛遊体

SQUAERを波してやると，矩

形指定モードとなり，まI~形範

囲がSQUAER に1-~入されて

戻ってきます。その|努の戻り

値1;1:0ですが，右クリックに

よってキャンセノレされた場合

は一 lの{直を取ります。プロ

グラムではその場合I.:J:/レープ

を12ミけて手冬了しています。
さて，メインルーチンては

先ほど t同様に領域のかJ二か

ら横方向に走査しています。

ここで，作ピクセノレのマスクを反転させる

のですが，前述のようにEX-WINDOWの

環境によって処理が奥なってきますので，

場令分けします。

まず，アナログマスクが使用できない場

合(1具l数digital())，待避画而の輝度ビット
を見て，さらに?スクがある場合とない場

合に分けます。処理自体はもう説明の必要

はないで、しよう。コメン卜どおりで、す。

次に，アナログマスクが使用できる;場合

て、すが(1主j数mask8())，マスクをしていな

い場令は例外処理tします。コメントのと
おりですので問題ないでし ょう。さらに，

不可視マスクの場合も例外的に処理IIしてし

まL、ましょう。

きあ，半透明マスクですが，前述のよう

に反転させるには32から透過率を号|いた値

を新しい透過率にすればよいことがわかり

ます。プログラムでは透過率に 3ビットの

下駄を履かせた状態(すなわちマスクバッ

ファの他そのまま)で新しい透過率ぞ計算

し， さらにそのilii算結果ーから表示岡市のカ

ラーコードを得ています。ここで、はマスク

を操作するだけですので，待避画面を操作

する必要はありません。

今岡も待避画而やマスクバッファを l当前

で:f':~き換えたので，終了 コード は 2 rなに

もしないで終了」します。「自前でやらなく

てもさっきのCOMGVRAM()は使えない

のか?J と思う方もおられるかもしれませ

ん。雌かに， COMGVRAM ()では?スクす

る操作もあります。しかし，残念ながら「マ

スクを辛IJす」という操作はありません。マ

スクを争IJす部分だけ自前でやるというのも

あまり J~~: I床がありませんし，皆さんに内部

構造を辺IW(，していただくということでこの

ようにしています。

(3)SOUND FILE円

では，いよいよウインドウを使った外部

ファイノレの作成に入りましょう。まずは

PICFILERのようなファイノレウインドワを



作ってみます。「おいおい，いきなりかよ」

と思われるかもしれませんが，実はファイ

ノレウインドウ自体はEX-WINDOWがサポ

ー トしているので，実際はそのあとの処理

を記述するだけで済みます (PICFILERな

どもこれを利用しています)。ここでのポイ

ントは，

1) ファイノレウインドウの聞き方

2) その後の処理!

です。

ここでは，OPMやPCMをl鳴らすフアイ

ラーを作ってみましょう (SOUNDFILER.

C)。

ファイノレワインドウを聞くには，EXLIB

Hで定義 し である構造体WINPTR~ 波 し

てやる必要があり， そのメンバは以下のよ

うになっています。

char 本title

タイトノレ名へのポインタです。このポイ

ンタで示された文字列がウインドウのタイ

トノレバーに表示されます。 また， この文字

列に

イノルレ3を?生成しますので¥ フアイノルレ名にイ使史用

てで、きない文字字 (スぺ一スや￥な!::-) ，は立f史用
しないてで.'< t.だごご、さ L、、。
char * ftypel 
ファイノレウインドウはPICFILERのよう

に2つのタイプのファイノレを扱えますが，

そのときにモー ド切り替えボタンに表示さ

せる文字列を指定します。

char本fnamel

ftype1モー ドのときに，ファイノレウイン

ドウ内に表示させるファイノレをワイノレドカ

ードで指定します(必ず“本 田"で始めてく

ださい)。

char * ftype2 
ftype1と同糠ですが， ファイノレタイプを

ひとつしか扱う必要がないときはヌノレにし

ておけばモード切り替えボタンは省略され

ます(参考:CUTFILER)。

char * fname2 
fname1 t同様です。ftype2がヌノレのとき
は特に指定する必要はありません。

char * fname 
ファイノレが選択され， LOADもしくは

SAVEボ、タンがtlllされたときに， そのファ

イノレ名(フノレノfス) を指すポインタです。

プロ グラムでは，ファイノレタイプ 1が

OPM， ファイノレタイプ2がPCMとしてあ

ります。また， fname1が"事.*"としてある

のは"*.OPM"ファイノレt.:.'.けでなく， "* 
ZMS"ファイノレなども表示したかったから

です(伐念ながら複数指定はできません)。

これらをm定し，FILEWIN ()に波してや

〉・E-=::t::._. .. ~_~I 
ると， ファイノレウインドウがI.mかれ，結果

が戻 り値およびfnameに返ってきます(フ

ァイノレウインドウは閉じられます)。

戻り{直は，

-1 ・エスケーフ。キーによってファイノレウ

インドウが強制終了された。

0・ークロ ーズボ、ツクスにより車冬了された。

1 ・・ファイノレタイプlでfnameて‘示される

ファイノレのLOADが十旨定された。 もしくは

ファイノレがダブルクリックされた。

2 ...ファイノレタイプ1てfnameて、示される

ファイノレのSAVEが指定された。

3…ファイノレタイプ2てtnameて.示される

ファイノレのLOADがf旨定された。 もしくは

ファイノレがダブルクリックされた。

4.. .ファイノレタイプ2てやfnameて、示される

ファイノレのSAVEが指定された。

ここではファイノレの性質から， LOADで

それぞれを鳴らし， SAVEは ~!I.f，視すること

にします。 l鳴らす方法としては，いたって

手抜きで，ファイノレをそれぞれOPMや

PCMにコピーするた、けです。当然のことな

がらOPMやPCMのドライパもしくは相当

品を常駐させておく必要があります。

ここで¥ そのままコピーすると i1伺の

ファイノレをコピーしました」というメッセ

ージが表示されてしまいます。EX-WIN

DOWffliJで'DOSコーノレPRINTをトラップ

しであるので，テキス 卜VRAMを破壊され

ること はありませんが， いちいち引佐5忍ウイ
ンドウをクリックするのはT面倒ですし，第

一美 しくありません。そこで， PRINTをな

にもしない|剥数に寄IJり当て直しであります。

使用法はPICFILERと同じです。が，残念

なことに害IJり込みの関係、でしょうか，特に

OPMが多少おかしくなることがあるよう

です。 まあ，サンプノレということで勘弁し

てく Tごさい。

(4)TRJPLE CLJCK 
今度は実|僚に自分でウインドウのデザ、イ

ンをして，ウインドウマオ、ージ‘ャを操作し

てみましょう 。 ここで‘は，ウインドウ'7;j、

ージャはトリプノレクリックまでサポー トし

ているので¥ それらを使った簡単なゲーム

( ? )を作ってみましょう (TRIPLE.

C)。 ここでのポイン 卜は次の 2点て‘す。

1) ウインドウの聞き方

2) ウインドウマオ、ージャの操作法

ノレーノレは簡単， ウインドウ上のターゲッ

トを左右トリプルクリックを目指してマウ

スでばしばし日11< t.ごけです。
まずはウインドウを作らなければなりま

せんが， こ れは多少被幸ff~で ， EXLIB.Hで定

義しである10ワードからなるITEMという

汚k '9"j> 

クリックのテスト

アイテムの{百幸IH ，さらにそれをひとつの

メンバとする，同じく EXLIB.Hで定義し

であるITEMPTRという構造体を指定 し

なければなりません。 ITEMはアイテムの

機能や g~棋を示し，アイテムひとって

ITEMの配列をひとつ使用しますので，ア

イテムの数fごけ配手IJをliffff呆する必要があり

ます。ITEMのメンバは)1頂に.

short rev 

マウスがアイテム上に重なったときに反

転するかどうかを指定し， 1のtき反転す
る， 0のときは反転しません。また， 254の

ときはウイン ドウの移動をシステムが行い，

255のときはウインドウのクロ ーズとしま

すが，システムでクローズするわけではあ

りません。クローズに|刻してはあまりなl床

はありません。

short ret 

ウインドウマオ、ー ジ、ヤから~&崎}するタイ

ミンクずを指定します。 oピットはアイテム
をクリックしたあとにボ、タンを肉Ifすまで待

っかどうかを指定し， 1の場合は待ち， 0 

の場合は符ちません。 また，第 lビットは

ダブノハ トリプノレクリックを有効lこするか

どうかのフラグです。 0の場合は認識しま

せん。有効にした場合，クリックしたあと

の反応、が若干遅れますので¥むやみに使う

べきではありません。

short xl 

short yl 

short x2 

short y2 

それぞ、れウインドウの左上からのアイテ

ムの左_I'.， ~ti下相対康状;です 。

short revxl 

short revyl 

short revx2 

short revy2 

revを1 (または255) にした場合の反転

領域の左上 ・;{J下相対座標です。

次に， ITEMPTRのメンバですが，

int xO 

int yO 
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ウインドウのリサイズ

ウインドウの/，:_1-_座棋で、す。ただし， -1 

としてウインドウをオープンした場合は，

ぞれ以前に聞いていたウインドウと左上1I1II，

をあわせて聞き，これらの変数にはその座

標が返ります。また，ITEMのrevを254とし

てシステムてウインドウの移重HをさせたJ:;j!j

合も同様にこれらの変数に移動した先の左

上座標が代入されます。

Int x 

Int y 

ウインドウのXYサイズです。

int n 

アイテムの主主てvす。

ITEM *i 

前述のITEMへのポインタてやす。

これらの変数はユーザープログラムでは

気づかないうちにシステムによって書き換

えられたりすることがありますので，グロ

ーパノレで、宣言 しておいたほうが無難でしょ

フ。

きて，ウインドウ情報の指定が済んだら，

まずその情報をWINITEMOによりシス

テムに転送してやります。 そのあとタイト

ノレを引数としてOPEN羽TIN0を呼びます

が， それfごけではタイトノレバーだけののっ

ぺらばーなウインドウしか聞きませんので，

自づ士てアイテムなどを書 き込んでやらなけ

ればなりません。

プログラムではWINBOXOを用いて，

へこんだ‘ようなボ、ツクスで、ターゲットを書

いています。また，ワインドワの色はEXLIB.H

て。WHrTE，GRAY1.GRAY2.BLACKの

マクロで定義しであります。

先ほどはし、 L、ませんでしたが， EX 

WINDOWから外部ファイノレを起動したl時

点てやはマウスカーソノレはl時計 (BUSY)に

なっています。 したがって，ウインドウな

どを扱うときにはマウスを矢印 (READY)

にしておきます。MCSETOをf史斤lすれば

マウス形状を変えることができ，引数0で

矢印 1てH寺言1-， 2でスポイ卜の形状にな

ります。状況に応じて形状を選択してくだ

さし、。
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さて，ウインドウを書き終わったらウィ ょう。もう説!明しませんので，各自で1旦解

ンドウマオ、ージャMANAGEOの出番て、す。 してくださ L、。いきなり RESIZEOI刻数か

引数が 1の場合はアイテムのどれかが選択 ら説明します。きて，この|県l数の頭でマウ

されるまで待ちますが， 0では待ちません スの1*楳から，なにやらdx，dyなるものを

のてい，同H寺に月1)の処却を並行させる場合な 求めています。itemptrxOはウインドウの

どに用いてください。 左端の座標で， itemptr.xはウインドワの

戻り他は以下のようなピット構成になっ l隔ですから， その和はウインドワ右端の座

ています。

000 F L R L R NNNNNNNN 

F 

引数を o1:した場合，マウスがアイテム
上にないと きのフラグです。 このとき，マ

ウスのクリックは認識しません。

L L 

左ボ、タンの十11'下状態て、す。以前のパージ

ョンとの互換性の問題から飛び飛びのビッ

トになってしまいました。00て"Off，01て、シ

ンクツレクリック， 10で夕、、ブノレクリック， 11

てやトリプノレクリックてやす。

RR 

右ボ、タンのfl[l下状態です。

NNNNNNNN 

選択されたアイテムの番号です。ただし，

255のときはエスケープキーが事l'されたこ

とを示します。

エスケープキーが押された場合とクロー

ズボ、ツクス をク リックされた場合はCLOS

E羽TIN0によりウインドウをクローズして

終了し，ターゲットをクリックした場合は

chkOI長!数で判別，表示しています。こちら

の関数の説明は特に必要ないでしょう 。

「ウインドウを描<J といっても， このく

らいならEX-WINDOWがサポー卜してく

れるので¥さほど!JifEしくもないでしょう 。

これがサポー卜していないことをしようと

すると，かなり而倒なことになるんですが

(5)円ESIZEWINDOW 
てや，次はその而倒なことをやってみまし

ょう。ウイ ンドワシステムてPはたいていや

っているウインドウのリサイズ，なんとEX

W1NDOWではサポー卜されていません。

サポー 卜されていないものをどうやってや

るかというと，それはもう r)J 技」で 「了L

I市目」にやるしかないわけで¥月1)にこんな

ところでそんなことしなくてもいし、ような

気 もしますが，適当に説lり]しちゃいますの

で、¥ ソースをしっかり百先んで、辺氏伴してく fご

さい (RESIZE.C)。 ここでやのポイン 卜は，

あんまりない，かな?

強いていえば慣れてください。↑'ctれてし

まえばど ってこたあありません。では始め

ましょう 。

ウインドウを苦:くところまではし、いでし

棋ということになります。

それからマウスのXI*tJ¥'{:(f引くと，ょう
するにマワスからウインドウ右端までの距

Illlf~ を求めているんで、すね。 dyについても同

様です。て二 10CSコーノレMSLIMITによ っ

てウインドウが画面からはみださないよう

にマウスの移動範囲を限定しています。SX

-WINDOWなどではワインドワはl函而か

らはみfごしてもいいようになっていますが，

EX-W1NDOWでは真面白にクリッピンク、

していないので¥右からはみでたものは左

からI:I~I てきてしま ~ '， Tからはみてvたもの
は上から I:~， て -こないで¥パスエラーに

なってしまいます。

ちなみにMSLIMITOは先頭座標と最

終座棋に同じ値を指定できないので， EX-

W1NDOWfJl')で子を加えたものに差し替え

てあります。 そのあと ， ドラッグしている

間はマウスに合わせてREVBOXOで枠を

書一き続けています。

サイスびが決まったら， ウインドウをクロ

ーズするのでやすが， ここでは余計な部分だ

け消すようにしました。全部消してからま

た喜 きi直しでもいいのですが，このほうが

美 しし正道でしょう。ウインドウを消す

にはBUF2GRAMOを1aいます。名前のと

おり，待避J1!i1而からG-RAMへコピーする

|共l数です。

このように余計な部分を消したあ tに，
ワインドウ情幸院をウインドウサイズにあわ

せて書 き直し，再びウインドウを開くので

すが，その前に必ずW1N1TEMOでウイン

ドウ情報を転送し直してください(いちば

ん長いサンフ。ノレだったのに， こんなじ簡単

に終わってよかったのだ、ろうか?)。

(S)LUPE 

ここまで四川卒していただけたでしょうか。

今皮はいままでの応用としてノレーぺを作っ

てみましょう (LUPE.C)。ただ拡大して見

るだけですが，ここまで、理解できれば1J.1.t:"

完監をでしょう 。では，プログラムぞ見て〈

fごさい。

この外部ファイノレは，マウスでウインド

ウ外をクリックすると， その近傍24X24ド

ットの領域がウインドウ上に 8倍に表示さ

れるようになっています。

ここで¥拡大させる領域を指定するのに



ウインドウの外を認識さ

せてやる必要があること

がおわかりいたt:"けると

思います。MANAGEO

の引数に Oを指定 して，

マウスがアイテム上にな

いときのフラグを利用す

る方法もありますが， そ

うするとそのあとが而笹IJ

なので¥ ここでは画面全

{本をひとつのアイテムに

してしまうい、う方法を

とりました。ウインドウ ルーペ

マネージャliウインドウ

アイテム tにマウスがあるかどうかをjllf;iに
判別し，あればそれ以降のアイテム li~!I!i1見

しますので: リストのようにウインドウ内

とウインドウ外のアイテムを波してやれば

よいのです。

先ほどもいったとお りEX-WINDOWは

ウインドウが画而からはみだすのを認めま

せんので，ウ インドウ外の相対座棋を(-

511，一511)ー(511，511)とすれば卜分であ

ることはおわかりいただけるでしょう。

こうしておいて，ウインドウ内を指定さ

れた場合はなにもせず，ウインドウ外の場

合だけREVBOX()で枠を移動させ，ウイ

ンドウに拡大しています。 ここで¥ このプ

ログラムではマスクを無視してその下を表

示するようにしてあります。 また，今回は

ノレーぺの枠の表示の都合て，ワインドウの

移動を自前でやるようにしてあります。

ウイン ドウの移動の方法はいたって簡単

で， MOVEWINOに引数として現在のマ

外部ファイルの実行

EXコーノレにはライン編集入力フ ァンクシ

ョンが用意されています。LEDITOという

I羽生主ですがこの|共l数の引数は，

LEDIT( x， y， c1isp， max， str); 

int x， y， c1isp， max; 

char * str; 
となっています。

ここで， x，yというのは文字列を表示す

る左」二x，y座標てc1ispは岡而に表示する

文字数， maxは編集可能な故大文字数で

す。そして， strは編集文字列へのポインタ

て"， LEDITで文字列を編集するとこのポイ

ンタの示す領域に反映されます。入力 11寺に

はカーソノレキーやDEL，BSキーが使用でき

(常にインサー トモードです)，カーソノレキ

ーの上で文字列の先頭へ，下て最後へカー

ソノレが飛び、ます。確定liリターン， ESCで
キャンセノレし， それまでに編集した内容は

破棄されます。

割り込みの停止というのは， どんなフア

temO関数て、strのIJ'の文字列をI-Iuman68K
にiJitしています (system()を{史っています

のて冶ol11manc1.Xの内部コマンドも H乎ぺま

す)。外部ファイノレが終了すると，回l市lモー

ドカ，，['うなっているのかわかりませんので，

to64k ()という|刻数で65536色モードに変

換しています(この辺はAMIEXのコマン

ド実行でもやっています)。

to64k 0とし、う |立l数lito64k，s 1: (、うフ
ァイノレに人っていますが， そちらの説明は

省かせていただきます。最後に答11り込みを

百十可して， 手冬わりです。まあ， この列同11フ

ァイノレはLEDIT()のサンプノレとして作っ

たものですので¥それさえわかってもらえ

ればL、L、でしょう 。ただし，あまり全frl文

字に真而目におl応していませんのて¥ 全戸i

文字を使用する際にはi主立が必要です。入

力してで、きないことはありませんが。

最後に
ウスのgl~j漂を ìJ主してやる fごけてザす 。 マウス イノレカ?実行されるか予JUJで、きないためです。

の ドラッグにあわせてウインドウが移動し，

移動後のウイン ドウ左上座標がitemptr.

xO 1: yOに返されます。
このフ。ロクぐラムて"Iiアイテム 2にLUPE

アイテムを設定しであるにも |期わらず，な

にもしていません。ここにエディッ卜機能

をつけたり，右クリックでスポイト機能を

つけたりすれば，それで立派な外部ファイ

ノレとして実用になると思います。あ uま皆
さんで改良を加えてみてください。

(7) EXECUTE 

最後にちょ っ と毛色の違う外部ファイノレ

を紹介しましょう。外部ファイノレからさ b

に任意の実行フ ァイノレを起草JJします。

でのポイン トは次の 2.'主です。

1) キーからの入力

2) 答IJり込みの停止

ポイン卜といっても，EXコーノレを11乎び出

すだけです。まず，キーからの入力ですが，

これもEXコー/レに用意されており，MINTO

という |刻数を11乎ぶだけで，iJ 1数0で菩111，り込み

禁止， 1で許可します。訓り込みの禁止によ

りマスクの点j威力f停止し，マウスカーソノレ

が表示きれなくなります。

これだけいってしまうと， プログラムの

説明もあまり必要ないでしょうが，巴xecl主l

数については少し触れておきまし ょう。

まず，書IJり込み祭止にするのはL、いとし

て， printf 0同数て文字列を表示 していま
す。といっても匝|而には直披表示されず，

3月J母て'1'Ji.1明したLOGフアイノレに?みとさ

れます。 これはまあ，特に意味はありませ

んが，あとでなにを実行したかわかるよう

にというのと， 笑行フ ァイ/レがなんらかの

メッセージを発したと きに，あとで、LOGフ

ァイノレを見て誰がそのメッセージぞ，'1-'，した

かわかるようにするためです。

そのあとフ ァイノレをフラッシュし， sys 

Z's-EX ver.1. 0のシステムは閉じてい

ました。拡張しようとすれIi'.Z's-EX f'l f本

のソースに予を加えてコンパイノレし直すし

かありませんでした。ver.l.1になって外部

ファイノレが扱えるようになり， その気にな

れIi'なんて9もできるようになったとはいえ，

システムのサポートが貧弱で， プログラ?

に多 くの負狂lがかかっていました。

いま， Z's-EX はver，2.0となり，それとと

もに:vIATIER-EXも発表され，システムの

サポート も十分とはいえないまでもかなり

強イヒされました。 3J-J号ディス クに)1.5/.録さ

れた外{411ファイノレを比てもそれはわかって

いただけると辺、います。

あとはこれらの外部ファイノレを参考に，

皆さんで環境営構築し，オリジナノレのEX

WINDO羽fを作り上げてく fごさい。EX-

WINDOWはそれが可能なシステムなので、

すから。
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「情報」の時代{こ?

きに，エラーが，'1:¥てきても j令的でいられる

ようにイ下ってみました。 もちろん，ずらず

らと ，'l'，てきたエラーメッセージをすべて:fm

解できるようになれというのは，すぐには

無理な訴ですけれど。

教材の各章の終わりには， きわめて簡単

なま tめカf 「5己'/:i:!:J として人っていて，初J

心者が間違えそうなミスは 「駄目」 い、う

項目のと ころに挙げられています。そして

最後は 「問題」です。

毎回この教材が自己られ，学生は， そこに

含まれる 「指令」と「問題」の解答と して作っ

たプログラムやその実行結果などを，次回

の講義までにレポート で提出し ます。この

レポート は電子メ ーノレで.送ります。レポー

ト管理シス テムLt，提出期限のH寺芸IJなどを

設定すると，自動的に受け取りの記録を残

したり ，謀題ごと にま とめたり，レポート提

出者には受け取り(提出が遅れているとき

にはその注意も合まれる)の返事を出し た

りしてくれるので二 きわめて便利です。

まあ， とにかしまずは体で党えてもら

って， その後， 何 とか頭てヲ剖i何するように

スムース。につなげようと ，多少の努力をし

てきました。 そして最後の しめくく りのレ

ポー ト課題のうちのひとつが最初に挙げた

問f直だったわけで、す。

f也人のレポート をコピー して品冬わりとは

ならないよう に， 解答がひ とつではないよ

うにして自分の頭で考えるように， また，

こちらも毎回悩 まないてい合理的に出JIliする

ために次回の問題のオ、タも集まるようにな

どと考えたわけです。

参考までに，最後のレポート課題として

il~， し たほかの課題のうち 2 つほど挙げてみ

ましょう。

問題 1 本計算機システムのccコマ

ンドでコンパイル中に発見されるエラ

ーに関して，どのようなエラーでどの

ようなメッセージが表示されるかを自

分の経験に基づいてまとめよ

問題 2 C言語の習得において最 も理

解が難しかったところを具体的に述べ

よ。 さらに，もし自分と同じ習熟度に

達している他人にその部分を説明する

としたらどうするか，自分の言葉を用

いて書け

2 つの小さな知支:f9~

この例は，計算機のプログラミング7TI14i

を学ぶと いう ケースでしたので¥その税義

において計A算'機を使わせるというのはきわ

めて I~I 然なことで し た 。 こ こ で ， ~~r:ぶ対象

としての計算機ではなくて，手段やメディ

アと しての計算機の使いかたという ことに

視野ぞ広げてみます。

計算機に関係しない前払ある いはもっ

と広〈教育一般の場で， 計算機ゃいわゆる

「マルチメディア」を使うという考えはそう

子Jrしいものではないでしょうし，実|祭，す

で、にいろいろな}阪で実施されているわけで

す。 しかし， うまく平IJnJするという ことは

きわめて如しいように思 えます。小さなwリ
を2つほど挙げましょう 。

失敗例 1

Arita Takaya青田隆也 E 

illustration : Haruhisa Yamada 

ある授業て¥オーバーヘッドプロジェク

タ(OHP:スクリーンに透IIJ)シー ト/--の絵

守投影する装荷)とMacintoshとプロジェ

クションノfオ、/レ(ノfソコンのIllill(li""， ))を

OHPシート の代わりにする装間)ぞ使って

みた ことがあります。

その授業の終わりに， JdfllをIJrJ，、てみた

ところ，投;iらされている文'j<や|χ|をノート

に宵:き写すのは 日が術くなっていやだ， と

いう学ノ/:が半分以 /'，'、たのです(まあ，これ

は僕のやりかたの未熟さにい辺|大|するので

しょうが)、残念なことに! それで¥その

次からは，L，I，\t!，止に 引 く ご く‘ド凡な授~ーに民っ

てしまいま した。

失敗例 2

liJ/究主て十災認で;11・かれた文献をili(rii識する

ゼミにおいて，11;(文を 11本語に訳してそれ

をほかの参加者に配るという形式をと って

いたときの治です。iit終(1'，)にうでilがワープ

ロを使ってきれいに，'1'，))したものを配った

のですが，そういう形式をとらなかったと

き (f l 本訓訳の I~C イIJ を義扮づけなかったと

き)に比べて，ヴソ|のHllfrJ!fJ支がlりjらかにf氏〈

感じられました 。 ~~するに ， 機械的に 11 -1" 

;iff にj丞iiilI沢してプリンタて"きれいにI'/)'rーす
ると， I"Iとなく 「ああ噌わかった。ひと i1: 
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変わるべきなのは学生か教育方法論か，
r情報」の時代に?

JJ玉終えたな」という気になり， そこで思考

件-止してしまう学生が多くいたということ

になるのでしょう。

以_I:の 2つの例は， まあそれほど本質的

なところを物語った例て1まないかもしれま

せんが，いずれにせよ，計算機や新しいメ

ディアが教TTの現場に入れば， それで1=1動
的に何かがよくなるのだと期待してはいけ

ないということを身にしみて感じていると

いうことがL、いたいのです。

/教育とはコミュニケーションW
計算機やマルチメディアなどが教育の引

場に人ること， それによってどういう効栄

があるのか， まずそれをきちんと考えなけ

ればいけないのでしょう。商白そうだから

とか，学生が必びそうだからと いうだけで

は島111なのです。

まず，基本的なところから僕の考えを述

べることにしましょう 。先に述べたことの

繰り返しになりますが，学生が自分の販を

使うこ1:..これは必須粂件です。そして，

秋宵イWJ. これにはもしかしたら計算機その

ものも合まれる場合もおおいにあると思い

ますが，そちらf][IJは，メッセージ(それはも

ちろん情報であるわけですが)を学生側に

jIえるわけです。そして，それに応じて学'

'1::側が，何らかのメッセージを教宵fWJに返

すということが1必要でしょう 。 もちろん，

メッセージを返すためには当然顕を使う必

裂があります。

教育というものをこのようにとらえると，

128 Oh!X 1994.4 

ひとつの単純なことがわかります。それは

「教育とはコミュニケーションにはかなら

ない」 ということです。で‘は， そのように

定義される教育が行われる;場において，計

算機の果たす役割lはいったい何なのでしょ

うか?

そのような場て計算機が力を発輝するの

は，計算機がもっ，次のような重姿な性質

によるためであると思われます。

1) 対3罰的である

学生伊!人個人の進み兵令に応じて適切な

指導ができるような，インタラクティブな

システムを実現することができる。

2) オ、ットワークを組むことができる

教官からの情報を全共に伝えたり，各学

生の進み具合を把握 しやすい。

3) 計算能力が高い

ある:);Jj:柄を計算機|人lで実際にシミュレー

卜して， 学生の入力に対してその結果をリ

アノレなグラフィックIl!，JJで見せることがで

きる。

以上のような計算機の~寺長を活かすには，

具体的にどのように教育‘の方法論を作れば

いいのでしょうかコ 忘れてならないのは，

あくまでも教宵fJllJと学生との11¥]のコミュニ

ケーションをより盟かにするためにこそ，

計出[機あるいはマルチメディアを使わなけ

ればならないということです。

たとえば，計算機による鮮やかな匝l市i表

示だけを売り物にしたようなシステムを作

ると，それは学生の興味を集める結果には

なるでしょうが，いちばん重要なこのコミ

ュニケーションというものに対しては何の

効果もない， ILj令によってはむしろ IIJ'~害に

なってしまうという結栄そもたらすことも

ありうるということです。

いくらきれいな「視Jrr~党機株」を使った

としても，それが教官f)!lJ力、ら学生f)!lJへのメ

ッセージを補強するだけのものならば，学

~I".から教宵f][IJへのメッセージの流れはむし

ろが[1しつぶすことになってしまう場合が少

なくないのではないかということが，気を

つけなければならない市安なことであると

僕は思っています。

ああ而白い， きれいだ，ふふーん， とか

いって納得した気になっても. r侍|聞がたっ

たあとで，そのきれいだったなどという余

凱だけが残り， 実際に何がメッセージだっ

たのかということがすっぽり抜けてしまっ

ていては，まったく意味がないというわけ

です。

そうではなし:学生それぞれの反応，た

とえばこれを試したらどうなるかな， とい

うような気持ちが起こったときに，日Il座に

それを計算機に伝えてシミュレーションが

fj-われるようなシステムなら l.f. そこには，

きわめて12かなコミュニケーションが成立

するのです。

/若いジェネレーションとメデイ戸/

実体もはっきりしないうちに垢にまみれ

た言葉のひとつに「情報化社会」というの

がありますが，尖際， この情報化社会とや

らのおかげで，人の感覚やものの考えかた，

側値観などが確実に変化しつつあると思い

ます。そして，活いジェオ、 νーション(わし

ゃ，じじいか?)はその変革の主人公そのも

のです。したがって，彼らがその11寺山lの多

くを費やす教育の現場も急速に変わらねば

駄目に決まっています。

厚顔無恥という非難を木知て戸いわせても

らえば， ，，;!:ノヒが悲くなっていままでの教育

方法に従わなくなってきたというのは間述

いであり，単に，「情報」というキーワー ド

で語られる社会の変化に適応する新い、タ

イプの人I/¥jに，教育のほうがついていけな

いということなのでしょう。 そして，教行

の方法論すらまだ(政立されていないのでし

ょう 。

似顔4!1，1;1ルと52きましたが，決してt怪い気

持ちでこのようなことを手れ、ているのでは

ありません。す干ぃジェオ、レーション H:l:.

すなわち未米そのものを表しているのです。

そしてまた，教育という 11:1題 li.伐!こ|身に

ずしりとのしかかってくる|問題でもあるの

ですから。
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キーパー

3名

X回000用 5"2HD

8，800円(税別)

@ 万m別一ミ切ル…J炉円一一イソ
マツドスト一力一X6閃8 

×聞0凹0凹0用 5"官2HD版 7九，8ω0∞0胴円(悦干税糊見悶朋別1]) 3名

ヶ・ームバランスのよさやロポットの美しいアクション

が好評の格闘ゲーム。レヒ'ューを担当した瀧氏絶賛の

品です。しばらく X68000は御無沙汰だったファミリー

ソフトですが，次回作も開発中です。

@ … LI川l川INE阻E 創削m………899削叩9ω似則9引仰(ω凶2お剖6引)
テ、ジジ.夕ルア一卜コレクシヨン

A vol.l 
B vol.3 
C vol.6 
o vol.7 

アマチユア人気CG作家の作品集。先月号の rSOFT

WARE INFORMATIONJに何点か掲載されています。

4096色中16色使用の作品を収録したパッケージ版を

プレゼント。希望食品の記号を明記してね。

各5名←ログインソフトウエアコ

ンテストのグランプリ受

賞作をもとにしたノTズル

ゲーム。石板を押したり
×回凹O用
5"2HD版

MUIdo-igijalAーと1.4地心節句I
司l"tsc白 1

目|いたり，だけどほっと

くと居眠りしちゃうプク

ルとピクルが可愛いのだ。 各 1，500円(税別)

。ストリーゆイターIIダッシュタツズ

日本全国で熱い闘いが繰り広げられています

が，さらに 3度くらい気温上昇を招くといわ

れる(?)グッズをプレゼン ト。勝負だけじゃ

なく，希望食品記号の明記も忘れずにね。

SHARP  

@泊4‘EZL、
; .... 

ふ~

TROUBADOUR RECORD 

A CPSファイター
(スーパーファミコン/ファミ

コン用)

9，800円(税制 3名
BシャープSTAFF
ジャンパー
非売品 5名
C メガホン
非売品 5名

ロストIIイベントフラッグ
非売品 E名
Eマーカーセット
非売品 目名

。CD rマニキュア団」
2名

知る人ぞ知る「まにきゅあ団J。正統派大衆テクノポッ

プ楽団。j ンパーは，あの細江↑真治をはじめ，ナムコ

のゲームサウンドデザイナー。そのまにきゅあ団友の

会会員証っきシングルCDを2名様に。江口響子さんか

らのプレゼントだよん。

"Cti. ~~((Oll 

晶司0/.7

プレゼントの応募方法

とじ込みのアンケー卜はがきの該当項目をすべてご記入

のうえ，希望するプレゼン 卜番号をはがき右下のスペー

スにひとつ記入してお申し込みくださし、。締め切りは

1994年4月18日の到着分までとします。当選者の発表は

1994年6月号で行います。また，書館忘公正競争規約の定

めによ り，当選された方はこの号のほかの懸賞には当選

できない場合がありますので，ご了承くだ8い。

2月号プレゼント当選者

OX680∞ログインソフトウエアコンテスト傑作ゲーム選

(愛知県)佐キ木恵司 (京都府)鶴本武i告 (大阪府)陣山
達夫園マウス (北海道)山本晃大 (秋田県)小名司

(岐阜県)大熊龍 (敬称略)

日月号モニタ当選者

園OS-9ソフトウェアパッケージセット (栃木県)中内

英裕 !mV3∞-A verl. 1 (愛知県)岡部和秀 (敬称略)

以よの方今が当選しました。商品は順次発送いたします

が，入荷状況などにより遅れる場合もあります。
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石の言葉，言葉の夢
[第2回]

コードレス
荻窪圭

300プレイヤーが 1週間だけうちにきた。わはは。

300って，かの有名なマルチメディアプレイヤーの規

格で，アメリカでは 1\鳥かず飛ばず状態だって I'~だけど，

日本では大々的にパナソニツクがキャンペーンはってる

みたいで，ある程度はきそうな感じもある。でも，製品

が出たとたん， r3DOJ r300Jって011ぶ声もなくなっち

ゃったみたいだし，どうなのかしら。値段も 7万円以上。

FM TOWNS MARTYよりは安いけど。(編集部注:こ

の後，松下電器産業の300ゲーム機「リアル」の定価は

54，800円に値下げが発表されました)

まあ，面白い製品ではあるわな。英語版を遊んで.みた

んだけど，ソフト作りが難しそうだ。 ROMカートリッ ジ

と違って， CO-ROMはロードにl時聞がかかるから， i安〈

穆陶しいし，設計が惑いと，無意味な待ち1時間に悩まさ

れる。それでも，付属する rCRASH'NBURNJは制覇

したけ Eさ.完成度はいまいちだった し。そうだな。 300

別に「ノfーチャフ アイター」でも11'，1:.勺買ってしまうか

もしれない。

t. ，このまま家庭月]マルチメディアプレイヤーの話を

してもいし、のだが，これはほかのところに書くから，こ

こではしない。申 し訳ない。ま，そのうちに，やります。

今回は，コードレスの話。

ク子機モデムってどうかしらん

パソ コン通信をするとしよう。

私なんかは狭い家に住んで、いるわけだし，屯話回線を

自分の好きなように使っているからいいんだけ t'，家族

がし、たりすると困ってしまうわけだ。自分の部屋まで、危

話線をひっぱっていくのはけっこう難儀。

それに，コードレスホンがこれだけ出回ると，電話し

ょうかなと子機を手に取ったら，rピーカ、、ガヌゲガ」つてな

んじゃこれ，ってことになる。逆に， 5J'Jの部屋で子機を
ひん

使っているときに，通信しようとして迷惑かけたり。銀

盛ものだ。そういえば「子機」って口に出すとへンだよ

ね。「コキ」って， t.ても電話巴のイメージじゃない。

そこで，考えたわけだ。その名 も「子機モデムJoi安い

よ， これは。シャープでも製品イヒしないかな。

発想、は，どうしてコードレスホンの子機が電話機じゃ

なきゃいけないか!ってところにある。だって，そうfご

よね。

コードレスホンにいくつか無線でぶらさがっている子

機のひとつがモデムだ，つでいうそれだけのことだけど。

まず， r子機モデム」のiili信先は親機である。親機とい

っても，メーカーによって全然違うわけで，子機モデム

には設定スイッチがついている。シャープ，ソニー，ケ

ンウッ ド，ビクター， NTTなどなど主要電話機メーカー

の主要機種にすべて対応しており，設定スイッチでもっ

て，親機がどのメーカーの製品かを判別するわけ。

てや，子機モデムが作動すると，親機IJ:子機がアクティ

フーになったのを検知し，通常の子機に対する動作と同じ

ことをする。それだりである。

子機モデムは，アナログ信号に変換したデータを，電

話回線ではなく，コードレスで親機に流す。親機がそれ

を電話回線にそのまま流すわけで¥子機モデムがデータ

を受け取るときはその逆。

つまり，汎用の子機モデムをパソコンにつなぐとだな，

コードレスホンの草川幾さえあれば，家中どこででも通信

ができるわけだ。

便利でしょ?

しかも，コードレスホンとしての機能も十分にも って

いるのだ。内線呼び出しtか，パソコン側から留守屯を

セットしたり留守電の内容を聞いたりという機能。子機

モデムとパソ コンを組み合わせれば，留守電の内容をハ

ードテ1スクにそのままサンプリングして，必要な事項

をスケジューラに貼り付けたりメモに残したり，オプシ

ョンの音声解析ソフト「聞き取りくん」を使えば，音声

を解析して留守屯の内容をテキストファイノレにしてくれ

るってんfごから，こいつは凄い。子機モデムが普及する

につれて，対応ソフトも続々登場する。

当然ノfソコン側にはそれ相応の音声機能が必要だけど。

それはまあ，あって当然ゃね。 22kHzのサンプリング機

能くらし、は。

留守電の応答メッセージもパソコンで作れるから熔し

い。 BGMを組み合わせたり，音声合成ソフトでテキス卜

を読み上げ、させたり(これは，若L、女の子がイタスやラ電



話防止に使ったりもするのだ)。

姉妹品に，子機アダプタがある。これは，通常のモデ

ムのLINEジャックにつな寸小型の装置で，これがあれ

ば，手元のどんなモデムでも子機モデムとして使えるわ

け。でも，コードレスホン機能はないから，親機との高

度な通信はできなし、。そこが残念なところだけど， ノー

トブックパソコンの内蔵モデムにこいつを装着すれば，

家中どこ にいても通信できるから便利だ。

シャープさん，出きないかね。子機FAXモデム。デー

タ通信は14400bpsのV32.biso F AXも同様にclass2010 

祉の小電力型コードレスホンに対応していて，値段は

39，800円(4!¥li理かしら?)。ソフトウェアはWindowsキッ

トとMacintoshキットとX68000キットがあって，こちら

は9，800円。 Eうだどうだ。

ク子機モデムからコードレスLANヘ
子機モデムがあるとなると，子機モデムをいくつも用

意して，子機モデム同士の内線通信なんかしたいよね，

ね。

そもそもさ，無線LANなんでいうから，話がでかくな

っちゃうわけで，クライアン卜/サーバーコンピューテイ

ングとかいうから難しそうに聞こえるわけで¥家庭内な

んだから話はもっとノfーソナノレて、なきゃいかんのだ。 も

う，「コードレスLANJ と「内線通信」でいい。

子機同士で通信する。 LANも組める。そうなると，相

手はノfソコンて、なくてもいいわけfご。

子機PDAもほしいな。PDAって，アップノレのNewton

fごとか(そういえば，シャーフ。が作っている日本語版は

どうなったのかしら)，カシオのZoomert.ごとか.AT&T 

もなんか出すみたいだけど，そういうもの。ノf-;;ナノレ・

デジタノレ・アシスタント。電子手中長とぺンコンピュータ

の問に位置するもので，賢くて，通信機能力主しっかりし

ている， !:。

これに入っている情報って， パソ コンにパックアップ

がほしいし，パソコンと整合性をもたせて，パソコンか

ら必要な情報をロードしでもっていきたいと思うんだけ

1:"，これが面倒。電子手帳使った人ならわかると思うけ

ど，家に帰って，ケーブノレつないで¥ノfソコン{IIUのソフ

ト起動して，って，結局，やらなくなるのだ。

そこで¥子機PDA。家に帰り，PDAアダプタに装着する

Tごけで，自動的にコードレスLANからノfソコンのほうへ

信号がいって，専用のソフトがパックグラウンドて羽jき

だし，データの転送をやってくれるの。し、 L、よね。この

アタ守プタはノfッテリチャージ、ヤーも兼ねているから，家

に帰って即装着。その後のコントローノレはパソコンから。

子機PDAに続くは，子機FAX。子機ビデオ。子機テレ

ピ。子機エアコン。凄いね，これは。

最後はコードレス本。 NECのデジタノレブックみたいな

しょうもないので、はなし もっとちゃんとしたやつね。

コードレスで読みたい本をロードして，持って歩くの。

子機PDAとどこが違うのか，っていうと，製品名だ。た

だそれだけ。

そういえば， どこだったかな，赤外線リモコンをもっ

たコードレスホンの子機があったな。あれ，笑えた。確

かに，子機だったら絶対になくすことはないから， うち

にはいいかもしれない。今度使ってみたいのである。

子機同士のコードレスLANとなると， 実のと ころ大き

なオ、ックがある。子機と親機の問って，要するに，音声

がそのまま電波にのって飛び交っているだけだから，回

線のクオ リティ ってやつを考えると不安なものがあり ，

LANなんでいうくらいだから， 9600bps!:カ;14400bpsて‘

は心許ないわけで，やっぱり，親機と子機の聞をそれな

りのデジタノレ回線て、結んで、ほしいな， と。

だから，第一段階は14400bpsて¥簡単なメッセージの

やりとり fごろうね。普通にLANするには遅すまる。14400

bpsっていえば，秒1.8Kバイトだからもう話にならない。

最イ止で、もその101音，できたら1001音はほしいところだ‘。

というわけで¥ そのうち，デジタノレコードレスホンが

出る。 l勝子に決めた。出るのだ。親機と子機の間をテデ、、ジ

タノルレて

フノルレテデデ、守、ジタノルレてで、， 幸せ。 そうなれば， ほかのLAN(たと

えば，会社とか)ともリモートアクセスしでt*適なISDN
生活ってわけだ。

あまり度が過ぎると，「支援」でなくて「管理」になっ

ちゃうから，この辺で止めておこう。規格を考えるのも

大変そうだし。

クほんとにできるのかな

し勝手に書いてきたわけだが，ふと思うのだ。コー

ドレスホンの子機って，こんなに何でもつないでいいの

かしら。通信機器って，郵政省だかの認可が必要なのだ

けど， こういうケースはEうなるのかしら。勝手にコー

ドレスホンのシステムを応用しちゃっていいのかしら。

こーゆ一使い方をしていて，小電力コードレスホンの通

信チャンオ、ノレは不足しないのか しら。

うーん。ちょっと不安になってきた。でもいいや。

かくして，コードレスホンと家庭内AVシステムとパ

ソコンはうまく結合したのであった。 しまいには，電話

機だか，小電力コードレスホンのチャンオ、ノレを略奪した

無線LANだかわかんなくなってしまったけれども，ま

あ，めて、たしめて、たし，ってことにしておきましょうね，

ね。



ヘ官ンの聖水販売機
.帽'". ".. 

Takazawa Kyoko 

高沢恭子

機械の発明や発達は「楽をしだし¥jという欲求から始まります。そ

して「より便利にj r効率よく」などと要求は高まり，その一方では

機械を編す工夫さえ出てきます。過去にも，そして現在でも……。

地下鉄円本橋駅の改札口を出たとき，ち

ょうど自動改札機の 1台がメンテナンスの

最"1"だった。いそぎの用事がいくつかあっ

たのについ見学してしまったのは， jjij EI， 

自動改札機のフシギについて家族と話守し

たばかり fごったこともある。

乗り継ぎは苦手?

来降容は多いが，準備中の改札機だけは

避けてjiIlるから見学のスペースはある。

「けっこうコレね，故障が多いんですよ」

修理をしていた技術者が，私がたずねる

前に話してくれた。

「定期的に検:査もするんですけどね，やっ

ぱりトラフツレで駆けつけるほうが多い感じ

ですよ」

大手の屯機メーカーが 3 社 1~ f機械を出

していて，メンテナンスの会社はどの機種

でも手がけるのfごそうだ。

iCPUは286クラスのものが入ってます。

このベルトはネ，切符をヨコに入れる人や

哀がえしに入れる人がいるでしょ ，c'んな
入れかたをしても内容を言売み耳兄れるような

修正のldl}jきをするんで、す」

1台の機械が月に l度く らいは トラブノレ

をおこすのだそうで，この機械からも，飲

み込んでいたらしい切符が何枚か取り出さ

れていた。

向ffi1J改札機はそのほかにも手の込んだし

かけがある。扉の開 I~l は遊困地の設備のよ

うに而白い。回数券を入れると駅名が印刷

されるし，子f共の切符で通過するとセンサ
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ーが働いて，おとなとの区別を表示する。

あまりいろいろな能力を見せられると，こ

の機械がどこまでやりとげるfごろうと試し

てみたくなることもある。 トオノレの友人D

煮は，切符をクシャクシャに丸めたあと，

それを広げて投入口に入れてみた。これに

はさすがの機械もイ亭11:してしまうことがわ

かったが，取り tl'，された切符が奥様にシワ
だらけだったために， D君はきびしく注意

を受け， しかも問として何吉Il~ しかの運賃

を請求された。

自動改札機1;1:，正確てや完盤なチェックを

する機械のはずだが，不可W(>だったことも

ある。

三が日のある日，夫と外I.t'，しての帰りだ

った。小田急、線から地下鉄千代間線に乗り

継ぎ，さらに東西線で自宅のある下車駅ま

できた。もともと地下鉄と私鉄tの連絡や，

同じ地下鉄でも常団 と者[1~常との述絡は，切

符をもとめるとき注意i*くなければならな
い。小田急、線の和泉多摩川駅と自宅のある

東西線の駅との問は， Iヨl仮機で買える最高
金額の切符では料金が不足で，精算 しなけ

れば改札口を I:I~，られない。

ところがその日は，和泉多摩川駅の駅員

が自l仮機で買える金額の i330円でよい」と

教えたのもへンfごった。私たちは 2人分の

切符をその料金で買い，下車駅まできて自

動改札機に切符を入れた。夫はなぜか通過

で言たが，私は瞥幸Ii音とともに行く手を遮

断された。それが正しい判定だったのだろ

うが， ともかく同じ金額の乗車券で一方だ

け事行算となった。

左利きの人で，体の右側に機械があるの

が不便だという人もいる。じっさいに左手

でウッカリ隣の機械に切符を入れてしまう

人もいるそうだが，便利も多数決で取り入

れるのだからしかたない点もある。いまの

ところこの改札機は，右利きで，荷物が少

なくて，できれば定期券でない人に，いち

ばん便利なのfご。

パチンコ玉のヒント

用事を終えてふたたび1:1本橋から乗った

地下鉄の車内で，メンテナンス会社の社員

らしい人たちといっしょになった。 3人が

それぞ、れに工具の入ったケースをさげて，

なかなかいそがしそうだった。 1 日 1~1パタ

パタと，おびただしい数の切符を送りつづ

けている機械の軍団が，工具をかかえてあ

の駅，この駅とめぐる人たちをつくりだす

のも而白い。

切符の自動販売機をはじめて使ったとき

も，スコ1 なあと忠、ったものだ。切符が出

てくることより，オツリヵf，Isてくることに

感心した。それが昭和40年代だったので¥

いま街にあふれている自動販売機の膝史は

そんなに ï~日、もので‘はないと思っていたら，

大まちがいだった。

最古の自動l仮売機は紀元前215年にエジ

プトの寺院にあったという話を， 日高敏氏

の『ものの文化誌』で、知った。世界最初の

自動販売機は聖水を売る装置で， 5ドラク

マ硬貨(約2251工j)を入れると，ある分量の水

が出てくるものだった。

国各図を見ると，大きな水査のなかに出IUい

支柱が立てられ，その項上を支点にしたシ

ーソーのようなしかけがつくられている。

一方は硬貨を受ける円撚で¥ もう一方には

水路をとざすフタがオモリのように下がっ

ている。査の上部の口から硬貨を入れると

円盤の上に11改札重みでフタが上がって水

が流れ，'1'，る。水の量の変化てや硬貨が落ちる

と，水も止まる。この装置についての文献

を残した紀元 1世紀の機械学者で数学者の

名前から，「へロンの袈水販売機」と呼ばれ

ているそうTご。

それからあとの自販機の歴史には，あら

ゆる種類のものが登場してくる。鉛~.n:，タ

バコ，業i~:，菓子，ワイン，カ、、ス，屯気。

やはりアメリカがいちばん盛んで、， ちょう



ど100年くらい前には， I~I 到j写真撮影機，新

聞自動販売機， 自動預金証明装置などが出

てきている。光線自動販売装置というのも

あった。硬貨そ入れる1:.30分fごけ照明がと

もる装置で駅などに置かれ，旅行者が読書:

したり，手車氏を書いたりするのにf5t立てた

そう fご。

1925年のアメリカて¥それまではひとつ

の機械からはひとつの商品 しか出てこ ない

単能機fごったのが，複数の商品から選ぶこ

とのできる多能機があらわれ，これがいま

ある自販機のはじまりのようだ。

日本でも， 1904年には切手・薬害の自l仮

機を考案した人や，切符の自販機の特許を

出願した人もいる。

切符の自l仮機が正式に国鉄て1史われはじ

めたのは，中山小一郎という人が考案した

「中i1J式入場券自 1~)j発売機」で， 1929年(昭

和4年)のことだそうだ。

自販機のことを考えていたとき，バチン

コ台と類型のような気がしてしかたなかっ

たのだが，やはり 関連のあることがわかっ

た。この当時，入場券自l仮機の屯動式機械

の特許申締もあり， こういう技術がパチン

コ台の製作に応用されたと，日高氏の著書

に記されていた。

もっと興味深かったのは， そのパチンコ

台の技術改革が，こんどは逆に切符の自l仮

機のパージョンアップに影響をあたえたと

いうことfごった。パチンコ庖で入手によっ

て補給していた玉が， r~lt官:理システム」と

呼ばれる方式の導入てや自重11補給できるよう

になった。 それまで切符の自販機もオツ リ

がなくなるたびに詰めかえていたが，これ

がヒントになって，自動補給のシステムが

採用されたということだ。

券売機(切符の自販機)も1968年には金額

や日付が印刷される印刷式多能機があらわ

れるが， まだ印刷インクの制御がうまくい

かなかったために，手がよごれるな E評判

もよくなかった。その後1971年にはインク

も紙も改良されたキレート 方式になり，い

まで'11サーマノレ印刷(熱転写)方式が採用さ

れている。

コイン式ガスメーター

自販機だけの膝史、を読んで、も，生活のな

かに登場してくる「物」や，人々の「考え

の豊かさ」がとても身近に感じられる。ま

た，人間の思いつきの相似性な

ども面白い。

いま「自販機文化」の三大国

は，アメリカ， 日本， ドイツな

のfごそう fご。たしかに私たちが

131仮機てい買える商品はふえつづ

けているが，小銭てや買い物をす

る自販機よりも，すこしまとま

ったお金で買い物をするカード

システムのほうが興味の対象の

ようだ。 これからは自販機灯!の

カードシステムの開発ももとめ

られるという 。

日高氏のこの若干舎でアメリカ

の自販機の膝史のなかに， 1887 

年にあらわれた最初の硬貨投入

王¥}ゲスメ ーターの話がある。R.W・ブラウ

ンヒノレが特許を得たこの機械は， 1回に 1

ペニー，あるいは 1シリングの硬貨で，ある

量だけのがれスを買うことができたそうだ。

ジ、ェラノレド・カーシュの短編ミステリー

『詐j炊自jljカノレメシン』は， ポンッ! と音を

たててカ、、スコンロの火がれ1)えてしまうとこ

ろから話がはじまる。「わたし」は|当分の部

屋で 1ペニー銅貨1枚分のガスがあまり

に少ないこと に"夏ぞたてて，ヵコ会社を口

汚くののしる。

テーブJレに向かいあっていた， JJ句もf本も

分厚く大きな老人カルメシンは，「わが若き

友よ」ときとす。 「平静~，バランス， それ

に，客観的にものを考える能力，それがこ

の世で必要なものなのじゃよ」。

コインのない「わたし」は 1ペニー銅

貨の大きさにボーノレ紙を切ってみるこ tを

考えるが，その方法は方、スメーターをこわ

すだけでなり，家主にすべてを白状しなけ

ればならなくなり，失敗と屈辱の両方をl床

わうことになるとカノレメシンはいう 。

優しく年老いた犯探者，詐欺師の語る壮

大な臼I是認。ある事情でフランスを端から

端まで旅行することになり，途中で流!惑に

かかってしまう。所持品もお金もないまま，

とある下宿部屋で厳寒の冬をすごさなけれ

ばならなくなった。

外は雲，1戒感のi高熱のなかで¥ひとlぬか

かって自称「天才」は案をねりあげる1:，

「あ くる朝にはもうガス灯が輝き，ヵースl暖房

も燃えていて， わが'111はもうフツレフツレ震え

るのをやめていた。 しか もだ， これをわが

illus!ra!ion : Kyoko Takazawa 

輩はメーターに H文のコインを入れもせず，

メーターのf士控トをいじくることもせずにや

ってのけたのさ」。

yゲス会主iの役人がコインをあつめにやっ

てくる。メーターには消費されたカ。スの証

が示されているのに，コインはない。I¥:'J~、

つめられるが，カノレメシンは自分は病人だ，

なにも女11らないと いう 。f5t人は上司をつれ

てきて， またたずねる。部屋はあかあかと

カ。スが'燃えているのに，カノレメシンはシラ

をきる。

カ、、ス会社からは重役が面会をもとめてき

て，必死で事情をたずねる。わけを訴して

くれれば，出しないばかりか多綴の謝礼を

支払うと しづ 。そこでf1k:li r天才のDJUlì~J

で考え U~I したという， 1:っておきのタネあ

かしをして 1万フランを手に入れた。

Eこまでほんとうかわからない，脚色に

みちた話を語るカノレメシン自身がテー?で‘

もある。r1.ごがね 1万フラ ンぽっち，何だ

というんだね。ひょっこのエサ代じゃなレ

か!J と，最後までポーズ、する。

自動改札機色おと なが子供用の切符を

もって通過したとき， じっさいにどうする

のかを営団地下鉄にたずねた。

「混雑してい るときは，日乎ぴ止めるこ tも

てAきないので，いま]Rでも事庁しい方i己とを1m

発しています」。鉄道のハイテクは，やはり

]Rがリーダーら しい。

出典・日高敏著 「ピラミッドに自動販売機があっ

た・ものの文化誌J (昌文社刊)

中村保男訳 ・T詐欺師カルメシンJ (rミニ・ミステ

リ傑作選」創元社)

1苗とコンビュータ 133 
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ビデオCD搭載小型ステレオ

SC-VC10 
松下電器産業

SC-VCIO 

松下電器産業はビデオCDを搭載した小

型ステレオ rSC-YClOJを発売する。

本機はビデオCD(音楽用CDと同じ直径

12cmのディスクで74分間の重11画と音が再

生可能)， 音楽用CD，静止|直lの出るCD-G

(グラフィクス)の再生が可能。さらに，

FMワイド/AMステレオ対応チューナー，

カセットデッキをf答載している。ビデオCD

の規格は，ビデオデータがMPEG1準拠で，

オーディオデータはMPEG1レイヤー 2

に準拠して L、る。

スピーカーには，ウーハーの前にノfッシ

ブラジ、エーターという振動体を設けた村J造
の rD.D.スピーカー」を採用。 また，重低

音を再生するY.BASS回路を搭載してい

る。実用最大出力が30W+30W。

入力端子は音声3系統，映像3系統(そ

れぞれ 1系統が本体前面に端子あり)て1
出力端子li音声 l系統，映像2系統を装備

している。付属の多機能リモコンはテレビ

tビデオの操作も可能。
価格は125，000円(税月1))。
〈問L、合わせ先〉

松下電器産業(掬 fi06(909) 1021 

辞書機能っき電子メモ

PA-BOO/810 
シャープ

シャープは電子メモに辞書機能を搭載し

た rpA-800JrpA-810Jを発売する。

136 Oh!X 1994.4 

rpA-800Jは，漢字辞書機能っき電子メ

そである。画面はFSTN液Jhを採用し，漢

字を表示する;場合は 4桁 l行でカナ・数字

などの場合は12桁 1行となっている。入力

キーはカナ50音キー配列を採用している。

辞書機能は約34，000語を収録。検索方法と

しては，見出し認引き， 音訓引き，昔日首引

き，総画数引きの 4通りが用意されている。

ほかにも電話帳機能やメモ帳機能，電車

機能 (10桁 lメモリ)を搭載。記憶容量は

名前が4文字，番号8桁のとき107人分が記

憶できる。

rpA-810Jは，英利]・和l英辞書っき電子

メモである。ii!fl商は14桁 2行の表示が可能。

キー配列はrpA-800JとほとんE同じ。辞

書機能は約12 ， 000認の~干[1辞書 と約15 ， 800

誇の相l英辞書を収録。さらに，約310例の会

話文例を基本会話，空港，ホテノレなどの15

シーン別に選択できる。

ほかには通貨換算機能，電車機能(12桁

lメモリ)などが搭載されている。

価格は， rpA-800J rpA-810Jとも6，600

円(税別)。

〈問い合わせ先〉

シャープ(捕まま06(621)1221，043(299)8210

フ=-
引

創

業

m
w
M
舶

イ
戸
』
』
『
，
ヘ

デ

引
h
r・-M

高

r
L
M

淵

M
初

.，.R
・・R
，.‘"陶幽
R

・R・鴨・・
---maF-R

，.
 

.
 
，.四.，‘
......... 罵幽，.，a
・
m

・--網.，.‘
.

----------
-e・・・・・・・・・・・・

•••••••.•••••••••••••••• 

~一J

オリンパス光学工業は3.5インチ光磁気

ディスクドライフ、、rMOS320EJを発売する。

本機は同社従来機rMOS300E/SJに比べ

て，記憶容量が128Mバイトから230Mバイ

トになった。ディスクの回転速度は4，200

rpm (Jj!j転/分)で，連続データ転送速度は

2.44Mノfイト/s巴c(フォ ーマットH寺で1.72

Mバイト/sec)となっている。さらに，内蔵

キャッシュ機構でより高速化が可能。SCSI

インタフェイス上での転送速度は同期で5

Mバイト/s巴c，非同期で3.3Mバイト/secを

達成した(同社調べ) 。 また，小型分I~Jt型光

学ヘッドを採用することで，平均シーク速

度で28ms巴c，平均アクセス速度で35msec

を実現している。インタフェイスにはSCSI

-1・2を採用。 テ、、イスクの規格は， ECMA

-201規格に準拠している。 したがって現行

のISO準拠の128Mバイトも4，200rpmて‘の

記録，再生が可能。

今回発売が決定したものは，OEMのみで

あり，オリンパス光学工業から製品版を発

売するかは検討中の段階である(2月24日

現在)。

価格は100，000円 (OEMサンプノレ価格)。

〈問い合わせ先〉

オリンパス光学工業(掬fi03(3340) 2020 



パーソナルワープロ

WD-Y340 
シャープ

WD-Y340 

シャープはパーソナノレワ ープロ書|従

rWD-Y340Jを発デ乙した。

本機は 4i
'
H本(明朝体，毛筆体，ポップ

調書体，江戸文字)の「書院スーパーアウ

トラインフォント J をROMで内蔵してい

る。文字の大きさも 3-277ポイントまで

104種類の設定が可能。約40，000認の国語静

決機能では，単語のなl床，J:FJ例，類語，戸;1

義語の検索ができる。外国の言語について

も英・~~\・仏など 10カ国語の|孜文書体を搭

載している。それに伴う英文スペノレチェッ

ク機能やワードラップ処理，両端揃え印刷

tいった機能により ，欧文ワープロとして
もf史汗lできる。
また'ハカ、守、キやカ一ドな Eのレイアウ 卜

作成も付属ソフ卜の「はがき屋大将」て

話的に行える。 14種類(テープラベル印刷，

インデックス印刷など)のアプリケーショ

ンを利用する ことで多彩な印刷が可能にな

った。ほかにも自動レイアウトや自動訴線，

自動文書作成，表計算，グラフ，タイピン

グ練習ソフ トなどの機能も専用ソフ トの熔

i械で充実 している。本体にはフロッピーデ

ィスク(6枚)とACコードが収納できるボ

ックスもn-11.まされている。

価格は140，000円(税月11)。

<11れ、合わせ先〉

シャ ープ(掬~06(621) 122 1 ， 043 (299)82 10

ファクシミリ電話機

UX-T1CL 
シャープ

シャープはファクシミ リコードレス屯話

機 rUX-TlCLJを発売した。

本機は，従来機 rUX-T1Jに留守番屯話

機能，コードレス屯話機能を力11えたもので

ある。留守録にはテ、、ジタノレ録音方式 (DSP

方式)を採用し，巻き戻しなどの操作をせ

ずに録音内容の再生が可能。暗証番号を指
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日本パーソナノレコ ンピュータソフトウェ

ア協会は国際交流イベン卜「パーソナノレコ

ンピュータの未来像」を4月20[1に|羽催す

る。

定することで偶人の伝言を各人別に録音す 同イベン卜はパーソナノレコンピュータの

ることもできる。コードレス子機は，標準 ノレーッとその未来像というテーマのもとに，

装備 1台で3台の子機が哨設可能。 アラン ・ケイ氏を:ti'lき21"1止紀に向けたパー

また従来機にもあった本体の原稿読み取 ソナノレコンピュータの理想像を講演する。

り古1Iを取り外して使う B4ハン ドコ ピー機

能では， ノート などの綴じた原稿のコピー

もできる。またFAX機能では操作のガイダ

ンス機能がある。ほかにも通信終了， nJ紙

切れなどの情報を子機に知らせるインフォ

メーション機能， FAX送受信指示などを行

うリモー 卜機能，子機が使用11]てやも FAXの

送信予約ができるリザーブ送イ言機能がつい

ている。

相li格は98，000PI(税j]11)。

<1:11 ~、合わせ先〉

シャ ープ附~06(621)122 1 ， 04 3 (299) 82 10

l 岬 ORMATION

とみんワールド'94
一世界都市博覧会まであとE年
東京都情報連絡室

/ 

ほかにもダグラス・エンゲノレパート氏，ポ

ーノレ・サフ ォー氏などの誹i員やパオ、ノレディ

スカッションが予定されている。

場所は東京都千駄ヶ谷の日本青年館大ホ

ーノレ。H寺I:JIはPM1: 00-PM7 : 00。入場料

は 前 売で5，400-9，000PJ. 当 日て、

6，000-10，000円。

〈問L、合わせ先〉

住1)日本ノfーソナノレコンピュータソフトウェ

ア協会 ~03(3253) 1098 

オリジ‘ナルマウスパッドプレゼント
ツクモ電機

東京都情報連絡室IJ:都政に対する理解と

共!惑をi栄めるためのイベン 卜として rとみ ツクモ屯機は1993年10f-Iにオープンした
んワーノレド'94Jを開催する。このイベン ト rDOS!VパソコンE白」の好評に応λて同社

は1996年に開催される「世界都市博覧会 のCMキャラクタとして起用されている越

東京フロンティア」のプレイベン卜として 智静香をデザインしたオリジナノレマウスパ

行われる。 ッド(定fllli1，500P])を5名のjj仁プレゼン

イベン卜の内容は「東京の未来」をテー 卜する。ハカーキに1:1二所，氏名，年齢，職業
?に，コンピュータグラフィックやパーチ を明記のうえ， -1"記あて先に送ること。当

ヤノレリアリティ， 3Dステレオグラムなど i選者の発表は商品の発送をもって行う。締

を利用したクイズ、ゲームやCGi匝IIEなどが め切りは 4月18日到着分まて。。

JTJf!:されている。 <1日，1~、合わせ先〉
開催期聞は 3月15-31[1，場所は東京都 干101 千代田区外神田3-2-14

庁内者[1政情報センターと都民広場。 ツクモ電機・広告部Oh!X係

ベンギン情報コーナ- 137 
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ニのインデックスは， タイトル，

注記一一著者名，誌名，月号， ペ

ージで構成されています。ニれか

ら新しい生活が始まる人も特に変

わらない人も季節の変わり自にな

にか新しいニとに挑戦 してみては

いかがですか。

参考文献

1/0 工学社
ASCII アスキー

コンブティ ーク 角川書庖

C Magazine ソフトノてンク

テ?ノポリス 徳問書庖

電家主主婦の友社

PIXEL 図形処理情報セン7-
POPCOM 小学館

マイコンBASJCMagazine 電波新聞社

My Computer Magazine 電波新聞社

LOGIN アスキー
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一般
砂NEWS&SOFTRadar! 

ブラザー工業の「名作文庫ソフト」シリーズや.魔法

株式会社によるX68000版「筒虎の拳Jr餓狼伝鋭SPECIALJ

発売のニュースなど。一一編集部， LOGIN， 4号， 6-7pp 

'これであなたも業界人

雑誌やヒットゲームを作ったりするゲーム業界の人た

ち。業界人の生活スタイルやメリッ卜，業界人になる方

法を紹介する。一一編集部，LOGIN， 4号，91-103pp 

砂THENEWS FILE 

セガの「サターン」のスベッヲ，三洋篭機の300マシン

などゲーム機のニュースから，東京オー トサロン'94の模

様まで。一一編集部， LOGIN， 4号， 104-1 11 pp 

砂SFロポッ トを作っちゃおう 1

若手口ポット研究者たちが，現代の技術を駆使してSF

映画やアニメ作品のロポットたちを検証している。一一

鹿野司， LOGIN， 4号， 162-165pp 

砂特f聖情報最前線

今月のTOPSALESでは「餓狼伝鋭 2Jが第4イ立を確保。

コミケット45で見かけたコスプレ特集，アーケードの新

作紹介など。一一ー編集部， コンプティ-7，3月号， 17 

-28pp 

砂安田均のゲームさいころジー

CES体験記。会場の模様や展示の内容だけでなく，ラス

ベガスのホテル事情などもあわせてレポートする。

安田均.コンプティーク， 3月号， 94-96pp 

.... NEWSCOLLECTORS 

WINTER CESスペシャJレと組して，米国CESの話題を中

心にトピッ?を伝える。300社長の記者会見，他社の次世

代機の動向など。 編集部，電撃王， 3月号， 8-15pp 

....rパーチャファイター」の魅力と可能性
キャラクター別攻略法，CG技術についてのインタビュ

ーなどで構成された「パーチャファイター」総力特集。

一一電撃王， 3月号，30-42pp 

ーGAMEMUSIC専科
ラジオOJ国府田マリ子と葉山宏治の対談ほか. 8-univ 

初ライブのレポート ，CDやVIOEOの新作情報など。 編

集部，電撃玉 3月号， 13卜133pp

砂輝け!!POPCOMOSCAR 

POPCOM創刊から現在までのあいだに発売されたゲー

ムから，最優秀作品および各部門貨を設定し，続者代表

のアンケート集計をもとに授与する。ーーー編集部，

POPCOM， 3月号， 5-川pp.

砂CESREPORT 

アメリ力はラスベガスで開催されたCESのレポート。

次世代ゲーム機の動きなどを紹介する。一一編集部，

POPCOM， 3月号， 111-114pp 

砂最新マルチメディア ・マシン紋周レポート

CO-ROMを内蔵したモニタ一体裂のIBMのPS/VVision 

の性能をチ zックする。一一編集部，マイコン BASIC

Magaz川e， 3月号，35-39pp 

炉映像世界を広げるニューハード

特殊なサングラス上にカラー映像を映し出す世界初の

携帯型バーチャ Jレビジョンテレビ， rVirtual Vision Spo 

rt200Jを取り上げレポー 卜する。一一編集部，マイ コン

BASIC Magazine， 3月号， 40-41pp 

砂先生と生徒のためのBASICプログラミング議座

今月のテーマは「いろいろな数字に強〈なろう υ。年
利・利息額や歩留まり率をBASICを使って計算してみよ

FAXモデム「通信ポコMPI414むなど，愚新のコンヒ.ュー

タ周辺機結の情報を紹介する。一一編集部， 1/0， 3月

号，18-21pp 

砂特集 "VJレチメディア

マルチメディアの全体像とその作り方について解脱す

る。 大，畢文孝ほか，1/0， 3月号，32-45pp 

ーマJレチメディアの行方

電子ブックの試用レポート とこれからの腺題について

考える.一ー奥野雅之，1/0， 3月号，119-122pp 

惨特集日 コンヒ.ユータサウンド

主と してWINOOWS用の音楽事情を紹介するが，MIOI音

源やキーボー ドも多数登場。 編集部，ASCII， 3月

号， 249司 272pp

砂高集積度特集 ・次世代ゲームマシン

松下電務のrREALJ，ATARIO) r JAGUARJ， COMMOOORE 

の rAMIGAC03むなどを取り上げて批評する。一一編集

部，ASCII， 3月号， 290-296pp 

ーPROOUCTSSHOWCASE 
A3対応ページプリンタ 2機種，各種パソ コン用スピー

カシステム，松下電器の新型平面テ・ィスプレイ「フラ ッ

トビジョンjなどを紹介。一一編集部，ASCII， 3月号.

297-312pp 

砂OIGITALWATCH 

松下電器の rREALJを取り上げ，日米のアーテイスト

が対談。CO-ROMというメディアとゲームとアート の関

係に話は及ぷ。一ー桝山寛+Oavid O'Heilly， ASCII， 3月

号， 360-363pp 

'パ力パパのモノを買い物

今回はハコなどの収納系を集めている。一一パカパパ，

ASCII， 3月号，364-365pp 

炉未来派パソコン通信の研究<5 > 
ソニーのSMOシリーズを取りよげて，今後のパソコン

通信を考える。一一原因洋平，My Computer Magazine， 

3月号， 15ト153pp

砂ビジヰスマンのための情報管理術

前回に続いて「ザウJレス」の活用レポート。一一塚田

洋一，My Computer Magazine， 3月号，156-160pp. 

惨HAROWAREFORUM 

各社のモニタを取り上げてその性能や特長を紹介する。

ーー編集部， LOGIN， 5号， 152-155pp 

砂アメリカ最新事情

今回はCESに出展された最新ソフト情報と rMac

World E叩oJの模様を伝える。一一編集部，LOGIN， 5 

号，174ー181pp 

砂架想楽園へ行こうVer.2.01

VR研究の最前線をレポートし，人聞の五J撃をコンピュ

タがどこまで気持ちよくしてくれるかを採る。一一中

国宏之，LOGIN， 5号， 192-197pp 

砂絶滅メディアに学ぶ

外部記憶装置の歴史を振り返る。幻の 3インチFOOも

登場。一一編集部，LOGIN， 5号，198-201pp 

Xl/turbo/Z 
Xlシり ーズ

砂FINALOEFENSE LlNE 

縦スク ローJレのアクション ・シューティング。一一一宮

下智基.マイコンBASICMagazine， 3月号， 114-115pp. 

X68000 
う。一一束幸太，マイコンBASICMagazine， 3月号， 66 : 砂X68新聞

-69pp. X68000ソフト紹介のページ.rジオグラフシールJと

砂速報げサ7ーンJ rマッドストーカ -X68Jを取り上げる.一一編集部，

今秋発売予定のセガのゲーム機「サターン」のスベッ : LOGIN， 4号， 124-125pp 

クや画商写真を紹介。一一編集部，マイコン BASIC : 砂SUPERSOFT EXPRESS 

Magazine， 3月号 138p. ゲームの情報コーナー。X680∞は「ジオグラフシールJ

'山下章のウインターCES'94レポー ト rマッドスト ーカ-X68Jの紹介ほか r魔法大作戦」発売

ラスベガスで行われたCESの機織を伝える。次世代コ : 決定の情報など。ー一編集部.コ ンプティ -7， 3月号，

ンシュ マ一機の動向，パソコンのソフト最新作の紹介 : 37， 47-49pp 

J、イテク界の名品，珍品コレクションなど。一一山下章 惨NEWGAME REPO!! 

マイコンBASICMagazine， 3月号目139-151pp. 各機種周の最新ソフトを開発中のものまで紹介する。

惨NEWPROOUCTS : X68000用はrマ yドストーカ-X68jrジオグラフシールJ

オリンパスの光磁気ディスク rMOS300S01 Ajや，高速 rあすか120%Jなど。一一編集部，テクノポリス， 3月



号，39， 42， 48pp 

'" DO-JIN 50FT FAN'! 

今月はコミケット45の特集。同人ソフトを一覧表の形

で公開。X68000周は 'PARTIALAXIOMJなど。一一編集

部，テク ノポリス，3月号， 67-75pp 

砂今月の電撃王 I 

電波新聞社の「エキサイティングアワー/出世大相撲J

など， 2月の話題作をヒ・ックアップ。一一編集部，電撃

王， 3月号， 21p 

'新作主

ポリゴンをイ吏ったX68000用3Dシューティング「ジオ

グラフ.:_，，-)レ」など，ゲームの憲新作を紹介するコ ナ

一。一一編集部，電撃王， 3月号，163p 

砂HotPress 

エグザフ トの新作「ジオグラフンーJレJ，往年の名作ソ

フトを安価に供給する「名作文庫ソフトJ シリーズなど，

各機構向け最新ソフトを紹介するベージ。一一編集部.

POPCOM， 3月号， 19， 21 pp 

砂HOTPRE55 + 1 

話題の新作21本を厳選して紹介する。X68000用は「ス

ーパーリアJレ麻雀P1VJ rエキサイティングアワー/出世

大相自民」などが登場。一一編集部， POPCOM， 3月号，

24， 25pp 

砂「ドラゴンナイ ト4Jのすべて

3月にX68000版の登場が噂されている「ドラゴンナイ

ト4J.前作の復習もからめながら，その内容とグラフィ

ツクの一部を紹介。一一編集部，POPCOM， 3月号，104 

-107pp 

砂NewPRODUCT5 

マイクロウヱ7システムズから発売される「ビデオPC

for X68000Jをレポー トする。CDに74分間の動画と音声が

記録できるという「ビデオCDJ規格。ビデオCDと再生ボ

ードをT 仕組みも含めて解説する。一 ー編集部， マイコ

ンBA51CMagazine， 3月号，42-43pp， 

砂PUNCH! 

2人でも遊べるボタンングゲーム。ス トレート とア y

パーを繰り出し相手をリングに沈めるのだ.一一中山聡.

マイコンBA51CMagazine， 3月号 116-117pp

砂スン喰いねえ I

客が注文した寿司を.一定時間内に届けよう。レベJレ

が上がると客の注文が殺到するぞ。一一漬口和彦，マイ

コンBA51CMagazine， 3月号， 118-120pp 

砂イース IV~THEME OF ADORU 1993~ 

PCエンジンで発売された「イースIVJからのミュージ Y

7プログラム。一一軍長孝之， マイコ ンBA51CMagazine， 

3月号， 127-129pp 

ー5UPER50FT HOT INFORMATION 
各機種の新作情報。X6BO∞用は「ジオグラフシーJレ」

「宝魔ハンターライムJ'B-Field ! Jなど。一一編集部.

マイコンBA51CMagazine， 3月号，とじ込み付録9p

砂AV5TRA55E 

'05-9/X68030 X Windows V 1 1 ，むを紹介。一一編集部，

A5CII， 3月号，333-336pp 

砂ON-LlNE50FTWARE INDEX 

大手主要ネットにアップロー ドされたソフト を紹介。

X680∞周にはリ ソースエディタ rMenuDesignむなど。

一一編集部， A5CII， 3月号， 401-407pp 

砂CD-ROMソフトをX68で楽しむ

計測技研のCD-ROMソフ ト3本を紹介。一一高橋雄一，

My Computer Magazine， 3月号， 60-61pp 

惨なんでも Q&A

今回は05のパイプ機能とリダイレヲト機能について

答える。一一編集部， My Computer Magazine， 3月号，

174-175pp 

J> NEW5&SOFT Radar! 

「スーパーリアJレ麻雀PIVJ発売決定のニュースなど。最

新版ゲームリリース情報b掲載。一一編集部， LOGIN， 5 

号，6-9pp 

J>NEW 50FT 

工グザク トの最新作「ジオグラフシール」をはじめ，

各機種用の新作ゲームを紹介する。ーー編集部， LOGIN， 

5号，22p 

J>X6B新聞

電波新聞社の「エキサイティングアワー/出世大相撲」

の紹介と「館虎の拳Jr餓狼伝脱5PECIALJ移植決定のニ

ュース。一一編集部， LOGIN， 5号， 160-161pp 

砂GAMEBU5TER5' 

ファミ リーソフトの格闘7クション「マッドストーカ

-X6むなど各種ゲームソフトの攻略;去を伝授する。一一

編集部， LOGIN， 5号， 238， 239pp， 

ー簡単で本格的な 2次元画像作画教室 2 

'MATIERJのメツンユ変形を使ってシュ Jレリアリズム

イラストに挑戦する。スキャナの取リ込みから， 変形，

合成までを解説。一一長谷川一光， PIXEL， 3月号， 115-

119pp 

砂SX-WINDOWプログラミングく第5回〉

今回は，スケルトンを改造してSX-WINDOWの負荷の状

態を計，則するパフォーマンスメーターを作成する。アイ

ドルイベントの発生回数をカウン卜して負荷を測るソフ

トだ。一一吉野智興，C Magazine， 3月号， 138-141pp 

ポケコン
PC-E500 

砂AVOIDINGTHE DOT5 

ワンキー ・アクションゲーム。上昇下降を操作して，

ドットをよけつつ画面の右端を目指す。一一西野陽一.

マイ コンBASICMagazine， 3月号 121p

新刊書案内

凶

‘' 
からOSまで，ブート アップからネットワークま

で，パソコンを解剖してみせ，原理をわかりやす

く解説し.コンヒ.ユータの動作概念を叩き込んで

くれるのだ。「これは~という名前で~に使うもの

です」ではなく rこれは~という仕組みで~なと

きに~ですから~の仕事をするのて'す」という

流れだ。具体的な規格名や人前にひけらかす知識

はくれないが，基本原理がしっかり理解できるか

ら，新しい技術がやってきても応用が利く 。アメ

リ力の本だから， IBM PC=パソコンとして解説し

ているけれども(ちなみに， Macintosh版もあ

る)，インテルの石+OOSというマシンならそのま

ま応用が利く し， X68000でも基本原理は一緒だ。

386+0Sのあたりを68000+ Human68kにうまく置

き換えて考えれば，なんとかなる。心配すること

はないだろう。

イラストはドローイ ングソフ ト (おそらく は，

PostScriptソフト)で描かれたもの。 まず文章で基

礎知識が解説され.次に，見聞きいっぱいを使っ

たイラストとそのコメントで動作が解説される。

イラストレーターとライターの二人三脚による傑

作だ。高いけど，買って損はない。ただ，コ ンビ

ュータ自体に興味のない実用オン リーユーザーに

は無意味な本。 (K)

イラストで続む

パソコン入門

ロン・ホワイト著

橘i崎俊博釈

インプレス刊

fi03(5269)7131 

84変形判 147ページ

2，800円(税込)

最初の行からかましちゃうけと rこの本を買

えJ。タイトルだけみると，そこらに車五がっている

「まんがでわかるパソ コン入門Jみたいだけど，中

身のレベルは段違い。さすが，アメリ力。 日本で

出版されるパソ コン入門舎は r中身は知らなくて

もいいから，使い方を覚えろ」的な「型から入れ」

式教習本がほとんどだった。これでは，すぐにで

もノTソコンをイ車わねばならないビジネスマンには

よくても，コ ンヒ.ユータという存在に向き合おう

とする本誌読者には生ぬるい。しかし「イラスト

で読むパソコン入門J(原題は rHow Computers 

WorkJ)はまったく違う。とにかしハードウェア

臨調闘訓園
仲
穴
ド
L
V
V

古
衣

U
m
r

欄
釧
吋

情報喪失の時代

ピル・マッキベン著

高橋早苗訳

河出書房新社相1

fi03(3404)1201 

四六判 263ページ

山町 2，500円(税込)

現在， 自然破壊に関する情報はテレビのドキュ

メント番組で数多〈見られる。そういった情報が

与えられれば，その状況を改善したいと思うのが

当然だろう。 ところがその流れはあくまでも一部

である。著者はその原因がテレビの与える情報に

あるのではないかと考えた。そこで 2通りの |日

を実験的に過ごした。ひとつは，ある!日は放送

されたケーブルテレビ局の番組のすべてを録画し，

それを見る。もうひとつは，也のある山の頂上で

キャ ンプを した l目。本書はこの 2日間を対比し

ながら.テレビが人類と自然の関係にどのような

影響を及ぼしたか考察している。

FILES Oh!X 139 



LJES可-.~~ and 

仁ム~ I 3月号の付録ディスクlまあまり

鷹羽|使えるものがありませんでした。
"------=-ム」 私はMOは持っていませんし，

Z'sSTAFFもMATIERも持っていませんし，

SX-WINDOWはver.2.0ですし，メモリは 2

Mバイトなのでほとんどのプログラムが使

えません。もう 2Mバイトではやっていけな

いものなのでしょうか。

栃木県高崎要太郎

l倫爾創iγS臼怯山…X-W山-引引州一WI州山…I削IND削D∞OW附阿汀用!向の…プ
|川l睦=当羽1川l を使いたいのなら SX-WIN

」一一一_J DOW ve釘r.3.0を導入するのは

当然fだごと忠思‘うのて"， SX-BASICなどを i~史5 う

なら，なにはともあれver.3.0を入手してく

ださ L、。ツーノレの充実度はもちろん， !Jjj)作

速度もかなり遠います。そうなるとメモリ

もJ'(')設するのが当然なのですが・・-ー

では本題に入りましょう，メモリ 2Mバイ

トだと SX-WINDOW ver.3. 0がまったく

使えないか? というと，そうでもありま

せん。SX-WINDOWの機能はかなり限定

されますが， いくつかのアプリケーション

を起動することはできます。

まず， CONFIG.SYSをできる7ごけ軽くし

ます。たとえば図 1のような構成です。

次にSX-WINDOWを立ち上け¥スター

トアップメンテ.Xを起動して必要のなさ

そうなものをはずします。すべてのものを

はずしてもかまいません。IFM.XとIVM.X

は絶対に登録してはL、けません。

さらにアイコンメンテ.Xてツfターン一

覧をl呼び出し，必要のなさそうなアイコン

を片っ端から削除していきます。

ひととおりの作業主?終λたら出ているウ

インドウを閉じて再起動してください。

こういった作業を行うとメインメモリ 2

Mバイトの状態でもSX-WINDOW起勤時

に約1.2Mバイトのフリーエリアが確保さ

れます。

この状r~てなら SX-BASIC，ウインドウ

デザイナ，ウインドウエンシン，おまけに

シャーベン.Xと，作業に必要ないくつかの

ディレクトリウインドウを同H奇に開(こと

ができます(ここでは 6つ|井I~、ていた) 。

図， CONFIG.SYSの例
FILES 
BUFFERS 
VERIFY 
BREAK 
DIRSCH 
DEVICE 
DEVICE 
SHELL 

= 93 
= 20 
= on 
= On 
= on 
=￥SYSYFLOAT2.X 
= YSYS警FSX.X
=事SHELL曹SXWIN.X -8 -81 

140 Oh!X 1994.4 

それぞれのツールにはSX-BASICのプ

ログラムがロードされています。ここで試

したのは今月号のグラフィックエディタ

(それなりに大きな配列をとる)ですが，

動作には問i湿ありませんで、した。この|時点

ての残りメモリ IH50Kバイト程度です。

ただし， システムアイコンは黄色になる

ので¥ウインドウデザイナぞ}包動するとき

はSX-BASICで実行中のウイ ンドウ(ウイ

ンドウエンジン)を I~ I じ るなどとしたほう

がし、いかもしれません。

これでSX-BASICの雰図気をl床わうこ

とはできますが，作業を続けているとシス

テムからうるさくウイ ンドウを閉じろとい

われるはずです。さらにこの状態では65536

色のグラフイックが使用できません。 まあ，

このあたりを使うと12Mバイト実装してい

てもすぐにメモリが足りなくなるので，そ

れほど深刻な問題ではありませんが。 もと

もと無理なことをしているのですから，嫌

なら素直にメモリを噌設しまし ょう。

次にZ's-EX&MATIER-EXです。

これらはメモリ食いの代表なのですが，

グラフィックツーノレからH乎ぴ出すのではな

く，拡張部分だけを取り J出して単独で使用

することもできなくはありません(あ λて

で、きるとはいわない)。

ここで‘はZ'sSTAFFもMATIERも持つ

てなくてメモリも2Mバイトしかないとい

う人向けに解説します。それぞれの環境に

リスト， MAT EX.SYSの変更
512 -必ずIli定ずること

← この行も変更:){ージョン
o， U 
VERNO.X 

:PICFILEH 
o， 0 
picfiler.x 

:CυTFI LER 
U， 0 
c.:utfiler.x 

ALTERNATE 
0， U 
alternate.x 

: I'ERS PECTl V E 。， 0 
perspect.x 

:NASI、

~ I AS I\ 

0， 0 
mask 

:NASI'; PAINT 
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よって操作法が違います し， I間違えるとい

とも簡単に恭走してしまいます。各自の責

任において笑行するようにしてください。

ではまず，起動システムを務理します。

RAMディスクを登録してはいけません。

ASK68KとかHISTORY!:かははずして

おきます。

次にMATEX.Xのあるディレクトリに

COMMAND.XぞMAT.Xという名目ijてコ

ピーしておきます。いきなり屑をひそめる

人もいるでしょうが気にせず続けます。

あい、て，EFFECTディレクトリの内容を

ノfスの通ったと ころに入れておいてく fごさ

い。なお， 付録ディスクのMATEX.SYSに

は談りがあるのでリス トのように修正して

おいてください。これで下準備は半分終わ

りです。

tりあえず，

A>MAT EX 

でMATEX.Xを起動します。するとコマ

ンドシェノレが立ち上がるので， この状態で，

A>PROCESS 

を実行してみてください。メモリの使用状

況が表示されますので，最後のPROCESS.

Xの先頭アドレス !:liHq.アドレスをメモし

てEXITします。これをもとにエディタで

MAT.$$$ !:いうテキストファイノレを作成

します。

ファ イノレは 3行です。 1行目は空行でか

まいません。Hr目と 3行目が核心て‘す。
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先ほどメモしたfi直が$100000を超えていな

ければ，

UO 100000 

U1 180000 

のようにしてください。これで準備は終わ

りました。

いったんEXITしてから， rヰ度MATEX 
を起動して，

A>SCREEN 131 

を実行し，

A>EXOPEN 

K打ち込んでくださ い。無事にMATIER-

EXが立ち上がったはずです。ここで、マウス

カ-yノレしか見えない tきは画面の初期化

がうま〈いっていません。 リセッ 卜してや

り直してください。

きて，先ほど作ったMAT.$$$について

解説しま しょう。これはMATIERが使用し

ているワークエリ アの情報を記載したもの

です。このファイノレが残っていればMATI

ER使用中にうっかりリ セット したり ，暴走

したりしたときでも装画面を合めて ti~i i!!il 中

のデータを復活することができます。

本米 l行目 には作業 日H寺が入 ります。 2

行目のUOにはアンドゥ画面のアドレス，3 

行自のUUこl正義i匝11m1のア ドレスとなっ

ています。環境の迷う人は以下のよう に変

更してくださ い。

先ほどのような状態でPROCESS.Xを実

行したときにPROCESS.XのTr"fli保 したア ド

レスに若EIします。このときの最終ア ドレ

スから80000"をヲ|いたf直をU1に，さらに

80000"glいた値をUOに設定すればよいで

しょう。もちろん，UOがPROCESS.Xの先

E頁アドレスよ りづ、きくなってはいけません。

これでMATIER-EXが使えます。ひ tと

おりの機能が使 λ ますが，ア ドレスを間違

うと非常に危険です。万一，装画面iにゴミ

が出るようならデータと環境を再確認 して

くfごさい。

これらの対応は各ツーノレを r1:り あえず

到jかす」ためのものです。作業環境tして

は快適とはいえません し，無理IIや り動か し

ているのでffiM1=f某吉正もしかねます。やはり ，

できるだけメ モリ を噌設される こと をおす

すめ します。

「五口 付録ディ スクに収録されていた

ぽ茄 1 Morph!でPICファイルが読み込
L.:三三」 めません。 どうしたらいいので

しょうか。 愛知県堀内 薫

「つ孟ζつ まず， PICファイノレの大きさを。附して(ださ い。Morph!では
直り!!J 256x 256ドッ ト65536色モード
のiilli像以外は受け付けません。通常の512X

512ドットl画像はグラフィッ クツーノレなど

で一度縮小するか，一部分だけを切り 出し

て使用してください。

iilil面に表示されている絵の其ん中をPIC

R ~使って 切り H!. す場合，

A> PIC -S128， 128.383，383 TEST 

のような手順にな ります。

また，ここでい うPIC画像はいわゆる

APICであり， DoGAPICて‘はあり正せんの

で注意してください。

「玉孟了寸 Z-MUSICver.2.0ではデータの

ぽ湧|場所などを設定する環境変数が
し」三竺二」 変わっているようですけど，従

来のままではなにか支障があるのでしょう

か。 石川県 山口尚

「ーコζ 「 環境変数zmusicにはAD PCM 

O データの場所やZPDデータの
直りE 場所など， Z-MUSICで使用す
るファイノレバスのIHんEが指定されてい

ます。 Z-MUSICはカレン トディレク トリ

に指定されたフ ァイノレがみつからなかった

場合，環境変数zmusicに指定されたパスを

l順番に採していきます。

この便利な環境変数も ，システムのコマ

ンドライン制限のため， 256文字以上は使え

ません。Z-MUSICで使 うようなたくさん

のディレク トリ椛成をフノレパスで指定する

とすくーにあふれて しまいます。特ーにver.2.0

てはPC¥lIファイノレの拡張で設定するデー

タも 地え，切実な問題になっていました。

そこで導入されたのが新しい環境変数

zmusicO， zmusiclなEです。

これは，従来のzmusicを解釈するときに

さらに参!l日されるものです。基本的には，

zmusic=/OB:￥DATA￥ 

zmusicO = ADPCM;RHYTHM 

であった場合なら，

B:￥DATA￥ADPCM 

B:￥DATA￥RHYTHM 

という 2つのディレクトリがファイノレサー

チの対象になります。

この機能はZ-MUSICver.2.0のものです

が，1993年10月号のやl録ディスク 「秋祭 り

PRO-68KJにJIH在していたノfージョ ンで‘も

同様に動作し ます。

ADPCM LIST=TEST.CNF 

。".. ，ll質問箱
なEのようにしている場合は，データによ

ってはZMUSIC.Xの起動オプション指定

(-w)でワークエリ アを拡大しない1:AD

PCM音がl鳴らない場合があります。注意し

てく fごさい。

0-9まで，い くつかの環境変数に分け

て指定てきますので¥最大256文字Xllの環

境変数が扱えます。 これた，ltあればデータ

をi来い附Jf1ディレク トリ の底に入れておきー

たいという人でも安心です。

ただし，あまりに長い環境変数ぞ依月iす

ると環境のためのメモリが足りなくなるこ

ともあ りますので，必要ならばCOM

MAND.Xの起動オプションで環境エリア

を rt. げ るよう にし てく t~' さい。たとえば\

COMMAND.X -E:10 

のようにすれば3072文字分のエ リア(256X

10+512)が確保 されます。

そのほか， もともとZ-MUSICシステム

は，データさえあればディレクトリ構成に

は依存しないようになっていますので，あ

えて，ついてきたディレク トリ名や才如来に

こだわる必要はありません。i極論すれば，

すべてのADPCMファイノレをひとつのデ、

イレク トリに入れて しまえば環境変数て悩

むこ ともなくなります。

最後になりましたが，環境変数があふれ

さえ しなければ， 従来の指定方法のま まで

もなんら問題はありません。

(中野修一)

質問にお答えします

日ごろ疑問に思っている こと，どんなこ

とでも結織です。どんどんお便りください。

難問，奇問，編集室が総力を挙げてお答え

いた します。ただし，お寄せいただいてい

るものの中には，マニュアルを読めばすぐ

に解答が得られるようなものも多々ありま

す。最低限， マニュアルは熟読しておきま

しょう。質問はなるべく具体的に機種名，

システム構成，必要なら図も入れてこと細

かに書いてく ださい。 また，返信用切手同

封の質問をよく受けますが，原則と して，

質問には本誌上でお答えすることになって

いますのでご了承ください。なお，質問の

内容について，直接問い合わせることもあ

りますので電話番号も明記して くださ い。

宛先 〒103 東京都中央区日本橋浜町

3-42-3 

ソフ トパンク株式会社出版部

Oh!X編集部 rOh!X質問箱」係
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すっかり風の重量る季節になりました。 ビ

ルの合聞から吹きつける風も心地よく感

じます。会社の帰り道，近くの公園にふ

.2月号の特集で再度X-BASICを見直しました。
N88-BASICではプログラムを申且んだことがあり

ますがX-BASICではありませんでした。N88-

BASICと比較すると意外と(失礼しました)使い

やすく，スピードは決して速くありませんがそ

こそこ使えそうに思います。もう一度この機会

にX-BASICでプログラムを組んでみょうかなと

考えています。また，このような特集をお願い

します。 壁谷善嗣(34)愛知県

.フラクタルがたったあれだけのリストででき

てしまうということに驚きました。すごいです

ね。私は記事を見て電車のなかにもかかわらず

「うお-I j と声を上げてしまいました。

砂原弘幸(22)千葉県.2月号の特集のおかげて'久しぶりにX-BASIC
を起動してみました。リストを打ち込んでいる

と指が思うように動かなくなっていることに気

がつきました。やはりリス卜の打ち込みも日頃

の鍛錬が必要だなと痛感しました。

加藤昌和(34)新潟県

X-BASICの特集とし、うことで，多くの方

にX68000に触って いただけたかなと思い

ます。パワーユーザーの方には物足りなか

ったでしょうが，ハカーキを見ると新規ユー

ザーの方もけっこういるようなので，ゲー

ムだけでなくいろんなことを楽しんでみて

( 1.ごさいね。

.駅の発車メロディとヒ.コー・ソングを早〈聴

きたい。でも，SC-55をもっていない。ちなみに

僕は渋谷駅のメロディ(ほかでも使っていると

思う)が好きです。また，地下鉄半蔵門線の表

参道駅にたまに流れる低い発車ブザーの音も好

きです。進行方向が逆のホームでは違う音です。

玉木俊秀(25)神奈川県

.やられた 1 巣鴨駅/新宿駅の発車メロディ。

私はそのうち京阪電車の始発メロディと新幹線

の車内オルゴールを作って送ろうと思ってたの

に・・。もう二番煎じになるからやらないけど.

それにしても悔しいぞ 1

山下 智也(23)大阪府

142 Oh!X 1994.4 

らりと寄ってみる。 目的は，もちろん宴

会ですね。花びら舞う桜の樹の下で飲め

や，日貝えやドンチャン騒ぎ(冗談)。

このメロディには rやbれたJといった方

が多かったようです。最近は街のいろんな

tころで音楽が使われています。管さんも

アイデア11非負でがんばって(1.ごさい。

.ワンチップIC工作入門が面白かった。ちょう

どM'ロボッ卜を買ったときだったので今度改

造してみようと思っている。

直井崇仁(23)神奈川県

区|の部分でわかりにくいところがありまし

た。どうもすみませんでした。今月号の「ご

めんなさいのコーナー」 を兄て〈ださ い。

.NHKでコンビュータ教育の特集をしていたの

で見ていた。僕のf主んでいる街は小中学校のコ

ンヒ.ユ タ保有率が100%なんだそうだ。それは

そうとコンビュータ教育を進めているいちばん

の理由が景気対策だと知ったときは，なんだか

幻滅してしまった。 岡元訓(18)神奈川県

そんなことで、本当に子供のためになるので

しょうか……ちょっと心自己。

.X-BASICが進化してSX-BASICとなり SX-WIN

DOWのプロ グラミングが簡単になるといいなあ。

広井誠(32)新潟県

jJj;化したかどうかは怪しいて、すがSX

BASIC (瞥定版)を 3月号の付録ディスク

で発表しましたが使ってみましたか?

.長年つれそったX68000ACEを養子に出しまし

た。SASIめHDドライブが行方不明になって以来

隠居の身であったパソコンに第 2の働き場を与

えてくださった先輩，ありがとうございます。

鈴木貴久(19)神奈川県

X68000ACEの第2の人生(フ)は Eんなん

だろう。そんなことゃあんなこと，危険に

さらされてなければい L、んですが 。先

輩，大切にしてあげてく Tごさいね。

.中国へ行ってきました(広島や岡山じゃない

ぞ)0 :$1クシーに乗って中国語でホテルの名前を

告げたのですが通じません。もちろん日本語は

無理で，困り果てて英語で告げると通じました。

なんじゃらほい。 末吉 克行(25)兵庫県

このあいだ中匿のタクシーの数が東京より

も多くなった tいう3古を附]l、た由" それは

中国全土 Utベたのだろうか? そのとき

テレビに写っていた都市は北京だったので

すが・ ι o

.近くのレストランが“リッチドレスデン"か

ら最近“リッチ"がなくなり，ただの“ドレス

デン"になりました。不況は厳しいようです。

渡場雄(19)青森県

そういえばすかいらーくなんかも名前を変

えてセルフサービスのフアミレスをやって

いるみたいですね。 とりあえず貧乏人には

熔しいことです。

・雪なんか大嫌いだあ!

河内 一真(18)広島県

2月12日， 1:iH，外を見ると 0・・.w:京は本当

にすごかったです。

.足にデキモノができたので医者にいくと液体

チッソでジューッとやられた。あれは絶対拷問

だ。痛かった。おまけにしばらくはまともに歩

けない。編集部の方も一度経験してください。

仲村正聡(23)大阪府

頼まれてもいやです。

.HDドライブか北海道旅行か悩んだあげく，な

かば強制的に旅行費用となった私の貯金。それ

というのも我が家におけるX68000(7，)地位は非

常に低したとえ私自身の貯金であっても貢ぐ

ことはできないからだ。ごめんね， X68000Com 

衣け匁 急
の t二三!忌
，;0 ~ : 1.. 'T'J γ. 
") '-¥':_置

kヒ.('.ii
もZE兵
器(l;t.悔
し間三県

134 
すん主

レE生31qu
，、 ， .司白 " 

主~ ~\ 三恵
ぃ ~ ， ¥ 主規，

.A でか
し拡
たい。，



N
H円
月
日
戸
川
周
県

~
吋
片
付
一
ど
ち
ん
h
h片
付
市
で
す
ね
。
実

ゾ
m

l

功
。
岡
村
さ
ん
教
え
て
〈
引
い
J

守
一
た
り
す
る

J
t
L
k
e
 

市

M
M

ついでに私の仕事も 。

.タクシーにぶつけられてしまった。幸いケガ

はなかったけどそれにしても本当に久しぶりに

心の底から怒ってしまった。 ドライパーの皆さ

んパックするときは後ろに注意してくださいね。

主藤二裕(26)福岡県

ノぜツクするとき以外も気をつけて(1，ごさい

ね。

.rニケ」はアップルシード rク口ービス」は

ドミニオンという， どちらも士郎正宗という人

が害いている漫画のキャラクタです(このての

ハガキは63枚くらいきているはず)。

能登康彰(22)北海道

どうもありがとうございます。ほかにも何

枚かL、ただきましたが63枚ずはありません

でした。念のため。

.なんと会社をヤメて独立してしまいました。

このまま食えなくなって死んだらどうしよう。

オーエンお願いします。佐蔵伸一(29)岡山県

ファイト 1

.成人式の日にディスコに行った(私は24歳な

のであまり意味のない日なのだが)。なかでは神

主さんがお立ち台の上で客におはらいをしてい

た。 2日後の深夜，その機子がテレビで放送さ

れていた。なんだかテ・ィスコに行くたびに予想

外のことが起きるので編集部の皆さんいっしょ

に行きませんか? 中原 弘喜(24)神奈川県

某ディスコてはお立ち台がな(なりました

が次はなにを考えているのでしょうか。

.とりあえず会社は年を越すことができて，私

も宇土内でのリストラには引っかからなかったが

(周期もちらほら引っかかり・・・・ )，その代わリ

長期出向となってしまいました。ははは・・ は

あ。なんせ同じ埼玉でも電車で行くとドアTOド

アで 2時間30介強だぞ。いいかげんにせい 1

しかし次の仕事がないからなあ。う~ん考える

なあ・・・・・・どうしようフ 丹治 誠(25)埼玉県

そしてまた今日も会初へい。・・考えすぎて限

れなくならないようにして〈主ゴさいね。

.近所の三毛猫は私が起きると庭にくる。「そん

な目で俺を見るな。 2浪の俺を責めるなJ とた

んに餌をねだりにきた猫に話しかける。友達の

少ない私(涙)。 猪狩友則(20)千葉県

いたのに，自己採点してみてショックを受けま

した。あのときもっとやっていればといつもな

がらの後悔をしてしまい， 自分がいやになりま

した。恩えばいままでの人生，後悔の山，ここ

ぞというときにいつも失敗する中途半端な自分

の生き方が無性に憎らしい。志望を下げたくな

いので90%浪人決定て・す(.5JIJにそれほど高い志

望ではないですが……)。とりあえず10%を2次

試験にかけてみます。 問ぷ1) 繁紀(18)静岡県

2次の結果もそろそろH!.たこ ろでし ょうかε

結果がどちらにしても，これからの人生が

f&↑毎をしない人生でありますように。

.あー，その辺に油田でもないかなあ。あった

ら受験なんて相手にしないのにな。

菊地賢一(18)茨城県

油田が出た らす「にでも述絡くださ L、。

. 1月号の伊藤さんの話を読んで，さっそく CD

音質良化をしようとした矢先，友人Aから rCD

j束手EJの話を聞きました。CDを冷やしたことに

より音が割れてしまったそうです。私も実際に

実験をしてみようと思いますが，なにせ相手が

CDでは犠牲が大きいのでフロッピーで試して

みようと思います。CRCエラーが直るかも。

杉田瑞樹(18)新潟県

本当に試された方がL、たんですね。ごめん

なさい。:i.'Hf:持てないとはいったもののち
ょっと心苦しいです。

.害l吉で自の前にあるのになかなか気配をさと

らせないOh!Xは雑誌界の君、者といえよう。

松居啓樹(18)富山県

そうか，本屋で最近見かけない tいう人も

本当は気配を察知してくれていなレだけか

もしれない。

.父親が業務用のビデオカメラを買おうと企ん

でいます。価絡はフJレ装備のクラウンと閉じく

らいでし ょうか。しかし俺は(ひょっとしたら)

浪人するかもしれんというのになにを考えてん

でしょう? 金子 直史(17)新潟県

やっぱりなにか織るんてし ょうね。でもな

にを 。・iliい， まるで受験生のような生活だ。だれか
この山積みの仕事をやってくれ。

内藤陽一(27)東京都

pactちゃん。 松尾絢(17)長崎県

ここは家庭内でのX68000地位向上計画を

立ててみてはいかがですか。 でも ~m ソフ

トli

.熱くなりすぎちまったぜ I すみません， 2 

月号の86ページに「熱いメ yセージを…・・・」と

あったのでつい。えっ，温度のことではないの

ですか? どうも，良人で|年無駄にしてしまっ

て.ものも無駄にしがちです(次は人生か?)。

決戦の日は近い。1 村松 充志(19)福岡県

ハガキが周いてびっ〈り。なんと:1:i附が一

部燃λていました。コメン卜の通り熱くな

りすぎてしま ったようです。

.大宮にはSEGAのゲームセンターがあり，底の

前に電光掲示板を置いています。その掲示板に

「サムライスピリッツ X68にまけるな」という

メッセージがありま した。ということは次はサ

ムライスピリッツがX68000に…・。がんばれ魔

法さん。 "皮田 雅之(20)崎玉県

残念ながら次同作は違うようですが，胞虎

の拳が出れIt可能性があるかもしれません

ね。.2月号の津村君へ君はアニ・ソンをばかにし
てるね。それはよくないとお兄さんは思うな。

コンパをしているならその場の流れに自介の身

をまかせなければダメです(某大学アニメ研の

部長さんがんばって)。ちなみに私の持ち歌は

「男のポリシーJ(r乙女のポ リシー」の替え歌)

ほかには北島三郎の「がまん坂J，アカペラでは

r)，工戸の黒豹」なんかを歌っています。そうそ

う，皆さんもう飲みましたか? ITOENの「ナタ

デココInおしるこJけっこういけますよ(ただの

おしること変わらんがい…・)0rナタデココ」っ

て昔「ココナッツゼリー」って名前で売られて

ましたよね。知ってますフ

千装 茂夫(21)埼玉県

お酒の席では周りの人の迷惑にならないよ

うに気をつけてくたずさいね。どこにキレそ

うな人がいるかわかりませんから.2月号の椎名さんと竹原さんほか関心のある
方キへ。さっそく|ケース買ってみたところ富良

のエンゼルが 2枚入っていました。上から見る

方式では濃いのが|つ(はずれに薄いのが 2つ

あって両方とも銀のエンゼルでした。金はなし

です。確か手前のほうにあったと思います。味

はピーナッツです。開いたチョコポールがあと

18箱もある。こんなことでいいのか? 次はキ

ャラメルだ! 古橋康宏(18)栃木県

あまったチョコボーノレは編集部に送ってく

れれば食べてあげましょう。l古lかいのコン

ビニではチョコポールカ九、ちばん上の抑lに

絞っていたので上から見比べることができ

ませんでした。残念0

.とき卵を加えても許せるのは塩ラーメンだけ

ではないかと.ふと思うのでした。

吉田務(21)大阪府

おじゃにもかかせない t思うのて、すが。

.1月15，16日とセ ンタ一試験をしてきま した。

やってすぐの感触としてはまあまあかと思って
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をなでても逃げません。卵も産むけど餌代のほ

うが高くついています。でも可愛いからいいや。

下回達也(26)三重県

すっかり家族の-.0ですね。でもその卯は

やっぱり円の中ですか。

.私はマユ毛が薄くなって困っています。床屋

に行って車買を弟lってもらっていると，マユ毛を

剃らずに終わってしまう自分が悲しくてなりま

せん。ヒゲは剃っていると濃くなるといいます

が，マユ毛はどうなんでしょうか。剃ってみょ

うかと思うのですが，そのまま毛が生えてこな

かったらどうしようと思い実行できずにいます。

皆さん，なにかいい知恵をください。

清野一男(23)山形県

とりあ λ ず~Jljってみてさt えてこなかっ たら

イヒ粗;をしてごまかす というわけにもい

きませんね。

+18歳になってからパチンコによくいくように

なったが玉が出ない。，財布から金が出ていくだ

けでOh!Xを買うお金もなくなってしまいそうで

す。やはり修行あるのみなのでしょうか。

渡辺治男(18)東京都

あきらめが肝心とも~'L、ます。

.車が壊れて(14万円)，スキー板(6万円)を

買ってスキー(9万円)に行った。それくりい

しかお金をイ吏ったニとが思い当たらないのに

もうボーナスがない。不思議だ。

横田品持(22)愛知県

友人とお1闘を飲みにいったり，なんやかん

やとZ刊らないうちに1aってしまったので、は

・・そうでなければ不況でボーナスが少な

かったのでしょうか。

+rうる星やつら」がBSで再激送.嬉しい。こ
れでLD-BOXを買わなくてもすみそう。さらに

「あしたへフリーキック」もBSでやってくれる。

年齢とともにオタク度が深まっていくような

。8mmVTRがもう 1台必要になってしまっ

た。雑誌が違うか。 沼圭司(25)静岡県

好きなものはしょうがないですよね。

.いま，時代劇が面白い。といっても水戸黄門

や遠山の金さんみたいな安易な勧善懲悪モノは

だめだ。鬼平犯科帳や八丁堀捕物ぱなしのよう

な深い人間ドラマは下手な映画顔負けの内容で

ある。最近始まった父子鷹もなかなかよさそう

だ。ぜひ一度ごらんあれ。P.S.}Jljにサムライスピ

リッツに感化されたわけじゃないぞ。もっと前

から鬼平犯科帳見てたもん。

木村奨(21)兵庫県

勧持懲恕モノもそれなりにI味があると，思う

んですけど。

.ある雑誌のパックナンパ を注文しようと本

屋へ行った (Oh!Xは毎月買っているからその必

要はない)。するとその本屋ではいっさい注文は

受け付けていないそうなのだ。そんな本屋，あ

っていいのか? 赤松宏章(22)大阪府

雑誌のノずックナンノず-1.ごといろいろ事ftしい

のかもしれませんね。主F絡などだと大丈夫

1ごと思うんですが 。

.通信で他人のプロフィ ールを見るとたいがい

けてく fごさいね。

.クリスマスイブの夜.歩いて友人の家まで行

く途中に，道沿いに怪しいセンサーのようなも

のが 5~6 台立ててありました。 マイクのよう

な形をしたそれは多摩川上空の|点に向けられ

ているようでした。そうか，彼はきっと多摩川

沿いにやってくるんだな。その夜はずっとハン

ダづけで明けてしまいましたが，鈴の音を聞い

たような気がします。 小林宏昭(20)東京都

ロマンチックですね。でも我が家には来て

くれなかったみたいです。子供がL、ないせ

いでしょうか

.酔って帰ってきて.冷蔵庫にあった透明の液

体を恩いっきり飲みました。ベにばなオイルで

した。そのあとはもう・-ウッ。もうベッ トポ

トルにはだまされないぞ。

佐川正人(24)東京都

想像するだけで気持ちが怒くなりそうです。

ゴマÌll l l~'った ら 許せたかも・ 。そんなこ

tはないですね。円iιったときはfftをつけま

す。

.今年もらった年賀状は 2枚。でもお年玉っき

年賀ハガキで生まれて初めて当たりました(切

手シー トですが)。いきなり今年の運を使いはた

したような気がします。どうしましょうフ

福田浩人(23)新潟県

今年はと っても ついているんじゃないです

力、 p

+X68000はともかく， PM4: 00に寝ている彼女

を起こす方法を教えて。 和田 智(18)岩手県

彼女 t 同じ ~t: ì舌スタイノレにすればIllJ姐ない

のでは。でもPM4・00から中)1まで起きない

としたら

+MO買ったらもう大変(笑)。

志摩憲(20)大阪府

座布団はJfj{l) ト.げてしまいましょう。

.テレビでマヨネーズの一気飲みをやっていた。

「げげつ . 気持ちわる~J と思いながらも今年

の忘年会で使えるかもと思ってしまう自分が悲

しい。 藤原常雅(23)神奈川県

すでに忘年会のことを考えているとは去年

の忘年会に苦労したんですね0

.うちの鶏は名前を呼ぶと寄ってきます。背中

航は本当に仰をねだりにきている 1~'けなの

でしょうか……。

+r猫はコタツでまるくなる」といいますが，
ウチの猫は息苦しいのか顔と手をコタツから出

して寝ています。 中島 民哉(23)埼玉県

その可愛い姿が101に浮かぶようです。

.北海道の渡辺さん. レッズのサテライト(2 

軍のこと)は武南高校に負けたんですよ。いろ

いろ理由はあったみたいですが高校生にプロが

負けるなんて......。今年は12チーム。目標は現

状維持か(ため息)。 三浦貴至(22)埼玉県

その刊については.漫画のオ、タになってい

ました。そのオチはレツスーがやるべきこと

をf首脳陣にIlaいた tころ全力(1 :trf総動員)

て武南I';，'j校に"持つ

.なにげなくいつものようにX68000を使って

たら，いきなりドライブOから異常音が聞こえ

た。何度やってもイジェク ト周のモータからい

やな音が聞こえる。こいつはついに壊れたかと

作業をやめて |日ぼっておいたらいきな り直っ

てた。いったいなんだったんだ?

伊与田 円良(21)東京都

働きすぎてちょっとf本みた〈なったのかも

しれませんね。たまにはそんな十|があって

もいい よくないって。

.いつも発売日を忘れないように買っています。

大学の生協ではすぐに売り切れるか，立ち読み

でポロポロになってしまいます。

喜多清高(24)兵庫県

立ち読みでボロボ‘ロになったOh!Xの運命

I.l: ~、力、 t こ 。

.筋肉質の人のためのCG作成支援ツール“マッ

チョ エール"近日発売(ウソ)I 

伊藤直也(23)静岡県

たとえ発売されても{同人的には1aいたくな

いですね。サンプノレ画面はもちろんー

.冬道を運転するドライパーの皆さんは気をつ

けたほうがいいです。特に凍った路面では。僕

の父親は「峠道でスピンしながら坂を下ってい

ってガ ドレ ルでやっと止まった」といって

いたので…・・・。 大島 大介(17)北海道

お父さまはご無事だったのでしょうか?

もう存ですが，皆さんも宇;残雪には気をつ
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ています。そんなときのモニタ募集。使わせて

くれ~。 平山 謙司(43)福岡県

結果は Eうであれ，がんばってください。

.とにかくつらい毎日が続いている。X68000

ACEがX68000PROが・懐かしの機種になりつ

つある今日この頃。SMC-777を触り始めた私は

おじさんなのであろうか。LOGOはいい。とにか

くプログラムを作り， 脳の老化を防ぐ私は愚か

でしょうか。妻もそろそろやめたら....ーとつぶ

やいています。 松本祥司(32)東京都

楽しければL、L、んではないでしょうか〉

+MOを買った。不思議とそれに見合うようにデ

ータ量が増えている。 野崎哲也(19)大阪府

あるものは使ってしまう tいうことですね。

.受験が終わって l年が過ぎ，大学生活をして

おりますが工学部のレポートって数式が多くて

ワープ口が使えません。皆さん手書きでがんば

ってはるんでしょうか。パックナンパーをひっ

くり返していたら， 1991年 8月号にTeXのこと

が載っているじゃあないですか! これって通

信やってないと入手できないんですか(しかし，

理系大学生の友 rTeXjとは…一)。

古川亨(19)兵庫県

弊社より X68KPrograming Seriesの3冊

目として発売予定があります。よろしく ロ

.スキーへ行ってきました。 しかし，その日は

猛吹雪で視界がきかないったらありゃしない。

吹雪だからいつもより寒くて滑ってないと体が

温まらない。それだけ多〈滑れてよかったけど

次の日は筋肉痛でした(笑)。今度は天気がいい

ときに行きたいです。 阿部学(21)埼玉県

リフトが止まらな L弓主皮のIlj，:雪で、よかった

ですね。

.家で職場でX68000とともにがんばっていま

すが，最近のMacintoshの大攻勢に多勢に無努で

どうしようもありません。職場ではMacintoshの

ネットワークが構築されます。X68000もOS-9 

を使えば相当なパワーを発揮するのではと思っ

パソコンの環境が書いてある。それを見ている

と自分の環境が普通かそれ以下に思えてしょう

がない。とことん拡張してやる! MOもう |台

とGI~ イ ト クラスのHD ドライ ブ， FPU，イメー

ジスキャナ，イ メージユニット11……全財産投

入してー ーその金で国民機とか買うつも りはま

ったくないです。 福永 浩司(22)大阪府

通信をしている人の普通の環境ってすごそ

うでPすね。

.初めてスキーをしました。安いツアーで北志

賀へ行ったのです。パラ レルも どきができるよ

うになったので次が楽しみです。ホテルの方に

はチェックアウトしてから 4時間近くロビーの

ソファに居座ってカップラ メンをすすりなが

らUNOをして，ご迷惑をおかけしました。私たち

6名は世間の白い自にび〈ともせず，さぞいや

な客だったでしょう。 服部 直幸(20)広島県

憎まれつ子|止にはばかるとし吐、ますか ら。

.某 roc fanjの創刊記念プレゼントで r悪

魔城ドラキュラ」と「出たな lツインピー」が

当たってしまいました。X68000ユーザーはこん

な雑誌読まないだろうからと思って応募したの

ですが，本当に当たるとは。こういう rWindows

系雑誌のX68000関連のプレゼン ト」は狙い目か

も。 二村直広(18)岐阜県

滅多にあることではないですが， 一度に2

本というのはすごい。

.掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目(売る・買う・氏名・年齢・連

絡方法ー ー)を明記してお申し込みください。

.ソフトの売買.交換については.いっさい掲載できません0

.取り引きについては当編集部では責任を負いかねます3

・応募者多数の場合.掲載できない場合もあります。

.紹介を希望されるサーフルは必ず会誌の見本を送ってください。

世カラーイメージユニット rCZ-6VTljを送料込み

で25，000円で売ります。箱はありませんが説明

書はあります。連絡は官製ハガキか往復ハガキ

でお頗いします。干214 神奈川県川崎市多摩区

菅仙谷2ーか19パーセク稲田堤201号黒瀬光

男(25)

目 買います
世アイテックのrTX-80j(SASI対応，色は黒希望)

を20，000円で買います。連絡は官製ハガキでお

願いします。〒157 東京都世田谷区北烏山4-31

-10 桜井暢(39)

世X68000CompactXVI用2Mバイ ト増設RAMボード

rCZ-6BE2Djと2Mバイト増E宣RAMr CZ -6BE2B j 

をセッ トで40，000円以下で貰います。 rCZ-6BE2

Bjが2枚のときは， 60，000円以下で買います。

完動品で付属品と説明書があれば箱はなくても

構いません。送料込みでできるだけ安〈売って

くださる方を優先します。連絡は官製ハガキで

お願いします。干934 富山県新湊市殿村133

戸倉康博(21)

40，000円(送料込み)です。干78卜 11 高知県

土佐市宇佐町宇佐1945-4 坂本知之(24)

世ローランドの音源モジュール rCM-32pjとrCM

-32Ljをセ ッ トで55，000円で売ります。ばらで

も売りますが.セットの方優先です。値引き可。

連絡は官製ハガキでお願いします。干419-01

静岡県田方郡函南町上沢435-193 野畑智也

( 17) 

肯エニックスのSCSIハードディスクドライブ

rEFX-1∞Bj (1∞Mバイト)を25，000円(送料込

み)で売ります。箱，マニュアル，付属品など

あります。 1年ほどの使用で動作音がうるさい

ほかは完動品です。連絡は往復ハガキでお願い

します。干098-44 北海道天塩郡豊富町瑞穂南

佐蔵正年(35)

世アイテックのハードディスクドライブ rTX-80j

(SASI， SCSIモード切り替え可能)を15，0∞円で

売 ります。箱，説明書，付属品あります。連絡

は往復ノ、ガキでお願いいたします。干811-03

福岡県福岡市東区志賀島1276-21 高木宣博

(23) 

‘ 売ります
*力ラーイメージスキャナ rCZ-8NSljを50，000円

以上で売ります。箱，マニュアル，付属品など

あります。往復ノ、ガキに電話番号を明記のうえ

連絡してください。干331 埼玉県大宮市大成町

2-319-2 野崎徹(20)

*HAL研究所のファインスキャナ rHGS-68jを

19，000円 (送料別)で売ります。箱，説明書な

どあります。計測技研の数値演算プロセ ッサ

rKGB-X68PRK-IOjを27，000円(送料別)で売り

ます。箱，説明書，付属品あります。連絡は往

復ハガキでお願いいた します。〒215 神奈川県

川崎市麻生区岡上234-1タカラハイツ201号

小林徳光(24)

*システムサコムのSCSIポード rSX-68SCjを

10，000円で売ります。ロジテックのSCSIハード

ディスクドライブ rLHD-FM200Ej(200 Mパイ

卜)をケーブルつきで30，000円で売ります。ど

ちらも箱なしですが説明書はあります。完動で

す。送料は別ですが， セットで目詩人される方は
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DRIVE ON 
このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の

ご意見を紹介しています。今月は 2月号の内

容に関するレポートです。

.X-BASICは入門用ではない。入門から実用

まですべての領域において繁晴らしい完成度

をもっていると思う。X68000を買って 5年

間.まともに使えるのはX-BASICだけだ。た

だ，できることの幅は，ほかのパソコンの

BASICとは比べものにならない。同人ゲーム

ソフト σコな力、にも BASIC を コ ン/~イ Jレした fご

けで十分に遊べるゲームができている。

そして，Cライクな使用方法やCG，音楽，

計算，ファイル操作などが簡単な命令ででき

る手軽さが素晴らしい。

原因謙(19) X680∞PRO 石川県
.特集のタイトルを見て「重そうゃなJ と反

射的に思ったのは私だけでしょうか? ここ

までX-BASICにこだわるのは「お手軽」という

のがコンビュー?に不可欠な要素なのでしょ

う。正直いって「お手軽」以外，長所のない

言語だと私は思っています。

ただ「開発用言語J として rC言語として

コンノfイルでるきる」というのは，ほかに例を

みない利点だと思います。逆にコンパイルで

きるという利点の陰でインタプリタ本体がお

ろそかになっているような気はします。もう

少し速くてもパチは当たらないと思うのです

が。なんだかんだいってもBASICはインタプ

リタですからね。

中矢史朗(23)X68030， X68000 ACE -HD， PC 

-386P 愛媛県

・特集の「ショートプ口のテクニックを盗め」

では， BASICのプロ グラムをいつも以上に詳

しく解説していて.わかりやすくてよかった

です。連載でもあれくらいやってほしい。

八亀桂一(19)X68000 PRO 神奈川県.rストリー卜ファイタ-llダッシユ」に「餓
独伝説 2jo最近のX680∞のソフトの出来の

スゴさは本当に目をみはるものがある。個人

的には「餓狼伝説2j に大賞をあげたいとこ

ろだが，どうなるのか予想もつかない。

しかし，音楽部門は「悪魔城ドラキュラJ

で決まりであろう。さすがコナミである。も

し r悪魔城ドラキユラ」の音楽のよさがわか

っていない人がいたとしたら，よほどひねく

れた人か， SC-55版を聴いたことがない人の

どちらかだろう。あなたが後者だとしたら，

悪いことはいわない， SC-55を買ってでも聴

くのだ。そうしないと損をするぞ l

吉岡洋明(20) X68000 PRO， PC -8801 MA， 

FM-NEW7 t奇玉県.rワンチップIC工作入門Jを読んで，やはり
パソコンを使ってロポッ トを操作. 一度はや

ってみたいですね。これをキーボード操作で

はなく無線操作にし，あらかじめ行動パター

ンをプログラムに しておく 。実際に「ロポッ

トコ ンストラクションR.C.j (J)ようなこと力〈

できるようになるかもしれませんね。

森崎剛(21)X68000 XVI， PC-980 1 RX21 

広島県

.最近ポリゴンが気になり「ハードコア 3D 

エクスタシーJ に自を通しています。

さて，少林寺拳法初段.現正道会館練習生

の私にいわせていただくならば rパーチャフ

アイター」のアクションノぐターンはよくでき

ています。重心，体重移動.腰のひねり......

よく研究していると思います。

そこでrSLASHjという システムが公開され

ているのは非常に婚しいことです。いまの自

介の実力ではなにもできないかもしれません

が， rSLASHjのおかげて・見えてきた可能性に

ドキドキしています。丹さん，機内さんがん

ばってください。

橋本和典(27) X68000 XVI， LC520 東京都

・このところ rDoGACGアニメーション講座

ver.2.50jが元気ですね。EPA2 (J)話が始まっ

てから，おもしろいと思って読んでいます。

今回いちばんよかったのは r森山さんのお勧

めアニメ作品Jです。いやあ片寄っています。

「迷宮物語」の 「走る男」のスピード感は.

確かに素晴らしいものがありました。でも，

私は rヱ車中止命令」のほうが好きです。rパ

トレイパー」の劇場版にも同じ血が流れてい

ますね。あ，アニメの話になってしまいまし

た。

里子原 賢次(32) X68000 ACE-HD， X 1 turbo 

model30 埼玉県

ごめんなさいの
コーナー

2月号 ワンチップIC工作入門

P.97 2段目にある「ほとんど無条件に，

75 X Xとか76xxという……」とあるのは

r78x Xとか79xXjの間違いでした。

P.99 図 8左側のジョイスティックポートの

番号は上から傾に 5， 1， 2， 3， 4， 9が

正しいものです。また， 2400と3000の抵抗の

位置が入れ替わっています。

P.I∞ 図 91こ2700は，正し〈は2400です。ま

た.⑤とあるのは③の問i塞いです。ご迷惑を

おかけしたことをお詫びいたします。

3月号 Oh!Xreader'sぎやらりい

P.17 印刷工程でのミスにより， 2枚ほど名

前が抜けていました。右上が藤沢篤(奈良県)

さんで.その左斜め下が加藤隆(佐賀県)さ

んの作品です。申し訳ありませんでした。

3月号 マッドストーカーX68

P.31 欄外の工函堂スタジオの名前が間違っ

ていました。関係者の方今に重ね重ねご迷惑

をおかけしたことをお詫びいたします。

3月号ひなまつり PRO-68K

• Z's-EX&MATIER-EX 

付録ディスクに収録されていたzsex.sysを

以下のように修正してください。

l 先頭の行を512(改行)にしてください。

2 パージョン → :パージョン

3 zseyes.x → exeyes.x 

4 lipe → lupe 

• AMI SYSTEM 

サンプルとして収録されたBOXinBOXがコ

ンパイルオプシヨンの関係で実行できない機

種があります。 Cコンパイラをお持ちの方は

各自でソースをコンパイルしてくださるよう

お願いします。また，差分については来月号

の付録ディスクで収録する予定ですが，容量

の関係で害1)愛させていただく場合もあります。

不手際がありましたことをお詫びします。

3月号 (で)のショートプロぱーてい

P.70 ZTEMPO.Sの函面が正しく表示されま

せん。203，205行を以下のように変更して〈

ださい。

dc.w 現在値 ださい

↑ (+増)， 

dc.w '設定範囲 ーで~択して ださい

← (ー滅)， 

どうも申し訳ありませんでした。

パグに関するお問い合わせは

ft03(5642)8182{直通)
月~金曜日 16: 00........18 : 00 

お問い合わせは原則として，本誌のパク

報のみにF限艮らせていただきます。入力法.操
作法などはマニュアルをよくお読みください。

また，よくアドベンチャーゲームの解答を

求めるお電話をいただきますが，本誌ではい

っさいお答えできません。ご了承ください。
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笑ってプロク‘ラミンク‘!
SX-WINDOW 

砂今回の特集は予告から一転のSX-WINDOW

となりました。周辺機器の特集を期待してい

た方はごめんなさい。それにしても，今月号

が出る頃には rEGWordSX-68KjやSX-WIN-

DOW開発キット rWorkroomSX -68Kj， SX-

WINDOW開発キット用サポートツール集が発

売されていることでしょう。今月紹介できな

かったものは追ってレポー卜します。

なにやら急にSX-WINDOWの周囲が騒がし

くなってきました。先月号の付録に収録され

た rSX-BASICjrMTEXTjなどもf吏ってみま

したでしょうか。rSX-BASICjについてはま

だまだデバッグの必要があります。しかし，

rWorkroom SX -68Kjや rSX-BASICjの登

場でSX-WINDOW上のプログラミングの可能

性が広がったことも事実です。SX-WINDOW

でこんなことやあんなこと，やってみたいと

思うことがあったらパク.を恐れずにとりあえ

s H F 
炉私の住んでいるアノfートは窓もドアも隙間だらけ

てキ場は;令前車いらずだが，寒くて布団から一歩も

出られないので， 5，000円で安売りしていたセラミ

ッタファンヒーターを買ってみた。翌月.電気料金

がもう l台セラミックファンヒーターを買えるくら

い跳才主上がっていて，いまでは怖くてスイッチが入

れられず歯をカチカチ鳴らしている始末 (H) 

'うちの「てくまく」がブートしなくなってしまっ

た。こないだは，ほかの4鱗重のハードディスクも壊

れたし，某ノートパソコンのドライブも死んでいる。

そういえば最近どうも帯電体質になっているら

しくて，指先にパシパシ静電気を感じる。もしかし

て原因はこれか? 次は編集室のマシンに危害を及

ぼさないか，ちょっと心配・…・。 (で)

炉原稿を普いてる最中にカゼをヨ|いてしまった。た

いてい寝冷えが引き金になるのだが，今回は遣う。

うと・ん食ってて七味にせき込んだのが原因らしい

(笑うな 1)。その日，鼻の奥が痛かったの力」娩明

けたら腫れていたというわけ。中耳炎に点、耳薬をし，

点鼻薬とイソジンて消毒し，疲れ自に目薬をして原

稿を容しああ外用薬ジャンキ一生，舌。 (E.K.)

'今月はX68000よりもPC-982Iを触っている時間

のほうが多かった。PC-9821ではFM音源6声， PSG 

3声，リズム音，原6声， PCM音源(44.1kHz)が2声と

豪華絢測な音源が標準搭載されている。しかし，こ

れを併胸できるソフトウェアがろくにないというの

が悲しい。というわけでPC-9821周のZ-MUSICを誰

カ寸乍らない? いや.ほんと，マジで。 (善)

ず動かしてみましょう。

これを機会に，あなたもメモリをいっぱい

平賀んて・フ。ラットフォームにSX-WINDOWをイ吏

ってみませんか?

惨 1993年GAMEOF THE YEARの発表が行わ

れました。皆さんの予想、はどうだったでしょ

うか。当たりましたか。結果は……でした(本

文を見てね)。そして，今回の発表の時点です

でに 1994年GAMEOF THE YEAR(まスター卜

しています。ゲーム好きの方は，来年の応募

に備えてしっかり遊んでくださいね。

砂来月号は毎年恒例の「言わせてくれなくち

ゃだっ」て・す。すでにアンケー卜のほうも続4

と寄せられています。今年もどんな意見が出

てくるのか，いまから楽しみです。そして，

どうもお待たせしました。3月号に続いての

付録ディスクには，今度こそrSLASHver.2.0J

が収録される予定です。ほかにもゲームやツ

ール，各種データなど内容は盛りだくさんに

なりそうです。

惨rX68000マシン語プログラミンク'入門jrフ

ァイル共有の実験と実践」は著者多忙のため，

今月はお休みとさせてもらいました。

T • B 
ー突然動通免許を取ろうと思い立ったら， 5月に法

改正て教習所は駆け込み組て也前員。 Iカ月近く経

つのにまだ運転できない始末果たして法改正まで

に間に合うのだろうか? 社会人になってから取る

のは金額的，体力的にきつい。学生のうちに合宿で

取っとけばよかった。しかしどうやったら交通関係

の法律があそこまで接E雑怪奇になるんだフ (A.T.) 

'マックワールドエキスポ/東京へ行った。朝日新聞

に取り上げられたせいもあってか(アダルトソフト

コーナーを隔離して，入口に警備員を立たせたって

記事だ)，最終日のi昆紘¥:りはお祭り騒ぎのデfパート

1大態。メディアとしてのパソコンがいよいよ認知さ

れたわけだ。その影てテクポリとポプコム力休刊

したそうな。ああ。時代ってややこしい。 (K)

Il>MRIの結果も異常なし。なぜかその直後.風邪て寝

込んでしまった。もう一度別の内科にかかる。2週

間後. もう風邪は;台りましたよといわれた力称温が

下がらない。普通の生活に戻れは下がりますよとい

われて 2週間。いまだに体温は37度を越えている。

体調も思おしくないし，僕の体はいったいどうなっ

たのか。少し，心配だ。 (以下次号のKO)

砕冬季オリンヒ.ックが終わった。今回もいろいろあ

った杭ジャンプの起源は処刑σ〉一程であると何か
て官売んだ。スポーツとして認められれは; 日に当た

った場所だが，それ以前の各スポーツの起源には結

締音い過去があるのかもしれない。そういえば，ジ

ャンプで死刑された人が.万力」に無事に飛ぶこと

ができたら罪を許してもらえたのだろうか? (高)

R 

投?梅E募要領

・原稿には，住所・氏名・年齢・職業・連絡

先電話番号・機種・使用言語・必要な周辺

機器・マイコン歴を明記してください。

・プログラムを投稿される方は，詳しい内容

の説明，利用法，できればフローチャート，

変数表，メモリマップ(マシン語の場合)

に， 参考文献を明記し， プログラムをセー

ブしたテープ(テ・ィスケッ ト)を添えてお

送りください。また，掲載にあたっては，

編集上の都合により加筆修正させていただ

くことがありますのでご了承ください。

・ハードの製作などを投稿される方は，詳し

い内容の説明のほかに回路図，部品表，で

きれば実体配線図も添えてください。編集

室て呼錯すのうえ，製作したノ、ードが必要な

場合はこ漣描いたします。

.t錆寓者のモラルとして，他誌とのこ雷蝋
他機種用プログラムを単に移値したものは

固くお断りいたします。

あて先

干 103東京都中央区日本橋浜町3-42-3

ソフトパンク出版部

OhlX r，を疋沼渇」係

E A K 
炉ハードテ'ィスクをフォーマッ卜した。システムを

ノてージョンアップした。ついでに3重要皇整額が行われ
る(筈だった)。ほったらかして遊んでるうちに，仕

事が忙しくなった。結局.机のまわりや部屋の中と

おんなじて二ちらかったままf壷っている。あたしに

はWHEREコマンドという強いロ未方があるもんね。実

生活でもこんなものないかなあ …。 (ふ)

炉最近お気に入りの商品名。それは「人造パランJ

だ。この「人造パランJ というのは.よく弁当に入

っている緑色のギザギザしたやつ。ゴミ同然の存在

なのに車部特な名前をもっているじゃん， しかもなん

となくショッカーのできそこないみたいで・かわいい

というのがあ気に入りの理由。さて.現在新モデラ

を坪井氏が時I}f'乍中。来月号に間に合うか? (J ) 

炉「冬季ひ・っくり人間大会」と馬鹿にしてても自に

するとなぜか観入ってしまう(フィギュアだけだ

が)。動機や背景はともかく一所懸命やってる姿は見

てて気持ちいい。それはともかく噂の新ヤマト方空見

れた。完市吉編で「ヤマトの自民り力ちk遠であることを

願う」というナレーションに，しみじみと「頗うの

うJ と吃いた，とある先輩の姿が目に浮かぷ。 (u)

炉ハーディングはせ.んぜんイ士上がってなかったのてe

品官皇外だったが，一方のケリガンのあまりにもリス

クを感じさせない，寅技を見ていたら，彼女が妬まれ

るのもむりはないと思ってしまった。並みの精神力

じゃないよ。被害にあったのは気の毒だけと;悲劇

のヒロインなんていったら，ほかの選手たちがかわ

いそう。私はパイウルが勝ってほっとした。 (T)

編集室から 147 



microOdyssey 
最近，周囲で結婚をする友人が増えている。

男性の場合は特に問題ないのだが，女性の場合，

結婚後に話題にのぼると，つい旧姓で呼んでし

まう。そういう経富貴はないだろうか? きっと

現在の姓よりも旧姓のほうを強〈記憶している

からfゴろう。

では，記憶とはどういったものなのだろう。

辞書で鯛べてみると「過去に経験したことや一

度覚えたことを，時間がたったあとまでも大体

その通りに思い出せることJ とある。昔，記憶

というものは，ろう板に鋭いものを押し当てた

ときに跡ができるようなものだといわれていた。

そしてろう板は時がたつにつれて摩滅していき

滑らかになる。その滑らかな状態が忘却である。

確か.プラトンの説だったと思う。もし，その

通りならば，私のろう板に跡をつける道具はず

いぶん稜類があるようだ。特に勉強に関する記

憶はずいぶんなまくらなもので跡をつけたらし

い。また.かのデカルトは著書「思索私記」の

なかで，自分の記憶力の弱さを嘆いている。そ

こで彼は.記憶に頼らない疑いようのない前提

をおいて，そこから論理的に演鐸をするという

やり方を確立した。同じ記憶力のなさを嘆くに

してもずいぶん違う ものだ。

話がそれたが，冒頭で害いたような現象を，

現代ではプライミンタ'(priming)と呼ぶそうだ。

これは.以前にある経験をした場合，再び同じ

か似たような状況にでくわすと，その経験か別

の類似の経験が出やすいことをさす。ただその

状況にでくわしたときにとる行動は意識的では

ないのだ。ということは「覚えのない記憶J と

いったところだろうか。

もしかしたら，国会議員の方寸やどこかの会

社のお偉いさんが「身に覚えがないことて・すJ

というのも，案外本当なのかもしれない。つま

り，あれだけお金のやりとりをしていれば「覚

えのない記憶」にもとづいて無意識にやってい

るt:!.けと L、うことf三。

話は変わって，少し古い本で岡嶋二人の「ク

ライ ンの壷J (新潮社干1])がある。テーマにバー

チャルリアリティ(以下VR)が取り上げられてい

る。内容については本曹を読んでもらいたいが，

VRを体験できる機械を使っているうちに，自分

が機械の中にいるのか外にいるのかわからなく

なってしまう言苦である。

現実と混同してしまうほどのVRを体験でき

るものは現在まだないと思うが，できたとした

ら，人はその体験で得た記憶を現実での体験と

どう区別していくのだろう。VRを体験するとき

が意識のあるときなら問題はないが.無意識の

ときだったら現実の記憶と同じになってしまう

のではないか。しかし，現実と区別する必要は

実はないのかもしれない。そのとき自分が感じ

たことに間違いはないのだから，その記憶も嘘

ではないはずだ。でも.VRで体験したことが「覚

えのない記憶」として吸収され.無意識に現実

の行動に影響を与えていたら結構楽しい(怖

いけかもしれない。

そういえば，編集長が」リーグのチケットが

ずいぶん取れたと喜んでいた。これがしばら く

続くとそのうち「チケット取るなんて簡単だよ」

なんていいだすかもしれない。そういい始めた

ら.私のチケットもお願いしておこう。でも，

いつのことやら。 (高)
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1994年5月号4月18日(月)発売
こいのぼりPRO-6BK
. SLASH ver.2.0 
. SX-BASIC(パゲ修正版)
-パズルゲームPUSHBON! 
・その他，各種プログラム，データなど
新製品紹介

Workroom SX-68Kj開発キットサポートツール集
特別付録 5"2HDディスク 予価800円

バックナンバー常備庖
東京 神保町 三省堂神田本底5F

03(3233)3312 
ノ/ 害泉ブックマート 81

03(3294)0011 
1/ 書泉グランデ5F

03 (3295) 00 1 1 
秋葉原 T-ZONE 7Fブックゾーン

03 (3257) 2660 
八重洲 八m洲ブックセンタ-3F

03(3281) 1811 
新宿 紀伊国屋害底本庖

03(3354)0131 
高田馬場未来堂書庖

03(3209)0656 
渋谷 大盛堂害盾

03 (3463)口511
池袋 旭屋書r.5池袋庖

03 (3986) 031 1 
八王子 くまさ.わ望書庖八王子本居

0426 (25) 1201 
神奈川厚木 有隣堂厚木庖

0462 (23) 41 1 1 
平塚 文教堂四の宮后

0463(54)2880 
千葉 キ自 新星堂力Jレチェ 5

0471 (64)8551 

定期購読のお知らせ

Oh!Xの定期目前売をご希望の方は綴じ込みの

振替用紙の「申込書J欄にあるr新規Jr継続」

のいずれかにOをつけ，必要事項を明記のう
え，郵便局で購読料をお振り込みください。

その際渡される半券は領収書になっています

ので，大切に保管してください。なお，すで

に定期購読をご利用の方には期限終了の少し

前にご通知いたします。継続希望の方は.上

記と同じ要領でお申し込みください。

mがごYJI..d.U 4月号
. 1994年 4月 l日発行定価600円(本体583円)

.発行人橋本五郎

・編集人稲葉俊夫

・発売元 ソフトパンク株式会社

船橋 リブロ船橋庖
0474(25)0111 

11 芳林堂害広津田沼后
0474(78)3737 

千葉 多国屋千葉セントラルプラザ庖
0472 (24) 1333 

主宥主 川越 黒田書庖
0492(25)3138 

)11口 岩J却l書庖
0482(52)2190 

茨城 水戸 川又書庖駅前庖
0292 (31) 0 1 02 

大阪 北区 旭屋書庖本庖
06(313)1191 

都島区 駿々堂京橋1苫
06(353)2413 

京都 中京区 オーム社害庖
075 (221) 0280 

愛知 名古屋 三省堂名古屋底
052(562)0077 

1/ パソコンZ上前津底
052 (251) 8334 

刈谷 三洋堂書広刈谷腐
0566 (24) 1 134 

長里子 飯田 平安堂飯田庖
0265 (24) 4545 

北海道室蘭 室蘭工業大学生協
0143 (44) 6060 

基本約に，定期購読に関することは販売局

で一括して行っています。住所変更など問題

が生じた場合は. Oh'X編集部ではなくソフト

パンク販売局へお問い合わせください。

海外送付ご希望の方へ

本誌の海外発送代理庖，日本IPS(株)にお

申し込みください。なお，購読料金は郵送方

法，地域によって異なりますので，下記宛必

ずお問い合わせください。

日本IPS株式会社

干101東京都千代田区飯田橋3-11-6

ft03 (3238) 0700 

・出版事磯部 干 103東京都中央区日本橋浜町3-42-3

Oh!X編集部 ft03(5642)8122

販売局 ft03(5642)8100 FAX 03(5641)3424 

広告局 ft03(5642)8111 

.印刷凸版印刷株式会社。1994SOFTBANK CORP.雑誌02179-4 本誌からの無断転載を禁じます。
落丁・乱丁の場合はお取り替えいたします。



Jt-:Jクナシパー案内
ここには1993年 4月号から1994年 3月号までをご紹介

しました。現在1992年 6，7， 12， 1993年 6~ 12， 1994 

年 1~3 月号の在庫がございます。 パッフナンバーはお

近くの害底にご，主文ください。定期購読の申し込み方法

は148ページを参照してください。

山・棚引 制

，雪~;.'E:-:.i革ま&おな

4月号(晶切れ)
特集 X68第フ世代へE D防6ω耐山………Gω削山……AC川川…Cω町肌G7.:::.アたニ一町酌…わ肋吋叩シル崎淵ン泊郡一誇訂プ
響子 inCGわ~るど/シヨ トプ口/よいこのSX-W削|州ND∞OW
Jハ、一ド工作/吾輩はX焔68ω0ωである/刈Co町mpu川te町rMusic入F門1 
. ~:決夫定 I 1992年GAMEOF THE YEAR 

・名作ゲーム再逃記

LlVE in '93 FIGHTMAN/ミンキーモモより 愛しのマ-O/:!J

THE SOFTOUCH スターフォース/元朝秘史 他

全機種共通システム シューティングケeームコアシステム作成法(2)

5月号{晶切れ)
特集襲撃! SX-WINDOW 

第8回 言わせてくれなくちゃだワ
目的GACGアニメーンー…ORLD
響子 inCGわ~るど/ショートプロ/大人のためのX68000

ハ ド工作/吾輩はX68000て・ある/ComputerMusic入門

・X68030へのソフトウェア対応について

LlVE in '93 MAGICAL SOUND SHOWER/もう笑うしかない 他

THE SOFTOUCH エトワールヲJンセス/メガロマニア 他

全機種共通システム シューテイングケ.ームコアシステム作成法(3)

B月号
創刊11周主年手特B矧別IJ企函 確率遊技シミユレ一シヨン
目 D附白凶耐山…Gω山叩AC川CωG
響子 l川nCGわ~るとどiシヨ一卜プ口/大人のためのX68000
ノ、一ド工作/菩輩はX刈68ω00∞0て.ある/Cωomp仰ut匂erMusic入F門可
.新製品紹介 s釘C-5白5m甘巾川kI什III 
LlVE in '93 ストリートファイターIIより春麓のテーマ/

BAY YARD/LOVE&CHAIN 

THE SOFTOUCH 餓狼伝説/信長の野望・覇王伝他

会機種共通システム REVERSI 

7月号
特集 席巻するローテク文明

目。GACGアー純一一所
響子 inCGわ~るど/ショートプロ/マシン語プ口グラミング

ハード工作/吾輩はX68000て'ある/ComputerMusic入門

・新製品紹介 ドローイングパット33070&MATIER

LlVE in '93 Midnight Circle/今日の日はさような勺/赤い靴

THE SOFTOUCH 悪魔城内キュラ/')ブルラブル/大航海時代11/

銀;可英雄伝説111/幻影都市/ヴェルスナーグ戦乱
全機種共通システム MSX用S-OS"SWORD" 

日月号
特集 C言語実践約入門

目…一講艇座一
響子 inCGわ~るtどiCωom叩p凹ut旬erMusic入F門1!;大t人の1たこめのX6800ω0 
善輩はX刈68印日∞0ωDて.ある/シヨ一卜プ口/AN口THERCG WORLD 

・特別企画 夏真っ盛り，アマチュアリズムのX68000

LlVE in '93 SPLASH WAVE 

THE SOFTOUCH 悪魔城ドラキュラ/リプルラブル/餓狼伝説/

ロポットコンストラクションR.C'/WinningPost 

全機種共通システム MACINTO-C再掲載

g月号
特集光学式磁気円盤MO

目目D…白響子 l川nCG、わ~るど/シヨ一卜7プ.口/大人のfたこめのX焔68ω0∞0∞0 
Jハ、一ド工作/ComputerMusic入P門~/ANOTHER CG WORLD 

.新製品紹介 OSシ一9ν/バX刈68印03初0 
LlVE in '93 ファイナJレファンタジーVのテーマ/銀河鉄道999/

7'1レスラーン戦記11より i干血公路/ちょうちょ
THE SOFTOUCH 悪魔械ドラキュラ/コットン/ダーク・オデッセイ他

全機種共通システム 7並べ/SLANG再4掲載

¥.o';:.官官・ョ 10

...... 

ω白
bト _.
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!二'....1一一一-E ち卜 _1
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10月号
特別企廊秋祭りPRO-68KE目ハ川、い吋一イド向附問一コ刀羽アη3
DoGA CGアニメ一シヨン誘座/こちらシステムX探f偵員事務所

響子 inCGわ~ると，ゾ/シヨ一トプ口/吾2難EはX苅6800∞0である
.特別付録秋祭りPR間0-6ω8K(匂5"ワ2剖HDω) 

.5CSIノfックンTOWERJACK 

LlVE in・93 未来予想図II/OutRunより PASSING BREEZE 
THE SOFTOUCH コットン/TheWorld 01 X68ω0/あにまーじゃんV3

全機濯共通システム シューティングゲームコアシステム作成法(4)

11月号
特集 ボリゴナイザSLASHの活用E目ノ一/……一の崎実舵
こちらγステムX探(偵自事務所/目指せジヨイステイツクの星

響子 inCGわ~るど/ショートプロ/大人のためのX68000

・新製品紹介 Easydraw 5X -68K 

05-9 Ultra C/Technical Tool Kit 

LlVE in '93 渚のアテVーヌ/エロティカ・セブン

THE SOFTOUCH ぷたさん/ダイアット・ゥ・アークス

全機種共通システム シ05て学ぷZ80マシン語講座(1)

12月号
特集 古今東西ゲーム議論

E目目ノハ、い叫叩一一一イ哨叩叩一ド阿問問吋コ訂羽内ア乃73DぬD…プ角口w附仇……グ丹何伽…ラ宍怜7~'dlミ~'dlン万刈グ幻浦恥/崎響
DoGA CGアニメ一シヨン講E座~/こちらンステム X探偵事務所
ショートプロ/ComputerMusic入門/77イル共有の実験と実践

・新製品紹介 MATIER ver.2.0 

C Compiler PRO-68K ver.2. 1 NEW KIT 

LlVE in '93 クリスマス・イブ/星に願いを

THE SOFTOUCH ネjシ~'叩改/項割記/スーパー'J71.車産PII&PIII 

全機種共通システム エテeィタアセンブラREDA再掲載

1月号
特集 Z-MUSICシステムver.2.0

目ハ一一一…~るど
DoGA CGアニメーション講座/こちりγステムX探偵事務所

ショー卜プロ/ComputerMusic入門/ファイル共有の実験と実践

・特別企画 ANOTHER CG WORLD in Hong Kong 

LlVE in '94 LAST WAVE/スターウォーズ/明日への扉/夢路より他

THE SOFTOUCH ストリート77イターIIダッシュ/餓狽伝説2/

ドラコ'ンパスター/X68000傑作ゲーム選

全機種共通システム 5-05で学ぷZ80マンン語講座(2)

2月号
特集 X-BASICとグラフィック

目目ハDoGA CGア二メ一シヨン講座/こちらシステムX探f偵員事務所
ンヨ一トプ口/刈Co町m戸ut匂erMu出5引!にc入F門VANOTHERCG WORLD 
.新豊製遅品紹介 ノ、刈イノf一ヒ.クセルワ一クス

しIVEin'94 ラン7--3/新宿駅，巣鴨駅の発車メ口テ'1/ピコーソンク
THESOFTOUCH キーパー/マットヌトー力一糊鯛時説2他

全機種共通システム シ05で学ぶZ80マシン語講座(3)

YGCSver.0.20')ファレンスマニュアJレ

3月号
特別企酒 ひなまつりPRO-68K

I~目Jハ一、DoGA CGア二メ一シヨン講座/こちらシステムX探{偵自事務所
ショートプロ/響子 inCGわ~るど/ファイル共有の実験と実践

・特別付録ひなまつりPRO-68K(5h2HD) 

・新製品紹介ビデオPCfor X680xO 

LlVE in '94 THEME FROM WINNING RUN/スターフォースアレンジ版

THE50FTOUCH 卒業/マッドストー力-X68/B-Field!他

全機種共通システム シ05で学ぶZ80マシン語講座(4)
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Vol. 76(94年g月号)より、毎月2枚組 1，500円
(本体1，456円)Iこ価格改定されますo舎後とも、
電脳倶楽部を宜しくお願いいたします。

また、別冊(季刊)の定期購読も開始いたしましたo

rgu冊O号よりJ(既刊は4号です)と明記の上、年
間購読料8，000円(本体7，767円)をご送金ください。

(槻満開製作所

講 E売方法:定期購読もしくはソフトベンダーTAKERUでお買い求めいただけます。
肯定期購読 の場合=第71号(例年4月号)より6ヶ月分の場合、 6，500円(送料サービス、消
税込)を、現金書留または郵便振替でる下記の宛先へお送り下8い。
現金書留の場合.〒171東京都豊島区長崎1-28-23Muse西池袋2F
郵便振替の場合.東京 5 -362847 側満開製作所

・ご注文の際は、郵便番号・住所・氏名・電話番号を忘れずに配入して下さ L、。

・3.5インチディスク版をご希望の方は、 C3.5インチ版」とご指定下さい。
・新規購読の方は「新規」と明記して下さ L、。 なお、特に購読開始号のご指定がな

い場合は既刊の最新号からお送 6ハ、たします。

・製品の性格上返品には応じられませんが、お申し出があれば定期購銑を解約し残金をお返しします。

肯TAKERUでお求めの場合=1部につき し200円(消費税込)です。
・定期購読版と内容が一部異なる場合があります。 御 7承下さい。
・お問い合わせ先 TEL(03) 3554 -9282 (月 一金 午前11時 一午後 6時 )
(なお、定期購続版のパックナンバー については定期購読の方のみご注文を承ります)



株式会社 BLUESKYは、ぶざとBBDDD/3Dでラップト、ソプパソコンライクなレジューム
機能を使うことが出来る様になる“レジ‘ューム・マスター"を5月下旬に発売する予定である。

ぶYBBOOO/30のメイン・メモリー、グラフィック・メモリー、 PCG、テキスト・メモリーなどを
HDDにデータとして記録し、任意の時にそれを展開して電源スイッチを切つだ時の状態を、再現する事が
出来る。

コンヒ@ユータの電源スイッチを切るとそれまでのデータは失われる、今までは電源スイッチを切る前に

データをセーブするなどの、煩雑な手順を踏む必要があった。

“レジ‘ユーム・マスター"を使うと、それらの作業なしで電源スイッチを切っても、それまでのデータガ

保存される。

地震などの様に停電ガ予想され、緊急にデータの待避をしだい等の時には、 1"'2分でデータのパック
戸ツプガ出来て非常に便利である。

しかし、下記の場合は対応していない。

FM音源を使用するソフトは、 FM音源の各レジスタをデータ展開後|こ再設定する必要がある。
SX-WINDOWなどの様に自前で、電源OFFルーチンを持っているソフトではレジューム機能力澗かない。
標準仕様ではない外部増設機器はサポートしていない。

S-RAMを使用するソフトとは共存出来芯い。
おお、ト100内に使用するコンビュータのメイン・メモリーの容量+約1.1メガバイトの空き容量ガ必要で‘
ある。

*発売記念として5月18日迄に直接当社にご予約の方に限り、標準価格 1万8千円のところ 1万5千円に
させて頂きます。

使用するコンビュータのメイン・メモリーの容量により、 1-12メガバイ 卜用の12種類有ります。
フロッピーのサイズも忘れずにお書き添え下さし、。

レジューム・マスター

-商品名・機種名・メディア名・住所・氏名・電話

番号を明記の上、現金書留または郵便為替にてお

申し込み下さい。 (送料無料)

1-12メガノてイ 卜用

5"・3.5"2HD 各18，000同(消費税別)

位もーもムむ三位記込b
株式会社 BLUE SKY 

干4竹静岡県三島市加茂16-4r0559-72-6710 
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Xr:j:rlzlzlI'r.Jii1'IU3州防止持続続仏l
①本体+モニター ②本体十モニター+FDD(5'X2)

.CZ-674C-H ・CZ-608D-H
定価￥392，800

①CZ-653C(GY) 

定価￥285，000

P&A超特価

￥68，000 

.CZ-653C(グレー)
・X68専用モニター

(グレー)(14インチ)

P&A2価￥99，000

7平¥X68030/68000メモリボード(1/0データ)月成 l

末6
の年

f~ 
2量
Lj 
記
定苓
T6 ?;ifDZUFラン〉定価"'44帥 特価￥乱卿 ;iおおT10V(FAXモデムポ似型)特価￥ぬ側
吾 R ・FAXMP96 定価￥39.800T>特価￥25，000・MO-96Xし1日V(FAXモヲベh・ポケァト型)特価￥34，000
L、'1_<'7イワ〉 ・MO-96FL10V (-モラ弘・ポケット型) 特価￥30，000
木 ・PV-PFI44 (FAXモテム・ポケ沖型)特価￥32，000・MO-144XT10V" 特価￥35，0∞/ ・PV-AFI44V5(FAXモデム・ボックス型)特価￥38，000 <マイクロコア〉

o MC14400FX (FAXモデム・ポ‘ノヲス型) 特価￥33，000
・本広告の掲載の商品の価格については、消費税は含まれておりません。

①SH-5BE4・8M(X68030用) ー(送料・湖親込み剃7，5邸)特価￥45，500
(I)SH-6BE1-1ME(600C専用) ・ (送料・消費税込み￥11.倒5)特価￥10，800
③1MB増設RAMボード(ACE/PRO/PROIl用)(送料・措置組込み￥11.845)特価￥10，800
④2MB増設RAMポード(拡張スロット用)・(送料・酒量割込み￥24，205)特価￥22，8ω
@4MB増設RAMボード(拡張スロット周).(送料・;鞭税込み￥40.170)特価￥38，300

モ元λ [t~#~~11モデム (送料￥ElD

入のチャンスノ
SHARP 

①X68030 

-CZ-500C ・CZ-608o I ・CZ-510C ・CZ-608D

定価合計￥492，800 定価合計￥582，800

P&A超特価 P&A超特価

￥304，0001￥403，000 
|12回127，Il10114困114，7剛侶110，1001棚 16畑|印刷印刷 1111図|甜細川回119側諸固113，soo1岨!印刷咽18.9001

③X68030 Compact ④X68030 Compact HD  

-CZ-300C ・CZ-608o I ・CZ-310C ・CZ-608D

定価合計￥482，800 I 定価合計￥572，800
P&A超特価 I P&A超特価

￥333，0001￥398，000 
-モニター変更の場合
①CZ-607D(チューナー付)
に変更の場合￥ 4，000加算して下さい。
② CZ-615D(チューナー付)
に変更の場合￥62，000加算して下さい。
③CZ-621D(B) 
に変更の場合￥60，000加算して下さい。

X6B030発売記念
X6日030をモニヲーとセットまたは単品で鴎入の方
さらに現在お持ちのパソコンと、下取り宜換された
お客棉に期間中もれなく、

① サイバーステ γク (CZ-8N.J2 "'23.800) 
②X-6日日日日フロ yピーアタッシュケース ("'8.0日日)

とクリスタルポルシェ(>'<8.000)
以上のいずれかプレゼント.グ

-:1:1・I・I...J凶"，J::r'JJ司~孟~i3I:~五百Z処置E

HA円P+E円108でメモリーアクセス 約 33%UP
①MPUアクセラレータ H.A.R.P'ム ー・・ ーー 特価￥25，000

(600C、ACE、EXPERT、PRO、SUPER用)
① 1/0拡張スロット ESX68L4.. ..... ....... ー特価￥33，500

(4スロットに拡張、全機種対応)
①拡張SIMMメモリーボード ER10S'" ・ ・4寺価￥12，500

(SIMM未実装タイプ:SIMMソケットX2全機種対応)・HT04MB-70-DV(加賀電子)ーーー 特価￥18，200
・増設SIMM • HT08MB-70-DV( " )ー... ・4寺io!i￥35，700
(例1)X680001こ8M槽設 ER10S+HT08MB-70-DV=￥48，200 (005 V用 71ピン、7日間)
(例2)1l大メモリ実装(10M)ER10S+HT08MB-70-DV+HT04MB-70-DV=￥66.400 

~(:]l#illïU:}:!IJ;!I]専用jトド針スク(送料￥-糊別I
-富士通
①HD-K340(モッキンバード)(340MB、12ms)

・1寺イ商￥62，000
①HD-K520(モッキンバード)(520MB、12ms)

ー定イ商￥128.000'"キ寺価￥88，000
-ロジテック
① SHD-FMX240 (240MB) (ケーブル付)

ー定価￥138.000'"特価￥57，800
.ジ工フ
① GF-270(270MB、12ms、128K)

ー定価￥ 89.800'"キ寺filli￥59，000
① GF-540(540MB、12ms、128K)

ー定価￥128.000'"<t寺価￥85，000
.Filo(ファイロ】
① CS-H500 (530MB、12ms) キ寺価￥83，000

① CZ-5H08(80MB/23ms) 
定価￥ 98.00口酔特価￥7唱，800

① CZ-5H 16 (160MB!18ms) 
定価￥ 135.000'"特価￥99，500
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仕

〈業界No.lの愉P&Aメンテナンスサポート") IL {"I$êSl. 'f:f~lPl"?Z1iZ' ~土 A 由+
り翌月一括払い手量史料無料{ご利用下さい。;-1・法人向け

(白蟻界N~1の低金利グ I 1)ースシステム
ーγ aー 盲一一ー一一 ①業界軍畏の新昂パソコン5年保恒 三島月々の支主主いは￥1.000より |盆，"，-・温"....."2

圃 J'!'i早凪 掴闘 (日ニトプ');'-:$'-3年間保医グポ一部商品は除きます ) 伊ヶ月先かbのスキップ払いOKグ I ~駒市劃システム
E 周‘岨描置邑園町古I~~ノコンの 1年間保駆(日ニト・プIJ;'-:$'-671l問叩H) !慢5323F4ボーナス併用OKグ 認223hEUリ且...r-ョj-下主司 郡 山期不良交倹期間3ヶ月(m新品商品に限らせていただ書まも) るステップアップクレジット 引 蜘4hL
'圃・』でヨL.-t::fl哩 @永久買取保庄 司ボーナスだけで10回払いOK// I 一一、 _. ~ W 

且 - r・.... 寸1 ・ ⑤配週日の指定OKII(土曜・日噌・祭日もOK.II) 由現金一括支払いOK// 一一一一一一-
E二ー竺旦竺二?⑤夜間配遣もOKII(川 6:00-附加の問 m一部地域は除きまも) ⑩商品到着払いOK//(仕引き手融制が必要になりまれ!日万円11:900円)

(が商品・金額ご確隠の上、銀行機迅・現金書留にてこ入金下さい。)

圃晩、回

I軍曹関1悶 E.l，~ .[I .. l，.ヨ ns坦，__~・

周辺機器コーナー (送料￥iI!IIDI消費税別)I
カラーイメージスキャナ・JX-325X
定価￥ 190，000

特価￥143，000
ビデオスキャナー
.CZ-6VSl 

定価￥178，000

特価￥135，000
プリンター(ケーブル用紙付)
.MJ-500V2 (.エプソン)・MJ-l000V2( ， ) ・VP-l047PC( ， ) ・B止220JC (キヤノン)
・目、」ー10VLite( ， ) 
・日J-15VPRO ( ， ) ・L8P-A404G1I ( ， ) 
・日JC-S20J ( ， ) ・JET505JPLUS (YHP) 

特価￥51，300
特価￥71，300
特価￥49，000
特価￥61，300
特価￥36，000
特価￥54，000
特価￥99，500
特価￥154，300
特価￥53，300

カラーイメージジェット

.IO-735X-B 

定価￥248，000

特価￥128，000
FDD(5インチx2基)

11.1・CZ-6FD5
定価￥99.即日

P&A超特価

SL￥49，800 
光磁気ディスク(X68000用)・CS-MI20(コ/{ル)

・ケーブル、ヲーミヰーヲ付￥178.∞o
特価￥96，500・LMO-FMX330

ー ・ケーブル、ターミヰータ付￥178.∞0
4 特価￥135，000
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.γステムサコムボード
・SX-68MII(MIOI) 
定価￥19匹目砂特恒￥13.500・SX-68SC(SCSI)
定価 "'26.IIOO ~符面￥ 17.500

(X回目30悶)

LZ詰ゐ附42，蜘
L111;ゐ附甜1剛

X[:1:111111]用ソフトコーナー (送料￥700・消費税別iI

.Z's STAFF PR068K Ver. 3.0 (ツァイ卜)
定価"'58.∞0・・特価￥37，500

・Z'STRIPHONYテ・ジ?ルヲラフト(ツアイト)
定価￥39.800砂特価￥27，000

・マジyクパレ yト(ミュージカJレフ.ラン)
定価￥19.800"特価￥14，200

・たーみのる2(SPS)
定価￥17.800"特価￥13，000

・Mu-lSuper(サンワード)
定価"'39.800"特価￥28，500

・サイ7ロンEXPRESSα68
定価￥98.000"特価￥69，000

・VideoPC for X680XO (マイクロウヱアシステムズ)
定価￥58.0∞惨特価￥46，400

・XWINOOWS V 115(マイフロウエアシステムズ)
定価"'30.000"特価￥25，500・OoubleBook IN (計測技研)
定価￥12.800"特価￥ 9，600

・OS-9/X68030V. 2.4.5(マイクロウヱアシステムズ)
定価￥25.000惨特価￥19，900

・C&Professional Pack V.3.2 (マイヲロウェアジャパン)
定価"'80.000"特価￥57，800

・マチエールVer.2.0
定価￥39.800"特価￥28，800・CZ-213MSDMUSIC PR068K 
定価￥18.800"特価￥13，200・CZ-214MSDSOUND PR068K 
定価￥15.8∞砂特価￥11，300・CZ-215MSOSampling PR068K 
定価'"17.800"特価￥12，500・CZ-220BSDDATA PR068K 
定価￥58∞日惨特価￥40，000・CZ-225日SVMultiword Ver.2.0 
定価￥32日00・'特価￥23，000・CZ-243BSDCYBERNOTE PR068K 
定価￥19.800"特価￥15，000・CZ-247MSDMUSIC PR068K (MIOI) 
定価"'28.800・'特価￥20，500・Cl-249GSDCANVAS PR068K 
定価"'29.800"特価￥22，000

会ゲームソフト25%OFFOK.グ(一部ソフト除()

.CZ-2518SD Hyperword 
定価￥39.800"特価￥29，400・CZ-253BSDCARD PR068K Ver.2.0 
定価￥29.800"特価￥22，700・CZ-257CSDCommunication PR068K Ver.2.0 
定価'"19.800"特価￥15，300・CZ-258BSDTeleport旧nPR068K 
定価￥22.800T惨特価￥16，900・CZ句261MSO MUSICstudio PR068K Ver.2.0 
定価￥28.800"特価￥21，200・CZ-263GWOEasypaint SX-68K 
定価￥12.800"特価￥ 9，800・CZ-264GWDEasydraw SX-68K 
定価￥19.800"特価￥15，300・CZ-265HSDNewPrintShop Ver.2.0 
定価￥2日.000，.特価￥15，400・CZ-266BSDPressConductor PR068K 
定価￥28.80日砂特価￥22，000・CZ-267BSDCHART PR068K 
定価￥38.000"特価￥29，800・CZ-271BWDEG-Word 
定価￥59.800砂特価￥44.900・CZ-272CWDCommunication SX68K 
定価￥19.800"特価￥14，500・CZ-275MWDSOUND SX68K 
定価'"15.800"特価￥11，500・CZ-284SS00S-9/X68000Ver.2.4 
定価￥35.8∞砂特価￥25.600・CZ-286BSDBUSINESS PR068K 
定価￥28.∞0，.特価￥20.500

・CZ-288LW日開発中川(workroom)
定価￥39.8∞砂特価￥29.700

・CZ-289TWD開発キット用ツール集
定価￥12.800"特価￥ 9.600

・CZ-290TWDSX-WINDOWディス?ア?セサリー集
定価'"14.800"特価￥11.500・CZ-294SS(5・)/SSC(3.5・)SX-WINDOW V虹3.0
定価'"19.8∞砂特価￥15.200・CZ-295LSDC-Compiler PR068K Ver.2.1 NEW KIT 
定価》制8∞惨特価￥32，500

回目白回帰金なし/女tこ.'}'t*即日発送 装
.お近くの方はお立寄り下さい。専門係員が説明いたします。 z主ご
.本体単品てでe特価てでe受付します。詳し以〈は電話にてお問合せ下さLい、、。 宣
.ビジネスソフト定価の2

lはま
便
利
な

限定 1商膏i 

到
着
払

手
数
料
10 
万
円
ま
→で

まii
円

要

を
』

利
用
下
さ

-・g翠誕是主軍司王幽画面龍三指・・
.CZ-600C ￥55，000 ・CZ-601C・-￥65，000・CZ-611C ￥70，000・CZ-652C..￥75，000・CZ-612C￥95，000・CZ-603C・￥85，000・CZ-653C・-￥78，000

.CZ-612C￥90，000 ・CZ司 623C..￥110，000・CZ-674C￥108，000・CZ伽 634C・-￥130，000・CZ-644C￥178，000
3誌上記は単品価格、モニ$'-
gl]売。

限定 置豆亘匿豆亘 限定
.CZ-674CH ・CZ-608DH C了N(チタン)(中古〉

・CZ-613D(ゲレー)(新品〉

￥190:99Q 

信講糊
・68000理事用モニター付

￥158，000 
• 68000専用モニター付

￥唱98，000

.CZ-644CTN ・CZ-604DB

_680凹専用モニター付

￥128，000 

中古・高価現金買取り/下取り~

i・軽下取量り・買下取り下でさ、おら急ぎ0の方3は、-直銭3当社6に来5庖、1また-は1宅8急便8にてお4送り品く議ださい叩。 41
|買取り価格 完動品・箱/マニュアル/付属品の価格て'れ

.下取りの場合…価格は常に変動していますので査定額を電磁で確認してください。

(差額は、P&A超低金利クレジットをニ'利用ください。)
.買取りの場合・・・現品が着き次第、2日以内に高価買取金額を連絡し、振込み、又

は書留でお送り数します。

.近郊の方(;j:P&A本J苫に直接お持ちください。即金にて￥1.0∞.000までお支払い致します。

-g.・価2現量買侯金新格L商、書取白t品a留宜書り白亙の勘庫掲ぴみ担す情載行、る輯のま檀唱た筒・込合価はで品も格、お目中ごは申価古ざしお込い格品電みまにど話のすつう方【のニしいiτふのでτお土宜、は問配ご換、商注い消惜品合文費の田せ税し料ま〈際金はだすlに、ニfJe宮3は9ぃ6ま必初L。れ耳〈ずはての在電お上庫でり話そまお口せご申んL確、込。お毘み聞く下ださいいさ合。い酔せ.L〈〈だ1:.さおい電。障で街問い合せ〈ださい。

-国珂虫色;~if.l~院匝車両Z唖・昆事5・~l!'iM湘悶'le:t~J;;J:~lt~l阿君臨調E
①3段
￥8，240 

~M ②￥11，330・・布帰り Ll旦91
{ダーククレー}‘・..  
・カスγリンダー 畳一ー
・肘11 ~ 

②4段
￥9，785 

③5段
￥11，845 

①￥9，270 
-布張り
(ダーククレー}
・カスγリンダー

月
-・・・・・・・・・・・・・・町諸問1]}翫菅沼.m1l'P&'.F.Þ]i副長司f.:~，______  . 

〔現金一括でお申し込みの方〕

・商品名およびお客機の住所・氏名・電話番号をご記入のム代金を当社まで現金書留でお送りくだ

さい。 (プリンター・フ口 yピーの場合、本体使用機種名を明~èのこと)
〔フレジットでお申し込みの方〕
・電話にてお申し込みください。クレジソト申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入の上、当社ま

でお送りください。・現金特別価格でクレジyトが利用できますL残金のみに金利がかかりま1・1回
~84回払いまて悩来拭 但し、 1 回のお支払い額は | 南口
￥1.0∞円以上。 I
〔銀行振込でお申し込みの方) I 徒歩2分
・銀行振込ニ希望の方(;j:，.必ずお振込みの前にお電話に

てお客機のご住所・お名前・商品名等をお知らせください3

(電信扱いでお振込み下さい。)

1 (振込先〕さくら銀行新小岩支庖
当座預金 2408626(株)ピー・アンド・エー

超低金利クレジット率



安いのに親切 TSUIK<‘JNlC・
フレッシュ・スタート・セール開催File-

yクモと一緒に新しいスタート

-・・・・・・・・・・・・・・・・・・・Þ~~ßS'jiD・E・ü:l11JIõ富町..  画Z

CF ON AIR中!!
「安い春見つけたリ

時.

'J?モがあなたの
フレ yシュライフ
(新生活)を応揮し
ます。
~イメージガー凡越
智静香さんも元気
に春を彩ってます11-入学祝はパソコンがいいね!

[.J[1_!!liJfl';草花理.~1f.主主UV~孟=在日r~亘書置ヨr;.'l哩II~..JJ''''盲点~~~寓言主号室亙ほE

X680xOシリーズ本体
大好評に付き、特別セール延長!!

なんと考櫛州制を
CZ-67 4C-H(X68000 CompactXVI)・..o掃価￥98，000

外部卜'うイT'として使用可能 1

X68000 CompactXVI 24MHz改

RED ZONE.………・…..ツクモ掃価￥160，000
RED ZONE + MK-FD1.ツクモ荷価￥180，000
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MK-FD1.……・・…・…………ツクモ締価￥39，800
MK-FD1 (カラーリンクーモデル)…・ーツクモ掃価￥44，800

ディスプレイも

特別価格にて提供中!

CZ-607D(14型的ーディスアレイテレビ)… ー・.............ツクモ荷価￥ 60，000 
CZ-608D(14型的ーディスアレイ) ー ................':1クモ縛価￥ 69，000 
CZ-615D(15型力うーディスアレイテレビ)ー ・ ・ .......ツクモ縛価￥132，000
CZ-621 D(21型カラーディスアレイ).. 一 一…・ ..........ツクモ縛価￥125，000

大容量記憶装置 s C S Iボードが必奨な様合にはセット価総に￥22，{刷刻I~となります.

ハードディスク
120MBハードディスク

200MBハードディスク

240MBハードディスク

340MBハードディスク

540MBハードディスク

ツクモ縛価￥39，800-
ツクモ特価￥42，800-
ツクモ轄価￥49，800-
ツクモ轄価￥69，800-
ツクモ特価￥99，800-

1MO精道セット

I LF・3ioOB
コ/幻レ

CS-M120PX(ブラック)
SCSIケフル
MOメディア
ターミネータ

定価￥178，000

MOメディア 付属

SCSIケーブル サービス

ツクモ将価￥99，800 し

ぃ一…お電話一本!お気糧にどうぞf 参すぐrn
四割，…
通販センヲー・・ ・03-3251司 9911商品についてのお問い什わせは作所または通阪へ。

X68000/030シリーズ用RAMボード ックモ縛価
SH-6BE1・1ME(CZ-600C専用)・ ......• •••• . ・ー ・ーー ・・ー ー ￥10，800 
PIO-6BE1-AE(ACE/PRO/P円02シリーズ周トーーーー ーーー・ー・ー ー￥10，800
PIO-6BE2-2ME(拡張スロ yト用) ・・ ー・ーー・ー・ ー・・ーー ー￥22，800
PIO-6BE4-4ME(拡張ス口'Jト周)ーー・ ー・一ー ・・ ーーー￥38，800
SH-5BE4-8M(X68030シリーズ周)・・・ー・・ ・ .................￥44，800 
CZ-6BE2A(XVI尊用)ー・ ・・・ ーー ーー ー・…ーー -…ー ￥42，500 
CZ-6BE2D(CompactXVI専用)ー・・ ー・・・・・・ ー・ー ・ー・ーー￥29，800
TS-6BE2B(CZ-6BE2A/D周鉱張RAM).，ーー……・-…・・…・・一 ー￥29，800
XSIMM10(8MB搭載仕様拡張スロ yト周).........…・・…一............. ￥53，800 

SONY 

RMO-S360 定価￥169，000

MOメディア 付属

SCSIケーブル サービス
ツクモ持価￥128，000

定価引78，000
サービス
サービス
サービス

ツクモ精価￥118，000

各種リース払い
くわし("品札:お問い合わせトきい
ケ-::1.:合わせてよHJ，J.JI'ります

カード払い (￥5，000以よ) 1 全国代金引換え配達
.~f" ，5~ icで刀、刊111今一人 yタぞグローハ'.1お'1

'
Lj主みliTELO).)251-9911へお屯

カ】む 七J トラι、J 守 ?ス iニネ人lJよ。 1.，¥li，.:!配;111のmjilbてきます
，."\':油断I('.~，、お'1 'Li主hr~'. 目

干101θl 車主国fl(/lI/'神/1111:世M弘点目135);'
ヅクモ通甑七ノター 曲川悟

銀行振込払い
P前・ー花Lでお届け止をご連枯Fさい
巾F.!1i仕草原Jol，持， 1009939 
1)そす汁



ツクモグローパルJCBカード聾掲!!
好評

入会者受付中! ~- a: 

JC8ならではの固胸、講料サービス lこツワモオリ ジナルのl~典をプラス。

お支払いはプラノに告わせてJ固・2囲ボーナス一括・リギルピンデ払いか
ら置べるのでとても恒利"ツ?モ吾E宙え村Ij町入金申込書にてお申し込
み下~ ~\a 詳しくはずローバル車輯局03-3251 -9898または吾直ヘe

動画を始めてみませんか? ーー・圃園田園』........1コンビュータアート
-~孟;a:~1rIl IV:苦手日i・ | 勾・ ー ぷ~，-

ビデオ入力ユニットcz・6VSl....... 司圃園田"11''1スーハークフフィックツール句E型〉セット
-t"o1'ゅIJIIIi í 且 E~'"厩生右足r~~llln::Ji唖‘E・・・・・・・・・

定価￥178，000 IOrawinl!Pad-・・・定価￥76.500
MC68020(25MHz)の32BitMPUを搭載し、SCSIインターフェイス を介して 1MatierVer2.0・二走価￥'39，8∞
パソコンヘデータを転送。動画・静止画を簡単に僻出来るアプリケーション |合計定価￥116，300
ソフト「ライブスキャン」

を標準装備o1，677万色
まで対応し、最大640X
480ドットの高解像度で、
高速取り込力活I能です。

ツクモ鞄鏑￥ 88，000

…一一…

48ドットカラー熱転写プリンヲー

CZ-8PC5・BK ':1クモ樽僻'39，800IJ;UC:-60QJ 
バブルジ工 y卜プリンター l」ふ12mr

-t":.t'JJ'<<血哩Eι副島五E"~司[íJ] jif!iiIJ.1ti.唖何事:--tm___  _ 
BJC-600J'・・定価￥120，0∞
プリンターケーブル・・・定価￥ 4，800
Matier Ver2，O・・ ・・ ・・ ・定価￥39，8∞
合計定価￥164，600

即・10VLite('ト1"/l-l!-1ト)ツクモ掃価￥'38，500Iツクモ掃価￥99，800

ツクモオリジナルシリーズ
TS・3XRシリーズ X680xO用外付けドライブ

MIDIコンピュータミュージック精選セット
Rolandセット
SC-55mkII 定価￥69，000 --t.. 
SX・68MII 定価￥19，800 ~ 

Mu・lGS 定価￥28，00o ' 

合計定価￥116，800

CD-ROMドライブロ借週)
ELECOM ECD・250(TOSHIBAド刊n 'Yクモ堕置￥4乙800
東芝 XM・4100A(TOSHlBAド対n ~クモ喧置￥:4l; IlQQ 
L句itec LCD・500(SONYドライ7・) ツクモ喧置￥~~;IlQQ
SONY CDじ7811(SONYドライn 'Yクモ樫置￥41800
緑電子 CXA・301(NECドライn 'Yクモ荷価￥36;800

6連装CD-ROMドライブ
PIONEER DRM・602X(2倍速) ツクモ帯価￥ 77，000

DRM-604X(4倍速) ツクモ掃価￥178;000
CD-ROMドライバーソフト+SCSIケーフヲレ・yクモ樽価￥ 9，200 

限定顕宛申 (貯障に付き、細竃致しました。}

zgL主主言fizJ30ツクモ精鏑￥17，800
. CompactXVVX68030刈-. ' にカチイメヴ・工ツトを後続する為の]~ - 7・ 9ーです.

3月リリース予定!
Music Card for X680xO (TS-6GM1)完完iBa特価￥'39，800
・MIDIボードにGM規格の音原を搭載しております。これ1枚で手経にMIDIコンビュ一世

ミュージyケヵt裂しめます。

パソコン通信
モデム -
AIWA PV-AF144V5..・H ・-….ツクモ椅価￥37，000
OMRON MD144XT10V....・H ・....':1クモ荷価￥37，800
MicroCORE MC1440FX.…....・H ・-…ツクモ荷価￥34，800
Panas口nic TO・703B...・H ・....・H ・-….ツクモ轄価￥36，800
過信ソフト ー
たーみのる 2.………………...・H ・..ツクモ精価￥13，000
Communication SX・68K...・H・....・ H・..':1クモ荷価￥16，800
ソフトウエアックモ糊 ツクモ帽
DS-町X68030V2.4.5" ￥20，000 SOUND SX-68K."". """"" ￥12，600 
Technical Tool Kit V.2.4.5 ￥16，000 Communicalion SX.68K.... ...... ￥16，800 
UltraC&Professional Pack V1.1￥36，000 Matier Ver2.0 ￥29，800 
X Windows Vl1.5... ・0 ・ ￥24，000 CO.ROM Oriver"." 
SX.WINDOW Ver3.0システムキット ￥15，800 SX.PhotoGallery". 
SX-WINOOWデス?7'?セサリ轟 ￥11 ，800 DoubleBookin' 
C COMPILER PRO-68K Ver2.1 NEWKIT￥35，800 EG Word SX-68K 
Easydraw SX-68K ￥15，800 Workroom SX-68K(SX.WINDOW開尭キット)
Easypaint SX-68K ￥10，200 開発キット用ツール草

倉庫番リベンジSX.68K

@平日 AM10泊 -PM7:30 日・祝 AM10:15-PM7:00-ツクモ全日3月末日まで無休営業となります~

ツクモI~ソコン本盾 114F ツクモニューセンター窟

(1:弓¥担当 TEL03 (3253) 1悶 (直通)( f-__ヰi1:当TEL03 (3251) 0987 
(可 γr1荒井 ツモパソコン枯11代表 い-I月 ず@毎週木曜日
¥山 / TEL03 (3253) 叩併週木曜日 ~シ/ 畑り湖、欄肢も行っております。
"-.. 司 ./ 作11 1;、 'o.ió t本 11 がr.l~11と if(なるぬ介iま?可業主主します。



POLYPHON 
.POLYPHONはアクセラレータではありません!
町LYPHONはザブMPUボードです。アクセラレータと異砿りメイン(本体)のMPUには
干渉されません。従って、メインとは別のタスクとして処理できます。ですから
POLYPHON用のアプリケーション実行させ広がら、別のプログラムをX68000本体で実
行するといったことも可能となります。ポリフォンシステムとの組み合わせにより、DoGA
(RENDX)やGCC. HAS . HLKなどの努7ファイルもX68000本体と同時に別タスクとし
て動作可也POLYPHON-24使用聞こはJ í.フォーマンス力削2.0寸~24倍に阻上します。・POLYPHONはメモリボードにもなります
POLYPHON上にはサブMPUが使用する2MBの他にX68000本体用のメモりを愚大
8MB洛裁できま京OMB/8MBモデルとして販売)。本体用メモリ部創立純正メモリボード同
様に使用できま引サブ用メモリはどちらのモデルも2MBですが、こちらは渚誌できまぜん)。

圃POLYPHONはコプロボードにもなります
POLYPHONはコブロを装着することが出来ます(コブ口付モデルは装着済)。コブロ部分
は純正互換ですので、 FLOAT3tJどで簡単に利用することが出来ます(コブ口鶴脚本体用
として機能します)。コブロ無モデルR詩入の方は、差額にてコブ口のみの販売もします。

.POLYPHONはM旧|ボードにもなります
POLYPHON上にはMIDロネクタを装備(1IN/20UT)しています。F支'"ながらこちらは純
正}F:9]奥ですが、 Z-MUSIC.MLD.RCシステムをはじめとする各種ミュージックドライJiー
も町LYPHONのMIDIOUTをザポ 卜しているのて安心です。また、開Eソフトに関しては
POL YPHON.MI日対応パッチを用意していますので、こちらを手1閲すれば問題芯く利用でき
ます。(Ji.ッチは町LYPHONシステムディスクに付属)(市販ソフトでもZ-MUSIC対応芯ら
ぱ‘ Z州USICの差替えのみて動作します)

お買求め・お問い合せは.“ お願い...
韓社副品l率直堕盟主の販売でSHOPではお求めに立 最近電!iI番号問遭いの苦情が多〈主っております
れません。詳しい購入方法や細かい仕描主どの肯料を 韓社電鋸番号.牌枇サポートネ yト電話番号前後へ電
用意しておりますq)で、郵便器号・住所t極道府県から 自首する方がいらっしャるようですが骸当番号者は大
お願い[，lJ;す}・氏名を明記の上、ハガキにてご請求〈 萱迷路していると田苦情がλリました。他番号への電
ださい{代金を硯接送らないで下さい)。 隠はごi直l!下さる峨お願い致します。
寄田沢山由貿料崎京町ハガキか'届ぃτおリますが‘
配遣先不明で返送されて〈るものがあります。難しい
文字に"院み仮名を付けて下さい。

-本体にない制服能も間共します
POLYPHONには本体にない機能としてステレオPCM機能を提供しています。
POLYPHON上1;::ステレオ出力端子を備え、高品質に陀Mを再生します。

POLY件iON標掴覇者
POLYPHON メインメモリ8MBモデル
POLYPHON メインメモリ8MBモデル(68881付)
POLYPHON メインメモリOMBモデル
POLYPHON メインメモリOMBモデル(68881付)
遂にアップグレード開始
大変おまたせ致しました固POLYPHON. 16からPOLYPHON.24へのアップクレードが始ります詳し
いアップグUード方法I;J:OMIこてご案内主主しますので、そちらをと誓照下さい。

POLYPHONシステムディスクのパージョンアップを受11付けています.随時限新の内容でお届けしま宮.
ご希留のユーザーは80円切手明白を希望メディア(3.5・または5・)を明記した上で.弊社まで送ってください。
{フランヲディスク3枚と返送用切手でも可)(愚新版は平成6年3月10日版)

￥85，000-(税l.ll])
￥85，000-(問 1])
￥62，000-(干朋リ)
￥72，000-(税目1])

-・X680xO用外付大容量ハードディスク・・
プログラム 音楽データ 画像データとハードディスクの足りない方にオスス
メ。フォーマット済のため、媛続後にすぐ使用できます(パ ティション分割する場
合は、一旦領域解放し、再度領域を確保してください)。
1.3GB (0) 平均アクセスタイム10ms ￥153.000-(オススメ)
1.8GB (Q) 平均アヲセスタイム10ms ￥178.000 
2.4GB (5リ 平均アフセスヲイム日ms ~238.000 
2.4GB (F) 平均アクセスヲイム11.5ms ￥223，000-
3.4GB (5) 平均アクセスタイムllms ￥28日000守
270MB (Q)平均アクセスタイム10ms ￥49，800. (NEW!) 
5yquest 3S 270MBりムーバブル お問い合せ下さいー (NEW!)
QI;J:Quantcmドライブ使用 SI<J:Seagateドライブ使用円etFusitsuドライブ使用DはDECドライブ使用

(容量はすべてアンフォーマット状態ですので7~ーマッ ト後の容量は多少変わりますのでご了承くだ古い)
すべてケーブル付.
その他の密血も取りvlっていますので.お問い合わせください.

i;:調 株式会社ネオコンピュータシステム120 東京都足立区綾瀬1-33-7-103
NEO TEL 03-5680・7531(土日祝を除くAM100Q.内科001
COMPUTER FAX 03-5680・7539(昨年よりF似番号が変更に芯っています)
SYSTEMS NET 03-5680・7533(サポート専用ネット)

当社は博物館や科学館等の展示物(ハ ド・ソフト)を制作しています。この技術と経験からX68シ

リーズ用I/FボードrX68K-PPIJを制作しました。ク1ラフィックや音楽と同期して、ノレノイドやモ タ

ーを動かすのに必要なインターフェースボー ドとして作られたのがrX68K-PPIJです。

・48ピット1/0ボード。セミキット0・μPD71055(8255コンパチ)2個搭載。・入出力用パッファ

ICを搭載できるエリアを用意。 (8ビットX6個分)・X68030対応。 ・全回路図公開。使用してい

るGALの論理も公開。・定価22，000円(送料・税込み)
注意:本製品はセミキットでれ入力出コネクターやバッファIC、プルアップ抵抗等は添付しておりません。ユーザーにて御用意お願いします。

(山ーFAP-6D-07，02B等。)半田付け作業が必要ですL

エプソンGTシリーズスキャナで高速入力を行うためのボー ドです。 X680xOの優れたク.ラフイツク

エディター「マチエールJrz'SSTAFF PRO-68K Ver， 3，OJで使えまま己(添付ソフト使用時。)

・エプソンGTシリーズスキャナ用パラレルボード0・接続ケーブル付き完成晶。.rマチエール」
rz's STAFF PRO田 68KVer， 3.0Jで、パラレル入力ができるようにするソフト添付。(5/3.5インチ

同梱)・X68030対応・「マチエール」で‘512X512ドット6万5千色を1分強で‘入力。 (X68030使

注意シャープ製パラレルボード 用時。ちなみにRS-232C19200bpsで7分17秒。当社測定)・対応スキャナ:エプソンGT-1000/
CZ-6BNlとの互換性はありません。4000/6000/6500/8000(GT-6500にはエプソンのシリアル・パラレルボードGT65RSPRBか

竺'f-Iコレ」は附サンチ-1'(7)空 必要で・す。)・全回路図公開。ソフトはソースも添付。コピーフリー0・増設プリンターポート/汎用
品Jι川弘品です。川市川地 パラレル入出力ポートとしてもお使い頂けま五・定価29，000円(送料・税込み)

- 通信販売の方法=
ご注文は、住所氏名(会社名)・TEL・品名・個数を明配の上、郵便振替か現金書留にてお願い致しま抗入金殖認後発送い
たします瓦現金書留の場合はおつりのないようにお願いします。振替手数料・書留送料につきましてはお客機負担となりまれ
(送料・消費税は代金に含む)その他技術的なご質問等FAX.郵便にて笠付けております。

郵便娠替:東京0・665905
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mD金融・経済、 21世紀への転換の構造

パラダイム・シフト
「一一一一一一一一寸
|パラタイム (Paradigmlとは l 

|ある時代およびある集団での支配的な i
ものの見方、考え方、のこと。

-内容

筒井隆著.四六判・284頁定価1，600円 し一一一一一一一一」

金融工学という新しい視点から
2000年までの日本・世界の経済環境の変化を
分析・予測したビジネス書

一見、錯覚して見える現代社会や経済システムに そのような変化の陰に、金融工学の跳梁が見え|濯

も、その背景、に一つの大きな筋書きが隠されている れするようになったのは最近のことではない。今日

ように思える。金融工学が今日の経済世界のドラス の世界経済、日本経済は、すでに金融工学の概念を

ティックな変化の鍵を握っているような気がしてな 持ち出して説明しなければ、何も理解できないス

らない。 テージに到達している。これは、もしかしたら、資

金融工学という聞き↑員れない言葉が、今日の日本 本主義の最終段階の出来事なのかもしれない。

経済と世界経済を解釈するうえで、どうしても避け まえがきより

て通れないキーワードにすでになりつつあるように

思える。ソビエ 卜が崩填し、冷戦が終わり、経済面

でも信じられないようなパラダイムシフトが急速に

起きつつある。

第一章 金融工学に侵食される日本経済 第二章 金融工学が跳梁する世界経済

1 金融情報産業1 ハフルの誕生
2 株式
3 相続税対策と しての不動産
4 銀行不倒神話
5 迷走する行政指導

6 外部不経済
7 保守党一党支配の終駕

8 日本経済の展望

EE庁たなるハイテク成長神話の台頭

2 金利裁定
3 安全金利
4 為替裁定金利
5 ユーロダラー

ダウシサイジシグ・サバイバル
筒井隆著・四六判 304頁定価1，800円

『パラダイム・シフト』の著者による姉妹編
ディジタル双方向TVを核とした情報家電市場。
この巨大マーケットが低迷する情報ハイテク産業を救う!

パブ、ル崩壊後のダウンサイジング不況の直撃を受 経済予測をもとにグローバルな視点で考察した、

け、情報ハイテク企業の成長神話は崩れさった。 21世紀へ向けての変革のシナリオ。

迷走する情報/、イテク関連産業の行方を、今後の

.定価は税込です・ぉ近くの害庖でお求めください

画扉司ソフトパンク株式会宇土/出版事業部
哩些型墜l販売局 TEL 03-5642-8101 
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直冨ソフトバンク株式会W出版事業部

司史生・坂東いるか共著定価1，800円

ファンタジ-RPGの背景である中世という時代の解説書。RPGの代表的キャラクターでもある戦士{騎士・兵士・武士)の活躍を中心にわかりやすくまと

めました。平易な文体と綴密な史実の考証により、 RPGファンの少年・少女から歴史読物ファンの大人まで、幅広く読める内容です。

ファイヤー工ムフレムスーパーガイド
Theスーパーファミコン編集部編定価780円

任天堂から発売されたスーパーファミコン用ソフト「ファイヤーエムプレム」の徹底ガイドブック。全44マップの解説および戦略に必要なアイテム・ユ

ニットデータを完全にフォローしています。類警にはない登場キャラクタ一事典が付いています。

NetWare386jJリファレンス-マニュアル
池田安広著定価2，700円

本書は、 NetWareユーサ.でMS-DOSコマンドの知識を踏まえていることを前提に、 MS-DOSコマンドとの比較、過去の経験談を入れながらNetWare

を解説しています。本書の構成は、 1)MS-DOSとNetWareの環境の違い 2)リファレンスマニュアル 3)ロタインスクリプト 4)APPEDIX(トピックス・

ワークシート・Q&A)となっています。

すぐに使えるNetWareLitejJ 
山口至著定価2，900円 3.5"2HDディスク付

小規模LANの代名詞とも言われるiNetWareLiteJをいかに設定したら、簡単かつ失敗しないかをわかりやすく、丁事に解説しま した。実際に運用し

ていく際に便利なユーティリティ・ツールを付属の3.5“2HDディスクに収録しています。

一太郎Ver.5for Windows SUPER BOOK 
エントリーユーザ編

一太郎Ver.5for Windows SUPER BOOK 
パワーユーザ編

一太郎Ver.5for Windows First Book 
山口学著定価2，500円 3.5"2HDディスク 1枚付

「一太郎はまったく初めて」という方でらくらく使いこなせるようになる格好の入門書。 挨拶文から見積書、請求書まで、豊富なサンプルを収録したディ

スク付なので、ビジネスでも、ご家庭でもすぐに役立つ一冊です。

情報の共有化をめざす!

パソコンLANドキュメントシステム導入ガイド
小寺次夫著定価2，400円

パソコンLANで運用する文書データベースの導入によって実現する部門・部署レベルの情報共有システムの構築法を、身近で具体的な事例をもとに解

説した、 LAN導入担当者・管理者のための実践ガイドです。オフィス情報の統合化を目的としたLAN導入にまつわる様々な失敗例や落とし穴も示しな

がら、効率的で無理なく運用できる情報共有システム構築の考え方とノウハウをわかりやすく説明しています。

定価はすべて税込です。お近くの書信でお求めください。
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全国通販踊欄:控訴5411fgf懇に 業界NO.lのメンテナンスサポート
Eて軍司官胃!有冨穆建事戸圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃・・・
l鍵界最墨田新品ハソコ〆5'判ま征i."モ二タ フリJター3'手間保証グ
ト一部商品は障さ皐す 2中古ハノコノ白"手間保証(ヂモニターーフリンタ-
6マ月間慢1iI./I)3 ~J醐不良宜舟嗣間3ヶ月 ( . ，.新品商品に限bセていたとき
ま可 ).氷久薗取慌柾 5配峰目的循定OKP(土曜日曜祭日むOK)6在
間配曜日K/I("，PM6∞-PM8∞田間 レ一部地域 I~惨さ三す j

lIl:孟出盛昌凶謹珪昌也盤2F'
l担月 括払い手数料無料に利用下さい)，質界NO.lの低金利1/3月々
の支払いIHI.O∞より ‘9ヶ月先からのスキyフ払札、OK/I584回sτ的分
割ボーナス併用OK//6カレyジクレジノト 7ステ yフアyフクレシノト Sボ
ーナスだけて10回払l¥OK.'-:/9現金一括支払いOKグ同商品到着払いOK//
(代引き手動刊か必聾になり志す，(10万円まて9∞円H商品会輔二確認の
上館行揖込。現金・留にてニ入金下さい
終底oJ!9日決クレジ汁にて持ち帰りOK/

ipJ溺 b の大特価セールグ
×[;l~I;II]ハードディスクセット 1 &1:j:llr1r111li.]I，l$tijit3rAlセット | zl① 
証

⑩|② ⑩I I① ② 

61 ・CZ-500C(本体) 1 ・CZ-500C(本体)
~ I .CZ-6印08D(モニ夕一) .CZ-608D(モニ夕一)嗣 .叩山…-K引K附340附何恥向y沖キμM屯←刊一
1 (夕一ミネ一夕一、ケ一ブル付) 1 (夕一ミネ一夕一、ケ一ブル付)

一 I .7口lツyピ-7夕少"/シユケ-ス(X68口ゴ入1)} .フロツピ一ア夕ツシユケ一ス

.CZ-674C(本体)

.CZ-674C(本体) 1 ・CZ-608D(モニター)

.CZ-608D(モニター) I ・5"FDD(5"x2) (CZ-6FD5同等品)
・CZ-8NJ2(サイパーステック) I ・CZ-8NJ2(サイパーステック)s誼立| 合計定価￥592.β却6印0∞O~易... 1 合計定価￥640臥0.8β8印0∞O~易島

5回~刊M特価￥367，初，必o∞ I~M特価￥389，0ω
合計定価￥416，600'" I 合計定価￥456，400'"

PM特価￥164，0001PM特価￥209，000年|③ ，n国 ~I@ 11司国 側)
1 11._" ゆ竜11 11 掴圃 ゆ毒)11③ 保1 . I ..~ー '-...../ 1 11 _ ~ TVチューナー付|④

モニター

E自|…0∞似附…C以琳仇叩(体榊側本林糊体附) | U……5叩…0
1 .CZ-6印08D(モニ夕一) .CZ白6印08D(モニ夕一)

年嗣I:舵C討 H哨0凹8川一プ苅) | .CロZ-屯制制5加例5H16刊16引(シ川ヤ一プ内) ， .フ口ツピ一ア夕ツシユケ一ス .フ口ツピ一ア夕ツシユケ一ス

保側| 合計定価￥590叩0.80川 | 合計定価￥6川∞
E注剖IPMキ特寺=1面￥370，0001PM寺寺イ面￥403，000
，..1/l本体の変更の場合 |川|モ己ニタ←一の変更の場合 | 

¥.J川|① CZ-屯51叩OCαtにこ変更の場合￥7η1.0∞D∞oIcロZ-6ωOJD(伊チユr一ナ一付削)に霊更の場告半3.0加0ω0的L管日
~I ②CZ-300Cに変更の場合￥ 1.000 2:， CZ-615D但)(チューナー付)に変更の場合￥62.0仰は〓ヘ

謀|笥11rE場合￥64.0∞:iuztt7一諸問2itELケ-

• CZ-674C(本体)
• CZ-674C(本体) I ・CZ-615D(B)(ケーブル付)・CZ-615D(B)(ケープ7レ付) I ・CZ-6FD5(FDD、5"x2)
-CZ-8NJ2(サイパーステック) I ・CZ-8NJ2(サイパーステック)

合計定価￥491，600'" I 合計定価￥591，400'"

PM特価￥228，000I PM特価￥276，000
ー-・ CompactXVI 1)・② を下記のモニターに変更の場合

CZ-607D-TN(定価￥ 99.800)に変更の場合￥ 3.0∞l
}加算して下さい。

CZ-621D(B) (定価￥168.∞0)に変更の場合￥58.0∞j

iiE 
61例ンタ〉ケーか付
年l・BJ-l0V山

X[:I:I.I.I.~:I:I.};I.J周辺機器 | 
カラーイメージスキャナ FAX/DATAモデ込(マイクロコア)

| 特価￥35，800
"版刷醐昆

f.!:l:!.l .BJ-220JC 
!_~ I 特価￥59，800
言>>:1・ BJC-600J 1 ・ JX-325X ・ MC14400FX
空~ I 特価￥92，000I 定価￥190.∞O. 定価￥46.8∞ョ
1:1 .---1 特価￥143，000 1 特価￥34，500

.CZ-6F05 定faliV99，8∞時特価￥ 49，800
・CS-MI20WA(コ川ゆ定価引78，0(旧嘩特価￥112.000
・LMO-FMX330'" 定価引78.0∞時特価￥135.000・CZ-6TU... 定価V33.1C由時特恒..23，900 
・SH-5BE4-8M (110) 特価￥ 45.500
・2MB増設RAMボード(110) 特価￥ 23.000
・ 4MB増~RAMホード (110) 特価￥ 38.300
・CZ-6BE2A 定価V59.8∞時特価￥ 42.800
・CZ・68E2日 定価》臼，8∞時特価￥ 39.300
・CZ・68E20 定価V54.8∞嘩特価￥ 39.300

g;・X6800口/68030ソフト 直面中液晶ベンコム
ECD-ROM Dnverver105(計測技研) ・C目印刷吋tふ宮山沿￥15.400I Pト3000
(.!i!. .・ e・定価￥4.800時特価￥3，800 ・CZ271BW EG WORO ・・
司ヨE・ 沼!:li!iV 59.800.....4f6 Y 44.800 
t何、・Z'5STAFF PR068K Vel.3.0(';1アイト} ・CZ-272CWDCommunicallon 5X68K 
-- 定価V珂.000" 物価 ~37.5 DO 定価V19即0・ 時価IIfl4.印。
=・L ・Fニーみのる2(5PS) ・CZ-275MWD50山 o5X68K 
=Ir 定価V17 田0 ・・特価 ~ 1 3 .0DO ..... .............~価 V I5田O 暗判個IrwI l 1. 50D
H晶h ・MU-lSupcr(サ Jワード) ・CZ-288LWO問符キ ンHw印刷oom)5M叩…V3

.マチエ一ルv.町'.2ο _czザ"回9TWO問宛1'-."卜1-11"1':/-/ルレ'鍋
‘ '"個 V39.800" 特価 ~28.8DO .. .................:.d:f酒V<2田0・特価v9.6凹

CZ-247MSO MU5tC PR068K{MIDt) ・CZ-2田τWDSX-WINOOWディスクアヲセサリ-. 1 
Joro _ ~: .. ~~::..~~.:::.:師団帥・吋個 "" 0 日目 定恒川即時特個~í~~QD I 定価￥65.000
'rf・ ・CZ-261MSOMUStC Sludio PR068K Ver.2.0 ・CZ-294SS(S・)ノSSC(3.S0)SX-W山DOWVerJO I ~I ..Jー'

2孟E
欄 ....璽里_ JんIv .j!守司冒 .通f僧醤販売お申し込みのご察内一一一一一
冨IL・ 1-，画面E置L '. ~て-、 E 掴[現金一括でお申し込みの方]・商品名必よび必客抽の住所氏名電話
堕晶L ~ _ー司・・ー... f 胃番号令;:'Je入目ム代金争当社まで1現金書留で針通り〈たさt、(7リン
F・一 ・ドE ・・曲面lIiiI園田・・‘' ターフロッピ一回吻合志体使用機視各金明記のニと)
...，.冒.， .ー 計量弓--"手;-， - (銀行振込でお申し込み四方〕・銀行揖込ニ希望的方は必ずお鋸込み白

星F胃司EKIBE…館山知ご住所お名前向……t;;. . ~-rg.l I IIlL _ (電制叶柑込み下さい}
:r望一 . . 111.:.伺‘.1!!'司c::." (クレジy汁トでお岡申拘しi込ιみσの〉方).噌E飴古にてお岡申伊札し4み〈だだfさいクレジJ汁ト申謀ド同同弓-:Jtf掛劫1し……送臥6り仇川川…J九ν川川Lい吋山、リ'1:たニι-~ .伺 ，.-ア L】 -一土'酎焔 .現金特別価格でで、クレジ汁均が4利悶できます蹟金のみに金利がカか、均か、4リIlまt 
日 一 て :L叫閣 司司~雪'圃nr.I'J す. ，回 -84回払いまで出来ます但し 1 回のお支払い閉 IH1.0∞阿

~~ II - _.，~、~i叫以上

!iJ[ I〔振込先〕さくら銀行新小岩支庖普通預金 3384331柵ピーメテ河ア |

.5HD-FMX240 
(ケーブル付)

特価￥56，000・CZ-6V51
「ピテオスキャナーJ
・ライブスキャンソフト4寸
定価￥178.000
特価￥135，000

.CZ-68M1A' 定価平26，8∞時特価￥19.300
・CZ-68V1'" ・1 定価￥21.0∞時特価￥15.200
・CZ-68S1 定価平29.8∞時特価￥21.500
・CZ-5MPI 定価平54.8∞時特価￥42.000
・SX-68MII(MI凹)(サコム)定価平19，8∞暗特価￥13.500
・Sト68SC(SCSI)( 何 )定価半26，8∞嘩特価￥11，500
・CZ-58E4 定価V54.8∞時特価￥42.000
・CZ-5ME4 定価平49，8∞時特価￥38.000
・MO-24XT10vlオムロン)定価￥29.8∞時特価￥22.500
・MO-96XT10VI • ) 定価V46，8∞唾特価￥32.000

臨禅闘爾閥髄賢愚

-本広告の掲鍛の商品の価格については、消費税は宮まれておりません。諜掲載の価格は、庖頭と異なる場合がございます出価絡は変動することがこ・ざいますのて:憲新の価格は.お電話にてお間合わせください。
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。@U雌Bbb砧hL
票準価格 ￥12.800 

フリーソフトウェアセレクションVol.2

収録ソフト/データ募集中 II

〆切は4月30日!! 
みなさんがつちかってきたX680xO文化が、 CD-ROM

に凝集します。

詳しい募集要綱、および);t，みフォーマッ トは、主製パ

ソコン通信ネットワークの掲示版等でご覧になれま

す。ネットワーカー以外の方は、当社フリーソフト

ウェアセレクシヨンJ"!!当までfE話やFAXにてご前求く
ださい。

TEL(0286)38・0301 FAX(0286)38-0305 

SX-WINDOW。そのマルチデスク環境では、ユーザーの作業環境は一

変します。より自由に、感性のおもむくままに。 SX-WINDOWと

DoubleBookin'の組み合わせで、あなたの暮しが、仕事が、変わります。

DoubleBookin'は、あたらしい考え方にもとづいたスケジュールtl'.flIlソ
フトです。

-多角的な予定設定/表示

予定はカ レンダ一、デイリ一、グラフの3つのウインドウで(i官認するこ

とができ、多角的に検討することができます。

何日もにまたがる長期の予定にも対応。短期の予定とあわせて、 lI'ii¥

生活に即したスケジュール設定が可能です。

-マルチタスクをいかした豊富なイベント

予定を設定したl時刻をメ yセージやアラームで知らせるのはあたりま

え。 DoubleBookin'は、 SX-WINDOWのマルチタスク環境をいかして、

機々なイベン トを起こすことができます。脅楽を演奏したり、テレピ画

面に切り替えたり、シャーペンやEasydrawを起動したりーなど、思うま

まのライフスタ イル設計を可能にします。

-モジュール追加で成長し続けます

予定に設定したイベントの種類は、外部モジュールを追加することに

よってさらに的やすことができます。

今後新しいアプリケーションや周辺機総が笠場した場合でも、

DoubleBook.in'はそれらを取り込んで成長し続けます。

-電子手帳やシステム手帳とリンク

シャープ製電子手帳(DB-Z以上)とのスケジュールのや句とりを可能に

したほか、 カレンダーやスケジュールのリ フィル印刷もサポー ト。自宅

やオフィスに縛られることなく 、中国広いフィールドで活用できます。

-アンフィニーシステム社製MIC-681くにも正式対応

スケジュールに応じて、赤外線で家電製品をコントロールできます。

。
ひとV 妙タ 袖さ晶

ユーザウインドウ

ディスクモ~fJが許す限り、何人
のスケジュールでも笠録可能。

カレンダーウインドウ

スケジュールの設定状況古久ひ

目でlI(I:;iI!.できるカレンダー表示。

ここが作業の中心です。

デイリーウインドウ

カレンダー上の日付をダ

ブルクリックすると 、-

Uのスケジュールを詳し

く衣示します。

スケジュールの入)Jはと

てもかんたん。

イベントアイコンを選ん

で予定の内容を記入する

だけ。

区置彊置
X68030用

パソコン通信で話題i11l騰のX68030用アクセラレータ r040turboJ 
を、当社から販売することが決定1

040turboは、X68030(CZ・500C/510C)のMPUソケァトに差寸、 68040trii

載のドータボード形式のアクセラレータです。040のクロ yクは25MHz(無

改造のX68030の場合)。強)Jなキャ yシュの効果でパフォーマンスは劇的

に向上します(下表参照)。

詳紛|は次り以降で1

4230.1 14285.7 

68030(キヤ yシヱオ/)68(日O(キヘ.)シムLオ7)凸8().jOCコピーノ{':Jク) 68ルIO(ライ トスルー) '68作101キヤツシ Fオ7)
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約23-1生

(当社調べ)

お求めはお近くのパソコンショッスまたは弊社通販部(TEL:

0286-22-9811)へお申し込みください。

通販ご希望の方は、ソフト代金+送料￥1.0001こ消費税を加

え、ご住所・お名前・電話番号・商品名を明記した紙を同封の

上、現金封筒でお申し込みください。

k:~)6秒 約8.f:l、

※"己，&されている会11名および商品名は作社の殺鈴蘭偲もしくは陣原です。

|低ん…一一一 一に……せん
株式会社 計測技研マイコンシヨグI:!:.l.~ø:r.m;r;干w 栃木県宇都宮市竹林町mRI

本社 ノショールーム f通販部 ・iit.l:C'JT.. l;{~..I41・



クイックレスポンスウインドウシス乏会
X68000~寺有のスプライ ト を 利用した高速なウイン ド
ウシステムです。ウィンドウを移動しでも書き換えす
ることなく瞬時に移動することができます。マウスは
右ホ女ンに機能を持たせることによ って快適な操作性
を実現しています。右ク リyケによるスポイ 卜機能は
もちろん、アイテムの機能を教えてくれるクイックヘ
ルプ機能を装備しています。ウイン ドウには写機能を
つかいやすく分類してコンパク 卜にまとめ、描画領域
を最大限利用できるように設計してあ ります。また、
リアル空イムバッファ管E里などの新技術により2MByteの
メモリーでもUNDO機能と 2画面デ一世ハ yファの利
用ができます。 C2MBytesでは、 部でアン ドゥに制
限が生じます。ただし、 コピーパッフ?は2MBytesで
もフルサイスまでサポー 卜されます。)

プリミティフレベルでアンチエリアスに対応していま

す。 ドy卜をオーバーサンプリンクすることでジャギー

のないシャープな工 yジのラインを描函できます。

15bit colorのもつ表現力を最大限引き出せます。

ほぼすべての機能で透明度を指定できます。ガラスな

ど向こう側が透けるような表現は、透明度機能を使う

ことによ って簡単に実現できます。

多彩な含成-'111
色をつかつて描画するかわりに、l!:i函面を利用できま

す。多くの機能で裏画面のデ -:;をそのまま利用でき

ますので非常に簡単に、しかも多彩な表現が可能な合

成ができます。グラテーションによる合成、透明度を利

用した半透明合成などCGならではの表現が可能です。

波状変形、モーションブラ など綴々なエフェク トを

利用できます。XOR，AND，ORなどの論理演算もサポー
トし、利用範囲が拡大 します。また、ま ったく新しい

アルコリ ズムによる細線化処理は、美しく完撃な細線

をつく りだします。

自在な形状へのマッピンクができます。水泡のような

不定形への写り込み表現も簡単に実現できます。

エクステンション機能
/、ィパーピクセルワークスの最大の特徴が、このエクス

テンション機能です。個別のプログラムによる機能の

拡張ではなく、ハイパピクセルワ クス本{本を中核と

した一種のウイン ドウシステムです。ハイパーピクセル

ワークスのサポー卜する機能をすべて継承し、さらに

無限の拡張性 を提供することができます。周辺機器

は、エクステンションによってサポートされます。基本

セ y 卜では、クラデーションサーフル、逆光などが利

用できます。また、マルチフォントエクステンション

など各種ツ ルが、今後続々 と提供されます。

版協エタダ昌/&~td
トップイべンタ

火花散る四角いリング!!闘う天使達よ頂点を目指せ!! 

女新人レスラーを育ててトップイベンターを目指せ!

マイティ祐希子のIWWFヘビー初戴冠より 5年、日本女子マ y 卜界の勢力地図は
一新された。そんt.i中、入門したての2人の新人、武藤めくみと結城千種は明日
のチャンピオンを目指して日夜腕をみがいていた。そして、いつし力、この2人も
レスラ としての選択を迫られていく

女自勲のvsモード!燃える対戦
バトルでファイヤーしろ!

システムはおなじみのカードノ〈トル!
妓が流れるマルチスポ yトモ ション
も健在だ lシンヴル ・')l"ヴ・ア ドベ
ンチャ の各モ ドの他、ついにvs
モードの登場で対戦プレイが可能に 1

、I ... l'、，、，、( もちろん恐怖の水着はぎデスマ yチも
TAKERUU凋 ann税
価格羊斗，~UU込 パワー7'"プ 1

.X68000，030シリーズ/要2Mバイト・企画・制作/ゲレイト

光を自在に操る光学機能

光を表現するための機能として、星、放射光などの機

能力、あります。星をつかうとキラキラと輝く感じを表

現できます。放射光をつかうとスポットライ トなどの表

現を簡単にっく りだせます。

4色まで設定できるグラデーション機能
多色グラテーション機能は、最高4色まで設定できま
す。グラデーションは、内部24bitで描画するので非常

に美しい仕上がりを期待できます。

グラフィックツーJゆ来来を予感させるランダムオブジェクト

ランダムオブジェク 卜をつかうと、グラフィックの自

動生成が可能にな ります。たとえば、 木に1枚1枚、葉

を描いていくと膨大な作業が必要になります。ランダ

ムオブジェク トを使うと、糞のちら 1;1:'1)具合などを指

定すれば自動的に禁を描くことができます。

r NSカルコンブ社ドローイングパッドネイティブモード対応
ドローインクパ yドをはじめとするCalcompAFT対応

女ブレ y 卜全機種に対応。筆圧、傾きなどを検出でき

るCalcompAFTにネイティブ対応。

ヨE有.:，.トーーーーーーーーーーーーーーーーー
[プリミティブ1フリーライン、 楠問フリーライン、ライン、ベジエカーブ ボッ
クス、ポyクスフィル、サクル、サクルフィル、水平ライン、垂直ライン、正
方形、正円 グラデーンヨン、 1bitグラデーンヨ〆 4色グラデーシヨノ、ペ
イント、ポリゴン、アンチエリアスポリゴン、自問色スプレ 、1bitスプレ 、
フラクタルスプレー プレーンスプレー、スマ yジスプレー ラ/ダムオブジェ
クト、星、抽射光、円OMフ司ント、全画面ル ペ[2画面合成]合成ベンマ
ッピンク、マルチマ yピノグ 合成グラデーション、合成lbitグラデーンヨ
ン、合成スプレ 、合成ポリゴノ、合成ペイン ト、[マスキング]マスクベ
ン、マスクリムーパーベンーマスクセーブ マスクロード、 [踊集]消しゴ
ムベ J、UNDO、ぺ Jエディター 甚大田小、ア Jチエリアス繭小、自由変
形、祖写、ダブルカ ソルコピ 、回転、上下左右圧転、タイル生成、色変
揖8モード、 [エフェクト]滋砧宜陪、フレアモーシヨノプラー エッジ強閤
極分 (レリーフ)、 ぼかし、鉱融胴差、強問、AND、XOR、OR、エyジ抽出、
山iI置換、プレーン置換モノク口、セピア細輯化 [蝿m ファイラ一、
アニメ ショノ、エクステノンヨノ、ピクセル1:1vIew、2画面桂合スクロ
ル、[国壇位定]ウイノドウオープン股定、データテ'ィレクトリマウス串骨量
フオノト"ス、 RGB-HLS切り脅え、タブレット筆圧間登
111本t!.;;卜がサポ 卜する周辺蝿器 EPSON GT6000/GT6500、OMRON
HS7R、NSカルコノプCalcompAFT対応タブレット全蝿種

EKE官￥19，800~ =猛oyr;!??削

開浩文化の世界、ビーフイ吋レド。ある目、王妃が国王
を石に変え、国宝の 「幻帝の鏡」を持ち去った。 賞金

閏当てにデイルズと第子のレイデイは探索の旅に出た。

.貰乏学校の師弟コンビが繰り広げるコミ力Jレ4択ヲイス'バトルゲーム l

.ゲームアニメ 漫画、科学、歴史など500問I
・通常ス トーリーモードの他に 2人対戦モード、ヲイズのみを華しむ
チャレンジモードと3穣額のモードを用意。
・奨しいビジュアルシ ンには 2画面CG収録。

話KE官￥3，9003 好評発売申
• X68000，030シリーズ .iI'J作Istudioインフェ

且 ソコンノフト自販織 d 

)~ フラサー工業練武書柱 1'~1::(::Iãl'J事務局 詩詰-・" <<.eTT W:ln.." l!m1:I'，"，P''"''iKI 八旧同問川(口町filmp!lfl
~ ~f.:.' :4~;('， 干rntJ名古屋市璃砲区苗代町2番1号 . 

通信販売・・1994刷用1日より、送料/手数料が有料になります。・・
ソフト名 掛槽名メテ2ィ?のサイズ、住所 氏名電話番号を明書Eの上TAKERU事棺局まで現金書
悶でお申し込みください。送料/手酷料は 1目的お申し込み魁金甜が5，000円以上田方弘揖料。
4，900円まで《の方1j.500円をいただきます。4.900円までの方，.現金500円をプラスしてお申し込み
くださし、。闘に刷手ながら.皆岨のご理解とご協力の程、お闘い申し上げます。(童施日 94年4月1日より)

曹".句 守ー~~ 白 岨 “L 
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ピュア32bitMC68EC030搭載。
クリヱイティブパワーが花開(X68030シリーズ。玄玄68030

X68030 
本体+キーボード+マウス・トラックポール

130mmFD (5.25型):9イフ
CZ.500C.B(チタンフラ17)標準価儲398.000円(税別)
E盟国CZ刊 C.B(門ンブラック)掃事価絡488.000円(糊11)

X68030 Compact 
本体+キーボード+マウス

90mmFD(3 5型)タイプ
CZ.300C・日(テ9ノブラyク)栂準備絡沼8∞日円(1見別)
E盟国CZ引OC.B(チタノブラック)繍4価格478.000円(税制

-写真由カラ ディスフレイは君1I売です

なか身は、どちらも32ビット。
フ。ロセッサの未来を先取、洗練されたアーキテクチャを誇るMPUMC68000シリーズを搭載。

先駆のクリエイティブ・アビリティてが使う人の創造性に応える68ワールド、へ、どうぞ。

h
-E
i
f
t
j
if
--、

32bit内部演算処理~16bitパスアーキテクチャ。
潜在能力を秘めたX68000シリーズ。ぶざと68000

X68000 XVI 
本体+キーボード+マウス・トラyクポール

130mmFD (5.25型)タイプ
CZ-634CーTN(チタンブラyタ)標準価格368.000円(税別)

X68000 XVI Compact 
本体+キーボード+マウス

90mmFD(3.5型)タイプ
CZ-674C.H(グレー)欄準価格298.000円(税別)

機X68000ンリーズI:MC68000(内部レジスタ32ピ汁.16ビッド〈ス)令搭敵しています.・写真的拘ラーディスプレイおよUカラ テtィスプレイテレビは別兜です.

-消費1見及U配送1量壇ー付格工3巨費、使用清み商品の引き取り置等は‘揮準価格には宮まれておリません.
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