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32ヒ、ット/¥ーソナルワークステーション

演算速度4.3倍(当社10MHz機比)/2.4倍(当社XVI比)で動画ウインドウに見る新創造次元。
選ばれた人だlナが持つ感性によってX68030の扉はひらかれる。

X68000シリーズとLて初の32ビットMPUMC68EC030を繕載し
て高速化を実現。

テ。ータキャッシュ、プロクeラムキャッシュをそれぞれ256ノぐイト

撚・1&したクロック阿波数25MHzの;-::i.iili32ピットMPUを1*
， 1没。 ?iiÍZ~[述出は2倍以上(当社従米比)'"，の ~.:j j率化を実

IJlしました。また数ft{Ii~í r.[プロセ ッサ MC68882円 (25

111Hz) もサポート。 大:l_ll の実数ÙiÍz;t:~必安とするクリエイテ

ィブワークやGUJs;l脱の操作性など、実行述j立の飛跡;的

な向上が凶られて¥'<I:す。(当社従来比)

~! 1 Dh，'ystn (州Jllwnntヒ。25MHz・データキャッシュオン・プ

ロク'ラムキャ・ノシュオンて"MC68000/10MHzl時のがj4.31古、

1 6M H z lI ，~のがJ2.4 m- o

出2 数 ff/'(ij.i:i算プロセッサCZ-5MPH~:\ i1~ イIllj絡54 ， 800 1 1.1(税別)

-本体内の専Hlyケットに取りつけ可能。

65，536色表示、動画表示を実現。さらにパワーアップしt:SX-

WINDOWver.3.0o 

X68000~!l1 自 のウインドウシ

OWve，・ 3 . 0Jを t~{ 単 談 師Ii。

新たに、65，536色の自然色クーラフィック表示を可能とした

『グラフィックウインドウ』却を1*11在。またアニメーションffilJi闘を

ウインドウ上で‘表現で台、手続にコンピュータアニメーション

が楽しめるIrCGAウインドウ』、ちらlこ1ft米のエディタのイメージ

を一新、高度な日本訂は>11:作成をサポートするSX-WINDOW

対応の向機能日本紙マルチフォントエディタを標準装的。アウト

ラインフォントの展開もさらに高速化がl!ilt?れてL、ます。
mSX-W1NDOW上の512X512ドットのエリアl人jで表示可能。

GUIlニ対応する大容量メインメモりを搭載。

メインメモリはお1準で4111バイト、被数のアプリケーションを

ウインドウ上で、同時に能川するなど大 Iltのデータ処fll!に対

応。また木体内のWI設で、 [/0スロットを使!'IJせず以大 12

Mバイ トまで 4]1: ~L~できますo -!Ji;燥したメモリはすべて32ヒ" -;1 ト

パスによるi引率アクセスが可能、優れた拡強環境でシステ

ムパワーアップをサポートします。

出メ壬リ JW ，肢には. 'IMB I人;!f lIWI投 RAM ボードCZ-5BE叫~{Wi

1，11;.怖54，8∞I'I(税jJ'I).4MBWI:没RAMモジュ-/vCZ-5M
E4~~珂~i.fll日約49，800PHヰ見i!'I)をご使mくださt、。なおCZ-5
ME4はCZ-5BE41二に装析します。

X68日日目シリーズの高機能を継承した上で、さらに使いや

すさの向上を図ったコンパチビリティ重視設計刷、すぐに

使える高機能ソフトを標準装備。

.25MHzではi必ずまるアプリケーションも、fit米のクロック)，"1波数

(10MHz!16Mllz)で助作可能なyフトコンパチ市悦，没，tJ・
65，536色l百JIIHe色の臼然色グラフイ‘ノクス(1&Ji大JA示エリア
512X512ドット〕、 1024XI024ド、ノトの:';':1両面エリアを持つ而解像

)Jr;;l<示能力(1止人ー点示エリア768X512ドット・カラーi減lil，ディス

プνイ使用11守制は640X480ドット).~É似百万解t程度スーパーイン

ポーズ(インターνース方式/512X4801'ット・時 J1]ディスプV イ

テνピfω 1] 1'りを装備した而車内制II J.lU I ~在色グラフィックス織Im o

.外部MIDI ~ì'f iJJji もコントロ-~V I可能羽目、ウインドウ tで下較に

コンピュータミュージックカZ楽しめるMJDIri-'iuj{対応デノマイスドラ

イJ吋持峨.ステVオ8オクターブ8i1iAU'ff"FM-i)'減、ADPCMt持
峨・プリンタ.RS-232C‘SCSI、オーディオ人H'.)J.イメージ人

力なE多彩なインターフェイスを談(hUo.EI本開変換効率や操作
性を高めた日本i11fフロントプロセ州!J-ASK68Kver3.0搭滅。.従

*のエディタのイメージを一新したSX-W!NDOW対応の山

地多機能 H 'i立川マルチフォントエディタ郎主~[t~ Wì・日本JHマ

ルチフォントエディタ小に1I1~Î り 1・tItる絵やグラフなどが簡単に作成

できるグラフイックパターンエディタ.M!Dl対応のX-BASIC。

出1アプリケーションソフトおよびl川辺機協のうち.-;11印刷乍しな

Lものがあります。詳しくはシャープお存悌fIJ，!史窓 口にお川

い令わせ<1.ごさい.
国2 l O . 4~2 カラー泌 ，Ilz ディスプνイ LC-I0CI-Hl~~ 司自イ， 1日給

598，0001.1 J(ヰ見別〉 、 J童統ケープノνAN-1 5 1 5X担~11'!lillit持

4， 2001T] (税別)をご使用<1':さい(SX-W!NDOW).f"I;;;;ア

プリケーシ日ンのみ。 色数に制m~があります〉 。

~:!3 })lh'iこのMID I インターフェイスカ'æ・~です。

|マンハッタンシェイプシリーズ I 

.X68000伝統のマンハッタンシェイプを継if<・5.25インチFDD2J，μ丹峨
.80MBハードディスク内説(CZ-510C)l誌

.マウス ・ トラックポーノν際単技師ii ・ ASCll ll~ l担フルキーポーl斗*JIJ

mCZ-500Cには.2.5インチ80MB内足並111'、ードディスクドライプCZ-5H08
/2.5インチ160MB内蔵川lハードテ河スクドライブCZ-5H16HIIなして，.~す.

ミ玄68030
本体+キーボード+...ウス・トラγクポール

5.15インチFDDタイプ CZ-500C-B (チタンブラック)標準価格398 ， 000円(税~IJ)
・置~CZ-5 1 日C-B(チタン7'ラッデ)標準価格488 ， 0 00円(税別)

14型カラーディスプレイ
CZ-6日8D-B(チタンブラック)標準価格94，800円(税別・チルトスタンド同梱)

3.5"FDDコンパクトシリーズ I 

.32ヒ'γ トのハイパワーを‘世紛LI~コンパクトフォルム ・2DD対応3. 5インチ FDD2cJ~ tll松

・80M日ハードディスクl句必 ( CZ-3 10C) 沼 .マウス .1~:PI'\禁 (18 ・コンパク | キーボード1:1<川
、、CZ-300Cには 2.5インチ80M日内蔵JTIハードディスクドライプCZ-51.108!2.5インチ160MB
内雌IIJハードディスクドライブCZ-5H16を川息して，.ます.

o-
X玄68030
Compuct 

本体+キーボード+...ウス
3.5インチFDDタイプ CZ-300C-B(チタンブラック)標準価格388，000円(税別)
II:I盟!ZEi・ CZ-310C-B(チデンプラッ空)標準価格478，0日B円(税問n

14型カラーディスプレイ
CZ-608D-B(チタンブラック)標準価格94，800円(税別・チルトスタンド同相)

玄玄88030
一一-&-ー
ミゴr68000

EXE 
クラフユコて
何だ?

X68030/X68000を手に入れたら、
やっぱり他のユーザーがどんな

風に使っているのか気になるもの。

ということでEXEクラブは、そん
なあなたのための、他の68ユー
ザーとのコミュニケーションをパッ

クアップする、情報交換の場で・す。

本体同姻の入会申込ハガキを
送るだけで、自動的に無料入会。
さらに下記の特典1付き。
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.お問い合わせは もグ令-7Ic。柿説会ね コンンユーマーセノター西日本相験室 干545大阪市阿倍野区長池町22番22号 宮(附62ト1221(大代表)
子機器事襲本部ンステム機探営業部 〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 s(06)62J-J221(大代表)
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40 
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44 
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49 
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15 
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20 
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CP!M， P-CPM， CP/Mu凶5，CP/M-86 CP!M-68K. CP/M 
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M$-DOS， MS-QS/2. XENIX， MACR080. MS C， Wlndow 

江口響子

sl;l MICRQSOFT 

MSX-DOSIlアスキー

05-9. 05-'(68000. 05・9000.MW C{l MICRQWARE 

UCSD p-syslem{jカリ フ写ルニア犬掌理穆会

TU問oPASCAL. TURBO C， SIOEKIC附日QRLANDlNTER 
八一ドコア3Dエクスタシー(第包囲)
S旧EA視点在制し空聞を把握せよ
SIOEB ポリゴン描画のためのエッジ検出法
大人のためのX68000[鰻終回]
新しい世界へ静かに発進

NATIONAL 

丹明彦

検内威~

lSI CI;t.: LSI JAPAN 

荻窪 圭

HuBA$ICI;l:J、ドソ/ソフト

町商揮です.その他.プログラム名 CPU各回一拍に

各メーカーの畳録商慌て'す.本文中で(;I:"TM"，"R"マ
ークは明記していまぜん.

本総に I~魁されたプログラムの著作権はフログラム

作成者に保留8れています。著作権上.PDSと明配さ

れたもの以外白 個人で使用するほかの縦断極製は韓

じ勺れています.

74 
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NEW PRODUCTS 

EasYdraw 8X-68K 
Comp8C噂制5インチFDD<7.l2DD闘応

3.5インチFOOを改造する
ファイル共有の実験と実践(その3)
電話回線を使った転送アプローチ
(で)のショートブロぱーていその5日
オモイコンダラ・プログラム
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丹 明彦

中村隆生

由弁j青人

古村 総

対応カードゲーム
102 ネストール(Nestor) 高山忠信

OhlX LlVE in '93 

104 渚のアデリーヌ(X68000.Z-MU8IC用) 加藤隆

エロティ力・セブン(X68000用・Z田 MU81C用8C-55対応) 中国健一
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121 
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凶刷。駒場，7イル(1)1日

.実蘭函。 1，024x 1 ，024ド汁、表示画面:768x512ドット

-ニの画面は広告用に作成した、機能を観明するためのイメージ箇箇です。また、骨種アイコン等は、SX-WINDOWvor.3，Oがもっ機能を使って作成したもので干、標準装備のものとは異なるものbあります。
・本広告中のエテeイタで褒示している文字のフォントはZeit社の、r.体倶楽部」の7".ントを使用しています.

ぢメ ザャベ~楠式会村
吉竜一¥

/~~ .. :/'.ミ謀、、、、
明 、

-お問い合わせは コンシューマーセンター西日本相験室 干545大阪市阿倍野区長池町22帯22号 8ω6)621-1221(大代表)
電子機器事業本部yステム機器営業部 干545大阪市阿倍野区長池町22審22号 宮(06)621-1221(大代表)



SHARP 

iこ見たGUIの新展開。

。マルチフォントエディタ編集例。文字

ごとに文字種、文字の大きさの指定、

修飾が可能で、イメージデータの貼り

付けも01く。

8CONFIG. SYSやAUTOEXEC.
BATなどの編集に便利な「エディタ」
モードの例。このように日本語マルチ

フォントエディタは、用途に合わせてカ

スタマイズできます。

ooの薗箇をプリンタで印字した例。対
応プリンタも掴えました。(カラー印刷

は誤差分敵により65.536色対応)

orパターンエテ・ィタ」で作成したデータ
を、背景に設定できます。

@バージョンアップした日本語フロント

プロセッサASIく681くver.3.0の辞
書メンテナンスがウインドウ上で可能。

@アイコンデータや背東データを作成

する「パターンエディタ」。文字の貼り

付けなど、編集機能も一段とフレンド

リーに。

@オリジナルに作成したアイコンパター

ンの例。

D512X512ドットの範囲内で65.536色
の表示が可能。

@さまざまなグラフィックフォーマットに

対応しています。

⑪任意のサイズに縮小・拡大表示可能。

⑪異なる画像フォーマットへのコン/1.-

トができます。

Cf)rCGAウインドウ」、65.536色(最大)
のコンビュータアニメーション表示が

可能です。

発展性のあるプラットホームとしてのウインドウシステム、

SX-WINDOWver.3.0が提供する新たなGUl環境が

さらなるウインドウ時代を予見する

国産オリジナルウインドウとしての意味、未来への確かなビジョン、

ユーザーインターフェイスや高速化へのゆるぎない探求が

ニニに凝縮されています。

65，536色表示はもちろん、さまざまな画像フォーマット対応、

イメージデータのコピー&ベースト、

動画、音楽/音声再生をサポートするマルチメディア環境。

そして、何よりもこれらが密接に連携して

統合的にハンドリングできるエキサイティングな環境を創造しています。

未来を照準に入れたウインドウアーキテクチャ、

そのインテリジェンスがいよいよX68030/X68000シリーズてー享受できます。

B色テタ

※印刷は誤差分散により65.536色対応

X玄68030
X68030 X68030 Compact 

員『
ー 理軍込喧ヨ

Z's Staff 
マチエール{也

各種クラフィックデータ
65.536色
256色
16色

ll6S000 
X68000 XVI Compact 



SHAR.P X68030/X68000f/1)ース守

一、
Y沌介、。y軒 、、
白てと〉マ〓..

ノ匂-::r" づ不

成熟するウインドウ環境で

SX-WINDOW対応ドローイングツール。

CZ-264GWD 標準価格19，800円(税別) ⑨~ 
ホビーからピジオ、スまで幅広い分野で活用できる、待望のドローイン

ク、、ツ-JVで、す。イラスト、フローチャート、地 図、見取り図など各種グラ

フイツクが製図感党で・作成で、きます。また作成したデータは他のSX-

WINDOW対応アプリケーションで、も利用でき、企画書やプレゼ、ン

テーション資料の作成をサポートします。

-スピーディな作図作業:製図感覚で図形や文字がスピーディに作成でき

ます。一度描いた後もオフeジェクト単位の移動や変形、回転なEも紫早〈自在に行え

ます。また後数のオフnジ、ェクトをクツνープ化したり、f立↑白の悶定(ロック)もfl1il11てサー0

・多彩な編集機能を装備 : ~J阪のイメージを以なわない拡大・縮小機能によ

り、レイアウトの確認、や制H書15の編集が可能。文字編集では、各種フォント、スタイル.

サイズが指定でき、特に文字サイズはポイント、総数、mm単位で任意に変更できま

す。線の編集では、紡l$師、矢印、.'ki，線のパターン変.II!も可能。また、透明なレイヤー

(附)を何枚も重ねるような方法で作図でふさらにライブラリを利用してそのデータを

ストックすれば、再利問時に大変に便利です。

・ベジェ曲線をサポート:点、ι点、を結ぶスムージンク'処理の他、ベジエIIIIMRを
サポートしていますので、少ないデータlJでも複雑な図形を簡単に品目くことができます。

・ユーザーフレンドリーを追求したやさしさ:SX-WINDOWの標準的

なユーザーインターフェイスに準拠していますので、SX-WINDOWをすでにと中l

IIJの方であればマウス、アイコン、ウインドウなEのJι本操作を学ぶことなくすぐに作図
が!jf:iめられます。作図ウインドワは、メモリの許す|限りオープンできますので、ウインドウ

nnでのコピー&ペーストも可能です。
聞豊富なデータ資産が活用可能 本ソフトで作成したデータを他のSX-

WJNDOW アプリケーションで利月1で‘きます。日本語?ノνチフォントエディタ「シャー

ペン XJなιにそのままJI占り込み、企図書なEへの活ItJも可能。またサンプルデータを
盟日;にIIJ:iJ;している他、rCANVASPRO-68KJのドローデー夕、rEasypaint

SX-68KJのデータをそのまま本yフ卜で利用することもできます。

・レーザープリンタドライバを付属・ レーザープリンタ(ESC/Page、LlPS

III，P叫 Script)のj(可解像度で美しい印刷が可能で・す。また辺ロι汲怒乙
WINDOW対応、の他のアプリケーションでも利則することができます。

巡悶/Pa8e出イコーヱプソ端的目SIlII;tキヤノン暢町、 何百コE百〕
。stScriptl;Sアドビシステムズ社の畳録商揮です. 、」ぷヰエふヰニ」エユノ

待望のSX幽WINDOW開発支援ツール。

CZ-288LWD 11月発売予定 ⑨~ 
SX-WINDOW府のソフト開発に必要な開発ツ-JVやサンプノVプ

ログラムを装備。プログラムの編集、リソースの作成、コンノfイル、デ

ノ{:;tグとし、った一連の作業をSX-WINDOW上で効率よく実行でき

ます。初めてSX-WINDOW用のプログラムに挑戦する人にも、簡単

に基本機能の理解ができる33種のサンプルプログラム付き。また各

マオ、ージャf~平説とl主d数リファレンスの詳細Hなマニュアノνも装備していま

す。桜メイノメモリ4MB以l:..sx刷問OWver.2.0以ムCcompiler PRO-臨時r.2.1が必要てす・

-開発ツール

・sxデバッガ
SX-WINDOW上で級数のプロクヲ

ムを|日l時にデノ《ッグすることができるソー
スコードデバッガ。

-リソースエディタ

SX-WINDOW上のリソースをリソース

タイプごとの編集ウインドウで‘ビジュアノν

に作成・編集が可能。

・リソースリンカ

Cコンパイラやアセンブラで作成したリ

ソースデータファイノν(オフeジェクトファイ

ノν)をリンクしてリソースファイルを作成。

-サンプルメイク

サンプルプロクeラムのコンパイノν作業

をSX-WINDOW上から、XCver2.1

のMAKE.Xを呼び出して、自動実行

する簡易メイクユーティリティ。

-サンプルプログラム

-基慰霊編(23種)
各?ヰージャの基本(r(Jな機能のみを

用いた基本動作の理解。

・応用編(4種)
基礎編での基本機能を応用したfl1i単

なアプリケーションの作成。

-実用編(6種)
悲硲/J;D-m編での機能を駆使した、実
用的なアプリケーションの作成。

・その他ファイル

・インクルードファイル

Cコンパイラとアセンプラ用のl剥数定
義、データ定義ファイノν。

・ライブラリファイル

Cコンノfイラ!日|掬数ライブラリ。

マニュアル
-ユーザーズマニュアル

・プログラマーズマニュアル

・sxライブラリマニュアル

もグ噌9-~。楠封書紅・お問い合わせは yャープ側電子機器輪本部(液映)システム機器推進プロジェクトチーム 〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 雷(03)32印ー1161(大代表)へ



さらに高度な創造次元ヘO

.65.536色対応、動画ウインドウ領準議備。

CZ-294SS(5インチ版)/CZ-294SSC(3.51'ンチ版)各標準価格19，800円(税別)

自然焔匝|に迫る美しい表現が可能な65，536色表示のグラフィックウインド‘ウを装備。さら

にグラフィックウインドウ内でのアニメーション

ffiJJi!i1表示、各種グラフィックデータのコン

パートも実現しました。またイメージデータの

Jl占り付けなどをサポートした日本語?ノνチフォ

ントエディタを始め、クリエイティプワークを支

援する数々 の{足手[)機能を装備、Human68k

vel'.3.0システムディスクも付属しています。
援メイン〆モリ4MB以上必要です.sx-WINDQW 
ver.1.0/1 

.SX-WINDOWを楽しく使うためのアクセサ1)集。

CZ-290TWD 標準価格14，800円(税別)

SX-WINDOWをさらに便利に、楽し〈使うためのデスクアクセサリ1.1主です。スク

リーンセーパ、アドνス帳、屯子手帳通 - . __.~， .・ も

信ツーノν、パズノνなど12種類の笠宮な

アクセサリが収められて~';tす。

回キーノート図ス?リーンセーパ国スクラッププy

ク圏ミュージツクポ，7ス国ハイパーリン7(電子

手帳通信ツーjレ)園アドレス図スケジュ ラ

固ウインドウアイコニファイ図ソフトウエアキー

ポート旬パズル図ファイルサーチ(ファイJレ検索

ツール)悶7川 Jンヵ。 告匝 三互IID

.rSX-WINDOW開発キット」のサポートツール。

CZ-289TWD 12月発売予定

SX-WINDOW開発キットをさらtこ使いやすくするためのツ-)Vです。SXコーノレ

の簡易リファレンスを簡単に検索するイン

サイドSX、イベントの発生を常時捻視隊

認するイベントハンドラ、リアルタイムlニメモ

リフeロックの利用状況を表示するヒープ

ヒ〉ーアな1::11稲のツールが朋なされて

います。 包面三互g])

.SX-WINDOW対応になってさらにパワーアップ。

CZ-293AW(5インチ版)CZ-293AWC(3.5インチ版)各標準価格6，800円(税別)

10年にわたるユーサ.ーの投稿なE、新作306而が目白tllll。まさに倉庫需の最
強版がSX-WINDOW上で楽しめま

す。移動可能先が表示されるAI機能を

略I1班、またマウスをクリックするだりで‘i簡単

に|問題を作成できるエディット機能や、

キャラクタを符えてちょっと巡った接聞気

で町ゲームが楽しめるキャラクタ変更機能

も装備して~';tす。半年で解けたらあなた

は天才?です。 ~三~

-マルチタスク徳能をはじめ、通信珊績がさらに充実。 I・ウインドウ対応グラフィックツール。

CZ-272CWD 標準価格19，800円(税別)

通信環境をさらに高めたウインドウ対応の通信ソフトで

す。?ノνチタスク機能により他のアプリケーションソフトを

実行中でも簡単に通信が可能。また、ホスト!市をクリック

するt:1tの自動ログイン犠能、初心者にもfjljlliなプログ
ラム機能、iii新モデム(20種類)もフノVサポートしていま

す。 (2MB，vel'.l.l) 

E璽1.1&]3'

CZ-263GWD 標準価格12，800円(税別)

マワスによる簡単操作、65，536色"1"16色の多彩な表

現、クリエイティプマイント1ニ応えるウインドウ対応ペイント

ツ- )Vです。同時に級数のウインドワをIJHいて編集で

き、各ウインドウ附でのデータ交侠もできます。

~豆ill)

CZ-275MWD 標準価格15，800円(税別)

他のミュージyクソフトでiiii炎中の音色色簡単に作

成、変更で・きるマルチタスク機能、またエディッ卜、イメー

ジ、ウェーブの3つの編集/昨認モードを装備。作成中

の音色も501 111の自動iíií~でリアノνタイムに[l'{a認、編集

できます。まさにミキサー感党で~:HìIJ りが楽しめるツール

です。 迂面三el'.l.l)

C compilel' PRO-68KのX68030/X68000声サ

応版。MPU68030、MC68882の命令セットlこ対

応したアセンブラ、デバッガ、ソースコードデパッ

刀rをf，t1属。またHuman68kvel'.3.0、ASK68K
シリーズ CZ-295LSD 標準価格44，800円(税別) vel'.3.01こも対応。新たにGPIBライブラリ、MC

※メインメモリ2MB以ょが必要です 68882対応フロートライブラリを付属しています。
諜Ccompiler PRO-68K/ver.2.0/ver.2.1を釘待ち的方には有情グレードアップサービスモ行います.

派(2MB.'.'.1.1 )の褒示はJω モ'}加B以.t..sxー刷 NDQW叩1.1以ょが必要で臨時示はす.

減発売予定のソフトの画面は架抽出ま異なる渇合があります.



(子治腕刷機械振動紛磁予約三三主婦制鰍鱒揃敬断金制1

fM
手
段
巴

通信販売 当社の製昂をお近くのパソコンショップでお買い求めになれない場合、通信販売もご利用いただけます。 エレクトロニ!!Iク・アー~・ピクヲー株式会社
商昂名、機種名、住所、氏名、電話番号を明記の上、右記住所まで定価プラス396消費税分を現金也留にて通信販売部 干15日東京都渋谷区神宮前2-4-12 フルークス外苑

宛にお送りください。(送料当社負担) 製品に関するお間合わせ 03-541日-3100(月~金、13:00-16日目)



(函 No切 株式会社抑::13.園内営業本部/〒聞大阪市中央区釣鐙町2-2-8東京支庖/刊シ日京都新宿区西新宿2-6-1新宿住友ビル43F
I lII n~;ピ二J 肯カプコンソフト情報育 大阪(06)946-6659 東京(03)3340-0718 札幌(011)281-8834 仙台(022)214-6040 名古屋(052)57ト0493
tτ言示立当 広島(082)243-6264 松山(0899)34-8786 福岡(092)441-1991 一一電話番号は、よく確かめておかけ間違いのない様にしてください。一一



.OS-9/X68030シリーズラインアップP イilli格(税別)
OS-9/X68030 V2. 4. 5…・・・・・・・・一回一一...一…回一一・・・・・￥25，000

Ultra C & Professional Pack Vl.l… ・… -… 一…・・-￥45，000 
Technical Tool Kit V 2. 4. 5・・・・・・・・ぃ・・・・・・・'"一・ ・・・・・￥20，000
X Windows Vll. 5・...…・・…........・・・・・・・・￥30，0008月末
MPFMフノレ重)J匝iVl.O・・・・・・・・・…・・・…一...........未定 開発中

※ソフトウェアの内容・仕様は、改良のため予告なく変更

する場合があります。

※OS-9は、マイクロウェア・システムズ(株)の登録時l将児す。

※X68030l;l:.、シャープ。(株)の登録耐襟てす。
※VJE-γ1;1:.、(株)パックスの登録商務:です。

※その他製品名、会全i名は、各社の登録商標または商標です。
※この製品の~!'~断複製、 レンタノレ等は、法律によって禁じ bれていま丸

マイクロウ工ア・システムズ株式会社 〒101東京都千代田区外神田2丁目17番3号・TEL.(03) 3257 -9000俄)FAX.(03)3257-92凹



新発売

TOW怒搾JACK::訪器開
1ギガバイトHO+SCSIスロットx3のミニボックス

(MK-H01-EX)特別価格￥ 180，OOO~
oHDドライブは東芝製。さらに接続用デバイスも続々
発売予定。

RED ZO/'IE糊 IU1輪
+吟￥180，OOO~

MK-FDl (カラーリングモデルは+￥5.000)
ごめんなさいの価格改定88パスマウスアダプタ

MOUSEJACK68-98弘日出1) 





Macintoshユーザーの
創造力向上マガジン

-レj

11月18日創干l
PowerPC時代を生き抜く最強のMac

我がMac選びに悔いなし
回INIT.cdevで操作性を高める
圃3万円でできるKT7チューンアップ
創刊特別 2 大付録

1 CD-ROM...... MacBin 
市販ソフト体験版およびオンラインソフト満載jその他もりだくさん

2 別冊…CD-ROMドライブ購入ガイド

月刊マックユーザー/毎月18日発売/定価980円(税込)
+MacUserはZiff-DavisPublishing社との提携誌

Zi作DavisPublishing社は世界最大のコンビュータ専門出版社
43万人の読者を有する米国版MacUserと9万人の購読者を持つMacWEEKとの提携により

正確かつ新鮮な情報を確実に報道していきます

※創刊号は完売する場合がありますので、書屈でお早めにお求め下さい



Oh/X Books改訂版

ついにMUSICシステムの正式バージョンアップ版が登場します。
X68000の音源ドライバとしてさらに使いやすく高機能なものになりましたo

ver.1.0/1.1からのバージョンアッフ肉
PCM8対応ADPCM同時発音8声音量可変
モジ.ユレーション周波形メモリ搭載

PCMパンクに対応
ステップ工テ、イツト系コマンド追加

X68030完全対応ユニバーサルJ'(ージ、ヨン

RS-232C対応版収録

|雪ロIFTIソフトパンク株式会社/出版事業部

POLYPHON対応版収録
再生専用機能縮小版収録

Cコンパイラ用ライブラリ完成

AD PCM加工機能強化

さらにクオリティを高めたADPCMデータ

もちろん、全ソースプログラム付属&ライセンスフリー

巴竺笠主主J=r103東京都中央区日本橋浜町3-42-3 TEL03-5642-8100 



1:11官邸

企連載「ハードコア 30エクスヲシーJ から，路面表示のサンプルプログ

ラム。背景にビルも加え，ある程度「それっぽい」作りになっている。ま

だマップシステムが組み込まれτいないため，コース全体をまとめて回転
させている。10MHz機だとかなり重い。

企オブジェク卜爆発プログラムのひ

とコ 70 ポリゴンデーヲを書き換え

ている。

炉デバッグ&拡張されたSLASHの

モデラ。裏画面とのオブジェク 卜合

成や拡大，対称といった便利な特殊

機能が問題なく使用できるよう にな

った。これで大きなパグはほとんど

なくなっている。

• 

炉回転体生成プログラムで作

成されたワイングラス。この

ように，登やドーナツなどの

回転体は簡単に作成できる。

ある程度までなら面の順序も

自動的に調整する。ちょっと

細かすぎるのでリアルタイム

ゲームを主眼としたSLASH

にとっては重いデータだが，

かなり複雑なデータでも破綻

なく表示してくれた。

[小|
l -'-~ -lパ|

-• . . 
' • 

. 
. . 

SLASHの活用

今月はCGA講座がお休みなので， SLASHを使ったサ

ンプルプログラムの数々を紹介します。 SLASHも周

辺ツールも元気に成長しつつあります。

司自動的にポリゴン定義I1頂序を並べ

替えるSortPoly()関数の実行例。商

の定義順がおかしいと左のような表

示になってしまうことがあるが，こ

の関数を使うことで可能なかぎり補

正することができる。

Oh'X Graphic Gallery 15 
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〔第30回]
騎士 江口響子

「悪い，悪い，待だせだな一。許せ!J 黒のTシャツ。玄関!こちょうど脱いであった，と

「おまえねー，もう少し女らしい言葉使ったら」 いう理由だけではいてきた弟のスニーカー。

「しょうがないじゃん。地なんだからJ rおまえねー，もう少し女らしい格好したらJ

これガ僕の彼女。髪は刈り上げのペリーショー 「しょうがないじゃん，服!こ興昧ないんだからさ」

ト。身長は僕よりちょっと低めの168センチ。やせ 日曜日の秋葉原。雨ガ降っていて肌寒い。不景

てて，足ガ細いのはいいんだけど，胸ガぺちゃん 気のせいか，人どおりはそんなlこ多くない。ガ，

こなんだ。 僕らの目指すところだけはごった返していた。

顔|ま戸イドル系なので，学校のセーラ一服を着 中古ゲームソフト后。毘紋は，まあ普通ってと

ると結僑かわいい……でも，今日の格好じゃあ， こかな。ここの売り物は，毎月第3日曜日に行わ
後ろから見定ら男が2人で歩いているみたいだ。 れるオリジナルゲーム。誰でも参加できる。高校

いや，前からだってそう見える。 野球みたいなトーナメント戦になっていて，優勝

すりきれたGパン。兄貴のおさがりだっていう 者は，后内にある好き怠ゲームソフトを両手で持

てるだけもらえる。負けだら，最低f本ゲームを

買わなくてはいけない。

オーナー兼后長は，某社のゲームデザイナーだ

っ定。いまは，自分の作りだいゲームを基板もろ

とも趣昧で作っている。彼の作るオリジナルゲー

ムIcI:，間違いなく酉白い。しかも，ここでしかプ

レイできないし，勝てば高田だってもらえちゃう。

第3巴曜日は，いつも腕試ししたいやつらであふ
れている。

今度のゲームはドッジボール!こすごく似てた。

どこから飛んでくるかわから怠い岩を，剣で粉々

lこ打ち砕くか，盾で跳ね返す。さも怠くぱよける。

体に当たるとダメージを受け，それがマイナス点

となって持ち点から差レヨ|かれる。持ち点ガ 01こ

なるまでの時闘を競うんだ。

小学生のとき，僕はドッジボールガ苦手だつだ。

なんというか，空間の感覚がうまくつかめないん

だ。それはいまも獲わらない。だから，ゲームの

テストプレイの結果はさんざんだった。友達に商

昂のゲームソフトをガッポリ持って帰ってくるぜ，

なんて約束し怠ければよかった。

「こん怠んじゃ， 1回戦で負けちゃうよ。どうし

よう」



彼女!こ向かつてつぶやいた。 ジボール|こメチヤクチヤ強い女の子って，学年に

「しょーがねーなー」 必ずひとりはいだよね。彼女はそのタイプだつだ。

彼女は僕を引っ張って，后の隅lこ連れていった。 外lこ出ると，いつの閤にか雨は上がり，青空ガ

rGジャンと帽子を貸してみJ 見え定。彼女ガ見え怠い剣で，垂れ込めた雨雲を

こうして，僕と彼女leI:入れ替わった。 切り払ったかのようだつだ。重量の切れ包から，黄

ゲームガ始まった。?回戦の3組目で僕の名ガ 色い秋の日差しがこぼれ，彼女はさっさと歩いて

呼|まれ，彼女は低い声で「はし¥_Jと返事をした。 いつだ。

庖の中は薄暗い。だから，プレイヤーがテストプ 僕はゲームのいっぱい入った袋をわき|こかかえ

レイのときと違う人闘で，しかも女の子と気づく て，彼女のあとを追いかけだ。そして，思つだの

やつはい怠かった。 だ。騎士に聞けられたお姫さまって，こんな気分

結果leI:……僕の，いや彼女の優勝だった。ドツ 怠のか怠あと。

告書子 inCGわ~るど 17 
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PhotoCDとX68000
Ogikubo Kei 

荻 窪圭

写真をCD-ROMで保存すると，画像が劣化しない，パソコン上で加

工できる，などのさまざまなメリットがあります。このほど，その

rphotoCDJ のX6800日用ピュアーが計測技研より発売されました。

X68000にCD-ROMドライブをつなぐ。

それで何ができるのか。CD-ROMというの

は一般人レベソレていは自分で作成することが

できないわけで，どっかのサー ドパーティ

なりシャープなりがCD-ROMに収めたソ

フトを14仰をしてくれない|浪り，利用範|副は

非常に|浪られる。たとえば.MacintoshJ'円や

PCIlJのCD-ROMデータ集を買ってきて

X68000にコンノfー卜してみたり，辞書モノ

のCD-ROMにX68000からアクセスしてみ

たり. 1::'うもいまひとつltllt入11;欲がわかな

いものがあったりする。

が.1と!分でCD-ROMを焼けるとなると訴

は変わる。何の訴かっていうと.PhotoCD 

である。PhotoCD。

PhotaCDの基礎の基礎なのだ

PhotoCDはコタeツク社が開発したフォ

ーマットである 。 35mmフィルムて'j~1iった

'Lj:J'!.のフィノレム(要するに.現像ずみの35

mmフィノレムなのだが)をフィルムスキャ

ナ (t.ごと思う)でスキャニングしてデジタ
ノレイヒし，ライトワンスのCDにl:)'t，、てくれ
る，って代物だ。円本では111，年の10月から

始められたサービスだ。そもそもの目的は

写i.J'l;をデ?ジタノレイヒしてf呆存し， テレビをピ

ュアーとして鑑賞しよう tいうもの。ちゃ
んと紙焼告別の日解像度データもも ってい

るから，印画紙に焼くこともできる。なか

写真 1 解像度の低いほうから 3つ並べてみた。
これは新幹線(っていわれんでもわかるか?)。中
央上のウインドウがSX-PhotoGalleryだ
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なかおいしい代物なのである。

ノーマノレなPhotoCDの場合. 100枚まで

データを入れることができる。どうして100

枚しか入らないか。絵 l枚につき. 5種類

の解像度てや収められているからだ。インデ

ックス用，モニタ表示用，印画紙用，つて

な感じ。解像度は下から )1阪に. 192 x 128. 

384 x 256. 768 x 512. 1536 x 1024. 3072 x 

2048となっている(写真 1)。この 5種類の

なかから必要な解像度のフ ァイノレを読み込

め!.;t:'，、 L、わけ7ご。

PhotoCDを作るのだ

てなわけで， なかなかX68000で使う ~[í に

ならないが， それはもうちょい待て，って

ことで. PhotoCDを作る話へいく 。

PhotoCDを作るのは簡単だ。撮影ずみの

未現像フィルムかオ、カヲィノレムを持って コ

ダック祉のプリントを扱っている写真屋さ

んへ行き.rphotoCDにしてちょ」といえば

いい。その写真展さんがオオボケでなけれ

ば，それで理解してくれる。 100枚まで入る

から，24枚撒り 4木とかやるとお得。

が， PhotoCDの場合，あとからデータを

追加することができる。 とはL、え，普通に

考えてみればいし、のt:-が，CDては一度書い
た部分はもう書き直せない。つまり， FAT 
に当たる部分は l凹主れ、てしまえば終わり

なわけで，追加書き込みということは，パ

ーティションを切る，みたいなイメ ージに

なる。これをマルチセッションというのTご

が，ノfソコンてPhotoCDをマウン 卜する場

合， ドライブがマルチセッションに対応し

ていなければならないわけで¥ そこは念頭

現像フィノレムからなら80円。現像ずみオ、方、

フイノレム力、らなら100円。

36枚織った未現像フィノレムをi直接Photo

CDにする場合!.J:， 500十1，000+80x 36= 

4，3801=[Jとなる。これが高いか安いかは人そ

れぞれだろうが，私はけっこうリーズナブ

ノレていはないかと思っている。スキャナをu
うと場所をとるし， 10万円以上 卜んで、っち

ゃうし，印画紙からスキャンするわけで¥

どうしても画質的には荒れる。 きれいに織

るにはフイノレムスキャナが欲しいところな

のだが，こちらは20万円以上かかるのだ。

PhotoCDの場合， ii!fI'l11.J:惑くないし， .場所
もとらない し，10万円分作ろうと思ったら，

けっこうな枚数になる。もっと安いにこし

たことはないのだけれどもさ。

肝心の納期Tごが， コダックのラボ?での作

業が5日かかる， ぃ、うことになってし、る。

土・日は休みであるから 5日というより，

5営業1:1とい うほうが正 しい。実質的には，

1週間みておくのが安全だ。

X6BOOOでPhotoCDを見る

X68000は16ビッ トカラーの出るパソコ

ンであるから，十分リアノレにPhotoCDを楽

しめる。

まず.CD-ROMドライブを用意する。こ

れはそのへんのSCSIのCD-ROMドライフー

であればつながるだろう 。今回はエレコム

のFixel1CD-ROMドライブをつないでみ

た。東芝の倍速ドライブを搭載していてけ

っこう速い。f帝迷ドライブ，つてのは，特
に説IIJJ，、らないよな。まあ，言十iflll技研の11'，

しているドライブを使うのが賢明だろう。

に置いておこう 。 続いて. CD-ROMのドライパ、と Photo

ていは， 36枚撮りフィノレム 1本をPhotoCD CDのピュアーだが，計iftll技研から SXー

にすることを考える。そのfilli絡だ。 PhotoGal1eryつでものが出た。基本セット

まず基本料金が500円。ディスクが I枚 で15，800同もする代物だ。これで15，800円

1.000JTJということになってい る。f封てライ つてのが凄いが，まあ，、L、や。

卜ワンスのブランクCDを民うと3，000円く まず，こいつから， CD-ROMドライノfを

bいだ(らしい)から， まあ， リースホナブ インストーノレする。 と， ドライパがノ、一ド

ノレだ。て¥写兵を l枚書き込むたびに，米 ディスクの指定したディレク トリにコ ピー



され，それがCONFIG.SYSに追加される。

その際，CD-ROMドライブのSCSIIDを入

力しな ければならん。

お次は， PhotoGalleryをインス トーノレす

る，っていっても，これはデ、イ レク トリご

とコピーしてやればL、L、。

ではて。は，セッテ イングが完了 したと{反

定 して， PhotoCDを ドライブに挿入する。

と， CD-ROMのアイコンが現れる。

PhotoCDを見てみよう。

まずPhotoGalleryを起動する。グラフィ

ックウイン ドウが附'1¥、ていないと， テキス

卜画面に PhotoGa ll巴ry が l~l f'l ¥、て 8色に変

換された写真を涙して見るこ tになるから，

グラフィックワイン ドウ ~まず開いておく 。

お次の操作ヵT傑作fご。最初，どう ゃ りゃ

いいんfごかわかんなくて， '思わずマニュア

ノレ (といっても， シャーペン.Xて1先むオン
ラインマニュアノレfごけなんだけどさ)を読

んでしまったくら いfご。

なんと ，PhotoCDのアイコン(つまりド

ライブのア イコ ン)をPhotoGalleryのウイ

ンドウへ ドラ ッグするのである (写真 2)。

をを。

PhotoGalleryのウインドウは写真を見

るためではな し 写真のインデッ クスを見

るためにある。要するに，目次だ。だから，

ウイン ドウに n枚1:I，m枚目と書いてある。

ff.:'主

-圃圃・圃

写真4

SX-PhotoGallery • X68000用 3.5/5"2HD版 l枚 基本セッ ト/15，800円
• KodakフォトサンプラーCDバンドルセット/19，800円
. 計測技研窓口286(22) 981 1 

では，次の写真を見る，あるいは前の写真

に戻る ときはどうしたらし寸、か。

これはもう凄いていっせ。なんと，;Wiスク

ローノレバーを使うのだ。般に長いフィノレム

をスク ローノレして見る， ってメタファーな

つもりTごろうけどさ，ちょっと迷うんでな

レの，お兄さん。

気を取り 直して， インデックスから気に

入った写真をちゃんと見ようと思う 。 それ

には，右ボタンポップアップメニュー(写真

3 )でも って， ピュアーを起動する。と，そ

の写真のウ インドウが表示されるが， まだ

インデックスj刊の192x 128ドットのままだ。

だから，ポップアップメ ニューで，向!H象度

を上げる。 384X256か768x 512か。 その上
の解像度には対応していない。解像度を上

け、る と，その解像度の写共が読み込まれる

わけで， ~ Iõ 'ii!; にきれし、だ。写真が縦位置で

撤られたものの場合は， J:iI1転機能を使う 。

(写真 4) 

きて，これをハードディスクにセーブし

ておいて，iMATIERJなどのグラフィック

ソフ トで加工して遊びたい。だが， このピ

ュアーには保存の機能がなL、! はんtに
ないのだ !

まず絵をコピーし， しかるのち，キャ ン

パス.Xを起動して，ペース 卜するのだ。凄
い;怠慢だこと 。なお， トリ ミングなんてl't

L 

沢なものもない (最低!)。

て，キャ ンパス.Xで一度X68000のグラ

フィックデータ にすれば，あとは煮て食お

うカfr.Ye¥ 、 て食おうが l~l LlI だ(写兵 5)。

ピュアーのユニークなユー→戸ーインタフ

ェイスについて，追加 しておこう 。なんと

なんと，ピュアーのウイン ドウの拡大縮小

は， SHIFT+ドラッグで行うのだ。あれ?

拡大縮小はちゃんとズームボ‘ックス使うん

てやはなかったっけ?

ヰ * * 
てなわけで PhotoCDli非常に而白い。

主fJ盈の35ml11フイノレムで織った11央{象がその
ままCD-ROMになって，そいつをハー ドデ

ィスクに コンパ?ー卜 してやれば内在にさわ

れるのだ。

しかし，この， SX-PhotoGalleryには愛

がない。低機riH謎のユーザーインタフェ

イスだ。せめて， MATrER!:. Z'sSTAFFnJ 

のフィノレタがあっても間は当たらないはず

だ。SX-WINDOW上ーにまともなグラフィ

ックツーノレがない現在， Human 68k上の

ソフ トもサポー トするのは当然であり， そ

れを しないのなら， PhotoCD.!J;i.用ではな

く， SX-WINDOW用CD-ROMツーノレキッ

トみた いにして， PhotoCD，音楽CD，

IS09660， HFSなどな Eを網縦したツーノレ

集にすべきだろう。ちょっ t残念であった。

し

写真3

写真2 ドライブアイコ
ンをこのように Photo
Galleryへドラ yグする
写真3 ピュア のポッ
プアップメニューからは
解像度や回転， コピーな
どを選べる

写真4 縦位置の絵は回
転させて見るとよい

写真5 キャンパスヘペ
ーストしてみたビールの
ある風景と，縦に伸張し
て遊んでみた，ポールを
追う子供の風最。それに
しても， 512X512ドット
って，狭い(泣)

写真5

SX -PhotoGallery 19 



FLICKERとはなにか?
v 

Nakano Shuichi中野修一

ちょっと変わったプログラムを紹介しまし

ょう。新しくなったMATIE円に付属する

FLlCKE円はカラーの3Dステレオグラ

ムを作成するためのツールで‘す。マウスひ

とつで操作は簡単。画面の中に図形が浮か

び上がります。オリジナルのステレオグラ

ムも手軽に作成できます。視差間隔が自由

背景となる図形を微妙に変形していくわ

けですが， 若干右端にしわ寄せがいく よう

で，アノレゴリズム自体には改良の余地あり

といったところでしょうか。

平行法と交差法

に調整できますので，立体視のできない人 このように指定する FLICKERの立体視では， もちろん平行

には練習用にいいかもしれませんね。 法と交差法が選択できます。

. んてもらっていますので来月号にご期待〈 一般に簡単なのが平行法，縦しいのtJ~交

FLICKER.Xというのはカラ ーの3Dス だきし、。 差法と いわれています(人にもよります

テレオグラム守作成するためのツーノレて二 で，このFLICKERというのはオマケツ が)。速 くを見るように両I恨の角度者あわ

MATIER ver.2.0のオマケとしてついて ールなわけですが，どうして Eうしてかな せ，眼球の焦点だけは手前にあわせるよ'

くるものです。 り遊べるツーノレです。 にすると平行法tなります。逆に寄り目に

本来なら今月あたりで新しいMATIER 以前のオマケについていた動<20とい して，焦点だけは少し遠目にあわせると交

の機能を紹介すべきところですが，ざっと うのもそれなりに使えるツーノレて、はあった 差法になります。

見たところ姉凶|機能自体に|剥しては大備な のですが，アニメーションの作成となる t 今回のFLICKER程度り画像ならどちら

変更点はないようです。目玉はスキャナや DδGA CGAシステムの整備された環境lま でも大差ないのですが(前後関隼f入れ替
プ リンタなどのSCSI対応やタブレッ 卜の かり目についてしまい，地l床な存在となつ わるだけ)，ステレオ写真なEでは交差法で

絶対座標対応、はか，舟j辺機器関連のサボー ていました。その点，今回のFLICKERのユ ないと大きな図形は立体視できません。

トが充実したということでしょう。細かい ニーク さは際立っています。 平行法ては立体視できるものの大きさに

部分ではし、ろいろ改良されている箇所があ 地紋となるパターンはPICファイノレ， 立 限界があります。両目の間隔に依存する昔Il

るようて¥使い勝手がかなり 向上している 体となる画像はIMGファイノレて凶用意しな 分が大きいからです。人間の目と いう のは

ようです。 ということで，グラフィックツ ければなりません(もちろん標準でも用意 内側に向けるのは簡単でも外側には向きに

ーノレの使いこなしとなると，やはり川原曲 されていますが)。あとはそれを組み合わせ くいものですので。それでも徐々に慣らし

IIfE氏にお任せしましょ う。じっくり使い込 て実行す るだけという 簡単操作てす。 ていけば， 21インチディスプレイで横幅

目 ー ;;Jt:M'!' ....--..:w・~~ー' 一 司ー~ 一一 ←三 一 ー一一一 120 (最大)に広げても平行法で立体視でき

実行結果。3Dペイントの文字を立体化した。難易度高 l
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るようになりますから，人間の目もちょ っ

とくらいは外側を向くようにできている の

でしょう。

背景画の描き方

基本的には，背景になるものはなんでも

かまいません。絵はPICファイノレ(大きさは

任意)ですので手持ちの|画像データならな

んて。も自史えます。たfごし， あまりにのっペ

りした画像だと変化がわかりませんのであ

る程度は複雑なもののほうがよいでしょう。

普通に描かれた絵だと画像のjRみが目立

ってしまい，できあがった画像が不 1~l r~ に

なったり，立体視しなくても見当がついて



しま った りすることがあります。そうなら

ないようになるべく無機的な絵を選んだほ

うがよいようです。その極端な例がラン夕、

ムドッ トていす。

この場合，上下左右がつながるような図

形を用意しておけばより自然な感じに仕七

がるでしょう。MATIERなら矩形範ITIIのス
クロ ーノレができますので， これとブラシを

MLみ合わせれば制まま目のない模止主を作るの

もきして困革仕ではありません。

立体画像の作り方

立体画像をちゃんと作るのは面倒です。

本来なら3Dモデ、 リングされた物{本からデ

ータを生成したり3Dデジタ イザがほしい

ところですが， とりあえず目分量で子拙 き

することになります。 まあ，グラデ、ーショ

ンできちん と商取りしてやればいいだけな

のですが・.....0 

，b'-sS工叫EPR068Kの登場以来，グラ
デーションはX68000の得意技ですので，

WIATIEiTで、事関連する機能は充実してい

ますO

重量易度高。平行法のみ可

難易度低。平行法.交差;去とも可

きないので円wf~など をあ自くのは~ilf しいかも

しれません。

テーータはグレイスケーノレで作成します。

後ろが黒で手前ヵf(，です。

コツとしては 1最初に両前jLF':H:をすJ'なり

背なりの色て、塗っておきます。総酬でilまく

最初は「左右の視力がかなり違うか ら」

とか「こんなんて"j，(ミ点、力TあうわけないJ 1: 

か思っていた立体視も， 一度成功するとヤ

ミっき になって しまうも のです。

そう いえば， DδGAのビデオにもランダ

ムドッ トのアニメ(? )が延々と I1見録され

一|守{J1きをしておもむろにグラデーションてや ていましたが，カラー幽像で‘やればもっ t
埋めていきます。最後に背景を烈にしてで もっと楽しそうです。すっかりメジャーに

きあがりです。最初はあまり凝ったものは なった立体視も単に眺めるだけでなく ， も

作 らないほうがよいでしょう (経験者は諮 っと応用することを考えるべきかもしれま

る)。 ゼんね。
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前作「ストライダー飛竜」から，ちょうど

1年。待ちに待ったアレの発売日が決定し

ました。封印中の人にはちょっと酷な時期

かもしれません。発売まであと1カ月です。

カレンダーに印をつけて待っててね。
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ストυートフ7Jイタ=)1ダνシユ
ストリートファイタ-ll(以下，スト II)。い
わずと知れた対戦格闘ゲームの代名詞，ちょう

ど l年前にカプコン参入が決まったときから誰

もが当然のように期待していた作品である。

今回移植さ れるス 卜ll'はス トEのバランス
を対戦重視に調整し，プレイヤーキャラクター

を増やしたものだ。以降，スト n'turbo，最新作
のスーパース トEとシ リーズは続くが， トータ
ルバランスで最も定評があるのがこのス トll'
ではないだろうか。

いろいろあって，目移りしちゃう!?

l コットン

2 ネメシス'90改

3 餓狼伝説2

4 スタークルーザ-ll
MATIER Ver.2. 0 
6.ぷたさん

7 .ストリー卜ファイタ-ll

(前回順位)2 

4 

スト Eは格闘ゲームの黄金時代を築いた歴史
的な作品である。以後，各社のあと追いにより

山ほどの格闘ゲームが発表さ れて きたが，こと

キャラクターの挙動の自然さとプレイアピリテ

イの高さでは， いまだこのシ リーズを超えるも

のは現れていない。

移植の際に最も問題になるのは， 6ボタンコ

ンパネによる特殊な操作系が必要になることで

あろう c 過去には |ボタンでコマン ド化したと

いうAMIGA版の例もあるが，ス トEは操作感覚
::: Ei2Za2  ll! !J2W12 ZJ ~!!~ 

国 圃圃圃.

:.;'!J 

とと思います。「ふっか~つJの声が耳から

離れなくなっている人もいるかもしれませんね。

すでに編集室には「買って満足J の声も届いて

いますのてらメーカーさんには，続編や次回作

を期待したいものです。

同じく発売間近ということで期待感が高まっ

ているMATIERVer.2. 0。パージョンアップ点な
どについては，来月号で詳しいご紹介ができる

と思います。

8.スーパーリアル麻雀 pII & p m 
9. SX-WINDOW開発キット

6 3， 4位の「餓狼伝説 2J rスタークルーザ-

8 llJの人気は，どちらも前作への高い評価から
10 EG Word 
10月号のアンケー トハガキのなかから読者の
声を集計しました。

さて， 1位と 2イ立の順位が逆転しました。先

月号で突然 |位に登場した「ネメシス'90改J で

したが，今月の集計では「コットン」にわずか

に及びませんでした。やはり，興味はと りあえ

ず目先のものに，ということでしょうか。 もち

ろん「ヰメシス'90改」への期待が下がったわけ

ではありません。「コッ トンJの発売は10月号発
売の約 |週間後でしたので，この号の発売の頃

には， もう大半の人は手に入れて遊んでいるこ

きているのでしょう。前イ乍に負けない，いやそ

れを超えるものが期待されます。発売日や価格

などは未定で，まだ詳しい情報をお伝えできな

いのが残念ですが，楽しみに待っていてくださ

いね。

6 ~9 伎のソ フ 卜 もそろそろ発売が近づきつ

つあ ります。特に 7位の 「ス トリート ファイタ

-llダッシユJ は根強い移植希望の声のなか，
ょうやく登場というだけに，来月号の読者の反

応が楽しみです。発売は 11月初日とのこと。

相次ぐ人気タイトルの発売決定で.財布と相

談しながら迷っちゃう人もいるのでは?
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が非常に重視されるゲームなの だ。幸い，

X68000版には，スーパーファミコン，メガドラ

イブ周の力プコンスティッタファイター(6ボ

タンジョイスティック)をつなぐアダプタが同

栂される予定である。

すでにス パ ファミコン.PCエンジン，メ
ガドライブなどで同シ リーズの移植が行われて

いるが，いまなおX68000への移植を望む声は高

い。コンシューマ機ではいずれも多少な りとも

アレンジ版であった。X68000ではやは り忠実移

植を望みたい。 (S.N.)

X68000用 5"2HD版 12，800円(税別)

力プコン fi03 (3340) 0750 

マー診ヤンクエスト
7月号で紹介して以来，ちょっと情報がとぎ

れていた「マージヤンクエスト」た・が，開発は

順調に進んでいるようだ。お色気脱衣麻雀に ロ

ールプレイングの味つけがされているという，

|つで2I重類のおいし さをもっゲームである。

雀魔王コフシーを倒して世界に平和を取り戻

すため，官険の旅に出る主人公リュウ コ。そん

な彼女に次唱と襲いかかるモンスターたち……

(もちろん女の子ね)。戦いを重ねてレベルが上

がると.HPとMPが増加する。HPは敵が和了ると

;成っていき，なくなるとゲームオーバ一。使え

る魔法はMPの量によるので，レベルが高いとつ

みこみワザがいろいろ選べるようになる。

麻雀を知らない人でも，ア ドバイスモードな

スーパーυJ9)b[);;~緑色Pmt~pm
3人娘と対戦する麻雀ゲーム「スーパーリ ア

ル麻雀 pll&pillJ。

ゲームセンター版の彼女たちは可愛い顔とは

うらはらに理不尽なまでに強かったので.さぞ

かし痛い目にあわされた諸兄も多いはず。なに

せコンテイニューをしたら，いきな り天和を和

7ってゲームオーバー。そんなことは日常茶飯
事。いまこそ，そのときの怨みをはらすチャン

スがやってきた。 しかも今回は.一度勝った分

のアニメーションの リプレイ機能がついている。

とにかくがんばってショウコ，カスミ， ミキの

3人を一度ギヤフンといわせるのだ。

き直してある。すでに発売されている機種でプ

レイしたことのある人は比べてみるといいかも

しれない。音楽もX68000用のアレンジが行われ

ている。また.X68000版では 4人対戦モー ドに

もBGMが入っている。fこだ.MIDIに対応していな

いのがちょっと残念。 2人対戦. 4人対戦モー

ドのほかに，麻雀を知らない人のための麻雀講

座モー ドがある。

ちなみに 2人対戦モードでは，牌をツモると

きの手力、うにうに動く 。

さあ，みんな秋の夜長に麻雀だ 1

X6即日日用 3.5/5"2HD版 12，800円(税別)

fi03 (5496) 250 1 

「す誕??叡.
ら妖精が切る牌を教えてくれるから大丈夫。

発売予定は来春だ。

X68000用

SPS 

5"2HD版価絡未定

包0245(45)5777
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ネメシス，I)~@~契
あの長いあいだの沈黙が涜のように，開発は

着実に進んでいる模様である。ゲーム自体はほ

とんど完成し，すでに調整の段階に入っている。

人気のグラデイウスシリーズのひとつだが，

MSX版「グラデイウス 2Jをベースにしたリメイ

ク板。グラフイツクの描き直しなどの手が加え

られているほか，オリジナルステージもある。

これは，完全移植にこだわるのでなければ歓迎

できるパワーアップといってよいだろう。

現段階で手もとにあるのは評価版なので，製

陥益盆出直::::!:::!I~=盟国=1 '"町帽岨 =

品版でどうなるかは不明だが，難易度は非常に

高<，骨のあるシューテイングゲームとして期

待できそうである。発売予定は 12月。

X68000用 5"2HD版価格未定

SPS H0245(45) 5777 

1実劉宣言
光栄ファンの人，お待ちどうさま。 もうすぐ

発売の新作は歴史シミュレーションである。

舞台は紀元前2∞年代の中因。「三趨志」の時

代より遡ること約5世紀.始皇帝が亡くなり，

秦が滅亡したあとの動乱期は 2人の武将を中心

に展開する。いわゆる「漢楚の戦い」 だ。

その武将の名は項羽と ~J邦。 この 2 人は対照

的な武将である。I頁羽は武勇の人で自らの力で

道を切り開いていくタイフ:対する劉邦は他人

の力をうまく引き出すことに優れている人だっ

たという。さて，あなたはどちらの武将て・プレ

イするか? 軍IJ邦になって史実を再現するもよ

し，項羽を選んで歴史の可能性を探るもよし。

勝利の鎚を握るのは兵糧の確保と外交政策だ

が，それだけではない。思わぬところから現れ

る敵に，主意しろ!

X68000周 5"2HD版 12，8∞円(税別)

光栄 ft045 (561) 6861 

S~QW~NOOW圏雲きキνトW@r~m@mS持舗に
待望のSX-WINDOW用開発ツールキット rWor ど，これまでは難しかったSX-WINDOWアプリケ

kroomSX -68KJがついに発売される。これは名前 ーシヨンのデバッグ作撲が効率的に行えるよう

のとおり， SX-WINDOW上で動作するSXプログラ になった。

ム開発支援環境である。 とりあえず，これによりようやく C言語用の

リソースエディタではリソース化されたデー ライブラリにSX-WINDOWver.2.01二対応したフ

タをボタンやウインドウ，パターンデー?とい アンクシヨンコールやマネージャなどの仕様が

った要素ごとに専用のエディットウインドウを 公開されることになる。

開いて設定を変更できる。 もちろんツールだけではなく ，4H重機能に対
サンプルメイクを使い，プログラムの作成か 応した豊富なサンプルプログラムも付属してい

らコンパイルまでの一連の作業をすべてSX- る。なお，このサンプルの使用には Cコンパイ

WINDOW上から行うことができる。さらにSX ラが必要である。 (S.N.)

WINDOWデバッガによって，実行中のプログラ X680∞用 3.5/5"2HD版価格未定

ムの動作を横で監視しながらデバッグできるな シャープ 窓口3(3260)1161 

4
7

園
明

盟

J
J
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発売中のソフト

*Ultra C & Professional Pack Vl. 1 

マイクロウエアシステムズ 9/14 

X680xO周 3.5+5"2HD版 45，000円(税別)

*Technical Tool Kit V2. 4.5 

マイクロウェアシステムズ 9/16 

X68030用 3.5+5"2HD版 20，000円(税別)

肯SX-PhotoGallery 計測技研

X68000用 3.5/5"2HD版 15，800円(税別)

(フォ トサンプラーCDバンドルセット)

19，800円(税別)

肯コットン EAビクタ- 9/24 

X68000用 5"2HD版 9，8∞円

*宝魔ハンターライム 3 ブラザー工業(TAKERU)

X68000用 3.5/5勺HD版 1，500円(税込)

*ダイアット・ヴアークス

ブラザー工業(TAKERU) 10/15 

X68000周 3.5/5ワHD版 4，800円(税込)
骨CCompiler PRO-68K NEW KIT シャープ

X680xO周 3.5/5"2HD版 44，800円(税5J1J)

新作情報

*項劉le 光栄 10/29 

X68000用 5"2HD版 12，800円(税別)

SOFTWARE INFORMA TION 

塞層重ハンターライム4
毎月 l話ずつ発売されるこのシリーズも 4回

目。今回は，人間界にも慣れてきたライムが，

お金を稼ぎながら妖怪退治，という一石二鳥の

おいしいお話。すっかり仲よしになったみづき

ちゃんと一緒にアルバイ卜するのは.あのアン

ナミラーズ風のお底なのだ。当然コスチユ ム

はアレですよ，アレ。ふたりのミニスカート姿

が見られるおいしいお話だ。

*スーパーリアル麻雀Pll&Pill ピング 10/23 

X68000用 3.5/5乍HD版 12，800円(税別)

*ぷたさん 電，皮新聞社 10/下

X68000用 γ2HD版 5，900円(税別)

*MATIER Ver.l.0 サンワード 10/未

X68000用 5"2HD版 39，800円(税別)

*宝魔J、ンターライム 4

ブラザー工業(TAKERU) 11/5 

X680∞用 3.5/5"2HD版 1 ，500円(税込)

*ストリートファイタ-llダッシユ

カプコン 11/26 

X68000用 γ2HD版 12，800円(税別)

*SX-WINDOW開発キットWorkroomSX-68K 

シャープ

X68000用 3.5/5砂2HD版価格未定

*宝魔J、ンターライム 5

ブラザー工業(TAKERU) 12/10 

X68∞0周 3.5/5砂2HD版 1，500円(税込)

*SX-WINDOW開発キット用サポートツール集

シャープ

X68000用 3.5/5砂2HD版価格未定

*ネメシス・9日改 SPS 12/未

X68000用 5"2HD版価格未定

肯卒業~GRADUATION ブラザー工業(TAKERU)

X6即日日用 5"2HD版 価格未定

合マージヤンクエスト SPS 

X68000用 5"2HD版価格未定

12話(最終話)ま
宝魔ハンターライム

での発売スケジュ

ールも決定した。
今後の発売予定日

いろんなところに 第 5話 1993年12月10日

出没する妖怪たち
第 E話 1994年 1月10日

のおかげで，ライ
第7話 2月10日

第 8I括 3月10日
ムたちも右へ左へ

第 g話 4月10日
と大忙し。来年の

第10話 5月10日
7月まで， まだま 第11話 E月10日
だいろんなライム 第12話 7月1日日
に会えそうだ。

X68000用 3.5/5"2HD版 1 ，500円(税込)

ブラザー工業(TAKERU) 窓口52(824) 2493 

*宝魔J、ンターヲイム6

ブラザー工業(TAKERU) 1/10 

X68000用 3.5/5秒間D版 1，500円(税込)

肯宝魔ハンターライム 7

ブラザー工業(TAKERU) 2/10 

X68000用 3.5/5"2HD版 1 ，500円(税込)

*餓狼伝鋭 2 魔法株式会社

X68000用 5"2HD版価格未定

肯ギャラクシーシェイカーズ

ブラザー工業(TAKERU)

X68000周 5"2HD版価格未定

肯ロポスポーツ イマジニア

X68000用 5"2HD版価格未定

*Traum 象スタジオ

X68000用 5"2HD版価格未定

*鮫 1鮫!鮫! KANEKO 

X68000用 5"2HD版価格未定

*達人 KANEKO 

X68000周 5"2HD版価格未定

*エアパスター KANEKO 

X68000用 5"2HD版価格未定

合サパッシュE ポプコムソフト/:グローディア
X6即日日用 5"2HD版 価格未定

食麻雀悟空・天竺への道 シャノアール

X68000用 γ2HD版 9，800円(税別)

合スタークルーザ-ll アJレシスソフトウェア

X680∞周 5"2HD版価格未定
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.ぷたさん

単純明快爆弾パドザレ
Shibata Atsushi 

止包ロヨ Z古
河電=ロコ ，子

ビデオゲームアンソロジーシリーズの最新作は，ちまちま

したぶたさんたちがフィールド上をところ狭しと走り回る

バトルゲーム。100匹のぶたの頂点めざし，戦いは繰り広げ

られます。さあ，その爆弾を投げて投げて投げまくれ!

「ムーンクレスタ/テラクレスタ」から，，順

調にシリ ー ズを重ねてきた'~l1 i皮新聞社のビ

デオゲームアンソロジーシリ ーズ。タイ ト

J レ選択のシブさもさることながら，その移

植皮の高さに毎回うならされている読者も

多いので、はないか。

ところで，第 6~1棋の「ぶたさん」 なのだ、

が，クレジッ トぞ入れ，ゲームが始まるま

でのしばらくのあいfご¥プレイヤーの操る

ぶたさんがJI!f1市i上ーで、ちらつくのである。

「I宜i皮の技術もこ こまでか」と思った早と

ちりの読者も いるかも しれないが，そうで

はなレ。 X68000のスプラ イト機能は，ひと

昔前のゲームなど遥かに凌駕している。つ

まり，意識的にでなければキャ ラクターが

ちらつく ことなどありえない。

実li，オリジナノレの「ぶたさん」でも，

ゲー ム I~~J始前のぶたさんは同 じ よ う にちら

ついていたのだ。さ りげないことTごし， ゲ

ームには一切閥係ないような ことなのだが，

ここまでこだわってこそ完全移+直を誕い文

句にできる。これくらいはやって当然の電

j皮なので、ある。

投げる!よ11る!当てる!令令令令
さて， オリジナノレの 「ぶたさんJ 1;1: 1987 

4三]ALECOの作品。なによりス トレート な
タイトノレがIjにつ くゲームて¥ その名のと

おり，ぶたさんが主人公のゲームである。

100[1長のぶたさんが， 1幽l迎凶!!岨l自I11而面一1--て

を繰り広げる。フプ。レイヤ一の目的lはまム' その

10∞0[1医巳のT項頁j点主に1主立Lつことててで、v、ある。ちよう Eボ

X6即日日用 5"2HD版 5.900円(税別)
電波新聞社 fr03 (3445) 6111 
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とでゲームは進んでし、し

この単純きが iぶたさん」のいちばん大

きな魅力て、ある tいっていい。なんtなく
スティックやノfッドをJ屋ってし、るfごけで¥

適当なウサ晴 らしができる。このことだけ

でもこのゲームで遊んで‘みる側値はあると

思うのfごが， これで魅力が尽きないのが，

「ぶたさん」のすごいところなのだ。

始める前に，ちゃんとゲームの説明がある ，3拾d玲Øf:t!l~Jlrt/φφφφφφ 
ンノfーマンのように，商kを爆弾で倒してい 「ぶたさんJ 1まぶたさんに こfごわ りとおし，

〈ゲームだ¥ と思って いただ‘ければ話が早 はじめっから終わ りまでぶたさんに明け暮

れるゲームである。!当分でもよくわからな

たfごし「ぶたさん」は多くの爆弾モノと い表現だが，要するに，このゲームにはぶ

は違い，フィ ーノレ ドはブロックなどで区切 たさん以外のキャラクターは出て こない。

bれてはいなし、。いや.ブロックど ころか， プレイヤーの操るぶたさんと弱肉強食の

ゲ、ームを行うフィ ーノレド上には，遮I絞物Jは ノf卜ノレを繰り広げるぶたさんたちには， そ

なにも置かれていないのである。 れぞれ色が割り ふつである。それt同11寺に，
爆弾の近 く にぶたさんを動かす と， 燥~lìi ぶたさ んには色ごと にMt特の性格がつけら
を持つことができる。持った爆弾はボタン れている。

をflPすことで投げられ，またボ、タンを長く ところでここで¥ このぶたさんたちのよ

押していれば， それだけ速くまで飛んでし、 うに性格づけされたゲームのキャラクター

くようになっている。 をいくつか，思い出し てほしし、。たいていは，

で， フィ ー ノレ ドJ ーには飛んで‘いく爆~lìí を そのキャラクタ ーの却IJ ~ 1.ごとか，または攻

巡るものが一切配されていないので，方向 撃方法な どで特色を出しているはずだ。

さえ定め れば， 爆~jìil立製ん t:'方 |旬に飛んで しかし rぶたさん」の見せる 「キャラク

い く 。 また，爆 ~lìíは壁に当たれば跳ね返る ターの個性イヒ」 へのアプローチはまったく

し，ぶたさんに当たれば爆発をする。 異なって いる。まず第一に，ゲームの基本

ここまでi究めばわかっていただけると恩 ノレールがひどく単純で.ある， ということが，

うが，ぶたさんの基本ノレーノレはひどく単純 通常の個性化の方法論を入り込ませる余地

である 。 爆~lìíi-，とにかく投げ，よけ，相 を著しく狭めている。つ まりキャラクタ一

手を爆発に巻き込む。たったこれだけのこ のする こ とといったら「燥~lì!_ を投げ， よけ

@ Y:'ι...I.1::Z~..í..:，;込!J.JJ.!JJ;:.J~晶玉こJ '"

と長

園聞醐園開閉
':L.I' .OJ _;j .Jlli.1'.I.主J:.I〆

ゴジラスーツは爆風にも耐える 登場するぷたさんはユニークな奴ばかり



る」だけなので， ffi)Jきや攻撃方法では差を

つけようがないので、ある。

ていは「ぶたさん」で.はどのようにキャラ

クターの性絡づけを行っているのか。ゲー

ムのノレーノレに密機に|拘わったやりかたが無

理!なのだから，当然ながら 「それ以外の，

~7.ドルーノレ と はJli:J係ない部分」 で差をつけ

るしかない。

各ステージを始める前に，登場するぶた

さんについて簡単な解説がある。「はいぶた

さん あたまはL、L、がちょっとにぶい」と

いった具合にである。で¥ このメガヰ、をか

けたはいぶたさんは何をするかというと，

ゲーム中に何ど思ったのか突然木を聞き，

読書を始める。あまりに本に熱"I~ し て い る

ので，爆日ljl.が近づいてきてもぜんぜん気づ

かない。

そのほか，ゲー ム I:I~ に不謀'IJ~ にも l眠り 始

めるだとか，いきなりなぐ りかかってくる，

といった具合に， このゲームではノレーノレと

は|具!係ない部分で，キャ ラクターの個性化

がI:RIられているのである。 しかも ， そのど

れもが見ていて楽しいものばかりなのだ。

ところで，こ の~1\特なぶたさんたちのリ

アクションは，すべてアニメーションによ

って再現される。 10種類のぶたさんすべて
に対して， このようなアニメーションノfタ

ーンが用意されているのだ。

いまでこそ，ゲームの持つメモリ 容量は

ローエン ドのハー ドデPイスク.ilf;:みになって

きたが，オリジ、ナノレの 「ぶたさん」がゲー

ムセンターに出回っていた当l時は， 1~変う こ

とのできるメ モリ 空間はたかが知れていた。

そんな状況のなかで 「ゲームに登場する キ

ャラクターの性格ぞ，容量を食うアニメー

ションで再現する」 というアプローチは，

当時，考えられはしただろうが意識的に避

けて通られたのだと思う。

歩くとか投げる tかのぶたさんたちの通
常のifijJきのアニメーションは，基本パタ

ンをパレッ ト機能を使って色を変える こt
で再現されていたらしい こと，ゲームオー

ノfーのi!!fl商に一部ドットが拡大された絵が

使われていた ことなどを考えると，オリジ

ナノレの 「ぶたさん」は使用可能なメ モリ を

最大限まで、使っていたと推測される。

Eちらかという tマイナーな昔Il類に入る
ゲームだとは思うが rぶたさん」はその裏

側に制作者たちのこfごわ りと熱意をかい間

見ることができる，隠れた名作ゲームであ

る。マニアックといってしまえばそれまで‘

fごが，現周を抜きにしても ， とにかく楽 し

いゲームだという ことは万人が認めるとこ

ろなのではないか。

小休止のぷたたたきゲーム

ぷたさんの戦翻生令令令@令・・司凶

訴は多少前後するかたちになるが，ここ

でもういちど 「ぶTよさん」のノレーノレの話に

立ち鳴ってみたい。

「ぶたさんJ 11MBljlを攻撃の中心に据 えた

ゲームなのfごが，この燥~ljl というのは実は

11寺限爆 ~lj\である。投 I fJí:文つ こ とにより爆弾

は点火され，爆~lj\の表而に張りつけてある

数字がカウン トダウンする。そ して，ゼロ

になったら倒量発する1tkdlみになっている。

また当然， 始時 ~ljl. lま誘爆をする 。 ここから ，

次のような11攻略が生まれる。

たとえば， i:.あるぶたさんの通り道に，

火のついていない爆弾がま とまっていた と

する。そこをめがけて，い まにも燥発 しそ

うな爆~1il を投げるとしよう 。 1 伽|の燥~jjíで

起 こすことのできる燥Jllより ，誘爆で起こ

した爆風は広い純|発lに及ぶから， それfごけ

総実に相手を若干るこ tがてきる。

こんなのもある 。 燥~JI I. を持ち，できるだ、

けぶたさんに近づいて，正而から爆~Ji\を技

ゲームオーノてーの函面。相合傘が泣ける

げると 同11寺に，ぺこつと伏せる。 伏せてい

る状態だと，立っている状態に比べ爆風で

死んでしまう範闘が狭いので，相手fごけを

殺すことがで、きるのTご。

こんなふうに，単純で.はあるのだが，い

ろいろな11役目各を用いることがで。きるのが

「ぶたさん」の奥の淡いtころだ。 そのほカ¥
的を射たパワーアップシステムなど rぶた

さん」のゲームと して優れている点を数え

上げればき りがない。

1993-'9:-3月号の 「チエノレノブ」のレビュ

ーでも 同じ ような ことを空μ、たが rぶたさ

ん」は外見からは想像もできないような深

い内容を持ったゲームである。たしかに.

かわ L、ら しさは大きな要素のひ とつだが，

それはあくまでも魅力のうちの一部である。

特に，普段 「俺はシューテイングしかや

らないぜ‘」などと豪語 しているあなた。こ

の 「ぶたさん」 ぞやってみなさい。 きっと

目から ウロコが落ちますよ。落ちたウ ロコ

11編集部宛に送っていただければ，j.業から

素敵なプレセ。ン トが……。

意味不明。どうしてぷたさんが宇宙にフ

電波さんありがとう!

オリジナルが出回っていた当時 rぷたさんJ
は僕がゲームセンターに行くと必ずコインを入

れるゲームだった。しかし，商業的にはあま り

受け入れられず.不適に終わったゲームだと記

憶している。どうしてこんなに面白いゲームが，

多くの人にプレーしてもらえなかったのか不思

議でしょうがない。間違っているのは，僕か，

それと b大衆か?

しかし，電波新聞社が「ぷたさん」を移徹す

ると聞いて，僕はあんま りうれしいので小躍り

してしまった。

「チェルノブ」のレビューで 「ぷたさんJ を移
植してくださいみたいなことを讐いたし，半分

期待を込めていつか移植されるだろうとは思っ

ていたのだが。電波さん，これからも僕たちに

よいゲームを届けてやってください。

総合評価 L一一-4
かわいい
ぷたさんたち

手軽さ

軽快な音楽

移植度

オ*********
**官官者官官官
**~賀会***

********* 
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獣と化せばパワーアップ
戦いの舞台は，ファンタジ一世界「ダイアット・ヴアーク

ス」。人類と亙人類(獣人)が共存し，法王と守護精霊たち

に統治された平和な世界が一転して H ・H ・。現実にちょっぴ

り疲れたそこのあなた，世界を救ってみませんか ?

Sudou Yoshimasa 

須藤芳政

シミュレーションゲ、ームtいえl.f}官、い出
すこ tがある。
高校11寺代，我が校には 「シミュレーショ

ン同好会」なる集団(とし、うほどの人数を

彼得していたのかは，かなり怪しい)が存

在し，そこの会長は恐れられていた。別に

祭手家やカポエラ使いfごったわけではなく ，

次々と繰り IHされる常人の理解から JJ足線転
覆した奇怪な行動が「恐れられていた」のだ。

そのような羽!i1:Jから，相、はシミュレーシ

ョンゲームと l正常人がプレイするものでは

ないという考えが頭から隊れなかった。シ

ミュレーションゲずームに|品lしてはまったく

の初心者で「信長の野望」から「ゴム長の

ヤボ用」を連想してしまうし，六角形がた

くさんuのIjiiにあってもロイヤルゼ「リーし
か頭にj字かばない。

そんな私が今lulプレイしたのがこのダイ

アッ卜・ヴアークス。ストーリー進行に沿

って戦闘を勝ち抜き，目的を達成する「サ

イノfーファンタジーシミュレーションゲー

ム 」 だ。機文字に~~い私には何のことだか

わからないが，サイバーで、ファンタジーな

シミュレーションゲームと いうことだろう，

おそらく ・・・

別に「あたしい，食事務IJI炭しなくちゃい

けないしいー」とは関係な L、。それはタ守イ

エットである。
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28 Oh!X 1993.11 

幻獣類雷狼族のクォーターのアルクス

者は，獣化すると狼，豹， ドラゴンに変身

するの7ご。ドラゴ‘ンが句H回しているわりに

は，道路が舗装でヒツレディングがそびえて

いるとし、う設定l式市臼い。

ここで気づいた点がし、くつかある。まず，

この物語の中心的人物である獣人アノレタス

を筆頭とする登場人物の男たちはなぜか長

髪だ。 この世界では長髪が普通なのである。

屯取に乗ってもチヒcツ子から「あのお兄ち

ゃん女みたーい」という声が発せられるこ

ともないし，引っ越しのアルバイト募集てや

「長髪不可」などという制限にタメ息をつく

こともない r長髪だよ全員集合」といった

ところか。

次に人類と\~伏人の共存であるが，果たし

て可能なのだろうか? 友達になれるの

か? 私はカレーを食べてラモス選手に変

身してしまうまきお君でさえ受け入れるこ

とができない。

そして獣化後の服の行方1.;1:..…・。

ここまで詰:~、て思ったが，私は非怖に余

白炎が多い。

字111MBを務:o;t'.......“4・
きて，法王が最高位として治めているこ

の世界は 8人の守護精霊によって自然のバ

ランスが保たれていた。 しかし， 1去王の予

言によりこのi:!t界を恐怖に陥れる危険な存

在である tされた守護精霊は，法王の差し
向けた部下に次々と殺害されてゆく 。すで

に5人の守談中市議が命を落としており， こ

の事態に座談会(お茶，菓子主~iは見当たら

なかったが)を附〈獣人の若人連中がいた。

そのうちの 1人， アノレタスが幼なじみで

あった守謎精霊フアノレア(本当はファリオ、

イシア ・リ カノレ・ラ・ジ、エノレパートンとい

うらしい)の無事を願っていたとき。そこ

へフアノレアが久し振りの再会にもかかわら

ず土産のひとつも持たずにひょっこり tや
って〈る。続いてフ アノレアを追って.主主察

隊が登場! なるほど， フアノレアは追われ

ていたのだ。瞥察隊は， フアノレアを差し出

さなければお前たちも皆殺しだという。 E

うする I? ここで、フアノレアを見草文しにして

しま ってはゲかームカサ冬わってしまうて‘はな

いか! ゲームが終わってすることといっ

たら絞ることぐらいしかない。ええい，や

ってお しまい! かくして戦いは始まった。

おまわりさんにアタック1・・・・・
まず箸察隊と!被うのだが，ティリア(千

里11艮を持つ彼女はI1臥、には直接参加しない

が獣人らし~"獣化しないのは先に述べた

服の行方と関係があるのか?)に敵の情報

や，勝利条件などを教えてもらおう。勝利

条件は「敵のリーダーを倒すJ r敵を全滅さ

せる」など， .場面によって異なるので必ず

チェックしておくこと。

次に， 1被闘に参加するfij:'問を選び， その

なかでリー夕、、ーを 1人十火める。 リータ守ーが

倒された時点で戦闘は終了なので¥打たれ

強そうなヤツを選んでおいたほうがL、L、だ

ろう。

いよいよ戦闘1;)f.J始。簡imiI.iJI則的|場而を宗|



めから見下ろした(クオ

ーターヒずユーというもの

らしい)状態て¥各キャ

ラクターの移動可能範囲

で移動， そして敵への攻

撃を行う。

メンノfーのうち， アノレ

タス，ヴイレンジークずは

通常攻撃でまあまあ敵と

対等に11攻えるが，ダリス

は攻撃力が弱L、。「なんだ
戦いに参加する仲間を選択 近距離で爆発すると自介も巻き添えに

よコイツ使えねーなー」

とJ2.いながらよく見ると，彼は強力な魔法

が使λるし，獣化すると強いのだ‘! ていも，

まだl;~)~化はしない。一度獣化すると次から

の1または 2ステージ(キャラクターによ

り輿なる)を終了するまで獣化できなくな

る。l1k化するとヒットポイントが全快する

というメリットも考慮する1:.ピンチに陥

ってか ~l~tk化しでも遅くはないであろう 。

なんとかいろいろやっているうちにJJ券っ

てしまった。警察隊との戦闘はこれからゲ

ームを進めるにあたってのいい練習ステー

ジになる。

ロyn参上!令令司内令令令令令令令。
無事に警察隊の包囲を?突破， もう l人の

守護精譲ミスティアに会うために，彼女が

かくまわれているというケンタウリ (上半

身人間で下半身が烏の種族)の集落へと向

かった。

とそのとき， EIの前に立ちはだかる 2頭

のロノ{! ではなくてケンタウリだ!

2人はフアノレアが守護精霊であることを

信用 していないらしい。自分が守謎精霊てや

{中よ く並んだ口パ姉弟を攻撃

お姉さまに失礼な役たたずのロパ男

あることを言正明するため仁たった1人て‘ケ

ンタウリたちと lilj(うことにな ったフアノレ

ア!

「えーし、! ポカポカ!J 

勇敢に殴りかかったフアノレアであったが，

あっという聞にボ‘コボ‘コにされて敗北。こ

こは魔法を使わなければ勝てそうもないの

で，次は魔法を使ってみる。すると地展が

j包こ ってあっ という問に!勝ってしまった。

さすが「地」の守護精霊だ。

しか し，地面の織れだけで人を生命の危

険にまで陥れることは，果たして可能なの

だろうか? だとしたら地震体験車で地震

を体験した人はその直後全員病院送りだ。

オーッホッ京ッホi・令令令令令司怜
ケンタウリの集落へ到着するが， ミステ

ィアは不在。探しに行ったところ， ミステ

ィアと{皮女の百í:Q l!~Ïについてい ったケンタ ウ

リ族のロスティーが商kに固まれていた。

敵の大将は「オーッホッホッホ!J と高

らかに笑うアノレミニアスお姉さま。「オーッ

ホツホ ツホ !J と笑っても，彼女は心のス

キ?を埋めてくれるセールスマンではない

ことに注意 しよう。

ここで戦闘に入ると「おや?J と思うは

ずだ。 そう，いままでよりlii!tt、のフィーノレ

ドが拡大されてい る。I1袋|苅開始直後では敵

がどの地点に存在，移動しているのか把f屋
て、きない。

それにこのステージからは，いままでの

11攻ぃ方て"jJ券つことは鮒しくなってくる。 11攻

111告を練ることが必要だ。

このステージはlbi*冬的にアルミニアスお
姉さまを倒せばよいのだから， 余計なザ、コ

とのI1咲いは極力避けたい。 Eうすればよ い

のかというと 「オ トリ作l隙」 である。ケン

タウリ族のロスティーとクイは本当に「っ

かえねー !J と心の底から叫んで.しまうほ

t1J史えないヤツラなので¥わざといったん

i放の近くまで接近して，近つ
e

いて きたら一

定のlIl~ I~1f々保ち つつ敵を誘導しながら l味方

の集聞の.~~離れ，そのスキにほかのメンバ

ーはアルミ ニアスを倒せばL、い。

ケンタウ リ族のガーリスは直被攻撃より

も，相手と少しlIl~~:U:置いて「間接攻撃」

を行ったほうがし、い。これは爆発が起こ っ

て広範囲の敵に攻撃できるものだが，ダメ

ージを食らうのは敵味方|期係なしなので注

意が必要。でも，ロスティーやクイが巻き

添え食らったって気にしない気にしない

(クイはカ?ーリ スの弟だけど....)。

まだまだ先iま鳳1司時的令"“
このゲームが本当に市laくなるのは， こ
れか b先Tご七思う 。このテのゲームが若手

な私はなかなか進めない。 しかし，やめら

れない。この「やめられない」状態になっ

てしまうのがシミュレーションゲームの魅

力なのたちうか T

lつのステージぞクリアするまて自にかか

る時三間が結構長いので，負けてしまったと

きは精神的ダメ ージが大きすぎて，本当に

「う おー ! 人生とはー!J 1: IIJIびたくなっ

た。セーブぞ忘れていたときは， もう何も

かも拾てて旅にwょうかと思ってしま った
ほど fごが，ステージの合間に見られるメン

ノf一同士の会話は達成感を増幅し，次のス

テーシ、への期待を持たせてくれた。

ぜひ法王と対決してみたいものだ。

しかし，私はまきお君がラモス選手にな

るのはやっl.rり認.めない。

ジョイパッドで混乱します

ク才-'7ービューなのでジョイパッドでプレ

イするとどうしても方向を斜めに入力してしま

うのだが，入力を受けつけるのはタテ，ヨコの

み。それで・はパッ ドを斜めに傾けてフィールド

の角度と同じにしてはどうかとやってみたが，

今度は攻撃選択の角度と合わなくなってス卜レ

スが;留まってしまった。

総合評価

操作性

絵

音
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ロボットコンストラクション
R.C. 

砂「餓狼伝説」を末梢神経系のゲーム とする

し rR.C.Jは111枢神経系のゲームだ! は

かのロボ.ッ トと の 「長11忠くらべ」が楽 しい

〆 ! 池町 議太(25)大阪府

砂|彼 られた表現のなかで行動をデザ、インす

る。むしろ人生よりも露骨に。

rll，r..ij 民哉(23)時玉県

砂ひさしぶりの徹夜でした。

相沢栄樹(26)東京都

砂キャラ クターが小さいが，なんだか愛着

がわい 椴rEI 大介(18)北海道

惨なかなかJJ券てないけど，少しずつ強くな

る姿がし、い。 星沢洋志(23)熊本県

惨いままてーにあま りないタイプのゲ、ームで，

とても楽しめた。 i度辺現(19)大阪府

砂気長に末長<:i!Iべる。各人が作ったロボ、

ット):1波う のも而白い。

後藤 幸夫(32)宮城県

惨ロボ、ツ卜が思いどおりに重11いたときは放

出。そこまでの苦労があるけど 。

光石和広(20)神奈川県

砂会社で畳休みに遊べる。

同邑 信吉・(18)大阪府

惨ノレーチンを改良 してく のが楽 しい。

主宰田 幸谷史(18)村i奈川県

砂頭をよく 1ieうゲーム 1

小野寺学(23)北海道

砂 プログラ ミングの 「はがゆさ」がi淡|州)~~

欲を燃やす。 大塚啓治(32)兵庫県

砂ノfソコン通信でみんなで遊べる。

嶋兵一(28)大阪府

J{トJl穴醤壱開催
このゲ、ームのノfッケージにはいろいろな

タイプのロボ、ッ トデータが入っているので，

もちろんひとりでも遊ぶことができる。 し

かし，自分のロポットを作った ら，たくさ

んの相手とl成ってみたくなるのが人情とい

選 7位て、決勝進出を果た しましたが，惜し

くも敗退。初めての大会という こtもあっ
てか，主催者エレク トリツクシープの酒井

智己氏のHOIYERが優JJ券。酒井氏のコメン

トは，「『作者のくせに予選落ちかよおお』

8月号で紹介したバトルゲーム 「ロボット うものだ。そこで，発売元のエレク トリ ッ とかいわれる H~ï~、ので，予選は通過した

いと思っていましたが・・・1 とのこtです。コンストラクションR.C.Jは，パーツを組み クシープては，ユーザーにさ らに楽 しんで

合わせて自作したロボットの動きをプログ b !?うための企画として， ロボ、ツ卜バ トル HOIYERは優勝ロボットとして，次回大

会に自動的に出場するこ tになります。ラミングする。そのロボット同士を戦わせ， 大会主?開催している。参加方法は2通りあ

最強のロボット作りを目指すのだ。 り，ひとつは郵送， もうひとつはパソ コン

j血イ言によるも のである。f&者ーのほう は， • 
ロボットバトル大会onNIFTY第E回

NIFTY -Serve上てPすて、に 21m行われた。 参加ロボット:6H本

以下に，その模様を紹介しよう。 ・Oh!Xより 1体参加
ちなみに，左ページの写真は両大会に参 柴田淳 (Y-JACKET) 

加|したロポットたちをOh!X編集室で!被わ 参加者が増えたため， 予選はA，Bの2

せたものである。 したがって，大会での戦 リーグに分けて行われま した。

いとは必ずしも一致はしていなL、。 今回参加のロボッ卜のスペックを見てみ

. ると，火力!lH見(威力がある，あるいは火
ロボットバトル大会onNIFTY第1回 をつける)タイプが多いようでした。第 1

参加ロボット 40体 回の経験からか，皆さん今度は「勝てる」・Oh!Xより 2体参加 ハードウェアを選んで、いるという感じです。

柴田淳 (HOT-SHOT) 足は，全体の77%(47体)が 2 ~です。 次

高橋 (KONA旧E) はいきな り減って 6足の5体。あとはそれ

大会の形式は，まず予巡として総当たり ぞれ3体ずついます。武器の一番人気はや

i阪でのJY:券ち，負け，引 き分けの数によりポ はり SPARKo 2H本の ロボッ卜が装備して

イン 卜を計算しました。決勝は上位8体を います。次が，FLAMEとLASERて¥そ れ

伐 し， メニューか らオートトーナメン トを ぞれ16体。ほかにはSHIELDやMINEが多

選ぶという方法で行われました。 いほうで、す。ATOMICは6体に減りまし

全体の印象は，待ちロボ‘ッ 卜が多くて， た。いちかliちかのギャンブノレを恐れたの

強L、ときは強いが，とにかく待ちロボット でしょうか。

同士のDRAWGAMEが多かったとのこと。 優勝li，ご本人の rf.夏ー勝宣言」どおり，

結*は，Oh!Xて'liKONAIDE(高橋)が予 7COLOR-2(Binaryさん)でした。

30 Oh!X 1993.11. 
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第1回大会の優勝ロボット
rHOIYE円」のプログラム

よ; .:}~~~ 

護軍---=-.El
左上 CHASPIDE(千秋さん): 6角形の陣を張

る。一生懸命花壇を作ってるみたいでスタッフに

ウケたそうだ。

右下 M-MASTER(TENTENさん) 完謹な地雷

配置で，その後の戦い方も見事。が，順位はなぜ

か37位に終わってしまった。たまに硬直するので，

論理ミスがあるのかも，とのこと。

lEli厄

第1回大会決勝 HOIYER vs L-FIRE 
HOIYER(コンスト ラクター:エレクト リックシー

フ.の酒井智己さん。)と L-FIRE (PuPiさん)。

L -FIREはいったん決勝進出圏外に落ちたものの

再浮上。予選のランキングは 4位と 8位て:過去

の対戦成績は 2勝 l敗 。介でHOIYERが l勝手トリ

ード していた。画面左上にいるのがL-FIRE。編集

室でのこの対戦もHOIYERが勝利をおさめた。

|勝目
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，JAMES 2 (KAZN'CHI さん)

CJjて

7 COLOR-2 (Binaryさん)

第 2回大会の決勝は 7COLOR -2 vs 

JAMES2。編集室の対戦でも，やはり勝者

は7COLOR-2だっfこ。

砂 舎後のパトル木会の予定 ( 
.郵送による参加の全国大会(9月末締切ずみ).R.C.大会 onNIFTY第 3回(10月末締切)
NIFTY-ServeのFSHARP2rゲームの部屋(mes

11) Jにはユーザーの作ったロボッ卜が多数アッ

プロードされているので，興味のある人はのぞ

いてみるといいだろう。
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Oh!Xスタッフ対戦。第|回大会で予選 7イ立の

KONAIDE(高橋)に挑むは，Y-JACKET(柴田)。結

果は l分54秒を残すところでKONAIDEの勝ち。

決勝進出の面白躍如か。 しかし， 2回連続出場

で経験値が増えているだろう柴田氏の第3回出

場ロポ y 卜はあなどれないぞ(たぶん)。

柴田氏のロポッ ト2体。第 1回のHOT-SHOTは

6足タイプでずんぐ りと可愛い。第 2回のY-

JACKETは2足タイフ。て'見た目はスマート だ。そ

れにしてもカラーリ ングが同じってと こに柴田

氏の好みが表れているのだろうか。ここでは

HOT-SHOTの勝ち。
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TREND ANAL YSIS 

4)99af~4)O月号(})ハガキぜ築計ベスト!)O最近買って気に入ったソフトは?
POINT タイトル 発売冗 発売日

188 悪魔城ドラキユラ コナミ '93/7/23 

74 クレイジークライマー/
電漉新聞社 '93/8/27 

クレイジークライマ'-2
oo 餓狼伝説 魔法株式会祉 '93/7/23 

34 リプルラフル 竃漉新園生t '93/8/25 

28 エトワールプリンセス ヱクザクト '93/3/28 

26 SX -WINDOW ve日.0 シャープ '93/3/30 

26 The World of X68000 竃漉新聞祉 '93/8/20 

20 口iKットコンストラクションA.C. エレクトリツクシーフ '93/7/30 
12 コットン EAビクター '93/9/24 

12 EasYdraw SX -BBK シャープ '93/8/5 

やはり強し! 先月に続き圧倒的なポイ

ントを獲得している「悪魔城ドラキュラ」

である。ゲームそのものだけではなく，グ

ラフィックやサウンドなどのあらゆる部分

についてとことん作り込んである作品だけ

に，添えられている読者のコメントにも熱

がこもっている。アンケートハガキとは別

に，攻略の図解なども編集部に寄せられて

いるので，それらについては機会をみて紹

介していきたい。もともとユーザーの支持

が非常に高かったコナミであるが，この作

品でさらに「信者」を増やしたといってよ

いだろう。

2イ立には「クレイジークライマー/クレイ

ジークライマー 2Jが登場。二れのために

「リプルラブル」を購入したという人もいる

という話だが，前評判にたがわず人気は

上々だ。ひたすら登る，という単純なこと

ながら，そこにきまぎまな要繁がからめら

れている函自さが魅力のゲームである。

3 ~ 6{立は先月号の 2~ 5イ立と同じ並び

になっている。ポイント数そのものは先月

号とあまり大差ないので，人気が落ちてき

たということて'はない。「クレイジークライ

マー/クレイジークライマー 2Jに押し下げ

られた形である。

先月号より登場のrTheWorld of X680日目」

「ロボットコンストラクションR.C.J も安

定した人気を保っている。

(無作為抽出した1日日日通のハガキを集計)

日位には，発売が決定される以前より移

植希望の声が高かった「コットン」が初登

場である。集計時点ではまだ発売されたば

かりだが，さっそくハガキが寄せられた。

すべり出し好調といったところで，来月号

のポイントが気にかかる。なんといっても，

可愛いキャラクターとそれに反する結構シ

ビアな難易度， というのがゲームマニアの

心をくすぐるのだろう。

そしてもうひとつ，これも発売聞もない

rEasydraw SX-68KJがランキング入り。

8月号で紹介ずみだが，今月号の75ページ

でも製品版に基づいてレビューしているの

で，興味のある方は参考に してほ しい。 6

位のrSX-WINDOWver.3. OJの人気とあわ

せて考えると， X6BOOOの使い方に関 して変

化の兆しがあるのかもしれない。rSX文化」

がどうなるかは，今後のSX関連のツールの

発売いかんにもよるだろう。

ニニ数カ月は人気タイトルの発売が相次

いでいるので，全体的にポイント数が増え

てきた。コメントを見ても満足度l立高いよ

うである。他機種に比べてソフトのタイト

ル数は少ないが，厳選された質の高いソフ

トばかりならばX68000ユーザーにとって

は幸せなことだといえるだろう。ニれから

年末に向けても，次々とビッグタイトルの

発売が予定されている。

さあ，「戦国時代」に突入か!?



リアルタイムレンダリ?グを行裂 、ードP7守開発，
されるようになってからは，皆詮んご存t;も rパーあ '

ャルリアリティ」という涜れが現れてきています.ま

だまだ冒欝の持つイメージだけが先、行してりる概念毎

すが，闘行錯眠を繰り返しながら到宙実応対、:-sのあ声乙

ものへと成畏しつつあります。3ログラフ♀ヤクの!):p.~メ
ルタイム憶や.インタラクテイブであることの側偏かう

見直されてきているといってもいいでしょう。 イF
Zれは r画像を作る」というととろから一歩道んだ嫌

術です.むしろ生成される画像をいかに制御するかと

いうシステムが置嬰なのだといえます。

画像生成か目的であったCC3と画像生成が手障である
CG。私たちはSしASHというシステムを手に入れ

ました。これをいかにー使っていくかというところが置

要になってきます。使いこなすまでのレベルlご到遣す

るFにはたくさんの段帽を絡なければなりません。

ます使い7ぎからの把握から始める必震があります。 Fサ

ポートツールももっともっと必要です.しかし待って

いるだけでは間四はなにも解決レません。

一緒に最初の一歩を踏a輩出してみましよう。

tDlHElrfil 



能性を探る
Nakano Shuichi中野修一

多くの人が夢見ていたポリゴナイザ。ではポソコナイザがあると，どんなこ

とができるようになるのでしょうカ、。ここではSLASHが聞くべき世界を
探っていってみましょう。

。II付君が命制IJって作ったポリゴナイザ
SlJASHは反響も大きいようです。なかに
は， これで、限界が見えてしま ったとなせεか

務胆する人もいたようですが，発展途上の

シIステムですし， まだ使L、こなすといえる

咋 使った例もありません。モデリングデ

-(7の切り替えやii!fl而クリアの最適化(ち
らついても高速クリアモードをつけるべき

か? 企画面クリ アのほうが速いかけな

ど検討すべき 問題は山積みです。

というこ tで¥読者の皆さんにプロジ、エ
クトへの協力守要請したわけですヵヘさっ

そく 三角関数の般を和lに展開する方法が送

られてきました。なになに，これによるメ

リッ卜は 1ポイン トあたり400クロックてP

すか・・・一 。 1ポリゴンあたり 4クロック落

ちるから云々で'PC相対のデータアクセス

に米練を残していたSLASHからすればま
さに初音 といえるものです。
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* 本 * 
きて，実用的な速度で動くポリゴナイザ、

があるということによってどのようなこと

が可能になるのでし ょうか。

とりあえず3Dのゲームが作れます(当

然)。さらに 3而図などでは感党的にわかり

にくい3Dオブジェ ク ト用のエディタなど

でも，インタラクティブな操作環境カf実現

できるということになります。3Dグラフィ

ツク全先生についてJ;，らmカTてやきます。 そして
3Dドローイ ングツーノレや3Dデータベース，

プレセーンテーションやサイエンティフイツ

クビジュアライゼ、ーションのようなものも

にわかに現実味守棺-びてきます。ゲーム用

に作成されるものはそれfごけ高ι|全能力f要求

されますから，ゲームtいう目的のみなら

ず，さまざまなアプ リケーションに応用が
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きくのも当然かもしれません。

. ますはモデリングから

SLASHというのはライブラリのかたち
にまとめられています。さらに開発者のな

思にはやや反するものの， C言語から扱え
るような|剥数1TY:もJ'F!意されています。 これ

はできるだけ多 くの人に{史ってほしいとい

うことを意l床して います。

ライブラリというものは4史うためにあり
ます。SIONIVが現れるまでじっ t待って
いるようではいけません。なにか， もの法!

< ij!Hしそうなものだと思って敬遠している

人もいるかもしれませんが，慨しい部分は

ほとんどすでに処理されています。奥様に

迅速に開発ツーノレも揃えられました。あと

は指定された1leいブJをすれば， SLASI-Iの
機能はあなたのものになります。

SLASHでは，すでに形状エディタが用
意されているので二少なくともMAGICの
ときよりはアプリケーションのf乍りやすい

環士克が揃っています。「パグが多くて.....J 

と作者はいっていますが， それなりに使い

ものになるモデラだと思います。 これがな

ければSIONIVのデモはとうていて"きな
かったことでし ょう。

キムもち ょいち ょいH史ってみましたカヘ

当初予想していたよりも簡単に扱えました。

とりあ えずF16Aを作り，その途中ノfーツか
らRAFALEぞイ乍り，1%d乍lこtl'tれてきたので
勢いにまかせて一気にフォントデータを作

り・ 1;):， いいのですが， 当初~帯主! にあ

った3Dテキス トエディタはやはり重くな

りそうですね-

牢 本* 
SLASHはプログラムを作るには11文居が
高いシステムかもしれませんが， ~J f.! 発環境

のな い人でもモデラだけで結納遊ぶことが

で、きます。ポリゴンシステムによる開発1;):

モデリングに負うところが大きいので，皆

さんも而 I~I ¥、データができましたらぜひ送

ってきてください(オブジェク トライブラ

リができると し、L、のですが)。

きて， しばらく触っているとモデリング

のコツ tいうものもわかってくると，[1，¥、ま
す。特に而定義の順番はもっとも重要な部

分です。先月号の付録に収録されたF16Aな
Eは，このあたりがまだ煮詰ま っていない

部分もあります。なにしろ，モデラにカレ

ン トポリゴンの優先順位をひとつずつ移動

させる機能がついたのはマスターアップの

直前でしたので。

丹氏がSortPolyO闘数によって前順序の

I~I illJJ処理!を目指していますが，順序|刻係が

破綻するデータていはうまく対応で言ません。

現状て、はこういったものはやはり手作業て

処理する必要があります。

泉は:JWiかない

定義)1頂に描 〈

といった簡単な規則で大丈夫なのかと思う

人も多いとJE、いますが，而をうまく組み合

わせれば意外と複雑なものまでちゃんと表

示できるものです。 しかし，多くのもので

破綻が生じる ことがあるのも事実です。

そこで，順序|具l係に破綻を生じる場合の
コツというか，基本的な戦略は「影響を最

小|浪に留める」ことです。捨てる古li分ぞ明

確にし，矛盾が生じてもできるだけ気にな

らないように します。1i断定の原因1.;1:.前後|剥

係の循環ですから，ある特定の角度を捨て

ることでほかの部分を救う こと ができます。

自動車なら発生する矛盾を真下から見たと

きに集約するとかいった対処が考えられま

す。n:.!題が集lこl'していれば，マクロソー ト

を使って完全に破綻を除去するのも簡単に

なります。

いうまでもなく，よいモデリング という

のは，より少ないポリゴンでより縫ったも

のを作り上げるということです。

重要なのは単純化することです。全体的

なイメ ー ジさ λ捉えていれば出!日昔日は~!1，1件見し



たり，大幅なアレンジを加えたほうがよい

こと fごって行i々 にしてあります。資料 lこに

らめっこして作ったRAFALE よ りも記t~、

fごけで作ったF16Aのは うがそれっぱいの

も気のせいではないでし ょう 。

モデラは，今回行われた拡張て対称機能

がち ゃん と使えるようになりました。 |止の

中の物f木すべてというわけで はあ りません

が，ゲームなんかでf史うも ののたいていは

左右対称ですからこの機能は重宝すると思

いま す。きて，この機能を使うときのコツ

ですが，た とえば右半分をすべて作ってお

もむろに大，t私:イヒしたりしてはいけません。
面の定義l順番というものがありますか ら，

そのあたりをよく考えながらやったほうが

函順番の修正が楽に な ります。

. 色の指定

先月号では詳 しく記載されていませんで

したが， SLASHてはとりあえず1aえるも
のという ことで基本16色という のが設定さ

れています。stc100-15のようにカラーコ ー

ドで も参.I!(1できますが， それぞれ，

stc1 black 

stc1 c1arkgray 

stc1 c1arkblue 

stc1 blue 

のようにラベルがつけられています。

これらはTXEDで作成されたものです

が， 32段階のうち最高度付近をハイライ ト

に，最低皮付近をii協として処理しています。

ですからどのような色てもだいたい均等に

陰影づけがされるわけですが，これはI首定

のものですから，実際の使用H寺には背景色

に対して調整 しなおされることが必要です。

コメン 卜音11にだいたいの色の位置が書いで

あるので参考にしてください。

また， t~Î')i~( な 月お金てはもっと急速な陰影

変化が要求されることもあるかもしれませ

ん。 そういった場合は左右クリックによる

範囲外指定によって対応します。環境光強

度をマイナスに設定 したり I明るさ を上限

以上に持っていったりする ことで¥ある程

度の制強が可能なのです。なお， この機能

はコンノfイノレ前のBASICプロ グラムてやは

使用てきません。 また，多少ゴ ミが入る こ

とがありますので必要があればエディタてや

修正してく fごさい。

而の色彩lJ.TXEDで作成されるような

色の回日IJで決まります。光源に対する角度

によってあらかじめ色を決めているだけで

すので， もっとサイケな色彩にすることも

簡単です。色1'1，1を回し てカクテノレ光線ばく
したり， ハ イライ卜部分に色彩を乗せて色

っきの光j目1にしてみることもできます。幼

い頃，赤，背，賞色の3色の光線をあわせ

て黒い光紡lを{乍るという ロボ‘ッ 卜怪:出kを見

て(大空路竜方、イキンクγごっけ?)斬'$)rさ

に心千丁たれたことがあり ましたが， この シ

ステムな ら黒い光源 も簡単です。

光i原は物体単位で設定てきますから，背

後の爆発などで|瞬間的に逆光にしてみたり，

点光源のような!t\.li;じを II~I したりすることが

考えられます。かなり長|由度の高いシステ

ムなのでいろいろな技が使えそうです。

. マッピングの可能性

色指定期に出力さ れたファイノレを見ても

わかりますヵヘシステムのfHiJUこのIUIJillか

ら1階訓につきカラーコードぞ 2つずつ指

定 しなく てはなりまゼん。違う色を指定 し

でも問題はないのですが 1ドットご とに

追う色になってしまいます。

SION IVデモ版の前幻lii.て自は故意にこれ

を変えた色が使用さ れて います。 ときどき

メッシュ;1犬になっているのが確認できると

思います。悲本的にラスター単位の処理で

すのでエ ッジの状態に よっては縦縞になる

こともあり ます。常にメッシュにするよう

に改造することも難しくないとは思います

が.SLASH1J.65536色がち ゃんと使えるポ

リゴナイザ、ですから必要はな いだろうと い

うことでサポートはされていません。

ポリゴンの塗り潰しをタイノレノfターンに

することは盟論上可能です。検30ドッ トま

てがなら楽JY:秀でしょう 。メッシュlH史い よう

によ ってはテクスチヤマッピングっぽい表

現も可能なはずなのですが e・e・・。

SLASI-I I JFl 9E II~J'の合 L、言葉は 「リ アノレタ

イムてやDoGAの匝l質」というものでしたの

で¥ もう 一歩進んで(~!I.r;謀なことと知りつ

つも )，リ アノレタイムテクスチャマッピング

の可能性lこついて考えてみましょう 。

まず，マッピングtいうのはどれく bい

重くなるものなのて しょうか。

現状ではMOVEM~使っているので 1

ドットあたり 4.5クロックて"十品闘で きます。

これをMOVEにす ると 1ドッ トあたり 6

クロックになって しまいます。 これた。けな

らた いしたことはありませんが 1ドット

ごとに対応する色彩を持って こなければな

らな いのでうまくやっても 10倍のH割前は覚

悟したほうがし寸、か もしれません。

要するに， もの凄<m:いわけですが，

X68030専用と 考える とどうでしょうか。1::1

i遁は青|算量てすからCPUパワ ーの遠いが
そのまま出てきます。

~ !I.山k な tj~j画は命IIJl.りです のて国l而の手 nii

から摘し、ていくアノレゴリズムカ1有効になり

そうで、す。 ラスタ抜きはほぼ硫尖に 2倍の

高速化を実現してくれるでしょう 。

つい最近までDδGACGAシステムは 2

次元変形だけでマッピングを行 っていたわ

けですが(結桃大IJ旦な気 もする)，この方法

てもアポロやジャンポ、ノレガーのi曲l'lj'が得ら

れていたのですから， まんざ ら4弁てたもの

ではありません。計算量はかなり少なくな

ります(まだ重いけど)。やはり SLASI-Iで

はマッピングデータは輝度別に32種類展開

しておくべきでし ょう か?

このように考えていくと， X68030による

マッピングポリゴンはまる っきり不可能と

いうわけではないかもしれません。 しかし

これにスムース シェーデイングが加わると

重さも借地して きます。輝度のi1[紡Hill問て

間に合わせると して も- ちょっ と重すぎ

ますか・・・・・・。

. 次世代を目指して

おそらく ，マッピングポリゴンなどは

楽々こなしてしまう次世代ゲームtlJeも 2年
以内に普及することでし ょう 。確実に地撚

を回めつつある エレクトロニ ックアーツ&

松下の3DO， まだ見~J. ~虫豪 t い った感じの

アタ リ&IBMのJAGGER，いつになるかは

わかりませんが任天堂&SGIのニューマ シ

ンなどの顔ぶれが並びます。 それらはハー

ドウェアによる処却ですから，現状のパソ

コンでは到底太刀打ちてきません。

それでもバソコンによるポリゴ‘ン処理に

魅力があるのは， I~I 分の手でなにかを作り

出すことがで きる というところにあります。

実際にどれだけ応用するかということ より

も可能性が存在する というこ とが重要なの

かもしれません。

ピテ、、オの|直|質にまったくかなわないのに

ハードディスク -$平にQuickTimeムービ

ーをため込む人を笑うのはたやすいのです

が， そこから先に広がる世界が見えていれ

ば笑っ てもい られないでし ょう 。 このあた

りはノfソコンの本質にも つながると ころが

あるような気がします。

ポリゴンとし、う表現方法自体がまだまだ

一般的ではない状況ですから，すべきこと

は山ほどあります。次世代にはバソコンfご

ってもっ と進化することでし ょう し。

ただ，個人的にはワイヤーフレームの出

す il味」がも っ とも好き なのですが・ -。

特集 3D処理の可能性を探る 35 



一フ一アモ
ikuchi 1 

10月号の付録ディスクに収録されていたSLASH用の簡易モデラをパージ

ョンアップします。これまで不安定だったり，問題があった部分がほとんど

解消されました。指定の面倒だったポリゴン消去も簡単になっています。

先月号の什録ディスクに収録された

SLASI-Iモデラですが，皆さんもう使って

ぶられま したでしょうか。暫定版という こ

とて。パクザが残っていると注意 してはおきま

したが， 一般的な機能しか使いものになら

設かったので今回はそのパグ報告とアップ

ヂ 卜を行います。ただ，残念ながら今回

は誌面のみで"のili，，1設になりますので¥ご了

/除 くださ L、。

パク報告

とりあえず，現在までに確認されている

代表的なパグを挙げてみましょう 。

.拡大すると飛ぶ

拡大率が大きいなどで¥透視図を大きく

はみ I:~Iすような状態ではデータが腐 っ て し

まうようです (または暴走する)。

これはどうもSLASHfJlljの間!返のようで¥

モiデ、ラて市史刑しているSLASI-Iのパ、ージョ

ンが古L、せいだと忠われます。SLASI-Iをを? 

新しLい、 ものに差 し替えれlば工向解J平Fμ州ii消i自司されると!

わlれますが'データ織造が若干迷い，かな

りザζきな変更になってしまいますので¥今

111111ま対応しませんでした。拡大縮小などで

凶気をつけてくださ い。

.拡張機能→対称、

データの一古11が腐ってしまうパグがあり

ました。今回のア ップデー トで解消される

はずです。

対称機能を使うと

36 Oh!X 1993.11 

.AL TERNATE-)合成

表ワ ー クと 12~ ワ ー クに 同 じ 11~状があ った

場合に，正しく合成できなかったようです。

これも 今回のアップデー トで解消されるは

ずです。

.FILE→PART 

合成と同様，表ワークとファイノレの内容

に同じ形状があった場合に，正しく合成で

きなかったようです。合成と 同じモジ、ュー

ノレを呼んでいるので合成のパグがf!Ii(ii1iされ

ていれば，こちらもちゃんと直っているは

ずです。

.SCREEN 

カレントポリゴンを適当に移動させてい

ると ，表示がおか しくなったり，恕い とき

にはデータを破壊してしま っていたようで

す。今回のアップデート で怪 しいと思われ

る部分は直 したつもりです。また，オブジ

エク 卜がないj犬態ではSCREENモー ドに

入れないようになりました。

* 本*

・付加機能

今回のアップデートに ともない， 比較的

簡単にできる新 しい機能 もつけ加えてお き

ました。

.SCREENモード

'一'キーてれカレン トポリゴンを削除しま

すo ji'(gi1?c訂正してきませんので， 気をつけて

くださし、。すべてのポリゴンを削除すると，

その lI~j'点でSCREENモードを抜けます。

このようになる

裏画面との合成

. アップテ、ートの方法

今月号には，先月号の付録ディスクにj収

録されて いたmod巴I.xからの差分 しか掲載

されていません。したがって， SLASHモデ

ラの最新版を作成するには，先月号の付録

ディスク(を展開したもの)が必要です。

まず，先月号の付録ディスクから11平凍デ、イ

スク#6を作成するなどして， model.xを用

72してく fごさし、。また， model.xが大きいか

らといってlzxなどをかけてあるものはイ夏

用てきま せん。

まず，今月号に掲載されているダンプリ

ス トをmac.xなどで入力し， model.lzhとい

うファイノレ名てやセーブしてく fごさい。セー

ブサイズ、は5522バイトです。セーブができ

t:ら，
Iha e mod巴l

として向平i:ll!してく 7ごさい。mod巴l.bfdとい

うフアイノレができたはずです。

そこで¥今作成したmodel.bfdと先月 号

のmode1.xを同じテ、、イレクト リに置いて，

bup model 

と入力してく fごさい。WJrしく できたmodel

Xのタイムスタンフ。カ193-9-2222 : 29 : 24， 

ファイノレサイズ、が110494バイ トになってい

たら!武功て。す。新しくできたmode1.xをノf

スの通ったディレク トリに置くなどして使

用してく fごさい。



一卜でパグ出現!支の高かったものはすべて

修正できたはずですので， なんとかまとも

に使えるようになったんじ ゃないでし ょう

か。

では，次の正式版発表の機会にはちゃん

と動くようにし tきますので(当たり前fご
という戸が聞こ えてきそうだが)。それでは

また。

はし、 L、のですが， まさか 1カ月後に「次の

機会」がくるとは思ってもみなかったので，

はっき りいって今回も「とり あえず」状態

になってし まいました。ごめんなさい(な

んか， ji射ってl主、っかりだな)。

結局，先月号の原稿ぞ出してからしばら

くモデ、ラはb文ったらかしになってましたか

ら(進歩のない奴)。まあ，今回のアップデ

。0046白 EO 03 63 3A 98 F5 20 41 ・49
0004日8 A6 66 20 EF OA 19 4E B9 22 
00日470 BF 82 22 75 3A 73 46 48 16 
自由0478 35 C4 5A 07 08 8E 68 E4 ・日C

SU~l ・ 61 8C 09 48 81 自由 13 87 1340 
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MODEL.LZH 
日目白230 5E EF 49 08 92 59 BO 52 ・ 8E 
自由0238 66 F9 自A 30 43 EC FE 38 7E 
00024白 F6 32 26 00 35 03 13 00 69 
8自由248 90 38 84 A8 E9 51 6A 82 58 
自由0250 6C 6" 02 6C 79 40 86 89 lE 
自由0258 85 C9 36 C4 AA 36 22 A6 ・2自
由自由260 E9 B2 95 26 E7 01 26 E6 4A 
O自由268 18 2A 4A AE 90 98 2A C4 50 
白00270 BO 67 95 2C A7 E2 58 34 ・FO
自O白278 4A 78 52 69 F7 F5 A8 51 65 

SUM: 58 CF A9 67 9E FD 01 08 7451 

ここで使用したmac.x，lha.x，bup.xIム先

月号の付3主ディ スクから{乍成されるf'J!p<東デ
ィスク岸1に1収録さ れています。

. いいわけ

先月号で「次の機会には ちゃんと動く よ

うに しと きます」なんて大風呂敷広けナJの
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百グラム
Tamura K刷。 田村健人

3Dシステムをうまく使うにはモデリンクが重要になります。単純な形状生成は

できるだけ自動化したいもの。ここでは定番ともいえる回転体を作ってみましょ

う。面のl順番従日里に注目してください。

初、IH貝を使うのが娘tいである。普段から
て。きるだけものごとを考えなくても済むよ

う，に行動している。プログラミングをj也l味

目してはいるが，コーデイング、するのに頭

ゼ使うような題材は75;識的に避けている。

3DI県l係のプログラムといったら， 1次変

警のオンバレー ドてあろう。さらにポリゴ

ンともなると ，陰而処租lがどうとか，1法線

ベク トノレがどーのこーのとか， ~l'tがjl~ l、要

;主主がたくさんなのである。もちろん私は3D

l刻係のプログラムは敬遠してきた。

今|百1， SLASHのリリースにより ，政の痛
い古I~分はi汝小!浪にとどめてポリゴンを t& え

るようになった。3Dにしりごみする必要は

なL、。不精者のこの私でさえ手を，'1'，すこと

ができるようになったのだ。

回転体を作る

表示のためのポリゴナイザはとりあえず

あ向。 とすれば，あとはモデリンクーをどの

ように行力化するかという ことが重要課題

となってくる。

手作業てモデリンクーするためのモデラは

すでに作成されて いるので，ここではコン

ピュータぞ使ったほうがよし、例のひとつと

してmド伝併Eモデラをil，lJ{宇してみよう 。
|旦|転{本と 1;):e-のように作られるのかとい

図1 面の定義l順序

1 2 

1 '2' 

のj慎に定義する

40 Oh!X 1993.11 

うと ころから考えてみる。 まず，断面図を

抑1き適当に分間して，

x=r'cosB 

y=r' sinB 

として点を生成し， これらをil&切に結んだ

工ri:而を作ってし、けばIITI]I!云体ができるだろう。
きわめて簡単であるー はずfごった。

実はSLASHは高速化のため，興味深い特
微を持っている。

而は定義した)1慣に描i前iされる

のである。つまり，先に定義した而ほど奥

l こ ~ í'/i iITÎI されるのである 。 図 1 を見て い ただ

きたし、。このように，前後|刻係によって定

義l順序を決めなければならない。

断而を椛成する直線の{tJ[きなどで，定義

順序を決められるように思える。その程度

ならば，さほどDuを{!.eわなくてもプログラ
ムできるfごろう。花、はそう忠、って回転体生

成プログラムを作ることにしたのてがある。

で1;):，具f本的にどういったアノレゴリズム

で定義J頃序を求めるのかと考えてみる と，

(tf，[きで分類する程度では不可能でーある こと

がわかってしま った。I:RI1では1引きカ?負に

なる曲線と正になる直線の聞では定義)1頃序

が任なになる。だからと いって e-んなJIヲ

状でもそうなるとは|浪らないのだ。

ところで， SLASI-[でこういった定義順
序の決まりがあることは開発'1'からわかり

図E 内と外を決める

矢の方向に対して

右側に物体がある

きっているこ tなので _slashl ib _ aには
SortPoly ()という 関数が入っている。この

|共l数は，市!の位置や向きなEを調べて，正
しく表示されるよう に定義順序を変λる|剥

数だ。 ということは，ひととおりポリ ゴ‘ン

の定義が終わってから この間数を呼ぺ1.:(ぃ

L、て"はないか。

はじめはSortPoly()をf史ってやってみ

たのだが，使い方が悪いのかうまくいかな

かったのである。よく話を|首|くとまだ未完

成との こと。

結局，直線の方程式 とかベク トノレとかII]i

の痛い分野を使って，地道に前後関係を調

べる しかなくなって しまった。ああ TI而倒

くさ い。ここ以降は読むのがつらいだろう

が，書くはうはもっとつらい。

. 有向線分の位関係を調べること

SLASHには1mの定義)1頃序のほかにもう
ひとつ特徴がある。 面の表裏があ り， 表か

らはその而が見えないのである。よって，

どっちが表なのかということも考慮してや

らなければならない。

この回転体生成プログラムでは， 1折而~

II~i・言 | 回り で指定する こ とにする 。 断而~構

成するのは有向線分となり (つまり ，向き

があ り，範囲が有限な直線)，その左{J!IJが表

而になるのである。も し反H寺言|回 りで指定

する と，回転体の中身に視点を置かないと

見えなくなる。

いちばん手前に表示されるべき而を最後

に定義すればいい。ある有向線分に対して，

ある有向線分が手前に くるかどうかを判定

するのが処理の要である。それさえできれ

ば，いちばん手前にくる而(を生成する有

向線分) を探し ，'I~， す こ とは造作 もない 。

では，任意の2木の有向線分の前後関係ぞ

調べる方法を医13に示す。それぞれの有向線

分の左側から視線がくるということをナ念頭

に世いて見てもらいたい。



j:g13を見ると，逆向きの線分では無関係と

いうことになっている。しかし， 1玄14の|抗而

か b生成される形状においては， 外ij[lJの壁

而が.向こうiJllJの内側の壁而より手前にく
るのがわかるfごろうか。 このように回転体

であるのだから，片ブ7の151分をl回転させた

あと の前後|品!係も調べなければならない。

回転させたほうの有向線分は，右fj[lJから し

か見えなくなる。

これらをプログラムにする。ひと苦労で 左端を回転軸として点を指定 モデラを読み込んだところ

ある。 すること 。布クリックで線分を l本キャン

. 使い方

掲載したリストすべてを打ち込んで，

mak巴すればslround.xとい うファイノレが

できる。gcc+libcの環境て、のみコンパイル

的i~:2， した 。

A> slrouncl bar. plg 

とすると， i!ffl而に検出泉ヵ?扮lかれる。 この線

がz=O平面て、ある。匝|而の上半分力、<0，
下半分がz>Oとなる。 illil1iiiの左端が半径=
0である。マウスの左クリックで点守順孫に

指定し，左右クリックで終了する。点Lt回

転体の|折而をH寺計回りでたどるように指定

このように

図3 有向線分を調べる

線分l

¥ 
線分。

(a)線分0が線分1

に対し右向き

/ 
線分。

線介l

(b)左向き

セノレできる。 このへんのユーザ、ーインタフ

ェイスは少し不親切だが，本題ではないの

で勘弁していたfごきたい。品冬了したら， 1旨
定 したファイノレ(この場合は bar.plg)が生

成される。

て自主たplgファイノレは先月号の付録ディ

スク 「秋祭り PRO-68KJに収録されていた

11l0del. x， testplg. batてい見ることができる。

. 問題点など

このように苦労して作った回転f本モデラ

fごが，いくつか欠点もある。

・半径が小 さいと正常に梢@Iされない

穴が聞いても大丈夫

一一一一一一一一一

11 線分。

線分1

ト一一一 線分。

(c)同じ向き (d)逆向き

線分Oが色のついた部分に

かかっていると，線分|のほうが手前

testplgて'陰影を確認する

半径の他力>'1など， 0以外の極端に小さい

値が設定される と， 正常に描画されない。

r'cos8， r・sin8の計算で切り捨て られる誤

差が無視できなくなり， SLASI-Iが而の向

きを?決定できなくなるのである。 これは|坊

ぎようカfなし、。

-而の色を指定できない

ユーザーインタフェイスを考えるのが而

倒だったため，而の色は151:14を交互に置

いている。

・分解能が回定

これもユーザ、ーインタフェイスを考える

のが而倒fごった。いまのところ， 32分間で

固定である。実用」ては， もう少し*J1，、ほう
がし、いと忠われる。

これらの問題は実際に使用する人によ っ

て拡張されるのが望ましい。基本部分はす

べて作成されているので，適宜改造して活

用してみてほしい。

図4 面1と函Eの111真番は?
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/・点を作るり
問、tO:: ppt.; 
pRlplO ::開Ipt;
for ( ;::0; i<iptj iφφ) I 
for I j::O; j<骨解能町 jH1 I 
I羽 Ip凶 ->z:: pptU->p.7.; 
F洞 lptO->'(:: ppt0->p.r・cos! 2 ' ~I_Pl ・.i l骨骨fkt ); 
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12-1: 
125・

126 
127: i f ( ~手前 1 brcok; 
128: 叫 frtcf' DEP-l，n 
129: fprintfl 抗rlelT ， 一橋手前では~I\'n " 1; 
130: ) 
131: fprintfl s肘符rr，"_橋'H'llii夫it¥'n" 1; 
132: #t~ ISf1 
133: ) 
131・#endlf 
135: if I .i !:: i ) I 
136: s明白叩{ゐlplin叶2・j)1，削plin!![2tU-IJ}I，剖?eofl川 sil'!ncd曲。rt)刊に
137: J f>lRC ( 
138: fpT'Intfl stdcrr， "Wnrni叫 11'，tな~itえになるかもしれません" n" 1; 
139: I 
1.fO: I 
10¥1・
1.12 
113 
1.1.1 

115 
1.16: 
147: 
1.18 
1.19 
150 
151 
152・
153 
15，1: 
155: 
156 
157 
15A: 
159 
160: 
161・
162・
163: 
164 
165 
166 
16i・
168・
169: 
170: I 

/ ・ fをたった円 br~::l. k *1 

/t i:師を作る'/
pplgO :: pplg; 
p1ineO :: pline; 
fnr { 1::0; j<jpt.-I; iφ争 j1 
k ;・plineOφφ，
pl im~O ・.;

for ( j::O; j<舟月間~; jH ) I 
ppJgO->kind :: 1; μ 四角車 w
pplgO-)npointrOJ :: kt丹市能φJ;
円，j同 >n問 inllJ J :: kf骨肝飽"j+((.1;::::舟術館寸円 1-分解ñ~: 1); 
pplgO->npoint(21 :: k*丹耐能φj+((J::::舟財能ーIJ円。白解舵Hl;
ppl帥 )nJXli.nιtJl:: k*分解能り+升前自!;

円面白色はてきとーですり
Ilplp:O->四 lor:: (if-j)悶 +11;

if ( (ps ，lpt.{ ppl ø:O -> npoin t f311.xIJ唱 Ipt(pplgO司 >np~ inl!3I J. y) ::: 0 ) { 
pplg0->kind ::町内三角恥り
pplgO->可制 ntl31;:: ppJgO-)color; 
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円llgO++; 

171 
112 
113 
174: ( 
175: Fll.F.・ pf:
176: unsi駒田Jshoγt;1.o，'; 
171 
178 
119 
180 
IBI 
IR2 
183 
184: 
185 
186 
187 
188・ 1
189: frlo<¥('{ pf 1; 
190: I 
191 
192: fref'( pq.lpl ); 
193: fJ'P.C( pplg ) j 
19.1・ fl'(>p(pl inF: 1; 
195 
1~6: rct.urn 0; 
197: I 
198: 
199 
200: 
201: rl削 hlefE処ft!rlnuble l ) f 
202・ /・岨を π 作 ( "に脱出るり
203: i f ( t < -~l PI ) rp.tlll'n t.+2・門司P【，
201: i f ( t >:: H_PI ) rclurn t-2・~1_Pt;
205・ /・ーπ，0，πのと引訓引正れ令いので、 り
206・ /・ 1世界l市付近は実はどうでもいいり

内 1.plgでH:IJ・/

pf :: fOpr!n( f¥pl_s;t， "t.Jb" ); 
Ifいpf) ret.urn 2; 
f"'rltel "PLa附OEI..ID vl.00 X05YxOn't'xlu"， 1， 2'1. pfれ
I~ :: ipt*骨解能:
fwrlle(加， 1， siz回f{unsi f(n~曲。rL) ， pf ): 
fl~rlt C(問 lpt，1， i.plt分解鵡・S>Z田 ffSl.R)HIT)，pf ); 
w :: I ipト1)・分解能白
f'，'rite( &w， 1，同問。f(unsignぽishort)， pf 1; 
fnr ( 1::0; i<l ipト1)'分解能 h+) ! 
f，.rril(!! &.(阿>1副jl)，1， sizeofl刊β開日目別}ー(pplgli I.killd::::(})句 izeof{州、0'叫，pf 1; 

207: ¥'Cl 1I¥'1l t; 
208: J 
209 
210 
211 
212: Inl sgn( inl i ) I 
213: if ( i ) I 
21'1: ir ( i > 0 ) 
215: retllm 1: 
216・ elsp.
217 
218: I claρl 
219 問 lurn0; 
220: I 
221・}
222: 
223 
22-1 
225・'dcflne
226: #d...fil1(' 
227 
228: Mef1nη 
229: fd...fin(' 
230 
231:・dρfjne
2:J2・dcf¥lド
2九3
23.1: _d~fln~ r.、。IX ) 
235・dcfinf' C'VJ ( X ) 
2:16: 
23i: inl手前ですか引間nrr2ippl， unsignM short psO，回引刑制的。rlp<!O， 
238: unsignoo shorl psl， unsianP.ft shorl同 1I 1 
239: "，hnrt dxO， dyC， dxt， dyl; 
2.10: dnuhlp. 80，θ1， dθ ， 
211 
2.12: #i frl(:f DF:BUJ 
21口3: rprin、lf( slderr， "1'完‘日3.3d，'兎‘日3.3d)一→)(X3.3勘d，"‘日3永lH乞
押 t叫1凹0川I.p.r，開t.{peOI.p.z) i 
2-14: fpdntfl stderr， "(%3お七%3.3dト>1三3ゐ七%3.3d)Vピ， ppl.(pc;lJ .p.r， 阿'tlr沼 II.p.z，
阿礼IpcIJ.p.l'， ppl/J理 1J .p.z J; 
2115: ie問Jif

ハ libc 仁は s~nl )がないようでり

Tで1しul"n -1; 
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惨!l町川JJL.t***という人が「チェリーボーイ」という名liijでソフトをn'，そう tしたとき ， な
にかの111比~に引 っ JJI カ白 って 「ジエリーポーイ」て. ~ê必し たんですがー その へんは大丈夫な

んで しょ うヵー。 {J，:忍 i'( 兆一(25)神奈川m



2.16: 
2.17: dxO :: pptl pcl)トp.r-rヲpt{psO].p.r; 
2~ R: dy{} :: pptlf'l"OI.p.z-ppt.( 問。).p.z;
2.¥9・ dx¥:: Plltlr寄 IJ .p.r-ppt.( psl J .p.r; 
250・ d....1 :: rpt.l肘1J.pト仲川pgl1.p.z;
251 
252: 60 ::: ntnn2( dyO， dxO 1; 
253:θI :: alnn2( dyl， dxl ); 
25.1: d9 :: ifJlftf 81-90れ

/・"骨カ鳴が勺Tいる鳩合り
げ( ~O::=p!;l l 11 psO==p月111問。==psl11 peO==flP.l I golnト1(';

296: 
297 
298: NC 
299 
300 
301・
302 
303 
304 
305 
306 
307 
308 
309 
310 
311 
312: J 
313: I 
314: 

/傘"舟lを回転さぜてもうー聞り
d'、，.べ1><1; 
8 I :: nt副12(dyl， dX't 1; 
d8 .正処!t(81-80 J; 

255: 
256: 
257 :11 
258・
259 
260・
261・
262 ハ同じ向きの喝古り
263: H t d可0・dsl=::d.v)・ds0) I 
264: if ( ， 91 ) 0 U CVllINLINEl(問)tlpt'OJ.p.r，問)t!r湾OI.p.7) I ) 0 I11 

{θ 】<.の.. (司V lfJ ~1. 1 'lE 1( ppt[ppOI.p.r， f'rtlpcOI.p.z )1 < 1)) ) I 

if ( d、il・d'C!==dyl*d認。 U.sgntdぉO)==sqn{d"，11I (1:010 tゆC2;

/ ・ ちょうど逆r;ir~の喝古り
if ( dr0・d'd==dyltd"O品&.sgnld'、。)!=sl(T、trl.xl)I golo NC; 

if ( dy01dX'I==dyltd，<O ) I 
げ r1θ1 >の品目n(INLINEI_' pptfpeO].p.r， I1P川 ~O J .p . z )) (0 )11 

{θi 臼 0&&口fIlJNl.INE1._tppl[j')"!O].p.r， pptlpt'OI.p.z )) > 0 I ) I 
rp-turn 1: 

) elsρ { 
'(otoトiC2;

265・
206: rehnTl 1; 
267: 1 e.lse I 
268・ gnlnNC; 
269: 1 
270・ l
271 判川ef ornm 
272: fp，';n、tf( glrip.符rr， "90: X‘ f， θ 1 う匁‘fVt. 
273: 'CIはK叫Jif
2H: H f rl8 > 0 ) 1 
275 
276 
277・
278 
279 
280: 
281 
282: 
283: J 
28.1: I ebw I 
2R5: int. inlinp.I， inlineOls: 
286: inlinc】:;CVI(T!-.'LINElI阿武[pgOI.p.r，pptlpsOI.p匁 11:
287: inl1MI ;; f 81<引 ? -inJincl・inlinel;
288: inl ine01R :; CVO(叩 LI阻 0JS(pptlp<'OI.p.r， pptlPf!OI.p.z 11; 
289: lnlinf'Olfl ;; (80<の1? -lnlinpOJs : inlillf'Clls; 
290: 'ifdef IJEBlXi 
291: fprintf(叫 rl引 r，・I制，放I'it"，inJinp.I， in1inpOls 1: 
292: 'mv1if 
293: ¥_f ( ( inl incl > 0 )為&. ( inl.ineOls > 0 1 ) ( 
291: rC'tul'J'I 1; 
295: ) 

/・111分。は鰍舟1より釘闘に入っτいるかり

315: 'ifdef OFRLr. 
3】6: fpl'intr( slderr， "90:完f，91: %fVt'九 80，81 ); 
31;: ;enuif 
318: i f ( r.l6 > 0 1 I 
:119: int inlinel， inLineOle; 
320: inlinel :; CVl(1NLINEI_( pptlpsOJ，p'!'， rrtlpsO)，p.z 11; 
:121: inlim"!l :; (91<円) ? -inlinel inlinr.l; 
322: inlineOle :; CVOIINLI問。lE_1pptl凹 O).p.r，ppt(問。J.pヌ 1);
323: inlincOle'!; (90<0) ? -inlineOlp.・ in¥inf'Olc; 
32~: if ( ( inlinpl < 0 1 k& ( inlinの01..) n 1 I I 
325: relu円、 1
326: ) 
327: I cl.sηl 
328: inl inlinel， inlineOls; 
329: inlin，.1 :; C'Vl{INLHlEI_' pptlpeのI，p.r，ppl fpo'、。l，p.7. 11; 
3'の inlinel = (91<0)今回inlin<!l inlinρ). 
331: in1incOls = CVO{lNLU:E01Sー(pptlppOj.p.r， ppllpr.OI.p，z )); 
332: inlineOI尽.(θ0<の)? -inl inp.'l1月 illl.ln('OI民句
333 川 fd'、f 0町田
334: fprinl.f( str.lerr， "'X.tI，'XdYt"， inl.lnel， inUneO)!= 1白
335: 'crvlif 
336・ if( ( inlincl (の 1&J.. I inl in，，018 > " 1 ) I 
337: rclu円、 1;
338・ }

339: I 
340 
3.11: Nr2 
342 
3-13伊，，，門10; 
34.1: I 

inl inl inel， inlineOle; 
in¥inel = CVltINLlHEI( PJ礼IJ叫 J.p.r，陣叫peOI.p虫 11;
inl il陪 1= (81<0， ? -intinel 叩 11nc1; 
inlineOle = CVitげ問..lNF.OIE(問Jt(peOI.p.r，ppll~OI.p. z 11; 
inlincOle:; 190<01 ? -inJineOle : inlincOI旬。

if ( 1 inlinel > 0 Jゐ&.( inl ineOlc ) 0 ) ) I 
retulTl 1; 

P 
d 

6: 'illr.lude <i問 AIib.h> 
7:れ ncll凶e <ot.dio，h> 
8: 
9 
10: typ.:ョdeflUlion I 
11: struct ( 
12・ shortr; 
13: shol'l z; 
1.1: ) pj 
15: lInsign附 IinL、1
16: I FOlNT2; 
17 
lA 
19: int makerht( ron庁2・pU，chart splg 1; 
20 
21 : 
22 

/・ 2次元哩1ft)司町づ[lF.F.1I り

"6: if ( !ip 11 (ptl[irト1}.p.r!=i>>1611 ptlli，トII.p.z!=256・tshnrt.)i) ) I 
n: pUlipl.p.r = l)>16; 
~8: ptllip).p，7， = 256-(shortlij 
49: ip ++; 
50: i r t ip != 1 ) I 
51・ Jr.xl;; ptl{ip-2).p，r; 
52: lr.yl ;; 256-pt.1I i，ト2]，p.z; 
53: lr.x2 = pt1lip-lJ.p.r; 
54: lr.y2 : 256-ptll i，トII.p.z;
55: lr.color = 15; 
!i6: I.I/l.q::t &lr ); 
57: 
58 
59: J 
60: if { (msdntnl&Ox000000ffl&&!(msdnto&O又000000l"fl ) I 
61: i.f ( ip > 1 1 I 
62: lr.:d -= ptllip-2).p.r; 
63・ lr.rl= ~56・ ptll .l p-21.p.z
64: lr.x2 = ptllirト 1).p.r; 
65: lr.y2 = 256-ptl(ip-ll.p引
66: lr.color = 0; 
67: LINF( &'lr ); 
68: jp -一，
69: ~\S_CtlR剖'( pU[ipl.p.r， 251i-ptllipl.p.7. 1: 
70: 1 
71: 1 
i2: rnsdnt81 =四oot.n;
τ3: msdolll = ~1S_r;rnrr(): 

7<1: I 
15・ fol'3_1口!ROF(); 
76: SKJ.:Y_~t)D( -1， O. () J: 
77: s C¥1I在、I();

18・ 口n予幻Df 16 ); 
19 
BO: if ( ip ) ( 
81: ptll ipJ.i = D:..:8000800の;
82: if (臼rgc== 1 ) 
83: fl¥.'叫叩¥g(ptl， "fon.plg" t; 
84: eJ s~ 

85: 胴 k叩 19(pll， J¥I酢'111 J; 
86 
8o 
88: retunl 0; 
89: 1 

1 ノ・目、!X'93 11月守 Rll.¥S同奇襲
2: fiiJ・正体f令官プログラムユーザインタフェイス隅
3: by けんとり
4 

23: int抽回( int nr.qc， chnr" nrg...( J ) ( 
2<1: inl岡 dntn，madsln，l; 
25: ron.1'2 ptll100 1; 
26: int. ip : 0; 
27: slnlC't. l.INEM11 Ir: 10，256，767. 2:=ili， 15， O"fffl" 1; 
28: char加円 1001; 
29 
30 
31 : 
32: 
33 

CR'l1'OD( 16 1; 
s_Cl'ROF下11;
G .. CLR.叩_ON(1; 
NS_lN1T( 1; 

34 ト5_LHITTI0，の， 767， 511 ); 
35: I'lC¥ ru夜到打。
31i: SKE¥'_I附ヌ)(0， 0， 0 ); 
37: LlNE( &Ir J; 
38: msdslJ¥ : fotS_liP.f1Jff); 
39: m!idnlnl : 0; 
10 時iLco1 -1・: IshortJ冊 dnln) I 
11: int i :帽_C¥.I附"11; 
42: B_lDCATEI 0， 0 1; 
43: sprintf( buf，・{%'Id，兎4rl.)"， i>)16， 25fi-(shortli 1; 
-14: 8 (弔nrr(buf ); 
45・ if( (晒dntnl&0"OOOOffOOI&&!(m副IltnkOxOOOOffOO) ) I 

1 川Ibin/fTI.'lkp
2 
3: ， fJ¥".、τんたい作暗フロクラム白出kefile 
4: ， by liA.と
5・
6: • !lI脅の珊且
i:. mJloL-¥N.SYS v3.01 
8:' zsh、2.3.1 X6_() ~Ip6 F'a.ul Fnlst.ru:1 /小野搾向
9:' s:目 叶 .13刷局国 on1.-12 F.S.F. / }!11tH' 
10・hSlSv2. 53 YuN弘
11:' hlk、2.28 S，¥LT 
12:・日UmRkc、3.62X6_10 F.S.F. / horrl，¥' 
13・lilx:1.1.2R ProjPct. LUr. 
H 引敏日時;
15・
16: .C泡JS : roundJn，。
17: Os，IS2 : ui.o round.b 

出P
 
ハUC
 

-0 -W311イ開 it-frOlW'-poi ntpr -fell-h8r 

21: 011: slround.x 
22: 'n11: slro.mrl.x rouncLx 
23 
2.1: h'ound. x: S IOR.JS) 
25: j hlk -'_ -0 $~ S(U仏JS)-1 lilc.1¥ Jibgnll，n 

2" 
27: ~ 11'0，咽 x 引のI1JS21
28: hJk -x -0 $@ $10弘JS21-1 lilx:.n lihl!nu.f¥ JiTi作洞 n
29 
30: #1明日叫m.o:r。凹叫.c
31: .同cc$ICC OPTTO:H -0 S(!) -c $( -DlÎ¥'D-いHl
32・
3:1: %.0: %.c 
川 民cf""S(CC OPrTO則一。時 -c$( 

砂DoCACCA SYSTEMにl民lする柴11I1¥:の，u':JGは. そのとおりだと I'y，い ます。私の思っ
ていたこ とと I，;jじてす。 これからむマンマシンインタフェイスをifi.t且したツールを作って
くt.'さL・01年にCAD (モデラ)I則係をお臨IL、し ます。 安)L イパパ (26)神奈川m
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ポリゴンソートフィJ 関数SortPoly() 
Tan A刷 ko丹明彦

SLASHのモデリング，特に面の順番制御は非常にやっかいな仕事です。

SortPolYO関数は万能ではありませんが，ある程度までのデータなら自動
的に正しい面順序に並べ替えてくれます。

概要

月号の付録ディスクのSLASI-II~f.1 発キ

ットにJI)tj草したポリゴンソートフィノレタ関

数::;ortPoly0のアノレゴリス、、ムを解説する。
ポリ ゴンソートはポリゴナイザで正しい表

訟を行うためにJrI，、る ものだが，SortPoly 

o関数は， SLASHの性格上，表示11寺でな
くモデリングl昨に用いる前処辺11具l数である。

構図

3次元コンピュータグラフィックスの流

れを簡単におさらいしておく 。

1) モデPリンクー

形状データを?桃築する。ここでは， CAD 

などによる手動入力，プログラムによる I~I

t崎七成を問わない。
2) 座標変換

座標系と視点と視線と物体の位留から，

物f本の座標に対して回転および平行移動の

合成変換を行う。

3) I 投!i}~変換

物体をスクリーンに投影するための変換。

悦点から速いものほど小さくして迷近感を

出す透視投彬と，これを行わない正投彩と

に分けられる。.IE投影u立体!惑が11'，ないの
で， SLASHでは透視投影のみを芹1，、てい

る。

なお，透視変換は変換後の佐lリ;l:に奥行き

方向の座標 Oln当的lこz/ili棋を用いる)を残
すもので，透続投影は伐さないもの。この

あとの隠而消去とレンダリングのアルゴリ

ズムによっては奥行き方向のl直桜は必要な

いので，言|幻

いる場合もある。

4) クリッピング

余分な表ポを防ぐために物体の|直miiから
はみ出す部分を切り洛とす。

5) 隠而消去
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物体を構成するプ リミティブが不透明な

場合 (SLASI-Iのポ リゴンは不透明であ

る)，前後|刻係を正椛に表現する必裂があ

る。具体的には，拠にあるプリミティブが

手前にあるプリミティブに隠れるようにす

る必要がある。

6) レンダリング

物体を表示する l僚に，陰ii\:3-や光 iJ~ などの

質感を与える。SLASHの;場合，レンダリン

グ手法tして疑似ハイライトを加えたフラ
ットシェーデイ ングをJlJL、てい る。

本 本 * 
1)-6)の工税は，必ずその川口需にnわな
くてはならないというわけではな L、。当然

ながら，アノレゴリ ズム1;1:効率以優先で桝築

すべきてやある。

なお， CGシステムでレンタ守リ ングすると

いえば， 2)ー5)を行うことを指すことが多

い。3次元CGの作品i!JIJ作過程il;/)l.モテ、、リング

とレンダリングに大月IJされるのは， レンダ

ラがモデリング以外を全部やってしまうの

カ?一般的なためである。

. 候補

さて，正しい表示のための手/1あれこれ

を紹介する。 もちろん，世の中に，'1'，[i!]って

いる数々のアノレゴりス〉、のなかのほんのー

苦11である。

0) レイトレーシング

手t去:ピクセノレごとに， ネ兄Ñ~誌に:l1!c: i刀に 当 た

ったプリミティフーを抑ii匝lする。

長所:I査結:変換や透視変換，クリッピング

が不安(というよりアノレゴ、リズ、ムがそれら

を内包している)。

短所 :計算:ill.が多い。 リアノレタイムはほぼ

絶望的。

寸-iW:事実 l二l白川ニlililのみ。
レイ トレーシングは半分冗談。以下1;1:主

にポリゴンmのアノレゴリズ、ムである。
1) ワイヤフレーム

手j去:ポリゴンの辺のみを打占〈 。

長所:I(君、而消去が必要ない。

短Jりi.:前後11)<1係がややっかみにくい。

寸前i 処理が軽い(X68000の場合)。動きが

命。

2) 曲家のアルゴリズム

手法 :速く のポリゴンから摘 し

長Jリi.:わかりや-t，、アノレゴリズム。
短所 :透視変換後に(つまり毎フレームご

とに)z座標をキーとしたデプスソートが必

要。相|良一体で破綻する。

寸前ペ l刻家はまず??対を揃き， ftiいて近対

をi.I'，'iき込んでい(。これが名前のI:Li米。

3) 改良版画家のアノレゴリズム

手法 :ポリゴンを互いに交わる線で再分:'lIJ

したうえでデプスソートし，速くから怖く 。

長所:相寅{木もOK。

短所 :ポリゴン数が極端に増える。

寸目白F: Z'sTRIPHONY DIGIT ALCRAFT 
で採JlJされたものt:.<と思う。

4) zバッファ法

手法 ・ピクセノレごいこz座標を算出し. zバ

ッファを比較更新することによってピクセ

ノレごとにポリゴンの前後|英l係を確保する。

長Jリi.:事前のソートが不要。相抗体もOK。

ハードウェア化しやすい。計算fii;も必要最

小限。

短所 :メモリ を消費する。スキャンライン

zノfッファ法という対処法があるが， 多少処

理カf傾斜bになる。

寸評 .過去に3D特集で扱ったオ、タ。

5) スキャンライン法

手法 :わスキャンラインでの前後|比l係の許

イillIを幾何学的にJ'Hflijjにやる。

長所 :ポリゴンの幾何学的性質を完全に利

JlJしているので椛尖かつ効率的に柿|百lて、き

る。

短所 '青I.f.l:がやや複雑。

寸員、1;.:DδGAI;I:基本(11)にこのアルゴリズム。

正統派。

* * キ



以下はSLASI-Iで使われた技j去て、ある。

6) パックフェーシング
手法・ポリゴンに表哀を設け， i法紡lを設定

しておき，透視変換後に表をI討lいているポ

リゴンのみ描画する。

長所:凸立体て、はソー トしなくても破綻 し

なL、。

短所:これだけに頼る t凹立体て破綻する

可能性がある。複数の立体でも1波綻する可

tìE' I~:がある。

7) モデリング段附でのソ ート

手法:ポリゴンの位間関係によっては，視

点によらず順序が決まる場合がある。

長所 ii'ti画時に ソー卜する必要がない。

rJi所:ポリゴンの1iL世|長l係に よっては，必
ず破綻するH:lみ合わせが存在する。

寸評:パックフェーシングがnij拠。今回紹

介するSortPoly() 1刻数はこれを臼動的に

行う 。

8) ポリゴンマクロソ ート

手j去:~勿f木をいくつかのポ リゴンマクロに

分許11し(各ポリゴンマクロ内のポリゴンは

7)などによってソート されている)，透4見変

換後にそれぞれのポリゴンマクロの重心の

z座棋て'テーフ。スソー卜する。

長fiJI 全ポ リコ、、ンを馬鹿正直にソ ー 卜する

必要がない。ソートが少なくて済む。

短所・モデリングや重心の位世決めにそれ

なりの配地、は必要。

本 * * 
現実1::'1題として， 6) -8)を上手にやれば

破綻しないし，破綻するとしても動かして

いればLU:んど わからない。パ、ランスのI[i(

れた方法といえる。

まとめると， SLASH向けのポリゴンの

ソート は， 3段附である。 これらはいつソ

ートするかで当になる。

・モデリングH寺(入手)

・実行H寺の初期設定 (SortPoly() 1刻数)

・透杭変換後(マクロソート )

SLASI-Iではfm処J.mでl吸収するのが基本
となる 。 モデラをも~って手でlili'i需を決める

方法は，而倒ではあるが，間違いがもっと

も日立ちに(いように影響の少ないものか

ら}I民需に並べていく ことがで言る。Sor

tPolyO以l数を使え!;f，ソー トできるもの

は自動でソ ー卜 する。 どうしようもないも

のはマクロソート で解決するわけだ。

9) モテツレの性質を見る

手法:実現したいモデルの性質から， tiMi < 

}I阪訴を決める。たとえば車は道のあとに描

け!HH.t:lilJ(おEしな L、。
長所.上手にやれば効率的に なる。

短所 :復刻f'なモデルてはjl，ll笹!Iしにくくなる。

寸前z これからjilii械のほうでE貝を1il!いたい

音11分。

. 背景

我々はSLASHシステムを手にしている。

司法性を最優先して，本質的に必裂でない

と判断された処理11を徹底的に削ったポリ ゴ

ナイザ、である。 この削られた処理のなかに

デフ。スソー トがある。

デプスソ ートとは， 透視変換後に抗野に

入る会ポリゴンを奥行き順にソートし，奥

のポリ コゴゴ、0、ンカかヨ らf布打川揃l{出市1目{自i< ことてで.前f後灸|限聞具刻l係をを?破綻

さゼせ屯ることな〈シ一ンをti前bき」二ゴ』げげrるために
j月|円1いられるソ一トてで"ある (前工項頁の「回家の
ア/ルレゴリズズ、ム」に}i刑1リlいLい、られている)入。
この方式は正攻法であるが，正直すぎる

ゆえSLASHには採JlJされていない。最大

の欠点I;J:，ポリゴ、ン数が増えるほどソ ート

にH制百!がかかってしまうということである。

SLASI-Iはノfックフェーシングを行うの

で¥ 一|二手にモデリングすればまずjiiHillない

ことヵtわかる。さらにSLASHシステムカT

完成に近づくにつれ，入手でソートするの

がけっこう大変だとわかる。自動的なソ ー

トを検討し始める。 クイックソートを1ieう

ことにして，比較のための関数fごけJrJ:i与す

れl;f，川、のではないかと思ったが， これは

失敗。そのうち，絶対 ソート できない物f本

が多々あることははっきりしてきた。ポ リ

図1 簡易飛行機

(A) 外観

( B ) 精造

ゴ、ンマクロのソートが導入されたのもかな

りあとになってからである。

そして，ひと つのポリゴン リストの"，で

できるだけ破綻しないようなソート を行う

ためのIMI数SortPoly()力r;IlII作されたので

あった。

* * * 
ここで，今回の説明に用いる図形を問介

しておく 。図 lの簡易飛行機がそれだ。先

月号の付録ディスクにもちょっと登場して

いたので児党えのある方もあるだろう 。形

状は見かけ (A) より少し複雑である (B)。

j毛頭と主翼は 1枚板のように見えるが，

実は表裏2枚のポ リゴンを張り合わせたも

のである。これは， SLASHがノfックフェー

シングによって裳向 きのポ リゴン守机かな

いことから必要なモデリングのテクニック

であるが，あるな昧ては， この性質のおか

げで¥多くの場合において描匝111寺に毎回デ

フ。スソ ート を行わなくてi斉むので.ある。 そ

してこの簡易飛行機もそのケースに含まれ

るのだ。

とはいうものの，なにも行わなければ表

示lI~fに破綻してしまう こ とに変わりはない。

付q，*デ、イスクのサ ンプノレプログラム rob

jt巴st.CJを(かなり)じっくりとご覧になれ

ば， 1玄11 (B)のA-Lの}I阪にポリゴ、ンが定

義されていることがわかる。

SLASI-I は， :U~i匝|の際に物体の村i迭を基

本的に は考慮し ない。つまり ，ポリゴンが

斗べ

斗べ

ポリゴンソートフィルタ関数So吋PolyO 45 



どのような国己置仁なっているかには ~!I，\頓着 図2 SLASHの錨画とポリゴンソートの必要性

に，ポリゴンリストに定義されているl順番 SLASHはポリゴンをポリゴンリス卜に並んでいる順番に錨画する。

に描〈 。 その結果，図 2(A)のような事態 後ろ向きのポリゴンは箔かない(パックフェーシンク・)。

が発生する。あとから摘し、t:.ポリゴンは，
それまでになにが描かれていようと無条件

に上拍きするので，定義された順番のまま

では前後|生l係が一部狂うのである。
そこでポリゴンソ ート を行う SortPoly

01羽生tの登場となる。このソートは，前処
理!として用いる。つまりそデ リングJI寺また

は初期設定H寺に行うソー トである。 ソート

の結果はj'fMi{Jに保持され，柑I直lの問1;J:変更
する必要はない。図 2(B)をご覧いただき

たい。これはSortPoly()の出力を捌べて手

作業でSLASHの拙iiililをシミュレー 卜し て
みたものであるが， きちんとソー卜 されて

いて，どの方向から見ても(図 2(A)てW正

綻していた方向から見ても)正しく表示さ

れている。実際のプログラムを重力かし ても

同様のことが確かめられるはずで、ある。

. 戦略

ポリゴンソー トの必要性と SortPoly() 

|主l数の効果を確かめたところで，プログラ

ムの解説を始める。

基本!被時1;J:. 

1) ポリゴンの問に i)1阪!芋」の概念を導入

する

2) ポ リゴンリス トを「順序」に従ってソ

ー卜 する

というものである。「順序」とは. 2枚のポ

リゴンカfff，JII寺に可視となり，かつ画面上て、

重なる場合において. !::'ちらが手前になる

かということである。双方が表向きになる

ほうから見て，いつでも手前にあるものが

優先順位が高い(ポリゴンリス トの後方に

配置される)。ポリゴンリストのなかでこの

順序閥係がきれい仁成立していれば，この

ポリゴンリストは前処理だけで正しく揃Iml

できる物体とし、うことになる。

t:."が. t止のrl:o，、っていもうまくいかないも
ので， この方法てやは決してソートできない

データは存在する。 ~I~型的 な仔IJは. 21文の

ポリゴンがねじれの位置にあって，見る方

向仁よ ってはお互いがお互いを隠し合うと

いうもの。 これはきわめてしばしば発生す

る。 また. )1頂序関係が循環している場合も

ソート できない(要するにグー ・チョキ・

ノfーを強さの)1阪にはソート できないという

こと)。

この.)1阪!判長1係が必ずしも線形てないと

いう性質のため，通常の線形ソート(パブ

ノレソー トやクイックソートなど)ではソー
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(A) ソー ト前

ポリゴンリストには@@(9@@(D@⑪①Q)(!SJ(C)の順で並んでい否。

て前後附お…一
⑮⑪@町う@むは
パックフェーシングにより

除去(他も同様)

( B ) ソート後

ポリゴンリス卜は(9@①(I9(C)Q)(D@@@@⑪の11買に並び替えられた。

図3 ポリゴンの強弱関係

(A) 2枚のポリゴンの強弱関係

2枚のポリゴン甲，乙に対する強弱関係の定義
両者の表が見える位置か5見たときに必ず甲が乙を覆い隠すー ー・・4 甲>乙
両者の表が見える位置から見たとき甲と乙が重ならない ・ー ー ・1 甲=乙

見る位置によって甲が乙を覆い隠レたり乙が甲を覆い隠レたりする ・・ 甲エ乙

( B ) 簡易飛行機の場合

@>Q)>(I9>①>(9 

@>(D>(C)>①>⑮ 

@=⑮=(9 @=@=(D 

@>@ (9)⑪⑮〉。

@>@ (9)@⑮<@  

@>(D (9)(D⑮;t:qぅ

手の関係で結ばれ否ポリゴンの組がある場合 I

完全なポリゴンソートはできない。マクロソー

卜で対処する必要があ否。

(強弱関係のグラフ)

⑪>(19)(9 @>(19)(9 @>(19)(9 ;t:の関係で結ぼれるポリゴンの組がない
ので，完全なポリゴンソートが可能。(!j>(C)>@ @>(C)>⑮@>む>⑮



ラフの下にあるものから)Ijtjに:ti'i'j，、ていけば

正しく表示できるはず。そういえば， )m発

中にはグラフをたどって順番を決定すると

いうアルゴリ ズムも検討したつけ。

本 * * 
2 枚のポリゴンの ~Ú!弱関係を求める ~:i去

の考え方を凶 4(C)に示した。ベク トノレの

外航や内;fi'f~駆使すれば，比較 (I(J11iキ'll(こ求

めることが可能である。1&1JJは仮想的な視

点を設定してそ こからの距離を求めて

とやっていたのだが， それはfll'lの怒いやり

方というものだ。

共体的な実装については先月号の付録デ

ィスクのsortpoJy.cのcompar巴01刻数およ

びpr巴compareo1刻数を読んでいただきた
い。これはSortPoJyo1品|数のーnj';け|具l数で

ある。ポリゴンに三角形と四角JIヲがあるた

がポリゴンBを誼いI(君、している。実|僚の;九

ポリゴンリス トのなかに こうした関係のポ

リゴンの紺がひとつでもあれば，ポリゴ‘ン

ソートは不可能である。

この場合，;1:. 2 =*の棒を別のポリゴンリ

ス トに定義し 2つのポリゴ.ンリストをひ

とつのポリゴンマクロとして登録するしか

ない。そうすれば.SLASHは表示11寺にマク

ロソート を行うので.J:.ーから見たときには

ポリゴンBが優先し，下から見たときには

ポリゴンFが優先するようになる。
1'R13 (s)は，簡易飛行機の科ポリゴ、ンの

泊-l~JsJI品l係である。 こち らは，ソート を阻害

するようなポリゴ、ンの主Eが存在しないので，

ポリゴ‘ンソート を行うことにより，ひとつ

のポリゴンマクロても表示が破綻せずにす

む。 iJ!ll~~ 1剥イ系のグラフはおまけて凶ある 。 グ

卜できない。私は最初，線)1ヲソートで うま

くいくと思って見:);1れこハ?ったのでAあった。

そこで¥故終的に立てた戦時は次のよう

なものである。

1) ポリゴンの聞に「強弱関係」の概念を

導入する (1支13)

2) ポリゴンの強弱|立l係を訟lベ，
行手1)を村L築する (1玄14) 

3) 強弱|長l係行列が盟ましいJIヲになるよう

に，掃き 1:1'， しj去の裂似て‘ポリゴン リス トを

並べ替える(図 5) 

これてい附易飛行機のソート はうま〈いっ

ている。 それでは具{本的なアノレゴ、リズムに

ついて解説する。

強弱|立l係

. 算法(1 )強弱関係

ポ1)ゴンの強弱関係行列図4

ソートされた状態

i > j (比較相手の優先順位が怪い)仁コ
ロヨ

( i . j)要素の意昧

=1・0 ・ポリゴン iがポリゴン」を隠しうる
=・ぃ・それ以外 lくj (比較相手の優先順位が高い)

ソー卜された状態においては，

i>jの領主要に1が集まる。
自分より弱いポリゴンは必ず自分より
番号が若い(優先順位が侭い)という

関係が常に保持されている固

頂点

強弱関係行列の要素を決定する算法
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ポリゴン J上の任意の点(頂点のひとつを代表として選ぶ)からポリゴン iの各
頂点へ向かうベクトルがすべてポリゴンJの法線と同方向を向いているならl<f. 
ポリゴン iはポリゴン Jより強い。

ポリゴンソートフィルタ関数SorlPolyO

( B ) 

1 1 ・11 

1 1 ・・ ・・・・ 11 
1 1・・・・ ・・・ 11 
1 1 

ポリゴン i>ポリゴンJの場合I

( i . j)要素=1. (j. i)要素=0
ポリゴン 1=ポリゴンJの場合
( i. j)要素=(j. i)要素=0

頂点

( C) 

まず. i1Ij項てい定義なしにJ'J=)L、た「強弱|立l

係」の概念を定義しておく (1'R13(A))。こ

れは 2枚のポリゴンの問に成立する関係て¥

2枚のポリゴン甲と乙が@lfJ'ii上て日重なって

表示されるとき に必32ーになる。というより
も，当然のことながらポリゴンソート の必

要性が出て〈るのはこうした場而だけであ

る 。 単純なデプスソートが~!I.r， .U;i なのは ， こ

の4jJ実を~!'.r，祝 して ソー トしようとしてい る

からとし、うこともできる。

で，その場合にポリコnン叩が必ずポリゴ

ン乙をl倍、す， とし、う I!Jd係が成立した場合に，

ポリゴンIpはポリゴン乙より強い， と定義

する。いうまでもないカヘこのような|主l係

を導入できるのは.SLASHがパックフェ

ーシングを行うからである。さもなく tJ::'.

ある方向か ら見てポリゴン甲がポリゴン乙

を裂い|語、しでも ， それと正反対の方向から

見ればポリゴン乙がポリ ゴン I~] を裂い隠す

ことになり，強弱|主l係は決して成立しない。

1'R13 (A)をご22いたfごきたい。ポ リゴン

AとポリゴンDの1::)には，完全な強弱j!}..j係

が成立している。 どの方向から見てもポリ

ゴンAがポリコPンDを被い隠すことはあっ

ても，そのjをはありえない。

ポリゴンAとポリゴ、ンs. それにポリゴ

ンCのIWjには1明確な強弱関係が成立 しない。

なぜならどの方向から見ても決して重なる

ことがないからである。一般にこれは凸立

体ては必ず成立するので，パックフェーシ

ングを行っている|恨り ，凸立体に対してソ

ートを行う必要はないのである。

II~HI]はポリゴ‘ン B とポリゴ‘ン F てゃある 。

いわゆるねじれの位置にある。I'RIの状態で

はポリゴンBがポリゴン Fを緩い隠してい

るので，ポリゴンBのはうが強そうではあ

るが，下のはうから見れば逆にポリ ゴンF

1 1 

強弱関係行列
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tpoly.c中のgetnextpairOの仕司王である。行

列の掃き出しj去にちょっとだけ{以ている。

処理は優先順位の高いほうから行う(図

5 (A))。強いポリゴンのほうが検索しやす

いためである。候補のうち，いちばん強い

ポ リゴンを探し，ポ リゴンリス トの後ろの

ほうに移動する (図 5(B))。強弱|品!係行列

はそれを反映するように行および手11を入れ

替える。

あくまで，前処理|長Hixであり ， リアノレタ
イム動作中にf史うものではないt:liIIり切っ
て大急ぎて、作った|刻数だから，*IUかい詰め

はさぼっている。欠点も多い。あまり改良

するつもりはない。

その 1

7 トリ クスの各要素の値は Oか lしか取

らないので，名lバイ トという のはメモリ的

には無駄が多い。ポリ ゴ、ン数の2釆なので¥

たとえばlooot文のポリゴ、ンに対しては1M
バイ トのメモ リを消費する。

解決案1

マ トリ クスを ピットllif.立て十告がlーするfごけ

で，メモリ ii1F/!J liW: 1/8になる。
解決案2

かなり疎な行手11なので，節約の方法はあ

るに違いない。

その 2

あまり効率的なアノレゴリズムとはいえな

い。基本的に掃き 出し法に似た方法をとっ

ているため，計算立のオーダーはポリゴン

数の3釆程度になる。

その 3

SLPOL YGON;fi時造{本の内容をソートの

毎ステップでまるご七入れ替えている。

解決案

ポインタ参!!Hを使って最後にまとめて入

れ替えるようにすべき。

* ヰヰ

以上のような問題点と対処法が考えられ

るが， どの程度効果的かは実装して試して

みなけれlどわからないと ころカfある。まっ

たく迷うアノレゴリズ、ムというのも検討する

fillj{1直はあろう。

SLASHて't;及う牧11本には草色対にちゃんと

したI宣iのl順番にできないものが存在しうる。
こういったものに対して犠牲にするものを

ilt小限に事1Iえた順番入れ替えアノレゴリズム

が求められているのだ。今回の|具j数はアプ

ローチの一例にすぎない。よりよい|具l数の

実現にぜひ挑戦してみてはしい。

. 欠点

「どのポリゴンも，自分より先にtNiかれた

ポリゴンよりも優先}I附立が低いということ

がない」こ とを?立l床する。 これさえ保証さ

れていれば， ti~i iiITlの|僚に前後関係が破綻す

ることはありえない。

本 * * 
さて，強弱|刻係行手11の両c911を理想的にす

るための算法である。

まず，ソート とは， リストのなかの要素

を交換する作業の繰り返しとなる。ポ リゴ

ンリス トの2つの要素を交換するとは，強

弱|剥係行亨1]1二九lしてどういう操作を行うこ

tに相当するのだろうか? 答えは，行列
の行と列を同時に交換することである。ポ

リゴ‘ン リストのi番目の要素と j帯目の要素

を交換することは， 強弱|刻係のi行とj行， i手IJ

!:i亨IJを同11寺に交換することに相当する。
それでは，強弱|品l係を下三角行列にする

ために交換する行と亨I}を選択するアルゴリ

ズムとはどういうものか。 これはi品l数sor

め，多少場合分けがあるほかは比較的すっ

きり したコーデ、イングになっていると思う 。

. 算法(2 )強弱関係行列

きて，強弱|品j係は十日十屋したが， それをキ

ーとして線形ソー卜しでもうまくはいかな

い。さんざん考λた末に強弱|品l係行列を作
ることを，思いついた。

強弱|品H系行列I.:t.(ポリゴン数)x (ポリゴ

ン数)のテーブノレて二 各要素はあるポ リゴ

ンと 5)IJのポ リゴンとの強弱I!Aj係を表現して

いる。図 4(A)は，簡易飛行機を作成した

直後のポリゴンリストについて強弱|刻係行

手IJを作ってみたものである。

きて，理氾!的にソー卜 されたポ リゴンリ

ストの強弱|具l係行列はどのような形になる
のであろうか P それが図 3(B)てvある。

行列の対角要素ぞ境界と して， いわゆる下

三f刊行列になっている。これはすなわち，

優先度の高い順に決定する。

優先度の高いポリゴンとは i

あとに描画されるポリゴン I

すなわち番号の大きし、ポリゴ

ンである。

簡易飛行機のポリゴンソート
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最終状態

ソートの進行

初期状態

(A) 

図5

4番目のポリゴンまで決定したときの様子。
3番目のポリゴンを決定す否ために比較を行い，
第O行ー列と第3行 列を交換す否ことに決定

レてい否。

が

強弱関係行列の行と列の交換

処
理
の
順
序

処理のl順序
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とりあえすさ諸説回してみる
Yam山 Junji山田純二

驚異のポリゴナイザSLASH。その凄まじさに多くの読者の心力、揺さぶら

れたようです。しかし，心揺り動かされてなにかを作ろうと思っても，シス

テムを理解しなくてはなにもできません。ます三角錐を回してみましょう。

そろそろ10)Jすのアンケートが， J区.ill.さ

始めてきました。 1I1~ を見つけて ・・・ー・ な ん

司ことはなく，最近は，ハカ々が来ると仕

者を欣り出してアンケート ハカーキを fj'/~みふ

けっています。rSLASHシステムってす ご

はんfごJ /:_感じた人「やっぱりねえ・ 0・・・・J

感じた人，さまざまな反斡が返ってきま

したが，いちばん多かったのは「制作して

いま す」 というものでいした。

てもとりあえず見たt:.'けていあきらめてし

まう人が多かったのは少し伐念です。昨か

lこ政J/は百年'Jl、し，解説も一|分とはい λなか

ったかもしれません。あのfiJtlリ|て、明!併でき

る人もいれば， そうでない人もいるのは当

たり IIij。よほどの経験者でなければ，概要

さえつかむのも鮒しかったでしょう 。

しかし，せっかくすごいシステムが発表

れたのに4行をくわえて凡ているだ‘けて"は，
aっt:.l 、ないて"すよ。本当に。
今川は，せめて，ソースリストをアセン

フツレできるレベソレのユーザーでも ，1'1分の

唱でSLASI-jに触れることができるような

ザンプルを)IJなし，解説をしてみます。タ

Aトノレにあるとおり， まずは三角 W~ を [11 1 す

画面表示の基本

まず， SLASHではどのように画f(lj表示

を行っ ているかをffJi~il見していきます。 速度

重視のため，SLASHて は il~大256x 256ド

ットの:!iI'i困にのみ十Niillilを行います。 これは，

実jililuiiが512x 512ドットだろうと， 1024 x 

1024ドット t:."ろうと WJイ系ありません。つま

り， IJ1il而に対する操作は， SETWPLNで設

定されたアドレスをl亙l而のプ'd二アドレスと

し， 256X256ドットの{沌闘で、クリッピンクー

が1'1ill)J的に行われます (1ヌ[1 )。

ここまでに附わるコーノレには，

.SETWPLN 

11'J'i附アドレスの設定

.SETWINDOW 

tl'!'il百|ウ インドウの純IJIIを設定

• SETWINDOWCENTER 

1Niiílïl ウイ ン ドウ 1正卜ー を (0 . 0) とした J'lH~(

て、村i l lJlI ウインドウ ~IJ ;Jとを設定

の3つがあり ，それぞれの設定仙の範IJ~ は

[)(I 2のようになります。

表示ノレーチンていはグラフィックを 2ペー

ジイ史うか， iililf(Jiモードを256x256ドット(実

111 1if(J i 512 x 512ドット)にして，た(0.0)-(255.

255)と右(256.0)-(511.255)のエリアに，3 

Dオブジェク卜を交li.にii'i去，JNiiililを11っ

ていくことになります。実際には，イ史mペ
ージ数を少なくするためにも ，liJil而モード

256 x 256ドット 夫;jIli-"(li512x 512ドットモ

ードを使い，/，二右をグラフィックスクロ ー

ノレレジスタを切り替λて，疑似(I'Jに1ペー

ジ2ii!iI而として使用するのが， 一般的な方

法でしょう([ヌ[3)。

共i2fs:的に 1.;1:， 

tlYi曲I&ii'i去アドレスの決定

↓ 

3Dオブジェク トのij'i:L、

↓ 

3Dオブジェクトの州'iillil

|曲面切り伴え

図1 t箇画範囲

r------.---------------------------(51-1"， 51 1) 
実画面

画面モードにかかわらず，描画が行われ
るのはSETWINDOWで設定されたエリア
のみである

のフ。ロセスを26んていけばL、L、のです。

このようにいちいち交11:(こHJ'iIII"1エリア合

設定し 1山|而を切り行えて表iJ、するのは，

消去，f!'J'ili1ilプロセスて11111而のち らつ きを有11

えるためです。l，ij-II1illlliて刊il、， Hu匝il念行
うと処)'II!.速度のl)ljf系1'.，どうしてもち bつ

きが，'-1'，てしまいます。

そこで 2つの1u'i伊4エリア守川11;し， /J: 

ページをぷ示している 1I¥Jにホぺージ.の物体

を消去， .!J'J'iJllilo 11'{jJII11が終わった段[1片てプ1'.ギ1

ページの切り将えを行います。切り仏、えが

終わったら，今度はたぺーシの物体をii'iよ，

-tu'illiuし というふうに繰り返してい きま

す。ちらつきの!京!大|である消去， -tNiiiTuのプ

ロセスをl喧|而から見えなし、ところで行うこ

とによ って， ちらつきを-tfpえることができ

るのです。

すでに，ここまでの説明でかなりの人は，

「めんどくせ -J と，巴ったり「げj去&HJ'i lil "1 

フ。ロセスぐらいシステムてサポートしろ

よJ， とも いし、たいか もしれません。 しか

し，逆にし、えLf，それだけユーザーのな忠

が反JI央できるのです。

たとえば， 512 x 512ドッ トモード， 256色

図E 描画エリアパラメータ設定範囲

11  1 

I1官 Y) I 

描画アドレス (65536色モード)
WAD = COOOOO"十x，X2+Y， X400" 
錨函ウインドウ範囲
Wx=X，-X， (16豆Wx孟255)
Wy=Y，-Y， (16謡Wy話255)
描箇ウインドウ中央
X=Wx/2 
Y=Wy/2 
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モードをf史い，グラフィックページ0，1を切

り称えながら表示することによって 4分

害IJ-;>ノレチii'fil而モードなんてこともできます。

このあたりをシステムて'固定イヒされてしま

うと，かえって 4分割J-;>ノレチ匝lmiモードな

どのl応!刊をシステムをだましながら実引し

なくてはならなくなり，処理速度の低ー|、ーを

4"i'1きかねません。

表示ルーチンの作成

それでは，これからSLASI-Iで3D物f本を

表示するためのノレーチンを制作していきま

す。ここで，10月サ秋祭りPRO-68KのSION

IVで使われていた，以下の2つのファイノレ

が必要となります。

WORK.I-I.. インデックスラベノレが

記述されたヘッダファイノレ

COLOR.S......カラーテーブノレ

これらは，サンプノレプログラムをアセン

フソレする tきに，必ず同じディレクトリに
置いてく fごさいね。

それでは，表不ノレーチンに取り掛かりま

す。ここで必要なコーノレは，

.SETWPLN 

.UiilIlIIアドレスの設定

• SETCPLN 

消去アドレスの設定

• CLEARBOX 

ミニマックスワークに絡納された時般に

従って11lj"11仰向去を行う

・TRANSLATER
3D物体の頂点;データを2D座標に変換す

図3 画面切り醤えの機子

(0， 255) (0， 51 1) 

右ページ l (A) 

表示函碩

(8) 

ーー一一一一一ーーーーーーーーーーーーー-"

どb

C) ふ |今
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る

・DRAWPOLY

ポリゴンn'ii首l

• AD--JUSTMINIMAX 

ミニマックスワークの相IiJE
以トーの 6つです。

まず， mjljJ.に処理の流れを見ていくと，

姉匝I&iドj去アドレスの設定

消去バッファアドレスの設定

↓ 

CLEARBOXて.3D牧If.本のii'i去

↓ 

TRANSLATERて3D→2D変換

↓ 

DRAWPOLYで3D物{小;の-ti'i'i111il 

↓ 

AD]USTMINIMAXで

ミニマックスワークの折IiIF 

同而切り伴え

以上の手順で表示を行 L、ます。ここで気を

つけてもらいたいのが， それぞれのコーノレ

に必要なワークエリアと，そのワークエリ

アのデータ柿造です(表 1)。

そして，いちばんの|!!日直となるのが，物j

Wii'i去に必要なミニマックスワークエリア

の扱いです。1"e1，ページを切り伴えながら
表示を行うわけですから，当然ミニマック

スワークも 2つ必婆になります。leページ

のときにはミニマックスワーク Oを1iJ2い，
右ページのときにはミニマックスワーク 1

を{史うようにするので、す。これを切り替え

るタイミングは，処耳I~の ìnEれの先日民にある

まず，函箇モード256x 256ドット

実画面512X512ドットに設定
(0，0)ー (255，255)を左ページ

(256，0)ー (511，255)を右ページとする

左ページを表示蕗面にし(グラフィックス
クロールレジス?に(0，0)を設定)右ページ
の物体を消去し新しく描濁する

右ページを表示画面にし(グラフィックス
クロールレジスタに(0，256)を設定)左ペー

ジの物体を消去し新しく描i面する

以下8，Cを繰り返す

とおり:N，'iIl1il&消去アドレスの設定と一桁に
行L、ます。

あとは， I百|而表示の必*のところで説1リl

したとおり，アドレスの設定が行われた ら

CLEARBOXて物f本消去を行い，次に新し

L、物f本のJl'iii百'1を行えばL、し、のです。

では，物{本の11¥'ii幽フ。ロセスでどのような

ワークの流れが起こ っているか， どれだけ

のワークが必要となるか凡てみましょう。

まず， 3D~勿f本を 1i'，'i i百ïlするために3Dデータ

をTRANSLATERをコーノレして2D座松:に

変換します。このときには，以 ドのワーク

が必要となります。

. A6...・・.3Dノfラメータワーク

物体の X，Y，XJtJI棋，PITCH，HEAD， 

BANKの1"1転角度，シェーデイング月!のノf

ラメータを合わせた16バイト

. A5・・e・・ポイントリスト

3D物f本の頂点データ。頂点数x12+ 2ノf

イ卜

. A4・ー トランスレートワーク

I項買貝.'.り4山

図4 ミニマツクスワ一クの流れ

ミニマックスワーク

日
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としてアセンフツレし，

. A3・・・・・・ミ ニ7 ':;クスワーク LK TRI OBJ SLASHLIB.A 

物{半数X8+2バイ ト として リンクしてく fごさ い。あとは，

そして，コーノレが終わったとき にA3レジ TRI 

スタが+8パイ卜 されま す。 と打ち込むfごけてい実行てきま す。ひと とお

次にDRAWPOLYをl呼び，'1'，す ときに， りく る〈 る回 る三)'1J主ftを縦'l'tしたあとは，

TRANSLATERてネi:き込まれたミ ニ?ツ ちょっと リスト3を見てく fごさ L、。由主初の

クスワ ークを参!日{するので A3レジスタ ほう に，ま だ解説していない コーノレが2つ

を司 はど見っかり ましたね。

lea.l -8(A3)， A3 

としてポインタを戻 しておく 必要があ りま

す。そして，ポリゴンリスト先日i_f[アドレス

をA6レジスタ， TRANSLA TERて'2D変換

したトランスレート ワークをA5レジスタ，

戻 したミ ニマックスワ ークをA4レシスタ

にセッ卜して，DRAWPOLYをコールし ま

す。

いよいよ ， 最後 に H乎び ，'I~ すのがADJUS

TMINIMAXです。ここで必要とな るミニ

マックスワークは， DRAWPOLYで書き換

えられたものですから，先ほどと 同じよう

にポイ ンタを戻 してカー らADJUSTMINIM

AXをH予び，'1'，し てく fごさL、。

言葉だけでは浬解 しづらいでしょうから，

問題tなる ミニマ ックス ワークのポイ ンタ
の流れを，1:>(14に千!今いておきま したので参

mlしてく fごさい。

概要の説明カ?終わっ たところで¥待望(?)

の三jiJwftを回してみます。必要なも のは，

リス ト1-3て。す。

まず， リスト2のOB].Sを，

AS OB].S 

とアセンブ‘ノレ し，

次に リスト3のTRLS守，

AS TRLS 

図5 キャラクタワークの惰造

フフグ l

INFO 
data size 

フフグ'1

INFO 

一一一一一一割

未使用

フフグl

INFO 

'SETCCL 

CLEARBOXでクリアするときのii'i去カ

ラーの設定

'ADDNORM 

ポリ ゴンのシェーデイング情報 i百i法線

を|壬lifi}J計算し， ポリゴンリストに干1.:=き加え

る

これら 2つのコールは，!f.'i'に説明の必要

はないでしょう 。SETCCLは，通'，lji;0にし

てお話 ，ADDNORMは，使いたい3D物体の

数だけ コーノレしておくだけです。

. 複数物体の制御

リス ト2，3を打ち込んだ人は，すでにお気

づきでしょうが，すで にリ スト2の物休定

義ルーチン (objectput)は複数の物体定義

に犬、j)忘し ています。ついて、にSIONIVで、も

f史って いるソート ルーチンを組み込んであ

表1 各ワークエリアのデータ構造

【パラメータ] 一一一一一一一一一PARAMETER
00 x.W 物体X座標
02 y.w 物体Y座機
04 z.W 物体Z座標
06 pitch.w PITCH(X軸回りの回転角度)
08 head.w HEAD(Y軸回りの回転角度)
10 bank.w BANK(Z軸回りの回転角度)
12 α W 光源繊度 ( 0 ~31 )

14 β.W 光源経度(0 ~63) 

[ポリゴンリス ト]一一一一一一一一POLY.LlST 
n.w 菌数

ポリゴンl枚につき 16ワ一人以降は各ポリゴ
ンへ yドからのオフセ yト値で示す。
[ 

∞ type.w 識別子。三角形 1・四角形
2・線分 3・ポイント

02 pointl . W T.頁J点 l

{ポイント リス トの番号日~
2047) 

04 point2. W頂点2
06 point3.w頂点3
08 point4. W J頁J戸、4

10 αw  ~去線緯度( ー 1 ， 0 ~3 1 ) 

12 β.W 法線経度 (0~63)

14 color.1 カラーテーブルア ドレス，
あるいはJマレッ トコード

16~31 リザーブエリア
] 

【ポイントリスト]一一一一一一一一POINTLIST 
n.w 頂点数
ポイントl点につき 6ワー ド。以降は各ポイン 卜

回る三角S量

ります。なお， このソー トルーチンは，パ

ブノレソート tいう (パカソー トとも いう)
かなりパカなアルゴリズムです。あくまで

参考程度にし てください。

さて， 級数物体に声、J)，i5させるのは比較的

fITj Ij1てやす 。 ~するに物体ごとにある干~，U支の

大きさのワークエリアぞもたせ，3Dパラメ

ータワーク，3D物体頂点データリス ト先日[[

ア ドレス，ポリ ゴンリスト先頭アドレスを

桁納すれ1Jl、し、のです (1ヌ15)。あとは，イ

ンテマ ッ クスっき アド レッシンクずて“そ~1.ぞれ

の似を設定するた‘けです。

とりあえずサンプノレのリスト 4です。

AS /D GAME.S 

LK GAME OBJ SLASHLIs.A 

としてア セ ンブルして uごさい。 キ -~菜作

は，8，2，4，6キーで 1'.1ヴで右の移動.F10キ

ヘッ ドからのオフセット値で示す。
[ 

00 x.W 頂点X座棟
。2 y.w 頂点Y座様
04 Z.W 頂点Z座標
] 

〔トランスレー トワークエリア] ーTRNS.WORK 
ds.w 1買点数x8 
頂点ひとつにつき 16バイト必要。2D変換後，作成
されるデータは次のとおり。
[ 

00 x.W 3D計算後のX
02 y.W 3D計算後のY
04 Z.W 3D計算後のZ
06 mx.w 2D変換後のX (成功侍)
08 my.w 2D変換後のY (成功時)
10 Z.W +04と同じ (成功時)
12 O.w 

14 flg.w 0‘2D変換成功，1 失敗
] 

[ミニマックスワークエリア]一一一M.M.WORK 
ds.w 物体数X4+ 1
物体ひとつにつき Bバイト +2バイ ト(エンドコ
ード用)必要。ワークの内容は以下のとおり。
[ 

00 Ymin.w 

02 Ymax.w 

04 Xmin.w 

06 Xmax.w 

] 

Ya練最小値
Y座標最大値

X座標最小値

X座棟最大値

これを画面に対して有効な物体数介だけ用意する.
8n + 0 $ffff.w エンドコード

特集 とりあえず三角錐を回してみる 51 



複数物体制御

ーで終了です。 飛んでくる 三 fl'l ~f~ を lïlil J(Ii 1] 1 

央に誘導しましょう 。 ちなみにスコアはカ

ウン卜していますが，表7J~ されません。 思

いっきり1'-抜きですが， どうしてもスコア

が見たい人は，テシfッカ、、から起重)JL，メモ

リを夕、、ンプしてく Tごさい。ラベノレ1'.atari力1

取った三fll~ft apper kosuが登場した三fll

~f(iです 。

国 弾けるオブジェクト

次は均~1Eです 。 ポリゴンモノのゲームで

はありがちなエフェクトですが，使いよう

によっては，かなりのインノfクトをりえら

れます。 スタープレー ドの裂選が}j)jれ務ち

てい〈シーンや，メカーCDのシノレフィードてP

もlj或般の爆発などにイ史われていますね。

SLASHでこの ~'il けるポリゴ、ン(?)を 'ck引

するためには，ポリゴ、ン H.文1中文をillJ)かし

た3D物体を1"1到)'1=成する，という方法があ

ります。つまり ， それぞれのポリゴンに対

する頂点をある一定の方向に移動してやれ

Lfl、L、のです。 そのために必要な ことは 2

つあります。

1) 1 頂点が必ず lポリゴンにおり必するよ

うにする

千千J必，モデリ ングするときには，rJj，..'1.の

図6 基本3口物体データの変換

P. 
六一ーーー一ー P，

/ ¥ A / ¥ 

jB¥/C¥  

;:_-.----- P， ~ 
P， P" 

変換元のデータ

OBJ POINT 

P， 
P.， 

P， 

OBJ POLY 

A 1.， 4， 3 

日 1，3， 2 

C 3， 4， 5 

52 Oh!X 1993.11 

弾けるオブジェクト

m:慢を避けるようにデータが作られます

( ]ii]じドド仏l:を変換するのは JJ寺I:，r]の無駄です
からね)。これを完全にポリゴンごとに頂点

を刈応させるのです(]ヌ16)。

2) 移動ilIテーフツレの作成

これは， L]';fiijにわポリゴ‘ンの飛んでいく

ベク トノレを求め， その移動i止をテーフツレ化
してやるので.す。で¥ この飛んでL、〈ベク

トノレは屯心のベクトノレと |日lじである， と考

える t話IJ.簡単になります(岡 7)。裂する
に屯心のベク トノレのX，Y，Z成分は，ポ リゴ

ンの 3T!'t';'~ の X ，Y ， ZJ']q~V{ をそれそ。れ){して

3て"i'iJ]ったものになるので、す。 そうして，

求めた車>L、ベクトノレに 1l\' !t~ を掛け，分~!;.リ数

て"~Ii l] ったものが， 11"1に移illJ)する移動i止と

なります。

以 上の2つのプロセスを屈してn'，米』仁が
ったt)rしL、 3D~lIJf4>・の1íi ".'~データへ，移動テ

ーブノレに桁納されているfII[をどんどん){し

て)1かIkデータを作成していけば， ー)必， そ

れらしいものに11ートーがります。
あとは，ポリゴンの{主問によって移動fii
を交えるとか (1]1央ほど移動訟を大きくす

るなど ) ，名 Tfi ，.~，:ごとにバラバラな移動iiI を

設定したりすると，いろいろ而l'Il、ことが

できるでしょう 。

アセンブノレ )jìl~ は，

AS BOMB.S 

LK BOMB OB] SLASHLIB.A 

でひIくです。あと， )1ヲ;1犬データを変えるとき

には，ポリゴ、ン数を250以下にjJIJえてくたずさ

い。てないとバッファをオーバーして恭走

します。

モ一アプワ

今度はワープデモ(リス ト6)。 これも'}fjl

けるオブシエク卜のように， 3D物14'をl守品))

ll:J反することで実引できますが， ちょっと

必向そ変えてみましょう 。なにを使うかと

いうと， TRANSLATERで変換された20

J~l~桜バッファを使川するのです。

図ア移動量の計算方法

D A， 

A， 

G 

五~=(A ， X ， A，Y， A，Z) 
ii; = (A，X， A2 Y， A2Z) 
A; = (A，X. A， Y， A，Z) 
百=(Gx， Gy， Gz) 

D = (Dx. Dy， Dz) 
Gx= (A，X， A，X， A，X)/3 
Gy=(A，Y， A，Y. A，Y)/3 
Gz= (A，Z， A，Z. A，Z)/3 

D = (官XB)/Dt 

Dx= (Gxx B)/Dt 

Dy= (GyX B)/Dt 

Dz= (Gzx B)/Dt 

:倍率

.介劃l数

図8 20変換ワークの利用

頂点データ

ds.w 出現ライン数X6 X 2 

LIS 

LIE 

L2S 

L2E 

L3S 

L3E 

トランスレートワーク

一一一一一一一一一一う
TRANSLATERで

2D座標に変換

N OBJ POINT N OBJ POL Y 

NP，‘-P，l 
NP2 .- P.， I A → NP，. NP" NP， 
NP， 'ーp，J
NP.← P，l 
NP5‘P， I日→ NP..NP" NP， 
NP，‘-P2J 
NP，←P，l 
NP， .-P， 1 C → NP" NP，. NP， 

NP。← P，J

始点終点、ともに2D変換した

もσ)t:三け，ラインを引く



つまり.空!日I1人lに設定された星を，まず， リスト 6i_>， 

ディスフ。レイ J へ技:1j ;~ L ，その2D国~f~:? に fit AS ST AR.S 

ってラインを品目白[1するのです。気をつける LK ST AR SLASI-ILIB.A 

tころは， ~tì点終点ともに2D変換が正常に として)~行ファイノレを作成して〈ださい 。

行われたもののみラインを揃匝|する， とい キー操作は， 8，2，4，6で-'-卜左右の移動，

う点てAす。あとは， z座標に従ってカラー XFlキーで}JII)2{， XF2キーで減速， FIOキー
コードを変えるとか，スピードによってラ で終了となっています。

インの長さを変λ るなどすれば，よりそれ では，皆さんがSLASI-Iをi1iJIJて きます

らしく見えるこ tでしょう。 ように
ワ フデモ

| リスト1
1: Tri equ 13: trl_poJy_data: 25: dc.w Tri 
2: Quad equ "・ dc.w • 26・ dc.w {}， 3，1，0 
3: Line equ 15: dc.w Tri 27 dc.w 0.0 
4・ 16 : dc.w 。，1，2，0 28 dc.l TP I~l3 

5・ 17: dc.w 0.0 29 : ds ，w ? 
6: tri_point_data: 18 : dc.l TPL13 30・ dc.ω Tri 
7: dC.H 4 19 ds.w 7 31: dc.w 1，3，2，0 
8 : dc咽H O.骨 15，0 20 : dC.14 Tri 32 : dc.w 0.0 
9 : dc.w 。， 15，-20 21 : dc.w 2，3，0，0 33: dc.l TPL13 
10 : dc ，w -20，15，20 22 : dc.w 0.0 H・ do .w 7 
11 dc.w 20，15，20 23・ dc.l TPL13 35・
12 24 ds .w 7 
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93: move.l ，fSffrrrfff，(s2) tエノドコーlの・き込み
9.1: rts 
95 : 
96守$ーー也---ー』占』ーーーーーーー ー ーーーー--------

97: l 描瑚アドレス決定&刑去パッフヲ・セヅト
98 ・一ーーー一一一一守一ーー司ーー---ーーーーー四----ーーーー一一一ー--伺司-----
99 
100: pt¥I{C. sel 
101: mo、e.l 1$000000， nO 
102: mo、cq.l，OO，dO 
103: mO \"f~.l #erlls吟ωIJorkO，era刊 nddrO
10.1、
105: eor.w ~l ， g _ fJog 

100: bne 。トp2
107 
108 
109: 
110 
111: obpZ: 
112 

113‘ 
11.1 
115: 
116 
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210: hne ¥.'nitcllsp2 ・1¥0¥0 printing 
211: rts 
212 : 
213: ・ワーク
214: 
2151 bind ・由$
216: dc.\~ I}J 
211: d_cnt: ~骨'肝臓
218: dc.w 20 
219 
220・・lt検ワーク
221 
222: n_polnt_dntn 
223: dc."" 00 filtJ・黒融
2201: ds.w 03・.1000
225・
226: n .poLy_dnta 
227: dc.w 00 J;ポリゴノ敏
228・ ds.w 16・1000
229 
230: n 1.-1 dats' ，移動量リスト
231・ rls.w O:l・ 1000
232・
233: .jncJude tri dnts 鳥
234・ .inoludp. coJor."， 
235 
236 
237 : 

69 : 
70 
11 
72: chk out. 
i3: movc.w d2.x id 
7<1: move.w d3.y_id 
75 
76 
7マ.
18・
79 
80 
81 
82 : 
83 
84 
85 : 
86・rlchl(
87 
88: 
89 : 
90: 
91 
92.' chk2 
9:1 : 
91 : 
95・・ーーーー ーーーー ーーーーーー---ーーー・ーーー，ー--叩ーーーー，ーー-

96・ー喧のメインルーチン
97 : ・-----ーーーーーー ーーーーーーー ーーー ー ーーーーーー---ーーーーー-
98 : 
99: stOI' mnin: 
100: IN¥.I slnr_pnrn，06 ，内照的里を3f>-20費1・
101: rno、何“ 1-500，41n.61
102 
103: les.l stnr_mnp_dolnt2，a.O 
10-1: mo¥'cq.1 ・河tRr_cnl-J ，di 
105: stm2 
106: mo¥'e.ωapeed .dO 
101・ 5ub.w d0，<1lnO， f作物
108守 bpl stm3 
109: ndd.ω'20<18，.1 (80 1 
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t2:与-0'チヱ'ヲ

'1与掛'同備制

mo、eq.l， ID ，d 1 
TOCS B1TSNS 

btst 405，dO 
beq dchk 
nddq. ¥l 11， speed 
cmp.w 1150，Apeed 
ble chk2 

f:.，;flキーのチェッウ

mov f'.\~ Il50，speed 
brn chk2 

bl河t ，06，dO 
beq chk2 
subq.\~ 'l，spC'ed 
bn'? chk2 

t'((2キーの乎ヱ..，句

mo、e.w t 1， sp伊丹d
rts 

110: stm3 
111・ move.¥. x ld，dO • X朗句am.1fI岨を伽晴
112 : odd.w dO，dO 
113: ndd .1.' dO， ¥11) 
11.1 日dd.w dO，dCl 
115 mo¥'e.w (nOI，dl 
116 日ub.w dO，dl 
117 C'mp.w 1512，dl 
118 bl e 日t.'
119 河口h.w 書1021，d 1 
120・ b，. slm5 
121: slm<l 
122 : cmp.w '-512，dl 
123: bgp. 9tm!l 
12~ : a.-ld. w .I021，d I 
125: 9tm5: 
126 mO¥'I>. w d 1. (且0)
127 : 
】28: move.t-1 y__id，dO ， Y1刀伺のt''''・~加野
129 : nrlrl.¥; dO ，dO 
1311 : nrlrl.IJ dU ， d~ 

131 ndd .l~ dO，dO 
132: mo¥'l'!.w 2(白日I，d I 
133: suh.w dO，dl 
13.1 行mp.w .512，dl 
135: hle Atm6 
136 目ub.w 11021，dl 

砂M:近いづいたことですが，紅、はンヤープのマシンにニ t:'わっているのではなし Oh!Xに
こ1:'わっているんじ ゃな いかと 。 1)，1' l't ， ~;(23) 下l!!1 m



137: bcn stmI 267・ lea.l ster_workO"I.l.nO -ワークの初問化
13"・!":tmC 268 mo¥'eq.l.st岨r_cnl世2-I.d1
139 r.mp.w .-512，d¥ 269: Rl 13: 
110句 bge stm7 210 : move.I-1 'l，foOJ 
"1・ Q.dd，1.J t 102'1 ，d I 271 lCQ..l 161白01，00
112: stm7 272・ dbf d1，st 13 
1'13: mon"， 1-1 dl，2{oO) 273 : len.l slllr_workl+I.I，nO 
1¥4: 274 : mo¥'cq.l 'stnr_cnltZ-I，d7 
1'15: mo¥'e.1-I (601，6(80) 2n 司t il: 
l】6・ mO¥'C，h' 2(oO}.8(00) 2;ι m円V暗 号Il '1， (a(}) 
117: movc，¥. <1 (目。)，10180) 2i7 1('0. I 16((¥0) ，且。
¥'18・ mo\' p. .~' spC'erl， dO 278 : dhf di ，st_i.' 
I ~9 ・ nr]rl，... d0，dO 279 : ct禽
150 ~rld. 1.' dO，IO(nO) 

280 : 
151・ 281: *--ー-ー-ー』同』ー曲ーー』品晶胃喧恒骨坤---ー喧』相ー司ー喧『ー-_-胃戸曙甲ー申由
152: len.l 12 (nO) ，Il{) 

282・ ・岡商明η酔え
153 rlbf d7，耳t.m2 283 : 軍ーーーー，帽停甲骨帽---曙ーー曙・・ーー"
15<1: rtR 

28.¥ : 
155 

285・8crc円n chllng(' 
156: ， 

286: mo¥'e，1-I IIrD._scrol.1 ，rlO *スクロールレジス守n定157: t背JftのEを描画 287 : lea，l $('80018，91 
158: ー 288 mo¥'c . w dO， (B 1 ) .. 
159 

289 lell. I 21 s 1)， n 1 
160: st.ar _put 290 mo¥'e.u dO， (nl) t 
161 l号R.1 stnr_pnra，06 ."恨の盟l~3n-20 .t"'" 291 len. J 21両 J)，n I 
162 : mo¥'e.l star_point._sddr，05 292 move.百 dO，10 1) t 
163・ lcn.l stRr_map_doto，o.1 293 le血 1 21n 11，0 1 
16' leR.l 田tar_back，03

29' move.1-I dO，lnl)t 
165 : J~r TRA可SL:¥TER 295 : lea.l 21且11，11! 
lG6: 296・ rts 
16i: lCfl.l g tar _8 rsd_do tn， 0. 2 297 
168 : lea，l stor _map_datn+2，刷』 298: t・ーーーー・ーーーー曲面曲ーーー幽喧『押-_ー"
169・ movc.l slnr_point_sddr，nO 299: ， 棚 Sアドレス決定
170 : mo¥'eq.1 'star_cnl-l，d7 300 : 申---~・ー』ー喧--ー申申__ー・ーーー--------ーーーーー・』ーーーーーーー苧『
171: st. p2: 301・
172 : move.1 d7，ー1sp) 302: ragc sct 
173: 303 : mo¥'号.1 UcOOOOO，nO 
17<1・ tst，w 14(aOI .!til'.成刷、η 30.1 moveq. j ，O(l， dO 
175 Lne 宮t_p3 J05 聞のV丹 .l 世田lor_I.:orkl.l. !:'tRr_roinl fI.t<tr 
176 : 306 : 
177 mo¥'e.w 6(aO)，d6 $2:0序揮の取りU¥LUli.oP.l 301 eor.w *l，t(_flng 
118 : move.w B{aO)，d2 308 : bne oTp2 
179 309 
180 tRt.1-I 14+16(00) 吋毎点もE掬凪I柏、今 310 : moγe.l fSc00200， nO 
181 bnc st_p3 311 mo¥'e .101 置256，dO
IB2 312 mo¥'e.l 'fllnr_workl，Rl.nr_pntnt_内ooc
183 : 明0'哩 W 6+-16(80) ，04 叶き点の取りII:L 313: obp2 
184 : mo¥'e.1oI 8+t6IaOl.d7 314: lDove 町 dO，graRcroll 

曹ー槽ス圃ク7ロードルレ厘スの慨EをEワEークに格納185 : 寧Z紬拘置間によってカ号ーコードを置える 315 j9r S F.T~P 1.N 
186 : mo¥'e.w 41sl )，....3 316 cls 
IRi: ssr.... '7，d3 317: 
188: mQ¥'e令官 事15.d4 31B ー ス-1¥lCイザモードへ
189・ 8ub.w d市，d.1 319 : 
190: add，¥，' d<1.d・1 320: SUPER 
191・ ml)Vf> ， ~. (白2，r:I.'! .¥1) .r:l.O 321 mo¥'c. I a 1，圃 tsp)
192 322 suba.t 81，01 
193 : mo¥-eq ，1 理o，dt . ~問点=0 J2J 10C5 s SUPER 
19 1: mo¥-号 I d I ，aJ 32.1 move.! dO，8Sphuf 
195 : 325 : move.1 (spl+-.n! 
196 mo¥'em. I 811-02， -t 8p 1 326 rt~ 
197 J"' LJNER2 327 
198 摘。¥'..m.1Isp)+，o(l・n2 32R: 1 ユーザーモードへ
199: 8t_p:l: 329 
200 : lea.l 32(aUJ，dO 33U: l'SF.R: 
201・ 1円n.1 12 (n 1) ，n I 331 mo¥'e.1 nl，-18pl 
202・ 332 : TIIovea.l sspbur，nJ 
203 : mO \'f~ ， l (spl+，di 333 LOCS s SIlPER 
20-1 : dhf di，st_p2 33.1 : O'lo¥'e.l {sp'''，日1
205 : cls 335 ct8 
206 :ー 336・t
20i: ・刊療の星を市去 337: ssphur 
208: t 338: dc.l 
209: 339 
210: slnr er凪' 340 曹帽骨・ー・・ーーーー勧晶』ー---・
211 : mo¥'e.l stor_point_addl" ，00 341: ， パラメータワーク
212: mo¥'eq.l 'st.llr _cnt・l，d7 342 : 事ーー-----ー・ーー・ーー-ーー司--胃・ー・・・・・ー・・ーーーーーーー-ーー--
213: st e2: 343 
21-1: move.J d7，-(spl 3-14: stnr..pnrn: 
215・

345 : dc .w 1DX 
216 : t.st.u 14 (80 1 ーE慣成1Jrかワ 3Hi: dc .W '0、217 : bne st e3 3-17: dc ，w 'D2 218 

348 : 
219 : mO\"~ ， 11 6faO)，d6 -2))血仰の取り111し 3<9 dc， I~ ーPITCII220 : 00γe.H 8(oOI，d2 350 dc .Il ーIIEAD221: tst..... l-1t161 00) 叶守点も置倹fitJ肋、川 351 dc，w tOANK 222 : bne st. e3 352 
223 : 353 : dc .W tSIIX 22.1: mo¥'e，w 6+16(00)，0" .tt~;・目別り山し 35< dc .Il tSUY 
225 move.w 8+16(nO).d7 355 : 
226 

356 : 書開曹『ーーー・ーーーー・ーーーー--胃ー---ーーーーーーー申苧白.
227 mo¥'号q.l ，O，d I ' ~~II_，，=O 357: t座標データ
228 : .0町哩 1 dl，a3 

358: ----骨骨量』白ー』ーーーー------・ーー岨虐-----・--ー
229 

359 : 
230: mo¥'畦q.l 量O.dO

336601 R tarhma p『ddca，kta- s ta r En t'2 231 : move.l nO，-(spl 
232 JRC LINER2 

362 : ds .¥.0 3tstnr cnt事2233・ 由 o\'(~ .l (sp)"，nO 
363: stor l;orkO 

23-1: st e3 
36.' : ds 叫 stor cnt・B'2235 : len，l 32(601，00 
365: star uork 1 236: move.l (sp}+，di 
366 : ds .Il st拘rcntt8t2 237・ dhf d7，st._e2 367・

2:18 rls 
36B 曹ワークエリア239・
369 240: t 
370: st.nr _point_oddr ー即刊の描胴パ，7γアI.，，̂2." ・7号Rの虫の点データを定興する&ワークの初期化 371・ dc.l slnr ¥.IorkO 242 :ー
372: st.nr hnck ーゲミーのトI.N.'~';l 7 .，. 20: 
373・ ds .'~ 8 2.1'1: stor i ni t: 
3H: rj{".N Hfff 2<15 : len，l stor_m3p_do t. o~ 2 ， aO 
375: ，q弔flnq:: -締罰ページ切り"えフラゲ2.16 : mo¥'cq. j 量8t且r_rnl-I，rli
376 dc .H 。。2-17: ~ t j2 
377: grA 'i'ct'o11 事ゲラフ 4ヴタスヴローJtlf.ff.2'B FP，¥CK Rf¥NO 
378 rlc.w 0000 2'9・ l\ nd.'~ #S03fr ，dO 
379: x icl -キー入力による移動圃250 自 uh.l~ t5J2，dO 
3BO dc .... 0000 251 mo¥'e，w dO，(aOI+ 事X直ff.セット 381 γ id 

252 : 問。¥-e，¥.I dO，4(uOl 
3.2 dc .w 0000 

253: 
383 同pef'd '!I'のIU腕スヒード254 : FP.:¥CI¥ RAND 384 : dc 初 向。01

255 : nnd.w U03ff，dO 385: 
256， sllh.官 事512，dO 386: t阜のグラデーシnンデーヲ
257・ mo¥-e.w dO，fsO) .. 事YI'I!:帽セット 387 : 
258 : move.町 dO，-If00 1 388: 81.01'圃grnd_dnto: 
259 3.9 dc.w 10159，11101¥， $221 F ，S2AA1， S3s2:J ，11865， .58!! 
2GO: FPACK R:¥ND 9， s6C6R 
261 : nud，IJ '$07ff ，dO 390 dr .w S7.1I¥D. Ss52F， S95f¥3，曹A5F5，snr，i1， SsEF9， SCF:l 
262 mo¥"e.w dll，¥nりIt '7.哩開セッ ト D.sornF 
26:1 : move.1.' dO，.I(nOI 391 : 
26.' lea. I 6(00) ，00 392 : 
265 : dhf d7 ，Rt_ i 2 
266 : 

砂 Orac l ock にひさひさに Oh! X'~ _!，~ た ~tがしました。 糸111 Ilix刷1(23);'iiM!'，¥ 
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ハードコア3Dエクスタシー(第2回)

視点を制し空聞を把握ttよ
Tan Akihiko丹明彦

ディスプレイの中に広がる仮想空間

その空間を帝畑するために知っておかねばならないこと，それが座標系である

その座標系を制した者だけが，空闘を手中に収めることができるのだ

今回制作した無限円形サー

キット。ノてンクによる干見，点

の動きを体験できる

58 Oh!X 1993，11 

「リツジ、レーサー」に寄せて

近ごろ最も印象的なアーケードゲームは，ナムコ

の「リツジレ一サ一」ム。この4サナ力?九汁J川，'1ハ1るころには111:11間iH川i口iに

J山|

t 一11肘l円f寺糾主μJ刻則9引lセカ万ガ、-、の 「ヴア一チヤ.レ一シンクグ、」 に主f~支

の!ド川'1主をT予*付jわフれた!感必のあるナムコ力が ついに逆襲をI'JFI

~fì したという印象を受けた。 3 次元コンピュータグ

ラフィックスを期~{;1~したドライピングシミュレ ー シ

ヨンゲームなのだ‘が，そのシステムがなかなかすご

い。 リアノレタイムでスムースシェーデイングやテク

スチャマッピングをiiい， その機能fごけていえばグ

ラフィックワークステーションをコストノ干フォーマ

ンスで料<dUなする。アーケードゲームならこれく
らいはやってもらいたいというレベルのものが，よ

うやく牧場したのである。

本j~械のように， X68000/030の限界を究め尽くす

べ〈労)Jを11"(ねたところて¥アーケードゲームメー

カーはそれ以トーのf上自1';をするも のであり， しょせん

はかなわねtいう兄)jもあろう 。横|人j氏も危機!惑を
つのらせているようだ。が，1L、はむしろ ;J4ばしく受

け"めてレる。川1.111のひとつは， そもそも似|人が持

てるシステムてーはないということ mおうと思えば
nえる，というつっこみは勘弁)0 fl占|人が持てるシス

テムて‘て、きる|浪りのこ tをやるというのが平ムのJjo!!1!本
である。理由の 2つめは，料金を取る以_I~，アーケ

ードゲームではデザイン_I'.無J!.I!_なものもある tいう
こ しシミュレーション性ぞ 卜牟げて五~転しにくくな

っても jllii伝そ のものを楽しむためのひたすら気持

ちし、L、ゲ、ームにしても，はたまたセットアップとタ

イムアタックを乞来しむ形式にしても，前J52になった

ものではない。その点，バーソナノレコンピュータで

あれば， とりあえず走っても楽しいし，やりこんだ

先に見えてくる奥の泌さも:Æ引できる。~:するに彼

み分けができるのだ。

私!とl身はまだ「リッジレーサー」カゆ})L、ていると

ころを兄たこと がない。jlli似した こtももちろんな
い。ゲームデザインも含め， ilk終(I()な庁Ffllliは実物に

触れるまで待つ必裂があ るfごろう。

3次元空間と座標系

さて今1111は， ドライピングシミュレータやフライ

トシミュレータを "指す第一ステップとして，HH;~{ 

変換をlIl11することにする。 Jf川県変換をきちんとやり

はじめると，透行t変換などのアノレゴリスザムまで解説
する必要があるのだが，それはやらな L、。我々は

SLASHという強力な道共を手にしているのだ。

SLASHのt!lljjrllノfラメータをどう使うかというスタ

ンスでL、<0 SLASHをf変ってツ}irmの111を(1111に1iJJ
きまわれれI!"L寸、のfご。

1:i?1 1は，適当にでっちあげ、たフライ トシミュレー

タのイメージである。 どっしり桝λ て動かな L、J也1(11

と， そのJ也I而に張りついた111や川やf，0，や道， それに

ヲI~行場。宅 11 1 をのんきに 11~ /~~ プロペラ機。 そしてプ

レイヤーの采るシ‘ェッ卜戦闘機。1:J:に(t(iL 、ているの
は旋|旦|しているのだろうか。

フライトシミュレータといえば， ジェット戦刷機

のコクピッ トか b凡た光td-て‘ある。それが1)(12だ。

どっしり村jえて並JJかないはずの地l市が大きくギlに傾



き，地1(liに長りついた物件、も迫j主れになっている。

プロペラ機も変な方向を 1=1指して飛んで¥、る。 そし

て今度は， コクピットが凪l而の兵ん'1'に陣取って到j

かな い。

さあ，たった 2枚の 1:;<1t..:" ヵヘこれt::'. けでも Jj~棋交

換に|刻するいく つかの示唆を合んていし、る。今|丘|から

の座椋変換の解説ははんのちょっと t::'.け抽象的かも

しれないので¥ もし7Jー混乱することがあれば，こ

の図に立ち返って，我々がなにをし ようとしてい る

のかを思い/1'， していただきた い と，E、 う 。 ~](; 々の 目 t~誌

は3次元のリアノレタイムシミュレータである。ベク

トノレ操作のお勉強ではなt、。目的意識があれば，数

こj合など怖くはな L、3

|玄11や|玄12のように，ただフライトシミュレータ

のイメ ージがある という t..:"けでは訴が先に進まない

ので、 2;そ問をJ巴J記するとっかか りとして. I主幹:系 ~

導入する。|記13~ご覧 L 、ただきたい 。

SLASHで扱 う物体はすべて座棋系を持って いる。

それが物体作~~~~{系ていある 。 モデラで 3 1(lilヌ|を111l、て

ポリゴンの1J'i点の座械を定義する。 これは物体位JtiJ

である。

同3て¥飛行機に 3つの矢I'IJがついているのがわ

図1 フライトシミュレータで計算機の中に実現する世界

かる。 これ力t物WJ.'lU?;:系のドh:緋:*111て"ある。物{小鹿jdft

系は，作物体に 1つずつイfイ1:L. その物体の巡到jに
つれていろいろな場所へ通)Jき，いろいろな)j向を|合l

くのである。

地J'，の物体に座楳系がついていないのは，これら

カリ也上にli'iI定されている物{イリごからfご。 もっという

なら，地而はそれに張りついた物体を合む，ひとつ

の巨大な物体なのだ。

その地 卜の座標系をワーノレ ド座標系と 11乎ぶ。ワー

ノレド ~l~~紫系 1i . それ I~Ii本は到jかずに， ほかの物体の

j笠丞1)を記!fするなどのJIlj金に{史われる。

コクピッ トの座標系は. 'J~I僚に I函而に表示される

座標系である。すなわちSLASHの1.lli棋系である。す

べての物体は，こ の座付:系に持ち込んで初めて表示

て。きる。

SLASH脱線系は右をX!lilhA方向， ートーをY車111正方

的J.奥をZ*111正方向と規定している (1ヌ14)。 これは，
X. YI~~棋が@I而の X.Y に一致し，なおかつ布手系

にした結決である。ワーノレドHh:楳系や物体!判官:系も

これにii主じて いる。 このllilllの耳足り]jは必ず しも1止聞

のt察当主というわけではなしたとえばグラフィック

ワークステーションにおいては画面左下が!日l点(つ

図E コクピットからのビュー

市4
c.{_ 

図4 SLASHの座標系

図3 ワールド座襟系と物体座標系
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※z軸は奥行き方向が正
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八一ドコア3Dエクスタシー(第包囲)

図5 今回の舞台(円形サーキット)

パンク

図6 SLASHの座標変換

3次元のベクト )[，v=(x"，y"，z，，)をu軸まわりに8ラジアン回転させる
(A) Y執まわりの回転 (head)
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3次元のベクト)[，σ=(:z:"，y"，z，，)をz輸まわりに8ラジアン回転させる
(8) x軸まわりの回転 (pitch)
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3次元のベクトル1J==(X1J，y"，Zl1)をu軸まわりに8ラジアン回転させる
(C) z軸まわりの回転 (bank)
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3次元のベクト )[，v= (x"， y"， Zv)をel= (Xd， Yd， Zd)平行移動する
(0) 平行移動
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まり Yの符:号が逆)だったり ，たとえば航空力学に

おいてはZ車111が鉛直下方向だったりする。だが今|日|

の解説においては古主初ハ、ったとおりのtlI標系て過す。

亦tJitきえきちんと耳文れていれば， なんの11illl1!もない
はずである。

今回は， ワーノレド座標系と SLASHglI紘一系の|品l係

を探る。つまり，登場するのは地而だけである (コ

クピットの計器類も出てこない)。物体座標系とワー

ノレド臨機系と SLASH座標系のl主j係は次回のお楽し

みである。

V永畑剛獄コース
今回の ~!I~台 ii永久~!I，r;限地獄コースこと円形サーキ

ットである(図 5)。この道をひたすら走る白動車か

ら. J}¥rr，-I{変換のネ111髄をつかみ取ろう 。
コースの一方は平坦で， もう 一方はパンクしてい

る。 |ヌ|では省略したが，道の内fJ!IJには赤臼の縁石が

あり，道の外fJ!lJには壁がある。さらにコース協には

ピノレも迷っているのだ、が， これらはみんな飾り 。動

きをわかりやすくするためのものである。

この自動車の運動'i.円形サーキットをひたすら
寸るぐるJ?fJ回する，ただそれだけ。斗1純なAIIDJJなが

ら，姿勢力?刻々と変化するので，今回の座標系の学

背教材としては怒くないだろう 。実際，たった これ

だけの引きても. 1~II楳変換に |共lする知識を総動員す

る必裂があるのである。

SLASHのおさらい

X 

一気に訴のテンションを上け、る。この手の話をす

る|僚に避けて通れない三角関数がし、よいよ登場する。

SLASI-Iの座標変換は，基本的に，

• X. Y. 2*111まわりの回転

-平行移動

の2つに分けられる。それが図 6である。

|豆|転はさらに 3つに分けたはうが耳目解しやすい。

それぞれ，ナントカ車111 まわりのm:PI伝という ~!I，~ll;jç j:!Z:燥

な名前のほかに，意味のある名前がついている。 そ

の立l床をわかりやすくするために回転1)=1心に111{f抱

いてみた。方角を変えるのがhead.アップダウンを

変えるのがpitch. そしてi引きを変えるのがbankてF

ある。 それぞれ.SLASI-Iの座標jl!11iに合わせて Y.

X.2車111まわりの回転になっている。 SLASI-Iの色IH娯

変換は，物体glIi傑系のオブジェク卜に回転念行った

あとに，平行移動を行うことによってSLASH座綴

系に拘ってくるというプロセスで行われる。

座棋変換は，ポリゴンの頂点の位問ベクトノレに対

してl出|伝や平行移動を行う ことで実現されている。

たとえi.f. Yll!111まわりにm:ド伝させようとするなら，

60 Oh!X 1993.11 



11'.を稿11止するポリゴンの各頂点の位前ベクトノレに行

手IIRy(8)を釆ずるとよ L、。

|百1!li1;Ij: bank-pi tch-headの)1頂に行われる。もとも

との位置ベク トノレから，飛行機や工jiなどのオフcジ‘エ

ク 卜を回した場合にそれら しい草!Jきになる， という

fllllllからそうなっている。

ここで重要なこ tをひとつ。一般に，回転行手IJは，
掛ける順番を変えると結果が変わってしまう 。試し

に， 1ヌ16の]'11をY!1411まわりに90皮l旦|転させてから X

*111まわりに901支1!!1!li1;させると ，1IH以前倒し になる。

が，先に Xililllまわりに901支回転させてから Yi)illlまわ

りに90度回転させると， II~ は直立するのである 。 こ

れが|瓦l転の性質のらたに奥深い というか， !uitらしいと
ころなのである。 そしてSLASI-lにおいては回転の

I1lfili< IJ.変えられない。*11I心のj主芯;を払って head，

pitch，bank5flを指定しな いと思 うとおりの姿勢f!lIJil'JI

はできないと い うこと t~<。

どういう座標変換を行うか

以上の予備知識をもとに，例の1IJJIヲサーキッ トe
ilる工11から見た光引を得る にはどう したらよ いか考

える。

lヌ17をご覧いたt:."きたし、。今回のモデノレにおいて

は，カメラ(視点H見線) Ij:!jiにItil定されているの
で，1F:iから見t:.光う止を実現するためには，車の姿勢
から SLASI-I の 146t~{変換パラメータを;I~ め，サー キ

ットのオブジェクトをI'l毛様変換する必要がある。

まずありがちな考えと して，道の何!きから lliの

head，pitch，bank 5(] Ij:比較的容易にわかると考えら

れるので， それを使ってサーキ ットのオブジェク 卜

を川転するというものがある。結論からいえば， こ

れはうまくいかな L、。 まず，そうして求めたhead，

pitch，bank角はljiの姿勢であり，サーキッ トの変換

ノfラメ ータとはなりえない。

{~i!~I:が車に |百1 2iごと い う こ とは ， サー キッ ト の雌際

交換は車の座標変換の逆変換になって いなくてはな

らないのである。

円Rtl(図 1. 1ヌ 1 2) で飛行機が左に (tr!くと }ff~\');l' Ij: 

ホに(tfiいて見える， といったのは， ここのための伏

線だったのだ)

j主変換なのだ、か(:"求めたheacl，pitch，bank5(]にそ

れぞれー1をかければ‘いいのでは? というのも素

人考えとい λ る。 まず， 一般に，1旦|転行手IJの角度の

符号を反転しでも j主変換にはならな L、。 そうしたう

えで¥回転行列を佐|、ける順番を逆にしなくてはなら

ない。

た とえば， Xililllまわ りに90度団事去したあ tにY車IJ]

まわりに90度I!!I松した車守見てみよう 。lji.Ij: il'[立し

て』抗を|旬いているはずTご。 これをさらにXijilllまわり

に -901交 1 111転したあとに Y~illl まわりに -901i l ll l 転させ

てみる。 どうなったt:."ろうか? 車1j: fil¥'fl'IJしになっ

ているはず7ご。正しくは， YiJ!11Iまわりに-901文11中伝し

たあとに X!lilllまわりに-901JtIIlPli云させる。もとに戻る

はずfご。

1"1 *みはかくのごとく!処カ~~*くて刻t らしいのである 。

SLASI-Iの|旦l転のI1Ii'i祷が決められないという特徴は，

ここにきて重くのしかかることになる。

基底座標系の導入

そこで弘l底!座標系という概念を導入する (1ヌ18)。

物体l~g: ~;!~'{系とほぼ |口l じである 。 違うところは 2 つあ

って，ひとつはワールド出般の物体の位慌に配置す

ることを前提にしている tいう こt。 もうひとつは，
外出忠告Jj!11Iを表すベクトノレにれを碁IJ孟ベクトノレと 11乎

び， α，β，yがそれぞれX，y， Zililllに刈!必する )力"lj1

図フ座標変換のプロセス

自車 (カメラ ) サー

51 DE 
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八一ドコア3Dエクスタシー(第2回)

図8 基底座標系

62 Oh!X 1993.11 

位ベクトノレてPあるということである。

基本li吹111持は次のようになる。

1) コース.1.の11王の物体位以中111を基底座標として求

める

2) 基底座標系を [1'1転してその基底ベク トノレを

SLASH住総:系の 3車111に合わゼる

3) このとき7ドめたIITI転をサーキットオブジ‘ェ ク 卜

に適JI)すると，望みどおりの[II[転が得られる

オイラー角の算出

Jli lll を合わせる手/lli'i については|支[ 9 をご ~1~、ただく

ことにしよう 。Nii111 (こ L、え Lf，

1) bankfIj を求めてβ車Ih~Y Z平而に乗せる

2) pitchjfjを米めてβiMIをY'[illlに一致させる(この

H寺};I:(てα]Iilllとy車111はXY平Tfljに来る)

3) h巴adfFJを求めてαJlilll含X'lilllに， yililllをZilil[1に一

致させる

4) 求めた角度から回E伝行予1)を作り，車の位前ベク

トノレに掛け， その品1

5ω) 3 つの |凶瓦且山lド]1伝11忌2去~f戸角f句j と王平JZ工行移illリ州)
ノfラメ 一タとして)汀'1')ハL、る
ということになる。気をつけることといえば， 1('J J立

のX7:L1~1 {こは~正桜|長l数日 rctan (Cライブラリではat

an)をJl')いているが，arctanはmJJtJ)π(1800) なの
で，場合分けして iI~ しい角度そ求める |品l数ang l巴 o を

作ったこ tくらいである。

基底座標系についての余談

なせ、基底g}I 1~~{系というかと L、うし物体m~棋系の

値を基底!企棋に持ち込むと， そのままワーノレド座標

内でのす刻f本の座標になるからである。 また (1百lじこ
とをいっているのだが)，基底座標系の 3il]111のベク卜

ノレの要素を ~1É.べて 3 x 3行予1)にすると，物体)主務!系

からワーノレド座桜系へのIHH王行手1)になるのである。
余;i:kt.:'カi，[i!]]伝行手1)の逆行亨1)はそれを 1伝置したも

のである(転置とは， .IE方行亨1)の要素をタ)'1要素を
lflにしてひっくりかえすこと)。 これを利用すれば，

今川の処宅1'.b， Wfjffl)なオイラ -jJjの計算守すること

なく，主~ J.氏 gê. j京から ;Jミめた行予1) を転官庁する 7ごけて"，，)

fiEなのである。|旦|転行予1)のこの性質は，場合によっ

ては(今回もそのケースに入ることは入る) i:.ても

役に立つので，本当は余談にしてはし、けないのfごが，

り1行のSLASI-Iでは， Il'.JiI反を角度ノfラメータでしか

指定できないので余談にしてある。 ちなみに数カ丹

後にリリース予定のSLASHの次期パー ジョンでは，

回11iiを角度だけでーなく行手1)て直接指定することも可

能になる予定である(この副作用として，回転の精

度がサインテーブノレの中!?度に制限されるということ

もなくなる)。そうなれば，今回ゃったことはまった

く無立l床ということになるが， まあそれはそれ，物

事を筋道立ててfq平〈今回のアプローチは，ほかの場

而ていも必ず必要になるこ tであろう 。

合月のプログラム

.eulerlib.c， elll巴rlib.h

オイラ一角をオミめる |羽生zeuler0などカf入ってい
る。

.runtest.c 

テストプログラム。11)形サーキットを作り，そ の

11-1を7Jとる。 eulerlibを利用する。

.runtest.xの使い方

まずリストを打ち込んで適当な場所に置く。適当

にMakefileを書L、てコンパイノレする。

runtestとタイプすれば起動する。

マウスの前後がアクセノレ，左右がハンドノレのよう

なものである。 ドライピングシミュレーションてーは

ないか bあまり j切符しないこと。

?ウスの左右ボ、タンで視点の高きが変わる。あま

り低くすると，視点が道路の下にjfSるから注意。

F1キーて，巴lller0 1対数の求めた角度を表示する
モードに入る。も う一度F1キーを判lすと元のモー ド

に戻る。j1JJ支の表示が口まく、、るしく変わる ことがお

わかりになるであろう 。

V終わりに
runtest.xを作ってみて思ったのは，これだけL、じ

めてもまだまた''!]i})< SLASHが偉大だ、ということ。

ポリゴ、ン数は見かけより多L、。簡単に計算してみた

が，頂点数は700点守超えていた。プログラムによる

コースデータの自動生成というのは楽て二無節操に
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つけ足していったため こんな ことになって しまった

のだ。 ともあれ， このクラスのデータになると山政

変換の処理H寺|聞があ胞にならなくなってくる。特に

10MH z機fごと 1フレームあたり 0.1秒のオーダー

にのぼってくるのだ。

先)-Jサが発売されて間もなく，読者からrSLASI-I

改:1f'J 1:.題した一通の投杭カリ~;l、た。むろん|人l本は

改J出などではな い。驚 く べき こ と に， 住I~ j紫変換をさ

らに 17Ji率化するものである。 ]1川11川州lけ巾|ド川il松|ド!

数の打航i同力がT勺le，て〈るが'いくつかの公式を用いればこ
れを平11に直せる ことを利JlIした手法である。l¥IlC68

000においては，いうまでもなくfj'[より 干|同1はるかに

111)速であり ， 1 頂点あたり数 1"1ク ロックが核げると

いう 。 まさ仁一本とられた気分である 。 と同1I~1' に ，

こういう 小気味いいレスポンスを京J.("I.(返 してくる

説!iのイI在に深い感動ぞ祭じえない。 ]11:のrl'，すご

いやつはいっぱl'l、る んだなあと いうところである。

ほんの数FIのうちにSLASI-Iのソースを市tみ，改i迫

.I.~I: を発見するとは l

そして， r~ "学や i百1校の数字て、"íPI う公式は役に立た

ないように見えて，実はとんでもない場而で)Jを1e
f，]iしうる ことは肝に銘じておく 必裂がある。また，

そうした公式は， IH'(fiな表式はともかく ，t'こか心

の}'，']iIJ!Jにでも遣いておかないと，11;って いるフ。ログ

ラムを市速化できる 101能性にさえ気づかなレのであ

る。中古川 ものぞ いうのは教設なのである， と教訓め

いた品市命が，'1'1たところで"/'ト ] 11 1 の ~jr.'を主冬わる こ とにす

る。itTきと !惑重JJ/:.教訓を1fえてく fごさった坪井さん
に心から感謝l十lし_]'.げたい。

次回予告

一応2つの11実折nがある。
1) 出版変換の次の段]1汗tして，物体座標 とワーノレ
ド H~.f:l{ と SLASHI;[棋の |長l係をまとめる 。 コー スの

11'をはかの車が走り l旦lり，コ クピッ トもつく ことに

なるfごろう。

2) 今]111は1=1ffij)ll'i.の(つまり悦ll;の)移動ぞプログ

ラムてγ1ffij)生成したため， 盛j)きがイ、1"1山である。こ

れをど こでも走り |丘|れるようにする。

どちらが先になるかはわからないが，1)からいく

のが筋のようではある。それでは， また来月。

・リスト1 eulerlib.h 

2: eulrrlib.h 
3: - slo.shllbの補助川附tオイラー角』
4: S"p. 1993 丹 明麿rOh!XI

7・ifndef EliLERLIH 11 
8: 4'deflne F.UI.ERLIB 11 

10: fincll.lrlp (ma.th.h> 

12: iifndef N_Pl I・ 7r;xrのml¥lh.hτItシンボル名PIて定健・f
13: 'dp.fin吟 "1 PI PI 
14: .endi f 

図9 関数eulerOの動作
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初期設定

イ立置ベクトル j) = (:r p' "!h" Zp) 

Phase 2 x軸まわりの回転 (pitch)

ゆ=一品川叩(zβ1/Ys，) 

基底ベク トル ao土 (x"o，yα0'-α。)

so = (XI1o'仰o，zβ。)

子。=(Xγ0' Y"'to' Z-fO) 

5.2 = Rx(ゆ)5.，

s2 = Rx(ゆ)s，

'::12 =Rx(ゆ)干l

Phase 1 z軸まわりの回転 (bank) Phase 3 y軸まわりの回転 (head)
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18i: 
188: r08d_polygonlist :: mnlloc( s且zeof(SLPOLYGONL I ST，φI'Ilzp.of(SI，PO 

L¥'GON)・
189・ IROAD_DIV -+ LINE_DIV t STONE_DIV・2 + WALL_DIV) ); 
190: road_pointlist:: mallocfsiヌeof(SLPOJNTLlST) +s 1 zcof (SLPO[NT 1・
191: (ROAD_DIV・2 -+ LINE_DtV・4 -+ STONE_DT、13+ WAt..L_DIV・2) ); 
192: 8etup_road(); 
193: ArldNorm( road_polygonliRt， road_pointlist 1; 
194: buil_polygonlist:: malloc{ ftizeof(SしPOLYGONLlST)φ円izeoflSしPO

L¥'GON)・BUIL_N・6);
195・ buil_polntl 1st :: mo] locC Ri zeof(SLPOINTLlST)φsizeof(円LPOINT)・BUIL_Nt8 I i 
196: setup_bu i 1 ( ) ; 
197: AddNorm( buil_pol)'gonlist， buil_pointlist 1; 
198 ノ・ number of points ・/
199・ work ::: mslloc( size()f(SLTRANS¥I'ORK)t100n 1; 
200・/.number of objects -+ 1・/
201: minmllxl:: mnlloc( BI 7. cof (SL~1T N~IAX) ・ (2+ 1) 1; 
202: /・ numberof objectg t I・/
2(13: minmax2;: malloc( si 7. eof(SL~llNM:\X) ・， 2φ11 I・
204・
205: CRTHOD( 1-1 1; 
206: G_CIA_ON ( ) ; 
207: B_CUROFF(); 

}
 
5
 
5
 
2
;
 

5
5

1
 

5
5

1
 

2
2

0
 

伐

U
R
d
AW

''
s
'
'
 

;
}
0
2
1
0
 

)
{
(
(
i
t
 

t
F
T
T
F
n
 

伊ー・内
U
TaqMnunu

Ta・0RMHPHnnMH

N
NW
-
u
u

-

I
C
L
C
C
Y
 

-
-
-
-
-
wh 

s
s
s
s
s
k
 

N
N
M
n
N
M
R
 

-
e
a
-
-
-
-
-

8
9
0
1
2
3
4
 

0
0
1
1
1
1
1
 

2
2
2
2
2
2
2
 

，
 

l
 

‘，。
。2
 

6
1
 

5
 
2

・
00 

.，
，ラ旬

}
6
1
 

ad 

O
2
1
 
r
 

t
t
-
e
 

r
e
t
 

。z
n

l
i
e
 

o
s
c
 

仰

し

い

同

ω

r
o
o
 

a
d
d
 

e
n
n
 

l
a
a
i
 

c
w
w
 

t
t
t
 

e
e
e
 

s
s
s
 

-
a
，
.
‘
 .
.
.
.
 e
・
e

・

-
0

・
・
0
・
・e
.
.
.
 

，

e

・
・

I

・
e
・

5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
l
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4噌
R

1
1
1
1
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
S
5
5
5
5
5
5
5
5
5
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
7
?
7
7
7
7
 

2
2
2
2
2
Z
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
 

，

G

，
 

o

'
a
・1
6

'
a
り

内
M
m
-
t

n
υ
=

-一

'
'
O

z
-
-

Z

 

0

0

5

h

a

 

c
d
k

h
a
 

z
-
-
z
t
a
n
p
t
 

i
e
a
i
e
 

x
y
z
p
h
b
a
b
 

r
r
r
r
r
T
T
r
 

e
e
e
e
e
e
e
e
 

t
t
t
t
t
t
t
t
 

e
e
e
e
e
e
e
e
 

m
m
m
m
m
m
m
m
 

a
a
a
a
n
n
a
n
 

r
r
r
r
r
r
r
r
 

a
a
B
a
n
a
n
a
 

p
p
p
p
p
p
p
p
 
f'p;: SUPER{ 0 1; 

for 1:;) I 
mscur ;: MS_CURGT( 1; 
x ;: mscur/65536; 
y = mscur%65536; 
mor!t = MS_GETDTI '''65536; 
lb = msdt/256i 
rb :: msdtX256; 
lf ( DITSNS (0 ~ ß0)&. 2 ) ( 1* F.:SC:¥'-ーで時7 ・/
while ( BITSNS(OxOO)&2 1; 
b.renk; 
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/・門院のテス トコースを周回する・/
/' '"のia置はrunであらわされる(O:ijrun<40951 ・/
run t= (255-)') j 
run ，，::唱。96; 
theta:: ITOO(runlj 
rh :: RH( thetal; 
rbnnk = atan( (doubL e lrh/tdo lJ bl ~1 (RO'¥0_R2 -RO'¥O_RI) ); 
/・献の位置tワールド鹿圃l・/
x = IROAD_R2-HOAD_RI)・xノ256; 
、101 ; I"OAO叩 Rltx -run_h・sin(rbunk))・cos(theta); 
、・11J = -xHan(rbank) - run h ・cos( rbank) ; 
v(21 = (ROAD Rltx run h・sinlrbnnklI・8inlthetal; μ.の基隆ペク トルIx軸伺当}り
¥，，，101 :: cos(rhank)tcos(thetn); 
v，，[11 :: -sinlrhnnkl; 
v，，[21 :: cos(rbenkjtRln(thetol; 
ハ皐白星陛ぺク ト}t，.(y輔籾当) '/ 
vy(OI :: sin(rbnnk):tcos(thetal; 
vy (11 :: C08 (rbank) ; 
¥'y(21 :: sin(rbank)tsinlthetal; 
/・ 1慣の基謄ベクトル1z軸相当}・/
¥'z(O} :: -sin(lhell1); 
vz( 1) :: (). 0; 
¥'z(2) c08(theta)j 
eulerl &parameter， &.v， &.、:<t &.vy， &.V~ 1; 
i f ( debug == 1 ) 
printf( "事036run ="d Yn head ="d Vn pi tch::"d Vn bank 
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砂1011'，;の利目IJ1i:':lllljのベーン 1;1:，パ γクが亦であの IIF(本で 11:かれると r1(ll~!i 1) P1(0-681<J 
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ハードコア3Dエクスタシー(第2回)

ポリゴン描画のためのエッ3椴出法
i Takeshi横内威至

今月からいよいよポリゴナイザ rSLASHJを旬慣していく

まずは，ポリゴン錨画のためのエッシ.検出法を紹介，その利用法を探る

固定概念に揃らわれ衣より広く，より深くアルゴリズムを掘り下げていこう

66 Oh!X 1993.11 

ポリゴナイザの構造

皆， SLASHシステムを>.m解てきたであろうか。こ

のl京析を書いているのはまだ、9月初Jめだから，読者

のytiが周いていない。ちょっと気になるところだ。

質nnなんかが多ければ，米月からサポー トし てい昔
たいと思っている。

さて今)μjはSLASF叫，'J'!集i長言ということ fただ，~.'が， i奄は一

切仕事をしていない。今J-Jは超多忙なので似J弁して

いたfごきたい。おそらくスタッフの人たちが，いろ

いろと遊びながbサンプノレを示してくれるだろうか

ら，参考に して技術を似んて'いってもらいたい。

ということでこちらは1虫向に到)L、ているのt:."が，
かなりフ。レツシャーを!ぷじざるを1+J:なL、fCろしいモ

ノがを場するではないか。ナムコの「リッシレーサ

ー」だ。ついにフノレテクスチャマッピング，効果:は

わからないが，グローシェーデイングのエラ〈リア

ノレなポリゴナイザ、を併似してしまった。すでにグラ

フィックワークステーションクラスを，也1也している

かもしれない。やはり技術を符lみ屯ねたナムコが，

さらに進歩してしまったようである。あんなものを

見せつけられるともう乍きているのがft1ftになるね。

まあ，あのクラスが家庭用のコンピュータに，1茂るの

は， まだ5年先であろうと 11'<言 I-~L しつ つ ， とにか

くIJUUii!iれぬように突っ走るのみである。

で(i，さっそく今1111からは少しポリゴ、ナイザ、肉体

について間究しよう 。 本来これだけでも膨大な~・京

を合んでいるのfごが 1TJ .i金はリアノレタイム mll j~J1とい

うことで，ある科¥J主の(ぬ川に絞って研究しようと思

う。 もしはかの川途を考えたり， また独1"1にシステ

ムを勉強したいならば， この 11111をお納めする。 11

1:111:業新|刑判 の「実践コンピュータグラフィックス

基礎手続きと応用」である。 fmi格は6，5001'10 1Ip，手rJ62
fドに先行された本て‘あるが，与{lEていもこれをJ也える

|人l伐のみ;を俺は主1Iらな L、。さすがにやや，1，めだが，

現在あるグラフィック理論の基礎となるべき|付符が

網羅されている。3Dシステムを'予ぶうえで手元に置

いておきたいアイテムて‘あろう 。

ポリゴンについて

物体を、|ιIITrの集合体とし て扱い，サーフェイスモ

デノレ， つまり表前fごけで'1'身の抜けたモテツレを扱う

のが呪干Eて‘(i一般的である。実際3Dを表現する手段

としては呪イ1:これを超えるJii去はないのではなかろ
うか。少しriii・であるが， DOS/Vmのフライトモノ
fCOMANCHEJを見たとき ，f告はもう死のう t思っ
た。ポリゴンモデルて自は扱いにくしイ111かい1'1]凸(つま

りは地)1ヲ)が見事にリアノレに表羽されていたのだ。ポ、

クセノレスペースと呼ばれる$)rJ11なl官を導入している ら

しいが， fむにはなんのこと fごかわか bない。 もしか
したら3Dに革命が起こるのでは，と危|具していたの

t:.~ iJ{， ナムコのアレを見てからはそんななけ布(ii向λ

さった。やはりポリゴンでも 加速すればまだま fご奥

があるのだ。

くどいがSLASHシステムがベス トではない。あ

くまで俺にできる最高レベルのシステムなfごけで，

もっとクレイジーな技術者がコーデイングすれば，

よりイカレたそノができるに泣いない。 そんな議が

現れるのを JVji:\~ してはいるし，かといって向分が遅

れるのも恐ろしいのだ。

きて， SLASI-[システムを兄返すと，もう これ以 |

の大掛かり な処却はかな り!ほしそうであ る。大掛か

りというのは，裂するにマッピング及びグロー，フ

ォンシェーデイングなんかでいある。たfごし;現代のコ

ンピュータの発展を考えるといまから研究しても卜

分遅れている寸らいである 。 次 III:(-~のハード ならば.

こんなことはソフトウェアで行う必要はなくなりそ

うだ.が，技jir'f才;である人1111は、"1然7、nらねばならない

ことである。i危は技術名ーでないけど興味深いから研
究するのではあるが。 IJ~段|併て，i マッピングまて許可
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fiEなハー ドて"はないので二チャンスを見つけてやっ

てみたい。これはもうリアノレタイムとしては苦痛を

伴うため，参考税!えにし ておきたい。L、ずれ別方的]，

レンダリングに|刻する研究をするならば， それはそ

れでしっかりサポート をしていきたい。

ポリゴナイザ解析

それでは，そろそろリアルタイムポリゴナイサ、に

ついて研究をしてい こう。 jJ頃序よく説l明してい くが，

一発でこれらのアノレゴリズムに到達 しているわけで

はない。 また危険なのは，段階的に開発しているの

で，ある段階で致命的なアノレゴリズ、ムであっても，

気がつかなければそのままヲ|きずっていることにな

っていることである。 もうひtつ恐ろしいのは これ
を説むことによって，皆がほかのアノレゴリズ、ムを考

えなくなるこ tである。思いつく fごけのアノレゴリズ、
ムを不し，それぞれの手Il ，~~，欠点を i先い ，'-I~， していき

たいと思う 。あくまでも一例として参考にするだけ

が製まし¥'0 

まt:.， きわめて背労1一るのは，{Iel月IJの処!}ll系ごと
に分けて扱っていてはし、けない ことである。ある処

理!が終わった段階て¥扱っていた変数の品終値が次

のステップで、継続してf創刊できたりすることがある

ので，本来はこんな単純な考えでは到達できない。

いかに会f本をf巴J産するか， うまいI¥iきをt午裂させる
か，がコーデイングの秘訣である。だが最大の要素

として運があることも忘れてはならなし、。此方がコ

ーデイングてハマるのは，数あるアノレゴリズ、ムの'1"
から jm;m.~ <ハマるアノレゴリスムを想定してしまった

からなのである。

単純な水平ラインを考える

まず塗り潰された多角形を:ti¥'ii面することを考える。

グラフィックツールの大部分はシードフィル法をt
っている。ペイン卜という却j作は，扱いやすいし，

多角形に鈍角が交じっていても処理できる。 これは

いくらでもアルゴリズムがあるが，処J[j!_の複雑さ.

効率の問題からリアノレタイムiIi仰[lにはまず|古lかない。

まずこれはポリゴナイザ、の候補から外す。

そこで一般的なものを?考えるとやはりソリッドス

キャンコンパージョンである。 まず大きな7A、l味合い

で考えよう。lヌ11を見てほし L、。水平方向のライン

でポリゴ‘ンのii主下 }.I~I: まで溺1ベる，つまりスキャンす

るのである。 そのスキャンラインとポリゴ‘ンとの交

点がエッジである。ポリゴンすべての頂点、が鋭角て.

あれば交点li必ず 2つ現れる。その間を:tNililIlするfご

けである。つまり これは各左布エ ッジ間の水平ライ

ンをY方向にノレープすればよい。

ではコーデイングに向けてもう少し突っ込んて、い

こう 。アセンブラ使いならこの水平ラインルーチン

は展開するのが当たり 前。まずこれによってX方向

のjレープは外すことができるのである。本来はさら

にY方向のノレープも外しておきたいのだが， それに

ついてはまだいずれ考えることにする。

ではどのように展|制すればよいfごろうか。まず2ド

ットのアクセスはどうするコ 当r!.imove.wを2つ
~IEべるより move . 1が市述。 てはさらに 16 ドットのア

ク セ スはどう fごろう 。 こ~1.は move . 1 を 8 イ1~ I ~lf'. べるよ

りもmovem.1~li.ë] 日 する 。当然こ こ で扱うレジスタ

はすべてカラーコードで埋める。 lドット 1ワード

なので¥終レジスタのJ:.f立，下位ワー ドともに同 じ

カラーコードを保存する。ここて、問題なのは，l1lJVem.1がレ

ジスタを多数必要とするこ tであろう。X68000の場
モト， このグラフィ ックカfヰ、ックとなっているため，

できる|浪りレジスタを余らせてこの方法にl臨みたい。

エッジ検出を考える

次の基本となるエヅジ検出を考える。 これはポリ

ゴンを川iiililするときにスキャンライン順に処理して

いくからである。ff1jlJ1な 2つのアノレゴリズ、ムを挙げ

て考える。

まず共通する内存を椛認するが，こ れは決して線

分を作るためのも のでなく 1ラスタごとのエッジ

を検/J'，するfごけである。 よって図 2のようにエッシ

が@llTti_l'.て連続する必要がないのである。

図1 スキャンラインの様子
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八一ドコア3Dエクスタシー(第2回)

-リスト1Bres巴nhamによるエッジ検出

2 
3 : 

5 
6: 
7 

8 
9 

1 s 
11: 
12 : 
13・
14 
15: SI!PEfl: 

1“ 
17 
18・
19 
20: I'SER・
21: mo、e.l sspsa、e，8 I 
22・ 10CS R SUPER 
23: rt.尽
2-1 : 尽笥p_qa、e:
25: dr. J 
26 
27・ 守

28・ t;;;:=;;;:;;;:;;;:=== ココ=============~=====
29: '$エッジ専用ブレゼンハムラインルーチン
30 す=============================
31: RR7.P.H: 
32 
33 
34 : 
35 
36 
:¥7 
38・
39・
10 
・11
;12: loop 
43 
1.1: 
15 
16 
(17: h，'z I 
18 

‘19 
50 
:) t: flCX  t: 
52 
53 
54 : 
55: 
56 : 
57: PUT 
58・
59: 
60: 
61 
62・ypのS: dc.\~ 100 
63・XPOS : dc . "" 2 ( I 
6 1・
H5: t 

66: ・ テストとしてXPOS，YPOSを適当に宜えて動かしてみよう.
67: ，エヴジが切れ立がら連続している梅干lまつヵ、めると思う.
68 ・
悶 :. P1JTJIr-チンで口@レジスヲを使用しているのは 本来在右エッジの
70: 'i!I'.樽を求め.そ0市nを塗りi.すだ円のルーチニにしなけtuまならないか
71: *らてある.と、いってもわからないと思うが、全体fllから宥ぇNiこ由
72: t:方法が都合良いのてこうしてあるだけ.
73・傘 途中で出τ〈るaはレジスヲを使用しているがこれらはスタヴクに
7 " ・積んでおくのが正しい.理由は本立を律考にしてもらいたい.
i!i・
76: .. ということて 50行あたりのルーフ'が般も織な点てある.ft!哩な量件
;7: *を曹えな〈てもか主りのロスが予惣できる.t<らに48行の命骨をライ
78: 1ユの初白lによって膏き瞥えねばなちないのはあまり費しくない.
79: .. 

1 : Bresenhamのアルゴリ ズム

代表的なブ'ji去としてBresenhamのアノレゴリズム

がある。あまりに有名なためよu村内な|人l容は示さな
いことにする。一応ここで使JlJできる例としてリス

ト1を示す。一般的にはラインJ"i'i'iiITuノレーチンで使わ

れている奴fごが，述fdしする必要がない以上やや特例t
なノレーチンになっている。 まずこの方法では lノレー

プで1以上の差分が許されて いないため，ここであ

る処理を行わねばならなLv lL体的には誤差項の杓

サが変化するまでノレープを創|まなければならない。

また，而信IJなのはラインをi.I'i'il出lする}J"向により処旦11.

ωi nC' l¥l(le 
j nc I udp 

IuCSCALl. .1'1，、c
oosrA!.L.門，¥C

をう〉けなければならないことである。これはエ ッシ

1会11'，である以J-.，Yブ'jl旬は固定なので111.に正負のみ

で処引を分ける。

そしてコーデイングの段階であるが， まず:必要と

なるバラメ ータが多すぎる。先ほどの水平ラインt
密扱に絡むため，ノfラメ ータにレジスタを食われす

ぎるとかなり危険である。ラインと巡って左右のエ

ッジを同時に算出す るため，普通のノレーチンの併の

手II¥Jがかかる。定数はスタックに杭むとしても ， レ

ジスタに残すべき変数は座標，誤差の 2つであろう。

誤差もスタックに航んでもかまわないが，レジスタ

より遅い。 また粂i'j:'J:lj定，条例司ノレープを伴 うため速
度1;1:不安定で'あり，粂i'l二はあ まりよくな L、。

さらに先のレベノレの訴になるが，SLASHシステ

ムを全体から見たときには，より致命的な欠点をも

っているのである。これは別の機会に制介し よう 。

II : 16ビッ ト固定小数点演算

ては l記の欠点をカノfー し，かつ附潔にコーデイ

ングで言る方法を考えよう 。一般的に， コンピュー

タにとって小数は!散しい演算といわれている。まず

10進数で考えるとかなり致命的で、ある。16進数て考

えれば， というよりも っと単純に考えれば小数とは

小豆めて単純なものである。たとえばIロンクザワード

であるレジスタを考える。これを」ゴ立，下位それぞ

れ 1ワー ドを整数古Il，小数奇rlにあててやれば非常に

楽に小数が扱える。MPU68000では，都合がいし、 こ

とにSWAP命令がnJ;~~ されている 。 これで小数を含

んで計Ztlし， SWAP-発で整数音IlがIrzりtl:，せるので

ある。サンプノレとして リスト 2I:"示しておく。

この16ピット回定小数点i寅算はこれだけに|彼らず，

あらゆるt/JiJfilipにかなり有効てある。たとえばゲーム

であればキャラクタの座機管理てある。加速度を持

つ迎ffijJをさせるのに|時分訓てテーブノレから移動i立を

取ってくるなんてのよ りも速度パラメ ータに加速度

ノfラメータを毎回足して，速度をl坐45:に加えるfごけ。
小数を導入すれば<'~~~ らかな逆立i)Jが簡単に行える 。 ま

あ参考程度にしてほしい。

訴を本題に戻そう 。 これでどのようにエッジを検

出lするかはもうわかるはずだ)図3を見てほしい。

当然このXLは符号をもっている。だからノレープては

毎l旦|座標にXL/YLを加算するだけで次のエ ッジを

図2 エッジの検出方法

エッジはラインではない。 Y方向 1ドy卜
ずつのX座標さえ求められればよい
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得ることができる。必要なノfラメ ータは時桜し そし

てXL/YLだけである。後者は定数が1つ，変数は色K

標のみであり，レジスタもかなり余絡がある。

任意のポソコンへの対応

以上でエッジ*9t t.~1 は rm解てきた。てやはエッジをHt

11'，させるために必要な ことを考えなければならない。

いかにして多 fIけ|予てゃある こ とを~:2，音色するか? つま

りポリゴ、ンの項点からどれをどのようにノfラメータ

として渡すか，である。ここ はかなり釧易度が高(，

いくらでも7jl去はある。また先はEのエッジ音11でも

より有効な方法があり， どんなときでもこれこそベ

ストである， という方i去は千子:tt:しない。

また，ここのアノレゴリスソ、しだいでデータWf.造ま
でも考えておくべきであろう 。ポリゴンデータをへ

タに想定する tここもかなりハマる領域て、ある。説

nFlするのだけがすぺてではなレ，十)そ して回まること

のないよう，柔軟に対処すペし。

I ベクトル判定法(オリ ジナル?) 

これは多}IIJI予をスキャンライン順に処J.mすること

を利用している。簡単な手順を以下に示す。

1 : 2D頂点をY順にソー卜 する

2 頂点の状態によって処却を分ける

3 ベクトノレにより左右エッジ決定

4 各辺のベクトノレを計算する

5 ベクトノレを元にスキャンラインjJ阪に最 下点ま

て子i'，'ii盈|する

なにがL、いたいかまったく J}H解できないと思うの

で，以下I;KI4を参考にしつつ具体的に考えることに

する。I;KI4ては例として三角形を挙げている。

まず頂点のソ ー トであるが， 当 r~スキャンライン

てや処理するためにこうしているのである。 ここ で問

題点が 1つ。頂点が多くなれば当然ソー トは重くな

図3 固定小数点を使ってエッジ検出
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であり，当然SLASHシステムて。はそうしている。

次に頂点の状態によって処J1II_を分けるとある。エ

ッジのベクトノレが変化するのはスキャンラインが頂

点のどれかに重なったときである。このときのI員点

の状態を淵べるのである。 リスト 2に示したように，

小数値を頂点に重なるたびに変えてやればよレので

ある。具体的には，左右エッジのベクトノレ(小数

{前)，次の頂点が現れるまでのノレープカウンタをエッ

ジ検ι+表示ノレーチンに与える。そのあと，たとえ
ば左側のエッジが頂点に重なったのであれば左エッ

-リストE 固定小数点を使ったエッジ検出

2 
3 : 

5 
6 
7 
8 
9・
10 : 
11 
12・
13 
14: 
15・SllPEIl
16 
17 
18 
19 : 
20ωUSER 
21: move.l sspsa、e，Al
22: 1りCS II Sl.IPER 
23・ rl.s
24・8只pS<'l.、 P:
2fl: dc. J 
26 

27 ・
2a: ・================== = ======~= ~=
29 令16ピ吋 卜悶定小紋占ラインルーチン

:30 ・ ，======~================ = =====
31: ~1l 16: 
32 
33 
3.1・
35 : 
3fi : 
31 
38 
39: 
10・
41: 
42: lnop: 
43・
~ 1 : 
15・
‘Iti: 
11 
18 
1H: 
50守 PIIT:
51 
52 : 
53 
54 : 
55: 
56: 
57 : 
58・、POS: dc.w 100 
59: XPOS: <10.1' 211 
60 
61・8
62 ・
63: ， 37行から1r司法 L/YLをF重出する部骨.もしYLがそれほど
64 ・大き〈な111U;f先に$7rFFをYlで削ることによって削闘を軽減
65: tすることができる.このことにより誤草Jが大きくなる喝古1t別の処哩
6r; : 川=しなければなら辛いが‘ここでlま級わないことにする.。7 ・ 7.ゼノハムのルーチンと遣い.初期4志主lま比般世切祁勘初、かるが
IH~: ..全体として効率を塑むなら1;(こちらが有利であると予測しTいる.ま
69: 't:このリストではさらなる曙i立を示すことが出来者いが迫って説明し，0 ・て由〈ことにする.
，2 

include 
・incJudp. 

IOCSCt¥LL.NAC 
DOSCALL. NM.' 

mn、eq.1e 12 ，c.ll 
lOCS CRT刊O日
10CS G CLR ON 

'512*512 
傘クリア+オン

hSl 
bSI 

bsc 
DOS 

SUPER 
~1T 1 G 
l'SF.H 
EXIT 

'スーパー/(イザ-
Sメイン11ーチンへ
事ユーザーモ-1
叫守わη

snhfl.. L 
ln('s 
mo¥，('.l 
γtq 

8 1， f.¥ 1 
R Sl'PER 
dO ISSPSl¥V(ち

mo':e.l 
leFl.l 
mのve.t..:
movp. .1../ 

'256'$lOOOO，rl0 
Sc 4(HlOO I aO 
YPOS，d1 
XF勺自，r¥防

毒S7fff，d5 
rl7，d5 
d6， d5 
d5，d5 

'始点X!l偲256(下位は小数}
'始点Y座標256
'Yか向島さ
' X 矧1ij~ '0

'0. 5ドットに相当・O.5/Y 1 
'0. 5*XL/YL 
'x 1..〆YL

mo、e.1 
di、...唱、
mul !弓 w
ndrl.l 

bsr 
ndd.l 
lea.l 
dhra 
rt.s 

念ヱヴジを求めたのて材団へ

'1ラインドへ
'Y苅旬1トープ

PUT 
d5，dO 
11001a01，aO 
け7.1oop

掌エヴシ裏T..
mo¥'e.l 
Sl.l内p.W
Rrld. !.J 
mo¥'e. t~ 
rls 
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ハードコア3Dエクスタシー(第2回)

図4-1 エッジ検出の基本動作

A (XI ， YI) 

処理分け

1: 3頂点のYが別 (Yl<Y2<Y3)

①ilB<Ae A 

/ '" Bは必ず左側
Bι~ " 

『司令 C 

PI :②五百話語

C (X3， Y3) 
A ム Bは] まず PI (X3，Y3)， P2 (X2，Y2)， P3 (XI，YI) : 

をYM買にソート L，ABCとする。YI>Y2>Y3である
c 

11 :三角形であるため，最上点Aを頂点とするエッジは 11 : Yl=Y2<Y3 

AB，ACの2つ A B Ae， BCIこより
ABベクトル・7XF2-7X7l この大小によ てごJ_;~i~替え
ACベクトル一日XY一33司XY-l| J J 

り左右エッジ

が決まる c 

111 : Yl <Y2=Y3 

111:①五百<Aeならば碕が左辺，Aeが右辺 A 

まずYI~Y2の領域を描函する A 

h 
AB， AC により

…である同左辺のぺ久 友右入れ替え

クトルのみを変える B 

Y2~Y3の領域を描画する
C B c 

A 1v : Yl =Y2=Y3 3頂点の X座

…ーでp 棟の最小最大
Y I ~Y2の領域を描函する A B cによ って lラ
BCは右辺であるため右辺のべ夕 日 イン描画

Jレのみを変える C 

以上のように分類しないと YL=0 Y2~Y3の領域を描箇する

※AB=ACの場合はどちらでも同じである。 となって処理不可能なときが出る

図4-2 描画段階での動作

描商jレーチン:

パラメ-7 左辺ベクト Jレ
右辺ベクトル

YL (ループカウン7)
始点X座標(左)

始点X座標(右)

始点Y座標

これにより描画を開始する。Y座標によって，

同一ライン左はしのアドレスを計算し，ループカウンタ

によって lラインずつスキャンしていく

リターンするとき残すパラメ タは以下の通リ

-左辺ベクト Jレ

-右辺ベクト Jレ

• X座標左
• X座標右
.最終スキャンラインのY座標が示す摘画アドレス

さらに頂点にヒットしたときのために必要なパラメータを残してル

ープに入る

実際にはリターンしてきた各パラメータはレジスタに入っているた

め1左右のベクト jレのみを変更してさらにコンテイニュー用描画ルー

チンを呼び出す

(例) A (XI ，Y2) ① 左辺ベクト Jレ=A日

右辺ベフトル=AC

JレーブFカウンタ =Y2-YI

左X座標=XI

右 X座標=XI

Y鹿標=YI

以上で描画ルーチンをコール

② 左辺ベクト Jレ=BCに変更

Jレープ力ウンタ =Y3-Y2を入れる

以上でコンテイニュー用描商Jレーチンをコール

C (X3， Y3) 

ジのベク トノレを新たに指示してさらにノレープ，J.TF 

これをポリゴン最下点まで続けるわけである。 とす

れば，各辺のベク トノレとは何を示すかはわかると思

う。これはいわゆるXL!YLである。本来ベクトノレと
はし、 L、がた L、のだが，あえてベクトノレと 11干ばしても

らう 。Y1ラインに対する Xの移動量であることをし

っか り理解してもらいたい。 これをループ先頭て指

示してやればエッジを計算してくれることになる。

T員点まで、ノレープして次のエッジのベクトノレを与え

るわけだが，判定された頂点が左右どちらのエッジ

のものかをどうやって判定するのであろうか。これ

はいままでの内容を踏まえたうえで考えてみる。

まず最一l二点から左右の辺を決定する方法ぞ考 λ て

みる。これは単純に先ほどのベクトノレの大小で決定

できるのである。 |直l商座桜:系で見ればべ、クトノレの小

さいほうが左辺，大きいほうが右辺であることは明

白である。次の項点からであるが，これはrJ!li綻が生
じないために必要なベクトノレを求め，それによって

あらかじめ左右どちらかを決定しておいてから， ま

とめてノレーフ。を11乎べばかなりうまくいく (I:I{I 4 )。

さて， これはこれでかなりごまかしのある方法で

ある。まず絶対条件とし て各項点が180度以下て、ある

ことが絶対である。そうていないポリゴンは左右エッ

ジlつずつでは処迎できないため， このアルゴリズ

ムてはまともに表示できな L、。 まともに， というの

がこの方法の利点である。逆に見れば，四角形なら

このアノレゴリズ‘ムはどのような 4 点てもエラ-~起

こさずにうまく処理してくれるのである。正しいデ

ータて1包出Jすれば平面|二の四角形を形成しないこと

はなさそうだが，絶対になんらかの誤差により結果

I;l:..美しくない状態になる。与えられる座標が誤差を

合む以 L どんな 4点てもそれなりに動くことはシ

ステムの信頼性としては重要である。

土
ロ予

さて，区切り の惑いところで切ってしまったがこ

のアルゴリズムはまだ先がある。よって来月はこの

応用，さらに不都合の生じる状態を考察する。そし

てアクティブエッジソート やそのほかのアノレゴ.リズ

ムを続けて研究していきたい。

それにしても，今月は間以、スケジューノレて‘あった。

締め切り前後10日は仕事が一切できない状態となり，

かなりあちこちの人に迷惑をかけてしまった。最後

に，タキシードの情報伝教えてく fごさ ったブ)，あり

がとう。賞方のいうそれこそ俺の求めていたアレて

あった。あとドラキュラの|習を描いたのはf奄ではな

い。俺はリアリティぞ追求する。 ということで車が

くるからもうウハウノ、。死んでなければまた来月。
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パックナンパー案内

11月号(面切れ)
特集 ゲームマネージメント

自 …ー講座/大人…8000
響子 inCGわ~るど/ンヨートプロ/よいこのSX-WINDOW

ハード工作/ANOTHERCG WORLD/Computer Music入門

・新製品紹介 CHART PRO-68K 

LlVE in '92 ストリートファイすー11/スーノfーマリオ他

THE SOFTOUCH キャッスJレズ/シュートレンジ/

ポピユラス11/サンダーレスキュー

全機種共通システム 実践Small-C講座(7)EDIT

12月号
Oh!X5周年特別企画 ショートプロ大集合

目。GACGア二日ヨン講座/マンン語プ…

響子 inCGわ~ると・/ンヨートプロ/よいこのSX-WINDOW

大人のためのX68000/ハード工作/ComputerMusic入門

・エレクトロニクスショウ'92

LlVE in '92 LAST CHRISTMAS/聞の血族/ユーフォリー

THE SOFTOUCH デスプレイド/ムーンクレスタ&テラクレスタ/

中しぎの海のナテ'イ7'/ロードス島戦記11他

全機種共通システム 実践Small-C講座(8)MAKE

1月号(昂切れ)
特集 D.I.Y.ハードウェア

目目EE配D防附附6ω醐G飢Aω即…アた口二コメ河座町肘い/片仰7吟シ…ミ
響子 inCGわ~るど/シヨ一卜プロ/よいこのSX-W州IND∞OW

1 大人の1たこめのX刈68ω0∞0∞0/ρノハ、一ド工作/ComputerMusic入F門
.新製品紹介 サンダ一ワ一トドr/ゾ/S以X広辞苑
LlVE in '93 ムーンライト伝説/チャコの海岸物語

THE SOFTOUCH オーバーテイ';/ストライダー飛竜/

エア マネジメント/バイプドリーム他

全機種共通システム 実践Small-Ci苦座(9)EDC-Tの鉱張

2月号(昂切れ)
特集 画像創造のために

• DoGA CGアニメーンヨン講座/7'/ン語プログラミング
2 111書響子 InCGわ~るど/ショート7'口/よいこのSX-WINDOW
.ハード工作/吾輩はX68000て'ある/ComputerMusic入門

・新製品紹介 Communication SX-68K 

しIVEin '93 FIRE CRACKER/サンノ ~DEグワッシヤ1

THE SOFTOUCH 極/ドラゴンスレイヤー英雄伝説/

機甲装神ウ'ァル力イザー/キングス ・ダンジョン

全機種共通システム BLACK JACK 

3月号(昂切れ)
特集 X-BASICを学ぶ

自…ー融/マシンーング
響子 inCGわ~るとiANOTHER CG WORLD/ハード工作
ショートプロ/ComputerMusic入門/Z80'sBar 

・緊急速報 32ヒヘントマシンX68030

・新製品紹介 音源モジューJレSC-33/GS音源繕載JW-50

LlVE in '93 ストリートファイター!I/日青れたらいいね他

THE 50FTOUCH 究極タイガー/チ工Jレノブ/シムアント他

全機種共通システム シューティングゲームコアシステム作成法(1)

4月号(晶切れ)
特集 X6B第フ世代へ

EDdGACGアニ介ンヨン講座/マシン語プ口問ング

響子 inCGわ~るど/ショー卜プ口/よいこのSX-WINDOW

ハード工作/吾輩I~X68000である/Computer Music入門
・決定1 1992年GAMEOF THE YEAR 

・名作ゲム再遊記

LlVE in '93 FIGHTMAN/ミンキーモモより愛しのマーン力

THE SOFTOUCH ス7ーフォース/元朝秘史 他
全機種共通システム シューテイングゲームコアγステム作成法(2)

ここには1992年11月号から1993年10月号までをご紹介

しました。現在1992年 6，7， 9， 12， 1993年 6~IO

月号の在庫がこぜいます。ノ匂クナンバーはお近〈の魯

庖にこ・注文ください。定期購読の申し込み方法は156ペ

ージを参照してください。

5月号(品切れ)
特集襲撃! SX-WINDOW 

・5 第8回 言わせてくれなくちゃだワ
圃・ DoGACGアニメーンヨン講座/ANOTHER CG WORLD 

隆司 醤守川 CGわ~るど/ショートプロ/大人のためのX68000

阻・ハード工作/吾輩I~X68∞oて・ある/Computer Music入門
・X68030へのソフトウェア対応について

'~::l禁患部議f1 向

LlVE in '93 MAGICAL SOUND SHO¥VER/もう笑うしかない 他

THE 50FTOUCH エトワールプリンセス/メガロマニア 他

全機種共通システム ンユーティングゲームコアシステム作成法(3)

日月号
創刊11周年特別企画 確率遊技シミュレーション

目制CG7'二日ヨン講座/こ杭システムー

留子 inCGわ~るど/ショー卜プロ/大人のためのX68000

ハード工作/吾輩はX68000である/ComputerMusic入門

・新製品紹介 SC-55mk II 

LlVE in・93 ストリー卜ファイター1Iより春麗のテーマ/

BAY YARD/LOVE&CHAIN 

THE 50FTOUCH 餓狼伝説/信長の野望・覇王伝他

全機種共通システム REVERSI 

7月号
特集 席巻するローテク文明

E目 D附附白鉛耐GωAC… ン消糊相相誘融蜘相座町航/た…こ
醤子 l問nCGわ~るとaソ/シヨ一卜7プ.口/マシン語プ口グうミング

Jハ、一ド工作/吾鷲はX刈68ω0ω0ω0て.ある/刈Compu凶te町rMus引IC入門

.新製品紹介 |ドご口一インクグ.ノ~.;;卜33070&MAT刊IE四R 

L1VEi川n'9羽t幻3M附id伽m唱ght吐tCircle/今目の日lはまさようなら/赤い靴

THE SOFTOUCH 悪魔域防キユラ/リプルラブル/大航海時代11/

銀;可英雄伝説III/:幻影都市/ヴエルスナ-';戦乱
全機稜共通システム M5X周5-05“5WORD"

日月号
特集 C言語実践的入門

目…一講髄粧座町/こ……X牒探
曹子 l問nCGわ~るど/刈Com叩pu叫terMusic入F門l!;大t人の1た二めのX閃0叩
吾輩lはまX680∞D∞0て，ある/シヨ一卜プ口/ANOTHERCG WORLD 
・特別企画 夏真っ盛り，アマチュアリズムのX68000

しIVEin '93 5PLA5H WAVE 

THE 50FTOUCH 悪魔域防キュラ/リプルラブJレ/餓狽伝説/

ロポットコンストラクンヨンR.C.jWinningPost 
全機種共通システム MACINTO-C再掲載

9月号
特集光学式磁気円盤MO
目目目防附附…bω刷GωA川川…Cω即肌一G7'抗山…アた口~一ニJ正山一〆介山…一→寸シ汁沙ヨρ叫ン4一講
響子 inCGわ~るど/シヨ一トプ口/大人のためのX6800ωD 

Jハ、一ド工作/刈Compu凶1比te町rMusic入「門vμANOTHERCG WORLD 

.新製品紹介 05シ-9ν/X刈68ω03初0 

LlVE in '93 77イナル77ン?ジーVのテ 7(銀河鉄道999/

アルスラーン戦記Hより i干血公路/ちょうちょ
THE 50FTOUCH 悪魔城ドラキユラ/コットン/ダーク・オテ'ツセイ曲

全機種共通システム 7並べ/SLANG再々掲載

10月号
特別企画秋祭りPRO-6BK

自目且ιハ山川、い吋一一一イ哨サ叩ド向凹m吋コ::)7'3巾ア円7'3DぬD山
DoGA CGアニメ一シヨン講鹿/こちら、シンステムX探f偵員l事R務所
響子 inCGわ~るど/シヨ一トプ口/吾輩はX泌68ω00∞0て.ある
.特別付録秋祭りPR問0-68K(ω5"ワ2剖HDω) 

.5C51/'(ックンTOWERJACK 

LlVE in '93 未来予想図11/OutRunより PASSING BREEZE 

THE SO円OUCHコットン/The¥Vorld 01 X印刷局1:1ーじゃんV3

全機穂共通システム シューテイングヶ・ームコアシステム作成法(4)
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[最終回]

新しい世野¥静かに発進
19叩年包月号にはじまった乙の連載も，と

うとう最終回を迎えることとなりました。

3年ちょっとのあいだに大きく変わったパ

ソコンそしてXB80凹をとりまく状況をふ

り返りつつ，いろいろ考えてみましょうか。圭窪荻

昔話をはじめるほど主化現象の進んだ砲、であるが，つ

らつらと思いì~すに ， なんてー こ の jili放がはじま っ たか，

っていうと. k~"i集長にどジオ、スソフトを使って何かする

述11設でもやってみないかといわれたのがはじまりfごった

ような気がする。それぞ平たくいえば rKamikaze似権」

だったわけだ)

Kam i kazeL:J: X68000が ，'1'， たばかりの頃，故主JJの本的(I~J

ビジオ、スソフトとして牧場したスプレッドシートであっ

た。いまはもうWindowsとかMacintosh上に.Excel4.0 

やら1-2-3/WやらQuattroProやらがあってどんどんI依

り残されてしまったわけであるが 5年前となると，

Windowsなとひときまにお見せて。きる状態になしせい

ぜL、高filliなMacintosh川にExcel2.2があったくらいて二

それはもう.Kamikaz巴は筋のいい， n:H題点はいっぱい抱
えていたけれども. ，ι の [(Jj いソフトであ った。 ~:/i)11]， 

Kam i kaze を ïW える筋のいい，志の~~~， 、ソフ トって，'1'，な

かった気がする。

て rj~jl改かあ」とつぶやきながら当 II~'*編集部のあ っ た

九段 1"への道を歩いていると「大人のためのX68000Jと

いう 言来ーが降りてきて， この述，1武力fはじまったのである。

内容はタイトノレがひっl'っていってくれるはずであっ
た。

十 のための

このタイ トノレにはさまざまななl床が込められている。

そのうちのひとつには，過ちを繰り返さないように， と

いう立l味がある。

かつて.MZシリーズは多くのユーザーを育てた。多 く

の筋のL、L、パワーユーザーを育てた。MZシリーズ‘だか

らこそよい方向に7tTった，って而il.:J:多かったはずt:."。

MZシリーズで育ったユーザーはどこへ行ったか。推

しも歳をとれば大人になる。大人になったMZユーザー

はMZを恰て，あるいは卒業し，多くがーIIむを得ずかどう

か好きこのんでか98へ行ってしまったのである。98ソフ

トを支えたプログラマにI.:J:. MZII'，身者が少なくなかっ

たはずだ。つまり.MZはずTてるだけTfて，育ったところ

をNECにかっさらわれたので、ある。大人になり，ワープ

ロも使い，ビジオ、スもし， と世間のしがらみのなかにあ

って.MZはあまりに非)Jだったのだ。

X1シリ ーズも筋のし、 L、ユーザーを育てた。成長したユ

ーザーは16ピットノfソコンを望み，ちょうどよいタイミ

ングて'X68000が登場した。X68000も筋のいいユーザー

72 Oh!X 1993.11 

を育てた。 そのユーザ ーが歳をとっていったとき，

X68000か ら 1~lgれていかないよう に する に はどうしたら

いいか。いままで、、弱かった実IlJ系のソフトもちゃんとサ

ポー卜していかねばならんのゃないか。て、、も .98JlJビジ

オ、ス活用誌みたいな こと はしたくない。 じゃあ.'jUIJ系

のソフ トてめいっぱい遊んてーやろう 。 とまあ， そういう

わけである。

当初jは.Kamikazeにあiき，ワーフ。ロソフトやらデータ

ベースやらドローイングやらいろいろ出るはずで，一度

，'I'，t:.ソフ トもどんどんノfージョンアップしていくはずで
あった。

しかし，そういうことはなし荻窪圭はそのI::Jどんど

ん昭?等 L. J潟っていった。相変わらず98もDOSもWin

c10wsも好きではないけど。他人が腐るのを見るのは耐え

られないが. ，'，分が腕るのはけっこう気持ちいい。 111.'の

rl'えてしてそういうものである。ずぶずぶずぶ。

j訟のとり方には 2つあると最近JEう(思う fごけなら簡

単)0 r枯れていく」か「腐っていく 」かだ。 どうせなら，

腐るんじゃなくて枯れたいものてれある。

X :1<:::l c':::IJマキリ
1IJ1け方に，Uii析 を書いているとうちのオ、コが窓の外を

凡て!怖 くわけで¥タトへ11'，たいのfごなあと窓を聞け欣って

やると ，漂ってくる外気の芥りを必死になってl咲いてい

る。私は2去をl，jf，Jけたままバソコンの前に戻る，オ、コはい

つの問にか外へ山ている。 しばらくすると， うろうろし
〈わ

ていたオ、 コ が1~11/蚕に飛び込んで来る 。 なんか街えている

ようだ。カマキリであった。床に街えてきたカマキリを

終と し，爪てや弄びながら何度も街えたり放したりしてい

る。而臼いので、、ずっと見ていると. '-1が忙しく動いてい

る。昆虫がつぶれるときの特有の音をさせてうまそうに

食っていたのだ。 ネ コカ rii:~ì)tげに水ぞ飲みに行ったあと

には， 一l二半身だけ残されたカマキリが弱々しくままいてい

た。

考えてみたら，オ、コが止Lを食うと ころってはじめて凡

た。某編集者の家のヰ、コはセミを好きこのんで食べてい

たら しい。

})IJに， ドナノレド・フェイゲ、ンの事庁説Eがカマキリアドt:.'

とか， そういう話をするつもりではない。

明Tin仁lowsを使っていると，キチン質のi淡をノfリノfリと

11肉み砕し、ているオ、コになった気がする， という訴をする

つもりはある。ノfリパリパリ 。



Ki::T7tω コン
Macintosh Centris660A VのVRAMの話をしよう。

Centris660A V Ij:脱却tでビデオキャプチャ十袋能をもっ

ている。ビデオキャプチャボードというのはたいてい，

アナログビデオ{吉サをデジタノレイヒし， そのが;栄守アプリ

ケーションに波し，アプリケーションがそれを表示する。

IBM PCになると VGAがフューチャーノfスってものを

もっていて，それを1ilってウンヌンカンヌンって訴にも

できるよう t~" が， そのへんはよくは知lらない。

て，J:.~èの方法fごと， 1映像出力 Ij:ノfソコンのグラフィ

ックの:tJ'1i1ill1速度に左右されるし， CPUへの負担も大言

L、。fごから，テレどを見ながらノfソコンする， という用

途にはl右]L、ていない。 もしテレビを凡なが bノfソコンし

たいなら，ビデオ表刀、!'IJのj[u耐と通'1;;(;のノfソコンのグラ

フィックi!TII TfITの 2 削而をもち，ノfソコンの IIfTI而 に窓を l~ f.I

けて，その向こうてビデオ表示専用凪而にビデオ映像を

11央すのがてっとり IJゃいわけだ。合成をハードでやって

しまうわけ。

Centris660A V はそれを行っている。実写t:Jii去がまたユ
ニークだ。

まず，このマシンはVRAMを1Mバイ トもっている。

X68000のf持だ。512x 512ドットで16ピットカラーの画而

を2つもつ ことができる計算だ。Macintoshでは縦横比

4・3が原J!iJであるかL?， 640 x 480ドットで16ビットカ

ラーが棋準となる。 そうすると ，600Kバイトを消費す

る。 400Kバイトは余るわけだ。いままでのMacintoshて"

は「余ったVRAMは設にも3<11られずひっそりとお休みし

ていた」わけで。ある。

そこて"， Centris660A Vて、は640x 480ドットてフ/レカラ

ーのモードをもった。 ここまてはありがちfご。

|市I'IL、のは，ビテ、、オキャフ。チャ11寺。VRAMをヒcデオIml

l象入力JIJに使う のである。て¥ビデオ入力画像は640x 480 

で16ピットカラ-1i'I1定て，それは本体のVRAMぞ利用す

る。つ まり， VRAMぞ2つに分けて，ビデオ入JJJfJ匝l而I
t ノ f ソコンのクーラフィック Iml而にす るわけだ、。 当然~，

VRAMは4001くバイトしか余らないから， 640x480ドッ

トで256色になる。16ビットカラーは使えない。fごが，合

成しているピデオ入力i岡市Iは16ビットカラーて。表示され

るのだ。けっこう |伺|二lい。このへんをハードでやってい

るから， ヒヲ、、オ入力 l也If象の表示は非常に~'，íj述 t~"。フノレス

クリーンでもワインドウを切っても縦横比を交 λてもi司

法で気持ちがし、い。

で，それをキャプチャすると，本体のグラフィック匝|

而のはうに伝送される。

いままでのMacintoshには見 bれなL、小技だ。でも，而

J'IL、よね。シャーフ。カ'1乍りそうでしょ。
て¥ビデオ入力|直If象の匝IY{はどうかというと， S端子ーま

でー主~(J1Ii し ているわりにはそんなによくない，っていうか，

フノレスクリ ーンでモニタをテレビ代わりにすると， どう

してもアラが，tJ'，てしまう 。なせ、なら， NTSC{吉田号は 1フ

レーム ~1，'J'，数フィーノレドと奇数フィ ーノレドの 2 1百| に分け

て.iB.倍しているのだが(つまり，秒間160フィーノレド)， そ

のうち， 下分(つまり ，奇数か例数かのど っちかのフィ

ーノレド) しかキャプチャしないからだ。それをフルスク

リーン表アlえすると当然ながら，I:IJ引 きしたような絵にな

る。

じゃあ，実際に干;レ|前60フィ ーノレドをサポート したビデ

オキャプチャボードはあるか，っていうと，ある。 どれ

も;r~ L 、けど，最近登場しはじめた。

次JtJJX68000の話だが，そのくらいの機能は欲しいよ

ね，っていうか，そういうAVな香りはやはり 強 〈伐して

はしいよね。

そうそう，次期X68000tごけど，いっそのこと， CPUを

PowerPCにしちゃうってのは而臼いんで。はないかと，目、

ったりする。どうかなあ。て二いまX68000のソフトはエ

ミュレーションで動かす。

家'，l!:みたいなデザインにして 1 -Li*初から低75がガンカ、、
ン11，日るステレオのスピーカーとアンフ。をもっている。ス

ピーカーったって，ちゃんとそこfごけは密l!i'Jt¥W:idにして，

少なくともCDラジカセ並みの背質はないとダメだな。

CD-ROMドライブはもちろん内蔵する。ディスプレイテ

レビはやめて，その代わりに，チューナーは本体{l!i)ても

つ。(一応)デジタノレテレビだ。て，音楽CDieSCSIを通

して直桜サンプリングてきたりするとなお楽しいだろう 。

PowerPCIj:アップノレーIBMーモトローラ述合の心臓

となるプロセッサて， IBMとモトローラて共同|制発し

(もともとの設計は18M)，モトロ ーラが製造するチップ

である。迷い らし L、。びゅんびゅんびゅん。

xゆえすさよなら
そういえば， この述，1災もいろいろと遊んだなあ。アン

ケート集計大会ゃったり，デジタノレカメラて画像を入力

してみたり (Hな@I像織り放Jffi!)，写真データをもとに

ステレオイヒに材凶役したり ・ 。ほかになにやったっけ。

党えてないや(苦笑)。

そんなわけで， この連載も品川3に終わる，ってことで，

本当はEGWordがよ1:¥るまでがしけたかったんだけど，それ

は紘がなかったこととしておこう 。今月は非常に「大人

オ、夕」である rphotoCDJなんてのもあるが，これはレ

ビューのページのほうで紹介する。それにしても，世の

中でいちばん科手なものが「ひtつのことを持続してや
り続ける」 という手ムが連，1長をした， って こと fごけでも fll:

いよな。

X68000は， はかのノ，fyコンの急場士なAVイヒ (98でさえ，

サンプリング音ìJj~やら 256色やらフノレカラ ーやらを搭載

する 11寺代になったのだ。恐ろしい)や急激な低{mi;俗化路

線によ って(おかけ、で X68000+実用的セカンドマシン

っていう 2台村i成もまた可能になって いったのだが)，立

場がより lリJ(i'{fjになってしまった。簡単にし、えば，アクシ

ョン系ゲーム世界とオープンなアーキテクチャを利月一lし

た68000系の白JJ:IJ支の高いプログラミングー世界 とだ。私は

残念ながらそのどちらの 111:界にもいない。連紋を?終える

いちばんの迎I1Hliそこにある。
そう L、うわけで， ま t~ /::'っかで会うでしょう。

ご愛討Lありがとうございました。
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OS-9/X680xO 

OS-9/X68030 

Ult悶C& Professi:dlnal Pack V 1.1 
Technical Tool Kifl'IV2.4.5 

OS-9/X68030シリーズの第 211j1，第 31!fi

が発売されました。OS-9/X68030を紹介し

たのが9月号ですから，な'かなか'I，;!UHN]なペ

ースでの製品発売でメ ーカーの意気込みが

!i¥.'i;じられます。 if，)刊方法が|民 られていたOS

-9も，これてやっと本絡がJなプログラム開

発に1[)(り創|めるようになります。

I Ultra C & Prof醐 円山州 1I 
これは， Cコンノfイラ，アセンブラ， リ

ンカ， ソース レベノレテツfッガからなるコン

ノfイラノfッケージてーす。

Ultra Cコンノfイラ I;J:， ANSIおよび1SO

の規格に完全合致と，すく、れた最適化機村1

をうどり文句にしています。68000/68020/30/

40/CPU32用のコードをr'I~，:JJすることがで

き，OS-9/X68000でも使)'11可能です。

Ultra CI;J: 1コードと l呼ばれる， CPUに

lt~イ子しない 中間コ ード を nl L 、てコンパイノν

処以を行います。コンバイノレ開始II~'，に C 言

語のソースプログラムを'1"'間コー ドに変換

し， 後数のソースファイノレを'I'IM]コードの

レベノレで 1ファイノレに結令して紋適化し ま

す。この利点は，分割lコンパイノレのために

複数に分けて書かれたソースプログラムを

コンパイノレ11寺に 1つのファイノレとして処却

できる ことです。ほかのファイノレとの関数

や変数の依存性を気にしなくてよいので，

1))，1数のインライン化や不安な変数の削除や

定数の畳み込みなど高度な最適化が可能に

なります。 ':1:'間コード方式のコンパイラの

一般的な欠点は，多くのIjlj日i処理のために

Nakamori Ak 中森章 J 

コンパイノレ速度が遅いという点です。Ultra

Cのtt古色をみるため，ドライストン2.1のプ

ログラムをコンノfイノレしてみると，がJl分

かかります。l-Iuman68kJでGCCを使って

コンパイノレする場合は，シャープ純JLの遅

いアセンブラをlaJ'lcIしでも20秒税J3Eです。
しかし， これをどうみるかは伽|人の判断に

なるでしょう。 最適化はプログラムのデバ

ッグカf終わったi註終局IfnてiJうという人に
tつては， {;f3-響はないかもしれません。
ベンチマーク結果liUltraCでが;6，000ド

ライストン。Human68kのGCCよりもやや

低;いて旬、すが， まじめにマノレチタスクしてい

るOS-9_1:にしてみると結桝よい他てす。

illJJ作モードは 3つあります。compatモー

ド， c89モード， uccモードです。 compatモ

ードはfiE:米のマイク ロウェアCとの 卜位互

換です。，'1'，);するオブジ、ェクトコードやコ

ンパイノレオプションにできる |出り17.換性を

もたせてあります。 このため，従米のMa

kefiJeなどをそのまま利用してコンノfイノレ

することも可能です。最適化機摘はUJtraC 

て'"11，j_Iーしていますから，従来資産を!与コ ン

ノfイノレてM能|右LI二て‘きます。c89モードは

ANS1lI換です。マイクロウェアCと同じ

く，このUJtraC bコンノfイノレオプションの

名目ijが独特です。UNIXなどのCコンノfイ

ラに慣れていると多少違和!惑がありますが，

このc89モードてはUN1Xとよ<{以たコン

ノfイノレオプションを使用できるよう になり

ます。 uccモードはデフォル 卜の動作モー

ドて'1J1:~長ANS1モードです。 ANS1JJHt.-から

写真 1 テンキ の「日」を押しながら起動すると現れ 写真 2 Ultra Cのオンラインマニュアル。ファイ Jレ容
るRomBugの画面。君は使いこなせるか? は6Mバイト.知りたいことが何でもわかるフ

74 Oh!X 1993.11 

拡張した機能を使用てきますが，現在lic89

モードと大差ないようです。

I T8川山川V2，4.5 I 
これは， OS-9/X68030でプログラミング

をするための資料集て" OS-9/X68030専)11

です。内容はOSの内部やシステムコールを

何日比したドキュメン卜とデバイスドライ パ

やシステムモシューノレのソースファイノレか

ら構成されています。

付!扇の rRomBugJは， システムの七よリ長

やI!Oドライパの拡張を支援するためのシ
ンボリックデパッカ、、です(写真 1)00S-9の

システム U1¥立しており，システム起草i)J時

に必要なコ ンソーノレやディスクのドライパ、

もデノfッグ可能ということです。システム

の Romモジューノレと 差 し 替 えて使 ~n する

ため，制1み込みにはシステムのシェオ、レー

ションが必袋てす。使用感覚は1-Iuman68k

のDB.Xのようでしたが，私自身はOS-9の

内部を理解し ていないので実行H寺に何が起

きているのかよくわかりま せんでした。

このツーノレキットはかなり専.門的て‘す。

システムを拡張しようと思って いる人以外

には必要がないかもしれません。

* ヰ牢

今|旦lも，マニュアノレはオンラインマニュ

アノレの )1三式てがi~U合されています(写真 2 )。

manコマ ンドで首1，"11寺参照て きるのは便利な

のですが，マニュアノレがなければディスク

キ'I(是主 (UJtra CI;J: 7 f文， TooJ KiW 3 fX) カf

半分以下になるので， インストーノレ1時間や

ディスク記~j ll を考えると紙のマ ニ ュアノレも

捨て草rfL、なと思います。個人的にI;J:，オ ン

ラインと紙のjll;j方が用意されていて，イン

ストーノレ|昨にオンラインマニュアノレをおtみ
込むかどうかを選択できるとうれしいので

すが。ディスクの空き容量が10Mノfイト必

要というのも，ちょっとつらいですね。

.Ultra C & Professional Pack V1 .1 

X680xO用 3.5+5"2HD版 45，000円(税別)
.Technical Tool Kit V2. 4.5 
X68030用 3.5+5"2HD版 20，000円(税別)
マイクロウェアシステムズ fi03 (3257) 9003 



l…DUCTS 
Easydraw S -6BK 

T印刷hiko丹明彦

1993年日月号でβ版を紹介したSX-WINDOW用ド口ーツール rEasy

draw SX-68KJの製昂版レビューをお届けする。 β版ピ見られたパクや変

な仕僚のほとんどが解消され，使えるツールに仕上がっている。 SX-WIN

DOWもようやく口TP環境への第一歩を踏み出したのだ。

いまだからいってしまうヵヘ βl阪を1!Eっ

てみて，和、はけっこう不安だった。 ちょっ

とこのままじゃあ只えねえなあ， と思いつ

つ，必おEのツーノレtまて。いいき っていた。

て，発売された L、ま ， 1"信ぞもって，おは

L、得なソフト fごとi折F.する。 とl'l、つつも，

製品版が編集室に!日iくのを待ってきっちり

動作雌認をしてか bショップに日いにいく

小校い私なのであった。

I E…wsx-…l 
SX-WINDOWI古lけのドロ ーツーノレであ

る。といっても，多くのX68000!030ユーサマ

ーには馴染みがないことだろう 。

グラフィックツーノレは，ペイン卜系ツー

/レとドロ 一系ツールに大別される。 これま

ではグラフィックツーノレといえばペイント

ツールが大半であったが， このEasydraw

SX-68Kの登場により， ドローツーノレもメ

ジャーになることだろう 。

ペイントツールは 1ドットごとに色を決

めることで1全を作りトーげる。対してドロー

ツーノレは， f反f!;1的な紙の上に直線や三f(1)1ヲ，

川 といった凶)1ヲ(ドローオブジェク 卜とII'F

ぶ)を置いていくことで図を作り上け‘る。

両者にはそれぞれ得手不得手があるが，

本午前はドローツーノレのレ ビューであるから，

ドロ ーツーノレの長所を必調するようなfyl]を

入 らなくなっても，到Jかせない。移動コマ

ンドを{史え 1;(，いままで']m戸JJIヲがあった部

分力i( 1 < jAけてしまう fごろう 。

ドローツーノレは， こうした操作が得立で

ある。つまり， :t訂松拙{t街JhI “L、た|似凶ヌ刈])形彩をJ似!J1よ;大A和彬納1甘術f，ν川小lト、 しし"たJ 
電り札'移z却動d山Jしたりてて、きる。図7形Uは紙の_I上1:.二に;置

いてある{部i引巾I ~わυlJ品l

幽I(刈(1川Iiに表示されているのは仮の兄えブjにす

きま、守、ない。部品fごから月1]の図に持っていって

大きさを変えて張り つけたりという ことも

白山にできる。

ドロ ーツーノレのうまみは，修正や再利Nl

が?t~であるということ の ほかに，ドJl昂1] に極

めて適しているということが挙け、ら れる。

一般的な傾向 として，プリンタの解像度は

デ ィスプレイより ':':Jl、o{~ii主的な X68000の

15インチモニタの解像度は約64dpi( 1イン

チ=64ドット)，士、lしてプリンタは百三及三容が

市jl、ローエンド製品でも 180-360dpi。同じ

而似でも匝l而 よりプリン トアウトのはうが

~':j l 、表現)J{>:持っていることになる。 した

がって， ペイン トツーノレて‘払!jl、た絵をj:Jlli:l]

すると， ドットのキ11さが口立つことになっ

てしまう 。さもなく Lf，f反想iillll(iiなどをJIJ

いて，幽而より溢かに大きなサイズの絵を

11'.'i <必要があるのだ。

まとめると， ドローツールの長所は，

• Hijl 、た凶 )1ヲの修正が~

. .tJ'，'jl、t.:I:RIJI三のIIJ.利川が楽

挙げよう。 .rll)I:IJが美 しい

Z'sSTAFF(l、わずと知lれたペイントッ の 3以に集約される。

ーノレである)でjJJを引いてみる。fl'ljl、たあと

て¥大きさが気に入らなくなっても，大き

さは変えられない。アンドゥして改めて拙

き直すしかない。てもアンドゥ 1.t.~!I，F，限には 1) 

合JIかないのだ。続いて円の上にpq角JI予を.iJ1

EasYdrawの特徴

にテキストが扱える。

2) 1 f'?，，-，~ブジエク ト のパ対 7タ 1 ;1:.t-
干豆多+最て二 もちろん一度十古川、たあとても変

えられる。線分1;1:線のλ;さやラインスタイ

ノJ(実線1かi波線か，岐点以の場合はそのパター
ンう，矢 fJl の j i'f定が可能。 多角形などは !I命 ~ill

線のjへきや侠桜， または|市の模様を指定で

きる。テキス卜はフォン卜の種類，サイズ¥

スタ イ ノレ(イタリックや ~f~っ き 在1 1.友きなど)

を文宇単位てい指定できる。

3) ドローオブシエク卜のリサイズ(:J:仏大

縮小)や変形，回転などの編集機能がある

(宅ru1)。
4) 惚童文のドロ ーオブジェク卜をクツレープ

化 して lイ|古|の疑似的なドロ ーオブジ、エク卜

として扱える。拡大縮小，回転1;1:1'1111。 も

ちろんいつでも{医|々 のドロ ーオブジェクト

に分解できる。

5) マノレチウインドウ_s;:!.rJtを生かして，あ

る|ヌ|の-lillをはかのlヌ|やキャンパス.X，シ

ャーペン.Xなどにカ ット &ぺース卜する

ことができる。

6) たいていのプリンタに美しくじJlli:IJて砕き

る。 ラインプリンタとして， (SX -WIN-

DOWがサポー卜している)シャープのCZ

系列やエプソンのESC!P，キヤ ノンのBJ-

10シリーズな Eをサポート 。またEasy

draw SX-68KにはSX-羽TINDOWJIJのレ

圃圃Il

ねてJ沿いてみる。あれ、たあとで場所が気に )L l 、長方形，扇形，スプライン Illi ff~l ， それ 写真 1 編集機能で回転や変形ができる
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写真 2 シャーベン Xにベース卜する

ーザ、ープリンタドライパカjf.j-}，.Ji，している。

エプソンのESC/PageやキヤノンのLIPS-

111， アドビシステムス。のPostScriptに対!忘。

使い勝手はどうか

この予のツーノレにとって，ユーザ、ーの操

作に対してどういう挙引を 1J~すかというこ

!:IJ'.デザインの~である 。 どういうタイミ

ングでどこをクリックしたりドラッグした

りしたら何カ?起こるかということが， f史し、

勝手を決めてしまう 。表現ブJを l'げ‘ようと

すればいろいろな副作モードが必要になる

が， よく考えないてiioるとJ某行力"1:]ミ維なfご

けのものになってしまう 。Macintosh川ド

ローツール iMacdrawJの作法は，モード

指向がき っくないのに表現))が高い，ヨド'，itf;

lこ優れたものである。

そしてEasydrawの操作法IJ'.Macdraw 

とほぼ同じ(むしろ illlustratorJに近いが)

て二ふだんMacintoshを触っている人にも

述和!がなく使える。操作体系を拝借すると

いうのは，あまり耐をf史っていないという

立l床ては決してほめられた行為ではなレし，

このせちが らい|立の'1'では裁判沙汰にもな

りかねないが，とりあえずいまは， Mac 

drawの操作体系が事実 上の標準，古典的な

「先輩JMacintoshはどうなのか
デバイス非依存で用紙サイズを把握した文書

編集は， Macinlosh のt世界てーは遥か昔に達成され

ていることである。ちなみにMacinloshはこれを

さらに推し進め，表示サイズと印刷サイズが同

じになるようになっている(一部機穫を除く)。

これは， OSのレベルでディスプレイの解像度を

きちんと f巴j産しているおかげでもある。

X68000/030では，ディスプレイが15インチでも

21インチでも画面のドット数が変わらず，ただ

ドットが;広大されるだけであるが， Macinloshて'

は.ディスプレイを大きくすればドット数も多

くなり，本当に函面が広〈使えるのだ。

Macinloshというのは，いろいろ気に入らない点

もあるけれど，偉大な先輩であることは確かだ。
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↑ 
イメージ

↑ 
そのまま

写真3 イメージベーストとそのままベース卜

作法として定着していることに感謝するこ

とにしよう。

I V~一ぺン Xヘー卜 |
8月サのレビューの内容のなかでゼタひと

もフォローしておくこ1:.， それはシャーペ

ン.Xへのカット&ぺース卜である。 8Y)号

では，イメージペース卜 t.:"けしかできない

のでひどレ， というようなことを型打、た。

これはlEli'{fiにいえば間違いである。 シヤ

ーペン.Xの「そのままぺース卜」機能を用

いることで， ドローオブシ、エク 卜を直干まシ

ヤーペン.Xの文書に張りつけられる。 この

機能に|射する記述はマニュアノレにはなく，

README.DOCファイノレに干IH、てあった。

ちなみに「そのままぺース卜」機能lム

日ったときのままのシャ ーペン.Xて吊IH史

えない。設定のしかたは， そのREADME.

OOC1:.シ ャーペン.Xのマニュアノレをよく

討しめば、わかるが，簡単に ~Jtl ln しておく 。

1) シャーペン.Xを7包ffiJJする

2) 環境メニューのキ一定義型:::~ I~I~I し を使

って，キ一定義を適当な名riiiで、セーフーする

3) キ一定義ファイノレをシャーペン.Xに

通常のテキストファイノレとして読み込む

4) イメージペース卜ぞ定義している部分

を燃す(シヤーペン.Xの単語検索で iima

gむという文:手勾1)を探せばよい)

5) その行を複製する

6) メニューアイテム名を「イメージペー

ス ト」から「そのままぺース卜」に変え，

image命令のオプション「ーMOJを i-M-1J

に変える

7) 修，.iIしたキ一定義ファイノレをセーフーす

る

8) 環境メニューのキ一定義あlみ込みを使

って，キ一定義ファイノレを読み込む

9) シャーペン.Xの文書てホボ、タンをれJI

があることをli'(if認する

これで， Easydraw.Xていカッ卜した凶)伝

をシヤ ーペン.Xにぺース卜て。きるように

なる。

写真 2{fご箆いただきた L、。Easydraw

Xで描いた図)1去をシヤ ーペン.Xの同じ文

書にイメージペース 卜/そのままぺース卜

して並べてみた(この絵は，西川善司匝1111に

EasydrawのftJ2ぃ方を説明したときに彼が

即興で子市L、てくれたキャラクタて二憂修く

んと名づけられた)。

ぺース卜した状態では何の迷いらないが，

拡大表示してみると述いがわかる(写真 3)。

イメージペース卜したものは拡大したとき

にドットが相くなって，図)1ヲがイメ ージデ

ータに1*ちてしまっていることがわかるが，
そのままぺース卜したものは拡大しでも図

JI~ としての情幸liを保っている 。

この差は印刷することによってさらに明

らかになる ・・ 0・・・と L、L、たい tころなのfごが，

シヤーペン Xて、それをいってはl峰てぜある。

なせ‘なら，シャーペン.Xでの印刷は「イメ

ージ下11字」であり，ウインドウに表示され

ているイメージをドッ ト単位て正直に印刷

するという仕Htになっているからfご。 した

がって， ちゃんとした大きさで1=I1JWIしよう

とするなら，500%などといった拡大表示を

したうえで印刷を実行しなくてはならない

(I'KI 1 )。

シャ ーペン.Xはデバイスヨ1，依存の考え

方を根本的に欠いている。 ドット単位の文

書編集しか考えていな L'0 印刷すると きに

拡大すればいい， という考えは非常にあさ

はかというものである。シャ ーペン.Xで

は，文書を， 11~l った大きさで子lY1 くのが難し

い 。 A4の用f;l.~にきっちりとレイアウ卜され

た文書をil::こうとすれば，プリンタのfiJH象

l支とワインドウのドット数の|刻係をきちん

主把握していなくてはならなし、。文書入力

ツーノレとしてのシャ ーペン.XはL、L、セン

いっているかもしれないが， I= [JJ~I) ツ ーノレと

してみればまだま fごだ。

ていはどんなのがし、 L、のかといえば，つま

りEasydraw.Xである。組った大ききていき

ちんと図を引く こと が可能になっている。

ウインドウには用紙サイズの枠があり， A4 

0[<1)の紙ーいっぱいに文許ぞレイアウトするこ

とも簡単である。ウインドウにスケーノレも

して iそのままぺースト」というアイテム ついており， i2.5cmの大きさの図形」とい



うようなものも 1 1 て_I，~ ながら描ける 。 プリ

ンタの解像度をみて1':11刷のドット数を計tiー

するのはプリンタドライノfであり ，ユーザ、

ーが而倒な計算守する必要は一切ない。

この刊 に|射しては，シヤーペン Xはあく

までテキス トエディタとして告11り切り ， ま

っとうな 円本語ワードプロセ ッサにな るは

ずのEGWordのサJ坊を待つばか りであ る。

少なくとも Macintosh版はきちんと n) ~i~の

サイズを把握した文子i-編集ができていた。

ともあれ，カット&ぺーストがどれほど

使えるも のかは， Easydrawとシャーペン

Xが詞lリjしてくれること fごろう。マノレチウ

インドウ:;;;:;境のもとでこそなせる技といえ

る。結!可liMacintoshの受け売りていはある

のだが，いいも のはL、L、のだ。

それはそうと ，-;{iボ、タンてがポップアップ

メニューカitrlて，カット&ぺース トができ

ると いう のは，マ ウスのボ‘タンが 1つの

Macintoshにはできな い芸当だ(写真 4)。

まあ，結局シ ョー トカ ットキーを党え るか

ら|刻係ないといえItぃえる。

|阿波吋いこなそうl
Easycl ra w SX -68K li図形編集ソフト fご

から，操作の基本はマウスだが，キーボー

ドを iìl'JH することでさらに i'r~.!.，l. <小回り の

平，)~、た j;:A作をすることができる 。

OPT.lキーによ るショ ー トカ ットはいう

までもない。パ、ツクスペース(BS)キーでド

ローオブジェクトを削除できたり，図JI列!?l

匝|モードか らJ友け るためのエスケープ(ES

C)キーなども党えておく tマウスの移動

誌が少なくなって使平')である。

それとキーボードなしだとう っとうしい

のがフォン 卜の種類/サイズの選択。ふつう

にメニューを{史うと，フォント選択ダイア

ロ グがIm~ 、て，さ ら にそ の ι" にあるメ ニ ュ

ーから逃lどなくてはならない。操作性が災

写真 4 ポップアップメニューで力 ツ卜&ベースト

様に:}E;L、。が， シフトキーを押し ながらマ

ウスの;{iボタンを1'1'すtフォン トの干弔'Miを
選ぶメニューが， コントローノレキ -~tll' し

ながらt:.'とフ 方ン 卜のサイスマをi笠ぷメ ニユ

一(なぜかドッ ト'ji.伏てしか選べな L、)が，'1'，

て，ぶ.1，'.<フォン卜のHdijiまたはサイス♂が

決められる。

しかし，私liフォン卜の問ffiCサイズ、の

図 1 Easydrawとシャーぺン.xの印字サンプル (左 :50%に縮小，右 :原寸)

Easydrawで描いた憂欝くん

作...西川善司画伯

イメージベース卜した憂欝くん

そのままベーストレた憂欝くん
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変更を頻繁にやるので， もう少 しわかり や

すい操li"体系にしたほうがよかった気も す

る。シフ トキーやコントロールキ-1Jj川な

んて，マニュアノレを読まないと発見できな

かった。せめて階層メニューで"Jr)J2-;すれば

fごいぶました‘ったとも辺、う 。

これに限らず，マニュ アノレなしだときつ

い場ffiiがし、くつかある。 が，使ってみてう

っとうしいとか変だとか思う場面には，な

んらかの抜け道があるので，好奇心をも っ

ていろいろっついてみるとよい。

アウトラインフォント

すでにいわれているとおり， SX-WIN 

DOWてlムツアイ卜行ーから，'1'，ている干11)'(

アウトラインフォントを利J-rJすることがで

きる。字の品質は，フ ォン 卜にもよるが，

なかなかのもの。当然ながらROMフォン 卜

をスムージングしたも の と比べれば雲泥 の

差。が， lOMHzマシンだとフォントの展開

が遅いので¥ちとつらし、。 さすがにX680

30(私のには68882もつけてある)だとさ く

さくと展開してくれる。

とにかく英数字フォン 卜の充実が望まれ

る。私のEasydrawのf史用;犬況を考えると，

1"11刷して美しい英数字と いう のは必須なの

だ。最低限 Iり!lliJj体とバランスの L、L、Times

と，ゴ‘シックf本とパ、ランスのいいH巴Ive

tJca。この 2苔体はないと訴にならない。も

イメージ‘オフ‘ジ土クトの取り扱いについて

Easydrawではイメージオブジエクトを取り扱

うことができる。キャンパス，Xなどで絵を表示

しておいてカットまたはコピーし. Easydraw，X 

のウインドウにベース卜する。その際，ベース

卜する前にある設定をしておかないときれいな

絵にならない。

その設定とは r環境設定」ダイアログに収め

られている rベ スト時の色変換方式」と「ベ

ースト倍率」の設定である。

Easydrawは，カットまたはコピーした絵が

65536色でも，ベ スト時に白黒 2階調のピット

マップに変換して取り込む。このため，ベース

トする前に設定が必要なのだ。

色変換方式は，コントロールパ才、ルで出てく

るものと同様のもの。デフォルトでは「ドット

単位色変換」になっているため，ペーストが汚

くなってしまう。「誤差介散方式」を選ぶこと。

なお，コントロ ルパネルの色変換方式の設定

をいくらいじってもEasydrawのベース卜には反

映されない。

倍率は，元の絵の|ド yトを何ドットに変換

してベース卜するかという設定。 I~ 4i'音の総

囲で設定できる。倍率を上げれば，中間調の表

現がしやすくなっていくので印刷の画質は上が

っていくが，取り込みに婆するメモリと時間は

増えていく。なお，倍率設定で「自動」を選ん

でおくと，プリンタの解像度から倍率を自動的

に計算する。

図はSX-WINDOWver_3，Qのフェニックス， PIC 

を左から|倍. 2 i音. 3倍してベース卜してBJ

10vで印刷したものである。

1i:膏 2倍
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欠点もある。イメージオブジェクトを拡大縮

小するとポ口ポ口になってしまう。

ベース卜の段階でヒ'ッ トマップに落とすとい

うEasydrawの実装には感心しない。イメージオ

ブジェク卜は印刷の直前までグレイスケールで

保持しておくべきである。参考までに. Ghost 

Script (PostScriptを解釈して画面に表示したり

非PostScriptプリンタに印刷したりできるGNU

ウェア)と日J-IOvで出力した例を挙げる。Mac

drawとPostScriptプリンタの組み合わせでもほ

ぼ同等の出力が得られる。函質の差は明らか。

現実lこGhostScriptを使えばX68000と日J-IOvて'も

こうした出力は実現できているから， もうソフ

トだけの問題なのだ。

ドローオブジエク卜に貼るパターンの印刷に

も問題がある。プリンタによってはパターンが

函蘭より細かくなる。煉瓦模様やハートマーク

など，画面どおりに出力してほしいができない。

つまり WYSIWYG的でないのだ(この点に関して

だけは. PostScri ptドライノてはよくやっている)。

逆にアミカケ風のパターンの場合は，画商のド

ッ卜を忠実に再現されても困るので難しいとこ

ろだが，プリンタの解像度の限界でパターン塗

りつぶしをやってもつぶれてしまう。ちなみに

Macdrawて'はこれもグレイスケールで解決して

いる。

Easydraw(ま線画に関しては満足て'きるレベル

に達してはいるが， トータルでみると改良の余

地を残している。といってもその原因の大半は，

Easydawのほうではなく SX-WINDOWそのものに

ある。

GhostScript に

よる出力例

(参考)

31音 プリンタによるパターン印刷の遣い(原寸).s .. .J-1 



ちろん， これはEasyclrawSX -68Kでなく

SX-WINDOWの立任だ。

I l_，-<jープリンタドライバ | 
レー→戸ープリンタドライ/{は，})IJにEasy-

c1raw SX-68K.v?JlJの ドライパ、というわけ

ではな L、。笠録すれは、シヤーペン.Xからで

もi史える。発売H寺Jt)Jの|刻f系からSX-W1

DOW ver.3.0には合まれて いないが，1，1い
ところSX-WINDOWの際準装備にするべ

きfごろう。

さて司使い勝手であるが，プリンタによ

ってその，;'!'fllliはkきく分かれることだろう。

今|百|試したのはLIPS-Illドライ ノfとPost

Scriptドライパ‘て‘ある。

. LIPS-III 

キヤノンの開発したPDL(ページJIc述R

諮)。

今IlIlue川したプリンタはLIPS-I日て'!I!JJ作

するパフソレジェットプリンタBJC-880J。レ

ーザープリンタではないが，れっきとした

ページプリンタであり ，レーザープリンタ

とはば|口l織の操作!己主主である (SX-W1N

DOWのレーザ、ープリンタドライパは， レ

ーザ、ープリンタドライパというよりもペー

ジフ。リンタドライノ"1:いったほうカ礼、いfご

ろう)0 I:)J 'f・品質もなかなかのもの。Easy

c1ra ¥¥'とのfll性も必くな L、3

. PostScript 

アドビシステムズの|品l発したPDL'J;ゾJ

lの菜料jJZ:準。l¥1acintoshの棋準レーザー

プリンタであるLaserWriterがf持l除してい

ることもあり ，メジャ一度li圧倒的である。

多くのプリンタメーカーか らPostScriptli

換プリンタが11"，ている。

今 1111使川 したのは;q'電気工業の1¥11

CROLlNE801PS。純 iI→の(クロー ンでな

l、)PostScriptを依せて いる レーサーープリ

ンタである。

写真 5

SX-WINDO¥司r!:.の後続であるが，はっ

きりいうと， ilkllである。あまりにひどい

ので二 制作者がPostScripLに恨みてもも っ

ているのではないかと勘ぐ ってしまう。

まず，本付、との接続がRS-232Cというの

力九、けない。ほかのドライバはL1PS-[1Iに

しろESC/Pageにしろちゃんとセントロニ

クス (X68000/030のプリンタインタフェイ

ス)を丹)L、ているのだ。;'1'のI¥11CROLINE

にしても . 、1:i!ï~にセントロニクスのインタ

フェイスを装備している。;[1.の頼りない記

憶では， LaserWriterはLocalTalk(Maci 

ntoshのLAN)とRS-232Cしか装備してい

なカ・ったような気もするが， それにしでも

あんまりというものだ。

;j>:f本とプリンタをRS-232Cのクロスケ

ーフムノレてい絞討しし J副行ノfラメータ合コント

ローノレバヰ、/レで設定するP-IJ'.[5)などのI(!i

倒な l*，;~きを総て，やっと制作する 。 シリ

アノレケーフソレだから， データt伝.ill{， ;1:[ L、。

て， その+¥労に凡イトう Ijlt*が引られるか

というと，件iられない。1')J'{:i山'l'iliノト1111試

したもののなかではi1t忠である(ちなみに

今川試したのはBJ-IOvt B]C-880]，それ

にI¥1ICROLINE801PSである)。

私1'1身liPostScriptの崇打者なので， ど

うしてもがl利L、かない。そこで， RS-232C 

ケーブノレの先に，プリンタでなく X68000を

つないでみた。 本体(!!IJで印刷を Ilfl~れする )1'1

n行に，プリンタのふりをしたX68000iJ!iJて，
copy aux test.ps 

などとやれば，PostScriptコードをテキス

トファイノレtして収れる。それを読んで、み

たところ， SX-WINDOWのPostScriptド、

図2 プリンタごとの印字サンプル (左:50%に縮小，右:原寸)

Canon 

B-J-10v 

Cano円

B-JC-880-J 

OKI 

MICROLlNE801 PS 

(PostScript) 
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ライパI.iPostScriptの機能を生かしている

とは忠、えなかった。ベジ‘ェrlllN五lを線分の集

合に分解してPostScriptプリンタに送ると

は，まったくも ってL、L、度Jl何である。美し

い自由Illl線を愛する者としては許しがたい。

あと，原岡はよくわからないが， Post 

Scriptドライパは根性がないのか，印刷で

きないものがやたらにあった。 ちょっ と大

きな文書を印刷しよう tすると， とたんに
長々と黙り込んだ.り エラーを，'1'，したりする。

これらはレーザ、ープリンタドライパの責

任であり， Easydraw SX -68KやMICRO

LINE801PSの責任ではない。いこかし現

11寺点て'I.iPostScriptドライノfはf史いものに

ならないのだ。

あまり執着していると， Macintoshのよ

きばかりが目立ってしまうので，現時点て

は無視する のが得策といえる。

結局はお買い得

一部には|問題があるが， とにかくお買い

得のソフトTごといってお(。彩、はこのソフ

トを使うようになってから， SX-WIN 

DOWを立ち上げる時聞が噌えた。 これで

EG WordカflHれば，多くのユーザーがSX

-WINDOWに移行すると確信する。長年，

SX-WINDOWはおまけて‘しかなかった。

パワ ーユーザーのなかには， SX-WIN 

DOWなんて使わないという芯、l床のことを

得意け、にいう人も少なからずL、るようだが，

そろそろ振り向いてもよかろうと思う 。

同程度のスペックのMacdrawに比べて，

逢かに安いというのはすごいことだ。Mac

drawとEasydrawの{nfi格差は，定{illiベース

て"も 3i音じやきかない。 まあ，あれだ‘け売

れているのに，いっ こうに値を下げないク

ラリス/システムソフトも惑いといえば惑

いのだが・ー"・・0

を忌~・4、RP

ふど
X柏田担/3:.宝69αB
SOFTWARE 

X68000用 3.5/5勺HD版 19，800円(税別)
シャープ まま03(3260)1161
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アウトラインフォント

本文て・述べたとおり， SX-WINDOWでは，ツ7

イトキ土から出ている和文アウトラインフォン卜

を利用することができる。ここで整理しておこ

う。とりあえず販売形態によって分類する。

1) 書体倶楽部フォン 卜

ツァイトヰ土のアプリケーションから利用でき

るフォン卜をアプリケーションから独立して販

売しているもの。Z'sSTAFFPRO-68Kで利用でき

ることでお馴染みであろう。

アウトラインの構成要素は線分。拡大すると

輪郭が多角形になっているのがわかる。

2) .JGフォント

同ヰ土のワードプロセッサ rZ'sWORDJGJ用の

アウトラインフォントで， WINDOWS対応ドライ

ノfも出ている。

アウトラインの構成要素はベジェ曲線。f広大

しても曲線の輪郭を保てる。

3) アプリケーション添付フォント

たとえばZ'sSTAFFPRO-68K (ver.2. 0以降)に

は，書体倶楽部フォン卜のサブセットが入って

いる。

2ド 2ド ネ

書体倶楽部フォントとJGフォントは.基本的

に同じフォントデザインでデータ構造を変えた

ものである。JGフォントのラインアップを見て

みよう。なお， JGフォントシリーズの販売はア

スキーが4子っている。
-基本フォントセット

明朝体，角ゴシック体，丸ゴシック体の 3書

体。WINDOWS対応フォントドライパ(18，0∞円，

税別)に付属している。

..JGフォント2基本フォントセットの明朝体

その微妙にして優美なシ

ルエットを愛するように

なれば，あな!たもマニア

の仲間入りといっていい

でしょう 。すらりと大胆

に伸びる曲線に新鮮な感

動をおぼえ，ほんのちょ

っと したくね りに魅了 さ

れる・・田・・この快感， ああ

くせになりそう 。 でも新

たな歓びを得るためには

投資が必要なのでした。

曲線に

え， lま

-明朝セット (28，0001司.税別)

JTCウィン明朝体細字，JTCウィン明朝体太字

の2容体。

・角ゴシックセッ ト(38，000円， 税7]1J)

JTCウィン角ゴシック体:*-1Il字， JTCウィン角ゴ

シック休中太字， JTCウィン角ゴシック体太字

の3讐体。

・丸ゴシックセット (38，000円，干見7]1J)

JTCウィン丸ゴシック体制字，JTCウィン丸ゴ

シック体中太字， JTCウィン丸ゴシック体太字

の3書体。

-タイトルセッ ト(38，000円， 干見7]11)

JTCウィン極太明朝体， JTCウィン極太角ゴシ

ック体， JTCウィン極太丸ゴシック体の 3書体。

見出しなどに用いる 0

・応用セット (28，0∞円，税別)

毛祭休，教科容体の 2讐体。

* * * 
利用頻度の高いのは，なんといっても明朝体

と魚ゴシック体である。文字はただ読めればい

いというものではない。フォントの骨絡や輪郭

の微妙な曲線にまでこだわらなくてはDTPを語

る資格などない。そこで明朝体と角ゴシック体

について.私の独断による寸評を加えてみたい。

* * * 
-基本フォン トセット

轡体倶楽部では「新明朝体Jr新ゴシック体J

と呼ばれているフォント。新明朝体と新ゴシッ

ク体はZ'sSTAFFPRO-68K ver.3. 0にも付属して

いる。

フォン トデザインはほかに比べるとかなり見

Z'sST AFF PRO-6BIくver.2.0の明朝体

その微妙にして優美なシ

ルエァトを愛するように

なれば¥あなたもマニア

の仲間入りといっていい

でしょう 。すらりと大胆

に伸びる曲線に新鮮な感

動をお段、え，ほんのちょ

っ としたくねりに魅了さ

れる ・この快感， ああ

くせになりそう 。でも新

たな歓びを得るためには

投資が必要なのでした。

曲線に

え ほ



劣りする。骨格が弱唱 しいというのか，読んで

いて頼りない。おま けフ ォン トの色彩が強いの

だろう。

-日月靭セット，角ゴシックセッ ト

rJ TCウィン~J と名のついたフォン トは， 日本

情報科学(株)で開発されたフ ォン トで，それな

りにしっかりしたフォ ント デザイ ンを している。

容体倶楽部でも問等品がある。値段も少身高め

である(といっても内容を考えればお得である)。

フォン トデザイ ンは特徴的。悪くいえば多少

くせがある。個人的には嫌いなデザインではな

いが，好き嫌いが分かれるかもしれない。

通常の用途ならば r~明朝体吉田字」と r~角

ゴシック体制字J r~角 ゴシック体中太字Jがあ

れば十分。ど斗 して明朝体 2轡体，角ゴシック

体3轡体をそれぞれセッ トにするか疑問ではあ

る。

-昔の明朝体，ゴシック体

現在製品と しては存在 しないが，その昔，Z's 

STAFF PRO-68K ver.2. 0に添付さ れたフォント

という ものがあったのだ。今回ふと恩い出 して，

引っぱり出 してみたが，意外にフォン トデザイ

ンがいいのだ。第 |水準しかないのが惜しい。

デザインの悪いフォントは，長い文書の印刷j

に用いたときは特に読んでいて疲れるものだが，

この昔のフォン トは，骨格が索直で， 今回紹介

したもののなかではいちばん読みやすい。

轡体倶楽部形式(多角形)だし，輪郭の品質も

決していいとはいえないが，それでも，主目にイ直

する。どうして このフォ ント をき ちんと青てな

いで新明朝体や新ゴシック体に走って しまった

のか，理解に苦しむと ころである。

.JGフォント明朝セットの明朝体細字

その微妙にして優美なシ

ルエツ トを愛するように

なれば， あなたもマニア

の仲間入りといっていい

でレょう。すらりと大胆

に伸びる曲線に新鮮な感

動をおぼえ.ほんのちょ

っとしたくねりに魅了さ

れる -この快感，ああ

くせになりそう。でも新

たな歓びを得るためには

投資が必要なのでした。

曲線に曲線に

ほ

* * * 
結論と しては，ショップに買いにいくならJG

フォン トの明朝セットと角ゴシックセット，も

し入手経路があればZ'sSTAFFPRO-68K ver.2. 0 

のフォントがお勧めということになる。

.JGフォント角ゴシック中太字

その微妙にして優美なシ

ルエッ卜を愛するように

なれば，あなたもマニア

の仲間入リといっていい

でしょう。すらりと大胆

に伸びる曲線に新鮮な感

動をおぼえ，ほんのちょ

っとレたくねりに魅了さ
れる.....この快感.ああ

くせになりそう。でも新

たな歓びを得否ためには

投資が必要なのでレた。

え
.JGフォント 基本フォントセットの角ゴシック体

その微妙にして優美なシ

ルエッ 卜を 愛するように

なれば，あなたもマニア

の仲間入リ といっていい

でし ょう。すらリと大胆

に伸びる曲線に新鮮な感

動をおぽえ，ほんのちょ

っとした くねリに魅了さ

れる・・・・・・この快感，ああ

くせになリそう 。でも新

たな歓びを得るためには

投資が必要なのでした。

曲線に曲線に

、え ヰベ
ω
え， ほ

推測だが， Z'sWORD JGの昔のパージョンに

は，Z'sSTAFF PRO-68K ver.2.0と同じデザイン

のフォン 卜が第 2水準まて'揃っているのではな

いかとにらんでいる。が，いまではもう売って

いるはずもなく ，どうしようもない。

Z'sST AFF PRO-681くver.2目。のゴシック体

その微妙にして優美なシ

ルエッ卜を愛するように

なれば，あなたもマニア

の仲間入りといっていい

でしょう。すらりと大胆

に伸びる曲線に新鮮な感

動をおぼえ，ほんのちょ

っとしたくねりに魅了さ

れる-一-この快感，ああ

くせになりそう。でも新

たな歓びを得るためには

投資が必要なのでした。

- ほえ ， 
ROM24ドット+スムージング

その微妙にして優美なシ

ルエットを愛するように

なれば，あなたもマニア

の仲間入りといっていい

でしょ う。 すらりと大胆

に伸びる曲線に新鮮な感

動をおぼえ，ほんのちょ

っとしたくねりに魅了さ

れる…ーこの快感，ああ

くせになりそう。 でも新

たな歓びを得るためには

投資が必要なのでした内

曲線に

ほ、え
すべてBJ-IOvによる印字例(上 20%に縮小，下 原寸)
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3.5インチFDDを改造する
満開製作所 NakamuraTakao中村隆生

X68000Comp8ctXVIの内蔵ドライブを20口対応に前室しましょう。

なんとこれか意外と簡単な改造ですんでしまいます。

なお，実際に作業を行う場合は各自の責任で行ってください。

CZ-674C (Compact XVl)のFDD1.J:2DD

デ、イスクを読み占:きすることができません。

CZ-674Cを改造してREDZONEとして売

っている満開製作所としては，売り文句を

明やすため2DD対応、をすべ〈考慮を迫られ

るところで¥一11寺は ドライ ブ換装サービス

まで、企IWIされました。んが， ドライブに附

Ijiな改造を絡すことで2DDに対応、できると

いうことがわかりましたので，報告します。

筆者の改造実組はまだ4基fごけですが， ど

れも正常に動作しています(たぶん)。

1200を読もう
2DDが使えるようになるというこ tでど

のようなメリットが生まれるのでしょう

か?

3.5インチ2DD(720Kバイト)MS-DOS 

フォーマットは|仕界的な棋準ディスクフォ

ーマ ットです。世界で唯一の，3.5インチ2

DDがifiめな いマ シンと いわれたX68000
Compactもこれてい世間並みの互換性が取

れるようになります。必然的に，仕事やl也

l味てーATlI換機ie使っている人は， フロ ッ
ピーで直接データのやり取りがで、きるよう

になります。そ れから， PC-9801月1のソフ ト

で、ごくまれに2DDで販売しているものがあ

りますが， こういったディスクも直接読め

るようになります。つ まり，他機種tのデ

ータのやり耳RりカT楽になるということです

ね。

余談ですが，Macintoshの昔のタイプの

デ、イスクやAMIGAフォーマット のディス

クはJ，1i:.めませんで、した。フォ ーマ ットが違

うんですね(でも2DDMS-DOSフォーマッ

トも使えるから大丈夫)。まあ，ハードウェ

アの制約か らいってMacintoshは無担!と し

てb，ソフトウェア次第てはAMIGAとか

ポータプノレワープロ機などの特殊なフォ ー

マットのディスクを直接読むこともできな

くはないで.しよう。
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さて， これまでできなかったものがどう

してできるようになるのでしょうか。

結t命か らいって しまえば， j長はCZ-300C

(X68030 Compact)のFDDとCZ-674CのF

DDは，基本的には同じものなので、す。 CZ-

300CのFDDにはメーカーの手によって2

DD対応がなされているのですが，その改造

を I~Ifiiiでやっちまおうというわけで、すね。
具{本的には， FDDユニ ットのr!1に組み込ま

れている制御基板に， 1カ所ショートジャ

ンノfを飛ばすだけなのです。

しかし，てりめえていはありますが， FDD 

の分解の前に，本体の分解をしなくてはし、

けませんね。過去にCompactタイプの分解

法に触れられたことはありませんから， ま

ず本体の分解手順を解説しましょう。

ほかの用途にも使えるので，以下に挙げ

るものは揃えておいてjJ1はありません。

・で‘かいドライノf一。も ちろんプラス とマ

イナスが必要てす

.中fi後iドライノf一。 これもひと揃L、あった
ほうがよろしい

.ラジオペンチとニ ツノf一。必市・31ですね

.ハンダごて。 こて光クリーナがあるとモ

アベターよ

.すずめっき線か車111いワ イヤー。ジャンパ

線です

.メ ンデイングテープ。恭板の卜.にメモし

たり ，コヰ、クタをまとめたり，コヰ、クタを

どこかへ仮止めしたりするとき非常に便利

です

.111:手。シーノレドで手 を切bないための対
策て¥あれば安全という粍度てす

l本体を縛する
+11手は電子古Ii品ですから，分解の前には，

ドアノフやや水道の蛇 11などに触りまくって

体の静電気を逃しておくことが望ましいと

いうりはいうまでもありません。

1) まず本体底而のピスぞはずします。底

而は!闘lになってますが， そのl測をJ.lliI-Jflする

ための 4木のどスははずきなくて L、L、です。

717而のブ'jl有lにあるピスを Iイ|古|はずしてく fご

さい。それから，まる ごと前而方的lにボ平

にずらして持ち_I-.げると，この脚がはずれ

ます (写nl)。
2) フロントノ fヰ、ノレをはずします。 {~'l 厄

介です?か ら気をつけて。シャーシに対して

4カ所〈、、らいのツメがかかっています。心

持ちななめ方向にひねるようにすると楽に

はずれます。 そのはずです。文章での解説

は而倒ですね(写真 2)。

3) {J!iJ板は，本体」而と背而のと ころにツ

メカfかかってます力九 その前に!丘I師て‘リア
ノfヰ、ノレtツメがかみ合っ てます。ですから，
底而のツメをはずすよう に~直に持ち 一 1 '. げ

たあと(このとき (Wl板はしなりますが， }jlJ 

に気にしなくてよいです)， _I而とI'TIITiのツ

メを水平)j向にはずします。

4) リアパオ、ノレは， まずl底而のツメ をはず

します。??I而は2カ向Jツメがかかっていま
すが，これは後ろの方向に浮かせるとはず

れます。 l法後に， I'.TI而がツメ 2カ所てfHま

って います。今回はリアパオ、ノレと次の 卜ー而

パオ、ノレは ~!Iumにはずす必要はありませんが，

参考までに。

5) 本体J'.iITiのバオ、ノレI.J:，1.ごいたい1!1.!k:の
位置にある， コの字型のツメでひっかかっ

ています。 このツメはまともにはずそうと

せずに，ノ fオ、ノレの ~lij端を浮かせて から全体

を 凶転させると，楽にはずれます。~'，ql と丈

夫な部品て。すから'ム:心してください。

6) これてい， 外而のパオ、ノレはすべてはずれ

て，シーノレドだけのtk態になりました。ン

ーノレドは 2枚構成て: うち片方は下のほう

が，l.lf;l、絶紙テープで留めてあると思います。

はがしてく fごさい。あとはシャーシに来つ

かっているだけですから，簡単に取れます。

もうーブJの，シャーシを包むようにして装

計しであるシーノレドは， とりあえず今1111は

はずす必裂はありません。くれぐれもシー



ノレドて-9'を切らないように。 とても怖いてい

す。

こ の II~J ' 点 て FDDユニットが ，'I~ り1 してま

すから，本体の分解はこ こまでていよいです

(写真3)。が，メイン基板を見たいという

場合には，さらに1/0スロッ ト，電源ユニッ

ト，フロン 卜恭板ユニット， スピーカーコ

オ、クタぞはずし，残りのシーノレ ドをはずす

必要があります。しかし， そこまでやると

今回の 主旨カ'らははずれますから， また別

の機会に譲る ことにしましょう 。

7) FDDとメイン基似との問(;1:，臼し、フラ
ットケーブノレて 2カ!河内en;泉しでありますが，

これは引き抜くたずけではずれます。あとで

品11み立てるときのことを考えると， FDDf!lJJ 
をひっ こ抜いたほ うがよいでし ょう。ケー

ブノレぞはずしたら，いよいよFDDユニ ット
をはずします。ユニ ットはツメ 4カ所(片

目!JJ2カ所ずつ)て儲ま っています。)'dJliJす4

つ持ち トけ、る と楽で しょう。アレでした ら

友達か誰かに手伝ってもら うのも予ですね。

これでFDDユニット のJ[i(1) ，"1'，し は完了で
す(写兵 4)。

しかし，最初に分解したときは，このパ

ズ、ノレのような品11み立て方にl正常かされまし

た。ここまでではずしたピスは，実に l本

fごけてーす。モックアップを(乍るのは，さぞ

かし大変だったことでせう。

l.:::t= 'y f--

2DD 
マイナスの中市神;ドライノfーてやこじIHI(tると ずしてく t::さい。これは中市街ドライノfーで

よいでしょう 。 ないと 1"1りません。オ、ジ11'.め市IJが{史つであ

3) シーノレドをはずすし柿色をしたM:j)i るらししちょっときつめてす。

が見えますね(写真 6)。この必絞が改造の 4) お次(;1:ケーフツレlIiをはずします。令言|
目 1~~{ て♂す か ら， これを I収りはずします 。 以 5カ所・ 7-1立てす。いずれも ，~H); !:_ ノJ， ~I '

f去の，HL1lfl文は，テ、‘イスクドライフ"がテ、、イス }j向にひっこ抜 <t:_"けではずれます。フラ

ク押人11を|七lこうのはうにli'lけて祈いてあ ットケーブノレを引き扶く ときのコツですが，

るものとします。基似の手fjijのはう '1'央 ケーフソレの端っこはプラ板のようなもので

よりやや右に，ビスがlfI市|ありますからは 補強されてますから，そこをラジペンて つ

底ブタをずらしてはずす

ピ7

ユニ ットi>l[i(りはずしたら，ようやく こ 前カバーをはずす

れを分解にかかれま す。精液 ドライパーと --戸--
ラジオペンチがないと \ïfH義するので m Jð~

しておきましょう。コヰ、クタ類は)'1'トL、のた

め，すべてラジペンを利用してひっこ抜き

ます。

1) 左右 2枚のスペーサーが 2基の ドラ

イブをはさみ込むよう にして， 8木のビス

てfHまって います。そのビスをはずゼば，

ドライブが単{本にパラけます(写真 5)。こ

のあとの作業は、 ドライブごとに 11可ずつ

21亘i行うわけですが，片側の ドライブさえ

2DD対応になれば.いいという のであれば話
は別です。

2) ドライブ木体の)，'I(IIには.まるまるシ

ーノレドが被さって います。それをはずすわ

けですが，基板を取り，'1"，すまて'1;1:， このブJ

向を_I，TI'liとしてf(j平説します。このシーノレド

(;1: 4カ所のツメでひっかかっていますが， 写真2

横ブタは

ひねって開ける
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ちゃっ たら相|談してくださ L、。 ラットケーフツレ。

収りはずすケーブノレ， コオ、クタを，基板 θヘッドにつながっている，びろ~んと 長
の|合!こう (W)からll!i'Iに解説すると(:写兵6参 い，茶色っぽい半透明のフラッ トケーブノレ。

]!(1) ， これは十IL、テープてい憎めであって， しかも

①イ シ、エ クトボ.タンにつながっている 3 ケーフツレの先が二目立に分かれてますが，当

総の思いコオ、ク タ。 f~ながら両方ともひっこ抜いてく fごさし、 。

@スピンドノレモータ一基板(奥のほうに見 @ヘッドユニッ トの左にある 4線コヰ、ク

える月1)の基板)につながっている， I'IL、フ タが2段についている叫し、コオ、クタ。これ

は奥まったところにあって.i誌初よくわか

らないかもしれません。 1のほうのコオ、ク

タは Oトラ ックセンサー(tごと思う)に，

ードのほうはオートイジェク 卜!Tlのアクチュ

エータ(t.ごと思う)につながってます。

@いちばん手iiijの，ステッピングモーター

につながっている，茶色っぽL、半透明のフ

ラットケーブノレ。このケーブノレfごけは(見

ればわかります力f)基板 t垂直方向にひっ

こ抜きます。

5) ケーブノレをすべてはずし終わると，基
板がはずれます。その前に，透明なシーノレ

ドといっし ょに，市iOL、鉄の棒状の部J171と基

板とがかみ合っています。この棒状の部品，

はずしてしまう t初めのうちは方向がわか
らな〈なるかもしれませんね。 スケッチを

残しておくか， もう片方の ドライフ?参考

にするかしてください(J~:真7) 。

6) 基板がはずれたら， これ以 トー分Wpする

必要はありません。筆者は，同生lのドラ イ

フゃを完!内なきまで分解しましたが，二l立と

kMみ:5Lてることがで‘きなくなったのはいう

までもありません。

きて，基板の古Il品而のほうを見てくださ

い。基板の方向iまいままでどおりとします

ね。ふよふょしたスポンシ、がートーのほうに 2

カ所ついていますが，目標の工作筒所はこ

の下に隠れています。 というわけで撤去す

る必裂があるわけですが，あとで粧lみ立て

るときにまたJ!，Iiりつけないといけませんか

ら， ij::.ff:i架くはがしてく fごさいね。はがす

のは，LSIに相主さっているはう fごけてべ、い
です。

具{本的なスポンジのはがし;)ですが，

LSIの足には灰色のJ安祈斉11が115つであって，
その古15分とスポンジの1/¥:1に隙fl¥1ができてい

るはずです。 そこへ析官ドライパーのいち

ばん小さいマイナスなどを突っ込んで¥ ス

ポンシを持ち_Htてや りましょう。基板に

傷をつけないようにね。スポンジの上のほ

うを引っ張ると，ちまれちゃいます。

7) スポンジがはがれたら，LSI (MB8855) 

まんで引っ張:ってください。コオ、クタは，

プラの古15分をラジペンていつまんで引っ張り

ます。 間違ってもワイヤ- ~引 っ 狼 らな い

ように。:JfTったり切ったりしてしまうと，

金交換というえ・き目が待ってます。 /:いう

のは約して， ìi~d l銅製作所に部品の スト ッ ク

が若ーlーありますから (REDZONEの ドライ

ブ初期故防で発生した ものです)， むしゃっ

写真3

4
カ
所
の
ツ
メ
を
は
ず
し

ド
ラ
イ
ブ
を
引
き
抜
く

写真4
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のJ-.'I.' >~てく fごさし、 。 ]] 21: ~H 、てあうて，

ハンタ守力'I'Lli(J'、点、のように 2カrJI'，かつてあ
りますね。ここが，ジャンノfを司Ht"すべき
筒所です(写:t[8)。

て二 )1'1'心のジャンノfですが，千平j迫のワイ

ヤーをW<切ったもので代)TIしてかまいま

せん(木米は 00のチップ抵抗をもどう べき

なん1ごそうですが，入手がI而自11てす)。妥

は，';G:i束力l:tlH)，[なく流れたらそれでいいん
です。たt::..，小さし、ffiil所t::..けに，こう いう

力加n仁口:了r.に'tl 
ませんね。初日伝ってください。切ったワイ

ヤ - {e悲似のJ-. に泌ときないように i一七J::!~ 。

LSIの祉の11日に入り込んt::..りしたら悲惨で 両横のネジ(4つずつ)をはずす

す。あと，隣にあるスノレーホーノレにハンター

がかからないようにしてく fごさい。やけど 写真5

には気をつけてね。

8) 1JJリーが終わったら，元の通りに品Ilみ立

てます。スポンジを)1，'.り 付け るのを忘れな

いように。次にケーブノレを桜統しますが，

まず2段になっている黒いコオ、クタから，

しかも_I-.のはうか b粧lみ立てたほうがスム

ースに作業てwきるようです。どのコオ、クタ

もさかきまに差せてしまいますから，方向

にはa.なしてくださ い。不安なときはもう

H・}1のドライブを参考にしてく fごさい。

9) あとは，分解した)1悶序と逆に創|み立て

ればよいので‘すが，3つはど注立，1Ai:を。

(a) ドライブをユニットに組むときのコ

ツですヵヘ まず2~，~ぞくっつけて ， イジェ

クトスイッチが 卜になるように縦に立てま

す。そのと告に，コオ、クタ(!!IIから向かつて

布がOドライブ，左がlドライフーになるの

が正しいです。 ドライブ番号がOーか]かを

凡分けるには，ステッピングモータ-~ë.隣

のジヤンパスイッチて見れば¥、L、です。]]1

-0がo{)!IJになっていればドライブO. 1 (!!IJ 
なbドライブlてす。

(b)パオ、ノレの取 り付けIJ:.取りはず しと

同校， 多少コツがL、ります。サイドノ叶、ノレ

の取り1，Jけは， まず上而と背而のツメを令
わせるようにしてから行います。フロント

バヰ、ノレの以 1)付けの|僚は，パヰ、ノレの底而の

ほうとシーノレドとがぶつからないように注

立してく t::.. さ L 、 。 n~j商方向に突き .'1'， してい

るシーノレドとも ，ツメJ人の突起て‘かみ合う
ようになっています。フロントパオ、ノレがち

ゃんとはまらない場合1;;1:，たぶんノf;i、ノレが

ボ、リュームかPHONH市子にひっかかって

写真6

いるのがJ~fJ主| です 。 どうしてもうまくはま 写真ア

ツメをはずしてカバーを取る

2DD 

J 

@ 

基板を取りはずす
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らない場合は， PHONE端イにドライパー

かなんかを突っ込んで調整してく fごさい。

(c) いちばん紋後に組み立てる ことにな

る，本体底部の腕lですが，こ れをネジIlめ

するときにオ、ジヵl'{'，:1ー事}めになります。が，

気にしないでねじ込んじゃってください。

そのうちまっす〈ゃになります。

従|み立てが終わったら， ドラ イブ0・1

とも，まずFDを入れてみて，イジェクトラ

ンプが正常に点灯ーするか確認してください。

次に，イジ.ェク卜したり，ディレク トリを

とったりするなど，ひとと おり 副作試験を

してみてく fごさい。 正常に ffiJJfi"しない， コ
ゲ臭い，奥行がす るなど，なにかおかしい

なと思ったら，すぐに屯i)~l を切 っ てく fごさ

い。原|大|はおおかたコオ、クタの抜紘ミスと

いったところでし ょう ，~ií. )長分併し て {i'fifか

めてく fごさい。

i実闘ってみる
説明するまでもないと思いますが， Hum 

an68kのver.3.0から付属している FDD

EV1CE.Xをfll:!え:t，640K/720Kノfイトの2D
Dテ、イスクをi先み 。!?きすることができます。

て。すから， ソフト I('Iて引は (Hul11an68kvu.

3.0さえ持 っていれt;()まったく /i11:Wないわ

けです。I-11Il11 a n68 kのver.3.0 I:J: SX -W1N 

DOWのver.3.0についてます。持つてな い

人は買ってく fごさし、。

ところで，私の，記憶が11二しけれ1;(，ディ

スク守2DDてフォーマッ トす る)ji去はまだ

公ぶされていなかったよう に思います。実

I:J:， ver.3.0HJ瓜のFORMAT.Xから， 1思し

機能と して2DD，2HCなどのフォーマ ット

ができるようになうてます。ただし，メ ニ

ューIIJIII而からは設完できないので'i.=l二72、。

J行三i.:はコマンドラインからFORMATに
あ，'~ <次のようなオプションパラメータて行

います。

/4: 2HD(IBM 1.44Mノfイト)

/5: 2HC 

/8 : 2DD (640Kバイ ト)

/9 : 2DD(720Kバイト)

例)FORMAT B: /9 

数字がでた bめのよう に比えるかも しれ

ませんが，ちゃんとHH処カfあってて。すね，
4はl.44の 4， 5は512ノfイト15セクタの

5， 8 I:J: 8セクタ， 9は9セクタい、う具

令になってます。確かMS-DOSのFOR

MATコマンドも，似たようなスイッチf本

系fごったと思います。

ところで1.44Mバイ トとい うやつですが，

この部分を接続する

写真8
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2DD 
FDDEVICE I~I f本が対JJ(Sしていないためか，

フォーマットできるように見えて'失は失敗

します。i:i二芯、してくださ L、。フ リーウェア

かなんかて 9セクタドライパカTあれば.成

功するかもしれません。試したことがない

のでよくわか りませんが， もしかしたらド

ライブ自体にI::IJ忍があるのかもしれまゼん。

l改造…
こういう改造の場介のお約束ごとてすが，

改造作業はあなたの武任で行ってください。

失敗したか らといって Oh!Xゃ ~I:i:jI井l製作j好

に文句をいわれでも |村ります。ヵ，改j;li1"1 

(4;:は簡単なので， Compactをお持ちの)j!:J:

jtll¥えされてはいかがでしょうか。

1"1分で改造するのはヤた、という方のため

に， ili市1m製作所て、も改造サービスを行t、ま
す。たfご，あまりヲ|き受けたくないので‘(tご

って人手が)i_りないも の)，送車|込みて'fJI)J'J
1 jjlLJという人をナメきった何II絡設定にな

って います。文句な b松長にいってく fごさ

い。 この件のおIlrjぃ令わせは，

干171東京都盟白区長崎1-28-23

Mus巴i1fi池袋2F 株式会ヰJi，:ltll件|製作所

fi03 (3554) 9282 

までお願いします。

参考ま でに， REDZONEなどは業者さん

を使って改造してますが，この2DD改造作

業を行うのは私と いうことになってます。

〉じ談キツいとは思いますが，社長のお注し

なのでしかたありません(改造したドライ

ブのシールドの誕にサインし ょうかな)。

なぜこの改造方法がわかったのか砲lりlか

しをしましょう 。FDDのメ ーカーさん(あ

る約束があって名前は明かせません)か ら，

ドライブの仕様書をいただいたからです。

つまんないで.すね。

i法後に，この記事を:11-くにあたって， シ

ャープのAVCさん，シャープエ レクトロニ

クス販売西東京、さん，FDDメーカーさんか

ωム資料を提供していただきました。い
つも お世話になってお ります。小中iちゃぷ

に氏からは，示唆に白んだアドバイスをい

たfごきました。ありがとうございました。

参考資料

1) CMF0018CEZZlj¥詑'，)1I11:fi五件
2) CZ-674Cサービスマニュアル(;;..-ャープ屯 f
機協が業本書1;商品信事iii1H'i'限センター)



聞匝 X6BOOO<-X叩邑その他 ア

聞匝電話回線を使った転送アブローチ
電机本舗 白井清人 YuiKiyoto 

今回は一般の電話回線を使ってデータ転送を行うことを考え

てみましょう。まずは簡単な通信ソフトを作ってみましょう。

同時に電話回線で、通信する際に必要となるモデムについての

基礎知識も解説していきます。

j']iil亙|までていRS-232Cを利用しX68000同二|二，またDOSマ

シンとの最低限度の接続を実!検してみま した。これて RS

232Cの基礎的な使い方はわかった ことと思います。

さて，今IHJij.j也向を変えまして，電話を介してのファ

イノレ転送にチヤレンシしてみます。

この転:itiij.モデ、ムを利用しRS-232Cの信号を電話回

線に接続する方法です。友人間， また仕事などでノfソコ

ン通信のBBSを介さず直核;1;1、送したいというItf3j<:ij.多

いので1まないて。しょうか。

まず， この方法には少なくとも 2つの場合が考えられ

ます。

1) ノfソコンi盈信ソフトを双)jで利用する

2) 独自にモデムをt!il[jdpし転送する

ここでは，独自にモデムをilil[j却するブ'ji去を重点的に紹

介します。まず市i阪ないしフリ ーソフトウェアなどのバ

ソコン通イ言ソフトによるアフ。ローチを簡単にF，_[ll)jします 0

.モデムとはどういうものか

すでに多くの皆さんはモデムを所有していると思いま

す。まt:.，モデムがどういうものであるかは漠然と理解

しておられるてしょう 。

おさらいとして説明するならば，次の機能を備えた機

材とし、えます。

1) 相手に電話をかける機能がある

といえば簡単てすカ?これを NCU(N etwork Control 

Unit)，直訳で網fll1liJ[l装置と L、L、ます。要ij.， 交換器にた

くさんぷらさ力?った相手を選択する機能，つまりダイヤ

ノレていきる ことで"すね。

2) 電話がかかってきたら受ける機能がある

普通は使いませんが， BBSホス トなどは受け専門てや

す。また，今回はこの機能を使用します。

図1 電話回線を使ったファイル転送

3) データ伝送機能

RS-232Cのデータを屯話IITI線に流し込みます。 また，

電話|旦|線から流れ込んで きたデータ守RS-232Cへ入れ

る機能てす。

さて， これらの動きがどのようなものかは流れ図にし

たはうがわかりやすいかもしれません。ノfソコン通イ言で

アクセスするさまぞ図にすると図 2のようになります。

モテ:訟の使い方

モデムはjm'rljf;，パソ コンより命令を発行して1!i1[jilipされ

ます。命令はRS司 232Cより出します。この命令はへイスー

ATコマンドと H乎ばれています。これはもともと米へイ

ス社のモデムで使用していたコマンドて二命令がすべて

“AT"で始まる のでこの呼称がつきました。

モデムにはコマンドモードとデータモー ドの 2つがあ

ります。

コマンドモードとは“AT"コマンドを受け付けてくれ

る状態です。通'.!tf;，モデムの電imIを入れたとき， まt:.， 

アクセスするときはこの状態です。

データモードとは相手とデータのやり耳1りをしている

tきの:犬態です。このとき ，X68000からRS-232Ci:'介し

て入ってくるデータはすべて電話回線へ(データとして)

送信されます。 また，電話回線から入ってくるデータは

無条件にRS-232Cより X68000に送られるのです。 図E

20行で作る通信ソフト

さて，実際にモデムを重jJかしてみましょう。

リスト lに簡単なノfソコン通信ソフトETERM

日山亭へ
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-回os..ETERM.C 
1: finrludc <stdio.h> 
2: 戸川:-ll.lde <i肘 slih.h、
3: 
1:、'oidma..inf) 
5: I 
6: int. c; 
7: printfl 'lHはE只Cキーを押すin"J; 
8: 叶1ilcl1 ) I 
9: if( WF232CII I ( ハ受1ij文字はあるヵ、? り
10・ c = INP232CI 1; パ Yes.&続み取り り
11・ print.f( "%c". c 1 i ハ表示 り
12: ) 
13 叫 seifl 忙=INPOt可(O，FFIII ( /.キー入力チェッヲ り
11: ifl c==O，lb 1 I /.1 ESC入力終了。 1/
15・ breal{;
16・ i
17 : α月'232CIc 1; ハ入力ありモデムへ出1J・/
18・
19・ 1
20: ) 
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を作ってみました。わずか20行です。品低|以の機能しか

ありませんが，こ れで¥点而uな話， J¥IFTY Serveて、も
どこにでもアクセスしてf史!日できます。

このプログラムはRS-232C，つまりモデムからデータ

が送られてくると匝l而 にこれそ表示します。 そして，

X68000のキーボー ドか ら人)Jがあると，モデムにデータ

を送ります。

非常に筒 lJiなので， これからプログラミングを勉強し

たいというブiは!ばならしに解析し てみるとよいでしょう 。

プログラムと 1J.~1lしく考えなけれIJ簡単なものです。

言語はXCのver.2を使JiJしました。

コンノfイノレのオプションを次にぶします。以後のプロ

グラムも同じオプションてーす。

A>CC /0 /yファイノレ才』

実行するときは次のように してくださ し、。

A>ETERM 

これて， X68000がi副市;品末になります。終 fするとき

は， ESCキ-It'tlllしてく fごさい。

ちなみに今1111は，使川75，iHにX-BASICを使用する('

定でした。 ~~.í4i:rl(1 に I J.，モデムのjlJljjrpf'ili分It'1'1' 1) ，実際

のファイノレ 1伝送IUJ=Jサて作ったプログラムを内古liから

呼び出すつもりでした。

しかし， RS-232Cのデータ受析をする |氏 Mパイ ト:ill.

られてきたかの雌認をX-BASICでは京n'(にできないと

のこと なので (シャープのサポー トのブJに教えていただ

函面1 SPEED.Xの設定

きました)，fì止*t'おり C~; 耐て''il ~ ;主しました。 もし ， 1;1' 

さんがiill信tIlH川lプログラムを作ろうと思いたったならば，

Cパ訴の採川ぞすすめます。XCには非常に引かなi訓告JI機

能が川立されておりこちらのほうが結果的に楽です。

モデム8通信の設定

この通信ソフトは，設定をHuman68kに似て作していま

す。SPEED.XにてjiIu而 Iのように設定 して くfごさい。

おそら しここ 2"1'-以内に発表された国産のモデムで

あるならば， この通信ソフトはこの設定fごけで重)Jくと思

し、ます。

ですが，TIl-ぃタイプのモデム などで現在:の標準(1(1な機

問と設定の梨なるモデムの場合動作しないことが考えら

れます。 ここ ではモデムの設定をITJi."Hします。引かない
ときはお手持ちのモデムの説明ぅliーをよく確認してく fごさ

L、。

きて，訴を務J:I1.するために抜統の概要を|ヌ13に示しま

す。手キ機1'ilの*1*11で固有の設定が考えられます。|ヌ|よ り

それぞれのIJ}Jど ころを押 さえてみてくださ L、。

ちなみに i"れ才;.IJ.今|百1，1玄14の環境&設定で天験をし

ています。

戯nにアクセス
モデムllJlJjaJlに↑l'tれるtf:1!木て"ETERMよりモテV、It'l!iIJjJJI

MNPとは

現在のモデムはMNPという方式がほぼ標準となっていま

す。MNPとは米マイクロコム社の提唱した規格で現在クラ

ス5，ないし 10と呼ばれるものが出回っています (MNPは

Microcom Network Protocolo:J賂)。

この規格は，モデム←→公衆回線←→モデムの問での接

続を決めたものです。

電話回線を介してデータを送ると どう してもデータが化

けてしまいます。

MNPはこれを補正します。ですから，送信側と受信側で

MNPを上手に使用すればノーエラーを実現できます (当然，

双方MNP対応の必婆があります)。

さて， MNPも規格が高度化しています。クラスが上がるに

つれ，性能が高くなると怒ってください。

MNP Class4ノーエラーを実現している。

MNP Class5ノーエラーのうえに， データ圧縮機構を採用し

最高300%転送速度を上げている (とカタ ログには記載)，

MNP Class 1 0:移動体通信，つまり携帯電話，自動車電話を前

提と した，非常に回線状態の変化が激しい環境でもエラー

フリーを返った規格。しかし， 通常電話回線より，デジタ

ルの移動体のほうが回線品質がよ いので不要では， という

指f商もあり。

MNPは，モデム同士が接続するときは相手のクラスを確

認し，低いほうに合わせるので異なるク ラス同士でも篠続

することカ〈できます。

通常は，クラス 4ないし 5を利用すればよいでし ょう。



図3

日且ーへ 恒空三品一

図4

X68000←ー7Modem問の設定項目

|通信速度にれをModem←→Modem

問の速度と区別し端末速度という)

2フロー制御

3データ長，パリティなどの一般的な

通信設定

Modem←→Modem間の設定項目

I.MNPの設定

2通信速度(通常両者の遅いほうの速度を選択)

ブッシュ回線 ダイヤル悶線

日叫5ヨヘ
中刀イ'tX68000 2400bpsモデム

MD24XT 1 OV 

するATコマンドを実行してみましょう 。

代表(1ななAT命令とし て表 lのよ うなものがあります

(というよりあとはあまり使わな L、)。ここでは，オムロ

ンの取扱説明手14を基にしています。 メーカーにより*の

ついた命令は梨なる場合があります。注なしてく fごさい。

これ C， l.t， ATZ 1:. AT&F&WそしてATDを除き複合

実行できま す。つ まり， AT￥JOとAT￥Q2の27をあわせ

て“AT￥JO￥Q2"のようにすることがて吊きます。

i邑'~;:;は，次のような命令を発行し屯訴をかけます。

ATZ[51j 

OK 

ATX3￥J O~Q2￥N3lli 

OK 

A TD03-34 4 7 -2564Er; 

CONNECT 

ATDコマンドで、 相手の電話番号を指定しダイヤリン

グ します。 そして，抜あいこ成功するとCONNECT(@話

'1'ならBUSY) というメッ セージがモデムより返され，

データモードになります。

データモー ドとは， X68000から送ったデータをすべて

+11手にQ.iるモー ドです。このモー ドになると， ATコマン

ドは発行できません。発行しても ，モデムI.tATコマンド

2400bpsモデム

MD24XL 1 OV 

X68000Compact 

1:.I.t認識せず，相手に送る通信データとして処理します。

東京のNIFTYServ巴にアク セスする様子を匝mii2に

示しま寸。

さて ， よi二記、 :);I\:t賓として ， ETERMはプログラム終了 II~J に

表1

命 令 機 自E

ATZ モデムを初期化する。初期化には 3秒時間がかかる

ATXn 
ヰ目手モテ'ムとi芝結時のメッセージを指定する。

n(正数字。通常は!ないし3を指定

AT￥JO 
端末速度固定モード。Modem←→Modem聞の速度とは7]IJに

X68000←ー'Modem聞の速度を指定できる。

AT&F&W モデムをエ場出荷状態に初期化する

*AT￥Qn 
フロー制御を指定。nは番号。0=なし

1 =Xon/Xoffフロー，2=ハードフロー

合AT￥Nn MNPを指定。nは番号。0=なし，3=MNPクラス 5指定

ATD電話番号 続く番号のところへ電話をかける

ATSO=n 
自動翁{言するまでのベルの回数を指定。n=Oで自動着信禁

止。nは回数

AT%R 内部レジスタ(設定メモ リ)を一覧表示

+++ モデムをコマンドモードにする

ATHO 回線切断

ファイル共有の実験と実践 89 



ム+mglイヒを行い，電話力fかかってきたなら'!".I:;J，rjを受け
るという処理1を入れれば，あとはファイノレ受信の処耳11を

すればよいということです。

.受信

ここで，ひとつ問!lliが Ii~， てきます。我々はj直前，ノ f ソ

コンj且信などで電話をかけるということは行っています。

前のfpでも夕、、イヤリングの実験を延々してきまし

回線切断ということを特にしていません。ですから，終

了H寺に芝、吉弘(I(JにモデムのfEi原を切ることをすすめます。

本題

l 結inr.lude <stdio.h> 
2: 'inclllde <需tdli.b，h>
3・#include <iocsl ib.h> 
，1: #j nr、Judp <t.ime.h> 
F 
U 

6: void _time_sct() i 
7・、。id _tim~_st( ，; 

8・、Qid_rs_huf._clrl ); 
9:日山J_r九回ho(1; 
10・
11 
12 
13・#incllldη"tl.h"
14 : 
15 : 
16: voirl mAin( arg'c，日r!(、，
17: int argc; 
18: char iAr氏、 11;
19: I 
20・ int.
21守
22 
23・
24 
25・
26 
27 
28・
29・
30: 
31・
32・ 1
33・1
34 
35・
36・'*"
37: ，傘*章傘傘ttHUlt奪倉孝*u*倉$奪$本本.tUt傘..* tU tt t... U，* tt **t傘事UtttUUt"'**tU・・・
38・*m四:Jem_Sf"'t モデムを和期化しダイヤリンゲする
39: * st.s =白正常U(1)、モデムよ'J'・OK"が戻る
10: ， 1 '白C'ONNECT.• ， ' 

11・・ 2 "BUSY"jJjli中
，12・‘ -1その他の喝合.エラーとみなす
'13: Ht***UHHtt愈tHttUt曾寧u*****掌奪容傘tUt舎tUUt傘ttltUtttUUttUtttUt:t/ 
.1 t: int modem_set( argc， argv ) 
45: int argr.; 
46: ('har *f町民、 11;
17: 1 
~H: int. 
.19: d¥Ar 
50 
51 : 
52 : 
53・
54 : 
55 
51): 
57 
5R・
59 
no 
G 1 
62 
日:1:
G4 : 
65 
66 
67 
68: 
69 
iO; r行tUl" n~ st.s ); 
71: 1 

ま?こ、

た。

きて，受信するfJlIJ，¥， ¥、換えるならば屯訴を受けるfJliJ

の到j作はいまたマ実持主していません。 これをクリアしなけ

ればいけません。結百命から L、L、ますと，可能です。モデ

ムを初期設定するときに自動受信モードを指定すれば，

電話がかかってき t:II#.. 来てや I~I 動的に受けてくれます。 こ

の設定はATSO=nコマンドにて設定します。nには，者

信11寺に何回ベソレがl鳴ったら受けるか|旦l数を指定します。

ここにゼロを指定すると自動者信禁止になります。実際

には，次のようにすればよいのです。

ATSO=l国

これはまた惚合命令として設定ていきますので，プロクザ

ラム '=1'より，次のように組み合わせて使うのが一般的で

しょう 。オムロンのMD24XLlOVでMNPクラス 5を利

用しハードウェアフローにて交信するものとしましょう

(オムロン製であれば，よ，.t.1:'肯い機種でなければその

まま使えます)。

ATZ国

OK 

同松にモデ

閑話休題，基礎実験のところですっかり手間どりまし

た。 ここからが本題です。

ここまでて屯話回線を使った通信というものの概111品が

体感できてきていると思います。要はフ ァイノレ転送する

前処J.ill.として，モデムの初期化とダイヤリング処埋を押

入すればよいということなのです。

受信fJliJにあてはめるならば，これはまた，

TR.C 

c; 

.ID!・E・

ATSO=lX3￥JO￥Q2￥N3m 

.簡単な実験

ETERMを2台のX68000の J"て実行。そして， 一方か

ら伐りへ電話をかけてみました。 そして，双方てESCキ

ーを押しETERMを終了させます。

ここで， ETERMは終了時に|旦|線切断などそ特に行わ

ないことを忠 L 、 ，L~， してく fごさし、 。 つまり， 2台のX68000

は，いまだにモテコ、を介しRS-232Cで接続されたまま の

;1犬態で、す。そして， このときモデム'J:，データモー ドで

すか"" クロスケーフソレて、直結したのと同じ状態といえ

ます。

、1回線旬臓

rs_buf_C'lrf l; 

ift mooem_sett argc， argv ) ) { 
printfl "モデム初期化に失敗しましたVn" ): 

e.lse I 
rs_buf_clrf) ; 
syst合m( "T宜NnSI" 1: 
_t.ilTlP._sett 1); 
_I's_put:!'Jt "+++A1干nl" ，; t‘ 

sts; 
1'1'162.1 ; 

f日H r.S.勾 '~rl :? 

HJST tf守吃〉
.e IHF 
rαT i山白何間clion-IO 一>S¥.t

nl ~ r Use:r-[O ---)・圃園田・Ent':lf Pass再oord---) 

ょうよそrUFr(-$('f司ヘ
(¥"lp¥ldghl (C) 1盟3
b¥' N!F1Y Cor問問ti"n 
同1RiQhls Re世代将d

前且田町 9511911!1 田 29'24
叩，-凡がZ週届いてい書す

" 1¥1空コマンドの初期fl:ll締nは3秒、余裕をもって4 ・/
if( でs_tuts( "，¥TZ" ) ) ( 

printf( モデムの初期化に失敗しました平n" 1; 

els(ラ if( _rs__puts (・'A1百0=1"1 1 1 
printf( "モデムのも卿Iftlτ失敗しましたh ・1;

只ts=ー1;

time__set ( -1 ); 
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else I 
sts = 0; 
i f( Br尼c>=21 1 '1 モデム初期化儲定文芋:~IIあり ・/

if( (sts=._rs_puts(刷、氏、'111 11) 1 
pnn吋( "モデムの和1期化に失敗しましたVn" ) i 
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I-Iuman68 kの 1JtíJ~する AUXがそのまま 飢えます。 です

から，この状態て相手))にCOpy コマンド ~i;.; を平 I I JII しフ

ァイノレを転込てきます。 7J-I '，jてWi介した， lha， ishを利

川したBATプログラムをそ のまま 使えるはずです。

J!lliLIはわかりませんが， SPEEDコマン ドでの設定を

9600bps設定したときはうまくいかず， 2400bpsて'!{!JJ作確

認したことをl添えておきます。

.資源の再利用

さて， ここで熟考。モテコ、を使ったファイノレ似.i1.のや

り)jがわカーりました。 しかしここで引?しく， ファイノレ転

送プログラムを作るのではなしすでにあるプログラム

をそのまま平IIJIIできないでしょうか。

C"F，認の 111(こsysteml基l数という機能力fH!j日;されてい

ます。 これはなにかと いうとコ プロセスと 11千1;1:'れるもの

です。 これを使うと， Cのプログラムの 111カ'1.)， COM 

MAl'¥ro.Xを1I;y.び，"，'1すことができます。もし，仁DMl¥仏ND.Xを

11千びIJ'Iせばその 111から，通常アプリケー ションを実行で

きます。

7月サて'{i，'ったファイノレ転込プログラムをここで実行

できれば，あとはモデム処J.ll!}，:"けを 三~'λ ればよいはずです 。

またCOlVIMAND.Xを利川するわけですから， DIR命

令なども使えて好都合です。

.受信プログラム

リスト 2力t受{三プロク‘ラムTRです。 リスト 3にイン

クルー ドぞ刀、します。

処理としては司モデムをf}jJtJl化します。 そして司'，12:話

力?かかって(るのを{寺ちます。 1'1動受{言ては"山市が11.鳥

っているとき にはモデムはX68000にふlして， "RING"と

いう文:cjザiJii."込って長11~せます。 そして， (1到j受信(受

話絡をlfx.るlli}jliつした時点て、¥‘'CONNECT"という文字

を.i1.ります。ですから，こ の文字:を抗視すれば L、L、わけ

です。!欣待iには “CONNECT2400"のように，械がiした

J必{吉速度などをあわせて ~II らせてきますから，先日良の

“CO:f'および.火:.f:ゲ1)の以後についてくる改行コ ー ド

~~:i主視すればよいでしょう。

もっとも， 7} 1日-のTENRSW:，TENRSOか1.).i1.前開

始コードが〈るまでは，ほかの受信データをゴ、ミとみな

し読み捨てています。ですから， t:U端な話， TENRSIを

直に実行しでも司受信ができてしまいます。 これiムテ

ス トをして L 、て 気がつ いたのですが， 一語名 1'1 身 )3:~ きま し

た。

というわけで， TRは実I;f，:(こは， 1")紛l初Jt))化， TENRSI 

の'九行. そして川紛¥-¥:))1析の 3プロセスよりなります。

実行するにあたり必ずIfilじディレクトリに 7) 1サて♂作

ったTENRSIを入れておいてく fごさし、。

使用方法IJ:次の とおり 。

A>TRモデム初期化命令吃

モデム初jt))化命令はオプションで省略てきます。通常

IJ:， 

ダイヤル電話とプッシュ電話

モデムの設定でまず間違えるのがこれです。

電話交換器には新旧で2種類の方式があります。

古いものでダイヤル式(パルス式ともいう)。新しいもの

て'プッシュ式(トーン式ともいう)。この両者の遣いは，電

話をかけるときの相手の電話番号の指定方法の違いにあり

ます。

交換器は発信者の電話を，ダイヤリングした番号(つま

り接続先の電話番号)につなぎます。

この番号は，古いダイヤル式では電気信号のパルスの数

で知らせます。モールス信号のようなかたちで送ります(図

5 )。

昔懐かしい泉電話のぐるぐる回る円盤は実は，あのパル

スを機械的に発生させるためのものだったのです。 円獲が

回転するときに数字の穴の数だけ，パルスを発生させるよ

うになっていたわけです。

プッシュ式は押しボタンに特定の周波数(音と思ってく

ださい)を割り振り，電話番号を交換器に送る方式でるす。

まぎらわしいのですが，現在の電話機はほとんどが押し

ボタン式でみかけはプッシユです。ですがプッシュ/パJレス

両用となっており，どちらの機能も備えています。 これは

モデムも一緒です。ディッブスイッチなどで設定するよう

になっていますので，利用するときはよく確認しましょう。

図5

(ib 4を回したときに発生するパルス

-"~'à'!C. Tl，H 

2: /.・/

工UJL了

~ 

3・l，t*Uitt$**ttttn1:..uuuu**材料率*，UHUtUtU本uuutnuttnUtutu
4・t_rs_puts 宜字列に改行をつけてRS232C出力
5止:t s抗t凶s= 0正常出力‘モデムよfりJ"団似("冶由、1頂費る
6: • I 
7れ.‘ 2守i百日U渇Y"遭蕗中
8・ ーlその他の喝合.エラーとみなす
9: ttUUt1HtitUUUU，*UU零uuu傘tUUUUttt傘UUUUtttUfUft tUtttj 
10: int _rs_puts( s ) 
11: chnr ts; 
12: 1 
13: int. i; 
11: lnt sts; 
15 
16: i = strlen( S )j 
17: iφφ， 
18: 
19: st.s =ー1;
20: 
21: ¥.!hilel tg ) 1 
22: 世汀232CI lint.).s 1; 
23: s++; 
2.1・ 1
25 
26: 皿Jr232CIOxOd 1; 
2I: 
28: _time_st(); 
29: ，.，rhile( _ti百"'_'。、'erll==O1 1 
30・ iflLOF232CII>=i ) 1 
31・ _rs_echoli ); 
32: 8ta = _rs_rt.s I 1 i 
3J・ break;
3.1・
35・ 1
36・
37: 四 lllrn(sts ); 
38: ) 
39: 
10・/・・/
41: clock_t t刊時'_lpn;

パ l文字UI力 町

川改行出力 り

42: /・・・・..傘t1U傘tUUUtHt判$傘$傘uu*・t<.・HH"UU傘tttUU・・UtHttUttt
43:・_time_set. ~イムアウトE報開をセッ ト
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44: ，・UttHtHU・**H・・UUt傘..念UtU1HUtttttU"t'Ututttt'tU・8・*・・tu/
15: void t ime set.( R ) 
46: int s; パ n'llt ./ 
47・ I
18・ t.ime_len : (clock_t)(s '* CLK_'πK  1; /'秒をむス予ム時判明1:変換情111./ 
1n: I 
50 
51 
52: 円、1
53: clock_t _time_out; 

5.1: '"・s・・・・s・念"・ttUtt'Ut傘・HUUUUtt1Ut‘ttHHti・・s・・..，・・・*・・...・・・
55: t _time_st "Jイムアウトカウン卜開始
56・HUtttttH倉・e・...きtttu..ttUttttttt・HtHUU・ttt.....‘tHttUtUH・・tI，
57 :、oid t lme_st () 
58: ( 
59: lime“ont = _time_len + cl田 kll;
60: 1 
61・
62: 
63: /"/ 
6-1: /tttutttt・・・...・・.tUU掌..事倉..uu・・・・HttUtttttU・・・・..・ー，*11"・tttt・
65・・ tim陪ー。、er タイムアウ トチェッ7
66: ・ sts = 0 B朝刊内
67・ 有情-$1イムアウ ト
68: tttUttH.utttttUtttt:u・tUHttt・傘.utUU.・tttt・tUt.. t t ttt t t t ttt.. t • t ttt I 
69: int _time_。、ter() 
10・ 1
11・ inl st.s; 
12 
73: sts:: 0; 
H・ if(_time_out < cl即 k(I I I 
15: sls=-I; 
16・ 1
i7: 
78: return( sts ); 
79: I 
80・
81 
82: /・'/
83: /・・・...・ttUtu.UtUU・・傘.‘'怠s・s・t11:''''UUtt..u..t t ttttttttttt tttttt1 
84 :傘 _rs_buf_clr 畳f~バッファを空にする
85: ・..・UUtUU・8・HU傘・・s・ttttttuttUt・・・・・・・s・・・傘:tttt t t tttt t ttt t Ut・・tI，
師、oid rs buf clr( ) 
81: 1 
88: int c; 
89 
90: ，，'hi1e( IβF232CII 1 I ，.受情文字はあるかワ り

91: c = INP232CII; /・ Y回目&腕み取り V 
92: I 
93: J 
9.1 
95: 
96: ，・・/
97・/t tt，tUttttttttttUtU・傘UHttttttttUtt**ttt:tuttttt.，U. tUU tuutt t 
98・i_rs_echo 受1~".ノファを読み表示
99: tiitUUtt・".・tUtUt1tU・・..・・・HHUttttttHttttt t t t‘e・tttttttt t""・.，
100・、叫d rs echol n ) 
101: int n; パ院み取る立すご散 り
102: I 
103: int c; 
104: int i i 
105・
106: for( i=O i<n i++) ( 
107: c = 1NP232CII; ハ Yeι&舵み取り ・/
10自 printf( "'X，r" J C 1; 
109・ 1
110・l
111 
112 
1I3: /"/ 
1)1¥: ，t.u・s・tttt，.tiUttUtU傘Utttt事・・・・・・・・...・UUUiU'傘ttUttU・‘・・・・・・
115・t_"凡rts モデム応答コードのチェッタ
116 ・・tttttttt*ttttttUtUUUUt・傘・..傘UttUttuu**ut t *' t ， t. t u，..‘tttttttj 
117: Int_rs_rts() 
118: I 
119: int sts; 
120: inl c; 
121: int m吋 e;
122: 
123: 町田de= 0; 
124: sts=-l; 
125・
126: 山 ile( ti耐 _over()==0 I { 

i fl LDF232CII I I 
c = INP'l32CII; 

e
-
-
-
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7
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1
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t
S
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
3
 

2
2
2
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
4
4
4

4
1
4
1
4
1
1
5
5
5
5
5
 

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
 

if(市司e==DI ( 
printff "加コ ， c J; /・聖示

1

0
宮

、，
e

州

U

山

.M

C
 

else ifl c=='C' I ， 
sts =1; 
円¥Od.e= -1; 

自
由

.M

i fI c:::Ox0a I I 

el田 ifI c==O，lld 1 1 

else { 
printf( "%c" I c 1; 
if( c==OxOa I f 

，.拒示
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、，

A>TR国

のように使HJすればよいでしょう 。モテ、、L、初期化命令を

オムロンMD24XLlOを例に桁定するならば次のように

なります。

A>TR ATX3￥N3￥Q2国

.送信フ。ログラム

リス ト4が込信プログラムTSです。

使用方法I;J:，まず，キ|円=ー先で受信プログラムTRを品}Jか

します。 そして， TSを次のように実行してく fごさ L、。

A>TS '，[;:話番号モデム初期化命令

モデム初期化命令は省時てきます。具体的には次のよ

うになります。

A>TS 03-3447-2564国

そして， Iulこうにうまく桜絞て‘きたならば， TSはCOM

MAND.Xそのものを内部で11平び出します。

このときには相|手のX68000とはRS-232Cがすでにモ

デムを介して結合しています。

ですから，ここで， 7 月サて1í~ったTENRSOプログラ

ムを実行すれば，送れてしまう(? )わけです。

具体的には，次のようにしてくださ L、。試しに，ノレー

トにあるAUTOEXEC. BA T 'e送ってみます。

A>TENRSO A:￥AUTOEXEC. BA T国

A>TENRSO -E国

A>EXIT国

2行目の“A>TENRSO-E"は受信仰IJで到JL、ている

TENRSI受イ言プログラムを終了させるために実行しま

す。EXITは， TS力行包重1JしたCOMMAND.Xそのものを

終了させるためのものです。これを実行して初めてTSI;J:

終了します。

次回予告

.， 

次回よりいよいよ，拡張FDコオ、クタを使った実験と研

究を行う予定ています。

まず，拡張FDがはたしても1.!n:Jできるかの基礎テストを

行います。現在， X68000同士をflよ張FDコオ、クタで接続す

ると，それぞれ相手のFDをl¥"1設ドライブとして利用でき

ることが'1斗JIリlしています。

もしも，プdグラムから拡張FDコオ、クタをtlJlJjljlするの

であれば， このあたりカ'l~I)_~~ 1!i: になってくると考えられま

す。I-Iuman68kI;J:すでに，桜統先のFDDを認識，そしてデ

ィスクと して{史刑 しているわけですから， これをなんら

かのかたちで解除する必要があるでしょう 。

そして，これとは別に，デバイスドライノfのliJf究/nトl発

をしていきます。 RS-232CであれfJ.t~.長FD コオ、クタであ

れ，桜ttL先の記憶装琶を仮想ディスクとして使うために

はこの技術が不可欠で、す。

というわけで¥デ、ノfイスドライパ、と fJ.よ?長FDコオ、クタの

必能付|究を'11111に展IJfJしていきます。



今回記司王を書いていてコンピュータ技術を説明する如

しさを!~~じました。 日常なにげ なく使っているモデムひ

とつとってもさまざまな規格，設定力~%f'，:綜しています。

これはとにもかくにも，コンピュー タが戸大で未成熟な

複合技術のl宝物という こと を表しているのであると思い

ます。

以後の記事のなかでも，できるだけ低用の~f遊技術r ，

知識を紹介していきたいと思います。

・参考文献

別冊トランジスタ技術SPECIALNo. 8rデータ通信技術のすべてJ，CQ 

出版

C CompilerPRO-68K r CライブラリマニュアJレJ，シャープ

パソコン通信端末同士の際の問題

通信ソフトを利用しパソコン伺士をつなぐのは非常にや

っかいです。

理由はいろいろありますが，結局， ソフトがそういう使

い方を想定していないということだと思います。

パソコン通信ソフトはあくまで自動運転されているホス

卜にアクセス，対話式に操作するように作られているとい

うことでしょうか。

二れは，実際にパソコン同士を電話でつないでみればわ

かります。アクセスするまでは簡単ですが，そのあとが大

変です。

これを示すと図6のようなことをしますが，なにしろ相

手は遠隔地です。見えない相手が対象ですので非常に箇倒

です。ただし，例外的にファイルの自動受信機能を備えた

通信ソフ トであれば快適にいくはずです。

現在， X， Y， ZMODEM， Translt， B-Plus， Quick-VANと

いう主要転送方式があります。筆者の知る限り，自動受信

を信頼性よく実現できるのはZMODEMとTransltだけです。

もし，受信側にどちらかの自動受信機能があれば現実的

な方法になるでしょう。

まあ，マクロ言語搭載の通信ソフトであれば自動受信マ

ク口をプログラミングすればできるかも しれません。 まず

不可能と思ったほうがよいと怒います。

XMODEM 

この方法はファイル名を受信側に送れないから不向き。

それに，受信側が転送開始の合図を発行するので自動受信

は考えられない

YMODEM 

これはXMODEM同機，受信側が転送開始の合図を発する

ので自動受信は考えられない

臼-Plus

根本的に端末同士で接続できない仕様になっている

Quick-VAN 

X， YMODEM同様，受信側が転送開始の合図を発するので

自動受信は考えられない

図6

受信側 送信側

--電話をかける
RING受信---

受信プロ トコル起動 ----
~ 送信開始

データ受信開始ー

155 
156: 
lf5i: 
158 
159・ i
160: returnf sts )j 
161: 1 

break; ハLFc叩JetH ./ 

-田敏・~.. TS，C 

1: れnclurle <stdio.h> 
2・#inclllde <st.dljb.h> 
3・緑inclndF' (iQCsl ih.h> 
4・ #ineJ¥lflp <tim仔 h)
5 
6:、oid t:imp.雪etl); 
7: n.dd tirr陪 st.l); 
8:、れid_)'s_.bllf_c1 r(); 
9:、。id _ r~_ e<'hn( 1; 
10: 
11 
12: # i n{、lude "tl..h" 
13 : 
1.1 
15 、oi.(1何前¥n(orgc， ar~v ) 
1()・i.nt. ar只c;
17: chr\l~ *or足、 1);
18・1
19: int c 
20 
21・ rs...b¥lfclrll; 
22 
23・ 1f(ar，r:(r<=1 ) f 
211: printfl " TS電話邪号〈モ干l、初期化命令>YnVn" ); 
2日・ 1 

20: else ifl mooem_seU ar~c ， urgv ) ) { 
27: printf{ "モデムIJJl明化!ご失敗しました￥n・J; 
28: 1 
29: els0 ( 
30: sy弓tηm( .." ); 
九1: _liJtlP_set (1); 
32: _ ['SJ)1_1刷、++，¥11-10"); パ 悶練。璃i .， 
3:1: ) 
3.1: J 
3fi : 
:16 
37: jUj 
38: j傘..傘，*:*Ot**事*****1*令傘tt傘参事.tI零t1*l曹iHtHttUl傘..傘..きttUUtttttittttU
39 ・m(司凹 spt モデムを初期化しダイヤリン'Jする
<10 ・ st.s = 0正常出力、モデムより"01("が戻る
11: I 1 ・CONNEGr.白・
12 ・ 2 ・ m!SY'ïi!! ß~ ，j1
13: I 斗その他の吻合。工うーとみなす
.1.1: ttUU.1'ttHHきUUtU考'傘傘*傘tUU毒事ttHttt1HHU・e念ttttHUtttUUtttHt/
01~: jnt mヲtf'm_set(ar.gc， or，g、 !
，16: int argc; 
l7: chor 1ar氏、:[1;
18: 1 
49: int sts; 
50: chflr ¥.，1ld62J; 
51 : 
:=;2: sts =ーl'
53 
5"1: timp.一割サ( '1 ); 
55: 
56: .i f( r只'puts( "'¥1'Z" ) J 1 

pri，nlf( モデムの初期化に失敗しましたYn" ); 

ハヘTZコマンドの初期ftJI祁鼎ま3秒、余裕をもって4 *j 

I
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i f( ar民c)=3 1 1 j・モデムMI聞fl:t指定文字列あり 'j 
i f( _rs_刊Jts( Rt'gv(2) J ) 1 

rr:inl.f( "壬ヂムの初期化に失敗しました桁，"); 

子 time_set(4n ); パ竜骨耳慣械は応符まで30秒以上かかる傘/

5tπ'P)'(叫¥， "A'η)" に
strr:-:1t.( ，~k ， Ar壁、 111 ); 
st:s = _rs_plltsl '"k ): 
引、itch( BI'.S ) I 

cas~ o 
pr.int_f(いなんかモヂ1品、へンτすYn" J; 
sts =・1・
トr円111¥:;

caSf! 1・
刊'intf( "1町線持続完了送信を開始してくださL、Vn"1; 
!'<ls =の:
hrp.'1li; 

('f¥!，<p' 2句

)
 
-E' 

J
A噌で5
 
1
 

副盟・3i
 
f

;
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 printf'1 "."t.;弓ーてんねんVn・);
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lrでjのショートブtJli-r~)-(-'E(/)50J 

オモイコ~l1弓・ワロワ弓ふ
Kornura Satoshi古村聡

今月のショートブロはゲームlこBASICの関委主，ツールと盛りだくさん。特にツール

は一見の価値あり。 X-BASICだけで動くのでみんな楽しめるぞ。ちょっと疲れ気

味の(で)さんに皆さん励ましのお手紙よろしく! 質問も待ってまーす。

私はj目、い込みがはげしいぞ一，文句ある (要Cコンパイラ，ジョイスティック)

かっ 1 東京都中村俊之

治11tJ(から「思い込みはげしすきずJ i変な こらこら，そこそこっ! iなーんだ，

ヤツ」などといわれる私なんであります(は ただのノfー卜 2か」などとみくびってはい

げ、し L、はげしくなし、はともかく，変なヤツ けない。Ijij1"1はBAS1Cて1tJAしたHCなん

は余計 fごと思うぞ)。思い込んだ、ら命!皆、け，

tことん思い入れちゃうってーのはやっぱ
りゲーム作り&ゲームをする人としては実

はと っても正しい姿勢な八ではないかと思

うのですよね。

ノfソコンゲームっていうのは、どんなに

リアルにしようとがんばってもディスプレ

イ上に+u'iかれた絵でしかない。そ こにのめ

り込むには想像力と思い込みしかない。

まして，フ。ロクずラミンク手をするって λ こ

とは， その先に当いては直し，干-::L、てはu'[

しのテーバッグ作業が待っているわけで，い

くら;lれ、ても直らない，tlllしでもり|いても

重力かない， 3 nたっても完治しない，そん
な地獄のf可FIII¥'Jかをすごすんだとしたら，

好きでなければやってられないで‘すよね，

はんと 。

そんなわけで，好きなんだから好きなん

だ、からHきなんt.:"からし、 L、じゃないかL、い

じゃないかし、し、じゃないか! という姿併

が大事なんではないかi:..[1、うんです私Ij:， 

Ij: l、。

そーゆーわけで¥アンミラのスカー 卜は

短くなくっちゃt.:'.めだ! :<!E美ちゃんは1I十

w-かあいいぞ 1 iああっ女千11
'
さまっ」の

LDは3;舎だけは絶対r.lいだぞ。久十'1'3 ~ 1 1i !沫

の末のM内1'， スクノレ ド様 I j: 凶 Nt~ にかあいく

ていいぞ! ノ、アノ、アノ、ア。

γr-γ愛と正義抗力ーレース
l・・1
さーて，ではでは今月のトップバッター

ですね。 まずは1-ICグランプリの作者の'1'
村さんのプログラムでHCグランプリのパ

ート 2，1-1C2.Cです。 どうぞ~。

HC2. C for X6BOxO 

94 Oh'X 1993.11 

ですが，今|旦|はCで』ーかれてグ、レードアッ

プして帰ってきたんです。

このフ。ロク、ラムはCてマ!ーかれていますか

ら，遊ぶにはエディタでリストを人)Jして，

Cコンノfイラ PRO-681くV巴r.2，O以 |二か，

GCCを{史って実行ファイノレを作ってくだ

さいね。その|燦，ちょっとlJl:いプログラム

なのて可IJJII て旬、きる.r;;:! JJ'~て、あれば" GCCのは

うでコンノfイノレしたほうがL、いと 思います

(GCCの場介はXVI以 卜ーのマシンをも12った

ほうがL、L、ですね)。コンノfイノレするときに

は，BASICゃ10CSのライブラリをも12いま

すから忘れないでく fごさ L、。

それでもって遊び)j。この[-[C2はTili作t
|口iじように、 コースエディタてい作って，自

分のコースで遊ぶカーレースゲームです。

1!'，f;clmc.xができたL:>，
A> 1-IC2コー スファイノレ名 フ。レイ

ヤー名

てプログラムを'λ行しましょう。 このとき
コースファイノレがあった場介には， そのコ

ースてーゲームが始まり， ない上易手?にはコー

スエディタがjs重力します。

コースエディタはマウスで1;¥:¥作します。

まず， スター卜位;ll:からゴーノレまで外周を
'J Il、て， それから|人jmJをリ|きます。 そして，

ゴ‘ーノレをI-ICカーのスター 卜地点に此 き，
以後にフラグをゴーノレと Jぇ刈(J!iJのコース ，.

に置きます。コー スエディタには引ずl'の71i-

き込みモードがぶぶされますから， それを

よく見ながら作っていってくださいね。

[外周]ならば外J，';-JをHli<モー ド， [1付mJJ
なら l.f内h'iJを:ti'，'i<モー ドになっていま す。

それから， [goalJていは外J，'iJと内JriJの始点よ

り少 lf;ijに，コースよりやや人'きめにBOX

をj，'1iき， [f1ugJではコース '1'1/'，].'，'，';，

HC2.C 

ゴーノレの反対羽田にBOXを十ltiきます。

コースができたら， HCカーで走ること

ができます。では，ぱーっと遊びましょう !

基本(I¥Jなノレーノレは前作HCi:.一緒で. ジ

ョイスティックを使って過去の 1'1分のi.Eり

(ライバノレ工作)に追いつき追い越せ，ゴーゴ

ーっ! ってわけです。ちなみに1*作はス
ティックてli'.;{i，ボ‘タンA，B力tアクセノレと

ブレーキになっています。

いや-ずいぶんグレードアップしまし

たね~っ ! liij作のr-rC.BASによヒべると JlIII

1mの表示ら拡大されてるし，ほとん1::'))IJの
ゲ、ームになってます。fililD:J iフ。ログラムに

アラが11立つ」って詐かれて発慌して作っ

たそうで。すけど， そーか，そんなにあのプ

ログラムがHきt.:'.ったのfごね。 こんなに占.

iJi¥になると は私，全然予想てきませんでし

たです，はい。やはり， HCグランプリに対

する愛のなせる技ですね，うんうん (l、って

てちょっとはずL、ぞ)。

ただ"，1J両|人的にはね、，CよりはBASICのゲ

ームのほうが好きなんですけどね。l'Jち込

み楽fごし。

liIi作のHC.sASとー詳述うのは，作った

コースがゲーム'1'1j: 8併に拡大して表ノJ之さ
れることなわけです。つ孟りコースを作る

ときに，うまく 1/8のサイズ、て'Wil、てそのコ

ースの111，，，¥がゲーム '1'にぴったりくるかどう

かがゲームのIm!'1さの分かれ11なんですね。
llii作 もまともに遊ぼうとするとコ ース作り
があ'f.f，Yiむずかったけど，今回はさらに愉合



かけて労)Jが必裂です。 ま，愛さえあれば

へーきなんでし ょーけど(今Inlは全部これ

で、片付けてしまおう)。

ところでですね。 このプログラムなんで

すけ E，ちょ っ とリストを詰めすぎですよ

一。(r'u!かにショー トプロって いう のは短い

はうカ礼、いんですけど うーん，やっぱ

りリストは見やすいほうカiL礼、というのも

'J';実なんであります。 まして このゲームの

i4hf~ 1J:l20行ち ょっ となんfごし，読みにくく

なるまで冶tめないで‘<tごさいね一。お時!f!L、
(l、っておいたら，また改良l坂が込られてく

るん t:' ろうか ・・・・ 0 ・ ， Jt!j 待して í~\ê っていよう) 。

合 納付利!

さてきて，討しきましてはノト月 2本"のプ

ログラム。グラフィック|山iilfll(=t前いたも の

をそのままスプライ トに してくれちゃう

BASIC/Cコンノfイラm外部隊l数EXSPR
FNCなので、す。 どうぞっ!

リスト1 HC2.BAS 

EXSPR.FNC for X-BASIC 

(要アセンブラ， リンカ)

神奈川県松本岳美

この外部|民l数ノfッケージには，グラフィ

ツク 111I'11(liにぷぶした絵をスプライトデータ

として定義する開放grspdef ()と， 1つの

命令てたくさんのスプライトを表iJ、できる

SP BROCKO命令を介んでL、ます。

この問主主を{史うためにはアセンフーラ tリ

ンカが必裂です。Cコンノfイラのノfッケー

ジに 介まれ るAS.X/LK.Xかあ るいは

X68k Developに合まれる HAS.X/I-ILK

XなどをrcrI芯、してく cさL、。
このプロクJラム には4つのリス トがilJ載

されています。それそれBASICJI'の外部|刻

数の'1'身(リスト 2)，コンバイラ JiJのgl司3
d巴fの開放定義(リス ト3)， sp_brockの開

放定義(リスト 4)，サンプノレプログラム(リ

ス ト5)になります。 コンバイラにら使う

場介は全古li必要ですカi BASIClI'で似うだ
けならリスト 2t.:_"けていOIくて"_j-。

1: Unclude<iocslib.h>/* *1 
2: 'include<doslib.h> /事 HC C A R G R A N D P R 1 X 2 ./ 
3・'include<5tdio.h> /. ./ 
4: 'include<mat.h.h> l' tj 
5: Ilnclude<basicC.h> /・・/
6: finclude<graph.h> I・ 1993 お 〈の 襖減週動会 ./ 
7: 'include<mouse.h> /・ OBUallriq)lts reser、ed 1/ 
8 :・define U unsigned char 
9: fdefine F (floatl 
10: tnt dnt_ldfyoidl;int dat_wtfvoid);int ed ( ~oidl ; void m(、。idl;
11: ¥'oid CS¥.:t(、oid ); void lin司 wt( inl ):、oid lin_erf int • 1: 
12: U ・fnp，tynp， thnp， CCj 
1口3: l' 孝'm町m宵刊'暗e5[日1'[μ!U.川1"外周"，(U .. 川1"外周'パU .川l'内周
14: ! U川"内潤パ(U川 "goal"Iパ!U川 "goo.l
15: IU 'iγ"flug"，(U t)"flug"，(L' ')ド"11C 
1凶6: !U .川1"角度"1;; 
17・sl¥ort *gad=(short・10xd80000，sr(]=t 0，0，1984，1984，63 1; 
18: inl cs_dt[ 1000) ，cxy[21[500J ，'p=cs_dt，c，mod，x，y，btn， fno， 
19: size，page， 8t， me_dt[10000I，*mp，tim(4I，hi_dtl 10000)， 
20: thp，hi， hx，h:r. exy(2)[1000J， *ep，・思p(21，r，rm， joy， 
21: rap，rf(3J， t; 
22・float rS，rC，rl.'， mx，my， 5， gb[4]， fb[.ll; 
23・¥'oidmain( int gc， char * gv(] 1 I 
24・ st=SUPE:R(OIi 1f( gc =:: 3 1 fnp=(U・Ig，，(II，ynp'(U傘Ig¥'[21 ; 
25: else( printf("usage:hc2 filename yourname嘗n・ljgotoXTj! 
26: if( dat_ldll"ー1){ printf("disk error.警n"); go to XT i I 
27・ ，.'hile( strig( 1) != 1 ) I 1*ーーーーーーー司均働ーーーーーーー- main loop */ 
28 ・ c~wt () j CRTNOD(Oxl00+61 j mp=me_dt; hp=hi_dtj r=rm; 9=0; 
29: for( c=O; c<3 ; ++c ) rf[c1=0，tim[c)=O，t=O，rap=O; 
30: rs= F sin(F r*F 0，0174); rc= F cos(F rtF 0.0174); 
31: e父y11112J=oxrfrf; 5p[白J' &cxy[0JIOJ; page'O; btn，l; 
32: exy(IJ[5J' Oxffff; sp[IJ' &cxy[II[OJ; m(l; btn，l; 
33: fo1'( c=2; c<5; ++c ) I for(x=O; ++父<16000; y'prlntf!""II; 
34: GPALET( c-I， 147981; GPAしET( c， .r[cJ 1; 1 
35: while(rap<31 mll; GPALET!5，31'21; ¥'PAGEI81; CRT~IODI 2601 ; 

36: C_LOCATEI17，161;PRINT!"HC CAR  GRANDPRIX・'1;
3i: C_LOCATE(24，20};printf(" Top ["9) :Xd"，hnp，hil; 
38: C_LOCATEI24，221;printf!'・YourT ime :"d"， t 1; 
39: ，...hile( strig(II!::O ) printf(....l;.I..hilet strig(l)==O ); 
40': 1ft hi>t ) ( for(c=O，hi=t; c<hi・2; hi_dt[cJ'me_dt[cφt J 1 ; 
~ 1: 本hl¥p=tynp; t: (hnp+ll::*l y np+l); ・ thnp+ 21= ・ (~' n p+21; I I 
42: CRT何ODI161;C_CURON( 1 ;C_FNKMOD(OI ;dat_"t! 1; XT:SUPER(.t); J 
43: void ml void ) ! 1*ーーー司ーーーーーーーーーーーーー---ーーー四ーーーーーーーー- rllce *1 
114: if((joy=stick(1)l== 4) rs=F sinIF(r+=31・F0，01741， 
t5: rc=F costF r ・F0，01741; 
16・ else if( joy == 6) rs::F sin(F(r-=3ItF 0，0174)， 
47・ rc=Fcos(F r ・FO. (l1 i 4) ; 
48・且f( Ijoy，.triglll'，，2 1 (ifl btn"O 1 5 t， 0.17; 1 
49: else 11'( Joy==1 1 1 if( (. -= o目51 <白 15'0; 1 
50: else { bt.n=0; if( (9 -= 0.1) ( 0 1 8=0; 1 
51: m，町:gtr・:rny・:glrc: Ilmp++I:(!lIlJm父: l(mpHl:(!lItlmr; 
52・ 1f( t == 35 1 for( c=l i c<5; ++c ) OPALETI c， 0 J; 
53・ if( +.H<=hi ) ( APAGE(2); box(hx-2.hy-2，hx+3，hy+5，O，65535); 
54・ hx=12B+(lntl (F( Cthp-( intlmx)trcl-F{ t*(hp+l)ー(lnt Imy 1・rs1) ; 
55: hy'220tl intl (F! !'hp-( intlm父Ilr51+FII'lhp+11ー(int)mγ)trc 11; 
56: box( hx-2.hy-2， h又+3.hy+5，9， 65535 1: hp+=2i 
5i: box( 125，218， 130，225， 15， 65535 1; I 
58: I f I・(gadt(int)(my/4)・512φ(int)(mx/4))=::O&&: s>3) 8=3; 
59: if( mx>gb[0J && mχ(gb[2J &. my>gb[11 •• my<gb[31 && 
60: rf[rapl-==l) printf("しap%d:Xd" I rnp. ti m( rop++ 11; 
61: else if(mx>fb[OJ && mx<fb(21 &.& my>fb(IJ &.&. my(fb(3JII 
62: rf{rap]:: 1; C_LOCATE( 0， rap 1; I 
63: i f( ++page == 2 ) page=O; 
6 4 ・ ，~PAGEl p.g e l; 1ェn_er(&exy[pagelf2]);ep=&exy(pngell0j; 

さて， それではリス ト2を，エデ、イタて'

人)Jしてく fごさ L、。エディタは{・l'I.'1:，のED.X

や， J並なとこ ろではフ リーウェアのμEIll3CS

など，なにぞ使ってもかまいません。

それからコマンドライン |かL:>，

A> AS EXSPR.S 

A> LK EXSPR.O 

もしくは，

A> HAS EXSPR.S 

A> I-ILK EXSPR.O 

としてアセンブノレ， リンク作業をして，

A> REN EXSPR.X EXSPR.FNC 

としてファイノレfれを変 λればこれで完成で

す。

JコLカr9 )， '，;ーで「スプライト定誌を 2行で
すま す|比|数があれば完錠なんだけどねつ」

と書いたらi!'，こ の作者の松本さん rそれ

なら」ってんてー込ってくれました。いって

みるもんですね λ。グラフィックさえ lii

で拙ければ本当に 2行で定義てきちゃいま

すねー。
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図 1

grsp clef ()のはうが，

このプログラムの{止!ぃ方なんですが，
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_RTS，_RTS，_RTS，_RTS 
_RTS I _RTS I _RTS ，_RTS 
TOKEN TBL 
PARMl TBL 
EXEC TBL 
0，0，0，0，0 

OC.W char val 

MOVE. L 52 (SP) ，00 
LSL.し掛7I D0 
HOVEA. L # $EB8000 I A 1 
ADDA.L D0，Al 

58・ NOVE.W 
59・ ADD.W
60: Sl'BQ.W 
61: NOVE. W 
62・ SU8Q.W 
63 
64: CLR.L 
65: OOS 
66: MOVE. L 
61: 

68・LOOPGRSP 0 
69 : ト10VE.W
70: LOOP GRSP 1・
71: LOOP GRSP 2: 
72・LOOPGRSP 3: 
13: ANDI.W 
74: LSL.W 
75 

96 Oh!X 1993.11 

34(SP)，05 
05;05 
t 1， D5 
441SP) ，D1 
f1，01 

司 ISP)
SUPER 
00， (SP) 

I'IOVEA.L A2，AO 
D5， D2 
~IOVEQ. L # 15，03 
~10VEQ. L U ，04 
阿OVE.W 1ミ0)t，DO 
ItS000F 100 
#4， 00 

16 
11 : 
18 : 
19 : 
80 
81: 
82・
83 
84 : 
85・
86 
87: 
88 
89: 
90 
91 
92: 
9~: 
94 : 
95 
96・
91 : 
98: 
99: 
100 : 
101 
102 : 
103 : 
104・
105・ 門OVEQ.L #0，00 
106・ RTS
107 本====:::::===::: == ==:::::::::::::::::::: ==:::::::::::ェ:.::::::==::::::::::::::::::: === ===:::::::::::: ==:::::: 

108: ，憤数スプライト同時表示
109 : ・SP_BROCK(フ・レーン番号， X，y，配列，わt-，ト，偶数，アラ付リティ)
110 ・==== ==::::::::::::::: ==:: =::::雪::==:::::: ==:::::::::: ==:::::::::::::::::: ==:::::::::::::::: == ==:::: 

111: .EVEN 
112: sp_urock: NOVE.L 121SP)，DO 
113・ LSL.W 者3，D0 
11.1: AOO. L UEB0000， 00 
115: MOVE.L D0，A2 
116 
111 
118 : 
119 : 
120 
121 : 
122 : 
123 : 
124 
125 : 
126 : 
127目

128 : 
129・
130 
131 
132 
133: LOOPI 
134 : 
135 : 
136 : 
131 
138 : 
139 : 
140・
141 
142・
143 
144 : 
145 : 
146 
141 : 
148 : 
149 : 
150: RTS 

yy ・・グラフイツク幽 IW_l- の y l;l~棋

(0-511) 

kx ..….x方I[，Jを定義するノfターン伽|

数

ky......y方|合lを定義するパターンfl首i

数

sp 定義を11ト1~台す るスプライ トノ f

ターンコード (0-255)

それから， Sp brock ()のほうが，

sp brock (Sp，xx，yy，ch，of，nn，pr) 

sp ......表示を始め るスプラ イトプレ

ーン帯J'5'(表示イ|占|数分使JlJ)

xx ......Xベース皮棋

yy"…'yベース座標
ch ...一 表示Ij';-yl，[~ナ格納した charlf;'J 配

ダ11

MOVE.W 
ANOI. W 
OR.W 
しSL.W

MOVE. W 
ANOI. W 

‘.(:-ヲ卑歩-~ . ;，予 ーヲ ・.

OR. ¥oi' 
LSL.W 

門OVE.W
ANDI. W 
OR.W 

$外郎関敵名テーフー凡
トIOVE.W
DBRA.W 

傘，、・弓メータテーヲ・.
LEA. L 
OBRA. W 

傘ハ・ラメーnoテ四ヲ・.
SUBA.L 
OBRA.W 

しEA.L
OBRA. W 

OOS 
AOOQ.L 

ー実行アドレス

MOVE.W 
MOVE.W 

MOVE.L 
AOO.L 
AOO.L 

MOVE.L 

SUBQ.L 

NOVE.W 

CLR.L 
DOS 
MOI'E.L 

NOVE. B 
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MOVE.W 
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門QVE.B 
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MOVE.W 
~10VE. w 
~IOVE. w 
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DOS 
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MOVEQ. L #0，00 
RTS 

of その配亨11変数のいくつ tlから

表示するか

nn ....一表示伽|数

pr ......フ。ライオリティ。BASICのSP

SETOのプライオリティと!日lじ

表示情報は，

spr (0) 1イ|古1~I のスプライト のブ ロ ッ

クの中の~;I'I 対 xJjI~~!Jt~

spr (1)・ブロック の I:I~' の相 ! 大行鹿嶋:

spr(2) 反転情平1，[&パレット コー ド

(sp moveと同じ)

spr(3) ノfターン孫号

spr (4) 2 I1自11ヨのスプライトのブロッ

クの仁1:'の相|声:以降:tW

以卜 2価|目， 3 fl自11三|ーーーーと あiくというミ1:

(A0)+，06 
券$000FI DG 
D6 I DO .4，DO 
(A0)+'，D6 
U000F，06 
D6 I D0 
'4，00 

(AO)+，D6 
UOOOF，06 
D6， D0 

00， (Al ) + 
04，しOOP_ORSP _3 

100日IAO) ，A0 
03， LOOP _ORSP _2 

持$3FFO，品。
02， LOOP GRSP 1 

S40001A2) ，A2 
01， LOOP _GRSP _O 

SUPER 
#4， SP 

24{SP) ，D2 
341SP) ，03 

42ISPI，AI 
52ISPI，Al 
#10，Al 

621SPI，01 
tl，OI 

74'SPI，0-1 

一ISPJ
SUPER 
OO，ISPI 

CLR.W 00 
(At)+，OO 
02，00 
DO， (A21+ 
00 
IAl J+， 00 
D3，00 
D0， I A2) + 
IA11+，IA21+ 
D4， IA2) + 

01， LOOPl 

SUPER 
#4，SP 

砂 出〈川のヨド0'-'カメラで 9) [2211 に「コ y トン」を'"乙っていた。航中しに・￥6.820" とあ
ったので 「れつつGO-!j i:レジへ 8，820['[とられた。 佐々木 丈(25)'/ぺJIA!U



spr(4) =16 : spr(5) =0 よ。式になっています。たとえば， 1ヌ11のよう

なスプライトぞ定義したいと きには， (スプ

ライト の ドット放は16ドットだとすると)

柿4fI札縦3fl占|分の人ーきさですよねc て，

スプライトバターンの24番か L)i.f:.{J;ーをした

L、とき には，

spr (6) =1 : spr (7) =65 サンプノレプロ グラムもありますので¥が

んLJ:'ってfil!いこなしてみてく fごさいね。

とセ ットしてからsp brock ()金使って，

sp brock(0，0，0，spr，0.12，0) 'T .-. ( 3D'"f模様替え:f~"つ
としてやればいいわけですね。 1.. ..， 

grsp CI巴f(32，16，4 ，3，23) 

と -~I::けば、いいってわけですね。

このプロ クずラム， ~ I~ '，+;に iJU I Jtt を考 λ て

作られているゼいか，中Hこsp brock ()のほ

うの，)1数がかなりややこしいですけど， 一

度わかってしま えば，スプライト定義もm
Iji.t..:oし，デカキャラもスプライトでグ リン
グリン重JJかゼるしてい，すっごく楽しいです

、さてさていよいよ /今トj川lもラス卜てでAござ Lい

ても って，表示したいときにはまず， sp 

brockの表示付沖11乞

spr(O)=O ・spr(1) =0 : 

spr(2) = 1 : spr (3) =64 

リスト3 GRSP  DEF.S  

.INCLUOE OOSCALL.NAC 
2 .INCLUOE IOCSCALL. ~IAC 
3 : 
4 .XOEF _srsp_def 
5 : 
6 OFFSET 8 
7: GRTOSP 1: OS.L 
8: GRTOSP 2: DS.L 
9: GRTOSP 3: OS.L 
10: GRTOSP 4: DS.L 
11: GRTOSP 5: OS.L 
12 :口RTOSP6: DS.L 
13・AUTOSIZE EQU -4 

14 :申==========================================================
15・・ 6方色、 256色、16色G R 司 s p定 ft c 1111敵
16 ・::::::::::== ==:: =====:: ==:::::::::: ==:::::: ====:::::::::::::::::: ==:::::::::::: ==:::::::::::::: 

.EVEN 
18 : .TEXT 
19: _grsp_def: LINK A6， 'AUTOSrZE 
20: トIOVHI.L 03-07/'¥3-'¥5，ーIA71
21 : 
22: ~IOVE 目 L GRTOSP 21A61，DO 
23・ I，SL. L '8，00 
24・ LSL目L 者2，00
25 HOVEA.L GRTOSP_1IA61，A2 
26 .4.DDA.L A2，A2 
27 : AODA.L 00，A2 
28 ADDA.しきSC00000，A2 
29: 
30 NOVE. L GRTOSP _51 A61 ，D0 
31 LSL. L 17，00 
32 MOVEA.L 'SEB8000，Al 
33 ADDA.L DO，A1 
34 
35 ~I OVE.W GRTOSP_3t2(A6) ，05 
36 ADD.W 05，D5 
37 SUBQ.W >1，D5 
38・ HOVE.W GRTOSP_4+2IA61，Dl 
39 SUBQ. W 草I，D1
40 
41 : CLR.L ー(SPI
42・ 005 SUPER 
13 : MOVE. L 00， 1 SP) 

リ1Zト4-7spBROCK.S  

.INCLUDE DOSCALL.NAC 
2 : .INCLUDE IOCSCALL.NAC 
3 
4 • XDEF _sp_brock 
5 : 
6 OFFSET 8 
7・SPB 1: DS.L 
8: SP B 2: DS.L 
9: SP B 3: DS.L 
10: SP B 4 DS.L 
11: SP B 5 05.L 
12:5PD6 OS.L 
13: SP B 7: DS.L 
14: AUT05IZE EQU 司 4

15: RET EQU -4 
16: .:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: 

17:・ 概数スプライ ト岡崎表示 C間敵
18: t========================================================== 
19 .EVEN 
20 .1'EXT 
21 : ー司p_bl'ock: LINK A6， #AUT05IZE 
22: トmVEM.L03-07/A3-A5，-I5PI 
23・
24 : ~IOVE. L SP _B_1I A6) ，00 
25 L5I" .制 省J，00
26: ADO.L UEB0000，00 
27 NOVEA.L DO，A2 
28 
29 MOVE.W SP_B_2+2(A6) .02 
30 NOVE.W SP_B_3+2(A6) ，03 
J 1 : 
32・ MOVE.L SP_B_4(A6I，Al 
3J ADD.L SP B 5(A6) ，Al 

ます。大 |上-さんの{作1乍f1JII"山1

こと， MGP68K.BASてす。 どうぞっ !

MGP6BK.BAS  for X6BOxO 

~4: LOOP GRTOSP 0 ~IOVEA.L '¥2，'¥0 
45 MOVE.W D5，02 
46: LOOP GRTOSP 1: NOVEQ.L #15，03 
H ・LOOPGRTOSP 2: NOVEQ.L #1.04 
48: LOOP GRTOSP 3: 刊OVE.w 1，¥01 +， D0 
49 ANDI.W 'S000F，DO 
50 LSL. W H ，D0 
51 
52 門OVE.W IA0)+，06 
53 : ANOI. W U00目F，06
54・ OR.W 06，00 
55 LSL.W が4I n0 
56 
57 HOVE.W (AO)+，06 
58 : ANOI.W #$000F，06 
59 OR.W D6，D0 
60 : LSL.W 書4，00
61 
62 門QVE.~' (A0) + I 06 
63 ANDI.W #S000F，D6 
64 OR.W D6，DO 
65: 
66: MOVE.~ 00，IA1)+ 
67 DBRA.W D4，LOOP_GRTOSP_3 
68 
69 LEA.L 10081A0) ，AO 
70 OBRA.W D3，LOOP_GRTOSP_2 
71 
72 SUBA.L 't3FFO，AO 
73 : DBRA.W D2，LOOP_GRTOSP_1 
74・
75 LEA.L S40001A2) ，A2 
76 DBRA.W Dl，LOOP_GRTOSP_O 
77 
78 : DOS SUPER 
79 : ADDQ.L #4，SP 
80 
81 : UNLK A6 
自2
83・ 刊OVEQ.L#0，D0 
81・ RTS 
85・
86 .END 

34 
35 MOVE.W SP_B_6t2(A6I，Dl 
36 SUDQ.W 量1，01
37白

38・ MOVE.W SP_B_7+2(A6I，04 
39 
40 CLR.L -ISPI 
41: DOS SUPER 
42 門OVE.L D0，ISPI 
43: 
44: LOOPl・ CLR.W D0 
45 MOVE . B ( A 1 ) + ， 00 
46 : ADD.W 02，00 
47 : HOVE. w 00， (A2)+ 
4日・ CLR.W 00 
49・ HOVE . B ( A 1 ) .. I 00 
50 : ADD.W 03，00 
51・ MOVE. W 00 I (A2)+ 
52 阿OVE.w IA1)+，IA21+ 
53 : NOVE.W D4，(̂ 2)+ 
54: 
55・ DBRA.W Dl，LOOPl 
56 
57 OOS SUPER 
58 ADOQ.L #4，5P 
59・
60 NOVE門 L (SP)+，D3-D7/A3-A5 
61 : UNLK A6 
62 
63 門OVEQ.L 書0，00
64 RT5 
65 
66 .ENO 

(要X-BASIC，マウス)

鹿児島県 大上幸宏

砂 X68000でRPC "， WlJ(j ' 'i ' o しか も - ;\1 1 ア セ ン ブラ t~'。 今出 こそ完成 さ せてやるぞー! お

一えんして(t.'t:<い。 j) l ll品~lI æ (19) NH:j!';¥ (で)のショー卜プロぱーてい 97 



このプログラムの仁1.:[! なんとこのプロ

グラムでは部屋t配置した家具を 3Dて表
不したうえに， グノレグノレと りl点を変えて凡

ることがでがきるようになっているのです。

家具の設笹川而で，Nを人))すると疑似3

D表示になります。

画fuiの治に，

5 4 3 

6 口 2
7 0 1 

と表示されますが，これが部屋をどの{注目そ

から見るかの設定になっていて，0から 7

までのどれかを入れると 3 Dで見るネ'li.，+，~t' 

~えることができます。 コマンド画而てL

を入力すると ，昔11屋を連続的に回転しなが

ら見ることもできます。なにかキーを押す

と終了です。

ふう~。それにしても こいつはとんでも

ない力作ですね。コマンドの1呼説を干1::< t.:' 
けてーもこんな になっちゃうんだもんなー。

実をいうと， この解説もひと J旦り使えるよ

うに誓L、たfごけで，実はまたず紹介してない

コマンドもあったりする， という この恐ろ

しさ。

んーでも，すっごく楽しいんで"すよ，こ

のプログラム。本当に吉11屋の模J隊替 λ をし

ようと忠、う t体力使うけど，音11屋をああい
うふうにしよう ，こ ういうふうにしよう，

って想像するたやけていろし、ろ楽しめるんで

すよね。「よ ーし，部屋は20畳だあ! トレ

ンデ、イな三角4主のスタンドライトもある

ぞ!J なんて財力 まて、〉出えてしまったりな

んか して(ちょっ とu'なしい )。

実はなにかがあるときって， その前の計

画 している段階が一番楽しいのですよね。

実際に述足に行けばすごい坂があって大変

だ.ったり ，1院が減ったのに弁当はすべて食

べてしまったあ とfごったりとか。でも想像

するだけなら惑い ことは全部ど こかへいっ

てしまうから，ひたすらに楽しいのですよ

ね。 在、も子供の頃は遠足の前日 はわくわく

してなかなか|限れなかったもんで、す(そう

か，だから遠足や運動会の思い出って「ね

リックされるとその家具のI1ヲがを3まされま

す。

家具の形状をそf録したあと，家具の色t'

v余るJ場所をIltj，、てくるのでマウスで指定し

てkクリックしてくださ L、。色を塗りたく

ない場合は7(，クリックです。

それから次に家具の ~~J さをキーボードか

ら人)Jします。1j1位はcmて¥適当な大きさ

を数字で入れてください。

以後に家具の名称をキーボー ドから入力

してやれば lつの家具の笠鉢が完了します。

て¥ これで家共をレくつか作ったら次は

古11婦の広さを決めます。家具のそE録|亙II百iで，

Nを入力すると部屋の広さの設定|直IiBiにな

ります。今度はマウスをillJJかすことによっ

て部屋の大きさが変わるようになって いる

ので¥左クリックで部屋のjよさを決定して

(だきし、。部屋の具体的な大きさ(何畳分

あるかなど)の'mtliは画l町下に数字が表示

されます。

きて， ここまでふ冬わるとやっとおまちか

ねの家具の配慌に入るんですね。設置した

い家具が登録されているエリア番号をキー

ポ!ー F'て。入力してから，マウスで置きたい

場所を指 してNクリックで設問します。マ
ウスボ、タンをホクリックすると家具が15/支

l~.f主で回転します。 キャンセノレするには

ESCキーを抑 してく fごさい。
Dを入力すると画面上にお誌を引 くことが

できます。これでドアや窓の位置を描いて

おきましょう。これはただの口印なので立

体にはならないですけど。

そして，家共の設定が終わるといよいよ

段級f'tえをするとき，悩みませんか? そ
う，いきなり家具を重)Jかしちゃうとちゃん

とおさまらなくなるし疲れるし，ても，た

とえば鮒i小サンプノレを紙て作って、 レイア

ウトしようとしてもそれぞれの家具の尚さ

カfわか bなくて部l主力7イメ ージしにくかっ

たり … そんな悩みをイッキに解決してく

れるのがこの模様称えPRO-68K，MGP68 

K.BASなのです。なんと 3D表i]弓て、id本(1')
に古IIJ誌の模様梼えをシミュレー トできるん

ですよ。

このフ。 ロクずラム I J. BASICで背か~1.てい

ますから.

A>BASIC 
で‘BASICをi巴到Jして，リストを入力すれl.f
それでOK。

この股様替えPRO-68KIJ.立ち トーげると，

家具の人;きさなどを決めるモードになって

います。ここで者IIJ需の'1.1にあるテーブノレや

絹子，ライトやベッド司たんすなどの家具

を作りましょう。

このプログラムでは10伽|の家具のオブジ

ェク卜を作る ことができます。ま ず，これ

が0-9のうちのどのオブジェク トである

かキーボー ドから人)Jし， I国而一lにマウス

を使って，一筆柿きの安領て、家具のー|二から

見た11予を.U!iいていってく fごさい。マウスは

左ボ、タンを tlll すと lìIiの点から t，~iかれていた

線カ'li';1定され， その};J，(から次の線を-t，目L、て

いく.. とグ‘ラフィックエデ、イタのような

操作)ji去になっていて， ulIl而の-t，'Ii画エリア

の一得HJて，つまり悩i曲を始めた.':1，1:が在ク

φ且llJ
MGP68K. BAS 
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180 sprlaatl)=yt16 spr(aa+257):y・16
190 spr(aaφ2)=1 spr(ss+258)=2 
200 spr(aa+J)=yt8+x spr(aa+259)=y・8+x
210 next next 
220 /. 
230 grsp_def(64，64，8，8，O) 
240 Ivhlle 1 
250 for i=0 色o 359 
260 xx=cos(itpl()/180)・64
270 yy=sin(Hpi( )/180)'64 
280 sp_brock( 0，xx +80，yy +自O.spr.0，6-1，3)
290 sp_brock(64，xx事2+80，Y1嘗2+80，spr，256，64.31
300 if inkey$(D)<>"" then end 
310 next 
320 endwhile 
3河ocnd 

10 /・-----ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー'ーーーーーーーーー嶋ー輔-
20 /・GRSP_DEF(I，SP_BROCK()用サ ンプ ルプ ログラム
30 /・ - ----ーーーーーーーー----ーー，ーー，ーーーーー司ーーーーーーーー--ー帽
40 8creen 1，2，1，1: img_scrn(0，2，l) 、page(1) 
50 sp_disp( 1) sp_off( 1 
自odim char spr(5111 
70 /・
80 for 1=0 to 15 
90 paletli+160，rgb(it2+1，0，i・2+11+ 11 
100 sp_color(l，rgb(i・2+1， i・2+1， i・2+1J+1.1J
110 sp_color(i，rgb(0 0，1・2+1)+ 1，21 
120 circle(128-1，128-i，(16-i)・4，1+160)
130 paint(128-i，128-i，i+1601 
140 next 
150 /. 
160 for x=C to 7 ・fory=O to 7 aa=(y・8+文}・4
170 spr(aa )=xi16 spr(a8+266)=xi16 I・・-x相対 座 揮

砂人は郎作の必いことがあるときだけそれを覚えていて.それが!主弔;なったあげ〈 にiJ，I!'1
であるカ・のように錯覚する。 Oiliit で bこんなのiili(l(む主んともない)

川小聡(27)東京都
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むし、-ひたすらねむい -J って記憶しか それにしても本山にわずか350行のプロ さて，こんなところで今月はおしまい。

ないんだな，私は)。 グラムなのに3D表示まである ってのはす とこ ろで，最近BAsrcのゲームの投稿が少

ま.なにはともあれプログラムに大司手な ごすぎる っすよね。実行'1'は使えるコマン ないんですよねー。求むショートなゲー

のは「想像力」。やっぱり 思い込めるっての ドがiifUfl百lに表示されますから，それを凡な ム ! できれば思いjるみたっぷりなゲーム

は大事なんであります。 がらいろいろ試してみてく t:.<さいね。 ね。でlムまたうj()Jっ 1

MGPB8tく.BAS

10 1・ーーーーーーーーーーーーーーーー ー四ーーーーーーーー暢キーーーーーーー-
20 l'ー 横様轡えPR068K ver 1.15 
30 1'-
40 /*- COPYRIGHT BY Y.OUE 1993 PX9301 

50 1・ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー"ーーーーーーーーーーー一一-
60 1'" 1NIT "' 
iO 8creen l，l，l，l:console 0，32，0 
80 int A，B，C，D，P，O，SX，SY，CX，CY，CL，ML，HR，TX，TY，PO，Fl，F2，S，W，SP 
:float FX，FY，ZX，ZY，JX，JY，JJ，SI，CO，RO，SA:str MM，IN，FN，ST[255]，CD 
90 dim int PX119，491 ，PYI19，491 ，PP1101 ，PS1101 ，CRI iOI ，OX15501 ，0 
Y 1 550 1 
100 dim float QXI9，491，QY(9，491，LXI31，LY(31，SNI3601，CNI3601 
110 dim lnt LSI31=(65278，49087，61423，645071 
120 dim Int 01171=1ー1，1.-1，1. -1，ー1，1，11
130 dim int D2(7):(0，1，3，2.1，3，2，0) 
l~O rlim str NH(91 
150 color [0，63488，65472，655351 
160 palet(l，2t141:1ocate 21，15:print"しばら 〈お待ち 〈だ さい"
170 for ]=0 to 9:PX(I，1)=128:PY(I，1)=102:next 
180 for 1=0 to 360 
190 RO=1/1180/p1l111:SN(1I=sin(ROI:CNIII=cosIROI・1=1+4・ne父t
200 apage(31:vpage(151:PTSII 
210 box(9， 10，491，450，0) :fill(494，63，511 ，302，11 
2201ine(8，11，8，-l49，s):line(492，11，492，449，01 
230 for 1= 11 to 449 
240 line(10，1，490，1，141・next
250 fI11110，462，398，496，141 
26自 for 1=1 to 15 
270 fill 1 495， 48+It 16，511，62+1* 16，11: next 
280 /'・*I1AIN tt* 
290 1・・ QBJECT ft 
300 apageIO):mouseC4):mouse(ll 
310 msarea(128， 102，378，352) 
320 box(123，96，:J83，358，0) 
330 for J=0 to 1 
340 fol' 1= 1 to 26 
350 l1neI123+IJ'2561，1・10+92，126+IJ・256)，1*10+92，1) 
360 line 1 1・IO+118，96t1J・2571，1・10t118，lOO+IJ・257¥，1)
370 next:next 
380 CX=128:SX=128:CY=102:SY=102:CL=1・0=1:P~ l : ~. ~ 1 :SP:O:cls 
390 repeat 
400 repeat 
410 A=O:locate 3，29:print"OBJECT NO.10-91 0' Lond/S.ve/E 
dit/Next ? 
420 locate 45，30・ifc=o then print"Edit" else print spc(41 
"30 JN= inkey$ 
440 if IN="L" or IN="l" th巴n LOAOOBII 
.150 jf 1N='・S" or IN::;"s" then SAVEOBI) 
460 if JN="N“ or IN:"n" then B=1・A=I:Fl=I:1N=叶 16" 
4;0 if IN='.W" Or IN="w" then ( 
~80 if W:3 then W=l:SP:O else W=3:SP=1 
490 1 
500 locnte 40，30・if lN="E" or IN=.'e" then I 
510 i f C=l then C=O else C=l 
520 I 
530 if ascllNI<48 or ascl1NI>57 then Fl=O else EOITII 
5011:) unt Ll Fl= 1 
550 until B=1 
560 l'・ROOl'l1. 
570 fiI11118，92，388，362，141:A=0 
580 locate 3，29:print.'部慶の大きさを指定 して下 さい“;:print. spc 
1161 
590 CL=12:CX=110:CY=100:msarea( 12，12，250，23C) 
600 repeat 
610 boxICX，CY，250+!ZX/21 ，230+IZY/21， 141 
620 mspos(CX，CY) :msetatfTX，TY，ML，MR) 
630 ZX=obs(250-CXI*2:Z、=abs(230-CY).2
640 boxICX，CY，250+IZX/21，230+IZY/21，121 
650 JX=2X/160:JY=ZY/180:JJ=IZX・ZYI!16200
660 locnte 3，30:print using~ 縦#N" #cm";ZV;
670 prJnt usin，"#..t#畳分 11 ;JYj 
680 prlnt uslng" 機 Uicm・.;ZX; 
690 print usin，"f#.I.畳骨";JX; 
709 print using" "，ft畳";JJ 
il0 if ML=-l then ( 
720 Xl=CX:Yl=CY:X2=ZX+CX:Y2=ZY+CY:、=1 I 
730 until A=1 
740 1傘事 PUT .・
750 repeat 
760 apage(0) ;ldpe{ 1 :apage( 1) ; l.sipe ( ) :cls 
770 msareall0 ， l l ， 490 ， 449):Hindow(10 ， 11 ， ~190 ， 4 .1 9) 
i80 box(Xl， Yl， X2 t Y2， 12): apage( 0) 
790 repea t 
800 locate 3，29:print'.家具などを 11置して 〈だ さい (0-9) or 
Ooor /Nex t'・:5A=。
自10 1N= inkeyS 
820 if a8cIIN)<48 or asc(lN)>57 then Fl=O else PUTOs() 
830 if IN="O" or IN="d" then OOORI I 
自40 if 1N="N" or 1N="n" then Fl=1 
850 until F1=1 
860 l'・簡明 30車示事*
870 ap~ge(l):I~ ipe() 
880 for 1=0 to 9 
890 llnel17，11・161+298，30，11・161+298，CRII 1 1 
900 symbol ( 35 ， II ・ 161+293 ， N~I I1I ， I ， I ，の， 1 ， 01
910 next 
920 apage(OI :wipe() :A=O:B=0 
930 rep.at 

940 locate 51，25:print"5 4 3.' 
950 locate 51，26:print"6 口 2"
960 locRte 51，27・print.'7 0 1・
970 repeal 
980 locate 3 ， 29:print ・ 視 点を!~定 して〈ださ い 010 -7) or L 
。op/Ret./End" 
990 JN=inkey$ 
1000 if Rsc(IN)<48 or 11BC(INI>o5 then fl=O else Fl=l・f'2=0
:SA=lvsl!1NI'451 :F2=3 
1010 if IN="L.' or lN=..l・・ then Fl=1:F2=I:SA=0 
1020 if lN="R" or IN="r" then Fl=1:F2=2 
1(130 if IN=.'E.' or IN="e"' then mouse(OJ凶mouse(2): end 
1040 until F1=1 
1050 cls 
HISO repel.¥t 
1070 opRge(0) :，./ipe() :lN=inkey$(0) 
1080 S1=SNISAI:CO=CN(SAI:FX=ZX/2:FY=ZY/2 
1090 if F2=1 then [ 9A=5A+10ー19P'51
1100 if SA=360 then 5A=0 I 
1110 if F2=2 then A=1・F2=3:continue
1120 if IN<>'・" then F2=3 
1130 for 1=0 to 3 
1 140 LX ( J 1 = X 1 + { (D I ( 1 ) • FX t Co) -{ 01 ( I +.1 I t FY t S T ) ) /l . 25 j + FX : 
LY!II=YHII口1III*FX*S11+10111+4 1 'FYtCOI 1/2. 5.+FY 
1150 next 
1160 fnr 1=0 to 3 
1170 L inぞILX 1 D2 f 1 1 1 ，L、102111)， U:I[)21 r+.III，しYfD2 f t t-11 ) ， 1 
21 
1180 next 
1190 0=0 
1200 repeat 
1210 lf PYfO，491=1 then r 
1220 for 1=1 to PS(O) 
1230 QXIO，ll=C!!P叉(0+10，Il-FXltl司Ol-IIPYIO+IO.II-FYI
'SII IIl.25#+FX:fIYIO，1 1=( 1 !PXI0+l0，II-FXl'Sll+IIP¥'IO+l0， ll-FYI・CO
)lf2.5*+F、
1240 next 
1250 for 1=1 to PS(O)-1 
1260 linP.IQXIO， II+Xl，QYIO， I 1+¥'1 ，Q-，IO， [+II+Xl ，QYIO，1 
+1 I+Yl ，CRIOI 1 
1270 tine(QXIO，l)+Xl，QY(O，IJ+Vl-(PXIO，.191/1.5I'，QXf 
0， [+ 1 1 + X 1 I QY ( 0 • 1・11+Yl-IPXI0，4911l.5'1，CR(OI 1 
1280 1 inp. (QX (0，1) +X 1 ，QY (0， T 1 +Y1 ，QX (0， T 1 +X 1 ，QY t 0，1) + 
Y 1 -1 PX ! 0 ， .19 111 . 5. 1 ，CR 1 0 I 1 
1290 next 
1300 1 
1310 0=0+1 
1320 untilO=10 
1330 until F2=3 
1340 repeat:until inkeySt01=." 
1350 until A=1 
1360 for 1=0 to 9:PY11，491=0・next
1370 until B=1 
1380 end 
1390 l'・COLOR .. 
1400 func COしORCII
1410 for 1=0 to 2000*W:next:apage(3) 
1420 msareaf494，63，511，3021 
1430 repeat 
1440 mepos(CX，CY):msstat(TX，TY，門L，NRl
1450 if阿L=-l then I 
1460 CL=polnt(CX，CY) 
1470 fillI494，330，511，345，CLI I 
1480 unt11 MR=ーl
1490 apagel01‘return() :endfunc 
1500 1*・LOAO .. 
1510 fllnc LOADOB() 
1520 locale 3，29:print"")ァイル名 ";:printspc(3S1 
1530 error off:locate 15，29:input FN 
15400=fopen(FN+'..NGP"，"R") 
1550 lf 0=-1 then 1 
1560 locate 3，29:print FN+ 
1570 for 1=0 to 10000tW:ne，叉霊t
1580 error on:lN=."':return() I 
1590 locate 3，29:print"デ-$'!!み込み中です.しばら 〈お待ち〈だ
きい"
1600 fread(DX，550，D}:fread(DY，550，O):fread(PP， 10，01 
1610 fread(PS，10，D)・fread(CR， lC， D) : freada (ST， f)) 
1620 for J=O to 10 
1630 fnr J=0 t.o 49 
1640 PXIJ ，JI=OXI 11・501+JI:PYII，JI=OYI 1 J・501+J I 
1650 ne父t:next:A=2・B=。
1660 for 1=0 to 9 
1610 repent 
1680 1N=midSIST，A，ll 
1690 if asc(IN)=160 then { 
1700 NMlll=CO:CD=....:A=A.l:B=1 
1710 } e lse ( 
1120 CD=CO+IN:A=A+l ) 
1730 until B=1 
1740 B=O:next:A=O・B=O:C=l
1750 return():endfunc 
li69 /** SAVE *t 
1770 func SAVEOBI) 
1780 locate 3，29:print"ファ イル名“;:print apc(36} 
1790 error off:locate 15，29:inpul FN 
1800 D=fopenIFN+v.HGP"，"R") 
]810 if 0<>-1 then { 

砂羽{I'..大・に人って和Jめてのテスト JUlliiJo 1 1ドのうちか ~ J_'i-I tl l カ， 5つもあるのは11:1;主っ

ていると思う。 I訂111 ，"，L (20) ~iìI.J!\l (で)のショー卜 プロぱーてい 99 



1820 locat同e 3，29止:printFN+ 
=0 
1830 repent 
1840 IN= inkey$ 
1850 if IN="Y" or IN="y" then A=1・8=1
1860 1.f IN::"N" or 1N="n" then A::l:B::C 
1870 IN="" 
1880 until A=l 
1890 if 9=0 then returnl} 
1900 locate 3，29・printFN+"，NGP"+" 上曹!!します .1・prtnt sp 
c( 10) ) else I 
1910 locate 3，29:print FN+"，NGP"+'守 衛 視作成します." ) 
1920 fclose(D) 
1930D=fopen(FN+".MGP"，"C"1 
1940 for 1=0 to 10 
1950 for J=O to 49 
1960 DXIII・501+J 1 =PXI 1 ，J): DYII HS0 1φJ)=PYIT，JI 
1970 next:next 
1980 fl，/ri tel DX ，550，0): fwrite(OY， 550，0): fwri te( PP， 10， D} 
1990 fHritelPS，lO，Dl :f~~ rite{CR ， lO ， D) ・ ST=""
2000 for f=O to 9 
2010 ST=ST+chr$(1601+N門(1) : nex t 
2020 ST=STtchrS(1601:furites(ST，Dl:fclose(OI:C=1 
2030 return(): endfunc 
2040 jH  EDIT .. 
2050 func EDITI) 
2日600=valITNI:P=2
2010 locate 3，29:print spc(42) 
2080 locate 27，30・printspc(13) 
2090 apageI1):fillI128，102，378，352，Ol 
2100 npagel01:filll12自， 102，378，352，141
2110 i f C= 1 and 0016 then I 
2120 fOl' [=1 to PS(Ol-1 
2130 1 i ne (PX (0，1) ，PY (0，1) ，PX (0，1 t 1) I PY I 0， r + 1 1 ，CR (0 J ) 
21-10 next 
2150 if PPIOI=I then paintIPXI0，481+128，PliO，.181+102，CRIOI 1 
2160 A=I I 
2170 1丹peat
2180 msstatlTX，TX，ML，門RI
2190 lf C=0 then line(SX，SY，CX，CY，01 
2200 mspos(CX，CY) 
2210 if C=0 then linefSX，SY，CX，CY，CL) 
2220 locnt円 3，30・printusing"X .#tcm";C叉-128; 
2230 print uslng" Y .f#cm";CY-I02; 
2240 print u9ing" NO. "";0; 
2250 if門L=ー1then ( 
2260 PXIO，P)=CX:PYIO，PI=CY 
2270 apage( 1)・1i ne (PX (0， P-l ) ，PY (0， P-1 ) ，C文，CY，CLl
2280 if CX=J28 and CY=1自2then 1 
2290 apngeI0):flllI128，102，378，352，Ol 
2300 SX=128:SY=102:PSIOI=P:CRIOI=CL:P=2:A=1 1 
2310 for 1::0 to 1000'W:next 
2320 SX=CX:SY=CY:P=P+l:ap.geI01 
2330 I 
2340 i f HR=ー1then ( 
2350 line(SX，SY，CX，CY，O) 
2360 COLORC(I:msarea(128，102，378.352}:CX=SX:CY=SY 
2370 for 1=0 to 3000・W:next J 
2380 until A= 1 
2390 if 0(>16 and C=0 then 1 
2400 Jor..nte 3，29:print"ベイン トする位置 ':A=O:apDgefl1
2410 repeat 
2420 msst8ttTX ， TY.ML ， ~IR):mspos(CX ， CY) 
2430 if HL=ー1then 1 
2~40 paint(CX，CY.CLl:PO=pointfl03，821・九=1
2450 if PO=CL then 1 
2460 paint(103，82，OI・PPIOI=O 1 else I 
2470 PPIOI=I I 
2480 I 
2490 i f r-1R=ー1then PPfO)=O:A=l 
2500 untii A=I 
2510 PXiO，48)=CX-128:PYIO，481=CY-102 
2520 locate 3，29:print"エディットした拘の高害。;
2530 input IN:PX{O，49)=val(1N):locate 27.29:print spcl201 
2540 for 1=0 to 10日0・W:next
2550 locate 3，29:printピ"エデイソトした物の名称
2560 input TN:NHIOI=IN:apage(0) I e1.e 1 
2570 if O()16 then locate 27，30:print N，.lfOl 
2580 I 
2590 return():endfunc 
2600 1倉， PUTOB t・
2610 func PUTOs 1 1 
26200=v.lIINI:A=0 
2630 locate 3，29:print spc(.l5) 
2640 loc8乞e 27.30:print N，.l(O);:pri.nt spcll01 
2650 if PYI0，491=1 then I 
2660 allage(0): for 1=1 to PS(O)-1 
2670 linef PX(Otl0 t 1) +XI， PYtO+l0， 1 )+T' 1. PXIO+ 10，1+1)+X 1， PY( 
0+ 10， ( + 1) + 'i 1， 0 I 
2680 next 

2690 if PPfO)::t then paint(PXfO+l0，'IBI，PYfO+l0，.18) ，0) 
2700 I 
2710 apagel2) 
2720 repeat 
2730 for 1=1 lo PSIOI 
2i40 linefCX+QX(O，J)-S，CY+QY(O，I)-S，CX+QX(O，IφI )-S，Cy+QY(O， 
1 + 1) -S， 1 ~ 1 
2750 next 
2760 mspos(CX，CY):msstat(TX，TY，刊し，MRI
2770 SI=SNISAI:CO=CNISAI 
27自o for 1=1 to PSIOl 
2790 Q文10，II = 1 PX (0， 1 ) -128 )傘CO-IPYIO， I1ー1021・SI
2自由自 由1'10，1)=(PX(O， 1)ー128I'SI+IPYI0，T)ー1021*CO
2810 next 
2820 for 1=1 to PSIO) 
2830 lineICX+QX(O，I)噌 S，CY+QY(O，I)-S，CX+QXIO，1+1 )-S，CV+QY(O， 
T+I )-S，CRIOI I 
2840 ne又t
2850 if門R=-I then ( 
2860 if SA=3~5 then SA=0 e1se SA=SA+lo 
2870 1 
2880 locate 3，30:print using"X f#脅";CX-Xl-S;
2890 print using" Y .母婚";CY-Yl-S;:print using" A '~''';S^: :pr! 
nt usl.¥g" NO. ，";0 
2900 IN= Inkeyt(0) 
2910 if IN=" " then ( 
2920 apage(0):pset(CX，CY，5):apage(2)) 
2930 if TN="S" or IN="." then 1 
2940 if S::O then 9::10 else 5=0 
2950 wipel) I 
2960 if asc(IN)::27 then I~ipe() :.¥=1・PYIO，491=O
2970 lf ~I L= ー 1 then I 
2980 for T=l to PS(Ol 
2990 PX(O+IO，II=QXIO，I)+CX-XI-S 
3000 PYI0+10，I)=QYI0，II+CY-YI-S 
3010 next 
3020 PYIO ， 491::1:wipe():apa~efOI 
3030 [or 1=1 to P9(0) 
3040 lin.ICX+QXIO，II-S，CY+QYIO，II-S，CX+QX(O，1φII-S，CYφQYI 
O，l+II-S，CRIOI) 
3050 next 
3060 PXI0+10，48)=IIPXCO，4811'CO時 (PY1 0，48) 1・SI)+CX-S
3070 PYI0+I0，481=(IPXI0，4811・SI+IPYI0，，1811*COI+CY-S
3080 lf PPIO)=I then paIntIPXCO+10，481，PYIO+10，481，CRI011 
309日 A=1 I 
3100 untll A=I 
3110 Fl=O:S=0:SA=O:return() :endfunc 
3120 1* DOOR 傘
3130 func DOOR() 
31~0 locote 3.29:print"始点 ";:printspc(411:apage(2):A::O 
3150 repeat 
3160 msstat(TX，TY，ML，阿RI
3170 if F2::1 then line{SX，SY，CX，CY，OI 
3180 mspos(CX，CY) 
3190 locate J，30:print using"X .#t";CX-Xl; 
3200 print using" Y "，";CY-Yl; 
3210 if F2=1 then print using" W 霊'.";sqrf POl.:( CCX-SX) ，21 +po¥./( 
ICY-SYI，2)1 
3220 if F2=1 then 1ineISX，SY，CX，CY，3) 
3230 if ML=ー1t，hen ， 
3240 lf P2=0 then ( 
3250 SX=CX:SY=CY:F2=1 
3260 locate 3，29:print"終点'
3270 for 1=0 to 1000・W:next I else I 
3280 line(SX，SY，CX，CY，0) 
3290 apage(0):lineISX，SY.CX，CY.31 
3300 A= 1 I 
3310 1 
3320 if MR=-I then ， 
3330 if F2= 1 then I 
3340 locate J，29:prlnt"始点"
3350 lineISX，SY，CX，CY，0):F2::0} else { 
3360 A=I I 
3370 for 1=0 to 1000・W:ne叉t
3380 I 
3390 until A=l 
3400 F2::0:returnf):endfunc 
3410 1・・薗面の袈飾 H
3420 furu:: PTSII 
3430 for 1=0 to 63 
3440 for J=O to 3 
34Ss line(O，8tI+(Jt21，511，StI+(J_21，14，LSfJll 
3461} next:ne又t
3470 HH="憎繍f}え PR068K"
3480 for 1=0 to 2 
3490 for J=O to 2 
3500 symbol(400+J，4BO+J，NM，1，I，I，0，OI 
3510 next:next 
3520 symbol(4Øl ，4. 8t.M~I ， l ， l ， I ， 9.0) 
3530 returnll :endfunc 

Icfーでい八ンズ

だ一つ， 8月号でパレットアニメーションの
解説を書いたら(j'， rねーねー，パレットってど

ういうものなのむという質問を受けてしまった

んですねー。うーん.パレットっていうのはい

うのは……だーっ，そこまで説明する必要があ

100 Oh!X 1993.11 

っfこσ〉力、I?
ってえことで今月は唯一ていハンズ」と「動 孟パレット機能ってなんだ?
かないよと思う前に」をこ'っちゃにしてパレッ V 
トについての解説をしちゃいます。さすがに今 さてさて，我らがX68000くんなんであります

聞は誰でもわかると思うぞ。 が，こいつは知つてのとおりパソコンのなかで



もグラフィックまわりの機能が抜群に充実して

いるパソコンなんでありますね。いま r笑っ

て，お仕事」なんていってる(笑って仕事ができ

るか 1 そんなお仕事があったら紹介してほし

いぞ，私は)あのパソコンじゃあ，スプライトは

ないし，テキスト画面に絵は儲けないし rコッ

トンJ だってできないではありませんか。ねえ。

で，その絵をf苗〈函函，グラフィックやテキ

ストなんでありますが，実はX68000くん，絵や

字を措いているときって商面に直に色をつけて

いるわけではないんであります。

それではどうやっているかっていうと図 lを

見ていただきましょう。

X68000くんは絵を描くときに色と菌簡の間

にパレットというものを置いて，ここに色を入

れてから薗直にペタベ?と絵を描いているんで

すね。このパレットは場合によって 16色介だっ

たり 256色分のでっかいパレット(実際人間が持

ったら腕がつるだろうなー)だったりします。前

に描いたのと同じ色でなにか措きたいな と

思ったときには，パレットの同じ位置の色を使

って塗ればいいわけです。

で，このコンビュー?のパレットというのは，

現実のパレット(紙に絵を描くとき使うプラス

チックとかでできたあのパレッ トのほうね)と

ちょっと違っていることがあるんです。

現実のパレットだったら，パレッ 卜上の絵の

具を洗い流してまた違う色をのせて絵を描けば，

紙の上の前に拾いた部分の色は変わらないで.

新しく繍いた部分は新しい色で描かれます。と

ころがコンビュータのパレッ卜の場合にはなん

と! 前に描いた部分の色も新しくパレッ卜に

出した色に変わってしまうんですね~。これが

コンピュータ界のマカフシギ。

図 lでいうとパレットの下の部分にある色が.

函商上の髪とまゆげ(のつもり ・ なに? 見え

ない?)の部分に対応しています。パレッ ト上の

その色を変えると.髪とまゆげの色が変わりま

す。さらに， これから函函上にヒゲを猶くとす

ると， ヒゲと髪とまゆげが同じ色になるんです

ね。

ニσ〉ノTレッ トはX68000くんで干はグFラフイツ

ク画面用とテキス卜商面用の 2つがあってそれ

ぞれの画面の色を変えることができます。

X-BASICの場合，パレッ卜の色を害IJり当てる

には，テキスト画面ならば，

color[] 

という命令で，グラフィッフ図面は，

paletO 

という関数で変えることができます。

実際にサンプルプログラムを作ったので見て

みましょうね。このプログラムは 15色の色で線

リスト

5 パ画面白初期化'/
10 screen 1，1，1，1 

図 1

カラー e ~ 

ノfレソ卜

函面

¥ーノ

を放射状に51いて，それぞれの織の色を順番に
変えることで， ぐるぐる回転しているように見

せるデモです。

このサンプルプログラムでは画面は16色モー

ドをイ吏っています。rscreen 1， 1 ， 1 ， 1 Jの 2つ自

のパラメータの r1 Jがモードを設定していま

す。

この16色モードというのは図 lでいうと，パ

レットのところに r16色分の色しかのせられな

い」小さなパレッ卜をイ直うと思えばだいたい合

っています。

で，この16色のパレット上の色で 1;本ずつ線

を引いて円を描きます。円は，中心が商面の真

ん中(256，256)の位置で， cosO，sinOを使え(;f

円周状の点の位置が求められるので.この 2)点、

をとって線をヲ|いています。

そして，回転。

いま.それぞれの線に 1~ 15のパレット番号

が順番に割り振ってあります。 1~15のパレッ

トの色をその前の番号のパレットに入っている

色に変えていくと ー回転して見えるっていう

わけですね。前の番号のパレッ卜の色はrgbOと

いう関数で求められます。rgbO関数に関しては

ユーザーズリファレンヌを参照してください。

プログラムの実行を中断するときはbreakキ

ーを押してください。

そうそう，このパレ y トの色を変えるときに

80， 90行で15色使ってますよね。これって実は

グラフィックが初期化されたときに，グラフィ

ック商商の背景がパレッ ト番号O番の色で塗ら

れているからなんですね。 したがって，ここで

O番のパレッ卜の色を変えると背景の色までパ

シャパシヤと変わってしまうんです。もし rパ

レットを変えると画面のなかの色がいっぺんに

15 /・ l色ず つ色を変えながら帽を引いて円を作ります・/
20 for a=1 to 255 
30 dx=cos (pi ( 1・2・a/2561・256
40 dy=sin(pI( 1*2・0/2561・256
50 line(255，255，25Stdx，255tdy，B mod 15 +1 J 
60 lIext 
65 /・ここからパ レットを使います・/
70 whilell1 
80 for i: I to 15 
90 fnr j:l to 15 /tひとつずつ色をずらします・/
100 "ool=lli+JI mod 151 +1 
110 r = (ncol and 2)/2 * 31 /t次の色を計贋します・/
120 g = (ncol and 4)/4 $: 31 
130 b = (ncol and 1) ・31
1.10 pnletlj，rgb(r，g，b)) Itパレ yトをきりかえます.，
150 next 
160 next 
1;0 cnoI.'hile 

65，536コσ3
カラーがあります。

こちらの色を変えると・

函面中の対応する色

が全部変わります。

変わるんだよ」というのを実感したいときには

そうプログラムを讐き換えてみてくださいね。

プログラムの実行を中断したときに，グラフ

イツク函面の背景に色がついてテキスト画面の

文字が見えにくくなることがあります。そのと

きには rwidth 64Jなどと十Tっとグラフ ィックの
表示が止まって見やすくなりますよん。

bこれから調べるときに
パレット機能に限らず，プログラムを作りた

い作りたい作りたい，わいはゲームが作りたい

んじゃーっ 1 と叫んでみても，はて.なにか

らすればいいものやらっていうのはよくあるこ

となんですよね。考えてみればX68000くんって

カタログを見るだけでも，とてもたくさんの機

能を持ってますもんね。表示画面はグラフィツ

クとテキス 卜があって， 128佃のスプライト/i函
筒，実箇面スクロール，プライオリティ機能.

パレッ卜機能，半透明機能，サウンドまわりは

FM音源氏h/8オクターブ， AD PCM… 。いった
いどの機能を使えばいいやら，そもそもこれは

いったいどんな機能なんだーっ 1 ということ

もあったりするわけです。

そういうときの解決法。なんてったって，や

っぱりそれはマニュアルが一番です。プログラ

ミングはマニュアルに始まりマニュアルに終わ

る。冗談でも誇張でもなく私はそういい切っち

ゃいます(ときどきはマニュアルを見ないで人

に聞いちゃうこともあるけど，惑い例ですから

見習ってはいけません)。

んで， ~寺っているマ ニュアルをかた っ ぱしか

ら50音順索引で調べてみましょう。X68000くん

の様準では取扱説明書と BASICとワープロのマ

ニュアルくらいしかないからそう時間もかから

ないはずです。ちなみにパレット機能の場合だ

と，本体に付属のX-BASICver2.0ユーザーズリ

ファレンスの44ページから解説があります。

ついでにいうと X-BASICver2.0ユーザーズリ

ファレンスの「応用編J にはこのパレットやグ

ラフィック機能，FM音源などX68000くんの持つ

便利な機能の使い方がサンプルプログラムつき

で出ています。特にゲームを作ってみたい l

という初心者の人はどの機能を使うかわかるよ

うになるので. 自を過しておくとあとで楽です

よん。

さあ，みなのもの，がんばるのだ 1 そして

ショートプ口に投稿するのだ。待ってますから

ね一。

(で)のショートプロぱーてい 101 



ネスト-)1ノ(Nestor)
M凶 ayanη悶 Tadano伽bωu 高山忠信 ギリシャ神話に登場する人物かタイトルの由来 C?l

ストーlレ」を発表します。遊び方は 「上海」に似ていて，

同じ数字をE枚セットで取り除いていくというもの。成功

権高めですので，気分転燥に軽い気持ちで‘遊13(といいで‘しよう。

レク トリにコ ピー しておきます。そして，

入力方法 TI'i-び:X-BASICを立ち上げてから実行して

ードの数字が同じであれば右下にカードが

捨てられます。そして，場にカードがな く

なれば成功となります。<tごさい。

リストは， X-BASICてや記述されていま もちろんこれらの品11み込み作業は， リス

すのでX-BASICを立ち上げ、て入力するな 卜の入力前に行ってもかまいません。

り，エディタから入力するなり ，1とl分のや
1陵辺酒緬孟""

りやすいように入)Jしてください。 麗慰 遊ひ万
人力が終わったら，コマンドライン」てか

ら， プログラムを起草JJすると， 8予116段に;場

A>CARDDRV TR.DAT キLヵロlf~べられます。 ノレーノレ |士11本は簡単て\

としてカードドライパを常駐させます。そ iIlなったカードがないものから同位札をJ収

して， X-BASICのコンフィグファイノレに， り除いていく fごけです。

FUNC=CARD2 もし取れなくなったら左下に伏せである

のl行を追加し， CARD2.FNCを同じディ 手札ぞ使ってください。以終目的は場札を

10 /* 
20 /* Nestor 

全音liなくすことです。

もっと砕けたお:1.11)1をすると 「ノレーノレはー卜

iliJと |司じ」とい えます。場にあるカードの，

いちばん上になっているカードどうしの数

字が|司じものを布クリックしてく 7ごさい。

1 lX 1=1をクリックしたときに， そのカード

1iマーク Ukl、fiJJi線で|性|まれる)され 2

枚11をクリックしたときにその2f文目のカ

290 chk=0 
300 pp(0)=54 
310 shuffle() 

t.:r~量
密密警 名前の由来

正直いってよくわかりません。 しかし，

百科事典から英英辞典まで調べた結果，ギ

リシャの仲直らゼ将軍がその由来fごと判断

しました。 {業もギリシャ和1I訴には強(興味

を科っていたので¥ その人の行動はなんと

なく 知って いましたが， 名前はきっl'りで
した。だから，つづりも自信がありません。

1:1-1述いがわかったならば，変更 します，ご

指摘をお願L、します。一応，彼の名はこう

普くのですが，本当にその人物が由来かど

う力、わからな いので・・・・ 0

ところで¥最近あまり掲載されることが

なくなってしまったカードゲ、ームですカ仁

10月号の付録ディス クにも再び収録さ れた

ことですし， また，いろいろな作品が生ま

れると L、L、ですね。

30パ Programmed by高山忠1富 '91.10.17IThu.ト10.19ISat.) 
40 /* 320 c_put(14，399，O) 
50 int mx，my，bl，br，count，sunum，chk，tenum，fin 
60 dim int cardI511，tecdI41，pp(1) 
70 prep() 
8白 repeat
90 init() 
100 repeat 
110 man() 
120 until chk=48 01' count=52 
130 replayl) 
140 untn fin 
150 scref守n 1，1，1，1 
160 mouse{01 
170 end 
18日 /* 1ゲーム毎のも成明化
190 func init{) 
200 int i 
210 apagel 1) 
220 ，upel) 
230 for i=0 to 51 
2，1自 card f i ) = i + 1 
250 next 
260 count=47 
270 sunum=0 
280 tenum=0 

102 Oh!X 1993.11 

330 coset 1) 
340 for i=O to 47 
350 basetli) 
360 next 
370 mouse([) 
380 endfunc 
390 /* シャツフJレ
40白 func shuffle ( ) 
410 int i，j，k，m，8，t，chco 
420 dim char chw(91 
430 mouse(2) 
440 for i=0 to 99 
450 s=rnd( 1*52:t=rnd( 1*52 
460 k=cBrd(sl :cBrd{s)=cBrd(t I :cBrd(t)=k 
470 next 
4自由 for i=白 to 7 
490 for j=1 to 5 
500 checkii，j) 
510 next 
520 if i=6 then I 
530 for j=42 to 50 
540 for k=j+l to 51 
550 if number(j，kl Bnd chwlk-42)=0 then I 
560 chco=chco+l 



570 chw(k-421=1 
580 } 
590 next 
600 neヌt
610 } 
620 if chco)4 then shuffle():hreak 
63自 next
640 endfunc 
650 /1 指定の列の重績をチェック
660 func check(a，b} 
670 int i 
68自 for i=自 tob-1 
690 if number(a*6tb，a・6+i) then ( 
700 move(a*自+b)
710 check(a，b) 
720 } 
730 next 
740 endfunc 
750 /* 指定したカードを最後に移動
760 func move(a) 
770 int.i，s 
780 s=card(a) 
700 for 1=a to 50 
800 card(i)=card(i+1) 
810 next 
820 card(51 )=s 
830 endfunc 
840 /* プレイヤーの処理
850 func man () 
自60 int k 
870 repeat 
880 msstat(mx，my，bl，br) 
890 mspos(m父， my}
900 until bl or br 
910 k=ー(pp(0)<54)
920 pp(k)=select() 
930 if k=0 then ( 
94白 ifpp(日)<52then p_box(pp(0J，5J 
950 if pp(日)=52 then teset():pp(0)=54 
960 ) 
970 if k=l then ( 
980 p_box(pp(0J，0) 
990 if pp(I)<52 and pp(0)<>pp(l) then ( 
100自 ifnumber(pp(自)，pp( 1)) then( 
1010 toru(pp(日)) : toru (pp ( 1 ) ) 
1020 I else m_play(2) 
1自30 } 
1040 pp(自)=54
1050 I 
1自由自 if pp(kJ=53 and count=51 then count=52 
1070 if pp(k)=54 then pp(0)=54 
1080 repeat:msstat(m又，my，bl，br):until bl=日andhr=自
1090 endfunc 
1100 I事 プレイヤーの指すカード
1110 func select() 
1120 int i，x，y，k 
1130 if (mx>50 and mx(463) and (my)16 and my<3741 then ( 
1140 父=(mx-51)￥52:y=5
1150 for i=自 to 5 
116自 ifcaτd(xI6+5-i)=白 then y=4-i 
1170 next 
1180 if y>ー1t.hen ( 
1190 if (my)y*52+16 and my<y*52+112) then return(x*6+ 
y) 

1200 
1210 } 
1220 if (my>398 and my(496) then ( 
123日 if (mx> 68ttenum本8and mx< I 16+ten¥lm'f:8 ) and tenum>日
then return(tecd(tenum)) 
124自 if (mx)13 and mx<63 ) then ( 
1250 if count<51 then return(52) 
1260 if count=51 and (my>434 and my(460) then return( 
53) 
1270 
1280 ) 
1290 m_play(2):return(541 
1300 endfunc 

1310 /* プレイヤーの指すカードを示す
1320 func p_box(a，b) 
1330 int x，y 
1340 apage(白)
1350 if a<48 then ( 
1360 x=(a￥6 )本52+50:y=(amod 6)152+15 
1370 box(x，y，x+49，y+98，b，&HEEEE) 
1380 ) else ( 
139自 box( 68+tenum牟自， 39B，11B+tenum'f:8，496，b，&HEEEE)
140由 l
1410 apage( 1) 
1420 endfunc 
1430 /掌 カードを取る
1440 func 七oru(a)
1450 int x，y 
146日 if a<48 then ( 
1470 x=aV6:y=a mod 6 
1480 fil1(x*52+51，y*52+16，xI52+9自，y*52+112，0)
149日 ify)0 then baset(xt6+y-l) 
1500 m_play(3) 
1510 chk=chk+1 
1520 ) else ( 

153自 fil1(68+tenum*8，399，116+tenum傘8，494，0)
1540 tecd(tenum)=白:tenum=tenum-l
1550 if tenum)日 thenc司 put(69+tenum*8，399，card(tecd(ten
um)) ) 
1560 I 
1570 suteru(card(a)) 
1580 card(a)=。
1590 endfunc 
16自由/事 悶じ数か。
1610 func number(a，b) 
1日20 a=card(a)-l:b=card(b)ー1
1630 return( (a-(8￥13)*13=bー1b1t13 ) ，・ 13)) 
1640 endfunc 
1650 /* 犠札の配置
1660 func baset(al 
1670 int 叉，y
1680 x=(aV61掌52+51:y=(amod 6)*52+17 
1690 c_put(x，y，card(a)) 
1700 line(x+1，y-l，x+45，y-l，JI 
1710 endfunc 
1720 /* 手札d耳配置
1730 func teset() 
1740 tenurr、=tenum+l
1750 count=count+l 
1760 tecd(tenum)=count 
1770 m_pla)'(I) 
1780 line(68+tenum*8，400，68+tenum掌自，493，1 ) 
179白 c_put(69+tenum*8，399，card(tecd(tenum)))
1800 coset() 
1810 endfunc 
1820 /1手札の牧数の表示
183白 func cose t ( ) 
1840 fil1(34，495，5日， 511，0)
1850 symbol(34，495，itoa(51-count)，I.I，I，15，01 
186白 ifcount=51 then { 
1870 f111(14，399，62，511，0) 
1880 fil1(14，435，62，459，5) 
1自9白 symbol(14，439， "ENO" ，1，1，1，15，0) 
1900 ) 
1910 endfunc 
1920 /* 捨て札の配置
1930 func suleru(a) 
1940 m_play(l) 
1950 line( 177+sun山T沖 5，4白白， 177+sunurn*5，495，1)
196日 c_put(178+sunum傘5，399，a)
1970 sunum=sllnum+l 
19自由 endfunc 
1990 /牟 リフ'レイ
2000 func replayl) 
2010 int j，k，x 
2020 apage(OI 
203自 wipe() 
2日40 mO¥Jse(2) 
205日 x=ー(chk=48)*6
2060 fill.( 143+x，195，367-x，315，1) 
2070 box(144+x，196，366-x，314，15) 
20自由 主f chk=4自then ( 
2自90 symbo 1 ( 159 I 211 ， "Cong l~at u lEl t ions ! " ， 1. t 1 I 2 ， 11 ， 0) 
2100 } else ( 
2110 j=48-chk:k=ー(j<10)*l2
212自 symbo11165+k，211， itoa(，j)+"怜残りました"， 1，1，2，15，0) 
2130 ) 
2H日 symbol(175，251，"TI'Y agaln?"，I，I，I，15，0) 
2150 fill (215，283，255，299，5) 
2160 fi11(263，2自3，295，299，5)
2170 symboI1223，283，"Yes"，I，l，l，15，0) 
2180 symbol(271，283，"No" ，1，1，1，1.5，0) 
2190 msarea(215，283，295，299) 
2200 mouse( 1) 
2210 repeat 
2220 msstat(mx，my，bl，brl 
2230 mspos(mx，myl 
2240 until bl or br 
2250 if mx)262 then fin=-1 
2260 Hipe ( ) 
2270 mSflrea(0，O，511，511) 
2280 endfunc 
229自/* 準備
2300 func prep() 
2310 randomize(val(mid$(time$，4，2)+right$(tlme$，2))) 
232白 screen 1 I 1 ， 1， 1 
2330 mouse(日):mouse( 4) 
234自 vpage(日}
2350 console ， ，白
2360 apage(2) 
2370 fi111日，o，511 ，511，自)
2380 symbo1(39，150，"Nestor"，3，4，2，10，0) 
2390 box(0，391，158，511，9，&HCCCC) 
2400 box(160，391，511，511，9，&HCCCC) 
24 1 0 vpag e ( 15 ) 
2420 m_init() 
2430 for 1=1 to 3 
24.10 m_alloc( i ，100) :m_assign( i， i) 
2450 next. 
2460 m_trk(I， "q3@45vl1t20002c4") 
247日 m_trk(2，"q8@15vI3tI0003c4")
24B0 m_trk(3，"q2@52v 9t20004gB") 
2490 endfunc 
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1:11-.町
L，IVE in '93 
渚のアデリーヌX回叩0・Z-MUSIC用 Kato 丁目同shi加藤 隆

XB8000'Z-附 C用(8C-55姉)エロティカ・セフン…enl叩

今月もE曲と少な目ですが，内容は充実のLlVEin。どちらもみなさんおなじみて。し

よう。クレイダーマンといえばあれ，というほどのポピュラーなあの曲と，サザンオ

ールスターズのパリパリの新曲です。進藤氏のコラムも元気に復活!

まあるいスポンジケーキ?

それはマドレーヌや。今)-Jも)1阪市liJにオfケ

から始まったLIVEinのコーナー，さっそ

く1111111を紹介しましょう。Z-MUSICシ

ステム川に fi者のアデリ ーヌ」です。タイ

トノレを長11らない人ても一度くらいは11rJL、た

ことあるハス:'0r fi1訂正知lらないね」って人も
とりあえず入力して，本当にJJIらないかチ

ェックしてみてね。 きっとま11っていると，也

いますよ。加藤イ1の原稿にも fL、わゆる 『i者

のアデ、リーヌ』です。」とあります。 うー

ん， まったくそのとおりかもしれないでーす

ね。

MIDIやPCM8.Xもf創刊していませんの

て ， 木H:t.:"~t でilii::t手可能です 。 ピアノ 1111 な

のでMIDIを持っている人は移植の線開台

にするのも L、L、かもしれません。ともかく

X68000とZ-MUSICシステムを持っている

、tJ'
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PRINCE OF THE RISING SUN 

掴 リスト1 渚のアデリーヌ

人は入力してね。

作iij'd.:J:， FMi'Yi]j~ながら大健闘していま

す。多少強引と，也、えるフシもなきにしもあ

らずですが， 111111;品イIの解釈という比)iをす

れば奏者ーのクセや特徴が，'1'，ているとも考え

られます 。 ピアノは奥がi~いなあ， うんう

ん。

加藤;{';1:いえば rスプーンおばさん」

(1991!.1三2月号)， rJN:i去の妖村ぺ/レシヤJ(同

6 )=J ~サ)， rショバンJ (1992!.1二4J-jJ，)')と11}

披歴があります。7itj主さん一歩手liiiといっ

たところでしょうか。今1111も合めて考える

と，だんだんと 1111の好みがピアノ系に移っ

てきたとし、えるのかもしれませんね。ある

いは符立なジャンノレなのかも。こういった

得意なものをもつのはJ'.迷への早泣かもし

れませんね。

1・，C臼TlnenL Pau 1 De Senn叫 ilJe 作曲 r;!lのアデリーヌ J by kllnkl刷
2: 
3・(j)
..: (v71，O，58， J5， 2 ， Ø.2~ (l ， O ， Ø ， 0 ， 0 ， 3 ， 0 ， ~8 ，" ，0，15，1，37 ，l， 1，7 ，O，(?，22，9. 1， 15， 1.47，2，12 
，0，の，0，29，4，3，15，1，:'11，1，3，:1，0，O，15，7，O，15，lO，O，Z， 1.0，0.1) 
5: (v74 ，0，57 115，2，0，205，27 .O，U，O， :~， 0 tO ， 5 ， 2 ， 15，2，56，0，:1，7，ωI 1 12.1，5，2 I 15.2，5:1，0 I 3 I 
7，0; 1 ，2'1，5，2， 15，2，23，0， 1 ，3，0， 1 ，21 ，6，5， 15，2，2，2， 1 ，0，0， 11 
6: (v79，0，52， 15，2，0，205，28，0，0，0，3，0，30，23，1，15，3，21，2，1，2，0，1， 19，2， 1，15，0，0，3，1 
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喉の渇きをいやすのは

きて， 2111111は，サザ、ンオールスタース。

の「エロティカ・セフ、、ン」です。 この!京析

を ~I~: l 、ている1I~'i，'i.て山はまた。最新の 1111 で，干[

線などでもパ、リノfリにj荒れています。 21'.文

のシングノレの|日l時発表という無謀とも忠わ

れる行為をしながら， 2山!と もランクイン

するあたりはサザ、ンならではでしょうか。

ui江若手にはSC-551吉l等品が必要です。 また，

サンプリングも使っていますので¥ ミキシ

ングにも i主}c!、を ~:ムってください。 エフェク

トTごけにしか1!1!つてないようなので¥ilkJlll

の;場介，なくても聴くこと は可能ですが，

ゃっ1tりあったほうカtよいでしょう。"'l!:i皮

新IlrJtl:のミキサーケーブノレを使う場令I.:J:，

本体{!!IJ，MIDI{J!lJともに1211寺の方向にすると

よいそうです。

オリジナノレのエフェク トも合めて， よく

み腕|気をつかんだ作品ですね。今後の謀j也

は1111をいかに1i!1くまとめるかという点て、し

よう 。ZPPなどをf史ってみる ことをお勧め

します。ほかの人に聴いてもらうためにも，

入力しやすい作JJ1にす るのはテクニックの

うちというものです。

サザ、ンといえば， ライバノレ(? )の松任

谷由来が笠場していないのは不込I， (;J~ですね。

「兵五の夜の歩」でなくとも，名1111はたく

さんあるんですけどねえ。 (SIVA)

日本音楽著作権協会(出)承諾第9371652-301号
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. リスト5 エロテイカ ・セフンのカウンタ表示

C.8> 
235:<C刊〉則 :10φ:IRI:3G+:11川・40+:IRI :70.・11<1:30+: 1・1<C叫>RI:7G+: IRI :3O+: 1 1 
: 1 :40+: IRI: 70+: IRI : 30+: 1 : 1 1: 4'l+: IR4 <C+8>R4<C+8> 
236・<L8C+D+1:5RD+: I >G+16Ci+16A+RG+ 1:く1:6RD+・1>G+160' 16A令RG+:I<1:6聞H・IH2>LI6
231: <C.4>LI6R 1 :70+: IRI : 3C，. : 1 1 :61: 40+: 1 RI: 7G+: 1 RI : 3口+:1:1('Ct21R2 Cφ唱>RI:70+: 
Hむ+<C+曲 C叫 R2.>
238目<C+4>恥1:70+:IRI・30+:1 1 :61 :40φ:11l1:7u+:IRI:30+:1:1 1:70+8:I<C'8> 1:7C，+":1< 
Ct8> 
239: <C+4>1I1 :70+: IRI・3"+:11:31:40φ: IRI :70+: Illl :30+: 1: 1 <(;+4>1<1 :10+: Illl :3l1+: 1 1 
: 1 :4G+: IRI :70+: IRI :30+: 1: 1 1 :40+: IR4<C+畠>R4.
240: L8<C.> 1 : 70.・11 :70+・ IRGt<C+巳φ4C+C+4C+R4C+4R2>L16 
241:<C.4>RI :7G+: IRI :30+: 1 1:3い40+:IRI :70+: 11l1:3Oφ: 1: 1 <C.4>RI :7G+: 1111 :3(:+: 1 1 
1:40φ IRI :70+: IRI :30+: 1: 1 1 :4G+: IR4<C+8>R4. 
242・<C刊>RI:70+: IRI :30.・11:4G+:IRI:50+:IG岨凶+郎.1:4U+:IRI:7G+:1削:~jG+: 1 1: 1 
60+・ 1<じ+4>RI:70+:IRI:30+:11:4G・IHI・以外 IM8臨:;.ぬも+1 :4G+: IRI :7'it: IRI:3日φ11 
4G+: 10.8<C.8C.8C+4. R1 R2.1抽C+8Rl 
243: 
244: Iαに阻JS2 
245: (TI2 )1 :38R l : 1 耐岨同蜘即日制V10加51.8H~.UO田沼
246:EEEED闘車 C>B<COEl師団団地叫F<C4>UFE卸値ゆ叫G刊良品oEE:ED400弘ωS<(;DR16Fl
6GRF&. F宜DB4回~>B& B2R4<AC.!< 
241:CI 1 : 20Rl : 1 R2R)AGF A2RAll<C 1>4.C>0<C4>0 B4B4BF+G州+I:H~-l凪Jl l OiÞVII002(B2>
C)・M・同岨JJt抽 Vl帥05L8V民D
248:J!EEEDlllJC& C>B<CJlEI6FI6団品.&.AGF<C4>GFE D+&.D+O叫G+4RE&EJ::EF.1H民ゑ C>B<CVP.16ド1
6GRFl FEDE41お》髄 B2肘 <AC
249: 1I・127岨1+27-201:3Rl: IOlR8E2. .l EHil54副判帥岨J1I5・VII01:3Rl:1
250:1i5311同2骨13O岨J+101.8R40民主6'CE'R>'QB"A<C'R<'CG'R'EG・Q8・DF''C>A'Q7・口)+"(..1>+'
H4刷Q6'CB'RドG+B'Q8'O叫B'Q6・8<0'Q8' A2<(.;'R2< Q6削'CE'R'>GB' 'C>A'R'広Y臨岨'日3・
'Dr"C>A"匝'C旧 "α)+'R4H4'E>B'白羽'E>Oド 'E4>B・'E四'&'e2>B'R2 Rl IU凪J-10刷
251 :1i541il問邸相川崎，VI帥 1:3Rl・1R2R>崎FA2RAll<C 04.C>G<C4>G B4B4BF.0+F+日1幽 4租JJ
H抽Vl出)2(B2>CI1i54il目白創刊抽 VI00(J5L8D即 D
252: EEIlIIDU田辺 C>臥 COE16F凶団lA&.AGF<C4>OFE D+曲.0刊日刊RE&EιEEU4民込 C>U<じDEI6FI
6GRF& FIIDE4OC>D6. B2R4<A(冶
253:Cl 1 :Rl: 1劇 127・V1271HilI2703Eli540i問。ilUll岨VI00
254 :05EEEEODIlC& C>8<CDEI6FI6日RA&AGF<C4 >GF官加-C+>B<A&AG叫F.&EEEED4lXユ&.C>B<CDEI 
6F16G1ミF&FEDE4DC)!l& 82R4 <AC為
255:1192凪JJ151i1V115世叫005L8Cl&>A.2&A<G+E>13 <AI&. A>A<C>A<ECAE <C>A4.&υ、2&A4 .I)(~C 
4 >Atl A2&AG4.&. Gt&. (02. >口)庇J6M (A2.>C)R4 
256: 
257・IBFFECI'
258: (T25)1:87Rl:1 0301 1:4Rl・103H4.瓦2&ES..El 1:3RI:1 F2.C4 1:42Rl:1 
259: 
260: (P) 

. リスト4 エロティカ ・セブンの音色コンフイグファイル
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申しわけありません 1 始まっていきなりお

休みしてしまうとは… u 。本当にいつまで続〈

のか心配になってきたぞ。 トホホ。

では気をとり直していってみましょう。

*渚のアデリーヌ

OPMでのピアノがいい味を出しています。SC るんでしょうかねいい。

-55などへの移植も楽にできそうです。欲をいえ く〉 く〉

(;t， クラシックのファジーなテンポと多少の強

弱の変化が欲しいところです。

*エロティカ ・セブン

これはなかなかの力作です。ネタとしてもタ

イムリーで，よろしいんじゃないでしょうか。

気になるのはコーラスが強いのと，少4ベタ

打ちっぽい点です。ノリはそこそこありますが.

音符を並べただけではあまりに機械的。特に工

夫が必要だなと感じるのは.ギ7ーとドラム，

そしてボーカル。このままだと息つく暇もない

ので， 自分で一度，歌ってみるのもいいかも し

れません。SAXアレンジでも同様です。

私はこの曲が主題歌のドラマをビデオに録っ

て欠かさず観ていましたが，あれには続編があ

SC-55(1)エフェク卜設定は

く〉

@Enl，n2 

(n 1 =REVERB depth n2=CHORUS depth) 

というコマンドを使いますが，それに関しての

ちょっとした，主意点。

エフェクタのセッテイングは楽器にとっては

忙しいことですから，コマンドのあとに多少の

休符を挟んでやるべきです。幽の出だしで一癖

リバーブやコーラスの効果がまったく 感じられ

ないことがあるのは，この休符を忘れているか

らです。鴎の途中でエフェクタを切り替えると

きはそれほど気になりませんが，先頭でこれを

やってしまうと，ちょっといただけません。曲

の先頭では，ただでさえ忙しい楽器のパラメー

タ設定がわんさと行われますから，なおさら注

意しないといけないわけです。

今月の rエロティカ・セブンJ。一見正常な演

奏に聴こえますが，これをコンパイルして鳴ら

してみてください。

ZMUSIC -C EROTICA.ZMS 

ZP EROTICA.ZMD 

幽の先頭ではヱフェクタの効果が表れていませ

ん。これを回避するには，すべてのトラックに

2分休符程度を入れるといいでしょう。もちろ

ん， MIDIトラックではエフェク卜設定のあとに

休符を入れないと意味がありません。

。 。く〉
先月号に掲載された館野さんの rpASSING

BREEZEJですが， ZPDを作るためには 1993年 8

月号が必要です(スーパーハングオンのPCMデ

ータを分解するため)。気がついた人も多いで

しょうが念のため。ところで.この幽のZPDデー

タは手ムのOutRunに{吏ったものとコンパチのよ

うです。名前を変えるだけで対応できてしまう

親切設計は悠しいですね。(進藤慶到)
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調性の担牛と和音の機能
闘の印象に大きく影響することのひとつが 「調性」です。

現在は長調と短調かありますが，最近は無調音楽や，頻

繁に移調する曲も多いので，原理を知ることは音楽を扱

ううえで参考になるでしょう。ごの調性について， 前回

説明した和声進行の原理から関連して考えてみます。

T出 iYasushi瀧康史

調性の誕生

今jニJli i訓l性」について説明します。Illi全体または一

部がある背を主音とする長制または1;;1剰によってまとま

りを JI~づくっている ，そ のことを制性と し、 L 、ます 。 「卜 長

制の111:1J とか「移制する」とかいう，あれてす。

!日Ii!ll，2つの背の披も基本的な|長l係li完全51支てあり，

この光全 51立から，全音階と土|三音階が生まれたと古;きま

した。 しかし，nij凶は全音|惜については述べましたが，

この全音階を実際にイ史刑するのに:必要な制性については

まった(触れませんで した。実際には，全音|精を決定し

ただけでは不十分です。なにしろ，全音階には 7つのh昨

成u.があります。それぞれ 7つの|行lじ桃成音を{aった

t:."けていも H豆類の背11債ができて しまいますよね。

モ I :I J の 1:1- 1 てもの ~ìl[lJ るときには ， 基準点し恭準とな

る1えさが必裂となります。!日lじように，音主主IiIJの1-11でも

基準が必要です。全s階の決定lム青空IMJのIjlていの「基
準となる長さ」を表します。 しかし，空1mの111で基準と

なる長さを決定したfごけでは，キLlMfl(Jな|長l係がわかるだ

けで¥実際の位前などを制べることができません。音空

間においてもこれは|日lじこと です。 しfたJ力がfつて'基準j点去，

Lい、わlば£工‘セゼ、、ロとなる Jよι1

れlはi，全音|併のなかで始まりとなる点を決めることをな

l床します。

|日lじ全音階の立て桃成される訓を考えてみましょう 。

たとえば，一般的な ドレミフアソラシド(CDEFGABC)。

この訓性はすぐ、にわかるとおり， ノ、長制(Cmajor)を表

しますが， 1"1じ金一所1I皆の梢I，)t{rからなるものには， ラシ

ドレミフアソラ(ABCDEFGA)，つ まりイ短剥(A

minor)もあります。この 2つの市lilli1日lじ背をi史って いる

にもかかわらず， まったく述ったt生fI'¥-をもっています。

したがって，司1:ltl=を-rhめるということはすなわち，ある
せんはう

全 ('rJi訪のなかで旋i去をJJN..よくことと主音を決めること， こ

の2つのフアクターが必裂だということになります。

i三 立が選ばれるということは，市lil~決定することにな

り， ヒ背を起点とするある全自ー階を決定することは， そ

のJAi1、をi4とめることにはかならないのです。

108 Oh!X 1993，11 

アつの旋法か2つに淘汰されるまで

全音階の村!日比音は 7つですから，各々の音そ三t音とし

て7つの綻法(主音11皆)が生まれることになります(図 1)。

これらは 6-11ト紀ごろからのグレゴりオ聖歌に使われてい

たため，総称して「グレゴリオ綻法」 とし川、ます。

しかし，内然界において首の短いキリンがi州太された

よう に 7つの旋法も 和|声音楽の発展 と共に淘汰されて，

18世紀の古典Jt)Jには「長調」といわれる「イオニアモー

ド(長旋法)J と「短調」と呼ばれる「エオリ アモー ド(短

旋法)J の2種類(12i12 )になり ，現在に至って います。

こうやって淘汰された結巣 2つの旋法が残ったとい

うのはおそらしはかの制に比べてこの 2つの調が優れ

た点があったという ことを表しているのでしょう 。

さてその以111なのですが ・・・一実はそれを解明すること

が，今|旦|のテー?なんですね。

古典的24調

)J買凶を究lリlするために，長司I:Jと短調をi也材として，和l

戸のt花成を司I:Jべていきまし ょう 。

それでは「制」について考えてみます。調は「旋法」

と「主音」の決定によ って成り立つことは，先はど述べ

たとおりですね。 そこで綻法ですが， これは各々の音の

相瓦|長i係全 %!~I床しているわけで，当然， 長調 と短調の 2

つになります。 そして，主音を決めることで制が決定さ

れます。 スケーノレは全音階の上に作 られますが，半音階

HVi成する 12伽|のすべての音が主音 となり締ますので，

すなわち12Mの制があります。そして，それぞ、れ長調 t

tlUU，¥Jの 2つの綻j去がありますから， その結果.，古典的な

制性が24fllil完成されます。

和声進行の原理

音階が完全 71交から完成されたように. 和声|主H系を規
定する!京辺!は完全51主です。 したがって利戸j位行は 7つ

の|主|有利音，すなわち夕、イア卜 ニックトライアドコー ド
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グレゴリオ旋法

(1 )リティア

(5)イオニア

(6)ドリア

(2)ミクソリディア

(3)エオリア

(4)ロクリア

全音階

7種の旋;去

図1

主
A
V
 

!半

主i
(7)フリギア

(図 3)が Iを両様にして，完全5度の|立l係に配列されま

す。

一定問の国有音関連においては， どうしても lつの減

51支は避けることができません。これが和li'干の進行のtlt

も基本(J'Jなことです。

図 4を見てください。

まず， 5度のa主行を下行するも
のを rDJ隼行J (ドミナントモーシ

ョン)といいます。それに対して，

5 I交の進行を一卜行するものを rs
i並行J (サブ卜c ミナントモーショ

ン)と l'l、ます。

スケーノレの主音 3干II{'iである

r 1 Jは日にこれbの進行における

基準となります。相l声1J:IからillJJ

き， 1に戻るというわけです。こ

の基準点である Iへ最終的に到析

する進行であるV-I進行とIV-I進

行は，カデンツのi訟も基本的なも

のになるわけで"す。

この Iを「卜ニック (T)Jとl'l、

ます。

ちょっと縫ま[j!.してみましょう 。

王手

Iは調のql心点になる

・111心点とし ての Iの機能を 卜ニ ツク (T)と11干ぶ

.Tは完全に'友定してい る

そして，い ままでの連載のなかから，

・安定した和行Tは， どの午11('1: IこJ並行しでもかまわない

イオニアモード(長旋法)とエオリアモード(短旋法)

全:i:人メ--....._/人fLJへ
図E

全宇全とよ-------全--....._，，;--全¥
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と， この 4つのことがL、えるでしょう 。

I以外の和音はすべて不安定でゃあるといえるわけで，

音量力の作用を受けて 5度進行をしようとします。こ

れが，すべての平[1声進行の根底に流れるドミナン トモー

ション(D進行)という進行です。セカンタeリードミナン

ト(D2)という 言葉を連載中に何回か使いましたが，これ

は，ドミナン卜に対する ドミナント，すなわちD2からDに

進行すること自f本がドミナントモーションになります。

これを繰り返すとどうなるか。答えは 7回目のドミナン

卜，すなわちD，の段階でIに戻ってきてしまいます。|豆l

5を参!!日してください。

試しにこの音の進行をZMSデータなどにしてみれば，

きっと面白いことがわかりますよ。 どこかで聴いたこと

のある進行だな~って， そう思うはずです。

きて， ドミナントモーションとはま ったく lJIJの進行て、¥

サブドミナン トモーション(S進行)という進行がありま

す。 これは型論的なものであり，実際には禁じられた進

行で「机tの3E論J fl(J なものです。ですから，ここでは

説明は省略します。

導音というのは，ひと言て¥、ってしまうと，主音の 1

っーにすなわち 7度の音です。四声体のときに説明しま

したが，この音は主音にしか進むことができません。

Vがドミナントモーションをすることは，すなわち卜

ニック Iに完全な形で復帰することを表します。これが

ドミナントモーションの基本進行で， iffJ平決」といし、ます

(図 6)。

四Jl:-;1本のときに説明したとおり，音は， ~虫 1:1:1 がない限

り最も近〈へ進もうとします。 したがって，連続度進行

(先月号を参照のこと)はこの典型です。 このような隣接

図4 0進行(ドミナントモーション)とS進行(サブドミナントモーション)

S 進行 三国

完57〆111
D 進行

-一定闘の固有音関連においては l個の滅5度は避けられない

図5 不安定な位置にある和音は5度下の和音を指向する

広l~ 、"'_ -

C: 1 IV VII 111 VI 11 V 1 
07 O. D. O. 03 0， 0， T 
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音に進みたがる傾向は，音量力に従って下がるときより

も，音重力に反抗して tに行〈場合によく表れます。ま

た， このとき，音は全音上よりも半音上を欲します。

このような短2度進行により 7J支の音は主音に戻るひ

とつ手前といった意l床て， t~Jõ~ IJ な意味をもち始めます。

なにしろ音の完全解決のひとつ手前なのですから。よっ

て，利l声学ではこの背に特別な意味を考え，これを「導

音」と名づけたのです。

和声的に 7度の音が導音になるのは，唯一，D(V)の3

音のときだけです。この意味はもちろん， V-Iの和声の解

決進行を表しているというわけで、す (1玄17)

簡単にいうと導音は主音の短2皮下なのですが，そう

考えてしまうと短調には導音はなくなってしまいます。

しかし，私たちはいままでの学習で，長調における導音

の導き出すドミナントモーションは非常によい効果をか

もしU=，すことをま日っています。 したがって，短調におい

ても，固有の 7度の音を半音高めて，人為的に導音を作

りIHします。すなわち，短調てやはドミナン卜は自然短和l

音て、マイナーコードになるのに，手日戸的短和音で1J:ドミ

ナン卜はメジャーコードになります。

ずL、ぶん前に，短音11皆てやドミナントをメジ‘ャーにする

J.ill.由は， IJtlがあまりにも 11音くなってしまうためだと書き

ましたが， それは結果論て二実はこういった裏づけがあ

ったのてvす。

!とl然的短音階において 7J支の音は短7度であり，強引

に長 7度にしてしまうと，短音階のニュアンスが崩れて

しまいます。 そういうことで，短音階のなかで 7度の

音を長 7度として扱うのは， ドミナントの場合のみです。

このことはよく理解して扱わねばなりません(図 8)。

s件ア白川残った理由
きて，ひととおり説明したところで¥最初の問題であ

る，イオニアモードとエオリアモー ドが残った理由を説

明しましょう 。

いままで説明した内容で¥だいたい想像がつくと，思い

ますが，イオニアモード(長調)とエオリアモード(短調)

は和l声進行に適していることがわかります。

そこで， もう少しこれらのスケーノレの利点を挙げてみ

ましょう。

1) イオニアモー ド(長調)

長調の!f.'i'質はまず 3つの重要な 3音，すなわちr.

IV， Vの3つの上に L、ずれも自然3和音(長 3和音)が構

成されるということです(図 9)。 そして，いままで述べ

t~ ， V-I進行に導音進行が含まれるということ(図10)。最

後に ， Vの上に自然 4 和音・ I~I 然 5 和 l音が村j二日比できるとい

うこと(医J11)で、す。この性質は，イオニアモードしかも

つことができない特色です。

2) エオリアモード(短調)



図6 解決 図プ V-Iの和声の解決進行 図B 人為的な7度

導音

C: V一一一一う l C: V一一一一ーラ| C: V一一一う l

図9 長調では 1.IV. Vの上に自然3和音(長3和音)か構成される

長音階 建 巴3
バ巴J υ v 完 5 _ 

C主 宰日 一一一一一ーー一一
完5 一一一-L一一-" . a. 

長調の和J! .... . .;:.:. 長3 長3

声的組織1: 凪 d

1 ;弁

C:IV 

長調がそれ自体に利1111(I(J調車去を 一| ー分すぎる，~ども っ て

いたのに刈して.%L市司にはそれがあり ません。ていはなゼヘ

短Wlilが作イ(flllifl位をも ったかといえは¥ それは長iU.'i1との微

妙な|剥;!l!によ ってです。

V 

それにしても 今1"11.:1:.，私事ですが，クソメモリ のせい

でず':li成し てしまいました。あまりに;以しいことですよね。

PC-980lNL(ノート ノfソコンね。68ノートがあれl;t:lli，*i
なんだ‘がなあ ) てい原稿を :p~: いていたと きの こ となんです

短調はヒ%:!3和音すべてが短3和71です。これはまさ が

に長制の場令と対をなす ことになります。 この「刈てあ このノ ートにはレ ジューム機能つてのがあって!'Il!: ~JJ;1 

ること」が結1.3澗の存イlニfilli値て、す。

短淵のV-I解決は導背進行を人為的にf，Yi:成しなければ

ならないため，先ほど述べたとおり ，Vlj:長 3手lliiにしま

す。このことは短制が独 1=1に調絡をもつため には不十分

てあり，エオリアモード独 I~I の雰 11t1 気を好守ててでも K訊l

の特質をf-Nりなくてはな bない ことをな11木します。

s搬に
今IL'IはJ;o;il、ですが， とりあえずキリ のょいところで終

わりまし ょう。

ここ のところ内容が重いですが， 辛抱し てください。

なにせ!京 J~][綜!とい うのは私情が入らないので\必要な

スイ ッチを切っても， もう一度屯仰を入れるとそ のまま

復活す ることがで きるのです。 ところがある有名なサー

ドノfーティ製のメ モリを入れたら， 7立!不降下が起きてる

のか1nJtごか台、11らないけど ，たまにレジュームが失敗する

ようになったのてすよ。怖い、なあと思うでし ょ? そのう

ちとうとうく らっ てしま っ た 。 しかも-1~~巴のノ f ター ン。

RAMドライブまでがJJtJJ化されて (将j監はレジュー

ム失敗する t:."けて RAMドライブの内容は生き伐る)。

おかげて‘原稿の半分ぐら いを失ってしまいました。1H-き

直したけE。メモリ メーカーさん，おl煩いだか ら不安定

なメモリは，'-1'，さないで ・・。 しかし， ノート O!IIにもセイ

フティ機能ぐらい欲しいものですよね。

てはまた。

ことだけがかなり濃縮されて いるんです 図10 V-I進行に導盲進行か含まれる 図11 Vの上に自然4和音・自然5和音が僑成できる
よね。その結果，たった数行に重姿なこ

とヵ?ぎ っ ちり つ まっているため ~~IIし むは

うも大変かもしれませんね。

そういえば，読者の方からお手紙をい

たt:."きました。これはとても 朋Jみになる

んですが，ちょっと ~I:\.情がありまして，

おi亙司王カマ!けなくてすいません。よろし

かったらまたお手紙ください。

導音

C: V 

自然4和音自然5和音
A A ぜ呈

C: V7 V. 
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(善)のゲームミュージックでパピンチヨ

.9月某日
X68000の制子が悲し、のでシャープのサ

ービスセンターに持っていった。受付のお

ばさんはX68000の取っ手を持ってぐるり

と半l旦l転させ， 7=?而ノfオ、ノレを指てなぞりな

がら「えーと型需は， と」と つぶやいて，

必要IliJI[を「修理11tHかり証」に書き始めた。

しかし， しばらくして私が受け取った「修

理預かりiiiEJの型番のところには，

RS-232C 

とt'::~ 、てあっ た。 このおばさんはあまりパ

ソコンの修理の受付にはl古]l、ていないかも

しれないと思った。.9月某日
友人宅てお茶ぞ入れてもらっていた。

「あのお菓子買ったんだ、けど食べる? は

ら，あの，あれ」頭のなかにはそのl映像力T

浮かんで、いるようだが，名前が思いつかな

いらしし、。すっきりしない表情でついにそ

のお菓子の容貌を諮り 出した。

「あの，ノfナナの皮にさ，ノfナナの実力T入

ったやつよ」

私はそれはバナナそのものだと思ったが，

，:1:，てきたお菓子1:1:，バナナの実がカステラ

の皮に包まれたものだった。.9月某日
ヨドパ、シカメラにデータディスクマンを

修死IU=II'，しにいった。カウンターには!古員

がL、て，なにやらあご髭の生えたジョー

ジ ・ルーカスみたいな白人男性の存と怒li攻

苦闘'1't.ごった。
|証人男性「コノ， STROBE(カメラのストロ

ボト)修恕シタイ」

!古員 「修理するより新し〈買ったほうが安

いて、すよ」

ノレーカスは片言の11本語は話せるが，応

112 Oh!X 1993.11 

西川善司

員の流'1場な 日本語は旦11似てきないらしい。

J ~i~ L;:ol は11多型Ilに非'，:;f;(こ|時1mヵ?かかる， という

ことを~ {エえてノレーカスに締めさせようとし

たらしく， 3週間かかるというなI!ホ(と忠わ

れる)で¥

iThree weeks agoJ 

を繰り j亙しいった。 しかし， これて。は 3週

間fII]という意味になってしまう。一向に間

違いに気づかず，手のあいたもう l人の庖

員までもが舌を丸めて，

iThree weeks agoJ 

をiill発し， I古内は iThreeweeks agoJ合

11品|寸!の演奏会になってしま った。

ノレーカス 「サン週|↓¥17エ・・・・・ですか?J 

ノレーカスは混乱する一方だった。

* * 本

.餓狼伝説SPECIAL/SNK

新世界楽幽雑技団

CD: PCCB-叩138 1，500円(税込)

ポニーキャニオン 10/21発売

本家のスーパーより 一足先に登場したこ

のゲーム，なかなかの，'1-'，来11央えて安定した

人気を従得している。 しかし， NEO・GEO

って4待刷ゲームマシンなの? なんて いう

皮肉がmてくるほど稿|品lタイプのゲームが
多いよね。

さて，登場キャラクターが一気に増えた

|刻係て"BGMも地えている。餓彼伝説2から

紡ち越されたキャラのBGMはほとんどそ

のまんまの状態だが，餓狼伝説 1のキャラ

クターのBGMI:1:新1111または，より洗練され

たアレンジのものになっている。SE&

VOICEはもちろんすべてをjほS量。R政4良イ云おi

2のCDを持っている人は内容力fかなりオ

ーノfーラップしている 印象を受けるカ'も。

お納め皮 7 

77ルコムエンデイング'コレクンヨン

.WORLD HEROES 2 

~IMAGE ALBUM~ /SNK・ADK
ポニーキャニオン 10/21発売

CD・PCCB-00137 2，500円(税込)

「サムライスピリッツJ i餓狼伝説スペシ

ヤノレ」の登場てキIjl隠 しにあったかのように

姿をiì~í してしま っ た「ワ ールドヒーロ ー ズ、

2 Jだが， イメージアノレパムが発売tなっ

た 。 ゲー ム I:I~ の BGMを全 lla アレンジ‘パー ジ

ョンにて収録。民族音楽系アレンジ，ジュ

リアナ系アレンジ， TMNモドキ，ボーカノレ

アレンジ ーーー多彩なアレンジてやlITt¥き手を飽

きさせないような努力がみられる。 またど

んな録音方法をとっ たのか矢"らないが，ア

ンビエンス系のエフェクト効果が素晴らし

く ， 音像， 音場がi リW(~て心I血 よい 。

お納め皮 8 

.ファルコムエンデイング・コレクション

キングレコード 10/21発売

CD:K I CA-1132~3 4，200円(税込)

JR号代フアノレコムゲーム(イー ス lからア

ドノfンスド・ロードモナークまで)のエンデ

イングIUIをj収録した 2キ文組のアノレノfム。

DISC1はオリ ジナノレサウ ンド，DISC2に

はJ_D_K.BANDによるアレンジiiri奏が収録

されている。PSGとFM音源によるi街奏の

オリジナノレサウン ドは， それぞれのゲーム

をク リアした ときの感動を再び思い起こさ

せてくれる。J_D.K.に よるアレンジサウン

ドは，おとなし 1::1のインス トアレンジにと

どめられ(i?)，最後まで滞りなく l飽き流せ

る環境音楽のようなi:U-_がりになっている。

お納めJ立 7 

終わりに

先月 iおまけ」として紹介したCDiGREAT

WALLJの目的入ブ'ii:去について，神奈川県の

'1 '村 ~I~介君，栃木県の竹原充君はかからお

便りぞいただいた。 どうもありがとう。j肱

入希望の方は下記の住所にIliJl、合わせをし

てほ しい。また，この件に|長jしてはOh!X編

集部は一切関係していな L、。 こちらに問い

合わせをしても{可もわからないので，そこ

んとこよろしく 。

〒195 東京者11111]田市三輪14-17キ1:1原様方

TROUBADOUR RECORD事業所

ぞれではまた米月。



〈対応機種一覧〉・MZ-80K/C/700/1500・MZ-80B/ 

2000. MZ-2500/2861・XI.X 1 turbo/Z・PC-8001/
8801/88 • SMC-777/C・PASOPIA/5・PASOPIA/7.
FM斗/77/AV・MSX/2/2+/turbo R・PC-286/386/486/
9801/98/9821 • X 68000/X 68030 
掲載されたプログラムの利用には各機組問のS-OS

"SWORD"システムが!必要です。

第137部 5-05で学ぶ~80マシン語講座(1)

.5-05とアセンブラ

今月から fS-OSで学ぶZ80マシン語講座」

が開始されました。

ディスクダンプエディタを題材に， S-OS 

のイ吏い方， Z80アセンブラの使い方をレクチ

ヤーしていこうというものです。

いまさらこのようなZ80マシン語講座を

やろうとしているのは，新しく仲間に加わ

ったMSX用S-OS“SWORD"の発表による反

響を反映しなければならない，と判断した

ためです。システムを使うためには，それ

なりのルールがあります。MSXでも使え

る! とはいっても，ほとんどの人が初め

てS-OSを使うはずです。右も左もわからな

い状態のまま，ただシステムだけがそこに

ある，というような状況を作り出したくな

いのです。

もちろん，現在 8ビット機ユーザーで，

一度挫折してしまった人もこの機会に再挑

戦してもらいたいものです。確かにアセン

ブラには， とっつきにくい部分もあります

が， 自分のものにしてしまえばマシンを自

由自在に操ることも可能です。

特にS一OSは，究極のマシン語モニタの言

葉どおり，必要最低限のコマンド，システ

ムコールしか用意されていません。 しかも，

基本的にそれらは，アセンブラレベルで使

用することを前提としています。

SLANGなどの高級言語を使うのもいいで

すが，マシンの隅々まで手が届くアセンフ

ラの世界を覗いて見るのも損はないはずで

す。ぜひ，挑戦してみてください。

.これからのTHE5ENTINEL (4) 

さてさて， 10月号のTHESENTINELでかな

り軽いノ リで読者意見の募集を行ってみま

したが，まだ発表できるほど集まっていま

せん。

THE SENTINEL WORLDとしての新装関j吉

は， もう少し先のことになりそうです。も

しかしたらそのまま自然消滅・・・・なんてこ

とにはしたくありませんから，ぜひせ'ひ読

者の皆さんの声をお聞かせください。

そんななかで，第 I@のテーマにいち早

〈飛びついたのが，東京都の相沢栄樹さん。

すでにオリジナルシステムの開発を始めて

いるそうです。せっかくやる気を出したの

に，出し抜かれてはもうだめだね， と考え

ている人。あきらめずにアイデアだけでも

お送りくださし、。

そして，第 2回のテーマは fROGUEタイ

プの自動迷路生成，何度でも手軽に遊べる

RPGJ です。以前から「これこそS-OS向き

の題材だと思うんだけどなあ」と考えてい

たのですが，すでに誰か制作していないの

でしょうか。単純ななかにも光る戦略性，

飽きのこないゲーム性などが必要になるは

ずですから，テーマとしてはかなり厳しい

といえます。ただ単に乱数で迷路の生成を

行って，同じく乱数で各種イベントを設定

するだけで， 一応それらしいものが出来上

がるでしょう 。しかしそれでは面白くあり

ませんからね。

速度的に厳しければ，別にリアルタイム

にこだわる必要もないはずです。プレイヤ

ーが次にどんな行動を起こすべきか考えさ

せ，そして，イベン卜によってフレイヤー

のゲームに対する思い入れを増すことがで

きればいいのですから。

そのためには，ストーリーとかある特定

のアイテムを必ず得なければならない，な

どの制限をもつものではL、けません。あく

までも， 目標はそれぞれプレイヤーが探し

て，それぞれに楽しめるものが望ましいで

すね。いきなりゲームの世界に放り出され

て，手探りで解読しながら遊ぶのもなかな

か楽しいものです。自分の手で遊んでいる

という実感がもてるゲーム，いまさらなが

らの非常に古いタイプのゲームです。しか

し，そのゲーム性は現在のゲームにも受け

継がれているでしょう。

とまあ，言葉で表現するのは非常に簡単

ですが，最初からあきらめず頭をひねって

みましょう。面白いアイデアがあれば，ど

しどしこのTHESENTINELにお送りくださ

い。お待ちしています。

1993・インデックス

.93年 1月号
第128部 EDC-Tの拡張

.93年2月号
第129部 BLACKJACK 

.93年 3月号
第130部 ンユーティングゲームコアシステム作成法 (1)・93年4月号
第131部 ンユーティングゲームコアシステム作成法 (2)・93年 5月号
第132部 ンユーティングゲームコアンステム作成法 (3)

.93年 E月号
第133部 REVER51

.93年 7月号
特別付録 M5X用5-05白5WORD"

.93年 8月号
第134部 MACINTO-C再掲載
.93年目月号
第135昔日 7並べ

特別付録 5LANG再々掲載
.93年10月号
第136部 ンユーテイノダゲームコアンステム作成法 (4)
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8-08“8W巴円0"要

ZBOマシン語
講座(1)

伊藤雅彦

いろいろな言語が発表されてきた5・

08ですが，そのポテンシャルを最大限
に引き出せるのはやはりアセンブラです。

今月から始まるマシン語講座をもとに，

ぜひマスターしましょう。

!官日f山I一山山3約側問E総蛾3給f
吋制品Iæ伶5 叫語r.49 州a:~わl:)[[~ 叩.呼Uiiæ: 1 
2鰐m悶aa許総IJ諮5E詩i3諮Il諮tIIl必Jぶ〈ヘ〈υ山"'"払o丸〉三 I I 
t鰐縦i終I諮縦i説11説拙i伊3;器鰐i群i3鵠総2鈴iiω託泣似付仰，ρ朴引"烈〉円u守争い..1圃• 詰僻E鰐Bl鵠矧3斜I加i終;j i f鰐i器I縞i詰I匁.長妥奴I足試:旬対訟ヰI 圃
i出削担峨日時貯jgffEPE;iWZHb 園
自--11自民間性約九匁魚川 ・・
114 Oh!X 199311 

このTHESENTINELのコーナーは，も

はや忍iい隠せないほどにパワーダウンして 11111111111111111111111111111マシン語で、す11111111111111111111111111111

います。

280をCPUに持つノfソコンならば， どの

機種でも同じプログラムを動かせるように

しようと さlごまれたS-OSですが， 280マシン

が使われなくなっていくなかでS-OSがi丹

川される場もなくなってきています。みん

な16ビットや32ピットのマシンを持ってる

のに，あえて 8ビット機を前艇としたS-OS

をイ史おうと忠、う人はそうはいませんよね。

それはとても自然なことです。

でも， そんな向存在の流れに素直に従うの

はちょっと n'fi臼くありません。ここらで280

7 シンをもっと使おう って11乎びかけてみよ

うと思います。なぜって， 8ヒcツ卜機fごっ

ていまでも トラtTI函(1 ，、おもちゃになるじゃ

ないですか。

プログラミングユーザ、ーにと って，ノ{y

コンっていうのはおもちゃなんです。1'1'tみ

木みたいな。 もういじっているfごけて、楽し

いんfごと。いじっているうちに，あんなこ

とやってみよう，こんなことやってみよう

っていろいろi平かんできて， プログラムを

作っちゃう 。小さな子供がfJ'iみ木を思いつ

くままにfJ'tみ上けて，家や門なんかを作っ

て.i2tんてるような感じてね。

そういう楽 しきっていうのは， 8ビッ ト

機で7ごってl味わえるんです。ft'riに使おう

とするとち ょっと11Tしいし，ゲ、ームマシン

としても低級機だけど，プログラミングが

栄しめるおもちゃとしては， 8ビットでも

いまどきのマシンとタメを日長れます。特に

S-OSっていうのはシンプノレだから，システ

ムを理解して遊ぶための決まりごとを心得

るのに， そんなに労)Jはいりません。すぐ

にでも「こいって遊んでやろう」っていう

気)Jがi9jl、てきます。キャラグラだって多

彩な表現が可能なのですから。

fごヵーら，プログラミングってl市(1そうt.:'.

なと忠、っているあなた。tlTIし人れから 8ビ

ット機ぞリ|っ張り ，'1'， してく fごさい。友達の

今JJから短期集中連載 という こ とで，

280マシン訴入門満座をやります。やっぱ

りノfソコンやるならマシン言語の，心得・があっ

たほうが，パソコンに対する理解が迷って

くるんです。 それにマシン認をf史えば， 1<1 

分のノfソコンのパ ワーを100%発揮させる

もさせないも，すべて自分次第。 これがホ

ビープログラ?にはたまらない魅力なんで

す。

この講座ていは実際に 1本のプログラムを

作っていきます。 その様子を伝えながらプ

ログラミングの進め方を!l¥."iじ耳足ってもらお

うというわけです。よって，側々の命令の

1見l明はlli低限必要なヰ塁度にとどまりますの

で，この講座を読んでマシン語をやろうと

決73した方は，向分で命令解説本をnって
基礎知識を広げてく fごさい。

では，今月はイントロタークションという

ことで， 280にできる こと はなんなのかつ

てところをお話ししましょう 。280は，

1) あるI劫所にあるテーータをほかの捗q}好に

写し収る

ここで「場所」とI;j:，メモリやレジスタ

のことです。レジスタというのは， 280CPU

の111にあるデータの記憶場所です。なぜこ

んなものがあるのかは，おいおいわかるこ

とで寸¥ 献しL、て，

2) あるJ易所にあるデータを司JlしX7:や'J1 
き~や論坦lì寅3:I その他いろいろなことをし

て， JJIIJ~する

3) データi聞の大小比較などをし， その結

果によ って違うプログラムを実行させる

さらに補足するなら，

tili) データを扱うときの単位は 8ビット

か16ビット

こんなもんでしょうかね。要するに， 280

はメモリなどのデータをいじくり回すこと

カTてmきるってことで。す。 そして， どういう

具合にし、じくり 1/11すかを決めるのが，プロ

家で、眠っている 8ビッ ト機をかっぱらって グラムというわけなんです。

u.ごさい。'11，片ショ ップに'1;瓦がっている 8 メモリをいじ 〈るばっかり fごったら，1ぽl

ピット機を良いIIIJl、てください。そしてS一 而に文字:ぞ表ポしたり ，キ一入力したりす

OS“SWORD"をιち卜.げたら，フ。ロフーラ るのはどうやってやるのってことになるわ

ミングの楽|却があなたを待っています。財 けですが，それも基本的にはメモリ の読み

イJJを痛めずに望みカ(lIj'えられるなんて，こ 書きと |日lじです。判定のアドレスを読みS

の幸せ者っ 1 きすると，そ こがCRTやキーボードなどの
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!仰なものにはならないでしょう L， リスト

に注釈を多めに入れるつもりではあります

から，大丈夫で吊しよう 。

ADDIEのf上級I;J:一応のところ|山|ま って

います。 コマンドーむをぷ lにぶします。

データがおかしくなったディスクを，J，'ilべた

り， 1m違ってij!iしたフ ァイノレを似治させた

り， ファイノレを特別したりといった作業に

役立つようにと，あれこれ考 λたものです。

あとでイ上械を変更することもありえますが，

そのときは肋弁してく t~.. さい 。 いろいろ波

孝H~ な 4~'1有力fあ って， どうしても ってとき力f

あるんです。作るのが1(lifj'lj良いとか，'kiiわ

しいとか，怠け t~ いとか。

ま， とにかくですね.この請時ではディ

スクエディタぞ作りながらマシン，iJiのお勉

強をするわけで"す。 となると，フロッピー

ディスクとはどんなものかということを f

filU知識として知っ ておいていた t~.. き t~ L 、わ

けで‘す。ディスクをHxうプログラムを解説

する ってときに、ディスクカ11"[才iーかわから

ないっていうんじゃt，1r..ができませんから。

フロッピーディスクというのは，あのド

クタ-'1'松， '1'松義:白11氏がずりJJしたも のな

ムを作るかここでいっておきましょう 。ゲ

ームじゃありません。 フロッピーデ、イスク

のデータ守司見L、たり書き換えたりするツー

ノレ，ディスクエデ、イタです。名I;ijは“ADDIE

(アディ)"，“ADvancedDIsk Eclitor" と

こじつけました。

s-os はテープベースでも使えるんです
が，このプロクラム I;J:ディスクユーザーの

みが対象となってしまいます(テーフ。版で

もRAMディスクには使えますが)。 テー

プ，QDユーザ、ーの)j，141し訳ありません(で

もいったLイ可人い るんfごろう)。

以前に発表されたディスクエディタとい

えば， 1986年10月りーのDREAMが最も ~iJr し

いということになりますから，ずL、ぶんi1i

い訴になるわけです。花、なんか、"ill寺は読者

でもなかったんで。すから(テク ノポリスの

3先者だった， あはは・ーー・・)。

そこで今|旦1，DREAMの11:様なども参考

にしなカfら， ちゃんと1!tいものになるデ、イ

スクエディタを作ります。マシン訴前I'IIの

オ、タTごからといって，初心者|合lけのわかり

やすし、プログラムを品11.もうという 気lまさら

さbありません。 ま，それでも そんなに矧

装置とつながっていて，データのやりとり

ができるんです。Z80の場合だと，メモリを

読み書きするためのアドレスと，装置とデ

ータのやりとりをするためのアドレスは，

CPUレベ、/レで、はっきり区別されていて， ii先

みf!i-きするための命令も違うんですけどね。

具体的にどういうやりとりをすればii!iJmi

に文字を表示できるのかというのは，それ

ぞれのバソコンによって違います。ですか

ら， 9;riりたければ各機種のハード解説蓄を

手に入れるしかありません。機種によって，

同じことをするのにも違うプログラムにし

なくちゃならないんですね。MZ-2500月l

のプログラムがX1で重11かないのも，このせ

いってわけてーす。

でも，しかし，にもかかわらず， S-OSな

ら全機種で共通に動くプログラムが作れて

しまいます。それは「システムコーノレ」 と

呼ばれる ，S-OSシステムの仁1:1にあるプログ

ラム集のおかげです。 1文字表示するプロ

グラムゃなんかがサブルーチンの形でたく

さん朋立してあるんです。 1文字表示した

かったG1文字表示サフツレーチンをコーノレ

するようにプログラムしておけば，MZで

(パラj ータの数値は任意桁の16進法， [ J内のパラメータは省略可)
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コマンド一覧

v [<デバイス名>J o [<先頭ファイル番号>J
デバイスの変更。デバイス名省略時は現在の [[ <最終ファイル番号>J 
デバイスを表示。 〈移動先ファイル番号>J 

R [<レコード番号>J
ディレクトりのファイル登録煩の並べ替え。

セクタのダンプ表示。
先頭ファイル番号から最終ファイル番号まで

のファイルを移動先ファイル番号へ移動する。

w [<レコード番号>J 最終ファイル番号省略時は先頭ファイル番号

セクタのデータ望書き換え。 のファイルのみ移動。移動先ファイル番号省

F 
略時は先頭へ移動。会パラメータ省略時はガ

クラスタの使用状況の表示。80桁モードのと ーベジコレクションを行う。

きはFATの生データも表示。 K <ファ イル番号 〉

D [<ファイル番号>J [<変更項目指定〉 ファイルの削除。

〈変更データ>J s <先頭レコ ド番号〉
ディレク卜リデータの表示。ファイル番号省 〈最終レコード番号><検索デ-7列〉
目告時は会ファイルのディレクトリデータを表 データ列の検索。

方、
T [<フィラー>J 

変更項目指定時はデイレ?卜 リデータを容さ
ディスクの最適化。全ファイルコピーを行っ

換える。変更項目指定は，A (ファイル属
た際のコピー先ディスクのように，クラスタ

性)， s (ファイル長)， T (先頭アドレス)， E 
の使用状態を笠える。フィラ一指定時は未使

(実行アドレス)， N(ファイ Jレ名)の 5種類。
周クラスタをフィラー(1ノTイトデータ)で

DIT800 
埋める。

でファイル番号 lのファイルの先頭アドレス

が8000"になる。 P 

プリンタ出力のON/OFFの切り替え。
c [<ファイル番号>J

[ <クラスタ番号..."・>JJ H 

クラスタ連鎖の表示。ファイル番号省略時は ヘルプメニューの表示。

全ファイルのクラスタ連鎖を表示。7ラスタ Q 
番号指定時はヲラスタ連鎖を変更。 終了。

s-osで学ぶZ80マンン語講座(1)

表1
もMSXでも，作機種mのS-OSの'.1'の各機
種JlIの l文字表示サフソレーチンが実行され

て，どの機種でも同じように 1文字表示が

てvきるf士志位みです¥ システムコーノレってい

うのは， このように機種間の違いをl吸収し

てくれる効能もあるし，さらにこまごまと

したうっとうしい処型を引 き受けてくれる

というありがたみもあり三す。 うまく前月3

していきたいものです。各コーノレの具体的

な利用方法は来月以降に説明します。

Z80ができることは，データをいじくり

回すこと 。 とりあえずこのことを四解する

のが第一歩です。でも， どうデータをいじ

〈れIJゲームなどができるのか，人門者に

はなかなか想像がつかないと思います。以

前にマシン認入門書を読んでみて，データ

をあれこれいじっているらしいというのは

わかったけど， どうやってプログラムを作

ったら L礼、のかどうも摘めなかったという

人， これから の講座にご期待くださ L'，

111111111111111111111111111111テ、イスクとは111111111111111111111111111111

こ の諸国Eは~ I僚にフ。 ログラムを イ?で りなが

ら進めていくわけですが， どんなプログラ



んだそうで。テレピて凡てると変わり者の

おやじのように比 λ るんですが， こんな実

則的で堅実な発明もしてたんですね。だと

すると，ジャンピングシューズも結村lあな

どれないかもしれません。

そんな生まれのフロッピーディスク， il滋

七I:f本を塗りたくった円量生にデータを同心円

状に記録しているというのは，皆さんご存

じのとおりです。アナログレコードやCDは

螺旋状に記録されていますが，フロッピー

ディスクは!l1カi1iiJmにも重なっています。

滅以パパだったら大事びするヒこちです。

このf11をトラックと H干び， 2Dディスクfごと

判;:jj]}40m.11lになっているのて40トラック。

てもそれが誕表ありますから，全部で80ト

ラックです。

ひとつの トラックはい〈っかに区切られ

ていて， そのひと区切りをセクタと呼びま

す。2Dては?干j邑lトラックを16セクタに区

切っています。 この t主 1セクタの 111に

256ノ f イトのテザータ ~~è:l主てきますから，デ

ィスク全体の記憶容誌は， 256Bx16セク

タX80トラック=320Fくノfイ卜となります。

いまどき2Dを例にmすと，なんだか多少恥
ずかしい気もしてきますが， S-OSli2Dを

fll定したディスク管理IIブi式になっています

からむ。

それて， このセクタというのは結梢重要

な単位です。 フロッピーデ、イスクの読み書

きは，セクタljif立で行われるのです。 1パ

図1 ディレクトリ

十日

一
ファイJレl

+32 +0 

ファイJレ2

+64 

ファイJレn +1 

十 14

+ 17 

FF"で
+ 18 

土里める +20 

+22 

+24 

+30 

+31 
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イ トだけ読みたいと思っても 1セクタ分

256バイ ト針先まなくてはし、けないし，書き

込みも同じです。 フロッピーディスクはラ

ンタ守ムアクセス可青色なデ、ノfイス tいわれま

すが 1セクタ内のデータに|刻しては，任

72のデータだ、けをいきなりアクセスするっ

てことはで。きないわけで、す。

ていも，セ クタ単位でなら n :'l m~ なく， ラン

タームにアクセスてきます。あっちのセクタ

を読んで，今度はこっちのセクタを読み，

そっちのセクタにi!::いて， とし、う具合に I~I

F~I 自干Eて。す 。 このと き，あっちのセクタ t

かいってると，あっちってどっちなんTごと

いうことになりますから，すべてのセクタ

に通し託子号がついています。 これをレ コー

ド番J寸といいます。

さて， ここまで"はフロッピーデ、イスクそ

のものの訴でした。S-OSではこのような記

S主メディアにファイノレを~èj去しているわけ

で‘す。てーはそのファイノレはどのようにAej:王

されているのでしょう。

S-OSのディスク管理方式は， X1の2Dテ、.

イスクの場合の方式とほぼ同じです。重要

なのがディレクト リとFAT(File A!!oca 

tion Tab!りというやっ。ディレク トリ はS

-OSのモニ タのDコマンドで表示されるよ

うなファイノレ情報が記録されているところ

て。す。ひとつのファイノレにつき32ノfイトの

領.tEXが使われ， 1:R11のような各種'11';-幸|初汚lj

き込まれています。十18バイト白からファ

ファイル属性

00" 削除

01"・"'Bin

02" Bas 

04，，'・ 0・'Asc

第6ピットが!なら

ライトフロテク卜

ファイJレ名

ファイル鉱張子

未使用 (20，，)

ファイル長(下位 ・上位の順)

ロード先頭アドレス( // ) 

実行アドレス( グ ) 

未使用 (00"x 6バイト)

先頭クラスタ番号

未使用 (00，，)

イノレ長・先頭アドレス・実行アドレスと :>lf;:

んでいますが， これはDコマンドでの表示

のきれ方と少し違っていますから注立して

ください(Dコマンドてーの表示は先頭アド

レス・ J忌終アドレス・実行アドレス)。

また， +30バイト目に先頭クラスタ帯J，子

とありますが，クラスタというのは16セク

タをひとまとめにしたものです。 レコード

需号0-15が第Oクラスタて¥以下16セク

タごとにクラスタ番号がつけられています。

Dコマン ドで、も“$xxClustersFree"って

表示されま すよね。2Dディスクでは 1クラ

スタは Iトラックと 同 じこ tになります。

ディスクの使用状態はクラスタ単{立て管

却されます。 このクラスタはこのフ ァイノレ

の内容を記録しているとか，未使用fごとか，

そう いった情報が書かれているところが

FATです(表2)0FAT領成の大きさは128

バイ トて二先頭バイ トから第Oクラスタ，

ts1クラスター ，第127クラスタの信号平日ヵt

書き込まれています。その情報の意味は表

2のとおりです。簡単にいうと，クラスタ

が使用されているかどうか，使用されてい

ればデータの絞きがどのクラスタに入って

いるか， ということが書L、であるわけです。

さて， ここでわかるのは， この管耳1/方式

ていは128クラスタしか管迎できないという

ことてPす。2Dディスクなら80クラスタです

から問lll:iないんでやすヵヘ 2DDてPは160クラ

スタで，32クラスタ分足りません。2HDで

はなお足りなくなります。 というわけで¥

S-OSでは2DDや2HDが使えるXlturbo版

でも，メディアの容量分フルに記録するこ

とはで日きません。128クラスタ=512Kノfイ

トまでです。 ま，いいじゃないですか。

FATはディスクの第14レコードに記録

されています。ディレクトリのほうは第16

レコードから，メディアの容量iにより最大

第31レコードまでのセクタが使われていま

す。この記録位置は変更することもできま

すが， そのようなことをする必要はまずな

表2 FAT情報

00" 未使用クラスタ。

0 1 "~7F ，， 使用中。データの続きがあり，

それが言己録されているクラスタ

のフラスタ番号を表す。

80"~8F，， 使用中。データの続きはなく，

7FIIを引いた{直がこのクラスタ

内で使用されているセクタ数を

表す。
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必要があるんですが，このj主紋ではWZDを

使うことは必定しないことにします。

エディタとアセンブラを月F'rしたら， リ

ス ト1をエディタてい入力してください。J見

::'r~ の ì，ì二釈 1;): カタカナにしたり ， 行時したり

して力 2まいません。入力し五冬わってセーブ

したら，今度はアセンブラを使って夫行プ

ログラムを作ってく fごさい。 BOOO，，~干 J也か

ら， 3000"祷j也川のプログラムカ:'1:成きれる

はずです。 それをいったんセーブして，

3000"孫地にロ ー ドし抗してく fごさい。

3000"存地守コーノレすれば実行 I :fj ~fìです 。 ど

うでしょう，ちゃんとできましたか?

次凶か b マシン1討論 J~l~の本編に人ります。

どうなることやらね、にもわかりまぜんが，

とりあえずお'米しみに。

です。もちろん，そのときには命令をすべて把

握しているのが望ましいのですが，知らないな

ら知らないなりになんとかなるものです。

私だって最初のうちは，まごまごしていたも

のです。そして，徐々に使える命令を増やして

いき，現在では，多少プログラムができる人間，

と自分で思えるくらいになりました。

また，こういった連載でそれぞれの命令を何

回かに介けて解説しても，あとあとになって必

要になったからといって，わざわざ雑誌をひっ

くり返して目的の命令を捜し出すのも面倒です

し，参考書籍を見たほうが断然早いでしょう。

そういうことで，いずれ役に立つと信じて，

今月号のサンプルプログラムを，がんばって入

力してしまいましょう。

連載のこれから

なにも考えていません。なんていったら真菌

目に期待してくれた人に怒られそうだから，こ

ちらも真面目にお話ししましょう。

まず.記事中にもあるとおり基本方針は，s 
osの使い方を学び，そして，Z80のマシン誇もE里
解してしまおうというものです。

とはいっても，連載開始から結構大きめなソ

ースリストを出すところから推測できるように，

Z80の個々の命令を |つひとつ詳細に解説して

いくつもりはありません。なぜなら.命令の詳

細を知りたければ，参考曾籍を l冊買ってくれ

ばすむことです。

重要なのは，個4の命令ではなく作ろうと思

っているプログラムを，どのようにして自分の

知っているコー ドに落とすか，であると思うん

この 2つカ?ないとマシン説プログラムの11日

発ができませんからね。 どちらもいままで

に何種類か発表されています。エディタて

はE-MATE，WINER， TED-750， EDC-

Tの而々。どれを使ってもかまいません。ア

センブラのほうでは， ~~~'{ii~ アセンブラ t い

える REDAを始め， ZEDA， OHM -Z80， 

WZDヵtあります。WZDはWLKとぺアてや

f史わないと実行プログラムカt作られません。

また， REDAi:ZEDAはエディタを内J放

していますから， これひとってひと通りの

マシン訴開発ができます。

このiilij!員て。1;):，REDAおよびZEDAてア

センブノレできるソースを:j[Jj!茂します。ても

たぶんOHM-Z80てもアセンブノレできると

足、います。WZDではちょっと変史を加える

いといっていし、でしょう 。s-osてイ史うディ
スクには， これ bのセクタにディレクトリ

i:FATが存在していなくてはいけません。

おわかりいたfごけたでしょうか。

1111111111川

きて，今月 li最後にADDIEのサンプノレ版

をお!日iけしましょう。サンプノレですから一

昔11の機能しか佼Jijてきません。使njできな

いというより， まfご作つてないんですが。

f史えるのは， V， R， Qコマンド。セクタの

ダンフ。表示しかできないってことですね。

こんなセコいサンフ。ノレ版守掲載する理HI

は 2 つあります。 l つは，ディスクの r! ， ~

実際にダンプして覗いてみれば，ディスク

の官旦I!.ブj法が理W(，しやすいだろうというこ

と。ディレクトリやFATなどをタ守ンプし

て，納倒してもらえればと思います。

それから 2つめの四!由は，フ。ログラムリ

スト の入力，アセンフツレ手)1頃をttえてもら
うためて"1-。 リスト lを見てく fごさい。 こ

れはADDIEサンプノレ版のソースリス トで

すが，マシン祁て、プログラムを作るときは，

こういったアセンブリソースプログラムを

エディタで入力して，ア センプラでそのソ

ースプログラムを実行プログラムに変換す

ることになります。 この作業を!司分でひと

通りf+:.!験してみて(tごさい。

ここで必要なアプリケーションと して，

エディタとアセンブラを用7主してください。
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Cy を費えずに 2=0 にする

out -ー-A =スベースを飛ばした i量の 文字
break - F I IIL 
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R . Wコマンドのレコード曹町時

;表示桁80桁 111/40栴 101

;デパイス名
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'印字 ONlll/ 0 F FIOI 
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210 LO 10L'f1PWKI，A 
271 j 
272 LO A，101JMP051 
273 PUSH AF 
274 CALL #PRTHX 
275 LD A l' : 1 

276 CALL 'PRINT 
271 ; 
218 LO 
279 OR 
280 LO 
281 JR 
282 LD 
283 ; 
284 DUHP1: 
285 POP AF 
286 ADD A，s 
287 [，D 1 DUMPOS 1， A 
288 
289 LD DE ， DU~IPW J( tl 
290 DU門P2: 
291 LD A，IHLI 
292 INC HL 
293 PI!SH AF 
294 CALL #PRTHX 
295 CALL .PRNTS 
296 POP AF 
297 
298 CP 020H 
299 JR NC，DU門P3
300 LD 丸，'.'
301 DUMP3・
1日2 LD 1日E1， A 
303 
304 INC DE 
305 DJNZ DU門P2
306 ; 
307 XOR A A=O 
308 LD IDEI，II 
309 LD DE，DU門P14K
310 CALL 芦門sx
311 C!lLL 'PRNTS 
312 ，JP 詳しTNL
313 
314 PAR^~IETER 
315 ; 
316 out --- Z =パラメ -17がない 111/ ある 101
317 ; Cy =パラメ -17が 16進数として無効

A， I WID~10DE 1 
A 

8，8 
2，DUMPl 
8，16 ; B =表示パイト般

;全角文字に対応
= ('ALL 鑑LTNL RET 

111. =パラメ一世の (ft1 Z=日力、っ c.，.=318 

319 break - Ft A， DE， HL 
320 ; 
321 PARAMETER: 
322 CALL SPCUT 
323 OR A 
324 RET Z 
325 
326 LD 
327 LD 

;パラ メ ーヲがない
399 DS 2 
400 IIRCBK: 

401 DS 1 
102 KBPTR 
403 DS 2 
4の1PRTRSW: 
405 DS 1 
406 DUMPOS・

16槍
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| 砂全機種共通システムインデックス‘|
*以下町アプリケーションは.基本システムである5-05"MACE" または5-05'・5WORD がないと動作しませんのでご，主意ください.

.85年10月号

第11部 仮想マシンCAP-X85

連載 Lisp-85入門(2)・85年11月号
連載 Lisp-85入門(3)

.85年11月号

第12部 Prolog-85発表

第日部 デハッグツーJレZAID

.85年 8月号

第 7部 ゲム開発パッケジBEMS

第 B部 、ノースジエ才、レー7ZING・85年目月号
インアラプト 5-05番外地

第 日部 マシン語入力ツーJレMACINTO-5

第10部 Lisp-85入門(1)

.85年 6月号

序論共通化の試み

第 1部 5-05 白MACE"

第 2部 Lisp-85インタプリタ

第 3部 チェックサムプログラム

.85年 7月号

第 4部 マシン語プログラム開発入門

第 5部 エディタアセンブラZEDA

119 s-osで学ぶZ80マシ ン語講座(1)



.86年 1月号
・・4・g第13部 リロケータブんのお話
c)  第14部 FM音源サウンド工テ・ィタ

・86~手 2 月号
第15部 S-OS“SWORO"

第16部 Prolog-85入門(1)

圃86年 3月号

第17部 magiFORTH発表

連載 Prolog-85入門(2)

.86年4月号

第18部思考ゲムJEWEL

第19部LlFEGAME 

連載 基礎からのmagiFORTH

連載 Prolog-85入門(3)

.86年 5月号

第20部 スフリーンエテeィタE-MATE

連載 実戦演習magiFORTH

・86~手 6 月号
第21部 Z80TRACER

第22部 magiFORTHTRACER 

第23部 ディスクダンプ&エディタ

第24部 "SWORO"2000 QD 

連載 対話でユ学ぷma即FORTH

特別付録 PC-8801版S-OS"SWORD" 

.86年 7月号

第25部 FM音源ミュージッ7システム

付録 FM音源ボードの製作

連戦 計算カアップのmagiFORTH

特別付録 SMC-777版S-OS“SWORD"

.何年 8月号

第26部対局五日並べ

第27部 MZ-2500版S-OS"SWORD" 

.86~手 9 月号

第28部 FuzzyBASIC発表

連難 明日に向かつてmagiFORTH・86年10月号
第29部 ちょっと便利な拡張プログラム

第30部 ディスクモニタDREAM

第31部 FuzzyBASIC料理法<1>・86年11月号
第32部 ノマズjレゲームHOTTAN

第33部 MAZEin MAZE 

連載 FuzzyBASIC料理法<2>・86年12月号
第34部 CASL& COMET 

連載 FuzzyBASIC料理法<3>

.87年 1月号
第35部 マシン語入力ツーJレMAαNTO-C

連載 FuzzyBASIC料理法<4>・87年 2月号
第36部 アドベンチャーゲームMARMALADE

第37部 テキアベ作成ツールCONTEX

.87年 3月号

第38部 魔法使いはアニメがお好き

第39部 アニメーションツーJL-MAGE

付録 “SWORD"再掲載とMAGICの標準化・87年 4月号
第40部 INVADERGAME 

第41部 TANGERINE・87年 5月号
第42部 S-OS "SWORD"変身セyト

第43部 MZ-700用“SWORD" をQD対応に

.87年 E月号
インタラプト コンパイラ物額

第44部 FuzzyBA51Cコンパイラ

第45部 エディ?アセンブラZEDA-3・87年 7月号
第46部 STORYMASTER 

.87年 8月号

第47部 パズルゲーム碁石拾い

第48部 ，翼字出力パッケージJACKWRITE

特別付録 FM-7/77版S-OS"SWORD" 

.87年 9月号
第49部 リロケータブル逆アセンブラInside-R

特別付録 PC-800 1 /880 1版5-0S"SWORD" 

.87年10月号

第50部 tinyCORE WAR5 
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第51部 FuzzyBASICコンノマイラの拡張

第52部 XIturbo版S-OS“SWORD"

.87年11月号

序論 神話のなかの7イタロコンビュータ

付録 S-OSの仲間たち

第53部 もうひとつのFuzzyBASIC入門

第54部 ファイルアロケー7&口ーダ
インタラプト シOSこちら集中治療室

第55部 BACKGAMMON ・87年12月号
第56部 7ートJレグラフィックパッケージTURTLE
第57部 Xlturbo版 'SWORD"アフターケア

ラインプリントルーチン

特別付録 PASOPIA7版5ー05“SWORD"・88年 1月号
吾作58部 FuzzyBA51Cコンパイラ奥村版
52付録 石上版コンパイラ鉱張部の修正

.88年 2月号

第59部 シユーティングゲームELFES

.88年 3月号

第60昔日 楠造型コンパイラ言語SLANG・88年 4月号
第61部 デパyギングツールTRADE

第62部 シミュレーンヨンウォーゲームWALRUS

.88年 5月号

第阿部 シューティングゲームELFESn 
第64部 地底最大の作戦

.88年 B月号

第65部構造化言語SLANG入門(1)

第66部 Lisp-85周NAMPAシミュレーション・88年 7月号
第67部 マルチウインドウドライバMW-I

連載 機造化言語SLANG入門(2)

.88年 8月号

第阿部 マルチウインドウエテ'ィタWINER・88年 9月号
第69部 超小型ヱテ・ィタTED-750

第701詔 アフ?ーケアWINERの拡張

.88年10月号

第71部 SLANG用ファイJレ入出力ライブラリ

第72部 シューテイングゲームMANKAI

.88年11月号

第73部 シューテイングゲームELFESIV

.88年12月号

第74部 、ノースジェネレータSOURCERY

.89年 1月号

第75部 JマズルゲームLASTONE 

第76部 プロックゲームFLlCK

.89年 2月号

第77郡 高高速エディタアセンブラREDA

特別付録 XI版5-0S"SWORD"く再掲載〉

.89年 3月号

第78部 Z80周浮動小数点演算パッケージSOR

OBAN 

.89年4月号

第79部 SLANG用実数演算ライブラリ

.89年 5月号

第8日部 、ノースジェネレータRING

.89年 E月号

第81昔日 超小型コンパイラTTC・89年 7月号
第82部 TTC用パズルゲームTICBAN・89年目月号
第阿部 CP/M用ファイJレコンノてータ・89年目月号
第84部 生物進化シミュレーションBUGS

.89年10月号

第阿部 小型インタプリタ言語TTI

.89年11月号

第86部 TTI周 I ~ズルゲームPU5H BON! 

.89年12月号

第87部 SLANG用リダイレクションライブラI)OIO，LlB・90年 1月号
百期間 SLANG用ゲームWORMKUN 

盟特別付録再掲載SLANGコンパイラ

- .90年 2月号

第89部 超小型コンパイラTTC++

.90年 3月号

第90部 超多機能アセンブラOHM-Z80

.90年 4月号

第91部 ファジィコンビュータシミュレーションI-MY・90年5月号
第92部 インタプリタ言語STACK

.90年6月号

第93部 リロケ-7プJレフォーマットの取り決め
第94部 STACK用ゲームSQUASH'

第阿部 X68000対応S-OS“SWORD

特別付録 PC-286対応S-OS“SWORD 

.90年 7月号

第96部 リロケータプJレアセンプラWZD・90年 8月号
第97部リンカWLK

.90年目月号

第98部 81LLlARDS

.90年10月号

第99部 ライブラリアンWL8

.90年11月号

第100都 タブコート?対応エディタEDC-T

.90年12月号

第101部 STACKコンパイラ

.91年1月号

第102部プロックアクションゲームCOLUMNS

.91年2月号

第103部ダイスゲームKISMET

.91年 3月号

第104部 アクションゲームMUD8ALLlN' 

.91年4月号

第105部 SLANG用カードゲームDOBON・91年5月号
第106部 実数型コンパイラ言語REAL

.91年E月号

第107部 Small-C処理系の移植

.91年 7月号

第1阿部 REALソースリスト繍・91年8月号
第1阿部 Small-Cライブラリの移植

.91年目月号

第11日部 SLANG用NEWファイル出力ライブラリ

.91年1.0月号

第111部 Small-Ci舌用腕座(初級編)

.91年11月号

第112部 Small-Ci舌用講座(応用編)

第113部 MORTAL

.91年12月号

第114部 Small-CSLANGコンパチ関数・92年1月号
高第115部LlNER
沼・92年 2月号
第116郵 シミュレ ションゲームPOLANYI・92年3月号
第117部 カードゲームKLONDIKE・92年4月号
第118部 オプティマイザ080実践Small-C講座(1)

.92年 5月号

第119部 COMMAND，08J実践Small-C講座(2)

.92年 6月号

第12日部 COMMAND，08J2実践Small-C講座(3)

.92年7月号

第121部 関数リファレンス実践Small-C講座(4)・92年8月号
第122部 ワイルドカード実践Small-C講座(5)

第123部 グラフィックライブラリ GRAPH，L旧

.92年目月号

第124部 O-EDIT&MODCNV・92年1日月号
第125部 SLENDERHUL実践Small-C講座(6)・92年11月号
第126部 EDIT実践Small-C講座(7)

.92年12月号
第127部 MAKE実践Small-C講座(8)
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誤差の少ない三角形自由変形
Shib出 Ats叫 柴田 淳

今回は9月号の続きで柴田氏の再登場。 7月号の三角形の塗り潰しルーチンを改良
して，より正確な三角形の自由変形の実現に挑戦です。日月号で少し予告したアン

チエイリアスを導入しています。並行して読むと理解しやすいですよ。

柴田淳 (以下Ats) ピアスの穴つであるじ

ゃないて。すか。あれってふさがらな いんで

すよね。

琴張春香(以下春):聞けてすぐ、ならふさが

るけど，定着しちゃうとね。

琴張護(以下護) そのピアスの穴がどうか

したのでしょうかc

マスター(以下M):まさか，柴悶;f=¥もピア

スをしたくなったとか。

Ats:そんなばかな。いやね， Llにピアスし
てる人っているじ ゃな いですか。そ ういう

取り返しのつカ・ない こと をする人がし、るん

fごなあって，思ったんて。すよ。

M:たしかに，耳に穴IWIける分には髪の毛

なんかで隠れるから目立たないけ ど，ぬは

ちょ っとアレかもなあ。

春 :ても，あれって一種のファッションで

しょ 。

Ats:ファッションfごカ・らILn{E昼カ1あるんで‘

すよ。必ピアスなんてそう長くはやってい

るものではないでしょう。

護 だいたい，ファッション全体が移り変

わりやすいもので'"'t。

Ats つま り，ファッションっていうのは

クラッシュアン ドビノレ ドを大liiH'itにして成

り立っているようなものなんです。 そのフ

ァッションに流されて，一生ii与えないよう

な傷を1'1ら体に負わすようなことは， どう

かなあと思うんです。

春:うーん，なるほど。そう いう意味ては，

人れ{!，!!なんかも |日 I ~Ji よね。

M:あと， 1:1 *Yeけサロンね。tiliiなんかてよ

しいかにも 口'kj'eけサロンて'):J'eいたふうて，

，#Ilとかiriとかシミだらけにしている女性を

見カ aけますよね。

護 ああいうシミ lムちょっとやそっとで

は耳Zれないでしょう 。

Ats・まあ，人のことTごから l.!hlf系な いんでい

すけどね。ていも，引に穴1I日けちゃった人が

ジイサンになって， ，漆にJ包いたイ系に「ねえ，

おじいちゃん， どうしてお必に穴ヵτ~rl，、て

いるの」とかつて11りかれた11には， どんな

気持ちがするんだろうなあって，ひとこーと

ながら心配になっち ゃうんですよ。

。 援の出所

護:ところで， 三角形自由変)1ヲの依頼者ーか

ら，変形誤差をどうにかして取り除いてく

れないかといわれているのですが。

Ats:ああ， そのことならもうマスタ ーか

ら訴を11¥1，、てますよ。一応山米上がったん

で¥ 今 日持ってきたんです。

M 変JIヲ;誤差といっても，それほどはなは

だしいものじゃなかったような気がします

けど，ゃっ Lfりこfごわる人はこfごわるんで、

すねえ。

護 :こだわりがどうこうということではな

くても，ゃっitりそーフインク
c

などに予見う

ことを考えると， 一定のクオリティは要求

されて当空右で しょう 。

Ats:そうなんて。すよね。 リアノレタイムの

システムてf史うなら tもかく，アニメ一シ

ヨンfIiいil川l

いなもののlは孟う力がτZ草iJ"盆ii:カがfられるんてで-すよ。

あんまり遅〈ても 11川!H川iり1:題包ててで、や、し ようけどね。

春: ところで，三角形の臼I11変形の誤差っ

てどうして出るんだったかしら。

護:そういえば，誤差の原灰lについての訴

はまた、していなかったので1まないでしょう

カ・。

Ats:じゃあ，今川はそ こから始めるとし

て， そのnilに誤差そのものの定義について

少々。まず，誤差の一般的な定義を考える

と r同 じとされる 2つ以Jのものを比べ¥

比べたものの間に差が認められる場合，そ

れがt&~予定である J 1:.いうふうになるでしょ

うか。 これが，レちばん基本(1'，)なJIヲ。

M : :裂する に，rl間違い=誤差」って ことで

すよね。

春:でも r，、ちばん基本的な」なんて，な

んカlf~差の定義にその先があるようなし、し、

まtコしね。
護，、まの定義はた しかに一般的ではあり

ますが，本質をついていません。 その先が

あるとしたら， それこそがその木質をつい

た定義ではないでしょうか。

Ats:おっ，iJi，、ですね。じゃあ， 1111I包含わ
か りやすくするために，具体的な数字をコ

ピーする場合の誤差について考えてみまし

ょう。たとえii'， 1 2 3というをk-)iljI-"イヱ;言

ゲームの要領て伝えていくとしましょう。

春 :伝言ゲームって，文章なんかを人から

人に伝えていくゲームね。

Ats:さて A，Bの 2チームてその伝言ゲ

ー ムをやったとして， A チー ムの Jr~後の人

に伝わったのが 13 2， Bチームは 120

fごったと しましょう 。

護 :人から人へと伝 λていく |目1に，数字が

変わってしまったのですね。

M :なるはど。これはどちらも Ii日違い， つ

まり f~~*.'~ですよね。

Ats:でも ，こ の2つの答えには木質的な

違いがあります。 まずAチームのほうは，

問!I]の数手11とよじべて，使われている数字の

f1f1類は同 じですよね。

春:本当だ。ても ，Bチームij，;;11の数字が紛

れ込んでし、るから， こちらのはうが![E;L、誤
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差ね。

護:いや，そう tはいえません。Aチームも

Bチームも，誤差であることには変わりな

いのです。同じ誤差である以上，優劣は決

められないのです。

春:もう，護ちゃんって理屈っIfL、んだか

b。

護:そ， そのようにし、われましても・

Ats:でも，琴張さんのいっていることは

正しいですよ。誤差の優劣より， trしろ注

目してほしいのは誤差の仕組みのはうなん

て‘すけ E。

M 誤差の仕組みというと?

Ats: L、L、ですか， Aチームの答えは， nll題

の数~I) !:使われている数字の干重類が同じで

ある，つまり「順需が人れ潜わっている」

誤差なんです。

M なるほど，その論法でいくと， Bチー

ムの答えは「数字が変わってしまった」誤

差という ことになるかな。

Ats:そうですね。て¥誤差の起こる仕組lみ

というのはコピーするデータの形式しコ

ピーそ行う機構の性格によるんですが，誤

差の対処法を考えるとき， この仕組みを踏

まえていなければならないんでやす。

春:どういうこと P

Ats: Aチームの誤差の原因は r数字の順

需を， ときどき入れ替えて党えてしまう人

が紛れ込んでいる」ことに，たぶんあるん

fごろうってf佐illllできるでし ょう。

M:なるはどね。そうやって原因を特定し

てから， それを取り除くなりして1111越を解

決するわけか。

護:ち ょっと待ってく fごさい。 Aチームと

Bチームは， もしかしたら同じ仕組みて。起

きている誤差だ， という可能性もあります。

Ats:えっ， そうですか?

護 :Aチームの解答 132というのは，順

番が人れ杯わったのではなくて「たまたま

2番目と 3番目の数字がそれぞれ 3と2に

変わった」という向羽尺も可能なのではない

でしょうか。

Ats・うーん， そうか。そ れぞ『阪かめるに

は，あと何回か伝言ゲームをしてみるしか

ないですね。たとえば 1から 9まで全音11

eひとつずつ使った数手1)を伝言するとか。
春 ・数:字が変わっているのなら，答 λのな

かに同じ数字が現れるだろうから，たまた

ま違う数字と入れ替わったのかどうかを調
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べるためには， それを何|旦lか繰り返せばレ

いのね。

G.ーレ仰鰻
Ats:では伝言ゲームの(911はこのくらいに

して，今度は3丹念もっと j住めるために，コ

ンピュータのビッ トマップディスフ。レイ」

で画像を変形コピーする場合を考えてみま

しょう。

M:ただコピーする場合じゃなくて，変形

もしちゃうんですか?

Ats:いえね，ただのコピーの場令と変形

コピーの場合だと，誤差の定義が大きく変

わっちゃうんです。つ まり，変JI去の操作自

体がコピー元を，つまりオリジナノレを変え

てしまうじゃないですか。

護 変形によって変わった要素は，誤差の

うちに含めないということですね。

Ats: 1ごし、し、ちディスプレイ上の色という

のは， コンピュータでは~k古百として扱われ

るわけですから，ただのコピーをするとき

に起こ る問題というのは伝言ゲームと変わ

りないのですよ。

春:数字をひとつずつ，たくさん受け波せ

ばいいんだものね。

護:コ ンピュータの場合はよほどのことが

ない限りデータは元のまま受け波されます

から，変形元と変)1ヲ先のj去の対応だけをし

っかり取っておけば， 問題は発生しないで

しょう 。

Ats:さて，ここでもIll'H極右?単純にするた

めに，ある長方形|人jのi画像を横山1iが、ド分の

長方形のなかに押し込む変形をするとしま

しょうか。

春 L、ちばんオーソド ックスな方法ii，元

の画像のドッ トをひとつ飛ばしに，変)1ヲ先

にコピーしていくという方i法かしら。

M :i附帆が半分ってことは，変形先の械の

ドット数が半分っ てことだから，変JI~ の |僚

に起こる「データの欠mJはどうしても避
けられなレですね。

Ats:そうなんですよ。画像変形の|努，いち

ばん矧しレのがそこのところなんだよな。

で， どうするかなんですけど。

議 :そうですね，変形元の隣り合った 2ド

ットの色の1:1:1聞を110，変形先にコピーし

ていけばより元画像に近い変形画像が得ら

れるので"はないて。しょうか。

春 なるほどね。

Ats:誤差というのは，賞作しい言葉を使 λ

ば「エン トロ ピーの地大J，つまり「コピー

からオリジナノレを再生しようとするときの

困蜘きが増すこと」と定義されるんです。

そういう意味において，データの欠損が問

J~ になってくる 。

M:でも ピットマップの画像の場合，変形

によってどうしてもデータを削 らなければ

ならない場合が出てくるじゃないですか。

春:しょうがないか ら， そこでさっき護ち

ゃんカ九、ったみたいな方法を取るわけね。

Ats このように，制かすぎて本来ならド

ット "，に再現されない情報をにじませて表

示する手法を，アンチエイリアスなんて11乎

んだ りし ます。

M:そういえばモーフイング実時主のとき，

アンチエイリアスを使えば三角形白 113変形

の誤差がなくなるみたいな ことをいってま

せんでしたっけ?

Ats まあ， それfごけじゃ誤差ii完全には

なくなりませんけどね。それでは次に， 三

角形の自由変形にそのアンチエイリアスを

適用する方法などに触れていきまし ょう。

。 ーリアスの実際

Ats:三角形の臼，，1]変形を行うと き，たと

えば変形元の三角形に比べて，変形先の面

積がとても小さい場合，先ほどの「データ

の欠撹」が大きな誤差を生みH'，します。

春 て¥そ こにアンチエイリアスを導入す

るのね。

Ats : 1:_t，:"， 整数だけを使って変形させよ

うとすると，いろいろ問題が，'1'， てくるんで

すよ。

護:実数を使って変形するならそうでもな

いので‘しょうけど。

Ats ところで， 三角形の自由変形の方法

ってJtえていますか。
M:どんなで。したっけ?

春 田わたし，そのときいなかったからわか

んない。

議:党λがないですね。

Ats: ......まあし、 L、て。す。 とりあえす'図 l

を見てく fごさし、。

春:1玄11のAのほうね。

Ats: f，H単にアノレゴリズ‘ムを解説すると，
まず変形先の三角形をラスタースキャンて



埋めていき，埋める色は変形元の対応する

ドットから得る， という!~I<;じかな 。

M:すると ，変形元に比べて変形先の三角

形の而*i'1ヵ?小さいときは，元の三角形の色

を間ヲIL、て走査することになります。つま

り，問ヲ|かれた部分の色の情報が欠務する

んですね。

Ats:そうなんです。これを解i決するため

には，問ヲ 1(部分の色をどうにかして変形

先の 1ドットに集めればいいんですが， そ

の方法を図解したのが， 1玄11のBです。

春 :この図はどう見るの?

Ats: L、L、ですか，この方法の基本は，ドッ

トに注目するのではなくて唱変形先のラス

ターと，対応する変形元の三角形の「弦」

にi:tEIするところにあります。

M:弦というのはつまり ，三角形の2つの

辺を結んだ線， ということですね。

議 :ラスター と弦に注目するとはどういう

ことでし よう。

Ats : 1~l l の B の例でし、くと，変JI手先の 1

ラスターに押 し込めるべき部分というのは，

四角形の領域というのはわかりますよね。

春 :それはわかるけど， じゃあその四角形

はどうやって;~めるの?

Ats:まず，目的の四角形の l辺には，ラス

ターに対応する変形元の弦が必ず含まれま

す。また 2辺は三角形の辺上のi昔、分fごと

いうことがわかると，思いますけど。

護:なるはど。 これで3つの辺が特定でき

そうですが，あと l辺が決まらなければ四

角形にはなりません。

Ats:て二ここカfポイン 卜なんですけど，Y;主

りの l辺というのは r次のラスターに対応

する弦の直前の弦」になるんです。

M:でも，その四角形を特定したあと はど

うするんでやすか。

Ats・あとは， この四角形を対応するラス

ターに抑し込んで、やるだけです。

M: t.ごから， 1::'んなブir去でラスターにt']，し
込むか11FIL、ているんじゃないで、すか。

Ats:そんなに難しいことないですよ。要

領としては，四角形の自 |封変形と同じです。

護・変形元を先はどの四角形に，変形先を

目的のラスターにすれ!ft、L、のですね。

M:そうか，横1本の線 b，一種の四角形

と見えないことないものなあ。

Ats:ただし，変形先の1111角形の 「市さ」を

考えなくていいから，その分処理は簡単に

なりますけどね。

M:でも， この処理!も実数を使わずにやっ

てるんですよねえ。

Ats:そうですよ。基本は以前の三角形自

由変JI去の ときにやった 「線分上を指定回数

て、初Jかす」というアレなんです。

M:ていも， その方法を使ってもやっぱりえ!と

査する点は間引くことになっちゃうじゃな

いですか。

Ats そんなことないですよ。指定する回

数に r変形先，元のどちらかI日新の大きな

はうをくまなく走査するような値」を取れ

!ft、L、んですからね。

M:あともうひと つ。 四角形をラスターに

押 し込む処迎をしているとき，ラスターの

同一点に複数の色が重なるから，重なった

色の中間色を1T:I.るんでしたよね。

護: ~I] 11丹色の取り方なら私にもわかります。

2つの色をRGBの要素に分けて，要素ご

とに値の平均を取ればL、L、のです。

M :いや， そういうことじゃなくてね，中

間色を取る II~J'点て、答'1 1) :算をするわけですか

ら， そこにもやはり誤差が出るんじゃない

かと忠、って。害'1りctH，整数でやってし、る

んでしょう 。

Ats:たしかに，誤差はwます。2て守'1るか
ら，ピットを右にシフ卜することになるん

ですけど，そうするとシフ卜する前に立っ

ていた第Oピッ トが計算結果に反映されな

いということになりますね。

図1

議 :この誤差は取 り除くこ とはできないで

しょうか。

Ats この誤差の原因に l."J:，ターゲットマ

シンのグラフイック機能の限界という到jか

し難し、要素がからんでいる ので， これが大

きな|埠壁ですよね。誤差拡散法なんでいう

おい しそうな方法もありますけど，ラスタ

ースキャンのアノレゴリス〉、にコイツをも ぐ

り込ませられるかは，微妙なところだと思

います。

M:まあ，変形を何度も繰り返すのなら訊

は別ですが，元iilil像か らの変形を I回しか

しないのならそれは E気にならない誤差か

もしれないで、すね。

G.…Lズレる
Ats:さて，色が抜け落ちる誤差li1::' 深刻

ではありませんが， もうひとつ耳Zり除いた

誤差があります。

M:もうひとつの誤差と いう と?

Ats:以前テキス 卜三角形塗 りifiしをやっ

たとき「太った三角形とやせた三角形」と

いうのをやりましたよね。

M :どんなので、したっけ?

Ats:そうくると思いましたよ，まったく 。

こち らも図2を用意しましたんで¥ それを

見てく fごさし、。

護:ラインで三角形の辺を描いてそのなか

を塗り潰したものと， 三角形塗り出しノレー

誤差のある変形

A 1ラスター

白い部介の情報は変形先に反映されない

誤差のない変形

B 

lラスター

すべての部介の情報が変形先に反映される
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チンて"，n'jL、たものとでは，後.r，ーのほうが「や

せた三1{111:3 J になってしまうというもので

すね。

Ats 以前の1'1山変形ノレーチンだと，変形

先の三 1{1 1I'3の愉~jl) をなぞる の に，この「や

せた三角形」を.'1'，力する )j法を1[足っていた

んです。 - )j ， 変形元の三戸I11ヲ の，[命 ~i lS はど

うかというと，こちらは「太った三角形」

を，'1'，)Jする )jildごった。

護 :つまり ，没:lf3先と交JIヲ元の雌棋の対!必

が正しく 1[:見れていないのですね。

Ats:そうなんですよ。 それでー変)1封、11米が

ズ‘レるというか，歪んだ、ようになってしま

うんです。

M:ちょうど，伝言ゲームの例のAチーム

の符 λ の H!~.Jt~の IJ;( I大| にタイ プが 2 つある の

といlじですね。

護・ つまり以去のタイプがjiうから，先は

どのアンチエイリアスではこの誤差はl吸収

できないとし、うことでしょうか。

Ats: 輪~ilí を ~l l lo' l'， する方法含どちらかに統

一すればL'L、んです，解決方法としてはね。

て. どちらに統一するかというと.これは

やはり「太った三角形」のほうカiL礼、と。

図2

124 Oh!X 1993，11 

誤差大のほうは，目が潰れている

M: rやせた三1{111:3 J に統ーする と，変形

先の三角形が且11まり きらなく な りますから

ね。

Ats:このへんのことは， 7) Jりの三角形

吻り出しノレーチンでやったことなんて¥詳

しくは触れません。て， ~i)r しし、 1' 111-1 変形ノレ

ーチンがこれなんですけど(リ スト参!HO。
M あれ， cて¥11・いでありますね。いつも
アセンブラのソースて‘Eli-いてくるのに。

Ats:すいません。今凶1.;1:1I，'j'lilJがなかった

んで。

護手抜きですね。

Ats:なにいってんて、すカ・。ア センフcラてA

Jiくとデ/{ッグカ1大変なんですよ。

護:じ ゃあ，ノfワーダウンだ。

Ats:いちいちつつかかる人fごなあ。

M:まあまあお2人ともそんなにあっくな

らないで。て，フ。ログラミンクザのポイント

かなんかないんで"すか?

Ats:繰り返しになりますが，処flllはすべ

て聖在数を使っています。fごから アセンブラ

でごA1・いたみたいに速いか， というとそうで

もないところヵτ我なカfら'附けないところな

んですけどね。

M : どこでII~fI/1J を食っ ているんでしょう O

Ats:たぶん， I['[/¥Ji立を1[)(る古15分がし、ちば

ここが塗りi貸されない

マンドリルの顔がずいぶん崩れている

ん111いんでし ょう。シフトとORしかしてい

ないか ，，:>，アセンブラソース に:p::き挽えれ

ばけっこう速くなると思いますけどね。

議:アノレゴリズ、ムて‘判)JI[なこと をしている

1il5分などはないのですか。

Ats:アノレゴ‘リズムはいままで使ってきた

ものをCのソースに落としてあるだけです。

fごから ì'2:!に，これをアセンブラソースに ~lf

き換えるのもそれほど大変じ ゃないはずな

んですけどね。

議:では千i-き換えればL、L、じ ゃないですかO

Ats また，ひとごと fごと忠って。

議:ひとごとではないですか。

M:あれ，今w.llJ:サンプノレみたいなのはな
いんですか ?

Ats:以前の1'11:11~変形ノレ ーチンと 差 し杯え

れIt ， 、 L 、のて\サンプノレは特に JIJ ;~~ しませ

んでした。t:t.ごそれじゃああんまりだから，

Eの桂皮誤差がなくなっているかわかるよ

うな|幽j(:[j:与:共を!日立しました。あらかじめ

いっておきますが， まt:."完全には誤差1J:1[)(

り除けていないです-よ。

護.なるほど。 ところと ころあやしい部分

があります。

Ats:いや，てがも今回g:1Fs変形の誤差 守取

り|徐こうとフ。ログラミングしてみて，はじ

めに思ってた以上に鋭しいんてPびっ くりす

るやらあせるや ら， とにかく大変でしたよ。

M:そういうことを考えると， ~;放出1 11加工技

術とか，いったいどうやって誤差をl以)1又し

ているのか見当もつ言ませんね。

Ats:あと，字山探査とかね。木星より述い

惑星を探査するときなんか，小惑昼休の微

小m，力とかがii間持するはずじゃないですか。
まさか lつひと つの小惑星の軌道を考戚に

入れて軌道計主[してるんじゃないでし ょう

し。

M:探査WII/¥Jも数年単位ですから， id-子論

的な誤差も );f~~呼してくるんじゃないでしょ
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うか。 M:あれー ところで f下手干さんカ礼、ませんね。

訴に ~ê rl' にな っ てたんで，いついなくな っ

たのか気づかなかったけれど。

Ats: あ っ ，机の 1 '. に I;fl~ き 手紙が。 「謎ちゃ

んのパカ !J ってiliきなぐってありますよ。

護がーん 1

M:まさか，あんまりややこしい却をする

んでい'鰍になってリ沿っちゃったとか

Ats:ちょっと叱正リ長さん，家に1江J目し たは

議:I片]L、た訴によると，あれはむしろil川萱

誤差を出すように航行しているのfごそうで

す。ただし， {1M率的に誤差が最小限にI1又来

するようなi陀Inlて二 ということ らしいです

カr0 

Ats:へえ，そこまで、いくともうついて レ

けないなあ 。 ヰミ:'I ~'開発やっている人たちっ

て，ほんとうは牛:yl'i人かなにかなんじゃな

いで しょうかねえ。j英にやとても {言じられ うカ礼、レんじ ゃないですか。

ないや。 護 1ムイ千芥さん， そんな .....。
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 69・
70: 
71・
72: 
73 
i 4; 
75 : 
76: I 
77・ calc_parrη21 1.0，I，yIOJ[IJ-y[OJ[01.Jl.p[01 1; 
78: calc_parm21 1目0，2，y[O][2J-y[OJ[0J，Jl.p[ lJ 1; 
79・ calc_parm21 1，I，2，y[O][2J-y[0J[IJ+I，lI.p[2J 1; 
80: /.変形元町点の生成./
81・ k= 0; 
82: J = y{OIlI!-y{01{O!+I; 
83: ifl p[0!.d.・=0 ) 

aft{O!{i! = p[2!.x; 
aft[l][iJ = p[2J.y; 
aft[2J[i! = p{11.x; 
aft[3J[i) = p[IJ .，'; 
fi_ed.1 lI.p[21 ); 
fl_edgl lI.p[ 1) ); 
i++ ; 

M :なんか，あまりのシヨ 7クて放心状態

みたいて。すね。

Ats そんな !匁さんに峨われたく らいで

そんなに思い百itめなく てもL、L、じ ゃないで

すか。

護:わ、ヰi、がパカだなんて一一。

M : ......。なんかi4iう，な1I，j<でショ ック受け

てるみたいて許すよ。

Ats:この夫鮒は案外これていおfrj，{子L、な

のかも しれない。

つづ く
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167 : 
168・
169 : 
179 
171 : 
1 i2: 
113 
17 -1: 
115・
116 : 
171・ l
178 :、oidswap{ 01，n2 ) 
119・ int nl，n2; 
180: 1 
181: iot tmp; 
182: ifl y[OJloIJ > y[0][02J 1 
183: 1 
184 : 
185 : 
186 
181 : 
188 : 
189 : 
190 : 
19'1・
192 : 
193 : 
194 : 
195 : 
196 : 
191: I 
198: void calc_parm( n0，nl，n2，prm 1 
199: int n0，nltn2; 
200: s truct PRflS 傘prmi
201: 1 
202 
203 
204 : 
205 
206 : 
207 
208 : 
209 : 
210: 
211: I 
212・ (.prm).vx= (*prml.dY/2; 
213: 1・prm)• V~. = 0; 
214・ 1
215 :、oidcalc_parm2( nO，nl，n2，dv，prm ) 
216: lnt n0，nl.n2.dv; 
217: struct PRMS 事prrn;
218: 1 
219・
220 : 
221・
222: 
223: 
224 : 
225: 
226 : 
227: 
228: 
229 : 
230‘ 
231 : 
232・
233・}
234: void fl_edg( prm I 
235・ structPR門5 *prm; 
236: 1 
237: (tprm) .y++; 
238: 1・prm).x += (・prm).dxx; 
239・ (tprm).vx += (tprm).dxi 
240: if( (・prm).vx >= (tprml.dy ) 
241: 1 
242 : 
243 : 
244 : 
245: I 
246: void f 1_edg2 ( prm 1 
247: struct PRMS tprrnj 
248: ( 
249・(tprml・X f: (tprm) .dx:..:; 
250: . ('prml.、x += I*prm) .dx; 
251: if( 1・prml.vx>=1・prmJ.dも}
252: 1 
253 : 
254 : 
255: I 
256・ 1・prm1. y += (・prm). dyy; 

( *prml守、'y+= I・prm)‘dYi
i f I (t prm J . vy >:: f・prml.dv 】

yy[3J = p[IJ.y; 
fl_edg2( &p[IJ 1; 

l_attf i )i 
，，[OJ = pre(O][iJ; 
yy[0J = pre[ l][iJ; 
"x(IJ = pre[2][iJ; 
y;-[I) = pre(3)(iJ; 
~++j 

tmp = x[I)[n2J; 
x[l][n2) = x[l][nl); 
x[l][nl) = tmp; 
tmp = y[IJ[02J; ，'[I][n2) = y(l][nl); 
y[ 1 J[nl) = tmp; 
tmp :: x(0J [n21 i 
x[0][02) = x(0][nlJ; 
x[s}[nl} :: tmpi 
tmp = y(OJ(n2J; 
y(0)(n2) = y[OJ[nlJ; 
，.(OJ(nl) = tmp; 

1・prml.x = x(n0)(nlJ; 
(tprm).y = y(n0)(nlJ; 
('prml.dy = y[nOJ(n2J・y(nOJ[nl J; 
i f 1 (・prm). dy ~:;: 0 ) 

I*prml.dxx = (x(n01(02J-x(nO)[nIJI/!・prm).dy;
{・prml.dx:; 
absll文[n0J [n2 J -x (n0 J (n 1 J 1-1 'prm I . dxx' (傘prml.d，.l;
{・prm).dir:; sgn( x{nO)[n21 - x{n0J(nl) ); 
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(tprm).x +:;: (tprm).dir; 
{傘prm).vx -:; {tprml.dy; 

I*prm)，x +:; (tprml.dir; 
ftprm).vx -:; (tprml.dv; 

257 : 
258 
259 
260: 
261 : 
262・
263: 1 
264: void 1 altl n 1 
265: int n; 
266: [ 
267: lnt i，j，k，l; 
268・ structPR拘S p[ 2J; 
269: J = abslaft(2J(nJ-afl(O][nJI; 
270・ for( 1 :; 0; i != j; i++ I 
271: c_bufliJ = -1; 
272: k::: abs(xx[2]-xx(0)); 
273: if( k ( abslyy(21-yy(0) 1 1 
27屯!， = abs(yy[2J-yy[011; 
275: ifl k ( abslxx[3J-xx(l) 1 1 
276: k :: abs(xx[3)-xx{1)); 

(tprm)，y +::: (*prml.dir2; 
(tprm) ，vy -:;: I・prm).dも;

126 Oh!X 1993.11 

211: if( k ( abslyy(3J-yy(IJI I 
218: k = abslyy(3)-yy(l) 1; 
279: if(k==OI 
280・ 1
281・
282: I 
283: else 
284・ 1
285: 
286 : 
281: 
28自:
289: 
290 
291: 
292: 
293: 
294: 
295: 
296 : 
297: 
298 : 
299・
300 : 
301: I 
302: void calc_parm3f nl.n2，dv，prm ) 
303・ int nl，n2，dv; 
304: struct PR~IS *prm; 
305: I 
306 : 
307 
308・
309 : 
310: 
311 : 
312 : 
313 
314 : 
315: 
316・
31 i・
318 : 
319 
320・ i
321: void la_sub( xl，yl，x2，y2，t，n 1 
322: inl xl，yl，父2.y2.l.n;
323: 1 
32~ ・ I nt a， h， i; 
325: regIsler int J，k，cl，c2，c3; 
326: slrucl PRNS p，s; 
327: a:: abs(x2・"11; 
328: if( n < abs(y2咽 yll ) 
329: a = absfy2-yll; 
330: b=t; 
331・ if 1 s > b ) 
332: b :; sj 
333・ if( b==O)
334・ 1
335: 
336: 
337 : 
338 
339 
340・
341 : 
342: 
343: 
344: 
345 
3;6・
347 : 
348 : 
349: 
350 
351・
352 
353・
354 
355: 
356 
357: 
358 : 
359 : 
360: 
361・
362: 
363: 
364・
365: 
366・
361 : 
368・
369: 
370・
31 i 
372・
373 : 
374 
375 
376・
377 : 
3i8 
379 : 
380 
381 : 
382・
383 : 
38; 
385: 
386: I 

lo_subl xx{OJ.yy[O]，x叉12J.yy[2J.j，n 1; 
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ifl aft(2)[nJ ) aftlO](n) 1 
for( i = aft(0)lnJ; i <= aft(2)ln); i++ 1 
pset( l，aftll](nJ，c_buf(i-aftI0](nJl 1; 
lf( aft(2](nJ < aft(0J[nl I 
forl i = aft[OJ (nJ; i >= aft[211n); 1-- 1 
pset( i，aft[1](n}，c_buf[i-aft(2){n]) ); 

(*prm).x :: xx(nl) i 
1・prm).y:: yy(nl J i 
1 f 1 dv ! = 0 I 

l'・prml.dx"= (xx(n2)-xx(nl11/dv; 
t・prml.dyy= lyy[n2J-yy(nlJ I/d¥， 
I'prml.d文:: abs( Ix父(n2J-叉，(nlJ 1司 (*prml.dxxtdv) i 
{・ prm).d)~:: obs((yy(n2}-YYlnl])-ftprml.dyy・d¥'); 
(tprm J .dj r :: sgn( 父x[n21 _ '"lnl) 1; 
CtpC'ml.dir2 :: 5gn( yy[n21 - yy[nl J ); 

(tprm).vx :: dv/2; 
{傘prm).¥'r :: d¥'/2; 
{・prm}.d、::d，'; 

c_buf(0) = pointl pre(0)[nJ，pre[lJ[n) 1; 
return; 

}
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k :: (c 1 &. 0xf800 ) )) 11; 
j = (c2 & Oxf800 1 >> 11; 
k :: Ik+j)>>l i 
c3 = c3 I 1 k < < 11 1; 
k :: ( cl & Ox01cO I )> 6; 
j :: ( c2 &: 0x07cO 1 )、 6;
k:: fk+j)>>li 
c3 = c3 I 1 k (( fi 1; 
k ::: ( c1 &. 0x003e ) )) l; 
j :: ( c2 &. Ox01)3e ) )) 1; 
k = Ik+jl>>l; 
c_buf[s.xl :: c3 I I k << 1 ); 

fl_edg2 ( &p 1; 
fl_E"dg2 ( &9 ); 
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進化する目標を追い続けて
Ishibumi Akira 

伊溢見あきら
究極を目指したジ、ョイスティックもひとまず完成となりました。今

回は実際の工程を進めるうえで注意すべきことや，ジョイスティッ

クのメンテナンスなどについて解説します。

また 3カ月あとになると思われたこの述

械も，奇跡の31m目を迎えました。頼りなく

~ ! I，f; ff1ï@てーありながら， X680xO九IJ必の究極の

ショイス ティックをu指し， ついにここま
でやってくる ことができました。今1"1は，

紙のよーではわからなかった衝撃のよれ'夫や，

実際に作業して身についたノウハウなどを?

'1'心に，ジョイスティックの米-*:像といっ
た領域まで迫ってみたいと，(¥.1"、ます。では

今JJも，究極への一歩を踏み，'1'，すこ tにし

ましょう 。

砂わかっているけど，やっぱり復習‘

今1"1初めてこの:i1b械の存伐に気づいた人

や，先月までの話~キレイ サ ッバ リ忘れて

しまった人に，これまでの経過を，UVリlして

お告ましょう 。

ことの発端は，使い道のなくなったファ

ミコンJfJのショイスティックをなんとか

X680xOJfIに転用してはしいという，:必E置の

官nをSLASI-I横|人l氏が持ち込んだことにあ
ります。

，'1'， された i:主文;の必妥 | 分粂í'1 を ~ 1:I:ì たす程

度の，コヰ、クタを交換して線をつなき、替え

てハイ;f:'¥'-わりというのでやはやっているほう

としても而臼くないので，より 1'::jJjtて"高尚

な11棋を立てることにしました。

とりあえずの目標としたのは，

. 3つボ、タンにする

.ホ、タ ンごとに好きな機能を:1111り11て"rtiE

.ボタンごとに:iili射が選択できる

. jf射の同期/非同JtJJが選択できる

. FM TOWNSのSELECT/STARTボタ

ンに対h芯

tいう 5つの拡張機能て， これによって現

化忽定されるあらゆるX680xOゲームにルl

l必可能な究極のジョイスティックの完成を

L刊行しました。

そこで¥追加|のボタン用の穴を14F1ける道

具として，ホーノレソウ tいう穴Ilト|けJlJのド

リルメJを購入し，ボ、タンの機能を笈:夏!"J能

にする I"I~の設~' I を終了したのが先 JJ ，まで

のあらすじて日す。

このはかに必弘!な基礎知識としては，ジ

ヨイステイツクの人j力J立押i市品子は OV(GND)に

つな力がtつているときに人力力がτあるとみなし'

なにもつなカが1つていない tきlは立+5VカTつ

な力がtつているのと2令等守宇'11似仙側11町Ijという f屯E気[1が的1'，内〈句Jt7判特1[:一H性|

判つて しレ、るということ力?あります。

j迫'.:j:;はスイ ッチをj凶して，人1J端イーを O

Vにつなぐ‘かつなカ?ないかで{言4JをtlilJjJjJし

ますヵヘこのジョイスティック百11虚lではIC

の，'I'，7Jの十5Vや OVを直被つなぐことで¥

j土身、l伝サやボ‘タンl円以IJの信号をX680xO本

体に.i2iり込んています。

あとひとつだけ訂 J[させてもらうと ，

FM TOWNSの純 "二パッ ドにあるSELECT

!:.STARTのボタンはジョイスティックの

_1'. 1"を|日JII寺にオンにするとSELECTて¥在

不iをliiJII;'jにオンにすればSTARTになりま

す 。 先月 は j~ に J!ーいてしまったので iJt百しを

招いてしま ったカ 2もしれません。j何よりも

i栄<}Xriしてます。ごめんなさい。

砂男はパワーで穴を開けろ‘

Jt:.)Jの1]:J'{てはすでに穴がIlrl，、ていまし

たが，実際，ホーノレソウを依!つてのj.... :1lト|け

は簡単です。たt..:'1[)(り返しのつかない作業

なので¥火をIlト|ける位置は慎重に決定して

ください。 くれぐれも， 1羽L、t..:j'(にボ、タン

ぞ十lけたらボ、タンがケースのj底にぶつかっ

て遣が|剃まbないなんて ことにならないよ

うに，念には念を入れてく fごさし、。ボタン

j♀}JIIの場介liジ(IHIけの1mにI¥¥'J凶のパーツや

配線を除去しておくことも忘れずに。

ホーノレソウをつける'，[i動ドリノレli持j必の

1111龍太3に使う科似て"大丈夫てすヵヘ JE(i'ai

さを WJす ~~ I，*て" .;lf;:j凶のドリノレ メj てい 5mm程

度の穴を'1:1心にIlHけてか らホーノレソウて寺IJ

り 12 くようにすればツG~;~です 。

ホーノレソウにも;芯になるドリノレメjが付い

ていますが，意外と」、L、のてボmm11j_i:立のIIこ

隙さを要求される作業では念を入れたほう

が利rIです。

あと，ホーノレソウてガ、リガリやっている

ときには随時二水てi令1:]1しながbやるのを忘

れないようにしましょう。冷やしていても

j禁J家熱でかなりの熱を先ノ1，しますので。号IJ

り11かれたばかりのドーナッツのよ うな{政

)2，ーをj!I，f:瞥戒に触るようなこともやってはい

けません。

これを先月比~!主した子手)JJ:\のヰ、ジて挟ん

で寺IJ1)賞〈ホーノレパンチて行うと，呉市な

ほど jfiI倒て.さらにJJiii)J 力 ì'~:求されi1:卜がり

も.(_!;:二|二維になります。dill米(I"Jにはホーノレソ

ウのlょうが{士一卜げの'ム・定感や労)JのjflIから

兄て非常に有平IJt..:.といえます。なにはとも

あれ，穴は これでパッチリ美しいものが聞

きましt..:。

砂完成型を予想しよう‘

3つ目のボ、タンの火がIlト1，、たので¥次は

それの'rIiIJ待[J部分を作bなくてはなりません。

j単身、!とボタン円以IJの1'1111化をlI[fiEにする1"1

路の設計は先月て終わって いるので，あと

は怒i~r のノ、ンタ下i け力・というと ， そうでは

ありません。いちばんの¥'ifUffiであるスイッ

チや迫加回路のケース|人l古liのレイアウトを

やらなくてはいけません。

基板li比較的メジャーな1C8-93という

タイプのiJ-L用基板を{史いました。これをジ、

目指せジョイスティックの星 127 
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ョイス ティックのケースの'1'にぶつからな

いように収めるは間を探したと ころ，右jJ[lJ

手前しかありませんでした。 また1"11路の約

造 卜，ボ、タン配ヲ1Iのディッフ。スイッチやi豆

島t~度調整のボ、リュ ームを操作するアクセ

スJIIの穴も |非lける必要があったので，ケー

スの底に穴を|引け，~，f，反の fm品I侃 をほに 向

ける こ t で解決しました。 ~;~板の位置が決

まったのでアクセス川の穴と基板l主|定刑の

ネジ穴を11Hけました。

述射の切り称えスイッチは本)IHt背而の

ボ.タンと 同 じ1J!IJにしたかったのですが，

SELECT 1ST ARTボ、タンに邪魔されたの

で断念し， スティックのあるjJ[lJの??而に3

つのスイッチJlJの穴をJI1 ~ti; しました。

こうして安Ií'í に介わせ，随1I~1'部品の{立慌

を決めていきながら穴をl-lfJけました(あま

りはめられた方法ではありませんが，大量

に生産する必裂がないのでイ-分有効な手段

fごと い えます) 。 ちなみに~HJiのアクセス Jl I

の桁川の穴はホーノレソウでjJJを2つ:;1[:ベて

Ilf.Jけ，途rl'をハンドニプラて切り |引いて穴

をつなげたので見栄えがずいぶんよ〈なり

ました。

図1 SELEC丁とSTARTスイッチの配線図

X680xO 

"' 

128 Oh!X 1993_11 

また，なにかケース |土11本に塗装やデコレ

ーションを施すなC， If，穴I)f-Jけなどの加工

カサ:冬了 し た こ の lI#l~て。作業を し ておく 必要

があります。

今阿はボタンの火を榊設するときに名程

の苦11品を外した|主l係上，フロントパオ、ノレの

化利 シーノレを争IJがす必攻ーがありました。そ

れによって当初の状態に比べてずL、ぶん ~!I，~

'1'1な代物に変わってしまったのは有定でき

ませんが，特に代将のデコレーションなど

は行いませんでした。計-jilII(1句に塗装やシー

ノレを準備して， 1'-1分好みのデザ、インにする

と愛着もひとしおではないかと思いますが，

今1"1はその余絡がなかったのでよくある透

明のブックカ/，，~ーシーノレて全体を被ってみ

るに留めました。多少は1'7れに強くなった

と足、われます。

惨ヤケドするようなハンダ付け‘

?叫垂ノfーツのレイアウ トも決まったので¥

あとは屯気(1りな|配線てす。ハンダ付けは |ι!

分にあったペースて，それなりによいもの

をtl耐えた工具や材料を駆使しましょう。特

にハンダ自f本とコテには安物は!厳禁です。

できあがりの{訂正i'I'!j:に大きく係わってくる

からです。弘i法令そMばずとはし、 L、ますが，

よいものが選べるのにAぶなというなl討とで

はないのです。1!'T;J!J!_せず， H1m:に手J:f-'-<片

付けていきましょう。 くれ〈切れも，ハンダ

Hけの不良(イモハンダ)を， nllさないよう

e誼富由

DiはlS1588をイ吏用

にj主氾:してく fごさい。

jt;ljjlj1恭板の部品問lIi'iiは穴から操作するl刻

係上，スイッチとボリュームの位置を優先

し， できるfごけハンタ1寸け1J!IJのI而で伺己紡日が

交差 しないこ とだけ気を配 りました。 これ

もケースのレイアウ ト|百J;tj{(に，行き当たり

ばったりで作業したので，1-1指していた効

率や再JJtl生には欠けるかもしれません。 し

かし，姿は動けばよいわけで(信似性を務

とすような ことさえしなけれIfにそれはE

川組仁はなるような ;~II分ではな いでしょう 。

こだわるとキリがないので¥議を閉めてし

まえば見えなくなってしまうのをよい こと

に，これに|到しては気にしないことにしま

した。

制移jI基板が完成したら，あとはスティッ

クやレノfー とのJ友がして"す。なゼゴかこTごわっ

ているSELECTとSTARTの内cMJllヌ|は凶を

参加 してください。 ここでタeイオー ドは各

レバーの信号の逆流防JIこの役目を架たして

いるので必ず入れるようにしてく fごさい。

fJJI"1 (こも書いたのですが，配KJiIIl;'j・に気を

つけることは線が絡まないように こまめに



まとめることです。 そのためには，市版の

ケーフツレ料りや， ビニーノレ十lきの針金など

をうまく平IJHIするとよいでしょう。粘着テ

ープや輪ゴムて総をボねた場介li，耐久性

や安定作|にイ、交カifJi.るので，お納めて、きま

せん。

このほかにも，あとでーわかるように両日紛!

材の色分けなどをしておくと修耳目やさらに

改jさするときに効よいを発揮してくれますo

IIIIiえあれば必いなし， というと ころでし ょ

うか。

また，配紛れこはできる限り余怖を持たゼ

ることも忘れてはいけません。議を開けて

ちょっと引っリたった科l立て旬、線が切れてしま

うようで‘は， メンテナンスや{彦辺!の I~事i!'干 に

なります。 あくまです日比にならない程度な

がら，できる IIHりの余絡をli'(ii保するように

してく fごさい。

砂完成したぞ，うれしいな‘

配線のチェックを終λたら，ついに完成

です。夫J也のチェックも兼ねて， とりあえ

ずいろいろゲームをプレイして幸せにひた

ってみま した。

「Jιl覚M北ドラキュラ」はSTARTボ、タンてい

ポーズがかかるね¥1主て，あまりどうという

ことはありませんでしたが，編集部に持ち

込んで「コットン」を試したところ，予定{

どおりの攻)1搾)Jが発品Ifされました。 A+B

のボ、タンぞ設定し辿射に して両方の述射シ

ヨットとし，雌ìl~の出め身、Iち川にメインと

ボムのショッ卜を通常ボ、タンとして 2つJII

7沿、すると 1'11111'1，(1:にコットンの攻撃を繰る

ことカTて‘きましt:.。

ボ、タンの{，tサは述舟|よりもtIJ1しっぱなし

のはうが似ー先されるため，I川ブjt1jlした場合

li 1挺法を ~ft{ め る ことになり，ij!射にしたシ

ョッ トボ、タンはほとんどtlJlしっ11'なしてOK

でした (lifl めに入る i ìí j に ー l係j~射を :liHさな

いといけない場介がありましたが……)。

このJ劫令ては， 3ボ、タンであること， j!H 

射で きること，ボタンの機能:IIIJり当てが1'1

I:lJなこと， そしておまけにスタート ボ、タン

でポース♂がかかること，などの今回の11玉

機能のははすべてを il:l~lll~て“きました 。 おか

げで， X680xO版のコットンては述射しなが

ら火炎脱u、て。妖引を燃やして攻撃できるこ
とが発凡できて(ちなみにオリジナノレて"は，

述射 していると燃えている妖析は敵を追尾

しなし、)，ちょ っと ビックリもしました。

ほかにもいろいろ試しましたが rスペー

スハリアー」 では， まさにiWj1!今!とても 11乎

ぶべき 出述)f身lが体験できるなど，いまま
では気がつかなかったゲームの魅力が引き

IJ~， せることもあるようてす。 コットン |白J H<

に辿射だけでなく， ifHめ系の攻撃と使い分

けるタイフ。の r，'1'， たな I!ツインピー」て‘も，

やはりボタン機能の1'1111化がありがたく感

じられましt:.。

悲~~(I句に今 1 "1 のジョイスティック改造で

作成した機能は， :11に1'1分にとってはU新

しいものではないのですが，今1"1，料，j!l主1m

て¥、ろいろ試してみると ， その機能力?碍倣

訟できてJH'，;;:;(こ干I必:li:.t.ごったと 思います。
なんか手liijl刷!??のようですが r究似」と い

う11棋はk主成てきたのではないかと思うの

です。

砂次なる目標と野望‘

今fu.lはジヤンクl，iJ然のファミコン川ショ
イスティッ クから ~fì まりましたが， 111'の'1'

にはまt:.'-併しげな!!tJ捻の仰が転がっていま

す。 コナミカ・ら発売会れる， コマンド記町、

の"fiiEなスーノfーファミコンJlIのバッ ト、や，

6 つのボ、タンが、，l~ん fご作ゲーム機種 JIJの仰l

のゲーム-¥11J 1Iともいうべ きジョイスティッ

クやノfッドなど， X680xOにつなぐ、ことがで

きたら，役に立:っかはさておいて，なにや

ら楽しそうです。

こうい っ た慌しけ‘な機(.:~の 1・J)必はご ~('it{

と尖)Jをフd"Pにかけて，ィ、定Jt)jにやってい

こうかな，などと思っています。JJ;(J!IJ的に

は対l必していなし、ul!平IJそうな物{本をX680

xOにつないてしまうといった )j事|てヲZ似

の向こうれ[IJぞ11桁し ていきたいところです。

どんどん俗:しい )il旬にj江んでいくようです

が， それもまた定めなのでしょう 。

とりあえず， ごう反則や白川などは|抱11寺受

け付けておりますので，またの機会を楽し

みに待っていてもら λ るとk存しい|似りです。

それではまたお会いしましょう 。

三三イJ竺竺11空ろで位里I~.
はっきりいってしまえば，ジョイスティック

というものは消耗品です。壊れかけたものをだ

ましだまし使っても不都合こそあれ，メリッ卜

はまずありません。しかしお気に入りの l台が

すでに再度入手不可能であったり，独自の改造

をしていた場合などは，故障したからといって

買い替えて一件落潜とはいきません。

こうした現実を考慮、して，いくつかのジョイ

スティックのメンテナンスに関する注意事I頁や

具体的なメンテナンスや修E里の方法などにも触
れておきたいと思います。

ボタン
壊れるといちばん始末におえない部介で，な

おかつ徐4に調子が悉くなっていく ため，壊れ

たという見切りのっけにくいものですc 基本的

には全部交換して修理してしまうのがいちばん

なのですが，ケース本体と一体化されているも

のは，まめに掃除して汚れを取るなどして，延

命を図るほうがよいでしょう。スイッチ内部の

接点がイカレることよりも，押す部分とかの傷

み具合や，ボタンの摩擦時に内部に，留まるプラ

スチックの粉に注意が必要て・す。

また通常，ポアンが効力、なくなった場合とい

うのは単に配線が外れていることが多<，深刻

な故障である可能性は低いです。

レバー
これも汚れるだけでなく.摩j察によって粉が

;留まるものがあります。車自と玉はこまめに拭い

て，車自の受けのプラスチックなどに少量の潤滑
剤(CRCの556など)を吹き付けると，動きが，骨ら

かになって遊びやすくなりますし，寿命も伸び
ると思います。

ただし，特定の方向が入り難いからといって，
マイクロスイッチの板をいじるようなことはや

めておいたほうがよいでしょう。逆に状態がひ

どくなる可能性が大です。
これもボタンと同機に，効力、なくなったら配

線が外れている心配をしたほうがよいでしょう。

昨今の電子部品は個人でチマチマ使っている程

度で耐久限界を迎えるほどヤつではありません。

保証の問題
ここで，あっさり中を開けて修王里することを

勧めていますが，なかには開封すると保証が効

かない旨の表示のあるジョイスティックがある

と思います。しかし，保証といってもタダで直

してくれるわけでもありませんし，事実自の前

で壊れているものをなんとかしなくてはならな

い緊急性を考えれば，さ っさと開けて，ハンダ

付けで切れているところをつないだほうがよい

に決まっています。人によって価値観は違いま

すが，たいして高くない(X680x日本体の値段と

比べると，たぶんそうでしょう)ものですから，
あまり小さなことにはこだわらない二とをお勧

めします。保証はしませんが… 。

あと，最後にジョイスティックのメンテナン

スとしていちばん大事なことは，ゲームをする

前に手を洗うことでしょう。このように日頃か

ら気を配ってこそ，ジョイスティックも翻子よ

くあなたの滋ひマコパートナーであり続けられる

のです。
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関車盤整警

スクリーンセーパーのモジュールを作る
Ishigami Tal叫 a石上達也

石上版スクリーンセーパー用のモジコールの作り方を解説しましょう。

ひたすら艶やかに画面を彩るもよし.実用的に画菌を消すもよし。

SX-WINDOWでの作業が楽しくなるようなモジュールを制作してみてください。

{;yさんうたJpj.のプログラムは実行したで

しょうかフ え，なんのフ。ログラムかつ

て P やfごな一， スクリ ーンセーノfーにi'!-!:

まっているじゃないですか。

とにかしあのストライダ一般内氏が l

カJJ1mかかりきりで作成したアニメーショ

ンてす。感動しないわけがありません。

そんなことはありえないと思いますが，

i火花ーのブiで，万が一にも，なにかのr:n追い
て，熱慌の ìt正をま fごìí同:J'I~ されていない方ヵτ

いましたら，たt::ちに先J-Jサを読み返して
ください。

ね，ね， !l¥.I<;ll)JJしたでしょう 。

て，感動したら，次はその作品を越える

ようなものを1'1分で作ろうとするのが人情

というもの。うlWサの操作術にあiき，今月
はスクリーンセーパーモジューノレのプログ

ラミング~，l雨です 。

シェルとモジ、ユールの関係

1.J・3主ディスク守そのまま向平i東すると，

SAVER.Xというファイノレヰ、ームになって

いました。これではウインドウの名前が「匝|

|師11青前」なのにファイノレ名がSAVER.X，

という紛らわしい状態になってしまいます

ので， ファイノレ名を「画而l情fiii.XJにリオ、
ームしておいてください(トホホ)。

さて， 1'.J録ディスクに一緒ーに人っていた

FISH.XとかQUIX.Xというファイノレを匝|

l而時前のウインドウに放り込むと，ウイン

ドウ内の表7)、がし、ろいろと変わります。

FISI-I.XやQUIX.Xは自分のウインドウぞ

|甘lくことはしません。 その代わり rj直|而11青

IjiIJのウインドウ内に，いろいろなコン ト

ロールを，'1'，呪させたり，消去させたりしま

す。

A(l'(riにいうと， {也人のウインドウですか

ら， (n凶I而11音iiiI(こ) ，'1'，ろ2させてもらったり，

ii'i::l:ょしてもらったりします。

!iii突ですが， riillll(jj時前」をアパー トの大
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家さんにたとえると， QUIX.XとかFISH はライブラリヵ?パージョンアップをするた

Xとかli，そのアパート の行'b!:というこ t びに， リンクをやりjj'[す必要が，'1'，てきてし

になります。告151i'lにエアコンをつけたいの まいます。

で¥壁に穴を1)f.1けてもし、し、ですか。はい， もともと 1種類しかないはずの共通サブ

どうぞ。ホットカーペットをX:J.ったんで¥ ノレーチンがあっちこ っちに存在するから，

ブレーカーを変えてもし、いですか。はいは メモリを余計に消費したり ，バージョン住

い， /::.うぞってなもんです 。 J~I!.が畑幸(1，になったりするのです。 1 磁土真の

このような|民l係が成立するとき，大家さ サフツレーチンパッケージを，ずっ とlカ所

んを「シエノレJ，住民を「モジューノレ」と呼 にまとめておければこのような ことは起こ

びます。 りません。アパートの大家さんが部屋にコ

なぜ，大家さんがシェノレて， 11:以がモシ ンロ tか流しとかをJIJ;0:してくれれば，新
ューノレなのかというと， 1ヌ11てす。 しい住人はそれらをX:J.，、tiiijえる必裂もなく

モジューノレ (Moclule)というのは大ざつ なるし， 山て L、〈人li，それらを持って，'1'，

ばにいって r部品」という立l味です。Wf:i立 ていく必要もなくなるのです。

化プログラミングの話によく 川てくる単語 共通部分を lカJiJI'にまとめておしとい

てすね。交換I1J能な部品 としての作人， と うことは，モジューノレごとに組み込まない，

いうなんかのレトリックだとしたら r? J という こと です。fif:米ならひとつのプログ
な長引ですが， とにかしこのJ!)i千子， 1J人 ラムに組み込まれていたものを，カスタム

はモジューノレです。 部分(モジューノレ) と共通部分(シェル)

シェル (Shell)というのは， llの伎の音15 に分断してやります。 そして， 2つ日のプ

分のことです。アパートの大家さんと，貝 ログラムからはカスタム部分のみをナメモリ

伎が結びつきづらい人は， Hの只の部分を 一1'.に展開し， 共通部分はひとつ "のプログ

住民と考えてください(ヤドカリでも可)。 ラム t共有するのです。ここで，えっ? と
スクリ ーンセーパーのプログ、ラムには， 思うかもしれませんが， SX-WINDOWは

キーボードやマウスを肢視して，タイマー マノレチタスクンステムなのです。筏数のプ

を凡計 らって，その見計らう II~'五 1I を設定 し ログラムをいっぺんに走らせることもでき

て・・白目・・などという部分が必ず合まれます。 れば，走っているプログラム同士のl刻係 も

どのように暗転するか， 1:いうところでス 設定できるので、す。

クリーンセーパーの{1~ltïは競われるべきな コイツは変なことばっかりいって読者に

のに， そのような雑川をクリアしないと競 iit古しを引 き起こそうとしているな， tllつ

うことができないのです。 t::プ'jli MS-WINDOWSの参考ミ!?をチラッ

これはいけません。 と読んて、、 <t::.さい。 きっとDLL(Dynamic 

往々にして，このような場令には，共通 Linking Library)という名前があると思い

のサブルーチンをライブラリイヒするものな ます(ということは，よ(知らないけ E

のですが，今1"1はしていませんc このプi法 Macintoshにもあるんだろうな， きっ u。
では，ひとつモジューノレを作るたびに，1111 C言部ては，プログラム1'1'でライブラリ
ーのライブラ リがリンクされてしまいます。 や ド{立のサブルーチン (1剣数)を11予び，'1'，す

30{li;1のモジューノレがあれば， 30{1占|の同じラ ときにはスタックにノfラメータを有iんでい

イブラリが，メモリ 」てなり，デ、イスク」てな きます。呼ぴ，'1'，されたサブルーチンはその

りにヂfイLすることになるのです。 また，ラ 航み-''.げられた似をノfラメータとして参.I!(!

イブラリにパグが凡つかるたびに，あるい します。ひるがえ って， SX-WINDOWで



は，i也タスク にある前述のようなサブルー

チンぞ呼び出すブIJiJiと いう のは決まっ てい

ません。 ま ，私が し 、き なり使い ~fì めた こと

ですので¥ 誰かがもためてくれるわけはな い

んですけどね。

メッセージ‘のフォーマット

そんな こんなで， 1;1{11のような|剥係にあ

るシェルと モジューノレは 5月号で説明 し

たよ うな 「タスクIl¥lj邑信」と l呼ばれるブ'ii:去

を{if!ってメッ セージのや りI奴りを行う こと

にしました。 ~;I U かい ~jí rザI li 5月J寸てTiいま
したので，適当に参考にし て くfごさ し、。

詳しくは後述し ますが，MODULE.Hと

いう ヘ ッダファイルにもメッセー ジを発信

する WJ数がsendM巴Sとい う名前でJIY.め であ

ります。 この|刻数li，

sendMes (int id， char *文字引11)

と使 うことによって，iclて刀ミされるタスク

IDを持つタ スクへ文字予11を.ili.ることがで

きます。

現在のパージョンてはモジーユーノレからシ

ェノレへi返る こと のできる 文:守ザ11に以下の も

のカfJfl立されてい ます。

ONONE n 

コン トロ ーノレ矧 を消去 します。

シェノレに1;1:， 4つのコン トロールを配澄

する こと がで きま す。 このコン トロールに

は，J'.から1，2，3，4と番号がついていて，こ

の番号 により識別されます。 ここではその

寄号の こtをnと表 しました (以下院|じ)。
?こ kえば，

senclMes (task Bufー >parenticl， 

"NONE 1"に

という |長l数を実行する と， シェノレの 1番 目

手11をキャプションと して株当事ボタンの 1.に

揃11111します。

文'ドヂ112が指之されて いれば， その文'ド

ヅ11を際準ボタンの'1'に11i-き込みます。

OCB n，文字列 1，文字列 2，数値

n有平日の位間に， オノレタオ、イ トボ‘タンを

は!幽 します。 t， lìíj がCBなのは，初、力~Jr~近ま

でオノレタヰ、イトボタンの ことをナチェックボ、

タンfごとカン述いして いたからで， f也立は

ありません。IILJ1'1の，'，にチェッ ク紋様を入

れるのだか ら，こ っちのはうがしっく りく

ると，Uうんだけどなあ。

それはともかし 例によって文'ド手111が

18"定されて いればオノレタオ、イトボ、タンの トー
にキャプションとして附阿|します。

文宇ヲ112が指定されていれば，オノレタヰ、

イ トボタンのギifo'iにそれを陥i曲|します。
主主í~( カ 1指定されていれli， その{J![をオノレ

タオ、イ トポ、タンのfJJJUI仙 とします。 このM

はOていI)Cj角の 1"にチェックマークな し， 0 

以外て。チェックマークを姉l直lします。

OUB n，文字列 1，数値， 要素文字列群

n番目の位前に，アップダウンボ、タン

(Upclown Button) を両日間 します。

文字予111が与えられていれば，アップダ

ウンボ.タンの lーにキャフ。ションとしてJ[，'iiilil

します。

主主{Ili.が与えられていれli，そのfJ立をアッ

プダウンボタンの初'J~州め と し て 代人 し ます。

アップ夕、、ウンボ、タンの要素文字列iWは，

r，Jて区切られた文字列の集合です。アッ

フ。タ手ウンボ、タンのf直がXの ときには，アッ

プダウンボ、タンのテキス 卜領域にX番目の

要素文 ::'r~91 1 が机i阻l されます。

アップダウンボ、タンli， 1から要素文字

列の数までの範l対の他をlTx.ります。

の位置に拙かれていたコ ントローノレぞ消去 図1 シェルとモジュールの関係

します。 コントロールハン ドルなどの破棄

も!可動的に シェルが行 うので，*1日かいこと

は気にし なく て結桃です。

OSN n，文字列，数値

n番目の位置に，ボ.リュ ーム (Slicler

with Numb巴r)を配置 します。

この とき，文字列が指定されていれば，

その文::f:911をキャプシ ョンとしてボリュー

ムの上に梢iilllします。

数値が指定されて いれば， その他をボリ

ュームの初JJtJH位とします。

このボ‘リュームの取 り得る値li0 -100 

までの諮数値です。

OPB 11，文字列 1，文字列 2

n 孫目の位置に ~I{準ボタン (Push But 

ton)を配置します。

文字列 1が指定さ れていれば¥ その文字

たとえば，

senclMes (taskBufー >parentid，

"UB 1，アッフ。タ守ウンボ‘タン"

"2Jf:iめ，次ぎ，終わり"に
という命令によって配附されたアップダウ

ンボタンは初J切状態て r次き 」というテキ
ス 卜を表示します。アップボ、タンをtlJlすこ

とに よってアッフ。ターウンボ.タンの州つil!(は

初JYIM:の2かC， 3へと変化 し r終わり」と

いうテキストが表IJ、されます。この!J)jイト，

アッフ。タすウンボタンがlfx.り子JるJlt人:ill'(li 3 

なので， これ以」アップボタンを引JIしでも

なにも変化し ません。

この状態て，ダウンボ、タンをポJIすとアッ

プダウンボ‘タンの持つ1J(J:li 3から 2へと交

化 し，テキス トは「次さ 」と正へ以ー ります。

さら にダウンボタンを押す tアップダウ ン

ボ、タンの料つ他は1になり ，テキス 卜は「始

め」 とな ります。この 1というilIU;I:アップ

タ会ウンボ‘タンの取り作る似iの 卜一阪ですから，

これ以上ダウンボ‘タンをt1pしても ，なにも

変化は起こり ません。

OCOMl文字列

「戸 "11 (ij1l音而I J のシェノレを _!，~ てく fごさい 。 トー

のほう に， 1'-1 <塗 bれた川1(1)1ヲがあります。

このPCj角形には，半1(1で22文'ドまでの火:.f: 

列を 2段梢[fI1させることができます。この

命令は， その四角形の 1'.段に，指定された

文字予11を:tNi曲|させます。

OCOM2文字列

COM1とほ とんど同 じですが，文'f:ヂ11を

描画する場所が凶111)1ヲの 1"段になります。

たとえば，

s巴ndMes(taskBufー >parenticl，

"COM1 BLANK.X (C) T.Ishiga 

m
 

選択されなかった

モジュール|

唯一，暗転するとき表に現れる
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写真 1 BLANK.Xをドラッグしたとき

sendMes(taskBufー >parentid，

"COM211IIII!iiのコントラストを 1"げ.ま

す");

sendMes(taskBuf- >parentid， 

"SN 1，ボ、リューム 1，30"); 

sendMes (taskBuf一>parentid，

"PB 2，引pしボ、タン 2，tlllせ");

sendMes (taskBuf- > parentid， 
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"CB 3，チェックボ、ツクス 3，" よって，モジューノレに教える。モジューノレ

li， そのメッセージのとおりに到J作する。

ここらへんは前述のとおりです。

このシェノレからモジューノレにJ.Rられてく

るメッセージは数干豆類!しかありませんから，

"←こ れだよ，1");

sendMes (taskBufー >parentid，

"UB 4.アッフ。タ'ウンボ‘タン4

"2，始め，次ぎ，終わり");

というプログラムを実行した場合，シェノレ メッセージを受けlf:x.り必要なサブノレーチ

は写真 1のような状態になります(シェノレ ン/1長l数を呼び出す部分はどのモジューノレ
にBLANK.Xを放り込んfごtきの状態てや でも fごいたい同じになるはずで、す。

す)。 モシ、ユーノレを作成するたびに同じような

I!hJ数を主i-き直すのは大変ですから，使い Ji11

プログラムの実際 しのきくようなかたちにして作っておきま

した。ですから，プログラマはシェノレ→モ

ジューノレという方向に泌される メッセージ

について直桜附与する必要はありません。

それらの処邸を行う WJ数はMODULE.I-j

というファイノレに入っています。

本米なら，このような関数はライブラリ

のかたちにしてモジューノレにリンクさせる

シェノレとモジ、ユーノレの|民l係， J必イ吉|人j容が

わかった tころで，そジュールをプログラ

ミングする )ji去を~ ~~í l り l します 。

シェノレとモジューノレの|民l係はモジューノレ

の種類によらず一定です。シェノレがJlf;.j伝/復

州のタイミングを作成し，タスクI/¥Jj昌信に

リスト MODULE.H 

/奪回A日オブむ'"ンをi向す *J 

6~: 

G.1: s"itch( ((tsevent *I&pventll""ol-，"hat2 1 [ 
65・ CilseCLOSEAl，J.， 
6G: case E~DTSI{ 。
67: SX_term(); 
68: brp.sl;;; 
6H: case SX日ASTCSEND 
70: mes尽=(cha1'**1 ((tse、 ent~)&eventnec).ー )Hhom;

71: sscanft *mess， "%5 %9"， COffi， arg); 
72・ if ( str'cmpi ( com， "DARJ(" ) ==町) [ ，3・ doDark ( ) ; 
i.l: I elsρi f ( strcmpi ( ('011¥， "DEi'lO" ， == 0 ) [ 
75: doDぞmo(); 
7G: J elsE" i f ( st.rcmpi ( com，・ RECO、"I == 0 ) [ 
77: doReco、(); 
78: } plse i f ( strcmpi ( CQm I ドCLOSE" 1 == 白) 1 
79: 日Xーすerm(); 
80: 1 else if ( strcmpil t:;r，tn， "r::ONTR()I." ) == 0 ) ( 
81: ("ha.ngpControl(arg); 
82: I eJ c;，e i r ( strcmpi ( C'om I "OIALO日" I == 0 ) [ 
83: doDiaJog(l; 
自1・ 1
85: breA.li:; 
86: I 
日7・i
88: 
g骨: /事uき*孝曾傘.nホ..本$念*"****1:****広..念
90 文字Y'Jを送!冒する
91: *市，帯意$本*キ**ホ傘傘傘傘*方"** '*"*市本*布才本字本./
92: sendトles(i n令 iti，char 本st.t.)
9:3・ 1
94・
95: chal- .孝hdl;
96: int. ret; 
97・ lnt cnt = 10; /*メッセージのやりとりを10回行って
9ij: それてもゲメならエラーにする./
99: t.seVE'nt e、entRe.....:
100・
101: j f (j d く 0) returnfFt.¥LSEI; 
102: 
103: hdl = (chnr 本才 Ifl~I C hHdl N"wl.t rl e n(strll ; 
104: H(hdJ == NULI.，) I 
105: n~IError(l ，ソモ抑制果Ill~，ません') : 
106: rf>turn (FALSE) ; 
107: } 
108・只{.n.，py(本hdl， 京tl'l:
109: 
110: eVt""n tRcC'町¥Iholn = (!onglhdl; 
1 11: even t Rec .1..hen = E r-IS~'sTj rne ( ) ; 
112: e、entllec."hat2 = SX_sAsrC_SEN口;
113 
1 J.1 : バの 1 
115・ ret = TSSend~les(id ， 8 ， everltR~c}; 

116: cnt-ー;
117: ) llhile(ret .!= o && )'et !: 2 &，8' cnt != 0); 
118 : 
119 :、li"II-ldlDisl10SC (hd.ll ; 
120: lf(cnt. == 01 ( 
121・ 0刊Error(1，"無効な守スヤに通信を行ないました・ h
122: ) 
123: return(TRl.'EI; 
12.1: } 

1(j: e、。nt
I時: mai n 11 
19: [ 
20: j f ( SX_lnit() == J'λI.SE 1 ( 
21: DfIF，-，・。r( Ox 1 0 1，ウインドウか寸ーフンてきません.. ); 
22: SX_'ermtl; 
23‘ 1 
21: ，.;h i j P. [ 1 I I 
2:\ ・ r SF 、 ent~\'ail (E\'ENT~i、SK . (t.se、ent*l&eventRec);
26: R，，'j t.r'h t e、entRec.eWhRt. ) { 
2 i : ca.se E_JDLE: drnt<lf'rame ( ) ; bl'ealf; 
28: case E_UPD;¥1'E: p，-ocUPD;¥TE [ ); breal<; 
29: casρE_SYSTE~ll: pro(' 円YSTE~I (); brealt; 
:10: c月seE_SYSTE‘12: p，-ocSγSTEfII ); breal<; 
11: 
3~: } 
1:¥: ) 
3.1・

ぞ \"(:~ntHec; 

:l!i: S"¥ i n i l' ( 1 
~6: I 
3 i: 1.民会1，
:IR: 

r、sk日uf;
~9 : '1・SfietTdbl&t3SI':Buf，-j 1: 
10・
"1: /tーへ口オフションがついていなかったら起動しない*/
12・if{ S "l'(，l1lpl tasl¥:su r. commanrl. L!=>tl'. .. -.-¥0")) eてit[ー1);
1:1: 
1.1: l.A51，Buf .r.ommand. J明ngth = 0; 
15・t?. s Id¥u f . command. Ls t r [t1] =日，
16: 1'S円台tTdb( &l.askDlJf， ー11;

4H: s".n(lfni t ¥AHles(&.tasl，Bufl; 
HJ: ¥Tlit¥:"lize(&taskBufl; 
50: rp.t.ul'n ( TIH'E 1; 
~ 1・1
52: 
5:3: SX_tprmt) 
51: ( 
5fi: t!.:)!?('co、(1; 
5G・ exltl"; 
ロ，:I 
58ご
S，90:. \}rocS'i 日1: E~H I 
60: I 
61: chn) 
62: ChEll' 

常'mρss;
com[，:Oj=IO) ， nr~ [9n } =(0); 
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べきかもしれません。が， どのみちヘッダ

ファイノレが必要となることですし， :i員数の

ファイノレがあったりする1:，かえって*11わ
しくなるので諸定数の定義と共に必裂な|民l

数まJibヘッダファイノレに入れておきました。

このヘッダファイノレのι1]には， SXプログ
ラムでいうところのスケノレ 卜ン郎分も合ま

れていますので¥ユーザーは，そのスケル

トンから 11千びiJ~， される |剥数を{I.~く fごけてい'

モジューノレが作成できます。

ユーザーが作成する |期数は，以下のとお

りてやす。

Oinitialize(task * taskBuf) 
モジューノレの初期化を行います。引数

taskBufには，モジューノレのタスクノfッフ

アポインタが人っています。

OsendlnitialMes(task * taskBuf) 
シェルのコン トローノレ類を村，1引きせます。

シェルのタスクIDはグロ ーパノレ変数task

Buf にJI:x.められていますので，そのタスク

へrm述のメッセージを送信すれば， コント
ローノレ類の:tJ'，'ji画を行うことができます。

OchangeControl(char * arg) 
シェノレ 1'.にHlj画されたコン トローノレHiが

操作されたときに"予び ，'I~ されます。 引数

arg(こI:J:，

操作されたコン トローノレの毎号，新し

L、11立

tいう形式で文字列が入って いますので¥
sscanf(arg. "%d. %d". &cnt， &var); 

て int型変数cntに変更されたコン トロ

ールの番一号， II1t型変数varに新しい航 を1[)(

り込むことができます。

もし必~:なら If， このl羽生正|付て、コン トロ

ーノレのも11の変aに対応する動作を行ってく
r:'さい。

OprocUPDATE(void) 

必要なJ必イトは画I日のアップデート 処耳1'.を

行ってく fごさい。

この|立l数がl呼び出されるのは，デモモー

ドて，ほかのウインドウが移動された場介

です。デモモー ドでない|暗転(つまり ，キ

ーボー ドやマウスが一定時間操作 きれなか

ったときに起こるllfi転。なにカ'111訟をjiEっ

とけばよかったな)'1'のときは，ほかのウ
インドウがJ巣作されたと いうことはマウス

が操作されたという ことですから，アップ

デート処JlJ!ではなく I Fi~'転の終了処理を行 L、

ます(後JA.のcloRecovが代わりに 11乎ばれ

る)。

OdoDark( void) 

H背中王を|井IMiする。 この場合の時転はテーモ

モードではありません。デモモー ドてな い

11背中王 (同JJです。

理箆

OdoDemo( void) 

デモモー ドて'IIrt転を1.'ト1~fìする 。 モジュ ー

ノレから見てデモモードとそうでないH脅転の

述いは1)トl始時にH乎ばれるWI数がdoDarkか

cloDemoかの泣いしかありません。必嬰な

らば， フラグを設けて 11千ば' ~'Lt.: 1立l数によっ

てモードの設定を行ってく t.:'.さし、。

OdrawFrame() 

アイドルイベン 卜に対!必する |対数です。

11行転rl:'にアニメーションノfターンなどを111
いている場介にU， このl対数内でZ!?き換え
を行ってくた、さし、。

この|立|数I:J:，暗転'1'である/ないにかかわ
らずH乎び，'1'，されますので，必要る:場令には

ユーザーがその判月H:"行うようにしてくだ
さし、。

OdoRecov(void) 

11背転'1'の凪而を似山1Jします。
OdoDialog( ) 

シェノレート.のDIALOGポ‘タンカ?押される

と呼び出されます。 この|立l数|付でなにを行

わせるかは，ユーザーの 1<1山ですが，先月

の付3最テーイスクにJI又j:，止されていたフ。ログラ

ムをとりあえずの机純とします。

画面の消去について

l首l而をH背!伝させるには，ほかのウインド

ウをi出して，匝1]而を兵っIIWにしなければな

りません。|国而をJJ:っH計にすればそれでい
いかという1:， 1府 jliï~ を終了させるときに ，

表示内容の復帰もできなくてはL、けません。

その方法として J~~ っ先に思い浮かぶのが，

uっ11若なウインドウ{r>11fI< ， というやつで
す。 これならば， ウインドウを閉じるたずけ

で，復帰作業が行えますから便利です。

QUIX.Xなどがこのプj法を111 ~、ています。

しかし，このブ'jil~て"は， どうしてもシス

テムアイコンやデスクアイコンを消去する

ことができません。 しょうがないので，

FISI-I. XではCRTCを直被"11~、て，テキス

卜1，IIlITiiの表示を行わないようにして， この

liiJj起をl瓦|避しています。

また，いきなり lilillfliをJ'.t:っ11'1'1'にしないで

デスク トップ匝11mに手伝加 λていき，徐々

にI，III而 を111';転させてい告たいという場介が

あるかもしれません(例 :MELT.X)。

このような場合は，ウインドウがどこ仁

川lかれていようがおt，Vj:~、な< I，IIIIIII {r> o;'i・き換

えていくわけですから，グラフポートをセ

ッ トして，ウインドウマンを H千び，'1'，して

-というような手段は使えません。|川l前i

の机iITiIは， IOCSを11千び，'1'，すことになります

(例外と し て PUZZLE . X は，犯とJ~I!.速 !又の li iJ

il:fjて"n'(:tt:G-RAM{r>j張作しています)。この
ような1NiI，JI!I:J:， SX-WINDOWの|具Jl-j.しな

いと ころで行われますから，暗転から1"IlIoi

を復帰する場合も SX-WINDO¥町の機能は

1aえません。
そめ ~'I' J占策として ， J'{っ先に思い浮かぶ
のが，

SX-WINDOWの|刻与ーしない手段で1，Iil

I(I!を{呆存する

ということになります。.@、11なメモリエリ

アにG-RAMからデータを転illする. とい

うのが一般的でしょう 。

何1I(Î!'!'J ' ! 'fli を i~~イf したいか ら ， メモリに

転illしてfiLイfする

は い，非 'I: ; ~; に .11: 1' '1: な手段です。

しかし， SX-WINDO¥司/のplill(III:J:， 768X 

512ドットの 4プレーン桃成ですから，ち

ょっとした ， ilt~( を総て， k{.Jl97Kバイトのメ

モリ鎖!.!..Q が必~ーとな っ てくるわけです。 I3.

れ機能を使ってインタレースをかければ，

さらにその仰のメモリ答7立が必~にな っ て

きます。

これが， MS-WINDOWSt.ごったら rて

やんでいえ」とかし寸、ながらもれゼる1i!J:なの

ですが，SX-WINDOWt.ごとなんとなくも

っt.:いなL、ノ〈きさです。 6) 1けによると
X68000ユーザーの ~ l c J!"J搭松メモリは3M ノ f

イ卜ですからね。 これがワープロとかドロ

ー ソフ トfごったら許せるのですが司スクリ

ーンセーノfーなんて， しょせんはアクセサ

リですからね。

て二jI1il]侃の復帰とはし・ L、ながL;" もう 一

度i凶liTtiを1'1'，'品目'[そうという )ji去にたどり Ji'

きます。 この場イトのj'，'，'jき直すというのは，

どっかから，メモ リデータを似.ill.してくる

のではなく，ウインドウにいろいろ-lNil，lilす

るプログラムをもう 一度11干ひ，'1'，して.ウイ

ンドウを-:.tNiきn'l:してもらおう， ということ
です。

ウインドウをl'引き，，'1ーしてくれー というお

J.9tt ~、は， そのウインドウへアップデートイ

ベン トをillりつける， ということです。 え

ーと， 仰ーか， タスクマンに千干立のタスクに

桁定したイベン卜ぞ.ill.れるコーノレがあった

な。らi~h されているタスクのID も淵べ、がつ

くな。ぇ一.でもそれをプログラムするの?

mi倒臭いなあ。 と. '也、うかもしれませんが、
あと 一歩て。す。

なにも，アップデー トイベン卜を必リ|に

i返りつけてやらなくても1'1然とアップデー

ト イベン 卜 が発生するような ~'lt}~ を作って

やればよいのです。

さて， I/:j)辺。 1<1然とアップデー トウィン

ド ウがづEノ Ic する :1犬 r~ と I :J: ? 

スクリーンセーパーのモジュールを作る 133 



写真 2 デモモードのとき (QUIX.X)

符) ウインドウの移動/ii'i去が1包こったと

きです。

というわけで， 11古転にnJt、た領域 に，ウ

インドウを広げて， Iiti去してやればよいの

です。いままで¥ウイン ドウの仮出11ばかり

を ÂJ~えていましたが， 実際には背訟 をい じ

った場介には，それも戻してやらなければ

いけないわけで二この 「ウイン ドウをIlfJt、

て，すぐにはjじる J，というブjj去はその...'，1:て、

もイI効です。

ただし 11古転 ~Mìめるときにウインドウ

{rlよげてはいけません。 それで.は，テ、、スク

トッフ。jllill(ljが隠れてしまいます。いまは，

デスク トッフ。i匝IT(ijをい じったあと に， どの

ようにして似州させるかという ことを考え

ていたのでした。

また， このブi法もたたつj¥l;.;iliにウイン ドウ

をIlfJt、て|羽じればL、L、というものではあり

ません。ウインドウをなにも考えずにオ ー

プンすると， 1.火色のウイン ドウを|非Jt、てし

まいます。つまり ，11青転を解除→同f(ljが灰

色に検り iiliされる→テースクトッフ'j匝11Mが似

州， という村j成になります。ilt終的にデス

クトップ州1I'1jを似リ討させたいfごけなのに，

2係11の作業1.:J:11)jらかに無駄なステップて

す。

結論から先にいってしまえば，解決 )jil~

は以下ーのようになります。

1) 11古車五の|燦，不可視のウインドウを!日lい

てお< (イ.;nJ伎なのでデスクトップliJillfiiは

li;イfされる)

2) I情 Jlil~から復帰する |努， 1)のウインドウ

を"f.VI.化する
3) ウイン ドウをもっ とも手[Iijに拘 ってく

る

4) ウインドウをii'jす

以 lのような)ji去を使 えI!'，先ほどのよ

うなliiHWを解決する ことができます。
たfごし. この)jiよーにもひtつだ'11[::]題点
があります。SX-WINDOWの公開されて

いる機能だけでは， どんなに頑張ってもシ

ステムアイコンより手前にウイン ドウを聞

くことカtていきません。11音転させる領域にシ

ンがあった上必千ト， )t!.・j';(こWi以iされます。あ， 切り 直ljilに)，忠L、将かびま したので，tfi介
1山実といっても月IJにプログラムが恭走する します。

わけではありません。アイコンのグラフィ SX-WINDOWの公開されている機能で

ツクが破撲されるfごけて、す。この状態が燃 は rートーか ら211宇目の位置に ウイン ドウを新
ならOPTlキーを押し ながら，マウスて百二 たに|品J( Jという ことはできません。SX本

クリックしてやるなどの方法によ り強引に をli/J¥からli/J!，まで探せば，近いこ とはflれ、て

アップデー 卜すると ，7乙の状態に戻 ります。 ある かもしれま せんが，私は見つけること

5月号ていも述べましたが， シャープから ができませんで した。

1b'，己のデスクアクセサリ集にJI)($まされて い 11旦lの行為てや実写2できないので，以下の

るスクリ ーンセーパーはなぜか， これをや ような複数1"1の手)1阪を踏んでや ります。

つてのけます。シェルから(?)モジュー 1) しょうがないから，暗転用のウインド

ルに波される構造f本の'1'に，graph * port ウを いちばん手前にl.lfJt、て しまう (シェノレ
という変数があって， これをナグラフポート のウイン ドウは隠れて しまう )。ただし，.i!主

にセッ 卜して塗り ifiせばシステムアイ コン 当なフラグに，本当はシェルの|直l而そいち

は締鹿にがjえますし， イvJi楽すればシス テム ばんi1ijに，'1'，したいんだ， とい うことをメモ

アイコンは似i1;する， という~~，合です。 しておく。

アプリケ ー ションが強リ|にSX-WIN 2) アイ ドノレイベン トが初めて阿ってきた

DOWを ~Jl;張 し ているとは考えづらいので， ときには， 先はどのフ ラグの1)、l谷を所lべる。

J1tせ1;[このようなグラフポー トをI以待て"き もし， シェノレのウイン ドウをいちlぎん手 liil

るようなSX コ ーノレが~.'，;!.れているはずで‘す。 仁川lすべきfごったら， シェノレのタスクに，

強引に探し，'1'，せないこともないですが，隠 “ACTIVE"という 命令を送る (5月サを参

れているということはfiEしてくれるな， !: !!日)。

いうことでもありますから， SX開発キッ ト これで¥シェルのウイン ドウが一瞬チラ

の発売を引って対)必を考えようと 思い ます。 ついてしまうものの，1=1的とす る機能を.x
宅~lする こ とヵτて♂きます。

デモモードについて
最後に

|出|而l情lÎíj には，すぐさま 11']'刊五を HトJ ~ï'ìさせ

るデモモー ドという機能がついています。 1手、

たとえlばJ，靭新JしLい、モジジ、ユ一/ルレをす〈ぐ守 に試 カ)灯-J0 t制U1載|隙改されて いたプロクグcラムを+初初j刀Jめて

してみたいときや' モジユ一ノルレのデデ、ノパfツクグ守 実行したときの感動もそろそろ薄れてきた

そ行おうというとき， X68000の前 にJ坐っ 頃かもしれません (I~ I 分で告 し 、てて恥ずか

で， じっとII{'，:転がIlfHfiされるのを待ちがしけ しい託契だな。 以ド統()。ある いは，もつ

るのはけっこうマヌケて、す (M低て、も 1 と後円、モジューノレのア イデアが，はっきり

分1::])。このように，本米のスクリ ーンセー としたイメージになってき た頃か もしれま

ノfー としてのJIJJjl以外て¥モジューノレの笑 せん。

jjをすぐさま l.lfJ始させたいときに使う機能 この記事を読んで¥ 自分も モジ.ユーノレを

です。 作 ろう ， と思ってくれる読者が引れたら，

fyiJとして， 付2王ディスク'1'のFLYING.X 素IIj'iらしい と，思い ます。
を実行してみてく fごさい。尖際にH音転する そのようにしてできた作品を編集部では

ときには， Illil而全部をもとってヤカンが飛ぴ お待ち しています。また， iJJlJ作の過程てiiiJ

かうアニメーションがぶ示されますが，デ 1m点が，'1'，てきた場合には質問箱へご述給〈
モモー ドて'1I]¥'il;去したときには， lilil而H青前の だきれば，できる |仮りのサポート をするつ

シェノレのIilill而カリえったままです。ま た， デ もりです。

モモー ドからの復帰I.:J:， シェノレのSTOPボ、 そういえば， SXMookと並行して(ひょ

タンが押 されたときにのみ行われますので¥ っとすると ，SXMookの一部に なるかもし

デモ'1'はレ(c，マウスをいじってもi匝|而の れな いし， 先に，'1:，て しまうかも しれないし，

似州I.:J:行われません。 このことを利用し て， 結局詳しいことはなにも決まっていなt、)，

QUIX.XやFLYING.XのようにH音転rl'に スク リーンセーノfーのそジ、ユーノレ集を，'1'，す

参!!(!されるパラメータを制1をする機能を実 とか出さないとかいう訴がありましたから，

引することができます。 そちらのほうに採月]されるかもしれません。

て 5)-Jけて， SX-WINDOWの機能て アクセラレータは必ず動かしますからf.j

I.:J:， 1::'ーたら こーたらといろいろ苦:きま し っててく fごさ し、。ん じゃ。

ステムアイコンやデスクアクセサリアイコ たが， うまい解決方j去が(ディスクの締め

134 Oh!X 1993.11 



Harashino Makoto原篠誠

必重要なものはオーディオケーブル 1:本だけ。ADPCMを使ったデータコン

パートプログラムです。実用度は?ですが，フォーマットさえわかれば，カ

セットベースでのデータコンパートもで、きるユニークなツールで・す。

Compactシリ ースPの出現以来， X68000の この)j'r)波数のことをボーレート とし、 L、ます。

)11:界にも3.5インチのフロッピーディスク 具体的にはピッ トがOの場合は l間期 1

が千rr;.zえしつつあります。この ことはiIh~Ì 14F-J製 の場合li2併の間波数で2JW¥月の111)サイン

作所より突如として現れた，REDZONEに 波を，'1-'，)Jすればよいのです。 というこ tは

より~Jf'1拍車がかかる こ とでしょう 。 そ こ Oとlどちらの場合も， ，11'，力するH寺聞の長

てい問題となるのがメディアコンパー トです。 さは同じなので 1秒間]にボーレートと 同じ

5インチと3.5インチ。呉なるディスクで fごけのビットデータを， II I~I 力 1 ることにな

同じデータを共有するにはどうすればよい ります。

でしょう 。まず考えられるのが増設ドライ しかし，すべてのデータ守 1ピットずつ

ブ。それからRS-232Cを使う方法。残念な 垂れ流していけばよいというわけではあり

ことにどちらもいくらかのIi'，引が必要です。 ません。実際には 1バイト(=8ビッ ト)

次にダンプリス トを|当力て":fJち込む。根気 ごとに1I1'1にOをlピット ，以後に lを2ヒc

のある人はそれもし、 L、でしょう 。 ットつけて合計11ビットにして，'1'，)Jするの

はかになにかプj ì1.~はないて。しょうか。 てdす。このDl'iのIビットをスター トピット，

Oh!Xの1993年 7t) "'5にケーブノレを 1'1作す 後ろの 2ビットをス トップビット/:11芋びま

る方法が載っていますが，ほんの少しハー す。W')を挙げると， 58"なら 2進数て010

ドの知市弘が必裂なうえにどうやらあまり安 1100013 !:なり ，スター トビッ ト， ストップビ

ゴモではないようて"1-0 またジョ イステイツ ツトをつけると 1101011000むとなります。

ク端子を使う方法とか，MIDIボード守使う ボーレー トが1200ボーならば1秒間に1200

jパ去などいくつか考えられますが，いずれ ビット， ということは，

もハードを白イヤしなけれ1;(なりません。 1200-:-11 o;o 109ノfイ 卜

「ハードなしてメディアコンパート なんて のデータを転送できることになります。

そんなうま い話ないよ」 という声が11r!こえ はかにヘッダというものがあります。笑

てきそうで"すヵヘま fご、ブ'J ìi~li合えされていた 陪?にカセッ トテーフ。i"fitっていた人にはわ

のてす。六くはパピコンの頃から使われて かるとjιいますが，音[tiデータのtft初につ
いた方法，そう， TK声データを{史うのです くピー という古15分の ことです。これは 1が

(笑)。都合のし、 L、こと にX680xOには音声入 数千ピットの1'1¥'1，'1'，力されているものでデ-

)J端子があ ります。うま いこ とPCMデータ タとしての意味はあ りません(同JOIを取る

に加l工してやればできないことはないでし ため?) 0 1 !:いうことは 2倍の問波数なの

よう。 てやボーレー トが1200ボーなら2400Hz(オク

ターブ6のD#くらし、)になります。心当た

動作廓里 りがあるでしょう 。

いまをさかのぼる こ と卜数年。当 Il~i' フロ プログラムの説明
ッピーディスクなど高嶺の花て¥データの

セーブといえばいまや知る人も少ないカセ CASSA VE.X li，バイナリファイノレを16

ットテープ守使っていたものでした。この ビッ トPCMデータに変換するものですcよ

データ転送方式は現在でもパソ コン通信な ってPCM→ADPCM変換ができるプログ

どに使われています。 ラム(ZVT.Xなど)が必裂になります。“

その方法とはデータを lビッ トごとに特 F"スイッチてサンプリングm!波数，“ B" 
定の周波数のサイン1皮に釆せていくのです。 スイッチでボーレートを変更できますが，

ボ、ーレート はサンプリング問波数の 4分の

l 以下ーでないとうまく PCMデータ化てき

ません。15600I-Izていサンプリングするな b

3600ボー私t度。逆に1200ボーなら7800Hzて

デ、ータイヒすればよいという ことになります。

CASLOAD.Xは16ピット PCMデータを

ノfイナ リファイノレに似j乙します。M-/<JJlii放

分すればなんとかなると思っていたのです

が， ノイスPに弱い 1サイクノレの切り 山し

カf うまくいかないなどの理1[1 1 1 によりいき i~ ， ' i

まってしま いました。そこで官、いついたの

が逆フー リエ変換する方法です(不 卜述也

さんに!:;_Iii説t)0 i';干しいことはOh!Xの1991"1 

12月サを参附 してください。

使用例

それでは'丈際にどうやってl伝送するのか

子)1阪を追ってみまし ょう。仮に伝送したい

フアイノレを TEST.DOCとします。まず，

PCMデータに変換します。

CASSAVE TEST.DOC TEST.P 16 

f4 -b2400 -a1000 -hO 

これて TEST.P16というファイルがで

きました。ボーレート はも う少し卜.げても

かまいません。“a1000"というのは娠中川の

こtて¥ まあ音量みたいなものです。
今度はX68000で使えるADPCM7T式に

変換します。ZVT.Xを使うなら，

ZVT -A TEST.PJ6 TEST.PCM 

とすればよいでしょう 。そしてできあカ?っ

たファイノレを，

COPY TEST.PCM PCM 

などとして， :IIEIします。その {'t'データを

i直桜でも 11司桜てもよいですか ら，受けfJli!の

X68000に送り込みます。録??lにはZVT.X

のTRIGGERモードを使うとよいでし ょう。

そうして録7干したファイノレぞ TEST2.

PCMとする と，今l度支はZVT.Xててで、ザ、

ZVT -C TEST2. PCM TEST2， P1凶6 

として1附6ヒピずツ トPCMに変J換突して力か.ら'
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CASLOAO TEST2. P16 TEST2. 00 て， ここでは00"てやす 。 :pj.ノ |ゴ してカセットテーフ。に S主~{'I すればよい

C -f4 -b2400 -m100 ここではファイノレ名とノfイナリデータの でしょう ({11.ノ|二JrrJi皮数に注意、)。ヘッダはIjl

とすればやっと 'Pl~込が終了したことになり 2つに分けてPCMデータ化します。まずは しわけ組l支につければ卜分です。

ます。“-m100"はJMlpMが100以下の部分をノ ファイノレ宇;から。 これはたったの16ノfイ 卜 今度はMSXfJ!!Jて¥

イズ.とみなして!!I，f;.fJiするというなl味です。 なのでデパッカーやMACINTO-Cを使えば BLOAO"CAS:<ファイノレ1'，>"

うまくいったら正の名前にリオ、ームしてお 簡単にできるでしょう 。次にパ、イナ リデー とやってロード します。うまくいかな L、場

きましょう 。 タのほうですが，;/IHJJの3つのアドレスは 合は， CASSAVEII寺に“-P"スイッチをつ

2バイトのインテノレュ，li-:び(上位バイトと1、 けでもう一度やり直してみましょう 。

応用例 位バイトが逆)てf院しますo 1 t::，デー

タのl立さは(エンドアドレス)ー (スター ト

せっかくカセットフォ ーマッ トに変換で アドレス)十 lになります。EOOO"から400"

きるのですから， MSXにデータを稀tすブj バイトロ ー ドしたいなら，

wを釘{介しましょう(本当はS-OSに務とし 00 ，EO， FF，E3， 00， EO・・‘ー・

たかったけれど資料がなレので ..)。 となります。 こうやって作った， 2つのフ

まず， MSXのカセットテープのデータフ ァイノレをそれぞれFILENAME.sIN，BU¥ 

オーマットを知lらなければなりまぜん。 DATA.BINとすると，

BASICプログラムは， '1'11¥1コードや リンク 1* 1 6 ピ ッ ト PCM}I~式に変換

ポインタなどiHi.Iリ|が長くなるので¥ここで CASSA VE FILEN AME. BIN 

はパ.イナリテーータについて ~jt llfl しましょう FILENAME.P16 -f2 -b1200 -h1000 

(sSAVEやBLOAOのことです)0 CASSAVE BINDATA.BIN BIN 

1iHJ)に， 8000ピットのへッ夕、、のあとに識 OA T A.P16 -[2 -b1200 -h1000 
日IJコードが10バイ ト， ファイノレ名カサノfイ 1* AO PCM形式に変換
卜と続きます。 そしてしは‘らく ~!I，r;竹状態に ZVT -a FILEl¥EME.P16 FILENA 

なって，2000ビットのヘッダ，スター トア :¥1E.PCM 

ドレス，エンドアドレス，実行ア ドレスと ZVT -a BINDATA.P16 BINOATA 

統ト 以後にバイナリデータがきます。識 PCM 

月IJコードとはフォ ーマットをj;rlC，ゼるもの としてから 2つのPCMファイノレを就けて

リスト 1 CASLOAO.C 

1・/・
2 :・ C，¥SlOAD.Cver8Ion 1.00 Copyrighl 199.1 ~!.lIar8shin。
3 : 亀2
4: 
5: linclude <stdio.h> 
6: .・include (sldlib.h> 
7: linclude <math.h> 
8: tinclude <ct~' pe .h > 

9・
10: 'define stblsize 256 
11: 'deflne stblmask O"OOff 
12 ・definestblamp 4096 
13・tdefinepl2 stblsi2e/4 
14・
15: unsigned short freqtablell::I3900，5200，7800. 10100，156001 i 
16 : 
li: unsiined inl freq，rate，minlevel.counter. info; 
18: shorl sintnbLelstblsizeJ; 
19: char *fnl，・fn2;
20: FIIA ・fpl，.fp2; 
21 : 
22 :、。idhel p( ) 
23: I 
24: putsl 檀い方・CASLOAD <file ndmel> <file nnme2> {(sl~i 

lch> )・'l;
25: puts ( " -f<num):サンプリンデ周揖世u定 fdefault:1560 

01 <num):O: 3900"); 
26: putR I -b<num> ボーレー ト総定 (defnult・120

01 1: 5200・1;
21! putsl -m<num> ノイズの量大掴帽 Idefoull: 10 

01 2・;800・'1;
28: putsl-i 醤面にもアスキーコードで出力する

3ω 10<100" 1 ; 
29・ puts( -h or ?ヘルプメヅ セーシ

4: 15600" 1 ; 
30・1
31 

I
 、a
 

r
 
a
 --

r
 
a
 
e
 '
 

c
 
g
 
r
 
a
 
t
 
n
 

{
 
t
 
e
 
g
 
d
 
m
 
e
 

d
 
i
 
o
 、1

1

a

a
-

-

a

e

-

-

0

・・・・

e

・e
・

e

・e

・
-

2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
 

3
3
3
3
3
3
3
3
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
5
5
5
5
 

lnt i i 
char c; 

freq:4 ; 
rate:1200i 
飢inlevel:lOOi
info:O; 

fnl:fn2:0; 

for li:l;i<argc:iφφ11 
c:arg、1i J 10 J; 
if (c ::ー ， 11 c :: ' (' I I 
suitch(tolowerlo.!'Il¥"liJIIIII I 
C昆se 'f' 
freq:o.tf)i f&.arg、rI1 (211 ; 
break i 

clIse 'b' 
rate:atoll &.arg¥"{ 111211 : 
brcnk; 

最後に

ikWは我が愛機バピ コン(某PC-6001の
こと)にデータを洛とすために作ったので

すが，氾;外な倒l利子，存にあ りつけま した。

また， ZVT.Xは一度に全データを読み込

んてから処却を11[J始するので， ー|ー分なメモ

リがな い と変換できません。 別段|併では炎

換するプログラムを 1'1作するしかないよう

です。1992"1三6月号を見れば似jlji.に作れる

でしょう(江藤啓さんに感謝)。

本プログラムはフリ ー ソフトウェアとし

ます。利TlJ.配布など 作自の21任の純jnjで
ご1'1111に。

〈参考文献〉

・Oh'X1991年12月号「冬の夜長のスペク卜 ル解析」

石上達也

• Oh'X 1992年 6月号 rpCM8J江藤啓
• X68000ベス トプログラミング入門，技術評論社
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if ffnl :: 0) fnl:argτ Ii J; 
else fn2:nrgv' i J目

;6 : 
77・ If 1 freq > " 11 rate > freqtable[ freqJ 1 ( 
18: puts("パラメーターの 指定に問遣いがありま す '):
79: e~ιi 巴 1- 1 1 ; 
80: 1 
81・
82: freq: freqlable( freqJ: 
83 : 
84: i f (fn2 :::会 oJ 1 
85: help(l; 
86: e:dtlー1):
87 
88・!
89 
90: void Btblmf、kell
91: 1 
92・ int i; 
93 
94・ for li:O;i<stblsize;i++l I 
95: sinlable(i):sinfPJ・2'1!stblslzel・stblomp;
96 
97・1
98 
99: void mo、etopf)
100: ( 
101: short dato.; 
102 
103: ~hilelfe f) flfpl1 :: 01 lf Ildata=..:n.bp:fqet‘I fpl' I J ) min 

le、ell breaki 
104: fseeklfpl.-2，ll; 
105・I
106 
107: int pm..2sl int numl 
108・1
109: num/:.stblamp; 
110: return(num・numlj 
111: ) 

136 Oh!X 1993.11 
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135・voidcsslon.df I 
136: I 
131・
138: 
139 : 
140・
141 : 
IH・
143 
14-1: 
145: 
146 
).17 
148 : 

2 t: vo(t1 hel p( 1 
22: 1 
23 

tch> 1" 1; 
24: puts I 

01 <num>;O: 3900"1; 
25: puts( 

1: 5200" 1; 
puts( 

2: 7800" 1; 
putsl 

3・10400・1:
puts( 

4: 15600・'1:
puts ( 
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01 

01 

。}

int 
short 

149: I else I 
150: if (dnta ;; OxOiffl I 
151: Hhilelfeoflfpll ;; 01 if j(dnta;ftf)) !; Il br 

eak; 
152: i; 10; 
153: I ell¥e { 
154: lf 11nfo) putcharl'Vn'); 
155: if (dala !; 0:.:0555) putsf"ザンフリ〉タデータ が
11.です"1:
156: break; 
157: I 
158: J 
159: I 
160・ }
161 
162: ¥'oid mainf int argc，chnr targ、1I1
163: 1 
164: puts("Cnssette Do.tn Loadcr CAS しO.'~D ， X 、 p r s i o n t .00 Cop ~' 

right 1993 f-I.Hara司hino"1; 
165・
166: cmdgetfnrgc，nrgvl; 
167 : 
168: if (Ifpl;fopenffnl，"rb ・)) ;; NULL 
169: 11 Ifp2;fopenlfn2，"“b")) ;: NUl.J.l I 
170: puts'"ファイルのオー プンに失敗しま した 'J;
171: e父iU-11 ; 

>，君主nl.cosl.ampJ ，sin2.cf.ls2.l'¥mp2: 
dnta: 

!¥ 1 n 1 ;cos I:g in2;cos2:0; 

for f ;counler<freq;CQunlerφョraleI I 
datu;getl、Ifpl) j 
i:stblsi:z.e ・counter;
9inl+;datatsintable(ll /freq ) & stblmaskJ: 
cos 1 t:dntn ・sintable((i /freqφpl21 & 9tb.lmnskJ: 
sin2+:dslntsintnble[ I i・2/freq 1 &: stblmaskJ; 
co河2i-:dAtntsint;ablp.{ f 1.・2/freq+pi21 & stblmaskl; 
} 

counler-:freq: 

ampl=pow2slsinll+pow2sfcosl) i 
tlmp2=pow2s (s in21i-pm .. '2B f cos2 1 ; 
I.et.urn 1 ampl >amp2今0:1 ); 

lnt i: 
short data; 172 

173 
1: 11; 
datu;O; 
whilelfeoflfpl) :: 01 I 
‘Ihlle(1--) data:data/2i-ftl)・0:¥0400; 
if ((i=datn &. 0:(0601) ::= 0又0600I I 
data:(dato/21 .¥ Ih:OOff; 
fputcldatn，fp21; 
if (1nfol putcharldnla<O又0020?'.':datal; 
i: 11 i 
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77: 
18 
i9 : 
80: if f freq) 4 11 rate>  freqtable(freq1 11 amp) 32i6; I ( 
81・ putsf パラメーターの指定に問遣いがあります"れ
82: e:dt(-ll; 
83: J 
84・
85: freq:freqtabJe[freqj: 
86 
87: if Ifn2 :: 0) I 
88: help(); 
89: e又it(-11; 
90・
91' 1 
92 
93・、。idstblmakel I 
94: I 
95: int. i; 
96 : 
91・ for fi:O;i<stbl禽ize:iφ+11 
98・ sintable{ i 1;9 1n (PI・2・i/stblsi::el・amp・si.gn:
99: s intable 1 i+stbls lze J :sinlnblη(11; 
100 
101: I 
102 
103: ¥'oid b且tsetlint b) 
104: t 
105: int i; 
106 : 
101・ i:stblsi:z.e*(b::O?1:2); 
108: for (;counter<freq;counl傍r・:::ratel pull，o(翁 intable(t・coun
ter/freq)， fp2'; 
109・ counterー:freq;
110: I 
111: 
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freq， rnte， amp， header， counter; 
s1ln; 
slntablelstblsi:z.et21 ; ・fnl，. fn2; 
・fpl，・fp2:

putsl 制使い方 CASSA、E <file n6l1el> <flle name2> [<引ぺ
-f<num) :サ ンプ リング周檀世践定 IdefAult:1560 

-b何回リボーレート t量定 Idefall!t: 12O 

26・ -8<num) 復帽訟定 fdefauJt: 100 

21・ -0 < num> ヘ ッダ畳u宣 (default 

28 : -p 。世相 /Hi.
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32 、oidcmdo:etl int argc，char targv( J) 
33: 1 
34 
35 
36 
31 
38 
39 
40・
41: 
42・
43・
44: 
45 
46 : 
41 
48 
49・
50 : 
51 
52 : 
53 : 
5.1: 
55 
56 : 
51: 
58 : 
59 
60・
61 
62 
63 : 
64守

65 
66 
67 : 
68 : 
69 : 
70: 
11・
12 

Int ~ ，c i 
int i; 
char c; 

freq:4 ; 
rate: 1200; 
o.mp= 1000; 
s la:n= 1; 
header:O; 
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fnl:fn2:0; 

for (i=lii<8ra:c;iHI ( 
c:arg、1i 110] : 
i f f c =;ー， I t c :: '/' 1 f 
slo:itchltolol.'erfara:v[il(111) I 
c8se • f' 

freq=atoll &.argv{ i J [2 J 1 ; 
breek i 

casc 'b': 
rnte=nto(l&'nr属、 1i 1 12 1): 
break白

/・特了コ ー ド 101()】(}tO1(}1 ・/
for (i: 1; i (: t 1 ;1φφI bitset.! 1. & 0父01): 

136・、oidmntn( int 6rgc，chnr ・nrllv(11 
137・ {
138: plll.s("Ca!'lsette Dntn SIl¥'er C'¥55，¥¥'[，:¥、e，'sion 1のoCopyr 
ight 1993 M.llnrashino"l: 
139 
140: cmdget(srgc，argvl; 
1.11 
142: lf l(fpl:fopen(fnl，"rb"" :: NULL 
1-13: 11 ffp2:;fopen(fn2，"wb")) ::: Nl'LLI I 
144: putsl。フ Tイル の オー 7'/に 失映し ましたい
1<15: exit(-ll: 
1'16: I 
Hi: 
148: slblmskelJ: 
149 
150: counter::O; 
t 51・ ca998¥'e(); 
152 : 
153: fcloge(fp21; 
154: fcloselfpll; 
155: ) 
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i3: 
i.l: I else I 
jn: if (fnl =:: 01 fnl::llr儒¥'11);
i6: e1ge fn2:nr電、 111:

惨Oh!Xの 10)1'，; のノド Wf耐怖が777 1' It~.勺たので妙に II 1'{， し〈な っ た。 こう するため に 1111;怖を
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思いがけないトラブルやアクシデントは避けられないものですが，

そのことによる被害よりも，ほんとうに重要なのはそのあとかもし

れません。あやまることも許すことも難しくはないはずですが……。

恐怖のli'.，泊、抗告を説明書の後、ドに見つけ

た。「この技符斉IJは皮ふをl瞬間に，強力に抜

おするため，使用に|探して卜分uミなするこ
と」。もう，く っついてしまった先手のおH行

と人さし4行を，悲lI，n1:ともにひきはがした
あと Tごった。「あやま って指などを扱析した

ときは， 1!l!)lp.にはがきず，おi坊の111でゆっ

くりも みほぐしながらはがすこと。 または

00ボ、ンドはがしi夜を似川すること」だそ

うfご。

JRがく っついたまま，はがしj夜を買いに

いく安がj字かんてきた。

コワクて{必平IJなものを 3つあげなさいと

いわれたら， これからはl瞬間接折斉IJをいち

ばんにしよう。危険本からいえばクノレマや

ヒコ ウキの比ではな L、。{史っているうちに

祭51!:がだんだんできなくなる計算機も，知1

らないうちに漢字が詐けなくなっていくワ

ープロも， もうコワクない。

あぶない集まり

11引lrJ桜才i斉IJを使ったのは， 1:11阪111のライ

トを修:J.m.するためfごった。

スーノfーマーケットの向転車問J坊で，私

のILI転:.:11.はなにかの耳IILLlで倒れたらしい。

そのときライ卜のカバーが根元からポッキ

リ欠けてしま って，市IU，、配線コードfごけで

あやう〈ぶらさがっていた。

1'1転車はたくさん集まる1:，ハンドノレや

ペダルがか bみあって，まるでカマキリの

*卜11のようだ。おたがし、の動きをあぶなく

する。 どれも刺iOxしないで， そおっと1M

138 OhlX 1993.11 

fごけをとりだすのは，むずかしい。

それでもすこし斜f;¥>'，牲と;Ftかれているはう

が，まだあつかL、やすい。!む愉場が込みあ

ってきて，係l.l.カ1'1'1'1忠11をすきまなく ヰEべ

なおすと，お為;はイ'1必になる。人の人る余

地をつく ってくれないので¥口い物の術物

てやボ、リュームのmした人たちは，カマキリ
の隊列にわりこむのにとても山労する。 向

転車の将校倒しも，終手11させてあるときの

ほうが広r@叫になるように思う。
1'-1転車なんて，そんなふうに毎 11倒れた

りキズついたりしているも のfご。誰が見て

も7片びた1'=1，、白'1ば1liが， ちょ っとしたハズ

ミてル削れてライトが欠けてしま っても，び

っくりする人はいないだろう 。

でもやはり，倒した人は矢11っていたのか

なとつい考える。 それほど人も多くなかっ

た午後の早いH寺IIIJt.ごった。lL、なら持ち主が

あらわれるのを待って，せめてあやまるこ

tくらいするのにな，なんて思う 。
ぱかぱかしし、。1'1伝11iくらいのことて'わ

ざわざ11寺聞をついやして詑ひる人なんてい

るものか。倒した人だって，ライトに気づ

かなかったかもしれないし，小さな子i'"が
したことかもしれない。 tilいながらもな

にかさみしさがあるのは，やっぱりゴメン

ナサイがはしいのだろうか。

ことわざ遊び

子供のころ父や凡の本~jJIIから木をぬ言だ

して読むのは，けっこう栄しい遊びのひt
つfごった。そのなかでも， ことわざ目下』性の

一昨にはふつうの本とはちがう，わ〈わ〈

するようなものがあった。 「金言 手ノ'， '.'J -'í~集」

「故事!北部f，f~I!J r西洋1m.諺集」といったタ

イ トノレのそれらの本には，おと なたちがほ

んとう に考えている のは こんなこと fごとい

う秘慌が，かたはしから_;lEべてあるような

気がした。

それも， 'lIt!Nじ ゅうの人たちが長い"1三)1
かけてっきとめたらしい教訓や恐j，1I!，l!:，本

i¥:のエキスが，つまからつまへと 。1::¥、てあ

った。牧'fr!-f.のように長い道のりをたどって

lつの感慨をさずかるのではなし 2行，

3行でテーマだけがスシfリとわかるのfごか

ら，効率のよいよみものだった。

そのころ r桁言や名言のようなものは，

その出l子のよさにのせられて， ものごとを

いいかけーんなところで併記!とさせたり，考え

を 1::.汗l'りさせたりするものfご」という7ZJL

を ~~I~ん fご。 まったくその t おり fごと思いな

がら，やっぱりその調子のよい節まわしを

ま11っていること力fうれしかった。

とくに小説や文学，聖書からの抜粋，門

学者たちのこと Ill;J:， うたがわしいところ

がカ・えって魅力fごった。

rooは大きなあやまちは許すが， 小さ な
あやまちはこれを許さない」。

1，転車のライ トをこ わされて折々しく 思

っているとき浮かんできたのが，この一文

だった。rOOJに入っていたのは「引Jr久:J

「人」のうちの lつである。

f'{，言や名言 といわれるものにふれたとき，

多くの人は 「ふーんなるはど」と!日!なし な

がら rほんとうにそうだろうか」と，それ

をぷづけるため，あれこれ思い浮かべてみ

るものだ。

卜の rOOJ に3つのうちのどのことば

が入るか不明だとしたら，ど れが人る こと

で(1'.)111し， それが名言 といえるものになる

かについて，迷いがあるだろう。 そして，

l'闘に主認を入れかえてみると，だ;1沫あいが

微妙に変わってゆくのがわかる。「大きなあ

やまち」とは，たとえばlì[x~1 や殺人， 11制去

の "の不 ，Eなのか。「小さなあやまち」と

は，たとえばfごいじなクずラスを こわされた

り， 白尊心を傷つけられたりすることなの

力、。

主認を入れかえてみて，ついでに大小も

入れかえてみると r名言」の主張はどんど

んうたがわしくなる。



1円玉が残るとき

3つの単語に加えて iコンピュータ」を

主認にしてみたらどうなるか。

当然，大きなあやまちも， 小さなあやま

ちもゆるしていないと，訟でも思う 。

人//¥Jが「ゆるさない」ときは，相手に訪昨

miさせたり， JI古ifiをもとめたりという こと
もあるが， コンピュータが「ゆるさない」

ときは，悠りの要素はない。受け入れる か

否カ¥応答するか しないかて二その結果，

正しいことだけが， しごととして残ると思

われているらしい。

先1'1ある人から. とてもめずらしいフシ

ギ、なて"きご1:， というのを/lfj¥、た。ソフ ト

で計算した社員の給料を， じっさ いに分配

する段階て¥どうしても l/LJt-.:"け余りカ"/:1'，

てしまう という，給料言/t，rの怪Tご。

その会社ては社員の希望から，従業員の

給料は銀行振込てはなく ，本人に手渡す方

式がtられているそうだ。毎月 1人ひと

りの給料袋に， どの程~ä'iの紙幣が何枚い る

か，硬貨がそれぞれいくつずつあればよい

かを， ソフトて答IJり11'，しておく 。 その言|算

にもとづいて，銀行に輩備しても bったお

金ぞ正しく わけていけば完了したときは

すべての貨幣が袋におさま っているはずで

ある。

ところヵヘなせの・l/TJだけ残る。いくら

チェックをく りかえしても計ぷIのあやまり

が見つからな L、。原因はけっきよくわから

ずじまいて¥むろん， ~(tからも苦情はなか

ったtいう 。

illuslralion : Kyoko Takazawa 

コンピュータはきまりと.おりに働くけれ

ど， ときどきフシギなしごとを残すことも

ある， というのも 答えの Iつらし L、。

すこし;;;j手l1'iは尖な るけれど， 外国の文学

などを翻訳ソフトを使って 11本語に苦ーき

かえてみたとする。 1つひと つ.iIli'{riに翻?訳

をほどこしていき， どこにもあやまりがな

いも のができあがる。 しかし，作品全体の

姿はどこか原作からかけI).iliれている， とい

った ことは1巴こらないだろうか。

そういうときのコンピュータは，大きな

あやまちはゆるすけれど，小さなあやまち

はゆるさない tいうことになりそう 7ご。

巨人軍来たらず

rOOJ のなかは「女」だったロ

これを言った人(たぶん男性)にと って，

女はものごとの軽重ぞ考えず，他人のささ

いな過失はゆるさないくせに，戦争や政治

などのあやまちはあっきりあきらめてしま

うもの，だったのだろう 。

そうし、えば，こんな被害を体験した。

1311W'/日iにわたって東海道，L11陽新幹線を

マヒさせ， 30万人に影響を与えた JR発足

以来最大規模のトラフツレ。 その円の早lf!月に

東海道新幹線の浜松て¥保線作業車同士が

追突， lIli紛!したため7ごった。

8 )=Jはじめ，夏休みの迎末とお食前の帰

省ラッシュが重なったH寺川のこの司王11文は，

余波による二次的な迷惑の大きさでも記録

的だった。 私もこの [11011~'問あまりを，事

i吹のin-Eれといっしょにすごした。

東京正午発，名古屋までの指定券を用意

していた。名前J'f!からは近鉄特

k. 

急て¥夫のいる三重県上野市ま

でし、〈計前It，ごった。

早lf!月のテレ ビて司 'I~放 を女11 1) ， 

1111寺す ぎ には~~};(駅に到着，待

機。 じっさいにjllii伝が再開され

たのはよF後 5lI~j' すき、 fごったが，

311寺までを仁I'J'!;地下道てすごし

t.:。

この日の事故の;必響力?際 Ill~ な

くひろヵτった!京駅|の 1つは，復

11:1カ?ますますヨt;1t:lI.fI(Jになってい

くにもかかわらず，情報がゼ、ロ

に近いままいたずらにH相官lがた

ち，乗客数がふくれる一方だっ

たことt-.:'。

午後 2II~I くらいか らは r木 11 の旅行は

おl[Xりやめをお願いします」とアナウンス

が流れはじめた。i立き阪の子供たち をなfご

めながら家に帰る人もいた力i，i.jcll/}iをtっ

た人， ビジオ、スが'=1(I'.Jの人などはやめるわ

けにいかない。「こだま J1.ごけが ]11制/"Jにl

本<t:，いは動いていたので，無謀に も311#

20分ころの「こだま」て、前十問へ。地獄のよ

うなi比維のなか 411寺半析。あとは東海道線

し力・なし、。 ところ力行並よく 「のぞみ」が名

古桜まで走ることになった。発)Jiまで 1lI~j' 

1m f守って 511寺半発， 611#半名 I'ÎJ~~(í 。

近鉄特2、は全席指定t-.:"が， もちろん権利

は炭火して いた。 4食キしの jlí_'~主さんに :j~'1i'iを

fi~~.1リ 1 し ，あいていた Ri~ にすわ b せてもらう 。

この11はじめて得た底納だ。「あのお， *Jri:iI" 
紡!のIj¥j'j文ってほんと fごったんですね」とな

りのlIi';にL、た若い女性が話しかけてきた。

「巨人 '1' 日 i践を見に名，'TI宮球J~きまでいっ

たんですけど ，巨人軍の選手がこられなく

なって'1='止になったんです」

|守人軍カラーのヴア一ミリオ ン(朱色)

のポロシャツを着た彼女は，バッグをあけ

てメガホンと子製の李氏l吹雪を J~せてくれた。

「みんなすごく怒ってました」と彼火。

午後 811寺半には夫のマンションに至IJ析で

きたが， この 1[1の新!降線のマヒが11本じ

ゅうの人たちに与えた被'占1;1:， !併!:trl"Jであ

ったそうだ。海外出張やバック旅行の予定

をすべてタ守メにした人。メインゲス トをうた

って しま った， さまざまなイベントや需品i!ii

など。 主付tチームが売り卜げのすべてをと

るプロ野球て¥ ドノレ箱詰tイ?をフイにした"1'
日J;;j叩lのm害1;1:莫大だそうだ。
どんなことをゆるせないと思うかで男女

にハッキリちがし、がある力 aどうか，よくわ

からな l'0 たた¥被害を受けた人が多いは

ど，いたみは分散されることはたしかだ。

これを~ iあきらめ」という人もいる。だか

ら私は，政治の!肉l!，(よりも ，t.ごいじな曲集

をよごされたほうカTくやしい。

リ山川H叶l} 日悦路f令?の'tJ川)

戻 し4をナ受けた。座席指定ぶんの料金fごけか

と辺、っていたら，特急、料金の全従[4，61011Jが

戻された。でも ，なんのことばもっけ加え

てもら λなかった。

もともと こちらが支払ったぶんを返して

もらうよりも，ひとことの「ゴメンナサイ」

カfほし力Bったのに。
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さき固めCGデ-9
総物体数 91 メタボール数 8

使用ソフト キャラクタ:C-TRACE 岩 :サイクロン

岩の軌跡:MATIER 

背景の岩はテクスチャーマッピングとバンプマッピシグ

を施している
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ぜて… 三，背しーかい
右側に見妨t叫，τ

32ラ之介

r正当-2・/1，..-わス尽A
ス:!f-fÞtーだやイ日J~ 三lョー〉ズ、σ)SFX -Z叫
イ愛われた模型やマψト/マイ〉子ィムク旬、‘

あ孔ヒつえモ乗しい。宗宗i氏終わ
ゥちゃったけど…

=跡 I I名古屋紛長屋 '%，..._ 29 
4館 II!駒内 qlf v4 --18 
曾 I I熊本省鳥居百貨広 手作~匂向上旬
一ひラιま場付美術館】歩(6--hq
犬阪 7梅田犬乳ミコ一三ヤム%~だヶ
イ象伊t(fFC二キョーミのあき/くゆ一見州島値引
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5.6型液晶カラーテレビ

6E-C3/DK3 
シャープ

6E-C3 

シャープは5.6型液品カラーテレビ r6E-

C3J，ダイノfーシティカーキッ トr6E-DK3J

を発売した。

r6E-C3Jは'f)r開発の5.6型低反射・高輝度
TFTi夜品を採月Jすることて\従長~の r6E

C1Jシリ ーズに比べて外光反射が約1/10，

tIi!皮が約2倍になり，見やすくなった。さ

らにUi皮の弱L、:llliJEXでも I~I 重WJ に受信状態

を而めるオート ブースター機能に より受信

感度が 3-6 dB向上し，受信エリアが約

20%拡大する(同社の調べによる)。

r6E-DK3Jのキット内務1:):，

. i夜A11カラーテレビ本体 r6E-C3J

• 4人力タ守イノfーシテ ィステーション

.クイック リリーステレビスタンド

・ワイヤードリモコン

・ダイノfーシティカーアンテナ 2本

て¥スタンドlまえ、ジ留めをする必要がなく

ワンタッチで者11兄できる。

術後U'6E-C3JiJ[100，000円， r6E-DK3J 

新傷事害情報ツール 液晶ベンコム

P卜3000
シャープ

PI-3000 

シャープはポケットサイズの新携，Hj情報

ツー ノレ j夜品ぺンコム rpI-3000J，愛初、

ZAURUS (ザウノレス)を発売した。

~寺徴としては，手書き文:手守if、識によりメ

モJ必党て入力したデータをそのまま利用で

きるレポー ト作成機能，作成したレポー ト

をタイ トノレごとに見やすくするファイ リン

グ機能がある。さらにPIM機能では仕事に

優先順位をつけられるアクションリスト，

ひとつのキーワードに|射するデータをピッ

クアッフ。するアクションフ。ランナーをはじ

め，カレンタ守一，スケジューノレ， 名東Ij管・迎

などが行える。ほかにも国語/英和1/手n*の
31111の辞書機能， rpI -3000Jや日本部ワー

プロ「書院J，パソコンなどとのデータ交換

が可能な光通信機能がある。

また，ハイパー電子システム手l阪 rDB

ZJ Jl!のICカードが使える。

fìllH~村正 65 ， 000FI:J (干JUI!)。

<!il! ぃ合わせ先〉

シャープ側 企043(299)8210，06(621)1221

置装源電電僻

3
ン

霊
J

、口

簿

nν
ム

趨

E
」
オ

が14!i，OOOPl(ともに税別) となっている。 オムロンli超薄型紙停電混iJ.京装置rBX3J

<l1t! L、合わせ先〉 を発売した。

シャープ(仰 2i043(299)8210，06(621)1221 
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本機l立回路1;11とバッテ リー告11を月1)にした

BX3 

2 ボックスタイフ。のf黒字~?';11';宜源装置で、ある。

，'1.¥力容量は300VAで，パソコン装問 l台程

度なら 5分間のパックアップを行う 。

従来，バッテリーの交換はメーカーが行

っていた。 それをバッテリー音11を5]1)にする

ことで，ユーザーが自分で交換朋バッテリ

ーユニット(月Is';:;) を購入して取り替える

だけで¥ メンテナンスが行えるようになっ

た。 まt:.，従来機種同様，停電 ・jめ負術 ・

ノfッテ リーローの3干虫類のアラームを標託生

装(j1lJし， ブザーとLED表示て浅11らせる。

大主さは190mm(幅)X335mm (奥行)x 

41111m (高さ)と小さし m.さも 2ボックス
合わせて 5kg!:.経 L'0 設置方法も縦置き，

杭程き，重ね置きなど使JF)環境に応じて選

ベる。

fmi格li42，800P-)(干見別)。

〈問L、合わゼ先〉

オムロン(仰 2i03 (5488) 3221 ，06 (282)2672 
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セイコ一定子工業は屯子辞書 rrcデイク の特七| に合わせて I~I 量jJ レイアウトする I~I 動

ショナリ ー・ ポケット」シリ ーズ，漢字辞 編集な Eの機能を搭載。

書 rTR-245J.英干11・和英辞書 rTR-345J :;1::体 も手|仁史:7 :;1:体. 1放文19:;IH本をスーバ

を発売した。 ーアウトラインフォン卜て取:準装備してい

rTR-245Jはロ ーマ字て句読みブjを入力し， る。 そしてマノレチテキストコンパータ機能

変換キーを押すだけで|直l而に漢字を表示す で¥他ネJの機械で作成した文11.も読み込め

る。収録単語数は約38，000語。同行災識語 るようにした。

がある場合にはl亙|部にマークを表示。 filli絡は238，00011J(税別)。

rTR-345Jは英単語・日本語の単認を入力

し訳キー を 11 1 1 すだけで画而に日本訴訳・ ~

訳を表示する。どちらの場合も，見IHし語

約11，000諸に対し，訳語約19，OOO~:I\ を収録

している。

問機極と も電卓機能を搭載 し 2枚貝の

ようにIlfllinするシエノレタイプの外観て¥携

借H寺の{府立sが配慮されている。大きさは閉

じた状態て'108111111(附)X67m111(奥行)X 12 

111111 ()♀さ)と片手に収まるサイ ズである。

何li絡はrTR-245JrTR-345Jともに4，500

内(税月1])。

< n:J L、合わせ先〉

セイコ-'，[!:-f1:業側 函 0120(052)440

X
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カシオ計算機i.J:パーソナノレワ ー プ ロ

rHW -9900RXJを発売 した。

本機は960X 600ドットの高精制|附JLぞ表

示Illil而に採用し，標準表示で 1文字あたり

24ドットの表示となる。表示文字は16，12 

ドットに切り替え可能で，B 4 'I~IJ の徽置き

も12ドッ トで一覧表示ができる。

図形そのものを自在に変形できるハイノf

ーグラフィック機能，イラス トやデザ、イン

iililの作成を助ける約300穏類の図形ライブ

ラリ ーなどでグラフィック機能を強化して

いる。ほかにもf差来からある，文字列を自

くI:llL、fトわせうに〉

カシオ計算機(仰 fi'03 (3347) 4811 

フォトヒ‘ジ、ョン

FVフ
富士写真フィルム

;寺;士写真フイノレムはハンディタイプのフ

ジックスフォトビジョン rFV7Jを発売し

た0

*機は，35ミリのオ、カ、、フィノレムやスライ

ドr写真/印刷物/立体物などを，簡単にすぐ
テレビで見ることができる。 レンズ、には高

解像l:it41万匝|素CCDのフジノンレンズを

儲jl没し， ンヤープていi吉i匝l質な|映像力T得られ

る。，'1"，力端子は3映像出力，ビデオ出力の各

端う'をひとつずつ装備している。

また， フジックステマジタノレイメ ージファ

イノレrDF-10Jとwみ合わせれば，画像入力
機として，パソコンなどを介さず，デジタ

ノレj'I]'.II:1直It象を3:5インチフロッピーディス

クに日己$'1，できる。

大きさも JI又納l時二i.J:104ml11 (1陥)X 62111111 

(日さ)X 214mm (奥行)と非 'I~;!; にコンパク

卜て¥重さは約700g。

flllityうは74，80011JCHUJI])。

<I::Jし、合わせ先〉

在に変形するハイパーアウトライン，用紙 惇;τ|写真フイノレム(附 fi'03 (3406) 2111 

パーソナルフィルムレコータ

“写嬢"FR-1300 
日本アピオニクス

…酌

一-三

回
ー?奇

圃-

FR-1300 

日本アビオ ニクス Itノfソコンのi副百11イメ

ージをれ秘フィノレムへプリントするフィノレ

ムレコーダ“写機シリーズ"rFR-1300Jを

発売した。

特徴としては水平走査周波数が21-70

kHzのテ、、イスフ。レイにマノレチスキャン )jj:'i.

てや対応し， 1670万色のフノレカラーに対応し

ている。接続もアナログRGB信サのため，

ドライパソフトは-IJJ必要ない。

ほかには，オート コントラスト/オート ブ

ライトオ、ス機能を搭，1没している。

filli絡は298，000PJ(税月1])。

〈問t、合わせ先〉

日本アビオニクス(林) 1i03(3725)3814 
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ヒューマンクリエイティブスクーノレは

“ヒューマンクリエイティブスクーノレ・エン

タテイメント ・スピリッツ'93" と銘:tlった

学園祭を行う 。

これはアミューズメント雌業を1=11行す人

の学校の:判草|告さとして，多くの人が楽しめ

るエンタテイメント悩:の強いものぞL1J行し

ている。 これに併せて節 11亘lヒューマン ・

コンピュータ・エンタテイメン卜・コンテ

ストのオープニングイベントが実施される。

I~月{在 1 1 1J:l993年1lJ-Jl311(二仁)， 1411 (日)

の 2LlIIIJ。場所は武蔵野末小:学校。

く1/:'1L、合わせ先〉

ヒューマンクリエイティブスクーノレ

1i0422 (23) 1111 

ペンギン情報コーナ- 143 



シャープとアップルコンピュータの大型

提携iffjl'山である超小型端末機が，いよいよ
デビューt:."そうだ。

この機械に|刻しては，すUillfJにごくごく簡

単にoilJ::L、てあった以上のことはまったく知l
bないが，おそらく';:l:-f手帳よりもパソコ

ンっ(lぃ小型.m術コンピュータなのTごろう 。
そういってしまえば，あちこちのメーカー

からあれこれと 9EIJもされているものぞイメ

ージしてしまう 。t:.'.が，それなりに使える

ソフトをICカードで手軽に扱えるように

しただけのことで'，12;子手11.振を爆発的なヒッ

トitfj品に1.1:立てあげたシャープカ七独自11力

抜群のアップノレと組んで作ったのだから，

そこらのnhi山とはちょっと違うことだ‘けは
|前泣いない。見た Ijはそう変わらなくても

?ぷるべき尚品となる可能性は 1-'ぅ〉あろう。

きて，これに|浪らず，このtころSFの小
説やIW!:iilIiでよく/1'，てきそうなアイテムのひ

な型がl脈々に術み出されつつある。

MD(ミニディスク)なんかそうだし，松

下屯慌が先I1発ぶしたフラットディスプレ

イテレヒマなんかも， SFて

小型j泊凶副イ信許機の仕掛けもb，今i年I~三 lはま L、Jみういろ

とl始tf治f台iまつている。Jlt界中を6611古|の人工衛星

で結んでllil際・ |羽内電話ともかけられる小

型携持屯話機7'f&プロジ、エク卜「イリジウ

ム計幽」が始動したし， 10月にはこれとは

まったく別に， 11木国内で考えられている

新し い械情屯約機 rpHP(パーソナノレハン

デイホン)J の実験も始まる。

小型通信機といえば， SFや特有IY:の必須ア

イテムといえるのが，I1宛11;)'・計型のテレビ'，-I!:

話機。数年前にモトローラが腕時計ポケッ

トベノレを発52していることもあり， そう速
い訴でもないのfごろう。

ちなみに. こうした rSF製品」のひな型
が次々と発ぶされている理1-11をち ょっと考

えてみよう。

まずありきたりの理由だが，テクノロジ

ーがそのノド準に迷しつつあること。ICメモ

リも 16MピットのダイナミックRAMが11上
産{本時11に入り始めている L.i386クラスの

プロセッサとカ'32ピットのDSP(デジタノレ

信サ処理Hプロセッサ)とかがそこらのゲー
トアレーに組み込まれるようになってきて

いる。こうなると，小さな機械にも相当の

機能力?治め込める。

だが，こうした性能閣だけの訴ではない

とlよくは思う 。そろそろハイテクH百品もrn'，
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尽くし状態」に近づいて，話題がOSt，ごのプ

ロトコノレfごのという，凡えない部分にのみ

集'1'するH寺代があiいていた。 こうなると，
消費者ーとしては飽きがくる。

111純なマイナーチェンジ|街品ては，自包き

られて貨われなくなるのは当然のことだ。

ましてや不況によるii'i'l:'e低Jds[I寺代。 よほど

;ttった商品を生み11'，さないと， ヒットは期

待て"きないということなメーカーもようや

くわかってきたのではあるまいか。

ところで， rSFによく /1'，てくる」みたいな
表引を使うことはたやすい。fごが，マニア

やファンの人~}JIJにすると， :}li:々はどの平iz
l支， SF(こなじんで、.いるのであろうか?

まずl映画てやチェック してみたい。

X-OVER.NIGHT  

(クロスオー/iーナイト〕

〔第40話〕

SF時代に向けて

TAKAHARA HIDEKI高原秀己

本棚に入っていた「外国H央l直lベス ト200J

(角川文庫)のSFII央同人気ランキングを紹
介してみよう。 これは，芸術性とか1111i値と

かは度外視したlli_純な人気投票をまとめた

制介本である。

(1)2001年宇宙の旅

(2)スター ・ウオーズ

(3)E.T. 

(4)キングコング (1933年版)

(5)米知との遭遇

(6)エイリアン

(7)ミクロの決死問

(8)プレードランナー

(9)猿の惑星

(10)ジョ ーズ

サスペンスである「ジョーズ」がSFのと

ころにランキングされているのには首をひ

ねるが，それはともかしおそらく 111キン

グコング以外はすべて見ている人が多いと

忠、う 。そう， SFll!l(Jl[1 は**り返しテレビでオ
ンエアされているのだ。 しかもPart2， 3 

と次々とjii!返される こと もあり， まったく

見ないほうが慨しい状況ですらある。

この木のSFI映画10位以下で毛色が変わ
ったところでも， (14)惑星ソラリス， (20)時計

じかけのオレンジ，同博士の異常な愛情，

仰未米111:紀ブラジ、ノレ， (40)未米惑星ザ、ノレドス

といった程度であるから，われわれは

かなり SFII.火闘に|刻しては造指が深いとい

ってよ いのかもしれない。

ところがSF小説については，ぼくもそう
なのだが，立外なほど口を通していないの

で、はなかろうか。純文学やミステリーと迷

って， SFの場合「こ れだけは読みましょう」
的な'Ii'沖IAが紹介されているようで、されて

いないような気もする。あと，ハヤカワ文

庫にしても削元推理文庫にしても，外同の

作♂!はかなりぶl写くて車|日かい字が山のよう

に並んて¥、るので¥圧倒されてしまってな

かなか読み進めない辛さもある。

とはいえ，アシモフ，クラーク，ハイン

ラインらの1'-庇による著作， コナンシリー
ズや火星 シリーズなど趨有名なものは，機

会があれば，いくつかは読んで.おきたい。

「ハイテクを211るうえて"のSFJとい う核!点
てやは， こうした古典的名執:以上に押 さえて

おきたいのが，小松左京と星新ーの著作。

特に，説んでいない人が立外t多い小松左

京の'11・短編集(新柳!文庫など)のなかには，

II#'(-tを子比したようなSF描写が極めて多
い。 Eちらかというと超 '11r;現象は小松左)j{

が，メカものは星新ーが強いといっていし、

かもしれない。たとえば，松寸、のフラット

ディスプレイテレビ、の話をしたが rトータ

ノレ・リコーノレ」の世界にとどまらず，星新

ーの短編iには「テレビシート」 なるものま

で登場しているのだ。

あとはファンタジ一系小説の地位がくーん

ぐん市ま っているので， こちらも少しは読

んで、おきたいと ころ。スペースもなくなっ

たので，ネIllfj摩|土l璃の著書 rSF&ファンタ
ジーヵ1 ドJ (教義文庫)をお際めして終わ
りにする。「指'，11命ヰ勿誇J rゲドI1攻3己」からjlil

巌ものやコミックまでかなり l幅広く紹介し

であるのが1持徴だ。

illustration : Haruhisa Yamada 



ネクタイピン。
プレゼントの応募方法

とじ込みのアンケー卜はがきの該当項目をすべてご記入

のうえ，希望するプレゼント番号をはがき右下のスペー

スにひとつ記入してお申し込みください。締め切りは

1993年"月 18日の到着介までとします。当選者の発表は

1994年 1月号で行います。また，雑誌公正競争規約の定

めにより，当選された方はこの号のほかの懸賞には当選

できない場合がありますので，ご了承ください。 ~野-­
R迫|1名
|iF.γ.::.み 岐阜県の坂井秀昭さんよりお送りいただいたネク夕

. .ネ争〆::.プメ'，'，人々勾:t~.〈ぷ:5:己よ:三;誌み=与.勾:
. :b.¥..=:Jジ山山:仁k.〈:..て::;三:ぷ〈三心..':'λ.'，λ:::. 文字カが1 。坂井さん'あり力が1とうございました。

. 元奇ぷぶ〉ジメ:t.〈モ:::必~匂:::長:.必
4色必φiよ炉:〉.J吋.

コットン
X680凹用 5"2HD版

9，800円(税別)

EAピクタ-
fi03(5410)3111 《参

EAピクタ-
fi03 (5410) 3111 

湯飲み
。
日刀

愛読者
プレゼント

3名 -V4持i・ 非売晶

主人公はお気楽だけど，ゲームの難易度は…・・・。人気のおかげ

で，続編も企画されています。 5名

10月号で、好評だったので追加プレゼントで尽す。ちなみにE種類
ではなくて，コットンちゃんの反対側に「寿」と書いてあるの

です。

9月号プレゼント当選者

145 

回餓狽伝説 (静岡県)福井知幸 (京都府)国政 寛 (山口県)

岡井正和国ロポットコンストラクションR.C. (北海道)堀井

晶司(埼玉県)長崎望袴田健図68COLOR JOY CONT 

TurboV (新潟県)吉田晴彦 (埼玉県)鈴木正人 (神奈川県)

塚田矩旭 (大阪府)島誠一郎 (鳥取県)堀尾忠教思テレホン

カード (千葉県)大橋隆雄(東京都)小倉圭司高橋明

(大阪府)幸俊威 (香川県)西原圭一回にこっ I (千葉県)

星野こずえ (埼玉県)松木明博 (三軍県)中山剛志 (兵庫県)

村瀬正美 (福井県)平木敬太郎 (敬称略)

以上の方有が当選しました。商品は順次発送いたしますが，入
荷状況などにより遅れる場合もあります。

愛読者プレゼン ト

ソフトノ〈ンク

fi03(5642)8100 。
レーザー
アクティブの
すべて

5名1，6∞円(税込)

話題のAVマシン「レー
ザーアクティブ」の懸力

者E徹底解剖した80FT

BANK MOOKです。



ノ

FILES 
IJ/.，l芯

このインデックスは，タイトル，

注記一一著者名，誌名， 月号，ペ

ージで構成されています。寒くな

ってきましたね。そろそろ冬の貌

が見え隠れしてきました。風邪な

どひいて，寝込まないように健康

には気をつけてね l

参考文献

1/0 工学社

ASCII アスキー

コンブティ ク 角川書庖

C Magazine ソフトJてンタ

テ7ノポリス 徳問書広

電撃主主婦の友社

POPCOM 小学館

マイコンBASICMagazine 電波新聞社

My Computer Magazine 電波新聞社

LOGIN アスキ

146 Oh!X 1993.11 

一般
砂THENEWS FILE 

量新第三世代AVマックシ リーズ発表， 篇異のグラフイ

カJレマンンINDY登場， トヨタオートサロン「あむらつく

す大阪J の紹介など，パソコン関連の製品・イベン 卜情

報コーナ一。一一編集部， LOGIN， 18号， 26-33pp 

砂CG最前線 Part1 

映画やCM，イベントなどに進出しつつあるCG。その仕

78-82pp 

砂Bug太郎のプログラム・タイムその10

「熱血格闘宣言 !(後編)Jと題して，格闘ゲームのアル

ゴリズムを考える。多関節のキャラ7ターが動き回るゲ

ームを実際、に制作。 谷裕紀彦，マイコン BASIC

Magazine， 10月号， 88-89pp 

砂先生と生徒のためのBASICプログラミング講座

ゲーム制作・教材制作に役立つテーマを取り上げて解

説する講座。テーマは浮力。浮力を使ったパJレーンゲー

ム作りに挑戦する。一一東幸太，マイコンBASICMagazine， 

掛人のひとりであリ， YMO再生コンサートのCGを担当し ・ 10月号， 96-100pp 

1ニ原因大三郎氏ほかにインタビューする。一一編集部 砂そろそろCD-ROMドライブがほしい

LOGIN， 18号， 196-20Ipp. これかりCD-ROMドライブを買うという人のために，

砂MUSICLABOコンビュー?ーミュージックのススメ : 選択のポイン卜や接続のノウハウなどを紹介する.一一

MIDIで音楽を楽しむための情報を紹介。ほかにはコン ・ 編集部，ASCII， 10月号， 233-240pp 

ビュータミュージックのJレーツを解説したり， LOGIC 砂Mapthe Digital電子地図への招待

SYSTEMの松武秀樹のイン7ビューがある。一一編集部 地図の応用範囲を広げてくれるのがデジタルマ yプで

LOGIN， 18号，202-207pp. ある。現在入手できる電子地図を紹介し，その魅力に迫

砂電網幼稚園 : る。一一編集部， ASCII， 10月号，329-335pp. 

初心者ネットワーカーのための教育機関a 今回は初心 : 砂パカパパのモノを買い物

者が間違いやすい失敗を Q& A方式で紹介する。一一繍 r通販生活で米国グンズ紹介の巻Jロパイザーにファンが

集部，LOGIN， 18号， 232-233pp. ついた帽子や，ii}み干すと中からカエルが出現するマグ

砂THENEWS FILES 

第31回アミュ ズメントマシンンヨ の模械，エプソ

ンのパソコン最新機種，電気睡眠導入機などのハイテク

関連グッズとイベン卜の情報。一一編集部， LOGIN， 19 

号，28-35pp 

砂CG最前線 Part2 

放送業界などでの最新のCGの動きを紹介する。テレビ

やイベン卜で使われているCGをチェッヲl..， CGア テイ

ストの新城欣一氏にインタヒ'ューを行う。一一編集部，

LOGIN， 19号， 206-211pp 

砂電網幼稚園

FAXモデムについて教える。本当に役に立つのかどう

か，使い方に関する疑問を解明。おすすめモデムの紹介

っきだ。 編集部， LOGIN， 19号，246-249pp 

カップなどおかしなものがいっぱい。 一一一ノ、ヵ パ I ~ ，

ASCII， 10月号，356-357pp 

砂パソコンにおけるマーフィーの法則

アスキ から出版された「マーフィーの法則」にちな

んで，自分たちの身の周りにあるマーフィーの法買IJを探

す。一一編集部， ASCII， 10月号， 382-383pp 

砂コンノTク卜・テ'ィスク

CDの特徴や規格，現在ある種類を解説し，情報メディ

アとしてのCDのあり方を考える。一一笑斗恋， 1/0， 10月

号， 96-101 pp 

砂RS-232Cクロス・ケーブJレの製作

メディアサイズの違うパソコン同士で簡単にデータを

共有するなら，RS-232Cを使うのもひとつの手である。そ

のケーブルを自作してみようという試み。 シャーマ

砂電撃アニメーシヨン : ン， 1/0， 10月号， 104-1 05pp. 

日本独自の発展を見せたTVアニメーション。いわゆる : 砂赤外線レピータの製作

「アニメ J が世界でどう受け取られているか，アメリカ : 赤外線リモコンの信号を受信して，速くへ転送してく

のアニメコンベンションのレポートなどを交えて紹介す : れるレピータの製作だ。一一和田好司， 1/0， 10月号， 106 

る。一一編集部，君主撃王， 10月号， 156-165pp. -109pp 

砂特波情報最前線 : 砂スーパ コンビュ ティング入門

シャープの力ラー液晶テ'イスプレイや，プロサイドの : 今回は自然現象のフラクタJレを整理し，物理化学現象

激安14400bpsモデムなどの製品情報。ほかにソフ トの 卜 : の例として「凝集」のシミユレーンヨンを叛う。 林

yプセーJレス20やア ケ ドゲームなどの紹介もある。 ・ 智雄， 1/0， 10月号， 140-141 pp 

一一編集部，コンブティ -')， 10月号，19-31 pp ・ 惨ビジネスマンのための情報管理術

~ EXPO'S IN USA SUMMER '93 シャ ープのハイパー電子システム手帳用のICカード

ゲームにもかかわりのある 'MACWORLD EXPOJと ，ノ、イノマ一関数プログラムカードJを紹介。プログラムの

'MULTIMEDIA'93Jの模様をレポートする。 編集部 書き込み実行例も挙げられている。一一塚田洋一， My 

コンブティーヲ， 10月号， 32-35pp 

砂NEWSCLlP 

NECパソコンアートフェスティパjレの模様のレポー卜，

TEPIA，フジタヴァンテといったハイテクアミューズメン

トスポッ トの紹介など，パソコン関連の鱈題。一一編集

部， POPCOM， 10月号， 2ト26pp

砂新鮮良品館

デジタル録音 ・再生の楽しみで大人気のDCCとMDの最

新製品を 挙に紹介。その他ミニコンポや格闘ロボット

おもちゃの新製品など。一一編集部， POPCOM， 10月号，

118-119pp 

砂今月の新製品ピックアップ

ノマソコンからコントロールできる8mmビデオデッキ

'CVD-500Jや9600bps低価格FAXモデム 'FAXMP96Jな

ど，パソコン関連の新製品を紹介するコーナ一。 編

集部.マイコンBASICMagazine， 10月号，42-43pp 

砂パ ソナjレ・ベージ ・プリンタ時代到来 l

業界最低価格を実現したCASIO'ページ即写mlnlJとコ

ンパクトさが売りのNEC'PC-PRI000E/4Jをレポートロ

両者の7オリティと買い得度をチェッフする。一一編集

部， 7イコンBASICMagazine， 10月号， 62-65pp. 

砂新製品FlashNEWS 

満開製作所のX68000/030:/リーズ用増設 5インチFDD

やシャープの力ラー液晶ディスプレイなどの新製品を紹

介すてる。 編集部，マイコンBASICMagazine， 10月号，

Computer Magazine， 10月号， 170-173pp 

Xl/turbo/Z 
Xlシリーズ

砂JEWELBOX 

コラムス風の宝石を使ったリバーシゲーム。 2プレイ

ヤ一対戦専用。一-ElectronicsForest，マイコンBASIC

Magazine， 10月号 138-139pp.

Xlturboシリーズ

砂「お餅屋さん」のアjレバイトだげーむ

II台のコンロの火をうまく調整l..，いかにたくさんの

お餅をきれいに焼きあげるかを競うゲーム。一- HELL，

マイコンBASICMagazine， 10月号， 140-141 pp 

X68000 
惨愚新ゲーム徹底解昔IJIi

最新ゲームを長期にわたって攻略するページロX68000

用では r，頁劉記J r信長の野望・覇王伝」を取り上げてい

る。 編集部，LOGIN， 18号 I06-143pp

砂X68030新聞

新作盛りだくさんで rコットンJrヰメシス'90改J'ク

レイジークライマー/:クレイジークライマ-2 J 'スーノf

ーリ アjレ麻雀PIl&PIllJといったピ yグタイト Jレを一挙



紹介。 編集部，LOGIN， 18号，210-211pp 

砂最新ゲ ム徹底解吉IJ"

X68000周「ロポット コンス卜ラクションR.C.J'J頁釦1

~èJ '信長の野望'Illl王伝」なと'最新ゲームの攻略法。

編集部，LOGIN， 19号，1 10-151 pp 

砂懐かしのGAMEREVIEW 

発売後，ずいぶんたった懐かしのゲームを紹介するコ

ナ 。「サンダフォ スIIJ '三園志」が取り上げら

れている。一一編集部， LOGIN， 19号， 152ー153pp

砂X68030新聞

「ヰメシス'90i設」の特集。「グラディウスJシリ ズの流

れを対談形式でおさらいする。一一編集部，LOGIN， 19 

号，224-225pp 

砂DengekiJ'¥ソコン

新作ソフトの紹介コーナー。X68000用は「コy卜ン」

ほか 2本が取りよげ勺れている，一一編集部，電撃王，

10月号， 73-83pp 

惨SUPERSOFT EXPRESS 

各機種用最新ソフ トの内容を伝える。X68000用は「コ

ソトンJ'ネメンス'90改J'クレイジークライマー/クレ
イジクライマー 2J'レンスルエンジエJレス」が登場。

編集部，コンプティ ー7，10月号， 53-73pp 

砂Howto Win 

すでに発売になったゲ ムを解説を交えて攻略する。

X68000用には「項自由l記J'信長の野望 ・覇王伝J'大航，毎
時代IfJの3本。 編集部，コンプティ ーク，10月号，

79-123pp 

砂NEWGAME REPO" 

各社の新作ゲームソフトの内容を紹介。X68000周は

「クレイジーフライマー/クレイジークライマ-2 J '口

ポットコンストラクンヨンR.C.Jが登場。 編集部，

テクノポリス， 10月号 14-41pp 

砂COMINGSOONIi 

SPSから発売される「ネメンス'90改」やブラザー工業の

「宝魔ハンタ ライム第 4話Jなど，未発売のゲームの最

新情報。機種別カレンタ もある。一一編集部，テクノ

ポリス， 10月号，42-57pp 

砂HOTREVIEW" 

発売されたゲ ムを有名人にプレイしてもりい，その

感想と環境を掲載する。千之ナイフ氏の 'J頁劉記」ほか。

編集部，テヲノポリス，10月号， 64-81 pp 

砂DO-JINSOFT FAN!' 

先日行われたコミックマーケット 44に出展された新作

ソフトをまとめて公開する。X68000用ソ フ卜も多数出

展。一一編集部，テクノポリス。10月号， 86-99pp 

砂まるごと D.O美少女ディスフ

美少女ソフトメーカーD.Oのグラフィッ?を付録デ

ィスクに収録。 編集部， POPCOM， 10月号，137-138 

pp. (ディスクの使い方)

砂竜の巣

勇者を操作し，襲いかかつてくる竜を頭を狙って倒

せ l 一一長瀬大学，マイコンBASICMagazine， 10月号，

142-144pp 

砂モンスターブリ ーダ一

好きなモンス?ーを選んでトレーニングし，悪の魔王

主催世界統一最強モンスタ 決定戦Jを制覇する。一一

間部靖史，<イ コンBASICMagazine， 10月号，145“ 147 

pp 

砂STARBLADE

X68000 + NAGDRV + GS音源問ミュージ yクプログラム。

ナムコの 'STARBLADEJより 'The Theme of STARB 

LADEJ，一一加賀和孝，マイコ;，-BASIC Magazine， 10月

号，159ー161pp 

砂SUPERSOFTHOT INFORMATION 

電波新聞社 rThe World of X68000 Jほか発売予定の

X680∞周ゲームを紹介する。 編集部，マイ コンBASIC

Magazine， 10月号，別冊10p

砂ヰメシス'90;韮イヒE詣
年末発売予定の「ヰメシス'90改」について詳しい内容

と，主目点を伝える。一一佐久間亮介。マイコ ンBASIC

Magazine， 10月号，188-191 pp 

砂FREESOFTWARE INDEX 

主要ネッ トにアップロー ドされたソフ トウエアのなか

から，主目すべきものを紹介するコーナ 。X68000用キ

ボー ドカスタマイズソフト rkeyset.XJなど。一一 編集

部， ASCII， 10月号， 391-399pp. 

惨なんて'tQ&A

'Human68k ver3. 0ではCONFIG.SYSを書き換えられる機

能があるそうだが?Jなどの質問に答える。一一シャー

ブAVCシステム事業推進室， My Computer Magazine， 10月

号， 190-191pp 

砂HOBBYEXPRESS 

コナミの「悪魔城ドラキュラ」を紹介。何度もいろん

な機種向けに作り直し，憲新の技術を確実にフィードパ

ックする姿勢を評価している。 あゆさわかっみ， My 

Computer Magazine， 10月号，208-209pp. 

砂GCCで学ぷX68ゲ ムプログラミンク

ゲームプログラミングの総仕上げ。最後に，もう一度プ

ログラミングの要点をおさ勺いしてしめくくる。一一一吉

野智興， C Magazine， 10月号， 159-163pp 

ポケコン
PC-E500 

砂GUNMANSPIRITS 

l対 lの早撃ち対決ゲーム。B人の早務ちの名手たち

を倒すのだ。 キ盲原隆史， マイコンBASICMagazine， 

10月号 149p

新刊書案内

ゲーム・オーバ一

任天堂帝国を築いた男たち

デヴィ ッド・シェフ著

篠原慎訳

角川書底刊

fi03(3817)8521 

四六判 433ページ

2，3日O円 (税込)

私が任天堂に興味を持ったのは，とあるアメ リ

力のパソコン関係者のパネルディスカッションに

おいて，やたら「二ンテンドー」という言葉が出

て来たときである。彼勺は，当時の日本人以上に

パソコンの将来を考えたとき，任天堂を一番の脅

威と見ていたのだ，それはおそらく正しかった。

そんな任天堂の本がアメ リ力で出版された。お

馴染みの企業ものビジネスノンフィクシヨンとし

てだ，その翻訳が「ゲ ム ・オーバーJ である。

いきなり京都の任天堂創立時代から話は始まると

妙な違和感を感じるが，それは些細なこと。アメ

リカではいきなり登場したNOA(二ンテンドーオ

ウゴウコルーガ

ウゴウ ゴ・ ルーガ編

フジテレ ビ出版刊

ピレッジセンタ一発売

fi0424(BB)9503 

A 5変形相IJ 126ページ

1，750円 (税込)

ブアメ リカ)の脅威のビジネスストーリー，アタ

リ社が作リ上げ，そして廃嘘にしたビデオゲーム

市場を突如と復，舌させ，アメリカ中を席巻した統

異のストーリーが展開するのだ。

本書を読むと，二ンテンドーがいかにアメリ力

中を巻き込み，ンピアで独占的な手;去を駆使して

君臨してきたかがよくわかる。自社の利益とンエ

アを追及するシビアさ，ソフトウェアの重要性へ

の先見，ソフトウェアの質を保つための強引な戦

略と自社開発， 3代自社長のカリスマ性。マイク

ロソフトやアップルなどのサクセススト リーと

は似ているようでどこか違うのがまた面白い 3 か

なり辛練な書き方も しているが，決してジャパン

パソシグな本ではない。きわめて冷静に描かれて

いる。

アメリカ社会で訴訟などのさまさ'まな車L傑に打

ち勝って急成長した企業の物語としても面白いし，

任天堂について深〈調べることで，家庭用エンタ

ーテイメン 卜マンンがどういう人たちによって作

勺れ，これからどうなろうとしているかを読むの

にもいい。 とにもかくにも自をi:堂る点は多<，ケ'

マ も一読すべきだ。

残念なのは，日本企業の物語でさえ，翻訳もの

に頼らねばならない日本の現状か。 (K)

司直

本と コンビュータ

津野海太郎著

晶文社相l
窓口3(3255)4501

四六判 2B日ページ

2，300円 (税込)

ついにというかやっと登場したウゴウゴルーガ あらゆるところでコンビュータが利用されるよ

の本である。いきな り 「おきらくごく勺<，おき うになって久しい。それは出版業界においても岡

らくご くらく J とテレビ くんがしゃべるのだ。そ じであった。そして，電子出版の出現によって紙

のほかにもテレビでお馴染みのあのユニークなキ の本がなくなるかも しれないと， まるで「本」と

ャラクターたちが，本のなかをところせましと埋 「コンビュータJ は敵対関係にある 2つの文化の

めつくしている。 まさ にテレビで放送されたシー ように感じてしまう傾向も生まれてきている。

ンのままに，それぞれのイメージを壊さないよう 著者はコンビュータの文化に見られる，本の文

うまく紙面に再現されている。 化からの連続性や両者の共通性について語ってい，

これはウゴウ ゴルーガのテレビ放送を見ていな る。そして「ノTーソナルコ ンビュータはたんなる

い人にはちょっと楽しめないかもしれないが，ウ 道具ではない」という仮説が生ま れてき た1970年

ゴウゴルーガを朝見ないと目が覚めないというフ 前後のアメ リ力の文化環境を中心に，本とコンビ

リークは!必ず持っていたい |冊である。 ユータの関係を論じている。
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「ーエニケ1 LlVE in'93などでCM-64やSC-

鷹羽I55の演奏をSC-55mk吋完全に
L三竺竺斗 聞けるので しょうか ? またP

CM8.XはノーマルX6800目だと動作させる

のがつらいでしょうか。

滋賀県水谷固宏

「で二ζ「 ます¥ 舟iJJ;tの特性や使川できる

附 日ヤノレ数の山どカら

口~ CM-64のIJlIを再現させること

はできません。MT-32互換モードやCM-32

P五換パンクといったものもありますが，

これらが完全に1i)J作したとしても， 11~íL~ 2 

台のSC-55IllkIIが必要になります。CM-64

のデータは IIJ-.fJ~てきませんc

さらにSC-55のデータをSC-551llkllてがi

必する際にはいくつかの問題点があります。

ひとつはIIIGS規絡の「キャピタノレ活ち」

という ~)J作の íttliがなくなっているこ t に

よります。 これは拡張された汗色パンクの

ti"が使川 されているとき，再~I する機経側

がその r'î.~パンクを持っていない場令にキ

ャピタノレに近いtfて自動的に代jけするとい

う機能です。

SC-55IllkII以J'.に音色パンクが拡張さ

れた機駆というのはありませんので，本;1(:

ならl幻BHffiがないはずなのですが，実|僚に

はi釘奏データfWJて'1日i追った音色パンクを桁

定している場介に|日B也が発生しています。

ゲームlT楽てSC-55IllkIIてちゃんと |配1':

されていないものはこれが原因です。

もうひとつは ìYiJ~[仕緩の制uかな~いに |対

するもので'1-0 SC-55とSC-55IllkIIて'1<1:，i淀

川lされているPCMデータはほとんE同じ，

背淑仕様も一吉11を除いて拡張されているfご

けなので， SC-55ff1のデータではかなりの

lヰ弓t性を凡せます。 しかし， I成筏な}J;I味で

はSC-55mkIIはSC-55の上位コンバチでは

ありません。

同じ自習を指定した場合，エフェク卜やtf

色パラメ ータなどの似jき具合がかなり強め

になってしまうようです。なんの出IILlもな

い 1 111ては t~¥ 、した差は感じられないのです

が，それらをいじ った「凝ったIII]j1l!:'述

ったニュアンスで再生されてしまいます。

当然，これはSC-55mkIIて1乍られたIJ]jに

対しでも jAのなl味て同じ ことがいえます。

ローラ ンドではGS規格を変更して， SC 

33， SC-55mkIIなEの仕様にあったものを

新たなGS-i'fiITi¥1:.して再度標準化を進めて

いくことにしたようです。よって今後は，

148 Oh!X 1993.11 

従来のSC-55，SC-155， CM -300， CM-

500， ]V-30などはGsm*十外の製品とい う

ことになります。

どちらもGM焼絡にはi也子干しているので

すが， GM税指という枠ではかなり ー妥協 し

ないとデータが共用できないので， GM音

iJ早川!といっても厳密なところでは機種限定

しておくのが~!II革H いえそうです。 あるい

は行的i;Hこ11とんど依干Fしないか，ちょっと

くらい述ってもかまわないようなデータ作

りをするしかありません。

Intl:{if(のCM-300などはま fごl仮売されて

いるようです L，すて品に大i止のIIIGS音iITl¥が

，'I'，j!!1っている こと を考えると ，引状てはま

だま t~ïll鋭絡を標準と考えたほうがよさそ

うです。

次の'l'fJ::lですが， PCM8~1~っ た場合，演

奏処型Jlはかなり重くはなります。特に10

MHzの機種ては重きがかなり Wii野に表れ

ます。 しかし，泌若手|当体にはよほどのこと

力まないかぎり J:iHffiはあり ません。たとえ

AD PCMを8チャンオ、ノレもとっていたと し

ても，それが ドラムだけであれば10MHzで

も支附なく演奏するこ t が "rti~です。

すでにPCM8を使った1111て"10MI-Izでは

正常に演奏できないというデータがありま

すが.これらはメロディライ ンにADPCM

.ffiJJ:日を使ったデータなのです。メロディラ

インにADPCM~使うことでFM音源て1ま

作れないようなリアルなiVヵi'n'jせるのです
が，半而，こういったものは長11寺間AD

PCMを I~i 有するような桝成になりやすく ，

紡栄として非常にlli:くなります。閑ったこ

とにこういったものは今後明えてくること

が予恕されます。

こういったものを10MHzで、iiri奏する こ

とはできないのでしょうか? ある程度ま

でなら対処が可能です。

使JlJするデータをADPCM形式ではな

く， 16ピットPCMのかたちで持つことによ

りPCM8の処理を続減することが可能です。

なお， 16ビットPCMI<l:ZVT.X-Cで作成 し

てください。あとはPCMトラックの顕て

“@F5"をf旨定してください。

「一二ご寸 コマンドラインからスイッチな

惚翠| どを受け取ってそれをSTR型
L三雪~ の変数に代入するX-BASICの

外部関数を作り，コマンドシェルの外部コ

マンドをBASICで作り たいのです (C言語

は避けて通りたいので)。引数は1(A2)から

~S，^，ER 

00"か'検出されるまでの内容とすればよい

と思うのですが，その場合のパラメーデ10

はどうしたらよいのでしょうか。また， ST

R型の戻り値がほしい場合のパラメータ10

を教えてください。 東京都小出 弘貴

「コζー1 昨かに，プログラム起動直後の
(g}ll A2レジスタの内容から起動さ
日哩旦Jれたプログラムの情報を参!!け
るというのはアセンフAラて コマンドラ イン

パラメ ータを併る際の常套手段です。 しか

し，コンパイルされたプログラムは途0]'で

必ずBASICとC言誤JlJの初期化|品l数含i盈

りますので"A2にコマンドンエノレからの'ri'J'
紛が伐っている可能性は低いといえるでし

ょフ c

以下，質川の|村本か bは大きくはずれま

すが，要するにX-BASIC1:.コンパイラて

コマンドライン上てパラメ ータっき実行可

能なコマンドを作成するための方法ぞ知り

たいのだと判断して回答 します。

このような処旦11に|射する解説は1991.11'-7 

月分の特集 「パーソナノレツーノレ， BASICj 

で行ったことがあるのですが，かなり簡単

にi斉ませてしまっていたので， ここで.もう

一度詳しく解説してお告ましょう 。

BASICプロクずラムはコンノfイノレするこ

とでC言語て作成したも のt同様な実行形

式を併る こと ができます。C言語ならコマ

ンドラインパラメ ータを入手する こと は簡

単です。そのためのインタフェイスが最初

からJHJ.まされているからです。

BASICプログラムを コンノfイノレすると

き， CC.Xは内部て、BC.Xを 11乎ぴ出して

BASICのテキストファイノレをC言語のテ

キストファイノレにコンパー トします。 この

段階て，実はコマンドラインパラメ ータ含

受け]反るためのインタフェイスが付け加え

られているのです。コンパー卜されたプロ

グラムに見られる，

main(b argc，b argv []) 

という部分がそれです。 これをう まく使っ

てやれI!いいことになります。

共体的には，プログラム実行中にbargc 

という変数を参照すると，コマンドライン

から指定されているパラメ ータの数がわか

り，その内容はbargv(n)のようにすればn

番目のコマンドラインパラメ ータとして参

!!(1てきます。このとき， b argc 1<1: int型変

数，b argvOはstr型配)iiJ!:.して与えられま

す(BC.Xが勝手に加えてくれますので， b 



argc. b_argvOを宣言する必要はありませ

ん)。

注7Jーとしては， コマンドラインノfラメ ー

タにはコマン ド 名 I~ 劫も合まれるのでb ar 

gcl正常に l以J.になります。

たとえl.f.

A > TEST AAA.DA T !T100 /W 
のようにしてTEST.Xという コマ ンドを

実行した場令，

b argv(O)にコマンド名 “TEST"

b argv (1)に“AAA.DAT"

b_argv(2)に“/TlOO"

b argv (3)に“/W"

という文字列が絡納される ことに なります。

b_argcは4になっています。あとは これを

うまく解釈すれば処耳IU.i終わりです。

ちなみに， これだとコンパイルしなけれ

ば日jかないプログラム になってしまいます

が，コンパイノレされているかどうかを判定

することによって処理11を分ければ，ひと つ

のプロクマラムで.コンノfイノレしてあ るか どう

かにかかわりなく 到Jくも のにする こと も不

可能ではありません。

きて， こういったことをふまえて簡単な

リスト

10 /t mainlh_argc.b_argv() 1 
Z0 /t 
30 str filenamel="nul'・
10 str filename2="nul" 
50 int. mode(25) 
60 int value(251 
70 int ppp 
日目 /. 

90 int i.j，k，l，m 
100 int str'nl91 

サンプノレを作ってみました。 リス トを凡て

くfごさい。

このサンプノレでたl定しているのは， コマ

ンドラインノfラメータて設定される要素が，

ファイノレ名 2イ|百|

オプンヨン/A-/Z

(それぞれに数値パラメータを持つこ

とができる)

のようになっているもので‘す。オフ。ション

のjfi定は“/"のみ干I対Jになっていますが，

uー"を許容するようにしたほうがよいでし

よフ。

ファイノレ名やオプションはどういう 順番

になっていても正しく指定されることが望

ましいとい λ ます。たまにオフ。ションの{立

市はコマンドの直後t~'けに限定されたツー

ノレなどもありますが.采'1次位に欠けるので

使い勝手はあまりよくありません。

そこで， ここでは桁定されているものを

Ii~j需に調べています。 4行定されているかど

うかはmocl巴o配合11にフラグとして絡納さ
れて います。 1て1)1 ~Xっき. 2てlj!に指定

のみ. 0なら未指定です。実際のプログラ

ムてはこんなにたくさんのオフ。ションに対

110 if 1=1=1 then I /t コンパイルされてたら
120 for i=1 to b_argc-1 /t 
130 if leftS(b_sr耳、 li1，1)0'・/" then ( /*オプシEンでなげれIf
140 k=k+1 /* 
150 strn(k)=i /* ファイル名を畳録
160 ) 台lse I /* 
li自 l=tolower(asc(mid$lb_argv(i)，2，1)))-'a' 
180 value(]l=val(mid申(b_"rgv(i)，3，255)) 
190 if strlen(b_argvlil Iラ2 then mode(II=1 elBe mode(11=2 
200 ) 
210 next /本

220 if k>=l then filename1=b_argv(strn(ll) /* メインプログラムlこ櫨す
230 if k>=2 t.hen fil句nRme2=b_argv(strn(2))
240 /*if k>=N then filen.meN=b_Rrgvlstrn(N)) 
250 ppp=b_argc 
260 ) /* 
270 /本
280 if not ppp<=l then ( 
290 print"ファイルネーム1は";fi.lename 1;"です"
300 print"フャイルネーム2は';file-name2:"です"
310 print"オプションスイッチは"
32自 for i=日 to 25 
330 ifmode(;IOOthen I 
340 print chr$ ( 'A' +i) ;"か有効です.(1自は".
350 if mode(i)=1 then ( 
360 print value(iじ"です"
370 ) else print "ありません"
380 ) 
390 next 
400 ) else ( 
410 print "ヘルプメッセージ:ifj当に指定すること"
420 ) 
430 end 

。".. ，ll質問箱
j志させる必要はないのでその場に迎した処

坦I!を記述する ことができますが i凡川性を

考 λてこのような処坦11にしてみました。

大文宇小文字の区別li行っていませんが，

もちろん分ける ことも可能で、す。使レ11幸子

を考える t大文字小文字の区別はしないほ

うがよいと忠われま すが

ーこのサンプノレでは， オプションにあ，!eL、て

桁定できる他として繋数の処J1I!U外は考1M:
されていません(実数対応にするのは円C911

valu巴oをf10atて烏宣言するた'けです)。文十:
911 ~~1 などを似いたいときは }; IJJ金処哩11 をk:1Iん

だほうが訴がよIlいでしょう 。

ちなみに， コマンド名 t~.. けて起似jされた

とき (b argcが 1)はへノレフ。表ポを行います。

;:1ミ芯‘としては， このような処理はプロクc

ラムのメイン部分に怪いておかなければな

りません。コマンドラインノfラメ ータは

mainOI刻数の引数として泌されるのでユー

ザ一以l数の'1'にまとめることはできないよ

うてす。また， コマン ドラインからi;A.fIl!:L'<;

な(似JlJ-j-るためにはBC.XでCに変換さ

れたプログラム'1'から，

b initO; 

の行ぞ削除し，

b exit (0); 

の書11分を，

巴xit(O); 

のように変克 しておく こと が必裂です。

('1' ~'[- 修一)

質問にお答えします

日ごろ疑問に思っている こと，どんなこ

とでも結構です。どんどんお便りください。

難問，奇問，編集室が総力を挙げてお答え

いたします。ただし，お寄せいただいてい

るものの中には，マニュアルを読めばすぐ

に解答が得られるような ものも多4ありま

す。最低限，マニュアルは熟読しておきま

しょう。質問はなるべく具体的に機種名，

システム構成~必要なら図も入れてこと細

かに書いてください。 また，返信用切手同

封の質問をよく受けますが，原則として，

質問には本誌上であ、答えすること になって

いますのでご了承くださ い。なお，質問の

内容について，直接問い合わせること もあ

りますので電話番号も明記して ください。

宛先 .〒103 東京都中央区日本橋浜町

3-42-3 

ソフトパンク株式会社出版部

Oh!X編集部 rOh!X質問箱」係
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ROM READERS TO THE EDITOR 
秋もずいぶん深まってきま した。木枯ら

しの吹くなかで，あなたはなにを感 じて

いるで しょうか。小 さな心の隙間に;令た

+9月号の特集は.ヰタ切れといわれつづけた
特集のなかで久々のスマッシュヒットでした。

MOの基礎知識は非常にためになりましたcライ

ターの方たちによるMO各機種のレビューは，自

分が購入する際の参考にさせていただきたいと

患います。 土井準(23)大阪府

+6月末に私もMOを手に入れました。Panaso

nicrLMO-31008jというのです。使用感は， rLMO 

FMX330jとほぼ同等です。 9月号のMOの記事

などX68000ユーザーでなくても読んでために

なるような内容だと思います。今後もこのよう

な基礎的な記事を載せてほしいと思います。

渡辺 ー十六(28)東京都

+MOのデータ転送速度が遅いことは知りませ

んでした。過度の期待をしていただけに残念で

す。だけど，安くなるとするととても魅力的で

す。パ yクアップに手頃て・すし， ソフトの配布

も便利になると思います。広弁 誠(31)新潟県

9 J! J.jの特集はなかなかki';I'Fでした。MO

に興味を持っている方はたくさんいらっし

ゃいますね。やは り外部記憶装出は.あれ

ばと っても便利なんt:'けど う危なつらのが

-という方が多いようてす。冬のボーナ

ス， アノレノfイトて+9tJtしてみてはいかがで

しょうか。

+X-OVER'NIGHT (第38話「衣」と「住j)に，

ぼくも同意します。これだけぼくたちの興味を

そそるような素晴らしさを持っているパソコン

ですが，それによって自分の世界が狭くなって

しまうのは悲しいことです。もし， もっと周り

に目を向ければ，自分も周りの人も気分よく生

活ができるきっかけをつかめるかもしれないで

すよね。 山根健(20)神奈川県

ふと，自分の!司りを兄てみるといろんなこ

とに気がつ(ものですよね。そのきっかけ

をどう活かすかがポイントですけE。

.私は視力が弱いのでカラーフロッピーを使っ

てます。黒いマシンに黒いフロッピーだと 2枚

入れそーになってしまうのです。灰色がおとな

しめでオススメです。あっ，でも初代やACEはグ

150 Oh!X 1993.11 

い雨が一滴，肌に流れてい くように，寒

さが しみる。 その寒 さを癒 して くれるあ

たたかさがほしいな。早〈家に帰ろ う。

レ のマシンが多いのか。

小塚憲義(22)栃木県

そうか司PROに2枚のディスクを入れそう

になるのはね.t~'けじゃないんで.すね。 よか

った。t:'けど会れから支給されるフロッピ

ーディ スクl;t!!.'，l、のだから.また入れちゃ

うんでPしょうね。

.最近lまボタンを押すと故人の生前の音声が流

れてくるという墓があるそうですが， X68000と

いくつかの周辺機器を使えばそのようなことが

簡単にできそうですね。ビデオカメラとカラー

イメージユニットがあれば声だけではなく映像

も残せますし，アニメーションもできる。黒い

X68000なら仏喧にも見えるし(笑)。マルチメデ

ィアマンンとされている他機種でそのうちそん

なソフトが出るかも(特にTOWNSあたりで)。と

いうことで，次世代のX68000にはカメラとマイ

クは標準でつけてほしいななんて思っています。

機井良多郎(22)東京都

それじゃあ，あとはパソコンを>1古せて 2)i

歩行するロポットができれば死んで‘も OK

。なわけないか。

+X68030のキャッシュをONにしてエ トプリを

やると超ムズになる。最初，やっていて半泣き

になった。宝箱を開けるとダメージをくらうし，

敵にダメージを与えられないし，生き地獄(要

するにパグる)。 加藤安弘(19)滋賀県

Jキいときの科労ははってて、む しろっていう

じゃないですか。 λつ， それtこれはd:う

って? ごもっともな日で。

.ずっと普， 20Mバイ トのハー ドディスクを壊

してしまった恨みをはらすべ<，我がX68∞o
SUPER君に IGバイトのハードディスクを内蔵

させてしまった。あー，価値観が変わるぜ。2∞
Mバイトのハー ドディスクだあ? パーティシ

ヨンのひとつよか少ねーぞ。

坪根聡(18)愛知県

相凶仰のな発干?で証すね。あま りみんなを刺激

しないように。そもそもハードデ、イスクを

持つてない人もいるんですから。うる うる。

.私もハー ドディスククラッシュという大打撃

を受け，思いきってMOを買いました。MOは遅い

というのを聞いてたのでずっと不安だったので

すが，実際に使ってみってピックリ 1 読み込み

に関してはハードディスクとなんら変わりがな

いという感じ 。 いや~， MOはなかなかいいっ

ス。 もう手放せないぜ1 五島 智明(21)埼玉県

さっそく， MOを使っているとはなかなか

やりますね。

.私の後輩(♀)は「悪魔城ドラキュラJ のこ

とを「シモンちゃん」と呼ぶ。なんだかゲーム

のイ j ージまで変わりそう。それにしても女の

子の考えることはわからん。

杉山洋之(21)埼玉県

いいじゃないで戸すか，かわいくて。 ものの

考え方なんて.人それぞれだから気にしな

い気にしない。

+R.C.o)NIFの大会に出場しました。結果は惜し

くも決勝に出られなかったといったと ころでし

ょうか。全国には強いロポットがいるもんだと

思いました。家のではいちばん強いのに。

伊賀良明(20)香川県

ロボットコンストラ クションR.Cはおもし

ろいで.すよね。思いどおりに!fi.}Jl、てくれな

いロポヅトがプロ グラムの変更でt~'ん t~'ん

と強くなったときは1，旬、。次の大会は{憂JJ事

目mしてがんばって。
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江ヶ崎貞行(20)千葉県

たまには心を{品ちofj'tIて.ゆっ(りとこん

なビデオを見るのも L'L、でしょうね。

.このハガキを書いているとき家のネコがジヤ

マしに来た。手をかんだり，ハガキの上にのっ

たり。最近遊んだげてないもんねえ。でも，プ

リンタの上で寝るのはやめてね。

松永司(18)大阪府

だか bハガキのCr:がきたないんですね。ノト

[II[は大凶にみましょう。でも、プリンタの

|って寝心地L、L、んでしょうか。プリンタ

が出れるようなれがするんですけど 。

.この前よその家のヰコが勝手にひとの家にあ

がり込んでウチのネコとけんかしたうえ rしつ

こJ までしていきやがった。チクショー。

佐藤友一郎(20)宮城県

そのけんか， もちろ1"IIJiったんでしょうね。

なに，f1けたコ 今11かh判訓，ミッキー・

ロークに ~J f'入りですね(;1，L、なあ)。

.9月号の129ページを見て思いました。読者は

もっとOh'Xに貢献しなければなあ。アンケー卜

はもうやってるから次のステップはプログラム

かイラストでし ょう。 いずれはスタッフとして，

ふつふつふっ 。 柄多英樹(21)北海道

お f~~ ちしてますか b ね。 忘れませんよ，絶

対に。おいおい併してどうする。みなさん.

アンケート ハカーキ，いつもありがとうござ

いす。今JIりも よろしくね。

.Oh!Xのせいで， 買っている雑誌では l度でい

いからプレゼントに当たるという野望が果たせ

ないでいるんですよ。 小山 優一(19)東京都

そんなこ tいってると，後ろから ，;fi' かに~

われますよ。[11:の中にはプレゼントに I1主

も11たったことのない人も多いんてすか句。
.プレゼント当選の送付案内讐って，直子の代

筆で書いてませんか? 大里子 敏郎(18)岡山県

そんなこ tはありません。某国民機の「ー

011llJなんてことはな〈て.付Itr¥のワープ

ロrWP.Xjて千::L、てますよ。みなさんはレ
っこれを比られるてしょうか。

.STUDIO Xで，姉弟 4コマを措いていることは

姉には内緒なのです。ですので，結婚式の日に

お祝い電報などはご遠慮、ください(笑)。いや，

っているなんて， とてもニこには .1~け ませ

ん (J?かないとも っと慨し L、)。

.うつ， Oh'Xにミロをこぼしてしまいました。

なに，ぎま ー ミロフ しっ.失礼しました(パ

カ)。ところで昔から友人MIこ雑誌を貸すとチヨ

コレート だのポテトチ yプスだの，ときにはカ

レー(ごはんっき)をはさんで返すので，ぼく

はいつも「彼は雑誌で押し花でもしてるんだなJ

と思っています。あっ，押し花ではありません

ね。 斉蔵仁(18)岐阜県

たまにはお金てもはさんで〈れると縦しい

んていすけどね。

.Oh!Xをぬれたテーブルの上に置きます。そし

て 1~2 時間すると ， Oh!Xがテーブルにくっつ

きます。それから無理にとろうとすると，表紙

がはがれます。みなさん，こんな経験ありませ

んか? 薦議院ニ(19)東京都

みなさん，こんなt王i倹ありますか? きっ t
本金大切に してくれてるからないですよね。

ないといって。

.最近，新しくヘッドホン (P社のRP-F30)を買

ったので〉すが，これがものすごく音がいL、。超

低音から超高音までレンジは広いし，音の解像

度がよくていままで気づかなかった音まで聴こ

えます。音採りなどする際には最適なのではな

いでしょうか。ヘッドホンのくせに「アフター

ノTーナ 」がついてるし(笑)。欠点は密閉型な

ので長くつけていると暑い，ということくらい

でしょうか。私はこれより高いヘッドホンも持

っているのですが.このごろはもっぱりこれで

聴いています(ちなみに自作のヘッドホン用ア

ンプを使用)。 植木正幸(24)神奈川県

やっぱり L叫、ものに巡り令うと蛾しくなっ

てついつい問り に閉めたくなってしまうも

の。またなにか見つかったら教えてく ださ

いね。

.C.Gイラストレーターのみなさんl 笠原弘子

のビデオ「マインド・ギャラリーJ (ワーナーミ

ュージック・ジャパン発売)はいいですぞ。特

に自然函を描きたい人にオススメです。なにが

いいかというと家にいながらにして;胡，森林，

草原などを一度に見られるんですから。ほかに

は洋式の家(7)もあるし.一見の価値あり。

.ウ ッキー キキキキ キー， (祝善1¥ピ l

ページ化 !)これ.エレガント押し花電報でお

願いします。 横山 純一(18)東京都

l'[イ1::1二とちら にaj'f;j<すればよろしいでし ょ

うか。今[II[はサービスて口頭にて伝λてお

きま すね。

.缶飲料の製造日の話がありましたが，結構古

いbのでもいけるのではないでしょうか。昨年

の夏に信州で「柿マスカット j r柿レモン」を買

ったら 1987年の製造でしたが，別になんともあ

りませんでした。味はなんともなくはなかった

のですが… o 6年近く売れ残ったのももっと

もな気がしました。 神田 望(21)東京都

生:犬なII'{がうらやましし、。 6'. 1ーのあい t~. に

l司、が変わった"f能性はないのてしょうか。

どんな l味t~.っ たかもっと詳しく教えて 。

.夏コミに行ってき た友人が「ドクターペッパ

ーJを買ってきてくれたのですが， 1;本しかな

いので飲まずにモニタの横に置いてます。うう

つ，昔は大阪でも売ってたのになあ・ 1

村上剛規(20)大阪府

冬のおみやげもきまりですね。ところで¥

その「ドクターペッバーj，何fドくらいおか

せる r定なんですか。.7口ッピーディスクが意外にヤワな記憶媒体
であることを知って，いまあわてております。

実は 5年ほど前のフ ロッピ ディスクを読み込

ませようとしてCRCエラーをくらって しまった

んです。それも l枚だけならまだしも 10枚中 2

枚死んでいるではありませんか。ちょっとシャ

レになりませんよね。やはり大事なデータはHD

かMOに保存しないといけないんでしょうかフ

渡辺久孝(26)大阪府

こまめにチェックすることと. f止イFの状態

が1ft-'&'なのては。ちなみに'糸にある 4"Ioliij 

のフロッピーディスクは現在~J~てしたよ 。

.最近， Oh'Xがつまらなく思える。周囲σ)68ユー

ザーでも購読をやめたのがいる。本よ りパソコ

ン通信のほうが情報が早い し，内容もあるので

Oh!XをE売むメリットカ仁成ったからだと思う。 8

年前のようにページをめくる楽しみがない。そ

こかしこに情報があふれているからだろうか。

大野政治(26)大阪府

たしかにパソ コン通信のほうが!こ1分に tっ

て必要な怖判tを号|きnr，しやすし与Lいか b
しれません。だから tいって木がイミ必裂な

わけではないと思いますよ。パソコン通い

とは)!'[のアプロ ーチて読者に必~ー な↑li仰を

悦供できればt考えています。

・五ま近，アニメや特織モノの主題歌のある カラ

オケ屋を見つけまして友達と歌いまくっていま

す。思いきり叫ぶ曲ばかり歌わされるので/ド

がかれてしまいます。しかし，ストレス発散に

はなってるなと思う今日 このごろでありました。

上回考ー(23)福岡県

大戸在 t l l• す っ ていうのは本当に気持ち t 吐、

ですよね。 q伏わされるJなんていって本当

はマイクをliXさないんじゃないですか(あ

りがちなツッコミ)。でも毎回そんな1111を司k
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まじでまじで。 岡村直也(22)兵庫県

お・Miさんは知lらなかったんで‘すね。フィク
ションとはい λ. 自分をモデノレとしたあの

キャラクターを知lらないとは。では， Oh!X

を 11111，おi孟りしない tいけないでし ょう

台、。

.小じわの増えたあゅはらこずえちゃんが回転

レシーブをしている姿には驚いてしまった。

平田恭敏(18)埼玉県

あのお*(-のCMに登場するやってすよね。

初めて>.'.たときはピックリして7告を Ufて

しまいました。前i品名はど忘れしてしま っ

たけど.がif，V;インノマクトがあったような主i

がします。

+20km/hって速いんだなあ(初めて運転した

男)。 小林敦(18)埼宝県

5kl11を15分， 11，¥述20kl110 マラソンランナ

ーって本、'iにiliいですよね λ。えっ。人の

λEるilil支じゃないんですか。

.広告をもっとたくさん入れればOh!Xの値段も

安くなるのでしょうか?保坂哲広(23)愛知県

)，~本 (I(j にはそうです。 伊|人の広告でもみな

さんいかが(';民主ですよ)。

・ょうやく就職が決まりました。親を捨て，ひ

とりで…・・いや.愛しのX68000ちゃんと共に東

京へ旅立ちます。ゃったあ.4月から東京人で

す。これで編集部が近くなりましたよ。

北本信幸(20)石川県

4 JJまで、まfごまたずありますカ人J4[~;(にてお

i，'.ーちしております。伐りの''j'"'t:lh'dにを裂し

んでく t~- さいね。

.就職が決まりました。いま大人気の公務員で

す。札幌市役所。もともと第 l志望だったので¥

合裕通知が来たときは，とても嬉しかったです。

世の中，不況だなんだと騒いでおりますが，真

面白にコツコツやってきた人間がパカを見るこ

とのない世の中になったような気もしておりま

す。j皮に乗っていると，逆風のときに図るんで

すよ 1 新井誠治(22)北海道

これからも一生懸命iVハ、でいって(t.ごさい
ね.lJ}Zれたときの休恕のお111:にはOh!Xi:'忘

れず1:。

.ボランティア活動に参加したときに，いっし

経世話:ポ
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ょに活動していた女の子にホレてしまいました。

今度，人生最大の賭けに挑むつもりです。「恋愛

車在誌Oh!XJのお力があれば，きっとうまくいくで

しょう 。P.S 武田さんのイラスト大好きです。

坂井国彦(21)静岡県

:Q~愛も，h'! ltfl っていたのか，忙しいなあ。

どのf!El.立の力があるかわかりませんが，除

ながらJ，i';媛させていただきます。

+9月号146ページの富田さんへ。私は仮免を取

って初めて路上教習に出た日，犬をひいてしま

いました。犬の場合は無視して通り過ぎてよい

のだそうです(教宮談)。 加藤隆(22)佐賀県

いくら ~!\I日見して L 叫、とはい っ て h ，ゃっ 1 ;1:'

1)気になるのが人的ってやっじゃないです

か。話し方が変です。ちょ っt悠ってるか

な， ，j((.に対してというわけではないんです

けど。

.あと 150円の林寛さんはアンケートハガキに

ちゃんと「リンカーン」ってフリガナをf辰って

いるのでしょうか。そういえば過去に「サン7

クロースJ (黒須三太)さんもいましたね。ほか

にたったの20日で悟りの境地を聞く(廿日出悟)

釈迦のような人や勧善懲悪「セーブマンJ もい

ますね。Oh!Xっていろんな人がi売んでいるんで

すね。いやはや。 士平田 雅己(18)広島県

とっても楽しいんですけど iIし いフリカ、ナ

も品Eつといてく t~-きいね。

.最近なぜかお金がない。給料日がきても翌日

にはなくなってる。X68030，がなぜか遠のく 。結

婚ってお金がかかるものなのね。でも彼女のた

めなら…・ 0 谷口 博一(27)大阪府

ごちそうさまで‘す。で"も*il;UWしてもいない

のにお金がないのはなぜfごろう e

.今度結婚します。彼女のほうは，ワープ口は

イ吏いますがパソコンはわからないようです。ア

クンヨンゲームはつらそうなので，パズルゲー

ム(上海など)やアドベンチャーゲーム(私と同

じ趣味でミステリ好き)などをやらせてみょう

かと思っています。 横堀正敏(29)埼玉県

幸せそうでいいですね。胤が心に冷たい季

節fごというのに。そういえ1;(，アクション

ゲームでもリプルラブノレなんかはいかがで

しょうか。

ゐ穆a草Jt三11ERが向、か切なニ::ι
シモン町田 J、-lrの=子t:つfこり・♂Y::tt、Lっと \...，~，...:..ってしザつ 。

.我が愛車のカローラ日は成仏してしまいまし

た。先日，突然エンジンの回転数が上がりだし，

水温計がレッドゾーンを越え，針が振り切って

しまいました。近くの修理屋に突っ込み，エン

ジンをばらしたところ，シリンダー内壁に深さ

1 ~ 1.5mmほどの傷が……。 エン ジンを総とっ

かえしなければならないとのこと。私は購入価

格25万(来月車検)の愛車を手放し，次の車を

探すのでした。 寺門修司(22)兵庫県

そんな，似つけるなんてひど L、! 不可抗)j

ですって。いつもそんな ことばかりいって。

もういや。そして彼女 (]Ii)は去っていき

ました。なんてね。

+9月号の村t頼さんは甘い1 私は20歳になる

とき r大人の仲間入り」よりも「もう 10代じゃ

なくなる」という気持ちのほうが強<，誕生日

は落ち込んでいました。そのため，直後のお正

月もぜんぜんおめでたくありませんでしたよ

(誕生日は 12月初日)。 奥原祥(20)北，毎道

lor-tに対する思い入れが強いんですね。10

ftでな〈なることで.なにが大き〈変わる

のでしょうか。

.これから沖縄へ行ってきます。そんでもって

初めて飛行機に乗るんですよ。行く前からもう

ウキウキワタワクです。ところで， 編集部のみ

なさんの夏休みってどれくらいあるのかなあ。

白木同1)二 (20)愛知県

なにをいまさらdHt<:みなんて。冬こそは遊

ぶぞ一。 でも ， そのn~ に年末が

.東京ディズニーランドに初めて干すきました。

お盆の真ん中だったので激混みでしたが，非現

実のなかにどっぷりつかれて，よかった。ただ.

13時間30介のうち，並んでいた時聞が1m尋問近

かった。 嶋真一(28)大阪府

リPJ~実のなかで.どっぷり疲れてよかっ

たJ て‘すか。ゃっ1;1:'り 1011寺Il:)も並ぶなんて

非弓~~(I'，jで‘すからね。 えっ，そうじゃない

んですか，失礼しました一。

+MOって「もーJって読むんですよね? えっ遣

う。 松尾美千代(26)大阪府

えっ，そうMeむんじゃないんで‘すカ，? f:去ろ
かt;， rエムオー」だって戸が聞こえてきま

す。「みんな知ってるJ だそうです。

.ホッホッホッ ーー私が隠れ高齢者です。とこ

ろでX68000のグラフィック機能に魅せられて

ユーザーになった人たち(私も含めて)はINDY

や3DOは惹かれるところがあるでしょうヰ! ち

なみに手ムはシリコングラフィックスのPartners

Directoryを入手して翻べまし たが，アプリの高

いこと， 1 桁~2 桁金額が違います。 代浬l苫の

営業マンは，メイン32Mバイト， HD 1 Gバイト，

24ピットプレーン，17インチモニタのシステム

を推奨してくださいました。基本システムだけ

でもいいからほしいl これでDoGAが走れば最

高1 加藤治(47)三重県

基本ンステム tはL、λ，i等主主の我が身には

つらいですよ。でもいつかは 。

.このあいだ，東海道本線車中にて50歳代の男

性がOh!X とおぼしき雑誌を読んでいる場面に~
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ました際には，別途ご連絡いたしますJ。本当で

すね。ウソじゃないですよね。いやあ，大変そ

うだなこれは。でも，なんでいきなり?・・ ・・ わか

らん・・・やるな。 佐田 匠(18)千葉県

どうもご迷惑をおかけしました。多くの/J

がL、きなり送られてきたシャーペンはなん

だ1:.也、われたことでしょう 。これは，イラ

ストを除〈プログラムなどの投稿に対して

お送りしている記念品です。今回の記念品

は製作がi堕れ， ま|ι 'F.li!::送るのがとどこお

っていました。 ~星れたお詫びと共に，新た

な投fi:，iをお1寺ちしております。

遇l オー，俺より年上のX68000ファンが実在し

たぞー， と喜んだ。声をかけて話し込めばよか

った(反省)。 高橋茂(42)静岡県

やはり幅広Lペ，!'#ltJ(iiのプJが読まれているよ

うです。来YIのハガキカ九、まから楽しみ楽

しみ。

.8月18日，編集部よりンヤーベンとお手紙が

届く 。Oh'Xを買う。 載ってない。「やるな」

とわけのわからんことをつぶやいてしまった。

やっぱり，採用の基準がわからない。謎だ。そ

れにこのシヤーベンはいったいどの投稿作品に

対するものなのかもわからない。「採用が決定し

-掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目(売る ・買う・氏名・年齢・連

絡方法 )を明記してお申し込みください。

.ソフ卜の売買，交換については， いっさ い掲載できません。

.取り引きについては当編集部では資任を負いかねます。

・応募者多数の場合，掲載できないこともあります。

・紹介を希望されるサークルは必ず会誌の見本を送ってくた・さい。

*21インチカラ テ'イスプレイ rCU-2IHDj(黒)

を50，000円前後で.RGBシステムチューナーrCZ

-6TU-BKj (黒)がセットなら 10，000円プラスし

て60，000円前後で買います。完動品に限ります。

連絡は官製ハガキでお願い します。〒840 佐

賀県佐賀市与賀田J4-5 コーポ栄城5号福知

健(22)

*アイ・オー・データ機器製X68000用 4Mバイト増

設RAMボ ドrpI0-6BE4-4MEjを30，∞0円程度

で買います。希望の値段と状態を響いて往復ノ、

ガキにてこ'連絡くださるようお願いします。干

230 神奈川県横浜市鶴見区朝日間J2-89-312

村中隆志(23)

*X68000XVI用の 2Mノてイ卜 3首'~1tRAM rCZ-6BE2Bj 

と数値演算プロセッサ rCZ-6BP2jをそれぞれ

20，000円前後で買います。完動品で付属品，説

明書づきのものを。箱なし可。連絡は程度，希

望価格などを色町、た往復ノ、ガキでお願いします。

〒065 北海道札幌市東区伏古9条 5-4-24 穴

田裕之(28)

*X68000用MIDIボード(メーカー不問)+ Roland製
MIDI音源モジユ ルrSC-55jを40，000円で rCM

-500jならば55，000円で買います。完動品で付

属品，取扱説明書があれば，少々の傷は可。 ト

ラブル防止のため手渡し(関西圏)希望。連絡は

官製ノ、ガキでお願いします。〒630 奈良県奈

良市大安寺西1-288-37 寺本賢二(20)

バックナンバー
* Oh!X 1986年 7月号， 1992年11月号をそれぞれ

1，000円不呈度で買います。また rナムコ ・ビデ

オゲーム・ミュージック・ライブラリーVol.1 

For X68000J (磯田健一郎著)を10，000円以上で

買います。付属品.説明讐などがあれば!必ずつ

けてくださし、。連絡は官製ハガキでお願いしま

す。干321 栃木県宇都宮市岩曽町1462-50 古

橋康弘(18)

世XI用FM音源ボード rCZ-8BSljを8，000円. XI用

カラーイメージボード rCZ-8BVljを3，000円で

売ります。どちらも送料込みで，箱，付属品，

マニュアル有りです。〒028 岩手県久慈市中

田J1-38 熊谷武志(24)

1;買います
*X68000用拡張1/0ポンクス rCZ-6EBlj(グレー)

を55，000円程度で買います。連絡は往復ハガキ

でお願いします。〒573 大阪府枚方市星ケ丘

2-25-10 森秀樹(23)

肯X68000用ハンディスキャナ rHGS-68jを15，000

円程度で買います。完動品で付属品つきなら箱，

説明書はなくても可。連絡は官製ハガキでお願

いします。〒300-27 茨城県結城郡石下町大房

873-1 大久保典之(18)

*MIDIボード rCZ-6 BM 1 jを送料込み 10，000

~ 13 ， 000円で買います。 説明書があると嬉しい

です。安価優先。連絡は往復ハガキでお願いし

ます。〒040 ~ヒ，毎道函館市字賀浦田J5-24 太

田 志賀軍(16)

*X68000用拡張1/0ポ '/'7ス rCZ-6EB1 jを45，000

円程度で買います。色はグレー，黒を問いませ

ん。連絡は官製ハガキにてお願いいたします。

干432 静岡県浜松市和地山 2-29-14 竹内

正樹(20)

* X68000CompactXVI用 2Mノてイト増設RAMボード

rCZ-6BE2Djを20，000円程度で，同 5インチFDD

(シャ プか満開製作所)を30，0∞円程度，同

プリンクケーブルを2，000円で買います。連申告は

往復ノ、ガキでお願いします。〒960-12 福島県

福島市松川町字中町10 佐蔵雅哉(20)

肯X68000XVI用の 2Mノてイト増設RAMボー ドrCZ-6

BE2Ajを25，000円前後で買います。完動品で付

属品，説明書っき。連絡は官製ハガキでお願い

します。〒425 静岡県焼津市焼市4-12-5 鈴

木善男(18) 

1]仲間
*MZ-2500のテ'イスクマガジン r*DUST BOXjを

発行してきた「星くずばこJ 作成チームですが，

今後のさらなる発展を期して “会員制"を採る

ことになりました。“MZ-2500を骨までしゃぶ

る"をポリシーに， ますます充実した活動を行

っていきますので.MZ-2500/2800ユ ザ の
方，ぜひ参加をお願いします。求めるものがき

っとある…かも。62円切手同封にて(見本デ

ィスク希望の場合は72円切手 6枚を追加)下記

までご連絡ください。折り返し入会案内と申込

害をお送り いたします。干807 福岡県北九州

市八幡西区星和田J24-54 山ノ内方星〈ずぱこ

*rICPソフ ト」では，同人ソフ ト開発メンバー(特

にグラフィック関係)を大募集しています。詳

しいことは，こちらから資料をお送りしますの

で，住所，氏名，年齢を明記のうえ，下記まで

ご連絡ください。〒565 大阪府吹田市山田西2

-4 A 1-408 米村貴裕(19) 

I~ 売ります
*カラ スキャナrCN-8NS1 j一式を50，000円で売

ります。連絡は往復ノ、ガキでお願いします。干

173 東京都板橋区本町31-1 武藤方2F 池田

健一(26)

*シャ プ製カラー熱転写プリンタ rCZ-8PC5-

BKj. アイ・オー・データ機器製増設RAMボード

rpI0-6BE4-4Mj. それぞれ35，0∞円位で売りま

す。高〈買ってくださる方優先です。連絡は官

製ハガキでお願いします。干960 福島県福島

市蓬莱田J43-24 金子雅宣(29)

合Roland製MIDIモジュール rCM-32Ljを30，000円

前後で売ります。箱，マニュアル，付属品はあ

ります。希望価格を書いて官製ノ、ガキで連絡し

てください。干939-16 富山県西砺波郡福光町

新田J41 松村直樹(17) 
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DRIVE ON 
このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の

ご意見を紹介しています。今月は 9月号の内

容に関するレポートです。

.9月号の特集記事の「もう MOしかない!J 

をi売んで，ちょっとた'ltMOを買おうかと思っ

てしまいました。やはり大容量メディアとし

てハードディスフの次はMOだと思いますし，

SX-WINOOWで動画を扱えるようになったの

だから，画像データとして l枚使うこともで

きます。そこで，ふと頭に浮かぶのが「つなが

るかな 7Jということです。特集記事では，ほ

とん ど問題なくつながるようですし，

Human68kもver.3.0にすればいいようなので，

ほっとしました。MOがかなり将来性のあるメ

ディアだということが，改めてわかった気が

します。

森崎同IJ(21) X68000 XVI 広島県

・製品と中身のドライブの紹介が詳しく 載っ

ているので，これからMOを買おうという人に

は，非常に役立つ特集ではないでしょうか。

特に新製品紹介の背面の写真は，とても参考

になります。これなら安心してMOを導入でき

ます(もちろんお金があればね)。しかし， MO 

にメ ンテナンスの必要があるなんて知らなか

った。

ごめんなさいの
コーナー

1日月号秋祭り PRO-68K

.ディス74のゲームが動かない

. West Cliffの起動方法

ゲームの起動前にカードドライパを，

CARDDRV TR. DAT 

のように組み込む必要があります。無事.組

み込み終わったら，

West Clifl 

として実行させてください。

， CHERRY BOY 

ZMUSIC.Xの組み込みが行われていないと，

エラーを起こして正しく起動できません。

ディスク 4に収重量されているZMUSIC.Xを，

ZMUSIC -SSLOT SND. ZMS 

として組み込み，

SLOT 

で実行してください。起動パッチファイル

CHERRY.BATを使う場合は，

154 Oh!X 1993.11 

1rom[.D・ 1・ 1・ 1・ 1
石田伯仁(20) X68030， MZ -731， PC -8801 

mklIMR， PC-E200 神奈川県.9月号の特集は， MOの導入を検討している
人にとって参考になったと思います。個人的

には， ロジテックの製品に魅力を感じました。

唯一のX68000対応ですし，メ ンテ用品同梱と

いうこところも好感がもてます。また， MOで

はありませんが.同社製品のハードディスク

ではパワースイ yチが前面にレイアウ卜され

ており(本来なら当然け，やはり好感がもて

ます。ぜひともがんばってほしいメーカーで

すね。

橋本和典(26) X680∞XVI， PC-980IRX2， 
Macintosh LC520 東京都

-ぅ~む， 3DO。こいつは患っていた以上にと

んでもないものかもしれません。しかし，な

んでし ょうね。36チャ ンネルのDMACって。こ

れならフルアニメーションができて当然って

気がします。しかし，ハードウエアでこれだ

けのことができても， しょせんは入力に対し

て用意された答えを返すものであることに，

変わりないと患います(多少の柔軟性はある

としても)。とりあえず， CD-ROMの容量とい

う問題を抜きにして，ゲーム内での自由度の

限界を感じさせないソフトを作ることが，現

在のソフトメーカーにできるのでしょうか。

でなければ，この強力な表示能力は， まさに

宝の持ち腐れ。このすごいマシンが.絵のき

CD ZM 

COPY ZMUSIC. X B:￥CHERRYI' 

のようにして， CHERRY BOYと同じディレク

卜りにZMUSIC.Xを転送してから，パッチファ

イルを実行してください。

• PENJANG! 

起動パッチファイル名と実行プログラム名

が同じであるため，起動パッチフ ァイルを使

う場合は，

PENJANG.BAT 

と拡張子まで入力するか，起動パッチファイ

ル名をリネームしてください。

音楽が正常に，寅奏されない場合は，音色デ

ータが正しく組み込めていない可能性があり

ます。なお，基本的にZMUSIC.Xを使用すると

きには， OPMDRV.Xを外してください。

.SAVESC.SYSが見つからない

パグに関するお問い合わせは

ft03(5642)B1B2(直通)
月~金曜日16: 00---18 : 00 

れいなだけのつまらないゲーム機にならない

ことをヰ'fiっています。

吉岡洋明(20) X68000 PRO 11， PC-880 1 MA， 

FM NEW7 埼玉県

.9月号「こちらシステムX探偵事務所J の

柴田さんのモーフィング実験は，なかなか面

白そうですね。完成するのが楽しみです(実

験に使ったのは現在の柴田さんの写真です

か)。ターミネーター 2以降，テレビのあちこ

ちでモーフィング映像を見ますが，質が非常

に高いですね。

ぜひ，動画対応にしてX680xOでラモスをモ

ーフィングさせましょう。

松永孝治(23) X 1 turbo model30， MZ-80C， 

PC-980 1 N， AMIGA 1200/85MB 鳥取県

• rツインマウスドライパTMD.XJのコネク

7が2っついているのだから，同時に使おう

という発想がよかった。実際，マウスを使っ

たゲームで，イコ ルコンデイションで対戦

できるというのは楽しいでしょう(もちろん

ゲーム自体が面白ければ)。ただ，問題はマウ

スを 2つ同時に使えるようなスペースがある

かでしょう。まあ， トラッタポールで{吏えば

問題ないのかもしれませんが。個人的には，

片方のマウスで機体を操作し，もう片方のマ

ウスで照準を操;るようなフライトシミュレー

タ的なゲームをやりたいですね。

北風保(22) X68000 ACE 東京都

これは，ディスク 4の中のDRACURACLOCK

と同じディレクトリに格納されています。

このほかにも，動かないなどの問題があり

ましたら，アンケー卜ハガキなどにE半しい状

況を書いて， Oh'X編集部までお送りください。

随時サポートしていきたいと思っています。

一部，説明不足なところがありましたことを

お詫びいたします。

10月号 Oh!X LlVE in'93 

P.80 PASSING BREEZEを演奏させるために

は，スーパーハングオンのPCMデータが必要

になります。1993年8月号113ページに掲載さ

れている「スーパーハングオンのADPCMデー

タ分離プログラムJを使用して， AD PCMファ

イルを作成してから演奏をしてください。記

事中に説明されていなかったことをお詫びし

ます。

お問い合わせは原則として.本誌のパグ情

報のみに限らせていただきます。入力法，操

作法などはマニュアルをよくお読みください。

また，よくアドベンチャーゲームの解答を

求めるお電話をいただきますが，本誌ではい

っさいお答えできません。ご了承ください。
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もう使った?
ううん，まだ
おっくれってる~

Vポリゴナイザライブラ リ rSLASHJをどの

ようにして活用 していくか。サポー トツール

の作成基礎事項の確認をとおして， rSLASHJ 

とはどういったものか，解説してみました。

現状では，まだ rSLASHJのシステムが固

定化されておらず，使うことに不安を覚える

かもしれません。しかし，基本的なコンセプ

トはしっかり しているのですから，興味がわ

いたらとりあえずイ吏ってみましょう。

もちろん，rSLASHJは生まれたばかりのシ

ステムですから，システム以外ほとんどなに

もありません。よりよい環境を構築するため

にも，優秀なサポー トツールが切望されてい

ます。ちょっ としたツールなら・・という人

は，ぜひ挑戦してください。

また，同じようなシステムを告別乍していた

読者の方もいらっしゃったようですカi

rSLAS叫 が発表された力、らといってあきら

H F 
.. X68000とHDとテレビ。PC-9801とディスプレイ。

Xlturboとテレビ。SC-55とD-70とモニタスピー力

一。あとはスタンドにテレコにコードレスホンにデ

ィス7マンに金鳥リキッドに扇風機。普通の暮らし

をしてるのにコンセントが足りない。夕、yフ。は見た

自力零いからイヤなんだけどな。電器禁界の不振は，

案外お部屋のインフラの問題かもしれない。(E.K)

炉家に帰ると留守電に用件が入っている。ほとんど

が無言なのだが，録音されている時刻を聞くと，正

午とかオヤツの時間のまっ昼間ばかり。偉そうなこ

とはいえないが，まっとうな人聞がこんな時間に家

にいると思っているのだろう力、 どうせなにかのセ

ールスだろうが. もうちょっと頭使わないと売れる

ものも売れないと思うぞ，うんうん。 (八)

ージョージ・ルー力ス展に行ってきた。映画 fSTAR

WARSJ 3部作， flNDIANA JONESJ 3部作その他で

使用された模型や合成に用いられたマットベインテ

イングまで， 4∞点も展示されていた。あのシーンの

背景が実は絵だったの? あのシーンカ守莫型? と

いった手品の種明かし的な驚きの連続。帰って全作

を見直したことはいうまでもない。(善)

砕今月は自転車が行方不明になった。コンタク トは

下水へと流れていった。体調も崩した。誌控目がき

た。プレゼントをもらった。アンミラでウエイ トレ

スさんがケーキにろうそくを立ててくれた。品、っ，

I制裁と天国ってこの世にあるものだったのね 。

え? これから本当の地獄を見せてやるせ'って?

え遠慮しときます~， あははのは。 (で)

めず，ぜひ，自分の目標に向かつてがんばっ

てください。績内氏もいっていますが，

rSLASHJがベス卜のシステムではありませ

ん。rSLASHJを超えるものを作って，横内氏

を見返してやろうではありませんか。

Vいよいよ来月号でOh'X改題6周年を迎え

ます。あいかわらず，年2回の創刊記念号と

いうことでなんかやるんじゃないかな。と思

っているんで'すけど……と.うでしょうかね。

担当者をつついても教えてくれません。

また，予告を見てもらえばわかるでしょう

が， 12月号はゲーム特集です。最近あまり

元気のないX68000のゲームですが，そんな雰

囲気を吹き飛ばすように元気一杯ゲームを楽

しめる特集にする予定です。

T rX68000マシン語プログラミンクコは著者

スランフ。のため r吾輩はX68000である」は著

者急病のため r長日能機械概論」は著者多忙の

ため，今月はお休みとさせてもらいました。

また rハー ドウェア工作」は，三沢氏の都合

がつ力、ず，12月号も休載の予定です。毎月楽

しみにしていただいている読者の皆さんには，

申し訳ありませんでした。

T • B 
炉IBM用WORLDCIRCUITはAMIGA版より絵がきれ

いだし通信で文字織もできる。プリンスオブベルシャ

2もIBMにだけ出てAMIGAには出る気配もない。最

近はゲームでもIBMが元気少し面白くない。ところ

て昔あ丘国産のレースシミ ュレーションを買ったら日

本の技術レベルが見えて呆然とした。金返せ~。

(事対畳の引退にショッ?を受けてしまったA.T.) 

怪長〈続いたi藍般もダラダラと続けるよりは， と終

了してしまった。「高校事錦市」は数回しか見られなか

ったのだけれと'も f高校事錦市JCD-ROMは面白かっ

た。単行本になった「パプリ力」は近年まれに見る

比類なき面白さ，深さ，すごさの大傑作て・あった。

僕もノfソコンを道具だと思ったことは一度もない。

オモチャであり道楽でありメディアだ。 (K)

.. rコーラのMください」の言葉に庖員は，不審な

顔をした。ないものを注文したかと改めてメニュー

を見る。ちゃんとH重類あるじゃないか。あれ， S 
としの中間はRだ。ということで rコーラのRJと

訂正する。「レキ'ユラーサイス.でーすね」とそのl苫員。

普通はMでわかるよなあと恩いつつ，さすが rMに

飽きたら し」のお庖だと変な感心をした。 (KO)

'北，銑草へ出かけた。時間のないなか札幌の街をふ

らふらと歩いていた。のど力等tいてふと自動販売機

を見てみると.メッツのガラナではないか。おお，

懐かしい。そのあと， 自販機を見つけるたびに近寄

っていると， リボンナポリンという飲物を発見e 味

のほどは，ファイブミニの炭酸を強くしたような味。

やっぱり地方に行ったら自販機かな。 (高)

R 

投手筋E、募要領

・原稿には， t討庁・氏名 ・年齢 ・職業・i郵書

先電話番号・機種 ・使用言語・必要な周辺

機活 ・マイコン歴を明記してください。

・フログラムを投稿される方は，詳しい内容

の説明，利用法，できればフローチャー卜，

変数表，メモリマ yプ(マシン語の場合)

に，参考文献を明記し，プログラムをセー

フ'したテープ(デPィスケット)を添えてお

送りくだ8い。また，掲載にあたっては，

編集上の都合により加筆修正させていただ

くことカ〈ありますのでごJj}~ください。

・ハードの製作などを投稿される方は，詳し

い内容の説明のほかに回路図，部品表，で

きれば実体配線図も添えてください。編集

室て検討のうえ，製作したノ¥ードが必要な

場合はご迅絡いたします。

・投稿者のモラルとして，他誌とのこ重f銭高，

イ也欄胡プログラムを単に移植したものは

固くお断りいたします。

あて先

干103東京都中央区日本橋浜町3-42-3

ソフトパンク出版部

Oh'X屯定泡渇」係

E A K 
惨近所の公国の機関車のかたちをした遊具には，夜

になると，車島袋をt包えて帰って〈る人がいる。どう

やら住処にしているらしい。昼間はそこでは子供た

ちが遊んでいる。きちんと rf主み分lわがなされて

いるようだ。そういえは朝方あんなに飛ひ交ってい

る烏も，ほかの時鳥喰苓には見かけない。なわばりが

あるのだろうか。生き物っておもしろい。 (ふ)

砕今月は，スロットでハマリプレイ数を更新してし

まった。573プレイのハマリの末ようやく集中を引

いてくるカ( 30ゲームでパンク。そのあと， 1341プ

レイハマってドンカ~ン 1 結局4万円負けた。ち

つくしよう.オリエントエキスプレスなんて，

rSOREぬなんて大っ嫌いだ l 僕ってやっぱり，

キ.ャンフ'ルには向いていないんだろうか， (J) 

炉なぜス/~ IIは遅いの? 叫ばないケンなんて・…・。

考えてみればスト 11は凄かった。l計曹人L人とを!薙す

る中華人民共和国の，半数が女性でその半分が未婚

とすると総勢3憎んそれがいつしか「中国娘」と

いう呼称はただひとりを意味するようになったので

ある。うーむ， 凄い。さらにダルシムである。イン

ド国民約8億5千万人・・・・ (以下略)， (U) 

炉この号が発売になるころは.ワールドカップアジ

ア地区最終予選の真っただなかだ。なんとか突破し

て，悲願の初出場を果たしてほしい。そして来年の

Oh'Xの誌面はサッカ一一色。新作ゲーム fWorld

CUPJが登場し，LlVE in '94ではサッ力 関連の幽が

あふれ，表最正もサッカーネタにしてくださいなんて

要望カ海経りするに違いない。わくわく。(T)

編集室から 155 



microOdyssey 
「人に伝える」ということ。「伝えるJを辞害

でひいてみる。「必要な事柄を，人を介して知ら

せる」もうひとつの意は r伝わるようにす

る」。後者について考えてみる。なにかひとつの

事柄を誰かに伝えるとき，相手はそこ にある真

意を汲み取ってくれるだろうか? もちろん，

あうんの呼吸でわかってくれる人もいるかもし

れない。Tこだ，そんな人ばかりではない3 伝え

たいことが伝わらずやきもきすることもしばし

ばある。

たとえば r~が好き J と人に伝えるとしよう 。

その言葉を聞いたとき r好き」の程度を人はど

こで判断するだろうか? r好き」なもの(人)

についての賛辞などの冗舌な表現かもしれない。

または，その人の口調や熱心さ，視線など言葉

以外のものであるかもしれない。つまりその人

の心のなかにあるもの(思い)がどう表現され

ているか，ということであろう。「ゲ ム」もそ

んな表現手段のひとつではないだろうか。

私が初めてパソコンを触ったころ，中村光一

氏という方が1/0誌によく投稿をされていた。私

が見たのは rラリ Xjというゲ ムであった。

PC-8001用のプログラムだったが，当時マシン

語の入力方法も知らぬ私と友人は，いろんなこ

とを調べながらそのプログラムを打ち込んだ。

入力が終わりプログラムが動いた瞬間は感動で

熱くなった。グラフィックはもちろん音楽はゲ

ームセンターのものより劣っていた(仕方ない

けど)。それでもパソ コンで再現された「ラ リー

Xjから中村氏のゲームに対する熱い患いが十

分に伝わってきた。その熱い思いが，いまの彼

の地位(チュンソフト代表取締役.スーパーフ

ァミコンで「弟切草j rトルネコの大冒険」を発

売しているところ。ちなみに後者は「ローグJ

のようで最高!)を築いた要因のひとつではな

いかと思う。

そしてX68000のユーザーにはそんな熱い思

いを持った人たちが多いような気がする (MZの

ユーザーももちろん)。本誌， 1日月号より新連載

の「ハ ドコア3Dエクスタシ-j，このなかでは

横内氏と丹氏が3Dへの熱い思いを表現してい

る。今月号の特集のなかでも， 3Dへの熱い思い

を語っている人がたくさんいる。表現する言葉

は違えども，そんな熱い思いがきっと読者にも

イ云わると思う。

話は少し飛~~~が，いま私は，非常に不思議な

感じがしている。初めてパソコンをR帯入したの
はX1 (マニアタイプにその次の目背入はX68000

PROである。Oh'MZの頃からの読者ではあった。

だがとてもまじめな読者とはいえない。アンケ

ー卜もほとんど出したことなかったし。そして，

ふと気がつくとここにいた。その私にはなにが

できるだろうか? いまはただ，がむし ゃらに

やっているだけなのだが，読者の皆さんになに

を{云えていけるのだろうか? ただひとつだけ

いえることは，普，パソコンの「ラリ ーXjを
初めて見たり， XIやX68000を触ったときに感じ

たあの「熱い思いJ は忘れないということ。人

になにかを伝えることはとても難しいけれど，

自分がそれに熱くなることが人に伝える第一歩

になるような気がするから。

今年の夏は寒かったけれど，心のなかだけは

「終わりのない夏j (No End Summer)のように

熱くありたい。 (高)
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1993年12月号11月18日(木)発売
特集仮想遊技空間で遊ぶ
-悪魔城ドラキュラ完全攻略
-特大ゲームレビュー

データショウ/エレクトロニクスショウレポート
製昂レポート包活用プログラム

BJC圃BBOJカラーハードコピープログラム
エディタアセンブラ円EDA再掲載

パックナンバー常備庖
東京 ヰ屯担保:岡町 三省堂神田本庖5F

03 (3233) 3312 
ノノ 警泉ブッフマー卜日l

03 (3294) 00 1 1 
// 書泉グランデ5F

03 (3295) 00 1 1 
秋葉原 T-ZONE 7Fブックゾーン

03 (3257) 2660 
八霊，州 八箆洲ブックセンタ-3F

03 (3281) 181 1 
新宿 紀伊国屋害府本庖

03(3354)0131 
高田馬場未来堂讐l百

03 (3209) 0656 
渋谷 大感堂書后

03 (3463) 051 1 
池袋 旭屋害庖池袋底

03 (3986) 031 1 
八王子 くまさ.わ害腐八王子本庖

0426 (25) 1201 
神奈川厚木 有隣堂厚木庖

0462 (23) 41 1 1 
平塚 文教堂四の宮庖

0463 (54) 2880 
千葉 キ自 新星堂力Jレチェ5

0471 (64)8551 

定期購読のお知らせ
Oh伐の定期購読をご希望の方は綴じ込みの

振替用紙の「申込書」側にある 「新規Jr継続J

のいずれかにOをつけ必要事項を明記のう
え，郵便局で購読料をお振り込みください。

その際渡される半券は領収書になっています

ので，大切に保管してください。なお，すで

に定期購読をご利用の方には期限終了の少し

前にご通知いたします。継続希望の方は，上

記と同じ要領でお申し込みくださし、。

。，がごYJI..d.U 11月号

園1993年 11月|日発行定価600円(本体583円)

.発行人橋本五郎

.編集人稲葉俊夫

.発売元 ソフトパンク株式会社

船橋 リブロ船橋l苫
0474(25)0111 

// 芳林堂轡庖津田沼庖
0474(78)3737 

千葉 多田屋千葉セントラJレプラザ庖
043 (224) 1333 

埼玉 )11走車 黒田讐庖
0492 (25) 3138 

)11口 岩iXI)害庖
0482 (52) 2190 

茨城 水戸 川又讐m駅前l苫
0292 (31) 0 1 02 

大阪 北区 旭屋轡l吉本l苫
06 (313) 1 191 

都島区 Z豊4堂京橋広
06(353)2413 

京都 中京区 オームヰ土書庖
075 (221) 0280 

愛知 名古屋 三省堂名古慶応
052 (562) 0077 

// パソコンヱ上前津庖
052 (251) 8334 

)(1)谷 三，羊堂書広刈谷庖
0566 (24) 1 134 

長里子 飯田 平安堂飯田底
0265 (24) 4545 

北海道室蘭 室蘭工業大学生協
0143(44)6060 

基本的に，定期購読に関することは販売局

で一括して行っています。住所変更など問題

が生じた場合は， Oh以編集部ではなくソフト

パンク販売局へお問い合わせください。

海外送付ご希望の方へ

本誌の海外発送代理庖，日本IPS(株)にお

申し込みください3 なお，購読料金は郵送方

法，地域によって異なりますので，下記宛必

ずお問い合わせください。

日本IPS株式会社

干101東京都千代田区飯田橋3-11-6

fi03 (3238) 0700 

・出版事業部 干103東京都中央区日本橋浜町3-42-3

OhlX編集部 fi03(5642)8122

販売局 fi03(5642)8100 FAX 03(5641)3424 

広告局 fi03 (5642) 81 1 1 

.印刷凸版印刷株式会社。1993SOFTBANK CORP.雑誌02179-11本誌からの無断転載を禁じます。
落丁・ 乱丁の場合はお取り替えいたします。
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側満開製作所

議続方法 :定期購読もしくはソフ トベンダーTAKERUでお貿い求めいただけます。

肯定期購読の場合=購読料 6ヶ月介6，0∞円(送料サービス、消費税込)を、
現金書留または郵便振替で下配の宛先へお送り下さ L、。

現金書留の場合:干 171東京都豊島区長崎1-28-23Muse西池袋2F

郵便振替の場合 ・東京 5 -362847 側満開製作所

・ご注文の際は、郵便番号・住所 ・氏名 ・電話番号を忘れずに記入して下さし、。

・3.5インチディスク版をご希望の方は、 C3.5インチ版」とご指定下さし、。

・新規購読の方は「新規J と明記して下8い。 なお、特に購読開始号のご指定がな
い場合は既刊の最新号ヵ、らお送りいたします。

・製品の性格上返品には応じられませんが、お申し出があれば定期購読を解約し残金をお返しします。
肯TAKERUでお求めの場合=1部につき 1，200円(消授税込)です。

・定期目前続版と内容が一昔日異なる場合があります。 御了承下さい 0

・お問い合わせ先 TEL (03) 3554 -9282 (月 一金 午前11時一午後 6時)

(なお、定期購読版のパックナンバー については定期購読の方のみご注文を承ります)



当社は博物館や科学館等の展示物(ハード・ソフト)を制作しています。

との技術と経験からX68シリーズ用I/Fボード
'X68K-PPIJを制作しました。
ク、ラフィックや音楽と同期してソレノイドやモーターを動力、すのに必要な

インターフェースボードとして作られたの力~'X68K-PP I J です。

・48ピット1/0ボード。セミキット。
・μPD71055(8255コンパチ)2個搭載。
・入出力用バッファICを搭載できるエリアを用意。
(8ビットX6個分)
.X68030対応。
・全回路図公開。使用しているGALの論理も公開。
・定価22，000円(送料・税込み)

注意:本製品はセミキットです。入力出コネクターやハッファIC、フコレアッフ。抵抗等は
添付しておりません。ユーザーにて御用意お願いしますh
(山一FAP-60-07.02B等。)半回付け作業が必要です二

原理:J:審理

問罰冒頭盟盟薗
エプソンGTシリ ズスキャナで高速入力を行うためのボ ドです。
X680xOの優れたク、ラフィック工テ、ィター「マチ工-)レ」
'Z's STAFF PRO-68K Ver， 3.0Jで使えます。
(添付ソフト使用時。)

・エプソンGTシリーズスキャナ用パラレルボード0
・接続ケーブル付き完成田。

.rマチエー)VJrZ's STAFF PRO-68K Ver， 3.0Jでパラレル入
力ができるようにするソフト添付。(5/3.5インチ同梱)
.X68030対応
.rマチエール」で'512x 512ドット6万5千色を1分強で、入力。
(X68030使用時。ちなみにRS-232C19200bpsで7分17秒。
当社測定)

・対応スキャナ:エプソンG下1000/4000/6000/6500/8000
(GT-6500にはエプソンのシリアル・パラレルボード
GT65RSPRBが必要で宮下)
・全回路図公開。ソフトはソースも添付。コピーフリー0

・増設プリンターポート/汎用パラレル入出力ポートとしてもお使い

注意:シャープ。製パラレルボードCZ-6BN1との互換性はありません。 頂けま宮b
「マチエール」は側サンワードの製品です。 ・定価29，000円(送料・税込み)
'Z's STAFF PRO-68KJは附ツァイトの製品で抗

=通信販売の方法=
ご注文は、住所・氏名(会社名)・TEL・品名・個数を明記の上、郵便振替か現金書留にてお願い致しまれ入金確認後発送い
たしま1九現金書留の場合はおつりのないようにお願いします。振替手数料・書留送料につきましてはお客様負担となります。
(送料・消費税は代金に含む)その他技術的なご質問等FAX・郵便にて受付けておりま示日

郵便振替:東京0-665905

株式会社科学工芸研究所
干164東京都中野区本町5丁目14番23号 TEL 03(5385)4651 FAX 03(5385)4650 



はじめまして/

当社は、X680xOシリーズ)刊のソフトウェアー

を開発・販売するためにできた、新しいソフ

トウェアハウスで、す。

当社のソフトウェア第 1段はX680xOのソフ

トウェアー開発を大III日に効率化するXCASA

です。

既存の開発ツールに不ilh¥jをもっている方は、

ぜひカタログをご請求下さしミ。

価格￥aJE:!lIeI税込み) 目
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Beシステム
干151東京都渋谷区本町2-33-20 

力一サヴェルデ102

TEL. 03・3372・5336
FAX.03・3372・5886

| アルバイト募集中. .資格:18~28才の男女で週3回ぐらい出動できる方 .交通:京主線初台駅より徒歩5分

.時間 :AM10:00~PM 5 :00 .仕事内容:事務、電話の応対、製品の梱包 .時給:￥ 800~1000
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①業界愚長の新昂パソコン5年保証
(;;，モニター・プリンター3年間保証//m一部商品は除きます。)
②中古パソコンの1年間保証
(モニター・プリンター6ヶ月間保証)
③初期不良交娩期間3ヶ月
(※新品商品に限らせていただきます)

角永久買取保証
重の指定OK/!(土曜・日曜・祭日もOK，ゲ)
習配送もOKグ
(※PM6:00-PM8:00の問 ※一部地織は除きます。)

EE毒3l1l副長冒官盟事蓮fd喧間~~----

t32ビットX6BD3'Dいよい
言 購入タヨレチャンスグ
十X68030発売記怠 X68030をモ言草ーとセット喜)購入の間
半端設ZJ端部73gp|②
数|も

割|以上のいすれかプレゼントグ

金
利E 去三重宝亙翠1UJ;;J三1m歪w=・
議|①

料
1平
月成
末5
の年

組 |問自画回置

② ③ 

，A冨E箇週間四画面四国 E四11・]1;司自::s函Br::i面目置

Z21・CZ-500C十CZ-6080 I・CZ-500C十CZ-6080 I・CZ-500C+ CZ -6080 
話 !・MC-14400FX(日間弘、マイクロコア)I・LHO-FM100E(ロジテック、100MB)I・SX-68MII(システムサコム)
走烹 |・CZ-257CSO (communication) I・ケーブル付 |・CM-300(ローランド)

ti| 合計定価￥559，400 I 合計定価￥肌600 I 合計定価￥570，600
さIP&A超特価￥396，000I P&A超特価￥396，800I P&A超特価￥406，000
※本広告の掲載の商品の価格については、消費税は含まれておりません。



P 園田回目 *頭金なし .~I
*即日発送グ

32ビットX68030いよいよ登場(君臨対∞
④ 

本 体

阪~画面四置

.CZ-500C十CZ-608D

• HS-7RII (オムロン、スキャナ)・Z'sSTAFF PRO-68K Ver.3.0 
(ツァイト)

合計定価￥590.600

P&A超特価

￥411，000 
の 変 更

①CZ-510Cに変更の場合￥71，000i 
②CZ-300Cに変更の場合￥ 1，000 ~加算して下さい。
③CZ-310Cに変更の場合￥64，000J 

|塑0ωt~，Ü，，，，nMtj2.語調ífiI
①本体+モニター

.CZ-674C-H ・CZ-608D-H
定価￥392，800

制超特価半162，000
③本体+モニター(TVチューナー付)

-CZ-674C-H 

定価￥443，000

m超特価半199，000
|12目118州24目19.6001四|且7001咽 15，2ω|咽 14.4ω|

②本体+モニター十FDD(5"X2)

.cz咽674C-H
• cZ-608D-H 
-CZ-6FD5(FDD) 

定価￥492，600

制超特価半209，000
④本体+モニター(TVチューナm 付)+FDD(5刀)

定価￥542，800

附超特価半247，000
|1掴122州問111，9∞|羽田18，3001羽田16.5001阻 15.4叩|

Dr;I:ri1i1iJIJVI 
①本体+モニター | ②本体+モニター

.CZ-634C刊(本体)1 r司盟国 ・CZ-634C刊(本体)・CZ-608D刊モニター)1晶画a圃・・ ・CZ-614D-TN(モニト)
定価￥462，800 い.::1・m::.I_ 定価￥503，000

P&A超特価￥213，00Olp&A超特価￥243，000
|12田119，500124回|叩3∞|諸国17，1001柑圃15.6001印回14.70011112回122.2∞124回111.7州耳回18.1001柑回16.4001印刷5，叩01

斑CompactXV1/XV1①、②のモニデーをCZ田607D-TN(定価￥ 99.800)に変更の場合￥ 3，000l加算して
CZ-621D(日)(定価￥168.000)に変更の場合￥58，000)下さい。

I .珂，司園陸型園盟国璽哩園酬網棚幅
1且立ム豆覇軍需揮官開轍輔個

⑤ 院首府意書~:::l画回置

• CZ-500C+CZ-608D 

• CS-M120(コノ〈ル、光磁気)

・ターミネータ、ケーブル付

.MOカートリッジ (1ヰ交)

合計定価￥670.800

P&A超特価

￥477，000 
モニターの変更

①CZ-6070(チューナー付)に変更の場合￥ 3，000i 
|加算して

②CZ-6140(チューナー付)に変更の場合￥31，000~ 
|下さい。

③C廿 21MO に変更の場合￥60，000) 

※300シリーズにチューナー付のモニターを接続の場合CRTケーブルを購入して下さL、

①0X-220X [限定10台|
(RS-232Cケープフレ・ユーティリティソフト付)

定価￥ 168，OOO~特価￥99，800

闘;fHHHI園出11}:11~1i ~ u..，苗~~~

外

付

内

蔵

-富士通
① FMHD-1201G(120MB、17ms)

・・ ・定価￥ 70.000~特価￥49，800
① HD-K200A(モッキンバード)(200MB、13ms)

ー・ ・定価￥79.800~特価￥ 57，000

-口ジテック
① SHD-FMX 120 (120MB) (ケーフ7レ付)

・ー定価￥ 59.800~特価￥47，000
① SHD-FMX240(240MB) (ケーブル付)

-定価￥ 138.000~特価￥62，000

.ジェフ
①G F -200 (200M目 、 1 5問、制K ) 定価￥ 98.000~特価￥ 59，000
①GF-240e(240M目、15問、64K)，定価￥ 118.000~特価￥ 63，500
①GF-340i (340M目、 14問、制K ) ・ 定価￥ 158.000~特価￥ 87，800 
①GF -540i (540M目 、 8.5ms、 256K) 定価￥ 238.000~特価￥ 151 ，800

.CZ -500C/300C専用
① CZ-5H08(80MB、23ms)
ー・定価￥ 98.000"惨特価￥71，800

① CZ-5H16(160MB、18ms)
ー ・ 定イ面 ￥ 135.000~特価￥99，500
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①業界最長の新昂パソコン5年保証
(※モニター・プリンター3年間保鉦//※一部商品は除きます。)
②中古パソコンの1年間保証
(モニター・プリンター6ヶ月間保証)
③初期不良交挽期間3ヶ月
(※新品商品に限らせていただきます)
④永久買取保証
⑤配達の指定OK//(土曜・ 日曜・祭日もOK.ゲ)
⑤夜間配送もOK//
('* PM6:00~PM8:00の問 ※一部地域は除きます。)

-お近くの方は、お立寄下さい。専門係員が説明いたします。

・本体単品でも受付します。詳しくは、お電話にてお閉会せ下さい。

|周辺機器コーナー (送料川

I BF-日PRO..... 定僻 19刷附畔HJ制 。CZ-6BGI............定価半 日脚附畔側1

1 CZ-8NM j- .......間半 9，800附僻 1訓~ @ロ・6BUI...... . ・…定冊半羽畑附個半 ~~J日1
1ロ制TI..... 間半 IJ脚附畔 l~J刷 。ローi附 1 .............定僻 l見聞附畔l~MM

iロ-6BElA.........:î僻 ~9，蜘附価半 ~~J刷 。CZ-印51.. . ・..・""定僻 19，800州畔 ~M~~
1 CZ-6BElB ........定価半日脚附畔 J~J却~ @cz・8NJl 川 I 定価半LJ.800附価半 l1J~~~
! cz・6BEW ' ・ O ・ M ・・2価半 ~4，800附価半 J~J捌 8ロ-6BLL ・..・ 0定制198，OOO~特価判l~JOO~
1 cz・6BFI ...... ・ ......î僻 削00附畔自!刷 。ロ-6C51(刊明}定僻 Il刷附価半 ~J捌
i cz・6BPI ...... ・ e ・-定価半 19脚附畔 ~1J剛 ~CZ咽HA ..........・ e ・."，...，.......".州畔 ~lJ剛

I cz・6BMI ........... J:僻 l6，800時価半 l~J捌 ~CZ・oCRH郎防ー刈定価半 4 ，~00附畔 JJ脚
内AN引00.....・・ 定価半 36，600~特畔 ~~J捌 8ロoCT1 IT~ t'J/f州定価半~，~OO~特畔州l
n CZ-65DI"… 定価半 44脚附畔 nJ日~ ~CZ-oBPl '" 定価半 4~，800附畔 n~~
lîcz-o BNI ....... ・ 1・定価半 19 ，800州畔 ~M~~ I・システムサコムボード

I .SX-68MII CMI】
ß CZ-印Vl ......... ・ ・ 1 ・定僻 ll ，OOO附畔 l~J捌| 定吋シ19.800'"予価引3.500

l ・SXーロ8SC、SCSI)
ii CZ-oBC I ………定価半 19 ，800~特価半 ~1JOO~ I 定価￥26.8∞炉特価￥唱7.500

X 68030/68000メモリボード(1/0データ)
① SH-5BE4-8M (X68030用〉
〈送料・消費税込み￥47.586)キ寺f面￥45.500
② SH-6BE 1-1 ME (600C専用〉
〈送料・5肖費税込み￥12.669)キ寺f函￥唱唱.600
@IMB増設RAMボ-1--(ACE/PRO/PRO II用〉
〈送料・消費税込み￥ 12.669)キ寺f面￥唱唱.600
@う2MB増設RAMボード(拡張スロット用〉
〈送料・消貸税込み￥ 24.411)時寺イ面￥23.000
@4MB増設RAMボード(拡張スロット用〉
(送料・5肖貸税込み ￥ 40.170)キ寺イ面￥38.300

EF乏副r..詰信認可~.'i~<<II回~ç五，-"・

①翌月一括払い手数料無料(ご利用下さい。)
②業界NO.lの低金利
③月々の支払いは￥1.000より
④9ヶ月先からのスキップ払~\OK!!
⑤84固までの分割、ボーナス併用OK!/r;-:描且ゐ輔
⑥カレッジクレジツト |ご晴也由工

⑦ステップアップクレジット |思E長き
⑧ボーナスだけで10回払いOKグ |入金下さい。)

⑨現金一括払いOK!!
⑩商昂到着払いOKグ(代引き手数料が必要になります。)

E随寝翠宮司言
JX-325X I CZ-6VTI I CZ-6TU 
カラーイメージスキャナ lカラーイメージユニットIRGBシステムチューナー

定価'"190.0日日 | 可量.. I ・・園田
特価￥143，000I "1・~I __菌
JX・32F12I -I司品目

主主計Z言。 I定価￥69，800I 定価￥33.100
特価￥刊2，000I特価￥49，500I特価￥23，900

JX・220X I CZ・8NSI I (X68030用)
カラーイメージスキャナ|カラーイメージスキャナ|増設RAMボード&
〈限定> 1 1数値演算プロセッサ

CZ-5BE4 
定価￥54.8∞
特価￥42，000
CZ-5ME4 
定価￥49.8∞
特価￥38，000

I ~_ ...__ ___ I CZ-5MPI 
定価￥168，0001 定価￥188，000I 定価"'54.8∞
特価￥99，8001特価￥133，0001特価￥42，000

E重Z哩極棚圃
マイクロコア+MC-14400FX
(定価￥46.80日)

特 f商￥34.500
富士通・FMMO-311IG
(定価￥35.800)

特 f商￥24.800
オムロン+MD-24XTIOV
(定価￥29.8∞)
特価￥22.800
+MD-96XTlOV 
{定価￥46.800)

キ寺イ商￥35.500
7イワ+PV-AFI44V5
(定価￥64.800)

特守価￥49.000

FDD(5インチX2基)・CZ-6FD5
(シャープ)
(定価￥99，800)
P&A超特価
4 ￥49，800 

I[:J~憾Jï.、ノコンラック[::.... ，~チェアー (消費税込み)(送料無料、離島胤I
①3段 ② 4段 ③5段
￥8，240 ￥9，785 ￥11，845 ①￥9，270 

守一二~活

掛全機種→キャスター付 出フレーム色白

:::土地、ら2番目棚板移動可能(4/5段)4段→黒、3/5段→ホワイト

数
料
~ I&tH:illmi用ソフトコーナー送料￥.消質税別I
初・Z'sSTAFFPRO印刷r.3.0(げイト) 定問00附判7，500
+Z'sTRIPHONYデジタルクラフト(ツアイト)...・E・-υ・…..""定価半39，800炉特価半27，000x .テラッツォ(ハミングパート:) ......................................姉半19，400炉開￥13，600

対抗 ・ラジックパレット(ミュージカルプラン).....・・ .•• . 定価半 19 ，800~特価￥14 ，200

料+t:-'"の側る
+Mu町H由寸ISuper(サンワ-ド川).…….υ…....………目U…….口….υ.. … .. …….口…….. ……'口…….リ…….い…….リ…….. 一….リ…….. …….リ…….. 一….“……….日…….. ……'川…….リ…….“…….. …….日…….. …….“…… .. 一….叶山….. い….日….日...日.定価半 39 ，800 ~特価半28，500

7平・CMA68K(シティソフト) ・・ ・・・ 定価半29，000附価半21，800

思射イク[J;.tEXPRESSIi{i8 定価刊8，000州￥69，000
の年・C-TRACE68Ver.3瓜キャスト)…・ 0 ・ ・・ 定価半 98，000~特価単68 ，500

2日・OS-9/X68030V.2.4.5 (マイクロウエアシステムズ) 定価￥25，00附価￥19，900

住宅 ・C&ProfessionaIPackV3.2(マイクロウエアジャパン) 定価半 80，OOO~特価￥57 ，800
を臼 ・ウエットペイント1-3(ウエーブトレイン)(各) 定価￥15，000附価￥11，500

最2・マチエールVer.2.0 ・・ 定価￥39，800附価￥28，800

T4・WindexPR068(JEL) ・ 定価￥28，000附価￥20，500

だ成 φCZ-213MSDMUSICPR068K 定価平18，800附価￥13，200

QE ・CZ-214MSDSOUNDPR068K........・ ・・ …H ・ H ・..…定価￥ 15，800~特価￥11 ，300
、_;， ・CZ-215MSDSamplingPR068K .…・・…........ . ・ H ・ H ・..定価平 17 ，800 ~特価￥12 ，500

+CZ-220BSDDATAPR068K .........・a・-…・........ 定価半 58 ，OOO~特価￥40，000

・CZ-225BSVMultiword Ver. 2.0 ・・ H ・ H ・- …・・ H ・ H ・.. ... ... .....定価半 32 ，000 ~特価￥23，000

・CZ-243BSDCYBERNOTEPR068K ……・... ・ H ・ ..'・ H ・-定価半 19 ，800 ~特価￥15 ，000

φCZ-247MSDMUSICPR068K(MID) .........・・ ・ 定価半 28 ，800~特価￥20，500

・CZ-249GSDCANVASPR068K...，.，.， ....."・・・・・…H ・a・...定価半29，800炉特価￥22，000

・CZ-251 BSDHyperword ・・ ・・…..， ・ H ・ -….............定価半 39 ，800~特価半29.400

・CZ-253BSDCARDPR068KVer.2.0・…・……・・・… 定価半 29 ，800~特価￥22 ，700

・CZ-257CSDCommunicationPR068KVer.2.0・… 目 ・.. . ...定価￥ 19 ，800~特価￥15 ，300

・CZ-258BSDTeleportionPR068K.......... 定価半 22，800~特価￥16，900

・CZ-261 MSDMUSICstudioPR068KVer.2.0 ・…..，・ H・-定価￥ 28，800~特価￥21 ，200

・CZ-263GWDEasypaintSX-68K・.."".・M ・-…..，.・M ・，.""定価半12，800炉特価半 9，800

・CZ・264GWDEasydraw SX・68K・H ・-…….""・H ・・・・ 定価￥ 19，800~特価￥15，300

・CZ-265HSDNewPrintShopVer，2.0 ・ ， . ..…"....，定価￥ 20，OOO~特価半15 ，400

・CZ-266BSDPressConductorPR068K...・“・・- 定価半28，800静特価￥22，000
・CZ-267BSDCHARTPR068K............….."..・M ・- …定価￥38，000~特価￥29，800

・CZ-272CWCCommunicationSX68K …"...・H ・...・ a ・-定価￥ 19 ，800~ 特価半14，500

・CZ-275MWDSOUNDSX68K……....."... … ... 定価半 15 ，800~特価￥ 11 ，500

・CZ-284SSDOS-9/X68000Ver.2 ，4 ・...... .. . … u………定価半 35，800~特価単25，600

・CZ・286BSDBUSINESSPR068KPopular ……. . .... .. ...定価￥ 28，OOO~特価半20，500

・CZ-288LWD開発キyト(workroom) …H ・ H・-…….." ...定価半 39 ，800~特価￥29，700

・CZ-290TWDSX州NDOW判スクアクセサリ『集 φH・M・-定価￥14，800附価￥11，5∞
・CZ-294SS(5')/SSC (3.5・)SX-WINDOW Ver.3.0・....."・定価￥19，800炉特価￥15，200
・CZ-295LSDC・CompilerPR068K Ver，2.1 NEW K I T.... 定価￥44，800~特価￥32，5∞
会ゲームソフト25%OFFOK!/ (一部ソフト除o



注目グ
*中古パソコン1年間保証システムグ
(※モニター、プリンター6ヶ月間f呆言正)

中古その場で現金買取り下取りOKグ 電話一本ですぐ買える/

中古パソコンはP&Aにおまかせグ
-・=as破誕島重工事司王r9J::i司忌主ヨ軍司・ι以翠l

液

お
.CZ-600C............￥55，000 ・CZ-601C............￥65，000
・CZ-611C............￥70，000
1 ・CZ-652C.・・ H ・H ・-￥75，000
・CZ-612C・・H ・H ・...￥95，000・CZ-603C............￥85，000

'CZ-612C…・…・￥ 90，000・CZ-623C......…￥110，000 
・CZ-674C....・H ・-￥108，000
・CZ-634C・・ H ・H ・-￥130，000
・CZ-644C.. ・…・・￥178，000
(上記は単品価格、モニター別売)

下而取 1そ司叩~リ引] C川CロZ"~鵬m航附剛C印州B I附別慨協間l川CロZ")湖仰州目仰附印州|阿阿川川Cロ印川叩川l日刊川川) 1川肌w航l配CBI! 
Cロl-日叩川川-0引引仰州i日肌附7刊m川4κ州C引|半判1相側側側1払則側馴州~，~刷刷~~側~~ I同半判j州i
i日側附附j羽飢州4κ州C引|半判11百削附酬~，日刷卿，~川卿~~卿~~川|半m，~~~ 1 半m，~~~ 1 半n~，~~~ I ~ 
1~~c l 半m，~~~ 1 半1~l，~~~ 1 半m，~~~ 1 半1~~ ，~~~ I ~
12Jc I 半~~~，~~~ I 半m，~~~ 1 半~~~，~~~ I 半~Ô~ ，~~~ I ~
15Jc I 半~~~，~~~ I 半J~J ，~~~ I 半~~~，~~~ I 判~~，~~~ l 型

・CZ-653C............￥78，000
置董E 限定 限定・CZ-634CTN(チタン)(中古)

・CZ-613D(グレー)(新品)

置歪E 隈定・CZ-674CH・CZ-608DH ・CZ-644CTN・CZ-604DB 104c I 半~~~，~~~ I 半~~M~~ I 半~l~ ，~~~ 1 半~~~，~~~ | 量
6OJc l 半m，~~~ 1 淵，~~~ I 半~~~，~~~ 1 半l1~ ，~~~ I {!
102c I 半~~~，~~~ I叩J，~~~ I 半~~~，~~~ 1判1~，~~~ I !
1olc l 半~ô~，~~~ 1 半JJJ ，~~~ I 半~~~，~~~ I判1~，~~~ I 到
Booc l 半m，~~~ 1 半J~J ，~~~ I 半~ô~，~~~ 1 半J~~ ，~~~ l ・

￥168，000 

￥138，000 
グレードアップ
現在お持ちのパソコンとX68030シ
リーズを下取 り交換されたお客様に

期間中もれなく/
①サイパーステック (CZ-8N..J2￥23，800) 
②X-680007ロッピーアタッシュケース (￥8，000)

とクリスタルポルシェ(￥8，000)

以上のいずれかプレゼントλr

① ② 

中古・高価現金買取り/下取り[.]~-
-ますはおm話下さい。，、。~~-=-t_-too 必 FAX.
謀議喜砂 fiU"-"O:lI-loo，，"03剖 51-0141
・下取り・買取りで、お急ぎの方は、直接当社に来后、または宅急便にてお送りください。

|買取り価格…完動品・箱/マニュアル/付属品の価格です。 I
1.下取りの場合…価格は常に変動していますので査定額を電話で確認してください。'

(差額は、P&A超低金利クレジットをこ'利用ください。)
.賀取りの場合・・・現品が活き次第、2日以内に高価買取金額を連絡し、振込み、又

は書留でお送り致します。
.近郊の方はP&A本庖に直接お持ちください。即金にて￥1，000，000までお支払い致します。
g最新師団側・価格闘制 にて附い合引ださ凶
買い阻りのみ‘または、中古品どうしの宜換も盈します。鮮L(は電眠にて、お問い合せください。
.価絡は宜動する治合もございますので、ご主主の際には必ず在庫をご咽飽〈ださ、、g本商品川蜘商品の酬については、消費削、宮まれておりません。
現量書留証ぴ姐胃掴込でおIJ1 L~みの方は、土記商品の料金に3品加算の上で~申し込み下§ぃ. 昨L(ij.~電睡でお問い合せください.

〈便利な超低金利クレジットをご利用ください〉
・月守￥1，000円からOKゲ .ボーナス払いOK，ゲ(夏冬10固までOK)
.支払い回数1回-84回 ・お払いは、8ヶ月先からでもOK//

111C l 半m，~~~ 1判n，~~~ 1 半~~~，~~~ I 判~~，~~~ l 払
11Lc l 半~~~，~~~ I判1J，~~~ 1 半~~~，~~~ 1 半J~~，~~~ I ~
6 1Jc l 半~J~，~~~ I判~J，~~~ 1 半~~~，~~~ I 半J~~ ，~~~ l 手

pc・~~~lRXi 1 半~~~，~~~ 1 半m，~~~ 1 半~~~，~~~ 1 半J~~ ，~~~ l 数
DAi 1 半~1~，~~~ 1半加川半~1~，~~~ 1 半m，~~~ l 料

| 通信販売お申し込みのご案内 1 
〔現金一括でお申し込みの方〕

・商品名およびお客様の住所・氏名・電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金書

留でお送りください。(プリンター・プロッピーの場合、本体使用機種名をご明記のこと)

〔銀行振込でお申し込みの方〕

・銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客様のご住所・お名前・商

品名等をお知らせください。 I(振込先〕 さくら銀行 新小岩支盾
(電信扱いでお振込みください。) I 

| 当座預金 2408626側ピーアンド・エー
〔クレジットでお申し込みの方J I 
・電話にてお申し込みください。クレジット申し込み用紙をお送りし、たしますので、ご記入

の上、当社までお送りください。

・現金特別価格でクレジットが利用できます。残金のみに金利がかかります。

・l回-84回払いまで出来ます。但し、l回のお支払い額は￥ 1000円以上。

南口

徒歩2分

要、，
を
喝
』

利
用
下
キ

ーし}

-現金書留及び銀行振込でお申 し込みの方は、上自己商品の料金に3%加算の上でお申 し込みください。詳 しくは、お電話でお問い合わせくださ L、。



~'!:7モクロ-JtJII均一F

入会舘中/ロ…・2 1悦ZOK!!
~圏内・海外でも使える多恨能力ード~
ジャ γクス・ VISA、セン トラル・マスターのカー
ドτす。升割払い、ボーナス払いもOK!クレジツ
ト申し込みと同時にカード申 L込みOK。

お申し込みは念日3(3251)9898又|

11月r~日刊白骨 |をめボーナス先取りマ、安Vめに親切恕TSUIK<UNI。に行こうグ

ツクモパソコン本届s3F
ツクモニューセンター眉
ツクモ5号届(諮問問

! シリーズ周辺機器・特価畠 ヨ
l液晶ビューカム・プロジェクタ等映像関係ヨ

ワープロ・電子手帳・液晶ベンコムなと 2 ツクモパソコン本盾IB1F
園、

-新たに32ピットCPU(MC68EC030/25MHz)を搭鍛L、従来機(J)
2.4-4.2倍以上のスピードアップを実現/
・成熟するウインドウ環境、使いやすさと高機能を追求し、動函

機能、 SX-WINDOWVer3.0搭載
.SX-WINDOWの操作環境を考え、 4MBメモリ内蔵
・カラーi在晶デイスプレイ接続可能 ごれ1枚でいっきに12MBフル実装

X6B030!X6B030 

5インチFDDモデルCZ-500C-B定価￥39B，000
5インチHDDモデルCZ-510C-B定価'"4BB， 000 
3.5インチFDDモデJレCZ-300C-B定価￥388，000
3.5インチHDDモデルCZ-3l0C圃B定価￥478，000

SH-5BE4-8M 
ip笹46，100

CZ-500C・B ……￥398，000 CZ -300C-B ￥388，000 

240MBハードディスク サービス TS-XFDCA....… ￥9，800 

ツクモ特価主360，000 合計R313追加価Y2タ~，OOO
・クレジツト例(36回払・税込み) ・ク レジツト例(24回払・税込み)
初回￥ 15，201+月々￥ 12，300X35回 初回￥ 16，415+月々￥ 14，700X23回

ゃ ・面図画面重臣圃彊極通・ ゅ
・X68000CompactXVI24MHz改 ・満開製5インチFDD
円EDZONE.… ・・…ツクモ特価f160，000 MK-FDl....…・… ・…ツクモ特価f3タ，100
L円EDZONE+MK-FDlツクモ特価f110，000 
通信販売のご注文は下記フリーダイヤルへ。

全固と乙からでも通話料無料

MK-FDlカラーリンタモデルックモ特価f44，100j 
クレジット払い
月々 v3.000以ょの均毒事払いも調会
信し車 冬*-ナス 2回払いも
畳村<t/

カード払し、 (¥15.000以上)
喝惜醐売て田醐利糊均一 h ツ クモ
グQ -パルヵー ト v，，，カー ト.セ〆
" "' J...‘'-'吋初 クス ー ・剛"'~、 e・より
電闘で"'..帽へ討噸し必みT~ 、

各種ソース払い
〈わ L(1;'各底にお側"‘合わせ下
~ c. ケースに合わせて~柑般に
回ります/

全国代金引き娩え配達
釘申 Libみは世間-3251-9911へ
お電話 l本〆
配嘩自由指定らて皐皐す

現金書留払い
〒101引車京都千代田区神田

郵便局私.箱135毎
Yクモi画臨センタ ω Oh/X保

銀行振込払い
.前に宮T前届け先*'ニ."柿下d¥.'.，
三和拙持執事廟宜庖(普)1009939 

ツクモテンキ

ツクモin名古屋

四四一
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口[;a暗 t岱宝羽~伺0ll白!I引19叩9 '休和E毎草週木曜日 |川l 



〈仕織〉

・3.5イμチ2DD/2HD/2HCフォーマ γ卜対応
・ユーテイリティソフト付属
[デパイスドライパー/フォーマァター)
・標準サイズケーブル付

TS-3XR1(1ドライブ)
定価ν44.800

TS-3XR2(2ドライブ)
定価V57.800

ツクモ特価

基'34，!'00
ツクモ特価

Y45，!'00 

RolandセットA・SC-55MKII￥69，000
+SX-68M 
-MU-1GS ￥28:。。。 ツクモ特価
合計定価￥ 116，800￥タ2，000

KORGセットA・AG-10 ￥49，000

:55A22II;;;:;;; ツクモ特価
合計定価￥96，800Y K2，000 

“‘MO特選セット砂砂惨〆竺竺、
f 禽士通O仇) A__;;"よ~

ー￥178，000CS-Ml卸WAlII二 一白 ￥178，000 RMO-S360'" ￥169，000 s 
MOメディア

-71~ サービス
サービス ニ

アイア 。サービス

SCSIケ-71レ サービスヲー三本一世 サービス SCSIケーブル

〈仕槽〉

・5インチ2HD/2DDフォーマァト対応
・ドライブ番号切リ換スイ yチ付
• Compact XVI/X68030用ケープル付

TS-5X円(1ドライブ) ツクモ特価
定価 ~53.800 .....................Y35，!'00 
TS・5XR2(2ドライブ)ツクモ特価
定価￥72.800.....................Y41，!'00 

コンピュータアート
・スーパーグラフィックツー)vセット
その1.慣れてしまうとマウスかいらない
NS Calcomp Drawlng Pad (タブレ γトセyト)
サンワードMatler(マテエール)

ツクモ特価￥タ5，000 合肘定価Y116.300 

その2.ハイクオリティなのにこんなに安い
ビューレ汁パツカ ドHPDesk .Jet 505.J(インクジ:汁)V99.800
ヒュ-1.-'7い yカードカラーキット
アーベルプリンタケーブル
サンワードMatler(マチエール)

ツクモ特価主￥Fヂ5，000 合計定価》川川1凶5珂6.40凹0 

コシヒユ-51ア一卜
・48ドットカラー熱転写プリンター
CZ-8PC5・BK(隈定畠} ツクモ特価Y3タ，3'00

-パプルジz':/トプリンター
B.J-10VLlte (ケーブルセット}

.RGBシステムテューナー

ツクモ符偏Y72，3'00

ツクモ特・Yタタ，3'00
ツタモ特価Y135，000
ツクモ特・l'152，000 

ツクモ特恒子4タ，000
CZ-6TU(BKl ................. ツクモ特偏1'23，900

ツクモ特価 ツクモ特価 ツクモ特価 |二圃圃圃園田園園田園園田園ー--

主!12K，OOO Y 12K，OOO 主!13K，OOO 1; _X680xOシリーズ用RAMボード.;
37;二日ユヌジおおl;;227JL7こすご持議長おた7一一一一一一---1~ …同用 ツヲモ帽 …加'1一句。モ輔 ! 
120MBハードディスク(VIP-120CXl ツクモ特価主! 3タ，5'00 1: SH-6BEトlMEY 11，000 SH個別M l' 46，3'00 • 
240MB八一ドディスク(VIP-240CXl ・・ ・ ツクモ特価V 51，000 1: .ACE/PRO/PR~弘LhF ・州専用 ツヲモ帽 ! 
340MBハードディスク(VIP-35日CXl ・ーー ツクモ特価￥ 5'5，000 1: 円0-6BEトAE￥11，000 CZ-6旺 2A ￥42，500! 
540MBI¥-ドディスク ・ ツクモ特価V121，000 1・・棚スロ!ノ ト用ツヲモ崎 ・CompactXV噂1ゥモ帽 . 

'1 PIO-8日目-2ME1'23，000 CZ-6BE2D Y3タ，000

• X6BOxOシリーズ用CD岨ROMセット
CD-円OMドライブ本体…… …ー …………・ 定価￥89，800
CD-ROM Driverソフト ・・・…・ …・……一定価￥ 4，800

合計定価￥94.600
※ケーブル・ターミネータは

オプションですolllJ途購入願います。 ツクモ特価 Yi2，000 
-スキャンコンパータユニット
電波XVGA-1V ツクモ特価￥5タ，300

目 ・拡張スロット用 ・CZ-6BE2A/阿 世張RAM
ツヲモ特恒 ‘凶今平輔圃

1 PIO-6BE4-4ME日夕，000 TS-6BE2B V i9~KOO 目
、園園田園園圃圃圃圃圃圃圃__J
f パソコン通信 1 
九八八八八九九へ九一八九一一八九へペ ー

目 *ファックスモデム E 

I AIWA PV-AF144V5 ツクモ特価￥49，100I 
E オムロン MD144XTl日V ツクモ特価F44，fOO I 
E マイクロコア MC14400FX ツクモ特価F39，100I 
1 Pan田 onicTO刊 38 ツクモ特価F4タ，100
目 肯遇慣ソフト

目 たーみのる2....・ ・e・-ー ツクモ特価￥ 13，000
L commmicamsX咽B附クモ糟F_l!.，!，o~ J 

ツクモin東京 ⑧2.Z1111日二lW11 ツクモ
ツクモパソコン本届113F ニューセンター后

f邑..i担当 ツクモパソコン本后II代表 ( '~，c.l 1担主⑮毎週|曜 3。…)lB99(直通)。倒的!?7
\ ~苔'1) 荒井包03(3253)4199⑮毎週木曜日\ ~/ ) 

各居、定休日が祝日と重なる場合は営業致します。



• 
SHARp.CASI 
太平津工業・Sunhayato
-HP取り扱い

SHARP  
新携帯情報ツール
液晶ベンコム・ZA

Pト3000
定価￥65，000
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-構造他BASIC命令搭載
・スクリーンエディタ採用
・大型FSTN液国表示
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CASIロ

'jj:'価￥28.000" I定価

。|特価幕開，9001特価手17，800

間迄25事載 I PÇ-1~62 I ~ç・1280
定価￥:zRnn時 |定価￥24.800吟 |定価￥24.800嘩
ロー婚面￥19，8001…P 特価￥19，800I SHART 特価￥21，800n
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さわって覚えるBASIC入門機|カラープロッタプリンタ |フロッピーディスクボックス

P8':'f20' ._.-.. ""1 ç~・5唱~__P 1 ~_I:?~~~.QA 
|定価￥49.800'" 1宮・
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{会商呂新品完全保極付}
会シャープ・ンヤープ周辺慣器(鉱張檀器全檀11.プリノター他ト富士通・NEC取りぬい
合ンヤープ・カyオポケコン全復種取り扱L'oPAC1FIC.YHP・キャノyも取もj扱い
*上le商品価格には、消費税は宮まれておりません。
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POLYPHON (ホ。リフォン)
POLYPHONの供乱守クロ γクカ勺6MI-lzから24MHzIこな り

ました。iili度比でノーマルPOLYPI-iONの約1.5情.X68000 
本体の約2.4Urです。これなら11寺1111のかかったコンパイルも

X68030にnい換えることなく解消されるでしょう。

POLYPHON標準価格

POLYPHON BM幸子J~ 半B5，000
POLYPHON BMモデJ~(6BBB1 何) 半95，000
POLYPHON OMモデル 草62，000
POLYPHON DMモデル(68881付) 平72，00口

POL YPHON-24の出荷は12JJ以降の口 γト分からとなっ
ております 。それ以前におnしりItめになられたユーザーの
方のために、クロ yクモジュールアァプグレードを用意し
ております。近目、 購入ユーザーの方には案内状を送j.Jい
たしますので、今しばらくお1，¥ちください。

システムディスク Ver.Up要伺申
POLYPHONシλテムディスデのパージョン 7-;プを受け

付けています。随時松新の1).1容でお開けします。ご希望の

ユーザーは62rJ切手6枚を希望メディアをIY];feした上で、

俳社まで送ってください。(プラ /クディス 72枚と返送川

切手でも百n

購入方法
弊村製品は底堅<7).弘の版子じでSHOPではお求めになれま
せん。却しい購入nt長ゃ制かい仕様などの1(:1'1を用意して
おりますので、拠能併号 {j所氏名を明，1己の上、 1¥7/1
ιエごJn.ljtください。離しい文字には絞み仮名を付けて F
さい{代金を1([接送らないようお願いします)。
低話でのおJRJぃ合わせも受け付けておりますが、業務の

者~合留守・従に繁がるヰi もありますのでご f l{<下さい。

ソフト・ハード指摘寝付申
あなたの作品を製品化孜します。ハード ソフトIUJいま
せん。ぬこそはという )jは是非とも投稿してみて下さい。
特にソ 7 トウェアは歓迎致します(目11、製品化も夢では

ありませんよ)。
伝記の住所まであなたの作品を使用法や詳しい資料な

どと一絡にお送りください。審者 ・検.Hの七、製品化の脇
合は腕?をのロイヤリテ fを支払u、殺します。

続器晶近日鐙燭
POLYPI-IONに続く製tllhを}りl侍される戸を生かし、 11夜
間19&を品tけていま司 。
XVI用内蔵メモ リ 94年2月発売予定・価格宋定

鉱張1/0BOX 発売日・価格未定

上12製品t:開発中のため、詳細や発売日などのお問い合わせはご温
置ください。

X6BOxO周舛村大容.1¥-ドディスク
プログラム 背史データ 削除データ とハードデノ ス

クの足りない方にオススメ。フォーマ ット済のため、接続

i互にすぐ悦111できます(パーテインヨン分担lする場合は、
一旦領域解放し、 PilJl'領域を日l保してください)。
1.0GB (Quantull1社製ドライブ使1m 引 68∞0
1.2GB (Qu:mI1l1l1材製ドライブ使111)￥198.∞0-
204GB (Sc‘氾atdJ製ドライブ使IIJ) Y348∞口
すべてケープルH

その1也の'rf:ltも取り抗っていますので、おlljl，、合わせくださも、

t;t;r.ートネットのご禽肉
POLYPI-IONやPCM8(5B)などのサポートはネ y トワ

ークでも御利!日いただけます。i止$frの情報やプログラムが
入手できます。9/25より 15DNにも汁応したため、 lii，ujで
38400bpsでのi且c(が可能となりました。
ITII料Hl'i~; 
03・5680-7533 300-14400bps 

03-5680-7534 3ω-9醐 b匹、 9任問-384αlbps(INS-C) 

ゲスト 11) G山口 (パスワードは必嬰ありません)
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|お詫び:プログラム制作遅延の為発売を延期します。発売目標12月上旬
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.ローランド社SC-55mk-IISOUNDCanvas対応/MIDIマルチレコーダ一
公使いやすくな ったGS音源エディ ッ 卜※

すRS・232C/MIDI出力対応

(i主意:出力のみ対応、単独使用不可/婆MIDIボード)

食簡単エヲ スフルーシブ入力

合シーケンス機能はMu-'Super (X68030/25MHz対応)

食ス空ンタードMIDIファイルH応
食ミュ ージ郎 Hテ-$1コンパート機能追加

台国本佳宏/GS対応デモ幽収録

※スロ γトカバーはJ.Uのみ

|標準価格￥--千山

Mu-1 Superキャンぺーン版
GSお試し版問梱 /.￥25.000(税依)

キャンペーン特価/発売中

通販のみIMIDIボード付￥30.000(送料'fJb6)

※そmユーザーの方々にはMu-IGSへのギlIrtパージ
ヨン7'Jプ (￥3.ω0)のご案内をお送りしますc
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for玄YBBDxDSeries Only 一一
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オリジナルアプリケージョン
開発速報#3

計測技研

FirstClassTechnolo gy 

l~.~CD-ROM Dr附 hrIA，800|
まだ、フロッピーディスクですか?

iX680xO専用CD-ROMJはまだまだ少ないけれど(すみません頑張ります)、 X680xOにCD-ROMを後続することで、あなた

の創造の世界はぐっと広がります。

CD-ROMはハードディスクやMOの代わりにはなりませんが、大量のデータを、安価に、たくさんの人に配布するためのメ

ディアとしては、いまのところこれ以上のものはありません。すでにMacやAT互換機、 そしてワークステーションの世界で

は、 CD-ROMによって大詰のデータが日常的にやりとりされているのです。

その中にはX680xOで不IJ用できるデータが山ほど存在します。

たとえば

*グラフイツ力一向け
. Mac/AT互換機IAmigaの画像データ※l※2

. PhotoCD 

*デスクトップミュージシャン向け

-標準MID1ファイル※l

-オーデイオCDもも ちろんOK

*プログラマー向け
. Mac/AT互換機IAmigalワークステーションの

ソース、技術資料

女ライタ一向け
各種辞書タイトルー・砂|続報をお待ちください |

CD-ROM Driver Verl.06は、 Human68k上で"CD-ROMをフ

ロッピー感覚で扱えるようにするデバイスドライパです。

あなたも{仕界を結ぶデータの大海に来り 出してみません

か?

CD-ROM Driver Ver 1.06は以下のCD-ROMドライブに対応

しています。

東芝製ドライ 7'(KGU-XCD，KGU-XCD Il) 

ソニー製ドライブ

パイオニア製ドライプ

NEC製ドライブ

(他社製ドライブも確認中)

i…lフリーソフトーIll!CU1~
íiUfl4.--rnnilibli~~ [$i;;i[.]íUilJil 

(定例￥~もm~発光巾です。

※1 1S09660フォーマ ットのメディア、またはMacintosh

HFSフォーマ ットの場合

mMal怜
セツト ￥ ~J久!;I!l!J

PhotoCDのフルカラー記録を、 SX-WINDOW Ver.3.0のグ

ラフ ィッ クウインドウで美 しく再現します。

SX-WINDOWの特長である、 カット&ペース トによるア

プリケーション問でのデータのやりとりにも対応。また、

PhotoCDの画{象展開モジュールはIVM.X用のリソースとし

て用意しましたので、キャンパス、シャー ペ ン、

Easydraw、Easypaintなと矛で、PhotoCD画像を利用することが

できます。

SX-PhotoGalleryにはCD-Driverが付属します。

東芝製ドライブ(または同等品)、またはCD-ROMXA自動

対応ドライブが必要です。

Id--ト
マ~m 1'..，:6 .. 1 I~I n'l"~名称未定)

本itt9月号で第一報をお知ら

ご期待ください。

Q 

Q 
之町 剛miはl剖畳中パージョンです

※2 X680xOで扱える画像フォーマ ットの場合 |お求めはお近くのパソコンショップ、または弊社

※ 記載されている会社名および商品名は各社の査録商襟 |通販部(TEL:0286-22-9811)へお申し込みくださ

もしくは商標です。 Iい。

l …一制一…一……全姐侍一一固ト日一…一4引引一律前酌…V判川1川日
株式会社 言計十測ま技支z研汗 7吋イコンシヨ yグプ[:f$Ulcr.II_l.'j_; 干~~引1 栃木県宇都宮市竹林町li!'~与引司斗1 目

本社 、ンョールーム i通販部 11...~:! • ..I'...e:f:iIi ;r-!l!t."..l:I • ..，. ... t:t4mIII 



J&p眼釘回関白
羽田@物M
ッパマシさ

今回登場されるのは、 SHARPの×シリーズマシンの大ファン

と自認されているスッパマンさん。 Oh/Xも創刊号の頃からご

愛読いただき、c.J&P HOTLINE内でも、SIG(CZ-

CLU8)のハードウェア関連のサブオぺとして大活躍されてい

ます。そんなスッパマンさんにエッセイの形て、×シリーズとc.J&P

HOTLINEについて語っていただきました。

c.J&P HOTLINEには、実験開局の頃からのおつきあいで

す。最近は、 SIGの、 CZ-CLU8、SHARP-HOTLlNE、

おさわかせ村サリーに出入りしてます。

CZ-CLU8では、回覧ディスクの世話人をしています。これは

×シリーズユーザーにとって市販ソフトを補完するものとして比

重の大きいフυーウエアの入手と、ダウンロードする通信費の軽

減、 それに個人で製作したソフトやPDDなどの貴重なデータの

交換を行うことを目的として提案されたものです。OLTの中で

話力、決まりましたが、ただ、あまりの量に、なかば本気で、rMO

回覧にしようよ」という声もあります。みなさんもぜひ参加して

ください。

今の環境は、最古参Xlturboが現役機として活躍しています。

通信端末は日ピットで十分というのが私の考えです。データ処理

の都合上、どうしても必要な時はX6BO凹を使います。ただ最近は

X6B030も欲しいな と思っています。

休日は、主に日本橋を歩いたり、ハード工作をしたりしています。

×聞の外付け3.5FDDや、総費用l万5千円でジヤンク昂の75M-

=基本データ=

所有機種名 Xl (元祖)か2台、 XID力、1台

Xl turbo M30が2台
Xl turbo Z/ZII力、各1台
X6B凹O(元祖) MZ-2521力、1台

周辺その他 HDD(75MかE台+40M) .. X6B 
CM-32し MZ寸X30、CZ-BTM2，

MD2400F その他多数

HDDを活用したり、古い嬉楽画マウスを改造した日日マウス用の

アダプタ((コh/Xの記事より前に作ったのはささやかな自慢で

す)を利用しています。

これらの八一ド情報の交燥のために、CZ-CLU8内に「周辺機

器研究室」を設けています。

自作派としてひとこと言わせていただくと、 COMPACT以降

の砿張FD口やイメージ入力端子のコネクタは入手困難という事

でみなさん苦労しているようです。増設FDD等は自作を考える

人は多いと思いますがー。そんな八一ドの話もできるCZ-CLU8

に、ぜひお越し下さい。

J&P HOT LlNEへの ~ z.m色合2LJ 丙 お求めは、下記のお后ヘ。又は現金書留に おIUI¥，、合わせは一一一一
て、￥3.000+￥90C消資税3%)=￥3.090を

ご入会はスタータキットで。 少 ム雪彦主主主ふ
干556大阪市浪速区日本橋西ト6-5上新電機株式会社

事務局までお送り下さい。
J&P HOTUNE事務局宛 TEL. (06) 632-2521 すぐlこスタータキットをお送りします。

スタータキットのお求めはJ&P割吉でどうぞ。
渋谷后 n(日3)34日6-4141 越谷居 合(日489)66-1221 大須后 宮(日52)262-1141 くすは后 宮(日72日)56日l日i さhJlJ<i判1:組 合(日7日)23卜2111 和故山后 宮{日734)28-1441

町田后 宜主(日427>23-1313 盟理インヲー居 合(054)626-3311 テヲノランド 宮(日6)634-1211 干里中央后 宮(06)834-4141 西宮庖 宮(0798)71-1171 和敵山南后 宮(日734)25-1414
八王子庖 宮{日426)26-4141 にいがた11;1ん臣 告(025)241-3711 メディアランド 宮(日日)634-1511 償法富田后 宮(日726)93-7521 伊丹馬 台(0727)77-5叩l 学園前后 宮(日742)49-1411

立川居 合(日425)36-4141 富山居 合(0764)22・5033 コスモランド 岱(日6)634-3111 寝屋川居 合(日720)34-1166 姫路后 宮(日792)22-1221 奈良lばん館 宮(日742)27-1111

三 膚 庖 宮(日422)31-6251 金沢后 宮(日762)日1-1130 U.S.LAND n(日6)634-1411 抽万バイパス臣 官(日720)4日1211 京都寺町居 合(日75)34ト4411 新大宮 16 n(日742)35-2611

本厚木庖 n(日462)25・5151 寺地后 n(日762)47-2524 ビジネスランド 宮(日日)348-1881 膝井寺后 宮(0729)38-2111 京都近鉄居 合(日75)341-5769 郡山インヲ E 合(07435)9-2221

津田沼后 宮(日474)72-5211 熊本居 合(096)359-7日日日 高槻庖 宮(日726)85-1212 岸和田后 宮(日724)37-1日21 大久田バイパス庖 n(0774)44-1211 田原本庖 宮(日7443)3-4041



SHARP 

ミ~BB03D ピュア32bitMC68EC030搭載。
クリエイティブパワーが花聞くX68030シリーズ。

X68030 
本体+キーボード+マウス・トラッ?ボール

5.25イノチFDDタイプ CZ-500C-8(チタンブラッ7)標準価格398，000円(税別)
IIIIIIII圏・ CZ-510C-8(チタンフ'ラッフ)標準価格488，000円(税別)

X68030 Compact 
本体+キーボード+マウス

3.5インチFDD:5'イプ2DD対応 CZ-3∞C-8(テタンブラ，7)様単価格388，∞日円(税別)
_ CZ-310C-日(チタンブラック)標準価格478，000円(税別)

-写真由カラ ディスプレイは別売です.

なか身は、どちらも32ビット。
フqロセッサの未来を先取、洗練されたアーキテクチャを誇るMPUMC68000シリーズを搭載。

先駆のクリエイティブ・アビリティて・使う人の創造性に応える68ワールド、へ、どうぞ.。

ぶ玄BBDDD 32bit内部演算処理ミ16bitパスアーキテクチャ。潜在能力を秘めたX68000シリーズ。

X68000 XVI 
本体+キーボード+マウス・トラックポール

5.25インチFDDタイプ CZ-634C-TN (チタンブラ，7)棟準価格368 ， 000円(税~IJ)

X68000 XVI Compact 
本体+キーボード+マウス

3.5インチFDDタイプ CZ・674C-H(グレー)棟準価格298，∞日円(税別)

減X6BOOOシリーズはMC6BOOO(内部レyスタ32ピット、16ビッドてス)を搭服しています固・写真田カラーディスプレイおよびカラーディスプレイテレビ11別閣です.

-お問い合わせは

1Q..-7k楠試合ね コンシューマ センター西日志相談室〒545大阪市阿倍野区長旭町22番22号宮(06)621-1221(大代表) 電子岨器事業本部ンステム機器営業部干545大阪市阿倍野区畳旭町22番22号宮(06)62ト1221(大代費)
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