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32ヒ‘ットノ〈ーソナルワークステーション

演算速度4.3倍(当社10MHz機比)/2.4倍(当社XVI比)勺動画ウインドウに見る新創造次元。
選ばれた人だけカ{持つ感性によってX68030の扉はひらかれる。

X68000シリース'として初の32ビットMPUMC68EC030を繕載し

て高速化を実現。

デ?ータキャッシユ、プログラムキャッシュをそ~'Lぞれ256ノぜイト

撚 il註したクロック周波数25MHzの高速32ピットMPUを撚

減。 ai1Z~.速度li2倍以上(当社従米比) 引のおj :i率化を災

現しました。また数 1illfii.i Z'i!プロセッサ MC68882""(25

MHz ) もサポート。 大祉の'!Æ数üi1Z-~! を必裂とするク リエイテ

イブワークやGDr5;l境の操作性など、災行速度の飛蹴的
な向 l二が図られてし、ます。(当初従来比)

器I Dhrystn(I!YJlIJiii.nn比。25MHz'テーータキャッシュオン・プ

ログラムキ十ノシュオンて'MC68000/ 10MHz lI，~のが')4 . 3 'n~ ， 

16MHzII寺のが~2. 4 情 。

出2 数 fi立ちiIZ芋プロセッサCZ-5MPH~U:Iß {illi絡54 ， 800 1"， (税jJIJ)

:本体内の専用yケットに取りつけ可能。

GUItこ対応する大容量 メインメモリを搭載。

メインメモリは桜準で4Mバイト、複数のアフ。リケー ションを

ウインドウ!こで‘|百l附 に使用するなど大笠のデータ処理に対

応、。また本体内 の榊設で、I/Oスロットを使用せず最大12

Mバイトまで拡張できます。拡張したメモリはすべて32ピット

ノぐスによる日i事アクセスが可能、 優れたJ広狼Ell1iでシステ
ムパワーアァフ。をサポートします。

出メモリW， ;ì'生には、 4MB Iλj 白IIWI 設 RAM ボードCZ-5BE4~;主 主V~

1111i十持54，800PJ(脱別)、4MsWI¥没RAMモジューノνCZ-5M

E4 ~j~江i白 イI lI it1H 9 ，800PJ (干iiJ!IJ)をご似!JI]くた'さl'。なおCZ-5

ME4はCZ-5sE4_1二に装ポします。

X68000シリーズの高機能を継承 した上で、さらに使いや
すさの向上を図ったコンパチビリティ重視設計.;::1、すぐに

使える高機 能ソフトを標準装備。

.25MHzでは速すぎるアプリケーションむ、 iit;!cのクロックI.'iJ波数

(lOMHz/16MHz)でij1}j作可能なソフトコンパチw"制 E没，[1・
65，536色同 11.'j:4在色の自然色グラフイッタア、(i止大表示エリア

512X512トヘyト).1024XI024ドットの実]ilill而エリアを持つ日解像

度表示能力 ( hlc大表示エリア768X512 ドッ ト ・カラ-}l~ ，HJ ディス

プレイf史)IJllcj"四は640X480ドット)焼似?"，;WM，創立スーパーイン
ポー ズ(インターレース方式/512X512ドット・工早川ディスプレイ

テレヒ彼HJII.Ï') を装備した百万*i'J ~IIH支 1乙l 然色グラフィックス織íj~ o

・外msM 1 D r 'f'l~ l ~j( もコントローノν可能孤3 ウインドウ Icで手 il確に

コンピュータミュージックが楽しめるMIDliJjhjけf応 デノぐイスドラ

イノ汁ル1世・ステレオ8オクタープS_ill:干IIilFMfi""1 Jj.il. ADPCMt持

。!批・プリン夕、 HS-232C、SCSI、オーディオ人tHJJ、イメージ入

力なE多彩なインターフェイスを装備。.日本.w-変換効率や操
作性を市めた日本Jli.フロントプロセッサASKvcr3.0t品;1由。・1ft

米のエディタのイメージを一 新したSX-WINDOW対応の高

速多織他円本~:f7ノνチフォントエディ州~~~.tVl装備・日本Mf7
Nチフォントエディタ叶 ' 1 ニ!1c~Î り付ける絵やグラフなどが簡単に作成

できるグラフィックパターンエディタ.MIDI対応のX-BASIC。

援1 アプリヶーションソフ トおよびII'J 辺機慌のうち 、 ~fm1UJ作しな

Lものがあります。詳しくはシャープぉ存保，'[1談窓口にお川

L、合わせくTごさL、。

出2 10.4 12 カラーir，量 ，111 ディスプレイしC-IOC l ・- H~県 4'Hlllit持

598，0001' J (ni.lJIJ)、f亙統ケープノVAN-1515Xf::'!ii'¥fill;t持

4，2001 'J(脱出11)なこ:'fl)UTJください(SX-WINDOW対応ア

プリケーションのみ。 色数にH刊 m~があります) 。

提3jJIJ必のMIDIインターフェイスが必変です。

|!3'~マンハツタンシェイプシリーズ . 

.X68000在、統のマンハッタンシェイプを触吊 ・5.25インチFDD2!'¥!持峨

・80MBハードディスク内政(CZ-510C)i・

.マウス トラグクポーノレ際準装備 ・ASCII憎拠フルキーボーJ'採)1]

~!、 CZ-500Cには.2.5インテ80M白内蔵1 11 ' 、ードディスク ドライブCZ-5 H08

/2.5インチ1 60M!ヨ内蔵111ハードディスクドライブCZー5H 1 6 を川なしてl '~す.

ぶY88030
本体+キーボード+7ウス・トラッ?ポール

5 .2 5インチFDDタイプ CZ-500C-S(チタンブラ‘ノク)標準価格398 ， 000円(税~II)・lii.iZiWCZ-510C-8(チデンブラyク)標準価格488，目。日円(税別)
14型カラーテ'ィスプレイ

CZ-608D-B(チデンブラック)標準価格94，800円(税別・チルトスデンド同梱)

Im乍白百五シパタ長Uー云 圃
.32ピットのハイパワーをitkllOしたコンパクトアオルム ・2DD対応3.5インチFDD2悲併紋

・80MBハードディスク|勾II主(CZ-3IOc)m.マウス標準装備 圃コンパクトキーボート.'J:R川

疑CZ-300Cには、2.5インチ80M日内蔵JI]ハードディスクドライブCZ-5H08/2.5インチ160MB
内蔵!日ハードディスクドライブCZ-5HI6削日立して，.ます.

X玄88030
32bit PERSONAL WORKSTAT/ON 

..  Compoct 
司-- 本体+キーボード+マウス
3.5インチFDDタイプ CZ-300C-S(チデンプラッ7)標準価格38B，000同(税別)
I:I!ヨヨ::Ei・ CZ-310C-S(チタンブラッ7)標準価格4J~， 000円(税~Il)

14型カラーテ'ィスプレイ
CZ-60BD-S(チタンフラyク)棟準価格94，BOO円(税別・チルトスタンド同梱)

-お問い合わせは もグ令-7Ic。械司会ね コンンユーマーセンター西日本相談室 干545大阪市阿倍野区長池町22緯22号 n(凶)621-1221(大代表)
電子機器司I製本自11ンステム椴器営業部 干545大阪市阿倍野区長池町22帯22号 n(6)62ト1221(大代表)

-日目寺・

8月22日(日)
10:00........20:00 
-会場・

タケベ・タウンズ2F特設会場
福井県武生市小松2丁目6-9

問い合せ先
タケベ・タウンズ(担当)与佐岡

TEL.0778-22-9595 

(ロ引引ID1::1/'サー|他)
(3同IJH悦)

-日時・

9月18日(土)
13:00........20:00 

-会場・
シャ目プ福岡OAショーJj;-ム
福岡市博多区博多駅前1丁目4-1
博多駅前第1生命ビル内

問い合せ先

シャーフ守冨岡OAショールーム
TEL092-481-2860 

(川
DoGAスタツフも4米之場.'1 

止時

，殺害h
。 ~\'"
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光学式磁気円盤MO

光と磁気によるメディア的解脱のすすめ

もうMOしかないl 紀尾井餓

MOをめぐるあれこれ
大和哲

光磁気ディスクの基礎知識

SGSIライブラリを使う
中野修一MO複製プログラムを作る

SGSI装置を使ったアニメーション
福嶋.太MOANIM.XC理論編)

IBMフォーマットを腕む
編集部MOO円V.SYS

(MO各織種紹介〉
円MO-S350 中野修一

LMO・FMX330Eclace 紀尾井餓

GMO-128 伊;盆見あきら

CS-M120 Filo 友永健日月

OO-S370A 紀尾井級

=れ宣凶
Hardware Toolcs 
300/lNOY 
OhlX Graohic Gallery 
D白GACGアニメーション講座

SOFTWARE INFORMATION 
華刑宇ソフトウェアITOP10

GAMEREVIEW 
コットン 八重混那智

クレイジークライマー/クレイジークライマ-2 西川普司

ダーク・オテ‘ツセイ 柴悶 }事

レッスルエンジ、ェルス 須線芳政

悪魔城ドラキユラ 機内威至

TRENO ANAL YSIS 
〈スタッ7>
.編集長/前回微・11]編集畏/植木章夫.絹集/浅井研二山図純ニ豊浦史子高橋恒行.箇

カ/有国隆也中森 2植林一樹吉田幸一望書門真人吉田賢司朝倉緒ニ大和哲村田敏幸丹

日月彦三沢和彦畏沢j車1噂司馬懐石上達也柴田 i車 ift 康史機内威主進藤慶到.カメラ/
杉山和美.イラスト/山田晴久 江白書子高橋哲史 川原由唯 .アートディレクター/島村勝頼 . 

レイアウト/元木昌子 ADGREEN .校正/グループごじら
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UNlxtJ.AT & T BELL LABORATORtESの05名ですa

Macht;lカーネギー〆 ロ/大型炉C7l05名です.

CP/M， P-CP帆 CP/Mupls，CP/M-86 CP/M-ii8K， CP/M 107 THE 8ENTINEL 

108 7並べ

114 SLANG再々掲載

伊議雅彦

8000， DR-DOSI;tデンタルリサーチ

OS/2111BM 

MS-DOS， MS-QS/2. XENIX， MACR080. MS C， Wmdow 

sl: MICRQSQFT 

MSX-00511アスキー

05-9. 05-9/68000， 05-9000， MW Cll MJCRQWARE 

UCSD p-systemはカリフ<ルニア大学理g会
TURBO PASCAL， TURBO C， SIDEKICKIJ.BORl.AND INTER 

一 …一一一一一一
132絶鴻しそう鳩山りを鋭う!

1343字詰才と24Rキー
136 ~，拡E21包丁朝日話

有国隆也
NATIONAL 

し剖 CIj: L~引 JAPAN

高沢恭子

HuBASIC(;!.:ハドソンソフト

の商揮です.その他，プログラム名，CPU各11-闘に

奇メ 力 的畳録商揮です.本文中で1;l"TM"，"R"マ

ークは明記していません.

本誌に掲縦されたプログラムの著作植はプロ グラム

作成者に保留8れています.著作幅よ， P05と明配8
れたもの以外，個人で信用するほかの無断掴副は曜

じ匂れています園

高原秀己

EZ諸積符個軍側E噌盟

留子 inCGわ~るど[第28図]

おとぎ話日

一
引

一
回

江口響子

D白GACGアニメーション講座 rCGA事件簿J第3路

ハイライトとマッピンク‘の謎

(で)のショートブロぱーてい その48

うにゅうにゆ燃え燃えだっ!

かまたゆたか

古村聡

OhlX LlVE in '93 

ファイナルファンタジーVのテーマ(X68000・Z-MU8IC+PCM8用CM・64対応)福井祐実
72 列レスラーン騰enより 汗脳瀦(X68000・Z-MU8IC用8C-55対応) 渡辺一彦

銀河鉄道999(X6即日0・Z-MU8IC用8C-55対応) 佐々木嗣朋

ちょうちょ(X68000・Z-MU8IC用8C-55対応) 入漂道男

80 (善)のゲームミュージツクで‘パピンチヨ 西川善司

81 
Creatlve Comput巴rMusic入門(24)

瀧康史
素材としての音の性質(和声原理編)

84 
大人のためのX6800日[第31回]

荻窪釜聞いた窓から吹く風は…...

88 
こちらシステムX探偵事務所 FILE-IV 

柴田 淳キョーフの顔面変形実験

94 
ハードウェア工作入門(38)コンピュータアーキテクチャ編

三沢和彦メモυ回路の基礎

98 
Eつのマウスが問時に使える

林直貴
ツインマウスドライバTMD.X -広告白;欠

新製晶紹介 アイ ピ ント電子・ ー159(下)

104 08:"9 /X68030 中森 章 計測技研! 160 

サンワード ............ 159(上)

130 ANOTHE円CGWORLD 江口響子 J &P'" -表 3

愛脱者プレゼンド 白137 

ペンギン情報コーナー 138 

FILES Ohl X" "，140 

質問箱ー 142 

STUOIO X" "，144 

編集室から/DRIVEON/ごめんなさいのコーナー/SHIFTBREAIく/mlcroOdysseY""'148

シャープ 表 2・表 4・1・4-9 

九十九電機・・0・0・0・'"・ "...."""" ，， 13 

ネオコンヒ.ユータシステム・ 158(上)

P&A" 154-157 

ブラザー工業 10 

マイクロウェア・システムズーーー 11 

満開製作所 一 12・153



先カ i白iくなる。
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軍聾[
前戸1析を，，イ Jレ ~l

聞東画面 1 ，024x 1.024ドy卜、表示画面 7臼x512ドyト

-この画面は広告用に作成した、被能を餓明するためのイメージ画面です.また、各樋アイコン等は、SX-WINDOWv.r，3.0がもっ機能を使って作成したもので、標準装備のものとは異なるものbあります.
・本広告中のエテ・ィタて・褒示している文字のフォントはZ副社町、「書体倶楽部」のフ方ントを使用しています。

私; 蜘拡楠式会柱
、今喜怒¥

-お問い合わせは コンンューマーセンター西日本相談室 〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 H(06)621-1221(大代表)
電子機器事換本部ンステム機器営観音日 干545大阪市阿倍野区長池町22審22号 室ま(06)621-1221(大代表)

い/説、、
.9 ... : ~ナ-. つば守、

@ 
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SHARP 

こ見たGUIの新展開。

。マルチフォントエディタ編集例。文字

ごとに文字種、文字の大きさの指定、

修飾が可能で、イメージデータの貼り

付けも01く。

8CONFIG. SYSやAUTOEXEC.
BATなどの編集に便利な「エテ、イタ」

モードの例。このように日本語マルチ

フォントエディタは、用途に合わせてカ

スタマイズできます。

80の薗面をプリンタで印字した例。対
応プリンタも構えました。

。r)てターンエディタ」で作成したデータ

を、背景に設定できます。

。パージョンアップした日本語フロント

プロセッサASK6BIくver.3.0の辞
書メンテナンスがウインドウ上で可能。

@オリジナルに作成したアイコンパター

ンの例。

@アイコンデータや背景データを作成

する「パターンエディタ」。文字の鮎り

付けなど、編集機能も一段とフレンド

リ一lこ。

。512x512ドットの範囲内で65.536色
の表示が可能。

。さまざまなク。ラフィックフォーマットに

対応しています。

⑪任意のサイズに縮小・拡大表示可能。

⑪異なる画像フォーマットへのコンパー

トができます。

$rCGAウインドウ」、65.536色(最大)
のコンピュータアニメーション表示が

可能です。

発展性のあるプラットホームとしてのウインドウシステム、

SX-WINDOWver.3.0が提供する新たなGUl環境が

さらなるウインドウ時代を予見する 。

国産オリジナルウインドウとしての意味、未来への確かなビジョン、

ユーザーインターフェイスや高速化へのゆるぎない探求が

ニニに凝縮されています。

65，536色表示はもちろん、さまざまな画像フォーマット対応、

イメージデータのコピー&ベース卜、

動画、音楽/音声再生をサポートするマルチメディア環境。

そして、何よりもこれらが密接に連携して

統合的にハンドリングで8るエキサイティングな環境を創造しています。

未来を照準に入れたウインドウアーキテクチャ、

そのインテリジエンスがいよいよX68030/ x68000シリーズで事受できます。

図~nl~I.I.l'*'''冨彊l?ilE誼蓋置E

8色データ

※印刷は誤差分散により65，536色対応

X玄68030
X68030 X68030 Compact 

GRW.X 

65，536色

CG 
ビツョン'.X

Z's Staff 
マチヱール他

ぶさ了68000
X68000 XVI Compact 



SHARP X68030/X68000i/1)ース宇

一 、
為 子、
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-、_.一 『一ミ

4干νバ同¥

成熟するウインドウ環境で

SX-WINDOW対応ドローイングツール。

E麗盈m・
CZ-264GWD 標準価絡19，800円(税別) @邑じ
ホビーからピジオ、スまで幅広い分野で活用できる、待望のドローイン

グツールです。イラスト、フローチャート、地 図、見取り図など各種グラ

フィックが製図感覚で、作成で、きます。また作成したデータは他 のSX-

WINDOW対応アプリケーションで‘も利用でき、企画書やプレゼン

テーション資料の作成をサポートします。

-スピーディな作図作業:製図感覚で図形や文字がスピーディに作成でき

ます。一度描いた後もオブジェク卜単位の移動や変形、回転なEも紫早〈自在に行え

ます。また複数のオフeジェクトをクツvープ化したり、位置の固定(ロック)も簡単て寸。

・多彩な編集機能を装備:図形のイメージを損なわない拡大・縮小機能によ

り、レイアウトの確認や制官11の編集が可能。文字編集では、各種フォント、スタイノV、

サイズが指定でき、特に文字サイズはポイン1"級数、mm単位で任意に変更できま

す。線の編集では、紛i幅、矢印、点線のパターン変更も可能。また、透明なレイヤー

(府)を何枚も重ねるような方法で作図でき、さらにライブラリを利用してそのデータを

ストックすれば、再利用11寺に大変に便利です。

-ペジェ曲線をサポート:点と点を結ぶスムージング処理の他、ベジェ1111線を

サポートしていますので、少ないデータ五tでも綾雑な図形を簡単に猫くことができます。

・ユーザーフレンドリーを追求したやさしさ:SX-WINDOWの標準的

なユーザーインターフェイスに抗告拠していますので、SX-WINDOWをすでにご利

問の方であればマウス、アイコン、ウインドウなEの悲本操作を学ぶことなくすぐに作図
が始められます。作図ウインドウは、メモリの前・すl拠りオープンでトきますので、ウインドウ

問でのコピー&ペース卜も可能です。

圃豊富なデータ資産が活用可能:本ソフトで作成したデータを他のSX-
WINDOWアプjケーションで利用できます。日本語マノνチフォントエディタ「シャー

ペン.XJなどにそのまま貼り込み、企画書なEへの活用も可能。またサンプノνデータを

鑑定に用意している{也、rCANVASPRO-68KJのドローデー夕、rEasypainl

SX-68KJのデータをそのまま本yフトで利用することもできます。

・レーザープリンタドライバを付属 :νーザープリンタ(ESC!Page、LIPS
四 111，PostScript)の高解像度で美しし、印刷が可能です。またこのドライバはSX-

WINDOW対応の他のアプリケーションでも利用することができます。
減問 /Page肘イコーヱナノ湘のよl時川はキヤノ端的、 σ而コE百〕
PoslScrip川主アドビシステムス社町畳録商揮で守 '-ιιニムヰニーエニノ

待望のSX-WINDOW開発支援ツール。

CZ-288LWD 9月発売予定
、、ーー一ーー〆〆

SX-WINDOW用のソフト開発に必要な開発ツーノVやサンプノVプ

ロク守ラムを装備。プログラムの編集、 リソースの作 成、コンノfイ}V、デ

ノ"'jIグとし、ったー 述の作業をSX-WINDOW上で、効率よく実行で-き
ます。初めてSX-WINDOW用のプロク寺ラムに挑 戦する人にも、簡単

に基本機能 の理解がで‘きる33種のサンプノVプログ ラム付 き。また各

マオ、ージャ解説と|業!数 リファレンスの詳細なマニュアノレも装備してL、ま

す。ltt;lインメモリ4MB以上、印 刷NDOW附 2.0以上、Ccompiler PRO-68K v叫 1山思です.

- 開発ツール

・sxテ.パッガ
SX-WINDOW上で被数のプロク・ラ
ムを同11寺にデバックeすることができるソー

スコードテツfッガ。

-リソースエディタ

SX-WINDOW上のリソースをリソース
タイプごとの編集ウインドウでヒdジュアノν

に作成・編集が可能。

・リソースリンカ

Cコンパイラやアセンブラで作成したリ

ソースデPータファイノν(オフ'ジェクトファイ

ノν)をリンクしてリソースファイルを作成。

・サンプルメイク

サンプルプロクーラムのコンノ叫ノν作業

をSX-WINDOW上から、XCver2.1
のMAKE.Xを呼び出して、自由j実行

する簡易メイクユーティリティ。

-サンプルプログラム

-基礎編(23種)
各マオ、ージャの基本的な機能のみを

用いた基本動作の理解。

・応用編(4種)
基礎編での基本機能を応用した簡単

なアプリケーションの作成。

-実用編(8種)
恭礎/応用編での機能を駆使した、実

用的なアプpヶーションの作成。

・その他ファイル

・インクルードファイル

Cコンパイラとアセンプラ用の|均数定

義、データ定義ファイノν。

・ライブラリファイル

Cコンパイラ用関数ライプラリ。

マニュアル
・ユーザーズマニュアル
・プログラマーズマニュアル

・sxライブラリマニュアル

W噌..-~楠罰金柑・お問い合わせは ンヤープ側電子機器事業本部AVCシステム事業推進室 〒162東京都新宿区市谷八幡町陣地宮(03)32印ー1161(大代表)へ



さらに高度な創造次元ヘO

.65.536色対応、動画ウインドウ標準装備。 • rSX-WINDDW開発キット」のサポートツール。

CZ-29455 ( 5インチ版)/CZ-29455C(15インチ版)各標準価格19.800円(税~IJ)

自然揃l百lに迫る美しい表現が可能な65，536色表示のグラフィックウインドウを装備。さら

にグラフィックウインドウ内で、のアニメーション

動画表示、各種グラフィックデータのコン

ノfートも実現しました。またイメージデータの

貼り付けなどをサポートした日本語?ノνチフォ

ントエディタを始め、クリエイティブワークを支

援する数々 の使利機能を装備、Human68k

ver. 3.0システムディスクも付属しています。
員長メインメモリ4MB以上必要です.sx-刷NDOW
e'.1.0/1.1 /2.0'をお持ちの方には有慣パーンヨンア.，プ金行っています.

CZ-289TWD 10月発売予定

5X-WINDown日発キットをさらにf史いやすくするためのツ- JVです。SXコーノν
の簡易リファレンスを簡単に検索するイン

サイドSX、イベントの発生を即時監視確

認するイベントハンドラ、リアルタイムにメモ

リブロックの利用状況を表示するヒープ

ヒ〉ーアなど11種のツールが用意されて

います。 ~三互ffi)

.SX-WINDDWを楽しく使うためのアクセサリ集。 .SX-WINDDW対応になってさらにパワーアップ。

E盤調
CZ-293AW(5インチ版)CZ-293AWC(3.5インチ版)各標準価格6.800円(税別)
10年にわたるユーザーの投稿など、章rr作306而が目白押し。まさに倉庫番の最
強版がSX-WINDOW上で楽しめま ・ 一一ー-- ......・

す。移動可能先が表示されるAI機能を

t菩1品、また?ワスをクリックするだ守1でb簡単
に問題を作成できるエデPイツト機能や、

キャラクタを脅えてちょっと迷った雰囲気

でゲームが楽しめるキャラクタ変更機能

も装備しています。半年で解けたらあなた

は天才?です。 迂匝三互jJ)

-マルチタスク機能をはじめ、通情11績がさらに充実。

官，商用庖置圏
-ウインドウ対応グラフィックツール。

E盤圏
CZ-272CWD 標準価格19，800円(税別)

通信環境をさらに高めたウインドウ対応の通信ソフトで

す。?ノνチタスク機能により他のアプリケーションソフトを

実行中でも簡単に通信が可能。また、ホスト局をクリック

するだけの自動ロク'イン機能、初心者にも簡単なプロク守

ラム機能、最新モデム(20種類)もフノνサポートしていま

す。 a匝主ill)

.FM音源サウンドエディタ。

E窟図
CZ-263GWD 標準価格12.800円(税別)

マウスによる簡単操作、65，536色中16色の多彩な表

現、クリエイティブマインドlこ応、えるウインドウ対応ペイント

ツールです。同時に複数のウインドウを1)ト]いて編集で

き、各ウインドウ聞でのデータ交換もできます。

迂匝，ver.l.l) 

CZ-275MWD 標準価格15.800円(税別)

他のミュージックソフトで‘1演奏中の音色を、簡単に作

成、変更できるマノレチタスク機能、またエディット、イメー

ジ、ウェーフ守の3つの編集/刊n.認モード、を装備。作成中

の音色も50ltlJの白日~iíii奏てりアノレタイムに確認、編集

できます。まさにミキサー感覚で音創りが楽しめるツーノν

です。 包E玉互J)

.X68030/X6即日日対応 C compiler PRO-68KのX68030対応版。

..-単品旦 MPU68030、MC68882の命令セットに対応し

.画畠~ たアセンブラ、テーパッガ、ソースコードデノfッガを

付属。またHuman68kver.3.0、ASK68Kver. 

CZ-295LSD 9月発売予定 /ー--... 3.0にも対応。新たにGPIBライブラリ、MC68882 1':'τ 
被メイン〆モリ2MB以ょが必聾です. 司E旦J 対応、フロートライフヲリを付属しています。
減Ccompiler PRO-68K/ver.2.0/ver.2.1をお持ちの方には有{賀川ーンヨンアyプを行います.

園理蜜哩ヨ

シリーズ

寸
一一い

被(2MB.，e'.1.1 )の表示比メインメモリ2MB以よ SX-WINDQW叩1.1以ょが必要であることを示します.

機発売予定的ソフトの画面1:寓抽とは異なる場合があります.
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入力から、編集、出力、復写まで、カラーの世界は、シャープですd

高品位クリエイテイブワークツールシリーズ [， 

(…1. 677JJ~ 
高品位、高画質、高速読み取りを実現。

.基本解像度300DPI、当社独自手法により最高600DPI

の高解像度読み取りを実現、微細な線や点も鮮明に再現。

30-600DPIの範囲で最小O.OlDPI単位の解像度指定と

読み取り範囲の画案指定が可能.各色1画紫あたり256階

調 (8ピット/画案)のデジタルデータ処理により、が~1.677万色

の美しい再現カ・スキャナヘッド移動1時間を短縮することに

より、トータル読み取り時間を大幅に短縮(当社従ヨ!と比約2/

3)・l画像の編集や加工などグラフイツク環境を強力にサポー

トする専用ユーティリティソフトを装備・3タイプの透過原稿読

み取りユニット(別売)で、A4から35mmまでのネガ/ポジフィル

ムなどの透過原稿に対応.SCSIインタフェース標準装備

様当社独自手法による滋似解像度

if "1 

カラーイメージスキャナ

JX・325X

NEW 

標準価格190，000円(税別)

(Jt~種類の制一一載)
質感鮮やか、高品住カラーイメージジェット。 I

シャープ独自の10シリーズコマンド(Gモード)に加え、NM

-9900モード(Nモード)、ESC/P24-J84C準拠モード(Pモー

ド)をサポート。一般文書の作成から各種デザイン、建築用

ノTースなと.'CAD分野に対応・発色性に優れた普通紙対応、

の新黒インキ採用。専用紙はもちろんオフィスでよく使われる

普通紙にもカラー印字.プリントバッファメモリ(128KB)の内

蔵で、ホストコンピュータの拘束時間を経減・48ノズル(各色

12ノズル)採用の高速印字。A4用紙1ページ縦を約90秒で

プリント(データ受信時間除<>.ビジネス用途に適したB4横

用紙幅対応・OHPフィルム(専用)にも鮮明プリント・ノンイ

ンパクトならではの静粛印字・インキ補充は簡単、経済的な

カートリッジ方式。 機261川74(mm)領域

カラーイメージジェット

10圃 735X-B
標準価格248，000円(税別)

SHARPオリジナjv

IO-735X-B 

対応

.SX-WINDOW対応ペイント、'J-)レ

Easypaint園園
CZ-263GW棚準価格12，即日円(税制)

-オリジナリティを活力、せるポ yプアyプツール

NEW Printshop m盟国ver.2.0
CZ-221HS欄準価格20，000円(税別)

CHARTCi盟国
CZ-267BSD標準価格1'38，000(税制)

Press Conductor Gi!!図
CZ-266BSD標準価格1'28，000(税別)

アプリケーション
.WYSIWYGを実現、ドローグラフインクソフト

CANVAsa劉
CZ-249GS標準価格29.800円(税別)

|資料のご請求・お問い合わせはコンシューマーセンター|

-マJレチワープロE盟国
Multiword ver. 2.0 
CZ-225日SV欄準価格32.日日日向(税別)

SX -Window ver. 3.0 
CZ-294SS(C) 栂準価格別9， 800(税~II)

・東日本相談室…干261千葉市美浜区中瀬1丁目9番2号官(043)297-1221(大代表) ・西日本相続室… 干545大阪市阿倍野区長池町22番22号宮(06)621-1221(大代表)

干545大阪市阿倍野区長側22番22号含(06)621-1221(大代表)W......::拡楠説会事I

SHARP IS COLOR 



... 剖ø~目司-司圃・雪量姐陸軍=画圏直・，.."

PDSの大変質しいCGが50作以上も収めら
れた、グラフィ γクデ一世集です。
vol.2も発売中です。

価格 ￥1，200'1作。CONNECTLlNE 

一一一一一一...・......... 一一一一一一

可愛いヴリスが風船をもって薄いながら上を
目lliす、プリティでファンタジーなアクショ
ンゲーム。邪魔する力工ルはお薫子でぶつと
ぱせ!お議しみ美少女CGも入っています!

価格 ￥[2，500制作:~5'、えにつくす

-哩雇通園圃困匝園田ー一一一一

大型 5等身キャラクターが迫力をもたらす、
3D $rイプRP G. 美少女魔導飾エリアス=
アルテアが銀河帝国で驚異に潟ちた留険を繰
り広げます。MIDI'HDにも対応しています。

価格 ￥!2，500制作:PROCEED 

価格 ￥1，500捌作 BIMBOOソフト

一一一一一一位置問置毘ヨ瞭~~~~一一一一一一

究極の 2人打ち麻雀ゲーム。迫力2画面の女
の子CG. P CM同期の BGM16曲、当り牌
褒示機能付曹の純切般断、どこをとっても
手抜書ナシ 1

価格 ￥'2，500制作:IRON GEAA 

ーーーーーー~..ÐEI~哩:11'_・=ヨ.. ..c::oIIーーーー

このキャラヲ世ーはけしてスト000ファ0
0ー 11のガOル少佐ではありません。カイル
です。でも、面白書では負けてません。シナ
リオ付書・対戦プレイ可能。初心者にも簡単。

価格 ￥1，000劇作 :LTT



.OS-9/X68030シリーズ、ラインアップp 価格(税別)

OS-9/X68030 V2. 4. 5……………・・・・・・・…・・・・…・・・・￥25，000
Ultra C & Professional PackV1.1.・・・・・・・・・・・・・・・ ・・・・￥45，000

Technical Tool 回tV2.4. 5.. …・・・・・・ー…・・・・・・・・・・・・・￥20，000

X Windows Vl1.5・・ ・・ ……・………・・…・・・・￥30，0008月末
MPFMフノレ副Ijiill，V 1.0…ぃ・・・・・・…・・…・・・・・・・・・・・・未定 開発中

※ソフトウェアの内容・仕様は、改良のため予告なく変更

する場合があります。

※05-91立、マイクロウエア・システムズ‘(株)の登録商標です。
※X680301.i、シャーフ。(株)の登録商標で丸
※V]E-γは、(析と)パックスの登録商標てす。

※その他製品名、会ヰj名は、各社の登録時l桜または商粉、てす。

※この製品の~!I.rd折複製、レンタノレ等 I.J:、法律によって禁t.::~れています。

マイクロウェア・システムズ株式会社 干101東京都千代田区外神田E丁目17番3号・TEL.(03) 3257-9000 (it) FAX. (03) 3257 -9200 



穴戸留美

シャープ製5イン

満期式

MK-FD1発売記怠セット価格(円切〈刊IE+)￥180，000;/￥185，000除草)・98用パスマウスアダプタ(MK-MJ1)8月1日発売予定(予価￥3，500税別)
通信販売の方法
*お支払いと簡晶のお届け万活.J，児童掴図、郵由服闘のいすれかの場合、ごλ主砲毘の
酷‘在庫があれば1;園間以内に尭送担します。
・代童引踊(珊払い)にてもお宝け盈レます。

・商畠到珊撞l週間以内の柑期不良I革新畠吏揖誼します.

・現章一括払いのみの田闘いと古世ていただきます。

・垣畠l<t到壇後5日以内に未開封で逗送軒目指宮線負担

で事前に哩話A鳴をして下古い。
*現金園田、郵匝銀首の宛先

〒171置由巴畏凶トm・23Muse西池範2Fパソコンショッブ';;;聞
東京 5-568201パソコンショッブ講開
・ご注文の際{止圏直揖号 ・住所民名電話需号を品

すご記入下古い。

*お問い合わせは (03ト3554-7441[月~章 Ilam-6Dm]

(ツクモパソコン本庖II3Fでも展示・販売中/)

パソコンショッフ縄問 (栂満開製作所
郵便振替東京 5-568201
口座名 パソコンショッブ満開
TEL 03-3554ーア441
※住所・ FAXは満開製作所と同じ

干 171東京都豊島区長崎1丁目
28-23 Muse西池袋 2F
TEL 03-3554-8282 
FAX 03-3554-3856  



圏内 ・外で3番電〆使って便利、得ってて安心ノックモタ
ローパルカード..ジャックス・VISAとの鍵機カードです.
ツク モ各庖での".物がら〈勺〈で~るよに、 園内U も
とよ り 海外での分割ンョ γ ピ y グ ~O K 〆
20才以上田方にはキャ ';1，，//グカードむ宛符!tし3す.
お申し込みは官官3(3251)98羽又は庖預にて/

SHARP X68000の事抱5何てち揃ラックモにおまか也H

ぐま......自のつけと.ころがツクモでしよう。

t X60000 & X600311シリーズ対闘.5インチフロッピーディスヲドライブ

TS-3XR (仕様〉
/2HD/2HCフ才一マ y ト対応

シリーズ ・ユーティ円イ ソフ ト付属
{デパイス ドライパー/フォ ーマッター)

・棟準サイズケーフル付

TS・3XRl<1ドライブ)
定価'144.800

TS-3XR2(2ドライブ}

定価'157.800

ツクモ特価

Y34，KOO 
ツクモ符偏

Y45，KOO 
• Compact XVl/x68030シリ ズでお使いの方は.別売
ケープル (TS-XR~CA特価 V6 . 800)が必要です。

tX6醐Compac!&印刷シリーズ対応フロッピーディスヲドライブ
TS-5XR ({土棚}
シリーズ :VJJ3主計ぷ;:LP町、
.. kM. ・Com同 c!XVI/X68030用ケーブル付

τL書?νw TS-5XRW ドライブ) ツクモ特価

1 . 定価'153.800". . ............ Y35，KOO 
1 1，1. '1 TS-5XR2(2ド5イフ} ツクモ特価

川~: 1 l<1i!iV72.800'" . 'Y47，KOO 

X6BOOOの5インチモデルをお持ちの方ヘH
おすすめrX68030セット』

rケーブル1本でX6BOOOが5インチドライブとして使えます/J
という訳で、 X6B030購入をお考えの方な白ばこの組み合わせ ゅ

CZ-300CB... … …・ …・・・ ￥388，000 
TS-XFDCA...… ー ー ￥9，800 

合計定価￥397，800ツクモ特価:)!315'.000

X68000コーナー
ワコ乙，本庖IIにむVIJ... 

-新たに32ピγトCPU(MC68EC030/25MHz)を搭酷し、世議慣の2.4
-4.2僧以上白スピ ドア ップを実現〆
・成熟するウインドウ..壇、後いやすさと高檀臨を埠求し、動面峨眠、
sx ・WiNDOWVer.3.0措世
.SX-WINDOWの操作珊筏を考え、4MBメモリ肉離
・カラー海品ディ スプレイ擢腕可1m
5インチFDDモデル CZ-500C-B
5インチHDDモデル CZ司510C-B
3.5インチFDDモデル CZ-300C-B
3.5インチHDDモデル CZ-31目C-B

定価 '1398.000
定価'1488.000
定価'1388.000
定価'1478.000

cz・5日目c-自
E40MBハードディスク サービス

￥69，000 ・SX'68M1I ￥19，800 ・Mu-lSuper"" '1'25，000 
(キャンベーン版)

合計定価引 13，800

ツクモ特価yタ0，000

ツクモ特価1'375，000

• CM-500・'"115，000 ・SX-68M1I ..... '" 19，800 ・Mu-lSuper' . '" 25， 000 
(キヤ〆ベーン版)

合計定価'"159，800 

ツクモ特価YI32，OOO

通信販売 の と注文ほ下記フリー ダイヤルへ。

全固とこからでも通話料無料
クレジット払い
月。'13.000凶上司均硲払いも頭金
信し、.1.冬ホーナス 2固lLいも
畳付中ノ

力一ド払し川'15∞日以上)

各
の
ボ

ナ
ス

括
払
1.--、

スーパークラフィックツールセット I"_A 
時前1 慣れTしまうと守ウスが.'';屯1.' I守fi'

r:吋 zutfifr…ッj-J2;;g I詞
合計定価V116.300ツクモ特価Y95，OOO 1';圃.

~司2. J¥イワ;tリティ怒叫にこι穆にill.' I ~ 
ーレyトパ yカードHPDBsk ，JBt 5笛，J(インクジェット)...Y99.BOO I .. -:ι 
パ yカード カラーキット ，........."....... ..............y 12，凹o II:IV 

プリンターケー7J~ " . '14.800 I 守~
Matler(マチヱ ル)......... ............... '139.80o I事;J

合計定価'11臼 400ツクモ特価YII2，OOO I二1

48ド y トカラ ー附 妻キFJI得晶州納篭笠醤|;?
CZ-8PC5-BK ツクモ特価主[9タ，KOOI、，
120MBハードディスク・-ツクモ特価ヂ50，0001=
200MBハードディスク ...ツクモ特価Y60，0001富事

そ吻哩空PJ?)??Fテ竺:三1竺;;fY竺?一一「η7
く
は
お
問
Lい1 
.4:Ii‘ 怜ロm|2 2 

各種ソース払い | 現金書留払い
〈わし〈臥各庖に釘問い合わせ下 1〒101-91車京師千代田区神固
さい。ケースに合わせてご相触に | 齢世局私書箱135号
のリ品す〆 I .~クモi且師セ ンター Oh/Xf系

金国代金引き倹え配達



〔第28回]

おとぎ話 江口響子

多息~.:z
言語.Jin わど

君がおとぎ話に最後に触れたのはいつ?

僕はね，つい最近。このまえの夏休みなんだ。

んだろう。もういまは鬼もいないし。

僕は彼のだめにゲームを作ることにしだ。おと

ぎ話とそっくり同じに。

「頼もう | 頼もう!J スタートは，山奥のおじいさんとおばあさんの

玄関で声がした。出てみると，小指ほどの大き 家から。お椀の舟に箸の擢で川を下る。都に到着。

さの人間ガサムライ姿で立っている。 大臣のところへ奉公に上ガる。そこのお姫さまと

「せっしゃは一寸法師でござる。道に迷ってしま 清水の観音さまへお参りに行き，鬼!こ襲われる。

ったでござる。因った，困った」 そして，鬼をやっつける。鬼だちが落としていっ

とだめいきをついだ。僕はそっと手のひら1こ乗せ だ，打ち出の小槌を手に入れる。小槌を振って，

て，自分の部屋ヘ連れていつだ。 お姫さまと同じ背文に怠り，彼女となかよく暮ら

彼は話をはじめだ。お椀の舟に乗り，都の大臣 してエンデイング。おおまかなゲームのシナリオ

をめざしてき芝ガ，たくさんの人とピル!こはさま だ。

れて，どこを行けばいいのかわから怠くなっ廷の 制作期間は夏休ゐいっぱい。僕だけではとても

だと言った。 無理なので，高校の友だ、ち 5-6人に手分けして

無理もない。彼の行きだい都は蓄の京都だから。 頼んだ。

ここは現在の東京だ。弱りはてだあげく，だまだ 作り込んだ:のは， jl¥下りと鬼退治のところ。川

ま僕の家の前で声を張りJ二げたらしい。それlこし 下りはレーシンクゲームの要領で，飛びだ‘した岩

ても，この一寸法師のおとぎ話はどうしたらいい や急流をひょいひょいとよけながら進む。鬼退治

は，決闘だ。針の小さな刀で大きい鬼をちくちく

14 Oh!X 1993.9 

と刺す。鬼の戸クションはグラフィツク担当の友

人ガ腕によりをかけた。

一寸法師!こは作っているゲームを見せないよう

lごした。代わりに彼は，テレビやマンガをめずら

しそうlこ見たり読んだりしていた。おかげで，初

めのころは，

「せっしゃ……ござそうろう……であるからして

".J 

⑥
記
⑤
ふ
お

怠どと言っていたのが，

「ホ、ク……いいよ……それでさー・・・…」

と変わってきだ。サムライ姿には全然合わないけ

ど。

小さいので，食事は僕のをほんの少し取り分け

ておけば足りた。コーヒーカップに湯を入れて，

風呂にする。夜は踏みつぶされ怠いように，机の

引き出しで寝かせだ。家族に一寸法師の存在を知

られることなく，夏休ゐは過ぎていつだ。

* * * 
ゲームは完成しだ。一寸法師はトラックボール



をうまく使って，次々とステージをクリフコしてい 「さてと。ボクの姫を探しにいくかな」

く。最後の戸イテム，打ち出の小槌を取って娠る 「ちょっと待てよ。そんなサムライ姿じゃ目立つ

と，いよいよエンデインクだ。 ぜ。僕の服貸すよ」

画面のなかの一寸法師キャラクターガ大きくな ヘインズのTシャツ!こ1)ーパイス501ジーンズ，

つだ。ところガ……。 ナイキの白いスニー力一。一寸法師は，渋谷あた

同時に，プレイしている一寸法師も大きくなつ りにいる男の子と全然区別がつかなくなつだ。後

てしまったのだ。まさか，本当に効き目ガある怠 ろで束ねた重量ガ，ジーンズ!こよく合ってかっこい

んて。ああ，これじゃもう彼を隠しておけない。 いくらいだ。

「ボクは出ていくよ。ゲーム，函白かったよ。今 「いろいろとありがとう。じゃあ，また」

度|ま友だちのモモタローやカグヤにもゲームを作 玄関先で僕の白ガ，あなだ背ガ高いわねえ主主ど

ってくれないかな一。さき度連れてくるよ。いまど と彼に言っている。友人のひとりと思っているら

きの子供はおとぎ話なんか読まないから，忘れら しい。まあ，友だちには変わり怠いけれど。

れそうなんだ，ボクたち」 こうして，夏の終わり!こ一寸法師は出ていった

「……」 のさ。

響子 inCGわ~るど 15 



すでに手元の評価版ではステージがほとんど

入っていて遊べる。バランスにやや難ありだが，

それはこれからの調愛しだいて'あろう。久々に

パリパリの手応えを感じるシューテイングにな

るかも しれない。あとは音楽と微調整を残すの

み。年末の発売を腕を鍛えつつ待とう。(進藤)

X68000周 5ワHD版 2枚組価格未定

SPS ti0245 (45) 5777 

ネメシスIì~~遅延
この 3年間，我々をやきもささせ続けてきた

「ネメシス'90J。発売無期延期情報も流れ，あき

らめ状態だった人も多いだろうが，ここにきて

ようやく完成のメドが立ったようだ。

基本的にはMSXからの移植だが.面構成など
は若干アレンジ。操作スタイルは「グラデイウ

ス」の流れを踏襲 しており，すぐに馴染めるだ

ろう。武器の種類も増えている。問題はMSX版の
持つオリジナリティにどこまでこだわるか，だ。

l 日目豆""日~' I ~t=r 

唾 暗闇

堕哩璽囲
、、
~ 

お待ちどうさまの情報が突然やってきまし

た。いつのまにか開発情報が途切れ，「幻」

に終わるかと危ぶまれていた「ネメシス'90

改J.移楠希望カ、・高かった「スーパーリアル

麻雀pn & P illJなどの新作情報です。

そして， 2{立の 「コットン」と3イ立の「クレ

イジークライ マー/クレイジークライマ-2 Jは

急上昇。どちらもアーケー ドゲームからの移植

モノですが，前評判の高さからか，単に「懐か

しL'J という人だけではなく ，プレイしたこと

のない人にも期待度は高いようです。今月のゲ

ームレビューでも紹介していますが，評価版を

見る限りではどちらも満足のいく出来のような

ので，発売が楽しみです。

にぎやかになってきたゲームの勢いに押され

てか， 今月はSX関係のソ フ トはやや順位を落と
してしまいました。しかし， タイトルを限定せ

ずに「とにかく SX対応のソフ トを」という声も
多〈寄せられています。SX-WINDOWver.3.0が
好評で順調にユーザ を増や していることの影

響で，期待感も高まっているよう ですが，発売

日なども未定ですので，正式なリリースが待た

れると ころです。

「餓狼伝説J rロポット コンストラ クションR

C.Jはこの号の発売よ りも早〈 世の中に出てい

るはずですから，来月号のこのコーナーには，

新しいタイトルが並ぶことでし ょう。さて，ど

うなるでし ょう か。

悪魔城ドラキュラ

コッ トン

クレイ ジークライマー/

クレイ ジークライマー 2

ス トリ ー トファイ夕 日

餓狼伝説

ロポッ トコンス トラクションR.C

SX-WINDOW開発キッ 卜
8. EGWord 

9. Easydraw SX -68K 
10 レ yスルエンジエルス ー

読者からのアンケー トハガキによる「期待の

ソフ トJ です。先月号では，先々月号とほとん

ど変化があ りませんでしたが，今回は 「リプル

ラフ'ル」の発売と 「コ ットン」の正式 リリース

によ り， 順位に変動がみられます。

そのなかで |位はやは り圧倒的強さをみせる

「悪魔城ドラキュラ」てeす。この号が発売される

頃には，かな りやり込んでいる読者も多いこ と

でしょう。実際にプレイしての感想もお待ち し

ています。

新作ぞくぞく， 楽しみだぞ

(前回順位)I 

6 

8

5

4

9

3

7

一

2 

3. 

4 

5. 
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寝室自彊
根強いファンの多い光栄の新作は rr頁書IJ記Jo

タイ トルからわかるとおり，主人公はI頁羽と劉

邦て1 プレイヤーはどちらかひとりを選択する。

中国を統一するために，敵対する君主(自分が

塞魔ハンターライゐ2
予定より少し遅れ気味だが，さっそうと続編

が登場の「宝魔ハンターライL>.J シリーズ。 8

月号で紹介したように，この「宝魔ノ、ンターラ

イムJ は，軽いノリとテンポのいいギャグ，そ

してアニメーンヨン処理を盛り込んだ美少女ア

発売中のソフト
一

*宝魔J、ンターライム 1

ブラザー工業(TAKERU) 7/下

X68000用 3.5/5"2HD版 1，5∞円(税込)

*餓猿伝説 魔法株式会社 7/23 

X6gOOO用 5"2HD版 8，800円(税別)

*悪魔城ドラキュラ コナ ミ 7/23 

X68000用 5"2HD版 9，800円(税別)

肯ダーク・オデッセイ ソフトプラン 8/6 

X68000用 5"2HD版 7，800円(税別)

*ザ・ワールド・オブ・X68000 電波新聞社

X68000用 5"2HD版 4，800円(税iJlJ)

肯芸夢じゃん G.A.M 7/15 

X68000用 5"2HD版 7，800円(税別)

*ロボットコンストラクションR.C
エレクトリツクシープ 7/30 

X680∞用 3.5/5"2HD版 8，800円(税別)

ブラザー工業(TAKERU) 価格未定

(3.5ワHD版はブラザー工業(TAKERU)のみ)

SOFTWA円E INFO円MATION

I買羽なら劉邦，劉邦ならI頁羽)を倒すのだ。時代

は紀元前200年頃。史実では勝利をおさめたのは

劉邦だが，ゲームではどのように戦いが繰り広

げられるだろうか。発売は 10月の予定。

X68000用 5"2HD版 12，800円(税別)

光栄 包 045(561)6861 

函商はPC-9801版です

ドベンチャーゲーム。今回も，ライムとパース

が魔宝宝を取り戻すために，かわL、い妖怪とド

タパ?を繰り広げてくれそうだ。

前作と同じく手頃な価格だし， 1作目が気に

入った人にはオススメだね。

X680∞用 3.5/5"2HD版 1 ，500円(税込)

ブラザー工業(TAKERU) 窓口52(824) 2493 

商函はPC-9801版です。

新作情報

肯ク レイ ジークライマー/ク レイジークライマ-2

電波新聞社 8/27 

X68∞0用 5"2HD版 5，9∞円(税別)

*レッスルエンジエルス

ブラザー工業(TAKERU) 8/下

X680∞用 3.5/5"2HD版 4，9∞円(税込)

*宝魔J、ンターライム 2

ブラザー工業(TAKERU) 8/未

X68000用 3.5/5"2HD版 1，500円(税込)

*宝魔ハンターライム 3

ブラザー工業(TAKERU) 9/10 

X680∞用 3.5/5"2HD版 1，500円(税込)

肯コットン EAピクタ- 9/24 

X68000用 5"2HD版 9，800円(税別)

肯スーパーリ アル麻雀Pll&pill ピング 9/:未

X68000用 5"2HD版 12，800円(税別)

*項劉記 光栄 10/未

X68000用 5"2HD版 12，8∞円(税別)

肯ネメシス'90改 SPS 

スーパーリJìD~廓色PUQPM
脱衣シ ンのアニメーションの滑らかさが話

題を呼んだ「スーパ リアル麻雀PII &P ill Jのリ
メイク版がX68000に移被される。

ショウ コ，カスミ ，ミキとサシで勝負する通

常の 2人対戦モードのほかに， FM TOWNS， PC 

-9801版にもあった，4人対戦モード，麻雀のル

ールを解説してくれる麻雀講座モー ド，アニメ

シヨンの リプレイ機能が，X68000でもサポー

卜される予定だ。ファンには期待の l作，

X680∞のディスプレイ でカスミちゃんに会え

る日を楽しみにしていよう。

X68000用 5"2HD版 12，800円(税別)

ピング 公03(5496) 250 1 

X68000用 5"2HD版価格未定

*マージヤンクエス卜 SPS 

X68000用 5"2HD版価格未定

*ギャラクシーシェイカーズ

ブラザー工業(TAKERU)

X68000用 価格未定

食ロボスポーツ イマジ二ア

X68000用 5"2HD版価格未定

*丁目um 象スタジオ

X68000用 5"2HD版価絡未定

*鮫 l 鮫!鮫! KANEKO 

X68000用

*達人 KANEKO 

X68000用

合エアパスター

X68000用

5"2HD版価格未定

5"2HD版価格未定

KANEKO 

5"2HD版価絡未定

*サパッシュ E ポプコムソフト/グローデイア
X68∞日用 5"2HD版価格未定

*麻雀悟空 ・天竺への道 シヤノアール

X680∞用 5"2HD版 9，800円(税別)

*スタークルーザ-ll アルンスソフ トウェア

X68000用 5"2HD版価絡未定

THE SOFTOUCH 17 



-コットン

目指せ'WILLOW天国
Yaegaki Nachi 

八重垣那智

アーケード版からの100%忠実移槌を謡った 「コッ トン」。

現在，ファンからの期待に応 えるべく， 制作は順調に進ん

でいるようだ。今月は， 「コッ トン」のゲームシステムを簡

単に説明 していく 。

ゲームセンターというのは商売t::"から，

ひとりでも多くのお者:さんに， 1 Iy_lても多

〈遊んてもらおうとするのが常識である。

お存さんというのは人1M)だから，10人L、れ

IJ10人とも好みが違う。好みが違えば遊ぶ

ゲームも述うわけで，できるだけ多くのお

容さんに楽しんでもらうためには，rgl人lに

ある程度の種類のゲームを制鞘'し ていなく

てはいけない。

たとえばシューテイングなら， t-_から見

下ろした縦スクロ ーノレタイ プ，績からIrU::

柑lスクローノレタイプ， 3DiwH集を銃で撃ちま

くるタイプなどの，定番といわれるものが

ひととお り揃っているのが杵jiiiのゲームセ

ンタ-tごった。
しかし対近のゲームセンターを見ると，

桁|矧アク ションがし、まだにうで雌て¥定番ど

ころか絡|州ものがあまりに多いために，そ

ういった栴刷ゲームですらひととお り揃っ

ていないお!万もある。

こう したなかで， 4411に械スクロ ー/レシュ

ーテ イングの衰退は鴬契(Ii)で，すでに絶滅

してしまったと勘違いされてもおかしくな

いはどである 。 いまでもそのj~tJtにめげ‘ず

に，'-1-'，てくるゲームもあるのだが，いざ遊ん

て"みると D~Jk とかHi及などという， Ifしい

ポFfilliをつけたくなるようなも のばかり 。11占|
性があふれているのが最大の魅力fごった検

スクロ ーノレシューテイングは，いったいど

こにii'iえてしまったのfごろうか?

論証
岨園田且副

X6日日日日用 5"2HD版E枚組 9.日日日円C税別)
EAビクター 窓口3(5410)3111

18 Oh'X 1993_9 

頼りないかもしれないが，これが主人公だ

それい/f.コットン令令司内令令令令令
話の続きになるが， 一般に械スクローノレ

シューテイ ングの受鰍の11古代というのは，

「グラディウスIIIJや rR-TYPEIIJあた り
から始まった七いわれている。ハツキリい

ってしまえIf，このビッグタイトノレカ1どち

らも ヒット しなかったので:プレイヤーが

村iスクロ ーノレシューテ イングを-;1とめていな

い， という市j~i ffi命がけ1 されてしま っ たようで

ある。

この影響は現在でも残っていて，次の大

ヒットゲームが ，'I~ るまで消 えることはな い

だろう 。 しかし， そう いった逆境のなかで

も ，イI~I性を前而に打ち IJ:'，し たいく つかのゲ

ームが，逆境を釆り越えるほど のパワーで

話題をさ らっ てきたことを，忘れてはいけ

なL、。

今回紹介する 「コ ットン」は， そんなノf

ワーのある，かなり玄人女子みのするシュー

テイングゲームのひとつであ る。 発売はセ

ヵ二 11仰をは 「究似のオセロ」や rJJ，[J.:){J と
いった，テーブノレゲームをアーケー ドゲー

ムイヒし ていた刊「クセス。 この「コットン」

でー限有名になってしまったほど，このゲ

ームのインパク 卜は他を圧倒していた。発

売はいまから 2年前の1991年の春先であっ

た。あの栴IJ!rlゲームカfIJ:'，る少し前のことに

なる。

ゲーム I~If本は，かなり正統派のシューテ

卜ンが，好物の rWILLOWJを集める野望

のために，五五1自lが I:~， そうなシューテイン クー

をクリア していく 。 とまあ，これfごけでは

ストーリ ー とゲーム内~のギャップが気に

なってしま うか もしれないが， そんな心配

はま ったくしなくていい。

その理11主lは，ゲーム自体の細かL、作りや，

バランスのよさもさる こtながら，紙芝居
Jl¥のビジュアノレシーンのインノfクトがあま

りにも大きいからだ。おも しろおかしくキ

ャラクターを表現していて，ついつい感情

移入できるようになっているのである。 そ

のため このゲームには，妙に入れ込んだフ

ァンが少なく なし、。ス トーリーも うまく説

明されゲーム展開を楽し(してくれるので¥

スキップや早送りは禁止であるといっても

いいfごろう 。楽しい ビジュアノレシーンて絶

妙に引き立てられた，ピリリ t辛いシュー
テイングというのが，このゲームのすべて

なのである。

この「コットン」力f100%の忠実移植て'X68

000によみがえることになり， PCエンジ‘ン

て1ま満足て、きなかった人にもその魅力を再

確認してもらえることになった。今回1.:J:完

成!肢に先駆けて，ゲーム全体の流れや基健

三l';項を確認していこうと思う 。

がんばれコットンも令令号令令号令令

tffiスクロ ーノレシューテインクぜてつある 「コ

ットン」のゲームノレーノレはいたって簡単で

ある。押し寄せる敵ぞショッ トで倒 し， '-1-' 

h 

扇百で<ゴさい!目

イングである。)Ji"天気で可愛い主人公コツ 事件を予感させる女の子の涙，うるうる



ボスやステージの最後の大ボ、スぞ倒せばク

リアである。このように.ゲームノレールが

簡単なので¥操作系も極めてシンプノレにま

とま っている。

レバーは 8力向の移動であり ， 2つのボ、

タンは， それぞれメ インショッ 卜と燥引i攻

撃になっている。 もちろんこ れfごけでは威

力も弱<，見るからに貧弱なので，多種多

様なパワーアップや特殊攻撃が用意されて

いる。 しかし， これらは見てくれとは述い，

攻撃方法がそれほど単純ではない。)1阪を追

IIIBmIl TOP 区王m lmiIImψ. 
園

面正一宅I
判手'~

量E・

--七-絡空会1
燃える妖精，強力な誘導弾として飛んでけ~

って説明していこう 。 って，再び画而に引れるのですかさず倒す

まずはメインショッ 卜のノfワーアップで と，妖絡を助け出 したことになり ，仲間の

あるが，これは敵を倒 してい くと ，同市下 妖桁がひとり増えるのである。ただし， 土

のゲージに経験値が溜まり ，ある程度向語)) 仰は妖桁以外のアイテムを判 って戻ってく

的にパワーアップしていくようになってい ることもあるので¥必ず妖析がI¥'{:やせると

る。 しかし，敵を倒す としばしば，'1:，現する はかまらな いこ とを党えておこう 。

引状のイ干を， ii='l色やオレンジ色のときに取 l灰杭は敵lこ篠触すると， ロックしてii!j!を

ることで， もっと多くの経験1iuを得ること 射ち込んでくれるだけでなく，ボムボタン

ができる。基本的には，敵をパリパリと佐1) を1!?lめ射ちするこ tて二正而に発射する こ
して L、けばよい。 レベノレがtがるたびに， ともできる。便利で力強L、14e1jなので，で.

次のレベノレまでのゲージが長くなっていく

のはお約束fごが， それほど苦労しないでパ

ワーアッフ。することカTて引きるようになって

いる。ちなみに，現在のレベソレは画面下の

青い不iで隊認することができる。
-ボ.ムのほうのノfワーアップL!:， ï倣を含~ f甘倒jf刈.司リ 1す

しH

ムを守ナI取収れぱよい。 とにかく深〈考えずに全

部取っていけは¥地形にそって攻撃するミ

サイノレがjf射できるので非常に心強い。ち

ょっとアイテムが大きく動いてlT5(りにく し、

が， 上下の@I而外からは戻ってくるので¥

焦らず縦突に取るよう にしたい。

ItfJctvコ'Yf、二ん》・..:>>0..φ.........:・
これらのコットン自身の武治のパワーア

ッフ。だけで.なく，キ1-1棒の妖精の1'1'1':1'をオプ
ションとして引き.iiliれる こともできる。

これにはまず，Wiのなかでとき Eき現れ

る，灰色の土f，'JiのliJtのようなキャラクター

にショッ 卜を当てて， I直In師外へ逃がさなく

てはいけない。 すると， 封印 した妖析を 1~'i'

したたかな妖精.ついに奥の手を

きるだけllJJけるようにしたほうカ礼、い。土

11J!jはJ也JIヲの附などに1¥きれているので¥見逃

さないよう にすることヵ?ポイン 卜だ。

さらに， 特殊武器である魔法の補給も重

要である。魔法は幽而右下に 6flolまでス ト

ックすることができ，背の稲妻系と赤の火

炎系がある。 これらは，メインショッ卜の

経験値を増やすための針状の石を，何度か

射つことで青や赤の色に変えてから回収す

ると， }j立法tして補給することができる。
このように魔法アイテムは 2砲類fごが，

実はその使い方がそれぞれ2種類ある。ひ

とつはメインショッ 卜の間め射ちによる方

法であ り， もうひとつは両方のポ、タンて1m
め，ボ、ムボ、タンを先にIiIHすブJととである。た
とえば火炎の魔法の場合， fiijず;の方法7ごと ，

強力な1'1:通iiJiiになり ，後者の方法fごと l!;j(j:T
の妖柏を炎に包んて火炎誘導';ljI.として発射
できる。同様に稲妻系の場合は， iiij}jに「包む

を放射したり，門分に~!'.riitJXのノ f リアがつい

たりするのである。

つまり ，魔法lムアイテムと操作の品Ilみ

とりあえず，なんでもいいから進むのだ

中ポスとの攻防.このくらいは序の口

狭い地形の難所.妖精の下の石も見逃すな

合わせて合計 4 磁，~nある こ と仁なる 。 うま

く1feぃ玉〉けれ11"，これほど頼りになるもの
はないfごろう。 武13のパワーアップやIj;q，'i
との組み合わせを 1'1在に繰ってプレイすれ

ば，攻略も苦労する ことはなレはずfご。

しかし，実は これらの特殊操作の繁雑さ

のおかげで 「コ ットン」が，いま一歩大ヒ

ットに及lどなかった}W大!のひと つに思える

ところもある。 fごが， I~I 分の家のX68000て

プレイするのfごから情 しけ‘もなく純白プレ

イを繰 り返す ことで，手先にマスターさせ

てはしい。そうでないと ["コッ トン」のン

ューテイングとしての魅力の多くが公われ

て しまうのである。

楽しいコットン@令。@司...令令令令ー
ここまでi"::いてきたように，オリジナノレ

のシステムやグラフイック&デモ1'lillMなど

力f忠実に移材{されており ， 1-ぅ}!例H二て引きる

作品であると いえる。私1;1:ゲームセンター

て二 あまり兵食IJにプレイしなかったためか，

ほとんど|放なんか忘れてしまっていた。fご

が，いったんプレイしIjtiめたら、"，II;'iの記憶

が挫ってくるようなれがした。断定は危険

だカたそういった部分の感触はよくて、きて

いるので1まないかと忠われる。

また作便設定機能のなかに， オリジ.ナノレ

には存在しないJ凶絶¥¥11易l支や， トレースプ

レイなどの機能も装備されるようて:いた

れりつくせ りのサービスザ!神 もMlia肢のよう

t.:-'o JtJ]j.¥どお りのクオ リティてvの'iellii.i-' j.¥' 
つことにしよう 。
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-クレイジークライマー/クレイジークライマ-2

摩天楼に秘められた人生縮図 ~開設11

西川善司

ビデオゲームアンソロジーシリーズ第5弾は，前作「リプル

ラフ'ル」から大方の人が予想したとおりのタイトルだ。 ビ

ルをよじ萱るという，なにげない(非日常的だが)行為を実

際に両手を使って行うス リリ ングなゲームて'ある。

:111日II鴻開111
・・・・・ltE鱒{同m興組l・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・圃I‘ ・一二 - 二斗 乞 圃

人生において_1-.を口指 して 「登る」と い

うことはきわめて 1'1然て¥かっw.J}!;!ーな動作

である。平社J-1で入社した会社員はいつの
円か部長や初長になる こtを夢見てm1U:街
道を登ろうとする。入団直後のプロ野球:i!ili

手1;1:2革， 3 J:f(から始まって，いつのnか
大観衆の前でプレイする こと を|二l指し て線

問に励む。急、J反な野球道を主主っているのだ。

また，千平段はパソ コン雑誌でイラス トを柿

き，伎はアシスタン 卜をし，いつの 11かメ

ジャーテザピ、ユーを志すマンヵー家の卯も， ま

た然りである(がんばれ，某T.T!)。

また， この rqろう J /:する行為を祁l挺

するものも ，やはり いる。 人を，'1'，し抜いた

り， fJましたり ，邪魔したりして， 人のj立

を1mむ・ことを悦楽半楽と している人種だ。

的 fの11日えた性恕説(人間の本性は生まれ

っき 必て‘ある tいうlUi.)はこういった人11¥1
のイ(tEから納得力礼、し

というわけで， ';1]: i皮マイ コンソフ トは「ク

レイジークライマーJ 1 & 2をlli.にi裂か し
い名作の仮五IJというよ りは，rl古し1'，'心J r人

生J r性J伝説」といった留学的なテー?を掲

げた1:11題作の再能力、と いった目的で発売に

踏み切ったと私はみる (待つ，反論)。

クレイジークライマー。司隆司・令令令令

クライマーの性絡はH音いマー，などとダ

ジヤレているJ場介ではない。まず，このゲ

X6即日日用 5・2HD版E枚組 5.900円4税別)
鰭波新聞社 fi03 (3445) 6Rl 
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ームの賂ltを語ろう 。

このゲームのオ リジナノレメーカーは!守本

物産株式会社，通;M、ニチブツ。1992"1三12月

号で紹介している 「テラクレスタ/ムーンク

レスタJ(ピテーオゲ、ームアンソロジ-VoLl)

もニチブツによるものfごが， 1970年("¥::後半

から1980年代前半にかけてのニチブツには

名作と誕われる作品が多い。i沈μのゲーム
にとらわれない奇抜なアイデアてビデオゲ

ームファンを魅了し，当1I.'fビデオゲームの

トレンドメーカー としてその名を 11]:界Iわに

i品かせていた。

そ ん な ニチブツの1町会 II~f代1980年に発売

されたのがこの「クレイジークライマー」

なのである。

お手軽ir:ーチャルリアリティ........
ジョイスティックを 2-4又f史うという変わ

った操作系て しかもこれがこのゲームの

ゲーム性に直4妥結びついている点が，ほか

φゲームにはない魅力であり 而!と|さである。

左布に設問されたスティックがマイキャラ

M~g~:5o 
~~2雪~t

の在;{-jのIJ宛に対応していて， それぞれのス

ティックの動きが直被マイキャラの1I宛の引

きに述到jする。 したがっ てマイキャラをう

まく査らせるには，プレイヤーは現実によ

じ登る出J作によく似たIJ宛の動かし方をしな

ければならず， しばらく遊んでし、ると本当

にゲームの|止界て自分の分身がヒツレをよじ

笠っている感党に陥る。

「体感ゲーム」という言葉すら生まれてい

ない当時，多くのゲームがボタンとレノfー

による 「宇宙llíJ(~'- J とか「お化け退治」な

どの現実11111れしたものであったなか， この

r.クレイジークライマー」は，テーマも舞

台も現実に近しそ してその操作も現実に

近いとあって，プレイ ヤーに一種のバーチ

ヤノレリアリティをf本!感させていたわけであ

る。

X6800a販はこうだi・令令令令令令
閉まる窓，鉢植えを投け.落としてくる立

地必な住人，パンチを繰り 出す凶恭な巨大

ゴリラなどの，数々の妨害をかわし障害を

釆 り越え，プレイ ヤーは屡_j-， I~I 指し てただ

ひたすら ピノレを登り続けなければならない。

きて，ゲームのエキスパート 集団「屯波

マイ コンソフ ト」 カfjl，IJ作したと いうだけあ
ってその移椛完成度は高い。

トラップのタイミングや出現h自失アル
ゴリズム，そしてゲームの本質以外の告1I分，

たとえば、タイ トノハデ、モンス トレーション

オ、ーミングシーンまでもが本物そっくり t.:_<

(さらに rJORDAN_LTDJの秘密のノfスワ

お約束のNichibutsu



ードも{史えるよ)。

サウンド市についても文句なしだ。登り

始めの経やかなファンファ ー レやゴリラ登

場のテーマなどもそっくりの音てやl鳴り，昔

ながらのゲームフ リークならばi裂か しさの

あまり 1~1 l(良を熱くする ことだろう 。ゲー ム

中は(もち ろんオ リジナノレと同じく )BGM

らしいBGMはないが，それがまたゲームに

妙な緊張J惑をi爽出していてよい。 大人になったのでこんなこともできる 風船につかまればラクチン

操作方法はアーケー ドと同じように '2

本のジョイスティックJ 1キーボードJ 1同

社より発売':1二lの「リプルラフソレ」 に付いて

くる両卜字パッド」の 3種類か ら選択でき

る。正直な感想をいわせてもらえば，同十

字パッ ドによる操作性はあまりよくない。

というのはこのゲーム， 4)J向スティッ ク

2本でプレイするようにて。きていて，両十

字パッ ドは 8方向パッドのため斜め に入力

されてしまうことが多し微妙なタイミン

グで陣害をかわす状況では非常に危なげな

初jきになってしまう。やはりアーケードと

同じく 2本の 4方向(に設定できる)ジョイ

スティックでプレイ Lたい。

クレイジークライマ'_E令令令令・.. 
タイトーが「スペースインベーダー」 の

リメイク版を発売し， これがそこそこの人

気を博したことで，突如背の名作ゲームの

リメイクブームがまき j巳こ った。 ちょうど

そのころ発売されたのがこの 「クレイジー

クライ?一 2Jだ。 しかし '2J ものの宿

命といおうか 11 Jのインノfクトが強かっ

たせいでといおうか， このゲームは残念な

がらほとんど話題にものばらず消えてしま

ったのであった。 しかし実際プレイ してみ

ると r1 J の而臼さを継承しつつ，画像や

音響演出を現代J.iPJ.にそしてリアノレにアレン

ジした良質の リメイクイ乍品であるこ とがわ

かる。

r 2 J もピノレの屋 tを目指すという点は
r 1 J と同じ。で.もクライマーに立干する1;:);

害，1嘩害は とてもハデていユニーク。たtぇ
tr ，11 Jでも登場した巨大ゴ リラ。r1 Jてや
はノ f ンチぞ k~ り /:1:，してくる fごけ fごったカ?

r 2 Jては|直iini下から登ってきてプレイヤ

ー を日~.n'&とそうとしたり， _Iか ら煉瓦を投

け、てきたりする。r1 Jていはそれほど怖くな

かったシラケおも， I~I 動.rm準宇l ~ ウンコを

装ii1Iiしてノfワーアップ。

さらに 11 J にはなかった過激な妨害も

満載だ。遊闘地近くのビノレでは乗客満員の

ジェッ トコースターがクライマーの行く手

を1¥11むし，工事中のピノレてPはクレーンが執

初jなフッ ク攻撃をクライマーに浴びせてく

る。後半の而では，なんと巨大なF-141i投闘

機がクライマーを銃磐してくる。度の過ぎ

た意地悪に，プレイヤーは， 辛いんだ‘か楽

しいんだかわけのわからな し、!惑党に陥るだ

ろうが， これ力引，毛主?抜いている tきの痛
みと同じて二痛烈だがだんだんと気持ちが

よくなってくるのfご(いやーん)。

また r1 Jのクラ イマーが大人になった

という設定のもとに r2 Jで、はビノレの住人

の女の子に夜這いをかけることを党えた。

窓枠に座っている女の子にうまく飛びかか

りそスをすれば， ビノレを l段登 るごとに加

算されるステップポイントが噌力fIする。:Jtt

女性団体が発禁要請行動を起こしそうなフ

イーチャーだ。

1 1 J はどち らかと いえばキiU.*t，;に得点を競

うゲームであったが， r2Jは得点よりも 「先

の而を見たくなる」ゲームになっている。

先の商の r~I~~地感」を体験したくなるのだ。

r 2 J は操作ブiì'1~ も 1 1 J とま ったく同じ。

r 1 JにjQiび的れたら，せ、ひ r2 Jにも挑戦

してみよう 。 ちなみに r2 J のほうはメイ

ンメ モリが 2Mバイト必要だ(r1 J は1M

ノfイ トでOK)。

Eポテク二yクφφ@φφ....φ..φ
r 1 J と r2 J の両方に共J函の基本自¥)なテ

クニツクを挙げておこう 。

まず， トラップの位告を党えるこし敵

の ，~I:，現する)順番やエリアは而ごとに決ま っ

ているので，一度死んだらその場所と敵や

トラ ップの種類を党え，次にプレイすると

きはその場所て91:なないように心がけるべ

し。

次に.1主人の投げ捨て攻撃やシラケ鳥に
遭遇したときは， その|符に とどまらず一気

に数階登る ことによって，比!Irj，j¥)勾〈敵を

撤退させることができる。

真上の:容が閉ま っているときは，斜めJ-

の窓に手をかけて，左右の手を広げて王手.る

とよし、。 これぞ主11らないと真J-.の窓がI'Wlく

まで、.待っているという間抜けな行動を して

しまい，敵の攻繋をまともに受ける危険I:!J:

が増してしまう 。

，ffttJ!Jt=φφ......-:・4・.......1・eφ
しかし，このソフト.5，9001111.:):'交L、。名

作ゲームを日L、移納完成度， しかも低価絡

で1業らに府iけてくれる このビデオゲームア
ンソロジーシリーズ，今後のJilil時]も楽 しみ

だね。

クレイジークライマーの謎・おかわり

ここで「クレイジークうイマー」の世界を考 を襲った りもするようになってしまった。そし

証してみようと思う。なぜ住民は彼の邪魔をす て女の子を襲うたびに「ステップポイン トが場

るのか，を。

r I Jでは鉢植えを落とす{主人の顔が意地悪だ

ったので，単なる「嫌がらせ」としか私には思

えなかった。しかし突き詰めて考えると住民の

行動も納得がいくのだ。

彼は窓越しに部屋の中を自由に覗くことがで

きる。そういうわけで.住民は自分の部屋を覗

かれるのを阻むべく ，モノを落としてくるのだ。

8年の年月が経ち，彼も成長した。が，たび

重なる転落事故の後遺症のためか，その行動に

狂気を帯び出 したのである。干してある下着の

匂いをかぎ，ときにはヒ"ルに住んでいる女の子

加するじよ ~J などとわけのわからないことを

口走り，おぞましい笑顔を浮かべる彼に危険を

感じた当局は，ゴリラを放ち，クレーンを使い，

あげくの果てには空軍までも動員して彼の抹殺

を謀る ・ 。
どうでしょうっ こんな感じですかね?

総合評価

熱中度

グラフィック

サウン ド

お買得度
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Shibata Atsushi 

柴田淳

「ダーク・オデッセイ」は，契約した仲間を効率よく召喚しな

がら戦闘を進めていくフィールド型のRPG。プレイヤーを
戦闘にのみ参加 させることで， RPGにある面倒臭さを排除
したゲームに仕上がっているようだ。

いままでfJW:.i経i斉効率を考える」と し、
うのは，近代の人IM'Jの専売特許なのだと思

っていたがどうやら違うらしい。経済効率

を 1'.け‘る， という 言葉を，より短H削I¥Jで多

くの竹引をこなすようー1-.夫する， というふ

うに拡大解釈すると， この考えは石総H寺代

からあったもののよう fご。

たとえば，訂製石総を作るときを考 λる。

石T.ii-i:いうのは，文字:どおり石てできてい

るのfごから，使っているうちに欠けてきた

り， こすれてlしくなっていき， じまいには

使えなくなる。 とすると，寿命の長い石総

l.tど俊秀だといえる。ある石器がほかの石

総の 211¥，:ij，I'命があるとするならば. lluJ不l

絡を{乍る 7ごけの11奇問が節約て'きるではない

か。パ1長さを換えれば，長〈使えるイ1慌のほ
うヵ1幻1);判I(j. ともいえる。

ところで.石!誌と いうのはどんな行から

もできるわけではない。!京石となるのは烈

111仔iのような火成れて¥山代人はその干iを

隙し、"1てて石器を作った。て二作11111かそん

なことを ~;W~ り返しているうち ， 同じ種類の

平iの'1'にも，長寿命のものとそうでないも
のがあることに気づいた者もいただろう。

「あ そこの川|べりの石はし、L、」とか rrr.を
2つ越えた山の'1')取には. L、し、石場がある

のfごそうだ」とかいう会話がなされたのか

は!既川fごけど，まあだいたいはそんな具合

にして. 1カ所で集'1'(I(jに打製石部のJJR石

X68000周 5"2HD版E牧組 7.日日日円(税抑)
ソフトプラン 雪印669(3)8686
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を採品T~するための不i場が生まれた。 最も素

朴な形態の鉱山の誕生である。

人間の歴史を， このように効率化という

視点て'fi!iらえるといろいろ而|士IL、ことがわ

かる。大昔の人!日]も， 思考法においては現

代人とたいして変わらないのではないか，

という視点である。 まあ，聡史観の訴は今

|瓦!と|長l係ないので， ti干さんにはとりあえず

「効率J i:いう ，1，'，(にU'.IIしてもらうこと仁

しよう 。

英雄は王将のよう!こる令令司内令令令

この「タcークオデッセイ」というゲ、ーム

は， 一応ス トー リーのあるRPGだ。ただ
し. i匝|凶il.:l:固定幽1m!.ごし， 主人公となるキ

ャラクターを )':1[L!に品!}Jかすことはできない。

このゲームは. 11卜11日に充満している和l製

RPGとは一線を|司している。
まず，斜め」ブJから見 |ごろしたポピュラ

スのような，回定~jíl l耐のフィーノレドがある 。

その':1'に， 主人公となるキャラ クター 「デ
ューク」が置かれる。基本的に， 1，皮は勝手

に行動を 始める。つまり I~I 分てい考えながら

移動するのである。マウスの操作によって

プレーヤーの仰1Iから決められるのは，歩〈

スピー ド(当然止 まることもできる)と，

ス トー リーが進展すると使えるようになる

魔法をいつ使刑するか， ということくらい

fご。

'出・にi佐u'魔王をf3'IJすのが，このゲームの日

(I'.jl.ご。

それぞ、れのフィーノレドにおいて， そうや

すやすと ，'1:，1-' にたどり着けるか， というと

そうでもない。山口までたどりれくための

道小には，モンスターたちが歩言 |旦lってお

り， 主人公の行く手を阻む。

このジャマッケなモンスターたちを倒す

ために，主人公はlj攻て|二や魔法使いを何遣す

る。だL、し、ち，ひとつのフィ ーノレドに出て

くる敵の数というのは， とてもひとりで太

刀.fTちできるようなものではないのだ。ま

た， 当然主人公のf<fs:カがなくなった11寺点で

ゲームは終わってしまうので，自ら戦いに

参加するようなことは極力避けたい。主人

公は黙って重})かず，召還したドっ端どもに

111!Zってもらうほうが，主人公の体ブJ;を況l1{-

できる。つまり. iミ人公はちょうど将棋の

王将のように，デンと しているのがこのゲ

ームの基本戦時である。

ØJ$/J(JI=IJ~II/g ....φφ..φφφ@ 

ここで¥ このようなゲームシステムにお

ける経i芥的効率について考えてみよう 。ま

ず，ダークオデッセイて、"1.:1:主人公の「体力」

が重要な役告IJを来たしている。体力がなく

なればゲームが終わるから， ということか

らいうのでない。実は，召還する戦士など

を LI~み H'，すためには，自分の体力を使わ な

ゲームは. I~I 重.!J ( I(j に移動する主人公が， ければならなレのだ。つまりこのゲームに

符フィーノレドの出仁iにたどり若くことによ おいては，体力が「資本」になっているの

って進んでし、〈 。そ して，紋終的に地下迷 である。

ゲーム開始直後。怪しげな家がある

11メヘ〆零;ヌ野区i
IIIBII 一一一一一_ 1

t五三?と一 11
ノTーティが炎の魔法を使って戦闘中



たとえば，，=，分の{本力のヲち 6ポイン 卜

を消'Jllして， ii役土をひとり白逃したとする。

そのli¥J(.二tが， どうやらモンスターを倒した

ようTご。 ちなみに敵を倒すと，経験値がも

らえるようになっている。経験値が一定ま

で明えると主人公のレベノレカ.'_1-.がり， 1百lじ

li技士てもより強いヤツを召還できるように

なる。

きて，モンスターを倒すと .経J検値のほ

かに体力も;IE1える。 ここで効率が問題に な

るのだ。つまり， 6ポイン卜かけてljlQ士合

召逃したのだから，そ れ以Jての見返りがな

いことには，f本)Jがジ リジリ iJ，J(っていって

しまう 。これでは，1魔物を駆逐せんとする

英縦さまの先行きが危ぶまれる。

どのモンスターがどの(らいの強さて¥

またそいつを倒すこ tによりどれほどのf本
力が明えるのかは，モンスターの上てーマウ

スのボ、タンをクリックする ことて"わかるよ

うになっている。fごから当而lム かけ る元

手と得られる見返りのだいたいの関係を頭

に問いておき， そのうえで効率的なlj攻防Hを

仕掛けるように問也、する必要がある。

ところで，ゲームがある程度進むと ，て

んで弱っちいのに，なせJかJI手び出すのにf本

1J ;をたくさん食うキャラクターを召越でき
るようになる。 このようなキャラクターに

使い道はないのかという t， そうではない
のt::'。

このゲームては呼び I:~， したキャラ クタ ­

b ，~，己の判断をもとに行動をする 。 て:歩

いているうちにや1'1mの真後ろに行き当たる

と，辿なって行動するようになる。裂する

に，ノfーティを剥luのである。て， このノf

経験値が増えるとレベルが上がる

これは主人公の魔法。敵全体に効く
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寂しげな墓地で，なにやら事件が 0 ・

ーティの組み方にも ，効率のし、し、ものとそ

うでないものがあるのだー

いう までもないとは思うが， ~J~J いキャラ

クターと いう のは，たいてい，魔法使いと

か1r:111~1 と か間核攻喰を得なとするタイプで

ある。つまり，バーティの後ろからでも攻

撃を仕掛けられるのである。 ということは，

ノfーティの前方には腕力の強い戦士などを

商己間し， それを!丹にするようなかたちで¥

後)jに11::)桜攻撃のできるキャラクターを配

告をする こと で¥より効率的にl淡い を進める

こと ができるのではな いか。

さらに，僧仰のようにf本力を回似させる

I児文の使えるヤツぞサンドイツチにすると ，

体力を自己生産し，主人公に「資本」を供

給してくれる完全!土|立型のバーティを作る

こと もできる。先日i1'iに併し、て盾として使う

キャラクターの{本]Jを， i将{呂が適宜lul復し
てくれるのだ。 このようなバーティを品Ilめ

れば， こ のうえな L 、{本 ]JiM~iI京を得ること

力Tできる。

~f、-!J-I=フlJ "C" l・4・φ...~・....。

このゲームli， i'.人公カflH口へいくたび

に巡んでし、くのたーが， それと必.行し て、 l 

伏線の l場面。村人との会話

たいてい非常に印象的なtl'ii:'/がJI)，、られて
L、る。

魔法など といった， ~I ' " '，:tげがjな弘jぷを読

み手にスンナリと受け入れさせるためには，

「契約」 を|凍!肉な-li'l'i'l:j:て1約すわけにはいか
なし、。たいていの作家は. その1'(11分にk:1I1心

の~.:ì=:.}~';をはらい， ffi てる )J すべてを使って

庇(lî~ に向かうのfごろう 。 印象的な場 1(11 カ fEli­

き人れられれば，読者は魅 「され，物，，liてや

行われるil1i，"，然の$;を挺う ことな く受け入
れることになる。

「新たな をli主兵を得る」ことをストーリー

の'1'にf.{'J)tり込むというのは，多分それと似
たアプロ ーチなのだと必、う 。 このゲームて

は， iU~ を解いたり， iWt9Eのと ころをWJけた

りすることで'i'l' lln がj(~， え. その結よい;fiJi!::な
をli立兵を街ることができる。 その地平日カf::，¥
しいもので則あったなら，キャラクターへの

愛~ 1守 も 明すにちカf ，、ない 。

ニういう仕組みをストーリーに設けると

いうのは，作 1)手のfJli)にそれなりの1::1也記、

識がないとなかなかできないことである。

その .I~I: て、は大いに表める 1m分があるの t::" が，

1mわくば先に挙げた「効率の追求」という
ところまでスト ーリーに織り込むことがで

本道のス トーリー も進行していくようにな きていれば，こ の「ダークオデッセイ」も

っている。て，ス トーリーが進むと新しい いまよりもっとし、 L、ゲームにf上トーがったの

キャラクターを向i立できるようになるわけ ではないfごろうか。

7ごが，このゲームではその過程が非常にう まあ.ブi/f，/'I立と しては LF.しい道筋を踏ん
まくお話の1:1-

'に政り込まれているのだ。 ていると，也うので¥このソフトハウスには

たとえばファンタジー小説などで， i三人 とりあえずこのまま突き進んてもらいたい。

公が新し い魔法を党えるシーンがあるとす あとのこと は，今後にJ!Jji;'rということfごみ

る。 この，俗にし、う「契約」のシーンには， うか。僕li応援するぞ。

パズル的円PG
「ひたすら効率を追求するゲーム」みたいに暫

くと，ただただ単純作業を強いられるゲームの

ような印象を受けるかもしれないが，このゲー

ムに関してはそのようなことはない。

効率を追求するというのは，ゲームをよりう

まく運ぶために工夫をする， ぐらいの意味であ

る。で，その工夫が功を奏したとき，なんとも

熔しい気分が味わえる。このゲームの面白さは，

ひとつにそういった部分にあるのだ。いってみ

れば， パズルっぽい委紫をもったRPGて'ある。

最後にソフト プランの前作，2月号でレビュ

ーした「キングスダンジョン」を楽しめて，も

っと先が見たいと思った人には，特にオススメ

である.ということをつけ加えておこう。

総合評価 10 
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「女子プロレス」。華麗な動宰の裏に過酷さを秘めて，その

闘いは繰 り広げられる。 勝利者は美 しく なければならない。

そして挑む者もまた然 り。彼女たちが追い求める厳し さは，

見る者の心を甘く揺さぶるのである。

Sudoh Yoshimasa 

須藤芳政

激しい力と技のぶつかり合い，流血，突

き ~i lJ きる凶~!

人/IIJは殺しも心の奥底に闘争心を秘めて

いるので1まないだろうか。いつも ニコニコ

している，人のよさそうなオパ、ちゃんで、も，

H頃のス トレスで心のなかは地獄絵図かも

しれない。蚊も殺さぬような控えめな青年

が，ゲームセンターでは取り !{t~かれたよう

に鼻息、荒〈ショイスティックをブン回す。

この「レツスルエンジ、エノレス」は， :ti待/~~

をカードゲーム感党で行うプロレスゲーム

だ。多くのカワイコちゃん(完全に死認)

たちが帯腿なプロレス技を繰り出し， ./世界

制制を/J指すのである。オマケにちょっぴ

りエッチな場面も展開されるが，過激なも

のではないので，プレイ 1:/:1にお同:綴ーに発見

されても「あら，これなら77許しちゃう 」

とL、う具合に堂々と遊べることうけあい。

r(捻反射神経ニブいから……」というブi

でも安心して遊べ，勝つことの爽快感が得

られるだろう。戦いの最~I I ，こ隣踏せずに ト

イレへ ，'-1げ~J くことができる格闘ゲームなん

て， ちょっとほかにないセユ

戦う乙女たち..令令令司防令。令司防

IWWA'/U:抗lヘビー級チャンピオンベノレ

トは， まさに|廿界の頂点に立った者のみが

予にすることのできるベノレトである。

ローカノレなタイトノレばかりを奪取し続け

る新 11本会;子プロレスのト ップ，パンサー

耳f(沙子に対して若手レスラーたちの不i11111が

幽EEEE
X6即日日用 3.5/5"2HD版4枚組4.9日日円(税込)
ブラザー工業(TAKERUlft052(B24l24日3
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データを見ながら好きな選手を 5人選択

爆裂 rあなたをトップとは認めない !J。

{皮女たちは，金持ちのお織さまであり全国

600億のファンぞ抱えていると豪語するビ

ューティー市ヶ谷の度重なる阻止をはねの

けながら海外を転!被し.IWWA/世界ヘビー

級王座決定リーグ戦「アテナクライマック

ス」で、の世界i/lIJ新を 目指すのだ。

試合方法は「水着はざデスマッチ」。どこ

が「デス」かは不明だが r死の近藤真彦」

で、はないだろう。要するに水着はまなので，

負けると大衆の前に機体をさらすことにな

る。「ヘビー級なんて，マイク・タイソンみ

たいな女性レスラーがあられもない姿をぶ

ちまけるのかな? 見たくないよ ー」と不

f女と恐れにおののくアナタ， 心配ご無用。

なぜかみな美形ぞろいなのだ。

大技時初詣菌蒙の証

ゲームは， 1 -9とAの数字が書:かれた

「打J (打撃技). r極J (1品川1技). r投J (投

出た f ドロ ップキック1

げ技). r飛J (飛び技)のカードを出し合っ

て，対戦相手と技の掛け合いをする。ボテボ

イスラムやエノレボーノf ッ ト は事1f~易度が低<.

決まりやすい。これらの技fごけでも相手の

体力を 1~I J りまく っ て!勝ててしまう のfごが，

これてやは而 I~I くな L 、 。 大きな技を使ってこ

そゲームだ。「特」カー ドがきたら各選手の

必殺技で攻撃できるので，フ ィニッシュは

ぜひともコレで

対戦は 3つの試合での総合!惨数を争うも

のから，シングノレマッチ，タッグ トーナメ

ン ト，総当たり1/伎などさまざま。試合が終

わるたびに選手の能力パラメータがいくつ

か婚やせる。さらに，勝てば，相手方の選

手から新しい技を習得できる特典もある。

世界を転11成するのは最初に~ぶ 5 人のj握

手だが，実際に戦うのはそのうちの最高3

人である。そ こで¥残りの2人は強くする

必要がないと私は判断した。 しかし「突然

のメンバーチェンジ!J も起こりうる ので，

忘れ去られた給食のパンのようにほったら

かすのは，ひとりくらいにしておこう 。

全体的にはのんびり遊ぺるし，内容も事m
解なゲームではないので，寝っころがった

り，ご飯を食べながらなどリラックスした

スタイルて"'12t:.める。普段外へ出ないおじい

ちゃんも ，若か りし日のファイテイ ングス

ピリッツを再び呼び起こせるかも?

効果音かさみしいの
ここで，ちょっと不満点をいっておこう。ま

ず.IOMHzマシンでは函面出力が遅い。メインの
グラフィック画面を出すときはまあいいとして

カードを出すアニメーションが結構もたついて

いるように思う。そして，サウンド関係にも不

満がある。特にADPCMがまったく使われていな

いのは残念。せめて，技が決まったときの効果

音はFM音源ではなくてサンプリングでりて

シ!J っとやってくれたらもっと迫力を出せた
だろう。

総合評価 ? 5 10 
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-悪魔城ドラキュラ

戦懐の館，むせかえる血の匂い抑制L均μ.λ|
九 二一時|Yokouchi Takeshi 

横内威至

今月は，「悪魔城ドラキュラ」の真骨頂て。あるステージ12以

降の攻略を紹介していく 。いよいよ厳 しくなる敵の攻撃を

かわし， ドラキュラを倒すまで突き進め! もちろん，そ

れぞれの素晴らしい演出を堪能するのも忘れずに。

皆しっかり究めたか? 駄目な貴方に今

月は後半の攻略をJI(Qること にしよう。まず，

先月はステージ10にステージ11も含めてし

まったことをおわびする。今月i;J:続きのス

テージ12から紹介 しよう。

それと，先月武器アイテムについていろ

いろ書いてみたが，結局クロスがいちばん

いいということに洛ち着いた。なに しろ万

能である。初心者には薬草もよさそうだが，

クロスさえあれば楽勝であると ころを苦し

み，結局その分を薬草でカバーする， とい

う形になるためあまりお勧めて。きない。場

所によっては斧，聖水も使えるがク ロスの

効用には負ける。短剣はもう最悪。だから

常H制男併するならクロス にて決定である。

血合漂(フ、ロック4).......ol・4・・‘
.ステージ12

まず前半にあるを|ー天井は，タイミングてい

突破。ファミコン版のように判定もきつい

が 1発で死ね ことはないか ら安心し よう 。

下まで落ちてこないものは，途中でしゃが

めばなお安全，余絡である。そのあとのス

プラッターハウスにあった[jj]転刃は判定が

わかりにくくて刻げご。 これは， 3つ目fごけ

力{liIlj!ljだろう。高い位置の刃もジャンプで

越えられるので， しゃがんで避けるより上

下tも述統してジャンプて避けたはうが安
全tいえる。

X6BOOO用 5"2HD版E枚組 9.即日円時 別)
コナミ ft03(3432l5526 

後半 i;J:階段をスボンズ、ン上っ ていく 。 甘.!'f~

は基本的にプレイヤーを1:11心 として巡げる

ように動くため，回而の端に追い詰めたり ，

骨 ~t\tけ‘ている間に裂に |旦l ることでプ11台Iを

変えること力?できる。階段を_I'.っている|削

に. .iE而方向から '1=1を投げられると確実に
痛いから必ず後ろに回すこと。

きて，次に登場する破片引が鰍な奴だ。

普通にやると結構つらい。確尖にプレイヤ

ーの射程外に逃げ、るためムチのみではきつ

い。武器アイテムがほし L、ところだ。クロ

スがあれば，最上段から右に l段下りたと

ころで攻撃すペし。型水ならtlt上段からジ

ャンプしてt支げれば当たる。あるいは.1立
げてからいったん破J!j男から逃げると，わ

ざわざ追いかけてくれるのでそのときにヒ

ッ卜する。問題はそのあとに破片をまき散

らす盾がえらく厳しいのだ。 まともにやり

あうとほとんど t駄目。 そこで進膝ノfターン

だ。 これは本体を倒したらすかさず下に落

ちるという方法。 1回而分くらい落ちれば

平気だ。 こうしてしばらし飛んでくる音

がしなくなるまで待てば勝手に破片が消え

てくれるのだ。

もうひとつ， .，止にもl必ずかしい紘一内ノfタ

ー ンもある。ステン ド.グラスがí~iIれるのは，

プレイヤーと1政片男の日さが同じときであ

る。 そして破片男はこれまたプレイヤーを

中心として逃げる。だから破片努力主出現す

るとき，プレイヤーより布なら以上段から

右に重11き出す。故J.段からヰiに進ひとその

あとは下にi:{}ちてしまうので，シカ卜して

進んでいしまうのだ。でもヘポいから使用禁

止。あとはボ、スに向けて進むのみである。

ボ、ス手iiiiのメシはチェックすべし。

~てきて， ちょっ と強めのメデューサが

ボ、スだ。 こいつは，クロスがあればまず楽

勝fごろう。 それ以外は力引jlしで勝負。聖水

があれば特攻あるのみ。 それ以外は石化光

線に役立する。不i化光線を浴びると石化し
ているII¥jにメデューサのケツて攻められて

ジごとに点滅して ~!I.fi l倣1I~i'ljf1ができることも

党えておこう。しかし，その聞はl当分もメ

デューサからのダメージがないから，連続

でダメージ合与えられる聖水だと石化 も'l1ii
くないのである。まあ，これtいって石直弐;

な方法はないのでなんとかがんばろう 。

蕗累の時詣{ブロック5).....
ドラキュラ 名物11;1r-.i"!"台。中盤てい-11iもハマ

るエリアだ。ここ のボ、スのせいで"X68000ぞ

殴り壊した方も多数L、ること t忠われる。
て約も安心。 ちゃんとノfター，ンはあるからも

う一度目い直してくれ。

.ステージ13

ここは， 11寺普|台守合っていくステージt.:."。

ちょっと織なスカノレナイトの登場である。

動きがややHtごから|ヌ11を参照してもらい

たい。 まずステージ13の最初のところは，

怖いけど布に波れる。斧があるのでほしい

人は耳足っておこう 。このステージはクロス

よりも斧のほうが楽かもしれない。 しかし

ボ、スのためにク ロスも怒くはないので，科

自やりやす L、武総を t!~ ;出しよう 。

途中 はメデューサがヲI~びかうなか， 'j'j'!J;11 

士相手に|叶転棒に釆りつつli役うというつら

いi淡いをナ強引、られる。11'1転棒は歩いてそ子ら

ずジャンフ。て"登っていく こと。また， 11従う

ときはノド平にして 111心をキープしたり， う

まく tlill待11できるようにしておくこ t。
左イl!11のターンテーフソレは気になる。ハー

トがたくさんあるけど，ハート なんかどう

しまう 。あと，メデューサは， 一'jfダメ ー 悪例。骨男は!必ず後ろに回せ
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このメテ'ユーサに注意しろ

水平な軌道なりこのとおり避けられる

せ余るからだれも通らないfごろうが。 ~~ I際

右を3まるほうが楽だしね。でも一度は友か

らも進んでほし L、。きっ と最後のトラップ

でひっかかるに違いなし、。 それにしてもこ

んなところで凶転機能とはねえ。

.ステージ14

いきなり廿ì1~lî包台力"1'存ちてくる 。 骨IIlilí包

台から発射される高L、火1;1.， しゃがめば当

たらない。而倒な ら飛び越えてさっさと進

むべし。そのあとの振り子は，メデューサ

を殺してから Iヰび振り 子が戻って 〈るの

を11旦IHって釆ればよ い。消ll[には1¥君、しア

イテム もある。 lir]!辺はその次の針鉄球であ

る(1刈2)。タ イミングが命なので¥なかな

かうまくいかないかもしれないが体で党え

ではしい。 この右にあるクロスを忘れずに

取っておこう 。次いてサノレ天秤。いやらし

いことに舵の'1'にし、る間，このサノレどもに

は ~/I たり判定がないので， とりあえず慨を

Ilfl放したらすぐさまクロスを当てつつ右へ

進もう 。8月4Jでアノレゴリスσムは解説した
から怖がらずに突っ込めばOK。
.ステージ15

i創立iの鮒易l交を誇る 凶恐ステージ。まず

スカノレナイトは落ち着いて対処すべし。落

ちてくる 1~行1'(1;1:画而上古13 ， 点数なんかが表

示されている部分にキャラクターが表示さ

れることを知っていれば平気だ。 しかし，

不立をつかれないためにも， どれが落ちて

くるかをよ下めにチェックすることが必要。

ここ で似t なキャラクターは日ヨ~.tごろう 。

慣れれば俸の会|ーでも平気で!i成えるfごろうが，

26 Oh'X 1993.9 

それでもきつい。回jl忌棒をできるだけ水平 の左右全部を投げ終わると，統L、てl1ij'計の

に保ちうまく誘導しつつ殺すのが，セオリ 文字擦を投げてくる。今度は左右どちらか

ーである。怖ければいったん下に落ちて安 で避ける。 これも近いとき，縦方向のとき

全な平地で殺そう。ただしスクローノレさゼ はタイミンクεを計ってうまくジャンプ，そ

ると ，殺したスカノレナイトが復活するので れ以外はしゃがんでし、れば平気。

やは りとりJ:する。 11&自の目玉がいたとこ しかし， 全部投げ終わっても焦って攻撃

ろにはメシがあるので，体力に余硲がある してはいけない。 さらに11寺計の枠を 3つ投

ならあとの保険として残しておこう。 2匹 げつけてくるからそのまま我↑設する。なお，

EIの目玉は進みすぎるとl¥1;tII[をi111Jかしてし この間に奴を攻撃するのはやめたほうがよ

まう 。動かさないうちに誘導して殺そう。 ，、。うまく飛び跳ねて避けるうえ，深追い

ちなみに， 1 Pi目の下にあるロウソクのと すると，壁を投げて反撃してくるため危険。

ころは，干μ直にジャンプしただけでは波れ もちろん斧なE武器のf史用も危険である。

なし、。俸の布l1iMで うまく目玉に当たり ，跳 そして， 基本的にク ロス以外の武器は頼る

ね返されると渡れるのだ。 ここにはクロス ことができない。慣れるまではじっ〈 り我

があるため，自信があるならlfJl.りにいくべ 慢しよう 。全部投げ終わ るか，あ る程度f本

し。でもうまく取れるような人は， ここ の 力守落とすと 2段階自に入る。 こいつはア

ボ、ス寸らいで殺されないほどのレベノレfごろ ノレゴリ ズムを把慢する ことがベスト。基本

うからどうでも いい。も しはかのi度り方を 的に 1 ;I: ~~JiiIl をとり ， 突然突っ込んでくるパ

見つけたら，ぜひ教えてほしいものだ。

あと問題があるのは最後の骨龍砲台。ま

ず火をや りすごしてから俸に釆り，一度火

をきぱき憾に飛び込んで、しゃがんで殺す。

焦ると下まで落ちて しまうから慎重にし、こ

う。わ'J'心者にとってこのステージて、、夕、、メー

ジを食らうのは致命傷となるので， 1:.にか

〈慎重にプレイしてもらいたい。

ステージ15ぞ登りきると，いよいよ 3番

目ぐ らいの強さを誇る狼女の登場だ。 こい

つは 2段附の攻黙をすることを党えてお こ

う。 まず，第 l段階1;1:壁をはがして投け、て

くる。 これは中央で避け ると 比較的楽であ

る。水平に近いときはしゃがめば当たらな

い。縦方向のときはジャ ンプてい避ける。控

図1 図2

uC力んで待つ
4塾 c 二 二

:lL114ょする
ヰてお

土

主二
三二3 し 五

帰る。生意気 さら逃"~，
生一

ターン。そのあと ， ~I~同11 が近ければさらに

攻撃してくる。これを狼1，(1;1:繰り返す。た

まに突っ込んで‘くる前に フェイクを入れた

りするのがj恐ろしい。よって倒し方は図 3

を見てはしい。

そして， もうひとつクロスを持っていれ

ばわりと 簡単に倒せ る方法がある。 こいつ

は後ろに回り 込u'と背中合わせのままとな

る。 シモンが振り返らないかぎり正面を向

かないのだ。 そのため，背':1"合わせのまま

クロス をタイミングよく i主射すれば倒せる

図3

京間合をと校

a
R
 

篤実;

斜線ゃ



のである。彼女はなん とか避けようとする

が、むなしく当たってしまう。とってもか

わいそうだけど楽に勝てるから初心者は愛

用すること 。でも，こ こまでクロスをキー

プするのはきついから参考程度に。

ここ で， ちょっと気づかないかも しれな

い而 I~I L、演出があ る。 それは，第 1段階で

プレイヤーが殺されると，狼女はくる っ と

回ってス、、ノ"''Jと111mを ーー。なかなかアメ
リカンな礼儀をわ きまえている立派なレデ

ィだ。 皆惚れろ。タイミングよく手があい

ているときでないとt最後まで見られないカ?。

入腕館(ブロック6)令"“司防
またもやハマ リの多いHなステージ0

.ステージ16

まず，符~flTIl するスカノレナイトがち ょっ と

嫌だ。 これは下打ちなどで美 しくさばく 。

途rl:1に隠しアイテムあり 。工矢田告j去14:デモを

参照するといいfごろう。 Jjjlれる橋も怖そう

だ‘けE案外平気だ， )j)lれ始める前にメデュ

ーサが 1IJ_Cうしろからくるので安全なうち

に仔IJ す 。 あとは ~!I，f)mをせずにジャンプ， ま

たはしゃがんでかわす。

.ステージ17

これまた最強を誇 る鬼のステージ。攻略

法はな い。最高に L、やらしいフランス人形

が，やかま しいく らいセリフをl吐きながら

山のよう に登場する。 ここでは，アドリブ

で対処すべし。声がしたら無理せず1~~ らず

その場て待ち， うまく誘導して流し打ちで

ザIJすのがベス ト。3)ff.通に仰っても避け られ

るから絶対にj玩しながらnつ。下打ちもてい
図4

C弘

盛:ースミ
図5

芯;る

諮問5句史二三国
ロ 口|:JfE 
轟 I!l ，. 
こんな感じで恐れずに突っ込むといい

きればより判定のある斜め打ちでfflJす。 ま

t:. ，体当た りす るくーら い突っ込んで攻撃す
ること を1URれではならない。自分よりもム

チのほうがうにに判定されるから怠外に勝て

るものである。

ここ でも，跳ね飛ばされて下にWfちる t
人形は復if，するためj主7主。 L、ざとな ったら

階段を上って飛ばされな いようにす る。途

中，ti:にr.別れたブロッ クにメ シがあるが，

ほとんど トラップ。 Eうしてもというなら

図4を参考に回復すベし。 コウモリはあと

で泣かされ必ょう早めに退治しておく 。 こ

こは クロスよりも斧が楽であろう 。だがア

イテ ムには ~i民 らずに I~I 力 てい突1政できるよう

にし たし、。 しかし卜ランシノレノfニアfごと い

うのに日本語が流行るのは，ムードぶち壊

しc せめて rNOIJ 1:.て苅も IIJIべ。

.ステージ18

図6

主このあた苫つ
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韓里Ff-ma
くぐるだけでよい。殺さずに眺めろ

ボ、ス以外は問題なしだと忠、う 。;Jjー ディ

アンがかなりいやらしレカf，制¥j幼にnllけは

!青が外れて殺せる。 うまくなったらI;RI5の

ように殺せばいい。要するに!育て1功徳11でき

ない{立問に打ち込めば 1発てい倒せる のであ

る 。 また，途 ，，~のメシは絶対逃さない 。 ボ

スには必ず体力i"rtjタンて"1:1/;:1むこと 。

さて，ついに登場， -1長率JJ14:絶対殺される

級恕なボ、ス 。 美 しき待|付与i カ '11央 ると鋭がj~IJ れ

て砂場するという， とっても失礼なボ、スだ。

その殺人的な顔を悔し、改めよ。 こいつは.

まともにや りあったら隊実に殺される。 ま

してや武総を持っていると もうパニック。

lji)(_うためにはボ、スまで、にハー トを?な〈 して

おかな くてはならない。 これfごけていまず武

器を封印できるのだ。あとはがんIJi"Lo I苅

6に攻111作を刀三すが，できれIJ1"1力でやって

ほしし、。

生11費の末蕗(フロック1)令⑨令令。
ついにやってきた ドラキュラ名4物什ステ

ージ。):'仔|労のiir:ii"I"1とともに!と 卜'ltiも素IIjl;ら

しいステージになっている。

.ステージ19

Ï'ìíl 三1" はまず |ー に L 、る廿!J~ ヵ f うるさ し、 。 H

まらずに突っ込めば，十1..'Jjを災に11.11せるか

ら楽になる 。 来| め打ち てい突っ:i1よれ。 ~~~~から

，'，"，てく る化 (t物はたいして怖 くな い。判定

も小さいからさっさと 倒す。 1↓交を;進むと

愛ーす るべき ' ~~J'犬(けがZ刊誌するが， こいつ

は しゃカ?めli二トーをi!I!り抜けていってくれる。

そのあとはjQtびfごらけ。 フットスイッチ

て"J':!"，てくる 針14:，いったん.11まってから飛

びj也える。抑制hび(?)は 卜ーよ りH:?通った
ほう が訪日fごろう 。デカい刈物はややn:tl't'食
い込まぜても 平気だ。筋力ヒ ーローには蝋

は無月!なのだ。追ってきた ら台のー卜て.し ゃ

がんで筒ち，戻っていくと きに耐力f食い込

むぐらいにして追いかける。i&f灸に右端で

しゃカ?めL:!'なんとか抜けられる。給付h タ

イ ミングカサほし いから ~!V)II I. を しないこと 。

.ステージ20

ここ は什だらけのステージだ。 まず. 1ー
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この豹は下打ちで倒すのが正解

段てや'r;・男 を 会官II~'-jのほうに引 きつ けて階段

を下ー りる。たいてい間に合わないか ら，l、

りる途rl'て、1-.半身を残しでもう 一度殺して

から進むのがベスト 。

フラ ンケンはWii汚させて， まず;{，1こ誘い
，'+'，し階段を守卜ってから勝負する。かなり 引

き寄せておくと完全に真上から攻撃可能と

なる。 フラ ンケンは真上には攻撃できない

から安全なのだ。 うまく下打ちして殺そう 。

進藤バターンiム引き寄せたあと 左に突っ

込む。 そして， 壁の向こうか ら倒すのは男

らしいプレイ fご。 まあ-wr-j邑に lì~ つでもよし、。

まt:，キューピーのソ ニックブームは注意。
誘導する の もあるから確実に殺す0

.ステージ21

素晴らしい演出のアレがある。アレのた

めに年 41ii1はプレ イすること(どんなもの

かは!当分で椛認しよう)。 ここは，しばらく

¥ljlsめていたい回廊だ。進むのがも ったいな

い。攻時は|問題なし。 クロスと メシは絶対

に取る。 クロスは 1.と行主来して 3速射ま

で高めるとさらにグッド。

ボ、スはえらくイカす死和Iltご。 もう見てる

だけて。エクスタシー。 クロスに非常に弱い

から攻岡持は簡単。 ないときはアノfウト lこ;対

処しよう 。大鎌にさえ気をつければなんと

かなるはず。 まt:，殺したあとの大鎌は判
定があるからit立する。

ドラキュラ{舗{ブロックB)....“
いよいよ決戦。バターンさえ党えれば如

しくないので， とにかくがんばれ。

.ステージ22

ナイトのうるさいステージ。久ーは1，2，34

とし、うノfターンてい撃ってくる。 これだけ注

なしておこう 。低い矢もし ゃがめば出たら

なし、。 ここで注72するのはいきなり突っ込
んでくる剣士。ある程度追い込むといきな

り特攻してくるからしゃがんで殺す。鉄五k

を振り |叫す騎士1.:1:少し11mれたところか bク

ロスで殺すとし、 L、だろう 。

そして， このステージでは途Ij:rでノレー ト

が分かれる。左はメシが取れるノレート 。Tご
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けどキ リス トフェチの人は右を通って数々 せもの。階段のある白に釆ると突っ込んで

の恐行を'1銭悔すべし。 そのほかの新興宗教 くるからそこで下打ちて倒す。 そのあとも

の方，および俺をやII/:崇める偉い貴方は憾 メイドだらけ。クロスをぜひ手に入れてお

悔禁止だ。 そのあとは感動の炎がi!!!1直iを揺 きたい。

るがす。俺はこれほど美 しい炎のi寅出ぞ児 そして，階段を上るといきなりソマンビメ

るのは初めてだ。放火フェチの貴方も 納得。 イドカ?いる。クロスをジ、ヤンプして撃って

もうこれで放火をやめなさい。 ここで登場 先tlJlJ攻撃で倒す。 相変わらず県豹にj主立す

する燃える男は強敵。図 7を参考にして倒 る。 ここは自分なりにしっかりパターンぞ

す。見切りが命。 作り上げることが必須。ボ、スf.iIjの1l'.1I1is( ? ) 

.ステージ23 は上下に行 き来してクロスを 3j!ll射まで高

とっても役に立たない地獄のメイドさん。 めておくこと 。 ロウソクの最後は聖水なの

しか し， ~~l い 。 対処方法は，挨拶とともに でだ、まされないように。

1発，挑ぴ跳ねているときにもう 1発打 ち . ドラキュラ伯爵

込むのが基本。 そして，飛び込んで‘くる県 強い。 というよりタイミンクーを確実に t
豹が厄介。出現場所を椛実に党えること 。 れる精神力が試される。前半の攻略法1.:1:図

左端lこし、るメイ ドはl発打 ち込むとソごンピ 8を参，I!日してほしい。できるかぎりダメ ー

メイドになる 。 このソ、ンピメイドは誘導~jìl ジを避けたい。後半はもう力比べ。 クロス

を撃つから危険なので， 確実に 2発打てる を固めてぶつ殺す。 この試練を越えれば，

間合いて"f!Uすこと 。 また，ここの黒豹がく 長〈厳しい11咲いが終わりを迎えるだろう 。

図フ 図B

金ゴ主

望 金

zzy 

! 
間
配
l

晶
皿

戦いを終えて・・・・..

いやー，2カ月にわたり攻略してみたが書き

足りないこともいろいろある。今回の攻略法は

テストバージョンをもとに普いているが，製品

ノてージョンでも問題なく通用した。ただし，5 

面のボスがややきつ〈なった感じがする。でも，

基本パターンは同じだ。がんばれ。

しつこいけどこのゲームだけは，皆に最後ま

で味わってほしい魅力がある。舞台そのものが

演出となるこれに比べると，世間にあふれ返っ

ているシケた演出などは，莱有名RPGが誇る幼

稚すぎるクソ演出に等しいと感じるほどだ。

コナミには，今後もぜひょい作品を作り続け

ていただきたいものである。この調子でドラキ

ュランリーズ最高作品 r悪魔城伝説jをリメイ

凡

クしてほしいものだ。もちろん「魂斗羅J シリ

ーズ，4人同時リンチゲーム「クライムフ ァイ

ターズ」だとか rピットファイターJ なんかも

受けてたつ。コナミのセンスは本物だ。

それでは「悪魔城ドラキュラJ にはまった皆

がクリアできるように，と。あと，約3カ月お

きにプレイすると

総合評価

ゲーム性

技術

音楽

，貧出
ク.ラフィック

'0 

令官官******

官官官官官官官世骨

骨骨骨骨量合会合
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会会合***台育会



X6B030対応NEWS
現議発売されているソフトウェアのなかには，

X6B030では正常に動作しないものが多数あり
ます。それらについてはOh!Xの以前の号で対応

表やパッチあてプログラムなどを掲載しました

が，今後，メーカーの対応状況などについても

お知らせしていきたいと思います。

ーアルシスソフトウェア

天下統一

X68000の互換モードで動作可。

大戦略1II・90
発売中の製品は対応していないが.ディスク

交換サービスを実絡中。全ディスクおよび交換

手数料1，500円を送付する。

スタークルーザー

ナイトアームズ
どちらも現在.ブラザー工業(TAKERU)にて発

売中。B月l日よりX68030対応の新マスターに
変更された。TAKERU画面lこ「対応版」との表示

がある。

問い合わせ先 アルシスソフ トウエア

fi0986 (22) 3881 

TREND ANAL YSIS 

41993年8月さまのハガキ築計ベスト!IO最近買って気に入ったソフトは?
POINT タイトル 発売冗 発売日

78 リプルラフル 電波新聞社 '93/6/25 

67 エトワールプリンセス エクザクト '93/3/26 

48 SX-WINDOWver.3.0 シャープ '93/3/30 

26 悪魔械ドラキユラ コナミ '93/7/23 

22 スターフォース .漉新聞社 '93/3/26 

11 MATIER サンワード '92/10/9 

11 Winning Post 光栄 '93/5/30 

8 餓狼伝説 鳳宝株式会社 '93/7/23 

8 大航海時代E 光栄 '93/4/30 

8 同級生 エルフ '93/2/10 

，_ .. -ー-‘『 . • ~ ~-_.、

まず，はじめにお断りしておくと，今回 健闘しているといえるだろう。

は雑誌制作日程の都合上，いつもの月より そして，同じく今回ポイントがやや下が

だいぶ早めの集計となっている。そして， ったrSX-WINDOWver.3. OJだが，ハガキ

相次ぐ話題作の発売時期と前後している聞 のコメントによると満足度は非常に高いよ

係で， 16ページの「期待するソフト」の集 うだ。「ゲームで遊ぶよりも面白い」という

計と重複しているタイトルがある。現時点 コメントもある。あとはなんといっても待

では「悪魔城ドラキュラJ r餓狼伝説」は発 たれるのがアプリケーション，特に開発キ

売からわずか数日しかたっていないのだが， ットの発売。残念ながらそれについては日

期待にたがわず，さっそくトップ1日入りを 程など未定である。早いところ発売して，

果たしている。

さて， 2カ月連続で 1位の座にあった「エ

トワールプリンセス」だが，今月はそれを

はねのけて，かねてより期待の高かった「リ

プルラブル」が堂々の 1位である。 rリプ

ルラフ'ル」はいまからちょうど10年前にア

ーケードで流行していたゲームの移植版。

ジョイスティック 2本を使う操作系にはじ

まり，内容もジャンル分けのしにくいユニ

ークなゲームで，当時熱中していた人だけ

ではなしうわさを聞いて一度プレイして

みたいと思っていた人も多かったニとだろ

う。専用ジョイパッドつきなので，同じビ

デオゲームアンソロジーシリーズの他タイ

トルに比べるとやや価格は高いが，このパ

ッドは同シリーズの「クレイジークライマ

ー/クレイジークライマー 2Jて'もイ安う二と
カずて'きる。

ファンの気持ちをしっかりつかんだ感の

ある「エトワールプリンセス」は， 残念な

がら首位の座を奪われてしまったが，新作

ソフトの勢いをみれば，二れはむしろよ〈

X68000らしく周辺ツールともども盛り上

がっていってほしいものである。

rMATIERJも堅実にポイントを稼ぎ，ほ

ぼ毎月の「定位置」を保っている。

同ポイントで 61立となった rWinning

PostJは競馬シ ミュレーション。X68000で

は初めてのジャンルだが，前回に続いてポ

イントを増やしている。馬主になって馬を

育てるという光栄らしい設定である。歴史

シミュレーションのような熱狂的ファンの

盛り上がりはないが，なかなか好評だ。

今回の集計では「悪魔城ドラキュラJ r餓

狼伝説J といったビッグタイトルが発売直

後でまだ棄を伸ばしていない。本誌のほう

に本格的にユーザーの声が届くのはまだこ

れからだろう。来月号が楽しみである。ほ

かにも， rロポットコンストラクションR.

C.Jなどの前評判も上々だし， 9月にはこ

れまた期待の高い「コットン」が発売され

る。ここ 2~ 3カ月は順位，ポイントとも

大きく変動する可能性もある。あるいはぶ

っちぎり状態になるか。注目しよう。
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シャープじゃないけどこれはすごいかも

インタラクティブマルチプレイヤー800
ビジュアルパーソナルコンビュータINOY

ト撃のマシン 300

ウワサのマシン r3DOJがし、よいよその

姿を現した。想像していたよ りもずっとす

ごい。これはどまでとは.. 。先ごろIj['Jか

れた3DOジ‘ャパンの設立記者発表会では，

fJlif.mJ発'1'の3DO対応ソフトウェアタイ ト
ノレが次々 t~;i-{介され， その):1~災 (1句 なパフォ

ーマ ンスにlfz材陣も圧倒されていた。

3DOは，米凶のThe3DO Company によ

り，ハードウェアメ ーカーおよひソフトウ

ェアメーカーにライセンス供与される家庭

用マルチメディア規格である。ホームユー

スでのインタラクテ 4ブマルラメディアの

スタンダー ドとなるべく，松 卜"立総， AT& 

T，タイム・ワーナー，MCA，エレク卜ロ

ニック・アーツ(EA)の協力{本市IJのもとで成

り立っている。そのコンセプ 卜は， The 3 

DOCompanyの設立者 トリップ・ホーキン

スがエレク ト ロニック ・ アーツ I li'j'代に ~I三み

，':I~， されたものでがあるという 。 またノ、ードウ

ェアの|井|発には，松下屯部のエレク トロニ

クス技術， AT&Tの最先端をいくビデオ圧

縮技術ヵマI".:IJ'されている。そ して米副では

この秋，松卜I証i114より3DOマシンの第 l号

r3DO Interactiv巴MultiplayerJが登場す

る 。 日 ~でも米がには発売される 予定c。

写真 | これが噂の3DOマンンだ
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PC/ATやMacintoshやSUNやスーパ
ーファミコンだけが世界のコンビュータてい

はない。次世代の到来を予感させる新しい

戸ーキテクチャのマシンだちに期待したい。

今月はユニークな2つのコンビュータにス
ポットを当ててみよう。

占~た し て， 3DOとはどんなマ シンなのだ

ろうか。松下';Ii:掛か らパナソニックブラン

ドで発売される3DOマシンを見ると，やや

大きめの家峰mゲームマシンといった感じ。
フロン トローデイングの倍速CD-ROMド

ライブを|人H哉し，メガ、ドライブと問;fjRのコ

ン トローノレノfッドが付いている。800ドノレを

切るというから，従来の家庭月jゲームマシ

ン+CD-ROMのfilli絡に近いが，内容的には

もはやそう L、う概念では語れない。

マノレチメディアというと，ついCD-ROM

を'1-'心に考えがちだの，外部記ti2:メディア
が大容量になったfごけではどうしようもな

い。本当に欲しいのは，十分に美 しい画像，

H~l. らかな アニメーション， リア/レタイム に

計算される 3次元|国像を表示できるだけの

強力なク寸ラフィックエンジンである。

3DOのクラフィックは，640 x 480ドッ ト
てや1670万色の表7)可能力をもち 1秒間にな

んと64007iピクセノレものデータを表示する

ことカ?できる。 これは秒f1JBOコマのフノレア

ニメーションも楽々こなせるという恐るべ

きパワーだ。もちろんCD-ROMドライブの

性能に限界があるため， 24ピットのフノレカ

ラーデータをまともに送り込むことはでき

ない。こうしたどジ、ュアノレ機能には相当な

ilITi像圧縮伸長技術がベースにあること はい

うまで、もない。

3DOのハードワェアは，先進のビデオプ

ロセッシング技術に支えられている。CPU

には32ヒーットのRISCプロセッサが採用さ

れているが，3DOの場合，CPUI主主役では

なく，主にハウスキーノfーとしての役割lを

果たす。3DOの圧倒的なグラフィックを実

現しているのは並列て到1)< 2つのグラフ イ

ックアニメーションプロ セッサて。ある。百L

恭にいえばスプライ ト機能のようなものと

考えられるが，そこで扱えるオブジェク卜

には，色， JIヲ，大きさ，@数などによくあ

りがちな制限はない。さらに3Dサーフェス

モデルのレンダリング機能にピクチャーマ

ッピング， そしてさまざまなエフェ ク卜処

理機能をもっている。

そしてシステムのI表となるのは， 36チャ

ンオ、ノレの巨大なDMAコン トロー ラだ。先

のアニメ ーションプロセッサも，サウ ンド

データを ~~I 呼ーする DSP， CD-ROMや，ビデ

オ，コントロ ーノレノfッドなどさまざまな入

，'I~， 力コントローラ， そして拡張I!Oなどは

すべてこのDMACと直結している。メモリ

も実は，DRAM， VRAMがそれぞれ1Mパ

写真 2 MCAから発売が予定されている3DO対応ソフト「ジュラシック ・パーク」



写真 3 シリコングラフ ィックスのニュー7シンINoy

イ 卜ずつ しかない。従来のバ ソコンとはア

ーキテ クチャから述うのだ。

3DOてやは独自の圧縮やl'長アノレゴリズ、ムに

よって， CD-ROM1枚て45分の動画が再生

できる。 しかし， ハードウェア守利用した

MPEGデータの再生では，もっと恐ろしい

ことができる。3Dてωレン夕、、リングされたミ

ラーボーノレにMPEGのill)Ji!!i1カfマッピンクー

されてillJJきまわるテ、、モは思わず凍りついて

しう I.u:'の衝撃だ。

3DOはオーディオCD，コタ守ツクのPhoto

CD， Vicleo CDなどさまざまなメディアに

も対応している。3DOのオリジナノレタイ ト

ノレはCD-ROMで供給さ れるが，来年以降は

ケーブノレテレビなどて'のオ、ットワ ーク利用

も考 えられているとし、う 。3DOが日本に」二

1をするのは，米年4月ごろだろう 。 どうす

る任天堂， どうするセカ、¥そしてどうする

シャープ!

IIN配 は何者か
IIj~iilll r ジュラシ ック ・ ノ fーク」の特:t~k シ

ーン制作に全而的に利用されたのがシリコ

ンクeラフィック スのIRISクーラフィ ック ワ

ークステー ショ ン。江口響子さんも N[-IK

の CGt1j11作に使っ ているユーザ、- ~~失望のマ

シンだ。そのIRISIncligoシリーズ、のエン ト

リーモデルとして発表されたのがピジ、ュア

ノレノfー ソナノレコンピュータrINDYJて。ある。

CPUに64ピ ッ トのR4000'シリースー(100

MHz)を採用し， 8ピッ トまたは24ビッ ト

カラー， 1280 x 1024ドットの解像度 をサポ

ー卜 する。また， INDYはUNIXの環t;'lをサ

ポー卜 すると同11寺に， IncligoMagicという

オリジナノレのユーザ一環境を用意している。

写真 4 ユーザーイ ンタフェイスIndigoMagic

同社てPはこれをGUIではな<MUI(メディ

アユーザ ーインタフェイス)と H乎んでいる

ようだ。 カスタマイズ、したデスク トップ環

境をメニュー (写其 4の左下)で選択できる

など年庁しいアイデアがltEり込まれている。
きて， INDYのユニー ク な点 1J:~察当主でデ

ジタノレビデオカメラInclyCAMを装備して

いることだ。つ まり，複数のINDYをつ な

いでテレビ会識ができる。 自分と相|手のビ

デオH央{象を表示し， ii!I1而上て各種ドキュ メ
ン 卜を共有することもで、き るし， ファイノレ

の送信はアイコ ンをキ1=1手の顔が|映っている

ウインドウにドラ ッグ&ドロ ップするだけ

fご。音戸もデジタノレオーディオて。リアノレタ

イムに交信できる。イーサオ、ッ トはもちろ

んISDNインタフェイスも装備している。

INDYのfilli絡はR4000PC，16Mバイト メ

モリ， 8ピットカラー， 15インチCRTのミ

ニマムモデノレで、998，000F'11::いうilJ:fmi物fご。
ビジュアノレ， オーデ‘イオなどのテージタノレメ

ディア機能を駆使したユーザーイ ンタ フェ

イス，そしてオ、 ッ トワ ー クを基訊!とした

INDYIJ:，次|止代のコ ンピューテイングを

提案するマシンといえるかもしれない。

300への期待と要望

私がメディアとしての300に望んでいること

はいくつかある。

. Co-ROMの正しい使い方を知らしめること
・インタラクティブという言葉の正しい意味を

定義すること

・いままでのゲームの概念を覆すこと

気がかりなのは，現状ではゲーマーの多くが

3次元ものにそれほど関心を示していないとい

うこと。ウイニングランやヴアーチャ ・レーシ

ングが出てきて相当たつのに，疑似3Dの力一レ

ースゲームがいっこうに衰える気配を見せない

というのはなせ・だろう。そういうわかっていな

い連中に自にモノ見せてもらいたいものだ。

ただ，マシンとして見た場合，いまひとつ素

直に喜べないのが，こいつはコンビュータでは

ないってこと。このクラスの3Dエンジンのイすい

たノTーソナルコンビュータというのがあっても

悪くないのではないかな? ともあれ，アーキ

テクチャを詳しく知りたい。価格と機能と性能

の問で絶妙にバランスをとったマシンというの

は本当に少ないが(個人的には，AMIGAがその希

有な例であると思っている)，できれば白から鱗

の落ちるような驚異のアーキテクチャであって

ほしい。このところ，この手の衝撃には久しく

飢えていた気がする。

(ちょ っと舞い上がっているA.T.)

300は索日胃りしい。リアルな映像をヤれるか

ら素晴bしい。「大容量J がウリなのではなく，

その価値あるデータを人間の入力に対してリア

ルタイムで応答してくれるのがウりだからだ。

Co-ROMの利点をコンビュータらしく千亙える世
界初の「マルチメディア」なのである。これが

「インタラクティブマルチメディアJ と言われ

るのは今までの「マルチメディア」があくまで

一方的なメディアであり，コンヒ.ユータをただ

のテレビにしていた惨状を物語っている。

ということで念願の300が登場する。コンビ

ュータの新しい時代が迫ってきたのだ。リアル

な物が，人が，過激な映像が，かつてのスプラ

イトを縮み倒して乱れ飛ぶ。キャラ?タという

ゲームの根底概念が見事に打ち砕かれ.遂にあ

らゆる映像に溶けこんでゆく 。いよいよ映画を

凌駕する新時代への道が見えてきたのだ。

無論こんなモノを扱うのは過酷な作業だ。か

つて考えられないほどの情報を扱わねばならな

い。開発者はいよいよ地獄を味わうことになろ

う。だが我4は遂に野望を実現する道具を得た

のだ。例によ ってこれはドラッグである。この

欲望を景IJき出しにして取り組める新しいドラ ッ

グで死ぬまでプログラムをむさぼってほしい。

今後の300の動向に期待せずにはいられない。

(横内)
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今月は.CGA事件簿の完結編。

7月号で読者に挑戦した謎かいよ

いよ解き明かされます。仕様によ

って制限されているかのようにみ

える表現でも，さまざまなテクニ

ツクを駆使することで解決できる

のです。

@マッピングを施した函像を作成する。ここ

ではハイライト成分は 0とする

CGAマガジンには，全国から寄せら
れた投稿作昂が満載されています。最

新の第3号には，「アマチュアCGAコ
ンテスト特集・第E弾」のほカ¥さま
ざまなデータやツールなどが盛りだく

さん。ここでは，そのなかに収録され

たものから一部をご紹介しましょう。

+ 

(冶; きず
~ 

!E1 
g 

。「フレイア 2J腰原仁志さん(神奈川)

32 Oh!X 1993.9 

DoGA CGアニメーション講座

。 7月号の懸賞クイズの解答。周囲が映り込んでいる @球に函像をマッピングしたもの。ハイライ

金属球だが，ニれを作成するには今月号で紹介する 卜はついていない

テクニックが必要だ

+ 今

1 

。ハイライトだけの画像を作成する

CGAマガジン第3号の内容より

。「フアランクス」北川 高秀さん(大阪)

。fMACHINEVISUALlZATION Volむより

02種類の画像を合成すると，マッピングに
J、イライトが発生している函面を作るニと

ができる

f)rFREE WAYJ土井海久さん(愛知)

「トランメル・ギアJみつぎ じゅんさん(京都) ⑪「ターボエンジン」平山 敏明さん(栃木)



[特集] 量

育むかし.30万円ほどもするフ口ッピーディスク

ドライブの r両箇倍密」という審議に憧れ. 1枚

1000円以上するディスクにハイテクの時代を感じ

ていた頃。そして1Mバイトの大容量を満喫してい

た古きよき時代。情報量の摺大は急ピッチで進ん

でいく。やがて，かつてはワークステーションの

領域だったハードディスクドライブがパソコンの

ごく当たり前の記憶装置となり，そしていまや，

羨望の的だった虹色に綴く磁性薗，光磁気ディス

ク装置は我々の目的にまでやってきた。

記憶装置の変化はコンビューテイング環境を確実

に変えていく。 MOは使いこなせる大容量豊デバイ

スである。当面の媒体として，これ以上のものは

あるまい。

記憶メディアの加速はとどまるところを知らない。

やがては121Mバイトの空間すら狭きものになる

だろう。しかし，記憶メディアは先手必勝。いま

がまさに導入の時である。
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同
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もうMOしかない!
Kioi Makoto紀尾井誠

一時は夢の記憶装置だった光磁気ディスクドライブ。それがそろそろ手頃な

価格となってきました。ここではさき後MOを導入するための基本的な注意事

項や指針をまとめてみましょう。

MOとはすなわち“MagnetoOptical 

disk"，いわゆる光磁気ディスクを指しま

す。 その名もあまり知られていないH寺期に

NeXTワークステーションに採用されて以

来， パソ コン用の記憶装置と して話題にな

るようになってきました。X68000用に もシ

ャープ純正の 5インチMOドライ ブが発売

されています。

その後，高{日liだった 5インチタイプの光

磁気ディスク装置もパーソナノレな3.5イン

チタイプに世代交代しています。

近い将来， 3.5インチMOはパソコンの標

準的なメテ川アのひとつとしての位置を確

立することははば間違いないでしょう 。 こ

れまでのフロッピーディスクに代わって配

布媒体tしてのCD-ROM，さら に汎用性の
あるMOへの期待が高まっています。

そして将来的なメディアとして本命視さ

れている3.5インチ倍密MOドライブの規

格が発表されるのを目前にした現在，3.5イ

ンチMO(128Mバイト)の側格は普及何li格

待に突入しました。定fsiiベースで14万-17

万円台，実売価格てやは10万円を切るものさ

え現れています。

期待の倍密ドライブは迅速に規格が回ま

るかどうかが命運営分けることになるでし

ょう。現在の128Mバイ トタイプは初期段階

てIBMに採用されたことと，ソ ニーの忠、い

切った低filli絡攻勢により一挙に標準化が実

現されました。現在の製品展開ははとんど

がこれらの上位コンパチのかたちで進展し

ています。

規絡が悶まる前の256Mドライブに手を

tiflすことはおすすめできません。さらに256

Mバイ ト機が現れでも128Mバイ トフォ ー

マッ トが標準的に扱われるであろうという

ことカ~1WìHlI されます。

filli'仇性能，メーカーの製品展開，ユー

ザ、ーへの普及の害1]合などから考えても ，い

まが128Mバイ トMOドライブの 「買い」 の

H寺期て‘あるといえそうです。

34 Oh!X 1993.9 

MOの効用を探る

現段階で見てもX68000ユーザーへの3.5

インチMOドライブの浸透は進んでいます。

一部では信じられないような普及率といわ

れるX68000ユーザーの3.5インチMO所有

率ですが 8月号のアンケー トはがきを見

る限り では 3%くらいとなって います。33

人にひとりという数値を多いと思うか少な

L、とJ3、うか……。

そして新製品ラ インアップlムよ り低fsii

絡に， 高速に，手続に使えるものへ と変わ

ってきています。 そろそろMOを導入 した

いと考えている人も 多いでしょう。

ここではMOを導入するにあたって考え

られる 4つのケースを見てみましょう。そ

れは，

1) フロッピーディスク しかない

2) 非SCSIハードディスクがある

3) SCSIハードディスクがある

4) すでにMOを持っている

の 4種類です。

. いきなりMOをつける

まずは1)，すなわち， MOをハードディ ス

クの代わり， というか兼用て使おうという

場合です。フロッピーデ、イスクよりは遥か

に高速です し， やってできないことはあ り

ません。ただ，容量が多い分，ファイノレサ

ーチなどである程度の速度がないとやって

られない部分もあります。 この場合はなる

べくシークの速いドライブを選ぶのがよい

てザしよう。

とりあえずはハードディスクの使い方を

事長めてみるべきでーしよう 。なにし ろ，ハー

ドディ スクの恩恵を受けていないうちは本

当にノfソコンを1ft!って いることにはならな

いんじ ゃないか， というくらい環境は変わ

ります。

まあ， MOi."ハードディ スクな して使う

という こと はちょっと極端な話て二普通に

考えると 「ハー ドディスク代わりにならな

いことはないけど，積極的にはおすすめで

きないJ !:.いう結論に達します。やはり，

速度や信瀬性などの点から考えても基本シ

ステムはハードディスク上に構築すべきで

す。MOはリムーパフソレて快あることが最大

のメ リットです。 しかし， シス テムディス

クを抜き取 ると し、 うのは注意 しないと混乱

のも とになります。

こういった場合は，RAMディス ク上に

基本システムを転送する とか，使用す るす

べてのMOを同一環境のシス テムディスク

にしておくとかいう手て混乱を回避します。

.スロットは2つしかない

きて， 2)です。非SCSI対応機種(PROタ

イプを除<)てやは恒例のスロット地獄が待

っています。ここ はメ モリ そしてSCSIボー

ドで決めて しまいます。じゃあ，MIDIはE

うするのかというと，

fMIDIはRS-232Cでやる」

のが_iHJ平と なるのでしょう。 Z-MUSICの
次期ノfージョンてやはRS-232CやPOLY

PHONに対応していますので¥それで済ま

せるという手もあります。

とにかく，現在では従来のハードディス

クインタフェイスに接続できるハードディ

スクはほとんど発売されていません。おそ

らくハードディスクの容量もノfンク寸前の

人が多いはずです。 こう なるとSCSIボード

の導入は必然といえるでしょう 。

ここで通常ならSCSIハードディスクへ

移行するのですが，あえてMOを導入 して

みるという手があ ります。

まず， 一度MOに待避してこれまでのシ

ステムを整理すると ころか ら始めます。 ぐ

ちゃぐちゃfごったFATをつないでやれば

ハー ドディスクも速くなりますし，システ



ム以外の部分を用途別にMOに分類すれば
非常にすっきりと大容量メディアシステム

を構成することができます。

ひょ っ とすると， MOはそれまでのハー
ドディスクより速〈なるかも しれませんが，

システムディスクはハードディスクでMO
はサブシステムという構成をおすすめしま

す。余裕があればSCSIハード、ディスクの導
入もよいでしょう。

18C81機器は増えていく
すでにSCSIぞ導入している人ならMOを
加えることでさまざまな恩恵が得られます0

.環境を持ち歩〈

たとえば r自分の環境をMOのシステム
テV スクにして持ち歩く」というのは~I; '，;訟

に魅力的です。同じ機種を使っているから

といっても ，他人の使っているシステムで

作業するのは苦痛が伴う場合があります。

勝手がわからない，必要な ツーノレがイン

ストーノレされていなし¥迷惑なドライパが

インストーノレされている .....などなどのt)(

況が考え られます。テキスト エディタや日

本認入力FEPのキ一審1)り当てが迷った り

するとi設恐です。

そこで"普段使っているハー ドディスクを

持ち歩くのと同等の ことをMOで実現する
のです。

~!I~ F.i命，これは相手のところにも MO ドラ

イブがあるという ことが前提になります。

ああ，早くどこにでもMOがあるという l時
代がきてほしいものです。

.パックアップ周

「そろそろノ、ードディスクのパ「ツクアッフ。

を耳兄りたい」

多 くの大容註ハー ドディスクユーザーに

とって， これは切実な1111・びてやす。

200Mバイ ト級のドライブが安価になっ
ているおかげて、かな り容量の大きなハー ド

ディスクも一般化してきています。最初は

l! l~限に思えるその空間もやがてデータに埋

もれる日がきます。世の中にはなぜか十分

すまる容盆のハー ドテ川スクというのは存

在しないのです。

しかし， これをフ ロッピーディ スクにノf

ックアッフ。するというのは......H、は30Mノf
イ卜くらいまで、ならフロッピーで.ノfックア

ップしたことがあります。皆さんいったい

どうしているのてーしょうか?

ハードディスクに警かれた内容はいつか

壊れる ものです。スト リーマを使うという

のが世の中 の'，~if;識ですが，ストリ ーマを導

入しでもパッ クアップのほかに使い道があ

りませんし(適当なス トリーマがあった と

してですが)，い ろいろ迷って「それなら

MOでやってしまおう 」 と考える のはきわ
めて自然なことでしょう。

l枚5，000円程度て"128Mバイト(ただし
使えるのは121Mノfイト) の容1，1ですから，
240Mバイ ト のハードデ、イス ク に ~lliU タンの

デダータも 2キ文て、パ、ツクア ップできま

す。MO上て、、ファイノレを整理することにより，
これまでのハー ドデ、イスクをよ り広〈使う

こともできるようになるで、しょう(こうい

ったことはストリ ーマて。はで、きま せん)。

12台目ですかあ?
最後に4)です。すでにMOを持っている

んfごから~， L、じゃない， と思っているよう

では甘いのです。次は「他人に導入させる」

というのがMOをいっそう 効率よく f史うコ
ツなので、すから。

世間でSCSI機器といえばノ、ードディス
クて"すが，ハードディスクがどんなに高性

能でも所詮は閉じた世界でしかありません。

それに対してMOの可搬性はより大きな可
能性を秘めています。 とりあえずは画像特

音楽と いった各種データの保存に使うのも

いいでしょう 。 世の ~I:r には !膨大なライブラ

リを持った人もいます。しかし， そういっ

たデータの発信淑はそのほとんどを通信に

負っていますが，ひとり で行う通信でのデ

ータ収集というのはかなりの~!'~:駄を含んで

途は拡大します。そのうち， MOを丸 l枚使
ったもの凄い同人ソフトなども 出て 〈るの

でし ょう。

このように， MOを周りに浸透させるこ
とが， さらに利用Ii!ijfj一立を高めていくことに

な ります。ひとりのユーザーがし、る t徐々

に周りに浸透していくタイプの周辺機器で

すから，持っていない人に「見せびらかす」

という のは美徳とされるべきでしょう。 こ

の場合，相手は必ずしもX68000ユーザーで
ある必要はありません。

IMOを選ぶポイント
ここでX68000て快MOドライブを選ぶ際
の注意点ぞまとめておきましょう 。

.つながるか?

もっとも重要なのは手持ちの機種とち ゃ

んと接続できるかという問題です。最近の

SCSI機器はちゃんとしたものが多いので
他機種用であってもほとんE問題ない場合

がほとんどです。

ハードウェア関係では，本体とケーブノレ

だけ買って〈れば大丈夫です。メ ディアは

H文IJ:付属しているはずです。あとはコヰ、

クタの種類を確認し，適切なケーブノレを買

ってく fごさい。 コオ、クタにはフノレピッチと

ハーフピッチの大小2種類があ ります。変

換ケーブノレなども売られていますので手持

ちの機種に会わせます。SCSIケーフツレであ
ればメ ーカーは問いません。

います。ひtりよりは 2人て分担するほう 稀にアース付・き電源コンセン ト用の電源

が効率は上がりますし，負担も減ります。 ケーブノレを使用している機種がありますの

このようなときのデータ配布l媒体として で確認しておいたほうがいいでしょう 。

MOは優れたカ を発悔します。 次 IJ:ソフ トウェアです。Human68kは
周りにユーザーが広がれば広がるだけ用 ver.3.0になってSCSIドライパを内蔵しま

MOメディアについて
今回はテスト用にMOメディアの何種類か比 くてもいいでしょう。「いいディスクは安いデイ

較してみま した。 スクだJという人もいますし。

データ数が少ないのではっき りとはいえませ ところで，光磁気テ・ィスクはキュリ一点以下

んが， MOのj デイアは性能では三菱化成がいい の温度では磁界には強いはずなのですが，なぜ

らしい，という感触を得ました。マクセル，花 か各社の使用上の注意には磁石を近づけてはい

王，ソニー， 帝人，Macdiskといった各種のメデ けないと明記してあります。許せないのはマO
ィアのなかで， 三菱化成のものだとなぜか微妙 。ルです。春のビジネスショウでは「光磁気デ

にベンチマークなどが速くなります。速いとい イスクだから磁石に近づけても大丈夫」と派手

っても数%未満の差ですし，誤差範囲ではあり にデモをやっていたのに，製品には磁石を近づ

ますが.平均して確実にいい{直が出ています。 けるなと書いています(まったく ，壊れるのか

欠陥ブロックが極端に少ないのかー回転の安定 疲れないのかはっきりしなさい!)。

がいいのか，なぜかはわかりませんが，品質に それから，非常につまらないデータなのです

それなりの理由があるのでし ょう(たぶん)。 が，富士通 ドライブとオリンパスドライブはイ

一般にはメディアは ドライブメーカーとなる ジェク 卜が強力で，場合によってはMOメディア

ベ〈一致させるほうがいいといわれています。 が外に飛び出てしまいます。特に三菱化成のMO

使用しているレーザーと磁性体の特性などが景 が滑りがよく，ソニー，花王.帝人などもよく

適になるので トラブルが少ないのだそうです。 飛び出します。こういったドライブを使ってい

まあ，普通はあまりメディアのことは気にしな る方にはマクセルMOをおすすめします。
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フルピッチーハーフピッチ交換ケーブル

した。 これを使う|浪りではCONFIG.SYS

での設定変更も必要ありません。

きて rはとんど問題がなし、」わけで。す

が，少々の問題も残っています。 それは

1-1lllllan68k ver. 3.0やSCSIDRV. SYSをそ

のまま使ったのでは接続できない製品があ

るということです。 これは，機種というか

SCS1ボードの種類によって変わってきま

す。X68000のSCS1には，

外{-Jけボー ド型

X68000SUPER内h緩型

X68000XV1内 Jf.~型

X68030内JI&型
の 4Hi.~Jiがあります 。 外付けと内蔵てやは

ROMやポートアドレスが違いますが，これ

らはドライパがすべてi吸収しているので問

JH'!はありません。SUPERとXV1ではROM

のパージョンが違うということからごく稀

にトラフツレが起こることがありますc 単に

接続して使用するときには問題になること

はないでし ょう。アプリケーションイJliJで気

をつけるしかない問題ですから，悩んでも

しかたありません。

lii'J!辺になるのは， X68000照と X68030JfJ

の違いだりです。X68000用のSCSIボード

の仕様が7片いため，最近のMOをちゃんと

認識してくれないことがあるのです。

MOというのは比較的新しいメディアで

すから，厳密な意味ではSCS1焼格で完全に

サポー 卜されているとはいえません。SCS1

2規格てはちゃんと MO用の1NQコード

(装世の種類を返すコード)が7と設定さ

れています。最近のSCS1-2対応という装置

は装置の種類をIlfJかれたときには 7番を返

すようにな っているため， X68000のSCS1

ボ、ードが未定義の装置 tしてはじいてしま

うのです。

SCS1規格ではハードディスクとして扱

われることが多いのでSCS1-2に対JiI5しな

がらもハードディスクモードというのを持

った製品もあります。こういったモー ドを

持っていないドライブをX68000で使うこ

とはできません。

X68030ではROMのノfージョンがさらに

tがっていますので，ほとんどなにをつな
いでも大丈夫です。X68000シリーズの;場

合，ある種のドライフーを接続する場合には

メーカー標準以外のソフトウェアが必要で

す。とはいっても，最近はどんどんSCS1-2

規格のドライブが発売されていますから，

対応していないからといってただ指をくわ

えて見ているわけにもいきません。

ソニーはベータマックスをやめません

1993年7月15日，ソニーはMDデータの仕様を

発表しました。

これは現在音楽用に使用されているミニディ

スクのコンビュータ用記憶装置版といったもの

で，ミニディスクの小さな円盤に140Mパイ卜の

情報量を詰め込むというものです。ドライブ本

体の価格はわかりませんが，ディスクの単価は

2，000円前後ということですから，現在の3.5イ

ンチMOの半額程度で(ちょっとだけですが)よ

り容量の大きな記憶メディアとなると期待され

ます。

しかし，もともとMDは光磁気ディスクと同じ

構造を持ちながら l回転て・消去と讐き込みが実

行できるハードウェアを持っているのですが，

肝心のデータ転送速度は秒間150Kバイトとか

なり遅めの仕様になっています。

実 j~IJ値はともかく，カタログ上のMOでのデー

タ転送速度は読み込み時に遅いもので640Kバ

イト/秒.速いものだと768Kバイト/秒となって

いますので，現状でもかなり見劣りがしてしま

います。

MOへの瞥き込み時のデータ転送速度は200K
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バイト/秒くらいなので，全体にMOの書き込み

アクセスを少し遅くしたときのような使用感に

なるのだと思われます。製品の発展具合からい

くとMDデー?の市販される来年にはMOもさら

に進化していることでしょう。

ドライブがどのような価格帯で発売されるの

かにもよりますが(家電用のミニディスクと同

パーツを使えば極端に低価格化されることも考

えられなくはない)，いまひとつ明瞭でない部介

が残るメディアです。発売が来年の後半ですか

ら，それからの動向を見て e ・・云今で「買い」

かどうかは 2年後にならないと判断できそうに

ありません。ミニディスク自体がまだぱっとし

ないことを考えてみれば過度の期待は抱かない

ほう力〈いいでしょう。

* * * 
さて，この製品はソニーの発表した規格に基

づくものです。対抗機種となる3.5インチMOド

ライブのトップメーカーもソニーです(これま

でのところは )。どちらの規格が優勢になっ

てもそう悶りはしないのでしょうが，いったい

どうする気なんでしょうか。

こういったものに対処するには現在のと

ころ，

INQPATCH.X 

SXS1 

といったフリーソフトウェアに頼るはかは

ないようです。SXS1についてはiiiiイ言て入手

するしかないのでここでは詳しい説明は行

いません。1NQPATCH.Xは竜脳イ具楽部の

vo1. 52にJI!i.録されていますので，通信ぞや

っていない人でも入手可能です。今回の特

集記事では， X68000への桜統に問題がある

機種で‘はこの1NQPATCH.Xを使ってテ

ス トを行いました。

INQPATCH.Xはたとえば¥

DEV1CE = INQPATCH.X ID=4 $1 

のように設定します。

今回紹介しているドライフーではすべて問

j阻なくイ史用できました。Hllman68kのノfー

ジョンは2.0ていも3.0でもかまいません。

.メンテナンス性

MOドライブは非'I!jf;にデリケー卜 fごとい

われています。 完全に密I~'J椛造となってい

るハードディスクとは速いますので壊など

には特に気を逃う必要があります。煙率の

煙などはMOがもっとも嫌うものです。 ま

だMOを壊したへピースモーカー というの

は聞いたことがありませんが，あなたの光

磁気ディスク装置を損なうおそれがありま

すので吸いすぎに注意しましょう 。

ごく普通に使っている場合ても定期的に

レンズクリーニング，:t;!lj若干によってはディ

スク自f本をクリ ーニングすることも必要に

なります。

オリンパスや東芝， リコー製のドライフー

などを使った機種では， ドライブ自体はメ

ンテナンスフリーになっています。定J明的

にメンテナンスをする必要があるというだ

けで尻ごみする人もいる(らいですので，

メンテナンスフリ ーかどうかを製品チェッ

クの最重要項目にする人がいても不!町議で

はありません。

内部の気密性などはメ ーカーが指導して

いるフィノレタ交換時期に反映されることが

考えられます。推奨交換H寺JVJを見て判断す

るのもよいでしょう 。

.性能&価格

当初はハー ドディスクに比べてかなり遅

いメディアという認識の強かったMOも最

近ではかなり高速化が行われるようになり

ました。もともと， 3.5インチタイフ。は5イ

ンチタイプに比ぺてかなり高速です。

作'f::iili:上， どうしても書き込みがやや遅く

なるのですが，読み込みに関しては256Kバ

イ ト程度のキャッシュを和んだり，ディス



クの回転数を上けt:.りと いった改良の結果，
ひと昔前のハードテVスク並みの速度が出
せるようになってきています。使った感じ

はちょ っ と遅いハードディスクといったと

ころでしょうか。

現在て、、は新しいドライブはどれも高速化

かつ低{mI格化されており ，従来のちょっと

遅いタイプはさらに手頃なJ;百頭価格て並ぶ

という図式ができあがっています。

ここで問題になるのは速度を取るか値段

を1T)(.るかということでしょう。

ハードデ、イスクのノfックアッフ。を耳ZるliJ.i(

などには高速なドライブはより快適な操作

!惑を与えてくれます。使い比べれば，より

高速なドライフーを魅力的に感じるのは確か

です。数万円の差なら迷わず高性能を選ぶ

人も多いかもしれません。

しかし，多少速度が違う以外にできるこ

とは変わらないという見方もできます。

たとえば，遅いハー ドディスクよりは速

いハー ドディスクがし、いのは当たり前のこ

とで"す。 しかし，ハー ドディスクなしの4犬
態と比べると速度というのはそれほ ど重要

視する必要はないのかもしれません。「ある

かないか」というのがもっとも重要な問題

であり， MOというのはハードディスクや

拡張メモリのように，環境を質的に変えう

るメデ、ィアなのでやす。

本当に速度が必要な処理IJ:RAMディス

クて二大容量がほ しいときにはハー ドディ

スクて， そしてデータ量を無|仮にしたいと

きにはMOが有効になってくるのです。

. 一般的な使い方

接続はしたけどよくわからないという人

のために少し注立を しておきます。

まず!苅辺機器から危・源を入れます。 MO

は中にディスクを入れておかないと認識さ

れません。ディスクを入れて安定してから

X68000を起動してください。 MOの設定を

変えたときなどは装置の安定を待ってリセ

ットしてく fごさ い。一度の リセッ トではう

まくし、かないこともあります。

接続がうまくいかないときの対処法とし

て，

1) IDを舵認する

2) ターミ オ、ータをつける

3) ターミ ネータをはずす

というものがあります。

ターミオ、ータIJ:本来SCSI機器の両端 に

なければならないのですが，たいていのJi)

合なくても 一見動きますが，語tJJ作が不安定

くださし、。

ターミオ、ータがあるのにj巴到jしなかった

りすると きはターミオ、ータをはずしてみて

ください。場合によっては装置内にター ミ

オ、ータを内蔵している場合がありますが，

ター ミオ、ータを 2霊につけることは危険で、

す。河川ニターミオ、ータをすべてはずす と安

定して動く場合もあります。.1パーティ ションにす る
MOなどの リムーパブノレメディアは基本

的に lノfーティションてや扱います。

Human68kては 1パーテーションが64

Mバイトあたりを J也λると Iクラスタの容

量が2048バイトに拡張されます。 これはど

んなに小さなファイノレでも2Kノfイ卜以下

のものは{乍れないということを意l床してい

ます。たtえLf，ノレートディレクトリに
CONFIG.SYSとCO:'-JFIG.BAKがあった

らこれでもう4Kノfイ 卜が消費されている

ことになります。

これを刻tう人もいるのてすが，ケチケチ

しないでどんと 121MI収りましょう 。余裕ぞ

:j;'jたせながら使っていくノ、ードディスクと

違って121Mバイトが迷慮なく使えます。

よい機会ですから， どんなテV レク トリ
村j成にするとイ史いやすいかというのをじっ

くり探ってみるとし、いでしょう 。

.Human68k'まver.3.01を使う

もっとも新しいパージョンをイ史うのは当

然のことでしょう 。I-Iuman68kはver.3.0

からSCSIDRV.SYSなしでもSCSI機器営

認識してくれるようになったのです。 FOR

MATコマ ン ドも MOの物理フォ ーマット

を行うようになりました。

とにかく 3.5インチMOを使うときには

最低でもver.2.03を使ってください。古い

ノfージョンてやはMOがフォーマッ トできな

いことがあります。

IEIノfージョンでしか弱j作しないツーノレと

いうのもたまにありますが，ツールよりは

OSを佐ー先させるという意識がなくてはツ

ールの進化 も止まってしまいます。 もちろ

ん進化の11こまったツーノレには見切りをつけ

るべきでしょう 。

.新しい機能を使う

I-Iuman68k ver.3.0ではフ ァイノレ処理!の

高速化 を図るためにいくつかの命令が追加

されています。たとえば，

DIRSCI-I =ON 

という十旨定をCONFIG.SYSに加えてみま

しょう 。 これはファイノレサーチの時聞を短

縮してくれるというものです。サーチする

内容にもよりますが，縁7包ものでつけてお

になることもあるのでなるべくつけてみて きましょう 。

FAST-I剥係のドライノqJ:ディスクから

一度討しみ込んだ内容をメモリ仁に置いてお

いて， もう一度11干び出されたときにはメモ

リ」二のデータを使うようにするものです。

うまくイ史ぇば高速化ていきますが，場合によ

っては少 し遅くなることもあります。いた

ずらにキャッシュを大きくすると，キャッ

シュサーチにかかる 11寺1mだけ新しいデータ

のアクセスが遅くなってしまうというもの

です。

MOはハー ドディスクに比べるとシーク

カ'iliいのて。テ、、イレクト リキャッシュなどは

9 1~ 'iji;に有効て"し ょう。要は，適切なドライ

パ、を「うまく f史うこと」て、す。

FASTIOの遅延書き込みなどは特に気

をつけてく fごさ L、。 これはMOのためのモ

ー ドのようなものなので， うまく使えばか

なり効果を発揮するはずです(といっても，

lバイ ト書き込みの連続など致命的に遅か

った部分が解消されるだけ)。しかし，変な

数値を指定するとかえって遅くなりますの

で'tuきしてくださし、。

たとえば，非常に大きなデータを転送す

る|僚に述お，'elliic送バッファを 4Kバイ トくら
いに指定すると ~JI，~指定 H寺に比ぺ 2 倍以上遅

くなります。256Kバイ トくらいに設定した

場合 1 バイ ト 干~{: ~込みの連続ては ~!I，r;指定

H寺に比べ 3倍程度高速になります。

遅延書き込みは間違うとディスク上のデ

ータと不整合が生じたりも しますので.注意

i楽〈扱ってく fごさい。
本 * * 

それでは皆さん， MOによる メデ、イア新

次元をお楽しみください。

MOの次にくるもの

現状ではパーソナルコンビュータユーザーに

とってMOは賛沢品のひとつです。多くの場合な

くても困りませんが，それなりの魅力を持って

います。さて，ではMOの次はなんでしょうか?

それは IGバイ トクラスのハードディスクだと

いわれています。

その容量と速度は，従来のハードディスクと

は次元の違いを感じさせるものです。たとえば

80Mバイトのハードディスクがまだ大量に余っ

ている とかいう人には関係ない話ですが，

世の中には200Mバイトくらいのハードディス

クがそろそろ狭くなったという人だっているわ

けです。

このクラスのハードディスヲになると，容量

もさることながら「圧倒的に速い」ということ

も魅力のひとつに挙げられます。なにしろ，こ

のクラスのディスクは仮想記憶用として使われ

ることが前提となっているといってもいいくら

いのものですから(ちょっと違うが，要するに

メモリ代わり)，速度は折り紙つきです。

特集 もうMOしかない 1 37 



光磁気ディスクの基礎知識
Yam山 Satoshi大和哲

さて，それではいったい光盛気ディスクとはどのような仕組みで動作してい

るのでしょうか? 乙こでは光磁気ディスクの原理からメーカーごとに製昂

の特徴を見ていきましょう。

. 媒体と融きの仕組み

俗にMOとH乎ばれる光磁気ディスクはそ

の名の tおり，読み込みに光，書き込みに

光と磁気を使ってデータを記録する光記|立

テ、、パイスの一種です。CD-ROMや光ファイ

リングシステムによく使われる追記型光デ

ィスクなどと似ています。

CDがアルミ反射膜上の凹凸の検出，追記

型光ディスクが金属JI英への孔聞けをし，反

射光の強弱や干渉を検出することでデータ

を再生するのに対 し，光磁気テVスクてやは

データの再生に反射光の偏光角が土l.0度

ほど変化する光Kerr効果を検出すること

でデータを再生することを大きな特徴と し

ています。

光磁気ディスクの一般的なリライタブノレ

媒体のシャッターを聞けてみると銀色の円

繰が見えると思います。一見， 1種類の金

属が張り 付けであるように見えますが，こ

の銀色はアノレミ合金の反射JI英，コノミソレ ト系

MOディスクの様子
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合金の記録JI英， そして同じく複合合金の干

渉JI英がプラスチック基板の上に重ねられて

いるサン ドイ ツチのような構造になっ てい

ます (図 1)。

この光磁気ディスクがCD-ROMや追記

型光ディスクと大きく異なるのはデータの

書き換えが可能な，I~~ で.す 。 たとえば追記型

光ディスクやライ トワンスCDではレーザ、

ーの力で媒体に金属JI英への孔聞けをするの

で¥書き込むことはできても孔の埋め戻 し

ができないため一度普いた部分に重ね書き

することがでいきませんでした。光磁気ディ

スクでは記録を行うl僚に，干しを聞け ること

はせずに磁界を反転させることでデータを

記録します。

金属はキュリ一点というある一定の温度

まで加熱するとそれまて快持っていた磁界を

放棄 して，まわりの磁界にあわせよう とす

る性質を持っています。そこで，この記録

層にキュ リ一点の低い金属を置くように し

て，書き込みH寺にはレーザーを当てて熱を

持たせると同H寺に記録したいデータ に対応、

読み込みにはレーザ一光を使います。磁

性面にはKerr効果がかかっていますので、

レーザーを当てたときの反射光から偏光角

を検出すればデータを読み出すことができ

ます。読み込み時は先ほどの書き込みレー

ザーとは違ってエオ、ノレギーの低いレーザー

でかまいません。

ところで現在の光磁気ディスクのデータ

書き込みには，光と磁気の両方を必要とす

るという特徴のために消去，記録という 2

ステップが必要になっています。

0， 1のデータを書き込むためにはその

0， 1に対応して記録層の磁界が変わって

いなければならないので守すが，そう 簡単に

ヘッ ドのバイアス磁界を変えることができ

ないからです。たとえば，永久磁石をモー

タで初jかして磁界の向きを変えるとすると

そう早いl時間では変えられませんし，また

電磁石だったと しても実は，機械的なもの

よりは早いですが， そう短いl時間では変わ

らないという性質を持っているからなので

す。

した磁界をかけるようにすれ レーザーダイオードのほうは磁石の磁界

ば，その部分の状態を変化さ 反転に比べればかな り速く ON/OFFがで

せることができます。これは きるため，そちらの性質を利用して，

もう一度高i昆にされるまで保 1) バイアス磁界を Oデータの方向にして，

持されますから，何度でも書 データを書き込みたい部分全体に書き込み

き込みができるというわりで レーザー光線を当てることで領域全体を O

す。 にする消去ステップ(図2-1)

図1 MO媒体の構造

プラスチ yク基板

4封脂コーティング

アルミ反射腺

復合合金干渉腹

コバルト系配録勝

複合合金干渉織



2) 磁界を反転させて 1の部分だけレーザ ところで光磁気ディスクの媒体は物理的

ーを当てる記S最ステップ(図2-2) に物l.illフォーマ ットがかけられているのに

という 2ステップを踏んでデータを記録す なぜ使う前にハードディスクと同じように

るようになっているのです。 物理フォーマットをかけなければならない

この性質のため，ただ一度データを書き のでしょう。

込むだけでいいハードディスクに比べて， 実は光ディスクの物理フォーマ ットには

データ転送速度や[i!I転数が同じ条件なら単 ユーザーデータだけではなく ECCやVFO

純に考えて 2倍， ドライブによっ てはその というデータを管理lするための領域がある

あとベリフアイステップを踏むため 31音の のですが，ここの部分は作ったばかりの状

|時間が必要になって しまい，ハードディス 態fごとデタラメなデータが入っているので

クに比べて若干速度的に不利になって しま す。そこで¥このセクタのデ、ータを調べて，

っているのです。 それにあったデータを書 き込むサーティフ

ちなみに，松下や富士通製の ドライブで ァイと いう副作をしなければならず，物理

書き込み時に「カシャカシヤ」 という独特 フォーマットのコマンドが送られると光磁

の音がするのは磁界を反転するのに機械的 気ディスクの ドライ ブの場合は この動作を

に磁石をヒックリ返すために起きる音です。 しているのでやす。

特に富士通製のドライブは俸磁石を左右に ただし，このサーティファイはすべての

振って磁界守変えるという独特の方法を t セクタをなめるため結果的にハードディス
っているため特に変わった音がします。ソ クの物理フォーマッ トと同じく らいの時間

ニー製などのドラ イブは電磁石を採用 して がかかってしまいます。

いるため， この音はしません。 図E

また，話題のソニーのミ ニテYスクは，

記録に同じ光磁気方式を使っているにもか

かわらず，書き込みのステップが一度です

むオーパーライト方式(相変化や 2ビーム

といった工夫をすればできないことはな

い)で消去，蓄き込みを一度に行えるように

なっています。

もっとも，残念ながらデータ転送速度や

記録方式の問題で足をひっぱられているよ

うで¥いままでのMOドライブに比べて，そ

う速くデータを書ける， というわけにはし、

つてないようです。

. 光ディスクとサーテイフアイ

きて，光ディスクのl応体をよく見ると放

射線状に直線が入っているのがわかるでし

ょう。

光磁気ディスクてやは物理フォー?ツ トは

製造時点てや本当に物理的に決められていま

す。そう，実はこのi具体上の白っぽいライ

ンが光磁気ディスク媒体のセクタの境界な

のです。今回の特集のテーマである3.5イン

チ光磁気ディスク媒体の場合，現在の128M

バイ ト媒体ではセ クタが1周あたり25佃，

l枚あたりの トラ ック数は10000本ありま

す。

ちなみにセクタの内周と外周て、は長さが

違いますが角速度一定(CAV方式)になっ

ているためデータ長は同じです。また光[ijj

気ディスクではハードディスクなどと違っ

てトラックは蝶旋状(スノfイラノレ)になって

います(図 3)。

バイアス
磁界

煤体

半導体
レーザ一光

図3

図2-1 消去ステップ

\~ 

~~~ 

光繊気ディスク

もっとも最近はあらかじめサーティフア

イをかけたディスクも 多 くなっているので

1枚使うのに15-20分もかける必要はなく

なりそうです。製造|時に l枚 1枚ディスク

の検査をするのであればサーティファイを

かけるiWi'聞とほとんど手間は変わらないの

でこれからもこの手のディスクは増えてい

くことと思います。

ところでやサーティフ アイな してメデ、ィア

に書き込もうとするとどうなるでしょう 。

当然，メディア守管理するためのデータが

デタラメなので"すから， ドラ イブはデータ

を書いてはおかしいと忠、って リトライ， 書

いてはリ トライという動作を繰り返します。

場合によっては15分はEずっ tデータを書
きっぱなしの状態になったり，さ らに最悪

の場合はBUSYになりっぱなして。止めるこ

ともメディアを抜くこともできない， 1:い

う状態になることもあるのです。気をつけ

ましょう。

図2-2 書き込みステップ

~ 

ハードディスク

1にしたし、とこ
ろだけLD光を当
て書き込む

特集光磁気テ・ィスクの基礎知識 39 



13…MOの特徴
では今月の特集で取り上げる3.5インチ

光磁気ディスクの仕様について見ていきま

しょう 。

光磁気ディスクは可搬媒体てあり媒体を

持ち運ぶ可能性が高いので， ISOゃANSI，

ECMAによっていろいろな規絡が厳しく

定められています。

3.5インチ光磁気デ、イスクはISOてやは90

111111媒体 と呼ばれ， 外形寸法90X6X94111111，

50gの箱の中に直径86111111，]写みl.4111111の

円懲に25セクタ，10000[ji]りのスパイラノレ状

の トラ ックがあり， 1セクタあたり512ノfイ

卜て'128Mノfイトの容量を持っています。

もっともトラックは物理的にはスパイラ

ノレになっていますが，ヘッドが 1周すると

自動的にひとつ前のトラ ックに戻 るキック

ノfックという重1J作をするのでインタフェイ

スからはハー ドディスクとほとんど 同じ よ

うに見えるはずです。ちなみに 5インチwk

体では 2枚の媒{本を張り合わせて袋表両方

1ieえるようにしていましたが，3.5インチて

はl枚だけ，記録されるのはラベルの裏側

の而だけです。

トラックといえば，10000本分のトラック

をあのメディアの中に書 くわけで、すから光

磁気ディスクは機械的な特性も非命に厳し

図4

( ，而ブレ土0.30111111，偏心0.05111111以下し

か司令されていません。I而ブレというのは円

~l誌が|証Pli:z:;したときの」下の帰れ， iぷi心とい
うのはテ川スクの'1'心のブレてす(岡 4)。
川 ~IZ全体が86111111あるのですから，これが

いかに厳しい基準であるかわかるでしょう 。

トラ ック 1本の1mはわずかl.6μ111て、寸(正
慨には記録J.111五〉だけな Gl.Oμmて♂す。匡15

参!!(D

ハードデ、イス クて‘ならインタフェイスか

ら先はI)/Jじているので¥街|射された ドライ

ブに何気圧の万、ス守入れようが， どれfごけ

l必体がたわもうがあまり |民l係はないのです

が，光俄気ディス クでは非常に小さ い誤差

の(陀|羽でほとんど同じ になるように規格が

作られています。

きて， そうはいってもまったく 同じでは

メーカ-nnの勝負になりませんか ら， その
他の，互換性を保ったうえで差別化できる

部分，つまり IITlili:z:;数，データ伝送レート，

それに外JI予とい っ た ~fll分で し、 ろいろと差別l

化が図られています。 それでは科ヰ~:の特徴

的なドライブを見てい きまし ょう。

. ドライブごとの特徴

.旧M MD3125A 
日本IBMの3.5型光ディス クユニットや

日本テ クサのMK128Dなど比較的初期の

偏心0.05mm以下

図5

ν 

40 Oh!X 1993.9 

1.0μm : 

1.6μπ1 

11 
1トラ ック

{面フレ:t0.30叫下

MOドライブに使われていた口本IBM製の

光磁気ディスクドライブです。EI本IBML:I:

比較的早くから光俄気ディスク装置に力を

入れてお り，独自でこ の光磁気ディスクユ

ニッ ト を I~FJ 9E していました。

この ドライフ占は現在主流になっている光

磁気ドライブと違って匹Ii伝数が1800rpl11と

低し 当然データ転送も遅いのですでに過

去の ドライブです。たfごし， 匝回PI伝!忌王芸数Xlはま訂{低li:( 
てもその分レ一ザザ、一タダoイオ一ドのl山|ハl力は低

〈なつているのてソニ一ドライフ-などとの

1王引j梨剣'1性|

また，当初，こ れが採用さ れたn本IBM
製の光磁気ディスク装置はインタフェイス

ごと装置に載せていいたため， 1司社のPS-

55シリ ーズにしか接続できませんでした。

ユーザー もそれほど多くなかったのですが，

ドライブの出たH寺期が時期だけに光磁気デ

ィスクの先駆けとしてはそれなりの功綴ぞ

残しま した。

現在li日本IBM製の ドライ ブても現役

は3000rpl11のドライブに交替 してい ます。

いまでも日本IBMは複数の光磁気デ、イス

ク媒体を円状に一度に入れる こと ができる

パソ コン用の3.5インチ光磁気 ライブラリ

装置を ，~~， すなどユニークな装置を |井Hをして

います。同社はそれほど自立ち こそしませ

んが光磁気ドライブ開発については独特の

位置にある tいってし、L、でし ょう 。

.ソニー SMO-C301

ソニー製の3.5インチ光磁気ディスクド

ライブです。つい最近までICMのMO-

3120，ヤ ノ屯気のReoDrive，ロジテックの

LMO-300など，数多くのMO装置に探用さ

れ，圧倒的な シェアを誇っていま した。か

な り初期の頃からX68000につなげて使う

ことのできたソニー製の3.5インチ光磁気

ディスク装置RMO-S350も当然のように

これをJ采用しています。

回転数3000rpl11， 平均シーク11寺fl¥'J40l11sec

以下て¥オリンパスドライブや日士通ドラ

イブカ{，~B るまでのはば標準となったスペッ

クのマシンといってし、いでしょう 。

データパ、ッフアは64Kノfイ 卜持っていま

す。 またフノレ リライ タブノレ媒体だけでなく，

プノレROM媒体， バーシヤノレROM媒体(光デ

ィスクの一昔11をCD-ROMと同じ ようにス

タンパプレスして読み込み専用部分を作っ

たもの。フノレROMは媒体の全部が，パーシ

ヤノレROMは部分的に読み込み専用になっ

ている)にもMI忘しています。

このドライブはディップスイッチによっ

て多彩なモードの設定ができるようになっ

ていることも大きな特徴て¥ソニー製の装



置RMO-S350やそのOEM製品の富士通

FM-PD211などでは背後のデイツプスイ

ッチによってSCSHDの変更のはかにデバ

イスタイプの変更，パリティチェックの有

無，inquiry(メーカー名やドライブ名，装置

のタイプといった ドライブに関す る各種の

情幸liを得るためのコマン ド)されたと きの

ベンダ名を本当のベンダ名で返すか

[NEC]で返すかといった設定ができるよ

うになっていました。

残念ながら，い までは後発の安くて速い

ドライフ、、が出てしま った こと， ドライブが

ドライブユニットだけでなくもう l枚の基

板を必要とするため装置の小型化に不利な

こと(LeoDriveなどでは ドライブ制御用の

基板を無理やり ドライ フ、の基板の上に載せ

て小型化を図ったようですが)，熱ぞが!i:ちや

すくファンが小さいとすぐ停止してしまう

こと などから徐々 に現役の製品からは姿を

消しつつあるようです。

しかし， このマシンの伐 した功績は実に

大きいものがあります。本当なら光1必気デ

ィスク14:一般的にはSCSI-2の規裕に従っ

ていればいいことになっているのてPすが，

このドライブカfデファクトスタンタeードと

なっており ，後;発の ドライブてはSCSI-2に

多少反しでも こち らとの互換を優先に とっ

たドライブがあったほどです。少なくとも

デバイスモードの切り替えなどのデイツプ

スイッチを設けるといった作法などはこの

ドライブからきたイ云t充です。 そのftl味では

非常に大きな貢献をしたドライブと いえる

でしょう。

.松下 LF-3000

NECのPC-9801シリースー用純正装置PC-

OD301に採用され(実 をいうと，これに

inquiryしでもOEM先でつけたプロダク ト

オ、ームが返ってきてしまうためわかりにく

いのですが)，また松下製のLF-3000，ロジ

テックのLMO-330などが採用している の

がこの松下電器産業製の ドライブてす。

シークスピードは40msec，匝Ii伝数は3000

rpm，先読みパッファ128Kバイト(初期の

ノfージョンではなかったがのち につけられ

1二)，データ転送速度4Mバイト/秒とわりと

平j勾的なスペックを持った ドライブてやす。

ソニー製のドライブなどと同じくフノレ

ROM妹イ本，パーシヤノレROM媒体にも対応

しています。

残念ながら， ドライブ自体が完全にアノレ

ミ板で覆われていてROM交換以外の設定

変更はできないようになってお り， inquiry 

時のデバイスタイプデータは必ず「光磁気

ディスク」で返ってきてしまいます。パ リ

ティチェックも OFFにはてやきません(さす

がにSCSI-IDt，ごけは変えられるようになっ

ていますが)。

機構的には書主込みJI~'の磁界反転用に永

久磁石をモーターて"ITII転させたり(ソ ニー

ドライフーでは電磁石で電気的に磁界を反転

させています)，サーボ‘tlilJ御にDSPを使っ

たファジィ制fmpをしたりといった特徴があ

ります。 ちなみにソニーなどの ドライブに

比べてメディア挿入H寺に時間がかかるのは，

ファジィ tlilHil'Pするために媒体のJ!ilhブレなど

のデータを収集するためのようです。

NECキIll ~正と同じドライブのためか， PC-

9801ユーザーに人気のあるドライブです。

MOの場合はハー ドディスクのときと逮っ

てデノfイスタイプカl'7ならどこのメ ーカー

のもので"も {史えるよう になっているのでやす

が， このへんが98ユーザーの悲しいところ

てやしょう 。

.オ リンパス MOS300S 

128Mバイトドライブ，最新スペックマシ

ンの トップノfッターといえるのがこのオリ

ンパス製MOS300Sて、、す。媒体回転速度3600

rpm，平均シークタイム38111secと後発だけ

あってカタログ性能的にはかなり速いドラ

イブです(もっとも先読みパッファがなし

また， ファームが練れていないためか，少

し読み込みが遅<， 体感的には それほどの

差はないのですが目白・・・・)0JEFのGM120，三

井石油化学のQMDl30などに採用されてい

ます(三井石化はRMDl30では東芝製ドラ

イフーを採用していますが)。

このオリンパスドライブの特徴は装置に

フィノレタを付ける必要がないことです。 ソ

ニー製や松下製のドライブを使った装置で

はドライブ部分にそのまま送風するとドラ

イブのいたるところによ実力?入ってしまうた

め，送風ファン部分に交換可能な紙製のフ

ィノレタをつける必要があったのですが，オ

リンパスはもともとカメラなどの光学精密

機械を扱っているメーカ-1.ごけあってレン

ズやディスクな Eの光学系から放熱用の空

気の流れを遮断しており，メディアの記録

商jやレーザ、ータ1オード，ピックアップへ
の峻はまったくといってし刈、ほどつきませ

ん。

そのためi通常の{史用ていはフィノレタを付会け

る必要がほとんどなく，メンテナンスフリ

ー となっているのです(一部のパソ コン通

信オ、ッ 卜上では 「ヘッドの部分だけ壊がつ

かないようになっているが機構部分に撲が

たまるかG111E詮~I床だ」と警かれていたよう

ですが， 実際にはクリテイカノレな部分はち

ゃんとゴミがたまらないようになっている

非'Iljれこ優れた設計です)。

見かけ上， ドライフゴE而ノ叶、ノレに通気孔

用のスリットが見えるという大きな特徴が

あるのでほかのドライブとの見分けは容易

につくて。しょう 。

・富士通 M2511A

ソニー製のSMO-C301に代わ って出荷

シェアNO.1 に躍り ~~I しそうなのが，この富

士通製のM25日Aです。現在コパノレのFilo

やICMの新型ドライブMO-4130などに線

用されており，これからの新型にも続々採

用されそうな気配のあるドライブです。

{也社の ドライブが厚み2インチになって

いる のによ七べて，この ドライブは3.5インチ

ハードディスクやフロッピードライブと同

じ1インチハイ 卜に なっていることが大き

な特各主です。 また引ili絡も比較的安いため最

近の光磁気ディスク装置の低filiit特化の大き

な原動力ともなっているようです。

また， この富士通製ドライブはかなり 高

七Hi5て'1m転是正3600rpm，シークスピードは
30l11s巴c，業界最速の音1)類に入ります。先読

みバッファ容量は256Kバイトあります。

また省電力化のためにスピンドノレがある

程度の11寺問で自動的に止まる スピンドノレ自

動停止機能もついています(もちろん解除

することもできます。DIPSW2-4をOFFで

解除です)。

業界唯一の薄型ドラ イブだけあって見か

け以上に機材Jが独特で， ロード方法が特殊

になっていたり，ヘッドの位置合わせ用に

直進式ボ、イス コイノレモータを採用したりと

いった特徴があります。

また，書き込みの|僚の磁界反転にも リニ

アモーターで株状の磁石を左右に動かすと

いう ;'j!去を採用してい るため，書き込みの

|僚には「シャカシャカ」という独特な音が

ファームウェアって?

物理的には同じような仕様のドライブで性能

や使い勝手が違うのはなぜでし ょうか? それ

は微妙な特性の違いという場合もありますが，

多くの場合はファームウエアの違いということ

になります。一般にコントローラを制御するた

めのソフ トウ エアはドライブの制御基板上に

ROMのかたちで接載されています。このように
ハ ドと一体化したソフトウェアを広くファー
ムウェアといいます。

MOドライブというのはまだ新しい製品群で
すが，同じドライブを見てもすでにファームウ

エアのROMにいくつかのパージョンが見られる
ようです。閉じ製品でも新しいファームウェア

を積んでいるもののほうが当然，パグも少なく，

処理性能も上がっていることが考えられます。

製品の購入時には妙に古そうなものよりは新し

いものを選ぶほうがいいでし ょう。
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するのも大きな特徴です。

また， このドライブを製造するまで富士

通はソニーからOEM供給を受けていたた

めか， コマンドf本系もべンタ守ユニークな部

分までかなり似ており， 業界のほぼスタン

ダードとしてソニードライブにとってイてわ

りそうな気配もあります。当然，パーシャ

ノレROMにも対応しています。

ほかにも最近ではシークタイム25msec，

キャ ッシュ制御をギリギリまで生かして高

速化を図った東芝製のドライブや，オリン

ノfスと同じくメ ンテナンスフリ ーのリコー

のドライブな Eが登場しています。

Iscs卜2とはなんだ?
ところで，ご存じのように一般的に3.5イ

ンチ光磁気ディスクはインタフェイスに

SCS1を採用しています。

先IH'も出てきましたが，光磁気ディス

クはSCS1からinquiryというコマン ドが送

られてきたときにそのドライブのベンタ:

プロタ守クト名，ノfージョンナンノfー，テツf

イスタイプなどを返します。 このデノfイス

タイプというのが， このドライブがなんで

あるかを示す呑号て"， SCS1-2という規格で

定められています。それぞ、れ，

O ハードディスク

(タ守イレク トデパイス)

1 ス トリー?な E

(シーケンシヤノレデバイス)

2 プリンタ

3 プロセ ッサ

4 追記型光ディス ク

5 CD-ROM(連装CD合む)

6 スキャナ

7 光ディスク

8 ジュークボ、ツクス

9 通信装置

というコードが返ってくるようになってい

ますD

ところが5番のCD-ROM以降はSCS1-2

になって定められたものです。光磁気ディ

スク装置自体はだいたいSCS1-2準拠で作

られているものがはとんどなので.'11月題ない

のですが，ホスト， つまりノfソコン(J!lJがこ

れに対応していないことがあります。

そのため， !::"のパソコンを使うかによっ

てデバイスタイプを変える必要があるので¥

テツfイスタイプが変えられるものが多くな

っています。

X68000の場合，従来のSCS1ボードでは

ある特定のメーカーのドライブしかつなが

らないようになっていましたが， X68030以

42 Oh!X 1993.9 

1I年ではテツfイスタイプが7のものならばす

べてつながるようになりました。光磁気デ

ィスクを{史うにはまず，デバイスタイプを

ごまかすドライパとドライブを手に入れて，

ドライブをこの光ディスクモードにする必

要があります。

ほかの機種てやはテ、、パイスタイプは，

.PC-9BOlシリーズ

7。たfごし， 0でべンタゃコー ドをNECにし

てハードディスクとして使う場合もある

.Macintosh 

0。ただしUNITA TTENSIONの扱いが

若干特殊なので注意

.FM TOWNS 

3代目以前では7ではブー トできないの

で基本的には0。ただしCX以降では7にして

もブート可であり，それ以前でもブート さ

えしなければどちらでも可

ということになっているので¥ それらを参

考に変更する必要があ ります。

コパノレのFiloのようにデバイスタ イプ切

り替えではなく機磁モードになっている場

合はX68000の場合FM-R互換， X68030な

らばPC-9801互換にすればまず大丈夫でし

ょう 。 また， ロジテックの ドライブのよう

に X680xO対 ~i5を i極っている製品では説明

書どお りに桜献しすれば問題ありません。

ただし， PC-9801モードてやつながなくて

はならないその場合もPC-98用キ ッ トなど

といったものはまず不要です。

という のも，あのキッ トというのはMS-

DOS3.3用のPC-9801用 ドライパがついて

いたり， PCて下寺っていると便利なツーノレ，

というのがついているfごけなので、あまり関

係ないか らです。たいていのMOは素直な

SCS1のインタフェイスを持って いますか

ら，ナカミチの昔の 「テ、、パイスタイプOし

か返さない」といった特殊なドライブを除

けば，そのまま(1-1uman68kver.3. 0以上さ

えあれば)使うことができるはずで、す。

店頭でドライブの裂をひっ くり返してみ

て，普通のSCS1フノレピッチ，あるいはハー

フピッチのコオ、クタになっていれば，い ま

売られているマトモな光磁気 ドライブなら

まずOKでしょう。
ところで¥光線気ディスクドライブがデ

バイスタイプを 7で返すようにとか，光デ

ィスクではi1i低限これだけドライブを用意

しろという決まりは実はSCS1-2規格のも

のなので¥その意味では最近の ドライブは

ほとんi::'SCS1-2規格には準拠しているこ

とになっています。ソニー，オリンパス，富

ゴ::iillドライブあたりははっきりと SCS1-2
対応と~~っています。

が， しかし，このSCS1-2にはたとえばケ

ーブノレ2本を使っていっぺんに倍のデータ

を送って高速化を図るワイドSCSlやイン

タフェイスクロックをイ音速にして高速化す

るファスト SCS1といった規絡もあるので

すが， これらの規格に対応しているか どう

か， という点に|掬してはよくわからなかっ

たりもします。そもそもこのSCSI-2にして

も， i::'こまで従えば「準拠」になるのかメ

ーカーでも試行錯誤の最中のようです。い

まのところ， t"のみち光磁気デ、イスクはま

だSCS1規裕一杯のスピー ドを出している

わけでもないので， とりあえず決められた

コマンドは守ってるんだな， ぐらいに思っ

て，あまり SCS1-2対応に過剰な期待をいだ

かないほうカTよさそうです。

. 将来の躍

最後に将来の展望です。

現在の光磁気ディスクの容量は128Mノf

イ卜ですが， 当然のように大容量化が図ら

れていくようて。す。光磁気ディスク コンソ

シアムによれば短波長レーザー化， 記録方

式の改善，事i号系列の改善(現在のMOもデ

ータの 0， 1そのままに書き込まれている

わけではなくある系列の数が書き込まれて

おり，実際のデータの数は見かけのデータ

数よりはるかに多くなっています)などに

よって CD-ROM.ilf~みの640Mバイトという

のがひとつの大きな目標となっているよう

です。

もっとも，短波長レーザ、を使うには現在

のコパノレ卜系の記録l撲では信号の再現率が

かなり落ちますから，材質の改善なども :必

要で当分実現されそうもありません。

また，そのひとつ前のステップとして，

新聞などによればIBM，ソニー，松下，フ

ィリップスが合同で次世代の230Mノfイ卜

光磁気ディスクの規絡を1994年末までに

1SO規格として制定するために動きだした

そうで、す。 それによるとトラックピッチを

狭めて， CD1:同じようにディスクの内外周

のセクタを同じ密度で並べるソεーンCAV

方式を採用することで容量を高めたという

ことでした。

この方式であればレーザーの波長も記録

方式も変わらずメカ的にはそれほど現状と

大差ないものですu'でしょう 。 となれば，

いままでのメディアでの読み書きは当然保

証されるはずです。現行の128Mノfイ卜光磁

気ディスク媒体はも うすでに相当数が出て

いますから，将来的にもこれがひとつの標

準であることはまず間違いないで、しよう。
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3.5インチMO普及の最大の要因となった

ソニードライブ。特にこのRMO-S350は3.5

インチMOドライブのイ吃名詞といっていい。

まずは独断と偏見の下に，「標準」モデルと

してのソニー ドライ ブを見てみよう。

. 普及率No.l

最初に断ってお〈と， この ドライブはす

でに現行商品ではない。それでもあえて取

り上げるのにはそれなりの理由がある。

この ドライブをひと 言でいうと rひとつ

の標準となったMOJである。 X68000での

稼働実績もいちばん多い。OSを含め， 3.5イ

ンチMOを対象にしたソフトウェアの開発

では，関連いなくこの機種で動作チェック

されているので，どう考えても問題も少な

い。万一，ソフ トウェア上の問題があった

としたら， それはそのソフトのノfクγごとい

い切って L、L、。そんな ドライブである。

いまとなっては速度などで多少の不満は

あるが，これがMOの速度だ，と割り 切って

しまえばそれまでだ。このドラ イブが遅い

のではなく最近の製品がちょっと速いだけ

の話である。

新製品が高性能なのは当たり前の世界で

あり，今日の新製品よりも 1カ月後の新製

品のほうが安くて高性能なのも当然だろう。

しかし，稼働実綴と いうのはそれなりに年

月がたたないと確立されないものだ。高性

能と前評判の高い製品を買っても， それは

Eの性能ではなかったり ， トラフツレが多か

ったのでは納4尋できない。

. 性能そ似也

トラブノレは少なしファンの音が大き目

かなといった程度で操作上の問題はほとん

それで、もフ ァイノレt売み出しなどのシーケン

シヤノレ読み込みでははとん E有意な差が表

れないのが光磁気デ ィスクという製品であ

る。ちなみに読み込みキャッシュは64Kノf

イ 卜実装している。

書き込み時には， もうちょっと速いほう

がいいかなという 気も しないではない。

ランタ守ムシークは速いほう力、、いが， J'fJ 

途を考えるとそれは E重視する必要がある

かどうかは疑問である。MOドライブの場

合，平均シークタイムの最長のもので45

msec，最短のもので25msecとなっている。

30msecなら高速ドライブと呼ばれソニー

ドライフーは40msecだ。実際にはたいした差

ではないのだが，不思議と体感できる数{位

なので気になる人にはおすすめていきない。

いまとなっては1Li:1!i:1転の3000rpm。
しかし，高凪1伝fごと記録H寺にレーザーが

照射されているJ1寺聞がどう しても短くなる

ため，書き込みレーザーは高出力化される。

ー|瞬でキュリ 一点(約200'C) にまで磁性

面を加熱しなければならないからだ。 レー

ザーの よ~，力や磁性雨の物性など，このあた

りの特性はドライブによ って奥なっ ている。

MOメディアはドライブメ ーカー とあわせ

たほうがいいという理由もこのためだ。

一説には， MOメディアのなかには高出

カレーザーに耐えられないものもあるとい

われている(耐久性だけの問題とは思う

がいということて二発展途上の技術分野て。

は物理的互換性というものにも意味がない

わけではなし、。3000rpmは標準速度なのだ

(なぜ、なら，このド

ライブが・・ ・・・以下

略)。

継のRMO-S360が発売されているので問

題はあるまい(大幅に小型化されている)。

X68000だろうがX68030だろうが，接続

にはまったく問題がない。万一問題があっ

たら，それはハードウェアの故障かOSある

いはアフ。リケーションのノfクずと いし、切って

かまわない (1:.tごし，ターミオ、ータは必ず
つけるようにしよう。多少書き込みが不安

定になるようだ)。

諸々の都合で今回1;1:RMO-S360I;l:テス

卜していないが，接続に|到してはま ったく

問f湿ないと考えてい L、し， ドライブの諸元

は変わっていないので性能的にはこの機種

と同等 と見ていいだろう。要は， tl引H&P基板

の置き方を変えて箱の大きさを小さ〈した

だけだ(と，思うが多少改良されているか

もしれない)。

過去の実t去を重視し，ソニー製の小さい

製品に対する信頼性に偏見を持たない人に

はおすすめできる。未来に生きる人は月IJの

製品を考えてみるのもし、いだろう 。

* * * 
発売当H寺，作れば作るだけ赤字 とまでい

われながらも思い切った低価格化を断行し

たこのドライフーがあって こそ今回の特集も

成り立っているわけである。なんのかんの

いっても ，ユーザーの満足度はもっとも高

い製品かもしれない。

いずれにしても， 一度はこれらの製品に

触って r3.5インチMOとはこんなものか」

という感触をつかんでおくこと をおすすめ

する。

. 縦平

欠点を探すとデ

どない。ディスクが飛び出して困るとか， カいということが

発熱がひどいとかいうこともない。 まず挙げられるが，

最新機種t比較すれば決して速くはない。 すでに現在では後各種デイ ツフスイッチ力鳴っている。ヱアフィルタは大型だ
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今回取り上げた製品中ではX6BOOO対応と

して発売されている唯一のMOドライブユ

ニットである。製品仕検などを見ても，現

在もっとも標準的な位置にある製品だとい

えるだろう。

IX680附応

今回紹介するMOのなかではJlffr-のX680

00対応を諮った機種がこのLMO-FMX330

だ。さすがにX68000標準対応を冠するだけ

あってマニュアノレて。のi見nJJを見ても注意4'j);

項が微に入っている。こういったあたりは，

やはり機種限定製品のほうが安心できる。

もちろん， X68000各機種への対応もま った

〈問題がない。

なにはともあれ，ちゃんとしたサポート

がされているというのはこのドライブのtit
大のメリッ 卜であろう 。3.5インチMOもい

ろいろなメーカーから発売されるようにな

ってはきたが， X68000での副作を{呆証して

いるのはロ ジテックとナカミチのものく b

いしかなかった。他社製では少 重々)J作がお

かしくてもあまりおおっぴらに苦情をいう

わけにもいかないのfご。

モード設定は前面で行う

44 Oh!X 1993.9 

.雌
LMO-FMX330てやは松下製の ドライブを

探mしている。|旦l転数などを見ても特に高
速型というわけではないが(3000rpm)，使

ってみる tそこそこ速い， といった感じだ。
特にシーケ ンシヤノレシークが級端にi哀し

同じ回転数のドライブのなかではおそらく

品市の性能であろう。

基本インタフェイスはSCSIだが，当然の

ようにSCSI-2で設定された光磁気ディス

ク装置用の識別コードを返すようにも設定

できる。これはX68030で使うときに有効t
なるものだ。 このLMO-FMX330では，

X68000とX68030では動作モードそ変更し

て被統するようになっている。

fsi原Jjt入11寺にイジ‘ェクトボ、タンを押し続

けていると設定変更モードになり，アクセ

スランプのLEDが点j威する。 このあとの

LEDの状態がモードを示しているので¥ イ

ジェクトボ‘タンをtlllして設定を変更してや
ればいし、。デ、イッフ。スイッチを切りt奥えた
りす るブ':n去にI七べてスマー 卜である。

. 欠点は?

今回試してみた機種のなかで凡ても，コ

ス トノfフォーマンスはi京市というわけで1ま
ない。平均点てやは満足できず， とことん性

itiEにこだわるという人な""， もう少 し冒険

をしてみるのもし、 L、だろう 。

ややデ、イスクのローデインクずが;11いとい

う点も問題がある。迷い機Hiならディスク
を入れて数手少てREADYになるのに，この

ドライフーでは最1[';10秒くらい待たされるこ

ともある。

そして，MOを I収り I:~， すとディスクが熱

せられているのがわかる。 これは多少不安

うまくいってないためで、， ということはタト

書11からの空気の流れが惑いという ことであ

り，それなら峻も入りにくいのではないか

という解釈も不可能で、はない。

他社製では昔のドライフーで熱ぞ持つもの

もあったが最近ていはディスクが熱せられる

ものはほとんどないのでぜひ改善してほし

いところではある。実害がなかろうが，目

的外で発熱する';G:器製品tいうのは決して
気持ちのいいものではないのだから。

あとはX68000対応とし、L、ながらX68000

にマッチしたデザ、インではないのがイマイ

チ気にかかるが……(ちなみに色はTOWNS

色だ)。

. 総評

まとめてみると，飛び抜けて高性能で は

ないが， そこそこの性能て安心できるドラ

イブユニッ ト。それがLMO-FMX330だ。L、

ろいろ試 してみたがソフ トウェア的な/l::]l;国

もはlまないといっていい。

光磁気ディスクドライブというのはメン

テナンスなどで多少気を追わなければなら

ない機様だけに rちゃんとした動作とサポ

ートの保証がされている製品でないと

一」い、う方には現状ではこの機種しか

おすすめできるものがない。

また，メンテナンスフリーf士』品のドライ

フーではないが，他機種てやはオプション扱い

になっているレンズクリ ーニンクーキットカf

最初から製品に同制されているというのも

評filliて、きる。定期的にメンテナンスが必要

7ごというなら，やはりこのように標準て1添
付すべきではないだろうか。

メーカーの知名度，サポート態勢，入手

が残る。 もっ とも，少々熱を持っていよう のしやすさなどといった こと まで考えあわ

とキュリ 一点以下ならみな同 じ， という考 せる1:.，さらにおすすめ度の布くなるドラ

え方もある。ちらに，熱を持つのはJ令却が イフーである。
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Ishibumi Akira伊溢見あきら

高速ドライブとして人気のオリンパス製ユ

ニットをイ吏用した製品です。 ニニで紹介す

るのはOEM品ですが，オリンパスオリジナ

ルに比べてOEM品の価格設定はかなり低

くなっていますのてお買い得といえます。

. オリンパスドライブ採用

この製品はオリンノfス ドライブf史用とい

うことに なって いますが，見比べ、てみれば

わざわざ、いうまでもなく ，オリ ンパス純正

のユニ ットと，外見も酷似しています。カ

タログや耳足り扱い説明書 にはl明示さ れてい

ませんが，ユニ ット全体を同等品 として考

えても問題はな いでし ょう 。L、わゆるOEM

ということになると思われます。

今回取り上け、たグローパノレ ・ヰ、 ッ トワー

キング ・システムズの製品以外にもオリ ン

パスドラ イブを採用した同デザイ ンの製品

が数ヰ」から発売されています。 これ らは皆

同じ製品と 考えて し、 L、でしょう 。

そして， このユニッ トの最大の特徴はま

さにオリンパスドライブの採用にあります。

オリンパスドライブは回転速度3600rpmに

よる高速アクセスに加え，本体側IJのメンテ

ナンスフリーというほかにはあまり見られ

ない特色ぞ備えています。単体のMOドラ

イブユニットとしては，扱いやすく高機能

な部類に入るといえま す。

背面には各種設定スイ yチもある

198.0凹円1

Ix削 Oとの接続
ショップで購入する場合，X68000にだけ

つなぐならば，本f本とSCSIケーブノレを買っ

てくるfごけていことカ?足ります。 コオ、クタが

ハーフピッチなので， その!!Kt.ごけ気をつけ
ましょう 。ター ミオ、ータはユニ ッ トに内蔵

されて います。ケースの印字から見て縦置

きが一般的な設置方法ですが，般にして使

うことも可能にな っています。 とにかく，

SCS1につないて、";li:iJiflを入れ，メディアを入

れてしまえば接続と込吋怖は完了です。

オリ ンノfス ドライブのもうひとつの料'f1k'f{

として，このドライブユニッ トがSCSI-2に

対応してい ることが挙げられます。 これは

物理的には従来のSCSIを上{立方向に拡張

したものなので，X68000への不安統 I~Ii本はな

んら1:IH1:!はありません(もちろんSCSIは必

要です)。ただ， ドライブの種類の識別コ ー

ド(inquirydata)をX68000ヵワ忍吉弘しないこ

とが11.IIJ直になります。ては，X68000につな

くや場合は どうすればよいのか というと -

J志道IHえされています。

ひとつはハードディスク五換モー ドでの

使用です。 この場合， ドライブが識別コー

ドとしてハードディスクのものを出力する

ので¥問題なく scsidrv.sysて戸登録できま す。

しかし，ハードディ スク互換の名のと お

り，接続上でも物理的にも メディア交換が

できないものとして扱われます。つま りイ

図""

Ir ";~ . 
'" ..， 
..， 
..， 
..， 
..， 
..， 

mat.xて、光磁気ディスクと して取り扱うこ

とが可能になりました。 この;場合はユニ ッ

トはMOモードにして使用できます。

なお， X68030で使用するには而倒なこと

はなにもありません。

. 聞感は?

実際に接統 して使ってみると， ドライブ

内部のキャッシュの効率のせいか，読み出

しにおいては通常のハー ドディスク t遜色
のな い速度で使用することができます。気

になる書き込みについても，昔のSASIハー

ドディスク不足度の速度はあるので，遅いと

かし、ったような ことは，まず感じられませ

ん。容量と値段を考え た場合，きわめで快

適と書いても，誇張ではないでしょう 。

よし MOは冷却フ ァンがうるさいとか，

妙に発熱するな どといわれますが，そうい

った感 じもありません。 ファ ンの音は

X68000本体と同経度か，それ以下です。発

熱は辿統てハードテVスクのパックアップ
などをさせたと きでも ，逆にハードディス

クのほうがi.~ かくなるほどで，メディアが

HilLまるような印象も受けませんでした。 こ

のあたりは ドライブと ユニ ットが， よくマ

ッチ しているためfごと，思われます。

ょいところばかり多し目立った不都合

は感じません。あえて挙け、れば通常の縦置

き状態ではMOのメディアのラベソレ商を右

fJ[lJにして，挿入 しなければな らないことで
ジェク トボタンが無効になり ，:tlllしでもメ しよう 。通常の縦置きドライブと逆になる

ディアが持I'，':l-!.て、きなくなってしまうので"1"。 ため，扱いにくさ営感じます。 ここ はやは

強引に， ~!t tIi IJ イジ、エク 卜 干しをピンで突いて りtiIIiえて Ltしか ったと ころです。また
のメディア交換は可能ですが，現実にやっ X68000で使う関係上，電源スイッチが前面

てみると，かなり而倒で不便です。 しかし， にあるほうがありがたいように感じました。

棋準のシステムだけで使用可能になるとい 結局は，識別コードの問題でX68000での

うのは犬きなメリッ トです。 認識が商倒なために，導入時にあらかじめ

もうひとつは';li:脳倶楽部52号に掲載さ inqpatch，xなどの準備が望ましいところな

れたinqpatch.xを1iJ!用する方法です。 これ どが，オ、ックになっ ているといえます。 そ

により，疑似的にシャーフ。純 正 5インチ れさえ|徐けIf，非常に魅力的な製品という

MOとして認識させ ると ，scsidrv.sysやfor ことができるで しょう。
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コパル

Tomonaga Ta胸 ki友永健明

ドライブごと持ち運んでいる人も いるほど

小さくて， しかも高性能。対応機穫が広い

ので従来機種でも接続は簡単。さらにお手

頃価格というなかなかうれ しいMOドライ

ブです。

.机l揮しい超岨
とにかく 「小さい」という のが第一の特

徴です。机の上がものでいっぱいで，周辺

機器の置き場がないという人でも，わずか

幅4.5cmの隙間を作るfごけで設置できます。

本来はPC-9801/FM-R/Macintoshに対応

したドライブなので‘すが， X68000シリーズ

でも接続が可能です。

まず，木体背面のID番号を設定します。

SCSIハードディスクを内蔵している場合

はO番以外 (1-6) に設定してください

(本体などを変更している場合は|徐<l。マ

ニュアノレには 「必ずOに」 という指示があ

りますが， X68000の場合はID番号がぶつか

りさえしなければ特に気にする必要はない

でしょう。

次に底而のロータリースイッチを1i'{t!認 し，

必要ならばドライパて百|し， 0番のFM-RI

TOWNSモードに設定します(デフォノレ卜

設定です)。これであとはSCSIケーブノレで

つないでやる fごけて許す。I-Iuman68k 

ver. 2.0ならSCSIDRV.SYSを登S草するこ

とで，ver.3.0ならそのままシステムを起動

すればf史用できます。

X68030ならばO番でなく 1容のPC-

9801モー ドで使用することをおすすめしま

す。0番はハードディス クモードなので，

DRIVEコマ ンドでの表示が光磁気ディス

クになってくれません。なお，ハードディ

スクモードで、もデ‘イスクのイジ.エク卜など

は問題なく行えます。

また， X68000でも INQPATCI-Iなどをイ史

えば光磁気ディスクモードのまま使用する

178.000円

. 使い併は?

このFiloは富士通ドライブを採用してい

ます。富士通ドライブは値段，性fiE，大き

さと三拍子揃っているので今後もっと製品

ができてきそうな!惑じですね。

ドライブ I~I体のスペックはかなり高L、も

のがあ ります。3600rpmの高速タイプです

から，オリンバス，東芝ドライブなどがラ

イバノレになります。シーク速度は平均30

msecていす。ソ ニーなど主fF通のドライブて40

I11sec，オリ ンパスが38msec，東芝が25msec

ですからかなり速めです。シークが速いと

込み入った階層ディレクトリでの移動やフ

ァイノレ検索がずいぶん違ってきます。

読み込んfごデータの転送速度も768Kバ

イト/秒とトップクラスてやす。通常時は書き

込み速度も |問題ないのですが， ドライブの

特性からか，出IfI切れなフ ァイノレを迷統て申書

き込むとカタカタ背がして，速度も遅くな

るようてやす。こういったときにはFASTIO

で連続転送容量を大きめに指定し，遅延書

き込みを行うとよいでしょう 。

きて，使い勝手にliklしてひと 言。単に使う

だけならなんにも n:1J遁ないのですが，それだ

けにちょ っとしたことが気になってき ます。

ことがで きます。 Filoの背面。各種設定は底面で行う

46 Oh!X 1993.9 

4 チー

このMOドライブにはフタがついていま

す。 しかし，これが 「開き戸タイプ」にな

っているおかげでデ、イスクの挿入がしづら

くなっています。また， ドライブ本体が一

段深いところにある関係で，かなり奥まで

押し込まなくてはなりません。まあ，この

へんは慣れの問題ですが。

ちなみに他機種てやはこのようなことはあ

りません。無論，ディスクの柿入口は聞け

っJ.ixしというわけで‘もなく，デ、イスクのf帝
人自体によって開< i押し戸タ イプJ のも

のばかりです。

また，完全にフタが閉まるということは

外から見たのではディスクが入っているか

いないかが識別できないい、うことも意味

しています。せめてディスク挿入H寺にはパ

ワーランプの色を変えるなどの工夫がほし

かったところです。

. 最後に

Eうもこの ドライブは一部雑誌記事など

で惑い評価があったのですが(異様に遅い

のだそうだ)，実際にイ史ってみたと ころ，拍

子抜けするくらいごく普通のMOドライブ

でした。もしかすると製造ロッ トでばらつ

きがあったり，マシンやOSとの相性がある

のかもしれませんが，今回試用した|浪りてい

は動作速度もむしろ速めです。

書き込みが遅いといっている人もいるよ

うのですが， どんな機種であれMOの書き

込み速度は読み込みに比べて異様に遅いも

のなので¥ そのあたりで誤商卒している人も

いるので、はないかと思います。

f史ってみた感触はかなり良好です。ソフ

ト的な問題もないですし， X68000でも

X68030でも柔I1次に接続できます。

アキパあたりまでいけば庖頭価格はかな

り低いものがみつかるのも魅力です。また，

X68000対応版の発売も予定されているよ

うで，まもなく正式サポー トが始まること

にもなりそうです。
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東芝の独自開発によるドライブを搭載 した

MOドライ ブです。X68000と無条件に接続

できるわけではないのですが，無敵の最新

スペックを満載 しており，まさに台風の自

のような存在といえるでしょう。

. 東芝ドライブl接いらしい?

巷てや慢の最新鋭 ドライブを搭載 した光磁

気ディスク ドライブです。

「シークがハー ドディ スクjE.み」

「し、やいやキャッシュが賢い」

「転送レー トが 」

などと，高性能を示す特徴が軒並み揃って

います。MOては新規参入の東芝ですが，

CD-ROMでは--1止を風l棄していましたし，

SCSI機器の扱いはお手のものと いった と

ころでしょうか。今回は独自 ドライブを携

えて3.5インチMO市場に殴り込みです。

こうした強力な新規参入メ ーカーが現れ

てきたことは今後のMOの高性能化にL、っ

そうの拍車をかける ことにな るで しよう。

そうすると 必然的に側絡競争も激しくなる

でしょうから，ユーザー側としては大歓迎

したくなりますね。

. その性能は

のも MOドライブtしては画期的な応答性
を与えています。ひと世代前のドライブと

比べると，使っていてふたまわり速いかな

という感じです。

そのはかにも，転送レート768Kバイト/

干少(リー ド11奇)など，カタログスペックは

かなりのものですが， 実際に連続読み込み

などを見るとほかの機種と大差ありません。

最高速というわけでもないようです。やは

り，回転数で決まる性能とい うのもあるの

で しょうか。 もっと速くても L、L、ように思

うのですが (速いのは確かですが)。

そして，かなりきっちりした|坊塵機構を

備えている ため，エアフィノレタは不要tな
っています。基本的にドラ イブ本体はメン

テナンスフ リーのようてやす。

いろいろ見回しでも耐震性耐衝撃性に|掬

するデータは富士通ドライブと東芝ドライ

ブにしか記1哉されていなかったのですが，

非動作時の数値は同じ(耐震2G/耐衝撃50

G)でも，副作H寺のデータでは倍くらいの差

があります(富士通0.3G/2G，東芝lG/4

G)。いきなり現れたに してはかな り高い完

成度のユニットといえるでしょう 。

Ix削 Oとの接続
と， まあ性能面ではほとんどなにもいう

こと のな いMOドライブなのですが，困っ

ぺ~
事実上不可能になりま す(まあ，現状ではそ

れほど重要ではない気もしますがー ・)。

たた守し， X68030シリーズなら(!なんの問

題もありません。つな?だけで大丈夫です。

MOからの起動 も問題あり ません。

X68000との接続がしにくいという以外

には問題のない優秀なドライブですがに

れもどちらかといえばX68000のSCSIボー

ドが惑いのですが)，わずかな欠点もありま

す。最大のものは電源スイッチが押しに く

いということでし ょうか。

普通は前I同から右手を回して届〈位置

(背而上のほう か右下)にあ るものなので、

すが， この ドライフーでは左下についている

のです。右手を回していこうとするとフル

ピッチのアンフェノーノレ50ピンのSCSIコ

オ、クタやターミオ、ータが邪魔になりますし，

」こからで、も，結構ごつい電源ケーフツレが邪

魔になります。

そういえばオ リンパス ドライ ブは左手てや

ディスクを入れるように設計ーされているそ

うですが，業界にはMOドライフーというの

は本体の左fj[lJに置くと いう慣習があるので

しょうか。

すっき りしたデザ、イン， t，'itlニ能。これて"

デバイスタイプさえ可変ならイチ押しなん

ですがね λ ・ 。

このOD-S370Aにはi3.5インチ光磁気デ たことにこのドライブにはID設定以外の

イスクサブシス テム」という大層な肩書き 設定可能項目があ りません。背商ノfオ、ノレを

がついて います。見るからにヘビーデュ一 見ても異名主なほどすっきりし ている のがわ

ティといった感じ。マニュアノレな 乞を見て かるでしょう 。 ドライブのタイプを変更し

も，どうやら純粋にSCSI機株として販売 し たり，各機種|台lけの設定にしたり といった

ており，特に機種限定をしていないようで 機能がまったくないのです。

す。ワークステーショ ンクラスがメ インタ この ドライブはSCSI-2対)j芯ですから，

ーゲッ トなのかも しれません。 X68000との被統にはなんらかのドライパ

ドライブ内にキャ ッシュメモリを256K が必要です(毎度お馴染みINQPATCI-Iな

バイト内蔵しています。 これは単なるリ ー ど)。ということは， X68000シリ ーズでは必

ドキャッシュて、はなしどうや ら先読みを ずなん らかのシステムを立ち上け、て か ら

行っているようです。 INQPATCHなりを組み込まなければなら

平均 シークタ イムが25msec以下という ないので， MOからの起動といったことは 背面。ちょっとさみしい…ー
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MO複製フログラムを作る
Nak畑《伺叩叩a釘叩I日noSh日刊uω11中野 修一

MOを導入するとほしくなるプログラム。 それはやはり 1ドライブでのMO

パックアップツールでしよう。ここではXCIこ付属する8C81ライブラリを使

ってみました。 C言語初心者による8C81初心者のためのプログラムです。

11ドライブしかない
MOI.;l:.データの保存に使われることが多
い。人の集まる場所に 1台のMOドライフー
があるとどこからともなく，怪しげなデー

タの詰まったディスクが束になってやって

くる。個人間のデータ配布メディアとして

も使用されているわけだが， 3.5インチMO
を2ドライブ持っている人とレうのは数え

るほどしかいない。 また，大容量のハード

ディスクを余らせている人というのもそう

そうはいない。

ということで必要になってくるのは 1ド

ライブでできるMOのデ、ユプリケー卜プロ
グラムだ。友達のところまでドライブごと

運んでいくという方法はそろそろ終わりに

しよう(別に惑くはないのだが)。

MOもX68000ユーザーのあいだではか
なり普及してきたので、当然誰か作っている

だろうとは思う。しかし，ちょっとまわり

で聞いてみたところ，あいにくとそういう

のを見た人がいない。さらに惑いことに，

思い立ったが吉日というのに，こういった

のを抑 しつけられそうな人材がその場にい

なかった(自分てやるしかないか・・・・)。

XC ver.2.1からはC言言苦からでもSCSI

の 1~11御ができるようになったことだし，こ

こではSCSIライブラリをイ史用して恥10の

テ。ユプリケー 卜プログラムを作ってみよう 。

. ますは仕様

3.5インチMOの容量はHuman68kでは
121Mバイトとなっている。ハー ドディスク

をテンポラリバッファとしてMOからデー
タを読み込み，月IJのMOディスクにベタで
書き込むようなものにすればL、いだろう，

t考える。テンポラリの大きさはとりあえ

ず11Mバイ トとする。121=llXllだ。11M

バイトならRAMディスクだって使えなく

48 Oh!X 1993.9 

はない。

読み込む単位はファイノレ単位て、はなく，

SCSIてい設定されているブロック主体イ立て。行

うことにする。

SCSI機器ではデータを回定長の論理ブ

ロックで管理している。3.5インチMOの場

合， 1ブロックは512バイ ト。これがだいた

い25万ブロック弱ある。 これらには)1聞に番

号が振られており， OSの管理外からSCSI

機器の人出力 を11，IJ1ilil'するときには「どのブ
ロック力、らどのブロックまでのデータ」と

いった具合に指定されることになる。

しかし，調べてみると3.5インチMOて設

定されているブロック数は121Mバイ ト分

より多 L 、 。 困ったことにフォーマット II~'の

機種(? )またはメディアの遠い(? )な

どでブロック数に違いがあるよう fご。

Human68kてい使っているのは121Mバイ

ト分だけのようだが，はたして筏りの部分

は処理しなくてもいいのだろうか と疑

It~1 を抱きつつも，先怒iから 121Mノf イ ト 分だ

けを!伝送するような仕様に決定した。

おおまかな副作は，

1) 複写元MOからメモリ上のバッフアに

データを読む

2) それをテンポラ リファイノレに書き 出す

3) テンポラリが11Mノfイ卜になったらMO

をイジ、エク 卜し，月11のMOに交換させる

4) メモリ lニのノfッファにテンポラ リの内

容を読み込u'

4) ファイノレにパ「ッファの内容を主?き 出す

5) 読み切ったらMOをイジェク トし元の

MOをセットさせて1)へ戻る

とL、う処理を11回繰り返すことになる。

とりあえずの仕様はこんなもんだろう。

. 実装

今度はその仕様を実際にプログラムで記

述することになる。

プログラミング言語はCを使う 。J.lfil却は

XCにSCSIのライブラリがついていたから

だ。 XCのSCSIライブラリには素人が使っ

ても大丈夫そうな高位関数と， scsrのプロ
トコノレに詳し(ないと使えない低位関数の

両方が揃っている。 イ'i[!用するのはもちろん

高位|長l数のはうだ。 SCSIに関する詳しい情

幸院は qnsi d巴X68000~ て市佐認してほしい。

きて， そういえばこれまで和、が蓄し、たC

言語のプログラムって見た ことがないなぁ

と思った人はいないfごろうか?臼4犬する
と，私I.;I:.C言語は他人が作ったフ。ログラム

をコンノfイノレするとか，X-BASICからコ

ンパー トしたものをちょ こち ょこい じる程

度にしか扱ったことがない。先月号の特集

はなんだったんfごという声もあろうかと忠、

うが，世の中 tはそんなもんであろう 。C
言註iていなきゃできないような こと はC言語

ので、きるやつに抑しつける。私は普段はも

っぱらX-BASICtご。 C言語なんて怪しい

ものはまず使わない。

ましてやSCSII長jイ系のライブラリといっ

ても i{i'((iかそんなのがついてたよなあ」と

いった程度にしか女1]らないわけだ。まあ，

なんとかなるだろうと楽観初1してマニュア

ノレをl眺める。

と，ラッキーなことに， XC ver.2.1には

SCSIl.Cというサンプノレプログラムがつい

ている。このプログラムはSCSI機器の'Ii幹院

を表示したり，ブロック単位でデータをダ

ンプすることができるというものだ。

ブロック単位のデータをメ モリ仁読み込

めさえすれば， もう怖いものはない(こと

もないが)。書き込みは読み込みの逆をやれ

は¥、いだけだし，読み込んだ内容をテンポ

ラリに落とすには普通のファイノレ処理て、い

い。 しかもファイノレ処理ならX-BASIC!:. 

大差がない。

SCSll.Cを下敷きにして不安部を削り，

必要な処理を並べてみる。

読み書きの|絞のメモリバッファは大きい

ほうがL、いけど64Kパ、イ卜 をt旨定したらな



、

ぜかハ?ったので刀、さくする。 そう いλl工X

7一4ki 

ハマつていた人力がT九L、たなあ' と辺、い，'1"，す。

雌か.セットブロックとかセットジャンプ

とか似:え1i:tミ々といってたっけ...... (わか
らないので.ノfス)。

テンポラリて'fiコったファイノレをii'iそうと

したのだが， fd巴leteOがなぜかリンクでき

なL、。確か， 1日lじ機能の|羽生文が月11の名前で

もあったんt:."っけ， とマニュアノレを見る。

…どうしてファイノレぞれ!jす|民l数カf3つも
あるんだ?

* 本*

5， 61旦|コンノfイノレにトライしてみると

なんとなく引くものができあがった。

反行。テンポラリの11Mノfイトは大きす

ぎて，実行'1'あま りにヒ マだ。5.5Mバイ ト
に修iF。これならメモリ 6Mの人でもRAM
ディスクカf1ll!える。

k:lllかいとこ ろを抗し て，エラーチェック

を強化す る。概念的にはわかっていても，

ポインタとか梢J主体とかはなるべく避けて

泊る。文字列ってややこしそう t:."し。 とり

あえず動<.ちゃんと引く 。

翌n。仏i集tmでナJ'氏をつかまえる。のiーは;
餅屋。CI ~; M~~- は C使いだ。 そのときのプロ

クーラムていはテンポラリファイノレカtカレン卜

にしか作られないので修正を依頼する。些

紺lなことfごが私がやると 10併 くらいH寺川が

かかる。紡)K(I(JにはmktempOという変な

Jlhl数ぞ使っていたので寸'恕外に手こずらせ
てしまったようだ。メモ リバッファも fli'il

定長なら配~IJ てい L 、い んですよ 」 のひと 言 て

2561くノfイ卜に拡大される。メッ七ージなど

を抱えてとりあえず完成。

. わからなかったこと

このプログラムの11械ではMOを指定す

る|僚に，本当1J:.ID需サじ ゃなく ドライブr，
て4行定させたかったのfごが， ドライブ名か

らIDを11'，す方法がどうしてもわからなか
った。もちろん， MOが桜数のパーテ ィショ

ンに区切られていることも考肱しなければ

ならないから， ドライブ名て指定すること

の是非は月IJ/liHillなのだが，C-p;Mfレベノレか
らではどうにも手が11'，せそうにないのも /iiJ

1也であろう(なにか手力Tあるのかな?)。

そのほか，l&fJJはデ.イスクのイジェク卜

もフロッピーディスクと同七長にできるはず

だ， とし、う信念のードに作業していたのだ・が，

ドライフAのf旨定 }J Ì;}.~tJ f まったくわからない 。

わかったとしても， IDからドライフAを1ITA

する手立てがない。かといって，イ ジュク

トスイッチを押してMOを，'1'，し，なにかキ

ーをtlllす・ 0・・・・なんてのは手色対にダサいぞ。

ソニードライ ブはSCSIコマンドのSTART

STOPというやつのノfラメータに 2をf行定

すればイジェクトが実行されるはずなのだ

が(なんてこんなことう、11ってんfごみ)。

*:ti )，，1， iソニードライブへのSCSIのコマ

ンドタlは1B0000020000' ・・」とか，かなり

煮詰った tころまで検討したのfごが， JlF心
のSCMDOUT 0 (SCSIのコマンドフェー
ズを実行する|刻数)てID:t行定がないことに

':;M:~主とする 。 「ゃ っ !.fりセレクションフェー

ズとかいうやっかなあ」 と途)Jに暮れてい

たところ，なんと! 隣のぺーシにSTART

STOPはちゃんと月11/*1数て'JIJ:nされている
じゃな いか。しかもID指定できるのでなに

も考えずパラメータを送るだけでし、い。

しかし，ほかのすべてのメーカーのMO

ドラ イブでもこういったイジェク トの}Ji去

カリ邑JlJするかどうかはわからな L、。id初は

対策も胞しておL、たのfごが，なんtなくど
このメ ーカーのものでもjj)l)IJしそうな気配

だ。 5インチのむのfごとまたiiEうのだが.

3.5インチならたぶん大丈夫，ということに

しておこう。

きて，ディスク密交換しでもドライブが

使fIJ可能な状態になったかどうかがわから

ないと処1mが進められない。フロッピーデ
ィスクならディスクが伊人されると ~lil J り込

みがかかってくれるのでし寸、のだが， MO 

ていはそのようなことはできない。ーlιS

TESTUNIT()という|立l数て装置カ吋ll!JIJ"J

tiEかそチェックできるのだが， 1aJIJ百JtiEな

状態になったのを確認してアクセスしでも

なゼゴかコケるドライブがある。困った。

しかたないのでディスク念入れ替えると

きにキーを押 させてチェックするモードも

加えておく 。 しかし， これでも言先み=il::きで

コケることがあるのはなせγごろうか。怖か

に，本当はちゃん tベリファイしなくちゃ

いけないんfごカtなあ。

さらに，1¥10なんかのSCSI機株t:."!:トラ

ックに欠|仰があったときには代作トラック

カ斗行定されたりしているはずだが， そもそ

もこういったブロック!日J1ゴそ複写とするよう

なデ、ュプリケートプログラムて、大丈夫なの

fごろうか。 SCSI機~if.!J:.インテリジェントだ

し，桁定してし、るのはあくまでもI命政ブロ

ックなので大丈犬なはずだが -。

使い方

さて， このツ ーノレを1ll!うた めにはXC

ver.2.1カ1必止じになる。テキストエディタか

らリス ト1{>.jlち込んで¥

cc /Y :vrOCOPY. C 
のようにコンノfイノレすること。ちゃんと 'ム'

7.1:::副作を{I(f・認するまでは似川するMOは試

験JIJのものを，テンポラリに使JlJするドラ

イブ!J:.RAMディスクかフロッピーディス

ク(転送ノ叫 卜数を適当に制挫するこ u
を依ったほうがL、L、fごろう 。

このツーノレ!J:.，

MOCOPY 4 E: 

などのようにもど川する。この桁定t:."!:ID4 

のSCSI機器をアクセスし，テンポラリはE

ドライブのカレントディレクトリに作成す

る。11f主， Eドライフーには5.5Mノfイ卜以卜ー

の相きエリアが必要となる。テンポラリは

何JA;のパスに指定石JiiEt:.'。、li該MO以外の

JJh)i)Iならなんてむかまわない。

メモ リが6MノfイトしかないのにRAM

ディスクを1ll!いたいという人は， CON 

FIG.SYSか bできるだ‘けデパ、イスをはず

したシステムディスク含(フロッピーディ

スクてー)HJ.nしてお き，

1: jU・・UUt怠傘..・・g・...・s‘・・・・...・$・..・・U*UUi・・・・..・8・e・UU

2 ・
3: • MOディスヲコピーらしきもの VEll.O，20.3 
4: • 
5: *' cc !Y UX'OP¥'.C 
6: • S.~~al\出。
7 ・s・s・・*・unu*uu・・・・e・・..・・・・・・・・Ut*t・e・...・・・..‘・・・8事毒事・/
8: 
9: #include <stdio.h> 
10: #include <stdlib.h> 
11: .jincll且e<iocslib.h> 
12 
13: idefine 50柿!D町、宝
H・
15: 
16 
17: 
18: sln且色 印刷I町 "inq;
19: int bl配 k，bl回，k2:
20:凶暗ianedchar bufli 256事10i!-tl;
21・
22: void Usaae( ) 
23・1

/・ソニードライフを並みにしています
どことはいいませλ.!J‘他制艇でうま〈
いかないときはOにして〈ださい
もちろん普通は大丈尭ですけど ..1ノ

24; fprlntf(slderr，"書式:~且百円 110) I 向性{j ~n"l ; 
25: fprinげ (s凶 err.".錦・ 3.5インチ山崎ディスヲコピーをしますh・'i;
26: fprintf(s凶町r，号l猷・ 10 -lD骨弔問-iltn")j
27: fprintf(抗derr，" PA叩 ーテンポラリ吾作庇するパス名 (5.5MJ¥イト以上町宜主容鼠が五‘彊J¥'n'・1:
28: exlt{EXIT_FAILλ1RE1; 
29: I 
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DEVICE= RAMDISK. SYS非GM5130

のようにRAMディスクを権保すればなん

とか動作できるfごろう。

動作自体は懐かしの lドライブでのフロ

ッピーディスクのディスクコピーを思い出

させるものがある。 l台のドライブでガッ

シャン，方、ツシャンとディスクを入れ替え

つつコピーを行うのTご。 注意l~ は，

1) 複写元にはライトプロテ ク 卜をする

2) 半径 1m以内にほかのディスクは置か

ないようにする

の2点だけだ。

このプログラムはそのtl:栴_I..， rほんのち

ょっ とした間違い」が致命的になる可能性

があるので，できるfごけ似lliに1!kうべきfご
ろう 。先の 2点を守っていれば間違いが起

きる可能性はほとんどゼ、ロになる。

~行速度1.;1:使用する MO ドライブの種類

て、かなり変わってくると思われる 。 ~î に書

き込み速度が重要だ。参考までにロジテッ

ク製のLMO-330でRAMディスクを使った

場合でも30-40分かかる。このうちディス

クのロード/アンロードに10分程度食われ

ていると忠われるので，テンポラリの容量

を上げて入れ替えを減らすべきかもしれな

い(1回あたりの待ちH寺問は長くなる)。

目 求む!X-BASIC3。
ilJlJ作 1;):非市 lこl順調fごった。11寺I/JJfl(Jにはひ

と1[免とち ょっとfごから， printf ()でさえま

ともに使えない私が作ったにしては実に幸

五~であ っ たといえるだろう(その後のエン

バクぜて、死んだけど)。

しかし， X-BASICにSCSI.FNCといフ

のがあれば半分のH寺問でできたはずだ。や

はり C言語は試行錯誤がしにくし、。

BASICならインタプリタfごから， I羽生文の

使い方がわからなくても BASICが教えて

くれる。C言語ではそうはいかない。おま

けにまぎらわしい関数がやけに多い。

BASICなら省けるエラーチェックも入れ

なきゃいけないし。

だ L、たいV巴r.2.0から少しも進化してい

ないX-BASICの機能はちょっと低すぎる。

ver. 2. otごって，実質lJ:ver.l.0の演算まわ
りの変更と未定義命令が公l~f.1 されただけの

ようなものTごし・・・・・・。C言語があればそれ

で、いいってもんじゃないんfごカヘわかつて

ないんfごろうなやつ1;(り。

* * * 
それにしても， 3.5インチMOを複数台ぶ

らさげたマシンでこんなプログラムを開発

している手ムっていったい
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30 
31 :、oidmocopy( int id， Fll.E・fp)
32: I 
33: inL i，j，erj 
3~ : 
35: 
36: 
37 : 
38・
39 
40: 
~ 1: 
42: 
43 
44・
45: 
46: 
47: 
48 
49: 
50: 
51 : 
52: 
53: 
54: 
55: 
56: 
57 : 
58・
59: 
60: 
61 : 
62: 
63 
64 
65: 
66・
67: 
68 
69: 
70: 
71: 
72 
73: 
74: 
75: I 
76・}
77: 
78: 
79: Yoid町田J配色(intid) I 
80: 
81: 9_STAR'I'S1OPI2，idl; 
82:削f血JNVDRlVE== 1 
83・ 由 lle11 9_TES"nJNITlidll != 01 1 /.動作可能カ明チェッヲ・/
84目 /* if (9 TE釘"UN1T(idl== 81 ( 2秒〈らい待つといいんだが );・/
85: if IB11百NS10)== (1 exit(EXIT_FAlllJREl; 
86: ) 

for (j=O; jCl2j JH) I 
fprin沈tflBt.derr，""Zd!22 
fpr叫'intf(stderr tγ"白'紙A退元MOを入れて〈ださもい、¥")打; 
鵬 e吋J配 t(i凶d副1;
fseek( fp，0，SEEK_SET); 

fprintf(s凶err， ilh込み中 "); 
for (i=0; i<22: itt) r 

lf (9_READD."T( bl配 k.5L2，id，l ，buffl != 0) (/時国I鎧慣よりデータIfh.込hり
fprintf(litderr， "S_REAO error￥n") ;/.こlすた./
fprintf(stderr， "RETRY ") j μこける奴がいるんだまった〈り
トペ パ・ーやだね←り

) else ( 
block=bl白川512;
if Ifwrite(buff，aizeoftchar)，256.tl0N，fpl < 256・(0241 1 

fprintf( Btderr， "テンポラリの構~込みに失敗しました事n" ) i 
exlt(EXIT明FAIllJREI;

moeject( ldl; 
fprintf(stderr，“ 世品品先MOを入れて〈たさい 1; 

fprintf{alden'，" .き込み中 "1;
fseeklfp，0，SEEK_SET) ; 
er:0j 
for (i=0; j<22;且++) I 

lf ( el.~==U I f l'eadtbuf t'， ，，， ì?eoftchal') ， 256 ・ 102~ ，fpl i 
if IS_~'R l花町T1block2 ， 512 ， id ， l ， buffl != 0) 1/'SCSl装置へのデータの書き込みり

fprintf(stderr， "5_1恥，"RlTEerror~n・ ' );
fprintf(stderr， "RE'rnY "1; 
1--; μ ・ー 罰遭 w 
er=l; 

1 else 1 
block2=bl但 k2+51包，
er=Oj 

fprintf(stderr，。事n"); 

/・ィジェヲト・/

87: .else 
88: 
89 
90・iendif 
91: 1 
92: 
93・
剖 void岨 in(int arac，ch町旬rllvlll
95: 1 
96: int id，reti 
97: char・ext[512); 
98: FILE HI'; 
99: 
100 
lD1 : 
102・
103: 
10~ : 
l05: 
106; 
107 : 
108; 
109: 
110: 
111 : 
ll2目
113: ) 
lH・
115: inq = (struct 1岬JlRY・)，旭II明 (1001; 
116: if (8_日必革JIRYI100，id，inq) != 01 1 
117: fprintflatd.erJ'‘，"inquiry error1in" 1; 
118: exitIEXIT_FAIUJHEI; 
119: 1 
120: 
121・ if(nrllc == 2) 1 
122・五fIlfp=tmpflle()1 == NULLI 1 
123: fprintf(&tderr， "WlP_FJLE OrEN ERROR￥n"); 
124: exitIEX1T_FAILUREI; 
125: 
126: 
127; 
1 2~: 
129: 
130: 
131 : 
132: 
133: 
13~: 
135: 
136 
137・ 1
138: el6e 
139: UBaae{); 
140: free(lnql; 
141: ) 

fprintf(stderr， " 
B_KEYINP( 1; 

MOを入れ使え，準備ができたらキーを押してください修正i;
/. あー.ゲサい事/

fpdntflstd怠rr，"3目白川m専用DISl¥l'QP¥"version 0.20￥n"} ; 
if (arllc == 1) /巧|敵1*/
USaj:e( ) i 1*ヘルプ表示w

id = otrtol(arlv[1}，ext，01; 
lf (ldゆ 11id)7) 1 /'Ul<7車盗盟チェッヲり

fprintfl6tderr， "llllま0、?を僧定してくださ~¥t:n." 1 ; 
exitIEXIT_FAJI.URE) ; 

制hlleI (ret : S_TES官JNIT(ldl) !=Ol 1 
if (ret ==寸) ( 

fprintf(6tderr， "このlDのSCSI装置は働作不可能ですtn"); 
exil(鼠 IT_FAIL四EI;

パ動作可5I:tJ'のチェッヲ*/

/事議置E情報格納倒.IIlの僧保./
{'畿tt書帽の取得*/

/.引敵2./

E田copy(id，fp)i
fc108.( fpl; 
fprintf(atderr. "お盛れさまでしたYn"1; 

J e1.e if (8rllc == 3) 1 /巧l数3'/
if (Ifp=t聞 pfilelara¥"(2)，"mcp")1ロ削ム11 

fprintf(Btderr， "TE1'lP_FlLE OP町田即刻¥on"，j 
.xlt(E.XIT_PAIlλ:REI; 

/*scsu/ 
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揮を使ったアニメーション

論編)

タ保管用としてだ

読者の皆さん，はじめまして。今i旦l初め 具i~(þk -i!ihう点を挙げると， S 

て記事刊かせてもらう ことになった側j ト市宇I-ROMのアドレス，使m
です。 文主主を~:くのはあまり得 12ではない

のて二見苦しい音I1分もあるかもしれません

が，今後ともよろしくお願いします。

でli，さ っそく私の初仕尊王となったSCSI

装躍を使ったアニメーションN生の内特に
ついて， ちょこつとi見日月したいと忠います。

まず， SCSI装置というのは， 当然ハードデ

ィス クや光磁気デ‘イスク (MO)とかの大容

i辻~è:1立メディアを指します。 まあ，ハード

ディスクやMOと同等かそれ以上のスピー

ドて:連続した大量のデータを転送できれ

ばなんてーもかまいません。

そして，その大量のデータをX68000一卜.てい

lAみiるみながら画而に表示してリアルタイ

ムてアニメ ーションさせよう， というのが

この記事の内容です。 しかし I侍fll1の都合

で，プログラムが説明用のサンフ。ノレ干~F. J~の

ものになってしまいましたので，今回は迎

Z命編ということで，また改めて続きをやら

せてもらいたいと思います。

それでは， 今回は， SCSIについて， SCSI 

を利用するためのIOCSコーノレについて，ア

ニメーションのデータ構造，サンプノレプロ

グラム，今後の発展， と順に説明していき

ます。

目8GBIとは
X68000のSCSIには外づけの拡張ボード

(CZ-6BS1)によるものと，SUPER以降の

機筏に標準で内蔵されたものの 2種類があ

ります。DOSコールやIOCSコーノレを使っ

てSCSI装置を扱うのであればこれらの違

いをまったく気にする必要はあ りません。

しかし，高速化などのためにIOCSコールな

どを使わず， SPC (SCSIプロトコルコン ト

ローラ)を直機操作してSCSI装置を扱おう

とすると 2種類のインタフェイスの迷いを

しっかり理解しなくてはならなくなります。

SCSI-ROMは外づけが$EA0020-，1付蔵

カf$FCOOOO-となっています。'"1'身はIPL

が手iーかれている程度なので，今回は~!l.f;祝し

でもかまいません。jlillり込みレベノレとベク

タは，外つ‘けはレベノレ 2または 4でベクタ

$F6，I)，JIi鋭がレベノレ lて。ベクタ$6Cとなって

います。認識汀l文字列，;1:，外づけは"SCSIE

X"，内J哉は"SCSIIN"で。す。

今回のサンプノレプロ グラムではIOCSコ

ールを使ってSCSI装置を操作しているの

でこれ以一七はご書きませんが， もっ と女11りた

い人はソフトノfンク発行のrlnsideX68000J

のSCSIの章に詳しく古かれているので，そ

ちらを参照してください。

I BGB開10GBコール

SCSIをアセンブラレベルで簡単に操作

するためのIOCSコーノレが，コーノレ番号$F5

に用意されています。基本的にSCSIの操作

はすべてこの$F5で行います。*10かい機能

の選択は， SCSIコール番号 tいうのが別に
定義されていて，その番号をDlレジ、スタに

セットするかたちになっています。以下に

SCSI用IOCSコールを利用するプログラム

例ぞ示します。

moveq.l 存$OO，d4

moveq.l #$24， d1 

moveq.l 再$f5，dO

trap 非15

この場合， D4レジスタには操作対象の

SCSI装置のID(O-7の範囲で指定)， D1 

にSCSIコール番号$24(TESTUNIT:SCSI 

装置力活力作可能で.あるか調べる)をセット

しています。

SCSIコーノレ，;1:，低レベノレコーノレ!:.，市レ

ベノレコーノレとに分けることができます。低

レベルコーノレlムかなりハードよりなノレー

チンて二 SCSIのノ、ー ド(I'Jな動作を理解して

いないと利用することができません。逆に，

II:IJレベノレコーノレは， より 一般的なコールて¥

READやWRITEといったコールひとって、

データの読み511:きができるようなルーチン

になっています。

実際には， IJiレベノレコーノレは|人l部てい低レ

ベノレコーノレを使って処理Ilを実行しているだ

けなので， rJレベルコーノレはいくつかの低
レベルコーノレを f'l動て11乎び出してくれるコ

ーノレと考えることができます。

SCSIコーノレの詳しい;機能について知り

たい人は， 1992年のOh!X3月号にSCSIコー

ノレの機能表が絞っているので， そちらを参

.I!有してく fごさい。

. アニメーションのテ‘ータ構造

今回のアニメ ーションのデータト荷造は，

基本的にすべて無圧縮です。サイズは128X

128固定，65536色モードです。これを秒間

15フレームで動かします。

要するに， 128x 128ドットの65536色のグ
ラフィックデータが16コ?分あるとすると.

1ドットが 2パイ卜のデータ震なので

128X128X2X16で，512Kバイトのデータ

量ということになります。3.5インチMOな

ら121Mバイ トの容量ですから， 258秒間の

連続再生が可能です。

~!I.f;圧縮ですから，べ t:. 塗りの語JJ l 、ている

かどうかわからないようなアニメ ーション

でも ，自然画取り込みの激しく動きまわる

アニメーションても ， ドット数や色数など

の条件が同じなら，閉じデータ量になりま

す。

なせ手圧縮をしないかというと，第 lに，

特集 MOANIM.X (理論編) 51 



このア ニメー ションプログラムはSCSI装

前か b受け耳足ったデータをリアルタ イムてー

曲川にぷ示 しなければな らないので¥圧縮

データを展開する t.:'.けのH寺山l的余裕がない，

ということ. 02に，圧縮ーにはたいてい向
き，不向きというものがあって，不|古lきな

デー タは展開に 1I~J' l nlがかかったり ，圧縮し

たはずが，逆に元データより符f置が大言く

なったり， ということが起こりうるという

四山で今回は ~!I.川区縮に決めました。

1!1，rJE*lriではありますが，このアニメーシ
ョンのデータ附iliは，多くの表示モードに

対l必できるかたちになっています。いまの

ところ，表示色は 2色. 4色. 16色. 256 

色.65536色て .1初、サイスは64x 64. 128 x 
128. 256 x 256. 512 x 512ドット，というモ

ードをサポート する こと を考えています。

で1;1:.実際どのようなデータの伊liiiなの

かというと，実は .J I~'，'行に lji純な構造になっ

ています。データはすべて512Kバイトを基

本lil.f江とします。すなわち，数コマのアニ

メーションデータをまとめて lデータと し

て倣うことになります。ですから.256X256

の 2色データは64コマで 1データ (1ド ッ

トIピットのデータ). 128X 128の65536色

テ、、ータは16コ?で1データとなります。 そ

の 1デー タ，を 2色と 4色 はテキス 卜

VRAMに.16. 256. 65536色はグラフイツ

クVRAMに，そ れぞれ|ヌ11のように並べま

す。

それぞれをVRAMアドレスの先日良か ら

図1

アドレス)1慣に512Kノfイ 卜分眺めてみてく チェック，垂直同JUI'，li1jり込みのセット. IIIII 

ださい。たTごし， グラフィックの16色と256 1mモードのセッ ト，テキス トでマスク，そ

色のモードは65536色モードのア ドレス配 して実際のアニメーションの読み込みノレ一

間に直 した状態て、眺めます。すると，すで チンと流れていきます。サブルーチンはす

にそのデータの並びがこのアニメーション ベて正常終了で0を，エラーで-1をDOレ

の lデータ分のデータ桝造になっていると ジスタ に入れて返 します。実際にはCCRの

いう 仕掛けです 。(9IJとして.256X256の256 NフラグにもDOの状態が反l映されるので，

色のデータの並びを|ヌ12に示します。 そちらを凡てエラーかどうかのチェックを

どうです，かな りl!i-純なデータtiY;j色だと しています。エラーがi!Rったときにはさら

いうことがわかってもらえたでしょうか。 に.AOレジスタにエラーメッセーシのアド
レスが返りますので¥ それをぷ示して終了

サンプルプログラム しています。

78行uからは，垂直同期待Ijり込みのセッ
今|叶のサンプノレプログラムは，前に苦い トルーチンです。81行Uて、景抗|百IJt月何1111ご

たモー ドのうち.128X 128ドット.65536色 とに. ;1111り込みを掛けるかを折定していま

モー ドのア ニ メ ー ションを'j~JJtするもので す。 4IJ!I (こ l回の設定になっている ので:

す。データはなにも IIIなできないのでとり 秒間約15コ?の画像伝表示することになり

あえずSCSI装前から読み込める適当なデ ます。 もし このプログラムを実行 して，ア

ータ(装程附卒Ii.IPL. FAT.デイレクト ニメーションが一定のJWY)て"11:まって比え

リ，フアイノレ，などなんでもあり)をアニ るようなら，この行の設定fIIiぞ4から 5に

メーションデータと 凡なして再生するよう してみてくださ L、。秒11m2コ?のアニメー

になっています。かなり liiii!t.f的な画像力f表 ションになります。 これは，似nlしている
ぶされるでしょうが気にしないで くt.:'.さし、。 SCSI装世の転送速度がi!11いためだと考え

この昔1;分にちゃんとした所定のアニメ ーシ られますので， このプログラムで秒IHJ15コ

ョンデータが栴*11，)されていれば， それな り マを羽生するのは不 "Jíì~て、す 。

のぷiJミをするようにはなっています。 951i日からは..m訂正問JYlによる剖り込み
では，サンプノレプログラムを見ていきま

しょう(リスト1)。

はじめに，データを読み込むSCSI装置の

lDぞ， それぞれの現段に合わせてラベル

"DEVICElD"にセッ トしてください。 IDI;I:

当然0-7て1日
256 X 256ドット 2色の場合 256 X 256ドット 256色の場合

512ドyト

定します。

実|僚の処理1;1:

/レーチンです。 アニメ ー ションデータを ~~Ié

み込むノレーチンと IfilJ引を11えって， まだ読み

込み終わってないようなら，なにもせずに

終了 します。ここ のルーチンを発 し終える

ことにより，ほかのモードのアニメーショ

ンも実呪することができます。基本的に1;1:.

VRAMの表示l坐棋を;1111り込みごとに変3ど

しているだりの，単純なノレーチンてAす。
$EOOOOO 

$EIOOOO 

$EOOOO 

256 X 256ドット 4色の場合
1024ドットー---...

3 
lコマ 2コマ 3コマ 4コマ

5コマ
事EIOOO3 

16コマ
$E2000 。

lコマ 2コマ 3コマ 4コマ

5コマ
$E3000 日

16コマ
$E4000 。
17コマ 18コマ 19コマ20コマ

$E78∞。γァγτ二「
52 Oh!X 1993.9 

$COOOOO 

lコマ 2コマ

$C40000 

5コマ 6コマ

$C80000 

3コマ 4コマ

$CCOOOO 

7コマ 8コマ

12BX12Bドット 65536色の場合

$COOOOO 

$C40∞o 

1;1:2911'日か らス 129行1.=1からは. SCSI~前が使用可能で

ター 卜してい ま あるかのチェックルーチンです。 4回チェ

す。流れとして ックを繰り返 して， すべてiil:!JTI不可fごった

は.SCSI装置の らエラーを返します。

図E
256X256ドット 2561きのデータの並び

$COOOO 

$COOOO 

$C0020 

s∞040 

$C4000 

ワード

) 1 3コマ自のiドソト自 lコマ自の1ドット昆

21 3コマ自の2ドソト包 !コマ目の2ドット目

------- (戸
)1 4コマ自のlドソト自 2コマ自のlドソト自

------ - -戸戸
日3コマ目0)256ドット目 lコマ自の256ドット目

) 

) 1 7コマ自の1ドソト目 5コマ自の|ドット自

」【、_/、、、l../、..._，戸、_/、
、、d 、、J 、---、、d 、、J γ -...._，.-'-../-...._，.. -.........r'-' 

$C7FFFE 8コマ目最後の内トl町



17611.11からは， SCSI装置の種類のチェ

ックルーチンです 3 使用不可能な装間(プ

リンタなど)t.ごった場合. エラーを返しま
す。それと ，201行けから 1ブロッ クのサ

イズ{r読み込んで、ワークにセットするノレー

チンカT111ーかれて います。これは， SCSI装別

ごとに 1ブロックのサイズ、が， 256， 512， 

1024， とまちまちなのて¥ その追いぞl倣J[x.
するためのものです (3.5インチMOは

512)。尖際のデータの補正は257行仁l以降に

あります。

221行11からは，アニメーションデータの

読み込みルーチンです。 512Kバイト一気に

読み込んだあと，垂直同期の答1)り込みノレー

チンと Ifi)JtJlJi:' 1[)(って，次のデータを読み込

みにし、きます。 したがって，全体の読み込

み谷j，l:L:J:512Kバイ ト単位で指定ていきます

が，わかりやすいようにラベノレ"READS，

IZE"に1Mバイト単位で指定するように

な っ ています。226行目の$COOOOO{> 

$EOOOOOに変史すれば，テキス トモードの
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 26 ・・・・・・・・・・・・"""'"・・・..・・・・""，，"""""，"
27・・ プログラムエリア
28: • text 
29: pr医Entry
30: 1c$ ueerSPfpc)，!':p 
31: lCA workTopfpcl，65 
32: 
33: bBr 8csiTesl¥lnit 
34; bllll prg'Eγro， 
35: b・r BcslD句¥'TypeChk
36: bmi prgError 
37: 
38: bar ""DispSet 
30: bml prgError ，. "・ 1110¥'(:.¥.1・H，dl
42・ lOCS CRnIOI) ・m濁モードセ Jト
..$3: 10C5 _G_C:I.R句ON ・クリア&筏争ON
H・
刊 IOCS 悶 CLIROfF' ・カーソ札哨司I)Fド
46・
-t7: 
'8・
49 
50: 
51・
52 
53 
5.1 
55・ m。、e.1-I #0， 2!81) 
56: mo¥'c.w 1128，4(111) 
67: m。、 c. ・~ '256.6 (0.1 ) 
58: move.u 1128，S!筒1)
59・ IOCS TXFTLL 
60: 
61: bllr or.siRen<1 
62: mO¥'f'.J dO，d2 
63: l!Iub.L 01，01 
54: lOCS _¥'0151>51 
65: mO¥'f'.1 d2.dO 
66: 
67: pr.cError! 
68: bpl nonError 
69: tca fnO) 
70: DOS PRINT ・エラ司メッセージ在示
7 I : nddq. 1 .~ .明P
12・nonError
13: 10CS _B_CURON ・カーソル'提示O~

" 75: 005 Exn 
76・. ..t. t t t'''t・・・・・...・.・・・・・・・1"...........
77・・ ・IIJI!II!嗣η込みセヲト
18: ¥'ViopSet 
19: ・o¥'e削 .1dl/al，-Iop} 
80: le・ vDl・P'P叶，.1 ・削り込みアドレス
s I : lIIo¥'e. w • .0000‘，d1 ・11竃間期'00ごと

• 11町珂町剛り込みセット

lee. Tx.Buffla5l，lll 
mo¥'" ，1.; .0， lR. t) 
move.t.;・128，211!.11
lIIo¥-e，W '0，" (111) 
冊。、e.¥.I _128，61;<11) 
lIIo¥'e.¥o1・ 128.81all
'0、e‘・tffff，IOfall
IOCS TXFILL 

-手キストでマスヲ

-割り込み'M

データを~'itみ込むノレーチンになります 。

257行目からの短いサブルーチンは， 256 

バイト単位で指定されたSCSI装出のブロ

ックナンr{ーとブロ ック伐をあ bかじめ;)丸

めてワークに保有しておいたブロックサイ

ズのlli.令官Lに変換する/レーチンです。 1ブロ

ックのサイズ、が2048バイ ト以ー1..のSCSI装

間の場合うまく副作しまゼんが，そのよう

なSCSI装置を私は比たことがないので¥ま

あt、L、でしょう。

以上-て許フ。ログラムの説lリH.:U:Jfわりです。

短 L、プログラムですが，砲、の考λているア

ニメーションがどういうも のかわかってい

ただけたと思います。

i"ト 7J、.'~-( て、、す。今 [!t! のプログラムはMOtご

けでなく SCSI:.!i;凶器一向世て使えるものにな

って います。そ してデバイスの先日ifiから既

存のファイノレなど l .:t j! '，fi1JL して読み ，I.!~l しを行

っています。 そこにデータを:Ji-き込めば表

示はされるのですが，ハードディスクなど

fごと 1T)(りi亙しのつかないことになりますの

リスト1

でデータの升き込みには十分注1J:してくだ

さL、。229行て"D2に読み込み先頭ブロック

{>t旨定していますので¥わかるブjだけそれ

を使って普処してください。やはりこうい

ったものにはMOの使JTJ{>おすすめします。

掴 合後の発展

最後に今後の予定を:Eli-いておきます。ま

ず， fjiiに〈!!ーいたモードをすべて実現します。

次にデータ読み込み部分の 1~:J速化を|ヌ| り，

それができたうえで"SCSI装箭 1台をまる

ごと使うのではなく， lJiI)作途'1'のアニメー
ションデータなどをファイノレ単位で表示で
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福嶋君のプログラムは実験レベルのものとあ

って，アニメーシヨンの「再生」しかサポート

していない。これでは動作確認することも難し

いので，簡易書き込みプログラムを掲載してお

く。

まず. 16枚の65536色函像を用意し(もちろん

アニメーシヨンデー?が望ましい).それぞれを

縮小して l画面内に 16枚介張りつける。データ

は画面の左上から右下に向かつて並べておくこ

と。それを無圧縮 (GL3形式)でセーブしてお

し なお.アニメーシヨンの再生速度(;1:15フレ

ーム/秒である。

書き込みは.
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アニメーションデータの書き込み

のように行う。この例ではSCSIID4番の装置に

TEST.GL3という画像データを 10240ブロック自

から書き込むことになる (10240=10X 1024ブロ

ック)。

このプログラムはSCSI装置へなにも考えずに

轡き込みを行うため，誤用すると非常に危険な

プログラムである。一応.MO専用として考えて

おいてほしい。ハードディスクでi式すことはか
なり危険である。 もちろんIDIま絶対に間違えて

はいけない。

アニメーションデータはブロック Oから書き

込むことを要求されているため，書き込んだあ

とそのディスクはDOS上からは正常に認織でき

なくなる。気になる人は適当にずらすなり各自

1: I・
2・ ・ 5 】 2.ハィトのチmタ告とにか<.~込じ
3: ・ S.Nul¥nno 
4: ， CC IY ardmh'rite.C 
5: '1 
5: 
7: ，tnclude <aldio.h> 
8: .lnclude <stdl1b.h) 
9: tinclude <loc.lib.h> 
10・"・・tructINQUfRY tinq; 
12: lnt blockj 
¥3: un・iJnedchar buff(512・I02~ J ; 
" 15: voldU5aJ~t' 
16: I 
17: fprintftt.l.derr. 薗茸:.ぉ1削 RITE(101 lfIlE KA~IEI fSCESE ~UNB I:: RJ ￥n" 1; 
18: fprintflslderr."圃鍵 3.5インチ河Oに踊惨を・き込みますIjn~ 1 ; 
1.・ fprintl'(・tderr，"1)1隙 10 -lD.tJtO-・7J‘n"1: 
20・ fpdntf(・tderr，" : FILE l'，ulE 酒悔フヲイル名 15121¥ハイト}、n"); 
21: fprintf(・tder-r." : SCE:-IE I¥UNBER - (0、241)‘n"，・
22: 
2:3: exltlF.HT_F:¥lI.UREI; ，，: 1 
25 : 
26: ....old悶owl'lte(lnt j，d， FfLE・fPI
27: I 
28: lnt l，J ，el'; 
2' 
30: if t fread(buff，‘i:z.eot'lchart，512・lu24I fpl <512・102-1J I 
:J1: fprlntfl・tderr，..低み込みに完敗しましたVn"); 
32・ exittEXIT_Fo¥ll.rREI;
33: I 
H: if tS_"'RrTEEXT(blor.k，I02.I.id，l，buffl != 1)) (/・ SCSl敏置"'"デー?の.~i!み・/
35: tprlntfl‘tderr， ・~込AエラーですYn" J; 
35 
37: I 
3. 
39: void 調ainlintara:c，char・ar&:¥'，J I 
40: I 
41: int lt1，1'et; 

54 Oh!X 1993.9 

で工夫してほしい。

ベタで読み出した場合，どの程度の速度にな

るだろうかというところから始まった再生ブロ

クラムだが，実はたいていのドライブで秒間20

フレームが可能だ。感触としては68030専用で作

れば256x256ドット .256色で秒間20フレームと

いう DoGA水準のところまで持っていけそうな

気がする。世間では秒間10フレーム出ていない

ようなものでもありがたがられているようだが，

やはり実用になるレベルというのはもうちょっ

と上でないとねえ。いずれは圧縮も考えなけれ

ばならないのだろうが.MO 1枚で4分間の再生

ならそう悪くはないような気もする。とりあえ

ず.実用版に期待しよう。 (S.N.)

}
 

0
 

.

.
 

e
e
 

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.
 ，
 •• 

句

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

 

'
 

z
3
.
4噂
5
6
7
a
9
@
1
2
3
4
5
6
7
8
9
e
1
2
3
4
5
6
7
8
9
。
1
2
3
4
s
e
7
8
9
e
l

4
4
4
‘
4
4
4
4
姐‘喝
4
5
5
5
5
5
5
s
s
s
s
6
6
6
6
6
6
6
6
6
e
7
7
7
7
7
7
?
7
7
7
8
8

。har*est.( 5121; 
FtU:・fp;
1ft削 flC :; 1) ハ別世1・/

Uoaa:e:{ '; /*ヘルプ表昂り
ld =・trt.ollaril‘11)，1":ぉt，OJ・
if Ild<O 11 id円 II /nD白亜翻チ~ツク./

fpr lnt ft.t.derr，" IDI玄白、''''指定して〈たさい¥"n"，; 
exltiEXlT_FAlL.UREI; 

block :・lrtollara:v(3/，ex色，0) t 102-'; 
日出lock<O 11 block>24Hl白川/・1[Jq;唖圃チェックり

fprlntf(lltderr， "SCENE t¥UI'IBER は0-241 を!t..Lて〈ださい~n" い
exitIEXtT_FAILl'REJ; 

制hile (Iret ;; S_TESTUSIT(id)) ・:::. 0 I I ノ・動作可鍵扮叫〉チェック./
lf I ret ;.= -1) t 

fprintf(Slderr，ドこの10のSC.SI厳量調11作不可縫です"-n"); 
e:tri: i t (EX rT_FAI LURE); 

i問;. I.trucl ISQrrR¥ ・)ruo.llocll001; ハ1M置?柵惜耐鎌脱出組傑・ノ
it tS_INQIJIRYiIOO， id， inq) ・=0 I I I・値圃滑剣・の取縄eノ

fprtntflstdc1'1'，"inquiryerror￥n・J;
ex i t I EXIT_FAI LURE 1; 

i 
el.e 

畑。writt!fid，fpl:
fclO8etfp) ; 
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マットという標準・記三 霊長 トが確立されている町

IBMフォーマットを読み書きするためのドラヂ叫を掲載します。

I MODRV.SYSについて
イス

このMODRV.SYS1;1:MS-DOSてフォー

ディスクを扱うことができるようになりま

デ す。このIPLコードは当然機種依存のコー

ドて"， PC-9801J二て♂フォーマットしたもの

ならPC-9801のIPLコードが， IBM互換機

マッ卜された光磁気ディスクやハードディ とす .-'(1:0.が ならそのIPLコー ドが引き込まれます。ま

スクを読み書きするために用意された純正

のテ。パイスドライパです。flilJ作はシャープ/

ハドソンなのでメーカー標準品と考えても

た， X68000でのブート は不可能です。

このIBMフォーマットては32ビット論

理セクタを採用しています。現行のMS-

らっ てかまいません。 ーー DOS5.0ではこれでいいのですが， MS-

このドライパを使えば， SCSIに接続さ MS-DOSのMOのフォーマ ットには事実 DOS3.3では論埋セクタ 1;1:16ピットの範囲

れ，拡張リード，拡狼ライト tリクエスト J二標準とされる論i虫フォ ーマットの形式が 内でしか扱うことができなかったので¥論

センスコマンドをサポー卜した装置であれ あります。それがIBMフォーマッ トです。 理!セクタぞ 4つでひとつのように見せかけ

ばすべて読み告ーき可能になっており ，まず MS-DOS5.0以降でフォーマッ卜するとこ てDOS3.3上で扱え るようにしたセミIBM

ほとんどの光磁気ディスク装置で利用が可 の形式でフォーマッ卜されます (FM フォーマットというものも存在します。

能です。 TOWNSを除()。また， FMTOWNSでも よく，光磁気ディスク装置のオプション

このドライパ、を利用するには，まず， マイクロスタッフの出しているドライノぜで として rpC-9801キット」というものがあり

MAC.Xでリスト lを打ち込み，データサ このフォーマットを扱えるようになってい ますが，そのソフトにはたいていこのセミ

イズ"1532バイ トてセーブし， LHA.Xで展附 ます。 IBMフォーマットを扱うためのDOS3.3用

してく fごさし、。てきあがったMODRV.SYS このIBMフォーマットは5JIJ;名フロッピ ドライノfカT添付されています。

はCONFIG.SYSで主1:1.み込んで使います。 ーライ クフォーマ ット，スーノfーフロッピ このセミ IBMフォーマットは各領域が

CONFIG.sySで登録する|僚に，ノfラメ 一 一フォーマットなどといわれることからも 4 て"~iIJ り切れるようなセクタ数になってい

タとしてSCSIのID番号と IPLブロックの わかるように， MOの媒体をひと つの巨大 るため正式なIBMフォーマットとは若干

レコード番号を指定することにより IPLブ

ロック中のBIOSノfラメ ータフゃロック(BPB)

領域から表 lのようなデータを読み取り，

ドライブをマウントします。

また，ディスクがMS-DOS用のものであ

るかどうかを判定するためにIPLブロック

の先頭バイトが8086CPUのジャンプ命令

であるかどうかを判定するので8086系の

IPLが舎かれているかどうかも調べます。

この2つの作業があるために，光磁気デ

ィスクなどのリムーバブル装置を使うとき

にはデノfイスドライパの登録11寺!こ必ずドラ

イブl人lに媒体が押入されている必要があり

ます。

登録方法は，

DEVICE=MODRV.syS ID添 号 :
IPLブロックのレコード番号

とします。 一般的にDOS上の3.5インチ光

磁気ディスクてい使われているIBMフォ ー

なフロッピーディス クとみなすフォーマッ 配置が迷っていますが， IPLブロックの位

卜形式です。当然， パーティショ ンは必ず 置はIBMフォ ーマ ッ トと同じ ようにレコ

ひとつになります。 表1

このスーノfーフロッピーはブート

することも可能て，標準の設定では，

ブートに必要なIPLブロックがあり

がμ、てFAT，ノレートディレクトリエ

ン トリ，データ領域という )1頃斤-て符l

I主主力，'1T)(られています。このあたりの

村j造やメディアディスクリプタが

FO" (1. 44Mノfイトフロ ッピー)にな

っているところまで。フロッピーそっ

くりてーす。

このフォーマットではBPBとい

うセクタのサイズやFAT数の ' 1\'1・ *I~

の入った領域とIPLコードの入った

IPLブロックはセクタ Oにあります。

したがってmodrv.sysでは'id番J，子:

0'で設定すればこのフォーマットの

.IPLブロックのチェックされる情報

offset 条件

$ 00 = $ EB 

$ 02 = $ 90 

$ 03 ! = $ 90 

.IPLブロックから使用される情報

offset 内容

$ Ob dw bytes/sector 

$ Od db sectors/ allocation unit 

$ Oe dw reserved sectors 

$ 10 db number 01 FATs 

$ I 1 dw number 01 root directory entries 
$ 13 dw number of sectors in logical image 

$ 15 db media descriptor byte 

$ 16 dw number 01 sectors/FAT 

事13が0のときだけ以下のデータも使う
$ 20 dd total sectors il word at $ 13 is 0 

特集 MODRV.SYS 55 



-/-"0から始まっていますのでMODRV，

SYSを使う J)jri'HJ:.，

DEVICE=MODRV.SYS 11:0 

てい同じように読み書きすることができます。
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1r:と}lですが，セミIBMフォーマッ トは当

然IBMフォーマットが扱える機械なら，

IBMフォーマット tまったく|口lじように
扱うことができます。

リスは了市l百百百VLZH

MacintoshなEでもIBMフォ ーマットを

扱っていますので， f也機極とデータをやり

取りする;場合にはこのドライパが有効とな

ることてやしょう。
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260・ hn. 曲 p_flg

261: 1lIO¥'l!.b '-1，I.o....t・附"“"・町Jectflg 
262 旬kp_fl.ll::
263: dbrn d2，ej円 、l..hh. 
26-1: bra th'、ctdll
265: dl'vclr12: 
266: hst:l，b・4，bphild'!tll)
2u7: bl's dr¥'clrl 0 
268: drvcll'13 
269: hc!I'.b .4 ，hpbiuftr.，1 I 
210: brl¥ dr .... <:tr I 0 
271: drvct.rl6 
212: 出叫.b tS，b仲 inf("lt
273: bra dl'vctdO 
2i-l: dn'ctr17: 
275: bc!J'.b t5，bphinf(0..11 
216: bra dr¥'μtl'lO 
277: 
278: .CUlta 

176: hdkat¥': 
177: hdkout.: 
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305・ dc.1 ・00000000 ・・tarlrf:C nol/512 b)'t.esI 
306: dc.b 1 ・b)'1.cs/s属品島、ーシ7ト力ウ〉ト
307: dc.b 1 ・6csiid 
308: dc.b 1 
309: dβ 目b ・l2
310 
311: dc.u 1024 fbjl剖九町
312: dc.b 1 ・・b.::/fal
313・ dc.b 2 ・r.ド2
314: dc.w G ・
315: dc.w 512 udlr 
316: dc.w srffD ・・I!ID..X sector 
317・ dc.h ・1'9
319・ dc.b 128 "ft!l 6配 tor
319・ dc.l ・00000UUO
320: dc目l ・OUOOOOOO lstart rec "0(/512 Lytes) 
321: dc.b I 'b)'1.f's/sec耐星いシフ トカウント
322: dc.b 1 ・回目 id
323: dc.b I 
324: dc.b ・l2
325: 
326; dc.w 1 02-1・bytP.1i/B~
J27: dc.b 1 ・.伽 Iful
328: dc.b 2 ・fat=2
329・ dc.w 0 ・
330: dc.w 512 Hdll 
331: dc.w Sffl'O Um副溢同lor
332・ dc.b ・ru
333・ dc.b 128 ・・fo.th田 tor
334: dc.l ・00似JUI100
335: dc.l ・ooooooou ・litarl r~c nol/512 b:、色合.，
336: dc.b I Jbrtf:s/aec明星い。シフトカウント
331: dc目b 1 I舵 81id 
338: dc.b I 

339・ dc.b ・"
3~0: 
3H: do目w IUtl ・t.)teio/spc
342: ctc.b 1 's田 /fut
343: dc.b 2 ・fat:2
344・ dc.w 0 ・
345: dc.w 512 "，111' 
346: dc.w ・rrflJ U皿、 S閏 tor
3H: dc.b ・r8
348: dc.b 128 rHlJt sector 
3-19: dc.l ・00000000
350: 00.1 刷0000000 同 ldrl問 cnol/5U:! l.o:円凶!
3~1: dc.b I 'bytes/fo世田4ぃ。シフトカウント
352: dιb 1 16c'si id 
353: do.b I 
354: dc.b ・42
355: 
356: dc材 1(12-1 fL..)ll:s/‘同
357: dc.b 1 ・・ec/fnt
358: dc.b 2 ・f.tェ2
359・ do.w 0 ・
360: dc.w 512 ・'diι
3日. 血 w .rffO U旧お 倉田tor
~62: do.b ・f8
363: dc.b 128 nffl.l S~lor 
364・ dc.1 ・00000000
365: dc.l ・帥曲。曲。 ・6lllrlrec nofl512 b~'les l 
366: dc.b I ・旬、四10配 6温い シフ トカウント
3町 dc.b 1 ・世81id 
369: dc.b 1 
369: do.b ・.12
370 
371: do.w 1024 山川崎10舵
372: dc.b 1 ・..むIfat
373: dc.b 2 ・f8¥=2
374: do.“ 0 ・
375: 止吋 612 udir 
316: dc.w ・(I'fO ・・Z混ぜ .ec色。r
377・ dc.b ・18
318: dιb 128 Hfal B国 tor
319: dc.l ・OOI)OU0U~
380: dc.i ・oouooooo ・Slsl'lrec not!512 hyr，♂.， 
381: dc.b I 均)'tes!s悼の遣い・シフトカウント
382: dc.b I ・5Csiid 
383: dc.b 1 
384: dc.b ・l2
385 
386: dr..‘.f 1024 ・uyter-.!‘日
387: dc.b 1 'i>配!fat.
388: da.b 2 'fat=2 
389: dc.w 0 ・
390: dc.w 512 ・・d1r
391・ dc.w .rrro ..曲X0田 tor
392: dc.b ・1.
393: do.b I~ tlf'lll seむlcr
394: dc. l .000000拙
395: do.1 ・佃000000 'st，art 同 cnol!512 brtesl 
396: dc.b 1 ・by1..es/secQ.:泊皇い シフ ト拘ウント
391: dc.b 1 tac81. id 
398: dc.b 1 
399: dc.b ・42
400・
401: dc.... 102.& ・hytea!盛田
402: dc.b 1 ・.ばげht
403: dc.b 2 ・fat=2
40~: dc.u 0 ・
405: dc.w 512 ・・dll"
406: dc.w ・fftO .，回ぷ S出回r
407: dc.b ・岡
崎 8: dc.b 128 uf[&t s町 lor
刊 9: dc.1 ・冊。000岨
410: dc.l ・曲師叩叩 'Sll1rl r田帥(/512byt.~sl 
411白 dc.b 1 向l.eS/9閣の遍い Iν7トカウント
唱12: dc.b 1 fscai ld 
413・ dc.b 1 
‘¥<1: dc.b ・42
415・‘16: dc.w 102.& ・byle5/$.回
411: dc.b 1 ・sec/fal
418: dc.b 2 ・fat=2
419: dc.“ 0 ・
420: dc.w 612 Udll' 
421: dc.w ・rtro "，岨X 5肱 tor
422: 也 .b ・f8
423: do.b 128 ・・falsec:lor 
424・ dc.1 ・曲。。田畑
425・ dc.1 ・曲000帥o 1tl&ll 問。 nOI!512同t日}
426: dc.b 1 ・bytes!secの遭い シフトカウント
421: dc.b I ・‘csiid 
.f28: dc.b 1 
429: dc.b ・42
430: 
431: dc.w 1024 ・bytes!sec
432: 也 b I 柏町If&l
433: 世 .b 2 $fat:2 

58 Oh!X 1993.9 

434: dc.w 0 
435: 00.“ 512 ・4dil
436・ dc.w ・fCfO I・n噂ぷ色白ct"r
1:11: dc.b ・f8
438・ 池ごb 128 Ufllt seClor 
439: dc.J ・i，lOOO以)00
440: dc.J ・00冊。。似3 ・e.t81t l'f:討cnoll512 t.)'le.lll 
Hl: clc.b 1 'b.)t回，.""ι湿いシフト均ウント
4'2 血 b 1 ・日引 id
143: dc.b 1 

444: do.b ・12
H5: ・46: dCJ.w H12.1 ・byttlT/S帥
""7: dc.b t ・wet::/Cl，I.t
4<8・ flc.b 2 ・fal=2
449: dc.w n ・
450: dc.w 512 Hdれ・
451: dc.w ・fffO UIr峰、 st:Ctor
452: dc.b ・f9
453: dc.b 128 ufal 8田t.or
454・信'.1 ・oooou曲。
品5: dc.l ・00000000 hl tart川町 nr.U512いtt:::¥)
.156・ dc.b 1 'byte.s/se.-:の占い ・シフトカウン ト
.57・世~ 1 ・E副 !d
"58: do.b 1 
459: dc.b ・12
460: 
461: dc.“ 102-1・L)'lea/s叫
462: dc.b 1 ・・ee/ful
463: dc.b 2 tfat=2 
46.1: dc.w 0 ・
465: rlc.w 512 udir 
406: dc.w ・fffO '"圃.).aector 
107・ dc.b ・fa
柑 8: do.b 128 .. 向、 S目 tor
469: dc.l ・00000000
470・ dc.J ・Ol)OOI}OUO h.lbl'l rc::c no(/512 b)'te81 
471: dc・b 1 ，byt.e8/s田の通い ーシフトカウント
472: dn.b 1 ・8CSJ I.d 
173φdc.b 1 

414・ dc.b ・12
475 
476: dc.w 10制 tbyl"'S/6f:C
417・ dc.b I ・.iI&:l/fat
478: do.b 2 ・(8t-::2
-179: dc.w 0 ・
'90・ dc.w 512 ndic 
481: do.ll ，fffO Um也、 SE-ClOt'
482; do.b ・f8
183・ do.b 128 ・・f.t幽eclOI
484: dc.l ・ooouoooo
'95・ dc.J ・00000000 ・8t.b.rlIモcno(/512 b)'屯ε.，
.96 申 b 1 ・hytes/sec由連い・シフトカウント
497: dc.b 1 ・院副 !d
488: do.b ) 

489: dc.h ・.2
190: 

;91 血 .w 1024 ・b)'te・J‘'"
492: 血 .b 1 hlcc/fat 
193・ do.b 2 tfal=2 

19.・ dc.‘， 0 ・
495: dc.w 512 ・'dir
496: dc.w ・fffO ・岡山 sectOl
497: 也 .b ・f9
498: dc.b 128 ・ffa.t島eolor
499: 血 .1 ・0000曲 00
間 0: 血 .1 ・00000000 ・日田tr田 noll512bytes) 
印 1: dc.b 1 ・bytes/&eCの遣いシフトカウント
502・ do.b 1 ・6C&iid 
503: dc.b 1 
504: do.b ・'2
605 
506: dc.w 1024 ・b)'le&/sec
田 7: dc.b 1 *$配/fat
509・ da.b 2 ・fat=2
509: dc.w 0 ・
510: dc.w 612 ・・dir
611: dc.“ ・fffω ・・E温Xsector 
512: dc.b ・f8
513: dc.b 128 Ufal &l:Ctor 
514: dc.l ・00000000
51同5: d由0.1 ，。帥。佃G帥a帥Q帥G叫0曲0 句 t凶a副a
51同6: dcφb 1 ，し")"tcs/s開eeの週い シフト力ウシト
517: dc:.b 1 *8<::81 id 
518: dc.b ) 
519: dc，b ・12
520: 
521 : 
522: inf以Jff:
523・ da.b 20"'・
524: 
625: titLo: 
526・ do.b 13.10 
527: dc.b ・SCSIOEVTCE lJRTVrn t.・.，、X68000¥'ersiα1 1.00・，13.10，0
528・
529:・，¥:1O=U 1lEC.=SOOOOOOOO OI¥!・
530・ A: 10:0 REC. :S00000000 NG・，
531: 00¥'明lI!a:
532: du.b '，¥:' 
533: dα白b '10=・
534‘Id刷.印刷・ー-535: do.b '0・
536: dc.b ・REC.='・
537:同記_...・・
538: dc.b '0削 00000・J
539:時間.:
5刊・ dc.b 目叫日ド。 13，10，0
541: ""，_me陶:
5-l2: do.b 'NG!!九日，10，0
543: 
544・。pt_err_mea:
545: dc.b ・オプシuン制官占にあやまりがあります.. ，0 
5.¥6:同包配副田‘:
547・ eic.b 'scs 1:沢一ドがアクセスできまぜん.. ，0 
548: .C、'cn
5.¥9: hdkinl: 
550 開 ft t1ttetp:'l 
551: dc.w ・rr09
562: dl姐q.1 ・-I，op
553: b・r ・csiInlt 
55-1: beq nol_scvi _io 
555・回ve.l hpbpolta51，aO 
556:・con('la:.町il4)devic.l:由倫由，y.インタを知ら曾るワーク
557: 'dc.b 官。drv・Y.・.0，叶 o2:$100' ，0，0 目見書E
559:・ld:r敏ヨOt.叫
559: n副国ー・klp_lp:
560: t.at.b (801φ 
661・』沼 田岡_.kip_lp
562: lea hdlnttblpol.n2 

砂 8JJ ¥;のCパ川村mはよカ・ったです。隊カ・に ニれか らは.C，";;Mi.のl昨I¥::なのカaもしれ£
せん ね。 そ のう ち BAS ICのよ うに初、 ~'\て添付されたりして。 松!，'，j 奇(18)栃木県
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692:・d2:id
693・dl:;lnfI'f訟0<叫
694: ipl_to_bpb_cn...2 
695・ 冊 .vc.l dl，bpl叫刷叫}
696 岡崎.b d2，bpb_tdlall 
691: 随時.b 'J，bpb_1I'副."
698 岡 ve.b tlU，bpbinf(bll 
699: olr.l dO 
100 間同.w b件同副&11，dU
701 :怯q ipl_lo_hpb_e且r
702: dl刷・w '512，dU ・18町 回目剖2byte onh 
703: mO¥・.l ~ I ，-1‘pl 
104 剛:lVeq.ji-l，dl 
705: lsru加:似idq.l 'I，dl 
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-・DoGACGアニメーション講座 rCGA事件簿」……………………………ー第3話
ハイラ:t(トとマッピングの謎
プロジェクトチームDoGA

かまたゆたか

はじめに

今[II[のこの原稿も遅れていますが，[勝てや rCGAマガジ

ン第 3-"+.nの編集作業をやって いるということは， 3号

もまたまた発行が遅れるのではないで し ょうか。 t~lIi*長 ，

隣て、1主てますし・・・ー。あっ，起きてきた。 えっ? 大丈
犬だって? 7 J-J 18 LIにはち ゃんと 11'，る? 本当ですか

ね。まあ， このサのOh!Xが発行される頃にはとっくに ，'[-'，

ていることは間違いないですが。

作業をiiii倒しでしな い編集部も悲いんで、すが， CGAマ
ガジンの仏i集作業はちょっと負担が多いようですね。地

元大阪のブJを対象に，CGAマ方、ジン KJui1t音[ I L-'~を募集しま

すので， ぜひ ご Jjé.~ .~主を 。 仕事の内容は，全 I:EI から寄せ ら

れる投杭データの錐四!と作曲 ・アニメー ション用のパッ

チファイノレの作成です。H寺問は|守山て二月に数匝1，プロ

ジェクトノレームに米てく fごさい。

きて/ト1111は7J-J号に掲載したクイズ‘の解答を解説し

ます。残念なが 19， _T[二 f~卒者 1.J:l人もいませんでした。 や

っぱ り川!叫が基H:しすぎたようです。 このあとの解説を読

各読者連絡事項

シャープショールームCG上映会のお知らぜ

先月号でもお知らせしま したが，東京市ヶ谷のシャープ

ショールームに開設されたミ ニシアター「映像アト リエ」

にて. 9月9日(木)に上映会を行うこととなりました。

内容は.CGAコンテストのスペシャルセレクシヨンや，
DoGA内の秘蔵(? )作品の上映，解説などです。また.X6即日日
をハイビジョンプロジェクタに直結しての実験上映なども

企画しています。

参加ご希望の方は，下記の要領で申し込んで〈ださい。

抽選で120名の皆織をご招待いたします。

会場 JR・地下鉄市ヶ谷駅北西徒歩3分

シャープ市ヶ谷ピJレ|階東京ショールーム「映像ア

トリエ」

日時 9月9日(木)

1 [回目 15: 00 2回目 18・30

応募方法 官製ハガキに rCG上映会」と明記し.希望上映
時間，郵便番号，住所，氏名，年齢，性耳1].職換，電話番

号を記入してください。

応募先 〒160 東京都新宿区若葉卜6

文化放送開発センター内

「シャープ液晶ミニシアターJOh!X係

今回は， 7月号の「おわりに」で掲載した懸賞クイズの解答を中心に解

言見します。ついてーに， CGAシステムのレンダラー fREND.XJのアルゴ

リズムについて，少し突っ込んだ話をします。

Uとわか りますが，公開されていない仕械をl¥eうのは)x
J1iJで したね。ゴメンナサイ。

ポイン ト1;1:， トリッ クが 2つあっ たということで、す。

1つはlリlらかにIJ立つように， そしてもう Iつはわか ら

ないように。 8月号の:iit後でホームズーがL、って いた よう

に， よく， 1ff~ 坦11小説白のトリックにあるじゃないてずすか，

「人は，保しているものを見つけると ，探すことをやめて

しまう」。て‘も.本当にみんながみんな，干*すのをやめて

しまうと は忠わなかったんfごもん。

7月号の問題
7月LJ-の木文の解説のなカーで¥ホームス。がウソをつい

た(説明を行時した)というか，ホームス。のいうやり方fご

けではできないim分があります。その筒Jリ「を見つけ，ホ
ームズ力fL 、かにしてそれを尖IJ~ させたかを:t(tJ.m してく fご

さL、。

!必:必は，実際に， 1日JI辺tなるテクニックを施したi凶If象
を作って，ディスクに人れて送ってく ださい。つ まり，

j[Ji平は 7J~J すの fGraphi cGallerYJの写兵のどれかにな

るわけです。

第 1のトリック

きて， その解答となる写兵とは，今月改めて掲載しま

すが， 32ページの写只 lです。 これは 7月号の写真 9で

すね。写J'f2がワ トスンが作ったjilll1象(7月J王子では写lf
11)です。見比べると lリlらかですが，ワトスンの幽像には

ハイ ライ トがついていません。なゼ2か? それはひと 需

でし、うと ，REND.X のアノレゴリズムでは，マッピンクーを

1Mすとハイライトが発生しなくなってしまうからなので
す。 それなのに，ホームズ、はいかにしてハイライトをつ

けたのか? それが第 lの トリ ックです。

その トリ ックについて詳しく説明する前に，ハイライ

トとはイ百Iかを~à!~，卑しておきま し ょう。

j必?九物体は光i原か らの光に.I!(iらされてl切るくなり，

それが目に比 えます。 この ときの物体表而のlりlるさは，

光紡日垂直の場合に 11立ち光を~<受けて l リ] るくなります

(1ヌ11)。

この，TrITのl切るさとは別に，物体の表前がつるつるの

ときには，光iJJ;ll士i体がその而にH央り 込む ことに よって，

!寸告[ 1的に l切るくなる j~令があります(図 2) 0 I若かれた表

前iを持つ金同やカ、ラスなどが，キラ リと光る ・そう，
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ます。

次に，ハイライトの画像ですが， これはハイライ ト成

分だけですので¥ それ以外の値を Oにします。もちろん，

マッピンク守も行いません。{'F画するときに rIgJをつけ

ないというなl床ではなく，形状データのuv座棋をな くし

て， uvshadeをshade!こします。通常， uvJ-*棋はあとか ら

つけ加える ものですから，uv@:棋を?つける前のデータを

f史えばr:flJl1!ありません。
ハイライト以外の値とは，アトリビュー卜のcol，

amb， difをなl床します。しかし， traまで0にすると完全

に透明になって，何も見えなくなりますので， これはも

ともとのイ'11のままで‘結椛て、す。 colのrgbをすべて Oにす

るということは， 32L、T侃になってしまうということです。

先ほども解説したように，ハイライ トは而の色とは|民l係

ないのですから， これでIill題ありません。

ハイライトの成分は， spcてや与えます。せっかくですか

ら，やや強めに，

spc ( 0.8 0.15 0.0 ) 

くやらいにしてやりましょう。最初の値の0.8は，ハイライ

トの強さを芯l!;jとしていて， 0.5-1.0ぐらいにします。次

の0.15は， ハイライトの発生する範囲を変える値(1波乱

係数)て， 0.1-0.3寸らいがよいでしょう。故後の0.0は，

千'f;迅1.;J:0.Oのままで結怖です。

このように設定した結果，できた画像が写真4です。

其っ主l去のなかにハイライトの光fごけが浮かび上がってい

ます。

最後にこの 2種類の画像を合成するのですが，単に重

ね合わせるのではなく，科ドットの色を足し合わせてい

かなければいけません。これは， pile.xのまぜこぜモード

を使います。

pil巴1m<マッピング、画像名) <ハイライト画像名〉
このように，オプション指定として r/mJをつけてや

るfごけてやす。

これで.ホームズ、が作った，マッピングにハイライトが

発生 している画像ができるわけでーす (写J'.(.5)。

この手法では作画が二度手間にな りますが， 金属光沢

もマッピングも両方ともつけたいという tきには， ト分
有効な手段て、す。この例てやは静11:iilllて、行いましたが，動

i!!I1の場合でも，まったく 同じ手順で制作することができ

ます。

これがノ、ィライトです。

ハイライトは，その而の色とは|羽係なし光源の色に

なるのが特徴です。光源は通常1'-1色ですから，たと え而

が赤くとも ，ハイライ トは1'=1くなるわけです。

ハイライ トは， 11央り込みの一種といえますので，つる

つるした表面の場合に強〈発生します。ちょっ tざらざ
らしている場合1.;J:，やや広い純l控|にばんやりと発生しま

す。 i主にいうと，ハイライトカZないと，どうもつるつる

した感じが1;1'，ないわけです。

7月分の例1.;J:， J.;j(体にj詞りの景色が11央り込んでいると

いうものでした。周りがl映り込むぐらいつるつるの表而

なら，ハイライトはせ'ひGXしいところで、す。このような

ときに，今回の手法は利用できるでしょう 。

さて， I問題のトリックですが， これは，マ ッピングを

施したi!!I1像とハイライトの画像を日11々 に作って，令J反す

ることによって実写2しています。

まず，マッピンクーを施 した画像を作ります。これはだ

いたい通常の作り方で結構です。ただ.ハイライト成分

はあとから合成するのですから，マッピング‘を施してい

る而のハイライト成分は Oにしておかなければいけませ

ん。具体的に L、うと，アトリビュー卜のspcの強さの他を

Oにします。 この状態で作曲した画像は，写真3となり
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視点の位置にかかわらず，光線が垂直に当た

っているときが，:ftも明るい。

ハイライトの発生

通常の面の明るさ図1

図E

ところで二 なぜ2マッピング、をするとハイライトカすなく

なって しまう のでしょうか。これは，REND.Xのアノレゴ

リズ、ムと大きく関わっています。これを機会にREND.X

のアルゴリ ズムを少し研究してみま しょう 。作画結果が

自分の予想、と食い巡ったときや，新しい表現にチャレン

ジするときなど， きっと役に立つでしょう。

REND.Xは，最初からCGAfflのレンダラーとして，高

速性を優先して開発されているのが特徴です。 したがっ

て，各国の頂点部分のみを計算し， そのほかの項点聞の

色などは直線補聞で簡略化して求めています。さらに，

マッピングについても大幅に簡易イヒされています。?ツ

マッピシクのヲユルヨリズム

。
視点が.光線が重量面反射する位置にあるとき，

光線が直篠視点に入り.局部的に明るくなる。
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ピングのす1.t，H:J:，通常の3D→2D変換が終了したあと
で，あくまでも 2次元処思として張りつけて いるのです。

この処理の簡易化の影響は，I玄|像のゆがみと色に現れて

きま す。

明るさを決定する

2) 1)で求めたIIJJるさと，而の色を掛け令わせる

3) 光i目lと悦点と而の位置|長l係から，そのI自のハイライ

トを計t!する
まず，ゆがみについてですが， I:RI 3をご泣くださし、。 4) 2)の{泣と 3)の値を足し合わせる

本来の正しいマッピングの場合，まず3Dの表而に，絵 5) 4)の他とマ ッピンク守の|直|像の色を掛け合わせる
を張りつけ，それを 3D→2D変換します。 どこが迷うんや! と思うかもしれまぜんが， これに

ところが， REND.Xては， 3D→ 2D変換を先に済ま よって給付l大きな追いが生じてくるのです。た とえば，

せて，その結栄てきた 2Dのある領域に，絵を迎当にゆ 1'::1' 、光狐のなかで， 1'1'、球に青っぽい絵をマ ッピングし

がませて Jf~ を合わせたものを張りつけているだけなので た状態{f5.与えてみま しょう。本来の正しいアノレゴリズム

す(ちょっと柏d品な言い方ですが)。その結果できる|酉l像 では，青っぽいBIH本に白いハイライトが発生します。し

は， I支14に示すよ うに，手前でも奥でも模様の1111隔が均 かし， REND.Xでは，先にハイライトを含めた而のl明る
ーな絵になって しまうわけです。 さが計算され，以後に青がマッピングされますから，ど

さらに， I:RI 5のように項点の一部が視野外にあるとき んなに11月るいところ(ハイライトによって臼くなるとこ

などに，マッピングのゆがみが極端に大きくなってしま ろ)でいl月るい苛にしかな らないわけです。これがまさし

います。 <，マ ッピングをするとハイライ トがなくなってしまう

次に，色に|刻する影響て、すが，これもマッピングの計 という現象です。

z主算rに人る}前i日可に， 3Dに|快附品剣lするi情育幸朝I{力がfな〈なつていること REND目Xのアノルレゴリス
が)原京閃になります。 うか。

本来のマッピングを計算するアノレゴリス〉、I.:J:，以下の 図4 REND.Xのマッピンク
とおりてρす。

1) 光源と而の位間関係(傾きなど)によって， その而の

l明るさを決定する

DδGA 

3Dの函

2) その而の色，あるいはマッ ピングの画像の色と， 1) 

で求めた而の明る さと掛け合わせる

3) 光iJJ;¥と視点と市iの位置関係から， その而のハイライ

トをfi-I-t.tする
|| 

4) 2)の値と3)の値を足し合わせる

この場合，3Dの情報が必要な計算I.:J:， 1)と3)です。
REND.Xではこれを先に済ませているのですから，以下
のよう に計算しています。

1) 光源と而の位置関係(傾きなど)によって， その而の

図3 本来のマッピンク

3Dの蘭

張りふ / 
1 It!::i] 際司

3Dー>20

ノ鯨需拡
J&)ダ i緩急L_~

模様の薗像

lmtll t器m
Ewm ~淵 I ...... 
1 mm f:{N1 '" 
脇 I t淵 l

一/~

ス↓
、ム.'

jy-一句→ FR入
:-._ /，  /! !-..... 

図5 マッピングが纏舗にゆがむ例
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第2のいtナック
の数値か， RGBか， I-ISVによって表引できるということ

をftl派しています。

さて， もう 1 つホームスーが行った独1'1 の表fJ~ というの

は，やっぱりハイライ トに関係力?あります。

RGBIムみなさんご存じのとおり，赤と主主と77の'J.alさ

で色を表呪する )jiî~です 。 HSV というのは r色キI IJ と rllfj

l主」と「彩皮」で色を表引するブii去です。そして 1つ

の数値 というのはRGBの~M-* な JI予て， R， G， Bのそれ

ぞれの値が同じときは，その怖をそのまま記述するとい

先はども解説したように，ハイライトの11(1はアトリビ

ュー 卜のspcて、与えますが， CGMt j邑J;JUK-の文法定義を

見ると，以ドのように記述されています。 うことです。

spC ( <色> <色> <数> ) ということから，いろいろ而j'1 L、ことがわかります。

しかし，実|僚にATR.Xてデータを作ると きは， 3つの

パラメ ー タとも数1i!iが入ります。 この r<色>Jとはどう
いうなl味でし ょう。文法定義てli，

たとえば，フレームソースて¥平行光源は，

lightpal (rgb ( 1.0 1.01.0) -2.0 -l.0 -3.0) 

などと記述していましたが，これはRGBの値がすべ、て

l.0なので，〈色>: = <数> I 
rgb ( <数> <数> <数〉 light pal (1.0 -2.0 -1.0 -3.0 ) 

hsv ( <数> <数> <数〉 という記述が可能なのです。 また，アトリビュートのな

となって います。 かで， RGBのところをHSVで色を十日定することも rrJ能

r = J というのは「定義する」という :~~:I床， r I J です。美術系の)jは， こちらのほうが使い↑11れているぷ
は「または」という立l沫です。つ まり， <色〉とは 1つ 引かもしれませんね。

前回までの話

DoGAでは，とりあえず法人部門を設立して，

映像制作業務を始めた。軌道に乗ったとはまだ

まだいえないが，多少の仕事はあった。そんな

とき，ある問題が発生した

W:~fi役(脱Jll! 1;) こんなことでは，会ネ|の;oji'i;;;

はできません!

会，iIのM光が. (株)ドーガの経FI!処Fj[のIIIJ氾j
を教わるために¥Wf._tE役の会計事務所をs訪れた11

のことだった。W!i.1i:役から対日、II.'J，¥Jの浴，f古があ
った。

かまた:j，付'111]足uがあるのですか?
1抗:会社とアマチュアのDoGAとのーお令の人

，'1'，全力九、っしょ〈たになってるじゃありまぜん
か!

私としては，同じ場所で，同じスタッフが，

同じようなことをやっているのだから.多かれ

少なかれ，それはいたしかたないことだと思っ

ていた。

~~i: :会干1.にいくらお金が人ったのか.いくら使

ったのかわからないでどうやって会，iI':I;'，反り也

つんですか? それで.説全納められると思い

ますか?

ごもっともな話だ。しかし，現実的な問題と

して.たとえばCGAマガジンの発行はアマチュ

アのDoGAだが，実際には.(株)ドーガの社員も

かなり参加している。また，法人相手の映像制

作でも，機材はアマチユアのDoGAのものを利用

している。また，ブロジェ?卜 Jレームの家賃な

どはどうなるσ)t:三ろう。
阪:微かにfI!j17に|問題があるでしょうが. そこ

は双 )jのJI~ り分.支払分を決めて . ちゃんと in

wしていかなくてはいけません。そして. それ
らの・Ji.tnを.ちゃん と契約を交わし.文:I I ~ とし

て伐す必裂があります。

なんか，むちゃくちゃたいへんやなあ。第一

アマチユアのDoGAは，法律的には存在しない団

体なんだから，契約なんか結べるのだろうか。

院 大'予のクラブやsI]内会などは司法律JlJ.oIfで
「人怖1!tf;き社I.ll'!f.jという.法人に'11'ずる般いと
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DoGA法人化への道

なります。つまり司法人にいたってなくとも.

契約はイJ効となります。もっとも.r At持1!¥f;き社
I-lI守"j には.{にkf'iカ代、ること.決議機|刈があ
ること，れも!J見Llがlりl附iなことなどが条('1刊にな り
ます。

アマチュアのDoGAには，代表者(私)はいるけ

ど，決議機関なんてないぞ。第一，構成員があ

いまいだ。全島各地に自称DoGAのス?ッフがい

るそうだし，昔は活躍していたが最近来ないス

タッフもいる。DoGAのスタッフが何名ぐらいな

のかもぜんぜんわからない。

賠 :t.ごいたいア?チュアのDoGAのキ11品世は. い
ろいろ法的に11IJ)也ーがあります。アマチュアの
DoGAの資必(ぉ~や機材)はいったい，ìmのもの

なのか。資本主義であるこの日本において.所

千I町一のないお<t'I:が0・イ1:してはl本|ります。また.
(柄、)ドーガは.数午後に. -1文税IJfP.の ~i~~ を

叉・けなければいけませんが. そのときアマチュ

アのDdGAも.UM1iされるでしょう。それまでに.

ちゃんとしておかないと.アマチュアのDoGA

は.脱税をするための閥、官|寸1(1'な Eというあら

ぬ¥ttいをかけられますよ。
あわあわ… 。なんか，たいへんなことにな

ってきたぞ。どうすればいいんだ。

l'ii;: :そうですね. -IJ[アマチュア(1)DoGAをwf¥

1殺してしま って. fJlイ1:のニi:弘jメンバーでまった
く))IJのI，R(1'を設Jにしてはレかがですか? その

際.人会規JIIJ. 決J投機|則を，Iltけ.柿!成メンバー
もはっきりさせるわけです。

オイオイ，そいつはちょっとむちゃな提案だ

ぞ。賛成いたしかねるなあ。え~と，ちょっと

問題点を整理してみよう。婆I;J:，アマチュアと

会ヰ土のお金がいっしょくたになっている。その

件で契約を給lifうにも，アマチュア側に決議機

関がないから承諾が得りれない。また.税務箸

の査察などのことも考えて.アマチユア倶IJをし

っかりしないといけない ふむふむ.つまり，

まずはアマチュアのDoGAにちゃんとした決議

機関を設ければ，問題は解決するんではないの

かな。

.~r.i :そうですね。 品川ぷnがはっきりしてな〈て
も. とりあえずは「人tiH~f;き社111 ':~j に叩包ずる

といえるでしょう。契約は{i企1)になりますね。

決議機関があれば，今後の方針を定めたり，

それに適したお金の管理をしたり，いろんなこ

とを決めて，いろんな意味でしっかりした活動

ができると思う。 だけど，決議機関って具

体的にどうしよう。スタッフ全員の多数決なん

て.スタッフが正確に把握されていないからで

きないし… 。

現在のDoGAのスタッフは，大阪大学コンビュ

ータクラブ (OUCC)員がメインで，次に京大マ

イコンクラブ (KMC)員が多くて，でも最近は，

ほかの大学や社会人も多いなあ…・。よし，

OUCCから代表者を 1名.KMCからも代表者を l

名.その他から |名，この 3名によって構成さ

れる決議機関を設けよう。各代表者は，各4の

欄成員の意見をまとめ，その代表者が賛同した

内容は.各々の構成員の総意とみなすわけだ。

そして，OUCCの代表を林君.KMCの代表を青木

さん，そしてその他の代表をかまたにすると.

実は(株)ドーガの取締役と同じ顔ぶれになる。

つまり. (株)ドーガの取締役会をもって，アマ

チュアのDoGAの決議機関とすればいいんだ。こ

れで. (株)ドーガの問題も，アマチユアのDoGA

の問題も，取締役会で同時に審議できるわけだ。

院:会科の役Llがアマチュアの決定絡を持って

いると.一方的に会社f]!lJにイJ利な契約になるむ
れがあります。しかし.ニの3役Llの場介は.

会社から役 L l 事I~酬を?も匂っているわけでもない

ので.会H.(]!IJの人I/IJというより，アマチュアf!!lJ
の11(-rIH止といったイ'{.(I:ですので. その心配も
ないでしょう。|問題ないと思いますよ。

ということで，この案をみんなに話したとこ

ろ.筋が通っているし.現実的だということで，

問題なく資問を得ました。そして. 7月4E!. 
第 I@(株)ドーガ取締役会が開催されました。

その内容は・・ " 

次回は，特集「発表! DoGAの，舌動方針」。乞

うご期待!?



この例ではljiに記述がちょっと楽lこなるだけですが，

新しい表現も生まれてきます。たとえば，アトリビュー

卜の透明度(tra).環境光(amb)も数値ではなく .RGBで与ー

えるという方法です。

もしも，

tra (rgb ( 0.0 0.5 0.8 ) ) 

というように設定すると，赤い光はま った(j邑さないが，

青い光は京通りして しまうという色セロフ ァンのような

材質となります。

さらに，

amb (rgb ( 0.1 0.3 0.9 ) ) 

dif (rgb ( 0.90.70.1 ) ) 

とすると ，光が当たっていると ころでは，たfごの|土IL、不i
fごが.11青いところに持っていくと ，背 〈光 る (方、イガー

カウンタ州応しt.:り コワイ)いう聞は引でDδGA
きます。

きて，訴を)~してハイライトについてですが，これも

環境光t同般に， iJDiさや1波乱係数の117iをRGBて与 えてや
ることがで きます。てザきるはずです。 しかしながら，強

さのノfラメ ータをRGBで与えると，なぜ‘かエラーになり

ます (なゼ2って.liiなるノfクずなんだけど )。 しかたがない

ので， i投乱係数fごけRGBを使ってみま しょう 。
spc ( 0.8 rgb ( 0.05 0.15 0.30) 0.0) 

このようにlj-えると ， この係数は小さいほど I¥x古しする範

|叫が広〈なるという仕様なので，赤 L 、光は広ぃ;他 IT~にllx
Zしして， f_f l 、光はほとんど散乱しないことになります。
すると ，ノ、ィライトは，周辺部分は赤L、が其ん11'は1'-1L、

(赤や緑の光もあるので背くはならない)という妙な光り

CGAマガジン第巴号のお詫び

CGAマガジン第 2号に(またしても)パグが報

告されました。rMISSIONj 5カット目 「つまら

ぬものを蹴ってしまった 3連カット Jの2Mバイ

ト版がちゃんと作函できないというものです。

どうやら作商用のパッチフ ァイルが古いものと

すりかわっていたようです。申し訳ありません。

対応策

メモリを増やしてください ・・というのは冗

談です。ハードディスクに展開するかフロッピ

ーディスクに展開するかで少し違うので，それ

ぞれの対応策を見てパッチファイルを修正して

くfゴ5い。
ノ、ードディスクに展開する場合

まず.2Mバイト版の展開を実行します。デー

タの展開が終わり，作函が始まりましたら，

CTRL+ Cでパッチ処理を中止させてください。

rMISSIONjのデータを展開したディレク トリ

に移動し.KICK_2M目。BATをエディタで図 lのよ

うに修正します。そのあと，CGAマガジンには戻

らずに KICK_2MB.BATを実1Tしてください。
フロッピーディスクに展開する場合

まず， 2Mバイト版の展開を実行して，アニメ

ーション作成・実行ディスクを作成してくださ

い。CGAマガジンを終了したあと，このディスク

のディレク卜リWORKにあるANIM.BATを図 2の

ように修正します。その後，このディスクをド

ライブDに入れて，起動させてください。

図1

ANTN.R̂TO)GO行日から64行目

{修正前}

if exist c7.frm gnto 8tay~drAw 
ff -1256 c7 
: stnr:ld"DW 
~ Ißr -ob:Vm c5lstar c7.frm 
rend??? In2 /g /hb:写rn_c5Vst.arOo1 lob:専門_C'5¥Oc7c7.frm "-e 

lde1 $日， .. "m¥o'bHcl凶 t.slIfI以下向}

(修 正 後 }

lf ~x i st c7b.frm gotの sts.r3rir'凡N
ff -1256 cib 
st nr3dra¥.1 
斜Lor-ob: lfm c5￥slar c7b. fl'm 
REND??? IA2 IG 1MB:￥M C5.STAR0DI 108:'" cs，e7s C7B.FR" " 

IE 1DE~ $B" ..HI￥HACK".S¥JF I以下略)
i r exist. c7血.fJ'm goto rend3 
ff -，1256 C7R 
: rend3 
AtRr -ob:Vm C~TRtar c7a.frm 
REN口X??ヲ IA2IU IHB:VM_じHC7日001 IOB:HI_C5YC7 C7A.FRM 

" IE IIlFI. $Il" • • ~'M'ßAC I、￥ t.SUF (以 下 l1li1

A~ H¥. ßAT の "11 目かち ~5 行目

I修正前}

if exiAt c6b.frm gnto stnr2drUh' 
ff 胆 1256c6h 
: at.o }'2dl'IHJ 
只tor-ob:￥m c5事starc6b.frm 
rf'nd??? jg /82 Ihb:Vm_c5lt'starOOl /ob￥rn_c5暫c6b "-eldel 

$8" cGb.fl'm. .YmYbnck￥念.slIf (以下略}

{修正後)

if exist c6c.r~m gnto sta~2drnw 
ff -1256 c6r. 
: st.ol'2dr'B¥J 
Slsl' -ob:Ym_c5lfRlUl' c6c. fl'm 
rcnd??? /g /82 / hb:~ln_c5~sl8 r0 0 1 /ob:Vm_c5Vc6c "-eldel 

$8" e6c.f円滑.. 1imVhark".. suf (以下略 1
del c6。‘frm
if P.Xj8t c6b.fl'm got.n rend2b 
ff -1256 c6h 
。r日nd2h
rr.nd??'? /g /82 /hh:Ym_c5Vc6cc)Ol /ob'Vm_cfi￥行局b "-eldel 

$8" c6b.fl'm. ， ~m~hnη 1< ￥上 制 f (以 F附 }

図2

!( 1 Cl¥_2NB， B，"!の29行自から 331i目まで

(修正 iiiJ1 

j f P.χist ci， f['m goto star3droIJ 
ff -¥.256 c-7 
stfl l'~d['a l '; 
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KICK_2HH.BATの 14n目から 18!i目まで

(f喜正附 i

i f e>x.i興lc6b.frm gのt.nstu['2drsI.J 
ff -1256 c6b 
: stfu'2rlr臼N
star -oslar c6h.frm 
I'end'?ラヲ /g IR2 Ihstar001 10， ，VH_CfiVc6b "-eldel $s" 
c6b. fsc .. ¥'m¥o'back¥i*， suf (以下略)

( I ~ 正 f量}

j f pxist c6~. fl'm goto star2dnn.: 
ff 司 1256c6c 
:etar2draw 
stDr -ostar c6c，frm 
RENO??ヲ 10IA2 /lISTAR00 1 10. . HI_C5VC6C "/E 1 DEI. SB 

" (，6C.1'・SC ..~mfbR~kyt . su f (以下略}
if exist. c6b.frm goto rend2h 
ff -1256 c6h 
rp.ndlb 
RF.ND?ラ? IG IA2 111.. VN_C51ぜC6COO1 10.. n'_C5VC6B "/E I DE~ SB 
C6日 FSC .， 'YmVhaclt V *引，f (以 下略}

DoGA CGアニメーシヨンE溝座 rCGA事件簿j 65 



66 Oh!X 1993.9 

方をします。実は， これこそがホームズの?f~ 2のトリッ

クだったんですね。

はらはら，写J~. 1をよく見てく fごさいよ。ハイライト

の周辺部がはんのりとすれ、でしょ，でしょ ，でし ょ・・・・・・。

「そんなの見えるかあー!J って・・・・・・? ごもっともて。

す。いやあ，ディスプレイ上で見るとはっきりわかるん

で、すけど，託、Tiiiでは印刷の|羽イ系ていほとんどわからなくな

っちゃいましたね。ヰl、も，昂IJIり」ーがった 7月号を手に耳足

ったt主，こりやちょっとわからんわ， と思っちゃいま
した。

ということで¥第 lのトリックfごけを解きあかしたブJ

のなかかられI1逃で3名の方に rCGAマカージン第3号」を

お送りします。これで許してね。

レンダラーの表現

実li，ホームズ、が作ったi!!Iif象には， もう 1つま fご公開

していないテクニックが使われています。よく見るとわ

か…・ーらないとは思いますが， この耐{象，マッハバンド

がまったくありません。

マッハバンドtは，曲而などの色が少しずつ変わって
いく tころで，色の境界線が目立ってしまって，縞模様
が発生することです。ワトスンが作画した画像のほうに

は，ちゃんとあります。

この， CG特有の現象は，表現できる色数のJUJ起で発生

します。通常の人間の目には40075色やらいの色が織月IJ可

能なんだそうでが，ご存じのようにX68000では， 6755 

千色しか表示てきません。ですから色が変わる境界線が

見えてしまうわけです。

そこで:似た色を lドットすeつ交互に並べることで¥

そのrJ'i間色伝作り出し，祝党的に色数をt前やしてやると

いう処理(ディザリング)を施します。そうすると， }}II論

上，約2007J色もの色を表現することができます。ここま

で色数があると， もうほとんど境界線は見えません。披

新版のREND.Xでは，このディザリングの機能がついた

のです。

使い方は簡単で，オプションとして r/dJをつけて実

行するだけです。作画速度もま ったく変わりません(内部

では160075色で計算してし、るため)。ただ¥大きな欠点と

しては，出力される画像データが， ものすご-(大きく

なってしまいます。たぶん，初代機ゃEXPERTでは， ~'自

らかなアニメーションができなくなるでしょう (XV1，

X68030では大丈夫です)。

この最新版のREND.Xは， rCGAマガジン第3吟』に入

っていますので，入手された方は，ぜひ一度試してみて

uごさし、。
さらに，このt泣新版てやは rマッピングのアノレゴリスfム」
の主主で解説していたゆがみの問題も大きく改善されてい

ます。本米，マッピングの補完の音J.nをすると きには，
分数|具j数(Y=a/X)を使う必要があるのですが，従来はそ

こを強引に直線|長!数(Y=aX+b)で.1m完していました。さ

すがに分数l剥数にすると計算が遅くなりますので， 2次

|剥数(例:Y=aX2+bX+c)て初日完するようにしたわけで

す。これで¥ゆがみはかなりなくなりました。

また，視野外に項点がある場合に極端にゆがむ現象も，

仕様というにはあまりに手抜きなアルゴリズムに原因が

あったためで，これも最新版のREND.Xでは修正されて

いますo

tなると，ハイライトの問題もなんとかしt::， 、ところ
ですが，ちゃんと検討しています。論理的な問題はすで

に解決していますので，発表されるのもH寺間の問題でし

ょフ。

今IITI，もう知lりつくされていると思われていたREND

Xにもま fごま fご知られざるテクニックがあるということ

がわかっていただけたでしょうか? しかし， 実際のと

ころ， そんなテクニックを見つけて{史いこなすよりも早

し次々とシステムのはうもノfージョンアップがなされ

ています。まさにCGAは底なし沼， ~!Ih限の可能性を秘め

た世界なのです。

おわりに

きて， CGAマガジンですが，この原稿を書き上げた時

点、でも，まだ完成していないようです。大変そうですね

(私ははとんど参加していない)。でもまだ間に合うと編

集長はいっとりますが。

rCGAマカ。ジン第 3号』は，投稿データの寄せ集めとい

うJ惑がありますが，次の第 4号からは，ちゃんと特集に

重点を笹いて，より実用性の高い内容にしていきたいと

思 L、ます。

第4号は，ちょっとすごい企画をしているようです(本

当に可能か?)。

そして，第 5号(1994年 1月発行予定)では，飛行機の

特集をする予定です。現在集まっているデータは， X
29， F-16， F-6F， 1-152， 1-16なんかカTあります。かな

りマニア ックな機体も多いですね。ぜひ，みなさんも桁

極的な投稿ぞお願いします。

戦闘機だけでなく，民間機や複葉機なんかでも結構て‘

す。また，飛行船，ヘリコプターなど空をmぶものなら
なんでもかまいません(ただし，紙飛行機は不可)。

また， 実際に飛行機もののCGAを作るときに必要にな

ってくるデータなんかも，ぜひお願いします。飛行士易の

建物のデータや，空局，さらに茎や地形， BGMAKE.X用

のl亙11象データなどなどー
締め切りは， 11月末ということにしますが， -11寺に集

中すると編集部がパンクしますので， 早め に送っていた

だければ幸いです。

さて次回は， rDδGA法人化への道」にもあった よう

に，今後のDδGAの活動について，みなさんといっしょに

考えてみたいと思います。なお今回，「夫婦でQ&AJ

li，作者家事のため休載させていただきます。りつして，

夫婦|白峰じゃないからね。そうそう，妻が急、にお手紙が

iNまったと H尖いています。お便りや rCGAマガジ‘ン編集部

員」応募は，下記の住所までお昨夏いします。

干533 大阪市東淀川区淡路 5-17-2102号

プロジ、ェクトチームDδGA



{で}のショートブロiまーていーその48

うに吻うにゆ燃え燃えだっ!
Kornura Satoshi吉村聡

なにをいまさら，てな感じで始まる今月のショートプ口ぱ一てい。でも，本筋に戻

ってしっかり仕事をしてくれているから，まずは安J山かな。今月は，ツール2本と
ゲーム1:本を紹介しちゃいます。ぜひぜひ，遊んでね。

アンミラって長日ってます?

そう，アンナミラーズ、っていうノfイのお

いしいファミリーレストランなんfごけ E

ここのウェイトレスさんたちの制服が，

すっごくかあL、L、んです! スカートも短

いんです。 くうーっ， もう超燃え燃えなん

です~。ハアハア。

でもってこの間，アンミラに行ったとき

のお話。

「ね一ね一，ここでフォーク落としたらさ，

ウェイトレスさん，やっぱりしゃがんで拾

うかな?J 

rt合うfごろ，ゃっLfり」
「そしたらさ，見えるよね。スカー卜短い

から- ・・」

「見えるfごろうな」

「やらない?J 

「ゃるか，ノfカもの」

..チャリ ーン

ええっ，違うんです，わざとじゃないん

です。わざとじゃないけ E落ちちゃったん

ですう 。 そしたらば，ちゃーんとウェイト

レスさんカすきてf合ってくれたんで‘すよね。

が， しかし，この計画にはとんでもない盲

点、があったのです。

私は見 t~ 。 対面のテーブノレのヤツが「お

お， 一生に一度の大ラッキー !J という顔

をしていたのを。そうなので‘す。ウェイ ト

レスさんは，こっちを向いて拾うに決まっ

ているから，得するのは逆のテーブノレの連

中なんですよ。ううっ，私としたこ tがま

た言 I'~'，L違いをしてしまった。 しかもよりに

よってー・・・・他人に得させて しまうなんて。

ううっ，わしって Eうして こんなに不幸な

の-(ほんまかいな)。

合間3ぬ例制~
きて， k!~1l床のない話はこれぐ b いにして ，

プログラムを紹介しましょう。今月の l本

目はなんでもかんて守も 「ずるずる」し ちゃ

ぇCURSOR.Cです。 Eうぞっ。

CURSOR.C for X68000 

(要XCver.2.日以上)

東京都横山典俊

このプログラムはCて書かれた，カーソ

ノレとスクローノレをtl，IJ笹pするためのプログラ
ムです。いつものとおり， リストのプログ

ラムを実行形式のCURSOR.Xにするため

には， Cコンノfイラが必要です。たとえば，
XC ver. 2.0~ 1æ う なら，

A>CC /Y CURSOR.C 

てコンノfイノレしてCURSOR.Xというフア

イノレを作ってく fごさい。

て二 このプログラムの使い方ですが，

のCURSOR.Xはコマンドラインから，

A>CURSOR [オプション]

という形で使います。オプションには，

/F1 ・カーソノレの点j威中止

/FO...…カーソノレの点滅開始
/PS [0-9J オリジナノレノfターン

の登録

/PU....ーオリジ、ナノレノfターンの干犯用

/P [16進数]ー…・カーソノレの形状変更
/SL.. ラスタスクロ ーノレ

/SS・-田・・・ソフトコピースクローノレ

/S [00r40r80r16J・・…・スムーススク

ローノレのドッ

卜数

という機能がそれぞれついています。

なにもオフ。ションをつけずにプログラム

を実行 した場合は，簡単なヘノレプメッセー

ジ.が出力されます。オプションは大文字で

も小文字でもOKです。
んで， このプログラムに“/S4"のオプシ

ョンをつけるとI師I，:::IL、てやすよ。

A > CURSOR /S4 

以上のようにすると， 1-1uman681しとでの

スクローノレが，みーんなスムーススクロー

ノレになってしまうのてやす。 コマンドライン

て引も，ED.Xでi匝|而がスクローノレするときで

も，いつものように I行がひ よこ っt出て
くるのではなくてずるずるずるずるーっと，

スムーススクロールしてしまうようになっ

てしまうのです。なんだか昔のMZ-2500み

たいですね。党えてますか? MZ-2500シ

リーズ。

それにしても ひ一つ， iilll而がぬめ必
め動くよお。手l、は納豆とかなめくじ tか，
カンペンの 1:ll てい溶けた iì~ しココ、とかぬめぬ

めしたものが娘ftL、なのだ。t采汀lしてあげ、る

からスムーススクローノレを解除して~。な

んちてね。

そうそう 。このプログラムを実行するた

めには，10CS.Xが必要になりますので忘れ

ないでくださいね(Cのプログラムですか

らFLOATn.Xも必裂ですね)。ただし，

Human68k ver.3.0では，初めから10CS.X

相当の機能が組み込まれているので10CS.

Xは必要ありませんけど。ちゃーんとチェ

ックしてから{史ってね。

'1.-.1'使え3台、t~? VECTOR.FNC 
1.. .J 

ということで，次のプログラムに L、きま

しょう。今月の 2木目は東京都のil出翠さん

の作l日1て， X-BAS1Cでのゲーム作りに役

立つ，外音111羽数VECTOR.FNCです。どう
ぞ、。

VECTOR.FNC for X-BASIC 

(要アセンブラ・リンカ)

東京都軽還誉

まず， このVECTOR.FNCを使えるよう

にするには，アセンブラとリンカが必要で

す。相袋やXCのパッケージに入っている

AS.X， LK.Xやフリーウェ アのHAS.X1:

HLK.Xなど，なんらかのアセンブラとリン

カをj羽詰しましょう。

リスト 2をエディタから入力したら，

VECTOR.Sという名目ijてザセーブし，

(で)のショートプロぱーてい 67 



A > AS VECTOR.S 

A> LK VECTOR.O 

として笑行ファイノレを作り，

A>REN VECTOR.X VECTOR. 

FNC 

としてX-BASICJ'FJの|刻数の形にしてくだ

さいね。

このVECTOR.Cで拡張されるのは次の

3つの|品問主です。

houkou (xO， yO， x1， yl， mode) 

vx (speed，houkou) 

vy (speed，houkou) 

houkou( ) 1民l数は，座標(xO，yO)から座

標 (xl，y1)の方向を 64分解fiEで返すもの

です。ブi向は;:{-jの水平方向がOて¥右斜め

上が8，上が16，左が32い、うように反11寺

言|回りに柄え， 63までになっています。引

き数のmodelム座標系の種類の指定で0-2

の値~!:ります。 座原系の種類は以下のよ

うになっています。

mode =0 : -32768-32767の座標系

= 1 : 511てandをとり， 384以 tを負
の数とみなす-128-383の座標系

=2 : 1023て'andをとり， 640以一lーを

tlの数とみなす-384-639の座税:

系

vx( )1具j数， vy( ) 1刻数1;):，それぞれスピ

ー ドとブ';1右lから繊方向，縦方向の移動i誌を

返します。戻 り他1;):実数ではなく， 65536惜

した32ビット整数です。スピード 1;):0 -255 

の範!副て， 1が16分の lドットに相当しま

す。プ;1おlは0-63のr(ii:wtlて'houkou( ) 1品l数
の戻 り伯'と同じJI'3で、す。

使利そうな|到数でし ょう? たとえli，

シューテイ ングゲームなんかでfij~~liiが I~I 分

の方向にヲI~んできますよね。 ああいうのを

やるときにはとっても便利そうな命令だと

思いません?

;1在i撃さんは，投稿原杭に「ソースリスト

はなるべく行数を減らすように ~~::いたつも

りです。だからスピードはあまり速くない

と思います」って苫・いてきてますけど， X

BASICでやることを考えたら，とんでもな

68 Oh!X 1993.9 

〈速いわけでよろしーんじゃないかとJ心い

ます。やっぱりショートプロは短いはうが

いいよね!(というか，短いから ショー 卜な

んですけど。 もちろん，速くて使いやすく

てナ亙ければもういうことありません)

きあ，こいつでゲーム作りが楽になるか

な。あと は 「スプライト定義を 2行ですま

す|品!数」とかあると完援なんだけどね。 も

ちろん， こいつを使ったプログラムのt支花i

も， もっと便利なツールの投稿も待ってま

すよー。

'1' .~.γ燃えち!ロールヴレイふヴ
，. .:1 
では今月の最後のプログラム。 3本目は

テキス卜 fごけを使ったローノレプレイングゲ

ーム(? )，富山の杉林さんのプログラム
SENSHLBAS (戦士李)です。 どうぞっ!

SENSHI.BAS for X68000 

(要X-BASIC)

富山県杉林隆志

これは， ローノレプレイングゲームをショ

ート にするためにぎゅっとしぼったゲ、ーム

です。燃え燃えだF。

これもX-BASICJlJのゲームですから，

いつものとおり， X-BASICJ二てい入力してR

UNするだけです。が，このゲームは，デー
タぞセーブするときにゲームデータをディ

スクに書 き込むので，フロッピーや光磁気

ディスクを1aっている人1;):，ライ トフ。ロテ
ク卜を外してからRUNしてくださいね。
でもって，.illIびブj。

このゲームはローノレプレイングのなかか

ら，ii没l却とか武総といったエッセンスfごけ

をぎゅっ と詰めたゲ、ームて許す。i放とl絞って

SENSHI.BAS 

自分のレベノレを上けていきましょう。 レベ

ノレが」二がると，いままで行けなかった|滑に

行けるようになりますから， どんどん奥へ

と迷宮に踏み込んでいけるのです。

そして， このタ守ンジョンをllilJi-るために

は， 111]が重要な拠点となっています。111]'で

f本力を回復させることもできますしレベ

ルを上げることもできます。

敵を倒すと宝箱が手に入ります。その"1"
には立震なアイテムが入っていますが，民

を外すのに失敗すると， 聖子報ブザーがl12っ

て，商kが襲ってきてしまいます。
このゲームはキーボード専用のゲームで

す。ゲームは全体的に番号選択式のメニュ

ー式になっているので， ii!iHiiiの指示に従っ

てキーを入力していってください。

このゲームには，クリアの条件やLI的(ボ‘

スを匝l付ーなど)がいっさい存在しません。自

分て¥目 (I{Jを決めてプレイしまし ょう。た

とえば最強の武器を探すとか， どこまで地

下に行けるかなど。

~はこのプログラム， 7月号rCHILD

BASJの中長オ本さんの作品なんて‘すね。nii回

のプログラムと比べるとリストも~!It!駄な部

分が少なくなったし，ゲーム も完成皮が高

動かないよと思う前に(11)

世コンパイラは遜るのにリンカでエラーになる

先月はX-BASICで¥呼び出し関数名や，関数の

定義側をタイプミスしてしまったときのお話を

しましたけど.これは C コン I ~イラを{吏ったと

きのお話です。

Cコンパイラは，そのリストの中に関数名が

なかったとき，実に寛大な処置をとります。r関

数名がない? んー，いいやいいやリンクされ

るライブラリにあるんだろ。型が定義されてな

い? まあ， ここはintて・手をうとう」という具

合で実におおさ.っぱなんですね(機能を考えれ

ば当然なんて'すけど)。

したカ〈って，タイフ。ミスしてもリス トlまCコ

ンパイラに通ってしまうのですが，そのあとの

リンカで関数がないことを見つけて，この時点、

ではじくのです。Cコンパイラに通ってリンカ

が通らないときには， まず，関数名のタイプミ

スを疑いましょうね。

肯コンパイラのエラーのとニろはおかしくない

今月のCURSOR.Cなどでも#defineでいろいろ

な定数を定義していますが，この#defineはCコ

ンパイラで該当するラベルがリスト中にあった

場合，そのラベルを単純に定義された数値やマ

クロに置き換えてしまいます。委するに，コン

ノTイラにエラーやワーニングて・4旨f荷されている
箇所が見かけ上合っているのに，実は#defineし

た部分が間違えているためにエラーになってい

るということがあるのです。

#defineで定義したものを使っているもので，

どうもおかしいときは， #defineと響力、れている

あたりも見てみましょう。

エラーメッセージが出たときには，それを定

義している部分も見直す。これはどんな言語で

も鉄則ですね。



くなりましたね。敵の攻撃も文字だけです それにしても， ilt近， 一度掲載された人 いちばんよかったも のを掲載して るんです

けど， ダメ ージを受けると点滅 したり，逆 がもう一度っ ていう のが，非市に少なくな から)，杉林さんも，こ の調子でがんがんゲ

にこち らがダメ ージを受けたと きに匝l而が ってしま ってい るのでゐ(別に そうして いる ーム を送ってくださいね。待ってますよ 一。

キラキラ光った りとゲーム中の効果まで入 わけじ ゃないんですよ。プログラ ム選ぶの もちろん初投稿って人 も歓迎だあ。

ってるんだも ん。 ?っどですよ， くのつ E。 にU(，のかなんてな需品してないし。その月てや んではまた米月 っ。 またね。
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equ $0002 
equ $8001 
.text 

99 : 
100 : 
101 
102 : 
103 
104 : 
105・
106 
101・
108 
109・'1fnde f ERRMES 
110 
111 

goto err; 
l 
inregs.dl=3; 
inregs .d2=cur _Ps t_da ta (・urg、Icl)-0x301i 
I else ( 
inregs目dl=2; 
1. f('・argv(clJ・=NULL1 1 
cdata=strtoull nrRvl c I ) • endptr ，16); 
if(cdllta::O) { 
printf(" t.・3、含拘ーゾ$ヒfUlb'.h.t句tU.嘗n"}; 
printf(" /p[ 161..1..もJVn"); 
printf(" ;:拘占 もヒ.~/)IJ . I'I.! t.曹n"); 

112・'endi f 
113・ gotoerr: 
114: ) 
115: inregg.d2:cdnto; 
116・)else ( 
117: printf{" t~ ~JH'防 鳴 ゾJl.l: t&の~ . hb I)!・1..1In") ; 
1 18: 'lfndef ERRI'IES 
119: printfl" Ip[16L"ぅlVn"); 
120: printfl" Ipe(Ou・，¥91Vn"); 
121: pdntf(" /pu'ln"); 
122: pri_ntfl" とのtも巳・拘he---l;l.! t. Yn" 1: 

123 :・Mdif
124・ gotoerr; 
125・
126 : 
121・}
128・ breek;
129・ cnseSCROLLu ・
130: case SCROLLl・
131: orgv[cl)++; 
132: if(・erg¥'(clJ:::::しASTER 11 targv(cl ]::LASTERφOx20) inregs.dl:17; 
t 33: el se 
134・ ifl・argv(cl)==SOFT 11・argv(cl]=:::SOFT+Ax201 inrega.dl:::18; 
135: else I 
136: ¥fl*e.rgv(cl1!=NL'LLJ ( 
137: lnregs.dI::16j 
138・ dnt:::atoi(arg¥'(cl J 1; 
139: ifldot::::::JU門PS 11 dot::::::DO'r.l 11 dot::::::OOT8 11 dOl:::::DOT16) 
140: inregs.d2::: ((lot:::::I)OT4Jl・1+(dot:::::DOT8It2φIdot::::::DOT16I・3; 
141: else I 
142: pri nt f (川 スムーススクU ー島胴 ト " ト \.'tl\~ ~ ‘f1 lt ' τ ・ t. 1In" 1; 
1，13 揖ifnde r ERRNES 
141: printf(" IslO or ~ or B or !(i)Vn"l; 
145: printf(" このtも日 現 tJll'~ l'l t f. 1In") : 
146: 'endif 
141・ goto err: 
148: ) 
1~9: I else ( 

150: printf(" t" IUHス'0-‘"4'，，1.1""l.ft・h・町'"・警n"1; 
151・ifnrle f ERRfolES 
152: printf(・ 1810or 4 or 8 or 16lYn")j 
153: printf(" /81 '¥In・');
154: printf(" 156.n"); 
155・ printf( ， この』も"毘bt"l'l ，t. Vn"): 
156・'endi f 
151・
158 
159 : 
160・
161 : 
162 : 
163 
164 : 
165 
166: TR̂P15(&.inreKs，&:outreg!'il; 
161: ) 
168 
169: end 
170: e ~ itl F.X1T_SUCCESS)j 
171・
172: err: 
113・ e.'Ctt(EXIT_FAILURE)j 
174: I 
1 i5 

goto err; 
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tlo¥'eq.l・l，dO
lIove.l d3，d2 
881.1 '-I，d4 
fUoveq.l 11-1，dl 
cmp.l d2，d.1 
ble w64 ex 
.ddq. b tl， dO 
.dd.l d3，d2 
dbra dl，w64_lp 

lsr.b 'l，dO 
add. b (80)+ ，dO 
bpl w64_pls 

10 /*-ーーーーーー司ー司ー司回世田--ーーー同勾欄ーー---ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー----./
20 /・磁土牢
30 /* Senshiry Version 1.00 
40 /・ 1993‘TSSITAKASHrSOFl'l
50 /.-ーーーーーーー-----ーーーーーーーーーーーーーーーーー“--働時四ーーーーーーーーーーーーーーー-./
60 9creen O，3，0，1:sp同 init():sp_onIO，21 :sp_displ 1) 
70 int i"yo，f，al，kai，rs，lshu，thp，tep.tdp，texp，thpp 
80 str m{25].kt，buki，tekl 
90 dim int leve1(6}={1， 16，16，O，O，l，OI 
100 dim le [71 = (80，400，2000，5000，10000，20000，30060， .100001 

110 dilll・trhukl.1I.t(7J吋"組側“"側..I 11"1+ 1" I "削..2"，"虫ω1111"，"砲なる剣"
績のナイ7"，"W'J村正")
120 dim str teki_1(21:(" スライム コポルド・ 号、者。1
130 dlm str teki~2(21=1" ゴプリン1IJI 大宣誠直

140 dim atr teki_3山{2幻J=叶("E.フ3γ.イタ一 ロ-ニンン レベJルiレ，3忽曹"1
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lea.l 
move. w 
andi. w 
181. w 
btat.l 
boq 
nea: .w 
100.1 
move.l 
btat.l 
bne 
nea:.l 

¥'ll8tbllpc) ，aO 
d 1 ，d2 ，15 I d 1 ，2，dl 
ll，d2 
gtv..2 
dl 
64{aOI，oO 
1.0 ，d 1.材)，dl 
15，d2 
IZtv_3 
dl 

*save houkou 

move.w dO，d3 
moveq.l jO，dO 
mo¥'eq.l '7，d2 
bt8t d2，d3 
beq gtv_"xt 
odd.l dl，d0 
8sr.l d I 
dbra d2 I Jltv_lp 

lea.l l'el_dat(pcl.a0 
move.l d0，6(aOI 
moveq.l 'O，dO 
rts 

moveq.l '$50，dO ド 1・の2バイト目
lea.l 12+~( sp ).aO 
move.w (all+，dl 
move.l (80) ，d2 
cmp.1 1.11φ，d2 
blt error 
cmp. 1 (81 1+， d2 
bat error 
.ddq. b 11 ，d0 
lea.l 10(a0) ，aO 
dbra dl，chk_err_lp 
rts 

leo..l me‘_el'l'Ol-lpc) ，a1 
move.b dO，l (81) 
lea.1 ret_dat (pc 1. aO 
move.l・-1，6180J 
moveq.l '1 J d0 
8ddq.l・4，8p
rts 
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AudUAU 
dc.1 $U0000000 t $ω000C8BD，$OOOI8F8B 
dc.1 $00025280 
dc.l ・00030FBC，$0匂s3C56B，$00047ICE
dc.1 S0005133C 
dc.l $0005A827，S000ti2F20，S000tiA6D9 
dc.1 S00070E2C 
dc.l ・000764IA，SO007A7DO，$0007D8A5
dc.i $0007F623 
dc.l $00080000 

dc.b $C0，$30，S20，SDO，$00，$FU，$EO，$10 

dc.b 'n番目のヲi量Itl'無効です~ '，0 
.even 
• end 

150 dlm str teki_4(2J=(" パンパイ7"，"サイヲロプス0・レベル4若者")
16U dim str teki_5(2):{"ジャイアント・ ドラコンレベル5忍者"1
170 dim atr te恥i_6{2J=(" 子ーモン"，" t干，マスター忍者"1
740 fi11{O，0，255，255，6ti)/・パッヲ色
750 f_lood( J 
760 end 
770 /. SENSHIRV t/ 
780 func mes(m;str，8yo;int) /* メッセージ鑑示
7Y0 locate 3，iyo+l・printm I・mを表示
800 endfunc 
810 func f_load() I・データ続み込み
820 cls 
830 mes(“データを臨み込みます"， 11
8a  mes(" よろしいですか。 [Y/N)"，21
850 kt=inkeY$ 

惨如10をilった。 さっそ〈ハードディ スクのパックアップt:.。あれ P エラー そんな

あ。パックアップする liijにMIDIデータが全部川えてどう寸る-， I前l印 刷l秀(24)愛知県



860 1 f kt="n" or kt="N" then slrol) 
870 f=t'openl"SENSHI.DAT"，"r")" エラーチエヅヲしません
880 freadllevel，7，f) 
89U fcloseall () 
900 81 ro() 
910 endfunc 
920 func f _save 1) ，・デー聖書き込み
930 cls 
940 mes("データを書き込みます"， 1)
950 mesl"よろしいですか?IY'N}"，2)
960 kt=inkey$ 
970 if kt="n" or kt="N'・thensjro()
980 f=fopen("SENSHl.DAT"，"c") 
990 fωrite( level，7， f) 
1000 fcloseall() 
1010 endfunc 
1020 func 8obi_chk() /*益構チェック
1030 at=l:for i=O to 7 I事力+武樋=攻麟力
1040 if level(61=i then buki=buk孟lisl(i):at=at+levelI5) :brE:ak 
1050 at:at+8:next 
1060 endful1c 
1070 func ransu(rsjint) 川 ~l厳
1080 rs=roφ1 
1090. kazu:rnd( Prs 1* O-RSをかえしてKAZUにわたす
1100 endfunc 
1110 func airo() /*鍬下町(メイン}
1120 lv_upl) '*経厳1直チェッ7
1130 leveI12)=levelI1)'・HP回f亙
1140 010 
1150 mes("====:(繊干'iI(f>====='・， 11
1160 mesl・'10} ステータス..，31 
)170 mes副1"[1川]埠芭白地下11蹴瞳へHヘ，~削} 
11自o meB副1"白'12幻l述官の地下2階へ"，5) 
1190 me9("[3川]埠芭の地下3階へ"，6)
12目白 mes("(4川1迷宮の地下4階へ
1210 mes("(“5} 述宮のl地車1'5帰へ"，8)
1220 me9("(6}述芭の地下6碕へ"ヘ，91 
1230 mes(守刊.[S} 今の状R風Eをa昌量配"， 10)
1240 me8(."IQ}ゲーム終了"， 11)
1250 kt=inkeyS 
1260 if ktピ'0" then eye() /*レベルが低いと上に行けない
1270 if kt:"l" then kai=l:maze() 
1280 if kt="2" and level(0))~ then kai=2:maze() 
1290 if kt="3" and level(0))19 then kai=3:maze() 
1300 if kt:"4" and level(0))29 then kai:4:mazet) 
1310 if kt:"5" and level(Ø))~9 then kai:5:maze() 
1320 if kt:"6" and 1~veJ(0))69 then kai=6:mazel) 
1330 if kt:"s" or kt="S" th'en f_save() 
1340 if kt="q・， or kt="Q" then 8_cxJt(O) 
1350 .iro() ，. その他のキーだった
1360 end func 
1370 func eye() '* ステーヲス表示
13S0 Cl8 
1390 90bi_chl<l) "APとARft陣
1400 mes(“あ在たの現在の状."， I}
I.JI0 mes("LV:“+ i toa {l eve 1 (01 I ，31 
1420 mes( "HP: "+itoa( level( 2) )+" I"+i tCJS( le、el(11)，4) 
1430 mes("AP:"tltoa(at}，5) 
1440 mes("EP:"+itoa( level(4)) ，6) 
1450 mes("AR:"+buki，7) 
1460 kt=inkey$ 
1470 endfunc 
1480 func lv_up() ，. レベルアッ7'(レベルは10000まで)
l喝90 if level(0)C 6 and level(4))le(O) th~n bonns(Q) 
1500 if level(Ol< 11 and level(.J)>le(l) then bonas(11 
1510 if level(0}< 21 and leveL(4))le(2) then bonas(2) 
1520 if level(01< 31 and level(4))leI3) tllen bonas(31 
1530 if level(01< 41 and level(.JI)le(4) then bonssl41 
1540 if level(O)< 51 and level(4))le(5) then honas(51 
1550 if Level(0J< 100 and level(..J)>le(6) then bonasto) 
1560 if ]evel(01<10O01 and level(4)>le(71 then bonas(7) 
1570 endfunc 
1580 func honas(ijint) /*ボーナスポイント配分
1590 c18 
1600 level(4):level(4)-le(i):level(O):levelCQ)+1 /・ LV:+l
1610 mes("レベルが1上がった!"， 1)
1620 ransu(15):level(1)=level(1)+kazu /* HP=+tO-15) 
1630 me8("HPが・'+itoa(kazu)+"上昇!"，2) 
1640 ran9u(5) :level(5)=leveI15)+k.zu ，. AP=+(O-5) 
1650 mesl"APが"titoa(kazu)+"上昇!" 13， 
1660 kt:lnkey$:siro() 
1670 endfunc 
1680 func maze() ，.迷宮
1690 c19 
1700 mes('・--ミロ〈述宮)::::="， 11
1710 mes("どうしますか?"，3)
1720 mea(γ" [O}ステ-タス
1730 me.(" [1汁l槻紫する"， 5幻l 
17刊 me8(" [9}組上へ戻る"，6) 
1750 kt=inkeyS 
1760 if kt="0" then eye() I・どのキーがI甲された9
1770 主fkt:"1" then monal () 
1780 if kt="9・，then siro() 
179.0 m.ze() ，.モの他のキーだった
1800 endfunc 
1810 func monsl() ，・モンスター出現'
1820 ransu(2):tshu=kazu 1・モンスター!t.
1830 ransu(10):thpp=kazu 
1840 ransu( 10): texp=kazu 
1850 if ka孟:1 then teki=teki_lCtshu}:thp= 3+thpp:tap: l:te 
p: 10ttexp 
1860 if kai=2 then teki=teki_2(tshul:thp: 50+thpp:tap= 9・te
p= 100+texp 
1870 孟fkai=3 then teki=teki_3(tshu):thp= 150+thpp:tap= 2D:te 
p= 500+texp 
1880 孟fkaL=4 then teki=teki_4ttshu):thp= 250+thpp:tsp: 40:te 
p= 1 000t texp 
1890 if kai=5 then teki=teki_5(tshul:thp= 500+thpp:tnp= 80:te 
p=3000φtexp 
1900 if kai=6 もhenteki=teki_6Ctshu):thp=lOOO+thpp:tap=150・te
p=5000+lexp 

1910 sobl_chk(} ，.プレイヤー針廊
1920 mona2() /.蹴倒モードへ
1930 endfunc 
1940 func mons2(} l'コマンド入力
1950 c18 
196U jf level(2)<1 then g_exit(l) 1・あなたは死んだ。
1970 mes(teki，2) 
1980 mes("あなたの体力ーー句)"+itoa(le可el(2) )，51 
1990 .e8(" 11} ATTACK“，7 ) 
2000 .e8(" (2) FLJGHT"，8) 
2010 kt=inkey$ 
2020 If kt="2" then maze() 
2030 if kt:"l" then mons3() 
2040 mons2 ( ) 
2050 endfunc 
2O60 func mon83 ( )川攻.!
2070 c18 
2080 me8("あ在たの攻寧!"， 5) 
2090 for i=0 to 9 1・ まずプレイヤーの喧麟
2100 raes(" "，2l:mes(teki，2) 
2110 next 
2120 ran9uI10):thp=thp-(attkazu) 
2130 mea(itoa(attkazu)t"のデメージ!"，6} 
2140 kt=inkey・
2150 if Lhp<1 then I ，・献は死んだ7
2160 mes(teki+"を倒した!"，8) 
2170 kt=inkey$ 
2180 level(4)=level(4)+tep:wana()! ハ宝結へ
2190 mes(teki+"の>.li:・!"， 8)
2200 for 1=0 to 2 ，・!I;は般の攻・
2210 fil1(0，0，255，255，65534}:fil1(O，ω，255，255.66 ) 
2220 next 
2230 ra.nsu( 10)・leveJI2)=level(Z)ー(tap+kazu)
2240 jf kazu;0 and tshu=2 then I 1*首を斬られた?
2250 mes("あなたは首を恢られたーヘ9)
2260 kt=lnkey$:s_exit( I)} ，.首を斬られたら死ぬ
2270 mes(itos(tap+kazu}ド'のずメージ!"J 9) 
2280 kt=inkey$ 
2290 mon52() ，. 1ターン純7
2300 endfunc 
2310 func wana() 1* 風
2320 cls 
2330 mesl"宝箱だ!"， 1)
2340 mes("どうしますか?"，2) 
2350 me91" [1} そのまま側ける".4)
2360 悶es(，・ [2} 践を外す・.，5) 
2370 阻es(" (O)立ち去る"t 6) 
2380 kt=inkey' 
2390 r8nsu ( 1 )川畏解静隼 50X
2400 if kt:"2" aod kazu=O or kt=")" then I 
2410 me.("毘だ!" ，8) : k t= i nkey$: monsl () I 
2420 if kt="2" and kazll=l then tnpent) 
2~30 if kt:"O" then maze() 
2440 wana() ，. 他のキー沿司甲された
2450 endfunc 
2460 func top.n() ，. 践をはずした
2470 rall8U (99) 
2480 if kai>S and kazu<3 then item(71/*村正 3引 6F)
2490 if kaj>5 and kazu<8 then item(6}/$蝶ナ S"(6F) 
2500 if kai>4 and kaZ¥I<9 then item(51/率直商1) 9"15-6F) 
2510 1f kai>3 and kazu<10 then item(41/* 員剣 10"(4 -6F) 
252自主fkai>2 and kazu<2由 then item(3l/t剣+220%(3-61') 
2530 if kai>1 an~ kazu<30 lhen item(21/* 剣+1 30誌(2-6F) 
25.10 if' kazu<35 then item( 1 )，.脚1) 35兎(1-6FI 
2550 iteW(0) I・樋血1)99%11-6FI 
2560 endfunc 
2510 func ilem(i;int) 1・宝物
2580 mee ("随在外したド・，8) 
2590 kt=inkeyS 
2600 mes(bukilist(i)+"を手に入れた!" ，9) 
2610 kt=inkey$ /事弱い武絡は設備しない
2620 if i>level(6) then level(t3I=i:sobi_chk() 
2630 maze() 
2640 endfunc 
2650 func i_exit(i;int) ，tゲームオーバー&U7
2660 c18 
2670 if i=1 then I /.死んだ場合1;1;畢へ
2680 mes("畢の中にいる・..."，2) 
2690 kt=lnkeyS) 
2700 width 96:end /場面面を摘しTから純7
2710 endfunc 
2720 /'ーーーーーーーーーー同ーーーーーーーーーーーーーーー ーーーーーー田ーーーーーーーーーーーー'/
2730 /. おつかれ織でした
27jO /. I誕i
2750 /事 リストが長いとJ附3れる方1;1;. フ̂ライト側
2760 /・ 係の縮分(170-720行)を削って下さい.
2770 /・
2780 /*<((((((<(変散 (変倣(形i悶途， >)}> >) > >)>}))))}).， 
2790 /. &yo (Int) メッセージ行
2800 /. f 7Yイル番号
2810 l' at 攻事力
2820 /. kai フロア(i豊富}
2830 /・ 同 高級島大値
2840 /・ tehu 般の組頭(3= ，~者}
2850 ，. thp 献の体力
2860 1* tep 般の経鼠lil
2870 /・ tap 献の攻・ヵ
2880 /事 te)(p 般の桂厳lilll曽骨}
2890 /' thpp 献の体力{噂分}
2900 1* m (st.r) メッセージ
2910 /. kt 押されたキー
2920 ，・ buk亀 鶴幡中の武"
2930 /・ teki 出現した敵
2940 ，・ level (intl ステータス
2950 /. bukili8t Istr) 武舗の名前
2960 ，・ teki_ t 般の畠oOI'=7ロア鼠}
2970 /事 a (char) スプライト
2980 /. b (in.) /(レッ卜
2990川 le .e~f，j:経最
3000 /.ーーーーーーーーーーー ーーーーーーーーー----ーーーーーーーーーーーーーーーー白司ーーー・/

ー..{I十い。 この特色に.fl.{，耐えられないが. X68000 XV(のほうがもっと危ない。以近， ド

ラ イブ O の ;~I，l子が!止いし 。 来品 ~i.附 (20)1.ぷI.b!¥! (で)のショ ー トプ口ぱーて い 71 
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X68000' Z -MU8IC 
+PCM8用(CM-64対応) ファイナルファンタジーVのテーマ Fukui Yuki 

福井祐貴

X68000・Z-MU8IC用
(8C-55対応) ア川ルス万ラ一すン嗣1山よωり汗血公路 …陶悶…z剖川川山U山刷h州i
X68000・Z-MU8IC
(8C-55対応)
銀河鉄道g叩g9 | s白加叩吋叩白白悶叫叩s田鰍副……a依酬町…K刷M山山i川市司T百Tsu剖U即叩……句伽町mo 佐々木 嗣朋

X68000' Z -MU8IC用
(8C-55対応) ちようちよ I Iri田町………W旧川山臼州州M州i山入漂道男

先月は1曲だけだったので，そのおわびに……というわけではありませんが，今月は
豪華4本立て! 最近の流行(7)を反映してか，すべてMIDI対応曲です。進藤氏によ

る新コーナーも開始! ということでそちらへの感想もお待ちレていますね。

祝! 初掲載

今月の第 1~Jìl はめでたくダフ、ノレてや-I<7H/，j jl貨

です。なにかというと， 初の 「フ ァイナノレ

ファンタジ-VJ，そして作者の稲井くんも

初拘d訟です。よかったね。[lilは「ファイナ

ノレファンタジ-Vメインテーマ」です。

ファイナノレフ ァンタジ-Vはたぶんみな

さんご干Yじて、しょう 。スーノfーファミコン

川のRPGですが，CDレーベノレが当然のご

とく発売されるほどのビッグタイトノレて、寸ー

ね。グラフイツクデザ、イナーにあの天野山:

孝を迎えて独l土|の世界を築いています。

演奏にはCM-64とPCM8.Xが必要です。

コンフィグファイノレについては，初;1コく

んの投稿ではOh!X1992年 6月号の付録デ

ィスクに収録のSIONllのPCMファイノレが

1diわれていましたが，掲載リストではZ-

MUSICシステムのMOOKに収録のPCM

ファイノレを使川しています。初サl'くんのオ

ファイナルファンタジーV

72 Oh!X 1993.9 

リジナノレデータを聴きたい人1;):， リストを SC-55月1に1[10紹介 しましょう。

主i-き換えて，コメントになっているほうの

ファイノレを使うようにしてく fごさい。

この作Jiftはスタッフの某氏がえらく気に

入ったようて二 リバーブのかかり具合な ど

をチェックしていました。l京1111よりもずい

ぶんとシンフォニ ヅクになっていますね。

まあスーファミの音源に負けるようなCM

-64つてのも悲しいものがありますが......。

f日:;)1'くんはX68000ユー→戸ーになってか

らl年あまりという， ('1称初心者との こと

です。 Z-MUSIC システムをf[J~ うためにま

ずED.Xの使い方から学んだとか。これから

が楽しみですね。みなさんも彼の72:欲に負

けずにj兆li役してみてく fごさいね。好きこそ

ものの上手なれとも L、L、ますし・・・…ねっ l

またもや初掲載!

次はすでにスタンダードとなりつつある

「アノレスラーン戦記 llJより「汗血公路」で

す。いちおう断っておきますが，初掲載と

いうのはアノレスラーンli伐記のことです。投

杭してくれた波辺くんの作品は， 1990年 7

月号の 「多t幻I1技士ヴァ リス llJ以来これま

でに何1111か掲載されています。最近では

1992年11月号の iBALROGのテーマ」が記

憶に新しいところですね。

アルスラーンII(民己について少し触れてお

きま しょう 。原作は 『銀河英雄伝説』など

でおなじみの問中芳樹で，角川書庖から発

売されています。同小説の劇場アニメ化第

2訴がアノレスラーン戦記Eで，公|非lはi昨年

の瓦頃だった と記憶しています。

1111 肉体はアニメのサントラ強か らの選Iltl

ということ に なります。 l映画の I~:Iでは使わ

れていなかったという話もありますが・ -

舞台がペノレシャという ことで， [性l調もそれ

を意識したも のとなっています。



1111のデキは， iJU束度が若干低いものの，

メロディラインの再現性などはかなりのも

のがあります。

iJ主辺くんの作品での特徴L:!:，まずBASIC

てい書いてあることと，スペースキーを押さ

ないと始まらないことでしょう。今回の作

品も ，BASICで、入力して， RUNをしたらス

ペースキーを押してくださいね。

The Galaxy Eixoress 999 

さて，次の|山 もX68000用です。なんと映

画版「銀河鉄道999Jのテーマ，タイ トノレも

そのまんまの「銀河鉄道999Jです。この山

は1979年に発表されたものなので，かれこ

れ14年も前の1I11になるわけですね。どちら

かといえばナツメロ (? )という!惑じのジャ

ンルですね。urj奏していたのはゴ、タ守イコーと

いう 5人組のバンドて¥当H寺-1止を)1¥燦し

ておりました。このl加の作曲も手がけてい

るタケカワユキヒデという名前は， ドラム

灯lのスティックのブランドとして知lってい

る人もいるのではないで、しょうか?

演奏にはZ-MUSICシステムと， SC-55ま

たはCM-300などのMIDI音源が必要です。

この山はOh!Xを読んで¥、る|止f-tの多く

は W~l いたことがあるのでーはないでしょう

か? おもわず当11寺の感動がよみがえって

きそうですね。ぜひとも入力 して楽しんで

ください。ちゃんと II]'J奏のエレクトリック

オノレカ、、ンも再現されています。これで汽車

の音までl鳴っていたらすごかったかもしれ

ませんね。

佐々木君は 6月号に「春腿のテーマ」が

十品ilおされていますのて¥ なか 2カ月という

短いスパンでの登場です。これを機にパソ

コンをしまって受験態勢に入るそうです。

がんばってくださいね。そして，受験が終

わったら， また投石rs{t>お{寺ちしてます。
|刻イ系ないけど rカーンタeーラ」とか「モン

キーマジック」ってカラオケにないんでやす

かねえ。司大いたいなあ。何か心当たりがあ

る人はLIVEinまでご一戦ください。

驚異のα波ミユージ‘ツク

そして今月のトリは，長nる人ぞ知る「ち

ょうちょ 」です。なんだか匁lらない人でも

女日って いそラですね。そう，あの「ちょう

ちょ」てーす。しかもたまげたことにSC-55nJ

となっております。

入浮くんの内有iJi.によると，初めてのアレ

ンジということてーすカヘなかなかのものてー

はないていしょうか。見=与にシンフオニック

アレンジされているといえるでしょう 。

なんといっても α波が脳ミソからあふれ

かえってしまうような11JI調にはjιわずう っ
とり(? )してしまいました。

「まぶたを閉じてく fごさい」

「あなたはいまお花畑にいます」

「体を自由にして空を飛んでみてくださ

し、」

こんなナレーションが問こえそうな!iL'i;じ

といえlどわかっていただけるでしょうか。

有線放送の「俄限」のチャンオ、ノレて、流れ

ていそうですよね。童心仁川iってしまいそ

うな，眠りの|立界に引きずりこまれそうな

感覚です。11ま|眠不足の人はこれを聴きなが

らふとんに入ると心地よく |民れるかも!?

リストも短いです し，SC-55やCM-300な

どを持っている人はl隆い指ごなしも兼ねて，

ぜひ入力してみてくださいね。 (SIVA)

. リスト1 ファイナルファンタジーVのテーマ

1: / [ r FINAL FANTASY V ] J 1 f1AJ N 1'IIEflE -，ィ，γーマー}
2: / (じ) SQUAIIE J 992 
3 : 
4: I Compos~J hy NuBtJO IJENATSU 
5・
6: / Pro騒l'amlllerl by Yuuk i FuliU i (Se:-':lJ()-A J 
7 : 
自.CONNEN'I' FINAL FAN'I'ASY V [HkfN'1ιIImlE 1 
自;

10: / FUR ZNIIS I C • X & Pt:ト18.X 
11: / NI0f NODULE Cト1-64
12 : 
13: /--------ー 『 司--ーーーーーーーーーーーーーーーー一一ー---ーーーーーーーーーーーーーーー ー

14: / TIIACK SETUP 
15 
16: (1) 
17・

la: / AUPC~I 
19 : 
2自 IH 9，4o00)IAAUPCN， 91 
21・{ト110，400白)(AADI'Cfl， 10) 
22 : 
23: / C~I-64 
24: 
25: 1 ~117 ，'1白00)IMIIDI2，17)
26: 1~118 ， 400自) IANIDI 3，18) 
27: n119，400白)(Aflllヲ1 ・1，19) 
28: IH20，4000)IMI10T 5，20) 
29・(H21，4自(10)(M!T111 6，21) 
30: 1ト122，40O0)IMIlDI 7，221 
31: IH25，4000)IAH10110，25) 
32: IH27，4000)IAMIDJI2，27) 
33: (ト128，40自由)IAト110I13，28)
34: (N29，4000)IAHIDII4，29) 
35: IH30，4(00)IAHIDII5，30) 
36: (~I :il ， 4000)(AM lI)116 ， 31) 
37: 
:18: /ー旬ーーーーーーーーーーーーーーーーー------ーーー 『 ーーーーーーーーーーーー』】帽ーーーーー----

39: / 01-64 lNIT 
40・
41: .ROLANfJ司EXじLUSIVE 16，22 = 1$71'，0ω，00，001 
42 : 
43・/ーーーー】ーーー一一ーーーーーーーーーーーーー---ーーーーーーーー--同副司自田市四ーーーーーー伺司自由ー-
44: / ADPCH OATA SET 
45: 
46: . A Il PC~1 8LOCJ( DA1'A = F F ¥'. ZPD 
47・

48: /ーーーーーーーー---ーーー +ーーーーー司司ーーーーーーーーーーーーーーーーーーー】ーーー一一一一一ーーー-
49: / CN-64 SYSTEH SETUP 
50: 
51: / LA SOIlNU PAR1' 

52: . HOLANυ_EXCLUSIVE 16，22 =1 
5~: $10，0，0 
5.1: 64 
55: 1，5 t 12 
56: 4，-t，4，4，'L:I，O，O，4 
57: 1，2，3，4，5，6，7，8，9} 
58: 
59: /νC~1 SOIIND PAIIT 
日o: .HOしAND_EXCLUSJVE 16，22 =1 
61: $52，0，0 
62: 64 
63: 1 ，4， 1 o 
6'1: 0，6，6，6，6，6 
65: 10，11，12，13，14，15) 
66: 

/.'DDllE凶包
/~IASTEH TUNE 
/NEVEflR 
/i'TI. HE討ERVE
ImlJ1 (;11; 

1.\ 1JυHE~~ 

/トIASTER'1'111.(0: 
/HEVF.RB 
/1・'{'L ~ESERVE 

/~ITDI Cll需

67・/ーーーーーーーーーーーーーーーー一一一一一ーーーー事ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー-
68: / MflL DA'1'A SE'I' 
69目
70: / 
71・

[[ NAIN NEROUY 1] 

72: 1'1'17) 1'142 
73・ITI7) ~2504L4@V62@P34 
74: (1'17) R2114.C32R32F32H32U1&G2.s4R8r32R32A+32R32<じ1>
75: (1'17) [DO] 
76: 11'17) G2>1l<じ02&口AGIυ+2υ+Fn2 ，C2 > 
77: ('1'17) A2&AFr;Z<I】2>AI<.;2>自<(:1l2&DA
78: ('1'17) GID t2DtFG2A+ 2A2~AFUI.G2kGH 
79・ 1'1'17) <υ2>G2<F211+IJCO>λ2~AI<Cll>A2.AGA < C>Aφりた<;2&むnAA+<IJZ

>u2<F2日+I)CO>A2&Al
80: (Tl7) <C2>~'2<GFO tFJ) l.n2~I JIl 4 1l 2&''';)A+2(;2 ド+ (1)C"2b:c2 > A+ F+A + 

I&At IR11t1 
81: (Tl7) [1.00P1 
82目

83: ITI8) ól2504 1A Iil V61~ド94t旦K ・ 4

“4: (TI8) RW4.C321132F321132cll&'12&C1HI81・ 32H32A+3~N~2<C1>
85: 1"1"18) [00] 
86: I'J・18) G2>日<CD2&DAGlυt2IltFG2<C2>
8i: ('1'18) A2&AFCi2(02)Alli2>O<じD2&IJA
88: ('1'18) G1U+2IltFU2A+2A2&AFUI&G2&GR 
89: ITI8) <U2)(12<ド21】+IlGll>Au'AI<C Il > A2他AnA<C)A+u t!-;. r;2~民り(iAA+<fJ 2

>u2<V2D+Dcn>A2&AI 
90・ 1"1'18) <C2 > [12 <GFO+Flll &1l21< DIl<! I'2' 1lじ >At2n2 ド +<DC2~じ 2>A+F+A+

l&A+IRIHl 
91: (T18) [J.OOP1 
92: 
93: IT21) 
94: ("1'21) 
95: IT21) 
96: ("("21) 
97: ("1・21) 
98・('1'21) 

@2505J.4(!)V62@P94 
R2U1l. C32時 32F32U3~UlkG2kU~H8F32HJ2A+321'3 2 < じ 1>
[1l0] 
02> 臼 <CD2~DAGIυ+2IHFG2<C己〉
A2&Aドロ2<口2>AIG2>U<じU2&DA
{; l D+ 2D.fG2At2A2~且t\ FCi1 &(;2&.01< 
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99: ('1'211 <臼2>02<ド2UtDCU>A2.AI<CD)A21比Al.iA<ι〉λtl泊 li2&G(lAA+<02
)Ci2<F2υtllCυ>A2&Al 
100: ('I'21) <C2>f2((WO+Fhl&D:ldr.DR.t1J2S.UC>A+2(jZI.+<IIC2&.C2>t¥tドtA+

I&AtlH11l1 
101: ('1'21) [LOOP J 
1白2: 
103: ('1'221 <il 25051 ， ~~V61..ド 3 ，1ω 1\ -4

104: ('1・221 R2H4 ， C32H32F32H32( 1I .G2&.lHH~n2H ・12M3 記此:1~(Cl > 
105: ('1'22) [口OJ
106・('1'221 口2>B<CU2&UAGlflt2Iltf'G2<じ2>
l臼7: ('1'22) A2&AドG2<JI2>A1G2> 日〈じり2~.JJA

108: ('1'221 OIUt2臼 tFG2A+2A2kAFUI.G2~G Il
ICl9: ('1"22) <U2>G2<F2Dt IlGU )A志位 A l <CU)A2&AGA < じ ) A~ (i ~I;2&UliAA+<ll2

)l12<F2U+IlCU>A2&A ¥ 
1¥0: ('1"22) <C2>F2<GFDtFIlI&1l2&IlR4D2色。じ>A+2G2ド+(1){'2&G2 ') .¥+F+A+ 

I&AtIR1HI 
111: ('1'221 [1.00PJ 
112 
113: / [[ S'I'HINGS Jl 
1 ¥ ~: 
115: 1'1'21) ，" 35041， 16~V 自 0"' 1' 24
116: ('1'27) I : 11GIWUGIH.ilHilHiHliHlin: I 
111: ('1'211 [1l0J 
11自('1'271 1:6GRG除liRGWnUtiHliR(iH.-\ f{-\HARAnAHA比A11.~R: 1 
119: (1'21) G>At<Dt日A+lJH.At<υ+>GA+(白tG>A+<O+G>ACFr¥くCiドA<じ1，>.. 

〈じドACFAG1&()J 
120: ('1'21) 1 ， 4日 I&.GGAA+ <Cl&C I G I ド 2('202G21弘“ l>U l kGGAA+ ( (_ I~Cl ì
121: ('1'21) <C2F2G2A2G1&ll1>At2&At<I'OllltFf'+2&Ft2Dt2D1CIC+1じ1>

1.16 
122・('1'21) (LOOPl 
123 : 
124: ('1'281 <il35041，16I1V80I!lPI04 
125: ('1'281 1 :4EJl区民FRFREI!EROHUIl:1 
126: (1'281 (1l01 
121: ('1'28) E11ERFRFHEIlE氏URUIl
128: (1'28) Ptl!FtllGI!GRFtRJlt1lEI<ER 
129: ('1'2自) 1: 6DtHυ+Ilト民齢、iW+HO+Rυ民OH:1 
130: ('1'281 EI!II!FI<FI!EREI<DRUR 
131: ('1'28) Ftl{lo'tI!GJlUllF'+HHflEHER 
132: (T2自) 1:2UtI!DtHFI!JlI!υtll1J+lIllJl1Jl!: I 
1 :13: ('1'281 日+>GA+<I】+白>A+<日tGA+IHGA+<υ+)GA+<lJ+>ト >A<じFAじ下A<仁〉

FA<Cド)AくCFCI>U1 
134: ('1'281 L4D+1&D+U+νGド1&νF(j，u"I&F 1 (j 1 F' 1 U+ l&.Il+DtFGト1&1ドtiA
135: ('1"28) F2A2<Cl>Hl&U1Dt1&UtIFt<1lじ2d.:.t:2>A+F+Fl&F'1&.ト1&F11.16
136目('1'28) (LOOPl 
131 : 
1:18・('1'291ω3504L16@V801.tP64
¥ 39: ('1'29) 1: 4CI!C11CHCHCI!I'代CIICI<:1 
140: ('1'29) [1l01 
141: ('1'29) CI!CI!I:I!CI<CI!CRCIIじH
14 2: ('1'291 DllUl!DIWllllRll民11Jl1J1!
143: ('1'29) I・2CI<CRCRCHeHCIICIICH:1 
144: ('1'29) >AtRAtRAtI!AtRA+IIA+RAtRA+R< 
145・ ('1'29) CRCHCHCRC民じ民じIICR
146: ('1'29) >A+RAtRAtRA+HAtJミA+HA+RA+日〈
141: ('1'29) 1 :2CRCRCRCI!CRC1IC1WI!: I 
148: ('1'29) D111lROHDRIlIlDHOl!IJII 
149: ('1'29) I :2CHCRじHCIIC削 ;11C“じ総ω|
150: ('1'29) >白 t ~D4C4)A+4A .IG4F4 (C.t >(;IL(; I <(

151・('1'29) 03し4
102: ('1'29) Gl&G1A1&AAAt<CUll:l>Atl&A+1ll1&口1.，、ldtAAA+<じ〉
153: ('1'29) <0 1&日 I>G l&G1G1~口 <tJC>A+A + l&f¥+lA+l口+lA+lCi+l04L16
15~ : ('1'29) [1，OOPj 
155 
156: / [[ HASS ) 1 
151・
158: ('1'30) lo16031，811V82 
159・('1'30) 1 :4Rl・1
160: ('1'30) (1l0J 
161: ('1'30) 1: )CCR4H4<C>GCGIHH2<: 1 
162: ('f30) >0+日tR4R4<日t)At(
163: ('1'301 >FFH4R20tUtR4R4 <υ + )A+FFI~4H辺じCIHR4 <C>GじCR4H2<
164: ('1'30) >CCR4R4<C>l;CCH4R2< 
165: ('1' 30) 口 t~U4C4 > AHA411~ 114 <C4 > L 16U1IGHH8U81lRGR民8D8GFWIUI.自U8

GRGRH8D8<L8 
166: ('1'30) >D+UtR4R4<Dt>入φU+D令114H2<
161: ('1'30) >日tO+R4R4<FC>Otυt1l4R2<
168: ('1'301 >日υ且4H4<白 > AllllH~112 < 
169: ('1'30) >G口R4R4((;0>口“H4FFfl4<
110: (1'30) >Otll+R4114<U+>At1】tll+R4H2く
111: ('1'301 1:>IlIlH4R4<U>Aυυ院4“2<:1
112: (1'30) >GG114R4<日日>GGH4I'FI14< 
113: ('1'30) >CC<RC>CC<RC>じじRt;llじWG<
114: ('1'30) >CC<RC>CC<日じ>CI'RGtRCRG<
115・(T30) >A+At良FA+AtH:H.i+u+対ド(i+li+rt:4< 
116・ ('1'3<1) >ドtI6RIGC+FtI6HI6じtF+16H16じtH161l16Ct1・ド1/，¥~F~4 < 
171: ( ' 1・ ~ 0 ) [l.0υν] 
118 : 
179: ('1'31 I (f)21031.8<ilV82 
18白('1'31) I : 4R 1: 1 
181: ('1'31) [001 
182・ ('1'31) I : >CCH4R4 <じ>Uじじ114HZ< : 1 
183: ('1'・31) >1l+UtR4R4<D+)A+< 
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~d)B < ') 'g"6ec.・(c"6ec，>g.'bec"b<'e4>f'a(' :1 
38040 m(3)=" 'c#lS)ae('e.ecf'e)a(c事'ea4 ) 'g'16c'e'<c脅16ecl>亘書b
bC'n#4>g'eC'> 'g#16p.c.'CcM:16cc，>g"bg者e'(e'd.4c>g'c' 1:2 '01161' 
e'dN16er.者>b'aec.'a'b4c'e' ・1< 
38050 m(4)=" 1・2 1:2 'r.'16glte'dN16e c.>b I・aec"a'b4c'e' : I 'ae 
c 指 '(e 'd '~)bg#<' :1 1:2 'c#lS)seC'e16aec，'e)o(c"a'e4c'>ac':1 1: 
'cfISg'e'd't6ec'>b I 'aec"8'b4d'g者'・ I'flco"Ce'c，4>g'ec' 
38060 ，"(5)=" > 1:2 1:4 r'a<d>f'" : 1 1:4 r'b<e>g事， : 1 : 1 < 1: 2 1 
:4 r'cf>s(' :1 1 I・4 r'dg>b<' :1 :1 > I・2r'bCe)g' : I 1:2 r'b<d' 
>f，'・ 1< 
38070 m(6)=" 'c#16>a('e.ec場'e)aC'p.A.4 )・g.16c.'Cc.16ec.>s.bb<'c
婦4>g帯<'> 'g.l Ge 1<η事16ec#>g"b肩掛 '(e'dN4c' 'r.16g"dfL6ec.>b'ae'a' 
b4cN' < 
38080 ，"(7)=" 1:2 1:2 'c#16Sh'rJ#16e d>b 1 'secf'a'b4d，gt' ・1'a 
ec#'a'b4c'e' :1 ( 
38090 m(8)=" 'c必16>Ae('e.ec"e>n<cf'en4 > 'g.16c'e'(cf16ec'>alb 
b<'c指4>g'e<'> 'g 帯 16ec~'<c' 16 ec i. >g~ ' bg.e'(p'rl'4c>g ，<' I・4 '0#16g' 
e 'd#16e~#>b'nec 葬 I a' b-lr"e I : I < 
38500 m trk( 18，m(0)) 
38510 ，"_t.I'k( 18，m( 1)) 
38，20 m_trk(18，m(2)) 
38530 m_trlt(18，rn(3)) 
38540 m_lrk(18，m(4)) 
38550 m_t.rlt( 18，m(2)) 
1自560rn_Lrk(lR，m(3)) 
3R570 m_trk( 18，m(5)) 
38580 m_trk(18，m(4)) 
38!l90 m_Lrk{ 18，m(2)) 
3AG00 m_trk(18，m(6)) 
3R日10m_trk(18，m(7)) 
3R620 m_t.t'lt( lB，m(8)) 
3900O ，本円sS寓 Ffl
:19010 m(0)=" n2の ~v 11の (il1J11 (l @rJ4 116 Iiiの 04
3~020 m( 1 )=" rl r4. 
39030 mI2)=" 1 ・2 r2g#8&lg#，.)36&.8.烏 e2..& I (e，c)24 : 1 r8 >r2a 
8.<f#8.d8 r2>h4g最4 < r2(c，d)6&dR. .>b4< 1'2(d，e)6&'e4. ..l 
39040 m13)乞" e'lr4 I・2 g 考 8&(g' ， e)36&~ß.~ e2.. !>(e<e)24 .'2 : I (c， 
c#)12&.d 府>f¥8.e自& e4r4r(c#rrJo#8e8r書8 <2(g，0) 12必R8.<f再4& f'8r4. gl 
8&(g#，eI36&e8.&e4& e81'8r8向u・24(d，g必)24r8>(s'<c#)24811+20 > 
39050 m( 1)=" 1:2 dr<c非 cli>c#(('~>c#raRfir I brhr : I g'rg#r I・2r.'r 
(c#cJ、c'<cf>c!t. I aaarbrbr ・Iar<erdl8rR> 
39060 m(5)=" > Rr<筒.>内<8>R(AA符釘Rg#Rg'R> ATR<a>a(s>a(a>a(ae8h自，
r 1・2 C' #8<c. r 書)r. ~ <r . >c.8 I A8aRlll'h8 : I a r <~ 8d'B.r ) 

39070 m(6)=" 1:2 1:2 1:2 clr<c!<;界>c年<ct>cl8"""8 1 b8b8 : 1 ，#8g4 
8 : I > 98<S8)内〈踊>sr I <drrlrR1> gir<g.g.>g指<g'>g'r<c'c'cf8g，4> f 
者HfH#>f4<f指)f# rh81'8 (f，4 c#r<clc4 >c~ <('~ > cJAgJ! ，1 <c，t1 >・ 1
39075 m(12)=" era8a4> g 得 r c g' g# >g 曇 <g 挙 > g'r <~!r C' #8g'4> f書rcf持f'>f'<
f#>f'8b8rR<f.，1 。必l'(ç' #c~>r#( t: J> 作者rg#4<c語 4> r.r<c'~')c'<c'>c'rara8 
b8b8 
39080 m(7)=" r4.dd[ 必 rf48e ~ r4 . !~# ~'AT'~Ag#R .l ) r4.bbg'o指f'S>b8.(fl 
r8.c#8.g'r<(d，合)12&er>g#8. <時r

76 Oh!X 1993.9 
砂2) Iから辿っていた的医者での治療が終わる。終わる ことは協しいが.美人の先生&か
わいL、抗議制さんに会えな〈なるかt思 うと 。 もう 1本以前にしちゃおうかな。

i!iJII i色11月(19)点Jj(有11



39090 m(8)=" .4ffdr>a.AfrAd8 r4>hbbh<e8r>b.rg. .4.ff鳳8b8<d8>bB<
eB.4>gBbBr8r4< 
39100 m(9)=" 1・2 1・2 1:2 c#r<c者。者>c脅<c柑>0*8sRs8 I brb8 : I a'ra' 
8 : 1 >.自<aa>a<a)a8 I <dr.d8a4> g#r<g者g#>g'<g'>耳帯r<c骨rc'rg事4' f. 
r<fH指>f指<f非>f場rb8r8<f#4 c#r<c書c#>c"<c得>c'rg帯4<c'4' : 1 
39105 m(13)=" erera4> g#r(g 得 g#>g 持 <g#>g#B<c~rc'8g事 4> f..<f持rt'i書〈
f#>f#rb8，'A<f枠4c番r<c#c将>c得<c書>c#rg#4<c考4>
39110 mll0)="1:2 1:2 c#r<c指0#>0結くc帯'c得r ...r 1 brb8 : 1 g'rg待自 :1 
> B8<aa>a<a>a(a aea8o#8a8 > g報r<glg必>g得<gt>g'<g' g'c'g#8<cI4>> 
flr<f# f群>f#<f#>f#rb8r8<f#4 c#r<c#c!'c#<c#>c'rg'4<c'4> 
39120 m(11)="1:2 c#r<c 持c存 >c#(c 者 >c~r asR自 1 b8b8 : 1 亘書rg者rc#r<cf 
0#>0書<cf>c#rg#4<c者4>
39150 m(14)="> r2. .g#8& (a&b&)16(b<c帯)lac#2..& 1:3 cHl : 1 ct4 
39500 m_trk(19，m(0)) 
39510 m_trk(19，m(I)) 
39520 m_trk(19，mI2)) 
39530 m_trk(19.m(3)) 
39540 m_trk(19，"@u-20"+m(4)) 
39550 m_trk( 1 9 ， m I 5)+"~uI00") 

39560 m_trk(19，mI6)) 
39565 m_tl'k(19，m(12)) 
39570 m_trk(19，"@uI06川 +m(7))
3958s m…trk( 19，m(8)) 
39590 m_trk(19，"@uI08"+m(4)) 
39600 m_trk(19，m(5)) 
39610 m_trk(19，m(9)) 
39615 m_trk(19，m(13)) 
39620 m_trk(19，m(10)) 
39630 m_trk( 19，m( 11)) 
39640 m_t.rk(19，m(14)) 
40000 /* Ride Gong 1 FM 
40010 m(0)=" n21 k0 @k0 @v120 @u127 @75 05 p3 
40020 m(I)=・.2.. 60 1 :24 c48-2 ・l
40030 m(2)=" cl& cl -12 1・13 .1 : 1 _96 1:92 c48-1 : 1 -4 rl2 
4004の m(3)=" cl 1 :24 rl : 1 
40050 m(4)=" 1・7rl : 1司 96 1 :44 c48-2 ・1・4 r12 
4自由60m(5)=" cl 1:34 rl : 1 
40070 m(6)=" _96 1 :48 c4B-2 ・IcU_ c1 
40500 m_trk(2s，m(0)) 
40510 m_trk(20，m(I)) 
40520 m_trk(20，m(2)) 
40530 m_trk(20，m(3)) 
40540 m_trk(20，m(4)) 
40550 m_trk(20，m(5)) 
40560 m_trk(20，m(6)) 

. リスト5 銀河鉄道則

1: / Programmed by T. Sasaki 
2: / 
3・.comment r銀河鉄道 999J 主題歌
4: .comment for [日81'only by tsugu-chin 
5 : 
6: (i) (bl) 10150) 
7 : 
自 (ml，5000)(，盈midi1， t) 
9: (m2，5000)(amidi2，2) 
10: (m3，5000)lamidi3，3) 
11・(m4，500自)(amidi4，4) 
12: (m5，500の)1 aml d 1 5 ， 5) 
13: (m6，500の)(amidi6，6) 
14: (m7，5000)(amidi7，7) 
15: (mI0，5000ltami.diI0，10) 
16: (mll， 50のの)(Rmid、10，11) 
18・.rolsnd_p.xclusive$10，$42={$40，$O0，S7f，$0由1
19 
20: (tl) @i.$41，$10，$42 父$40，$0J，$30，2x$40，S01，$38，4 
21: (t2) @i.$41，SI0，$42 
22: (t.3) @i$41，$10，$42 
23: (t4) @i$41，!10，S42 
24: (t5) @i$41，$10，$42 
25: (t6) @iS41，$10，事42
26・(t7) !ili$41，$JO，$42 
27・It10)@i$41，$l0，$42 
28: (tlll @i$'II，$1の， $42
29 : 
30: /ーーーーーーーーーーーー--------- PIANO -ーーーー-------山町ーーー白ーーーーーーーーーー-
31: (tI) r4 @2@uI00@vI10q7p30418 @e7の，56@k1 r4 
32・
33: ( 土1) 1 :@ull白
34: (tl) 1:'bf+d+'72・nec+'120'g+d+>b'721・f+0+)6・120:l' f+c+>a' 
35・(tl) @u8313205'(ce"b<d"a<c" gb"fa"eg"df"ce' 
36: (tl) 04・<ce"b<d''6<C' 'gb' 'fa' 'eg' tdf' 'ce' 
37: (t!) @u1101804 
38: (tll 'eg+b'IGA・d+g+b+'192 'eg+<c+ I 216・f+n.(d'192 
39: (tl) 'n<c+e'120'Ji<c+e'4B 's+h<e'192 
40: (tl) 'a(c+e'144'n<cte'72 'a<c+e'72'h<d+f+・48'b<d+f+'72
41: (tl) '~g+b'168 'd+g+h+'192 'eg+<c+'216 'f+a<d'192 
42: (tll 'e<r..+e'120'a<c+e'48 'g+h<e'192 
43: (ttl 'a<c+e'120'b<d+f+'96 'g+b<e'48・g+b<e'72'f+a<d'72
44: (tl) ' g b<d'14~'dg Jt eg' 'f+aくd'96r'f+a''da" f+<d' 
45: (t.t) 'gb<rl'72'g<o+e'120 'b<rlf+'72'n<df+'120 
46・(tl) 'gb<d' 144'dg"eg' 'f+a<d'96r'f+a"da' 'f+<d' 
-17: (t.l) ，尾b<d'72'fta<c+'120 'gb<d・72・I)<c+e'120 
-1B:(tl)r4.'内<e+e'96 'b<o+ft'120 
49・ (ll) 'gth<e'48'g+b<e'72'g+b<e'72 
50: (t1) 'a<c+e・48'a<c+e'72'a<c+e'72
51: (tl) 'g+b<d+'4S'g+b<d+'72'g+b<e''j2 
52・(tI )・g+h<e')92q4'g+b<e'48q6'g+b<e'144 'g+b<e'192・1
53: (tl) 'g+h<e'96 @u85132 o4'b<d"a<c' 'gb"fa"eg' 'df" ce' 
54: Cll) 03' <ce' 'h<d' 'A.<c"gb' 'fa"eg"df' 'ce' 'd>b' 
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日本音楽著作権協会(出)許諾第9371036-301号

55: (t1) @u l ~:.1804 
56: (t 1) ， a <の+e'168 'g+b<rl+'216・f+o<0+'192
57: (L1) 'g+h<e'48'f+a<c'48'gb-<d+'48'g+b<dφ， 48 
59: (t 1) ，司<<":+e'168 'g+b<o+'216 'f+n<c+'16R 
59: (tl) 'a<r+e'1!12・a<d+f+'144 (o)u921 :3'a<d+f+': l@u105 
tio: (t: 1) ，訴+b<e'48' ~+h<e ・ 4A ' g+h< 舟 '24 ' g+h< e 'ï2

"1・(tl) 'a<e+e'48'a(r.+e'.18'n<の+e'2.1' a<c+円 '48'a<c+e'24
62: (tl) 'g+h<d+'4A'g+b<d+'4R'g+b<e・24'g+b<e'i2
ι3・(t11 'g+h(p'192 q4'g+b<e'48t1o'g+h<e'144 
64: (tl) 'g+h<e'4S'g+b<e'48'g+b<e・24'g+b<e'72
65・ (tl1 ja<o+e'48'a<c+e'48'a<c+e'24'a<c+e'48'a<c+e'24 
66・(tl) 'g+h<d+'48'g+b<d+'48'g+h<e'24'g+b<e'72 
67: (t1) 'g+b<e'576 q4'g+b<e'4Bq6'g+b<e'144 
68: (tl) 'g+b<e・Il8'g+h<e・49・g+b<e'24'g+b<e'72
69: (tl) 'a<c+e"4B'a<c+e'48'a<c+e'24'a<c+e'48'a(c+e'24 
70・(tl) 'g+h<d+'48'g+b(d+'4A'g+b<e'24'g+b<e'72 
71・(tl) 'g+b<e'192 q4'g+b<e'48q6'g+b<e'144 
72: (tl) 'g+b<e'48'g+h<e'48

j
g+b<e'24・g+b<e'72

73: (ll) 'Il<c+e'.18'A(η+e'48'a<c+e'24'a(cφe'48'a<c+e'24 
74: (t 1 ) ￥8 
75: (tl) 'g+b(d+'-1R'g+b<d+'48'g+b<e'24'g+b<e'72 
76・(t1) 'g+h<e'192 q4'g+b<e'48q6'g+b<e'144 
77: (tl) 'g+b<e"18'g+b<e'48'g+b<e'24'g+b<e'72 
78: (tl) 'a<c+e'48'a<c+丹'48'a(c+e'24'a<c+e・48・B<c+e'24
79: tt1) 'g+h<d+'48'g+b<d+'48・g+b<e'24'g+b(e'72
80: (t1) 'g+b<e'192 q4'耳+b<e'48q6'gtb<e'144
RI: Itl) 'g+h<円 '48'g+b<e'48'gtb<e・24'g+b<e'72
82・(tl1'a<cte'48'a<c+e'4Aja(c+e'24'a<c+e'4日'a(c+e'24
83: (tl) jg+h<r1+'48'g+b(d+'48'g+b<e'24'g+b<e'72 
84: (tl1 'g+h<e'192 q4'g+h<e'4sq6'g+b<e'144 
85: 
86・/ーーーーーー一一--_ーーーーーーーーー- BASS -ーー ーー ーー同--ーーーーーーーーーーーーーーーー-
87: (も2) 1'4 liI3ti@u80向v125q7p30118@e60，10 @kl r4 
88・
89・(t2) 1 :@zI271:4bbbbbbbb: 1 
90・(t2) @zI001:4<e<e>>:I@z1101:4g+<g+>・1
91: (t2) @7. 10 の l ・ ~<c + <c + )> ・ 1 @zI07b<b@zl00c+<c+>d<d>>b<b> 
92: (t2) @z1081・48.(s.)・l@z1101・4g+<g+>:1
93: (t2) f+<f+>g+<g+>a<ぬ>.φ 〈ぉ+)@zI071:3b<b':lblilz127f+
94: (t2) @zlの01・4<e<.}}:l@zI101:4g+<g+>:1 
95: (t2) I1Izl001・4<c+<c+>>:I @z l Ø7b<b@zlØØc+(c~)d<d>)b<b) 
96: (t2) @z1081・4.<.):l@z1101φ4g+<g+>: 1 
97: (乞2) 1・f+<fφ〉・ 1@z 107 1 : b<b> : 1@7.100 1 : e < e > : 1 e <d4 . > 
98: (t2) @z1101・4g<g>:l@zllll:4f+<f+>: 1 
99・ (t2) @zI151:e<e>:I@zI0AI鎗<a)・1@.106h<b>@zI20b@zI22.4..4
100・(t2) @zl l ~ l : 4g<g>: l@zll 1 1 :4[+<(+>: 1 
10l: (t21 @zlI5e<e)@z127ef+4.(!母吹111<f+>f+g<g>@7.124ga4.aa 
102・(t2) a4aaaa4b4bb4 
1の3・{t21 @z 1 25e4e4e4e4@z122a4a4a4a4g+4g+4@~ 11 8 <cφ4c+4> 
10，1・(t2) @z125f+4f+4f+4f+4@zI2 r， b~ヌ 120rh2.@zI25e4e4e4e4: 1
105: (t2) @z125e4ρ4e4e4 
106: (t2) I :@z12Ia4a4a<a>ar旬ヌ122g+4g+4g+<g+>屋+r
107: (t2) @zI23f+4f+4f+<f+>f+，' l@z125e4f+4g4g+4・1
108: (t2) @ヌ1071・.lb<b>h<b>:1 

惨 燃えるゲームレビュー椴内戚:f。 レまi主l二L、ちばん必要なのは，白白ドラッグ"て、ある。

j方t忠誠(22)t:，(JI' J¥! Oh' X LlVE in '93 77 



109: (t2) (~zI25e4 p. 4 p. 4e4"zI22a4 施 4a4a4g+4g+4@忽 118<0+40+4>@zI 10
110: (1.2) f+<f+>g舟<g+)R<a)s+(n+)@z127b4b4b4b4
111: (t2) lil 匁 125e4~4e4e4@zI22a4a4a4ß4g+4g+4@抗 118<c+4c+4>@zI 10
112: (1.2) 1・4f+でf+):I f+<ず+>g+<g+>a(s)o+<a+>QzI071:4b<b>: Ibrb2. 
113: (t2) @zI25e4e4p4e4@zI22R4a4n4n4g+4g+4@zIIB<c+4c+4>@zI10 
114: (t2) C+<f+>g+<g+>a<且〉日令<.+>@zI27b4b4b4b4
115・(<.2) @z125e4円4p.4e4@zI22a4R4n4a4 布8g+4g+4@zI18<c+4cφ4)("zI10 
116: (12) f+<f+>g+<g+>a<a>a+<a+>@zI27b4b.lb4b4 
117・(t.2)向π125e'le4円 le4@zI22a4a4a4a4g+4g+4・z118<0φ4cφ4>liIz110 
118: (t2) f+<f+>g+<g+)a(a>R+<a+)~z 1 27b4b4b4b4 

119: (t2) @z125句4e4e4e4@zI22a4a4.4a4g+4g+4@zI18<0+4c+4>@zI10
120: (t2) f+< f+>g+<g+>n<a>a+<a+>@匁127b4b4b4b4
121 : 
122: I縛ー句---勘----- ー働時ーーーーー VOCAL --ー帥刷噂閣時--ーー"ー---ー胆戸齢齢暢暢噂伊--問
123: (l3) r4 @58@uI23@vI15qBp3041n lile90，70 @kl IiIh40@m60 r4 
124: (t九) l:rlf'I，'lr2rd+efφ 
】25: (t3) o+4sb2g+4 <c4c+4d+4 (r1+8. fi) &f+台d+e2.. &Y85γ2嘗Oravt10r
126: (t3) c+cee4.d+p.4>b2..、cteee..J.c+の+c+4.> b4d+ef+ 
127: (1.3) g+4ab2g+r<c4c+4d+4 f+4 ed+合2..!ザ85r2V0r@v110r
128: (l3) c+eee4.d+e4)b2. .<c+~c+e4.d+d+4& (d+ ， e)~e4.rr)d 
129: (t3， <d2. e4d2)a2R+bh<c"'"4c+c+d ・21'Tl')a
130: (l~) <<]2. e4~2>a2r2b<d> b<dH (~， e) &02&苓85r4警自r@vI10>rlr2
J 31: (t3) t'g+4ah4 <e4eeef+ed+c+c+)bb4 
132: (1.3) <伶ct>hag+f+ p. e2 .r <g+g+e .lf..{~f+) et>: 1 
133・(t3) @1704@ulsl@mD@p44rl 
134: 1l3) 1 :r.lb32<c+16.&0+4d+ec32>bI6. rrb4.1 
1 ~5: (L3) <d+e4 c~2>b32ar I 6.4.<d+n>ø+& g+<e>s<e>b-<e>b<吟>:1
136: (t.3) <d+P.c320+‘16.) bra4g+f+<e& ef+ra4g+ra& ag+re~c+f+4 
1~7: (t~) @5R@uI2304@m50r4 
138: (t3) g+4ab4<e4合ep.f+ed+ct
139・(l3) c+>bh4<ec+>bag+f+ee"2& er<g+匝+e4f+(ef+)e4>
14白・ (l31 g+4ab~<e4eeef+ed+c+ 
141: (t3) c+>hb4<ect)bag+f+eeA 2& el& et& er<g+g+e4f+(ef+)e4> 
142・(l3) g+4ab4<e4eeef+ed+c+ 
143: (t3) c+>hb4<ec+)bag+f+ee・2&er<g+g+e4f+{ef+)e4> 
J 44: (l3) 耳+4nh4<e4eeef+ed+c+
H5: (t3) V8 
1'16: (t3) c+>bb4<cc+>bag+f+ee"2& er<耳+g+e4f+(ef+)e4>
14i: (t3) g+4nb4<e4eeefted+ct 
148: (1.3) c+>hb4<p.c+>bag+f+ee‘2& er<g+g+e4f+(ef+)e4> 
149: (t.31 g+4ab4<e4eeef+ed+c+ 
15C: (t~) c+>bb4<ec+>bag+f+ee‘2& er<g+耳+e4f+(ef+le4>
151 : 
152: (t4) r4 <tI581ilu97@vI00q8p30418 <tIe90，50 <ik・7r4r 
153: (t41 1 :rlrlrlr2rdφef+ 
154: (t.4) g+4ah2g+4<c4n+4d+4(d+8，f+)&fted+e2..&Y85r2Y0r@ひ1I0r
155: (t41 c+P.ee4.dφe4>b2. .<cteee4.c+c+c+4.> b4d+ef+ 
156: (t4) g+4ab2g+r<c4<-+4d+4f+4 ed+e2.. H85r2V0rlilvl10r 
157: (t4) c+eP.e4.d+e4>b2..<0+eo+e4.d+d+4& (d+，e)&e4.rr>d 
158: (t4) <d2.e4d2> 血2a+bb<c+4ctc+d~2rrr>ß
159: (t4) <，12.e4d2>a2r2b<d>b<d4&(d，e)&e2&V85r4曹Or@vlI0>rlr2
160: (t4) rg+.lab4<e4ep.ef+ed+c+c+>bh4 
151: (t4) <P.c+>b.g+f+ee2.r<耳+g+e4f+lef+) el>:1 
152: (1.4) @1704@vI10@ul01@p84r2.r 
16~: (t.4) 1 :r4b32<の+16.&c+4d+P.c32>bI6. rrb4，1 
164: (t4) <d+e4 c32>b32ar16a4.<d+e>g+' g+<e>a<e>b-<e>b<e>・i
165: (L4) <~+.c32ct"16.> bra4g+f+<e晶 ef+ra4g+ra&ao+re4c+f+4 
166: (l4) @58iol1l971奇vl0004rl'r
167 ・ (t~) g+4ab4<e4eeef+ed+c+ 
Ifi8: (t4) c+>bh4<ec+入bag+f+eeA 2&er<g+g+e4f+{ef+)e4> 
169: (t4) g+4ab4<e4eeef+ed+c+ 
170・(t4) c+>bb4<ec+>bag+f+ee-2& el& el& er<g令g+e4f+{ef+)e4>
171: (l41 g+~.b4<曾 4eeef+ed+c+
172: (t4) c+>bb4<ec+>b.g+f+ P. e"2~ ~r<g+g+e4f+ ( .f+ ) e4> 
173・(1.4) gφ4nb4(~4eeef+ed+c+ 

174: (t4) 事a
175: (t4) c+>bh4 <ec+>hag+f+e円"2舟 er<g+g判、<lf+{ef+)e4>
176: (t4) g+4nb4 <e4eeef+ed+c+ 
177: (t4) c+>bb4<ec+>bag+f+en̂ 2& er<g+g令。4f+(ef+le4>
178: (1.4) gHnM<台4eeef+en+c+
179: (t4) c+>hb4<ecφ>bag+f+e句偽2&.er<耳+g+e4f+(ef+)e4>
180: 
181: Iーーー司句拘世ーーーーーーーーーーーーー- GUTTAR -停圃---------ー司ーーーーーーーーーー----
182: (t5) ..4・85@uI05@v100q7@p75D5J8@efiO，40 ik0 r4 
183: (t5) 1 :@8505q7@p75@uI05 
184・ (l5) 1 :~bI6hbI6hbI6bbI6bbb: 1 
185: (1.51 @3Io3q5lilu83@p42 
185: (t:;) 1: 7・b<g+'・1'<c8+'&1 :7'<cg+': 1 '<o+g+'&.1・8'<o+g+': 11 :8' < 
df+' : 1 
I自7: (t5) 1 :8'<c+a': 11 :8'b<g+': 11 :11'<c+a': 11 :5'b<f+': 1 
188: (1.5) 1 :7'h<属+':1 '<og+'&1 :7'<cg+': I・<c+耳+'&1:8'<c+耳+': 11 : 8' < 
df+' : 1 
189: (t5) I :R'<c+a': 11 :R'b<g+': 11:4・<c+a'・11・4'b<f+':11 :5'b<g+': 
I'R<f+'48r 
190: (1.51 1 :B'h<g': 11 :8'.<f+': 11・3'b<g'・11:5'g<e': 11 :3'b>b': 11:5 
'8>a'・1
191: (1.5) 1:8'b<g'・11 : 8' a.< f+' : 1 1・3'b<g':1 1 :5'n<f+'・11・3'b<lI' : 1 1・
5・a<e・:1
192: It51 1 :7'a<e': 11・J'b<f+':1 'b4<ft' /@b-3686，0，0'b4<f+'ab0 
193・(t51 <ilu95'b<認+'@ulO0ee@u95'b<g+'@u10日ree@u95'b<g+'
19'1: (l51 ・ <c+e'Qu100ßR@u95'<c+e'@u100rß~IJ9~'<c+e' '<の+e'
195・(t5) ~u95 'b <d+'~uI00gg@u95'h<rl+'@u t 00ree@u95 Ib <g+' 
196・(t5) 'h<g+'~\JI00ce@u85'b<g+ ' @u l00re@u旬 5 'b <g +' 'b<g+' 
197: (1.5) I:'h<g+'@ulの0ep.@uB5'b<g+'Qul00re(ju85'b<I+"b<g+'・1・1
198: (t5) 03 1o}1183'h2<g+'@u92@b-2686，O，0'b4.<g+'&@b0r 
199: ('5) "u831 :7'.<p": 1・b<g+'&1:8'b<g.': 1 
200: (t!i) 1 :8'u<f.': l'b<e4"a<f+4"b-<g4"b<g+4' 
201: (t5) l:i'A<e':I'h<g+'&1:8'h<g+'・11 : 7 'f¥ < f+ ': I 

.リスト6 鋼鉄道則のカウンタ表示

202: (t5) ・鳳<e'&1・7'a<e'・I 'a<f+'&1 :8's<f+': 1 
203: (t5) @u95・b<g+'@ulの0ee@u95'b<gt'8u100reeiu95'b<g+'
204: (t5) '<c+e J~u 100sB@u95 ・ <c+e'@uI00rB~u95 '< c+e' '<c+e' 
205: (t51 @u95'b<d+'@uJ00gg@u95'b<d+'liIul00ree@u95'b<g+' 
206: (t5) 1:・b<g+'@u100ee0u85'b<g+'i>u100re@u85'b<I+''b<I+': I 
207: (t5) Qu95'b<g+'@u100ee@u95'b<g+'~u lØ0ree~u95'b<g+' 
208・ (t5) '<c+e'@ul00aaliu95・<c+e''tulののra@u95'<c+e"<c+e・
209: (15) @u95'b<d+'@uI00gg@u95'b<d+'@uI00reelilu95'b<g+' 
210: (t5) 'b<g+' {il1I 100ee@u85'b<g+ ・ ~ul00re@uR5'b<g+' ・ b<g+'8u80 ・ b<g
+'384⑩u95'b<g+'@uI00e円@u85'b<g+'@u100re@u自5'b<I+''b<I.' 
211: (t51 @ll95'b<g+'@u100ee@u95'b<g+'@lIt00ree@u95・b<g+'
212・(1.5) '<η+~' @11100aa@1l95' <c+e'@ul00rn@u95' <c+e I ， <c+e' 
213: (t5) (1)95'h<d+'l!?u 100gg@u95・h<d+'@u10のl'ee@u95・h<a:+'
214・(L5) 1: 'b<g+'@uI00ee@uA5'b<g+'(<i)ul(:'1()re@u85'b<I+"b<g+':1 
215: (t5) @u95'b<g+'@u100ee@u95 ・ h<g+'@ulØØree~u95'b<g+'
216: (t5 1 '<円+e'@u100aR@u95'<c+e・@ul00ra@u95'<c+e"<c+e'
217・(l5) ~8 

218: (t5) ~u95Jb<d+'@u100gg@u95'b<d+'@ul0Aree~u95'b<ø+' 
219・(t51 1・'h<g+'@u100ee@uB5'b<g+'@ul00re.u85・b<K+''b<g+': I 
220: (t5) @u95'b<g+'~ul0のec@u95 ・ b<g+'aul00ree@u95 ・ b <g+ ・

221: (t5) '<r.+e'@u100aぬ@u95'<c+e'3uLsOraau95'<c+e"<cφe'
222: (t5) @u95'b<d+'@11100gg@u95'h<d+'@u100ree8u95・b<I+'
223: (l5) 1・'b<g+'@1I100ee@u85・b<gt'@ul00re@u85'b<，φ"b<g+':I 
224: (t日) @u95'b<g+'@u100ee~u95'h<g+'@ul00ree@u95 'b < 冨+ ' 
225: (t5) '<c+e'@ul00aa@u95' <c+e '@1I100t，内@u95'<c+e・'<c+e'
226・ (t5)@u95'b<d+'@u100gg@u95'h<dt'(fu100ree(tu95・b<lI+・
227: (U，) l :'b<g+'@u l の o .句~u85'h<g+'@u10の r eau85'b <g + ・ 'b<g.': I 
228: 
229: 1-----ーーー・ーーーーーーー・ーーー崎 日TRTNClS ・a ・由時.旬-----ーーーーー，ーーーー----・
230: (t6) r4 @49@uI10@v88q8p305JB @e80，60 tik2 r4 
231: (t61 l:r*5664 g+1 ，，1 bl bl rlrl:1 r*1920 
232: (t日) 8+1 aJ bl&bl&bl 
233・ It6) 8+1 al b1&.bl&bl&h1&bl 
234: (tG) g+1 nl bl&bl&bl 
235: (16) 8+1 al ￥B bl&.bl&hl 
236: (tfi) g+1 均 1bl&bt&bl 
237: (t.G) g+1 nl bl必bl&bl
238: 
239・ 1-ー帽ーーーーーーーーーーーーーーーーー- PIA喝の (gless) ーーーーーーーキ唱 ω ーーーーーーーーーー-
240・ It7) r4 @1@uB8@v100q7p305J32 @曾110，30tikl r4 
241・(t7) 1・r*5664
242: (t7) 05 'af"ge"fd"ec' 'd>b"c>a'>'hg"af・
243: (t7) 'ge"fd"ec"d>b' 'r>a'rrr r2rlrlrlrlrl:1 
244.: (t.7) ~h.l l 1 0J 16r204'd>b' 'ec' 'fd' 'ge"sf"bg' 'e.<c' 'b<d' 
245: (L7) 132rlrlrlrlrlrlrlrlrl 
246: (t7) n5 'f.¥f"，e:倦'・ fd''p(" 'd>h' 'c>a'> 'ba・'af・
247・ (t7) 'gp"fd"p.c"d>b' 'c>a'rrr r2rlrlrlrlrl 
248: 
249・/ーーーーーーーー明司自ーーー司ーー--ーー 口RU州日 司ーーーーーーーーーーー・ーーーー--・ーーーーーーーー-
250: (tI0) r4 @自@u90@vJ26q8p302188e60，50 IiIrl tik0 r4 
251 : 
252: (t 1 O) @u96c<':cccdd IddJ ccc<:d 16dd16d@u113a I!! 
25:1: (1;10) @u96ccccc@ul1l<cI6>a.f @u96ccdI6dddI6d(dd)d I!! 
254・(t1 0) 1: 3c4d4ccd4: 1 c4d4ccdc 1・3c4d4ccd4:Ic4d4c(ccJdc 
255・(t.10) 1 :3c4d40cd4: Ic4d400do 1 :304d4cod4・Iccdc(dd)crr
256・(t10) 1・3crdrcrdr: I crdcrcd r 1: c4drcrrl4 : I 
257・(1.10) c(dd)crcdd(dd)crd4c4dr c4d4rcdccddd 
258目 (t10) 1・3crd4ccdr:Icrd4cdd(dd) drdr2d*6d*18 crd4ccd4 
259・(tIO) @u96cod(dd)cdd(dd) ccdcdl6ddl6d@ull3a I!! 
260・(tI0) @u960dd(dd)c@u106(aa)・u96d(dd)oodI6dddl6d(dd)d I!! 
261: (t101 1・3n4d4ccd4・Ic4d4ccdc 1 :3c4d4ccd4:lc4d4c(co}d。
262: (tI0) 1 :3c4c:14ccd4: Ic4d4ccdc 1 :3c4d4ccc:l4: Iccdc(dd)crr 
263・(l10) 1: 3crdrcrdr: Icrdcrcdr I :c4drcrd4: I 
264: (tI0) 0(dd)crcdd(ddlcrd4c4dr c4d4rcdccddd 
265: (1.1の) 1 :3crd4codr: lord4cdd(dd) drdr2d・6d*18crd4ccd4 
266: (t.l0) ccr()@¥l53d@u71d@u86d@u96d 1 :4crd4ccdc Ircdcordr: 1 
267: (tI0) crdccrcr cdrctiu64d@u75d@u86d@u96d 
268: (1.10) 1 :5crd4ccdr: 1 
269: (tl0) 1 :5crd4ccdr: Icrd4cddldd) drdr2d傘6d・18
270: (1.10) I :5cr<l4ccdr: 1 
271: (t 1の) 1・2c(rc)d4c(rc)dr:1 V8 1 :3clrcld4c(rc)dr: 1 @u76 
272・(Ll0 ) 1: 50 ( rc ) d rc ( rc ) d r: 1 
273: ('10) 1 :50(rcldrc(ro)dr: 1 
214 
275・(tl1) r4 tou60tiv126q8p30218 tie60，50 @rl 
276: (tll) @y24，57，63 tiy24.49，59 
277: (tll) @y28，57.40 @y28，49，46 @y28，53，70r4 
278・(1.11) 1: < 1 :‘1@u80a4.~u86c+2r: 1> 
279: (tll) @1I80<a*0>1:28@1I95g+@，，70g+・1@u10の1:6g+: l@u80<a4> 
280: (t11) 1:2自@u95g+@u70g+:J@u80<a>@uI00J:4g+:I@u86<o+4>r 
281: (t11) i!，，80<a*0)@u90g+(g+g+)g+(II+II+)・，，901:1011+ (1I+1I+) : 1 
282: (tll) @u80<a*0>@u90g+(g+g+)g+tiu86<c+>liIu90g+(g+II+)g+(g+II+) 
283: (tl1) @¥l901 :6g+(II+g+)・IIi<lu9自(8+g+J (gφg+ J (g+耳+)(11φ11+) < 
284・(L11) 1:@u86c+4.@u8のa2r:I @u86c+4.>liIu95g+<@u80a4.a4.a4 
285: (t11) @，，86c+4<i1uI051:4f4fH4If4・l@u80r4a2r4@u86a4・u99f4f4f4
286: (tll) : l@u70，，2>@u95rgt4r 
287: (1.11) 1:3((1Iu70s4>1・6Ii1u76gHl¥l92g+:II@u76g+@u9211+: 1 
288: (tl1) g+<@u70a>I:4@u92g+@u76g+:1 
289・(t.J1) <@u70F.1.4> I : 3~u92g+@υ76g+: 1 <tiu7のa4>1・3@u92，.・u7611+:1 
2目白: I t.1 1) <@u76c+4@ul051・5f4f4l'41 f4・l
291・ (tll)⑩u76c+4@ul051 : 6 [4 f4 f4 1 f4 : 1 @u70r4a2r4 
292: (Lll) @u76c.4@，，1051:5f4f4f4If4:1 
293: (111) @u76c.4@ul051:5f4f4If4f4:1[@u70a 
294: (t 11) @，，76c+4@u1051:5f4f4f4If4・l
295・ (t11) @1I76cφ4@uI051:5f4f4f41 1'4: 1 
296・
297・(p) 

1 :0白日05520000自由000 2: 00005520 000O000U 3・ωO00555000000000 4: U0005568 00000000 
5: 00005520 00000000 6: 00005520 00000臼白o 7・000041，¥00000000白 10・自0005520000自白000
11・自白O自5520ω自由自由000
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. リストアちょうちょ

1: . comment ーーちょうちょー司ー
2: .comment Arrnnged by M.lrisawa 
3 ; 
4・Ilnit 
5; (i)(bl)(o120) 
6 ; 
7: / Track Set 
8・(m 1，2000) (amidil，l) 
9・(m2，2000)(amidi2，2) 
10・(m3，2000)(a.ldI3，3) 
11; (m 4，2000)(ami.dI4，41 
12: (m 5，2000) (Rmid i 5， 5) 
13 ; 
14; / RES.ET 
15・ rolnnd_exclusive $1の，$42=($40，0の，$7f，00)
16 ; 
1 I・IREVERB SET 
18・.9cfi5_1'p.verb$1の=(7，3，3，95，80，60，100) 
J 9 : 
20; / ヲルート
21; (t.l) 
22・
23: 
24・
25 
26: 

@74v13051~@m15@i$ 4t ， $ 1 0 ，・ 42 [ do]
gee2 fdd2 cdef ggg2 
geee fddd cdeg eee2 
dddti def2 eeee efg2 
geee fddd cdeg eee2(loop] 

. リスト8 ちょうちょのカウンタ表示

1・0000O0000OOOOCOo 
5:自000OOOOooooocoo 

善パピはどこへ行ってしまったんだフ

読者のみなさんこんにちは。進藤です。今月

から始まったこのコーナーでは，掲載胞のなか

からいくつか選び，私なりのコメントやZ-
MUSIC関連のちょっとしたテクニック，情報な

どを紹介していこうと考えています。予告もな

しに突然始まった，いつ終わってしまうともわ

からない謎の新コーナー， しぱしのおつき合い

をよろしくお庫買いしますね。

それでは，さっそくいってみましょう。

*ファイナルファンタジーVのテーマ

これは私も好きな曲で，以前にSC-55を使っ

てコピーした覚えがあリます。CM-64用に作ら

れたこの作品は，原曲の帯電成はそのまま残しつ

つも叢葦なアレンジがされてますね。メ口デイ

の音色選択もなかなかいいと思います。福井さ

んは初掲載だそうですが，今後もこの調子で頑

張ってください。

ただ， CM-64はスーパーファミコンとは上ヒべ

ものにならないくらいの音質なのですが，だか

らといってそれぞれの音の自己主張が激しすぎ

るとかえって聴きづらくなる場合があります。

また，音の重ね方や リバーブ会開の影響で，

音の輪車Hがちょっと不明瞭になっています。せ
っかく 豪皇室な音色を持っているんですから，そ

れぞれをうまく日!き立たせてやることを考えて

みましょう。

CM-64のリノてーブパラメータの設定範囲にも

注意してくださいね。

reverb mode O~3 

reverb time O~ 7 

reverb level O~ 7 

*アルスラーン戦記Eより r~.干血公路J

これはなかなか楽しめます。異国情緒を感じ

させる幽ですが，原曲ではメロディのバイオ リ

ンが「唄って」います。渡辺さんもこの点を再

現するのに苦労しているようです。そのかいあ

って，完全とはいかないけどいい仕上がりを見
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日本音楽著作権協会(出)許諾第937I 036-30 1号

@73v09061R@m20@j$41，$10，$42[do] 
r'4r4gee4 rt¥r4fdd4 rl rl 
r4r4ge4. r4r4frt4. rl rl 
1:'1 r4r4def4 l'] r4r4efg4 
rl l'l rl rl [loop) 

34; / ストリンク・ス
35: (t31 @50v101Io4@m @1$41，$10，S42{do] 
36・ 1:'ceg' 'rlfa' 'ceg'&. 'r.eg' : I 
37: 'dgb'&.'dgh' 'ceg'&. 'ceg' 
38: 'ceg' 'dfa' 'ceg'& 'ceg' [loop) 
39; 
'10: I コントラハ・ス
41: (t4) @44v091202@m @】$41，$10，事42[doJ
42: 1; cc dd 1: 40・I;1 
43: gg gg 1:40: I 
44; oc dd I・40:I [.loop] 
45・
46; / ヒ・ 7ノ
47: (t5) @のIv121804@m @i$4I，$10，$42[doJ 
48: 1・l:cege:1 l:dfaf:1 1・40ege:1 : I 
49: 1・4dgbg:I 1; 40ege: 1 
50: 1・cege:I I・dfaf:11:4cege:1 [loop] 
51 ; 
52; (p) 

2・0000000000000COO 3; 00000000 0000OC00 4; 00000000 0000のC00

l V E (進)め l
rちょっとし~守合、崩泊 l

d 

せていますね。リズムにかぶせられたFM音源の

音もよくマッチしていて，うまさを感じます。

ただ，メロディにはある程度表情がつけてあ

って流れを感じるのですが，ほかのパートが少

し単調ぎみなのが気になるかな。 もう少し各パ

ートに抑揚をつけて，ダイナミクスを強調した

ほうがいいと患います。

MIDIアレンジて'生演奏に追いつくことは至難

のわぎのように思われますけど，それは「機械

で演奏しているJ のを意識していることも原因

です。機械の演奏だと単調になってしまうとい

う先入観があるんですね。

*銀河鉄道999

これは懐かしい幽です。映画のタイトルにな

った曲ですね。私は当時，松本零士アニメのフ

ァンだった(ありがち)のて二この曲はよく覚え

ています。

佐4木さんのデータですが，基本的なバラン

スはあまり問題ありません。が.少しおとなし

すぎるような気がします。音色がリアルなMIDI

楽器だからこそ.なおさらそう感じてしまうの

です。

特に， ドラムが入る酪ではそのシーケンスに

市田心の注意を払うことと，愛を込めることが重

要です。ハイハッ ト一発ごとにベロシティを変

えるくらいの気合でエディッ卜してみてはどう

かな?

楽器は人間が演奏しているわけですから，オ

ーパーなくらいに強弱をつけ，曲にアクセント

をつけることが，完成度アップの秘訣だと思い

ます。

ボーカルについてはさらに難しくて，強弱は

もちろん r流れ」をつけることがデータの出来

に大きく影響してくるでしょう。 4分や 8介と

いったきっちりすイミンク'の合った音符ではな

く，突っ込んだり，ためたり，切ったりといっ

た微妙なタイミングも使ってみてください。

*ちょうちょ

こ，これは ・。妓さを追求した作品だとす

ると成功かなフ ずーっとループさせてたら.

いつの間にか寝てしまいました…・・ 。

* *本
投稿作品を聴いていつも感じることは rもっ

とキレがほしい」ということです。せっかく q，

@qコマンドがあるんだから.曲の先頭で I@!使

うだけじゃなく，いろいろなところでパシパシ

挿入しまくってほしいのです。ちまちました努

力は必ずいい音となって表れます。

* * * 
PCM8.Xをイ吏って幽を作る場合，各トラックの

ボ リュームはなるべくデフォルト値である V9

をイ吏用するのがいいでしょう。PCM8.Xによるボ

リューム変換が加わると，多少の音質劣化や処

理速度の低下が起こります。

それから，今後おそらく Z-MUSIC対応のタイ

トルセレクタなどが発表される機会があると思

いますので，ZMSファイルの先頭に 1行のコメ

ント文と して，

曲タイトル

制作者のサイン

PCM8.Xや， MIDI楽器の有無

その他余裕があれば，日付など

を讐いておけば，いずれデータ整理なんかのと

きにきっと役に立ちます。複数行にわたってし

まうコメン ト文は.この場合，あまり好ましく

ありません。ほとんどの曲セレクタでは.先頭

のコメン 卜だけを扱いますからね。通信などで

出回っているデータではほぼ常識的に|行タイ

トルが定着していますので，皆さんにも投稿の

際には，この形式のコメン卜文を入れてもらえ

ると私もうれしいです。 (進藤慶至。)
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普パビ，来Jr装1n:Jr，!5! 

みなさん，こんにちは。先々月はやたら

スペースが小さし先月はお休みになって

しまい，先行きが非常に危ぶまれていたこ

のコーナーだが，なん t今月から 1ページ

レギュラー化してしまったのだ。おぶ人，

郎、をしかめる人，反応はさまざまだと思う

が， とにかく，この 1ページはゲームミュ

ージックCDの紹介だけにとどまらず， ノfカ

な話からアホみたいな話まで手広くやって

いきたいので応援よろしく。

2カ月統きのスペースのなさで¥紹介で

きなかったもの力ì'~;'柿時たまってしまった。

今月は一気にそれらを紹介しよう。したが

ってすでに発売中のものが多い。了承され

たし 0

.スーパーマリオ・コンパクト・ディスコ

CD : ALCB-829 2，800円(税込)

アルフアレコード 発売中

11央匝lにまでなった「スーノfーマリオ」。話

は違うが，ずいぶん昔にマリオの妙な「イ

メージアノレノfム」を聴いたことがある。「き

ょ一う つもっ，マッリオつはあ TJ !:かど

っかのアニメ戸優が司大っていたりして，子

1:11:をなめているとしか思えん内容であった。
それからというもの， -1止にし、う 「イ メージ

アノレパム J i:いうものに私l叫少な懐疑的先

入観を持つようになってしまったのて快ある。

そんなわけで今n:nの「スーパーマリオ・コ

ンパク卜 ・ディスコ」を手にしたときも 「ま

たマリオ人気に便乗してひと儲けする気か，

こら」と思ってしまい，実際に Jrf~ いてその

アレンジセンスにtitu英するまで‘程、は，ハー
トから愛の失われた「疑念」そのものであ

った。反省。このCDにはそこらのインチ

キラップとはひと味違うヨーロピアンハウ

西川善司

スサウンドが詰め込まれていたのだ。 flil)作

はイギリスのヒップポップグル ー プ

r AMBASSADORS OF FUNKJ。

お初jめ度 8 ・WalkureStory FOR ORCHESTRA 
豪華版 CD : VIZL-13 4，600円(税込)

NORMAL CD: VICL -8068 2，800円(税込)

ビクター音楽産業 どちらも発売中

いまだ冷めやらぬワノレキューレ人気。ゲ

ームはもちろん， BGMのはうも各誌のゲー

ムミュージック大賞において各立をさらう

I.:i: !::'の人気がある。そのワ ノレキュー レの

BGMが本物の交響曲になって蘇った。l東曲

のメロディモチーフを使って紅llHIのような

ストーリー性のあるアレンジに組み立て，

これをスロヴァキアフィルハーモニー管弦

楽団が見事に演奏している。パッケージに

は通常サイズのNORMAL版!:， ワノレキュ

ーレのキャラクターの生みの級，冨土宏氏

描き下ろしのA4サイズ、のピクチャーブッ

ク付きのゑ-華版の 2種類が刑立されている。

お納め度 8 

.Pop'nツインビーグラフィティ

CD: KICA-7614 3，000円(税込)

キングレコード 発売中

スーノfーファミコン版のオリジナノレサウ

ンドとアレンジノfージョン 6曲，さらにも

はや恒例となってしまったおしゃべりとカ

ラオケが収録されているファン{寺望のツ イ

ンビーづくしのアルバム。アレンジ、ノfージ

ョンには前回と同様ボーカノレの的もある。

古田l三波倶楽部のメロディアスな曲に乗せて

ワインピーの作詞をマドカが歌う(ゲーム

ファンてやないとなんのことかさっ!tりわか
らない ~Jt l リ 1 '-.:... . .. ..)。これはなかなかよかっ

た。オリジナノレBGM!まいま Eきのコナミの

スーパーマリオ・コンパクト・ディスコ

80 Oh!X 1993.9 

ゲームミュージックにしてはパート数が少

ない印象を受けるが，爽快なメロディはあ

いかわらず心地よい。

お在JJめ度 8 

.餓狼伝説 2一奥義伝承編ー

VHS: PCVP-11177 4，800円(税込)

し05: PCLP-00442 4，800円(税込)

ポニーキャニオン 発売中

NEO・GEOの出世作品となった格闘ゲー

ム 「餓狼伝説2Jの攻時ビデオが月1'1)rゲ

ーメス ト」 の監修のもとに発売された。各

キャラクター 1人ひとりの対CPUII伐をそ

のキャラクターの声優が実況する。攻111おビ

デオというよりは 「餓狼伝説 2J のプロモ

ーションといった色が濃い。これからプレ

イしようと思っている人は見ておいて娘は

ない。 私もこ のビデオを見てNEO・GEOが

ちょっとだけfikしくなってしまった。

お似jめ度 8 

.ソー ド・ワールド全曲集

CD : DPCX-5012 2，400円(税込)

データム・ポリスター 8/25発売

T&Eソフトが「日本ゲーム史上最高のテ

ーブノレ トークRPGJ として発売 した「ソー

ド・ワールド」のBGM集。実は，私はまっ

たくその存在すら知らなかった。勉強不足

で1*1し訳ない。オリジナノレはPC-9801用の

ゲ、ームなのfごが， 8月6日にはスーノfーフ

ァミコン版も 発売された。そ こで今回のア

ノレノfムはスーファミノずージョンを451批オ

マケ的にPC-9801ノfージョンを161HIlI又S草し

ている。スーフ アミのDSP機能を極限まで

駆使して作られたと思わせる機大なアンサ

ンプノレはおせじ抜きで素晴ら しい。

お勧め度 8 

.Falcom Vocal Collection m 
CD : KICA-1129 3，000円(税込)

キングレコード 8/21発売

フアノレコムゲームの有名タイトノレ「ソー

サリアンJrロードモナークJrイースJr英

雄伝説」などのBGMが，バラエティに富ん

だアレンジ、ヤーや作詞家，ボーカリストの

手により蘇る。結果的に多くのアーテイス

トによる集大成的なアノレパムとなっており ，

意外にも(失ネυ厚みのある 内容に仕上がっ
ていた。

おWJめ度 8 



Creative Computer Music入門(24)

舵|素材としての音の性質(和声原理編)
T四

ちまたのパソコンがどこもかしこもインテノレ，インテ

ノレ， インテノレときてる毎日ですが， いかがお過ごしていし

ょうか。あちらの世界て、はクロックタ手ブラやサイリッ ク

スCPUなどを使ったアクセラレータが次々と発売され
てILI機種ユーザーに救L、の手が差し1111ばされているのに，

我がX68000には何Iの:I&i斉f昔置もないのかと， I嘆いている

人もいることでしょう 。 え? 石」ーさんにがんばるよう

に伝λてくれですって? きっと石」ーさんのことだから，

クロックターブラてもi史って/，，"リノfリのス ピードアッフ。を

してくれることでしょう 。いや。 そうに違いありません

(と，むやみにプレッシャーをかける友達力九、のないや

っ)。あのクロックタ守ブラってJ支fil¥i，やってる ことはたい
したことじゃないけど， まさにコロンブスのJJIHIZ]な発泡[

ですよね。X68030の知クロックアクセラレータなんて，

486DLCなんかよりずっ t簡単にできるんですけど，TIi
場がjよければね λ。 どこかや bないのかなあ・・・・・-。

それにしても，こうも?シンを速くするというお訴を

そこかし こでIJHc、てしまうと，マシンよりも， 1'1分の)/i石

ミソのはうをf背スピードてが重力かしたくなりませんか?

そうすれば{小!必で 1"が48附|計lに!惑じられるし。あ，件、

がノーマノレのままだと， )/品についていけなくてf本が重〈

感じるかなあ。f本は2411寺I:J'Iにl回， 6 -71時/:.¥1<、、らいは

山たいのに， li!I1J.1211，¥'/:¥Jに 311寺問ぐらいの告1]合で|眠たく

なるとか。げ。それじゃあ{本は寝てるのにli!'iが7包きてる

とか， Ii!iは山てるのに{本が}起きてるとか， そんな怪しい

Ij';態が発生するのか。やだなあ。おまけに加の回転速度

が速すまで rおでこ」の発熱が激しくなって， f本臼111が36

JjIでもおでこは45J交ぐらいあったり......? それじゃ，

)/ì~~;llIlI包死んじゃうよ 。 しかたがないか ら ，おでこにぺノレ

チェポ子とか， ヒート シンク にファンとかつけたりして

…・田・げー，サイポークJみたいでやだな あ。

なんて，完全な人絡をもっ人工知能プログラムが

動くコンピュータの'，l!:iJJ;Tを切ることはt&:人になるんじゃ

ないかという論争(外/:"/で本当にそういう話があったそ

うだ)と同レベルの訴をしてしまったが，裂するに私1.:1:，

いそがしいよーん，たいへんだよ ーん， 1 Flが4811寺問に

なってほしいよーんって し刈、たかったfごけ7ごったりして。

いやはんとに考えちゃったんだけどね。 J~.而日に。

て，なんfご。 まfごJIf心の話は何も:i1主めてないじゃない

か。 それでは恒例のCD~!{介から始めましょうか。

* * * 
今月はね，なんと 工藤静香のCDをまとめて数枚買って

T出 iYasushi 瀧 康史

しまったりして 。 彼女のCDって ， あるア/レノ fムを :tJ'~

に，歌ぃブiも歌っている 1//1のレベノレも変わったという感

じがします。runlimitedjっていうアノレノfムなんて‘すけれ

ど。 これ以前のも のはちょっ と迷成し 1:.c、って感じ。で

もな、1.:1:i皮女の戸が好きでね。 まだそんなにうまくはない

けど， あれfごけたくさんのアノレノfムを ，'1-'，してるせいもあ

ってか， -1註近てはかなり歌がうまくなってきたみたいで

す。大好きな戸を持つ人の4炊がレベノレアップするのって

なんだかうれしいなあ。

それで，その新しい(といっても，そんなに最近ではな

いと思う)アルバム rRiseMejですが，聴いて:M::f}jに思
ったのは， またレベjレアッフ。したかなって!ぷじで したo

urきな)!;I:."か bえこひいきしちゃうけど，只I伺/_/な訊，
そろそろポッフ。スシンヵーーっていってもし、 L、んじゃない

かなあって感じがしました。シンガーに必裂な(百を外さ

ないことは最低|恨の条件として)， f/古|性，そして魂(愛)で

すが，イ|古|性はもともと十分ありましたから，あとはま fご

ちょっと愛がjiりないかなあって感じ。 もっと も，最近

の "本のポップスシンガーなんて愛のひとかけらもない

ような歌ぃブjをする人はいっぱc'c、ますけどね。もうち

ょっ と，形fごけじ ゃな い「愛」を込めてf.fj，:つては しいも

のです。ソ'クソ♂クって I~T'11 tこ1)11かがえEるポーカリストつ
てなかなかいないんですけど。 そういうふうにずfってく

れたら L、L、なぁということで。

そんなわけで今月は制介じゃなくて似宗でしたが，勘

弁してく fごさい。

それではそろそろ本旭に人りましょう 。

基礎知識はいらない

ありがちなやりブJですが，このj主戦ではまず依宇JjにR

;1': (I(jなことをやってきました。そこで，い ままで利}!:fの
ことは5汚しても， その~'NI氏となる rI京J1/!.j についてはな

いがしろにしてきたんですよね。 これはいろんな干11戸学

の本なんかでもそうなんですが。

それで，理論以前の原型についても基従知識のひとつ

として知っておきたいという読者もいるに違いないだろ

う， という)妙手な ~tf象をしつつ，今月かt? 1可固かにわた

って原油Ilについて触れることにしました。

きて。前にl京Jll!についてお目汚ししたのはいつTごったか

な， と述i/戊のI最初Jのほうを振り返ってみると， どうやら

11旦|目だけみたいですね λ。 ということは，今1"1が241旦|
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1=11.ごからー もう 丸2年! そう. 2年nijの原析を読ん れらは数11占|の音と 常に関係をもち，あるものは同H寺に，

て， それ以米原理について何 も触れていないことに気が あるものは継起的に音空間の中での1時間車Ih上に配列され

ついたのです。 ましてこれだけ長い|時川がたっているの ます。背空間の中の音量力を楽部」二で、 |二下|立l係 として表

ですから.J主戦の途中か ら読み始めた読者も いるでしょ すよ う に，この音空間の II~Hll'l(I(J変移ぞ楽秘上で は水平|基!
うし，{'i:言忘れている こtもちらはらあります。 係と して表します。

そこで，これから何回かにわたって，披も般本的なこ これらの昔空間における音の市さを11奇!日HiliLI二て引変移す

とを話していこうと思います。 るとき， 7干の「進行」が生まれてきます。

つまり ，青は常に音空間の中で上がるか下がるか， も

空間的音の性質 しくは静止 している ことになります。なぜなら，進行は

同じ高さの背だけ， もしくは 2背の反復だけでは生まれ
きて， Tfというのはl京i!JJと し て「物J~日付JJ には 「物{本 ないからです。

の振lJ)jJIR象」 てやす。これが，空気III ~伝わり， 夜、たちは

í{，心ωM川川、叫叫州i旦明~I

2象KJというわけててで、ザ.す。系統fたJご守てていえlばど， 「物体の振到I}JJi

~J lilJ~ 1大l であり ， r ln~1'1t引象J li k;;~県であるといえま シンセサイザで合成 した人工的な音を除いて，向然界

す。二者の|長l係li音楽が昔，数千:の一極であった ことの に干子在する音にはすべて 「倍音」が含まれて います。

哀1.1けにもなるのですが，現在私たちは，音楽tいうテ 倍音とは，ある音(基音)をl鳴らしたときに同時に聴こ

ー?においては，後者の「結採:J のみに兎点をおいてい える，それに対して振動数が整数倍の音です。ピアノの

ます。つまり ，苛楽という概念において.isoundJはill. ペダノレを附んてやいて， 低めのCを一瞬川lき， その直後に

要視すべきであるが iwaveJという而は，私たちはあま lオクターブ上のCを一瞬だけ"Dくと，その 2つの背の

りな織する必要がないという ことです。 1fi作成分である弦が共11f;します。人11¥1の耳にはそれはE

この耳て Jf~\いた sound . つまり 71・には 4 つの性質があ たくさんの共l鳴音 (すなわちf;?音)はl隠くことができませ

ります。自の「市さ」と 「強さ J. i長さ」そして 「色(つ んが. C~基準に表すと ， 図 1 に示 し た背が倍音として

まり 71・色)Jの4つです。 これらは背の物思的な{J!IJ而であ 料く ことになります。

るwaveにおいては， それぞれ 「波長」と「振1111'iIJ. i過波 この僻背li. 1つひとつ同じi::ri止，同 じ長きていl鳴って
がj な 1'~あ引1M:\!J. i ìl.!df~ J に対IiISしているといえるて。しよ いるわけていはなく. 11寺聞をおいて実にドラマティックに

う。これbの4つの音の性質のなかでは，干IIlti学では音 変化し ます。音色を決定するひとつのパラメ ータとなる

の 「市さ」に}l!，I;J;(をおいています。 わけでやす。

きて， IJTのおきは一般に.楽訓j-'，て I..}低， 上下て、.表す iヌ111，1の7E符の上にある数字は，悲背に犬、lしての振動数

のと |日lじく. 11奇問的なポテンシヤノレエナジーの 1--下を侠 比てやす。 原IJiJ とし て ， シン セサイザて"~~Î'殊な合成を し な

倣して表射します。音が高い，低い. _Iてがる， 下がると い|民り，併lEは基音に近いほどgIH 斡きます。つまり，

いった表現をみても， このことは理解できるでしょう 。 7干が大きいので"~!~t き取りやす い といえます。音色にもよ

一般に，汗の!旬さが」てがる(日昔になる)とき，私たち りますが，千字通は常人には 6.かなり訓練されていても

は緊1&を感じます。 また，苛が下がる(低背になる)とき 9<ーらいまでしか聴き取ることはできません。

弛緩を!:i.'<;じます。これはエレベータなどに釆っていると 11号音列のなかからある音をサンプリング、し， その音の

JてにJてがるときに重)Jの抵抗を待て体11tが重〈!:ざじ，下 2併の振動数をもっ音を探してみると ，それはちょう E

がるときに体mが経〈感じることに似ています。すなわ オクターフ1二の13・とな ります。 したがって倍音のうち，
ち，私たちの心のなかには， いわゆる「行空1mJがあり . 1m数倍のものは，それぞれその 2分の l併の音のオクタ

ï{f ~;~ lmの "1で ， IT に働 <m:力，つまり「苛l1UJ J がある ーブ上の同 じ音にすまません。それに対 して，奇数倍音

ことを認識できます。 liオクターブ下の倍?若手11のなかには同じ77tが含まれてい

こ の ì''f '~~nn の " 1 の日低における音の I~，'Jさを「?苦手主」 と ない，新しい音です。

いう 'F;*で表します。 この併背列のなかの 2つの音を問H寺にl鳴らしたとき，

音楽において lつひとつの汗に必ずl時間的束縛がある その振動数比が単純であればあるほど，よく協和 します。

ように，すべての音には一定の「長さ」があります。こ たとえば図 1の基音 lと倍音 2ではちょう c'1オクタ
図1 倍音(Cを基音とした場合) ーブの音程差があり ，振

動数比は1 2です。つ

まりこ れは妓も単純な振

動数よじなので，いちばん

よく |弘手uしているように

感じられるのです。実|療

に，オクターブの音を同

J1寺にl鳴らすとあまりにも

よく協和lしてしまうので，

タイミングや音色が完全

A 

E 
モ~

基音
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に同じだった場合には，たとえ耳がよく訓練されていた

としても 2つの音には聴こえず 1つの音に聴こ えてし

まし、ます。

実際には逃う音程の音であるのに，な識下においては

この2つの背は 「同じ音」 として認可在されま す。 そのた

め，私たちはオクターブ:1¥1iれた音合同じ音名て呼んでい

ます。つま りこ の2つの音は，理論 l'は同じ音としてみ

なされるのです。

対して， &if 1 と {']~1I 3では振動数比は1 3です。

見てわかる tおり ，こ の振動数比はオクターブに次いで
単純で，実際に音もよく 1;;;11手11しま す。 しかし， この2つ

の背Ij:基音 11:.倍1'¥'2のように同じ71にweこえ ること は
ありません。 まったく lo!j': ~~をう、11 らな い人なら 1;[' ，、 ざ女1 1 ら

ず，多少なりとも苛楽全ゃったことがあるならば，たと

え2つの音がまったく 同11寺にl鳴ったと して も違う汗と し

て認識できます。つま り， 1 2の掘削数比の利{fli，

その 2つの苛が同じ 首なのでj滋宏には和音とはいえない

のに対して， 1 3の振動数比の利活は呉なる背同士な

ので，最も恭本的な利I百二を作り 山し ます。 この振動数比

の71の|立l係が 「完全 51支」なのです。実際には 51立て.は

なく， 12度にな りますが 1オクターブ内に閉 じ込めて，

これを「完全 51支」と L、L、ます。

これが，第 1の和音の誕生です。 そして ここ から汗|析

を生み出す大原ftlJが作り ，'1'，されるのです。s音階の粧 図E 全音階の形成

最も基本il{Jな2音の|民l係が完全5

度となったとき，?T附li暗黙のうち

に決定 します。

ある?干から，完全 51支だけ上の?去

をとり，さらにその71から相l対自句に
完全 5皮J-.の苛をと りー..... という

ようにそれを 7回繰り返します。そ

こで何られた 7他|の汗を lオクター

ブl付に益べると，全音|析が生まれま

す。具体的に示すと |支12のよう にな

ります。

全音11併の料徴は，隣接する 2'1主:に

全音よりも広い音粧を合まないこと

図3 半音階の形成

し 土ドtrが2音以上A統しては現れないことです。私た
ちが一般に使う，長?干附，短音階はこの全音階から生ま

れています。

さて，今度は完全 51支ー|の音をさらに 5fli'il_トーまで，イト

吉|で1 2fl~111主めてみます。 それらを 1オクターブ以内にま

とめる1:.， 土 I~音階がさt まれます。 これに つ いてはほ1 3 を

参照してください。

古川I!(I(J な脊楽は基本的に全音|併であり，半音 111~~li合計

11甘から生まれたものといってきしっかえありません。

まとめ

今1111はちょっと免"、のですが， きりもよい ことですし，

これで終わりにしておきます。1.:"いたいの こと はすでに

把f民てきていると思うので¥ それほど鮒しくないでしょ

う。 また，今回初めて読んでくれた人にもわかる ように

したつもりでPす。

次川li， I~I 然和行， 内然相l音から引::{E{史われる利iVへ

の発版， 3手11音などの!京宅11について訊たいと思います。

1，ι111紙iてやりたいことはたくさんあるのですが，きち
んと まとまっ た)1去にはなって いないので， i己司4にするに

はそれなり にH寺間がかかってしま いそうです。 それらを

まとめつつ，連載のほうていはあと{iiJlulかは手IJ戸こ?のもと

になる JJ~J:Y1について考えていきたいと思います。

それではまた米月。

全音磁の形成

内
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聞いた窓から吹く風は・.....巷のパソコンでも本格的に使われ始めたウインドウシステム。アプリケーションも僧

えてスタンダードとなりつつあるようです。

さて，こちらはSX-WINDOWver.3.0。
前回に続き，いろいろ考えてみましょうか。

Ogikubo Kei荻窪圭

84 Oh!X 1993.9 

HD-TVって，などと毎回同じ訴をしているのだが，ま

あ，ご了JJ¥を。

ハイピション，.;1:，デジタノレなんだけど，伝送形式がア

ナログなわけだ(MUSE方式)。て二米|王|のはフノレデジタ

ノレなわけだ。|政州、|のは，伝送形式，.;1:アナログ，って方式

fごったんfごけど，なんだ、か， フノレテ、、ジタノレに変わるそう

だ。これで"HD-TVで:Af:fJ化が見えているのはハイビジ

ョンだけなのだが，アナログ伝送方式もまたハイピショ

ンt.:"けということになり，フルデジタルの方式はま fごま

fごいつ実川化されてどんな方式で信号を処Jlllするのか，

統一きえきれてし、ないという， そんな不毛な状態。 I1flく

ところによるとこれは注文治的なt::Jj垣て r，、くら笑111化さ
れていても ，1-1本にか1絡を事pさえられるのはかなわん」

って110，:・米が立地でもハイビジョンは採川せんぞ，ってこ

とらしし、。

なんfごかなあo

XNeww叩話
話変わって，キヤノンl仮売から1:1:'.たrNewWaveJつて

のがけっこう 而臼い。キヤノンったって， もとはヒュー

レツト・パッカードの製品。キヤノンl以5'己は円本tJ(化し

てII反ヲピしているt.:"けfご。

NewWaveとし、うのはWindowsFHの製品なのfごけれ

ども，ポイン 卜'.;1:， WindowsJてに完全に「仮想デスクト

ップ」を作ってしまうところにある。シェノレとして使え

るわけ。 そこから， n '，:片業務に必要なことはなんて、もで

きる。

ポイン 卜は「仮屯lJってことだ。でもって，オフoシ、エ

クト指向なのだ。N巴wWaveのなかにし、 る|製り，ユーザー

はファイルがどうとか，アプリケーションがEうとか，

ディレクトリがどうとかという，泥臭いフィジカノレなm
械について， まったく立識しなくてもよいことになって

L、る。

fごからして， まず，オブジェクト名は32バイトまで、つ

けられるし，拡張子なんて気にしなくてもよい。作成す

るディレク トリも気にしなくてよい。新しいオブジ‘ェク

トを作成すると，実際にどんなファイノレ名でどのディレ

クトリに作られるかは， NewWaveがやってくれるのfご。

で， NewWaveのテマスク トップ上では，フ ォノレダや引き 出

し， といったオブジェクトをまとめるための'機能がある

から，デスクトッフヒ1-，て'laいやすいようにまとめておけ

ばい い。オブジェク 卜と 実際のファイノレとの関係は

NewWaveが保ってくれる。ファイノレをDOSゃWindows

の世界でやりとりしたいときは， rDOSファイルへの変

換」って コマン ドがあるから，それを使う。

プログラム 7 ;i、ージヤつてのはよく {以たことをしよう

とするものだけれども， NewWaveはそのあたりをも っ

と突き詰めてレベノレを」げたものだと思えばL、し、。

実際にこのNewWaveがどれだけ役に立っか， どれだ

け NewWaveの環境から tl~1 ないで仕事ができるか， とい

うこ とは別にして(制人的にはまTごちょっと。練れてない

し，不親切な部分が多し、)，非常にI面白い発想である。

iï' 、 f封 (DOS) のー仁に ~rr しい往T (Windows)を重ねて

建築し，さらにそのJてに新しい街 (NewWav巴)を作っ

た，つてな，掘ると追跡が出てくるロ ーマ式だ。

トー築
物;限的なファイノレ位間やファイノレ名にとらわれずに仮

想デスク トップて伯・泊lすると いう技はけっ こう重要だ。

NewWaveのオブジェク卜もそうだし， Windowsのプロ

グラムマオ、ージャもそうだ。プログラムマオ、ージャのほ

うが同じ ファイノレを何度も登録できるという点て¥而1'.1

い。ひとつのファイノレに対していくつものノレートからア

クセスて‘きるということ fごからfご。

Macintoshのエイリアスも同様。NewWaveやプログ

ラムマオ、ージ、ヤがウイン ドウ システムを覆ったシェルに

すぎないのに対し， Macintoshては仮想な仕組み I~I体を

OSがもっている。だから，より柔軟な対応が可能だ。

などというのも，表示速度の問題もあって，添い階府

のファイノレをディレクトリをたどりながら探ってい〈の

はかなり而倒くさい。非常に面倒くさいのだ。 ファイ ノレ

検索をかりるのも而笹1Iくさい。なんかいい手はないか。

そこで，使いそうなディレクトリはみなオープンして

おいて，ウ インドウアイコニフ アイでアイコンイヒして，

品色対にクロースPしない，つてのはどうかな，って忽う 。

イ史いそう なディレク トリ は片っ端からアイコンイヒ して ，1f~



べてしまう O

Kデス仇セ時観
そんなわけて ，SX-WINDOWに収:当主ノfン ドノレす りゃ

いいのにと思いつつ，デスクアクセサリ集である。 ウイ

ンドウアイコ ニファイやファイノレサーチなどなど，いろ

んなアイテムが詰まっている。

!気力ii装いものもいろいろあって，fn聞はウインドウア
イコニフアイっていう やや こしい名目ijのツーノレを挙げた

い。アイコ ニフ ァイって，アイコン化っていう:t:!':1床らし

いけど，t.ごったら fウイ ンドウア イコンイヒ」って名目ijて‘

もよかった気がするのだがなあ。趣味の問題だが。

これ， 1射し、ているウインドウをアイ コンイヒし ていく fご

けの単わEなツーノレなのfごけれども， アイ コンイヒしたり，

もとに戻 したりするfごけならそう而向くはない。 こいつ

は簡易メ ニュー として使えるのだ。

ウインドウアイ コニ ファイは常に， その|埼=点でI-m~、 て

いるファイノレをずらりとリス トにして表示してくれる。

て¥その リス トからアイ コン化や似元ができるのだ。

だから，必要なものはとにかく全部|甘い、ち ゃって， ウ

インドウアイ コニフ ァイでアイ コン化する c で¥オ ープ

ンとア イコン化はワインドウアイコニファイを使う 。メ

モリさえたくさんあれば，の話だけどねo

xウイン…テムの樹じ
ノfツコン朋ウ イン ドウ システムも進化して きた。オブ

ジェク トm向への道といっても いい。
1984年のlVIacintoshは， 一応オブシ‘ェク卜指向的なも

のを1;11旨し ていた。OSの告:き方が，じゃなくって，その

ユーザーインタフェイスが，だけど。lVIacintoshの場合，

ファイノレがオブジェク 卜てーあり， ファイノレ~タずブ/レクリ

ックすればそのアプリケーションが何であるかはシステ

ムが勝手にひっ1.:1:"ってきてくれる。いまのシステムてやは，

ドキュメントのアイコンをアプリケーションのアイコン

にドラックず&ド ロッフ。しでもよい。ても ，アフ。リケー シ

ヨン|人jからファイ ノレを聞くと きは，相変わらず，テV レ

ク トリを行ったり米たりして撚さねばならないわけで，

結納うっとうしし、。ファインダ(lVIacintoshJ:のシェノレ)

で日的のファイノレのあるウイン ドウそjjijj商に もっていて

も(まあ，カレン トデ‘イレク トリ を~*多到Jする，みたいな相死

念かなれアプリケーションからそのファ イノレをオープン

しようと思うと，また|具l係のないフオ/レタ守(そのアプリケ

ーションのあるフォノレダ)か ら追いかけな ければならな

いわけで， うっとうしい。

さらにさらに， ドキュメントをオブジ.エク トとして干及

うってこと は，システムもドキュメン 卜のウイン ドウを

'1'心に扱わねばならな いのに，lVIacintoshの場合，ウィ ン

ドウがm:なるっていうよ り，アプリケーションごとにレ

イヤーをもっていて， それカ?重なっている，ってイメ ー

ジt:_"ot.ごから， ウインドウを 切りTJFえる，っていうより，

アフロ リ ケ ー ションぞ 切り 'f)~ える ， っていうほうカ汀E しし、 。

これも結+品うっとうしし、。特定のウインドウだけをアク

ティブに したいのに， そのアフ。リケーションて14fl~ 、てい

るほかのウイン ドウも 一緒にfiij而にきてしまうからだ。

Windowsになる1:，ファイノレ也':fllIはまあDOSt.ごからし

ゃあない tして， それでも 一応，プログラムマオ、ージャ

を似Jえl.f， ドキュ メン 卜をアイコンと して登録一し， 夫|僚

のファイノレの物迎!的 な '11I ~11止とは独立 して 名目íj をつけた り，

グノレープに置いたりできる。 ドキュメン卜の登録方，-a、や
官・J111などな Eに欠点は多いが。

lVIacintoshはアプ リケーションごとにレ イヤーをもた

せて重ねて表示しているわけたすが， Windowsて、1ムれア

プリケーシ、ヨンがウインドウをもち，そのウインドウの

'1'にドキュメン 卜のウインドウを聞くように している。
照明!としてはlVIacintoshとあんまり変わらないのt:_"が，

見せプjでうまく i品げている，って!感じ。

SX-WINDOWになると ~IH育 は少々異なってくる 。 #:I~

本午に Iアフロリケーショ ン=1ウインドウてーはなく 1ド

キュメン ト=1ウインドウt:_，.。 なかなかi潔いこ とである。

でもあの ドラ ッグ&ドロップで， lVIacintoshのときと !日l

;j'jf(にアプ リ ケ ー ションから ドキュメン 卜 を 11乎び I ~，せない

仕刻lみもま たう っとう しL、。 なんかL、L、手ないかな。 ツ

リービューワをうまくffJ~えるとf[j:!利かもしれないとは思

う。オープンの とき， ドラッグ&ドロ ッフ。のあのダイア

ログのオフ。シ ョンてツリービューワを11干び出せるように

する， とか。

あし新規ファイノレのときね。いまの方法はあまりス

マー卜じ ゃない。NewWavet.ごUiJr税オブジェク卜って
アイ コンがあって， それをタ守ブノレクリックすると新しい

オブジェク 卜を作ってくれるようになっている。 もちろ

ん，アプリケー ションの指定はするのだけれど。SX-

WINDOWt.ごとやはりまたドラッグ&ドロップfごろうね。

ファイノレのタY アログのファイノレ名の下にドキュ メン 卜

のアイコンがあって， それを↑某存したいディレク トリに

ドラッグ&ドロ ップする，つてのはどう P 逆ドラッ

グ&ドロップ技。 こうすればユーザーインタフェイスも

統ーできる し。 どうですか，シャープさん0

1イン…一仇ーラ
PIM1:か気Eっていうこともあるけど，そんな目的れは

まあ， どうでもし、 L、。PIlVIの重要なア イテムのひとつに

スケジューラ がある。 そもそもスケジューラなんて，ウ

インドウシステムの申し子みたいなもので， DOSベース

のTごっていろいろとあるけど，やはり f1a:いたいと きに

腕時に呼び出せる」のがスケジューラの必須条件だから.
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常にそのときのアプリを'1'断してほかの作業にとりかか

れるウインドウシステムが，スケジューラには必要fご。

さらに， スケジューノレ見るたびにいちいちノfソコンを7包

勤していてはやってられんわけで，当然，ノfソコンのik

源は;なに入りっぱなし，って環境が前提になる。

そうなると r行資源， 化iエオ、ノレギー」 という ltiがートーが

るわけで， I~I~I てきたのが「グリーンPCJ だ。 電源が人っ

ていても使っていないときの消費電力を30W以トーに作1I

えること， という i法的拘束力はない方、イドラインTごが，

アメリカて、li続々と対応マシンが登場している。「マメに

スイッチを切ろう」って後ろ向きな対策ではなく rスイ

ッチが入っていても使わないときは屯気ぞ食わないよう

にしよう」つてのがL'L、ね。 こうい うところでも， [1* 

はアメリカより遅れている。紅、は四六11寺'1"スクリーンセ
ーパーカ活力し、ている我が家のパソコンに小さな胸を焔め

てレたクチなので， こういう流れは歓迎だ。ナナオの新

しいモニタ li，RGBイ言サを政相lして，ブラ ンクが一定H寺

間以上続し、たら表7式をii与す，って機能をもっているよう

fごし， lE気食L、のレーザープリンタの世界もキヤノンが

i寺機H寺の低消費';i_i:力を可能にしたエンジンを出している。

デ、スクトッフ。ノfソコンにもノ ート フやツク/'Cソコンのよう

な低消費1一位力機能付きのものが出るかもしれない。

まあ， 1';i資源ものに何てもかんでも 「グリーン -J っ

て名前をつけるのは気に入らないけどね。

て、¥えっと，スケジューラの話fご。デスクアクセサリ

集にはスケジューラとかハイノfーリンクとかアドレスと

かがついてくる。

スケジ、ユー ラを起動するとカレンダー力 f ，~B てくる 。 ス

ケジューノレを見たい，あるいは登録したい 円をクリッ ク

すると， その日のスケジューノレウインドウが現れる。

ここでいろいろと設定したりするわけだ。新規をili'ぶ

とスケシューノレ人力ターイアログになる。いろんなウイン

ドウをパ、コパ、コlifJけるのがsx一羽TINDOWならではfごし，

右上がウインドウアイコニファイ
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けっこう而臼いところなのfごが， スケジューラとしての

機能は並だ。残念ながら。

スケジ‘ューノレウインドウに11刑制，H?を表す併があって，

スケジューノレが入った11寺問守塗ってくれるのだが， そこ

を ドラック守したら靭rJJI.スケジューノレをそのH寺|間待てザ壬E鍔に

できると，ELったらできない。

て¥ダイアログて、、登j.fJ，えするのだ、が， スケジューノレの登

録なんてのは，さっさとやりたいもので¥電話片手に入

力， なんてことも多い。fごから 11寺問をいちいち手てい打

ち込むなんて避けたい。気に入らないと ころだ。11寺間の

入力くらいマウスて簡単にできるとよいのTご力主ねえ。

あ，ソフトウェアキーボ、ードがあるじゃんあるじゃん。

テ守スクアクセサリ集にはちゃんとソフトウェアキーボー

ドがついているのだ。これを使えばいいのか。いや，結

論i， よくなし、。このスケジューノレ入力夕、、イアロクずは，ダ

メなのである。タ1アログの外のことは一切タ守メ ってい

う。悲しし、。せっかくのソフ トウェアキーボー ドなのに。

非市に残念。 どうしてこういうダイアログにしたのかし

らん。意図不明だ。

そもそも，これは「屯子手l阪」含意識して作られてい

るからだ。ハイパー リンクを使って屯子手I阪と相互にデ

ータのやりとりができる 。 だから，へンに~!þ，自のデー タ

を持てないというわけだ。

じゃあ，ハイパーリ ンクて屯子手l恨の予定をコンパー

卜してみるか，ってんで¥ えっと ，'il!:子手Illlt 電子手11I長，

っとっと ，あ，使わなくなったから，妹にくれてやった

のt:'.った。泣位。

まあ，電子手11I長そ拘っているユーザーにはお得なツー

/レとし、えましょう 。

屯子子 111長といえば， シャープなんfごけど， シャープが

アメリカてや売っている電子手111長のアメリカ版 rWizardJ

を見る機会があった。これが，実によいのだ。すごくカ

ツコいい。デザ、インもまったく違って，縦聞き式のキー

ボ、ー ドはちゃんとQWERTY配列。日本でいえば，カシオ

の屯子手l恨みたいなテ、、ザ、イン。シャープの縦型とはまっ

たく迷う。デザ、インもよいし，機能もよい。日本人には

タでサいの使わせておいて，アメ リカ人はこんなの使って

るなんて，ずるい，っていし、たくなる出来fご。 くそう 。

Wizardの日本語版も欲しいよな。

で¥ また5青がトんてしまったな。

そうそう，アドレス帳だ。こいつも屯子手11援を呪んだ

村i造になっていて，それはそれでし、いのだけれども，柔

]1次七七に欠けるのがいまひと つ。百Jも不可もないといった

ところだ。若さがない。これが致命的ではなかろうか。

Xco……sx-附使う
昔 J通信ソフトはすべてオンラインで処理!できるのが

理想だ，ってことを書いたのだけれども， とあるま日りあ



いがそれに奥をl唱えてくれた。i&:がし、 うには，逆に，す

べてオフラインて処理できるのカ?いいそうだ。折定 した

H寺1mにマシンがl勝手 にオートパイロ ットでふッ トワーク

にア クセスし，勝手に必婆な とこ ろを全部ダウン ロー ド

し. I股なとき にオフラインでそれを見る。て二 コメン ト

でもメ ーノレで も書 きたいこと があれば書いておく 。 そし

て，マシンは指定 したH寺問に勝手にオ、ッ トワークにアク

セスし，干上!一いておいたメッ セージをアップロードし てく

れるのだそうだ。で，オフラインでオンラインでJ呆作 し

ているような感党の ログ管理 ソフ トがあればよいとい う。

うーん。オンライン/オフラ インを意識せずに統ー した

環境でアクセスできるのがし、い， という点ていは私と意見

li一致 しているのだが，アプローチがまったく逆なわけ

た、。

当然，現在の状況を考えれば後者のほ うが圧倒的にリ

ーズナフツレて、現実的なのであるが，私と しては前者を捨

て葉Hいのて守ある。オンラ インて守ある こと を氾:両五せずに，

あたかも.MacintoshならMacintosh.SX-WINDOWな

らSX-WINDOWのユーザ、ーインタフェイスに1合ったt'.Il

作f木系のソフ トを1aってアクセスする。 いまの.UNIXと

か大型の端末に載せた安っぽいメニュープログラムのよ

うな極恐のホス トプログラムを持|して，だ。いや， 排さ

なくても，通信ソフ トイ!!JJが相手のメッ セージをチェック

しながら対応すればL、L、だけの話て、¥現に.Compu Serve 

にはそういうソフ トがあ る。読んだ りタ守ウンロー ドする

fごけな らマウスだけで1菜作できる，みたいな。

私のJll1想と しては， '.ljf;に専用のデジタノレ聞がi!につなぎ

っぱな し， つてのがし、い。 ログオン しっ1;1."な し。て¥ ア

クテ ィブにデータをやり とり する ときだけ課金される，

ってシステム。回線{史用車|もH寺|悶単位じ ゃなくする。 こ

れfごったら， 自首而前iり]のハ一 ドテデ、 イ スク 3守~ ~無!ド1県1，1匹、If;)υf;)引，1駄|

な<.いって、も 必要なとき に必要な とこ ろだけアクセス

できる，つでもんだ、。

H寺l:fJ単位の課金，っていえば，ひEいのがあれね， 日

経のデータベース。なんと ，一度でも使うには，月5000

円の使用料を取るうえに (前はそ んなも ん取らなかった

ぞ).さ らに接続l同1mで課金されるのだ。さらにさら に，

日付で検索するとすっ ごく待たされる うえに(その問に

も刻々と課金が・ 0 ・).ユーザーインタフェイスがよろし

くなし l時間の~!!んはなく 検索を終える こ とができないよ

うになっている。これは目古い。

みんなに 「予見うな」っていっているよ うなものでvはな

L、カョ。

となると，いったん， 検索結巣のタ イト ノレだけをダウ

ン し てから ，必~ーなものを?撚し， 再度ア ク セ ス し て今度

は本文もタ守ウンする，ってこと をしたいのだが，これも

ままならぬ。なせ‘なら，再度アクセスしたとき にもう 一

度同じ検索をかけないとその番号が符られないかbだ。

記::;:1'.:すべて にコー ドがt長つであ るなら し、 L、が， そう で前は

「大人のためのX68000Jト
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IID-TY、ア、などと垣宙開じ括主 Lでいるの応力目、ま産、ご了革主。d

ハイビジョン" ヂジタJIなんだけど 伝送J1~i\がアナロ グ 1; わけだ。"， -1'固

めはフ JI干ジタ凡なわ付li。欧州めは fz:).t形式はアナロ グ ヲて方式だゥたιだ
けど、 なんだお フルヂジタ)1に;歪わる をうだ.二れで I![I-TV下実用ヒ1}'見え

ていξめはハイピジョン (MUSE方式)たLずなのだが アナログ伝送方式もまたハ

イビジョンlとげということになり フルデジタ)1め方式ロまだま出 口実用仁に，'.ゥ

て どん"方式子信号を処理するのか紘一さえされTい沿いという、そん'.;不毛

た11-明.問〈と ころによると ごれは政治的1.巴官Eで fい〈も実用化されてt¥o'
b 日本(:7見崎を抑えられる町'111'なりんJヲて欧米!J':!R.，ている ってことら 1..1，¥。
1.;ん1，かf.'f:.~ .J 
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Macintosh版のEGWordVer. 5.0の扇面

ないわけで'.iilll而にだ bだら と表示される (しかも. 1 iITu 

而ごと に表示が止まるので¥ キーをirpしてやらねばなら

ない !)リストの番号をチェック して指定する仕様なの

fご。

メニューからの利用をしているか らいけないのかなあ。

うーむ。 しか し.)j夏が立つシステムだ。

そんなわけで CommunicationSX -68Kであるが， 花、

としては， もっと オンラ インでの1a¥、)妙手を|合uさゼて
もbいたいと思 うわけ。ノfックスク ローノレI=j>てれもパック

グラウン ドてぺ受イ言し続けてくれるとか。パックスク ロー

ノレ専用のウ インドウぞ|甘い、てそっちはそっちて''(J)JJ¥、てく

れる とか。

恕くはないんだけt'.新し い皮袋には新しい ワインを，

ってと こてP しょうか。

KE町 dletL¥-:Jtfjるのでしょう?
ii自信一ソフ トはiJ'.た し， ドローイ ングソフ トは出たし，

ってんて¥ けっ こうtiiijってき t::よう に見える とこ ろt::..け

れども，あ，ワープロがあったな。

EGWordo いつ出るので しょうね。

Macintosh版のEGWordって，けっこう.Macintoshべ

った りの設計ーになって いるから.SX-WINDOWでど う

いう ユーザーインタフェイスになってくるか，楽しみてい

もあ り，怖 くもある。

ちなみに.EGWordつてのはMacintosh卜ーで 1. 2 を ~[I

う日本語ワープロ。純 11本製ワープロと しては トップの

売り !こけ‘なのだ。EGWordVer.5. Oli匝|而デザインら 一

新され， なかなかiW~ド1) が し 、 い 。

機能的には1-1-
'クラス。特にどう ということ はないのだ

が，速い， つてのがポイン卜かなあ。イ|古|人的には好きな

ワープロではないのたずけれども。某一太郎 よりは使いや

すいしね。文句はい うま い。
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画像エフェクトのひとつとして，かなりインパクトのあるモーフイング。舎回はこ

のモーフイングを実現するために，柴田氏が独自のアプローチを仕掛けていきます。

基本は. 1993年3月号で解説しているものなので参照するとよいでしょう。

柴田淳(以下Ats):ひ一つひっひ，そうな

んですよ r謎ちゃん」なんて11千ばれちゃっ

てね。

マスター (以下M):悪いですよ，そんなふ

うにいっちゃあ。

Ats:大丈夫ですって。本人は熱出して寝

込んでるし，奥さんfごっていまそ こにいな

いでしょう?

M:そりゃそうですけど，ても電話でこう

いうこと訴すのって，なんか後ろめたいじ

ゃないで‘すか， F会口みたいて。。

Ats それにしても，ど うしてああいうカ

ップルカT誕生したんですかね。

M : :')J¥、頃からの言午Ifj，U.ごったんですって。

なんでも両家て¥男と女が生まれたら結婚

させようっていう約束が交わされていたん

だ、って聞きました。

Ats:へえ，いまどきそんな こと つである

んですね。我ながら取ってつけたような設

定fごなあ。

M: 2人とも結梓川、い家の1+'， らしいですよ。

なのにどうして琴張さん，ウチなんかにき

てるんでしょう。そのあたりはまた本主て、す

よね。

Ats:ところで，今日屯訴したのはほかで

もな い， 仕ZJ~の こ となんですけど 。

M:それがどうか したんでーすか? もうド

タノfタはやらないって，宣言 したくなった

とか。

Ats:まさか.f* にかぎってそんな こと。い

やね，モーフイングなんて大仕事頼まれた

でしょう。

M:ああ，先月の三角形の1=llj:1変形の依頼

者に， うっかりできそうだっていったらや

ってくれって頼まれたんですよ。あの， ど

うしても現在宅I!}ごったらこちらから凶fってお
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きま しょうか?

Ats:無理というわけじゃないんですけど，

もう 少しH寺聞がかかると思うんですよ。 t:_，.

から，今 日そちらに届けるっていう約束は

果たせなさそうてい。

M:まあ， それなら しかたないか。

Ats:すいませんけど， それじゃあも う少

しがんばってみます。

(カ、、チャン，ツーツー)

ふう，がんばらなくっちゃ。

僕の記憶するかぎり，人目につきやすい

ところでそーフイングを使った最初の例と

いう のは，たぶん松下電総のCMt.ごと 思う 。

ご記憶の方もいるかもしれなし、。ジョ ージ

ノレーカス本人の登場するシリーズのひとつ

だ。槍投げの選手が投け、たttfが烏に変形し

た り，テ レビカメラがサングラスをかけた

ノレーカスの顔に変わったりするCMだ。現

在のテレビの同素は. I映画フィルムとは比

べものにならないくらい相L、から， その点

ではフィルムJこより楽に画像処理を行 うこ

とができるのだけt'.そういうことを考え

に入れたとしても 「当|昨としてはスゴイ」

部類に入るCMだったのではないか。

このモーフ ォングI.t.最近になってやっ

と和製のCMでも使われ始めたのて。話は し

やすい。「あるひとつの画像を，ほかのl画像

に辿統的に変形させて し、く |百1像処珪1lのこと

をモーフ イングという」などとおt明する必

要は， もうなくなったのかもしれない。

ちなみにハリウッドてーは， もうすて。にモ

ーフイ ンクーは|羽1腕な技術になってしまった

少しい。少なくとも 「スター卜 レックVIJ

( 3月号でVと主れ、たのは間違い)でのよう

なあからさまな使われ方はもうされないの

だろう。工業技術の進歩とい うのは恐ろし

illustration: T. Takahashi 

〈速いのだ。

とはL、え，モーフイングli雌かに見栄 λ

のする画像処理1Iである。走っている人聞を，

サノfンナを駆けるヒョウへと段階的に変形

させるとか，自分の顔 とあこがれの芸能人

の ilJiの 50ノ f一セ ン ト の布n間を Ir~ってみる と

か，使う{J!lJの創造心をくすぐる魅力をもっ

ている。手軽に こういうil!fl像処叫ができた

らし礼、なあと， きっと多くの人が思 うので

はないか。

できるのだ。41Eえ目にいっても ，それに

近いことができるのである。今回は，僕が

いままで行ってきたアプローチの，1&和洋民告

をしたいと，思う。

3月号の特集の内容をザ、ッとさらうとこ

ろから，話をj1fjめていきたいと思う 。

モーフインクーを実現するには，大きく分

けて 3干重類の方法があるようである。

その 1 変形元と変形先のiml像に品Ilになる

点を置いていき， その点を動かしつつ，変

形を実現する方法。

実li.C MAGAZINEの7月一号の特集記

事に この方法の概要が絞っている。詳しく

は明江郁弥氏の記事を参!!脅していただきた

いのだが，少 古々L恭lこし、って しまう!: r組

になる点の移動量をベクトノレとして見て，

その方向に点の周りの画像を引っ5長ってい

く」という感じになるだろうか。

{業の佃人的な721見として，このブJ法には

以下のような問題点があると思う 。

-点の置き方が襲fIし い。思ったように変形

させるためには， かなりの~?\~'*を必要とす

るような気がする



-重い

この問題点は，次に挙げ‘る第2の方法に

も:J:Iミ通している。

その 2:変形させたし、 2つの画像に絡子状

の網(メッシュ)ぞかけ， 2つの匝If象を補

間する。

MATIERにメッシュ変JIヲという機能が

ある。 同 じく変形させt:.t、画像に桝子状の

網をかけ，網のつなぎ自の点を移動させる

ことにより ，iI!Ilf象をj皮打ったように変JIヲさ

せる機能だ。直線からなる綱守かけるのだ

が，得られる変形|画像はrlJl紡i的なもので，

なかなか強力な機能である。 この方法は，

メッシュ変形の発展型と，思ってし、し、fごろう 。

ワークステーションとかAMIGAのモー

フイングソ フトでこの方法をとっているも

のがある。でも，この方法も「慣れるまで

大変」なのfごそうだ(利誌に絞っていたそ

れらの相介記事にそう :~::いてあった) 。

あくまでも僕の折Uflilなのだけ1::'，前述の

2つの方法ミ とも r↑ftれないとどうも{史いづ

らし、」という のは「変形のされ方が事前に

予測 しづら し、」こ とに原因があるようだ。

つまり，期待したとおりに却Jt、てくれない

のfごろう。とあるテレビCMて二メッシュを

H']，、たモーフイングを使ったところ，この

メッシュを設定する作業にひとりのオペレ

ーターがひと月かかりっきりになったとい

う日苫を間L、たことがある。たfごこれは， C 

Mのようにカ・なり高いレベノレのクオ リティ

を求められる場合の話で，極端な例 として

受け止めてほ しい。

また， fJ2いづらさはなんとかなるかもし

れないが r重い」という点は致命的だ。た

かだか10数段階の述統変形でrX68030なら

一晩で終わ ります」とかし、うのでは百首にな

らない(それでも魅力的だけど)。

というわけで，第3の方法ががゼ2ん魅力

的に，忠 λ てくるので、ある(~Jtながらムリヤ

リだなあ)。

その 3:対になる象徴的な部分ぞ多角形と

して闘い， その多角形内の画像を変形させ

ることで，モーフイングを実現する方法。

こ の方 ìi~への t っかか りとして ， 3月号

の特集て"は与えられた多角形を 自動的に三

角形に分~iil するようなプログラムを組んで

みたのだっ た。

多角形を三角形に分割lするというと， 一

見簡単そうだ、が実はし、ろいろ而倒臭いこと

があ る 。 まず，分~ii l J した三 JflJI去

が.wならないように しなければ

いけないし， また不かLJ!iJによ1'，つ

張った りへこんだりしている 多

角形のTfI}#(どうしを111.純に結ん

だので‘は，分筈iIするための線が

多角形の外{!!JJにはみ，'-1'，て しまう

ことさえある。

訴を見えやすくするために，

こう 考ょえてみよう 。分iIfIJしたい

多角形の頂点、を，コドの板の |か

なんかに虫ピンなどを ~ilJ して干Ij.

現する。 そして l本の糸をすべ

ての虫ピンに 1Iglずつひっかけ

てい き，糸と 多角形の外周で区

切られた領域のすべてが，最終的に三角形

そなすよう にす る。

こ の場合，分割lするための線が~f!JJr~の

外イ!!JJを泊っているかとし、うことはすけ'IJ断

で きる。分害IJ線ヵ?完全に多}(JJIヲの内古1)をi亘

って いなければ¥はみ，'-1'，ているtいうこと

になる。 そのような糾は，分割線としては

不適合といえる。また，すでにglt、た分筈IJ

K;泉と交差するようなおilも，やっぱり不適合。

この場合lム分割 した三角形が貫工なってし

まう結果tなる。
そのような条件をa:r:jたして，なおかつ虫

ピンのI:¥Jぞ波す糸の長さが「最短に」なる

ような分ji;IJの仕方を，'1'，))する方法を， 3月

号ては解説した。詳 しい方j去I.:J:f業の記事を

読み返してもらうと して， ここでは分布IJ方

法のイメ ージを理解していただければ十分

てやある。

さて， その 3月号の記事で，あとに残し

ておいた問題がし、くつかある。その '=1'でも

「三角形どうしの I~I ELi変形」に|刻しては先月

.!/}.て、、すてやにfii!(ii!jしてあるのたずが， もうひと

つの川忠， r 2つの多角形をilt迎に分jiilJする

場令はどうか」い、うものが伐っていたと

1]1弓
'也、ノ 。

モーフイ ングでは，あるひと つの|直1像か

らほかの間保へと，あ るいはほかの形へと

変形を行う 。て， TFî~の第 3 のブn去をとる

とすれば，多fiJJIヲを 2つ切り ，'1'，さな げれば

ならないということになる。ひとつは変形

元の， もうひとつは変形先の多角形となる

のである。

この 2つの多角形は，当然違う JIまになる

わけだ‘が， それでも変形元，変形先の各頂

点は 1対 Iで対応している。この対応が，

変形の具合を決めるのである。たとえば.

2つの人間の阪の問を補IfrJするとして，変

形元の顔の輸事1)を切り出す多角形の「頭の

テッペン」にあ る頂点が，変形先て司令のあ

たり仁あったのでは，変形がグロテスクな

ものになってしまう。

ここで 2つの多角形のTj'j}A':が対応して

いるとすると ， その項点をおl;ぶ分i'fIJ K~J~ も l

対 1の対応をなしていなけれ!iならないこ

とに気づく 。 しかし そうだとす ると，ひと
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つの多角形を分jiillしたと きには7包こらなか

ったJiiHI]が新たに浮」ーしてくる。これが，

まfご解i夫していない 2つめの問題なのだ。

まずは，変形元の多角形t::'けを兄て，分

割を進めるとしよう 。そこでたまたま選ん

だ分割線が，変)1ヲ先でl正多角形の内liIlに完

全に含まれない場合がある。この場合は，

変形元では適正な分割線なのだが，変形先

では，先Lte'挙け、た不適合な分害1I線となる。

これではどう見ても都合が惑い。

この問題を回避する のは意外と簡単で，

要するにひとつの多角形を分割していたと

きに使ったアルゴリズム中の「完全に内部

に含まれる分割線」しか選ばないようにす

るチェック機桃を i対応する分訓線双方と

も完全に内部に含まれる線」のみを選ぶよ

うに拡張してやればいい。

ついてに「最適な三角形分割」いづ概

念も拡張しておく 。虫ピンの例を思い出し

てはしい。あの場合最適な分i1illとは i使う

糸の長さが最短」な分割方法であった。こ

れを 2つの多角形を糸で区切る場合に適

用して. i 2つの糸の長さが最短になる分

割IJを最適分筈1Iとしよう。

ここで，写其を見てはしし、。多角形がひ

とって三角形分割lを行った場合と 2つの

場合では分害1I線の引かれ方が多少変わって

いることと思う。

これで，対応する 2つの多角形を，相互

にォ三盾な(分害Ijすることカfできるようにな

った。あとは 2つの多角形の頂点の座棋を

段階的に直線補佐¥jし，その座棋を次々に生

成して，変形する途中の@I像を得ればL、い

ことになる。

直線術間の話になったので少しつけ加え

ておくと，変形元と変形先の多角形相互に

矛!宵のないような分別がて、主れば，変形途

'I'のどんな多角形においても矛盾は生じな

い。 ここで証明のようなことはしないが，

もしこのことが成り立たないなら，変形が

うまくいかないことはわかっていただける

ことだろう 。

Gま榔だけさ切る
もったいぶっているようで惑いのだが，

実験ということでどうかご容赦を。 まずは

画像の変形がうまくいくかどうかを検証し

てみたいと思う 。 ものごとには順番と いう

ものがあるのだ。

変形元と変形先の画像から切り I~I~I した多

角形を柱|互に矛盾なく分寄りした。 そして，

変形途中の多角形の頂点の座棋を得る。 そ

のあとは，途'1'の血税;へ向けて画像を張り

つけていけばい L、。ここで当然，先月紹介

した，任意の 2つの三角形内のITIlI像を変形

させる|刻数に登場してもらう 。

分害Ijした三角形 1つひとつについて，変

歪めるにはあまりにも惜しい芸術品のような僕の顔だ(自画自賛度100%)

しかし，今回は実験ということで涙をのんだ。宇宙人みたいになった
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) 1ヲ元から変形途中へと I~II:I:I 変形を行ってい

くことで，画像を変形することができる。

ただこの場合，変形といっても先月も少し

触れたノfースペクティフーのような「平たい

板に画像を張りつけ，それを傾けたような」

変形結果だけでなく「画像を歪ませる」こ

とができる点てwより強力だ。

たとえば，人間の頭だり大きくしてみた

り j主に目を4、さく してみたり 。いってみ

れば即席の縫形手術のようなことができる

のである。

ところで¥ 有名な美容主主形外不1，00クリ

ニックでは，実際に これと似た要領て二相

談にきた忠者さんに 「あなたの顔のこ この

ところをこうすればもっとし礼、彦Rになりま

すよ」 と術後の状態をシミュレー卜して見

せているようだ。ワークステーションを使

っているのfごろうけど，やっぱり美容整形

って儲かるのだろうか?高いんだろうな

あ，ああいう機械って。

言葉て1青してもなかなか通じ ないこと は，

実際に画像として示 してみたほうが説得力

があるfごろう。要するに長々と理問を こね

るより，実際に写真を見ていたfごいたほう

が話が早いとし、うことになる。

I~I 分てやいうのもなんだが， 72外とうまく

いっている。よー 〈見ると ， ところどころ

誤差が出てしまっているのがわかるが，こ

れは三角形の白|主l変形ノレーチンが先月のま

まだからである。それに， このくらいの誤

差で収ま っているなら，相当近寄って見な

いかぎり. r:11刷されたものからは判別でき

ないか もしれない。

すでに書いたとおり，今回の実験ではベ

ジェ曲線とかスプラインなどの「重いが座

』京出力の安定して し、る」ようなブIJ~法は い っ

さいとっていない。その代わりというかそ

のお陰てやというか， ここに挙げ‘である写真

は，すべてたかだか数秒で!吐き出されたも

のなのだ(基本図形分割にはさすがに数十

秒を要しているが)。それなのにどうしたわ

けだか，直線的な鋭さというか，ナゲヤリ

なところが感じられないのが不思議だ。

それだけ，人間の視党というのは暖i味て¥

同 II~'に柔il!J.Jごということなのだろうか。人

間の顔などのように 「意味」 のある画像は，

多少直線的に変形されでも 「顔に見える」

ことは変わりないのかもしれなし、。変形前

後の画像の目とか鼻とか各部分の対応が，



はっきりしているfごけに iちゃんとなって

いる」 というふうに見られるのだろう。併

な昧に並べられた幾何学[:K[l[予を同じように

変形すれば，あるいは違った具合に兄える

ものfごろうか。

ところで二この変形を応用するTごけでも

いろ し 、ろなことができそうだ。平而の lï!.üf~

を.7]cTmに写り込んでいるようにi!:k:nたせ
たり .Jltに張りつけられたようにはためか

せたり。矩形領域に均等に三角形を害I[りつ

けて，その座棋を揺らせば，意外と簡単に

できるはずだ。お馴染みのと ころでは.(}j文

送して いない地域の人には申し わけない

5月号で使ったワシと爆撃機。比べてみるとほぼ問
機の出力が得られるのがわかる

が) i進め';G:i皮少年」でたまに使われる，顔

が膨れてパチンとはじけるなどという処理

もできそうだ。要はアイテマしt::-l、といっ

たところfごろうか。

。 梯たせしました

ひとつの画像を白 E[]に変形できるよう に

なれば，あとはごくありふれた画像処理を

組み合わせるた'Hて 2つの画像を:&続的

に補間することヵ?できる。

変形元の画像を変形途 1J~1 の i画像へと歪ま

せる。同様に，変形先の1lli11象も禿ませて，

そのあと 2 つの変形 iìTü似の色成分~，適

当な比率で補間する(オーノfーラップさせ

る)だけだ。 ~担当な比率. !:いうのは)也

統画像'flli[l¥li:"行う場介を考えると ，変形途

中のドl il(象の ílr~t}(J が変形元に近いなら変

形元の色が伐るような比率て， といったな

l味。

これも:主i:J{.を見てもらったほうが話カ111
1

L、。変形の対象としては，人1M]対動物とか，

人[ilU村!I.[，機物とか，いろいろ考えられる。

でもやはり，いちばん人Uをヲ|くのは人間

対人[1¥1の変形だろう 。

変形の比率を段階(1'.)にスライ ドさゼて l
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枚 1枚表示していけば，最も一般的にいう

モーフイングが実弓己できる。 また， '-I:'fmの

後:11ヲ，つまり補間率50ノf一セントの変形を

得ることで r伐とペンキ、ンのあいの子」の

ようなii1!1像を得られる。さらにさらに，近々

品川将する友人の，手)rf!11 と ~\Jr<<'rÏ}の~Jjの 50ノ f一

セントI'ilifmを取り，その顔を「tかちゃんっぽ

い顔j，つまり丸くて Uが大きいふうに変

形させるという 2段附の手順を蹄めば，生

まれてくる赤んl方の阪を判定的に予測する

こともできる。こうなるし民俗学の領域

に踏み込む(? )ことになる。

またまた余談fごが，先ごろJl~京大学のと

ある研究室て，銀行員やプロレスラーなど

の顔の50パーセントflnrmを取り，平均的な

rJ[ii出業顔」を作ってみたのだそうだ。

銀行員顔の;場合I.J:， IJの1mが比較的聞い

ており， bTL布 | な顔に{士 tがった。 j~にプロ

レスラーは， 1三|がつり上がったような，攻

盤的な顔になったのだとしづ 。記憶によれ

ば，サンフ。/レ数がそれはE多くなかったよ

うなので， もし多くのサンプノレを取れば結

果がどのようにゆらくやかはわからなL、。 し

かし，なかなか~"t f!*ì楽い間究課)/]であるこ

とは確かfご。

j'(('11:困対静止l直lの変形のほかに，胃践で

あけ、た「走る人聞がヒョウに変形j /:_いっ

たような，1I!JJ@1犬、I動画の変形というのも忘

れてはいけなレ。 この場合，変形したい草11

iiIÜの私l11女 1 枚に対し多角形を切り I:I~， さな

ければならないので，入力作業に般気が要

りそう fごが，逆にいえばインタフェイスfj[lJ

で対応してさえいれば，あとは桜性がある

かどうかの問題となるわけだ。

ところで¥ このインタフェイスのIi巾辺と

いうのは， 5LF通に考えるよりnJ:_要であるか

もしれない。 どんなに魅力的な画像処理で

も，入力機構がナニfごったらやっぱりどう

しようもない。特にモーフイングのような，

入JJに多大な|時間を取られる類いの変形な

らなおさらのこと。そういえば， 3月号の

切り 山 した多角形を自動的に三角形に分割l

してくれる， というアプローチも， もとは

といえば人間fW)力、らの入力のi止を減らすと

いうことの一環だったのだ。

本来なら， il!!H象を与えるfごけで，象徴的

な部分を多角形として切り 出 してくれる，

というところまでやればL、L、のだろう。画

像1り1I立の I次微分をとり，ゼロ交差を見て

エッジ1111，'1'，を行ったあ/:_，隣り令う輪郭E

うしを関係づければいし、ような気がするの

だが， どうも僕には， そこまでやるのは ~!Iíi

旦1'-なようである。

訴を戻そう。写真を見れば， とりあえず

なんとかそのようなことができる， という

ことはわかっていただけたと思う。でも I:r)

!国点がまったくないか， というとそうでは

ない。

まず， 三角形の自l主|変形に付随する誤差

の川HffioiillH象がオーノfーラップしているこ

とで表而ヒはいくらかl吸収されているが，

それでもよー〈見るとやっぱり誤差が見え

る。すでに書いたが，今回使っている三角

形の白 山変形ノレーチンは先月号に使ったも

のそのままなのだ。つまり「誤差を承知γτ、
変形している」のだから，誤差が出て当然

とし、える。

では， この誤差は取り除けないのか。そ

んなことはない。先月も少し触れたが，誤

差が11'1る原因はわかってし、る。すなわち，

変形元の三角形に比ぺ，変形先の三角形が

riIJ日を)'il)られた形てやj11'，力されてしまうこと

にlil)題があるのだ。

次にアンチエリアシングをしていないと

いう IIIHmもある。アンチエリアシングとい

うのは，スキャンコンノfージョンなどて。匝l

素を|削而に打つ際， ヨ|玄米なら*1l1かすぎて現

れない困像要素を 「ひとつの画案ににじま

マンドリルと僕の顔σ)50%繍問。透かしてみると.人間の顔が合成されているのがわかるかな 7
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せて」表示することで復元しようとする処

理のこし

三角形の自 1:):1変形の場合，変形元の三角

形は大きし変形先が小さいとき，変形元

の画像情報が大きく 自1)られてしまう。この

現象を解消しようというのである。ちなみ

に， これを実現するアノレゴリスームはすでに

{業の鎮の仁11にあって，またアンチエリアシ

ングを考慮に入れる ことで¥実数を使って

座標変換したときと 寸分違わないレベノレま

で，変形誤差は解消することになっている

(あくまでも予定だが)。

アンチエリアシングを導入することよっ

て，速度的に遅くはなる。ただし，どんな

に恕〈児有iもっても 4，5倍の11寺間がかかる

程l変ですみそうだ。 10段階程度の変形なら，

数分でできあがる計算になる。

GA;:nLrl>o$f.)(? 
最後に本質的な部分での不fi1lJをl明らかに

するのは多少気が引けるが r実験一検証一

改良」 という道筋を踏み外しては前に進ま

ない。自己改革には自 己否定が不可欠なの

である。

今回モーフイング実験をしてみて，新た

に浮き上がった問題点がいくつかある。iI阪

苦手に挙げていこう。

まず， 2つの多角形を相互分割lする際に

発生する 111)題が見つかった。てっとり早く

いえば，分割lがどう しても不適正になって

しまう場合があるらしいのだ。

変形元のある頂点から 1本の分j'!l)線し

か引けない場合に，変形先でその 1本の線

が終始多角形内に含まれていない場合があ

る。このようなときに分割が不適正になっ

てしまう 。

ただしこの現象は，今回の実験 rl~ モー フ

イングて使う多角JI予を切り出し ているとき



に起こったものではない。 三角形分i!iIJのア

ノレゴ‘リス、、ムだけを集rl"(I'Jにいじめていると

き以外は，いっさい起こらなかった現象だ，

ということをお断りしておく。

そして，凸多角形という相死念がある。多

角形のすべての頂点が出っ日長って いる 多角

形.}jIJのL、L、7iをすれば.1)'111'1がすべて180

1主未満である多角形のこ tをこう 11予ぶ。て，

この呪象はというと対になる 2つの多角形

がL、ずれも 「かなりの度合で凸て、ない」場

合にしか7包こり絹ない。つまり，どちらか

が凸多角形かそれに近い形をしているなL:，.

まず出現しない不具合なのだ。

また， このような不具合も，ほとんどの

場合は多角形を「すべて 1::1になるように分

けてしまう」ことで向平消できそうだ。内角

を調べていって.180度以上の|引きが現れた

ら，そこでーチョン切ってしまうのである。

さて，次にあげる Ili'J越はいささか深刻lだo

t~"l 、いち説明するのがやや こしし、 。 それだ

け，原因の:tillらえづらい問題といえる。

たとえば. i/il美清の顔から千昌夫の顔へ

多段階変形するとする。まずぽ!の輪~ql を切

り，':1:'，す 。 こ の 2 人 IH~j 間のホク ロが特徴的

なので¥ そこも多角 JI~ として切り II~， すとし

ょう。

さて， この|国似の場合， まず地になるlGJ:i

全体が変形される。f=1も31も， もちろんホ

クロも一緒にである。 そのあとで¥顔の中

の谷パーツが張りつけ られる。

だが. i屋美氏のホクロは)，;jに接 しており，

千氏のホクロはj主in¥Jのちょうど ')，央にある。

だから，変形されるにつれホクロは移動し

ていくのfごが，地となる顔の変形によって，

すてーにホクロは~&りつけられている。する

と変形途1'1"に2つのホクロが別れることに

なる。いや. '11間はどまでもと のホク ロが

段々に消えていき，それから変形先のホク

ロがうっすらと現れてくるはずだから， il~ 

;巴の場合ホクロは 3つになってしまう。

ホクロならまだいい。池上季実子の/lJlと

川河平の顔を折Ii間するときなどは， 目が6

つ:illなって引れる ので結桝ク、ロい気分にな

って しまう fごろう 。まあ i也ー|ー李災子と初!

ナオコならIUJiWはないのかもしれないが。

この不具合の解決策と しては，大きな多

角形内に合まれてしまうような小さな多角

形がある場合， ちょうど小さいほうの多角

JI予をくり 抜くようにプ〈をIjfJけて分寄りすれ1;1:'

洋服の襟のあたりに変形誤差が著しい

し、L、O

'-kl燦， そのような分割刀法があるらしし、。

ある品目白|内に無造作に間かれた点を三111)1ヲ

に分~ii l J するというも のだ。

1:;(11を凡てはし L、。 まず.'，'，(の)，'iJ りを領域

に分割する 。 与:l !J~ffi五l として引かれているの

は，隣り合った点どうしを結んだ線分の一宜

直 2 等分*Si~から，交点て1火まれた官1 I分だけ

を抜き出した線分である。

このようにまず領J'EX分割lそしておいて，

隣り合った領域にある点と点を改めて線分

てい結ぶことによって， 三1(1)1三分間lを得ると

いうものだ。

この方法全三11'1)1ヲ分jiilJ にも~うときは，入

力として与えられた多角形のT[Î}~dごけを凡

れは、よい。多角形で隣り令った頂点は，い

まのような方法て領域分割lしたときも必ず

隣り合っているはずなので，分:lilJf灸の三角

形には切り 11'，した多角形の辺が合まれてい

ることになる。

このブîìl~ に l射しては. JJ~拍;司，"Jべている ilt

'1'なのでなんともいえないのだが， まあ，
いままで.使ってきた ~fll)1ヲ分:iilJておなんとか

なると思うのでモーフイングを実引するに

あたって， どうしても向科jとて‘きなし、1-l¥H也で

図1

園地zma.!F1r:nrnm;w園田回目u:r;r....，.II!fRIMWI)

(JJR7;) 
i ・・・・・・ E ・・ l

正しく相互分割されない多角形の例

マンドリルの口と鼻が 2つある

はないTごろう 。あ!:.1;1: f業の気力しfごいで，

あるいは近々，より完成に近いモーフイン

グを凡せられる 11がくるかもしれない。 し

かし， これl工っ かりは伐だけが~kめるわけ

にはいかないので¥やっぱりなんともい λ

ないなあ。

* * * 
琴張春香(Ul、春) ねえ謎ちゃん，fk-川さ

んからお1とカ'-l!lll 、てるわよ。

琴張護(以下護)・そうですか。あの人にも

少しは|柿附口吋H↑れW仙1¥'川‘}7古lf山l1小l

春:カ一ド力がt人つてる。ええと iお大 ・1¥

に， 百貨ちゃんJt.ごって。

護 l、つ，いつか殺してやる。

1 ・、，、
'‘、』‘一、、
一'“、
"、‘'ー、‘，‘  2.::¥、.3
“、八

つづく

. 亡b
‘、‘、
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OB 

このように分割し

‘ ' 、 一 一ー'ー、
一'一、一，

日当
~ ~. t:.' 

'ー~ . -p- ...， 
5怪 p.- - ~. 

巴旬、
‘、
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‘E・ "、." 

‘4 

8 

隣り合った点をつなぐ
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回目軍軍事圏冨1m_

メモリ回路の基礎
Misawa Kazuhik口

三沢和彦

8月サまでで切り替え式加減算総が完成

し， CPUの基本的な動作については完全に

理解てきたといってよいでしょう 。 これで¥

史」二最低のプロセッサを予に したのです。

といっても， X68030に載っている MC68E

C030の動作も本当に基本的なところでは，

同じような加減算器にすまません。そ うい

ったなl床では，このハードウェア工作入門

コンピュータアーキテ クチャ編をこ こまで

読んてきた皆さんは， MC68EC030の動作

を理解するそのスタ ートラ イン合 1 1j，~越え

ることができたわけです。

しかし， CPUの到j作をI盟向平しただけで。

I.:J: ， まfごま fごコンピュータを理IIfiJ卒したとは

いえません。 そこで¥今月からは， コンピ

ユータシステムの概念を理解するうえで，

次に必裂となってくるメモ リ回路 とデコー

ダ回路をまとめて取り扱ってみます。

面 メモリ叩

メモリ |旦|路I.:J:，これまで述べてきたレジ

スタとまったく同じものといえます。その

基本(I(j村ii生I.:J:0か lかのどちらかを記憶し

ておく栄子(フリップフロップ)を、lEべた

ものです。メモリとレジスタをあえて区5JI]

するなら， CPU外部にあるものをメモリ，

|人同11にあるものをレジスタい呼んでいるこ

とが多いようです。

メモリ I!!I路がコンピュータシステムて重

要である理由は，現冶ニのコンピュータのア

ーキテクチャがノイマン式!:Jl乎lどれるプロ

グラム記t立方式であるためです。このプロ
グラム記憶方式は， ff-I-trの実行|人j容を記述

したプログラムを?外部記憶装託(メモリ )へ

l順番に記'憶させておき， それをrl:1c'k処耳II装

置 (CentralProcessing Unit:CPU)が逐次

読み，'1'，してきて実行していくものです (1玄l

1 )。この方式の故大の利点I.:J:，記憶させる

プログラムを変更すれば，それに応じた副

作をさせることカ?できる点です。そ うでな
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今月は，ノイマン式コンビュータの要ともいえるメモリ操作を解説していき

ます。プログラミングをするうえでは，気にもとめないメモりとCPUの関

係をいま一度掘り下げて，よりコンビュータの中身を知ってください。

ければ，処理内容によってそれぞれかlのハ

ードウェアをnuよしなければならなくなっ
てしまうことになります。

さて，メモリには{止!mmiB!にしたカ?って
ROM (Read Only Memory)とRAM(Random

Access Memory)の2種類があります(図

2)0 ROMは読み出 し専用のメモリて¥外

1mから自由に判き換えることはできませんo

*111かく分けると，製造中に完全に記憶デー

タを決めてしまうマスクROM，まったく l

l旦|しかデータを{'::き込むことヵfできないヒ

ューズROMのほかに，あるお;皮自由にデー

タを書き込むことのできるイレイサブノレフ。

ログラマフツレROM(EP-ROM)があります。

なお， EP-ROMはROMライタという装

置で書き換えることができます。EP-ROM

はチップに窓がついていて， そこに紫外線

を照射すると 1]1身がii与え， そのあと外部か

らIE気的にデータを書き込めるようになっ
ています。

共体的にROMrt'使ったものには，入出力

IJJ，，]係の基本的な処迎をサブルーチンの形てや

記憶させであるものが多〈見られます。入

，'I'，)J 1立l係の基本処旦Iし たとえばXシリ ーズ

ではIOCS(InplIt OlltPlIt Control System) 

ノレーチンがそれに相当します。このIOCSノレ

ーチンは，キーボードやフロッピーディス

クドライブなどの入出力装問を，直接コン

トローノレするための機械語サブルーチンの

ことをし、います。ユーザーが名種アプリケ

ーションプログラムをイ乍るとき，ハードウ

ェアiI日]j，fl' j~ ll 分は， このノレーチンを参照して

いくことによって効率的にプログラム作成

が行えるのです。したがって， ハー ドウェア

の基本的仕様を変えないかぎり，これらの

IOCSノレーチンは引き換える必要のないプ

ログラムなので"，ROMに入っているのでやす。

まt:.，現在ていは家庭電化製品(マイ コン
炊飯器とかマイコン電子レンジとか)など，

コンピュータ:JiiJfJI'の機誌がたくさん出回っ

ていま す。これらの動作内容は，炊飯器な

ら炊飯総 '，l!:子レンジなら屯子レンジとハ

ードウェアごとに決まっているので¥プロ

グラムはROMの I-I~ に入っています。

それに対してRAMは，読み書き自 1:1:1な

メモリて¥ ユーザーが必要に応じてプロ グ

ラムやデータをロードして{史います。ま た，

処理し終わった結果のデータをセーブして

おくこともできるのです。あるいは処理の

途中て一時的に退避させておきたいデータ

なども セーブしておけます。ほとんEすべ

てのコンピュータシステムでは， RAMを

主記憶装置いl乎びメインに使っています。

RAMにも大きく分けてSRAMとDRAM

の 2種類があります。 SRAMは最初で述べ

たように， トランジスタぞイ史ったフリップ

フロップを ~ìÉべたもので\記↑立デー タは';1]:

i!.京を落とさないかぎり保持されます。つま

り，ノfックアッフ。電iJ，京をつないて"おけlよ，

不揮発性メモリとしてROMの代わりに使

うこともできます。一方， DRAMのほう は

コンデンサに屯荷をー11寺(I'.jにi1Ifめておくこ

とによって，0/1を区別しています。そのた

め，電源を入れたままに しておいてい時間

の経過ととも にコンデンサが放屯してしま

い，データを忘れてしまうという 重大な山1

1包があります。

そのため 11寺聞を区切って定期的に者ーき

直さなければならず，実際に製作するとき

にはそれを実行する回路をつけ加 えなけれ

iどならないなど，扱いに忙[れが必~です。

しかしながら，DRAMはSRAMよりも構造

が簡単で，大祉の記憶容誌が必要なシステ

ムてやは， コスト の而から考えてもDRAMを

使うことが多いといえます。

X68000シリース。て‘も，システムやプログ

ラムを記憶するメインRAM，グラフイツ

ク匝|商を記憶するグラフィックVRAM，テ

キス ト匝1i1iIJfJのテキストVRAM，スプライ

トiml商用のスプライ トVRAMなど，いろい

ろな役割のRAMが装備されて います。そ

して， SRAMがブート 用に装備されている



のは皆さんご承知のとおりですね。

出 メモリの使い方

まず，メ モリ 素子の基本桃成図を図3に

示します。 メモリ にはひとつずつ順番に器

地 (ア ドレス)が害IJり当ててあって，それ

ぞれのア ドレス に数値テーータが格納されて

います。ひとつのア ドレス に対応す るデー

タ格納領J或を「メモ リセノレJ !: il乎びます。

記憶されている データを読み出すには， ま

ず， ア ド レス入力 に ~~!(み ，~:， し た いデータの

ア ド レスを セ ッ トし ます。それ と |司 1I~1 に，

チップセレク ト (CS) という，メモリ 京子

自イ本の却j作を有効にするコン トロ ーノレイ言号

を入力しておかなければなりま せん。その

あ と， リー ドイヰ、ーブノレ(RE)端子にコ ン

トロ ーノレ信号を入れると ， I~~I 力端子ー に指定

のア ドレスのデータが，'I:，]J:されてきます。

逆にデータを書 き込むときは，ア ドレス入

力と チッフ。セレク トまでは同 じで， ライ ト

イネ一アール (WE)を有効にすればよ いこと

になります。

いま述べた手順LJ:.主にSRAMの動作で

あり.DRAMはこれよ りもかな り複利にな

ります。 しか し， ここではハー ドウェアT

図1 CPUとメモリの関係

プロヴラム記憶

命令の解続.実行

図E メモリの分類

SRAM (スタティックRAM)
RAM 

DRAM (ダイナミックRAM)

マスクROM

ROM ワンタイム(ヒューズ)ROM 

作入I"Jということて¥簡単なSRAMのほう

を説明 します。

今|亘I{aってみるメモリ素子はLS189とい

うTTLICのシ リーズ、に入っているもので
す。表 1に示す規絡表の抜粋を見ながら具

体f1'，)にお;t11flしていきたいと思います。ただ、

し， 規物表には|品J:iiliした品種の最も基本的

なLS89しか十'iijjl良されておらず.LS189とは

若干呉なると ころもありますが，今回の説

明にはliiH坦ありません。このICはアドレス
を4ビッ ト(0-15)て1旨定し，それぞれの
アドレス に対応する16佃のメモ リセノレを読

み書き します。ADAからADDまでの4本の

入力がアドレス人力です。このほか4ピッ ト

の入力古市子(DI1-DI4)と出力端子(DO1 

-DO 4)とが別々にあり，ひとつのデータ

が 4ピットになって いることがわか ります。

コン トローノレ信号については，メモリイ

オ、ーブノレ (ME)とライ トイヰ、ーブノレ (WE)

の 2本があり ， これらのコントロ ーノレ信号

によって決まる副作|付符L:J:.表 1にあると

おりです。 メモリイオ、ーブノレは. _Iてて、いう

ところのチップセレク卜と 同 じと考えてよ

いでしょう 。 このチップ臼f本のメモリ動作

を有効にするためのイ吉号紛iです。 ライ トイ

オ、ーフツレはim'，:ji;Hに しておき，テ、、ータを書

表 1 LSB8規格表

き込みたいときに Lにします。

ここで，ひとつi主主;しなければな bない

のは，メモリに者き込んだデータとそれを

読みIJ'，す ときのデータが反転して いるとい

う点です。たとえば. 0100を入力端子にセ

ットして苦言込むと，読み，'-1'，すときには出

力J出子に1011力r1-1:，てきてしまうのです。LS

シリ ースずには， 入，'.1'，力が反11去しないLS219

という IC もあ り ますカヘ い つも ;~I I品を lh'li入

しているT-ZONEのノfーツショップに在
庫がなかったので，今凶1;):LS189を使うこ

とに しまし1::。

しか し， 一般の コンピュータシステムで

は， このLS189のようなICをまったく {史い
ません。最大のJlIlEIー11;):.1チップ当たりの

挙目立が16データて、はあまりに少なすぎるこ

とと，データの入iI'，力が月IJの端子になって，
いるのが不便である ことです。 また，入，'.1'，

力が反ili云するという Ii:J題もあります。本絡

がJなメ モ リシステムは，今後の課題 tいう

ことに したいと思い ます。

白 メモリ回路の実酬

て"は次に， このLS 1 89 を 似って JI~ も基本

的な読み書き 回日告を設計 してみたいと思い

V∞ AD B AD C AD D DI 4 DO 4 

ADA 窃E INE DI 1 DO 1 DI 2 DO 2 GND 

SELECT一一一一----l : 

DATA --斗j ~ トー-
WE----;.:-------]. t. 

t刷 lムーー斗 ' 

EP-ROM (イレイサブルプログフマブルROM) トー→
: thOld : 

図3 メモリの構成

アドレス入力

チップセレフト

ライトイネーブル

リードイネーブル

Memory Enable 

デ一歩入出力 L 

L 

H 

H 

動作状態

Write Enable 動 作

L 書き込み

H 読み出し (反転出力)

L Do=D， 
H 出力“H"
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ます。機能I;J:，外部から入力したデータを

メモリにl順次-Jlき込んでいったあとに， lli

初Jから記憶データぞ順次読み!I'，してぷぶし

ていし という艇めて簡単な動作です。 ~，主

本(I()な1111路lヌ|を|ヌ14に示します。人)Jデー

タは4ピンDIPスイッチで設定し，そのあ

とにライトイオ、ーフ)レ信号を込れはよいこ

とになりますが， そのイ言号もやはり， ilJlし

ボタンスイッチによるクロック人)Jとしま

す。!i'，)Jf)!lJについても，いつもとJ，iJじよう

に LEDによるぷ/}~ /:_しましょう 。

今111 1 の LS189では，人!~， 7J 端イが別々に

なっていますし， DRAMのように使うのに

可刊 IJ な技j去が必~なわけでもないので，ゾJ

にfii'jljj_です。LS189でIiJJj函になる人，'1'，)Jの

反転ですカ人 4ピンDIPスイッチI;J:ONにす

ると L，OFFにすると Hというようにもと

もと反むiしています。そこで"DIPスイッチ

をlliI'J)からONはH，OFFI;J: Lとがnl{して
おけば， メモリの人!I'，力が-f.xーすることに

なります。

そして，アドレスの1士えブiについては，

次の2泊りが考えられます。

1) 4ビットのスイッチ入力とし，いってー

も作立のアドレスのメモリデータを読みIll.

きできるようにする

2) アドレスについては， 0得I也かI?~fì め

て1. 2， 3孫J也とl順番にアクセスできる

ようにする

実際のコンピュータシステムでは， 1ll，j)j 

の機能を!日111年仁([:I:jたすようになっています

が，今川は ic_に2)の|且|路を考えてみたいと

図4 メモリ回路

…ンSWヱ
10kOX4 

96 Oh!X 1993.9 

+5V 

10kO 

思います。

その f~II 山 は，実際のプログラムの動作過

税を考えてみるとわかります。プログラム

がメモリ上にロードされると， CPUI;J:プロ

クぜラムの絡納されている先日;t[係地からI1肢に

命令データを読み込んでいくのです。ひと

つ討しみ込んでその処J~llが終わると次のデー

タを討しみ込むことになり， そのf作品内ア ドレ

スI;J:，たいていのJjMトアドレス111((こ 1~力"

えた次のアドレスになっています(次に実

行すべき命令データのアドレスを給制して

いるレジスタをプログラムカウンタとし、い

ます)。この，むl味では，アドレス設定は基本

(1'.)に2)の方式でよいことになります。

しかしながら，条件う_)-III支などなんらかの

外的要|大|があれば，述〈にIlIIIれたアドレス

の処)'11!.1令令に飛んだりしますので， そのと

きはプロクずラムカウンタのアドレス{位を任

立に設定しp'iさなければなりません。 この

場合には， 1) の )J 式も "r íì~でなければなら

ないことになります。

四プ問ム肋タ回路

て、は次に，プログラムカウンタの実|燦例

を説明していきたいと思います。

カウンタ|旦|路は，外部からクロック人力

をひとつ人れるたびに，'1'，)Jテーータがlずつ

明減する 1111路です。LSシリーズにも多くの

カウンタがありますが，今IIIII.iLS163を使

って設計していくことにします。表 2に規

fn-表の抜粋守的械します。 このLS163は4

LS189 

5 
D01 

D02 ~ 

ピッ トカウンタて， lJ~1 力端子に 0- 1 5 まで

，'I'，7Jされてきます。

そして， H~，力が15のときにもうひとつク

ロックを入れると Oに戻ります。 このほか

に， クリア討品子をLにすると， ，'J1力が強1Il11

(I()にOになります。また，このICはプリセ

ッタブノレカウンタといって，入力に 4ビッ

ト立出子守もってお り， ここにイ壬氾:のデータ

をプリセットしたあとにロ ー ド封品子を Lに

すると， ll!，力に入力データがセットされま

す。 そこでクロックを入れていくと，セッ

卜したデータから 1ずつ加えていくことに

なります。

いま述べた機能は， コンピュータにおけ

るプログラムカウンタに必要な機能をすべ

てihllたしていることになります。すなわち，

プログラムを初めからやり直すときに， リ

セッ トをかけるのに対応して，プログラム

カウンタの{直を Oにするのがクリア入力で，

また，条件分11政等で任立のアドレスにアク

セスしたいときはフ。リセッ ト入力を使うこ

とになります。

今IDJの匝|路は図 5のとおりです。クロッ

ク人;lJはいつものように，押しボタンスイ

ッチを使い，このほかにクリア信号111にも

れJIしボ、タンスイッチを{史います。 tlt初Jは分

|岐を行わない，つまりデータプリセットは

イ史わないことにします。lι力4ピットはそ

のまま|支14のメモリ回路のアドレス入力に

抗結すればOKです。

函 読み書きのタイ切

まず，データを?11・き込んでいくときにラ

イトイオ、ーブノレイ言1;j-ぞmして， :Ti-き込みが
手冬了したら同11#・にカウンタをひとつ進めて

いくようにしなければなりません。ここで，

ライ トイオ、ーフソレ信号は， L のときに :;I~: き

込みになり， またカウンタのクロックはク

ロックの立ち上がりでカウン卜になるとい

う{放妙なタイミングを考慮すると，図 6の

ようなタイミンクザチャー トができあがりま

す 。 引JI しボ、タンスイッチは j面市11!1~ している

ときはHて: 押すと Lになりますから，う

まいよ4合にライ トイオ、ーフツレ信号とクロッ

ク{三切とを:;tl::iili(こ使うことができるのです。

ということは，同じ抑しポ、タンスイッチの

，'-1'，力をメモリ (LS189)のライトイオ、ーブノレ

端子とカウンタ (LS163)のクロック端子と

の両方に，ただ直結するだけで L、し、ことに

なります。

ところが， これfごけでは常にデータをメ

モリに引:き込んで.しまいます。こ苫き込みの

あとにデータを読み !~， す t きには，ライト



イネーブノレをHにしたま ま， プロクずラ ムカ

ウンタを進めていかなければな りません。

そのため，ライ トイオ、ーブノレへの入力1.:1:， 

書き込みの ときにはク ロック と連動し，読

みH'，しのときはHに固定 ということで"，I'KI 

7のような論硯表がで きあがります。この

論理t表て71・き込みを L，読み，'HしをHに当
てはめる と， なんとただのOR@I路の論現に

なって しまうのカTわかるてψ しよう。つ まり，

メモリのライ トイオ、ープノレの入力部分 を

ORゲ、ート て。あるLS32をf史っ た図 8のよう

なInl路にして，OR回路部分の読み告:き 切り

替えを}jljのスライ ドスイッチで設定するよ

うにすればすべてOKです。

凪 プ問ム諒 への応用

ては，今同設す|ー したメモリ回路守これま

での切り 伴え式加減算総につけ加えて，あ

図5 プログラムカウンタ回路

+5V 
9 

L P T 

CLK 

v¥

、-m
W
 

7抽
押

CLR 
クリア ¥.0 
押しポ合ンsw、

LS163 

図6 コントロール信号のタイミンク

データ書き込み

ライトイネーブルL

ライトイネーブル信号

図フ クロック信号とライトイネーブル信号の論理表

らか じめ記憶させておいたプログラ ムにf追

って，加減算を行う よう に応用させる こと

を考え てみまし ょう。そのために，切 り替

え式加減算器の操作手Ji頃が， どのようにプ

ログラムできるかを考え てみたいと思いま

す。

2-5+7=4 

のよ うな演算を行う場合には，

1) クリアボ、タンを押 して，表示を Oにす

る

2) 加減算切 り替えを加算にす る

3) 入力スイッチを 2(=0010)に設定する

4) クロックボ、タンを押 して 2を入力する

(実際は Oに2を加算 していることになる)

5) 表示が2になる

6) 加減算切り替 えを減Xilに切り 管える

7) 人JJスイッチを 5(=0101)に設定する
8) クロックボ、タン守抑 して5を品主主[する

9) 表示が泌~~結果の -3 になる

表2 LS163規格表

10)加減算切り 替えを加算に切り替える

11)入力スイ ッチを7(=0111)に設定する

12)クロッ クボタンをfiIIして ?を加算する

13)表示が演算結果の 4になる

以上のようになり， これらの手Ji闘を分類す

ると ，

a) クリア (1) 

b) 加減算切り 替え(2，6，10)

c) 入力データ設定(3，7，11)

d) クロッ ク入力 (4，8，12) 

と4種類の操作で区別さ れます。そこで¥

これらの操作を命令 とし て4ビットデータ

に対応させ， それらの 4ビット命令を解釈

しながら実行してし、<1~1 1It を設立ー| すればよ

いという ことになりま す。

いま述べたよう な命令を解釈， 実行する

回路をデコーダ回路とい うのですが，こ れ

は，次回に詳 しく 設計していくことにした

いと辺、います。ては，また。

10 

DATA INPUTS 

動作状態

入 カ 出 カ

Enable Ripple 動作
Clear Load CK Q、Q.QcQ。

P T Carry 

H H H H カウント
I_____S" 

H L X X D"D"DcDυ データセッ ト

LL 
J 
X X X X L L L L タリア

H X X X H H H H H H 

一n_

プロヴラムカウン?UP

図臼 クロックとライトイネーブルの組み合わせ回路7ロ，?立ち上がり

-------、 書き込み(L) 間み出し (H)

クロック ライ トイネーブル
H 

L L 

H H H 

クロッヲ

LS189 

ライトイネーフル
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Hayashi Naotaka林直貴

X6BOOOシリーズパPRO.Comoactシリーズは除く)には，本

体側とキーボード側にマウス端子が別々にあります。通常は，同

じものとして使用しますが，実は内部的に並列駆動ができるので

す。この盲点をついたマウスドライパ rTMD.XJを紹介します。

プログラム名lム TwinMouse Driver. 

その名のとおり，本体側に接続したマウス

とキーボードfj[lJに接続したマウスを別々に

判定できるようにする常駐プログラムです。

私がこのプログラムを作ろうとしたき っ

かけは，なんといっても，レミンク。スの犬、I

11役フ。レイでしょう 。ほかにもマウスでしか

て‘きないゲームが，対11投プレイできるよう

になったらし、いですよねo

v 
TMD.Xの原理

企

こういうプログラムを作るときの私の参

考書I.t.， rX68000ベストプログラム入門』と

ROMの逆アセンフツレ結果です。今回は，内

部的になにをやっているかわからないまま，

ROMプログラムがやってる 内容をそのま

ま千~~、た筒所があるのですが，rInside X68α耐

を買って裏づけが取れたので，偉そうに原

型ぞ書きます(間違っていたらごめんなさ

X68000の2つのマウスインタフェイス

の，データ密取り出すところは一緒ですが，

データを要求するところ (MSCTRL)カ!})IJ

という構成になっています。そこでROMの

元のルーチンは，タイマC割り込みを利用

して，本体側，キーボード側の両方のMS.

図1

A MSCTRL 

臼 MSCTRLI

MSCTRL2 

FLG 

98 Oh!X 1993.9 

CTRLへ，同l時に図1-Aのようなノfノレスを

送っています。そこで，5;IJ々 に図1-Bのよう

なパルスを送って，ついてにどちらにパル

スを送っているかのフラグを用意するとい

うのが，このプログラムです。

つまり'7ウスからデータがくる と，

SCCB 1バイ ト入力容1]り込みがかかるので，

このときにフラグ、そ見てどちらのマウスデ

ータか~I制析す るわけで、す 。 このためプログ

ラムでは，タイマCのマウス処理ノレーチン

のアドレスとそのカウンタカf入っていると

思われるワークエリアとSCCBの割り込み

ベクタを変更しています。前者のワークエ

リアのアドレスは，すべてのX68000シリー

ズ共通かどうかはわからなかったのですが，

X68030て、も動{宇し ます。

また，カウンタl正常駐，常駐解除時に一

時的に地やしているだけです。変更したノレ

ーチン内て‘元のノレーチンに戻るな Eという

ことはやっていないので¥常駐している聞

はソフ トウェアキーボードなEのf史用が不

可能になります(これは手抜き)。

v 
入力方法
企

TMD.Xはアセンブラで書かれています

ので、， AS.XやHAS.Xを使ってアセンフツレ，

「寸 「一

LK.XやHLK.Xでリンクしてく fごさい。

もしも，ソースリストの入力が而倒， も

しくはアセンブラをお持ちて、ない方lム リ

ス ト2の圧縮されたダンプリストをMAC

INTO-Cで入力してください。その際には，

セーフツfイ卜数805バイト，ファイノレ名

TMD.LZI-Iとしてく fごさ い。

入力が終わったら，

LHA E TMD.LZH 

としてTMD.Xを解凍 しまし ょう 。

v 

使用方法は，

使用方法
A 

TMD [リターン]

で常駐/常駐解除のトグノレ動作になってい

ます。 しかし，今後のパージョンアップを

考えて，

TMD /R [リターン]

と気持ち程度に“/R"スイッチをつけてく

ださい。注意してほ しいのは，前述したt

おり TMD.Xが常駐すると，普通にマウス

が使えなくなりますので， TMD.X用のア

プリケーションを実行するときだけ常駐し.

終了したら必ず常駐解除しましょう。

そして，常駐する と以下のIOCSコーノレが

変更されます。

. MS SEL ($7B) 

引数に 1を与えると本体側， 2を与える

とキーボードfWJのマウスを選択し，以後

IOCSコーノレで、マウスを市IH却で‘きる。また，

マイナスの値を与えると下位2ピットでス

ピード(通常値0，3が最高速，各?ウス

ごとに設定可)ぞ設定することができる 0

. MS GETDT ($74) 

. MS CURGT ($75) 

. MS CURST ($76) 



. MS LIMIT ($77) 

通常のIOCSコーノレ同様に使用できるが，

引数のエラーチェックは全然していない。

もちろん，マウスカーソノレなどは自分で表

示しなければ表示きれない。 MSLIMIT 

を実行すると，マウスカーソノレポジション

は左上になる。

V 

テストプログラム
~ 

TMD.Xのテストプログラムとして，マ

ウスカーソノレを自分で表示しているプログ

.• 
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ラム(たとえば付属のDEFSPTOOL.BAS)

などで簡単なテストが行えますが，使い方

を見てもらう意味で次の 3つのプログラム

を作ってみま した。

. TMDSP.X 

各マウスのスピードを変えるプログラム。

必ず2つの引数を与えて 0-3の値で設定

します。

. KARUTA.X 

2人用かるた取りゲームです。

.PBALL.X 

シャツフノレパックカフェのつもりの玉打

8 :・
9・chkchr:
10: dc. b 
11: chkchr end: 
12 :・
13 :・
14 事

15 ; 
16: b.k .dd: 
17: ds.1 
t8: nexladd: 
19: dc.l 
20: mouse dftt: 
21: d尽.1
22: mousp. datl 
23: getdtl: dc.b 
2.¥: cura:tl: dc.¥.; 
25: ltmxl・ dc.1<I
26: lim)'): dc.w 
27:spdl: dc.電、
28: mouse dat2: 
29: getdt2: dc.b 
30: curit2: dc. w 
31: limx2: dc.w 
32: limy2: dc.u 
33: apd2: dc.w 
34: mou寓er.nt 
35: dc .¥.' 
36・mausesel 
37: dc. b 
38: mousp. se12: 
39: dc. b 
40: mO¥lse_hsy 
~ 1: dc. b 
42: • 
43: t 
44ω. 
45・ .e¥，p.n
46: tmc mouse: 
47・ move.l aO，-(sp) 
48: mo¥'ea.l nextadd(pc)，s0 
49: jmp (aO) 
50: jobl: 
51: 
52・
53 : 
54 
55 : 
56: job2: 
57 : 
58 
59 : 
60 : 
61・
62 : 
63・ mo¥'e.b 'SFF， mouse_.sel 
64: job2_end: 
65・ m。、ea.l Isp)+，aO 
66: r十S

67: job3: 事キーボード側 NSCTRI.!
68・ mo...e.j 'job4. nextl'ldd 
69: Job3_loop: 
70: btot. b t7， SE8802D 
71・ beq Job3_loop 
72: move. b 帯・41，SE8802F 
73: mo¥'ea.l (spl+，a0 
74: rt.s 
75: job4: tキーボード欄 HSCTRt.， 
76: tst目b mOURe b・y
77: bmi job4_占nd
78: move田1 'jobl，nextadd 
79: mo¥'e. W ・J，mOU!iecnt 
8D: job4_Joop: 

81: bt・t.b '7 t・E8802D
82: beq job4_loop 
83: move.b .・40，'E8802F 
84: clr.b mouse ael 
85: job4_end: 
86: movea.1 (9p)φ，.0 

傘常11チェック文字列
'T‘.:in Nousp.: Driver by +.マ今ー'

常駐部ワークエ1)7

• .、en
$ベヲタアドレスf事選倒塘

'本体側マウスデ一歩

'タイマーCマウス処理由世田処理アドレス
jobl 

8マウス生データ

内
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7

1
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6

1

 

0
0
7
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9
4
 -キーボード側マウスヂ-~
0
 
8

7

1
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・a

O
0
7
5
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O
0
6
6
4
 'マウスデータ取り出しカウン t

-現在問SCTRlιUI力中マウス

-現在 'lS_SELによη週択されTいるマウス

-マウスデータ処理中フラグ

タイマーC:マウス処哩すげ嘗えJトーチン

-本体側市lSCTRLt 
move.l * job2， nex tarid 
move.ω 符15，SE98000 
move.w "60，傘E9R000
movef毛.1 (sp)+，sO 
rts 

tst. b 
bmi 

S本体側トlSCTRLI 
mouSe_bRY 
job2_end 
fjob3，nextadd move.l 
f3，mouse_cnt 
#S5，・E98000'・62，SE98000 

ちゲームです(2人用)。

ゲームは， 2本のマウスと 2人の人間が

必要なので友人を巻き込んで遊びましょう 。

v 
J~ージ、ヨンアップについて

企

ご要望があればします。たぶん，ソフト

ウェアキーボードなど通常どおりマウスを

使用可能とし， IOCSの仕様は大IP~\ に変える

とd思います。

というわけで，皆さん使ってみて〈だき

いね。

mQ可p..l
Isl.l 

mouRp._da t. (tcl ，dO 
l8，dO ・E98003，d0

-マウスデータ取り出し

'3バイト揃った泡的判定

S処理中フラヴのセット&テスト

-現在処理中町マウスにより
2マウス干ー亨ηーヲを輩量る

-本体側マウス

''I--，r，ード鮒マウZ

'左ボタンの輔定

-有ボタンの判定

きY古甘1処珊

-移働量格納
'b凪車置を加える
・位置データを加える

-健薗チェック
・位置データ幡納

'X方向処理

$移働量格納
・血温度を加え晶
S位置データを加え畠

cl r. b mou・e_bsy ・処週中7，)ゲヲリァ
movem.l (op).，d0-d1/d7/a0-1!l1 
rt.e 

-圃臨チェック
・位置データ格納
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move.b 
move.l 
oubq.制
bne 

dO. mouse da t 
f 1， mouse_cnt 
ii end 
樹3，mouoe_cnt
mou8e_bsy 
1i_end. 
e・38，SE98000 
e・2000，d7
d7，sr 

move.初
tas 
bml 

or.w 

tat. b mOUBt丹 oel

'h凪車度を加えるルーチン
dO 
16 (向。)，d7 
dl 
add_spdl 
dl，d0 
d0，dl 
d7， d 1 
d0，dl 
dO 

-移動置の符噌チェック

，+の場合の処珊

-ーの唱告の蝿哩
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cmp.w 
bl t 
cmp.l': 
bgt 
rts 

move. H 
rt!'¥ 

cmp.b 
boq 
movp..h 
rt釘

非常世郎

lea.l 

pea .1 
DOS 
.ridq.l 

-筒囲チェッヲルーチン
l.ll，d1 
limchlcl 
2(al) ，dl 
limchk2 

-量当;:11より大きかった喝古の処理
2(81} ，dl 

IOCS ($741すげ館ぇ，レーチン

IOCS 1$751すげ替えルーチン

IOCS 1$7BIすげ替えルーチン

d1 
ch_speed 
'l，d 1 
mssel1 ，2，mouse_seI2 

myspf pc) I sp 

tit1elpc) 
PRINT ・4，9p

-タイト I~告示

8uba .1 
lOCS 

81，s1 
R SLlPER 
dO，ーIsplmo、食 l

bsr 
t. ~t. b 

keepchk 
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2i9・
280 :・常'機7
281: ， 
282: clr.l dl 
283: lOCS SKEY MOD 
284: 10CS ~IS INIT 
285: rocs mi Cl1RQF 
286 : 
281 : 
288 : 
289 : 
290: move.l ・9B6，(60'+- 倉ベクタ待遇
291 : 
292 
293 
294 
295 : 
296 : 
297・
298: move.w 14，S984 ，ベクタ冒曹慣1
299 
300・
301: 
302 
303 
304 : 
305 : 
306 : 
301 : 
308 : 
309・ movetl.l (ep)+-，al 
310: IOCS B SUPER 
311 : pea. 1 mes 1 
312: OOS PRINT 
313・a.ddq..l .4，s1' 
314 
315: clr.w -(Rp) 
316: move. 1 #8tsrt-chkch r，ー(8pl 
317: OOS KEEPPR 
318: • 
319・ 常制機
320・
321: removE'・
322 : 
323 : 
324・
325・
326 : 
321 : 
328 : 
329・
330 : 
331 : 
332 : 
333 : 
33-1 : 
335 : 
336 : 
337 : 
338 : 
339 
340 : 
341 : 
342 : 
3-13: 
34-1: 
345・
346 : 
3-17 
348 : 
349・
350: ， 
351: ， 
352 :・
353: keepchk: 
354・ movem.181-113，-(s1')
355 : 
356: 108.1 $100(.01，.1 
357: kC_loopJ 
358: move.l (a0'，dO 
359: beq kc_nextt 
360: movea.l d0，aO 
361: lea.l (sl) ，82 
362: lea目1 S100{aCI，83 
363: mo¥'e.w Ichkchr end司chkchr-l.dO
36.1・kc_loop2: 
365: cmpm.b (a2)+-，(83)+ 
366: dbne dO，kc_loのp2
367: bne kc_loopl 
368: .seq dO 
369: kc ne文tl
370: movem..l (9p)+，81司 .3
371: rts 
372: t 
373・
374: . even 
375: title: dc.b 'Twin ~l ouge Dri.ver Ver 1目。By.・ヲ令ー・Od，・0a，O
316・Iles 1: dc. b ・常世しました.t ，SOd.SOI1，O 
377: mes2: dc.b 常置釧骨告しました.'， $Od，$O血，0
378 :・
379・
380 : 
381: 

lea.l bak_add(pr.) ，aO 
mo¥'e.w sr，dO 
or. w 事$70n，sr 
move.l S9B6， (60'+-
move.l $150，(aO)+ 
move.l $154，(80)+ 
move .1 事500，(80)+ 
move.l $504，(aO)+ 
move.l $508，(00)+ 
move.l S5DC，(80)+ 
move.l S5EC，.(a0)+ 
move.w 14，S984 
move.l 事tmc_mouse，$986 
move.l finput_int，事150
move.l 事inpu t-td i nt，S1134 
move.1 Ims_geldt， S500 
move.l 'ms_curgt，S5D4 
move.1 Ims_curst， $5D8 
move.l 'ms_lim1.t，S5DC 
move.l 'ms_sel.S5EC 
rno¥'e.w dO，sr 
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4: void main(f.¥rgc， nrqv) 
5: int argc; 
6・char :t"argv[}; 
7: I 
8: int i; 
9 
10: ifCargc !:: 3) ( 
11: putsC"T何DSP<speed1> <apeed2>")j 
12・ puts("Vtspepd= 0， 1， 2， 3")j 
13: ex1tIOJ; 
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10: void sprite司 def() 
71: ( 
72 : 
73・
74 
75 : 
76・
77 : 
7B・
79 : 
Bo・
81 : 
B2・
B3: I 
B4 
85: void al1司 exit ( ) 
B6: ( 
87: mouse(01; 
88: C_WIDTH(0)j 
89: C_CUHONIJ; 
90: exit(0); 
91: I 
92: 

<iocs1ib，h> 
<do81ib.h> 
<graph.h> 
<sprite .h> 
<mouse. h> 
<stdlib.h> 
<oonio. h> 
<stdio.h> 

51: I 
52 
53 
54 : 
55 : 
56 : 
57 : 
58 : 
59 
60 
61 : 
62 
63 
61 

• 1. 2. 1， 0); 
65: 
66: 
67: 
6B: 1 
69 

int n， nn， dmYi 

srand ( (unsigned) ONTIME ( ) 1 i 
for(n:: 0; n < 46; ++n) { 

p08_dat(n] = n; 
orderfn] = nj 

for(n :: 0; n < 46; ++n) ( 
nn :: rand () " 46; 
dmy = pos_dat[nl; 
p09_dat{ n] :: pOB_dat [nn I i 
pos_da色[nn1:: dmy; 
nn = rand() X 46; 
dmy = order[n]; 
order[nJ :: order(nnJ; 
ordp.r(nnJ :: dmy; 

pos_d.t (46] = pos_d.t [3] ; 
p09_dat{47] = pos_dat(4]: 
pos_dat(3J = -1; 
pos_dA.tl41 =ー1;

for(i::: 1; i <= 2; ++i) I 
flS_SELI.i) ; 
i f( srg、(1J [0 J :: '0・}

flS_SELIOxfff0) ; 
p..lse if(srgv{i][O] :::::::: '1') 

>lS_SELI Oxfffll; 
elsp. iflargv[i){0] ::::::: '2') 

flS_SELIOxfff2】;
ets合 ifCarl(v[i][0]== '3') 

トIS山 SEL(0xfff31j 

int x， y， n， xx， yy; 

apage( 1): 
filll0， 0， 255， 255， 8); 
f1111115， 6， 139，40， sl; 
for(y = 0; y < 6; ++y) 
for(x :::: 0;叉<8; ++χ1 I 

n = y・8 <ト x;
if(pos_dat{n] == -11 

continue; 
xx = 10+x*30; yy = 6+~' ・ 42 ; 
filUxx， yy， xxφ24， y)-+34. 15); 
symbol(xx， yy+5， card_Btrfpo._dat[hJ)， 1 

apage (2) ; 
f111(115， 6， 164， 40， 141; 

char do.ta [2561 ; 

CRT>10DI 101; 
G_CLR_ON 1); 
symbol(0， 0， "手 1，1， 1， 13， 0 1; 
get(0， 0， 15， 15， dat.a， 256) j 
sp_init(); 
sp_def(0， data， 1); 
8p_colorC13， rgb(31， 0， 01， 21; 
sp_set{0， 0， 0， 256， 3); 
Sp_8et( 1， 0， 0， 512， 31; 

93: void get_mouse ( ) 
94・1
95: MS_SEL(l); msstatf&x1， &yl， &bll， Abrll: 
96・ mspos(&.xl，&yl); 
97・ MS_SEL(21;nsstat(&'x2， &'y2， A:.b12. t¥br-21: 
98: mspoR(&x2， &.百2); 
99: op_move(O， xl-8， yl-8， 'NASl')j 50: void wri te_8creen ( 1 

砂 次のfH主ディスクは，ゲームが~くなるのですか。 楽しみたeなあ， と思いつつもツール
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， 1， 2， 2， 01; 
173 : 
174 : 

1:・include
2 :・include
3: 'include 
4: 'include 
5: finclude 
6: 'include 
7・include
8: tinc]ude 
9: 'include 
10: 

34 : 
35・void.prit._d.rl) 
36: I 
37 : 
38 : 
39: 
40 : 
41 : 
42 : 
43 
44 
45 
46 : 
47・1
48 
49: vold all_exi t ( ， 
50: ( 
51: mouse(0，; 
62: C_WIDTH(0); 
53: C_CURON(); 
54: exit(0); 
55: 1 
56 
57: vo 1d .et_mouae ( ) 
58: ( 
59・ x1b:: xlj ylb :: yl; 
60: x2b :: x2; y2b:: y2; 
61: MS_SEL( 1) i Ifts.tat (&:x1， &yl， &.bl t， lbr1) 1 
62: mspoa(&:xl， 6.yl); 
63: MS_SEL(2); maetat(&:x2， &:y2， 'h12， I.br21: 
64: mepo・(6.x2，l.y2); 
65: xvl :: xl -xlb; yvl :: y1 -)"lb; 
68: xv2 :: x2 -x2b; yv2 :: y2 ~ y2b; 
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if(kbhit() ) 

if(l.toh() == Oxtb) 
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int c; 

apa，e (1) j 
c = point(x，y); 
1f((c!= 151 &.6. (0 != 1JJ 

return( -1) i 
X :: (x - 10) / 30 i 
，=(y-611‘2 ; 
return (pos_dat (y・8φxl)i 
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pos_dat{nJ ::白1;

int card， c， dmy， yn， rn， ye， r・;

yn :: 0; rn :: 0 j 
for(card :: 9; card < 46{φ+card 】 I

C_LOCATE(12， 1); 
printf (""2d "2d"， rn. 1~) i 
sp_move(0， 240， 120， 'NA9t'); 
sp_move(I， 0， 129， 'NA91'JI 
for(c :: 25; c >:: 9j ー-0) 1 

SPALETC9， 1， -11: 
home (2， c， O); 
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for(c :: 0; C <:: 25;φ令01 ( 
SPALET(0， 1， -11; 

《五。cBlib，h>
<doolib.h> 
<graph. h> 
<opri te， h> 
<mouoe .h> 
<muBic.h> 
<conlo.h> 
<atdio. h> 
<8tdl¥b， h> 

II・ 'definePadLongt 80 
J2: 'define PadLong2 80 
13: 'define Me.xSpeed 16 
14 : 
15: int xl， yl， xlb， ylb，文v1， yv 1， .bll， br 1 : 
16: int x2， y2， x2b， y2b， xv2， yv2， b12， br2: 
17: int bx， by， bxv， byvj 
18: char 傘snd_dat[J = ( 
19: 占4v15・2a8"I "04v15・67a8"，"04¥-16・2418"
20: 1; 
21 : 
22: void 材rite_soreenC)
23・ 1
24・
25 : 
26 : 
27・
28 : 
29 : 
30 : 
31 : 
32: 
33: 1 
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'gMHMHAU get_mouse ( 1 ; 
ys = 0 j 1'8 = 0 i 
Iflbl1 11 brl) ( 

ye = .et_cardlχ1. 71) i 
if(Y!I == orderlcat・dll

y・雷 1;
elae i f' (:r・ 1= -11 

y・.2: 
e18e 

Y.雪。;

l 
iflb12 11 br2) I 

rtl :: .et_cllrdrx2， )'2) i 
if(ro ::= order[cardJ) 

r・=1; 
eJ・e 1 f (r8 !:: -1) 

rs = 2 i 
eJ・e

v・::o; 
1 whil.((yo == 0) U (r・==0) 1 ; 
i f ( I ys = = 1) &:6. (r・==1) I I 

wri te_"，ee ("~I曹骨11" 1;
C :: (rand()‘(46-oardl) .. 0・rdj
dmy = orderlcard I j 
order [card I :: order (c I : 
orderlc] = dm:...: 
ー-card:

1 else if( (ya =:: 21 1:.6. (r・==21) f 
wri te_me. l " 問t;事付~" I ; 
C :: (rand() ~ 146-cardJl + card: 
dmy = order[card I i 
order[cardl :: order(c) i 
。rder{cl :: dm:Vi 
--oard j 

) .10. If((Y8 == I1 11 Ir・雲=211 f 
del_card(order(clltd]) ; 
wri te_me・1"貧色 ! 1"1; 
++yn; 

1 .1.. if((y・==21 11 1 r・==111 f 
del_cardCorder{cardll; 
wri te_me. ("帯。!");
+φrn; 

if(yn > rn) 
wri te_l!Ies C'黄色E籾ち・1;

else lf(rn > yn) 
wri te_mes ("~q_湖ち。'1;

else 
wri te_mes ('引き分け"1;
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while( 1) f 
shuffle ( ); 
write_8creen( ，; 
1011'1 te_mee ("PUSH !!"); 
game() ; 

ohar data[641; 

CRTMODI101; 
G_CLR_ON ( ) ; 
circle(3， 3， 3， 15， 0， 360， 2561; 
pain色(3，3， 15); 
.et{0， 0， 7， 7， data. 64'; 
.p_init(l; 
8p_def(0， data， 0'i 
sp_setf0， 0， 0， 256， 3'j 

砂8)'1号の特JJIIii'::酬はと てもよかった。それぞれのライ ターが. どのようにマ シンを似っ

ているのかがよ〈わかりま した。 小野寺 高一(26)紛玉県



67: I 
68: 
69: void play(n) 
70: char n; 
71: f 
72: m_stop ( I NAS 1 I I I NAS 1 I • I NAS 1 I I I NAst I t I NASl' 1 'NA9 r I 

• 'NASI' ， 'NASl' ) ; 
73: m_a9signCt， n)j 
74: m_play( 1， 'NASI' I 'NASl' I 'NASI' I 'HASl' I 'NAS1'， 'NAS 

I'，'NASI')j 
75: I 
76 : 
77: void write_mes{mesl 
78: cha.r 傘mea;
79: f 
80・
81 : 
82: 
83 : 
84 : 
85 
86: 
87 
88 : 
89 : 
90: 
91 : 
92: 
93 : 
94 : 
95・
96: 
97 
98・ 1
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 148: void move_chk2() 
149: 1 
150: int xx， yy; 
151 : 
152 
153 : 
154・
155 : 
156 : 
157 : 
158 : 
159 : 
160 : 
161 : 
162・
163 
164・
165 
166 
167: J 
168 : 

int len j 
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get_mouse ( ) ; 
iflkbhitf J) 

iflgetchf) :: 0xlbl 
all_exitl) l 

) whilel!lbl1 11 brl 11 bl2 11 br2)); 
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yl +:;; y; 
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returnf 1) j 

XX :: X ... 4; 
yy :: by ... fxx-hx)'byv/bxvl 
ifl f吉y < y) 1 1 (yy ) y 11 1 

return( 1); 
bx :: XXj 
by :: yyj 
i f (bxv * xv > 0) 

bxv /= -2; 
else 
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XX :: X - 4; 
yy :: by + (xx-bxl・by、r/bxv;
if f f yy < y) 1 1 I yy ) Y 1) 1 

return{ 1): 
bx :: xx; 
by :: yy; 
if(bxv '* xv ) 0) 

bxv /= -2; 
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} else 

return( 1); 
playf2); 
return(0) ; 

yy :: by ... byv; 
i f f 1 byv ) 0) U f yy ) 252)) 1 

bx += (252苧 by)tbxv/bYVj
by : 252; 
byv ::: -byv; 

) el8e i f 1 I byv < 0) U f yy < 3)) 1 
bx += (3-by)tbxv/byvj 
by : 3; 
byv = -byv j 

1 else t 
bx += bxv; 
by = >，y; 
return; 

plaYlll; 
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砂川J点さんのお部屋はなかなかL叫、ですね。参考にさせていただきます。あ，もちろん記

引のほうもすごく勉強仁なりました。 こういう企聞もたまにはい L、ですね。

今-)1 祐(16)東京都

by = y2 + by - y; 
bxv = (x2 - x1 )/Bφahs t bxv) i 
byv +: ly2 -y11/4; 

I else iftχ2 ( xl) t 
if II bx ) x 11 1 1 I x2 ) bヌ+31) 

relurn(O) ; 
x =bx+4; 
y :: yl + (x-xl)*(y2司 y1) / (x2ーヌ11;
ifffby < y晴 11 1 1 f y+ Y I < by 1 1 

return (0) i 
bx = :<2 -4; 
by = y2 + by -y; 
bx、=Cx2 -x1)/8 - abslbxvl i 
byvφ: ly2 -yl)/4; 

I else 
return (0) ; 

play( 2) ; 
returnf 1); 
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OS-9/X68030 新製昂紹介

章・Nakamori Akira中森

かつて発売されたOS-9 / X 68000 1;1:， 

MC68000矧のOS-9/68000をX68000に移植

したものです。モジ、ューノレの差 し替 えによ

り，(たしか)3種類のOS構成が可能でした

が，注目されたのはなんといっても ，UNIX 

のX-WindowをJC、わせるようなノfーソナ

ノレウインドウをベースにしたシステム構成

でした。マウスカーソノレに追随したスクロ

ーノレにより， 1024ドット x1024ドットの仮
想画面すべてを使用可能にした設計は，そ

の後のSX-WINDOWに大きな{jl五平平を与え

ています(初めて見たときは感到jしt::)。

Oh!X誌上でも rOS-9/X68000入門」とい

う述載記事が始まるな Eして，かなり注目

されt::OS-91.ごったのですが， ついにアプリ

ケーションソフトもほとんど登場すること

もなしいつの間にか姿を消してしまいま

した(そして，忘れたころにいきなりパー

ジョンアッフ。のアナウンスカfあった)。

当時はそれなりに期待もされ， 一時的な

ユーザー数はかなり多かったはずです。

X68000にはパワーユーザーが多<.放って

おいても便利なアプリケーションが生まれ

ーザ、ーはOS-9を知|らない一世イ七に移行して

いるのかもしれません。ここで、OS-9につい

て簡単に説明してお きましょう 。

OS-9とはマイクロウェア社が開発した

モ トローラの68系MPUのOSです。 もとも

とは 8ピットのMC6809用のOSでしたが，

MPUの進化に合わゼてOS-9/68000やOS-

9/68020なEが開発されてきました。少し前

には，最初から32ピット MPUをな識した

OS-9000という改良版も |井l発されています。

OS-9をひと 言で表現すると，マノレチユー

ザ、一/マノレチタスクのOSとなります。その

ようなOSとしてはUNIXが手ド常に有名で

すが， OS-9はまさにUNIXに似た環境をパ

ソコンなどといった負荷のあまりかけられ

ないシステムの上で桃築できるようにと開

発されました。

現在， パソコンはひと昔前のワークステ

ーショ ンに匹敵するような能力を拘ってい

ます。UNIXそのものを動かすのも不可能

ではありません。 しかし，昔はパソコン上

でUNIXを動かすこ tは正気の沙汰とは思
われていませんで‘した。そこでvマイクロウ

ェアは， UNIXのマルチタスク機能や階層

テ、.イレク トリなどの優れた機能をそのまま

継承しつつ，独自のそジ、ユーノレ桃造を取り

入れて， 8ビットノfソコンてv重JJf;呈する高性

能なOSを作り上げ.ました。それがOS-9な

のです。

OS-9の基本的な特徴として，次のような

ものをあげることができます。

.階層的なファイル構造

.マルチタスク/マルチユーザー

.パイプと1/0リダイ レクト

.デバイスとファイルを区別

しない1/0システム

.メモ リモジュール構造

見てのとおり，ほとん1::-UN

IXと同じような特拡世を持っ

ています。ただ， メモリモジ

ューノレ桝造はOS-9独自のも

のなので少し説明しておきま

しょう 。

OS-9はメモリモジューノレ

を巾心にプログラムのモジ、ユ

ーノレ化を徹底的に推し進めて

います。つまり， ファイノレマ

オ、ージャ，デパ、イスドライノペ

シェノレ， コマンドなどの機能がモジ‘ューノレ

化され，複数のタスクてや共有可能な部分は

できるかぎりメモリJ二てー共有するようにな
っています。

たtえば，ユーザ、ーが作成するプログラ
ムもモジューノレWf.造になっていて，ほかと
共有できるライブラ リ部分のコードや初期l

イヒ不要なデータ領域などはオフージ、エクトに

含まれていません。このためプログラム自

体が非市にコンパク 卜になっています。メ

モリモジューノレを採用したことて¥メモリ

やデ、イスクといった資j原を効率よく利用で

き， またプログラムのロー ド時間が短縮で

きるのでシステム自体の高速化が実現され

ています。

さらに，メモ リモジューノレの利点として，

システムの再構築が容易ということを挙げ

ることができます。モジューノレイヒされてい

るために， ファイノレマオ、ージャやデノfイス

ドライパの交換，追加，削除といった操作

が非市に簡単にできます。OS自体を自分の

好きなように作り変える ことも不可能では

ありません。

• 08-9/X68000 • 

X68030専用ソフト ウェアのいちばん乗りと

して登場 したのは，マニアックなマルチタ

スク05として知られる05-9となりました。

ニこでは新し く加わった機能や使い勝手な

どについて簡単にレポー卜 してみま した。

私はX68000用のOS-9が発売されたとき

(約 5年前)にはすかさず購入しました。当

H寺はマノレチユーザ一/マノレチタスクを真面

白にサポー卜しているこのOSにいたく感

動したのを党えています。 しかし，アプリ

ケーションソフトがほとんどゼ、ロて，さら

に開発資料ーもないという状況の前にいつし

か私のハードディスクの中から消えていっ

たのでした。

それにしても，開発元のマイクロウェア

の彰L念というのてし ょうか。いつの問にか，

OS自体はver.2.4(こノfージョンアップされ，

なかなか完成しなかった Cコンパイラの

X68000専用機能のマニュアノレもかなりた

ってからユーザーの手に波ったと聞いてい

ます。

そして，今回X68030の登場に合わせて

OS-9/X68030が発表されたわけです。今回

はアプリケーションがま ったくないという

状況にならないように，マイクロウェアに

はがんばってほしいものです。

• 

• 
編集部でOS-9を立ち上げていると何人

かのライターから「それはなに?J という

質問を受けました。もしかしたらX68000ユ

はじめに

08-9とは

• 

• 
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てくるものでいすが， OS-9に|刻してはそうは

なりませんでした。

おそらしプログラム(特にX68000の全

機能を引き出せるようなプログラム)の作

成に必要になるリファレンスマニュアノレの

配布が大幅に遅れたのが最大の原因fごとJE 

います (C言語自体のマニュアノレが揃うの

にも U~' ll日がかかった) 。 私自身， C コンノf イ

ラも持っていたのでやすが， ライブラリのイ史

灯j方法は全然わかりませんでしたから。OS

-9白体は， まるでUNIXのような操作性で，

f!eい心tむのl'l、OStごったfごけに，非常に)';見

念でした。

- そしてOS-8/X68030・
OS-9/X68030はOS-9/X68000をX68030

用に改造したものです。OS-9/X68000との

違いはよ くわかりません。 一見しただけで

はい、や，よく見ても)，なんの遠いもない

ように思、えます。本質的にはCPUの変更に

より必要となったカーオ、ノレ部分の差し替え

が行われただけなのかもしれません。

オンラインマニュアノレには一部のシステ

ムコーノレが当時なるのでOS-9/X68000月1の

プログラムが動作しないことがある t記述

されていますが，おおむねは動作してい る

ようです。

もっとも， OSというものはパージョンア

ップによ って迷いが出て くるようでは困る

ので， 当たり前といえば当たり前ですけど。

ここでは， オンラインマニュアノレ力、らX68

030用に拡張された機能を列挙するだけに

とどめます。

度が指定できる

内容を見ると，これら

の機能はOS-9/X68000 

か bの拡張ではなくて，

オリジナノレのOS-9から

の拡張のようですね。

まったく新しいものと

しては，日本語変換シス
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ルチタスクの様子を表示してみました
テムにV]E-γが採用さ

loiJ 

れたことが挙げられます。V]E-yとは，も |到するものです。今回はOS-9/X68000では

tもとWINDOWS用に作成された日本語 おまけて付属していたアセンブラとリンカ

変換ドライパてやす。従来採用されていた がありません。すくやに遊べる(?)アプリケ-

ASKよりは確実な変換結栄を返 して くれ ションも IIW'F.-Iと'il):卓だけといった状態です。

るのは1m違いないでしょう。 これといったデモプログラムもプログラ

いい忘れましたが，OS-9/X68000とは呉 ムの開発ツーノレもなく .OSだけがあるとい

なり ，OS-9/X68030はハー ドディスクの先 った状況で，私たちはなにをすればよいの

jjjiiのノfーティションにインストーノレする必 て、しよう 。なゼよか付属しているmakeコ?

要はあ りません。OS-9/X68000のときは ンドが皮肉に思えるのは私だけでしょうか。

Human68kのファイノレを先日良のパー ティ 例仁よ って専用のCコンパイラはあとか

ションから追い出すのに苦労しましたから。 ら発売されるようです。従来のOS-9/68000

• OS-8/X68030の感想 掴

iOS-9/X68030は初心者を排除して いる」

そんな気になったのはノfッケージ中に 1-!n1

だけ存在している，たった16ページのイン

スタレーションマニュアノレを見たときです。

インス トーノレにしろコマンドの使用法にし

ろ， すべてはオンラインマニュアノレてや参照

するのが基本になっているようです。普通

のマニュアノレというものは存在しません。

オンラインマニュアノレ自f本はフロッピー

ディスクを丸々 l枚使って俄納されている

ので¥結村1・詳しく 警かれています。 しかし，

用のCコンノfイラもf史用はできるのですが，

そもそも OS-9/68000には J UNIXと同様

に， CコンノfイラカT虫色;めから付属していた
はすJてやす。CコンノfイラのないUNIX，まさ

にそんな感じを受けました。やはり ー少々

高額になっても最f民|浪Cコンノfイラを同欄

して発売するべきだったのではと思います。

性絡 l二，市j仮アプリケーションなどはあ

まり期待できませんので， 主な用途は開発

用となると忠われます。 しか し， I骨] ~創刊ツ

ーノレとして期待されていながら， 1m発環境
や資事|の慾fifliに何年もかかっていたという

前回の状況を繰り返すようなことはないよ

.RAMディスクの容量をシステム起動後 インスタレーションマニュアノレのような説 うに騒い、たいものです。

に変更できる 明だけでは，初心者がディスクの中の必要 X68030用3.5/5"2HD向梱 2 5，000円 (税別)

・SCSIのハードディスク用のデバイスド な説明文にたどり着〈のは如しいと思われ マイクロウェアシステムズ fi03(3257)9000 

ライパが用意されている ます。 自分が初心者だと思う人はこのソフ

.startupファイルでデフォルトディスク 卜には手を出さないほうが賢明です。

などが設定できる おそらくはこれまでX68000でOS-91

.ポップアップメニューで指定するウィン X68000を{史ってきたユーザーがX68030に

ドウの構成を変更できる 釆り換えたときに困らないようにというこ

.プリンタをf吏用できる とで開発されたものなのでしょう。 これま

・RS-232Cをf吏用できる で、ちゃんとOS-9をf史ってきていたような

.RTC/電源用コマンドが用意 され， 電源 人ならシステムだけあれば十分なのかもし

ONjOFF時の動作と時聞が指定できる れません。

・キーボードによるTVコントロール機能 それはともかしやはりなんとなく中途

が使用できる 半端だなというのがOS-9/X68030の感想

.NMIが押されたときの処理や画面の解像 です。 これは機能而ではなく，発売方針に

oS-9/x 68030 105 



パックナンパー案内

圃... .聞.).、， 9月号
I..I''J!L::.，U 特集 数値演算の熱い逆襲

岬 柑闘訓咽 フ . DoGA CGアニメーシヨン講座/大人のためのX68000

EB辺芯

監彊 響子 inGGわ~るど/吾輩I;lX68000て・ある/:ノヨートプロ

・幽マンン語プログラミング/ハード工作/ANOTHER CG WORLD 

・新製品紹介 MATIER/MIREGE Model StuH 

LJVE in・92 恋をしようよ Yeah'Yeah'/ゆめいっぱい

THE 50FTOUCH ファイナルファイト/ライジングサン/

ヨーロッパ戦線/シューテイング68KGAMES 

全機種共通システム O-EDIT & MODCNV 

10月号(品切れ)
特集 DTMへの招待

目目D…6ωG響子 inCGわ~るど/吾2援tはX桁68ω0∞E∞0て.ある/シヨ一卜プ口
マシン語プログラミング/ハード工作/ANOTHER CG WORLD 

・試用レポート X68000用CO-ROMドライブ

LJVE in '92 美少女戦士セーラームーン/笑顔を探して他

THE 50FTOUCH ポヒ.ユラス1I/リーデイングカンパニー/

. ネクタリス/サ-:711

全機種共通システム 実践Small-C講座(6)SLENDERHUL 

白riiiX.玄
腎首長主総11

一I白日芯

11月号(昂切れ)
特集 ゲームマネージメント

醤子 inCGわ~ると'ソ/シヨ一トプ口/よLい、亡このSX-一W刷IN唱DOW

E MA  cω町G7'…アた口μ一ニJ廿山一j介円…一→引シ泊凶ヨ昨哨ン滑糊講融靴一座釘献肌………/伏臥/-J:.Alllt大払-J:.Alllt:人M刷川のω耽1た一こ

Jハ、一ド工作/ANOTHER CG WOR札LDν/Cωo町叩m叩1叩p仰ut旬erMusic入F門1 
.新製品紹介 CH同AR肝τP阿R問O仔-6臼8K

LJVE in '92 ストリートファイタ一日/スーパーマリオ他

THE SOFTOUCH キャッスルズ/シュートレンジ/

ポピュラス11/サンダーレスキュー

全機種共通システム 実践Small-C講座(7)EDIT

1児E月号
Oh!X5周年特別企爾 シヨ一トプ口大集合

響子 l川nCGわ~るど/シヨ一トプ口/よいこのSXト-WI削ND∞OW目目EE配Dω附附oω刷GωA一 泊ン滑糊講純座一丹

1 大人のためのX焔68ω0∞0∞0/ρノハ、一ド工作/Cωo町om叩p凶ut恰erMusic入F門
.工レク卜口ニクスシヨウ'92

L1VE in '92 LAST CHRISTMAS/閣の血族/ユーフォリー

THE SOFTOUCH デスプレイド/ムーンクレスタ&テラクレスタ/

ふしぎの海のナデイア/ロードス島戦記[]他

全機種共通システム 実践Small-C講座(8)MAKE

三 一一一町三で可7 1月号{晶切れ)
型 1.1'1ι6..U 特集 D.I.Yハードウエア
t口 ・・ DoGACGアニメーション講座/マシン語プログラミング

(l) ι ぷ智郡三引 腐 響子mωゎ~るど/ンヨートプロ/よいこの以-WINDOW
.大人のためのX68000/ハード工作/ComputerMusic入門

・新製品紹介 サンダーワードjsx広辞苑
L1VE in '93 ムーンライトイ云説/チャコの海岸物語

THE SOFTOUCH オーパーティク/ストライダー飛竜/

エアーマネジメント/パイプドjーム他

← 全機穣共通システム 実践Small-C講座9)EDC-Tの鉱張

106 Oh!X 1993.9 

2月号(品切れ)
特集 繭像創造のためにE…ニメーシヨン講座/マシンーング
響子 inCGわ~るど/ショートプ口/よいこのSX-WINDOW

ハード工作/吾盗I;lX68000である/ComputerMusic入門

・新製品紹介 Communication 5X -68K 

L1VE in '93 FIRE CRACKER/サンノ(OEク・ワッシヤ1

THE 50FTOUCH 樋/ドラゴンスレイヤー英雄伝説/

機甲装神ウeアlレ力イザー/キングス ・ダンジョン

全機種共通システム BLACK JACK 

ここには 1992年 9月号から 1993年 8月号までをご紹

介しました。現在 1992年 6，7， 9， 12， 1993 年 4~8

月号の在庫がこ・5います。パックナンバーはお近くの害
后にご注文ください。定期購読の申し込み方法は 150

ページを参照してください。

時一一一ーで可7 3月号(品切れ)
1.11'1山d¥.ム 特集 X-BASICを学ぶ; I目 D凶蹴附……6鉛醐即山…G飢削M…AC川川Cω即G7'口……ニコ許山一メ介円……一→引叩シ泊川ヨ少哨仲ン4相講融座

響子 l川nCGわ~るど/刈ANOTHERCG WORLD/ρJハ、一ド工作

シヨ一トプ口/ComputerMu凶』瓜Sl陀c入F門vβZ80'sBar 

.緊急速報 3犯2ピツトマシンX刈6803初0 

・新製品紹介 音源モジュールSC-33/GS音源搭載JW-50

LlVE in '93 ストリートファイターII/晴れたらいいね他

THE SOFTOUCH 究極タイガー/チエルノブ/シムアント他

会機種共通システム シューティングゲームコアシステム作成法(1)

4月号
特集 xm事7t世代へ

E… 響子 l問nCGわ~るど!シヨ一卜プ口/よいこのSXト一WI附ND∞l(氾OW
Jハ、一ド工作/吾鷺はX刈68ω日ω0ω0である/Cωo町叩m叩l甲p仰ut怜erMu俗出s割IC入門

.決定! 1川99佼2年GAMEOF THE YEAR 

・名作ゲーム再遊記

LlVE in '93 FIGHTMAN/ミンキーモモより愛しのマーシカ

THE SOFTOUCH スターフォース/元朝秘史 他

全機種共通システム シューティングゲームコアシステム作成法(2)

5月号
特集襲撃! SX-WINDOW 

第8回 言わせてくれなくちゃだワ
目目D附白ω耐川……Gω削叩吋AC川叩cω即G7'ア
響子 inCGわ~るど/シヨ一卜プロ/大人のためのX6800∞0 
Jハ、一ド工作l吾吾輩lは;lX680∞0∞0て，ある/代Co町mp仰ut町e肝rMus剖IC入門

• X6803初0へのソフトウ工ア対応について
LJVE in '93 MAGICAL SOUND SHOWER/ bう笑うしかない 他

THE 50FTOUCH エトワールプリンセス/メガロマニア 他

全機種共通システム ・ンューティングゲームコ7'~ステム作成法(3)

B月号
創刊11局年特別企商 穣率遊技シミユレ一シヨン
目EEω附oGACωG…7た口斗一ニ可正山一j介日…一→汎シ河油叫ヨル措峨ン滑相講純粧相酌座釘航叫U……/た仇川ωこ3羽恥ωち防脚似らU以シ以一ス
響子 l川nCGわ~るど/シヨ一トプ口/大人のfたこめのX680∞0∞0 
Jハ、一ド工作/吾叢はX焔68ω0日∞0て，ある/たCompu凶te町rMu凶」応SlぽtスF門1 
.新製品紹介 s釘C-5臼5mkII
LJVE in '93 ストリートファイターIIより 春震のテーマ/

BAY YARO/LOVE&CHAIN 

THE 50FTOUCH 餓狼伝説/信長の野望・覇王伝他

全機種共通システム REVERSI 

7月号
特集席巻するローテク文明

目目附凶刷………AC川山一cω即肌G7'抗アたニ…純紺一/た仇川ゆこ3羽恥ち凶蜘…ら仙M吋…ン叫舟叩一ス庁別印テ弘削ム叫X
響子 l川nCGわ~るど/シヨ一トプロ/マシン語プロクグ，ラミング

Jハ、一ド工作/吾章lは;lX68000である/Cωom叩1巾p臥凶川u叫l比terMusic入F門1 
R .新型製誕品紹介 ド口一イングノパTツト日33鈎07刊O&MATI正E印

LlVEi巾n'唱'93 Midnight Circle/今日の目はさようなら/赤い靴

THE SOFTOUCH 悪魔城ドラキユラ/リプルラブル/大航海時代11/

~可英雄伝説JII !:幻影都市/ヴェルスナーグ戦乱

全機種共通システム MSX用S-05“SWORD"

8月号
特集 C言語実践的入門E… ー講座/こちらシステム叩所
響子 inCGわ~るど/ComputerM凶 E入門/大人のためのX68000

吾鐙はX68000である/ショートプロ/ANOTHER CG WORLD 

・特別企画 夏莫つ盛り，アマチユアリス'ムのX68000

L1VE in '93 5PLA5H WAVE 

THE 50FTOUCH 悪魔城ドラキュラ/リプルラプル/餓娘伝説/

ロポットコンストラクションR.C';WinningPost 

全機種共通システム MACINTO-C再掲載



〈対応機種一覧>. MZ-80 K/C/700/1500. MZ-80 B/ 

2000. MZ-2500/2861・X1 .X 1 turbo/Z・PC-8001/
8801/88 • SMC向 777/C・PASOPIA/5.PASOPIA/7 • 
FM寸/77/AV・MSX/2/2+/turbo R・PC時286/386/486/
9801/98/9821・X68000/X 68030 
掲載されたプログラムの利用には各機事重用のS-OS

“SWORD"システムが必要です。

7並べ第135部

特別付録 SLANG再々掲載
.ソースリスト配布希望者募集終了

たくさんのご応募ありがとうご5います。

応募者数が予想より這かに多く，現在，あ

わてふためいて発送作業を行っています。

送られてくるハガキを見るたび改めてMSX

ユーザーの関心の高さを実感することがで

き，非常に嬉しいですね。発送作業はちゃ

んと行っていますので，まだ届かないとい

う人は， もう少しお待ちください。

あと，先月いい忘れたのですが，こうい

ったサービスの裏には， もちろん腹黒い陰

謀があります(すごくわさーとら しい)。それ

は，ソースリス卜を希望する→ソースリス

トを受け取る→さあ.S-OSを活用して投稿

だ 1 という図式が自動的に成立している

・・かも しれませんよ。THESENTINELで

は，皆さんの投稿を心からお待ちしていま

す。

.これからのTHESENTINEL(2) 

ここで，先月号のTHESENTINELからの呼

びかけに応じてくれた，読者の皆さんの心

強い声を紹介してみます。

*MSXももう終わりかと思っていましたが，

Oh'Xの記事を見て嬉しくなりました。

竹井和義(35)神奈川県

ょうやく MSX用S-OS“SWORD"が登場し

たことを喜ぶノ¥ガキが呂につきました。こ

の企画が発展していくためには，読者の皆

さんからの協力が不可欠です。竹井さんも

積極的に参加してくださいね。

合時聞がとれるかどうかは別にして.S-OS 

のスタッフに関してやる気はあります。

藍郷芳晃(20)千葉県

まだ，発動までに少し時間がかかりそう

ですが，具体的な方針が決まったらぜひ協

力をお願いします。

*S-OS上でフログラムを組むときの注意

点(スタックエ リアを自主管理するなど)

が詳しく知りたいです。

二村直広(18)岐阜県

もう一度.S-OSを振り返る意味で，質問

にお答えします。まず.S-OSのユーザー領

域(アプリケーションエ リア)は. 30001l~# 

MEMAXまでとなっています。ユーザーは，

アプ リケーションを告IJイ乍するときに，必ず

このなかでフロ グラムを起動するように し

てく fごさ L、。
そして.S-OSシステム上で動かすプログ

ラムでは，公開c<れているサブルーチン以

外の使用を認めていません。内部ルーチン

のコールなども ってのほかです。ワークエ

リアも，なるべくいちばん少ないメモ リし

か所有していない機種でも動作する範囲で，

変更することが望ましいですね。

注意すべきことはもうひとつ，アプリケ

ーションを実行するときの画面モードです。

E早-，... 
;--i71152;:I 
i i 
基本は横40桁，縦25行です。もちろん，横

80桁で動作するものでもいいのですが，そ

のときは，必ず検40桁でも同様に動かすこ

とができなくては困ります。

あとは，二村さんがおっし ゃっていると

おり，スタックエリアをアプリケーション

側できっちり管理してください。

以上の条件は，あくまでも原則ですから，

現在までにもいろいろと変則的なことが行

われています。それでも，同じ環境で同じ

アプリケーションを動かす姿勢は変わって

いません。エディタなどでは， 高速化のた

めに表示ルーチンを機種別に作成したこと

もありますが， まず基本ルーチンが用意さ

れて，その仕様に合ったモジュールが制作

されたのです。

同じようなE里由から.S-OSではよほどの

事情がないかぎり各機種に依存した， また

は，特別なハードウェア (外部記憶装置な

ど)を必要とするプログラムは掲載しませ

ん。どんな環境でも，どんな機種でも共通

のソフ 卜が動く，それがS-OSの大前提であ

るのですから。

もしも，あなたがこのS一OSの仕様でー満足

できないなら. S-OS“SWORD"を超える新

しいシステムを提示してみて ください。つ

まり，あなたの意見がS-OSを作り上げてい

くのです。

1993園インデックス

.93年1月号
第128部 EDC-T<の鉱張・93年2月号
第 129部 B凶 CKJACK ・93年3月号
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/tou Masahlko 

伊藤雅彦

言語を知るには，やはり実際に触ってみ

るのがいちばiん。ということで， SLA 

NG用サンプルゲームr7並べ」を紹介し

ます。ミラクルパワーをうまく使い，ト

ップを目指しましょう。 •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
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SLANG再々掲載，めでたいことじゃあ が与えられます。そ して， 次以降のゲーム

りませんか。SLANGの文法は，プログラム で¥ 出してほしいカードがなかなか出て く

村J造をわかりやすく記述できるから，アノレ れないというとき， このミラクノレパワーを

ゴリズムを考えながらそれぞメモする感党 使うしはかのプレイヤーに望みのカード

でプログラムを打ち込めるのがいいですね。 を強i!JIJ的に，':1'，させる ことができるのです。

それに，コンパイルするときには，ソース たとえば，ハート の2を持っているのにハ

から直接オブジ、エクトコードに変換 してし ー卜 の6が出ていないとしましょう。 ここ

まうから，コ ンパイル作業がうっとう しく でミラクノレパワーを使います。 このと きパ

ないんです。気j陸にプログラミングするに ワーを使う方向を指定してください。方向

はうってつけの言語でしょう。1.:1:， 4つのスートのエース方向とキング方

そこで，私が気il珪にプログラミングした 向の計 8方向ありますが，ここではハート

成果である i7並べ」を皆さんにお見せし のエース方向を指定します。そ して，自分

て，まだSLANGを使っていない方々をこ の番が終わったあと次の人がハート の6を

の世界にお誘いしたいと思います。参考に 持っていれば，偉大なる念カパワーでそれ

してみてく fごさし、。 を否応な しに出させることができるのですc

さらに次の人力がTハ一卜 の5をを?持つていれlばi，
11川州11川附川11川川1/川/1川川l

ク/ルレパワ一は，使ってから次に自分の番が

まず，ソースリス ト (リスト 1)をエデ 回ってくるまでや効き目が続くのです。うま

イタて、入力します。ただし行番号は入りま くいけば，指定した方向にカードを3枚立

せんので入力しないでください。入力し終 て続けに並べさせることもできます。

わったら適当なファイノレ名でセーブします。 ただし， ミラクノレパワーはミラクノレパワ

そして， SLANGを起動して， 一返 しに よって阻まれることがあります。

] cファイノレ名 ミラクノレパワーをイ史ったあと ，次の人がそ

と打ち込むとコンパイノレされます。 ここで の影響を受けなかったとき (指定 した方向

エラーが出たらソースリストの入力に間違 に出せるカードを持っていなかったとき)，

いがありますから，それを修正して再びコ その人が別な方向に ミラクノレパワーを使う

ンパイノレ してください。エラーがなければ と， それまでのミラクノレパワーは無効にな

コンパイノレは正常に終わりましたので(コ ってしまうのです。このあたりをわきまえ

ンパイルできたから tいって入力ミスがな ながらパワーをうまく使って，ゲームを有

いとはいえませんが)， オフ。ジ‘ェク 卜が生成 利に進めてください。

された領域(“ProgramXXXX -XXXX" そして，この inT..べ」では 1ゲーム
と表示された領域)をセーブします。実行 ごとに順位に従ってスコアを加算し，誰か

するには，オブジェク卜の先頭アドレスを が53点以七になるまでゲームを続けます。

コーノレしてください。 53点というのは，ジョ ーカーを含めたトラ

ンフプ。の枚数にちなんてで、いますのててで、，、， そうい

l川111附11川11川111111111川11111川1111山1111山I!川!円川11川111111川川11

力加加日lX算11:されるスコアは，各ゲームの最初に
基本的には，ごくありきたりのr7.ilT..べ」 設定される倍率に影響 します。倍率は1，2，3

です。プレイヤーは4人固定となっていま 倍のどれかて"， 31音が出る確率はやや低く
す。ノfスは 3回までで，ジョ ーカーは1ゲ なっています。 lf立の人には{音率x3点が
ームにつき一度だけ，最初にジョ ーカーを スコアに加算され，2{立の人には倍率x2 

手札として持っていた人だけが使えま す。 点 3位の人には倍率x1点が加算されま
また，端っこのエースかキングまで並べる す。 4位は O点です。倍率が1倍てや手札が

と反対側の端からカードを置いていかなく かなり恐いと きには， ミラクノレパワーがあ

てはならない， というノレーノレもあるようで つでも 使わずに況L存 しておくという作!被も

すが，ここではサポー卜 していません。 あります。

これだ、けのノレーノレだとあまり i紋聞各性がな

くてつまらないものになりがちだ， いづ 11111川州11111州 111操作方法 111111/111/川111111111111111
ことでこの i7並べ」では， ミラクノレパワ

ーなる安易なネーミングの念力投が使える プログラムを起動したら，最初に各稜モ

ようになっています。これは，まず1ゲー ードを設定 します。まず，デモモードにす

ム品冬了 したときに 1位の人には 4ポイン 卜， るかどうか聞いて きますので，カーソノレの

2位の人には 2ポイン 卜のミラクノレパワー 左右てや 「ハイ 」か 「イイエ」 を選択し， リ



隣組
m
mフ
司
書

4m「

ひとかたまりのサフソレーチンを作って， そ

れを組み合わせて被雑な処理!を実現してい

きます。私もそういう プログラミングをそ

れなりに心掛けていますから，ふだんはこ

んなメインルーチンを書きません(本当で

すってば)。

ていは， なせ、このフ。ログラム I:J:長いのか。

それは，このプログラムが大昔にBASICて、

作った rntべ」 を移植，改良したものfご
からです。BASIC全盛H寺代LJ:.，メインルー

チンがだらだらと長いプログラムが当たり

前でしたから ね。 そのプログラム梢jさをそ

のまま SLANGに持ち込んだので，こんな

に長いメインルーチンが出来上がったので、

す。

そういうわけでこのプログラムは，これ

からSLANGを始めようとする方々の参考

とす るには，やや不適切な商もあるかもし

れません。ほどはどに参考にしてく 1ごさい。

それからBASICのスノfゲティフ。ロクずラ

ムをお持ちの方は， それをSLANGに移植

してみてはいかカTてしょ うか。「精進化プロ

グマラミンクソの有用性をJIJして感じ ることが

で引きるでしよう 。

ミラクノレパワーを使う tきには“MP"を選
んで<t.ごさい。

ジョーカーを出す場合には， どこに Ij~1す

かをf旨定す る必要があ ります。ジョ ーカー

を選択すると位置指定の入力になりますか

ら，たとえばスペードの8のと ころに出し

たいときには， スペードのキング方向tい
うことでSの段のKを選択します。 この位

置指定の方法は， ミラクノレパワーの方向を

指定すると きと 同1*です。

プログ、ラムを品冬了したい tきには， キ一

入 力 守受けつけているときに SHIFT+

BREAKを判lせlよいっていも1キわる こと カfてや

きま す。

ていは，がんばって53点一番乗りを目指し

てく fごさい。ノfスとミ ラクノレノfワーのイ史い

ブJがポイン トです。

1111111111111111111プログラムについて1111111111111111111

このプロ グラムのソースリストを見ると ，

メインルーチンがかなり長い作りになって

いるのに気づく と忠、います。いまど きのプ

ログラミ ングでiま， 小さ な処理単位ごとに

ターンキーで決定してくださ" 0 続いてジ

ョーカーを使うかEうか，出せるカードが

あるときにもパスできるかどうかも 同様に

設定してく fごさい。

次に 4人のプレイヤーの名前を入力しま

す。ユーザ、ープレイヤーの名前は，プレイ

ヤ-4ですから自分の名前は最後に入力す

ることになります。

ここまで終わると ゲームが始まります。

画面右上にプレイヤー名 し各種の数値を

表示しています。

はパスの回数，“M"はミラクjレパワーの

数，“S"はスコアです。

カー ドが配られて，スペードの7ft:出し

た人から 11阪にカードを出 していきます。カ

ードは，スート を表す“S"“H"“D"“C"

し 数字を表す“A"“2"_“ 9 "“ 0"“J " 

“Q"“K"の組み合わせて、表現されていま

す。若干わかりにくいかもしれませんが，

慣れてください。慣れてしまえば平気です

から。

プレイ ヤーの番になったら 出すカードを

カーソノレキーの左右で選んで， リターンキ

ーで決定します。パスをする ときには“PS"，

FOR 1=0 TO 3 [ 
CNり~1( IJ = PCOドNT[1 J = 子INV阿[11 = SCO.E( 11 ミ 0;

l 
WORST :::; RND (4) ... 1; 
DHIO = YESNOI・テ・毛ニ ，"1; 
JQKER :::; YESNO ("シ・.-1Jーヲツカイ。 1;
NPOWER = YESNO l'ミラタ島，，'勺ー ヲ ツカィ"1;
SPASS :::; YESNO("ターセル b-，・ヵ・ ア札トキノ ハ・スハ 7リエ ;"1; 
FOR 1=0 TO 3 [ 
WPRINT( TRUE! F.o¥LSE l'ヲ・レイヤー"1;
悩PRCHR{FALSE，FALSE. I+031H); 
WPRINTl FALSE I TRUE 1" ) サマヱハ 令"1;
WPRINT (FALSE I TRUE 1"吋 1;
WPRINTIFALSE，TRUE，"[ J"); 

J = 1; 
LOOP ( 
LOCATE ( J ， 19 ) ; 
K = 1NKEY ( 1 1 ; 
CASE IKl ( 
'事1'; J=J-(J)l); 
'¥'r': J=J+(J(12) i 
tYn': EXIT; ・18:( 
WIDTH(801; 
5TOPt 1; 

$20 TO $FF:[ 
1F (IK >= 181 AND K <= $9FI 
OR (K >= !EO AND K <= SEFJ 1 ( 
tF IJ!=12)( 
PRINT(STR"K，11 1; 
K :: INI{EY( 11 ; 
J++ ; 
J ELSE ( 
1NKEYlll; 
K = 0; 

PRINTISTRSIK，III; 
J=J ~(J (12 J; 

1 

I{ = 13; 
I，o;HJLE (SCREEN(ー-1{，19 )::: I '1 r) 
.tF (K !:::; 0) [ 
FOR J= 1 TO K ( 
NMIE(IJ(J-1J = SCREEN(J，191; 

NA何E(lJ(KJ= 0; 

LOC'ATE 128， 1・31;
PRINTISPCSI1211 ; 
LOCATE (28，1・31;
PRINT( l'lSX" う~Af'lE+ 1・1311;
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LOOP [ 
CLS (0，0 126 I 11) ; 
CLS(0， 14.27，15); 
LOCATE(37，18) ; 
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JOKER. NPOWER I DE刊0，RATE， WORST， OCARD， 
1， J I K， L; 

ARRAY BYTE NMIE[3](12J = ( 
X6S030"， 0， 0 I 0，0，0，0，0， 
"~IZ-2531 ・， 0 ， 0 ， 0 ， 0 ， 0 ， 0 ，
"XICK"， 0.0，0.0.0，0，0，0，0， 
'Xl turboZIl" ，0， 0 ，0 

111 
2 / / 7ナ号ヘ・
311 
4 
5 V;¥R ~IPOS. ~IUS ER. JPOS"， TURN， SPASS; 
e 
7 ARRAY BYTE NUMBER[13J = ["A234567890JQKO'")， 
8 BYTE NARK[4] :; [""SHDCJ"]. 
9 BYTE CARD[52J， 
10 BYTE CNUN( 3]， 
11 BYTE PCOUNT( 3 J ， 
12 8VTE NNU~I(3J. 
13 8VTE SCORE( 3 J ， 
14 BYTE RESULT[3J， 
15 BYTE PCARD[3J [1 J， 
16 Bl'TE UCARD[ 13J， 
17 BVTE ~IYCARD( 3]( 1]， 
18 BYTE RICARDO[ 3 J [11， 
19 BYTE R1CARDI(3J(1]， 
20 BYTE POFLAO (3 J( 1 J ; 
21 
22 CONST SPEED = 8; 
23 
24 
25 MA1NII 
26 VAR 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
3B 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
5; 
58 
59 
6。
61 

for SLANG S - 0 S 

BEGIN 
W10TH(401; 
PRINTt "1fc"); 
HLINEI 12，0，39); 
HLINEI16.0，33) ; 
HLINEI20，33，391; 
VLINEI27 ，0，12); 
VLINE!33，12，231; 
FOR 1=0 TO 3 [ 
LOCATE( 31，1・3+1J ; 
PRINTIけc- N-" 1 ; 
LOCATEI31 ，1・3φ2); 
PRINTI "P- S-"， j 
LOCATEI J4， 14 1; 
PRINT("Wイリア・'1;

LOCATEI34，17J; 
PRINT ("I1Pイチ"1;
LOCATE(29，J.lI; 
PRINTI "p NVd事i￥H1SP" 1; 
LOCATE( 34，221; 
PRINT( "jナラヘ・ 1; 
LOCATE( 35，231; 
PRJNTI "S-05"); 

LOOP ( 
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PRl!IJTI" "); 
I<.'PR INT( TRlE. TRにE，シャ，ヲ‘ Mテイ?ス 1; 
FOR 1:: 0 TO 51 ( 
CARDI 1 1:: (1 ~ IOD -11 + 1; 

CARD( 521 ¥o.'ORST・JOKER;
FOR 1:: 1 TO .J 00 ( 
J :: RNOt 52+JOhER) ; 
K :: RNDt 52+JOl¥ER 1; 
LoCARD(JI; 
CARD(JI 0 CARDIKI; 
CARDIKl 0 L; 

235 IF I'OCARD" 521 AND 'CKU~1( TURN -I I == 111 ( 
236 "PRINTIFAJ.SE，TRιE，シ，ーカー ヲ ノヨシマシ，"); 

237 sEEPI 1; 
238 PAUSEl ~ 1; 
239 IF RANK(FALSE，TVRNI EXIT; 
2.10 J 
241 EF (OCARD == 53) [ 
242 ¥¥PRfNTIFALSE，TRUE，"1、.~") ; 
2.13 PCOUSTITURN-IJ++; 
241 PRSTAT(TllRN); 
245 IF IPCOUNT(TURN..1J 00 .Ji ( 
246 lF (RA~KtFAしSE ， T l! RNI) EXIT; 
2117 [F (TURN != '11 f 
218 FOR 1=0 TO 52 ( 
249 IF ICARO( r J := Tl'Rl-.') [ 
250 CARD(lJ = 0; 
251 SHOWCARDfII; 
252 PAVSEII 1; 
253 ) 
25~ J 
255 1 ELSF. I 
256 fOR 1=0 TO 13 [ 
257 TF IUCARD[ Il・:: 531 r 
258 LOCATE(H2+1，141: 
259 PRJNTI'・￥dH ・1;

260 CARO( UCARD( 1 J I = 0; 
261 SIIOWCAROIUCARD(T I 1; 
262 PAUSE， 11; 
263 
26~ 
265 
266 J 
267 J ELSE I 
268 1 = TURN; 
269 LOOP ( 
270 TFII=0411 
271 J :.ー1;
272 ¥t，'HILE (UCARD{+φJJ・o OCAROI (J 
273 LOCATE(J・2+1， 14);
274 PRINTI" YdYl "1; 
275 VCARDf J] :: 53 j 
276 1 
2i7 lF (SHOWCARD(OCARDI) ( 
278 WPRCHR(FALSE ， FALSE ， ~IARI([OCARD !1 3J); 
279 WPRI!':T(FALSE，FALSE， ・ー・ 1; 
280 ""PRCHR(FALSE，TRUE，KL1f'oIBER[OCARD HOD 131); 
281 1 ELSE 1 
282 LOCATE ( (JPOS MOD 13)・2φ1，JPOS/I 3・3+t ) ; 
283 PRCARDI 521 ; 
284 WPRfN'TfFALSE，TRt:E，"シー，-0ー・ 1;
285 J 
286 CARD(OCARDI = 0; 
287 CNm<l1-11-ー;
288 PRSTAT 1 I1 ; 
289 TF ICWMII-II == 01 1 
290 IF (RANKITRlIE，ll) 民主ITI 21; 
291 1 
292 IF 10CARO ・:: 52) EXlT; 
293 PAUSEI21; 
294 1 = CARD(JPOSI; 
295 OCARD :: JPns守
296 J 
291 WlllLE ICAROIOr.AROI == 01 ( 
298 1 = OCARO MOO 13; 
299 IF 11 == 01 EXlT; 
300 IF 11 == 121 EXIT; 
301 1 = 11 ) 61; 
302 PCAROIOCARD/131111 0 PC，¥RO(OC，¥Rll/131(IJ - 1 
+ 1 • 2; 
303 OtARD :: OCARD - 1 + 1・2; 
304 
305 
306 J 
301 PAUSEI8J; 
308 BELLI41; 
309 FOR 1=0 TO 3 I 
310 1 F (( 1 < 2) .<NO I ~IPOWER 1) ( 
3 11 、lNIJ~1( RESULT[ 1 1-11 = P-INIJI'1( RESUl.T( 1 1-1 J・1- 1 
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J = 0; 
FOR 1=010 Sl+JOKER [ 
IF (CARD(II :::: 41 UCARD{J++I:: 1; 
IF' (( 1 I'IOD 13) ・:: 6) CNUf'1fCARDlII-11++; 

FOR 1=J TO 13 I 
UCAROI [1 = 53; 

WPRtNT (FALSE， TRUE， ..ク".リマス"1;
FOR 100 TO 13 I 
lF IUCAROIll '0 531 1 
LOCATE( 1*2+ 1，1'1); 
PRCARDI UCAROI r 11 ; 

PAUSEIIO); 
TURN 0 CARO ( 6) - 1; 
FOR 100 TO 3 ( 
J :: 1・13 + 6; 
1F ICARD(JI == 41 I 
K :: -1; 
WHILE tUCARD(++KJ !:: J) [J 
UCARO(KI = 53; 
LOCATE{K・2φ1，14);
PRINTI" Yd苓1 "1; 

SHOWCARD 1 J) ; 
PRINT(" "， M5X$ (NA/'IE-+ t CARD( J 1 -1 ) "13) 1 ; 
CARO(J) = 0; 
PAUSEII) ; 

1 
FOR 1= 1 TO 4 I 
PRSTATll) ; 

RATE = RNDI51 / 2φ1; 
LOCATEI37，15J; 
PRINT(RATE) ; 
PAUSEI 301; 
CLSI 15，2，26， 11); 

LOOP ( 
PAUSE t SPEED 1 ; 
REPEAT ( 
T = INKEYI01; 
1F 11 == SIsI ( 
W10THI 80); 
5TOPt ); 

l 
J UNTIL (1 =: 01; 
REPEAT ( 
TURN :: (TURN 1'100 4) + 1; 
IF IMUSER :::: TURNJ ( 
MUSER = 0; 
LOCATEI37，181; 
PRINT1" "); 

J :: TRUE; 
FOR 1=0 TO 3 ( 
lF IRESULT(11 == TURNI J = FALSE; 
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}

 

EXITI21; 

SCORE(RF.SULT(II-1J = SCORE(RESVLT(IJ-IJ + 13 - 1 

1 
1 UNT1し 1J 1 ; 
WPRINT( FALSE. FALSE， NAI'lE+ (TURN-l) *' 13) ; 
WPRINT (FALSE， TRUE， " ノ ".ν テース"1;
FOR 1=0 TO 3 ( 
FOR J=O TO 1 1 
MYCARO(IJIJI = RICAROOII)(J) = RICAROIIIJ(JI 

PRSTATtRESll!.T( 1 1); 

l 
PAUSEI 20); 
FOR I:O TO 3 ( 
LO打、TEf29，113+t); 
PR INT {.. "1; 

FOR 1=0 TO 3 ( 
IF ISCORE(lJ > 521 K:: FALSE; 

L::I* 13 +JtI2; 
REPEAT ( 
IF ICARDILI == TURNI ( 
K = TRUE; 
MYCARD ( r J ( J Iφ+ ; 

EF ICAROIL) ，= 01 I 
IF (KI RICARDI{I](J]++; 
ELSE R1CAROOI 1) (J J +φ; 

WORST = RESUL T (3 J ; 

¥o，'PRINT (TRlIE， TRl'E， .ヶ・ーム !'1今リ・今1・1;
WPRINT(FALSE，TRUE， ""); 
¥¥PRlNT(FALSE，TRl'E， ":J.今シ・吟シ.. 1，"1: 
J = SCORE ( 0 J ; 
FOR 1= 1 TO :J ( 
1 F 1 SCORE (11 ).11 J = SGORE ( 1 ) ; 
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砂 14400bpsのモデムはilい。本っ ~'I に il' 、。速いったらありゃしない。
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~68 1 
469 ENO; 
.. iO 
471 
'172 WPRCHRICLR，CR，CHCORO} 
173 R̂RAY BYTE STR! 11 ' !O，OI; 
47，1 
475 BEGIN 
416 S1'R[OI， CHCORO; 
477 WPRlt¥T(CLR，CR，STRI; 
478 END; 
479 
480 
481 ['RSTAT( Pl..AYER I 
'182 BF.GIN 
183 PLAYER-ー，
~84 LOCATEI 33， PLAYERt3' 11; 
485 PRIN1ICt¥U例!PLAをERJ，" "}; 
486 LOCATEI33，PLAYERtH2); 
487 PRINTIPCOUNT!PLA¥"ERJ 1; 
1月8 I，OCATE 138， PI.o¥YER*3φ11; 
489 PRINTlflN@LPLAYERI，" "}; 
-190 LOCATE(3B，PLAYER*3+2l; 
191 PRINTISCORF.(PLAYERI}; 
492 lF ISCORE[ PLAYERI < 10} PRINTI" '，; 
4~3 ESO; 
4901 
495 
496 I(EYlN 1 ) 
497 VAR 1; 
498 
499 
500 
501 
502 
503 
501 
505 
506 
507 
508 
509 sELL! 1'HlF.} 
510 VAR 1; 
511 
512 BEGIS 
513 FOR 1'1 TO 1'1円E ! 
514 BEEPI}; 
515 P.¥USEI 11: 
516 I 
51 i eND i 
518 
519 
520 USENPIPOS} 
521 8EGIN 
522 WPRINTI FALSE. TRl'E， "!!';，見ハ・"ー ，. ・1; 
52:} BEEPI 1 ; 
52~ BEEPI); 
525 NPOS :: POS; 
526 l'IL'SER = l'URN: 
527 I'lNUN[TURN-tl-ー;
528 PRSTATITURNI; 
529 LO('ATEI3i，18J; 
530 PRINT(STRS(~IARK(POS ，.!0D ，11， 11，"ー"，STR$INド‘IBERIPOS/4・12
1，1}); 
531 ENO; 
532 
533 
53'1 RANK(FINISH，PLAYER} 
535 ¥'AR 1， J， 1(; 
536 
537 
538 
539 
540 
541 
5-12 
543 
544 
545 
546 
54 ; 
548 
549 
550 
551 
552 
553 
55~ 

555 
556 
551 
558 
559 
560 
561 
562 
563 
564 USERPLA可1)
565 V1¥I1 SFLAG， CUR， r， J， 1¥ω 
566 
567 BEOTN 
568 LQOP 1 
569 SFL、o:: C; 
5;0 FOR 1=0 10 13 I 
571 lF Il'CARDIIJ ( 52) I 
572 FOR J，O TO J { 
573 F'OR K::O TO 1 ( 
574 IF IUCARO[II " J ， 13φPCARO[J I! 1( 11 ! 
575 SFLAG :: SET(SFLAG，rl; 
5i6 EXIτ(2 ); 
577 1 
578 I 
579 1 
580 1 
581 EF tUCARD(IJ == 521 [ 
582 FOR J，0 TO " [ 
583 FOR K，O 1'0 1 ! 
58~ lF 1 (POFLAG!JJ!Kl " FλLSE! 

BEGJN 
FOR I，Xl TO X2 [ 
LOCi¥TEI 1 I 'i); 
TF (~ r. REESII ，、) " '，' ¥ 
F.LSE 

END; 

PRINT 1 "O"} ; 
PRISTi ..司。'};

BEG1N 
FOR [，¥'1 TO ¥"2 ! 
LOCATEIX， I}; 
lF tSCREE対IX.T I ==ー'}
ELSE 
i 
ENO; 

PRDITI の };
PRINTI"，"} ; 

BF.OIN 
WHILE 11NKE主10) " O} ! J 
1 :: lNl~EY (2 I ; 
IF 1I " SIB) [ 
"I01'HIB0} ; 
STOPI} ; 

I 
ENOI [1 ; 

BEGIN 
WPR INT( lRL'E I FALSE， NESSAGE) ; 
.'PRINTI FAしSE，lRUE，"7叉.句"};
WPRINTt FALSE， TRVE， ...， J: 
.....PR1NT {FALSE， TRL'E. ハ， ，イ~ . . J: 
1 ， TRUE; 
1.00P ! 
LOCATE(5-H5，191; 
PRlnl" [Vr等r苓rJ"}; 
LOCATEI It5 ，19}; 
PRJNT(" ¥>r￥rVt' .. 1; 
C，¥SE ! KE¥'l'l I} ! 
'Vl・;1 ， TRUE; 
'事r・1 :-FAl点E;
'V" ': RETURN i J ) ; 

ENO; 

BEGIN 
lF ICLR} [ 
CURX ， 0; 
CURY ::; 0; 
CLSIO， 17，32，231; 
FOR I=O 1'0 7 l 
FOR J=O TO 32 [ 
VRA!'I(IIlJJ = 

I'RAII!IJ!33J = 0; 

t F 1 CURY " 7} [ 
FOR 1'0 TO 6 [ 
FQR J=O TO 32 [ 

\' RA~I[ 1 J I J J宮、RA門[1+ 11 [J 1 ; 
LOCATEIO， 1+1 i}; 
PRINT(MSX!(、RAM+I・34}1 i 
cuny = 6; 

1 .: -1; 
WIfILE (，.IE95えGE(++I] '= 0) ( 
VR廿I[CURI')[ClIRX，φJ '何F.SSA口E[11; 
IF ICRI [ 
LOC，¥Tl¥(0，Cl1RY+li) ; 
PRINT (f'oISX! (¥'RMI+CURY' ;).1) ) ; 
CURX : 0; 
cvnv++ ; 

BEG1N 
1 = 3 - FINISH t 3; 
WHIしE (RESUL T [ 1 J ! = 0) ( 
1 ， 1 - 1・FISISII・2: 

~ESULT{ lI = PLAYER; 
LOCATE! 29， PI，AYEF・3-21; 
PRIN1'II+l) : 
IF IFt"15HI ! 
WPR]NT (FALSE. TRl:F.， '.，."叩リ '1;
J ELSE [ 
¥oi'PRINT I FALSE， TRUE， " ~~I カク " 1 :

BELL!2) ; 
J ， o; 
K = 0: 
FOR ['0 TO 3 [ 
K ， K 令 RESl'LT!J 1; 
IF IRESl'LT{II ，= 0) ! 
IF (J > 0) RETURNIFAしSE); 
ELSE J : 1 + 1; 

RESULTI，I-1J ' 10 - K; 
ENO( TRυE} ; 

~ fj'fJ)[も本体のカパーを聞けていたので， .:;、 ジ穴が大 き〈なっ てしま った。，;rt:かn'[して 1
新野忠仁 (l9l~[)~; r.l1 7並べ 111 



白、'
 

f
 

T
 

qM 
D
仇

}
 

:

l

I

'

Q

 

}

"

I

l

 
配

的

'

9

A

R

K

P

 
、， 

ハ・

"
N
7

0
 

4
7

官

』

官

制

'

イ

S

S

E

}

'

"

'

L

L

U

S

U

R

 

'

R

A

A

R

n

 

E

U

F

F

1

u'

'
 

rLnk

，

，

，

，

，

MU 

R
T
I
E
E
E
 

T

-

s

s

s

=

y

'

 

'
E』

queL
『

im

'

L

=

o

n

'

L

E

S

A

A

A

い

じ

L

O

F

F

F

I

C

'

R

A

T

{

{

{

{

+

K

 

T

F

T

R

T

4

 

{

{

O

N

H

U

R

L

-

'

 

T
T
Z
I
c
-

-
x

J

 

N

N

1

R

R

R

T

R

}

 

I

1

p

p

p

N

U

l

'

 

N
R
R
R
w
w
w

l
u

e

v

-

-

p

p

o

l

A

 

G
W
W
F

l
D

し
R

R

N

P

A

 

R

E

"

v

 

nuv pu 

7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
1
5
6
7
8
9
0
 

5
5
5
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
8
8
8
8
8
B
8
8
8
8
9
9
9
9
9
9
9
9
9
9
0
 

6
6
6
6
6
6
6
6
6
5
6
6
6
6
6
6
G

・6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
7

}
 
}
 

112 Oh!X 1993.9 

701 
702 
703 
70'1 
705 1 
706 lF (KI 1 
701 IF (L ~:: ..) RETURN (L・13+PCARD(L)U'I]I:
708 lF (IPCOV~ TlTl'RN四 1 I ，~ 31 AND 5PA55> RETURNI531; 
709 
710 
711 
712 
713 
71<1 
715 
716 
717 
718 
719 
R!CARDO[IIIJ] 
720 

MI 1 
721 
722 
i2J 
724 

725 IF nI¥TARDllll.lI t 100 + 16 - RICARD[(TIIJII • 10 
+ 6 -RICARDOII 1 1 J) 
726 )。

• 6 -P I 1 
727 
728 
729 
730 
731 
732 
733 
- RICARDOIIIIJ] 
734 

鳴 51 [ 
735 
736 
737 
738 
739 
740 
741 ) 
742 IF (T) 1 

JF ((CNUr-t(Tl"RN-ll < 3) .'¥I¥"O ICARDI521 ::: TL'RN} AND (U 743 
< 7111 
74.1 
745 
746 
747 
7.18 
7.19 
750 
751 ] 
752 IF I{K ~= 01 r¥N'D (R == 1)、NO (5 > V - 2)、ND ICARD( 
52] ~~ TURN)I 1 
753 r :: BESTPOS(I{，L，刊);
754 JPOS:: 11 NOD 41 * 13 + PCARDII NOD .1]{I/4); 
755 RETURN(52); 
756 I 
751 J ::: 0; 
758 FOR 1::0 1'0 51 1 
759 JF ((CARD{ll != 0) AND (CARDfIJ != TURN11 J++; 
760 I 
76t IF ((K ) J j 8) AND tNNUNlTVRN-1J ~ = 01' ( 
162 USEHP(BESTPOS(K ， I~ ，Ì'I ) 1; 
763 ) 
764 IF ((1¥ !:: .0) AND (R :::: 11 AND (S ) ¥" - 21 
765 .'¥1¥0 (PCOt'NT(TllRN-ll != 31 AND SPASSI [ 
766 RETUR~(53); 

767 I 
i68 REPEAT [ 
769 J :: BESTPOS(Q，R，SI; 
770 J U料TIL (POFt.AGIT MOD 41IT/ljl; 
771 RETLlRN ( (1 NOD .t)・ 13+PCARDllNOD 1111/1)); 
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IF (SFI~AG == 0) SFLAG -: SETISfL̂ G，H); 
IF ({PCOUNT{3J -: 3) 
i¥ND (SPASS) 
I¥ND (I CNU~I{ 3 1 ~= II OR (CARD(521 ・~ 4))) ( 
SFL，¥G = SE1'j SFL.-¥O， 11¥ ; 

IF (~INUM[3 J ~::: 0¥ SFI..¥G::: S陀T(SFLへ0，(5); 
FOR 1 ~ 0 TO 15 [ 
JF IBTT(SFLAG，JII { 
LOCATE( 1・2+1，13) ; 
PRINTt "t"); 

CUR ::: 15; 
1 ~ 1; 
LOOP 1 
REPE.H 1 
Cl!R ::: I CUR + 1 + 16) 門OD 16; 
J UNTlL (BIT(5FLAO，CUR)): 
LOCATE I CL'Rt2， 1"'1 ; 
PRINTI.，￥rl'lidVIYIV1(，r'''); 
LOOp.1 
CASE KEYINI) ( 

'l'l':1 
1 ~ -1; 
EXIT: 
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'警n': EXTT(2); 

LOCATEICUR・2，1.11; 
PRINTI" 'r 亨dHY1Vl ￥r "); 

LOCATE(CUR・2，141;
PRINT( ..本r ￥d，PiLVl Vr "): 
LOCATEII， 131; 
PRINTISPC$(31) 1; 
IF (CUR ' ~ 15) EXIT; 
L'SHIPIINPPのS，) I ; 
lF (CllR :::= 141 RETυRN (53 1; 
IF IUCARDICL.RI ・::: 52) RETURN(UC，¥RO(CVRJ); 
LOOP 1 
1 ::: INPPOSt 1; 
J :: 1 ;"IOD ...; 

K ~ 1 ! .1; 
TF 11 POFLAGI J J 1 K J ~~ F，¥LSE) 
AND 1~lrC ，\RD(JJIK) + RIC.¥RDOIJ)I}() ， ~ 01) 1 
EXIT; 
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CURX ~ 0; 
CURY :: 0; 
REPEAT [ 
LOCATE t CURX・5，CURYtI9); 
PRINTI '.1苓r]") ; 
REPEI¥T [ 
1 :: KEYIN ( I ; 
J UNTIL ((II ):: 'Vr') ，\~D 11 (= 1苓d') I OR (t == 'Yn' 

LOCATE(CURX.5 ，CURY+ 191; 
PRINT( ..￥r "); 

CASE (11 ( 
• vl '; CURX ~ 0; 
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CVRY-ー，
ClIRY++。

BEGIN 
K = TRUE; 
L ~ .); 

FOR [~O TO 3 1 
FOR J~O TO 1 1 
IF (POFL.¥GIIJlJJI I 
IF (RICARDOII)IJ) + RICARD1[IJIJJ ~~ 0) I 

し ~ 1; 
11 ~ J; 

EF INrCARD(II[J] + RIC、RDO[IJIJ) ，~ 0) r 

K ~ FALSF.; 
EXJTI21; 

1<=0; L=O: ~1 =6; N=5; O::(); P=6; 
Q~ O; R~O; 5~6; T~FAL5E; じ:::i; 
FOR 1~0 TO 3 1 
FOR J~O TO 1 I 
IF 1 (IIYCARDIIIlJJ ~~ 0) 
AND (RICARDOI1][JJ ，~ 01 
AND IRICARDO(II[JI < UII 1 
U ~ RICARDOIIII J J ; 

IF (RICARDIIIII.I]・ 100 + ~IYCARD{ 1 1 f JI・10 + 6 -
) K • 100 +し • 1 0 ~ト 6 -
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1 
lF ((NNml{TURN-l) != 01 AND (PCOU~T ITlIRN -tl != 3)) [ 
USENP (BESTPOS (N I 0 I P) ) ; 

;83 
iB4 BESTPOS(RCl.W:，RCOI 
785 VAR 1. J， K. L; 
786 
787 
788 
789 
790 
791 
792 
793 
794 
795 
796 
797 
798 
;99 
800 
801 
802 
803 
804 
805 
806 
807 
808 ) 
909 END; 

BE口lN
1， :: 0; 
FOR 1=0 TO 3 [ 
FOR J=O TO ( I 
lF I(RICARDI(llIJ) ~~ RCI) 
AND IMYĈ RD[I)[J) ~~ ~IC ) 
ANO (RJCARDO[l]{JJ =: RCOII ( 
Kt+ ; 

K :: RNDIK); 
L ~ 0; 
FOR I~O TO 3 [ 
FOR J:0 TO 1 ( 
IF ((RIĈ RDT(IJ[JJ ~~ RCTI 
AND IMYCARD[l)[J) ~~ ~IC) 

AND (RICARDOIIIIJJ " RCO)) 1 
lF (L++ =: I¥"I RETl)RNII+J・4);



ここで， リファレンスを読むのが菌倒なものぐ

さな人のための基本的事項.これだけ知ついてた

らSLANGでプログラムが組める(I?)というような

ことを響いていきます。

4砂関数とは?

まず， SLANGでは関数ごとにプログラムが記述

しやすいようになっています。

数学の世界でお馴染みの関数という言葉ですが，

プログラミング言語の世界でいう関数とは，ある

入力に対して適当な処理を施し，目的の値を返す

ための処理単位，といい換えることができます。

そして，入力される数値は“引数"と呼ばれ， 目

的の値というのは“返りイ直"と呼ばれます。プロ

グラムというのは，この関数の寄せ集めでできて

いるのです。

しかし.関数がたくさんあってもプ口グラムと

いうものは，先頭から逐次実行されていきます。

つまり，コンヒ.ユータにはどこから実行を始める

のか指示してやる必要があります。そこで¥必要

不可欠なものがMAINO関数です。簡単にいえば，プ

ログラムを実行させるための入り口を指示してや

る，ということです。まあ，あまり深〈考えずに.

メインルーチンの名前をMAINOとしておけば問題

ありません。

.変数宣言

{直を一時的に保存しておく領域，それが変数で

す。て二この変数は使用する前に必ず関数中で宣

言しておかなくてはなりません。ここでとりあえ

ず知っておくべき命令は 2つです。

まず，通常の変数宣言である“VAR"命令，配列

変数宣言をするための“ARRAY"命令です。“VAR"

SLANG四方山話

らでも使用できます。

.関数を作る

以上のことを路まえて，実際，どのように関数

が記述されるか見ていきます。関数を記述するに

あたってはもちろん約束ごとがあり， SLANGでは

以下のように記述します。

関数名(引数 1，引数 2……)

変数宣言

BEGIN 

関数の処理

END (返り値); 

はい，見てのとおりこれが関数のお約束です。

ちなみに引数，返り値はともに省略可能です。具

体例を示しましょう。

TASU(a，b) 

VAR c; 

BEGIN 

c=a+b; 

END(c); 

この関数はなにを入力 し， なにを出力するか一

目瞭然ですね。引数a，bを加算した結果を変数cに

格納し，それを返り債としています。

なお，この関数を呼び出すときには.

ANS=TASU(10，2) 

のようにします。すると， ANSの変数には， 10+2 

の結果(=12)が格納されるのです。さらに.そ

の結果を出力する関数があれば，また，関数が呼

び出され…υ ・という具合になり，プログラムが関

数の集まりで記述される，ということを納得して

もらえるでしょう。

.文括弧

命令は， 文括弧とは文をくくるための括弧です。はい，

VAR 変数名; これだけでは意味がわかりませんね。もう少し詳

という具合に使い，この命令を行ったあとでは， しく説明しましょう。使い方としては.

2バイトサイズの変数名を使用できるようになり [文]

ます。もうひとつの“ARRAY"命令は，配予1)変数を という具合に使います。これは，単一の文よりも，

宣言するもので， 複合文をくくるときによく使います。つまり.制

ARRAY [データサイズ] 配列名[配列要素 御文などで複数の処理をさせたいときにこの文括

数]…一 弧でくくってやるのです。

という具合に使用します。[デー?サイズ]は配列 例) 命令[

要紫のサイズを指定するものですが，ま あ，BYTE 文 |

( 1パイ卜)と指定しておけば大丈夫です。あとは. 文 2; 

配列変数の名前，その要索数をほしいだけ指定す ] 

ればよし，てな具合です。

あと，変数は局所変数と静的変数の 2種類を党 .制御文
えておきましょう。静的変数はどの関数からも使

というふうに使います。条件式が成立していれば

文 lを実行し，不成立であれば文 2を実行するも

のです。では， 2つ自にいきましょう。2つ目は

CASE文です。

CASE 式o [ 
定数式 1 [文 1; ] 

定数式2: [文 2; ] 

式日の値が定数式nに等しければ，文nを実行

してCASE文を抜けます。なお定数式で，

OTHERS: [文3; ] 

とすると，どの定数式にも等しくなかった場合に

文3を実行します。さらに，

定数式4 TO定数式 5: [文 4; ] 

とすると.定数式 4;重式 O;:a定数式5のときに文

4を実行させることができます。

3つ目はループ制御を行うためのFOR文です。

書式は，

FOR 変数名=式 1 TO 式 2 [ 

文 l

文2; 

のよう になり ます。変数の値を式 lからlずつ増

やして.式2の値になるまで文1，2を実行するただ

のループ文です。

制御文については，そのほかにもいろいろあり

ますが，それほど特殊なフォーマットでないので，

あとは自分でマスターしましょう 1

.基本関数

使い方，イ士線， ともにリファレンスマニュアル

を参照しまし ょう。関数自体それほどありません

し，ごく基本的な関数ばかりなので，すぐに理解

できると思います。

あとSLANGでは，マシン語とのリンヲもできる

ので，マシン語の知識があるとかなり本格的なこ

とができます。マシン語を扱える人はぜひ挑戦し

てください。

.使ってみよう

以上.本当におおざっぱなんてもんじゃないく

らい.いい加減な説明ですが，雰囲気はつかんで

もらえたでしょうか。まったくの白紙状態でリス

トをE売むより，ち ょっとはE売みやすくなるかな?

なんて患ってるんですけど，甘いかな。ま，言語

の習得なんて要は慣れ。経験でなんとでもなるん

だし，とりあえず触るだけならこれだけの知識で

どうにでもなるはずです。もしも，なにかの言語

える変数であり，局所変数は宣言された関数内部 次にプログラムの流れを操作する時1)御文を， 3 をマスターしていれば，さらに容易に学べること

のみで使用できる変数です。これは.区別するた つばかり紹介しましょう。ひとつ自はいわずと知 でしょう。

めの特別な命令を使うわけではなく ，変数を宣言 れた条件判断文， IF文です。 もしも，こんなものでは足りないと恩われた根

する場所で区別されます。ひと言でいうと，どの これはだいたい， 性のある方は.がんばって今月号の r7並べJ と

関数にも属さない位置で変数宣言を行うと静的変 IF 条件式 [ rSLANGリファレンスマニュアルJを読破してくだ

数に，関数内部で宣言すると局所変数となります。 文 1 さい。

この説明で.ちょっと知恵熱が出てしまったら] ELSE [ では，S-OSの世界では，ほとんど標準のコンパ

とりあえずソースリトの先頭で変数宣言を行えば 文 2 イラであるSLANGを，ぜひ皆さんも使ってみてく

全部静的変数になるので，好き勝手にどの関数か ] ださい。 (浜崎正哉)

SLANG 113 



SLANG 

今月は， 8-08の開発言語としてお馴染

みの8LANGを再々掲載します。その

使いやすさから，いまではかなりの愛用

者がいます。これから8-08で開発を行

いたい人には必慌のツールで白しよう。
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て使う場合には，各自設定を変えて使用し

1111川1111111111111111111SLANG ! 11111111111111111111111111 てください。起動方法は，
#J3000 

今月は，予告どおりSLANGの再々掲載 でコーノレドスター卜になります。無事起動

を行います。このSLANGは， C言語ライク が終了すると，タイトノレメッセージtプロ
な構造化言誌 として，さまざまなアプリケ ンプ 卜が表示され，以下のコマ ンドが使用

ーションが|昔l発されてきました。発表当初 可能となります。

iム構造化プログラミングという概念に馴 C ファイル名

染むまで多少H寺問がかかったためか，なか ファイノレを読み込みコンバイノレを開始し

なかSLANGを有効に使ったアプリケーシ ます。オンメモリ版のときはメモリ上のソ

ョンが発表されませんでした。 ースを コンパイル します。

しかし，S-OSの歴史を振り返ってみれば X nn 

わかるとおり，その生成されるコンパクト ソース格納アドレスを1111番地に変更し

で高速なオブジ‘ェク トにより，ユーティリ ます。

ティの開発からゲームなどのアプリケーシ S ファイル名 adrl adr2 adr3 adr4 

ョンまで¥効率のよい開発ツーノレとして親 読み込んfごとき adr1からadr2番地にロ

しまれています。現在ではS-OSの世界で数 ードされ， adr3番地から実行されるような

ある開発言語の うち，アセンブリ 言語につ

くづ也位を擁立しているといっていいでしょ

フ。

|川1111111111111111川|川11使用方法 11111111111111111111111111111

さて，今回掲載する リストは，いままで

発見されているかぎりのテ、、パック， そして

1991年 9月号で発表のあった fNEWファ

イノレ入出力ライブラリ 」を加えたものです。

SLANGの言語仕様は表3のリファレン

スに，新しく追加されたフ ァイノレ関係の命

令は表2に用意しておきました。

そして，表 1にある各種設定用スイッチ

にはI主意してく fごさし、。棋?にオンメモ リ!坂

で使用する場合には，生成するオフ守ジ.エク

トがソースリス トに重ならないように して

おく必要があります。中刀期官官はディスク版

を基本としているので，オンメモリ版とし

表 1 初期値およびスイッチ

3006"・OISK 初期備・・ | 

o オンメモリ版
l ディスク版

初日7"・セミコロンチェック 初期値…・・ l

o :チェック しない
1 チェックする

3008" : OBJ初期値(下位) 初期値・ ・・BOOO"

3009"・OBJ初期値(上位)

オブジェクトコードを生成する先頭アドレ

スoORG宣言を省略した場合使用される。デ

ィスク版の場合8000"にするとよい

300A"ランタイム最終AOR(下位)

300B"ランタイム最終AOR(上位)

ランタイムルーチンの最終アドレス。ラン

タイムルーチンを追加する場合変更する

300C，，:クラスタBUFF(下位)初期債 7400" 

3000"クラスタBUFF(上位)

ディスク版で，ソースを読み込むための4K

バイ トのワークの先頭アドレス

オブジ、ェク卜をセーブします。adr4はセー

フーするプログラムの実際の格納アド レスで，

adr1 i:.同じ;場合は省略できます。

D デバイス名

ディレクトリを表示します。

DV デバイス名

デフオノレトデバイスを変更します。

t 
プリンタぞON/OFFします。

JまyニはG nn 

1111番I也のオフ守ジ、エク 卜を実行 します。

S-OSのそニタに移ります。

M 

各機種のモニタに移ります。

また， リフ ァレンスだけでl;t.わかりにく

い部分があると思います。具体的な使用方

法，プログラミングのコツなどは，今月号

掲載の 7並べを参照すると L寸、でし ょう。

300E，，:TEXT.TOP(下位) 初期値……7400"

300F，，:TEXT. TOP (上位)

オンメモリ版て九ソースを格納する先頭ア

ドレスの初期値。Xコマンドで変更するこ

とカ〈できる

3010" :局所表TOP(下位) 初期値......0000"

3011" 局所表TOP(上位)
5-0S特殊ワークエリア上に取られる局所

表の先頭アドレス。通常は変更しない

3012" :ハッシュ表TOP(下位)初期値……0200"

3013トハッシュ表TOP(上位)

S-OS特殊ワークょに取られる大域表のた

めのハッシュ表のアドレス。同時に局所衰

の上限でもある

3014" :大域表TOP(下位) 初期値 ・'0300"

3015" :大域表TOP(上位)

s-os特殊ワーク上に取られる大減衰の先
頭アドレス。同時にハッシュ表の上限でも

ある



.2 ファイル入出力ライブラリ
追加関数

• FPUTC(FNO，CHR) ドでオ プンしたファイルから読み込みを行お

機能 ファイルに lバイ トデータを書き込仁 うとした

アドレスはライブラ リ先頭アドレスからのオ ア ドレス 0216" 17 Out 01 File 

フセットである。 FNO (HL) ファイルナンバー ファイルポインタがファイJレタトになった

• FOPEN(FNO，FNAME，MODE) CHR(DE) 書き込む いてイトデ-') 18 Already Open 

機能 ファイルをオープンする 戻 り値 オープンしようとしたファイルナンバーがす

ア ドレス 0048" 正常終了:Cy=O，A= 0 でにオープン中のファイルに存在する

FNO(HL) :ファイルナンパー H =O，L= 0 19 Double Open 

FNAME(DE) :ファイ ル名が格納されている エフー : Cy= I，A=エラーナンバー オープンしようとしたファイルがすでにほか

先頭アドレス H =FF"，L=エラーナンノてー のファイルナンバーでオープンされている

MODE(BC) :オープンモー ド • FGETC(FNO) 20 Too Long File 

o読み込み専用 機能 ファイルから lノてイ トデータを読み込む ファイルサイズが長すぎる(65535パイ卜を超

l 書き込み専用 アドレス 0225" えている)

2 読み書き両用 FNO (HL) :ファイルナンバー

Lワ二2JJア3 新規オープン 戻り{直

戻 り値 正常終了:Cy=O，A= 0 これらのワークエ リアはファイルオープン中

正常終了 Cy=O，A= 0 H =O，L=読み込んだデータ に書きj奥えてはならない。

H =O，L= 0 エラー : Cy= I，A=エラーナンノfー 0000" ・ディスクアクセスをセクタ単位で行う

エフー : CY= I，A=エラーナンバー H=FF"，L=エラ ナンノTー かクラスタ単位で行うかの指定(初期

H=FF"，L=エラーナンバー • FCL05E(FNO) イ直は 1) 

• FSEEK(FNO，05，MODE) 機能 ファイルをクローズする o :セクタ単位(ランダムっぽいアクセス
機能 ファイルポインタを移動する アドレス。 030F" 向き)

アドレス ー01C5" FNO (HL)・ファイルナンバー 1 クラスタ単位(シーケンシャルっぽい

FNO(HL) :ファイルナンバー 戻 りイ直 アクセス向き)

05(DE) ファイルポインタの移動位置のオ 正常終了 Cy=O，A = 0 0001" : FATバッファの先頭アドレス(下位)

フセット H =O，L= 0 0002" ・FATバッファの先頭アドレス(上位)

MODE(BC) 移動位置の基準 エラー : Cy= I，A=エラーナンバー こσ〉アドレスカ、ら400"ノTイトをFATノてッファ

o ファイルの先頭 (05の値はo~655 35 H =FF"，L=エラーナンノて として使用。ただし， 使用するデバイスが 3つ

とみなされる) 一一 以下の場合には，デバイスの数x100"バイトを

現在のファイルポインタの位置 (05の

一 イ吏用する。

{直はー32768~32767 とみなされる) 関数でエラーが発生したときにエラーナンパ 0003" ファイルアクセス用のデータバッファ

2 ファイ ルの終端 (05のイ直は -655 35~ 0 ーを返すが，5-05て・決められているエラ一番号 の先頭アド レス(下位)

とみなされる) 1 ~ 1 4のほかに 1 5~20の番号を返す場合がある。 0004" ファイルアクセス用のデータバッファ

戻 り値・ それらの意味は以下のとおり。 の先頭アドレス(上位)

正常終了 :Cy=O，A= 0 15 Bad Device ディスクアクセスをセクタ単イ立で行う場合は，

HL=移動後のファイルポイン?の テ・パイスがディスクではない このアドレスから400，，/~イ ト をf吏用。 クラスタ

位置 16 Open Mode Error 単位の場合は4000"ノてイ トを使用する。

エラー : Cy= I，A=エラーナンバー 読み込みモードでオープンしたファイルに書 なお，FATバッファの初期値はC800"，データ

HL=FFF" き込みを行おうとした。あるいは害き込みモー ノてッファの初期値はCCOO"になっている。

褒aSLANC3リファレンスマニュアル

書式に関する規定

フリーフォーマッ ト

基本的にはC言語のようにフリーフォーマッ トで，

行の概念はなく ，名前などの途中以外ではどこで区切

ってもよいがいくつ力、官。タトカミある。

空白

IIコメント II以降はコメントとみなされ，その
行の終わリまで無視される

“文字列.. 2行にまたがることはできない

配列 配列名と[の問を空白などで区切る二とは

できない

関数 関数名と(の問を空白などで区切ることは

できない

空白は名前などの途中と配列の[および関数の(の

前以外ならどこに置いてもよい。以下のものは空白と

同等である。

改行

コメ ント

dコマンド

コメン ト

注釈文。空白が置けると ζろなら.どこに置いても

ンパイルを中止する

#IF 式

よい。 I #ELSE 

IIコメン卜 IIから行の終わりまで I #ENDIF 
1*コメント *11*から*1まで。ネスティ ング E 条件付きコンパイルを行う。#IFの後ろの式が

不可 . 真ならば#ELSEまでを，偽ならば#ELSEか勺H

(*コメン ト*)(ホから*)まで。ネスティング I ENDIFまて・をコンノ、:イJレする
不可 E アドレス宣宵

tコマンド E オブジェクトコードやワークエリアの先頭アドレス
コンパイ ラに対する命令。空白が置けるところなら. I を指定する。宣言を省略することもできる。
ど二に鑑いてもよい。 I ORG宣言

削NCLUDE ファイJレネーム 目 オブジヱク卜コードの先頭アドレスを指定する。

別のソースをその場所に取り込む。ヰスティン E 宣言を省略した場合はデ7>t)レト値が使われる。
グ不可。ファイJレネーム以降は行の終わりまで無 目 実際には，先頭にランタイムルーチンがリロケー

視される。オンメモリ版では使用できない E 卜され，その後ろにオブジエクト コードが続く
#CHAIN ファイルネーム I WORK宣言
続きのソースを読み込む。ファイJレネーム以降 E 変数や配列のワ-7エリアの先頭アドレスを指

はすべて無視される。オンメモリ版の場合.準備 E 定する。まず静的なワークエリアが取られ，その
がよい力、どうか聞いてくるので，なにかキーを押 目 後ろから$FFFFI二向かつて.動的なワークエリア

すと読み込みを始める。プレイ7キーを仰すとコ E が伸びていく
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宣言を省略した場合は，静的なワークエ リアは

オブジエ?トコード中に埋め込まれ，動的なワ

ークエリアはオブジヱクトコードの後ろかり $F芹下

に向かつて伸びていく 。ただし，初期値を持つ静

的なワータエリアの場合は，宣言の有無にかかわ

らず.オブジェクトコード中に埋め込まれる

OFFSET宣言

コ ドを生成する際のオフセッ卜を指定する。

ZEDAやFuzzyBASICコンパイラのOFFSETと同じ。

宣言を省略した場合はオフセン トは Oとなる

プログラム

アドレス茸言，大域宣言とフ'ロック(関数定義)か

勺なる。必ず，

MAIN ( ) 

という関数が必要で，プログラムを実行させる二とは

関数MAIN( )を実行させることである。関数MAIN( ) 

の定義はプログラムのどこにあってもよい。

7'ロック

関数頭書き，局所的宣言(静的宣言と局所宣言)と

関数定義からなる。

SUB (X，Y) 

VARI ; 

BEGIN 

1 =X+Y; 

RETURN ( 1 ) ; 

END; 

(*関数頭書きキ)

(*静的軍言水)

(*関数定義*)

局所的なまとまりで，この中で宣言された名前はこ

の中でのみ有効となる。

名前の有効範囲

局所的な名前

静的宣言や局所宣言で宣言された名前や仮引数，

ラベル名は局所的な名前となり，その関数内での

み使用できる。大域的な名前に向じ名前があった

場合，局所的な名前を優先する

大域的な名前

関数名や大域宣言で宣言された名前は大域的な

名前となり，プログラム全体で使用できる。関数

名以外は，宣言された以後有効となる

大域宣言

大域的な名前を宣言する。変数や配列は静的にメモ

リに寄'PHすける。
静的宣言

局所的な名前を宣言する。変数や配列は静的にメ モ

リに寄lリイサける。
局所宣言

局所的な名前を宣言する。変数や配列は動的に取る。

ただし，そのワークエリアの合計は|関数240バイ ト以

内でなければならないロ

型

BYTE，! ... 1 J吋卜型

WORD，%'" 2バイト型

データ形式

変数
ユ

符号なし 16ピyト長整数を扱い，型はない。単純変

数と間接変数があり，必ずVAR宣言が仮引数で宣言し

てからイ吏周する。

間接変数は，変数としても，配列としても担える。

Fuzzy BASICの変数.メモリ配列の扱いと同じ。間接変

数自体に型はないが，配列と して使用するため 1Jて

イ卜型か2バイ ト型かを宣言しなければならない。省

略した場合は，2バイト型とみなされるロ

たとえば， POINTが2バイト型の間接変数として宣

言されていたとすると，

POINT= $ COOO ; 

1 = POINT[3J ; 

では， $ C006の内容を下位バイ ト，$ C007の内容を上

位バイトとして，変数 lに代入されるロ

単純変数は変数としてのみ使用でき，配列としては

扱えない。

VAR宣宵

変数を宣言する。仮引数リストも書式は同じ。複数

116 Oh!X 1993.9 

の変数を宣言する場合には"，" (カンマ)でつなぐ。

単純変数は

VAR HENSUU，ABC ; 

のように変数名を響けばよい。

間接変数は配列として使用する際の型を重言L，変

数名に[ Jを付けた形で茸言する。
VAR BYTE POINT [ J， %KANSETU [ J; 

型を省略した場合は 2バイト型とみなされるロ

後ろに ・定数式とすることにより，変数の格納アド

レスを4旨定することカ〈できる。
VAR XY : $ COOO，BYTE Z [ J: $ DOOO ; 

と書くと ，$ COOOと$C∞lを変数XYの格納アドレス，

$ DOOOと$DOOIを変数 Zの格納アドレスとすること

カζて・きる。

また=定数式とすることにより，変数の初期化をす

ることができる。この場合， WORK宣言がなされていて

も，その変数のワークはプログラム中に埋め込まれる。

VARA=0，B=3，C [ J=$COOO; 

この初期化はコンパイル時にのみ行われ.実行時に

は行われない。

ただし，変数の格納アドレス指定と初期化は大域宣

言と静的宣言のみ使用でき，局所宣言や仮引数リスト

ではf車用できない。

定数

基本的には， 16ピット長の符号なし整数で 0から

65535までの値を取るが， 2の補数表現の符号付きの整

数と見ることができる。

|日進数

数字からなる文字列

例) 1234，-5 

16進数

Sで始ま り16進数からなる文字列か数字で始ま

り， かつ16進数からなり最後に Hが付く文字列

例) $ ABCD， 12ABH， OFFFFH 

2進数

日と |からなる文字列で，豊後に日が付く

例) 1 1 1 100001 1001010日

文字定数

， (シングJレクォーテーション)でくくった 1文

字で，文字のASCIIコードを値とする。エスケープ

文字が使用可

例)'A'， '¥N'， '¥' 

文字列定数

• (ダブルクォーテーション)でくくった文字列

で，文字列が格納されているアドレスを値とする

文字列は，オブジェフ卜 コード中に埋め込まれ，

自動的に最後に$00が付けられる。エスケープ文

字が使用可。

ただし， 2行にまたがることはできず，定数式

にも使用できない

例)"メッセージ¥n"
記号定数

CONST宣言で定義された値を持つ

s 
次に生成するオブジェク トコードのアドレスを

値とする

エスケープ文字

文字定数や文字列定数中に使われ， 2文字で |文字

として扱われる。¥の後ろに l文字を付けた形で使用

されるが.務当する文字がない場合は¥だけで l文字

となる。大文字と小文字の区別はしない。

¥¥ . ..¥ 
¥" ....." 

¥'ー
¥ N ..... $ OD 

v・・ $OD 
¥ C ...... $ OC 

¥R・ $IC

¥L. .... $ ID 
¥U ...... $ IE 

¥D….. $ IF 
¥ 0..・e・.$ 00 (MZ以外では¥は￥)

CONST宣言

記号定数を定義するロ複数の記号定数を定義する場

合は“，" (カンマ)でつなぐ。

CONST PC= $8001 ，MZ=2000; 

とすると.以後PCは$8001，MZは20∞という定数値を

持つ。

CONST宣言は静的宣言と局所宣言の差異はなく，ど

ちらも局所的な記号定数の宣言となる。

配列

|バイ ト型と 2バイ ト型がある。単純配列と間接配

列とシステム配列があり句単純配列はARRAY宣言で，間

接配列はVAR宣言力、仮引数で間接変数として宣言して

から使用する。システム配列は宣言しない。

lバイト型は|バイト単位で， 2バイト型は 2バイ

ト単位で，配列要素をアクセスする。

アクセス時に添字のチヱツクはしない。システム配

列はメモリや1/0，S-OS特殊ワークエリアを配列の形

で直接アクセスする。

単純配列はARRAY宣言で宣言する。たとえば，

ARRAY BYTE BUFF [1 OJ ; 

と宣言すると， 1バイト数の配手IjがBUFF[0 Jから

BUFF [IOJまでの川個確保される。単純配列名は配列

のワークの先頭のアドレスを指す定数として扱われる

が，動的な(局所宣言で宣言された)配列名は定数式

にはイ費用できない。

間接配列は間接変数を配列として使用する。間接変

数の{直をインデックスとしてメモリをアクセスする。

Fuzzy BASICのメモリ配列と同じ。型は間接変数を宣言

する際に指定する。省略した場合は 2バイト型と見な

される。また，間接配列名は変数である。

ARRAY宣言

単純配列を宣言する。複数の配列を宣言する場合は

，" (カンマ)でつなぐ。

ARRAY BYTE ABUF [5]， WORD C [3 J ; 

のように型配列名[定数式]の形で宣言すると，定数

式+ 1個介の配列が確保されるロj黒字を省略すると O

とみなされ， 1個分の配列が確保される。型を省略す

ると，2バイト型とみなされる。

後ろに 定数式とすると，配列の格納アドレスを指

定することができる。

ARRAY ABC [IOJ; $COOO; 

とすると， $ COOO以降を配吾IjABCのワークエリ アとし，

ABC [0 Jの格納アドレスは$COOOと$COO 1 ，ABC [ 1 J 

は$C002と$C003， ABC [ 2 Jは$C004と$C005， 

となる(配列ABCは2バイ ト型のため)。

この場合，添字は意味を持たないので，

ARRAY ABC [ J; $ COOO ; 

としてもよい。

また={CODEリスト}とすると，配列を初期化する

ことができる。ただし，{ }は文括狐。この場合，WORK 

宣言がなされていても，その配列のワークエリアは.

プログラム中に埋め込まれる。

ARRAY BYTE DT [4 J= {O， 1 ，2，3，4} ; 

初期値が足りない場合は，残りは Oで埋められる。

多すぎる場合は，エラーとなる。添字が省略された場

合はチェックしない。

ただし，配列の格納アドレス指定と.初期化は，大

域宣言と静的宣言のみで使用でき，局所宣言では使用

できない。

関数

関数頭書き

定義する関数名を宣言する。ブロックの最初に書き.

以後，静的宣言や局所宣言，関数定義が続〈。

関数名(仮引数リスト)

の型で害〈 。

仮引数リストの書式は，局所宣言のVAR宣言の書式

と同じ。

仮引数を持たない場合は，

関数名( ) 

と書 く。

仮引数は関数コ ーJレ時の実引数の値を持ち (値渡



し)，自動的に動的な局所変数として宣言される。

MACHINE宣言されたマシン語関数は，

関数名(引数の数)

と書〈 。ただし，引数の数がO個の場合と，引数の数

を省略して宣言する場合は，

関数名( ) 

と讐〈 。

関数定義

関数を定義する。

BEGIN 

局所宣言，

文，

文，

END; 

の形で書く 。

END (式); 

とすると，式の値を関数の値として返すことができる。

関数

ユーザー関数とシステム関数と MACHINE関数がある。

ユーザー関数はプログラム中で定義した関数。引数

を渡すのにIYレジスタをポイン?としてイ車用する。

システム関数には， CODE関数とPRINT関数がある。

MACHINE関数はMACHINE宣言した関数で，ユーザ一

関数と異な り，レジスタやスタ ックを使って引数を渡

す。主に，外部の7シン語サ7)レ チンをMACHINE関数

として宣言するが，プログラム中でCODE関数を使って

定義したマシン話関数もMACHINE関数とすることがで

きる。

関数コール

値渡しである。

関数名(実引数リスト)

の形で関数を呼び出す。

実引数と仮引数の数が合わないと，エラーになる。

RETURN (式); 

や，

END (式); 

によって返される値が関数の値となる。

MACHINE関数で引数の数を省略して宣言した場合の

み，引数の数のチェッ?を行わない。

MACHINE宣言

マシン信関数を宣言する。複数のマシン題関数を重

言する場合は白，" (カンマ)でつなぐ。

関数名(引数の数)

の形で宣言する。ただし，その関数を使用，定義する

前に宣言しなければならず，また，大域宣言でのみ宣

言できるので，通常，アドレス宣言の次の大域宣言で

宣言する。

MACHINE MSUB (2) ; $ COOO ; 

のように後ろに・ 定数式を付けると，外部にあるマシ

ン鱈サブルーチンを関数として利用できる。上の場合

MSUBは$COOOにあり，引数を 2個持つ関数となる。

引数の数が 01困の場合は.マシン諮問数ではな<，

引数を持たないふつうの関数として扱われるので，プ

ログラム内の関数の宣言は無意味である。外部の関数

の宣言に{亜久

MACHINE MON (0) ; $ IF8E; 

引数の数が lイ聞か勺 31固までの場合は， レジスタを

f車って引数を渡す。

引数の数が4個以上の場合は，スタックを使って引

数を渡す。

引数の数を省略した場合は目スタ ックを使って引数

を渡1.-，HLレジスタに引数の数が代入される。この場

合に限り，引数の数のチェッ?は行わない。

MACHINE PRINTF ( ); 

関数コールの実際

引数や，動的な変数や配列のポインタとしてIYレジ

スタをf車用 している。

実引数の場合，

SUB (A，B) 

とすると，

LD HL， (VARA) 

LD (IY+事70)，L 

LD (IY+$71)，H 

LD HL， (VARB) 

LD (IY+ $ 72)， L 

LD (IY+ S 73)， H 

CALL SUB 

というコードが生成される。

一方，関数側では.たとえば，

SUB (I，J) (*仮引数*)

VAR K; (*静的宣言*)

BEGIN 

VAR L; (*局所宣言*)

END; 

となっていた とすると， 動的な変数は 3個 (1，J， L)と

なり，関数の最初と最後に，

PUSH IY 

LD BC， 6 ; 31固x2 Iてイト
ADD IY，BC 

POP IY 

というコードが生成される。

ただし，動的な変数や配列がない場合は，なにも生

成されない。

この関数内での動的な変数のアドレスは次のよう に

なる。

1 ...... (IY+ $ 6A) 下位

(IY+何日) 上位

(IY+ $6C) 下位

(IY+$6D) 上位

L ...... (IY+ $ 6E) 下位

(IY+ $6F) 上位

つまり， 1の初期値は実引数Aの値， Jの初期値は

実引数日の値， Lの初期値は不定となる。
実引数用のワークは (IY+$ 70)から (IY+$ 7F)ま

でであるため，引数の数は最大8佃までとなる。実引

数に関数を使用する場合，引数が 81回以下でもワーク

があふれてしまいエラーになる場合があるので注意す

ること。

動的な変数や配列のワークは (IY+$80)から (IY+

$6F)までの240バイトしかないので.大きな動的配列

を宣言する場合は，主意すること。

関数のf直は，関数から戻ってきたときのHLレジスタ

の値となる。

MACHINE関数の場合は， 宣言した引数の数によって

呼び出し方が異なる。

01閲 CALLのみ

l個 ・.HLレジスタに引数を代入してCALL

2個 順にHL，DEに代入してCALL

3個 煩にHL，DE，BCに代入してCALL

4個以上 スタックに積んでCALL

省略 スタ yタに積み，HLに引数の数を代

入してCALL

例)スタックに積んだ機子 SUB (A，B，C) ; 

アドレス大

A
一
日
一

C

リターンアドレス
SP 

アドレス小

MACHINE関数で，動的な変数や配列を使用する場合

も1 ユーザー関数と問機のIYレジスタの退避が行われ

るので注意するニと。

関数の値は，関数から戻ってき たときのHLレジスタ

の値となる。

一演算子
式

式はすべて 16ビット畏で演算を行う。

真は 1，偽は O。

ビット演算子

AN口 論理積

OR 論理和

XOR 排他的論理和

CPL ヒット反転

くく 左ンフト

>>  右ンフ ト

HIGH 上位8ビットを値とする

LOW 下イ立8ピッ トを値とする

Z由理演算子 (真のと きに 偽のとき 0を値とする)
NOT 論理否定

関係演算子 (真のとき 1，偽のとき Oを値とする)

-- 等しい

く〉 等 しくない

，=グ
〉 大きい

>= 大きいか等 しい

く 小さ い

く= 小さいか等しい

代入演算子

カンマ演算子

代入

左から右へ計算され，最も右の論理

項を値とする

算術演算子

+ (単項) 正符号
(単項) 負符号

+ 加算

一 減算

* 乗算

/ 除算

MOD 剰余算

ピリオド演算手(符号付きで演算を行う)

*../. .MOD くく > >. .< =..> =. .<..> 

その他

++  イン7リメ ント演算

変数や配列の値に lを加える。変数

や配列の前に置いた場合は，+1して

から値が参照され，後ろに置いた場合

は，値が参照されてから +1する

デクリメ ン卜演算子

変数や配列の値から lを引 く。前置

き，後ろ置きの規則は++と同じ

アドレス演算子

変数や配列が格納されているアドレ

スを値とする。ただし，システム配列

にはイ吏周できない

C言語の条件演算子と同じ。三I頁演

算子

演算の優先順位

1. ( ) [ J 
2. + + 一一 & 
3. + ー HIGH LOW NOT CPL (すべて単項演算子)

4. * / MODくく>>.*../. .MOD くく >>  

5 +ー

6.==<>'=<=>=< >.<=..>=..<..> 

7. AND OR XOR 

8.? : (三項演算子)

9 = 

10.. (カンマ)

一一-システム構成

& 

? . 

文

{ 1は文括弧を表す。文括弧として[ J， ( )， 
r J， BEGIN END ;が使用できる。[ Jは省略可を表
す。

ラベル

ラベル名:

GOTO文やEXITTO文のジャンプ先を指定する。ラベ

ル名は局所的な名前となる。

式文

式，

SLANG 117 



式の文。

復合文

l文[.文文]} 
複数の文を文括弧でくく り，ひとつの文として扱

ヲ。

空文

なにもしない文。

IF文

IF文 {THEN}文 1[EL5E 文2][ENDIF: ] 

式の値が真ならば文 1.偽な勺1;1:文2を実行する。

文2がIF文の場合.EL5E IFをEL5EIFまたはEFと書く

こと力《て・きる。

FOR文

FOR単純変数名=式ITO 式2[DO]文[NEXT;] 

11 11 11 DOWNTO 11 11 11 11 

単純変数の値を式 lから式2になるまで|ずつ増や

し.文を繰り返す。DOWNTOの場合は lずつ減らす。

まず目文を実行してから，終値の判定を行う。ただ

し，式 !と式2が問に 0をはさむ場合は.期待される

繰り返しは行われず. 1回で繰り返しを終7する。
WHILE文

WHILE 式 [DO]文 [WEND;] 

式の値が真のあいだ.文を繰り返す。

REPEAT文

REPEAT 文 UNTIL 式;

式の{直が真になるまで，文を繰り返す。

EXIT文

EXIT; 

FOR文.WHILE文.REPEAT文から脱出する。C言語

のbreak文と同じ。

EXIT TO ラベル名，

ラベルにジャンプする。ただし，あと戻りはでき

ない。

RETURN文

RETURN; 

その関数を終了して，呼び出した関数に戻る。

RETURN C式); 

式をその関数の値として，呼び出した関数に戻る。

GOTO文

GOTO ラベル名，

ラベルにジャンプする。EXITTOラベJレ名;と違っ

て，ジャンプ先に制限はない。

CASE文

CA5E 式日 [OF] { 

定数式1[ : ]文l

[定平均[: ])C，2] 
[OTHER5[ : ]文]

式日の値が定数 nと等しければ，文 nを実行し，

CA5E文を脱出する。上から順に比較していき，いずれ

の定数式とも等しくなかった場合は.OTHER5の後ろの

文を実行する。

定数式 1 TO 定数式2 [:]文 l

とすると，式0の値が定数式 l以よ，定数式2以下の

場合.文 lを実行する。

定数式 1. [定数式 2. ….]定数式" [:]文 !

とすると，式日の(直が定数式 lから定数式nまでのい

ずれ力、に等しい場合，文 1を実行する。

登録済みの名前

ンステム関数やシステム配事IJttど，登録済みの名前

は，すべて大域的な名前である。

登録済みの記号定数

FAL5E ~直は O

TRUE 値は l

システム配事Ij

MEM[式] 式の値のアドレスの内容を |パイ

ト単位でアクセスする

MEMW[式] 式の値のアドレスの内容を 2パイ

ト単位でアクセスする。式のアドレ

スが下位Jてイト，式+1のアドレス

が上位バイト に対応する

PORT[式] 式の値の1/0ポー トを lバイ ト単

イ立でアクセスする

PORTW[式] 式の値の1/0ポート を2バイト単

位でアクセスする。式の1/0ポートが

下位バイ ト，式+1の1/0ポー トが上

位バイ トに対応する。下位バイ ト，

上位バイ トの順にアクセスされる

505[式] 式の値の5-05特殊ワーク エリア

をlバイ ト単位でアクセスする

505W [式] 式の値の 5-05特殊ワーク エリア

を2バイ ト単位でア?セスする。式

の特殊ワークエリアが下位Jてイ ト，

式+1の特殊ワークエリアが上位バ

イトに対応する

登録済みの変数

A CALL関数. GETREG関数で使用。

CALL関数では引直を Aレジスタ に代

入してからマシン箆Jレーチンをコー

ルし， 終了後Aレジス?の値が代入

される。aは ↑でも可

保 Aと問機

Aと同棟

内Aと問機

内Aと問機

内Aと問機

Aと問機。 ÂFの上位IXイ トと"

Aの下位パイ卜は同じ他を持つ

CALL関数.GETREG関数で使用。現

在の5Pの値が代入される

5CREEN (X座標. Y座標)

画面のキャラク?を読み出し，キャラ-77コ

ードを返す。 5-05の#5CRN

PRMODE (") 

PRINT関数の出力を切り替える

" = 0のと き，画面にのみ出力

" = 1のとき，画面とプリンタに出力

その他のとき，プリンタのみに出力

BIT C値. ") 

値の第nピッ トを調べ， 。か lを返す

nのf直は日か勺 15まて・

5ET C値. ") 

イ直の第 nピットを 1にする

RE5ET (値.") 

値の第 nヒ.ットを 0にする

AB5 (") 

nを2の補数表現の符号付きの値とみなし，

その絶対値を返す

SEX C") 

nを符号付き |バイ トの値とみなし，符号付

き2バイトの値にして返す

5GN C") 

nを符号付きの値とみなし，正なら 1. 0なら

O.負ならー lを返す

RND (") 

Oから "-1までの乱数を返す
VTOS (値. BUFF) 

値を 10進数の文字列に直してBUFFに格納す

る。文字列の最後は$00になる。BUFFは6バイ

ト必要

GETREG ( ) 

各レジスタなどの値，それぞれ変数、F.̂BC.内

DE. ̂HL. ̂IX.̂IY. ̂ CARRY. ̂ZERO. ̂5Pに代入する。

単独で用いること

CALL (アドレス)

各レジス?に，変数内 A. BC.̂DE.̂HL.内IX.備 IY

の値を代入して，アドレスをコールする。コー

ルが終了すると. GETREG ( )と問機の処理を

L.. .HLレジスタの値を返す

システム関数

CODE関数と PRINT関数がある。

CODE関数

直接データをオブジェフト に落とすための関数。式

中で使われる場合は，マシン語データを実行後.HLレ

ジスタの値を値とする.

CODEリス ト

CODE関数や配列の初期化など，データを直t窒オブジ
ヱクトに落とすための書式。CODEI頁を“."(カンマ)で

つなぐ。

CODE項

“文字列"

文字列をそのまま，オブジェクトに落とす。文

字列定数のよ うに，自動的に最後に$00を付ける

ことはしない

[式]
式の値をHLレジスタ に代入するようなオブジ

ヱク トを作る@その他のレジス?の値は保証され

ない

〈ラベル名〉

ラベjレのアドレスを，下位ノミイ卜.よ位バイト

の順で2バイ トのオブジエク トにする

型，定数式

lバイ ト型なら.定数式のイ直の下位バイ トを|

バイトのオブジェクト にし. 2バイト型なら，下

位バイト，上位バイトの順で2〆てイトのオブジヱ

クトにする。型を省略した場合はいてイ ト型とみ

なされる

PRINT関数

文字や数値を画面やプリンタ に出力する。PRMODE

関数で出力先を変えることができる。

書式リス ト

PRINT関数の書式。書式項を.....Cカンマ)でつな れ
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偽

CALLI羽数.GETREG関数で使用。CY

フラグが立っていればい立ってい

なければ日が代入される

Zフラグ。 ĈARRYと問機

キ一入力用パ yファのア ドレスを

値として持つ。代入すると.5 -05の

#KBFADの値が変わってしまうので

注意すること

登録済みの基本関数

ZORO 

@KBUFF 

BEEP ( ) 

BEEP音を鳴らす。5-05の#BELL

5TOP C ) 

プログラムの実行を終了する

LOCATE CX座標.Y座標)

カーソルを移動する

INKEY (") 

入力さ れたキーの値を返す

" = 0のとき5-05の#GETKYと同じ

" = 1のとき5-05c7l#FLGETと同じ

その他のとき 5-05の#INKEYと同じ

INPUT ( ) 

キーボードから入力された数値を返す。先頭

にSを付けると. 16進数とみなす。コールした

時点のカーソJレ以降を読み込み，正常な入力が

行われた場合は偽CARRY=O.ブレイクキーが押

されたり誤入力があった場合は CARRY= 1と

なる

GETL (格納アドレス)

キーボードから|行入力し，格納アドレスに

格納し，行の畏さを返す

ブレイクキーが押された場合は- 1を返す。

行の最後は Oとなる

GETLlN (格納アドレス，長さ)

l行の最大長を指定できるほかは.GETL関数

と同じ。オーバーした分は無視される

LlNPUT C格納アドレス，長さ)

コールした時点のカーソル以降は続み込むほ

かはGETLlN関数と同じ

WIDTH (") 

画面モード (40キャラ. 80キャラ)を切り替

える。 nが40以下だと. 40キャラ. 40より大き

いと80キャラとなる。5-05の#WIDCH
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Global table overflow 大域表ヵヘ、っぱいになった

局所表がいっぱいになった

|行が長すぎる。 l行は255文字以内

名前が長すぎる。名前は32文字以内

INCLUDEできない。オンメモ リ版では

INCLUDEできない。入れ子は 8レベル

まで

来宣言関数

Can't jump 

Nesting overflow ループの入れ子が深すき・る。16レ
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Can't include 
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Dev by 0 
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Out of range 値が大きすぎる
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Sad string 文字列エラー。$20以下のコー ドがある
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/(スラ yシュ)改行する

{直 値を 10ilt左詰め出力

FORM $ (値，n)値を 10進 n桁右詰め出力

DECI $ (値)I値を 10進 5桁右詰め出力
%(値) I 
PN $ (値) 値を符号付き 10進左詰め出力

HEX2 $ (j直)値を 16進 2桁出力

HEX4 $ (値) 値を 16進 4桁出力

MSG $ (値)

力一ソJレを n回右へ移動

文字列をそのまま出力

空白を n1回出力
改行を n個出力

にASCII出力

TAB$(n) 

SPC $ (n ) 

CR $ (n) 

"文字列'

書式項
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3578 3E 30 CO 83 56 CO 70 4C AA 
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| 砂金機種共通システムインデックス‘

本以下町アプリケ- yョンは.基本システムである$-0$“MACE または5-05 凶5WORD がないと動作しませんのでご，主意ください.

.85年10月号

第11部 仮想マシンCAP-X85

連載 しisp-85入門(2)

.85年11月号

連載 Lisp-85入門(3)・m年12月号
第12部 Prolog-85発表

第 B部 デパyグツールZAID

.85年 8月号
第 7部 ゲーム開発パyケージBEM5

第 B部 、ノースジェ才、レータZING

.85年 9月号

イン?ラプト 5-05番外地

第 9部 マシ/語入力ツーJレMACINTO-5

第10部 Lisp-85入門(1)

.85年 6月号

序愉 共通化の試み

第 1部 5-05"MACE" 

第 2部 Lisp-85インタプリ7
第 3部 チヱンクサムプログラム

.85年 7月号

第 4部 マシン語プログラム開発入門

第 5部 エテrィタアセンブラZEDA
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.86年 1月号

香 |第13部 リ一ブ力Jルレ
t第1刊4部 FM音源サウンドエテ，イ夕
1.86年 2月号

第15部 5-05"5WORD" 

第16部 Prolog-85入門(1)

.86年 3月号

第17部 magiFORTH発表

連載 Prolog-85入門(2)

.86年 4月号

第18部 思考ゲームJEWEL

第19部LlFEGAME 

連載 基礎からのmagiFORTH

連載 Prolog-85入門(3)

.86年 5月号

第20部 スクリーンエテ'ィアE-MATE

連載 実戦，寅習magiFORTH

.86年E月号

第21部 Z80TRACER

第22部 magiFORTHTRACER 

第23部 テ・イスクダンプ&エディタ

第24部“5WORD"2000 QD 

連載 対話で学ぶmagiFORTH

特別付録 PC-880 1版5-05"5WORD白・86年 7月号
第25部 FM音源ミュージッフシステム

付録 FM音源ボードの製作

連載 計算カアップのmagiFORTH

特別付録 5MC-777版5-05"5WORD" ・86年8月号
第26部 対局五目並べ

第27部 MZ-25∞版5-05"5WORD" 

.86年 9月号

第28部 FuzzyBA51C発表

連載 明日に向かつてmagiFORTH

.86年1日月号

第29部 ちょっと便利な鉱張プログラム

第30部 ディスクモニタ即日M

第31部 FuzzyBA51C料理法<1>・86年11月号
第32部パズルゲームHOTTAN

第33部 MAZEin MAZE 

連載 FuzzyBA51C料理法<2>

.86年12月号

第34部 CA5L& COMET 

連載 FuzzyBA51C料理法<3>・87年 1月号
第35部 マシン語入力ツーJレMACINTO-C

連載 FuzzyBA51C料理法く4>

.87年 2月号
第36部 アドベンチャゲームMARMALAOE

第37部 テキアベ作成ツールCONTEX・87年 3月号
第38部 魔法使いはアニメがお好き

第39部 アニメーション‘')-)レMAGE

付録 "5WORO"再掲載とMAGICの標準化

.87年 4月号

第40部 INVADERGAME 

第41部 TANGERINE

.87年5月号
第42部 5-05“5WORD"変身セット

第43部 MZ-700周“5WORD"をQD対応lこ

.87年 E月号

インタラプト コンノぐイラ物語

第44部 FuzzyBA51Cコンパイラ

第45部 エディ7アセンフラZEDA-3

.87年 7月号

第46部 5TORYMA5TER ・87年目月号
第47部 パズルゲーム碁石拾い

第48部漢字出力パyケージJACKWRITE

特別付録 FM-7/77版5-05"5WORO" 

.87年目月号

第49部 リロケータブJレ逆アセンブラInside-R

特別付録 PC-800 1 /880 1版5-05"5WORO" 

.87年10月号

第50部 tinyCORE WAR5 
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第51部 FuzzyBA51Cコンパイラの鉱張

第52部 Xlturbo版5-05“5WORD" ・87年11月号
序輪 神話のなかのマイクロコンビュータ

付録 5-05の仲間たち

第53部 もうひとつのFuzzyBA51C入門

第54部 ファイJレアロケ-:7&ローダ

インタラプト 5-05こちら集中治療室

第55部 BACKGAMMON ・87年12月号
第56部 ?ー卜Jレグラフィyク1'¥")ケージTURTLE

第57部 Xlturbo版 "5WORO"アフターケア

ラインプリントJレーチン

特別付録 PA50円A7版5-05“5WORD"・88年 1月号
選 |第58部 F叫 A51Cコンパイラ 奥村版

∞ |付録 石上版コンパイラ紘張部の修正・88年2月号
第59部 ンユーティングゲームELFE5

.88年 3月号

第阿部 構造型コンパイラ言語5LANG

.88年4月号

第E別1部テ

第E臼2部 シミユレ一シヨンウオ一ゲ一ムWALRU5

.88年 5月号

第阿部 シューテイングゲームELFE5n 
第64部地底最大の作戦

.88年 6月号

第65部構造化言語5LANG入門(1)

第66部 Lisp-85周NAMPAシミ斗レーション

.88年7月号

第67部 7)レチウインドウドライバMW-I

連載 構造化言語5LANG入門(2)

.88年 8月号

第681却 マルチウインドウエディタWINER

.88年9月号

第69部 超小型ヱディタTED-750

第7日部 アフターケアWINERの拡張

.88年10月号

第71部 5LANG用ファイJレ入出力ライブラリ

第72部 シューテイングゲームMANKAI

.88年11月号

第73部 シューティングゲームELFE5N

.88年12月号

第74部 ソースジエネレタ50URCERY

.89年1月号

第75部パズルゲームLA5TONE 

第76都 ブロックゲームFLlCK

.89年 2月号

第77部 高速エディヲアセンブラREDA

特別付録 XI版5-05“5WORD"<再掲載〉

.89年3月号
第78部 Z80周浮動小数点演算パッケージ50R

OBAN ・89年4月号
第79部 5LANG用実数演算ライブラリ・89年5月号
第80部 ソースジェネレータRING

.89年6月号

第81部 超小型コンパイラTTC

.89年7月号

第82部 TTC用パズルゲームTICBAN

.89年目月号

第阿部 CP/M用ファイJレコン)¥ータ

.89年 9月号

第84部 生物進化シミュレーションBUG5

.89年1日月号

第阿部 小型インタプリタ言語TTI・89年11月号
第86部 TTI用パズルゲームPU5HBON' ・89年12月号
第87部 5LANG用リダイレ?ションライブラリDIO.LlB

.90年1月号

~I 第附 5LANG用ゲームWORMKUN 
盟 E特別付録 再掲載5LANGコンパイラ
ー ・即時 2月号

第四部 超小型コンパイラTTC++

.90年 3月号

第90部 超多機能アセンブラOHM-Z80

.90年4月号

第91部 ファジィコンビュータンミユレーンヨントMY

.例年5月号

第92部 インタプリア言語5TACK・90年 6月号
第93部 リロケータフソレフォー?ットの取り決め

第94部 5TACK用ゲーム5QUA5H'

第阿部 X68000対応5-05“5WORD"

特別付録 PC-286対応S-OS"SWORD" 

.90年 7月号

第96部 リロケータブJレアセンブラWZD

.90年目月号

第97部リンカWLK

.90年9月号

第98部 BILLlARDS・90年10月号
第99部 ライブラリアンWLB

.90年11月号

第10日部 タブコー卜.1:'サ応エディタEDC-T

.90年12月号

第101部 5TACKコンパイラ

.91年 1月号

第102部 ブロックアアションゲームCOLUMNS

.91年2月号

第103部ダイスゲームKISMET

.91年 3月号

第104部アクションゲームMUDBALLlN' 

.9 1 ~手 4 月号

第105部 SLANG用カ ドゲームDOBON・91年 5月号
第106部 実数型コンパイラ言語REAL

.91年 E月号

第107部 Small-C処理系の移植

.91年 7月号

第108部 REALソースリスト編

.91年 8月号

第109部 Small-Cライ7'ラリの移植

.91年 9月号

第110部 SLANG用NEWファイJレ出力ライブラリ

.91年L日月号

第111部 Small-C;舌用講座(初級編)

.91年11月号

第112部 5mall-C;舌周講座(応用編)

第113部 MORTAL

.91年12月号

第114部 Small-C5LANGコンパチ関数-・92年1月号
=1第115部LlNER
倍i・92年 2月号
第116部 シミュレーションゲームPOLANYI

.92年 3月号

第117部カードゲームKLONDIKE

.92年 4月号

第118部オプティマイサ'080実践Small-C講座(1)

.92年 5月号

第119部 COMMAND.OBJ実践Small-C講座(2)

.92年 6月号

第120部 COMMAND.OBJ2実践Small-C講座(3)

.92年 1月号

第121部 関数リファレンス実践Small-C講座(4)・92年 B月号
第122部ワイルドカード実践Small-C講座(5)

第123部 グラフィックライ-;1ラリGRAPH.LlB ・92年 9月号
第124部 O-EDIT&MODCNV

.92年10月号

第125部 SLENDERHUL実践Small-C講座(6)・92年11月号
第126部 EDIT実践Small-C講座(7)

.92年12月号

第127部 MAKE実践Small-C講座(8)
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Oh!Xは，読者の皆さん 1人ひとりの力が作

り上げていく雑誌です。あなたも誌面作り

に協力してくれませんか?
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イラストの腕には

ちょっと自信がある

I NO 

記事を楽しみに している

投稿大募集

Oh'Xでは読者の皆さんによる投稿作品を常

時募集しています。

未発表の作品であれば，グラフィック，音

楽，システムプログラム，ツール，ゲーム，

ノ、ードウェアなどジャンルを問いません。機

種についても特に限定はしませんが，雑誌の

性格上扱いにくい場合もあります。

誌面に載りきらない大きなアプリケーシヨ

ンなどはディスクメディアを使って配布する

ことが考えられます。その形態のひとつはご

存じ付録ディスク，そしてもうひとつは別冊

形式によるものです(近日発売予定のz-
MUSICシステムに続き，今後もいくつかのOh'

X MOOKシリーズが予定されています)。

また rこんなものを作ってみました」とい

ったものでもかまいません。気軽に作品を送

ってみませんか。

投稿募集要項

1) お送りいただくプログラムには，住所，

氏名，年齢，職業，連絡先電話番号E 機種名，

使用言語，動作に必要な周辺機器，マイコン

歴などを明記のうえ，封書の宛先の最後には

rOh'X LlVEJ r全機種共通システムJr投稿ゲ

ームプログラム」など，プログラムの内容を

明確にご記入ください。

2) 投稿されるプログラムには詳しい内容を

記入した原稿を同封してください。ディスク

の中にドキュメントファイルの形式でのみ記

述している方がいますが，郵送時の事故など

でメディアが破壊されることもありますので，

必ず文書を添えるようにしてください。変数

表， ;<モリマップ，参考文献などの情報があ

ればなお結構です。また，掲載に際しては，

プログラムやデータ原稿に対して加筆修正を

させていただくことがあります。

3) お送りいただくプログラムは事故防止の

ため最{民2回はセーブしておいてください。

基本的に原稿などの返送はいたしませんので，

あらかじめご了承ください。

4) ハード製作関係の投稿については，最初

は内容のわかる原稿のみお送4ハ、ただければ

結構です。その後，当方で製作物が必要だと

判断した場合には改めてご連絡いたします。

5) 作品の採用については，掲載号が決定し

た時点で当方より連絡いたします。特にツー

ルやハー ド関係などのものは特集内容などを

考慮したうえで採用決定されますので，結果

を連絡するまで時間がかかる場合があります。

6) 投稿いただいたプログラムにパグなどが

発見された場合は.新しいプログラムの入っ

たメディアと一緒に文書にてこ・連絡ください。

7) 掲載されたプログラムに対しては当社規

定の原稿料をお支払いいたします。また，投

稿されたプログラムの著作権などはすべて制

作者に保留されますが，いわゆる「フリーソ

フトなどとしてネッ卜にアップする」ことな

どを希望される場合には，必ず事前に編集部

までご連絡ください。なお.一般的モラルと

して，他誌とのこ重投稿，または他誌に掲載

されたプログラムの移植などは固くお断りい

たします。

その他.不明な点、は編集部までお問い合わ

せください。

Oh! X編集部 fi03 (5642) 8122 

協力スタッフ募集

Oh!Xでは誌面作りに参加していただく協力

スタッフを募集しています。

スタッフとして活動する熱意があり，東京

近郊におf主まいの方でソフトパンクに来社可

能な方。特に時間的束縛はありませんが，あ

る程度時間的に余裕がある方に限ります。基

本的に学生を対象にしていますが，十分に時

間的余裕と余力があれば社会人も可とします。

ただし， 18歳未満の学生および浪人生の方に

ついては採用予定はありません。

応募要項です。ライ?ー希望の方はOh!X誌

面 lページ分相当(2500字程度)の自由論文に

自己紹介文を添えてrOh!Xスタッフ希望J係ま

でお送りください。

また，文章力には自信がないけどプログラ

ムなら という方でも技術ス?ッフと して，

参加していただく場合があ ります。こちらを

希望の方は，自由論文の代わりにこれまでに

制作した自作プログラムとその解説などを一

緒に応募してください。

書類選考後.採用者の方にはこちらからご

連絡いたします。

すべての読者へのお願い

いまはまだ何もできないけれど，いつかは

と思っているアナタにも，いますぐでき

るいちばん重要なことがあります。アンケー

トハガキへのご協力です。Oh!Xの誌面の方向

性は，このアンケー卜で寄せられた読者のご

意見をもとに決定されています。

皆さんからの熱いメッセージをお待ちして

います。

そして，宛先

〒103東京都中央区日本橋浜町3-42-3

ソフトパンク株式会社

Oh!X編集部 0000係

イラスト投稿の規定

サイス1立ハガキ大(A6判)から。日5判くらい
までを目安としますが，取り扱いの手間や現

実的な問題としてハガキ大を一応の標準とし

ます。いずれにせよ，掲載時にはかなり縮小

されることを考慮して播いてください。

一応の推奨形式は以下のとおりです。

1) ハガキ大のケント紙で郵送

ハガキでも結構ですが，たまに裏面にも消

し印が押される場合があります。

2) 黒一色(薄ズミ不可)

墨汁は汚れの原因になることがあります。

製図用インクがおすすめです。原稿は縮小さ

れますのでスクリーントーンの80，90番台(レ

トラセットの場合)などや色の漉すぎるもの

については再現は保証されません。残念む:が

ら，カ ラー原稿はごくたまにしか掲載されま

せん。

内容に関して特に規制はありませんが，季

節ものについては，掲載が予想される時期を

考慮して早めに送ったほうが有利になること

があります(年賀状は例外)。

皆さんの力作をお待ちしております。

投稿大募集 129 
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! 第，l!]周 知能機械概論 お茶目な計算機たち E 

絶滅しそうな種=パグを救おう!

ど パグという存在

計算機のプログラムを作り始める tいう
ことは，同11寺にパグ(虫)たち をこの山ーに生

み，'Hすということも意味します。プログラ

ミング'~Jは， 自分で生み出したパグをたた

きつぶして全滅させようとプログラマたち

は必死になります。そして，パグの数がゼ、

ロになったとプログラマが判断したtき，
あるいは，無視できるくらいの恕きそする

ノfグアごけになったときに， そのフ。ログラム

は完成ということになります。

であるからして，無視できないようなパ

グなどはそうそう存在 しないはずなのです

が， もちろん現実にはそんなことはありま

せん。ほとんどの市販のプログラムにさえ

パ‘ク訟はいるのてーしよう。

大胆かつ無線拠に推測するならば， この

世に存在するパグの数は，たぶん地球tの
全人口の100倍程度になる のではないでし

ょうか? 作成途中のプログラムにいる多

数のノfグを除いたとしても。

そのような1Wi数のノfグたちを我々は忌み

鰍L、ます。せっかくのプログラムを荒らし

まわり，プログラ?の意思に反してずたず

たにしてしまう張本人て.あり，ひとことで

いえば害虫だと いうわけです。

パグという言い方にしても ，考えてみれ

ば，ずいぶんな言い方といえましょう。そ

もそもパグを生み出した全i'l任はプログラ

?にあるのは!明らかなのに，ノミ、クずという得i

f本の知れない生き物に責任転嫁しようとい

うのですから。また，計t'i機が存在する以
前，それどころか人類が誕生する以前から

存在する， bugという 言葉で表さ れる善意

の昆虫たちに対しても，失礼きわまりない

訴ともし、えましょう。

もちろん，ノfクーというネーミンク。やその

言葉の使い方にハッカ-~~\特のユーモアが

含まれていることは事実でしょう。こ こで

は，それを逆手にとるとい L、ますか，あま

りにもかわいそうな生命をもっ計算機のプ

ログラムの中のパグたちに対して同情的な

立場をとってみようと思うのです。

パグの生態 7 
パクマたちもさまざまな種に分ける ことが

できます。平均寿命が最も短いのがコンパ
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イラの字句解析や緋文解析のフェーズ、にお

いてあえなく:tilH止されてしまうノfグたちで

す。 それこそ， この|止に生を授けられてか

ら，数分であえなく昇天してしまうという

のですから，かわいそうなものです。

もう少し寿命が長いのが，文法的には正

しいが，プロ グラマにしてみればキータイ

プミスに近いようなパグです。たとえば，

よくありがちですが， c言語において，
if (x= =2) z=O ; 

という文の代わりに，間違えて，

if (x=2) z = 0 ; 

と入力してしま っても，コンノfイラはエラ

ーを検出ゼず， 実行しでも表而上は何も I'/l'j

泣いがないようにこの文を通過します。

検，':1-'，できない理111~:1 は，代入が文ではなく

式であり，しかも，其/偽を表す論理代数が

明示的には存在しないことにあります。 し

たがって，この文の条件の中身でまTxに
2を代入したのち，この式の{直である 2に

ついて， 0でないので真と判断し， Xの値に

よらず，いつもz=Oを実行してしまうので

す。

平均寿命が比較的長いのが， もっと深い

レベノレて1、の間違いです。それは， アノレゴリ

ズユ、をプログラムに変換する方法自体の誤

りとか，特定の粂件が成立したときの誤っ

たデータ処沼!などとか， まあ，そのような

ひと口で簡潔に表せないようなレベソレの間

違いです。

最も平均寿命の長いパグは，太陽の当た

らないプログ、ラムの奥底に沈み，密かに密

かにその生を全うします。ノfグにとってな

んとしあわせな一生でしょうか。

さらに，究極的なパグたちもいます。た

とえば，

i = x + y; 
という代入にもパグがいます。別に，型が

どうのといっているのではありません。プ

ログラマが， 加算:ではなく i成算をしている/

したいと思ったl瞬間に， この r+ J はノfクe
になるのですし， xとyで‘はなく， xとzにつ

いてl寅算している/したいと思ったi瞬間に

この rYJはノfグになるということで、す。

つまり人聞がその考えをほんの少し変え

ただけで，そのパグは生を与え られるので

す。 そして逆に，あ，こ の部分はこれでい

いんだと思ったl瞬間にそのパグは生を奪わ

れ， その一生を終えることになるのです。

ど パグの生き残り戦略
そういうわけで，すぐにコンバイラに検

li~， されてしまうような種類のパク、1ム多数

になる|瞬間もあるのですが，きわめて短命

に終わります。 したがって，パグとしても，

表面にはなかなか出ずに潜行するようなタ

イプであることが長生きの決め手となりま

す。

種としてパグをみた場合， まず子孫の残

し方は，単性生殖である tいえます。基本
的には，プログラム全体のコピー操作が人

間によって行われたときに，自分自身の正

P雀な複製が作られるわけです。まったく受

動的であるといえるこのような子孫の残し

方が，パグたちの不幸を決定づけていると

もいえます。

しかし逆に，きわめて強力な繁殖能力を

もっているとみなすこともできます。なぜ

ならば，たとえば，ノfソコン用のワープロ

ソフトの中に50匹のパグがし、たとして，そ

れが10万本売れれば，それだけで5007J匹の

パグ仲間が存在するということになるので

すから。

ただし，単にひと つのプログラム中にパ

グが多ければそれで種の保存にとって好ま

しいかというとそうとも限りません。ある

プログラムにノfグがあまりに多ければ，そ

のプログラマは， そのプログラムを何とか

まともにしようとする気を生〈してしまう

かもしれません。 その;場合には，

rm program1. c 

とプログラムごと jj与されてしまい，中に楼

息していたパグたちは全員即座に絶命する

ことになります。

さらに，プログラムを作るごとにそのよ

うなパグが多数生まれてしまうと，せっか

くこのi止にたくさんパクーを生み出してくれ

る神様であるプログラ?のプログラミング

意欲をそいでしまって，よけし、事態は惑い

ほうへと向かつてしまいます。

しかし，それよりもf可よりも，あまりに

パグの多いプログラムは，市l仮化による大

量複製 という 王道を歩く ことができません。

したがって，プログラムの奥底のあまり目

立たないぐらいのところでひっそりと生活

そおくるということが，パグの生き残り!被



日時として重要なのです。

パグたちも精一杯の見対立をはるときがあ

ります。 それはコンパイラがエラーを検出

するときです。たった 111じのノfグなのに，

コンパイラをえEらせると，山のようにパグ

検出のメッセージヵワ1:1ることがあります。

たとえば，画面iに文字列を出力する部分で，

文字列を閉じるほうの引用符がないという，

よく観測されるが寿命の短いパグがいます。

コンノfイラによってはこのひとつのノfグ

を数多くのノfグと 勘違いしてしまいます。

仲間はこんなに多いぞt煙幕ぞはる ことに
よりこのパグは精一杯虚勢をはっているの

です。確かに，ii1i初級プログラマは このメ

ッセージに幣いて， そのパグの所在の発見

に手間取ってしまい，結果として数分その

パグの寿命が延びるという効果もあるかも

しれません。

しかし，エラーを最後に検出されたもの

から順にさかのぼってチェックしていくよ

うなプログラマはいないでし ょうから， そ

れほど有効な!被略とはいえないでしょう 。

まあ，実際の数より多いパクずを見せつけ ら

れたために，デバッグ作業の効率がやや落

ちてプログラム完成までの|時↑閉が遅れると

いう心理的な効果もなくはないでしょうが。

乙 環境は靴の一途 / 

人類の1001音くやらい，あるいはもっといる

かもしれませんが， そんなに多数生息して

いるパク"t:.ちの未来はどうでしょうか?

それはとてつもなく |惜し、ようにも思えます。

プログラムの生産効率が上昇する ことは

それはとりもなおさずパグの数や寿命の減

少を意味します。ところが，最終的にはプ

ログラムの生産効率ぞ上げることを目標と

している研究は無数にあり，それらは確実

に成果を上げてきているといえるのです。

たとえば，パグたちの良好な環境のひと

つでもあったC言語はANSI規格によりだ

いぶ居心I也のf}E;いものになってきたといえ

ます。プロ トタイ プ宣言 というのも大きな

環境悪化といえまし ょう。プロトタイプ宣

言 とは，プログラムの1:1"にその実装とは別

のところにその関数を宣言 しておくもので二

パグの誕生が減少し，また寿命が縮まる

一方で，繁殖に|刻しでも今後の見通しは明

るくないような気もします。たとえば，パ

グにと って好都合で、あった， 内部に〆ロソc

ロと死にかけのパクマを合んでし、るようなワ

ープロの(好スタートを切ったということ

に大きく依存していると考えられる)独占

的版売のような現象1.:1:，情報化社会の成熟

とともにii与えていくだろうと考え bれるか

らです。

パグの明るい未来

たとえそれが有機物て"WI成されていなく

ても，生命としての形式を有するものなら

すべて重4兄するというポリシーをもっ手ム

(こん なことをし、L、切ってよいのだろう

か?)はつい，あまりに}虐げられているノfグー

たちの保認を考えてしまうのです。

どうすれば保護できるかということです

が，基本的には，あまりにパグが全践をヶ誇

るとそのソフトは売れなくなり，ソフ トウ

ェア全般に対する不信感を生み出し，結貯j

はパクe自身の存亡に|具lわるという考えがあ

ります。したがって，重要なのは人間との

共存をはかることにつきると思います。

いく つかの要点を挙げてみま しょう 0

.こ の世に誕生 したと

fこんコンパ4ラでチェ

ックされ残酷に殺され

るようなあまりにせつ

ないノfクずは， もとから

生み出すべきではない 0

.あまりにしょっちゅ

う顔を現すようなパグ

は，なるべく自重して

プログラムの奥深く滅

多に顔を出さ ないとこ

ろにit¥'むべきである 0

.1.こ七え売れているソ

フトても，あまりに有

害なパグが多〈含まれ

ていると， しまいには

ソフ トウェア全自主に対

する不信を招くので¥

そこそこの悪さをする

その結果，その情報をもとにしてコンノfイ ようにする。

ラが|具l数の引数や数に|刻するパクずの誕生を ここに挙げた例lム

妨げるというものです。 積極的な意味合いでの

A く~育田隆也

人!万!とパグとの共存はi;!;、l床していないよう

に思えます。そこで， もう 一歩踏み込んだ

パグの姿と して，より文化的な{立置づけを

想定するのです。パグが害以か ら一気に芸

術的な存在へと大変身す る道です。

計算機科学がさらにさらに発展すると，

プログラミングなどという作業は本当にご

く|浪られた少数のプロフェッショナノレだけ

が行う芸当になり， 一般の人にとってプロ

グラミングはそれこそ趣味や娯楽と いうこ

とになるのではないかと思い ます。

そのようなある意味ては成熟した社会に

おいて，ノfグというものは，プログラムの

生産効率を下げる害虫などと位置づけされ

るわけがありません。プログラミング白f本

を楽しんでし、るわけであって，プログラム

が完成するまでのH寺聞がどのく bレかかっ

たか とい うことは大した川起ではなくなっ

ているのですから。

そしてそのようなl時期こそカTパ「クーたちに

とって小豆楽の日々なのです。プログラマた

ちはペットのようにパグをかわいがります。

プログラマ同士の会話も iこのプログラム

にはこんなに可愛いパ、ク守力礼、るんじゃ」 と

か iあのプログラムのパグが230Pじにmえ
たわい」などと自'険し合うのです。

illustration : Haruhisa Yamada 
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高沢恭子

世の中の多敏派だと，なにかと便利で安l山なのは事実。そして，み

ん忽がそのことを選ぶと，ますますその傾向は強まります。疋とえ

少数派でも好き怠ものを貫く，というのは難しいようですが……。

「別役市校生のための予備校」がキャ ッチ

フレーズの iOゼ、ミナーノレ」の掲示板には，

テストなどの成績発表にまじ って，こんな

f守ボ も張り 「臼されるそう fご。

iiド'ji成クラス E6580J 

ちなみにこれは， トオノレが毎週金1I1UiIに

受請していたクラスである。

なぜ「消滅」 してしまうのかというと，

生徒が少なすぎるからで， iE6580Jという

クラスは，6月に入ってからは，在籍が2

人になっていた。

別れのお菓子

「すまん，オレの不甲斐なさだJ 1:，担当

のK先生は， トオノレともう 1人の女生徒に

顕をさげt:.そうfご。
Oセ、、ミナーノレは， とくに大学名ぞつけた

講座~2 つ設けており，かならずしもその

大学守希望していなくても ，カをつけるた

めに受講する人も多L、。 トオノレが受けてい

たのも， その lつで，英語t:."けを，迎 1日

だけ， 240分学ぶ ものだ。

同じ講座は 1週間をとおして，毎日ちが

う先生の担当で行われていて i先生」て。選

ぶか， i2i校の l時間割との |長!係て íll~引 I J て。

J.ít.d~かということになる 。 はじま っ たばか

りてい消i威してしまうほどのクラスはあまり

なL、ら しし、。

それがす こしたつうちに，だんだんとIIWl

Hによ って生徒の数にかたよりが11:1てくる

のは，やはり授業内容に対する満足度が反

11央してくるのだろうか。
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都合てや振替の授業ぞ受けるときは， きち

んと申し込むことになっていて， それ以外

1;): ， ちがう II~~ 日に 自 由 に 出!市することはで

きない。在籍している クラスを移動したし、

ときは，手続きをしなければならない。先

生も生徒も責任をも ったやりかたになって

いるのfごが， トオノレのクラスのメンノfーた

ちは，移動を希望 して 1人，また 1人と

クラスを移 りはじめたそう fご。

とうとう 3人になったとき，先生のいな

いところで， i 3人だけでがんばろう 」とお

たがし、普いあった。 もうはとんどイ問人レッ

スンに近くなっていて，せ与し、たくといえば

そのとおりだが，少人数ではな見交換や質

問などが乏しくなってきたり，欠点もある。

そして，勇気のある l人がほかの|曜日に

逃亡した。あとの 2人はおたがL、のため に

残ったようなものだ)

最終になった授業は，振替授業を受けに

きた 1人が加わったので 3人になつた。

「最f後灸まて

K先生lはま 2人にお礼をいつて，浜松みや

げのウナギノfイを 2つずつ，3人にお別れ

の記念(?)にくださ った。それからトオノレ

を「キミ liム大に合併してくれると思って

L、るよ」 と，はげまされt:.そうだ、。

残念ながら 卜オノレはム大は受験 しないの

だが，生徒が減っていくにつれて，なお熱

意をi菜めたであろう K先生のお別れのウナ

ギパイは，力強くユーモラ スなエーノレと し

て支えになることfごろう 。

まるで「チップス先生きようなら」のふ

んいきた。が， K先生は通常の授業のほうも

ある ことfごし， ii知成になったクラスのトオ

ノレたちははかのlliiIRに移動できて，心*111さ

からも解放されるというものだ。

予備校の先生たちは人気が武器であると

いうのはよく |甘い、ていたが，人気なんでい

うア イマイなもので lつのク ラスが消える

としたら，こ のアイマイは強い。

Oゼ、ミの説明会て"H，もK先生にお目にか

かったけれど，堅実なタイプの立派なかた

fごった。

予備校は「やればできる」と 気合をかけ

て iやりかたした¥、」と秘策をちらつかせ

る。なんでも予filiIt交がさずけてくれるわけ

ではないのに，生徒はそんな気にもな りか

ねなし、。そこで， ものたりなく感 じると，

はかの先生やクラスが気になってくるのだ

ろう 。

おちついたふんいきの授業にファイ卜が

感じ られなくなり ，活気のある授業がいか

にも依りだくさんのように思えるのもわか

るけれど，自分が勉強せずに，先生の人気

とパフォ ーマンスfごけて合格できるもので

はない。 トオノレのカノfンのなかで、ちょっと

くずれかけたウナギノfイを，私もわけでも

らった。K先生にも エーノレを。

気持ちのいいマッシロ

ハイテクに対するロ ーテクとは i高度技

術革新と |品l係のないレベソレの工業技術。昔

からの日用品などの生産に利用される程度

の技術をさす」そうだ。I正文社の 『カタカ

ナ語新辞典~ (ì，l~岡武編)に は， 6年前から

こう掲載されているのに， 1993年版の 『現

代用語の基礎知識』に「ローテク」の掲載

はなかった。

ハイテクと 11乎L:)::'~1.るものに対して，うし

ろをふ りかえってI呼び名をもらったような

ローテクfごが，漠然としていてずいぶん範

囲が広そうだ。「普からの 」とはどのl時

代からでもよ いように思うが，技術はどの

あた りで線がひかれるのか。やはりアナロ

グ1昨言!とデジタノレ!日!と青1-あたりが均t界線にな

るのfごろうか。

ハイテクノ ロジーには，半導体素子技術

やマイクロエレク トロニクスばかりでなく，

泣伝子操作の技術，生化学技術もふくまれ

るというから， これらがますます発展して

いけば， いまのハイテク tいわれているも



のも，やがてローテクの分野に L、れられて

いくかもしれない。つまり，ノfソコンやワ

ープロなど tいうものも r昔からの nJfl

1~IÎ~1 J にまで'i"Uえすれば，親しみをもったロ

ーテ クの製品になる 11もくる。

などというのは1'1分勝手な氾!像だが， 7 

月号にあ ったような ロ ー テクを思1~1æ した心

地よい環境監f]J'Iiにはとても共感する。

キfi宙機器だからといって，あてがわれた

ままに，ありカ?たく f史わなくてはならない

というのでは，つまらない。もっと!とl分の

好みを左りいれて，なるべく使いよいもの

をtいった意欲があったら， そのインスピ

レーションは， ローテクの技術によ って改

革がためされる。

「じつはキートップになにもi'tかれていな

いキーボードを前から考えていたんだよ」

夫が 7月号の作li古見あきら氏の「もっと

も人に近いインタフェイス」を読みながら

いった。

海外版のキーボードをジ‘ヤンク屋きんで

みつけて， X68000にさしかえてみたら rか

な表示」がないのでスッキリしてカッコい

いという 1文があったのだ。海外の製品な

ら，なるほど 日木誌の「かな」キーはない

はずだ。夫はさらにアルファベッ トも数字

もない， ノッペラボ、ウのキーボードが所望

らしい。

「マージャ ンのノfイノfンみたし、に，なんに

も {I~:L、てないの?J 

「そう， どうせブラインドタッチなんだか

ら，表示はいらないわけだよ。スッキリし

てきれいだし，キ一入力がなおJ-_j主すると

思うんだ」

ときどき，キーの表面にゴチャゴ、チャと

:l!ーかれた文字を， とてもわずらわしく感じ

るのfごそうだ。私な Eは，連n，何年にも
わたって叩きつづけているキーボードの文

字がL、つまでも鮮明なことに，むしろ感心

してしまうのだけれど。

たしかに，ひとつのキーに多いもので、は

4種類もの表示があって，見た仁|には美し

くな L、。そこまで親切でなくても， もっ t
干刊各の方法があっても し、L、かと思う。

それから，夫はさきごろ， NIFTY-S巴rve

の「サーチャ-{H楽部」のかたたちと朝日
新聞社を見学して，新聞記事のデータベー

スを制作する過程を見せてもらった。各分

野の記事を法WJ化されたマニュアノレにもと

づいて，編集，人)Jしていく人たちの

作才ーにはおどろいたという。

しかしもっとびっく りしたのは，い

っしょに見学したメンバーのひtりの，

キ一人力の速さと敵;かさだった。呪役

の土佐~Iミだ という男性は，持参したノー

トノfソコンに，射場で受ける説明をそ

のまま級烈なスピードで記録しつづけ

ていたそうだ。

紅、からみたら， じゅうぶんにキ一入

力の速い夫fごが， もっと上達したいと

し、う 。

楽しみな第 1号

夫はつぎの休暇にアキパにでかけたとき，

~!思表示のキーボードをきがしてみた。 やっ

ぱりそれは無理だった。製造過程ていはかな

らずできるものなのfごから，なんとか手に

人らないだろうかと考えると，初、も J{o演IJに

なる。こうなったら，あの「バソコ ン新品&

肯物B:fiJ，しかも「珍l日，ジ、ヤンクもある応」

のオーナーで，修理，改造自在の技術者H

氏にたのんでみょうかしら。それもむずか

しいfごろうなあ。

マッシロケのキーボードをつくるための

ローテクf乍挙制i，て、きるかどうかわからな

し、だけに，楽しみがある。

「プラモデノレ月1の塗料てA塗ってみた bどう

なるかな」と夫がし、った。

「すくやはがれて，下から文字がmてくるん
じゃない? かわいたあともスベスベの感

触がなくて，指にはり つきそうだし」

喰りムラなんかもできたらミジメな模型

みたいだろうな。イメージ作Stとして展示

するくらいならし、し、けれど，はたして使用

にたえるfごろうか。 ましてカッコ L、L、レベ

ノレに達するfごろうか。

コピー機のそばに， トオルが:11辻、た楽部

が何枚か置いである。 3年生の芸術不|口は

1'1111選択て¥あえてとらなくてもし、 L、のt:."

が， 1彼皮lは£音楽をi逃i芸E印羽択tしている。受験と R
しないこのI時侍問は，みんなの大きな楽しみ

らし L、。

楽部は 1:半:!YJのしめくくりにグループ

でやる削究発表の資料だった。

rTHE BOOMJというロ ックノfンドの「烏

l唄」が話題になっているが，こ のなかの琉

球i"fli伴守中心に， 日本に伝わる音階の原型

を分類してサンプノレtともに説明する。 そ

のあと，発表のメンバーで「仇 1i(.!J を ilií~

するそう t:."が， これが最大の楽しみなのだ。

ギター，フルート，ピアノ，ビオラ，それ

とトオノレのボーカ/レで， なんとかitJ'縦のl味

を ，I_~，そうという計画だ。

ノfート )JIIの楽献も，綿密にこしらえであ

る。件メンバーはこれにしたがって演奏す

るわけだが，考えてみれば， これらの記J4?

で命令されている音がどこの位慌て、あるか

は，楽総に昔4かれているわけではない。

ピアノや楽総のキーボードは，はじめか

らノッペラボ‘ウだ。ピアノの「ハ」の鍵盤

に rハ長調のド」なんて?li-いてなし、。その

同じ銭~~!症が rへ長調のソ」になったり 「変

ホ長調のラ」になったりするのt:."が， それ

をみんなfl{:L、たらたいへんだ。

これはどの楽総でも同じて， Duのなかで

整耳I!_された24とおりくらいの，/YIWr(ドレミ

フアソラシド)を， ~R'カtお lまえていて，.1[し

し、f立問をおさえる。

バソ コンのキーボードもいっそなにも:11.

かれていなければ，みんな配前や品Ilみ立て

を顕にしっかりいれるようになって.迷い

のないキーアクションがてーきるようになる

かもしれない。マッシロのキーボード1i，

それほど非常識なものではない。

ピアノにも臼鍵と製品症があって，大きさ

とかたちが変えであり，わかりやすいし美

しし、。ノfソコンのキーボードも，ファンク

ションキーや機能キーは色を交えて，ツー

トンカラーになっているものヵt多い。テY戸

イン上の効果もあるのだろうが，大きさと

色を変えるfごけて，ずいぶん表示の代わり

の役目をはたすこともできるのfご。

なんとか，美しい~!思表示のキーボードが

どこかにあらわれないものfごろうか。
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パソコンとかAV機4::Y-， MIDI~?:Y-とかに

\~; '{I・した '1三 i丙そしていると，ついついエレ

クトロニクスがらみてない品物には興味が

之しくなることは荷めない。 とくに感党が

貧しくなってしまうのは，ファッションと

インテリアfごと思う。だいたいが秋楽原な

んぞを歩いていて， ファッショナブノレな人

全比ることは，ごくごく将'jo1:本nなのに「背
}.L;.にオ、クタイ」というとんでもない人とか，

Tシャツの上にここ数年i光ったことがない

ようなフツレソεン， という手イ干いが多い。

まあ「??広にオ、クタイ」さんが「ジャケ

ットにスカーフ」に切り替えるかどうかは

ともかくとして，Tシャツ派の人は，1:'うも
ファッションに気を使わないことを I~I らの

ステータスにしているようなrt，Jきがある。

どのようなステータスを持とうがイI~I 人の!勝

手， それを論評するのは大きなお11日前では

あるのだが，体長4の強い人がTシャツ全体

からjtうげ臭さに配l邑しているかどうかは，

~j官íÎ‘!との対象となる 。 て\ そういう人は概ね

そんなこ tはまったく気にしたことすらな
い， というのが結論であることが多い。

これはいけな L、。ftlL人に迷惑をかけてい

るのだから。illi高級ブランドのコロンぞっ
けなさいとはいわないが，せめてノfウタ守一

スプレーなる nljl~11が 11トの '1' に存在すること

は知lるべきであろう。 ちなみに，か〈いう

伐(1身，他人に1"1分のワードロープを向慢

する水準にはほど速いことは正臣fに申告し

ておこう。

it: ノfウタ戸ースプレーとは r8 x 4 Jと

か rDO&BEJ とかのこと。

リア家具がこのIltに存在していることを女11

k 呆r..fiとすることすらある。ついてにい

えば， そういう家具がな外と大型ディスカ

ウントショップてや売っていたりするから，

なおショック。「ああ，門分の住所は単調だ

ったのだな」なんて反省も乍まれてくる。

もちろん，新しいインテリア家よJ<をl椛入

することが住環境をベターにすることとイ

コーノレで‘はな L、。「カーテンl;ti先うものfごと

いうことを初めて知|った」とは村トイ手樹の

『ノノレウェイのー森』にtl'，てくる台詞だが， こ

のようなルーチンから抜け，'1'，す作業こそが

インテリア!岱党というものなのfごろう。

きて，インテリアに気を配るとして，実

際にどうするかは，人それぞれ。

[第38話]

r衣」と r住」

〔ア

とはいっても，ファッションについては TAKAHARAHIDEKI高原秀己
たいていの人がある干足度のlJ!I!1沫l針守ってい

るだろう 。 とりあえず， 1'1分のケースをちょっと紹

むしろ興味を持ちづらいのは，家具やイ 介すると，以前は 2古11)妥のすべての場所に

ンテリアのほうだと思う。なにしろすでに 11 L、っぱいの物全日空いていた。なにしろ友

11々 .生前を送っているわけで，新しい家 人が米ても「座る場所がないぞお」という

共を 'i~ わなければ宅活に支障をきたす， t ほどの状態。 それでももっと大誌に物で埋
いう場介は少ない。「まあ，いずれは」なん めつくさないと， 2つの部屋が有効活用で作

ていってるうちに，すぐに 1五下くらいたっ 告ないと思っていたほどなのt~，.が，ある人

てしまう 。 もちろん結矯していれば別だが， と訴していて，次のようにし、われた。「他人

独身男性ともなる t，もう峻滅的なのも当 がいつやって米ても，感心させられるよう

然かもしれない。 な音IH宅にしてし、ないといけなし、。 そういう

だが，インテリア雑誌を読んだり，デノf 努力をしていないから， 実際に久性が部屋

一卜や大型スーパーの売り場をフラフラし に訪ねてくることもない。だからガーノレフ

てみると，いまの自分の件広;境が決してよ レンドもできない」

くないことに気づく 。 とくに内分がま った 不思議な三段論法なのであるが，なんと

く知らなかったm途tか機能のあるインテ なく説得力があった。それで令所的に見直
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すこ tにした。
とりあえず， インテリア淵Ht:に・絞ってい
るモデルノレームのような状態に羽凶没しよう

と， E:I棋を日〈ぬげた。

もちろん全而(I(Jにそうするのは絶対に不

可能。 fごが，少なくともあるアングノレfごけ

はそれに近いようにできないかと，やって

みることにした。

まずはモテツレルーム化の条件を害IJり，'1'，し

てみた。家具のおきを統一するとか，窓を

自iliりつけるとか，観葉植物があるとかはさ

ておき，次の 3つの条件が浮かび上がった。

1) そこそこ jよい部屋であり，間いてある

物が極めて少ないこと。

2) 和風インテリアで固める場合を除き，

~~~:は係出しないこと 。

3) 家具はインテリア性の高いものにし，

色調を統一すること。

まず 1)は物思的に不可能な気がしたの

だが，よく考えてみると， 2部屋がのうち

1つをオープンスペース化をしてできなく

はないのでは， と発想の転換をしてみた。

片ブJの部屋にl刈書館風に本棚を 4つ平行に

並べ，ビデオソフトも常JI制定わないものは

すべてそちらに移した。つまり完全倉};l'(化

である。本側lやifJjさのt.';L、ラックをビッシ

リと置いたので，而4ft以上に収容力が確保

てきた。

あtは簡単だった。2)を実行し， 3)は，
もともと黒のモノトーン家具が多かったの

で¥適度にy::{い替えをするだけですんだ。

モデノレルームとはほど遠いが， とにかく

カーペットの」二tこゴロリと符{になったり，

新しく 'i::{った度り心地のL、ぃ椅子にl主って

テレビを見たり ， という状態だ。ちなみに

パソコンやらAV機総は，こちらの部屋の
片側に集'1'配備しである。
自分の部屋の紹介ぱかりになってしま っ

たが，要はインテリアにも気を配ってみま

しょう， ということだ。雑誌を読んだり，

デパートの売り場に行<t，いろいろと新

たな発見がある。 115l近話題の押し入れ川収

納ラック，変形ベッド，徹底したローフア

ニチャー，音15厳守分割するオ、ットノfーテー

ション， タペストリー， ブラインド・・ー・・。

いつも問じようなH民装で，ノfソコンなど

の機械に|刻まれて閉塞した生活するのはl味

気ない。みなさんもいろいろと衣t住の環
境を改造して.心に開放感と余絡がある生

活におり減してみませんか?

illustration : Haruhisa Yamada 



愛読者

。エクトjクシープ
fi052 (775) 0530 

ロボット
コンストラクション
R.C. 
X6即日日用 5"2HD版

8，800円(税別) 3名

ロボットの設計，動きのプログラミン

グで最強ロボットを作ろう |

。68COLO円

‘。砂問
餓狼伝説

X680凹用 5"2HD版

8，8∞円(制1]) 3名

2P協力パトルや同キャラ対戦もでき
る格闘アクションゲーム。

にじ込みのアンケー卜はがきの該当項目をす笠て

ご誌入のうえ，希望するプレゼント番号を炉砂き

右下のぷペースにひとつ記入してお申いみくだ

§い。締ぬ:切りは 1993年9月18日の到着分までと

します。当選者の発表は1993年11月号で行いま

す。また，嬬忠公正競争規約の定めにより，当選

された方はこの号のほかの懸賞には当選できない

4・・・h ポニーキャニオン
~・・b 窓口3(3221)3151

L10Y CONT TurboV テレホンカード
5名X6即日日用

X68000本体と同色

という，こだわりの

ジョイパット。限定

販売品です。

。刻泳社
fi03(5467)3777 

"-(り)/、
署長レい'St~字緯コレクジヨノ

にこっ!
580円(税込)

5名

パソコン通信などでお

馴染みの絵文字集です。

r(̂ ぺ)Jや r(. .) J 
のはがき4枚つきです。

NEO・GEOのゲ ム「龍虎の拳」の完全攻略ビデオおよびレー

ザーディスク発売記念のテレホンカ ド。

7月号プレゼント当選者

園サンダーレスキュ (三重県)山崎拓人 (島根県)遠藤敬裕 (熊本県)宮

崎勝史闘オリジナルポロシャツ (秋田県)三浦栄悦 (群馬県)天海宏人

(i奇玉県)河田 真 長沼宏之 (静岡県)綴国康一 (愛知県)大潮良平日 (三

重県)下回達也 (京都府)福知健 (兵庫県)潜畑知幸 (富山県)吉岡昌徳

(福井県)よ;也宏幸 (岡山県)野崎 崇 (鳥取県)栂i崎正晃 (大介県)大木場

康晋 (沖縄県)伊福透目オレンジカード (北海道)松下一郎 (東京都)

酒井直己 小倉圭司 (富山県)大掛泰誠 (香川県)木村信之国レスラーマ

スク (埼玉県)山本典俊 (愛媛県)中矢史朗 (敬称略)

以上の方寸が当選しました。商品は順次発送いたしますが，入荷状況などに
より遅れる場合もあります。

7月号モニタ当選者

RED ZONE (東京都)石井清貧
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Birth-500FX ノ
， 

日本アルトスはX68000用SCSI外付けハ

ードディスクドライブを発売した。

今凶発売されたのは iBirth-185FXJ 

iBirth-240FXJ iBirth-340FXJ iBirth-500 

FXJの4機種で，主な仕様IJ:以下のi辺りと

なっている。

.Birth-185FX 

記憶託手iil:185Mノfイト

平均アクセスタイム:12111S 

キャッシュメモリ:32Kノfイト・Birth-240FX
記憶容II.<:: 246Mバイト

平均アクセスタイム:12111S 

キャッシュメモリ:32Kノfイ卜・Birth-340FX
記憶容註・ 360Mバイト

平均アクセスタイム :12111S 

キャッシュメモリ:128Kノfイ卜・Birth-500FX
記憶容量・ 540Mバイト

平均アクセスタイム :10111S 

キャッシュメモリ:128Kノfイ卜

従来のBirthシリースーによヒベ，データ伝送

レート30Mbit/s!: 40%のスピードアップ

を実現した。

138 Oh!X 1993.9 

さらに，各機砲ともSCSI-2(FAST)イ

ンタフェイスM応ドライブ (f北米のSCSIイ

ンタフェイスにも対応)全J采則している。
価格は iBirth-185FXJが89，800円，

iBirth -240FXJカ'118，800111.iBirth-340 

FXJカfJ58.000円. iBirth -500FXJが

218，000PJ (すべて税月1]) となっている。

<11恥、合わせ先〉

日本アノレトス附 H03(5820) 3800 

関数ポケットコンピュータ

PC-E650 
シャープ

シャープは|長l数ポケットコンピュータ

iPC-E650Jを発売した。

主な特徴として，従米の iBASIC命令」

と巽なり，行書主去を指定しなくても“プロ

グラム全体の桃成"を判断して実行する 「構

造化BASIC命令」や， @I同iのカーソノレをバ

ソコンのように上下左右に動かせる 「ス ク

リーンエディタ機能J.240X32ドットサイ

ズの画面表示でグラフや|ヌJ)r~ も表現し ， 公

式や定数を合青1-991閉まで記憶できる「数式

記憶機能」などがある。

さらに，数学，科学， J-:ネ，統計てよく

使うプログラムや定数をメニュー形式で選

択で、きる「エンジニアソフトウェア」を搭

載した。

メインメモリは64Kバイト(ユーザーエ

リア約61Kバイト)守標準装備。最大128K

パイ卜まで引広日長て‘きる。

価格は33，OOOPJ(税5jl])。

〈問L、合わせ先〉

シャープ(掬 H06(621)1221，043(299)8210 

パーソナル/オフィスワープロ

WD-A570/SB55 
シャープ

WD-A570 

シャープは書院シリ ーズ、の最新機種

iWD-A570J と iWD-SB55Jを発売した 。

iWD-A570Jでは本格的な暑中見舞い，年

賀状，案内状を作れる「アート倶楽部」で

デザインソフトの強化， 4菩:体の書院スー

ノfーアウトラインフォン 卜をROMで内蔵，

約92JJ諮の辞書など，基本機能の充実をは



かっている。

さらに，光通信コードレス flOキーステ

ーションJ ~装備， 表計算の作成などに便

利で，本ff.:JIx.tl句タイプなのでじゃまにもな
らなし、。付1;1'，アフ。リケーションのなかには，

ローノレプレイングゲーム1形式のタイピング

練'>~I ソフトも人っており ， 自然にタイピン

グに税しめる。

印刷では， fli院スーノfーアウ トラインフ

ォントを生かすアプリケーション 「おもし

ろl'll!1:1JV er.5Jて，テープラベル印刷なども

行える。

fWD-SB55Jは， 11主品匝ITI而を手前にスライ

ドさせるスイング トップデザインで¥ぺン

入力を重視した設計ーとなっている。 付属の

アプリケーションも fWD-A570Jよ りさら

に先天し， f也圭|のワープロで作成した文=fI{:

データを読み込んで文字，釘FiS1だけでな
く， :!?式，文字装飾まて年IJJ'fJできる (Rupo，

OASYS，一太郎Ver.3/4/dashて、作成した

文15テ、、ータの利用が可能)。

また， :Ii:院LANのクライアン ト機1:して

利灯l可能で(犠統には別売りの接続機総が

fmX-7500Jは， H常生活に卜分な漠宇.
*111訟など，約2T7jデータを収めている。
2枚のICカー ド(オプション)を利用する

ことでさらに約50万データまで拡張が可能

である。検索も従来の「ワードタンクシリ

ース、」よりも平均で1.5情，最大で3fg.の1"1

i率化がはかられている。!I!il而も64x 159ドッ

トて，画数の多い漢字も鮮明に表示する。

さらに屯子静典の特性を生かし， 1剥述'I'i'i

卒I~ (類義語，反対話，立l床，熟語なe")が

収められて いる言葉はアイコンでひと Uで

事箆認でき ，アイコンを選択して必要な情報

だけをワンタッチて'-I1~り wすことが可能。

また，各辞典で表示された言葉をほかのfrf
~ I! にジャンプしてさらに詳しく訊lべられる

「パワフノレジャンピンクすサーチ機能」を搭;1改

している。

fmX-9500Jでは， fmx -7500Jと同じレ

ベソレの機能を約65万テ、、ータで実現している。

シャープは， 10.4l!:HFTカラー液晶ディ filli格はfmX-7500Jが26，OOOPJで， fmx 

スフ。レイ fLC-10V1Jを発5'己した。 9500J力i45，OOOPJ(ともに干見5)1])となって

SE AVについて illJJ {i:: (i年~，f!， ìrrみて、ある (Oh !

X~~\ I=l i調査) 。

fllli1fれま3，500PJ(税目1])。
<II:J， 、合わせ先〉

(州ii:t:jl.}tj製作所 ~03(3554)9282 

液晶ディスプレイ

LC-10Vl 
シャープ

LC-IOVI 

これは，パソコンの表示に加え，テレヒ。 いる。

やVTRなどの|映像情報を忠実に表現する くI::Jい合わせ先〉

必要)，プリンタの共有もできる。 初Jのマノレチメディア対応の液品ディスプレ

fmi絡は fWD-A570Jが200，00QP:j， fWD イである。

-SB55Jが330， OOOIIJ (ともに税別)となっ そして， 16007J色の多色表示により自然

ている。 で鮮明な高画質を再現した。外光の反射を

くrl:Jい合わせ先〉 従来の10分の1(シャープ比)にtfllえた低反

シャーフ。側 ~06(621) 1 221 ， 043(299)8210 

X680凹/030用問パスマウスアダプタ

MK-M01 
満開製作所

MK-MJI 

itl:jlJfJ製作所て、1.:1:， X68000/030にPC-9801

JTJのパスマウス守桜統するためのア夕、、プタ

fMK-MJl (愛称 :ì~l~ 1羽式1]1.信号変換装置

壱鋭)J を発売 した。

本機は，マウスとX68000/030の間に桜絞

することで PC-9801汗!のノfスマウスぞfa

mできるようにするためのもの。
基本(I{jに使用できるマウスは 2ポ、タン，

200-400カウントの標準的なPC-9801用の

パスマウスで¥光学式，機械式エンコーダ

マウスのどちら にも動作保証をしている。

現:(f，NEOSのOM-50AUTO，和知]';立子

のMKMOUSE， ELECOMのEGGMOU 

射H~r~1.ノ叶、ノレの HfJ発により 1切るい部屋で

も反射の少ない鮮明なl凶像が楽しめる。

また， こ のìI~'\I. デダイスフ。 レイはMacÎntosh

LC/II/Quadra， PC-9801. X68030 (VGA) 

などにタぶイレク 卜に桜統できる。

{illi格は798，OOOf' J (税月1])。

キヤノン(附 まま03(3455)9681

電子電話手帳

EZ-500 
カシオ計算機

EZ-500 

< I::J ，、合わせ先〉 カシオ計算機は，カードサイズ、の屯子屯

シャ ープ(鮒 ~06(621) 1221， 043 (299) 8210 訴手11長 fEZ-500Jを発売する。
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QO日日

キヤノンは，~不11，府 I~，国語，漢手11の

4つの辞典機能を l台にJISI.めたバーソナJレ

';[1子i特典「ワー ドタンクスーノfーシ リースー」

2機種を発売した。

本機は，財布やカードケースの'1'にテレ

ホンカー ドと一緒に入れて持ち歩ける 1.4

mmの薄型ボディて二 5磁類のデザインが

ある。最大300件(名前6文字 ';[1話番号12

桁の場合)の屯話番号が記憶でき，屯j原の

供給を受けなくてもデータを保f寺できる

EEPROMをメモリに採JIJ。データ保護m
'，1!:i也が不安なので， 内政ソーラ一也源のみ

で '1~l1ii.円孫号を表示する。';[1話若干号の登録お

よび変T12:1.:I:， 付属の';G:iJhtユニッ ト (バッテ

リーステーション) 1:按統して行う 。

さらに，パスワー ドを使ったシークレツ

卜機能， ';G:源入力H寺に登録した人の名前が

表示される所有者登録機能， 10桁計算機能

などがついている。

仰li絡は5，900jIJCHt.JjI])。
<Il:j，、合わせ先〉

カシオ計算機(的 公03(3347)4830
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このインデックスは，タイトル，

j主記 著者名，誌名，月号，ペ

ージで権成されています。夏が終

わると，次の楽しみは食欲の秋?

夏パテしてた人も，外で遊んでば

かりだった人も，涼しくなったら

パソコンの季節かな。
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1/0 工学社

ASCII アスキー

コンプティーク 角川書庖

C Magazine ソフトノてンク

テクノホリス 徳問書広

電撃王主婦の友社

パソコン倶楽部岐術評論社

POPCOM 小学館

マイコンBASICMagazine 電波新聞社

My Computer Magazine 電波新聞社

LOGIN アスキー

140 Oh!X 1993.9 

一般
砂どうなるフ ンミュレ ションゲーム

シミュレーションゲームの2大流派「リアJレタイム制J

とr.ターン制」。 リアJレタイム制はシミュレーシヨンゲー

ムのトレンドか，などメーカーの意見を聞きながらシミ

ユレ ションゲームの将来を予測判一一編集部，テ?ノ

ポリス， 8月号 6-13pp

砂世界のゲム&エン7ーテインメン卜'

日本，台湾，アメリカ，スヘインのアミューズメント

ショウをひとまわり。パソコンゲームやコンンユーマゲ

ームはもちろんアニメや漫画やその筋の玩具なと¥各国

の遊び事情が楽しめるぞ。一一編集部，コンプティーク，

8月号， 3ト49pp

砂パソコン通信をやっつけろ!

ついにパソコンを購入，自宅で通信を始めた主人公「な

お」。しかしまだまだ試練は続くのであった。パソコン通

信を漫画で勉強11のコ ナ一。一一ふうま漣，コンプティ

ーク， 8月号， 220-225pp 

砂新鮮良品館

シャープのベン入力ワープ口「讐院 WD-A770Jや軽

薄型ワ プ口「瞥院 WV-S250Jをはじめ，各メーカーの

家電新製品を紹介。一一編集部， POPCOM， 8月号， 118 

砂ASCIIEXPRESS 

6月に幕張メッセで開{世されたWindowsWorldE叩0/
Tokyo'93や東京・晴海で開催されたNETWORK'93，γ ャー

プのX68030専用内蔵型ハードディスク 2機種 rCZ-5 

H08J， rCZ-5H 16Jなどの舘題。一一編集部，ASCII， 8月

号， 184-186， 190pp 

砂フォントたすかるプリンタ環境

低価格高性能化が 段と進む昨今のプリンタ界。印字

方式やアウトライン妓術の紹介とあわせて，各社の最新

プリン?を 挙にレヒ'ューする。一一編集部，ASCII， 8 

月号， 261-276pp 

惨COMDEX/SpringWINDOWS WORLD 

米国ジョージア州アトラン?で行われたCOMDEX/

Spring '93とWINDOWSWORLD '93の模織をレポ ト。今

年の目宝と目されたWindowsNT vs. OS/2Ver2. 1はー

一一編集部，ASCII， 8月号， 288-292pp 

砂スペシャ Jレイン?ヒ'ュ 4・様4畢正男

コンヒ.ユータの基礎となる論理回路の理論は実は日本

で生まれている。そのいきさっと功績をインタビューで

つづる。一一編集部，ASCII， 8月号， 325-328pp 

砂極楽辞書引き計画その九特別編

T電子出版に関するトピックを扱うベージ。今月は電子
出版ビジネス立ち上げのキーパーソンとなったソニーの

字喜多義敬氏に話を関心一一編集部， ASCII， 8月号，

-1 19pp. 329-336pp 

砂THENEWS FILE 砂ノぐソコンにおけるマーフィーの法則 2

日本語Windows3.1をひっさげて来日したピJレ・ゲィ : 話題の讐「マーフィの法貝IJJにちなんで. コンヒ・ユー

ツ。コンパッ7が発売する次世代CPU，ベンティアムを搭 : 7界にひそむあやしい理論を探求する企画。一一揖集部，

載したマシン。ビジネスショウ'93の模様。などなど，家 ASCII， 8月号， 337-340pp 

電パソコンやアミューズメン ト周辺の話題。一一編集部 砂パカパパのモノを買いもの

LOGIN， 13号， 30-37pp. 何度でもやるパソコン関連グッズの紹介。 150枚FDケ

砂ハ ドディスクでサクサクゲーム! ース，自のマッサージ機などの怪しいグッズが総出演。

世はハードディスクの時代だ。対応しているゲームも : 一一パカパパ，ASCII， 8月号， 384-385pp 

どんどん増加中。値段もお手ごろ，いま買わずしていつ ・ 惨なんでも相談室

買う 1 HD力タログなど。一一編集部，LOGIN， 13号， ・ ディスプレイは何時間で焼き付くか?一一編集部，

1 95-203pp 

砂電網幼稚園

パソ コン通信の幼児教育，というわけで，ネットの楽

しさを遊園地化して紹介するシリーズの第3因。フリー

ソフトやチャツ卜，オンラインゲームなど，あなたなら

ではの楽しみをみつけよう l一一編集部， LOGIN， 13号，

246-249pp 

砂THENEWS FILE 

シャープの.長文レポートや倫文作成に便利な機能を

付加した大学生のためのワープロ rWD-SR5LJ を紹介。

恐竜ブームも影響を及ぼしている東京おもちゃショウの

模機。東芝のDOS/Vマシン一挙13モデル発売。Windows対

応のノートパソコン rEPSONPC-486NOTE AS2Jなど。

一一編集部， LOGIN， 14号， 30-37pp 

惨電網幼稚園

初心者ヰ y卜ワー力ーのみなさまへ。ポード，メール

の轡き込みのマナーについて。一一編集部， LOGIN， 14 

号， 248-249pp 

砂最強のスキャン・コンパ-7登場 l
X68000， PC-980 1， FM TOWNS， DOS/V， DynaBook， 
Macintoshなどのパソコンをテレビに接続可能にする

rXVGA-1 vJ登場。一一編集部，マイコン BASICMaga 

zine， 8月号， 42-43pp 

惨害院パソ コン

ワープロに本格的J、ソコン機能が合体。 400dpiプリン

7内蔵で386SX搭搬のDOS/Vマシン，シャープのrpC-WDI

AJ rpC-WDIADj rpC-WDIBj rpC-WDIBDjo 一一一編集

部，マイコンBASICMagazine， 8月号， 56-57pp 

砂BASICプログラミング講座 第16回

光の反射を使ったレーザ一光線ゲームを作る。反射，

屈折といった物理現象を数学化，プログラミング化して

フログラムの基礎を教えている。一一ー東幸太，マイコン

BASIC Magazine， 8月号， 86-90pp 

砂ワープロ・ 電子手帳で遊べるゲームソフ ト

シャープの書院シ リ ズで使えるゲムソフト rMiss

ing WordJとり、ーフタイムゲームJ，電子システム手帳

周ゲームソフト「プ口ゴJレフ力一ドj，rハ y卜リスカー

ド」などを紹介。一一編集部，マイコンBASICMagazine， 

8月号，238-243pp 

ASCII， 8月号， 396-39Spp 

砂近代プログラマのタ 2 Act.16 

日米ゲーム比較文化考と題して，野球ゲームの日米で

のテイス卜の違いを述べる。 ホーテンス ・S エンド

ウ， ASCII， 8月号， 404-405pp 

"Windows時代の大容量記憶装置

MOドライブとCD-ROM，マルチメディア時代を支える

2つのメディアの可能性を検柾する。 MOドライブ一覧表

っき。 編集部， My Computer Magazine， 8月号， 27 

-44pp 

砂激得 l パソ コン買い方心理学

パソコンショップ庖員の経験を持つ筆者が，売る立場

から正しいパソコン選ぴの方法を伝授する。一一編集部，

My Computer Magazine， 8月号，155-158pp 

砂XVGA-IV

X68000を含めたさまざまなパソコンに対応したスキ

ャンコンパータが電波新聞社から登場。その詳報である。

一一編集部，My Computer Magazine， 8月号， 2∞-201 pp 
'新世代CPU

これからのCPU市場をリードしていくだろう，インテ

jレrpentiumj，DEC r Alphaj，モトローラ rpowerPCjの

3つのプロセッサの内側を紹介。一一岡崎孝行， 1/0， 8 

月号， 24-38pp 

砂春季コムデックス'93

IBMの基調演説の内容，インテルのベンティアムをめ

ぐる動きなと¥業界の標準と呼ばれる巨人たちの活発な

動きをコムデックスの展示を通してレポートする。一一

デイナ・プランケンホーン， 1/0， 8月号， 139-149pp 

惨スーパーコンビュ ティング入門

今月はフラクタルと自然現象と題して，地形図の形成

に挑戦する。一一林智雄， 1/0， 8月号， 150-152pp 

砂カラープリン?ーの選び方 ・使い方

暑中見舞いの季節ということで，アプリケーションで

ハガキ印刷することを前提にプリン?選択のポイントを

解脱。一一編集部，8月号，パソコン倶楽部 8-26pp

砂夏休みはゲムに熱中

X68000シリーズのゲームをめぐる環境。コンストラク

ションなどもあわせて紹介。一一編集部， 8月号，パソ

コン倶楽部，I 10-1 12pp 



Xl/turbo/Z 
Xlシリーズ

砂MULTON

モンス?ーをやっつけて迷宮を脱出しよう。ブロ yク

パズjレアタションゲーム3一一寺田宏幸，マイコンBASIC

Magazine， 8月号， 127-129pp 

Xlturboシリーズ

砂まあぷるず

ポ jレを台から落とさずにうまく転がして，お菓子を

集める。マーブルマ yドネスもとき(7)のゲ-Lo.，

中村理，マイコンBASICMagazine， 8月号，130-133pp 

最近大手ネットにアップロードされたソフトウェアを紹

介。一一編集部， ASCII， 8月号， 419-425pp 

惨なんて'もQ&A

ンヤ ベン.XにPIC形式のグラフインクを貼り込んで，

65536色で印刷する方法を解説する。一一シャープ株式会

社AVCンステム事業推進部， My Computer Magazine， 8月

号， 266-267pp 

砂GCCて'学ぶX68ゲームプログラミング第21回

今回はパンクグラウンドにゲ ムスコアとエヰルギー

蓄積ゲージを表示させる。その際の割り込みテクニ yク

などについても解説。 吉野智興， C Magazine， 8月

号， 142-147pp 

ポケコン
PC-E500 

~ SHOOTING STAR2 

|ドットの的を lドットの弾で撃ち落とす。集中力のシ

ユーテインタゲーム。一一楢原隆史.マイコンBASIC

Magazine， 8月号 140p

砂BINGO

縦横5マスずつ区切ってあるカードを決まった方法に

よって消していく 。スロットマンン風ビンゴゲ ム。一一

佐藤順也，マイコ ンBASICMagazine， 8月号守 14ト143pp

X6BOOO 新刊書案内

砂GAMINGWORLD 

X68000ユ ザー待望の格闘アクション「餓狼伝説J，パ

ティ感覚のカ ドゲーム「くる〈る合PartYJ，ついに移

植が決定「コットンJなど，ゲームソフ卜の情報。

編集部，テクノポリス， 8月号， 14-58pp 

砂SoftwareHot Press 

ゲーセンで人気の「コットン」が 9月に発売予定だ 1

一一編集部， POPCOM， 8月号， 15p 

砂ゲームの達人

夏はやっぱりホラ だぜ，悪魔城ドラキュラ」を紹

介。一一編集部， POPCOM， 8月号，80-81pp 

砂リリースデータ

6月から 8月に発売を予定しているゲームソフトのカ

レン 7一。お小選いの予定にどうぞ。一一編集部，

LOGIN， 13号， 14-15pp 

砂最新ゲーム徹底解音IJI!

「大航海時代IlJは謎の巨艦の紹介やにつくき，毎賊をお

っぱらう方法など。ほかに格闘アクションの王道， 2人

プレイも楽しめる「餓狛伝説」を紹介。一一編集部，

LOGIN， 13号守134-137，156-157pp 

~ X68030新聞

満開製作所の良心7'rX68000RED ZONE Compact XVIJ 

を紹介。発売を記念してモニタの募集。一一編集部，

LOGIN， 13号，226-227pp 

砂最新ゲーム徹底解剖 11

「大航海時代IIJ。隠れアイテムや世界の港を公開。 -

編集部，LOGIN， 14号 128-131pp 

~ X68030新聞

X68030専用内蔵型ハ ドディスクが登場。 80Mバイト，

160Mバイトタイプがあるぞ。新作ゲームはロボッ卜 Jてト

ルンミュレーション 'R.C.Jを紹介。一一編集部，

LOGIN， 14号， 228-229pp 

砂パソコンゲーム新作一覧

7月から 9月に発売が予定されている各機種の新作を

一覧表に。一一編集部，電繋王，8月号， 24-26pp 

惨電撃パソコン

名作アクンヨン r悪魔城ドラキユラ」をはじめ rコ

ットンJ rダーク・オデ yセイ J などの最新ゲーム。一一

編集部，電撃主，8月号守 70，75， 79pp 

砂B-BALL

2人，または 4人で遊べるバレーポーJレゲーム。ジョ

イスティックを 2本守友達を 3人用意(7)しよう。一一

土家賃稔，マイコンBASICMagaz川e，8月号， 134-135pp 

砂闘技場

相手にダメージを与えて早〈体力を 0にする。 1対|

の男の戦い。アクションゲーム。一一坂本蔵，マイコ

ンBASICMagazine， 8月号，136-138pp 

惨ROLLlNGTHUNDER2 ~エンデイングテーマ~

ナムコのゲームミュージッフプログラム。要NAG

DRV+GS音源。一一牧田竜也，マイコンBASICMagazine， 
8月号， 149ー150pp

~AV STRASSE 

マルチメディアを指向するAVマシン最新情報として，

SX-WINDOWS対応のドローツーjレ'EasydrawSX-68KJを

取り上げ，そのパフォーマンスに迫る。 編集部，

ASCII， 8月号， 349-352pp 

砂FREESOFTWARE INDEX 

Z-MUSICファイルプレーヤーはXZConductor.xJなど，
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マーフィーの法則

アーサー・ブロック著

倉骨彰訳

アスキー出版局刊

86判 270ベージ

fi03(3486)1977 

1，600円(税込)

マ フィーの法買1)とは r失敗する可能性のある

ものは，失敗する」というもの。これがまず本害

の冒頭に掲げられている。論理では割り切れない

けどなぜか起きてしまう，確率論を越えたでき ご

と。多くはそういう気がするだけで，べつに不思

lftなことでもない，ってわかっていること。でも，
つい;去則イヒしてしまいたくなるようなことだ。「よ

りによ って ~J とか r~のときに限って~J って

いうとき，マーフィーの法則が生きてくる。

マーフィーとは誰か。本替の解説によると r1949 

年，カリフォル二アはエ ドワ ド基地J において曾

とある失敗についてマーフィーというエンジニア

が「いくつかの方法があって，そのうちのひとつ

が悲惨な結果に終わる方法であるとき，人はそれ

を選ぶ」といったそうだ。それがだんだん一般化

していったのだといわれている。「いわれている」

だけでそれが正しいかどうかはわからないが，そ

んなのは些細なことだ。

本警は，そのマーフィーの法則をとにかく集め

まくっただけの本。アj リ力で3度にわたって出

版されたマーフィーの法則を|冊にまとめた表華

本である。そこにはマーフィー的な法則がただひ

たすら並ぶ。頭から通読しようと患ってはいけな

い。ただ，気まぐれに好きなところを聞いたり閉

じたりしながら読むのが正しい。

マーフィーの法則って，コンヒ.ユータ業界とは

それほど関係はないのだけれども， 日本ではパソ

コン業界で流行っているらしい。いま，パソコン

業界ってアメ リ力から直に入ってくる情報の早さ

と畳がものすごいし，月刊アスキー誌で連載され

ていたせいもある。それを差し号|いてもこれは理

科系感覚にひどくしっくりくるし，特にパソコン

なんていう論理的なクセに挙動不振な機械に向か

っていると，妙にマッチする。

私もいまひとつ思いついた。「急用は締め切りの

直前にやってくるJ (K) 

ネットワークの

ソフィストたち

$111伸一 縄

ネットワークの

ソフィストたち

市川伸一編

日本評論社刊

fi03(3987) 8611 

A5判 235ベージ

2，575円(税込)

本替は，コンヒ.ユータヰットワークJUNETのな

かで，数学について行われた討論を収録したもの

である。JUNETとは，日本の大学や研究所のコンビ

ュータをf妾市売した学f桁ネットワーク。ここでは編
者の「数学のテストに記述式問題を導入する」と

いう問題提起から始まり r表現とはJr数学とは」

と，討論は大きく展開されていく 。

この例は一般のものとはやや事情が異なる特殊

なネッ トワーク上のことである。 しかし，ここか

ら伝わってくる，単なる伝言やおしゃべ りではな

い熱いやりとりは，これからのネットワークの可

能性のひとつをかいま見せてくれる。

ミ大誤解除

大誤解!

吉田ユウジ著

エーアイ出版刊

fi03(5466)327B 

A5判 231ページ

1，500円(税込)

いわゆるフツーの人にとって，パソコン熟練者

への道は険しく， 遠い。入門書を読み，人に尋ね

ても，第ーのハー ドルはなかなか越えられない。

なぜか。その原因は，特殊用語の多さにあるので

はないだろうか

本轡には，パソコンおたくの会話と日本語の対

訳，そしてその状況と解説が載っている。さなが

ら「旅行のための英会話J。そう，これはパソコン

世界に足を踏み入れて，まだ右も左もわからない

人のためのガイドブックなのである。

「口クハチ」が出てくる「例文」がないのは，ち

ょっと残念かな。
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f一二ご寸 3次元のベクトルの計算方法を

仮)))1教えてください。以前， SIONや
L三竺竺J Z80・sBarの記事中で少し触れ
ていましたが，どうもわかりません。具体

的には，

・原点からn離れた点Pを原点を中心にXY

平面上て'a回転させ，そこからさらにZ軸を

通る平面上をβ回転させた場合の最終的な

点P'の求め方

• X方向に a，Y方向に b，Z方向にcの

カを加えた場合の合力を求めるようなイメ

ージで，その合力を示すベクトルの先端の

座標の求め方

の 2つを三角関数や三平方の定理だけで実

現させる方法をX-BASICかアセンブラで

教えてください。 愛知県 山口 青星

「一二ζ一寸 わかる人にはわかるけどわから

O ない人にはこのÿ~ nnの制して
日型空j いるところがまったくわからな
いと忠われますので， まず1~ 1i 11 1勾絡を解説

しておきます。

こういったもf:lillはフライトシミュレータ

などで‘の飛行機の挙動を表す際に必ずぶつ

かる!ln題てす。
l[i*，lgに考えると， [回転行列を依って一次

変換すればL、L、だけじゃないかI:.}，ιう人も
いるでしょう。雌かに，高校数'予ても 2次

元の原点回りの1[11"えは出てきますので， そ

れをXY平面I:.X2平而などに分けて 2巨l

掛けるか 3次元の[iiJi伝行手1)で一度に計算ー

するかという方法が考えられます。

ただし，このとき，飛行機などに悶定さ

れた度線系で指定したつもりの[111転角1:.，

実際にH!.てきたJi1I'伝f'lは異なっています。

これは，一般的に知られるー11寺変換の回転

行列が 「座様車IIJ[日|りの回転」のみぞ扱って

いるものだからです。一度匹l'伝してしまっ

た座標をさらに 2*IIJ以上て附そうとすると，

抗争~Jの回転でずれてしまった灼皮ぞ無視し

てIII[転をかけるこ tになります。

図1

式 1

/cosβcosγcosβslny 

先!i.1:'の賀川内科ではわざわざ， 1111転後

に2ijilIJをj且る τ['j(ijとJ行定しているように，

ドh松\'[!IIJではなく '$Jr しい伯J~l[ III りの [II [ ，li.、力 f必

要になってくるのです。

このような変換を表すむのとして.いく

つかの;rn7:モデルがあります。
まず， f壬芯‘の巾JJJUII[りの[il[ilir;~ナ ïJ~す行亨I[

を ~4 く jjì去です。 rX680003Dグラフィック

ス入門J (BNN)ではこれを実引する 3x 

4行手1[;がIJ"'されています。tfJ命fごけ'jJ川す

るのもなんですので，詳細l は |日1 111ーをこ..~y< 

fごさし、。これはかなり復刻Lな式になります

が，車IIJが必ずtlH紫平i而Jてにあるという条件ー

を力11えれば多少は青I.r，rを経減てきます。
もうひとつはオイラ一角を使うものです。

オイラ-f(1は，物体の{立置をm:心{江町と，

HEAD (左右のliT)き)

PITCH (上下の)iT)~) 

BANK (左手7のftfiき)

て指定したものをワーノレド度線系 (J山而な

どを表すもの)での位前に変換するもので

す。これを fíl!え 1I物f本を表す I~l!.桜:車I IJ (モデ

リングなどで{史mしたものと同じ)は常に
物体に[lil定されたまま同転できるのだと，巴、

ってくださ L、。 これなら，物体の.iillill)}がよ

り力学的にiie述ていきます。

オイラ -f[1については1989年 4n分の
rC制言語講座PRO-681く」て干~t一平氏が解

説しています。 すなわち，ワ ールドI'I~棋系

て (XO，YO， 20) と表されるJ去を，

HEAD =γ 

PITCH =β 

BANK =a 

で回転している飛行機から>~た場介のl座標

(X， y， 2) を，

C)=E (a， s， y) (うY I=E (a，β， y) ! YO 
2' '20 

t表すし変換に必要な行予I)Eは図1-):¥1の

ようになります。逆にワーノレド座標系から

E= I s川αsmβcosγ-cosαsmy Slnαsmβsiny+cosαcosγ 

¥cosαSlnβcosy+sinα slny COSa SlnβSlnγ-sma cosy 

-smβ¥ 

slna COSβl 

cosαCOSβ/ 

式 2

/cosβCOSγsmαsmβcosy -COSa slny 
E-'=I cosβsmy smαsmβsiny+cosαcosy 

¥ -sinβ sina cosβ 

142 Oh!X 1993.9 

C05a SInβcosγ+sinαsiny¥ 
COSa SInβsmy-smαcosy 1 

cosαcosβ/  

『、.lS ，^，ER

飛行機をよtたtきにはlヌ11式2の行者1)て変

換されます。

これまた惚キfIなよですが，先lはtどのイ何下迫

'I!刺刺帆|ドh側川'1刑州11山IJ州[11川11川'1い川lり〕 の[1川11川lリ|同4転i五Lて、"1は正一j皮支に l 申制帥11山IJし力か‘1
'
い川I“叶JI転 して

いなカか‘丹たのにtι対.tし' これをfJ.eえ113相IJを
一度に回すことができます。 航官機))'.;~の

!比米です。詳しくは『航空機jJ学入門J (京

以大学t'H版会)'I;'参!!日してください。

どちらにせよ，行手1)がわかればあとはj主

総の掛けt?~だけなのでプログラムを示すま

て"もないてし よう 。

しかし.nIllll付作ではBANKに対!必して

いないようなのですが， 2車IIJまでなt."談

1c:を ~!II祝してごまかすという手もなくはあ

りません。ふつうにモデリングされた物f本

の場介は先にPITCI-Iを変it.，あとでHEAD

を変えるようにしたほうがアラが比えない

と忠われます。

あい、て 2若干11のf'lnnですが. どうもな|百|
がよくわかりません。抗議(I(Jに考えるなら

11.三角I民l数も三平方の定旦11も使うまでも

なく， f「力(?)は (a，b， c) となるはず

です。

もしかした ら，任意の3つのベクトノレ.

(al， bl， c1) 

(a2， b2， c2) 

(a3， b3， c3) 

の令力として示されるベクトノレを必要とさ

れているのでしょうか。 その場介でも，

(a1十a2+a3，bl +b2+ b3， cl +c2+c3) 

tいう非常に間l[iなベク トノレになります。

こういったものは一度図に揃いてみればよ

くわかると思います。

「二孟孟:1 C CompilerPRO -68K ver.2.1 

K濁|についてくる OPMDRV3. X "'(， 
L一三竺J 実際にFM音源とADPCMを向

期させる方法がわかりません。拡張マニュ

アルの30ページでX-BASICのときは“M

PCMSET(nf，sf，lng，ca)"で音程に劃り付け

るとありますので試しにノート番号日に

図E

HEAD角

BANK角



。".. ，x.ざと質問箱
AD PCMデータを入れて， M SYSCHO= 0 

なのてで8チヤンネル gにMMLテデ，一夕

を入れて鳴らしましたがADPCMが鳴り

ません。割り付けされる音程とはなんでし

ょうか。教えてください。

愛知県船津一裕

「つ孟ζ寸 OPMDRV3.Xはシャープ純:iE

.rg} の背楽 ドライパて， I付政FM-l;j'

1型!!J i1!;t， AD PCM翫!日¥， MIDI制限の
ilill制lが可能となっています。

自白i幸さんの作成されたプログラムという

のをリスト Iにmjl虫します。

ここでまず!日|起になるのはI)Ii奏してい

るMMLの内容です。マニュア fレにはM

PCMSETOで設定できる範囲として“C

2-G8ずとなっていますが，この表記Ij:.

OPMDRV3.XのMML表記ではありませ

ん。したカすって rオクターフ._2のCをl鳴

らそう」として“C- 2" という ~i'i定をして

も rオクターフ4のCbを2づHr符ーで'uHら

すj， というふうに誤解されてしまいます。

実際， リスト 1のプログラムを実行しでも

なんのエラーも発生しません。

これぞ表記するなら “0-2C"のようにな

るはずで。すが，0コマンド(オクターブ指

定コマンド)ての設定範聞は 0-8となっ

ているので，実際にはこのような指定を行

うこ tはできません。同様に“00>>C"も

~!'.F，1:見されます 。

ですかG，AD PCM音を音程に官Iiり当て

てMMLてiiri奏 しようという場合には，

M PCMSET(12，……) 

のように12帯以降を苦Iiり当ててく fごさい。

これならば“OOC"か b害'11)当て bれます。

参考までにリス ト2に修正版を拘紋してお

きます。

では，マ ニュアノレ|村のM PCMSETOで

の割り当て ~(ß闘の記述が|間違っているのか

tいうとそうでもありません。たとえば，

リスト lを笑行したあとに，

M PCMON(O，'NASIソNASl')

のように入力してみて(t.ごさい。ちゃんと

0番に登録された苛がl鳴ります。おそらく

新しい命令が従来のMMLの仕様と うまく

あわなかったのてしよう。

なお，ひょっとしたらMMLの仕様がよ

くわからないという人もいるかも しれませ

ん。実はX-BASICてι汲うOPMDRV3.X用
のMMLコマン ドはX-BASICマニュアノレ

には記載されていません。 MMLの仕織は

I-Iuman68kユーザーズマニュアノレのほう

にI;Cll(止されていますので， そちらを参!!日し

てください。 ('1'野修一)
「三孟ご寸 IOCSを使わずにキ一入力をす

底濁| るにはどうすればいいのでしょ
L三里~ うか。キーボードへの出力をど

うやってすればいいのでしょう。

大阪府紀平忠盛

r一二ご「 質問!の内科だけでは具体的な状

回 11I aeがわからないので"I-Iuman68 

1り!!J k上て'のリ アノレタイムキースキ
ャンを考えます。

すべてを1"1づ〉て‘行おう tすると .1法i!l限

~Iil l り込みに IJkI することを長1 1 らねばなりませ

ん。まずキーボー ドにはキー専用CPUがJfl

なされており，これが人力を受けると木体

にfri'J，j-を送ります。本体制[11でこの信号を受

け付けるのがMFP，主に;';11り込みjJ]IJ世1
'
を受

け{寺つICです。CPUはこのMFPから書IJり

込みをかけられ，キーボードWIiり込み処J)Jl

ノレーチンへと移行するのです。

l-Iuman68kて‘は';I!:車処理，ソフトウェア

キーボード， 日本語処尽1'.なども行っていま

す。つまり 内部に独1=1のキーボード処耳11ノレ

ーチン念持っています。

キーボードによる書111)込みの原因は 2つ

あります。これはキーが押されたとき， :~It 

されたときの 2つです。となれば， I-Iuman 

68k内部にキーが押されているかどうかの

テーブノレを持っており ，キ一人力があれば

そのテーブノレのピットをセット， そのキー

コードをバッフアに加λる処理をし，出11さ

れればテーブノレのピットをクリアするのは

見えてきます。IOCSコーノレによるキーセン

スはこのテーブノレの内容そ返すだけである

のはわかりましたね。

このテ ー ブノレは実際にはメモリ上の

$800から$80Eに用意されています。これは

IOCSコールのBITSNSの内容とまったく

|百lじです。コールするときのDlレジスタ+

$800から直接読み込めばこのコ ールとま

ったく 問じ結果が得bれます。I-Iuman68k

J二でキースキャンを行うのであればこれで

十分でしょう。

そうで。なければ自分て。キー訓り込みノレー

チンを作らなければなりません。 もし

I-Iuman68k上で差し替えても問題ないよ

うにするならば，最低限IOCSが管理してい

るらのすべてを自分で管理する必要があり

ます。すでに用意されているものを作り直

すのはあまりえtl!;jえがありません。

しかし二度と I-Iuman68kIこIj:.jtぇイ下しな

いよう なもの， そして文字列処円Itも必裂な

くたfごジョイスティックの代わりにスキャ

ンするだけであれば，先ほどのテーブノレを

作るt:"けのノレーチンに最liみ符λ るはうが高

速です。 そこまでの処却を必弘!とする人な

Gli，おそc， <相当の技術を持っている人

です。そういう人ならこの税皮の処型11はな

んの1:1-1:1国むなく作れるはずです。

I忌後に， t'innはできる|恨1)リストもつけ
るようにしてく fごち L、。 そうしないと本当

にいいたレことは伝わ りません。よろしく

お願いします。 (怖いl威至)

リスト1
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リストE

10 int fn 
20 char a(Z0000) 
30 fn=fopen("sample.pcm"，"r") 
40 frp.od(a，Z0000，fn) 
50 m_s:vsoh("opm") 
60 m_pcmset(12，4，Z0000，a) 
70 m_，，11oc(9，!0骨}
80 m n司sign(9，9)
90 m_t，‘1<(9，"の00")
100 ，"_plIlY () 

質問にお答えします

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ

とでも結矯です。どんどんお便りください。

難問，奇問，編集室が総力を挙げてお答え

いたします。ただし，お寄せいただいてい

るものの中には，マニュアルを読めばすぐ

に解答が得られるようなものも多々ありま

す。最低限， マニュアルは熟読しておきま

しょう 。質問はなるべく具体的に機種名，

システム構成，必要なら図も入れてこと帝国

かに害いてください。また，返信用切手同

封の質問をよく受けますが，原則として，

質問には本誌上でお答えすることになって

いますのでこ'了承ください。なお，質問の

内容について，直接問い合わせることもあ

りますので電話番号も明記してくださいね。

宛先 .〒1日3 東京都中央区日本橋浜町

3-42-3 

ソフトパンク株式会社出版部

Oh!X編集部 rOh!X質問箱」係

Oh!X質問箱 143 
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M READERS TO THE EDITOR 

秋の夜はひとり静かにお気に入りの幽で

も聴きながら，読書する。そんなときに

外からは虫の音が聞こえてきたり(リー

-畳近， 4歳の子がコンヒ.ユータが欲しいとい

う。「ウゴウゴルーガ」の影響か，それともNHK

の教育かフ 4歳の子が使えるコンビュータは

ないでしょうか? 長谷川 常吉(32)三重県

うっ 4i訟にしてコンピュータに Ef'11める

とは 1 今から英才教育を施しましょう。

+7月号の特集は趣味丸出しでいいですね。特

集の表紙がいきなりアルゴシップというのもな

かなか 。思わずS-BASICのマニュアル (SP

5030)を引っぱり出して見てしまいました。で

もこのネタ， XI以降のユーザーにはわからない

のでは……。さすがOh'MZいやOh!X。

宮本俊彦(23)徳島県

+7月号の特集はローテクゆえにわかりやすく，

興味深いものだった。他人から見れば意味のな

いことでも，自分にとっては大きな意味を持っ

ている(かもしれない)口ーテク。X68000はハ

イテクを駆使して造られたローテクパソコンな

のかもしれない。口ーテク文明はハイテク文明

の中でも必ず存在するものなのだ。そして

X68000はいつの時代でも不死鳥のごとく蘇る

だろう。 依田健太郎(18)東京都

+MZ-700やパピコンが全盛だった頃 r口 テ

クJはまだ健在でいろいろな雑誌に 7月号の特

集のような記事が載っていました。最近では，

ハー ド的にはブラックボックスとなりつつある

パソコンですが， 7月号を読んで，あらためて

まだ自分の手を入れる余地があることに気づか

せてもらいました。レタリ ングでオ リジナルの

ロゴを付け加えたり，色を塗りかえたり，それ

だけでもマシンへの愛着はぐっと増すんですよ

ね。 石川貴康(22)富山県

7f1号の特集についての反斡IHe否両論で

した。ヰタがつきたかと心配されるユーザ、

ーもいましたが，多くの人が愛機に対して

の思い入れを感じさせてくれました。これ

からもいっぱいf史ってあけFてね。

.夜の仕事はつらいです。やはり，人間は朝起

きて，夜寝るのが正しい姿ではないでしょう

か? 綾田勝幸(21)宮城県
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ン， リーン)。過ぎていった今年の夏を思

いながら。皆さんはどんな曲を聴きなが

らどんな本を読んで夜を過ごしますか。

きっとそうです。tいうこ tは

.お金がないときは，ロールパンです。180円で

6個人っているやつがいいです。 1日2食，そ

して 1食につき 2個食べます。もちろん飲み物

は水て'す。その 2個のロールパンをよくかみし

めて食べます。時間をかけてゆっくりと。 しか

しかみすぎてはいけません。せっかくのカロリ

ーがあこ'で消費されてしまいます。皆さんはど

のような貧しい生活を送っていらっしゃるので

しょうか? 鈴木恒一(23)愛知県

j!匹耳11をして， fj'IJ れないように気をつけてく

ださいね。でも， 1 i@!iiJ < "いなら水t:'け

でも大丈ー夫fごった%がするな

.教育実習に行ってきました。女子高生に図ま

れて rセンセ-Jと呼ばれるのも悪くないです

ね。それはさておき，実習で感じたのは教師と

いう仕事の多さと幅広さです。先生というと，

事主士:fで事主えているだけというイメージがありま

すが，あれはほんの一部分。どんな仕事でもそ

うですが，外から見ただけでは，わからないこ

とが多いようです。世の中の先生方，本当にご

苦労さまです。 神田望(21)東京都

人の日にふれる部分は，多くの場合，こく

わずかなものですね。そして凡えないとこ

ろで.みんなうす)Jしたり .'，1.:労していたり

するんでし ょうね。

.この就職難の時期に会社をやめてしまいまし

た。とりあえず，パイ卜でもしようと，求人広

告をながめる毎日です。「ここは 2カ月で

X68030が|台か。こっちは 2カ月でそれにHDD

がつけられるぞJ え，選ぶ基準が……。

松島努(24)茨城県

l，l <ノfイ卜して，i'jいましょうね。
.プリンタはある理由でなくなってしまいまし

たが， 100万円を得ました。えっ? どういうこ

とかっていうとプリンタを売って買った宝くじ

で100方です。しかし， 100万でなにを買うか悩

んでます。X68030とJX-325Xとタブレットとプ

リンタなんですがね。プリンタをなににするか

悩んでます。EPSONのマッハジエ y トかレーザ

ープリンタか なににするかですね。

秋定貴文(19)兵庫県

それはなんともう bやましい限り 。ゼ‘ひお

主(j主になりましょう。あっ，そうい λIt当

たり帯サ淵べるの忘れてた。

.今日は草月からひと'い雨だった。学校から帰っ

てくると，停電があったらしく，ビデオのタイ

マーとステレオのディスプレイが乱れていた。

テレビの電源をONにす…・，あれ.つかない。

どうやらテレビはあちらの世界へいってしまっ

たらしい。そのあと，電話を使おうとしたら，

電話も壊れていることがわかった。もう最低

だ! 雷さま，かんべんしてくれ 。

小川純一(20)埼玉県

テレヒと屯話機の長柄含折って合学。

.現在，天気予報プログラムを制作中なので.

完成したら投稿しますから気長に待っててくだ

さい。 梅本康;台(30)大阪府

それにしても，最近の天気はよくわかんな

いなあ。あいかわらずテレビの天気予報i正

当たらないし。待ってますから司てきたら

送ってく fごさいね。

.今日の雨で.私のX68000が「水もしたたるい

いマシン」になった。乾燥させたら電源は入る

ようになったが，いろいろ函白い症状を見せて

くれる。 しばらく楽しませてもらおう。ううつ

一。 吉田努(21)大阪府
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くてもいいのに。 太田 哲雄(18)神奈川県

やっぱり p、ゲるのはちょっとやだ。でも今

l主f史ってみょっ t。あっ.エピカの白突幣"

もよく務ちるんですよ。

.今となっては昔の話ですが，私が受験生だっ

た頃，予備校の先生に「最近読んだ本はなんで

すか?Jと聞かれたとき r受験雑誌Oh'XJとい

って，白い目で見られました。だってOh'Xって内

容が大学以上のレベルなんだもの。r(大学院)

受験雑誌Oh!わ ってとこですかね?

若菜宏幸(18)千葉県

そうですか - 0 t~'ったら日'J に車li しく .'1'， した

らみんな，nって〈れるのかな~コ そう
すれば， rHfjlJなどと いう，:立とは予EJ!tにな

るかもしんな L、。でも，:fIがやるんだろう。

.友人lこX68030を買わせてはや 3カ月，まった

く逮絡がないが，どうしたのだろう。噂では彼

女に忙しいとか。よし 1 次のターゲットはそ

の彼女だ 1 松永哲也(19)新潟県

X68000の始を!ムげるためにがんばってく

ださいね。たt:'，そのliijに1'1分の彼立;を(jさ

ってX68000を11昨人させるという Tはいか

がでしょうか p

.悪評~き，学校のロッタリー券が 6 年連続

(中・高一貫だ)はずれてしま った。はずれはノー

ト5冊だ。悲しすぎる。一生に一度は，なにか

どでかいものを当ててみたいなあ。といってる

あいだにインクが切れてきたので，これで終わ

りますー 。 紙弘和(18)兵庫県

ねえねえ.ロッ タリ ー券てなに ?

.LOプレイヤーを貿った。で，現在家にあるソ

フトは「ミンキーモモ」と「セラムン」だけだ

った りする。アニメって結構お金がかかるのね。

今月も小遣いが ・。近くにアニメショップが

なくてよかった? 中野克己(25)岐阜県

LDcいえば，そろそろレンタルンョップが

できてる頃かな。これを きっかりに少しは

Jif_{，/c台数がやl'びるのか。でもアニメカ吋己'λ:

lU万はあまりないかなあフ

.この前，NTTの人がイタズラ電話の調査に来

ました。話をしているうちに，互いにX68000ユ

ーザ とわかり，思わぬところでX68000談義と

なりました。人生， どこでなにがあるか，わか

ってそーいう 意味だったのか。"ビスタ"のグレ

ードに “エトワール"ってあったけど，確か姉

妹車の“カム ザ'には 白ルミ エール" ってあっ

たなあ，あれの意味はなんだろう ・。

須佐英之(19)千葉県

そういえItlJfll、たことがあるんt:'けど，な

ん t~'ったんだみう 。 ，:rr か教えてよー。 フラ

ンス，;!ft.ごと思うん t~'けど ・ 。 あ っ .均の

れljijにも

.さる 6月10日，東京ドームでのYMOのコンサ

ー卜に行ってきました。会員特権で最前列から

3列目だった。愛しの龍ちゃんも見れて，も~感

無量です。Oh'Xのライターさんたちにも龍ちゃ

んのファンはいるのですか? それと 7月号の

「響子 inCGわ~るど」のCGのパックに立体視

できるところがあるのを私は知っています。

佐蔵規行(18)岩手県

YMOのコンサートは仕の11I1i:'ま った〈や

らなくてi主'1'て"'haってしまう人もいたな一。

でも立体似てきるところは気がつかなかっ

たな一。今度1mいてみよ。
.会社でC言語で開発を しているのですが.な

にせ人員が少ないため， 1日中システム設計と

コーデイングを繰り返しています。しかもノー

トブックを使っているため相当疲れます。目が

疲れてちゃんと開けられません。編集部の皆さ

んは疲れたとき，どうしているんでしょうか?

坂直樹(21)三重県

11泌をさす。泌る。コーヒーをブラックで

飲む。タバコをl吸う 。逃げる(ウソ)。それ

で‘むとにかくがんばる。

.このへんで.自分をなんとかしなければと思

いつつも，だらだらした 自身が過ぎていきます。

どうにかならないものでしょうか。また今日も

腎白い光の中で ・ 。 荒井克敏(24)東京都

人はなにもしてくれなL、。1'1う〉からなにか

i:'しなければ。 とにかく伐り少ない五心外

にでも，'1'.てみませんかヨ ファイ ト1

.私のディスプレイはハゲました。さすがサラ

ンラップのj@_化成ですね。え，なにがって?

"ク リンボーイ"ですよ 1 こいつを使えば，手

垢も黄ばみもきれいさっぱり 1 一度お試しく

ださい。きっとハゲます。あんなによく落ちな

どんな杭状かfJ( λ てく t~'さレね。 ただでき

る t~' け '，'. <治療 (修f'ID したほうが

ても以後のひと ， '，に 愛を!~~じますよ 。

.缶ジュースって，いつまで大丈夫なんだろう

か? この前コカコーラライトを買ったら，な

んと白が出てきた。製造日を見ると920708， 1 

年前のやつだった。ちょ っと変な味。その次の

日DyDoのフルーツスカ ッシュ/アップルを買

った(だれも知らないかもしれない)0910 

707..... "に， 2年前。かなり変な味。もちろん

(1)腹をこわして寝込んだ。みんな 1 怪し

いものは買わないようにしたほうが......。あっ，

あそこに黒い缶が e・e・-。レモンライトコーラ

フ'ラック レモン ・。f圭しL、。

早乙女義彦(18)栃木県

その ~，1，1.ぃ :1;-(ださい。あっ，11:ぷしろとい

われたばかりでしたね。いや.やっぱり附

かめてみないことには 。

.本欄には1990年からのOh'Xがずらっと並んで

いるが，よく見ると前のものになればなるほど

本の背が茶色(1)くなっている。当時，手が汚

かっただけかもしれないけれど，それだけ読み

かえしているということ。去年の 9月頃から新

品同様の背を見て，この頃は忙し くてあまりパ

ソコンを触っていないな，と思いつつ時間のな

喜と自分の処理能力(速度?)のなさに少々い

らだちを覚える。 宮島誠(21)東京都

1992午の 8)J '，;ーまでのOh!Xはなんと zドぜ

なこ tでしょう。それ以降も本の??がぷ色

くなるまで:先んてあげてくださいね。.7月号の表紙を見ていると，なんだかオレン
ジジュースを飲みたくなる。次はグレープやピ

ーチか? 内線陽一(26)東京都

.7月号も害広で探すのに苦労しましたよ。 5

月号と 6月号はすぐに見つかったのに， どうや

ら黄色系統の色がいちばん見つけにくいのでは。

おまけに私の行く 害腐は，表紙の左上の隅のほ

うしか見えないように置いてありますしーー 。

というわけで，赤や青のほうが目立っていてい

いと思います。 藤田 敬三(18)山口県

??さん， g紙の色に戸惑っているようです

が. 今日 の色は気に人って レた t~' けました

でしょうかフ

.最近麻雀にはまっています。役満(国土)の

味を知ってしまったので， もうやめられなくな

りました。X68000でなんかいい麻雀ソフト出な

いかなー? 木下 義崇(19)愛知県

|日J!ぷですね一。どこかn'.して〈れないかな。
ただやっぱり麻彼li人IilJliiJjごでやるのが1101

人(1'，)にI;l.Hきかな。

.人生一度くらい，いいことがあってもいいは

ずだ 1 と思うんですよ，私は。

表健一(21)石川県

その人にとって，なにがL、L、ことかは，本

人のjdlifJli基準でしか。|当日析でき ないから，J，'iJ 

りの人かbは紡桃君事せに凡λてるかもしれ

ないよ。でも .いいこ tはーI!i.t:'けじゃや

t~' な。

• rエトウールプリンセス」の"エ卜ウール"
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がな L、)。しかし，そんなもの在日っていて

いいのかな(，下位.20;議未満)。 しーらない

っ t。

.夏休み中に運転免許を取るつもりですが視力

が少し心配です。ところで路上教習中に事故死

などという前例はないのでしょうか。うーむ。

まあ，パーチャ・レーシング上級がクリアでき

るなら大丈夫か? 富田 昌胤(19)愛媛県

無理をしなければ大丈夫だと思いますよ。

.こちらは暑くて死にそうです l

中永田 ;告誠(18)宮崎県

こちらは|眠くて死にそうです!

.なぜOh!Xに空手家のイラストがフ フグの

“かかと落とし"をくらって死ねるとしたら，結

構幸せかも・・ 。 水丸 淳(20)埼玉県

フグってかかとがあるんですか? あの#

のあるおいしいやつですよね。それは，f!.tの

フグじゃ，ポケ! 失干ししました一。

.久しぶりに会った友達に，ひと目見るなり大

笑いされた。ふん，ちょっとメガネをかけただ

けなのにさ。 高田 考大(16)群馬県

メカ、、ヰ、をかけるだけで笑いがとれる。つか

みはOKて‘すね。 うらやまし L、
.岡村直也さん，冗談だなんていわないで本気

で単行本目指してくださいよ。ささやかながら

応緩しています。 竹本郁馬(22)千葉県

力強い昧iiが初えてきました。まずは総支

な述紋化かv

.以前Oh!Xで紹介されたCDrサティ大好き」を

やっと見つけて貿ってきました。サティの幽は

サラッとした感じで非常に心が落ち着きます。

寝るときのBGMには最適です。「ジムノベディ第

|番Jがいちばん好きですが rヴヱクサシオン」

の怪しい和音にもはまってしまいそうです。

北村満(23)神奈川県

いいrllrにはどんどんはまりましょう。
.8月2日から友人7人で旅行に行きます。目

的地は東北地方一周です。移動手段は車，期間

は |週間の予定です。きっとなにかが起こるだ

ろうとワクワクしています。

下回和之(20)茨城県

いったいなにが起ニるのだろう 。あれも，

ζれも，それも，うわっ，大丈犬ですか

方法としては. J通信，メーカーにiJIl在!:lJ~ 、

令わせる，つてなとこでし ょうか。

.以前から思っていたのですが. X68000Compa 

ctXVH立，なぜrCZ-674CJって変な型番なのでし

ょうか? ついでにいうと. XIは rCZ-8* * 

CJ. X68000はrCZ-6* * J， X68030(まrCZ-5;1'* J 

orrCZ-3**Jということは，次期X68060はrCZ

-2* * Jかフ 堀川英雄(24)大分県

いわれてみれば，縫かにほかの型番に比べ

て変わってますね。 どうしてなんでしょう

か? きてX68000シリー ズの次の機種の

J~1蒋 1 ;1.1"(て、 しよう 。 押さんの「氾!と jfU!llは

L、力、にフ

. 1年ぶりに 6月19日がやって来ました(当た

り前か)。娘の智恵もはや|歳，身長76cm，体重

10kgに成長しました。これも|年前に拙文を載

せていただいたおかげと心から感謝しておりま

す。通勤に車で l時間かかるところにマンシヨ

ンを買ってしまったのですが，帰って娘と遊ん

でいると，疲れもふっとんでしまいます。なぜ

って，笑顔が妻に似てとってもかわいいからで

す。 石川伸宰(34)福岡県

的~さん の;誕生 n おめでとうごさPいます。 子

供の成長を兄守ってい〈ことは，親にと っ

てレちばんの卒せなのでし ょうね。きて，

娘さんがX68000に触るのははたしていつ

のこ tか。

.ポケットの1，200円。これが今月の全財産(6/

20現在)。コンビニで幅広い年齢層に人気の専門

誌，週干IJXXブック (450円)を買う。これであ

と750円。そこでふと思い出した。rOh!X買って

ない 」しかしここでOh!Xを買うと残り 150

円。いく勺寮(河合塾)で朝晩の食事が出ると

いえども，これじゃあ辛すぎる。しかしOh'Xは欲

しい。|日分間の葛稼の末. このとおり買いまし

た。自分の名前が載っていたのがせめてもの救

いでした(あれが載るとは思っていなかったけ

ど)。ああ，あと 150円。6/25までじゃないか。

がんばれ寛。 林寛(19)愛知県

えらい! そんなときても Oh!Xを:aう t

は。 ところで週刊xxブックは.このあた

りでは会社の仰のコンビニでしか見たこ t

がないなあ(はかのコンビニでは見たこと

らないものですね。 入江 卓(22)宮城県

ほんのちょっ tした偶然かb楽しいこ tが
生まれますね。 そんな偶然を大切にしてい

くことが.人生を楽し〈してくれるような

気がします。 ところで.イ タズラH!:JliのJ司

育ってど Aなことするんですかフ・Oh!Xを読み始めて 3年以上になりました。
X68000はたいへん面白いパソコンですが，つい

にPC-980IBXを買ってしまいました。さすがに

486SX (20MHz)は速いですね。X68000初代と比

べると時の流れを感じますc しかしX68000には

パソコンを使う面白さがあります。PC-9801は

実用になりますが，あまり面白くないです。Oh!

XはノTソコンに対していろいろな取り車且みをし

てなかなか面白いと思います。ただユーザーが

若い人ばかりでちょっとさみしいです。

柴田成樹(37)福岡県

さみしがらないでく fごさいよ一。きっ と隠

れた 1..1向ft.r，'(ごめんなさい)のユーザーも

た〈さんいますから。でもひと つのノぞソコ

ンだけでな しほかのバソコン ~ fæっ てみ

ることで，あらためてX68000のよいところ

がわかってくるんじ ゃないで‘しょうか。

.二こタンチョウの里阿寒では，私を含めX68

000が3台稼働しているようだ(本町のみ)。所

有者の顔を仮に並べたら，なんとみんなオタッ

キーの顔ではないか l たぶん私だけが知って

いる。交流皆無。 桜庭鏑文(35)北海道

これでみんなにばれてしまうかな。てもこ

れを機会に交流してみてはいかがてし ょう

か? それにしてもタンチ ョウは美しいで

すね。よ〈凡られるんですか? だとした

ら， うbやましいな。

.パソコンメーカ-A社直営庖で画像デ-'7ベ

ースソフトのセミナーを受けた。セミナーテキ

ストの朗読が6日分，雑談が15分，函像ファイル

のディレク卜リ問移動の実習が15介。事前に雑

誌で得ていた以外に知り得たことといえば，庖

員の商品知識はアテにならないってこと。地方

ユーザーのバイヤーズガイドは.友人と雑誌の

レヒ'ューと安売り庖の広告だけなんですかね?

土図誠(2?)富山県

う~ん. I潤ったこ tですね。ほかに捌ベる

.やっぱり自分だけのパソコンっていいですね。

世界に l台しかない自分だけのもの。あー，で

も今の悩みはあと少しで“17歳"と書けなくな

ってしまうこと。しくしく・ー・・・。 トシくいfこく

ない。誕生日が襲ってくる ・ーー。

村瀬正美(17)兵庫県

17歳にして誕生11におびえるとは

.先日，教授に「学会で発表しろJ といわれた。

「え一。い，いつ。10月! 間に合わない。デー

タが…・・。いや，それより資料が …。どーす

んだ。今から必死でやればなんとかなるかな

たぶん」この場合の「なんとかなる」は「ど

うにもならない」と同義語。

加藤信之(23)東京都

て、も， きっとどうにかするんt:'よねっ。 ね
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でJリーグのゲームを出してほしいな。思いさつ

て， X68030専用なんてやったら買い替える決心

がつくんですが。 谷口 行{言(22)大阪府

楽しみなのは同じですが.il-に比べてチケ

ッ トが手に人らないんですよ一。 ;{~かいい

入手 Júl、 ~II りませんかフ

.社会人になろうとも待ちどおしいのが夏休み。

仕事はキッチリ片づけて思いっきり遊ぶぞ!

今井彰彦(28)大阪府

宇l会人になったとたん， il;休みと li紋述く

なりました。まとめてj，jcみがとりたいな。

.最近よく STUDIOXに後輩の名前が載ってい

るのを見かける。しかし友人には，このことは

話せないでいる。よりによって“ぬるれろれろ"

だなんて・・一。実は学生の頃のペンネームだっ

たりして。ゃい，大介 1 まねすんじゃない!

今日からおまえは“ゴマ味ヨーグルト"と名の

りなさい。あっ，大介はいうのは私の後輩のH高

専の大介のことですので¥どうか全国の大介さ

ん.気を悉くなさらないでください。それでは。

回中信一(21)神奈川県

光市のありがたいおl-;;:.!aでした。"コマl味ヨ

ーグノレト"は111)1とがあるんですかフ.rおはようからおやすみまでJ，朝は心地よい
音楽を鳴らしてくれる目覚ましとして，帰って

きてからは長い夜のお供として付き合ってくれ

るX68000に愛着が湧かないわけがあろうか。こ

の感情はほかのオフィス用途のパソコンでは絶

対に湧いてこないだろう。というわけで，手ムの

X68000には「ステラちゃんJと名づけようかな

ーと思っとります。由来は…ーあっ言えない

- r P.S.最近のパチンコの音源はすごし、 l

坂田宗隆(18)大阪府

「愛おが湧かないわけがあろうか。いや.jryj 

( j，反語ですね。ノト川のイラストは拝んで

いた7ごけたでし ょうかフ

.最近，水曜と土曜のJリーグが楽しみです。サ

ッカーってこんなに面白かったのですね。そこ

つ。，;{fにいってるんfごろ 。

.川原氏のイラストの自然な感じがとてもいい

ですね。 望月 利修(26)静岡県

本人にも IL;えておきまし ょう。

.七転八倒，七転八起て'は， 7+8+7-8で

まだ14回起き上がらなければなりませんね。石

上氏がショックから立ち直るのはまだまだ先と

いうことでしょうかフ

野田敏之(21)神奈川県

Eうやら.すで。に起き上がってレるようで

す。

.ただいま，社内引っ越しの最中です。巨大メ

ダル機を地下から3Fに運ぶのは， もうイヤ 1

P.S体中痛いです。 相沢栄樹(25)東京都

引っ越しにはおJTL、苦労しますね。

.最近， とみに時間の有効利用をせねばと考え

る。大きなこともやはり小さなことの積み重ね

なのだと思われるからだ。有意義とはどういう

ことなのか，小学生はキチンと理解しているの

だろうか。なぜか深刻に考えてしまう。

武田顕和(26)京都府

そのとおり 。lj';が!rrjL、。わかつてはいるけ

どだから今11b' 

.STUDIO Xは面白いのでページ数を増やして

ほしい。 小池克博(22)山梨県

Eうもありがtうございます。でもページ

をJ(':やすのはちょっと ~Iν附が !

-掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目(売る・買う ・氏名・年齢・連

絡方法 )を明記してお申し込みください。

.ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。

・取り引きについては当編集部では責任を負いかねます。

・応募者多数の場合.掲載できないこともあります。

.紹介を希望されるサークルは必ず会誌の見本を送ってください。

キでお願いします。〒520-30 滋賀県栗太郡栗

東町川辺55卜10-1 桜田明(24)

安X68000用ハンディスキャナ rHGS-68Jを15，000

円で。完動品。付属品，取扱説明書があるもの。

逮絡は程度，希望価格などを害いた往復ハガキ

でお願いします。干262 千葉県千葉市花見川区

長作町515-2 小沢一生(21)

合X68000用ハンディスキャナ rHGS-68jを送料込

み20，000円で買います。箱はなくてもかまいま

せんが，付属品，説明讐があるもの。連絡は往

復ハガキでお願いします。干544 大阪府大阪市

生野区生野西3ー1-8 真総勝博(16)

*X68000用鉱張1/0ボックス rCZ-6EBI-BKj (黒)

を40，000円で買います。連絡は官製ハガキきで

お願いします。干157 東京都世田谷区北烏山4

31-10 桜井暢(39)

*ハードディスク「アイテックTX-80J+接続ケー

ブルを送料込み40，000~50 ， 000円で買います。

箱，説明書はなしでも可。連絡は往復ノ、ガキで

お願いします。干338 埼玉県浦和市白鍬36-4

三浦貴至(21)

円切手 2枚を向封のうえ，ご連絡ください。干

556 大阪府大阪市浪速区元町3-1ト23-307 熊

野努

目芳り正す
* rCZ-50 1 F J (I/F付き，第2ドライブ不動，少々

難有り)を50，000円で売ります。箱，説明書な

し。送料別。連絡は官製ノ、ガキでお願いします。

干167 東京都杉並区よ井草2-26-9 秋山 和

徳(22)

l'買い付
肯XI用RS-232C・マウスボード rCZ-8BM2J(完動

品で，説明書，付属品付，箱なし可)を10，0∞

円以内(送料込み)で謙ってください。安価優

先。連絡は往復ハガキでお願いします。干168

東京都杉並区宮前2-18-13 ;誇iXrJ 道也(24)

肯 X68000Compact XVI用 HDrCZ -68HAJ を

20 ， 000~25 ， 0∞円， 2Mバイト増設RAMボード

rCZ-6BE2DJを20，000円程度で買います。完動品

なら箱，説明書はなくても可。連絡は往復ノ、ガ

E 仲周
*クラブ名rOREGAJです。当クラブでは，年 6回

程度の会報発行を中心に活動しています。会報

には，プログラミング・ハー ドウェア・ゲーム・

パソ コン通信 ・SF・イラスト・ 漫画など，コン

ヒ.ユータの周辺にある面白いことを幅広く載せ

ています。入会希望の方は案内をお送りします

ので， 62円切手 2枚(124円分)と郵便番号，住

所，氏名を記入した宛名ラベル(シール)を同

封のうえ，下記までお送りください。〒910 福

井県福井市文京4-9-5メゾン山本201 新，毎敏之

方 rOREGAJ案内係

*電脳絵師倶楽部というディスクマガジンの発行

を中心としたサークルをやっています。C-

TRACEクラブの関西支部としてスター卜した当

倶楽部ですが，現在はPC-9801・X68000・Maci

ntoshの枠を超えて活動してます。個人で3次元

CGに取り組んでいる方，興味のある方.気楽に

のぞきに来てください。入会案内曹を希望する

方は62円切手 l枚を，見本誌を希望する方は120
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DRIVE ON 
このコーナーでは.本誌年間モニタの方舟の

ご意見を紹介しています。今月は 7月号の内

容に関するレポートです。

.自分で設計した回路であれば，どんな複雑

なものでも苦にならず組みあげてしまうので

すが，他人が設計した複雑な回路は，あまり

組む気になりません。それは，回路が必ずし

も自分に理解できるものとはいえないからで

す。 しかし， 7月号の特集のような単純な変

更は，やる気を起こさせると思います。「こん

な簡単な改良で愛着がもてるなら， もっとほ

かのものにまで手を伸ばしてすべて自分の気

に入るようなものにしよう J・そんな気がする

のです。

中村光夫(25) X 1 G/Ck，X 1 turbo 11 /Z IJ ，MZ 

1200， PC -98L T，PC -8801 mk 11 ，FM77AV40EX 

栃木県

.7月号の特集の怪しさは，まさに CX68∞日

ならて'は」という感じでした。改造を行う当

人からしてみれば，正当な理由， 目的がある

にもかかわらず，第三者の立場から見るとど

こか滑稽な雰囲気が漂っていて，読んでて楽

しかったです。しかし C/、ー ドウェア工作入

門J の内容さえまったく理解できない私にと

って，たとえジョイスティックの改造やLED

のつけ管えでも，決してローテクではありま

せんでした。できれば，作業の過程をレポー

トするだけでなく，ノ、ー ドウェア工作の根本

的な基礎についても書いてほしかったです。

吉岡洋明(20) X68000 PRO，PC-880 1 MA，FM 

-NEW7 埼玉県

.怪しく光る青いLED。これが， 7月号のOh'

Xでいちばん印象に残りました。まさか， LED 

をつけ替えるなんて思いもしないことでした

から。私のX68000XVIのパワースイッチも青

色だし，度胸がついたらぜひ実行してみたい

ものです。黒いボディに青色のランプ。考え

ただけでワクワクしてきます。

森崎剛(21) X68000 XVI広島県

・ 7月号の特集は， Oh'MZ創刊以来初めてで

ありながら，きわめてOh!X(MZ)らしいものだ

ったと思います。最近では rノTソコンでなに

かするJ特集が多く Cパソコンをどうこうす

る」ことが楽しい私は，少々もの足りなく思

っていたのです。ょくをいえば.塗装につい

てコラムなどでもう少し詳ししかっ具体的

に書いてほしかったですね。私自身が行った

148 Oh!X 1993.9 

口ーテクと しては， PC-880 1 mkllMRのキーボ

ード出力をアタ リジョイスティッヲ方式に変

按』するアダプタを自作Eしたりしました。これ

は，普からカーソルキーやテンキーて・ゲーム

をしていたため，ジョイスティッ?というの

は，非常にゲームをやりにくいテ'パイスとな

ってしまったからです。ところが，アタ リ方

式の入力がついているのはほとんと'パソコン

で，それなら最初からテンキーを使えばいい

のです。ということで，使い道のなかったア

ダプタでしたが，最近X680∞のフリーウェア

のゲームで.キーボードに対応していないも

のを遊ぶときに使っています。

石間伯仁(20) X68030， MZ-731， PC-880 1 

mk TI MR，PC-E200 神奈川県

・最近，特集の内容がだんだんダークサイ ド

になってきた気がします。昨年までまったく

触れなかったことを扱うのはいいのですが.

内部の改造などは保証が効かなくなるし， し

かも実用とは掛け離れたことをするだけなの

にリスフが大きいのではないかと思うのです。

八亀圭一(19) X68000 PRO 神奈川県

.使用レポー トCX68000Compact XVI RED ZONEj 

ですが，私は非常に魅力を感じます。はっき

りいってほしい。これが別の会社から出され

たのであればほしくないのですが，なにし ろ

満開製作所さんは，メディア(電脳倶楽部)

を発行しているので安心感があります。価格

を見ても破格のコストパフォーマンスですし，

X68030の未来像が不鮮明であり，シャープの

今後の開発方針も知るよしのない現状では，

心動かされるものがあります。

ごめんなさいの
コーナー

日月号 DoGA CGアニメーシ ョン講座

P.124 大阪デザイナー専門学校のCG科では

CCGAシステbjをメインにしている，という

記述がありましたが，これは3DCGアニメ ー

シヨンを実践する授業のひとつで取り扱って

パグに関するお問い合わせは

ft03(5642)8182(直通)
月~金曜日16: 00"""" 18 : 00 

橋本和典(26) X68000 XVI，PC-980 1 RX 東

京都

• cTHE SENTINELjが始まったときは，さま

ぎまな言語を手軽に触れることができるとい

うことで.嬉しくなったものでした。 しかし，

最近では.記事は読むもののあまり活用しよ

うという気にな りません。 1991年頃から記事

にパワーがなくなり.最近はもうだめかなと

恩わせるくらいです。S-OSの可能性に夢見た

者としては，この状況をなんとかしたいと思

うのですが，プログラムを{乍ったりツールを

使ったりするのならX680∞上で，と考えてし

まいます。 Bピッ トパソコンでさえ，高くて

やっとの思いで手に入れていた頃に比べ，現

在ではX68000でさえも 10方円以下(中古)で

手に入ります。このような現状を踏まえると，

もはや CTHESENTINELjの 8ピット機での役

割は終わった，というしかないでしょう。個

人的にはいままでの CTHESENTINELjを l冊

の本にして発売し (売れないでしょうけど)

今度はX680∞上で動くほーOSLong Swordj 

をイ乍ってほしいと思います。

北風保(21) X680∞ACE 東京都
.S-OSの利点は「ほとんどの国産マシンで動

< j ことでしょう。 しかし， 裏を返せばそれ

しか利点がない，ともいえま す。厳 しいこと

でしょうがこれが現実だと思います。私はS-

OSを肯定も否定もしませんし，必要ともして

いません。しかし，S-OSを必要としている人

のためにこれからも存在していくべきです。

中矢史朗(22) X68030， X680∞ACE-HD，PC 
-386P 愛媛県

いる?という意味です。そして，CG科を卒業

する人数が50人となっていますが， 1 ∞~150 

人の誤りでした。また， DoGAで修業を積んで

CGAシステムのノウハウを会得すれば単位を

取れる， というような会話がありますが，そ

のような事実はありません。あくまでも冗談

として受け止めてください。

本文の記事中に一部事実と違う，またまぎ

らわしい記述のため，関係者各位にご迷惑を

おかけし ましたことをお詫びします。

お問い合わせは原則として，本誌のパグ情

報のみに限らせていただきます。入力;去.操

作法などはマニュアルをよくお3売みくた・さい。
また，よくアドベンチャーゲームの解答を

求めるお電話をいただきますが.本誌ではい

っさ いお答えできません。ご了承ください。
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秋の特別付録付き
来月号は
特別定価780円!
砂光と磁気が合体して生まれたメディア，そ

れが光磁気ディスクてす。今回の特集では，

光磁気テ'ィスクの基礎主仮設から，その利用法，

そして.X68000に接続可能な光磁気テ'イスク

装置を紹介しました。特に， 低{面倒ヒが進む

3.5インチ光磁気テ、ィスク装置を中心に扱っ

ています。

比較的新しいメディアのため，まだ.使い

勝手力、悪い，やっぱりハー ドディスクに比べ

るとね，という考えをもっている人もいます

が，現実にはかなりの性能アッ7
0

1民価格化が

進んでいます。

確かに，現在では，ハー ドディスクの実売

価絡も数年前から想像もつかないほとマがっ

てきており，信頼性，容量，アクセス速度も

上がっています。この現状を見ると，光磁気

ディスクもまだまだ割高な感じを受けます。

しかし.128Mバイ トの大容量メディアを自

H F 
砂この 1年間，目見商を見なかった。あらゆる分野で

そうだけど，とにかくすこ1、モノつてのが島田見れ

ない。テクノとてしょせんユ 日程度にもならない

し。ハイ&エクスタシーカ守奄の人生のポリシーなの

に，これではいまいちハイになれない。ところで去

年8Sで放映された rタキシード」はよかった。誰か

録画した人がいたら俺に譲ってくれ。頼仁。 (威)

'図書館に足を運び，あてもなく書架を眺めている

に都電をモチーフにした古い東京の風景を集めた

写真集を発見っし唱北めていたら， ソフトパンクの

ある「新大橋」のベ ジがあった。見てみるとまっ

たくの別世界なのに， ど二となく漂う情緒とノス?

ルジー。過去あっての現在なのに，安っぽく過去が

捨てられていく。悲しいよねうんうん。 (八)

'長谷川町子美都調lこ行ってきた。こ存じサザエさ

んの作者であるが，どうも幼少の頃からその非凡な

才能を発揮していたらしい。中学生のときに「のら

くろJの作者に弟子入り，そのころからプ口として

新聞マンガの連載までしていたらしい。鎖市iI'館には

そういった本当の初期の作品まで展示されていて，

建物は小さいながらも楽しい |日を過ごせた。(善)

惨ランタ'ムスキャン力、らキャラジェネ.PCGを車圭て

フレームバッファ，スプライトー一-。函面ハードウ

エアも変わったものだ。AMIGAも相当へンだが.300

は輸をかけてものすごい。ビデオRAMという概念を

根本から突き崩すほとeの径環た'。我々の空間問屋能

力への挑戦でもある。皆，心して待て。世の中の流

れは速いけと: うむ， まだついていけるぞ。 (A.T.)

由に持ち運べる利点、を見逃すことはできない

でしょう。個人レベルでどれくらいのデータ

を扱うかにもよりますが，データの共有とい

う面から考えるとかなりお得なメディアとい

えます。

また，現状では.X68000/030を正式サポー

卜している機種はほとんどありません。しか

し，規格さえしっかりしていれば.ちゃんと

接続することができます。もしも，導入を考

えている人がいたら，このあたりを十分j主意

して周りの人から情報を仕入れ，購入機種を

選考してみてください。

急速に発展してきている光磁気テeイスク装

置。あなたも虹色のディスクに夢を託してみ

ませんか。

bタイトルにもあるとおり，来月号は付録デ

ィスクが付くため定{簡を780円とさせていた

だきます。内容はスタッフカ唱垂眠時間を削っ

て作成したゲームやツールなど，いつもιι上
に充実したものをお届けする予定です。具体

的な作品を紹介することはできませんが，な

んだかすごそうなものが進行しているとだけ

いっておきま しょう。期待してください。

T • B 
炉新婚旅行ってものでヨーロツノTへ行ってきた。ア

メリカは好きじゃないから。いやはや。夜l日時過ぎ

てやっと日が沈む初夏のロンドン。ビールがうまい

ノ、イデルベルグやロ テンブルグ。おねえちゃんが

トップレスで日光浴している湖畔。3000mまて受る

登山電車。日本の美少女ソフトを2本も紹介してい

るフランス諮のゲ ム幸箆.t~ (K) 

炉宍戸留美って知ってる? 何人かに聞いたが，僕

の周りて知ってる人は皆無に近かった。某製作所の

社長さんの好意で広告の撮影を見学させてもらえる

ことになったので， 予備罪隠~を得ておこうと思った

のだが収穫はゼロ。当日はつクワクしながら出かけ

た。やっぱりアイドルは輝いている。ても，彼女に

目をつけたヰ土長さんっていったい・…・。 (KO)

怪週末に関西へ遊びに行き， 家に戻ると l本の電話

が・・一。「ちょっと，ヤノTイねんてJ.旅先で一緒だっ

たツレからの電話だった。某テレビ番組にアップで

映っていたらしい。番組名は関西ローカル「ドリー

ム(X)J。東京での約束をキャンセルして遊ひ1こ行っ

たことがばれるとヤパイ 1 ツレには迷惑をかけた

が，関西に友達が少なくてよかった。 (高)

・時肢障鎗IJ干IJということで，人事異動である。(A)さ

んの栄転(? )て1後任の(高)さんがやってきた。|

年もしないうちにあたしはいちばん下っ端から脱出

だあい，って別にそーいうことではないけどねc そ

れにしても. OhlXの新人がX68000ユーザばかリ

つてのは.ほかの編集部にはない現象。もしかして

我が社はロクノ、チ所有率が異織に高いのか? (ふ)

R 

f銭高芯募要領

・原稿には，住所・氏名・年齢・職業 ・連絡

先電話番号 ・機種・使用言語・必要な周辺

機器・マイコン歴を明記してくだ§い。

・プログラムを投稿される方は，詳しい内容

の説明，利用法，できればフローチャート，

変数表，メモリマップ(マシン語の場合)

に，参考文献を明記し，フログラムをセ

ブしたテープ(テ'イスケット)を添えてお

送りください。また，掲載にあたっては，

編集上の都合により加割狂させていただ

くことがありますのでご了承くださL、。

・ハードの製作などをt銭高される方は，詳し
い内容の説明のほかに回路図， 部品表，で

きれば実体目白星図も添えてください。編集

室て検討のうえ，製作したノ¥ードカ〈必要な

場合はご連絡いたします。

・樹高者のモラルとして，他誌とのこ覇気高，

他機種用プログラムを単に移植したものは

固くお断りいたします。

あて先

干 103東京都中央区日本橋浜町3-42-3

ソフトパンク出版部

OhlX ilをぼ謁」係

E A K 
惨最i.@買にきたもの。コンヒ'ニてe買った. Jリーグ

のマスコットキャラクターがプリントされているラ

イターだ。値段がべったり張りついているのが嫌だ

ったので， ビニールシー卜を剥がしたらついでに絵

柄も剥がれやがんの。結局，残ったのはただの100円

ライター。定価は倍近いくせになんなんだ，このち

ゃちな作りは。 (J)

惨今月は何もしませんでした。それもそのはず，身

柄はすでにほかの編集部に出土されているのです。

自ら震を作り，それに入っていったというウワサも

ありますカiいずれにせよ，あとは創刊に向けて突

っ走るのみでしょう。新しい雑誌 rMacUserJで

も，ここて吐音った遊ぴ心を忘れず，独自のスタンス

を作り上げていきます。では，また。 (A)

~AM IGAはカラフルなコンビュータである。 特に起

動画面においてこれだけたくさんの色が出るパソコ

ンはほかにはない。最近は緑が多いな。そういえl式

表紙の色を話題にする人が多い杭実はあれは謝正

用のCGにあわせてデザイナーさんが決めているも

のなので，黄色とか青とか赤とカ憾とかオレンジだ

ったとしても特に深い意味などはない。 (U)

~300とか I NOYとか，新しいものが次4と出てきて

マルチメディアの世界も車前警面白くなってきた。そ

して.アップルと IBMの合弁会社カライダが開発し

ているオブジェクト指向の「スクリプト XJもベー

ルを脱ぎつつある。デバイスに依存しないというこ

とは.Macて・もWindowsで弘も家庭用ゲーム機て・も同

じソフトが走るということだ。 おそろしゃ~o (T) 

編集室から 149 



microOdyssey 
都合により fSIONlllJの開発は断念された。こ

れは， 7月号の(U)氏の言葉どおりだ。楽しみに

してただいていた読者の皆さんに，とりあえず

お詫びしておし一応，浜崎氏とがんばって，

ある手呈度動くところまでこぎつけたのだが，い

かんせんゲーム全体をまとめることができなか

った。

そこで感じたことは， 3次元のゲームデザイ

ンの難しさだ。最大の問題は， 3次元で構成さ

れたゲームにプレイヤーが介入する決定的な手

段，基本的なユーザーインタフェイスを思いつ

かなかったところにある。いくら 3次元のゲー

ムといっても，結局，操作できるのはディスプ

レイ上に反映された 2次元平面という制限から

離れられない。このように，最も基本的なこと

がおろそかになっているのだから，市Ij作がス ト

ップしてしまうのは当たり前なのだろう。

さらに，いきあたりばったりで仕様を決める

いい加，成さ，情想を超えて妄想の段階へと突入

してひとり歩きを始めた，ゲームデザインも原

図のひとつだ。

fSIONllJのときは， 2次元上のゲームシステ

ムをそのまま 3次元の世界へ持ってきたため，

操作体系もそのまま流用することができた。デ

ザインもあっちこっちのゲームからアイデアを

拾ってきたといえなくもないわけで，どたばた

としながらも制作は完了している。問題らしい

問題はなかった。

しかし fSIONlllJでは，完全にディスプレイ

の中に空間を用意して，それを直接操作しよう

としたため破綻が生じたのだ。要するに，自分

の身の周りにある現実空間と，ディスプレイの

中に展開される仮想空間のギャップを埋められ

なかったともいえる。やはり，現実と同じ空間

を扱うのだから，違和感なく空間を制御できる

ユーザーインタフェイスが!必要とされるのは，

明白だったはずなのに。

このような経緯から，僕白身の感性.センス，

根性のなさをもろに認める形となり，しばらく

憂欝とした日々を送っていた。

しかし，来月号の付録ディスクのために，横

内氏が制作している非常に面白いもの(どんな

ものかは内緒だ)を見たとき鳥肌が立った。も

ういてもたってもいられない，プログラマの血

が騒いでしょうがない。こんな面白いものを他

人に渡してたまるか。やれるとこまでやってや

る。我ながら勝手なやつだなあ，などと苦笑し

つつもすっかりやる気でいるあたり.やっぱり

僕はコンビュータ人間なんだろう。

まあ fSIONllIJでの失敗も役に立っているし

(馬鹿は馬鹿なりにせめて学習できるサルくら

いにはなりたいものだ)，今回もわからないこと

は人に聞く，面倒なことは人に押しつけるとい

う基本方針を保って，周りに迷惑かけまくり状

態でなんとかやっている(今回， j業が主導権を

f屋って浜崎氏はサブを担当)。
さて，立場もわきまえずにエディタを立ち上

げた僕に待っているのは，地獄かそれとも悦楽

の境地だろうか。あらかじめいっておくが，予

告どおり今回制作するものはデモパージョン

(とりあえず遊べるが)なので過剰な期待をも

たれるとちょっと図るかもしれない。しかし，

挑戦はいくらでも受けつけるぞ。来月号を乞う

二期待 1 (j) 
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1993年10月号9月18日(土)発売
どどーんと秋祭りPRO園田K
. SX-WINDOWで魚ガ涼ぐスクリーンセーJ'iー
. SION 4 (仮題)デモバージョン
-いろいろなツールとさまざまなデータ

新連載も2本始まるH ・H ・かな?
新製品紹介

3.5インチ光磁気ディスクドライブ ICM MO・4120
特別付録 5"2HDディスク 予価780円

バックナンバー常備盾
東京 神保町 三省堂神田本底5F

03(3233)3312 
11 望号泉ブックマー卜日1

03(3294)0011 
ノノ 轡泉グランデ5F

03(3295) 00 11 
秋葉原 T-ZONE 7Fブッ?ゾーン

03(3257) 2660 
八蜜，州 八重洲ブックセンター3F

03 (3281) 181 1 
新宿 紀伊国屋書底本庖

03(3354)0131 
高田馬場未来堂害庖

03(3209) 0656 
渋谷 大盛堂書庖

03(3463)0511 
池袋 旭屋讐庖池袋庖

03 (3986) 031 1 
八王子 くまさ'わ書庖八王子本后

0426(25)1201 
神奈川厚木 有隣堂厚木庖

0462 (23) 41 1 1 
平塚 文教堂四の宮庖

0463 (54) 2880 
千葉 柏 新星堂力Jレチェ 5

0471 (64)8551 

定期購読のお知らせ

Oh'Xの定期購読をご希望の方は綴じ込みの

振替用紙の「申込書」欄にある r新規Jr継続」

のいずれかにOをつけ，必要事項を明記のう
え，郵便局で購読料をお振り込みください。

その際;度される半券は領収書になっています

ので，大切に保管してください。なお，すで

に定期購読をご利用の方には期限終了の少し

前にご通知L、たします。継続希望の方は，上

記と同じ要領でお申し込みください。

。"1/~ぎllL:::..U 9月号
. 1993年 9月 l日発行定価600円(本体583円)

・発行人橋本五郎

.編集人稲葉俊夫

.発売元 ソフトパンク株式会社

船橋 リブロ船橋l苫
0474(25)0111 

11 芳林堂害広津田，召庖
0474(78)3737 

千葉 多国産千葉セントラJレプラザ庖
0472(24) 1333 

埼玉 川越 黒田香庖
0492(25)3138 

JlI口 岩謀IJ書庖
0482 (52) 2190 

茨城 水戸 川又書庖駅前庖
0292 (31) 0 1 02 

大阪 北区 旭屋書底本庖
06 (313) 1 191 

都島区 E墨母堂京橋庖
06(353)2413 

京都 中京区 オーム社書l苫
日75(221) 0280 

愛知 名古屋 三省堂名古屋庖
052 (562) 0077 

11 パソコンヱ上前津庖
052 (251) 8334 

刈谷 三j羊堂嘗庖J(IJ谷広
0566 (24) 1 134 

長野 飯田 平安堂飯田庖
0265 (24) 4545 

北海道室蘭 室蘭工業大学生協
0143 (44) 6060 

基本的に，定期購読に関することは販売局

で一括して行っています。住所変更など問題

が生じた場合は， Oh'X編集部ではなくソフ ト

パンク販売局へお問い合わせください。

海外送付ご希望の方へ

本誌の海外発送代理l苫，日本IPS(株)にお

申し込みください。なお，購読料金は郵送方

法，地域によって異なりますので，下記宛!必

ずお問い合わせください。

日本IPS株式会社

〒101東京都千代田区飯田橋3-11-6

窓口3(3238) 0700 

・出版事業部 〒103東京都中央区日本橋浜町3-42-3

Oh'X編集部包03(5642)8122

販売局 ~03(5642)8 100 FAX 03(5641)3424 

広告局 ~03 (5642) 81 1 1 

.印刷 凸版印刷株式会社。1993SOFTBANK CORP雑誌02179-9*誌からの無断転載を禁じます。
落了・乱丁の場合はお取り替えいたします。



lスーパーファミコン100%I 

8月20目、全国の書信、コンビニエンスストアにて発売!

糊企画マルチメディアの鴻が押し寄せてきた!
特集ファミコンスペースワールド'93

メーカー別SFCオールゲームリスト
連載好調!ストリートファイタ-[[ターボ道場ー五富山由町:::w-:::.

.ドラゴンクエストI.II・ロマンシンク、サ-ガ2
・幽女遊女白書
・新作をキャッチアップ!新作FRONTLlNE 
.真 a女神転生.ウイニングポスト.トルネコの大冒険~不思議のダンジョン
.餓狼伝説2・龍虎の拳
臨んで得するスーパーガイド@新作SUPERGUIDE
・ミスティッククエスト・樹帝戦紀・マリオとワリオ

BEEP! POWERFUL 

BRE'11' 
炉支ガドライブ‘

中
円
副
売

売
叩
偶
発

刊

一

澗

闘

宇
都
月

。d

特集夏休み特別講義ハード編

輝付!最新CD.LDマシン大研究
レーザーアクティブ、ワンダ一メガM2、3DOなど話題のマシンを
一挙紹介
全国600万人の格闘ゲーマーに婦げるページ

ストEダッシユ通信MD

24メガの全貌が見えた!
特パーチャレーシンクYロードス易戦記激シャイニング¥フ"，.ースH
報F1/ファンタシースターIV 報&舛伝E
MEGA-CD PRESS BEメガ・ホットメニュー
・ソニック IザヘッジホックtD・慶応遊撃隊.夢見館.工コー・ザ・ドルフィン・ガンスターヒーローズ
の物語・アルシャーク・バリアーム・サンタ。ーホーク ・ロケットナイトアドベンチャーズ・ガントレット
.リーサル工ンフォース .信長の野望。全国版.ジ、ユラシック・パーク

お近くの献でお求めください 一一 盛司ソフトバンク出版酬鶴



編集部責任編集

スーパーガイド-シリーズ1

ストリート
ファイタ-nターボ
スーパーガイド
A5判・定価650円

大ヒット中の「スト 1)ートファイタ-1Iターボ」の完全攻略本。

全12人の登場キャラクター別にそれぞれの対戦攻略を徹底ガイド。

また、新必殺技など基本技以外の決め技を大紹介。

lスーパーマリ方
コレクショシ
スーパーガイド
A5判・定価890円

人気ソフト「スーパーマリオコレクション」の完全攻略ガイドブック。

「スーパーマリオブラザーズj.rスーパーマリオブラザーズ2j.rスー

パーマリオブラザース:3j.rスーパーマリオブラザーズUSAJという4

本の大人気ソフトをマップ付きガイドで徹底攻略。

ALLABOUT力プコシ
| 力プコンのすべて l 
AB判・定価1200円

「ストリートファイタ-1IターホJほか人気のカプコンSFCゲーム、
FCゲームの総ガイド、カプコンゲーム史、キャラクター図鑑、

裏技大全などカプコンの魅力100%

190FTIソフトパンク株式会社
IBANKI出版事業部

-定価はすべて税込です。
.お求めはお近くの本屋さんで。
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逆
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側満開製作所

ま賢官売方法:定期購読も しくはソフトベンダーTAKERUでお買い求めいただけます。

肯定期購読の場合=購読料6ヶ 月介 6，0∞円(送料サービス、消費税込)を、
現金書留または郵便振替で下 記の宛先へお送り下さい。

現金書留の場合:〒 171 東京都豊島区長崎1-28-23Muse西池袋2F

郵便振替の場合:東京 5 -362847 附満開製作所

・ご注文の際は、郵便番号・住所・氏名・電話番号を忘れずに記入して下さい。

・3.5インチディスク版をご希望の方は、 03.5インチ版」 とご指定下さい。

・新規購宮売の方は「新規」と明記して下さい。 なお、特に購読開始号のご指定がな

い場合は既刊の最新号からお送 6ハ、たします。

・製品の性格上返品には応じられませんが、お申し出があれば定期購読を解約し残金をお返しします。

肯TAKERUでお求めの場合= 1部につき 1，200円(消費税込)です。

・定期購続版と内容が一部異なる場合があります。御了承下さい。

・お問い合わせ先 TEL(03) 3554 -9282 (月一金 午前11時一午後 6時)

(なお、定期購続版のパ yクナンパ については定期購読の方のみご，主文を承 ります)



品 お支払いは、 E 
骨 便利な商F; 
ι 到着:JJ.¥い 怠i(手側要)をi
ご利用 主

量 下さし1。 長
宣~~[IJ;;:~包"，{!主S置位置四回:!::E~

〈業界NO.lの"P&Aメンテナンスサボード'}

1;E:亨土問E回F.iゆF酢咽附勘咽

E謂謂園田町四

E薄型a花罰1;園陸1Iiir.______  . 
①業界最長の新昂パソコン5年保証
(※モニター・プリンター3年間保証グ※一部商品は除きます。)
②中古パソコンの1年間保証
(モニター・プリンター6ヶ月間保註)
③初期不良交倹期間3ヶ月
0"新品商品に限らせていただきます)
④永久買取保証
⑤配達の指定OKグ(土曜・日曜・祭日もOK//)
⑥夜間配送もOK//
(※PM6・OO-PM8・00の問 ※一部地犠は除きます。)

E~æ9郎副長話EaE尋問駆回1tSir.___  _ 

ご利用下さい。)

32ヒVト
入タフルチャンスグ

、~
Eヨ去盃重宝翠屋西W;)三1m五þrW~

③ ② ①
 

• CZ-500C+CZ-608D 
• SX-68MII (システムサコム)・CM-300(ローランド)
合計定価￥570，600

P&A超特価￥406，000
合計定価￥598，600

P&A超特価￥396，800
※本広告の掲載の商品の価格については、消費税は含まれておりません。

X68030発害記ム X68030をモニターとセットで)rそ ， )購入の方FUUûU~:JLi回目d足~ 単品 で/
さらに現在お持ちのパソコンと下取り交換されたお客様に期間中もれなく、

①サイパーステック・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ (CZ-8NJ2￥23.800) I① 
②CRTフィルター・・・…・……・・……・(BF-68PRO￥19.800) I 
③X-68000フロッピーアタッシュケース(￥8.000)

とクリスタルポルシェ(￥8.000) I 
以上のいすれかプレゼントグ | 

民ヨ園面目置

・CZ-500C+CZ-608D
• MC-14400FX(FAXモ境ム、マイクロコア)・CZ-257CSD(communication) 
合計定価￥559，400

P&A超特価￥396，000

E悶11・]1;園田::SI函~亙函四置臥吉田苗置k~直面目置

• CZ-500C+CZ-608D 
• LHD-FM100E(ロジテッ久100MB)
・ケーブル付
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ス
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P 国圃臼悶 *頭金なしグ
*即日発送グ

82ビットX68080いよいよ 場(君臨官。川
④ 

本

E極圏~圏画面四国

体

• CZ-500C+CZ-608D 
• HS-7RII (オムロン、スキャナ)・Z'sSTAFF PRO-68K Ver.3.0 

(ツァイト)

合計定価￥590，600

P&A超特価

￥411，000 
の 変 更

①CZ-510Cに変更の場合￥71.000i 
②CZ-300Cに変更の場合￥ 1.000~加算して下さい。
③CZ-310Cに変更の場合￥64.000) 

旧シリーズ舎が買いどきグ (クレジ yト表:送料、消費税込みl
X68000 Compact XVI/XVI 送料収000、消費税別1

￥443，000 

lilt!?lmfm|ltiffY!??!???| 
|XB8000シリーズ=!lMスペシャルセット(送料rD!l!I!l・消費税別I

lSUPER-HDl 世ハードディスク81MB搭載//民主23V品・レ引
@-t!'1ト:・ICH23C'TN(単品) ..." .. .. 定価 半 498，OOO~特価 半 158，000
⑮セット.・CZ-623C-TNtCZ-606D ・"...定価 ￥ 577 ，800~特価半213，000
@もyト・CZ-623C-TNtCZ-6ωo "・ e ・-定価￥ 592 ，800~特価 半226，000
@セット・CZ-623C-TNtCZ-607D 定価 半 597 ，800~特価 平 228，αm
@セット-・CZ-623C-TNtCZ-614D 定価平 633 ，OOO~特価 半248，000
@セット:・CZ-623C-TNtCU-21HD .…定価 半 646 ，OOO~特価 平258，000

町、.，刷会ulピ一戸ンド工ー ・問削I
I "."'Y邑 干~東京都葛飾区新小岩2丁目2番地~Il号 払111附11・‘調炉司・~I~・~I~11・0148(代)立ゐimil I

⑤ 院官官軍司~:::i画四置

• CZ-500C十cZ-6080
• CS-M120(コパル、光磁気)
・ターミネータ、ケーブル付

.MOカートリッジ (1枚)

合計定価￥670，800

P&A超特価

￥477，000 
モニターの変更

①CZ-6070(チューナー付)に変更の場合￥ 3.000i 
|加算して

②CZ-6140(チューナー付)に変更の場合￥31.000ト
|下さい。

③CU-21MD に変更の場合￥60.000) 
※300シリーズにチューナー付のモニターを接続の場合CRTケーブルを購入して下さい。

E~:Ialllll園可al~nE古~'j"'~包~~

外

付

内

蔵

-富士通
①FMHD-1201G(120MB、17ms)
..・・定価￥70.000砂特価￥49，800
①HD-K200A(モッキンバード)(200MB、13ms)

・…・定価￥79.800砂特価￥61，000

-ロジ‘テック
①LHD-FM100E(100MB、19ms)
-一定価￥ 99.800砂特価￥46，000
①LHD-FM200E (200MB、17ms)

...定価￥138.000砂特価￥66，000

-シ、エフ
①GF-120(120MB、15ms、64K)
・・・定価￥108.000'"特価￥49，800
① GF-200(200MB、15ms、64K)
ー ・・定イ面 ￥ 138.000'" キ寺f~百￥ 62 ，000
①GF-240(240MB、16ms、256K)
-定価￥148.000'"特価￥89，000

圃CZ-500C/300C専用
①CZ-5H08 (80MB/23ms) 

・・・定価￥ 98.000.惨特価￥71，800
①CZ-5H16 (160MB/18ms) 

・・・定価￥135.000.砂特価￥99，500

〔銀行娠込でお申L込みの方)(電信置いでお鋸込み下れ、)

〔振込先〕さくら銀行新小岩支庖
当座預金 2408626
(株)ピー・アンド・ヱー
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※お支払いは、便利な商昂到着払い(手数料要)をご利用下さい。
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〈業界No，lの‘'P&Aメンテナンスサポート〉
F諸君砂Þl~謂噂.. tüI~・E・・E・-
①業界最長の新昆パソコン5年保証
(mモニター・プリンター3年間保証グ※一部商品は除きます。)
②中古パソコンの1年間保証
(モニター・プリンター6ヶ月間保鉦)
③初期不良交燦期間3ヶ月
(>;<新品商品に限らせていただきます)
④永久買取保証
⑤配達の指定OK!./(土曜・日曜・祭日もOK//)
⑥夜間配送もOKグ
(市PM6:00-PM8:00の問 ※一部地域は除きます。)

-お近くの方は、お立寄下さい。専門係員が説明いたします。

・本体単品でも受付します。詳しくは、お電話にてお問合せ下さい。

|周辺機器コーナー (送料￥11

i BF・o8PRO...・! 定僻 19，800附畔 1~，相~ U CZ-oBGI """"'" ・ I定価半日脚附畔相IOO~
i ロ-8NMl ・ M ・-……定価半 9 ，800附僻 1，~~~ ~ロ・6BUI ..・・…定価半抑由州畔~~，~OO
i cz制TI. ........ JE価半 11800附畔 l~，OO~ ITロ-6PVI..・.."""lÊ冊半 198，000~特価半l~M~~
lロ-6BE1A'"''''''JE僻 ó9，800州畔~~，卿 TI CZ-6BSI" ・ I ・ ........JE僻 19脚附畔 ~1，日l
i cz・6BE1B ・2僻 o4捌附畔羽1捌 Ecz・8NJ1 ・ 0 ・ 1定価半目脚附畔 11，~~~
6 CZ-6BELD …間半 ó4，捌附畔~~，捌 ~CZ-印LL ........・定価判制回附畔~1~，卿
I CZ-臼FI """''''' 'JE冊半 49 ，800附畔払蜘 3ロ-6CSI(614明)定価半 11，000附畔~，卿
iロ・6BPI ・..・ 6 ・ 2価半 19.側附畔 ~1，剛 3ロ・日HA... ・ 0 ・............…附畔 ~1，卿

~ CZ・1酬1 ・ 2僻 16，800附価半 l~，JO~ 3CHCRIl悶州時定僻 4 ，óOO附畔~，側
w州-5100 白 ......... JE僻 36，600州僻目!日~ ~ロi口Iltレt山-~)JE僻 ó，óOO附僻 t細
川Z-65DI".......... JE僻 44.800附畔 n，~~ ~ CZ-oBP1 ..・ I ・ ..... ..JE冊半 4~ ，800附畔~~，JO~

li CZ-6BNI"" ........湖半 19.800附畔 ~1，日~ I・システムサコムボード
|・SX-68MIltMIDI】

sCZ-6BVト・ 2僻 LI ，OOO州畔 1~，~~~ I 定吋シ19.8∞ーャ価判3，500
I .SX-68SC CSCSり

I~ ロ-6BCI"'"'' "" JE価半 19.田1附畔 ~1，00~ I 定価"'26.8∞酔特価￥唱7，500

X 68030/68000メモリボード (1/0データ)。)SH-5BE4-8M(X68030用〉
〈送料・消貴税込み""47.586)キ寺f菌、i!!:45.500
く主)SH-6BE1-1 ME (600C専用〉
〈送料・3闘賞税込み￥12.669)キ制面￥官官.600
③)lMB増股RAMボード(ACE/PRO/PROII用)
〈送料・消費税込み￥12.669)キ寺f面￥官官.600
@う2MB企首位RAMボード(拡張スロット用〉
〈送料・消費税込み￥24.411)キ寺f商￥23.000
ぐ⑤4MB増設RAMボード(拡張スロット用〉
〈送料・消貸税iるみ￥40.170)キ寺イ面￥38.300

EF却r-e宏信密事・:j1~五r.~__  _ E竃軍司・・・・
①翌月一括払い手数料無料(ご利用下さい。)
②業界NO.1の低金利
③月々の支払いは￥1，000より
⑨9ヶ月先からのスキップ払いOK!!
⑤84固までの分割、ボーナス併用OKグ J(:，0:富田占百
⑥カレッジクレジット ご帽認の主
⑦ステッブアップクレジット 122振宇哩
⑧ボーナスだけで10回払いOK!! 工長予さよ3
⑨現金一括払いOK!!
⑩商品到漕払いOK!!(代引き手数料が必要になります。)

E富岡摂翠冨匡寄
JX-325X I CZ-6VTI I CZ・6TU
カラーイメージスキャナ lカラーイメージユニット I RG目システムチューナー

定価￥190.∞o1 ‘・・...1_ー
特価￥143，即日| ‘・11¥1・・・L・JX-32F12 1 -1 ・島田

昌tT212日 | 定価￥印800I 定価￥お100
特価￥112，000I特価￥49，500I特価￥23，900

JX・220X I CZ・8NSI I (X68030用)
カラーイメージスキャナ|カラーイメージスキャナ|増設RAMボード&

数値演算プロセッサ

CZ-5BE4 

相l71舵・岬x~iV側l

州TE日~l\o
1坊軒削除lIlG(îl~Ull)

tsj州~24，8∞
制~IMD11XT I ijV(tl~棚l

iiifjh姉~22，8∞

FDD(5インチX2基)・CZ-6FD5
(シャープ)

(定価￥99.800)
P&A超特価
￥49，800 

カラーイメージジェット定価￥54.S∞
特価￥42，000
CZ-5ME4 
定価￥49.S00
特価￥38，000

盛a轟，~ωQ-735X­
価￥2μ48.0∞0∞0 

1 ~_. .. _____ 1 CZ・5MPI
定価￥168.0081 定価￥188.0001 定価￥54.S∞
特価￥121，000I特価￥133，000I特価￥42，000

特価￥135，000
(送料.消費税込み'"140.080) 

|同時ぶ!ノヲ竺FPl"'.aアー (消費税込みm送料無料、離島峨I
括
払
い
手
数
料lX岡田日用ソフトコーナー (送料Y700・消附朋I
弓、 .Z's5TAFFPR068KVer.3.0(ツアイト) … H ・ S ・ H ・..........…定価半 58，OOO~特価￥37 ，500

望E・Z'sTRIPHONYテツタルクラフト(ツアイト)........，… H ・ H ・...定価￥ 39，800~特価半27 ，000，u ・テ，，'y'J:t(ハミングバード) 定価半19川特価叫600、， ・ラジックパレット(ミュージカルプラン)…・......... . ........・…定価￥ 19，800~特価半14，200

. ・たーみのる2(5P5)・.........................・M ・.....・・・ 定価￥ 17，800~特価￥13 ，000

~ ・Mu刊 uper...・S・H ・......・H ・..."・H ・............."......... 定価半39刷'特価￥28，500

量i・CMA68K(シティソフト)..・..".."・・・ ・ ・ ・"....定価半 29 ，000~特価￥21 ，800

6.サイクロンEXPRE55aii8 ・ u ・… H ・ H ・.".."."...定価￥ 98，000~特価￥69，000
12平
月成・C-TRACE68Ver.3瓜キャスト) ..........・ e ・...・ I ・ H ・.."...・ H ・定価￥ 98，OOO~特価￥68，500

末5 ・05・9/X68030V.2.4.5 (マイクロウェアシステムズ)...........定価￥ 25 ，OOO~特価￥19，900

申告・C&Prof郎 i州向ckV3.2(マイクロウエアジャパン) 定価￥80，000附価￥57，800
日 .ウエットペイント1-3(ウエーブトレイン)(各) 定価￥15，000附価￥11，500
:末.マチエール(サンワード)....・H ・・・・ ・・・・・・・・・白定価半 39，800~特価￥28，800
を/
::.:10 .WindexPR068(JEL) …....・ M ・ ...・ H ・....・ H ・....・ H ・，...・ H ・-定価￥ 28，000~特価￥20，500

最E・CZ-213M5DMU5ICPR068K 定価川800附価￥13，200
子ア ・CZ-214M5D50UNDPR068K....… υ ・，...，白・・ 定価半 15 ，800~特価￥ 11 ，300
古u・CZ-215M5D5amplingPR068K ・・ …""....定価￥ 17，800~特価￥12 ，500
5呆・CZ-220B5DDAT APR068K … H ・ H ・-…目…"...・H ・""....定価半 58 ，000~特価￥40，000

44・CZ・225B5VMultiword Ver.l.l ・・・ 定価半32，000州価￥23，000
.CZ-243B5DCYBERNOTEPR068K ………....・ H・-ー定価半 19 ，800~特価￥15，000

.CZ-247M50MU5ICPR068K(MID) .. .......・ H・.，.".，…定価￥ 28，800~特価￥20，500・CZ-249G50CANVA5PR068K…υ ……・…h ・ a ・，.........定価￥ 29，800~特価半22 ，000・CZ-251B50Hyperword....….".... 一・-・ 定価半 39 ，800~特価半29，400・CZ-253B50CAROPR068KVer.2.0 ・・ ・ -定価半 29，800~特価半22 ，700・CZ-257C50CommunicationPR068KVer.2.0・・・ 0 ・・定価￥ 19，800~特価半15 ，300・CZ-258B50TelepoバionPR068K…目H・H・..".・ H・-…定価半22，800炉特価￥16，900・CZ-261 M50MU5ICstudioPR068KVer.2.0 ・….，..・ H・-定価￥ 28，800~特価￥21 ，200・CZ-263GWOEasypaint5X-68K..... ・ φH ・ H ・."".・ H ・定価半 12 ，800~特価半 9，800・CZ-265H50NewPrint5hopVer.2.0 ・・ ・ 定価￥ 20，OOO~特価￥15.400・CZ-266B50PressConductorPR068K........・....・ H ・....定価半 28，800~特価￥22 ，000・CZ-267B50CHARTPR068K・0 ・・ ・ ・ ・・…・ ・・ 定価￥ 38，000~特価￥29 ，800

・CZ-272CWCCommunication5X68K ・・....，..........・ H ・-定価半 19 ，800~特価￥14，500・CZ-275MW050UN05X68K.. ーー・ …・・・・・定価半 15，800~特価￥11 ，500
・CZ-28455005-9/X68000Ver.2.4……… . .... . ...."..定価￥ 35，800~特価￥25 ，600・CZ-285L50C-CompilerPR068KVer.2.1 …・・H ・ H ・-…定価半 44，800~特価￥32 ，500・CZ-286B50BU51NE55PR068KPopular............... 定価半 28，000~特価￥20，500

・CZ-288LWO開発キット(workroom) …......... 目 . .. . 目 … 田 …・定価￥ 39 ，800~特価半29，700・CZ-290TWOSX州 NOOW引スクアクセサリー集 ・ぃ定価￥14，800附価￥11，5∞・CZ-29455(5')/55C (3.5') 5X-WINOOW Ver. 3. 0....… 田 ・定価￥ 19 ，800~特価￥15，200
食ゲームソフト25%OFFOKH(一部ソフト除()



中古その場で現金買取O下取りOKグ電話一本ですぐ買える/

中古パソコンはP&Aにおまかせグ
-圃直視調l;m重量rIT]i冨富島主ヨ軍司・

.CZ-600C............￥55，000 ・CZ-601C............￥65，000
・CZ-611C....…....￥70，000・CZ-652C............￥75，000・CZ-612C............￥95，000
・CZ-603C'・・・・田・・・・・-￥85，000
・CZ-653C'・・・・・白・・・・-￥78，000

'CZ-612C……・￥ 90，000・CZ-623C…...￥110，000・CZ-674C……一￥108，000
・CZ-634C・H ・H ・..￥130，000・CZ-644C........￥178，000 
(上記は単品価格、モニター別売)

ι出藍J
楽

お
下~CZ日間 |鴨川仰いZ.jWCB I !
叩c l 半1州酬|半1~ij ， ijijij1半1酬n

iJ~C 1 半m， ijijij l 半m， ijijij l 半11ij，Mij l 半~lij ， ijijij I ~
6~~C 1 半m， ijijij l 半1~l ，ijijij l 半1~ij ，ijijij 1 半 1~ij ， ijijij l J
12Jc l 湘~，ijijij l 判1l，ijijij l 半 ~ijij ， ijijij l 半~bij ， ijijij I !
1JJC 1 半m， ijijij l 半m，ijij~ 1 半~~ij，~~~ 1判~ij ，~~~ 1 型
60~C 半m，~~~ I 半~~l，~~~ 1半~l~，~ij~ 1 半~~~，~~~ 1 全
日3C 半m，~~ij l 半m，ij~~ 1 澗~，~ijij l 判1~，~~ij l {g
102C 1 半m， ijijij l 半m， ijijij l 半 ~~ij ， ij~~ 1判1~，~~~ I !
1O1 c l 半~b~， ijij~ 1 判ll，ij~~ 1 判日，~~~I ~l1 ~，~ij~ 1 型
1ooc l 叩~，ij~~ 1 判~l，~~~ 1 半~b~ ，ij~~ 1 半l~~ ， ijijij l 君
111C I 半m，~~~ 1 半m，~~~ 1 半~~~，~ij~ 1半柳川払
112C I 半~~ó ，~~~ l判1l，~~~ I 半~~~，~~~ I 半l~~ ，ij~~ I ~
l 1Jc l 半m，~~~ 1判~l，~~~ 1 半~~~，~ij~ 1 半l~~，~~~ l 手

PU抑制 |半m，~~~ 1 判1l，~~ij I 半~~~，~~~ I 判ijij ， ij~~ l 数
DM I 半m，ijij~ 1 半~~l ， ~~ij 1 半~1~ ， ~ij~ 1 半m，~~ij l 料
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置重E・CZ-674CH・CZ-608DH
限定 限定・CZ-634CTN(チタン)(中古)

・CZ-613D(グレー)(新品)
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一言
一C
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一新
一・・

限定

￥168，000 

￥138，000 
グレードアップ
現在お持ちのパソコンとX68030シ
リーズを下取り交換されたお客機に
期間中もれなく/

①サイバーステ、γク (CZ-8NJ2￥23，800) 
②CRTフィルター (BF-68PRO￥19，800) 
③X-68000フロッピーアタッシュケース(￥8，000)

とクリスタルポルシェ(￥8，000)
以上のいずれかプレゼントλf

| 中古・高価現金買取り/下取り[.u~- | 通信販売お申し込みのご案内 1 

固ますはお電話下さい。 r、Ol_OlC C:-I_-IOOAFAX. 
頭指喜... fiU~-~t):>1-löö403':3防1-0141
・下取り・買取りで、お急ぎの方は、直接当社に来居、または宅急便にてお送りください。

|買取り価格…完動品・箱/マニユア川付属品の価格て'す。 I
.下取りの場合…価格は常に変動していますので査定額を電話で確認してください。

(差額は、P&A超低金利クレジットをこ'利用ください。)
.買取りの場合…現品が着き次第、2日以内に高価買取金額を連絡し、振込み、又

は書留でお送り致します。
.近郊の方はP&A本庖に直接お持ちください。即金にて￥1，000，000までお支払い致します。
・最新由在庫情報・価格俗お電脂にてお問い合せ〈ださい。
.買い取りのみ、または、中古品どうし由主換も勤します。鮮L(は電話にて、お問い合せ〈ださい。
・冊格は宜酌する吻合もとぎいますのて¥主i主:，;:の際には必ず在庫をご咽胞〈ださい。
.本商品の禍般の商品の個格については、消官税1.、含まれておリません。
・現金書留亙U銀行揖込でお申し込みの方は、上配商品の料金に3%加揮の上でお申し込み下さい。昨L(U、必電闘でお問い合せください。

〔現金一括でお申し込みの方〕

・商品名およびお客様の住所・氏名・電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金書

留でお送りください。(プリンター・プロッピーの場合、本体使用機種名をご明記のこと)

(銀行振込でお申し込みの方〕

・銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客様のご住所・お名前・商

品名等をお知らせください。 I(振込先〕さくら銀行 新小岩支庖
(電信扱いでお振込みください。) I 
〔クレジツ卜でお申し込みの方i0' I 当座預金 2408626側ピーアンド・ヱー
・電話にてお申し込みください。クレジット申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入

の上、当社までお送りください。

〈便利な超低金利クレジットをご利用ください〉
.月寸￥1，0∞円からOKグ .ボーナス払いOK!.'(夏冬10固までOK)
.支払い回数1回~84回 ・お払いは、8ヶ月先からでもOK，ゲ

-現金特別価格でクレジッ卜が利用できます。残金のみに金利がかかります。

・1回-84回払いまで出来ます。但し、l困のお支払い額は￥ 1000円以上。

南口

徒歩2分



POLYPHON 
大変盛況のPOLYPHONが更におnい求め易い価格になりま
した。
X68030やXVJ. Comp<lclユーザーの万々の要望に応えて
OMモデルを新たにラインナ yプに追1mいたします。また、
2MモデルはIMSIMMの入手が今後図般になると予知され、
販売を中止します(既に注文された分に関しては安心して下
さL、)。

POLYPHON新価格

POLYPH口N8Mモデル ￥85，000 
POLYPHON8Mモデル(68881付) ￥95，000 
POLYPHONOMモデ'" ￥62，000 
POLYPHONOMモデ'''(68881付) ￥72，000 

更に今回1:新価格をIC意して9/15までに御注文された方は、商品発送
時に~5 ，OOO払戻致します。

付属ソフトヲヱア{ここに紹介している加すべてフトウげです)

PCMSSB.X(江藤啓氏作)
百わずと主11れたADPCM合成ドライパ-PCM8.Xの
POLYPHON版です。従来のPCM8.Xをそのまま差し替えて
利刑することが出米ます。POLYPHON側で合成処理を行う
ため本体の負荷はほとんどないと白っていいほど軽くなり

購入古法
POLYPHONI:J:底堅企ムのP1UcでSHOPではお求めになれ
ません 詳しい購入MJ;;や輔11かい{上級などの資料をflHまし
ておりますので、 L主主主1:i二ごjIj求〈ださい"(代金をiU
機送らないようお願いします)
~n 13臼から2113まで夏期休業をとらせていただきます。
ls，;/iでのお[MI¥'合わせb受け付けておりますが、業務の
1lJI1寺ft/守f誌に繋カる'Jfもありますのでごr点下さu、。

ます 。PCM8.XにH応したミュージ γクドライノ'(Z-MUSIC
やMLDなど)ではそのままPCM8SB.Xを利JlIできます。
POLYPI-IONとPCM8SB.Xの組み合わせで市販の対応ゲーム
も負荷なく楽しめます。
今後POLYPHON独自の者|哨ステレオPCM機能などの拡
張も予定されています。POYLI-IPONなしでも動作する
X68030対応のPCM8.XVc的 48bも問欄されています。

Z-MUSIC(西川善司氏作)
FM音淑日チャンネ jレ、 ADPCM音源8チャンネル
(PCM8SB.Xと併用H幸)、 MIDI16チャンネル(MIDI制御には
純正MIDIをはじめ、 POLYPI-ION-MIDIやRS232Cが使用出
来ます)のすべてを同時に制御することが出来るX68シリー
ズ用の音楽演奏システムです。
者i京の性能を最大に引き出すことの出来る多彩なモジュ
レーシヨン機能、波形メモリを機能1耐え、吏に阿1量との同
月lモードや効果音モードまで備えているため、ゲームや7
ルチメディアのプログラム作成にも役立ちます。(作者談)

RCシステム(Turbo氏作)
POLYPI-ION-MIDIに対応したMIDIドライパです。ステ
yプエディタのSTcd2を利川してPC98のRCM/RCP(現レコ
ンポーザ)互換のファイルを作成 i出突出来ます。付属のコ
ンパータを利用して多毛Eに渡ったMIDI77'イルのフォ-'7
y トデータを演奏することが出来ます。

MLDミュージックドライバ(LUM2氏作)
FM音源、 POLYPHON-MID、PCM8SB.Xに対応したミュ
ージックドライパです 。使いやすきを」立tJ!.し作られている
ためユーザーフ レンドリーです。随所にユーザーの戸を生
かしたI'E利な機能が搭載されています。

PRAMDISKドライI{(矢野浩Jli氏作)
PRAMDISK.SYSは、 POLYPI-IONにtか蹴されているサプ

ソヲト・ハーが按稿愛付申
あなたの作品を製品化致しますハード ソ7ト1I1Iいま
せん。我こそはという万は是非ともtt秘してみて下さい。
aitGの住所まであなたの作品を使用法や詳しい資料な
どと 緒にお送りください。審11:.検討の1:，製t時1化の場
合は規定のロイヤリティを支払い致します。
次例は実際に製品化される投縞ハードを紹介する f' ~Ëで
す。

ソフトバンクの14大雄誌

MPUJrJのメモリを、サプMPUが他のアプリケーシヨンから
占布されていないH寺にRAMディス?としてしようする
RAMディスクドライパです。本ドライパを組み込めば本体
メモリを浪~せずに約2MBの RAMディスクを確保すること
カて出来ます。イす腐のコントローラ(PRAMC.X)を十E用するこ
とで、その動作を制御することが出来ます。(作者談)

ここに紹介しているものはほんの一部です3 その1也、 POLYPHON
MIDI対応パァチ(恐慌崎ドラキュラ グラデイウス11他)等も付属してい
ます

置E
ハードソフト 活用情報を満載 東芝DynaB∞k/J-3100 X68000、X1、MZユーザーのための情報誌 FM TOWNSをはじめとする
NEC PC-98活用誌 アプリケーシヨン活用誌 すべての富士通FMシリーズ情報誌

oh/pc 日~l!Drna I:JI.."A玄 OhlFJOWNS 
毎月18日発売 毎月18日発売・定価620円

毎月1，15日発売定価560円 毎月18日発売・定価760円 定価600円

パーソナルコンビュータ総合情報誌 企業ユーザーのPC&WS活用を

支援する情報誌

~ゐ監円月刊PC PCWEEK 
毎月18日発売

毎週金曜日発行・年間9，000円定価650円

ネッ トワークコンビューティングを WindoW5と
アプリケーシヨン指向のUNIX活用誌 IBM PCと互換機ユーザーの総合誌

推進する実務マガジン GUII買i買を活かす専門誌

U U N IX gg五品F|聞酒iZ]到 WINDOWS S E R 
毎月8日発売・定価1，480円 毎月8日発売・定価980円 毎月8日発売・定価980円 毎月8日発売・定価780円

コンビュータ技術者必携
スーパーファミコン100% メガドライプの最強情報誌

第2f園第1稽オンライン試駁 efh M融関隅5情報処理認験 E回忠宅長己主~
毎月8日発売・定価780円 隔週金曜日発売・定価380円 毎月8日発売・定価490円

定価は税込み お近くの者庖でお求めください。



u.; 
要2MB

.ローランド杜 SC-55叫ーIISOUNDCanvas対応/MIDIマルチレコーダー
i標準価格￥.，1，1，1山 )I会使いやすくなったGS音源エディ y 卜u

* RS・232C/MIDI出力対応

(注意・出力のみ対応、単独使用不可/要MIDIボード)

食簡単工クスクルーシブ入力

食シーケンス機能はMu-1Super (X68030/25MHz対応)

食スヲンダードMIDIファイル対応

女ミュージ郎Hデ-$1コンパート機能追加

古国本佳宏/GS対応デモ曲収録

※スロァトカパーは濯のみ

MIDIボード付jMu-lGS 
通販のみ限定100セy ト発売

tlIi成・システムサコムSX-68M
(旧ハ・ーγョン)

.オーディオ拡張キット

.Mu-I GS 

特別価格￥32，OOO(送料・税込)

干213 神奈川県川崎市高禄区下作延ω43

株式会社サンワード
TEL 044-855-4335 

“_._ ・由利 I..~. 回目?明極陸-凪宜=__11.. • ・・ 1.)圃圃
ジャー \~~;I・周旭暢富有咽-e-/II r!可';1'， 

EE・B呂田=ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
型書 品畠 槽準価格特別価柚型番 品名 樺準価格特別価格型書 品名 場準価格特別価俗
MZ-IC24 lP刷用プリンタケーブル >(. 7.100 MZ-1RI2 MZ-80BIl醐/1500/1ω用RAM￥35.0∞￥ 8日日日 UE-Ol AX ICカードインターフェイス ￥45.0∞￥30.000 

型書 品名 柵掌価帽特別価格 MZー1C25700用プリンタケーブル >(. 6.000 MZ-1RI4 MZ-5500用辞書ROM ￥40.0∞￥22.000 UE-1E02 AX氾カードインターフzイス "45.回目￥3日I日O日
CZ-820C X1G MODEL10" >(，16.800 MZ-1C267凹用プリンタケーブル ￥ 6.240 MZ-1RI6 MZ-5500用相世128KBRAM..'，<J日 0∞>(.8.000 UE-1R03 AX 1M嶋監RAMポード ￥1∞阻E￥65.000
CZ-822C X1G MODEL30 ￥118.1XXl >(，39.800 MZ-1C32A 55叩/6500用プリンタケーブル " 7.8∞>(. 5.440 MZ-1R21 MZ-1P10車ニ水草耳:j:ROM￥38.0∞￥13.000 UE-1R07 AX辞書ROMボード ￥32.8∞￥26.200 
CZ-830C X1 'W;O ......................."99.800 "35.000 MZ-1C35 2000シリーズ周プリンタケーブル ￥ 6.800 >(. 6.000 MZ-1R24 MZ-1500用辞書ROM ￥22.000 >(. 6.000 UEーlR09AX 1M猶股RAMボード ￥75.0∞￥55.000 
-ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー- MZ-1 C40 RS-232Cケーブル ￥ 6.500 MZ-1R26杭 MZ-2500用噌股RAM.. "10.000 UE-1R11 AX 1M'・股RAM;f.ード
・周辺檀器・ MZー1C47接醜ケーブル >(. 6日日日 MZ-1R28 MZ-2500悶III.ROMポド ￥10.000 UE-1RI3 AX 砕書ROM>t'ード ￥32.8∞ "'25.000 
AN-1506 15t':'-6ピンディスプレイ宜畠ケープル '" 1.700 MZ-1C48接聞ケーブル ￥ 6.000 MZ-1R32 MZ-6500用RAM.. ...~即日∞￥ 40. 0日日 UE-1UOI AXスロットボγクス ￥ 5.01旧，.4.000 
AN-1508 15ピン8ピンディスプレイ置轟ケープル ，. 1.700 MZ-1C57撞踊ケーブル >(. 6.0日oMZ-1 R35 MZ-2800用lM8RA川 >(，19.000 -----句ーーーーーーー'ー・・ーーーーーーーーーー・ーーーーーーーー-
CZ-141Ffflt 64KBRAM" "12.000 MZ-1 E01 MZ-3500JIIRS-232Cボード ￥28.0∞>(，13.0日日 MZ-1SI3 MZ-1DI7用チルトスタンド ￥12.01旧￥ 5.000 ・ソフト・
CZ-300F X1 3'7町ピーディスクFライチ ￥;9.8∞￥ 6.000 MZ-1E04 MZ-2000周プVンタI/F...."10.000￥ 6.000 MZ-1T02 MZ・2200用テープレコーダー ￥19.8∞￥ 8.500 1P-1215 MZ-2500 COBOL.. "'11.7∞ 
CZ-31F X1 300F用滑股ドライチ ￥59.8∞，. 6.000 MZ-1E08 MZ-2醐 22∞畑醐プリ月I/F' ￥ 9.0∞》 日日日日 MZ-1T03 MZ-550011iテープレコーダー ￥12.0∞￥ 8.500 1P-1251 MZ-2800デスクUP.......1'88日∞￥10.000
CZ-501H X1柵世伸、ード向スクユ二叶 ￥25B匹目￥60.000 MZ-1EI4 MZ-1500悶クイックディスクI/F ￥ 9.8∞>(. 3.000 MZ-1U119代 MZ-2500用鉱強剤ード ￥ 7.20日 IP-1253 MZ-2800クリッパー ￥77 .000 l{ 10.000 
CZ-82F X1 CZ-802CJII繍世ドライブ ￥59.8∞l{> 6.0日oMZ-1EI8 MZ-2000周クイック向スクI/F ￥ 9.8∞>(. 3.000 MZ-1V01 パ刀ン・プリンタ・コピ 田ファクス ￥278町田>(，75.000 1P-1254 MZ-2800プランUP ￥邸 D∞ "10.0∞
CZ-8BFl XIフロッピー刊スク I/F5"2HO ￥14.8∞ "'11.500 MZ-1E21 MZ-5500用GPI/F' ￥36.000￥12.∞o MZ-1X22 MZ用モデムユニット ￥21.8∞ >(.13.000 MZ-25ゲーム DANGERBQX" 'd(.. 1即日
CZ-8BGR2 X1グラフィックボード ￥14.8∞'" 3.000 MZ-1E22 MZ-5500用GP旧げF ￥71.8∞￥25.000 MZ-1X30 MZ用1200/300モデムホン ￥98.0∞ "19.800 MZ-25ゲーム九玉伝 ￥ 1.000 
CZ-8BK2削溝字ROM"............."19.8∞￥16.800 MZ-1E29 RS-232C I/F 300BT ￥17.8ω>(. 9.800 MZ-2Z023 MZ-5500GW-BAS1C ￥30.000 MZ-25ゲームガレイドスコープ '" 1.000 
CZ-8801 X17ロッピfーヲ向スク I/F5.20...."14ι∞ '" 8.000 MZ-1E32 MZ-2500用パラレルI/F ￥30.000 >(，27.日日oMZ-2Z029 MZ-6500TODAY. ￥20.000 MZ-25ゲームトリトーン '1 1.0∞ 
CZ-8BS 1 X 1 FM音耳ボード ￥23.8∞￥19.800 MZ-1E33 MZ-6500用パラレルI/F ￥34.8∞>(，28日日日 MZ-4Z001 MZ.醐l醐制叩酬Tα即時刷 ￥ 8.000 MZ-25l'ームブラックオニキス >;， 1.000 
CZ-8E回 X1鉱張1/0ボックス ￥お 8∞￥18.000 MZ-1E39 MZ-2800JIIRS-232C I/F' ..."羽 B∞l{>13.000 MZ-5Z013 MZ.1醐クイγクディスク遍置ソフト >(. 3.500 MZ-25l'-l.ムーンチャイルド ￥ 1.000 
CZ-8LM1 RS-232Cケーブル{平行) ￥ 7.2∞￥ 6日00 MZ-1 E44 MZ-6500用S-RNI/F ￥叩 D∞ "'15.000 MZ-6F03クイックディスク ￥ 450 '" 400 MZ-25ゲームリザード >;， 1.0∞ 
CZ-8LM2 RS-232Cケーブル{クロス) ￥ 7.2∞￥ 6.000 MZ-1E45 MZ-65凹用RS-232CI/F ￥叩 D∞￥15.日日日 MZ-6P06 MZ-1P0611iトラクタフィーダ ￥15.0∞ '" 7.5日oMZ-2z012 MZ-5500付属ソ7ト >;， 5.000 

.I'JP"":司曲園田=E MZ-1M01 MZ-20凹mω閤16Bitボイ ￥78.000￥ 8.000 MZ-6PI6 MZ-1P22'1'"ンカセノト{船 ￥ 1.5∞￥ 1.000 MZ-2Z016 MZ-5500付属ソフト ￥ 5.000 
MZ-1M03 MZ-5500用量値璃車プロセッサ ￥69.000￥38.5∞ MZ-6Pl1 MZ-I円2'1'"ンカセット{カラー) ￥ 1.5∞ ￥ 1.日日oMZ-2Z023 MZ-5500 GW BAS1C . ..."叩四国￥3目。日00

.デrイスプレイ・ MZ-1M凹 MZ-6500用帥82-2i11':10セッサ"82.0∞ "'30.000 MZ-6PI8 MZ-1PI8/2811iカ叶シート引ーダ ￥印 0∞ ￥35.000 MZー2Z029MZ-6500 TODAY ￥68.0∞ "'20.0∞ 
MZ-1010 12'モノクロディスプレイ ￥41.8∞ >;'15.000 MZ-1MI2 MZ剛山間脚111111プロセ汁 ￥90.0∞ >;'45.000 MZ-6P20 MZ-1P22内1周ローレホルダー ￥ 3.11旧'"2.70日 MZ-2Z065 MZ-65叩書院日本語ワープロ ￥69.8∞'118.000
MZ-1017 15"CRT(MZ-5500/6500)￥124日目 "'59.800 MZ-1P06ドットプリンタ l ￥234町田￥45∞oMZ-6P21 MZ-1PI8/28/29鳳リボンカセット ￥ 1.800 '1> 1.600 MZ-1Z001 MZ-55∞旧M宜揖 ￥30.0∞ ￥ 8.000 
MZ-1026アナログディスプレイ ￥45.500 MZ-1P10A 24ドット凹桁溝宇プリンタ ￥145日E￥79日00 MZ-6P27 MZ-1P27鳳カットシ トフィーダ '1>58.000 >(，39.800 MZ-6z22 MZ“帥周CP/1叫86BASIC'￥10.0∞'"6.000 
-ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー・ MZ-1P22鼎転写書字プリンタ ￥59.8∞ '119.800 MZ-6P29 MZ-1P2911iカットシートフィーダ ￥50.000￥37.500 MZ-80T20A MZ-80用マシン陪 ￥ 6.01旧￥ 5.000
・周辺磁器・ MZ-1P27漕字水平プリンタ ￥2泊。町田￥75.0∞ MZ-6Z25叫日刷用計トマユーティリTiZ1Dセヲザ￥39.800>(，15.000 MZ-80T40A MZ-80周 PASCAL(曹臣) ￥10.0∞￥ 5.00日
IP-1243 'ミソコンファクス25 ￥30.0∞ ，. 8.000 MZ-1R01 MZ-2000/2200Gボード ￥39.8∞，.10.日日oMZ-80P4B 1361百ドントプリンタ ￥48.000 MZ-80T70A MZ-80用 FOOS(OS) ￥20.0∞ ν7.000 

E!?混;;品定12214f曲。mZ1・111ZEIRiizi:21113rAM 22郡21il目位思112EAi脂綿ZE昨;131i邸内部信事出口i:iiR27手1322沼郡日目i
MZ-1C17 ・ ~ 1.000 MZ-1R10 MZ日00溝字ROM1寸 ￥3日O叩￥ gι∞ MZ-8BGK MZ-80用BGRAM2 ￥39.01旧 ><10.00日 SUPER DEVICE MONlTER 'T" ￥11.2叩
MZ-ICI8 700周げOケーブル ￥ 3.040 MZ-1R11 MZ'550011i地世256KBRAM ￥即日∞ "'35.0日oSS-SC28M MZ-28001、ンディコピーキット ￥49.8∞ >(.10.000 スー，¥-修理置さん ν10.500 

(主商品新昂完主保値付) 1 I 
合シャープ・シャープ周辺倒民健1I盆様相医健全椴祖Lプ1):，..ター他)・富士渇ーNEC取りmぃ。
合シャープカシ..ボケコr金制度櫨回り扱、、。PACIFIC'YHPキャノンも取リml、
*よ包商品価絡にl率、消費税は含まれておリません。

通信販売のお問い合せ、御注文は

TEL.0426・45-3001(本庖)FAX.0426-“-6002 I歪
・営業時間パ0:00-19:00・電話受付19:00-21: 00迄可・定体目/水噌日 |里

t'，':I~，，\ IJ :.I~:・=・ 4 :a.."'1:【・】 ・ i穴

アイピット電子械式会社〒192東京都八王子市北野町560-5I手

-・・・・・・・・・・=一回宙冒頭Eヨ，，"明男同九市TiI ! I，~ilf;，!ー.:'1'"吾量・・・・・・・・・・・

全通販iiiiijj:訟誌535}決2文明帝
国情売は川のいltH?RMM…τ 

!J'C ぉI¥IL込h V t\t，，'，，"r i両品クレ ":"~''1 トでも織ってお句ますa
や ¥}を別IIIJ己じてドtol、~t泌逃から沖縄まで :lZI 品切れの節はごぷ卜され

富士銀行八王子支J吉 〈普)1752505
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オリジナルアプリケージョン
開発速報特1

BASICHOUSE 

TEL0286-22-9811 FAX25・3970

「計測技研」と聞いてなにを思い浮かべますか?

毎月この広告で皆さんのお目にかかっている「マイコンショップBASIC-HOUSEJは、たくさんある

私たちの顔のひとつです。今月は、もうひとつの顔、システム開発企業としての顔を知って欲しいと

思いま1九

私たちは、今、こんな製品を準備しています。

オCD・ROMDriver(Ver1.06} tz'Yf、
近日発売予価￥4，800

従来KGU-XCDCD-ROMドライブにi添付してきたCD-ROMドライ

パソフトを単体て発売します。すでにCD-ROMドライブをお科ちで

あれば、本ドライパ、によってX680xOでも CD-ROMをご利11)，、ただ
けます州 l
単f七ピの発場i工"引下、pu-XCDにも付属 L:&い7J59-Plmr
Macファイノレヒ￥ーアし1えi片πテ下オCD制{即時のC言語ライフーラ
リ、ライブラリリファレンス、サンフツレを ~'J'\属。 ，

シャーペン.x形式のファイノレてザオンラインマ量二ュアノレを提供します。

* 

対応機種:

東芝製ドライフ(KGU-XCD、KGU-XCDn) • 

ソ二 製ドライフ

パイオニア製ドライフ

NEC製ドライブ

(他社製ドライブも確認中)

CD-ROM XAに対応。

XM-3301 (KGU-XCO)では、オーディオCOのボリューム制御が可能。

XM-3401 (KGU-XCO n)では、左右のボリュームバランスの制御が可能。

*KGU・XCDUパンドルセット
9月発売予定予価￥128，000+￥3，000

好評発売中のKGU-XCDIIIこ上記のドライバソフトセットに弊社配

布のフリーソフトウェアセレクションをバンドルし、特別仰Ii絡でご提イ共

します。

お買し、J:.~rいただいたCD-ROMドライブ。をすぐに活用していた t:.'. けま

すユ

*PhofoCDTMViewer 
近日発売価格未定

Kodak社が提11，"，するrphotoCD1ちは、写真をグラフィックデータに

変換し、CD-ROMの形て半永久的に保存する、まったく新しし、メテ河

アです。PhotoCDViewerは、このPhotoCD™を SX-WINDOWJ­

て平T生するアフ。リケーションて♂す。

SX-WINDOW Ver3.0からサポートされた65536色表示をフルに市

J:J:) し、 Photo_CD™のクオリティを損なうことなく、美しし、画像を再生て

きま1-090度回転処理やIVMを利用した画像への変燥などを備え、デ

ータをi丹用することカfていちます。

ノfッケージ構成

PhotoC D™Viewer 
Photo-YCCモジュール(IVMリソース)

CO-ROM Oriver Ver1.06(CODEV. SYS単体)

インストーラ

オンラインマニュアル

*スケジューラforSX-WINDOW(名称未定}
11月発売予定価格未定

SX-V¥弓NDOVi弓菜境での作業を支援するための、あたらい、考え方に

もtづいたスケジューラて、す。
e-;>ノレチタスク1をいかした盟;事なイベント

予定を設定 した時~IJ をメッセージ‘やアラームて玖1.1 らせるのはあたりまえ。

SX-WINDOWのマルチタスク環境をいかして、音楽ぞ演奏したり、テ

レビ画而に切り替えたり、い、った様々なイベントを起こすこtずできます二

.モジ、ュール追加で成長し統けます | 

予定に設定したイベントの種類は、外凱モジュールを追加すiることによ

ってさらに増やすことができます。 ー j 
今後新しし、アプリケーションや周辺機絡が主主場した場合ても、それら

を取り込んで成長し統けます。

そして・・・

これからの計測技研にご期待ください

株式会社 言計十;浪測則リ技石研汗マ吋イコUンシ河ヨ訂♂yグフBASICHOUSE 干32引1栃木県宇都宮市竹林図町iaIIIII| 
I低悦附E蛤附金射手l………クレ…………ン汁一一一一ト司寸一一必配臨悶…1信刊吋一…=調抗一一一販杭叩…一売桔悶悶量引耕車料4

本社 ショ ールーム /通販部 TEL 0286-22-9811 FAX 0286-25-3 70 I 



d&P眼。町田関目
羽田拘日③物ふU

今回は、X6B030;を買ったばカ、りというEban.Wさんの登場です。

その魅力にまさに直撃されたばかりという新鮮な感動力、伝わって

くるようなお答えでした。実はこのアンケートをとらせていただ

いてから、すでに数力月経過しているので、今頃はもっとX6B030の

世界を極めておられるはす。今後のX6B回日へののめり込みよう力、

想像できそうなメッセージです。

.X6B030;を選んだ理由は?

初めて使ったパ、ノコンは、友人にすすめられて‘買ったXlturboZII

で、購入当初からスマ トな設計が気に入っていた。

・主にどんな用途に使われていますか?

いまのところは環涜整備で精 杯ですが、高速モデムを購入して

ターミナルとして使っていくつもりです。 MIOI楽器を持ってい

るので、シーケンサとしても使いたいですが 。やっぱりゲ

ムですねI!

・現在お気に入りのゲームソフトは?

「オーバーテイク」。設定が細かくて、走り込む楽しみがある0

・X6B030を使つての満足感、楽しい部分は?

自分で作り上げていく喜びを昧わうことができる。

・X6B030、こうだつたらいいのになぁと思うことは?

現在のところ、私の望む以上のものを提供してくれているので、

特に思いつくことはありません。これからどんどん使い込んでい

ったらいろいろと希望も増えていくことでしょう。

・こんな使い方がおもしろい!ということは?

おもしろいかどうかはわかりませんけど、MIOIボードをE枚さし

て、さらに円S-232Cにも楽器をくつつけて、 BOパートのMI口|

音源を操ってフルオーケストラをつくる !! (そんなに音源を買っ

てくる金はないが…ー)

.HOTLlNEに入会したきっかけはなんですか?

自分でつくっているクラブで受験SIGに参加したのがきっかけ

82106 
=基本データ=

田使用機種名本体 X6B030(CZ-500C)

ディスプレイ CZ-60BD-B 

・所有周辺機器 MIOIボード、HDD(100M)

プリンタ(Xlと共用)、モデム

・使用開始時期 1993年5月3日(貰ったばかり!) 

.HOTLlNEで使用しているニックネームの由来は?

苗字をローマ字書きして後ろから読んだ4文字にイニシャルをつ

けた。

・あなたの常駐コーナーはど乙ですか?

SIGのSHARP-HOTLlNEや、CZ-CLUBなど0

・HOTLINEの活用方法は?

情報収集ーというよりも見知らぬ人たちとのコミュニケーション

を楽しんでいるという感じです。

.X.MZユーザーに知らせたいHOTLlNEのコーナーはど乙ですか?

SHARP-HOTLlNE、CZ-CLUB。

・あなたにとって、..J&PHOTLlNEとは?

「銭湯」。見知らぬ人たちとも自然と会話が弾み、いつのまにか知

りあいになってしまう。

J&P HOT LlNEへの _:z.の白せ2LJ4 お求めは、下記のお后ヘ。叉は現金書留に お問い合わせは一一一一一
て、￥3.000+￥90C消費税3%)=￥3.090を

ご入会はスタータキットで。
雲山積拶ね也

ー1i':J~ふみF
〒556大阪市浪速区日本橋西1-6-5上新電線株式会社

事務局までお送り下さい
すぐにスタータキットを込送りします。 J&PHOTLlNE事務局宛 TEL.(Q6l632-2521 

スタータキットのお求めはJ&P舗でどうも 和歌山居宮(日734)28-1441

渋谷底 含(03)3496-4141 津田沼庖 宮(日474)72-52日 大須居 合(052)262-1141 くすは后 n(日72日)56-8181 t:_/vI])みやほんE 宮(078)231-2111 和叡山南后 宮(日734)25-1414
町田庖 宮(o42m3-1313 越谷后 宮(日489)66-1221 テヲノランド 宮(06)634-1211 千里中央庖 n(目的日34-4141 西宮庖 n(0798)7卜1171 学園前居 合(日742)49-1411
ハ王子庖 台(0426)26-4141 幌連インヲー臣 官(日54)626-3311 メディアランド 宮(06)634-1511 償津富田居合(日726)93-7521 伊丹庖 n(0727l77-51日1 奈良1ばん館 a(日742)27-1111
立川 居 合(0425)36一4141 にいがた1ほんI!l n(日25)241-3711 コスモランド宮(日6)634-3111 寝屋川庖 合(日72日)34-1166 姫路庖宮(0792)22-1221 新大宮后告(日742)35-2611

三 鷹居合(0422)31-6251 富山居 n(日764)22-5033 U.S.LANO n(06) 634-1411 相万バイパス臣官(日720)48-1211 京都寺町居 ft(日75)341-4411 郡山インヲ臣 告(07435)9-2221 

繊浜庖宮(日45)313-6711 金沢居 合(日762)91-1130 ビジネスランド 宮(06)34日ー!日日l 蔵井寺庖宮(日729)38-2111 京都近鉄后 宮(075)34卜5769 田原本庖宮(日7443)3-4041

本厚木庖 台(日462)25-5151 寺地后 n(0762)47-2524 高槻庖 宮(0726)日5-1212 岸和国高官(0724)37-1日21 大企嘩バイパスE 宮(0774)44-1211 熊 本 居合(日日日)359-7即日
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ピュア32bitMC68EC030搭載。
クリエイティブパワーが花聞くX68030シリーズ。

、
'1'~ 

十ぶ玄6B03eJ

なか身は、どちらも32ヒ、ット。
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32bit内部演算処理ミ16bitバスアーキテクチャ。
潜在能力を秘めたX68000シリーズ。率ざ'fBBDOO

X68000 XVI 
本体+キーボード+マウス・トラyデポール

5，25インチFDD:)'イプ CZ-634C-TN(チ?ンブラッ7)標準価描368，000円(税別)

X68000 XVI Compact 
本体+キーボード+マウス

3.5インチFDD:)'イプ CZ-674C-H(タレ )棟準価格298，000円[税別)

:::X68000ンリース，1:MC68000(内部レジスタ32ピント、↓6ピットパス)を搭搬しています.・写真由カラーディスプレイ釘よびカラーディスプレイテレヒ，，;別売です.

雑誌 02179-9

-お問い合わせは

W..-7M禽封書村 コンy ユーマーセンター西日本相験室干545大阪市阿倍野区a;也町22番目号n(06)62ト1221(大代袈) 電子機器事察本部ンステム機器営業部〒545犬阻市阿倍野区長池町22番22号官 (06)日ト1221(大代表)

T1002179090607 
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