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32ヒ、ット.1，ーソナルワークステーション
演算速度4.3倍(当社10MHz機比)/2.4倍(当社XVI比)勺動画ウインドウに見る新創造次元。
選ばれた人だけが持つ感性によってX68030の扉はひらかれる。

X68000シリーズとして初の32ピットMPUMC68EC030を搭載し

て高速化を実現。

データキャッシュ、プロクーラムキャッシユをそれぞれ256ノfイト

搭il戊したクロック胤i皮数25MHzの商法32ヒ・-;;トMPUを1l!i
f没。泌Z~ 迷皮は2倍以上 ( 当社従米比) m lの高速化を災

現しました。また数値uIiz;rプロセ ッサ MC68882舵 (25
MHz)もサポート。大 :M:の笑数演算を必妥とするクリエイテ

イブワークやGUI:m挽の繰作性など、災行速度の飛Jt/ilがJ

な向上が図られて~'.iす。(当社従来比)

京 1 DIII'ysln(1羽J(i]i;oi:l?:)比。25MHz'データキャッシュオン・プ

ログラムキャッシュオンて>MC68000/ 1 0MHz li'.~の約4.3H1 .

16MHzlI;'fのが)2.41拝。

出2 数lllJ:MZ1-プロセッサCZ-5MPl税制帝国情54.800円(脱別 )

本体内の王手!UYケットにJT~ りつけ可能。

65，536色表示、動画表示を実現。さらにパワーアップしt:SX-

WINDOWver.3.0o I情ipj~電画面~ " 司

装備。新たに、 65，536色の自然色グラフィック表示を可能

とした『グラフィックウインドウ』総を繕紋。またアニメーション

ill!J画をワインド、ウ上て、表毛見でき、手軽にコンピュータアニメ

ーションが楽しめるrCGAウインドワ』、さらに従来のエディタ

のイメージを一新、高度な日本詩文主i作成をサポートするsx-
W I NDOW対応の~'，îj機能 日木諾マノνチフォントエディタを標準

装備。アウトラインフォントの展開もさらに高速化が図られています。

京SX-W!NDOW上の512X512ドットのエリア内で表示可能。

GUIに対応する大容量 メインメモリを搭載。

メインメモリは標準で4Mバイト、複数のアプリケー ションを

ウインドウ上で同時に使用するなど大量のデータ処哩11に対

応。また本体内の増 設で、I/Oスロットを使用せず最大12
Mバ イトまでおよ放できます。拡狼したメモリはすべて32ヒ-;;ト

パスによる高速アクセスが可能、優れたJ広張:!l;V1lでシステ
ムパワーアップをサポートします。

出メモリ WI ;没には， 4MB I Ĵ mI WI設 RAM ボー I'CZ-5BE4~~:i il~

引11;柿 54，800円(税)JIJ)、4MBWI設 RAMモジューノνCZ-5M

E4 ~軍司且仰1 作f49.80QIJH幸見別)をごl!l.!J IJ<1.ごちL、。なおCZ-5

ME41<tCZ-5BE4上に談者します。

X68日日目シリーズの高機能を継承した上で、さらに使いや

すさの向上を図ったコンパチビリティ重視設計削、すぐに

使える高機能ソフトを標準装備。

.25M !-! zでは逃すぎるアプリヶーションb， I;，{~米のFロックJlili皮数

(10MHz!16MHz)で助作可能なソフトコンパチ重視 ，没.t.t・
65.536色|百JII寺発色の u然色グラフィックス〈最大表示エリア
512X512トヘノ卜)、1024Xl024ドットの実I!.ITI而エリアを持つiuj解像

度表示能力(11ft大表示エリア768X512トシト・カラー液品ディス
プレイ使用1時間は640X480ドット)，経{以前向I(.{畠IJtスーパーイン

ポーズ(インターレース方式/512X512ドット・WJ司ディスプレイ

テレビ lù.!m ll'.~.) を装備したj\"!j料制度 1:1 然色グラフィックス機能。

.外出IIMlDIt:f阪もヨントロール可能被3，ウインドワ上で手続に

コンピュータミュージックが楽しめるMlDlf'i'曲;i対応デノずイスドラ
イノ汁再戦・ステνオ8オクターブ8ill羽1i'fF'MHi!J;(' ADPCMf持

峨.プリン夕、RS-232C、SCSI、オーディオ入出力、イメージ入

力など多彩なインターフェイスを装備o.日本;lIf変換効率や傑
作制をおめた 日 本M~フロントプロセッサASKveI'3.0r，高級。・f込

米のエディタのイメージを一新したSX-WINDOW対応の高

速多機能日本言語?ルチフォントエディタ様1I~装備. 日本~:t~?

ノνチフォントエディタ中に110
'
，91寸Itる絵やグラフなどが附lliに作成

て司きるグラフィックパターンエディタ・MlDI対!芯のX-BASIC。

国 1アプリケーションyフトおよび!日辺機出のうち‘一帯II;!lIJ作しな:

いものがあります。押しくはシ守一プお存娘相談窓 口にお1111

い合わせ〈だきL、
出2 1 0 . 4型カラー液 1 111 ディスプレイ LC-1 0C1- J-H~i融制1;絡

598. OOOIIJ U，見知J)、-W*，'lヶーフツνAN-1515Xfi:i主lalJllifi持
4.200PH税))1))をごf此HJ<だきし、<SX-WINDOW対1必ア

プリケーションのみ、色数にililJl艇があります〉。

出3 ..JoJIJ;;tのMID!インターフェイスが必?lI'です。

5 マンハァタンシェイプシリーズ I 

.X68000伝統のマンハッタンシェイプを縦糸 ・5.25インチFDD2l，~椛松

.80MBハーvディスク内蔵(CZ-51OC)様
.マウス・トラックポール限lI'l装備 .ASCJJtI'IJ!'!フルキーボーFlllJTJ

※CZ-500Cには 2.5インチ80MB内政111'、ードディスクドライブCZ-51-108
12.5インチ160MB内政JJk、ードディスクドライプC2-51-116を川なして，.ます。

ぶY6B030
本体+キーボード+7ウス・トラ・ノクポール

5.15インチFDDタイプ CZ-5日目C-B(チタンブラック)標準価格398，000円(税別)
置E窪~CZ-5 1 日 C-B (チタンブラッヲ)標準価格488 ， 000円 (税別)

14型カラーテ'ィスプレイ
CZ-608D-B(チタンブラック)標準価格94，8日日円(税EIj.チルトスタンド同姻)

1~~1i il.J.Jコンパクトシリーズ . 

.32ピットのハイパワーを凝縮したコンパク卜フオノνム・2DD対応3.5インチFDD2基熔鰍

・80MBハードデ4スク内正義(CZ-310c)m.マウス際司'1装備 園コンパクトキーボード保JIJ
mCZ-300Cには.2.5インチ80M日内蔵間ハードディスクドライブCZ-5H08/2.5インチ160MB
内蔵JIJハードディスクドライブCZ-51-116を用意してL唆す.

d里

ぶざと68030
Gompoct 

本体+キーボード+7ウス
3.5インチFDDタイプ CZ-300C-B(チタンブラック)標準価格388，000円(税EII)
II:!翠!zaCZ-310C-B(チタンブラック)標準価格418，000円(税別)

14型カラーテ'ィスプレイ
CZ-608D-B(チタン7'ラック)標準価格別，800円(税別・チルトスタンド同梱)

-お問い合わせは もグ令-7Ic。柑説会ね コンンユーマーセンター西日本相談室 干545大阪市阿倍野区長旭町22番22号 宮(06)621-1221(大代表)
電子機器事績本部システム機総営業部 干545大阪市阿倍野区長池町22帯22号 台(06)621-1221(大代表)

く二日時二〉

・7月24日(土)
10:45'"'"'19:30 ・7月25日(日)
10: 15'"'"' 19:00 

く二場所二〉
ツクモノ〈ソコン

本庖II3階

~ ~、，

話題のX68030は

もちろん最新のソフトや

馬辺機器を体験できる。

さらに激安の目玉商品が

わんちか。来場の方には謎の

プレゼント(?)あり

、、-- __"， 

-お問い合わせ先・

ツクモパソコン本庖II3階
ft 03-3253-1899 

必場

試Sh
'<l".、申



悪魔城 ドラキュラ

餓狼伝脱

~ ..... 
g包.

Easydraw SX-68K 

DOGA CGアニメーンヨン講座

T c 。
73 C言語実践的入門

74 
概輸

C言語をめぐる状況 中野修一

76 
初心者のためのポインタ解脱

とりあえずポインタを制す
菊地功

79 
基礎的なファイル処理

C言語によるデータ処理入門 丹明彦

85 
開発効率向上のため

makeを使おう 丹明彦

88 
コマンドシェル制作過程

プログラムの書き方
中森 . 

37 夏真っ盛り，アマチュアリス、ムのX68000
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GAME REVIEW 
悪魔城ドラキュラ
餓狼伝説

リプルラブル

ロボットコンストラクションR.C.

宝蹟ハンターライム
Winning Post 

機内威主

西川善司

八重土亘那智

柴田 i車

高矯哲史

秋川涼

〈スヲッフ〉

..集長/前回徹・11]編集長/樋木章夫.編集/浅井研二 山田純二..浦史子.協力/有国隆也

中森箪林一樹吉田章一 量産門真人吉田賢司朝倉祐二大和哲村田敏幸丹明彦三沢和

彦畏沢漕博司馬鰻右上達也柴田漕灘康史機内威至進臓慶D] ・カメラ/杉山和焚.

イラスト/山間晴久江口響子 高橋哲史 川原由唯.アートディレクター/島村勝頼.レイアウト/

元木畠子 ADGREEN ・校正/グループごじら
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8 
UNIXはAT& T BELL LABORA TORtES町05名てす

Machl;tカーネギーメロ ノ大空宇田05名です.

CP/M， P-CPM， CP/MupIS， CP/M-86 CP!M-68K， CP/M-

8000， DR-D05Ijデ y タルリザーテ

05/mlBM 

MS-OOS， MS-QS/2， XENIX. MACR080， M$ C， Wlndow 

宮(j.MICROSOFT 

M5X-D051手アスキー

05-9. 05-9/&8000. 05-9000， MW CI:M目ROWARE

UCSD p-systeml:カリフ方ルニア大掌理事全

TU問oPASCAL， TURBO C， SlDEKICKはBORLANDINTER 
NAl円QNAL

LSI CI;t LSI JAPAN 

HuBA~訓 CI ;l: 1 、ドソンソフト

町商掃です.その也.プログラム名.CPU畠は一世に

各〆ーヵーの畳録画揮です.本文中でI:"TMヘ"R"マ
ークは明記していません.

2広島に!I離されたプログラムの著作帽1:プログラム

作成者に保留されています. 著作幅上。P05ど明lè~
れたも回以外 個人で使用するほかの無断掴副1:揖
じられています.

-広告白;欠

7イピット電子ー ・ ..・..・166(下)
計測技研・…・… ・・・・ 一 16B 
コナミ ーー・・ ・・ ・ ...............10 

サンワード…......・ e ・ "166(上)
J & p....... .................. ..........・表3

シスペック ・ー..・ e・ ー 167 
シャープ ..........表2・表4・l・4-9
スピタル産業一・ー ・.12
九十九電機…・・ ー13 
P & A... .... ・ 0 ・ ・・ 0・0・・162-165
プラザー工業.....・ ........160 

7イクロウェア・システムズ 159 
満開製作所・ I … … 0・0・・・14・161
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.実画面:I，024x1.024ドy卜.褒示直面:768x512ドy卜

-この画面は広告用に作成した、機能を脱明するためのイメージ踊簡です.また、各種アイコン等は、SX'WINDOWvor.3.0がもっ機能を使って作成したもので、標準装備のものとは異なるものもあります，
・本広告中のエティ?で表示している文字の7才ント1:2副社の、「書体倶楽部Jのフォントを使用しています。

や弘、、 もグャ-~精読書担
x<、

-お問い合わせは コンシューマーセン?ー西日本相談室 干545大阪市阿倍野区長池町22帯22号室ま(06)621-1221(大代表)
電子機器事業本部システム機器営業部 〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 ft(06)621-1221(大代表)
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SHARP 

iこ見たGUIの新展開。

。マルチフォントエディタ編集例。文字

ごとに文字種、文字の大きさの指定、

修飾が可能で、イメージデータの貼り

付けもOK。

f)CONFIG . SYSやAUTOEXEC.
BATなどの編集に便利な「エディタJ
モードの例。このように日本語マルチ

フォントエディタは、用途に合わせてカ

スタマイズできます。

80の画面をプυンタで印字した例。対
応プリンタも纏えました。

。rパターンエディタ」で作成したデータ

を、背景に設定できます。

。パージョンアップした日本語フロント

プロセッサASIく681くver.3.0の辞
.メンテナンスがウインドウ上で可能。

@オリジナルに作成したアイコンパター

ンの例。

@アイコンデータや背察データを作成

するrパターンエディタ」。文字の貼り

付けなど、編集機能も一段とフレンド

リーに。

。512x512ドットの範囲内で65，536色
の表示が可能。

。さまざまなグラフィックフォーマットに

対応しています。

⑪任意のサイズに縮小・f広大表示可能。

⑪異なる画像フォーマットへのコンパー

トができます。

CfVCGAウインドウ」、65，536色(最大)
のコンビュータアニメーション表示が

可能です。

発展性のあるプラットホームとしてのウインドウシステム、

SX-WINDOWver.3.0が提供する新たなGUI環境が

本格的なウインドウ時代を予見する 。

国産オリジナルウインドウとしての意味、未来への確かなビジョン、

ユーザーインタフェースや高速化へのゆるぎない探求が

ここに凝縮されています。

65，536色表示はもちろん、さまざまな画像フォーマット対応、

イメージデータのコピー&ベースト、

動画、音楽/音声再生をサポートするマルチメディア環境。

そして、何よりもニれらが密接に連携して

統合的にハンドリングできるエキサイティングな環境を創造しています。

未来を照準に入れたウインドウアーキテクチャ、

そのインテリジェンスがいよいよX68030/X68000シリーズで享受できます。

図国国盟国語彊l?iE誼蓋DiiiI#

Z's Staff 
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65，536色

CG 
ビツョン'.X

GRW.X 

※印刷は誤差分散により65，536色対応

ミ玄68030 X玄68000
X68000 XVI Compact X68日30Compact 

冨-



SHARP X68030/X68000シリーズ

一i掃掛荊ン正、、
や?主診f比込斗ι、¥、
c匂与 dニふb可、L
司今与iザナ つwF 

成熟するウインドウ環境で

CZ-294SS(5インチ版)

CZ -294SSC (3.5インチ版) 各19，800円(手見別)

512X512ドットのエリア内で、自然描画に迫る美しい表現が可能な

65，536色表示のグラフィックウインドウを駆使できます。さらにグラ

フイックワインドウ内で、のアニメーション動画表示、各種ク守ラフイック

データのコンノfートも実現しました。高機能エディタ「日本語マルチ

フォントエディタ」を標準装備。アウトラインフォントの展開もフォントマ

オ、ージャの効率化により、さらに高速イじが図られています。その他、最

大ズームサイズの設定や任意サイズのグラフィックを背景に設定

できるなど、クリエイティブFワークをサポー卜する数々の便利機能を装

備しています~H uman68 k ver3. 0システムテ守スクを付属していまt

長メイノ〆モ1)4MB以上必要です日sx-wrNDOWver1.0/1. 1/2.0を制等ちの方には有慣パージヨノアyプ引干います.

(日本語マルチフォントエ事ィタの特長)
-自由なフォント設定:フォントタイプ、サイズ、スタイルを文字単位に指定可能。

ノνビも自由な大きさで付けられます。・ワープロ機能;禁IIU処理l(追い I~~' し、 ぶら下

がりも指定可能)、ワードラップ(半角文字)。銅ユーザーカスタマイズ機能:

キー剖り当て、マクロ定量産、メニュ一定義(アイコンも定義可能)、外部コマンドなふ

・イメージデータの賠り付け.ノミターンエディタなどで作成したピットイメージ

データの日占り付けが可能。・シングルウインドウモードの追加:被数のフア

イノVをひとつのウインドウで編集がで・きます。ファイノVごとに編集環境の切り換えが可能。

・その他:レイアウト機能の強化、矩形カット&コピー/矩形ペースト、マーク・ジャ

ンプ機能。

待望のSX-WINDOW開発支援ツール。

CZ-288LWD 開発中

SX-WINDOW用のソフト開発に必要な開発ツーノνやサンプノνプ

ログラムを装備。プログラムの編集、リソースの作成、コンノ吋ノレ、デ

ノ{yグといった一連の作業主~SX-WINDOW上で、効率よく実行で

きます。初めてSX-WINDOW用のプログラムに挑戦する人にも、簡

単に基本機能の理解ができる33種のサンプノレプログラム付き。また

各マオ、ージャ解説と|期数リファレンスの詳細なマニュアノνも装備して

います。;凶イノメモIJI1MB以上、sx州凹W ver2日以上、Cc川知 P昨臨叫 1が必要です.

-開発ツール

・sxデパッカ.
SX-WINDOW上で複数のプログラムを
同時にデバックョすることがで、きるソースコー
ドテ守ノマッカユ

.1)ソースエディタ
SX -WINDOW _I:のリソースをリソースタ
イプごとの編集ウインドウでピジュアノνに
作成・編集が可能。

-リソースリンカ
Cコンパイラやアセンフラで作成したリ
ソースデータファイノv(オフージェクトファイ
ノν)をリンクしてリソースフアイノνを作成。

-サンプルメイク
サンプノνプログラムのコンノミイノV作業を
SX-WINDOW上から、XCve1'2.1の
MAKE.XをIIP.び出して、i封切J実行する
fllj易メイクユーティリティ。

-サンプルプログラム

-基礎編(23種)
各マオ、ージャの基本的な機能のみを斤j
いた~，~本動作の理解。

・応用編(4種)
基礎編での基本機能を応用した簡単な
アプリケーションの作成。

-実用編(6種)
基礎/応用編での機能を駆使した、笑
期的なアプリケーションのイ乍成。

ーその他ファイル

・インクルードファイル
Cコンパイラとアセンフヲ用の関数定義、
データ定義ファイノν。

-ライフ‘ラリファイル
CコンノミイラffJr掬数ライブラリ。

マニュアル
・ユーザーズマニュアル
・プログラマーズマニュアル
・sxライフ.ラリマニュアル



さらに高度な創造次元ヘO

.SX-WINDOWを楽しく使うためのアクセサリ集

CZ-290TWD 標準価格14，800円(税別)

SX-WINDOWをさらに便利に、楽しく使うためのデスクアクセサリ集です。スク

リーンセーパ、アドVス帳、電子手lt長通

信ツーノν、パスソνな，"12種類の豊富な

アクセサリが収められてし、ます。

回キーノート図スフリーンセーパ圏スクラyプブ>7

図ミュージyクポンクス固ハイパ リンク(電子手帳

通信ツ Jレ)固アドレス団スケジューラ箇ウインドウ

アイコニフアイ園ソフトウエアキーポ一時:gJ';Z:ル
日ファイルサーチ(ファイJレ検索ツーJレ)ロフォントリ

ンカ. ~三亘;:Q)

-マルチタスク機能をはじめ、通信環境がさらに充実。

-濁
CZ-272CWD 標準価格19，800円(税別)

通信環境をさらに高めたウインドウ対応の通信ソフトです。マノνチタスク機能によ

り他のアプリケーションソフトを実行中でも簡単に通信が可能。また、ホスト局をク

リックするだけの自動ログイン機能、初心者にも簡単なプPログラム機能、最新モ

デム(20種類)もフ}Vサポートしています。 (2MB，ver1. 1) 

・多彩なサウンドクリエイトを実現するFM音源サウンドエディタ。

CZ-275MWD 標準価格15，800円(税別)
他のミュージ、ックソフトで演奏中の音色を、簡単に作成、変更ができるマノνチタ

スク機能、またエディット、イメージ、ウェーフゃの3つの編集/訂正認モードを装備。

作成中の音色も501111の自動演奏でリアノνタイムに硲認、編集できます。まさにミ

キサー感覚で管制りが楽しめるツ- }Vです。 包亙E玉互二D

.SX-WINDOW対応になってさらにパワーアップ。

CZ-293AW(5インチ版)CZ-293AWC(3.5{ンチ版) 標準価格6，800円(税別)

10年にわたるユーザーの投稿など、新作306面が目白押し。まさに倉庫番の最

強版がSX-WINDOW上で楽しめま

す。移動可能先が表示されるAI機能

を搭1減、またマウスをクリックするだけで

簡単に|問題を作成できるエディット機能

や、キャラクタを替えてちょっと迷った雰

囲気でゲームが楽しめるキャラクタ変

更機能も装備しています。半年で解1:1"た

らあなたは天才?て寸。 包MB，ver1. 1) 

・ウインドウ対応グラフィックツール。

CZ-263GWD 標準価格12，800円(税別)

マウスによる簡単操作、65，536色中16色の多彩な表現、クリエイティフ。マインド

に応えるワインドウ対応、ペイントツ-}Vで‘す。同H寺に複数のウインドウを聞いて編

集でき、各ウインドウ閲でのデータ交換もできます。@亙玉~

• rSX-WINDOW開発キット」のサポートツール。

CZ-289TWD 開発中

SX-WINDOW開発キットをさらに使いやすくするためのツ- }Vて、す。SXコー}V

の簡易リファレンスを簡単に検索するインサイドSX、イベントの発生を常時監視

確認するイベントハンドラ、リアノνタイムにメモリブロックの利用状況を表示する

ヒープヒ〉ーアなど11種のツーノνが周なされています。 (2MB，豆互;:Q)

議③互互IJ)の褒示は、メインメモリ2MB以上、$X-WINDOW削 .1以上が必要であるニとを示します.

-・・・・・・・園 田園町 圃圃圃 ・・・・・ ・園田・・・・・ ・・・圃

『，
i
1
1
1
1
1
1
1

r-ーーーーーーー
-ビジネスグラフチャート。----------------aa--------------E・E

・-----

充実の

E趨r.1&]~
CZ-225BSV 

標準価格32，日∞円(税別)
Zeit社のj:f体倶楽部をサポート。同

11寺に6自体のフォントが指定可能、

レーザプリンタのフォントも複数使用

できます。またキー操作やメニューの

改良、均等制り付け、クヲフィックの

シリーズ、

アイコン化なども可能。
猟MultiwordおよびMultlword ver 1. 1を釘同もの方には有償，<ージョンアップを行います. 日以上回PRO~ \}-:X町ソフトの動作にはメイン〆モリ2MB必要です .

L_回目白一一一一甲山一一---ー園田一一一一ー一ーーーー
3・発売守，定的ソフトの画面写真は提怖とは異なる場合があります.

聞盤闘瞳髄闘
CZ-267BSD標準価格38，000円(税別)

.お問い合わせはンヤープ附子酬脚本部AVCシステム事喋推進室 干 162 東京都新宿区市谷八幡町B番地 ~ (03)3260- 11 6 1 (大代表)へ もグ令イ挑楠罰金紅
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入力から、編集、出力、復写まで、カラーの世界は、シャープです。

高品位クリエイティブワークツールシリーズ [ 

( … 1. 677万色 I 
高品位、高画質、高速読み取りを実現。 J

-基本解像度300DPI、当社独自手法により最高600DPI

のi高解像度読み取りを実現、微細な線や点、も鮮明に再現。

30-600DPIの純闘で最小O.OIDPI単位の解像度指定と

読み取り純闘の画案指定が可能・各色lf鴎紫あたり256階

調(8ピット/画家)のデジタルデータ処理により、約1，677万色

の美しい再現力・スキャナヘッド移動時間を短縮することに

より、トータル読み取りl時間を大幅に短縮(当社従来比約2/

3)・画像の編集や加工などグラフィック環境を強力にサポー

トする専用ユーティリティソフトを装備・3タイプの透過原稿読

み取りユニット(別売)で、A4から35mmまでのネガ/ポジフィル

ムなどの透過原稿に対応・SCSIインタフェース標準装備

※当社独自手法による娘似解像度

10/ .，' 

カラーイメージスキャナ

JX・325X

NEW 

標準価格190，000円(税別)

(.~種……叫載 l
質感鮮やか、高品位カラーイメージジェット。 I

シャープ独自の10シリーズコマンド(Gモード)に加え、NM

-9900モード(Nモード)、ESC/P24-J84C準拠モード(Pモー

ド)をサポート。一般文書の作成から各積デザイン、建築用

ノ可ースなどCAD分野lこ対応・発色性に優れた普通紙対応

の新無インキ線用。専用紙はもちろんオフィスでよく使われる

普通紙にもカラー印字.プリントバッファメモリ(128KB)の内

競で、ホストコンピュータの拘束時間を軽減.48ノズル(各色

12ノズル)線用の高速印字。A4用紙1ページ離を約90秒で

プリント(データ受信時間除<)・ビジネス用途に過したB4横

用紙幅対応・OHPフィルム(専用)にも鮮明プリント・ノンイ

ンパクトならではの静粛印字・インキ補充は簡単、経済的な

カートリッジ方式。 議261x174(酬)領峨

カラーイメージジェット

10・735X-B
標準価格248，000円(税別)

SHARPオリジナル .SX-WINDOW対応ペイントツール -オリジナリティを活かせるポップアップツール CHART_盟
Easypaint阻掴 NEW Printshop G冨図ver.2.0 CZ-267BSD欄準価格的8，0∞(税別)

IO-735X-B CZ-263GW棟準価格12.即日円(税別) CZ-221HS標準価格20.。∞円{税別)
Press Conductor lmJ盟

対応 .WYSIWYGを腕、 ドローグラフィックソフト .")1.07ワープロE盟国 CZ-266BSD栂準価格￥28，000(税別)

アプリケーション CANVAsm盟国 Multiword ver.2.0 SX -Window ver. 3.0 
CZ-249GS標準価格29.8∞円(税別) CZ-225日SV棟準価格32，000円{税別) CZ-294SS(C)標準価格"'19.800(税別)

|資料のご附求・お問い合わせはコンシユーマーセンター|

・東日本相談室 干261千葉市費兵区中瀬1丁目9番2号1.t(043)297-1221(大代表) ・西日本相談室 干545大阪市阿倍野区長池町22番22号 含(06)62ト1221(大代表)

干545大阪市阿倍野区長池町22番22号制6)62ト1221(大代表)VJ.ャ-]巴楠読書ね

SHARP IS COLOR 



コナミ株式会社
本 社/〒105東京都港区虎ノ門4-3-1札幌営業所/干060札幌市中央区北一条西5-2・9
大阪支庖/干530大阪市北区梅田ト11-4 福岡営業所/千810徳岡市中央区天神2-8 -30 

-コナミの最新情報・

週間テレフォンサービス



MIDI POWER ver.3.0 X68000 COLLECTION 定価2，800円(税込)KICA7615 
ク.ラテFイウスIII(MIDIアレンジ)、悪魔城ドラキュラ(X68000オリジナルサン卜ラMIDIアレンジ)全42曲収録。
IKAchanのMIDIPOWER講座、グラテ二fウスIIIタイ卜jレBGM楽譜付。 制作・開元/コナミ刷会社販売元/キノタレコード刷会社

関東 東京03(3436)2277 東北秋田0188(24)7000 九州禍岡092(715) 8200 大牟回目944(55)4444 I ・商品に聞するお問い吉htt l~・ ハローコナミ
側面 大阪06(456)叩自 北陸 新潟025(229)1141 志布志0994(72)0606鹿児島0994(44)3977I宙開ご梱闘 コナミホ‘Yトライン函フリーヲ:二作jレ0120・086・573
北海道 札幌011(241)4900 問国 松山0899(33) 3399 (以上‘全10局開館しておりま乱) I 宮揖時間同織目~孟蹴自 (祝日 を除 (l I0 :30- 1 7 ∞電話冊司 I~ あ制連えのUいようにお由、iす〈配さい。



.マウス側酒のターボー司~1'
80DqpÎの高分柄拘~I;抑制

.オ~.ト 1;，種融かす濃度1=命ねせて100
.4OOdpiの合鴨織に滑らかに街

.亭プレを50%~句ッ トす ~;;'ì'ジ四・りパ
裕裁(軌跡補正問勝)PAT.

・設定されてい$分解織が円耳目で分
;....汲かーター付、オート努【
が相成、タ吋オ{司E司ド時iま41嗣の
ン少し事1':，

封勝機翻
シT門事tιX6BOOO.沢61.1030μJーズ
姉飾品事関ースベvクで同時線割問
IVR-98 NE:C側、ep!iONPCシリーズ専問
IVR'Fγ 寓士通FM.TOWNSシリーズ場用



山クモクロ-J¥;脚力-r:-

大人気/ 回一一 18::1以よ~S
入金者募集中/ ソ ' :È ~.生さん'50K /
圏内・外で活11/惜っτ慣判、拘ってて安心〆ツクモク
ローパルカ ドはジャ yクス・VISAとの撞織カードです，
ツ クモ各庖でのお買物が勺〈ら〈で~る上に、圏内はも
とより海外での分割ショッピyグもOK/
20:才以ょの方にはキャ yシyタカードも尭行置します。
お申し込みは宮日3(3251)9898又は后頭にて/
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•• 
お吉宮めの組a歩合わ包•• 
。

・新たに32ピyトCPU(M C68EC030/25M Hz)令指般L、従来慣の2.4-
4.2倍以ょのスピードアップを寓現〆
・成熟するウインドウ環境、使いやす8と高慢慨を埠*l..動面檀能、sx守
WINDOW Ver.3.0繕蹴
.SX-WINDOW白樺作理壇を考λ、4MBメモリ向車
・カラーi溝晶ディスプレイ接続可能 CZ-500C-B ・0・・ 0・h ・・ ・ ￥398，000 

240MBハードディスク.....・ 0 サービス

ツクモ決算特価~?3KK.OOO
貴女貴賓趨速い女宵貴女

X6日日3日用8MB!値段RAMボード発売//
・これ一枚でいっきに12MBフル実袈・
SH・5BE4-BM'ツクモ決算特価Y46，!'00

さ}'Uむ
X6BO聞の5インチモデルをお持ちの方ヘH
おすすめrX68030セット」

「ケーブル1本でX68000tJ'5インチドライブとして使えますん
という訳で、 X閃030購入をお考えの方ならばこの組み合わせ φ

CZ・300CB…・・…・………… ￥388，000 
TS-XFDCA.......… …・・・ 判 ，800

合計定価￥397，800ツクモ決算特価1!315'，OOO

XSB03ロ …FD一 問 OC-B標騨問準獅叩価鵬…格...，司_. 5インチHD∞DモデルcロZ-5剖叩5日510即cじ-B練準価格劇仙平桝4倒8ω8，0ω剛0∞ 0 
￡ふ， ν-~.考_，膚'.0 :1.-ザ-c:詞巧11/:待Iにご応えτ

デル CZ・300C-B標準価格￥388，000
更にバワーァ・7ブιf::X680301
大好:IPR!6.中グ 3.5インチHDDモデル CZ剖OC・目 標準価格￥478，000

X印刷、 X8凹30用ドライブTSシリーズ大好醇発売中H ツクモ特価販売中

命令 @⑧@⑭@⑤@⑨@⑨@マ
・X6剛 &X6即日シリーズ対闘Mンチフロッピーディスヲドライブ ・X68000Compact& 68030シリーズ対応フロッピーディスヲドライブ

TS-3XR (仕也LrRR，F ート ー 白 叫~ TS-5XR (仕樽〉
シリーズ :二一ιリテイケ375Zォーマ ，f町応 シリーズ:5ιコヲ3LZZtAZJ:44対応

{デ"イス ドライパー/フォーマッター) ， ・CompactXVI/X68030用ケープJL-1寸
・標準サイズケープル付 1¥ _ー・

(1ドライブ) ツクモ決興特価 1，.' . ・ ~ TS-5XR1(Iドライブ} ツクモ決算特価
定価;'44~ ãoo " ~ ~ y35，'ioo 1" .1， l 1.-1定幅削 800... . . . ................ ..... Y 42，S'OO 
TS・3XR2(2ドライブ) ツクモ決算特価 1 11' 州 TS-5XR2(2ドライブ) ツクモ湖特価
定即日田o............... .... Y 46，S'OO 1.1 .11 定価引2.800" ............... Y5?，S'OO 
・CompactXVI/X68030シリーズでお憎いの引率、別売 l ι 

スーパー広 三三たえ 一 三画面日間rffr一 例限定 1M日制RAMボード ックモ決闘価YlI.OOO
rJ FEぷ2533スぞ凶ヤ v ツクモ湖特価¥'149'.000iei:-=6ii岬用)
サノワード Matler(77~ ール) プt トセ什 JZ XBBBOllCompact XVlcz-674c-H 1MB煽殴RAMボード ・ツクモ決算特価下".000

合計定価引16.300ツクモ決算特価下95.000 ツクモ決算特価γ139'，00o (ACE/PRO/PR02シリーズ用)

~め2. ハイ勺オリティ恕併にこん本に安ν .E語.a:_i;沼剖叫司~7:.~ß!1冨=昌司~~.. ・2MB制限RAMボード ックモ決算特価r23.000
ードHPDesk .Jet 印刷(インクジェットlV994800 i (拡張スロット専用)
ード カラーキット V 12.000 120MBハードディスク…・ツクモ決算特価¥'50.000

;;;とド官話(73土ル) 二;:::;ηOMBハードデ仰 ツクモ湖特価問。。。 !野県 FR2Vボード ックモ湖特価問。。。
合計定価V156.400ツクモ決寓特価1'l12.000240MBハードディスク …・ツクモ決算特価下'15.000

パソコン通信時代は14400~ーヘ
*モデム
AIWA PV-AF144V5 

定価￥64，8∞
貴通信ソフト
・たーみのる2.. ツヲモ決寓特価1'13.000
・CommunlcatlonSX-68Kツクモ決賓待値1/6.100

X68000シリーズ用RAMボード

圃圃園内11・...... 四~~・1IiiiiiIiI'.M'.Jo盛田 ;量岨岨司圃圃

.CM-500 ￥115，000 ・SX-68MII ￥19，800・Mu-ISuper ￥39，800 
合計定価￥174.600
ツヲモ決算特偏1'140.000

目 シャーフX酬の事問5何てち櫛ラックモ防まか巴f
SHARP X印刷コーナーlcJlパジコシ本届II3Flr。グ-u'Jフト関連lcJ4FlrOPEN!! 

G 

.SC-55MKII... "'69.000 ・SX-68M II ￥19.800 ・Mu-ISuper ￥39，800 
合計定価￥128，600
ツヲモ決廊特価1'99.000

ツクモ決錬特価

JL4タ，5'00

現金書留払い
〒101-91東軍師千代図匡神田

劃便局弘・満131号
Yクモ過腕セノター Oh.lX係

銀行娠込払い
事嗣に古でお届け先金主連総下さ、、
三和蝿仔枇草原茸庖(嘗)1加9939

ツクモデンキ

各種リース払い
〈わし〈は各庖にお問い合わせ下
さい。ケースに合わせてご帽肢に
のります〆

全国代金引き像え配達
お申し込みは"03-3251-9911へ
お電話 1本〆
配量目的指定もで8ます。

クレジット払い
月。v3.000以上回均得払いも罰金
与し‘夏冬'"ーナス 2回仏いも
畳村中/

カー ド払し、(V5.000以上)
温情剛健で田園刷間拘ート、ツクモ
グローパルカートv，，，カートセ ν
トラ，レ ジャックスー-・・刻'̂繍より電帽で過岨師へおゆし込み下.札

MOが舎一番トレンデイ
*Logltec 3.5インチ光磁気ディスクユニヲトセット*
LMO・FMX330
5CSIケーブル ・・ 。I サービス

ツクモ決鱒特価YI4f，000
-ナー、フィルター付属。

通信 販売のご注文は下記フリーダイヤルへ。

全固とこからでも通話料無料
雪山む hfO咽20-377-999
週匝セ ンヲー 03・325唱・99哩唱 碧雲l言喜足妄言孟躍にデ

-・・・・・・・』足当日k-l'::'J，・・・・・・・・・・



-シャープ割CZ-6FD5完全コンJマチ

2H口噂問木製フロントパネル{ナラ村)

・到応蝿楠:CZ-674C/300C/310C/500C/510C 

・パステルカラーリングは、オプシヨンです。

定価+5，000円にて、お受けL、たします。

￥39，800(罰)
⑧⑨⑧  

|パソコンショップ満開本格的開庖I成ゲームUフト大特価!ト
さらにあやしい企画やウ八ウ八なハードウェアもぞくぞく開発中なのだ

X68030&コプロセッサ ソフトウェア *ポピユラス ￥7，800 
. CZ-500C(5"FDモデル本体) 判沼 000(税制 . 8X-W I NDOW ve r 3.0 *ポピュラスE "'10.000 
. CZ-5 1 OC(5"FO 90MBHDモデル本体) "'316.000 (税制 (CZ-29488 5インチ版、CZ-29488C3.5インチ版) ￥17.000 合ブロミストランド ￥4.000 
CZ-30口C(3.5"FOモデル本体} "'??I.OOO (税制 . 8X-WI NOOWデスヲアヲセサリ襲 *シムシティー ￥7.800 
CZ-31 OC(3.5"FD 90MBHDモデル本陣) ￥'318.500 (税別) (CZ-290TWD 3.5、5インチ岡伺) キ'12.500 *シムシティーテレインエディヲー も'4.000
.MC6日日日2FN25A 今'16.000(説込} . Commun 1 ca t i on 8X-68K *パワーモンガー "'10.000 
(CZ-5MP 1間帯罰、限付図解付) (Cz-mCWo 3.5.5インチ岡梱) ￥17.000 *ブロサッカ 日日 "'7.800 

円EDZONE&XVI&Comp8ct
Easyoa 1 nt 8X-68K *レミンクス ￥'6.200 
(CZ-263GWD 8.5、5インチ同偲) ￥10.900 

ー円EOZONE(CZ-674Ca!1) ￥160.000 (税制) . 80UND 8X-68K *.天下統一 ￥7.800 
(l口、 1日、 24MHzの3モード} (CZ-275MWO 3.5、5インチ同個) ￥13.400 合・フルトン・レイ ￥7.000 
'CZ-684C(XVI) ￥168.000 (税別) 以上のソフトは消賓税送料込みの価摘です。 *・遊軍王11工アーコンパット ￥7.000 
'CZ-674C ￥140.000 (税目tl) ゲームソフト *.ブ')~トン・レイシナリオZディタ ￥4.000 

周辺機器&RAM
ゲームソフトは税別J韮料サービスです。 *・7リッツリーヲ ￥7.800 
-書庫番リベンジ8X-68K *マスヲーオブモンスヲ-;(11 ￥7.000 

.30周4MBRAMボード(CZ-5BE4) "'42.000 (税別) (CZ-293AW 5インチ版) キ'5.400

.3日用4MB円AMモジュール(CZ-5ME4) "38.000 (税別) (CZ-293AWC 8.5インチ版) ￥'5.400 * A-JAX ￥7.000 
ポスコニアン ￥5.800 *クオース ゐ'5.400

. 14型ディスプレイ(CZ-6090) 亀戸'68.000(税stl) ファンヲジーゾーン ￥'6.700 *生中継日日 ￥7.800 

.14製ディスプレイTV(CZ-6日70) ギ'68.000(税別) -モトス ￥邑.7，日日 *出た屯11ツインピー ￥7.800 

.15型ディスプレイTV(CZ-614D-TN.BK) ￥101.000 (税別) -バブルポブJレ ￥6.100 -感膚栂ドラキュラ(7月23日発売予定) ￥7.800 
-外付5.25FDドライブ(CZ-6FD5) ￥49.800 (税別) ギャラガ日日 ￥7.00口
-溝閉式軟盤駆動蓑圃壱蛾(MK-FDl) 1戸39.800(税別) エイリアン・シンドローム ￥5.000 *ジヱノザイド ￥7.000 

キャメルトライ ￥7.500 食ラクーン ￥7.000 
苗栂橿用キーボードも級っております.お問い合世下古い. -イース ゐ'8.100 *ファランクス ￥7.000 

*のマークのついたソフトは十分な在庫が確留できません 苦冒頭摘物帳 グ4.500 *ジヱノサイドE ￥7.000 

ので代金引規のみの取銀となります. テラヲレスヲ・ムーンヲレスヲ キ'6.800 .;zトライデー飛電 "'7.800 

-印のないソフトは5インチのみの取銀と草ります. -チェルノブ ザ'4.200

マーヲのないソフトは在庫が十分ございますので、ご安心 スヲーフコfース ￥4.200 *飛凋量豊 ￥7.000 

してお申込に証れます. リプJレラフル キ'6.800 *究極$1イガー ￥7.000 

EZ冒安吾竜彦克司 園
間

1
1
詞
寸

劇
刷

4
・

0
満
パ

温
調

4
2
プ
れ

呼
J

J
，
氾
刊
一
口

ツ
ロ
ム
日
以
伺

ヨ日
5
D
劉

v
'
3
よ
開

パ
w
，
与
椋
爪
捕

、，
o-F
刈

「

」

『

替

判

''L振
名
午

1
ゅ

E
便
座
所

内
1

T
郵
口
住

4

※
 

合お支払いと商昂のお届け方法
・現金・留、郵便振替のいずれかの場合、ご入金確認の後、在庫があれば1週間以内に発送い
たします。
・代金引換え(纏払い)にてもお受けいたします。
・商昂到糟後 1 週間以内の初期不良は新鼠~I!築いたします。
・すべて現金一括払いのみの取扱いとさせていただきます。
・返昂は到着後5日以内に未開封で返送料はお客機負担でお願いいたします。なお、その際は
事前に電話連絡をして下さい。

世現金書留または、郵便振替の場合下記の宛先へ代金をお送りください。
現金書留の場合・干171東京都豊島区長崎ト28-23Muse西池袋2Fパソコンショッブ満開
郵便娠替の湯合:東京 5-568201 パソコンショップ満開
.ご注文の際lま、郵便番号・住所・氏名・電話番号を必すご記入下さい。

世お問い合わせ先丁EL(03)3554-7441 [月一金午前11時~午後6時]
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神裸蓬殺拳の正統奥義伝承者の座を賭け，

9人のプレイヤーからひとりを選んで世界

中を対戦 していく 。タイトルから想像され

るよう なス卜 IIタイ プのHな格闘ゲーム

…・ではなくて格闘型のカードゲームだ。

• 
ゲームシステムは，はっきりいえば某バ

トルスキンパニックと同様なものと忠、って

いい。基本的にはカー ドを順番に出しあっ

て相手を攻撃する。なかには防御値ぞ上げ

たり， i本カを回復したりするカードもある。
{史ったカードは1¥迫11寺術1eされていく ...と
いうと配JWの運だけで決まりそうなつまら
ないゲームにも思えるが，このゲームでは

カードの出し方で格闘するという感覚をう

まく再現している。

まず， jm'r1jf;の攻撃カードにはお約束どお

りノfンチとキックが弱中強の 3種類ずつあ

る。 となれば，大技のあとにはスキができ

やすい， というのも常識であろう。

同時に l枚または 2枚のカードを場に出

せる。このカードの組み合わせによって生

まれるのが「必殺技」だ。必殺技の出し方

には大きく分けて，前に出したカー ドとの

シークェンスによるものと 2枚:のカードの

組み合わせによるものがある。

なんのカードも出さずに自分のターンを

終了すると「タメ」となり，カー ドを入れ

替えることで「待ち」が使える。場合によ

っては相手の必殺伐(シークェンス系)を

封印することも可能だ。

必殺技と IJ.? 

やはり 気功である。迷人ともなれば「気」

を使いこなすことで，指1本で相手の肉体

を粉々にしたり， !与を?数千!支の炎にしてH土

きi'J~ したり，上昇中無敵の必殺拳を放つこ

とができるのは周知のことであろう 。

このゲームでも同様な設定が行われてい

る。自然のカ(外気)をI吸収し，感情(内

気)を高揚させることによって増幅する。

この内気 としてf前娘の差恥心を応用したの

がや11機器殺拳である。l必ずかしい思いをす

ればするほど強くなるのだ、が，なにぶん，

うら若い猫娘なので度を〕也えて耳bずかしく

なると 11成えなくなる。

ということで¥必殺技は大きく 「痛い技」

と rr必ずかしい技」に分類される。
マニュアノレとともに必殺技一覧も付属し

ているが，最初はそれを見ないでやってみ

ることをおすすめする。試行錯誤するなり ，

相手から受けた技を体で党えていくのもい

いfごろう 。技を探す楽しみも l床わえる。

勝負の決め手になるのはあくまで体力な

のだカf，相手の差IfC'心を上げきってしまえ

ばあとは殴るだけ。いきおい必殺技中心の

ゲーム構成になってくる。

きて，必~&技の存在はこのゲー ムの'性格

を微妙にしているように恩われる。攻撃力

などは「脱衣」で強化されるのだが，必殺

技をイ史っていればむしろ11見衣しないほうが

有利に試合を展開でき，

Hゲームである必然性は

iWくなっている。格闘型
カードゲームで11足衣「も」

できるといったほうが正石雀であろう。そう

いったこともあってか，このゲームではク

リア後のグラフィックを表示しないモード

もついている。 それもひtつの道であろう 。
とはし、え，使用するキャラクターにもよ

るが，必殺技で抑していけば相手が脱衣す

る首iiに片をつけるのは簡単だ。いかに長引

かせて ・というのが，まあ，このゲーム

の本道であろう 。

なお， このゲームには人間対人聞の対戦

モードも用意されている。シークェンス系

の技は封印されることもあるので¥同時系

の必殺技守持つキャラクターが有利だ。対

戦ではドイツ猫のピュティアが最強ではな

いかと思われる。ほとんどの配j伴から恥ず

かしい必殺技を繰り出せるのだ。

入手方法

注意点はひとつだけ。このゲームは要2M

パ、イ 卜である。システムはHuman68kver 

3.0なのでX68030でもそのまま起動できる。
ハードディスクへのインスト ーノレも可能だ。

入手希望者は下記住所まで郵便で連絡し

てほしい。書面に希望するゲーム名などを

明記し， 1 ， 300円分の ~!I，F， ~è名の定額小為替

(郵便局で貿う)と I~I 分の住所を書いたタ ッ

クシーノレ(ディスクラベルでも可)を同封

することが望ましい。なお， 5インチか3.5

インチかの指定を忘れないように。

〒182 東京都調布市富士見町4-9-46
エスペランサ西調布106 南国猫桜

上左が通常モード，上右が対戦モードの画面。相手を倒せばお約束のグ
ラフィックが見られる。

必殺技を駆使して並み居る微を倒すと守感動(')のエンデ
イングが待っている。

THE USER'S WORKS 15 



期待の新作「コ ット ン」が正式にリリース

された。発売はち ょっと先だけどファ ンに

とっては嬉 しいニュースだ。また，これか

ら秋に向けての新作ソフトがいろいろある

ので， しっかりチェ ックしておこう。

itF2LJ:lmiiJ:白で二m白h…I
JJACJ 1! 、‘ヘ、|
獅曾商 事、

- 翠.. 開Eヨム1111出端均出三回lイ.
γ/三下ァ' ヲ理問~，......-

日ゐ慈民同園長示会~
16 Oh!X 1993.8 

ヨνトシ
かねてから移植希望の多かった「コッ トンJ

が， X68000に移植されることが決定 した。

主人公は食いしん坊でお調子者の魔法使いコ

ットン。そのコットンが，閣に閉ざされてし ま

上位は変化なしだが，来月は……

1 .懇j諸城ドラキュラ (前回順位)1 

2. リブJレラブル

3. SX-WINDOW開発キット

4.餓狼伝説 4 

5.ストリートファイターJJ 5 

6. コットン

7. EG Word 

8. クレイジークライマー 1+2

9 ロポットコンストラクションR.C

10. マージヤンクエスト 9 

11:立はやはり「悪魔城ドラキュラ」。そのあと

5イ立までは，まったく前回と変わりありません。

このうち r悪魔城ドラキュラ j rリプルラブルJ

r餓狼伝説」の 3本は，この号と前後して発売

されます。

しかし， rSX-WINDOW開発キット」ははっきり

とした発売日は決定しておらず rスト リートフ

アイタ-TTjなどは発売すら決まっていないの

ですから，次回も トップ10入りを果たすのでは

ないでしょうか。

6イ立は新登場の「コットン」。これは上で紹介

った妖精界に光をもたらす救世主と

なるべく な~んてストー リーが

トン トン拍子に進むわけ もなく 1 当

のコットンはまるっきり無関心。だ

が，妖精シルクから魔物を退治すると大好物の

“WILLOW(ういろう)"が手に入ると聞いたとた

ん，空飛ぶホウキを手に自 の色変えていぎ出

陣 1 色気よ り食い気，地位や名誉より もピッ

クな“WILLOW"のためにコ ットンは戦うのだ。

とこんな感じでス トーリーが展開していく 。

していますが，アーケー ドゲームからの移植で

す。発売元はEAビクタ一。
内容は，かわいい魔女がホウキに乗って 1 飛

び回リ聖書ちまくるという横スクロールシューテ

イングゲームで.一部に熱狂的なファンを生み

ました。X68000ユーザーの問でも，以前から移

植希望の声も多<，それに応えたというと ころ

て・しよう力、

8位の「クレイジークラ イ7ー 1+ 2 j は，
“ビデオゲームアンソロジー"シリ ーズの次回

作です。「リプルラブルJに例のパッドがつくと

聞いたときに rもしやJと思った人も多かった

ことて'しょう。

植木富本や鉄骨をよけながらピルをよじ登ると

いう， これも「リプルラフソレJ 問機， ジャンル

分けの難しいゲームです。

残る新登場ソフトは， 9イ立の「口ポソトコン

ス卜ラクションR.C.j。ユニークな題材ながら見

かけが地味なだけに，発売前の人気がどうなる

かは謎でしたが，そこそこの反響を得ているよ

うです。推薦理由を読んでいると，やはり，ロ

ポットを組み立ててプログラミングができる点

が，主目されているようです。



このミーハーチックな/りのよさ.テンポのい

いゲーム展開にゲームセンターでハマった人も

多いことだろう。また，ちょっぴり恥、ずかしか

ったビジュアルシーンも，自宅でなら思いっき

り悶絶できるというものだ。

しかし，外見はミーハーでも中身は連射パリ

パリの硬派な機スクロールシューテイングゲー

ム。なめてかかると，見た目はかわいくてオチ

ャメなキャラクターたちに，手痛いシッベ返し

をくらうことになるだろう。

攻撃方法は，シヨット，ボム，そして封印石

を手に入れることでf吏用できる 4種類の強力な

魔法，さらに，敵に捕われている妖精を助け出

クレイ~ークライマー句+2
.ビデオゲームアンソロジー"シリーズも順調

に発売され，第 5弾も順調に開発が進んでいる

ようだ。

その第5弾のターゲットとなったソフトは，

タイトルを見れば一国際然 rクレイジークライ

マーJ とその続編「クレイジークライマ-2 J 

がワンセットになったもの。ここにまた，ニチ

ブツの名作ゲームが移植されることになった。

古くからのゲーマーなら.あの“あ~れ~に

SOFTWARE INFORMATION 

11司
Q討議。ぜl

日川
園田園田

すことでオプションも装保?できる。ショッ卜や

ポムは，敵を倒すと出現するクリスタルやアイ

テムでパワーアップし，魔法のビジュアルの派

手さも忠実に再現。これは，現段階のサンプル

でもなかなかの完成度といえる。 まだ， ビジュ

アル関係はついていないものの，“テッテケテ

ー"などのサンプリング音も健在だ。

発売は 9月24日ということなので，この期待

の l作を楽しみに待っていよう。また，新しい

サンプルが届きしだい，追ってレポートする予

定だ。

X68000用 5"2HD版 2枚組 9，800円(税別)

EAピクタ- fi03(5410)3I，1 

代表される効果音. BGMが耳にこびりついてい

ると思、う。

さて，プレイヤーの目的は.右手と左手に対

応したスティックをコキコキ動かして，高層ビ

ルデイングを登っていくことである。E里由など

ない.そこにピルがあるから登るのだ。それが

クレイジークライマーの宿命なのだから。もち

ろん，プレイヤーを妨害する黒い組織も存在す

る。閉じる窓，植木鉢を落とすf主人，突然降っ

てくる看板，挙げ句の果てにキングコングまで

プレイヤーをヒ'ルから蹴落そうと必死に妨害

する。次今と迫りくる妨害工作をかわし，安全

な足場(この場合は手掛かりか?)を見っけな

がら， プレイヤーはひたすらピルを登 り続け最

上階を目指す。そして， ピルの頂点に達したフ

レイヤーは， また，新たなるビルの頂点を目指

すのだ。

操作に関しては，ジョイスティック 2本でプ

レイすることはもちろん rリプルラフ'ル」に付ー

属していたジョイパッドの対応もしているので，

操作感覚も忠実に再現されるだろう。

X680∞用 γ2HD版価絡未定

電波新聞社 fi03 (3445) 611 1 

レνスルヱシ~エルス
「女子プロレスリング」を題材にしたカードノて

卜ルゲーム，それが「レッスルエンジェルス」

だ。試合は，飛ぴ技，関節技，特殊カードなど

5種類のカードを同時に出し合い，勝負を決め

ていく 。シングル対戦，タッグマッチ.世界を

またにかけるスト ーリーが用意されているが，

まずは，シングル対戦で技の出し方を研究する

といいだろう。また，お決まりの1見衣シーンも
用意されている。

X68000ill 3.5/5"2HD版 4枚組 4，900円(税込)

ブラザー工業(TAKERU) fi052(824) 2493 

THE SOFTOUCH 17 



4l9932Eア月さまのハガキ・義きトベスト，410愚損って気に入ったソフトは?
POINT タイト ル 発売π 発売日

82 エトワールプリンセス エクザクト '93/3/26 

77 SX -WINOOW ver.3. 0 シャープ '93/3/30 

35 スターフォース 電漉新聞社 '93/3/26 

33 オーパーティク ズーム '92/11/叩

13 テラクレスタ/ムーンクレスタ 竃漉新聞社 '93/1/四

12 MATIER サンワード '92/10/9 

11 倉庫喬リベンジSX・6BK シャープ '93/5/25 

10 同級生 エルフ '93/2/10 

g チJ:JIIノフ‘ 竃漉新聞社 '93/1/29 

Winning Post 光栄 '93/5/30 

(無作為抽出 した1000通のハガキを集計)

4イ立までは前回とまったく変わらない。 ム画面，マウスでパッ ドの代わりをさせる

とりあえず，ニれらは現在の定番ソフトと 移動ボタン，キャラクター設定パネルなど

いってしまってもいいのだろう。 がマルチウインドウ化され，オマケに小物

1f立の 「ヱトワールプリンセス」のポイ ゲーム，ツール類(実用約なものは少ない

ント数はほとんど変化が見られないが， 2 が)もたくさんついている。

位の rSX-WINDOWver.3. OJは伸びを見 8位と 9伎には， 「同級生」 と「チエルノ

せ，両者の差はほとんどなくなっている。 ブ」が返り咲いている。

システムというものがものだけに，これか 10位には rWinningPostJが新登場。最

らも大幅な落ち込みはないだろうから，ほ 初にアナウンスされた発売日からは何回か

かのソフトの動きによっては 1位になるニ 遅れて しまったが，約 1週間後に無事発売

ともあるかも しれない。 された。

今回のSX-WINDOWのパージョンアッ 競馬シミュレーションというジャンルの

プは， 65535色や動画のサポートなど，派手 ゲームはX68000では初めてであり，最近は

めの話題も多<，発売される予定のソフ ト パソコンゲームでもコンシューマ向けでも

も rSX-WINDOW開発キット」や rEasy 人気の高い分野である。内容は単なるギャ

draw SX-68KJ rEG WORDJなど，期待 ンブルゲームて'はなく，馬主を演 じるとい

の大きいものばかり。人気を保っているの う，どちらかというと経営シミ ュレーショ

は，本体だけではなく周辺の盛り上がりも ンに近いもの。いかにも光栄ら しい仕上が

関係していると思われる。 りといっていいだろう。

5イ立にはポイントは変わらないが，順位 今回は書籍関係が4.4%， 特にな しの人
は上がってしまった「テラクレスタμAーン は45.9%という，ともに前回より も少なめ
クレスタ」がいる。が， 6位の rMATIERJ の割合になっている。

とともに，ほとんど変化なしといっていい きて，恒例の次回予想をやっておこう。

だろう。 二の号が発売された直後の7月23日に 2つ

7位の「倉庫番リベンジ SX-68KJは， のゲームが発売される。「悪魔滅ドラキュ

SX-WINDOWで動〈パズルゲーム。古くか ラ」と 「餓狼伝説」である。前人気として

らのゲームファンなら誰でも知っているタ は 「悪魔城ドラキュラ」のほうが上回って

イトルであろう。発売直後にしては，若干 いるよ うだが， r餓狼伝説」のほう は発売日

人気が薄い。内容的にはルールなどはその の延期の連続に待ちくたびれたと いう感が

ままだが，システムはウインドウシステム あるので，実際に発売されたときにどうな

の特徴をうまく生かしている。実際のゲー るかはわからない。結果が楽 しみだ。

18 Oh!X 1993.8 



S@~町~r~ Aff\lOm~îc@r ~ ~ @ 
この風景の画像を自動生成するソフトは本誌

にも過去に何回か霊場して，お馴染みになって

いることだろう。今回は作成した地形の中に，

家や飛行機，熱気球など，好きな3Dオブジェク

トを配置できるようになった。fSceneryAn 

imatorjは新たな局面に入ったといえよう。ポ リ

ゴンの物体とフラクタル地形の混在が可能にな

り，新たな可能性を開いたのだ。

物体はサンプルでいくつか提供されているの

で，とりあえずはそれでも遊べる。物体をモデ

リングする機能は備わっていないが，フォーマ

ットが rVIDEOSCAPE 3Djという標準的な3Dソ

フトの形状ファイルなので，ほかの3Dソフトで

物体を作ったオブジエクトを持ってくる ことが

できる。このあたりは.3Dの形状データのフォ

ーマットを共有することについて，高い意識が

できていることの強みであろう。以前に紹介し

たrCaliga円j(操作性と表現力の両方を実現させ

た驚くべきモデラを持つ)や rplXEL3D j (2Dの

画像に厚みをつけて.3Dの形状データに変換し

てしまう).数多く市販されている3Dオブジエ

クト集など，簡単に3Dオブジエク卜を作る(ま

たは入手する)環境がAMIGAには揃っている。

もともと，アニメーション生成機能があるの

で.3Dオブジェクトは置けるだけでなく.当然

動かすことができる。方向とスピードを指定し

てまっすぐ飛ばすといった単純な運動だけだが，

ピッチ角やパン7角もつけられ，たとえば「グ

ランドキャニオンの谷聞を飛行するステルス戦

闘機」のようなものなら楽勝でできてしまう。

フライスルーのパス，つまり視点の移動経路

のデザインは簡単で， しかも，かなり複雑な動

きをさせることが可能。地図の上に適当な点を

ぽんぽんと打っていけば，その問を直線， また

は滑らかな曲線でつないでくれる。視点の位置

はもとより視線の方向や視野の広さ，それにパ

ンク角やピッチ角は自由に制御でき，さらに，

計算機に任せて滑らかに変化させることも可能。

自動計算はパスの曲線の傾きを見ながら行って

いるようで， 自然な飛行感覚を簡単に表現でき

る。パスをループさせる機能は.エンドレスの

アニメーンヨン作成にうってつけだ。

作った動きはリアルタイムにプレビューでき

る。簡易表示ではあるものの，秒間数コマとな

かなかの速度。モーションデザインの環境とし

ても，なかなかいいセンいっている。プレビュ

ーの時点て二地面と視点の衝突判定もして教え

てくれるので，計算してみると地面にめり込ん

でいたという間抜けなことは起きない。

全体の操作はあっけないほど簡単。画面上の

TREND ANAL YSIS 

ボタンを好奇心に任せてっついているうちに，

マニュアルなしでも機能が使いこなせるように

なっていく 。番機能に対しては，プログラマの

立場から見ても感心させられる。内部でどうや

っているのかわからないが，すごいことをさり

げなくやっているのだ。広大な空間の中に点在

する木4と3Dオブジェクトがきちんと共存し，

しかも空間の中のどこをどの方向から見ても破

綻しない。それでいて，アニメーションを実用

的な時間内で作成することができる(最低限

68030は装備したいが)。ノTソコンでこんなこと

ができるとは，まったく驚異的である

ところで，競合製品であるrVISTAPROjがver

3.0になっているせいか，こちらは3.0をすっと

ばして4.0になってしまった。しかし，その数字

に違わず，実際に感心するほどの発展を遂げて

いるところがすこ'い。機能向上と同時に，使っ

ていて楽しい気持ちを大事にしていることが感

じられるのもうれしい。 (A.T.)

発売元 Natural Graphics 
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-悪魔城ドラキュラ

Yokouchi Takeshi 

横内威至

いよいよ，発売まで秒読み段階に入った「悪魔城ドラキュ

ラ」。会ステージにわたって繰り広げられる数々の演出にプ

レイヤーは釘づけになるだろう。ここにまた，新しい伝説

が生まれたといっても過言ではない。

同ぬいi似 |
11匂 ・山山--

1t-.ゾ己までついにあとわずか。これを Tに

人れずにもうノ1.:きてはいけなL、。人として

やらねばならない，守らねばならないこと

のひとつとして， ドラキュラシリ ーズを必

まて.f;'fっていくことが挙げられる。

nえ! ショッフ。で以後の 1本が取り合
いになったら，アッノ {'-.f/- ~立を食らわせて

でも1'1分のものとしろ。このときばかりは

ハメ殺しを許す。絶刈に11，、逃すな!

"ヲ宇~:ヲfi.l・φφφ4・4・4砂@φ4・

もともとは1986年のファミ コン版カ?オ リ

ジナノレ。あらゆる経験を経て，ついに先制

のドラキュラへといたる。そこで，久しぶ

りにファミコンJtt止をフ。レイしたのだヵヘ こ

のX68000版とはま ったく述っていた。、"1た

り lìíj か。 このX68000):t(を ~L る前， f{[ははっ

きりいって不安を感じていた。 ，liくからの

ドラキュラフェチならおそらく不1(を感じ

ていたと思う。シリ ース1ま1111を重ねるごと
に進化し絞けたのであり， 1楽〈愛した人111J

はもうそこそこのドラッグじゃイケないt
!fl，'X;じる。 しかし， 名作とはいえ初版の移納

では， もしかしたら ー

だが完全にf{o;の思いすごしてあった。や

はりコナミがやるだ、けあって，ハンノfなも

のではなかっt:.。完全オ リジナルである。
進燥さんのおっしゃるとおり ，画l(ijがIJ.¥lt

i如1'，1;1:引イ1:をも，也越する和11の領域に述し，
ゲーム|人j終，fllf.U比ともに繰り l庄された，iv: 

X6B日日日用 5"2HD版E枚組 9. BOOfIl (税別)
コナミ fi03(3432l5526 

20 Oh!X 1993.8. 

止まらずにさっさと進め

< [-を!出品)Jの似て、さらに加速して沿ーかせる

鬼のようなゲームになっている。

ノ(-"~:rべの裁 ， .. ω“........
i::¥i作が変わった。いや，むしろ拡張して

加iliしたって感じだ。 心あるドラキュラマ

ニアなら，シリーズそれぞれ微妙な操作!:;.I<;

'1'tの泣いがあることを主11っている。そのた

め.これから始めようというポはもちろん，

フェチのあなたも J1%ーするで、あろう。
fごが交心しろ o 'tl'tれれ1;1::"確実にYVJけ，こ

の新しい快感から逃れられなくなる に迷い

なし、。さあ， しっか りレザー，さらに加速

してラパー，ボ、ンデージで身守，)1きおwめて

ノfーチヤノレリアリティ・ムチjlJlJiili)l機株のジ

ョイスティックをMろう。

まず，操作の基本のジャンプで、あるが，

いままでと災なり相'1'で(111-1に引ける。だ

からiJi:j1'(に挑んてから liij進することも ロl能

だ。だが，ありがちなことに一皮革)JくとJI:

サルにしか見えない臭そうな男たちで稼げる

まれなし、。さbにジャンプしての下打ーちも

あり， '.If:" Iでのレバ-ffilJ管)1にかなり 気を追
うのfご。俺もかなりのムチir.eいて.あったつ
もりだが， 慣れるのに結納ーて こずった。 と

同Iki'に以liijのシリーズがやりにくくもなっ

た。やはり新しい感党である。おっと，ひ

とつil:辺、してほしいのは釘lのひっかかりだ。

ジャンフ。 して u.aヵ t~1jをなんかにJくつかると，

それ以 |似tべないし到jけなし、。いけそうで
いけないことが車内柿あるから派:立。

~ I 'I 然ムチも微妙にi;ìhう 。まずス ピードに

的れること。ボタンをヒッ 卜し てから，ど

のくらいで1&り切 るかを しっかりf本にIIIJき

込むこと。これがわからないと絶対に遊べ

ない。 l，iJ時にムチの判定もよく 11)1き込む必

要がある (X68000版は結構広L、)。ファミコ

ンl阪ではやや不安があったこの判定ちまっ

たくれにする必~ーがなくなった。かなり引

き寄せてからでも IIIJに合うのだ。斜め打ち，

ド打 ちも子忽!以 1-.に .1~IJ 定がある 。 かなり使

う必姿があるので，これは(11Liにできるよ

うにしっかり?スターしよう。

さて，ひととおりJ某作がわかったら実践

lJi'i殺テクニツクぞ身につける必要がある。

まず， liij進をしつつ攻I1警できる“斜め打ち"

を~ !~取 1i1:!できるようになろう。 !と| う〉がiI まっ

ていては，たt:'..lijXをがlめてしまい流れがJ15

くなる。といって，すべての敵にレちいち

対処していてもいけない。歩きながらムチ

を振ると1'1分は止まってしまい，結局次々

と敵が引れてしまうのだ。 これは，慣れて

ブロ yク|のポス。斧で楽勝



くると結構かったるくなってくる。 となる

と，必然(1(;に斜め打ちを多用することにな

る。流れをナ 11::.めず，美しく殺しながら進め。

実際， 1'1111に動かせて 1:!J11機応変に対)，i)でき

ることが，tltも近裂な ことだからだ。

もうひとつイ[効だといえるのが “流し打

ち"とて‘もいうものた、ろうか。シャンフ。し

て ~lf，[.j必に打 ってもfごいたい1，i~.~ .~，I:、の日さに

水干に打てるだけ。その市さの所に敵カ礼、

る11長1i¥Jで.なけれlよ芯:財と力ずない。fごヵヘ 孫下

11'じムチを打てばムチがilllびた まましばら

く孫 ドする。つまり ，その;印刷に L、t.::i:般の

すべてをしばけるのである。よく到'J<111-、

にくい敵，たとえばコウモリなどには蚊j車

のブIjj法である。 このコウモリ をIL:まって511

うより ，はるかにやりやすく安全だ。後半

では11たりiiiiのしばき方fごからタイミンク、¥

問介を党えるように。サイ ンカーブを拍〈

メデューサの背を確実に しばけ るようにな

っていれば，あなたはもう女王級。

美麗の館でー夜を........・......・
どうやらこのゲームは難しいらしい。俺

li，ノ ーミスクリアするほどにまで、成長し

たが，初心者には厳しい。しかし，J15魔城

に秘められる数々の演出1i，あまりに美し

い。すでにこれは芸術である。これをl味わ

わずに死ぬことは許きれない。 ということ

でドラキュラフェチを 1'1認す る私が徹底攻

時て似性を1111き日lfす。初心者fごからといっ

て前、|三ごときであきらめるのは，あまりに

もったいない。フ守ロック 5UIl年て、こそ， こ

のドラキュラの J~.の姿が見えてくるのだ。

この先をf本島先しないのはあまりにもったい

なし、。たとえば，全裸で手術きしているパ

ッキン美f;(t ， ドラキュラのステージ5が

セッ卜されているX68000があったら， 1-I:1]jj]h 

いなく後者に飛びっくほどだ(かもしれな

い)0 ';日炎はさておき，本当に後え1"Ii京11;'1ら

しい。引きずりこまれたらもう品色刈やめら

れない。j;UJの起きがけの布団ほどの電力だ。

fごからなにがあってもt色対そこまでたどり

新け。

当たっても死なない。乗って越えよう

10点。プログラマの遊びか? 目玉がエグイ上ルート

どんどん短くなるし火も飛んでくる 傾いたらジャンフして攻撃だ

.ブロック 1 あとあと J主射ノfオ、ノレ稼ぎ，ハー ト桜ぎが必

ステージlはいうことなし。 まずは入り 要な場而があるかもしれないので，党えて

口のエフェクトでテンションを市めろ。 こ おこう。 しかし，このサノレ穴li使える。 ド

こてヲEぬような者li，救いようなし。ただ， 手で下手でしょうがない人は このサノレ穴て‘

以豹にはH二 芯;。 こいつ は~.J:. .\与しないと凡孫 隊十。Jーから 刊丁ちて殺しま くれI;WK。美
としがちだ、0 ・突然突っ込まれるとあせる。 しくないへボフ。レイの代表だか ら，美 しき

よくこいつのことをj，'tえておこう 。 が1 1 -1二淑久ーにはT会 IL'. 。 あ u主、ド f~~ 人 。 まあ

ステージ2もII:H也ない。だが，初対1mてA 務とされないようにって科皮。後半にはな
はきっとダメージを食らうであろう!しE.が l床がない隠しキャラがある。

いる。 これも党えておくように。 こいつは， ステ一ジジ、3はステ一ジ lと変わりなL、、。
近づづ‘いて〈る tきにj流1荒LしJ打打1寸-ちてで"11発E， その ここて、f¥1、〉11/山1

あと余祁カがfなけれlばば工£、 ま〈 つてもう l発， ん。打ったら分裂してから突っ込んで、きて，

つてのが越本。悲11，日がち ょっ とキュー卜で また合体の繰り返 し。突っ込んでくる!日に

かわいそう 。でも殺せ。 余絡を作っておいて，突っ込んできたら歩

lif(fJJのエリアのメシはチェック。 ここで いて逃け‘るだけ。泌すぎて訴にならぬ。

誤ってサノレまみれ(本当はセムシザ])にし .ブロック 2

てしま ったときは， 一度 |ずに降りてから刊 いよいよここからが日fI'しくなってくる。

び戻り，メシを食おう 。基本的にはステー ステージ4はコウモ リfごらけ。いやらしい

ジ:1人jて"はi匝l而が変わっても 戻っ てこられる。 コイツらをl味わえ。 2J?iJ 1=1以降は極惑だが，

1 H社|二iならまだカス。よくmってJJご般
に殺せるよう， しっかり'慣れておこう 。

また制)J包壁はffJ1!ってもダメージじゃな

い。あんまりかっこいし、か ら切りたく

ないカ九

主JL-、人な句ステージ 5にノレートが2

つあることに気づく 。 1ーはあえてl村出1[;

に身を委ねるM川。 卜1;):クロス もさっ

さと l[j(.って1(11にまみれてa愉しむS川。

」二はち ょっとirfjそうな針'ffDIIと';ljiむ

IJ.=I三のダフソレ攻』供て、リンチされる。ゆ

っくり進んでji医実に殺してし、 くのが11'

一議
ぶ一
一

「
一片
山静
一弘
一一

!

j
 
各ブロックに隠された体力回復アイテム。その場所
を探し出し戦いを有利に進めろ l しし、。
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ぜひ一度は死んでほしいトラップ

下にはし、ろいろいる。最初の滝にクロス

あり。重なって打てば落tさずに取れる。
針野郎はあせらず撃退。ウツボ、は無敵アイ

テムを取ったあと突っ走れば、平気。 なくて

もジ、ヤ ンプでかわせば自滅する。デモプレ

イがかっこよく決めているから参照すれば

いい。あとのウツボ、はムチ打ち 4発で殺せ

る。飛び出たあと，ゆっくり戻るときに飛

び越えても可。10点もも らえてラッキーっ

てところfご。

合流するあたりにはアイテム野郎が隠れ

ている。肉もいいがクロス， 2速射なんか
もお勧めて、きる。

さて，いよいよ前半最大のハマリ場，ス

テージ61，ご。最初は絶対に死ぬ。でも根性

で抜けてもらいたい。温泉にありがちなラ

イオンを破壊するといよいよスタート。イ

カ夕、、は途中の烏(? )に当たるごとに傾き，

崩れてゆく 。{t"itくとj骨るから，落ちないよ

う中心をキープすべし。ただ，歩いて登る

のはきついから，傾いたらJ:!IIジャンプ。半

，f:~{人は自分と高きが合ったとき以外は炎を

はかない。 これも基本的にはジャンプでか

わすようにすること。ノfターンはないから

アドリブで気合を入れて抜けてほしい。最

後のはうでイカダは崩れ去り， J烏が連続し

ているところからは自分で進んでし、く。途

中にはクロスもあるが，無理1.;1:禁、物。だま

しでナイフもあり 。fごまされるな。

そして， ここを抜けた努力を一瞬で無駄

にする極惑なボ、スの登場だ。 とにかくイカ

ダの左端をキープ，攻撃よりもキープを優

先させる。炎に当たれば即死亡と忠、え。 こ

れもあせらず，イカ夕、f傾いた らジャンプ

して攻撃，を地道に保つ。ク ロスがあれば

速射しろ。なにがあっても無理は禁物。

.ブロック 3

党えてないと結構はまる。で、もせめてボ

スぐらいまで、はいきたい。

素人は，おそ らくステージ7のかつてよ

り忌み嫌われている， 烏+サノレのダブル攻

撃で死ぬ。基本的にサノレが落ちてくるタイ

マジシャンはできるかぎり逃げ場を残せ

ングが命だ。}留めるとかなりのハマリとな

るが，殺せなかったときはあせらず冷静に

なれ。 このサノレ1.;1:，正面を向いているとき

は近づいてシモンを飛び越え，後ろから進

いかけてくるときは突っ込んで、くる。この

パターンを頭に叩き込んで，後ろから追わ

れたときは， I肯lき合うことを習慣づけろ。

イモ虫は起き上がって舌を出したときに，

しゃカfんて':I'Tたないかぎりは車北せない。 そ

のほかは判定なし。あせらず近つeいて殺そ

う。 また，矢は打ち落とせる。かなり気持

ちイイが遊びす ぎないように。ヨ1>:1本を倒す

ときは，少しずつ前進しながら殺すといい

だろう 。途中にはメシもあるから安心。

きて， *lt ~、てまたもやJ激しいステージ 8 。

ここでは，カエノレがし、やらしい。 しかし，

安全な陵地におびき出すと，彼らはジ、ヤン

プできずに下てれもがきだすので， そこを下

打ちで撃退しろ。 これで完壁。

小さな烏はそれはど強くないから気にす

るな。あし泥はかなり沈まないと死なな

いか らそんなに恐れずに進め。途中，下を

潜って取れるロウソクは薬草だ。全而中お

そらくここにし力、ない力九アイテムならク

ロスをWJめる。
ステージ9はちょっとてこずる。 とにか

く H~・ることに注意。 どうしてもその場て'''_lf~

まりたかったらジャンフヘまたはしゃがめ

ばOK。最初のほうのトラップ，せりあがる

氷柱で一度は死ね。攻略ヒ ン トは， 戻っ て

くると きがゆっ くりだということ。 もしく

はで きるかぎり奥に乗れば， そのまま飛ぴ

ミングに合わせ，速攻てか殺すべし。タイミ めったに避けられない竜。ムチまで取られるな

22 Oh!X 1993.8 

越えられる。ウツボ、も似たようなもの。あ

とは， コウモリ，サノレに注意すればい L、。

きて，いよいよイカすマジシャンの登場

だ。基本攻撃は 3磁類。青色のときは氷柱。

別に夕、、メージはなし。 その後のためにでき

れば上に乗っておきたい。黄色はナイフ。

とにかく避ける。 1回転してから飛んで、く

るからタイミングを党えよう 。緑色は龍。

がんばって避けるか打ち溶とせ。食らうと

ハート，なければムチを失ってしまうか ら

注意。ここでコ、チを失うと次の面のスター

卜がちょっとキツイ 。 そして，ある程度い

たぶると，今度は魔法陣てい悪魔召還を始め

る。悪魔は， まず其ん中てや様子をうかがい，

途中で左右のどちらかを向〈 。 その反対に

逃げれば平気。 氷柱て、逃げられなくなるこ

ともあるので，ち ょっと注意 しておこう 。

.ブロック 4

ステージ101.;1:上に登っ てし、く 。ムチがな

かったりした ら最初の骨竜はシカ卜しでも

かまわなし、。メデューサがそろそろいやら

しさ満点。落ち着いて確実lミいこう。

その後は邪教の館とでもいうところか。

マップをちゃんと見ていたあなたならこ の

最大の隠、しに気づ いおし、しいものがたく

さんあるから虫色戸サチェック。 ここもそんな

に問題ないだろう 。何周目かでは血の鼻水

があなたを襲うが・

鋤7Jt1I#..φωωωωφ・"
さあ，ひととおり前半を貫いた。あとは自

力て、素H青らしい後半を進んでほしい。とにか

くし、ままでのところはさっさと超えてほし

いのだ。後半はまた次号に譲ることにする。

難しいといっても， まず操作を極めれば

簡単。なによりしっかり党えるのが正しい

道だ。結局のところ党えゲーだろうと思う 。

あまりに素敵な後半にたどり 着いたら， も

うあなたはやめられなレ。ク リアするまで

[iilfrれることは許きれないのだ。|眠るのを'1'1，('

しみ，仕事はサボれ。あなたは， この素晴

らしい一夜を過ごすために生を受けたとい

っても過言ではない。

とってもいやらしいメテ'ューサ



-餓狼伝説

怒涛の斬影拳に希望を見た!

西川善司

魔法株式会社第 2弾として発売される「餓狼伝説」。たび重

なる発売日の延期に，やきもきしているファンもいるだろ

うが，待たせただけの出来に仕上がっているので，安心し

てほしい。

きて，予定日より大|怖に遅れての発売と

なったこのゲーム，待ちこがれていた入も

多いのではないかな。 6月号てい紹介 したパ

ージョンI;J:， まTごサンプルl浪でPあったため

正確な仕様が報告できなかった。翌月には

ホームデータから このソフ トの情報がこな

くな り，本当に発売されるのか不安になっ

てしまった。さらに，発売開発元のホーム

データが突然の社名変更。イカツい者Ilili!岱

党的な名前に変わるかと思えば 「魔法株式

会社」。

これを11[1~、たと き ，私 I ;J: r餓狼伝説」の

X68000版はアダノレ 卜美少女ものになるの

では? とか， ソフト購入者にもれなく ヤ

ギのJirLプレセdン卜 l みたいな変な特典が

ついて きた りしないだろうか，などと真実11

に心配したり，社名変更で一層売れて しま

ったりして，などと無責任に想像をふくら

ませ，違った意味でこのソ3 卜の発売そ楽

しみにしていた。

というわけて二 それではまずいち1.fん知

りたいと思われる，この「餓狼伝説JoX68000 

版の最終的な仕様をご報告しよう 。

X68001lJ販はこうなった!令~.~.. ' 

.対戦モードはこうだ!

主人公キャラクターは，ご存じ「テリー・

ボ‘ガードJrアンディ・ボ、ガードJrジョ-.

*Jの3人。対戦モードではこ の3人から
の選択となる。オ リジ‘ナノレのNEO・GEO版

X68即日用 5"2HD版4枚組8.800円(税別)
魔法株式会社 怨日7日(261)2790

Pvs2Pの対戦に一変 し， この勝負の勝者ーが

次のステージに進み，新たな敵と刈戦でき

るというシステムになっている。

また，2人協力プレイでは， 1味方の攻撃

がマイキャラにヒットしてしまい，核近I1役

になると，誰が誰を殴っているのかわから

なくなり，ほ とんどプロ野球の乱闘状態。

よほど 気持ちのわかりあった 2人で遊iどな

いと，あとで「てめえ，このやろう!J と

現実IJ卜界での対戦モードに陥る危険性もあ

るから気をつけよう。

と違い，同キャラの対I1役も可能となってい .これに対応している!

る。6月号・の記事の同キャラ対戦の様子守 「餓~l~伝説」は もともと「パンチJ rキック」

示 した画商写兵を見て，同色のキャラクタ 「投げ」の 34:タンゲーム。X68000のジ、ヨ

ーが2人向かい合って戦っているのに気づ イスティックiム基本的に 2ボタン仕様

いたと思う。「これじ ゃ|安近戦になったとき なので「投げ」を「パンチJ+ rキック」の
どちらがマイキャラなのか判別カザfl:しくな ボタン操作に割り当てている。 しかし， 'I{;: 

るよ」と心配した沼，安心したまえ。完成 j皮革}rllU社製の 3ボタン ジョイスティック
版てやは対照的にカラーリンクずされた 2人が rXE-l ST2Jにも対応してい るので¥これ

li従うことになる 。 ~1~史えばオ リ ジナ jレの操作感覚てがプレイす

さらに，対戦マニアのために「対戦専用 ることができる。こういった配成はうれし

モード」が装備されている。このモードは， い。ぜひほかのソフ トハウスさんもやって

対l滅モードにおいて決析がつくとすやにタ ほしいものだ。

イトノレjiIIlruiに戻 り，次の対戦を行 えるとい また，ハー ドディスクにも対応。「餓狼伝

うものだ。 説」は大量のデータを頻繁に読むので¥快

そして，このゲームに|到していちばん多 適にゲームをするための必須アイテムとい

かった質問「敵キャラを使用した対l欧が行一 える。専用のインス 卜ーラがついてレるの

えるか」の答えは，伐念ながらNo。メ万、ド でハードディスク初心者も，安心して自分

ライブ版，スーノfーファミコン版てやは市kキ のシステムに組み込むことができるだろう。

ヤラ密使用できるだけにち ょっ と残念だ。 ・うちのマシンで動くかなっ

カポエラのリチヤード ・マイヤーvs株術使 X68030にも対応。しかし， 030だからどう

いのビリ ー・ カーンのような，夢の対決が

見られないのは実に残念だ。

・ 2人協力プレイはニうだ 1

「対Ij成専用モード」でない通常モードでの

2人プレイは協力プレイとなる。つまり ，

CPUが操るひとりの敵を 2人でボ、コボコ
にしてしまうリンチモードとなるのだ。 も

ちろん途中参加|も可能。ただい 最終而で

はストーリーの郁令」て 2人|動力プレイは

て。きなくなって いる。

2人協力プレイで敵を修11したあとは， 1 
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マイズ、することがで

きるわけfご。さらに，

Z-MUSICを使用し

ていることで，音響

関係の設定が柔軟に

行える。 このあたり

のテクニックもいく

つか紹介しておこう 0

.キャッシュを組み

込め 1

2人対戦モード 同キャラでも可だ ライジングタックルでリチャ ドと シンクロナイズ

ハードディスクに

インストーノレしたと

してもアクセスの回

数は多いので，フリ

t:;"， というようなt，'ilJiJ1叶並ーはない。

また，ー告11の雑誌広告や記事てやメインメ

モリは4Mバイト必要で、あると報道された

が，通常のひとりプレイならばメインメモ

リ2Mバイトであっても動作する。が，2人

Itl， )Jプレイは，2Mバイトではプレイできな
い。一応公称4Mバイ ト必要という ことにな

って いる。こちらで調べてみたところ3Mノf

イ卜あれば動くようなので¥ハードデ、イス

クにインス トーノレしたよ易合は， これを '=1'ム:
に起動すると L、L、fごろう。ちなみにHuman

68kてやはコマンドラインから，

A>MEMFREE 

てその!時{:...I，(のフリ ーエリ アを確認できる。

BGMI湖必玖巧t1!i5'φ4砂4・φ喝酔...:砂
BGMはエスニックてユニークなものが

多い。バオバオ・カフェのステージの斉楽

では，アラビアンなメロディに来せてAD

PCM ，'Y- iJ~ のボーカノレとコーラス隊が熱111 '，

してしまう。 -Jf:~\の flU i似ありだ。 1)内j付4叫h蔵友 F背干 i淑原

てで.凶、も力か'なりのクオ リテイ のBGMを聴力か、せ

て〈 れる。，夫よlは立 j「5

をJ係采月川lしてい る。となると，もちろんBGM

はMIDIにも刈応。対応背i原はSC-55/CM-

300などのGS斤似と MT-32系 I~í: ?JJ~l の 2 随

想l。
MIDIMJ必モードII;'fliMID!i'h原と内政{J

iJJj(とのアンサンプルになるので，かなりゴ

ージヤスなサウンドが特〈。

移植競度iまいがほと?.....・m
きて，l，iも気になるこの工fHl。結巣から

いうと 100" ，~(i 1日]!:υ1'80点はあげた L 、 。 CPU

の思考ノレーチンもはば|年現されているし，

キャラクターの並}Jきもオリジナノレそっくり

だ。 fj)tけJボ.タンの訓り、11てが変史された

こと以タト，アーケードと同じ~~~j，.tて。フ。 レイ

行きによるゲーム性も健在だ。

11日;措)JI，]IIのパターンや演出 も一部省略さ

れているようだが，こだわらなければ大し

た問題ではないだろう。マニアの視点から

見るとオリシナノレと j主う .~I，~はもっとあるの

かもしれないが，全体としてのまとまりは

J必くない。

それにかなり大明のキャラクターを動か

しているのに，ゲームスピードは10MHz機

ても納待のいく J操作tl:とレスポンスが保た
れている。このあたりは 「魔法株式会社」

のアン ビリーノfブノレ・マジックといった と

ころか(f，fつ，突っ込み)。

"世.つ欠 .I:~(~ あげるとすれば，ディスク

アクセスとディスク交換の多さた、、ろう。匝l

I(UがuっH背のままディスクアクセスランプ
が.'，'，':*fしっぱなし・..ーという状態がゲーム

'1'随所で凡受けられる。 しかし音楽，効果
{l，7刊誌データやキャラクターのアニメノf

ターンをすべてメインメ モリトーに置くのは，

1!'U:!Jlがあるからやむをえないか。ハードデ

ィスクには対)必しているので¥ハードデダイ

スクユーザーはイ ンス トーノレしてプレイす

ることをオススメする。 しかし，某C社の

人気付?附ゲームが移十1''[されるとすると 「餓

似{ぶ説JUI'，にディスクアクセスの多さが

ffL!される。 もはやゲームをプレイするに

もハードデ、イスクは，必般の11寺代に突入し

たのかもしれない。

そのほか， "Iill(，iのドッ ト比の|品j係七 多

少柿長I，IIII(IIになってしまっていることに気

づい これはディスプレイの垂直振l陥つま

みをい じってお好みの1!!iilfIJサイズに変更す

れば‘解決てきる川辺か。マニアはそのあた

りにこだわってフ。レイするのもし礼、Tごろう 。

r鎖国器むの起動テクニック"“
X68000版liIjij述のとおりハードディス

て'きる Tごろう 。ス ーノ fー ファミコン版て"~r"ì クにインストーノレ "Jimであ る。という こと

ーソフトやHuman68kver.3. 0のHDキャ

ッシュをおlみ込んでから起草/Jしたほうがし、

い。キャッシュに;切り当てる容量だが，メ

インメモリカ市立低3Mバイト以上残ってい

ることを目安に設定しよう。

.PCM8.Xを組み込め!

せっかくのADPCMボーカノレつきのBGM

L 絡|捌家たちの雌rlJlびゃ効果背て、カット

されてしまい，いまいち臨場感が湧かなし、。

そこで，iH悦子氏作のPCM8.X(Oh!X1992 
イド6)-j号の付録ディスクに収録)ぞZ-MUSIC

常時;J: ~íj に組み込んでお けば， .~立大 8 音の

AD PCMi'?の多iJl再生が可能となる。

BGMのADPCMも途切れることな く演奏

されるし，効果斤も置なってパリノfリボ、ン

ノぜー状態だ。

たfごし， PCM8.Xli非常にCPUノfワーを

ii守的するためX68000XVI以tのマシンて
ないと苦しいかもしれない。

・餓娘f:ifili起到jパッチファ イノレ例

PCM8.X 

ZMSC -TlO -03 -BGAROU MH. 

ZPD -S GAROU SD.ZMD 

il'，)一03は8/iあるADPCMf'fを楽出奏汀!

に3戸，効朱IT川に 5声害1)り当てること

を立l床する

.RS-M旧I/POLYPHONにも対応できる

ノfソコン通信 lててい配布されているZ

MUSICには， RS-232Cポートを使用した

時されてしま った，拠と手前の 2段階の奥 はゲーム起引をある科u交， 1"1分流にカスタ 負けてポコポコのリチヤード
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MIDI出力をサポー卜しているパー

ジョンもあるので，こちらを組み込

んでゲームを起動すれば，MIDIボー

ドがなくてもMIDI音源のBGM演奏

が楽しめる。

また，オ、オ コンピュータシステム

か らi仮売 中のサブボー ド rpOLY

PHONjに対応したZ-MUSICもあ

るので， こちらを{史用すればrpOLY

PHONjを使用 したMIDI音源の

BGM演奏が楽 しめる。POLYPHON
灯lのPCM8.XはlOMHz機でも高速 マイケルにはローキックと斬影拳だ 斬影拳でふっ飛ばされたタンとテリー(笑)

に動作するので， これを使用すればlOMHz 変身する。巨人になるとメチャクチャ強〈 発すれば楽勝。

機でもADPCM音源多重再生しまく りの なる。 ラインを変えられた場合は飛び込ま ・ライデン(レスリング)

「餓狼伝説」が楽しめる。

キング・オブ・ファイターズ・.....~

まず6月号の技の紹介に一部族 りがあっ

たので， この場を{背りて訂正 してお く(キャ

ラクターが右向きのとき)。

.アンディ ・ボガ-~ •. 

会iWr彬拳 〆→ B

溜める必要はなく， 実はコマン ド技。

.::r飛朔拳 ↓/← A 

.ジョー ・東

会タイカ、、ーキック ↓、→ノ B 

きて， 必殺技を 1=1'1心にした紹介は 6月号

でやっているので，そっち系統の話は 6月

号を見てもらおう 。今月はひと りプレイ モ

ードの攻略を交えた話をする。

主人公キャラを 3人の"1'からひと り選び，
次に最初の対戦相手を 4人の中からひ とり

選択する。それ以後の対戦相手は自動的に

決定される。

. リチヤー ド・マイヤー(カポエラ)

f皮が天井の鉄棒にぶら下がって足を回転

させているときは，飛び道具およびほ とん

どの技が撃墜されて しまう。 よって，攻撃

を仕掛けるのは彼が飛び込んで、、き たと きだ。

テリーならノfーンナヅクノレ，アンデ?イなら

iliJr組長拳.ジョーならタイガーキックを使え0
・タン・フー・ルー(中国拳法)

ある程度ダメ ージを受けると彼は巨人へ

スラッシュキックが美しいジョー・ 東

ないほうが無難だ。飛び込んで、もほと んど

がプロペララ リアッ トで落とされるのがオ

チだ。変身後は接近戦も避けよう。変身前

にできるだけ多くの体力を奪い，変身後は

あせらず， ひたすら隙をうかがう待ちの戦

法をとろう。

.マイケル・マックス(ボクシング)

ジョ ー・ 束ならば一度タイガーキ ックな

どで、近づいたあと，スライデイングの連打

で勝ててしまう。アンディならばローキッ

クとil制lS拳の連続 ワザてや楽勝だ。

.ダック ・キング(パンク)

彼の ロー リングアタックは(納得がいか

ないかもしれないが)，飛ぴ道具をス リ抜け

てくるので注意。生意気にもテリ ーのパー

ンナックノレ， アンディの]1冴彩拳などをスラ

イデイングで蹴り返すと いう小舟な技も多

用 してくる。 また，近づきすぎる と投げら

れるのでなかなか手ごわい。

.ファー・ジャイ(ムエタイ)

ある程度ダメージを受けるとi酉を飲み始
め，急にスピードアッフ。する{皮。ジョ ー・

東のタ イガーキ γクと同じ技を連発 してく

る。 このタイガーキックがくるのを先読み

して飛び道具で撃退するか，いったんガー

ドし て技が出終わってマイキャラと 重なっ

たと ころをt交け、て しまう ， というのがベス

トだ。ジョー ・東ならば， ジャイがi凶を飲
んてれいるときに近づいていって燥烈拳を連

とにかく強い。その巨体に似合わずめっ

ぽう 空中 lì~に強 い 。 技 ぞ 出すとその |場! ぞつ

いて飛び込んでやくるので¥ うかつに攻撃で

きない。 ~手'î'1 こ ノ fーンナ ックノレ， !lQí' )jl~全容など

の飛び込みワザは，転ばされたりガー ドさ

れて投げられた りす るので多用は祭物。対

処方法としては，毒霧を吹き終わったl瞬間i

に必殺ワザ、を叩き込む しかなし、だろう。

. ビリー ・カーン(棒術使い)

空中戦および飛び込みワザlまことごとく

撃退される。 間合を とって飛び道具を"1=1心

にI1咲いたい。 {皮が棒を:みとしたときは無防

備に なる。 このとき に飛び道具や爆烈拳てや

体力を自IJり耳足ってやろう。

.ギース・ハワード(ボス)

安!J風拳という飛び道具を:illi射して〈る。

しかし， ときお り速射をやめるときがある

ので， この隙をついて飛び込み系の必殺技

をお見事!Iいし よう 。

.基本戦略

飛び込み系の技て。転ばせたあと ，起き上

が り をヲ~び道具で削り 取るという戦法が基

本 となるだろう。 また，飛び込み系の技て

1Th:び込んて¥、き相手がガー ドをしていると

ころをJltげて しまう， という技も結構使え
る。カプコンの 「ストリート ファイターIIj

と違い，必殺ワザをいかにすく事，'_1"，せるか と

いう点が!勝負の決め手と なるのだ。

次はなんだろう

魔法株式会社では今回の「餓狼伝説J の反応

しだいて:今後もNEO・GEO作品の移植を行うか
もしれないそうだ。「餓狼伝説Jを購入したらパ

ッケージ同相のハガキに， 次の移植のリクエス

トを響いて送るといしゅ、も。

しかしNEO・GEOは4ボタンが基本仕様だか
ら，移植に関しての最大の問題は， ハー ドウェ

アの違いより もジョイスティックのボタンの数

だと私は思うんだな。たとえば「餓狼伝説2J 

は，絶対に4ボタンでないと特定の必殺ワザの

操イ乍ができないだろうし。そろそろX68000用の

6ボタンジョイスティ ックが発売されないかね

え。6倒もあればいろんなゲ ムに対応できる

わけだし(意味深な発言)。

総合評価

ゲーム性

。
*肯肯***肯

ゲームスピー ド ******** 
操作性 ******* 
グラフィック **肯**肯肯**
サウンド **肯*脅****

'0 
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-リプルラブル

Yaegaki Nachi 

八重垣那智

「リプルラフ.ル」は1983年にアーケー ドに登場し，なかぱ伝

説化していたゲームだ。 6月号ではサンプル版ということ

で，ルールを紹介するにとどまった。今月は実際のテクニ

ックの紹介などをしつつ，内容の評価に入ろう。

奇麗!奇襲!奇蔀!令令司凶@令令令

このゲームで最も重要なこと は， リブノレ

とラフツレを器用に操作する技術 と，ゲーム

を有利に展開するための奇跡を確実に起こ

すための作戦という 2つの点に集約される。

前者はひたすら練習あるのみといわれてい

るが，世の中にはテレビの 「満点f本操」の

ように，怪しげな動作を左右独立に行える

人が多いようなので，最初はうまくいかな

くてもそれほど悲観することはないfごろう 。

私はパッドが苦手なので，標準添付のダブ

ノレ十字パッドには馴染めなかったが， これ

も相性や練習の問題fごと思われる。前例や

ま買{以品のない操イ7三系なので，あきらめたり
せずに， とことん練習 してもらいたい。

最初は左右対称に囲むことから， しだい

に不規則な形，宝箱の出し方， そして奇跡

狙いの囲み込みというように，段階的に党

えていく方法が，而倒臭いかもしれないが，

やはりベストだろう。

ある程度自由に固めるようになったら，

このゲーム最大のイベン トである奇跡を狙

いにいってみよう 。奇跡を起こせば緑が魁

り，ボーナス得点のチャンスもあるので，

これを狙わぬ手はな い 7ごろう。奇 ~1f，を i包こ

す，つまり宝箱を聞き， "!lから飛び出す妖
精のトプカプすべてを，効率よくパシシす

る方法について考えてみよう。

奇跡のために，まず宝箱の特性について

理解することから始めよう。宝箱 というの

X6BOOO用 5"2HD版 7.日日日円(税別)
電波新聞社 ft03 (3445) 6111 
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は，結局1.:t1ドッ トの点てかある。そして，

通治'のフィ ーノレドには 5x 9で杭が並んで

いる。この杭4本て四まれた正方形を 1ブ

ロック とすると 4ブロック未満の面積で

パシシすれば宝箱が出現する。4ブロック

以上でパシシ した場合は ，':I~，現せず， 囲んだ

瞬間に光るだけになる。これは不規則な杭

の商でも 同じなので，体感的に商秘がわか

るようになると，スムーズに出せるように

なるfごろう 。

肝心の奇跡、は， @，jflir!:1央上部の部分のキ

ーワー ドがすべて揃ったときに起こる仕組

みになっている。キーワードのそれぞ、れの

文字は，宝符{が，':f!，現したときに飛l1，':l:'，す 卜

プカプの色に対応していて，すべての色の

トプカプをパシシ しないかまり奇跡は起こ

らない。 トプカプは色によって逃げ、る方向

が固定されてお り(図 1)，一網打尽にする

ためには，あらかじめ宝寺有を~f.1 けるときlこ

図みやすくしておく工夫が必要になってく

るfごろう 。

このへんのテクニックにはいくつかの基

本形や流派(?)があるようだが，結局は 3

種類程度に分類される。確実に 61&を捕 ま

図1 トブカブの色と逃げる方向

namCD 

えられさえすれば，特に具体的なやり方に

は制限はないので， 自分てやりやすい方法

をマスターするといいだろう(図 2)。

つまり ， 宝箱が IJ~， た |瞬間 に一定以上のラ

インが確保されていれば，そのままで何匹

かの トプカプを食い止められ，左右に逃げ

ていく残 りの トプカフ。を捕 らえるのも容易

だということである。宝箱の位置さえわか

ってしまえば，いくらでも奇跡が起こせる

という ことになる。

使えるものはすべて事毘@司防令令令

いくら囲み方に似れたとしても，宝箱の

位置がわからなければ， それこそ宝の持ち

腐れてーある。1， 2商てやは宝箱の位置が画而

に直接表示されるが， それ以降は特殊な場

合を除きノ ーヒ ントなので，宝箱の探し方

もひとつの重要な作I1攻である ことになる。

隠れて いる宝箱を探すには， もちろんそ

の特性を利用すればいい。つまり ，大きく

パシシして光ったところで白星をつけて，

少しずつ小さく囲んで探していけtn、い。
大きく 閤むのは，2x2-3X3ブロック

程度の範囲にとどめ，機Ipffiに合わせて「下

/!喝
/ 



から」チェックしていくといい。

ここでなぜ「下から」なのかというと，

これはリプルとラフツレの特性のためである。

パシシの効力は閉まれた面積だけでなく，

|瞬間的に外周やリプノレとラブノレの聞のラ イ

ン上にも効果が発生する。 これは“待ち"

を作ってパシシ した場合に， 予想、が違って

上をパシシしたときでも ，下{JlIJの余ったラ

インが宝箱と重なっていれば，宝箱がl~fJ く

ことがあるからfご(図 3)。こうなってしま

ったら，ラインの上下に トプカプが分散し

てしまうので， どんな名人でもお手上け、で

ある。

さらに宝箱を探す場合lま，できるだけエ

オ、ノレギーをオーバーチャージして，無敵状_.. 
態て、、様したほうが安全であるのはいうまで

もない。

つま りは，植物の管・理も奇跡ぞ起こすた

めの重要な要素ということになる。植物は

最大で20個まで存在できるので， 最初は育

成に力を入れたほうがいい。

ある程度に成長させて農園状態になれば

しめたもの。紫の実が3個の種になること

を考えれば，実が7個あれば次の世代でま

た最大数になることがわかっているので，

最大1世代あたり， 実13個分のエオ、ノレギー

が補給できる理官命になる。そのあた りを頭

に入れれば， 無敵|時間 I:I~ にさらに補給する

などして，安全に宝箱を探し奇跡を起こす

ことは，それは E難 しくないと言い切って

もいいfごろう。

結局 rリプノレラフツレ」はこうして頭と手

の両方を最大限に駆使する ことで¥楽しみ

が拡大していくゲームなのである。

図2 宝箱の囲み方

IIIflOヂ=11:ク"“"“......
このように，オリジ‘ナノレの攻略や作戦が

そのまま通用することからわかるように，

移植度は相当に高い。操作系の問題もオリ

ジ、ナノレノfッドでク リアしており ，志の高い

“ビテタオゲ、ームアンソロジー"のなかてvも，

1，2を争う ，'f，来fごと思って|間違いない。し

かし，実際に基板と並べて比べると若干の

違いはある。そういう意味では，やはりこ

れは移櫛なのである。

基板にMC68000が絞っているので，メイ

ンルーチンな Eはそのまま使われているよ
うな印象を受けるが， r ~ブノレラフソレ」で、使

われているMC68000はク。ラフィック用の

サブCPUにすぎず， 実|僚のメインルーチン

は6809で警かれている。当然，プログラム

はそれらをもとに， X68000用にプログラミ

ングし直されたものということになる。

オリジ、ナノレのプログラムを読み，各命令

をX68000用に置き換えていくような方法

をtれば，同じアルゴリズムのプログラム
が出来上がるかも しれない。しかし，縫似

乱数の偏りや，ハードクェアに依存したタ

イミングと いったものがゲームの展開を左

右していた場合2 プログラムはそっくりで、

も，やってβると違うということが起こり

うる。たとえば， こ の r ~ ブノレラフツレ」 の

オ リジナノレて。は，キャラクターオーノfーに

よる処理遅れを利用した攻略法があるが，

X68000版では目立った処理遅れは発生し

ない(XVIでプレイしたせいも多分にある

だろうが)。これは別に間違った動作ではな

いのだが，やはり 一部逃うところがある t

"n
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植物の育成にいそしむ

いう チェックを受付て しまう。

中身を見てそれを写す方法は，確かに雌

実かもしれないが，それに溺れるあまり ，

手触り の違うものが，'f， ~と上がってしまうこ

ともある。内部でどのように却'1'、ているか

よりも，やは り外から見た振る舞いが同じ

であるはうが，印象としてよく見えるのは

事実ではないだろうか。結果的に違和感を

感じなければ，方法などはどうで、もいし、こ

とだか らである。

まあ，全体的には絵も音楽もそっくりな

ので，オリジナノレをよっぽどやり込んでな

ければわか らないような違いなどは，無視

しでも し、し、のかも しれない。どちらかと い

うし中学 ・高校生の頃に夜12時過ぎても

開庖しないゲームセンターで，せっせ t奇

跡、を起こしていた111:代よりも，幻のゲーム
としてこのゲームの商臼さを知りたがって

いるユーザーのほうが多い ことだろう。

世代1:.11寺問を超えて愛されるゲームの領

域に 「リプノレラフツレ」が到達し， これから

もより多くのファンに支えられることを願

いたいものである。

。 | ・ 時代の流れのなかで

長近のゲームセンターは大型テレビを使った

o アップライト僅体ばかりですが.10年前はテー

ブル型の箆体が全盛で， レバーは逆手て・持って

というのがスタイルだったわけです。そういう

o I 産体でプレイする場合は，ボーナスステージで

画面の上に宝箱の位置の目印を置くことができ

ました。この目印用として配布されたオフィシ

ヤルアイテムがりてシシマーカーJ なのですが，

X 68000用にもこれが付録についてきます。が，

パソコンのディスプレイは立っており.使えな

いのが悲しいです。設か.いい方法を考えてく

れませんかねえ。あ，モニタを上に向けるとい

うのは反則ですよ， うんうん。
総合評価 。
ゲーム性

技術

サウンド

図3 下側のラインで宝箱が聞いてしまうケース
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-ロボットコンストラクションR.c.

自家製ロボットを作る喜び
Shibata Atsushi 
.IJ:包ロョ :古
フ~ロコ ，子

コンビュータの中に自分だけのロボットを作る。好みのパ

ーツを選んでE重体を組み上げ，それに適したプログラミン
グを施 してやる。競技場でカを試したあとは勝っても負け

ても改良を重ね，最強のロボットを目指そう。

そのfT，「パソコンが使える」という言葉 済"f':の嵯楽人 11分類lこ倣っている。

IJ. rバソコンが作れる」とl判定:語Tごった。 ちなみに，虚業人11!:.いうのも 3

内分ひとりてい使える，比較的安価!なコンピ 次まであり 1 次 I J. I~V林l i魚業，

ュータという立l床でのパソコンはどこにも 2次は製造， 3次はサービス業に

売っていなかったし，当然，「自分で作る」 分類されている。 また1， 2次

しかなかったのだ。 の廃業人IIIJ.ノI:'i老人11などと H乎ば

11#1¥が少し.i!主む・と， そこそこのお金をlドl れることもある。
せIJ:完成品のバゾコンを干に人れられると 経済'‘jとでは，一般に経済が発展

いう状況になり，コンピュータを使うため すると '1~ ，1話人 " はサービス産業に

に木体を「設計し組み立てる」必要はなく 流れていくといわれている。つま

なった。 しかし，それでもパソコンでぇ!とら り「人1-1比中で凡て非必的に」な

せるソフトはハ;倒的に不足していて rバソ って いくのである。で¥ ユーザ、ー

コンが似える」ためには「ソフ トが作れる」 人11をこのように分類してみると，対決の前にはランキングや戦績が表示される

ことが必妥条1'I".t.ごった。 ノfソコンをi以り巻<111:料も，発展

引ィ1・，パソコンユーザ、ーを(~負する人に

「ソフトを作れますか」と質11I1してみたらど

うなるだろうか。iすを縦に振る人IJ.，おそ

らく 10分のlにも満たないのではないか。

「じゃあ， コンピュータの設計は」なんてIlfl

こう ものなら，状況がさらに恐くなるのは

火を見るより lりlらかていある。

i垣it1-.， r設言|ーできる」レベルのユーザー
を第 |次パソコン人11，rソフト合作れる」

ユーザーを第 2次とし，第 3次ユーザーは

「ソフトぞ使う t:."け」の人， ということにし

よう。この3つのユーザ、ーのJJUEの人11分

布を凡てみると， lìí j ~のとおり，第 l 次か

ら第3次の)1聞に，指数関数(I(jに人口は哨加

していくことになる。

この分類というのは，お察しのとおり経

X6即日日用 3.5/5"2 HD版 8，800円(税別)
〈ブラザー工業(TAKERU) 価格未定〉

エレクトリツクシープ ft052 (775) 0530 
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するにつれ-J1'{iてがJになっていくようである。

t:.t.ご，ユーザーが非，;[jl(jになっていくこ
とが~ll:~ばかりか， というとそうではない。

パソコンのように開発的のかかる [業産品

以， 1以ッピ台数が附えれば ~tfl(ijを'f;t_'くするこ

とヵ1できる。知識集約的な 1て業産品には，

俗にいう「槻校の経済」のl原則が強〈倒jく

ものなのだ。つまり 仁業文明であれパソコ

ン界であれ， それを支えるのは基本的に人

I1なのてvある。

ところが，ここにX68000というノfソコン

がイパ1ーする。このパソコンlム人1-1分布てや

比るとノ I~r~;t 人 " の比中がM~1;!; に市< ，いっ

てみれば「発展途 上1"1，¥f;:み」なのだ。経済
.，;ーでし、えl:f， I リ l らかにも引先 r1il ' 二 ~(fl ってしま

いそうな危うい状況なのに，超大l五|からの

愉人にもはとんど頗らず， もう長いこと立

il~ に (1i1;している。

生産人口のためのゲーム令令令令令

むかし rプラレス三 pq Íl~ J !:.いうマンカ守

を品11み介わせて. 1体の完成されたロポッ

トを作ることがゲームの出発点である。

いや， jÆ にいえば，これはあくまでも I'~'

発点でしかないのだ。 というのは，ノfーツ

を組み合わせ，オリジナノレのロボ、ツ卜を作

っただけていは， ロボ、 ッ トは判l し W~ったまま

で'!I!!g、てくれない。

じゃあ， どうするか。ロボッ卜はあらか

じめ打ち込まれたプログラムをもとに， 1'1 

古:(I(jに動作するのである。 rLI三度人口」のた

めのゲ、ームであるゆえんは，実はそこのと

ころにあるのfご。

ロボ‘ッ卜ぞ動かすプログラムを作らなけ

ればならないとはいえ，インタフェイスは

1:犬されてし7る。いちばん特徴的なのがこ

の部分であるが， ロボットを重)Jかすための

プログラムは， CやBASICのようにテキス
トのソースではない。

内分のロボ、ッ 卜を 1体作ったとする。メ

ニューで.コンピュータのアイコンをクリ ッ

クすると，プログラミングluill打iに移る。 と

があったが， fli1JI'lにし、えばこの「ロボ、ツト はいえ， ;)1)にテキストエデ、イタが起動する

コンストラクション」というソフトはそん のではない。矩形に区切られたフィ ーノレド

なゲームて、ある。 (1分が作ったロポ、ツト E にし、ろいろなパーツ(これが命令となる)

うしをll!.ltわゼるのだ。ロボ、ットにはよt!.， JlI~) を切り張りすれはーいいのだ。

体， 1l1iiという基本(I(jな部分があり，たとえ いきなりプログラミンクーをしようと忠っ

ば}j:.f.ごったら入山の2本J.t!.t.ごとか，キャタ ても勝手がわからないだろうから，まずは

ピラなどに分かれている。つまり，それら サンプノレプログラムを呼び，'1'，してみよう 。



接近戦をアップにして撮影したもの

rll//úi 'J;j~rt をJ，~てもらえ 1;( わかると，也うが，

命令となるパーツが，ちょうどフロ ーチャ

ー卜のように、佐んて¥、る。

さて，プログラムは必ずSTARTという

ノfーツから始めなければならない。いって

みれば， CのmainJ品j数みたいなものだ。こ

こから，次に実行する命令に向かつて線を

引く 。つまり， START命令の下に縦線を

必り1，jければし、し、。
このゲームて、は基本的に， このように命

令と命令のfmを線で結ぶことに よって，プ
ログラムの流れを決定する。鋭い読者はも

うおき矢.しのことだろうと忠、うが，命令のな

かには、"，然条件分岐もあるから，分l岐命令

・から分かれる t~u.:t成立-，不成立の 2 つの K~~

というこ tになる。

ë'Z~r:r::j~の~Iφ4・4・・4・4・4砂@
「どんなプログラムカマ~lめるか」という t:: j

1自主，このシステムがもっている命令の種

類によって決定される。ひと 言でいえば，

「そつなく終日Ifrな命令併」が月j立されてい

る， としてX%しJit.'iりはないだろう。

まず， ロボ、ッ卜を移動させる命令l.:t当然

あるし，そのほか装備している武器を使用

するとか，指定位慌にジ.ヤンプする命令な

片方が負けた瞬間。左にあるのは地雷

フローチャートは命令パーツをラインでつないで作る

どが~rUÎfiである 。 これらの命令は依け ，'1'， 1.>

)jr[，)が 14>:ということになる。

次に，条例二分岐命令がいくつかある。基

本的に，この命令の種類と機能がプログラ

ミングの!と/E~/ 度ぞ訪L定するといって L 、 L 、 fご

ろう。 これは，伐りエオ、ノレギー，ダメージ

など I/機の状態を調べる命令，そのほか，

乱数によって分岐する命令，カウンタil(iに

よる分11皮，敵機までの距離を調べる命令と

か， 1'1分から見た両院の存在する jj/古iを調ペ

るものなどがある。ただし，実|僚の'ltX闘は

へックスてい区切られたマップ 1-.で行われる

ので¥故後の命令は「自機から'JJいた 6)j 

/1:11の直MiL!-.のどれかに敵がL、るかど うか」
を調べる命令てーある。

すると最も葉市卜なメインプログラムは，

まずl放のいる方向をf奇抜日し， そのん1ちlに/f，)

かつて武器をf史則， といったJ必じになる1ご

ろう。 また，荷主が見つからなければ，つま

り， 6 }jf[，)の直線上にL、なければ， :il担当に

移動し， また最初Jに戻る， というふうにな

るTごろうか。

しかし，より複雑なプログラムを組もう

とするときには，命令よりも桝造卜ーの制約

がHiJ起になって〈る。どういうこ tかとい
うと， このシステムでは凹jiJいマスに命令

各パーツは好きな部品が好きな色で

ノfーツをはめ こむよ うになっているので二

「ほかの命令との迎結lμli1L~ 4つ」というtIJlj

約カT訪lせられているのTご。

ある条件が成立するまで， 同じill)J作を繰

り返す(たとえば， 敵を兄つけるまで左佐

川す る)プログラムを考えてみよう 。敵の

)i山lを検索する命令が先litlに米て，敵が見

つかれば抜け，いなければ治旋1111をする。

布旋l可をしたあとで， またもとの)j/1i/検索

命令に戻れIt効率的である。命令パーツを

前ける領域は限られているので，同じ動作

を実射するのであれば，より在住い傾城に11)(

まる流れ凶のほうがし、いのだ。

このようなループ杭;造では， まずこのノレ

ープに人ってくる線を引く必要がある。次

に2つの分11皮で，先頭の分I[成命令の問りは

合計3方向つぶされる。tlk後に伐った 1方

向はノレープをIUjじるために使L'，これでめ

でたしめでたし。 とJSったら大I1¥j遠い。先

頭の分I[皮命令の隣が，はかの命令や紛!でつ

ぶされていたら Eうかs
実際，少しでも複雑なプログラムを剥lむ

となると，こうしづ場所に頻繁に，'1'，パわす。

M終的な問而では，いつもこのような「構

造上の制約」に悩まされることになる。ま

あ，基本的に縦fj~みのiït[れ凶を作っておけ

ばjiill垣ないのだが。

このシステムにはCのSWITCH命令の

ような多重分11'皮命令は存イr:しないので，理

論的にl.:ttんな構造のフローチャー卜も:11

けることになる。つまり構造上のjJjlJ約に悩

まされるかEうかは，あなたの「プログラ

ミングに対する美学」にかかっているのだ。

ヱラいロボットを作る令令命令令命令

このゲームでは，あらかじめ301本のロボ
ッ卜がj目立されている。それぞれにゐtった
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飛ぴ道具は当たればいいが，そうでないと

プログラミングがなされていて，当而はそ

れらのロボ‘ットを倒すような ~tfi いヤツをこ

しらえて， _I:--1立ランク入りを1]1旨すのがゲ、

ームの目的となる。

で1.;1:.，強いロボ.ッ卜と I;J:t'んなロボ、ツ 卜

か。 まず，装備の!f!f性をさI=.かしたプログラ

ムぞ組むことが勝利への第一歩だ， という

ことがし、える。飛び道具を持っているのな

ら，離れたところから攻撃したし、。飛び道

具は威力がないので， ダメージの大き い格

|矧で敵をブチのめしたいという血の気の多

い向きには，早めに敵に取り ついて，一気

に)勝負を決めるプログラムがいいだろう。

プログラミングレベノレて、は，敵のブil旬を探

知して，そこから敵に近づくか，っかず離

れずするかを選べばよい。

地形効果も考慮しなければならない。戦

闘の行われるマップには 3種類あり，障害

物があるものとないものがある。障害物が

あるマップ上で，前者のような飛び道具ぞ

持ったロボットを戦わせるとどうなるか。

敵の方向というのは障害物には関係なく

l ~..全3 ・ 1=圏 ~4 I1 T~T~ 1

r全1~"'=耳主 ‘:p~ーー・・

たくさんのロボッ 卜でトーナメン 卜戦を行うこ とも可能

サーチされるので， 周りに敵を見つけたと

しても，せっかく撃った仰が障害物に当た

って しまうことがある。飛び道具には弾数

11111限があるので¥ムダ5Wばかり撃っていら

れない。

ところで¥あらかじめデダイスクに入って

いる3M本のうち， _Lイ立にラ ンクされている
ロボ‘ッ 卜はどんな戦法をとってくるかとい

うと，これがなんと，ほとんどが逃げ回る

タイプなのだ(完成版てやは変更される可能

性あり)。逃げl!ilって，敵のエオ、ノレギーが尽

きるのを待ち，キツい一発を浴びせてくる

ヤツらが強いのである。

これらのロボッ卜に打ち勝つためにまず

考えられるのが，相手の索敵範囲外から飛

び道具で攻撃するタイプのロボットをあて

がうということだ。しかし，障害物の多い

地形では先ほどいったようにムダ弾を撃つ

ことになってしまい，いまいち効率が惑い。

いろいろ試した結果，いちばん強いロボ、ツ

トというのは，逃げ回る相手を附に追い詰

め，接近l紋で確実にプチのめすタイプの ロ

ボ、ッ 卜のようだ。

そのほか，自分の周りに地震を仕掛けて，

あとはジッとしているタイプとか，それこ

そアイデア次第でいくらでもユニークなロ

ボ、ツ卜が出来上がる。ただ，ユニークさと

強さは必ずしも一致しない。ワケ狙いに走

るか，強さを追求するか，これもまたあな

たの選択次第である。

パソコンを笹える入に@令司惨事副

{業は，プログラミングを知らない人は基

本的に正しいパソ コンユーザーではないt
忠、っている。 しかし， 僕がいう「プロ グラ

ミングを知っている」 とい うのは，「言語iを

イ史ってプログラ ムが書けないまでも，マク

ロやパッチは書ける」ユーザーを含む。パ

ッチファイノレが告・けないと DOSJ二て.のfi三
業効率はガタ落ちするし，表音I-t.tなどでも
マクロが書けるの と書けないのとでは，や

はり効率に雲泥の差がある。 このi来い断崖
の上にいるか下にし、 るかが rバソ コンを使

えるか使えないか」を決める決定的な差に

なっていると思 うか らである。

コンテストか聞かれるらしい 僕の通っている学校にも，パソコンを持

っている らしい教授が数人L、るが， 彼 らは

英語を扱うにもかかわらず， TeXの表現力

の恩恵に与かれないでいる。専門的な音声

記号などを「一太郎」で打ち出すことを考

えると，彼らに対 し同情の念を禁 じえない。

悲しL、ことに，それでも彼らは最先端の工

業産品を使ってい る気でいるのである。

ロボッ卜のプログラムを組まなければならな

いとはいっても，フローチャートを作っていく

だけだから，それほど難しくはない。すんなり

遊べる層としては.BASICをかじったことのあ

るユーザー以上となるだろうか。

本文中には響力、なかったが，このゲームはハ

ードディスクにインストールすることができる。

プロテクトもあえてかけられていない。おまけ

にESCキーでコマンドに復帰できるのだ。気軽

に起動し.気軽に抜けられるのがありがたい。

望むべくは，こういうゲームは身近に(ある

いはパソコン通信のネットワーク上で)同じソ

フトを持っている人がいて，そいつの作ったロ

ボッ卜と自分のロポットを戦わせてみるという

のが玉里想なのだろう。その:ElI!.:t!l郷へのアプロー
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チとして，ユーザーが作ったプログラムを集め

てコンテストを開くらしい。

こういうふうに入力情報が多いゲームという

のは，その情報の鯛達に殴ることがしばしばあ

る。そこで思ったのだけど.このゲームはTA

KERUでも販売されるのだから，そのTAKERUを

使って頻繁に.ロポットのプログラムを送り出

せばいいのではないか。値段を安〈抑えれば，

結構いけると思うのだが。

総合評価 ! 5 10 

丁寧なっくり *骨骨*背骨官官*

起動復帰の快適性 **世肯肯肯肯

凝ったデザイン ****肯**肯

作る楽しさ ***肯脅肯脅

最後になんだかグチっぽくなってしまっ

たが，このゲームは，生産的な，あるいは

それを目指すパソ コンユーザーにはう って

つけのゲームである。パソ コンを正しく使

える人が，いかにもそれら しく 遊ぶことの

できるソフト といえるのではないか。



Takahashi Tetsushi 

高橋哲史

「宝魔ハンターライム」は「機、電装神ヴアルカイザー」と同

じく，サイレンスが制作したアニメーションアドベンチャ

ーゲーム。連続モノとして数回に分けて発売され，価格も

{J/!!I.コニノどの居吻d!tJ.l砂φφ4・・・.. 
人1111界と魔界が友好関係を保っていたH寺

代，日誌族は友好の誌として魔宝玉と l呼ばれ

る石を人間界に預けていた。だが，人間と

の友好をよ しと忠わぬ魔族の手によ り， 1斑

宝玉1;1:1金み出された...

と， 重々しいナレーションが終わると画

而はいきなりのチェイスシーン ! 主人公

であるパースが，魔物と空中でのノfトノレを

繰り広げるアニメ ーションが表示されます。

どーでも L、いですが，私は最初パースのほ

うを魔物fごと思ってしまいま した。だって，

魔物よりよ っぽど魔物ら しいカッコ してん

だもの，この人。せめてセリフをしゃべる

ときに，口ノfクぐら いしてくれれば、わかり

やすかったんですけどね。

パース「てめ一， やっ と見つけたぞ。おと

なしく魔宝玉制度せ!J 

庇物「そうはいくか。人聞のような下等生

物と友好だなどというようなやつらには，

この魔宝玉はi度さん」

日並宝玉を奪い取ろうとして，いきおい余

って魔物をぶちのめしてしまったパース。

庇物はみるみる地上へ落下，あっという問

に見えなくなってしまいま した。

「あーあ，1可やってんのよ」
気がつ くと相俸のライムがいつの閑にか

ノfースの後ろに立っています。 というより，

空中だから 「浮いて」います。

ライム「せっかく見つけたのに~。日程宝玉

X6BOOO用 3.5/5"2HD版E枚組 1，500円(税込)
ブラザー工鎌(TAKERU) ft052 (824)2493 

11 
ライムと妖怪の奇妙な戦い

ぱらぱらに してどーすんのよ。せっかく，

これてい帰れると思ったのに」

どうやら，魔宝玉にはこの|立に存在する

あらゆるものの恨みや悠りをl吸収して妖怪

化す る力があるそうなのです。その妖怪が

人間を襲い出したら友好どころの話じゃな

くなるというわけ。

ノfース「じゃあ，早〈 地上の魔宝玉を回収

しないと・・・・・・」

ライム 「そう， 一刻も早くね」

ということで玖怪化した魔宝玉を取り戻

すペ(，地上に|傑り立った 2人はさっそく

調査を開始 します。そう，ここから普通の

アドベンチャーゲームが始まり，コマンド

選択に入るのです。

アニメーションだ!..令令令令令令令
この「宝魔ハンターライム」はシリーズ

になっていて，次々に続編をリリースする

どっちが魔物かわからない

というはと んどOAVノリの
アラワザ、を行うようです。確

かに遊んだ、感触も rゲームを

やった」というよりは r天地

無用」みたいなおきらくごく

らく OAVを1本観たという

感じですから，そういう販売

形態が正解かもしれませんね。

何本かに分けることで，単価

も抑えられていますし。

適度に散りばめられたギャ

グやキャラ クタのかわいき，

ほどよくばかばかしくてテン

ポのL、L、脚本なども，初、は気に入ってしま

いま したが，アニメ ーションのほうもなか

なかの出来です。特にライムの変身シーン

なんかは最大のウリといってもよしそれ

ゆえかゲーム進行上何度ら出てきます。

ただ，正I床20分ほどでゲームは終わって

しまうので¥そのくらいの時間に1，500円投

資するのは損だと思うような人は買 う前に

考えたほうがいいでしょう。 まあ私個人と

しては，1， 500P:Jなら満足できるセンかなと

思っています。

PC-9801からのベタ移械ながら，24kHz

モードに対応していたりという努力のあと

が見られるのでよ しとしまし ょう 。何度も

いうようですが，肝心のアニメーション処

理はかなり滑らかですしね。

ヲの人は狂喜するかも
しかし，“パース"と“ライム"は“らOま"
と“シャOプー"だし， ライムの肩に乗ってる
のは“ラムネのタマOュー"だし，出てくるモ
ンスターも“スーパーヅOンの徳0"だしで，
もう~.Il.うとこ~.Il.ってるなあというのがひしひし

と{云わってきますね。あっ， しまった。こんな

一般人にわからないような話をしてしまうよう

な私こそ，ヲの人…ー 。

総合評価

シナリオ

アニメ処理

OAVノリ

価格

肯**肯合*

******** 
*~ぽ*******
t令官世会世世世
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.Winning Post 

万馬券を当 て馬を買おう

秋川涼

光栄から競馬シミュレーションが発売された。競走馬 2頭

と資金 1億円を先手に，馬主としての人生を始める。単純

にレースを楽しむこともできるけど，やっぱり個人牧場を

作り，有名レースに出場できるような馬を生み出したい。

181，馬ぞテーマにしたゲームは，いろいろ
ある。そして，その内容はといえば，馬券

を買って，競馬レースを楽しむというもの

がメイ ンであった。しかし，このrWinning

PostJは述う。ギャンブルとしての競馬も

もちろん楽しむことができるが， rl"心テー
マは馬 Iミをj寅ずることなのfご。

ところで， rWinning PostJ い、うタイ

トルを11f1いて， rWhipping PostJを連想し

たのは伐十らいのものであろうか。 rWhip

ping PostJ，すなわちムチれち台。単に，

オーノレマンブラザーズノfンドの有名な仰に

そういうのがあったfごけだが，まあ， /::.ち

らもムチを打つJb'iiW'であることには違いな

い。ちょ っとコジツケ。

凱!コップイッ!(".{"'1~怜
ゲームはどうせ現実ではないのだから，

やることは変わった こと のほうがL、レ。そ

うしづf!~; 1保て I.J:， Wingsl:通うよりは，馬を

所有して立派な競走馬に仕立てあげるとい

う題材のほうが而臼い。 しかし，なにぶん

馬主の基礎知識などは誰もがもっているも

のでないことはji'(gかていある。そのあたりは

どう処瑚されているのだろうか。

まずは，秘主!の有馬桜子というお嬢さん

が岡而にを;場する。このお方は， 2頭の競

走馬， そして 1イ意円というビッグなプレ

セーントを恋んでくださるばかりか，身のnrJ

X6即日日用3.5/5"2HD版4枚組12，即日円(税別)
光栄 fi045 (561) 6861 
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りの世話までしてくれるという。このごu寺

Hトになんと親切なお万，ありがたや。

ま，ともかしもらったものはオレのも

の，名前をつけてやらなければならない。

ファンタ ジ-RPGでお馴染みの，名前をつ

ける作業は人によってはなかなか商佐IJなこ

とのようだが，このゲームにかぎってはど

んな人て"もノfスて許きるのではないか。

その現111は，既成の名前が用意されてい

ると いうありがち なことfごけではない。競

走JGの 14IÏIJ という lW11殊な {1~'11'fが， 楽 しんで

名前をつけることをIfJ古Eにしているのだ。

もし， 1DJもi乎かばないとしたら，あたり

を比四してみよう。あっ，コップがある。

じゃあ 1頭日はコップイッパイという名

前にしよう。次にクリップを見つけた。 2

頭|一|はトメノクリップだ。

と，ド1分の部屋にあるものを見ながら，

迎、1'1に名前をつけたって(少なくとも自分

では)それらしく思えるものだ。聞いたと

ころによると，編集m語にもそれらしいも
のがあるらしし、。シュッチョウコーセー，

シャシンニューコー，カンリョウコピー，

ゲンコウセキリョーな Eがそうらしいが，

なんのことだかはさっぱりわからない。な

んとなし後ろにいくにしたがってi恐ろし

げな名前のようにも思える…・。

うさの子をよろしく・4・4・..・4・・・

きゃならん， というニとて二 どうやら調教

師に[頁けるのが世の決まりになっているよ

うだ。スター卜時には拠点を東にするか西

にするかを選択しているのだが， どちらに

も15人，つまり全部で30人の調教師が存在

する。このなかから， どの人にお股i~、する

か。忙しい人には断られることもあるが，

なるべくならやさしそうな人に預けたいな

あ。ここは顔を見ながら，適当に選んでし

まった。なかには「災きの竜」に，'['，てきそ

うな人もいる。

イ干応の命名や，i青盛;)1拠点、，調教師の選択

以外にも，ゲーム H~J ~fì [Iijにすませなければ

ならない作業は山ほどある。

I~I 分(馬 lミ)の名古'Ijに始まって，性別，年

齢，血液型， )勝負H民のカラーリング，さ ら

には呼ばれブiもいろいろと選べる。秋川社

長とか，秋川の且)}ISとか。まあ，なんでも

いいけi::"，久性の秘ぅ!?に秋川のs.)}I>1:.1呼ば

れると，なかなか而食らってしまう。

平日iまお仕事令令令令令令。令令令令
基本向Ir而はJILn 1:. 11 1I~i! とで分け ら れてい

る。平fIの州rmには取引や駆り引きを中心
にしたコマンドヵワtんで、いて，いろいろな
人との交渉がメインになる。

まず lはま r叩'1甘刊1)'枠以I~J コマンド。 ここでは所有

馬やほかの競走馬，烏主，調教師，騎手，

生産者，干枠組表を確認できる。次の「厩舎」

15をもら ったとはいえ，大事に家で育て コマンドでは，脱併を訪れて情報収集， rfj 

るわけにはいかない。調教もしてもらわな 馬登録，調教指示をする。「牧場」コマンド

厩舎を訪れて様子を見る 馬もいろいろノfラメータをもっている



馬券を買うのはマークシート で

では専売牧場や俳|人牧場，育成牧場，スタ

ッドを訪問し， 'I'j特li収集や仔馬の取引。「馬

主」コマ ン ドては，ほかの馬主 t会って，

f子潟や種株， )1凡烏の売口を行う 。あとはシ

ステム周りの環境変更を行ったりする 「機

能」コマ ン ドや有馬桜子秘書にいろ いろIltl

< i秘;!?」コマンドがある。

最初のうちは 「脱合」コ マン ドと 「秘;;4}J 

コマン ドがメ インになるだろう 。 というの

も i腕舎」コマン ドは自分の仔馬の様子を

見るのに必要だし i吋干秘占必、与宅千望舎l与十」コマン ドの手有1.!

桜子さんlは立いろいろな こと を教えて〈れる

からだ。

「秘書」コマ ン ドのなかでもとりわけ役に

立つのが，「競馬用語について尋ねる」とい

うやっ。パ リノ f リの競馬ファンなら ~! 't JTI の

長物なのかも しれないが， 初心者やちょっ

とかじったお!度の者 にと っては本当にあり

がたいコマンドだ。調べ方も簡単て¥たと

えば頭の l文字だけ指定すれば， その文字

で始まる競馬用語がメ ニューウイン ドウに

ズラズ、ラと表示される。あとはそのなかか

ら聞きたい刑訴を選択すればいい。

ふだん表示されるメッセージでも，訪ね

ることができる則認は色が変わっていてわ

かりやすい。たfごし，プ ログラム"1'にJI51.め

わからないことがあればこの人に聞こう

持ち馬がぶつちぎりで初戦に勝った

たのはいいとしても，コマンドのひとつに

なっているので、¥ いって、もイ史えるわけでやは

ないと ころは残念だ。

白墨田はいつも競署令。令令。4・..・

司王日コマンドをt冬えると， 日IIW!円カfやっ

てくる。 日IIW!日は，そう ， レー ス が I~f.l催 さ

れる。ただし i日II'/il回附」が表示されるの

は，プレイ ヤーが 「見る」 レースがある場

合のみである。「見る」レースは 「機能」コ

マンドの環境設定で選択することができ，

|当分の持ち馬の出走レースfごとか，GI競

走，東西の重'1'1:，特月'111吹，一般レースに関

して， それぞれ見るかどうかを決定する。

日|版画而てやは平日|直l市iのようにズラ リと

コマン ドが並んでいることはない。ややこ

しいことは抜きねと いう感じで，競馬場が

ボ‘ンと其ん"t'に大きくあ り， そのなかに掲

示，fJ~，新 l:lfj売り場， オッズ(投巣所 ) ，ノ叶ご

ック， そして，レース場が トップビューで

村lかれている。それぞれをクリックすれば，

その場所に応じた行動がとれるわけで，持

ち烏がレースに t1~ るなら ~葉子をうかがった

り，関係のない レースでも馬券を貿って儲

けた りすれば.いい。最初から金は 1億円も

ある こI:t，ごし。

投票はマークシート(ややわか りに くい

のが難点だが)，観戦はビジョンに|映し出さ

れるテレヒ"9:'継， と競馬場の雰囲気をう ま
く伝えようと努力したものになっているが，

若干緊張感に欠ける気もする。実際に金を

!附けているわけではないので， しかたがな

いかもしれない。

世界ーの悪主令令令令令司・・・・・4・
料ち烏をレースに Ij~， すには登録料が必要

fごし， そのほかにも い ろいろと ，'J~， ~~はある 。

それ以前にJ成合に烏を頂けている以上， 1Ij: 

月末には預託料を.j1、わなければいけない。

この附点てい赤字になるとゲームオーバーに

なるわけだ、が，最初]から資金はわ2!:. '';:'';'1; 
Tごし， レースに勝てIt1'l:令もも らえるので¥

ゲ、ームを始めて いきなりゲームオーノfーと

いうこ とはまずない。

スター卜 直後は， ll '， ， !~~~f f，5/(.や調教指示 と

い っ たこと は百p.ij教師に任せておけばレ~';の

て。(という かa経験他がJ.がらないと やら せ

てくんなし、)，{可をすれIt，、L、のかわからな
い とい うこtもない。
もちろん，ゲームが進んでよ町3三tして成
長すれば，新 しい仔烏を買っ たり，牧場を

{乍ってf干馬を生産した ιりして!到jくお金は

より 大きくな り， しなければなら古 いこと

も増えて い く。

そう して，1引佃偶|匝悶z司l人牧j場i場湯を経常しつつ告村持'fちJ
の育成に はげめば'必ずや-11~終目 (I (jである

フランス昔')L旋門賞に出馬て‘きるfごろう。 そ

こで初めて，プレイ ヤーはIJt界ーの，!!0i'.!:. 

呼ばれるようになるのだ。

馬は単なる資産ではない

f乍ったのは光栄，で，もちろんプロデユーサ

ーはシブサワ ・コウだからして，だいたいのゲ

ーム内容は想像するに難くないかもしれない。

もちろん，パラメータは多いし，騎手や調教師

などの登場人物の能力は重要な要素となってい

る。しかし，実際のレースや競走馬の育成に不

確定な部介があるせいか，数値に気を配るよ う

なことは極力抑えられている。

結局はお金をやりくりする経営シミュレーシ

ヨンにすぎないのだが，題材が題材だけに興味

深〈プレイできるようだ。

総合評価 ? 5 '0 

ゲーム性 ****** 
題材 ********* 
競馬用語解説 官官官*****
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[第27回]

パグ取り

多息~.:z
E冨.Jin 
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自分ガ疋くさん行進している

ひとり抜けだ

残りが おまえはパグだといった

僕はパグなんだ、ろうか?

徹夜つづきのパグ取りで，僕の頭はぼーっとし

ていた。忽の|こ，脳の一部はハイ!こなっていて，

やたら冴えている。これがいわゆるトランス状態

ってやつらしい。そん主主意識のなかで，僕は自分

が何人かに分裂したように感じたんだ。

僕のことをちょっと紹介。 Oh!X4月号の「響子

in CGわ~るど」に出ていたのが僕だ。あのとき

は申学?年生だった。 5月， 6月， 7月と過ぎて，

この8月号では，僕はある高校の 1年生!こなって

いる。

時間の進み方ガ君ら現実の世界と違うからって

責め怠いでほしい。ほら，マンガのなかだって，

次のページでいきなり 1年後|こ怠ったり写るじゃ

怠いか。あれと同じだよ。

話をもと!こ戻そう。いまの僕の仕事。パグ取り

のアルバイト。ソフトウェアのプログラムミスを

江口響子

わど、
発見して修正し，商品として通用するものに仕立

てあげる。持ち込まれるプログラムは他人の作っ

たものだ。見ただけでどんな構造か判断できる力

がないと，この仕事はできない。また，忍耐力も

j必要なんだよ。パグのほとんどは，単純な入力ミ

スだからね。+ガーに怠っていだり， 0と↑ガ入

れ替わっていだりする。それらをこつこつと直し

ていくのさ。

この仕事をはじめるようlこなつだのは，つい最

近のこと。 3年前にプログラマをやめて以来， コ
ンビュータの仕事はしてなかったんだけどね。趣

味で自分の作りたいソフトを作るのが，いちばん

楽しいと思ったからさ。でも，高校!こ入ってホツ

としだとだん，社会で自分の力がどれだけ通用す

るかを試してみたく怠つだ。そんな頃，赤ら顔に

口ヒゲを蓄えた社長が家にやってきたんだ。

「シ口戸リを駆除します。お宅はいかがですか?J

「あい!こく，家の土台はコンクIJートですので駆

除はいら怠いんです」

「そうですか」

ヒゲ社長は，がっかりしてぽつりlまつりと話し

だした。明治の頃から4代続いた，シロアリ駆除



の小さ怠会社を経営していること。最近は木造家

屋ガめっきり少なくなったせいで，仕事は減る一

方なこと。すっぱりとシロ戸リ駆除はやめにして，

新しい事業をはじめだいの定ガそうもいかない。

家訓があってそれには絶対に背け怠いのだと，社

長はためいきをつい定。

一一生活を蝕む害虫を駆除し，世のため人のだめ

lこ尽くす一一

というのがそれだ。

「そういえば，コンビュータの世界にもパグとい

う虫がいて，そいつを退治するんですよ。パグ取

りというのですが，なんだか似てますね」

「それだ! パグだって害虫だ。怠らパグ取りだ

って害虫駆除には変わりない。これで，立派!こ先

代の遺志を継ぐことができる。ねえ君，一緒lこや

らないかJ

こじつけくさいと僕は思ったけれど，妙な説得

力があるもんだから，断りきれなかったんだ。そ

の説得力を生かして，社長は営業を担当し，パグ

のほうは僕が駆除することになった。こうして僕

は，ヒゲ社長と2人で仕事をはじめだのさ。

仕事は面白いよう!こ来た。商白化でき広いと思

われたソフトガ生き返る，と世間で評判になっ定。

人に喜ばれるというのはいいもんだ。僕は世直し

をしているような気分!こ怠った。仕事!こ夢中にな

るにつれ，学校ガつまらなくなった。だんだん授

業を休むようになっ定。

* * * 
きちんと高校と大学を出て平凡忽社会人になる

のが，僕には合ってると思っていだ。いまでもだ

ぶんそうさ。だけど一部分の僕ガ，こうじゃない，

もっと違う生活があるはずだと耳元でささやく。

僕は迷っている。ささやいている僕の一部はパグ

なのかどうか……。もしそうなら取り除かなくて

はならないのかと……。

響子 inCGわ~るど 35 
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霊蔓コ露日，
アマチュアリAu(1)X6BDDD
.1 開放的な.1_走の.1

突き刺さる白書量しを避けて，コンピュータと戯れる

静かな部・で行き踏まってしまったら脳ミソが沸服するくらいに外で島，3¥

徹底的に好きなだけ.避んでしまおう

いまはE腐っ盛r:).県血コンビュータライフを獲しんじゃえl



[特別企画]夏真つ盛り，アマチユアリズムのX6BOOO

ある司自棚田のひとり言
ara Y叫川原由唯

本誌でいつも美しいグラフィックを披露し

てくれる川原氏。その実力は読者の皆さん

も認めるところでしょう。今回は，どのよ

うな過程を経て作晶が完成されていくのカ¥

じっくり見ていくことにします。

• 
尊敬してい る青木光恵先生の単行本をや

っ と手に入れてハッ ピーな うい ちゃんだす。

夏には都築先生の画集 (CG集)も出 るそう

Tごし，わくわくがし、っぱいだなあ。 なっつ

は，恋の季節Pと(なんやそれ)。

きてきて， CG描いてる 人の参考になる

ような こ とって， なんかあったかな?

原稿依頼，受けではみたけど，考えてみ

ると 人に教えるような こtしてな いよな。
教えても らいたいくら いだ し。

よ いつか，手順 とツーノレ書 いてお茶を

濁 しておこ う(笑)。でも，普段，完成 した

CGを見る こ とはあっても ，作業"1"の中間 フ

ァイルなんかは，見ることはな い と思 うの

でそれな りに参考になるかな。 というわけ

で， は じま りは じま り。

女STEPJ

女STEP2

取り込んだ絵を修正します。これは主に輪車目線のクリーンアップて'すね。 2

{直で取り込んだときなどは，この過程の善し悪しが作品を決めるともいえるの

て'は。最も苦痛な作業ともいえます(人によるけど)。直線の部分は直線に，幽

線は美しい曲線に，この時点で整えておくと，あとあと楽です。そしてベタベ

イン卜，ここではあまり細かいことは気にせずに，輪車s線の修正の一環のよう
なつもりで塗り塗りします。輪車目線が締麗につながってないと色が流れ出るの

で，流れ出ないようになるまで輪郭線の修正を繰り返します。白黒多階言閣で取

り込んでいる場合は輪車E線との境界が汚くなって しまうんだけど，まだここで
は気にしません。全体に色がいき渡ったら，本当にこの配色でいいかをもう一

度考えます。気に入らなかったらどんどん色を塗り変えます。

38 Oh!X 1993.8 

ノ

女STEP1
ケント紙にロットリングかつけベンで下描きを摘きます。あまり

細かく描いても取り込み時にこぼれるので，適当に省略。ニのクセ

のせいで，最近細かい絵が描けなくなってしまった。昔は人に拒絶

されるほどちまちました絵を措いてたのに……。

もちろん下摘さにはトーンを貼ったりはしません。修正できなく

なるから。基本的にセル原画翻の絵を意識して描きます。つまりタ

ッチなどを少なく均一な線で描くのです。

もっとも僕の場合，鉛筆画を取り込んで下措きに使ってしまった

りすることも多4あるので，このへんはほとんど気分です。

参考にするのはもっぱらアイ ドルちゃんの写真とかそんなんばっ

か(笑)。雑誌とか広告の写真を見ていて，あ，いいなあと思ったも

のを参考にして描くことが多いですね。好きな映像作品からインス

パイアされることもあるけど，思いどおりに描けたことなんて一度

もない。うーむ。

(" .c本f込l

.> 

itF 

， 

スキャナで取り込みます。ハンディスキャナの場合は原稿のサイズを小さく

するために縮小コピーを使ったりもします。カラースキャナの場合は白黒，も

しくは 2値で取り込みます。「ハンディスキャナなんかじゃまと もな絵にならな

いよ」とか，よくハンディを馬鹿にしたようなことをいう人もいますが， CG  

イラストの下描き取り込みに使う分には，十分だと思いますよ。

会STEP4 さて，ニニでいままでの絵から離れて，

風景写真などを参考にしながら背景を播

きます。僕の場合，背景はいつも適当な

ので下描きなしで直接猶き出すニとが多

いて'すね。グラデーション塗りしたファ

ウンデーションに，ランダムフラクタル

などのエフェク卜をかけたりしなカずら.

7 ウスやタブレットでがりがりと色を乗

せ，ぼかしゃ色変換なんかを繰り返して

気がすむまで手を入れます。ときどきこ

の背景のほうが気に入っちゃって，その

まま作品にしてしまいたくなってしまう

んだよね(笑)。背景画は手描きのヲッチ

が出せるので， MATIERがいいでし ょう。



*STEP5 

背景が撒けたらキャラクターと重ね合わせます。

ブルーパック合成，要するに7 スク合成ですね。

輪車H線などの細かい部分の修正，自の周りなどは

この段階で手動でアンチエリアス処理を行ってし

まう場合もあります。髪の毛の処理は，薄めにし

た極帝国ベンなどで， 髪の流れ方向になぞるように

して描画しています。背景の棄の部分なんかも，

陰影を考えて薄めのベンでタッチを入れていくの

です。

そして，背景の棄をさらに細かく描画。これは，

薄めたブラシで陰影をつけています。羽の線画を

大STEP7

最後に仕上げです。ハイライトや影を要所要所

に描き込んだりして，雰囲気を出します。強めに

タッチをつけたり，レタリングなんかもたいてい

仕上げのときに入れますね。レイアウトが気に入

らないときは， 縮小して鯛盤します。

重ね，光度を上げるベンでなぞってタッチを入れ，

さらに羽にタ ッチを入れて立体感&透明感を出す

ように見せているのです。

んでもって， 輝度を上げるべンをスプラッタブ

ラシに設定し，適当なところにフラッシュを入れ

てさらに修正。また，さらに細かいブラシでホワ

イ卜のフラ ッシュを入れていきます。

これでだいたいの画面構成ができました。

最後に，肌の明暗 (トーン)を輝度を上げるべ

ンでハイライトを入れてから， ポカシベンで滑ら

かにします。

*STEP6 あとは輪車目線の汚いとニろをルーベで拡大しながら修正していきます。極細のベン
を:暗めに設定して，こするようにして描〈とアシチエリアシングのようなことができ

ます。ただこのやり方だと，いまいちボケた絵になってしまうので注意しましょう。

根気がいりますが，このあたりの作換も完成度にものすごく影響してきます。

• 
めざせ! 日曜画家

• 
ツーノレは，MATIERとZ'sSTAFF PRO 

68Kを行った り来た りし ます。 l枚の絵を

描 くのに，それぞれ20，30回は立ち上げ直す

んじゃないかな。画像の合成な Eは外部の

小さなツーノレ(フ リーウェアや自家製)を

{変った りもしますね。

しか し， 近ごろ本業が忙し くって，あん

まし絵を描 いてな い。道具にお金かかって

るから，ちゃんと使ってあげたいのにね。

日曜画家 といっても最近は 日曜も 出勤して

たりするからな。 なんtか してよ， もう 。
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おんまさん
下措きをスキャナで続み込んだと 若干トーンを落として輪郭線をグ 輪車目線周辺を，ルーベと薄めた口

ころ レーにし，セル商鯛に色を乗せる ッ卜リングベンで修正

とりあえず，背景画と 7 スク合成し

たもの

髪を捕〈 。薄めた太いベンで，だい

たいの明暗を摘〈

背景は.まず雲の

概観を摘き始め，

陰影を入れる。そ

して，にじみベン

でこすり， 量産のタ

ッチを消してlまか

す。最終的に細め

のベンを使って，

ひまわり子ちゃん

J、イライトを入れ

てみる

背景と人物の境界線付近に浮き出た

塗り残しの自を，薄めたベンでこす

って目立たなくする

薄めた極細ベンで，髪を描き込んで

いく 。MATIERのスーパーJレーベモ

ードで描くと美しく仕上がるつ

さらに髪に手を加える。明るめの色でつやを描 ファインモードで縮小。アラを目立たなくする

もともとの背景と重ねて，あとはほとんど微調整。目や

輪車日などで汚〈見えるところをルーペを使って修正して

い〈さ込む 意味もありますが，ほとんど気分ですね
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[特別企画]夏真つ盛O.アマチュアリズムのX6BOOO

い
Takahashi Tetsushi高橋哲史

自称漫画家.趣昧としてコンビュータで‘も 音減のみで作らなければならないのだ‘が， にはそんな才能はないのだ。素直にあきら

曲作りを精力的に続ける，根っからのクリ とりあえずSC-55で骨組みを作って全体を めて 「こ の曲はこの曲でなにかに使えるで

工イターである高橋氏。 E畳一闘で作られ 眺めるこ tに決めた。 しょ」 ということに決め，ス トックデイレ

る作晶は，どのようにして完成されていく さて，まずは リズムから いってみょうか ク トリ に放 り込む。またいちからやり直 し。

のでしょうか。 な。カ。タンゴト ンガタンゴト ン ・と。お， といっても今日1EI の作業がまったく ~!I~

X月X日(月)

Gt.FretN ois巴をf止〈イ史うとなんか変なl床 馬kだったかと いえばそうでもない。 引l寺聞
が I~I!I てきて面白いぞ。 よ し，ついでだから ずーっとSC-55!:..格闘していたおかげで，

GunShot!:.. 混ぜてやれ。 んー ~ 、ぃ感じ 。 パーシヤノレリ ザーブの正しい使い方やコー
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• 
編集の(J)氏から本記事の依頼を受ける。 こうきたらパックはEchoDropsしかねえ

Eんな ことをやろうかと悩んでし、たけど， よなあ。よしそしたら次は・・

今回は， 最近ハマっている曲作 りについて 911寺間後。夕方に起きたのでもう深夜に

ちょっ t書いてみよう 。 なっている。途中でお隣さんが帰ってきた

きて，やりたいこと を決めたあとは，ど |刻イ系上.，モニタをラジカセからヘッドホン

んな曲を書こうかと帰 りの地下鉄でぼんや に変更したので (うちは壁が薄いのだ)い

りと考える。カ、、タン ゴ 卜ンカ、、タン ゴト ン いかげ‘ん耳が痛くなってきた。 とりあえず

o rはっ，こ れだっ !J。突如単調な終 而臼ぃ感 じには仕上がったのだが，ここで

電のリズ、ムに触発された私は 「無機的で単 大きな問題が。

調だけ Eかっ こいい曲を書こう」 と， とん 「こ んなの内蔵音源に コンパート なんてで

でもなく 抽象的な目標を打ち立てる。具体 きな い !J 

的な こと はなにひとつ決まっ てないのに， あま りにもノ リ過ぎて， SC-55のパーシ

ふく らむイメージにもうわくわくする私。 ヤノレ切れを心配 しなければならないほど音

こうなると周 りの視線も全然気にならない。 を詰め込んでしまったこの1111は !:..ても ゴ

あーでもないこーでもないと 頭の1:1"のメ ロ ージ、ヤス (死語)になった反面，FM8音に

ディを 口ずさみながら，イ メージを回めで はと うてい入 りきらないほど太って しまっ

たのであった。私に進藤君ほどの音色作り

この段階が制|浪な しで倉IJ作を楽 しめる， と打ち込みの才能があれば，内蔵音源での

いちばん幸せなH寺聞とい えるだろう。なに 再現も 可能か もしれないが，残念ながら私

しろ頭の中てやl鳴っているのは，いままで聴

いたこともない ような索Hj!iらしい山なのfご。

もちろんそ こには機材のiIIlJ約や自分の実力

的限界も いっさ い考慮されてはいない。た

だただ，素晴 らしいイ メージのみに陶酔し

VリストE

続けるのだ。

まあ， 作り始めなんてのはたいがいそん

なもんである。 とりあえず，この日は帰宅

してからクラフ トワークとP-MODELと

YMOに浸って11民る。物理的進行いっさ い

なし。

X月X日(火)

i作日のイメ ージをき っそく形tこすべ(，

起きてから 3分でRCD.Xを組み込んで

STED2.Xを立ち上げる1)。最終的には内蔵

ラスや， リバーブの細かい設定な Eがわか

ったからfご。実は今日初めてマニュアノレを

きちんと読んだのだが(笑)。

私は必要に迫られるまで勉強をしないタ

チなので，こういった機会がないと基本的

なこと さえ匁lろうとしない。自分の したい

ことがで きる環境さえあればそれ以上は望

まない人なのだ。これは私の基本姿勢て¥

「使いもしないこ とを勉強 したってしょう

がないじ ゃん」とい う信念に基づくものだ。

マニュアノレと 多機能に振 り回されるよ りは，

自分の知ってい る知識の組み合わせて1斉む
場合はそれで、済ます， という ことが重要だ

と忠、ってるわけ。ただ機能(ある いは環境)

に振 り回される人が多い世の中に， ちょっ

と反発を感じてし まう んだよね。 はい。

しかしあま りに集中しすぎて頭がふらふ

らになってしまったので¥今日はこれでお

しまい。朝日を眺めながら床に就く 。ぐう

特別企画 いつかその曲をつく る日 まで 41 
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1<11: (t21 <d2.dd 
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X月X日(水)

今日は一所懸命漫画を描いていた。と い

うことで曲作 りは 1日お休み。

X月xx日(木)+XX日(金)
両日と もに 5時間はどキーボードの前に

座っていろいろと~!~きま〈るが，さっぱり

よいフレースーが出てこない。ひとりで、「あ

ー」 とか「う ー」 とかうなりながら苦しむ。

こういうときはもうどうしようもない。だ

いたい幽なんてやつは，出てこないときは

出てこ ないものなのfご。いわゆるイ ンス ピ

レーション待ち。 これが結構辛い。

以前，同様の状態に陥った とき rひらめ

きfごけじゃやってけないから，思lfi官のほう

を固めてそれを土台にコンスタン 卜に曲を

書けるようにしてみよう 」と思ったことが

あった。て¥楽典やらコード理論書なんか

そ買い込んで，いろいろやってみたのだが

。確かに間違いのない曲は量産できる

ようになった。

しかし 自分でi隠し、て もさっぱり面白くな

い曲ばかりになってしまったのだ。そう い

う曲ばっかりイ宇っている tだんfごんいやに
なってきて，インスピレーションを待って

イライラしてると き以上に，スト レスが溜

まってしまったのfごった。

確かに理論は必要だ。 しかしそれはあく

まで、感性の補JljJにとどめるべきで， それが

主体となっては本末転倒になってしまう。

と，手ムは忠、っている。

X月xx日(土)
やっとときめきを感じられるフレーズに

め十りあえた。 リス トIがそれだ。 これを

弾いているときやっ と「ああ，これで 1世l

できるかな」 と思えたので¥さっそく作業

開始。以前の間違いを再び起こさないよう

に， 今度は直接FM音i原則てい打ち込むこと

にする。とりあえす'熱が冷めないうちにsu
PERED2)を立ち上げて打ち込みを開始。パ

vリスト1

1: (i 1 
2 ・

3・Ib白)
4: 
5: Iml，4000)IBFml，l) 
6: 1" trombone 
7: (v5，0，45，15，0，0，O，0，白， 0，0.
8: 3，0，16，2，0，8，2，1-1， 1，2， l，C， 
9: 0，18，4，0，7，1，5，1，4，.1，0，0， 
10: 18，4，2，8，2，5，1，-1，-1， 0，0，25， 
11: -I.，0，7，2，C，1，2，5，C，C) 
12・
13: Itll @5t88bH<dI6)B8bI6g8BI6f+8gIGeHd8 
14: Itll .，.8._2Ie 16 <e)&e2.>-2 
15 : 
16: 1 p) 

42 Oh!X 1993.8 

ノ・50
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ンや音量バランス，モジ、ユレーションな ど

の効果はあと回して， とにかく楽譜本体を
142: (t2) '.1 /'7 & 15 
143: It2) <dl /'8 & 16 
144: (t2) : Ild o l ・ 503~mI0e.2~h66@kp3v I 4
14 o: /・PAR'1' A 
146: (t2) 
147・(t2】 l・
148: It2) 1 :2q7 b8'dI6'a8bI6g8aI6f+8gI608d8/'17 & 21 
1~9: It2) q8 08._2{o 16 '01&02.>-2 /傘 18& 22 
150: {t21 q7 b8'dI6>.8bI6g8aI6f+8gI608d8/・19& 23 
151: {t2】 11 08dI6，b2.&bI6， : 1 /'20 
152: It21 12 e8dI6，b2&bI6bI6，dI6'b8:1 /'24 
153: 1 t2 1 1:只8φ(c8.e8.a4.&816 /傘25& 29 
154: It2) g8f+16016&02.' /.26 & 30 
155: It2) a8.<c8.0自.a4.&aI6 /・27 & 31 
156: (t2) g8f+16b1G&b2目〉 ・ 1 /'28 .. 32 
157: It2) i6-8・1
158: /'PAR'1'_s 
159: 1t.21・205qr5
160: It21 .8._3{o 16 (0)&08.&016&02-:1 
161・It21 d8.，b4&bIG&b2 
162: It21 08._310 IG <c)&c 自 .&C 1 6&c2- ~1
163: (t2) >bB.a4&:a16&n2 
IG~ ・ It21 oB._3{o 16 <01&08.&016&02-3 
165: It2) d8.，b4&bI6&b2 
166: It2) 08._3{o 16 'cl&c8.&cI6&c2-3 
167・(t21 >b8.a4&a16&a2 
168・I(2) Iloop) 
169: /.============================================== 
170: /tchOl'd 
171・((3) 1803i2、10
172・1t3) 1:-自@2e.l&.a2.&a8r8
173: It31 al&al_8 
174白 (t3) ~ I cl 

175: 1 t3) ，bl 
176: It31 a1 
177・1t3) dl' 
178・It3】 :1
179: /'PART A 
180: It3) )dol 
181: (T3) 1: 
IB2・It3) vI3@8p305q6@m0 
183: It31 1: r8b8a8bI6<dI6rI6d1G>b8aI6rI6b8 /'17 & 21 
184目 It3) r8b8a8b16<016r1Go16'b8a16r16b8 /'18"  22 
IB5: It3) rBb8a8bI6<dI6rI6dI6)bBaI6rI6b8 /・19.. 23 
186・It3) r8bB.8b16'o16r16016、bBal6rl6b8:1/'20" 24 
187: (t31 q804v15@m7(jsJ@9 
188:{t3)I:c1 
189: It31 02.g8f+8 
190・It3) cl 
191: It3) 02.b8a8: 1 
192: ('1'3) : 1 
193: /・ P̂ R'1' B 
194: It3) q802vI3@m4t'1s21i110p2 
19o: It3) 01 
196・ l'3) a 1 
197: It31 cl 
19府 I(3) d1 
199・ 1t3 1 01 
200: 1'.31 gl 
201: I(3) c1 
202: It3) d1 
203: It31 rloop) 
204: /・ーーーーーーー『ーーーーーーーーーーーーーーーーー --ーーーーーーーーーーーーーーーー -
205・I(4) 180.1i2vlO /'0 
206: (t4 1 1: -8r8@2d2&d4 . ..d2. &d8r8 /零1，2.. 9，10 
207・It41 r8d2&d4目&d1_8 /03，4 & 11，12 
208: It41 )@I@k8cl /'5 & 13 
209: It41 )bl /・6 & 14 
210: It4) .1 /07 & 15 
211: 1 (4) d 1 itlt0 (( /. 8 & 16 
212: 1 t-I 1 : 1 
213: /奪PART^ 
2 (.1: 1 t4) r do] 
215: 1 t4) 1 
216: 1 (4) v 14@8p305q6@mO 
217: It41 1: r8g8g8g16bl6rl6bl6g8g16rl6g8 /tl7 & 21 
218: It4) r8g自g8g16b16rl6b16g8g16rl6g8 /*18 & 22 
219: It4) r8g8g8g16bl6rl6bl6g8g16rl6g8 /・19& 23 
220: 1 t4 1 r8g自g自gl6bl6r16b16g8g16r16g8・1 /'20 & 24 
221: 1乞41 q803v168m73sJa9 
222: It.l1 1: al 
223・(t4) b 1 
224・1tn 61 
225: 1 t.4 1 bl 
226: 1 t4 1 : 1 
227・/'part_b
228・It41 q802vI3em4~s2@ I Ø@k- 5p 1 
229: (t4) 01 /*49 
230: (t41 gl /・50
231・It4) cl /'51 
232: It.l1 dl /'52 
233: 1t4) '01 /'53 
234・(t41gl /'5.1 
235・{t41 c1 /'55 
236: (t41 dl /'56 
237: It4) Iloop] 
238: 

239: /・==============================================
240: /・melodY_9ub
241: /tIN1'RO 
242・It51 @k31804@2r・l1p2vI3@m3@s6 /.。
2.13: It5) 1: r4g2.f+1 /'1，2 & 9.10 
244: It5) r4g2&gBaI6g16f+2.f+f+ /刊， 4 & 11.12 
2-15: (t5l e2&e8ede /・5 & 13 
2.16・It51 f+2.f+f+ /'6 ! 1.1 
247: (t5) e2&e8ede /*7 & 15 
2.18: {t51 g2f+2 /'8 '1" 
2H: (t51 : 1 [do]@503@mI5@s2<ilh66@.kOp2C<vI14 
250: /・ P̂ RTA 
251: 1 t.5) 
252: It51 1: 
253・1t5 1 1・2q7

がしがし打ち込んで.いく。

811寺間後。なんとか目鼻がついてきたの

で、SEDIT.X31を立ち上げて音作りも並行し

て始める。SUPERED1: SEDIT， MMDSP 

R4)とMON.Rをいったりきたりしながら，

徐々に曲は完成へと近づいてし、〈。

さらに13時間後。やっ と完成した。日本

はすでに月限日に突入。連続てや作業 してい

たので、すっかりE引がくらくらしている。 曲

はイラストと違って，ちょっとでも 油断す

ると思いついたフレーズが空気のよう に溶

けていってしまし¥ もう 二度と戻っ てこな

いような気がして作業が中断できないのだ

(これは私だけか円。なんにせよ，完成し

たのはめでたL、l ってことで聴き直しは

明日するこ tにして今日は寝ることにする。
おf木みな さい。

/$.19 
/倉50
/*51 
/・52
/'53 
J・54
/'55 
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X月xx日(月)
起きてパンとコーヒーを腹に入れたあと

昨日の曲を聴‘き直す。案の定気に入らない

ところや， u宇日は気づかなかった間違いが

ぼろぼろ見つかる。同じ曲をずーっと聴い

てると麻煉しちゃうんだよなあ， としみじ

み思いつつエディ タで修正を開始。主にノ

イズとベースをいじる。モーツアノレトにい

わせれば「最初にひらめいたものにあとか

ら手を加えるのは必かな行為」なのだろう

が，それは天才だからいえることなのであ

って， JL人のキムは手を加えた くてたまらな

いのだ。たまらないんだったら。

きてすぺての作業が完成 した。結局でき

た曲が最初の目標であった 「単調て。かっこ

いい山」とはま った くかけ離れた 「ただ単

に明るい曲」になっている ことに気づ く。

ふん，人生そんなもんさ。とりあえず満足

のいく 曲が書けたのでOKを出す。

• 
書いた曲を聴きながら

• 
きて私のrJtl作り の様子を 日記風に綴って

みま したが，いかがなものだったでしょう

うか? だいたい私が曲を作るときは今回

のよう に，わくわくして失1放してスランフ。

になって，でも しばらく我慢して完成する

というパターンが多いですね。これが毎回

相当なエオ、ノレギーを使うわけで，完成 した

あと はt:.いてい消耗し切っているのですが，
書いた耐を聴いてるとまたいろいろ思いつ

・τ，華斤しい世lを書き たくなっちゃうんで
すよね。なんにしても， ものを作る作業つ

てのはそういうもんfごと思いますが。
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お りしも 季 節は夏真っ115り。 本文1:1:1で紹

介した素晴らしいツーノレたちも待っ ている

ことですし， 一 発作酬でも始めてみません

か? 最初は出来なんてどうでもいいです

から， 自分だけの世界を音にl映してみまし

ょうよ 。 きっ と68君 1;J:.手庁しい世界を見せて

くれると思いますよ 。

1) RCD.XはHARPOON氏の手によるMIDI音源演

奏ドライパ(現在はTUR80氏がパージョンアッ

プを引き継いでいる)0 RCM-PC98のRCPフォー

マットデータをそのままで聴くことができるの

で大変便利。また各種コンパータも充実してお

り，たいていのフォーマットのMIDIデータが利

用できる素晴らしい環境が構築されている。ま

たZ-MUSICにもNOVA氏制作のコンパータZtoR.X

が用意されている (ZMDファイルから RCPファ

イルを生成)。私はRCDver.2. 92jを使用させても

らっている。

STED2. XはそのRCD.X上で動作するステップ

入力中心のミュージックエディタ(リアルタイ

ム録音も可能)。こちらはTURBO氏制作で，私は

ver.2.02を愛用させてもらっている。入力中の

楽譜表示や他トラックを参照しながらの入力も

できて，私はMUSICPRO-68K[MIDI]からすっか

りこちらに乗り換えてしまった。とても快適。

RCD.X， STED2. Xはどちらもパソ通よで入手

可能なフリ ーウェア。これだけ高機能なソフト

がユーザーの手によ って提供されているという

のも， X68000ならではのありがたい環境だろう

(感謝感謝)。

2) SUPERED.XはED.Xをベースに大幅な改良，

高速化を施したフルスクリーンエディタ。作者

はT.Nishikawa氏。外字定義により PC-9801文字

を表示できたりもするので通信にも重宝してい

る。Z-MUSICで曲を書 くときには西川氏の作っ

た便利なマクロも用意されており，これを利用

すると SUPEREDから抜けなくても編集中の幽

を演奏することができるので大変便利である

(以前は行頭に移動してESC+ W OPM [RET]を自
分でやらなければならなかったので菌倒だった

のだ。またファイルネームをOPMにしたまま

ESC+Eをしてしまい，何回かファイルを失った

ことがある)。

3) SEDIT.Xはおーちゃん氏作のFM音色エディ

タ。名前が似ているがSOUNDPRO 68Kとは無関

係。SNDファイルの読み込みのみならず，テキス

ト形式のファイルを直接読み込んでエディッ 卜

することが可能になっている。また音色を作り

ながら，キーボードのキーボード(鍵盤)で和

音を出せるようになっているので音の確認も簡

単だ。さらにエフェク卜(デチューン，エコー)

の設定もできるようになっているので，闘中で

使用したときのイメージもしっかりつかめるよ

うに工夫されている。私はver.2.3にいつもお世

話になってる。SEDIT.Xもパソ通上で手に入るフ

リーウェア。

4) MMDSP.Rは復数音源ドライパに対応した

リアJレタイムディスプレイ。制作はMiahmie氏と

Gao氏とかるち ゃん氏。美しいスペクトラムア

ナライザや端正なレイアウト，色づかいなどで，

数あるディスプレイの中でも群を抜いた美しさ

を誇っている。

演奏機能も充実しており.プログラム，寅奏，

シャ ツフル演奏，オート演奏，イン ト口演奏な

ど考えられるものはすべて入っている。 もちろ

んスキッ プ，ポーズ，マスクも思いのまま。

対応しているドライパはMXDRVにMADRV，

MLDにRCD，そしてZ-MUSICとX680∞上のあら

かたのドライノてをサポート (まだいっぱいある

といえばあるんだけどね)。早<Z-MUSICにも完

全対応してほしい。

254・ 1t.51 qB eB._2Ie 16 'el&e2.>-2 /*IB & 22 
255: It51 q7 b8'dI6>a8bI6gBaI6f+BgI6e8d8/*I9 & 23 
256: It51 11 eBdI6>b2.&bI6' : 1 /'20 
257: It51 12 e8dl日>b2&b16bI6'dI6>b8:1 /毒24
258: (t5) 1: a8.<c8.eB.a4.&a16 /*25 &. 29 
259・ It51 g8f+16eI6&02.> /'26 & 30 
260: I(5) a8.'cB.eB.a4.&a16 /'27 & 31 
261・It51 lIBfφ16bI6kb2.> : 1 /・2自&12 
262・((5) 唖6p2-B:1
263: /傘PARTB 
26.1: I(5) li205q7p2-5 
265・ (t51 e8，_J(e 16 <el&e8.&.eI6&.e2-3 
266: I(5) dB.>b4&bI6&b2 
26i・(t5) eB，_3(e 16 <c)&c8.&cI6&c2-3 
268守 I(5)>bB.a4&aI6&a2 
269・(t5)e8，_3(e 16 <el&.e8.&.e16&e2・3
270: (t5) d8.>b4&bI6&b2 
271: (t51 e8，_3(e 16 <c)&.c8.&.cI6&c2-3 
272: I(5) >b8.a4&a16&a2 
273: I(5) [loop] 

274: / *=== = == = = = == = == = = = = = == = = = = = == = = = = == == = = = = = = = == = 
275: /.装飾
276: It61 1800@3v14p1q7 
2i?: I(6) 1:8rl:1 
278: 1'-6) dl&d2.a4 
279: (t61 dl&dl< 
280: It61 c，I'c4>b4e4 
2自1: It61 >b4b4'd4f+4 
282: (t6) e.le4e4e4 
283: 1 t.6 I d4d4d4d4 
28 ~ ・ /tPART_A (こっからベース】
285・1tG) (do J 
286: 1 t6 I 116@702@¥，127p3q6 
287: 1 (6) 1: 
288: 1 t61 1: gggggJ2g32gggggggg，d>gb /'17 & 21 33 & 3 ~ G 
289: It61 eeeee32e3Zeeeeeeee<e>eb /*18 & 22 35 &. 36 Em 
290: 1t.61 ggggg32gJ2gggUggg'd>gb /119 &. 23 37 &. 38 G 
291: (t6) eeeee32e32eeeeeeee<e>eh: I /120 &. 2.t 39 & 40 Em 
292・(t61 1: 8nssIl32a32aa"aaaasns.ss 1*25 &- 29 -l1 &. .12 Am 
2B3: (t6) eeeee32e32eeeeeeee<e>d<d> /*26 & 3白 43 &. 44 Em 
29~: (tG) aaaaa32a32aa.asao.Oo.o8fl /・27&31 ~5&4 日 Am
2fl5! (t6) eeeee32e32eep.eeeee<e>d<d>: 1/場28& 32 47 &. 18 Em 
296: It61 : 1 
297: /'P，¥Rl'_B 
298: It61 1'1 
299: (令6) rl 
300: 1t.6) 1'1 
301: (t61 rl 
302: (t61 rl 
303・ 1t.61 1'1 
3日4: I(6) 132 
305: It6 
306: (t6 
307: (t6) [loop] 
308: /・ーーーーーーー ーーーーーーーーーー一司ーーーーーーーーーーー ーーーーーーーーーーー一一-
309: It7) 1800@4¥，14p2q7 /.。
310: It71 1 :8rl・1 /11-8 
311: I(7) dl&d2.a4 /・9，10
312: It71 dl&dl< /'11，12 
313: (t7) c4'c4>b4e.l /*13 
314: It71 >b4b4'd4d4 /・ 14
315・It7) e4e4e4e4 /・15
316: It71 d4d4d4d4 /'16 
317: /.PART_A (こっからchordの手伝い=t3のデチューン)
31B・1t71 [do] 
319: 1 t 7) 1: 
32C: (t71 vI3@8p305q6@k7pl@mO 
321: 1 t 71 1・1'8b8a8b16'd16r16d16>b8a161'16b8 /'17 & 21 
322: (t7) r8b8a8b16<e16r16elG>b8o.16rI6b8 /・ 18& 22 
323: It7) r8b8a8b16'd16r16d16>b8a16r16b8 /'19 &. 23 
32.1: (t7) r8b8a8bI6<eI6r16eI6>bBo.16rI6b8・1/'20& 24 
325: It7) q804vI5@m7@s3@9@I{3pl 
326: It7) 1・cl 1*25 &. 29 
327・ It71 e2.g8f+8 /・26 & 30 
328・1t 7 I c 1 /・27 & 31 
329: It71 e2.b8a8: I /'28 & 32 
330: (t7) : 1 
331: /・PARTB 
332・(t71q802vI0@m4@s2@10p3r8 
333: It7) 01 /'49 
33~ ・ 1 t 7) gl /・50
335: It71 cl /'51 
336: It7) dl /'52 
337: (t71 el /'53 
338: (t7) gl /傘5.1
339: It71 cl /'55 
3.10: (t71 d2.&d8 /・56
3-11: It71 [loopJ 

342: /・==============================================
3D: /.ドラムその他
344: It8) @llv1403 
3.lfi: It8) I :8rl: 1 
346: (t8) plcU:c2r2p2cl&c2r2 
3n・(t81plcl&c2r2p2cl&c2r2 
348: It8) [DO]@¥，127116 
349: /'PART A 
350: It81 1: 6302_3@12g8-3@13d_3@12h1'b-3@13d8:1 
351: (t8) o4@v127@14s0@s10@m-150p2 
352: (t8) g32g32g32g32rgpJeJ2e32e32c32plc32c32c32c32@mO /・48
353: /・PARTB 
354: (tB) @11v1303cl&c2r2 1*49，50 
355: (t8l.cl&c2r2 /"*51，52 
356: lt8) cl&c2r2 /奪53，54
357・(t8102@12_3 g8g8gBg8g8g8g8g8 
358: I(8) g自g8g8g8
359: (t8) o t1 @v 1 27~l .l sO Ii910@m- 1 50pl 
360・(t81 g32g32g32g32rgp3e32e32e32e32p2c32c32c32c32@mO /'5G 
361: 1 tBI [loopJ 
362 
363: 1 p 1 
364: .comment NEW EIGHT -鮪しい夜間けに CO~l POSED BY T. Tal{shsshi 
365: .comment 93.06.15 TUE 06: 18 
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[特別企画]夏真つ盛~，アマチュアリズムのX6BOOO

タッチタイピンク久の野望

思い立つたらプログラミング。ぼんやりア

ルコゴ‘υス
でも見なカが、らリラツクス。本来の目的を忘

れてテレビに熱中してもいいじゃないか。

時闘を気にせずダラダラいこうよ。

• 
タッチタイピンク、したい

• 
へつ rうせfiはタッチタイピンク守がて守
きませんよ。

バソコンに取り Nl.kかれてはや10年。QW
ERTY配列のキーボードには，ずいぶんと

おttt~訴になってきたわけだけど ， いま 7ごに

タッチタイピングはて、、きない。ま， 寸うた

らな私だから，ノfソコンにそれほど心j飢注

いできたわけでもないし，キーボー ドを見

ながらでもそこそこ速く打てたからそれで

十分だったんだ。rwのキーはEこだっけ」
なんて，キーボー ドの上を指先がウロウロ

することはないしね。tTちたいキーにすぐ

回線がいく 。目でキー配列を覚えている感

じかな。

たまに会キJて¥おっさんが明らかに慣れ
ていない手つきでワープロをnっているの
を見かける。ちょくちよく手の重11きを止め

て，キーボー ドのあちこちに回線を泳がせ

ているのを見ると，なんだかおかしさが込

み上げてきちゃうな。 しかし，私もパソコ

ンを始めたてのころは，あんな泊・稽な姿てや

キーボー ドと十待|謝して rCはどこだC，
C ! J と心の中で叫んでいたっけ。

でも， 目てキー配列を覚えた現在てやも，

それだけではタッチタイピンクマできないみ

たい。そりゃそうか，見ないで品、打つのがタ

ッチタイピングだから，目で党えたってだ

めだ、ろうね。

しかし，見ないで守Tとうと思つでもなま
じ目で党えているから，ついつい目線がキ

ーボ、ードにいっちゃう 。目じゃなくて指てや

党えるものだ、もんな。結局は，ただキーボ、

ードを触っている tていきるようになるもの
じゃなくて，それなりに訓練しなくちゃな

らないのは当然か。

tou M制 hiko伊藤 雅彦

• 
ローマ字入力だけでも

• 
そういったわけでタイピング教本を 1冊

買ってくる(参考文献)。英文タイプのもの

ではなくて， 日本語ローマ字入力の教習本

にした。Eっちでも同じようなものfごと思

っていたらそうでもなくて，英文タイプが

でさればローマ字入力もできるけど， ロー

マ字入力ができても英文タイプがて、きるわ

けではない， と書いてある。それから，ロ

ーマ字入力のほうがはるかに習得しやすい

と書いてある。

それなら， とりあえずロ ーマ字入力を練

習しよう。英文タイプなんてどうだってい

いや。フ。ロクずラムのコーデインクずなんて，

だ らだらやるんだからね。 それよりもワー

プロなんかで文章をシユノfパパッと華Jii!に

打てたほうが幸せなような気がする。

ということで， ここはひとつローマ字タ

イピング練習プログラムでも作ってみます

か。自作プログラムをf史つてなら，少しは

棟気よく練習できるかもしれないし。

• 
電源を入れて考える

• 
XlturboZIIの電il京を入れて， turbo BAS 

IC~ j包到Jする 。 このご n寺|止に X1の BASIC

でプログラムを品uIむのは，別に読者のみな

さんに嫌がらせをしたいのではなくて，私

がX68000を持っていないから，という単純
な理E~I 。

ま， X1特有の技を駆使するわけでもな
し， X-BASICがわかる人ならこのプログ、
ラムリストだって読めると思う 。気が向け

ば移植だって簡単。

きて，タイピング練習プログラムという

ものは，練習汀!の短文を画面に表示してそ

の短文をローマ字入力させ，入力が間違っ

ていたらピッと瞥告音を出して再入力させ

る。そして，最後まで正し〈入力されたら，

「よかったね，きあもう 一度練習 しましょ

う」てな具合で¥ また短文を入力させるこ

とを繰り返していけばL、L、わけだ。

簡単.そうだけ e-， これだ、けの考えでは大

まかすぎてプログラムは 1行も書けない。

せっか〈立ち上げたBASICをはったらか
しにして， しばし考える。

ローマ字入力ってものは，アノレフ アベッ

トを入力していくと音ごとにカナに変換さ

れて L、〈 。皆さんご水知lのとおりだ。

それなら，配列を用意してカナとローマ

学を音ごとに格納しておこう 。たとえば，

KANA$(O)="と"，ROMA$(0) ="TO" 

KANA$(1) ="う"，ROMA$(1) ="U" 

KANA$(2)="き ょ"，ROMA$(2) =" 

KYO" 

KANA$(3)="う"，ROMA$(3) ="U" 

という具合にね。こうしておけば，あとあ

との処理が楽そうな気がする。でも練習用

の短文をDATA文で用意するときに，いち

いち，

DATA と， う， きょ， う

DATA TO， U， KYO， U 

なんていうふうに書いていたら面倒臭い。

あくまでDATA文は，

DATA とうきょう

という 具合にスッキリと書 くべきだ。そう

やって用意した短文を音節ごとに区切って，

配列に格納してやりたいな。よー し，まず

は短文の文字列を音節に区切って，さらに

その音節をロ ーマ字に変換するノレーチンを

作ってみよう 。

-INSTR関数がおいしい
• 

カナ文字はたL、てい 1文字て 1音を表 し

ているけど rきやJ rじよ」みたいに扮j音

が入ると 2文字で1音を表すことになる。

これを念頭に置きつつ， まずはカナ，ロー

マ字対応表を用意する(リス ト1，1060-14
70行)。

ここで¥速度稼ぎの工夫をしてみた。注

目してほしいのはKANA1$とKANA2$。

1文字で 1音のカナはKANAl$に“あいう

えおかき......という形で入札 2文字で

特別企画 タッチタイピングへの里子望 45 



1音のカナは， KANA2$に“きやきゆきよ

しゃ...・田・" となるように格納している。

こうしておいて，あとでカナ， ローマ字

対応、表を参照するときに，INSTR関数を使

う。この関数は文字列の中から特定の文字

手IJパターンを探して，何文字自にそのパタ

ーンがあったか返してくれるもの。つまり，

文字列検索をやってくれる関数なわけで，

これを使えばBASICて、検索ノレーチンを組

むよりも数段速い検索ができちゃう。 BA

SICを使っていると速度で不満が出 ること

が多いから， この関数はおいしく使えるか

もしれない。ひとついいものを見つけてち

ょっ t嬉い、気分。
カナ， ローマ字対応、表ができたところで，

本題のノレーチンである短文を音に区切って

配列に入れていくルーチンを作ってみよう。

元の短文はBUN$に入っていることにして，

それを音に区切ったものをBUNKANA$

(N)に入れ，さらにそれに対応するローマ字

をBUNROMA$(N)に入れるのだ(リス ト

ム 1800-21501子)。

まず， BUN$の頭の 2文字を切り出して

きて，その 2文字がカナ，ロー?字対応表

のカナ榔lにあるかどうか調べる。さっき見

Vリスト1

つけたINSTR関数のおい しい使い方て¥

INSTR(1，KANA2$，切り出した2文字)

とやるのだ。 もし，検索が成功すれば切り

出した 2文字が2文字でl音を表すような

カナ文字だ， ということになる。検索に失

敗したら，今度は頭の l文字だけを切り出

して，同じようにKANA1$を検索する。普

通は， ここで必ず検索に成功するはずだか

ら，もしも成功しなかったときには

'BUN$に入っている短文が変だよ」とエラ

ーを出してしまおう。

こんな具合に処理を短文の最後の文字ま

で繰り返していけば，短文を音に区切れる。

ローマ字変換だってINSTR関数の返り値

を使って，ロ ーマ字の入っている配列を参

照すればいいわけだ。

これだけ考え方がまとまればプログラム

を入力できる。本当はプログラムを入力し

ながら考えをまとめていたんだけど，仕事

て、、フ。ロクザラムを品且んでいるわけじゃないか

らし、し、じゃないか。入力しては消 し， また

入力 しては消し，なんてことをやりながら

アルゴリズムを考えるのも楽しいものだ。

そんなわけで，考えがまとまったときに

はフ。ログ、ラムもて、きていた。よかったよか

)
 
po 
na 
-
A
 

V
A
 

M
円Hu 
nn 

F
句"4
 
1
 
.，，
 
An N

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

O

 

A

T

Y

Y

Y

Y

Y

Y

Y

J

Y

Y

Y

F

V

 

U品

vnqu
叩

A
M
m
u
n
M
H
D
n
u
n
u
n
u
n
D
D
Z

N

，
，
，
，
，
，
，
.
，

，，，

，， 

別

よ

よ

よ

よ

よ

よ

よ

よ

よ

よ

よ

よ

お

才

き
し
ち
に
ひ
み
り
ぎ
じ
ぢ
ぴ
ぴ
ふ
ヴ

)

'

'

'

'

'
 

a
u

E

U

P

品

p
u
r
u
u
w
a

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

H

H

J

F

V

 

K

S

T

N

H

M

Y

R

W

G

z

n

M

E

p

s

c

 

-o

，
，
，
，
，
，
，
，
，
 

仏

お

こ

そ

と

の

ほ

も

よ

ろ

を

ご

ぞ

ι払
払

い

え

え

え

え

エ

α
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

し

ち

じ

ふ

ヴ

D

n

H

E

品
冒
“

puM
官

位

官

品

官

ル

育

ん

育

心

む

&EU】
官

抽

官

“

ロ

品

"

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

Z

N

E

S

T

N

H

M

R

G

Z

D

B

P

'

U

U

U

U

U

U

U

U

U

U

U

U

 

-

u

"

Y

Y

Y

Y

Y

Y

Y

Y

J

y

v

・v-

A

m

n

u

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

ν

n

H

C

U

申

&
M
m
u
u
M
U
D
u
n
u
n
u
n
u
p昼

間

h

m

l

J

t

ペ
山
〈
山

'
A
1
1
J
d〔
バ

ハ

恥

恥

恥

恥

恥

恥

恥

恥

恥

恥

恥

恥

町

ω
日

U
別

別

叩

川

町

間

判

別

叩

加

山

町

四

￥

き

し

ち

に

ひ

み

り

ぎ

じ

ぢ

ぴ

ぴ

官

ω
'
t
c
u

M
E
n
u
-
事
。
。
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，

Y4Yム

1
恥
い

M
m

う
く
す
つ
ぬ
ふ
む
ゆ
る
ぐ
ず
づ
ぷ
ぷ
一

F

V

.
凧

T
ム

M
円

M

問

、
J

，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
、
ー

Ge

H

O

U

I

S

I

z

-

-

I

I

I

-

I

I

I

I

-

x

工

事

I

R

B

(

I

E

S

T

N

H

M

R

G

J

D

B

P

(

I

ぃ
ィ

グ

k
'
'
u
u
p
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
u
u
n

ふ
ヴ

ン

札

川

町

別

4
仙

川

い

き

し

ち

に

ひ

み

り

ぎ
じ
ぢ
ぴ
ぴ
ん

6
出
叫
ん
九
九
九
九
ム
九
九
九
九
九
九
九
九

:

'

7

(

7

0

N

'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
4
O
N
Y
Y
Y
Y
Y
Y
Y
Y
J
Y
Y
Y
F
V
 

(
事

R
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
U

R

A

E

S

T

N

H

M

R

G

D

B

P

f

z

事

N

o

'

K

K

S

T

N

H

M

Y

R

H

G

Z

D

B

p

v

o

'

K

，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，

t

札

M

別
川
T

M

ド
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

川
T
M
Lト
や

や

や

や

や

や

や

や

や

や

や

や

あ

γ

イ

8

側

目

ド

4
4
D
M

あ
か
き
た
な
は
ま
や
ら
わ
が
ざ
だ
ば
ぱ
ヴ
ド
4
4
D
M

き
し
ち
に
ひ
み
り
曹
じ
ぢ
び
ぴ
ふ
ヴ

u
u
p
H
H
D仙
唱

A
TA

A

A

M

N

q

'

u
y
A
A
m
M問

P

T

A

E

A

T

A

A

A

A

A

A

A

A

A

A

A

A

A

A

A

A

A

E

A

T

A

A

A

A

A

A

A

A

A

A

A

A

A

A

 

f

D

M

M

N

R

R

K

X

T
T
T
T
T
T
T
T
T
T
T
T
T
T
T
T
N
R
R
K
X

T
T
T
T
T
T
T
T
T
T
T
T
T
T
 

Y

A

-

-

A

O

E

A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
O
E
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
 

'
'
M
W
'
n
u
n
u
'
u
a
p
x
M
N
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
υ
n
u
n
u
n
υ
n
u
'
u
a
腎

r

u

閃

n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u
n
u

n
u
a
u
a
o
a
U
A
u
a
u
mり
命

O
Aり
ぬ
り

n
u
a
u
a
U
Aり
n
u
a
u
a
o
a
w
m
O

角。aeauaMvawaU
命

U
Aり
ぬ

υ
白
旬

au
内
切

auho
白

whmvnu
倫
明

v
a
u
m
o
n
u
a
o
a
u
n
U
命

o
a
u
a
u
a
u
a
u

auv'&η
必

令

d凋
噌

RJuau
マ
-
a
U
0
3
a
u
'
A
9白
qJM
凋

噌

民

d
a
U
7
ι
Q
U
0
3
a
w
-
A
q
L
q
d
凋幽

Z
R
u
a
u
q
'
a
o
n
3
a
u
'
A
9ゐ
qJW
絹
紬
官
民

-vau'gauodau
唱

A
9&qw
凋
噌

'bau
ヴ
，

nり
mmV
命
"
の
闘

unonunmvnuauaU
噌

i
'
L

・A
・--
i
噌

A
-
i
唱

ga--ゐ
唱

A

内4
内4n
L

内4n
L
n
4
n
L

。，u
n
4
n
L

内3
内3
内d
冊。内
d

句。。
d

。dq
u

内daaτa-a仏
ya
“，suτa
“τaaτaay

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
 

46 Oh!X 1993.8 

った。さて，次の処理ーはなにかな~っと。

• 
促音の処理

• 
し順調に次へ進みt:~ 、ところだけど，
まだひとつ問題が残っているんだな。先ほ

どいったやり方では促音に対応、できないん

だ。

最初からこの問題に気づいていなかった

わけじゃないけど， これは例外的なことだ¥

と割り切ってとりあえず械に置いておいた。

要する になにかし らのプログラムができあ

がってから，促音用の修正を加えようと思

っていたんだ。最初か ら例外処理のことを

考えていると，頭がこんがらがっちゃう場

合があるからね。 もっとも，あとで例外処

理の修正ができないようなプログラムを組

んじゃって，最初から作り直しってことも

あるけど， そのときには必ず代案が思い浮

かぶだろうから，最初から作り直すのもそ

んなに大変じゃない。

なんでいっているうちに，なんとかうま

い促音処理の修正方法を思いついた。促音

を入力するときには，そのあとに統〈文字

のローマ字の最初のアルフ アベッ トを連打

するわけでしょ。それなら，促音はその直

後の音と一緒に してひと つの音として扱お

う。たとえば 「えっくす」な ら，

えっく す

E KKU SU 

と区切る。「らっきょう」なら，

ら っきょ う

RA KKYO U 

という具合だ。そんなこんなで，プログラ

ムをちょこちょ こつと修7正 しててやきあがり 。

細かいところを突っつけば，ちょっと問題

もあるんだけど大丈夫でやしょう 。

よし，これでできた。この部分ができて

しまえば，あとの処理は毘みたいなもの。

アルゴリズムなんか考えなくても，いきあ

たりばったりで、フ。ログ、ラムカ市且めそう fご。

• 
とりあえす動いた

• 
以上で作ったノレーチンはいわば下ごしら

えの部分。今度はメイン処理，短文をロー

マ字入力させるノレーチンを作るそれ(リスト

3， 1750-1790， 2180-2470行)。

まずは画面構成を考えょっと。プログラ

ムを作っていて，どういう画面にし ょうか

つて考えているときはいつも楽しい。今回

は， どんなふうにブラウン管を光らせよう

かな。

と，思ったけど，今回はものがものだけに



表示するものがあま りない。画面中央あた ないのか。 ま，どんな文だっていいんだけ . 

りに短文を表示して，その短文の 2行下くや ど，ついついH寺問を力、けてあれこれ考えて 使い方
らいでカーソノレを点滅させてキ一入力を待 しまう 。 .

つよう にする。キーが押されたら押したア それから，短文の入力が終わったら入力 ここで，このプロ グラムの入力方法と改

ノレフアベッ トを表示し， 1音節分のローマ にかかった時間 し入力ミスした回数を表 造方法を説明 しよう 。

字が入力された ところでアルファベッ トが 示する機能も 欠かせな い。ついでに入力ミ 入力方法は， turbo BASIC上で打ち込む，

カナ文字にパッ と変わる。 そうやって，日 スした場所も表示してしまおう(リス ト5， それだけ。説明の関係上，かなり リストが

本語FEPでロ ーマ宅カナ変換をするよう 2160 -2170， 2480 -2710行)。そ れか ら，時 ノfラパラになっている ので，行番号に注意

に画而に短文を書いていく 。短文を最後ま 間表示にはハイス コア処理も加えて…・・ タ しながら打ち込んでもらいたい。

で打ち込んだとき，画面1:1:1央には同じ短文 イピング練習プログラム，見事完成。 で，1120-1270行 と1340-1470行のカナ，

が上下2つ並んで表示されることになる。

これだ、けていいか。ほかに表示するもの

もないしね。あ とでちょ っ と表示したいも

のがある けど， それ以外は小細工 しないで

このシンプノレな画而てやいこう 。ま， その代

わりといっちゃあなんだけ1:'，表示される

短文はちゃんと真ん中に出てくるようにし

てあげよう。

で， これぐらいイメ ージを固めて，再び

プログラムの入力に取りかかる。簡単な文

字亨IJ比較や文字列表示ば、っか りだ。 う~む，

それぞれの音が何桁目に表示されている

かがわかっているとf更利そうだ、な。 BUN
X$(N)という配列を用意、して，そこに各音

のX桁目を入れておこう 。さっき作った下

ごしらえのノレーチンに予を加 えちゃえば簡

単だ。

フフフン， とできた。 これていとりあえず

実行できるだ、けのノレーチンが揃ったな。 よ

し，実行してみよう 。おっ，カーソノレが変

なと ころに出て きてる。そのほかは大丈夫

かな。大丈夫そうだから，さっそくデバッ

グだ。デノfックやっ てのはなんだかんだいっ

ても楽しいもんだな。いろんなパグ君に出

合えるし。 t#I'に私は，画面が華やかに崩れ

ていくパグが好きだ。 }E!，いがけない画面を

目の当たりに して，思わず 「おおっ !J と

叫んでしまうあのl瞬間がたまらない。

でも，今回のプログラムは単純だか らそ

れほどたい したノfグが出るわけもなく ，小

さなパクず君たちとひと しきり遊んだだけてい

終わって しまった。ちょっ と残念0

• 
飾りつけ

• 
きあて，肝心の昔Il分は完成 しだか ら，今

度/;J:.古Iliりをドンドンつけていこう 。

まず，プログラムを走らせたら{可種類か

の短文をメ ニュー表示 して， その 1:1:1から練

習する短文を選べるよ うにしないといけな

いな (リ ス ト4，1480-1740， 2720-2730 

行)。選べるj短文は10種類にして，テンキー

て選ぶように しよう。 DATA文で短文を用

意 して， っ と10個も短文を考えなきゃなら

Vリスト2
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Vリスト3
175白日UNTOPX=(8自ーLEN(BUN$))/2 

1760 BESTT1ME=999 
1770 CLS 
1780 LOCATE BUNTOPX，8 
1790 PR1NT BUN$ 

2180 ' 
2190 FOR 1=自 TOUNIT【 1
2200 BUN門1SS(1)=自
2210 NEXT 
2220 MISS=0 
2230 UNITNO=自
2240 TIME=。
2250 WHILE UN1TNO<UNIT 
2260 INKY$="" 
2270 REPEAT 
2280 LOCATE BUNX(UN1TNO)，1自
2290 COLOR 6 
2300 PRINT 1NKY$; 
2310 COLOR 7 
2320 1NKY事=INKY$+INKEY事(1 ) 
2330 IF LEFT事(BUNROMA$(UNITNO)，LEN(INKY$) )<>INKY事 ELSE 2400 
2340 BEEP 
2350 LOCATE BUNX(UNITNO) ，10 
2360 PRINT SPACE$(LEN(1NKY$)ー1) 
2370 BUNトlISS(UN1TNO)=1
2380 MIS8=阿198+1
2390 1NKY$=川"
2400 'END1F 
2410 UNT1L BUNROMM(UN1TNO)=INKY$ 
2420 LOCATE BUNX(UNITNO) ，10 
2430 COLOR 5 
244自 PRINTBUNKANA$(UNITNO)+" 
2450 COLOR 7 
2460 UNITNO=UNITNO+1 
2470 WEND 
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ローマ字対応表のロ ーマ字データは，各自

の好みに合わせて修正すると いいだろう 。

ローマ字には，司1¥令式とへボ、ン式の 2つの

入力方法があるので，自分の慣れているほ

うで練習しないと意味がないだろうからね。

とりあえず， リス トでは訓令式てやデータを

作つである。

ま，こういう仕様は日本語FEPなら完全
に失格，論外なんだ、けど，タイピング練習

フ。ロク。ラムとしては，むしろどち らかのブ子

法で統ー したほうがよいと考えたからだ。

同じ文字を入力するのにいつも違う 打健を

していたら，タイピング速度はなかなか速

くならないfごろうからね。

カナ， ローマ字対応、表を自分流に合わせ

たら，今度li1520行からの短文データぞ適

当に変更しておくといいかもね。掲載リス

トにあるデータは，私がふざけ半分に考え

Vリスト4

1480 I 
1490 FOR 1=0 TO 9 
1500 READ REIBUNS(I) 
1510 NEXT 

たものだから いまい ち実用性はないかも 。

ここはやっぱり，タイピング教習本を参考

にして， I~I 分の実力に合った練習効果の高

いものを考えるといいだろう 。短文の最大

文字数は40文字となって いる。

ただし， 1610行のデータは，キムが買った

教習本からちょっ と拝借したも のだ。著者

自ら 「これ以上， 練習に適したものはあり

ません」と断言 しているほどのものなので¥

これを使って練習を積むと効果がそ れなり

に表れるかもしれない。

というように，準備が終わったらあとは

実行するだけ。実行するとき にはCAPSロ

ックキーをON，カナロ ックキーをOFFに
してお くように。なお，プログラムをkff.了

したいときには，素直にSHIFT+BREAK 

で実行を止めていただきたい。

ちなみに， このフ。ロクeラムはカナ， ロー

1520 DATA ろーまじたいびんぐのれんしゅうをしましょう.
1530 DATA うつ〈しいひとにのぐりあいたい 、うつ〈しいひとにみつめちれたト.
1540 DATA ろだんのかんがえるひと、はためくひのまる、まわるちーゅう曹
1550 DATA ひしょうきゃくだ、あたたたた、ああきぶんそうかい.
1560 DATA おおぞらをかけまわるいつつぼし、それはあおいしようげき
1570 DATA あさっぱちからとてもょうきな、はやみゅうのあめりかんーつず
1580 DATA こんばんは、たわらこうたろうです。
1590 DATA ええつめがどらいぷでヴァーちゃれーしん ぐができるの
1600 DATA あいうえおあいうえおいえあおういえあおう
1610 DATA さいこうのせいしように、するごとでした.
1620 I 
1630 WHILE 0=0 
1640 ' 
1650 CLS 
1660 FOR 1=由 TO9 
1670 PRINT I;":";REIBUN事(1) 
1680 PRINT 
1690 NEXT 
1700 PRINT "数字キーで文を選択して 〈ださい11
1710 REPEAT 
1720 I=ASC(INKEY事(1 ) )ー&H30
1730 UNTIL 1>=0 AND 1<=9 
174自 BUN$=REIBUNS(I)
2720 I 
2730 WEND 

Vリスト5

48 

2160 I 
2170 REPEAT 

2480 ' 
2490 RECORD=TIME 
2500 COLOR 2 
2510 FOR 1=0 TO UNIT-1 
252白 IFBUNMISS(I)=1 ELSE 2550 
2530 LOGATE BUNX(I)，10 
2540 PRINT BUNKANA$(I) 
2550 'ENDIF 
2560 NEXT 
2570 COLOR 7 
2580 IF RECORD<BESTTIME THEN BESTTIME=RECORD 
2590 LOCATE 60，6 
2600 PRINT "掻高記録 ";BESTTIME;"秒
2610 LOCATE 20，13 
2620 PRINT "只今の記録、 ";RECORD;"秒 で失敗回数は ";MISS;"でした.";
2630 REPEAT 
2640 I$=INKEYS(I) 
2650 UNTIL 1$=" " OR IS=CHR$(13) 
2660 LOCATE 0，1自
2670 PRINT SPACES(8自)
2680 LOCATE 0，13 
2690 PRINT SPACE事(80) 
2700 ' 
2710 UNTIL I$=CHR章(13) 

Oh!X 1993.8 

マ字対応表のデータを変えることで¥かな

入力の練習にも使える。や り方は，対応、表

のローマ字を半角カタカナに変えるだけだ。

• 
夕、ラ夕、ラしようよ

• 
今回，お気楽にプログラミング しょ うか，

ということでダラダラとプログラムを作っ

てみた。内容的にも難しいことはなにもな

いので，プログラミングも楽々終わってし

まった。 しかし，タ。ラタマラとフ。ロク守ラミン

ク。するのも翼佐しいもの7ご。うっか りすると

プログラミングのこと を忘れて，たt-:"!jiに
タ守ラタョラしてしまう fごけになるか らfご。

特に，TVチューナっき のデ、イスプレイ

を使っていると，ついつい画而をテレビに

切り 替 えち ゃうからさ らにいけない。ちょ

っとだけのつもりでも， Jリーグの試合中

継なんかやっているとだんだ、ん引き込まれ

ちゃう。サッカーなんか見ていたってたい

して面白くもないだろう， と思っていたが

実際そう でもない。ついつい試合展開が気

になってしまう。

んで¥ぼけーっと観戦しているうちに高

校2年生のときだったかな。体育の授業の

サッカーのときには，いつもキーノfーをや

らされていたのを思い出した。試合l時間の

ほとん Eをゴーノレ前にひとりたたずんで¥

浪費していくキーノf一つてなんなんだ。 そ

れで¥たまにボーノレがきたときにミスをす

ると，それがそのまま失点に結び、つくから

チームメイトの視線が痛い。しょうがない

だろ，さっきから走り回っているおまえら

と違って，こっちは準備運動ができていな

いんだ。そ れになんで体育のサ ッカーは冬

の真っ只中にやるんだ。からっj氏がぴゅー

ぴゅー吹くグラウンドに突っ立って，品を

すすってなきゃいけないキーノfーのむなし

さを考えたこ とがあるのか，先生さんよ。

なんてことを考えていると， プログラミ

ングのことはすっかり忘れち ゃう 。やっぱ

り，夕、、ラタ守ラフ。ログラミング、するといって

も，テレビを見ていても頭のどこかではア

ノレゴリス、、ムを煮詰めていて， それが形にな

った ときに頭を切り替えてプログラム作成

に戻っ ていく，そんな姿が理想、なんだろう

な。この姿こそ，プロク守ラミングを楽 しん

でいる人の姿だよ， きっと。これができれ

ば「趣味はプログラミングです」と胸を張

って いえるんじゃないかな(本当か?)。き

あ，君もタ守ラ夕、、ラプログラミングをしてみ

よう じゃないか。

〈参考文献〉

「ブラインドタッチの達人J 明石誠，日本文芸社



[特別企画]夏真つ盛~，アマチユアリス‘ムのX6BOOO

コミュニケーション手段のひとつとして，

パソコン通信が含まれるネットワーク社会

には，独特の世界観，ルールが存在します。

その通信の世界を伊溢見氏とともに，ちょ

っと垣間見てみましょう。

• 
人聞は情報によって文明を発展させてき

ました。知識を伝達する こと で情報とし，

それを交互にやりとりする ことで互いの知

識を高めてきました。このことは，現在ま

での人類の発展すペて に共通してい ること

です。そのための手段は，言葉や文字にそ

の起源をもち，さ らにそれをより速く速く

大量に伝迷する ことを求めた結果， 交通機

|刻や屯信屯r.fi，通信衛星と いう，文明の手11

itEが次々と発明されて今日にいたってい る
のでmす。

• 
最も新しいメディア

• 
こういった， 情報と人聞の密十安な関係を

もっともらしく説明したあとで¥情報Hキ代

の現校にその象徴であるコ ンピュータを使

って情報伝達をやっ ている，つま りパソ コ

ン通信をしているといえば，言葉だけはか

っこいいものがあります。 しかし， 現実に

ノfソコンi通信を してい ると いうと，相変わ

らず fn音い」だの 「内向的」だのと色眼鏡

で見られることも珍 しくありません。

隊かに， そういった部分がま った くない

と否定はしませんが， こういった一律的な

断定は， 日本人の大衆やマスコミが大好き

な 「統一見解」というやつなので，なに も

パソ コン通信についてだけに見られたこと

ではありません(ち ょっと 前の有害マンヵー

の焚害騒ぎなどがいい例ですね)。 とはい

え，一部のそういった印象を与えがちな(実

際にはそうでやない こと も多い)人によ って，

パソコン通信と いう ものが， その楽 しみを

Ishibumi Akira伊溢見あきら

知らないものの興味をも っている人に対し

てまで悪印象を与えるようなことは， パソ

コン通信を愛するひとりとして，断じて許

せません。

そこで今回1;1.， X68000ユーザ一向けに手

続で楽しい通信をより迎惣的な知識や態度

で臨むため，ちょっ t偉そうにウンチクを

書いてみたい と思います。より楽しい コミ

ュニケーションを求めて，私が適当に身に

つけた我流の理論を参考にしてもらえれば，

熔しいかぎ りです。

パソ コン通信IJ:， その歴史ゃI~E格から最

も新しい，双方向のコミュニケーションメ

ディアです。そ こには，参加する人それそや

れの道が必ず存在 しています。 それを見つ

けることで¥ノfソコンilliイ言の世界へよ り自

然に入って いくこと ができるのです。 その

道を探していくことにしましょう。

• 
言葉の魔術

• 
パソ コン通信とは， 言楽のや りとり だけ

で¥ ホス トシステムの空間や11寺聞を共有す

る人とコミュニケーションをE依る ことがで。

きます。これは，たいへん便利な反而， 言

葉だけですべてを判断されてしまう怖いと

ころでもあります。困ったことにその言葉

すらきちん と読み取れないで， 4!1，r;用なトラ

ブノレを招いたりする人 もいたり します。同

じ文字でも書き手と読み手てニュアンスが

異なると，致命的な拡大解釈をされてしま

い，憶が独り歩告を始め，収拾がつかなく

なるような事態が起こることも珍しくあり

ません。こういった部分はある%f:1床で¥社

会の縮図的な様相と捉えることもできます。

そう ，パソ コン通信とは社会なのです。そ

れも極めて相手の情報が乏しい， 言葉だけ

でできた不思議な相会なのです。

その中てや自分を保ち， 目的であるコミュ

ニケーションを維持していくためには，言

葉に気を配って配りすき、る ことはあ りませ

ん。それは単なる言葉使いの問題から， 書

き込みに使う文字まで，よく考えたうえで

自分の言葉を伝えていくことです。ここで

は， 言葉しかないために一事が万事とい う

法則が成立しているこ tを忘れてはいけま

せん。

たとえば， パソコン通信を示す言葉てγオ、

ッ卜」 という表現があります。パソコン通

信のホス トには，よく fOXオ、ッ卜」とい

うような名前が多くついていることは，皆

さんご存 じのことでしょう 。それだけの理

由ではないのですが，パソ コン通信をする

人をオ、ッ卜ワーカーと H乎ぶことも，それな

りに定着しています。オ、ットワーカーとい

うのは， オ、 ットワークにアクセスしてい る

人のことですか ら，ここで状況的な推理を

働かせ fOXオ、ッ ト」 がヰ、ットワークfごと

忠、う人が少なからずいます。 しかしこ れは

誤解なので映す。

もう少し詳しく説明する とヰ、 ットワーク

という のは， '~lli:話回線のよう に特定の経路

以外の複数のノレートで， 複数の端子が結合

してい るものです。オ、ットと は網のことで

すから，縦横に伝達のラインがあるという

イメージで択らえるとよいでしょう。対し

て通常のパソコン通信は，いくら回線数が

多くても，ホス トコ ンピュータに， 参加者

のコンピュータがただぶら下がっているだ

けです。 そのため，通常はこういったノfソ

コンjj'引言のホス トシステムのことは，BBS 

(BulletinBoardService)とl呼ばれています。

本来のBBSはホス トシステムの中のサー

ビスである屯子掲示板のみを指す言葉です

が，これがサービスの中心であるところが

多いため，雑誌などではBBSという表記が

一般的なよう です。

こういった言誕の場合は，誤用のされ方

特別企画 通信中毒者から愛のメッセージ 49 



がワンノfターンなので，わりと好意的に解

釈してもらえます。 しかし，自分勝手なl略

称や造語は， ともすればややこしいことに

なりがちです。フロッピーディスクのつも

りで「ディス ク」とfごけ書いた りすると，

話が通じないので相手にされなかったり，

きつい調子の非難をあびることもあります。

さらに外字な Eを使った書き込みは，ょっ

ぽどのことがないかぎり禁じ手です。

X68000では表示できても，ほかの端末の

ユーザーに読めないようでは，メッセージ

の存在側値はないに等しい状態といえるで

しょう。実際には，端末に依存する文字と

しては. X68000て1先めないようなNEC系

の特殊な文字に接する場合が多いと忠われ

るので，あえてそういう真{以をすることの

ないように，気をつければよいだけかもし

れません。

結局，パソコン通信ではしゃべるわけで

はないのですが「口は干品のもと」という 言

葉は党えておいたほうがいいようです。車王

験的に真面白な意見交換の場になればなる

ほど，こういった些細なミスの反響は大き

くなる傾向があるように見えます。

• 
幻想と現実

• 
また， ときどき見かけるのですが，通信

を始めると，便利ですごいツーノレが山のよ

うに手に入って.CGや音楽データでハー ド

ディスクがi前杯になるという，幻想なのか

希望なのか，ちょっと判断しかねる確信に

視・り閉まった人がいたりします。決まり文

句は rX68000のフリーソフトウェアがし、っ

ぱいあって，盛んなオ、ッ トを教えてくださ

".，' tl 

t・r'，・

い」というのがお約束ですが，私はこうい

う質問にはあまり答えないようにしていま

すし，事実答えられません。通信とはそう

いった都合のよいソフ トや，データの入手

先ではないと思うからです。

ここでハッキリさせておきたし、のですが，

ノfソコンjjj}イ言というものは， コミュニケー

ションの手段なのです。プログラムをする

人のjjj}信スタイノレと して， フリーソフ トウ

ェアを提似ーすることによるコミュニケーシ

ョンがあるのでやあって， それを食い散らか

すようにタ申ウンロードするfごけでは， そこ

からはなにも ~t まれてはきません。 f史m し

た結果をレポートするなり，感想、を書くな

りして，作者とのコミュニケーションを図

るのが，あくまでも理想なのです。

結局は通常のボードやsrGへの書き込み
とか， ソフ トやデータの感想などのコミュ

ニケーションが広がることで，自分にない

もの(梢キIjl的fごったり，具f木的なものだった

りします)を，親し い相手からもらうことが

できるかもしれません。それが，少しずつ

積み重なった結果として， 山のようなツー

ノレやデータが手元に残ることがあったとし

ても， それはあくまで副産物なのです。本

当に大事なものはそれまで域ってきた コミ

ュニケーションてvあり， より j集いキ目手との

信頼関係なのです。

しかしながら，現実を見まわすと商業

BBSて映は，金銭を払ってサービスを受ける

システムの|民l係上，規約(禁fflj事項)と いう

ものがあって， その411.t頁に反しないかぎり

は原Jjlj的になにをやっても いいことになっ

ているところもあります。つまり，書ーき込

みせずにダウンロー ドするだけ， というコ

凶

「コτァ

まずは，通信ソフ 卜の入手(写真右)。そのあ
とは，実際に試しながら自分なリのツールを
見つけてほしい
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ミュニケーションなしのi盈イ言スタイルが計二

可されているところが存在しているわけで

す。

ここではコミュニケーションを土台に成

立 していながら，結局は誰もそれが義務だ

とはi'kめられないという ，ノfソコン通イ言の

複雑なイJ!lJ而が見えてきます。こういった商

業BBSの存在{illi値を否定するつもりは毛

頭ありませんが，やはり受け身だけの通信

にとどまっているというのは，せっかくの

舞台がもったいないような気がするのです。

実はこの問題は，別にX68000ユーザーに

かざったことではなく， もっと恨のi采い問

題だと思います。私自身，他人に説教じみ

たことをいうほど，立派な行動をとってい

るわけではありませんし，常に自分の都合

のいい方|有lへ流されてしまっています。あ

えて文章に書くことでなにかが変われば，

と思っているのでーすが，やっぱりこれが現

実と いうものなのかもしれません。

• 
貧弱な装備

• 
こういった，実際のパソコン通信上での

ことだけでなく.X68000では通信を始める

前の段階も，かなり難題のようてやす。 モデ

ム1.:J:.基本的にX68000で使えないというよ

うなものはないはずなので，速度や値段と

かメーカーで選んで買ってしまえばよいの

です。 しかし. J辺信ソフトはそういうわけ

にはいきません。

そもそも通信をまったくやったことのな

い初心者が入手可能なソフトは，パッケー

ジソフ トとして rCommunicationPRO-68

KJ (SX版含む)1:. rたーみのる 2Jがある

fごけで¥あとはフリ

ーソフトウェアのテ、、

イスクっきの本に，

何本か収録されてい

る干宝度というところ

でしょう 。 これでも

以前よりはマシには

なっていますが.N

ECの国民機と比ぺ

たら干lij仮ソフ トにし

ろフリ ーソフトウェ

アにしろ ， 選択の III~

に|掬して比ぺものに

なりません。



また， それら のマニュアノレ本についても，

初心者に厳しい状況は同じです。

しかも，:ìÆイ言ソフ トは{点用目的と t~Hl三J惑

で， とことん自分に合ったものを~1まない

と不幸になります。そう いう意味では通信

環境に妥協は許されません。 そういわれで

も情報は少ないし選択のl陪も狭い， といい

ところな しの状態では，おのずと方法はか

ぎられてきます。 とりあえずどれかを購入

し，通信することで環境の情報やテクニツ

クを党え，より自分に便利な環境に， 一歩

ずつ近づいていくしか道はないようです。

結局そ こに は，詳しい人や優しい人が大

勢いますから， そう いう人たちに適切なア

ドパ、イスを受けることになるてやしょう。す

ると， ここでも やはり コミュニケー ション

が大切になってきます。 自分がなにをわか

っていな いのかを，正しく相手に伝えられ

ないと， 1::'れだけ簡単な問題であろうとも，

答えが返ってくることは大変疑わ しくなり

ます。人によ っては初心者に対 しで も，こ

ういった基本的なコミュニケーションを'，lif;

識tして求める，厳しい態度をとるような

人 もいま す。

これらの条件1i，初心者 に敷居が市L、よ

うな印象を与えますが， それさえ釆り越え

てしまえば， そこにはかけがえのな いコミ

ュニケーションの枇界が広がっているのでや

す。

• 
万難を排してアクセス

• 
実|僚に通信をす ると， 最も根本的なと こ

ろにある，電話代やアクセス料金といった

古Il分を ~!I，I~視す ることはできま せん。 しかも

それが，パソコン通信に対して最も大きな

影響力をもっているのです。 これはある種

の不可抗力と考えて，あきらめるのがいい

でし ょう。 これに|刻しては， どんな人も同

じ見解を示すわけで¥ 間違っても';Ii話料金

をどうにかして払わずにすむような犯罪に

手守染めてはいけません。ほかにも寝るII;'J'

閑がなくなったとか，夫婦の1'1'が悪くなっ

たなどのトラブノレを耳にしますが，残念な

がら自分で解決してほしいと，Eいます。

とまあ長 くなりましたが，正直なと ころ

Oh!Xで通信の話を書〈機会がなかったの

で¥あれも書きたい，これも 書 きたいと思

って いた ら，ついついとりとめもな<.中

途半端な話の山に なってしまいました。

また機会があれば， もっと系統立てて，

初心者からパワーアクセスユーザー までを

網繰した，通信のヵーイドを書:いてみたいと

思い ます。はっきりと約束はできませんが，

私自身 も楽 しみにしてチャンスを待つ こと

にします。

さて， これでやっと原稿も終わったから，

今|ぬも アクセスしてか ら絞る としまし ょう 。

おや， EEがlリ!るくなってきたぞ。 また今日

も徹夜かあ， しょうがないな (笑)。

愛のあるユニークで豊かなお部屋

伊埠昆あ$ら

全体のコンセプトは，すべての作業を同じポジ

ションで可能にすることです。これは不精なだけ

なんですが。まあ，必要は発明の母とでもいって

おきましょう(いわないって)。.机
奥行90cmX幅180cmという，畳 l枚に匹敵する

巨大な机です。座椅子で向かうとちょうどよいあ

んぱいです。東急ハンズで厚さ3cmの合板と鉄パ

イプの足を買ってきて組み立てました。幅よりも

奥行があることで，背函に余裕をもたせても手前

の作業スペースが十分確保できます。あまり手前

を広げると，フロ ッピーの出し入れがしにくくな

るので，ほどほどの場所に置いてあり ます。

.X680∞ 
X68000 XVIです。夏が終われば買い替えて l年

です。当時異常なほどの低価格で入手したのが自

慢でしたが.高橋氏にその上をいかれてしまい自

慢できなくなってしまいました。4Mバイトメモリ

とHAL研のスキャナボードが差してあります。

.モニタ
もうロートルといえるNECマルチスキャンディ

スプレイ。3モードなので本体の色を除けば

X68000 XVIとの相性はなかなかです。画像の発色

なと個人的に純正より上をいくと思っています。

.ハードディスク

ロジテックのMacintosh用の240Mノてイトハー ド

ディスクです。ドライブ内蔵キャッシュのおかげ

で通常はかなり速いのですが，起動がとろいので

ハードディスクの電源を入れてから 10まで数えて.

X68000 XVIの電源を入れる!必要があります。

.3.5"FDD 

ジャンヲの ドライブをジヤンク屋で買った製品

見本用の空ケースに入れたものです。前から見る

かぎりは市販品ですね。

・プリンヲ

ほとんどドキュメン ト打ち出し用のエプソンの

--オー〒」オ型車1;1;
長n1側の壁の古lこiVl~

インクジェッ卜プリンタ。場所をとらない最新型

が欲しいところ。

.モテ'ム

9600bpsがブームになる前のオムロ ンの9600bps

モデム。1991年の暮れに購入。当時，中古でも高

かったけど元はと ったと確信しています。

y 

蜘竜自下
1二王干ム
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部屋にいるときは必ずなにか音楽かけます。最

近はCD買うのが趣味になってきてるくらい。チュ

ーナーはJ-WAVEに固定しちゃってるしね。

.X68000 ACE -HD (グレー)

内蔵20Mバイトハードディスクは壊れてしまっ

たので，ケースを聞けて取り出してしまいました。

メインメモリは現在6M1~イト 。 ちょっと前までは

2M+2M+4M=8Mバイ ト積んてイこんだけど，SCSI 

ボードを差してしまったんで，行き場を失った2M

バイトのボードを泣く泣く」氏に売却。あとは数

値演算プロセッサポード。

.アイテ yク ITX640

SASI040Mバイトノ、ー ドディスク。アクセスす

るたびにきゆるきゆる稔るので夜中には使えない。

.CZ-6VTIカラ イメージユニット

買ったけどほとんど使った記憶がないなあ。な

んかそういう人多いみたいで。DoGAとかやる人だ

と使うのかな。

.TS-3XR 3.5"FDD 

98ノー トやUNIXなんかとファイルをやりとり

するときに{吏ってます。

.SC-510Cタブレット

タブレットとしては最もオーソドックスなタイ

プかな。スタイラスベンは好みでストロークのあ

るやつを使ってます。

.HSIOR2ハンディスキャナ

据置型のスキャナを買ったので隠居の身。

.GT-6500カラーイメージスキャナ

関係者の知人を通したので，発売されたばかり

だけど安〈手に入れられた。 RS-232Cで接続して

高橋暫虫

最近，X680∞ACE-HDを友達に売って友達から
XVIを貰ったので(X68000でつなぐ友達の輪)，それ

にともないリムーバブルHDの導入などを行って，

一見蜜撃なシステムに見えるようになっています。
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イ吏ってます。 X68000にもSCSI接続できないかな。・RMO-S3503.5" MOドライブ
環境が窮屈になり身動きとれなかったので.衝

動的に買ってしまった(いつもにこにこカー ド払

い)。メディアの価格も手ごろだし，便利。

.CZ-8PC2 熱転写式プリンタ

しかしこの背後には迫りくる家賃と生活費が

ま，いいか。

ミキサーを買ってから曲作りはかなり楽になり

ました(ちなみにこれも友達から l万円の破格値

で買いました)。サコムのMIDIボードから 2つの

MIDIOUTがとれるため，それほど信号の遅れを気

①リムウパヤ礼HD88，L1
4F1に通量~'Z"蟻λ，syea国十.

②1ll'68伽l¥VI
③ 1&(1.4 fAf-¥.句種別川4

④ザ~4~'丹市J先-t-/\l.， 1
，(:t箆均ゆ耳!l~ゥ什1(拘し

⑤アート柄ーのトLス色

@脳Slb<h:'耕一BX-16
-zi
'
t.'i<-hl1l:J.て品ん出

⑦Rolah<:( D-IO 
③下吋l'lä.にIJ\T--32.~と去E
T岳-11ltD.EME-l

<V1'!C駐お(lltt!'RV-2'e" 

@ s}-Iov $.Ied 

⑩FピUNl<2Q6EXモデムね

⑫ハ〉守非宗札十 H~つR.1I
告知由主柏村、132仁宣
之入~I\で11忌めず使う略
上人!l卜ld勉町ct。

むACE-H{)(;n

最近はほとんど使つてないなあ0・PC-9801 Ns/E 

HOfjlカ}.4t..&!
(IIOIiJ'c>l.ずち，r"-.)
メ'A'>)lゼ1-6fff3 
.， 68881 
3‘S;"J.、下DD
ヰ。t18yf'色村D

メモ代わり，ノー ト代わり。外界との接点，40 

Mノてイト HD+4Mノてイト RAM，

.MD96FB5V 9600モデム

おもにPC-9801Ns/Eにつないでます。

にしなくてもすむ構成になっていますが.やはり

そろそろMIDIノTッチベイが欲しいところですね

(そんな金ないけど)。メロディをイ乍っているとき

はだいたいD-IOを使いますが，場合によってはカ

シオのポータプルキーボードMT-140も利用して

います。

なぜかというと私は男のくせに異様に手が小さ

し普通の鍵盤だと |オクターブがやっと届くか

届かないかくらいだったりするからです(ミニ鍵

盤ならC4から日くらいまでは届くんですが)。

あ，あとイラスト中には描き忘れてしまいまし

たが， YAMAHAのQYIOも所有しています。患近ほと

んど使ってないんですけど。まあこれは.ずーっ

と家にいるもんで，外で曲をイ乍る機会ってあんま

りないんです。

車室を描くときはたいていハンディスキャナで取

り込んで修正…という手順を踏んでいます。最

近98マウス用アダプタを作ってもらったので(以

前Oh'Xで紹介されていた自作ものですね)重宝し

て使っています。やはり 987ウスは種類も豊富な

だけに自介に合うものがあって嬉しいですね。

リムーバブルHDは将来MacintoshやAMIGAを買

ったときにも，メディアを交t~すればそれぞれの

機種で使える 1 お得だ ! と思って購入しまし

た。Macintoshて・原稿描いて「りむーぱぷ- j で入

稿なんてできたらかっこいいなあ とか恩Lう

んですが，とうぷん先の話になりそうなのが悲し

いところです。

余談ですが，我が家にある 3台のビデオデッキ

のうち |台は「ある番組」を録るために新規購入

されたもので，通称「ウゴウゴデッキ」と呼ばれ

ています(笑)。



吾輩はX68000である

[第25回]

CPUとDMACの共和制

Izu斤1iO自isulく自

泉 大介

riii々巨1，前回の21mにわたり，メモリというテツfイス

についてお話してきた。諸兄はすでに，アドレスパ「スに

適当なアドレスをす長せるとメモリチップからデータがデ

ータパ‘ス に出力されること， そして，アドレスノfスとデヌ

ータパスに適当なデータを載せてメ モリ のチップのR/

WピンをWにすると，そのアドレス仁指定したデータが

書き込まれる ことをご存じのはずである。今回はこの話

を敷fi'iし， もう一歩進めた内容をお届け したい と思う。

。メモリ閤データ転送のプログラム

ご存じのようにMC68000には，メ モリか らメモリヘデ

ータぞ転送する命令が用意されている。たとえば，

move. w $100000， $200000 

というやつである。これはデータ転送を行うア ドレスを

直接指定する方法て¥この命令を実行すると10000011に格

納されているワードデータが，アドレス20000011にコピー

される。

転送するデータが入って いるアドレスやデータを転送

する先のアドレス 1;1:，アドレスレジ.スタをイ史ってf旨定す

ることもでき， これは，

move. w (aO)， (a1) 

となる。この例では， AO.Lに格納されているデータが転

送元のア ドレス，Al.Lに格納されているデータが転送先

のアドレスとな り，アドレスAO.Lに格納されているワー

ドデータがアドレスAl.Lへコピーされる。

さらにこれを発展させたものが，

move. w (aO) + ， (a1) + 
というやってあり，データの転送後ア ドレスレジスタが

自動的に更新されるという:11i-長がある。この例ではア ド

レスAO.Lにf各車内されているデータがア ドレスA1.Lにコ

ピーされたあと i伝送したデータのサイズ分だけ，つま

りAO.L!:.A1.Lがそれぞれ自動的に 2バイト大きくなる

のである。 となれば， 100バイ トのデータを転送するのは

実に簡単なことで¥

メモリアクセスの絶対王制から共和制へ

それを， CPUとともに担うのがDMACだ

今回はニのDMACを扱ってみる

図1 データ転送のプログラム

1) 200000Hから200100Hへデータを駈迭するプログラム

zO.2日0000

ー田 . z日

00200000 同 V曲 1#1200000..0 -車道銃アドレス
0020日006 間 V岨 1#1200100..1 .t;詰量先アドレス
0020000C mov間 前日ーI.dO -練り返し回数
I∞p: 

00200日OE move.. (.0)+. (.1)+ -ワードデータ転送
f dbra dO.l凹p

00200010 晶ra dO. . zO~SOe -繰り返し
日目200014 _exit 
00200016 

2) 200100Hをダンプしてみると

.d 200100 

0020日100 0000 FFF1' 0000汗昨 0000FFF1' 0000 FFF1' 

00200110 押FF0000 FFF1' 0000 FFF1' 0000 FFF1' 0000 
00200120 0叩oFFF下000日昨宵 0000汗昨日000FF汗
00200130 町下F日000FF宵 0000FFF1' 0000 FFF1' 0000 
002日目140 汗宵日日00府下F0000 FFF1' 0000 FFF1' 0000 
00200150 O(即日FFF1'0000 FFF下0000昨下下 0000FFF1' 

00200160 昨FF0000昨下F0000 FFF1' 0000 FF宵 0000
00200170 000日開FF0000押下F0000 FFF1' 0000宵F下

3) プログラムを実ri'

'r-200000 
P問官官冒 tenninat困 non田lly

4) 再び200100Hをダンプしてみる

d 200100 

00200100 207C 0020 0000 227C 0020 0100 7031 3208 

00200110 51Cd再開昨日o0000 FFF1' 0000 FFF1' 0000 

00200120 000日汗押 0000FFF1' 0000 FFF1' 0000 FFF1' 

00200130 汗FF0000 FF宵 0000FF宵 0000FFF下0000
00200140 FFF1' 0000昨FF0000 FFF1' 0000昨FF0000 

00200150 0000昨下F0000 FFF1' 0000 FFF1' 0000宵FF
00200160 FFF1' 0000押下下 0000FF下F0000 FFF1' 0000 
00200170 0000 FF下F0000押下下 0000FFF1' 0000 FFF1' 

5) ちなみにこれを逆アセンプんすると

司1200100 

00200100 同 V田 1#100200000. AO 
日目200106 間 V団 1#100200100. Al 
0020010C 間 V問 #131.00
0020010E 間ve.. (AO) +. (A1) + 
00200110 dbf 即日020010E
00200II4 _EXIT 
00200II6 ori. b #s昨.00
0020011A 町i.b 純宵.00

リlustration: H.Yamada 

1. .."f. ..p12'1 
QI 
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move. w (aO) +， (al) + 

という命令を延々50回繰り返せばいい。プログラムにす

ると，図 1のようになるだろう 。

図1-11i， 20000011から20010011へ100バイ トのデータ転

送を行うプログラムである。最初200100，.，には1:1(11-2のよ

うになにもデータが入っていないが，このプログラムを

実行すると凶1-4のようにデータが転送される。200000，.，

に入っているのは図1-1のプログラムなので， 200100"へ

はこのプログラムが転送されているはずである。実|僚に

20010011以降を逆アセンブノレしてみると，図1-5のように

なる。この逆アセンブノレリス トを眺めて，1:1(11-1て:

dbra dO， .zO+$Oe 

となっていたdbra命令のジャンプ先(.zO+$Oe=20000

E，，)が，

dbra dO，$20010e 

と20010E，.，になっているのを奇妙に思う方がし、らっしゃ

るかもしれない。これは， dbra命令がジ、ヤンプ先を相対

アドレスて、:tl言定するようになっているためで、ある。つま

図E 転送手順を追いかけてみる

1) 即時命令の実行
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4) 曲目命令の実行
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5) 冊 ve命令の実行
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6) d勘右命令の実行
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り実際のdbra命令のジャンプ先は，f dbra命令から nノf

イト前」 あるいは fnバイト後」とい う形式で指定され

ているのだ。そんな表記をされても， 16進の加減釆除に

うと い人間にはそのジ、ヤンプ先がど こなのか一瞥しでわ

からないため，デノfッガは親切に もジャンプ先をアドレ

スで表示しているわけである。

φ転送手順を追ってみると

図 1のプログラムを実行し， その転送手順を追ってみ

たのが図2である。 move命令によるデータ転送t，再び

move命令を実行するためにジャンプするdbra命令が交

互に実行されているのを確認していただけるだろう 。前

固までの知識を利用し， もう少 しハードウェアのレベル

に|降りてこの様子を眺めると，次のような手)1闘がCPUに

よって実行されていることを想{象できると思う。

1) ア ドレスノfスに20000EIIを1或せる

2) 出てきたデータをデコードする

3) fmove.w (aO) +， (a1) + J 命令だと わかる

4) AO.Lをアドレスパスに1成せる

5) 出てきたデータを取り込む

6) Al.Lをアドレスパスに，取り込んだデータをデー

タノfスに載せ，データをi!:::き込む

7) AO.L， Al.Lを2バイ ト大きくする

8) アドレスパ「スに200010，.，をjl戎せる

9) 出てきたデータをデコードする

10) f dbra dO， -J命令だとわかる

11) アドレスノfスに20001211を載せる

12) 出てきたオフセットを取り込む

13) DO.Wをひとつ小さくする

14) -1にならな ければ，オフセットか らジャンプ先を

計算する

15) 1)から繰り返す

j会中はしょ ったところもある し，CPUの動作に日11して

わか りやすいように書き直したと ころもあるが，図 2で

行われていることはおおむね上のようになる。実際にデ

ータ転送を行っているのは4)-7)の部分だが， 4)ー7)を

繰り返 し実行するためだけに1)-3)， 8) -15)のこれだ'It

の手順が必要なのである。

もし，4) -7)1，ごけを13)の条件つきで実行できれば，デ

ータの転送速度を大|隔にアップする こと ができるのでは

ないだろうか。少なくとも手順の数は1/3程度にまで減

る。さらに， 1)， 8)， 11) のような「プログラム守取り I;~，

すため」のアドレスノfスの操作はなくなり，耳Rり込んfご

命令をデコードする手間も ，ジ、ヤンプ先を計算する手間

もない。単に，データを耳足り出すアドレスとそれをiI::き

込むア ドレスを交互にアドレスパスに救せ，メ モリ チッ

プにつながるR/Wをパタパタ切り替えてやるだけで，デ

ータを望みの場所か ら望みの場所へと転送できるのであ



る。かなりの高速化が期待できることは想像に如くない。

そして，実際にそう考えた輩がいたのである。 その結

果誕生したのが，DMA (Direct Memory Access)とい

う手法であり， DMAC (DMA Controller)と呼ば、れるチ

ップ。なので。ある。

@パスを乗っ取る

前固まて1見日月したように， アドレスノfスはテ、、ータを耳R

り出すメモリア ドレスの通り道，データノfスはメモ リか

ら取り 11'，される，ある いはメ モリにf!?き込まれるデータ

の通り道である。コンピュータの仕事とは，煎じif，めれ

ば結局メモリから レジスタへ，レジスタからメモリへ，

あるいはメモリか らメモリへとデータを移動させること

にはかならなし、。 この結果さまざまなデータがパスのヰ1

を駆け巡ることになるのだが，パスにどんなデータを紋

せるのかを命令しているのはCPUだけである。CPUI.:J:専

制君主であり，メモリはその重臣にたとえられよう 。

CPUによる絶対王制下では，君主 と|主下が11奈突き合わ

せて国策を検討するということがない。王様は玉座に奉

られて別室にあらせられ，臣 Fの者たちは施設されたホ

ットラインをi盈じて王様のお声を拝聴することがで‘きる

だけである。王様はホッ トラインを通じて， roo苦手地の
データを届けろ」と か 「こ のデータを00番地に格納し
ておけJ !:か命令を下す。命令を受けた重臣I.:J:， rはい，

ただいま 」とかし、いながら，王様のお膝元に直結してい

るベル トコ ンベアにデータを載せたり ，王様が自らコン

ベアに載せられたデータを拝領してしまい込むのである。

関連はおわかりだろう 。ホットラインがアドレスパス，

ベルトコンベアがデータパスである(図 3)。

このシステムがうまく動くのは，命令を出す者がCPU

しかないからである。 もしホッ トラインに誰かが訓り込

んでほかのアドレスからデータを耳兄り出そうとしたり，

データをほかのアドレスに書き込もうと したりす ると，

システムは間違いなく混乱をきたす。もちろん， CPUが

アドレスノfスやデータパ「スを{史用していない4失問に うま

くもぐり込むことができれば初期の目的を達成すること

ができるかもしれな L、。しか しながら， この第3手IJがホ

ットラインを使用しようとしたときに王様が使っていな

いという {呆証はないのだ。電話なら「先に話をしていた

者の勝ち」という排他制御があるのだが，残念ながらこ

のホッ トラインにはそのような仕組みがない。両者が鉢

合わせする!:， 1本しかないホッ トラインの中て命令が

交錯し，事態は紛糾することだろう 。

では，王様が使っているのとは別の方法でメ モリ から

データを受け取ったり ，メモリにデータを書き込むこと

は可能だろうか。残念ながら，その手段はこのホットラ

インとベノレ 卜コ ンベアを使うよりほかにはないようであ

る。 というのも， これ以外の方法で命令を受け取る手段

をメモリがもっていないからだ。データの高速転送守行

うにはホッ トラ インとベル トコ ンベアが必要なのt:."が，

それは鉢合わせの危険なくして利用す ることはできない。

それが，第3列たるDMAの置かれている立場である。

このやっかいな ジレンマを解決する手段はひとつしか

ない。絶対君主制から共和制への移行で、ある。データが

高速に転送されることはCPUにと っても願ったりかな

ったりなので， CPUは絶対君主の~を降り， DMA と協調

して2つのパスを使い回せばい" 0 まあ，寡頭政治といっ

てもし、 L、fごろう。そのためにはまず，現在CPUがしっか

りと限っているパスの制御権をDMAにも分け与える こ

とだ。普段はCPUがパスの制御権をもち，データを読み

込んでプログラムの実行を行う 。ここまではいままでと

同じ。新たにつけ加わった条例は， データの高速転送が

必要な局而てやはCPUI.:J:パスを解放しDMAが自由に使え

るようにしてやるのである。逆のいい方をすれば，必要

なときにDMAはパスを釆っ取れるということになる。

では，実際にどうすればCPUはパ「スを明け ì}~すことが

(DMAがパスを釆っ取ることが)できるのだろうか。単

純に考えれば， CPUがアドレスパスやデータパスとの結

線を切れば，以後DMAは自由にこれを制御するこ tが

できそうである。 もちろんハンタ。づけされているリ ード

線をCPUが好き勝手に切断したり桜統し直したりする

ことはできないので，これに代わる方法が必要だ。通常，

パスのl引けI度しは， CPUのアドレスピンとデータピンの

抵抗値ぞ十分大きくすることによって実現されている。

f谷にい うハイインピー夕、、ンスというやっfご。

ハイインピータ守ンスにする こと がどうしてパ「スを明け

渡したことになるのかというと ，例のオームの法JlIJであ

る。I=E/Rという式が示すように，回路に流れる 'f[流は

電圧が高いほど，低抗が小さいほど大きくなる。ア ドレ

スパスやデータパスにかかる電圧は一定なので¥ハイイ

ンピーダンスになり低抗値が大きくなると，アドレスピ

ンやデータピンにはほとんど電流が流れない。つまり，

図3 専制君主(CPU)とその重臣(メモリ)

吾輩はX68000である 55 
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電気的に絶縁され， リード線を切られたのと同~策の状態

になるので、ある。

こうしてCPU力fパスから外れたあとは， DMAの11¥壇

場となる。アドレスとデータをパスに載せR/Wをパタパ

タやると し、う前述の方法を使って，データの高速転送を

やってのけるこ tが可能となるわけである。データ転送

が終了するとDMAはパスを解放し， CPUに「終わった

よ」と告げる。それを合図にCPUli再びメモリからデー

タ守取 り出し，デコードし，・・…・とし、ういつもの作業を

一再開することになる。

+OMA転送の実際

吾輩には， HD63450というDMACが搭載されて いる。

DMACはその名の由来どおりに「ディー・エム・エー・

コントローラ J i:読んでもし寸、し， もっと手短に「ディ

ー・マッ クJ i: 11乎んで、もい L、。 うちの笹nf:二はなにかにつ

けて形式張るのが好きなので，而佐Ijな前者の呼び方をし

ている。 HD63450は4つのDMAチャンオ、ノレをもち， FDD 

やHDD，AD PCMといった高速なデータ転送を要求さ

れるデバイスとのデータやり取りを受けもっている。ま

たそのデータ転送方j去もひととおりではない。このあた

りに踏み込むとひと筋縄ではいかなくなるので，今回は

図4 OMAによるデータ転送とCPUによるデータ転送

1) 00によるデ タ駈議プログラム

-zO，200000 

ー田 zO 

00200000 間 V曲 1#1凶0000..1 

目。2目0006 回 V曲 1#S.OOOOO+ 128*16. a2 

00200日目C 間 ve.b 札10000101.dl 

00200010 間ve.l れ28・512.<12
002日0016 冊 V間的8..dO

00200018 廿~p 制5

0020001A 間 V回 .1的.20000..1

00200020 間 V田 1#S.20000+128.16.a2 

00200026 mov.. b #_10日001日I.dl

0020002A 間 ve.l れ28・512.d2
00200030 ""，.問 #S8..dO

00200032 廿百p れ5

日0200034 出it

2) α司によるデータ転送プログラム

-zO'200100 

-an .zO 

00200100 間 V田 1#0..1 

00200106 同 V岡純81.dO
00200108 trnp #15 

0020010A 冊 V回 .1#1.00000..1 
00200110 間 V田 l純.00000+128*16..2 

00200116 同 v..1#128・500.dO
loop: 

0020011C 岡崎 b (a2) +. (.1)' 

0020011E 剖同.1 #1.dO 

f bne.s loop 
00200120 加e.S . zO+Slc 

00200122 即 V田 1#S.20000..1 

0020日128 問、1田 .1将.20000+128.16. a2 
0020012E 同時 1#128*50目。dO

loopl・
00200134 問、r..b (.2)+. (.1)' 
00200136 subQ.l #1. dO 

f 加e.s loopl 
00200138 bn.. s . zO+S34 

0020013A _exit 
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$テキストブレーンlの貴甥

-そのI行下

* (a21 +. (.1) + 

• 1画面分
* _dr間間v.

-テキストプレーン2の先頭

-そのl行下

* (a21 +φ(.1) + 

• 1画面分
* _dr憎蜘v.

• _b_町問r

-テキスト刊馴の先liJ1
$そのl行下

* 1画面分

-テキストVRA跡。告宣R
傘そのl行下

• 1画面分

諸兄にその威力をf本験していただく程度に留めておくこ

とにしたい。

これまでに紹介したMFPやCRTCのように， DMAC 

もさまざまなレジスタをもっている。これらのレジスタ

に種々のデータを設定することで"DMACはパスを釆つ

取って動き始めるのfごが，手続にDMAのノfワー守試す

程度ならIOCSコーノレを使って実験してみる程度で十分

である。 IOCSコーノレ8A，.，は次のようにデータをセットし

て使用する。

Al.L アドレスI

A2.L アドレス2

Dl.B 転送モード

D2.L lIi王送バイト数

この中で重要なのがDl.Bのモー ド設定である。これは

ビットごとに次のような意味をもっている。

第 7ピット データのI伝送方向

第3，2ピット Al.Lの増減tlilj御

第1，0ビット A2.Lの増減制御

データのilii;送方向は， 0ならアドレスA1からアドレス

A2への転送を 1ならその逆を意味する。増減制御は 2

ピットで指定し， 00なら変化なし， 01なら増加， 10なら

減少である。したがって，アドレスA1からアドレスA2へ

レジ、スタの値を大きくしながら転送したいなら，つまり，

r move. b (a1)十， (a2)+ J という動作をさせたいなら，
Dl.B は0000010laとなる。

これを踏まえたうえで，図4をご覧いただきたい。図

4には 2つのプログラムを用意しである。1)はDMAを

イ史ったデータ転送， 2)は比較の意味で用意したCPUを使

ったデータ転送である。いずれも，テキスト画商を l行

スク ローノレさせるプログラムとなっている。ご存じのよ

うにテキス卜VRAMはEOOOOO，.，から始ま っており 1ノf

イ トが械8つのドッ トの点灯， i消灯を意味するようにな

っている。テキス 卜l画面は1024x 1024ドットなので1ドッ

ト下はE000801lになり ，1行下(16ドット下)はE00800"と

なる。冒E員て、、この 2つのア ドレスをAl.LとA2.Lにセ ッ

トしている のを確認していただきたい。転送 ドッ ト数は

512ライン分，すなわち， 80" x 512ノfイトである。通常画

而に表示されている白い色は 2つのプレーンに同じもの

を表示して実現されているので，ここではさらに

E20000H ;/)，ら始まる次のプレーンに対しでも同じ処理ぞ

繰り返している。

2つのプログラムを入力したら，まずDMA版，続いて

CPUJ坂を実行してみていたTごきたい。かなりスピードが

違う のを確認していただけることと思う。CPU版がバイ

ト転送になっているのがズノレイ， と思うブJがし、 らっ しゃ

るかも しれないが， IOCSコーノレ8A"もデータのノfイト i伝

送を行っているので粂件は同じである。この結果を見て

もま だ，王tlilj復古を望む方は果たしていらっしゃるだろ

うか。



(で)のショートブロぱーてい一ーそのC

4周年ショートブロ

パワコ乙，(歩死恕怒し、!
Komura Satoshi吉村聡

いつの閤|こやら4周年。ここまで続けられたのも，ひとえに読者の皆さんからの投
稿の賜物です。今月はなかなか入力のしやすい適当なプログラムガ3本ありますの
で，ぜひ，遊んでみてください。

illustration : T.Takahashi 

おかげさまでショ ー卜 プロも 4歳です， ラムでもお絵描きでも，あるいはパソ通で パレットア ニメーションってご存じです

ありがとうございます。今年は忘れないで の書 き込みでも。 力、? たとえばですね，矢印のキャラクタ

よかった。それにしても， i 4周年おめでと ってことではなはだ勝手ながら，ショー を左から宕に動かしたいとしますね。この

一つ」って投稿があるかと思ってたんだけ

どな，なかったんだよね。 うーん，あった

ら草色対t采用にしようと思っていたのに。ち
λ(もう，過ぎたからなんとでもいっちゃう

ぞ，わし)。

それにしても 4周年ってことで改めて考

えてみるんですが，ここ最近のパソコン，

それも X68000以外の機種のあり方って間

違ってると思いませんか!? たとえば最近

のなんちゃら VではCD-ROMを貿ってき

てマルチメディアなんちゃらを見られる。

なるほE。でも， そんなのピデ‘オて、fごって

できることでしょ。いままでの「マス」メ

ディアとなんら変わらないんだったらなん

のための「ノfーソナノレ」コンピュータなん

だ!? って気がしませんか P ましてやビ

デオカードを入れ替え差し替え，設定変え

て動けばラッキィ，なんてそんな楽しみ方，

なんの意味があるんだって思うんですよ。

ノfーソナノレである， ということは自分に

しかてーきないことがで‘きるっていうこと。

まして，ノfソコンI.J:絵だって音楽だってプ

ログラムだって自分で作れるんですよね。

fごったら，パソコンで何かを作る，自分の

何かを表現する。ぞれこそが，私はパーソ

ナノレなコンピュータのある意味だと思うし，

正しいあり方だと思うんて、すよね。プログ

SCROLL3D.BAS 

トプロぱーていは自分で何かを作りたい人，

作っちゃう人，そんな人を応援し続けるた

めに続いてしまうのでありました。きあ，

ショートプロの 5年目スター卜だ!

合く角川せ~'"，'J:3D
では今月の 1木目，宮城県の高木さんに

よる X-BASIC用3DゲームでSCROLL3D.

BASです。 どうぞ‘っ。

SCROLL3D.BAS for X68000/030 

(要X-BASIC，ジョイスティック)

宮城県高木大輔

このショートプロでも「壁をよけて進

め !J ってタイプのゲームはよくありまし

たよね。そうそう，ジョイスティックでト

ンオ、ノレみたいな中を通っていくやっ。 もの

によっては自機の動きに慣性がかかってた

りするあれです。このゲームはただの壁よ

けゲームではありません。なあんと， 3Dに

よる立体的な壁よけゲームなのです! こ

のゲームはX-BASICのゲームですので二

A>BASIC 

でX-BASICを起動し，リスト 1を入力し，

間違いがないことを確認して，セーブして

からRUNでゲームを始めましょう。

遊び方は簡単。背景がずりずりと動き始

めますのでジョイスティックの左右で壁に

当たらないように進んでください。で，壁

に当たるとゲームオーノfーです。ジョイス

ティックのボ、タンてや再スター卜します。

おお，このリストの短ちなのに 3次元て

壁がニュノレニユノレと動 <illJJ < ! しかも

X68000の10MHzて、.+分遊ぺる(っていう

かそれより高速なモードだとゲームとして

は員!tしすぎる)! 

ときにキャラクタを{史うなら，

1) 一番左に矢印を表示

2) その右に矢印を表示して

3) 一番左の矢印は消す

4) さらにその右に表示

を繰り返すとか，あるいはスプライトだっ

たら，

1) 矢印のキャラクタをスプライトに定義

2) 一番左に矢印を表示

3) その右に表示

4) そのまた右に表示

とまあ，スプライトだから消す必要はない

んですけど， とにかくそうやってアニメー

ションするわけです。

て¥ノfレッ トアニメ ーションっていうの

はこいつらとは違って， i!!II面にすべてのパ

ターン，

一一歩一一歩一一今一一歩一一歩一一令ーー参ー..;・ーー参

などをもい、ておくのです。ただし， これら

のパレットを左からし 2， 3番・・・・ 0 とl

つひ tつ違う色にしておくんですね。で，

まず， palletO関数て、使っているパレッ トを

背景t同じ色にしておきます。それから l
番の色をつけて， 1番を消して 2番をつけ

る・・・…と順番に色をつけていくとあーら不

思i義，動いているように見えるじゃないで
すか。これをノfレツトアニメーションとい

うのです。え， JjIJに不思議で、もなんでもな

いって? オ、オンサインといっしょじゃな

いかつて， そうなんて、すけどね。

て二何が有利かつてこのパレッ トアニメ

ーション，重JJきながら描き直すわけじゃな

いから， (見かけの)スピードが速いし，ス

プライトみたいに大きさが決まっていない

のでや大きなものを描くにはとても有利なん

ですね。ただし，使う色数が減ってしまう

このプログラムは壁の動きにノfレットア ことやあらかじめ絵を:fi¥'i，、てしまうので，
ニメーションをf史っているんですが，この あまり複雑な到Jきはしにくい， という問題
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があります。このへんってプロでも使い分

けに↑i追むところなんfごそうですけどね。 そ

ういう意味て"i，ノfレツ卜アニメを使って

3Dゲームを作った市木さんの判断はたい

したもんだと思います。

ところで340行と 360行を有効にすると派

手になります。援の色は140行のHSVI掬数

の値を変えることで変更できるそうなんて

やってみてく Tごさいね。

'1.-.γ並んT並んTイ乙，デC，ト
l・・z
続いて 2本目。千葉県の堀さんのプログ

ラムで， X-BASICテキス卜の字下げプロ

グラムIND，BASて、す。 どうぞ~。

IND.BAS  for X68000/030 

(要X-BASIC)

千葉県掘貴宏、

X-BASICテキストの字下げを行うプロ

グラムです。 リスト中にfor-nextやfunc

-endfuncなどがあった場合，その聞を一

定の間隔て空白を入れてリストを見やすく

します。これも X-BASIC用のプログラム

で、すから， X-BASICを起草]1後リスト 2を

入力して， RUNで起動できます。

使い方ですが， まずSAVE@でセーフーし

た行番号のないプログラムファイノレを用意

してください。

このプログラムをRUNさせるとファイ

ノレ名を聞いてきますので， -.BASまで省

聞各しないでSAVE@でセーフーしたファイノレ

の名前を入れてください。

次に変換後にセーブしたいファイノレの名

前を同じように省略せずに入力します。元

のプログラムと同じ場合には，何も入れな

いで、OKて。す。

最後に字下け'Ipffiを聞いてきますので¥数

字でスペースを何倍|入れるかを入力してく

たずさい。テタフオノレ卜は 2になっています。

それが終わると 1行 1行プログラムがど

のようにリス卜を変えていっているか表示

していってくれます。表示が終わると新し

く字下げされたプログラムが完成している

はずです。

X-BASICプログラムによる X-BASIC

プログラムのための字下げ.プログラムです

ね。実はこのプログラムの作者の堀さん，

オリジナノレのind.basから改良に改良を重

ねたのか， ind1， ind2・・・・・・といちばん最新の

ノfージョンのind8.basまで7本もプログラ

ムを送ってきてく fごさ ったんですよ。あた

しゃ感動してしまいましたですよ，はい

(あ，ちなみに掲載されているのは最新パー

ジョンのind8.bas-t'元にしたものです)。
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動かないよと思う前に(10)

世「関数は定義されていませんJ

「関数は定義されていません」というメッセー

ジは文字どおり，関数がなかった場合に出ます。

では，なぜその関数がないのかというと，だい

たい次の 3つのうちのどれかが原因という場合

が，ほとんどだと思います。

ひとつは呼び出し関数名をタイプミスしてい

る。そりゃあ，本当はfooOを呼ぱなくちゃいけ

ないのにhooOを呼んでしまったら，その関数は

ありませんよね。

2つ目は関数の定義組1)をタイプミスしてしま

った場合。|番目の逆て寸000を呼びたいのに，そ

の偶数力、定義されているはずのところで間違え

ていたら，ひとつめと同じってわけですね。

それから 3つめ。トBASICには外部関数とい

SCROLL3D.BAS 

うものが作れて，いろいろな関数をあとか勺つ

け加えることができるんでしたよね。てことは，

逆に必要な関数が外れてしまっていることも考

えられる，ということなんです。

たとえばグラフィック関係の関数を使ってい

るのにそれ用の関数が外されてしまっていたり，

あるいはZ凶 MUSIC関係の命令を使うのに，

MUSICZ.FNCを車Eみ込むのを忘れていたりとか

ね。この外部変数を組み込む定義をしているの

は， BASICのディレクトリの中にあるBASIC.CNF

というファイルです。このヱラーが出たときに

は必要な機能が，

FUNC=~ 

でちゃんと組み込まれているか確認してみてく

ださい。

10 /* Scroll for X68000 
20 /事
30 /* by D，Takagi 1993.3 
40 /* 
50 /* 担瑛鼠おE
6自screen0，1，1，1 
70 int dl(自)，d2(自)， mp ( 8 ) ， ms ( 359 ) 
自由主nt pt，pa.mx，dx，2cJtn，i，co=128 
90 float d3(8) 
100 for i=0 to 359:ms(i)=sin(pi(i/180#))*150・next
11白川背景
120 vpage(0):apage(3) 
130 for 1=0 to 8 
14由 palet(itl，hsv(128，31，i*3t7))
150 dl(i)=(160*(9帽 i))/112-i) :d2(i)=255-dl(il 
160 d3(i)=( 1#本(9-i))/( 12-i)ー1
17由 line (0， d 1 ( i ) ，255 ，d 1 ( i ) ， i +1 ) 
180 line(0，d2(i)，255，d2(i)，itl) 
190 paint(自，dl(i)ー1，i+ 1 ) 
2自由 paint(0，d2(i)tl，itl) 
210 next 
220 /* Main 
230 while ! 
240 repeat 
250 vpage(pat9):pa=(patl) mod 2:apage(pa) 
260 pt=(ptt8) mod 9:so=so+1 
270 st=Btick(I):mx=mxt((st=6)-(Bt=4))*30 
280 tn=(tn+rnd()*30) mod 360:mp(pt)=ms(tn) 
29由 fill(由，40，255，215，0)
300 for i=0 to 8 
310 dx=(mp((pt+i) mod 9)tmx)*d3(i) 
320 fill(dl(i)-dx，dl(i)， 0，d2(i)，itl) 
330 fill(d2(i)ーdx，dl ( i) ，255， d2 ( i ) ，込+1)
34由/・palet(itl，hsv(co，31，i*3+7))
360 next 
360 /*00=(00+1) mod 192 
370 until poin乞(127，127)=9
380 looate 7， 7:print"GAME OVER" 
390 looate 8，12:print uBing門a'###";"SCORB "，so 
400 repeat回目ld():untilstrig(I)()自
410 /事再初級化
420 01s:vpage(0):wミpe() 
43白 so=0:mx=0:tn=0:for i=0 to 8:mp(i)=由:next
44由 endwhile

IND.BAS 

10 int 
20 str fnaml，fnam2，workコHqzxep.wgb"
30 print "テキスト字下げプログラム"
40 input "ファイル名 ~";fnaml
50 input "!r割蜘Dファイル名(省略の掲合伺じファイル)=":fnam2
60 input "字下げ精{省略の渇合2)=";n :lf n=0 then n=2 
70 if fnam2="" then ( 
80 ind(fnam1，work，n):fdelete(fnam1)・frename(work，fnaml)
90 J else ( 
100 ind{fnam1，fnam2，n) 
110 J 
12由 end
130 I寧
140 func ind(fnamel;str，fname2jstr，wide;int) 
160 /*償鰐 . ファイルm下げを行う



きっちり椛文向平析しているわけでもなく

て， instrOI刻数(文字列中から特定の文字列

を見つける|品l数)でラフにチェックするだ
けで.ここまで。てのきてしまうんですね。たい

したものです。ー

そうそう，このプログラムを{史うにあた

っていく つか注意があります。

まず， I/JIHJII文っていうか予約語の名前が

入った変数は作らないこと。 beforelvとか

(笑)。ま， it;IJ御文以外なら大丈夫ですけど。

それからできるだけ行儀のよいプログラム

を書く こし完全に構文解析してるわけで

はないので二

for-next : if-then ( 

などとは段づけがおかしくなってしまうの

で，実行には筈はないですけ E害・かないで

くださいね(え，パグじゃないのかつて?

仕様です，仕様)。それと，元になるフアイ

ノレ名のプログラムファイノレがなかった りす

るとそのままエラーを表示して止まってし

まいます。

作者の堀さん，次はゲームを作るつもり

でこのプログラムもそのリス トをきれいに

するために作ったんだとか。できたら次の

プログラムもショー 卜プロに投稿してくだ

さいね。待ってますよ o

vいlメエ2ーだ，前へ怒らえっ1
z・E
では今月最後のプログラム。愛知県の伊

藤さんの作品て二簡易メ ニュー表示プログ

ラム， USERMENU.BASです。 どうぞ、。

USERMENU.BAS for X68000 

(要X-BASIC)

愛知県伊藤政弘

皆さん，よく使うプログラムやそのオプ

ションってどうしてますか? ヰムは記'/:t:力

もないしキーを打つのも商倒なので，エデ

ィタを使う tきなんか，必要なオプション
設定もひっくるめてE.BATとい うパッチ

ファイノレにして，

A>E 

で立ち上がるようにしているんですが， 、

れだととき Eきどの文字がどのソフ トか忘

れてしまったり(なにしろ無理にアルフア

ベット26文字に割り当ててるものですする

んですよね。かといってパッチ式メニュー

だと数が多いと書くのも大変だし。

ってえわけで， ここで便利なのがこのプ

ロク。ラムです。

このプログラムはX-BASICで舎かれて

いるのでリスト 3を入力してUSERMEN

U.BASという名前でセーブしてく Tごさ い。

それから， もうひとつ，

160 
170 
180 
190 
200 
210 
22岨
230 
240 

/傘 fnamel .. 字下げ前のファイ凡名
パ fname2 .. 字下げ後に格納するファイ1I名
川 wide . . 字下げ糖(省略の場合2)
str s_cutting[255}，s_check[255} 
str chkl(16)=( 
"for " ， "{" I "}"  I "{・， ， "}" ， "for ・，
"next" I "endfunc" I "func " I "endwhile" I 
"while ，. ， "repeat" ， "until .， ， "cBee " ， 
"default" ， "endswitch" ， "swilch 

250 } 
260 str chk2(16}=( "next" ， "}" ， "(" ) 
270 1* b_lv .. ファイ凡省事込み前にプラスするレベル
280 int b_lv(17)=( 
290 +0，自，ー1，0， -1 t 0，ー1，-1 t 0，ー1，
300 +0，ー1，0，-1，-1，-2，0，0 } 
31自 /傘 s_lv ファイル.き込み{量にプラスするレベル
320 int a_lv(17)=1 0， 0， 1， 1，自， 1， 
330φ自， 0 I 1， 0， 1， 0， 1， 1， 
34自 +1，0，2，0}
350 int fpl，fp2，flgl，flg2，j，lv=自
360 1* 
370 fpl=fopen(fname1，"r“} 
380 fp2=fopen(fname2，"c") 
390 1事
400 freads(s_cutting，fpl) 
410 while feof(fpl)=日
420 s_cutting=lcut(s_cutting)+chr'(13}+chr事(1自)
430 s_check=cq_cut(s_cutting) 1*注釈とコメントをカット
440 1 * 
450 for j=0 to 16 
46由 flgl=instr(I，s_check，chkl(j))
470 flg2=instr(I，s_check，chk2(j))+n_chk(chk2(j)) 1*ここ
480 if flgl(flg2 and flgl>0 then break 
490 next 

500 1・
510 lv=lv+b_lv(j} 
520 wprint(adsps(s_cutting，wide，lv)，fp2) 
530 lv=lv+a_lv(j) 
540 1* 
550 freads(s_cutting，fpl) 
560 endwhile 
570 fwrites(chr$(26)，fp2) 
580 fclose(fpl) ・fclose(fp2)
590 endfunc 
600 1本
610 func str lcut(string;str) 
620 1・a飽..文字列の左の空白とヲプを目験して返す
630 1* string..処理事れる文字列
640 str r[I} char p=1 
650 1* 
660 while 1 
670 r=mid$(string，p，l) 
680 if r=chr$(9) or r=chrS(32} then ( 
69日 p=p+l
700 ) else ( 
710 break 
720 ) 
730 e~dwhile 
740 return(right$(string，strlen(string)-p+l)) 
750 endfunc 
760 1* 
770 func str cq_cut(string;str) 
780 1*樋熊..注釈以降と引用符と
790パ その聞の文字列を聞f除して返す
80唖/傘 string . 処理される文字列
810 int ql，q2 
日20 while 1 
830 ql=inatr(l，string，chr事(34)) /*一番目の引用符
840 if ql>0 then ( 
850 q2=instr(ql+1，string，chr・(34)) /*二番目の引用符
860 string=left$(string，ql-1)+right事(string，strlen(string}-q2)
870 ) else I 
880 ql=instr( l，string， "/*") /*I!J釈のチェック
890 if ql>0 then I 
900 string=left$(string，ql-l) 
910 } eise ( 
920 break 
930 ) 
94日 1
950 endwhile 
960 return(string) 
970 endfunc 
980 /* 
990 func str adsps(string;str，i;int，lv;int) 
100日 /*働t 文字事4の左にスベースを入れて返す
1010 /* string . 脚される文明日
1020 /* i .. 1回に掃入されるスペースE滋
1030 /* lv 何回掃入するか
1040 return(space$(i*lv)+string) 
1050 endfunc 
1060 /* 
1自70 func int wprint(string;str，fp;inl) 
1080 /*積鑓 ・文字列のファイII4!i込みと薗蘭出力
1090 /奪 string .. 処浬される文字列
1100 /* fp 目・ファイル番号
1110 fwrites(string，fp) 
1120 print string; 
1130 endfunc 
1140 /本
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cls 

echo off 

basic menu.bas 

m巴nU.bat

という内容ていUSEREXEC.BATというフ

アイノレを作っておいてく fごさし、。

それからメ ニュー定義を書きます。

最初の l行，あるいは8の次の行はメ ニ
ューの工頁目名を書いて， そのあとにやりた

いことを書 きます。 それをメニュ一項目分，

ずらずらと 書 いていって， USERMENU. 

DAT という名前て。セーブしておいてく fご

さい。例を見たlょうが早いですね。

例)

終了

ECHO OFF 

CLS 

ECHOお疲れ;j'!]'tでしたo

s 
エディタの起草11

ED 

S 
ビジュアノレシェノレのj@illJJ

VS2 

事

フロッピーディスクのフォーマット

FORMAT 

事

これで，エディタ， VS2の7包illJJ，フォーマ

ットの 3つの工頁目をもっメ ニューを作るこ

とができます。関連ファイノレ1;1:， USER 

MENU.BASと同一ディレクトリに置いて

くださ L、。あとは， このプログラムを，

A> USEREXEC.BA T 

と笑行することにより， USERMENU.BAS 

が起動し， USERMENU.DA Tを読み込み

ます。そして，メニューの選択により， USE 

RMENU.BATに処理の内容が書き込まれ，

USERMENU.BATに実行が移り，選択し

た処J.lJlが実行されます。

ん-使ってみて思うのは，なんとも実

m的て1更手IJなプログラムfごっていうこと 。
必要に迫 られて作った他機種用のプログラ

60 Oh!X 1993.8 

115由 func int n_chk(string;str) 
1160 パ償責I..文字予助型なら256をそうでなげ判"を返す
1170 if string="" then return(256) else return(日)
1180 endfunc 

USERMENU.8AS 

10 /* 
2O /事処理選択システム(アプリケーシヨン起動プロクラム)
3白川OAI1ENU.BAS担絢''¥-ージョン
40 /寧 programed by 1991. 8.26名畑 forPC-9801 
50 /本OM1ENU.BAS メニュー外郎ファイJレ化
60 /本 programed by 1992. 2. 1吉図 forPC-9801 
7 白/本 OA~IENU.BAS :9イマー蜘臨みみ
自白川 programed by 1992. 4.30伊蕗 forPC-98白1
90 /本USERI1ENU.BAS 移槌初期パージョン
1白白 /* programed by 1992. 6.15 伊疎 forX68自由自
110 /* 
120 int position(20)，finput，foutput，po，mdat，flag，menunum 
13白 str menudat¥5自由)，menujob¥20)，readmenu，crlf，retbat，jobdat
140 crlf=chr事(13)+chr$(101 retbat=刊USEREXEC.BAT"+crlf
150 width 96 screen 2 I o， 1 ，1 : console自，31，0
160 cls :wipe() color 3 
170 menu_read ( ) 
I自由 title( ) 
190 menu_display() 
20白 menusentakul) 
210 menu_write() 
220exit() 
230 /本
24自/本 メニュー定義ファイルの読み出し
250 /本
26白 funcmenu read() 
27白 finput=fopen("USERI1ENU.DAT・'，"r“}
280 mdat=0:po=0:flag=白
290 while feof(fエnput)Oーl
300 freads(readmenu，finputl 
310 if readmenu="事" then ( 
320 po=po+l flag=l 
330 1 else ( 
34白 ifflag=l then flag=0 position¥po)=mdat 
350 menudat(mdat)=readmenu mdat=mdat+1 
36白}
37自 end¥-1hile
38白 fcloseCfinput) po=po-l 
390 menujobC自l=menudat(0)
40白 forloop=l to p。
41自 menujob(loop)=menudat(position(loop))
420 next 
430 endfunc 
4.10 /* 
450 /本 選択メニューの犠き出し
460 /率
.47自 funcmenu write() 
48白 inthajime，owari 
49白 hajime=position(menunum}+l
5白白 if menunum=po then 0ωari=mdat else owari=position(menunum+ 
1)ー1
510 foutput=fopen ("USERNENU. BAT"， "c" 1 
520 for loop=hajime to 0ωari 
53白 jobdat=menudat(10op)tcrlf
540 fwrites(jobdat，foutput) 
550 next 
560 if menunum(>O then ( 
570 fwrites(retbat，foutput) 
580 ) 
590 fclose(foutput) 
6自由 endfunc 
61日/*
620パ ヲイトル袋示
630 /本
640 func titleC} 
65白 str title='・処理選択システムメニュー"
660 f111(0，0，765，510， 61 
67自fil1(168，56，616，488，01
6自由 fill(160，48，608，480，3) 
690 fil1(272，56，48自，88，5)
70自 locate 80，2 print “日付"
710 locate 自由， 3 print ・1時間"
72自 locate47-int(len(titlel/2)，4 
730 print title 
H0  endfunc 
750 /* 
76白/本 メニューの表示
i70 /. 
780 func menu_disp1ay() 
790 str menunum 
自由自 for loop=0 to po 
810 menunum=itoa(!oop) 
820 if len(menunum)=l then menunum=“ "+menunum 
83自 locate 25，loop+6 
自4自 printmenunum;" ... ";menujob(loop) 
850 next 
860 endfunc 
870 /* 
880 /. メニューの選択
890 /本



ムを移植したものなのだそうですが，元に

なったプログラムがょっぽE使い込まれて

いたのか， とても使いやすいです。 メニュ

一定義ファイノレも 書 きやすいし， なんとも

グッドグッド，ですよね。

そうそう，本プログラムの改造，頒布は

自由に行ってかまいませんが，プログラム

の最初の部分に記述しである開発者などの

記述は削除しないでくださいとのことです

(ま，当然のことではありますよね)。礼儀

を失しないように気 をつけながらパシパシ

配ってしまいましょうね。

さあて，今月は ここま で。今月はx-
BASICのプログラムが集中してし まいま
したけど， もちろんCだってパ、ッチだって

大歓迎ですよ~。求UrHereComes a New 

Challenger J チャラッチャッチャラ す

また来月っ。

ええ~今月のハンズは短いぞ。 もうしわけ

ない(完全に隔月体制になれてしまったこの体

…，でもなんとか害いたんだから許してつ)。

さて，なんといってもゲームを遊ぶときに臨

場感を出してくれるのが，効果音とゲームミュ

ージック。ミュージックのほうは置いておくと

して，効果音の鳴らし方をちょっと予習してお

きましょう。

長X6BOO雌らせる音
えーっと，効果音とひと口に申しましでも，

X68000には音を出すための道具がいろいろと

ございます。まずは， FM音源。こいつは昔風に

いうところのシンセサイザでごさfいまして，音
を人工的に合成して作り出して鳴らすんですね。

まあ，人工的に作り出すといってもX680∞の場

合はプリセ ットされている音がたくさんあるの

で，わざわざ自分で作る必要はそれほどないで

しょう。

でもってFM音源を陰とすれば陽。X680∞の北

斗と南斗といわれるのがADPCM(おい)。こいつ

はマイクなどからどこかにあった音をjモリ上

に取り込んでおいて，必要なときにはそれをそ

のまま再生するという，九官鳥のキューちゃん

(どうでもいいけど九官鳥ってどうして，どいつ

もこいつもキューちゃんなんだろう? べつに

八っちゃんでもいいじゃないかと思うのだが。

オリジナリティって大事だよね)のようなもの

なのですね。

あとはオプションでM)DIなんていうのがあり

ますね。これはMIDIっていう音の鳴らし方では

なくて， MIDI規格っていう楽器をつなぐ規格が

あるんです。それ用のインタフェイスカー ドが

X68000ではオプションで使えるので，そこにつ

なげられる音源装置をMIDI音源なんていうわけ

です。

で.その機械としてはローランドのSC-55や

900 funo menu_sentaku() 
91白 intans=0 
92白 strmenukey，menunumber 
930 beep 
940 repeat 
95自 color7 locate 30，28 
960 print"メニュ一番号を選択して下さい.
970 menunumber="" 
98由 repeat
990 locate 85，2 print date$ 
10自@
1白l白
1白2自

locate 85，3 print time事
menu!tey=inkey$ (白)
if menukey<>chr$(13) then menunumber=menunumber+ 

menukey 
103白 locate62，28 print menunumber 
1自4由 until (menukey=chr$(13) and len(menunumber)>=I) 
1050 menunum=atoi{menunumber) 
1白60 if menunum>=0 and menunum<=po then ( 
1自70 8ns=l 
1白80 ) e 1 se ( 
1090 ans=白
1100 locate 30，28 print space$(60) 
1110 for loop=l to 5 
112由 beep
1130 color 5 locate 30，28 
1140 print "その番号は定義されていません。"
1150 for null=1 to 200 :next 
1160 next 
1170 1 
118自 untilans=1 
1190 endfunc 

ぱーてし1八ンズ(8)

MT-32なんてのが有名ですね。えーっと，あれは

LA音源っていう方法になるんでしたつけ?
ややっこしい。ま.そういうこってす。

で，あと X68000で鳴らせる音っていうと，フ

ァンの風切り音とかハードディスクのアクセス

コリコリ音とかがありますが(でもゲームの効

果音にハードディスクのコリコリ音が使われて

たら心臓に悪かろうな…ー)，ま，一般的に効果

音などに使うことはないだろうから，とりあえ

ず， X68000の音源はFM音源とADPCMと思って

おけば間違いないです。

で，効果音なんですが，このFM音源とPCM音

波のどちらをイ安うか。はっきりいって「と'っち

でもいい」んですけれども，今回はとりあえず，

AD PCMというセンでいきましょう。

長効果音を出そう

で， AD PCMの音の鳴らし方なんですが， X-

BASICの場合は非常に簡単です。一応，仕組みを

説明しておきましょう。

まず， AD PCMではメモリ上lこADPCMデータ，

つまり取ってきた音をメモリ上に置ける形にし

たもの，を置かなければなりません。ADPCMデ

ータつてのはあれですね，よく .PCMってファイ

ルになっているやつ。Z-MUSICのディスクや電

脳倶楽部なんかにもたくさん入ってますよね。

で，これをやるのは簡単。まず， dim文でデー

タを置くメモりをイ乍ってあげます。

dim char PcmMem (10000) 

こんな感じですね。そして，ディスクからAD

PCMデータをメモリ上に霞きます。ディスクか

らファイルを読む常套手段， IreadO関数を使う

と以下のような感じになります(PCMデータフ

ァイルの名前が"DRUM.PCM"だとする)。

Ip口 fopen("DRUM.PCM"，"R")

fread(PcmMem， 10000，lp) 

Iclose(lp) 

これでメモリ上lこPCMデータをセッ卜するこ

とができました。さあ，あとは鳴らすだけです

ね。PCM音源を鳴らす命令はと 'a_playOがあ

ります。ってことは鳴ら したいところでこう瞥

けばいいのですね。

a_Play(PcmMem，4，3) 

マニュアルによるとa--J)layO関数は，

a--J)lay(na，st，md， [lngJ) 

na......PCMデータを格納している数値型|

次元配列名

sl…・・サンプリング周波数

0・・'3.9kHz

1......5.2kHz 

2・.....7. 8kHz 

3・..…10.4kHz

4.....・15.6kHz

md 出力モード

0……出力カ ット

|……左出力

2・・・ー布出力

3・…ーステレオ出力

Ing・e・...再生する配列naの添字 Oからの長

さ。省略するとすべてのADPCMデータを再

生します。

返り値 なし

だそうですから，この場合はDRUM.PCMの中身

を15.6kHz，ステレオでファイルの内容全部を

再生するわけです。

ほかにもADPCMデータの出力の方法として

は， Z-MUSICとMUSICZ.FUNCをf要ってm_pcmsetO
とm_trkO& m--J)layOで鳴らす，なんて方法もあ

りますけどね。

さて，これでサンプリング効果音の出し方が

わかってしまいましたね。自介のゲームで「ラ

ウンドワン，ファイ卜!Jでも「ムーンクリス

タルパワー(以下略)Jでも好きなようにしゃべ

らせてしまいましょう~(でも，著作権には気を

つけてね)。

(で)のショー卜プ口ぱーてい 61 



目週五四日目
REDZONE&5インチFDD

Kioi Makoto紀尾井誠

パソコンショッフ.満開はREDZONEに対 5万円出せばフノレ附設になるX68030に

応した 5インチ増設フロッピーディスクド 対し， 2Mバイトしか明えないX68000では

ライブを発売する。ここでは3.5インチ機の ちょっ t分が惑い。快適な環境を構成する
ディスク環境を考えてみよう。

• 
アンケー卜はがきを見ているとモニタプ

レゼ、ン卜のREDZONEが大人気なようだ。

|止の中， 486の33MHzて、はちょっと遅いか

なといった風潮なのに， 68000の24MHzて。

速いと喜ばれるのを不思、議に思う人もいる

かもしれない。ソフトウェアの{乍り方とユ

ーザーの使L、方の違いということになるの

だが，ハードウェアの逮レやアプリケーシ

ョン， OSの迷度など，結局，それは文化の

遠いい、うことになる。

'問題はメモリ?

RED ZONE自{本のコストノfフォーマン

スはそこそこし、し、のだが，その速度ぞ ~!I.F，駄

にしないように本格的に使おうとすると，

なにはともあれメモリを増設しなければ訴

にならない。残念なことにX68000Compa

ctXVIの本体内蔵用のメモリボードはかな

り高価である。

X68030用のメモリが純正でさえはぽ半

綴， IOデータ機器のものではさらにその半

綴いづ価格だ。世間はようやく適正な価

f各になってきたのに， X68000のRAMは相

変わらず高い。

こういったことからREDZONE 1:. X68030 

Compactを実売価格格で考えると， 12Mノf

イトまで増設したときには価格はさほど変

わらなくなってしまうのfご。

図1 ベンチマーク結果

2144 

942 

16MHz 24MHz 24MHz 

62 Oh!X 1993.8 

ためのi標準的なメモリ容量を6Mパイ卜だ

とすると， 10万円の投資が必要になる。し

かし，貿い換えや民ぃ足しで導入する場合

にはすで1こ拐;日長スロット用のメモリボ、ード

がある人も多いだろう。拡張スロット用の

RAMなら，かなり;引|安で噌設できる。

ここで内蔵RAMを使用しない場合のパ

フォーマンスを調べてみよう。ここでは拡

張スロットに4Mバイ トの増設メモ リを搭

載してみた。

まず，拡張スロット上のRAM内だけで

動作するようにデータ tプログラムを置く。
先月と同じDhrystone(ver.2. 0， XC ver.2.1 

でコンパイルしたもの)のベンチマーク結

果は図 lのとおり。

やはり内蔵JlIのRAMをf!l'!わないと性能

は発揮できない。24MHzII寺て"llMHzf目当，

16MHz時てーは8MHz相当にまで落ち込ん

でしまう。

ちなみに，今1i!.1使mしたのは手持ちのIO
データ製で， RAMには80nsのものが使用

されている。編集室にあった純正のCZ-6

BE4を見るとRAMには120nsのものが使用

されており，それを使った;場合， 24MHzII寺

で737.1， 16MHz 11寺で621.5，10MHz 11寺

725.0dhrystoneという結果が出た。

こういったまちまちのf立が出てくるのは，

メモリア クセスのタイミンク。によっ て，た

まに 1ウエイ卜人ったり， 2ワエイ卜fごっ

満開版5インチFDD(の模型)

にいくらかのRAMがつけば，これはもう

文句のつけようがない。遅いRAMといっ

てもRAMディスクでの使用ならばさほど

気にならないのだ。

さらに， 5Æ 1~史m!惑として拡張スロットの

RAMをイ史って いると遅レか? というと

そうでもない。

もっともメモリを消費しそうなSX-WINI幻W

での動作ではウインドウの開閉がやや重い

かなという感じも受けるが，メモリが足り

ないときの状況に比べればはるかに使える

環境といえるだろう。コマンドラインから

実行されるようなたいていのプログラムは

先頭2Mバイトの高速な部分をもアクセス

するので，実際には先LU::'のテストほどの
速度差は感じられない。メモリロード時に

実行ファイノレは前方に，そのプログラムで

使うデータエリアがその後ろに石箆{呆される

ことから，プログラム自体は高速だけどデ

ータアクセスで遅くなる tいった感じだろ
フ。

結f命としては， r:J:広日長スロットのRAMで

も十分使いものになる」 という感触を得た。

余裕ができたら内蔵用を2Mバイト加える，

これで十分だろう。

自増設5インチFDドライフ
たり .....1:.いうことが起こるからだ。これ パソ コンショップ満開で1まX68000Com

はシステムクロックにかかわらず拡張スロ pactやREDZONEをどうやら「入門者用

ッ卜が10MHzffiM1ヨをしていることによる。 に」販売しているらしい。 REDZONEなら

16MHzで 1ウエイ卜入るよりも10MHzて、 ば価格的にも性能的にも問題はないだろう。

ノーウエイトのほうが述い， といったこと しかし， X68000ではこれまでのソフトウェ

もある。タイミング次第だから，使用して ア資産のほとんどが5インチFD上のもの

いるRAMボードによってかなり差が出て である。X68000Compactだけでは市l仮ソフ

くるこ tが考えられる。同じ製品でも発売 トな Eも使え るものが限られて しまう ので，

l時期によ・ってRAMの種類にばらつきがあ やはり 5インチのフロッピーディスクドラ

るはずなので，ベンチマーク結果はあくま イブは揃えたいところだ。

で参考程度に留めておいてほしい。 ということで，パソコンショップii:l.jl井町、
ベンチマーク結果:からは，本体内のメモ は 5インチの地設フロッピーデ、イスクド

リは24MHzII寺て、も ノーウエイト動作をし ライブを販売することになったらしい。 も

ているこ tがうかがえる。性能をフノレ仁発 ちろん 2ドライフ。構成で価格は39，800円

揮させるためには内蔵月]を選択すべきだ。 (税別) 。 これはパソ コンショップi~l.j聞のオ

内蔵RAMが4Mバイトでさらにスロット リジナノレ製品て¥ なんとオートイジ、エク卜



のメカをf善戦したきわめてまっとうな製品

である。純正品と同じドライブを使用して

いるので互換性にはまったく問題がない。

もちろん， X68000Compactt，ごけでなく，

X68030Compactでも使用可能だ。

フロントパオ、ノレは木製て本体部分とフロ

ントノ叶、ノレのカラー塗装の具合で3タイプ，

すなわち，

本体未塗装，フロン卜未塗装

本体塗装，フロント未塗装

本体塗装，フロン卜塗装

の3種類が用意されている。さらに，特注

でフロン卜ノけ、ノレ部分に任意の木製材質を

指定できるというサービスも行われるとい

う。本体のチタンブラックにマッチする黒

檀，紫檀などの高級素材も面白いだろう。

木製家具を使用しているなら，チークやマ

ホカ、、ニー，ローズウッドといった化粧合板

の飾りにされて いるような素材が似合うか

もしれない。

I 3.5インチFDドライブとして
いまし、え， 華Jy規ユーザーならともかく，

貿い足しでREDZONEやX68030Compact

を導入する人というのも少なくないだろう。

ここで考えるのが，これまでの5インチFDD

搭載機を増設ドライブとして使用できない

かということだろう。

これまで"もいろいろ憶測はあったのだが，

結論として，これは可能である。先月のCGA

講座でもちょっと触れられていたように，

FDケーブノレで5インチ搭載機と直接つな

ぐのだ。これにより 5インチ搭載機はCom-

pactの増設5インチFDドライブとして(た

だしドライブ番号は 0， 1に固定)， Com-

pactの内蔵ドライブは従米機の増設3.5イ

ンチFDドライブとして{夏用で、きる，という

のだ。

結構ありそうなパターンとして 5イン

チ従来機と拡張メモリ 4Mバイト， SCSIハ

ード、ディスク(相当品)がすでにある場合

にREDZONEを導入することを考えよう。

写真は都内某所にある， とある編集者の

机の上のシステムだ。接続構成図は図2の

ようになる。接続用のケーフツレは秋葉原の

ツクモ電機で完成品を販売しているので¥

それをイ変ってみた (9，800円おt別)。
SCSI直結ではアービトレーションの問

題があるのだが，ひとりで、使っている分に

はデ、イスクアクセスカfぶつかってハング、ア

ップする危険は少ないだろう。

フロッピーディスクの場合はどうだろう

か， 7月号のDδGAの連載中のlilIみ記事に

は「確実にディスクを破壊する」とあった。

このケーブルで直結する 接続例。かなり使えるシステムだ

)午ブJがフロ ッピーにアクセス中にもう片

方から違うドライブにアクセスしてみる。

すると同時にアクセスした場合はあとから

アクセスしたほうに r~!If，労J な メデ、ィアをf史

J'I'Jしました」エラーが発生するが，片方の

アクセスカサ冬わるのを待ってリトライすれ

ば大丈夫なようだ。かなり危なつかしいが，

多分ディスクを破壊することはないだろう。

まあ， いずれにせよ信号レベソレて、見るとか

なり気持ち悪いこ tをしているので避ける

にこしたことはない。

物理的なディスク破壊以外にも，片方てで

いじっているときにファイノレの内答をいじ

られたり，新規ファイノレを作成されたりす

るとちょっとマズイことが起こると考えら

れる。メモリ上に持っているディスクの管

理情報と実際のものが食い違ってくるのだ。

これにより， FATやファイノレが破壊される

ことが考えられる。

対策としては，メモリ上にあるディスク

の管理情報はブレイクキ-I"押せば初期化

されるのでディスク操作の前に必ずブレイ

クキーを押すようにすればよい。

写真にあるシステムでは， CONFIG.SYS 

で設定する“buffers"の値を 2にしておく，

図2

⑩ 

とL、う方法で危険を最小限に抑えている。

なんて、あれ， ファイノレアクセスの際には

必ずFATとディレクトリの部分を必要と

するので，最低で、も 2つのパッファを参f!日

すると考えていい。よって，なにかひとつ

のファイノレにアクセスするとそれ以前の情

報は締目立にii与えてしまうのだ(ただしSX-

WINDOWは月1])。

きて，“buffers=2 "とすることによる弊

害としては，ディス クアクセスが頻繁に発

生するよう になるということがある。たっ

ぷりバッファを取っておいた場合に比べて

読み込みが遅くなる (ディ スクアクセスが

多くなる)。もちろんFASTIOなどのディ

スクキャッシュな Eも使えない(ディスク

キャッシュはドライブごとに設定できるべ

きだ‘よな，やっぱ)。

これでLANに対応したドライパ、があれ

ば，アクセスのぶつかりなどを気にせず，

さらには直械には接続されていないハード

ディスクやRAMディスクを外からアクセ

スて、きるようにもなるだろう。ディスクパ、

ッファを最小にしたりしなくてもよ〈なる

はずだ。このあたりは先月から連載されて

いる tド井氏の記事に期待しよう。

SCSIケーブル
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ここには 1992年 8月号から 1993年 7月号までをご紹

介しました。現在 1992年 6，7， 9， 12， 1993 年 4~7

月号の在庫がこ・5います。パックナンバーはお近くの害
庖にご注文ください。定期購読の申し込み方法は 156

ページを参照してください。

パックナンバー案内

2月号(罰切れ)
特集 画像創造のために

EdGAωァー髄/マンーω
響子 inCGわ~るど/ショートプロ/よいこのSX-WINDOW

ハード工作l吾灘はX68000である/ComputerMusic入門
・新製品紹介 Communication SX-68K 

LlVE in '93 FIRE CRACKξR!サンノてOEク.ワッシヤ!

THE SOFTOUCH 極/ドラゴンスレイヤー英雄伝説/

機甲装神ウ'アル力イザー/キングス・ダンジョン

全機穣共通システム BLACK JACK 

3月号(品切れ)
特集 X-BASICを学ぶE…一都/マシン語いグ
響子 inCGわ~るど/ANOTHERCG WORLD/ハード工作

ショートプロ/ComputerMusic入門/Z80'sBar 

・緊急速報 32ヒヘy卜マシンX68030

・新製品紹介 音源モジュールSC-33/GS音源搭載JW-50

LlVE in '93 ストリートファイターn!晴れたらいいね他
THE SOFTOUCH 究纏タイガー/チエルノブ/シムアント他

全機種共通システム シューティングゲームコアシステム作成法(1)

4月号
特集 X68第7世代へE …二コト山j介乃…一→古シ河ヨン砕棚講融座…均
響子 inCGわ~るど/シヨ一トフ.口/よいこのSX-W州l削ND∞OW
Jハ、一ド工作/吾輩はX泌6800ω0である/たCompu凶l比te町rMusic入F門1 
. ~:決夫定! 1992年GAMEOF THE YEAR 
・名作ゲーム再遊記

LlVE in '93 FIGHTMANIミンキーモモより愛しのマーシカ

THE SOFTOUCH スターフォース/元朝秘史 他

全機種共通システム シューティングヶ・ームコアンステム作成法(2)

5月号
特集襲撃! SX-WINDOW 

第8回 言わせてくれなくちゃだワ

EbGACGアー融/AN…ORLD
響子 inCGわ~るど/ショートプロ/大人のためのX68000

ハード工作/吾遣はX68000て・ある/ComputerMusic入門

・X68030へのソフトウェア対応について

L1VE in '93 MAGICAL SOUND SHOWERIもう笑うしかない 他

THE SOFTOUCH 工トワールプリンセス/メガロマニア 他

会機種共通システム シューテイングゲームコアシステム作成法(3)

B月号
i創創却訓j刊11周牟特別企商 確E率存遊技シミユレ一シヨン
目目ED防oGACωG…7た口吟一ニコ許山一メ介川…一→すシ泊ル明ヨジ持峨一ン点棚講純鹿
響子 inCGわ~るとど'/シヨ 卜プロ/大人のためのX6800ω0 

Jハ、一トドe工作l吾吾輩はX溺6800∞0て.ある/代Com叩l叩pu凶te町rMusic入F門1 
.新製品紹介 SωC叩 5応5m州n川愉1甘巾kI叫11 I 
L1VE in '93 ストリー卜ファイ:$>-IIより春震のテーマ/

BAY YARO!LOVE&CHAIN 

THE SOFTOUCH 餓狼伝説/信長の野望・覇支伝他

全機種共通システム REVERSI 

7月号
特集席巻するローテク文明

I~…ニコ〉山一メ介山……一→引ザシ河泌ヨルン溝講髄座…
響子 l川nCGわ~るど/シヨ一トプロ/マシン諾プログラミング

ノ、一ド工作/吾輩はX焔6800ω0である/たc。叩omput旬erMusic入F門1 
.新製品紹介 ドロ一インク'ツノパT‘ツy 卜~33初07刊O&MATI医E日R 

LlVE in '9ω3 Midnight Circie/今日の日はさようならh赤帝い朝靴! 
THE SOFTOUCH 悪魔減ドラキュラ/'r1J~ラ"1ル/大航海時代日/

銀河英雄伝説1lI/:幻影都市/ヴェルスナーグ輔L
会機種共通システム MSX用S-05“SWORO"

内
心

均

一抵一mω
8月号(晶切れ)
特集 プログラミング湾入門E 軒肝inC附…n刊峨CωG
7シン語プロ:グYラミン?グ'，/1ハ、一ド工作/μANO汀THERCωG WO札D

大人のためのX68000/ComputerMu町入門/ショー卜プ口

・新製品紹介 MATlER/TG 100/SOUND SX-68K 

L1VE in '92 氷穴/ガラガラヘヒ'がやってくる/風の贈り物

THE SOFTOUCH 三島志111/ンムアース/ウルティマV1/バトルテック
全機種共通システム 実践Small-C講座(5)ワイルドカード

ク'ラフィックライフ.ラリGRAPH.LlB

む
…

.
!
-
E
E
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一
nu

g月号
特集数値演算の熱い逆襲

目的問アニ…講座/…のX68000
響子 inCGわ~るど/吾輩I~X68000て・ある/ショートプ口
マシン籍プログラミング/ハード工作/ANOTHER CG WORLD 

・新製品紹介 MATIER/MIREGE Model Stuff 

しIVEin '92 恋をしようよ Yeah'Yeah'/ゆめいっぱい

THE SOFTOUCH ファイナJレファイ卜/ライジングサン/

ヨーロッパ戦線/シューテイング68KGAMES 

全機種共通システム O-EDIT & MOOCNV 

。"..，払!'

10月号{昂切れ}
特集 DTMへの招待

目目EDω白…→引叩吋叫ヨル持哨ン消糊講融鹿…/戊臥M大払悶M人M川の枇た馴
響子 inCGわ~るど/1苔雪麓はX泌68印0∞0∞0て，ある/シヨ一トプ口
マシン語プログラミング/ハード工作/ANOTHER CG WORLD 

・試用レポート X68000周CD-ROMドライブ

L1VE in '92 美少女戦士セーラームーン/笑顔を探して他

THE SOFTOUCH ポヒ.ユラスII/リーデイングカンパニー/

ネク-7リス/サ-?IJ

全機種共通システム実践Small-C講座(6)SLENDERHUL 

国 芯
Eー さ~~~.?!:怨喫 10

'qk守 1; ;)~ ・・ s

:N; 
ー一ー--Eで可'711月号{品切れ)
I.I'."s.斗 特集ゲームマネージメント

• DoGA CGアニメーション講座/大人のためのX68∞o
宮様窓強 11 回

臨調響子 inCGわ~るど/ショー卜プロ/よいこのSX-WINDOW

-・ハード工作/ANOTHERCG WORLD/Computer Music入門

・新製品紹介 CHART PRO-68K 

L1VE in '92 ストリートファイ:$>-II/スーパーマリオ他

THE SOFTOUCH キヤツスルスゾシュートレンジ/

ポピュラス1I/サンダーレスキュー

会機種共通システム 実践Small-C講座(7)EDIT|一向|
一一一uEで、~ 12月号
1.1''''山.o.U Oh!X5濁年特別企碩 ショートプロ大集合E目Eωb…メ介円印…一→也叩シ泊ルヨルン講融度片一丹

響子 l川nCGわ~るど/シヨ一トプ口/よいこのSX-W州IND∞OW
大人のfたこめのX鴻68初0∞0∞0/ρノハ、一ド工作/Cωompu凶J比te町rMus引IC入F門1 
.工レクト口ニクスシヨウ'92

LlVE in '92 LAST CHRISTMAS/閣の血族/ユーフォリー
THE SOFTOUCH デスプレイド/ムーンクレスタ晶子ラクレスヲ/

ふしぎの海のナディア/ロードス島戦記Il他

全機種共通システム 実践Small-C講座(8)MAKE

一一一…ーで吋~，月号{昂切れ)
I.lIJI.d.¥.ム 特集 D_LYハードウエア

• DoGA CGアニjーション講座/マシン諮プログラミング
説法之さj 闘響子 inCGわ~るど/ンヨートプ口/よいこのSX-WINDOW

.大人のためのX68000/ハード工作IComputerMusic入門

・新製品紹介 サンダーワード/SX広辞苑

LlVE in・93 ムーンライト伝説/チャコの海岸物語

THE SOFTOUCH オーバー子イク/ストライダー飛竜/

エアーマネジメント/パイプドリーム他

会機種共通システム 実践SmalトC講座(9)EDC干の鉱張

Oh!X 1993.8 
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「?6・f陸ん
来月はモーフインク実験だ!

Shibata Ats叫柴田淳

「こちらシステム×探偵事務所」も3回目になり，順調にその仕事をこなしている
ようですね。それにしても， 回を重ねるごとに柴田氏のいうことがドンドンでカ、く

なっているような気がするけど，大丈夫かなあ。

マスター(以下M): :お待たせしました。次

の方Eうぞ。

電話番候補の女の子その2 (以下候2):ヤ

ッタ守一， この部屋どう してこんなに暑いの

一。お化粧〈ずれちゃう 一。
ことわりまもる

琴張護(以下護):ええと，さっそくです

がお名前から。

候 2 わたし品紀ちゃん。

M: 1:'うしてこんなのばっかり……。

護:なるほど名前といわれて名字を答えな

いとは，なかなか論理をわきまえていらっ

しゃる。

柴田淳(以下Ats):そういう問題じゃない

ような気がするけどなあ。

M: tころで¥今回応募なさったきっかけ
を聞かせてもらえますか。

候 2 ええとー，探偵事務所っていうとカ

ツコよさそう っていうか一，なんだか危険

で‘いっl;fいかな一，みたいな一。

議 :格好だとか危険だとかはさておき，今

回は電話番を兼ねた事務員のようなことを

してくれる人を募集したのですけど。

候 2 電話番ならばっち りー，みたいな。

品紀ちゃん長電話大好き 一，みたいな。

M:事務所の電話を私用に使われると困り

ますよ。

Ats:それじゃあ事務の経験はあるんです

か。

候 2 小学生のころ一，ソロパンtぉ習字
やってたし一。

護:ところで先IH'から気になっていたの

ですが， その休中につけておいでの賞金属

はどうなされたのですか。

候 2 あ， これー? これねー，品紀ちゃ

んのf皮に資ってもらったの一。彼:ってすご

くお金持ちで一，車はBMだし一。

Ats:そんなこと聞いてるんじ ゃ田・・・・・。

候 2 仕事はキャ ッチセーノレスやってて一，

月収150万円でー，パリノfリのエリ ー 卜って

感じ一。品紀ちゃん彼の仕事中にナンパさ

れて一，ついでに100万円の英会話ビデオも

買っちゃった一。

M:ハイハイそれはょうござん したね。

護:ところでその貴金属のことですが，初、

が思うにあなたのような女性がつけるより

も工業利用したほうが，よほど世の中のた

めになるんじゃないかと。この大きなタ守イ

ヤモンドもですね，粉々に砕いて研磨材に

したほうが

候 2 ゃだー，なにすんのよー，みたいな。

もうこの人きいて一。品紀ちゃんもう帰る

一， みt:.，、な。
(カeチヤカ、、チヤノfタン)

M はあ，前回応募のあった人をとりあえ

ず而接にH乎んでみたのはし、L、ものの，やっ

ぱりし、い人はいませんでしたね。

議 あのような女性を雇うのは，給料をド

ブに捨てるようなものです。

Ats:まったくて、すよ。だいたいキャッチ

セーノレスなんて，人をTごまして稼いだよう

な金で買った賞金属を，これみよがしにつ

けてる人間の気がしれないですよね。

M:それにしても， 電話番どう しましょう

か。職業柄，留守番電話で注文を，ってわ

けにはいかないしなあ。

護実はそのことで提案があるのですが。

Ats:どうしたんで、す， 急にかし こまっち

やって。

護:実は私の知り合いに電話番にうってつ

けの人物がL、るのですが，なにぶんその人

物というのが身内なのです。だから話した

ものかどうかと"

M:琴張さんがし、やだというならしょうが

ないけど， このさい身内て‘もなんて"もかま

いませんよ。状況は切迫してるんです。

護 それは私もう;1]っています。ですからあ

くまでも最後の手段ということでして。

Ats: なに もったいつけてるんでーすか。 iiff~

なんです，妹さんですか?

護.ま，まあそのようなものですけど，そ

れなら連絡を取って，面接に来るように伝

えます。

G廠蜘極意
Ats:どうしたんでし ょうねえ琴張さん。

いつも無鉄砲に強気の人なのに。

M:て¥ その琴張さんから話は[甘い、ている

と思いますけど，例のやつできてますかフ

Ats:ええもちろん。だいたい今日ここに

ヨ!とたのだって， その仕事を届けるのが|ヨ的

だったんです。グラフィック画面上て¥ 三

角形どうしの自由変形をするサブルーチン

ということでーしたよね。

M:いつもすいませんねえ。そういえl!こ

の仕事，前回テキス トの三角形揃i!Iuノレーチ

ンを~J(ん fご同じ人からの4衣~Rなんですよ 。

Ats:なる li1:'ね。三角形を塗り潰せるよ

うになると， その次はそれに画像を張りつ

けたくなるってわけですね。このi聖戦も脈

絡がないようていてその実，段階的な内容

発展を見せているところがすごいよな。

護:自画自賛1J:人格退行の前兆です。あな

た気をつけないと将来ボケますよ。

Ats:あっ，琴張さんいつの関に。しかも高

飛車な性格が戻ってる。

M :ところで，過去 2回の内容に比べて，

今回の三角形どうしの自由変形ってずいぶ

ん革ff:しそうじゃないで、すか。

Ats そんなことはないですよ。前回，前々

回の内容がわかっていれば，少なくとも E

のように して変形を行っているかを迎解す

るこ uごけは，できるはずで。す。
M:でも，片方のi匝if象をそのまま月IJのとこ
ろに張りつけるのならまだしも.J診を変え

てとなると難しそうに見えますよ。

Ats:今回I.:J:.ペイント系のグラフィック

エディタなんかによく ついている，バース

ペクティブの方法に似ているんです。

M:ノfースペクティフーって?
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これがマッピングだ

護:主に長方形内のi直|像を，任芯、のl品111))1ヲ

内に張りつける機能のことです。奥行をつ

けたような結巣が得られるので，このよう

にH乎ばれています。

Ats:たとえば，正方形の中の絵を， 上の辺

をつばめた台71予のrl'に張りつけるときを考

えましょうか。するし正而を|合lいていた

板が，上を向いたような感じに変換されま

すよね。

M:奥ま った辺は幅がせまくなりますか ら

ね。

Ats:じゃあ，いまのような変換を台形の

底辺から上に|旬かつて，画像を一段ずつ張

りつけていくことで実現するとします。い

ちばん下の辺では，変形する元のii!iH象と 変
形する先の画像は変化しないはずですよね。

護:確か底辺の長さは，元t先では同じで
した。

Ats:でも積み上げていくにしたがって，

変形先の械l隔は狭くなっていく 。すると元

の画像をそのまま変形先に書き出すのでは

都合が惑いから，画像の情報を間号|かなく

ちゃならない。

M:そうですよね。 しかも端や真んrllで集

中的に間百|くと，そこだけ元の内脊がごっ

そり抜けてしまうから，間引き方にバラツ

キをもたせなければならないんTごろうな。

Ats:またそれとは逆に，元のiilil像より幅

の広い部分に向かつて変形を行うときには，

今度は画像情報を引き伸ばさなければなら

ないですよね。

護:すると I:¥jr~ 1 <にしても引き1111ぱすにし

ても，それに適当なパ、ラツキをもたせるに

はどうすれば"，、かというのが第一の問題

のような気がしますが。

Ats:そうなんですよ，その「適当なバラ ツ

キ」をどうするか， という問題を解決する

のが，座様変換という考え方です。端的に

いえば「変形元の図形の中の 1点のl坐棋が

変形先のどこに当たるのか」を教えてくれ

る，変換式を?用意すればい L、んです。
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M:もうちょ っとわかりやすく

訴してく fごさいよ。

Ats:そうで、すねえ， じゃあ 2

人の人間， A i: Bが，次のよう

な方法ミて、同じ J~J\庁のI也図を{乍る

としましょう。

-出発地点から来に向かつて歩

いていく 。

. 1分ごとに立ち止まり，周り

にあるものを紙に舎L、ていく 。

.一定距離進んだら元の位置ま

て。戻っ て，ある程度北上し，ま

た束に歩き出す。

護 同じ場所でという粂干|ーがありますから，

この方法では 2人とも同じ地図ができあが

ります。

Ats:いや，そうともかま らないで‘すよ。た

とえばAのほうがBより， ~主 〈迷きが 21音

だったら Eうですか。

M:そうか，R告lりにあるものをさ!:き込む間

隔は 1分なんだから， Aのほうが2倍の距

離進むわけだ。

Ats:この場合， 2人の地闘を比べるとど

うなるでしょう。

護 :Aの地図のltlZがBの地lヌ|の2分の lに

なります。

Ats:じゃあこんなのはどうで、すか? B 

は実はすごくスタミナのない奴て¥聞に戻

って北上するたび歩〈速度が遅くなってい

くtしたら。
M:ええと，歩〈速度がi屋くなっていく t
いうことはI也図のl隔が広がるということだ、

から。

護:北方向に広がって L、<.逆さの台形の

ような形をした地図がで、きあがります。

M:と，いうことはですよ，できあがる地

図の11予を目的の台形にしようと思ったら，

東に歩〈速度そ調節すればいいってことに

なりますよね。

Ats:その歩〈速度をどのくらいに調節す

ればいし、かを決めるには，変形元の四角形

の幅し変形先の幅をよヒベるんですけど，

する t先11.1::"話した「座標変換のための式」
が求まるんです。これが，長方形から台形

に画像を変形させるための，大まかな方法

かな。

~日形搬する
議:きていまの方法で，長方形から台形へ

の変形は実現できます。 しかしグラフイツ

クエディ タのパースペクティブでは，変形

先が E んな lf~であれちゃんと変形してくれ

るはずですが。

Ats:そうなんですよね。この方法は，あく

までも画像変形に向けてのとっかかりとい

うか，出発点て、しかないんで.す。ではもう

少し突っ込んだ‘話をするため，先ほどの地

図を揃〈方法を，以下の新しい条件に変え

てみましょう。

'A は一定速度て， 1キロ四方の正方形の

1-1:1を，さっきと閉じように進むとする。

・ 一定距:~IÉ進んだら，正方形内の縦織の比

率て¥自分のいる位置をBに伝え，ついて

に周りにあるものも伝える。

議:正方形内の縦横の比率tは，出発点か
ら見て 1キロのうちどのくらい進んだか

ということですね。

Ats:て¥その比率を受け取ったBは，正方

形てゃない「歪んだ」四角形の中に地図の情

報伝性き出すんですが， どこに書き出すか

というと，

'Aから伝えられた比率から，対応する辺
ごとに同じ比率の内分点を害11り出し， その

内分J去を縦横に結んだ2つの線の交点の位

置に情報を書 き出す。

議:ずいぶんややこしい表現ですね。

Ats:こういうのは文章で説明するより図

て表したほうがわかりやすいので¥図 lを

見てください。

M:なるほど。いってみれば，南京玉すだ

れにマジックで点を干Tって， それを変形さ
せたあとの点に地図情報を書いていく要領

ですね。

Ats:あとはこの操作を繰り返すことて¥

正方形を歪んだ四角形に変形できます。

護:いや，でも待ってください。この方法

だと不都合があります。変形元の正方形領

域と比べて，変形先の四角形のほうが非常

に大きかった場合，変形先に書き込む情報

がまばらになってしまいます。

M:そうか， Aは自分の位置情報を比率で
伝えるから， Aが一定距離動いているつも

りでも Bが大きく動くことになるのか。

Ats:それを避けるためlこは，さっきの地

図作成の手順の順番を多少入れ替えればい

いんですよ。こんなふうにね。

.B は変形先の歪んだ四角形の中を，隙HII

なく移動する。

-移動するたび，先はどAから伝えられた

比率密使って自分の位置を害I}り出すのとは

逆の方法て¥自分の位置を比率で表してA

にイ云える。

.AはBからの比率どおりの場所に移動し，
Bにその場の周りの情報を伝える。

.B は自分のいる位置に情報を書き込む。

M:Aが位置をイ云えるんじゃなくて， Bカf

伝えるようにすればいし、のか。



Ats 南京玉すだれのたとえていく!:.，ま

ずすだれを変形させてからマジックで点を

打って，次に元の形に戻すというふうにな

りますかね。

いますから。 Ats 詳しい証明はここでやはiJ!i:けますが，

M:ところが三角形の場合はそうはいかな まあとりあえず，この変換方式ても|問題は

いと 。 ないということだけ lü~t に入れておいてくだ

Ats 俗にいう「座標系」をどのように記述 さい。

議:変)1ヲ先を隙[聞なく移動するのだから，

確かに書 き込む情報がまばらになることは

するか，という |問題なんですけど 3月号 護:同じ結果がよhるのに，どうして新しく

の特集にある中野氏の記事では，いちばん 変換方式を作ったのですか。 単なる~!1，f;駄の

なさそうです。 tの頂点から底辺に向かつて，目的の点を ような気がしますけど。

Ats・て二 この方法はまっとうに考えたも

のと逆の手)1煩を踏なから 「逆変換」なんて

呼ばれたりします。

通るような線を下ろして，その線上で、の点 M:でも新しい方式をでっち上げるくらい

の位置し底辺と線tの交点の比率を使つ だから，こちらのほうがなにか都合がいい

て三角形内の座棋を変換してましたよね んだろうな。

(図 2)。これが「変換の変換」に当たるも Ats:そうなんですよ。Eうして都合がい

のなんです。 いかを説明するために，先月の記事を思い

M じゃあその方法を使え!;f，、 L、んじ ゃな 出してもらいたいんですけど 。

M : !:.ころで，この方法fごと長方形から任 いですか。

意の四角形に変形はできるけど，歪んだ、四 Ats:だけど今回は，座標の記述に違う方

角形Eうしの変)1引立て、きませんよね。 i去を耳足っています。

議 そういえば，グラフィックエディタの 護:どうしてわざわざ。

ノfースペクティフーでも，変形元の画像は常 Ats:理由はあとで説明しますけど， まあ

に長方形です。 どんな具合にやっているのか11[1いてくださ

Ats:できないことはないはずなんですよ。 いよ。 まず， ~I:I 野氏の方法fごと記述に必要

だってきっきの地図のたとえていうと， B な比率は 2つですが，今回はひとつの点を

がAに位置を指示したあと， AがBから教 表すのに 3つの比率を使っています。

わった比率をもとに， Aのいる歪んだ四角 M: 3つっていうと P

形内での場所を割り出せば、いいんですから Ats:まずなんてもいいから，目的の点を

ね。 iiIiるような直線を考えます。その直線は，

護:つまり逆変換を変換すればいいのです 必ず三角形の 2辺と交わるはずですよね。

ね。 その交点の開]の線分上て， I~I 的の点がどの

Ats:ちょうどし、いところで「変換の変換」 位置にあるのかを第 lの比率 とします。

という話が出てきたんで¥これから一気に 護 それでははかの比率はどうなるのでし

三角形どうしの変形の話に入っていきまし ょう。

ょう。 Ats:いまヲ 1，、た線分の， 三角形上の辺と

M:ということは，変換の変換をすれば三

角形の自由変形ができるってことですか。

の2つの交点が， それぞれ交

わる辺のうちでどの位置にあ

Ats:まあ，そう先を急がずに。まず，先lま るのかが残り の2つの比率な

どの四角形の自由変形と 三角形の場合を比 んです(図 2)。て¥而臼いの

較することから始めましょう 。四角形の場 は，この変換と中野方式で得

合，辺は 4つあるんだ、から，比率から座標 られる座標は，まったく同じ

を求めるのは比較的簡単ですよね。 になるんです。

護:!底辺と上辺，左右の辺がはっきりして M:どうしてでしょうかねえ。

図1

D 

図2

M:先月の記事というし塗り(i'tされた三
角形を書 き，'1'，すノレーチンてすね。

Ats:先月のノレーチンでは，上から順番に

三角形のふちを探していって， 2つのふち

の聞を塗り償すという方j去をとり ましたが，

今回の三角形の臼|主|変)1までも ，それと同じ

ような処理が必要だというのはわかります

よね。

護 変形先の三角形を書き出すとき，この

処理が必要なのではないでしょうか。

M:この方法て変形先の座標を求めて 1

点ごとに， I:I~ 野方式で変形元の座標に変形

していくとすると， 実数を使えるシステム

ならまだしも ，務数しか扱えないマシン語

てwやるとなると ，{!'(tiかに辛いものがあるか

もしれないてやすね。

Ats:そこで， j業の方法を使うことにした

んです。 この場合便利なのは「目的の点を

A・
A 。

B' 

C 

中野式の座標変換
C' 

A・

C' 45込亡〉nm 
C 

それぞれ対応する辺の同一比率の点を結び，
変換先の点の座標を得る

γ 、
柴田式の座練変換
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通るような直線」にはスキャンコンパージ

ョンてー引く兵績の線を当てればいいという

ところなんて、す。

M:でも，その直線が三角形の辺と交わる

点の比率を求めるのが，結構ややこしそう

fごり E。

Ats:そんなことないですよ。スキャンコ

ンパージョンでは，横に 1本ずつ線をヲ 1，、

て行くんfごから，たとえばn回目に横線を

引くと きは r交わる線の縦の長さ分のnJ

の位遣に交点があることになるじゃないで

すか。

~ライン掴J!r-Tン侃用
護:その方法て「三角形の辺と線分が交わ

る位置の比率」が求まるにしても，その比

率から変形元の辺のよの座棋を決めるのに

はやはり実数演算が必要なのではないでし

ょフ力、

M:そうですよね。確か直線上のm対nの

内分点を求める式は，

X =!!X， + mX2 
m+n 

Y=~lY ， + mY2 
m+n 

とかいうのでしたよねえ。

Ats:ふつふっふ。アマい，アマいなあ。

M:あっ，なんですかその人を小ノfカにし

たような笑いは。

Ats: ，、 L、て、すか，スキャンコンパ「ージョ

ンでは， i横線を I亨IJずつ積み重ねて三角形

を摘し、ていくんだの'ら， 三角形の縦方向の

ドット数だけ，その処理を繰 り返せば三角

形を揃き終えられますよね。

護:それはそうですが。

Ats:それなら，変形元の三角形の辺を，縦

68 Oh!X 1993.8 

のドット数を回数とし

て，均等に移動しなが

ら始点から終点に達す

る点を次々に生成でき

ればL、し、わけですよね。

M:つまりそうすれば，

変形先の l段を描くご

とに， その段に対応す

る変形元のj主棋が得ら

れるわけですね。

Ats:ここで¥前々回

ゃったラインルーチン

を，思い出してほしいん

です。

M:市在かラインルーチ

ンでは，Xなり Yなり，

始点と終点の差が大き

い方向をひとつずつ増やしていく ことで，

線をヲ|いたんでしたよね。

Ats:て二このひとつずつ明やして終点ま

で， という言葉に実tt.裂のなl床があるんで

す。

議 :それはどういうことですか。

Ats:たとえば縦長の線をrylくとすると，

ラインノレーチンの考え方というのは 「縦の

差を回数として，その回数分繰り返すこと

によって，均等に移動しながら終点まで達

するように椛画する」ともし、い変えられる

じゃないですか。

M:なるほEね。するとノfラメータ計ー算の

ときにY方向の差分を代入していた部分に，

均等に割りたい回数を入れればお目当ての

点が求まるってことですね。

議:しかしこの場合は，一度に数ドット移

動することも考えられますから，先月の撃

数部分のJ"N分と小数音11分のm分という概念
を導入したほうがよいのではないでしょう

か。

Ats:そのとおりです。そのほか，ラインル

ーチンではX，YのうちJ'.ブJはlずつ増や

せばよかったのが，ここでは噌i成はまちま

ちfごから，ノfラメータをX車Ihmt Y取h用の
2つ用意しなければなりません。

M:これで線分の内分点を求めるという r:n
JI:llは内平決しましたけど，ほかになにか1111題

はないんですか。

Ats:あとは，いままで.のこ とを組み合わ

せて，僕の方式での鹿糠変換がうまくいく

ようにすればし、ぃfごけです。ちなみにこの

ノレーチンでは，変換先，変J換梨先の 「対応す
る車輪命草訓郭rs土上-の点」 をを?パパ、ツフアに‘、B川1

そのあとパツフア力か.らその!崎宅棋をt読売みi出出し
ながら三角j形膨を主苫苦iFれ二礼L、てい〈 とL、づうブ方7法をI取収

つていますlけ?どね。

M:とこ ろで，変形の原理がわかったとこ
ろで， どんな具合にで、きあがったのか見せ

てくださいよ。またサンフ。ノレプログラムを

作ってきたんでしょう。

Ats・ええと， 一応画像の張りつけられた

直方体が1]]]転するというサンプノレを作って

きたんですけ E。

M:おおっ!

護:これも一見の価値アリ 1

Ats:ええと，赤い玉が4つ並んでいるだ

けじゃちゃんと変形しているのかどうかわ

かんないfごろうから， リストとしては掲載

してませんが， このサンプノレに少し手を加

えたものも用意してます。 6種類の画像が，

6商に張りつけられているというやつでし

て。なお読者の皆様には，写真にて拠能し

ていただきたいと。

護 :なるほど。きちんと65，536色に対応し

ているわけで‘すね。

M:あっ，て、も待ってくださいよ， ここん

とこに変形誤差があるようなー・・ 。

Ats:ああ，その誤差ですか，予定!はしてた

んで、すけどね。

護:わかっていたなら直せばいいのではな

いですか。

Ats・いや， その誤差って いうのは先月 の

「太った三角形とやせた三角形」という部分

に関係あるんですけど， それほど大きな誤

差ではないですし，ソースも長くなるんで

そのままにしであるんで、す。

M:とこ ろで3月号の特集で，あとは三角

形の自由変形ができればみたいなことを苫:

いていたじゃないで、すか。

護.モーフイングの話ですね。あのあと否

定的な見向平もあったようですが。

Ats:たfJ，せっかく ここまて'，1言っ たんfご
から， とりあえずやってみようとは思って

ます。

M:とす ると，来月あたりはもしか して も

しかすると?

Ats:ただ，この自由変形ルーチンでは，モ

ーフイングに使うには少し物足りない気が

します。だいいち誤差を取り除かなければ

ならないし， アンチエリア シングなんてい

うのもできるように と，いま 考えていると

ころなんです。

護，、いので、すか，そのように大きなこと

をいったりして。

Ats:なるようになるでしょう 。

M:本当に大丈夫なのかなあ。

tカラーン，コローン

Ats:あれ? 誰かきたみたいですよ。仕

IICの依頼かなあ。

琴張春香(ニとわりはるか。以下春):もう



やつだー，まもるちゃんったら突然呼び出 Ats:名字が同じってことは，やっぱ り妹 護:妻なんです。

すんだもん。 さんでしょう 。 春:やつだーまもるちゃん，皆さんの前で

護:いえ，ですからもしかしたらこういう 護:そうじゃないんですが・…・。 妻だなんて，恥ずかしいじゃなーい。

ことになるかもしれないと o M じゃあ，お姉さんですか?

春:それにしても当日になってからってい 護:妻ーです。

うのはないじゃなし、。わたし今日，生け花 Ats& M :え?

教室キャンセノレ してきたんだ、からね。

護本当に申しわけないです，返す言葉 も

ありません。

M:あの，失礼ですがどちら様でしょうか。

春 はらあ，突然呼び出し ておいて紹介も

してくれないんfごから。

M :もしかすると電話番をしてくださると

いう方じゃないですか?

春:はい。琴張春香と申します。あとこれ，

よかったら皆きんで食べてく ださい。

M :いやいや，これはごていねいに。

Ats:・・・・・・。世の中狂ってる。
M ......，あんたがfごろ。

つづく

三角形の自由変初!J-チンについて

例によって，三角形自由変形ルーチンはCの

関数として設計されている。

trtrfm( pre p，aft p ); 

のようにして呼び出す。prepとa代 pはそれぞ

れ変形元と変形先の三角形の3つの頂点を表す

構造体のポインタで，

ぴ出すと，グラフィック画面の任意の三角形領

主主を，指定の三角形内に変形してくれるが，少4

誤差があるのでそのつもりで。

いわずもがな，サンプルプログラムはCで書

かれており，コンパイル&リンクすると.菌像

が張りつけられたサイコ ロのようなものがグル

グル周り，なんともお得な気介が味わえる。

毎度のことだが，実行中スペースで一時停止.

ESCキーでコマンドラインに抜ける。

struct TRIANGLE { 

int xl ，yl ，x2，y2，x3，y3 } ; 

などと，すべてintて・指定する。以上のように呼
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int i，j，k，l，rl = O，r2 = 0; 
int po[8113J，rp[8J[2J; 
inl ax，ay，az，bx，by，bz，cx，cy，CZj 
char keYi 
/* 附1騨備*/。1.() ; 
console( 0，31，0 1; 
8creen ( 0，3， 1， 1 ); 
window( 0.0，511，511 ); 
OS_CUROF ( I ; 
for( i = 0; i ( 60; 1f+ I 
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f
{
 ，'ot( &poljJ ，&cubeljJ ，1 ); 
川平面lJ!tt*/ 
rp[j)[0] = 128+po[j)[21*500/(po[j]IOJ+9001; 
i f( ( i 覧 2 ) == 0 ) 
rplj)[IJ = 128-po[j)11]・500/lpo)jIIOJ+9001;
else 
rplj]111 = 384-po[jlll]・500/(po[j)101φ9001; 

/.三角形割り当て{先月とあまり変わらない)*/ 
for( j = 0; j ( 12; j++ ) 

oncub (j J I i J . x 1 ;: rp( cbcon [j J [01 J I 0 I ; 
。ncublJJliJ.y1= rplcboonljJ[OJIIIJ; 
。ncub[jl[i].x2 = rp[cbcon[j][I]][0J; 
oncub[jlli].，.2 = rp[cbcon[jJ[IJJ[I]; 
oncub[j][i].x3 = rp[cbcon[j][2]lIO]; 
oncub{ j] [i)・，.3 = rp[cbcon[jJ[2]][IJ; 
ax = po[cbcon[ j) [0)] fO]-po[cbcon[ j) [1]) [01; 
ay = po[cbcon[jl[OIJll]-po[cbcon[J]II))II); 
az = po[cbcon[J][0]][2]-po[cbconlj][I)]121; 

73 
74: 
75 : 
76 
77 : 
78・
79 : 
80・
81 : 
82・
83 : 
84・
85 : 
86 : 
87: 
88 : 
89: 
90 : 
91 : 
92 
93: 
94: 
95: 
96: 
97 : 
98: 
99: 
100: 
101 : 
102 : 
103 : 
104 : 
105 : 
106 : 
107 : 
108 
109: 
110: 
111 
112・
113: ) 
114 : 
115: void draw( i ) 
116: 川裕〈川
117: inl i; 
118: I 
119・ inlj; 
120: if( ( i兎 2 ) == 0 ) 
121: fill( 70， 70，185，185，0 ); 
122: e!se 
123: fill( 70，326，185，441，0 ); 
124: for( j = 0; j ( 12; j++ I 
125: if( flae[j][i] == 0 ) 
126: trtrfm( &ongra[(J"  2)1，&oncub(j)[i] ); 
127: ) 
128・

bx = po[cbcon[J][2]][0]-po[cbcon[j][I]I[01; 
by = po[cbcon[j][2]][I]-po[cbcon[j][I]][I]; 
bz = po[cbcon[j][2]][2]-po[cbcon[j][I]I[21; 
cx = ay事bz四 az*hy;
cy = az*bx-ax*bz; 
cz = ax*by-ay*bxi 
ax = po{cbcon{j1[11J[0J + 1000j 
ay = po [cbcon [j] [ 1 ] 1 [ 1 ] ; 
az = po[cbcon[J]f1]][2]; 
/*つぎに内積を取って面の方向を見る・/
if( aX4cx+ay事cy+az・cz ( 0 ) 
nag [ j J[ !] = 1; 
else 
f lag [ j ] ( i J = 0; 

bkdrsw() i 
三= 0; 
dl'SI<i{ 0 ) j 
do 

dl"!sit() ; 
if( ( i完 2 ] == 0 I 
home( 0，0，0 )i 
else 
home( 0，0，256 )j 

主++i
1f( i ) 59 I 
i = 0; 
draω( i )i 
key = BITSNS{ 6 ); 
if( ( key &. 0x20 ) ! = 0 ) 
while ( ( key &. 0x20 ]・ = 0 ) 
key = BITSNS( 6 ); 

key = B!TSNS( 0 )j 

whilel (key &. 2) == 0 ) i 
console ( 0，31，1 ); 
OS_CURON(); 
return( 0 ); 

129: void bkdraw() 
130: /.背最を書〈 り
131: ( 
132: int i，j; 
133: filll 256，256，511，511，Oxffff ); 
134: for(j=0;j<4;j++) 
135: for( i = 0; エ< "i i++ ) 
136: ( 
137: circle( i・64+288，J・6'1+288，20，rgb( 31，0，0 )，0，360，256 ); 
138: paintl i・64+288，j'6H288，reb(31，0，0 I ); 
139 : 
140: ) 
141 
142・voidrot( p，ip，par ) 
1.13: I・入力座根lpよりpに
14": pat: にしたがった角度分回転したIiIJ骨返す・/
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145: int <，p)[31.[*ip)!3J，par; 
146: ( 
147: 
148 : 
149 
150: 
151 : 
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1・牟$事.****事...・・******事..・****傘本..傘'*.・e・事・・.. 
2: ， 
3:" Lrtrfm( pre_p，aft_p ) 
4 ‘ 三角彫どうしの自由変形
5・.
6: ，三事|数三 三引数の意味 s
7・， pre_p : 変形前の三免形頂点のポイン空
自. aft_p 変形後の三角形頂点のポインヲ
9: ， なお頂点の憎遺体は、
10 :事 structPOINTS = [ 
11: .. int xl，yl，x2，y2，x3，y3 ): 
12・$ とでも定義しておいたらええわいな
13 :事 って先月も奮いたよな……
14 傘
15: ......率$本事事事事事*，**，*t**..・..・..奪事事事奪事奪事事象..事事$本.. 
16 
1;: *_B_SUPER equ $81 
18 : 
19: include iocscall.mac 
20: 
21: . xdef t1'trfm 
22: .xdef dwait 
23・
24: .text 
25: .even 
26司

27・ . rocsコールのマクロ
28: '* 10CS macro callname 
29: .. moveq.l #callname，d0 
30: ， trap #15 
31・* endm 
32: set_prl macro r0，r1，r2，r3 
33: 10ca1 minus，out_of_sp 
34: ，パラメーヲ訟定のマクロ
35: 本84，85にそれぞ川台点、持点の紙耳番地を入れと〈
36: ，カならず終点の方が下1:位置していること
37; move.l 4(a5)，r0 
38: sub.l 州 a川 Ir0 .. 2点のY触の差
39: move.l !a5) ，rl 
40: sub.l [a4)，rl * 2 点のX触の~
41・ tst.l r0 
~2: ble out_of_sp 
43: tst.l 1'1 

4
5
6
7
8
9
0
1
2
 

4
4
4
4
4
4
5
5
5
 

bmi minus 
本噂加率を針.する
move.l r1，r2 
divB r0，1'2 
move.w r2，r3 
ext.l 1'2 
mulu r0，r3 
sub.l r3，rl 
bra out_of_sp 

S 有娘細を32ピットに戻す

53: minus 
54: move.l 事由， r2
55・ 5ub.l rl，r2 
56: move.l r2，rl 
57: divs rO，r2 
5自 move.w ['2，r3 
59: ext.l r2 本有姐捕を32ヒ.ッ卜に戻す
60; mulu r0，r3 
61: sub.l r3，rl 
62: move.l 舎自， r3
63: sub.l rl，r3 
6~: move.l r3，rl 
65: move.l 需O，r3
66: sub.l r2，r3 
67: move.l r3，r2 
68: out向。f_sp;
69: endm 
70: 本マクロからtJ<げた時点で
71 : 象r自にはY方向の増分、 rlにはX万荷lの聾量盤以下部分の増分
72: ， r21:1主X方向の盤徹部分の増分
73: *が入っている
74・ flw_edge macro rO，rl，r2，r3，r4 
75・ local minus，non_incl 
76‘ S 変形先の三角耳M車錦町こそって座楓を動かしていくマヲロ
77: * r0はXの盤倣以下の噂分、 rlは銀撤舗の増分
78: ・r21まY方1旬の増分、 r31孟X鹿撮
79: ， r41ま増分用のカウンタ
B白: 専の入っているレジス世、あるいはメモリアドレス
自1・ add.l rl，r3 
82: cmpa.l #0，rO 
83: blt m込nus
84: add.l r自， r4 
85: cmp.l r2，r4 
86: blt non inc1 
87 ・登数以下刈翻を鱒えたのでX座慌を増やす
88: sub.l r2，r4 
89: addq.l 11，r3 
90: bra non incl 
91・nllnus:
92: sub.l r0，r4 

70 Oh!X 1993.8 
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93: cmp.l r2，r4 
94: blt non incl 
95: *艶数以下叫砲を飽えたのでX座様を減らす
96: sub.l r2，r4 
97: Bubq.l #1，r3 
98: non inc1: 
99: endm 
100: set_pr2 macro 
101: • (a4)，{a5)で指定された始点、終点の聞を、
1自2・ * d自由の噌献で動かせるようにパラメーヲーを
1白3: 本股定するマヲロ
104 : 掌まずX度傾に関する録作をする
l由5: move.l [a4)，d2 
1白6: move.l [a5)，dl *始点と終点のX箆根
107: sub.l d2，dl 
108: move.l dl，d2 
109: divs d0，d1 ・X方向の盤数鹿西の地分
11白。 ext.l dl ・有制砲を情bn
111: move.l d1，d3 
112: muls d0，d3 
113: sub.l d3，d2 * X方向1-'1陸部分の地分
114 : 事つ~IこYH益額に関する操作をする
115: move. 1 4 [a4 ) ，d4 
116: move.l 4(a5)，d3 事総点と終点のY座撮
117: Bub.l d4，d3 
118: move.l d3，d4 
119: divs d0，d3 事 Y方向の隻数範圏の増分
120: ext.l d3 .有蜘砲を倍加
121・ move.J d3，d5 
122: muls dO，d5 
123: sub.l d5，d4 * Y方I~J少徹郎分の増分
124・ endm
125: 事マクロから依けた時点で
126: * d¥，d2にはXの畿激増分、少滋増分が
¥27: * d3，d4にはYの箆激増分、:JI宮崎分が入っている
128: set_pr3 macro 
129目 . set_pr2 とほとんど同じ
13自・ $座僚がロンヲワードからワードになっただけ
131: move.w (a4)，d2 
132: move.w (a5}，dl ・始点と終点のX庫銀
133: ext.l d2 
134: ext.l d1 
135: sub.l d2，dl 
136・ move.l dl，d2 
137・ divB d0，dl * X方向の盤倣能図の増分
138: ext.l d1 本有効範囲音信加
139: move.l dl，d3 
140・ muls d0， d3 
141: sub.l d3，d2 事X方jOjj;官側分の増分
lU: 事つぎにY鹿楓に関する操作をする
143・ move.w 2[a4) ，d4 
14~: move.ω 2(a5) ，d3 *始点と終点のY座標
145: ext.l d3 
146: ext.l d4 
147: sub.l d4，d3 
148: move.l d3，d4 
149: divs d0，d3 • Y方j~1の強敏郎国の増分
150: ext.l d3 *有鍛雌圏在情加
151・ move.l d31d5 
152: muls d0，d5 
153: sub.l d5，d4 • Y方jj;J1-'l陸部分の増分
154: endm 
155: move_point macro 
156・ 10ca1 non_frc_x，minus_x，non_frc_y，minus_y 
157: 事上のマヲロで針算済みのパラメーヲーをIl'使して
158 : 本 2点摺1を指定段備で等分しつつ点を動かすマクロ
159・ $上のマヲロの結果の他
16白・ . d5，d6をX，Y方向のカウン世
161・ . d0，d7をIi.標値、 a自はカウンヲのしきいI1としτ利用する
162: 本XH酬に附する処理
163: add.l dl，d0 
164: tst.l d2 
165: blt m五nusx 
166・ add.l d2，d5 
167: cmp.l a0，d5 
168: blt non frc x 
169: Bub.l a0，d5 
170: addq.l 露l，dO
171: bra non_frc“X 
172: minus x: 
173・ sub.l
174: cmp.l 
175: blt 
176: sub.l 
177 :包ubq.l
178: non f rc x: 
179: ， Y座僚に関する処理
180: add.l d3，d7 
181: tst.l d4 
182: blt minus_y 
l自3・ add.l. d4，d6 
184: omp.l a0，d6 

事艶激増分を座楓に足す

$カウンヲに2川崎分を足す
$ しきい{薗とカウンタ制強

d2，d5 
a0，d5 
non frc x 
a自，d5
# 1， dO 

-カウンタに:T唖併昔分を足す
・ しきい値とカウン'y在比澱

'盤数増分を座標に足す

$力ウンヲに少敵増分を足す
寧 しきい{固と力ウンタを比触

砂 やっとうちのXlturbo ll に FMtfiJJ;~ ボー ド がついた。それ も 新品で 。しかL，値段IJ.
f干のままでムーくなっていなかった。 加藤 良二(19)東京都
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a0，d6 
ll，d7 
non_frc同 y

d.J，d6 
a0，d6 
non_frc_y 
a0，d6 
il，d7 

事力ウン習に会激増分を足す
$ しきい1Iとカウンタを比較

290: * 1番から3番に動かすためのパラメーヲー顛
291・ addq.l 需8，a5
292: set_pr1 d0，dl，dJ，d6 ・パラメーヲーを針鱒
293: move.l (a0)，d2 * X輸の初銅憶をlIllり出す
294・ move.l d2，'d6 
295: move.l d0，al 
296: move.l d4，a6 
297: movea目1dl，a2 
298: movea.l d5，a3 
299: move.l d0，dl 
300: asr.l dl 
301: move.l d4，d5 
302: asr.l d5 
303・ tst.l d4 
30-1: bne leap_folloωing11 
305: move.l 8(a0)，d6 
306: lea. 1 a_bu ff (pc) ，.0 
307: bne leap_follow五ngl2
308: leap_fol1owingll: 
309・ lea.l a_buff(pcI，.O 
310: top_of_followingl: 
311: move.w d6，(a0)+ 
312: move. w d2， (a0 1 + *座.1I.をバッファに・~込む
313: *汎用のマヲロをow出す
314: t'lw四 edgea2，d3，al，d2，dl 
315: flw_edge a3，d7，a6，d6，d5 
316: subq.l 書l，d0
317・ subq.l #1，d4 
318: bne top_of_fol1oωingl 
319: le.p司 follow.ing12: 
320: cmp.l d2，d6 
321: blt rightway 
322: lea.l lr_fl.g(pcl，afi 
323: move.ω 存1，(.61 
324: rightway: 
325: tst.l d0 
326: beq out_of_followingl 
327・ addq.l #8，a4 
328: set_prl d4，d5，d7，d6 
329: lea.l afterlpcI，a6 
330: move.l 8(a61，d6 
331: move.l d4，a日
332: movea.l d5，a3 
333: move.l d4，d5 
334: asr.l d5 
335: addq.l #I，d0 
336・ Lop_of_following12:
337: move.w d6，(aO)+ 
338: move.w d2パa01+ 事座僚をバッファに.き込む
339: flw_edge a2，d3，al，d2，dl 
340: flw_edge a3，d7，a6，d6，d5 
341: 8ubq.l #I，d0 
342: bne top_of_fol1ow孟ng12
343・ bra out_of司 followinal
344: exception・
3-15: ・ 3つの点がすべて同じ高さにあっ先時の処理
3-16: * まずいちばん友の点在見つける
347・ move.l (a0)， d0 
3-18: cmp.1 81a01，d0 
349: blt through_exl 
350: move.l 8(a01，d0 
351・through_exl: 
352: omp.l 20(a01，d白
353: blt through_ex2 
354: move.l 20(a01，d0 
355: through_ex2 
356 : 事つぎにいちばん布の点を見つける
357: move.l (a自)，dl 
358: cmp.l 8(aOI，dl 
359・ bgt through_ex3 
360: move.l 8(a0}，dl 
361: thl'ougb_ex3: 
362: cmp.l 20(a0)，dl 
363: bgt through_ex4 
364: move.l 2白(a0l，dl
365・through_ex4:
366: lea.l a_buff(pol，al 
367: move.l d0，(al)+ 
368: move.l dl，(al)+ 
369: out_of_folloωing 1: 
370: *つぎに変形元の鹿銀をパッファに書き出す
371 ・ 1番目の頂点から2番目に向かう織の処理
372: lea.l previouB(pc)，a4 
373: move.l a4，a5 
374・ adda.l #8，a5 
375: loa.l after(pcI，a3 
376・ move.l 12(a31，d0 
377: sub.l 4(a3)，d0 
378・ addq.l #I，d0 
379: set_pr2 
380・ movea.l d0，a0 ~ しきい1直をa0にtt入
381: movea.l a0，a2 
382: move.l d0，d5 
383: asr.l d5 
384: move.l d5，d6 
385: move.l (a41，d0 
386: move.l ・4(a-l)，d7 *I!lll舗を代入
387: loa.1 p_bufl(pcl，al 
388: top_of_fol1owing21: 
389: move_point 本マヴロを呼び出す
390: move. w dO， (a 1 ) + 
391: move.ω d7， (，，11 + 本I!lt軍備をパッフγにため込む
392: 8ubq.l #I，a2 
393: cmpa.l 嘗0，a2
394: bne top_of_following21 

惨X68030を1"jおうか.X68000 Compact RED ZONEをnおうヵーがlんでいます。スピー ド
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特集 言語実践的入門 v 

huichi中野修一

アセンブラを頂点とし.C言語.BASICと続くXB80凹のプログラミング階

層徳造。このなかでももっとも広い範囲で存在するのがC言語です。アルゴ

リズムを語るとき，ごれからはC言語で語ることになるのでしょう。

公用語としてのC

iIt近はプログラミング言語の話題が少な

くなってきました。「製品」に対する話題は

まだあるのですが，「言語」自体への関心が

低くなったように思われます。言語附発の

華やかなりし頃に比べる tなんとも寂しい
かさfりです。降援をきわめたCOBOLや
FORTRANもいまは前世代の泣産を守る
ためにイ史われるのみ。事'Irしいノfラタ。イムに
対する Im ~.査はもっぱら C言語(かC++) てい

行われるようになっています。

「クリーンコンピュータ(死語)J という

言葉からノfソコンに入った私などは， まん

まと「クリーンコンピュータfごからいろん

な言語が使えるんだ。へえ」と感心してい

ていたもので、した。以来，正直にいろんな

言語を見てきましたが， 佃人的にはC言語

はあまり好きな言215て‘はありません。
Cは生まれたときにははっきりした方針

を持っていた言語なのて。すが， その後， 11寺

代の要請とともにわりと普通の言語っぽく

なったような気がします。もちろん言語仕

様はほとんど変わっていないのですが，処

理系の作り方やプログラミングの方法論が

より高級言語化してきたことによるもので

す。普通の言語っぽい tいうことは，それ
はそれで多分よいことなのでしょう。

世間一般で考える1:， X68000ではユーザ、

一数に対するCcompiler PRO-68Kの売れ

具合は異常といっていいでしょう。

しかし， その書IJにはC言語によるプログ

ラム開発を行う人がそんなには多くないの

も事実です。

もちろん， そのすべてがC言語を使って

いるかというとそうでもないはずですし，

BASICコンノfイラとしての用途はありま

すし，マニュアノレやアセンプラなどを入手す

るために買った人fごっていると思いますが。

実際|問題として， BASICなりアセンブラ
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なり，なんらかの言語を使ってプログラミ

ングができれば，プログラミング言語の遠

いなどはそれほど大きな問題ではありませ

ん。単に'慣れのnIJJffiといって しまってもい

いかもしれません。

C言語はあらゆるコンピュータで公用語

としての性格を強めています。現状でのア

ノレゴリズ、ム解説な Eはかなり C言語に移行

していますし，今後はいっそうその傾向が

5皇まっていくでしょう。 BASICやアセンブ

ラて‘不自由していなかった人も， そろそろ

C言百苦をたしなんて。おく l時期にきているよ

うに思われます。

. なせ掘が高いのか

C言語を学ぼうとしてつまずく人の多さ

はほかの言語の比ではないでしょう。障害

tして有名なところで¥たとえば，構造体，
ポインタというものですが，それらの概念

自体はそう特殊なものではないように思わ

れます。

構造体は異なった型のデータの混ざった

一次元配列ですし，データベースの基本構

造などを知っている人なら簡単に察しがつ

くでしょう。ポインタl.i配列の添字と配列

名を一緒にした変数の形態と忠、えばそう間

違ってはいないで、しよう。

ある程度なんらかのプログラミング経験

がある人にとっては，それはE大きな障害

で、はないt思われます。にもかかわらず，
C言語というのはどうも敷居が日ぃ言語な

のです。

.メモリのイメージを必要とする

概念ではそれほど難しくない構造体やポ

インタて、も，使いこなすにはDJiのrllにある
程度，使用中のメモ リのイメージを持って

おく必要があります。それとCPUのアドレ
ッシングモードはひととおり理解しておい

たほうがL寸、でしょう 。

.UNIX環境を理解する必要がある

UNIXはパソコンJfJのDOSにも大きな影

響を与えてはいますが， それほど徹底して

いるわけではありません。 C言語はUNIX

環境とともに育ってきま した。C言語の作

法を理解するためには多少なりともUNIX

の文化を知っておく必要があります。

C言語はUNIX風のアプリケーションを

作成するためには最高に便利な言語です。

そういったUNIX風のプログラムを読むt
きには，標準入出力やパイプという概念を

理解しておく必要があ ります。なにも考え

ずにprintf()を多用するのも考えものです。

そう いったものを|徐<1: (またはま った

く迷った文化を持ったプログラムでは)，C 

言語は一気に低級言語の様相を呈してくる

こともあります(ライブラリの問J~) 。

.ハナモゲラであること

UNIXではタイプ註を減らすためにコマ

ンドなどはかなり簡略されたハナモグラな

ものになっています。それを受けてか， C 

言語で使われる関数の名前もハナモゲラに

なっています。ある種の規則さ えわかれば

そう(.elfしくはないのですが，初心者には一

見しただけで、はなにをするものなのかわか

らないプログラム という のもあるでしょう。

・とりあえず触ることが難しい

C言語I.iBASICなどと違ってコンノfイ

ラ言語て、す。ですから C言語のプログラム

は誌面に掲載されていても，プログラムの

すべてを打ち込んで、コンパイル しなければ

結果が出てきません。それだけならまだし

も， BASICに比べるとプログラム自体も長

くなる(頃向にあります。

とりあえず触ってみること， という窓i床

ではGCCのような高'性能なコンノfイラよ
りもXCver.lのような軽い コンノfイラの
ほうがありがたい場而もあるでしょう。

.前置きが多い

C言語の支持者に， C言語は言語仕様が

小さいから党えるこ tが少な〈ていい，七

いった人がいます。正論です。こういう人



には， RISCプロセッサはさぞかしマシン認

が使いやす L、CPUなのでしょう。

C言語の言語仕様が小さいにもかかわら

ず， C compiler PRO-68Kのノfツケージヵf

あんなに重レのは，つまるところ 「言語仕

様外の必要事項がI1Jのようにある」とレう

ことを意味しています。ひねくれたいい方

をすれば， C言語で画面に“l-IelloWorld." 

と表示するにはハードウェアの知識が不可

欠になります(もしくは不可能)。

とりあえず， "#include <stdio.h> "のよ

うな定型文は必須のものです。 C言語でい

きなりプログラムを書き始めることができ

ないのは，こういった前置きがないとなに

もできないからです。

Cプログラマであればエディタを立ち上

げた途端， 自動的に指がこれらの呪文を ~ltí

き出していきます。おそらく誰も不自由だ

とは感じていないのでしょう。

.ライブラリカぜ多い

ということで¥ライブラリがないとなに

もできない(普通の人には)わけですが，

なんやかんやでライブラリが膨大な数にな

ります。多いということは悪いことではな

いのですが，なかにはほとんE同じ意味の

ライブラリなどもあり， どれを選んで使う

べきかということがわかりにくくなってい

ます。ちなみに， XCのマニュアルでは基本

的にアルフアベッ ト順に並んて¥、ます。

結局， どの4犬況でEのライブラ リをイ史っ
てやるのがし、いのかは， 他人のプログラム

を参考にするのがいちばんなのでしょう。

* * 本

以上のような理由から C言語は敷居の高

い言旨吾として君臨しているわけです。さら

に加えるなら自由度が高すぎることが，わ

かりにくさを増しているようにも思えます。

書式や字下げのクセ，関数の大きさなどに

も個人差が大きく ，':1:，てきます。特に上級者

はテクニカノレな書 き方が多いようです。他

人のプログラムが読みに〈いというのはや

はり障害になります。

自由度はシステムの最大の長所ーでもあり

ます。 しかし，ポインタのわかりにくさの

半分くらいは整数tポインタが等側fごとい
うところにありそうな気もするのですが。

IGCCについて

X68000ユーザ、ーには多くのアセンブラ

ユーザーがし、ます。せっかくの68000マシン

ならばアセンブラを4史うの力fいちIJんなの
かもしれません。プログラミングの最員HI羽

として存在する「マシン語」ですが，極端

な話， C言語よりはるか仁簡単だという人

も少なくありません。

ポインタなどというもってまわった用言否

で惑わされることもありませんし，分厚い

?ニュアノレも必要ありません(ハード関係

のマニュアノレは必要ですが)。

それでもかなりの上級者までがC言語を

使うのはやはり GCCの力によるところが

大きいとし、えるでしょう。

ライブラリの整備により， UNIX関係の

ツーノレならそのままコンノfイノレして持って

くることが可能になり，プログラミング関

イ系のツー/レ!j'Jiのほとんどはすでに白イ乍する

必要がなくなったといえる状j兄になってい

ます。X68000がパソコンの枠を超えた開発

環境を構築できるのもツーノレ類の充実があ

ればこそのことです。

microEMACS (またはnemacs)七で、ソー

スぞ作りそのままコンパイル， makeは効

率のよいコンパイノレを保証し， ファイノレの

↑呆守にはRCS(リビジョンコントローノレシ

ステム) といったツーノレが活躍します。

そして，これらの要としてGCCの存在が

あります。

GCCを使う|僚に問題となるのが， GNU 

LIBの扱いです。これは68000ではサポート

きれない数値演算命令な Eをサポー卜する

ための簡単なライブラリですが，生成され

るオフージ、エク卜の中に必ずといっていいほ

ど入り込みます。では， GCCてやコンパイノレ

されたオブジェクトはGNUの配布規定に

11，追わなけれlまならないのでやしょうか。

GNU-般公有使用許諾書 (GPL)や|期述

書絡を見る限りではこれはGNUウェアと

して扱わなければならないように思われま

す。 これらは法律的な解釈ですので¥ きわ

めて広arsにわたっており，たとえば， GNU 
LIBに代わるものを作成してイ史用しでもそ

れはGNUウェアとみなされることになり

ます(らしい)。

対応としては，無条件に無視する，また

は， とりあえず~!I.H兄する， しかたがないの

て"~!日見する， といったところが一般的です。

突き詰めればコンノfイラの出力するオブジ

エクトにライセンスを認めるかtいう問II!
に突き当たるからて山す。

ちなみに，こういった問題は68030などで

は発生しません。すべてコードとして生成

されるからです。 また，閉じソースコード

をXCていコンパイノレした;場合も問題は発生

しません。

コンノfイノレされたオブジ、エク卜に対して

コンパイラの著作権を主張することはナン

センスてやす。 GNULIBL:.tコンノfイノレされた

オブジェクトの不備を補うものであり，あ

くまで便宜上ライブラリの形式をと ってい

るものともみなせます。

このあたりの解釈はどれが正しいといえ

るものではありませんが，馬鹿正直にGPL

を読:むと，オンラインソフト(市l仮ソフト

も)の自由な流通を阻害することは明白で

す。それはおそらく GNUの基本精神に相反

する結果を生みます。

ワークステーション環境とは遠い，パー

ソナノレコンピュータの世界でGNUの規定

に従うとかえって制限が増えることもあり

ます。 もともとGCCはGNUに賛同する人

しか使用できないものですから， GNUの規

定云々によらず自主的にソースコードの公

開な Eを進めていくべきでしょう。 しかし，

ソースコード もなしに「配布条件はGNUに

準ずる」などとしたオンラインソフトも見

かけますが， GCCの普及に比べGNU自体

が一般には理解されていない気もします。

. 最適化の限界

GCCは，全f本的に見るとへたなアセンブ

ラプログラマが記述するよりもはるかに効

率のよいコードを作成します。

それではC言語て、作ったプログラムはな

ぜ遅いのでしょうか。

これはライブラリによる部分が足ぞ引っ

張っていることが考えられます。ライブラ

リのコードの質はともかしどんな{憂秀な

コンパイラでも，最適化が行われるのはユ

ーザープログラムの内部fごけです。

たtえば，ライブラリ側ではある計算結
果をDOレジスタとDlレジスタに得たとし

ましょう。 |刻数では 2つの値を返すことは

できませんから，それらをメモリ上に ~1É.ぺ

て置き， その先頭アドレスを返すこ tにな
ります。メインフ。ログラムていはそれをまた

DOとDlに読み込んで使っている・・・・-など

という;1犬況もf主々にしてありうるわけです。

通常の関数H乎び出しでコンパイラがどん

なに無駄な処理を省いたとしても，最適化

の及lどないライブラリとのインタフェイス

が無駄を含んでしまいます。最高の品質の

ライブラリとコンノfイラオブジェクトて‘も

避けられない問題tいえます。
ということなら，ライブラリを用途別に

出Ifl分してインライン展開すればなかなか凄

そうな気もします(一部ではできるらしい

が)。しかし， GCCが中級アセンブラプログ

ラマ以上のコードを出せるのであれば，最

終的な性能としても， その程度のものをJUJ

待することは当たり前ではないでしょうか。
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あえすポインタを制す
Kik帥 iIsao菊地功

C言語入門者にとって最初の大きな難関といえば，やはりポインタでしょう。

ここではコマンドラインパラメータの処理を題材にしてポインタの基本的な

考え方を見ていってみましょう。

大枚をはたいてCコンパイラを寅_'. 1I宛 るコンテ。ンサの塊です。 よく箱(変数)がたくさんくっついたもの

のつる思いをして持って帰ったのに， BAS CPU はこのメモリに逐一本柄を記憶 し， という説明をされます。 X-BASICでは，

toCしか使わないという方も多いかとJBい それを参照して行動しているのです。また. dim char a (10) 

ます。しかし，そんなあなたはコンパート CPUの行動規4itiもメモリに普かれており ， などのように宣言されますが，C言語では，
されたCのソースを|挑めたことがあります CPUは苦かれているとおりにしか行到jて、 char a[10]; 

か? X-BASICはそれ自体Cをかなりな きません。これがプログラムと呼ばれるも のように記述されます。括弧がちょっと変

識した(コンパートするこ tを前提とした) のです。 わっただけであとは同じようなものです。

言3!?であり， X-BASICを理解できる方で きて.CPUはメモリに持かれている命令 ただ，注72しなければならないのは，上

あれば， C はそう手強い言語ではありませ に沿って行動しますが，臼分がし、まどこを のように宣言した場合. BASICて'U:a(O)

んし，ソースをある程度読み下すことがで 実行 しているかわからなくならないのでし -a(lO)までの配列を使用できますが. C 

きるで‘しよう。ただし，多くのCの入門者 ょうか? たとえば，メモ用紙に命令が羅 ではa[O]-a[9]までの10位|の配列 を宣言

がliiJI.いを挑んでJ!!{れ去ったポインタや桝造 亨1Iしであるだけで1ま，どこまで実行 したの したことになります。これは言語の仕様で

体などは避けでは通れない問題て、す。そこ かわからなくなって同じことを繰り返 して すので，党えるよりしかたがありません。

で今1"1はポインタの攻略法を説明していき みたり，命令を飛ばしてしま った りします。 きて，配列変数の利点はなんでしょう。

ます。 そこで，ちゃんと罫線の引かれたノ ート aO-a9までの変数を宣言した場合となに

にページと行番号をふり，そこに命令を書 が違うのでしょう。簡単にいってしまえば，

基髄知識 くようにします。そうすればいま実行して 添字に変数を使えることです。た以li.

いる命令のページと行番号さえ党えておけ 上の10flnlの変数に lから 9までの値を入れ

パソコンに|浪らず，コ ンピュータi:I;!:大 ぱ迷う心配はありません。メモリ上でこの るとしましょう。 aO-a9の変数を宣言した

きく分けて考える部分と記憶する部分から ページと行番与すというものに相当するのが 場合は，代入式を10個並べる必要がありま

なっています(入出力なんてのもあります アドレスと呼ばれるものです。読んで字の す。しかし，配列変数であれば，

が)。考える部分というのはCPU(中央処理1. ftll < ，メモリの「住所」を示しており ，ー for( i=O; i<10; i++ ) a[i]= i; 

装託)などであり. X68000て、はモトローラ 自世にアドレスの1Jlいほうから11阪にイ史われて とl行て"'i!fくこ とがで引きます。

という会社がHf.19f¥したMC68000という LSI いきます。 このおu主であればちょっと した手間です
(と同号~ I~ïll )が使われています。頭脳に当た また，変数な Eのデータもアドレス に従 みますが， もっと複雑になった場合，配列

るだけに，スペックぞ諮るときには欠かせ って格納されており， Aという変数を参照 の数だけ場合分けするなどといったこと が

ないものです。それに対して，記憶する昔11 する場合，実|燃のプログラムではAが格納 不安になります。

分というのはメモリとかRAMとか呼ばれ されているアドレスから値を拾ってくると では，この配列変数は実際どのように管

図1 char a [10]のメモリマップ いう操作が行われています。つまり Aとい 理されているのでしょうか? 普通の変数

X+OOD" 

X+004" 

X +000" 

000" 

アドレス

76 Oh!X 1993，8 

XI主任意のアドレス

太線は必ずしも連続
しているとは限;らない

う変数名はプログラムを作成する段階にお はコンパイノレされるとき(正確には実行フ

いて人|聞にわかりやすくするためのもので ァイルがメモリにロードされるとき)にア

あって，実行の段階においてはインタプリ ドレスに変換されるとし、 L、ました。 ところ

タなりコンパイラなりがすべてアドレスに が配列変数は，添字に変数を用いる こと が

置き換えてしまうのです。そこをきっちり できるため，実行してみないとその変数が

理解できていれば，ポインタなんてどって Eのアドレスに対応するのかわかりません。

こたーありません。 a[i]の内容がどこにあるかは， 1の{直によっ

て変わってくるのは当然のことです。

配列変数 そこで，配列変数は先頭のa[O]のアドレ

スだけを党えておいて，a [i]を参照すると

まず，本題に入るHiiに. C言語での配列 きには，先頭のアドレスからi番目tいった
について説明しましょう。配列というのは 具合に，必要に応じてアドレスを計算する



方法をとっています。ですから，配列変数

を使用した場合は若干速度が落ちますが，

よほど大量の配列をアクセスしない!浪り，

差はでないでしょう。

. ポインタ

配ヲIJ変数がわかったところで，いよいよ

ポインタに移りましょう。といっても，実

は配列変数もポインタも基本的に似たもの

で，宣言|時にメモリを確保するかしないか

tいう違いしかありません。ポインタとは
「指し示すもの」という意味ですが， その名

のとおりアドレスを指しているにすぎませ

ん。ポインタは，

char * a; 
のように宣言 しますが，この場合!.taとい

う32ピット型変数(アドレスは32ビット)

を確保し， その変数が8ピットデータが格

納されているアドレスを示すポインタであ

ることを'*'て‘コンノfイラに知らせている

ようなものです。

たとえば， EOOOOO"というアドレスにア

クセスしたい場合，

a = (char *) OxEOOOOO; 

と初期化し， なにか由直を入れたければ，

ヰa= 100; 
なEとするわけです。この'*'は間接演算子

などい呼ばれます。

また，それとは反対にアドレス演算子と

呼ばれる'&'というものもあります。たとえ

ば， 1という変数に対して， &iはその変数iが

格納されているアドレスを示します。

きて，先ほど配手IJとポインタは似たもの

fごといいました。どこが似ているので.しょ

う。実は，

char a [10J 

として宣言された配列変数は，ポインタ*

aて、参!l~することができ，その反対もまた

可能なのです。配列で宣言したものは，先

頭アドレスがころころ変わると厄介ですの

でポインタで参照することはあまりありま

せんが， VRAMを参照する場合などは，

unsigned short * Vp; 
として宣言 し，

vp = (unsigned short本)OxCOOOOO;

としてVRAMの先頭アドレスを指してお
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512だろう， というのは間違いです。vpは

unsigned short (16ビット)て宣言されてい

るので， COOOOO，，+(x+y*512) *2が正解

です(アドレスの単{立は 8ピット)。このよ

うにアドレスは宣言された型に従って演算

が行われます。

では， vpに 1~足してみたらどうなるてれ

しよう。 vp= vp十1としても結構ですし，

Iを加える fごけなら C言語て、はvp++と

いう記述もできます。 COOOOO"に1を加え

るから-…・・。これは実はC00002"になるの

です。一見理不尽に感じるかもしれません

が， このほうが使うには都合がいいでしょ

う。もしなんらかの理El:1て、C00001"からア

クセスしたい場合は，改めてアドレスを指

定し直さなければなりません(もっとも，

荷数アドレスからワードアクセスすればア

ドレスエラーになりますが)。

「アドレスJ 1:いうものを理解できればさ

ほど難しくもないでしょう。安藤さんに手

紙を届けるのに，「安藤さん家J (安藤さん

はひとりしかいないとする)と「新宿三丁

目四番五号」 という 2iillりの指定のしかた

があるのと同じようなものです。

. 多次元配列

いままでは一次元配列の話をしてきまし

たが，配列は一次元に|浪ったものではあり

ません。X-BASICて¥

X+OC7" 

X+OC6" 

X+OC5" 

X+03E" 

X+03D" 

X+03C" 

X十日38"

X+03A" 

X+006" 
X+005" 

X+004" 

いて， (x ，y)~棋のピクセノレを vp [x+y * そして， そのポインタ変数

512J (1ライン512ワー ド)のようにするこ 自体， 32ピットのメモリ上

とがたびたびあります。 のデータですので¥ それに

ここで、1I月1mになってくるのは， rじゃあ実 もアドレスカTつけられてい

際はvp[x + y * 512Jのアドレスはいくつな ます。

んだ」ということでしょう。 COOOOO，.，を先頭 たとえば， a [5][8]にア

にx+y* 512番目だからCOOOOO，.，+ x + y * クセスするには，まずaの

値をアドレスの先頭として 5X20+ 8番口

先の 1バイトに対して操作を行うという手

)1阪を踏んでいるわけです。 三次元以上も同

様ですが，多少復雑ですので，各自よく考

えて理i拍車してくださし、。

副応用
理屈を並べ立てるfごけではよく理解でき

ないかもしれませんので，実際のプログラ

ムにi合って実習してみましょう。

BASICをただひたすらコンノfイノレして

いた方は，コマンドラインからの引数をど

うやって受け取るか悩んでおられるのでは

ないでしょうか。引数とはコマンド実行|時=

にコマ ンド名に続けて入力してやる情平1;1で，

ファイノレ名やオプションなどがあります。

このようなものを拾うには，残念ながら

BASICだけではできませんので， C言語に

コンパー卜してから手を加える必要があり

ます。

C言語では，まず最初Jに処理が移される

ユーザ-lif-I数はmainOという 名前に決めら

れています。この|羽生x!.t， BASICをコンノf
ー卜したC言語のソースを見たことのある

方ならわかるかもしれませんが，

void main( argc， argv ) 

int argc; 

char * argv [J 

Xはイ壬意のアドレス

例:a[5] [8]のアクセス方法

al立X+OOO"

l 

アドレスX+OOO"には

X+004"が入っている。

J 
X+004"は配列の先頭アドレス

であるので，

8X20+5 (バイト)

を加え. .[5][8]のアドレスを

得る

口
H

ス

∞

レ

O

H

J

 

+

m
-

X

U

7
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す(実際はbargc 1: b argvだけど，変数名

の泣いだりです)。これはmainOI鶏数は 2つ

の引数を取り，その下の 2行はそれぞれの

引数の型を示しています。

このargcとargv1:いうのがコマンドラ

インからの引数の情報て二 argcが引数の

数， argvが引数へのポインタを示していま

す。 argvは二次元自己列になっていて，一次

はそれぞれの引数の先頭のアドレス，二次

は文字列を示しています。

言い忘れましたが， BASICでは文字列は

str型の変数を用いましたが， C言語ではキ
ャラクタデータの集まり tして， char型の
一次元配列で表されます。ですから， argv 

[iJ [jJには， i番目の引数のj文字自のキャ

ラクタコードが入っていることになります

(argc<iの場合)。ただし，注意しなければ

ならないのは，自分自身のコマンド名も引

数とみなされていることです。たとえば，

getargというコマンドを実行する場合，

getarg /? 
とすると， argcには 2，argv [OJには“get

arg"という文字列へのポインタ， argv [lJ 

には“/?"という文字列へのポインタが入る

ことになります。

きて，t.ごいたいのことはおわかりいたfご
けたと思いますが， argvの型宣言で「お

や?J と思われたかもしれません。“["と

“J "の問に大きさが書かれていません。こ
こには引数の数が入らなければならないの

ですが，引数の数は実行してみなければわ

からないので，不定1:~、う意味で省略が許

されています。また， argvだけで.なしヲ|

数やはかからの参照などの場合も省略でき

ます。ただ，前に述べ、たとおり，両日列とポ

インタは同じものなので，不定の場合はポ

インタで済ませてしまえばいいでしょう。

* argv[Jは慣用的にこうなっているだけ

で，意味を考えなければ**argvて‘も構い

図3

たとえば.

A>TEST /A SAMPLE.TXT 
のように打ち込まれた場合，引数は，

/A 
SAMPLE.TXT 

の21困だから，
arg c = 3 (2 +コマンド名介の 11閲)
のようになる。

ADRO ADR 1 ADR2 
↓↓↓  

回国国庄OZJ[KC回国岡田田田口回因由
arg c=3 
arg v [0] =ADRO → "TEST" 
arg v [1] =ADR 1→ "/A" 
arg v [2] =ADR2 → "SAMPLE.TXT" 
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ません。

リスト Iを見てください。これは引数を

拾ってただ表示するだけのプログラムです

(ヲ|数はオプションとファイノレ名のみであ

るt仮定します)。単体で'Ii意味を成しませ
んが，これを参考にして引数の構造を理解

してくださし、。

“非include"についてはほかの専門書に譲

るとして， 4 -6行目は先ほど説明したと

おりです。まず， argv [OJには必ずコマン

ド名が入りますので，“command:"として

表示 していますが， 表示にはprintfO関数を

f史っています。詳しい説明はCライブラリ

マニュアノレに殺りますが， ここではダブル

クォ ーテー ションの I:I~ の“%s" の部分が

argv [OJの指し示す文字列に変換されて表

示されると思ってください。

次にforiIJlJ笹jJ文でiをlからargc-1までノレ

ープさせます。これは， iをargvの指数に使

うためです。 argv[OJはすでに表示しまし

たし， argvがargdl司の配列ならばイ史用でき

るのはargv[oJ -argv [argc-1Jまでです

よね? 次にオプションかファイノレ名かを

判断するのですが，ここでは引数の先頭が

オプションキャラクタかどうかで判|断しで

あります。 Human68kて1まオプションキャ

ラクタの標準は'/'ですが， ，も準標準とな

りつつありますので，両方に対応させます。

その後はそれぞれ“option:"，“filename:"

に続けて表示させるのですが， 13行自のオ

プションの表示はさっきとはちょっと違う

ようです。'&'は以前に少しお話ししました

ね。これはアドレス演算子といって，後ろ

につく変数のアドレスを示すものでした。

argv [iJ [lJっていうのはつま りオプシ

ョンキャラクタの次の文字ですよね。そこ

のアドレスカf指し示す文字列ぞ表示， とい

うことは結局は先頭のオプションキャラク

タぞ取った文字列を表示することにな りま

す。「オプションとはオプションキャラクタ

を含む文字列をいうんだ」という方もおら

れるかもしれませんが，学習のためにこの

ようにしてみました。ちょっと主fEしいかも

1: linclude <.tdlib. h> 
2:削nclude<etdio. h> 
3: 
4: void 聞 in(e.rgc， argv ) 
5: int orgc; 1*引き散の数町

打ち込んだらコンパイルて、す。テキスト

エディタで仮にリスト 1をgetarg.cという

名で入力・保存したとして， Cコンノfイラ

をインストーノレして環境変数include1: lib 

を設定しであれば，コマンドラインから，

cc getarg.c 

と入力するだけです。入力ミスがなければ

getarg.xという実行ファイノレができている

はずです。もし，コンパイラが途中で止ま

って しまったら， リスト 1とよく見比べて，

間違いを修正したあとに再びコンパイルし

直してください。

また， gccで.もコンパイノレできますので，

持っておられる方はそちらのドキュメン卜

などを参考にしてコンパイルしてみてくだ

さし、。 コンノfイノレができたら実行 してみ

ましょう。“getarg"に絞りてなにか入力し

てみてく fごさい。

A > getarg /opt1 -opt2 fn 
command: A:￥getarg.x 

option: opt1 

option: opt2 

filename: fn 

若干の違いがあるにせよ，t.ごいたい上の
ようになったはずです。もし，全然ちがう

ようでしたら， もう一度リストを見直して

みてくださ い。

牢 * 本

C言語のポインタを中心に話をしてきま

したが，理解ていきたでしょうか? 実際は

箸干異なるかもしれませんが，これまで説

明してきたように理解していただいて問題

ないと思います。ここまで書いて，私は無

責任ながら 「こんなんて理解できれば苦労

しねえよなあ」と思ってたりします。L、L、

わけではありませんが，確かにこの程度で

完全に理解するのは無理でしょう(私の説

明が惑いのも確かですが)。そもそも こうい

った ことは，自分でプログラムを書いてい

くうちに少しずつ身についていくもので.す。

今回の記事で，私は皆さんにそのための道

しるべは示すことができたと思います。あ

とは皆さん次第ですので，ぜひ恐れずに突

6: chnr -句rltv(J j l'番号1き敵へのポインタり
7: 1 
8: lnl i i 
9: 
10: prlntf( "COI1J1¥8J'O: ，，"Vn"， s司vlO)); パコマンド名り
11: f.白。r吋{戸Iじ;1<句argc;i++】{ /.事引I ~ 殴の散だ砂緑り返す傘町/ 
12: 1f引l町g酢v[lリ][何@則lド__ピ'-'11町g酢v[μ1)[0川)=出=ソ， ) /パ倉事引I~ 叡の先捌が，_ ， 由か‘ ソ'.吋/ 
13: prin叫，tf引{"。叩pti。叩n: %sYn 
J 4: else printf('・fi1en町a:XsYn"，argv[il ); パそれ以外(7 Tイル書 ).j 
15: ) 
16: ) 
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初心者が悩みがちなのは，なにをプログラムするかです。まずは身近なもの

から始めていくことでしょう。ここでは用途の広いファイル処理を題材に，

基本的Cライブラυの使い方に馴染んでください。

そろそろ単車をいまのものに釆り換えて

から l年半が経過し，そろそろ借金生活に

も別れを告げることができそうです。それ

を記念して， というわけではありませんが，

I年半の聞こつこつとためてきた方、ソリン

スタンドの領収舎をオ、タにデータ処理の兵

似事でもやってみたいと思います。

私が自動二輪の免許を取ったのはもう 4

年半前のことになります(いま fごに普通免

許は持っていません)。最初の単車は中古だ

ったのですが，いまのものは事庁車で買った

ので，ひとつマメに記録をつけてみようと

，思ったので、す。方、ソリンスタンドで見合i曲す

るたびに，領収書の余白に走行距離を書き

つけていき，捨てずに取っておきました。

1年半て'S600km。少ないですねえ。:i!週末

くらいしか釆りませんからねえ。領収書は

40枚くらいで，データ処理としての格好が

つくくらいにはなっているで、しよう。

これから新車を買おうという方は，ひと

つこうした記録を取り続けて，何年かのち

に計算機ての処理してみてはいかがでしょう

か。自分の愛車や自分の運転について，な

にかが見えてくるかもしれません。

ちなみに私の場合， l'然授が知りたくてこ

の記録を取ってきたのですが，今回計算し

てみて， この草

Eうも燃E政をが悪いこ tがわ力か苫りました。あ
まりツーリングに行かず，東京都内の渋滞

みる ことにします。このプログラムを作る

過程てやは，

テキス卜形式のファイノレの読み書き

ある情報から別の情報を計算する方法

数値情報を視覚化す る方法

そ使うことになります。ついでに，

分割コンパイルのための変数や関数の

構成のしかた

メイクファイノレの警き方

といった.cとの上手なつきあい方に関す
るノウハウも 1:1:'，てきます。メイクフア イノレ

の警・き方については別稿で解説します。

今回はポインタとか配列とか構造体とか

いったC入門者に tつての「定番」ハード

ノレについては深入りしません。

. データ形式について

読み込みを楽にしたいので，ある程度フ

ォーマットを回定します。まずデータを行

単位とします。ファイノレに記述する行には

3種類あります。データ行とコメント行，

それに終了行です。

データ行はいちばん大事です。 l行に 1

回の給j佐|ぶんのデータ，つまり年，月，日，

走行距離，給油量，ついでに値段(税別)を

害きます。これらのデータをフィ ーノレド t

11乎ぶこ とがあります。

各フィーノレドはスペースまたはタブで区

路を走ることが多いという行部J様式のせい 切られています。これを，「セバレータは空

もあるのかもしれませんが，根本的に釆り 白文字である」と L、います。 もっとメジャ

方が惑いという気が最近しています。ここ ーなセバレータとしてはコンマ r，Jが考え

はひとつ，再出発 t いう気分で，乗りブIJ~ られますが，私はCの標準入出力ライブラ

変えていこうと考えています。

*申 * 

リで楽をしたいと 考えているので，セノfレ

ータに空白文字を選びました。

というわけで，ちょいと地味な気も しま コメント行は記号 「存」で始まる行(1カ

すが，今回は， ラム自が「非」である行)です。その右側に

テ。ータファイノレから情報を読み取り， はなにを書いてもかまいません。プログラ

その情報を加工して別の情報を得て， ム側で無視します。

結果を出力する そして終了行は先頭の文字列がrENDJ

というプログラムをC言語を用いてイ宇って て、ある行て、す。

一般にこの手の情報は個数が不定であり，

その個数を表す手段が必要になります。今

回の場合は，給油の回数(領収書の枚数)が

決まっていません。 40回というのは，たま

たま私がそうだったというTごけのことです。

「データ行の中身」のように価|数が決まっ

ているものの読み込みは楽です。 しかし，

「データ行の行数」のように個数が決まっ

ていないものにはそれなりの対応が必要で

す。やり方は主に 2つあります。

ひとつは，データファイノレの最初にデー

タがいくつあるか書いておく方法です(図

1 )。これはプログラ?にと っては楽なので

すが(なにしろforノレープ一発て‘すみますか

ら)，データファイルを書くほうにとっては

あまり熔しいものではありません。データ

の個数を数えなくてはならないというのが

主な理由です。

また，データを追加した場合I.t.数え直し

が必要になり而倒て1間違いのもとにもな
ります(図 2)0 r本当のデータの個数(ファ

イノレに実際に記述されているデータの例

数)Jと「ファイノレの先頭に記述するデータ

の個数」 という， 等しくなくてはな らない

図1 個数を最初に記述する

f 年月日 km 円

5 

1991 12 06 13.0 13.9 1904 

1991 12 20 258.0 13.1 1795 

1992 24 499.0 13.0 1742 

1992 29 767.0 14.0 1876 

1992 4 25 944.6 11.4 1528 

図2 データを追加すると最初の行も変更す
る必要がある(間違いのもと)

t年月日 km 円

6 

1991 12 06 13.0 13.9 1904 

1991 12 20 258.0 13.1 1795 

1992 1 24 499.0 13.0 1742 

1992 2 29 767.0 14.0 1876 

1992 4 25 944.6 11.4 1528 

1992 5 22 1144.3 12.4 1662 
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2つの註が2カ所に存在しているというの

が本質的な|問題です。これらが一致しな け

れば，データは間違ったものとなります。

もうひとつは，データファイルの終端を

表現するための記号を決めておく方法です

(図3)。これだと，データのイ|百|数をプログ

ラム側てや数えてやる必要があるのですが，

こうして得たデータの個数は常に木当のデ

ータの伊|数と一致します。特に今回のよう

に，あとから追加していくことの多い種類

のデータでは，追加する行以外に修正する

行がないため，こちらのやり方が適してい

るといえましょう(図4)。

終端の表現としては，今回のようにiEN

DJなどの終端記号をlaうもの，またはもっ
と徹底してファイルそのものの終端を検出

する方法(Cのライブラリて"I.:1:feofOなどを

使います)があります。

本 * * 
今回は，入力データファイノレが「紳士的

lこ」苦かれていることを期待して，読み込

みl時のエラーチェックを一切行っていませ

ん。たとえば，終端記号 iENDJを忘れた

だけでも悲惨なことになるでしょう。

. ライブラリ関数のご利益

こういってはなんて、すが， Cは「なんに

もない」プログラミング言312といえます。
特に入出力関係は気持ちいいはEなんにも

ありません。 BASICでいうところのINP

UT文とかPRINT文とかいうものはCの

言語仕綴ーにすら入っていないのです。けれ

ども設もそうは忠、っていないことでしょう 。

その理由のひとつには，そうした入，'1'，力

そのものをCで?!?けるということがありま

す。たとえばPRINT文に相当するものは

DOSコーノレな EとのインタフェイスをJ二

図3 終端記号を決める

指年月日 km 円

1991 12 06 13.0 13.9 1904 

1991 12 20 258.0 13.1 1795 

1992 1 24 499.0 13.0 1742 

1992 2 29 767.0 14.0 1876 

1992 4 25 944.6 11.4 1528 

END 

図4 追加してもほかの行に影響しない

t年月日 km 円

1991 12 06 13.0 13.9 1904 

1991 12 20 258.0 13.1 1795 

1992 1 24 499.0 13.0 1742 

1992 2 29 767.0 14.0 1876 

1992 4 25 944.6 11.4 1528 

1992 5 22 1144.3 12.4 1662 

END 
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手に使って実現することになります。まあ

これは半分は思い込みのようなものでして，

Cの生まれ育った当|時のUNIXならともか

し OSが出来あいのものであること(ソ ー

スプログラムが付属しないこ uが当たり
前のように受け入れられている Human68

kや近年のUNIXの世界では']¥.実上成り立

たないもので、あります。たTご， Cは{衣f主と

してそれができる言語であるというのは事

実です。

もうひtつには，こちらが本題なのです
が， まっ tうなCの処理II系ではライブラリ
が充実しているためです。たと λばPRINT

文に相当する機能l.:1:stdio(スタンダードI/

0:標準入出力)ライブラリに合まれるprin

tfOなEのライブラリ|品l数によ って実現さ
れています。基本的にこうしたライブラリ

は C の言語f上様とは~~\立ですが，近頃はラ

イブラリそのものの仕織を定めた椋準規格

もいくつかで、きています。

ライブラリ関数を使ったデータ入力

今回扱うのは先ほど紹介したようなフォ

ーマットのついたテキス トファイノレて冷す。

まずは入)Jからいってみましょう。用い

るライブラリ |具l数1.:1:fopenO， fgetsO， ssc 

anfO， fclos巴oの4つです。いずれも，へツ
タeファイノレstdio.hをイ ンクルードしてお

いて{史います。インクルードするには，プ

ログラムの:M:tJJのほうで¥
再include <stdio.h> 

とします。これはスタンタeードI/Oライブ
ラリを使うときの約束のようなもので、す。

それでは件以!数の説明に L、きましょう。

.FILE本fopen(ファイル名，モード)

ファイノレをオープンします。討tみ出しモ
ードと芥き込みモードをMぶことができま

す。ここではファイルの入力を行いたいの

ですから，読み出しモードでオープンしま

今後， このファイノレポインタはファイノレ

のアクゼスに使います。なお，読み込みモ

ードの場合は，読み込むべきファイノレが存

在しない場合な Eにファイノレのオープンに

失敗しますが，このとき戻り値のファイノレ

ポインタにはNULL(実際の官在は 0)が入

って返ってきます。ファイノレ名の指定I:¥j迷

いなどでオープンに失敗することはよくあ

ることです(特にコマンドラインの引数を

ファイノレ名として使う場合など)ので¥而倒

でもチェックは必ず行うようにしてくださ

い。こ こをさぼると，あtあtノfスエラー
やアドレスエラーに悩まされることになり

ます。

.char本fgets(バッファ，文字数，ファイ

ルポインタ)

ファイルポインタて示されたファイノレか

ら， 1行をバッフアに読み込みます。ファ

イノレポインタは先ほどのfopenOで得た似

を使います。パッファは各自で十分な長さ

のものを?確保してください。 iA常のテキス

トファイノレなら，画面の横ltli¥， X68000なら

96文字，安全を期して128文字も tっておけ
ばいいでしょう。文字数には，バッファの

サイズを4荷定します。ノfッファのサイズを

オーノfーして読み込むことを|坊ぐために桁

定すると考えておいてください。

戻 り他は，読み込みに成功すればパッフ

アのアドレスが，失敗すればNULLが返っ

て言ます。エラーチェックをするのが望ま

しいでしょう(今回はきぼりました)。

.int sscanf(バッファ，書式文字列へのポ

インタ，読み込み先変数へのポインタ H ・...) 
バッファ(fgetsOで読み込んだものを使

います)から，書式文字列に示された形式で

データを読み出し，ポインタで示された変

数に代入します。と言葉で書くとわかりづ

らいですが， イ史い方もliH刀のうちはわかり

づらいものです。~寺にリファレンスマニュ

アノレの記述には圧倒されることでしょう。

す。 Human68kて1ま，ファイノレにはテキス ここは，よく使うものについて形を党える

卜ファイノレとバイナリフ ァイノレの区別があ のが伺ー策といえます。

りますので，モードにはそれを示す修飾子 例:FILE*fp; 

をつけます。 1W~み IH し モードの"r"，テキス char buffer [128 J ; 

トモードの"t"，でモードには"rf'を指定す int i; 

るのが一般的でしょう。 doubJed; 

lyl] : FILE本fp; char s [32J ; 

fp=fopen("a:￥config.sys'ソ'rt"); fop巴n("a:￥test.dat"，"は");)

戻り値としてファイノレι防総をI収めた構造 fgetsCbuffer，128， fp); 
{本へのポインタ(ファイノレポイ ンタと 呼ぶ sscanf(buffer，"%d"，&i); 

ことにします)を返します。このとき，構造 fgets(buffer，l28， fp); 

f本の中身について矢11っておく必要はありま sscanf(buffer，"%lf"，&d); 

せん。ファイノレポインタを宜主しておいて fgets(buffer，128，fp); 

戻り値をそれで受けてください。 sscanf(buffer，"%s"，s);



上の例では，sscanfOで始まる行が3つあ

ります。それぞれ，聖堂数，倍精度実数，文

字列(Cでは文字型整数の配亨IJですが)をフ

ァイノレから読み取る ための関数JI乎ぴ出しで

す。ちょっと観察すればわかりますが，書

式指定文字列は"%"で始まり，変数の型を

示す文字で終わ ります。特に注立してもら

いたいのが2番目のf借音精度実数ててで、自、

s鈴sc伺anぱf(肋bL加uぱ1ff“erピ，"%f"，&d);
のように， "1"(Jongを意味するのでしょう

か?)をつけ忘れるとまったくうまくいき

ません("%f"は単精度実数)。恥ずかしなが

ら，和、は今回これではまりかけました。

書式指定文字列にはひとつだけでなく複

数のフィーノレドも記述できます。

sscanf(bufferプ%d%lf %s"，&i，&d，s); 

という書き方もできるのです。

戻り値は読み込んfごフィーノレドの数また

はエラ ー を示す値ですが，和、は~守 lこ気にし

ていません。

.int fclose(ファイルポインタ)

十旨定したファイノレをクローズします。あ

と始末はきちんとしましょう。戻り他は正

常終了したかEうかですが， これも特に気

にしていません。

ライブラリ関数を使ったデータ出力

次はテキス卜を出力する方法を紹介しま

す。用いるi品j数はprintfOです。これもへッ

タeファイノレstdio.hをインクルードしてお

いてイ変います。

.int printf(書式文字列へのポインタ，値

標準出力(通常LJ:画面)に，値を書式文字

列にf送ったフォーマットてc出力します。

printfOの書式指定はけっこう強力で，数値

の桁を揃えて II~力するといったことが簡単

にできます。 sscanfOと同様，リファレンス

マニュアノレの記述はけっこうわかりづらい

ので， これまた形から入る tよいでしょう 。
例:printf("%4d￥]1" ，i); 

printf("%6.lf￥n"，d); 

printf("%24s￥11"，S); 

」ニからJI頂に 4桁のフィーノレドに右詰め

で整数含， 6桁のフィ ーノレドに実数を小数

点以下 1桁だけ， 24桁のフィ ーノレドに文字

列を，それぞれ出力します。最後の"￥n"は

改行文字です。

書式指定文字列li複数書く ことができ，

さらに書式指定と関係のない文字を書いて

おけばそのまま出力されます。たとえば，

printf("データ%4d:%6.lf(名称%5s)

￥n勺，d，s);

のような場合，次のように出力されます。

テ。ータ 312:3487.2 (名利;stdio)

戻り値は出力した文字数ですが，気にし

なくてもし、 L、で、しよう 。

燃漬計算プログラムへの応用

以上の知識を使って，私の l年半の干併ft

を処理するプログラムをミ!?いてみました。

プロクマラムは 2って、，ひとつはテキストベ

ースのnenpit.x，もうひとつはグラフィッ

クベースのn巴npig.Xて、す。 XCver.2 /:_ gcc 

の両方でコンパイルして動作を磁認しであ

ります。

ライブラリ |具!数の使い方は慣れればすむ

話て‘すから，ここでは元データをどのよう

に加口: したかについて W? \1J~ しまし ょう。

元データに記録したのは，各給ilIlI時の日

付と総走行距自11'. 給illl並と値段です。

主に求めたいのは燃費です。これは前回

の給ilJ]1時から今回の給illJ時までに走った距

1~1Iを今回の給j自立て"WiJれば求めることがで

きます。

ただしこれは，毎回の車合illJて'iihUタンにし

ているという粂件の下で成立します。なぜ

なら，たとえば前回の給il11で、i尚タンにしな

かったとすると，走行距l1iUが必然的に短く

なり， そのわりに給ill仕込が多くなるので，

燃費の値の著しい怒化を招きます。これを

防ぐために，給iftllii(.laタンにするというこ

とを守りましょう。 これとて，方、ソリンス

タン ドによって， または日によって消iタン

の恭準が変わりますから，必ずしも正怖と

はいえません。この手のことに誤差はっき

ものでvすから，長期1mにわたって記録を取

り，平均を求めるくらいの心構えが必要で

すね。話がプログラミングから大きく逸れ

ていますが，実験データを整理すると いう

;場而では大切なことで グラフの出力例

す。

平均の燃費を求める

ためにはもうひとひね

り必要です。それは初

回の給iluの処理です。

私のデータでは， 13km

走行|時に13.9リットノレ

品合irt!したことになって

います。当然のことな

がら，通常の燃費計算

式を当てはめることは

できません(lkm/ Qを

切ってしまいます)。こ

れからわかるのは， 1)} 

回は例外として扱う必

要ーがあるということです。

今回は次のようにしました。

1) 初同は燃費を計算しない。

2) 平均燃'l~ を計算するための総走行~51~1t

は，各回の総走行~1~ l1i1lから初回の総走行日Jï

同11をり|いたものとする。

3) 平均燃'l~ を言 I. t，tするための総給i[11 111 は，

給 ilj]量の令~f'lーから初1mの給irll量を除いたも

のとする。

4) 平均燃費は2) を 3) て"~lfIJ って求める 。

テキストベースのプログラムの流れは給

油の記録を千i-いたファイノレから読み込んだ

テ、、ータか ら燃費などを計算 し，求めた数似

をプリン卜するだけの簡単なものです。

グラフィックベースのプログラムは，デ

ータを読み込むところまでは共通ですが，

出力がグラフ になっています。王子均'lt!.¥'liな
どの移り変わりが目に見えて而1'::1L、かもし

れません。

プログラミング上はたいしたことをして

いませんが，ひとついっておくと，グラフ

イツク処理|比l数を自前で書いています。こ

れは，最近ソフ トパンクから出版されたパ

ブリックドメインのCライブラリ rlibcJ

(黒地に紘の字のもの)においてBASICラ

イブラリがサポートされていないためです。

ごくふつうのCプログラムなので， libcの

環境はもちろん， XCの環境でも使えます。

. おわりに

なんだか今回は，自分でもわかるくらい

に小さくまとま ってしまっています。プロ

グ、ラマになったからには，ぞ〈ぞくするほ

ど興密させるプログラムに，~:，合いた いし，

そういうプログラムを書いていたいもので

す。今回のプログラムは，多少生活に|品lわ

りもあるし，具体的て"わかりやすいもので
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はありますが，決してエキサイテイングな

ものとはいえないで、しよう。

そもそも， こういう，お仕事?シンで表

計算ソフ トを使えばできてしまう ような こ

とをわざわざCでやったというのが間違い

なのかもしれません。が，私がとき Eき必

要に駆られて作る短いプログラムのはとん

どがこのタイプのもの，つまりフ ァイノレを

I~~J ，、てフォーマッ卜されたデータを読み込

むタイプのプログラムです。私は，お仕着

せの作法を強要されている気がするためか，

表計算ソフ トがあまり好きではないのです。

データの入力も加工も，あくまで手に馴染

んだテキストエディ タでやりたいのです。

そんな私にとって，

fp = fopen( filename， "rt" ); 

tいう文は，ほとんど考えずに書ける定型
句のようなものです。し、L、換えれば，私は

C 1: stdio.hで思考する人間なのかもしれ

ません。

ただし， UNIX環境においては， awkなど

のパターン走査プログラムがこの手の用途

にうってつけて‘ある t申 しあげてお きま し
ょう。X68000には，日本語化されたGNUの

awkて、あるjgawkが移植されてい ます。

awkは， テキストファイノレ相手であれば，

相当に複雑な処理もこなせます。

グラフ表示でやり残したこと

縦，機軸ともに，どう自盛りを切るかを自動

的に決める機能がないというのはエレガントで

はありません。たとえば機軸は走行距離で， 9000

kmまでというのは続み込んだデータから明ら

かですから，その 1/10くらいの値で適当に切り

のいい数字，ここでは 1000kmごとに目盛りを切

ります。縦軸は燃費で.13km/l~20km/lあたりに

分布していますから.O. 5km/lこ'とに目盛りを切

ります。これくらいの計算は自動でできるよう

にしておくべきでした。現状では.nenplg.cを見

てもわかるとおり，ハードコーデイングになっ

ていますから.データファイルを替えた途端に

破綻します。このあたりは算i去を工夫すればけ

っこう菌白い題材だとは思いますが・・

1・J・
2: ・....t・t.c
3: ・・圃ao:冶錨十姐眉みたい与も由
4: 'Jun. 1・・3 I守咽E
5: */ 
6: 
7:・includ. <・tdlo.h>
8:・includ. ・Irapbl1b.h'
9: 
1・:・def1n. HAXBBCHARGE 100 
11: 
12: int nR・ch・rle;
13: 
1‘:〆・フvイルに鎚過する量・J
15: 1n色 y・ar(HAXRECHAROB J; 
16: int .ontb(鴎AXRBCHA.ROB) j 
17: 1n色 d・t・[KAXRBCHARaB J j 
18・doubl. odoHet・r( HAJRBCHARQE J; 
19: doubl・ a・・01i ne ( HAJRBCHAROB 1; 
2・・ In色 ・on・y( HAXRiCHARGR J; 
21: 
22: I・ファイルに記遍し~い l ;eとから置噛す61. ./ 
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9: 'include "plot.h" 
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11・
12: int 
13: int 
14・char
15: ( 
16: FILE ・fp;
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30: 
3t: 
32: 
33 : 
34 : 
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40・ plotDataIntDouble( day， averaa:eNenpi， nRechar.e， 15 )j 
41: I・
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23: double 
2・double
25・doubl・
26: double 
27: double 
28: double 
29: double 
30: 1nt 
31 : 
32: vold 
33: FILB 
34: I 
35: ・tat1.cchar 
36: 
37 : 
38: 
3V: 

‘9: 41: 
‘2: 
43: ・・:

包ripHe色.1'(KAXRBCHARGE ) i 
ne色Dl.tanc・l時AlCRBCHARGS1; 
乞。色alCia・011ne(MAXRECHARGE ); 
n・tTotalO.aolin・(HAXRBCHARGE 1; 
n・npi( HAXRECHAROS J i 
averaleNenpi ( HAXRECHARG2 J i 
prlc・[ HAlRiCHARQE ) i 
day{ HAXRBCHAROB J i 
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μ 滋詔En・J
l:grザり
/1・写舗薗圃E・，
J・11;e会り由・眉・J
川也周回1量り

1'eadDa ta I fp ) 
'tPi 

t.pI129J; 

nR・oh・1'，e~ e; 
tor (i;' I 

f・ 11司跡晶む・/
t，et・It・p，127， tp 1; 
"fi圃bが..・であれ1I1コメントIlI;1T.将軍へ・ノ
it ( t.p(01 == '" I continue; 
J・ "END"と鼠過した行~?・fT・J
it ( t・p(・I..・2・)br・ak;



‘5: ・6:
41: ・6:‘9: 
50・
51・
52 : 
53: 
5‘)  
55・ return;
56: ) 
57 : 
58: vold 
59: 1 
60: int 
61: 
52 
63: 
5. : 
65: 
66: 
61 : 
66: 
59: 
70・
71・
72: 
73・
74: 
75: 
76 : 

川温曜のデータと唱えられるのでフ=ーマヲトにしたがっτ低み取る・J
s・canff t.p，“穏d'‘d"d ，‘11 "lt混d"，

.. (year( nRecharee 1 J. 
l(・onth [ nRecharac J J • 
.. (da te [ nRechllr，e J I • 
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calcDato.l J 

1; 
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nenpi(i) :: trlp、leto!lI i J / '&.01 inel i J; 
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1・〆・
2: plot.c 
3: ーグラフ描薗
4・ Jun. 1993 
5: ./ 
6: 
7・'include <atd1o.h> 
8: 'include <strinl.h> 
9: linclude "graphlib.h・
10: 
11: 'def1ne WIDTH 
(2 ・de!ine 制定10HT 
13: 
14:・define LEFT拘.¥RGIN 32 
15・'def!n(i!l RfOHTNAROIN 32 
16: tdefine TOP~IAROIN 32 
17: 'deflne BOTTOMMAROIN 32 
18・
19: 'define WI0THI (WIDTK-IAFTNAROfN-RIQHTMAROINI 
20・'deflne HEIOHTl (It ElGHT-TOP~IARGIN-BOTTON、lARGl~ 1 
21 : 
22: vold 
23: tnt 
24: ( 
25 川 x岨り
26: l1ne ( o， HBIGHT-80TTOMMARGIN， WIDTH崎 1，HEIOHT-80TTOM!'tAROIN， 1)， 0xFFFF 1: 
27・ llne( WIDTH-l， HEIOHT-BOTTOMMA.ROIN. ~"IDTH-l1 ， HRIOHT-BOTTO阿阿AROIN-4，1)， 
OxFf'FF 1: 
28: ltneC WIDTH-t， HEtoHT-80TTO例MAROtN，WIDTH-ll， HEIOH寸蜘80TTOMHARO1 N ~ト 4 ， p， 
OxFFFF ); 
四/.y鮪り
30: l1neC LEFTMAROIN， 0， LEFT何ARO[N，HEIGHT-l， p， 9xFFfF ); 
31: l1ne( LEFTMAROIN， 0， LEFTHAROIN-4 I 10 I 1)， 9xFFFF ) i 
32: ltneC LEFTHAROIN， 0， LEFTMARGIN+4， 10， p， OxFFFF lo 
33: r・turn:
34: 1 
35: 
36・yoid
37・lnt
38: I 
39: lnt 1， dx: 
40: ・0I1n :・lIlax: xt0J; 
41: for ( 1 : 1; i < n; iφφ) ( 
42: 1 f ( ・min) x( 1 J 1 ・旬in: x( 1); 
43: 1f f ".aヌ< x(1) )・m..怠ヌ111:
44・ 1
4S・ f・'..4険帽を取'6・J
46: dx ::・・a叉ー・馴ln;
47: ・・..φ2: dx/20; 
48・・Ift!n-: dヌ120:
49・ return;
68・}
51: 
52・yoid
S3・!nt n; 
64: double xf 1， ・・in. '111・x:
55: I 
56: 
57 : 
58・
59・
60 
51・
52・
83 : 
54 : 
6S・
55 
51・
66: } 
69 

丹明書

758 
512 

plolAxioC P } 
p: 

，et阿inHaxlnt( x， n， m!n. IDSX I 
x[ J. n， ・偏1n. ・・ax:

，et刊ln何aχDoublel叉， 0， IIIln， ml¥x I 
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j・10S余捕を取る'/
dx :・・aχ ー・.ln;・..ヌ+:dx/20.0; "，1n噂: dx/20.9; 
return; 

70: votd plotNotchXlnt( x， n， x1， p ) 
71: lnt x(l. n. xl. p; 
72: ( 
73: lnt xlllin， 11:陶ax，px， w; 
74: ohar tmp[16]: 
7S・
76・ letH1nHaχInt()(， "， a:xmln， lx・ax 1; 
1;: px:= LEFT阿AROINφWIDTHl • I叉1ー又聞1nJ 〆{xm・X -xllllnl; 
78: llne( px， o， p三. HEtGHT-BOTTO判明AROIN，p. Ox!'i5!'i完 l: 
79: sprlnt.f( 止mp，"%d"， xl 1; 
80・"，. : !l.trlenl t繍P 1; 
81: 5y調hnl( px-w・3，HEτGHT-BOTT(l円、 IARr. J~φ2. tmp， 1， 1， O. I~ . 0 1; 
82: rt"t.urn; 
83: I 
8・:
65・¥'old plotNotchXJ)QlIblρ( ':， n，お1. P ， 
86: int. n， p: 
87:doubl~ '¥(). ぉ1:
98・1

89: 1nt px， ¥，;; 
90: doub1e xmin. 又max:
91: chnr tmp1161; 
92， 
93 : 
94 : 
95・
96 : 
97 
98: 
99 : 
100， I 
101 : 
J02 :可old
103: lnt 
104: I 
105: int YIII1n， yllU!lX， py， 101: 
106: ch8r tlllp[16J: 
107 : 
108 : 
109 : 
110・
111 
112 
113・
J1oI: return; 
115: I 
115・
111・¥'o1d
118: int n， p; 
119・double y【J.，.1; 
120・1
121・ int py， ¥01; 
122・ double Yll1n， )'1118)('; 
123: char tmp1161: 
124 : 
125: 
126 
127 : 
126 
129・
130 : 
131・ return;
132・l
133: 
134・votd
135・lnt
135， ! 
131: 1nt xm1n， XIJIIlX， ymin. ，.岡ax，1， pxl， pyl， px2， py2; 
136・
139・.・tHinHaxInt( x， n， lxmln， ，"xlllax )。
140: letHinHaxlntC ')'， n， lYlIlin， A:rm8x ); 
141: for(1:0:i<n:iφ+ ) ( 
142: px2 : LBFTHA.ROINφ 紛1DTHl・Ix(1) -x・lnlI Ix悟ax-xIIl1n): 
143: py2 : HEIOHT -BOTTOHMAROIN -HEτOHT1・(，111 -y・1n) I (YIIIlX -

letMln何axDoubleI x， n， lxmin. &:-:mllx 1; 
px -= LEFTHAROtNφWIDTHl・(:d -:ulinl I (xmo.x -xminl: 
llM( px， 0， 1')('， HEtOHT-BOTTOHMAROIN， p， 0x5555 1; 
aprintf( tmp， "".1f"， xl 1: 
w = .otrlen( tlllp 1; 
8Yll'lbo 1 ( px-w・3，HEIGHT-BOTTO!oIMAROINφ2， tmp， 1， 1.0， p， fI Ij 
return; 

p10色NotchYlnt( y， n， yl， p J 
y()， n， )'1， p; 

..t阿inMaxlntl y， n， lYlllIn， lymax ): 
py -= HEIOHT -BOTTO例阿AROIN-HEIOHTl ・Iyl -Yl'ldnl I !ylllllC - ym!n): 
l1nel しRFTMARGIN，PY， WIDTH-1， 1')'， p， Ox!5555 1; 
oprintf( tmp， ""d"， 11 ) i 
w -= atrlen( tmp ，: 
a:)'mbol { LEFTMARGIN・2-w・6，py-6. tmp， 1， 1， O. p， I'J 1: 

plotNotchYDouble I y， n， yl， P } 

.etMinMaxDoublel y， n， I.y・ln，lYIII・x:l: 
py -= HEIGHT -BOTTOMMARGIN -HEIGHT1・(，1・，..1nl I (Ylllax -ym1n): 
1 ine( LP:FT問AROIN，Py， WIDTH-l， py， p， n支555' 1: 
.prlntfl tmp， "兎.tr"， )'1 1; 
" -= .trlen( tlllP ): 
.YJlIbol ( LEFTHAROIN-2-w・6，py-6， tmp， 1， 1，0， p， 0 1; 

plotDatatntlnt!ヌ，y， n， P ) 
x()， yfJ. n， p; 

ym1n) : 
144・ fl11( px2-2. py2-2， px2+2， p)'2+2， p 1: 
145: 1f ( 1 != o ) llne( pxl. prl， px2， Py2， p， 0文FFFF) i 
146: pxl = p)('2; pyl = py2i 
147・}
148: return; 
149・}
150・
151: void plotDatalntDoublef x， Y. n， p I 
152: int x(}， n， p; 
153: doublf! ，.(}; 
154， 1 
155: lnl xml n，父ma父.t， pぉ1， pyl， Pヌ2，pr2‘ 
156: r:louhl・'! rmJn. ymns: 
157 
158: I・.tMin拘axIn守Ix， n. &:丈mjn. kxms.x 1; 
159: ，('tHinMAXDouhlp.1 y， n， 6;、min. &、ml¥S 1; 
160: forll-=O;I<n;1・φ. ( 
16(・ px2= LEFTMARGIN + WIDTHI・fx[11 -又mln' I I x蜘ftX-xmlnl; 
162: py2 = HEIGH1' -BOTTml~1ARGIN 嶋 HEIGHTI ・ I ，. r i 1 -ymin I I f r司ax-
ymin) ; 
163: fill( px2-2. py2-2， px2+2， p，.2+2， p 1; 
164: if { i !: 0 ) llne( pxl. pyl， px2， py2， P. 0xFFFF 1: 
165: pxt ;: px2: pyl ;: py2: 
156・ 1
167: return: 
168: } 
169 : 
170: ¥'oid plotDaもaDoublelnt( x. 1， n， p I 
171・ lnt )'(1. n， p: 
112: double x(l: 
173・{
114: 1nt Y・ln，)'ftlax， 1， pxl， 1'，..1， px2. p)'2; 
175: double xmln， xmaXi 
176 : 
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17;: .etHlnH..xDoublef x， n， 'X・1n.'X聞ax1; 
178・ a・tHinH・ヌIntt1. n， ""1n. 'y・・3ば ); 
179: for ( J =・ 1< n; 1φ・) ( 
180・ P文2= LEFTMARG[H・WIDTHl・(x(11 -x.inl I I文・ax・潟・1n'; 
181・ P12: HUG鈍T-BOTTOMMARGIN -HEIGHTl・(:r(lJ-，m1n) I I，....x -
)'.1nl; 
182 : 
183・
184・
185: 1 
186: return: 
187・1
188・
189: yoid plotDataDoubleDoublef x. )'. n， P J 
190: Jnt n. p; 
191: doubl・ x[J， y( J; 
192: I 
193: lnt i， pxl. pyl， px2， py2; 
194: double ヌ・1n，x・・x，:r--in， 7..)(; 
195・
196・ letHlnHaxDoublef x， n， 'x・1n，..ヌ・ax1; 
197: .et附lnMaxDouble(y， n， .7.1n， 'y.ax J; 
198: torfl=e:l<n;lφφ) I 
199: px2 = LBFTMAROIN + WIDTHl・(x[1J-".lnl J Ix.ax -x・1n): 
2Ge: P72 = HEIGHT -80TTO何刊AROIN-H810HTl ・I y[ 11 -y・1n)I 171Ia:JC -
7.1n} ; 
2・1・
202: 
203: 
204: 1 
2・5: return; 
206: 1 

}
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1: ，・
2: araphllb.c 
3: _ b..libのヲラ7ィッウ関敵の一部の代わり
4・ Jun. 1993 丹明憲
5 :・/
6・
7: linclude <iocslib.h> 
8・

•• 
}
 
{
 

日
開ハυ

-
Dn" 'M 

P
U
 
G
 
--=
 
=
 

.，
w
 

.，
g
 

.

，

-

m

m

p

 

• ，‘ ...•••• D

d

n

n

 

《

u

r

r

M

{

u

u

 

・目M
m

a

・、

.L

n

R

f

e

e

 

d

i

}

c

i

T

d

r

 

i

t

i

t

 

。n
o

n

v

i

-

-

v

i

{

}

 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••

••••••••••• 

9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
9
1
2
3
4
5
6
7
a
g
e
-
2
3
4
5
6
7
8
9
8
1
2
3
4
5
6
7
8
 

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
2
2
2
2
2
2
2
2
2
Z
2
3
3
3
3
3
3
3
3
3
4
4
4

・・4
4
4
4

screen( size， mode， res， disp_8'.，1 ) 
size， mode， res， disp_8Wi 

if ( re・!=0 .A: ree != 1 ) return; 
owitch ( .i=" ) I 
ca・..0: ，. 256x256・/

皿=lIode・4φ2+ 1 -re・t
breaki 

Cl!lse 1: /・ 512x512.， 
Ia = Iftode ・4φ1・re・;
breakj 

case 2: /・ 768x512・/
if ( aode != 0 ) return; 
if I rea ，= 8 ) return; 
・=16; 
break; 

default: 

1* error t/ 

/・ error・/
f・error・/

return: I・error・/

line( xl， yl， x2， )"2， p， 1・}
xl， ，.1， x2， 72， p， 1・;

.tatic atruct L1NEPTR 1: 
1.xl = xl; 
1.:r1 = :rl; 
l.x2 = x2: 
1.:r2 = :r2; 
l.color = p; 
1.11neat:rle = 1.; 
LINE( U ); 

49: yoid 
50: int 
5i: I 
52: 
53・
54: 
55: 

5・3
57 : 
58: 
59: return; 
60・】
61 : 

fill( xl， yl， x2， 72， P ) 
xl， yl， x2， y2， p; 

.tatic atruct 
r .xl = xl j 
f .:rl = :rl; 
f.x2 = x2; 
f.y2 = y2; 
f.color = p; 
FILL( t.f 1; 

FlLLPTR f; 

62: yold 
63・lnt
64: char 
65: I 
66・
67: 
68: 
69 : 
70 : 
71 : 
72: 
73: 
74・
75 : 
76: return: 
77・1
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・etatlc .truct SYMBOLPTR ・.xl = x; 
・.，.1= Yi 
・.strinll_addre・.=・t;
・.lIa.~司x = hj 
..lIIIa._y = v; ・.color= p; ・.anllle= an; ・.font_t)"pe= mo; 
SYHBOLI &・ 1;

. ; 
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1: ，・
2:・.aaatat.h 
3: ・・姻宮崎t畑みたい告もの‘; . Jun. 1993 丹嶋.
5 :・/
6 : 
7: 'lfndef GASSTAT H 
8: 'define OASSTAT " 
9 : 
18: extern int nRechar~e; 
11: 
12: ，・ファイル1:記述す晶.・J
13: extern int year[); 
14 :・xternint lIonth[ J i 
ld; ext・rnlnt date[]; 
18 ;・xt・rndouble odoHeter[]; 
17: extern double lIasoline[); 
18:・xternlnt・oney[);
19 : 
28: ，.ファイルに記述t.~い I i;とから陣泊する}量傘/
21 :・xt・rndouble tripMeter[ 1 i 
22:・xterndouble netDi8tance(]: 
23:・xterndouble totalGalloline(): 
24:・xt・rndoubl・ netTotalGasolinetJ;
25:・xterndouble nenpi{]i 
26: ex色erndouble averaa:eNenpi( J; 
27:・xterndouble price[]; 
28:・x乞ernlnl day[); 
39: 
38: void 
31: void 
32: vold 
33: 
34: '"ndif ，. OASSTAT " *' 

，.年.，
'*月.，
/・日.，

/・総走行距厳.，
/・給油量り

J・倒置・/

，.走行軍篇*'
，.純鎗走行軍..， 
/・ ω抽量打
/・純総給油量・/
/・織..， 
，.平明細・/
，. 11あたりの値段.，

/・使用日融*'

readData I FILE・l:
oalcData ( ) : 
printDatal) ; 

1: ，. 
2: lIuphlib.h 
3: _ baslibのグラフィッヲ限殿のー僚の代わり
4: Jun. 1993 丹明彦
5・t，
6 : 
7: 'ifndef GRAPHLIB_H 
8: 'define GRAPHLIB_" 
9 : 
10: void 
11・、'oid
l2: void 
13: vo1d 
14 : 
15: 'endif '* GRAPHL1B_" .， 
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1: ，・
2: plot.c 
3・ ーグラ7抱箇
4: Jun. 1993 丹明車
5 :・/
6: 
7: 'ifndef PLOT H 
8: 'deCine PLOT_H 
9 : 
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makeを使おう

言語実践的入門特集

明彦

以前からmakeがいかに便利なツールかを訴える人はいましたが. Xc 

ver.lにはついていなかったためか，コンパイルをパッチファイルなどで済

ます人もまだ多いようです。乙の機に一気に文化的開発環境を整えましょう。

Tan 拙出ko丹

Imakeはどのよう楊面で有効かImakeはどこで手に入るのか

燃費計算プログラムを例仁取ろう。

医11はソースファイルカZどのようにコン
ノfイノレされてオフゃジ‘ェク トフ ァイノレおよび

実行ファイルに変化していくかを示した図

である。簡単にいえば. 5つのCで警かれ

たソースファイノレがあり， それぞれがコン

ノfイノレされてオフージ、エクトファイノレになり，

結合されることによって実行ファイノレにな

る。これはいってみれば，実行ファイノレを

無事に生成するための文法的な依存関係を

示してし、る。

これとは別に，ソースファイノレの聞には，

意味的な依存関係もある。テキス トしか使

わないn巴npit.cは燃費計算のキモである

gasstat.cの関数しか呼んでいないため，イ

ンクルードするファイノレは(標準ヘッダフ

ァイノレであるstdio.h~除けば)gasstat. c 

を利用するための設定を収めたgasstat.h 

だけである。

しかし， グラフィックを使うほうのnen

pi_g.cは.gasstat.cのほかにもグラフイツ

クライブラリて、あるgraphlib.cやグラフ抗

画を行うplot.cの|品l数も呼んでおり，イン

クルードするファイノレもそれに応じて

graphlib.hおよ び、plot.hが増えている。そ

たとえばノ{yコン通信でしか入手できな

いツールがあって， これf更手IJだよと人にさ

んざん宣伝しておいて，いざどうしたら手

に入るのと 聞かれたtきに， rどこかにある
はずですから頑張って手に入れてください

ね」 とだけ答えたら懇感を買ってもしかた

ない。ソフトウェア配布というのはなかな

かに難しい問題だ。通信回線を通じてしか

配布していないものぞ ravailableJといっ

て"，、のは事実上インタオ、ヮ 卜(主にUNIX

ユーザーで‘構成されている全世界規模のオ、

ットワークで¥ そのノfフォーマンスはノfソ

コン通信の比ではなし、。それを利用できる

のは大学などの研究機闘がほとんどで，個

人ユーザーで利用しているという例はまず

ないと，思ってよい)t，ごけではあるまいか。
話がそれたが，幸いにして， makeを手に

入れるのは容易である。

XCパージョン 2以降に標準添付

ソフ トノfンク I:IJrX68k Programming 

Seri白書2X680xO IibcJ (通称Iibc)に

i恭イ寸
つまり， Cコンパイラを使える環境にあ
る人のほとんどは， makeをすでに持って

いるのである。

すべてのCプログラマはmakeを使わね

ばなら必。 makeは単に コンパイノレ手順を

記述するノfッチファイノレもどきではない。

もっと賢くて器用で気ヵマIJいている。要す

るにmakeを使えば世の中パラ色ってやつ

なのだ。 fLifewith UNIXJにも諮られて

いるとおり， makeを使わないと夫前が下

ると思っておいたほうカ九、ぃTごろう。

makeliXCプログラマーズマニュアノレ

によれば 「フ ァイノレ保守ユーティリ テイ J

t 紹介されており，それはそれでまったく
正しいのだが，あまりおい しそうなツール

に見えないというのはいただけない話fご。

リファレンスマニュアルゆえしかたのない

ことではあるが，説明を読んで‘もいまいち

ピンとこない。

makeは巨大で依存関係の複雑なソース

ファイノレを間違いなくコンパイルするため

のツーノレで、ある。ソフ トウェアの日日発者に

とっては，余計なことを考えずにプログラ

ミングに集中させてくれるための手ばなせ

ないツールである。フ リーソフトウェアを

もらってきて利用する人仁とっては，作者

と共通のコンパイル環境を一切の面倒なく

得ることができるツールでもある。

Imakeとはなにか

ソースファイルのインクルード

graphli凶

85 makeを{吏おう
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れが図2である。 るために用い るのである。常に必婆最小限 もいし、のだが)という名前のメイクファイ

これのなl床すると ころは rもしもgass

tat.cてイ変う変数や関数の仕械を変えれば，

それに依存する nenpit.Cやnenp1g.Cを再

コンパイノレしなくてはならない」と いう こ

とである。逆に，graphlib.cはgasstat.Cに

は依存していないので"， gasstat. Cの仕様が

どれほど変わろうと， graphlib.cを再コン

のコンパイルだけそ行うということである。 ノレをカレントディレク トリか ら探す。すな

メイクファイノレlムコンパイルの手)1頂だ わち，ただコンノfイノレするだけならば，カ

けでなく，こうした依存関係をも記述する レントディレクトリに Makefileという 名

ファ イノレである。すなわち，作者のコンノf 前のファイノレがある ことを確認したうえで¥

イノレ環境に|刻する.m械を詰め込んだファイ A>  make 

ノレといってもよし、。 とやればし、 L、のである。文字 Eおり rmake

一発」と いうやつであ る。

パイルする必要がまったほいという こと Umakeはどのように使うのか デフォルトてない名前のフアイ川メイ

である。 クファ イノレとして与えたい場合は， -fオプ

makeは，こうした依存関係を把握 し，プ makeは，デフ ォノレ 卜てはMakefile(純正 ションをmakeに与える。これは，

ログラマが修正したソースファイノレ とそれ のHuman68kでは大文字 と小文字を区別 A>  make -f forX68030. mak 

に依存するファイノレだけを再コンパイルす しないのでMAKEFILEで もMaK巴FIlEて、 のように して， X68030用に書かれたメイク

1: ，釜本的なメイクファイル
2: ， XC パージョン2 ffl， 'J、技なし
3 : 
4 : 
5: ， A 終~ーゲヲト
6: • make のデ 7:tルトの~ーゲットは all
7 : 
8: 811: nenpi_t.x nenpi_l.x 
9: 
10 : 
11: ， リンヲ
12: ，ファイルの依存関係を記述 L~ 行の次に具体的なコマンドヲインを.<
13 :・ /Y は DOS/IOCS ライブラリを使うためのオプ ション
14 : 
15: nenpi_t.x: nenpi_t.o gasstat.o 
16: cc nenpi_t.o g898tat.。
17 : 
18: nenpi_..x: nenpi_，.o '88旬tat.oplot.o ，raphllb.o 
19: 00 /Y nenpi_l.o 2s88tat・oplot.o graphlib.o 
20: 
21 : 
22: 毒コンパイル
23: ， 10 は鍾遺化オプシヨ ン，/Fc は リンヲフェイズの抑制
24: 
25・nenpi_t.o・nenpi_t.cgssstat.h 
26: 00 /0 IFc nenpi_t.c 
27 : 
28・nenpi_，.o: nenpi_，.c g8estat.h plot.h graphlib.h 
29: cc 10 IFc nenpェ_，.0
30・
31: gS8otat.o・，8s9tat.cg8sstat.h 
32: cc 10 /Fc gasstat.c 
33 : 
34: plot ・0・p10t.cp10t.h ，raph1ib.h 
35: cc /0 JFc plot.c 
36: 
37: graphlib.o: graphlib.c graphl孟b.h
38: cc /0 /Fc graphlib.c 

1: ，基本的なメイヲ 7Tイル
2・tgcc 周，小枝なし
3・
4・811: nenpi_t.x nenpi_，.x 
5 : 
6 : 
7: ，リンヲ
自， -0 7 T イル名は出力ファイル名{実行 7T イル名}の指定
9: ， -lf10atfnc は XC ライブラリのためのもの (libc では必要ない}
10 
11: nenpi_t.x: nenpi_t.o gssstat.o 
12: gcc -0 nenpi_t.x nenpi_t.o gssstat.o 句 lfloatfnc
13 : 
14: nenpi_，.x: nenpi_8.o g88stat.o plot.o ，raphlib.o 
15: 8CC -0 nenpi_i目xnenpi_g.o ga8stat目。 p10t.ographlib.o -110。巴睡lf10atfnc
16: 
17・
18: ，コン I~ イ)~
19: ， -0 は優遇化オプシ ョン. -c はリンヲフェイス・の抑制
20・
21: nenpi_t.o: nenpi_t.c g888tat.h 
"22: Icc 司o-c nenpi_t.c 
23 
24: nenpi_8.o: nenpi_g.c gssstat.h plot.h Rraphlib.h 
25: '0。帽o-c nenpi_g.o 
26 : 
27・gasstat.o:gas9tat.o iOBslst.h 
28: gcc -0 -0 8s88tat.c 
29: 
30: plot.o: plot.c pl。乞.hgr-aphlib.h 
31: gcc -0 -c plot.c 
32: 
33: graphlib.o・ graphlib.cgraphlib.h 
34: .cc -0 -o graphlib.c 

86 Oh!X 1993.8 

ファイノレを指定するような場商などに有効

である。

目 パッチファイルで弘川じゃない

いいえ。

......といっておくだけでもし、し、のだが，

実例を示そう。

私の燃費計算プログラムの リストのペー

ジには，コンノfイノレ用にノfッチファイノレを

載せている。もちろん私は開発中にパッチ

ファイノレは使っていないのだが， ここに怒

立を持ってパッチファ イノレの欠点を攻撃す

るものである。

初回のコンパイノレは問題ない。

A>  compile.bat 

CC /0 /Fc nenpi t.c 
cc /0 /Fc nenpi g. C 
cc /0 /Fc gasstat.c 
cc /0 /Fc plot.c 
cc /0 /Fc graphlib.c 
cc n巴np1t. 0 gassta t. 0 

cc /Y nenpi g.O gasstat.o plot.o 
graphlib.o 

19B自は，ここで，たとえばgasstat.cの|刻
数の仕様をちょっと変えたような場合だ。

関数の仕様はgasstat.hに宣言されるため，

当然gasstat.hの書き換えを伴う。

先ほどの依存関係、によれば，gasstat.c(こ

依存しているのl.:J:nenpit.Cとnenp1g.Cだ

けであるから，再コ ンパイノレはgasstat.Cそ

のものとそれだげていいはずだ。しかし，

A>  compile.bat 

CC /0 /Fc nenpi t.C ← 必要
cc /0 /Fc nenpi g. c ← 必要
cc /0 /Fc gasstat.c ← 必要
CC /0 /Fc plot. c ← 無駄

cc /0 /Fc graphlib.c ← 無駄
cc nenpi t. 0 gasstat. 0 ← 必要

cc /Y nenpi g. 0 gasstat. 0 plot. 0 
graphlib.o ← 必要



ということで. 2 つの~!民駄なコンパイノレを

行っている。これは，ノfッチファイノレがフ

ァイノレの依存関係をまったく感知しないた

めに起こったことである。

これが，一般的なフリーソフ トウェアに

おいては，数10佃から数100イI~I にも 及ぶ， 被

雑に絡みあった依存関係を持つソースファ

イノレの集まりになるのである。これをきっ

ちり管理するというのは大変である。まし

てや作者でもない人間が依存関係をきっち

り調べ上げるのはほとんど不可能なことで

あろう。

この，作者しか知らない知識を簡潔かっ

強力に管理できるのがmakeのいいところ

なので、ある。

. メイクファイルの例

ここに 4つのメイクファイノレを挙げた。

(リスト 1-4) それぞれ，

正直に書いたXC用メイクファイノレ

正直に書いたgcc用メイクファイノレ

小技を使ったXC用メイクファイル

小技をイ史ったgccl羽メイクファイノレ

という構成になっている。このうち l番目

と3番目について経〈解説を試みる。コメ

ントもつけてあるのであわせて参照された

L、。

.リスト 1(正直に書いたxc用メイクファ
イル)

メイクファイノレの基本は，

ターゲット:依存ファイノレ

コマンドライン

である。依存ファイノレは複数あってもかま

わないし，コマンドラインは省略すること

もで言る。あと， これはmakeのノレーノレだ

が，コマンドラインはタプで始める必要が

ある。

このメイクファイノレはいたって素直な作

りになっており，最終的に作るのは 2つの

実行ファイノレで， それを作るためにはどれ

とEれをコンパイルして. i:.いったように

順番に見ればすぐわかる。依存関係を記述

した行に注目してほしい。

.リスト 3(小技を使ったxc用メイクファ
イル)

リスト lを見ると，コマンドラインの多

くが同じ始まり方をしている。コンパイラ

の起動のしかたが共通ということだ。これ

をいちいち書くのは面倒で、ある， というこ

とで，リスト 3の途中を見てはしいのだ

が.%とかSとかいった，ふfごんCコンノfイ
ラを扱っているときには見かけない妙な記

号がある。ちょっとした校である。

このおかげで， リスト 2の末尾の依存関

係を記述する部分が依存関係のみを記述す

るようになっている(コマンドラインがな

い)。これでもちゃんと，更新したファイノレ

に依存しているファイルが%な Eにパター

ンマッチするため，再コンバイノレされるの

である。

あとはおまけて.cJeanなどのエン トリを

入れてみた。これはフリーソフトウェアて‘

配布されているもののなかにときどき見か

けるもので¥コンノfイルが成功したあとに

make cJeanとやると，途中で生成した実行

時には不要なオブジ‘ェクトファイノレだけを

消してくれる。さらに.make cJeandist i:. 

やると，生成した実行ファイノレも消してく

れ，配布H寺の状態に戻る。

. おわりに

makeは汎用の l~f.I発支援ツ ーノレて、ある。

Cに|浪らず，アセンブラだろうがPascalt，ご

ろうが. TeXの処理だって書けてしまう。

makeはプロク守ラムを自己{.)するときには

特仁便利fごが，個人的なプログラムでも

Makefileは書いておいたほうがよい。昔作

ったプログラムをコンノfイノレしようとする

ときに重宝するからだ。 l年前に作ったプ

ログラムの， ソースファイノレのitx存関係を
党えているという人聞はそうはいない。X

年後の自分は他人， という格言(? )が実感

1: ， IJ、技の入ったメイクファイル
2: ， XCパージョンムシャープ純正環境
3 : 
4: 811: nenpi_t.x nenpi_g.x 
5: 
6: nenpi_t.x: nenpl_t.o iBsstat.。
7: cc nenpi_t.o g888tat.o 
8・
9: nenpi_，.x: nenpi_，.o ga8stat.o plot.o graphlib・0
10: cc /Y nenpi_K.o gasstat.o plot.o graphlib.。
11: 
J 2: 
13: ，コンパイル規 則
14: ， "には下のファイル依存関係でマッチしたファイル名が入畠
15: ，・〈は依存 7ァイルの最初のファイル名が入る
16: ，オブジェヲトファイル l・.0) を C のソースから生成する規則
17 : 
18: %.0: ".C 
19: cc 10 IFc S< 
20: 
21 : 
22: ，お婦除
23: ， make olean でテンポラリフ γイルを消す
24・， make cleandist ですべての生成ファイルを消す
25 
26: clean: 
27: 
28・
29・
30・
31 : 
32: 。
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33: cleandist: clean 
34: if exist nenpi_t.x deL nenpi_t.x 
35: if exist nenpi_，.x deL nenpi_g.x 
36: 
37 : 
38: ，ファイルの依存関係
39: 
40: nenpi_t.o: nenpi_t.c gss8tat.h 
41: nenpi_，.o: nenpl_g.c gSBstat.h plot.h graphlib.h 
42: gS8stat.o: gaa鴎tat.c"ssstat.h 
43: plot ・0: plot.c graphllb.h 
44: o:raphlib.o・oraphlib.cgraphlih.h 

要必.‘.
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4: 811: nenpi_t.x nenpi_l.x 
5 : 
6: nenpi_l.x: nenpi_t.o gssstat.o 
7: gcc -0 nenpi_t.x nenpi_t.o gasstat.o -lfloatfnc 
自:

9: nenp三_g.x: nenpi_，.o gasstat.o plot.o graphlib.。
10: aCC -0 nenpi_8.x nenpi_R.o gas8tst.O plot.o grRphlib.o -110c8 -lfloatfnc 
11: 
12: ".0: "。
13: gcc -0 -0 $< 
14 : 
15: clean ・
J6: rm -f nenpi_t.o nenpi向 g‘ogasstat.o plot.o graphlib.。
17 : 
18・cleandiat:clean 
19・ rm 時 fnenpi_l.x nenpi_g~x 
20: 
21: nenpi_l.o: nenpi_l.c gasstat.h 
22・nenpi_，・0:nenpi_g.c gasstat.h plot.h graphlib.h 
23: gasatat.o: gS98taも.0gasslat.h 
24: plot.o: p1ot.c graphljb.h 
25: graphlib・0: oraphlib.c graphlib.h 
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特集 言語実践的入門
v 

フログラムの書き方
Nakamori Akira中森章

そして最後はプログラミングの方法論です。どのようなアプローチでプログ

ラムを作っていくのカ¥どんな手法があるのカ¥実際のプログラミング現場

からの実況でご覧ください。

はじめに

相変わらずの J リ ーグ人気です。 r~~'é~'é J

を冠して呼ばれることの多いヴ、エノレディよ

りも，企業色の薄いエスパルスが私のお気

にいり で、す。 『ちびまる子ちゃん』にIJ!，てき

た健気なケン太くんがサブリミナノレ効来と

して作用してるのかもしれませんが。とこ

ろで， 日本テレビて放H央されるウoエノレディ

の試合は，アナウンサーがやたら「ゥラア

モスウ !J とか 「カズゥー!J を辿11干する

ので聞き苦しいと思いませんか?

きて， C言3Eに対する ニーズのおiさを反

H央しでか，巷にはC言語の参考芥があふれ

ています。コンピュータに関4系するiJ:'JCそ
している人ならば， 1冊はC言語の参考:li-

を持っているようです。

しかし， その書IJにはC言語でプログラム

を15・いている人を凡る ことは希です。この
ギャップはどこから生まれるのでしょう。

おそ bしプログラムを書きたいと a官、つで

も，具ff.:(1句にどうしたらよいかわからない

というのが'夫前でしょう。

ほとんどすべての参考書(特に入1"]-，1::)

が，C言3長の文i:1d:.プログラム仔IJとその解

説で構成されています。その反j(ij， そのプ

ログラム例がどのようにして導かれたのか

について説明されているものは少数です。

r ';~i な解説によって ， プ ロ グラム例がC 言

123の文:ì去に 1nって い る こ と ( 当たり n~ ) や

与えられた機能ぞ満足するものであること

は理解できるでしょうが，多くの場合はそ

れfごけて信キわりです。そのプログラム例の

エッ センスを1'1分のプログラミングに応JTJ

する こtのできる人IJ.高度なプログラムセ

ンスの持ち主fごとれ負 してよいでしょう。

C言語に|保らずプログラミングには一種

のセ ンスが必~ーで、す。それは， '$Jrたなテー

マに直而したときに，過去の経験を参!!現し

たり ，新規に有川な情報を探し当てて，ひ

88 Oh!X 1993.8 

とつのプログラムと してまとめあげる能力

です。このセンスを謄くことこそが本当の

プログラミング言語の耳I!向平というものでは

ないでしょうか(その.'!，i:Iょとんどの入門書:
は失格だな)。

これはプログラミングの場数を腕むこと

で身につけていくものです。とはいえ，具

体的な手法が示きれなくては場数を踏むこ

とさえままならないでしょう。という こと

て，今回1;):，あるテー?が与えられてから

プログラムと して完成するまでにどのよう

な思考の流れがあるのか，私自身の例を示

しながらケーススタディ していきま しょう。

もちろんこれがプログラムをミ1:'(手j去のす

べてとはし礼、ません。しかし， どのよ うに

プログラムを21jAいたらよいのかわからない

人には，多少なりとも参考になるでしょう。

なにを作るか

プログラムをミ!?くということは，な にか

コンピュータにさせたし、処埋があると いう

ことです。多くの場合，こんなことがで き

たらい L、な， という発想の下にプログラム

の作成がHfl~fì されます。今|旦| はちょっ と 難

しそうなものをということで¥コマン ドシ

ェルを作ってみたいと思います。

ところで¥シェルとひ/:.Ilにいってもい

ろいろな種類があります。ここでイメ ージ

しているのはCOMMAND.Xに毛が生えた

程度(実はサブセッ トかも しれない)のコマ

ンド起動プログラムです。その機能 として，

入力した コマンドが起動て‘きる

最低限の組み込みコマンドがある

コマンドラインの編集ができる

簡単なヒスト リ機械がある

を最低限の目標に したいと思います。 しか

し， これt.:'けて1ま実月j性に欠けるので，

ファイノレ名の十rIi完機能

コマンド名の布n完機能
標準入山カの リダイレク ト機能

を科たせま しょう。

補完と いうのはcompletion(完全化)を

訳したもので，ファイノレ名の先頭の数文字

を与えると， それに一致するファイノレの集

合を表示し， もし一致するファイルがひと

つならそのファ イノレ名を コマ ンドラインに

埋め込む とい う機能です。 これは，UNIXの

名極コマン ドシェルで1立大変にポピュラー

な機能て、す。 COMMAND.Xでもver.3.0か

ら採j日 されました (TABや ~Xで使用でき

る)。

また， 棋準入出力の リダイレク トIJ.，C 

言言語てτ11:かれたプログラムを実行するため
には必須の機能です。標準入出力の リダイ

レク 卜がで、きないシェノレなんてシェノレじゃ

ありません。

ところで， シェノレというから にはシエノレ

スクリプ 卜(早い訴がパッチファイル)川

のfli仰fltiYf.造がなければ不十分です。しかし，
今回はプログラムが巨大化し そうなので実

現はやめておきます。 同じ型|主lでパイプ機

能やマノレチス テート メン トも見送 ります。

4 実現したい機能をはっきりさせよ ! 

おおまかな構成を考える

作るテーマが決まったら，次はプログラ

ムのおおまかな構成を考えなければなりま

せん。これはプログラ ムをいくつかの機能

ブロックに切り分ける作業です。たと えば

上述のコマン ドシェノレなら，

l行入力する

入力されたコマン ドぞ実行する

ぃ、うことが最小の機能ブロックになりま

す。 これを実現する機能に従って出|日分化 し

ていけばよいのです。

ヒス トリ機能やコマ三 ドラインの編集は

1行入力のj(i's時です。ファイノレ名やコマン

ド名の相n完も 1行入力 に付随する機能です。



一方，組み込みコマンドの災行は l行入力

されたあとの処理!て。す。また，入力された

l行のヒストリへの記録や標準入出力のリ

ダイレク卜は 1行ー入力とコマンド実行の

中間にある処理です。 このようなことを考

えると，今回のシェノレのおおまかな構成は，

l行入力 行の編集

ヒストリからH乎び出し

ファイノレ名の補完

コマンド名の補完

最新行をヒス トリへ記録

リダイレク 卜処壊を行う

コマンド実行 組み込みコマンド処理

その他のコマンド処理

の繰り返し処理という ことになります。

ここでは具体的なC言語ての記述を意識

する必要はありません。行の編集とかファ

イノレ名の補完とかいっても ， まだまだ雲を

つかむような処理fごと思います。しかし，

コマンドシェルという途方もないテーマか

ら比べると少し具体性が出てきたような気

がしませんか。

きて，プログラムをいくつかの機能ブロ

ックに分けることができたら，さらにそれ

ぞれをひとつのプログラムと考えてさらに

処理の制分化を行う ことそ考えますロこの

段階ではC言語でどのように実現するかと

いうことを少しは考慮して いなければな り

ません。

機能ブロックをどんどん*III分化 して考え
ていくと， もうこれ以上分けられない処理，

あるいは実現方法が明 らかでそれ以上考え

なく てよい処理に突き当た ります。それが，

その機能ブロックでのキーポイントとなる

処理です。プログラミングとはこのキーポ

イントの処理を中心に肉づけを行う作業な

のて吊す。すなわち，

1) まずキーポイン トとなるプログラムを

書いてprogOとする。

2) progOを11呼び出す(利用する)プログラ

ムを書いてprog1とする。

3) prog(n-1)をl呼び出す(利用する)プロ

グラムを書いてprog(n)とする。

4) prog(n)を11乎び:I:I~I す (利用する)プログ

ラムを書けば機能ブロックを実現するプロ

グラムができあがる。

5) 機能ブロックを実現するプログラムを

寄せ集めれば目的のプログラムになる。

ぃ、う具合てやす。

これは，従来，金科玉条のようにいわれ

てきた構造化プログラミングと は逆の立場

のボ、トムアップなやり方です。桃造イヒプロ

グラミンク守て"は， トッフ。タeウンにサブノレー

チンを決定していき，以下層のサブルーチ

ンが{午成されたときにはプログラムが完成

しています。 しかし，私が実践している方

法は最下層から組み上げていく手法です。

プログラミンク、、の詳細仕様が決定したあ

とにプログラミング (コーデイング)をす

るのならどちらでも大差ありません。しか

し， 多分に行き当たりばったり的な性格を

持びた(私の)プログラミングてやは，上位

のサブルーチンとのインタフェイスをあと

から決定できるため，ボ トムアップな手法

のほうが{史利なのです。

トップダウンな手法では上位のほうから

インタフェイスがすでに規定されているの

で¥設計を誤ると最初からやり直しという

ことになりかねません。

どんな大きなプログラムも小さいプロ

グラムの組み合わせ

国 機能ブロックの実現肢を考える

機能ブロックの実現はキーポイン卜とな

るプログラムを書けるか否かにかかってい

ます。ここで，l.iキーポイントとなるフ。ロクー

ラムをどのようにして作成するのか，以下

に例 を示しましょう。これには，少なくと

も3つの方法があります。

1) 長年の経験にものをいわせて力でねじ

{犬せる。

2) 似たような機能を有するものそ，論文，

雑誌，あるいは他人のプログラムから見つ

けてきて，目的にあわせて改造する。

3) マニュアノレの中から最適なライブラリ

を探して組み合わせる。

2)や3)はイ以たようなプログラムをどこか

らか探 してくること， 1)は自分や他人が書

いたプログラムの ~I'で似たような処理を し

ていたのを，思い出すことで、す。そして，こ

れらの繰り返しが場数を踏むということで

す。プログラミングが」一予な人とは， この

キーポイン 卜を見つけるのが早しさっさ

とC言語で書き下ろしてしまえる人だと思

います。

ところで，現実のプログラミングでは，

キーポイン卜の部分の処取がこれまでに見

たことのないものの場合もあります。 この

場合は2)や3)の方法を採る しかしかたあ り

ません。 こんなとき，目的にあいそうなラ

イブラリをマニュアノレの中に見つけてもそ

の動作:がよくわからないことがあります

(特に使用例が絞っていない場合は)。

しかし，ここで\わからないよと投げ ，:I~，

してはいけません。 小さなプログラムを書

いてライブラリの動作を理解するよ うにし

なければなりません。さすがに， このよう

な状態で書いたプログラムてのパスエラー

は暴走を引き起こす雌率力7高いのですが，

これがのちのちのための経験の諸般になる

のです。
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:新しい試みのときは小さなプログラム i 
i で実験 して動作を理解せよ

;参考書のプログラム例を見るときは，

将来自分で使用するニとを想定してみ

るニと

掴 シェルの邸機能

プログラミングの方針がはっきりしたと

ころで，いよいよ実際にプログラムを苦い

てみま しょう。

シェノレ といえは、入力したfj-をコマンドと

して実行するプログラムであることはすてい

に示しました。 ここでのキーポイン トは，

l行入力する部分

プログラムを実行する部分

て。あることはl明らかで、す。 そのプログラム

の実現はC言語のライブラ リを使用すれば

簡単て:

l行入力 → gets 

実行する → system 

て山よいてーしよう。

syst巴m開放は与えられた文字列 をCOM

MAND.Xのコマン ドラインとして実行し

ます。このtき，プログラムはリストlのよ
うになります。短いプログラムですからな

にをしているのかは明白ですね。コンパイ

ル していろいろな入力を与えて実行 してみ

てください。フ。ログラムを車冬了するために

はEOF(CTRL+Z)を入力します。これは

systeml民l数の存在を知っていればすぐ に

完成するプログラムですね。

しかし， リス ト1のプログラムには不i11111

があ ります。それは，COMMAND.Xの組み

込みコマンドを実行 しない場合でも COM

MAND.Xが起動される tいう点です。そこ
で¥直接コマン ドを実行できるライブラリ

関数はないかと探します。「実行」そ英語で

いうと「巴xecutionJですから，execに当た
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りをつけてマニュアルを探すと，

巴xecl，execle， execlp， ..... 

なEという一連の|剥数を見つけるこ tがで
きます。

説明によるとコプロセスを起動して制御

を移す|掬数ということになっています。そ

れならば，これらがsystem関数の代わりに

使えるかもしれません。しかし，サンプノレ

プログラムを作って実験してみればわかり

ますが， これらの関数を呼びtl:'，したあとは

呼び出し側にjlJlJ御が戻りません。 l回コマ

ンドを実行したらおしまし、 tいうわけです。
これではシェルに使用することはできませ

1: /* 
2・ コマンドシェルの基本
3: */ 
4: finc1ude <stdio.h> 
5: 
6: chsr LlNE[1024); 
7 : 
自: int get_line (て'oid)
9: ( 
10: 
11・
12: ) 
13: 

printf("事");
return (int) gets (LTh厄);

14: main{) 
15: ( 
16 : 
17: 
18: 
19: 
20: ) 
21 : 

1: /* 

叶，ile(get_line() !=NULL) ( 
if(LlNE[由]ロ白 ) continue; 
gysteJn(LlNE) ; 

2: コマンドシェルの基本
3: */ 
4: #inc1ude <atdio.h> 
5:帯incll必e<pr田 ess.h>
6: 
7: chsr LlNE[1024); 
8: inl argc; 
9: chsr *argv( 100J; 
1自:

んね。

そこで目につくのがexecl関数な Eの参

照|刻数として載っている spawnナンチャラ

という関数です。さっそく ，マニュアノレて.

そのページを見ます。説明は子プロセスを

新たに作成して実行する関数ということで

す。マニュアノレには明記されていませんが，

こちらは呼び出し側に制御が戻っ てくるよ

うです。この|刻数を使ってリスト 1を書き

換えることにしましょう。 spawnナンチャ

ラはC言認のmain関数に，

main{int argc，char * argv [J) { 
のように泌されてくる argvという引数の

形式の引数含作ってH干び出せばよいようで

す。ここでは引数の個数のいちばん少ない

spawnvをイ史用することにしましょう。

きて， spawnvを使用するためにはargv

に相当する引数を作り出してやる必要があ

ります。これは入力されてきたコマンドラ

インぞ， その文字列に含まれる単語 (l~ll分

文字列)に分解して，それぞれの単語が格

納されている領域のアドレスを要素とする

配列を作ることです。これは，イメージ的

してみました。

コマンドラインの単語と単語の聞には必

ず l個以上の空白文字があるはずなので，

そこにヌノレ文字を書き込んで部分文字列を

作っているのです(図2)。

単語の切り分けを行い，コマンド実行の

処迎にspawnv関数を使用してリスト lを

書き換えるとプログラムはリスト 2のよう

になります。これにより，無駄にCOMMA

ND.Xが呼び出されることはなくなりまし

たが，失った機能もあります。今度以dirや

copyなどのCOMMAND.Xの組み込みコ

マンドが使えなくなってしまいました。ま

さか，

COMMAND.X DIR 

のように，いったんCOMMAND.Xを起動

することを強要することもできませんから，

COMMAND.Xの組み込みコマンドは今回

のシェノレの組み込みコマンドとして実現し

てやるしかなさそうです。

. 組み込みコマンドを実装してみる

には図 lに示すような処理になります。し 組み込みコマンドの実行H寺，ユーザーに

かし，ここでは単語を格納する領域をわざ COMMAND.Xを起動することを強要はで

わざ確保することはせず，コマンドライン きません。しか し，その操作をシェルがJJ券

を直接その領域に割り当てるということを 手にやるとしたら話は別てやす。dirやcopy1: 

図l コマンドラインを切り分ける(その 1) 

コ7ンドライン1a 1... 1 b ヒ1 ~ldl~le l tl \O

o 
argv[O) 

11:パ入力されたコマンドライン在期絡に切り分ける処理 W
12: void split(vo1d) 

argv[1] 

argv[2] 

区田

区日

90 

13: ( 
14: 
15: 
16: 
17: 
18: 
19: 
20: 
21: 
22: 
23: 
24: 
25: 
26: 
27: 
28: 
29: 
3自:
31・1
32: 

char ・bgn，匂凶;
切n= LlNE; 
argc = 0j 
叶>11e(l)( 
叶，ile((崎町、==' ') 11 (本切n=='警t'))b雷神..
end = bgn; 
1f( (崎町、==0)11 (*bgn=='lf'n')) b回出;
叶>11e((*er世!:' J )&&(*end!=マt') 
&&(*end!='Yn・)&&(*end!=0 )) end++; 

argv [argc++) =国n;
1f(*end==0) bre曲;
*er叫=自;
bgn =-++er世;

志田叫=0; 
町 gv[argc]= 0j 

33: int get_line(void) 
34: ( 
35: 
36: 
37: ) 
38: 

printf("S "); 
return (int)geta(LlNE); 

39:臨 in()
40: ( 
41: 
42: 
43: 
44 : 
45: 
46: ) 
47: 

叶li1e(get_line()!=肌且L){
if(LI悶!日)==自)畑、tinue;
split(l; 
S開閉v(P_WAIT，argv[0J，(∞nst char**) argv) ; 

Oh!X 1993.8. 
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argv[4] 
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argv[O] 

argv[1] 

argv[2] 

argv[3] 

argv[4] 



いった組み込みコマン ドが入力されたら，

コマン ドライ ンを，

COMMAND.X DIR 

COMMAND.x COPY file1 file2 
な['1:読み換えてspawnv関数に引 き渡す

ことで，組み込みコマン ドを実現する こと

にしま しょう。この処理はargvの内容をひ

とつずら して， argv [OJに"COMMAND.

X"という文字列のア ドレスを与えてspaw

nvをl呼び出すことにな りま す。

きて，コマ ンドラインから入力されてく

るコマン ドが組み込みコマンドかそれ以外

かを調べるにはどう しましょう。 コマン ド

ラインが入力され，単語への切り 分りが終

わったあ と，strcmpl長l数てやargv[OJが組み

込みコマン ドであるか否かを比較するだけ

ですね。 コマ ンド名の大文字小文字を区別

したくないならstrcmpi関数で比較するだ

けです。具体的には，

if(strcmp(argv [oJ， "dir")==O) (・…・}

if(strcmp(argv [OJ， "copy")= =0) 

(..…} 

if(strcmp(argv [oJ， "del")==O) {……} 

のようにif文をひたすら並べまくるだけで

す。strcmpl禁l数の戻 り値がOならば組み込

みコマン ドとして扱 うのです。

上のよう に処理すればCOMMAND.Xの

組み込みコマンドをなんでも実行できるよ

うな気が します。 しか し， 少 しは苦労する

ところもほ しいので‘cdコマンドくら いは

シェルの側で、flilJ御する ことにし ましょう。

cd は明らかにCOMMAND.X (HUMAN 

SYS)のコマンドなのでマニュアノレのDOS

ライブラリを探します。 テ川レク トリ関係

のライブラ リて"は ドライブを変更するため

の，

CHGDRV 

ディレク トリ を変更するための，

CI-IDIR 

が使えそう です。

COMMAND.Xでは ドライ ブを変更する

場合はドライブ名 (:っき)のみを使用 し，

cdはディレク トリを変更す るた めだけに

使用 します。今回のシェノレてやは ドライブ名

もテV レク トリ の一部と 考えて， ドライブ

のみの変更も必ずcdをつけて，

cd A: 

なEのよう に入力するこ とにし ましょう 。

これ営実現するためのキーポイン トとして

はディレク トリ を示す文字列の中で ドライ

ブ名とディレク トリ を切り 分けて，それぞ

れ独立に変更する こと です。

CHGDRV関数やCHDIR関数を Eのよ

うに使い分けるかを試すためのプログラム

が リス ト3です。 リス ト3のプログラムを

コンノfイノレするため にはdoslib.aまた は

doslib.lをリンクする必要があります。ディ

レク トリ が正しく変更できたことを礁かめ

るために， リス ト3ではディレク トリを変

更するごとにsystem関数て、dirコマン ドを

実行 しています。

リス ト3て子いろいろ と実是主しているとわ

か りますが， ドライブの変更では存在しな

いドライブに移行しようと しても， それが

CONFIG.sySてイ旨定 したLASTDRIVEに
含まれるならエラーにな りません。当然，

ドライブは変更されません。 実際のシェノレ

では これを回避する手段が必要でしょう。

. 行の編集をどうするか

ここまではコマンドの実行をメインに考

えてきま した。そろそろ l行入力について

考え まし ょう。ここで問f壇になるのはコマ

ンドラインを どのように してキ濡集するか と

いうことです。

それではコマン ドラインを編集するため

のキーポイント守考えていきましょう 。 と

はいえ，具体的な手法がはっきり しません

ね。こう いう場合は基本に立ち返 りましょ

う。 コマン ドラインの編集とは文字列に対

して， その一部を別の文字で置き換えたり，

ある位置に5llJの文字を挿入 したり，文字を

削除 した りすることです。

これまでの例を見ればわかるように， コ

マンドラインを示す文字列を取り込むには

getsl期数を使用すれはいし、こ tがわかっ て

1: tinclude (stdio. h> 
2:帯include(doslib. h> 
3: 
4: char line[255); 
5: 
6:阻 in()
7: ( 
8: unsigned ohar directory[100); 
9: 四国ignedcl田r*dir; 
1由 int drv; 
11: 
12: 
13: 

while{ 1) [ 
printf("ディレヲトリ=>"); 
if(gets{line)==NIJLL) b四時;
socanf(line， "%8" ，di四 otory); 
dir = dir回 tory;

います。と ころが，getslWJ数て，.:1:改行 コード

を入力するまで入力された文字列を参照す

ることはできま せん。当然，改行 コー ド以

前に入力された文字列を編集することな E

は不可能で、す。

このときひらめくのはgetsl品l数の代わ り

を自作すればいいとい うことです。つま り，

キーボードから入力されてくる文字をすべ

て管理していて， 改行コー ドに，:1:"合ったら

それまでに入力されている文字列を実行部

に波 してやればよ いのです。入力されてく

る文字をすべ、て知っているので，編集用の

特殊な コードが入力されたら，それまでに

入力された文字列を編集する ことがで、きる

はずです。

ところで¥編集においては入力された文

字がどこに押入されるか(コ?ンドライン

は ~!i~ に挿入モー ドで動作する こ とを仮定し

ている)を示すためにカーソルを適当な位

置に移動しなければな りません。つま り文

字列 (char型の配列) に対する文字の挿入

位置を?保持する変数(添え字)の値に応じ

て画面上に表示されているカーソノレを移動

しなければなりません。このカーソノレ移動

はどう実現した らよ いのでしょう。

C言認のライブラリを探せlよその目的の

ためのライブラ リがあ ります。 しかし，文

字押入などを考える tどうせ自前で処理す
る部分を作らなければなりませんので今回

はすべて自作する ことに します。それは，

次のような興味深いアイデアを思いついた

からで、す。

1) カーソルを右に移動するためには，現

14・
15: 
16: 
17: 
18: 
19: 

if(dir回 tory[l)口':'){パドライブ名がある寧/

20・
21・
22: 
23・
24: 
25: 
26: 
27 : 
28: 
29: 
30: 
31: 
32: } 
33: 
34 : 

む'V= tOIlPl町Idir田 tory[0}); /*ドライブ名 事/
合v= drv-'A・i パドライブ番号 W 
dir += 2; /1・ディレヲトリ名*/
if(【豆沼窃町(drv)(drv){ 
fprintf(stderr， """:ドライブ 変更ができません .Vn"，drv+'A'); 
∞前回国;

ifl *dir==0)パドライプ名のみを指定したと tt*/ 
contin田，
if((*dir!=0)総何IIDIR(dir)(0)) 
fprintf (atderr， "'XB: ディレクトリ変更がで事ません.Vn" ，dir); 

町民四("dirjW");

特集 プログラムの書き方 91 



カーソノレ位置の文字をプ リントすればよい。

2) カーソノレを左に移動するためには，カ

ーソノレをいったん左端に移動して(キャリ

ッジリターンをプリント)現カーソル位置

のひとつ左の文字までをプリ ン トすればよ

し、。

こんなに簡単な操作でカーソノレの移動が

できると思えば，ぜひ自分のプログラムで

応用してやろうと考えるのが人情ですね。

カーソノレの移動ができてしまえば，あと

に残るのは与えられた文字列 (i、く つかの

文字が裕納されているchar型配列)に対す

る1%¥作だけです。たとえばbuf口 という文

:::j勾IJ(配列)のposという位慣にchという文

字を挿入する場合は，

cur _rt = strl巴n(&buf[pos]) ;ー (1)
for(i=cur_rt;i>=O; i--) 
buf[pos+i+l] =buf[pos+i] ; ...(2) 

buf[pos+ +] = ch; ・(3)

!:. i、うように，

1) カーソルより右にある文字数を調べ

2) カーソノレ{立置を空けるために，カーソ

ノレより右にある文字を1文字だけ有に移動

し，

3) 空いた位置に文字を掃入する

92 Oh!X 1993.8 

ことで実現できます。このとき，カーソノレ

の移動は

printf("￥r%s￥r"，buf); 

for(i=O ; i < pos;i + +) 
putchar(buf [i]) ; 

とすればよいでしょう 。printfの書式にあ

る￥rカ?キャリッジ リターンて"す。

それでは簡単なプログラムを{宇って，以

上のよ うな考えが正しいことを確認しまし

ょう 。

リスト 4がそ のためのプログラムです。

文字を 1文字ずつ取り出す関数として

DOSライブラリの中のINPOUT関数を利

用しています。 この[長l数はキーボー ドか ら

の入力があればその文字コード，入力がな

ければOを返します。キーボード入力の符 e

ち合わせを?しない入力|品l数はINPOUT< 

らいしかありません。

また，このJJ);j数はCTRL+CやCTRL+D

などの11，ljftll文字を返すこともできますから，
それら を編集mのコードにすればよし行
f扇集のためにはまさにう ってつけて"す。

リス ト4のプログラムをコンノfイノレする

場合にはdoslib.aまたはdoslib.lをリンクす

る必要があります。
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printf("￥市s1fr"，加f);1* bufを表示するとともにカーソルを注舗に W
for(目。;i<下回;it+) パそれか A 均一ソルを posの位置へ移動 象/
putchar(buf[i)) ; 

cur_pos = 0; /*カーソル位置を初期化 W
buf[0] = 0;パ最初はヌル文字 */ 
叶，ile(1){ 

吋1ile((ch=INPOI.庁(0xff))==0); パキーが仰されるのを待つ W
if(ch==3) break; パ Ĉ，INm庁だと 111り込 みが起きないり
switch(ch) ( 
case 2:/* B̂率/
if(cur_pos==自)b間出， パカーソ ルが 左備なら何もしない*/
put_line(--cur_po9); /本カーソル位置を 1文字左へ移動し W
break; パ湾蜜示町

csse 6:/* 内F*1 
if(buf[curJ担 91==0)b目 ak;l* カーソルが行末なら何もしない W
戸 tchar(buf[cur_pos++));パ現在の文字寄寓表示するだげ W 
break; 

case 13:/*￥r念/
putchar( ，警n');
cur_pos = 0; 
buf[骨] = 0; 
bre叫<;

default 
if(ch<0x20) b四時; パ制御文字なら無視する*/
cur_right = strlen(品加f[cur_pos]); 1*カーソルより右にある文字数 W
for( i=cur_right; i>=0 j i-凶) 1念カーソル位置を笠げるために・/
buf[cur_pos+i+1) = buf[cur_po肘i);1*文字を 1文字右に移動する *1
buf[四JrJ回s++)= ch; /・カーソル位置に文字を補入事/
戸に.line(curJ拍 s).; I・再表示 *1
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リスト 4では，カーソノレの友移動には

CTRL+B，右移動にはCTRL+Fを使用し

ます。それ以外の場合は， 11，lj御文字を除き，
カーソノレ位置に入力した文字を柿入します。

このH寺点で漢字コードの入力にはまfご対応

していません。

. ファイル名の補完

ファイノレ名の補完は， コマンドラインか

ら入力される単語のほとんどがフ ァイル名

であることを考慮、し， ファイノレ名の先頭の

2， 3の文字を与えるだけでや目的のファイ

ノレ名を導き 出そ うという機能です。 この機

能はカレントディレクトリにあるすべての

ファイノレの名前を知るこ tができれば80%
完成したも同然です。

あとはカーソノレ位置の左{)!ijに緩している

単語(ファイノレ名の一部分)で始まる名前

のファイノレを検索し，候補が複数あればも

との単語を候補の中で最大限に共通な部分

ファイノレ名に拡張します。11美術がひとつな

らばそのファイノレ名で元の単認を置き換え

ます。候補がひtつもなければなにもしま
せん。たとえば，

a 

という単語を補完することを考 えます。い

ま，カレントディレクトリの中でaで始ま

るフアイノレカ九

a b c d 

a b c e 

a b c f 

の3って、あるなら， コマンドラインのaと

いう単語を 3つのファイノレに共jillな，

a b c 

という単諸に置き換えるとともに，候補と

なるフ ァイノレの一覧を画面上にプリントし

ます。

このような処理も， ファイノレ名の一覧が

あらかじめわかっていれば，員ffrしくありま

せんね。そこて、¥カレントディレクトリの

ファイノレ名の一覧を返す|品|数がないかとマ

ニュアノレを探すことになります。

もし，適当なライブラリ闘数がなければ

ディスクのディレクトリ領域を調べるプロ

グラムぞ作ればいいや(口でいうのは簡単

fごね) と忠、っていました。 しかし ifileJ

という単語を頼りに探したところ，これま

たDOSライブラリのFILESI品問主とNFILES

|県l数を使用すればいいということがわかり

ました。 これらは，検索するファイノレ名を

ワイノレドカードで指定できるので， まさに

いまの目的にぴったりの関数です。マニュ

アノレにプログラム仔Ijも載っていますが，動



作の理解剖栄めるため自分てやサンプノレプロ

グラムを書いてみま しょう。それがリスト

5です。

リスト 5では，与えられたディレク トリ

を示す文字列に対して，

￥*.* 

という文字亨IJをやl加して F1LESI刻数 と

NF1LESI刻数を呼び出し，ひと つのファイ

ノレが;-Rまるごとにそれをフ。リントしていま

す。

これらの|刻数を実際のシェルて、、使用する

ためには，与-えられた単言語;に対して，

* * 
あるいは

* 
という文字列を付加してそれらの|共l数をH乎

び出すことになるでしょう。

例によ って，DOSライブラリ を使用する

ため， リスト5をコンノfイノレするためには

doslib.aやdoslib.lをリンクする必要があり

ます。 しかし，マニュアノレをよく探 してい

く (移+削i生を考える とDOS=Human68kに

依存する関数はできるだけ使用したくない

ので)と』京当主ライブラ リ(clib.aまたはclib.

1)の中にfilesl具j数とnfilesl刻数を見つける

ことができます。これらの関数1.;1:引数の与

え方が奥なるだけて¥効果はFILESI具l数や

NFILES関数と 同じようです。最終的なシ

ェノレプログラムてやはfiles関数1:.nfilesを使

用しています。

ところで，候補と なるファ イノレが綾数存

在する場合lム そのファイノレ一位のプリン

トの方法b]illllliです。できるこ tなら画面
いっぱい にファ イノレ名をプリン卜したいも

のです。これは l行にいくつのファイノレ名

をプリン トしたらよいかという 問題に換言

できるでしょう 。

すなわち，表示をバランスよく行うため

には， ファイノレ名の長さの最長のものを求

め，それを画面の l行に表示できる文字数

に対して制りttlを行えば 1行に表示する

ファイノレ名の伊l数がわかります。実際には，

ファイノレ名とファイノレ名の問に空白を入れ

て表示する必要があるので， 1行に表示で

きる文字数をファ イノレ名の文字数の最大

値+1で剖り算 して l行に表示するファイ

ノレ名の個数を求めます。

このときひとつのファイノレ名が占める桁

数も ファイノレ名の最大値+1でよいことが

わか りま す。そして， 1行に表示できる文

字がwidth文字である， countイlnlのファイノレ

名が文字列の配列files口に格納され， その

ファイノレ名の最大1i直がmaxlenとすると，

max len++; /本最大値+1牢/

sprintf(fmt，"% %ー%ds"，max一len);
/ * printf用の書式を作成本/

width = width/max_l巴n;

/* 1行のファイノレ名の{回数本/
printf("￥nづ;
for(i=O; i<count;i++) { 

/本順番に表示*/

printf(fmt，files [iJ) ; 

if((i%width)==(width-1) ) 

printf("￥n"); 

if(i%width) printf("￥n"); 

/ *最後が改行て、ないときは改行*/ 

というプログラムて"目的を達することがで

きます。

これは，よく見るし「配手IJに格納されて

いるいくつかの要素を 1行に n侃!ずつ表示

せよ」という例題の解答 と同じものです。

ちょっ と高度なのは，プログラム内ていプリ

ントす る桁数を示す書式を作り 出し ている

点てψ しょうか。

このような小プログラムは皆さんが，お

りに触れ， C言語の練習|問題として経験し
ているものでしょう 。その経験がこのよう

なところで1三かされてくるのです。
さて， ファイノレ名のプリントでもうひと

つ重要なのは l行に表示可能な文字数をど

のよう にして求めるかとい うことて"i-。多

くの人は， そんなの96文字に決まっている

とい うかも しれません。 しかし，これは画

面モードが768X512ドットのときにし、える

ことであって， 必ずしも正しいと は|浪りま

せん。

それでは，任意のi匝lfuiモードにおける 1

行の文字数をどうすれば計算することがで

きるのでしょう。答えは現在の画面モード

をま11ることです。 l画面モードは表示画面の

1 :者include<stdio.h> 
2:帯include<doslib.h> 
3・
4: char line[255]; 
5: 
6: main() 
7: [ 
8: unsign回 char dir[ 100]; 
9: struct FILBUF fbuf; 
10・ intcnt; 
11: 
12: 
13: 
14 : 
15: 
16: 
17 : 

cnt = 0j 
whilell) ( 
printf("ディレヲトリ=>"); 
if I gets (line)口 NULL}bre曲;
ssc聞 f(line，"覧s"，dir); 
strcat(dir， "1f￥掌.*"); 

とえば幽而モードが12(10CSコーノレにおい

て)な らば，その表示¥!!iiITijのサイズは512X

512ドットですから， 1行の表示可能文字数

は，

512/8 

で64文字と いうことになり ます。このと き

フォ ン 卜(半角文字) のサイズ、は通 ~:tf;の 8 x 
16ドットを仮定 してい ます。

画前iモードを知る方法にはDOSコーノレ

のCWIDTH関数を使う方法、と 10CSコー

ノレのCRTMODI主l数を使う方法があるよう

です~のため fごけの目 的 な b どちらも同

じよう な機能ですが， 今回liCRTMODI立l

数のはうを使用 してみました(単にマニュ

アノレを干*している t きに lf~初に見つけただ

け)。

コマンド名の補完

コマンド名の補完はコマンドラインの故

初(し、ちばん1王ij[lJ)の単訟に対して行うの
が普iillてやす。なぜならばそれ力Tコマンド名

(の一古1))である ことはlりlらカーだからです。

この処理のキーポイン卜を考えてみまし

ょう 。このとき，ほとんどの処耳目はファイ

ノレ名の補完と同じになります。111[:-の追い

はファイノレ名の検索対象ディレク トリ が，

カレン トディレク トリ であるか，環境変数

PATH (ある いはpath)の中で指定された

どこかほかのディレクトリであるかという

ことです。

PATHに合まれるディレクトリはひと

って冷はありませんから，そのディレクトリ

を順次切り出しては， それに実行形式のフ

ァイノレの拡張子を考慮 した，

本 X

本 Z

*.R 

18・
19: 
20: 
21: 
22: 
23: 

if(FlLESI&fbuf，dir，0x3f) >=0) ( 1*一致するファイル?町
printf(・'(%d)%sYn"，cnt++， fbJf.n即時);パあったら表示 り
由 ile(NFI凶 SI&fbuf)>=0} パ残りがあるだけ W 
printfl" I制)%511n"，cnt++， fbuf.n国間};パそれも表示 灯

24: } 
25: 
26: 
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printf("How are you?￥n"); 

fcJose(fp); 

printf("I am very fine.￥n"); 

このとき， freopenからfcloseまでの問に

行われた標準出力への出力である，

"How are you?￥11" 

という文字列はfooというファイノレ内に書

き込まれ， それ以外も文字列は画面上に表

示されます。

しかし，この方法には重大な欠点があり

ました。freopen関数による標準出力の切り

替えは子プロ セスには影響を及ぼさないの

です。

たとえば，

fp=freopen("foo"， "w" ，stdin); 

spawnv(P _ W AIT，argv [OJ， argv); 

fclos巴(fp);

のようなプログラムでは，spawnvで‘起動さ

れるプログラムが標準出力に書き込みを行

うと，それはfooというファイノレに書き込ま

れず，画面i上に表示されてしまいます。こ

れで'Ltシェノレの目的と合致しません。ここ

で私は途方にくれてしまったのです。

きて，このとき私が取った行動は次のE

れでしょう。

1) COMMAND.XやFISH.Xなどリダイ

レク卜をサポー卜しているコマンドシェノレ

を逆アセンブノレ して， リダイレクトの機構

がどうなっているのか調べた。

2) 本屋の棚に並んでいる C言語の参考書

を片っ2掛から流し読みし，標準入出力のリ

ダイレク トがプログラム例として採用され

ているものがないか探した。

3) C MAGAGINE (ソフトノfンク1'1])の

ノfックナンパfーを読;みあさり， リタ'イレク

卜にI到する記事はないか探した。

答えは1)-3)のすべてです。ただ， 3)は

テーマの検索にやたらH寺間が掛かるので

早々に諦めました。 1)はし、わゆるリパース

エンジ‘ニアリングというやつです。逆アセ

ンブノレリス トの中で¥ コマ ンドラインの文

字に関し， '<'や'>'の文字コードで比較を

行っている部分を見つけ，そこから処理の

流れを追っていきます。

それにしても，他人の誓いたプログラム

を~j-éむのは手ド常にためになります。たfご，

COMMAND.XやFISH.Xは後数のプログ

ラムがパインドされている(しかも不可視

属性で)のでそのままではDIS.Xで逆アセ

ンブノレできません。ちょっと した工夫が必

要です。 2)に関 しては 1illl-t，ごけ リタやイレク

卜を扱ったもの(書名は忘れた)があった

ので必死に記憶して帰りま した。結局， 1) 

と2)の行動から次のことを学びました。

補完を行うようにします(実行形式か否か

の拡張子の判別はしません)。新しいプログ

ラムを開発しているときなど，カレントデ

ィレクトリ内だけのファイノレを参照したい

場合を考慮しています(単なる趣味ですけ

ど)。

副 標準入出力のリダイレクト

標準入出力のリダイレクトは今回もっと

も悩んだ項目です。いま行いたいことは，

コマンドラインカヘ

prog < infile > outfile 
のようになっている場合に，

1) 標準入力をinfilelこ切り 答える

2) 標準出力をoutfil巴に切り替える

3) progというコマンドを起動する

4) 標準入力と標準出力を元に戻す

という処理をするこ tです。
しかし，私はファイノレの切り答え(リダ

イレク卜)のために行う具f本的なプログラ

ム処理を考えつ〈ことができませんでした。

C言語のライブラ リで、は標準入出力のよう

にあらかじめオープンされているストリー

ムをファイノレに割り当て直すために，

freopen 

|刻数が用意されています。当初， 2 -3の

簡単なプログラムによる 実験て1まfreop巴n

関数を使えば，すべてうまくいくように，思

えました。た とえば， freopen関数で標準

出力をfooというファイノレに切り替える(リ

ダイレク 卜する)ことを考えると次のよう

になります。

printf("Hello， Usako￥n"); 

fp=freopen("foo" ，"w" ，stdin); 

本.BAT

という文字列を結合したファイノレ名(ワイ

ルドカード指定)でFILES関数やNFILES

関数炉呼び出すという操作を繰り返します。

FILES関数1:NFILES関数の使い方につい

ては， ファイノレ名の補完で学習したはずな

ので，結局キーポイントは環境変数PATH

の中から，ディレクトリを次々と取り出し

ていく処理になります。

環境変数を取り出すためにC言語のライ

ブラリではgetenv関数が用意されていま

す。これも，なにか値を得るための|刻数の

按頭語としてよく使われるgetと r環境」が

英語でrenvironmentJになることを?考l邑し

てマニュアノレを探せば，比較的簡単に見つ

けることができるでしょう(さっきから適

当なライブラリを探すためには英語力を身

につけろといっているように思えるな)。

PATHという環境変数はいくつかのデ

ィレクトリが r; Jで区切られている文字

列です。ここでは， 実験 として，環境変数

PATH (あるいはpath)に含まれるディレ

クトリを，順次切り出してプリントするプ

ログラムを{乍ってみましょう。それがリス

ト6です。リスト 6て'!.;J:pathというchar型

配列にひとつのテ河レクトリを格納しては，

すぐさまprintf関数でプリントしています。

ところで，一般に， コマンド名の補完は

コマンドラインの最初の単語に対して行わ

れますが，今回のシェノレて1ま単語がちょう
どコマンドラインの左端から始まっている

場合のみ，コマンド名の補完を行うように

しています。たとえそれが最初の単語であ

っても，その左に空白やタブがある tきに
は，単にカレントファイノレのファイノレ名て、
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四 t= 0: 
叶はle何回叫)f
if(*end==';') ( /*ディレヲトリは;で区切られている町
strncpy(pa廿1，sta，end-sta)i /*;の直前までをコピ-*/ 
戸山[明暗-sta]= 0; /*文字列の終わり W 
printf("(制)知事'n"，cnt， path) ~パ名前を表示 灯
目立++;
sta = end+l; /* ;を飛ばす・/

。har*sta，*endj 
char path[90]; 
int cntj 

if( (sta=(chsr* )getenv("PA'明1"))==NlILL) ( 
sta=(ch町本)getenv("問 th"); 

，r
 .，
F
 
-sw 

ピコ寄り
名
わ
ス
終
示

パ
の
袋

の
殉
豊

後
字
削

且
昭
文
名

・・・・・・
''''''''一

} 

町叫，++;
I 
st町1Cpy(path，sta，end-Bta); 
戸山I由時sta]= 0; 
printf(" ('1d)%S¥<n" ，ont，path) ; 
四 it(晒);
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rdup!刻数とdup2!基!数を使えばよい」

具体的には以下の手順で処理します。

1) 元の標準入出力のファイノレハンドルを

dup関数で変数にコピーしておく 。

2) 切り 替 え対象のファイノレをオープンす

. そしてシェルの完成

以上でシェノレの作成に必要な機能ブロッ

クの考察が終わりました。あとはそれを適

る。 当に変更しながら組み合わせていくだけの

3) オープン したファイノレのファイルハン 作業です。実際には，私は上述した実験を

ドノレをdup2関数で標準入出力のファイノレ すべて行ってから目的であるシェルのプロ

ハンドノレにコピーする (これで切り 替えが グラムを書き始めたわけではありません。

終了する) 考察を しながら並行して目的のプログラム

4) なにか適当な処理をする。 を書いていき ，よくわからない部分に行き

5) コピーしておいたファイノレハンドルを I当たったら小さなプログラムそ{下って実毎食

dup2!品l数で標準入出力のファイノレハンド する， という手j去をとりました。

ノレにコピーする(これで切り瞥えが元に戻 もっとも原始的なプログラムはリスト 2

る)。 です。 それに対して次々と新しい機能を加

ここで，ファイノレハンドノレという，普段 えていって最終的な形に仕上け、たのです。

lifopenという高レベルの関数を使ってフ それがリスト 8です。 リスト 1-7のプロ

アイノレをオープンしている人には，聞き慣 グラムがリス ト8の中のどの部分に生かさ

れない単語が出てきま した。 ファイノレハン れているか探してみまし ょう。

ドノレとはopenという低レベノレの関数でフ ところで， リスト 8の中ではコマンドラ

アイノレをオープンするときに返されるファ インの入力に漢字 コード(シフトJIS)が与

イノレの管理番号です。fopen!刻数はFILE滞 えられでも(それなりに)動作するように

造体へのポインタであるファイノレポインタ 作つであります。 リスト中の改版履歴を見

を値として返してきますが，ファイノレハン てもらえばわかりますが，標準入出力のリ

ドルとはファイノレポインタの基礎になるも ダイレク トができるようになるまでが約10

のと思っておけばよいでしょう。 日です。

ファイノレハン ドノレをイ史用す るため， リダ その後，漢字 コードの入力に対応するた

イレク卜を行うためには，あまりf史い 4慣れ めには倍;の11寺聞がかかっています。やはり

ないopen関数をf史わなければならな いで 2パ、イ トコードの扱いは事佐しいで、すね。か

しょうか。実はそうではありません。 ファ なり四苦八苦しました(行編集のやり方が

イノレハンドノレはファイノレポインタから 少し変更になった)が， /:"の部分かはリス

fil巴no!長!数で取り出すこ tができます。 し 卜から想像してみてください。結構付け焼

たがって，ファイノレのオープンはいつもの き刃的な記述が目につ くと思います。一応

とおりfopen関数で行えばよいのです。 動作するということですっきりとした記述

試しにサンフ。ノレプログラムを作って動作 に書き直すことはしていません。

を1JWiかめましょう 。 それがリスト 7です。 そうそう， リスト 8のコマ ン ドシェノレの

1: tincltxie <stdio.h> 
2: 曹incltxie<proce8B.h> 
3: #lncltxie <io.h> 
4 : 
5: char句td._out="reault.out"; 

:止苛...附~'"諸国・・・・
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完成したコマンドシェル

キーノfインドを簡単に説明しておかねばな

りません。それは以下のよう仁なっていま

す。

-カーソノレを l文字右 CTRL十F

-カーソノレを 1文字左 CTRL+B 

.カーソノレ位置の 1文字を削除 CTRL+D

.カーソノレの左の 1文字を削除 CTRL+H

・カーソノレを行の先頭に移動 CTRL+A 

-カーソノレを行の最後に移動 CTRL+E 

-前のコマンドラインを呼び出すCTRL+P

-後;のコマンドラインをl呼び出すCTRL+N

-コマンド名/ファイノレ名の補完 TAB 

またはESC2回

残念ながら，現段階ではこれらの機能を

自由なキーに割り当てることはで、きません。

キーパインドができるように改造するのは

なかなか興味深い練習問題でしょう 。

あと，忘れていましたが， このシェノレを

最冬了するためのキ且み込みコマンドは，

巴xit

て、す。 EOF(CTRL+Z)では車冬了て。きないの

で注意しましょう 。

ところで¥リスト 8のプログラムはXCの

ライブラリを使っている限りは正し〈動作

するとjEいますが， rX68k Programming 

リスト 7は子プロセスが標準出力に書 き込

む文字列をresult.outという ファイノレにア

ペンドしていくフ。ログラムてやす。そして，

いま子プロセスとして起動される hello.x

というコマンドは， C言語を知っている人
にはあまりにも有名な，

6: char *B可v[J:("hello.x"，限且.oL);パコプロセスで起動するファイル名 W
7: 

mainO 

printf("Hello， world ￥n"); 

というプログラムをコンノfイノレ してできる

コマンドです。

リスト 7はかなり短いプログラムですが

ここまでくるためにはかなりの時間を費や

してしまいました。 しかし， これてい子プロ

セスにおける標準入出力の切り替えができ

るようになりました。ひとつ利口になった

ような気分です。

自: int 合叫1; /・ tUI出カ記憶濁のファイルハンドル牟/
9: FlLE *fptr; /本棟司島断力切り替え用のファイルポイン~ */ 
10: 
11:阻 in() 
12: ( 
13: 
14: 
15: 
16: 
17: 
18: 
19: 
20: 
21: 
22: 

fhdl : dup( fileno(std∞t)) ;/* stdoutのファイルハンドルを記憶傘/
fptr : fopen( std_ou丸、");/*アベンドモードでオープン しTみる W
if(fptr口は且J..)(
fprintf(stde町"ファイルがオープンで事ません.Yn"); 
exit(l); 

fseek( fptr， 0 ，SIlEX_EI⑪); パファイルの最後にシーク*/
if(d叩 2(fileno(fptr) ，fileno(stdout川崎)(1*リダイレヲト! */ 
fprintf(s凶 err，1Iファイルがリダイレクトできまぜん.Yn"); 
exit(l) ; 

23: ) 
24 :パここから練噂出力 lご書き込むと指定したファイルに入品*/
25・ spawnv (p _ WAlT ，町'gv[0J，(∞nst char**)町gv);パ子プロセス起動 W
26: /本ここまで*/
27: fclo8e(勾，tr); 
28・ dup2(fl岨1，fileno(stdout));/本 stdm止をもとに E更す*/
29: exit(自);
30: ) 

特集 プログラムの害き方 95 



Series libcJ (ソフトパンクTIJ)に収録のラ ー 要であるという ことが伝わったでし ょうか。

イブラリでは期待どおりの動作をしません。 I おわりに きて，どのようなことれ、ってみても最

これは，標準出力が，バッファがL、つぱL、 町一 終的にはどのくらい場数を踏んだかが問題

になるか改行コードがくるまで.岡市LI二に 山 今回は私がプログラムを作る場合におい になります。ある機能をプログラムで実現

力きれないためです。このライブラリを使 て，ものごとを考えてし、〈過程をほとんど しようとするとき，過去に経験(見たり芥

川する人1;J:.， コメントで殺している， そのまま示してみました。いかが7ごったで いたり)したプログラム例が応用できる場

#define LIBC しよう。プログラミングにおいては，ある 介が~F'，:;r; に多いからです。そのようなこと

という 1行を'-1=かしてからコンパイルして 機能を実現するために，どのようなことを を 常に心がけ ながら，皆さんもどんどんプ

uごさい。 したらよいかを考えつくことがもっとも重 ログラムを{乍っていってく fごさい。

リスト臼

1:・曲目冊V1ilt31~ 0，.1・3
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b.it{mぽ'..1"瑚++J::: ch2j 
put _1i ne ( but ， cur _po・1;
k田川

/.再g提示り

白川i::cur_r地ht;1>=0;ト-1 川カーソル位置を空けるた@にり
国f(cur_poati+lJ:::加flcur司JX>・tiJj川文字を l文字書に鯵.する V
Wf{cur_po・H):曲; 川カーソル也置に宜字tI・入り
凹 t_line(but，cur_po剖/&再Z提示叫

凶作品!=oU pr唱!fixU ch!=Oxlb) /・際司C以外のキーなら.先の墜E を忘れるり
戸可etlx:; 0j 

‘1 

'"・356・f・以下は入力されたコマンドライ ンを・ I!に切り分ける現111 1/ 
351: tcr、=CII'd_linej 
358: ad_orac ::. 0; 
359・ whlle(1)( 
360: 山 Uel (・同rn==" ) 
361: II(向即日'Vt'))固刑判
3回・ 制叫=同町
363: 1f( ( ・国恒三. 1 
364: II(t国n=::.'Vn'))b同曲;
3日・ Ioilile( (tend!::.") 
3師。u.l*er叫l='Yt') 
361: ..刊筒叫!:::'¥On') 
368: ut'町叫!::'Vr')
3帥 0 ・.l"er叫 川町叫tt;
310: cn:l_org¥'(CIId_arllCφ争1~btIn: 
371: 1f('end==0) b同曲，
372: *end : 0; 
373: 国n:: 'H~nd: 
374: } 
375: *end = 0; 
376 α岨l_orr"'lc耐 ー幽 'a:cJ::: 0; 
377: ) 
378・
379: /・
380: *組み込みコマンドかどうかを圃べ
381 ・そう t.tら組み込みコマンドを実行する
382: *そうでな"れほ伺もし伝い
383:・/
384: lnl do_wUli刷、。idl
3.6: 1 
386: int・tatUSj
381: 
3田 if(at目"'Pla国』司v(O]."exLt" )==0) t 
389: quit_flaa:::. 1: 
390・開turn(1); 
391: } 、

担 2: 1ft民間lIpi{a国J 司v(O]，"00")::::.011 
3回. 品。回同国LaravllJ): 
394: 問 tum(1); 
396: 
396・
391: 
398: 
399: 
，..・

4・1:
402: 

‘03: ) I 
‘・・..6・
‘06: 1 
4・1: 同 turnICI); 
408: I 
409: ・19:/・
411: *ファイル告の拡績予が "Tで忘るかを圃ベる
412・f
4日:int ohk_回tlc:harr羽田1I1
‘14: I 
机 5・ intlenj 
‘16: len : .t.rlenl噛皿1:
411: lf(l副<41retum t01; 
418: 同色町前 (1 '"圃・11四 -4J::'. '1 
U9: UI凶等世吋抽皿11朗-311口 '.'1
柑@ー 岨{同時官吋岨皿日朗-211目 γ}
421: "1国辱胆吋阻皿llen-lJ)::='T')); 

‘22: 1 ・23:‘2・:/1・
・25・・コマンドを袋行す~
426: *1 ‘27: vold el曲c_ca::lIYoldl‘28: 1 
・29: 1t(QI困i_arrv(8)::::01パ入力なし・/・3. 田 tum: ‘31・
432: ・33・
‘3' 435: 
436: ・31・
.，8・
439: 

‘40: “1・}“2: 1 “3: 
4‘・:/・“5・ ・メインルーチン
4・8:_/ ・'7:、、，id・linlvoid)
448: ( 
制@田・et.upll;・50: ..t叫1.1・等rl包_floall
柑1: .臥』回t>; /*コマンドを得る W 
'.2・・ifV富田10肋~Bx帥4
‘53: 1t(redlrectll (1))/・リダイレクト.~があればリダイレクトずる・/
'5': αXltin憎; 川エラーが出ていたら繍揖町
455:・w叫l'
柑.: 割問J副(1; 月コマシドを実行する W
451:・ifVE田 10仙:Ib，:帥a
柑8: 開 redh官 tll; パ リダイレク トをもとに直す町
459: te凶日，..: 1 
461: exitt01; ・62:) 
463: /.・・・・・・s・・・・・・・・H・・・・・s・・・・・e・・・s・・事・・・・・・・・・・・・・・・s・8
464: 組み込みコマ J ドの樋唱の実u.
465: ..，$1...........・.....uuu..u......・H・.............り
崎6:void cd._c副 (char.dir na皿}
461: 1 
-168: 
469: 
<110: 
471 
472: 

'73 
.14 
475 
476: ・11:・18・
419: 
480: 
481: 
482: '.3目
484: 

‘85: 
・..・

‘81 
'88 

・8・-

} 

lt( I・t，て溜唱pit~_Af1lV IOJ ， Md1r")::0' 
111・trcmpl(c.d_aravI0J，"oopy" )=:Dj 
111抗目・ip1(0困J可vI0)，"也1"1=:8)
111抗同時U四回 .AJ'1IVI01，"type")::O) 
1 1\此開園ipi(a固l_ar-av r OJ ，・同割時何"1~~刷
11¥・t四時l¥恒国:_aravIsl，~園"1~-.1
11(.t町 -;>1(a国J可vlD)，"rcl"，=:01 
{四ldld圃 J回(6<酒d_arav(011;
四 tum川，

げ{血，_built1nt11 
。回l_stat岨包..

M曲【

if{chk_l回t1α回J晴、10111 
回国・tat岨=dos_c回出掴l_aravI011:
.1 .. 
匂固J凶 tuo= apo.wnv(Pj同IT，阻L・可v(0J， (c句at.cha.r"j母国J昭vlo
if(o同L・tawa帽}
令n-int({・tderr，"X8:コマンドが実行できません.'n“，cad_aravIO 11 ; 

/. I阻の衡掴化り

inl cd.t可，dn，
chBl' dlrf90); 

。drv= d円=口成田¥'11;
日Idir_n..&..IIIe::OIl "ディレクトリ樋定なしり
C¥JRDIRl 0， (UBY百円d1rl;
print.ft"Xc:VV‘a事n..，c坦rv+・A'.dlr); 
return i 

あ宣E
 
プイ品p

，H
U山
加
山

山
市
中
吋

t
e

ir

f

l

 drv = drv-'A'; 
dir_N脳陣 +.: 2; 

ittcdrv !: drv){ 
1t1白由潔V(drv)惜円11
fprint.ft・t畠 rr."%c:ドライプ IJ!ができ まぜん. ~n" ，由哨 'A・ 1:
retw:τ、.
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490: 
491: 
492: 
493: ・94:・.5・96
497: 
498: 
499: 
5闘:
6・1:
6・2，
5.3・l
5.‘. 
5・5:int. do・_o回同町柏市・11'
5師 1
587: cl也r・arK¥'(128); 
508: 1nt. 1; 
S開:
51・ artVIO):;"α:>tもA.~， X";
511: 1:8: 
s引12: ‘由d命，u副 t
剖3， 問""τ司、 .戸捕v叫IP_WA叫11巴，"CXtt仙銚N岬D，X"，I抽。“加温.臥巳 d由、町'"同a町x曙富... 叫J;
514: } 
515: 

625 ・ -a するコマンド fi~1・，..フ，イルにしろ、コマンドにしろ、舗網が績依
田6 ・"る・合にほそのー置を様示する.
621・J
628: lnt 。“同pl・t・IcJ温rbu'[I，1nt開叫
629: I 
638: 1nt 1; 
631: lnt dot; 
832: lnt tlU't_l曲.
633: ，lldef STANDARD 
63・ ahar・叫圃;
635: .truo色 t
836: ot鳩r buf(150); 
.31・出ar ・tr;
638: lnt dat..e; 
639: ・1踊J 畑、.
6柑 1fb:to 
6"・1.1・e..2・叫NDt.Fll且JFtbuf; .‘3: '01'叫1.
644: 
645: /. '1:1 ーソル@下に備か宜字削，，~と~は偶もし'"いり
刷6:，.つ.~ . fi * b'下が空自のとーのみ量廻する ・J
847: 1t(lb，Jf(p:渇J!=6IU(bJt(J:抵当・)!=.' ')1 同色園前{隣刻・J;
制 8: 1 ': POI・，
6'・ OOt= 8; /・'1えられた.樋に. .含むか?り
師.， 曲U叫(1)削帥{凶f(ト11':' • )川とりあえずパス事のE切り 1でのり
851: Ul but'(ト 11!='VVリ川宜字障を慣ベ~ ./ 
日2: Ulbul(ト1)!:;'I' )川その聞に.があれば d叫:1に H 
663: 抽(b.訓トU・2・")11
654: l(lbuf(ト11"・.，由t:; 1 i 
855: 1--; 
658: I 
651・ R此J四=戸訓・-1; 川パス名以"の宜'*置 ・f
858: il((t>・II1(buflト11・:;' '}I /・・橿の先圃を見つ付るり
.5. 曲Jlel(1)0)UIbd'(i-1J!:;' ')1ト「川空白か左繍まで・J
剖8: lf(lpo・-1))=26) 川思鍾.'Ilす ~ð と り
."・ 開 tumI戸渇'o 川健全， L 'Jい り
662: 叫円司0Pl'1岨吋 0・burliI ，po・.1); /. Iil掴をコピー~ ~ < d .; 
663: 同吋((.0.-11:; 0; 川宜字 HHtわらぜる り
..，・ lif1 
.65 内この・げから lend1fはコマンドの姻完を行う処理り
666: げ(1目的1/'.1力ラムからの鳳植村
国7: c_count = a回'_"'"暗lelel咽吋，c_file.'; ，・コマンドの幡克り
668: iflc cc晴、t>(I)t μ 候補がある.合・/
669: i((c_J目)UIll==ll/・級"がひとつだ付伝ら縛入しτ鈴わり・J
610: 同tun、If_1回erllbJ(，凹h 回rt_l回，c_flle.(0)，}; 
611: 1flf.出盟国0(111/'鈴過な文字列があるならそこまでを鋤入り
.12・ f_i回erllbuf市刻8，parl_1四，両"'_o聞 )o
613・ f_prinLI) ;μ その俗、一軍司H提示して悦わり./
614: 同色川守、 (pc・ー凹rt_1制帽廿，.川崎吋p即日.
.，.・}
.，6， 仁print.ll;，.災;1'"宜字列がな 砂れぽー宜を表示して終わり吋
617: return I伊泡J;
678: ) 
町9: " .1潟ラムからの・圃でも 11憎が {O11れほファイル者白幡克へ H
68・l
681・・e叫1t
682: げt曲tl/1 目がある・合と俗い.舎でワイルドカードの何材方が遭うり
阻止 ・tr<・M同rd，"'''I: ，・'・園"+・."り
684: .1 .. 
885: .ln;温U同国，....."); ，・"・踊"+"..・"り
666・。目。臥~t :; 0; 
..，・・1fddtS'l'.僧也ARD
回a， げ((n倒凶吋l1es{fbu( .buf ，6.tbut .atr，Ubut，也....... 凶f.len，回世，0x3tl)
689: !:;NULム)( /・ー量生するフ 7イル?り
帥.， 凪同'Pl'lc_til回IC_COUI'¥t・+J.抽掴l; 川あったらコピー吋
帥1: whl1e{ (抽・e=nfllu(tbJ.f. buf ，ltbuf .atr ，.fbuf .date， l.tbuf .1.叫3
692' ・z鳩JLLl 川掴りがあるI!tt ./ 
693: .t四PYlc_flle.lc_o間、t++1.岨圃1; '*それもコピー り
694: I 
同5:'01帽
6.・ iflFlU田(6.fb..lf，畑、aiJMdchar'，咽rd.，8x:3fp=削(，， -aずるファイ 11.-?・J
697: .t.rcp)'(c_fll回(C_OCUlt+・l.tbut岨田川 f・，，?たらコピー町
..・- 崎 1101師1u副6，fbuf)>=D) 川燭りがあ dだ"・J
699: .t間 py(c_fil帥[0_0刷、t++}，fbuf.抽隅); /.ぞれもコピー W 
，..・ 1
781: t側、dlt
702: 1110，叩儲処罰t>OIt '*鍋"がある.合吋
7剖 lt(c_ocu比百1)1 /・踊婦がひとつだ"で W
7刷・ げげb.tt.at.r，"OxlO) 川ディレタトリの.合吋
，.5 ・t<唖叫c_fil叫101，""");川名前の植ろに曹を旬 lt..*' 
7踊. 同亀山市 (t_ll"1Mrt.lbuf，戸叫陣rt_l朗 ，0_tl1岨(0)11;，.終了吋
707; I 
708， 日t仁C圃.，..i())t l'輔帽の先圃に災過の宜手"が倉まれる・合り
7抽. に1.融 rt.lbut，戸..，p・rl._len，咽"'_a回1;，・それを"λ して町
710: t_printll; /'叩竃 fll示 り
71l: Ntturn (pc鳩 a陣rt_ler刊抗rl佃{岡管d_CII"II);I・・・ 7 ・J
712: I 
713: t_printll: ，・繍世の舗摘がある‘合~-置を表示り
714: I 
715: rot困、o(pc叫.
716: I 
111 

eloel 
園町 =α皿薦問); 川もうー直カレンドドライブ il!.るり
if(cdrマ!=drvll 
fprinttc・凶肘r."1Ioc:ドライプ1rJ!がで&まぜん.Vn"，drvt1A'); 
... 色、ll'n; 

JfI*dlr_1同副8=:・， /・ドライプのみの.J! .， 

...""宅、-
if(am田((lIIVTB・Jdir_n・圃}<Ol
tprlntfl.t血町，"xa ディレタト 'JIrJ!がで 81ぜん.v.・'，dir_1叫岡山

retun、.

518: "..・・・・・s・・・・・・・・・・・・・・...・g・...・.......・・s・・・H・・・・e・日" ファイル書園署1&圃の実体
518: ・・・・・・・.....................・・・・・z・・・・・・................，
519:・'"もioCI温r同国[1024);
日.，・t凪 10CI温r 同'"匂αZFI (1 82~J; 
日l'・t.at1c10t 0._0町、む
日2，・taticchar 0 ti le・[102-1)(25):
523: 
524・f・
525 ・E圃の掴方向の宜字 11を遍す
526: ./ 
d27: ln色。rt_wtdU、tvoidl
528・i
529 ・witoh(白訂KI)I-tllt'・現在の園田そード吋
日.e: caae a 
531・e&a・ 2・
532・ c・輔 . 
533: 。刷同 S・

53‘ case 8 
535: caae 9 
536: ou・12:
53T・ ca融 13・
538: 陪 lWTI1512/刷.

53・caae 2: 
540， 岨・・ 3・
5・1， 昌嗣 6，
642: oue 7: 
6‘3・ caae10 
$.44: caa・11
s・5: 0・嗣 1‘ 
546: 。財閥 15・
541 四wm12晶J刷.
548・ 岨凪叫・
E‘SI: 1、.t凶宵‘ (768，8):
S帥:。帥e17: 
551: c‘ae 18: 
552: 四 lum11024/81; 
653: defl臥ut:

55・:
555: 1 
558: I 
557: 
558: ，・
559: ・バッファの措定した位置{カ“ソル位置}に 77イル畠を縛入して
56・-・厳しいカーソル位置を返す
561・・/
562 ・taUcint f_inaertlchar buf( 1，.1nt凹・，Intheed，曲ar6trl J 1 
563， 1 
5601: Int leo_b，lel¥_8; 
585: 1nt i; 
566: 
567: 
568: 
569: .，. 
571: 
572: 
573: I 
514: 
5715: I・
町8 ・c_fileat)すべτに然過な文字があればそれをll<のる
577: .， 
578:・t.at1olnt t.凶e僧樹園、Ivoid)
519・{
阻止 1nt 1，J: 
581: lnt ch; 
562・ lo.tchu; 
583: 
56'・
.86 
586: 
681・
588: 
589: 

5.・1
591: 同nL圏、(1):: 0;川文字列を鈴わら1td ・J
帥2， 同亀山明(1); 
1593: J 
69" 
595: I・
S嗣 .0_111個 (1 の肉・e・圏一線に表示す d
591: ./ 
598:・tatlc刊 idf_pr.int(voidl 
599: I 
6・・ 1nt i: 
661: int wldth; 
8・2: int 且 x_1聞，回ι1en:
6・3: ot也""t(10); 
6.‘: 
1585: wid凶=crt_w1dtl吋)-1; '*・iIIの網帽をll'1()る り
e蝿・ .ax len =町
帥7: tor(1:・:1<c_0(抽nt;it吋i川ファイル名の.:1<のIlさをll'・bるり
帥8: tI申J聞 z・trl曲 tc_fU蝿(1]);
6..・ 1t(tI申，_len泊副 1..，圃.x_len: t.I町p_len:
610: 
611 
612: 
813: 

81‘-815: 
616 
611: 
818: I 
81i: 1((1耐岨thlprint引可n"l;，・・Iiが波何で・・わって@ぃ1:fはilI:行・J
821: I 
821目
622: ，・
82' ・禽ーソル血置より左に"る..舗で幽..るフ γ イル名があ dC旨ら濁りを且つ"て
62‘ • l!盆'Jものにする. f.".それが鯛 1カラムにある・圃@ら PA叩のゆから

relum 17681刷.川もし知ら怠い・面モード'"らり

len_b ;;細trlenlbuf)j '*パッファの・eゎワを偽るり
1四.，此rlenl・trl-head;，..ファイル fiの入力され τい毎い宜字 11り
forll;len_b;れ'P'活;1--1 ，・i'の宜 '*11だ付り
buf(len_a+i) = buf(iJ;μ バッファに空きを作りり

叫mcPl'抽出町戸唱-h.. 岨1 ， ・tr ， len_.φheod);'・ファイル書の積り~コピー吋
同巴町明 (pc・Uen_ISJ; 川コピーした宜字阻1!;I1カーソル位置は噌加り

(01'(1=0;μ102~;it+1f ，・晶旬の宜字から鈴わりの宜字.でり
chu;:" tOI.伊胆吋曲司l_fileaI01(jJ);I・9揖自の聾曹と比・R'/ 
forlJ:l iJ<C_CXUlt;J++) 
lflchu 1= (tOI.帯胆rlc_fUea(jJ(LlI) I b同時.

日U拍'_'"細ntl 耐植民.μ ー量k しない'障があれば 1"'~"1 する町
田同l_caIl(il=曲. 川すべてがー放すればその宜乎を民健するり

718: /・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・..uau.'.'.，.........u.・・・・・
718: コマンド書幅兎晶車置の実鯵
12・-・・・・・・・・・・・・・・e・・・・・・・8・・・・・・・・・・e・・8・..n..........・"'"
721: .t..aUo ohu r・・Lhe回 I同 1;
722:・lat10lnL dol_erd.; 
728: 
12・:.t.au'c i叫岨.. 凶che由(oh&rM 醐 11'
726: I 
726: 川ドライブ昔、パス串.あるいはドットがないことをチエヲクげ
727: ，.ドヲトがファイルの晶倹@ら OK吋
728: 品a.・F抽圃;
12・cl温r'q.司首__  h岨 4
738: 
131目
132， 
733: 

13・.
13‘・
156・
737: 
138・
13.・
14・.
7・"742: I 
743: ・q; Oj 
H・r.turn(11; 
HS: ) 
7亀6，
7・"・.. 叫印刷。凶i_tlndlaharcfilaa( H2町，int0畑、t，cl町 p_N抽elJJ
748: I 
749: char tJ司p_，圃回18・);
168:・Itd・t 8rANl>“司D
101・ ahar・M圃;
752: char bd'( 15・1;
753: cha.r at.r; 
10・1n色 da、.;
755: ・1田 '_l1旬、:
756: 'el田
757: ・t.ructFILE劃fFfb.af; 
758:・e叫It
769: char・岨柑11='"・r，“・:t"，"'，x"， -'.'bat"1 j 
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'qφφ=・p・φ.

1 ・x_1皿 Ho /. .量大のIlさより 1だ11:1<8<する t空白周} 吋
.prlnttlf.t， .箇島唱お皿x_1凹 1i /* ptintt JIのフョ，ーマット著作るり
wld由 2 ・ddth'-.x_l・n; 川何観ファイ 11-8 ~ I・..したら OII何するかり
，..In色t("Vn");
fQrli=.8川崎ーαM、t;1++)(，・ 6・ほ側関・に寝耳Rするだ l1 .， 
prlnt-fI "'L，c_t11岨(ill;
lt((1Xwld凶 h吋叫d出 -1))printfl"'In"); 

98 Oh!X 1993.8. 
砂X68000のカバー を l校外しただけで ，より縦 しみを感 じるよう に な りました。ヰ (， & 
Jhできる知識を身につ けたL、。 下ITI文明(18)符川県



76帥0: c曲... 町r向叫111'叶iド"r"，".z"， 
761: cha，r ・・e"tj
762: int i; 
76' 
164: i f{dol_crdl ext ;:: extl; 
165: el融制t;:: ext9j 
766: forl1::0:1<";1+φ11 
787: ・t四 py(tttP_n&皿，p_岨陣1;
768: 臥目前(tc.p_n出 羽"阻m_h回.d);
7曲。 .trで'8t(tmP_nB皿，酎叫i)l;
77.・ifddST川崎D
771: lf!(na醐 =rUeotbuf1担廿，&date，klen，tmp_rwI世，0M20))!=!I.'lJlムII
円2・ /. .過のファイルのみを 8・9容叫
713: at問 p，y(cfilea(回国t++l.阻 踊 れ
774: 由 llc((抽踊::nfile刷buf，b廿，&.date，&lenl)・2肌凡μ
7715: 此開py(cfile叫counttφ)，岨皿1;
776: 
777ω・el・e
718・
179: 
780: 
78'・
782: 
183: 
784: ，針誕Hf
78~: I 
786: l'Clum lcountj j 
787・}
788: 
789: lnt oa:d_Ct溜:plele(charh回 d()，cht..rcfU回 1){25))
799， 1 
791: char・path_1iI，・paU、_e;
792: 出血rp_1'I8lI'Ie19D) j 
793: lnt f_，∞叩ド0;
79. 
79~: 
796: 
797: 
798: 
799: 
800: 
8.'・
8.2・
8.'・
804: 
806: 

8" 
8.7 
808: 
809， 
810・
811: 
812: } 
813: 日t陣山_&;;::;1)6出I_ell.I・こんなことはないと思う付どり
814: ret山.，， 1仁coun叫，
815: 
8'6 
Bl'l: 
818: 
819: 
820: 
821: 
822: I 
823: 
824・1*''''''''・・s・・‘・UU・s・uuu・・2・・‘uu.....・・・H・a・...・・・8
825: 幅削慎入働 力リ ダイ レク ト島理の:ioi4'
826・・・・・・e・e・u........・・・8・・..・...‘8・・e・・8・s・U....UlUl・s・・./
827: I・
828 ・ ここで リダイレク ト，t
829:・ fopen-) dup2 
8S0: ・ という 手順 で行 っている
831:・ freopen
832: ・ ではコプロセスの圃Ql入凶カを リダイ レク トで ーなかった
833: */ 
8:14・
835:μ 橿'"入出力 リダ イレクト周のフ ァイル畠 W
836・.t瓜 10ch町・凶l_in(150); 
831:・t.aticint in脳羽町
8'8 ・t.aticInt in_dlr; 
839: atatic ch副.atd_削叫 150);
~~I'l : atatic lnt out_1臨地;
841: ataUc tnt out_dir; 

s・"制3:I・..・λ幽 1，記憶贈のフ y イルハンドルり
制化 ataticint 而 i;
!Wd:・taticint fl、。.
8‘e 
8・7'/・橿@λ 幽力切り.え周のフ vイル，r，インタり
制8:atatic fILB・和1;
8・・-・taticFlLE 吋po;
850， 
851: /・
852 ・ファイル書~l(Itりだ し、 匂国ー前首V の中から削除する
85'・./
854: I・
855・
866: v 
857・ ('!)I?J[<I(F}[?)I'!)I?I[O)
858: 
859・
860， 
861: 
862: v 
国 3: (?II?JI吋("!)[?l(OJ[?J{叫
864: ・ a

865 
866・
867・・/
868:・tat.iclnt tlaoiiln_inlchar *file，int. dir_poa， int aft.e，') 
師9:I 
870: 1nt. i; 
871: 
8"・ if(・'"回目in(OI・:-0)I 
873: fprintfl・tderr.
814: 圃・入力への嗣り付"が量悔しています.lin"J: 
875: 同色出羽ト1);
876: J 
877・ 8trcpYlatd同in，fUe);
878・ for(1;:.Oii<:;: ( c*ù_1町'ic~afterl il++1 
879:α!d_arcvldir_po・+i1;;α国._ar，v{afterφil;
880: 国 i_arac-: (after-d.ir...，POsl j 
88' 同 turn(1); 
882: I 
883 
88.¥: at.atie lnt u8eian_削 t(char*rUe，1nt dir_poa， i.nt nfterJ 
885: ( 
888: int i; 
887: 
888: 1ft・td_outI0j!:O){
889: fprinげ 1-凶町r，
890: 圃・闘力への嗣り付 iすが置観しています.曹n"J;
・9l・，etun、t・1);
892: 1 
回3・ 臥町四'6同 町出 t，fUel;
帥紅 白rl1:0;i(;(α回_arac戸-afterl;i+叶

lfl円lESt&fbuf，(回目串国c:har・}凶p_""，恕，Ox:20)>:O)t 
/. .過白ファイルのみを観察 W
叫同宵(cfiles(count+叶，fbuf，岨圃1;
吋lile(~'F I lBS凶fbuf)>;O)
此目阿(c(i1ee(count+令I，fbuf，r田健，;

i.flno.雌_ch回k(headl口町内鋪完でき匁いフ γ イル畠なら倒もし伝いり
retur明 (0);

if( !pa.th_S: tchar' )iet師、 ("PA'rn"))::NL'LL1
path_s:::fcnar')酔 tenv('岡山");内 PX加が怠げれば pothをみるり

if(問 lh_s::Nl且ム} 川圃壇E舷 PATIIがないり
return (0); 

pat.h_e :戸込t.h_s.
h号、.11e(・"はh_c)f
日付岡山 ι";')¥
etx世間(p_n8:皿，岡山_s，岡山一←po.th_s)j 
p_n岨叫path_e.path_al: 0; 
if(p_1阻雌l岡山，，-岡山_8-1 )~ ='n ' 1 I・p.'刊の区切りをつけるり
抗同叫(p_nlI尉，""");

f_count : c岨_findlcfilea，f_c。川氏，p_rw.皿1;
pe.th_B :;; path_e・l;

} 

p&.th_dH; 

l 
.tn宙開(P_M田，凹th_B，岡山，_e-path_8); 
Pー岡崎.1凹"'_e-開山_8J: 0; 
げ (p_N掴..1..凶，e-pa.th_5-1J !:'n')μPX叩田区切りをつ付るり
.tr曲叫p_rwDe，"t1'''); 

仁""'"、t，α回_find(cfil田，仁田崎、t，p_l'¥8JI'Iel;
同 tum，仁e畑、叫;

after 

dir_po・ cmd_ar.c 

at'ter 

dlr_p蝿 α叫日明C

砂う~んローテク。 私は，こういった小 手先の改造がだーい好き。

弘Ifl ，)<.幸(25)神奈川m

895: CI:国l_arr...ldir_pos+i J =α岨i_arcv(afterti1; 
896: c回;_arlc-:;; (after-dir_pos); 
891: 宮、elun、(11;
898: I 
899: 1・
980 ・リダイレクトするファイル畠を取り幽す
901 : ・11"，の f':.8J.)や〈が 1圃以上金書〈とアペンドとみなし τいる
.02 ・<(It過怠と量味が通う. l院に〈と同じにしている
903: '1 
904: jnt ~in巴!C t(\'oidJ
906・1
91:16: inl i; 
帥7・
908: 
909 
910: 
911 : 
912: 

'" 91< 
915: 
"6・
917 

9'8 
9'9 
920: 
921: 
922: 
923・
924: 
925 
926: 
921: 
928: 
929・
930: 
931: 
932: 
933 
934 
935: 
936: 
937: 
9'8 
9" 
940: 
941: 
9<2 
943: ... 
9.5・
946: 
947: 
..8 
949: 
950 

'5' 952: 
.53 

9'‘' 955・
956 
"7 
958: 
9!i9: 
.60・
961 
962: 
963: 
96.・
965 
'66 
967 
968' 
969: 
970: 
97l・
972 
.73・
97.・
.75 
916: 
917: 
978: 
979: 
9曲

'8'・
982: 
983 
98.・
985: 
9師
987: 
9..・
989 
990: 
99l 
992: 
.93・
99-1: 
996・
9蝿-
991: 
998 
999 
lO曲.
1001 
1002 
lOO， 
1004: 
1・05白
山崎ー

，.町)
1伺8目 同 lum(1); 
lO個 1
1010: 
1011: I・
1012: ・4・eλ闘力のリダイレクトを図橿
1013・./
1014: v。凶同開dlr配 叫void)
1015: I 
1016: 1f( in_dirl ( 
1011: fClofile(fpil; 
1018: dup2問叫，fl1t:no(atdin)1; 
1019: I 
1020: it'iout_dir){ 
1021守 fclooe(fpo); 
同22; 也平副向。，fileno(stdout1); 
1023: ) 
102": atd_inIO) = 0: 
1025: ot.d_outlOl = 0; 
1026: Ln_dir ::;: 0; 
1021・ out_dlr = 0; ，.甜 l
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i tiassien_inlcmd_&ri'¥'1 i+ 11，1. i+2 J <01 
問主urn(-1); 

j--; I・同じ位置のI!鋭から勝訴をやり穫す・J
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cont1nuej 
l 
1ftα岨J可v(iJ(O)::・ド )1
if(a岨，_srrv(i) [11:=0)1 
1f(0+1)):0:司_arrc)1 
fpr1ntfl・tderr，
"復縁出力に嗣り付げるフ?イル名がありません.Vn"); 

同亀山市卜l);
} 

if(aui.cn副t何回，_ari'''fi+ll，1， i+2)叫 』
retwn (-1); 

1--; 

し疎
定
り
備
や
を

τ
-

4

・

/
そ
け
ド

個

ド
ン
I

，
ベ
を

ベア、，

7

・・
V

甲

山

岨

e

・
'a

叫
叫

-M
'

日
叫
咽
ト

l
e
 

l 
eiae(川〉の直後にファイル名"Il< l・合り
日何回i.cn_olJtlcr岨._&rIY(主)+I，i，i+l)柑}
同 turn(-1); 

i--; 
l 
continuej 

1ft叫d_in(UI!三Oll/i .. tl・入力の リダイ レクトありり
thi : dupl filenoI stdin) ); 
f'pi ， f，可制(otd_in，"r"); 
lflfp.l，，1Mム11
旬rintfl・凶e円 ，
"..， ...入力に割。付砂るファイルがすープンで~ 1ぜん.Vn"， 
ald_inl; 

retumト1);

lftdup2tflleno{ fpi)， fi leno(&tdinl， (0) f 
fprintft包色.derr，
"7C.o:ファイルが.'・入力に制り付 iずできません.事n"，
a凶l_in);

同 tumト11;

ln_dir:: 1: l' フ γ ィルかリダイレクトされた・/

iflstd_out(01 !=o) 11' • '"自力のリダイレクト.!l~・f
ftlO:; dut{filenollltdout)); 
1flout_mr:泊叫
T戸:;f，。戸n'.吋司加し"が'1:

el‘e 
t'po :. fopt:n{1I凶I_out，"w"); 

if{f向日淑瓦Jし1I
fprintf(stdc町宮
"..， .'"磁 力 に削 り付 '1るフ γ イルがオープンで隼ません.Yn・
脂td_，曲色);

Htin_dlr) 1 μ 圃噂λ力の リダイ レク トを元に旋すり
fcloaetfp:l); 
dup2(れ11，fi leno(etd1nl ); 
in_d主r:; 0; 

l 
relWT、(-ll;

l 
if(OUl_lIIOdeJ 
向田k{fpo，0，SEEl¥._1副Dli 1・フ 7 イルの 111，金にシーク./

1fldup21file田 (fpo)， filenotstdout)) (9) t 
fprlnt引s凶 err，
出ファイルが 11 ・凶カに割り ~'1 で~ lぜん.lin"， 
・吋副色1;
，，"w-.、 1-1); 

out_dir :; 1; 1*ファイ ルがリダイレタトされた・/

特集 プログラムの書き方 99 
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Creative Computer Music入門(23)

1992年8月号の本連載で採譜のやり方を解説してから，

ちょうど1:年。そのあいだ，さまざまな音楽理論を勉強
レてきました。しかし，理論はわかってもなかなか実践

に直結できないこともありますよね。今月は「実践」の

ひとつとして，もう一度，採譜について考えてみます。

s肢な声があぼすか?
皆さんには，好きな声つ でありますかっ

いきなりこんなことをいわれでも， なんのことかわか

らないですよね。それでは，ヴ、オーカリストの 「声」そ

のものが聴きたくて音楽を聴くことはありますか? き

して歌がうまいわけではないけれど，この人の声が好き，

というのは草色対にありますよね。

か くいう私にもそういうのがあります。以前にCDの紹

介で話にのぼったパーシア(女性ウーオーカリス ト)は声

が色っぽくて好きですし，ほかにも，マノレティカ(同じ

く女性ヴォーカリス ト)なんかは芦にハ リがあってと っ

ても 気にいっています。あし女性でいえば，チャカ・

カーンのヴォリュームのある声やティフ アニーなんかの

ハスキーヴォイスなどなど。男d性な らば， シナ トラなん

か，男性に対して使っていいのか迷っちゃう 言い方です

けE艶っぽくて好きだし， そうやって挙げたらきりがあ

りません。

こういった人たちは 「歌」てやご飯を食べているような

人ですから， 声だけじゃなし歌い方などに魅力がある

のでしょう。ひょっと したら，私も「声が好き」なので

はなくて 「歌がうまいから好き」なのかもしれません。

ですが，決して歌がうまいといえないような人の|曲そ

聴くこともしばしばあります。友人から， r 1::-うしてそん

なにへタクソで，顔もよく知らないアイドノレの歌なんて

聴くの」といわれたことがありますが，その声が好きな

んだからしかたがないのです。まあ， 名前は伏せてお き

ますが，その人の声を聴くと心が和むという のはあるん

で、すよね。

以前， }jIJの友人と，「やっぱり 一度はアイドルミュージ

ックに手を出すよね」 という話ーをしたことがあります。

自分の信じる道をっき進み，ロックばっかり， クラシッ

クばっかり，ジャズばっかりというような人は目在かにい

るかもしれませんが。その友人の体験談て1ま，浪人時代

に某女性アイドノレの「なんにも悩みのなさそうな歌声」

を聴いて心が和んだことがあったそうなのです。 もちろ

ん歌ってる本人に悩みがないなんて思えませんから，そ

れはそれ，彼女の才能なので

彩、はテレビを持っていないので¥よくはわかりません

が，さらに別の友人の話だと，その人はある声優の声が

好きで¥よくアニメを観るのだそうです。なんか本筋力、

ら外れているような気もしますが，そう いうこともある

のでしょう 。 そういえば， 声がよく耳についてしまう人

というのもいますからね λ。

きて。

皆さんには 「好きな声」がありますか?

s沫くいか蜘11
ちょうど 1年前に，採譜について，その方j去を教えて

ほしいというリクエス トがあ りました。そのときに，私

の立場からいえるこ tは一応すべて述べたつもりなので

すが，そのあとも，パソコン通信の場や音楽仲間との話

のなかで¥ それでも採譜はうまく いかない と嘆いている

人をみかけます。

その人の実力不足なのか，私の連載を?読んでないか，

私の説明が足りなかったのか，そのあたりはわか りませ

んが，今回もう一度，採譜のコツについてやることにし

ました。

こういうと しかたなくやっているようですが， それだ

けではありません。実は前回に書 き残 したこ とがし、 くつ

かあり， それについていつ補足 しょうかと迷っていたの

です。また，前回の話のなかで¥音のメ ロディぐらいは

自分てや探れ， というようなことを書 きま したが，それだ

けでは，結果的にメ ロディが採れなかった人には何の向平

決にもなりませんよね。 そういうことで， もう 一度と考

えたのです。

私自身， 音を採るという作業は，楽 しいながらなかな

かつら いものと考えています。何でもそうでしょうが，

わかればうれ しい反面，同じtころで何度もつまずいて

しまうと， どうにも嫌になって しまうからです。

そこでい弱気な人は， 自分は採譜には向いてないかもし

れないと考えてしまうのでしょうね， きっと。でも，私

もこのように音楽理論などを解説する身であ りながら，

うまくいかないときはうまくいきません。



そのようなときは rゲンをかつぐ」のに近いようなこ

とを何度もやったり，知り合いに尋ねた り， 音楽のこと

を何も知らない人に聞いてみたりと，ありとあらゆるこ

とをやってみます。

調子が惑いときなどは，自分自身では絶大なほど自信

を持っているにもかかわらず，結果としてはうまくいっ

てない場合があります。人に指摘されてはじめてそれに

気がつくなんてこともあります。たとえ絶対音!惑を持っ

ている人でも，いつでも同じ周波数でオクターブを歌え

るわけはないのですからね。

そこで，今回はこうした，役に立っか立たないか，ジ

ンクスやらなにやらを含めて，音が採れるまでの過程を

いろんな面から追ってみたい t思います。

前回を3完んでいない人でもわかるようにするために，

重複して書く部分もありますが， 1992年 8月号を持って

いる人は，一度それに目を通してからこちらを読むと，

私がどの点について書き逃したかがわかって，おいしさ

は2倍てやす。逆に， この2つの号を読んで.もまだ探諮が

できない人がいたらお便りください(質問は， PC-VAN 

のSIG，X1CLUB音楽室で随H寺受け付けています。全国

オ、ッ卜なので，北海道て.も沖縄でもたぶん安心。ちなみ

に，ここではZ-MUSICのサポートもやっています)。

では始めましょう。

~9-7ツトを選ぶ
説明はいきなりメロディから入りますが，係議するの

は，月1)にメロデイからでなくてもかまいません。前回は，

拍を採って，メロディを採って，ベースを探って…ーう

ん必んと書いたような気がしますが， とりあえずそれは

忘れてく fごさし、。あれはひとつのノfターンであって，自

分の好きな順序で採ってかまいません。わかりやすいも

のから順に採ればよいのです。

きて，まずはターゲッ卜となる |闘を選びます。なにな

に? CD r超兄貴一兄貴のすべてー」の中に入っている

「あこがれのマッチョダンディーJ? おーけーおーけ一。

何でもおーけ一。ここで，音数が少ないほうが簡単かな，

なんて思っちゃいけません(この前といっていることが

違いますけ 1::-)。意外にも，音数が少ないもののほうが難

しい場合もあるし，パリパリのロックでも曲によっては

楽なものもあります。ですから，あまり細かいことは気

にしないで，迎当に，できるだけ自分の 「好きなJ 1加を

選んでく fごさい。

なぜって。ターゲッ卜となる曲が好きな|加ならば， そ

れだけ頻繁に聴いているはずだからです。

音楽を lrj~\ いて，最初から )1僚に採諮 しようとす ると，よ

ほどの天才でもない限り，無駄な労力を浪費すると思い

ます。

そこでまず，ポータフツレのCDやテープなどを持ち歩

き，よくlIi~\¥、てみてください。そしてその|並|を「好きに

なる」こと。CDならばノレープ機能があって，同じ曲が何

度もi惚けるから， とにか<[加を「すみずみまて。」聴く。

すみずみまで聴いたら，きっと普通ならば聴き流してし

まうようなパートについてもわかってきます。たとえば

ロックなら，ベースがここでおいしいことをしてるとか，

ギターがここでおいしいことをしているとか， そういっ

たことを聴き逃さないで、ほしいのてPす。

そうです，この作業を繰り返すのはそれはど難しいこ

とて。はないはずです。女子きな曲なんて、すから。そ して，

じっくり聴き込めば， それまでは漠然と していたその曲

のすみずみまでの魅力が，はっきりとわかってくるはず

です。そうして{可度も聴いているうちに， どのノfー卜も

だいたい口ずさめるかなといった感じがしてくるでしょ

う。Lt.ら，誰しもそういう 曲がlつぐら いはあるで、し よ

う? 好きて二何度も聴いて，聴いて，聴いて。その結

果， どこからどの楽器が入ってくるとかそういう tころ

がわかるまで何度もl穂き込んてる曲が。すでにそういっ

たものがあるのなら， そのI出をターゲットにするのが，

採諮の勉強ではいちばんの早道でしょう。それにそうい

う1111はきっと採譜も楽しいだろうし。

前回のターゲッ卜の選び方よりも楽でしょう?

s敢いながら音を採る
音探りをするんだったら，歌えなくち ゃだめ。

て、、も，ここでいう歌L、方というのは，別に「愛のこも

った」歌い方などを求めているわけではありません。外

れていないであろう音程でメロディやそのほかのパート

ぞ口ずさめるだけでよいのです。これは，ターゲッ卜 l曲

を選んだ段階ですでにだいたいできていると思います。

歌うことができたら， 自分の歌っている音カ礼、ったい何

の音なのか認識する必要があります。つま り， 自分がし、

ま歌っている胸骨紙の上に残さねばならないからです。

それを「採諮」とし、L、ます。自分が歌って いる歌ならば

採れるんじゃないかとJEいませんか?

さてこの作業は，最初からメ ロディの流れる順番Eお

りにやろうと思い込んではいけません。今ITIIは，採る順

序を決めであるようにみえますが，これは説明するうえ

でやの便宜的なもので，実際の作業)1頃序はもっと入り組ん

だものになります。最初の段階では，この小節てはリズ

ムしかわからない tか， この小節てはメロディしかわか

らないといった4犬態のままで苅よいのです。そして，わか

るところから順に楽諮ノ ー トに書き込みます。こちらの

ほうがずっと効率がよいですから。簡単なところをやっ

ているうちに， その仙の特徴が見えてきて，最初はわか

らなかった部づ上が， そのうちにわかってくるなんて こと

は目指茶飯事だからです。

それから，メロディは音の連続だというこ とを忘れて
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はいけません。いくら絶対音感のある人でも，すぐ 1拍

前にEがある C1:.独立したCとではどちらがわかりや

すいか考えてみてく fごさい。想像に鄭tくないで、すよね。

だから， もしもどうしても採れな L、小節があれば，その

前の音や後ろの音から相対的に考えてみるとわかりやす

いでしょう。数学的帰納法がこの場合でも成り立つのな

らば，これで，わからない音というのはなくなるといえ

ます(でも，我々は人間である， と)。わからない音が完

全になくなるかどうかは別として，ほとんどの部分はこ

れでわかるようになるて山しよう。

前回では，ノレ一プ機能を使ってわからないところを何

度も再生してみたらよい. 1:いうようにいいましたが，

これは訂正します。これをやると rはまる」場合がある

からです。実は，私もつい最近はまってしまいました。

同じところだけ100回も200lITIも聴し、たら，正しく歌えて

いるはずなのに，その部分の音が一向に採れなくなって

しまったので、す。音楽は音の連続ですから，やっぱり連

続性が重要なんですね。通して聴いてみたほうが楽でし

た。もっとも，人あるいは世lによっては，同じところfご

け繰り返して聴、くほうがよい場合もあるかもしれません

けれど。

きて，歌うことができたなら，すなわちそれは正しく

音を採れている証拠です。メロテ、、イの探詩?を 2つのプロ

セスに分けるとするならば，まず音の高さを採り，つい

てや音の長さを採る tいうこ tになるでしょう。音の高さ

をJ采るということは，耳大うことで、すて"にマスターで、きて

います。これを楽譜上に置くということは，つまり自分

の歌っている音程がなんの音なのかを知ることですから，

吹奏楽器では不可能ですりど，鍵猿楽器などなら歌いな

がら鍵盤を弾くことで音を採ることができます。ギター

などでもかまいません。残念ながらこのことは努力が必

要な人がいるかもしれませんが，小・中学校の音楽課程

のなかて二先生のピアノに合わせて歌を歌うという学習

はしているはずですから， それがで、きていたのならば，

取っかかりに多少困難があったにしても，次第に慣れる

でしょう。

それよりも，問題は音の長さを知ることです。 4分音

符や8分音符などだけで記述された|却ならば簡単なので

すが，曲のなかに16分音符や 2分音符などいろし、ろな長

さの音が効果的に入り苦しれていると，採祐三はなかなか簡

単にはL、かなくなります。特に難しいのは16分音符と 8

分音符の組み合わせが続くような節て¥そんなものが最

初にきてしまうと必ず苦労します。
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そういう曲は採譜しにくい曲であることに変わりはあ

りませんが，要はちょっとしたコツで¥ それなりに作業

を楽にすることは可能です。これは同時に， リズムをつ

かむことにつながりますが，まず最低，拍かそれに近い

ものをしっかりと得なければなりません。

たとえば，次の楽譜を見てく fごさい。

A -
'-- ，--. ，1 ， ~‘ ， I ，.._・・- 同....._

-rn. 11 ...... ' I ""~ 
y " ..  1 '"・ 4・可
' ーー'ー.

この短い楽識のメロテ1を採るとして. 8分音符を基

準に考えるとどうでしょうか。

8分音容jでリズムを採り 4分音符はその 2つ分と考

えれば簡単です。イサ点 4分音符ならば3つ分と考えれば，

これもまた容易に採れます。

ところが，ここで16分音符が出てくると. 8分音符を

基準にしたリズムでは一筋純ではいかなくなります。そ

こで¥その部分だけは基準を16分音符として考えてみま

す。すると，何点8分音符も簡単に採れます。

つまり，音の長さについては， いちばん短い音を基準

にして，それぞれの音については基準音のいくつ分なの

か， というように考えればよいのです。しかし，最初か

ら短い音を基準音として定めると，逆に 2分音符などの

長い音がきたときには大変ですから，それについては採

諮しながら臨機応変に考えてください。

sリズムを採る
リズムを採ることと音を採ることには，密接な関係が

あります。リズムを採るというのは，「ドラムスを採る」

などということではなし曲の拍子などを確実に採るこ

tです。

したがって，一般にいうリズム担当楽器の楽譜を繰る

ときに最も注意しなければならないことは，最短音符の

長きです。

では，具体的にはどのように考えたらよいのでしょう

か。曲の最初にたとえば16分音符があって， それがその

|並lのなかてやの最短音符なら話は簡単なのですが， もちろ

ん， そういう場合ばかりではありませんよね。以下のよ

うな リズムパターンのときにも 16分音符が最短音符だt

いうことを理解ーしてください。

c、.ー』
...-.:i:~__j ・・"I ・・"' I ， I I I I I I I I 
-・ ・・・・ ・・・・・・・・・ A 、-'、、J 司F

要するにこの仔IJは，付点 8分音符が 2つあり，ただの

8分音符につながるといった簡単なものですが，この場

合の最短音符(というと語弊があるかもしれませんが)

は16分音符になります。



この場合， 16分x3， 16分x3， 16分x2，・…， !: 

いうように採ります。

てやは， このようにして最短音符を決め，1出中でどのよ

うにしてリズ、ムが連なるかを考えながら， もう一度ター

ゲットとなる曲を聴いてみてください。そのあとで実際

に，いまいったことを踏まえてリズムの楽諮を採れば，

比較的簡単に採諮できるでし ょう。

s和音の変異
理屈では，以上に述べた 2つのことを考慮すれば，曲

の楽諮はすてれに採れているはずです。が，実際にはなか

なかうまくいかないこ tも多いでしょう。たとえば，音

がた(さんiIiなりすぎて，いったいどんな音がl鳴ってい

るのかわからないとか，いろいろあるはずです。

私たちはいままで利子缶i学などを中心に勉強してきまし

た。そこでその和l声学を利用して，採譜が楽にできるか

考えてみましょう。

手日声を採るにはまず， その111]のスケーノレを知lることが

必要となります。

スケーノレをま日るための最も単純な方法は，ベースパタ

ーンから採る ことです。ベースパターンは簡単にし、えLJ:'，

最も低い音ですから，パスドラムなどの音を|徐いたいち

ばん低い音をそのまま採れば，それがベースパターンの

ヒントになります。

前にも L、し、ましたが，最近のオーディオ機器はパスブ

ーストなどが付ーいていてベースを目立たせることができ

るのて、¥比申主的十采りやすいノfー卜といえるてPしょう。

もはやいうまでもありませんが，このベースパターン

からベースノ ー トは導き 出されます。ベースパターンは，

f可よりもベースノ ー トを確実にflf'さえなくてはな らない

からです。ベースノートとはコードのいちばん下の構成

音です。つま りそれはコードの決定を意味しているため，

たいへん重要な役割lをもつことになります。

とりあえず，ベースパターンとベースノー トの関係に

ついて，図をもって説明しましょう。

A 

日

いるベースノートを表します。

採諮の第一目的は楽譜を採ることですから，ここでの

場合Aすなわちベースパターンを採ることなのですが，

スケーノレを知札最終的に和声進行まて知るためには，

Bのベースノートを理解することも必要です。

同時にこの 2つが採れてしまえばよいのですが，実の

ところ，ベースバターンよりもむしろ，ベースノ ー トの

ほうが採りやすいことがしばしばです。

ここでベースノートと，ベースパターンの|刻係をまと

めてみますと，

・ベースパターンの小節の最初の拍はベースノートであ

る場合が多い

-小節のなかで最も 多い音はベースノートの場合が多い

と， このようになります。

また，仮にベースパターンが却Jいたとしても，コー ド

の構成音のなかを動くか，それらを経過音でつなぐこ t

が多く，実際に l二下にふられているベースパターンなど

は，一見後雑にみえても，コードの構成音を往復してい

るfごけfごということヵf多いのです。

とりあえず次のベースパターンを見てく t:.'さい。

4~~-珂出羽

実は， これは某バンドの某J1lJの某一節なのですが， ま

あこれだけではわからないでしょう。たった l小節です

し。これのベースノートはいわずもがな， F#です。強従l

には必ず押さえられていて，かつ，いちばん乱'，fJj日産率が

高い音ですから一目 11資然でしょう。

実際にこの楽鵡どおりに音をl鳴らすと， このベースパ

ターンはなかなか散っているのですが， このとおり基本

は押さえられています。じかも，よく見ると，実はこの

ベースパターン1;1:，ベースノー ト以外の音は経過的に速

なっていることがわかるでしょう。

さて，ベースノートがわかると，スケーノレがわかりま

す。ベースノー トでもスケーノレでも， どちらから導き出

しでもかまいませんが，ベースノートの特性を利用する

ことによりスケールを探ることができるというのも事実

です。実際，この例の 1小1mはIlJlの冒頭て， 出|のスケー
ノレはF#です。

また，スケーノレというものが 卜ニツ クと等 しいことは，

これまで学習してきた人には容易にわかるでしょう。そ

してベースノートですが，大半の場合，コードの根音が

上の図のなかで， Aパートは楽器がそのまま演奏して 「多し、」という事実があります。転図形がたまにありま

いるもの，つまり ここではベースパターンといっている すが，これはたいていは偶成不II'!，苦によるものです。

ものです。対して， B はこのベースパターンが押さえて また，これも以前L寸、ましたが，多くの場合， rtllは卜
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ニックから始まります。つまりたいていは，最初Jのベー

スノートて、その山のスケーノレがf巴:taできることになりま
す。

たとえトニツクから始まらない曲であっても， トニツ

クは，何かあれば必ず戻るコードですから，曲の節々を

追っていけば必ずわかるはずで、す。

問題は内声です。

いままでの要領でベースノートは採れました。トップ

ノー トはメロディの場合が大半だからうまくいったとい

うことにして，わかることをすべて楽譜に書 き込んでし

まうと，あとはたいてい内声部， しかもメロディアスで

ない部分が残っていると思います。こういった部分を採

る決定的な手段はないので。すが， それでも楽をする手段

を考えてみましょう 。

まずは，全体のコード進行をだいたい把握できている

こととして話を進めます。

jìíj後があるのならば，前後を四声体に分間í~ します 。 前

回の採時のときには， まだ四声{本を学習する前7ごったの

でこのことについては省いてあったのですが，今回は大

丈夫でしょう 。前後の四戸体がわかった場合，不可lな小

節の|人l声はどうなるでしょうか? コー ドがわかってい

れば，これだけ条刊が揃っているのですから，あとは試

行錯誤でどうにかできるのではないでしょうか?

s採譜は同時仇ンジなり
すでに記したとおり，採講をするには単なる耳のよさ

fごけではなしアレンジャーとしての耳のよさも問われ

てきます。

なにしろ，外戸に隠されている内声1;):，ほとんど「カ

ン」で採っていますから。このときに必要な「採繕」の

ときの耳というのは，すなわち原曲が行っているアレン

ジを発見することにはかなりません。

たしかに，まったくの真似に近くなるまで試行錯誤し

て内声を「決定」するのは骨が折れますが，それなりの

勉強になります。手l、なEはついついすくや逃げてしまい，

正仰;な保司?というよりも自分なりのアレンジにしてしま

うのですが ..。

それで、も，採識という勉強を通してアレンジの技術を

身につけた ということになるので、すから， これもまた，
ひょうたん

瓢1世から駒かもしれませんねc

内r11の決定は作1111日司じぐらい面倒くさいものですが，
上記のテクニック t，布|戸的理論， そして，あなたの感

'性でがんばってください。

それから¥、 L、忘れていましたが，この内声を決定す

るtきには，内声同士のアンサンプノレ，果ては外戸との

アンサンプノレに注意する必要があります。 したがって，

楽訴を主れ、たらさあ終わり， という環境ではなく，楽諮

を書ーいたら即演奏できる環境にしておいたほうが遥かに

楽です。これにはいろいろな方法がありますが，和、は最

近， iMusicstudio PRO-68KJ と手書き楽譜の組み合わ

せが多いですね。iMUSICPRO-68KJのようなYフト

がもっと高機能ならよいのですが一..。覚えてしまうと，

ZMSファイノレ+手書き楽譜の組み合わせも悪くはない

ですよ。

Sまとめ
前|互1，つまり 1992年8月号に掲載した 「効果的な採譜

のやり方」の追補版のようなノリで始めたのですが，そ

の号ぞ読んでいない人にも理解できるように書いたつも

りです。いかがでした?

すでに，連載は理論の学習を通り過ぎ¥応用のレベノレ

に達 しているので，あとは細かい理論は省略することに

しています。いつまでもうだうだとコードについて書く

しすでに理解している人にはうっとうしいだろうと思

ったからです。 それでも私自身，いま現在でいえること

をまとめてみたつもりなのですが，場合によってはわか

りにくいかもしれません。もうちょっと基礎的なことに

も触れたほうがよかったのかもしれません。

いずれにしても，採341に|刻するテクニックというのは

以上のようなことでほとんどすべてではないでしょうか。

あとは本当に「愛」と 「根性」の世界です。「わかってる

のにわからな L、!?J なんでいう台詞をf可度も吐くことに

なるでしょう。私もそういいながら，採5普したりしまし

たからね。

ところで，私事ですが，最近PC-9801NLという薄形ノ

ートパソコンを買いました。ちっちゃくてなかなか快適

なのですが，これが脆くてひと月しないうちに液晶が害1]

れて しまって， もうさんざん。みんなからは使い方が悪

いんfごといわれましたが，小物に愛情をそそぐほどいま

は余裕がないのでした。あ~あ。このノート には今月号

の原稿をすっかり消されて しまいま したからね。なんか

のパチが当たったのかなあ(それでも修理費ぞ払うのは

自分......)。

そうそう，冒頭の 「好きな声」ですが，私はアリッサ・

ミラノの戸が大好きです。まあ，声が大好きなのであっ

て，人物が好きかどうかは別ですが。ちなみに日本人な

らば，工藤静香がいます。最近，彼女は歌がうまくなっ

て 「戸のJ ファンとしては幸せです。このままボ、リュー

ムある戸になってほしいなあ。なぜ7ごか知らないりど，

この人の声はよく耳に残るんだよなあ。

きて，来月， もしくはさ来月以降については，やりた

いことは山はどあるのていすが， どうなるかはまfごI大:めて

いません。 リクエス卜のあった，耐の切り出し方や，ジ

ャンノレを超えたリズムパターン，ベースパターンなどな

ど・・・・・いっぱいありますが， どうしましょうか。

てやは， 来月。



〈対応機君E一覧>. MZ-80 K/C/700/ISOO・MZ-80B/ 
2000・MZ-2S00/2861• X 1・X1 turbo/Z・PC-8001/
8801/88 • SMC-777/C・PASOPIA/S・PASOPIA/7・
FM-7/77/ AV • MSX/2/2+ /turbo R・PC-286/386/486/
9801/98/9821 • X 68000/X 68030 
掲載されたプログラムの利用には各機種用のS-OS

“SWORO" システムが必要です。

切り捨てられた精神がどこへ受け継がれて

いくか，それがはっきりしないかぎり思い

切った行動はとれません。なにかに受け継

がれなければ，いままで築き上げてきたも

のが無駄になってしまうのです。

.二れからのTHESENTINEL 

さて， THE SENTINELの軌跡はこれぐらい

にして，少し前向きにこれからのS-OSにつ

第134部 MACINTO-C再掲載 いて考えていきましょう。

まず， THE SENTINELですが，投稿数の;数

.ソースリストの配布 当時 各メーカーがそれぞれのマシンを 減により状況はあまりよくありません。と

7月号で予告していたMSX用S-OS“SWORO"

のソースリストは，やはりページの都合に

より掲載が不可能となってしまいました。

そこで，今回は特例として希望者にのみ，

ディスクでソースリストの配布を行います。

メディアは3.5インチ200のみで，希望者は

官製ハガキに住所，氏名，年齢，電話番号，

そして fMSX用S-OS“SWORO" ソースリス

ト希望」と明記のうえ，下記の宛先まで応

募してください。

<宛先>

Oh!X編集部

fMSX用S-OS “SWORO"

ソースリスト配布」係

なお，申込期限は 8月17日(消印有効)

となります。発送は先着順に行う予定です

が，希望者多数の場合は発送が遅れる場合

がありますので，あらかじめご了承くださ

L、。

また，これはあくまでもソースリストの

みですので，オブジェク 卜は含まれません。

お間違えのないように。

.THE SENTINELの明日はH ・H ・

S-OSも今回で第 134部，全機種共通シス

テムが開始されてから，実に 8年以上の月

日が経過しました。

そもそも，全機種共通システムは，乱立

していた 8ピッ卜機のどの機種でも，動く

ようなシステムを作ることが目的でした。

独自の規格で作っており，ソフトという資

源がその単一機種でしか有効ではなかった

のです(これは現在も変わってませんね)。

そこで，機種は違っても同じCPUを搭載し

ているのならば，共通のOSを作ることでど

の機種でもソフト資源を共有できるのでは

ないか，そう考えたのです。

そして， S-OSが生まれました。機能的に

は，マシン語モニタと呼べる程度のもので

したが，その上には多くのアプリケーシヨ

ンが誕生しています。

これは，当時のパワーユーザーたちが，

この全機種共通システムに賛同した成果と

いえるものです。つまり， THE SENTINELの

業績は，すべて読者によって創り上げられ

たといっても過言ではありません。

その後は，皆さんご承知のとおり S-OSと

名づけられたこの小さなOSは，止まること

を知らないかのように次々とその勢力を伸

ばしていきました。同じZ80ならいざ安日ら

ず，異なるCPUでもZ80を工ミユレートした

り， 専用のボードで対応したり・・・ー・さまざ

まなアプローチが行われたのです。

しかしながら，現状では 8ピット機のJ成

少により，その存在意義を疑う声もありま

す。確かに，時代にそぐわなくなったから，

という適当な理由づけを行って切り捨てる

ことは簡単です。

すこだ，その切り捨てを行ったとき，その

だけいっておきます。とりあえず，来月は

SLANGの再々掲載を予定しています。

そして，なんとかいままでのS-OSシステ

ムアフリケーションをなんらかの形でまと

め，配布することを実施するしもしれませ

ん。以前から声高に叫ばれているこの企画

を具体的に検討します。もしかしたら，こ

の計画のために専用スタッフを募集するか

もしれません。

東京近郊でS一OSに詳しい方，やる気のあ

る方， S-OSサークルの方々，とりあえず愛

読者アンケー卜ハガキにその旨を書いてお

送りください。

両方とも正式な決定は来月以降，この

THE SENTINELのコーナーで発表したいと

思います。

読者の皆さんの協力がなくては成り立た

ないこの企画，あなたも積極的に参加して

みませんか。

1993・インデックス
.93年 1月号
第128部 EOC-Tの拡張・93年 2月号
第129部 BLACKJACK 

.93年 3月号
第130部 シューティングゲームコアシステム作成法(1)
.93年 4月号

第131部シューティングケ.ームコアンステム作成法ω
.93年 5月号
第132部シューティングゲームコアシステム作成法(3)
.93年 B月号
第133部 REVERSI
.93年 7月号
特別付録 MSX周S-OS・白SWORO..
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再掲載

8-08“8WORD"の世界では，基本

的にすべてのアプリケーションを自分で

入力する必要があります。合月は，その

基本入力ツールである fMACINTO-

CJの再掲載をします。

106 Oh!X 1993.8. 

MSX用S-OS“SWORD"が発表され，新

しく S-OSの世界を体験する方もいると思

います。 そこで，今月はマシン語入力ツー

ノレて、ある fMACINTO-CJを再掲載します。

今回は， 3000"版と8000H版の2つのリス

トを掲載しました。機能的にはまったく同

じものですので，必要に応じてどちらかの

リストを打ち込んで〈ださい。短いリスト

なので一気に両方打ち込んで、おくのもいい

で、しょう 。アア。リケーションによってはア

ドレスが重なることもあるので，両方入力

しておけばあとあと便利です。

入力方法lム 7月号で掲載されたfMAC

MSX.8ASJを使うか，モニタから直接打ち

込んで、もらってもかまいません。とりあえ

ず，入力が終了したらデバイスにセーブし，

実行してください。起動アドレスは， リス

ト1，2それぞ、れ， 3000"， 8000Bで、す。

それでは，使い方を説明しましょう。

fMACINTO-CJを起動をすると，最初に

エディッ卜するアド νスを指定してきます。

そこで，入力したし、プログラムの先頭アド

分のダンプリストと縦横チェックサム，

CRCチェックサムが表示されます。

そこでの，操作方法は，

T......1ブロックページタ守ウン

G......1ブロックページアップ

E…・・・エディットモードに移り，表示さ

れたブロックをエディッ卜する

となります。なお，“E"でエディットモー

ドに移った場合， BREAKキーで通常のモ

ードに戻ります。

そして，起動i直後のアドレス入力場商で

“P" と入力するとプリンタ印字モードに

なります。“P"と入力したあとに，印字開

始アドレスと終了アドレスを聞いてきます

ので¥それぞれ4桁の16進数でアドレスを

入力してください。入力が終わったら，プ

リンタの準備がて、きているか確認し，何か

キーを抑してく fごさい。

また， 7月号でMSX用S-OS“SWORD"

のモニタコマンドの説明が抜けていました

ので，表1に掲載します。MSX用S-OS“SWO

RD"に|掬するノfグ，拡張コマンドの改造

レスや，入力の続きのアドレスを 4桁の16 が，今月号の154ページ「ごめんなさいのコ

進数で入力してください。 ーナー」に掲載されています。 MSXユーザ、

入力が終わると 1ブロック (128バイ ト) ーの方はそちらも参照してください。

表 1 M8X用8-08“8WORD"モニタコマンド

([ Jは省略可能である二とを示す)
世o[<デバイス名>: J 
〈デバイス名〉で指定されたデバイスの

ディレクトリを表示する。省略時はデフ

ォル卜のディレクトリ。

#DV<デノTイス名>:

〈デバイス名〉で指定されたデバイスを

デフォルトデバイスに変更する

#J<アドレス〉

〈アドレス〉から始まるプログラムをコ

ールする。サブルーチン中のRET命令でS

-05のモニタにリターンする。

#Kくファイル名〉
〈ファイル名〉て・与えられたファイルを

消去する。

#L<ファイル名>[・〈口一ドアドレス>J
〈ファイル名〉で与えられたファイル

をくロードアドレス〉へロードする。〈

ロードアドレス〉が省略されたときには，

セーフしたときのアドレスへロードする。

#M 
各機種のマシン語モニタのホットスター

トヘジャンプする。

#N<ファイル名 1>:<ファイル名 2> 
〈ファイル名 1>をくファイル名 2>に
変更する。なお.くファイル名 2>のデバ

イス指定は不要。

#5<ファイル名> <開始番地>:<終

了番地>[ く実行番地>J
〈開始番地〉からく終了番地〉までをく

ファイル名〉でセーブする。

#5Tくファイル名>:P または :R 

〈ファイル名〉て寸旨定されたファイルに

ライトプロテク卜をかける。そのあとは

同ファイルのセーブ，消去ができなくな

る。プロテクトを外すにはRを指定。

#W 
画面の40桁， 80桁モードを切り替える。

#' 
呼び出されたンステムに戻る。

リスト1(3叩日H版)
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31A0 B8 32 CD E4 32 21 81 32 Al 
31A自由B 自由 CDDE 32 7E 23 CD 59 
31B0 F6 32 10 F6 CD DE 32 Cl ・CC
31B8 79 87 87 87 80 47 2A 7D 7C 
31C0 32 56 5A 23 05 28 27 5E B7 
31C8 23 05 28 22 D5 lE 80 D9 BE 
31D0 El 09 7E A3 28 01 37 D9 ・14
31D8 ED 6A 30 08 3E 10 AC 67 F0 
31E0 3E 21 AD 6F 09 CB OB 30 5A 
31E8 E9 23 10 E6 09 EB EB CO 7E 
311"0 1"9 32 CD El 32 C9 3E 08 lA 
311"8 90 F5 E5 21 81 32 E3 lE ・3F

SUM: E2 B2 CC 69 14 FB 1"4 7C 70B6 
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3318 自C C9 EO 5B 76 11" C3 D3 48 
3320 11" C9 E8 

SUM: D3 00 EF 03 Al 34 60 12 9358 
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l 砂金機種共通システムインデックス‘ I

*以下のアプリケーションは.基本ンステムである5-05“MACE"または5-05"5WORO"がないと動作しませんのでご注意〈ださい.

.B5年10月号

第11部 仮想マシ〉心AP-X85

連載 し叩-85入門(2)

.B5年11月号

連般 Lisp-85入門(3)

.B5年12月号

第12部 Prolog-85発表

第 E部 デバッグツールZAID

.85年目月号

第 7部 ゲーム開発パッケージ日EM5

第 B部 ソースジェネレータZING

.85年9月号

インタラプト シ05番外地

第 9部 マシン箆入力ツーJレMACINTO-5

第1日部 Lisp-85入門(1)

.85年 5月号

序鈴共通化の試み

第 1部 5-05“MACE"

第 2部 Lisp-85インタプリタ

第 3部 チェッ?サムプログラム

.85年 7月号

第 4部 マンン語プログラム開発入門

第 5部 エディタアセンブラZEDA

107 MACINTO-C 



.86年 1月号

言問リロケ付仇…レ陥の
第1刊4部 FM音源源‘サウンド工デイ夕

.8“E年2月号
第15部 5-05“5WORO"

第16部 Prolog-85入門(1)

.86年 3月号

第17部 magiFORTH発表

連載 Prolog-85入門(2)

.86年 4月号

第18部思考ゲームJEWEL

第19部LlFEGAME 

連載 基礎からのmagiFORTH

連載 Prolog-85入門(3)

.86年 5月号

第20部 スクリーンエディアE-MATE

連載 実戦，寅習magiFORTH・86年 E月号
第21部 Z80TRACER

第22部 magiFORTHTRACER 

第23部 ディスクダンプ&エディタ

第24部“SWORO"2000 QO 

連載 対E舌て・学ぶmagiFORTH
特別付録 PC-8801版S-OS“SWORO" 

.86年 7月号

第25部 FM音源ミュージyクシステム

付録 FM音源ボードの製作

連軍主 計算力アップのmagiFORTH

特別付録 SMC-777版5-05“5WORO"

.86年 8月号

第26部対局五目並べ

第27部 MZ-2500版5-05ι5WORO"

.86年 E月号

第28部 FuzzyBA51C発表

連載 明日に向かってmagiFORTH

.86年10月号

第29部 ちょっと便利な拡張プログラム

第3日部 ディスクモニタOREAM

第31部 FuzzyBA51C料理法<1>

.86年11月号

第32部パズルゲームHOTTAN

第33部 MAZEin MAZE 

連載 FuzzyBA51C料理法<2>

.86年12月号

第34部 CA5L& COMET 

連軍~ FuzzyBA51C料理法<3>

.87年 1月号

第阿部 マシン語入力ツーJレMACINTO-C

連総 FuzzyBA51C料理法<4>

.87年 2月号

第36部 アドベンチャーゲームMARMALADE

第37部 テキアベ作成ツーJレCONTEX

.87年3月号
第38部 魔法使いはアニメがお好き

第39部 アニメーション‘'J-)レMAGE

付録 “SWORO"再掲載とMAGICの標準化

.87年 4月号

第40部 INVAOERGAME 

第41部 TANGERINE

.87年 5月号

第42鄭 SーOS“SWORO"変身セット

第43部 MZ-700用“SWORO"をQO対応に

.87年6月号
インタラプト コンパイラ物語

第44部 FuzzyBASICコンパイラ

第45部 エディタアセンプラZEDA-3

.87年 7月号

第46部 5TORYMASTER 

.87年 8月号

第47部 パズルゲーム碁石拾い

第48部 ，真字出力パッケージJACKWRITE

特別付録 FM-7/77版5-05“5WORO"

.87年目月号

第49部 リロケー?ブjレ逆アセンフヲInside-R

特別付録 PC-8001 /880 1版5-05“5WORO"

.87年1日月号

第50部 tinyCORE WARS 

108 Oh!X 1993.8 

第51部 FuzzyBA51Cコンパイラの拡張

第52部 Xlturbo版5-05"5WORO" 

.87年11月号

序E曲 神宮舌のなかのマイクロコンヒ.ユータ
付録 S-05の仲間たち

第53部 もうひとつのFuzzyBA51C入門

第54部 ファイルアロケータ&ローダ

インタラプト シ05こちら集中治療室
第55部 BACKGAMMON 

.87年12月号

第56部 タートJレグラフィックパッケージTURTLE

第57部 Xlturbo版 "5WORO"アフターケア

ラインプリントルーチン

特別付録 PASOPIA7版5-05“SWORO" 

番l即時 1月号
第58都 FuzzyBA51Cコンパイラ・奥村版

I付録 石上版コンパイラ拡張部の修正

.88年 2月号

第59部 シューテイングゲームELFE5

.88年3月号

第E日部 構造型コンパイラ言語5LANG

.88年4月号

第61部 デバッギングツーJレTRAOE

第目前 シミュレーションウォーゲームWALRUS

.88年 5月号

第63部 シユーティングゲームELFE5n 
第64部地底最大の作戦

.88年 8月号

第65郁構造化言語SLANG入門(1)

第66部 Lisp-85用NAMPAシミュレーション

.88年7月号

第67部 マルチウインドウドライバMW-I

連繊 構造化言籍SLANG入門(2)

.何年8月号

第68部 マルチウインドウエディタWINER

.88年9月号

第阿部 超小型エテ'ィタTED-750

第70部 アフターケアWINERの拡張

.88年10月号

第71部 5LANG用ファイJレ入出力ライブラリ

第72部 ンユーティングゲームMANKAI

.88年11月号

第73部 シユーティングゲムELFESIV

.88年12月号

第74部 、ノースジヱヰレ一歩50URCERY・89年 1月号
第75都パズJレゲームLA5TONE 

第76部 プロックゲームFLlCK

.89年2月号

第77都 高速エディタアセンブラREDA

特別付録 XI版S-OS“SWORO"く再掲載〉

.89年 3月号

第78部 Z80周浮動小数点演算パッケージ50R

OBAN ・89年4月号
第79部 5LANG用実数演算ライブラリ

.89年 5月号

第80部 、ノースジェ才、レータRING

.89年 B月号
第81郡 超小型コンパイラTTC

.89年7月号

第82部 TTC用パズルゲームTlCBAN

.89年8月号

第83部 CP/M用ファイルコンパ タ

.89年目月号

第84部 生物進化シミュレーション日UG5・M年10月号
第阿部 小型インタプリタ言語TTI

.89年11月号

第阿部 TTI用パズルゲームPUSHBON! 

.89年12月号

第87都 SLANG周リダイレクションライブラリDIO.LlB・9日年 1月号
語観1:第88柵都山貯
E特別付録 再掲載SLANGコンパイラ

E・90年2月号
第阿部超小型コン/(イラTTC++

.9日年3月号

第叩部 超多機能アセンブラOHM-Z80

.9日年4月号
第91部 ファジィコンヒ.ユータシミュレーションI-MY

.90年 5月号

第92部 インタプリタ言舘STACK

.90年 6月号

第93部 リロケータブJレフォーマットの取り決め

第94部 STACK用ゲム5QUASH!

第95部 X68000対応5-0S・SWORO"

特別付録 PC-286対応S-05“5WORO"

.9日年7月号
第四部 リロケータブルアセンブラWZD

.90年 B月号

第97部リンカWLK

.9日年 9月号
第98部 BILLlAR05

.90年10月号

第99部 ライブラリアンWLB

.90年11月号

第100部タプコ一円サ応エテ・ィタEOC-T

.90年12月号

第101部 STACKコンパイラ・91年 1月号
第102部ブロックアクションゲームCOLUMNS

.91年 2月号

第103部ダイスゲームKISMET

.91年 3月号

第104部アクションゲームMUOBALLlN' 

.91年 4月号

第105部 SLANG周カードゲームOOBON・91年 5月号
第1阿部実数型コンパイラ言語REAL

.91年 E月号

第107部 Sma"-C処理系の移植

圃91年 7月号

第108部 REALソースリスト編

.91年 8月号

第109部 5mal'-Cライブラリの移植

.91年9月号

第110部 5LANG用NEWファイル出力ライブラリ

.91~手 10月号

第111部 5mall-C活用講座(初級編)

.91年11月号

第112部 Sma"-Ci舌用講座(応用組)

第113部 MORTAL・91年12月号
第114部 5mal'-CS凶 NGコンパチ関数

1.92年 1月号

=1第115部LlNER
抱i・92年2月号
第116部 ンミユレーションゲムPOLANYI

.92年 3月号

第117部カードゲームKLONDIKE・92年4月号
第118部オプティマイサ'080実践5mal'-C講座(1)

.92年 5月号

第119部 COMMANO.OBJ実践5mall-C講座(2)・92年B月号
第120部 COMMAND.OBJ2実践5mall-C講座(3)

.92年 7月号

第121部関数リファレンス実践5mall-C講座(4)・92年目月号
第122部ワイルドカード実践5mal'-C講座(5)

第123部グラフイツクライブラリ GRAPH.LlB 

.92年 9月号

第124部 0-E01T&MODCNV・92年10月号
第125部 5LENOERHUL実践Small-C講座(6)

.92年11月号

第126部 EOIT実践Sma"-C講座(7)

.92年12月号

第127部 MAKE実践5mall-C講座(8)



m叫区駒oks改訂版9月上旬出来予定

ながらくお待たせしました。ついにz-
MUSICシステムの正式パージョンアッ

プ版が畳場します。X6日日日日用の音源ドライ
パとしてさらに使いやすく高機能なものに

なりました。

.ver.1..0ハ.1からのパージョンアップ内容
PCM8対応ADPCM同時発音8声音量可変

モジユレーション周波形メモリ搭載

PCMパンクに対応

ステップエディット系コマンド追加

X68日30完全対応ユニバーサルパージョン

RS-232C対応版収録

POLYPHON対応版収録

再生専用機能縮小版収録

Cコンパイラ用ライブラリ完成

AD PCM加工機能強化

さらにクオリティを高めたADPCMデータ

リファレンスマニュアル&導入マニュアル

その他，全面的改良&機能整備

もちろん，全ソースプログラム付属&ライ

センスフリー

5"2HD 6キ宣車且 予価5，000円(税込)

以下続刊(するといいな)

• Z-MUSICサポートツール集
• Oh!X LlVEデータ集



l 町 i
L，IVE in '93 

部品川 Sir由 Noriyuki進藤慶到

暑い季節がやってきました。やはりここは，お気に入りのゲームに燃えて身もココロ

もアツくならなくちゃ!? ということで， 1993年5月号に掲践したOutRun，リクエ
ストにお応えしてE曲目の掲載です。ゲームだけじゃなく入力もしてみてね。

やっぱりアウトランだぜ

内蔵音i原派のみなさまこんにちは。 5月

号の rMAGICALSOUND SHOWERJは

いかがでしたか。あまり似ていなくてJゲッ

カリされた方，ごめんなさい。ご意見やリ

クエストをお寄せくださったみなさん，あ

りがtうございます。残りを作って〈れと
いう声が予想、どおり多いて、す。rOutRunJ

ってやっl;rり偉大fごったのね・・

そういえば，みなさんはもうセカFの幸庁作

ゲーム rOutRunnersJをプレイしました

か? 私li，音楽の評判がし、いので期待し

ていたのですが，結局 rOutRunJの持つ音

楽性の高さを再認識させられたような気が

しました。し、し、ものはいつまで‘も色槌せる

OutRun 

'1' ，"山川 I"，.;甲I.，JUiiI!) .1.n"'l w。⑤也判官

. リスト 1 SPLASH WAVE 

こtがないのだな， うu'。 ポを合わせたという苦い思い出があります。

で，今回はCDの順番に従い rSPLASH MIDI楽器やPCM8.Xが自由に使える現在

WAVEJを作ってみました。このilllも人気 では考えられないようなことですね。

が非常に高いようですね。まあ 1回i惚け

l.f， それにも十分うなずけるというもの。

特に後半のメロディがオクターブアップし

て盛り上がってくるところなんか最高です。

この曲は私が rOutRunJをプレイするとき

にいつも l鳴らしていた忠、い出i架い仰なので¥

よりいっそう愛を込めて作りました。ぜひ

聴いてね。

演奏にはし、つものtおり Z-MUSICシス
テムとPCM8.Xが必要です。それから， 5 

月号のリストを入力してくれた人ならわか

ることと思いますが，恒例となった(?)rス

ーノfーノ、ングオン」のドラムデータを分解

するBASICリストも再掲載しますので，お

持ちの方は用意してく fごさい。臨場感の高

いサウンドが再現できるでしょう(逆に椋

きて， ZPDデータ作成の注意点をもう一

度。 「スーノfーハンク守オン」のゲームデ、イス

クAの 「￥BGM￥SPHSND.MOPJという

ファイノレと BASICリストを同じディレク

トリにコピーして， BASICリストを実行し

てください。いくつかのPCMファイノレに分

割されるので二これを使ってZPDを作るわ

けです。 「スーパーハングオン」がない場合

はいつものようにZPDを作ります。

こうしてできたZPDデータは， 5月号の

rMAGICAL SOUND SHOWERJ !:共有

できます。ファイノレ名かZPD登録行を書き

換えて， うまく対応してください。たとえ

ばファイル名を rOUTRUN.ZPDJとして，

曲中では.ADPCM BLOCK DA T A = 

OUTRUNとすればいいわけで.す。

準ADPCMデータではかなり情けなし、)。 きて曲のデキはEうでしょうか。ドラム

それにしても，私はいったいいくつこの パートにはかなり神経を使いました。音色

曲を作ってきたのでしょうか......。使用機 は rMAGICALSOUND SHOWERJより

種やドライパが変わるたびにオ、夕にしてき も楽だったのですが，全体を通してみると

ましたからね。MZ-2000のOPNボードで演 やっぱり疲れま したね。ご意見待ってます。

奏したときなんか，ドラムマシンを使用し それでは，またお会い しましょう。 rLA

たんですが，互いにテンポを合わせる術が STWAVEJもできているので， リクエス

なしツマミを必死に厄|しながら自らテン トもお待ちしております。(進藤慶到)
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27: 
28: 1--ーーーーーーー--ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー-
29: 1 AOPCM OATA SET 
30: 
31: .adpcm_b.lock_data = SP_WAVE 
32・
33: 1 今回作った .ZPO デーヲは 1993年 5月号のマジカルサウンド
34: 1 シャワーで使うこともできます(逆は不可) . 
35: 
36: 1 7ァイルネームを変えて、 ZPDを共有するのがいいと思います.
37: 
38: 1ーーーーーーーーーーーーーーーー ー時ーー-----ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー母ー喝争ーーー-
39: 1 OPM DATA SET 
40: 
41: 1 
42: (@I， 
43 
44 
45: 
46: 1 
47 
48: 
49: 1 AR 10R 2DR RR 1DL TL RS MUL OTI DT2 AME MAIN L 
50・(<il2， 18， 8， 7， 8， 3，22， 0， 1， 1， 0， 0 
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112 Oh!X 1993.8 
砂最近「これを作ってみよう J f_いうハード関係の記'Jiが少なくなりました。そういう意
味でもアクセラレータボードの，ieヲJi'i:'JUJ侍しています。がんばれ!i克服 英之(26)的岡山



473: (<10) 1 :311'Bdl1': 1 (v4dv3dv4d) (dv5dv6dvBdv9dddr)4 
474: (tl0) 1:141'Bd1':lrdrdrd1'{de)1・141'8d1':11 1'e本17e.e.rt.7er:1 
475: (<10) 1'v4ddddv8dv9de 
476: (tI0) v81 : 12drBv9dr8v8dr 
477・(t10) 11rv9dr8d1'8vBd: 1121 :3{v9dv7d1'vBd)BI1': 1: 1 
478: (tI0) 131'v9d1'Bdr8v8d: 114drBd1'B{ddrr1'd}8: 1 
479・(tI0) 151'v9d1'8d1'8v8d: 1 16v8rI2d1'drd1" 14e32: 1 
480: (tI0) 17rv9d1'8d1'8v8d: 118r4vge.e.ev8: 1 
481: (も10) 19rv9d1'8dr8v8d: 1 1 10v9drd1'drd1': 1 
482・(t10) 111 rv9dr8v9dr8v8d: 1 r2v9 (ddd) 8r4er 1 
483・(tI0) 1: 141'8dr: l1'd1'd1'dr{de) 1 :14r8dr: Irv4ddddv8dv9de: 1 
484: (tI0) 1: 15dr: Id{1'd} 1・lldr:Id{rd)drddr8ddl: 32dr: 1 
485 : 
486: 1 HIHAT 
487: (tll) @v01'*4L3206v9p3@ql@r1 
488: (tll) 1: 1 :8v9cv8ccc: 11 :8v9cv8crc: 1: 1 
489・(tll) 1 :28v9cv8ccc: Iv111 :6{cr)8: 1 (cccc)4 
490: (tl1) 1: 1 :v91・60cccc:I I・3v9crv8cl':11'8・l
491: (tl1) 1 :62v9ccv8dI6: 11'4 
492: (t11) 1 :60vI0c1'lvBdI6: Iv8@1'0qBdI6@1'H;lqlr2:ILI6 
493・(tll) 1 :28v10cv6c: IvI0c{cvl1d)rvI0cl: 14v10cv6c: 1 
494: (tll) 1:4(vI0cv8cv9d)8:11・44v10cv6c:Ivlll :60r: Icccc 
495: (<11) 1: 1 :60vI0cv9d: 11 :4v10cv6c: 1: IL32 
496: (tll) 1 :41 :Bv9cv8ccc: 11 :8v9cv8crc: 1・l
497: 
498: 1 CRUSH 
499: (tl2) @v0r*4LI606v9p3q4@1'l 
500: (tI2) blr掌564b2b2b2b8b4@1'0@qI5bBr2@rlq4b2b2r'180b8
501: (tI2) 1: 1 :r'756b1" 744bB:lr'1512v4bv9br'756 
502: (tI2) @r0q8v8b32@qI4b*30@rlq3 1'*648I1'v9b*17b.b.r'31・11'2

• υストE スーパーハングオンのADPCMデータ分離プログラム
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10 l' SUPER HANGON ADPC門ヂーヲを分解 91/11/05 by ENO 
20 l' 
30 1・このプログラムと同じディレヲトリ上に、
40 l' r SPHSND. MOP Jがある状朗で実行し'(<だきい.
50 1* 
60 1* SPH_GM.PCM はゴミデーヲです.
7自/*
80 int f0，f1，; 
90 int eize(9) = (1663，1032，l'I52，1464， 611， 200，8717，4095，5536，1385) 
100 str na(9)(2j = {"HT"，"MT"，"LT"，"SD"，"BD"，"日刊，・CC"，"RC"，"OH"，"CH"}
110 char pnm(20000) 

120 1・
130 f0 = fopen( "SPHSND.門OP"，"r" ) 
140 fseek( f0， 91， 0 ) 
150 fo1' i = 0 to 9 
160 fread( pom t size (i 1， f0 ) 
170 fl = fopen{ "SPH_" + na{i) + ".PCM"， "c" ) 
180 f，，，rite( pcm， size(i)， fl ) 
190 fclose( f1 ) 
2日onext 
210 fcloseall () 

- SPLASH WAVEの音色コンフイクファイル
リスト3 (ADPCMデータ流用版)

/ -OUT RUN-SPLASH WAVE (C)SEGA by EN口 (+PCM8)
/ 
/スーパーハングオンのADPCMデーヲを使うVer.
1 ZMUSIC付属ADPC何デ一世からも、い〈っか必襲

1=clnpml.pcm，p-l，v5 
2=b88s1.pcm，v30 
3=cow808.pcm，vl1，p3 
4=cBstn.pcm，p-ll，v17 

.o2c=sph_bd.pcm，v164，m2 

.02d=.02o，vI12 

.o4c=sph_lt.pcm，v120 
・o4d=eph_sd.pcm，v151
目。4e=.o4d，ma2c
・o4f=aph_mt.pcm，v210
・o4a=aph_ht.pcm，vl19
・o4b=tablna.pcm，v15，p-9，m3

.o5c=sidel.pcm，v37，p-2，m4 

.o5d=clapml.pcm，p-l，ml，d930，v41 
・o5b=shakerml.pcm，p2，v140

・o6c=sph_ch.pcm，v82
.o6d=sph_oh.pcm，v82 
・o6a=sph_cc.pcm，v188
・o6b=sph_cc.pcm，v200

.erase 1 

.erase 2 
• erase 3 
.erase 4 

. リスト5 SPLASH WAVEカウンタ表示

- SPLASH WAVEの音色ヨンフイグファイル
リスト4 (Z-MUSIC標準データ版)

/ -OUT RUN-SPLASH WAVE {C)SEGA by ENG (φPCM8) 

/ 
/ ZMUSIC穣皐ADPCMデ ーヲ対応Ve1'. (ちょっと情げない}

1=clapml.pcm，p-l，v5 
2=bassl・pcm，v40
3=cow808.pcm，v13，p3 
4=casta.pcm，p-ll，v17 

.o2c=kick33.pcm，v75，m2 

.o2d=.o2c，v112 

.o4c=tom7.pcm，v64，p-2 

.o4d:reals.pcm，v72，pl 

.o4e=.o4d，mo2c 
・o4f=tom6.pcm，v62，p-2
.o4a=tom5.pcm，v58，p-l 
・o4b=tablna.pcm，v15，p-9，m3

.o5c=sidel.pcm，v37，p・2，m4
・o5d=clapml.pcm，p-l，ml，d930，v41
.o5b=shakerml.pcm，p2，v140 

.o6c:hhc.pcm，v71 
・06d=hol.pcm，v45
・o6a=crsh0.pcm，v50
・o6b=crsh0.pcm，v54

.erase 1 

.erase 2 

. erase 3 

.erase 4 
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砂やはり ]リーグ(;I:抽L、ですね。いまのところアントラースPの君主主Eとなっていますが、ま
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ASK3アクセサリプログラミング

しつこくアクセサリ

SASIを「さじー」と読むのはともかく，

SCSIを「すかじー」とi先むことを知ったと

きには強いショックを受けました。 FEPを

「ふえっぷJ1:読むことには，いまだに抵抗

を感じます。

逆に，拡張子PIを「ぴーあい」と読む人

には rrばい』って読むんだよ」と教えてあ

げたくなります。

ASKを「えーえすけー」 とi売む人は・・・・・・

いませんよね?

またアクセサリ

先月号にもアクセサリの例を載せました

が，説明が皆無に等しかったので¥今回は

丁寧lこいきましょう。今回も C言語で作り

ます。最初の例は，

「一時的に違う辞書で変換する」

というものです。これをアクセサリで実現

してみましょう 。FPコーノレに辞書ファイノレ

前回のフォローアップ
前回の Makefile中に， floatlib.1というライブラ

りが書いてありますが.これはfloatfnc.1のこと

です。え~と.たしか， gcc -1でライブラりを指

定すると末尾にゆという文字をくっつけて検索

するので，名前を変えてしまったような記憶が

あります。

prefi.xなどのサンプルを実際に使ってみた方

はいるでしょうか? 常駐時の占有メモリがや

けに大きいことに気づきましたかフ これは，

Cのヒープサイズとスタックサイズを指定して

いないため，デフォルト値が使われているから

です。本当はfplib.sの中で指定していたんです

が，コメントアウトしてありますね。きっと魔

がさしたんでしょう。対処;去は組み込み時に，

A > prefi -stack: 1 024 -heap:O 
などとしてください。

microEmacsて'prefi.xを使うときは，CAPSを解

除しておいてください。 ESCのあとのキーの大

文字と小文字が入れ替わってしまいます。

114 Oh!X 1993.8 

'Jl'amura Kento 田村健人

でも時.容量の豊富さは改善されません

っせ辞書変換機能を鼠張

の参照/登録がありますので，素直に実現で

きそうでやす。

「違う辞書で.変換する」というのは，要す

るにASK起動'1'にF8キーを=1111して，辞書フ

ァイノレ名を入力して，変換キーを押して変

換して， F8キーを押して元の辞書ファ イノレ

名を入力する， ということですね。この煩

わしさを，アクセサリてなんとかしようと

いうのが目的です。「わざわざそんなことし

ないで¥辞書をマージすればいいじゃん」

と思われるかもしれませんが， ASKには

「辞書の1Mバイト制限」というものがある

ので，安易に静舎を大らゼることは危険な

のです。

' 起酔… イ
このアクセサリのイメ一ジジ.は， rASKに

2つの変換キーがあり，片方ではこの辞書，

もう片方ではあの辞書で変換する」です。

変換仁使うキーはXF3キーとスペースキー

が一般的だと思われますので， どちらかを

このアクセサリのi包動キーにしてしまって

かまわないでしょう。どっちでもし、 L、ので

すが， とりあえずXF3キーにします。

アクセサリをtq.了させるタイミングて許す

が，アクセサリの返り値としてCACISUS 

PEND (確定した次に呼んでもらう)とい

うものがありますので， それを使ってみま

す。

全体の流れは，

. XF3てや起草1J

-元の辞書名を保存

-新しい辞書:名を登録

. KEY AGAIN CACI SUSPENDで返っ

て， ASKに変換してもらう

した

名を登録して終了

となります。 KEYAGAINを1aう|刻4系て¥

スペースキーとXF3キーの両方が変換キー

として使えるという前提が必要になります。

このように，アクセサリの副IJ{1主がASKのキ

ーノfインドに左右されるのはあまり美しく

ありません。本来ならアクセサリからASK

のキーノfインドを知る手段があるべきです

が， そんなものはありません。とりあえず，

アクセサリ;常駐のコマンドラインて、起動キ

ーまで指定できるようにすればいいでしょ

うか。今回はサンプノレということでそこま

で、やっていません。

砂ーング
常駐のコマンドラインで辞書名を必要と

するので，前回のk巴ep.cに少し手を入れな

ければなりませんが， これ〈、、らい小規模の

アクセサリならす?に書けるでしょう。前

述のとおりにコーデイングしたプログラム

の一部が図 1です。

そして，このプログラムの動作は，期待

どおりのもので、はありませんでした。XF3

キーを押すと，キ一入力待ちになり，なに

かキーを=lIJIすとアクセサリが終了してしま

うようです。どうも私はCACISUSPEND 

の意味を取り違えているようですね。だと

すると CACISUSPENDの正しい用法は

謎になってしまいますが，実際わからない

のでやす。ごめんなさい。

ほかの方法を考えます。元の辞書名は，

次に変換するときまでに戻しておけばいし、

のですから，

. XF3キーでは元の辞書名を保存して新し

い辞書名を登録して変換

-確定したあとに呼ばれるので，元の静喜 ・スペースキーでは元の辞書に戻して変換



これていいでし ょう。 XF3キーと スペース 図1

キーの両方でアクセサリに制御を渡 しては

しいので，ASKに対して 2つのアクセサリ

を登録します。

きて，できあがったプログラムの一部が

図2です。察 しのよい方はもうお気づきで

しょう。一部しか掲載しないとし、うことは，

これでも 到Jかなかったということ て、す。

XF3キーで変換しで も，スペースキーの

ときとまった く変わ りありません。 とこ ろ

が， XF3キーを押したあとにF8キーて百干書

名を確認すると，ち ゃんと辞書名が変わっ

ているのです。ASKを一度終了しで もう一

回起動しでも辞書が変わることはあ りませ

んで した。

「プログラマーズマニュアノレ」を読んでも，

特 に注意すべきことなどは記載されていま

せん (現時点でASK3に対応してい ないの

だから，当然 といえば当然なのか もしれな

い)。ただ，辞書のオープン/ク ローズとい

うコーノレがあ りますので， これを試 してみ

ましょう。つま り，

. i府警を登録する前にクロースPし， 登録 し

たあtにオーフ。ンする

です。

で， プログラムの一部が，図 3です。動

作は前のもの とまったく変わりませんでし

た。 ここ ま でく る と r うーん」と I~t っ てし

まいます。あ まり仁 も不条理なので，ASK3 

の処理を疑い，解析を始めました。

1) 新設さ れたFPコーノレはある のか

2) F8キーによる辞書名変更 /:FPコール

32番 (辞書名の登録)の遠いはあ るのか

この2点について調ぺてみました。

まず1)ですが，前回紹介したアクセサリ

|長ljlliのコーノレを|徐いて，「プログラマーズマ

ニュアノレ」に記載されていないFPコールが

I借lだけあ りました。42番です。mov巴q.l非

3，dOとしたあ /:，clr.w dOして返る とい う，

なんの副作用 もなく，まったく無意味なコ

ーノレて"す。

そして，2)についてですが，結果は 「大

きく違う」です。FPコーノレ32番が，ただ静

書名のワークエリアに引数を転送するだけ

である のに， F8キーによる辞書名変更てや

は， 辞書名 をワークエリアにコピーしたあ

と(オープンやク ローズといった安直なも

のではなく)，かなり内部に立ち入った彼維

な処理をしているように見 られました。

図E

図3

extern char paramname[]; 
char dicname0[FILENAME_MAX]; 
char di巴name1[FILENA門E_MAX]; 
int bAnother = FALSE; 

short acc_main( BIT16 k ) { 
if ( !bAnother ) ( /本 XF3 が押された時*/
int brk = BREAKCK( ー1 ); 
BREAKCK ( 0 ); 
KNJCTRLn( 41， dicname自， dicname 1 ); 
KNJCTRLn( 32， paramname， dicname1 ); 
bAnother = TRUE; 
BREAKCK( brk ); 
return CACI_SUSPEND I KEY_AGAIN; 
else ( /*確定した後*/
int brk = BREAKCK( ー1); 
BREAKCK( 日); 
KNJCTRLn( 32， dicname日， dicname 1 ); 
bAnother = FALSE; 
BREAKCK ( brk ); 
return CACI_END I KEY_AGAIN; 

short acc_main0 ( BIT16 k ) { /* XF3 キーのとき*/
if ( !bAnother ) ( 
int brk = BREAKCK( -1 ); 
BREAKCK( 白); 
KNJCTRLn( 41， dicname0， dicname1 ); 
KNJCTRLn( 32， paramname. dicname1 ); 
bAnother = TRUE; 
BREAJCCK ( brk ); 

} 
return CACI_END I KEY_AGAIN; 

short acc_main1 ( BIT16 k ) { /*スペースキーのとき本/
if ( bAnother ) ( 
int brk = BREAKCK( 司 1); 
BREAKCK ( 0 ); 
KNJCTRLn( 32. dicname白. dicname1 ); 
bAnother = FALSE; 
BREAKCK ( brk ); 
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short acc_main0 ( BIT16 k ) ( /* XF3 キーのとき*/
if ( !bAnother ) ( 
int brk = BREAKCK( -1 ); 
BREAKCK( 白); 
KNJCTRLn( 29 ); /本クローズ*/
KNJCTRLn( 41. dicname0. dicnamel ); 
KNJCTRLn( 32. paramname. dicname1 ); 
KNJCTRLn( 28 ); /*オープン*/
bAnother = TRUE; 
BREAKCK ( brk ); 

return CACI_END I KEY_AGAIN; 

short acc_main1 ( BIT16 k ) { /*スベ ー スキーのとき*/
i f ( bAnother ) ( 
int brk = BREAKCK( ー1 ); 
BREAKCK( 0 ); 
KNJCTRLn( 29 ); /*クローズ*/
KNJCTRLn( 32. dicname0. dicnamel ); 
KNJCTRLn ( 28 ); /*オープン*/
bAnother = FALSE; 
BREAJCCK ( brk ); 

return CACI_END I KEY_AGAIN; 
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これでは辞書の切り替えなどできま せん。

FPコール32番の存在意義さえありません。

結局，このアクセサリの制作ぞ諦めるしか

ないようで.す(実はこのあと， ASK3内のめ

ぼしいルーチンに当たりをつけ，アクセサ

リから直接H乎ぶという暴挙にも出ている。

が，解析不足でことごとく失敗した)。

ト 取り直して

2つ目の仔リは，

「透過モード」

です。ASKを終了せずに，半角英数字を入

力する，てやす。皆さんは文書二を入力してい

るときに半角英数字がほしくなったらどう

しますか? ASK3では入力した文字列に
戻 してくれるキー操作が追加されたため，

それを使えばいいって? でもこれは「入

力された文字列」に対応しているので，か

な入力の人は思恵を受けられないのです

(知ってましたか?)。ローマ字入力でも入

力中にハナモゲラな文字列が表示されてい

るのはイヤな人はいるでしょう。

かといって，わざわざASKを終了して，

また起動するのは，時間がかかります。そ

うかといって，全角キーを押してローマ字

キーかかなキーを押して…・・・というのは面

倒です。面倒ですが，半角英数字守単語登

変更されたFPコール
解析の結果わかった変更点をまとめておきま

す0

・32番， 41番

ASK2までは.

pea SUBDIC 

pea MAINDIC 

move.1 #32，ー(sp)

DOS KNJCTRL 

lea 12(sp)， sp 

となっていましたが，サブ辞書が廃止されたの

で， SUBDICにあたる引数は完全に無視されま

す。

pea DIC 

move.1 #32，ー(sp)

DOS KNJCTRL 

addq.1 #8， sp 

でかまいません。41番でも同様です。

• 42番

使い方

move.1 #42，ー(sp)

DOS KNJCTRL 

addq.1 #4， sp 

効用なし

返り値常に O

116 Oh!X 1993.8 

1・/*
2: ASK3 l'ヲセサリ
3 : 
4 : 遭遇モード
5・
6・ by けんと

7: * / 
8: 
9: 者include (9tdio.h> 
10・#include (doslib.h> 
11: .include (ioc91ib.h> 
12: 
13・'include (aci.h> 
14: #include (sskkey.h> 
15: int KNJCTRLn( int， ... ); 
16 ・ enu~ ( FALSE， TRUE ); 
17・
18 : 
19: short aoo_main0( BIT16 k ); 
20・9hortacc_mainl( BIT16 k ); 
21 : 
22: unsigned char dbuf[80); 
23: HEAN kbuf[8自1;
24: HEAN mbuf[20]; 
25: lnt iAccHandle自;
26・lntiAcoHandlel; 
27: 
28: const ACC同 DEFaccdefO = I 
29: KS_EDITING 1 KS_EDIT0 1 KS_SELECT， 
30: SHI FT_ON 1 NOT _ASCIJ 1 ZENKAKU_OUT， 
31・ acc_main0，
32: ( 
33: dbuf， kbuf， mbuf 
34・ 1
35・);
36: con9t ACC_DEF accdef1 = I 
37: KS_EDITING 1 KS_EDIT0 1 KS_SELECT， 
38: SH1FT_ON 1 NOT_ASCII 1 ZENKAKU_IN， 
39: acc mainl. 
40: I 
41: dbuf， kbuf， mbuf 
42・ 1
43: ); 
44: 
45: int sk = 0"由23日;
46 : 
47: 
48: 
49・shortaco_main01 BITI6 k I ( 
50: int brk =日REAKCK( -1 ); 
51: 
52: 
53: 
54: 
55・
56 : 
57 : 
58: 
59: ) 
60・shortacc_mainl( BIT16 k I ( 
61・ intbrk = BREAKCK( -1 ); 
62: 
63: 
64 : 
65: 
66: 
67・
68: 
69: ) 
70: 
71・
12: 

BREAlCCK ( 0 ); 
sk = K_SFTSNS(); 
I， ED~10D ( 0， FALSE ); 
LED~10D( 1， FAI.，SE J; 
BREAKCI( ( brk ); 

/事かな牟/
/*ろーま*/

return CACI_END; 

BREAKCK I 0 J; 
if I sk &. 0"自10 J 
if ( sk &.自x020 ) 
BREAKCK ( brk ); 

[，EDNODI o， TRUE ); /*かな・/
LEml0DI 1， TRUE ); /寧ろーま./

return CACI句 END;

73: int iOpenPro，ram( void J ( 
74: if ( KNJCTRLn( 50 ) < 300 ) ( 
75・ printf( "ASK.SYS v3.00 以上が登録されていません.軒下');
76: return 1; 
77: 
78: 
79: 
80: 
81 : 
82 : 
83: 
84 : 
85: 
86: 
87: 
88: 
89: ) 
90・
91 : 

/傘アクセサリを受録./
if ( (iAccHandle白=KNJCTRLnl 60， &accdef0 )) ( 白 JI 
return 1; 

if I (iAccHandlel=KNJCTRLnl 60， &accdef1 J) < 0 I 1 
KNJCTRLn( 61， iAccHandle0 ); 
return li 
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92・int iCloseProgram( void ) ( 
93: /* 1'?セサリを削除川
94: if ( KNJCTRLn( 61， iAccHandle自 I< 0 ) I 
95: return 1; 
96: ) 
97: if ( KNJCTRLn( 61， iAccHandlel J (自 J( 
98: return 1 i 
99: ) 
100: re turn 0; 
101: ) 



録 したいと きはや らねばならないのです。

そこで r全角キーが消えるときに， 一緒に

ローマ字キーとかなキーも消えてくれたら

使利ではないか」と考えます。また逆に「全

戸lキーが点灯する tきに以前の状態に戻っ

てくれると幸せ」と。この間，打.ったキー

がそのまま 入力されるので r透過モード」

と名づけます。

まさか全角キ一本来の機能を殺してしま

うわけにはいかないので¥透過モードとの

切り替えを rSHIFT+全角」で行います。

(本来の全角キーを rSHIFT+全角」にし

て透過モードを 「全角」にするのもいL、か

もしれません)

コーデイン グ、に 入ろうとして， ASKKE 

Y.Hを見ると， 全角キーは消灯時と点灯11寺

で月IJになっています。よって， 2つのアク

セサリを登録することになります。

はっきりいって，このアクセサリも大し

たものではありません。全角キーが消える

ときにLEDの状態を保存して，かなとロー

? を ìl~ す， 全角キーが点灯すると き に元に

戻す，これだけですから。

前回のkeep.c，ACI.H， ASKKEY.H，今

回のth.c，knjctrln.sを入力して， Makefile 

を参考にコ ンノfイノレしてください。homy

氏による移植のGNUmakeを使うときは，

環境変数MAKESHELLが参照されるの

で気をつけてください。

砂 アク…可能性

前固と今回て1乍ったアクセサリを改めて

見てみると， 4つ中3つがキ一入力の補助

fごといえます。

この記事を書 〈前に， どのようなアクセ

サリを作るかということで， ASKに対して

どのような不満があり， どのような拡張を

したいかを考えて， 多数の候補が挙がりま

した。その候補のうち，半分ほどは，現段

階のアクセサリでは実現不可能で‘した。 ど

れも，変換中の文字列を置き換え られさえ

すれば実現できるものです。

アクセサリから「変換」という処理がで

きないことがどれだけ自由度を下げている

か，痛感しています。辞書を切り替えるこ

とができれば，思いどおりの変換処理をす

ることもできましたが，辞書の切り替えは

できませんでした。

日本語入力とは関係のないアクセサリな

らいくらでもできるでしょう 。ASKが起動

で きるところなら アクセサリも起動できる

わけですから，いつでも起動できるための

プラットホームとして見るのも而1:::1~ 、かも

しれません。

データベースとしてのアクセサリ

今回のASK3辞書切り換え計画は見事に股座して

しまいましたが，アクセサリから扱うものをAS

K68Kの辞書というかたちではなく，たとえば独

自形式の辞書てオ寺っておけば普通のフ ァイルア

クセスプログラムだけで簡単に使用することが

できます。

そうなるとこれはデータベースアクセスの一例

のようなものです。ファイルを開いてキ一文字例

に対応するデータ群を拾ってきて，選択侯備にす

ることになります。文字傍IJの変換位置が取ってこ

れないので，アクセサリ内で文字例を切り出して

やることになります。このようにするとASK2互換

のキー操作を実現できるかもしれません。

もっとも，こういったものを進めていくという

のは，日本語入力尽Pのカーネルを自作していくの

となんら変わりないということになってしまうの

ですが・・・-。

ホ *本

普通はもっと普通のデータベース(変ないい方

だな)をアクセスするのが筋というものでしょう。

~のデータベースにアクセスするには00キー，

~のデータベースなら xxキー… といった具合

に使い介けることで，音楽用品や化学用語，医学

用語などの特殊な用語でも的確にアクセス可能と

なります。 こういったデ-1ベースでは扱うデ

ータが違うだけで，やっていることはほとんど変

りありません。まず.基本的なデータベースフォ

ーマットというのを決めてしまえば，あとは誰に

でも専用データベースが作れるようになるでしょ

う。

1: * 
2: * 
3: * 

FPコール呼びだし

by 付んと

4: * 
5: * 
6 : 

この閑散は d0/a0(?)/a1 をliU由します.

7 : 
8 : • include doscall.mac 
9: 

10: * .g10bal _HEAP_SIZE，_STACK_SIZE 

1: CC 

11: 窓 HEAPSIZE 
12 :傘自TACKSIZE 
13: 
14: 
15: KNJCTRLn:: 
16: 
17: 
18: 
19: 
20: 
21: 

gcc 

equ 0 
equ 1024 

move.l 
DOS 
jmp 

.end 

(sp)+，也A
KNJCTRL 
(a1 ) 

2: CFLAGS 
3: 

-Wa11 -0 -fomit-frame-pointer -fstrength-reduce￥ 

4: AS 
5・ASFLAGS
6: LD 
7: LDFLAGS 
8: LIBS 
9: 
10: 

. 
・.
ー. 
. 

-fcombine-regs 
has 
-w2 
hlk 
-x -v -d STACK SIZE=400 -d HEAP SIZE=0 
clib.l floatfnc.l doslib.l iocslib.l 

11: ALL: through.x 
12 : 
13: through.x: th.x 
14: mv .<事@
15: 
16: ".x: 覧.0
1 7 :事(LD) ..事(LDFLAGS) -1 事(LIBS)
18 : 
19: th.x: knjctrln.o keep.o 
20: 
21 :覧.0:%. s 
22: '(AS) $(ASFLAGS) .< -0 sa 
23: chmod +h 事由
24: ‘ 
25: 覧.0:".C 
26: $(CC) 事(CFLAGS)ーc $<ーo S(i 
27: chmod +h sa 
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EasYdraw SX -6BK 
X6Booom 

待望のドローツールがSX-WINDOWに，い

やX68000シリーズに登場した。サクサクと

簡単な説明図の描けるドローツールを，マ

Tan Akihiko丹明彦

砂 ド口ーのいいところ

ドローツールのメリットをいくつか挙げ

ルチタスクの環境下で利用するニとができ ょう。もちろん， ドローツールとペイント

るようになったのだ。 ツーノレはEちらが{憂れているというわけで

はなしそもそも用途がy~なるものである

惨 ド口ーツールとは何か 4 

グラフィックツーノレで一般的なのはペイ

ン 卜ツーノレと呼ばれる， I亙l而の物理的な ド

ット(ピクセノレ)を編集するソフ トだろう 。

これに対し， ドローツーノレとは図面を論理

的な部品(ドロ ーオブジェクト)の単位て'k1l

み立てていくもの。長方形や円， 多角形な

どの図形を重ね合わせながら図面を作り上

げていく 。点を打つのが基本であるペイン

トツーノレとは，線本的に思想、が異なるのだ。

X68000J干lに発売されていたグラフイツ

クツーノレのほとんどは， rZ'sST AFF PRO 

-68KJ rMA  TIERJを代表とするペイン ト

ツーノレて.ある。唯一のドローツーノレで、ある

rCANV AS PRO-68KJは表現力こそ高か

ったが，速度や手軽きという点て、とうてい

ilil.]足のいくものとはいえなかった(X68030

ならそこそこ使える速度で動作する)。

SX-WINDOWが世に出て，早3年。 Ma

cintoshのススんだDTP環境(と いっても

r"ツクドロー」のよ 5な手l怪なものが女子み
fごが)を織目に見ながら長い間，本当に長い

間，待ち望んで、いたドローツーノレが使える

のである。これが喜ばずにいられょうか。

''--.._ー
、、、

マ-... "、
チぐ--...._ 、 実"
、，，"-心、‘

きつ印
疎

矢

敏

A

・
a.、、、.

、

a

・

、
、
、
‘
 

、

寸滋っき

(~ 

ぺ/
ヘジ工曲線

スプライン櫛陣

118 Oh!X 1993.8 

とJE、っていい。端的にいえば， ペイントツ

ーノレは絵を描くもので¥ ドローツーノレは図

を抑パものである。

0拡大縮小自由自在

ドローオフ、、ジ、エク 卜はZ命明日I~J な音11品てがあ

る。たとえば，拡大しでもドットが粗くな

ったり しないし， 縮小しで もドットが潰れ

たりしない。中泉はあくまで子泉，多角71ヲはあ

くまで多角形である。

0印刷が美しい
拡大縮小が自由に行えることと |剥述する

が，プリンタの ドットを1-1一杯使った美し

い印刷ができる。 Ijl:l線はあくまで美 しし

文字にベクトノレフォントを月J~ 、れば， そこ

はDTPへの第一歩なのである。

0切り張りが楽

ドローオブジェク トが論理的な部品であ

ることと |菊:i!するが， ドローオブジ、エク ト

を移動したりコピーしたりといったこ とが

極めて容易に行える。文'ドどおり，図形の

「編集」とい う作業を行うための強力なツー

ルなのである。

0描いた図の再利用が容易

ドローオブジ、エク トは部品の集ま りなの

で，いつでも好きな部分を取り外して， 11 
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" 機能概要 ‘ 1) 図形の作成。オフoジ、エクトは直線，[曲

線，長方形，円，多角形な Eが使える。基

本中の基本。

2) ドローオブジェクトのリサイズ、(拡大/

縮小)，移動および変形，回転。ドローツー

ノレの兵骨頂。

3) 文字の作成，自由な文字種，および文

字サイズの設定。文字種はROMフォ ン トに

もベク トノレフォントにも対応。私l主主!:体倶

楽部の rjfJゴシック(中)Jが好みだ。文字

サイズ、はドッ トだけでな〈級，ポイント，

ミリメー トノレの中から選ぺる。

4) ドローオブジ、エク 卜のグループイヒ。ひ

とかたまりのドローオブジ、ェクトをクツレー

プとして，あたかもひとつのオフeジ‘ェク 卜

のように振る郷わせることができる。

5) 多彩な装自ilI指定。多角形などの面にス

クリーントーン上の模様を張り付けたり，

線の太きや実線/破線が設定で言る。

6) rCANV AS PRO-68KJのドローデー

タが読み込める。過去の資産を持っ

ている人にはおいしい。「ドロークPラ

フィックライブラ リvol.l/2Jという

ノfッケージも，シャープから発売さ

れているし。

7) レーザ、ープ リンタドライパ装備。

エプソンのESC/Pag巴やキヤノンの

LIPSIII，ポストスクリフ。 卜などに声サ

応する。レーザープリンタは美しさ

と速さを兼ね備えたプリンタで，ま

っ とうなDTPの必需品といえる。
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一一一い状下一」
0操作性

複雑な図だと lOMHzのマシンでは少し

つらいが，サンプノレのような図なら楽に描

ける。 X68030t，ごとまったく問f虚ない。

0 印刷

私はBJ-IOvユーザーて、、ある。多少印刷に

時間のかかることを除けば，おおむね~I:I\J足。

360dpiの解像度はfごてじゃないな。

印刷H寺だけでなく，編集時もちゃんとA4

版の紙(というか用紙設定で決めた紙)を意

識した作りになっていることもうれしい。

ドットを意識せずに使える tいうのはいい

ものだ。どうして，いままではこれができ

なかったのか不思議だ。 印刷は正しくマル

チタスクて"fj'っているよう fご。

レーザープリンタ関係についてはまだ入

っていなかったよ うてや5式してみることはで、

きなかった。完成がとても楽しみで、ある。

O再利用性

現時点ては. Easydraw.Xのドローオブ

ジ‘ェク卜をカットして，シャーペン.Xの文

書にぺース卜するニとができない。イメ ー

ジペース卜なら可能なのであるが， それで

はドローオフボジェク卜の拡大縮小自由白夜

tいうt;'H設が生きてこない。これ仁限らず，

シャーペン.Xにはデノfイス非依存に|射す

る考慮が欠けているような気がずる(ドッ

トにかなりとらわれている)。

これはシャーペン.Xの改良か.rEG 

W ord SX -68KJの登場を待つことになるだ

ろう。いや，そもそも，ペイントオブジェ

クトと同様， ドローオブジェク卜のカッ

ト&ぺーストがシステムレベルで自由にで

きるようにしてお〈必要がある。

0文字入力

インライン変換はあったほうが便利，

いうか，早急にシステムレベルでインライ

ン変換のメカニズムを石雀立しておいたほう

があとあと困らないと思う。

Oあ〈まで軽くて小田りの利〈ツール

‘ 
その他印象，" 回転させても当然きれい

いながら，英数字には装飾文字しか用意し

ていないのは安いこなる。どうにかヰ父慢で、き

るのは rTradJだけというのではあまりに

情けない。てっと りばゃいのはベクトノレフ

ォントの仕様を公I4FIしてしまうことである。

.砂

‘ 今回はβパージョンということで，細か

いパグも多かったが，気をつけて使えば問

題なく図は描けた。とりあえずはしい機能

はおおむね揃っているし，完成したl暁には

必t~号のツーノレとなることてーあろう 。

職業柄，手ilまに立ち上げられてサクサク

描けるドローツーノレがほしかったのだ。

仁田園圃園田

四国園田園コ

~圃I(J
ノ〈イフ。

終わりに

で{

サンプノレのドローデータや利用できる英

数字の書体を見ると，ちょっと不安で.ある。

rCANV AS PRO-68KJのデータをコンノf

ー卜したのだろうが，このまま「ポップア

ートツール」への道を歩まないことを望む。

表現力が高いけど操作が置いものよりも，

サクサク描けるもののほうがし、い。

0実用性を決めるのはフォント

これは rEasydrawSX -68KJのせいでは

ないが. SX-WINDOWにい、 L、かげんに

まともな英数字フォン卜の拡充が望まれる。

少なくとも明朝体，ゴシック体とバランス

のとれるような書イ本はm~よしないとイ史ぃ1勿

にならなし、。マルチフォントエディタとい

出力例 CBcJ-l0vl 
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[第30回]

パージ‘ョンアッフで新世界
めまぐるしく変{じするパソコン界。そのな

かで，よその騒ぎもどこ吹く風と独自の世

界を作っているXB80凹ですが，ついに新し
い波の出現です。これからどう変わってい

くのか，ちょっとのぞいてみましょうか。
gikub口問荻窪圭

もう，いったい何を急いて、いるのか，って感じ。世紀

末に向かつて Eんどん加速していき， 1999~1三に全部爆発

してはじけ飛んじゃうんじゃないかつて思ってしまうく

らいfご。 f可の3古，ってノfソコン位界の，さらにはデジタ
ノレデータ処理世界の話。

インテノレよ，そんなにCPUの14日発を急いて、どこへ行〈。

マイクロソフトよ， そんなに次々とビジ、ヨンばかりで、か

くしてどこへ行く。もう，ややこしくて悶る。

買い替えろ貸し、瞥えろ日い替えろ。買い，¥f:.せ買い足せ

買い足せ。ああうるさ い。

構想、ばかりが等比級数的に膨らんでL、き，現実は遅々

としてははとして，様子見ばかり。先端と末端の差は広

がるばかりで二確かに10年前といまではあまりに違う環

境tなり，設にも予ifilJ不可能な世界が構築されたわけだ
が，人間なんてそんなに進歩しないもの，一太郎Ver.3レ

ベソレの感性しかもってない者に何を説こうというのか。

あっちで'FAXや留守番屯話にWindowsll批つけようっ

てビノレ ・ゲイツが叫んで、いる。こっちで， 386SXじゃ

Windowsなんて遅くて使えないよおって泣いてる。

そして，善良な人々はOSがころころアップグレードす

るたびにインスト ーノレと環境構築に悩み，アプリケーシ

ョンがアップグレードするたびにインストーノレとパグに

悩むわけだ。平和だね，ほんと。年に 1J宅句7ツプグレ
ード， それもタダならともかしちゃんと某かのアップ

グレード料金を取るわけだ。ソフトが12本あったとして

どれも年1回アップグレードするっていうんだから，月

l回はアップグレード費用を払L、込み，月 l回は新たに

インストーノレし，さらに新しいソフトを抱えたエパンジ

ェリストが「オ、ッ 卜ワークI.H、L、て、っせJ rボ、イスメーノレ

はどうで、っかJ rマルチメディアしないと釆り遅れまっ

せ」って瞬くので，夢と引き換えに金と磁性部とメモリ

チップとft重なスロットを差し出す。で，夢を得られた
か，っていうと，要するに，金で買える程度の夢は買え

る，ってわけだ。もっとも，夢を買おうなんて誰も思つ

てないのだけれどね。

すごいl時代になったものfご。

まあ，そういう声に素直に釆る必要はない。そんなこ

としてたら，インストーノレt環境整備と新しい機能を探
るだ'17でl年が終わってしまう。いっそのソフ トを使え

l;f (‘、 L、のだ? なんて忠、ってると， もう次のノfージョン

が出てくるから。
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枯れて安定して廉価になったものだけを貝う。これが

いちばん賢い，って， そういう1止界がやってきた。

私なんかユーザーだからまだいいけt'， i雨中の1m発者
は大変だね。やっと新しいOS用のソフトが完成したと，思

ったら，もう，次のパージョンのOSがβ版になってたり

して，対応しなけりゃならない。

OSを作っている人ももっと大変か。ハード作っている

人も大変だ。

その先端を競っているIBMとアップノレとマイクロソ

フトと，それからノベルも大変だ。

日本のユーザーははやく日本語化しろ，って1111ぶし。

独自路線のメーカーも大変。アップノレやマイク ロソフ

トほどマンノfワーをつぎこむわけにもいかないから。ヰ比

が道を行く AMIGAはいいとしても(詳しく はよく知lら

んが)， X68000なんかはEうするんてやしょう，なんていっ

てたら出ましたですよ， Human68k ver3. 0とSX-WIND

OW  ver3.0が。

X SX-WINDOW&Hum叩
でかいパッケージには(それでも， ver2.0に比べると，

コストタ守ウンのためか，字句も紙になったし， FDもケース

に入ってなかったけど)， FD6枚:とマニュアノレが数十!l1-。

導入方、イドを見ると，なんと，ハードディ スクのテ。ー

タをノfックアップしてフォーマ ッ卜しろ， なんて告ーいで

ある。待ってくれよぉ。ほんとに再フォーマッ トが必要

なの?

まあ，大丈夫やろ，ってことで，それはゃんない。と

りあえず，たった40MバイトしかないHDDを6つにノfー

ティションを区切る，なんて無謀なことをしていた自分

を反省して，後ろ 3つを統合してひとつの大きなパーテ

イションにする。 3つを領域解放して，ひとつのものと

して領t.!:~lií削呆するわけ t:." 。

いま使っているHuman68k ver2. 0をつぶすのは怖い

から，新しい領域にインストーノレするわけ。

実をいうと，私，最近ずっとMacintoshとかPC!ATと

かつて世界にどっぷり浸かっていたから (98は捨てちゃ

ったからないけど)，身f本が楽をするのに慣れてしまって

ねえ。

OSのインストーノレつてのはインストーラが全部やっ

てくれるものfごと，思っていた。

が， ETCディレクトリに入っているインスト ーラを見

るし相変わらずの相変わらず。ハードディスクはCドラ

イブです，なんて決め打ちしてやがる。あのねあのね。

不本は， えっと， Fドライブにインス トーノレしたいのよ。



しょうがないから，手作業でやる。ていっても， COPY 

ALLコマンドでもって，全部ハードディスクへコピーす

るfごけだけ E。

ついてにFD5枚にも及ぶSX-WINDOWを同;f)Rに，

COPYALLコマンドをf史ってコピーする。 SX-WIN

DO羽fに至っては，インスト ーラ もついてなし、。マニュア

ルに従ってコピーすると，アクセサリ類なんかがみなノレ

ー トディレク トリ に入ってしまう。これは美しくなし、。

アプリケーションディスクの内容は，ハードディスクに

早?JlJのディレク トリ を作って収める。

こっからが大変だ。Human68kにはL、ろいろと女11らな

いコマンドが噌えているし，いままでf史っていた至i!fな

ユーティリティがそのまま使λるかどうかもわからない。

まず， CONFIG.SYSlご。これはver2.0の環境て'使って

いたヤツをl児みながら，主主える。

次， AUTOEXEC.BAT。

最も重要なRENDRV.xの副j作を確かめる。以前，泉大

介氏が作ってくれたプログラムで¥ ドライブ名を変更す

るものfご。なにせ私，?古に， FDDはAドライブと Bドライ

ブ， HDDはC ドライブからはじまってくれないと Ul'Î :tJ ~/ f

ニックする人間Tごから， RENDRV.Xヵ~ffij1， 、てくれない
と困る。

重}1いてくれた。

とりあえず， COMMAND.Xの環境て万出動するように

組む。

それにしても，見似れないものがたくさんあるなあ。

困ったものだ。

K HDTVIこつに
前回(っていうと 6月号になってしまうのヵ可えながら

i背けないわけだ、力主)， ちょろっ /:HDTVのi丹を??i川、た。
で， fiiきながらいろいろと不安があったりして調べてみ

ると，こいつがまたややこしい。

HDTVつてのは， I-ligh Definition Television。訳す

と高品位テレビ。現在のテレどでは解像度は低いわ色は

惑いわてどう しようもない，ってんで¥次|止代のテレビ

の}JHfi'5:'ィ'Fっているわけfご。し、まのように， NTSC， 

PAL， SECAMなんて 3つに分かれてしまうと， PAL仕

事長のAMIGAが日本で使えない，みたいなことが起きる。

いや， ちっと HiH湿なのは， ヒごデオデッキが巡っちゃうし，

ビデオソフトも違っちゃうって ことなのだ。

て¥うまくいってるか，っていうと，いってるはずが

ない。ちゃんと，日本の提唱する規格 (，、わずもがな，

ハイビジョンね)と，欧州、|の規格 (HD-MAC)と，アメ

リカの税絡ができてきた。 これ， 日本のノ、イビジョンが

先に到')'、たのだが，アメリカが r1:1本に規絡を引pさえら

れたらかなわん」つてなもんで反対した， ってことらし

い。で¥ハイビジョンがデジタノレ+アナログであるのに

対し，フノレデシタノレて対抗しよう， しだからといって，

アメリカfJ!lJの規格がきちんとできているかっていうと，
いろんなメ ーカーがし、ろんなところと手をHIんて， 4つ

ほど方式ができていて， やっと rどれか 1本に絞りま し

ょうね」って合芯、がとれた段階に主たところのようだ。

日本t:.'.けハイビジョンってことになるのかなあ。なる

のだろうなあ。実用化に向けていちばん近レのがハイビ

ジョンて¥ フノレデジタノレの壮大な計画は次々世代テレビ

ってことになりそうな気もする。

うーん。でも，考えてみれば， HDTVの|映像をデジタ

ノレて.全部処耳I!したら，凄いデー夕立だよね。

アメリカの場令，スーパーハイウェイとかいう ，アメ

リカ':1'に光ファイパーの通信網を張り巡らして高速デジ
タノレ回線何でもあり状態ぞ作ろうという壮大な計画があ

るから， これが実現すれば，いろんなプロジ、ェク トが一

気に進むんだろうな。 日本のB-ISDNはどうなったのだ

ろうか。

ょうわからん。ちなみに，参考文献は r1:1経エレクト

ロニクス ~ (11経BP社) と rHDTV最前線J (i:Uj円新聞

ヰ1:)。

て。は， rJ~行のNTSCはそんな にひ どいのか， っていう

と，スタジオ!品質(つまり，伝送するrFiの品質) /:受信
品質のあいだにはえらい違いがあって，受信品質 tいっ

ても， 受像機の性能による違いもあって・・・・・・。 うちのテ

レビは情けないことに，いまだ、に15インチのあのX68000

用デ、イスプレイテレビというていたらくで， 5年前の代

物だから，かなり画質的にもガタがきているわけで|日IJIB

外だけども 。 あるとき ，私の友人が(業界大手の~レコ

ード会担の11州Udfll]'''1にいるのだが)LDを 1枚持ってき

て，せっかくだからきれいな|映像で見ょうと苦労して，

LDプレイヤーのS端子力、らMacintoshに突っ込んである

ビデオキャプチャ兼フノレカラーボードにつなぎ， そこか

らタ守イレク トにVGAディスプレイにフノレカラーで，'1'，力

してみた。プルスクリ ーンデジタノレ表示なのであるが，

全部ハードでやってるから，ちゃんと却パのだ。これが

また，色が全然述うのである。ほんとにきれい。

その友人卜1< rこれ，マスモニの色にすっごく近い」。

?スモニつてのは， どうやらマスターモニタのことらし

い。つまり，スタジオ品質に近いi映像力T得られたわけだc

これを， NTSCイ言号にしてテレビに入れてやると，悲し

くなるほど汚L、。ああ，こういうものなのだなと。

そいつにHDTVのことを]lfJ，、たら， r11iJになっても同

じよ。どうせ35111111フィノレムには)勝てないんだ.から。草袈!

なものは全書]135111111フィルムで残しておけばL、し、」 とぬ

かしゃがった。fごから業界人はきらいだ。

それはともかく，デジタノレピテ、、オてP高iilll1''!になったか

らとて，テレビ受像機が，つまりモニタが悲ければどう

しようもないし，モニタがよくても，ビデオデッキが恐

ければどうしようもないし，いざ， HDTVの11寺1-tがきた
ら， a怠とっかえfごなあ， と。となると，総と っかえする
気になるだけのものでないと ，千年及には時11¥1がかかるな

あ，と。

そもそも，そんなワイド画商のテレビなんて， ;並立ち

したって泣くところがない。

xな似うわから…ドが増えた
I-Iul11an68k ver2. 0てイ史って いたデバイス ドライノfな

んかが全部そのまま使えるか，っていうと， うーん， ち
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ょっ t自信がない。 それに，不要になった ドライパもあ
れば，フ リーウェアに頼らなくてもよくなったドライパ‘

もある。

いちばんうれしいのは，なんといっても ，FDDEVICE 

Xってテンfイスドライノf。いままで、はむりやりフリ ーウ

ェアを使って読み書 きしていた 5インチのIBMフォー

マット2HD(2HCなんて言い方，死語fごと思う)。これが

なんの問題も気遣いもなしそのまま読み書 きできる。

これはうれしい。 とはいえ， 5インチ ドライブを積んだ、

PC/AT]i換機を持っている人がそういるとは忠、えんし，

普通は3.5インチドライフーユーザーが喜ぶんだろうな。

対応するドライブさえつなげば，何でもあり 。マニュ

アノレを信じると， 1.4Mバイトの2HDはダメっぽいけど，

FDDEVICEキ¥EI.み込みH寺のメッ セージではち ゃんと i2

HD(1.44MB)の読み書 きが」 って書いである。J*相はど
うなんでしょう。たぶんマニュアノレの間違いだろう。

仮想ドライブをこしらえるのではなし全部同じドラ

イブで自動的に認識してくれるところがうれしい。

次いで而臼いのが， CONFIGED.xo CONFIG.SYSに
EXCONFIGってコマ ンドがで、きて，そのノfラメータが

CONFIGED.xo CONFIG.SYS専用のエディ タで，起illJ)
H寺にSHIFTキー (他のキーに変更可)を押 していると，

デバイス ドライパなんかを読む前に，こいつが立ち上が

る(写真1)。

いやはや，面白い。これで， CONFIG.SYSの任意行を

ON/OFFしたり， 書き換えたりできるのだ。いろんな環

境変更の実験とか， メモリの少ない人なんかは用途によ

ってCONFIG.SYSのノfターンを変える，なんでい う芸当

ができて大重宝である。

FASTIO/FASTOPEN/FASTSEEKなんてのはいま

さら平ムがコメン 卜することもあるまい。

CONFIG.SYSとAUTOEXEC.BATが L、ままで、{変っ

ていたものの半分以下の長きになった。ただ単に，無駄

なものをいっぱい突っ込んでいたせいだ。

K5輔の…ω
ああ，いし、加減， どうしようもなくなってきた。って，

5年以上も前のマシンに向かつてそんなことをいってた

ら，98ユーザーに笑われる。5年前のPC-9801なんて，い

ま持っていても博'物館にも置いても らえないし，かとい

って役に立つわけでもない。 5年間といえば，減価償却

が完了するのに十分な年月。

H寺代は変わったな あと思うのは，いつのまにか640X

480ドットてや16ピッ トカラーとか24ピ、ツ トカラー(フノレカ

ラー)が当たり前になったこと。X68000が，'f，た当H寺は考

えられなかったからね。

当H寺は，おそらく， 512KバイトのVRAMで16ビットカ

ラーを出すには， ってことで， 512X512ドットつてのが

出て きたのだと思う 。16色モー ドのときは1024X 1024ド

ットなんて無謀きだしね。

640 X 480ドッ トつてのは， ドットの縦横よじが1: 1にな

って，さ らに， NTSCに変換して出力する (あるいは，

その逆)には都合がい L、値なのだが， これで16ピットカ

ラーにしようと思うと， 600Kバイ ト必要になる。する

と，メモ リを256Kバイ ト単位で用意する場合， 768Kバイ

ト必要で， 168Kパイ 卜余って しまう 。無駄なわけだ。

640 x480ドットでも NTSCにするとオーノfースキャン

するけど， それは しょうがない。

IBMのVGAなんて， 640x480ドットの16色だけ1:'，こ

れ， 150Kバイ トあれば事足りる。でも，メモ リの都合

で， 256Kバイト載っている。こういう感党なのだ。

どう考えても， 5年前にビデオRAM{f1Mノfイ ト搭載

していた，ってこと 自f本，凄かった し，X68000のメモリ

の使い方を見ると， ドットの縦横比が 1 1てなおかつ

16 ピッ ト カラ ー を，なんて~!I!i謀Tごというのはわかっ てい

るけれども，せっかくスーノfーインポーズまて‘つけたの

に，せっかくテレビとキ目'性力主いいっていう X1のあtをt佳
い7ごのに， と忠、わざるをえないけど。

ト丸一…
WindowsJfJのシェアウェアエデ、イタに秀丸エディ タ

つてのがある。こいつが非常に高速で使いやすい。

なによりうれしいのが，右ボタンのポップアップメニ

ュー。iIi's図指定して右ボ、タンを押してやると，コピー&

ぺースト系のほかに， UPPER CASE/LOWER CASE， 

半角全角変換，ひらがなカタカナ変換などな1:'，お得な

作業がその;場でできるのだ。うーん，SX -WINDOW，っ

てわけで1非常に気に入っていて，キーカスタマイズ、を
ー音Ilmicr・oEMACS風にして遊んで、いる。

K sx叩山r3.0
ノfージョン3.0い、えば，某Windowsみたいた、なあ，次

はSX-WINDOW NTか，なんて馬鹿なことを L、ってる

場合ではないですね。

SX-WINDOWの目玉い、えt.f，グラフィックワ イン
ドウ 。 これは ~!I，f，謀 t いうかなんというか， 1024 x 1024ド

ットの仮想画面中に，最大512x 512ドッ トの 「覗き穴を

開けてしまおう 」って技だ。普段はテキス 卜画面上にマ

スクがかかっていてグレーだりれEも，いぎ，グラフ 4

ツクを表示しようとすると， そこにウイン ドウができ，

グラフィッ ク画商への覗き穴が聞くのだ。で¥穴の向こ

うに画像がロー ドされている，って寸法。 ドット の縦横

比が違うか ら，X68000で作ったiilil像をここに表示させる

とかなり縦長になってしまうけど， そのへんは調節でき

るようになっている。面白いけど，遅いし(遅いのは私

のマシンか)，鍛13:用だね。

まあ，一度ここに表示 したやつをPAT4フォ ーマ ット

でセーブして，でもって，SX-WINDOWの背景に使う ，

tかすれば而白い。
このグラフィックワインドウってけっこう邪魔fごか ら，

普段は右下の附に追いやってある。仮想|画面ノfワ一作裂

だ。

仮想画而+グラフィックウインドワでスプラ イト以外

の全VRAMをf史い切ったってことfごね， SX-WINDOW  

も。なかなか，究極にまでいっている。



Iさい開を動か町一
IVM.xつてのを起動し，CGビジョン.Xつてのを使う

と，グラフイツクウインドウ内で重11画を動かすことがで

きる。

小さい窓て羽J画を動かす，つてのは，動画を動かす，

ってことに意義があるのではなくて，

1) アニメーションから白書!t画像(自然画像つてのも変

な言い方fごけど，はかに忠、いつかなかった)まで¥あら

ゆる種類の画像を分け隔てなく扱う

2) 重j)画のフォーマットを統一 し，なおかつ11寺問の管理

を行う

3) ハードディスクやCD-ROMからロードしつつ再生

するから長さの制限がない(もちろん，ハードディスク

の容量によるが)

4) テ、、ジタノレビデオ時代を見据える，って いうような意

味があるもの。システムがライブラ リてやフォロ ーす るこ

とによって，システムの標準形式tして，アプリケーシ
ヨンから動画ファイノレへのアクセスが容易になる，つて

のもある

この手の動画フォーマットといえば，アップノレの

QuickTime， QuickTime for Windowsやマイクロソフ

トのVideofor Windowsが有名で¥あと，富士通のTOW

NS用ライフゃビジョンなんか力主ある。

少なくとも， QuickTimeとVideofor Windowsはデジ

タノレビデオH寺代を見据え， いまでも，金さえ積めばフノレ

スクリ ーンフノレフレームフノレカラー(つまり， 640 X480 

ドットで秒30フレームて"1600万色)のデジタノレビデオを

処理できる。しかし，まあ， JPEG系の圧縮がかかってし

まうから， I函質はそんなによくはない。

専用のアクセラレータなしで，いまのCPUで.は320X

240ドットで秒15フレーム，色数は16ピッ トカラー程度が

限界ではないかと思う。もちろんこれは自然画像の場合

で，CGアニメーションの場合は，もっとilをいから(圧縮が

きくから)，秒30フレームくらいいくだろうと }E!， う。

さらに，ハー ドディスクから ロードしつつ再生するわ

けて二 一度ムービーデータをロードしてから一両生してや

るのなら， もっとフレームレート を」二げることはで、きる

が，その代わり，デー夕立は多くなるし， そのデータを

再生できるかEうかは搭11武メ モリに依存 してしまう 。

かtいって，ハー ドディスクから再生すると， ~3l:みな

がら描くわけで，ハードディス クからのデータi伝送速度

が問題になるし，データ1伝送速度を稼ぐ にはデータを圧

縮して小さくしなければならず，圧縮したならしたで，

それを展開するのにCPUタイムを食われる。
いまフノレスクリーンフルフレームフノレカラーをやるに

は， 5Mノfイ ト/s巴Cクラスの高速なハードディスクとその

インタフェイス， JPEGデータの展 l~fJ を行う高速なハー

ドウェア，68040クラスの高速なマイクロプロセ ッサが不

可欠だ。

CGビジョン.XがEんなフォ ーマッ トで、データを持っ

ているかはわかんないけど， そんなに圧縮効率のL礼、も

写真 CONFIG.SYSの害き換えが楽になった

ヒずユーワーとして考える程度のものだろう 。

小さい窓で絵を動かすってシステム1;1:，将来はちゃん

としたデジタノレビデオするぞ，っていう回収ーへの第一歩

である t同11寺に， 絵だろうが重))i函だろうが，デジタノレイヒ
されたデータ 1;1:何でもかんでもオブジ、エク 卜化し て，テ

キス トやらなんやらと同じレベノレて。扱おう ，って野望を

もっている。 これはとりもなおさず，r~ ソコンがただの

出1)御装置からメディアへと進むための野望だ。パソコン

内で完結し，ノfソコン内でしか扱えない作品を作ること，

といってもいい。ひとつの作品はさまざまなオフoジェク

トの集合体となり， そこに組み込まれるオフージ、エクトと

して重要なのはフノレスクリーンで動〈デジタノレビデオで

はなく，サイズ1;1:小さくてもより 制限のない自由なデー

タTご。

そんな都合のL、し、システムがL、つ完成するかはわから

ないけど， それに15Mbpsなんでいう高速デジタノレ回線

なんかが加われば(まあ21世紀のことだろうけど)かな

り商白いことになるのではないか。

のてーはないよう fごから，あくまでもCGアニメーションの 写真 2 PICファイルを背最に敷いてみた
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プロジェデトチームD邑GA

かまたゆたか
ホームズの推理の鋭さには，助手のワトスンも感心することしきり。 し

かし，心の中ではたまには自分も能力を発揮したいと恩っているようで

す。という わけで， 今月は 2人でいろいろな影の謎に迫ります。

はじめに

先日， 大阪デザ、イナー専門学校で上11央会をしました。

この学校にはCG科もあるのですが，なんとそこで使われ

ているマシンはX68000(なかにはそれfごけの}~J!.LLJて、人'下

される )iもいるそうです)。構内を見学させていただきま

したが， 100台ものX68000カf~lÉんで‘いるのにはかなり l 巨

倒されました。 また，すべてのマシンに数値i尚早[プロセ

ッサとハー ドディスクが装備され， 2台に 1i勺はスキャ

ナやカラープリンタまであるというゴージャスさ 1

さらにとんでもないのは，このCG科でメイ ンに教える

のは rCGAシステム」なんだそうで、す。 1五|三川みっちり

CGAシステムそ勉強した方々が，毎年50人1-"，てく るとい

うわけで…・・・。今年のCGAコンテストが怖いですね。

上映会のあとで訟親会があったのですが，そのCG科の

橋本さんがDδGAのスタッフとして志願されました。

かまた 「どうです t if.~木さん 。 こ の |祭 1， 2 カ月 川 ，~

c.DoGA(こ合宿して，修行をしませんか?J 

橋本さん「そんなむちゃな。 その問の授業とかはどうす

るんですか」

CG科の先生 r~局本，がんばれ。 CGAシステムのノウハ

ウを会得して くるんだ。単位はやる!J 

うーん，いい学校だ。CGAで単位がもらえたら，うち

のスタッフは涙制定して喜ぶぞ。

きて，両Ij回から技術推坦E小説(テクノ・サスペンス)と

銘打って， CGAシステムを使ったいろんな表引の謎を恭

〈シ リーズを始めま した(といっても次回て‘終わ りだけ

ど)。今回は，いろんな作品に出てくる“影"の表現に挑

li役してもらいま しょう。 この事件を組当するのは，前liJl

同様，世界に手当の知れた名探偵， シャーロ ック・ホーム

ズと助手のワトスン博士で‘す。

rHOUNDJの謎

いた。私li，ii'jえた暖炉の11私の使い古した低いJIす働けイ

スをテレビの前に持っていき，CGAコンテス トのビデオ

を巻き戻 した。

先 日は，ホームズに rDRIVIN'WOMAN J の謎を_!，~

事に解き 明か してもらったが，たま には些車!日な謎のひと

つやふたつは1'1分で解決してみたいものだ。さっそく ，

ビデオのE頃からじっくり見てみる こと仁した。

しかし， ついついス トー リーなEにのめり込んでしま

い，謎らしいものなどさ っぱり凡つからない。 これでは

いけないと， rDRIVIN' WOMAN Jと同じ lカット苦111"1

lこ4変ってみることにした。 これならス トー リーはないし，

高度な技術も盛り込まれている。

特 に rOBJECT:MECHANICALHOUNDJ (36ペー

ジの写真 1参!!日Hi，市皮な技術がぎっしり詰め込まれて

いる。 この作品の謎舎内h、てやろう と何度も見ていたら，

ホームス、が帰ってきてしまった。

ホームズ(以下ホ):ゃあ，ワトスン君，来ていたのかね。

おはよう。おっ と， もう丑過ぎか。

ホームズは，司王111ニでも解決してきた tころなのか，や

けに上機嫌だった。

ワトスン(以下ワ):ホームズ，私からの依頼で惑いんだ

が， この rHOUNDJの謎を解し、てくれよ。

ホ:なんの謎だって?

ホームズは，小間て少し濡れた コート を掛けながら，

私にそう 聞 き返した。

ヮ rHOUNDJの完墜ともいうべき モーションデザ、イ

ンの謎だよ。 この作J1111は， 1カット部門ではなく 一般部

門で応募 していたら，技術立をもらえたん じゃないかな。

ホ :ハツハツノ、。残念ながら，その件については特に謎

なんかはないよ。CGAマカ守ジンti}2号てデータも公111-1さ

れて いる。私も分析してみたが，フレームソースの記述

などに独自の工夫が凝らされている。よく凡てごらん。

前足と後ろ足とがまったく同じ形状だろ。実際の犬li什

格が梨なり， illJJき方も迷っているんだが， そんな tころ
ぞ行略しているだけだよ 。 CGAはなにも苦労すれば~、 L 、

シヤーロ ック ・ホームズ、とは多くの事件をともに した ってもんじゃないからね。センスのし寸、手抜きだよ。

が，いつも一緒というわけではない。 その FI，ホームス。 ワ:なんだ， そうなのか。 それじゃあ，謎つてはどじゃ

は別flI二の波査に，'1'，かけていた らしく，朝からf?{守にして ないな。



ホ:ああ，私も最初は，足が地而にめり込んだり， :~Itれ

たりしないのはどうしてfごろうと 思ったんだが， iMIS 

SIONJのように特別なことをしているわけではない。そ

の訊:拠に，見る角度を変えて作iifflしたり，地而に模様を

つけたりしてやると， fi生妙にずれたり i骨ったりしている

のがわかるよ。 もっとも，作品としてはそれが目立たな

いような工夫，たとえば地面に模様を入れないとか，j{ 

の先の形状を工夫するとかとし、った点1;1:実に素晴らしい。

作者の下岡さんは，四足動物の歩行について専門的な知

識があるだけではなし CGAに|刻するセンスがとてもい

いんfごよ。

今日のホームズはやけによくしゃべる。

ワ:じゃあ， この影はどうた守い。はらっ，雷が光るシー

ンで-1採影がて。きるだろ。

ホームズの主IJきがー|瞬止まった。

ホ... 正直にいうと，その件については僕自身もよく

わからない点があるんだ。

ワ:そう fごろう， そう fごとも。 CGAシステムのiREND.

XJてやは，影は発生しないからね。いったい，どうやって

影を表現したんだろう 。

ホ:ヮ トスン。君は僕のいったことを少し肋迷いしてい

るようだね。あの影は簡単た1。実に基本的な手法， そ

う，シャドウポリゴンを自分で生成しているだけだよ 。

ワ:シャドウポリゴン?

ホ:いや，そんなにたいそうなものでもない。黒し、板を

置いているだけなんだ。はらっ， iSWORD2Jを見ればわ

かりやすし、。人体モデノレの真下の地而に， JLc 、黒のポリ

ゴ‘ンを置いているだろ(写真 2)。 これが， シャドウポリ

ゴンさ。半透明のポリゴンを利用することで，模様のあ

る床に影を務とすこ tもできる。
ワ:でもホームズ iI-IOUNDJて引は単なる円て引はなく，

ちゃんと iHOUNDJの形をして L、た し，歩くの仁合わ了、丈f'八

せて到'JL、ていたが。 .....___， '-"" ..._..ム
ホ:同じことだよ 。実際にそのシーンを見てごらん(写兵

3 )。はら，この{立置にijAがて、きるということは，真中i!iの

ま+め」二から光が当たっているはずTごろう 。でも，できて

いる拶は斜めトーから見たものじゃない。真樹から見た)1ヲ

状になっている。 これは，ちゃんと計算された彩として

は不 |土Ir!.tだよ。 もっとも，注意して見ないと 気がつかな
いがね。

ワ:だから?

ホ:CAD.Xで各パーツを読み込む。そしてiWI而図を見な

がら， そのパーツの輪郭をなぞっていくようなポリゴン

をl枚作るんだ。細かい凹凸なんかは気にする必要はな

い。だいたいの特徴がわかればL、し、。 その|際，ア トリ ビ

ュー トは変えておく 。ishadowJ とかね。そして，別な

名前でセーブして・・ー・・，ああ，細かく説明していると長

くなるが，要するに，各パーツの代わりに黒い 1枚のポ

リゴンを斤!なして，同じフレームソースの1'1-1で¥厚みを

きわめて薄くしたものを，地面のすぐ上で動かせばいし、

1: c、うわけfごよ。

ワ:なる I.u:.ね。 それじゃあ，君のいう疑問 とやらは何

なんだい?

ホ:作者1;1:，なぜ、雷のシーンだけに1j与をつけたかだよ 。

この手法とは，)'1にどのシーンでも使える じゃないか。何か

特別な理由があるんfごろうか?

ワ:1:11.なる出11'，の問題じ ゃないのかい?

ホ:そうかな。あまり長H奇問彩を出していると，不自然

なのがわかってしまうからかもしれな いし。

ワ:まあ， どっちにしろ，君にとってはたい した;迷とい

うわけではないわけだ)

ホ:ん? 何を怒っているんだい。

DoGA法人他への道

“あれっ， DoGAってもう法人化したんとちゃう

ん?..と思った方もいらっしゃるでしょうが，

なんのなんの，それでもこのコラムはまだまだ

続きます。これからは，法人化後の動きをDoGA

の準スタッフでもある皆さんに報告し， DoGAの

今後について， 一緒に考えていきたいと思いま

す。

今年の 4月に法人化したといっても，法人部

門を持つようになったというだけで，プロジェ

クトチームDoGA自体は， アマチユアの団体とし

て存続しています。アマチユアのD凸GAは，例年

の活動に加え，今年からCGAマガジンの発行を

始めて，あいかわらず活発な活動を続けていま

す。ちょっと，スタッフの高年齢化が進んでは

いるんですが。

それに対して，(株)ドーガ(こういう表記なの

です)は，まだまったく軌道に乗っていません。

この会社は，専任ス?ッフがDoGAの活動を支援

するという目的もありますが.社員全員がD凸GA

の活動(つまり，慈善事業)をしていたのでは，

すぐに倒産してしまいます。せめて自分たちの

給料介ぐらいは，そして将来的にはDoGAの活動

を資金的に援助できるほど，収入を得るぐらい

にならないといけません。

収入源としては，従来行っていたような活動

はほとんど考えていません。それはあくまでも

アマチユアの領域であったからです。ですから，

これを読んでいる皆さんは法人部門に直接は関

係ないといえるでしょう。

現夜予定している収入源は，法人相手の映像

告Ij作業務がメインとなっています。つまり， CGA 

システムでCGを制作するわけです。はっきりい

って，これは得意介野ですね。(株)ドーガの映

像制作担当主任は，“EPA2ビデオマニュアル"な

どで有名な宇宙人森山さんですし，そのほか，

わりと名の知れた人たちが，楽しい，あるいは

かっこいいCGAをf量産することができます。
そこで，従来のCGではコスト的に合わないと

か，比較的低解像度でも大貨の動画がほしいと

いう市場，たとえばCD-ROMのゲーム，地方テレ

ビ局やCATV，ビジネスプレゼンテーションとい

ったあたりでのCGA制作を実施していこうと考

えております。

市場開拓にあたっては，まずサンプルなどを

イ乍って，営業活動を行うことが1必要でしょう。

ところが設立直後に.いきなり，某大企業の知

人からビジネスプレゼンテーションの大きな仕

事の注文が入り，以来ずっとそれにかかりっき

りです。幸先がよいといえばよいのですが，そ

の仕事も今月で終わり.次の予定は入っていま

せん。ということで.来月から，営業活動の仕

切直しというところです。

てな感じで，まあ適当にやっていたわけなん

ですが.ここでちょっと大きな問題が発生しま

した。それは，次回のお楽しみ。

次回予告 “アマチユアのDoGAが解散に追い

込まれる ，(ウソ).. 
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リスト1

ワ:いや，私としては，せっかく謎を見つけたつもりだ

ったんだのすね。こうあっきり片づけられてしまうとね。

たまには，私が謎を解くってことがあってもいいと思う

んfごが。

ホ:それなら，ちょうどよい。実は読者から，ちょっと

商白いデータが届いているんだ。この謎に挑11¥えしてくれ

たまえ。

有川キラー氏の挑戦

淡いグレーの封筒に3.5インチのディスク。ディレクト

リぞ tってみると， rreadme.docJがある。
シャーロック・ホームズ様

突然ながら，ひとさll:差し上げます。私はCGAマガジ‘ン

創刊号にデータを載せていたTごいた，有川キラーと中し

ます。 7月号の連載を読み，ぜひともご覧いただきたい

CGAがありましたので，お送りいたします。 i't誕生の京|晴

らしい推理力をもってすれば， この謎も見事に鮮がとして

u.ごさることを疑いません。 草々

ホ rpICJというディレクトリがあるだろ。そこに画像

デ、ータが入っている。 rKAGE.TCHJでアニメーション

が再生できるよ。

ワ:ファイノレ名からすると， iiμこ|某jするCGAだね。

ホ:そのとおり。

短いH寺問でディスクからメモリに画像データが転送さ

れた。どうやら，そんなに複雑な画像ではないようだ。

アニメーションはすぐ、に始まったが，それは，小さな山

の上をUFOが通過していくものだった(写真4)oCGA t 

してはきわめてシンプノレだが，そのUFOは小111に;i診を務

tしていt:。

ワ:うーん，すごい。/iij越はこの影をどうやって表現し

たか，だね。

(mo¥' I 200Ydi¥'( -500， 500， 1， 20， fno)司P300 I obj UFO 
lliht apot ( cgb ( -0.75 -0.75 -0.75 I -1.0 2.0ーi.O 0.3) 

各読者連絡事項

ホ:そのとおり。

REND.Xにこのような影を発生させる機能がないの

は周知の事実だ。いったいどうやったんだろう。見当も

つかない。ホームズは械でニヤニヤ笑っている。

ワ:ホームズ，君はもうこのi迷を向平いたのかい?

ホ:ああ， もちろん。だが正直な話，推理!:u乎べるよう

なものではないよ。この手法は以前に私が思いついて，

そのためにREND.Xを一部変更してもらったものなん

だ。だから，私にとって一目 11禁然なのは当然さ。

一回 11奈然とまでいわれると，少し腹が立つが，やっぱ

りわからなし、。 f可か手がかりはないものfごろうか。コマ

送りでlコマずつ兇てみる。

ワ rHOUNDJと同じように黒い板を置いたというわ

けではないね。地而には凹凸があるから。

ホ:そこがいちばんの謎だね。同時にこの手法の最大の

メリッ卜でもある。 11iに地面だけでなく，家や木があっ

ても問題ないんだ。ほかに気がついた点はないかい?

ワ:うーん， J診がぼやけている。

ホ:そのとおり 。このような半影も ，シャドウポリゴン

ではない証拠だね。

ワ:たったこれだけの情報でわかるもんか。だいたい，

キムはいままで'CGAにi診をつけたこ tすらないのに。

ホおいおい， ~.少なことをいってもらっては困るね。そ

のl.lll論だと，殺人事件を解決する私は殺人の経験が豊富

って ことかい?

ワ:う~ん， それはそうだ。地形を構成する各面の明る

さ自体が変わっているなあ。地面のアトリビュー卜を l

フレームごtに変えているとか?

ホ，、っている意味がよくわからないが，全然違う。そ

んなことするぐらいなら，ペイントツーノレで、主診を描くほ

うがましじゃないかね。

ワ:fnJかヒントはないかい。

ホ :ii診で、難しいことはなんだい。rHOUNDJの1;cjで君白

身いっていたfごろう。形だよ。

ワ:形 P この;診の形は単純な丸のようだが。でも， そ

れは飛んでいるこのUFOが:;!t，、からfごろう。

〉ビデオ配布終了のお知らせ

第5回CGAコンテスト収録ビデオ配布は.お
かげさまで今年も大好評のうちに，無事終了い

たしました。“ちょっと，マツアー! 幸ムのとこ

ろにはまだ来てないぞ!.，なんてことがありま

したら，至急ご連絡ください。その際は，現金

書留の控えのコピーなと.を添えていただければ，

すみやかに調査できます。

アトリエ」なるミニシアターが開設されたそう

です。そこで. 9月9日(木)に上映会を行うこ
ととなりました。

会場 JR・地下鉄市ヶ谷駅北西徒歩3介

シャープ市ヶ谷ピル 1階東京ショールー

ム“映像アトリエ"

〉シャープショールームCG上映会のお知ら
せ
東京市ヶ谷のシャープショールームに r映像

126 Oh!X 1993.8 

内容は.CGAコンテストのスペシャルセレク

シヨンや.DoGA内の秘蔵(1)作品の上映.解説
を行います。また.X68000をハイビジョンプロ

ジェクタに直結しての実験上映なども企画して

います。

参加ご希望の方は，下ftcの要領で申し込んで
ください。120名の皆様を抽選でご招待いたしま

す。

日時 9月9日(木)

l回目 15:00 2回目 18:30 

応募方法官製ハガキに rCG上映会」と明記
し，希望上映時間，郵便番号，住所，氏名，年

齢，性別，職業.電話番号を記入してください。

応募先 干160 東京都新宿区若葉1-6

文化放送開発センター内

「シャープ液晶ミニシアターJQh!X係



ホ:そうとはかぎらないよ 。メL~ 、出5 しかで、きないから，

UFO{t>丸くしたとも考えられるだろ?

ヮ:なるほ E。ほかには?

ホ:いままでのCGA作品の中て二同じような雰囲気のカ

ットがあるものは思い当たらないかい?

ワ:そう だね， こんな彩が落ちているイ宇品なんかあった

かな。

ホ:いや， J13としてではなく。月IJな色て二

ワ:>;IJな色 P 赤とか，青とか…一目。そういえば， 第2

囚のCGAコンテストのオープニングて¥エンタープライ

ズ号が光子魚震を撃つシーンがある 1 光子魚雷が船体

をかすめるとき，赤L、光が11央りこんでいた。

ホ:そう，そのとおり。あれはどうやっていた?

ワ:点光源だよ。えっ? ということは， もしかしてこ

れは黒い点光源... 。まさか!

ホ:t.ごいたいそれで正解だよ。正確にいえば，点光源て、

はなく，スポット光源だけどね。

ワ:ちょ っt待ってく れ。黒い光で，1mらすとは， どうし、
うこ tなんfごい。い まいちピンとこないが。

ホ:フレーム ソースでこう記述するんだよ(リスト 1)。

UFOと同じ位置にスポット光源を斜め下向きに置き，

UFOと一緒に動かす。ポイン卜は色の指定をマイナスの

数値にすることさ。

ワ:CGA共通規格では光の色の指定は 0-1となって

いたはずだが。REND.Xでよくエラーにならないね。

ホ:昔のパージョンではエラーになっていたんだけど，

この影の表現のために小林氏に直してもらったんだ。

ワ:なるほど，推理する前から“REND.Xにはこのよう

な機能はない"と決めつけたのがいけなかったんだ‘ね。

しかし，君もいっていたように， この手法てやは丸L、彩し

かできないのが欠点だね。

ホ:ああ，紺l長い形なら複数のスポッ ト光源を程くとい

ったことも可能だけど，複雑な形や正方形なんかは表現

できないね。

陽の当たる場所

ワ:いや， しかしなんだね。自分で推理するというのも

なかなか面白かったよ。

ホ:そう かい， じゃあ私個人からもちょっとした問題を

出させてもらってし礼、かな。

ワ:ああ， どうぞ。喜んでお受けL、たしましょう。

ホ:では， このアニメーションを見てくれたまえ。

それはCGAマガジン創刊号からFlのデータを流用し

たものだった。ピッ トからFlが出て〈る(写真5)。

ワ:なかなかかっこし礼、カットじ ゃないか。 しかし， I問

題の影はFlにはついていないんじゃないかい?

ホ:いやいや，今回の謎はさっきのような影とは迷うよ。

Flが暗いカ、、レージから，日光が当たるところに出てくる

だろう。そこが問題なんだ。

ヮ:え っ，ヵーレージの中では光源を暗くして， 表に出て

いくにしたカずって明るくするのではfごめなのかい?

ホ おいおい， それだけなら，事f本全体が同時に明るく

なっていくだろう。よく見てくれよ。ひとつの車体の中

で影の部分だけがH音<.光が当たっている部分だけがl明

るし、7ごろう。

ワ:本当だ。きっちり分かれて いる。まさ か車体を前後

に分けて作って，アトリビュートを変えていっているの

か。でも ，車体力T動くと境界線も変わっていくしなあ。

ホ:こ の境界線，いや境界面は適当にごまかしたものじ

ゃないよ。正確に斜めに切れている。

ワ: ・・・・;境界面。わかった l 簡単じゃないか。はら，

ここ。 この境界面のところに斜めの半透明の黒い板を置

いているfごけじゃないか。

ホ:いやいや， そんな単純な・・…・。待てよ。なるほど，

確かにそれでもできそうな気も するな。

ワ:おいおいホームズ，君らしくもない。‘問f還を出した

ほうがそんなんじゃあ図るよ。

ホ:ITii目 ない。君のアノレゴリズムには何か問題がある よ

うな気がするが，論より証拠だ。やってみよう。

ホームズは， FFE.Xを起動すると，メモを見ながら車

体を置いたり，視点を設定したりした。そして最後に，

11文の大きな板を斜めに置いた。

ホ:こんなJ惑じかな。

ワ:レンタ守リンクずしてみよう。

私はわくわくしながら，計算が終わるのを待った。

ワ:どう fごい，ホームズ! だいたい， それらしくでき

たじゃないか(写真 6)。

ホ:う~ん，確かに同じような絵になるね。しかし，

の方法の問題点もはっきりした。

ワ:なんだ、い，負け惜ーしみじゃないfごろうね。

ホ:いや， とんでもない。簡単なことさ。視点が影の部

分にあるようなときに困るんだ。カ、、レージの中から見て

いるようなカットを作ってくれたまえ。

ワ:え? 視点の位置を変えるだけだろ。簡単じゃない

か。 まったく 同じようにできるに決まってるよ。

私は，ホームズ?と席を替わり，さっそく作業に入った。

FFE.Xを起動し，視点の位置を変更して，セーブした。

ワ:あっ，そうか。今回は手前が暗くて奥が明るいから，

黒の半透明でーはなくて，白の半透明にしなくちゃいけな

いんだな。でも ，それもアトリビュートフ ァイノレを修正

するfごけfご。

ホームズ.はf可もいわなかった。

ワ:きあ， これで、いい。

しかし， レン夕、、リングの末に出てきたものは，陽の当

たる場所に出ていくというよりは， ，挫力、霧の中に突っ込

んでいくような画像だった (写真 7)。

ワ:あれっ，こんなはずじゃ。透明度の訓合がまずかっ

DδGA 
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たのかなあ。

ホ:いや，何度やっても無駄だよ 。 確かに II]~L、ことと黒

いことは似ているが I明るいことと白いことは呉なると

いう点に気づL、ていなかったんだよ。

ワ:じ ゃあ，君はEうやったんだし、? だいたい，君の

方法てやは視点が彬の1:1"の;場合ても， ちゃんと表現できる

というのかね。

ホ:ああ， もちろん。

そういってホームズヵf見せてくれたアニメーションは，

完袋なものfごった(写J'i8 )。

ワ:降参だよ。 Eうやったか教えてくれたまえ。

ホ境界面に斜めの大きな板を置くというのは， lil;LIE 

解だよ。ただ，初、は影の部分と陽の当たる部分でレンダ

リングを 2回に分けて，それをPILE.Xてや合成しであるん

fご。

ワ:もう少し詳 しく説明してくれないか?

ホ:これを見ればすぐわかるよ。 まず 1枚目は光i原が

Iザlるい状態て、ごく普通にレンダリングする(写真9)。 そ

して， もう l枚は光源を附くした状態の画像をレンダリ

ングする (写真10)。

ワ:なんだい? この兵っ赤な部分は?

i1¥::境界面に置いた板だよ。

ワ:また，ずいぶんと派手な色だね。周りと調和が取れ

てないよ。

ホ:そうじゃなレと|到るんだよ。このjifIl像をREP.Xにl呼

び込む。

ワ:REP.Xというのは?

ホ:Illil而」この色を置換するツーノレさ。 このツーノレての兵っ

赤な'1m分を黒(透明色)に置き換える。こうすると，彩の
部分だけのi画像ができるだろう(写真11)。これを防の当

たる画像のほうに重ねてやれば出来!こがりだ。

ワ:なるほど。

ホ:注意するポイントとしては，さっきもいったように

境界而の板はほかの部分で使われていない色にし，アト

リビュー トのアンピエン卜のパラメータを1， そのほか

のノfラメ ータを Oにしておくこと。

ワ:確かに。そうでないと， REP.Xていちゃんと間換でき

ないからね。

ホ:そのとおり。それから，レンダリングの解像度は512

にして，アンチエイリアシングは使用しないこと。

ワ:えっ， なぜ了ごい。私は千jF通256X256のアンチ 21背を

{史刑しているんだが。

ホ:アンチを使うと境界面の周辺がぼやけて，境界而と

は微妙に違う色ができるだろ。そうすると， REP.Xで置

換されないんだ。

ワ:でも，512の画像はアニメーションするには負担が大

きすぎるけど困らないのかい。

ホ:いやいや大丈夫。2枚の画像を合成したあと，DCHA

NGE.Xでアンチをかけながら256に変換すればL、し、。

ワ:でも，この光t影の手法は而白いね。いろいろ使え

そうだよ。格納庫の上のプールがl:mL、ていって，中のロ

ケットに光が射し込んで、いくシーンなんか，かっこいい

じゃないか。

ホ:……。

I 一一一一ー~一一夫掲示。忌五一一一一一一.-

i うさ子:毎日のようにお手紙をいただき，あり ディス?と比べて.アクセススピードが遅いの らのカンパは有効に活用させていただきます。

ゆたか:ただし， Sさんのカンパはご本人の希

望により，世界征服のための軍資金とさせてい

ただきました。残念ながら，あと22兆99991意9999

万9千円ほど足りませんので，とりあえず定期

預金しておきます。ところで，細川ふみえさん

! がとうこ守います。 が難点ですがJ 枚で128Mバイトという大容

! ゆたか:しかしながら，当方の管理上の都合(ビ が魅力です。最初にドライブさえ買ってしまえ

デオの申し込みと手紙をいっしょに入れた場合

など)で，封筒とお手紙がぱらぱらになることが

よくあります。お手紙のほうにお名前，住所が

ないときには.こちらから連絡がとれなくなっ

てしまいます。

うさ子:ご面倒をかけて，もうしわけありませ

んが，お手紙のほうにも連絡先を書いていただ

きますよう.お願いします。

<Yさん>CGAマガジンで楽しんでいます。し
! かし，みんなはあの「膨大」な商像データを，
? どーやって管王呈しているんでしょう。手ムカずCGA
f 用に用意した80Mバイトあるハードディスクも，
! すでに40Mバイト埋まってしまいました。デー

ぱ，あとは5，000円て'ハードディスクを i台地設

できるようなもんですから。

うさ子:でも，こういうお手紙もありますよ。

<Nさん>CGA周にMOを購入しました。しか
し，買ったばかりのMOが，みるみるいっぱいに
なっていきました。すげえ，すげえ。

ゆたか:やっぱり， ビデオに録箇して，データ

のほうは消すしかないのかな~。

うさ子:全部残すのではなく.好きなとこだけ

寄せ集めるとか。

ゆたか:そうだね。TCHED.Xで編集すると，よい
勉強になるかもしれないし。

くSさん>DoGAの一部法人化，おめでとうご
? タがほかのドライブにもあふれだしたので， ぎいますn 世間の荒漣l町:もまれることもあるで

って，だれフ

うさ子:あっ，私は知ってる。胸の大きな女の

人でしょ…-。

ゆたか:

〈ワさん>私は臨床工学技師で，人工透析など

に携わっております。いままではX1 turboを

使っていま したが，ニれからはX68000で心臓の

シミュレートをしたいと考えています。データ

も放射線科から， RIで得られたものをわけても

らおうと思っています。最適なシステムを教え

l LHAなどで使わないデータを圧縮したんです しょうが， r 4 X 8 =48Jや「お役人機」にも負 ゆたか:最適もなにも， X 68000でCGアニメー

! けど，それでもダメです。みんなはどーしてる けずガンバッテください(細川ふみえ風に)。と ションするならの話ですよね。

! んだ 1 教えてくれ~! りあえず，私のできることとして，カンパをさ

! うさ子:確かに，あの大量の画像データを残し
: ておくのはたいへんなことですね。

! ゆたか:DoGAでは，昔はフロッピーテ'イスクに
! 残していたんですが.とてもじゃないので，最

せていただきました。“CGAの普及"にお使いく
ださい(別に地下の秘密基地建設に使っても，謎

の憲新兵器で世界征服奇行う軍資金に使っても

結綿です)。

i i丘はいまらMO(光磁気テ・ィスク)です。ハード うさ子:ご声援ありがとうゴいます。皆様力、

、+・+・ー・ー-ー・+・+・ー・+・+・ー・+・+・+・+・+・ー・+・+・+・+・+・+・4・・+・+・ー・+・ー・+・+・+・-..-.
128 Oh!X 1993.8 

うさ子:じゃあ，ほかのシステムなら?

ゆたか:Indigo'にPRISMSなんかを載せたら，き

っと素晴らしいものができますよ。

うさ子;なんですか，それは?

ゆたか.詳しくは知らんけど，こないだの "CG

OSAKA"で見かけてん。1000万円はくだらんやろ



完壁な影を求めて
ホ:十分だよ。作業にはちょっ t時聞がかかるんた下。 1'¥士i'八
そういって，ホームズは作業に没頭した。 しかし，なム.../'--'、__.J.L _.._ 

かなかうまくいかないようだ、。ぶつぶっし寸、ながら，何

ワ:しかし，どの手法に しても，正確な;診を滞とすこと

はでもきな いんだね。

度も作|直lをや り前し，作業は 111寺間近 く続いた。

ホ:まだちょっとおかしいような気もするが，だいたい

こんなものかな?ホ:ji'ff[かに，これらの手法て'lJ:ね。

ワ:なんだい? まるで¥完壁な彩が作れるみたいな言 ワ:ほう， どれどれ。

い方だね。

ホ:ああ，そういっても過言 じゃない。

ワ:まさか? レンタ守リングアノレゴリズ、ムを変えるとか

司見き込むし 同市にはタイノレ状の床とJIl~鋭， そしてそ

の眼鏡の完盟な;i診がタイノレに落ちている様子が表示され

ていた(写兵13)。

いうんじゃないfごろうね。

ホ:もちろん，現在あるツーノレTごけで可能だよ 。試しに，

何か3次元の物体を作ってくれないかい。

ワ:あっ，すごいじゃないか。 どうやったんだい P

ホームズ、は答えない。

ワ '7イナスの光源を使ったのか・・・・・。でも， それだと

こんなに |民 ]jtの JIヲヵtはっき り I:I~るわけはないし 。ワ:ああ，いいとも。

ホ......そうだ。ついて、に， その物体のどこかに半透明

の而を使ってくれたまえ。

ホームズ、がにやにやする。どうやら的外れなこと をい

ってしま ったらし い。

ワ:半透明 ? 君のいう手法は半透明の而がないとでき ワ:ちょっとl映り 込みに似ているなあ。床が半透明で¥

その下に同じものがうまく遣いてあるとか?ないのかい?

ホ:いや，関係ないよ 。たfご¥半透明の而があると， ii診

カTステンドグラスのよう になって， きれいじ ゃないか。

ホ:違っているが，少しは関係あるかな。

ワ:これは匝IWIのホ斜め上から光が射しているんだね。

でも，斜めから当たっている分だけ，ち ゃん と;μが笠ん

でいるなあ。 Eうやって，歪ませるんだ。なにか，新し

いツールかい?

最初J私1;):，ホームスーが冗談をいっているのかと思った。

そこまで完盤な影ができるとは忠、わなかったからだ。

ワ:本当に L、いのかい?

ホ:ああ， もちろん。どうぞ。

H，はさ っそく CAD，Xに向かった。ステン ドク守ラスのよ

うなということで，簡単な色眼鏡を作ってみた。

ホ:いや， 1可も新しいツーノレなE使つてはし、ないよ。で

も， この阿保てやは歪みがわか りにくいかもしれない。 こ

のほうがL、いかな。

ワ:少しおかしいけど， こんなもんでどう fごい(写兵12)。 ホームスーがポンとリターンキーを押すと， IUH売がクノレ

う。

うさ子 ・はいはい。

ゆたか :でも，CGAコンテス卜にリアルな心臓

のアニメーシヨンが出品されたら面白いね。

うさ子:う っ，気持ち悪いのきらい~。

ゆたか:ぜひ技術的なサポートを行いたいと思

うのですが.連絡先がわかりません。すみませ

んがもう一度お使りください。ところで，RIって

なんだろう?

うさ子:あっ，私，~Oっ てる~。

ゆたか:ちょっと待て。 RADIOACTIVE(放射能)

INTERACTION (相互作用)。

うさ子:ちょっと違います。

ゆたか: “1"はローマ数字かも。 I次冷却水。

こ，怖い・

うさ子 :全然違います。 RADIOACTIVE(放射能)

ISOTOPE(同位体)。あれ?

ゆたか:意味が通らんから，違うと思うで。

<Tさん>CGAマガジンの鋭明で少しわかり

にくいとニろがありました。展開のところで，

“2M用"とあリましたが，これは 2Mの人です

か? それとも， 2M以上のマシンという意味

なのでしょうか。

ゆたか Tさんのお手紙で少しわかりにくいと

ころがありました。“ 2Mの人"とは，身長が 2

メートルある人という ことですか? 紳士服メ

ーカーにお勤めということですか(そ りゃあ，3 

Mだって)。

ですか。この場合.2 Mバイト以上のメモりを

お持ちの方という意味です。ほかのソフトでも，

メモ リが多すぎるためにソフ トが動かないとい

うことは，まずありません。

ゆたか:メモりをお持ちでも.ちゃんとマシン

にセットしないといけません。

うさ子:あげ足はもうよろしい。

か?

うさ子:絶対に大丈夫です。

ゆたか 対象年齢は猶から成人までです。

うさ子:にや~にや~。

<GT-Rさん〉奈良県にrTAKERUJはあるので

しょうか。460円も出して日本橋まで行ったの

に， CGAマガジンが発売延期になっていまし

た。腹立つ~。ところで， CGAマガジン第 2号

のマウスポインタが増殖するパグはなんとかな

りませんか。私はパックアップを取って， Ko-

SHELLをD-SHELLに代えて使っています。グ

ラフィックが表示されませんが，スクロールな

どのレスポンスが速くていいです。

ゆたか:すいません。ごもっともです。発売日

については多少変動もありえますので.定期購

読をお勧めします。

うさ子 :奈良県では，上新電器の学園前庖，奈

良一番館，大和郡山インター庖に設置されてい

合わせください。

ゆたか:マウスポインタのパグは，68030に対応

したために発生したものです。原因はすでにわ

かっているのですが，著作権に抵触する問題な

ので，現在対応中です。第3号に間に合うかど

当妙です。

しれませんね。でも，第3号からはKo-SHELL

も，皆さんのご意見をもとにパージョンアップ

します。お楽しみに。

< ?さん>(5月号の二の連載を読んで)かまた
さん，結婚おめでとうございます。でも，相手

は誰だ。(約 3分後)ナニィ， !午せん l この野

郎，いちゃついてんじゃねえ。チクショー!

うさ子:その節はたいへん失礼いたしました。

ゆたか:反省，反省。やっぱり，公共性のある

誌面上ではわきまえないといけませんね。なっ，

うさ子。

うさ子:そうですね，ゆたかさん.

ゆたか:その“."は不要だよ.

うさ子:いや~ん，パカン.

ゆたか:なにい。コ，イ，ツー.

(ほかのスタッフから読者の皆さんへのご注

意.以後，この 2人にいちゃっく口実を与える

ようなお手紙は，固くお断り申し上げます)

DoGA CGアニメーショ ン講座 rCGA事件簿J 129 



f史ったっけ? nj(り込みの正f本はマッピンクずだったとい

う話だつだよね。もしかすると，これもマッピングなの

それにちゃんとii与もついてそして，クノレt回りだした。

どうやったら，

カョ。

ホ:そうだよ。それで正解さ。 1フレームずつ影の形状

が変わるのは， 11央り込みが lフレームずつ変化したのと

同じfごよ。まず，11~初の;;協の画像を動l亙|てイ乍って， その

|直l像を 1枚のポリゴ、ンにマッピングして，眼鏡の下に置

いているfごけさ。

ワ:なるほ/:'， いたって単品直fごな。て、も，

正確な影の画像なんてのができるんだい?

ホ:それが最大の謎さ。この図を見てくれ(図 1)。ここ

に光源があって， I末にijSが落ちている。もし，光源の位

置に視点があって，物体の方向を見ていたと した ら，ど

うなる?

ワ:1:'うなるって， どういうことfごいコ

ホ :はら，影は物体に隠れてまったく見えないfごろ。

ヮ:ああ， そうだろうね。光源の位置から見えるところ

には光が当たるんだから。

ホ:そうさ。つまり，影の形状 Uまその物体を光源の位

置から見たjf.H 同じになるんだ。

ワ:えっ， そうなのかい。なんか，

気もする んだが。

ホ:確かに違う。 *'f-に光源が低い位置にあるときはね。

なぜなら，光源から見た図1;1:，物体の71予を視線lこ霊ー直な

而に投影するのに対し， 1;:~は水平な商に投影したものだ

からね。でも， それは簡単に修正できるんだ。これが1;}j，

こちらが光源から見た図とすると(図 2)，はら，匝|苗iの

縦方向に号|き1'"ばすとまったく同じになる。どれだけの
寄IJ合で引き1[1'ばすかは，光線ベク トノレのX，y， z成分
から;~められる。えっと，式はこう fごな。

回っている。

ワ:おお。ちょっと待ってくれ。これはアニメーション

にも対応しているのかい?

ホ:当然じゃないか。1持lcJ1@でしか使えない手法など，

CGAの役に立たないよ。
思わず私はスペースキーでアニメーションを-11寺停止

ちょっと違うような

し，さらにコマ送りした。

ワ:間違いない。ホームズ，

いるじゃないか!

ホ:そりゃあ， そうだよ。光源が一定て、物体が印転すれ

ば，その{j;~の JI~I;J:変わるよ。

ワ:でも，どうやったらそんなことができるんだい?

fごって 1フレームごとに形が変わるんfごぞ。作りょう

がないじゃないか。まさか ・・

ホ:まさか 1フレームごとにモデリングした tでもい
いたいのかい。とんで、もない。そこまで、暇じゃないよ。

つまり， この!j~はシャドウポリゴンではないってことさ。

ワ:もったいぶらずに教えてくれよ。私がいくら考えて

も，わかりっこないよ。

ホ:ノ、ノ、ノ、，ずいぶん簡単にあきらめたね。でも，原理

はわりと 簡単なんだ。 fi>rjl副も似たようなテクニックを1a

この影は刻々と形を変えて

ったよ。

ワ:前回とは rDRIVIN'WOMANJのことかね。{百Iを

';X x X + y x y + Z x Z : Z 

どうして，画商の縦方向に引き伸ばすとまったく同じ

になるのかは疑問だった。ただ，それ以上聞いたってわ

かりっこなさそうだ。

ワ:ああ，わかった。光源から見た1JDJ闘を作って，その

到J直lをマッピングした板を置いてやると館長になるという

わけか。結構， ff.illtt.ごね。

QJJ 

「
I

l

-

-

光源と影図1

実際の作業

ホ:碓かに，理論的には簡単なんだが，やろうとすると

たいへんなんfご。実際にやってみよう。

ワ:お手やわらかに頼むよ。

ホ:ま ず，用意する形状データは，

ゴンfご。

ワ:影のポリゴンというのは，

中文の中反fごね。

ホ:そう。眼鏡よりひと 回り大きな正方形でいい。この

影のポリ

ijlSの画像を張り 付け るl

眼鏡，床，

影と光源から見た形の違い

Oh!X 1993.8 
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11良3見， i glass.sufJはX，Yのイ直が:t300ぐらいだから，:t

500もあればいし、だろう。それではまず，影となる画{象を

作ろう。フレームソースはこんな感 じに なるだろう(リス

ト2)。

ワ:ずいぶん簡単なフレームソースだね。特に注意する

点はないのかい?

ホ:い くつかある。まず，視点の位置だが，平行光源の

位置は無限遠だから，光線ベク トノレのX，y， zと同じ
比率でできるだけ遠いl主棋に設定する必要がある。

ワ:ちょっとわかりにくいが。

ホ:つまり，この例てやは光線ベクトノレは(-3，-2，-1)

だろう。 fごから，視点のX座標， Yl主標， z座標の比は，
3 2 1ということさ。できるだけ大きくと いっても

30000ぐらいが適当かな。

ワ:それで， この例て、は， (30000， 20000， 10000)なんだ

ね。

ホ :次に画角だが，これはかなり小さくしておかないと，

できる画像が小さくなりすぎてしまう。

ワ:この例ではl.5度となっているが，数値はどうやって

求めたんだい?

ホ:*なる試行錯誤さ。作画させてみて，Iヨ的の物体が

だいたいJ!lilj函いっぱいになるぐら い。そして， 1::'のフレ

ームを描画しでも，決して画面から出ないように注意す

る必要がある。一部でもだ。

ワ:そいつは，ちょっと制限が多いな。この例のように

lカ所でクノレクノレ!司るのならいざ知らず， もっと大胆に

動けば， I函商から簡単にはみ出してしまうよ。

ホ:いや，位置が動〈場合はその物体をtargetで、追いか

ければいい。もちろん，そのJ場合は視線を ~If; に平行にし

ておく必要があるから，視点の位置も物体と同じように

却jかないといけない。 うん， そうだね，こんなふうに記

述したほうがし、いかもしれない(リス ト3)。

ワ:なるほど， 参考にさせてもらうよ。それで， フレ DδGA
ムソースがていきたら， レンタやリンク守すれば'"、んだね。

ホ:いや， その前にアトリビュート ファイノレを用意しな

〈ては。

ワ:そりゃあ， そうだが，普通のア トリビュー卜 でいい

んfごろ?

ホ:いや，なんといっても影だからね。半透明の部分以

外は黒にしておく必要がある(リスト 4)。半透明のとこ

ろの色はそのままで¥属性はもちろん半透明にして，環

境光を大きく設定しておく。

ワ:これでステンドクcラスのような色のついた予三ができ

るわけか。

ホ:用意ができたら，作画させてみよう。

いつものように作画が始まった。ワイヤーフレームで

眼鏡の外形を描写したあし画面上古Ilから色がついてい

く はずが真っ黒になっていく。

リスト2 KAGE.FSC 

It f rame ( fno. 1. 20 ) 
@5，3@ 

fram( U.ht pal{ rgb ( 1.00 1.00 1.00 ) -3.00 -2，00 -1.00 ) 
( mov ( 30000 20000 10000 ) eye deg I 1. 5 ) I 
I mov ( o 0 0 ) target 1 
( mov I 0 0 O ) 

rot:z: t亨fnoi18事]
obj glaS9 

l 
権enrtft'ame

リスト3 KAGE2.FSC 
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[ マガ示J編集告はり I 
DoGAでは再三 r第3号には素晴らしい特集
を!jとCGAマガジン編集部に進言してきた。し
かし編集部は，“やる，必ずやる。やらなければ

いけない"といいながら，時間を理由に「特集

なしJとの方針を発表した。DoGAではこの暴挙
に対して.“不信任案"を提出する見込みであ

る。不信任案が可決されたら，煽りを受けてDδGA
が解散になったりして。

<CGAマガジン第3号発表 I (のはず)>
さて， CGAマガジン第 3号は rアマチュア
CGAコンテスト特集・第2弾J として r見せま
すフレームソースファイルの奥義 "MACHINE

VISUALlZA TION" Jと「点光源の使い方“FREE

WAY"jを。投稿では「あの創刊号のエンジンが

パワーアップして再び登場.今度はターボだJ

「ここまでくると職人芸(? )チェーン&スプ

ロケット jr華麗な動きの人体モテソレ妖精Jなど。
また，第2号に号|き続き，音楽データ，パージ

ョンアップツールなどが盛りだくさん。乞うご

期待。

く締め切るぞ l 定期購読申し込み〉

当初 r定期購読は随時申し込み可能Jを考え

ていたのですが，手間が大きすぎるとの意見が

大勢を占め.定期購読の申し込みは今回(第3

号から)限りとすることになりました(次回の

申し込みは第 6号?)。

申し込んではいないけど，ぜひ申し込みたい

という方もまだ間に合いますので，下記の方法

に従い，お申し込みください。

記

郵便振込，もしくは現金容留で， CGAマガジン
定期購読代金として5，000円(I年 4四分)を

D凸GAまでお送り ください。入金が確認され，定
期購読登録がなされた時点て二定期購読登録確

認のハガキをお送りします。 I力月以上たって

もハガキが属かない場合には，当方までご連絡

ください。

諸注意

・郵便番号・住所・氏名・ 電話番号を忘れずに

記入してください。

-定期購読は第3号からとなります。よって，

今回から定期購読された方は，CGAマガジン第
3号を購入しないように注意してください。

・製品の性格上，返品には応じ勺れませんが，

お申し出があれば定期購読を解約し， 残金をお

返しいたします。

• 3.5インチディスク版をご希望の方はその旨
をお害き添えください。

郵f~振込みの場合

口座番号大阪シ109598

加入者名 DOGA 
注意

・通信欄に必ず， iCGAマガジン定期購読希望J
と記入してください。

・住所欄には必ず，ご自分の住所氏名を記入し

てく fゴさ L'0 
郵送(現金書留)の場合

干533 大阪市東淀川区淡路5-17そ 102号

プロジェクトチーム DoGA内
iCGAマガジン定期目荷続係」
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ワおっ，なんかおかしいぞ。画面が真っ黒，いや， レ

ンズのところだけ色がついているが・・

ホ:あわてるこ tはない。影となる画像なんだから，真
っ黒でいいんだ。

ヮ:でも，こ の兵っ黒の画像を正方形のポリゴンに張 り

リスト4 glakage.atr 

atr &18981 ( 

atr ，t8982 ( 

atr len9L ( 

atr lensR ( 

リスト5 back.fsc 

。01 ( rab ( 0.000.000.00 I ) 
tro ( 0.00 ) 
8mb 1 0.00 ) 
dif 1 0.00 I 
spo ( 0.00 0.00 0.00 I 

001 ( rab ( 0.000.00 0.00 I ) 
tro ( 0.00 ) 
omb ( 0.00 I 
dif ( 0.00 I 
.pc ( 0.00 0.00 0.00 I 

001 ( rlb 1 0.05 0.35 1.00 I I 
tro ( 0.50 ) 
8mb 1 1.00 ) 
dif ( 0.00 ) 
spo ( 0.000.000.00 ) 

001 ( rab ( 0.900.150.35 ) ) 
tra ( 0.50 ) 
omb ( 1. 00 ) 
dlf ( 0.00 ) 
.po ( O. 00 0. 00 0.00 ) 

tframe( fno， 1， 1 ) 
fi5.3・
fram( lllht pol( rgb ( 1.00 1.00 1.00 ) -3.00 嶋 2.00-1.00 I 

( mov ( 2000 ・750 1000 I eye de'l 60 I 

( mo¥' ( 0 0 0)  target 

( mov ( 0 0 自) obj yuka 

'endfral'le 

リスト6 1くAGE.SUF
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リストア KAGE.ATR 

a tr kage { c01 ( rab ( 1.00 1.00 1.00 ) ) 
tro ( 0.50 ) 
omb ( 1.00 ) 
mapwind ( 0 0 255 255 1 
mapview ( 0 0 255 255 ) 
mspsize ( 0 0 255 255 ) 
colorm・p ( ka.emsp. pic ) 

リスト8 main.fsc 
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vec I 3 2 0 0 0 1 1 
.0011 0.9 0.9 0.9 ) 
8CS t ( 3.74 1 1) 
.0011 0.75 1.0 1.0 ) I・薗面比情正 w
obJ kaa:e 

tendCt'ama 

リスト9 KAGE.TXT 

tframe ( fno， 1. 20) 
。opyka.et (nol・pickSlemap. pic 
rend Itl2 I‘Ihback.pic It .1a98・ka.e.tmain.fec -sSfnoS:!ifnoS 
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付けても， 其っ黒の四角にならないのかい。

ホ:大丈夫だよ。確かに人間の目には真っ黒 に見えるが，

この画像にはちゃんと眼鏡の形が描かれているんだ。画

像フ ァ イノレには， 黒でも 透明ビ ッ トが立っている ..'.~とそ

うでない黒がある。眼鏡がないところは，透明ピットが

立っ ていて，マ ッピング したと きは何もない状態になる

んfご。

ワ:fnJもない4犬14E?

ホ:この一見真っ黒の画像がrkage001.picJだ。そ れと

真っ 白の画像 rsiro♂iCJを用意する。 そして， この2枚

の画像を重ねてみる。

slide /0 siro.pic kageOOl. pic 

とすると，はら，限鋭の形が現れた(写真14)。

ワ:なるほど，何もないところは下の色が出るんだ。

ホ:そういうこと。納得してくれたら，レンタ守リングを

車キわらせてしまおう 。

しばらく の間，画面にはほとんど真っ黒の画像力T作画

されつづけた。

ワ:これで20枚の影となる画像ができた。

ホ:次に，床だけの画像を 1枚作JI[jさせよう。

ワ:なんだい， それは?

ホ:彩のポリゴン1.;1:物体の下， Z = 0の位置に置くだろ

う。 そうすると，床と同一平面になってしまう。 それで

はレンダリングできないから，床だけ先にレンダリング

した画像を作っておいて，眼鏡と彩を作画させると き，

背景を読み込ませて合成するんだ。

ワ:わかった。床の大きさ，模様は適当でし、いだろ。 こ

んなもんかな(リスト 5，写其15)。

ホ:それでいい。 そのほかにしておくのは， 影のポ リゴ

ンをマッピングできるようにuv座標をつけ加え ること

だな。

ワ :A恥1AP.Xをイ吏うわけfご。

ホ:それでもいいが， 今回の;場合は 1而だけだか ら，エ

デ、イタで苦:，、たほうが早いだろう 。AMAP.Xでは，同じ

正方形でもCAD.Xで作成した項点の順番によ って，画

像の張り付き方が変わってしまうんfご。rKAGE.SUFJと

rKAGE.ATRJはこうなる(リスト 6， 7)。

ワ:これで準備はすんだ。

ホ:最後に，メインとなるフレームソースを書 くだけだ

な(リスト 8)。

ワ :iUのポリゴンを援くとこ ろで¥何か複雑なこと そし

ている ね。

ホ:ああ。 それ以外は何も 1::1題ないよ。

ワ:じゃあ，順番にIlfJくよ。vec( 3 2 0 0 0 1 )とは，い

ったい何のことだい?

ホ:vecはべ、ク トノレで.方向を与える命令だ。つ まり 影の

ポリゴンを ， t診がil~ ぴ る 方向に向かせているんだよ 。阪

の仲びる方向というのは，光源の方向，つまり光源べ、ク

トノレのX，Yの値でわかる。一般に，



vec (-X -Y 0 0 0 1 ) 

となるんfご。

ワ:なぜそうなるかは聞かないけど， もしかしてこのあ

たりを工夫することで，光源、が移動していくアニメーシ

ョンなんかもできるんじゃないかい。

ホ :そのとおりだよ。面白い使い方ができるかもしれな

いね。

ワ:以下，3行連続してscalが統くけど，これは 1行にま

とめられるんじゃないかい。

ホ:それはそうだが，それぞれ意味が違うから， J)I)々 に

記述したほうがわかりやすいのさ。

ワ:では，scal ( 0.9 0.9 0.9 )の意味は?

ホ:大きさ合わせとでもいうかな。影のポリゴンの大き

さは，今回は l辺を1000にしたけど， JjIJに800でもいい。

でも，そうすると影の大きさは変わってくる。本当の影

の大きさになるように調節するためのスケーノレさ。

ワ:この値はどうやったら求められるんだい?

ホ:彩の画像を作画させるときの画角なども影響するし，

残念ながら簡単には求められない。試行錯誤で求めるし

かないね。

ワ :それは面倒な作業だね。それじゃあ次の， scal( 3.74 

1 1)は?

ホ:これはもう向平説しただろ。実際の影と光源から見た

図は投影面の遠いから縦方向(X方向)の長さが異なって

くるんだ。これを修正するための値で，

JXxX+YXY+ZXZ 
Z 

となる。

ワ :Xが 3，Yが 2，Zが1だから， 3X3+2X2+

1 X 1 = 140打4= 3.74， 3.74 -7-1 = 3.74い、うことか。

それじゃあ，最後のscal( 0.75 1 1 )は P

ホ:これは簡単。影となる画像を先に用意するが，その

画面の縦横比は3 4だよね。 これを正方形に張り 付け

ると，少しだけ縦に引き伸ばされる ことになる。それを

補正するための値さ。

ワ:3 : 4だから，0.75なんだね。それと，もうひとつ

疑問があるんだが，物体が動いでし、〈場合はこのiUのポ

リゴンもそれに合わせて動かす必要があるのだろう?

ホ:もちろんそうだよ。

ワ :だったら，眼鏡が回転する場合でも， それに合わせ

て)þ~のポ リ ゴンも 回転させる 必要はな いのかい。

ホ:し、や，それはちょっと違う。だって，{~i3の l画像を作

る過程で眼鏡はすでに回転している じゃないか。回転し

ている彬の画像を作ったのだから，影のポリゴン |引本は

回転しなくてい L、んfごよ。

ワ:なるほE。これてやすべて揃った。レンダリングだ。

ホ:いや，その前につまらない作業をひ とつ，

REN BACK001. PIC BACK.PIC 

を実行しておこう。

ワ :おお，よくやるミスだね。こう しておかないし却U1¥丈r八
画の背景を読み込むのと勘違いして， 2フレーム目以降ι--'-'、_.~ .... 

ていエラーになってしまう。

ホ:そういうこと。解説は終わりだ。 RENCON.Xを使っ

てイ宇J!!!Iしてみようじゃないか。RENCON.Xの制御フア

イノレはこうなる(リス ト9)。

作画実行は，

RENCON KAGE.TXT 

これで完成だ。

作画ぞ始めると，きちんと画像が生成された。

ワ :しかし， この手法は結構たいへんだな。

ホ :…-ー確かに， そのとおり。

ホームズは立ち上がり，窓辺に立った。

ホ :しょせん，こんなものはただのまやか しにすぎない。

単なる私の自己満足さ。

ワ:そこまで、いうことはないよ o li僅かに，長d濡イ乍品です

べての物f本に影をつけるのはたいへんだろう けど， 4カ

ット部門の作品なら十分可能さ。

ホ :でも， l~~のためにイ宇品を fíさる なんて こと はナンセン

スだよ。

ワ :まあ， そうだけど，通常のイヤ品fJil)作中に， このカッ

トでは影をつけたいとか，このカッ トでは影が重要な意

味をもっというときに， それを表現する方法があるとい

うのは，決して無意味じゃないよ。

ホ:そうだね。そういった作品が発表される ことを願う

よ。本当に・

いつのまにか雨は止み，薄日が射していた。ふと，床

に目をやると，そこ にはロンドンのfよ?を じっと見おろす

男の影がたたずんで、いた。

終わりに

きて， 7月号のこのコーナーで、出題 した懸賞っきクイ

ズで¥ 「正解は10月号に」とありましたが，月と号数の計

算を間違えていま した。 9月号に掲載します。それから，

応募者lまいらしたのですが，現在のところまだ正解者は

おりません。

ワ:なあ，ホームズ。ちょっと問題が意地悪すぎたんじ

ゃないのかい?

ホ:いや，すまない。では， ここでちょっと ヒン トを差

し上げよう。

「人は探しているものを見つけると，採すのをナやめてし

まう」

ワ :なんだし¥そのヒントは。全然CG!:関係ないじゃな

L、力、。

ホ:応募者はL、るが，正解者はいない。わかる人にはわ

かるはずさ。

ということで，締め切り(7月30日)は近いですが，皆

さんもがんばって村山践してく fごさい。
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スターフォース
砂「完全移植とはこのことをいうのだー」 と

思いました。いまひそかにCU-21HDを買

おうかなあと考えている(縦画面で遊ぶた

め)。 熊谷武志(24)岩手県

砂「ゼ、ピウス」を文化系シューテイングとす

るならば， rスターフォース」は体育会系シ

ューテイングだ 1 指躍る踊れシューティ

ン。 rl]島氏哉(22)崎玉県
砂ラリオスとジムダステギの同|侍ボーナス

達成にもう一度挑戦だあ。

1:1] ，Cb 議長二(23)大阪府

惨いまのシューテイングてーはl味わえな L、tt!!.

味なキャラの攻撃がなつかし-! カンス

トしたと きは泣いたよー!

新谷恵次(18)北海道
砂連射がし、い。バランスがいい。スコア(ボ、

ーナス)が熱い。 三illJ 栄悦(25)秋田県

惨テ1スプレイを械にしての縦画面が気lこ
入った。 君烏一彦(19)栃木県

ビデオゲームアンソロジーシリーズ第 3弾 砂腕がしびれる。 笹間 康弘(23)大阪府

として登場したのは，ひたすらの連射ゲー， 惨腕がちぎれる。 伊藤 剛(18)大阪府

スターフォース。昔の熱さかよみがえる完

全移植が好評ですoa，β， y，δ…・・・，あな

たはどニまて‘いけたでしょ うか。

れ
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1
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砂アーケード版はBGMがよく I階、き取れな

くてくやしかった。菊五易度もそこそこで，

a包きがこないところがよいのだ!
岩瀬貴代美(21)福岡県

惨とにか〈単純なところがスカッとする。

9年前のものとは思えないはE新鮮です。

石川 博基(20)神奈川県

砂「撃って，よける」これがすべてでよい，

其のシューテイング。

高橋陽一(19)埼玉県

砂破壊しまくる爽快感がいい。

明石智1111(20)神奈川県

砂あの隠れキャラは私の夢でした。

久保田智久(17)群馬県

砂どこだゴーデス。 鈴木勇(18)北海道

砂指がけし、れん。ゴーデスこわれん。

小林宏教(19)富山県

砂ボーナス加算のとき αターゲットに「ぴ

ったり」重なると，うれしい。

堂領輝昌(19)神奈川県

惨ーに速射，二に速射，三枝はオヨヨでぴ

りりと辛い。 界 洋士(24)大分県

砂ジムダステギボfーナスx3が熱L、。もち
ろんオート速射なし。



上回考一(23)福岡県

砂これほど無心で.楽しめるソフ トは まずな

いぞ。fillI格も安いし，いうことなしだね。

越智文11;'5(30)愛媛県

惨撃って撃って撃ちまくるの じゃ一。何 も

考えることはなし、! ひたすら撃つべし!

秋山欣之(27)広島県

砂久しぶりに，ひと j千かいた。

畑中英喜(19)大阪府

砂かつてファミコン版が出たとき「何か追

う」とひっかかっていたわfごかまりを耳Zり

去ってくれた。 田中 直樹(20)福岡県

砂ゃっI.fり， ~!~よけて引きないのに襲ffr易度ぞ

AFTER REVIEW 

DIFFICULT5にし て しまう麻薬的 なゲー 梨州u点弘(19)新潟県 は氾波さんもわさわざ移植したりはしない。

ムなのだった。 牧野豊(20)北海道 砂シューテイ ングの本道で， 811三たっても やはりいまあらためてやってみるfillI値があ

砂こ れぞ‘シューテ イングtいったところ。 アツイ 。 今校務(22)愛知県 るのだ。俺もこのゲームを久しぶりにプレ

紙一重でかわす快感。値段も気に入った理 惨フ ァミ コンでは再現されなかったあの拡 イし，失っていた何かを得たような気がし

由のひとつ。 久保田 文彦(32)長野県 |岨気をl味わえる l 河野太郎(20)東京都 てならない。

砂ジ、ムダステギの近くがヤマだ。 砂単に懐かしいだけではない。 それだけで あくまでピュアなのである。シューティ

X 68000用 3.S/S'2HD版 1， SOO円(税込)

育支魔，、ンターライム#2 

ブラザー工業(TAKERU) 8/6 

X 680∞用 3.S/S'2HD版 I，SOO円(税込)

肯餓狼伝鋭 魔法株式会社 7/23 

X 68000用 ゲ2HD版 8，800円(税iJlJ)

肯悪魔城ドラキュラ コナミ 7/23 

X 680∞用 S"2HD版 9，800円(税別)

肯ダーク・オデッセイ ソフトプラン 7/下
X 68000用 γ2HD版価格未定

世ザ・ワールド・オブ・ X6BOOO電波新聞社 6/下 肯芸夢じゃん G.A.M 7/未

X 68000周 S"2HD版 4，800円(税別) X 68000用 3.S/S"2HD版 7，800円(税別)

*ロボットコンストラクションR.C 骨神4の大地~古事記外伝 光栄 8/未
エレクトリツクシープ 6/下 X 68000用 S"2HD版 9，800円(税別)

X 68000周 Sh2HD版 8，800円(税別) 肯ギャラクシーシヱイカーズ

プラザー工業(TAKERU) 価格未定 ブラザー工業(TAKERU)

(3.S"2HD版はTAKERUのみ) X 68000用 価格未定

*宝魔ハンターライム非1 肯コットン EAビクタ- 9/24 

ブラザー工業(TAKERU) 7/9 X 68000周 ゲ2HD版 9，8∞円(予価)

ンクーのよ工髄がここにあったのだ。現;f:E多々

あるこの系統のゲームがすっかり失ってい

た，桜底にjtLれる熱L、魂がここ では/lHらか

に見いだせるのだ。小手先の技術もいらな

い。思考が行動を妨げることもない。ひた

すらボ、タンを刻み， ~!ìí を見切 ってよ ける 。

たfごこれだけだが， その絶妙な，完成され

たバランスの，jijてはこれこそ正道であり，

これ以上は何も必要ないことだと納得でき

る。 そう身体ができているのだ。

体感するのだ。もう ，こ れはゲームでは

ない。魂の奥に秘められた欲望を引きずり

，':1-'.すドラッグなのである。 (横内威主)

*ロボスポーツ イマジニア

X 68000用 S"2HD版価格未定

合Traum 象スタジオ

X 68000用 S"2HD版価格未定

*鮫 l鮫 l鮫! KANEKO 

X 68000用 S"2HD版価格未定

*達人 KANEKO 

X 68000用 S"2HD版価格未定

*エアパスター KANEKO 

X 68000用 S"2HD版価格未定

食サパッシュ11 ポプコムソフ ト/グローデイア

X 68000周 ゲ2HD版価格未定

*マージヤンクエスト SPS 

X 68000用 S"2HD版価格未定

*麻雀悟空・天竺への道 シャノアール

X 68000用 S"2HD版 9，800円(税別)

*クレイジークライマー 1+ 2 (仮称)電波新聞社
X 68000用 S"2HD版価格未定
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i5くはトクサツ，最近liSFXといわれる

架空の世界をスクリーン!こに展開させる技

術は，まさに LI.i1主月歩の勢い。コンピュー

タグラフィック，デジタノ川映像校事rif，さら
にはハイビジョンH央像，バーチヤノレリアリ

ティなどといった道具立てが次々と進化す

ることで" SFX技術は恐るべきスピードで

成長しているのです。

市くはr2001年宇宙の旅J，少しiiiiなら「ス
ターウオーズ‘」シリースーといったイ乍品君下の

SFX技術も見事です。いま見ても，決して

色あせているものではありませんし， とく

にLI木11央耐に兵似しろtいってもできない
でしょう。「バロン」しかり， rターミオ、ー

ターJ rトータノレリコール」しかり。挙げて

いく tきりがないので二これくらいにしま

すが，ハリウッドSFX映画の名作li本当に

枚挙lこいとまがありません。

ただ，こうした優れたSFX映|亙11洋tはま
ったく次元が異なるSFX映画が登場する

とは，正直いって思いもよりませんでした。

これが凡人の悲しいところで rよりよいも

の」を発想するとき，どうしても従来の延

長線上をトレースしようとしてしまうので

す。だから新しい次元をml拓することはで
きないので、しよう。

ちょう Eこの号が発売される頃に公Jjf.1さ
れる 1本の映画は，まさしく過去からの既

成概念をいとも簡単に打ち砕く SFX作品

fごったのです。さすが天才といわれる人物

が送り出した作品ならでは， というところ

でしょうか。

|映画の内容は，ある富豪がバイオ技術を

駆使して，ある小島で6500万年前に絶滅し

たはずの恐竜を再現させてしまうという物

語。この島て‘起こるパラ色の夢と，絶望的

なヒューマンエラーをめぐるSFサスペン

スドラマて.す。

内容もサスペンス!支も文句なしに二議メし

なのですが， !:にもかくにもこの映画の売

り物は「新世代SFXJ とても H乎ぶべ~，あ

まりにもリアノレな非現実l映像です。最初に

恐竜が出てきたシーンでは，博r~ とさせら

れてしまいました。

これまでのSFXI映画の名作は，いかに後

れたSFXであっても，見る{J!l1に「これは{1主

り物の|映像なのだな，フムフム」なんでい

う表現しづらい一種の安心感を与えてきた

ことは凡逃せません。しかしこの作liftが見

せてくれるi映像は，実際に Eこかに生息、し

136 Oh!X 1993.8. 

ている恐竜を使って搬彩しているのではな

いか， と思わせてしまうほど驚典的です。

このH央{象を支えるのがllU刑法高級のデジ、

タノレ幽像処理投術fごとか。 |百lじ光り文句で

あっても， UFOキャッチャーに入っていそ

うなモロ必い?るみの峨の慨物が出てくる

映画とはわけが追うことは，一目瞭然。妥

協なき現実感とてもいうべきリアリティを

ストレートにLlの1I1に押し込んで、くるかの

ようです。

スティープン・スピノレバーグ監'伴最高の

作品， というだけの内容不Ilflのがj宣伝や拡

大公開態勢力f奏功してか， 6 J-Jll日のアメ

リカ公|抑1#・には， わずか 9111mで興行収入

X-OVER'NIGHT  

(クロスオー/iーナイト)

〔第37話〕

人聞は電気羊の
幻影を見る

う区別がつかなくなってしまうわけで，今

後は確実に非現実が現実に自由にミックス

されてくることそ %Y~I!未しています。

極端な訴が，見たことのない絶世の新人

美人女優が，実はデジタノレl映像のi産物であ

る架宅の存在だった，なんてことも容易に

起こりうる!時代であるのです。幻の古代文

明が生き統ける村が発見された，な Eとい

うニセモノのl映像だって，簡単にできてし

まうんですから。

この心配は，いうまでもなく受け手の許

容力とも密接にリンクします。きてここで

見逃せないのが，おとなにも大人気という

例の子供番組。瞬間芸ノ リの短いコーナー

多数をはさんで，CGによるさまぎまなキャ
ラクターが次々と登場，主演の少年少女と

おしゃべりをします。CGが児童画っぽいの
で，おとなが見ると，たいしたことはない

のでFすが，見ている子T英にとっては， シュ
ーノレ君やらプラオ、ッ卜ちゃんは何らかの意

味で「実在」するという感党をもっている

はずです。

このフジテレビ「ウゴウゴノレーガ」の大

ヒットに，あわてて類似番組を作るテレビ

局までn:¥てきています。子f英たちはCGによ
る架空のキャラを受け入れる素地をいつし

か身に備えてしまっているわけでPす。

この子供たちが育っていくのですから，

「ジュラシック・パーク」て。幕を附けるであ

ろう「新世代SFXJの映像に対する瞥戒感

などは完全な紀憂に終わってしまうことで

しょう。

まあ， こうした不安な心配をしてしまう

TAKAHARA HIDElKI高原秀己 こと自体が，ぽくな Eはトシなのかもしれ

ないので'すね。

1億ドノレ突破という途方ーもない興行成績を しかし・ 。

あげている映画「ジ、ユラシック・パーク」 みかん星人やトマ トちゃんがバイオ技術

のお話を延々と??いてきました。 で災復するキャラとなり，逆にウゴウゴ‘君

デジタノレ I 1向像処JI.ll技術が11ï~括的に進歩し やノレーガち ゃんはデジタノレ映像の産物て.あ

たからこそできたことで，過去には真似の る，なんでいう時代もやってくるかもしれ

しようのないことです。まさにエレクトロ ないわけですね。そのときはオープニング

ニクス様々。 |快|可lという，娯織であり芸術 映像の謄酒屋の;場商て¥おじさんが食べて

である分野の表現刀法に a完全に新しい lぺ いる料理(気がついていない人は録画して

ージを切り|剣いたのです。そして，この先 スロー再生して兇てみるように!)が絵空

ますます市度になっていくことはIMJi進いあ とI~ではなくなるかもしれません。

りません。 てや，1iiIはともあれ。
ですが，このような作品念日の当たりに ああ，いけない。

してしまうと， SFXというイ千羽ニ!とIf本が作{か 「ジ.ュラシック・ノfーク」を見手冬わってか

しら怖くなってきます。どこまで、が現実の らもう 611寺間がたつのに.まだドキドキし

道具立てで，どこまでが作り物なのかとい ています。

illustration : Haruhisa Yamada 



愛読者
プレゼント
プレゼントの麟訪法

とじ込みのアンケー卜はがきの該当項目をすべ

てご記入のうえ，希望するプレゼン卜番号をは

がき右下のスペースにひとつ記入してお申し込

みください。締め切りは 1993年8月18日の到着

分までとします。当選者の発表は 1993年10月号

で行います。また，権ち公正競争規約の定めに

より，当選された方はこの号の他の懸賞には当

選できない場合がありますのでご了承ください。

@ ソフトノてンクfi03(5642)81oo 

。…fi03(5642) 8100 
X680xO 
libc 
7，800円(税込)

r X 68 k Progra 
mming SeriesJ 
の第E弾。XC.GC

Cで使用できる関数

ライブラリが収録さ

れている。

68000 Free 
Software 
Book 

2，900円(税込) 5名

プログラムの解説，入

手方法，座談会など，

フリーウエアにまつわ

る話題を収めた書籍。

フリ ウェアを収録し

たディスク付き。

@ 万ミリーソフト
fi03 (3924) 5727 

ヴェルスナーク‘戦乱

X680凹用 5"2HD版
9，800円(税引J) 3名

フルマウスオペレーションで自動戦闘のお

手軽口ールプレイングゲム。

e ブラザー工業fi052 (824) 2493 

幻影都市

X閲凹日用 3.5/5"2HD版
6，800円(税込) 3名

キャラの動きがリアルな近未来八一ドボ

イルドアドベンチャーゲーム。

B月号プレゼント当選者

阻スピンデイジ-nA(茨城県)上舗洋昭 (神奈川県)平井秀司 (静岡県)坂田
清明 (愛知県)大橋修治 B(新潟県)石川栄一 (京都府)飯村幸男自メガロマ
ニア (神奈川県)古木健一 (静岡県)沼圭司 (愛知県)八木黛 (鳥取県)堀尾忠

教 (愛媛県)東貧困エトワールプリンセス (福島県)小桧山側 (神奈川県)清

水駅 (富山県)指中芳夫 (滋賀県)志野敏彦 (京都府)平谷淳一回ドラゴンス

レイヤ一英雄伝説 (山形県)渡遜英行 (宮城県)及川雄也 (千葉県)鈴木康夫

(東京都)田中剛一郎 (神奈川県)村中隆志固Aスターモビール (和歌山県)福
田雅彦 (兵庫県)敏森健裕 (岡山県)遠山幸男 Bスライス (新潟県)小川比佐
夫 (東京都)辻康介 (宮山県)杉林隆志国銀河英雄伝説m (北海道)石田伸吾
(埼玉県)鈴木真一 (富山県)吉村元伸 (鳥取県)石賀伸一 (広島県)里子I頼哲宏

回Aマーブルマツドネス (東京都)田中聡 増子洋 (神奈川県)西惹 8将棋聖
天 (千葉県)平野貴隆 (兵庫県)樋口崇 (広島県)安井常文園FI5ストライク

イーグルnA(北海道)東海林寛昭 (福井県)吉田真二 (京都府)坂上裕幸 B 
(群馬県)武藤勝 (大阪府)畑中英喜 (鹿児島県)新村正蔵骨量 (千葉県)宮城

照彦 (兵庫県)松下哲也国ダウンタウン熱血物語 (石川県)佐渡詩郎 (愛知

県)池田伸治 (奈良県)柳瀬尊属国XINjOUTD ver.7. Of (宮城県)浅野克博 (埼
玉県)松木明博 (神奈川県)小鳥修国テレホンカード (東京都)金本修 山本

知，台 (神奈川県)岩本修二 浅原元 (愛媛県)久保民秀国テレホンカード A 
雀JAKA雀 (北海道)佐有木淳一 (東京都)木島智 (静岡県)藤間康一 (京都

府)西村武雄 (奈良県)問中謙一 日同級生 (北海道)太田もとき (群馬県)天

海宏人 (東京都)棋井良多郎 (岡山県)岡田正宏 (広島県)中光雄二国オ リジ

ナルポールベン (北海道)阿部達也 (青森県)三浦直樹 (新潟県)山中雅彦

(東京都)広野徹 (神奈川県)小原英隆 黒木恒 (大阪府)松永貴輝 (岡山県)大

野敏郎 (福岡県)伊規須一男川上卓也固ピックパイパーキャストモデル

(埼玉県)新井和夫伊藤民裁諸皇城;古 (東京都)河野浩近濠J事平 (長野県)

竹前和哉 (富山県)松永好司 (愛知県)立原秋男 丹羽浩也 (大阪府)大森啓明

国オリジナルグツズ詰め合わせ (埼玉県)日下高志 (群馬県)山崎一馬 (愛知

県)岩田剛 (和敬山県)中国聡 (広島県)清水弘和置おE河英雄伝説パッチ (東
京都)田中和也 前橋忠 (岡山県)藤井弘樹 (敬称略)

以上の方々が当選しました。商品は順次発送いたしますが，入荷状況などにより
遅れる場合もあります。

愛読者プレゼント 137 



d
〈

o

p

w

 

一
O

Y

7
-
v
Q
 

@
d
C
4
e
 
舎固めCGデ-'9
キャラクタ 1体の

物体数は63

合成で処理

マッピングデータ作成

Z's STAFF PRO-68K 

ふり
、、

.‘ 

138 Oh!X 1鈎3.8



い〆ゾ





Arita Talく~有田隆也 l 

しては，残念ながらこれといった結論を僕

自身得られていません(そもそもないので

しょうか)。

たtえば，学生に対して教育というもの

をあまり行っていないように見える研究室

でふ学生は先生がたの研究や研究に対す

る姿勢をきちんと見ているように思えます

し，逆にきちんとした教育をして成果をパ

シパシあけているような研究室でも，意外

と学生liIlj;(!d:' J従んでサボ、ることばかり学ん

でいると いう而もあるような気がするので

7 

はっきり したレイアウ トさえ書くのが不可

能な例を僕は知っています。教官が座る場

所以外はすべて本なのですか ら。

L 

す。

ただ， どこの研究室についても fごいたい

いえるのではなレかということがひと つあ

ります。それは， その研究室の教授のタイ

プと所属している学生のタイプはよく観察

するとすごく相闘があるということです。

これは，似たような研究テーマに興1J4cを

持つ人間は性絡なども似てくるとか， 学生

は教授の性格になじめそうなところを無意

識がJに希望しているとかいう理由で説明さ

れるかもしれませんが，いずれにせよ，教

官があれこれ学生にいう分だけ自分にも直

接的にはねかえってくるものですから，う

かうかとした人生ぞぬり必けと送ることは

如しいのですね。

大学だけに限っても|止の中には無数の研

究室があります。{業自身もいくつかの研究

室に加わっていましたし，数多くの研究室

について知っているつもりです。 とにかく

さまざまな個性を持つ研究室がありますね。

たとえば，遅刻したら間金を払わねばな

らないというノレーノレを作って学・生たちを朝

早くから来させる研究室もあれば，夜にな

ったらゾロソcロと出てくるような:学生ばか

りの研究室もあります。いやそれどころか

まるで無人の研究室もあります。あるいは，

裕福にお金を使えるところもあれば，たい

へん貧乏な研究室もあります。教授がキ111様

のような研究室もあれば，ひどく 11裂の低い

教授の研究室もあります。

想像を絶するような研究室もありました

が，結局，いまのところ，研究室の運営方

針とかポリシーとか雰囲気とかいうものが，

アウトプット(学生に対する教育効果 tか

研究業綴 とかいうもの)に対してどのよう

な彬響を与えるのかという大事な|問題に|長l

さまざまな研究室

的安いワークステーション 2台， X端末 1

台，パソコン (X68000，Macintosh， PC-

9801)があります。僕としては， 9人が過

ごす環境としては最小限度ぐらいかなと思

ってレます。そのうち取 り合いが起こるか

もしれません。

図2は僕が毎日過ごしている部屋のレイ

アウトです。 X端末は最近入ったばかりで

す(代わりにワークステーションがtljてい

ってしまいま したが)。図1の部屋のSparc

Stationをホス トマシンとしています。

{業自身lままあまあ使いやすい音11屋t:."なと

思っています。参考までに，教官室のレイ

アウトのいくつかの典型例を示します。医l

3は比較的よく見るタイプです。自分の勉

強のためのスペースと外来者や学生との打

ち合わせのスペースをはっきり切り分ける

のが特徴です。関 4のような社長室レイア

ウトも比較的よく目にします。机が入り口

を向レているのでー迫力があります。お客さ

んとの打ち合わせはソファで落ち着いてで

きます。図 5は机には秘書の女性がいて手

前のテーブノレに教授が座るという例です。

狭い音11屋の場合には合理的なのでしょうか。

文系の研究室はあまり詳しくないのです

が，本があふれかえっていて，このような

狭い場合の合理的教官室

口

口

本側

本棚

図5典型的な社長室風教官室

[J lj:~ 1 

[) [ ] 
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" . 
Takazawa Kyoko 

高沢恭子

季節の変わり目は，気分一新リフレッシュlこもちょうどいい機会で

すね。キョウコさんちてー今年の衣ガえのターゲツトになったのは，

ホン二ヤ戸と辞書から飛び出す例の力工ル君。さて，その成果は。

11争ってもH青れでも美しし くもり空なら

おfごやかで、やさしい。じつは， じわじわと

暑さがしのびよる季節だけれど， 6月には

若々 しさと落ちつきがある。

向かいの中学校の生徒たちも，高校生の

トオノレも，制服が夏姿になった。衣がえは

学校生活の古くからの慣習なのに，ハッ と

するようなすがすがしい演出だ。その臼さ，

軽快さへの変身で活気もわいてくることだ

ろう。

ホンニャアの衣がえは，随時，すこしず

つおこなわれているらしいのだが，彼の毛

皮の衛生状態はたぶんよくない。

あいかわらずの入浴ギライで，洗ってや

るとなると，家族3人総がかりの大行事に

なるから，こちらも気が重いのだ。

とはいえ， きたないオ、コが私たちの家で

自由にすごしているのは困る。このへんで.

そろそろi先i争しなくてはならない。

rR月日あたりはどうかしら」と，夫tトオ

ノレに聞いてみた。抵抗するホンニヤアをお

さえつりで沈滞するのは，超過激なパトノレ

ロイヤルだから，みんなの決意がいる。

Eうも今夜から雨が降りだすらししだ

としたらi先われたホンニャアの乾きはよく

ない。ただし，明日はなんと皇太子殿下御

成婚の当日， そのために家族がそろう休日

でもある。 r~ 、いよ J rボ‘クも J2人からOK

が出た。よし，明日は御成婚，そしてホン

ニャアをi先う目。

夜，テレビのスポーツニュースが，富山

市民球場の巨人ーヤクル卜i械での，チーム

142 Oh!X 1993，8 

同士の大乱闘を伝えていた。 5月以来，死

球つづ告の因縁が尾をひいて，おたがい闘

志がむきだしになっているらしい。

「ここも暴れてるね」

明日のわが家を惣像して， 3人て、笑った。

ネコを語る人たち

新沢ひろ子さんの 『お風呂が好きなオ、コ

もいる』 という本をもとめたのは，やはり

タイ トノレにひかれてのことだった。

オ、コはお風呂がキライであたりまえ，ホ

ンニャアをとくに批判してはL、けないらし

い。でも，できればこれを読んで、聞かせた

いなんて。

ところがこの本は，楽しいだけのオ、コの

話とはちがって，たいへん興味深し勉強

になるものfごった。

本の主要な部分は， )1頃に登場する実在の

飼い主のかたたちが，それぞ、れ自分 と猫と

の暮らしぶりを，つぶさに語った内容で構

成されている。

ある人が， そのオ、コと出会うまでのいき

さつ。オ、コの性別，性質，度目カタチやf本の

美自主，特徴。成長のようす，たべもの，日

常のおこない。ほかのオ、コとの関係や抗争，

事件，病気， 5]IJれ。

そういったオ、コのすべてを語るなかで，

飼う人の家庭状況や家族，ちょっとした人

生の一部などが顔を見せることもあ り，そ

のこととオ、コとの|品lわりもえがかれること

しなる。

文体は，飼い主の話の音11分はすべて話し

言葉で¥おそらくその人の言葉づかいその

ままを，なるべく修正しないつもりで再現

したと思われる。そのために，登t参するオ、

コたちの生活が，飼い主もふくめて，まる

ごとリアルに自にj字かんで、くる。

た〈さんのオ、コの話を聞かせても らいな

がら，読みすすむにつれて，いくつものこ

とを考えた。

オ、コが人間の言楽や気持ちをよく理解し，

こまやかで頭脳的な反応を見せるというの

は， もうよくわかった。

それよりも， もっと感じ入ってしまった

のは，飼っている人たちがふコと真剣に接

していることfごった。どの人もオ、コをあな

どっていないし，甘やかしてもいない。ヰ、

コを守ってやりながら，ネコ tのきまりを
きちんとっくり，おたがL、の快適を考えて

いる。そのうえでオ、コのいる生活をじゅう

ぶん楽しんでいる。

多くの人が，オ、コを 1匹でなく複数で飼

っていることにも!ii?i心した。そして， 1匹

しか飼わないことが，いかにネコ観を貧し

くさせているかを知った。

オ、コは 2匹， 3匹という関係、のなかで，

いちだんとおもしろく個性を発揮していく

ようだ。それが，親子や兄弟の場合もあり，

まったく種類のちがう同士だったり，また

は犬であったりもするが，その複数のなか

での対立や助けあいがほんとうにおもしろ

い。人間のなかにたった l匹で暮らす動物

には，その商が見えてこないのだ。

暗閣のネコぢいる

何匹もオ、コを飼っている人は動物の知識

が盟かで¥心も寛容らしい。あまり小さな

ことを気にかけずに，オ、コのために家のな

かを広〈開放している人もすくなくない。

病気やケガにもあわてないし，適切な処置

もじようずだ。人間の育児も，すくない数

の子供と緊張関係のなかで対決してしまう

より，適当な多数のなかでおこなうほうが，

なにかと有益なのかもしれない。

オ、コの体の色彩，デザインについても，

こんなにうまく表現した呼び名がいくつも

あるとは知らなかった。

「キジオ、コ J r茶卜ラ」あたりはよく聞いて

いたが，「三毛オ、コ」のなかに，さらにくわ

しい呼び名があった。

飼い主たちのお話の合間に，著者の補足



ゃF庁感がつづられていて，いろいろなこと

を教えていただいた。

日本の伝統的な三毛オ、コは，白地に茶色

と黒がブチになっている。ところがそれが

ゴチャゴチャになってあまりきれいでない

場合は，三毛でも 「ガチャ三毛」 という 。

これで白がなくなると「べっこうオ、コ」と

いい，英語では「卜ーティシェノレJ 1:.いう

そう t:~。

tortoise-shell = rベっこう の」と辞書に

あった。このごろは洋オ、コとのi昆血がすす

んだ、せいか，べっこうオ、コがふえたと新沢

さんはおっしゃる。「三毛じゃなくて 2色な

んで 『ニケ』なんて.すよ」といっていたFBI

-NETの「ちゃがま」氏の飼いオ、コ，ニケち

ゃんは，べっこうオ、コにちがいない。

オ、コの寿命についても，ホンニャアがい

つまで元気でいるだろうか と考えるから，

興味のあることだ。

日本で記録に残る最長寿のオ、コは， 36歳

半で， 2番目は28歳だそうだ。つぎは26歳

半， どうもメスオ、コが多いようだ。本のな

かにも， 20歳くらいのオ、コが何I~か登場す

る。

オ、コの年齢を人間の年齢に換算する方法

もいくつかあるらしく，私もいろいろな説

を耳にしたりれど，この本に紹介されてい

る計算法は，いちばん無理がないように思

えた。

まずl年て18歳， 2年で24歳，そのあと

は1年ごとに 4歳をくわえていくという方

法である。鉄道やタクシー料金の計算法み

たいだが，成長までが短時間で，あとはゆ

るやかに老いていくらしい考えかたはなっ

とくができる。ただし，この方法で換算す

ると，ホンニャアは10歳近いので， 50歳を

すぎてしまうことになる。

もうひとつ，この本には，激辛の香辛料

が入っている。

愛きれながら，気まま に元気いっぱい，

人間と暮らしているオ、コ。狩猟を楽しんだ

り，いっしょにノfスタフ。につかったりする

オ、コたちの話といっしょに，陰の世界てやr~

待されているオ、コの実態が， ドキュメント

で語られているのだ。

飢えさせ，瀕死に近い状態にした動物た

ちを，同情させることで売る露庖商。ペッ

トショップの秘密。三味線用のオ、コをアノレ

ノfイ卜を使ってあつめる業者。

ペットがもてはやされ

て，動物tいえばほほえ
ましいとし、う一商だけが

伝えられるこ tが多いな

かで，やっぱりこれも，

土日らなけれL:fいけないBt
fごと思う。

6月9日，皇太子殿下

御成婚の日に，ホンニヤ

アはめでたく猫用シャン

プーで洗いきよ められた。

本人がとても神妙な態度

で協力的にのぞんだので，

今回のケガ人はゼ、ロ，そ

のあと雨もあがった。

カエルと別れるために

わが家のPC-9801VMで， 9年近い功労

のあった日本語FEP，あのカエノレの出る

VJE-~は，名誉をたたえて殿堂入りとなっ

た。代わって当面の救援投手はV]E-β。

乏からβになって，内容や機能で画期的な

進化があったかというと，答えは「あまり

なL、」。ただ，気分が変わったために，前よ

りカエルにこだ、わらなくなった。

つまり， r帰る J r返る J r代える」など

が，みんな「蛙」になる心配を，気にかけ

なくなったのfご。もし，またそうなったと

しても，これでアキラ メがつく。

利点はこれだけ。ところが，恩わね問題

がついてきた。キー操作が前とちがうとい

うこと。それもわずかにちがうという小さ

な変化が，やっかいな波紋をよんだ。

これには，ピックリ。

ヱの場合は，漢字変換したあと，スペース

キーで確定となって，文中に置いていく操

作方法だった。それが， βではNFERキーで

確定する。変わったことといえば，基本的

にはこれくらいだ。

自分が理解すれば，ただflll(キーを換え

るだけ，ただそれだけのことだ。なのにそ

れはたやすくなかった。なにしろ 9年|昔1，

指がおぼえてしまった動きはシブトイ。い

くらTlni定のたびにNFERキーを叩こうとし
ても，指はスペースキーを叩く。

白分の意思ではない。指はかつてにひと

りで動〈。独立してE揺る。せっかくカエノレ

コンプレックスが遠のいたと思ったのに，

f旨がカエルのようにはねてい る。

illustration : Kyoko Takazawa 

長さのあるスペースキーは， 左右Eちら

の親指でも使えた。 NFERキーを打っとき，

じっさいはどの十旨を1i1!うのがノーマノレなの

か知らないけれど，私は左手の親指が出る。

いままでは， そのときどきのタイミングで，

2つの親指のどちらかでラクに打っていた

のに，こんどは左だけにきめられて，それ

も，ちょっと内fJ!iJに指を入れるかたちて。打

たなければならない。 21音の便利きが，半

分以下になった。

いままで苦労知らずだった左の親指が積

極的にはたらくことを~虫 L、られて，これが

左手全体の，さらにはそれにつられた両手

全部の トラブルになった。ふだん，キーを

見て打つことはしないから，指がおぼえて

いたキ一同士の距離!惑が狂う1:.，ま tもな

文章は画面に並ばなくなる。

こんなことなら，乏のままのほうがよか

った， なんども後悔した。また，カエノレ君

が古池からとびfごしてもいい。しかし，あ

と戻りとはナサケない。珍妙な漢字変換，

文節変換もすくなくなったように思うし，

全体的にはやはり βは乏にまさる内容fごと

認められ事。すこしてもそう感じたら，劣

るほうに戻るのはさりたい。

そう思っても，ちょっと気をぬくと指が

三時代の一連の動きをはじめる。 9年間は

長かったのだ。ひとつの段階を越えようと

したら， 多少ともショックとス トレスにた

えなければならないと考えて，いま努力の

さいちゅうである。

「お風呂が好きなネコもいる」新沢ひろ子(にいさ'
わひろこ)若草思社引l
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filfi格1;1:9，800円(税月IJ)となっている。

<11恥、合わせ先〉

東京システムリサーチ(附
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232Cドライノ{，SCSIハードディスクドライ

ノ{， FDドライノ'f，日本語FEPV]E一γV2.0，

shelI.ユーティリテ イコマンド，インス トレ

ーションマニュアノレ，オンラインマニュア

ノレが同欄されている。

佃i格は25，000円(杉U!IJ)である。

〈問い合わせ先〉

マイク ロウェア システムズ(掬

X6凹30対応マルチタスク08

OS-9/X68030 V.2.4.5 
マイクロウェアシステムズ

ft03 (3257) 9003 

X68000/030用98パスマウスアダプタ

The Change Mouse Pro回K
東京システムリサーチ

MCI4400FX 

マイク ロコ アは，イン テリジェ ン ト型

FAXモデム rMC14400FXJを7月下旬か

ら発売する。

rMC14400FXJは，通信， FAX通信と も

最大速度14400bpsの転送速度をもっFAX

モデムで¥データ訂正機能CCITTV.42を

搭載。データ圧縮機能はMNPクラス 5，

CCITT V.42bis に準拠， FAXはG3規格に

fi03(3448) 0811 

声‘tJiiSしている。

filli格は， 46，800円(税別)。

<1問い合わせ先〉

マイクロコア(附

マイクロコアは，マノレチオ、ッ卜対応型電

卓 rMediaX2400/1200Jを10月下旬より発

売する。

両機とも，通信機能を備えた電卓であり，

ディスプレイに320X240ドットの 6インチ

相当の液晶画面を装備したもの。通信速度

は rMediaX1200Jが 1200bps， rMedia 

マルチネット対応型電卓

MediaX2400/1200 
マイクロコア

東京システム リサーチていは，X68000/030 

にPC-9801用のパスマウスを接続するため

のアダプタ rTheChange Mouse Pro 68 

KJを発売した。

アタやフ。タをマウス tX68000/030の聞に

接続することで， PC-9801用のパスマウス

をf史用て.きるようにす るためのもの。

基本的に使用で きる?ウスは，光学式エ

ンコーダマウスタイプで，機械式エンコー

ダマウスの，完全なillJJ作保証はしていない。

また，アタ守プタには木来のマウスのカウ

ントを4倍速で動かすための 「ハイス ピー

ドJ t，自動的にカウン トを切り替える
rAUTOカウ ン卜」の切り 替えスイッチが

?で守i
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EFF

一マイクロウェアシステムズ、はX68030対応のマルチタスクOSrOS-9/X68030 V 

2.4.5Jを発売した。

rOS-9/X68030Jはマイクロウェアシステ

ムズが開発した，モトロ ーラ68系対応の リ

アノレタイムOSて，マノレチタスク，マノレチユ

ーザ一環境を特徴としている。また，自由

にユーザーの仕様に合わせてシステムモジ

ューノレが選択て"きるモジ、ユーノレ構造も大き

な特徴である。

X68030版でも，このOS-9の特徴である，

後数のタスクを同時に実行できる?ノレチタ

スク，複数のアプリケーション守同H寺に多

人数のユーザーが利用できるマルチユーザ、

一環境をサポート。X68000版と同様lこノfー

ソナノレウインドウを繕載し， よりマルチタ

スク環境を快適に利用できるようになって

ついている。

現在，以下の 3機種について動作を確認

済みである (Oh!X独自調査)。

. MK  MOUSE 和知電子

アーベノレ. AM98 Auto 

L、る。

もちろんSCSIハードディスクもサポー

卜している。これにより，大容量ハードデ

ィスク，光磁気ディスクなどの接続が可能

となった。また，日本語FEPとしてV]E-y

V2.0を採用し，日本語環境の整備が図られ

ている。

ノfッケージには， kernel，scf，rbf，パーソ

ナノレウインドウ，プリンタドライノ{， RS-

Oh!X 1993.8. 144 



X2400Jが2400bpsであ る。

この通信機能を使い， パソ コン通信やビ

デオテックス，FAX通信 (MediaX2400の

み)な/::" さまざまな双方向通イ言に対応で

きる。

制li格は rMediaX1200Jが29，800円(税

引])，rMediaX2400Jが36，800円(税月1])と

なっている。

<1::1， 、合わせ先〉
マイクロ コア(掬 fi03 (3448) 0811 

覗き見防止機能っきCRTフィルタ

PF300/400 
住友スリーエム

住友ス リーエムは，覗き見|坊止機能っき

CRTフィノレタ rpF300/400Jを発売 した。

司見き見防止機能は，極微細のノレーパーを

組み込んだライ トコ ントロールフィルタを

はさみ込むこと で、実現してい る。このフ ィ

ルムによ りCRT匝HUiの視角を約60度に制

限し，左右からの覗き込みを して も画而が

兵っ黒にな りCRTに表示されてい る情報

を読み取れない。

また，CRTフィノレタに施された1守殊コー

デイングにより反射光を防止するととも に，

CRTからの電磁波を99.9%カッ ト。飾屯気

も防止で、き，ホコリ の付着も防げる。

filli十各は， rpF300J が35，00OPJn.見JJI])， 
rpF400Jが37，000円(干見JJIJ)。ともに10-13

インチ，14-15インチ用の2種類が用意さ

(Lている。 16-19インチ用も近日発売予定

である。

〈問L、合わせ先〉

住友ス リーエム(掬 fi03 (3709) 8111 

9600bps対応のインテリジェントモデム

MD96Fし1OV/XLlOV 
オムロン

MD96FLIOV 

オムロンは， 移動体通信に対Jiちした9600

bpsのインテ リジェン トモ デム rMD96

FLlOV J rMD96XLlOV Jを発売 した。

問機とも従来機同様 (MD24FLV /M/ 

XLlOV/TV通信速度2400bpsなどれエラー

訂正機能にCCITTV.42とMNPクラス 4

を椋準でサポート。そして，データ圧縮機

fiEにCCITTV.42bis 1: MNPクラス 5~装

備してい る。 これにより， 通信速度の実効

通信速度が最高で‘約3借 (28800bps)まで

向上する ことになる。さらに， rMD96XLlO 

VJて、は， EIAクラス 1に準拠 し，G3FAX 

との送受信が可能なFAX通信機能 も兼ね

1i11!えて いる。

木体サイ ズは， 68111111 (幅)X26mm (高

さ)X93111m (奥行)とコンパク 卜で，据え

註き，携僚で も使用可能。また， ';jj:i原にAC

アタ守プタ，車Z:';官i也(lli三乾電ìU!. 1~史用) をイ変

斥J1・ることがで、き， 'Illi.也駆動の場合li，連

続2.51時間の連続駆動ができる。

制li絡は，rMD96FLlOV Jが42，8001IJ(税

別)，rMD96XLlOVJが46，800円(税JJIJ)

である。

〈問い合わせ先〉

オムロン(的岱03(5488)3221，06(282)2672

X6B030用増設円AMボード

SH-58E4-BM 
アイ・オー・データ機器

アイ・オー・データ機器は， X68030用地

設RAMボードrSI-I-5BE4-8MJを発売 した。

これにより ，標準実装の4Mバイ トから一

気に12Mバイ トまで場設する こと がで.き，

クマラフィック，アニメーションな どメモリ

を大量に消費する環境に対応できる。

仰li格は55，000円(税別)。

〈問い合わせ先〉

(株)アイ・オー・データ機器 包0726(60) 3366 

lI  

テピア・サマーフ工スティパjレ羽
クルマと遊ぼうH
機械産業記念事業団

機械産業記念事業団(TEPIA)は，TEPIA 

第61IT1展示 rADVANCED VEI-IICLE-21 

世紀のクノレマ学-J (12月17日ま で附催)の

-1'3: 1:して， 夏期特別イ ベン ト「テピア ・

サマーフェ スティパノレ'93クル?と遊ぼ

う!! J をFJf.lf在する。

本展示では，11iの先端技術や未来像fごけ

でなく ，車のもっさまざまな側面を遊びな

がら体験，学んでいくことを?目的 としてい

る。ゲームコーナーやおも しろ自動車の展

示，事関連特l仮コーナーなど，31惜のイベ

ントホーノレをメインに し， 41惜では ミニチ

ュアソーラーカーの工作教室や親子安全教

室の講演会などが行われる。

また， 1階屋外の峰|室lて、は，RVを中心 と

したアウ トドア教室など，駐車場では屯気

自動車の試乗会やソーラーカーのラジコン

レースなども予定されている。

開催期間， I~FI他会場 li以下の と お り 。

I~日付lil羽 1m: 7月31日 (土)-8月8日 (EI) 

の 8 日間(月 II~~1:1 f;本館)

開催時間:平日10:00-18 : 00 

土，日11111日10:00-17 : 00 

開催会場:TEPIA (産業記念会館，営団地

下鉄銀座線外苑育D下車)

なお，入場は~!l.f，料となっ てい る。

〈問い合わせ先〉

TEPIA第6回展示事務局 窓03(3226)8356
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FILES 
日r.，l芯

ニのインデックスは，タイトル，

j主記一一著者名，誌名，月号，ペ

ージで構成されています。夏です。

太陽と仲ょくする季節です。海へ

行ニうか，ぞれとも山へ? 思い

っきり身体を伸ばしたあとには，

パソコンで頭のトレーニングもね。

参考文献

1/0 工学社

ASCII アスキー

コンプティーク 角川書~
C Magazine ソフトJてンク

テクノポリス 徳間.庖

電撃王主婦の友社

POPCOM 小学館

マイコンBASICMagazine 電波新聞社

My Computer Magazine 電波新聞社

LOGIN アスキー

146 Oh!X 1993.8 

一般
砂THENEWS FILE 

シャープの世界最小，最軽量のMOプレーヤ-rMO-

SIOJと rMO・01向。メ ガドライブ・メガCOの低価格化や

パイオニアのLO-ROMrレーザーアヲティブJのソフト情

報， JRAが提供する競馬のデータベースなど，パソ コン関

連の脂組。一一編集部， LOGIN， 11号，30-37pp 

'特集 夏fごl 飛び出せ 1

世は3D。ゲームやCGも疑似的に立体に見せる技術や，

本当に立体に見える工夫をいろいろと行っている。なつ

かしの赤膏メガヰからホログラム，偏光を使ったものま

でありとあらゆる3D技術を紹介。音の3D効果もあるぞ。

一一編集部， LOGIN， 11号， 211-225pp 

1>'IIt網幼稚園

パソ コン通信の初心者ちゃん集まれ一。実践的ヰット

入門講座。パソコン通信に必要な機材，普通の人にはち

とわからないパソコン通信用語などを解脱。一一編集部，

LOGIN， 11号， 226-233pp 

惨TVGAME CLUB 

東京・二子玉川のナムコ・ワンダーエッグの新ア トラ

クション「バーチャルビーグJレ」の紹介と攻略。一一編

集部，LOGIN，日号， 254-255pp. 

砂煩悩マーケット

マスターネットのパワー7ップの銘題や，集積回路の

写真集なと:パソコン周辺の記事。一一編集部，電撃王，

7月号， 132-133pp 

ーTHENEWS FILE 
超鍬密なハイビジョンCGのパイロット版映像とキャ

ラクタ一。CGアーテイストグループ「ディジタJレ・イメ

ージJ，ハイビジョンLOプレイヤ_rHLO-IOO向。日本ソ

フトウエア大賞'92の開催など，パソコンやAV機稼周辺の

信組を満載。一一編集部，LOGIN， 12号， 32-39pp 

炉電網幼稚園

前号からの続き。通信ソフ トとモデムの設定，漢字コ

ードや通信速度などのパソコン通信に欠かせない知識。

一一編集部， LOGIN， 12号， 220-223pp 

砂新製品 Flash NEWS 

シャープのフルカラーイメージスキャナ rJX-325M/ 

235/235X， JX-23F 1むなど，周辺機器の新製品。一一編集

部，マイコンBASICMagazine， 7月号， 70-74pp 

ーBug太郎のプログラム・タイム その 7

r天秤ゲームにチャレンジ!J ということで， うま〈バ

ランスをとる宜量シミュレーションゲームの作成で，

BASICやプログラミ ングアJレゴリズムを考える。 谷

裕紀彦，マイコンBASICMagazine， 7月号， 86-87pp 

砂BASICプログラミング檎座 第15回

光の反射，屈折をプログラミング。物理現象のシミュ

レートをアルゴリズム化し.プログラムを解脱。ーーー東

幸太，7'イコンBASICMagazine， 7月号， 88-92pp 

砂ASCIIEXPRESS 

5月に東京・晴海で開催されたビジヰスショウ'93や，

シャープの7)レカラーイメージスキャナ rJX-325XJなど

の鱈題。一一編集部，ASCII， 7月号， 206， 222pp 

砂プリンタ用紙の研究レポート

イン?ジェ ットプリ ン7r日J-15vJを使い，いちばん
美しく「にじませるJ紙質のプリンヲ用紙を探す.一一

国友正彦， ASCII， 7月号， 269-276pp 

砂特集超小型パソコ ンの現状と未来前編

rSubnote力〈ほしL、!J。 ノートJぐソコンよりさらに小さ

い「真の持ち遊びできるマシンJ を圏内外から集め，日

本経環境のポテンシヤJレを探る。一一ー編集部， ASCII， 7 

月号， 285-300pp. 

砂PROOUCTSSHOWCASE 

高速になった新型バブルジェットプリンタ rBJ-22日

JSJ，小型ページプリンタ rLP-150むなどの周辺機器を

紹介。一一編集部， ASCII， 7月号， 301-316pp 

砂中学生は知っている f

今年の 4月から始まった.中学校の筏術・家庭科にお

いての情報処理教育「情報基礎」の授業内容について。

一一寸村岡11，ASCII， 7月号， 317-323pp 

惨日本の機械式計算機のルーツを求めてー

計算具の歴史を研究している東京理科大学額訪短期大

学教授の内山昭氏にインタビュ-，一一遠藤諭， ASCII， 

7月号， 328-331 pp 

1>0lG卜VISTOOAY 

デジタル音声/映像がもてはやされている昨今だが.そ

の実態は明確でない.デジタルと 7ナログの位置関係が

. どうなっているかなどをソニーPCLにインタビュ -，

. 一一聖咲奇， ASCII， 7月号， 390-391 pp 

: 1>パカパパのモノを貰い物

海外旅行のミヤゲモノ特集。中文キートップなどのあ

やしいグッズが努ぞろい。一一パカパバ， ASCII， 7月

号， 392-393pp 

:砂VISIMO
VISIMOとは，カメラで捉えた函像をRS-232Cを介して

コンヒ.ユータに送る新しいタイプの情報ツール。そのパ

フォ-7'ンスとポテンンヤJレを探る。一一吉岡哲也， My 

Computer Magazine， 7月号， 102-1 05pp 

砂BUSINESSSHOW'93 TOKYO 

5月19日から22日まで，晴海で行われたビジネスショ

ウ'93TOKYOの襖織をメーカー別にレポート。一一有坂静

香， My Computer Magazine， 7月号， 128-131pp 

1> MYCOM WATCHING 

高知医科大学で構築された「周産期医療支援システムJ

は，妊婦と胎児を守るための情報ヰ yトワーク。その活

用の模織をレポートする。一一菊地秀一， My Computer 

Magazine， 7月号， 134-137pp 

惨パソコン買い方心理学 激得 l 秋葉原攻略法7

秋葉原で安〈売られている商品のカラ7リと見分け方

jをレ?チャーする。ー島川言成， My Computer Mag 
azine， 7月号， 188-191pp 

炉コンビュータ博物館

今月はシャープの往年の名機 rMZ-80KJ を取り上げ

: る。マニアックな設計思想が特徴だった。-Y.I，My 

Computer Magazine， 7月号 202p

: 1>ビジネスマンのための情報管理術 第11回

シャープ電子手帳シ リーズの最高峰 rpV-FIJの機能を

:詳細にレポート。一一塚田，羊ー， My Computer Magazine， 

: 7月号， 224-227pp. 

: 砂ビジネスショウ・93

「オフィス ・イノベーションJ をテーマに行われたビジ

ヰスショウoWindows 3. Iをめぐる活発な動きなどをリポ

ート。一一編集部， 1/0， 7月号， 84-85pp 

ースーパーコンヒ.ユーティング入門31

r 1/1ゆらぎJと「フラクタJレ」の関係について解脱。一一

林智雄， 1/0， 7月号，145-147pp 

砂特集 グラフィックを操る 画像処理プログラミング

画像処理の原理と応用や.画像データの圧縮アルゴリ

ズムの解説など。一一堀江郁弥・高村誠之，C Magazine" 

: 7月号， 38-69pp 

~MZシリーズ
MZ-2500(BASIC-M25) 

砂FIGHTERACE 

. 敵の猛攻をかいくぐり，ポスを倒す，疑似3Dシユーテ

;ィングゲーム。ーもったんSOFT，マイコン BASIC

Magazine， 7月号， 110-112pp 

~ Xl/turbo/Z 
Xlシリーズ

.砂FREEZE!

倉庫番とフラッピーのませgあわせ(? )アクションパズ

)レゲーム。一一森敬雄.マイコンBASICMagazine， 7月

i号， 132-133pp. 
Xlturboシリーズ

砂川turbo用ディスプレイ・テレビをアナログRGBに

デジタJレRGBオンリーの rCZ-850DEJをPC-9801用アナ

:ログRGB対応に改造する。一一新田隆幸， 1/0， 7月号，

nv 
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~ X68000 
砂NEWSOFT 

未来の香港が舞台の趨伝奇RPGr幻影都市J，戦劉シー



ンがハテ'な「銀河英雄伝説田 Jo 5月中旬以降に発売予定

の機種別ゲームソフト一覧表も。一一編集部，LOGIN， 11 

号， 14-15， 29pp 

~ X68030新聞

1年半ぷりのコナミの新作「悪魔城ドラキュラj，ヒデ

オゲームアンソロジーシリーズ第4弾「リプルラブjレj，

スベースウォーシミュレーション「銀河英雄伝税mJo 
-一編集部， LOGIN， 11号 242-243pp

ーパソコンゲ ム羅針盤

ゲームソフト売上ランキングや，機種別新作ソフト一

覧表など。 編集部，電撃王， 7月号， 26-30pp 

砂電撃パソコン

お花畑で妖精をパシンするアクションゲーム「リプル

ラブル」。一一編集部，電撃王， 7月号， 78p 

惨榊;車介のSLG巷談

ンミュレ ションゲームに関する連載。r信長の野望・

覇王伝Jなど。ー一編集部，電撃王， 7月号， 82-85pp 

砂SoftwareHot Press 

新作ゲームの紹介。話題沸機アクション「悪魔城ドラ

キュラj，なつかしの「リプルラブルJ など。一一編集

部， POPCOM， 7月号， 20p 

~ SOFT EXPRESS 

「リプルラブルJ rゥ・エルスナーグ戦苦Ljなど新作ゲーム

を紹介。機種別ニューソフトインデックス 1>0 編集

部，コンプティーク， 7月号， 69-74pp 

砂HOWTO WIN 

f大航海時代nj は先月の概要紹介に続き，実際のゲー
ムの進め方を解説。rj言長の野望・覇王伝」のリプレイは

ゲスト軍師にキューティー鈴木。一一編集部，コンブテ

ィーク， 7月号， 98-101pp 

砂GAMINGWORLD 

7月に発売予定のア?ションゲ ム「悪魔城ドラキュ

ラJは， X680∞版オリジナルのシーンを中'L'に豊富な函

面写真で紹介。ほのぼのパシシのゲーム「リプルラブ

ルJ，ファンタジーRPGrウ.エJレスナーグ戦乱J。一一編集

部，テクノポリス，7月号， 26-27， 34-35pp 

'新作ソフト発売予定表

各機種の新作ゲームソフトを発売予定日，ジャンJレ別

に介類。一一編集部.テクノポリス， 7月号， 46-50pp 

~NEW SOFT 

6月上旬以降に発売予定の機種別ゲームソフト一覧表。

「悪魔城ドラキュラ」は豊富なカラー画面で紹介。一一編

集部， LOGIN， 12号， 14-15， 18-19pp 

惨最新ゲーム徹底解音IJ!!

「大航海時代nj の人材紹介と実践プレー。一一編集部，
LOGIN， 12号， 116-1 19pp 

~ X68030新聞

「リプルラブJレjrヴエルスナーグ戦苦Ljほか rズーム

スプライトエディター(仮)j rマージヤンクエスト Jなど

新作情報。ーー編集部， LOGIN， 12号， 200-201 pp. 

砂強い子ってい~いなっ !! 日y神棟

寒さに負けない強い子をつくるために子ども部屋の混

度を調節するシミュレーションゲームロ一一漬口和彦，

マイコンBASICMagazine， 7月号， 134-136pp 

砂マウス・レ ス

マウスの左右ボタンで操作するレースゲーム。一ーま

んぞう，マイコンBASICMagazine， 7月号， 137-139pp 

~ATTACK TRAINING 

ブルーセーパーを操作して，時間内にターゲット 3つ

を破壊? シユーティングアクションゲーム。 林純

一，マイコンBASICMagazine， 7月号，140-142pp 

ーSTARFOX ~ENDING~ 
任天堂のスーパーファミコン用ゲームのミュージック

プログラム。要NAGDRV+GS音源。一一石原英治， 7イコ

ンBASICMagazine， 7月号， 152-153pp 

砂SUPERSOFT HOT INFORMATlON 

格闘アクンヨン「餓娘伝説j，rリブJレラ7)レj r銀河英

雄伝説illjなど新作情報。一一編集部，マイコンBASIC

Magazine， 7月号，別冊付録10-11pp 

~AV STRASSE 

ウインドウ環境を快適にするツールを収めたSX-WIN

DOWデスヲア少セサリ集を紹介。一一編集部， ASCII， 7 

月号， 358-359pp 

砂FREESOFTWARE INDEX 

主要ネットにアップロードされたソフトウェアか勺，

:秀でたものをピックアップ。大回転ゲームSKI.Xなど。

一一編集部，ASCII， 7月号， 427-433pp. 

惨なんで干もQ&A

SX-WINDOWに付属のシャーベン.Xでフォントの種煩

を知るにはどうするか，背景をグレーにするには，など

.の質問に回答。一一シャープAVCシステム事業推進室， My 

Computer Magazine， 7月号， 242-243pp 

砂HOBBYEXPRESS 

X68000芸術祭出展作品から 5本のゲームをまとめた

「ザ・ワールド・オブ， X68000j。一一ーあゆさわかっみ，

My Computer Magazine， 7月号 256p

ーGCCで学ぶX68ゲームプログラミング 第2日間

ゲームの仕上げその 3として，グラフィック商面のス

クローJレを使った背景の移動ルーチンを作成する。一一

吉野智興， C Magazine， 7月号， 129-134pp 

ポケコン
PC-E500 

~神経衰弱

コンヒ.ユータと記憶力の勝負。難易度の調整ができる

|人用神経衰弱ゲーム。 MiPS，マイコンBASICMagaz 

ine， 7月号， 144p 

新刊書案内

官:…ふ…
テクノパフ~II
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岩谷宏訳

工学社刊

合 03(3375)5784
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ヱ帽 2，500円(税込)

わけのわからんテクニカルタ ムが氾澄し，用

語の意味はどんどん暖昧になっていき，記述もま

ちまちで，こりゃ大変， どうしょうか，なんて思

ったとき，アメ リカて・はどういっているのか， ど

う表記しているのかつて調べてそれを参考にした

ものだった。それでも困るときがある。特にパソ

コン界独特のニュアンスで使いがちな，基本的な

語を説明するときだ。が，なんのことはない.ア

メリ力でも同じように百Lれていたので予ある。「テク
ノバブルJ というのは，コンビュータ以外の分野

でも使われるようになったコンビュータ用語をさ

し r最悪の場合には単なる M ノイズ"であ り，何

も意味しないか，あるいはものごとを唆昧化する

ために」使われる言葉なのだ。本曹は「コンビュ

ータ言葉の発生起源を調べてそれの社会と言語へ

の影響を考察すること」を目的としているという。

なんとまあ，すごい本である。

技術者の問で使われているだけであったコンビ

ュータ用語をテクノパ7'ルとして一般にばらまく

のは，主にマーケテイングや阿部門だという。本

書はそういったテクノバブルを槍玉に上げ，コン

ヒ.ユータ業界独特の悪文を示し.ひとつひとつの

言葉を暴いていし

問題は，本警が英語という言語を対象としてい

ることだ。だから，最低限の英文法は知識として

ないと面白みに欠けるし， 日本人はこだわらない

ような点にまでこだわっている部分もある。これ

だけ，英語という言語に依存した内容だと，訳者

も大変だったと思う。訳i主も豊富に入っているが，

英語のコンビュータ用語を皮肉ったジョークをそ

れが伝わるように訳するのは並み大抵のことでは

ない。それでも，本書の訳出は十分に意味がある

と思う。

いやはや，アメ リカでこれだから，さらにカタ

カナ化，日本語化が加わる日本で混乱を極めてい

るのも当たり前なのだ。 (K)

やさしい

コンビュータ科学

アラン・ビアマン著

和田英一訳

アスキー刊

ft03(3797)3225 

85変形判

495ベージ

ド川 4，8日目円 (税込)

原題を直訳すると「コンビュータ科学における

重要概念J。コンヒ.ユータ科学の講義のための教科

書と してまとめられたものである。r概念」の解説

書であるから.多くの入門書のよう にビットやコ

ンピュータの仕組みの話からアプローチを始めた

りはしない。まずは，質問の連続から結果を導く

「決定木」のアルゴリス・ムを解説するのである。

コンビュータの「考え方」を学んだあとで.それ

を実現する回路， さらにはトランジスタの製造工

程やマシンアーキテクチャへと，話を広げ，かつ

掘り下げていく 。簡単ではないが決して難しくは

なく，無理なく学べる「教科讐」といえる。

g
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電脳映像世界の探検

問村秀行・

北村素子共著

オーム社刊

ft03(3233)日641
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2，90日円 (税込)

本書の中心となっているのは，光エレクトロニ

クスと画像工学の技術専門誌 rOplus EJ誌の連載

記事。コンヒ.ユータによる画像処理技術の現在を

知るために，イ j ージ処理の研究者10人に対し，

それぞれの研究分野での根底となる考え方や取り

組みの現状をインタヒ.ユーしたものである。そこ

では，医療現場，考古学研究，芸術，出版などそ

れそれの現場での，論文には出てこないような研

究者のスタンスや技術の実際が語られている。

単行本化にあたり，専門外の人身の理解のため

に，モ フイングやバーチャルリアリティ.画像

データ処理の意味などの解説が加えられている。
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~ ぁゃい REDZON…で
1 ((U)11 すが(別にREDZONEIこ限らな
L三竺」 くてもいいが)， Macintoshの2

HDフォーマットが読めるんでしょうか?

京都府松田英弘

「τ孟ご寸 fMacintoshの2HDフォーマツ

O ト」い、うのがなにを指してい
哩里町 るのかわかりませんが， Hum 

an68kではMacintosh系フォーマットをア

クセスすることはできません。 MS-DOSフ

ォーマットの場合， X68000て、使っているよ

うな1.2Mバイトはサポー卜 されていない

ようです。そして1.4Mノfイトフォーマット

はX68000CompactXVIおよび X68030

Compactの3.5インチFDDではアクセスす

ることはできません。

HlIman68k ver.3.0に付属のFDDEVICE.x
~使用するこ t でソフトウェア上ではl. 4

Mバイトフォーマットを使用できるように

なるのですが，肝心の内蔵ドライブではこ

れには対応できません(FORMAT.Xも/4

で対応はしている)。なぜ使えもしない機能

がサポートされているかというと，当初!i

H lIman68k ver.3. 0でl.4Mバイトへの対

応を行う予定だったようですが， ドライブ

の改造と再調整の手聞がかかりすぎるので

採用は見送られたためのようです。ちょっ

としたドライブ改造で対応できるようにな

るということですが，かなり微妙な調整が

必要になるらしく，素人は手を出きないほ

うが賢明でしょう。

ちなみに，この1.4Mバイトフォーマット

というのは3.5インチドライブでだけ存在

するMS-DOSフォーマッ トです。混同して

いる人もいるようですが，一般に2HCフォ

ーマット t呼ばれているものとは))IJのもの

ですので注意してください。さらに，最近

はX68000の内蔵ドライブで1.4Mノfイトフ

ォーマットを扱うフリーソフトウェアも発

表されていますが.IBMなどのものとの互

換性はないようてす。

ついて、に. 2DDフォーマットについても

解説しておきましょう。X68030Compactの

ドライフーでは2DDフォーマットの読み書き

ができますが.X68000CompactXVIではで

きません。また，ここでいう2DDとはMS-

DOSの2DDフォーマット (720Kノfイト)の

ことであって，通常のMacintoshフォーマ

ット (800Kバイト)は読み書きできませ

ん。

148 Oh!X 1993.8. 

これはMacintoshは回転数を可変にした

特殊なディスクドライブで容量を稼いてい

るためでJ.邑惇;のディスクフォーマッ トt

はまったく違ったものなのです。

AMIGAの世界では普通の固定回転数の

ドライブの電源をON/OFFして回転速度

を変えるようなボード‘て‘Macintoshのフォ

ーマットを読み書き するというものもあり

ますが・・ 。

とにかく. 3.5インチ2DD(720Kバイ ト)

フォーマッ トは世界中のあらゆる 7 シンで

共通に使用できるディスクフォーマッ トて、

す。使えないのはX68000CompactメVIくら

いのものです。このモードさえ使えればフ

ァイノレ互換の問題の大半が解決されますの

で. 2HDは気にする必要はないでよう(実

際，ほとん E使われていません)。

「一云孟「 菜O才ブックスの現在30号まで

悶|一本…一己
し三竺竺::_j されていました。マシン隠はお

ろかX-BASICでさえもマトモに知らない

くせにディスクの中をDUMP.X-a-使って未

知との遭遇をし「生きてるって素晴らしい」

などと(中略)Oh!Xの付録テ'ィ スクに入っ

ていたと解凍しようとしたところ(中略)

次にブチ当たったのがFEFUNC.Hが入つ

てないニと。(中略)環境変数includeをセッ

トしろとのニと。なんだ環境変数って?

マニュアルを見ると環境ファイルはあって

も環境変数はない。おそらく Cコンパイラ

のほうには書いてあるのだろうが(中略)

実際，僕がわからないのは 「環境変数」

fincludeJつてなんですかというこ とで

す。 神奈川県平井秀司

「二孟:1 DIS.Xはプログラム解析用のツ

O ーノレですが，生成したソースコ
リ里町一向アセンブラに通すことを

前提としているため. Cコンパイラなどの

ツーノレを持っていない人がいきなり使うの

は確かに難しいかもしれません。

fCコンノfイラを買ってく fごさい」とい

うのがいちばん手っ取り早いのですが， そ

れではあんまりなので，解説します。

「環境変数」

I-Iuman68kのマニュアノレでは「環境文字

予IJJ という名前で記載されています。 しか

し， Cコンパイラのマニュアルでは「環境

変数」という H乎ぴ名で解説されています。

どちらかい、えば「環境変数」い、うほう

が通りがL、いので，以後は環境変数という

~S，^，EI=I 

呼び名て、統一 します。

て， この環境変数というものはなにかと

いうと，

COMMAND.Xの機能のひとつで，

A>SET AAA=環境変数です

のようにするとAAAという変数に「環境変

数です」という文字列が格納されます。た

だし，読み出すときには%AAA%のよう

に%2 fl~1で変数名を囲んで、参照します。

A>ECHO %AAA% 

のように使うわけですね。

こうしておいて，コマンドラインやノfッ

チファイノレなどで%AAA%という文字列

を使うと，自動的に 「環境変数て、す」とい

う文字列に笹き換えられます。

これTごけでは，具体的にどのようなとき

に使われ， どんな効用があるのかというこ

とがわかりづらいと恩います。

質問にある状況で見てみましょう。 C言

313て.コンノfイノレをするときには， コンノfイ

ラtソースプログラムだけで、なく多くのフ

ァイノレを参照します。

それらのファイノレがある場所ιいうのは
使っている人によって違うことが考えられ

ます。ある人!iA:￥INCLUDEというディ

レクトリ内に置いているかもしれませんし，

またある人はD￥TOOLS￥CC￥INCLUDE

とレう場所に置いているかもしれません。

SX-WINDOWなどでは場所がわからな

いtきにはすべてのドライブの中をサーチ

して探してきます。 しかし，開発中のプロ

ク守ラム tいうのはえてして同じファイノレ名

を使ったりしますので¥探し方によっては

か!のファイノレと間違えることがあるかもし

れません。 Cコンパイラの起勤時にコマン

ドラインで指定するという方法もあります

が，いちいち指定するのは面倒です。

ここで活用されるのが環境変数です。適

当な環境変数にファイノレのある場所を入れ

ておき， ツーノレから参照します。そういう

「お約束」で開発ツーノレ群は作られている

わけで、す。

AUTOEXEC.BATでPATHを指・定する

と. t~定したデ‘イレクトリにあるコマンド

l立場所をt旨定しなくても{史えますね。あれ
と同じことです。実は.fPATHJコマンド

というのは環境変数 fpath (小文字)Jに文

字列を設定する機能を持ったコマンドだっ

たのです。COMMAND.X!;J:.f指定されたコ

マンドがカレントディレク トリにみつから
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なかった場合にはpathという環境変数内

に告の・れたディレクトリ内を)1阪に探してい

く」と いうふうに作られていたわけです。

DIS.Xて参照しているファイルはCコン

ノfイラが参照するファイノレを流用している

ので. Cコンパイラ1:.liiJじようにファイル

ぞ検索するようにしているわけですね。C

コンパイラぞ使う場合には，必ず'inc1udeJ

'libJという環境変数がセッ卜されている

はずですので。

で，対策ですが.DOSCALL.MAC. 10CS 

CALL.MAC. FEFUNC.Hの入っているデ

ィレクトリ名を“inc1ude"に設定するよう

AUTOEXEC.BATに，

A>SET inc1ude=-

のような行を加えてく fごさい。

DIS.Xをそんなに多用しない場合は環境

変数を使う必要もないでしょう。「カレント

ディレクトリになかった場合」に， この環

境変数に設定されているディレクトリを傑

しにいきます。で、すから.DOSCALL 

MAC. 10CSCALL.MAC. FEFUNC.Hを

すべてカレントディレクトリに遣いておけ

ばちゃん t動作するはずです。

い〈つかの環境変数はシステムで使用す

ることになっています。これらの環境変数

と同じものをほかの目的てT史うとシステム

が正常に動作しな〈なることがありますの

で注定、して〈ださい。COMMAND.Xで使

っているものには，

path 

temp 

があります。 pathはパスを設定するもの，

templまテンポラリノfスのf旨定です。つま

り， さまさ、まなツーノレが作成する中間ファ

イノレを生成する作業場所の指定です。でき

るだけ高速なドライブを設定しておくとよ

いでしょう。 RAMテ、、イスクにするのが一

般的です。ただし，ある程度の容量;がない

と大きなプログラムをコンパイルしたりす

るときにエラーが出てしまいますので注意

して uごさい。
Cコンパイラて‘使っているのは，前述の，

inc1ude 

lib 

なEです。ちなみにZ-MUSICでも，

Z町1USIC

というのを使っています。

これらの環境変数は大文字と小文字を区

5JIJするので注意してく fごさい。

「て==つ X68000PROを使っています。電

ぽ週|源プラグを抜いているときに
し二竺竺~ SRAMに供給されるバッテリー

の電力は いつなくなるんでしょうか?

SRAMに組み込んだプログラムが永久ルー

プして困っています。修理に出すしかない

のでしょうか。 北海道成瀬直人

「コ二ごI SRAMを消去するためにパッ

rm テリーの切れるのを待つい、う
直空里Jのはおすすめできません。
X68000での正確な期間はわかりませんが，

X 1のときはバッテリーが切れるまで、半年

でしたから。以前，電極をショートさせて

放屯したという無茶な人もいましたが，危

険なので草色声ずにやめてく t.:'きい。

さらに実際には，バッテリー(蓄電池)

が使用されているのはX68000の初期のモ

デルのみで，大半のものには一次屯池(要

するに普通のi1i池)が組み込まれています。

最近のモデルでは日有単に取り外しできるよ

うになっていますが.;J&板に音fl品として組

み込まれているものも 多いようです(ちな

みにPROは基板に組み込まれている タイ

プ)。これらの屯池の寿命は年単位です。ま

だ11i:池が切れたという話は聞いたことがあ

りませんから. 5年以上はもつはずです。

ということでハードウェアの面から考え

るのはやめておきましょう。

ソフトウェアてSRAMをクリアするた

めのプログラムがリス ト1です。SRAMで

f史閉しているうちのプログラム領I成fごけそ

初期化します。アセンブラがない場合には

リスト 2をMAC.Xで打ち込んで117バイ

トてセーブしてく fごさい。

SRAMにはシステムの起動設定などの

重要な情報が格納されていますので，プロ

グラムの暴走などでは簡単に書き換わらな

いようになっています。書 き換える場合は

システムポートの 5番に$31を書 き込んて

から作業を行う必要があります。

ちなみに. SUPER以降の機種ではCLR

キーをtlllしながら起動すると SRAMの内

容を消去してから立ち上がるように設計さ

れています。それから一般的な傾向として

X68000PRO というのはSRAMがEうも不

安定ですので.SRAMにプログラムを格納

してお〈ことはあまりおすすめてきません。

あまりにも頻繁にSRAMの内容が破撲さ

れるようであれば修理に出すしかないでし

ょう 。 (中野修一)

リスト1 SRAMCL.S 
1: *t**t***念**.傘牟傘**.傘*'*'傘傘.**・ttttttt

2 :・
3:ISRAM鯛録者ヲリアする
4: ， 
5: ..傘傘傘傘u傘*'・S傘'*tt*傘$傘**傘**傘傘e・・・・.. 
6: 
7: inclode a・YC警includeYioc8call・nac
8: include a:VcYinclude嘗doscel1.mac
9 : 
10: .even 
11: . t.，をt
12 : 
13: clr.l al 
14: .IOCS _B_SUPER 
15 : 傘スーパーバイザモードへ
16・
17: move.b t・31.Se8eOOd
18: .システムポート 51:.31をD定すると、
19: 曾 SRAM領厳に書き込みが併害れ畠
20: 
21 : 
22:・SRAMのプログラム傾績をヲリ 7
23: 
24: movea.l Ued0100.aO 
25: move.l ~$fbff.d1 
26: 
27・top_loop:
28: clr.l (80)+ 
29: dbra dl，top_loop 
30: move. b 1$0， $e8e00d 
31: move.l d0，al 
32: IOCS B SUPER 
33: DOS EXIT 

リスト2 SRAMCL.X 
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質問にお答えします

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ

とでも結構です。どんどんお便りください。

難問，奇問，編集室が総力を挙げてお答え

いたします。ただし，あ、寄せいただいてい

るものの中には，マニュアルを読めばすぐ

に解答が得られるようなものも多々ありま

す。最低限，マニュアルは熟読しておきま

しょう。質問はなるべく具体的に機種名，

システム構成，必要なら図も入れてこと細

かに書いてください。また，返信用切手同

封の質問をよく受けますが.原則として，

質問には本誌上でお答えすることになって

いますのでご了承ください。なお，質問の

内容について，直接問い合わせることもあ

りますので電話番号も明記してくださいね。

宛先:〒103 東京都中央区日本橋浜町

3-42-3 

ソフトパンク株式会社出版事灘部

Oh!X編集部 'Oh!X質問籍」係
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FROM READERS TO THE EDITOR 
さあ夏! 長い一日はどのようにすごし

ましょうか。早起きして散歩? それと

も夜更かしして，いちばんきれいな星を

.リバーシってオセロと遣うんですか?

横堀正敏(29)埼玉県

きあ，英和語字 ~I! をひいてみてく fごち L 、 。

r othelloJはな〈て rreversiJはあるはず

です。そう.オセロって登録商標なのです

よ。ちなみに rOthelloJはあるけ!:".これ

はシェイ クスピアの登場人物ね。

.MSX用S-OS"SWORO"が発表されることで，

家にあるパソコンはすべてS-OS対応マシンに

なる(FM-7，MSX， XlturboII， X68000 PRO). PA 

SOPIAやSMC-777でも動作するプログラムを掲

載しi続けたのはすこ'い。徳永賢一(25)愛媛県

.本当に.ほんとうに，ホントーにMSX用S-OS

"SWORO"を使えるのですね? 思い起こせば

87年10月号P.131で落胆し， 88年10月号P.145で

希望を取り戻して以来，待って.まって，すっ

かり待ちくたびれて.いったいどのぐらい待っ

たと思っているのだ(計算してみましょう)。や

っとこれで，あきらめずにしつこく Oh!Xを購入

し続けた「二割l益」があったというものです。

良かったよかった。Turbo-Rだったらもっと速

くなるのですか? もしそうなら，手ムもタポち

ゃん買おうかな。MSX版がS-OSの活性剤になる

ことを期待します。私も何か投稿したいと思っ

ています。この次は.MSX用MAGICですね。期待

しています。

P.S. 本当に出るんでしょうね。この際.少しぐ

らい遅れても文句はいいません。

林田武之(30)長崎県・5-0Sにそんなに深い思想があったとは思わ
なかった。わ5わさ'速度を犠牲にしてまで互換

性を求める必要などあるのだろうかと批判的に

見ていたときもあった。他人の真意をつかむの

ってやっぱり難しい。猛省。

高村寿男(19)大阪府

M5Xユーザーのみなさん，お待たせしまし

た。ということで， 7月号で紹介した5-05

“5WORD"ですが，ページの都合で残念な

がら今月号にソースリストを掲載するこ t

はできな〈なりました。配布方法について
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採しましょうか。帽子をかぶって，ちょ

っと速くに行くのもいいね。山の太陽に

も，海の大波にも負けないようにね。

l.t， P.105をご覧 (1.ごさい。今後の活用を期

待して，デバッグ情報や投稿もお待ちして

います。

.オレンジ，膏，赤とくれば次は緑か黄色でし

ょう(笑)。 宮本淳(20)東京都

という，おはがきが何枚かきてるのですが

。えー， みんな何の拐をしてるのかな，

Eーして総か賀色なのお(笑)。べつに美奈

子ちゃんとか!ffi美ちゃんtかファンの多い

順に，というわけではない(1:.思う)し(あ

れ.何の訴だっけ?)。ところで，表紙の色

にはチタンブラック tか金色とかリクエス

トはたくさんきてますが，金箔)1占りのOh!X

じゃ受 け取り f~否されちゃうかな。.6月号の特別企画「確率遊技シミュレーシヨ
ンJ のプログラムのおかげで.ひさしぶりにキ

ーボードにさわる気になった。

加藤昌和(34)新潟県

.半年くらい前の話.教室で黒板を点数表にし

ながらカード麻雀をしている生徒がいた。そこ

を通りかかった数学の某先生.

「何してるんだー」

「確率と統計の勉強です」

先生は苦笑して行ってしまった。

石井大輔(18)東京都

そうそう.やっぱり実用に即してない1:，

JíJíに入らないものなのよね。 何~l~ 色 。

.最近どうもスロット運が悪い。そこで6月号

の特集を打ち込んで精進しようと思ったけれど，

元祖ものぐさ太郎の私は10行も打たないうちに

パチンコ屋に向かっていた。

そして結果は…

おとなしく続きを打ち込んでりやよかった。

新野太郎(20)東京都

打ち込んでるうちにツイてくるかも。

.機内氏は言葉がキツイ。いつか背後を襲われ

そうなところがある。しかし，それが氏の長所

であり，これからもこの調子でさらなる活躍を

していただきたい。応援する。がんばれ l

坪田雅己(17)広島県

.母はパチスロ名人だ。行くたびに数万円は勝

ってくる。最低でも元手は取り返す。本人いわ

く，勝負の決め手は「コツをつかむ」ことだそ

うだ。 河田賢治(24)茨城県

.確率遊技のシミュレーシヨンですか。パチス

ロの乱数はよく知りませんが，パチンコの乱数

は単純に+1してるのが多いみたいですよ。割

り込みごとに+1して，入賞口に宝が入るとそ

の値を取り出すので，乱数として十分使えるみ

たいです。 宮越良幸(21)神奈川県

6月号の特別企画lについてはぎゃんぷらあ

な人からも，そうでない人からもいろいろ

おはが主いただきました。確率に|刻する|問

題は， パソコンで遊ぶにはなかなか面白い

材料ですね。うまくプログラミングできた

人はぜひぜひ投稿してね。

.自動二輪学科試験に落ちた(埼玉県のは特に

難しい)。家に帰ると僕のX68000の lドライブ

が壊れてた。去年のいまごろも疲れたけど，自

力で開けて直した。いまは直す気力もございま

せん。 が， 2日たって，テレビタイマーと

して立ち上がった愛機はディスクをはき出した。

自己修復機能付きパソコンX68000。

村上洋樹(17)埼玉県

落ち込んでる持ち主に迷惑をかけまいとし

て，自力で直ったのね。けなげなX68000。

二輪の免許取ったあとも，ほったらかし に
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そうです。友達に聞いた話によると，西川さん

は毎晩，赤のプレ リユー ドを乗り回していると

かいないとか。 小田 直樹(20)東京都

.浦川氏が友人Aの友人で，金子氏が友人自の友

人であることがわかった。ポインタのポインタ

な気分。世の中狭い。 三森浩一(24)東京都

「世界はひとつ.人類はみな兄弟」って?

うーん， それにしても惑いことはできない

むのですね(私はしないから L、t、けどさ)。

.ゲームソフ トのディスクのタイムスタンプを

見ると，スタッフの生活がわかる…・ 。

八尾唯仁(16)神奈川県

スタッフのかなしい生活にi戻して.感謝し

つつゲームを楽しんでください。Oh!Xには

タイムスタンプは入つてないけど・

.'fくの名前はセーブマンではないぞ。
西部満(12)愛知県

ム正義の1味方みたいてカッコイイじゃん。

訳すと「救済者」つてのかな。

.m:近.女の子なX68000のイラストが多いです

けど r兄貴」なX68000(7)イラストが送られてき

たら載せるのでしょうか? え? 私のXVIは

「さとみ」って名前のれっきとした女の子です

よ。 浜名進(22)広島県

.だからその，どこをど一間違ったら，あのド

ス黒〈ソソ リ立ったSUPERが女の子に見えるの

か!? 説明してもらおう。

上村こーじ(24)広島県

ほら，人|悶でも何でも♂と ♀がt、るんだか

ら，ノマソコンだって・ 0・..，。浜名きんちゃ小

川きんちに L、るのは女の子fごそうですが。

Tごから r兄l'じなX68000のイラストだって

ピーなものじゃなければ，ちゃんと似せち

ゃうよん。

.大学受験には見事に落ちました(失敗しまし

た)。東京の某私大W大学も受けました。jJlJに東

京に住んでるからいいんですけどね。でも，j糞

の父親がいう には「浪人も無駄ではなく ，お前

の人生にとって必ず役立つJ ということだそう

です。X680∞やスーファミの理解もある父親に

とても感謝しています。 尾形 教(18)東京都

そっ， 何事も経験ですよ。でも.それを活

かすも殺すもそれはアナタ次第。がんばる

クラしてきて死にかけた。頭をおさえつつ.フ

ラフラと出ていく私は，周りから見ると二日酔

いに見えたに違いない。まったくマヌケだった。

岡部英隆(20)奈良県

傑IU~立体祝って，やはり「時J と「場所J

をjjiぶかもしれないですね。あんまりのめ

りこむとアヅチの世界に行っちゃうかも 9

.ああ…・あと lカ月で彼女いない歴21年目突

入か…・・(6/1日現在彼女なし)。

杉山洋之(20)埼玉県

ま，こういうのは r:[i1:より質Jだからして，

すてきなひとが現れるまで待つしかないで

すね。でも，もし好きなコがL、るんなら.

Ifーっとしてないでがんばるのだぞ l

.クレーンゲームの人形がたまってしまって

(450個ほどに置き場所がない(笑)。

鈴木広宏、(25)栃木県

45例悶! 累総投資額はいった L、L、くらに

なるんでしょう? で， まさか全部同じ人

形fごったりしないよね 。450俗!のうちぎ

ちゃんとか，450伯|のタ勺レシムとかつてちょ

っとぶつき一。

.私はセーラームーンの下敷き欲しさに某アニ

メショップへ行きました。そこは，パソコンと

はまったく次元を異にする，なんともアヤシイ

空間だったのでらす。セーラーマーキュ リーの等

身大ポスターもできれば欲しかったのですが，

私は20歳だし・・・。 斉膝徹(20)東京都

~ライタ一氏の部屋には等身大「兄 i'tj が

H占ってあるそうです(もちろん自作ね)。ア

ニメショップ1:/:'ちらがアヤシイかなあ

(五十歩百歩いづ説も)。でも，編集室は

アヤシくないから大丈夫さっ 1

.後量置に高校生の彼女ができたそうな(彼は21

歳)0rいやー， 高校生に手を出すのは犯罪みた

いでちょっとね」とかいってる。そうかな。手ム

だったら中学生でもやっちゃうけど。まあ，小

学生だったら鴎路はする。中村健(23)埼玉県

ええ λ，1:'ーしてえ? べつに小学生と手

つないだって，い L、じゃない。え? 迷う

tこに手を出すのお? f笑わかんなあい0

.う~ん，t世間は狭い 1 最近わかったことで

すが， j業の友達の友達の友達が西川善司さんだ

しないてかわいがってあげてね。

.最近.愛機の調教に成功しつつある。いまま

では 3日に l回しかプロテクトを外してくれな

かった Oドライブが，いまでは電源ON一発自は

100%害き込み可能になった。しかし，ディスク

を入れ'I!l!えるともうアウ トだった りする。

神谷正樹(19)愛知県

X68000って....? 

.歳をとったせいだろうか。最近ゲームに興味

を覚えなくなってきた。電脳倶楽部のゲームの

解凍もせぬまま，ツールのみ解凍している。い

まだにやっているのは音楽とCD(最近始めた)

ばかり。何かを捨てねば何かは得られないのだ

ろうか。 宮原強宏、(30)鹿児島県

う~ん。 l日24時間しかないのは変わんな

いから，あれもこれも.ってわけにはいき

ませんよね。その tきどきていちばんやり

たいことをするしかないのかb。

.中学のときの同級生に会った。「人間ぽくなっ

fこ」といわれた。どういう意味なのだろうか。

音羽進(18)宮城県

そうか，Oh!Xには 「人間に機近，+，jの読者

もいたのか。 ということは，ほかにも 「人

間寸前jr人間直後jr人間周illj 1:いろい

ろな読;者がL、るのかな。

.私の母は現在，Jリーグと大相撲とみずいろぞ

うさんにハマッています。どうしたらいいでし

ょうか。 茂木伸(23)神奈川県

やはりですね，家庭平和のためにも「一緒

にハマる」のが息子としてのiEしいあり方

tいうものでしょう。.7歳下の妹が毎日のようにマンガを拾いてい
るので， こっそり見てみると.これがバカげて

いて面白い!(本人は真剣ですが)。みんなに伝

えられないのが悲しいです。ちなみに代表作は

「ミナクル ガールズjrまさお君とプチちゃん

夏は食べほうだしりなど。現在は「はつらつコ

メディ スポーティガール」を連載中です。

中島貴史(17)滋賀県

妹さんはいま lOi訟ですか。こ(1.は将来有望

かも。 もしも彼女が有名漫画家になったら.

アナタは有名漫画家の兄 1 すごい!( ? ) 

.X68000をパソ コンだと思うのは大間違いで

ある。これはシャープが我身をシャープのまわ

しものにするための・ -。あなたにも，心当たり

があるだろう。X68000を買ってから，なぜかシ

ャープという言葉に反応したり，知らないうち

に電化製品がシャープ製になっていたり，吉田

栄作がナイスガイに見えてきたりしたことがな

いだろうか。もしかすると私のようにシャープ

なしでは生きられなくなるかもしれない。

秋山真一(19)茨城県

そういλ11，ウチにもシャープ製品が着々

と噌加し紛tけているような・円。こない t~.

Rった掃除機にもあの見慣れた rSHARPj

の文字が ーあああ，そうだったのか。

.費量近.はやりの繰限立体視が楽勝でできるよ

うになったので，大学生協に置いてある本2冊

分をぶつ通しで見ていたら.自が回り頭がクラ
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ていた。司会者がrJリーグに負けないよう野球

を盛り上げてください」といっていたが，ブラ

ウンはサンフレッチェの帽子をかぶっていた。

八谷忠男(19)広島県

中1/子を兄て rサンフレッチェをr.iStZ:するひ

まがあった b練習でむせい!j 1: l' l、たか

ったのか。ところでサンフレツチェの 「サ

ンJ って r3 j なんて、すよね。

.編集って大変じゃないですか?

伊綴 ;台(17)岐阜県

うう，よくぞIlfll、てくれました。それはそ

れは附くもナミダ.語るもi!kの物J話。 1:，

E、わずよよと泣き )]).1れるあちきでありんす。

なんていってたら{言じてくれるかな

まあ，忙しいなかにも一筋の喜びなるは.

読者さまのおはがきじゃわいなあ。ってこ

れは木当だよん。

.最近，荒俣宏さんの「ワタシ noイエJ とい

うホラー小説をE売みました。そのなかでシリコ

ンチップに生えるカヒ'のエピソー ドがあって，

これからの梅雨のシーズンを考えると恐怖を感

じます。ウチのマンシヨンは特に湿気がひどく

ソファの裏のカベには毎年カビが生えるし。恐

るべしカピ 1 橋本 手口典(26)東京都

その恐怖が射実となった人が ↓に

.X68000が生体ウイルス(カビ)に襲われてし

まった。電源入れてなくても感染していくから，

この点に関してはコンヒ.ユータウイルスよりも

たちが悪いな。 中村健芙(23)東京都

?~]気はからだに議なのね。シリカゲノレなん

か入れとくと効巣(1サヨ

.最近，とても眠くて眠くて会社ですごーく長

い時間限っているような気がする。でもデータ

はちゃんと入力しているし，はかどっているん

だよなあ~。そんなことってありませんか。浅

い眠りだからかな? 弥山 宏一郎(24)熊本県

II!lH民学:切なら必lIif~ 1民労働ね。でも . ね Ll:'け

てへんなで‘ーたが入ってたりしませんかフ

おかしな感じ変換とか .zzz 
.近頃，寝ては職場の夢.起きては睡眠不足で，

起きているのか限っているのかわからない日が

続いている。しかも，単調な生活が続くためか

「以前もこんなことがあったような……Jと思う

日ばかり。何も考えないでいるときがいまいち

ばんの幸せかなあ。 藤原彰人(23)岡山県

夢のような毎日ですか。 L、L、なあ。

.みんなで「グリッドマン」を見ょう ! 6月

5自の激送では.われらがOh!Xが映り.その|週

間前にはX68000PROが出演していたぞ 1

小林裕昭(23)東京都

えっ， Oh!Xが? ー ・ところで¥グリッド

マンって作Iですか。ちっとも知らなかった

担当者は見ていないのですよ。 しくし〈 。

詳しい情報，お待ちしてまあす。

.5月18日，朝のニュースを見ていたら， Win 

dows ver.3. 1 (J)ことを紹介していた。しかし，そ

のなかでテレビに唯一でかでかと映ったコンビ

ュータがなんと， X68000だったのである(たぶ

んXVI)oWindowsとXVIって……?

てしまうのは僕だけでしょうかフ

伴武士(22)千葉県

そのアブナさにフ ァンが急噌rl'，なんてね。

ところで， 6月号に「者11筑J さんって普い

ちゃ ったのですが，みなさまご指摘のとお

り「者11築手U ~わきんです。 チェックが 1:1 か

ったなあ。て.ごめんなさいなのです。.rなふ:るJ ってどういう字を書 くか知ってま
すか? r甥」と響くのだそうです。いやあ.

古代の中国人って結構ブラックですね。中国史

を勉強していると，いろいろ覚えますよ。え?

関係ないって? こりやまた，失礼いたしまし

た。 矢元章夫(19)兵庫県

「概」は「男が女につきまとう J というの

を意味してるそうです。だから，同iJ!lJの男

は同一人物かもしれませんね。なんか過igk

なことだ!保した人L、るでし ょ? でもでも

ちつはですね r搬」って字もあって， こち

らも「な -，.i~る」 。 ちな み に JIS コードは554B

と554Cだよん。ね， パソ コンても 表示て、き

るでし ょコ だからどーしたって? こり

やまた，失干しし、たしました。

.コプロを買った。しかし， Macinlosh用なので

宝石箱がついてこない。シャープさん， 1，000円

ぐらいで5JIJ売りしてください。

鈴木武虎(19)愛知県

rnl、ます」のコーナーに投稿して〈れた

ら，能力ヲ己ってくれる人がL、る".ー・かも?

ところで，宝石1ri1.:1:1"1に使うのかな。

・ょうやくJリーグが始まりましたが，わが地元

のガンバはどうも調子が出ない。誰かどうにか

してくれ~I ガンバがんばれ l ところで編

集部でも盛り上がってますか?

松本 寓イ圭(19)大阪府

鹿島アントラーズ!!

{言太徹(23)神奈川県

信太さんのはがきを兄t:1:き，茨城県の人
かと思ったのですが。まあ， J也元以外にも

ファンは当然いますよね。編集室ても，某

チームのグッ ズとか持ってるサッカーファ

ンの某氏が肢を持ってうろうろしてます。

.こないだテレビ(広島ローカル「がんばれカー

ブJ)を見ていたら，広島カープのブラウンが出

.がんばれ!

のfごぞ。

.6月号のSTUDIOXの片平，磯田両氏によるミ

ンキーモモの呪文についてですが，彼女はよく.

呪文を省略して変身したものです。そんな.や

やこしい言葉なしで使えるようなSX-WINDOW

に期待しています。だから， じゃんじゃんアプ

りが出るといいなと思う今日この頃です。でも.

テイラクルラミカル石(MPU)動け的楽しきもパ

ソコンには必要ですね。 高;貧均(18)岡山県

うんうん， 3 ~主進むとす f忘れるオツムの

持ち主のワタクシといたしましては，呪文

は簡単じゃな〈ちゃね。

.6月号STUDIOXで r24の人格J うんぬんと害

かれていましたが， r24人のピリー・ミリヵ・ン」

のことで間違いないと思います(rワンダーゾー

ン」を観た弟から聞いた)。私の勤め先で印刷し

たので読んでみましたが，かな りスゴイです。

でも r5番目のサリーJ (でしたつけ?)を読ん

でからのほうがいいかも。まあ，個人的には「ア

ルジャーノンに花束を」のほうが好き。

須田泰弘(23)崎玉県

キイスの小説てはたぶん「アノレジャーノン

に花束を」がt、ちばん有名ですよね。|民l係

ないけど.~編集部には「アノレジ ャ ーノ ン J

1: r次郎吉」というマウスがあって，命名

者はX68000ユーザーだったりする

.最近マンガ家のあいだにMacinloshがはやっ

ているようですが，そのほとんどすべては見る

に堪えないものです。手聞はかかっているので

しょうが.あのノッベ リしたグラデーションに

はゲンナ リします(よけい手抜きに見える)。 ビ

ッグTにしろそうです。僕が唯一認めるのは，都

築和彦氏だけです。Macinloshじゃありません

が。 山川剛信(21)福岡県

うーん，たしかにノfソコンによる?ンカ、の

カラーリ ングは，いまの段階では!jlにテク

ニックを駆使してるだけで，その人の個性

なんかはあまり兄えてこないような気がし

ます。 まあ.技術点，芸術点ともに今後に

期待ってとこでしょうか。

.都築さんといえば rザナドウ」や「ロマンシ

ア」や「イースIIJで有名ですね。 しかし，最

近の彼の描く女性キャラにアブナイものを感じ



リ
ー
藤
隆
生
埼
玉
県

h
h
一
作
日
~
山
一
円
山
一
川
市
パ
打

μ

しくイ吏ってみせることなのかもしれない。

清水智明(25)神奈川県

やはり， その人の心のなかから自然に興l味

がゆいてくるようになれば，本当の而白き

ゃ楽しさをわかってくれるような気がしま

す。';1じ風と太陽と旅人」の話じゃないけ

1::'，人に{百Iかを似jめる って， そういうこ t

なのかもね。

.何か.ロマンを求めるようなものが欲しい。

中村吉邦(21)神奈川県

これこれ. そんなこといって「ず寸ずして

ないで，干止しに行かなき ゃfごめじゃない 1

宝物はiI険の末にl勝ちl[i/.るものなのさ。

野村雄一(17)奈良県

う~ん，それは「人[01をしのぶ|刻係j，冗談

はさておき. それはきっとノぞソコンをf可も

知句ない人が「見栄えのするマシン」をiis

んだんですよ.ね。 tすると，登場するの

はやはり X68000! なんてね。

.なんだか知らないけれど，別に布教活動をし

たわけじゃないのに，僕の周りでX68000を欲し

がる人が増えてきている。しかもそのうち 2人

は，実際に購入してしまった。

「どうして?j 

「だって.楽しそうなんだもん」

してみると，最強の布教活動とは， 自分が楽

.掲載ご希望の方は.官製ノ、ガキに項目(売る・買う・氏名・年齢・連

絡方法一 )を明記してお申 し込みください。

.ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。

・取り引きについては当編集部では責任を負いかねます。

・応募者多数の場合，掲載できないこともあります。

.紹介を希望されるサークルは必ず会誌の見本を送ってください。

はがきでご連絡ください。干157 東京都世田谷

区北鳥山4-31ー10 桜井暢(39)

食HAL研究所製のハンディスキャナ 'FineScanner 

X68jを10，000円，または.オムロン製のハンデ

ィスキャナ 'HS-IOR2Jを15，000円で買います。

送料込みでお願いします。箱はなくてもかまい

ませんが，付属品，説明舎などはすべて付けて

ください。連絡は往復はがきでお願いします。

干383 長野県中野市中央2-8-18 土屋真一

( 17) 

*ネオコンビュータシステムのサブCPUポード

'POL YPHONj (8M)を70，000円前後， HAL研究所

製のハンディスキャナ 'HGS-68Jを12，000円前

後， SASIタイプのハードディスク(何Mバイトで

も可)を適価，イ ンテリジエン卜コントロ ラ

'CZ -8NJ2Jを10，000円前後， SCSIボードを

15，000門前後でそれぞれ買います。大切に使い

ますのでよろしくお願いします。送料はこちら

が負担します。連絡は往復はがきでお願いしま

す。〒315 茨城県新治郡千代田町下稲吉1405

浜田 ，享(19) 

*XI用カラーイメ ージボード日 'CZ-8BV2Jを

15，000円以内， RS-232C・マウスボード 'CZ-8

BM2jを10，000円以内， FM音源ボード'CZ-8BSIJ

を10，000円以内で譲ってください。すべて完動

品で付属品，説明書付きのものを，送料込みで

なるべく安価でお願いします。往復はがきでご

連絡ください。〒168 東京都杉並区宮前2-18-

13 溝測道也(24)

ツトで60，000円以上で売ります。どちらも箱な

し，マニュアルあり。パラ売りは不可。ディス

プレイはスピー力一取り付け用部品が欠落して

います。また， X 1周ドライブユニット 'CZ-S02

FJを10，0∞円程度で売ります。箱，マニュア

ル.インタフェイスあり。なるべく高〈買って

くれる方，送料を負担してくれる方を希望しま

す。連絡は往復はがきでお願いします。'CZ-S02

FJは価格相応のものとの交換でもかまいませ

ん。まずはご連絡ください。干757 山口県厚狭

郡山陽田T埴生正寺830-5 藤本格(22)

肯X1， X68000周24ドット熱転写カラー漢字プリン

タ'CZ-8PC3jを20，000円で売ります。籍以外の

付属品はすべてあります。おまけで，取り替え

用印字ヘッドを付けます。値引き可。ただし，

高〈買ってくれる人を優先します。連絡は往復

はがきでお願いします。干903-01 沖縄県中頭

郡西原町千原59琉大男子寮北辰C312 長田

智和

肯XI用FM音源ボード 'CZ-8BS1 Jを12，000円前後

で， またXlturbo用 'NEWZ-BASICJ + 64Kノてイ卜
パンクメモリボード 'CZ-14ISFJを12，000円前

後で売ります。どちらも箱，付属品はすべてあ

ります。希望価格を轡いて，往復はがきで連絡

してください。干182 東京都調布市染地1-1-39

6-202 竹原久(22)

*Oh!XI988年12月号を送料込み1，500円で買いま

す。特集の部分がしっかりしていれば.多少の

汚れはかまいません。連絡は往復はがきでお願

いします。干179 東京都練馬区光が丘6ートト

1308 深津達(15) 

パックナンバー

瀬 賞います
肯X68000XVI用の2Mノてイ卜増設RAMボード 'CZ-6

BE2AJを20，0∞円で， 'CZ-6BE2BJがセットな

らば40，0∞円で買います。連絡は往復はがきで

お願いします。干950-21 新潟県新潟市大学南

卜6675-2サ ンシャイン新大IF-I 黒田雄一

郎(19) 

肯X68000用拡張1/0ボックス 'CZ-6EB1ーBKj(黒)を

40，000円以下で買います。希望価格を書いて，

売ります
*X68000用カラーイメージユニット 'CZ-6VT1 Jを

25，000円， RGBシステムチューナー 'CZ-6TUJ

を15，000円， 200Mノてイトハードディスク 'LHD

-FM200EJを50，000円で売ります。籍，マニュア

ル，付属品はすべてあります。連絡ははがきで

お願いします。干370 群馬県高崎市江木町1646

2 明石マンンヨン305号岡田修一(26)

*RGBシステムチューナー 'CZ-6TU-BKjを15，000

円， 24ドット熱転写カラー漢字プリンタ 'CZ-8

PC3-BKJを15，0∞円で売ります。また，YAMAHA 

製MIDIキーボード 'V2JとROM2佃とケースをセ

ットで30，000円で売ります。詳しくは，電話番

号を明記のうえ，往復はがきでご連絡ください。

干194 東京都町田市腹の台団地2-10-102 青

木恭一郎(19) 

*アイ・オー・データ製拡張ス ロット用 2Mバイ ト

増設RAMボード 'SH-6BE-2Jを送料込み20，000

円前後で売ります。希望価格を明記のうえ，往

復はがきでご連絡ください。〒244 神奈川県機

浜市戸塚区南舞岡2-12-3 野沢幸弘(18) 

*アイ・オー・ データ製X68000!広張スロット用 |

Mバイト増設RAMボード fp10-6BEI-Ajと，

X680∞ PRO用内蔵20Mバイトハードディスク

を，各10，000円で売ります。連絡は往復はがき

でお願いします。干501-61 岐阜県羽島郡柳逮

町佐波4641ー| 奥田弘一(18) 

官 Roland製MIDI音;原モジユ ル 'MT-32j +システ

ムサコム製MIDIポ ド'SX-68MJ(ミキサー内蔵

型)を40，000円以よで売りますc どちらも箱な

し，マニュアルあり。買い取り希望価格を讐い

て，往復はがきで連絡してください。干535 大

阪府大阪市旭区今市1-5-15 大又 義嗣(19) 

肯21インチカラーディスプレイ 'CU-21HDJ (黒)+

RGBシステムチューナ-'CZ-6TU-BKj (黒)をセ

153 STUDIO X 
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DRIVE ON 
このコーナーでは.本誌年間モニタの方々の

ご意見を紹介しています。今月は 6月号の内

容に関するレポートです。第8期のモニタの

皆さん， 1年間，ありがとうございました。.6月号の特別企画は，なんだかソフトな内
容でしたね。私としては「運だめし」的なゲ

ームよりも理屈で攻めるゲームのほうが好き

です。どちらかといえば，今回はゲームを作

るという記事よりも，疑似乱数の生成の話が

菌白かったです。ひと口に乱数といってもい

ろいろあるものですね。あと， 11周年特別企

画としては.中途半端な気がしました。

安井百合江(1 9) X68000 PRO 愛知県

・ 7月号の特別企画ですが，ギャンブルとい

うことを前面に出しながら.置し数を使ったゲ

ーム作り志向になっていてなかなか楽しかっ

たです。個人的には還をコンビュータに任せ

るのが少今シャクですが，乱数というコンビ

ュー?ならではの機能を使ったギャンブルも

また楽しいものといえるのではないでしょう

か。全体としては，ちょっと中途半端であっ

た感を拭えませんが，ギャンブルという人聞

の本質を刺激するものを取り上げられたこと

は.興味深いものだったと思います。

前田秀樹(19) X68000 XVI， Macintosh IIvx 

京都府

・確かに特別企画の記事はどの作品も「確率

遊技」には違いありません。 しかし.どのよ

うに自分の作品が確率と関わっているのか，

どのようにプレイヤーと確率が絡んでくるの

か. ということにも角虫れてほしかったです。

また，一様でない確率を用いた遊技もシミュ

レートしてほしかったな。

高橋毅(22) X68000 PRO， MSX2 埼玉県

• rこちらシステム X探偵事務所J を読んで，

やはり.柴田氏を止められる人はこの世に，

いやあの世にも存在しないのではないか，そ

う思いました。「いたってええやん。こんなラ

イター」と思わせる柴田氏には，ぜひ生き残

ってほしいものです。「マシン語カクテル

inZ80'Bar Jのときは，アルゴリズムの解説や

プログラミングの思考などで，貴重なヒント

を与えてくれたことがしばしばありました。

これからこの連載でも学ぶことが多くなりそ

うで，いまからワクワクしています。

中矢史朗(22) X68030， X68000 ACE -HD 

愛媛県

154 Oh!X 1993.8 

.7月号で新製品レポート rSC-55mk11Jを読

んで，いつのまにSC-55が標準機のようにな

っていたとは思ってもみませんでした。結局，

MIDIが信号レベルでの互換性しか保証されて

いないから，ローランドのような大手のマシ

ンが標準機のように扱われてしまうのでしょ

う。まあ，音色番号と音色の統ーがとれてい

るのなら問題はないのかもしれません。願わ

くば，ころころと仕様を変更されないであっ

てほしいです。記事内容については，必要な

情報を押さえていてよかったです。

内藤陽一(26) X68000， PC -9801 NS/E 東

京都

-大人のためのX68000r第 4回Oh'Xアンケー

卜分析大会」を読んで，いまさらながら「こ

れからのX680∞は苦しいかもしれない」とい

う勘ぐりをしています。まず， X68000ユーザ

ーの割合ですが，一見すると所有率が上がっ

てよかったね，と考えられます。 しかし，現

実にはそれほどX68000は売れていないと考

えられるし，現在では過去ほどの魅力をもっ

ていないという事実があ ります。このままの

状態が続けば.結局， X68000の所有率は変化

がないか，下がってしまうでしょう。そして，

X68000 Compactについては，文章中て"X680UO

XVIに及ばない，ということが普かれていま

す。まさにそのとおりで.これは他機種がグ

ごめんなさいの
コーナー

7月号 Oh!XしIVEin'93 r赤い靴」

P.III そのまま，寅奏すると楽譜どおりに演

奏されず，テンポがおかしくなるパグが見っ

かりました。 19行自の“t96"を“096"と変更

してください。

P.138 M5X用Sー05“5WORO"

表示行数変更ルーチンにパグがありました。

7月号のままでは， MSXIかどうかチェックせ

ずにVDPのレジスタ 9を書き換えてしまいま

す。チェックするようにするために次のよう

バタに関するお聞い合わせは

ft03(5842)8182(直通)
月~金曜日 16: 00，....， 18 : 00 

ングンレベルアップしてX68000だけがおい

てきぼりをくっている，ということを具体的

な数字で示したものだと思います。また， Oh' 

Xも他機種ユーザーを取り込んでいくような

魅力のある誌面にしていかないと，いくら

X68030の所有率がよがってもほとんどが買

い替えユーザーで発行部数が伸びない，とな

ってしまうでしょう。自己満足ではなく，大

いなる野望を抱いてもらいたいものです。

湯沢聡(30) X68030， X68000， XI turbolIl， 

MZ-2531/286I， PC-1360K， PC-660 1， MSX/2 

埼玉県

.私は.平行;去も交差法もできません。主人

はどちらもできます。以前，ステレオグラム

を見せようとした主人に「ステレオグラムな

んかやらないよJ といってしまいました。で

も主人はめげずに「ほら，これなんかきれい

だよ」とかいいます。なぜこんないい方をす

るのか， 7月号の知能機械概論を読んでやっ

とわかりました。そっかあ，立体視ができる

と妙に嬉しいのか。だからあんなに流行るん

ですね。最近，娘が 「お母さん見えないの?

お父さんは見えるんだって」といいます。い

いんだよ l お母さんはふだんぼやっとして

るから，こういうのを見るときに 目がぽやっ

としないんだよ。あれフ

野原志貴乃(31) X68000 ACE-HD 埼玉県

に変更してください。MSXIでOD4CH番地を変

更していた場合は，元に戻します。

OD4C" xx xx → 38 03 

OD54" CC 10 → 54 29 

2954" 47 3A 52 06 B7 78 C8 C3 

CC 10 

そして， MSXIで25/24行表示を切 り替える

ための改造も掲載します。 ζの改造を行うと

“4 "と“ 5"という コマンドが増設されま

す。"# 5" と入力すると25行もどきとなり，

"# 4"と入力すれば元に戻ります。

2153" C3 1 C → A8 1 C 

1 CA811 FE 34 28 0 B FE 35 28 07 

FE 36 28 03 C 3 CO 1 C D6 

1 C 32 20 0 D C 3 3C 20 

お問い合わせは原則と して，本誌のパグ情

報のみに限らせていただきます。入力法，操

作法などはマニュアルをよくお読みください。

また，よくアドベンチャーゲームの解答を

求めるお電話をいただきますが，本誌ではい

っさいお答えできません。ご了承ください。
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いきなりCなんて
リンダ
国っちゃ~う

V図られでもどうしようもないのですが・-

ま，余談はさておき，今月の特集は rc言語
実践的入門」です。とにかくリストを打ち込

み体て覚える，知識なんてあとからついてく

るもんさ。初めは形式だけを覚え，必要に応

じてマニュアルをめくりま既設の裏づけを行っ

ていくようにすればいい。要するに，経験を

積みながら知識を補っていこうね， という話

です。ただし，この方法で問題となるのは，

自分自身のやる気を持続させていかなくては

ならない点です。やはり.なにかを作ろうと

いう目的意識.みずから突き進む力がものを

いいますからね。

ここまで熱くなれない人は，やはり地道に

マニュアルを熟読し，参考書籍を読み知識を

身につけましょう。その場合は，参考にした

書籍， リストを自分の理解できる範囲で納得

してください。そう，学ひちなんて人それぞ

H F 
惨アクセラレータの4掛生lこなったかのように思われ

たX68000EXPERTだったが，編集部に返しにきた

とたんなぜか復，舌。再挑戦中。動作もしないうちか

らいうのも変な話だ杭現在ローカル32ビッ トノf

ス化の際に使用するDRAMコントローラを物色中。

とりあえずNS社のものを検討中だ力1もっといい
ものがあったら教えてください。 (石)

砂私はお笑いが好きだ。毎盟の録画はもちろんのこ

と，ときにはライブにまで足を運ぶ。ちょっと前ま

ではテンションとかモ口諸問が好きだったけど，最

近はフローレンスが気に入っている。ヒ.シパは相変

わらず独自路線て好きだし，コロンポのポケぷりも

見どころだ。 SET隊にも復活してほしいが…・・。今日

はこれからバラライカを見に行く予定。 (哲)

惨テレビの健康番組で，胃を悪くすると肩が凝り，

膝から下に疲れが溜まるとのこと。いわれてみれば

年中肩凝りだし足もだるい。朝起きると吐き気がす

る。これはいけないと思ってもコーヒーは申依すブラ

ックだし，カフェイン入りのガムは手放せない。気

にすると胃力可高くなるので，車吉局なにもしないこと

にした。↑吾りというやつだな， うんうん。 (八)

Vお待たせしているZ-MUSICBOOKSですカうもう

しばらくお待ちください。現在楽器ADPCM音ディ

スクの寵IJi'乍T 周辺支援ツ ルの開発を容易にするフ

ァンクションの新設 …etc，たったひとつの体をこ

き使ってがんばってます。さらに朗報あの進藤氏

による初心者向けの矧附導入マニュアルがつく予定

です。 (蕃)

れ。自分にあった方法で学べばいいのです。

いままで興味のなかった人始めてみょう

かなと思っている人も，フログラミ ング言言書

として，確固たる地位を築いたC言語の世界

を一度はのそ'いて見るのもいいと思いますよ。

まず，やることを決め 1歩踏み出しましょ

う。あとは手探りでもなんでもかまいません。

とにかく前へ向かつて歩いていけばいいので

すから。

Vいきなりですが， ここでお知らせて・す。お

待たせしました。読者の皆さん待望の付言量デ

ィスクが10月号に決定 1 内容については

鋭意制作中，とだけいっておきましょう。ま

あ，あちらこちらでパスエラーやアドレスエ

ラー，おかしな命令を出している現状ですか

らどうなることやら。

また.Z-MUSICについてもようやく発売の

メドが立った，とようやく担当者が重い腰を

上げたようてす。今回，ディスク枚数の増加

により定価が跳オえとがっていますが，それだ

け充実したものをお届けできる。そう，確信

しています。付設ディスク. Z-MUSICともに

期待していてください。

T • B 
惨ツァイトのJGフォントをSXにインストールする。

むろんシャーベンでもEasydrawて'もイ吏える。ふも‘こ

れが3次ベジェ曲線か。あくまでデザイン上の好み

だが.Windows周ドライノ吋寸属の書体(新明朝/新コ.

シック)よりは明朝(細/太)とゴシック(細/中/大)

のセットを勧める。ちゃんと揃えると結構な出資。

私はフォントコレクタへの道を歩むのか? (A.T.) 

惨他人がなにかするとすく1隊往するくせに， 自分た

ちのしていることといったら，すべての事件をすべ

からく，一杯のかけそぱ以上に単純化したファンタ

ジーに閉じこめて，理解を超えた物語(ほとんどの

物語はヤツらの理解を超えているのだが)を茶飲み

話にパッケージ化し続けるだけて'はないか。水は低

いところへ流れるとはよくいったものである。(K)

惨セーラームーンの第2部(TV)が終わった。ありふ

れた結末のひと言。結局は原作がある程度進行する

まて・の中継ぎでーしかなかったか。 矛盾に満ちた~~定

が5睡論の宣揚足になり，ストーリー以外て変な盛り上

がりを見せたが.離れていったファンも多いと思う。

スタッフは自分て・自介の首を絞めたので・は。ともか

く原作に沿ったちびうさ編には期待大だ。 (KO)

険家から駅までの途中.公園のなかを通る。会社と

駅の問も公園を横切ってゆく。昼間に通るときは，

わざと速まわりをしてゆっくりと歩いたりする。お

天気の日には，おべんと食べてる女の子やら昼寝の

サラリーマンやら犬の散歩やらいろいろいて，ちょ

っと楽しい。暑い日には子供と一緒に水遊びー・・・は

しないけど(… 実はしたいんだ)， (ふ)

投稿応募凄領

・原稿には，住所・氏名・年齢・職業-ZE絡

先電話番号・機種・使用言語・必要な周辺

機器・マイコン歴を明記してください。

・プログラムを投稿される方は，詳しい内容

の説明，利用法.できればフローチャート，

変数表，メモリマップ(マシン語の場合)

に，参考文献を明記し，プログラムをセ

ブしたテ プ(テ'イスケット)を添えてお

送りください。また，掲載にあたっては.

編集上の都合により加筆修正させていただ

くことがありますのでご了承くた'さい。

・ハードの製作などを投稿される方は，詳し

い内容の説明のほかに回路図，部品表，で

きれば実体重己線図も添えてください。編集

室て検討のうえ ，製作したハードカ〈必要な

場合はこ'iIi絡いたします。

・投稿者のモラルとして，他誌とのこ重す銭高.

他機種用プログラムを単に移植したものは

固くお断りいたします。

あて先

〒103東京都中央区日本橋浜田T3-42-3

ソフトパンク出版部

Oh I X rをだを渇」係

R E A K 
惨川原氏から行き場を失った増設RAMボードを安

〈買いたたいた。しかし.'*のマシンも仕事場のマ

シンも2Mバイト。プログラミングやお絵描きなど，

個人的なこと(しかし，知らぬ問に仕事になってい

ることが多い)も会社ですますことが多いため，ど

ちらのマシンを増設するかいまだに悩んでいる。あ

あ，僕の増設RAMポードの幸せはいずこに? (J) 

惨以前は「人生の3分の lは中華草有里」と宣言して

いた。これは日本には中華車特釘苫が多いという否定

の感情と， 自炊も中聖書風にするとわりにうまくとい

う肯定の感情の両方からである。が，いまは「人生

の3介の lはラーメンJ という状況になりつつある。

なにもこの暑いときにとも思うが，なんとなく食い

たくなる。 ま，食~がないよりはマシか。 (A)

惨マシン室のLUNAがネットワークにつながった。

白いのでartemisと命名されたが，どうも世間の目は

;令たい。さて，付録ディスクだが，なんかゲームが

多くなりそうな気がする。6月号て特IJi'乍は続いてい

るとあったポリゴン版MAGICは都合により中断。

SION3(仮)は進展ないということは 。とにかく

今後は要2~4Ml~イトなのでよろしく 。 ( U)

惨一般に新聞のノfソコン記事はあてにできない。結

局，担当記者の力によるんだろうけど. Jリーグ情

報では東京中日スポーツがやけに冴えてる。戦i兄分

析もいいし，各車肋〈疑惑十及いしたカズのゴールもオ

フサイドではないと明示していた(写真が決定的)。

加藤久がレッズでなく;割くに行くと最初から予想し

Tこのも… 。 (レッズに来てほしかったT)

編集室から 155 



microOdyssey 
世はハードウェア偏重の時代である。少し前

にはソフトウェアの重大さということが論じら

れていたが，いまのパソコン業界ではその部介

が簿くなりつつある。

もちろん，本体とシステムソフトウェアとを

考えると，いまは本体はどうでもよく，システ

ムソフトウヱアがマシンの方向性を決定づける

風潮である。ここでいっているのは，むしろ本

体，周辺機器を含めたハードウェアと，アプリ

ケーシヨンやゲームなどの市販ソフトウェアの

ノてランスのことである。

パソコンの本体は，ひと頃では考えられなか

ったような価格になっている。えっ.このスペ

ックでこの値段でいいんですかあ.と少なくと

も古くからパソコンに慣れ親しんできたものに

とっては，気がひけてしまうような価格の製品

が大挙押し寄せているのだ。

そういう状況では，どうしてもユーザーはハ

ードウェアのほうに自がいってしまう。これは

否めない事実であろう。高性能(少なくともそう

見える)マシンが， 10万とか20万円で買えるので

あるから.買ってしまった，あるいはどれを賀

おうかと迷っている人もかなり多いだろう。

で，そちらにお金が割かれた結果，本体を動

かすソフトウェアには手が困らないというケー

スが急増する。そうなると，うちではソフトウ

エアの数よりもハードウェアのほうの数が多い，

とかいうのも，決して笑い話や特殊な状況では

なくなる。

ソフ トウェアを作るのが趣味の場合は.世の

中の状況がどうあれ自然にこうなるかもしれな

い。最近なら，パソコン通信や書籍によって手

に入るフリーソフトウェアも質，置ともに充実

しているから，それだけを楽しんでいるという

こともあるだろう。

市販ソフトウェアに魅力ある製品が少なくな

ってきていることも心配の種だ。これではその

ものズパリの悪循環になってしまいかねない。

全体的なソフ トの売り上げを眺めていると，お

仕事ソフトはともかく，ゲームソフトまでが11，

川モノが上位を占めている。昨年よかったソフ

トはと想像してみても，なかなか思い浮かばな

い。そのあたりを見ると， X 68000はいいソフト

がたまに出るだけまだましのようだ。

なんでこういうことを心配するのか，と疑問

に思う人もいるだろう。それは単に僕個人がソ

フ トウェアを買わないとパソコンを楽しめない

人間だからだ。メインで使っているのは優良ソ

フトが安くて有名な(? )AMIGAであるが，ソフ

トウェアだけで，何十万円という金額を投資し

ている。本体にかけている金も大きいが，それ

を大きく上回っている。

主にイ吏うのはグラフィック関係のソフトだが.

たくさんの製品を買ってふるいにかけているわ

けではなく，同時に何本も使い分けている。そ

れもジャンル分けではなく，同じ3Dソフトでも

何本も使うし，ペイントソフ トなどもしかり。

そのひとつでも欠けると困るのだ。

特殊なものでも，よい製品ならきちんと売れ

る市場。最低限それだけは維持したいから，い

いソフ トは購入し.良質のシェアウェアにはち

ゃんと送金する。周りにソフトウェアが溢れて

いる世界にいるだけに，この心情えは忘れない

ようにしたい。 (A)
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1993年9月号8月18日(水)発売
特集光学式磁気円盤MO
-大容量リムーバブルメディ戸を見る

新製品紹介

OS-9/X68030 ver.2. 4.5 
Oh!X LIVE in'93 銀河鉄道999ほか
全機種共通システム SLANG再々掲載

パックナンバー常備庖
東京 神保町 三省堂神田本広5F

03 (3233) 3312 
1/ 害泉ブ yクマート日l

03(3294)0011 
1/ 書泉グランデ5F

03 (3295) 00 1 1 
秋葉原 T-ZONE 7Fフソフソ ン

03 (3257) 2660 
八重，州 八重洲ブンクセンター3F

03 (3281) 181 1 
新宿 紀伊国屋書庖本庖

03(3354)0131 
高田馬場未来堂讐庖

03 (3209) 0656 
渋谷 大盛堂書庖

03 (3463) 051 1 

池袋 旭屋害庖池袋底
03 (3986) 031 1 

八王子 くまぎわ害庖八王子本l苫
0426 (25) 1201 

神奈川 l草木 有隣堂1草木庖
0462 (23) 41 1 1 

平塚 文教堂四の宮庖
0463 (54) 2880 

千葉 4自 新星堂力Jレチェ 5
047 1 (64) 8551 

定期踊蹄のお知らせ
Oh'Xの定期購読をご希望の方は綴じ込みの

娠管用紙の「申込書J欄にある 「新規J r継

続」のいずれかにOをつけ，必要事項を明記
のうえ，郵便局で購読料をお振り込みくださ

い。その際渡される半券は領収書になってい

ますのでl 大切に保管してください。なお，

すでに定期購読をこ利用の方には期限終了の

少し前にご通知いたします。継続希望の方は，

上記と同じ要領でお申し込みください。

。r.，/~ぎJI.AD 8月号

船橋 リブロ船備庖
0474(25)0111 

ノノ 芳林堂・庖，章回，召l苫
0474 (78) 3737 

千葉 多国屋千葉セントラJレプラザ庖
0472(24) 1333 

埼玉 )11走車 黒図書底
0492(25)3138 

JI!口 岩iX'J.庖
0482(52)2190 

茨城 水戸 川又書庖駅前底
0292 (31) 0 1 02 

大阪 北区 旭屋書庖本后
06(313) 1191 

都島区 駿 4 堂京+喬庖
06(353)2413 

京都 中京区 オームヰ土・底
075 (221) 0280 

愛知 名古屋 三省堂名古屋l苫
052(562)0077 

// パソコン2上前津腐
052 (251) 8334 

)(IJ谷 三洋堂書底刈谷底
0566 (24) 1 134 

長野 飯田 平安堂飯田庖
0265(24)4545 

北島道室蘭 室間工業大学生協
0143 (44) 6060 

基本的に，定期購読に関することは販売局

で一括して行っています。住所変更など問題

が生じた場合は， Oh'X編集部ではなくソフト

パンク販売局へお問い合わせください。

海外送付ご希望の方へ

本誌の海外発送代理$， 日本IPS(株)にお

申し込み <1.ごさ L'0なお，購読料金は郵送方

法.地域によって異なりますので.下記宛!必

ずお問い合わせください。

日本IPS株式会社

〒101東京都千代田区飯田橋3-11-6

合 03(3238)0700

・ 1993年 8月 l日発行定価600円(本体583円)

.発行人備本五郎

.編集人稲葉俊夫

・発売元 ソフトパンク株式会社

・出版事訓陸部 干103東京都中央区日本橋浜田J3-42-3

Oh'X編集部 fi03(5642)8122

販売局 合 03(5642)81凹 FAX03(5641)3424 

広告局 岱 03(5642)8111

.印刷凸版印刷株式会社。1993S0FTBANKCORP雑誌 02179-8本誌からの無断転載を禁じます。
落丁・乱丁の場合はお取り管えいたします。





4.ストリートファイターEターボ
喝Wオールキャラクター完全ガイド
特集 SLG大全[特別編]

箱庭育成型シミュレーション
ゲームを探る!
.陪位置必~~J~.Io.~重量軍彊阻・

「スーパーファミリーテニスJオールデータガ子ド
最新作をキヤ‘Yチアップ!新作FRONTLlNE 
.聖剣伝説2・ミスティッククエスト・トルネコの大冒険~不思議のダンジョン
.スーパー信長の野望t全国版・ソード hワールドSFC
臨んで得するスーパーガイド⑩桁作SUPERGUIDE
.第3次スーパーロボット大戦.メガ口マニア.ワールドヒーローズ・MADARA2

BEEP! POWERFUL舵創・脳GAZINE

炉支ガドライブ‘

特集 ItlsSHOW TIME! 
'93年東京おもちゃショー&SUMMERCESスペシャル
ピックアップレポート!

精別政晴 ザ・スーパー忍H免許皆伝興需の書
MEGA-CD PRESS出彊版スペシャル

夢見館の物街:A.Xl01/ナイトトラッカシルフィード

手野11銘摂ージストEダtyシz通信MD
MEGA-CD PRESS 
.ソ二ック・ザ。へッジ、ホックtD・塵応遊撃隊.モンキー・アイランド
.アルシャーク・バリアーム

8月号鵠詰
(税込)

毎月8日発売

BEメガホットメニュー 可‘F 園間
・パーチャレーシング・エコーーザ・ドルフィン・ファンタシースターIV・マクドナルド - l型堕区l
・ロケットナイトアドベンチャース.ガンスターヒーロース.ガントレット ソフトパンク出版事業部



新世代X68030に、05-9V2.4.5が対応。
X68030の持つ性能を最大限に引き出し、
貴方の夢を創造するカになります。

OS-9は、UNIXライクなリアルタイムOSです。UNIXの長所であるマルチユーザ・マルチタスク、階層ディレク卜

リ構造および、全てのテ。パイスをファイルとして扱うユニファイド1/0などを備えた、パーソナルコンビュータ向

けに洗練されたコンパクトなOSになっています。

-特長
1.リアルタイム・マルチタスク
メモリサイズの許す限り複数のタスクを起動できます。また、多数の1/0デバイスがリアルタイム・マルチタ

スク機能でサポー卜されています。

2.マルチウインドウ
オーバラッヒ。ンクeタイフ。の本格的なマルチウインドウrJ ¥'ーソナルウインドウJが、サポー卜されています。
3.マルチユーザ
RS-232C(拡張ボードも対応)に

端末接続することにより、最大

10ユーザのマルチユーザ環境

が使用できます。

4.SCSI 
大容量SCSIJ¥ードディスクをサ

ポー卜しています。また、|つのド

ライフ'をパーティションで介割

使用することで、Human681くとの

混在が可能です。

5.μMACS(マイクロマックス)
μMACSは、UNIX上で広く利用

されているスクリーンエディタ

“EMACS"のOS-9版サフeセッ卜

'ー

田園田園噛回
国国哩田圃圃
回幽囚園田園
田園田園田国

国国国D司
副回国司司
田昌司旧日
田DW園田

で、テキストファイルを作成したり、変更したりするためのテキス卜エディタです。

6.日本語処理
日本語フロント・フ。ロセッサVJE-γV2.0を使用することにより、快適な日本語入力が可能です。

-パッケージ内容

.インスタレーション・マニュアル・OS-9/X68030本体
.kernel 

.scf 

.rbf 

.パーソナルウインドウ

.プリンタ・ドライバ

.RS-232Cドライバ

.SCSIノ、ードディスク・ドライバ

.フロッピーディスク・ドライバ

.日本語処理フロント・エンド・

フロセッサVJE-y
.shellおよびユーティリティ・コマンド

.オンライン・マニュアル(FD)・OS-9ユーザーズ・マニュアル

.OS-9ユーティリティ・コマンド・OS-9μMACSユーザーズ・
マニュアル・OS-9VJE-yユーザーズ・
マニュアル

3.5γ2HD・5γ2HD各4枚組

〔イ面格￥25，OOOC税別)]
f-一ー一一ーーーーー一一ーーーーーー一一ーーーーーーー一一ーーーーー一一ー四ーー一一一、

X88030対応 i | UltraCMrof吋山ck J 
Technical Tool Kit等、続々登場。

マイクロウェア・システムズ株式会社
干101東京都千代田区外神田2丁目17番3号
TEL. 03 -3257-9000自由 FAX .03 -3257 -9200 

園一一一一一一一・ーーーーー--・E ・--圃一一一J

*自己載の会社名・商品名・名称は、各社の商標又は登録商棟です.
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究極の二人打ち麻雀ゲームがついに重量織!;き〈き
〈スピーデイ ーに進むゲーム展開は忙しい現代人に
はまさし〈うってつけ! 気に入った対戦相手を即
座にセレクトでき、麻雀初心者には織しい当たり牌
表示傷能などの親切設計、お楽しみのCGは期待を
裏切らない迫力2画面CG!BGM.はいまや当然、
PCM同期で全16曲! !妥協や手銭きを一切線し
エンターテイメントを追求したこのソフトを一度お
試し〈ださい。

EKE官￥2，500
.対応../X6BOOO版
.制帽/IRONGEAR
要マウス、メモリ2Mパイト

禍4しき気に満ちた近未来都市、香港。 狂気と悪しき

欲望とが渦巻くこの都市を、 いま一人の男が駆け叛け

る。 失われた己の過去を求めて、迫り来る危険に自ら

身を韓以寿男、対.掃討者“天人"は、よ達書室の対

魔特別攻撃IHに属する女、 “美紅"と共に、その実体
さえ知れぬ巨大な悪に対し、湾身の気を込めて室南の

銃を放つ。果てしなく続く戦いの日唱は、いつしか眠

ることさえ忘れさせてしまった・・ 。
・8噂身キャラクタ輝則
・キャラクタ檀出革申11
・>，，，イパッ ト&マウス
オベレーシ g ン可値
.VRシステムV町.25情圃
.MIDI問応..2Mバイトメモリー
なKE官￥6，800~
....応・掴/XIX回閣版
・闘停/TAKERUソフト
(('、マイクロキャビン

ディスカウント
キャンペーン白げ
FSSティグナスの冒険 MNMソフトウヱア)2，蜘円 ￥1，200 
アルガーナ68(MNMソフトウェア)3，8凹円 ……￥1，200 
シユ四ティング68KGAMESずランプリ{アモルファス13，蜘円…￥1，500
シューティング68KGAM隠優秀作2作円ル7アス)3畑円…￥1，500
DINOLAND (ウルフチーム)仇脚円…...・H ・.，…￥2，000
スタートレーダー (TAK閉 Uソフト)4，8田円……￥2，000
ロードス島戦記福神漬いミンずバード13畑円 …...・H ・..￥2，000
NOBLE MIND (アルファシステム)5，蜘円……￥2，900
シュパルツシルトn(工面温スタジオ)5，蜘円…￥2，000
Jレーンワース「黒衣の貴公子J(T旺ソフト16脚円・・H ・H ・-￥2，000
超人 (FIX)4，8∞丹・・H ・H ・...・H ・......・H ・-…・・・￥2，000
スーパー上海ドラゴンズアイ{わトピー}酬円・H ・H ・..￥2，900
オルテウス 2(ウインキーソフト)4，脚円………￥2，900
マジカルショット (MNMソフトウエア)4，脚円…￥2，900
リップスティックアドベンチャー2ロェアリーテール1.醐円 ￥3，500 
機甲師団 {アートディンヲ14，脚円……...・H ・-・・・￥2，800
ファーサイドムーン{アートデインク)4，醐円……￥2，800
栄冠は君に {アートデインク)4肺門・H ・H ・.....￥2，800
ハイドライドm(T&Eソフト14，醐円・H ・H ・'..・￥3，800
幻獣鬼 (T&Eソフト)5，醐円 ・・H ・H ・.....・H ・-…￥2，000
アクアレス{闘CT)7刷 円 ・・H ・H ・....・H ・..￥4，800
A列車で行こうm(アートディンヲ)9，脚帽……￥5，800
チェイスH.Q・(TA陪 RUソフト)7，脚円…...・H ・-￥3，800

ヲーラザー工業椋試さ社刊67名古屋市制区苗代町2器1号路-東京開所間lI!1!l凶w!j 、~， ーー一 通1量販売をご希望的加、ソフト名剛~色電話番号.
大阪岱提~臼~ 温 4霊園臨車 問lJlI'!il上T州 E問時局まで現金書詔でお申し込みください圃
ーーーιニーニLニιー_!l~I園調蹴I'.I!: 代金引換IEI一位取時留で申し込んで1白いた方に家内向τ ll?I す目
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講続方，去.定期購読もしくはソフトベンダーTAKERUでお貰い求めいただけます。

肯定期購読の場合=購続料6ヶ月介6，∞口円(送料サービス、消費税込)を、
現金・留または郵便振替で下犯の宛先へお送り下さい。

現金書留の場合:〒 171 東京都豊島区長崎1-28-23Muse西池袋2F 側満開製作所
郵便振管の場合・東京 5 -362847 鮒満開製作所

・ご注文の際は、郵便番号・住所・氏名・電話番号を忘れずに配入して下さい。

・3.5インチディスク版をご希望の方は、 C3.5インチ版J とご指定下さし、。

・新規lIIUl'fの方は「新規」と明記して下さい。なお、特に購続開始号のご指定がな
い場合は既刊の最新号からお送 6ハ、たします。

・製品の性格上返品には応じられませんが、お申し出があれば定期購続を解約し残金をお返しします@
肯TAKERUでお求めの場合= 1都につき 1，200円 (消費税込)です。

・定期購続版と内容が一部異なる場合があります。 御了承下さい。

・お問い合わせ先 TEL (03) 3554 -9282 (月一金 午前11時一午後 6時)

(なお、定期購間版のパックナンバーについては定期購院の方のみご注文を承ります)



宇宙酔噛噛3酔 B酢咽園

署 お支払いは、再

守 便利な商白
宣 到着払い
E(手数料要)を
品 ご利用

自 下さいo ~ 

〈業界No，lの"P&Aメンテナンスサポートり

~ならではの
新昂パソコン

年
一証
5
傭
E号聖司[l.tJg冒11:層型1Iiir，..・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃
①業界最長の新昂パソコン5年保証
(※モニター・プリンター3年間保証グ※一部商品は除きます。)
③中古パソコンの1年間保証
(モニター・プリンタ-6ヶ月間保証)
③初期不良受検期間3ヶ月
(※新品商品に限らせていただきます)
⑤永久買取保証
遠の指定OKII(土曜・日曜・祭日もOK!!)
閤配送もOKII

( ※ PM6:00~PM8:00の問 ※一部地域は除きます。)注
目

指

132ヒVトX68g
担 購入タフル泰守ジスグ
盆
利

無
料

EE毒自回f.~蚕言1m.喧田区5重，.. 

X6B030発車量己ゐ X68030をモニ乞ーとセット芸)購入のM
7ti:.JLiロ足忌 単ロロ

さらに現在お持ちのパソコンと下取り交換されたお客機に期間中もれなく、

①サイパーステック………………… (CZ-8NJ2￥23.800)応
②CRTフィルター…・一-……・・…・・・・(BF-68PRO￥19.800)
③X-68000フロッピーアタッシュケース(￥8.000)

とクリスタルポルシェ(￥8.000)
以上のいずれかプレゼントグ

。、
Eヨ五百豆孟註宣車三墨~U連~i;;:;回置廼菌醒霊橿題目

X 68030(3.5") X 68030 (5.25") 
• cZ-300CB............" (本体)
・CZ-6080B..""....(モニター)・LHO-FM100E(HDD、ロジテック)
・ハーフ・ハーフケーブル

.CZ-500CB，............， (本体)

・CZ国 60808......・・・・(モニター)・LHD-FM100E(HDD、ロジテック)
・ハーフ・ハーフケーフ、ル

，_..... 
~ 

合計定価￥588，600

P&A超特価￥400，800
合計定価￥598，600

P&A超特価￥406，800
一一一

-上記のモニターをCZ-614D-TN(定価￥135，000)に変更の場合￥31，000加算じて下さい0
・限定セットにも発売記念サービス品プレゼント中.グ
※本広告の掲載の蔚晶の価格については、消費税は含まれておりません。



*頭金なしえf
*即日発送グP 

32ビットX68030いよいよ登場濃紺町
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処 "
CDCZ-300CB 
CZ-608DB 

合計定

②CZ-300CB ・・ーー ー . . 一定稲津~8.000C本体
CZ-614DTN .........定価￥ 135.000Cディスプレイ)

合計定価￥523，000....特価TEL下さい。

処 -

⑦ CZ-310CB ・・・・・・・・・定価￥478.000C本体)
cZ-608DB .・ ・・・・ー定価 ￥ 94.800Cディスプレイ)

合計定価￥572，800・，特価TEL下さい。
④CZ-310CB ........ー定価￥478.000C本体)
CZ-614DTN ..・・・・・・ー定価 ￥135.000Cテ'ィスプレイ)

合計定価￥613，000"砂特価TEL下さい。

-・=1副・~Zliii!;温圃

CZ-614DTN .........定filfi￥135.000Cディスプレイ)

合計定価￥533，000"惨特価TEL下さい0
・=1・E・~~1Iii圃・
③CZ-510CB .........定価￥488.000C本体)C80MBHD内蔵)
cZ-608DB .・・・ー・ー・・定f面￥ 94.800Cディスプレイ)

合計定価￥582，800砂特価TEL下さい。
④CZ-510CB .........定価 ￥488.000C本体)C80MBHD内蔵)
cZ-614DTN .........定価￥ 135.000Cディスプレイ)

合計定価￥623，000砂特価丁EL下さい。

[周辺機器特選田コーナ一|
CZ・6TU
RGBシステムチューナー

CZ-6VTI 
カラーイメージユニット

ト日シーが買いどU …:一切I
XrtI:r'I，r"!!'Jjj1，.Sttjf;121:12J 送料削lml、消費税別1 JX・325X

カラーイメージスキャナ

定価￥33.100
特価￥23，900
(X68030用)
増設RAMボード
& 

数値演算フ。ロセッサ

定価￥69.800
特価￥49，500

CZ-8NSI 
カラーイメージスキャナ

定価￥190，000

特価￥138，000
JX・32F12(写真上部分)
定価￥148，0∞
特価￥107，000
JX-220X 
カラーイメージスキャナ

CZ・5BE4
定価￥54，800
特価￥42，000
CZ-5ME4 
定価￥49，800
特価￥38，000
CZ-5MPI 
定価￥54.800
特価￥42，000

.¥n 
ω・CZ-674C司H(本体)
-CZ-608D-H(モニター)

定価平392，800
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|~H:lllmlシリースーP&Aスペシャルセット(送料~消費税別I 定価￥188，000
特価￥133，000

定価￥168，000
特価￥121，000

〔銀行振込でお申し込みの方)(電惜級いでお据込み下さい.)

〔振込先〕さくら銀行新小岩支庖
当座預金 2408626
(株)ピー・アンド・エー

|SUPER-HDI */1-ドテ'イスク81M日制!!発iZ1233lib-ント
⑧セット・CZ-623C-TN(単品) 定価平 498，000~特価 ￥ 158，000
⑮セット ・CZ-623C-TN+CZ-印60" " "定価半 577，800~特価 平 213，000
@セyト・CZ-623C-TI'1+Cz-6080 定価半日2，800静特価￥226，000
Cセット:ICZ-623C-TN+Cz-6070 定価平日7 ，800~特価 半 22a.o∞
@セット 0・CZ-623C-TN+Cz-6140 定価平日3，∞O~特価平 248，000
@セット・CZ-623C-TN+CU-21HO ・ e ・ e ・-定価 ￥ 646 ，OOO~特価 平 258，000

r:、 A 株似ム式t会釧十付|叱ピ仕一戸刀ンド.工子一 .杭I翠Uそい剛.1 
l問問~干引Itl一問叩……2灯m一丁刊目
. ‘調F司‘‘岱 ['JC~r~引臼俄附イ代的吃勺)涼立ぬ跡品ゐ仏5日貯m削州川1ト刊叩剛川=)1引制制[111側州i~1附4削J1l 1 



長審理厄伝摂1~C:冨・一一一一一一一一一一一一一一
①業界最長の新昂パソコン5年保誌
(※モニター・プリンター3年間保証グ※一筋商品は除きます。)
②中古パソコンの1年間保証
(モニター・プリンタ-6ヶ月間保証)
③初期不良交線期間3ヶ月
(※新品商品に限らせていただきます)
④永久買取保証
⑤配達の指定OKII(土曜・日噌・祭日もOK，ゲ)
⑥夜間配送もOKII
(※PM6:QQ-PM8:QQの問 ※一部地域は除きます。)

置昌百四唖繭醐割細目EE芝山信託告盟事・乏fJ¥IIB'LCiJ.___  _ 

①翌月一括払い手数料無料に利用下さい。)
③業界No.1の低金利
③月々の支払いは￥1.000より
@9ヶ月先からのスキップ払いOKII
⑤84固までの分割、ボーナス併用OKIII ' ** A .~_ 
⑥カレッジクレジツト |二剛院の工

⑦ステップアップクレジット |盟22・き
⑧ボーナスだけで10回払いOKII 瓦企古川)

⑧現金一括払いOKII
⑩商品到着払いOKII(代引き手数料が必要になります。)

.FMMD-311G 
{富士通)定価'1'35，8∞
砂特価￥24，800
{送料・消費観込みY26，日4)
.PV-M24V5 
(AIWA)定価￥36，即日
砂特価￥25，700
(送料・消費税込み'1'27，日1)・MD-24FB5V
(オムロン)定価'1'39，ωo
砂特価￥23，500
(送料・消費税込みV25，235) 

-お近くの方は、お立寄下さい。専門係員が説明いたします。

・本体単品でも受付します。詳しくは、お電話にてお問合せ下さい。

|周辺機器コーナー (送料川[III]消費税別)I
i BF-印 PRO ，.........定価引1脚附置半 1~刷 。ロ"oBGl 白 H ・ H ・-…定価半日脚附畔相1剛

Icz制M3'・0・ 2僻 1馴附僻 1，~ @CZ-oBUl ・.. . ・ ・ …定価半羽脚附価半~~，棚

注:ωCロ則z-刊川-8
lロ4制B庇E白iA'………….. ………… .. ……… .. …… .. …………I日………@“…….口…I日. )t鵡冊僻半刊i日1捌加脚0怜'附特価畔半 t担~，捌 0ロ-0印BS引|↑卜白“…………aυ山………….. 山………0υ山……白H……'日…""定価半 i9脚附僻 ~1，日1
目3叩印 加 5~，800州 l~，捌 @CZ-8NJi 定加価僻半州1澗]澗卿州州半11，捌
グi似ロ叩i印B日印o.........，)t湖価刊酬価僻半羽訓 9航Cロ附Z
?ロ.印F円1........…….. ……0υ…..定価僻半 4相1脚'附特価僻半~，醐 ~Cロz-o郎CS釧|川(印6日肌7~C明用).ト.. 姉半|日i，剛'附特価畔半 ~，捌
冨 l似Cロz-佃仰i印脚問B伊肌P円| 定加冊僻半1百1帥特糊幅僻削半判叩i日棚1珊卿 9蜘CロZ酬 '附州特糊価畔半判判1引1，剛z jmBMl 定柿価川半判1馴棚州州州半判州1叫a棚附湖
軍 A州N引oo..............)t価半 ]羽0 ，刷印剛o~附特価畔半目!捌 @C叩Z高i肌町oCTlσCTl 骨俳MレぱE白川州ン汁湘~D目州-~I定価半 i日，500~附特価畔半 ~，棚

Lい¥l]cロz-日悶-0弧仰倒i臼m削5釦釧D凹1，............)t湖価半 4“t80捌0凹0怜附州'州州特糊価畔半判1目~，蜘 8仰ロ佐則司4抑捌』印仰削B伊間P円1 定蜘価半川崎脚'州柵半刊目1捌
星 1μ抑CロZ・1刷| 加 i9脚附畔 ~1刷|・SX-68MII(MIDI)(サコム)
語?p山問川Cロ附叩叩州Z日川川州i印附剛B町刷V川| 湖加半判刊j目川|
Cz-o個i印BC引1...白……….. ………0い……@り…白“.. …定価半 1乃9，80凹o~附特価畔半 i日1，目剛H_:送料"消両費酬税込み》糾州1刊4 ，9別却9幻悶3お5引) 

料
....... 
重
利、，
無
料

X 68030/68000メモリボード(1/0データ)。)SH-5BE4-8M(X68030用〉
〈五是正料・5尚費税込み￥47.586)キ守f面￥45.500
く②SH-6BE1-1ME(600C専用〉
(送料・消費税込み￥ 12.669)キ寺4面￥官官.600
@lMB増設RAMボード(ACE/PRO/PROIl用)
〈送料・消費税込み"'12，669)キ寺f函￥唱唱.600
④ 2MB増設RAMボード(拡彊スロット用〉
〈送料・消貸税込み￥24.削 1)キ寺f函￥23.000
⑦ 4MB増設RAMボード(拡張スロット用〉
〈送料・消費税治み￥40.170)キ寺f薗￥38.300

FDD(5インチX2基)・CZ-6FD5
(シャープ)
(定価￥99，800)

P&A超特価
￥49，800 

.システムサコム
①HD・K200A(モッキンパ-n
(200MB、17ms)
定価￥79.8∞
P&A特価￥61，000

小

骨

四

Oω

U

以

町

旧

制

/

内

d
b
，
北
什

日

比

吋

￥

S
州

国

間

価

3
込

ι

・b世「1
峨

b

h
・
￥
崎

一
・
叫
圃
価
ん
わ

巧
，E
圃
特
幽

くロジテック〉

①LHD-FM100E(定価￥99.800)
惨P&A特価￥TEL..:下さい。
②LHD-FM200E(定価￥138.00ω
惨P&A特価￥66，000

くジェフ〉

③GF-120(定価￥108.000).砂特価￥49，800
④GF-200(定価￥138.000)'砂特価￥62，000
⑤GF-240(定価￥148，000)・惨特価￥89，000

CZ-500C/300C専用
• CZ-5H08(80MB/23ms) 
定価￥98，00011>特価￥71，800・CZ-5H16(160MB/18ms) 
定価￥135，00011>特価￥99，500

pm特選mソゴシラック131tliチ-土ア-消費税込みm送料無料、離島除11I
①3段 ② 4段

￥8，240 ￥9，785 
③5段
￥11，845 

|~::fiI:1II1II1用ソフトコーナー (送料 V700' 消費税男~!I
平 ・Z'sSTAFFPR068KVer.3，0(ツアイ卜)… .. .. .. ……定価￥58，OOO~特価￥37 ，500

雪 ・Z'sTRIPHONYデジタルクラフト(ツアイト) ・・・ 定価半39，800州価半27，000
年 .テテyツォ(ハミングバード) ….".. .. ".. .…………・… 固 定価￥ 19刈O~特価半13，600

2 ・ラジツクパレット(ミュージカルプラン) ・ 定価￥19，800附価￥14，200
呆 ・たーみのる2(SPS) ……. .". ・ o ・....・ H・-… ・ ・・...・. . .. ... .定価半 17，800~特価￥13，000

4・Mu-1Super ・・ ・ 定価￥39，800州価半28，500
月 ・CMA68K(シティソフト)・田.....……・… H ・ H ・.... ". ・ H ・....... . ...定価半 29，OOO~特価￥21 ，800

宅 ・サイクロンEXPRESSau8 ・ 定価刊8，000州価￥69，∞0
'10 ・C-TRACE68Ver.3，0(キャスト) 口・ .. .. ..... . ....….υ....... .定価￥ 9鉛8，00∞O~特価半68，500

旦 +Cω品伊P肝「伽5叩1悶0州 P帥 V3.2引(マイク口ウ工アジヤvパル川fル川ン刈) 定価半刊80叩，00∞O~附特価￥57 ，80∞0 
a而j +ウエ‘ツy片トベイント~1~3引(ウエ-7ブ，トルレイン刈)(各) .. ……….υ…….日…...……….口…….日…，.. ……….リ…….日….リ.. ……….υ…….川….日..定価￥ 15 ，OOO~特価半 11 ，500

子・マチエール(サンワード) 定価刈800州￥28，800
れ ・WindexPR068(JEL).. .....・ H ・ -… 田 ・.........…・ 田 …・...." ...定価半 28，OOO~特価半20，500
司h、
る・CZ-213MSDMUSICPR068K ・・ 定価川800附価￥13，200
iE ・CZ-214MSDSOUNDPR068K …... .. ・ H・-… ..".・ H ・..定価￥ 15，800~特価￥ 11 ，300

z ・CZ-215M5D5amplingPR068K，.. .." .. ， ・ M ・-………定価￥ 17，800~特価￥12，500

〈 ・CZ・220B5DDATAPR068K … . ......・ H ・-・ ・ '"・ H ・.....・ H・-定価半 58 ，OOO~特価半40，∞0

5 ・m 附 Multi附 Ver.l.l 定価半32，帥特価￥23，∞O
L; ・CZ-243B5DCYBERNOTEPR068K……H ・M ・-……定価￥19，800炉特価￥15，∞o
会ゲームソフト25%OFFOK// (一部ソフト除o

+CZ-247M5DMU5ICPR068K(MID)…・・・ ・ 定価半 28，800~特価￥20，500

・CZ-249G5DCANVA5PR068K.....・・・・・....……定価印刷O附価￥22，∞0
・CZ-251B5DHyperword"'" ・……....・H ・-・・….... 回目 ・ H ・ H ・目固定価半 39 ，800~特価半29，400

・CZ-253B5DCARDPR068KVer，2，0. ".. ， .. ・ ・ H ・ H・-………定価半29，800~特価￥22 ，700

・CZ-257C5DCommunicationPR068KVer，2，0………定価半19，800炉特価￥15，300
・CZ-258B5DTelepo内ionPR068K . .... .... ，・ H ・-… H ・ H ・ ..，定価半 22 ，800~特価￥16，900

・CZ-261M5DMU5ICstudioPR068KVer ，2 ，0 ・・ H ・ H ・-…...定価半 28，800 ~特価￥21 ，200

・CZ-263GWDEasypaint5X -68K …. .. . ・・ M ・ M ・-….... ..・ M ・定価半 12，800 ~特価￥ 9，800 
・CZ-265HSDNewPrint5hopVer，2，0 ・… ・… 目 ・・い 目 ........・ a ・- 固定価半 20 ，OOO~特価￥15，400

・CZ-266B5DPressConductorPR068K…・ ………定僻28，800附価￥22，∞0
・CZ-267B5DCHARTPR068K".. ・ H ・.... ・ M ・. . ..・ H ・ . .... . ・定価平 38，OOO ~特価半29，800

・CZ-272CWCCommunication5X68K.... ・ H ・ ." . ". ・ H・-…定価平 19，800~特価半14，500

・CZ-275MWD50UND5X68K .目.. . .......・・ H ・ H ・…… …定価平 15，800~特価￥ 11 ，500

・CZ-28455D05-9/X68000Ver，2.4 .. ，.. . .. ..・ H ・-………・定価￥ 35 ，800~特価￥25，600

・CZ-285L5DC-Compi lerPR068KVer ，2.1 .... ・ H ・... . ・...定価平 44，800 ~特価￥32 ，500

・CZ-286B5DBU5INE55PR068KPopular""... . ，..，・ H ・-定価平 28，OOO~特価￥20，500

・CZ-290TWD 5X州 NDOW判スクアクセサリー集...・ a・-固定価半14，800附価￥11，5∞
・CZ・29455(5')/55C (3.5') 5X-WINDOW Ver目3.0・a ・・定価半 19 ，800~特価￥15，200
・CZ-288LWD開発キyト(workroom) …....・ H ・....・ H ・-… u定価￥ 39 ，800~特価￥29，700



中古そのよ1見金買取り雫取りOKグ離日ですぐ買える/
中古パソコンはP&Aにおまかせグ

注目グ
*中古パソコン1年間保証システムグ
(※モニター、ブタリンタ-6ヶ月間保:言正)

1与以翠J
液

お
7而E司の叩Cロz.~州目航仰州C何州1引|問慨協 |川Cロz.J附~~航仰附l配仰州叫附刷C印州叫仰刷刷lM山巾仰川lH川阿川Cロ仰ωl日日JWC印1 ; 
℃ 川 |同M半判判1旬1目~，~叩棚州J川刷川州酬~~州叫酬l川仰仰|同M半判削j目m肌削i日此削l，~川I~訓酬~~

i日側肌州3~此州4κ州C引| 半判11刊~，~~~川l半~~l，~~~ I 半m，~~~ 1 半~l~，~~ ~ ii 
6~4C I ~m，~~~ I 半1~l，~~~ I 半1~~，~~~I ~1~~，~~~~ 
123C I湘~I~~~ I 半m，~~~ 1 半~~~，~~~I判印刷耳
目3c I澗~I~~~ I 半m，~~~ 1 半~~~，~~~ I 判~~，~~1 型
1o4c I 半~~~，~~~ I 半~~l，~~~ I 半~l~，~~~ ! 半~~~，~~1 袋
6o3c I 半~~~，~~~ I 半m，~~~ 1 半~~~'~~~ I判1~，~~1E
102C I 半m，~~~ 1 半m，~~~ 1 半~~~，~~~ I 半m，~~lE
6olc l 半~~~I~~~ I 半Jll ，~~~ I 半~~~，~~~ !判1~，~~1 型
1ooc l 半m，~~~ 1判~l，~~~I ~~~~，~~~ ~l~~卿肩
1llC I 半m，~~~ 1 半m，~~~ 1 半~~~，~~~判的I~~1 払
1 1 附4刷~，~川刷I~川川附~~卿州即~~州叫1引桝|同半
6引印附州1日印附]お州C引|同半判~l~目~，日叩川州I~凋卿川~~剛州~~州~ I 半判j抑~l，~仰川，~川刷~~卿~~ I午半判j抑』判削側1仏ω州A訓卿~~~ 半判j捌~~，~卿~~1 手

pc・~~~IRXL I 半m，~~~ 1 半l1l ，~~~ 1糊I~~~ 半l~~ ，~~1 数
DA1 1 半null ! 半~~l，~~~半~1~仙m，~m 料
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P[~~特選今月の中古特選晶 l 
'CZ-612C…H ・...￥ 90，000
・CZ-623C・・H ・H ・-￥110，000
・CZ-674C… ・…・￥108，000
・CZ-634C....・ H ・-￥130，000
・CZ-644C....・H ・-￥178，000
(上記は単品価格、モニター別売)

.CZ-600C............￥55，000 ・CZ-601C............￥65，000・CZ-611C..'"…...￥70，000・CZ-652C............￥75，000
・CZ-612C...・-・…・￥95，000
・CZ-603C・h ・H ・H ・..￥85，000・CZ-653C............￥78，000

置亘@J

￥248，000 
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② グレードアップ |① 
現在お持ちのパソコンとX68030シ
リーズを下取り交換されたお客機に

期間中もれなく/

①サイバーステック (CZ-8N..J2￥23.800) 
②CRTフィルター (BF-68PRO￥19.800) 
③X-680007ロッピーアタyシュケース(￥8，∞0)

とクリスタルポルシェ(￥8.000)
以上のいずれかプレゼントグ

| 通信販売お申し込みのご案内 E 
〔現金一括でお申し込みの方〕

・商品名およびお客様の住所・氏名・電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金書

留でお送りください。(プリンター・プロッピーの場合、本体使用機種名をご明記のこと)

〔銀行振込でお申し込みの方〕

・銀行娠込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客機のご住所・お名前・商

品名等をお知らせください。 1 (振込先〕さくら銀行 新小岩支庖
(電信扱いでお振込みください。) I 

| 当座預金 2408626棉ピーアンド・エー
〔クレジットでお申し込みの方) I 
・電話にてお申し込みください。クンジット申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入

の上、当社までお送りください。

・現金特別価格でクレジッ卜が利用できます。残金のみに金利がかかりますー

・l回-84回払いまで出来ます。但し、l回のお支払い額は￥1000円以上ご

超低金利クレジッ卜率 |南口

1回数 13 1 6 110 112115124136148160 1721川 時 2分

| 中古・高価現金買取り/下取り[.]~-
-ますはお電話下さい。 ，、。 。丘J::"'_"'OO~・ FAX.
詩情凋砂 ftU"-~O:) 1-100403剖 51-0141
・下取り・貿取りで、お急ぎの方は、直緩当社に来倍、または宅急便にてお送りください。

|買取り価格…完動品・箱/マニュアル/付属品の価格です。 I
.下取りの場合…価格は常に変動していますので査定額を電話で確認しτください。l

(差額は、P&A超低金利クレジットをご利用〈ださい。) I 
.買取りの場合…現品が着き次第、2日以内に高価買取金額を連絡し、娠込み、又 t

は書留でお送り致します。

.近郊の方はP&A本庖に直接お持ちください。即金にて￥1，000.000までお支払い致します0
・量斬町在庫情報・価絡はお電話にτ釘問い合せ〈ださい。
.買い取りのみ、また俗、 中古品どうし由宜換も盈します。詳し(~電信にて、お問い合せ〈ださL 、。
.価格~lI:勘する喝合もごI!ぃ Sすので、 ご注文白障に~必ず在庫令ご帽毘〈ださい。g本商品田蝿鹿町商品目醐 についτ比消費刷、宮まれてお1)封 ん
現金書留車UI!行揖込でお"'Li1>'与の方也、上配商品の純金じ3%加揮の上でお市Li1>み下さい。陣L(ti.Iヨ竃Eで釘聞い合1t(ださい

〈便利な超低金利クレジットをこ。利用ください〉
・月 4￥1.000円からOK// .ボーナス払いOKグ(夏冬10固までOK)
.支払い回数1 回~84回 ・お払いは、8ヶ月先からでもOK.ヴ



u.; 
要2MB

.ローランド杜SC-55mk-IISOUNDCanvas対応/恥征DIマルチレコーダー

*使いやすくなったGS音源工ディッ卜※ 1 作￥28，000({山
女RS-232C/MIDI出力対応
(注意:出力のみ対応、単独使用不可/要MIDIボード)

食簡単エクスクルーシブ入力

食シーケンス機能はMu-1Super 
会ス合ンダードMIDIファイル対応
*ミュージ郎 Hデ一宮コンパート機能追加

食国本佳宏IGS対応デモ曲収録

“Mu・lii!i販係"まで代金をお送りください。
必ず、住所、氏名、包括番号を記入してください。

MIDIボード付jMu-lGS 
通販のみ限定100セット発売

構成.システムサコムSX-68M
(旧I\~-γョノ)

.オーディオ拡張キァト

.Mu-I GS 

特別価格￥32.000(送料税込)

￥8.000(送料 ・税込)

干213 神奈川県川崎市高津区下作延ゅの

株式会社ずンワー〆
TEL 044-855-4335 

※スロ γトカバーは黒のみ

ル15陶8/15
XB8D8 

{宝商昂新昂完童保恒付〉
会シャープシャープ周辺後棒{鉱強.11金.1I.プリンタ他}・富士通・NEC取リ緩い。

*シャープ・カシオボレケコン会後種取りmい"PACJFIC'YHP・キャノンも取りf及、、
*上院商品価絡には、浦安授は含まれておリません。

合特価褒及び資料..ご希望田コちは.2凹円切手.111封のよお送り〈ださい。
通信販売のお問い合せ、御注文は

TEL.0428-45・300H本庖)FAX.刷28-44・8002I富
・営換時間/10:00-19:00・電話受付/9:00-21え氾 迄可・定体日/水曜日 |重
一一一一一一一一一寸 :'.':I~羽町山泊草・S司=【・1 ・ Ii¥， 
アイヒット電子検京会社干1但東京都八王子市北野町田口-5I手

の通信販売を開始しますρ

68030 
在庫処分

※鮮しい問い合せはTelにてグ

1 書蹄Jパtソコユ ~ÌI一ι 一一一一一 -"!巾PCひ.W削 A I ~ 防帯
lPC-WD削唱AD
; (4日M8ハードディ
lPC-WD1B 
lPC-WD1BD 
j{日日M臼J



率ざrSB030
32bit PERSONAL WORKSTA TlON 

X6B030 Compact 

本体+キーボード+マウスピュア32ビットMC6BEC030搭載。クリ工イティブパワーが花ひらくX6B030シリーズ

ー_ X6B03日
本体+キーボード+マウス・トラッヲポール

5.25インチFDDタイプ

2DD対応3.5インチFDD:I'イプ
CZ-3∞C-B(チタンブラック)
棟準価格3邸，000円(税別)
IIID国

CZ-500C-日(チタンブラック)標準価格398，000円(税別) CZ-310C一日(チタンブラ・ノデ)
標準価格478，000円(税別)E国!DIiI

CZ-510C-B(チタンブラyク)標準価格4邸，000門(税EIJ)
14型カラーディスプレイ(ドγトピッチ0.28酬)
CZ-608D-B(チタンブラ・ノク)14型カラーディスプレイ(ドyトピyチ0.28mm)

CZ-608口一日(チタンブラック)
illl準価格94，自00円(税~IJ ・チルトスタンド問梱)

標準価格94，8∞円(税別・チルトスタンド岡梱)

シスペック特価 シスペック特価

| お買得コーナー l 
X玄68000なか身は32ピット

プロセッサの未来を先取、洗練されたアーキテ

クチャを諮るMPUMC68000シリーズを繕載。

XBaooo XVI COmp8ct 
本体+キーボード+マウス、 3.5インチFDDタ
イプ、 CZ-674C定価￥298，000

お買得特価￥138，000
月守￥4，740x36回 ⑧なし

モニターとセットなら更にお買得H

大人気ηープロ

ベン1本で、手書き編集から手書き入力、
イラスト作成、データ管理まで-…-。使い
やすさと表現力をさらに高めた、ハイグ

レードワープロ。

WD-A770定価￥240，000

シスペック特価

司書開II~‘P コ乙，
このパソコ ンには、ワープ口機能がついています。ハードディス?内蔵(Dタイプ)、 OADG

仕棟、DOS!V対応(EIJ兜)。先の先まで考えτいるからJ国際標準Jをキーワードにしました。

PC圃 WD1A定価￥330，000
お買得特価￥198，000
月守￥6，SOOX36回 ⑧なし
PC-WD1AD 
定価￥450，000(40MBHDD内蔵タイプ)

お買得特価￥258，000
月寸￥8.S60x36回 ⑧なし

X68000シリーズ専用ハードディスク

Corsair 
LHD-FM2DDE 
定価￥138，0∞
お買得椅価￥74，8ω
LHD-FM100E 
定価￥99，800
お買得特価￥47，800

Eclaceエクラス
MOディスクユニット
LMO・FMX330
定価￥178，000
お買得特価

￥138，000 

スキャナー プリζ，9- 毛デふ

600DPI、1，677万色、高
品位、高画質、高速読み
取りを実現。
カラーイメージスキャナ

JX-325X 
定価￥190，000

シスペック特価

3種類の制御コマンドを
搭載。質感鮮やか、高

品f立カラーイメージジ

10・735X-B
定価￥248，000

シスペック特価

アイワパソコμ通情用モデム 町 駅軍司E司

PV-AF144V5 __ " "u";;側E内
定価V64.800 _ .. _ t_ _~-:- ，，， G3高亜日X俗世
シスペック特価lヨF弓お』λグ 以川∞bps超高

ーー圃』ー ‘¥，.JT 週モデム。

アイワ PV-AF24V5 
PV司PF24

オムロン MD・24FL10V
MD-24XL10V 
MD-96XL10V 

マイクロコ7-MC-24PA5
MC-24FA5P 

￥ 29.800 シスペック特価
￥ 26.800 シスベック特価
￥ 21.800 シスベツク特価

" 26.800 シスペック特価
￥ 46.800 シスペック特価
￥ 19.800特価￥ 14，800
￥ 24.800特価￥ 21，000

監麗君主霊T<Fl蓬互理沼Z曜欝翻韻繭闇蘭
自ス司巳田口側本属岱03-3257・6337
干101千代田区外神田ト8・11 年中無休営業時間AM10: 00"'PM7 : 00 



新世界への誘い !芯 1:l:{''''i:I1]-
BASICHOUSE 

CD-RO九1for X68000 TEL0286-22・9811FAX25・3970

- ー'-_;:-::'O"三~;_

'唱デ~::;;--

PhotoCDはコタ'ックヰ士とフィリッフ。スネ土の共同
開発で世に放たれた全〈新しし、写真の保存形

態です。一般的に搬彬された写J*を?安価にCD-
ROMに書き込み、必要に応じていつでも閲覧て
きます9

X68000&-KGU-XCD'どめ対応、を予定じております。

Free Software Selection 

価格￥5，000・
中身は買ってカョらのお楽しみ、CD-ROMなら

ではの大容量での内容です。

ご好評をいただL、ておりますX68000用CD-ROMD町VEKGU-XCD力士新しくなりました。使用ド

ライフ冷従来の東芝XM-3301からXM-3401に変更。より速し、ファイルリードが可能になりました。XM-

3401は平均シークタイム200m秒、256Kbytesにも及ぶ大容量キャッシュ機能や倍速回転による高ス

ノレープット等により最高速の実力で丸

KGU-XCD 11 

標準価格128，000-※現バージョンのCDROMドライ日はHuman68kVer.3.0では動作しません。近日中に対応する予定て"1"0

当社在庫限り"

￥184，OOO(税別)
*在庫状況をお確かめください。

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
*CZ・614D(罪fスプレイTV)とセッ卜

子284，000(税別)
-・.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
*CZ-608D(ディスプレイ)とセッ卜

子259，000(税別)

……その他、ご要望により大容量

HDD内蔵にもお答えいたしますの

で、お問い合わせください

PRKII-02 

PRKIIー04

PRKII-06 

PRKII-08 

PRKI卜12

PRKI卜14

PRKI卜16

PRKI卜18

コブ口無しモデル

定価 ￥ 55，000 

|特価 ￥41，2501 
定価 ￥ 90，000 

|特価 ￥63，0001 

定価 ￥125，000 

|特価 ￥87，0001 

定価 ￥160，000 

|特価 ￥112，0001 

コプ口付きモデル

定価 ￥ 85，000 

|特価 ￥ 63，7501 
定価 ￥120，000 

|特価 ￥84，0001 

定価 ￥155，000 

|特価 ￥108，5001 

定価 ￥190，000 

|特価 ￥133，0001 

議 CZ-5∞13∞シリーズでのご使JlJl~PRK-08のみ刈lië'となります.
援メインメモリ摂準1MBの機構で1~. "'lm Jl')設1MBメモリが必要です。

低帥附…い金針釧仰手利柳l汐ク作必…レりy川卜 ……車料日一一一一4は岨咋咋全個昨叶国酢ト一可1

SX.広辞苑はSX.WINDOW上で動

作するCD.ROM広辞苑検索ソフトで

す。市販されているCD.ROM広辞苑

第三版を検索できます。

SX.広辞苑(ソフトのみ)

￥19，800 
SX.広辞苑CD.ROM広辞苑セット

￥45，000 

株式会社 言計十;浪測則リ技石研汗マ吋イコUンシ泊ヨ yグプ~[1I=[.11([;]l 干Bl引1栃木県宇都宮市竹林岡町--
本社 ショ ールームノ通販部 _'1'"，(:]δ-22-9811 FAX 0286-2 - 7 



"&P眼釘回関目
羽田③初ト

第7回 Percomboyさん 10:JH241302 
今回は、昨年10月にX6凹凹のユザーになられたば

かりのPercomboyさんの登場です。まだ使用期間

は半年あまりだというのに、すでに立派な×田凹Dフリ

ークのご様子。それもこれも、パソコン通信というメ

ディアがサポートレているから(7)かもしれません。

PercomboyさんのX6即日日への熱いメッセージを

どうぞ。

=基本データ=

・使用機 種 名:X68000ACE-HD(CZ-61I C-BK) 

・主な所有周辺機器 :プソンタ(TX-24CL:スター)

モデム(8PORTSTERI4.400Fax:U8円obotics)

外部ターミナル・サブマシン

(CZ-881C(Xl turboZII):シャーブ)

-使用開始時期 1992年10月

• X68000を選んだ理由は?

思想、機能を見て、夢と希望の残った唯一のマシンだと思ったから0

・主にどんな用途に使われていますか?

ゲームとプログラミング-のはずだったのだが、 「主に」は、通

信と音楽と各種文書作成。

・お気に入りのゲームソフトは?

「トンネルス8トロールズ カザンの戦士たちJ(スタークラフト)。

コンビュータRPGで、ある程度「テ ブルト クJの雰囲気を

出しているところがいい。内容について知りたい方は、cJsP

HOTLlNE内の81Gf8FXぱらだいす」非5、「工ンコム社・会

議室」をどうぞ。

• X68000のよいところ、楽しい部分なと。

8X-WINDOW (X6凹日日独自のウインドウシステム)が、10 

MHzのマシンでも満足なスピードで動くところ。でも、円AM

が2Mでは、少し苦しいですが・一。

• X68000、こうだったらいいのになぁと思うことは?

世間から、「正当な評価」を受けられればなぁと思います。条件は

いろいろつくけれど、スピードも、初代・ 10MHz機でも決して

遅くないし。フリーソフトでなら良いソフトはたくさんあるし。

08などの基本ソフトは、他のマシンよりも割安だし。八一ドの

値段も中古ならばAT互換機よりも安く手に入るし。あとは、性

能面からいっても、高機能でプロクラムしやすいと思う。

• J&P HOTLlNEIこ入会したきっかけはなんですか?

友人に「通信」を勧められて。彼がここに来ていたから。

・オンラインであなたの常駐コーナー{好きなメニュー)はどこですか?

81G (CZ-CLUB、DreamyBooksl、FUTURE

F口円UM、8FXぱらだいす、8HA円P-HOTLlNE)

.X.MZユーザーに知らせたいHOTLlNEのコーナーはどこですか?

MZユーザーなら fSHARP-HOTLlNEJ、×ユーザーにはそ

れに加えて fCZ-CLUBJ

・あなたにとって、.J&PHOTLlNEとは?

私にとって、cJsPHOTLlNEは“中央ロビー"だ。 なぜなら、

「いろんな人が出入りし、

出会いもあり、時には待ち

合わせ場所にすることもあ

る」ということ。

J&P HOT LlNEへの
南口刊ら お求めは、下記のあ后ヘ。叉は現金書留に お!日jい合わせは一一一一一
g民糧路H也

--p~会話F

て、￥3.000+￥90C消費税3%)=￥3.090を 干日B大阪市浪速区日本橋西1-6-5上新電機株式会社
事務局までお送り下さいご入会はスタータキットで。 すぐにスタータキットを込送りします。 J&PHOTLlNE事務局宛 TEU06)632叫 l

スタータキットのお求めはJ&P舗でどうぞ。 和敏山后 古(日734)2B寸441

渋谷后 包(日3)3496-4141 津田沼居 合(0474)72-5211 大須后 3(日52)262-1141 くすは庖 宮(0720)56一日IBI 古hIJ)みやlぱ崎 君(日7B)231-2111 和敵山南后 宮(0734)25-1414
町田后 宮(日427)23-1313 越谷庖 宮(日4B9)66-1221 テヲノランド 3(日6)634-1211 千里中央居 合(06)B34-4141 西宮居 合<079B)71-1171 学鋼前后 宮(日742)49-1411

八王子后 合(0426)26-4141 盟理インヲ-1;5 3(054)626-3311 メディアランド 宮(06)634-1511 限海富田庖宮(日726)93-7521 伊丹庖 宮{日727>77-5101 奈良lばん館 官(日742)27-1111

立 川 后 宮(0425)36-4141 にいがた1ほんE 含(日25)241-3711 コスモランド 3(06) 634-3111 寝屋川底宮(日72日)34-1166 姫路居 合(0792)22-1221 新大宮居合(日742)35-2611

三 鷹 居 合(0422)3ト6251 富 山 居 宮(0764)22-5033 U. S. LANO 3(06) 634-1411 相万バイパス百台(日720)4B-1211 京都寺町居 合(075)341-4411 郡山インヲー居 合(日7435)9-2221 

備浜居 合(045)313・6711 金沢后 3(0762)日1-1130 ビジネスランド 合(06)34B-IBBI 藤井寺居 合(0729)3B-2111 京都近鉄庖 3(075)34卜5769 田原本居 合(07443)3-4日41

本厚木庖 官(日462)25-5151 寺地居 合(0762)47-2524 高槻庖 宮(日726)B5-1212 岸和田庖宮(0724)37-1021 大企惇バイパス163(日774)44-1211 熊 本 庖官(日96)359・7日日日



SHARP 

本玄68030ピュア32bitMC68EC030搭載。クリエイティブパワーが花聞くX68030シリーズ。

.... 

~-~--~ 

宅o- X68030 Compact 

h 里町

h 勺甲骨J，、司

本体+キーボード+マウス
3.5インチFDDタイプ CZ-300C-B(チタンフラyク)標準価格388，0日日円(祝日IJ)
_ CZ-310C-B(チ?ンブラック)棟準価格478，000円(税制

• <. 

， ，1 l' >f_ 

“地骨量

司議 時，st"

ヂt

X68030 
本体+キーボード+マウス・トラJ7ポーJレ

5.25インチFDDタイプ CZ-500C-B(チタンブラ，7)棟準価絡398，∞o円(税別)
_ CZ-510C-B(チ?ンフラック)標準価絡488，0日0円(悦別)

-写真町力ラーディスプレイは別冊です.

なか身は、どちらも32ビット。
ブPロセッサの未来を先取、洗練されたアーキテクチャを誇るMPUMC68000シリーズを搭載。

先駆のクリエイティブ・アヒ・1)ティで使う人の創造性に応える68ワールドへ、どうぞ‘。

率玄68000 32bit内部演算処理さ16bitパスアーキテクチャ。潜在能力を秘めたX68000シリーズ。

X68000 XVI 
本体+キーボード+マウス・トラックポール

5.25インチFDDタイプ CZ-634C-TN(テタノブラyク)概単価格368，000円(税別)

X68000 XVI Compact 
本体+キーボード+マウス

3.5イノテFDDタイプ CZ-674C-H(グレ )標準価崎298，00日円(悦別)

eh町
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X68000シリ ズはMC68000(内部レンスタ32ピッ~， 16ビ汁パス)そ熔融しています ・写真由カラーディスプレイおよUカラーテ・ィスプレイテレヒ:1.別売ですe

-お問い合わせは

ザー-7Jも楠司会担 コ/ンユーマ センター西日本相股宜〒545大阪市阿情野区豊旭町22誹22号官(06)621-1221(大代表) 電子個器事熊本部ンステム楓器営軍部〒545大匝市阿倍野区長，也町22需22号n(06)621-1221(大代袈)

l
 
i
 
l
 
i
 

-

-------------

l
 
i
 
l
 
----------E・・

l
 
i
 
l
 

-
-
E

・E・

-

l
 
-------------

l
 
i
 
l
 
i
 

-------EE
・E

・

--E
・E・E
・E
・-

I
 l
 

i
 

--E
・E
E

・E・

--

T1002179080608 雑誌 0217ト8


	Oh!X_1993-08_001
	Oh!X_1993-08_002
	Oh!X_1993-08_003
	Oh!X_1993-08_004
	Oh!X_1993-08_005
	Oh!X_1993-08_006
	Oh!X_1993-08_007
	Oh!X_1993-08_008
	Oh!X_1993-08_009
	Oh!X_1993-08_010
	Oh!X_1993-08_011
	Oh!X_1993-08_012
	Oh!X_1993-08_013
	Oh!X_1993-08_014
	Oh!X_1993-08_015
	Oh!X_1993-08_016
	Oh!X_1993-08_017
	Oh!X_1993-08_018
	Oh!X_1993-08_019
	Oh!X_1993-08_020
	Oh!X_1993-08_021
	Oh!X_1993-08_022
	Oh!X_1993-08_023
	Oh!X_1993-08_024
	Oh!X_1993-08_025
	Oh!X_1993-08_026
	Oh!X_1993-08_027
	Oh!X_1993-08_028
	Oh!X_1993-08_029
	Oh!X_1993-08_030
	Oh!X_1993-08_031
	Oh!X_1993-08_032
	Oh!X_1993-08_033
	Oh!X_1993-08_034
	Oh!X_1993-08_035
	Oh!X_1993-08_036
	Oh!X_1993-08_037
	Oh!X_1993-08_038
	Oh!X_1993-08_039
	Oh!X_1993-08_040
	Oh!X_1993-08_041
	Oh!X_1993-08_042
	Oh!X_1993-08_043
	Oh!X_1993-08_044
	Oh!X_1993-08_045
	Oh!X_1993-08_046
	Oh!X_1993-08_047
	Oh!X_1993-08_048
	Oh!X_1993-08_049
	Oh!X_1993-08_050
	Oh!X_1993-08_051
	Oh!X_1993-08_052
	Oh!X_1993-08_053
	Oh!X_1993-08_054
	Oh!X_1993-08_055
	Oh!X_1993-08_056
	Oh!X_1993-08_057
	Oh!X_1993-08_058
	Oh!X_1993-08_059
	Oh!X_1993-08_060
	Oh!X_1993-08_061
	Oh!X_1993-08_062
	Oh!X_1993-08_063
	Oh!X_1993-08_064
	Oh!X_1993-08_065
	Oh!X_1993-08_066
	Oh!X_1993-08_067
	Oh!X_1993-08_068
	Oh!X_1993-08_069
	Oh!X_1993-08_070
	Oh!X_1993-08_071
	Oh!X_1993-08_072
	Oh!X_1993-08_073
	Oh!X_1993-08_074
	Oh!X_1993-08_075
	Oh!X_1993-08_076
	Oh!X_1993-08_077
	Oh!X_1993-08_078
	Oh!X_1993-08_079
	Oh!X_1993-08_080
	Oh!X_1993-08_081
	Oh!X_1993-08_082
	Oh!X_1993-08_083
	Oh!X_1993-08_084
	Oh!X_1993-08_085
	Oh!X_1993-08_086
	Oh!X_1993-08_087
	Oh!X_1993-08_088
	Oh!X_1993-08_089
	Oh!X_1993-08_090
	Oh!X_1993-08_091
	Oh!X_1993-08_092
	Oh!X_1993-08_093
	Oh!X_1993-08_094
	Oh!X_1993-08_095
	Oh!X_1993-08_096
	Oh!X_1993-08_097
	Oh!X_1993-08_098
	Oh!X_1993-08_099
	Oh!X_1993-08_100
	Oh!X_1993-08_101
	Oh!X_1993-08_102
	Oh!X_1993-08_103
	Oh!X_1993-08_104
	Oh!X_1993-08_105
	Oh!X_1993-08_106
	Oh!X_1993-08_107
	Oh!X_1993-08_108
	Oh!X_1993-08_109
	Oh!X_1993-08_110
	Oh!X_1993-08_111
	Oh!X_1993-08_112
	Oh!X_1993-08_113
	Oh!X_1993-08_114
	Oh!X_1993-08_115
	Oh!X_1993-08_116
	Oh!X_1993-08_117
	Oh!X_1993-08_118
	Oh!X_1993-08_119
	Oh!X_1993-08_120
	Oh!X_1993-08_121
	Oh!X_1993-08_122
	Oh!X_1993-08_123
	Oh!X_1993-08_124
	Oh!X_1993-08_125
	Oh!X_1993-08_126
	Oh!X_1993-08_127
	Oh!X_1993-08_128
	Oh!X_1993-08_129
	Oh!X_1993-08_130
	Oh!X_1993-08_131
	Oh!X_1993-08_132
	Oh!X_1993-08_133
	Oh!X_1993-08_134
	Oh!X_1993-08_135
	Oh!X_1993-08_136
	Oh!X_1993-08_137
	Oh!X_1993-08_138
	Oh!X_1993-08_139
	Oh!X_1993-08_140
	Oh!X_1993-08_141
	Oh!X_1993-08_142
	Oh!X_1993-08_143
	Oh!X_1993-08_144
	Oh!X_1993-08_145
	Oh!X_1993-08_146
	Oh!X_1993-08_147
	Oh!X_1993-08_148
	Oh!X_1993-08_149
	Oh!X_1993-08_150
	Oh!X_1993-08_151
	Oh!X_1993-08_152
	Oh!X_1993-08_153
	Oh!X_1993-08_154
	Oh!X_1993-08_155
	Oh!X_1993-08_156
	Oh!X_1993-08_157
	Oh!X_1993-08_158
	Oh!X_1993-08_159
	Oh!X_1993-08_160
	Oh!X_1993-08_161
	Oh!X_1993-08_162
	Oh!X_1993-08_163
	Oh!X_1993-08_164
	Oh!X_1993-08_165
	Oh!X_1993-08_166
	Oh!X_1993-08_167
	Oh!X_1993-08_168
	Oh!X_1993-08_169
	Oh!X_1993-08_170
	Oh!X_1993-08_171
	Oh!X_1993-08_172

